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P&ivdn kuuma kysymys:

COMMODORE 64 VAI SPECTRAVIDEO?
Kotimikrojen karkikastiin kuuluvat kuusnelonen ja
"Spectra” pyérivdt monen mielessd. Kumpi
parempi? 64:n joustavuus taitavan k&sissi vai
Spectravideon aloittelijaakin tukeva vahva basic.

SPECTRUM PUHUU

Puhesyntetisaattori on erds jinnittdvimmist4
kotimikrojen lis&laitteista. Mihin pystyy Currahin
&fnisyntikka, sitd selvittelimme oheislaitetestissi.

KAIKKI IRTI SPECTRUMISTA

Kun Basic-kieli on opittu voi siirtyd tutkimaan
mikroaan syvdllisemmin. Mitd kaikkea sill§ voikaan
tehdd, mistd kdyttohjeessa ei mainittu.

MAALATAAN TIETOKONEELLA

Ohjelmoimalla voi piirté8 kuvaruudulle, mutta vasta
valokynélld varsinainen taiteilu alkaa. Mukana myés
katsaus kaupoissa oleviin valokyniin.

JOKO AMMASAKSATTAA?

USAlaisen Microsoftin ja japanilaisten kehittdma
MSX-standardi on pitkdn odotuksen j&lkeen tulossa.
Mit& se ensi vaiheessa tarjoaa?

VALOKYNA COMMODORE 64:éitin
Rakenna itse kuusnelosen valokynd. Mukana chjeet
myds Atarille ja Vicille.

PELIOHJAIN SPECTRUMIIN
Spectrumin perusversiossa ei ole joystick-liitaintaa.

Bittinikkarista saat ohjeet sen rakentamiseen.

Joista véhdisin el ole sen

fantastinen dénigeneraat-
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KONEKIELIKURSSI 6502:1le

Osa 2. 64:n ja VIC-20:n ohjelmia tottelee prosessori
6502. Kurssissa keskitytddn tdhén prosessoriin,
mutta perusteita siitd 16ytyy muillekin mikroille.

LISTAUKSETKO EPASELVIA?

Eri laitteiden graafiset merkit tuottavat hankaluuksia
ndppdiltdessd ohjelmia koneeseen. Miten on
Spectravideossa?

TIETOKONEPELIEN SM

Kankaanp&&sed pidettiin Mikromaailma-néyttelyt.
Samassa yvhteydessd ratkaistiin, kuka on haka
pelaamaan Decatholonia eli kymmenottelupeli.

JACK TRAMIEL JA COMMODORE

Commodoren perustaja Jack Tramiel on kohonnut
legendaksi muutamassa vuodessa. Téssd Atarille
siirtyneen Jackin ja Commodoren tarina
kokonaisuudessaan.
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hyvaa tasoa. Laitteen ja

Maalataan
valokynadlla

® Kotimik-
rojen hyveit
grafiikkaomi-
naisuudet
luovat erin-
omaiset
edellytykset
kuvaruutu-
taiteelle.
Valokynista
kerromme
sivulla 15.
Bittinikkari-
palstalta si-
vulta 25 I&y-
ddt lisciksi
ohjeetl oman
valokyndn
rakentarni-
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TEKSTI PEKKA NIEMI
KUVAT JOUKO LAITINEN

Mikrojen suorituskyky on noussut huimasti
viime vuosien aikana. VIC on taaksejadnytié
eléméé, isompimuistiset ja suorituskykyisem-
mét koneet rynnivéit tilalle.

Asetimme vakiintuneen 64:n ja uuden haas-
tajan Spectravideo 328:n vastakkain.

|

vastakkain

Muisti

Commodore 64 tarjoaa n
mensd mukaisesti 64 kilo
muistitilaa, josta BASIC:
ohjelmoijalle j&& 39 kt. Sa
riittdd vuosiksi eteenpdin, {a

Besti,
huvat jopa sadasta spritesta.

aras onkin, silld laajennuk-
get eivdt ole mahdollisia. Mi-
{4 sitten teetkin, kaikkeen
|dytyy muistiosoite. Jos ha-
luat musiikkia, sijoitat oikei-
giin paikkoihin oikeat luvut
i — kone alkaa soittaa ha-
Juamaasi nuottia. Samoin on
ndytén kanssa, voit POKEilla
kuvioita ympari ruutua.
ROMmia loytyy kokonaista
20 kiloa.

Spectravideon mallin SV
328:n "tilavuus” on suurem-
pi, 80 kiloa. Né&istd 16 kt me-
nee grafiikan kéytté6n ja toi-
nen mokoma [/O:hin. BASIC-
ohjelmoijalle j44 kdteen 29 kt
(21, jos kéytetddn levyase
maa). Lisdksi merkkijonojen
kisittelyd varten on varattava
grikseen oma alueensa.
ROMmia on 32 kilca (max.
96). Muistin voi laajennusyk-
gikén awvulla laajentaa aina
144 kt:uun asti, jolloin se ja-
kaantuu kahteen erilliseen
pankkiin. Niissd voi olla oh-
jelma kummassakin, ja vaih-
to toisesta pankista toiseen

tapahtuu  SWITCH-komen-
nolla.

Grafiikka

Molemmat koneet pystyvit
tarkkuus-, merkki- ja spri-
tegratiikkaan.

64:n tarkkuusgrafiikkaa ei
peruskoneessa nde muuten
kuin erityiselld ohjelmalla.
Téllsinkin sen hyvaksikdyttd
on vaikeata. Tarkkuus on
huimaavat 320 x 200 pixelia
eli pistettd.

Spritegrafiikka on edisty
nyttd, 64 pystyy liikkuttamaan
gekd ruudulla olevien teks-
tien alta ettd paaltas, laajenta-
naan x- ja y-suunnissa ja
nayttdma&n monivérisind
kahdeksan spritea yhtaaikai-
(Konekielimiehet pu-

Uskokoon ken tahtoo, mina
en.). Muistissa voi kuvioita
olla toki enemmankin, niiden

fvaihto tapahtuu tallsin vaih-
lamalla spritepointteri osoit-

‘Famaan sitd muistipaikkaa,
josta uudet datatiedot alka-

fvat. Spriten suunnittelu on

iy6ldstd. Koko on 24 x 21 pis-

Hetts,

Spectravideon  grafiikka
fdadaan nékyviin vaihtamal-
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Commodoressa on valmiit liltén-
niét kirjoittimelle ja levyasemalle.
Laatukirjoittimelle tarvitaan lisg-
osia yli 1600 markan edestés.

la néyttémoodia SCREEN-
komennolla. T&lléin grafiik-
kamuisti nollautuu ja entiset
kuviot tuhoutuvat. BASIC si-
séltdd komennot pisteen, vii-
van, nelikulmion ja ympyrén
piirtoa ja poistoa varten. Sa-
moin ruudulta voi kopicida
muuttujaan halutun kokoi-
sen, nelikulmion muotoisen
alueen, jota voi monistaa tai
siirrelld pitkin nayttéa. Hi-
dasta ja muistiavievdd tou-
hua, mutta voi s&3stdd suu-
relta vaivannédéltd tehtdessa
taustoja esim. peleihin.

32:n spriten armeijalla voi
tehd4 melkoisia efektejs tie
tyin rajoituksin: samalla y-
akselilla ei saa olla neljds

| sprited enempééd johtuen vi-

deopiirin pienestd kapasitee-
tista. Kuviot ovat yksivarisia

Commedoren nauhuri maksaa
450 mk. Levyasema on no-
peampi. mutta paljon kalliimpi.

ja ne kulkevat aina tekstien
pdéltd. Suurennus el ole
mahdollista ilman néytté-
moodin vaihtoa. Kokoja on
kaksi: 8 x 8 ja 16 X 16 pistet-
td. Suunnittelu kdy helposti
suoraan DATA-riveille bin&d4-
rilukujen avulla. Valmiit
spritet sijoitetaan SPRITES$-
taulukkomuuttujaan. Samal-
la kuviolla voi olla 32 erilais-
ta ulkoasua, koska spriten lii-
kuttelukaskyllda maédrétdén
myds, monennenko SPRI-
TES$:n taulukkoalkion n&ké&i-
nen kuvio on. T&mé& helpot-

| taa suunnattomasti pelien te-

koa.
Spectrasta l&ytyy vield kar-

Commodoren ndppdimistsé on
miellytidvé joa saman tapainen
kuin Vic-20:ssa.

keampikin grafiikka, jota
kéytettdessd 16 (4 x 4) taval-
lisen ndytén pistettd muodos-
taa yhden grafiikka-alkion.

Spritegrafiikassa 64 on
vahvoilla: tosin kuvioita on
vahemman, mutta niiden laa-
tu on parempi, ts. enemmaén
muokkaamismahdollisuuksia
ja pisteita.

Néappéimisto

64:858 on kunnollinen, VIC-
tyyppinen kirjoituskonendp-
péimistd, jossa on kahdeksan
konekielisesti ohjelmoitavaa
funktiondppéintd. Kursorin-
chjaus hoidetaan kdmpelésti
kahden nappulan ja shiftin
avulla. Tuntuma on hyvé, eh-
kd hiukan liian veltto.
Spectravideon mallissa
328 on erillinen numeroloh-
ko, jossa on neljd kursorioh-
jainta ja + —*/, sekd kym-
menen funtiondppdintd. Nii-
den ohjelmointi sujuu KEY-
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64 ja Spectravideo...

komennolla oikein mukavasti
ilman konekielisekoilua.
Kosketustuntuma on liian
jaykka.

Ohjelmisto

Molempiin laitteisiin on saa-
tavilla sekd peleja ettd hoyty-
ohjelmia sek& ilman CP/M:&a
ettd CP/M:n kautta.

Peleissé 64 on todella vah-
voilla (vaikka niiden taso
vaihtelee ylldttdvdn paljon):
valikoima lienee sadan pa-
remmalla puolella. Spectra
on vield lapsenkengissddn
sekd mddrdn ettd hiukan
myds laadun suhteen. Tosin
Coleco-adapterin kautta au-
keaa mahdollisuus laaduk-
kaisiin TV-peleihin. Ja mikali
jokainen  MSX-standardin
konetta wvalmistava tuottaa

Spectravideon kirjoitin on hil-
jainen, mutia paperin tuhlaaja.
Laite maksaa 1635 mk.

Spectravideon ndpptimistésstt on erillinen numerolohko
ja siin& on kymmenen funktiondppéint® ja erilliset kursori-
néppdimet.

viisi pelid kukin, nousee
méérd jo 65:een! Aika néyt-
t&8, mitd tuleman pit&a.
Hyé&tyohjelmia léytyy niits-
kin 64:448n vdhdn enemmén:
ohjelmointikielid, muistio-
ohjelmia, tekstinkdsittelyd
(Magic Desk 1 on grafiikal-
taan hieno, muttei tajua edes
tavuttamisesta...) jne.

- Spectra tarjoaa konekirjoi-
tustaidon kohentamisohjel-
maa, tekstinkdsittelyd (Just-
Write Jr on muuten hyva,
paitsi siind ettd se kéyttda tie-
don talletuksessa kasettiase-
maa toisin kuin Magic Desk
1) ja muuta mukavaa. Molem-
pien koneitten teksturit ym-

Speciran centronics-liitin maksaa
noin 700 mk. Sen avulla saa toi-
mimaan useita kirjoittimia.

mértédvit samat kursorinch-
jausndppdimet kuin BASIC-
tasollakin. Magic Desk on
grafiikaltaan ja d&nitehosteil-
taan huomattavasti hienompi.

Musiikki

Myés télld lohkolla 64 on tun-
tuvasti johdossa. A&nigene-
raattorit tarjoavat huomatta-
vasti paremmat mahdollisuu-
det, vaikka ovatkin paljon
vaikeampi kéyttaa.

Spectran Miniexpander on vain
molemmista péistd noaraspuoli-
nen johto. Sellaista tarvitaan,

expander. Modulaattori kuuluu
laitteen hintaan. Se muuttag
videosignaalin UHF-signaaliksi.
tavallinen véritelevisio kelpaa
niytéksi.

Speciravideoon saa nauhurin
435 markalla.

Spectravideossa on valmiit liitén-
nét nauhurille, monitorille tai
tvzlle.

ADSR-vaippojen ja kohi-
nageneraattorin avulla voi
muodostaa jopa puhetta, ai-
nakin konekielen tasolla.

Vaivautumalla suorittamaan
jopa kymmenkunta POKEa
pédsee upeisiin tuloksiin.
Spectravideon musiikkiko-
mennot ovat kehittyneitd
PLAY-komennolla voi soittaa
merkkijonoihin  sijoitettuja
nuotteja. SOUNDIlla voi teh-

dd 64:n tapaisia vaippoja,
mutta ne ovat kaikille kolmel-
le d4nelle samat.

BASIC ja ohjelmoitavuus

Spectravideon M- eli Micro-
goft BASIC tarjoaa yli 200
komentoa jo perusversiossa.
Kieli on “rikasta” ja jousta-
vaa: oletusarvot voi jattds
yoimaan korvaamalla ao. ar-
yon paikka komennossa pil-
kulla, samalla komennolla on
monta eri muotoa. Nopeus
on ihan siedettdvd, 3.6 mega-
hertsin CPU on jo aika no-
pea. (CPU tarkoittaa kesku-
syksikk8, Central Proses-
sing Unitia, joka Spectrassa
on ZBOA). Komentovalikoi-
ma on laajalta alalta, mm.
matemaattisia erikoiskaskyjd
on paljon. My&s grafiikkako-
mennot ovat monipuolisia
(esim. LINE-k&skylla voi piir-
{48 viivan tai tavallisen tai
piirtovarilla taytetyn nelikul-
mion). Ohjelmarivin maksi-
mipituus on 255 merkkia.
Editointi tapahtuu kum-
massakin koneessa kuvaruu-
dulla, niinkuin pitd&kin.
EDIT-komentoa, jolla joissain
murteissa korjaillaan ohjel-

|| marivejd, ei saisi endd ténd
| teknistymisen
|6ytyd yhdestdk&an tieturista.

aikakautena

64 ymmaértds n. 60 komen-
toa, joista yleisimmin ké&ytet-
ty on POKE. Jo vilkaisemalla
ohjelmalistausta saa selville,
jos se on tehty Commodorel-

| la. Kieli on rumaa, tosin jois-
| sakin tapauksissa suora PO-

KEaminen nopeuttaa ohjel-

‘maa. Mutta kyll& komennoil-
| la pitiisi olla jokin vaihtoeh-

lolnen muoto, esimerkiksi
POKE 53280, véri voisi olla
valkka BORDER véri. Kaytts-
mukavuus on 64:lle tuntema-

| lon asia.

Komennon lyhentiminen

| thteen tai kahteen kirjai-
‘meen ja grafilkkkamerkkiin
on hieno keksints, tosin oh-
Jelmarivin pituus ei listattuna
f8a ylittdda BO:aa

(paitsi
INT-lauseissa).
Perus-64 héviaa siis kielel-
lisesti reippaasti. Mutta teh-
dnpd radikaali temppu ja
dnnetaan sille 490 mk tasoi-
lusta, T&ll4 hinnalla saa Si-
Mons’ Basicmoduulin, joka
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lisdd komentojen maA&ras
114:114. Nyt BASICit ovat ta-
saveroisia. Simons' Basicissa
on tosin monipuclisempia
kédskyjd. Sen toimintojen hi-
taus ja muutamien komento-
jen huono suunnittelu (mm.
RENUM, TRACE) ovat kui-
tenkin tasoa laskevia tekiji-
td. Kayttémukavuus ja jousta-
vuus eivdt parane. Simons'il-
la laajennettuna 64 osoittau-
tunee késkykannaltaan pa-
remmaksi grafiikkakomento-
jensa ja ohjelmarakenteitten-
sa vuoksi.

sakin 50 merkkid sekunnissa.
Spectraan saa tonnin lisdlait-
teen avulla minkd tahansa
kirjoittimen. Toisaalta monet
kirjoittimien valmistajat ovat
varustaneet kirjoittimiaan
64-liitadnnalla.

SV 328:n levyasema hak-
kaa kevyesti 64:n aseman.
Nopeus ja kayttémukavuus
ovat aivan toista luokkaa, sa-
moin koko. Mikali 64:n "leva-
ri” joutuu virhetilanteen

eteen, on se sammutettava.
Disketin koko on molemmis-
sa sama, 5 1/4 tuumaa.

Oheislaitteet

Oheislaittest merkitsevat
paljon. Muodostavathan ne
toisen puolen koneen kéytés-
sd. Yllattdvad kylld nayttavat
64:n ja Spectravideon lisa-
laitteet olevan samantyyppi-
sid.

64:n kasettiasema on toi-
vottoman hidas, 300 baudia.
Tosin  konekieliohjelmalla
nopeus paranee 3000:een.
Spectravideo hyvéksyi
(lataus- ja talletuskomennoil-
la voi mééritelld my6s nopeu-
den) jopa 9000 baudia (!!!).
Tiedd héntd, miten nauhoit-
teen laadun laita on.

64:n kirjoitin MPS 801 on
miellyttdvan hiljainen, mutta
toivoton paperintuhluri, siis
samantyyppinen kuin Spect-
ran SV 901. Nopeus kummas-

Myyntivaltti nimeltd CP/M

CP/M-nimisen chjelmian
(hienommin sanottuna kéyt-
t6jdrjestelmd) avulla on
ZB0-pohjaisiin koneisiin
mahdollisuus saada tuhansia
ohjelmia sekd hysty ettd hu-
vikdyttéén, CP/M ikddnkuin
tasoittaa eri koneitten vélisia
eroja ja toimii niiden kehitys-
ja kdyttéympéristénd. Siis:
Spectravideolle tehty CP/M-
ohjelma toimii melko wvar-
masti myds Osbornessa, tie-
tyin rajoituksin. Mitd ne ra-
joitukset ovat? Jokainen kone
hoitelee tulostuksen hiukan
erilaisella tavalla. Puhutaan
terminaaliasetuksista.

ns.

Niilld tarkoitetaan tietoko-
neen ohjauskoodeja, joilla
esim. ruutu tyhjennetdén.

Mutta mikédli terminaaliase-
tukset ovat kunnossa, ja jos
ohjelma onnistutaan siirté-
médn Osborneen, se toimii.
CP/M:étd on valtavasti hy®-
tyd: mm. melkein kaikki ole-
massaolevat kielet on siirret-
ty sille. Samoin WordStar,
mainio tekstinkdsittelychjel-
ma, on CP/M-pohjainen.

Mutta ennenkuin innostu-
taan liikaa, mietitddnpd, mita
lisdlaitteita CP/M:n kayttd
edellyttdd. 64 ei ole
Z280-pohjainen, siihen pitda
uhrata 660:— Kaksi levyase-
maa on miltei vaatimus, sa-
moin 80 merkin néyttd. Kal-
liiksi tulee!

Téastd seuraa, ettd kannat-
taa tarkoin harkita, ennen-
kuin innostuu liijkaa esim.
helposta konekieliohjelmoin-
nista CP/M:n avulla.

Perusversion hinta

Jotta péaésisi kunnolla vauh-
tiin tieturinsa kanssa, on vé-
himmadisvaatimuksena kaset-
tiasema. Spectravideo mak-
saa siis yhteensd 3415:— ja
Commodore 64 3445.—
(maahantuojalta), joten hin-
taakaan ei voitane pitdd mi-
nédn kriteerind. Tosin sitten
kun laitteisto j&4 pieneksi,
tulee vastaan laitteiden hin-
tapolitiikka: koska 64 on hiu-
kan vanhempi, tullee sen jal-
leenmyyntihinta olemaan
my&s halvempi.

Loppujen lopuksi

Koneita on vaikea asettaa ko-
konaisuudessaan parem-
muusjérjestykseen, mutta
teemme sen aloittain:

— pelikoneena ja sprite-
grafilkan osalta 64 voittaa
reippaasti pelien monipuoli-
sen valikoiman ja spritekuvi-
oiden laajojen muuttamis-
mahdollisuuksien vuoksi

— ohjemoinnin mukavuu-
dessa, laskentakdytéssa,
muulta grafiikaltaan ja liséd-
laitteiltaan (ja CP/M-kéaytés-

sd) Spectravideo on huomat-
tavasti parempi
— Spectran MBASIC

hakkaa joustavuudellaan ja
laajuudellaan 64:n, toisaalta
se hdvids tdpdrdsti Simon's
Basicin erikoiskdskyille ja
ohjelmarakenteille. o




% VAPAUTTAJA.

ammastyttavakin,

EikG hintakaan ole enad este tietokoneesta hybdtymiselle.

Alkamme Vapauttagja, Commodore 64 maksaa nyt vain 2.995
markkaa.

Se on vahan laitteestq, jolla hoidat monet tehtavat
scsi, kodin ja koulun piirissé tai antoisassa harrastuksessa.

Nain oma kapasiteettisi vapautuu tarkedmpiin ja mielenkiintol-
sempiin tehtaviin.

Tutustu Commodore Kuusneloseen henkilbkohtaisesti!

yritykses-

= commodore

COMPUTER

Maahantuoja:  PET-Commodore Inc. Silmukkatie 2, PL 148, 65101 Vaasa 10, puh. (961) 113 611,
Commodore Electronics Ltd:n valtuuttama maahantuoja Suomessa.

Lukijoiden
ohjelmat

Eréis lehtemme hy&dyllisim-
pid osia on keskiaukean
ympérilld sijaitseva ochjelma-
osuus. Sielld julkaistaan mo-
nelle eri koneelle lukijoiden
|&hettdmid ja tarkastettuja
peli- ja hyotyohjelmia suo-
raan koneeseen néppéilta-
viksi. MikroBITTI ottaa niita
vastaan kaikilta lukijoiltaan ja
julkaistuista maksetaan palk-
kio. Palkkion suuruus riippuu
ohjelman pituudesta, sen vai-
keusasteesta ja mukana seu-
raavan artikkeliosuuden wval-

on muutama satanen, mutta
saattaa olla jopa tuhatkin
markkaa todella nédyttdvéstd
ohjelmasta.
Ohjelmalistauksia tulee toi-
mitukseen paljon, joten jul-
kaisua voit joutua hieman
odottamaan. Yritdimme no-
peuttaa niiden ohjelmien pa-
lautusta, jotka eivét syystd tai
toisesta pdédse lehden sivuille,

turhaan.

Ohjelmaosuuden voit muu-
ten halutessasi vaikkapa ve-
tdd irti lehdestd ja tallettaa ne
perdjilkeen arkistokansioosi.
Siind on oma siséllysluettelo,
joten se toimii hyvin aivan
erillisendkin.

Kasetti mukaan

Ohjelmalistauksen = mukana
on ehdottomasti ldhetettdva
kasetti (tai levyke), johon oh-
jelma on tallennettu. Tarvit-
semme kasettia, koska jokai-
nen ochjelma joutuu ennen
julkaisua toimivuustarkastuk-
seen. Siiné tarkastetaan, pyo-
riiké ohjelma sellaisenaan vai
tilttaako kone syystd tai toi-
sesta, Toisaalta listaukset
Printataan toimituksessa uu-

] O DISRENRY CDREOY

destaan, jotta ne lehdess4 oli-
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| sivat mahdollisimman selvéa-
| lukuisia, Itse asiassa ohjel-

| man listausta ei valttdmétts

| tarvitse lahettdd kasetin mu-

kana, jos ei omista kirjoitinta.
Listauksen mukanaoclo kuiten-
kin jouduttaa chjelman kéasit-
telyd (voidaan mm. arvioida
ohjelman pituus ennakolta).
Joten KASETTI tai LEVYKE

mukaanl|

Pieni juttu

Pelkdstd ohjelmalistauksesta
ei kukaan hy&dy yhtdan mi-
tddn. Sen vuoksi on tdrkeds,
ettd ohjelmaa seuraa lyhyt ar-
tikkeli, jossa selvitetddn oh-
jelman kéytttd, sen toimintaa

| ja mahdollisia sisddnsyotiton-
miusasteesta. Keskimdérin se |

gelmia. Ohjelman laadusta
riippuen on joskus hyvd myds
perustella, miksi ohjelma on
tehty eli minkélaisen ongel-
man se ratkaisee. TAmé tulee
esiin ns. apuohjelmissa, jotka
eivédt ole varsinaisia hyétyoh-
jelmia  eivéitkd peliohjelmia,
esimerkiksi muistilohkon siir-
to paikasta toiseen.
Chjelmissa itsessddn on

jotta ei joutuisi odottamaan |

| hywvédt ohjelmointitavat vaati-

vat pdinvastaista. Moninaiset |
| leita. Avustajaksi ryhtyminen

| jelma

ja -sanaiset REMit pidentavat
listausta joskus niin paljon,
ettd koko ohjelman mahtumi-
nen lehden rajoitetun sivu-
méédrdn puitteisiin on vaaka-
laudalla, Selvittdkdd ohijel-
man toiminta mieluummin ar-
tikkelin puclella oman viliot-
sikon alla.

Jutun pituudelle on vaikea
asettaa ohjearvoa, mutta sen
tulisi olla védhintddn Y2 lius-
kaa. Yksi liuska on 30 rivia,
60 merkkid kullakin. Jos oh-
on monimutkainen,
saattaa sen toiminnan selvit-
tdmiseen kulua 2—3 liuskaa-
kin, mutta antaa palaa vaan.
Tarkeintd on, ettd muut luki-
jat pdésevét ohjelmasta pe-
rille. Mammuttijuttuja ja
mammuttilistauksia tdytyy silti

| vdlttdd ellei ohjelma ole to-

della rautainen.

Muistakaa mainita

Samassa kirjeessd ohjelman
kanssa sinun tdytyy ldhettds
myds henkilétietosi  osoittei-
neen, henkilétunnuksineen ja
pankkitileineen — ellet sitten
anna ohjelmaa julkaistavaksi
ilmaiseksi.

Muista my&s mainita jos-
sain yhteydessd sen mikron
merkki, jolle ohjelma on teh-
ty. Paras paikka on pé&éillim-
mdinen juttupaperi. Sen yl4-
laitaan voit raapustaa kysei-
sen merkin ISOILLA kirjai-
milla. Meilld lojuu vieldkin
hyllyn laidalla pari ohjelmaa,
josta on unohtunut sekd la-
hettdjdn nimi ettd laitemerk-
ki. Ohjelmalistauksesta on
joskus tuskastuttavaa yrittad
péédtelld alkuperéd.

'Minustako
avustaja

syytd vélttdd runsasta REM- |
lauseiden kayttod, vaikkakin |

hjelmalistauksien lisdksi
MikroBITTI julkaisee
myos sille ldhetettyjd artikke-

ei ole monimutkaista: jos tun-
net hallitsevasi jonkin asian
niin hyvin, ettd sinulla olisi
siitdi annettavaa muillekin,
niin ryhdy toimeen. Aiheesta
on kuitenkin hyvéd sopia ensin
toimituksen kanssa, jottei syn-
ny pdéllekkaisyyttd ja turhaa
tyétd, Varmaa julkaisua em-
me voi taata, mutta kannattaa
kuitenkin yrittd4.

Mistéd kirjoitan?

MikroBITISSA  julkaistaan
tdysipainocisia artikkeleita ja
sen vuoksi se tukeutuu wvoi-
makkaasti niihin lukijoihin,
jotka aikojen kuluessa oman
laitteensa kanssa ty&skennel-
tyddn ovat kehittyneet alan

experteiksi. Kirjoitusvoimaa
kaivataan ldhinnd ns. vdhem-
mén yleisten koneiden paris-
ta: Oric, Sega, Fellow,
Aquarius jne. Samoille ko-
neille kaivataan muuten oh-
jelmiakin, koska suurin osa
tulevista chjelmista on tehty
muutamalle suosituimmalle.

Artikkelien aiheita voivat
olla kaupallisten peli- ja hys-
tyohjelmien arvostelut, "kaik-
ki irti" -tyyppiset jutut tdssi
numerossa olevan Spectrum-
jutun tapaan, uutuustucttei-
den testiluonteiset esittelyt,
rakenteluohjeita Bittinikkari-
palstalle... Aiheet eivit var-
masti lopu.

. Miten kirjoitan?

| Kun

ryhdyt  kirjoittamaan
MikroBITTIIN, ota huomioon
seuraavat vinkit. Jutun tdytyy
alkaa otsikolla ja ns. ingres-
silld. Otsikon téytyy olla lyhyt
ja ytimekds ja silld voi olla
pienemmaélld “préntétty”
apuotsikko. Ingressi on liha-
vammalle tekstilld painettu
osuus ennen varsinaisen ju-
tun alkua. Siind kerrotaan ju-
tusta jotain yleistd, ei kuiten-
kaan kaikkea.

Liuskan wvasempaan reu-
naan jatetddn parin kolmen
sentin tyhjé tila ja yhdelle ri-
ville kirjoitetaan noin 60
merkkid, valilyéntikin

suurinta kirjoituskoneissa |&y-
tyvéd vélid siten, ettd liuskal-
le mahtuu kaikkiaan 30 rivi4.

Jutun tekijin on syytd miet-
tid jutun kuvitusta jo ennak-
koon ja kirjoittaa esittdmis-
tddn kuvaideoista kuvatekstit
valmiiksi. Jos juttu kisittelee
jotain laitetta, on jutun yhtey-

on |
merkki. Rivivdlind kdytetdsn |

teen syytd kerdtd taulukoksi |

tekniset tiedot, hinnat, maa-

hantuoja jne. Esimerkkej&
juttujen kaikista osatekijoistd
l6ytyy  riittdvdsti  tdménkin

lehden sivuilta.
Antoisia BITTIhetkis,
toimitus




CASIO
TEKI SEN JALLEEN!

]
-----
sRilinn:

.......

PB-700 (ovh) 1.7 30,~, FA-10 kirjoitin (ovh) 2.150,~, CM-1 kasettiasema (ovh

isti (ovh) 495,-

numeroita voidaan kiyttdi eri alueilla.

Kiskyt kirjoitetaan aakkosittain tai yhden nip-
pdimen avulla, Ajo voidaan keskeyttidd omalla ndppii-
melldin, Silmukointi sallii jopa 6 tasoa ja aliohjelmien
kéytto jopa 12 tasoa.

Ohjelmat voidaan suojata tunnussanalla.

LISALAITTEENA AINUTLAATUINEN
SYOTTO- JA TULOSTUSYKSIKKO.

Lisélaitteena saatavaan FA-10 syotto- ja tulostus-
yksikkoon kuuluu kiinteéingd 114 mm:n levyiselle nau-
halle kirjoittava ja 4:114 vérilld piirtdvi kirjoitin. Todel-
linen harvinaisuus timén kokoluokan laitteissa.

Yksikkoon voidaan sijoittaa myos Casion oma
mikrokasettinauhuri, joka saa virtansa liitdnti-
vksikosti.

Liitdntdyksikon avulla myos kaksi laitetta voi-
daan liittid4 toisiinsa ja siirtdd tiedostoja laitteesta
toiseen.

CASIO iwalistus®

Lisdnetoja MIKROBITIN pafvelu-
korrilla. Rengasia numero 3

Tamaéi on PB-700, Casion uusin "iso” taskutieto-
kone. Pieni kooltaan, mittava kapasiteetiltaan.

Laitteen keskusyksikkoni on 8-bittinen mikro-
prosessori. Kiinteét toiminnot kuten BASIC-tulkki ja
valmiit funktiut uval zﬁ kilmavun (R(JM lukumuiu.-
tavua. ja m*ljan kll{;tdvun IHU(IHI{*llld Hitd voidaan
laajentaa aina 16 kilotavuun asti.

Niytto on 160 x 32 pisteen neatekidt,n;iyttti Mer-
keiksi muutettuna se on 4 rivid 4 20 merkkid. Ndppii-
mid on kaikkiaan 58. Niistd 55:114 on oma merkityk-
sensd vaihtomuodossa. Reserve-ndppidimen avulla
voidaan useimmat kaskyt néppdilld yhden ndppdimen
toimintona.

Normaalien liukulukumuuttujien syottotarkkuus
on 10 numeroa. Merkkijonomuuttujan laajuus nor-
maalisti 7 merkkii ja laajennettuna 16. Jos merkki-
jonossa on vain numeroita, voi laajuus olla jopa 79

MUMEOE B ASIC.OHJELMOINTI.
Ohjelmat voidaan kirjoittaa kymmenelle toisis-

taan riippumattomalle alueelle, Jokaisella alueella

voidaan kédyttidid rivinumeroita 1-9999, ja samoja rivi-

ik&a se on edelleen yllatta-

_= nankin merkkejd voi muut-

i\ Koneessa on yksi dédnige- |,
eraaunni kun| joissakin on
incljakin. Monet luulevat, ettd

stmtu ja knhinap_kiﬂ.

I(alkkl rtl Spectrumsta

.| keen merkkipaikan ylimmén
\pisterivin  tiedot, eli tark-|
|| kuusgrafiikkapisteiden ||
110-7/176 tiedot. !
| Jos jokin naista pisteistd on
.| syttynyt, on vastaava bitti yk-

_ | Seuraavat 32 pistettd sis&lta-
' : : | vatkin tiedot ylldttden seu-
raavan rivin ylimmdéstd piste-
rivists. Sitten kolmannen jne.

Kahdeksannen rivin jal-

RAM-muisti alkaa osoit-
teesta 16 384 ja se kestdd al- |
na | osoitteeseen | 32 ?5?*'-
16-kiloisissa koneissa. ||| sannen rivin pistettd, vaan

RAM sisaltad kaikenlaista, | ensimmaisen rivin ensim-
Aloitetaan Display Filestd. | mdisen sarakkeen toiseksi
ylintd pisterivid. Tdmd joh-
tuu siitd, ettd kuvaruutu on
jaettu kolmeen ozaan. Kukm

inclair Spectrumilla on
B paljon kayttajid ja se tun-
netaan ainakin nimelta| hy-

teen osaan, RAM- ja ROM-
muistiin, ROM-muistia ovat
ensimmdiset | 16, 384 tavua.
vin. Koneessa on paljon omi- | Sithen sigéltyy koneen Basic-
naisuuksia, joita ei tunneta, | kieli, virhe- ja muut ilmoituk-
Vaikka koneen esittelystd on | set.

mnmpuolmen _
b tietavat, | ettd

in voi laatia omia |
merkkeja, Mutta kuinka mo-
i hetﬁa,, ettd kayttojarjestel-

Osoite Nimi

| simmadinen osa rivit 0-7, toi- |
| nen 8-15 ja koclmas 17-23.
| Talls saadaan kayttéén koko
Spectrumin tarkkuusgrafiik-
karuutu, joka on ollut tavalli-
" sesti 256 x 176 pistetta.

15360 — 16383 Bom: character set (merkit)

_ 1 16384 — 32768
laa, wvaikka ne sisaltyvat .

OM-ﬂmmztiin? 16384 — 22527

Ram-muisti 16 K

Display file (kuwva)

22528 — 23285 Attributes (merkkien wéri)

23296 — 23551 Printer bulffer

tddn toiseen osaan. Jokainen
osa on 2 048 tavua pitka.
Seuraavana tulee Attribu-

Spectrumista saa vain epd-
madrdistd piipitystd. Siitd saa
kuitenkin hienoja pelien te-

. 23552 — 23733 System wvariables

23724 — 23733 Microdrive maps

23734 — 23754 Channel information

i:-_'t p&il:kﬂ]en VaTin,

Sivulle 12

\keen osoite el néytd yhdek-

i ms&ltéa". kahdeksan rivia, S

B! IKH. 'WLIHEKOSKI 3 B ——— | Se. sissltas t&lemsioruudun
- ; kuvan.

B . Yksi merkkipaikka koostuu

ir Spect T kahdeksasta pisterivista. Jo-

131‘;::!11111 &!IH:: s i e _ | kaisessa on kahdeksan pistet-
RO Ee i .| ta Tama yksi piste on saman |
g mm" \ " || kokoinen kuin yksi 'tarkkuus Wi
n saavuttanut suu- '| gratiikkapiste. :

! {, - Display Filen enmmm&i-

T 7T : . | nen osoite siséltds ensimméi-

¥ . | sen rivin ensimmaéisen sarak-

a aikaa. Spectrumia | | si. 255 on merkitsee sita, etta
€ i saa V«fﬂfﬂ’ llﬂﬁhm _ '“——]—_ kaikki pisteet ovat paalla. |
oiitd loyta M | | ‘ ’-l-l_' Seuraavat 32 osoitetta si-
H---~ AU | | p&l!ﬁvﬁthﬁdﬁ’ts&nnwnmuim
7- th | % Yarkkuusgrafiikkapistetsta, |

(|11 Vasta kun koko ensimmai- | |
|| nen osa on kdyty l&pi, siirry-

' | tes-alue. Se alkaa osocitteesta
1122528 ja sisiltad markkl— il

|

h]ana on mmstm | 23755 — f,ﬁ:f;;;:ﬂmm Jotta koko asia Eelkiaisl :- !

kenﬂe.. Se on kaksiosainen. B . d e Tk B i 1 kannattaa ajaa lapi liitteessd
-aavﬁkwmﬂn yksi on merkit- o fna;::n::taw e TR e 1 kolme oleva ohjelma. PEEK-
y yleisimmdt muistin rajat ja - Temporary work space kaa sitten ruutu 0,0 osoittees-
. uaret Muisti jakaantuu kah- e S . | sa 22528 (PRINT PEEK
' j - !rll':n'chlna stack (22 528)). 5'.“"-"1"35551 luvus-

Wnuﬂﬂn aluei- | | s2s99 Plasl chod || sa olivat kaikki bitit pddlld,

t ja sifainnit. Monen I | joten ruutu 0,0 valkkyy ja on

Ikeilidl vilvalla, koska niilld ei 92600 — 32768 _ ___Uiur _dtﬂncd graphics
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18 FOR A=8 TO 548 STEP 18
28 BEEF .085,5IH{A)#*20
38 NEXT A

16 FOR A=-20 TO 58
28 BEEF (A+21)>/108,R:BEEF (A+21)>/100,38-A
28 MNEXT A

18 LET L=16384+204580(R064 )+ 20400 R 128) ]
20 LET R=R-(&64 AMD R>64)-(64 AND R>128)
30 POME L+C(=C(INTC(R/E+]1,59088-RI+16)=1 29236+ [NT(R/8-. 01 )32 3+C. T

el | L %
EEEP. BES : : = 3 F
I OHE] 3 LS =
£ =] it R H=b L
8 READ DATA:FOK] =26+A, DATA
A DATA : i 5 |
:l.l!. o -
A PO 50 aE i -
18 FRAMDOMIZE &71 ae PR - -
28 FOR A=22528 TO 23295 AR A=E TO . . - - =T
38 POKE A. IMT(RND#¥255)+1 3 PR = = -
4@ NEXT A LT R o - oL UF -
11 = = mii B == LI 2 =4| || Bl HELIHE E1N i
AS 1=ASEMA
1 LET C=1 LET TU=8 P LRTOSEMPnoENn! B s T N : e
2 PRINT AT 21.9; SCEMAS 1R AN - - -
1@ DIM R$(B,B) - e
IMPUT"ANNA KIRJAIN JOMKA HALUAT MUUTTAA" . B$
FOR A=1 TO & INPUT AFCA) PRINT RSCAY NEXT A : i o i :
i FOR A=USRESF TO USRES+7T . - q SRa| o = B e |
30 FOR B=0 TO 7 A GOTO 268 _
3 IF A$CC,-B+8)=" “ THEM GOTD &@ A @: 1 A% (5 , e
LET TU=TU+Z21R p i - R o SEE]
3 MEXT B POKE A, TU LET C=C+1 LET Tu=8 E¢E 1
HEXT A E ¢ B : -
] H=1 U I
B FOR g
5
H= L (4
gll Gl Fi0 % i
- i 1 Tl Y '.I- |II'|
=1 =l A Wit |
H & GOTO
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Ohjelmat: Yli 25 pelid kaseteilla ja moduleilla
* 10 kodin hydtyohjelmaa e Yli 20 CP/M-hybty-
chjelmaa® "Wordstar"-sanojenkésittelyohjelma #
Supercalc-laskentachjelma » "d Base ll"-tietojen-
hankintachjelma * Ohjelmointikielid: A Pascal,
B Fortran, C Complier.

Kirjallisuutta: Suomenkielinen késikirja siséltyy
koneen hintaan.

» Suomenkielinen kdskyopas 125~
» Ruotsinkielinen kiskyopas 145~
* Basic pa Spectravideo 129-
® Basic boken fér Spectravideo 159~
s Grafik, ljud, sprites 129~
* Maskinspak manual 60-
# Ruotsinkielinen kasikirja 60~
* Englanninkielinen kiskyopas 125~

—

F R L TSIl

Oheislaitteet
Kasettiasema
Levyasema
Kirjoitin
Coleco-pelin
litdntamoduli

e CP/M kéyttojarjestelman valmius -tuhansiaf
valmisohjelmia saatavissa. ® 80 K RAM. Laajen=
nettavissa 144 K RAM. ® Microsoft-basic valmiina.
e Skandinaaviset merkit kasettimoduleilla:
® Tarkkuusgrafiikka 256 x 192 16 varia. ® Kone=
Kirjoitusnappéimisto ja laskinnappaimisto. e 3=
ar".ist'ligeneraatturia. ® Runsas oheislaiteualiknimaé
* Suomenkielinen ohjekirja. 3

SV-318

'.J*W-J- CP/M kayttojarjestelman valmius -tuhansia
_-'"""'-' valmisohjelmia saatavissa. ® 32 K RAM. Laajeni
nettavissa 144 K RAM. eMicrosoft-basic valm iina%
e Skandinaaviset merkit kasettimoduleilla;{l
e Joy-Stick. ® Tarkkuusgrafiikka 256 x 192.
e 3-aanigeneraattoria. ® Suomenkielinen ohje=
Tulossa: klrja‘

Telset-litanta
Kommunikointi-

Maahantuoja: Teknopiste Oy, Kuusisaarentie 3, 00340 Helsinki 34, puh. (90)480 011

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
mumierasta. Renpasta mumero 2

]

i
ohjelma isojen :
tietokoneiden -
kanssa jne ...

b pyvhkdisyviivoja.
 han el muutu kuva kuvalta

Falitsimme Spectrumin,

Vicin, Atarin, Dragonin
ja Commodoren 64:n kynid,
jotka maksoivat 140—240

" markkaa. Halvimmat valoky-

né! maksavat noin sata mark-
kea. Useimmat kynét maksa-
val enemmaén, mutta niissé on
yleensd mukana kasetti, jossa
on muutamia ohjelmia. Nii-
den avulla ndkee, mitd valo-

L kyndlld voi tehd4.

Televisio piirtédkin kynédn

Kynéd el itse asiassa ole kyn4,

® vean anturi. Kynén sisélld on

putki, jossa on valolle herkkd
kenno. Se on kytketty joh-
toon, joka yhdistd& sen tieto-
koneeseen. Hienoimmissa
malleissa on  péélle-pois-
kytkin ja punainen valo, josta
niikee ottiko kynd kuvaruu-
dulta jotain vai ei. Tietokone
piiittelee, milld kohdalla ku-
varuutua kynd on ja piirtdd
pisteen tai sen, mitd se on ko-
mennettu  tekem&dn. N&in
muodostuu vaikutelma, ettd
kynd piirtdd kuvaruudulle.
Miten tietokone sitten tietdd
miss8 kynd on? Jotkut ka&ytts-
védt hyvdkseen televisiosi
TV-kuva-

kuten elokuvafilmi. TV-ruu-
dulla on 625 pisteviivaa ja
elcktronisuihku  pyyhkédisee
kuvaa viiva viivalta 50 kertaa
seunnissa ja antaa vaikutel-
man kuvan liikkeestd. Jotkut
kynat antavat signaalin joka
kerta, kun suihku pyyhkdisee
niiti. Tietokone laskee tarkas-
ti ajan edellisestd pyyhkdisys-
td ja pdédttelee tdstd kohdan,
Jossa kynd on. Tietokoneen
Ominaisuuksista riippuu, mi-
ter, laskeminen tapahtuu. Jot-
kut kyn#t eivat toimi ollen-
kaan, jos kdytdssd on vanha
tai vdreiltddn epéselva televi-
BiCJ

BITTI 3/84

MEIRION JONES JA MIKE MC CANN

Valokyné néyttéd taytekyndlta, josta ldhtee
johto tietokoneeseen. Valokynéllé voi piirtad
kuvaruutuun aivan kuin vérikynéllé pape-
rille. Kyné& voi olla rakennettu myés muovi-
sen lelupistoolin sisdén. Sillé voi ampua
kuvaruudulla olevaan maaliin vaikkapa suo-
raan kahvipéyddstd. Vuoden tai parin kulut-
tua tulevat ‘videokaappaajat’, joilla voi ottaa
kuvia televisio-ohjelmista ja pelata niilla.
Televisiossa nékyvdlle poliitikolle voi piirtéd
vaikka viikset. Siihen astikin valokyné on
mukava vaihtoehto néppé&imistélle silloin,
kun piirtéé& kuvaruudulle.

Valokyn&n suurin etu on
siind, ettd sitd voi kdyttdd ku-
ten lyijy- tai vérikyndd ja sa-
malla ndkee mitd tekee. Se
on helpompaa kuin tytsken-
tely latuskandppédimilla, joilla
on vield ndppdilyn jélkeen

kuvaruudulta tarkastettava
tuliko plirros oikein.

Valokynélla voi innostua taitei-
lemaankin. Kuva on tecksesta
Computer Images, State of the
Art,

Néppdimistélle  edelleen

kdyttsd

Joittenkin ihmisten mielestd
ongelmana sekd valokynédssd
ettd kosketusndytdssd on se,
ettd emme ole tottuneet plir-
tdmédn pystysuoralle pinnal-
le. Taiteilijat tosin tydskente-
leviét piirustustelineittensd 44-
ressd, mutta yleensd ihmiset
ovat tottuneet kirjoittamaan
vaakasuoralla poytdpinnalla.
Téstd 15hti idea hiireen, lait-
teeseen, joka on pienen jyrsi-
jdn kokoinen. Hiiri lifkuttaa
kursoria kuvaruudussa, kun
sitd liikutetaan péydén pin-
nalla.

Joka tapauksessa, miké&dn
tutkimistamme valokynistd el
ollut sellainen, ettd voisit al-
van vield heittdd néppéimis-
tési historiallisten esineitten
roskakoriin. Valokyn&hdn on
ollut olemassa vasta kaksi-
kymmentd wvuotta. Nappéin-
jdrjestelmd on ollut olemassa
jo vuosisadan, mutta Sir Cli-
ve sai vasta helmikuussa sel-
ville, miten kunnon né&ppéi-
mistd tehdddn (Isossa-Britan-
niassa esiteltiin uusi Sinclair
QL.

Valokynét, joita kdytimme,
olivat Damin Pixstick, Data-
pen, dk'tronics ja Trojan. Da-
min Pixstickilld voi piirtdd
upeita kuvia nopeasti ja sen
mukana tulevan softiksen
avulla kuvat saadaan el4-
médédn. Parhaiten se onnistuu
Commodore 64:ss4.

Datapenissd oli sisddnra-
kennettu kytkin ja valoa emit-
toiva diedi. Mutta sen muka-
na tuli mielikuvitukseton sof-
tis, jonka eduksi ehkd kuiten-
kin voidaan laskea, ettd se ai-
nakin rohkaisee miettim&én
kynélle omia sovelluksia.

Jossain nédiden kahden vi-

Sivulle 16




lissd olivat dk'tronics ja Tro-
jan, jotka on tarkoitettu
Spectrumiin.

Veriset pelit

Erikoisempi malli oli Stackin
lelupyssy SLR (Stack Light
Rifle), jossa oli sisdénraken-
nettu valokynd. Jos istuu
enintddn kolmen metrin péés-
sd televisiosta, tdméd kynd on
vékevdmpi kuin miekka.

Hong Kongissa valmistettu
muovipyssy on paketissa kol-
messa osassa. Ne saa sovite-
tuksi helposti yhteen. Laite
toimii hyvin teleskooppitdh-
tdintd ja hahloa lukuunotta-
matta.

Spectrumille, Atarille, Vi-
cille ja Commodore 64:lle on
jokaiselle oma pistoolimallin-
sa ja kaikissa niissd on johto
ja liitin, joka yhdistetdén suo-
raan tietokoneeseen. Jopa
Spectrumiin sen sai liitettyd
ilman hankaluuksia.

Valittavana on kolme pelid:
pyyn metséstys, ammuntagal-
leria ja high noon. Pelit tule-
vat kaseteilla pistoolin muka-
na.
Pyyn metsastyksessd on
kaksi havupuuta muistuttavaa
plirrosta ja vihreédpilvinen tai-
vas. Aina kun pyy l&htee ra-
pyttelemédn taivaalle, se on
ammuttava ennen kuin se
saavuttaa kuvaruudun yli-
osan. Pistooli el ammu suo-
raan, mutta kun huomaat mi-
td pistettd puissa tai taivaalla
on tdhdattdvd, on oikeastaan
melko vaikeaa osua harhaan.
Jokaisesta karkuun pdédsseestd
linnusta tietokone pidentsd
mustaa polkkya kuvaruudun
yldlaidassa. Pyy pddsee pa-
koon, jos se saavuttaa mustan
alueen. Jos tdhtayksesi on
hucnoa ja ammuskelet har-
haan, musta poélkky tdyttsds
horisontin, y& saapuu ja am-
munta loppuu.

Pelin on kirjoittanut ilmei-
sesti joku, joka salaa kannat-
taa vereténtd urheilua ja tar-

koituksena on yhdistdd pyyn
ammunta ik&vystymiseen.

Toinen ohjelma, ammunta-
galleria, on vield huonompi.
Riitt44, kun sanctaan, ettd se
saa normaalit videoammunta-
pelit vaikuttamaan naivismin
yldluckalta.

Vain high noon yltéd kau-
pallisten chjelmien standardi-
tasolle. Pyssymiehet keikaile-
vat kuvaruudun poikki ja si-
nun on osuttava nithin ennen
kuin ne osuvat sinuun. N&its-

Valokynien hinnasto
listakone valokynd maahaniusja hinta
Commoadore 8 Flozidraw Pol-Commodore Inc 1380 mk
Compulapix  Topironics 295 mk
Trajan E&HC (tulcasa) 250 mk
Sincloir Specirum  dk'ironics Taptronics 10 mk
Trojan E&HC (tulcssa) 250 mk
Yie-20 Dalal Toplranics A -Eéﬁ_r!r_
Dragan Trojan E&GHC (iudoesa) 150 mk
Arvari CK-T5 Scanvideo (tulee jouluk.) S00—600 mk
Amatrad Datel Toptronics (tulee jouluk.} 300—400 mk
Moahantusjo:
Pet-Commodore Inc., puh. 961-11361]
Toptronics, pub, 921-392766 :
E&HC (Enterprice & Home Computers), puh. 50-332 140
Scanvideo, pub. B0-56011
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hé&n on n&hty ennenkin, ta-
vallisesti niissd on Clint
Eastwood p#&osassa. Mies ké-
velee ndkyviin, tulee ammu-
tuksi, toinen tulee nékyviin,
tulee ammutuksi, kolmas tu-
lee esiin, saa luodin p&&han-
sd ja niin edelleen.

Stackin pistoolille on kui-
tenkin luvassa lisd4 ohjelmia.
Sekd Stack itse ettd useat sof-
tistalot ovat laajentamassa
pistoolin pelivalikoimaa.
Epdileméttd ne kuitenkin
kuuluvat tapa-se kategoriaan.

Vaikeuksia aloituksessa

Muissa kynissd eldmdsi ei ole
kiinni tarkasta ammunnasta,
mutta niissdkin on tarkedta
sddtdd tietokone niin, ettd se
pddttelee valokynédn sijainnin
samaksi kuin pelaaja itse né-
kee sen.

Helpointa oli s4&tad dk'tro-
nicsin kynd Spectrumiin. Ky-
ndn kanssa tulee luotettavan
ndkéinen pienl musta nupilli-
nen laatikko. Ensimmaéisessa
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ladattavassa ohjelmassa on
lyhyet ohjeet kynén sddtdmis-
td varten. Se tehddédn kadnta-
mélld nuppia kunnes s44t6 on
likipitden oikein. Tistokoneen
ndppdimilld tehdddn hieno-
sdats.

Kyné saa tarvitsemansa vir-
ran Spectrumin teholdhtees-
td. Jdrjestely on huomattavas-
ti parempi kuin Trojanissa jo-
ka on myds erikoisesti suun-
niteltu Spectrumiin.

Trojan liitetdén johdollaan
tietokoneen takaocsaan, mutta
kynén tehonsyéttéén on erik-
seen paristo, joka roikkuu va-
paasti johdossa. Pientd mus-
taa laatikkoa Trojanissa ei
ole, mutta kynén sd&to ei silti
ole vaikeaa.

Datapen saattaa jopa séi-
kdyitds vasta-alkajat. Se neu-
voo 8dddoissd 'muuttamaan
numeroita -55 ja -37 nelinker-
taisella virheen méaaralla’.

* 544t ei ole valttdméttd ko-
vin tdrkedd upeassa Pixstikin
valokyndssd, Siind s8&t66n
kdytetdin noin kymmenpen-
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Spectrumiin kokeiltiin
di'tronicsin ja Trojanin
kyndd,

nisen kokoista kursoria, jota
kynslld ei tarvitse peittss.
Olisi kuitenkin mukavampi,
jos ohjelma tarjoaisi mahdo!
lisuuden asetella kursori
mahdollisimman ldhelle ky
n&a.

Luomisen nautintoa

Pixstikin ohjelmassa ensim
méinen ndyttd on sininen.
Siind on vdripaletti ja valitta-
vat funktiot. Tyéskentelyn voi
aloittaa heti. Se tehdadn siir
tdméllda kursoria, joka on
pensselisi tai kyndsi, valitae
maasi vériin. Pensseli kaste
taan vériin painamalla shift
néppédints ja sitd pidetddn al
haalla maalaamisen ajan.
Funktion valitseminen kéy
yhtd helposti kuin vérinkin
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Kuvan yldreunassa olevat

Munktiot ovat B, S, 1, 2, 3,

block, dot, line, T, big square,
little square, O, P, F, R ja C.
log halutaan esimerkiksi
piirtdd &&riviivoilla kuvan,
voi valita vaikkapa mustaa
véirid vaaleansiniselld pohjal-
la ja piirtdd kissan. Jalki on
me ko ohutta, mutta jos halu-
as otuksen pérréisemmaén na-
koizeksi, voi valita maalauk-
geen P (paint), jolla saa epé-
tacaisemmin pinnan. Pixsti-
kissdvoi kdyttdd myds block-
funktiota (paksu), joka antaa
kubismin vaikutelman.

Kyné& on liikuteltava mel-
ko hitaasti ja huolellisesti,
Picnid kuvioita saa standardi-
muodoilla. Linelld (viiva) voi
yhdistdd kaksi pistettd. Kynd
asctetaan viivan pédétepistee-
gecn, painetaan shift-nédp-
piintd ja sama tehddan toi-
Eessa pddssd viivaa.

Samaan tapaan voi luoda
kolmioita T-kaskyllsa (tri-
angle), neliGitd ison nelién
késkylla (big square) ja, omi-

‘tuista kylld, ympyroitd pienen

nelion kdskylla (little square).
O l4skylld tehdddn ellipseja.
Némd kuviot voi téyttdd varil-
18 tal jatt4d ne pelkiksi &4ri-
viivoiksi F-késkylld. Kuvan
vérid voi muuttaa S-kdskylld
(screen) ja ddriviivojen vérid
B l4skylld (border).

los kaksi eri varistd kuvioi-
ta osuu paéllekkdin, vérit ha-
Viavat. Joskus tatdkin ehka
voi kdyttdsd, mutta tavallisest
8e halutaan vélttds. Se tapah-
tu kynilla 1, 2 ja 3. Jos tekee

‘ensimmédisen kuvion kynalla

l, pitdd sen eteen tuleva ku-
vio kynélld 2 ja niin edelleen.
* C (clear)- ja R (reset)-kés-
Eyilld saa kuvaruudun puh-
tacksi ja asetettua tilaan, jos-
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Stackin
kivadrilla voi
metsdstda

PYYté.

sa voi piirtdd uuden kuvan.
Eikd tdssd kaikki. Piirretyn
kuvan voi tallentaa tietoko-
neella. Painamalla Commo-
doren F7-néppéintd ruutuun
tulee musta nauha, jossa lu-
kee Command. Jos nyt pai-
naa P-ndppéintd, ruutuun tu-
lee sana Put ja kuvan voi va-
rastoida kohtaan Put 0. Ta-
mén kuvan lisdksi voi varas-
toida kolme muuta kuvaa. Jos
varastol toisiaan muistuttavia
kuvia, ne saa eldvéitymaan
késkylld Animate. Jos tallen-
taa savun, joka tulee piipusta
kiekura kiekuralta, saa savun
tupruamaan ulos ja mene-
médn takaisin plippuun kés-
kylld Bounce.

Kuvat voi tallentaa kasetti-
nauhalle. Téllainen ty6 on
mukavaa, Valitettavasti tie-
dot, miten té&td voi kayttds
omatekoisissa ohjelmissa
puuttuvat.

Saivarteluja voisi jatkaa-
kin. Olisi paljon helpompi
kayttdd kyndssd olevaa nap-
pulaa kuin tietokoneen Shift-
ndppéintd. Pahimmassa ta-
pauksessa painaa vahingossa
Shift-ndppdimen lukkoa ja tu-
hoaa vaivalla tehdyn mesteri-
teoksensa. Silloin télldin ku-
vaan ilmestyy haamukursori;
se alheuttaa tdydellisen tu-
hon.

Halvemmilla kynilla
tekee omiakin ohjelmia
valokynissd

Spectrumin

dk'tronicsissa ja Trojanissa on

samat tolminnot kuin Pixstic-
kissd, ainakin teoriassa. K&y-
tdnnésed sitd alkaa epéilld he-
ti, kun ndkee niiden tylsét
mustat ja valkoiset néytét ja
funktioiden kirjaimet. Joka
kerran, kun yrittdéd tehdd pis-

teen, dk halkaisee kuvaruu-
dun A&llistyttdvélld valkealla
viivalla.

Kun vihdoin on saanut piirre-
tyksi esimerkiksi kasvojen &d-
riviivat, mieli tekisi ampua te-
levisio palasiksi.

Trojanin valokyn&n kanssa
suurin csa ajasta menee sii-
hen, eltd yrittdd metséstds
kursoria takaisin kulmaan,
jotta sithen saisi taas kontrol-
lin,

Suurin etu sekd dk:in ettd
Trojanin kynéssd on se, ettd
ne rohkaisevat kéyttdmédn
kyndd omissa ohjelmissa.
Kumpikaan el my&s estd kir-
joittarmasta kuvaruudulle
tekstid nappAimistosts.

Huonoimman softiksen ar-
vonimi menee epdilemattd
Datapenille. Se tuntuu koos-
tuvan ldhes kokonaan siitd,
ettd poimitaan Vicin symbole-

Stackin valokynd muistutiaa
kivadrig. Tahtdminen

on luonnollisen

tuntuista,

ja ruudulle. Rehellisi§ ollak-
semme, sehdn ei ollutkaan
kuin demo-ohjelma. Siin& on
lisdksi 60-rivinen printtaus
avustavine REM-kdskyineen,
jotka tekevét selvdksi kuinka
kyn&d kdytetddn omissa ohjel-
missa.

Kynd itsessd&n on erin-
omainen. Muista poiketen sii-
nd on nappula, joka varmaan
ei olisi muiltakaan paljon
pyydetty, ja LED, joka néyt-
tdd, nappasiko kynd mitddn
ruudusta. Mukana on jopa
hyodyllinen vihkonen, josta
saa neuvot maaliin ammuntaa
ja stabiliteetin parantamista
varten.

Kyné kannattaa
tarkistaa ennen ostoa

Aina kannattaa varmistaa ky-
nén ftoiminta ennen ostea,
Sen on toimittava oikean
merkkisessd koneessa. Jos
omaa suosikkiohjelmaa ei ole
tahtdimessd, on syytd tutkia
kyn&&n saatavat ochjelmistot.

[




Currah-puhesyntetisaattori

Spectrum puhuu

KARI STACHON

® ® Currah Microspeech
on puhesyntetisaattori.
Se sopii Sinclair
Spectrumiin ja Com-
modore 64:ddn sopiva
malli on tulossa.
Puheen ohjaus vaatii
hywiéd perehtymistéd
tietokoneeseen, mutta
onnistuttaessa tulokset
ovat hauskoja.

Currah on d&nialkio-puhe-
syntetisaattori, jota on
ajateltu ohjattavan pddasias-
sa DBasicilla. Talla tarkoite-
taan syntetisaattoria, joka
kdyttd4 yksittdisid puheen
danteitd. Yksittdisistd &én-
teistd muodostetaan yhteen
liittden sanoja, lauseita ja
vaikka kokonaisia virkkeita.

Adnialkioperiaate = mah-
dollistaa laitteen kéytén kie-
lestd riippumatta. Suomen
kieli on vield erinomainen
syntetisaattorikieli, koska se
on foneettinen. Sanat lausu-
taan jotakuinkin niin kuin ne
kirjoitetaan.

Puhuu kuin mies

Ensimméinen toimenpide on
pdéttdd, mihin noin viisi
senttid pitkd mustaa muovia
oleva puhesyntetisaattorilaa-
tikko laitetaan.

Virrat pois Spectrumista ja
laite koneen takana olevaan
liittinaukkoon. Toinen vapaa-
na oleva MIC-liittimeen ja

o Asdnialkio-puhesyntetisaattori, jonka voi ohjelmoida
puhumaan mitéd tahansa kieltd 60 &&nialkion avulla.

e Sopii 16 ja 48 kilotavun Sinclair Spectrumiin.

¢ Commodoreen ei Currahia vield saa, Spectrumiin sen
sijaan saa, ja jélleenmyyntihinta on n. 290 mk.

* Currahin maahantuoja on Enterprise & Home Compu-
ters, Jussi Hyvérinen, puh. (90) 332 140.

toinen antenniliittimeen. Sit-
ten telkkarin antenniliitin
Currahiin ja virrat péélle.
Helppoa.

Spectrum kdynnistyy ja
latkdisee TV-ruudun vyléo-
saan: “Speech System (C)
CURRAH 1983",

ENTER-ndppéimen paine-
leminen aiheutti reaktionl
TV-kaiuttimesta kuului selvés-
ti, joskin hieman robottimai-
sesti "Enter...Enter. . .En-
ter”, siis yksi "Enter” aina kun
painocin ENTER-ndppéinta.

Currahin sukupuolikin sel-
visi. Adni on neutraali mie-
hen &&ni. Jos sukupuolta nyt
sitten téllaisena dopingin ai-
kana voi ddnestd péaételld.

Muiden néppdinten paine-
lu aiheutti tdsmaélleen saman
reaktion kuin ENTER. Cur-
rah sanoo jokaisen ndppdin-
painalluksen, my&s kursorin
ja editointikdskyjen painami-
sen.

Néppéindédnet toistuvat,
kun painaa jatkuvasti jotakin
ndppdintd ja tuloksena on
epdmd&ardistd molinéd.

Aikansa ndppédindénid
viitsii kuunnella, mutta pian
ne alkavat hdiritd. Adnet saa
vaikenemaan nédppdilemalld
LET keys = 0 ENTER.

LET keys=1 ENTER ai-
heuttaa nédppéinddnten pa-
laamisen, jos niitd alkaakin
kaivata.

Tehdé&étin sanoja

Muuttuja S$ on varattu kéyt-
tdjdn mdadrittelemdn puheen
muodostamiseksi. Merkkijo-
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no on muuten juuri S$ siksi,
ettd se voidaan helposti
muistaa puheen merkkijono-
na (“speech string”).

Currah tutkii aina S$§-
sisdllén ennen puheen tulos-
tamista. Jos merkkijonossa
on laittornuuksia, niin se il-
moittaa siitd. Tdmé& on hyva
piirre, koska virheen paikka-
kin l8ytyy puhesyntetisaatto-
rin avulla. Huolimattomuu-
den tai virheellisen ajattelun
aitheuttama virhe on nopeasti
korjattu.

(Osa Currahin &&nialkiois-
ta sijoitetaan sulkujen sisdén.
Silloin kone &&ntd& sulkujen
gigdllén eri tavalla kuin jos
kirjaimet olisivat ilman sul-
kuja.

Kéasikirja sisdltdd taulukon
ddnialkioista ja siitd, miten
sulkujen sisdlté &dntyy. Esi-
merkki selventdd edellista:
(aa) ddntyy "ay” ja (aer) dan-
tyy "air”.

Selvdn tervehdyksen saa
aikaiseksi naputtamalla LET
53 = "he(ll)(c0)” ENTER.

Taulukoiden awvulla oppii
melko pian tekemé&in suh-

Hyvéad

+ Helppo asentaa

+ Ei héiritse muuta ohiel-
mointia

+ Hyvd suomenkielinen
kéyttéohje

+ Aéni on sihindtén, ko-
hinaton ja muutenkin
hyvéa

+ Helppo ohjelmoida Ba-
sicilla

+ Hinta
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Huonoa

— Konemainen &éni

— vain miehen neutraali
ddni

— Aantdmissddnnot
englantilaiset

teellisen hyvéltd kuulostavaa
suomea, vaikka dantymisoh-
jeet on tehty englannin &&n-
tdmissddntdjen mukaan.

Currahissa on mahdollista
sdddelld ohjelmalla sanojen
intonaatiota, sanojen paino-
tuksia saa maardtd mielensd
mukaan. [ntonaatio ilmais-
taan vyksinkertaisesti isolla
kirjaimella, joka voi olla =sa-
nan tai lauseen alussa tai
keskelld sanaa.

Konekielelld vaikeaa

Syntetisaattori on suunniteltu
kédytettdviksi Basicin alaisuu-
dessa, mikd onkin luonnollis-
ta ja jdrkevdd, ja téstd syyst4
puhesyntetisaattorin ohjaus
konekielelld on melko vaike-
aa. Suurin hankaluus lienee
siind, ettd pienen lausepit-
kén tuottaminen konekielells
vaatii moninkertaisen tyén ja
vaivan Basiciin verrattuna.
Konekielinen ohjaus edel-
lyttdd mydskin Spectrumin
hyvdd tuntemusta ja aikai-
sempaa kokemusta konekie-
lichjelmoinnista. L]

yksivérinen.

aanisignaali.

s Kuvaputken koko pinta hyédyn-
netddn; toistaa 2000 merkkia,
25 rivia, 80 merkkia riville.

e Heijastamattomaksi kasitelty etulasi.

e Suuri kaistaleveys (I8 MHz) ——

e Liitannat; yhdistetty video, RGBja—

e Kaksiasentoinen jalusta.

PHILIPS

Philipsin tietokonemonitorin V7001:n
ylivoimainen erottelutarkkuus tekee
kuvasta levollisen ja terdvan. Monitori on
tarkoitettu juuri sinulle, joka tydskentelet
pientietokoneen kanssa. Hinta on erittéin
edullinen! Sopii kaikkiin tietokoneisiin.
Pyyda Philips-myyijélta esittelya!

¢ 12 tuuman erittéin erottelukykyinen
kuvaputki: vihred P31-fosfori,

e Aéni suunnattu eteenpain.

%. .

PHILIPSIN TIETOKONEMONITORISSA
YLIVOIMAINEN EROTTELUTARKKUUS

LM-McCann

Suositushinta
VAIN
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Lisavieraja MIKROBITIN palvelu
kortiflp. Rengevie mumero ¥
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hankit kaikki!

Kotimikrot
Ohjelmat

Pelit

Kirjat
Oheislaitteet
Tarvikkeet

Ja parhaat neuvot.

Sindkin saat i

Secret Service Hotlinen
kayttoedun.

Me MikroMercConissa haluamimie,
ettd saat kotitietokoneéstasi hetf alusta
alkaen paljon iloa ja hyotya

Kunopit laitteen kayton, opit nope-
asti tekemaan myos hauskoja peleja ja
aikaa myvoten yha vaativampia ohjelmia.
Omaksi ja ystaviesi iloksi :

MikroMercCon antaa sinulle jatkuvaa
opastusta. Kaikki kotitietokoneen ostajat
padsevat mukaan Secret Service Hotli-

neen. Se on ainutiagtuinen palveluetum-

me s
Saat meilta kotitietokoneen gston
vhteydessa Hotline-numeron, jOlla saat
puhelimitse yhteyden asiantuntijaamme
silloin kun tarvitset neuvoja mikrosikay-
tossa tal ohjeimointiongelmissasi:

Tule kaymaan, niin jutustelldan lisaa.
Meilla on-hyvat valikoimat kalkesta, mita
harrastukseesi tarvitset. Niin vasta-alka-
Jalle'kuin jo kokeneelle harrastajalle.

MikroMercConista saat nama merkit:

Atari Commodore
Sharp Spectravideo

WEILIN - 6005

|

ERSIC! |

o
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MikroMercConista

— tottakai asiantuntijalta

P

Sinunkin kannattaa menna MikroMefcConiin, atk:n erikoishikkeeseen- Sielld kylld©sa-

taan ja opastetaan. Ja'tuo Secret Service Hotline on tpsi kova juttly. Mene tutustu-

maan! MikroMercConissa myyjatkin on hyvia tyyppeja

MikkoMercCon

Helsingissd
Uudenmaankatu 11
Puh. 90-640 811

Tampereella
Lapintie 6
Puh.931-149 666

Jurussa
Eerikinkatu 27
Puh.921-517 716

Oulussa
Asemakatu 37
Puh,981-227 555
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PEKKA HELOS

SX-jdrjestelmédn ensim- |

méiset koneet tulivat
myyntiin Japanissa alle vuosi
sitten. Koneiden suosio on
ollut laskettua suurempi. Ko-
neista on ollut pulaakin,
vaikka niitd valmistetaan Ja-
panissa noin 60 000 kappa-
letta kuussa, eli 700 000 kap-
paletta vuodessa.

Suosio on ollut wvaltava,
mutta vasta Japanissa. Euroo-
passa myynti on alkanut Eng-
lannissa, alkaa Ranskassa,
Hollannissa ja Saksan liitto-
tasavallassa. Suomi noudat-
taa samaa PAL-jdrjestelmds
kuin Saksakin, tdnnekin ko-
neita saadaan jo jouluksi.

Japanissa MSX-laitteet
ovat saaneet jo yli 20 prosen-
tin markkinaosuuden. Osuus
on kasvamassa. Se voi nousta
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MSX valtaa
kotimikrojen markkinat

@@ Kotitietokoneiden kdyttdjét ovat tottuneet sii-
hen, ettd yhdelléd koneella tehdyt ohjelmat
sopivat vain saman merkkisiin laitteisiin ja
kaikki lisélaitteet pitéd sovittaa tietokonekoh-
taisesti. MSX on kotitietokoneiden uusi stan-
dardi., Ohjelmat sopivat toisiin koneisiin, lisc-
laitteet vain napsautetaan paikoilleen ilman
sopivuusongelmia. Uuden standardin koneet
ovat monipuolisia ja niitd myydéédn Japanissa
jo tdnd vuonna satoja tuhansia kappaleita.,
Ensimmdiset tdllaiset koneet tulevat Suomeen
jo jouluksi. Tdstéiké alkaa kotitietokoneiden
kaikkia ilahduttava yhteensopivuus?

yli 30 %:n puoclen vuoden
kuluessa. Englannissa vas-
tassa ovat vahva Sinclair, jol-
la on kotimarkkinoillaan pe-
réti 50 %:n osuus ja muutkin

merkit. Jdrjestelmén puoclella
on valmistajien lisdksi yli 30
ohjelmistotaloa, jotka kehitti-
vit néille uusille laitteille pe-
lejd ja hyétyohjelmia.

Yhden miehen idea

MSX-standardi on yhden
miehen idean tulos. Yhdys-
valtalaisen Microsoftin kehi-
tysjohtaja Kay Nishi sai aja-
tuksen vyhteisestd jérjestel-
mdstd ja kertoi ajatuksistaan
oikeille ihmisille. Nyt muka-
na on ldhes 20 valmistajaa,
suurin osa japanilaisia.
Vaikka japanilaiset ovat in-
nostuneimpia valmistamaan
nditd laitteita, Microsoft on
valmis myymé&an kaikille ha-
lukkaille jarjestelmdn oikeu-
den. Joidenkin eurcoppalais-
ten wvalmistajien vditetdén
olevan l&helld kauppojen
syntymistd. Suurimmat val-
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MSX valtaa kotitietokoneiden...

mistajat (Commodore, Sinc-
lair jne.) suosivat omaansa,
eivdtkd ainakaan vield ldhde

mukaan uuteen jérjestel-
madn.

Kaksi suoritinta
MSX-standardia suunnitel-
taessa kdytettiin pohjana

Spectravideon uusinta tieto-
konetta. Ohjelmointikielené
on MSX-Basic. Se on Basicis-
ta kehitetty, helppo oppia,
mutta se ei ole paras mahdol-
linen laajoihin hyétyohjel-
miin.

Suorittimena on Zilogin
kahdeksanbittinen ZBOA.
Kunnollista grafiikkaa varten
kaikissa koneissa on Texas
Instrumentin  TMS-9918A.
Sen avulla grafiikan erotus-
kyvyksi saadaan 256 x 192
pistettd, tuloksena on varsin
néyttdvid kuvia. Vérejd ko-
neeseen saa 16. A&ntd teh-
déddn kahdeksan oktaavin
alueella kolmella &dnigene
raattorilla.

Tavallisen nauhurin kéyttd
on mahdollista ja kasettiase-
man liittimistdkin péastiin so-
pimukseen. Asemaan sopivat
3,5-tuumaiset levyt. Niiss4d on
muistikapasiteettia ainakin
360 kB. Levyasemiksi sopivat
suurempiin koneisiinkin tar-
koitetut laitteet MS-DOS-
yhteensopivuuden ansiosta.

Printteri  liitetd&n RS-
liittimelld. Koneisiin saa
kaikki useimmat jo nyt myyn-
nissd olevat printterit, mutta
koneisiin tulee varmasti omia
halpoja laitteitakin. Varillisi4
tussipiirtimid on my6s tulos-
sa., Peliohjaimiksi k&yvéit
useimmat nykyisin myynnis-
sd olevat ilotikut.

Kaikki lisilaitteet sopivat
kaikkiin jarjestelmdn laittei-
siin, tietokoneet sopivat ta-
vallisiin televisioihin ja nii-
hin saa modeemin.

Skandinaviaan innolla

Uuden jérjestelmén koneita
sovitetaan parhaillaan innol-

kin maiden kirjaimistoille.
Suomeen ensimmadinen
MSX-kone tuli lentoteitse Ja-
panista. Kone oli Canonin
V-20. Se perustuu V-10:een,
joka on ollut Japanissa varsin
suosittu. Muistia on kuiten-
kin lisatty, TAma ensimmaéi-
nen laite saapui viime het-
kelld ennen KT-84-messuja.
Valmistajan ja maahantuojan
intoa kuvaa sekin, ettd tdmé
ensimméinen skandinaavisin
kirjaimin varustettu kappale
oli késin tehty harvinaisuus.

Commodore harmittaa

MSX-tietokoneiden valmista-
jla harmittaa Commodore
64:n valta-asema. Kuusnelo-
nenhan on koko maailman
yleisin kotitietokone, niitd on
myyty miljoonia. Commodo-
reen on mahtava peli- ja lisé-
laitevalikoima, koneen valta-
asema tuntuu tukevalta.
Canonin V-20 on kehitetty
juuri Commodoren aseman
horjuttajaksi. Vaikka Canon
on vain yksi monista MSX-

MSX-standardi
Suoritin Z-80 taajuus 3,58 mHz
Videosuoritin 11 TMS-99]18A
RAM Vahintddn 8 Kb
ROM 32 Kb
Vérit 16
Erotuskyky 256 x 192 pistetta

40 x 24 kiriainta

Aéni Kahdeksan oktaavia, kolme
ddnigeneraattoria

Ohjelmointikieli MSX-Basic

Néppéimists 712 ndppdintd, viisi funktio-

_ ndppdintd, kursorindppdimet

Levyasema MS-DOS-yhteensopiva

Kasettiliitin FSK-modulaatio, siirtonopeus
1200 tai 2400 baudia

Printteri B-bittinen, rinnakkaisliittimelld

Sarjatuctantoon tulevat lait-
teet eivdt ehtineet ajoissa
néyttelyyn.

Td&m& Canon tulee Suo-
messa ilmeisesti jo joulu-
myyntiin. Samaan aikaan pi-
tdisi maahan tulla myd&s Sa-
nyon MPX-12 ja -10, Kyoce-
ran valmistama Yashica, So-
nyn HB-55P ja HB-75P seka
Spectravideon 328:n tapai-
nen laite.

Laitteiden hinnat riippuvat
niiden ominaisuuksista. Yksi-
kddn néistd Suomeen ensi
vaiheessa tulevista tietoko-
neista ei ole pelkkd pelilaite,
vaan kaikki ovat varsin moni-
puolisia kotitietokoneita.

| Siksi halvimmat maksanevatl

2000 markan paikkeilla ja

la Skandinavian ja muiden- | kalleimmat yli 3000 mk.

laitteista ja kilpailee muiden
saman jérjestelmén laittei-
den kanssa, pitdd Commodo-
re (ja muutkin vanhat merkit)
ottaa huomioon. V-20-malliin
on lisdtty RAM-muistia 16 ki-
losta 64 kiloon. Saman ver-
ranhan on Commodoressa.
Muiltakin ominaisuuksiltaan
Canon on ldhella tdta kilpai-
lijaansa. (Gratiikan tarkkuu-
dessa Commodore voittaa
niukasti, 320 x 200 pistetta
vastaan 256 x 192, ROM-
muistissa Canon wvoittaa 32
kiloa vastaan 64:n 20 kiloa,
kumpikin on kahdeksanbitti-
nen, Canonin néppédimistés-
8d on 72 ndppéintd, Commo-
doressa 66, Canonissa erilli-
nen kursorindppéimistd hel
pottamassa pelejd, Commao-

doren &dnialue on yhdeksén
oktaavia Canonin kahdeksaa
vastaan, levyaseman muisti-
kapasiteesissa Canon voittaa
kiloin 320—170. MSX.
laitteissa on printterid varten
RS-liitin, Commodoressa
sarjaliitin. Varien lukumé&éra
on sama, 16.

Ohjelmiston tarjonnassa
Commodore 64 on ainakin
toistaiseksi maailman ykks-
nen, mutta MSX:lle kehite-
tddn pelejd kymmenissd oh-
jelmistotaloissa.

Canonin pisteitd lisdd vie-
l& wvakiovarusteena oleva
skandinaavinen néppédimis-
tés,

Commodore on varma va-
linta, se on tuttu ja varma,
kaikki mahdolliset lisdlaitteet
ovat jo olemassa ja myynnis-
sd. MSX:n ostaja joutuu luoct-
tamaan pelkkiin lupauksiin.
Jouluna ensimmdisten jou-
kossa laitteen saava saa tyy-
tyd alkuun muutamaan peliin
ja olemaan mahdollisesti il-
man levyasemaakin. Niit4
joutuu odottamaan ensi vuo-
teen.

Jos wvertaillaan Canonia
(tai jotain muuta saman hin
taista MSX-laitetta) Commo-
dore 64:8dn, niin valinta ei
ole helppo. Canonin hinta ei
ole vield selvills, se tulee rat-
kaisemaan paljon. Englan-
nissa Canon ja Commodore
64 maksavat suunnilleen sa-
man verran.

Nyt vai ensi vuonna?

Uudet MSX-laitteet ovat siis
vasta lupaus tulevasta. Niihin
on aina syytd suhtautua va-
rauksin. Tédssd tapauksessa
lupauksen antajana on mon-
ta japanilaista suuryritysté
laitteiden valmistajana ja
maailman suurin ohjelmisto-
talo laitteiden kehittdjdnd ja
idecijana. Valinta tuntuu var-
sin varmalta.
Parhaimmillaan MSX on
vasta silloin, kun voi valita
useista erilaisista peliohjai-
mista, levyasemista ja ennen
kaikkea ohjelmista sopivim-
mat. Itse laitteesta ei ole pal-
jon iloa ilman ohjelmia. Niit4
voi tehd& itsekin, mutta al
kuun on paras turvautua tois
ten tekemiin. o
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Sinclair kotona:

Valitse valmiit pelit ja opetusohjel-
mal. Niita riittaa. Tai tee itse omasi.
Sin¢lair antaa mahdollisuudel. Se on
Eurpopan ostetuin kotitietokone.

EUROOPAN YKKONEN.

e — e It

Sinclair koulussa:

Sinclair ldhettda koulusi atk-kerhoon
oman asiantuntijansa esitteleméin
alan uusia ulottuvuuksia. Néin saat
suoraan tietoja silta, joka varmimmin
tietdd. Pyyda kerhosi vetdjda varaa-
maan aika, puh. (90) 670211/Gun
Saven.

— | | |
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KIRJALLISUUS

Chris Callender
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS
~HYOTYOHJELMAT

Valikoima hyotyohjelmia kotitalouksille,
vhdistyksille ja pienyrityksille. Kirjan
sisaltamat ohjelmat — mm. tekstinkasit-
tely, taulukkolaskenta ja osoiterekisteri
- on sovitettu Suomen oloihin ja ohjel-
mat voidaan edelleen muokata omiin
erityistarpeisiin.

Kierreselkd. Ovh. 69 .-

AMERSOFTIN

Owen Bishop
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS
-PELIT

Valikoima testattuja = toimivia, jannitta-
via ja taitoa vaativia peleja. Kirja on kui-
tenkin paljon muutakin kuin pelkka peli-
kokoelma, se on opas Commodore 64:n
grafiikan ja aanentoistomahdollisuuk-
sien hyodyntamiseen seka peliohjel-
moinnin mielenkiintoiseen maailmaan.
Kierreselka. Ovh. 89,-

KEVAALLA ILMESTYNEET:

UUTUUDET

Suomenkielisia ohjelmia
ja kirjoja VIC-20 ja
COMMODORE 64
-mikrotietokoneille.

Norbert Treitz
COMMODORE 64

OHJELMOINNIN OPAS
- GRAFIIKKA

Kirja esittelee Commodore 64:n grafii-
kan ominaisuuksia. Taydellisten ohjel-
malistausten avulla esitetaan 111 edel-
leen muokattavaa grafiikkachjelmaa,
jotka on tehty SIMONS' BASIC-laajen-
nuksella.

Kierreselka. Ovh. 89,-

Norbert Treitz

COMMODORE 64
OHJELMOINNIN OPAS
~GRAFIIKKA + KIRJAN OHJELMAT

Tim Hartnell Tony Noble SISALTAVA LEVYKE

VIC-20 PELIOHJELMOINNIN VIC-20 OHJELMOINNIN Vaihtoehto niille, jotka eivat halua uhrata

OPAS ALKEET aikaslal. kgﬂaﬂ ohjelmien sisdankirjoittamiseen

Ovh. B9 - Ovh. B9,- omalla 64:lla.

Ovh. 155,-

HYOTYOHJELMAT: AJANVIETE- JA PELI- Juha ja Mika Salomaki
Software, Sterling Swift OHJELMAT: YLEISURHELU
OPI OHJELMOIMAAN — Simo Ojaniemi e
BASICIl jaBASICH MEHULINJA ; ; .
Commodore 64-levyke. VIC-20 ohjelmakilpailun voittaja.
Ovh. 4 295,- VIC-20 kasetti (vaatii 3K lisamuisti- AMER - YHTYMA OY r
SANATAR : e S ~
Commodore E—d-'EUYHE, Ovh. 395 - ﬁggé}&ﬂgﬁh AHERTAJANTIE & 02100 ESPO0O 461322
TIETOMESTARI VIC-20 kasetti (vaatii 3K lisdmuisti-

VIC-20 kasetti Ovh, 145,-
(vaatii 8 K lisamuistimoduulin)
Commodore 64 levyke. Ovh. 189 -

moduulin). Ovh. B9, -

Listislaja MIKROBITIN palvedu
kartiifo, Nengosio numero 27

Amersoft on Amer-yhtyman viestinta-
teollisuusryhméaan kuuluva mikrotieto-
konekirjallisuuden ja mikro-ohjelmien
tuottamiseen erikoistunut yksikko.

-

BITTINIKKARI

Rakenna itse valokyn

Valokyné on erds yksinkertaisimmista mikro-
tietokoneen lisdlaitteista, mutta silti erds hyo-
dyllisimmistd ja mielenkiintoisimmista. Tdssd
esitelty rakennusohje sopii useimpiin mikroi-
hin, joissa on valokynén tulo. Ohjelma. jolla
saa tehtyd pisteitd kuvaruudulle, on tehty Vi-
ciin, Commodore 64:4dn ja Atariin. Myos
muita kuvioita téllé valokyndlld voi tehdd,
mutta silloin ohjelmaa pitéd kehitelld edel-

leen.

R.A.PENTOLD

Valok}rnfia’ voi kéyttdd mo-
niin eri tarkoituksiin.
Klassinen valokynd on tar-
koitettu piirtdmiseen televisi-
on tai monitorin kuvaruudul-
le, mutta valokyndd kéiyte-
tddn myéds siirtdmddn valmii-
ta menulla olevia merkkejd
kuvaruudulle. Valokynén
kayttdmuotoja rajoittaa oike-
astaan vain kdyttdjdn mieli-
kuvitus.

Vihén softista ja
viihén hardista

Useimmissa tietokoneissa
tarvitaan kaksi koordinaattia,
jotka saadaan parista muisti-
paikasta. Yleensd ne eivit
ole RAMissa wvaan CRT-
sddtimessd, ja merkkid ei voi
asettaa tv-ruudulle vain x- ja
y-koordinaatin avulla, vaan
siilhen tarvitaan pientd mate-
maattista tutkiskelua.

Kaikissa tietokoneissa ei
ole tarvittavaa lisdhardista
CRT-sistimeen valokynén ra-
kentamista varten, mutta se
ei estd wvalokyndn kéyttoa
ndissdkddn koneissa. Jonkin-
laista softista kuitenkin tarvi-
taan kaikissa koneissa. Esi-
merkiksi grafitkkaa voi ase-
tella menukédskyilld, jos ne
on listattu tv-ruudulle.

BITTI 3/84

Valodiodi vai
valotransistori

Valokynélld on oltava melko
lyhyt vasteaika toimiakseen
kunnolla. TAmé& johtuu siit4,
ettd televisio tuottaa kaksi-
kymmentd kuvaa sekunnissa
ja jokaisessa on useita satoja
pyyhkdisyviivoja. Yhden vii-
van plirtdminen kestdd vain
muutaman sekunnin tuhan-
nesosan, Tdstd syystd useim-
mat valokennot ovat tdhan
kdyttéén  kelpaamatiomia.
Tarvitaan valotransistori tai
mieluummin valodiodi, kos-
ka siind on nopeampi vaste-
aika. On olemassa myds lait-
teita, joissa on valodiodi, jo-
ka kédyttdd Schmitt-liipaisin-
ta. Ndmé ovat erikoisesti va-
lokynié varten suunniteltuja.
Valodiodin haittapuoli, oli
se sitten Schmitt-liipaisimes-
ga tal el, on se, ettd diodit
ovat suhteellisen kalliita ja
niitd on vaikea saada. Diode-
ja hitaammat valotransistorit
kdyvit kuitenkin mainiosti ta-
hdn tarkoitukseen. Niitd on
myds paljon erilaisia ja ne
ovat halvempia kuin diodit.
Tédssd kdytetty maksaa noin
kahdeksan markkaa.
Rakentamassamme valoky-
néssd on valotransistori, joka
ohjaa integroidussa piirissé
olevaa Schmitt-liipaisinta.

Miten piiri toimii
Piirin toiminta on yksinker-
tainen. Valotransistorin QI
kanta on jdtetty kytkemétts,
koska transistorista tarvitaan
vain kollektorin ja emitterin
vastus. Koska kysymyksessé
on piitransistori, silld on hy-
vin pieni vuotovirta pimeés-
sd, ehkd vihemmaén kuin yksi
mikroampeeri. Valossa sen
vuotovirta kasvaa kuitenkin
melko korkeaksi, yleensd
muutamaan milliampeeriin.
Kun transistori - transisto-
ri- logiikkaan (TTL) perustu-
va Schmitt-liipaisin on kuor-
mittamatta, sen ldhté on yksi.
Tédssd kéytetty tyyppi on in-
vertoiva, joten kuormittamat-
tomana piirinldhtd 1 on nol-
la. Kuitenkin kun valotransis-
tori asetetaan kirkkaalle ku-
varuudulle, sen alentunut
vastus ohjaa ICla:n tulon
nollaksi, ja tdmé4 taas invertoi
piirin ldhdén 1 ykkéseksi.
Syy siihen miksi kéytetddn
Schmitt-liipaisinta mieluum-
min kuin tavallista puskuria
tai inverterid on siind, etta
sen avulla saadaan puhdas
ldhtopulsai, jossa ei ole héi-
riopiikkejd, vaikka sisddnme-
nosignaalissa voi olla suuri-
kin mé&4rd kohinaa. Jos
Schnitt-liipaisimen tulojén-
nitettd alennetaan asteittain
tietyssd potentiaalissa l&hté
liipaisee ja kytkeytyy ykké-
seksi. Tulojénnitettd pitéé
taas nostaa tdstd arvosta, jot-
ta ldhtd kytkeytyisi uudes-
taan nollaksi. T&td jannittei-
den eroa, jolla Schmitt-
liipaisin saadaan toimimaan,
sanotaan hystereesiksi. Se
varmistaa, ettd pienet kohi-
nat transistorilta eivdt aiheu-
ta hairisita.

Oikea pulssi

On erikoisen térke&d, etta

a 60 markkaa

(Osien hinta noi

valokynaltd saadaan polari-
teetiltaan oikea pulssi, muu-
toin yksikké aktivoi tietoko-
neessa olevan valokynédn séé-
t6piirin signaalin takareunal-
la eikd signaalin etureunalla.
Téd&mé& héiritsisi jérjestelmédn
ajastusta ja tekisi sen koko-
naan kéyttékelvottomaksi. It-
seasiassa piirin ICla positii-
vinen ldhté on polariteetil-
taan vddrd  valokynille
useimmissa tietokoneissa,
esimerkiksi Vicissd Commo-
dore 64:ss4d ja Atarissa. N4it4
varten on ICla:n 1aht6, jossa
on negatiivinen pulssi, joka
sopii ndihin koneisiin.

On myés léydettdvd tapa,
jolla tietokoneelle ilmoite-
taan, ettd kynd on asemas-
saan ja tietokone voi lukea
sen viestin. Siihen on useita
tapoja. Erds tapa on tarkkail-
la kynén laht68 kéayttden di-
gitaalista tuloa, ja aktivoida
ohjelma, kun pulssit on tun-
nistettu.

Toinen tapa on melkein sa-
manlainen ja sitd kdytetdén
tdssd ohjeessa. Siind tarvi-
taan vahéan lisdd komponent-
teja, jotta kyndstd saataisiin
lahtésignaali, kun se paine-
taan tv-ruudulle. Piireills DI,
C2 ja IClc saadaan tdm4 toi-
minta aikaan.

Normaalisti ICle:n tulo on
vkkdnen ja siitd johtuu, ettd
ldhté 3 on nolla. Kun ICl:n
ldhtépulssi on  ykkénen,
muuttuu myés ICle:n tulo-
signaali nollaksi ja ldhté 3
muuttuu ykkéseksi. C2 muut-
taa pulssia niin, ettd lahts 3
pysyy yvkkdsend niin kauan
kuin kynd on asemassaan tv-
ruudulla ja vield v&hén aikaa
sen jdlkeenkin (kunnes C2
varautuu tarpeeksi korkeaan
potentiaaliin piirin ICle¢ tu-
lopiirin kautta).
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Rakenna itse
'~ valokyna

Se milloin kynd on oikeas-
sa paikassa, voidaan ilmaista
manuaalisesti kiinnittdmalla
kytkin tietokoneen digitaali-
seen tuloon. Kéaytdnnsllisin
ratkaisu on ehkd kuitenkin
kéyttdd ndppdimisttd ja sopi-
vaa ohjelmaa.

Tietokoneiden wvalokynédn
tulot vaikuttavat jarjestddn si-
gdltdvén viiden woltin 1&h-
dén, joten piirin tehonsyétto
saadaan tietokoneesta.

Rekisteripaikat ja

tv-arvot ohjelmaan

Ohjelmalistauksista ndkyy se
perustapa, jolla wvalokyné&n
rekisterit luetaan ja arvot
muutetaan tv-ruudun koordi-
naateiksi.

Arvo, joka vastaa tv-ruu-
dun paikkaa vaihtelee tieto-
koneesta toiseen.

Atari:

Atarissa ovat tv-ruudun hori-
sontaaliset ja vertikaalit arvot
osoitteissa 564 ja 565 ja niita
voidaan lukea normaaleilla
peektoiminnoilla. Horison-
taaliset arvot muuttuvat si-
ten, ettd &drimmdisend va-
semmalla on 67 ja 48rimmai-
send oikealla on 228. Tamén
pisteen jélkeen arvo ldhestyy
nollaa ollen noin 7, aivan tv-
ruudun reunassa.

Vertikaali asema on yksin-
kertaisempi. Ruudun ylareu-
nassa arvo on 16, ja alareu-
nassa 111.

Commodore:

Commodoren koneissa on
samanlainen jdrjestely, mutta
niissd tuntuu olevan epétar-
kemmat ja epdluotettavam-
mat tulokset kuin Atarin ko-

neessa,

Vain herisontaalinen tark-
kuus tuntuu olevan pulmalli-
nen. ldmén voi todeta valit-
semalla muutaman lukeman
ja oftamalla niistd keskiar-
von.

Vicin horisontaaliset ja
vertikaalit valokyndn rekiste-
rit ovat osoitteissa 36870 ja
36871, Tv-ruudun arvot ovat
vélilla 50-140 ja 37-127. Vas-
taavat Commodore 64:n re-
kisterit ovat osoitteissa 53267
ja 53268, Tv-ruudun arvot
ovat 35-200 ja 4-248.

Vaikeuksiakin
voi tulla

Joissakin televisioissa valoky-
ndn lukemat ovat vahan
epéstabiileja. ne eivédt tunnu
pysdhtyvdn pysyvddn luke-
maan. Tdmén voi ratkaista
ottamalla muutamia lukemia
ja kdyttdmalla sitten alhaisin-
ta niistd,

Demo-chjelmien
toimia samalla tavalla.

Atarissa tv-ruudun mer-
kin(*) pitdisi seurata valoky-
ndd, mihin tahansa ruudulla
valokynd asetetaankin. Tie-
tenkddn el saa siirtyd pois
tietokoneruudun alueelta.

Commodoren koneissa
ndppdintd on painettava aina
kun merkkid siirretddn. Vi-
cissd vol painaa mitd tahansa
ndppdintd, mutta Commodo-
re 64:ss8 on kéytetty W-
ndppéintd (write). Commo-
dore 64:s58 valokynén tuloa
kdytetddn myds ilotikun | lii-
paisimen tulona ja osana
nappdimistén interfacea.
Tastd syystd ndppdimistd ei
toimi tdysin normaalisti kun
valokynd on kytketty.

Olipa tietokone mikd ta-
hansa, valokynda kaytettdes-
sd on tidrkeds ettd televisio on
oikein viritetty ja usein onkin
véilttdmatontd sdatdd kirk-
kautta tulosten parantami-
seksi. Kannattaa pitdd mie-
lessd ettd kynd toimii vain
kohtuullisen kirkkaalla tv-
ruudulla, O

pitdisi

Komponentit voidaan asenfaa rei-
kilevylle, jossa on kuparifohfimed.
Juottaminen on helppoa ja piirile-

vyn voi pifloftaa siistiin muovirasi-
aan.

Valotransistoriksi sopii TIL81,
BPX25 tai BPX29.

Valokynan voi asenfoa kynén si-
sddn ja sen noin mefrin pitkdn
johtimen ei valttématia larvifse ol-
la suojaltua tyyppia.

Kynén voi asentaa metallisen kuu-
lakérkikynédn sisdlle. Valotransisto-
rin suojoamiseen melallirungosta
kannotioo kayliGa Bostik-liimaa.
Se pitdd samalla valotransistorin
paikallaan kyndn pdadssd.

Osaluettelo

Kondensaattorit

A L R S 100 n(keraaminen)

= S 4 u7/63 V

Puolijohteet

5] e e TIL 81 (tai vastaava)

5 M s s 741514

T e B 1N4148

Lisédksi

Reikélevy, tietokoneen liitin, kaksinapaista kaapelia,
kolminapaista kaapelia, kotelo ja ruuvit, kynédn kuoret.

e

Volokynén tietokoneliiténnét vaih-
televal eri koneissa. Alarissa ja
Commodoressa on sdddinportti,
joka sopii valokyndlle. Kytkennds-
58 on yhdeksan D-liitinta.

Commodore 64:n kyna on liftet-
tévd seadinporttiin 1, joka on Id-
hinnda etuosaa. Afarissa kdy mika
poriti tahansa.

Vaibtoehtoisesti voi myds kdyt-
taa kolmea yhden millin plugia,
mufta silloin on joka kerta kytket-
taessa kofsotfava, elld lekee sen
oikein.
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‘Tee ohjelmoitava hupitikkuliitzint:

Spectrumiin

Useimmille meistéd on helpompi liikuttaa ruu-
dulla nékyviéd merkkejd sauvalla kuin nép-
pdimistélld. Monissa mikrotietokoneissa onkin
valmis hupitikkuliiténtd, mutta Sir Clive ei
ole halunnut lisétd Spectruminsa hintaa sel-
laisella. Myynnissé on kuitenkin erilaisia lii-
tintdyksikoitd, mutta itsekin voi sellaisen ra-
kentaa. Sauvojakin on jo saatavana.

yynnissd olevien liitédn-

tayksikoitten konekieli-
set ohjelmat kayttavat kah-
denlaisia hupitikkuliitdntsis,
esim. lentosimulaattori totte-
lee Spectrumiin merkittyjé
editointinuolia, mutta Hora-
cepeleissd hupitikun olete-
taan olevan ndppéinten 1 —5
rinnalle kytkettyind. Nyt esi-
tettévdssd liitAnnédssd voi-
daan kytkimelld valita halut-
tu menetelmé.

Miten kytkentéd toimii

Liitédntédlaitteen toimintaidea-
na on, ettd joystickilld ohja-
taan . EPROM-piiri simuloi-
maan nédppédimenpainalluk-
sia. Tdssd kéytetyn piirin
2716 aktivoimiseksi pitdd se-
kd CS- ettd OE-linja asettaa
O-tilaan. Spectrumin ndppéi-
mid lukeva input-kdsky de-
koodataan CMOS-porttipii-
rilld 4001, joka nollaa OE-
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MARTTI PULAKKA

Joystick-liittimen asennossa
“peli” sankari liikkuu ohjausien
mukaisesti. Asennossa "edit”
kédntely vastaa Caps Shiftin ja
numeroiden 5— 8 painamista.

Liitin on tarkoitetitu kytketidvéksi
Spectrumin logjennusliittimeen.
Liittimeen kannattaa rakentaa
kohdistinlevy Spectrumin liitti-
men mukaisesti.

linjan aina kun Spectrumin
ndppédimid luetaan. Diodilo-
giikka puolestaan nollaa CS-
linjan aina kun yksikin hupi-
tikun kytkimistd sulkeutuu.

Eprommista muodostetun
logiikan chjaamiseen kéyte-
tddn sen omia osoitelinjoja.
Joystickin tila vélittyy
A4 A9n kautta. Spectru-
min ndppéimistéd luettaessa
sen prosessorin osoitelinjat
AB8—Al5 ilmaisevat mika
nappdinrivin  puclikas on
kulloinkin kysymyksessd, ja
painetut nédppéimet esiinty-
vat datavdyldllda DO—D4in
O-tiloina.

Eprommin osoitelinjoihin
A0—A3 ja A8 on kytketty

tarkoitukseen soveltuva vali-
koima prosessorin osoitelin-
joja. Datalinjat DO—D4 on
niinikddn kytketty Spectru-
min véiylddn., 2716:n osoite-
linjan A0 tila mé&réytyy kyt-
kimestd, jolla asetetaan joys-
tickin toimintamuoto.

Nain se toimii

Kytkimen asennossa “peli”
(Al0 ="1") Horace tai muu
sankari liikkuu ohjausten
mukaisesti ja sotaisempien
pelien laukaisut tehdédédn
joystickin punaisella painik-
keella.

Sivulle 28

*



Hupitikku—
liitanta...

aGe

Asennossa “edit” joystickin
kddntely vastaa Spectrumin
Caps Shiftin ja numeropai-
nikkeiden 5—8 painamista.
Laukaisunappia kéytetddn
nyt erddnlaisena  Shift-
kytkimend. Kun sauvaa vede-
tddn itseen pdin nappi pai-
nettuna, saadaan sama tulos
kuin edit-kaskylld. Vastaa-
vasti tyéntdmdlld saadaan

enter-kdsky ja vasemmalle
vadntdmalld delete. Ndin voi-
daan hupitikun avulla hel-
pottaa myds ohjelmien edi-
tointia.

Kaupalliset ohjelmat len-
tosimulaattori ja VU-3D tun-

joystickia

tottelevan
juuri "edit” toimintamuodos-
sa.

tuvat

Pikku haitta

Tédhén mennessd on todettu
vain yksi rajoitus hupitikun
kéytéstd. Kun tikku on akti-
voituna, se peittdd néppdi-

“'ﬂl

mistén vaikutuksen, eli ohjel-
mat eivédt reagoi ndppédinten
painalluksiin, kun sauvaa
vadnnetddn. [lmié johtuu sii-
td, ettd ndppdimistd ei jaksa
vetdd 0-tilaan datavaylds, jos
eprom antaa l-tilaa. Tama
kauneusvirhe on ehka korjat-
tavissa kytkemédlld eprom da-
tavdylddn avoinkollektorisen
véyldpuskuripiirin vélityksel-
l4.

Miten ohjelmoit epromin

Uunitucreen eprommin kaik-
ki bitit ovat l-tilassa. Piirin
ohjelmoinnissa halutut bitit
muutetaan O-tilaan. Taulu-
kossa on listattuna 2716:n
kaikki ne tavut, joiden sisaltt
ei ole FF. Muistipiirin osoite-
linjojen jako eri kayttStarkoi-
tuksiin voi tuntua epédloogi-
selta, mutta se on suoraa seu-

osoite data
77D 17
73D 15
78D 1D
79D 19
3 DD 1B
3.1 7CD 1A
1 7ED 1D
14 76D 16
5 5FD OF
4.5 71D 07
425 53D 05
2,5 58D 0D
2,35 59D 09
3,5 5DD OB
1.3.5 5CD 0A
1.6 SED OE
1,45 56D OF

-
-

rausta prototyypin rakenta-
misen eri vaiheista.

OE ja CS on kytketty
2716:lle  tarkoituksellisesti
juuri ndin pédin. Prosessorilta
tulevaan input-késky vaatii
vikkel44 vastausta, joten sii-
hen on viisasta kéyttd4 nope-
ampaa OE:t4. Sauvan puo-
lella ei ole kiirettd — CS:no-

peus riittdd erinomaisesti.
Sauva voidaan talld kytken-
nalls liitt4d4 mainiosti pitkien-

kin johdinten péd#hédn, jos
sellaiseen vain on tarvetta.

Rakentamisessa tarkkana

Liitantd on tarkoitettu kytket-
tdvdksi Spectrumin laajen-
nusliittimeen, joten tietoko-
netta ei ole tarpeen avata.
Olisi hyddyllistd rakennella
liittimeen kohdistinlevy
Spectrumin liittimen mukai-
sesti. Vdédrin kohdistettu lisa-
laitteen liitin voi tuottaa ar-
vaamattomia harmeija.

Prototyyppi on koottu rei-
kilevylle, eikd wvarsinaista
piirilevyd ole suunniteltu.
Kahden mikropiirin ja muu-
taman vastuksen ja diodin
kytkeminen on helppo hom-
ma.

BITTINIKKARI |

Voisikohan tété laajentaa

Ensimmadiset palautteet olen i
saanut tdstd kytkennéstd tys-
tovereilta: “Mitenké se toinen
joystick tdhdn kytketdan?"
Kahden sauvan kéytté tulee
kysymykseen wvain peleissi,
jolloin toinen sauva mitd il-
meisimmin vastaisi néppéi-
mis 6—0. Erds kytkentdvaih-
toehto on toisen samanlaisen
Eprom + porttipiiri

yhdistelmén rakentaminen.
Liityntd datavdylddn tulisi
tehdd aiemmin mainitulla ta-

valla avoin-kollektorisen
puskuripiirin vélitykselld
kummastakin muistipiiristd

erikseen, jolloin sauvojen vi-
1ill3 ei pitéisi esiintyd “peli”

muodossa keskinadisvaikutuk-
sia. Eprommien sisdltdma da-
ta tietystikin pitdd ohjelmoi-
da tilanteen mukaisesti. []

Editointitoimintamuoto (vastaa Spectrumin

néppdimistén merkintéjé)

pohjoinen
koillinen
itd

kaakko
eteld

lounas

ita

kaakko
pohjoinen pain
itd pain

eteld pain (=EDIT)

lansi pain (=DEL)

7 37E 17
CS 377 1E
7,8 33E 13
(0] 337 1E
8 3BE 1B
CS5 3B7 1E
6,8 39E 0B
CS 397 1E
6 3DE OF
CS 3D7 1E
] 3CD OF
6 3CE OF
CS 3C7 1E
5 3ED OF
CS 3E7 1E
5 36D OF
7 36E 17
CS 367 1E
ENTER 07F 1E
8 1BE 1B
cH 1B7 1E
1 1DD 1E
CS 1D7 1E
0 1EE 1E
CS 1E7 1E

HUOM: Lyhenne CS tarkoittaa tdssd yhteydessa

CAPS SHIFT.
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Taikurin linna

30

CLS:CLEARG600:DEFINTA-Z

REM sessssnswnas ALKUASETUKSET

PRINT“THE UIZARD'S TOUER ADVENTURE"

PRINT"™ (C) 1984 J-E NYSTRUM"

PRINT" Please vait a moment...";

ﬂIHF'Il!I].D{l!ﬁ.ﬁ}.ﬂ![ti].H[iﬂ).!{:l].ﬂ[:!]
Z=-1

DATANORTH ,EAST ,SOUTH,VEST,UP, DOUN

FORX=8BTOS5:READ D$(X):NEXT

FORP=1T0114 :READPS(P) : FORD=0TOS5 :READ D(P,D):

NEXTD

A=VAL({PS$(P)):IFA<>8 THEN P%(P)=P%i{A)

NEXTP

FORX=1TO28:READOS(X) ,U(X),5(X),0(X):NEXT
CLS

P=1

REM #sszss=zxx QOHJELMA ALKAA
CLS:PRINTPS(F);:".4+":PRINT"You can go: ";
IFP=114PRINT"NOUHERE+4+You have come to the p
lace vhere this adventure finishes.JYou got"”
;:5;"points on this try, out of a maximum of
688." :PRINT: END

REM ssswansws JLMANSUUNNAT
FORX=BTOS5:IFD(P,X)<>8PRINTDS(X);" ";

NEXT

DH=8

LT=LT-1

FRINT:PRINTSTRINGS (68 ,"-")

REM sszssxszxzsx ERIKOISTAFAHTUMAT
IFP=3BANDUZ=-1 THEN UZ=8 :D0(37,1)=-1
IFP=118ANDD({18%,2)<>-1 THEND(189,2)=-1:PRINT
“The door closes behind you.":FPRINT
IFP=18%ANDD{118,8)<>-1THEND(118,8)=-1:PRINT"
The door closes behind you.":PRINT
IFO(2)<>-1ANDEND(?8)=1ZPRINT"Vhy don't you g
o find something to carry your things in?”:P
RINT

IFREND(?8)=25PRINT"Have you read all the inst
ructions yet?" :PRINT
IFREND(8)=4ANDP=34PRINT"There are tvo books w
ith hints in this game...":PRINT
IFP=89+END(4 JANDD(1,3)=0PRINT"Something magi
¢ just happenedivhere you started this adven
ture...":D(1,3)=114

IF((P>89 AND P<?4)0R(P>23ANDP<37) JANDLT<1THE
NPRINT"It is dark in here!" :PRINT:GOTOZZ88
IFUZ=1PRINT"The wvizard disappeared. Nov you
cannot kill him.":PRINT:WZ=2
IFEND(30)=5ANDUZ=8THENWZ=1:PRINT"The evil wi
zard pops out of a cloud of smokedand threat
ens to kill you!":PRINT

IFUZ=2AND END({38)=1PRINT"The wizard appears
again and kills you.”:PRINT:GOTO4268

FEM sfsssxsasww ESINEET

TI=8:FORX=1TO0Z0: IFO(X)<»P THENZZ58
IFTI=BPRINT :PRINT"There is":TI=1

PRINTOS(X),

NEXT

IFTI=1FRINT"here.” :PRINT
IFP<186ANDP > 188VA=VA+1: IFVA>9THEN X=REND({28):
IFS(X)*BANDO (X )=-1PRINT"Surprise... ";08(X);
"4JUST VANISHED FROM YOUR BELONGINGS.":0(X)=
B:U=U-U(X):5=5-5(X):PRINT

IFTR=3PRINT"You were wvarned about this troll
. Nov it kills you.":G0TO 4260
IFLT<*>8THEN3B18

IFCA=1PRINT"Your candle just burned down!":P

RINT:CA=0:0(3)=8

IFTC=1PRINT"Your torch has burned to cinders
and ashes!™:PRINT:TC=08:0(20)=0

REM *wxssxxsxxx KOMENNON OTTO

PRINT: INPUT"Your command”;C$
IFVAL(CS$)<>BP=VAL(C%):G0T02018
IFLEN{CS)>1THEN3388

C=ASC(C$)AND31

D=-3

IFC=14ATHEND=D({P,8)

IFC=S5THEND=D(F,1)

IFC=19THEND=D(P,2)

IFC=23THEND=D(P,3)

IFC=21THEND=D(P,4)

IFC=4ATHEND=D(F,5)

REM sassssxsxx SIIRTO TOSEEN PAIKEKAAN

IFD:>ABTHENP=D:GOTO2818

IFD=-3PRINT"That is not a valid direction co

mmand , " :PRINT: GOTD2288

REM #xwuwuxnwwx ESTEET

IFD=APRINT"You cannot go that vay.":PRINT:GO
Toz2aa

IFD=-2 THEN PRINT"You fell into the bottomle
£8 trap of the maze...":GO0T04268
IFP=1FRINT"You cannot yet go wvest from here.
":PRINT:GOTO3818

IFP=24FRINT"There is an angry troll guarding
the passage. Bevare!":TR=TR+1:PRINT:GOTO228

a

IFP=37PRINT"The guard wvon't let you through

the gate! " :PRINT:GOTDZZ88

IFP=47PRINT"The door is closed.”:PRINT:GOTOZ
288

IFP=59PRINT"The vault is closed." :PRINT:GOTO
2288

IFP=89ANDDM=1PRINT"The demon kills you.":GOT

0 4260

IFP=8%FPRINT"There is an angry demon guarding
the vay." :PRINT:DM=1:G0T03018
IFP=91PRINT"That is a stone vall in your vay
, a5 you can see.":PRINT:GOTO2Z88
IFP=189FRINT"That door is closed, and cannot
be opened with a key!"”:PRINT:GOTO2288
IFP=118BFRINT"The door has closed behind you,
and cannot be opened vith thessame magic vo

rd..." :PRINT:GOTO2288

GOTO2288

REM #xzxx%%xxx KOMMENNON TUTKIMINEN

C=INSTR(CS,” "):IFC>1C1$=MIDS(C%,C+1,LEN(CS%)
-C) :C%=LEFT%(C%,C-1)ELSEC1%=""
IFC%<>"GET"THEN3368@

C=ASC(Cl1%)-64
IFC<>2ANDO(2)<>-1ANDY>?9PRINT"Your hands are
full. You cannot carry anything more”:PRINT
:GOTo3818

IFO(C)=P PRINT"OK. You nov have ";0%(C):0(C)
s=1:UsU+U(C):5=5+5(C) :PRINT:GOTO3018
FRINT"There is no such thing here...":PRINT:

GOTO3B18

IFCH< >"DROP"THEN3 4S50

IFC1%<>"ALL"THEN3418

FORX=1T020:IFO(X)=-1 O(X)=P

NEXT:U=8:5=8 *
PRINT"OK. You don't carry anything nowv.":PRI

NT:GOTO3818

C=ASC(C1%)-64

IFC=2ANDO(2)=-1PRINT"You leave your basket,”
:FORX=7T028: IFO({X)=-1ANDU(X)>18 O(X)=P:U=U-U
(X):5=5-5(X):PRINTOS(X) : NEXTELSENEXT
IFO(C)=-1FRINT"0OE. You no longer carry " ;0%(
C):0(C)=P:W=W-U({C):5=5-5(C):PRINT:GOTO3818

FPRINT"You carry no such thing.”:PRINT:GOTO38
18 :
IFC$<>"INV"THEN3520

CL5:PRINT"You carry the folloving things:":P

RINT

FORX=1TOZ@
IFO(X)==1PRINTO$(X);STRINGS(31-LEN(O%(X)),h 32
)y

NEXT

PRINT:PRINT"They have a values of";5;"points,
and veigh”;VW/18;"kilos."™

GOTO3818

IFC%< >"KILL"THEN3&58

IFC1%< >"DEMON" THEN3S78@

IFP<*89PRINT"I see no demon here.” :PRINT:GOT
03818

IFP=89AND(W(12)<>88 OR 0(12)<>-1)PRINT"You h

ave no wveapon for that!+4Even a svord is not

potent enough to kill this demon... 450 the

demon kills you!":PRINT:GOTO 4268

FRINT"The demon is dead -- that vas close!"™:

D(8?,5)=98:PRINT:GOTO3818
IFC1%<>"UIZARD"THEN3618

IFWZ<>1PRINT"The wvizard is not here now!":PR
INT:GOTO3818




IFO(4)<>-1PRINT"You do not have the wveapon f£
or this purpose!”:PRINT:GOT03016

PRINT"The evil wvizard dies and vanishes.":PR
INT:UZ=-2:60TO030180

IFC1$<>"TROLL"PRINT"I see nothing here that
I can kill!”:PRINT:GOTO3818
IFP<>24PRINT"There is no troll here!":PRINT:

GOTO3818

IFO(19)<>*-1PRINT"You have no weapon suitable
for that purpose!”:PRINT:GOTD3B18

PRINT"The troll dies and vanishes!":D(24,5)=
27 :PRINT :GOTO3818

IFC$="LOOK"THENZ@18

IFC$<>"BREAK"THEN3728

IFC1%<>"UALL"PRINT"I von't break that...":PR
INT:GOTO3818

IFP<>?1PRINT"There is no wvall here to break"
sPRINT:GOTO30818

IFD{?1,3)<>-1PRINT"It is already broken.":PR
INT:GOTO3010

IFO(16)<>-1PRINT"You have no tools for that!
" :PRINT:GOTO3818

PRINT"The wvall crumbles dovn after a sving o
f your pick.”:D(%91,3)=92:G0TD3818

IFC$< >*"BRIBE"THEN31T798
IFC15<>"GUARD"PRINT"That is not the correct
phrase.” :FRINT : GOTO3818

IFP<>37TPRINT"There is no guard here...":PRIN
T:60TO3818

BR=8:FORX=28T01STEP-1:IFO(X)=-1 AND S(X)>5BR
=X

NEXT

IFBR=BPRINT"You have nothing of value for a
bribe...":PRINT:GOTO3818

PRINT"The guard takes ";0%(BR);"4and opens t
he gate.”:D(37,1)=38:0(BR)=8:5=5-5(BR) :U=U-U
(BR) :PRINT:GOTO3818

IFC$<>"SAY"THEN3G638
IFC1$="ALECHANGZE"ANDP=189?PRINT"The magic do
or opens.”:PRINT:D(189,2)=118:G60T03818
IFC1$="EZGNAHCELA"ANDF=118FRINT"The door re-
opens since you figured out the nev vord!":P
RINT:D(118,8)=189:60T03018

FRINT*Nothing happened.”:PRINT:GO0TO3818
IFC$<>"0OPEN"THEN3?38

IFC1%<>"DOOR"THEN3B?8

IFP=189PRINT"That door cannot be openad with
a key.":PRINT:GOTO3818

IFP<>47PRINT"There is no door here to open.”™
:PRINT :GOTO3818

IF0(11)=-1PRINT"The door is nov open."™:PRINT
10(11)=P:U=U-U(11):D(47,1)=48:G0TO03618
PRINT"Do you have the key???"”:PRINT:GOTO3818
IFC1$<>"VAULT"THENA4Z25@

IFP<>59PRINT"No vault here...":PRINT:GOTO301
a

IFO(11)<>=1PRINT"You left the key somevhere!
*:PRINT:GOTO3018

PRINT"The vault door is nov open, S0 you can
enter.”:0(11)=P:U=U-U(11):PRINT:D(59,1)=62:
GOTD3818

IFC$<>"POUR"THEN3?88

IFU(12)<>8PANDO(12)=~-1 ANDC1%="LIQUID" 0(12)
=8:W=U-W(12):PRINT"GLUB-GLUB-GLUB. You no lo
nger have the liquid.":IFP=111 L1i=1

IFO(17 )=-1ANDC1$="QUICKSILYER" O0(17)=08:U=U-U
(17):PRINT"The quicksilver disappears...":IF

F=111 L2=1

IFL1=1ANDLZ2=1PRINT"Something miraculous and
strange has happened! ™ :L1=8:PRINT:0%(12)="a
golden LANCE":0(12)=P:U(12)=80:5(12)=188:G0T
038la

PRINT"Nothing happened.”:GOT03818
IFCS$<>"READ"THENa128
IFC1$="INSTRUCTIONS"THEN4BGB

IFC1%< >"NOTEBOOK"PRINT"You have not vritten
your command right!”:PRINT:GOTO3818
IFO(14)<>-1PRINT"You have no notebook!”:PRIN
T:GOTO3818

PRINT"The notebook says:"

IFNO=@PRINT"The vizard has a secret in his t
over. .. +(continues)” :NO=1:PRINT:GOTO30818
IFNO=1PRINT"The vizard's cauldron has magic
properties, If you pour certainiésubstances i
nto it, mapic¢ happens!”:NO=2:PRINT:GOTO3818
IFNO=2PRINT"The magie vord is 'ALECHANGZE'!"
:NO=8:PRINT:GOTO3818

IFO(?)<>-1PRINT"I have no instruction book!"
:PRINT:GOTO3818

FRINT"On page";IB+1;"of the instruction book
; you can read:"

IFIB=8BPRINT"You have to keep in mind that br
ibed persons+seldom stay bribed for long..."
:PRINT : GOTO3810

IFIB=1PRINT"The clue to solving hov to kill

the demon can bedfound in the vizard's tover
, if you are smart.”:PRINT:GOTO3810

IFIB=ZFPRINT"Bevare of getting lost in the ma

gic woods.+You lose your tresure that way!"™:

FRINT:GOTO3818

IFIB=3PRINT" "Have you found the gold already

?'4+This is the last page.”:I1B=0:PRINT:GOTO038
18

IFC$="TURN"ANDC1$="PAGE"ANDO (% )=-1 IB=IB+1:P

RINT"OK." :PRINT:GOTO3818
IFC%<>"DRINK"THEN4168@
IFC1$="LIQUID"ORCi$="QUICKSILVER"PRINT"THAT

UAS POISON! You're dead+™:GOTO4Z60

FRINT"You cannot drink that”:PRINT:G0TO38618
IFC%<>"LIGHT"THEN4Z258

IFO(13)<*-1PRINT"You cannot light anything v
ithout matches!” :PRINT:GOTO3818
IFC1%$="TORCH"THEN4Z3@

IFC1%$="MATCH"PRINT"OEK. You mowv have one matc

h less.":PRINT:GOTO3818

IFC1%< >"CANDLE"PRINT" Impossible. " :PRINT :GOTO

aele

IFO(3)<>-1PRINT"You have no candla!”:PRINT:G

0TO36818

PRINT"You nov have a candle giving you some
light":LT=28:CA=1:G0T03818
IFO(28)<>=1PRINT"You have no torch, as you k

nov. " :PRINT:GOTO3018

PRINT"Fine. You nov have a brightly flaming

torch. " :LT=48:TC=1:60T03018

PRINT"I don't understand, please retype or r

ephrase." :PRINT:GOTD3B18

PRINT"You did not succeed in this adventure.
+But the treasures you have gathered could h

ave earned you+"”;5;"points out of the maximu

m 68@.":PRINT:PRINT: END

EEM #xxazxiwx PATKAT

DATA"YOU ARE STANDING UEST OF A LARGE FOREST
.+THERE 15 SOMETHING MYSTERIOUS TO THE WEST"
.2,18,8,8,08,8

DATA"NOW YOU ARE ON A VWINDING PATH LEADING W

EST",3,08,1,76,0,8 :

DATA"YOU HAVE A LARGE FOREST TO THE EAST".8,
4,2,8,8,08

DATA"YOU ARE IN THE DEEF FOREST",5,7.9.3.8.8

DATA"YOU SEEM TO BE LOST IN THE FOREST".5.6,
4,5,8,8

DATAS ,6,6,7,

DATAS ,6,7,8,

DATAS,7,15,8,9,8,8
DATAS ,4,08,18,%,.8,8

DATA"YOU ARE IN THE SOUTH PART OF A FOREST",
9,8,11.1,8,0

DATA"NOY YOU ARE ON A UINDING ROAD",18,1Z,13
14 ,8,.8

DATA"YOU'RE STANDING AT THE F0OOT OF A HILL",
#,8,08,11,17.8

DATAL11,11,37,8,8,08,8

DATA11,8,11,16,6,0,8

DATA"YOU ARE IN AN OPENING IN THE FOREST",8,
9,0,8,8,0

DATA"THERE IS AN OFPENING BESIDE THE ROAD, LE

ADING DOUN",14,8,98,94.,8,23

DATA"NOU YOU'RE CLIMBING THE HILL",8,28,8.9,
18,12

DATAl17 .,8,08,8,8,19,17

DATA"YOU ARE AT THE TOF OF THE HILL. YOU CAN
SEE A CASTLE+4FAER AUAY TO THE SOUTH",9,9,8,8
,8,18

5,8,0
4,0,0

L
¢

DATA"YOU ARE ON A SMALL PLATEAU".®.8,21,17.8.0

DATA"THERE 1S A CAVE IN THE HILL TO THE UEST
»,20,8,0,22,0,0

DATA"YOU ARE IN THE CAVE",9,21,8,8,8.,8

DATA"YOU ARE IN THE ENTRANCE TO A DARK DUNGE

ON",8,0,08,0,16,24 :

DATA"YOU'RE IN THE DUNGEON",b2é6,8,25,8,23,-1

DATA"THIS IS A DARK ROOM",24,0,0,0,0,0

DATAZS.8.8,24,.8,0,.8

DATA"YOU ARE LOW DOUN IN THE DUNGEON® , 29.8,2

8,08,24,30

DATA25,27,08,0,0,0,0

DATAZ6,8,8,27 ,8,8.8

DATA"NOU YOU ARE IN A LONG UNDERGROUND PASSA

GE",9,31,0,08,27,08

DATA"YOU ARE IN THE MIDDLE OF THE UNDERGEOUN

D PASSAGE”,9,32,33,30,0,0

DATA"HERE THE PASSAGE ENDS”,0,0,8,31,8,0

DATA"YOU HAVE ENTERED THE MAZE",31,33,33,34,

8,-2

DATA"YOU ARE LOST IN THE MAZE",b34,33,35,34.0
;=2

DATA34,34,36,35,35,0,-2

DATA34,36,36,36,35,0,-2

DATA"THE ROAD ENDS HERE IN FRONT OF A TOUN. +

A GUARD STANDS IN FRONT OF THE GATE”.@8,-1,8,
13,0,0

DATA"YOU ARE IN A SMALL TOUN™,@,41,39,37.0.8

DATA"YOU ARE IN THE TOUN SQUARE",38,40,0,8,8
,8

DATA"YOU STAND IN FRONT OF THE TOUN HALL”,41
,8,42,39,.8,0

DATA"THE TOUN HALL IS DUE SOUTH”,®,43,4@,38,

8,8

DATA"NOU YOU ARE INSIDE THE TOUN HALL”,b 48,8,

8,08,8,0

DATAYOU ARE AT THE EAST GATE OF THE TOUN",@
,44,0,41,0,0

DATA"YOU'RE STANDING OUTSIDE THE TOUN",66,@,

45,43,0,08

DATA"YOU'RE IN A MEADOU",44,0,46,0,0,08

DATAA4S ,45,47,0,0,0,0

DATA"YOU STAND IN FRONT OF A CASTLE",@,-1,@,

46,0,0

DATA"YOU ARE IN THE HALL",54,49,0,47.0.0

DATA"THIS 15 A LONG CORRIDOR STRETCHING WEST
*,0,50,0,48,0,0

DATA4®,52,51,53,49,0,0

DATA"YOU HAVE COME TO THE END OF THE CORRIDO

E¥.,8.,8,8,58,8,8

DATA"YOU ARE IN AN ART GALLERY",0,0,50,0,08,0

DATA"NOU YOU ARE IN A STORAGE ROOM”,50,0,8,8
lula

DATA"THIS IS THE BOTTOM OF A STAIRCASE" 8,8,

48,08,55,0

DATA"YOU'RE CLIMBING THE STAIRS",8,0,56,8,63
,54

DATA"ANOTHER CORRIDOR STRETCHES EAST”,55,57,

9,8,0,0

DATA4?,08,58,0,56,0,0

DATAA4?,68,59,61,57,0,0

DATA"THE CORRIDOR ENDS. YOU STAND IN FRONT 0O

F A VAULT*,0,-1,0,58,0,0

DATA"THIS IS A LIBRARY",0,0,58,0,0,0

DATA"NOU YOU ARE IN A BEDROOM”,58,0,08,8.,8.8

DATA"YOU ARE IN THE SECRET VAULT",0,0,8,59.0
.8

DATA"THIS IS THE END OF THE STAIRCASE",®, 64,

9,0,8,55

DATA”YOU'RE ON A BALCONY",8,65,0,63,0,0

DATA"THIS IS THE EDGE OF THE BALCONY. FAR IN
THE NORTH4YOU CAN SEE A TALL TOUER",8,8,0.,6
4,08,0

DATAHERE THE MEADOU ENDS5”,9,67,44,8,208,9

DATA”YOU ARE BETUEEN A MEADOU AND A SEASHORE
~ 8,68,8,66,8,0

DATA"THERE IS A SEA TO THE EAST",69,08,8,67.8
,8

DATA68,71,08,68,78,8,0

DATA*YOU ARE AMONG SOME THICK BUSHES"™.8,6%.8
,8,8,0

DATANOU YOU ARE NORTH OF THE SEA",72,8,69.8
.ﬂ.ﬂ

DATA"A PATH LEADS NORT FROM HERE",74,73,71.8
,8,08 .
DATA®YOU CAN SEE A THICK FOREST TO THE SOUTH
* 9,0,101,72,0,0

DATA"YOU ARE ON A SHORT PATH",75,8,72,8,8,8

DATA"THIS SEEMS TO BE A PIRATE'S HIDING-FLAC
E".Btﬂ.'?‘.afﬂca

DATA"THE WINDING PATH CONTINUES™,.78.2.0,77.0
.8

DATA"YOU ARE UNDER A HIGH TREE"™ .,@,76.8,8,0,8

DATATG ,.8,8,7T6,77,8,8

DATA76,88,78,0,08,0,0

DATA"FROM HERE A VINDING PATH LEADS SOUTH".@
,8,.79,.81,8,8

DATA"THERE I5 A SMALL VILLAGE TO THE SOUTH",

6,80,82,8,8,08

DATA"YOU ARE IN THE VILLAGE".81,8,83,8,8,8

DATA"A SHORET ROAD IS GOING THROUGH THE VILLA
GE",82,8,08,84,8,0

DATA"YOU ARE ON THE VILLAGE ROAD",85,.83.86.8
7.8.8

DATA*YOU ARE IN A SMALL SHOP™.,8.,8,84,8,8.,8

DATA"YOU ARE IN A CARPENTER'S UORKSHOFP™,84,8
+0,0,0,0

DATAB4,88,04,89,8,0,08

DATA"THIS IS AN ALCHEMIST'S LABORATORY™.9,0,
87.,8,8,8

DATA"YOU ARE IN THE ENTRANCE OF A MINE",87.0
.8,8,0,-1

DATA"YOU ARE IN A DARK MINE".0.9,0,93,09,71
DATA"YOU ARE IN A DAREK MINE. TO THE UEST IS
A STONE VALL",9,9,8,-1,98.8

DATA"YOU HAVE ENTERED THE SECRET STORAGE-CHA
MBER" ,98,71,8,8,8,80

DATA?8.8,98,8,8,8,8

DATA11,.8,16.,8,95,8,8

DATA11.8,%4,96,0,8,8

DATA"A WINDING ROAD LEADS NORTH FROM HERE™,9?
5.8,97.8.8.8

DATA"YOU STAND AT THE PORCH OF A LITTLE HOUS
E",?6,0,08,78,8,08

DATA"YOU ARE IN THE LIVING-ROOM"™.@8,97,.99.8.8
.8

DATA"THIS 15 THE KITCHEN",98,108.8.8.,8.8
DATA"YOU ARE IN A CLOSET",.9.8.8,99.8.8
DATA"YOU ARE IN THE MAGIC WoODS"™,73,182,181,
181.8,.8

DATA"YOU ARE LOST IN THE MAGIC UOODS™,182,18@
3,182,101,8,0

DATA162,183,183,185,103,0,0

DATALBZ, 182,185,184 ,184,8,8
DATA1082Z,105,106,105,104,0,.0

DATA"YOU ARE OUTSIDE THE HMAGIC W0ODS. THE +W
IZARD'S TOUER IS NORTH OF YOU",187.,8.8,185.8
.8

DATA"YOU ARE IN THE TOUER",8,8,186,.8,108,0
DATAL1GT .8,.8,68,6,189,1a87

DATA"THERE IS5 A HEAVY S5TONE DOOE HERE™.8.8,-
1,8,8,188

DATA"YOU ARE IN THE UIZARD'S SECRET LABORATO

RY”,-1,113,111,112,8.8

DATA"HERE YOU FIND THE MAGIC CAULDRON. THERE
IS A FIRE UNDER IT",118.,8.8.8.,8.8

DATA"IN THIS ROOM THERE ARE 7 SKEELETONS™.8,1
1ﬂ|“|alnla

DATA"THIS IS THE UIZARD'S TREASURE-CHAMBER"™,
8.,0,8,118,.8,8

DATA"OK. NOW YOU HAVE FINISHED THE GAME®,.0.,0
,8.8,8.8

REM wwwwwnwww ESINEET

DATA"an AGAT",.1,28,632

DATA"a BASKET",10,8,85

DATA"a CANDLE"™,1,08,42

DATA"a diamond DAGGER"™ .5, 188,636

DATA"an EMERALD", .85,45,113

DATA"a jade FISH",3,28.,62

DATA"a heavy bag of GOLD",288,158,92

DATA"a miniature silver HORSE™,18,18,52

DATA"a book of INSTEUCTIONS™,.S5.8.,6

DATA"a sparkling JEVEL”,.5,58,75

DATA"a KEY",1,8,28

DATA"some LIQUID in a bottle”,5.8,88

DATA"a box of MATCHES™,1,8,86

DATA"a NOTEBOOEK™,5,.8,65%

DATA"an OPAL", .4, 48,62

DATA"a miner's PICK",188,8,19

DATA"some QUICKSILVER™,188.,8,622

DATA"a wonderful RUBY",.1.88,.78

DATA"a mighty SWORD™,88,5,1%

DATA"a TORCH"™ , 48 ,8,108




Slalomia Vicilld

122 POKE36869,255:FORI=71688TO76879:POKEI]

,PEEK (1 +25600) tNEXT

182 FORI=7168TO7263!READDIPOKEI ,DINEXT?

FORI=BTOG:READASCI ) tNEXT

115 POKE3E2739,1398

116 PRINT"JdVAIKEUSASTE (1,27 “;

117 GETA%$: IFA$="2"THEND=4!G0T0O 120

118 IFA$<>"1"THENI117

119 D=6

120 PRINTAS:PRINT"EEK ILPAILIJOITA(2-9)7

"y

121 GETWS: IFWS< "2 "THENI21

122 W=VAL(W$) PR INTW

124 PRINT"FEER INTEEN PITUUS"

125 INPUT"¥M00-3000 M";S

1268 IFS<4PA0RS >30OATHEN124

127 S=5.5

128 POKE36878,15:Q=1

128 PRINT " iD= URAAVANASIK ILPAIL IJA
NUMEROC "Q

130 INPUT"mANNA NIMESI":B$(Q)

131 BF(QI=STRS(QI+" "+BH(Q)

133 FORN=1TO20:PRINTAS(RND(1)>%2+4) tNEXT

tX=10:L=0:TI$="PDBORAD"

135 L=L+1: IFL=STHENPRINTA$(E):G0T0148

1238 PRINTAS(RNDC1)%D)

1499 IFPEEK(197)=B4THEMA=4:B=5:C=89

141 IFPEEK(187)>=17THENA=@:iB=1:C=~1

142 IFPEEK(197)=41THENA=2:B=3:C=1

143 POKE7856+X, 160:POKE7878+X, 160

145 K=X+4CI1P=7908+X

15@ IFPEEK (P)=BTHEN40®

151 IFPEEK(P)=70RFPEEK(P)=8THENZ200®

152 IFPEEK (P)=8THEN72®

153 IFPEEK(P)=2SSTHENSS@

1S5 POKE7878+X,A:POKE7300+X ,B:POKE38598
+¥ ,0:POKE38620+X,0

1690 GOTD13S

200 POKE7878+X,4:1POKE7900+X,5:POKE38598
+¥ ,0:POKE3BE20+X,0

202 POKEZEE76,200:FORT=1TO200:NEXT:POKE
36876,0:G0TO135

408 POKE36877,200:FORT=1TO208: NEXT:POKE
36877 ,0:FORL=8183TO8184STEP-1

402 IFT=36876THENT=36875:G0T0484

403 T=368876

404 POKET,200:FORM=1TO250:NEXT:POKET,®
405 POKEL+2,160

406 POKEL,11:POKEL+1,10:POKEL+30720,2!F
OKEL+38721 ,2INEXT

431 FORI=7680T08185:FOKEI, 160 :NEXT!POKE
38879,110

435 PRINT" i Ehelelieied< ILPAILIJA NUMERO

"LEFT$<(B$<(Q) ,22)

437 PRINT"@LOUKKAANTUI VAKAVASTI TORMA
TTYAAN PUUHUN, "

433 PRINT"ZEIKA HAN KYKENE JAT- KAMAAN
KILPAILUA."

442 FORT=1TOS@@R:NEXT:TI$="111111":E=1:
GOTO351

700 FORL=20TOBSTEP-3:FORM=135TO21S5+2%LS
TEP4:POKE3E876 ,MINEXTM, L : POKE36876 ,0
701 FORI=768BTO8185:POKE], 160:NEXT:POKE

36879,110@

702 PRINT" il ILPAILUN TUOMAR IS

TDI|PRINTII Mo =F=T =13 - i .

703 PRINT"EKILFAILIJAN NUMEROD "LEFTS(
B#{Q) ,22)

704 PRINT"a@KOSKA KATSOJAM PAALLE LASKE
MINEN EI OLE SAL-LITTUA."

718 FORI=1TO400@:NEXT: TI#="112222"tE=1¢
GOTOSS51

950 POKE38664+X ,0:POKE38E8E+X ,0:POKEVS4
4+X ,AIPOKE7S66+X ,BIE=0

951 ME=MID*$(TI*,3.2)

952 SE=RIGHT®$(T1%,2)

953 T#=RIGHTS#(STR$(TI)>,2)

854 FORI=7680TO8185:POKEI,16B:NEXT: IFE=
1 THENSSE

855 PRINT"EEA"G"IEN AIKA: ":PRINT"A"M$".
"SE","T$

856 FORT=1TO3@@@:NEXT:POKE3G379,138

857 CH(Q)=MS+SHE+T$

958 @=0+1:IFQ>WTHENSE®

858 GOTO128

968 FORU=1TOW-1:FORS=U+1TOW: IFCH(U)<{CHC
S)THENSES

962 AF=CE(L):CE(UI=CH(S)ICHE(S)=ASIAS=ES
(U)IB$CU)=B$(S):1B$(S)=A%

8985 NEXTS.,U

967 FORI=7E8BTO8185:FPOKEI , 1E@INEXTIFOKE
3e879,110

869 PRINT"=NIE
871 FORS=1TOW
973 PRINT"S"S"N- "LEFT$(B#$(S),186)

873 NEXT

976 IFCH(1)<"11"THENFRINT"EREV/OITTOAIKA
t"LEFTS$(C®$(1),.2)". "MID¥(CH(13,.3,2)",."RIG
HT$(C$C(1) .2

980 PRINT"EEAJATEKETAANKO? "}

981 IFPEEK<197)=44THENFRINT"KYLLA" :RUN
882 IFPEEKC1397)<>489THEN3E1

9980 PRINT"EI":END

*TULOKSETx*xH"

190@ DATAP,P,.4,24,24,60,33,94,24,37.,54,
36,72,144,0,0

19281 DATA®,P,32,24,24,.60,186,94,24,1864,
i¢s8,36,18,8,0.,8

1292 DATAP,N,0,24 .24 ,60,90,90,24,36,36,
36,66,0,0.,0

i#®@3 DATAS,28.,42,28,107,28,127,8

1824 DATA248.248.248,224,128,128,128,0
189S DATAZ24 .24 .60 ,58 .86 .20 ,.20.28

19968 DATA31,31,31,7,1,1,1,8

1d07 DATAZ254,147,147,255,255,255,290,8
1P@8 DATA?.,9.17.,855,255,255,49,16

1219 DATA"WFEHIFFEHGE WIg G [
HFF "

1211 DATA"WFFRHEHEE BGE5 DG Hig =
HFFFF"

1812 DATA"WFFaHEE GG NI NGO .
HHFF *

1213 DATA"WFFEHEHA NI BG3 - _EF | L
HHFFF "

1814 DATA"WFFEHAHIFF A A
Fi

1815 DATA"FFF3HHEHEF 2
FF "

19168 DATA"EE SAAAAYYVAASAA"
READY.

o I F




POKE 53281,0:VY=1:POKES3280,0
PRINT"J"

PRINT " NN"

PRINTSPC(3) "N

PRINTSPC(SO"E@ W T 1 T T 1

PRINTSPC(S>"d @1 12 13 14 15 =W

PRINTSPC(D)"H Bl | | o | o 1 o W

PRINTSPC(S)"d i i | I e
PRINTSPC(S)"d @6 17 18 13 110 @

PRINTSPC(S)>"d H 1 | | 1 5]

1@ PRINTSFCC)"g @ — T —~ I —~I—1T™

11@8 PRINTSPC(S) " W@ 11 R 12013 0140151

1286 PRINTSPC(S)>"d W | 1 | 1 ]

138 PRINTSPC(S >"d W | T T | |

140 PRINTSPC(S)"d W@ 16 117 1181191201

150 PRINTSPC(S)"Z B 0 1 1 __1__|
160 PRINTSPC()"@A W — T — T — T —®H
1=a PRINTSPC(S>"@ @21 122 123 129 @
1:5 PRINTSPC(S)>"d i I A RN |
l:ﬂ FRINTSPC(S) "Nl

200 PRINT"HR"

218 PRINT"NAET TASSA LAUDAN JA NAPPULAT
JARJESTYK"

220 PRINT"SESSA. KUN SEKOITAN NAPPULAT
TEHTAVASI"

238 PRINT"ON TYHJAA RUUTUA APUNA KAYTTA
EN LAITTAA"

248 PRINT " Sissispayspepupeiepsapegeie]

258 PRINT"MNAFFPULAT OIKEAAN JARJESTYKSEE
M. ANNAT"

2680 PRINT"VAIN SIIRROKSI NAFFULAN NUMER

ON JA*

270 PRINT"MIHIN SUUNTAAN SEN SIIRRAT (O
VY A"

280 PRINT "IIIXIXIIXITIIITI"

298 PRINT" ALOIT- *

308 PRINT" TRAESSASI"

310 PRINT" PAINA =

3280 PRINT" JOTAIN "

330 GETLF®: IFLFP$=""THEN330
34@ PRINT"®"

358 PRINT"

368 PRINT"

378 PRINT"

380 PRINT "MD"
390 PRINT"

480 PRINT"

41@ PRINT"

428 PRINT"

430 PRINT " xnieisininpg "
449 PRINT"

458 PRINT"

480 PRINT"

480 FORS=1TO024

482 GOSUB70P:GOSUBES08

484 PRINTSPC(K) "[LEd—m"

486 PRINTSPC(K)"@ N

488 PRINTSPC(K)>"# . MW"

480 NEXTS

482 S=9

S80 DIM L(2S)

S10 A=INTC(RND(®)*25)

S20 FORX=1T025

530 IFL(X)=ATHENS10

S40 NEXTH

550 S=S+1

S6@ L(S)=A

570 GOSUB7O0!:GOSUBS0R

S80 PRINTSPCcK+1)"d MO":PRINTSPC<K>"&"
A"E":PRINTSPC(K)"[A B"

580 IFS<24THENS1@

600 GOTO1000

700 PRINT "

718 IFS=>1ANDS=<{STHENPR INT "“Ng"

720 IFS=>BANDS=<10THENPR INT " XNiDg"

730 1FS=>11ANDS=<1STHENPR INT * MnixisixDage
748 1FS=>16ANDS=<20THENPR INT * Ml

730 IFS=3>21ANDS=<{25THENPR INT " NN
"

768 RETURN

808 IFS=10RS5=B0ORS=110RS=160RS=21THENK =1
2]

818 IFS=20RS=70RS=120RS=170RS=22THENK =1
4

820 IFS=320RS=80RS5S=130RS=180RS=23THENK =1
8

8380 IFS5=40RS5=30RS=140RS=130RS=24THENK =2
2

8480 IFS=5S0RS=100RS=1S0RS=2RA0RS=2STHENK =
26

85@ RETURN

12008 PR INT " seisiaie el s ey e iaiaiaigeg

1885 PRINT™ o

ig19 PRINT"HO"VY"SIIRTOSI? "»

1920 GETO#®: IFQs$=""THEM1D28

122 PRINTGS:

1824 GETWS: IFLs=""THEN1B24

1825 IFWFE="D"0ORWE="V"ORWF="Y"ORWE="A"TH
ENHE=0%$: NE=FIFRINTNS:GOTO 1032

1826 PRINTLISE?

1828 GETN®: IFNE=""THEN1B28

1828 PRINTNS

1838 HF=0F+liF

1832 IFNE="0"0ORNE="VY"ORNE="Y"ORNE="A"TH
EMNiB®Sa

1234 PR INT " Sl o e "
19368 PRINT*"ENAARA SI1IRTO
L1]

1038 FORBV=1TOS00:NEXKT

1838 PRINT"O

18498 GOoTOl1008

1850 IFH#$="]1"THENM=1:G0TO1 100
1851 IFH$="2"THENM=2:G0TOl12@
1852 IFH$="3"THENM=3:GOTO1100
1853 IFH#="4"THENM=4:G0TO1180
1854 IFH#$="5S"THENM=5:G0OTO1 108
1855 IFH$="6"THENM=6:GOTOl1188
1858 IFH$="7"THENM=7:G0TO112@
1857 IFH$="8"THENM=8:G0TO1108
1858 IFH#="3S"THENM=3:GOTO1108
1853 IFH$="128"THEMNM=18:G0OTO1l 188
1960 IFH®="11"THENM=11:G0TO1108
1861 IFH#$="12"THENM=12:G0TO1100
id62 IFH$="13"THENM=13:G0TO1100
10E32 IFH#$="14"THENM=14:G0TO1 188
1864 IFH#$="1S"THENM=15:G0TO1100
1865 IFH$="16"THENM=18:G0TO1100
1866 IFH$="17"THENM=17:G0TO1100
198 IFH$="18"THENM=18:G0TO1188
1869 IFH#$="13"THENM=19:G0TO1100
1878 IFH#="28"THENM=28:G0TO1108
1871 IFH$="21"THENM=21:G0TO1108
@72 IFH$E="22"THENM=22:G0TO1128
1873 IFH$="23"THENM=23:G0TO1100
1874 IFH$="24"THENM=24:G0TO1100
1876 GOTO1@834

118@ FORS=1TO25S

1118 IFL(S)=MTHEN180©

1111 IFL(S)=MTHENGOSUB7®©:G0OSUB8@B:GOTO

1130
112@
11285

1128
aluls

1130
1199
1158
1168
1288
i21e
12e8
1230
1258
1200
1318
1328
1330
13490

1522
1519
1528
1538
1558
1568
1570
1588
§=ulu)
1685

1610
1620
i8eo
1801

1802
1803
1884
1835
1806
1807
1808
1809
igle
1811

1818
1819
1820
1830
1840
2000
4812
a8z
4345
5950
joe0
G128
4120
4140

NEXTS

PRINT"SWVAARA SI1IRTO
":FORPL=1TOS@B:NEXT

PRINT"O

PRINTSPC<(K>"0O

PRINTSPC<(K)"

PRINTSPC(K>"

L{s>=8

IFN&="V"THENL (5-1)>=M:S=5-1
IFN$="0"THENL (S+1)=M:5=5+1
IFN$="Y"THENL (S-5)>=M:S=5-5
IFN$="A"THENL (S+5)=M:S=5+35
GOSUB70@:GOSUEBED®
PRINTSPC(K) "kl W"
PRIMNTSPC(K "M -
PRINTSPC(K ) "H __ 1"
PRINT"[DO"

":GOTO1

PRINTSPC(K+1)"0d W":PRINTSPC(K)>"O
“M" " 1PRINTSPC(K)" B"

FORD=1T024
G=G+1
IFL(D)=GTHENT=T+1
NEXT
IFT=24THEN1G22
G=0:T=0

Yr=svy+1l

GOTO 1288

PR INT " e e *
PRINT"@EO SINA TEIT SEN "V¥":LLA SI

IRROLLA"

PRINT" HIENOCAI!IDII"
PRINT"H" tEND
IFNS="Y"ANDS{=5THEN1 125
IFN$="A"ANDS >=2 1 THEN1 125
IFMNE="0"ANDE=5THEN1 125
IFN$="0"ANDS=18THEN1125
IFMN$E="0"ANDS=13THEN1 123
IFN$="0"ANDS=28THENI1 125
IFNE="0"ANDS=25THENI1 125
IFN$="V"ANDS=1THENI1 125
IFN®E="V"ANDS=6THENI1 125
IFN$="V"ANDS=11THENI1 125
IFNE="V"ANDS=18THENI1 125
IFN$="V"ANDS=2 1THEN1 125

IFN®&="V"THEN: IFL(S-1><>8THENI1125
IFN&="0D"THEM: IFL(S+1)<{>BTHEN1125
IFN$="Y"THEN: IFL(S-5)><{>0THEN11235
IFN$="A"THEN: IFL(S+3)<>0THENI1 1235

GOTO1111

GOTO1008

REM OHJELMASSA OLEY LA
FEM ERIKOISMEEREE A
REM """ = CLF

FEM "E' = KURSCOR! fLAS
REM """
HEE._{ '!lﬂﬂ
REM "O" = KUESORI1 YLOS
REM "&" = HUOME

= Yiaitl GRN (CONTRCL -B)
VaRI BLU (CONTROL-7)




-
L
ol

18 POKES3281,0:POKEI3E280.0

20 AA=4:1BB=0:CC=D

30 Al=BIAZ=4IA3=EIRq=]

42 DIM ES<1000) ,K$(1000) WE(B1) ,Q¥(B1)
1808 PRIMTCHR®C(147)

118 PRINT"J" PR INT " ISR

120 PRINT"HEIIRRA KAIKK] MELJA PALIKKAA
TKS1 *

138 PRIMT"KERRALLAAN POYDALTA A POYDALL
E C SITEN, "

188 PRINT"ETTA MNE OVAT CiLLA SAMASSA -
158 PRIMT"JARJESTYKSESSA KUIN A:LLA"
168 PRINT®(SUURIM ALINMA PIENIN YLINMAD
-

178 PRINT"ET SAA MISSAAN VAIHEESSA PANN
“'I

188 PRINT"ISOMPAA PALIKKAA FIEMEMMAN PA
ALLE "

188 PRINT®(JOS LUOVUTAT PAINA L1AAY"
200 PRINT"E@":PRINT " NNN"

218 PRINT® [ | I 1
—_—

228 PRINT® TI T T K o A
T S,

238 PRINT® 11 A 11 I B 1 I
1 c -

248 PRINT® LI Ll L L I
J L "

258 PRINT"OOID”

2E@ PRINTSPC(E)"gH m"

278 PRINTSPC(S)"Sm ®B"

EB0 FPRINTSFC(4) "3l Lo

28980 PRINTSPC(3)" 23 -

38 IFV=I1THENIFORT=1TO4@8:NEXT::GOTO 7808
L

381 IFV=3THENSDDS8

202 IFV=4ATHEMIFORT=1TO4@@:NEXT!GOTO 1808
a

317 IFC1=BANDCE=4ANDC3=2ANDCA=]THEMNEBDS

318 PRINT*@" PR INT " Nz
319 GETAS

e Pl

K=K+1tIFK=15 THENPRINT*[O*: PRINT*M

ISTA? e

a3

2498
383
ave
408
418
428
438
448
IM?
458

458
483
490
S0a
=21
sS2e
530
sS40

IFK=30 THENK=R2:!PRINT*OO"tPRINT"

L]
IFA®="A"0RA%="8 "0RAS="C " THENIDB
IFAS="L"THENV=2:G0TO GODD
GoTO318
IFAE="A"AND AR=0 THENI202
IFA$="B"AND BB=8 THENS228
IFAS$="C"AND CC=0 THENS2DB
GETE®
K=K+1: IFK=15THENPR INT*[0" :FRINT *MIH

IFK=38THENK =81 PR INT 00" IPRINT™®
"

IFB$="A"0RB%="B"0RE$="C " THEMNSB8

IFE¥#="L"THENV=E1G0TD GDBO

GOTO438

IFA%="A"ANDBS="B"THEN 100D

IFASE="B"ANDE®="A " THENZDDD®

IFA%="B"ANDE®="C " THENZOB®

IFA%=“"C"ANDES= "B " THEN4ADDB

GOTOSa0A

1908 PRINT=@"

1218 IFAAC=ATHENSODA

1828 IFAA X4 THENSOOA

1835 IFA1I=BTHENAI=RIBl=B:XS="8 @ 8
":1EO0TOL 188

1848 IFAZ=4ANDAZ{E1+BE2+BE3+B4THENSDOD
1845 IFAE=4THENAZ=R:B2=4:Xs="B & L]
":GOTOL 188

1858 IFA3=2ANDA3<{B1+B2+B3+B4THENS22D
1835 IFA3=EZTHENA3=R:B3=2:Xs="H & -
":EOTO1 188

1868 IFA4=1ANDA4<B1+B2+B3+B4THENSBOR
1885 IFAd=1THENA4=R:B4=1:X$="22 -
":E0TO1 100

1188 IFAA=4ATHENPR INT"*:PRINTSPC{(3)>"

1118 IFAA=3THENPRINT"H"tPRINTSPC{33"

1138

IFAA=ETHENPR INT " H" t PR INTSPC(3) *
"

IFAA= 1 THENPR INT “ " : PR INTSPC(3) "

1148 AA=AAR=1

l2e@ PRINT"H"

1218 IFBE=3THENPRINT*"iPRINTSPC(IBIXS
1220 IFBE=ETHENPRINT"M":PRINTSPC{1B)IXS
1238 IFBE=1THENPRINT"N" tFRINTSPC({1EXS

1248 IFEB=@THENFRINT "HNN":FRINTSFC(16)1X

1258 BE=BB+1

1268 IFV=ATHEML=L+1

1278 IFVeEATHEMES(L)=ASIKS(L)=BS

128@ GOTO300

2088 PRINT"E@"

2018 IFEBR{=0THENIDOA

E028 IFBB >4 THENS@22

2028 IFBE|=8ANDBI{Al+AZ2+A3+A4THENSDDD
2038 IFRI=BTHEMBl=f:!Al=0ixE$="§ am
"I0OTOER 108

2042 IFBE=4ANDBE{A ] +AZ+A3+A4THENSDOR
2048 IFE2=4THEMNEZ=@:AZ=dixs="0 & L]
"1G0TOZ2 108

20350 IFB3=EANDB3<{A]+AE2+A3+A4THENSDDD
2055 IFB3=2THENBI=Q:A3=2:Xs=" 2 L]
"1GOTOZ 104

E060 IFB4=1ANDB4<Al+A2 +A3+A9THENSODB

2065 IFB4=1THENBd=R:A4=1::$="00

“:1E0TO2108
2188 IFBE=4THEMPRINT"*:PRIMTSPC(16)"

2118 IFBE=3THENPRINT"NM":PRINTSPC(1E)}"

2128 IFBE=2THENPRINT“EN":PRIMNTSPC(16)"

2138 IFBE=]1THENPRINT “ENM":FPRINTSPCC(IE) "
L

21498 BB=BB-1

22908 PRINT"@"

2210 IFAA=3ITHENPRINT""iPRINTSPC(3)XS$
22288 IFAA=ETHENPR INT*H"IPRINTSPC(I)IXS
2238 IFAA= | THENPR INT"EN" tPRINTSPC{3)IXE

2248 IFAA=ATHENPRINT "NND" PR INTSPC{(3 X%

2230 AR=AR]

EEZER IFVe=@THEML =L +1

BETD IFV=RTHEMES(L)=ASIKS(L  =B¥
2288 GOTo208

3808 PRINT=H"

39012 IFBE<=@THENS20O

3028 IFEE»4THEMNS200

3832 IFB1=BANDBI!{C1+CE2+C3+CA4THENSODRA
3835 IFBI=8THEMNB1=0:Cl=8:x$="1 ans
"iG0TO3 108

FB48 IFEZ=9AMNDBE<C1+C2+C3+CATHEMSABA
3045 IFBE=4THEMNEBEZ=@:CE8=diM$="H 2 E
":GOTO2 102

23850 IFB3=2ANDB3{C|+CE2+C3+C4THENSBBE

38355 IFBE3=2THENE3=0:C3=Z:x%="i d =
“1G0TO3 108

3DE@ IFB4=1ANDB4<{C1+C2+C3+CATHENSDRBA
3065 IFB4=1THEMNB4=QIC4=] 1 x¥="[ug -
"i1GOTO3 108

3100 IFBB=4THENPR INT*"1PRINTSPCC16)*

3112 IFBB="3THENPRINT"M"iPRINTSPC(IB)"

3120 IFEB=2THENPRINT"NN":PRINTSPC{IG)"
-
3138 IFBB=1THENFRINT"MEN" PR INTSPCCIG)"

3148 BB=BB~-1

3288 PRINT"H®"

3218 IFCC=3THENPRINT"":PRINTSPC (28NS
3228 IFCC=2THENPRINT"NM":tPRINTSPC(239)X%
3238 IFCC=1THENFRINT“MN"!PRINTSPC(23)x$

32498 IFCC=ATHENFRINT"MEIN":PRINTSPC{233K
3

3258 CC=CC+1

3268 IFV=0THEML=L+]

3270 IFV=BTHEMES(L)=AS!K$(L)=B%

3280 GOTO32@

4008 PRINT '@

4018 IFCC<{=@THEMN S208

4828 IFCC>4THENSDRD

4228 IFC1=BANDC1<{Bl+B2+EB3+B4THENSBOA
4833 IFCI1=ABTHENC 1=8:Bl=81x%=" am.
“1G0TO4 188

4848 IFCE2=4ANDCE<Bl+B2+BE3+B4THENSBO
4045 IFC2=4THENCEZ=@:B2=4:4&="m =& L
":6G0TO4 188

4858 IFC3=2ANDC3{B1+B2+E3+B4 THENSOD®

4855 IFC2=2THEMNCS=8:B3=2:NMs="1 = =
":GO0TDS 186

4868 IFC4=1ANDC4<El+E2+B3+B4THENSBRA
4865 IFC4=1THEMCA=P:!B4=1:H%="a23 [ ]
" : GOTO: 1 88

4198 IFCC=4THENPRIMT®"iFRINTSPC(29)"

4118 IFCC=3THEMNPRINT"M"!PRINTSPC(22)"

41280 IFCC=ETHENPRINT"NN"!PRINTSPCCEI)"

4130 IFCC=1THENPR INT " MMg" : PR INTSPC (28) "
-

4148 cCc=CcC-1

4200 PRINT-@"

4210 IFEB=3THENPRIMNT""IPRINTSPC( 16K

4228 IFBEB=2THEMNPRINT"M" (PRINTSPC{I1GIKS

4230 IFBB=1THENPRINT"NM" IPRINTSPC(I16)X$

4248 IFEB=0THEMNPRIMT "MElM":PR IMNTSPC(16X

]

4258 EBE=BB+1

4268 IFV=BTHEML=L+1

4278 IFV=ATHEMES(L)=A$!K$(L)=B%

42898 GOTO328

SP80 PRIMNT*E":PRINT " Mg

5810 PRINT*VAARA SIIRTOD"

5822 FORT=1TOE@@:MEXT:!GOTOIOD

6800 PRINT"@"

E018 FRINT " MOy

EP2@ FOR Kil=iTOl2

E038 FPRINT®

6848 MNEXT KI

El44 IFV=2THEMNSBOQ

6145 GOTOGBEDO
E158@ PRINT"@"
B17@ FOR Kl=1TOS
6171 PRINT®
L]
172 MEWT Kl
B178 IFV=aTHEM1BBBE®
EIVE AA=4IBE=BICC=RIAI=81AZ=41A3=2i1Ad=]

E177 El=0!BE2=DIE3=P:B4=B:C1=0:1C2=0:C3=0
tc4=n

E188 GOTOZO@

G208 PRIMT"@" PR INT " S
6218 PRINT"ONMITTELEN, OLET RATKAISSUT
SEN"IPRINT

62380 PRINT"JOS HALUAT MAHDA SI1IRTOSI LU
DELLEEM®

6240 PRINT'PAINMA S*

6258 PRINT"JOS LOPETAT PAINA L*®

G260 PRINT"JOS YRITAT UUDELLEEM PAINA U
-

E27TD GETJ®

G282 IFJ#="§"THEML=R:V=liY=]1G0TOE]1S@
g28! IFJ#H="L"THEN EMND

6282 IFJ¥="U"THEM RUM

6298 GOTOB27O

TEBA L=L+1

TA18 IFE£(L)="A"ANDES{L)="B*THEN1BD®
7028 I[FES(L)="B"ANDKE(L)="A"THEMN2O0D
7030 IFES$(L)="B*ANMDK$(L)»="C" THENIOOD
7848 IFE#(L)="C"AMNDK®{L)="B"THEN4DDB
7844 IFV=1ANDY=1THEMEZBA

7843 1FV=1THEMNSBD®

7858 GOTOE298

2088 FRINT"E" PR INT " St

8810 PRINT"SINA SIIS LUOVUTIT®:PRINT
8228 PRINT"JOS HALUAT MAHDA SIIRTOSI PA
INA 8"

8830 FRINT"JOS HALUAT MAHDA OIKEAM RATK
AISUN FAIMNA R®

8040 PRINT"JOS HALUAT YRITTAA UUDELLEEN
PAIMNA U*

8050 PRINTYJOS LOPETAT PAIMA L*

2100 GETH®

8112 IFH®="S"THEMNV=1IL=8:G0TOE158

8120 IFHS="R"THENV=3:J=B:RESTORE :GOTOE
158

8125 IFH®="U"THEMN RUM

8130 IFH$="L"THEM END

8148 GOTOS188

9888 AfA=41BE=R:!CC=A:Al=BiAZ=4IA3=2:A3=1

39818 Bl-0:BE=RI!BE3=R:B4=B:C1=2:C2=A:C3=9
IC4=0

9920 V=4:G0TO20A

188988 J=J+[{REM*SIIRTOJEN LUKU=%

1a@a3 IFJ=81THENSOBR

188190 READWE(JT)

108028 READG®CJ )

18288 IFLWE(J)="A“ANDES(J)="B*"THEN]102®
18218 IFWSCJ)="B"ANDGSC) )= THEMZ DOR
102280 IFWSCJ)="B"ANDOE(J )="C*THEMNIODR
18238 IFW®(J)=“CYANDOSC] )= "B THENIDOA
ieeee DATA A.B.B.C,A.B.C.B.B.A,B,C,A,B,
e,C,A,B,C,B,B,A,C,B,A,B,B,.C.B,A,C.,B
llﬂlﬂ DHTH E;H;B;I::H;Bpﬂpcfﬂaﬂat;B;Br“:
e,c,A,8,8,C,A,B.C,B,B,A.C.B.A.B,B,C
l\2e2® DATA B.A.C,B.B.A.C.B.A.B,B.C,A.B,
GJEI‘BIHJ‘HJ'C'“}E}EJEJHIH.EJBJB’“;CJB
12838 DATA A.B,B,C,B,A,.C,B,B,A.B.C,A,B,
e.c,A,B,C,B.B,A,.B.C.,A.B,B,.C.,A.B,C.B
l2e4® DATA B,A.C,B.RA.B,B.C.B.A.C,B.B.A,
e.c.A.B,B.C,A,B,C,B,B,A,B,C,A,B,B.C
15808 REM % ODHJELMASSA OLEVIA

i52318 REM 2% ERI1KODISMERKKEJH

15328 ~REM """ = CLR

I50%8 REM "#" = KURSORI ALAS

iS878 REM "H® = VBRI GRM (CONTROL-B)>
15858 REM "@" = HOME

15198 REM "[O" = KURSGRI YLOS

1910 REM "B" = EVE ON (CONMTROL-3)
17148 REM "W" = RVS ON (CONTROL-13)
IZIE® REM "@" = YaRI ELY (CGMHTROL-7)



& 2112 DRAU 10,20: DRAW 142,2: DRA -64,0: DRAWY @,-55
718@ DRAW 78,9: DRAY @,-20: DRAU
- -49,1: DRAUY @,-82: DRA -49,-10
7110Q DRAW -5@,0: DRAU 2,9@: DRAU
-20,19,-2: DRAW 235,30 -5@,8: DRAU @,-90
3140 DRAL 2,42: DRAW -88,0: DRAU 7120 DRAW -84 ,3@;: DRAW 15,79: DR
2.-1087 AU -13,20
3149 LET 0=18: LET Z=20: LET X=2 7130 LET u=1: LET 0=1@: LET Z=
1 : LET X=22: GO TO ise
3150 GO TO 175 3958 STOP
4888 INK 5: CLS 0288 FOR f=@ TO 7: READ z: POKE
4910 PLOT 30,0 USR “"a"+f,a: NEXT f
4020 DRAYU -30,48: DRAU 9,40 S@1® DATR 24,i53,255,153,6@,13%3,
4930 DRAU 5@;15; DRAL 42, -12 255,189
41249 DRAU 15, DRAW -28.2: @20 FOR F=0 TO 7: READ &: DOKE
4 2,29: DRAL EE @: DRAW G@,8: DR : USR "B"+F,A: NEXT F
AU iS,-90 89@3@ DATA 238 ,68,288,255,255,228
4@58 DRAW 12,8: DRAW 20 ,228: DRAL , 68,238
28,0 SP40 FOR F=0 TO 7: READ A: POKE
4058 CRAY 30@.-38: DRAW 0,-75: DR USR “C"4F ,A: NEXT F
84 -2190.,0 2058 DATA 119,34,38,255,255,32,3
4278 PLOT S©,239: DRAW -20,20 4,118
4230 DRAU @.19: DRAUW 30,3: DRAW 9388 FOR F=@ TO 7: REARD A: POKE
L0008/t . 8a,-19 USR “D"+F,A: NEXT F
- - \ 4092 DRAY 10,80: DRAW 10,-80. OR 9979 DATA 189,255,189,24,153,255
ALILHIEY _ AU 40,0 , 183,24
4190 DRAY 20,20: DRAW 20,-20: DR S@3@ FOR F=@ TO 7: READ A: FOKE
AU @,-40: DRAU -157,10 USR “F"+F,R: NEXT F
41108 LET U=20: LET 0=24: LET w=2 9082 DATRA @,24,5Q,126,126,6@,24,
@: LET b=26: INK 7: PRINT AT 2.2 %
@, PRPER 1;"DIJON": LET z=0: LET 21290 RETURN
x =08 . 911@ INK 7: PRINT RT @.,31;"F";AT
4120 GO0 TO 175 1,31;“F":AT 2,31;"F";AT 3,31;"F
S2@8 INK S: CLsS .
Spie anT 3@,2: DRAW -19,102: DR 9120 OVER ©@: FOR F=0 TOD 4&: NEXT
au -ie8, F: PRINT AT @,31; INK 2;"F": FO
s@ze anng 8,35: DRAY 3,3: DRAU 1 R F=2 TO 88: MEXT F
52,8 8133 PRINT AT 1.31; IMK 2;“F"
S@3@ DRAU &,-S2: DRAW 20,-3,-:5 9140 FOR F=@ .70 58:: NEXT F: PRI
140 ,8: DRAW -28,-28: 2=1! 3 S@48 DRAY 70,0 DRAU -19,-58: OB NT AT 2,31, INK 2;“F": FOR F=2 T
130 DRAW B,-43: DRAU 132, 8: AU -218.,8 0 4@: MEXT F
-19,-52 i S@S@ PLOT 6@.,20: DRAW -10,%8: DR 815@ PRINT AT 3,31; INK 4;"F": B
1492 DRAU =32,20: DRAU ) AU -i5,.5: DRAU 2,20 EEP .1,30: RETURN
- . -20,0: DRAU 4@,-2 L ' 5aag BEEH égﬂéﬂ: CRAW ©,-95 - . ggaguzgﬁggnEENs {w,bl ¢3" " THEN
i sSa7 ,@: DRAU -1@,-20:
s e e [ S S S NN R 150 DRAW @,-15: DRAU -S1i,-7 AU -147,0 2510 RETURN
EEEEEEEEEN K 7: PRINT RT 21,21;"® KR" S83@ LET u=20: LET 0=20: INK 7: 9500 BEEP .5,30
e & 180 INPUT “LAPS 7";0: T PRINT AT @,19; PRAPER 2; FLASH 1; 2610 FOR F=0 TO 20: LET a=INT (f
-EEE=. W,B; g : @0 SUB sSiie “MONZAR" E5S38+PEEK 236744+2583:PEEK 23873+
EEEEEEEE = 199 POKE 23874,08: POKE 2. : 5090 LET Z=0: LET X=20: LET U=20 PEEK 23872) /501 : LET i1=INT (8,58
r :+ LET B=22: GO TD 180 }: PRINT AT Z,%,"TINE “;T;":";RB
. @00 INK S5: CLS : PLOT S@,175: D S ((T#8B)-f) ;" “: NEXT f: BEEP .
="q" THEN LET a%: RRY 13@,8: DRAU @,-40: DRAW 50,8 1:38: BEEP .1,280: RETURN
: PRINT AT w+: ;" €012 DRAV @,-49: DRAW -100,0: DR 9700 IF w=u AND b=0 THEN IF ag="
. G0 SUB 2500 4 AU @,-4: DRAU 120,90 B THEN LET j=Jj+1: G0 SUB 993@:
232 IF INKEYS= THEN ! = E@22 DRAU @,-84: DRAUW -48, e: ERH RETURN
D": LET w=w+l: PEIHT AT w ; U 8;16: DRAU -16,0: DRAU @, 8718 RETURN
“. B0 s5uUB SSQQ@ 6832 DRAU -32.8: DRAW 9,58 2 9822 IF INKEY§="" THEN €0 TO 982
248 IF INKEYS$="p" THEN LE] a 6348 DRRU -8,2: DRAU @,-S@: DRAU 2 .
B*: LET b=b+i: PRINT AT ¥,b-1;" -5, 2838 RESTORE : 60 TO =2
“: B0 SUB 95@@ piniid ) E85S8 DRAU -583,¢ SO@@ IF big)reigl THEW LET big)=
258 IF IMKEYS$="i" THEN LEI N 88568 DRAE -3 : DRAU P,118@ €(g)}: RETURN
C": LET b=b-1: PRINT AT w,b+i;" 887@ DRAU : DRAU @,15: DRAU 99i@d RETURN
" G0_SUB 959@ : - -29,0 9958 DIM w$(6,14): LET ws(l) ="KA
251 IF INKEYS="f" THEM IR 5@20 DRAU : DRAW @,43: DRAW RI'S cE"
: B0 TO 2 57,08 =1=1-1 :
LET j=0: LET w=1: 270 GO SUB 9700: PRINT b §@9@ PLOT 20,155: DRAWU 135,92 LET w3 : LET wgid) ="M
INK 6;88: PRINT #0;RAT 1,98;° 6100 DRAW 3,-37: DRAU 50.0: DRAU ONZH" : [S5) ="KARI'S RACE a"
3 PRINT PAPER Sj“PHEEE”"; ‘oJ: G0 TOD 228 e . @,-13: DRAU -81,8: DRAW @,-26 . u I'5 RACE 3"
DF‘ f=1 ""I:l &: PRPER 1. PRINT igag IF IHKE‘-‘!“ THEHN 6110 DRAW 115.2: DRAW @,-6@: DRA SS70 RE
WS ; “i: LET teINMT { G0 TO L 4 -2,0: DRAU 2,15 2982 IF J THEN G0 TO 2982
@i PRINT t;":v;ABS ({ts80) lﬂiETéFséEEEvs- 2" THEN : 6120 DRAY =47,28: DRAW ©,40: DRAM 8881 RE
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. -42,0 9882 CLS : LET e(g) =(65538+PEEK
FRAFER B@: PRIMNT : NEXT : . IF INKEY3$="3" THEN i 6132 DRRAU @,-52: DRAW -3@,2: DRA 23874 +258%PEEK E236T73+PEEK 23872)
TO 4220 . W -850 AS5@8: LET i=LEN w%ig): FOR f=0 TO
G0 TO 100202 1@32_IF INKEY$="4" THEN : 5145 DRAL @,83: DRAW 95,8 l@: BEEP .@1,f: BEEP .02,-f: NE
LET w=2: LET b=1Z 615@ DRAU a,¢5- ORAW -87,8: DRAU XT f: LET i=i/2: PRINT TEEB 16-i;
INK 5: CLS THEM LET &=5: . 2,7 WS (9): PRINT : PRINT
PLOT 20,0 . P 6168 LET u=1l: LET o=10: LET z=2: 9983 LET TN=INT (E(B} /68): PRINT
LET U=2: LET 0O=18: LET Z=9: i@5@ IF INKEY$="86" THEN LET &=5: LET x=22: GO TO 138@ “TIME OF RACE ";TN;":";: IF eIg
(=15: DRAU 1@,48: DRAW 3,28 G0 TO 7BaEa 7BBR TMK 5: CLS : PLOT 38,176: D 3 918 THEN BRINT "8~
@@ G0 TC 2 i RALY i35,8: DRAU S5a,-10: DRAM 38, S2g4 PRINT BES {(iTHMIS8I-Ei{B1:: L
&.78: DRAU 28 .8;: DRRAU Je@@ ITHNK 5: LEY U=31: LFT O=12: | 8: ORAU a,-68 ET tn=INWNT i1 HIQJ! PRINT r:"TIJE
LS : PLOT 78,18: DRAU -5&,58 Faid DRAW -7@.8: DRAU @,-18 FOR LAP “;tn;":";- IF el9}/q9¢
3212 DRAW 15.40: DRAU -33.38 TaZ@ CRAU 4 THEN PRINT “@":
-21 -5@: DRAL -110,@: 2@z@ ORAW 25,48 e 78328 DRAY @,-58: DRAU -42,-15: D 8985 LET eig)=eig) sj: PRINT ABS
-iq 3832 DRAW 1838.@: DRAW 38.,-8: DRA RAU -g@,@ {itn+6@)~e(g)): LET eigl=e(glxj
78 DRAU 139,2: DRAW @,-42: DRA W @,-35 7842 DRRY @,9@8: DRAW -5,1: DRAU 9997 LET eigl=eig) /q: B0 SUB 9gg
=10,-40: DRAU =38, =5 3842 DRALW -38,5: DRAU -18.8 4 e e
8@ DRAY -48,28: DRAL 18,3@ 3652 DRAW @,-60: DRAU -4@,-48: D 7258 DRRY @,-S8: DRAW =38,8: DRA 9998 PRINT ""BEST TIME FOR LAP "
DRAW -2@8,-3: DRAW -30,-3@: RRAlW -2@,8 - U -48,18 ;i LET tn=INT (b(g},6@): PRINT 1
@,-94+-18 3850 DRRY =-5R@,45,-2: DRAY S8.4 7262 DRAU -38,28 ot Myr IF blg)<1® THEN PRINT "0
DRAW -1083.2 3@7@ DRAL =-42,8: DRAW 2,-11i@ 7872 DRAU @,53: DRAY 10,49: DRAY -5
i@ PLOT S5@.,23: DRAW 18,87: DRA 2328 DRRL =-85,-5 =18;41: DRAU 24,0 88929 PRINT RABS (tn:8@-bigl): PRI
-32,8: DRAL 2,30 3882 PLOT 76,36: DRAU -30,30 708@ PLOT 25,153: DRAW 128,0: DR NT #@, PAPER 3, "#+3PRE33 ANY KEY
120 CRAW 25,8: DRAW 12,49: DRAW 31le@ DRAW 18.,48: DRAV -20,20 AL 48,-18 TO NEW RACE+#%": PAUSE @: GO TO
7022 DRAY 25,@8: DRAU B,-20: DRAW =]
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Avaruustaistelu
laserasein

I L s e [T g L

o

i . :ﬁ"“)ﬂh..ﬂs = 1l 'ﬂgﬂ-".'ﬁf;aﬂ ™ -i-ﬁ_-..--ﬂ..“.-'x-", 1'.:& %«s—r -

EESNTAFLENE-

=

zxx ()} ARI ANTURAMIEM] zz=
sss SPECTRAVIDED 1984 mxw
LASER ATTACE EEE
Lt
& L DL s B
IBCHEEN 1, COLOR S5.0.1
t¥=128:0=2 VA =T =00

CLICK OFF

RA=RND( -TIME}
GOSUR
FORT = 1TOR: READ AR JR=JR-CHRE(VAL("EH"™ =A%) } i NEXTT

3 SPRITES(A)=J%

DATA BD,.TE.DB.TE.A2.8.8,.8

5 FORR=I1TOZ: FORT=1TO16; READ HE , GE:PAS(RI=PAB(R) » CHRS( VAL “BH*™

oHED ) PERE(R) =PESI{R) «CHRE( VAL "EH" + G5 ) ) | NEXTT
SPRITES(R)-PAS(R) -FEE(R)
NEXTR

3 DATA 5,28, L ThE & 2@, C, 30
B

g TJn'!.Tﬂi s 1B

«IF.FC,73.CE . BF

¥ DATA FIy,BF.FD,.BF,.FD,FF.FF,.9F . F9
=]

<58, 20, 99,35, 24,52
29 A8, 66 .EP,9,28,34
ﬂzﬂaﬂﬂunnn
NSLIJ- 112.&15&41&!1«-

u&:f_!:l '51.:.:3! Sachcpe™

27 NI3(A)-"s10mIT o8] 6o Fulde "
26 GOTOD AZ

FORT= 1@TOMSTERS : D=D+ 1 @ | FD= 1 5STHEND =@
PLAY " 21 2m2%03 | G4 cb#™
LINE(N+&,¥)-{A+& B} B:CIRCLE(A,B) T ,D,,,.%
FLAY" aSm3 %ol G4c ™ : MEXT : FORT - 1 TO788 : NEXTT

10 O 0Wk=2:S=-0 ALY~A B=-10:J=2:PAN=§

FORT = 1703 PLAY " vas Ldmads | eitodddddod eeoeab | 68 P Fddea i rus®
COLOR 4T, 0, 1 LOCATE 1, 88 PRINT"LASER ATTACK": NEXT: PLAY"®
Wil L | SR ™ LI N N, B ) - | B8, 118D, L, BF

A3 CIRCLEC 1S, 1230, 19,03, ,,. MCIRCLEC LD, 13, 18,7, ,.1. 2 PAINTI 198,

T!“ PFRET{ INTIRND{ 21« 258 , IHILHNJI# Drm L@, 1N NEXT
ATEL LS, 169
PRINTTSUOIA® ; LOCATEI 7@, 169 PRI HNATYS"
COLOR 7,1, 1 LINE(CIZS, 179)-(15@, 19@) , 1, BF: LOCATEN2S, 183;
PRINTALS

39 LINE( 1@, 17T9F-(7S, 198, 1, BF: LOCATE 4%, 1R3:PFRINT USING"#eRiE™ v

L'NECI7T@®, 179 - (218, 198, | ,BF : LOCATELTS, 183 PRINTV1S
RETURN

42 REM PELIRUTI INI

i IF WelANDK« ZARTHENX =

oWy - K= . 98-8 PAk-6: =10
-1 FORT-1TO2: PLAYNE (& ¥ D NEXT

IF W=TANDX » LETHENX - &

IF OW%= 1 ANDW=STHENV =¥+ 18: [ = 18 GOSURZS

Anhsf -G+ INTIRNDL 1 b= 1B ) ) i BB+  INTORNDO 13 =9 ) )

IF B»145 THENS=-5-1:PUT SPRITE 8.1(A,157),9,4:B=-15PA%~6
A= 1@ INT(RND{ -TIME}*228) : FLAYNS{2)

IF S ATHENRGOSLRG T

PUT SPRITE 3, (X, Y5>, 13,1

IF A& 28THEMA=-A = 1@

IF ArZASTHENA=A- 1@

5 PUT SPRITE 28, (A . BY . 6,4

2 IF H-Iﬁ'm}ﬁl.ﬁr: F ﬂ.l‘ ATHE

BF - Pak I'

I FH= 14

19@), 1,1

AL BY 6, 2:G0SUD
TE1 W= =15 A= 1Ll INT BN O, 1), 1, BF
COLOR 7.1.1:LOCATE A8, 1

IF Ve ]SOV = MY = SERTHEMNOWS < 1 : J=21 Al% =4 | K

LINE(X=18, ¥)-{X+11,F}, 1 BF

0N SPRITE GOSUB 67:SPRITE ON

& H-@:G0TD 44

SPRITE OFF:PFLAYRS{(3)

B AL%=AL%-1
i} LINE({129, 176)-(155, 198) 1. BF:LOCATE12%, 183 :COLOR 7.1,.1:

PRINTALL%: IF AL%-@THENTBELSERETURN

@ G=l&:J=15:FORT=-BTDSTEF-1:-P1 SPRITE 30,(X.Y),4,2:PLAY" 511

MOBBEC” « STRE(T )« ~ 1 64 fedfdcd SWAP G
NEXTT:PUT SPRITE 3, (X,.Y).8,8:PLAY"
rfL. Fr1*=

T PORT = 1 TO5E
fwdd Imisd e ImES02

E=i&:8-13:FOKT=IiTOl: COLORK , 1, | :LOCATE 188,598 PRINT"GANE OVER"™:

SWAF K,.5:NEXTT
F ViVINTHEN ViN«V

3 GOSUR &8

IF INEEYS-CHRESCZT)THENCLE . ALY =4 V=@ QORUDIL X = 128 Y= 135 A= T
B2l GOTOLZ: ELSETA

i PLAY " a1l Zm2Z5%03 | Ae™ , "8 ] AmS906 | Bc ™

RETURN

rr- RNDCY ) K THENG= 1 : llhl-llu A BY-=CA+S Y:108) B, I PLAYRE(Z) : FLREG=8

Erdiden térkeimpien muuttujien
merkitykset

Merkitys

Pelaajan aluksen koordinaatit
Ufon koordinaatit

Pelaajan aluksen suoja
Pikasiirtymisten lukumé&ara

Apumuuttaja; taustan asettamisessa ympyrén

véari

Aénitehosteet (osa niistd eli useimmin kay-
tetyt)

Superlaserin laukaisun jalkeiset rdjahdys-
aallot; ympyrdn halkaisija

Pistemaédra

Korkein pistemééara

Superlaserin lukumé&éara (0 tai 1)

=.9 (pisteiden ylittdessd 150 K! = .85). Jos ko-
neen muodostama satunnaisluku on suurempi

kuin K!, niin ufo ampuu
Pelaajan lasereiden lukuméara
Apumuuttaja; kun painat pelisauvasi laukai-

sinta, M saa arvon |, jonka j&lkeen chjelmas-
sa tarkistetaan osuiko laser ufoon. Jos M=0,

niin ei tarkistusta

Vastaava kuin M, mutta ufon lasereille. Rivilla
70 G:n merkitys on toinen; G = 14 tarkoittaa

varid 14 (eli harmaa)

Peliohjaimen asennon tallentava muuttuja. Jos

ei ulkopuolista joystickia, riveille 44 ja 60

STICK ja STRIG-tunkticiden sulkujen sisdén
arvoksi 0. T4lléin ohjaus ja laukaisu koneen

omilla kursorindppdimilld (SV-328) tai joy-

stickilla (SV-318); laukaisu Space-ndppdimests

Laskeutuneiden ufojen lukumédrd; asettaa
my®s laskeutuneet ufot eri spritepinnoille
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REM SPIDER FIGHT
REM 17.4.-84 by Mikko-Petteri Turt

REmm---mu:::::::m

REM

GOSUBS000

LORESO:CLS:PAPERD : INKé&

GOSUB7000

H$="HERRA HUU" :CLS:INPUT"ANNA VAIK
EUSTASO (10-30, 30 helpoin)" ;SK4%

10 IFSK¥<100RSKX>20THEN®?

11 PRINT"ONKO N<{PP<IMIST>SI MERKKI <<

NI P<<LL< (K/E) ?":GETA$

12 IFA$="K"THENPRINTCHRS$(&)

13 PRINT"ONKO KURSORISI P<{<LL< (K/E)>
?":GETAS

14 IFAS="K"THENPRINTCHR$(17)

15 BB=SKX*

20 SCx=0:lL%=2

30 X2V=3:1Y2V/=3

90 AMA=10:VA=0:XY=191Y¥=131AY=3:BY=3
: 8¥=3:CLS

NOoO~NO o WK N o= e

40 GOSUB&ODOO

100 REMIDX22222233232233332)233333322223))
)

105

110

120
130

—

140 QA=INT(RNDC(1)>*5)+1

1530 IFQY“=5STHENW/=-1

140 IFQ@Z/=4THENWX“=1

170 IFQ4A=3THENEY=~1

180 IFQ@4=2THENEY=1

190 CY=AX:Dx=Bx%

200 AY=AX+W/:IFAYX=38THENAY=3
210 IFAX=2THENAX=37

220 BY=BXA+EX: IFB/=27THENBX=0
230 IFB/A=-1THENBZ=24

240 PLOTCA,DX,32:PLOTCA+1,D%,32
250 PLOTAX,B%,?1:PLOTA%+1 ,B%,?3
2460 R=RND(1)*SKX:IFR<{4THENFLOTCX,DX,
125

270

280
290

295 MUSICi,1,4,0:PLAY?7,0,4,200
300 K$=KEY%

305 MA=0

310 IFK$=CHR#$(11)THENM/ =1
320 IFK$=CHR%(%?)THENMX=1

322 IFK$=CHR#%{32)ANDAMZ>0THENPLOTX2%
Y2/4,32

325 [FK#=CHR$(32)ANDAMX>0THENVY =1 :AM
Y=AMY— 1 1 X2V =X Y 2/ =YY 1 ASYi=8Y
330 SV=S/+MA

335 IFSY=9?THENSY=1

33é IFS54=0THENSYX=8

340 0OV=XX:P/=YX

350 IFSY%=1THENYY =YY -1

340 IFSV=2THENY¥ =Yr—-1 i XVi=XV+1
370 IFSA=3THENXZ=X/+1

380 IFSY=4THENX =X/ +1:1Y/=YV+1
370 IFSA=STHENYZ“Z=Yxn+1

400 IFSY=&THENYY =Y +1 : XV=XV—-1
410 IFSV=7THENX =XV.~1

420 1FSY=8THENX =XV/-1:Y/=Y/i—1
430 [FXA=37THENXY=3

440 IFXV=2THENX =37

450 IFY¥=—-1THENY¥*=2é&

440 IFY/=27THENYY=0

480 IFSY=1THENNS$="{"

485 IFSV=2THENN$="_"

490 IFSY=3THENN$="#"

495 1FS/=4THENNS="\"

S00 IFS/=5STHENN$="3"

S05 IFSV=46THENNS$="|"

S10 IFS/A=7THENNSg="""

515 IFSY=8THENN$="&"

5146 K=0

520 PLOTOX,Px,32

525 IFSCRNC(XX,YX) >34THENK=1

930 PLOTXA,Y4A,N$

535 IFK=1THENZ2120

540 IFV=0ANDAM/=0THENGOTOZ2000

&00 IFVY=0THENI140

410

&20

430

631

635 XIV=X2/1YI/=Y2%

440 IFASY =1THENYZ2/=Y2/-1

4650 IFAS/=2THENY2/=Y2V -1 i1 X2V =X2V/+1
660 1FASY=3THENX2/=X2%+1

465 1FAS/=4THENX2/=X2/+1 1Y 2/=Y2Vi+ 1
470 IFASY=STHENY2V/=Y2V.+1

&79 IFAS/=6THENYZ2/ =Y2Vi+ | 1 X2V=X2Vi—-1
480 IFASY=7THENX2V=X2V.—-1

&85 IFAS/=8THENX2/=X2V-1:Y2/=Y2V-1
690 IFX2V=2THENXZ/=3:V7=0

&92 1FXZA=38THENXZ2/ =37 :\V/ =0

494 1FY2/=-1THENY2V/=0:V¥=0

493 IFY2/=27THENY 2/=264:V%=0

700 PLOTX3%,Y3%,32

705 IFVZ=0THENI140

708 IFSCRN(X2A,Y24)=125THEN2500
708 IFSCRN(X24,Y24)=91 0RSCRN(X24,Y24
)=93THEN3000

710 PLOTX2%,Y2%,33

720 1FT=1THENT=0:G0T0&33

750 GOTO140

2000

2010 KUN OHJUKSET LOPPUVAT
2020

2025
2030 CY=A%:D%=BY

2040 1FA%CATHENAY=AY+1

2050 1FA%>X/ATHENAYX=AY-1

2060 IFB%{YATHENBY=BY%+ 1

2070 1FB%)>Y%THENBZ=BY%~1

2080 PLOTCY%,D¥%,32:PLOTCY+1,D%,32
2090 1F(A%=X/ANDBYX=Y¥)OR(A%+1=X/ZANDB
Y=Y ) THENG=1

2100 PLOTA%,B%,91:PLOTAX+1,B%,93
2110 IFG=0THEN2030

2120 EXPLODE:WAIT400:1FL¥%>1 THENLY=L%
-1:GOTOS0

2130 GOT04000

2499 REM

2500 V/=0:PLOTX24,Y24,42:MUSIC1,2,6,
15:WAIT10:MUSIC1,2,6,0

2310 PLOTX2X,Y24,32:60T0140

2999 REM

3000 V¥/=0:SC/=SCx+]1 :SHOOT:WAIT30:PLOD
TX24,Y24,321PLOTX2Y%+1 ,Y24,32

3005 PLOTX2%-1,Y24,32:PLOTXX,YXA,32
3010 AMA=10:AY=31BY =31 XV=19:Y/=13:5%
=5

3015 GOSUB&S00

3020 GOTO140

4000 REM

4010 REM
4020 REM

4030 IFENXA>=SCATHEN4100
4040 CLS:PRINT"TEIT UUDEN ENN<TYKSEN

4050 PRINT:INPUT"MIK{ NIMESI ON " j;H$
40460 ENX=SCx

4100 CLS:PRINT

4110 PRINT"Onnistuit tuhoamaan h<{m<h
{kin",SCx

4120 PRINT"kertaa. Enn<{tys on "ENA".
Sen teki" :PRINTH$'

4125 PRINTCHR#$(4)

4130 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT :PRINTSP
C{11)3;CHR%(27);"N" ;CHR$(27)>;"BGAME O

VER"

4135 PRINTCHR#(4)

41346 SK¥=BB

4140 PRINT:PRINT:PRINT"HALUATKO FPELA

TA UUDELLEEN (K/7E) ?":PING:GETY®
4145 IFY$<>"K"ANDY$<{>"E"THENA4140

4150 IFY$="K"THENZ20

4140 GOSUBZ000

4170 CLS:END

4999

S000

2010 REM GRAFIIKKAMERKKIEN M{<RITTEL
¥
S020 REM==——==—=———— e e e e

o030

5040 FORF=47080T047087:READA:POKEF ,A
tNEXT

29050 DATA33,18,12,30,30,12,18,33
5060 FORF=465%2T04459% : READA : POKEF ,A
tNEXT

5070 DATA42,28,28,8,8,8,0,0

5080 FORF=44340T0463467 1 READA : POKEF ,A
iNEXT

S090 DATAO0,32,56,63,56,32,0,0

5100 FORF=4é832T04483%:READA : POKEF ,A
tNEXT

S110 DATAO,1,7,63,7,1,0,0

5120 FORF=44384T0443%1 :READA: POKEF A
tNEXT

5130 DATA0,0,32,24,31,14,12,8

5140 FORF=44840T044847 : READA : POKEF ,A
tNEXT
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5150 DATAO0,0,1,46,62,28,12,4

S140 FORF=44814T044823: READA: POKEF ;A
sNEXT

5170 DATA4,12,28,62,6,1,0,0

5180 FORF=47072T04707%9:READA :POKEF ,A
tNEXT

S190 DATAB,12,14,31,24,32,0,0

5200 FORF=44808T044815:READA:POKEF A
tNEXT .

5210 DATAL,27,39,15,19,33,0,0

5220 FORF=44824T044831 : READA : POKEF ,A
tNEXT

5230 DATA32,54,57,640,50,33,0,0

5240 FORF=47044T047071 : READA : POKEF ,A
tNEXT

5250 DAaTAO0,0,8,8,8,28,28,462

5240 FORF=44344T044351 : READA : POKEF ,A
tNEXT

5270 DATAO,0,0,4,0,0,0,0

5280 FORF=44540T044547 1 READA : POKEF ,A
tNEXT 3

5290 DATAZ20,0,8,20,34,42,34,0

5300 FORF=44574T044583:READA : POKEF ,A
tNEXT

5310 DATA20,0,28,34,34,34,28,0

9320

4000

46010 REM SATUNNAISET V{RIT
6020 REM--

4030 REM
4040 FORF=0T024

4050 Z=INTC(RNDC1)#7)+1
6040 PLOTO,F,2

4070
6100
4500

4510
4520

6530 AV/A=SC/%5+5

6540 IFSK/<{=AVATHENRETURN
6550 SK/=SK/-5:RETURN
7000

7010
7020

7025 CLS:PRINT

7030 PRINT" 2232322322333 23332333))))
333233323333)°

7040 PRINTCHR#(4):PRINTSPC(10) ;CHR®$(
27)3"N" ;CHR$(27) ;"ASPIDER FIGHT"
7045 PRINTCHR#(4)

7050 PRINT" 2222322222232 3233232323233))
333333232232

7040 PRINT:PRINT" SPIDER FIGHT on pe
li, jossa sinun"

7070 PRINT"t<{ytyy omalla h<vitt{j<l1
{si tuhota"

7080 PRINT"Maahan hy>k<{nnyt avaruush
{m<{h<kki mahdollisimman monta ke

rtaa."

7090 PRINT"Se ei voi ampua sinua mut
ta JEtti

7100 PRINT"j<1keens<{ paikallaan lei,

uvia tappa-"

7110 PRINT" jasatelliitteja, joihin e
t saa t)rm<{-"

7120 PRINT"t<{ tai tuhoudut. Sinulla

on kymmenen"

7130 PRINT"ohjusta, joilla yrit{t os
ua him<h<{k-"

7140 PRINT"kiin. Kun ne loppuvat, se
K{ytt{L"

7150 PRINT"tilaisuutta hyv<kseen ja
hy>kk<<{ suo="

7140 PRINT"raan sinua kohti Jja tuhoa
a sinut, jolloin peli loppuu.”

7141 PRINT"Jos ammut uudelleen ennen
kuin edel~-"

7162 PRINT"l1inen ohjus on h{ipynyt,
tim{ edelli- nen ohjus katoaa."

71463 PRINT"Yhdess{ peliss{ sinulla o

n kdytett{- wviss{si kaksi h{vitt{j<
Lo

7170 PRINTCHR#%(27) ;"L PAI

NA N{PP<{INTK"

7172 FORF=1TO12

7173 MUSIC1,1,F,S:NEXT

7174 Ké=KEY$:IFK$<{)>""THEN?717SELSEGOT
07172

7175 PLAY0,0,0,0:CLS

7180 PRINT" ochjausn{pp{imet:"
7190 PRINT:PRINT"kursori y178.ceeess
k{{nn>s vasemmalle"

7200 PRINT"kursori oikealle...k<<{nn>
s oikealle"

7210 PRINT"v<lily>nti tulitu
5-

7220 PRINT:PRINTCHR$(27) ;"L P&
INA VLILY>NTI<" :GETA$

7225 1FA$=" "THENI10

7230 RETURN

PPP? REMII3223333333323333333X3Xx333)3)
)

opoilua Vicilla

EXEEEEENEEEEEEEE

REM ##%SILVERSTONE*¥

REM #%#%(C)1984%%%%

REM sHENRIK PALMEN®

REM #xkkkkkdiekrkxy

REM
10 PRINT*JE0DOTA ...":X=25600:FOKES2,28
tPOKESE , 28
20 FORI=85S0T0S70!READAIPOKEI ,AINEXT:FOR
1=7168TO7679:POKE ] ,PEEK ( 14X ) I NEXT
30 FOR1=26@0TO338!READAIPOKEI,AINEXT!GOS
ugz4e
4@ POKE3E867,72:POKE36881, 13:POKE3E8EE,
136:POKE36880,25: POKE36879, 10
58 PRINT“J"tFORI=7168TO7E679:POKE] ,PEEK(
14X) i NEXT:FORI=7448T07510:READA:POKET ,A:
NEXT
60 S4=36874158=36878:POKEBZS,4:POKESS+7
,8551L=0:POKE2E@,32 :POKEZE 1,321 FOKESS+1,
18
7@ POKE7844,41:POKE7852,421POKE38560,1:
POKE38564, 1
80 FORT=1TO3:POKESS,15:POKES4+2,170:FOR
1=1T0400 : NEXT:POKES4+2,0:FOR 1 =1T0400 : NEX
T
98 NEXT:POKES4+2,240:FORT=1TO800:NEXTIP
OKEE4+2.,0

100 A%="IEEREEERM & RREELDS ' SEREEEY (" 1 POK
ES4,130:POKESS,15i1L=0::YK=7EB0

11® L=L+1:IFINTC(RND(1)%1088)+L>1818THEN
J=1:A=INTCRNDC1)%7)

128 IFPEEK(YK+A+32){ >220RPEEK (YK +A+33) ¢
*>3ETHENJ =8

138 IFJ=1THENPOKEB4E , INT(RNDC1)%7>+1:PR
INT*E"; TRE<RA)A%; 1 J=0

138 IFPEEK (26@)< >320RPEEK(2E1 ¢ >»32G0TO1
=12}

158 sS¥S858:GOTO118

160 POKES4,0:POKES8~1,230:FORT=1TO300: N
EXT:POKESEB~1,240

170 FORT=1S5TOASTEF=. 1:POKESS, T:NEXT:POK
EBE-I;H

180 AS="IREREEEEY" (PRINT "®" tFORT=1TO10:
PRINTAS: tNEXT!PRINT"S AJOIT: *:

190 M=INTCINT(LZ10)3/10

200 PRINT" "IMYKM*

210 PRINT"H"/tFORT=1TOIS:PRINTAS? tNEXT!
PRINT"-PAINA---SHIFT--*

220 IFPEEK(E353)< > 1 THENPOKE36873, INT(RND
(1)%¥7)+8:160T0228
230 PRINT"J"tGOTOE®
249 PRINT ", SILVERSTONES
":1SYS2ER

258 PRINT"XMWSERLEFE - SVASEMMALLE":FPRIN
T "EINEELR'E - §pIKEALLE"

268 PRINT"¥eMeeEI<C> HEMRIK PALMEN®

IPRINT Y EEEEEEELA1 984

270 AF="Rpokkkxkkkk OLET JOUTUNUT MOPEDI
LLAS] KESKELLE SILVERSTONEN FORMULA 1| KI
LPAILUA. "
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280 A$=A%+" KUINKA PITKALLE PAASET ENMNE
NEUIN TORMAAT VASTAANTULEVIIN AUTOIHIN 72

290 AF=A%$+" PAINA F1 JA PAASET MOPEDISI
OHJAIMIIN. sxkxkkkkkk k% OLET JO*

3080 A=LEN(AF)-20:FORI=1TOA: PR INT " EINNIED
"imid¥ca®,.1.20)

212 IFPEEK(203)=33THEMI=A!1G=3

320 FORT=1TOIO@:NEXTINEXT! IFG=0GOTO308

3238 RETURN

3498 DATALB4,172,.60,3,168,38,153,1680,380,
153,168,390, 162,221,189,234,30,.137,6.31.,1

83

358 DATA254,150,157,6,151 202,285, .208,

238,182,255,188,855,289,157,7,30,189,255

260 DATA143,157,7,.158 ,202 224,080,288 ,239
.162,89,168,32,157,255,29 ,282 ,224,

3780 DATAZG8,248,172,60,.3,165,197,2801,38
288,5,.192,7,.,298,18,.200,.201,33,208,5,192
» »248

380 DATAl1,136,185,168,30,141,4,1,185,16

8,30.,141.5,1,169,41,153,160,30,169.,1.,153
160,158

3298 DATAl1ES,.42,153,168,30,169,1,153, 168
,158,149,60,.3,96

402 DATA 184, 1B2, 22, 1683, lBB, 282, 1

s7., 8, 38, 137

418 DATA2E28.,31,157,.242,30,157,.30,31,169
. »157,.150,157 ,828,151,157 ,242.,150.,157

42® DATA3O,151,.224, ,208,223, 162,292,160
169, .157,.1580,137.21,.150,157 2842

438 DATA1S58,157,.7.151,.169,168,157,.38,1

57.21,38,157.242,38,157.,7,31 208,282

44® DATA1SZ,22,208,250,2284, ,208,216,986

430 DATA31.31.31,2,119,117,1853,117.,119.,

4,.,29,285,.286,26,24,14,3,538,58,63,59,.57,1.7

460 DATAZ248,2498,2498,64,238,174,188,174,
238,32,184 ,152,.,88,88,24,112,192 ,.220,.288,
232,220

470 DATAL1SE,128,2824,,.,16,18,1249,148,56,
i16,596,56,36,18,186, ,

480 REM

490 REM #% LISTRUESESSA OLEVIA

485 REM %% ERIEOISHMERKKEJA

453 REM

Se0 REM "J" = CLR

=13 REM

FEM "H" EURSORI ALAS

RE

FEM "&" HOME

REM

EEM & RYS ON <CONMTROL-3)

REM™M

REM =B* RVYS OFF (CONTROL=-182)

]

a oo

0~ O WU & W
000G RE
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RADIOTAHDESTA

Helsingissa ja Porvoossa

Salora Manager
MIKROTIETOK NE

Keskusyksikko 6502A kellotaajuus 2MH, ROM 16 kilo
tavun Microsoft Basic RAM 32 kilotavua

Kuvaruutunayttd 24 rivid = 36 merkkia grafiikka 256 x 192
pisteitd 16 varilla

Niappdimistd kirjoituskonendppaimistd 43 nappéainta
vakiona A, O ja A

A&ni neliadnigeneraattori

Datonauhuri 390,-
Peliohjaimet 2kpl 240.-
Levyasemaohjain 1950,

Salora Fellow MK 790,—

Henkilokohtainen tietokone
koti ja ammattikdyttoon

MICROBEE MB 32 IC

Microbee 32IC + monitori

tekstinkésittelyohjelma ROM:ssa

NETWORK-tietolikenneohjelma ROM:ssa

rnﬂnunrkiyﬂmlqr telma konekielista ohjelmointia
varten

vahnuthnannalnnnakknmhnantﬁ

sarjaliitanta RS-232

battery back-up

Kaikki tima sis.rakennettuna 4945
ja yhteishintaan ==

RADIOTAHTI =5

Laatua+Palvelua +Amm:ttltdtu-l H'

Eerikinkatu 5 OO0 Helsribn 10 Fuh 69446598
Lundinkatu 7 06100 Porvoo 10 Puh_ 9151408681

BITTI 3/84

T E=g==2= < zoHgkEJR L

Oric-1 48K

0 POKE#M2&A,10:HIMEMH?B00 1 G0SUBY00
1 REM== Galactic Guard / (C)> FP.Hyton

pn=s==ssssssssssssy | 9 memmmmmmmmmss
SECEEEE

2 GOSUBS00 :6M=3:RL=8:GOSUBBS0

S GOT0300

8 GOT04%

9 REM -- POMMITUSALIOHJELMAT —--

10 L=X+INTCRNDC1)*%RL-RM) 1 K=Y (LK) +INT
(RND( 1) *R) 1 IFSCRNCL ,K) >32THEN1 2

11 RETURN

12 B=-1:K=K+1:SOUND2,500,0:PLAY?,0,4
, 350 : RETURN

15 1FD=10S5STHENPLOTL ,K,105:B=0:S0UND2
,400 ,0 : RETURN

ég IFD>94THEN1 7ELSE ] FD=7S0RD=74THEN1
17 D=D+1:1FD>100THEND=32

18 PLOTL,K,D:B=0:SHOOT:PLAY?7,0,4,350
: RETURN

19 REM -- OMA AMMUS OSUI JOHONKIN --
20 1FC=105THENS=0:PLOTM,N,1053:N=0:RE
TURN

21 IFC>$4THENS=0:SHOOT :PLOTM,N," " :P
LAY?7,0,4,450 : RETURN

22 IFC)>&4ANDC{7STHEN30

23 RETURN

29 REM -- BOOM,POISTO,TULOS --

30 EXPLODE:Y1=0:REPEAT:Y1=Y1+1:UNTIL
Y(Y1)=N

alactic Guard

31 P1=M-X{(Y1)-1: PLOTM-2,N,CHR$(1)+"
MN" +LEFT$<U$CY1) ,1)

32 LE$=LEFT$(U$(Y1),P1) :RI$=RIGHT$(U
$(Y1) ,PT-P1-3) 1U$(Y1)=LE$+TUS$+RIS
33 SC=SC+BO*Y1:PLOT29,3,5TR$(SC) :AU=
AU+1 : IFAU=UKTHENPOP : GOTO300

34 S=0:1PLOTM-2,N," " IN=01 IFY1<SAN
DRIGHT#¢US(Y1) ,01 )=T26THENGOSUB4S

35 C=32:RETURN

39 REM-- VIHOLLISRIVIN SIIRTO ALASPA
IN

40 PLOTXCI),YCI) ,T1YCId=YCI)+1:G¢1)
==Q(1)tRI<(]1)=R{(I)IR{]1)=R2{1):R2(1 )=R
1<)

41 IFY(1)=22ANDNOTTHTHENTH=-1 : GOSUB1
90

42 [FY{]l)=25THENFORI=1TOGM:GOSUB100:
PLOTXCID) ,,YC(I) ,UE(]) :NEXT

43 RETURN '

44 REM =--TYHJA VIHOLLISRIVI YLOS --
45 Y(Y1)=Y-LKMi1R=R-1 :RETURN

48 REM --PELILOOP--

49 PLAY?7,0,4,3501S0UND1,5000,0

S0 FORE=1TORE

40 FORI=1TOLKM

62 IFSTHENN=N-11C=SCRN(M,N) :PLOTM N+
1," "iPLOTM,N,S$:1FC>&4THENGOSUB20
45 X(1)=XC{1)+Q¢1) s IFXCI)=R¢1)THENGOS
UB40

70 P=PEEK(S520) 1X=X+(~1ANDP=140)+(1AN
DP=148) : IFX{STHENX=5

71 IFX>30THENX=30

72 1FP=132THENS=-1:PLOTM,N, 32 :M=X+21
N=24:PLAY1,0,1,120:PLAY?,0,4,350

75 PLOTX,25,F$

80 PLOTXCI),YCI),U$CI)

82 IFBTHENPLOTL,K,32:K=K+1 :L=L+SGN(X
+2-L) 1D=SCRN(L ,K) :PLOTL ,K,B$

83 IFBANDD)74THENGOSUB1S

90 NEXT :NEXT : IFNOTBTHENGOSUB1 0

1 GOTOS0

Sivulle 50




?? REM —— OMA ALUS TUHOUTUU --

100 EXPLODE:FORII=1TO40

105 PLOTX,25,CHR$(1)+"MN"

1046 PLOTX,25,F%

107 PLOTX,25," .

108 NEXT :WAITS0

109 GM=GM-1:PLOTS,3,STR$(GM>+" ":1IFG

M=0THEN1 30

110 PLAY?7,0,4,450:FORX=3T017:PLOTX, 2

S,FS$IWAIT?tNEXT :PLOTX,25,F$ :RETURN

130 Us="-- Galactic Guard by ph --

Game Over "Us=Us+Us

131 As=KEY$:PLOT27,3,12:FORE=1TO07:FO

RI=1TOLEN(US)/ 2

132 PLOTO,20,8:PLOT1,20,E

135 PLOT2,20,MID$(US,1,35)

136 IFKEY$<{>""THENE=7:I=LEN(U$)/2ELS

EWAITS

140 NEXT :NEXT : RUN

189 REM —-- SUODJAT TUHODUTUWAT --

1?0 FORII=ALTOLOSTEPST:PLOTII-1,22,C

HR$(1)>+"MNM" :PLOTII-1,23,CHR$C1>+"M

NI

191 SHOOT:WAIT10:NEXT

192 FORII=ALTOLOSTEPST:PLOTII-1,22,"
":PLOTII-],23," " iNEXT tRETURMN

299 REM -- TASON VAIHTO ==

300 BO=BO+2:PLAY1,0,0,0:FORI=450T0S0

0:S0UND1,1 ,B8INEXT:FORI=500TD450STEP~

1

301 SOUND1,1,8:NEXT:CLS:LORESO:PLOTI

0,15," Valmiina..."1PLAY0,0,0,0

302 PLOT10,17,CHR$(2)+STR$#(B0O/2)+",

hyokkars alkaa"

203 PLOT12,20,CHR$(1)+"bonus: x"+STR

(B0 :tWAIT100

204 IFBOA&=INT(BO/&) THENGOSUBYZ SO

305 FORE=1TODZ2:NEXT :AU=0

308 READLKM:IFLKM=0THENRESTORE:FORI=

1TO192:READDS tNEXT : GOTOD308

315 READVR,RE

320 FORI=ITOLKM:READQ(I) ,V,USCI) 1Us(

I[)=CHR$(V)+US 1) :READR(I) ,R2( 1) tNEXT

325 READX,Y,AL,LO,ST,UK

330 FORI=1TOLKM:X<1d=X1¥Y(] )=Y=] iINEXT

335 PT=LEN(U$(1)) :T$=LEFT%("

".PT)
336 OI=PT-1:T2¢=LEFT$(Ts$,01)
337 R=LKM:RL=RL-1:1FRL<OTHENRL=0
338 RM=RL/2
340 GOSUBSO0O0
345 X=20:5=0:8B=0
350 GOTO4%
3?0 STOP
499 REM -- PELIALUSTAN TULOSTUS --
900 CLS:LORES1:IMNKVR
S05 PLOT4,1,CHR$(2)+"KL" :PLOT4,3,CHR
S(B8)+STRE(GM)
S50& PLOTS,1,CHR%#(3)+CHR$(10)+CHR$(20
J+"Galactic Guard"+CHR$(8)+CHR${(145)

507 PLOT8,2,CHR$(3)+CHR$(10)+CHR$(17
J+#"Galactic Guard"+CHR$(B)+CHR$(14&)
508 PLOT8,3,CHR$(0)+CHR$(8)+CHR$(23)
+* 1984 "+CHR$(8)+CHR$(14)
S10 PLOT27,1 ,CHR$(8)+CHR$(1)+"tulos:
":PLOT2?,3,8TR$(SC):PLOT2,3,8

530 FORI=ALTOLOSTEPST

535 PLOTI ,22,"aaa":1PLOTI,23,"a a":NE
T

=240 PLOT2,YC(LKMY =2, idiiiiiiibiiiiii
iiiiiiiiiiiiiirliii'

545 PLOT2,24,"

ibtidiedieninii®

549 RETURN

74% REM SO0LO

750 CLS:LORESO:PLOT10,12,CHR$<10)+"0
NNITTELUT" :PLOT10,11 ,CHR$C10)+"ONNIT
TELUT"

755 PLAY?,0,0,0:FORI=200TO300STEP20
BOSUB780 :NEXT

760 FORI=S00TOD1%0STEP-50:60SUB780 :NE
XT:PLAYD,0,0,0

745 OTe$="Yksei lisaa laivueeseesi'":F
ORI=1TOLEN{(OT®)

770 PLOT3,20,RIGHTS$(0T$,I1)+CHR$(?)+F
% :NEXT

775 GM=06GM+1:WAITI100:RETURN

780 SOUND!,I,9:SOUND2,300+¢1/10)*2,8
: SO0UND3,600-1,7:RETURN

799 REM —ESITTELY=-

800 CLS:LORES1:INKé

801 EXPLODE:WAITI100:PLAY? 0,4 350:FOD
RY=1TO12:PLOT1?,Y-1,"

802 PLOTLI?,Y, EHR‘#(EH'KL ":WAITS4 :NE
XT:FORK-I?TDEETEF—IIPLDTK.IE,GHR#(E)
+IKL i

803 WAITY NEXT:PLOT2,12,10:PLOT2,11
10

B804 OT#="Galactic Guard" :FORI=1TOLEN
(OT$) 1 X=x+1

804 PLOTX-1,12,CHR$(?)+CHR$(2)+"KL *
tPLOTX-2,12,MIDS$(0TS,1,1)

807 PLOTX-2,11 MID$(OT®,I,1)

BO08 NEXT

810 OT$="by P. Hytonen/(C)/+jipsoft

812 FORI=1T035:PLOT34-1,14,CHR$(8)+C
HR$¢1) +LEFT$(0T$,1) : SOUND1,400+1 ,9:N
EXT

814 SHOOT :PLAY0,0,0,0

814 uTt-nHR:<5}+cHR$<a:+-1934-:FuRY-
25TO14STEP-11PLOT4,Y+1,"

818 PLOT4,Y,0T$:WAIT4NEXT

820 WAITS0:PLOT24,10,CHR$(8)+"Vihol]
isiat" tFORI=1TO10STEP2

822 OT$=CHR$(1/2+1)+CHR$(&4+])+CHR%(
44+1+41)1PLOT28,1241,0T$:1ZAP:10T$=""
824 WAITS:NEXT:0T#="(<] vasemmalle [
?) cikealle [VALINAPPAIN] tulta *®
825 OT$=0T$+"---paina Jjotain nappia-
==" s OT$=0TS$+0TS :AS=KEYS
826 FORI=1TOLEN(OTS$)/2:PLOT1,24,CHRS
(B)Y+CHR$(2)+MID$(0T%,1,34)
FORE=1TO15:A$=KEY$:IFA${>" "THENS

NEXT :NEXT : 60T0824
FORI=1T02 :NEXT : FORE=1T02 :NEXT
RETURN

REM -==UAKI 0] TA==-
F$=CHRS$(2) +"KL" +CHR$ (&)

S$="R" 1B$="5"

Tus="  *

RETURN

REM==MERKIT/GRAF I I KKA==
FORI=0TO151 :READD:POKE47624+1,D1

905 FORI=0TO3%:READD:POKE47872+1 ,DiN

EXT

910 FORI=48000T048040 :POKEI ,14&1NEXT

940 RETURN

950 DATA48,51,15,46,7,14,48,48,3,51,6

0,24,54,28,3,3,0,13,3,63,43,3,5,12

952 DATAOD,44,48,43,63,48,44,12,0,3,5

5,41,25,53,51,49,0,48,59,47,38,43,51
35

954 DATAS,S,3,7,13,7,9,8,4,40,48,56,

44,56,34,4,0,4,9,11,14.11,9,4

956 DATAD,B,36,52,28,52,36,8,0,0,1,9
,9,10,14,13,48,48,54,57,57,53,55,59

958 DATA4,17,5,42,21,39,10,20,164,34,

20,41,44,21,40,36,0,1,7,13,43,7,3,0

960 DATAD,30,43,21,63,63,33,0,0,32,5

é,20,63,56,48,0,0,8,16,8,16,8,16,0

962 DATAO0,0,8,28,54,28,8,0

964 DATAD,17,14,27,21,27,14,17,255,2

55,255,255, 255,255, 255, 255

948 DATAZ209,196,235,255,255, 255,255,

255,0,18,8,213,239,251 , 255,255

$70 DATA0,0,0,34,9,18,45,187

98 REM =TASOJEN DATAT=

9992 REM =TASODATAILl=

1000 DATAS5,6,3,1,4," GH GH GH GH GH

1001 DATALS,3

1002 DATA1,4," GH GH GH GH GH *
1003 DATA1S,3

1004 DATA1,4," GH GH GH GH GH "
1005 DATA1S,3

1006 DATA1,1," CD CD CD CD *
1007 DATA1S,3

1008 DATAL,2," EF EF "
1009 DATA1S,3

1010 DATA10,14,6,35,8,21

1030 REM TASODATA2

1031 DATAS,3,1

1032 DATA1,6," IJ 1J 1J 1J 1J ™

1033 DATA20,4

1034 DATA-1,4," GH GH GH "
1035 DATA4,20

1036 DATA1,4," IJ 1J 1J 1J 1J *

1037 DATA20,4

1038 DATA-1,4," GH GH GH "
1039 DATA4,20

1040 DATA-1,5," AB AB AB AB *
1041 DATA4,20

DATA12,16,6,35,6,20
REM TASODATA3

DATA 4,7,0

DATA-1,1," AB AB AB AB AB AB
DATAS, 19

DATA~1,1," AB AB AB AB AB AB
DATAS, 19

DATA-1,4," EF EF EF EF EF
DATAS,19

pDATA-1,7," CD CD CO CD
DATAS,19

DATAS,17,4,35,5,21

REM TASODATA4

DATAS,1,0

DATAL,6,* 1J 1J 1J 1J 1J 1J 1J

DATA13,3
DATAL,2," cD cD

DATA13,3
DATAL,6," 1J 1IJ 1IJ IJ 1IJ 1IJ 1IJ

DATA13,3
DATA1,4," AB AB A

DATA13,3
paTAl, 6, 1J IJ 1J 1J 1J 1J 1J

DATA13,3

DATA4,13,6,30,8,29

REM TASODATAS

DATAS, 2,0

paTA-1,3," EF EF EF EF EF

DATAS3,13
pATA-1,2," EF EF EF EF EF

DATA3,13
DATA-1,3," EF EF EF EF EF

DATA3,13
DATA-1,2," EF EF EF EF EF

DATA3,13 .
DATA-1,1," BH GH GH G

DATA3,13
DATA12,15,4,35,8,26

REM TASODDATAS

DATAS, 4,0

DATAL,7," 1J IJ 1J 1J 1J 1

DATAL3,3
DATAL,7," 1J 1J 1J 1J 1J 1

DATA13,3
DATA1,4," GH GH GH GH GH

DATA13,3
DATA1,4," GH GH GH GH GH

DATA13,3
DATAL,S," AB  AB  AB

DATAL3,3
DATAL,4," EF EF EF

DATA13,3
DATAS,17,6,34,8,28
DATAD




lllama ovat Spectravideon grafiikka-

erkit printattuina

1 GEPH g OM - RIGHT GRPH JA Y OH
2 LEFT GRPH JA W ON "a" 33 RIGHT GRPH JR Ll ON "#v
3 LEFT GRPH JA E ON "&" 34 RIGHT GEFPH JA I OW "R"
4 LEFT GRPH JA R ON "A" 35 RIGHT GRPH JA O ON "X
héikkdd lopetuksesta. Laita luku metsédén. noosirutiini ja se dum 5 LEFT-GRFH JA T ON "&" 36 RIGHT GRPH JR P ON "y"
ndin, niin toimii Rivi 2175 paattyy attiin. Ei néytté6n avain- ja vas § LEP. (e o0 ¥ W fe RIGAT) TaH o B AN S
paremmin. . ta 7 LEFT GRPH A U ON "0" 38 RIGHT GRPH JA S ON "\"
; pitdisi. Lisdd pilkku kysymys- setaulut. 8 LEFT GRPH JA I ON "&" 39 RIGHT GRPH JA D ON 4
X 9 LEFT GRPH JA O OH "p" 48 RIGHT GRPH JA F ON "+
856 FOR 10 10 od merkin ja atin véliin. Vildhtasks? No, jos Po LErT CREY. AP B0 oa T3 dram ot S L o
670 IF 1= 15 OR I=30 THEN INPUT Riville 2790 lisd4 DATA- mitd ndyttoon tulee ja 3 11 LEFT GRPH JR A ON "4" 42 RICHT GRPH JA H ON "Q"
‘. AS. ksky ensimmaiseksi, Rivilta sita rivilts 1960 alkava 12 LEFT GRFH JA S ON "o" 44 RIGHT CRFH JR K ON *1"
e fﬁgf“ TRIERYILE, 2792 poista MUISTA-sanan tausdataan, pitdisi sin 14 LEFT GRFH JR F ON "g" 45 RIGHT GRPH JR L ON "U
INT A jdlkeinen pilkku. Riville 2172 tyd pdéttelemé&én, miss 15 LEFT GRPH JA G ON "é" 46 RIGHT GRPH JA Z ON "s"
680 PRINT TAB(16) "1"; 16 LEFT GRPH JA H ON "&" 47 RIGHT GRPH JA X OM "9
700 FOR J=0 TO AE%(1+ K:PRINT lis4d ennen attia varmuuden n#dn metsdén. 6 GRPH JA H ON "¢ -, J - : e GHT GRPH A X '
FOR . 17 LEFT GRPH JA J ON "# 22 LEFT GRPH JA C ON " 27 RIGHT GRPH JA @ ON "2 48 RIGHT GRPH JA C ON "1
+ " NEXT 74 vuoksi yksi tyhjd merkki. Huomaa, ettd at 18 LEFT GRFH JR K ON "@" 23 LEFT GRPH JA ¥ ON "G* 28 RIGHT GRPH JA W ON "p" 49 RIGHT GRPH JA Y ON »_»
AEYH( ldhde i % - 19 LEFT GRPH JA L ON "5" 24 LEFT GRPH JA B ON "&" 29 RIGHT GRPH JA E ON "& S8 RIGHT GRFH JA B ON "&"
m :RETURN h; ol toimimaan;  aina avainry ja 38 28 LEFT GRPH JA Z ON "g" 25 LEFT GRPH JA N ON “id* 38 RIGHT GRPH JA R ON "C* =1 RIGHT GRPH JA N ON "l"
niin loput bugit vastausdatas- t&& koko datan. 21 LEFT GRPH JR X ON "&* 26 LEFT GRPH JA M ON ** 31 RIGHT GRFH JR T ON "3" 52 RIGHT GRPH JA M ON "V

LM muuta pienemméksi, Rivilld 1991 muuta OLE sa léydét kun ensin kéynnis- Tsekkaa myds, ettd
m 7 tai 8. Se on maksi- HYVAI at-kiekuraksi (§). Nyt tat ohjelman. Sitten kun datat  syottényt kdadntésanat ja |
' vastauksia, mitd yh- datanluku jymé#htdd tdhan, on luettu ja keskustelu alkaa, teet oikein. Jos et ole, .
wm-rhm&n alle mah- koska atin tarkoitus on pdat- niin breikkaa ohjelma kont- moka heijastuu myos vast
: t44 EI AVAINTA -lauseiden rolli ceelld ja komenna dataan.
640 I6ysin jotain luku. Kun se puuttuu menee GOTO 3000. Tdmé4 on diag-

iea MEXT S

118 H=INT(X- 410>

120 Y=PEEK: 3687 )

138 Y=Y-37

140 Y=INTC(Y- 4D

158 PRINT"":REM CLEAR SCREEH
VAR POKE FERA+H+220Y, 42

79 PDME 3B4P@+X+22%Y .7

jaa GOTI- 5@

... Oric Atmos
rdajdyitaa rajat’

1@ POKE 53281,13
15 PRINT"":REM CLEAR SCREEN
20 GET RS
25 Z = PEEK(S3267)
32 IF AS <> "W" THEN 20
St 48 FOR D = 1 TO 10@
HpuUn. ﬂnkmnﬂij S8 N = :EExasazs?:—as
yain PE @ ¥ = +
U . asTyy T NEXKT D
C}wner. Se ulrﬂﬂﬁf;f 80 X = INT(X-/400)
tnupT”; B | Y = FE$K(532£B)-4E
ok - isalaitte 10@ Y = INT(Y/8)
L1{.rLL| Oncin K¢ O = : 4 k L.‘:[w”ffl’\“" 105 PRINT"":'REM CLERAR SCREEN
: rnnp wu kaa. Oric Atmo ok vka, aani, vant O © e ohielmio, mm- £ ,cgr 110 POKE 1024 + 40 X Y + X, 42
Hinto  myYCY o etokone 5 Grafiikk <amo. N aalvohielme 120 POKE S5256€ + 40 % Y + X, 10
muista ; e 3" mikroleV¥OS" - L sanojenkastiE R - hielm 139 GOTO 20
Lyudesh YUPEE ' : anWhJ kirjanp! BQLH heh.kD“hJ' : |rLuﬂﬂU”U

fm. J ri
vﬁmﬂukkﬂhrkpn“1 L'ﬁ at. Jo AIMO

—atemafilkan ~ ecTOITIA! | 1@ FRINT"":REM CLERR SCREEN
ikrojen porhaisi™ VALITSE ORIC! EST PA-POKE 36575, 151

: o =3 GET As

42 IF Re="" THEH 3B

50 X = @ 188 RETURM

60 FOR & = 1 TO 10@ 200 FOSITION OX,0V:PRINT"

— _‘. 3 | \( ‘ T8 4 = PEEK< 2EE878 =58 -4 F‘I‘_'] J'I IIIN :H -'1'-'-'-‘I=:IF-IT"+"_'
t‘ ' e { l =\ 88--IF N<{@ THEN 7@ - W
. ., | yJ 98 X = K+N 2530 RETURN

Santahelmankuja 5, 02160 ESPOO, puhelin 90-422133
Jalleenmyynti: hyvinvarustetut mikrotietokonelikkeet

1@ REM % LightPren Demonstration Prosram X
28 GRAPHICS @

2@ SETCOLOR 2,1.4

48 GO0SUB 188

5@ GesuUBE 288

6@ GOTD 1@

188 X=PEEK{SE4 ),

119 Y=PEEK" 3E%)

120 IF H<3@ AHD H:2@8 THEN 108
138 1IF =4pHi THEN H=H+228

148 H=x-2@

158 ¥l MNTC K. 4 2

155 IF X>»39 0OR #<@ THEM X=39
168 Ys=y-16

178 Y=INTCY 4

179 IF ¥»23 OR ¥<@ THEHN ¥=23

u nn

Maahantuaja:

I bsdviereria MITK ROBITIN patvelie
kornille. Rengaslad Aumers §
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HARRI STACHON

Téamé konekielikurssi
perehdytt&éa 6502
(6510) -
mikroprosessorin
ké&yttéon. Konekieli-
han on nopein mah-
dollinen tietokonei-
den kieli, silla kaskyt
vaikuttavat suoraan
prosessoriin.

Kurssin ensimmdéi-
nen osa julkaistiin
edellisessd Mikro-Bitti
-lehdessé ja se jatkuu
seuraavissa lehdissé.

Basicissa olet tottunut sii-
hen, ettd yksi kdsky suorittaa
jonkin tarkkaan mé&érétyn toi-
menpiteen, eikd mitd4n muu-
ta. Ohjelma rakennetaan yh-
distelemdlla basic-kaskyja
jirkevéssd jdrjestyksessa niin,
ettd kokonaisuutena késkyjo-
nosta muodostuu jdrkevd ko-
konaisuus.

Merkkijonon
pahtuu esimerkiksi
késkylla:

10 PRINT "MOI"

Pitkdn basic-chjelman teki-
jdstd voi joskus tuntua, ettd
vksi késky sucrittaa hyvin
pienen toimenpiteen, ja suu-
ren ohjelman tekemiseen tar-
vitaan joukko kaskyja. Kaik-
kihan tieddmme, ettd basic-
ohjelmasta voi saada aikai-
seksi kolmen metrin pituisen
listauksen.

tulostus ta-

PRINT-

Kun siirrytddn konekie-
leen, niin huomataan, kuinka
paljon yksi basicin kdsky oi-
keastaan tekeekddn. 6502-
prosessorilla on 56 erilaista
kdskyd, joista useimmilla on
erilaisia muotoja kédskyn toi-
minnan monipuolistamiseksi.

Yksi konekielikdsky tekee
vain yksinkertaisen toimenpi-
teen. Yksinkertainen tarkoit-
taa tdssd yhteydessd todella
yksinkertaista.

Esimerkiksi jos akkuun ha-
lutaan asettaa tietty luku (vé-
hén niinkuin méé&rittdisi basi-
cissa jonkin muuttujan arvon)
niin siihen tarvitaan yksi ko-
konainen késky. Esimerkiksi:
tallennetaan akkuun luku 2.

LDA #$02

Téama kasky siis tallentaa
akkuun arvon kaksi. Jos ak-
kuun halutaan myéhemmin

tallentaa jokin muu luku, niin
entinen arvo katoaa. Kaikki
sdilytettdvat luvut taytyy siis
asettaa muistiin talteen, en-
nenkuin antaa akulle tai re-
kisterille uusia arvoja.

Seuraavalla esimerkkioh-
jelmalla voit muuttaa ndytén
vdria:

LDA #302 : ladataan

akkuun luku 2

STA $D020 ; siirretdsn

akun siséltdma luku muisti-

paikkaan D020

RTS ; paluu konekielestd

BASICIIN

Yll& oleva kolmen késkyn
konekieliochjelma tekee tar-
kalleen saman kuin nayttéén
kirjoitettava POKE 53280,2
(return).

Hyvdn konekieliohjelman
tekeminen voi vaatia tuhansia
konekielikdskyjd, jotka seu-
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El{ﬂ;kyjtn muodot
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6502-Prosessorilla on 56 eri kaskya, joista useimmilla on
eri muotoja. Kdskymuodot voisi ryhmitelld vaikkapa seu-
raavasti:

Ryhma 1:
Vain akulle tarkoitetut késkyt. Esimerkiksi ASL.

Ryhmé& 2:
[lman méédreitd toimivat kdskyt. Esimerkiksi CLC,

Ryhmé 3:

Késkyn jélkeistd lukua késitellddn numerona, Luvun olta-
va valilla 0-255. Esimerkiksi LDA#25 — akkuun ladataan
luku 25.

Ryhma 4:

Késkyn jalkeistd lukua kdsitellddn muistipaikkana. Esi-
merkiksi LDA25 -akkuun ladataan muistipaikan 25 arvo.
4a) Luvut valilla 0-255

4b) Luvut vélilla 256-65535

Hyhmé 5:

Indeksoitu muoto. Kéytetddn joko X- tai Y-rekisterid, Esi-
merkiksi LDA25,X — akkuun ladattaisiin muistipaikan
(25 + X-rekisterin arvo) arvo. Jos dskelsessé tapauksessa
X-rekisteri olisi vaikka 1, niin

Ba) Luvut valilla 0-255

Sb) Luvut valilld 256-65535

Ryhma 6:

Epédsuora muoto. Esimerkiksi JMP (2000) — matala byte
otetaan muistipaikan 2000 arvosta ja korkea byte otetaan
muistipaikan 2001 arvosta, eli nyt hypdttdisiin muisti-
paikkaan PEEK(2000)+PEEK(2001)*256.

Ryhma 7:

Epéisuora indeksoitu muoto. Kéytetdsn Y-rekisterid. Muo-
to on seuraava: Esimerkiksi LDA(25), Y — akkuun ladat-
taisiin  muistipaikan (PEEK(25)+PEEK(26)*256 +Y-
rekisterin arvo) arvo. Luvut oltava vélilld 0-255.

Ryhméi 8:

Téma& muoto on myds epédsuora indeksoitu muoto. Nyt
kiytetddn X-rekisterid. Muoto on seuraava: Esimerkiksi
LDA (251,X) — ladattavan paikan matala byte olisi
251 + X-rekisteri ja korkea byte 251 X-rekisteri+1. Olete-
taan ettd X-rekisterin arvo olisi 1, Paikan 252 arvo olisi 0
ja Paikan 253 arvo  olisi 192, 251+41=252.
PEEK(252) +(252)+ PEEK(253)*256=49152. Joten ak-
kuun ladattaisiin muistipaikan 49152 arvo.

Ryhma 9:

Lippuihin perustuvat hypyt (ehtohypyt). Esimerkiksi BEQ
49252, Hyppyalue rajoittuu kuitenkin siten, ettd késkyll&
voi hypétd vain 129 byted eteenpéin, ja 126 bytes taakse-
péin.

1

il

T

konekielisid patkid, joita kdyt-
t44 basic-ohjelman alichjel-
mina.

o e ST
RS el :

Tassé tulevat kaikki késkyt selityksineen (kdskyt ovat aak-

lisdd akkuun tietyn arvon (luvun tal muistipai-
kan arvon) + C-lipun. (Ennen tit3 kiskyd oli-
i syytd puhdistaa eli nollata C-lippu).

gucrittaa operaation AND akun ja tietyn arvon
vélllld. Saatu tulos siirtyy akkuun. (Tarkempi

- giirtdd byten (akun tai muistipaikan) bittejd

askeleen vasemmalle (kertoo luvun kahdella).
Byten ylin bitti siirtyy C-lippuun.

hyppid tiettyyn mulstipaikkaan jos C-lippu el
ole asettunut ell san arvo on 0.

- hyppdd jos C-lippu on asettunut.

hyppil jos Z-lippu on asettunut.

suorittaa AND-operaation akun ja muistipai-
kan kesken. Akun ja muistipaikan arvot eivit
muutu kdskyn jdlkeean, muita jos tulos on 0
nlin Z-lippu on 1, jos erisuuri kuin nolla, niin
Z-lippu on 0. Lisdksi testatiavan muistipaikan
7. bitti siirtyy N-lippuun ja 6. bitti U-lippuun.
hyppéd jos N-lippu on asettunut.

hyppdd jos Z-lippu =i ole asettunut.

hyppédd jos N-lippu ei ole asettunut.

tekee BRK-rutiinin. (Keskeyttdd konekielisen
ohjelman ajon ja palaa BASICIIN. Muistuttaa
STO—RESTORE néppdinyhdistelmén jilkeis-

hypptd jos V-lippu el asettunut.
hyppld jos V-lippu on asettunut.

vertailes akkua ja tiettyd lukua keskendin.
verlailes X-rekisterid ja tiettyd lukua keske-

vertailee Y-rekisterid ja tiettyd lukua keske-

vihentd4 muistipaikan arvoa yhdella.
vihentdd X-rekisterin arvoa yhdella.
vihentdd Y-rekisterin arvoa yhdella.
tarkempi selitys myShemmin.

lisdd muistipaikan arvoa yhdella.

lisdd X-rekisterin arvoa yhdella.

lisdd Y-rekisterin arvoa yhdells.

hyppdd tiettyyn muistipaikkaan.

hyppé4 alichjelmaan. (Palaa takaisin seuraa-
vaan késkyyn saatuaan kdskyn HTS).

raavat toisiaan tdsmélleen oi-
keassa jirjestyksessé.
Konekielisen chjelman
suunnitteleminen ja tekemi-
nen on aikaa vievdd ja aivoja
vaativaa. Aluksi kannattaa
tehda lyhyitd ja yksinkertaisia
kosjérjestyksesséd):
Mihin (lipuista
lippuihin  tarkemmin
valkuttavat mydhemmin)
NVBDIZC
Wk ——— kW ADC —
#--=%-  AND
gelitys myShemmin).
==k ASL —
------- BCC
——== BCS -
———— BEQ —
TG-=--w BIT —
——————— BMI —
——————— BNE —
------- BPL —
--1----  BRK —
td tilaa),
-mwses  BVC —
——————— BVS —
----- 0 CLC — Puhdistaa C-lipun.
-==Q--- CLD ~— Puhdistaa D-lipun.
Esg)- LI  — Puhdistaa I-lipun.
“Dre=e- CLV — Puhdistaa V-lipun.
ok CMP —
#----#+ CPX —
nddn.
o O —
nddn.
#----%- DEC —
k---=k= DEX —
¢----#- DEY —
+----#- FOR —
*————k - NG
#----%- INX
& —-——k - INY -
------- IMP  —
"""" ISR —
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iy LDA - lataa akkuun tietyn arvon.

w=--==x= LDX lataa X-rekisteriin tietyn arven.

sy = LDY — lataa Y-rekisteriin tietyn arvon.

(1Ebbd B LSR — siirtdd byten bittejd askeleen cikealle (jakaa
luvun kahdella). Byten alin bitti siirtyy C-
lippuun.

——————— NOP — Tama kadsky ei tee mitddn operaatiota. (Voi-
daan kayttdd esim. myShempié lifsyksid var-
ten).

*—== = DRA — suorittaa operaation OH akun ja jonkin muun
arvon kesken, (tarkempi selitys mydhemmin).

~~~~~~~ PHA — tyontds akun pincon.

------- PHP — tydntdd prosessorin statusrekisterin (tilausre-
kisterin) Pinoon.

#====%= PLA — wvetdd akun arvon Pinocsta.

wwkwwwww PLP — vetdd statusrekisterin arvon Pinosta.

#----«« HOL — Pytrittss byten bitte)d askeleen vasemmalle
C-lipun kautta, (Késkyn jdlkeen C-lippu siir-
tyy byten alimpaan bittlin ja byten ylin bitti
slirtyy C-lippuun),

+----+« ROR Pyérittad byten bittejd askeleen oikealle C-
lipun kautta. (Kédskyn jdlkeen C-lippu siirtyy
byten ylimpé&an bittiin ja byten alin bitti siir-
tyy C-lippuun).

wwwkwxs  HTI — statusrekisterin ja PC:n (chjelmalaskurin) ar-
vot otetaan Pinosta.

------- RTS — Paluu takaisin BASICiin tai paluu takaisin ali-
chjelmasta, johon on menty kdskylla JSR.

*+---%% SBC — vihentas akusta tietyn arvon ja (1-C-lipun ar-
von). Tastd syystd C-lippu olisi syytd asettaa
kaskylld SEC ennen tath kdskyd.

~~~~~~ 1 SEC — asettaa C-lipun.

s ] SED — asettaa D-lipun.

e bt SEI — asettaa I-lipun.

------ STA — asettaa akun arvon tlettyyn mulstipaikkaan.

------- STX — asetiaa X-rekisterin arvon tiettyyn muistipaik-
kaan.

------- STY asettaa Y-reksiterin arvon tlettyyn muistipaik-
kaan.

w----w~- TAX — sglirtdd akun arvon X-rekisteriin.

ko= TAY — siirtd8 akun arvon Y-rekisteriin.

omm——— TSX — siirtdd Pino-osoittimen arvon X-rekisteriin.

we===%- THA — sgiirtdd X-rekisterin arvon akkuun.

——————— TS — siirtdd X-rekisterin arvon Pino-osoittimeen.

= TYAR — siirtdd Y-rekisterin arvon akkuun.

ettd kayttéja.

nut, niin kone
desimaali-tilaan.

la.

sable — jos [-lippu on aset-
tunut, niin prosessorin kes-
keytyksid ei sallita. I-lippua
voi ohjata sekd Prosessori

D-lippu eli Decimal mo-
de — jos D-lippu on asettu-
siirtyy
D-lippua
voidaan ohjata vain késkyil-

B-lippu eli Break — aset-
tuu keskeytysten aikana.

V-lippu eli Owverflow —
erdin poikkeuksin C-lipun

kaltainen.

N-lippu eli Negative —
asettuu jos luku on negatii-
vinen eli ylin bitti on 1.

Lippujen avulla tehdéan
konekielesséd testaukset,
Lippuihin perustuvat hypyt
vastaavat BASICin k&skya
IF...THEN.

Liput ovat erittdin tdrked
osa konekielta.

Jos esimerkiksi haluaisit
testata onko muistipaikan
$02 arvo 305, niin se kvisi
seuraavasti:

Rutiini on tédllainen:

A CO00 LDA #3500
A CQ02 STA $FD
A CO004 LDA $FB
A C006 CLC

A C007 ADC §FC

statusrekisteri on
8-bittinen, joista tosin vain
seitsemén bittid on kéytds-
84, néd bittind (esimerkiksi kés-

6502:n C-lippu eli Carry — wvoi-
daan kéyttds erdiden kasky-

jen yhteydessd yhdeksénte-

Statusrekisteri muodos-
tuu seitseméstd eri lipusta.
Jotta kukin vie yhden bitin
statusrekisterista.

Lippujen sijoittautumis-
jérjestys on seuraava:

kyssd ASL). C-lipun arvo
saattaa myos muuttua arit-
meettisten toimenpiteiden
seurauksena (esimerkiksi)
jos akussa on arvo. $F0 ja
C-lippu ei ole asettunut ja
akkuun lisdtdén arvo $EO,
niin akussa tulee olemaan
arvo $D0 ja C-lippu on
asettunut). C-lippuun wvoi-
daan vaikuttaa myts kis-
kyilla.

Z-lippu eli Zero — Z-
lippu asettuu aina kun jon-
kin toimenpiteen arvoksi
tulee Q.

I-lippu eli Interrupt di-

Statusrekisteri
Bitti

N |V Bl D I|Z2|C
7 6 3 43210

Lippujen merkitykset ovat
seuraavat:

A C009 BCC $COCF
A CO00B LDX #380
A C00D STX $FD

A COOF LSR

A Co010 CLC

A C011 ADC $FD

A C013 STA $FD
A CO015 RTS

muodossa;

(RETURN)

LDA #%05 :lataa akkuun arvon 5

CMP 502 ;vertaa akun arvoa muistipaikan 2
arvoon

BEQ on ;jos tulos on 0 eli Z-lippu on asettu-
nut, niin hypp&éa tiettyyn muistipaik-
kaan (on)

RTS ;paluu Basiciin

on: LDA #%4F :tulostaa "ON"

ISR §$FFD2

LDA LDA#S4E

JSR $FFD2

RTS

Seuraava esimerkki laskee kahden luvun (luvut oltava va-
liltd 0-258) keskiarvon. Halutut luvut asetetaan muisti-
paikkoihin $FB (251) ja $FC (252). Lukujen keskiarvo tu-
lee muistipaikkaan $FD (253).

los esimerkiksi haluaisit saada lukujen 57 ja 139 keski-
arvon, niin ensin asettaisit ylla olevan rutiinin muistiin
lahtien esimerkiksi osoitteesta $C000 (49152) (VIC-20 jo-
kin muu vapaa alue) ja kirjoittaisit normaalissa Basic-

POKE 251,57: POKE 252,139:5YS 49152 (alkuosoite)

Jos nyt lukisit muistipaikan $FD (253) arvon:
PRINT PEEK (253) (RETURN)

Niin kone tulostaisi luvun 98.

.

: nollaa $FD:N

:lataa akkuun $FB:n
;puhdistaa C-lipun

;lisdd akkuun $FC:n arvon
:jos luku on alle $FF:n, niin
$CO0F

:lataa X-rekisteriin $0100:n
keskiarvon

;ja asettaa sen paikkaan $FD
:jakaa akun kahdella
;puhdistaa C-lipun

;liséd akkuun paikan $FD ar-
von

:asettaa akun arvon muisti-
paikkaan $FD

:paluu Basiciin
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. pahtaminen,
. niistd vaativat kahden tai kol-
. men tason ldpi putoamista.

Coleco-versiot kokeilussa:

ZAXXON-avaruuspeli
iikut avaruusaluksellasi
ldpi erilaisten planeetto-

jen ja kohtaat matkallasi eri-
laisia viholliskoneita ja tuki-
kohtia. Niitd tuhoamalla saa
pisteitd ja ne tuhoavat sinut
jos olet varomaton. Ohjaat
konettasi ylés ja alas, oikeal-
le ja vasemmalle. Tarkkuutta
vaativa. Kolmiulotteinen ja
hauska. Yksi parhaista ava-
ruuspeleista.

Saatavana: Atari, Commodo-

re 64, Coleco.

% % % %

SPACE PANIC-avaruuspeli

appipulloilla varustetut
(happea on vain rajattu

l médrd) avaruusmiehesi jou-

tuvat kaivamaan kuoppia eri-
laisille hirvisille. Joillekin
riittdd yhden tason lapi ti-
mutta jotkin

Reikien on oltava samalla
kohdalla jokaisella tasolla,
Jotta hirvie kuolisi. Jos reiat
givdt ole kohdallaan muuttaa
hirvis muotoaan vaikeam-
Mmaksi ja joudut kaivamaan
Useampia kuoppia. Varo ha-
Pen loppumista ja taytd kuo-
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SEPPO TOSSAVAINEN

Videopelien suosio on taas kasvamassa. Suu-
rin syy on se, ettd valmistajat ovat tehneet
suosituimmista peleistd myos tietokoneversiot.
Suurimmat pelien valmistajat Coleco ja
Atari tekewtit tietokoneversiot videopeleisté
heti videoversioiden jéilkeen. Téssd pelien
vertailussa koneena oli Spectravideo SV-328,
siiné oli Coleco-liitin ja peleisté kokeiltiin

Coleco-versiot.

Kokeilussa on annettu arvosanoina téhtid.
Mitd enemmdén iGhtid, sitd parempi peli. Ko-
keilijat olivat pelien laadusta hyvin saman-
mielisid. %= huono, ¥ = wilttdvd,

Wk = tyydyttavd, sk =hyvd ja

ok ok kol = erittétin hyvd.

pat heti, kun hirvié on niihin
tipahtanut, Muuten ne kii-
pedviét ylés kuopasta ja ldhte-
vit perdédsi.

Saatavana: Coleco

k%

GORF-avaruuspeli

T aistelet robottilaivueita

vastaan. Tuhottuasi vyh-
den laivueen saat vastaasi
seuraavan, joka lentda ja tu-
littaa nopeammin kuin edel-
linen. Peli on jaettu neljddn
vaiheeseen. Ensimméisend
on avaruustaistelu, jossa vi-
hollinen on helpohkosti tu-
hottavissa. Seuraavana tulee
laserhytékkédys. Sitd vastaan

taistellessasi saat olla jo pal-
jon tarkempi.

Seuraavaksi tulevat sédteily-
pommittajat. Varo ne ovat jo
todella nopeita. Viimeiseksi
saat vastaasi robotti Gorfin
johtoaluksen, jolla on sdhké&-
magneettinen suojakentta.
Siithen on ensin tehtédva reikéd
ennenkuin sen voi tuhota.
Tehtdva on ddrimmadisen vai-
kea.

Saatavana: Coleco

* %k *

WAR GAMES-sotapeli

amannimisestd elokuvas-
ta ideoitu peli, jossa saa
johtaa Yhdysvaltain puolus-

tusta. Tavoitteena on tuhota
vihollisen ydinhyskkéys,
pommikoneet ja sukellusve-
neet. Kaytdssd on satelliitti,
havittdjida, sukellusveneita ja
ohjussiiloja.

Ruutuun ilmestyy aluksi
tutkakuva koko Yhdysvallois-
ta. Alue on jaettu kuuteen
puolustuslohkoon ja hélytys-
valmius on viidestd yhteen.
Voit siirtyd mihin tahansa
puolustuslohkoon koska ta-
hansa.

Hélytyksen tapahduttua
kulloinkin kyseessd olevan
lohkon A, B, C, D, E, F hély-
tysvalmius tutkakartassa
muuttuu. N&in tieddt miks
alue on vaarassa ja voit men-
na kyseiselle alueelle ja tu-
hota wihollisen ldhettdmét
ohjukset, pommikoneet tai
sukellusveneet. Satelliitilla
on suurin puolustuskyky,
mutta se ei ole aina kédytetta-
vissd. Peli on aluksi vaikea ja
vaatii opittunakin keskitty-
miskykyd tavallisia pelejd
enemmadn. Ei sovi ihan pie-
nille.

Saatavana: Coleco

*k k%

PITSTOP-autopeli

yvin tehty Formula I-peli,

jossa joudut tekeméén
myds varikkokdynnit ren-
kaanvaihtoineen ja tank-
kauksineen. Pelid voi pelata
1—4 ajajaa. Jokainen ajaa
vucorollaan ja kokonaistulos
ilmestyy nékyviin jokaisen
ajovuoron jdlkeen. Valittava-
na on kolme vaikeusastetta:
harjoittelija, puoliammatti-
lainen ja ammattilainen.
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On myts#alittava ajetaan-
ko 3, 6 val® kierosta. Seu-
raavakgl sinun on valittava
ajatko™ain yhden radan, tal-
18in voit valita mink4 tahansa
kuudesta radasta, tai pienen
sarjan, jolloin joudut aja-
maan kolme satunnaisesti va-
littua rataa. Voi myds ajaa
suuren kilpailun, jolloin aje-
taan 1dpi kaikki kuusi rataa.
T&t4 autoa wvoit ohjata joko
tavallisella joysticilld tai
turbo-ohjaimella.

Saatavana: Coleco, Commo-
dore 64

* %k %%

TURBO-rallipeli

eliochjaimena, joka on os

tettava pelin kanssa yh-
dessd, on ohjauspydra ja kaa-
supoljin. Ajat rallissa, jossa
joudut melkein todellisen
rallin huumaan, joudut oh-
jaamaan autoasi kaupunkien
ja maaseudun lapi. Olosuh-
teet vaihtelevat kesakelists
talvikeliin ja pdivéstd yShon.
Saatavana: Coleco
*hk*h*x

DONKEY KONG-
mielikuvituspeli

hjaat Mariota pelasta-

maan tyttoystdvadnss,
jonka Donkey Kong on van-
ginnut. Pelastettuasi yhden
joudut seuraavaan ruutuun
ja pelastaminen kdy yhéa vai-
keammaksi.
Saatavana: Atari, Coleco
%k k ok

DONKEY KONG JUNIOR-
mielikuvituspeli

uniorin tehtdvd on vapaut-
taa isd hdkistd. Vaaroja
riittdd. Joudut kdvelema&dn,
hyppiméén ja kiipeilemé&an.
Selvittydsi yhdestd ruudusta,

joudut seuraavaan ja vaikeu-
det lisddntyvét. Vie poikanen
isdnsd luo, mutta varo, tehti-
vé el ole helppo.

Saatavana: Atari, Coleco
kkk*k

LADY BUG-
mielikuvituspeli

hjaat Lady Bugia syt-

méén ruckapaloja ja ke-
rddmddn kirjaimia. Kirjaimet
on kerdttdvd oikean vérising,
jotta niistd saisi bonukset.
Paakallot ja hyénteiset tuhoa-
vat sinut, jos osut niihin tai
ne saavat sinut kiinni. Saa-
tuasi EXTRA-sanan kaikki
kirjaimet oikean vArisiné saat
vhden Lady Bugin lisdd ja

SPECIAL-sanan saatuas|
saat sytdd bonus-vihannek.
sia rajoitetun ajan.
Saatavana: Coleco

* k%%

SMURF-satupeli

hjaat Smurttia pelasta-

maan Smurffiinan. Tie
velhon linnaan on vaikea ja
joudut valilld hyppiméé&n es-
teiden yli. Toisinaan taas jou-
dut menemddn matalaksi
vilttddksesi velhon l&hetta-
mét lepakot. Pelintekijd on
tehnyt pienen erikoisuuden.
Kun pédédset ruutuun jossa
Smurffiina on vankina, palaa
edelliseen ruutuun ja katso
Smurffiinaa juuri hetkella
jolloin siirryt ruudusta pois.
Saatavana: Coleco

*hk k%

Sis.
perusyksikko,
verkkolaite ja

Puh. (952) 288224

liitann&t, suomenkiel. kaytto-

Voit tilata mybs pubelimitse

OSOITE «vveeessness

TILAAN ........ccennene.

ohje. 4 kpl ohjelmakasetteja. [ SV-904 kasettinauhuritallennin 1232 mk
* 32 K Rom, 80 K Ram O SV-902 levyasema mk
lagjennetuissa 144 K RAM o S J;‘;"ﬁﬁﬂﬁ:ﬂﬁ T:C:L%Sn 590 mk
R £k ; | ohjekirj i
* hyva nappahrpllstc-+a_rlllmen [0 SV-901 printteri B0 merkkia rivi

* takuu 6 kuukautta (] SV-601 superlaajennusyks.
useita oheislaitteita varten 860 mk

MYOS OHEISLAITTEET O SV-602 laajennusyks. yhta
HUIPPUEDULLISESTI! oheislaitetta varten 140 mk
L] 8V-102 Joystick-ohjain 104 mk

Alaikdisen tilaajan

TILAAJAN NIMI .............cconnes

SPECTRAVIDEO-328 TIETOKONEITA
HINTAAN 2250 mk/kpl+postikulut

Liséksi tilaan seuraavat oheislaitieet:

holhoojan allekirjoitus -«

Vastauslahetys
KOTKA 10/130

Vastaan-
oOltaja
maksaa
posti-
maksun

+ POSTIKULUT

Lisétiedojo MIKROBITIN palvelu-
kartille. Rengosio numero 26

EAG LE Ky

48601 KARHULA

PL 45

Ja nyt mielit toista uudem-
paa mallia. EtkG olkein viitsisi uhrata sithen
koko omaisuuttasi. Vilkaisepa Helsingin Sa-
nomain "Myydd&dn pienoistietokoneita jo
tarvikkeita” -luokkaa tekstin jGlkeen osas-
tossa. Sielld on joka p&iva ilmoituksia uusis-
ta ja kGytetyistG koneista.

Saatat I6ytaa sieltd efsimasi. Vain puhelin-
soiffo ja olet uuden koneen omistaja, paad-
tés on sinun.

KASVOITKO
KONEESTASI?

Samalla tavalla padset vaivattomasti ja no-
peasti eroon myés vanhasta tietokoneesta-
si. Olet itse juurl todistanut, eftd juttu toimii.
Helsingin Sanomilla on pd&ivitGin IGhes 1,3
miljoonaa yli 12-vuotiasta lukijaa, joista osa
on varmast innokas satsaamaan sinunkin
koneeseesi.

Soita meille ilmoituksesi (90-61661) ja anna
tietokoneemme hoitaa loput.

HELPPO HOMMA HELSINGIN SANOMISSA
Myydadn pienoistietokoneita ja tarvikkeita

HELSINGIN SANOMAT

Luokitellut ilmoitukset

Lisanietoja MIKROBITIN palvelu-
numernsta. Remparta mumero 2.

\
|
|



Videolehden testiraadin valinta:

SPECTRAVIDEO 328

mm. valmius CP/M-kéytiGidrjestelméadn, |
johon saatavissa tuhansia valmisohjel-

mia, Editointi; Korjaus suoraan kuva-
ruudufta,

e

\ SPECTRAVIDEO SV-328

Vaimius CP/M-kéryitdidirjestelmédn, B0 K RAM, Loojennetavissa 144 K RAM. Micro-
soft-basic volmiing, Skondinooviset merkit koseffimoduledlo. Torkkuusgrofiikko
254 x 192. 16 véirid. Kanekirjoilus- jo laskinngppaimista, 3 adnigeneraationa, Runsas
oheisloitevalikoima, Suomenkielise! ohjeet 2980,—

Palveleva kodinkone-ja radiotalo

[CITYTORPPA O

KARTANONKATU 12 00930 Helsinki 93 Tﬂﬂ-ﬂﬂﬁﬂy

SPECTRAVIDEO 5V-318

Volmius CPIM-kdyfidiGresteimdadn. 32 K RAM. Loo-
jennettovisso 144 K RAM. Microsoft-basic valmiing,
Skandinoowiset merkit kosetimoduleilla, Joy-Stick.
Tarkkuusgrafukke 256 x192. 3 Ganigenercatiorio.

Suomenkielise! ohjeet 1980,- Uiy
kortifio. Rengasio numears 50

) R ) Opiatd
Mikro-opisto kouluttaa:

MIKRO-OPISTOSSA OPIT OIKEISSA
OLOSUHTEISSA

- Mikro-opisto Oy myds vuokraa toimivia tiloja
huippuluokan vilinein yritysten ja yhteisdjen
omaan ATK-koulutukseen ympdri maata olevissa
I-luokan hotelleissa.

,,I}I CiTrroRrma

Avoinna ark 10-19 1a9-14

LisStietoja MIKROBITIN palvalu-

PERUSKURSSEILLA 2 pv.
- opit tekniikan ja laitteiden kayton

TAULUKKOLASKENTAA

- Multiplan 2 pv.
- Lotus 1-2-3 2 pv.
- Lotus sinfonia 3 pv.

ERIKOISKURSSEILLA 1-5 pv.

- Mikroseminaari yrityksen ylimmalle johdolle 5 pv.
- Kortisto-ohjelmat

~ yritys ohjelmistot

- alakohtaiset kurssit

) Milro
OpISLO

- ROSENDAHL
-RUUPONSAARI

- DIPOLI
-OUNASVAARA
- POHJANLINNA

OTA YHTEYS

MIKRO-OPISTO OY e
Linnankatu 2, 38700 KANKAANPAA
puh. 930-23 350

Mikro-opiston yhteistyd ohjelmien ja laitteiden maahan-
tuojien kanssa takaa hyvin perustan tulokselliselle
koulutukselle.

Lisstietoje MIERQBITIN palvelu-
koriilie. Rengesta numero 1.

ietokonepelien SM

wo o FALKAISEIIN Kankaanpaassa

ilpailukoneiksi olivat jér-

jestdjdt hankkineet 10
IBM PC:t& ja oikein vérindy-
t6lld, joten vélineiden puut-
teellisuudesta ei voinut huo-
noa menestystdsn kukaan
gyyitdd. Oikean pelin valitse-
minen Suomen mestaruuden
mittavélineeksi olikin jo pul-
mallisempi asia. Jopa kuuden
parhaan joukkoon sijoittu-
neissa oli joitain, jotka pitivét
Decathlonia ensi sijassa sor-
mindppéryyspelind ja tois-
sijaisesti aivonystyrditd vaati-
vana.

Joka tapauksessa Decath-
lon on luonteeltaan erinomai-
sen sopiva kilpailupeliksi,
vaikka ennen pelanneiden ja
vasta-alkajien vélinen ero oli-
kin selvl. Mutta niinh&n se

larjestijit olivat varustianeet
messujen keskuspaikkana toimi-
neelta Kankaanptén ala-asteslta
yhden luockkahuoneen hieman yli
kymmenelld kotimikrolla, joilla
sal muutaman markan maksua
vastaan varititunnin ajan pelata
suosituimpla kotimikropeleji.

- L‘L‘L‘illl;
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Kesd&-heintikuun vaihteessa jarjestettiin Kan-
kaanpditissé ensimméiset Mikromaailma-
messut. Ne olivat samalla ensimméiset mikro-
tietokonemessut, joissa myds mikroharrastajat
oli vakavasti otettu huomioon.

Messujen aikana ratkaistiin ensimmdéinen
tietokonepelien Suomen mestaruus. Peliksi oli
valittu Microsoftin Decathlon eli kymmen-
ottelu, Ympdri Suomea jérjestettyjen alkukil-
pailujen perusteella oli Kankaanpééhdn sel-
viytynyt 64 parhaan tuloksen tehnyttd mikro-
ottelijaa, joiden keskin&inen paremmuus
ratkaistiin kesdkuun viimeisen lauantain

aikana.

on kaikessa “urheilussa”.
Loppukilpailu pelattiin pu-
dotuspelind arvottujen parien
valilld, N&in saattol hyvalla-
kin tuloksella tipahtaa jo al-
kukierrcksilla, jos wvastaan
sattui toinen tekijdmies. On-
neksi pelejd tuli jokaiselle
niin paljon, ettd.vain parhaat
selviytyivdt palkinnoille. Kil-
pailun neljd parasta palkittiin

mikrotietokoneilla siten, ettd
voittaja sai IBM PC:n, tolsek-
si tullut Apple II:n sekd kol-

Mikrotietokonepelien Suomen-
mestaruuskilpailujen nelj4 paras-
ta Mikromaailma-messujen jérjes-
tdjiin kuuluneen Velkko Sallin
jututettavana. Oikealta lukien
Mikko Rénkks, Ari Hokkanen, Jari
Kilkki ja Panu Lehikoinen sekd
mikrofoni kidesstitin Veikko Salli.

mas ja neljds ZX-81:n. Hie-
man nurinkurista oli, ett§
my5s pronssista kdytiin otte-
lu, kun kolmannen ja neljén-
nen palkinto oli tdsmélleen
sama.

Noin viiden tunnin yhta-
mittaisen naputtelun jélkeen
selvisi Suomen mestariksi 29-
vuctias vieremdldinen Mikko
Rénkks, joka oli kilpailun
kaikissa vaiheissa aivan omaa
luokkaansa. Mikko oli harjoi-
tellut Decathlonia ty&paikal-
laan Poinsse Oy:ssd jo parin
kuukauden ajan, joten wvoitto
ei ollut yllatys. Tydaikana ei
tosin ole harjoiteltu, vaan fir-
man IBM:44 on kéytetty ihan
tydtarkoituksiin, mutta ruoka-
tunnilla on levyasemaan
tyénnetty Decathlon-levy.

Mikon jélkeen toiseksi si-
joittui 27-vuotias suunnittelija
Ari Hokkanen Espoosta, kol-
manneksi atk-p#sllikkd Jari
Kilkki Klaukkalasta ja nelj&n-
neksi helsinkildinen lukiolai-
nen Panu Lehikoinen (16).
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¢ NYT SUOMESSA!

SEIKOSHA GP-50

- matriisi:

- nopeus:

= rivinpituus:
- paperi:

= liténnat:

matriisikirjoitin

5X8

40 m/s

46 m/r

normaali paperi rullalla
leveys max 12,5 em
rinnakkais (centronics)
sarja (RS 232 C)
Spectrum

S HINTA 990-

sis.lvv.

SAATAVISSA LOKAKUUSSA JALLEENMYJILTAMME

Jélleenmyyjat: Microtonic Oy Helsinki, Teleparts Ky Lappeenranta, Salon
Kone ja Rauta Salo, Sokos Tampere, Imatran TV- ja Elektroniikkahuolto
Imatra, VY-Systems Raisio, Firma Skomars Pietarsaari, Eteld-Pohjanmaan

Konttorikone Ky Seindjoki, Lahden Konekellari Lahti, Mikro-Kaapa Lahti,
Kalajoen Radio ja Tv Kalajoki, Kauhavideo Kauhajoki.

Listtinloje MIKROBITIN palvelu

kertilla. Rengusta numero 34 MAAHANTUONTI: INSTRUMENTARIUM ELEKTRONIIKKA

Tramiel
ommodore

CEzlmndaren kotimikroilla | 64:1l& on vain Sir Cliven
tdn&&n vakaa asema | Spectrum vakavana kilpaili-
Eurcopan ja USA:n markki- | jana kotimikrojen myyntilu-

noilla. Ja sen viime kev&&nd | vuissa. Vicin maailmanmyyn-

Hyvd Commodore 64/Vic-20 mikrotietokoneenkayttaja!

Kirjoitinongelmasi on nyt

ratkaistu; ratkaisu on - 80 merkkia riville,

Sekonic SP-80. Taysgrafiikalla - kitka- ja traktoriveto,
varustettu matriisikirjoitin, -7 x 8 pistematriisi,

tdysin CBM 64/VIC-20 yhteen- - laajennettu ja kavennettu teksti,
sopivana tulostaa myds puoli- - alleviivaus,

grafiikan ja Simon's Basic - yla- ja alaindeksit,
erikoiskomennot. - skandinaaviset merkit vakiona.

Liedieloje MIKROBITIN palvaly-
il x5

Sekonic SP-80 ominaisuuksia:

Maahantuoja:

Tarkoltuksenmukaista tielotekniikkaa

FilCOM OY

Elim&enkalu 12 F, OO0 HELSINKI 51, puh. 90-TO1 5164

- 80 merkkia sakunﬁlssa.

I'tl on jo l&hes kolmessa mil-
joonassa  kappaleessa ja
Commodore 64 ylittdd l&hi-
' aikoina puolitoista miljoonaa.
Atarille siirtyneelld kovapéi- | Suomessa Vicid on myyty jo
sellda pomolla, kirjoituskonei- | kolmekymmentatuhatta ja
den korjaajasta ja New Yor- | 64:838 parikymmentstuhatta.
kin taksikuskista multimiljo-
naariksi  kasvaneella Jack | Kirjoituskoneista
Tramielilla oli tietoa, kykyé ja | laskukoneisiin

onnea pitdd4 asiat tdll4 mal- | Commodoren historia 1&htee

lilla. Tramielista itsestdéin ja hdnen
TONY HARRINGTON Esimerkiksi Englannissa :
Vie-20:1l8 ja Commodore Sivulle 64
BITTI 3/84 63




Tramiel ja
Commodore

tytstddn armeijassa Fort Di-
xin tukikohdassa, Pensyllva-
niassa. Kun muut joutuivat
tykists-tai ohjustehtéviin, Tra-
miel l6ysi itsensd armeijan
kirjoituskoneiden dfirestd.
Tehtdvét eivét olleet niita,
joista kerrotaan ylpeind omil-
le lapsille, mutta kantoivat
hedelm&& my&hemmin.

Kun Tramiel jétti armeijan,
h&n perusti oman kirjoitusko-
nekorjaamonsa Bronxin alu-
eelle New Yorkiin. Saadak-
seen rahansa riittdmédn hén
my&s ajoi taksia.

1950-luvun puolivilisss
Tramiel teki ensimmadisen on-
nekkaan siirtonsa ja sen jal-
keen niitd tulikin ketjussa.
Hé&n neuvotteli itselleen Tsek-
koslovakiasta  sopimuksen,
jolla hén sai koota kirjoitus-
koneita Kanadassa. Hén
muutti perheineen Kana-
daan, ja néin oli valettu pe-
ruskivi kansainvéliselle Com-
modorelle.

Pian Tramiel rupesi kuiten-
kin aprikoimaan, miksei hén
voisi toisten kirjoituskoneiden
sijasta myydd omia kirjoitus-
koneitaan — mitd virkaa on
vélittajalla. Niinp& hin otti
haltuunsa kirjoituskoneita
valmistavan konsernin Berlii-
nissd.

Sithen aikaan alettiin kiin-
nittd4 huomiota mekaanisiin
laskukoneisiin, joita tulvi Eu-
rooppaan ja Yhdysvaltoihin
Japanista. Niiden ominai-
suuksia ja etenkin hintaa pi-
dettiin lySméttémanad. Tra-
miel kuunteli aikansa asiak-
kaitaan, tajusi mihin ollaan
menessa ja siirtyi hommis-
saan mekaanisten laskuko-
neitten puolelle.

Vuonna 1962 yhtié oli jo
saanut nimed ja julkisuutta.
Se tunnettiin nimelldi Com-
modore Business Machines,
Canada. Tramiel oli tietenkin
yhtién toimitusjohtaja, ja hal-
lituksen puheenjohtajana oli
pankkiiri, Atlantic Acceptan-

ce Corporationin toimitusjoh-
taja C. Powell Morgan.

Skandaalin kautta

laskimiin
Kolme wvuotta my&hemmin
Morgan joutui wvaikeuksiin.

Kanadalainen tutkimuskomis-
sioa syytti héntd "yleisesti hy-
viksyttyjen liikeperiaatteiden
halveksimisesta” ja tarkem-
min "ahneesta ja periaatteet-
tomasta keinottelusta”, joka
koski laiminly&ntejd viiden
miljoonan dollarin lyhytaikai-
gen lainan takaisinmaksussa.

Morgania el koskaan ehdit-
ty tuomita. Hén kuoli Wall
Street Journalin mukaan leu-
kemiaan ennen kuin tutki-
mukset saatiin pééditkseen.

Myés Tramelin ja Commo-
doren tekemisid tutkittiin pit-
k&dn ja hartaasti, mutta vaik-
kei komissio ollutkaan t&ysin
vakuuttunut Tramielin syytts-
myydestd erdissd hdnen ove-
limmissa siirroissaan, komis-
sio péétti olla syyttdmatta
hént4,

Skandaali aiheutti kuiten-
kin wvaikeuksia pankkirahoi-
tukseen, Onnekseen Tramiel
kohtasi Irving Gouldin, kana-
dalaisen sijoittajan, joka osti
ison osan yhtitstd ja rupesi
sen hallituksen puheenjohta-

jaksi.

Tramielista ja Gouldista
muodostui uusi tiimi, joka
omistautui rakentamaan
Commodoren tulevaisuutta.

Japanilainen tuonti oli alka-
nut aiheuttaa jo melkoisia
paineita Commodoren tuot-
teita kohtaan. Gouldin ehdo-
tuksesta Tramiel matkust Ja-
paniin hakemaan paikan
pddltd kokemusta laskukone-
markkinoista.

Japanissa Tramiel néki en-
simméistd kertaa eldméssddn
elektronisen pé&ytdlaskimen.
Tramiel péétteli, ettd elektro-
niset laskimet tekisivét lopun
mekaanisista laskimista, aina-
kin niiden laajasta myynnista.
Niinpd hén jélleen peukaloi
Commodoren strategiaa.

Onnetar hymyili Tramielin
toiveille laskimien suhteen.
Kun ensimméinen elektroni-
nen taskulaskin syntyi, siin&
oli Texas Instrumentsin kes-
kusyksikks ja Bowmarin led-

ndyttd, ja Commodore oli se,
joka sen toi markkinoille.

Suuri hetki ldhestyy

Insinérit, tiedemiehet ja
opiskelijat kaikkialla kiiruhti-
vat ostamaan laskimen ja
maksoivat niistd summia, jot-
ka nyt tuntuvat mielettémilt4.
Nykyddn ollaan totuttu alle
sadan markan hintaisiin laski-
miin ja niitd lahjoitellaan
yleisesti liikelahjoiksi. Mutta
silhen alkaan sata dollaria
katsottiin laskimelle varsin
kohtuulliseksi hinnaksi.

putr_:sivat sadasta kymmeneen
dollariin, Vuosien tasaisesti
kasvaneen tuloksen jélkeen
Commodorer. tappiot olivat
viisi miljoonaa viidenkymme-
nen miljoonan myynnissé.
Tramielin ja Gouldin oli
gyytd pysdhtyd ajattelemaan
ja he tekivétkin se. He totesi-
vat, ettd ulkopuolisiin luotta-
minen avainkomponenttien
kohdalla oli lilan suuri riski.
"Siitd ldhtien”, Tramiel ti-
litti myShemmin, “tunsin, ettd
ainoa tie jatkaa elektroniikas-
sa oli ottaa chjat omiin késiin
ja itse pA#ttdd kohtalostaan.”
Tuchon aikaan se oli helpom-
min sanocttu kuin tehty. Ajat
olivat kovia sekd laskin- ettd
puclijohdemarkkincilla.
Téssd vaiheessa (Gouldista
tui Commodoren pelastus,
gilld hén takasi sille henkils-
kohtaisesti kolmen miljoonan
dollarin lainan. Sen avulla

yoitiin hankkia marraskuussa

1976 Mos Technology, laski-
mia ja puoclijohteita valmista-

I va yhtit, joka silloin kamp-

Ensimméinen takaisku
Commodorelle tuli wuonna
1975. Silloin sen laskin-

chipien suurin toimittaja Te-
xas Instruments p&&tti kaydd
suoraan kilpailuun suurim-
pien asiakkaittensa kanssa.
Tama Tramielin omaan filoso-
fiaan (mitd virkaa on valitta-
jglld) perustuva esitys oli l&-
hes turmioksi Commeodorelle.

Chipien hinnat ryséhtivét
kahdestatoista dollarista yh-

teen. Commodoren varastot

olivat pullollaan vanhalla
hinnalla rakennettuja laski-
mia, vaikka hinnat kaupoissa
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 paili vaikeuksissa.

Myts kaksi muuta laskinten
‘pitikomponentteja valmista-
vaa yritystd ostettiin, C-mos-
plireihin kiskittynyt los ange-
lesilainen Frontier ja nesteki-
dendytttjd wvalmistava MDSI
napattiin. N&illda Commodo-
relle saatiin ostetuksi pditek-
nologioista enemmén koke-
musta kuin monta kertaa suu-
remmilla firmoilla oli.

Mutta t&rkein hankinta
kuului  Mos-Technologyyn,
nimitt4din suunnittelija Chuck
Peddle, josta kukaan ei ollut
kuullut aikaisemmin mit4&n.
Mosin tiimi oli jo aikaisemmin
kehitellyt parannuksia Moto-
rolan 6800-mikroprosessoriin
Ja uusin siru oli 6502,

Tarina kertoo, ettd Tramiel
ormédsi erddnd pdivand kdy-
ldvéissd Peddleen, joka sanoi:
“Unohda taskulaskimet, pdy-
litietokone olisi jo jotakin.”

“Rakenna se”, Tramiel sa-
Noi ja niin syntyi Pet, jonka
keskusyksikkénd oli 6502.

Tdm4 oli tdrked hetki, jos-
la Mosin ulkopuolelle ei né-
kynyt mitdén. Sithen ai-
kaan mikrotietokonemarkki-
Noilla oli vain muutamia har-
fastelijoita, jotka juottivat

mponentteja toisiinsa ja
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tunkivat ne epdilyttdvin né-
kéisiin laatikoihin,

Lemmikille pikkuveljit

Erds Tramielin motto on, ettd
Commodoren on annettava
asiakkaille tuotteita, joita "he
eivdt vield tiedd tarvitsevan-
sa”. Tramiel olisi voinut kut-
sua ensimmdistd tietokonet-
taan henkilékohtaiseksi elekt-
roniseksi tySkaluksi (Personal
Electronic Transactor), mutta
hénelldpd olikin tarpeeksi &l-
lid kutsua sitd PETiksi (lem-
mikki).

Pet esiteltiin ensimméisen
kerran yleistlle Chicagon ku-
lutuselektroniitkan messuilla
vuonna 1977 ja sai heti innos-
tuneen vastaanoton. Muuta-
man kuukauden ajan deale-
reiden  tiedusteluja  tuli
40—50 puhelun péivavauh-
dilla.

Tramiel painosti Peddled
voimakkaasti, jotta tdmé& saisi
Petin prototyypin valmiiksi
néyttelyd varten. Peddlen oli
pakko pakata viimeistelemé-
tén Pet ja ldhettdd se néytte-
lyyn. "Teimme sielld kolme
ympyridistd pdivdd ldhes il-
man unta ja yritimme saada
laitteen toimimaan niin, ettad
ndytdén olisi voinut panna
pddlle”, Peddle muistelee.

Suuri kysyntd dealereitten
suunnalta aiheutti sen, et
Commodore saattoi sanella
ehdot. Petin dealeriksi halua-
valla oli oltava rikkeetén ta-
loudellinen menneisyys, hé-
nen oli maksettava etukéteen
kisiraha tilauksistaan, hénel-
l& oli oltava huoltchenkils-
kuntaa ja hénen oli myytévd
myts vahittéin,

Tramiel keskittyli myds
myyméén kahdeksan kilon
Petid iscina erind USA:n ja
Euroopan opetuskéyttéén.

Kun kysyntd kasvoi, Tra-
miel muisti taas markkinointi-
periaatteensa vélittdjista. Tal-
& kertaa ldhestyttiin suuria
véhittdismyynnin tavaratalo-
ketjuja ja yhtdkkida Commo-
doren dealerit huomasivat
olevansa suorassa kilpailuti-
lanteessa niiden kanssa.

Petif seurasi Vic-20, en-
simmdinen kotitietokone, jota
myytiin alle kolmensadan
dollarin hintaan tdysilld va-

reilld varustettuna.

Vuoden 1982 loppuun
mennessd, kun Vicejd oli
myyty enemmén kuin yhté-
kdin muuta tietokonetta, Tra-
miel pystyi kertomaan maail-
malle, ettd Commodeore on
huipulla. Yhtié méi enemmén
tietokoneita kuin muut yh-

Viime joulumyyntiin deale-
rit kauppasivat Vicid kolmel-
lakymmenella dollarilla.
Commedore pystyy myyméén
Vicid dealereille n&inkin al-
haisella hinnalla siksi, ettd
dealereilla on suunnattomat
varastot kasetteihin ja mo-
duuleihin perustuvaa softwa-
rea ndihin laitteisiin.

Voitot softiksesta

Tecrian mukaan voitto tulee
softwaren eikd niink&&n ko-
neiden myymisestd. Commo-
doren pdillikét ovat jo nyt
vakuuttuneita siitd, ettd lahi-
vuosien aikana viisikymmenté
prosenttia yhtién tuloista saa-
daan softwaren myynnisté.

Eivét Tramiel ja hénen esi-
kuntansa silti ole immuuneja
my&sk&dn virheille. Kun
Commodore 64 julkistettiin
viime vuonna, kulki sana ym-
périinsd, ettd Vic-20 sai nyt
kuoliniskun. Vicin tuotantoa
vahennettiin. Mutta yleisd jat-
koi Vicin ostamista sankoin
joukoin. Dealereitten ja tava-
rataloketjujen varastot oli pi-
an tyhjennetty ja Commodore
oli hukkua Vicin tilauksiin.
Tramiel ja Commodore
mybnsivit mielellddn teh-
neensd virheen, ja mé&rdyk-
set Vicin tuotannon lisd&mi-
seksi l&htivat tehtaille.

Tramiel ennusti Hannove-
rin messuilla viime wuonna,
ettd vuonna ‘1986 on markki-
nat 50 miljoonalle tietoko-
neelle, joista 25 miljoonaa
voidaan laskea kuuluvan koti-
tietokoneisiin. Tramiel itse
siirtyi jo viime kevd&na enti-
selle kilpailijalleen Atarille.
Aika nédytdd, pystyykd Jack
samanlaisiin ihmeisiin Atarin
suhteen kuin oman Commo-
dorensa nostamisessa. [

SSSSSSN———

Kun kotitietokoneesi tarvitsee korjausta tai

huoltoa saat nopean avun MikroMercConin

PIKAHUOLLOSTA.
Naihin merkkeihin;
Atari
_Sharp

Commodore 64
Spectravideo

_Ja tottakai Sinun kannattaa tehda myos
kaikki hankinnat atk:n erikoisliikkkeestamme:

Henkilokohtaiset ~ Ohjelmat .~ Oheislaitteet
tietokoneet Pelit Atk-tarvikkeet
Kotimikrot Kirfjat

Tervetuloa!

MikoMercCon
Atk:n erfkolsiifke - 0saa ja opastaa
| Uugenrnaankatu 11, 00120 HELSINKI, puh. 90-640 811

Lisstietoga MIKROBITIN palvelu-
kortille. Rengosta numero 31.




Kuvassa Game Station, Pohj. Esplanadi, HKI

Game Stationilta saat seuraavat

tietokoneet:

Lisdksi satoja hyoty- ja vihdeohjelmia em. tieto-

Atari 600 XL/800 XL
Commodore 64
Commodore VIC-20
QOric Atmos

Sharp MZ-721/731

Spectravideo SV-318/328

Spectrum (vain ohjelmat)

koneisiin

Station-myymaloista saat

G

A = gg
PEsplanadi 33, Helsinki 10, puh. 90-653 175
Jénsaksentie 6, Vantaa 60, puh. 90-563 2930

Itékeskus, Itdkatu 7, Helsinki 93 (avataan lokakuussa)
Tulliportinkatu 27, Kuopio 10 (avataan lokakuussa)

Kuvassa Computer Station, Aleksanterink., HKI

Computer Stationilta saat seuraavat

tietokoneet:

Apple //e / //c
Apple Macintosh

Apricot PC (2 x 315 kb disk)
Apricot PC (2x 729 kb disk)
Apricot X1 (5 Mb/10Mb kovalevy)

Apricot Portable
Apricot F1

Commodore 64 /SX 64
Sharp MZ-721/731

Sharp PC-5000 (kannettava)
Liséksi satoja yritys-, hyoty- ja viihdeohjelmia

em. tietokoneisiin

Os tietokoneeseesi oheis- ja lisdlaitteet seka tarvikkeet (mm. Brother-,
Epson-, Panasonic-, Sanple- ja Silver Reed-kirjoittimet, Panasonic-, Philips ja Taxan-monitorit jne.)

ST

- Aleksanterink, 19, Helsinki 10 , puh. 90-628 518
= Tulliportink, 27, Kuopio 10 (avataan lokakuussa)

Listietojo MIKROBITIN palvelu-
kortillo, Rengavlo numers 12

OSTAN hyvikunioisen kiytetyn levyaseman.
Tuomas Talvitle, Poutuntie, 62100 Lapua. Pub.
Of4- 307055,

OSTAN Vic-20:n sopivan printierin sed 16 ki
lismuistin. Tuukka Toivonen, Miekka 2 H 130,
02600 Espoo 60. Puh. 20-518071.

OSTAN ZX Spectrumin 16 k ram. Jyrki Salonen,
Pilkussarankuja 5 A 3, 3410 Tampere 41. Puh.
g31-462655,

OSTAN ja valhdan CBM 64:n levy & kassttl pe-
4, Solla tal lahets listasi. Kimmo Viranen,
Pihlajatia 4, 04130 Nikkils. Pub. 90-231833,

OSTAN Kasstli aseman Commondars Vie 20 hy-
yikuntolsen. Antti Luode, 01810 Lublajoki.
Pub. 908- 75470,

OSTAN CMB-64 mahdollimine lisdlaitteineen
ja/tai B0 merkkidirivi tulostevan mikron, Ari Vii-
tanen, Sernin Maiant, 12 B 18, 02150 Espeo 15,
Puh. 90-4682165.

OSTAN Commondore 64 pelibssstiesja. Tomi
Lampinen, Ainontie 2, 06150 Porwoo. Puh.
815-145438.

OSTAN Vie-20 tietokoneen, kasettiaseman-
+Joyslakin, muunisjan ja kEytiSohjeen kera.
Maksan enintssn 1000 mk. Ostar mybs ehks kic-
E:]iauut‘-ta., moduuleja ym_ rilppuu =its paljon-

pyydil lailteistostasi. Soita tai kirjoita. Jollen
ole kolona ji1 sailopyynls Varmimmin 15.30
pilkeen. Soitiele. Pasl Tapani Paakkala, 46710
Sippola. Puh. 951-66313.

OSTAN Kirjoitinliiténta + kirjoltin, yhdessd tal
eriksaan, Sharp -mikioon, ohjelmia.
Matll K. Sinisalo, Rak.tie 5 B 402, 90570 Oulu
8

DSTAN Halvan kolimikron (estm. CBM 84,
i«lruml. Myos vaihto Grundig satellit [400

(3% -vantaanottimesn. larmo Huunonen, Ve-
rijinkatu 1, 20780 Kasarina. Puhb. 921-43]1 353

OSTAN Valokyndn téydellisine ohjeinesen ja
kiyllGohjelmineen Commodors 64:ssen. Klo
18.00 jalkeen. Teamu Lahdenmak:, Poh).Rinne-
tie 5, 56120 Salossari. Puh.

OSTAN Salora Fellowin ohjelmalistauksia.
Mytz mahd, pelejd. Tarjouksat osoit. Sakari No-
kela, Rantakatu &, BE300 Culainen.

OSTAN hyvikunioisen Simons’ Basic-modulin
Sucmen kielisine kdyttGohjeineen. Petri Ranta,
Mintykaja 5§, 30100 Hameenkyrs. Puh.
B31-715630.

OSTAN CBM 64 vihred monitori 8, 10-12 juo-
mainen. Tarjoudun maksamaan monitorista
$00—500, myts muul mahdolliset larioukset.
Puh. 539.13068,

OSTAMME Matielin pelikassttejs kerhokiyt
bitn, erityissst] alls 100 mion larjouksst kiin-
mepaval. [os sils olet kyllsstynyt nicin peeliial
filin voit keskustella asiasta mei kanssameme,
Bulvan Elektrontikka Kerhe, FL 11, 65450
SOLF/SULVA. Puh. 961-35453.

Q5TAN Commuodaor 64 -listokonesn + ohiekir
ke + E:jdml-n. Paivi Kuneliva, PL 78, B4101
Ivieska.

QSTAN Vic-20een: Gorilla-pelin (16 ki:lle) ja
letpacin sekd modulien kopicimischje!man. Tee
brjoukses) kle 19,00 jalkesn tal kirjoita. Marko
Kukkohovi, Hakakatu 14, 67100 Kokkola 10,
Puh. 0Bg-19268.

QSTAN CMB-54 tistokonsen + kasettiasoma,
mahdolltsimman halwalla. Kirjoits. Stefan Lind-
berq, Lehtikujantie 7, 06400 Porvoo 40, Puh.
S15-154R10,

DSTAN Spectravides 5V-318:n kaytettyna. Jark-
ko Wallenius, Kerppola, 36270 Huutisirvi. Puh.
931.769318,

DSTAN Hyvid kassttipohjaisia konekielipelejs
VIC. 20:11e ja Paddle peli-chjain parin ja tark-
kuusgrafiikan. Lahetd tarjoukses! kirjeltse lal
Bubolimtten, Jusst Pakkanen, [8niksenpolku |,
0270 Palokka. Pub, 941.781 885

DETAN Your Computer -lshden numerot:
l=2/m3, | —4/84 ja B/B4. Jari Nirvinen, Sarkatis
10, 45700 Kuusankoski. Puh. 951-44005.

OSTAN kayletyn 16 k. Sinclair IX Spectramin.
Soita klo, 16.00 jdlkesn. Timo Rahkala, Ahkic
Eui:u;léliumﬁ A 8, 96300 Rovaniemi. Puh

OSTAN Vie-20 +kaseitiaseman + 16 k:n muistin
+ joystick ja mahdoll, myés pelejd. Aarc Vill-
man, Venheenkatu 7 B 9, 21200 Raisia. Puh.
921-784975.

OSTAN CBM-64:jaén B0 merkkid riville
(huem!) mahdollisuus yhiSaikalseen kSyiiosn
Simons’ Bagicin kanssa. Vaihdan Space Action
pali modulin esim. (China Miner, Molor Mania
tai johonkin muuhun hyvésn kasetilla clevaan
poliin. Erkki Stdhlhan, Erdtie 9, 45720 KSNK 2
Puh. 9517231183,

OSTAN Commodore 154] levyassman, seks
Compute ja Compoles Gazette lshiid. Soita
viosta 33 stesnpdin, Mikko Jérvisors, Haapa-
nlemenk. 16, C 384, 00830 Helsinki 53. Puh.
80-7538077.

OSTAN Infopressin Mikroprossesor! kasikirian
+ muuta kirjallisuutta, kogkee konekioli-
abjelmalntla CDP 1802 mikroprossssorilla seks
1802-prosessoria yleonsd. Arimo Laine, Karia-
nontie 32 as 261, 04400 Jarvenpis. Puh.
90- 288471,

OSTAN Sinclair ZX spectrumin, tal Vie 20:nen
lis&muistin ja kasettiaseman kanssa. Ari Puuma-
la, 61400 Ylistara, Puh. 964-740061.

OSTAN Gorf ja Omega race pelimodulit Vi
2:een sata markkaa kappale 1228 jilkeen. Ville
Kanera, Kivalintie 18-20 C 41, 00620 Helsinki
62. Puh. 90-721160.

OSTAN hyvdkuntoisen Vic-20 + 2 pelimoduu-
lia + Joystick tal Paddle. Tuomas Kivikoski, Le-
polantie | b, 00660 Helsinki. Puh. 90-745071.

OSTAN wuden tal undenverolsen levyaseman
Commodore 64:48n. Myts ohielmat kllnnosta-
val. Pekka Harju-Auttl, Pirkkakatu 8 A 15
96200 Rovaniemi 20. Puh, 991-16720.

OSTAN CBM-64:n pelin Burgeriime:n, kasatti-
na. Ostan myds seuraavat pelit: Radar Rat Race,
Seawolf, Lazarian, race, Space action ja
Jupiter Lander. (Myés erikseen) ostan myiis pe-
lit modulina, halvallal Sami Saalastl, 52740
Tuustaipale. Puh. 41141-268.

OSTAN Vic-20, mukana cheislaitteita kirjalli-
suutta ja chjelmia. Aates KylmSnieml, 32230
COsava. Puh. 931-710135,

OSTAN Mattelin pelejd. Lahetd lista lal solttels
pebetstinl. Mauri hikts, Morimiohonkatu 21 b,
BOL1O Josmsuu. Pub. §73-24160,

OSTAN IX Spectrumin, 18 k. Pelejd |a chjsl-
mia. Kimmo Linils, 69330 Masuals, 69330
MastAls. Pub. 968-85085.

OSTAN chjelmia C-kasetillo CBM 64:s0en. Pasi
Typpd, Kotkantle 12, 81100 Kontiolahil, Puh,
974-731450.

OSTAN Aguariuksen, mahdollisesti my8s kir-
joittimen, kasettlaseman sekd lisdmuistitilas (4
tai 16 k). Mahdsllisimman halvalla, {Myss kay-
ioity kelpaa). Johanna Valkama, Helppl, 97450
Tuuliharju. Puh. 994-4311.

OSTAN & ja 16 koo laajennukset, Vic 20 tietoko-
nesssen. Sakd VICMON meodulin. Klejoita os.
niin soitan sinulle. Jorma Jaakkola. Luctoméen-
katu 43, 95420 Tornio 2.

OSTAN EX-80 tai jonkun TAM-sarjan mikron.
Myta sommat konesl, jolssa pyorli CPM. Tas-
joukset osoitteslla. Kimmo Martikalnen, Kan-
gaslammentie § A 3, 40340 Jyviskyld 34.

OS5TAN spakunioisen Vie- 20/ Commondore 64
kotietisickoneen. Ari Helmijoki, Arkkitehdin-
katu 7 E 16, 33720 Tampere Puh. 931-177345,
93)-162599.

OSTAN Sinclair ZX Spectrumiin joystickin!
Vain hyvé kuntoiset belpaa. Niko funtunen. Riu-
kukuja 2. L 43, 00330 Helsinki 39. Puh.
90-543304.

OSTAN CBS Colecovision videopelin kasetit
Smurl ja Gorl. Soita mielulmmin iltasella ja ky-
sy Harria. Harri Jokinoen, Hakakatu 18, 11310
Rithim&ki 31. Puh. 914-38514.

QOSTAN Vie-2:n kalvolovyaseman ja 2 tyhjdd
kalvolevyd. Seppo Paijuls, Pengertie 11, 21620
Kuustisio. Pub. 921-557240.

COSTAN Vic-20:n pelikaselisia ja -moduleja so-
pivalla hinnalla. Tapéo Telkari, Heikkila, 64830
Villamo, Puh, 95236179,

OSETAN Vie-2in konekielisid pelejd mahdalli-
simman halvalla. Lihots lustielo peleistdsi. Ste-
fan Lindbeng, Lehtikujant. 7, 06400 Porvoo 40,
Puh. 915-154810.

OSTAN alle 10 MY-TV:n yhdistelmatkin kayvat
{soita ja kysy Kimmoa). Kimmo Laakso, Sarvi-
mbontis 8 K 142, 04200 Korava. Puh. 50-243422,

OSTAN vihin kiyistyn Commodore-64 lisala-
teineen, ilt. klo 16—20. Sebastian Sundbarg,
VUallemutka 3 A, 0l600 Vantaa 60. Puh.
B0-5662733.

OSTAN vahan kayt. Vic-20 + mahd. lisivarus-
teita (esim. kassitlasema kirjoitin, joe). Tarjot-
kaapa mitd teills onl |. Kuortti, Rilstavuorenku-
ja 4 E. 54, 00320 Helsinki 32. Pub. 90-571212.

CISTAN Vic Zien pelikassiiejs. Lihetd peleistisi
lusttelo. Keijo Koskimies, Pispansaarenk. 43,
20420 Forssa. Puh. 816-14275.

OSTAN perusmalliseen Vie-20 tistokonsssesn
kasatilla alevia halpoja pelejil Marko Karjalai-
nen, Rastaantis 14 C 14, 57400 Kajaani 40. Puh.
8B6-37370.

OSTAN hyvikuntoisen Wic-20 alle 900 mk, jos
joku tyiid lal polka suostuu myymadn niin hal-
valla, jos joku nitn pyydin vastaajaa kirjoltta-
maan kirjsitss, Laita csoittessi. Kai Turpsinen,
Yhdyskunnantie 70 H 24, 00680 Helsinki 68.
Puh. 90-T520687.

OS5TAN Commodore 64 ja likasetteja ja
cheislaitieita ja kirjallisuctia. Jali Hakkild, Pu-
narinnantie 3, 660 Espeo 66. (17.00 jilkeen).
Puh. 90-5440088.

OETAN Vic 20een balvan ja hyvikuntoisen ka-
sottinseman. Jochanna Luhtanen, Yldkartanontie
3, Espoo 36. Puh. 90-8014794.

OSTAN Halvan Aguarius tietckoneen. Janne
Tammisto, Porakalliontie 26, 21800 Kyrs 6. Puh.
428624599,

OSTAN Vic-20mn 16 kin muistin. Reima Kaane-
la, Viklakuja 8—12 3G, 23520 Uustkaupuinki 2,
Puh. 922-24832.

OSTAN Vic-20n sopivan Omega Race-
limoduulin. Vesa Fantamdki, Vallesmannin-
atu B, 62100 Lapua. Puh. 864-331146.

OS5TAN pelefd Coleccon mem. Plislop, Smur|
ym. Jommi Korki, Naatatie 18 as. 8, 00800 Hel-
sinki 80. Puh. 90-784787.

OSTAN Genis | EG 3003 sopivan Joystick-
liitinndn ja Spectravideon Joystickiin No, 102
Mielummin illalla klo |B.00—21.00. Markku [y-
rdnii, MNifloskuja 5 21420 Lisio. Puh
921-TT1400,

OSTAN Sinclair 7X Spectrumiin 32 k RAM. Os-
tan myds ZX-printterin, iltaisin kio 20 jilkeen.
Mika Qikari, Ollintie 1, 43100 Saarijdrvi. Puh.
944-216TB.

OSTAN Atarin pelizasetteia ja Vidsopacs 67000
pelikasstiaja. Esko Holtiala, Murtomdentie 10 A
4, 33470 Yiojarvi. Puh. 931-481322, 931-148999,

OSTAN halpoja kunnosss clevia pelimoduuleja
+ pelikasetisja. Petri Solakka, Koulutis 3 a 3,
85300 Rauha. Pub. 054-28434.

OSTAN Commodom 64:n + kaseftiaseman ja
pelejd. Pist Finckenberg, Taivaanpankontie 28,
70200 Kuoplo. Puh. 971-221304.
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CSTAN Commodors 64 Speciravideo
5V.328. Miska Vuorio, lasimestarint. 11 as 7,
20310 Torku 31. Puh. 921-303348.

OSTAN Vic-20:een Joystickin ja pelimoduulsja
Moeny wars, Super lander Mission impossible
ja Star battle, kaseltiaserman ja 3 ktn tai 8 ktn
lasjennus modulit. Ahll RSsSnen, Kuoslahti,
71840 KunslaHti. Puh. 971-414381.

OSTAN Commodore 64:n + kasetliaseman, pe-
lejd ja muits ohjelmia. Piet Finckenberg, Tal-
vaanpankontie 20 & 3, TI200 Kuopio 20. Puk.
971-221304.

OSTAN Commodore B4:n jaftal levyaseman.
lanne Lehionen, Stblarminkatu 4 as. 32, 20810
Turku Bl. Pub. 921-357453.

OSTAN Commodore kasstilaseman. Jani Lep-
pinen, Topatie 5, 21300 Pikkia Puh.
921-726676.

OSTAN perus Vicills, 8 tal 16 ki:n [lsamuistaille
ishiyj koritl, lauta- ja urheilupelsid. Omate-
koleed owal eritidin tervetulleital Tes tarjous!
Jarkke Keski-Rekils, Yiitie 2, 69300 Toholampi.
Puh. BE8-B5123.

OSTAN pelejd ja muuta softwares CBM B4:88n.
Voln myds valhtas pelejd. Liheta lusttelos) i
soita oscittesssen: Jani Lahti, Rautapellonkatu 3
A, 33700 Tampere. Puh. 931-633323.

OSTAN Sinclair ZX spectrum 48 k + lisdvarus-
teita, Jamne Osterlund. Linjakatu 40, 10900
Hanke. Puh. 911-82611.

OSTAN Vic-20:een 16 kt lisimuistia, Matti Lap-
alainen, Pappilanpelic Viertotie, 03400 Vikhti.
uh, 913-48049.

QOSTAN Genle | EG 3003-tislokonseseen Joys-

fickin litintikortieineen ja valmiita Joystick-

ohjslmia levyikealld tai kasetills. Myds Genie
1-kirjallisuus ostetiavisss. Ark. 15—19. Markky

Jyrtinti, Miitoskuja S, 21430 Lielo. Puh.

821-TT7480.

OSTAN hyvakuntolssn [nterface 2 ja sithen so-

plvan palichjaimen (jomtick) Sinclalr spectru-

miin (48 k), Maksan niistd yhiswnsd 210:« Marko

Oranen, Honkalankatu 12 B, 85420 Tornio 2.

Puh. 980-445717.

OSTAN C-64 pelejd ja muita chjelmia. Liheld

lusttelo peleistisi tal soits. Vaihdan myds Spect-

rumin (sinclairin) pelejd. Outan myts
kirjoittimen C-B4:seen. Peter Fagerlund, Puu-

larhurintle 9, 45400 Hamina. Puh. 957-43068.

OSTAN Vie-20m B k-n muistin solta ja J&id pu-

helinnumercsi ja tarjouksesi. Saul Yliméki,

Kaarinaltie 14, 37830 Viiala. Puh. 937-35585.

OI5TAN Atariin sopiva levyssema Esim Atari

1050, Rana 1000, Percon yms. Tapani Pekkala,

Voimakuja 8 G 1320, 01600 Vantaa 60. Puh.

80-534764.

OSTAN ZX-Bleen sopivan ndppdimiston tai

nippiimistélidin ehjin muuten rikkindlsen

ZX-Bl:n. Kari Valimiki, Punkkerikatu 5 C,

53850 Lappeenranta.

QOSTAN Vic-20:n wihin kiyietyn kasettiaseman.

Anttl Launne, Orapthlajantie, 15340 Lahti 34.

Puh. 918-561841.

OSTAN wvihin kaytetyn Vic -2 tislokoneen +
kasattinssman. Mahdollisesti myds lisdvaruste)-
ta + fclt}l- Tarjoukset osolftesseon Jarkko Uo-
tila, KP 1, 61500 lsokyrd.

VAIHDAN CBM 64:n kaytidmasitimat Easy Calc
Result- ja Muistio -chjelmat (yhistsovh. 1340
uusina) hyvikuntoisiin CBM 1530 -navhuriin
[Huom! Matala malli & k3y!] + Simons” Basicin
kassttiversioon. Valhioshinisesti woln myds os-
taa am. navhurin. Tee pikamen kirjallinen tar-
jous osoitteella Pasi Runnakko, Puolapolku 25,
96500 Rovaniemi 50. Puh. 991-193593.

VAIHDAN Vic-20 ohjelmia (mieluummin muis-
tipelsjd). Soittele tal kirjoitiele Ollipekka Haik-
kild, Pajurannaniie 2, 0770 J&rvenpdd. Puh.
902918883,

YAIHDAN Vaihdan Spectrum -chjelmakasei-
teja. lltaisin. Esa Laaksonen, Katajaharjuntie 23
D 23, Holsinki 20. Puh. 90-675478.

VAIHDAN Spectravidec SV-328:n kassttipelea.
Lahatd lustiolo paleistési. Erkki Solala, 35270,
Vanily,

VAIHDAN ja ©OSTAN TI-99 4A chjelmia ja tar-
vikkmita, Tilaa lihes 200 chislman luetteloni.
Pekka Suaminen, Hansatle 2 B 35, 06150 Porvea
15, Puh, 815-131399 koti, 915-693454 s

VAIHDAN Spectrumin pelejd. Jos olet kitnnos-
tunut, ota yhteys. Jukka Rithiméki, Niittykatu
16, 48600 Karhula, Puh, 952-62275.

VAIHDAN MPF Il pelikasstin folseen kasstiiin.
Eysy Markustal Ps. (Se on matematiikkaa). Mar-
kus Rantanen, 02960 Espoo 98, Puh. S0-B793604
(kaulu),

VAIHDAN Spectrumiin pelejd. 16 k 48 k. Jos
olet kiinnosiunul, ota yhieys illaisin n. kle 20.00.
llpa Karjalainen, Kuurnantie 3 B 30, 87200 Kl
20, Puh, 98626566,

VAIHDAN CBM G4 pelaja ja muita chjelmia sa-
mantasolalin chielmiin tal chjslmien chjelsin.
feljo Alapuranen, Nuotioranta, 95600 Ylitor-
nia, Puh. EQS-SJ]]S.

VAIHDAN VIC-20 moduulin Cosmic Crunc-
har:in Road Raceen, Ps. ensimmiiselle lihetdin

lin |lstaukssn, Janne Alakortes, 64900 lsojo-
i. Puh, 962-38123.

VAIHDAN Commodore B4:n peleil, chjelmia, ja
muuta kamaa, liro Eerola, 31500 Koslcl T.L. Pub.
021-768344.

VAIHDAN ZX Spectrumin pelejs. Haluaisin
mim. seuraavia pelejd kuin Iaf_'kmn ja "Ship of
the Line" Pasi Huhta, Jorocistentie, 76120 Piek-
samdki 12. Puh. 958-12484,

VAIHDAN 16 k/48 k Spectrum peli- ja hydtych-
jelmia. Valikcimaa loytyy. Voin myts waihtas

(Eempston Jopstickiin + liltdnld kortti] pelejs
;ommpﬂﬂnn I:"Ir'mkmum All Saario, i‘l.ul:l.n-n

4B930.

VAIHDAN Commodore-84:n pelejd. Lihstd
lusttale, lnmo Matténen, Koposentis |1, BT830
Nakertaja. Puh. BBE3208S5.

VAIHDAN avaruuspelelhin Mole attack, Slot,
Avenger |a Garden Wors Viokitn, Myyn 4 100
mk. Mikko Pletovinen, Kuoppaketu 38 C 80,
03800 Hywinksd, Puh. 914-13676.

VAIHDAN Speetrumin valmischjelmis. Timo
Meisald, Kolvutie 17, 46010 Anjala. Puh
851-72525,

VAIHDAN n. 300 chjelmaa levyilld. Myyn Si-
mon's Basicin Easy Callresultin + alkcperSisis
kasetieja. J-P Tynl, Rommakkokaiu 4 A 12,
90120 Culu 12. Puh. 981-226817.

VAIHDAN ZX Spectrumin ohjelmia, mm. SetSst
Willy, Atle Attack, Manic Miner. Liheia lusttelo
peleistisl, Mattl Aistrich, Puistolankuja, 55800
Kesalahti. Puh., 857-371200.

VAIHDAN pelimoduulin nimeltd Menggerie
(Vie-20). Avengeriin, Alieniin, Star halh:-
Hoad Race tal roltalabyrinttiin. Anili

berg, Kirkkopuistok. 21 B 18, 94100 Kemi 10
Puh. 980-16746.

VAIHDAN kassttipelejd Sinclair ZX Spectru-
miin, mielulien 48 k pelejd. Liheid lustielo pe-
lelatdsl, Jukka Holopainen, limarisentie 28 D,
04230 Kerava 3. Puh. 80-240653,

VAIHDAN CBM-84: Jupiisrlander pelimoduu-
lin Seawali moduliin, Toni Saarnic, Silvontis 16,
33950 Pirkkala 5. Puh, 931-680270,

VAIHDAN Commodore-64-:n kasettipelsid. La-
hetd luettelo palelsifal tal solts. Joachim Salo,
Otavankalu 16, 2800 Pori 10. Puh. 539-410820.

VAIHDAN ZX Spectrum pelejd. Bror Heinola,
Vasikkasparentie 17, 67300 Kokkala 30. Puh.
GEH-15818.

VAIHDAN Spectrumin pelejl, jos olet kiinnos-
tunut, niin scita. Petteri Kosonen, Lemminksi-
sen katu 32, 57200 Sevonlinna X). Puh.
95728855,

VAIHDAN tal myyn Spectrumin konekielisis
ohjelmia. Ostan Hobbitin chjekirjan ja ZX prin-
terin. Timo Heinikka, Eeftutie 34, 23500 Usi-
kaupunkl. Puh. 923-23983,

VAIHDAN Commodore &4 chjelmia. Vaithdan
valn konekislells tehtyid peli- ja b elmia.
Lahetd lista chielmistas tal sclia. u Salo,
Halkosuentle &2, 00660 Helsinki Pub
0. T43670,

VAIHDAN VIC:lin sopivia konekieli-pelejs ka-
sottlanemalle. Lahetd listasd 1ai soits. Jarl Tolvo-
nen, Turkinmakl, 14500 litala. Puh. 817-5S868,

VAIHDAN CBM-84 pelejd ja ohjelmia kasstilla
tal lewylld. Jyrii Peltola, Jalavatie 5, 04130 Nik-
kila. Puh. 90-232448.

VAIHDAN paleid Spectravidecon, Arl Eeorhe-
nen, Tiirismaantie 5 C 80, 00710 Helsinki T1.
Pub. 90-378591.

VAIHDAN Cemmodore 684:n konekisllsls pelejd
ja muita ohjelmia. MySs moduuleja. Lihets lista
chjelmistas! ja puhelinnumerosi. Henri Helan-
to, Kaartintorpantie 4 A 4, 00330 Helsinki 33,

VAIHDAN Commodore-64 ohjelmia disketills.
Pokka Samuelsson, Akselinkatu 2 A 4, 57130
Savonlinna 13. Puh, 857-12043,

VAIHDAN Salora Fellow'in CBM 64:een ja kaik-
ki mukana tuleval lavaral kuten késikirjan ja

w kasetin. Maksan valid 500 markkaa, Sami
Salmala, Puutarhurintie B 14, 42300 Jdmsdnkos-
ki, Pub. G42-44067 koti, 942-44067 tys,

VAIHDAN CBM-84 peleid ja muila ohjelmia
(ohjelmia n. 100). Lahstd lusitelo pelainidsl tal
sotta. Tapie Janhuner, Timaontie 4, 01400 Vantaa
40. Puh. 90-8747436

VAIHDAN Texas [nstrumenis 58/4A:n ohjelmia
kasotilla. Martti Tlirikainen, Rantakartancntis B
H 313, 00910 Helsinki 91, Puh. 90-3432252,

VAIHDAN Commodore-64:n pelejs, esim.: Soc-
cer, Pitstop ym. Kirjoita tal solttelsl Roli Vieno-
nen, Kauppakartanonkatu 8 B 33, 00930 Helein-
ki 33. Puh. 50-3431679.

VAIHDAN ZX Spectrumin pelejs. Léhets lista
peleistdsi tai soita. Antti Koskela, Keskuskatu
47, B1100 Kontiolahtl, Puk. 973-731344.

VAIHDAN Salora Fellovin Hang man- ja bioryt-
mi kasetit Comic Rescue ja Key Hunter
kasetteihin, Jyrki Pletikdinen, Lehtipolku 1,
48400 Ectka. Puh, 552-22738.

VAIHDAN CBM-64:n Eolihl ja shjslmia. Patri
Ikonen, Pajakatu 15, 76130 Piekedmaki 12, Puh,
958-17298.

VAIHDAN Mattel Intellivision videopslikasetit
Night Stalker ja Astrosmash yhdessd tal erik.
soon muthin pelikasetteihin. Hulkkinen,
Milttylintie, 73200 Varpaisjdrvi. Puh. &77-
T12686.

VAIHDAN Vie-20:en palit: Catcha Snatcha (ka-
setti) ja Money Wars (moduuli), kasetti- tai mo-
duulipeleihin. Sami Filpus, KéSnt&piirl 2 B 4B,
002210 Espoo 21. Puh, 90-880446.

VAIHDAN T1 994 A0 kasetlipelejd MM: Get the
Gaold, Worm of Bemer, Pentominos, 3-D Defen-
ce, Space Chase, Yacht Race, Prison Run ym.:
Liheta lusttelo peleistisi ja nimi ja osoite jal-
loin lihetén omani. Bengt Ruusunen, MetsSpir-
tintie 1, 11120 Rithimékl 12. Puh. 914-37336.

VAIHDAN Commodore 64:n konekiellpelejs.
Jarmo Ahosola, lsterintie 12, 90230 Owulu 23
Puah. 981-17516,

VAIHDAN CBM-64 pelejd ja muita ohjelmia.
Lihots lusttelo peleistdsi, Jarl Térmd, Saaren:
kirjenkatu |5 E 24, 33300 Tampare 30,

VAIHDAN Vic-20 kasetlipelojd. Lihald lusttelo
palaistdal tal solta (Halain, Anttl Valppu, lsokas-
ri 18 B 18, 00200 Helsinki 20. Puh. 90-679263.

VAIHDAN Oricin pelejd. Esim. Xenon |, Defen-
oo lorce, Zorgons Revenge ym. Marke Ollikai-
nen, Hopeahaka 3 D 30, 02410 Kirkkenummi.
Puh. 90-F988037.

VAIHDAN CBM-64:n pelimoduulin Radar-Rat-
Race johonkin loiseen modullin. Juha Sipild,
Kotakuja 3, 36200 Kangasala, Puh. 931-772672.

VAIHDAN Vic-20 pelejd ja muits ohjelmia. Kari
Kurronen, Torikatu 36, 54800 Savilaipaile, Puh,
953- 360350,

VAIHDAN CBM64:n Paddle ohjatiavan SEA
‘Woll-pelimodulin johonkin muuhun moduliin
lukoun ottamatta Le Mansia, Juplter Landeria ja

Racea. Markku Kiveld, Tuimala, 31500
Koski T.L. Puh. 521-769365.

VAIHDAN Spectrumin kasettipeleld. Lihotd
luotielo peleistisl tai saita. Jarl [Sdskeldinen,
Lishuntie 5, 37800 Toljala. Puh. 837-23803.

VAIHDAN Scccer [alkapallopelin Easycalcre-
cult moduliin. Huom.| Ecmr kasotilla. Clen
kiinnostunut myta muiden konekinlisten
Com B4 kasettipelien valhdosta. Kari
Salmio, Hamppukula 4, 320660 Littoinen. Puh.
921-468371,

VAIHDAN Commedore 64:n ZOOM Pascal Pay.
cal systeemlin

jlrvi. Puh. 931-670963.

VAIHDAN Commodore 54:n pelejs ja muita ch.
jelmia. Ari Uistola, Haravatie 3, 30530 Oulu 53,
Puh. 981-345986.

VAIHDAN Spectrumin pelejd. Ota yhteys, joa

chjelmien vaihdosta. Juhanl
Luotola, Koivikkotie 16, 01800 Klaukkala. Pul,
90-B794443.

olet kiinnostunuat

VAIHDAN Crungher ja (Tupiter) Super Lander.

mﬂmﬁﬂﬂ foisiin peleihin tal ram-mulsiiin,

| Laitinen, Keltulle 3 as. 2, 00800 Helsinkl
B0. Puh. 90-T82130.

VAIHDAN pelejd ym. oh
tie 37 A, 33100 Tamperw 10. Puh. 83133531,

'H'MHDAH Sinclalr ZX Spectrumin pelejd. La:

hets pelilistasi allaolevaan osoittesseen. |aak.
ko, Orevala, 03100 Nummala. Puh. 913-44614,

VAIHDAN CBEM-B4:n
Kankaanpés 2. Puh. 930-23726.

YAIHDAN Atari-videopelin kasetit: Jungle Hunl
(arvo 375, —) ja Berze rk (arvo 295, —) |a Space

Invaders (arvo 285, —). Lahets lista peleistds),

Rami Valkama, Kuonomfentie 3 A 5, 01800

Klaukkala. Puh. 90-8796210.

VAIHDAN Gorf ja Avenger-pelimodullt ksh.

teen muuhun moduliin. (miel. jokus ndists: Pins
ball, Loderunner, Garden Wars, Choplifter),
Anttl Martikainen, Kivitasku, 03300 Otalampl
Puh. 913-33607.

VAIHDAN CEM-64 pelejd. Mikke Masalin, Pup

jetie 7 A 320, 00960 Helsinkl 96. Puh

90-313749.

VAIHDAN Commodore-84:n pelajd ja hyttyoh:

jolmis. Pasi Hmm-l.ls 57210 Sa-
vonlinna 21. Puh.

VAIHDAN Cmmdmt-&l.;n palajd, Lahetd

lusttels peleistdsi tal solta. Bjéern Wikatedm, |

Visterby Soludd, 10600 Tammisaari, Puh,

811-11335.

VAIHDAN Commadore 64:n pelejd esim. Krazy
Kaong 64, lumpman, Falcon Patrol ja monia mul-
ta. Kai Viljanen, Kontiontie 56 as 7, 11120 Rithl
miki 12. Puh. 914-34952.

VAIHDAN Mattelin pelejd: lihetd luettels pe

VAIHDAN CEM-64 konelislisia pelejs. Esim.!
Falgon Patrol, Frogger, Entermin, Anni, Laby
rint ym. voin myts valhtaa moduleita tal mulis
chjelmia kasetille. Lahets lusttels peleistisl, To-
ro Reinikainen, Tyysterniementie 3 B 10, 53900
Lappesnrania.

VAIHDAN Scott Adamsin Adventure land taks
tipelin johonkin tolseen peliin. Vesa Purho
45410 Uttl. Pub. 951-84733.

VAIHDAN CEM-64 pelejd. Esim.: International
Socoer, Slalom, Blue Max ym. ja muita chjal:
mia. Ostan seursaval pelil: Dug, Zazzon,
Jump man, Star Ranger ja'muita pelejd. Jarkie
Juutinen, Apilapolku 17, 87500 Kajaan! 50,
Puh. 086-37105.

VAIHDAN Commodore 64:n pelejd. Liheld
lustielo peleisifsi ta soits. Minulla on mm. Sha-
mus, Molormania, Projekior 2 ja Juice. Arl lyr
kinen, Eerikinkallic 2 A 6, 02400 Kirkkonummi.
Puh. 90-7961260.

VAIHDAN Spectrumin kassttipelejd. Liheid
lustteln peleisifisi tal soita. Mielsllian kla 16
;hIIhnu:L Bm—pal‘E dlkost vaivautuke. Anttl
NI 253881

VAIHDAN CBM-84 pelejd. Lihetd luettelo p#
leistssd tai solta. Jukka Maitila, Vihiluodoniie
16, 90460 Oulunsale. Puh. 981-481730.

VAIHDAN CBM-64 pelejd. Lahetd [usttelo pe
leistasi tal soita. Pelit disketills ja myds kasatil:
la, minluiten disketilld. Vaihdan myds Vic-
peleji. Palit kasetilla. Mukana Sea Fool, Amoki
yms. Samu Saarikosk: :smnl Aittakatu 7 P
18, 33560 Tampare 56. Puh. 931-633412.

BITTI 3/84

(editort, kaanis|s, p-koodisa ke,
nekieleen fulkkasja) FORTH-64:88n tal vast,
Arto Viitanen, Kurjenpuro L 18, 33880 S&dks.

jolmia. Specirumin
omistajal Tampereallal Akl Mikirinta, Nekalan.

pelejd. Lihetd lusiielos|
tal soita. Jarvela Miika, Juhanink. 10 A 5, 36710

YAIHDAN CBH 'E'I

gl ja soita, [nl.l.ll‘.‘i'ﬂl 1 m
Mants&la, P“I.II'. 9]5-5:2953

YAIHDAN 5 kasettipalejd. Mm.

pectravideon
Lasa (vain SV 328). Ninja (vain SV3I28), boa no-
mis. Lisiksl myyn Music Mentor modulin (ovh.
4451 h. 180~ Pasl Esuppinen, KEalpinonk 3,
26100 Rauma 10. Pub. S938-12963

YAIHDAN ZX 5 chjelmia, tietoja ja
mislipiteitd. Matti Aistrich, Laskrintalo, S9800
Easilahti.

YAIHDAN ZX-Spectrumin kassttipelejd. Lahets
Justielo peleistas) joita voit vaihtaa. Lassi Marti-
kainen, F:]lnnpunlh 1 as 4, TBS00 Varkeus 50.

YAIHDAN CBM-64 th-l ja laatuchjelmia
mim.: Forbldden Forest, Pole Position, Turtle

len, Hobbit, Simons basic, Blue Max ym.
Ew%;ulmu Tuuritie 12, 0IT20 Espoo T2 Puh.

VAIHDAN palejid ja hyStychjslmis Spactravi-
dooon. Tilaa lisia cscitieesia Kimmo Kujansuu,
“uw:ﬁlﬁnﬁhtu 2 A 22, 38700 Kanksanpad. Puh.
§¥9-5 4

VAIHDAN CBM-64:n konekielisid pelejd diske-
tilld, mm. One-on-one, Zaxxon, Dallas, Cuest,
Simon's Basic-k&nidja, ym. ym. Soita ilaisin.
Torc fai Timo. Terc Takamaa, KotamBentis 6,
40800 Vasjakoski. Pub. 941-264732, 262784,

WAIHDAN ZX Spectrumin. llpo Karjalainen,
Yuurnantie 3 B 30, BT200 Eajaani 20.

VAIHDAN CEM-64:n pelejd. Scita Utatsin klo
16,00 pilkeen. PS. chjelmat ovat lewyilld. Tond
‘Saaslamoinen, Aleksiskiventie 14 E 35, 01900
Nurmijirvl, Puh. 90-20879.

VAIHDAN CBM-64 pelejs. Soittele ko 18—19.
S, Lovylld tai kasetilla. Ilkka Koisti, Miokia 2
C 48, 02600 Espoo 60. Puh. 90-518006

YAIHDAN (ja myyn) hyvid pelejs ja hyStyohjel-
mia Spectravidecon. Lahetd Lista tal solta kello
16 |Alkoon (jft4 solttopyynts, jos en satu ole-
maan kodona), Petrl Kaki, "f.lhllllnkﬂ'u 6A 10,
M350 Helsink! 25, Puh. 90-4993432.

YAIHDAN Sinclair ZX Spectrumin kassitipsles-
Lihetd luetielo peleistdsi. Karl Hiltunen,
vasienlahil, 79100 Leppéviria.

| I{SPECTRUM CLUB. Tarjolla monenlaista toi-
mintaa, mm., chjelmien valhioa jne, kirjolia,
pyydd tietoja. ZX Spectrum Club, ob Matti Alst-
Puistclankuja 3, 50800 Kesélahti.

'hll S6500 Hovanlemi 50, 9591- 1m

WAIHDAN Spetrumin peleji. Jos kilnnostaa, ota
thbeys. lart Pddkkénen, Kotkantie 30, 44120 Aa-
Rekoskl, Pub. 945-3356.

VAIHDAN Spectrumin peles. Lahetd lista pe-
Eh!li Kari Karpofl, Suvikuja 2 C 17, 00780
lsinki 78. Puh. 90-358532.

-“IHDA.H vudenverolset Yamaha A-55 sdhkou-

i {arve n. 5000—) monipucliseen kolitietoko-
 mgen mahd. ldlaiteinssn ja Mal ohjslmis-
| ineon. Eaim. Commodore-B4 tal vastaava. Vei-
¥ A, Jasskeldinen, Henrikintie 5 F 147, 00370
Isinki 37, Puh. 90-5651453, 90-A31855/171.

VATHDAN CHM-64 polejd ja hyotyohjelmia.

 Balttwle ilialain jos kilncstaa. Tu:unl Jouteniomi,

3 alijankatu 21 D 76, 3370 Tampers T1.
Puh, 931-173615.

VAIHDAN Commodere 64:n paleid. Minulls on
t valikoimat. Akl Huttunen, Vikiorintie 3 B
I, 37600 Totjala. Pub. 937-21485.

isfunut, kirjoita tai softa. Mika Helsingiua,
suntlontie 1, 15560 Nastola. Puh. S18-621028.

MH%MHWM

i Hanta, Mantykuja 5, 39100 Himeenkyrd.
Pub, 93).7/5639.

VWAIHDAN Commodore -84 kasettipeleid ja
Eﬂ- diskettipeleji. Lihets lusttelo pnllli.ﬂlli
| Parkkall, Vastdrakinpolku 8, 37140 Mokia

DAN CBM-64 pelojs. Mm Shamus, Forth
lyp., B.AMEZ ym. Soils tai lihets lueite-
B Mikko Hoataja, hudl.nhnhhnlll 18,

. UTLmhu 31. Puh. 821.393728

YAIHDAN CBM-64 palajd, Esim. Pole Position,
Galaxy, Pucman, Dig-Dog jne. Lihets lista tai
soita. Tuomas Lindgren, Koivukyléniie 7 B 82,
01350 Vantaa 35. Puh. 90-8732021

VAIHDAN Commedore-B4:n peleji. Lahots
luettelo peleistdsi, Mika Yliannala, Poutuntie A
P 1, B2100 Lapuas, Pub. 064-388108,

VAIHDAN seuraaval palit Castle Adventure
Ring of Power, Kong 64 muikin peleihin. Soitte-
le: Petri Bjérkman, 41900 PestSjavesi. Puh.
041-8B54516.

VAIHDAN CBM 64:n pelejd: Skramble, Exier-
minatar, Hustler, Monopeli, Annibitator, Soc-
ocer, Cyclons, Cragy kong, Scrable jne, Lihets
lusttalo pelelatial, Jounl Kylminieml, Antinile
9, 31400 Somero.

VAIHDAN CBM-84 Enlln. (Escaps-MCP) toi-
sonr CBM.84 peliin (kosettl). Teittinen Tuomas,
Kaukopdivd, 81600 Haukivusri.
955-85103,

Haluan yhieyttd kaikkiln Sharp-MZ-700 sarjan
omitajiin know hown ja ohjelmien valthdon mer-
ksisnd, Martti Maki-Kihnia, Annikintie 10 A 21,
28370 Pori. Puh, 930-462123,

VAIHDAN Spectrumin kasettipelejd. Lihets
lusttelo peleistisi. Tarmo Toivanen, Koulutis T
B 11, Juuka.

VAIHDAN CBM 64 ja Spectravideon kasettipe-
lejs. Lihetd ohjelma luetielo omisia peleistasi ja
pubelinnumero. Jukka Kiiskils, Vanhakirkkotie
57 A, 02300 Espoo 30.

VAIHDAN Vic 20:n Jupiter Lander-moduulin
Martti Huttunen, Moduulitalot D 12, 94400 Ke-
minmaa. Puh. B80-521389.

VAIHDAN Orlo-lisen palejil Lihetd lusttelo
pelaistisl. Marko Kukkonen, Rekikija 3 E 36,
FT640 Valkmakoski 4.

VAIHDAN Commodore 64 kaseitipelejd. (kone-
kisliaid), Jouni Alkls, Nuslikuja 4, 368200 Vam-
mala. Pub. 832-41417.

VAIHDAN Vie 20:n pelimoduullt, Slot gams,
Cosmic gruncher, Gorf, Avenger, Alien. Jos
elst kilnnostunut pelien vaihdosia, ota yhioys il
taisin kla 17.00—20.00. Kalls Rilkonen, Kaup-

patie, 81200 Eno. Puh. 973-7613686.

VAIHDAN Vie-20 konekielisia seks Basic pele-
ji. Ei lisdmuistl. Huom! wain kasetti pelejs. Ei
diskettejd. Tommi Salomaa, Kukkuraissnkaiu
13, 33700 Tampare 70.

VAIHDAN Vic-20 kasettipelejd: Liheid luetislc
peleistdsi. Markku Malkki, Kuovintie 7, 28450
Yanha-Ulvila, Puh. 939-B0985.

VAIHDAN Vie-20:n pelikasstteja, mm. Ganden
Wars, Road race, Jupiter Lander. Lihets luetie-
o peleistdsl tal solta. Veli-Maiti Pistila, Kierto-
tie 8, 98100 Kemijirvl. Puh. 893-12233,

VAIHDAN Commodore 64:n konekielisid pelejs
ym. korkealaaluisla ohjelmia disketeilld, llkka
Koskinen, Kentunk, 3, 15610 Lahti 61. Puh.
918-352345.

VAIHDAN ohjalmal ranskasta CBM:64:lle
{Basic- ja kone-kielessd). Minulla on vain CBM
fi4 kasettiasoman kanssa, Kirjoittakaa. Robert,
Punavuorsnkatu 23 B 49, 00150 Helsinki 15.

VAIHDAN Vic-20 pelejd (misluiten disketills)
okl ulkomalsla lislokonalehtld, Soita ilialsin
tal kirjolta. Ville Lalne, Vallakatu 61, 38200 Ky-
réskoskl. Puh. 83]-T16258.

VAIHDAN Commodors -54 chjslmia. Liheid
lusttelo chjelmistasi tal soita. Janne Nurminen,
|siskentie 4, 13600 Himeenlinna 6. Puh.
917-63208.

VAIHDAN CBM-B4 levypelejs. Pele)d loytyy ret-
la 130. Myds lukuisia hyStyohjelmia levylld.
Mm. Calc Result, sasy Script, Wizawrite, Luloui-
sia ohjelmointl kielld, Loga, Forth, Assembler
mm. Useita synapsen pelejd. Scitall Janne Jul-
kunen, Purasin 6 D 23, JKL:53 40530. Puh.

941-721501.
VAIHDAN 5C-3000 tetokoneen hyvlkun-
tolsen Salari Hunling polikasetin — Sopii myts

Sega 5G-1000 tistokoneessen. Joni-Pekks Kis-
ridinen, Pulstokuja 1, 49470 Kiveld. Puh.
95343637,

VAIHDAN Vic-20. Road Race ja Alien palimo-
dulit. Esa Arl Lahtinen, Kontlonmasntie 7,
B840 Kontlomikl,

VAIHDAN Star-Battle pelimoduulin Radar-rat
Raceen tal Road Raceen. Robert Petierson, Pii-
kEniityntie 4, 07910 Valko. Puh. 915-565693,

VAIHDAN ja vaihdan, Commodore 64, Vic-20 ja
Sharpin peleji. Soita 12:00 jilkesn, Sami Talja,
Hirsipadontie 4 B 153, 00640 Helsinki 64. Puh.
90-T3T71.

VAIHDAN CBM-64 pelejs. Scittele iltalsin klo
17.00 jalk. Jukka Pitkdnen, Malminiityntie 12 A
32, 01350 Vantaa 35. Puh, 90-87 10600,

VAIHDAN Mattel [ntellivisionin pelejd mm
Star Strike, Soccer, Sub Hunt, maze-a-

sl, esim. Tresure of Tarminiin, Mission x:&in,
e Hannes Raltolehto, Seijantie 4, 014320 Van-
taa 42. Puh. 90-8747548.

VAIHDAN Vie- 20 kanettipslejd (Skramble,
Snakman. ..) myos CBM pelejd, Tonl Flink,
AuksaNikuja 4 B, 48700 Kyminlinna. Puh.
GAST4, 952-61821.

VAIHDAN Vie-20:men konekislinid kasattipale.
ji. Myds B kben. Lihetd pelilistasi, Lalta mukaan
myds puh. numerosl. Mika Sarkkinen, Vallatie
16 as 11, 90500 Culu 50. Pub. BA1-346499

VAIHDAN Vic-20:n koneklelisis pelajd, [tealld-
ni on: 45 konekislistd perusvicciin — 30 kone-
kielists B—16 K AAM lisdmuistille. Mauno Tuo-
hintemi, Palok&rjenkuja 6 F 40, 05860 Hywvin-
kid. Puh. 914-89170.

VAIHDAN Commodore 64 Basic-kurssin (hinta
gulona 205) sisiltds kirjan ja 2 kassitia, kone-
kielisiin peleihin. Hannu Litola, lacholmintie 5
A 5, 92130 Raahe 3. Puh. 982-37813 koli,
OE2. 502168 tyd.

VAIHDAN Wic-20 modulipelit Adventureland ja
Mission Impossible. Matti Turtiainen, 58300 Sa-
vonranta, Puh. 857-321011.

VAIHDAN CMB-64 pelejd ja chislmia, Ville
Aarnl, Vookselantie 3, 02140 Espoo 14. Puh.
90-515532.

VAIHDAN Spectrumin kaseilipelsji 16/4B6,
Ota yhieys! Miika Varjovaara, Hilralanksar! B B,
02160 Espoo 16. Puh. 90-426568.

VAIHDAN Vie-20 palejd. Lahatd luattala pelais-
ténd il softa. Mikko Haataja, Laudankantajant.
16, 20310 Turku 31. Puh. 821-383725.

VAIHDAN Vicin Juplter Landing tal Cosmic
Cruncher modulin r Hat Race modullin.
Postimaksut pucliksi. Tuomas Koiva, KP B,
64700 Teuva. Puh. 963-71528.

VAIHDAN CBM-64 pelsid, mm. Donkey Kong,
Detender ym_ Lihets luetiels pelelstiai tal sal-
ta. Aniti Aronen, Tammenméentie 40, 46910
Anjala. Puh. 951-71355..

VAIHDAN Commodore B4 pelejd. Estm. For-
bidden Forest ja Super Pipeline. Lahets luettelo
peleistisi. Mika Lahtesnmiki, ldnispolku 4,
2135 Somersoja.

VAIHDAN Spectrumin pelejd, haluaisin myts
DEVPALC ohjolman kiytitiohjeet. Jos kilnnostaa,
lihetd luetielo chijelmistasi. Pentti Oivo, Jouai-
katu 6 B 18, 92150 Raahe 5.

VAIHDAN Spectrumin pelejdl Jon olet kilnnos-
tunut, lahata peleiatisl llata. Anttl Tabell, Mus-
tikkapolka 5, 92180,

MYYN Mattel-Intellivision videapelil + Hesloko-
nelsajennuksen hintaan 2700 mk (hinla uutena
5400 mk). Voin myydd myde kaikki erikseen.
Martti Mustonen, Kauppakuja 3 B, 14200 Turen-
k. Puh. S17-82747.

MYYN Atari G00XL (16 k muistia, 1] eri grafiik-
kaa, tarkin 320x 192, 256 virid, 4 erl d8nikana-
wvaa, arvo 3000 mk) + 1010 kasettiaserna (arvo
1000 mk) + 2 pelil (Gricrunner ja Alratrika II
(skrambile) (arvo 500 mk) + ohjekirjal ja 2 joys-
tickid + pakkaus. Arvo yhisensd n. 4500 mk.
Mikko Pulli, Elsankuja 2 G 63, 02230 Espoo 23,
Puh. 90-8033505.

MYYN Commadore 64:n Stmona’ Baslo-modulin

+ puomenklellsen kialkirjan sekd mulsllo -G4:n
molemmatl kiyttdmattomid. Edullisssti] Risto
Tikka, Honkakuja B8, 54500 Taawetti. Puh,
95371868,

MYYN Salora Fellowin hywd kuntoinen. Pery-
syksikkd + 16 AAM + kaseit| asema + Joys-
ticks (1) + palikasstti. Ap. 1600 tai halvemmal-
la. Tyri Raunio, KP 10, 62200 Kauhavae. Puh.
BiE4-340519.

MYYN Vic-20, kassilisssma, super expander
joystick, shakkl, Allen (moduleinu) Reference
guide, Basic Vic -kirja myds vaihto centronics-
llitnt&iseen printteriin mahdollinen. Tom Aal-
to, Punlakatu 73, 53810 LPR 81. Pub. 953-28311.

MYYN uuden, hyvissi kunnossa olevan Com-
moderen Joystickin (malli 1311). Jukka Koski-
nieml, 64900 Isojoki. Puh. 962-31384.

MYYN WVic-20:seen superexpanderin hp. 370
mk. Voin myds valblas pelejd. Salta tal kirjaltal
Janne Marmi, Puclukkapolku, 28400 Ulvila.
Puh. 93988917,

MYYN Tarpesttomana lihes I:lﬂllmltbﬂml.nl
ZX-kirjointimen (sinclair ZX spectrum H B:I}
+ 2 rullaa paperia, hp. 600 mk. Juha

nen, T 72300 Vesanio Puh
a71-880121. .

MYYN Matinl Intsllivision + B palikasatiia yh-
dessl. Solta Mika Ohman, Mielikintie 18 as. |,
48600 Karhula. Puh. 552-63852.

MYYN Sharp MZ-80A tietokoneen, (sis. monito-
rin ja nauhurin), 48 k ram. Kisling Basic ja Pas-
cal. Mukana runsassti chjelmia. Vooden vanha.
Hp. 5000~ Juha Kuokkanen, Humikkalantie 21
B 11, 00220 Helsinki 92. Puh. ark. 914-80770,
viikonlop. 90-306T27.

MYYN Vie 20 ska-dinavisells néppaimistalls +
kasettlasema + 16 k + lismuistin + Sargon
Chess-pelimodulin. Hp. 1800 mk. Jarma Kalju,
Ukenkivenpolku 2 F 44, 01610 Vantaa 61. Puh.
90-535053, 89081,

MYYN Vic-20 tistokonesn + bassitiassman +
mulstinlsajennuksen 3 klavuun + suom. |a
angl. 1l i. Eniten tarjoavalle. Solta
“':i'“:‘ﬂ WT rppinen, Tielotle 6 B 13,
15210 Lahti 21. Puh. 9]18-516130.

MYYN Spectravideon Ustokoneen 5V-328 + ka-
seltiasema SV-803 + Su@ulmnﬁuﬁ?ml +
levyasema SV-902 PMl kayttoidrjestelmd,
Kywy lindi csoittessta: Markc Voutilainen, Saha-
tie 7 B, 01650 Vantas 65. Puh. 90-B43127,

MYYN hyvikunicisen Atari J600- lin ja &
palis eniten tarjoavalle. Pelit m.m. - A,
Haunted Houss Space invaders. Vihin kiytet-
ty. Sakari Saartisa, Sampsantie 31 A, 00610 Hel-
sinki 6l. Puh. 90-797092

MYYN Vic-Z) tietokoneen (johon on ilse lisitty
3 1), tarkkuusarafitkan ja 16 kt-n lisgmuistin (-
setehdyt), Jupiter Lander modulin, kasettiase-
man, Vic Graphics kirjan ja kayttijiin oppaan.
Halvalla. Mika Eriksson, Mslatie 6, 00960 Hel-
sinkl 96. Puh. 90-316377.

MYYN Vie-20 mikeo (A, A O) + 16 kt HRAM +
Super Expander + Skramble-kasstti + Vie-
kirjoja (mm. Rederence Guide, Vic Graphics).
Hp. 2300 mk. Jari Nismels, Teindkatu 5 B 8,
01600 Porvoo 10. Pub. 915-147207.

MYYHN Salora Fellow kotitistokonesn + kassit]-
aseman + kirjat + 16 kilon lsdmuistimoduull.
Hinta 1000 mk (Arve 1700). Tero Kujanpdd, Ha-
vunen, B1800 Kauhajoki. Puhb. 963-341567.

MYYN Atari-videopelin + 4 kassiila. Vihin
kéytetty, sdullinen. Petri Newala, kp 2, 64700
Teuva. Puh. 963-71347.

MYYN Sharp MZ-T2] tistokonsen. Melkeln uu-
al. Solia klo 16.00 jilkeen. Kysy Timoa. Timo
Kotipelto, KP 3, 62600 Lappajdrvi. Puh.
066-51261.

MYYN 48 k Spectrum + virtalihde ja kasetti-
navhuriliitdnts. Hp 1500 mk Mika Panhelal-
nen, Yihuritie 12, 80160 Joensyu 16. Puh.
973-B72536.

MYYN Commodore 64 + chjelmat: Calc Hesult
ea Muistio + Vic-1541 + moni-
tori Model-1701 + printteri MPS-801. Edullises-
tl. Misluiten yhiend pakeitina. Seija Risinen,
Arhotie 3, 00900 Helsinki 90. Puh. 90-1652054.

MYYN Atari- uinhq:nlln + 2 kassttia. Uudenve-
rolnen. Pekka Ksvinen, Polldniement. 6, 88200
Puolanka. Pub. 987-5] 326,
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MYTH ZX Spectrum 48 k + DkTronicsin uu-
dempl néppdimisid + 5 ohjeima kirjsa +
Pascd] sekd muila hyStychjelmia ja vinopino
huippupeleji. Esko Kallio, Jyrkkildnkatu 2 |
248, 20210 Turku 21. Puh. 921-397614

MYYN Altari-videopalin + 5 pelikasattia hin-
laan 1200 mk. Soita misluiten 5 ja & valild, kysy
Filles. Philip Palmén, Mariankata 7, 07900 Lo-
vitsa. Puh. 915-52158.

MYYN Atari 260(:n pelimodulin Brain Games
edullisesti. Soitiele iltaisin klo 18.00 paikkeilla.
Petri Andersen, Kotkanlie 4, 37680 VLE. Puh.
937-43864,

MYYN Atari 2600 Video-palin, Ait Sea Baattle,
Space Invaders, Delender kassiit kdytiSohjei-
neen ja varusisinesn. Veli-Matti Pekkarinen,
44530 llmolaHti ANttila. Pub. 948-35645,

MYYN Vie-20 + 32 Kt. Ram + Garden Wars +
Sargon Chems. Kon. Kiel. Mon (Kas) + 2 kpl
kdylop. + using the 6502 + Vic user Guidea +
joystic + n 100 pelia kasetilla (useal korkeata-
salsia). Hp. 2300. Pekka Toivonen, Matsikatu 8,
39700 Parkano. Puh. 933-10031.

MYYN 2 Vic-20 mikroa, runsaasti cheislaitiels
toa y.m. materiaalia seka paljon chjelmia. Edul-
lisesti| Soita (lt. Tomi Kaski, Huovarink. 1 A 4,
332580 Tampere 25. Puh. 931446705, £444377.

MYYN hyvikunicisen Vic-20 tietokoneen +
Yic-kirjallisoutta: Vic-20 Games Book sekd
Vic-20. chielmoinnin alkest. Tomi Earttunen,
Talkootie 11 A, 01330 Vaniaa 23. Puh.
90-BT64376.

MYYN Inierface 2 hintaan 250 mk. Aincastaan
muutaman kerran kyleity. Solta. Tuomas Suo-
minen, Arkadiankatu 33 A 29, 00100 Helsinki.
Puh. 90-409106.

MYYN Philips Videopac TV-pelin (erittdin hyva-
kuntoinen) + satellits Attack ja Grazy Chase
pelikasetit. Hp. 550 mk. Esa Konga, Mouhun-
tianlinja, 52710 Méntyharju k. Puh. 956-39143.

MYYN Mattel-videopalin + 7 pelikas. hintaan
1000 mk {Hinta uutena lshes 3000 mk). Soita ik
mesasi! lari Laitinen, Nésintis |, 06400 Porvoo
40. Puh. 915-155803.

MYYN CHS Coleco Visionin palikasstin Pepper
Il Hp. 270 mk. Heikki Jaakko Lahiimiki, Pappl-
la, 27600 Hinnerjoki. Puh. 938-65038,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k. Tapani Ko-
jonsaari, Kojonsasri, 31110 Maika. Puhb.
916-31490.

MYYN 16 k:n Sinclair ZX Spectrumin + kasetti-
aseman + 60 chjelman chjelmakirjan +
englannin- ja suomenkielisen kasikirjan. Scita
arkigin 17.00—18.30. Terje Tervonlahti, Lam-
maslammentie 13 E 93, 01710 Vantas 71. Puk.
80-847761.

MYYHN Commodore 64:n Easy Calc Resutin seks
muistion ja nithin littyv§t ssomenkieliset ohje-
kirjal. Pakka Patfa, Harjuviita 22 A 25, 02110 Es-
poo 11. Puh. 90-4566587.

MYYN Vie-20:lle Dhllllmh'mln oppaan + pall-
chjslmeinnin oppaan tal eriksoen
Mikko Kuikkaniemi, [lrhl:nhnl:u:nh- 3BE
37800 Toljala. Pub. 937-22424.

MYYN Yic-20 + kaseftiasemat + Basic kursal |
+ paddis-ohjaimst + konekieliopas + tietoko-
nelshtid, Hp. 1500~ Marko Lehiovaara, Kp 7,
61300 Kurikka, Puh. 964-50]1758.

MYYN Matiel-video pelin. Mukana vilsi kaset-
tia. (Auto racing,, Bowling, NHL-hokey, Star St-
rike, Lock' n'chase). Hinta 800 mk. Marko Jo-
hansson, Esinutie 8 H 47, 00940 Helsinki 94.
Puh. 90-304632.

MYYN Mattel-videopell + 4 kasettia (mm. Bur
ger Time). Hintap. mk 1.300— Kimmo Laipio,
Porititie 20, 02180 Espoo 18. Puh. S0-520680.

MYYN Vic-20. 3 kt ja 16 kt Ram lisSmuistit seks
kirjallisuutta. Janne Vitanen, Kleemalantie 11.
28760 Porl 76. Puh. 939-486613.

MYYN Canon X0T mukena neliviriprintteri 8 k
lismuist + verkikclalle Juhani Korvenoja, Ki-
viluhdankatu 4, 26200 Hauma 20. Puh.
938.210088.

MYYN Vic-20:nen, 16 kt Hsdmuistin, kaseltiase-
man, |oyatickin. Hp. 1400 mk (Yhdessd tal erlk
seen), lal vaihdan Spectrumiin. Jers Nurmi, Si-
molankatu 285 E, 332590 Tampers 19, Puh.
Q31-443401.

MYYN Philipa Videopac 6-7000 Videopelin +
11 pelikasetila mm. satellites Attack, Pixkate
Pete |na. Vain 750~ Owh. 21100,— Salta misl
iltaisin, Karl Hocse, Kartanonpolku 10 A 2,
02360 Espoo 36. Puh. 90-B022853.

MYYN VWie-20 mikrolietokonssn, kasstiiaseman,
pelichjaimet (paddles) ja Programmer’s Hede-
rence Guide-kirjan, hp. 1500 mk seks kirjoitin-
nauhurtliitinnin CE-122 taskullstokonssssan
Sharp PC-1211, hp. 500 mk. [Haisin. Arttu Ha-
verinen, Susitaival 10, 53300 Lappeenranta.
Puh. 853-22038,

MYYN ZX Spectrumiin: Valokynsn 16/48 k, Edi-
tor Asembler'in (konekiell kdsnifjd) 16748 k,
Cyrus {8 Chean'in 16/48 k, Armageddon’in 16 k,
Specgral'ln 48 k. Samuel Yrilld, Vuerkummun-
tie 3 B 27, 00390 Helsinki 39, Puh. 80-543650

MYTN Vie-modulaja + muuta Vie-krifsid. Sol
ta 10.00=15.00 valisensd alkana tal kirjoila. Tee
mu Lehionan, Nilitykatu 17, 28430 Pori 43. Pub
B30-462163,

MYYN Commodoms 64 + kaseltiasema +
muistio- ja taulukkolaskenia ohjelmat saka ylla-
tyslahja, Hinta 2700 mk. Jussi Viisinen, Maala-
rintie 11, 28800 Pori B0. Puh. 939-447677.

MYYN Epson Hx-20 kannettavan mikron ja mik-
rokasettiaseman, Soita iltaisin Markku Roto fai
lahets tarjous, Markku Roto, Korvalaskunkatu
32 B, 20610 Turku 61. Puh. 921-448302.

MYYN Spectrumin lisilaitteen ZX interface 2,
kdyttdméton. Juha WVuookivi, Riankorventis,
J3470 Ylajarvi. Puh. 931-480763,

MYYN Atari videopelin + 5 kassttia (mm.
Moon Patrol ja Battlezone). Pelikssstil myss
erikseen. Edullinen. Juha Jokinen, Tarjantesn-
katu 13 C 58, 33720 Tampere 72 Puh
931-173047.

MYYN Vie-20 + kasettiasema 4 superlasjen-
nusmedull + shakkimoduli + 3 ohjelmakas.
kaupan pAdllel Hp. vain 1295~ Timo Kuusisio,
PPA | Merraméentis 14, 03460 Vikil. Puh
B13-45709,

MYYN Vic-20 tistokonesn. Timo Kippd, Kuusi-
katu 8, 37120 Nokia 2. Puh. 93)-46476

MYYN Sinclair ZX Spectrumiin joystickin (Ata-
ri) litantikortteinesen (Sinclair [nterface 2) yh-
teishintaan 200 mk. Asko KEauppi, Kakskerran-
tie 176, 20860 Turku 96. Puh. 921-587733.

MYYN Osborne 1-kotimikron, 54 kilolavoa, 2 le-
vyksasemaa, pidennetty nippSimisttkaapeli,
chjelmia (mm. teksturi WordSiar laskentachjel-
ma SuperCale, Mbasi, Chasie, CPM jne). Eai-
ki yht. 5.000 mk. Markku VSh&talo, Linmun-
péifntie 3 E 61, 20840 Turku. Pubk. 921-353 505.

MYTN Vic-20:seen Basic-kurssin. Hinta on 220
mk. Krislo Kulju, Kappelintie 15, 44500 Viita-
saarl. Puh, 946-21493,

MYYN hyvikuntolsen Matiel Intellivision-vi
decpelin + 6 kasettia mm. Burgertime. Hinta
1800:- (ovh. 2700:-). Markku Makinen, Pajupil
lintie 20 C 28, D0420 Helsinki 42 . Puh
80-531658.

MYYN Intellivolcen + 3 kasettia Mattellin puc-
leen hintaan. Petrl Hanlanen, Seunavucrentis
12, 408950 Muurame. Puh, 941-731104.

MYYN Scisys sensor chess shakki-tietokone +
virtalihde. 4 tal B k rom, prossssori 6502, 2
MHz, B tasoa, kaikki siinnét, lihes kiyttams-
in, H, 1600 mk {ovh. 2325 mk). Matli Laine,
Lintukorventie 2 D 40, 02660 Espoo. Puh.
80-541361.

MYYN Philips Videopae GT000 videopelin + 2
peli kasettia (Hakku-Pete 43, Avarvosisistely
18). Halpahinta 650 mk. Miika [Srvels, Jubs-
nink. 10 A 5, 38710 Eanksanpss 2 Puh
930-237249,

MYTN Videopelin Atari 2600 + 3 pelid [(Space
invaders, Delender, Pole position). Hp. 1000
mk, ovh. 1750, Ollut kiytSesd n. 3 kk. Antti Kor-
pela, Valopolju 2 A 6, 02320 Espoo 32. Puh.
90-8016074,

MYYN WC.1525 kirjoitin Vie-20/CBM-64:85n.
H. 1700:+ Jaakks Pitkdnen, Ahvenlsjdrventis 32
A 1, 33700 Tampers 72. Puh. 931-174203.

MYYN Talmac TMC-800 As kisikirja, ohjelma-
kirja, kasatilanema, centronics-1iit. hp. 1700 mk.
Kalle Huhtala, Professarintie 8 & 11, 00330 Hel-
ginkl 33, Puh, 890-483728.

MYYHN Mattel Intellivision Tv-peli + 15 pelika-
saitia, mm. Zaxxon, Donkey Kong, Burger Time,
Treasure of tarmin, White water, Dracula jne.
Petri Lampela, ©9980 Matidnen. Puh.
958-632216.

MYYN CBM-64 puhesynietisaattorin hp. 200
mk_ Tommy Kajandar, Putkimishenkaja 5, 20310
Turku 31. Puh. 92]-393229,

MYYN Aguesrius tietokonesn + 16 k laajennus
+ kasettiasema, Edullisesti. Maiti Laitila, Vilja-
siflontie 12, 80510 Ontiola. Pub. 973-B01487.

MYYN erinomalsen 2x Spectrumin, 16 k, vé-
han kiytetty. Hinta ovh 1,315 mk. Nyt 800 mk.
Pa. Pidd kiirettd, osoite ja numero valhiumassa.
IMatsin Juha Kallio, Antinkuja 6, 02230 Espoo
23, Puh. 90-8034338,

MYYN Philips Videopac 6 7000 + 3 kaseilia
Hinta 400 mk. Arte Varjonen, Culunile 21 D 31,
94700, Puh. 980-33283.

MYYN Atari 2600-videopelin + 2 kasetiia,
Cambat ja Delender. Soita arkisin klo 1821,
Timo Valkonen, Yanititie 13 a. 2. 70480 Kuopio
46, Puh. 971-343531.

MYYN koolun, muita testaamattoman Telmac
1800:n ynnd Al-modulaatiorin. K. Korpela,
HauralaMiie 34 B 4, 37500 Lempésls. Puh.
931-752375.

MYYN Vic-20 tietokoneen + kaseitlaseman +
Joystickin hp. 1500 mk. Huomi! Takuu on vol-
massal Vaihdetaan myds 48 k. Spectrumlin. Jari
Martikainen, Pihtik. 8 A 20, 15500 Lahti 50.
Puh. 918-40381.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k kotitietoko-
neen. Jouko Toivanen, Koulutle 7 b 11, B3900
Juuka

MYYN Vie-20 + kaseltiasem, + superlasjen-
nusmod. + Programmer's Rel, Guide + suom
ja engl. kinliset kasikirjat. Hp. 1450 mk. Marko
Teittinen, Pihlajakatu 31, 77600 Suonenjoki.
Puh. 979.10858.

MYYHN CBS Colecovision videopslin + “Turba™
laajennusyksikkd ja 6 pelid, mm. Mr DO ja
Subroc. Arvo yhissnsd yll 3300 mk. Myyddan
1900~ tai aniten tarjoavalle, Jarkko Narvanne,
Elontie | 15, 00660 Helsinki 66. Puh, 90-745530,

MYYN wuden Oric.] mikrolietokonsen 48 kB
RAM + suomenkislinen chjekirja + kasettiase-
ma kalkkine liltdntdjohicinesn. Hp. vain 1500—
Miika Aromaa, Antreantie 12 A 2, 02140 Espoo
14. Puh. 90-515970.

MYYN 2 Atari Joystickis ja 2 Trackball-chjainta
{pallo) (sopii mySs Commodoreen). Harri Hir-
vonen, Kuikankatu 53, 33100 Tampere 10. Puh.
931-553511.

MYYN Matiel Intellivision videopell + 12 peli-
kassttia. Hp. 1600 mk, Paule Charalambides,
Pistarinkatu 17 E, 00140 Helsinki 14. Puh.
90-654413.

MYYN XZ Specitrumiin: Currah Speech-
pubssyntesiscljan seka kirjan Drive your spect-
rum. Walhdelaan mySs palil: Space Ralders,
Planetoids, Horaces Goenskling sekd Planethol
death. Soltto mieluiten ilaiain. Tatu silvola,
68300 Toholampl. Puh, 968-85200,

MYYN wudenvercisen Vie-20 mikrollsickoneen
+ kasottiaseman + ohelskirjallisuutta. Hp.
2000 mk. Ksijo Matri, Liukonlinja 42700 Keu-
ru. Puh. 943-42151.

MYYN Aguarius tietokoneen + kasettiaseman
+ 16 k lisdmuistin + | kirjan. Hp, 1400 mk.
Henry Sirom, Harakkamyllyntie 1 A 1, 00020
Helsinki 92. Puh. 90-3432676.

MYYH Atari Videopelin + 4 Pell Kassttia Hp
800 mk. Pefri Louhi, Tuulimyllyntie 6 C 34,
00920 Helsinki 92. Puh. 90-3493656.

MYYN Vie-20-mikrotlelckone + Sargen I
Chess-modull. Laitteita on kdytetly vain n. puocli
vuolia. Sottiele iHaisin| Mika Pajala, Rivikujs 1
A |, 69100 Kannus, Puh, 968.70813,

MYYN Vic-20 + kassiliasema. Hinlapyynté
1100:+ Kyosti Rantala, Kalllokuja B, 92120 Raa-
he. Pub. B83-38557.

MYYN Sinclair ZX Spectrum + Interface 2 +
joustic. Hintapyynté 1650 mk. Seita kle 16.00
jlksen. Jarkko Karuluote, Halkotarhank. 2,
08130 Lahja 15. Pub, 913-11677,

MYYN Apple [ + skand. ndpp&imistéll&, Edul-

lisesti. Jukka-Pekka Saarinen, Endjarventie [
61, 03100 Nummela. Puh. S13-23672, Puj
00- 268795,

MYYN IX Spectrum 48 k + kdsikirja. En
tarjoavalle. Max Eskman, Honkatie 12, 8]]
Kontiolahti. Puh. 973-T31477.

MYYN Vic-20, kaseltiasema, Joystick. A
Jaaskelsinen, 03430 Jokikunta.

MYYN Vic-20:n lisdmuistin (16 ki), pelikicja])|
suutta. Soita ja tee tarjoukset. Thoesss 1al
soor. Mika Hairo, Kiessitie 5, 47400 Kaug
Puh. 951-61610.

MYYHN vihankdytetty ja hyvikuntoinen Vie-2)
Hp. 1100, kasettiasema h. 400. prog.refer.qu
h. 100, vic basic h. 100, vic graphics h. |
Joystick h. 50, Aki Immonen, Kiertokalu 3];
§7230 Savonlinna 23. Puh. 957-287254.

MYYN Sinclair Spectrum 16 kt n. 700 mic:n ar
chj. + nauhuri + n. B0 mk:n arv. tletokonelah.
tid (owim. Home computing weakly) kalkki yhi,
1500:. Lampinen Martti, Lasjametsdnkuja &

77, 01620 Vantaa 62, |

MYYN TI-99/4A tietokone + nauhuri litdn|k
johto. Kunto uuden veroinen. Hinta edullinen
Mikko Térn, 08480 Karstu. Pubh. 912-3795,

MYYN hyvikunioisen kotitietokoneen Vie-20 &
kassttiasema + Su expander (tarkkuuagm-|
filkka + 3 kt . Soital Tommi Penttinen,
Saarijarventie 14 M 117, 70460 Euopio 46. Puh
971-126603.

MYYN Simons’ Basic kisikirjan. Pirjo Simola
Mattilantie 4 A 6, 28400 Ulwila. Puh. 939-80817

MYYN Sharp MZI-T21: TEGN sopivan polatl
pelin. Pasi Pulkkinen, Kallantie 5 A 7, ﬂm
Kouwola 13. Puh. 951-14637.

MYYN Matteli Intellivision videopelin + 4 pelf
kasettia. Hintaan 1100 mk, uuden vercinen, ue
den hinta n. 2000 mk. [talsin. Juha-Peklka Leb
nonen, Keenkaiu 4 B 23, 04230 Kerava 3. Puk
90243476,

MYYN Vic-20 tietokoneen, ohj. Apu, lark. qrel
kasettiaseman, Joystick, kirjallisuuita, soila il
5 jalkeen. Ari Tuulenkarl, Sirppitie 5, B5000
Haapajarvl. Puh, 984-21013

MYYN Mattel-videopelin + 9 kasettia (mm, Tre
asure of tarmin, shakki, tennis) + johdot. Hp
2200~ Soita klo 16.00 jilkeen. Kennath Bergg
ren, [soistesntie 1, 02200 Espoo 20, Puh
90-881522.

valle limo Rossi, Kairillipolku 10 o, 04420 ]dr-

venpis. Puh. 90-2911

MYYN Vic-20 -1blht:nun. Il.rtkuu:qu!llllﬂ_
modullin + opaskirjan. Hp. 1500 mk. Timo Kot
hu, Rekijoki, 25380 Rekijoki.

MYYN Atari 2600 Tw-titokonepelin + 5 kastt
tia mm. Contipede ja Raiders ol The Lost Atk
h. n. 1600 mk. Janne Kantiola, PPA | Alakyld
63800 Soini. Puh. 965-81089.

MYYN Matiel-videopelin + 8 kassitia hintasn
1500 mk. Jart Piksila. S8830 Oravaistentehdsl
Puh. 961.543443

MYYN Commodore 64 + levyasema ulc-158] #
Simon's basic + Relerence gui De + Luklon
ATE -kurssi + 3 diskettil ym. Hp. 4800 mk. Pekt
ka Rutanen, S&fskitie 11, 90550 Oulu 55, Pub
981348028,

MYYN Keiko-tietonauhurin. Mauhurlssa laskin
ja plkakel melemplin suntine Myss &
ta/norm. -kytkin. Edullisesti. IMaisin, Heikkl
Tuunanen. 52260 Hirvijoki. Poh. 964-353620

MYYN Vic-2) -tistckoneen, kaseitiasema, e
sel, 16 kilon lisimuisti, Forth, programme

aid, Tarkkuusgrafiikka, ﬁlsmmf.uum Kyl
Mikaa. Ps: alle 2000 tonnial Miks Kuka, Nisk#
katu 18 B 14, B0100 Joensuu 10. Puh. 97322491

MYYN Vic-20+skandinaaviset ndpplimat, k&'
settiasema, 16 kt:n lisdmuisti, joystick, modud®
lien kopiointimahdollisuus, kirjoja yms: Yhdel:
sé fal erikseon. Jarl Juntunen, Nuunlitynkuld
A 1, 02710 Espooc 71. Puh. 80-599376.

MYYN Atari 2000 videopelin + 4 pelikassllld:
Esim. Pole Position ja smurl. Vihdn kaytell!
Edullisesti. Marcus Magnusson, Nuumdentl®
A B, 02710 Espoo 71. Puh. 80-585083 (ilt.).
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Sinclair tukee koulua

™ ir Clive, eli Clive Sinclair
S alkaa tukea lahjakkaiden
koululaisten collegea Lon-
toon keskustassa. Sopivaa
koulun paikkaa ollaan jo ha-
kemassa.

Sinclair-tietokoneiden ke-
hitt4j& tuntee dlykkdiden on-
gelmat, onhan h&n Englan-
nin Mensan puheenjohtaja.
Mensa on puolestaan &lyk-
kdiden oma yhdistys.

"Luullakseni yliopistot me-
nettdvdt paljon lahjakkaita
opiskelijoita, silld kaikkia
dlykkditd ei kiinnosta akatee-
minen ura. Syynd on usein
opetuksen yhdenmukaista-
minen, joka ei ota huomioon
nuorten erilaisuutta”, vaittas
Sir Clive.

Clive Sinclair lopetti itse
koulunk&ynnin 17-vuotiaana
gilld yliopistossa elektroniik-
kalinja oli vain shk&insinés-
riosaston alainen osa.

Hén alkoi myyda koottavia
radioita postitse. Nykyisin
hdn omistaa 90 % Sinclair
Researchin osakkeista. Se
merkitsee noin miljardin
markan omaisuutta.

Control Datassa
maailman laajin muisti

otitietokoneiden omista-

jat voivat vain haaveilla
supertietokoneista. Control
Datan Cyber 205 on super-
kone, jossa on maailman
mahtavin muistikapasiteetti.
Se riittdd 16 miljoonaan 32
bitin sanaan.

Kone on myés nopea. Se
tekee 800 miljoonaa liukulu-
kuoperaatiota  sekunnissa.
Konetta tullaan kayttdmaan

avaruus- ja autoteollisuuden

sekd mikrobiologian mallin-
lamisessa ja simuloinnissa.
Koneen ominaisuudet ei-
Vit siis ole kotitietokoneen
luokkaa, eik& ole hintakaan.
ne maksaa noin miljoona
Markkaa. Suomessa ei ole
lillaisia laitteita, mutta sel-

laiseen saa yhteyden maa-
hantuojan kautta ja puhelin-
verkon avulla.

Onko kerhosi aktiivinen

Valtir:m tietokonekeskus

etsii Suomen aktiivisinta
atk-kerhoca.  Toimintakerto-
mus pitdd ldhettdd 31.10.84
mennessé kerhon etsijlle.
Palkintona on MikroMikko
ykkénen wuodeksi kerhon
kéyttésn ja ohjelmia. Pitdisi-
k& muistuttaa vield opettajaa?

i I = I
| T
.5 il

Epsoniin akustinen
modeemi

iedonsiirto puhelinver-

kossa kehittyy tulevai-
suudessa voimakkaasti. Var-
sinaisia modeemeja saa ostaa
ja vuckrata puhelinyhdistyk-
siltd. Akustisen modeemin
saa liitetyksi tavalliseen pu-
helimeen.

Epsoniin on tullut wuusi
akustinen modeemi, CX-21.
Se painaa vain 700 grammaa
ja maksaa 3250 markkaa.
Liittimend on RS232.

MSX-sovitteita tulossa

SX-jérijestelmdstd tulee
ilmeisesti suosittu koti-

tietokoneiden standardi.
Osan vanhoista koneista saa
sovitetuksi lisdlaitteella

MSX-laitteiden kanssa. So-
vitteita ei ole vield Suomes-
sa, mutta sellaisten hinnaksi
tulee ilmeisesti vain muuta-
man satamarkkasen. Spect-
ravideo 328:aan tulee ilmei-
sesti ensimméiseksi téllainen
sovite. Kotitietokoneiden yk-
kdsen, Commodoren, véite-
tddn suunnittelevan saman-
laista sovitetta.

Kolikkopelit askeleen
edelld

T ietokonepelien grafiikka
ja samalla jdnnittdvyys
ovat lisddntyneet muutamas-
sa vuodessa uskomattomalla

vauhdilla. Kun vield 70-lu-
vulla jaksettiin pelata musta-

valkoista ja vyksinkertaista
tennistd, nyt el tahdo kelvata
endd tietokoneen grafiikka-
kaan. Kolmiulotteisesta wvai-
kutelmasta huolimatta tieto-
konekuva pysyy hyvin piirre-
tyn kuvan tasolla, ainakin
toistaiseksi.

Uusinta uutta ovat mm.
Linnanméelld Helsingisséd
ndhdyt pelit, joissa pommi-
tuspelin maiseman tekee
laser-levy. Maisema on mah-
tava. Tietokone tekee kuva-
ruudulle mm. oman lentoko-
neen ja tehosteet. Néyttdvin
tdhdnastisista peleists!

Jos tietokoneiden grafiikka:

kehittyy nykyistd wvauhtia,
ovat kahdeksanbittiset pian
kovilla.

Jaksaako kukaan endi pe-
lata tv-pelin tennist&?

‘neprojekti.

Logo kasvaa

ogo-chjelmointikieli on

vahvassa nousussa. Se on
suunnilleen yhtd helppo op-
pia kuin vanha tuttu Basic,
mutta on paljon tehokkaam-
pi. Digital Researchin kehit-
tdm&d Tohtori Logo-kieli-
paketteja on myyty Euroco-
passa yli 400 000 kappaletta.
Téstd kielestd povataan jopa
Basicin syrjdyttdja4.

Laserprintterit halpenivat
Laserprinttﬂmit& on tdhén
asti kéytetty vain suurissa
koneissa ja niilld on tulostet-
tu mahtavia méérid tietoa.
Canon ja Hewlett-Packard
ovat kehittdneet yhdessd ko-
piokonetekniikkaan perustu-
van laserprintterin, joka
maksaa alle 30 000 markkaa.
Laserilla valaistaan kopio-
rumpua, sithen tarttuu véri-
ainetta, joka siirretdsn lo-
puksi paperille, Jalki on siis-
tid, kirjainlajeja on useita ja
koneet ovat nopeita.

Tekodily tulee pian

ekodlyd ja viidennen su-

kupolven tietokoneita ke-
hitetddn ahkerimmin Japa-
nissa ja Yhdysvalloissa. Suo-
messa mukana on vahvimmin
Nokia.

Viidennen sukupolven tie-
tokoneet osaavat itse ohjel-
moida itsedén ja ne ymmér-
tdvat selvdd puhetta tai aina-
kin tavallista kirjoitusta.
Hankkeeseen uhrataan usko-
mattomia summia rahaa. Te-
kijoistd on pulaa, eli tietoko-
neista kiinnostuneet nuoret
ovat oikealla alalla. Ty&tts-
myys ei uhkaa.

Japanissa aloitettiin vuon-
na 1982 kansallinen tietoko-
Viidennen pol-
ven Roneiden pitéisi olla val-
miina vuonna 1992. Ensim-
mdisend askeleena on saada
aikaan ns. perdkkédinen pééat-
telykone, joka on nykyisid
koneita viisaampi.

BITTI 3/84




Haluathan pysya mukana '

HIFI-ms tapahtu.tmssa"
mm Meny d\l‘“ saa‘\'
“J-\/IDE H\ﬂ wfﬂ“Paw

ankassa vesisateessa au-

toilla ja jalankulkijoilla on
gama pddméddra: purettava
vanha puutalo, joka sijaitsee
Tampereen Lielahden teolli-
suusalueen perimméisesss
nurkassa. Se vetdd puoleensa
nuoria tamperelaisia parem-
min kuin monet keskikaupun-
gin elokuvateatterit.

Useat paikalle saapuneet
ovat tunteneet toisensa mik-
rotietokonekerhossa jo viisi
vuotta, joka on melkein puo-
let mikroprosessorien elin-
ajasta. Mutta talla kertaa kak-
8l uuttakin jdsentd istutetaan
vanhojen partojen joukkoon.

Mikd on paras prosessori?

Erds kerholaisista pitdd kai-
kista saatavilla olevista pro-
Bessorityypeisté esitelmén.
Hén on tehnyt niiden suori-
tuskykyd ja kéyttSonottovuo-
sla kuvaavan graafisen esi-
tyksen. Esityksestd paljastuu
monelle kuulijalle karvas to-
- luus. Kerholaisille tutuimmat
tietokoneet Nano ja Telmac
kiyttdvat  suorituskyvyltddn
Valitettavan heikkoa mikro-
Prosessoria 1802.

Parhaat pisteet saa Motoro-
lan 6809, joka k&ytt4a osittain
16-bittisi& k&skyjd. Mikropro-
Bessorien  yksityiskohtainen
8sittely venyy huomaamatta
mych&&n iltaan saakka.
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Ainoa alan erikoislehti
Suomessa!

Hifi on Suomen ainoana hifi- ja 4ani-
tekniikan erikoislehtena tarkoitettu
kaikille niille, jotka vaativat luotetta-
vaa, puolueetonta ja ajankohtaista
tietoa aanentoiston kehityksesta ja
ilmibista. Lehti on ehdottoman valt-
tamatdén laitteiden kayttajille, niita
hankkiville ja asianharrastajille.

Ligﬁ@ voimaa
toimitukseen!

Hifi-lehti on lisédnnyt hiljakkoin toimi-
tuksellista voimaansa. TAmé& nakyy
entistd parempina ja kiinnostavam-
pina juttuina ja merkitsee sita, etta
Ibydéat jokaisesta Hifi-lehden nume-
rosta juuri sinua Kiinnostavia artik-
keleita.

Hifi-lehdesta on
rahanarvoista hyotya!

Joka numerossa julkaistavat laajat
vertailutestit ovat tunnetusti tarkkoja
ja taatusti puolueettomia. Niiden
avulla paatdksentekosi on helpom-
paa, valitsitpa itsellesi hifilaitteita,
musiikkilaitteita, kasetteja tai vaik-
kapa &aénilevyja. Aldka unohda tee-
itse rakennusohjeita, silla kiinnosta-
vaa ja laadukasta rakennettavaa on
tulossa.

Maan vahvimmat
levysivut nyt joka
numerossa!

Katevasti irrotettava
tllauskuponki tassa
lehdessa!

Tee nyt rahanarvoinen paatos, ja
tilaa uudistunut Hifi-lehti. Posti-
tamme Sinulle seuraavan nume-
ron kaupan padlle, kun tilaat Hifi-
lehden loppuvuodeksi tai vaikkapa
vain kolmen kuukauden koetilauk-
sena. Edulliset tarjoushintamme
Ibydat tdman lehden vélissa ole-
vasta kupongista.

Késkykannat taas erilaiset

Ylikapseliprosessoreista pide-
tddn myts esitelméd, joka ka-
sittelee kahta tyyppié: Zilogin
ZB ja Intelin 8051. Molempien
sisdinen rakenne muistuttaa
toisiaan, kuitenkin konekoh-
taiset kédskykannat ovat taas
kerran erilaiset. TAmA& ei kui-
tenkaan kerholaisia hdméé,
silld useimmat kerholaiset
ovat melkoisia kielineroja.

Suomen ja englannin lisdk-
si melkein kaikki osaavat véalt-
t&méattomén Basic-kielen,
1802 assembly-kielen ja joko
6502 tai Z80 assembly-kielen.
Viime kev&dnd kerhossa pi-
dettiin pitkd Pascal-kurssi.
Ténd kevdsné on luvassa tu-
tustuminen uuteen Forth-kie-
leen.

Epévirallinen kerhoilta jat-
kuu eri
vélisend tiedonvaihtona. Illan
kddntyessd yoksi

taan hétistelemddn ulos.

Ohjelmoitavia robotteja
ja xy-piirtureita

Kerholaisten kiinnostus oli [
aluksi suuntautunut Telmac- | &
ja Nano-mikrotietokoneisiin. |8
Monet rakensivat itse oman |55

1802-pohjaiset mikrotietoko-
nejérjestelminsd. Parina vii-

me vuotena ovat kuitenkin jo- |

viimeisi& |
kerholaisia joudutaan suoras- |

Mikrokerho

‘ajanhaaskausta vai todellista toimintaa

Milkrotietokoneitten yleistymisen tahdissa on
Suomeen syntynyt useita mikrokerhoja.
Monet niisté toimivat koulujen yhteydessd,
mutta ainakin suurimmille paikkakunnille on
putkahtanut téysin itsendisesti toimivia ker-
hoja. Sellainen on myés Pirkanmaan mikro-
tietokonekerho — Mikrofan, joka on toiminut
vilkkaasti jo viisi vuotta. Kerhon tiedottaja,
Pekka Ritaméki, kuvailee tdssé erddn tavalli-
gen kerhoillan tapahtumia viime kevé&énd.

ko Spectrum tai Commaodore
tulleet kerholaisten suosicon.
Joillakin on myés Tandyn TRS
80 -tyyppisid koneita.

Projektit kohdistuvat pro-
sessorilaitteiden, levyase-
mien, muistiyksikéiden ja
video-ohjaimien lisdksi ulko-
puolisten laitteiden ohjauk-
seen. lallaisia ovat olleet
mm. xy-piirturi ja ohjelmoita-
va robotti. Tekeilld on myés
silmén liikemotoriikan tutki-
muslaite.

Mikrot myds ammattina

Yli puolet kerholaisista tyts-
kentelee mikrojen parissa
my&s ammatissaan. Nuorim-

PEKKA RITAMAKI

mat ovat vdhan toisella kym-
menelld ja vanhimmat jo mie-
hen idssai.

Kerhon omistamia lainako-
neita kuten TRS 8UIII ja
Star-kirjoitinta kerholaiset
voivat wvuokrata nimelliselld
vuokralla.

Ekskursioita ja
néyttelyitd

Kevdills -84 Mikrofan-ker-
holla ja tdhtitieteen harrasta-
jilla, Ursa-kerholla, oli yhtei-
nen teemapdivd Tampereen
biolddketieteen  laitoksella.
Jatkossa aiotaan pitdd uusien
IBM-yhteensopivien mikrop-
rosessorien esittelyja. Lisdksi
tehd&&n ekskursio Saloraan.

B Mikrokerhosivu on tarkoitet-

prosesorikéyttdjien | ' '

tu uusien ja vanhojen mik-

Y rokerhojen esittelyyn. Jos

olet perustamassa uutta ker-

g8 hoa, haalimassa lisd4 j4se-
i nid vanhaan

kerhoon tai
vaikka vain haluat kerholle-

=8 si julkisuutta niin kirjoita sii-

i td meille lyhyt muutaman ri-
! vin mittainen juttu.

Jos kat-

. ] I sot, ettd aihetta olisi pitem-

InnUs " pasnkin juttuun niin ota yh-
B teyttd toimitukseen. Liits ai-

PO na jutun

mukaan nimesi,
osoitteesi, puhelinnumerosi

P sekd henkilstunnuksesi ja
BN pankkitilisi
" kion maksua varten.

numero palk-




UUDEN AJAN AMMATTILEHTI
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Pysytk6 mukana tietokoneteknologian huippu-
nopeassa kehityksessé?

Tilaa oma TIETOKONE Uuden ajan ammattilehfi
niin kehitys ei ole sinulle mikdan ongelma!

i
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Kirjoissa virheité

Simons' DBasicin késikirjan
tekijélle on sattunut ilmeisesti
virhe virhetoiminnan keskey-
tysosassa. Kirjassa annetaan
ymmartdd, ettd OUT-kasky

minnan ja NO ERROR pa-
lauttaisi koneen omat virheil-
moitukset toimintaan. Todel-
lisuudessa asia on juuri péin-
vastoin.

Lisiksi kirjassa on jatetty
|| késittelemédtta SOUND- ja
LIN-muuttujat, joiden mo-
lempien olemassaclosta se
kuitenkin vihjaa. SOUND-
muuttujaan on tallennettu
musiikkipiiriin (SID) alku-
osoite. LIN-muuttuja
kertoo rivin, jolla kursori sil-
& hetkelld on.

Olli Mikkonen

Kritiikki¢ ja kehuja

l Toivoisin lehteen artikkelia
¥ Basic-murteista, koska Vicini
vaihtuu pian Commodore
64:44n. Harmittaa, kun peli-
ni eivit kdy siihen. Voisitte-
ko kokeilla oheislaitteita, tie-
tokoneella ei tee paljon mi-
tddn ilman niita.

£ tanaan! Leikkaa irti t_i'.um
ﬂliﬁbrnﬁﬁh!
I

n saat soift

pggrﬂ?g{‘w? ﬁdb.-"‘ﬁluaiapnwe"-

SAAT

! lehteen, erikoisesti listaukset
ovat parhaita mitd suomalai-
sista lehdistd 1&ytyy!

iﬁ - "Commodore”

UUDEN AJAN AMMATTILEHTI

Tietokone

== | TIETOKONEEN

posti- Juitua cheislaitteista tehdddn.
maksun Jo tésséd lehdesséd on asiaa

valokynistd, seuraaviin leh-
tiin tulee lisdd oheislaitetari-
naa.

Tilauskortti

O KYLLA

LihettGkéa minulle ssuracova TIETOKONEdshden numero

veloituksetta, koska fikoan TIETOKOME-lehden,
 Loppuvuodeksi 1984 mamaskuusta alkoen edulliseen tar-

Joushintaan 44 mk, jolicin sGastin IGhes 27 % normaallin

TUTUSTUMIS- ¢
HINTAAN! 5

Tilaa nyt TETOKONE, saat sen edull

Vastauslahetys Toimitus

HKI 10/12 Lupa 3528

Tervetuloa, MikroBitti

!Ir‘:;g:g ]nmunjnm;* %ﬁstéﬂlm:fsém alina kalenteri- Rggjggzﬁfelu seen TuTus’rumishimmﬂ. Postitarnmé Tervetuloa, ensimmadinen
Emldmaan kemaliaan eflen peruuta sitd joko puhelimitse tal | o, "4 sinulle lisaksi seuraavan numMerol kunnollinen suomenkielinen
- v 3/sa | OOOO3 Helsinki 300 kaupan pd&dlle, kun tilaat TIETOKO" mikrotietokonelehti! Artikke-
r— — NEen loppuvuodeksi. Viereisestd it, kuten "Tietokone filmi-
= _ tlauskortistaldyddt edulisen tutustur 8htend” ovat hyvia. Sellaiset |
Lahiosolte | |

mistarjoushintamme, leikkaa korttii

taas |

Muuten olen tyytyvédinen |

artikkelit, kuin "Pelisi on pe-
lattu” wvolsi j&ttdd surutta
pois, ainakin minun mieles-
tani.

Kakkosnumerossa oli juuri

| sopivasti valmisohjelmia ja
| ohjelmointikirjojen esittelya.
lopettaisi ON ERROR -toi- |

Huomauttamistakin 16ytyy.
Lehdessd on aivan liikaa oh-
jelmia Commodorellel On

| niitd muitakin koneita. Toi-

voisin enemmén ohjelmia
Spectravideolle. On maassa
minun lis&ksi muitakin téllai-
sen hyvdn koneen omistajia.
Spectravideon
médrdn voisi hyvin nostaa
kolmeen joka lehdessé ja pu-
dotettaisiin Commodoren oh-
jelmien mddrd samaan.

"Spectravideo"”

Kiitos terveisistd, perille tuli-
val, Commodoren ohjelmia
oli kyllé aika paljon, mutta
onhan nditd koneitakin Suo-
messa  eniten. Yritetdén
muistaa tdstd ldhtien Spec-
travideonkin omistajia entis-
fa paremmin.

Artikkeleista yritetéén teh- |

dd niin mielenkiintoisia kuin
mahdollista ja aina vaan pa-
rempia. Mukaan jéé kylla ai-
na sellaisia juttuja, jotka ei-
vdt kiinnosta jokaista. Sille
el voi mitddn. Mutta kirjoi-
telkaa, silloinhan toimitus
saa tietdd, mitd lehden kym-

menet tuhannet lukijat ha- |

luavat lukeaq.

Toimitus |

Misté omat merkit

Minulla on pulma. Osaan
tehdd peli- ym. ohjelmia,
mutta minulla ei ole aavis-
tustakaan siitd, miten omia
merkkejd méaritellddn. Pelit-
kin kérsivdt tdstd, koska nyt
niissd pitdd aina tyytyd ko-
neen omiin merkkeihin.

Tuomas Seppénen |

ohjelmien |

Ja pisté se postiin, nin saat vankan [ -
asidlehden keran kuussa luettor BITTI 3/84
vaksesi, y

Postinumero ja -toimipalkka - |

Punhalin

4
r.
. |
— — — — — — — — — — — — — — —

| Kirjeestd ei selvid, mitd ko-

netta Tuomas kdyttad. Tieto-
kone-lehdessé 5/84 oli artik-
keli Orkin kuvia Vicilld. Sen

avulla voi tehdd omia merk-

| kejd.

Tietokone-lehdestd muu-
ten Ari Korhonen vdittdd sa-
maa kuin hdnen koneensa
erddstd ohjelmasta, eli For-
mula Too Complex...

Toimitus
Arvoisa MikroBITTI-lehden

toimitus.

MikroBITISSA 1/1984 sa-

nottiin, ettd toimitukseen voi |
lahettdd sisdltdehdotuksia, jo-

ten pdétin ldhettdd oman eh-

| dotukseni. Olisin kiitollinen,

jos voisitte julkaista Commo-
dore Kuusnelosen muistikar-
tan. Englanninkielinen riitt&i-

BITTIPOSTI

si, mutta suomenkielinen olisi
vield parempi. Kiitos jo etu-
kéteen.

Ensimméinen MikroBITTI
oli kerrassaan superhyvi.
Kiitén erityisesti alle 5000 mk
maksavien mikrojen markki-
nakatsausta, jonka avulla on
helppo vertailla kaverin ko-
netta omaan koneeseen. Kii-
tdn my&s ohjelmia, joita oli
riittdvésti. Kuusneloselle saisi
kuitenkin olla enemmén peli-
ohjelmia. Lis&tkd& peliohjel-
mia, muuten jatkakaa samaa
rataa.

Samuli Reponen
Forssa

Kiitti kirjeestd, kehumisista ja

| ideasta.

Toimitus

MikroBitin suoramyynti-
kampanjan 8/84

voittajat

1 kpl APPLEIle
-mikrotietokone:
Ake Mértegren, Laakso-
kuja 2 A 9, 02700 Kau-

niainen,

20 kpl Mikro
BITTI-paitoja:

Timo Leppénen, Villshde;
Jere Vanskd, Pieksdméki:
Juha Résénen, Tampere;
Jukka Hé&ih&ld, Valkeakos-
ki; Kari Aarnos, Korpi-
lahti; Harri Téysa, Viita-
saari; Antti Tillanen, Hel-

sinki; Raimo Vuorinen,
Lahti; Mauri Rantanen,
Heinola; Pertti Harvio,
Qulu; Ins.tsto Packalen,
Pihlajalahti; Pekka Ja-
kobsson, Kajaani; Keijo
Laamanen, Sotkamo; Rai-
mo Saarelainen, Kallaan-
vaara; Markku Aronen,
Kuusankoski; Osmo Jdés-
keldinen, Tampere; Heik-
ki Wikstrém, Espoo; Ta-
pio Sormunen, Vantaa;
Martti Hinkka, Helsinki:
Pertti Gréhn, Joensuu.




OTIMIKRON
AYTTAJAN
DERUSLEHTI

® Peleja e Testeja
e Hyotyohjelmia
e Grafiikkaa

TILAA
MikroBITTI

NYT HUIPPU-
EDULLISESTI
VUODEKSI 1985:
saal koko vuoden
lehdet 105 markalla
+ yhden t{Gméan
vuoden numeron
kaupan pdadalle!

O TILAAN MikroBlMTHehden vuodeksi 1985 hin-
taan 105 mk, ja saan yhden tana vuonnd limes-
twan lehden kaupan padlle (numero 4).

Tilaus on jatkuva saastdtilaus, joka jatkuu iiman
erl uudistusta aina kalenterivuoden kermrallaan
kunnes lopetan sen joko puhelimitse tai kirjeitse.

4K11

Lehti juuri Sinulle!

MikroBITTI on ensimmainen suomalaingn put
taasti kotitietokoneiden kayttdjille tarkBitet,
tuotemerkeista rippumaton erikoisiehil Lehi
kdsittelee kotitietokoneita, ohjelmistaj@seks
oheislaitteistoja omalla asiantuntevall@ mut
selkedlia tavallaan. MikroBITTI iimestyyitcing
vuonna nelia kertaa ja 1985 kerran kudkau
dessa.

Lehti tdynnd asiaa!

MikroBITIN jokaisessa numerossa julkaistac
runsaasti:

e konetesteja

® oheislaitetesteja

e valmisohjelmatesteja

e fee-itse-ohjeita

® ohjelmointikielia

® kaytGnnon ohjelmointivinkkeja

¢ peli- ja hyétyohjelmia i

e markkinakatsauksia )
Liséiksi sinua palvelee BITTIPORSSI, jos haluc
ostaa tai myyda kotitietokoneita tai aheis-
lull‘lallu

Vastausiahetys
HKI 37/38 LUPA 394

Nimi

Lahlosolte

Postinumero jo -tolimipalkka

Puhelin

Tecnopress Oy

el

Asiakaspalvelu
PL109 1
OO0O0O03 HELSINKI 300 k

-

@

Lisdtietoja MIKROBITIN palveli-

numercslo. Rengasta numero 19

TILAA TALLA KORTILLA!

LEIKKM IRTI JA PISTA POSTIIN

Syksy on tdydessd vauhdissa
ja nyt on se aika vuodesta,
jolloin omenat korjataan puis-
ta ja vieddsn kellariin. Erda-
nd pimeédnd syysiltana kave-
rukset Ville, Kalle ja Pekka
pddttdvat korjata osan herra
Mattilan suuren omenatarhan
antimista parempaan talteen.

Pussillinen omenoita jae-
taan poikien kesken siten, et-

BITTI 3/84

Kuukauden
ongelma

td Ville saa kaksi kertaa sen
médrén omencita kuin Kalle
ja Kalle saa yhden omenan
vihemmén kuin Pekka.

Tehtdvéndsi on laatia lyhyt
ja ytimekds basic-kielinen oh-
jelma, jonka avulla voi rat-
kaista, kuinka monta omenaa
kukin pojista saa. Lisdksi ole-
tetaan, ettd Kalle saa vahin-
t44n kaksi omenaa.




. /_’ E:j‘ s . D s
‘ 1 - . : \CTTILL
! E  Games BOBRLD

Sivukaupalla péiltavia ohjelmia. TALA ker-

toimivia j.lm] taa ovat vuorossa mm. Kone
oh kuusneloselle, Kyn#dchjelma

Ensi numerossa taas tuhti pa- | Spectravideolle ja Torjunta
ketti suoraan koneeseen nép- | Spectrumille.
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SHARP-taskutietokoneet

PC-1350 taskutietokone = nelirivinen

nayttd (4 x 24 merkkia) » 3070 ohjelma-
askelta = RAM-muistia 4 ktavua, laajen-
nettavissa B ktavuun tai 16 ktavuun paris-
tosuojatuilla muistikorteilla * minigrafilkka
150 x 32 pistetta * RS-iitantd vakiona.

PC-1260/1261 taskutietokone-uutuus *
kahden rivin pistematriisindytttt (2x 24
merkkia) « RAM-muistia PC-1260/4 4 kta-
vua, PC-1261/10,4 ktavua = HELP-tol-
minto.

¥
v

PC-1350

PC-1401 taskutietokone ja funktiolas-
kin = 3534 ohjelma-askelta = 16 merkin
pistematriisindyttd = Basic-kaskyt valmii-
na nappaintoimintoina * erillinen funktio-
n&ppéimistd

PC-1245 taskutietokone * 1486 ohjelma-
askelta * 16 merkin pistematriisinayito
» Basic-késkyt valmiina nappéintoimintoi-
na ¢ 18 kirjaintunnusta ohjelmien nimea-
miseen.

CE-126P kirjoitin, jossa nauhuriliitanta
= |isdlailte malleihin PC-1245, PC-1251,
PC-1401, PC-1260/1261 ja PC-1350
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Lisatietopa MIKROBITIN palvelu
korfille. Rengasta numers J9,

ceies |
9 A G [
PC-1245 =

CE-125 kirjoitin/mikrokasettiasema ‘-';
lisilaite malleihin PC-1245, PC-1251 ja
PC-1260/1261.

CE-124 nauhuriliitédnta » lisalaite kaikkii
malleihin.

* Laskimet = Tietokoneet
COMCO PL 139 65 101 Vaasa 10
(961) 113 611 Telex 74 145 coml st



