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SALORA MANAGER

Saloran ensimméinen kotimikro oli Fellow, joka
sijoittui alta tonnin hintaluokkaan. Manager pistaa
tonnin paremmaksi ja tarjoaa ndppéimistda ja
huokeaa kalvolevy4. Entd muuta?
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KAIKKI KOTIMIKROT
Olemme koonneet kaikki markkinoilla olevat
kotimikrot vertailutaulukkoon. Tekstistd 16ydat
vinkkejd siitd, mihin kannattaa kiinnitt48 huomiota.

MIKROKIMARA

Joulumarkkinoille on pyrkimdssd liuta uusia ja
entistd hienompia mikroja. ennakkotietoja l6ytyi
seuraavista:

Amstrad CPC 464 s. 18

Memotech MTX512 s. 19

Commodore 16 s. 19

Aquarius 11 s. 20

Sinclair QL 5. Tg
5.

PERUSTIETOA MIKROTIETOKONEISTA

Monelle harrastuksen aloittavalle on vield h&méran
peitossa, mitd on tietokoneen k&ytts ja mistd osista
kotitietokone lopultakin rakentuu. Té&ssd helpotusta
alun epdvarmuuteen.
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TUULIMITTARI

Rakennusohjeemme kohdistuu télld kertaa
Commodore 64:44n. Rakennamme tuulimittarin,
jonka avulla voi muuttaa mikronsa vaikkapa
sédhavaintoasemaksi.

® Kotimikrojen joulumarkki-
nat kdyvdt tdnd vuonna vield
kuumempana kuin viime
vuonna, jolloin suurimmat
merkit loppuivat kaupan hyl-
lyilté kesken. Ténd vuonna
maahantuojat ovat paremmin
varustautuneet ja monen va-
rastohyllyt notkuvat laitteiden
alla. Uusimpia uutuuksia on
kuitenkin odotettavissa myyn-

tiin vain rajoitettuja erid, jo-
ten pulaa ainakin joidenkin
merkkien osalta on taas odo-
tettavissa. Joulumyynnin ar-
viot litkkuvat 20 000 ja 40 000

valilla. Kotimikrokatsaukses-
sa annetaan tarpeellisia tieto-
ja valinnan tueksi sivulta 9
Ightien. Liséksi mikrokima-
rassa kerrofaan Idhemmin
joulun uutuustuotteista.
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Bittiporssi
' ® Suuri osa halvemman ko-
neen atkancan ostaneista on

Paan, Kdayttamdtta jaavd laite
on kuitenkin edelleen toimi-
Va, eihdn elektroniikka kulu

BITTIPORSSI Iépi ja tutkia,
18ytyisiks sielté sopiva har-
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SUURI PELIVERTAILU
Nyt pddsevét lehden palstoille harvinaisemmatkin
merkit. Laajassa pelitestissémme tutustuimme
seitsemén mikron huippupeleihin.

CBM 64 s. 64

Spectrum s. 66

Aquarius s. 68

ViC-20 s. 70

Spectravideo s. 71

Coleco 8. 73

Oric s 74
TOIMITUKSEN SIVU 5
toimittaja MikroBITTIIN ja kaivatut kuvat
POSTI 23
kiitettdvda palautetta lukijoilta
UUTISET 29
BITTIPORSSI 51
kolme sivua kullanarvoisia ilmoituksia
TOP TWENTY 78
peliohjelmien kaksikymment& kérjessd
TULOSSA 79

rastusta aloiffavan ensiko-
neeksi. Pelimoduulit ja alku-
perdisohjelmakasetit vaihfa-
Vaihtamassa konettaan uu- wvat pdérssin  sivuilla . myGs
leen, parempaan ja kalliim- >

kéiytissd, Vaihioehto uuden
hankkimiselle on katsastaa

Vdrillinen tarkkuusgrafiikka CBM 64

Kone CBM 64 35
Torjunta Spectrum 37
Pienoisurut Spectrum 38
Tyhijtitaskun pajatso Aquarius 40
Mikro Spectravideo 41
Kynét Spectravideo 42
Narun jatkeeksi hirsipuuhun Oric-1 44
Oric-1 45

Tee hupitikusta kynd Sega 45
ja ilmatorjuntaa  Fellow 46

Hyppivéd Jubert Sharp MZ-721 47
Mozart VIC-20 50

Suuri pelivertailu

pelistéi nak i budlenit
vain kansikuvan, joka ei ker-
ro itse pelistd mitdén. Puram-
me pelisumaa arvostelemalla
kasetteja seitsemdlle eri ko-
neelle.

® Kuvaruutupelejd ja muita
kotimikrojen ohjelmia on
markkinoilla tuhansia. Tar-
jontaan kuuluu niin erin-
amaisen grafitkan omaavia
huippupelejd kuin alkeellisia
yritelmiékin. Ostotilanteessa
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Valokynan kytkentikaavio

) MAL

Peliohjain
Spectrumiin

Viima numerossa oli myé&s
pelichjaimen liitAnt4
Spectrumiin. Taulukkocon oli
pujahtanut pari virhetta:

pohjoinen pain:

korjattu osoite on 57D

luode pain:

korjattu data on 06
Julkaistun kuvan mukaises-
ga kytkenndssd pelichjaimen
kdyttd peittdd néppdinten
painalluksen. Helpoin tapa
poistaa tAm& haitta on kytked
datalinjat (DO...D4) Spectru-
mista pelichjainliitdnt4&n dio-
dien vélitykselld. Diodit voi-
vat olla tyyppid 1N4148 ja ne
kytketddn Spectrumista pois
péin,
Alun perin kayttAméni
2716 alkaa olla vanhentunut
tyyppi. Kaksinverroin laajem-
pl 2732 sopii mainiosti kyt-
kentdd muuttamatta 2716:n ti-
lalle, kunhan data ohjelmoi-
daan alueelle 800-FFF, eli
aulukon mukaisiin osoittei-
Blin lis&t&&n 800. Laajempaan
Muistipiiriin on mahdollista
ohjelmoida myés lis&8 toimin-
Ioja, jos niin haluaa. Kaikilla
8l ole mahdollisuutta eprom-
Mien ohjelmointiin. Valmiiksi
Ohjelmoitua plirid myy suun-
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Sinclair koulussa:

Sinclair lahettda koulusi atk-kerhoon
oman asiantuntijansa esittelemaan
alan uusia ulottuvuuksia. Nain saat
suoraan tietoja siltd, joka varmimmin
tietdd. Pyyda kerhosi vetijda varaa-
maan aika, puh. (90) 670 211/Gun
Saven.

Sir—i=ir

KASVATTAA OSAAMAAN

Sinclair kotona:

Valitse valmiit pelit ja opetusohjel-
mat. Niita riittad. Tai tee itse omasi.
Sinclair antaa mahdollisuudet. Se on
Euroopan ostetuin kotitietokone.

MaahantuocjaHEDENGREN

nittelutoimisto Rehn, puh.
931-460222, oscite Leppéis-
tentie 26, 33450 Siivikkala.

terveisin M. Pulakka

Neule-
pusero

Numarossa 2/84 oli neule-
puseron  teko-ohjelma.
Onnettomasti ohjelmasta oli
jaanyt DATA-lauseet pois, sa-
maten pari rivid ohjelmaa lo-
pusta. Tdssd homma uusiksi.
Lammintd talveal

3T@ PRINT"ECM, "
388 PRINT"K1IMNMITA HIHAT JA
OMPELE SITTEN SIVUSAUMAT.*

390 DATAZ28,20,3,3,17,20,26
400 DATAZ29,22,3,3,18,21,28

410 DATA30,24,3,3,20,22,30
420 DATA31,27,4,3,22,23,32
430 DATAS32,29,4,4,24,24,34
440 DATA33,31,5,4,26,25,
450 DATA?36,33,5,4,28,25,
460 DATA40,35,6,5,30,26,
470 DATA42,37,6,5,33,27,
480 DATA44,40,6,5,35,28,
490 DATA46,43,6,5,37,30,
500 DATA46,46,8,6,38,32,
510 DATAS0,48,8,6,40,34
520 DATAS4,50,8,6,43,36,
530 DATAS2,50,8,6,45,28,
540 DATASS5,52,8,6,47,30,
550 DATASB,54,8,6,50,32,

TOIMITUKSELTA

okakuun MikroBITISSA 3/
84 oli valokynén rakennus-
chjeet Commodorelle, Artik-
keli oli muuten hyvd, mutta
varsin oleellinen kytkinkaavio
oli pd&ssyt livahtamaan ohi

sivujen. Téssd kytkinkaavio
ndhtdvaksi kaikille rakenta-
mista harkitseville. Samaten
liittimen liitdnndt on selvyy-
den vuoksi piirretty esiin.

Toimittaja MikroBITTIIN

MikroBITIN suosio on ylittdnyt kaikki ennakko-odo-
tukset. Ensimmaédisten numerciden perusteella levikki
on ldhtenyt lilkkeelle yli 30000:sta ja tulee jatkos-
sakin kasvamaan, Se on hyvéd saavutus kun ottaa huo-
miocon Suomen tdmén hetkisen kotimikrokannan. Pal-
vellaksemme suurta lukijakuntaamme paremmin tar-
vitsemme toimitukseemme lisdd voimaa.

Jos tunnet alan omaksesi, olet harrastanut kotitieto-
koneita jo pidempéédn, tunnet kenties useammankin
kuin yhden mikromerkin paremmin kuin ulkonadslta
ja osaat ilmaista itsesi kirjallisesti, tdma paikka on
juuri sinulle. Tule toimittajaksi MikroBITTIIN, nuo-
rekkaaseen ympéristtén tekem#dn lehted kaikille
Suomen kotimikroilijoille.

Vaadimme hakijoilta hyva4 kotitietokonealan tunte-
musta, innokkuutta ja avointa suhtautumista kaikkeen
uuteen.

Annamme tehtdviddn valitulle todella mielenkiintoi-
sen toimen, jossa pysyy kehityksen kérjessd, oppii
uusia asioita ja jossa voi perehtyd kotitietokonealaan
pohjia myéten.

Hakemuksen voit lahettdd vuoden loppuun men-
nessd osoitteella:

MikroBITTI
P&4toim. Eskoensio Pipatti
Iso Roobertinkatu 29—31 A, 00120 Helsinki

Pistd kuoreen merkintd “toimittaja”. Toimittajan
paikka on sekd mies- ettd maispuoclisten kotimikroili-
joiden haettavissa.

Tacioprass Oy
MikroBITTIA kustantaa teknisten alojen erikoislehti-
talo Tecnopress Oy. Muita Tecnopress Oy:n lehtiad
ovat Tietokone, Prosessori ja HIFI. Tietokone on kai-
kille tietokoneen tarvitsijoille suunnattu uuden tieto-
jenkésittelyajan erikoislehti, Prosessori on elekironii-
kan ja automaation ammattilehti ja HIFI on hifi- ja
videoalojen erikoislehti. Y
Tecnopress Oy on SANOMA OSAKEYHTION ty-
tdryhtié ja sen palveluksessa on 26 henkiléd. Joulu-
kuun 15, péivdstd ldhtien toimimme uusissa tilois-
samme Strémbergintielld Pitdjdnméelld. Siihen asti

lehdet syntyviét Iso Roobertinkadulla ja Uudenmaan-
kadulla.
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JAN-ERIC NYSTROM

Salc:-ra Manager -tietoko-
neen valmistaja on sama
kuin Fellowin. Video Tech-
nology valmistaa koneet
Hongkongissa.

Televisiotehtaan uusi yritys
tdhtd8 kotikoneiden keski-
luokkaan. Vaikka ndppdimis-
téssd on skandinaaviset mer-
kit, ei kone ole Manager-ni-
mensd (johtaja tai manageri)
veroinen. Laite on selvd peli-
kone, jolla voi kylld tehda
muutakin.

Managerin yleisvaikutelma

on muovinen ja kertoo yksin-
kertaisesta mekaanisesta ra-
kenteesta. KdytSssd varovai-
suus on paikallaan, silld esi-
merkiksi pelimoduulit eivét
ohjaudu koloonsa suoraan.
Testikone kayttaytyi muu-
tenkin hieman oudosti, pelit
pysdhtyivit joskus kesken
kaiken ja ruutu tayttyi omitui-
silla merkeillds. Ahkerasti
kdytetyn liittimen pitdisi olla
kullattu, Managerin peliliitin
on vain tinattu. Koneen hin-
ta, 1950 mk, on kuitenkin
suhteellisen edullinen muihin
vastaaviin verrattuna, hinta-
ero on erityisen tuntuva kun
koneisiin liitetddn levy-yksik-
k$. Managerissa on valmiina
skandinaaviset merkit. Man-
ager kilpailee vakavasti Com-
modore 64:n ja Spectravideo
328:n kanssa. Sekd 64:n ettad
328:n ndppdimistét ovat kui-
tenkin aivan eri luokkaa.

Liitéinnét valmiina

Koneen liitinndt ovat moni-
puoliset. Valmiina ovat liitén-
nédt pelimoduuleille ja lisé-

Salora Man
kkaa ylem

ager

@@ @ Salora yritti p&dsté markkinoille Fellow-
kotitietokoneellaan. Nyt sama teeveestd tuttu
merkki tavoittelee myyntiosuuksia luokkaa

ylempéné. Fellow oli suunnattu aloittelijoille,
Manager-mallilla etsitéén vaativampia asiak-

kaita.

muistille, nauhurille, levych-
jaimelle, Centronics-tyyppi-
selle printterille, televisiolle
tai videomonitorille (sek&
UHF- ett4 suora audio/video-
liitdntd), Printterid kdytettdes-
sd& on kuitenkin hankittava
parisataa markkaa maksava
liitdntdkaapeli. Verkkolaitetta
varten on myds pistukka.
Verkkolaite onkin wvarsinai-
nen murikka, painava ja iso.

Toinen mokoma tarvitaan
vield jos Manageriin liitetddn
levyasema, joten tySpoyts
tayttyy nopeasti kaikenlaisilla
laatikoilla. Tietokoneen ja le-
vyasernan verkkolaitteissa on
molemmissa sama viisipiikki-
nen DIN-pistoke, vaikka jén-
nitteet ovat erilaiset. On siis
oltava tarkkana ettei vahin-

koa pdédse tapahtumaan niité
kytkettdessd.

Basic ohjelmointikielent

Ohjelmointikielend on tieten-
kin vanha tuttu Microsoft Ba-
sic. Koneessa on yleisimmaét
kédskyt. Basic on laajennettu
Managerin omilla grafiikka-
kdskyilld. Niitd ovat PLOT,
RECT, CIRCLE, COLCR ym.
Aanikaskyija on kaksi, SOUND
ja SGEN. Asnigeneraattoris-
sa on yksi kohina- ja kolme
ddnikanavaa. Ohjelmia korja-
taan ns. koko néytén editoril-
la, eli korjauksia voi tehd&
mihin tahansa néyttssd néky-
vaén ohjelmariviin.
POKE-komennolla voi muo-
dostaa omia merkkikuvioita.

CALL- ja PEEK-komennoilly
voidaan lukea peliohjainten
tilaa. Ndin omia pelejd vof
kirjoittaa suhteellisen pienel.
& vaivalla. Kaisikirjat ejvat
kuitenkaan anna riittdvést
tietoa. Virheilmoituksia on
vain 16, joten kokeiluihin ja
kdskyihin tutustumiseen ku.
luu paljon aikaa.

Holhoavaa tietoa

Managerin késikirjoissa pis-
tdd silmiin heti erikoinen kir-
joitustyyli. Se on holhoava,
jopa alentava. Jo Basic-kési-

kirjan sisdllysluettelossa on
kdskyt jaettu ryhmiin otsikoil-
la kuten "“fiksujen komennot”,
"epémiellyttavd aritmetiikka”,

“kamalat ja kasittdméattomét ‘

merkkijonot”, jne.

Tietenkin merkkijonot ovat,
ja pysyvédt kasittAmattdmind,
kun kaikki merkkijonokaskyt
sivuutetaan vain runsaalla si-
vun pituisella kadskyjen luette-
lolla, ilman esimerkkeja. Ka-
sikirja on selvésti suunniteltu
aivan vasta-alkajalle. Kirjoit-
taja ei ole vaivautunut selittd-
mé&n monimutkaisempia oh-
jelmarakenteita  ollenkaan.
Yksinkertaisimmat komennot
ovat kylldkin esimerkein esi-
tetyt.

DOS-késikirja, joka kertoo
levymuistiin  suuntautuvista
kdskyistd, on tyyliltdén sa-
manlainen. Sekin on ilman
ohjelmaesimerkkejd, joten le-
vytiedostojen  késittely on
opittava kokeilemalla. Esi-
merkki kirjoitustyylistd: “Itse
asiassa monien ihmisten mie-
lestd perdkkaistiedostot ovat
tdysin tarpeettomia. Ehké si-
néd voit osoittaa heidén olevan
vésrdssd."”
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Nétytdssét teksti
tal grafiikka

Tekstitilassa kirjaimia mahtuu
riville 36 ja rivejd ruutuun
24. Managerin mainosesit-
teessd sanotaan ettd nayttédn
saadaan ohjelmallisesti 40
merkkid. Kasikirjasta ei kui-
tenkaan ohjeita léytynyt. Ri-
vien véliin j&8 vain yksi TV-
juova, joten tiheitd listauksia
on vaikea lukea ruudusta.
Ohjelmia kirjoitettaessa kone
sijoittaa yhden tyhjédn riviké&s-
kyrivien véliin, mutta se ha-
vidd listatessa.

kuitenkin vain kahdeksan pis-
teen tarkkuudella. Kahden
erivdrisen viivan risteymaé-
kohtaan muodostuu vérivir-
he. Se on otettava huomioon
ohjelmoitaessa. Siirryttdessd
tekstimuodosta takaisin gra-
filkkkaan hédvidvédt kaikki van-
hat kuviot ruudusta. Siksi
grafiikkachjelman keskelld ei
voi sy6ttdd vastauksia INPUT-
lauseisiin tai tulostaa tekstid
PRINT-lauseilla. Tém& on
suuri haitta hyétyohjelmia
kaytettdessd.

CIRCLE-késky ei suinkaan
tulosta ympyréitd, vaan ellip-

| Ylhaalla ndkyy ndppdimistan
| piirikortt] ja pelichjainten ]Hil‘ﬂ-_

met kaapelin pédssd. Prosessori
ja muisti ovat cikealla alhaalla

olevassa metallikotelossa, joka
suojaoa radio- ja TV-Idhetyksid
héirisiltd. Vasemmalla PAL-
koodaus ja UHF-meodulaattori.

Tekstid ja grafiikkaa ei voi
esittdd yhtd aikaa ruudussa.
TEXT tai GR-komento valit-
see kumpi ndkyy. Taustavére-
jd@ on 16 ja teksti tai grafiikka
voi olla 16 eri vérissd. Ké&si-
kiria vaittdsd ettd ruudulla voi
olla samanaikaisesti vain kak-
8i varid. Tamé péatee kuiten-
kin vain tekstindytolld, gra-
filkkkamuodossa  taustavérin
péddlle saadaan kaikki 16 vé-
rid,

(Grafilkassa on 256x 192
pisteen erottelukyky. Se on
Yleensd riittdva. Vari toimii
Pystysuunnassa pisteen tark-
kuudella, vaakasuunnassa

BITTI 4/84

sejd. Ympyrdn leveyttd ei voi

sddtdd, kuten esimerkiksi
Spectravideossa.
PLOT-késkyn wvoi antaa

muodossa PLOT X1, Y1 TO
X2, Y2 jolloin kone piirt44
viivan pisteestd toiseen.
RECT-komento piirtd8 suora-
kaiteen, kun annetaan kah-
den vastakkaisen kulman x-ja
y-koordinaatit. PAINT- tai
FILL-késkyt puuttuvat. Siksi
mielivaltalsen pinnan vAritts-
minen on itse chjelmoitava.
Se ei ole aina kovin helppoa.
Suorakaiteen muotcinen alue
téyttyy kuitenkin, jos PLOT-
kdskyn sijoittaa FOR-NEXT-
silmukkaan.

Edullinen levyasema

Kasettinauhuri on edullisen
hintansa takia yleisin kotimik-
ron massamuisti. Managerille
kelpaa mik4 tahansa nauhuri

ja tarjolla on my&s oma data-
nauhuri hintaan 390 mk.
Managerin levyasema on
helppokéytttinen ja hinnal-
taan edullinen, hieman alle
2.000 mk ohjainyksikkéineen.
DOS eli levykéyttéjarjestelma
ei ole sijoitettu levylle, kuten
tavallisesti, vaan ohjaimeen
ROM-muistiin. Tdmén vuoksi
on levyjérjestelmd heti kdyt-
tovalmis. Ohjaimeen voi kyt-
ked kaksi 160 K:n levyase-
maa.
Managerin DOS on melko
suppea, mutta kuitenkin riit-
tdvd harrastajilen kéyttodn.

Useilla ndppdimilld on kolme eri
toimintaa, SHIFT ja CTHRLin
avulla. RESET-painike keskeyttéd
ohjelman, mutta ei tuhoa sitd.

Levylle voi tallentaa sekd Ba-
sic- ettd konekielichjelmat.
Silld voi ladata ja ajaa ohjel-
mia, suojata ja niitd voi pois-
taa levyltd. Tiedonkdsittelyyn
on itse asiassa vain neljd
kdskyd. Ne ovat OPEN ja
CLOSE, jotka avaavat ja sul-
kevat tiedoston, sekd READ
ja WRITE, jotka eivit sellai-
senaan tallenna tai lue, vaan
muuttavat PRINT-, INPUT- ja
GET-komennot tapahtumaan
levyltd, néyttéruudun ja nép-
pdimistdn sijasta.
Tiedostomuotoja on kaksi,
suorasaanti- ja perdkkéaistie-
dostot. DOSista puuttuu
COPY-komento  kokonaan,
joten levyn monistaminen
vaatii jokaisen tiedoston la-
taamista muistiin ja tallenta-
mista toiselle levykkeelle.
Kun tiedostoja on paljon, ta-
mdé kestdd kauan ja vaatii mo-
nia levykkeenvaihtoja.
Levykkeelld toimitettavat
hyétyohjelmat vaativat 16 K
RAM-lisémoduulin. Moduulin
hitaan 490 mk sisaltyy yksi
hyétyohjelma. Saatavana tu-
lee olemaan Rekisteriohjelma
(kortisto), Laskutus, Sanojen-

kasittely, Grafiikkaeditori ja
Assembler/Disassembler.

Ei kymmensormi-
jirjestelméilld

Managerissa on 49 néppéi-
men kirjoituskonendppédimis-
6. Se on kuitenkin naksahta-
va, jonka kumindppédinten
pdéllad on hatut. Silld ei pysty
kirjoittamaan kovinkaan no-
peasti, silld joka painallus on
tehtdvd huolella jotta kone
hyvéksyy sen. Syynd siihen
lienee myoskin hidas nép-
pdinten lukurutiini. Kymmen-

Vasemmalta alkaen nédkyy liitdn-
niit pelimoduuleille, levyohjai-
melle. printterille, nauhurille,
audio- ja videoliiténné&t, TV/UHF-
ja verkkoliitGnté.

sormijdrjestelm&lld kirjoitta-
vat &lké6t vaivautuko.

Monet Basicin késkysanois-
ta saadaan samanaikaisella
CTRL ja aakkosndppdimen
painalluksella. Se nopeuttaa
hieman itse ohjelmointia.
Néppédimen painalluksen yh-
teydessd kuuluu d8nimerkki.

Kokeiltavana ollutta sano-
jenkdsittelyohjelmaa ei voi
suositella edes kotikayttéon.
Ohjelma on Basic-kielinen,
teksti syttetddn rivi kerral-
laan, kone ei siis siirrd rivin
loppuun jé&nyttd kesken-
erdistd sanaa seuraavalle ri-
ville, ja h-i-t-a-u-s on suoras-
taan hdiritsevd. Nopeasti kir-
joittaen jopa puolet kirjaimis-
ta jdi pois.

Néppédimisté on Managerin
pahin heikkous. Tadmé ei kui-
tenkaan haittaa pelien pelaa-
mista, johon kone ilmeisesti
on ainakin mekaniikaltaan
pddasiallisesti suunniteltu,

Tavanomaisia pelej
Tarjolla on muutama peli ka-
Sivulle 8
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setilla ja levykkeelld, eniten
kuitenkin ROM-moduuleina.
Moduulien hinnat ovat 190
mk—270 mk. Ryhm& innok-
kaita pelaajia, i&ltd&n 8—30
vuotta, kokeilivat Managerin
moduuli-peleja. Yleisena
kommenttina oli “melko ta-
vanomaisia, ei mitdsn yllatta-
vas",

Sukellusseikkailu-, Hyp-
péddvd Poliisi- ja Kiviaika-pe-
lejé tutkittiin pitk&an.

Helppoutensa takia Sukel-
lusseikkailu oli nuorimpien
mielestd mukavin peli. Pelaa-
ja on sukeltaja. Tehtdvénd on
ampua vedenalaisia olentoja
harppuunalla. Ruudun yla-
reunasta ndkee mihin suun-
taan kannattaa uida, eli misséd
olentoja on ja kuinka monta.
Peliin kylldstyy melko pian,
mutta grafiikka on hyvé, var-
sinkin maiseman vy&rytys si-
vusuunnassa. Liikkeissdé on
sopiva vetinen hitaus, mik&
on otettava huomioon etenkin
kéddnnettdessd suuntaa ah-
taassa paikassa.

Hyppéédvad Poliisi on hyvin
ldheistd sukua Donkey Kong
-pelille. Gorillan sijasta pelis-
s8 on karannut vanki, joka
kiipedd pilvenpiirtdjddn. Po-
liisin on loikittava tynnyrei-
den yli ja varottava tuulipyér-
teitd kun hén kiipedd raken-
nustelineitd pitkin. Peli on
kolmeruutuinen. Selvidminen
ylés asti vaati harjoittelua.
T&mi peli oli 15-vuotiaitten
mielestd paras. Grafiikka on
myts hyva.

Kiviaika taas miellytti vart-
tuneempia pelaajia. Tehtdvi-
nd on ohjata luolamiestd ja
auttaa héntd potkimaan kivid
dinosaurusten péille ennen-
kuin ne syovat. Koska tdssa
pelissd pelikenttd on erilai-
nen joka yrityksells ja vieldpa
itse voi muuttaa pelikenttds
potkaisemalla kivid eri suun-
tiin, on suurempi mahdolli-
suus itse vaikuttaa pelin kul-
kuun, Témén takia ei tdhin
peliin kyllasty niin pian, vaik-

Managerin peleisst

on sopivia aloitteli-
joille ja kokeneem-
millekin.

SALORA MANAGER lyhyesti

6502A/2 MHz

ROM 16 K, RAM 32 K (max 48 K)
Peliohjaimet, nauhuri, levyasemat,
kirjoitin, TV/monitori

Tav. kasettinauhuri, yksi tai kaksi
160 K levyketta

256x 192, 16 véria

TM 9928A-videoprosessori

Neljd kanavaa, joista yksi kohina
SN 74489A-dénigeneraattori
Ulkonééltadn kirjoituskone-,
toiminnaltaan naksundppdimist®
Microsoft Basic, laskentatarkkuus
yhdeks&n numeroa

Video Technology, Hongkong
Salora Oy, Salo

1950 mk

Muisti:
Liitannat:

Massatallennus:
Gratfilkka:
Adni:
Néppaimists:

Kieli:

Valmistaja:

Maahantuoija:
Hinta:

BASIC

Funktiot: ABS,ATN,COS, EXP,INT,LOG,RND,SGN,SIN,
SON, TAN

Merkkijonofunktiot: ASC,CHRS$,GET,LEFTS$,LEN,

MID$, RIGHT$,STR$, VAL

Boolean: AND,OR,NOT

Grafiikkakédskyt: GR,TEXT,COLOR,PLOT..TO,UNPLOT..
TO,CIRCLE,RECT , HOME, VPEEK, VPOKE

Aanikaskyt: SOUNDSGEN

Komennot: END,NEW,LET ,REM,PRINT,INPUT,LIST,STOP,
CONT,VREAK,IF..THEN,FOR..TO..STEP..NEXT, RAM,
READ,DATA RESTORE,GOTO,GOSUB,RETURN,ON..
GOTO,ON..GOSUB,ONERR,CLEAR,DIM,SPC, TAB, PEEK,
POKE,CALL, TRADE NOTRACE,LLIST,LPRINT
Nauhurikomennot: CLOAD,CSAVE,CRUN,BLOAD,BSAVE,
BRUN,STORE,RECALL

Levykomennot: MLOAD MRUN MSAVE,CLOSE,DIR,
FORMAT,UNSAVE,LOAD,RENAME,OPEN,PROTECT ,READ,
RUN,WRITE,SAVE,UNPROTECT

Hyvad

Hyvé pelikone, hyvii
pelejd

Edullinen ja helppokéyt:
téinen levyasema
Monipuoliset valmiit lii-
tdnnéat

AAO valmiina

— Kasikirjat puutteellisia,
tyyli outo

— Peliohjaimet hentoja

— Basicissa grafiikkaa ja
tekstid ei yhtaikaa ruu-
dulle

ka se on grafiikaltaan yksin-
kertaisin néistd kolmesta.

Naitten lisdksi on kokeiltu
seuraavia pelejd: Thmekana,
Auto-takaa-ajo, Hiiripalapeli,
Tankkihyékkdys ja Tennis.

Saloran peliohjaimet eivét
ole parhaat mahdolliset. Sau-
va on lyhyt, ja kotelo pieniko-
koinen. Pelaajat totesivat saa-
neensa PacMan-ranteen mel-
ko lyhyen pelaamisajan jil-
keen, Kidet vésyivit pelates-
sa helposti. Muovi on myds
liukas ja koko pelichjain luis-
kahtaa helposti késistd. Oh-
jain on yksinkertainen raken-
teeltaan, varustettu painokyt-
kimilld (ks. MikroBitti 2/84,
sivu 66). Tarkka ohjaaminen
vinosuuntaan on vaikeaa,
mutta mik&&n kokeilluista pe-
leistd ei kuitenkaan téllaista
vaadi.

Koska Managerin pelioh-
jainliitdntd on samanlainen
kuin useissa kotimikroissa,
voi hankkia toiset, tukevam-
mat peliohjaimet. Saloran
omat ohjaimet maksavat 240
mk pari. Koska Manageriin
on saatavana Colecovision- ja
Atari VCS-pelien liiténtilai-
te, vaikkakin suhteellisen kal-
lis (760 mk), ovat pelimahdol-
lisuudet todella monipuoliset.
Omien ochjelmien tekoon ko-
ne soveltuu myodskin, ellei
aseta lilan suuria vaatimuk-
sia. Mihinkdin varsinaiseen
hystykdyttéén Manageria el
kuitenkaan voi suositella, l4-
hinnd heikon néppéimiston
takia. [J

BITTI 4/84

Tietokone joululahjaksi
' Valintaopas

— Néppéimistén laatu huong

‘mikron
ostajalle

®®® Tdnd jouluna kotimikrojen myynnissa
lyédé&én kaikkien aikojen myyntiennédtykset.
Monen pelimiehen ja tulevaisuuden tieto-
koneneron toive toteutuu. Lahjan antajalle
vain saattaa tuottaa pddnvaivaa sopivan ko-
neen léytéminen, sillé myyjdhén pitdd aina
omaa konettaan parhaana ja edullisimpana.
Paatimmekin hiukan helpottaa lahjan ostajan
huelia ja teimme hé&nelle valintaoppaan.

PIRIO LAINE

' /) /
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Tietokone Sinclair ZXB1 Aquarius [ Salora Fellow Vie-20

Hinta 495 mk 680 mk 730 mk 995 mk

Maahantuoja Oy Hedengren Ab Eennex Oy Oy Salora Ab Oy PCI-Data Ab

Puhelin 90-670211 a0-176761 924-6151 981-113611
Prosessori/kellotagjuus ZB0A/3,25 MHz ZBOAST, 15 MHz Eﬂ{mfi 5 M]iz 65021 MHz
ROM/RAM-lagjennusmahd. 8 K/l KE—=RAM 16 K 10 K/4 K—RAM 64 K 16 K/4 K—RAM 64 K 20 K5 K—RAM 32 K
Ké#yteotttivisst oleva RAM - Noin 2 K Noin 4 K

Ndppdimists 40 ndppdints, kalvondpplimsl 49 ndppaints, kumi 45 ndppdintd, nakau 64 nappdints, 8 ohjelmoitavaa

40 |1|1p[.>aln1-5 kovakumi

64 ndppdintd, 48 toiminnallista

48 nAppiintd

koneessa valmiing

ja ohjausvayl&t

monitori

ja chjausvaylat

portti, Centronics

7] ndppainitd, kursorichjaus

kirjoituskone

gﬁxcluir ZX Sp-m:l;_'nm _— Sc-gu SC-3000 Salora Manager wa?-aﬁ Atari 600 XL

1295 mk 295 mk 1950 mk 1980 mk 2150 mk

Oy Hedergren Ab ...}gltdl Systams Oy Salora Ab Teknopiste Oy Musiikki-Fazer

90 670211 90-632269 924-6151 S0-48001 1 80-5601 1

EEC'FL-'_’- 5 MHz ZB0A/4 MHz 65302A/2 MHz ZBOA/3,56 MHz 6502C/1, 19 MH=z

|6 K/16 K—HRAM 48 K aK/18 K/—48 K/32 K 16 K/32 K—RAM 48 K 32 K34 K—96 K/144 K 24 £/16 K—RAM 64 K
N‘]]K *1]3[': 125 K

B2 Mppmnt_a_ 4 loiminio- ja
29 grafiikkanaAppdints.

funktiota, kirjoltuskone | pdppdintd funktiondpp. avulla, sauva, 10 ohjslmoltavaa nip-
. | kursorindppdimet, naksu pdintd, naksu
Naytts (merkkia Xrivi) 3= 24 40 % 24 32x16 23x22 32%24 38 x 24 24 % 36 40 x 24
Graflikka 64 % 44 platetid 320 x 192 pistetts, 128 x 64 pislotts 176 x 158 pistetta | 286 % 176 pistetis + 256 x 192 pistetts, 256 % 192 pistelid 256 % 192 plistetis,
256 grafiikkamerkkis 2% 8 ohjelmallisesti 32 sprited 32 sprited
Viérien midrs | wéiri 16 varis 8 vérid 16 varid A varid 16 vérid, sekeoittamalla 210 16 warid 16 varid
ﬁﬂnigmumhuﬂ Ei 1 kpl I kpl 3 kpl/3 oklaavia + kohina 1 kpl/10 cktaavia 3 kpl/4 oktaavia + kohina 4 kpl 3 kpl/8 oktaavia
Liiténndt. jotka ovat Kortinp#aliitin, jossa datacscite Centronics Centronics, ['O-portteja, Valokyna ]-L_ortinp&al:jtln. jossa dataosoile Levyasemalilt&ntd RS2320C. Ceantronics, monitori o Monitori, piirtoalusta,

laajennusliitinti

40x 24
320 x 192 pistetid

16x 16 varis
4 kp]”l 5 ckiaavia

Laaj Fn"nL-siIu'Iarm monitori,
kontrolliportit, sarjaliitdnta

Matriisikirjoitin 80 merkkis

ohsislaittest. laa
yhsikiit ja liitGnndt

545 mk, johon lisdmuistimoduu-

lit 16 K 490 mk, 32 K 695 mk

meen 250 mk, 16 K lis&mulsti-

moduuli 350 mk, 64 K
laajennus B0 mk

IEEE 488 165] mk, laajsnnus-
yksikkd 1400 mk, muistimoduuli
16 K 695 mk, B K 375 mk.
Valokynét

asemaa, ZX-paik.verkko 2—64
konetta, RS232, 795 mk. Liit.yks
2= 2 gauvachj., palimod. 295
mk, 48-kiloinen mikro 1595 mk

SV-80]1 matriisi B0 merkkis

Atari 1027, laatukirjoitin 80

rivilld 1635 mk, SV-909 matriisi merkkid rivilla 2950 mk, 1029
BO/142 merkkid rivilld 2050 mk. matriisi 2950 mk ja muut

Muut centronlos- ja RS232-liit.

Salora 390 mk, myds 'n'uuf n'l.u

SV-804 435 mk

k:r]n]’erH e
~ Atari 1010 IEEI‘J mk

Paliohjaimet
Video RAM 16 K

Basic-kiali

Kirjoitin 32 merkkis rivilld, Z¥-printteri, Aguarius nelivarikirjoitin- Neliviripiirturikirjoitin, 40/80 MPS-802 matriisi 80 merkkis 32 merkkia rivilla, ZX-printteri, Sega-nelivaripiirturi,
foliopaperi, 435 mk. Alpha- piirturi. 40/80 merkkid rivilld merkkid rivilld 1520 mk ja rivilld 3500 mk. DPS 1101 laatu foliopaperi, 495 mk, Alphacom- 38 merkkid rivilla, rivilla 2450 mk ja muut
com-ldmpokirjoitin 845 mk 1585 mk muut centronics-liitantdiset 165 merkkia rivilla 5950 mk Jamp&kirjoitin 845 mk ja BE5232- muut centronice-liitdnnélset centronics-liitinnaiset
liitantaiset
Kasetticsema Sampo 445 mk ja muut kaselti- Aguarius 390 mk, mycs muut Salora 390 mk, myds muut Commodore 1530 450 mk S_ampu 445 mk ja muul kasetti- Sega n. 400 mk,
nauhurit centronics-liltant&iset nauhurit (el stereo) nauhurit mySs muut nauhurif I|ur|r (@i stereo)
Levyasema Ei Aguarius 2.8”, 144 K Ei 1541 5" 170 K 2950 mk Sinclalr ZX-microdrive + Saatavilla kalvolevyasema 5%" 160 K 1950 mk
Ammattimallit eri liit&ntd- litantayksikks 1, 1495 mk lisGasema 1750 mk
'_fhllr.olln
Ohjaimet El 2 Muvnahlaunla laajennius- 2 sauvachjainta 240 rnk Cumnmdore uuvnahram 77 mk, Sauvachjain Timesx Sinclair 2 sauvachjainta 79 mk 2 sauvachjainta 240 mk
yksikolla ohjaimet 118 mk ja muut sauva: 189 mk mikd tahansa
ohjaimel _ .
Muut saatavana clevat Ei Laajennusyksikks ja pelikahvat Centronics-kaapeli kirjoitti- RS232-lsitants 380 mk, RS232 |a Litintdyksikks 1 = 1—B mikro- 48 K ROM 32 K RAM

Cenironics-kaapeli kirjoitti
meen 190 mk
Pelimoduulien lisdlaajennus
760 mk

16 K lisfmuisti 490 mk

5V-802 5", 256 K, 2190 mk
+725 mk,
3200 mk + 745 mk

Atari 1050 5%" 12T K

SV-8125W", 512 K 2950 mk

]

- 8V.101 89 mk, SV.102 139 nk CX40 sauvachjain 90 mk,

SV-103 Colecopelelhin
134 mk + l1it, 486 mk

pallo-ohjain 41"‘\ mk

Cuntruruu{ |Jl!ﬂn1ﬂ]u|!11u ja
-korttl 864 mk, 16 K RAM-
laajennus 340 mk, 64 K RAM
990 mk, R5232-kertti 714 mk
Skand. nipp&imet 235 mk

Skandinaavisilla ndppdimilld
koneen hinta 2400 mk
Kirjoltinliitanta 1995 mk
Valokynd 550 mk

LisAmuisti 1300 mk

Ohjelmeat 20 chjelmakasettia 10 pelimeduulia 20 pelikasstiia Runsassti 1000 pelia 20 pelikasettia 2 pelikasettia 20 hyétykasettia 12 hydtykasettia
5 hyotymoeduulia 20 hydtyohjelmaa 1 hyatychjelma 9 pelimoduulia I pelikasettia 14 hydtylevya
15 pelikasettia 1 palilewvy 5 pelimoduulia 6 hyStymoduulia
5 hyatylevya | hystymoduuli 7 pelikasettia
20 hystyohjelmaa levylla 10 pelilevya
1 24 pelimoduulia
Erikoispiirtest Halvin markkinoilla Helppo laajentaa, Aquarius II  Edullinen ja helppo laajentaa  Yksi eniten myydyists, Tkei eniten myydyista, Perusversiossa on vain kuva-  Skandin. ndpp. valmiina. Mo-  Levyaseman chjausyksikéssd Kaytidjarjestelma ja basic-tulkki
olevista telokone 20 K, kirjoituskone- paljon ohjelmia paljon chjelmia ruutumuisti. Basic-tulkki ja duulilasjennuksella, chjelmat: on CP/M 4.2 levy mukana ROM-muistissa. Atari B00XL
ndppdimists 1395 mk . kdyttdj4n mulsti lissvaruslolla  ColecoVision, Alari ja VCS versio 64 K RAM 2995 mk
000
os ostat mikron henkilélle, | raha j4& seisomaan, vaan se | tehtyd. Sen takia kannattaa | jelmoimaan ja ainainen kase- } alle ohjelmoijalle. tuus on mikrotietokoneissa ta- | ory) eli luku- ja kirjoitus- | mia kuitenkin enemmaén, sil-
joka osaa jo ohjelmoida | on todellinen sijoitus tulevai- | katsoa jo etukdteen koneen [ tin pyéritys alkaa kyﬂ&it?tt!l Koneen ROMmin suuruus | vallisesti kahdeksan bittid eli | muisti ei sdily sdhkékatkoksen | loinhan ei tarvita Basic-tulk-

edes Basicilld, kannattaa kat-
soa koneen ROMmia ja RAM-
mia. Kovalle chjelmoijalle ei
muutaman kilotavun kapasi-
teetti riitd. Kannattaa myds
kuunnella tillaisen henkilsén
toiveita. Yleensd hén jo tietdd
mité tahtoo. Varsinkin ne, jot-
ka kulkevat sd&nnéllisesti jos-
sain mikrokerhossa, ovat jo
lyéméttémis ohjelmoijia.
Heille kannattaa hankkia lait-
teet, joissa on paljon ohjel-
matilaa. Néihin laitteisiin ei

suuteen.

Se, joka ei tiedd vield mi-
tddn ohjelmoinnista ja haluaa
vain pelailla, ei valttAmatts

tarvitse kaikkein kalleinta ko-

netta. Halvimmissakin mal-
leissa on usein ihan tarpeeksi
ominaisuuksia peleihin ja Ba-
sic-ohjelmointia niilld opette-
lee jo kummasti. Saattaahan
kuitenkin sekin, jolla ei viela
taitoja ole, innostua ja silloin
tarvitaan jo laajempaa konet-
ta, jotta kunnon ohjelmia saisi

laajennusmahdollisuudet.
Pelkdn pelimiehen konees-
sa pitdd kuitenkin olla edes
vélttdvadt grafiikkaominaisuu-
det, ddntd ja tarpeeksi ohjel-
mia tarjolla. Kaseteilla ohjel-
mat ovat yleensd halvimpia,
mutta moduulilta ne saa no-
peimmin ladattua. Levyase-
man hankkiminen vain pelaa-
mista varten on tosi rahak-
kaan lahjan ostajan ylellisyyt-
td, yleensd sen hankkii vasta
kun on oppinut kunnolla oh-

ROM ja RAM _
Koneen prosessori eli kasku_

neet on rakennettu pﬂri

ZB0A tai jonkun 6000-sarja
mikroprosessorin  ympérille.
Kummatkin ovat melko hyvié

ja pienetkin --:5._
ovat aivan riittdvid alnittela—_-
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myés Basic-tulkki,

hket

katkeaisivat.

ikertoo sen, miten paljon ko-
Meessa on kiintedd ohjelmoin-
tla. Tdssd osuudessa on ko-
n kdyttojarjestelma ja jos-

osuutta voi ohjelmalla
uuttaa. Se ei katoa vaikka
ROM-

nly Memory) ja siihen ei
hjelmm]a voi tallentaa mi-

* Muistin suuruus ilmaistaan
fliotavuissa. Yhden tavun pi-

kaksijérjestelmdn kahdeksan
numerca. Se tarkoittaa, ettd
numero voi olla joko ykkénen
tai nolla ja tallaisen numero-
sarjan avulla ilmaistaan kaik-
ki numerot ja kirjaimet. Kilo-
tavu on noin tuhat tavua.
ROMmiin eli lukumuistiin
on siis tallennettu koneen
kaikki rutiiniohjelmat, joita
tarvitaan kaikkiin tehtéviin,
mutta HAMmia tarvitaan
omaan ohjelmointiin. RAM-
muisti (Random Acces Mem-

eikid

aikana, joten itse tehdyt oh-
jelmat pitdé tallentaa joko ka-
setille tai levylle.
RAM-muisti on kuitenkin
hyvin harvoin kokonaisuu-
dessaan chjelmoijan k&ytetta-
vissd, silld hyvin usein t&ss&
muistiosuudessa on my6s Ba-
sic-tulkki ja kuvaruutumuisti,
jotka vievdt melkoisesti tilaa.
Taulukkoomme onkin lisétty
maininta téstd kohtaan 'kéy-
tettivissd oleva RAM'. Jos
kdyttdd konekieltd, on RAM-

kia.

Néppéimistokéédn

ei ole pikku juttu

Néppdimistét eri mikroissa
vaihtelevat valtavasti. Jo ulko-
nétssdkin on vaihteluita. On
tavallisia kunnollisia ergono-
misesti muotoiltuja konekir-
joitusndppéimistéjd, on kumi-
sia suorakaiteen muotoisia
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Neytts (merkkis X rivi)
Graflikka

Vérien méra
Adnigeneraattorit

Kirjoituskonenspplimet

Sinclair ZX Spectrum+ Micro-Professor MPFII
2295 mk 2330 mk

Oy Hedengren Ab Sahkaliikkeiden Oy
90-670211 90-838]

ZB0A/3,5 MHz RE502/1 MHz

16 E/48 K 16 K64 K — el

413 K _39 K

Fremica Oy

9[:!-1?&3352

6809/1 MHz

16 K/32 K—HAM 64 K
24 K

Gmlun I—l'ﬂ'

2380 mk

Oy Canon Ab
90-55886] -
NSCBO00/1,92 MH=
20 KB E—42 K4 K

44 n.!ppﬁ'nh!. 46 pika
ohjelmolntiln, naksu

53 nippd intl, funktiondp
piimet ohjelmalla,
kirjoituskons

68 nAppaintd, 6 ohjelmoitavas

= 1] erikoisndppdintd, naksu

32x24

6 x |76 pletattd

+ 2 x B ohjelmalllisesti
B varid

1 kpl/10 okiaavia

40 x 24

280 x 192 pistetid
lohkografiikka 40 x 48
G warid

1 kpl/3 cktaavia

Liiténnét, jotka ovat

Eortinpdaliitin, joesa dataosoite

ja ohjaudvayldt

Centronics, lisAnappaimists,
video

6= 32

256 % 192 plistettd, sprite =
valmiit graflikkaks

9 virid

_l_kﬁi oktaavia

Ceantronics, videomonitorit,
PO mud DIN nauharjl:l'

32 merkkii rivl]lé-l. ZX-printteri,

foliopaperi, 495 mk
Alphacom-|Empékirjoltin
B45 mk ja R5232-liitdnt&isel

LCD 20x 4, mv-tv 32x 16
LCD 120 x 32 pistetta,
mv-tv 256 x |92 pistetta

1 (tulossa varit)

1 kpl/4 oktaawma

Kz. kohta muut cheislaittest

Lampékirjoitin, 40 merkkid
rivilla,
80 merkkiafr.,
Centronics- ja R5232-liitant.

1685 mk. Malr_ kirjoitin,
2950 mk ja muut

Star STX-80 Iampﬁhr}mtm
2350 mk ja muut Centronics-
litantaiest, kaapeli 220 mk

X710 uélivaripimu:ahrjuitm

114 mm, 1530 mk. X711 limps-
kirjoitin 57 mm, 760 mk ja muut

Centronics-liit.

cheislaitiest. loajennus-
yhksikot ja litdnnat

ZX-paik.verkko, RS232, 795 mk

Liitdntdyks. 2= 2 sauvachj.,
pelimod,, 285 mk

RS232-kortii, B40 mk (kirjoi-
tinta tai modesmia varten),
levyasemakoriti 450 mk

8955 mk

Emllm Sampo 445 mk ja muut kasetli- Miks lahansa Alwa TP17, 495 mk ja tavallise! Miks tahansa, jossa korva-
nauhurit kasattinauburit kuuloke ja mikroloniliitants
Levyasema Sinclair ZX-mierodrive + lii- Multit. 54", 143 K, 1990 mk, Dragon 54", 175 K, 3380 mk, El vol kiylias
tintdyksikks 1, 1485 mk Hitachi, 3", 2x 143K, 2390 mk, 350 K, 5400 mk
2xdx I43|{ 4950 mk
Ohjaimet Sauvachjain Timex Sinclair | luuvanhlam 2 qunn anumﬁ-hjn.n{n Ei
159 mk 290 mk
Muut saatavana olevat _L:l!antn?ka. | = |—8 mikroas., Skand. nippdim., 260 mk Laajennusykeikks 64 K Kasettiliitanta 48 mk A52320

muunnin ja lisdjohto 600 mk,

Centronics 210 mk, muistimod.

4 K 395 mk, 8 K 840 mk,
RAM-laaj. B K 550 mk

Ohjelmat 1000 palia 90 pellkassiiia 200 pelikaseltia 5 hydtyohjelmaa korteilla
20 hy&tyohjelmaa 10 hyotykassttia 15 pelimoduulia 2 pelikasetlia
15 pelilevya 30 pelilevys
15 hydtykasettia ja -lavya
1 hydtymoduuli
Erikoispiirtest Kuten Spectrum, mutta Mikroprofessorikerho puh. Basic-tulkki on ROM-muistissa S&hkSkatkol eivdt vie RAM-chj.
kirjoituskonandppéimat 90-8382206 Dragon 64 -versio, 64 K, RS Ohjelmat muistikortilla, jossa
232-lUit. kiintedsti, 2990 mk pariston ik 1.5 vuolia
o000

Panasonic JR200U Oric Atmos Memotech MTX500 Spectravideo SV-328 Sharp MZ-T21

7490 mik 2495 mk 2650 mk 2980 mk 2990 mk
Kaukomarkkinat Oy Comtron Oy Tekno Computer Oy Teknopiste Oy Comico Ky

90-5211 90-422133 91]-43(]3]1_ 90-480011 ‘ 961- 113511

G802/ — 65022 MHz ZB0A/4 MHz ZBOA/3,56 MHz ZB0A/3,5 MHz

16 K32 K — ai 16 K64 K — al 24 K/48 K—4M/512 K 32 K/B0 K—96 K/144 K B E/64 E+4 K videoram
R2K 48 K 2K 29 K — konekislalls 32 K 36K

63 ndppéintd, yli 120 funkticla,

SE-Mpp&lntﬂ. l analmouavu

7 ndppdinid, 16 chjelmoiia-

BT nippéintd, 10 chjelmolta-

69 ndppdinid, 10 ohjelmoitavaa,

laajennus, UHF-liitints

naksu funkliondppdin, kirjoltuskone  vaa, kirjoituskone vaa, kursorinAppdimet 4 kursorindppdintd, kirjoitus-
k:mﬂ

24 % 32 40x 28 40%24 40% 24 40%25

256 x 192 pistetta, 240 » 100 pisteits 256 = 192 pistettd, 32 spriled 256 x 192 pistelts, 32 sprites B0 x 50 pisteits

f4 graalista symbolia

B warid B véria 16 varid 16 vari& B véria

3 kpl/S oklaavia 3 kpl/6 oktaavia + kohina 3 kpl + kohina 3 kpl/8 cktaavia 1 kpl/3 cktaavia

Centronics Centronics, RGB-video, Moniteri, hifi, Centronics Monitori, piirtoalusta, RGB- ja videoliitints, AF,

laajennusliitants

O-vayla

Kaikki Centronics-liitant&iset

Meliviripiirturikirjoitin,

40 merkkid rivilld, 1850 mk, ja

muut Centronics-liiténtdiset

Memotech DMXB0 2990 mk +
kaapeli 199 mk, mairiisi ja
muut Centronics-liitantaisot

SW-901 matriisi 80 merkkisd ri-
villd 1635 mk. SV-909 matriisi

B0/ 142 merkkid rivilla 2950 mk
Muut Centronics- ja FI5232 liit.

MZBOPS matriisikirjoitin, 4 eri
rivipituutta 3450 mk. Nelivdri-
piirturikirjoitin 114 mm

1700 mk. Lisdkort. myds muut

2x 500 K (CP/M) 9980 mk fa
suurempla

RQB300 2400 baudia, 740 mk Miks tahansa 399 mk SV-904 435 mk Kiintedsti mukana
ja muut nauhurit Myts muut mononauhurit
Orie, 3", 320 K, 3085 mk 544" 500 K (Basic) 4692 mk SVo02 54", 256 K, 2190 mk Quick Disc 28", 3x64 K,

SV-812 5", 512 K 3200 mk

2750 mk
SFD 700 5%, 280 K 3950 mk

Atari-liitdntaiset

Atari-litantdiset

S¥Y-101 BY mk, 5V-102 139 mk,

SV-102 Colsco-palaihin 134 m

Sharp-sauvachjain 2 x 195 mk
k

5100-busin avulla HAH-].:Mwn-

ja puhssyntetissatiori

nus 64 K:n blokkeina, musiikki-

Peliohjaimen Liitintaykaikks,
Prestel-grafilkka, puhesynteii-

soija

Paikallisverkko 850 mk,
2 RZ3C-porttia 795 mk,
RAM 32 K 750 mik,

Cantronica-liit.johto ja -kartti
B54 mk, 16 K RAM-laajennus
340 mk, 64 K RAM 990 mk,

Ceantronica-liitdntd 995 mk,
AS232 (O-lilttimesn)
2 tietokonetta yhisen tai mo-

| 250 pelia

60 pelis kaseteilla

64 K 990 mk, 128 K 1835 mk, R5232-kortti 714 mk, skand. desmit 1250 mk
256 K ndppdimet 235 mk
10 hyotykasettia 40 hybdiykasetiia 20 hydtykaseitia 40 pelikasettia
| 20 hytityohjelmaa 60 pelikassttia Satoja CP/M-levyija 30 pelikasettia 15 hyotykasettia
60 pelid moduulilla & pelimoduulia 5 hydlylevya

1 hyStymoduuli
20 hystyohjelmaa levylld

Nopea kasettiasema, mutta ei
levyasemaa

PraaleL—qruﬁi..ﬂ mahdollistaa
kdyton Telsetissd, Videotexissd
ja iscissa koneissa

ROM-laajennukset silikoni-
levyills, Skandinaaviset nip-
piimet ja -merkit

Levyaseman ohjaus ykelktssd
on CP/M 2.2 levyn mukana

MZ-721 ja Quick Disc -levy-
asema pakettihintaan 4950 mk

naksundppédimid ja kalvondp-
pdimid, jotka ovat pelkkid
ndppdimen kuvia siledssd
pinnassa. Joissakin malleissa
on erillinen numerondppéi-
mistd laskukoneen tapaan.
Mitd sitten ndppdintd pai-
naessaan saa aikaan? Toisissa
jokaisen ndppdimen takana
on yksi kasky, siis kokonainen
sana tai kdskylause, jonka toi-
minta muuttuu kun painaa jo-
tain toiminnan muuttumisen
midrddvas ndppdints. Joissa-
kin malleissa on taas funktio-
ndppdimid, joiden toiminnan

saa ohjelmoitua. Useimmissa
malleissa kaikki néppédimet
saa muutettua graalisia sym-
boleja piirtdviksi.

Monipuolista grafiikkaa
vai tikku-ukkoja

‘N4ytte'-kohta taulukossamme
kertoo kuinka monta kirjainta
tai numeroa tai muuta merk-
ki saa tv-ruudun yhdelle ri-
ville, rivit taas kertovat mon-
tako rivid néyttéén mahtuu
kerrallaan.

Gralitkka on tdrked omi-

naisuus, Mitd enemmén pis-
teitd kuvaruudulle mahtuuy,
sitd tarkempaa grafiikka on.
Valmistajat itse puhuvat mie-
lellddn  tarkkuusgrafiikasta,
mutta yleensa se tarkoittaa si-
td, ettd tallaisella pystyy kah-
teen erilaiseen tarkkuuteen,
joista toinen on grafiikaltaan
parempi. Tietenkin pienells-
kin pistemd&rédlld pérjsas,
mutta kuvaruudulle syntyvét
hahmot ovat kulmikkaampia.
Epétarkka grafiikka alkaa kai-
ken liséksi ajan oloon raivos-
tuttaa.

Sprite on ominaisuus, jolla
grafiikalla tehtyjd hahmoja
saa rakennetuksi ja liikutetuk-
si toistensa editse ja taitse.
Sprite ei kuitenkaan ole ai-
noa, jolla tdmén tempun saa
tehdyksi. Monissa koneissa on
muita yhtd. hyvid keinoja ja
kannattaakin keskustella tastd
asiasta tarkemmin mikromyy-
jdn kanssa.

Peleissd tarvitaan &édntd ja
musiikin tekemisessd sitdkin
enemmdén. Ndiihin tarvitaan
&8nigeneraattoreita eli -kana-
via ja oktaaveja. Hyotykéyt-
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! 16¢in ostetussa koneessa &dni-
Gminﬁlauudet ovat ehkd vahi-
ten merkitsevia.

I.'i:niina verkkoliitdntd ja tv-lii-
'léntd, Normaalin televisiolii-
{8nnén lisdksi voi olla video-
liitin tai myss RGB, joka tar-

‘ndll4 saa punaisen, vihreén ja
Binisen wvirin erikseen televi-
8lolle. Se parantaa véritark-

BITTI 4/84

kuutta,

Koneissa on oltava myés
mahdollisuus oheislaitteiden
liitdnt&4n, mutta tdssd homma
voikin muuttua monimutkai-
semmaksi. Joissakin koneissa
oheislaitteet voi liittdd suo-
raan, toisiin tarvitaan erillisia
liitdntayksikoitd. Jopa kaapeli
saattaa olla erikseen ostetta-
va. Tdmén takia olemme ofta-
neet taulukkoon kohdan ‘lii-
tinndt, jotka ovat koneessa
valmiina’,

Vélttdmattdmyyksid  kuten
tv- ja verkkoliitédntsjs ei tau-

lukossamme oleé mainittu,
myoskéddn kasettiasemien, kir-
joittimien, levyasemien, peli-
kahvojen ja muiden cheislait-
teiden liitdntsjd, mikali ko-
neeseen kdy vain taulukossa
mainitut oheislaitteet. Mutta
jos koneeseen voi liittda esim.
Centronics- (rinnakkais) tai
RS232 (sarja) -liitdnnén kaut-
ta muitakin koneita, on t&mé4
mainittu. Erikseen ostettavat
liitdntakortit tai -yksikét ovat
kohdassa' 'muut saatavana
olevat cheislaitteet...’.
Kayttdjén portin kautta voi

nikkaroija liitti4 itse rakenta-
miaan laitteita mikroonsa ja
laajennusportin kautta voi sen
nimen mukaisesti laajentaa
koneen muistikapasiteettia.
"Kirjoitin, , le-
vyasema, pelwh]mmat ja
muut’ -kohtiin on kerétty ne
laitteet, jotka hlhunk!n mik-
roon sopivat. Jos maahantuo-
jalla on itselldan edustuksessa
nditd laitteita, ne on ‘otettu
mukaan, }ntta ostaja voisi las-
kea, minka hintqineknt lait-
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Néppdimisto

66 ndppdints, 8 r.ahJu]ml:ur.ll]-t:vau
funktiata, kirjoltuskone

53 néppdints + ohjelmoitavia,
naksu

78 nappdintd, 16 uh]ulmol'l.;:

vaa, kirjoituskone

Tietokone Commodore 64 Radio Shack TRS-80 Memotech MTX512 Eh:p MZ-821

Hinta 29895 mk 3020 mk 3290 mk 3950 mk T
Maaghantuoja Oy PCl-Data Ab CWR-Electronics Tekno Computer Chy Comico Ky

Puhealin 961-113611 90-644116 B0-480011 961-113611
Prosessori/kellotaajuus 6510/1 MH= 6809E/0,894 MHz ZB0A/4 MHx ZBOAS3,5 MHz B
Hﬂllfm-luuhnnmhd. 20 K64 K B K/16 K—RAM 32 K 24 K/80 K—4 M/512 K 16 K64 K— HAM file 64 K
Kéiytotttivisstt oleva HAM 39 K - B4 K 2K

69 ndppdintd, 10 uhluinu;ﬂnvﬂn,
4 kursorindppdinti, kirjoitus
kone

—— E—

77 mk, ohjaimet 118 mk ja
muut sauvachjaimet

"RS232-liitantd 380 mk, RS232

Lanjennuayksikkd 32 K

Paikallisvarkko B850 mk

Nétytts (merkki X rivi) 40 % 25 32x 16 40 % 24 40/80 x 25
Graliikka 320 x 200 pistettd, sprite 256 192 pistettd 256 x 182 pistettd, 32 aprited 320 x 200 pistettd
640 = 200 pistetid
Vérien métira 16 varid 8 varii 6 viria 16 véria
Aﬂnih-mil 3 kpl/9 cktaavia + kohina 3 kpl + kohina 3 kpl/6 okiaavia
Liitéinnét. jotka ovat AS232, I[EEE-488 R5232, ROM-moduuliliitints Monitori, hifi, Centronics Centronics, RGB- ja video-
konestsa valmiing liiténta, RF, L'O-vayla
Kirjoitin MPS-802 matriisi 80 merkkid  Neliviripiirturikirjoitin, matriisi Meamotech DMXB0 2950 mk MZBOPS matriisikirj., 4 eri rivi-
rivilld 3500 mk n. 1600 mk ja muuat matrilsi + kaapeli 199 mk ja pituutia 3430 mk, nelivdripiir-
DPS1101 laatu, 165 merkkia RS233. liitantaisat muut Centronics-liitantdiset turikirjoitin 114 mm 1700 mk tai
rivilld, 5950 mk muut Centronics-liitdntdiset
Kasettiasema Commodore 1530 450 mk Standardinauhuri 399 mk Eiintedsti mukana
Mytis muut nauhurit
Levyasema 1541 5% ' 170 K, 2950 mk Radio Shack TRS B0 5", 54" 800 K (Basic) 4692 mk Quick Dise 2.8, 3x64 K,
Ammaltimallit eri Lit4nts- 1% 156 K, 4680 mk + laajennua 2 x 500 K (CP/M) 9980 mk |a 2150 mk, MZ-1M19 5, 320 K,
yhaikalldy 156 K 4290 mk auurampla ni. 4500 mk
Ohjaimet Commodore-sauvachjain 2 sauvachjainta 300 mk Atari-1litint8|set Atari-liitintainet

RAM-file 64 K 995 mk

cheislaitteet. ja IEEE48B 1650 mk. Valokynd 1250 mk 2 R5232C-porttla 785 mk R5232-kortti n. 1500 mk
yhkaiktt ja liitdnnét ohjelmistoineen 1390 mk ja RAM 32 K 750 mk, 64 K 990

_mu.ut samalla liitdnndlls mk, 128 K 1825 mk, 256 K
Ohjelmat Runsaast| 100 pelikasettia 40 hystykasettia, satoja 40 pelikassttia — .

50 hydtychjelmaa myds CE/M-levyjd 15 hydtyohjelmaa
lewyilla 60 pelid moduulilla 5 hydtylevya
80 pelid kaseteilla

Erikoispiiriest Yksi markkinoiden eniten Vihén markkinoitu Skand. nédpplimet ja merkit Saatavana myds CP/M-kdytta- E

myydylsts RS128-kotimikr. kilnted RS5232 jdrjestelma

Simons’ Basic -moduuli ja 128 K RAMia, 4860 mk .

L L X

Amstrad CPCAB4 Triumph Alphatronic Micro-Professor MPFIII Miceo-Bee Sinclair QL E= i
3060 mk 4225 mk 4500 mk 4945 mk 48950 mk

Toptronics Ky Merso Oy Sahkaliikkelden Oy Eaukomarkkinat Oy Oy Hedengren Ab

921-392766 90-718833 9‘2}-_333] 90-5211 80-670211

ZB0A/4 MHz ZB0A/4 MH= RE502/1 MHz Z80A/3.4 MHz MC68008/7,.5 MHz

32 K/64 K—3B84 MB16M 2EG4K — el 20 K/66 E—RAM 128 K 32 K/32 K—RAM 128 K 48 K/128 K—RAM 640 K

42 K 64 K BK 3K 86 K

B5 ndppdintd, 12 chjalmol la-
vaa, kirjoltuskone |a numerof

T4 nipplints, 32 chjelmoltavaa
funktiondppdints, kirjoituskone

20/40/80 x 25
160/320/640 x 200 pistettd

40/80 x 24
160 x 72 pistettd

1 + vihredn sdvyt B véria
3 kpl/B oktaavia 1 kpl

90 nppdint8 (numerot 60 nippdinta, kirjoituskone
mukana), 12 ohjelmoitavaa,

kirjoltuskone

40/80 = 24
280 x 192 pistetts
lohkografiikka 40 x 48
pistegraf. & var., lohkogr.16 v.
3 kpl (hifi)/3 oktaavia

2064 x 24

512 % 256 plstetid
178 % 48 pistettd
Ei vire|d

1 kpl

65 ndpplintd, 5 lunktiondp-
plintd, 4 kursorindppiintd

37725 tv, B5 % 25 monitori
512 x 256 plsteild

256 » 256 pistettd

256 wéria

1 kpl/4 oktaavia

Centronics, RGB-monitori, hifi ja AS232C, Centronics,
kéyltdjin portil, prosessoriviyld [/O-vayld laajennukslin

Centronics, monitori, Centronlos, RS-232

ulkcinen portti

Eurovayld, RSZ342C, RGGH,
paikallisverkko, laajennusliit.

Centronica-liitdntdiset Triumph 7020 kiekkokirjoitin

Amstradin oma matriisi 302 mm, 4250 mk

2980 mk Magnasonic matriisikirjoitin
210 mm 3450 ja muut kirjoitt,

Lamp&kirjoitin, 40 merkkid/r.,
1695 mk. Matr.kirj. 80 merk-
Hifr., 2950 mk fa muut Cen
tronics- ja RS232-Litantdiset

CPA 80 matriisikir). 2600 mk,
CWVX305 kiekkokirj. 3850 mk,
ja muut Centronics- ja
AS232-liitantdisat

Astech M1 2631 mm 2950 mk
Myds muut kirjoittimet

Kaikki standardikasetti-
nauhurit

Kiintedsti koneessa

Mika tahansa MicroBee 355 mk ja muut

Kiintedsti koneessa 2

3 300 K, 2980 mk Triumph S5%" 2x320 K
3850 mk, sama kontrollerilla
4150 mk, myds kovalevyasemia

Ei vield

Atari-litdntdiset,
oma |20 mk

Multitech 5% ", 143 K, 1990
mk, Hitachi, 3", 2x 143 K,
2390 mk, 2x2x 143 K, 4950 mk

-I.;ﬁuvauh]um- 140 mk, El
pelichjaimet 190 mik

MiercBee 514", 2% 500 K

(128 kiloiseen veraiocon)

ff_a rimonilorilla koneen hinta Grafilkkakoriti 360 + 240

Tulcssa

12" monitor] 1400 mi_ élm-v&rlénhuu; H.ﬂtM

Monttorl, Centronics, IEEE 488

56680 mk, 27 véria pistettd, 1950 mk CP/M-kortti 550 mik, laajennus 64 kilon blokkeina, Hinnat eivit vield paatetty
Tv-modulaattori 580 mk, mo- RS232-kortti 390 mk, musiikki- ja puhesynlesclja

deemi 980 mk+ RS232 180 mk levyasemakoriti 450 mk

10 pelichjelmaa levylla CP/M 20 palid Apple lle:n basic kielelld 250 pelia 5 chjelmaa peruskokoonpancssa

2.2 ohjelmat
70 chjelmaa kasetilla

100 hyotyohjelmaa

tehdyt ohjelmat + osa kone-
kialisists

20 hyétyohjelmaa

Tulossa muita chjelmia

Koneen hintaan sisSltyy vihres-
mustamonitori. Laajennukset

ROM- ja RAM-moduuleilla

Harrastus- ja yrityakdyttéon
Laajenes Winchestereills
140 megatavuun

Harrastus- ja yrityskSytiosn
Laajenee Winchestereilld

Sinclairin QDOS-ksythdjdries-
talmi, kone on suunniteltu
yritysk&ythosn

teisto ndin laajennettuna tu-
lisi,

Ilman massamuistia
ei pirjad

Pienin ja halvin kokonaisuus,
joka tarvitaan ohjelmien teke-
miseen ja niiden sailyttami-
seen on kotimikro ja kasetti-
asema.

Kasettiasemaa ja levyase-
maa sanotaan massamuistiksi.
Suurimpana erona niissd on
hinta ja tiedon etsimisen no-
peus. Levyasema tekee muu-

tamassa sekunnissa sen, mi-
hin kasettiasema tuhlaa mi-
nuutteja. Mutta kasettiaseman
saa muutamalla satasella, kun
taas levyasemasta joutuu pu-

lit’ltamaan yli kgksitu hatta
markkaa.
Kasetin  hitausongelmaan

on kuitenkin jo ratkaisuja.
Joihinkin keotimikroihin myy-
dddn ainakin Englannissa ja
Saksassa turbo-chjelmia tai
vksikkojd, joilla ohjelmien la-
tausnopeuden saa kymmen-
kertaiseksi. Ideana on se, ettd
ne lataavat ohjelmien bitit ti-

merkiksi tekstinkésittelyohjel-
man, taulukkolaskentachijel-
man tai muiden hyétyohjel-
mien avulla. Ohjelmasta saa-
dut tulokset kannattaa sddstdd
paperille eikd massamuistiin.
Toisaalta innokasta ohjelmoi-
jaa kiinnostaa ohjelmien pa-
perilistaukset.

Pitadks kirjoittimen sitten
olla matriisi- vai laatu- eli

hedmpéddn kuin normaalisti.
Itse turbo-ohjelman lataus vie
noin minuutin, ja se pitda ai-
na ladata uudelleen turbo-la-
dattuja ohjelmia kdytettdessa.

Kirjoittimet ja piirturit
ohjelmoijalle

Pelimiehelle kirjoitin on jou-
tava, koska ohjelma on jo

massamuistissa eikd sen | kiekkokirjoitin on taas harras-
printtaamiseen tarvita endd | telijalle useimmiten pelkkd
kirjoitinta. Todellinen tarve | rahakysymys. Harvoin har-

rastelija larvitsee laatukirjoi-
tinta, jossa jdlki on kuin pai-
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kirjoittimeen tulee vasta kun
kirjoittaa tai laskee jotain esi-

Lampokirjoitin on muuten
jhan mukava, mutta paperi
on kalliinpucleista. Toiselta
erikoisuudelta, hopeanvéri-
seltd folion kaltaiselta pape-
rilta, on lisdksi paha lukea
kirjoitettua tekstis. :

Piirturia tarvitaan grafiikan
piirtdmiseen. Jo halvallakin
piirturilla saa melko mukavan
ndkoistd jélked ja usein jopa
nelivérisend.

Pelimiehelle ilotikku ja
ohjelmia ehdottomasti

Pelichjelmia on markkinoilla

vaikka minkélaisia ja lisdd on
tulossa. Ne ovat samanlaista
kamaa kuin ohjelmatkin eli
niitd markkinoivat mikroval-
mistajien lisdksi pelkédstddn
softwaren tuottamiseen eri-
koistuneet talot. Suomessa té-
mé homma on vasta aluillaan,
mutta lisd4 on varmasti tulos-
sa samalla tavalla kuin Keski-
Euroopassa.

Sauvachjaimia, joissa on
yksi tai kaksi ampumaliipa-
sinta on kymmenid erilaisia.
Pelimiehelle tillainen ilotikku
on eldmén edellytys. Useim-

mat pelit vaativat sen. On
myés peliohjaimia tai paddle-
ja (pydréohjaimia), joilla lii-
kettd ohjataan vain vaakata-
sossa. likullahan liikettd oh-
jataan joka suuntaan. Pallolla
taas voi chjata my&s liikkeen
nopeutta eri suuntien lisdksi.

'Ohjelmat’-kchtaan on otet-
tu vain ne ohjelmat, jotka
maahantuoja on ilmoittanut.
Kuitenkin ainakin vanhimmil-
le mikromerkeille on olemas-
sa paljon enemmin pelejd,
j&ita markkinoivat softistalot.




MikroMercConista
— tottakai asiantuntija

hanki kalkkl'

Kotimikrot

Ohjelmat | 8 joita aa
Pelit - T
Kirjat CoR A )
Oheislaitteet IR o~ 5 kotitietokoneese
Tarvikkeet S - ' '

Ja parhaat neuvot.

Sindkin saat
Secret Service Hotlinen
kayttoedun.

Me MikroMercConissa haluamme,
etta saat kotitietokoneestasi heti alusta
alkaen paljon iloa ja hyotya

Kunopit laitteen kayton, opit nope-
asti tekemaan myods hauskoja peleja ja
adikaa myoten yha vaativampia ohjelmia.
Omaksi ja ystaviesi IoKsi _

MikroMercCon antaa sinulle jatkuvaa
opastusta. Kaikki kotitietokoneen.ostajat
padsevat mukaan Secret Service Hotli-

Aeen. Se on ainutiaatuinen palveluetum-
me

Saat meilta kotitietokoneen oston
vhteydessa Hotline-numeron, Jolla saat
puhelimitse yhteyden asiantuntijaamme
silloin kun tarvitset neuvaja mikrosikay-
tossd tal ohjelmointiongelmissast”

Tule kaymaan, niin jutustellaan lisaa
Meilla on hyvat valikoimat kalkesta, mita
harrastukseesi tarvitset. Nfin vastaalka-
jallekuin jo kokeneelle Harrastajalle,

MikroMercConista saat ndma merkit: sy nin kannattaa mepna MikroMercConiin, atk:n erikoishikkeeseen: Siella kylla 0sa-

Atari Commodore taan ja opastetaan. Ja tuo Secret Service Hotline on tosi kova juttu. Mene tutustu-
Sharp Spectravideo maan! MikroMercConissa myyjatkin on hyvia tyyppeja
MikioMercCon
el
| k . : B v
Atk:n erikoisliike. Osaa ja opastaa. §5 r commodore
. - T COMPUTER
Helsingissa Tampereella Turussa Qulussa § 3 T Lt
Uudenmaankatu 11 Lapintie 6 Eerikinkatu 27 Asemakatu 3/ #% | Maahantuoja: PET-Co dore Inc., PL 148, |
Puh 90-640 811 Puh. 931-149 666 Puh.921-517 716 Puh.981-227 555 .. niucja: mmodore Inc., 148, 65101 Vaasa, puh. (961) 113 611, Commodore Electronics Lid:n valtuuttama maahantuoja Suomessa.

Jalleenmyynti: Info-liikkeet, Expert-lilkkeet, Xerox Storet, Musta Pérssi-liikkeet, Wulff-likkeet, Station- myyméalat sekd muut valtuutetut Commodore-
lélleenmyyjat kautta maan




MARKKU LEHMONEN
ESKOENSIO PIPATTI

0"
"‘Bn

Joulumarkkinoiden tulokkaa

@8 @ Kotimikro oli viime joulun suosituin
joululahja. Miké&dn ei viittaa siihen, ettei
ndin kévisi ténékin jouluna. Ja miké ettei,
sillé kyllé mikro aina sotalelun voittaa, ja
kun tarkastelee joulumarkkinoiden uutuuksia,
jéié& moni muukin lelu toiseksi.

Kaikki esiteltéivét uutuudet kuvaavat hyvin
meneilléén olevaa kehitystd, jonka mukaan
kiinnostus pelkkiin pelikoneisiin on laskemas-
sa, ja kotimikroltakin odotetaan edellytyksid

vaativampaan kéyttéén.

-

® Amstrad on aivan uusi tu-
lokas Suomessa. Sen ainoa
malli, CPC464 on saanut ul-
komailla — l&hinnd Englan-
nissa — hyvdt arvostelut,
mm. vertailutestissi Commo-
dore 64:n kanssa se vei voi-
ton kaikilla osa-alueilla.

Halpa CP/M

CPC464:n prosessori on
ZB0A, mikd on varsin fiksu
valinta, silld se takaa mahdol-
lisuuden ajaa Amstradilla
CP/M-pohjaisia ohjelmia.
Laitteeseen onkin saatavilla
levyasema, jonka hintaan si-
séltyy CP/M 2.2 -kiyttdjérjes-
telm4 ja lisdksi DR. Logo -oh-

o

Amstrad kerskailee muistillaan

oulupukinkonttiin  hyvin

ehtivid uutuuksia ovat;
Amstrad CPC464, Sinclair
QL, Sharp MZ-821, Memo-
tech MTX512, Commodore
16 ja Aquarius [I. Naistd nel-
ki ensiksi mainittua ovat
enemman hystykdyttosn
suunnattuja kuin Aquarius I]
ja C16, mutta ndidenkin omi-
naisuudet riittdvdt muuhun
kuin vihollisten pudottelemi-
seen avaruudessa.

jelmointikieli.

Amstradin keskusmuisti on
suurempi kuin kotimikroissa
tavallisesti, Perusversion ka-
pasiteetit ovat 32 kilotavua
ROM-muistia ja 64 kilotavua
RAM-muistia, josta kdyttajille
jdd noin 42 kilotavua. Hyvin
poikkeukselliseksi  kotimik-
roksi Amstradin tekee kes-

kusmuistin  laajennettavuus:
ROMmin katto tulee vastaan
perdti 3840 kilotavussa eli
3,84 megatavussa ja RAMmin
8,16 megatavussal Eri asia
sitten onkin, kuinka 8-
bittinen ZB0OA moista muistia-
varuutta pystyy ja jaksaa hal-
lita.

Monitori mukana

Amstrad kilpailee myés hin- |
nallaan. Siind on mm. sisdén-
rakennettu kasettiasema, tady-
si  kirjoituskonendppédimistt
(32 chjelmoitavaa ndppéintd),
Basic-tulkki, kolme danigene-
raattoria ja 7 oktaavia, moni-
puoliset liitdnnéat ja yksivéri-
monitori; kaikki 3980 markal-
la. Sama paketti niin, ettd yk-
sivéirisen monitorin tilalla on
védrimonitori, maksaa 5980
markkaa. Levykeasemalle
hintaa kertyy noin 3000
markkaa, johon siis siséltyvét
CPM ja DR. Logo.

Tarkemmin eriteltyd tietoa
Amstradista l6ytyy taulukosta
sivulta 15.

-3

(

@ Sharp MZ-82]1 on jatkoa
suositulle MZ-721:lle. Se on
rakennettu niin, ettd kaikki
MZ-721:lle kirjoitetut ochiel-
mat pyorivdt siind. MZ-
821:nkin prosessori on Z80A,
ja jélleen samasta syystd kuin
Amstradillakin: levykease-
man kautta pédsee kdisiksi
CP/M:aan.

MZ-82]1 on neljastd uutuu-
desta selvimmin peli- ja hyd-
tymikron yhdistelma. Siihen
on tarjolla laaja joukko seké
peli- ettd hyétyohjelmia, ja
sen hintaan sisdltyy laajen-
nettu Basic, jossa on mm.
sarjaportin ohjauskéskyt.

.

Sharpilta koti hydtymikro

Quick Disk
Sharpin uutuuden keskus-
muistikapasiteetit ovat 16

(ROM) ja 64 (RAM) kilota-
vua. Edelld mainitun 5% tuu-
man levyjd pybrittivdn mas-
samuistin lis&ksi MZ-82]:een

voi liittdd Sharpin oman kehi-
telmén, vain 2,8 tuuman ko-
koisia kalvolevyjd kédyttdvén
levyaseman nimeltd Quick
Disk.

MZ-82] piirtéé tarkasti. Yk-
sivdrisend syntyy ruudulle

e

640 x 200 pisteen tarkkuus ja
neljdlld vérilld (valitaan 16
mahdollisesta) 320 x 200 pis-
teen tarkkuus. Adnigeneraat-
toreita on Amstradin tapaan
kolme, mutta oktaaveja yksi
vahemman eli kuusi.

Sharp MZ-821 perusko-
koonpanocon kuuluvat keskus-
yksikks, ndppdimists, kasetti-
asema, kovaddninen ja Basic-
tulkki. Hintaa koko komeu-
delle on rétkaisty 3950 mark-
kaa.

MZ-821:n tekniikkaa ja vé-
hé&n muutakin tietoa l&ytyy
samasta taulukosta kuin Am-

stradin tiedotkin; sivu on 14.
P
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® Toinen ulkomaisia [ehtid
seuraaville tuttu laite Am-
stradin ohella on Memotech
512. Taas on prosessoriksi va-
littu ZB0A ja taas tulee jokai-
BN levyasemavaihtoehdon
mukana ikddn kuin kaupan

péélle CP/M 2.2.
Laajennusmahdollisuuksia
Jos Amstrad kerskailee

keskusmuistilaajennuksillaan,
niin Memotech tekee saman
massamuisteillaan. Toki sen
keskusmuistiakin voi laajen-
taa aina 4 megatavuun
(ROM) asti, mutta massa-
muisteissa paédstasn
Winchester-aseman  avulla
perdti yli 20 megatavun. Hin-
taakin kertyy yli 40 000 mark-

Vanha uutuus Memotech 512

kaa, mikd lienee lievasti lii-
kaa useimmille kotimikroili-
joille — oli sitten vakavissaan
tai ei.

Memotech 512 on sellaise-
naankin ‘hyvémuistinen’ koti-
mikro, silld peruskapasiteetti
on 64 kilotavua k&yttdjsn
RAMmia ja 24 kilotavua
ROMmia, jossa ovat MTX Ba-
sic ja MTX nobby -kielet. J&l-
kimmédinen on erddnlainen
keskusteleva ohjelma, joka

valitsee seuraavan kysymyk-

sen edellisen kysymyksen
vastauksen perusteella.
Basic-tulkki puolestaan on

2—3 kertaa Sharpia ja Aqua-
riusta hitaampi yksinkertaisis-
sa for-next-silmukoissa.

Edullisin kilohinta

512:n erikoisuuksia on alu-
miininen kotelo, joka on ai-
van ennenndkemdténtd koti-

i

mikroissa. Kotelon ansiosta
laitteen elektroniikka kest&4
keskivertoa paremmin pikku
kolhuja, mutta samalla pai-
noa kertyy keskusyksikkd/
ndppdimistolle perati 2,6 ki-
logrammaa. Useammat Me-
motechit voidaan kytked yvh-
teen verkoksi, millds on mer-
kitystd esimerkiksi kouluissa
ja kerhoissa.

Memotechin malli 512 tu-
lee Suomeen varsin myé-
hdédn, silld siitd on julkaistu
'‘parannettu painos’, RS-128,
joka sekin on maahantuojan
listoilla. Malli 512:n perus-
versiolla on hintaa 3290
markkaa ja RS-128:n vastaa-
valla 4860 markkaa.

Memotech 512:n tekninen
erittely l6ytyy sivulta 14.

4 Uutta verta Commodorelle — Cl16 .
® VIC-20:lla kotitietokone- : vaikka aikoo vaihtaa vanhan
kuumeen nostattanut ja 64:114 20:sen uuteen. Kaikki vanhat
markkinoita viime aikoina ohjelmat kdyvét, mikéli niissé
hallinnut Commodore téy- ei ole kéytetty suoraa muistio-
dentdd valikoimaansa Suo- soitusta eli POKE- ja SYS-
men markkinoillakin odote- komentoja. Se tarkoittaa, etta

tulla C61:lla. Nimensd mu-
kaisesti uutuudessa on muis-
tia 16 kilotavua. C16 on tar-
koitettu aloittavan harrastajan
ensikoneeksi. Se ei kuiten-
kaan ole pelkdstddn tdyden-
netty VIC-20 vaan se on mo-
nin osin rakennettu uudel-
leen. Kotelon ja ndppdimis-
ttn malli on pysynyt ennal-
laan, kursorindppdimet on
vain siirretty numeroriville.

40 merkkid rivilld

Cl6:n néytéssd on 40 merk-
kid rivilld kuten 64:ssdkin.
16 kilon RAM-muistista 12
kilotavua j4&8 ohjelmoijan
kdyttsén., Prosessorikin on
vaihdettu. Vanhan 6502:n ti-
lalla on ohjelmia pyérittdmas-
sda nyt MOS 7501 -niminen
mikroprosessori.

Uusi Basic

Térkein piirre Cl6:ssa on
tdysin uudistettu Basic-tulkki.

-

Uusi versio (Basic 3.5) sisél-
t4d 75 komentoa. Commodo-
ren Basicin puutteet on siind
suurelta osin korjattu. A&nta
ja grafilkkaa el endd tarvitse
chjata POKE-késkyillds vaan
niiden tuottamiseen on ole-
massa omat selvékieliset kés-
kynsd. Editointikomennoista
voisi mainita AUTO-, RE-
NUMBER-, DELETE- ja
HELP-késkyt. HELP helpottaa
ohjelmointivirheiden  l&yta-
mistd ja korjaamista. Raken-
teellista ohjelmointia tukevat
kédskyt kuuluvat myods tulk-
kiin: IF THEN ELSE, DO
LOOP, WHILE, UNTIL ja
EXIT. Basic-tulkki ja konekie-
limonitori vievét yhteensd 32
kilotavua ROM-muistitilaa.

Cl6:ssa tarkkuusgrafiikkako-
mennot ovat valmiina, tekstin
saa vilkkumaan ja nédytén voi
jakaa ikkunoihin. V&rej4 on
kdytossd yhteensd 128 kappa-
letta (tosin eivét kaikki yht-
aikaa) ja virejd sekd niiden
kirkkauksia veoi muutella
omilla komennoillaan. Lait-
teessa on uudistetut levyko-
mennot vaikkakin valtaosa
ohjelmista tullaan toimitta-
maan kaseteilla.

Vanhat ohjelmat

Commodoren kéyttdjid kiin-
nostanee tieto, miten mnl;at
ohjelmat sopivat Cl6:een, jos

suuri osa vanhoista ohjelmista
on uutuuden ulkopuclella.
Yhteensopivuus vanhojen
oheislaitteiden suhteen on
kuitenkin hyva: kaikki levya-
semat, kirjoittimet ym. sopi-
vat my&s uuteen koneeseen.

Cl6:lle myytavat pelit ovat
suurelta osin ns. juonipelsjd,
joissa paattelykyvylle asete-
taan suuremmat vaatimukset
kuin tyypillisissd toimintapai-
notteisissa peleiss4.

Saimme laitteesta tietoja
niin mydhédén, ettei C16 mah-
tunut markkinakatsaustauluk-
koon, mutta jatkossa palaam-
me silhen varmasti tarkem-
min., Laitetta on saatavissa
suuremmassa mddrin vasta
ensi vuoden puoclella ja sen
hinta tulee olemaan noin
1500 markkaa.

Cl6:ta markkinoi Suomes-
sa Oy PCIl-Data Ab/PET-
Commodore Inc. Vaasassa,
puh. 961-113611.

Sivulle 20
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® Erds eniten kohua kotitieto-
konepiireissd herédttdnyt laite
on oinclairin viime wuoden
vaihteessa julkaisema QL,
myds Quantum Leapina eli
‘Kukonaskeleena’  tunnettu
laite.

QL:n ominaisuudet hin-
taansa ndhden ovat jotain en-
nen nidkemiténta: 128 kilota-
vua RAM-muistia, tarkka gra-
filkka, kaksi microdrived
massamuistina ja neljd hy&ty-
chjelmaa, kaikki Englannissa
hintaan 3200 mk! Sinclairilla
oli QL:n valmistuksen suh-
teen ongelmia kuten kaikkien
rmuidenkin laitteidensa kans-
sa. Toimitukset myShd&styivét
ja tuotanto ei alussa pystynyt
vastaamaan kysyntéda.

Suomeen QL:43 ei odotet-
tukaan heti aluksi ja suuri'syy
myé&héiseen tuloon on Sin-
clairin periaate, ettd mukana
seuraavat ohjelmat on oltava
kddnnettyind kunkin maan
kielelle ennen myyntid. Than
hieno periaate, sopisi ottaa
muidenkin mallia.

Nyt on kuitenkin odotetta-
vissa, ettd suomenkieliset ver-
siot olisivat valmiina ja QL
tulossa, ainakin jonkinlaisena

M

joulu-
markkinoille. Ennakkopelois-
ta huoclimatta ei hinta Suo-
messa kivunne jérjettomaélle

erdnd, myyntiin jo

tasolle wvaan maahantuoja
yrittdd puristaa hinnan jopa
alle viiden tonnin.

100 kilotavua kasetille

QL:n viehé&ttdvin ominaisuus
laitteena lienee runsaan
muistin ja tarkan grafiikan
ohella mukana seuraavat kak-
si microdriveasemaa. Ne ovat
erddnlaisia parannettuja ka-
settimuisteja, joissa kéytetd&n
kapeaa pdédttyméténtd mag-
neettinauhaa  tallentamaan
chjelmia ja tietoja. Ne toimi-
vat aivan levyasemien tapaan
siten, ettd ohjelmjen tallenta-
minen ja lataaminen tapahtuu
automaattisesti ohjelman ni-
men perusteella muutamassa

Vihdoinkin, QL

sekunnissa.

Levyaseman eduksi j&d vie-
4 kuitenkin suurempi muisti-
tila (microdrive 100 kilota-
vua, levyasemat 140—360 ki-
lotavua jd siitd ylospdin) ja
hajasaantitiedostojen kaytts.
Hajasaantitiedostossa iso tie-
tomé&dra on tallennettu yhteen
tiedostoon, jossa kukin tieto
voidaan muuttaa erikseen.
Microdrived kéytettdessd on
koko tiedosto aina luettava,
tehtdvd muutokset ja tallen-
nettava koko tiedosto taas
uudelleen (perdkkdistiedos-
to). Tdm& vie luonnollisesti
paljon enemmaén aikaa.

Verkko

QL:id voidaan Spectrumin
lailla kytked 64 kappaletta
vyhteen paikallisverkoksi ja

samassa verkossa voi olla my-
kana Spectrumeitakin. Tall§}
ominaisuudella on ajatelty
ennen kaikkea koulukédyttég
ja mikrokerhojen toimintaa,
jolloin tietojen vaihto koneel-
ta toiselle kdy kitevisti.

QL pystyy myds ajamaan
monta ohjelmaa yhtaikaa ja
muodostamaan jokaisells
ajettavalle ohjelmalle ikku-
nan kuvaruudulle eli monta
"kuvaruutua” yhteen kuva-
ruutuun. Téllainen ikkunoini{
vaatii jo aika tarkkaa kuva-
ruututulostusta, jotta eri ikku-
noista saisi selvén. Tarkkuutta
QOL:ssd 16ytyykin. Kuvaruutu-
muistille on varattu 32 kilota-

vua tilaa ja ruudulle mahtuu}
nelivirisend 512 x 256 pistet- |

td. Tekstimuodossa on 25 ri-
vid ja yhdelle riville mahtuu
jopa 85 merkkis, jolloin on
kéytettdva erillistd monitoria,
tavallisen tv:n kautta kirjai-

mista ei saisi selvds. Televi- |

siota kdytettdessd QL kykenee
esittdm&dn rivilld 40—60
merkkid riippuen kéytetysti
kirjainlajista, joita on valitta-
vissa 4 erilaista.

(QL:&84 edustaa Hedengren
Oy, pyh. 90-670211.

s

Aguarius | sijoittuu Suemen
halvimpiin kotimikroihin.
Omassa hintaluokassaan se
on varsin vahva ominaisuuk-
siltaan ja laajennettavuudel-
taan, tosin ominaisuudet eivét
kestd kilpailua kalliimpien
laitteiden kanssa.
Aquariuksen puutieena on
monien halvempien laitteiden
tapaan ollut kumikosketin-
ndppdimisté, naksundppéi-
mistd, johon ei pidemméssé
kdytéssd ole lainkaan miellyt-
t4v4 ja rajaa hyotykéyton la-
hes kokonaan pois laitteen
sovellusalueelta.

Uusi néppéimistd

Aguarius Il on periaatteel-
taan sama laite kuin I:kin,

i

Viritetty Aquarius

AR AT L

vain ndppdimisté on vaihdet-
tu parempaan ja muistia on
ligdtty. Samat lisslaitteet, oh-
jelmat ja tarvikkeet kéayvat
kumpaankin koneeseen. Li-
hinn8 ll:n osalta syynd nép-
pédimistén muutokseen on kil-

pailutilanne, jossa puolen-
toistatuhannen markan hinta-
luckkaan on tulossa monta
kunnon nédppéimisttll& varus-
tettua laitetta ja toisaalta nak-
sundppdinlaitteiden muutkin
valmistajat ovat tuomassa kir-

e

joituskonendppdimistolld va-
rustettuja "viritettyja" versioi-
ta markkinoille.

Muistia listié

Aquariuksen ensimméisessé
mallissa oli RAM-muistia 4 ki-
lotavua. Il:seen on tilaa tullut
lisd4, nyt sit8 on 20 kilotavua,
mikd riittdd jo varsin moneen
kiyttéon ilman lisdmuistiyksi-
koitd. Basicia on laajennettu
muutamilla kdskyilld, laittees-
sa on sama laajennettu Basic,
joka ykkdsmalliin saa lisdyk-
sikkénd. ROM-muisti on sen
mydtd kasvanut 8:sta 12 kilo-
tavuun. Agquarius [I:n hinta
on 1395 mk. Aquariuksesta
enemmén sivulla 10 alkavas-
sa taulukossa.

P
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Supertarjous 5
levykeaseman ¢
ostajalle: \
27 diskettia
hintaan 990,-.
Mukana mm.
Pascal
Cobol-80
Fortran-80
Algol-M
C-kaantaja
Othello
Dissassembler/
Assembler

ym. ym.

Nyt 52 uutta
pelikasettia!

Ohjelmat: 20 kodin hybdtyohjelmaa » Yli 90 pelia
kaseteilla ja moduuleilla = Yii 300 CP/M -hyoty-
ohjelmaa. « Ohjelmointikielis: 4 Pascalia, 4 Basicia,
2 Fortrania, Fig-Forth, ADA, C-k&&antaja, Assembler/
Dissassenbler, Cobol/Cobol 80, Comal. . .
Tietokantaohjelmat: dBase |, Datastar, Friday. ..
Taulukkolaskentaan: Calcstar, Multiplan, Super-
calg

Kirjallisuutta: Suomenkielinen kasikirja sisdltyy
hintaan.

* Suomenkielinen késkyopas
s Ruotsinkielinen kiskyopas
* Basic pa Spectravideo

* Basic boken for Spectravideo 159,
* Grafik ljud, sprites 129, -
» Maskinsprak manual 95, -
* Englanninkielinen kaskyopas 145,-

Telset-tietopankki Jyvaskylassa. Spectravideo-
tietoa 25 sivua.

125~
145~
129,-

Oheislaitteet:
Kasettiasema
Levyasema

10 M-tavun
kovalevyasema
Telset-liitanta
Kirjoitin

2980 -

e CP/M kayttojarjestelman valmius -tuhansia
valmisohjelmia saatavissa. ® 80 K RAM. Laajen-
nettavissa 144 K RAM. # Microsoft-basic valmiina.
e Skandinaaviset merkit kasettimoduleilla.
¢ Tarkkuusgrafiikka 256 x 192 16 varia. ® Kone-
kirjoitusndppéaimistd ja laskinndppaimisto. o 3-
aanigeneraattoria. ® Runsas oheislaitevalikoima.
e Suomenkielinen ohjekirja.

SPECTRAVIDEO

Nyt mukana 5 ohjelmakasettia ja Skan-
dinaaviset nappdimet -moduuli+ uudet
nappdimet. Etu 525;.

Lue Mikrobitti-lehdestd 4/84 ja totea itse,
ettd Spectravideossa on todella mahtava
Basic-kieli ja laajentamismahdollisuuksia
muita koneita enemmaéan. CP/M-kayttojar-
jestelma antaa mahdollisuuden pienyrityk-
sen tarpeisiin.

ESPOO: Meriradio, Radio TV-Kirjonen, Tapiolan TV « FORSSA: Musta Pérssi/Forssan Radio « HANKO:Hangon Tele TV Ky » HARJAVALTA: Harja-
vallan Kodinkone * HELSINKI: Citytorppa, Harry's Shop, Interlord, Laser-Center, Radio-Lahti, Trivox, TV-Nissinen * HUITTINEN: Kuva-Paavo *
HYVINKAA: TV-Set « Osuusliike Ahjo * HAMEENLINNA: TV-Ryynénen * ISALMI: Radio-Neutro ¢ JALASJARVI: Jalasjérven Sihkd ¢ JOENSUU:

Hemin Kone, Musta Pbrssi « JYVASKYLA: Are Oy « KEMI: Eka-Market « KERAVA: Hokki « KOKKOLA: Kodinkone Haarala « KOTKA: Vaihto-Sahké =
KOUVOLA: Musta Porssi » KUOPIO: Musta Pirssi, Radio- ja Koneliike Vaisénen » KURIKKA: Merenkurkun Séhkotyt Oy » LAHTI: Konetalo Oy

LAPPEENRANTA: Musta Porssi, Saimaan Video ja TV » LEM

PAALA: Lempésldan Kodinkonehallie LOHJA: Konekeskus » LOIMAA: Kuva-Paavoe LYLY:

T:mi Leo Merioksa * MAARIANHAMINA: Teknik och Musik * MASKU: Latva Ky * MIKKELI: Musta Pérssi* MUHOS: Muhoksen TV IsPe s MYLLYKOSKI:
La-Radio P Kujala * NUMMELA: TV-Juniori » OULU: Musta Pérssi = PAIMIO: VistaVisio « PARKANO: Kiviniemi Ky « PIETARSAARI: Musiikki Wikstrom e
PORI: Porin Konemyynti, Porin Musta Porssi, Video Mikko ® PORVOO: Porvoo Konepiste » POSIO: Keijon Kone s RAUMA: Rauman Konepiste, TV-
Radio Hella » RIIHIMAKI: TV-Set » ROVANIEMI: Tuomikortti * SALO: Radioliike P Harmi « SAVONLINNA: Sihkiala ¢ SOMERO: Erkin TV-Huolto e
SUONENJOKI: Viihde-Elektroniikka * TAMPERE: Hakkarainen, Sokos * TURKU: Musta Ptrssi, Radio Valtti, SuperVisio, Tele-Nurmi, TV-Nikora, Vide-
olux » UUSIKAUPUNKI: TV-Nurmi VAASA: Merenkurkun Séhko « VALKEAKOSKI: Radio ja TV-Eimeri Ky « VIITASAARI: Viitasaaren Konttorikone Ky »
YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo Ky ¢« AHTARI: Ahtiirin Konttorikone.




Philipsin tietokonemonitorin V7001:n
ylivoimainen erottelutarkkuus tekee
kuvasta levollisen ja teravan. Monitori on
tarkoitettu juuri sinulle, joka tytskentelet
pientietokoneen kanssa. Hinta on erittéin
edullinen! Sopii kaikkiin tietokoneisiin.
Pyyda Philips-myyjélta esittelya!

e 12 tuuman erittéin erottelukykyinen
kuvaputki: vinrea P31-fosfori,
yksivéarinen.

e Kuvaputken koko pinta hyddyn-
netédén,; toistaa 2000 merkkia,
25 rivia, 80 merkkia riville.

* Heijastamattomaksi kasitelty etulasi.

e Liitannat: yhdistetty video, RGBja—
aanisignaali.
* Adni suunnattu eteenpain.

PHILIPSIN TIETOKONEMONITORISSA
YLIVOIMAINEN EROTTELUTARKKUUS

e Suuri kaistaleveys (1B MHz) — ~ w

e Kaksiasentoinen jalusta.—

PHILIPS

e S

Lisdtietofg MIKROBITIN palvelu-
kowrtilla, Renpatia mumero 9.

Hei MikroBITTIl&inen!

Prosessorissa n:o 12/84 on Centronics-liitdnnén
rakennusohje Brother BP-30-piirturikirjoittimeen.
BP-30 on halpa piirturikirjoitin, joten saat pie-
nelld vaivalla mikroosi hy&dyllisen tulostimen
todella edullisesti.

Muuta jémékkéé asiaa Prosessorissa:

Sotilaselektroniikkaa: mikrot taistelukentéllé
Mies joka kehitti CP/M:n

Tietokonekielet esittelyssd, osa 1

Holografia. osa 5

Museoitua elektroniikkaa

Testisséti kaikki taskumikrot

Mikrotohtorin apuviéilineet

Miké& on mikrocad?

* Electronica 84: Kuumat uutuudet

* Tulevaisuuden puolijohdetekniikkaa: Gals

Prosessori n:o 12 ilmestyy 20. 12.
Hae omasi lehtipisteestd tai tilaa suoraan

N puh. 177 646. )

o

-té- -
imikrollesi!

Hinta vain

495:-

+ toimituskulut

oikea tyoskentelykorkeus 65 cm
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Virheitd vertailussa

Lehtenne numercssa 384 oli juttu
nimeltd&n 64 ja Spectravideo vastak-
kain. Jutussa esiintyi pari virhettd,
jpista nérkédstyin hieman, koska olen
SV-328:n onnellinen omistaja. Téssé
on korjaukset nithin:

1) SV Basicissa on myts shapen
lekomahdellisuus DRAW-kaskylla.
Chapessa on mahdollista k&ytias
kaikkia kuuttatoista vArid vaikka niin,
gt joka piste on eri vArinen. Sen li-
pikal shapea vol laajentaa joka suun-
taan. DRAW-késkyn kaytt58 varten
SV:esd on erillinen GML (Graphics
Macre Language), jolla kailkki sha-
pet tehd&én. Piirtdmistd ohjaillaan il-
mansuuniien englanninkielisilld ly-
henteills, minkd lisdksi shapen wirid
ja kokoa voi sd&tas vaivatta,

2] Miksi vertasitte tekstureissa Ma-
gic Deskié ja Justwrite JR:457 Kaikki-
han ovat kuulleet, et on oclemassa
WordStar-teksturi. Se kayttdd datan
tallentamiseen floppia, ja mitd gra-
filkka ja &&ni tekevdt teksturissa?
Commodore G4:seen ei varmaan
edes CP/M:n kautta saa WardStaria,
jokja on maailman eniten myydyin
tistokonechjelma.

3) Spectravidecssakin on ADSR-
envelope, Hesitteks? Jos olisitte
kuunnellest ennen vertailua SV ex-
tended disk basic -levylld olevan
musiikkidemon, mielipitesnne olisl
varmast] toinen.

4) Mitdén radikaalia temppua ei
voida tehdd — mitd annaitte Spec-
iralle  vastineeksi? Muutenkaan
CBM-64 ei cle yhtd kannattava ostos
kuin SV-328, koska ostettaessa SV
maksaa 3415, — (328 ja mauhuri),
kun taas CBM-64 maksaa 3935, jol-
loin se vasta aseftaa tdysiverlaisen
vastuksen 328:lle (64, nauhuri ja Si-
mons' Basic), eika siitd sittenkdin ole
nopeutta wvaativissa thOissd vastusta
328:selle. Tietokone-lehdessd oll jo-
kin aika sitten matemaaltinen no-
peustesti,. CBM-64-koneelta meni al-
kaa 5 min. 22 sek. kun SV-328:selta
meni vain 2 min. 10 sek.

5) SV extended Disk Basic el hd-
vii misslidn suhleessa Simons'ille,
koeka Simons' Basic on niin avutto-
man hidas. Toki on hienoa, ettd on
kaikki REPEAT-UNTIL ja LOOP-
EXIT IF END LOOPjt, mutta minkés
teet kun giind menee niin kavan? Sii-
néhén vain istut ja pycrittelet peuka-
Ioitasi.

6) Mitd ovat Simons’ Basicin ‘eri-
koisk&skyt'?

Atro Tossavainen

Hywi Afro Tossavainen/

Kiitokset krititkisidsi. On mukava
huomala, etti Bitin Jukijakunta kuu-
luu vaippaaseen ja jutut farkasti fu-
kevaan ihmisryhmadn. Jutun tekifd-
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nd asefun yksityishenkiléng vasioa-
maoan kysymyksiisi,

1) Olet oikeassa. Lisdksi kuvion
voi kddntdd neliddn suunfoan.

Testissd olisi aing paras esifelld
laitteet mahdollisimman monipuali-
sesti. Nyt ofi vasfossa aika: ei ollut
aikaa harkite jutfue aivan foppuun
astf. Toisaalla sfiitd, kannatioako yhid
kiskyd mainosioa ldmdntyyppisessd
veriaifutestissd (lisdksi, kun SV on
asifelty alemminkin), voidoan olla
manfoa mialtd. ..

2) Rohkenen epdilld, CP/M-ni-
mistd ohfelmoa on varmost myyty
aenemmdn.

Testissd oli kyse loilekohiaisisio
ahjalmista, joihin WS:48 ef vof fu-
kea, Sildpails, miksei 64:56n muka
saisi WS:44, ainoa cngelma lienee
terminaaliasetus?

Mitd mukavampi ohjelma, sitg
mukvampi silld on tySskennells.

3) Qlen kuullut DEMO3-ohjel-
man. Jos katsof sivun 7 yidlaitoa,
huomaat seurcavaa: “dd 64:n fopai-
sig vaippoja, mutia ne oval kaikille
kolmelle ddnelle samal.” Ainakoan
mind en. ocle kuullut puhbuffovan
muista kuin ADSR-vaipoisfa, miskd
siis kitkostoa???

Liséiks! fokaisalle &dnalle voidoan
valita yksi valmijsle vaipoisto S-mak-
rakomennolia,

4) Testin tekifilld on voftuudst
verrata fielckonetia vaikka lyijvky-
nddn, jos s8 on hdnen mielesidn
tarpean. Kalsoin parhooksi offoo
mukaan myds Simons’ Bosicin 64:n
hankkimista harkitsevia ajotellen.

Spectravideon Basic on niin yli-
vaimainaen, effei se farvifse mitGdn
Iistiyksid.

5) Tosi on, Simons” hidasfoa 64:n
foiminfon. Toisoalto se koulii kohti
pascalmaista ajattelutapaa. Ei Spec-
tran MBasickddn mikddn huippuno-
pea ole, fos sitd verraloon esim.
ABCED:aan,

6) Esim. RLOCMOB, CSET2, ch-
jelmarakenteet, RCOMP, SECURE
Jja DISAPA. Vri, Bitti 1/54—55.

SECURE- ja DISAPA-komennailla
suojatoan ohjelmarivejd ndkymdsia
listatioassa,

En cle mikddn erikcinen 64:n ys-
tavd, mutlo mielesidni ltestissd pilda
esiitdd asial sellafsing kuin ne oval.
Ehkd olen ollut SV:n omistajona li-
an ankara sifle, muito en usko sen
nédkyneen artikkelissa.

Tdménloatuinen kritiikki on hywd
asia, sen ansiosfa vilfylddn monelio
wvadrinkdsitykseltd. Tosin ofisi hyva,
kun kaikki jaksaisival pysyd aivan
asfalinjoilla ja ajatfelisival asial lop-
puun astf.

Sinulle, Atro, toivolan hywid jol-
koa mikromaailmossa, (Olepa fark-
kana jatkossakind)

Pekka Niemi

maksamaan

<

Jotkut néppardt mikroilijat harrastavat pelien ym. ohjelmien ko-
plointia. Niitd kopioidaan lehdists ja rikkomalla levykkeiden
jauksia. Tim4 el cle vield rangaistava teko. Mutta kopion luovutta-
minen tolselle henkilélle on jo rikos.

Monet luulevat, ettd vasta kopion myyminen on rikos. Niin ei
asia kuitenkaan ole. Kun luovutat kopion ruckakuntasi ulkopusli-
selle henkilélle, teet jo rikoksen, Vield vakavampaa on, jos saat
vastineeks| rahaa, karamellipussin tai toisen kopioidun chjelman.

Suomen Lain mukaan (Laki 404/61) voidaan tekijinoikeuslain
rikkomisesta tuomita jopa kuuden kuukauden vankeuteen. Lisdksi
lain rikkoja joutuu maksamaan tekijénoikeuden omistajalle tai sen
valvojalle suurehkoja korvauksia. Ensikertalainen selvida kuitenkin
yleensd sakolla ja maksamalla vaaditut korvaukset. Alaikéisid —
alle 15-vuotiaita — el veida rangaista vankilatuomiclla, vaan asia
kuuluu sosiaaliviranomaisille. Korvauksst alaikfinenkin joutuu

Nyt ollaan menty jo niin pitkélle, ettd kopioituja ohjelmia myy-
dasn lehtien palstoillakin. Tdm& on jo niin paksua, eitd toimen-
piteisiin on ryhdytty. Tiedossani on yli kaksikymmentd tapausta,
joista on tehty rikosilmoitus. Seuraavaksi on poliisiviranomaisten
asia aloittaa kuulustelut, jotka ajallaan johtavat oikeuteen.
- Rikosrekisteriin p#dseminen el siis ole lainkaan vaikeaa, mutta
sieltd pois pafseminen huomattavasti mutkikkaampaa. Ei totisesti
ole kivaa oclla rekisterissd, kun hakee vaikkapa tyopaikkaa.
Monet eivit ole ajatellest, tokko tienneetkflin, asian vakavuutta
ennen koplointia. Suurin osa vanhemmistakaan ei tiedd, ettd "mel-
din Velkka" rikkoo lakia. Kannattaisi ehks jutella vihin Vaikon
kanssa ennen kuin on lilan my&haistd. Yleens&h&n maksumiehink
toimivat ensikddessti vanhemmat, On harmillista, jos ndinkin kiva
harrastus kuin mikroilu saa lehtien palstoilla huonon maineen
oikeudenkdynti- ja rangaistusotsikoin.

Johan Hagstrém
Kenttapaillikks, Vaasa J

Painovirhepaholainen
on huomatiu
Kakkoslehteen on tullut kaksi virhet-
td. Sivulla 59 oclevassa konekielen
nopeustestissd (Vicin versio) on rivi
40 vairin. Sen pitid olla
40 SYS 49152

Toinen virhe on sivulla 76. Sielld
Lea Gynther viittds, ettd MikroBith
ykkSseasd olleessa Katakombi-pelissd
olisi rivi 20 ollut vAdrin. Se oll kul-
tenkin aivan oikein. Olkein kirjoitet-
tu késky Poke 36869,255 on tarpeen
kfyttdjdn mdadrittelemien merkkien
esille saamiseksi. Jos nayttd kuiten-
kin t8yttyy epdmédrdiasistd kuvioista,
niin pits4 tarkistaa, onko rivi 11 kir-
joltettu oikein.

Eimme Hagelberg

Asiani koskee avaruusrekka-ohjel-
maani (Bitti 2/84). Loysin painovir-
heen rivilts 2020. Rivin oikea muocto
on

2020 LET A=INT (AND10) + 1:

IF AL=4 THEN PRINT AT 21,

RND-x-26;"XXX"

Toinen wvarsinkin alotttelijoille
hankala asla oll aluksan midrittely.
Alus printataan rivilld 15. Rivl kuu-

luu néin

15 PRINT AT D.R:"A"

Rivin A on grafiikka A. Se saa-
daan painamalla capsshift ja yhdek-
sin yhtdaikaa ja kursori muuttuu
q:ksi.

Joni Sandelin

BITIN toisessa numercssa olleessa
Simons’ Baslcin lisikiskyjen syditid-
chjelmassa oli rivilld 20 virhe. Ri-
vin: “PRINT” CLR “:FORI = 52480
TO 58963" pitdisi kuulua néin:
"20 PRINT” CLR ":FORI =52480
TO 52969"

Terveisin
Veli-Pekka Himélsdinen

Huomasin BITTI-lehdessinne (2/84)
pinovirheen Commodore 64:lle tar-
koitetussa laivaslopelichjelmassa.
Virhe on rivills 965. Rivi:

965 POKEP+ 35,1
pitdisi olla

965 POKEP+5.,6

Virheen seuraus on eltd kone ai-
joittaa laivat ruudulle nékyviin.

Hyvas jatkoa toivollaen

Juha Palkeinen
Jarvenpis




Harvinaisemmat merkit
Omistan Panasonic J.H. 200U koti-
mikron ja olen tutkinut BITIT enkd
18ytényt yhtddn Panasoniciin sopivaa
chijelmaa (pelid tms.) listattuna, mis-
t& se johtuu? Olisi mukavaa jos sel-
laisia tulisi lehteenne. Alkaa jo pian
harmittaa kun Commodore 64, Vic
20, ZX Spectrum, Spectravideo jne.
ovat saaneet chjelmia mutla Panaso-
nic el. Joten olisi hauskaa jos Pana-
sonickin saisi chjelmia tih&n leh-
teen. Eli niin kuin suomeksi sanottu-
na "kyné heillumaan ja Panasonickiin
sopivia ochjelmia paperille ja
lehtean"”. J4&n odoltamaan chjelmia
tolvoo :
Ville Wasenius
10 v., Turku

Yhieisvastouksena koikifle harvinai-
semmoan merkin omistaville voimme
kerton, eftei heiddnkddn koneifoon
ole MikroBITIN foimituksessa unoh-
detfu. Kun neli§ sucsifuinfa laitetfo
kaitavaet kotimikrojen myynnistd noin
90 %, on selvdd elld ndmd merkit
muodostoval myds pidosan lehden
sisdlitetd. Silld fovalle palvelemme
kaoikkioc  lukijoitomme  parhaiten.
Muiden merkkien osuus lehden si-

sallésid on kuitenkin enemmdn kuin
fuo  markkinocsuuden sanelema
10 %. Pyrimme kdyitimdadn paino-
tettuja csuuksia, jolloin muwt merkit
padsevi! myds esiin. Tuloksio siila
voi ndhdd fdmdnkerfisesto MikroBI-
TISTA, jossa peliarvostelujo ja oh-
jelmalistauksia on varsin monelle
koneella,

Yksi syy siihen, effei juuri ohjel-
malistauksia ele kaikkein harvinai-
semmifle koneille on se, effei niild
tule lukifoifta. Ohjelmal oval niin
suuren lydn lakona fo voalival eri-
koistietoa kustakin mikromerkists,
alfal loimituksella ofe mahdallisuuk-
sia ryhtyd niitd tekemddn. Kaikki lis-
taustoiminto nofoutuu aktiivisiin fuki-
foihin, folen mm, Panasonfcin omis-
lojat: pistikdd sormet naputfamaoan
ja tehkdd ohjelmia MikroBITTIIN.

toimifus
Listiti pelitestejt
Moi BITTI4iset! Thastuin heti tihin
lehteen, kun sen ndin. Eniten pidin
testeistd. Mutta testejd haluaisin vie-
lakin julkaistavaksi: nimittdin eri ko-
titietokoneisiin  sopivien wvalmiiden
pelien testejd| Esimerkiksi hinnat ja
kiinnostavius ym,

Erds BITIN tilaaja

Pelitestejd samoin kufn muidenkin
kotitietokoneiden ohjelmien flestejd
fulemme varmasti julkoisemaan jat-
kossokin. Ohjelmissahan piflee mik-
rojen jo muidenkin itefokoneiden
siefu. Tdssd numerossa on varmasti
vasfousia Sinun ja monen muun
asiasto kirjoittaneen foiveille.
foimitus

Lis&## palstoja

Koska kerran oleite sanoneet, ettd
ginne voi lihettdd omia ideocitaan,
niin annan ilmi omani.

Koska useimmissa tistokonepeleis-
s on joitakin erityisid temppuja. tal
taktiikkoja, joitten avulla vol saada
pisteitd helpommin kuin muilla kei-
noilla, ehdottaisin lehteenne erdin-
laisen “pelitaktilkkacsaston”, jonka
sivuille voisivat henkilst, jotka usko-
vat jotenkin mestarcivansa jonkin
pelin, ldhettds oman pelitaktiikkan-
sa. Lisdksi voisi perustaa nk. "“Pelien
Mestarit” -osaston, jonne huippupe-
laajat volsivat lshettdd huipputulok-
siaan, joista lehdessénne karsittaisiin
3 parasta tulosta per pell.

Terveisin nimim.

"64 on PARAS"

P.5. Esim. seikkailupeleissa olisi tak.

tiilkkaosastolla merkitystd, silli mel.

kein kaikissa seikkailupeleissi op
jossakin kohtaa jokin niksi, jonka sel-
vitettydén pidsee eteenpéin. Olen jt-

sekin kokenut, kuinka seikkailupelin |

uumenissa voi jd3da jumiin jollakin
tavalla, jonka niksin selvittdminen
vie joskus hyvinkin kauan aikaa,

Esititimési idea on hyvd. Kaikki riip-
puu tietenkin akfiivisista lukijoista ja
taftovisto peloajfista, jotka palstalilan
taytidisival. Yritimme sooda lehieen
mahtumoan kaiken nykyisen listiks|
myds nditd Sinun (ja monen muun)
haluamio asioita sikdli kuin niftd o).
mitukseen soamme.

Postitfakaa pelivinkit lehden osoff-
tealla jo kirjoiftakoa kuoreen funnus
“pelivinkit” jo samalla favalla enndé-
fykse! kuorimerkinndlld “peliennd-
fykset” niin niiden kdsittely nopeu-
fuu. Kiffos. Koikki ideat ovat ferve-
fulleito MikroBITIN foimitukseen.

toimitus

Commodore 64 -kotimikro (2.995,-)
Commodore-kasettiasema

tarjoushinta nyt yhteensd
7 A TG A R D P A 4 T B

Sharp 821 -kotimikro

UUSI MALLI

Philips V 7001 -monitori
tarjoushinta nyt yhteensa

450.r_)
2.750,~

(3.950,-)
890,-)
3.950,-

T T T T T 1 T T T L] T I
B Tarjoukset voimassa niin kauan kuin tavaraa riitaa
~ M Myés postiennakolla I e D
| W Joustava luottopalvelu luotto- tai pankkikortilla %
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&
3
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=
1
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dissd jutussa on tiivistd pe-

rustietoa mikroista, joka
jokaisen basicistin tulisi lu-
kea, jotta ymmaéridisi parem-
min koneensa suorituskyvyn
rajat. Jos suunnittelee as-
sembler-ohjelmointia, niin
ohjelmoitavan koneen raken-
ne on tunnettava hyvin. Siksi
téissd esitelldn myds Intel
8086 -prosessori.

Mikd on mikrotietokone?

Mikrotietokone on yhden tai
useamman integroidun piirin
muodostama jérjestelmd, joka
on rakennettu puoclijohdetek-
niikalla (digitaaliset logiikka-
piirit). Mikrotietokoneella voi
tehdd samoja asioita kuin
suurillakin tietokoneilla. Mik-
otietokoneesen kuuluu myds
heislaitteita (massamuistit,

Neumann voimissaan

kyisissd koneissa tieto esi-
td&n von Neumannin peri-

tteella, jossa kaskykoodit ja

*} a eli tiedot ovat samassa
‘ yhteisessd muistis-

skusyksikks on
won ydin

rotietckoneen ydin on

kusyksikks (CPU, eli pro-

sori). Se sucrittaa numee-

a tietojenkdsittelyd (yh-

nlasku, vihennyslasku

), loogisia operaatioita ja

tustoimintoja.

eskusyksikén toimintoja
\ jyataan sarjalla ohjeita, joita
§sanotaan ohjelmaksi. Ohjel-
"mat varastoidaan niin kuin
tietokin. Nykyiset tietokoneet
toimivat siis von Neumannin
periaatteella.

Keskusyksikké lukee dataa
ja kontrollisignaaleja ( = kés-
kyjd) 1/O-portista, suorittaa
kdskyn kerrallaan ja lihettds
tietoa ja kontrollisignaaleja
ulospdin [/O-portin kautta.

BITTI 4/84
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Tunnetko koneesi?

eee Kotitietokoneita oppii kdyttémadn

kéayttéohjeet lukemalla. Jos haluaa ymmdértdd
asioita koneen tavalla, pit&d tuntea laitteiden
toimintatapa. Tdssé tulee yleispétevéd perus-

tietoa.

OLLI NURMINEN

Osoitevayla

: Syotto/
r tulostus

Datavayla

Mikrotietokoneessa on kolme
pttiosaa, CPU eli keskusyksikks,
mulsti ja syStté-tulostusportti.

Keskusyksikésssd on tavalli-
sesti aritmeettis-looginen
(ALU) yksikko, rekistereitd ja
ohjauspiirejé.

Kaikki suorittimet sisaltdvat
aritmeettis-loogisen yksikén.
ALU:ssa tapahtuvat binaari-
set laskutoimitukset summai-
mien avulla, Operandit saa-
daan muistista, rekisteristd tai
muista syotteistd. ALU:lla
voidaan yleensd tehdd moni-
mutkaisempia operaatioita,
kuten kerto- ja jakolasku.
ALU:ssa on my&s rekisteri,
jonka bittejd sanotaan lipuik-
si. Ne ilmaisevat suoritetun

operaation = lopputuloksesta
pariteetin, nollan, merkin
ine,

Hekisterit ovat keskusyksi-
kén tilapdinen varasto, jossa

on tietoa ohjelman suorituk-

sen kannalta vélttdméattémistd
asioista. Eri keskusyksikoissa
on erityyppisid rekistereitd.
Kuitenkin siind voisi olla
yleis-, indeksi-, segmenttire-
kisterit sekd kaskylaskuri.
Kontrollipiiri ohjailee kaik-
kia prosessorin toimintoja. Se
dekoodaa késkyjen bittejd ja
antaa ohjaussignaaleja muille
vksikdille, jotka voivat olla
prosessorin siséll4 tai ulkona.

Muistissa tiedot eiviit
siily virtakatkon yli

Mikrotietokoneet  kayttavét
nykyisin puoclijohdemuisteja
ohjelmien ja tietojen tallenta-
miseen kdyton ajaksi. Muiste-
ja on kahta tyyppid. Toinen
on RAM (Random Access
Memory) ja toinen ROM
(Read Only Memory).
RAMmissa oleva tieto hé-
vidd, kun virta katkeaa, kun
taas ROMmissa oleva tieto

sdilyy virran katkaisun j&l-
keenkin. RAMmissa pidetdsn
kdyton aikana omia chjelmia
tai tiedostoja. ROMmissa taas
on laitteen valmistajan teke-
mid ohjaustoimintoja laitteel-
le. ROMmiin ei siis itse voi
normaalisti tallentaa tietoja,
vaan tarvitaan joku massa-
muistilaite, esimerkiksi nau-
huri, jos halutaan sailyttas
tietoa virtakatkoksen yli.

Sybtts- ja tulostuslaitteilla
yhteydet ulkomaailmaan

Sy6ttd-  ja  tulostuslaitteita
(I/O-laitteet) voidaan kutsua
myos oheislaitteiksi. Ne ovat
vélineitd, joilla voidaan pitaa
yhteyttd esimerkiksi ihmisen
tai muiden tietokoneiden
kanssa.

Kotimikressa on néppéi-
misté ja monitori (jollaisena
voi olla TV). Joissakin mik-
roissa voi olla joystick, joka
on kytketty laitteessa olevaan
kanavaan.

Véylissé kulkee eri-
tyyppisid tietoja

Keskusyksikké on kytketty
muistiin ja I/O-portteihin rin-
nakkaisilla johtimilla, joita
kutsutaan vayliksi (bus). Ku-
vassa | olevassa yksikéssd on
datavdyld, kontrollivdyld sekd
osoitevayla.

Tieto kulkee keskusyksi-
kén, muistin ja [/O:n v&lill4
datavdylds pitkin. Tdmé tieto
voi olla kdskyjd keskusyksi-
kolle tai I/O-portilta tulevaa
tietoa, joka menee muistiin.
My&s muistista I/O-portille on
mahdollista siirtdd tietoa tata
vidyldd pitkin. Vaylan leveys
voi olla kotitietokoneissa esi-
merkiksi 8 tai 16 bittia.

Keskusyksikko tarvitsee
osoitevdyldd valitakseen oi-
kean paikan muistista tai
kéyttddkseen 1/O-porttia. Kun
osoitevaylalld on oikeat arvot,
niin odotetaan vain chjaus-

Sivulle 26




Tunnetko
koneesi?

viyldlle tulevaa lupaa tiedon
siirtoon datavéylas pitkin.
Ohjausvaylassa kulkee
kontrollisignaaleja muistille
ja /O-laitteille. Naillda maara-
tddn, onko tieto menossa vai
tulossa  keskusyksikdstd ja
siirtojen tdsmadlliset hetket.

Toiminnot kestdwéit
useita kellojaksoja

Kun mikrotietokone suorittaa
ohjelmaa, niin tietoa siirtyy
keskusyksikéin, muistin sekd
[/O-laitteiden véalilld. Jokai-
sen tavun siirtoa paikasta toi-
seen sanotaan konejaksoksi.
Nédiden jaksojen ajoituksen
tekee keskusyksikén kellosig-
naali. Toiminnot, kuten kis-
kyn haku, muistin luku tai lu-
ku [/O-portilta, voivat viedi
useita konejaksoja.

Tavun siirto tapahtuu seu-
raavasti. Konejakson alussa
keskusyksikké antaa késkyn
osoitevéylélle, jotta se tunnis-
taisi muistipaikan, jota hae-
taan. Seuraavaksi keskusyk-
sikké antaa aktivointikomen-
non kontrollivaylslle ja sitten
keskusyksikkd joko ldhettdd
tai vastaanottaa dataa.

Konejakson pituus on suo-
rassa suhteessa laitteen kello-
taajuuteen, koska yksi kone-
jakso on useita kellojaksoja.
Kellotaajuudet mikroissa ovat
tavallisesti 4—10 MHz.

Késkyjen kirjaus ohjelma-
laskurin avulla

Keskusyksikké pitdd kirjaa
sucritettavista kédskyistd ohjel-
malaskurin avulla (program
counter, instruction pointer),
jossa on seuraavaksi suoritet-
tavan kédskyn oscite. Kadskyn
haun jédlkeen ohjelmalaskurin
lukemaa kasvatetaan yhdella.
Néin pééstddn aina seuraa-
vaan késkyyn kunnes tullaan
chjelman loppuun. Jos siis
ohjelmassa on hyppykésky,
niin se vaikuttaa juuri ohjel-
malaskurin arvoon.

Keskeytykset muuttavat
ohjelman kulkua

Keskeytykset vaikuttavat oh-
jelman suoritukseen. Keskey-
tyksid ovat ehdoton, tavalli-
nen ja ohjelmallinen keskey-
tys.

Tavallisesta keskeytyksesta
voisi mainita esimerkkind
vaikkapa néppdimen painal-
luksen, joka on keskeytys

prosessorille. Vield voisi mai-

nita kirjoittimelle tulostuksen.
Kun kirjoittimen puskuri-
muisti tulee tdyteen, niin kes-
kusyksikkd voi suorittaa muita
toimintoja kunnes kirjoitti-
melta tulee ilmoitus, ettd se
on valmis vastaanottamaan
uuden annoksen tietoa. Té&l-
18in keskusyksikkd keskeyttds
nykyisen toiminnon ja ldhet-
t48 kirjoittimelle tulostusta
kunnes tulee tieto, ettei talls
kerralla mahdu enempéa.
Silloin voi jatkaa sitd toimin-
toa, joka keskeytyi.

Chjelmallinen  keskeytys
voisi olla vaikka systeemikut-
su, ja ehdottomana keskey-
tyksend voisi pitdsd wvaikka
sdhkékatkoa. Sdhkékatkeo on
siis keskeytys, jota ei voi es-
tad.

Keskeytyksille voidaan an-
taa eriarvoisia oikeuksia. Jos
useamp! laite pyytdd yhta-
aikaa palveluja keskusyksi-
kéltd, niin térkeintd keskey-
tystd palvellaan ensiksi.

Joskus keskusyksikks
on lilan hidas
lilkenndintiin

Yleensd syéttd- ja tulostustoi-
minnot tapahtuvat keskusyk-
sikén vélitykselld. Jos vaikka
luetaan nauhuria, niin aluksi
tavut siirtyvdt keskusyksikél-
le, josta ne menevét muistiin.
Joissakin tapauksissa kuiten-
kin siirto on niin nopeaa,
ettei keskusyksikké ehdi mu-
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| Intel 8086 -keskusyksikks on

yleinen kotitietokoneissa.

kaan, jolloin on kéytettdavad
dlykkdsn oheislaitteen kanssa
suoraa muistin osoitusta
(DMA).

Suora muistinosoitus tar-
koittaa sitd, ettd oheislaite ot-
taa wvéyldn hallintaansa ja
siirtdd tietoa suoraan muis-
tiin. Kun slirto on valmis, nlin
laite ilmoittaa keskusyksikél-
le, ettd se voi ottaa taas tilan-
teen hallintaansa. Tadmé&n j&l-
keen keskusyksikké jatkaa
toimintojaan siitd, mihin se
jdi.

Keskusyksikks on
kaiken keskus

Kuvassa 2 on kuvattu Intel
8086 -keskusyksikén rakenne
lohkokaaviona. Se jakautuu
kahteen osaan: BIU:hun (Bus
Interface Unit) ja EU:hun
(Execution Unit).

Koska késkyjen haku kes-

tdd suhteellisen kauan, niin
ne haetaan BlU:ssa clevaan
kuuden tavun mittaiseen jo-
noon odottamaan wvuorocaan,
Samaan aikaan EU:ssa suori-
tetaan késkyjd ja haetaan jo-
nosta aina seuraava suoritet-
tavaksi (jos ei tullut hyppyd,
jolloin jono pitdd tyhjentds),
N&in keskusyksikén tyésken-
tely nopeutuu huomattavasti,
koska se tavallaan tekee kah-
ta ty6td kerrallaan. Menetel-
méé, jossa tehdddn useita asi-
oita yhtdaikaa, jokaista vdhén
kerrallaan, kutsutaan limityk-
seksi.

Kuvassa nékyvét my&s seg-
menttirekisterit (ES = ylimaa-
rdinen segmenttirekisteri, CS
= koodisegmenttirekisteri, 5SS
= pinosegmenttirekisteri seki
DS=datasegmenttirekisteri) ja
kdskylaskuri (IP). Segmentti-
rekisterien arvoilla valitaan
muistista halutut alueet (seg-
mentit), joiden tietoja késitel-
lddn. IP ilmoittaa siirtymén
koodisegmentin sisill4.

EU:sta l6ytyy varsinainen
akku AX (joka koostuu ah:sta
ja al:sta), muut yleisrekisterit
sekd indeksirekisterit (SP=
pino-osoitin, BP = kantarekis-
teriosoitin, SI=l&hderekisteri
ja Dl=kohderekisteri). SP ja
BP taas viittaavat siirtyméén
pinosegmentin sisdll4.

Kuvassa aritmeettis-loogi-
sen yksikén alapuclella on
lippurekisteri, josta saadaan
tietoa operaation tuloksista tai
johon voidaan asettaa lippu-
ja, vaikkapa kieltdd keskey-
tykset. Lippu on rekisterissé
oleva bitti. Se voi olla 1 tai 0
(ylhaalls tai alhaalla).

Kdayttéohjeet on

tutkittava

Téssd esitetyt tiedot péteviit
kaikkiin kotitietokoneisiin.
Koneissa on niin paljon eroa,
ettd kdyttéohjeet on aina pak-
ko lukea. Niitd kannattaa tut-
kia sen jdlkeenkin, kun on
oppinut tekemddn laitteella
jotain. Kotitietokoneista wvoi
loytdd yllattdvidkin  ominai-
suuksia.

Perustietojen ymmértdmi-
nen on kuitenkin aina kaiken
oppimisen perusta. Siitd on
hyvéd ponnistaa, korkeallekin.
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Lisdiietaje MIKROBITIN palvelu-
koviille, Renpgasta numero 34,




Alphatronic.
Paljon enemman
kuin lelu vaikka
silla pelejakin
pelataan.

Kun olet valitsemassa mikroa, huomaatko verrata kaikkia —
hintaa, suorituskykya, varustelua ja laajentamiskustannuksia - kes-
kenaan? Tanaan halvalla hankitiu laite voi yllattaa ikavasti hetkella,
jolloin lagjentaminen on mielessasi.

Alphatronic on hankinta, joka kestaa kayton aikana iimenevat
laajentamistarpeet. Siind on valmiina kaikki tarvittavat litannat edisty-
neimmallekin katimikroilijalle eika kalliita lisahankintoja tarvitse
tehda. Kun pelit on pelattu ja kiinnostus laajempaan kayttoon heran-
nyt, voit itse ohjata Alphatronicia, jolloin sen kayttoalue on lahes
rajaton. Alphatronic ymmartaa eri tietokonekielia.

Vankka jalleenmyyjaverkostomme takaa, etta voit hankkia mie-
leisiasi lisaohjelmia ja etta huolto pelaa. Merson ja TA Tnumph-
Adlerin” yhteistyo on pitkaikaista — Alphatronic on vakiintunut nimi
alalla, jolla paivaperhoja saa vielakin varoa.

Alphatronic PC. Keskusyksikkd: mikroprosassori ZB0A, jarestemataajuus 4 MHz, e S Y e (S S P S
sishdnrakennetiu verkkolaite, KiyttGifirestalmi; 64 KB RAM-kiytta/dmuisti, 32 KB ROM,
josta 24 KB Basic Interpreteria ja B KB [PL:AH varlen. Likénnét: Kansas City VO kasetti-
soitinta, Centronics kinjoitinta, RS 232 C (V24) sarjaliitanta kirjoitinta tal tiedonsiinoa var

Lanetiakiaa minulle lisdlietoja Alphatronic PG mikrobielo
koneesta, Minua kinnostaval enyisest seuraaval sovel-

ten, PROM-kasettilitanta peleji ja opetusohjelmia seké BUS 1/O lewkeasemaa ja laa- Iutusalueet: i
jennuksia varten. Nappaimisto: suomalainen vakionappaimistd SF 3548. Kuvaruutu: I
ohjaus CHT-conlrollenila, merkin koko 8x10 pistetts, koko shddetidva BOx24, 40x24,
Mayitdroulu: mustavalkoinen leollisucsrmanitor (BAS-litantE), varimonitor (RGB-litantd), I
var- ja musiavalkolelevisio (antennilitanta HE-muuntimella). Muistiviline: kakesi 525" Mirmi
levykkeen asemaa, kapasiteetti 320 KB/levyke, levykeasemat iMeid ja pmoltavisss, I
Erikoista: CP/M kaytiojsinestelms, semigrafikka, Microsofl Basic Interpreter TA laajen- i
neti Lahiosoite
= i
TA Triumph-Adler.’ | arerea
s | ,
T [~} u-’ - I Puhelin s .y s
osiammattilainen ! oy |
Merso Ab
- [ - l
Patdedusiaja: Oy Memso Ab, Kuonaneenkalu 1, 00520 _
otioloissakin. :::: 1
Myyrili ja néyttely: Pohj.Espl. 33, puh. B0) 660663 ja @

TA Triumph-Adier” kifjolius- ja laskukoneat, lakstinkasitialyiaiitest,
yritys- ja kotitielokoneel, koplokoneel, lelelex-|ailtes!
I'TA Triumph-Adler Akliengesellschah flr Bliro- und Informationstechnik

jalleanmyyjat kautia maan,

-
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Voita 200 000 markkaal

Commodore 64:lle on tehty vaikea
pell, jonka nimi on Eureka. Pelissa
on vilsi vaihetta, ne perustuvat ih-
miskunnan eri vaiheisiin. Jokaisella
pelilld on oma ratkaisunsa. Yhdessa
ne muodostavat salaisen koodin.
Kun se on ratkaistu, saa pelaaja sel-
ville salaisen puhelinnumeron Eng-
lannissa.

Ensimmaéiseksi numeron selvittdnyt

saa palkinnokst 25000 puntaa eli
noin 200 000 markkaa. Peli esiteltiin
kaikkialla maailmassa lokakuun lo-
pussa. Jos kukaan ei selvitd numerca
vuoden kuluessa, jastaan woittosum-
ma kaikkien pelin rekisterdintilomak-
keen palauttaneiden kesken.

Eureka-pell maksaa levylls ja ka-
settina 295 mk.

Piirtelytt Commodorella

Flexidraw-valokynd ja Commodore
64 -tistokone korvaavat paperin ja
kyndn kuvia plirrelidessi. Valokynaa
kiiyleitiessd kdskyl poimitaan ndytén
laidasta ja kone piirtd8 halutiuja ku-
vipita, Késkyissd on mm. laatikko,
ympyrd ja linja halutusta pisteests
toiseen paikkaan, koon zoomaami-
nen ja alueen tiyHdminen. Pyyheku-
mi eli teosten pyyhkiminen on tietysti
myd&s.

Nayttttn saa kaikki 64:n grafiikka-
merkit ja isot kirjaimet.

Valokyndd kiylettdessd grafiikka-
alue on 200x 272 pistetd. Yksityis-
kohtia vol tarkentaa zoom-tilassa,
jolloin néytén koko on 40x23 pis-
teltd ja plsteen koko on normaall
merkki.

Taideteckset voi tallentaa levyk-
keelle ja tulostaa mm. Commodoren
VIC 1525- tal MPS 801 -kirjoittimelle.

Flexidraw-valokynd maksaa chjel-
mineen 1390 mk.

Kiinnostus juoni-

peleihin lisGé@ntynyt

Kaikkien kotitietckoneiden kaytdjien
kiinnostus. on kehittymassS samaan
suuntaan. Kun alkuun pidetdan eni-

ten kovasta ja silmittémastikin am-
pumisesta, alkaa kiinnostus sellaisten
jilkeen siirtyd kohti juonipelesja.
Miissd el ratkaise liipasinsormen no-
peus, vaan palttelykyky.

Koala kotikoneillekin

EoalaPad kosketinptytd on kétevd ja
kohtuullisen hintainen grafiikanteko-
viline. Kosketustabletin mukana tu-
lee KoalaFaint-grafiikkaohjelma. Sen
avulla saa aikaan kaikenlaista tie-
tokonegrafiikkaa ja geometrisia ku-
vioita.

Eoalalla voi kasitelld kahta kuvaa
samanaikaisesti, koploida kuvasta

foiseen, varittdd ja suurentaa nsits
itse tehtyj8 kuvia.

Tavallisen pilrtdmisen lisdksl kos-
ketustabletli k#y mydSs menuvalinto-
jen ja musiikin tekemisesn, kursorin
ja pelien chjaamiseen ja funktiondp-

paimiksi. Koala korvaa hiirtd monis-
sa asioissa.

Kcala Technologies perustettiin
vuonna 1982 Piilaaksossa, missipd
muuallakaan. Ajatuksena oli tehdd
tielokoneista entistd ihmisl&heisem-
pid. Hewlett-Packard on yrityksen
tunnetuimpia osakkaita. KoalaPad
on saanut testeissd mydnteisen arvos-
telun, suhieellisen halpa hinta on
auttanul myyntis.

KoalaPad maksaa chjelmistoineen
Apple II, 11+ ja Ile-laitteisiin 1125
mk, Commodore 64:84n 990 mk ja
[BM PC:hen 1350 mk.

Tekstit Commeodorella

TEKSTI 64 on Commodoren melko
uusi tekstinkésittelyjérjestelma. Oh-
jelma tucttaa jo nayttéruudulle lo-
pulliseen muocloon. Stistlen kirjoltus-
ten tekeminen ei ole arviokauppaa,

Tekstin muokkaaminen on mySs
helppoa, silld TEKSTlssd on useim-
mal tavalliset editointikfskyt kootiu
funktiondppéimille,

Ohjelmassa tekstin leveys on ta-
vallisesti B0 merkki& rivilli. Sen voi
muuttaa 40—240 merkiksi.

Ohjelmalevylldi on aputiedostoja,
jotka neuvoval ohjelman kiyiGsesa.
Ohjelma tallentuu levylle. Siella ole-
via eri aineistoja voi yhdistella.

m:l'.l.fll'? 1T g : IFEmN ::_’:
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Kirjoittimeksi k#yvat kaikki VIC-
20- ja CTBM-64-laitteille sopivat kir-
joittimet.

Levylld tolmitettava TEKSTI 64 -
chjelma maksaa 950 mk.

Kaikki irti koneesta

Litkejulkaisut Oy on tehnyt kotitieto-
koneille videolta katsottavan opetus-
paketin, Slind esitellsn eri Heloko-
neiden ominaisuuksia, kiyttdtnotto,
kerrotaan muistimuodoista, Basicis-
ta, peleistd, annetaan oman ochjel-
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manteon perustietoja jne.

Opeluschjelmaa on saatavana
VHS- ja Beta-kaseteilla. Kustantaja
vastaa tilauksiin ja tiedusteluthin pu-
helinnumercssa 80-648 178, Chjelma
maksaa 540 mk. Videckasetilla on 90
minuuttia asiaa.

Brother HR-5 on uusi ja pleni matrii-
sikirjoitin, Se toimil myts muuntajan
avulla verkkovirrasta.

Matriisissa on 9x 9 pistettd ja tulos
on varsin s=lvd ja siisti. Koneessa vol
kdyttdd |ampbpaperia tai virinauhaa
ja kiiltdivdd erikolspaperia. Tavalli-
salle paperille &l saa nauhallakaan
moittestonta jilked.

Kirjoitin on tarkoitettu henkilékah-
taizeksi matriisikirjoittimeksi kaikille
kotitietokoneen omistajille. Mahdel-
lisia k&yttajid laitteella on siis paljon.

Kirjoitin painaa i{lman paristoja
1,7 kiloa ja ulkomitat ovat 30x 17 x
6.0 cm.

Tulostusnopeus on 30 merkkid se-
kunnissa, laite kirjoittaa kumpaankin
suuntaan.

Tulostustapoja on neljd. Sucrassa
askelluksessa on 10 tai 12 merkkid
tuumalle, lisdmahdollisuuksia owvat
laajennetiu ja suhteutettu kirjolitus.

Liiténtamahdollisuuksia on kotitie-
tokoneille mukavasti, R5-232C, Cen-
tronics ja CBM 64.

Kirjoittimen hinta on 1650 mk.




AMSTRAD CPC464

KOTIIN, KOULUUN KONTTORIIN . .. JO TANA TALVENA

- 64K ram, 32K rom
- 80 merkkié/rivi, resoluutio

Ohjelmat

Laaj 4 hjelmistovalikoi

- aja ohjeimi vallkoima e
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jo op2%) ﬂimﬂﬁ &8%

VIHREA-MUSTAMONITORI, 64K
Keskusyksikka,
kasettiasema Ovh. 3.980,-

Varimonitori, 64K keskusyksikkd,
kasettiasema Ovh 5.980,-

3" levyasema,
Interface, DR LOGO,

CP/M 2.2 Ovh. 2.980,- SUOMEN

SUURIN VALI-
KOIMA TIETOKONEIDEN
OHJELMIA, LISALAITTEITA JA KIR-
JALLISUUTTA KAIKILLE KOTIMIKROILLE!

COMMODORE 64

AMSTRAD
HDMNDINC&VES _____________ ga‘__ Eg?—llfugz EdsddmEEE RS EAE EEEEEE R QB._
ROLAND AHOY ..ooovvivvnnnnnn, a8, - MR |'-'-'|H B i b e e i 98,-
PASCAL .....vvoiviieessenicesns 60 L ROBOT - cvvvvnvnnaranannnns 98-
LISAKSI YLI 80 MUUTA OHJELMAA JA Y 11+ sramateraavyes 108-
LISALAITETTA JET SET WILLY ... .l 98-
QUE VADIS ......ocvevvevnnennn. 131~
ORIC FIRE QUEST ... ccamsivirinisne 1O
HUNCHBAGK .......coocvsseeess TB= RAID OVER MOSCOW ......... 120~
MR WIMPY. ..o T80 e A G MRA A
THE HOBBIT crivssnnnssnnmnsnas 160, LISALAITETTA
1 i el - AHP “z_T KIHJA.LLISULB
ZX SPECTRUM QALAXIANS. o oo 87 SPECTRUM SOFTWARE
PYJAMARAMA 48K ............. T786- SPACE PANIC ... E?:— PROJIECTS .o sass s i 98-
AUTOMANIA 48K ............... 76, M/CCHESS .....oovmmonennn 142~ OVER THE SPECKTRUM ...... 87,-
BEIE:EHT&;JNMPSEN’S DOMINATION ... .. .. . 54, gj gg"dﬁg Eﬁgxﬁgn'ﬁﬁhé"” gg-
48K .......o0conee 98- LISAKSI YLI 20 el o
THE LORDS OF MIDNIGHT 47K 109- WA NS MSX EXPOSED .......cc000enas 131-
DOOMDARK'S SERVENGE 48K 109- VIC-20 EXPOSED ....co..0000000 120~
UNDERWURLDE 48K .......... 131- VIC-20 PEEKING AND POKEING
3D KNIGHT LORE 48K ......... 131~ TOMTHUMB 16K .............. 76~ THE MZ-700.................... 7B~
TT GRAND PRIX 48K .......... 98- AT it W 65,- JA YLI 40 MUUTA KIRJAA
LISAKSI YLI 100 MUUTA OHJELMAA: JBT PR ABK i rcessssnraas 76,
LIE'&LMHEET ARCADIA 5K ...... P T 54.-
NAPPAIMISTO .................. B10- LISAKSI YLI 35 MUUTA OHJELMAA
VALOKYNA .....ovvvvveninnnnees 270~
MUSIIKKISYNTETISAATTORI  395- LISALAITTEET
JOUSTICK & INTERFACE ....... 310- EMOLEVY ................coc0. 280
MODEEMI (RS 232) ............. 980,- PUHESYNTETISAATTORI ....... 570-
JA YLI 30 MUUTA LISALAITETTA: JA USEITA MUITA LISALAITTEITA

YLLA MAINITUT JA MUUT TUOTTEEMME LOYDAT VAIVATTOMAMMIN AKATEEMISISTA
KIRJAKAUPQISTA, LASER SHOP:EISTA, WULFFILTA TAl MUILTA ALLAOLEVILTA TROP-
TRONICS JALLEENMYYJILTA.

&

minen Kirakauppa, Gummenes, Musta Pirssi, Sduanlemnpll. Sakas, TOP-Toimisionalvelu, Kﬂ'ﬁu‘s&l& Kauhavan Musiikki, Kerava, Laser Shop,

Kotka, Kymen Atel, Sokos, Kouvola, Sokos, Wulll, Kuoplo, Game Station, H.5. Pilkdnen, Kuopon Systema, K oilis-into, Sokos, Lahtl, Akaleeminen Kinakauppa, Moo Kaapa, Sokos, Torkkelin

Paper, Abalgemnan Te 5, Liate, Liedon Kifjakauppa, Lohja, Centrum, ipanss, nhamina, Kalmers, Oulu, Akalesmingn mwmm Games, MerCon, Oulun
Pietarsaari, Skomars, ™ Hmw-'ﬁﬂa.m ytohongan Kina, Sokos, Laser Shop, Malmin Kontionkone, Porvoo, Radio Tahil mw-m

[ wm. alo, Salon Kone ja Rauta, Kina-Aitta, Seindjoki, Gummanss, Efn Hmnurmﬂm Akateeminen Kirakauppa, Kontiorikone, Sokos, Tampeneen K Tomio, Istod,

Turku, Akaleaminen Kirakanpo Kaﬂrmrnmi. Purbi, Sokos-Flispanristl, Tavaratalo Hﬂir.’& mawwmmﬁ Waasa, Vaaean Elektronikkakeskus, Wulll, Valkeakeskus, Konttorikone,

Radiomeastar Sasres, Vantaa, Game Stalion, Varkaus, Sokod, amrémn h i, Kook, . Konehuolo M. Turunan . . . ja kaikki muut asiantunieval fyvin vanustetut

wlun likloet,
Lisdtieraja MIKROBITIN palvelu-
b thekoormimen @ik Ay emme
Tubustu 1 lueia, tai tlae sa misltl kortille. Rengasta numero 41,

Alahir EP-TEAM, Elfpnu, Wulf, Forssa, Hielasen Kirjakau Haapavesi. Helginki, Akateamnen Kirjakaup Cl!ll'l'fl.llﬁ Station, Game Station, Laser Cenler, Sokos, Toptek, Wullf,
Hh#&mﬂm etopahvelu, Video Mikro, lisalmi 'rﬁj";mlf aso, Savon qusm&m ln-mw TV ja EE:uurmi kahuolio, Joensuu, Konetanike, Musta Pumm




18 FOKEES®, 128:POKES3281 ,2:FOKES3280,10
tPRINTCHR$C(147):FORN=1TO10: READJX (N : NEX
T

20 PA(B)=B4:i1PX(1)=16tPXN(E)=41PX(3)=1tRAX
=1t1BA=EB192:LE=320:BT=255:VD=1824:RV=402
20 DIMYSCLIS ) :FORMN=BTO IS :READVX(N) tNEXT:
JO=58320:VR=542872:1Kx=80:YvX=180

42 FCRMN=5P2B2TCSS88S0:READQPOKEN,G:NEXT
IFORMN=51008TO0S51841 :REACG:FOGREN , @t NEXKT
28 PRINTCHR=(158)>TRB(45>"V A R 1 G R A
FIIKKARA"

E@ PRINT"H NAPPAINTOIMINNOT: ":PRINT"H
VAIHTO: PIIRTAASEI PIIRRA

7@ PREINT"H A » B YAIHTO: KAPEASLEVEAR V
IIvA"

80 PRINT"H HOMEE KUVA NAUHALLE"

S8 PRINT"M MCLRS® OSANELION TYHJENNYS®

Virillinen
tarkkuusgratiikka
ommodoreen

109 PRINT"HY & + ¥ PALUU RUUDUN KESKELL
E" :

118 PRINT"M SSHIFTE+ISPACEE LIIKE PITK
IN ASKELIN"

i2za INPUT"ELISAOHJEITA RETURNILLA";A$:IF
RINTCHR#¢147) :POKES3281, 18:POKES3280,2
138 PRINTCHR#{28>" VARIEN VALINTA YARI
MAFFAIMILLA"

148 PRINT" SIIRTO VAAKA- JA PYSTYSUUNN
ISSA"SPC(3)"KURSORIN SIIRTONAFPAIMILLA,"

iSe@ PRINT" WVINOSUUNNISSA FUNKTIONAPPAI
MILLA":PRINT" suuntakompassit®™

168 PRINTTABC(7)"&F 3"SPC(BX"F 1"

178 PRINTTABCLIL1D"N ™

i@ PRINTTAB(1I1)" N/"SPC(38)" "

122 PRINTTABC(11X"7 ™

208 PRINTTAB(7)"#F S"SPC(B)"F 7"IiPRINTT
AB(45)"SI1IRROT MYDS JOYSTICKILLA"

218 PRIMTTAE (44> "ANMNA KEHYKSEM VARI MNAP
FAIMELLA !'"

28 GETAF: IFAE=""THENZZA

238 C¥=89:A=ASC{(AS):GOSUB778: IFCX=83THE
N2z

248 FOKES3288 ,CXIPRINTCHR$C147)iQx=Cx
258 INPUT"LUETAANKDO NAUHALTA":A%$: IFLEFT
F(AE, 1)< >"E"THENIB®3B

260 PRINTCHR$(147)TABC45) "ANNA TAUSTAN
VARI "

278 GETAS: IFAS=""G0DTO270

288 CX=393:A=ASC(AS):!GOSUB770: IFCX=93G0T
oE7ve

299 POKES3281,CA:PRINTCHR#( 147 )CHR$(144
):PDOKES3265,11

388 TX=CXx17:FORN=1824TO2023:POKEN,TX:N
EXT

318 SYSS0020

220 POKES32E35 ,.39:POKES327E2,31:FOKES3278
218

330 TX=CX:CK=0QX:QX%=0

340 IFTX=0THEMNEX=1:PRINTCHR®(3)

258 REM LUETAAN MNAPFPAIMISTOA

360 GETA$:LZ=PEEK(JO)ANDI1S: IFA$=""ANDLX
=15THENS40

270 A=ASC(ASE)! [FLXCLITHENA=JX (LX)

280 IFA=13THENSBE

230 GOsSUB422:G0TOZE8

428 GOsuB?7e

3418 IFA=147THEN228

428 IFA=42THEMNKEK=3-KKX

438 IFA=168THENG@X=1:RA¥=10

448 IFA=3EZTHENRZ=1-GXxiAxX=1

450 IFA=4Z2THENXX=80:YX=1800

460 IFA=28THENXX=KX+AX1G60TOSS@

470 IFA=157THENXY =KX -AX!1G0TOS5A

488 IFA=17THENYX=YX+AX:GO0TOSS5E@

438 IFA=14STHENYX=YX-AX:G0TOSS58

508 IFA=133THENYX =YX -AKIXX=XX+AXIGO0TOSS

IFA=134THENY Y=Y -AX I KA=KK~-AXIG0TOSS
IFA=135THEMYX =YX +RAX: K=KX-AX: B0TOSS
IFA=138THENYX=YX+AM I X=X +RAXIG0TOSS

RETURM
YYH=YXIFORN=KKXTOBSTEP-1:YX=YY¥~-N
IFKA> 153 THENK®=153
IFYX»198THENYX=198
IFYX<{@THENY>=8
IFRY{BTHEMNKX=0

E02 IFQXTHENMEXT!RETURN

612 GOsUBE0D

E2@ IFCY=TXTHENFOKED ,PEEK (DX )ANDMA: NEX

T:RETURN

638 SCX=PEEK (RX)

648 IF(SCYANDZ480)=1E%xCXTHENETS

B850 IF(SCYANDZ42)< »18%TXTHENGED

668 PORERX, (SCXANDIS)0OR(CX%1i6)

BV POKEDM, (PEEK (OXI)ANDMOORBZINEXTIRET

URHN

ES8 IF(SCXANDIS5)=CXTHEN?71®

ESB IF(SCYXANDI1IS)< >TXTHENTZB

7880 POKERX, (SCYAND24B)I0ORCHK

718 FOREQX, (PEER (OXI)ANDMAIOR (E%BX) i NEXKT

IRETURHN

728 IF(PEEK (S)AND13)=CXTHEN738




tarkkuusgrafiikka...

Selkeyden vuoksi on listauksessa eraitd lainausmerkein
sisddn kirjoittuvia erikoismerkkejd korvattu seuraavin
merkinnéin.

Merkinté Néppédily Toiminta

CRSRDN Kursorin siirto alas
RVSON CTRL+9 Kaanteinen kirjoitus k&yttsén
RVSOFF K&énteinen kirjoitus pois

730 IFC(PEEK(S)ANDI1S53<>TATHENNEXT:RETURN

748 POKES.C%

750 POKEOQX, (PEEK (0X)>ANDMZ)OR (3%BX) 1NEXT
IRETURN

760 REM PAINETTIINKO VARINAFFAIMIA 7
770 FORN=@TO15: IFVA(NI=ATHEMNCX=N:N=186
788 NEXT:RETURN

798 REM ¥- JA Y-KOORDINAATEISTA MUISTIO
SOITTEET

BBB RX=INT(YX/8):3MX=INT(KX/4)i0X=BA+LExX
RX+ (YXANDT ) +8%5X

818 BY=PX(XXAND3):MA=BT-3%B*

820 R¥=VD+S¥X+RV*R%X:iS=VR+RA:RETURN

83@ REM KURSORIN VILKUTUS

842 GOSUBB@@: IX=PEEK(S)>:JX=PEEK(O0X)tIFI
4=TATHENFOKES ,K¥

B5® FORN=BTOZ2:POKEDX, (FEEK (0X)ANDMA) +MN¥

BXiFORNN=1TOSEINEXTNN,N

86@ POKES, 1X4:POKEDX,JX:GOTO3E@

8780 REM OSANELIONM TYHJEMNYS

BB88® GOSUBBOB:POKES,TX!FPOKERY, 17xTX:FORN
=BTO7:POKE{OXAND 16378 +N ,B:NEXT:RETURN
8380 REM TALLETUS NAUHALLE

S80 FORMN=8TO9S3:!FPOKEIE132+N,.FEEK (1824 +N
J:POKE17192+MN, PEEK (S5296+MN) tNEXT

Sl@ FORE18182,Tx

S2@ FOKES3265,27:POKES3272,21:POKES3278
(EBBIPRINTCHR$C147)

28380 PRINTTAB(45) "TALLETUS NAUHALLE": INP
UT"M B ONKO NAUHA KELATTU":A$

848 sSYSS51008

958 INPUT" TARKISTETAANKD":A®: IFLEFTS$(A
%,1)="E"THEN33S0

868 FOKES1@37,1!INPUT"H ONKD NAUHA KELA

TTU";A$:5YS51027IPOKES 1037 .8
3978 IFPEEK(1358)+FPEEK{1SS)THENPR INT "NAUH

ALLA VIRHE, UUSINTATALLETUS":GOTD938

880 PRINT"KUVA NAUHALLA OK !":FORN=1TO2
833 :NEXT

538 POKES3285,11:FORN=BTOSSS:POKE1824+N
+/PEEK{161SE2+N)::FOKESSZ296+N ,PEEK (17192 +N)

1882 MNEXT:POKES326%5,53:POKES3272,31:POK
ES3270.218

1a1@ GOTOZ248

182@ REM LUKU NAUHALTA

1830 QX=1

18492 INPUT"HM ONKO NAUHA KELATTU":AS$:ISYS
S1027:TX=FPEEK( 18182 1POKES3281,TXiCk=TX
1858 GOTO=IS2

le6@ DATA 145,17,8,157,134,135,0,29,133
+13B:REM JOYSTICKIN ASENNDT

18v8 DATA 144 ,.5,28,159,156,30,31,138,12
8,148,150,151,152,153,154,15S5

i@sd@ REM VARINAFFAIMET JARJESTYKSESSA
lese DATA 163,8,141,8,32,173,83,135,2081
63,248 ,21,201,2855,2498,6,238,83,195
l11é8 DATA V6,880,185,169,8,141,83,1395,23
8,84,185,76,80,185,173,84,185,201,63
1112 DATA 208,232,169,0,141,83,185,1869,
32,141,84,195,36:REM KUVAN TYHJENNYS
112@ DATA 189,1,162,1,160@,255,32,186,25
S,162,0,1680,32,134 ,251,132,285%52,162,17.,16
)

113@ DATA 71,169,2851,32,216,255,96,163,
2,162,1,160,25%5,32,186,255,168,8,32,213
1198 DATA 255,96:REM KONEK IELISET NAUHA
TOIMIMMNOT

READY .

| OSUBIDDDa

g Hl=]1p2:Z1=]0@iLe ] tKm=]i)m=]

3 L1=S4296 L2342 TE1L3=S427 7 I1L4aS4273:
S=942TEe

4 PRINT"J"

& PRINTCHR®(147)!POKES3280 ,0:FOKES3281 ,
i4

7 FORT=1TO25

8 PRINTSPC(34) " -

8 MEXT

18 Vv=532438

11 FOEEWV+Z] ,253:1FCEEV+E2 .0

12 POKEZD42,13:iFOKE 2843; 141 POKEZ84949,11
:POKE2245 ,8:POKE20D4E ,B

13 POEEV+27 . 41PIKEV+25 258

14 POEKEV24 ] ,2IPOEEV+23,1 'POKEV+42,.2:PFPD
KEV+43 ,2iPOREV+44 2: POREV +45 ,2

f0 FORN=3TOE2:READQ:POKESIZ2+M,QiNEXT

21 FORM=0TOBZ2:READU:POKESIE+N, O MNEXT
22 FORM=RTUBZtREADG:POKETBL +M . QtMEXT

23 FDRN=GTOBZ:READOIFOKES 12+M, QI NEXT

4 FORMN=0TOEZ:READQIPOKEISA+MN,QtNEXT
25 HT=I154E:1HY=1a72

2@ FRINT"IIIXIIIITroaT”

50 AmfA+]

51 IFA=42THENGD

52 FOKEIS83+A ,224:POKE1983+A+54E72,0
53 GOTOSa

Ea H=1824

64 PRINTSPC(IS)"RH|":PRIMNT

EE PRINT SPC<143"— =" IPRINT

68 PRIMNTSPCC(IE}" "

88 Y=112: I0=500:FU=582

00 GETAF

10 IFAS="Y"THEN Li=i

215 IFAZ="B*"THEM Li=-]

320 IFAS="G"THEMNO=1

225 IFAS=" "THEMGOSUBZDDO

330 IFAE="H*"THEMO==]

248 IG=IG-.4:PRINT"H POLTTOAIMETTA "IN
TLI@X" LITRAAR"

342 IFIQ<ATHEMIGDD

230 IFU=RRANDZ 1 *E4B0RZ 1{i4THEN G688

arl O=0+a

aveg IFO)RR OR Q0{-RRTHEMO=0-Q

aA73 U=sU+i

374 IFUXRR OR U<{=-RRTHEN U=U-W

380 Xil=Mi+0

agg Zi1=Z 1+l

330 IFKI1>2550RK1I<OTHENKI=X1-0

382 IFZ1>2550RZ 1{0THEMZ 1=Z 1-U

420 POKEV+49 M1 1POKEV+3,21

S0 GOTo380

628 KJ=INMT(RND(RI)*E@)IAL=1177+(KJ2q@)
E1@ Q=-11W=@15K=0

652 GETA®

668 IFA%F="Y"THEMW=4D

E78 IFAF="B"THEMI=-38

688 IFAF="G"THENG=1

638 IFAF="H"THEN:E=-1

788 IFA%=" "THENSOSUESDSEO

TS 1a@=1@-.4:PRINT"H FOLTTOAIMETTA "IN
Teia)" LITRAA®

ToE IFIG=0THEMNIGE®

T2 AL=AL +W+Q 15K =5K +G

T11 IFSK=-34 ORSK=0THENPOKEAL-L-Q,32:60
TOE@d

T8 IFALC ) 1240RAL > 1944 THENPOEEAL ~W=-0 , 32
1GOTOEDA

732 IFAL=14000RAL=15EDTHEN120D

722 IFAL=>14353ANDAL=< 144 iTHENiBDO

733 IFAL=147BANDAL=L 1482THEN1DER

734 IFAL=>1519ANDAL=< 1521 THENIDOOO

740 FOKEAL-Li-0,38

VE@ POKEAL .48!POEEAL+34272.2

338 FORVEB=1TO28D:MNEXT

384 GOTOESa

1888 FOXKEAL-LW-Q,3E!FOKE1488,946:FOKE 1458
3,8

1818 FORAS=1TOSQA:MNEXT

1812 POKE1488 ,81!POKE1486+L5 .2

12315 FORAS=1TOSOBD:NEXT

1828 POKEI480,81:FOKE1488+L5S .2

1930 POEKE 1478 ,7B:POEEIATI+LS, 2

1848 POKEI49E] ,7OIPOKE1481+LS,2

1350 POKE14948, 1149:POKE 14404L5,2

10EQ FORASE=1TOIDD 1 MNEXT

1878 POKE 1428 ,22:POKE1479 .32




. KONE

1088 FOXEL149€1 ,2E2:tFOKE1940,38

111 ¥il=i27s21i=127

1123 AS=INTIEND L 1))

1132 IFRAS=GTHEND=18 :iBOTO1148

{12= C=-13

11458 AS=INT(RMNDCl %22

1158 IFAS=@THEMNU=12:60TCl1E8

1155 uU=-18

1168 GCTO383

1688 FR INT "SRRI

1818 IFXS=0THENPRINT"EET TUHOMNUT YHTA
Al KOrETTA": 50T 1530

1620 PFINT"EEEELINMMUIT "KO" KOMNETTA®

1620 =8 INT " Do EERIa IS 1 FELIC(KAED "

248 GETHNES
1% IFNE#=*K"THEM RUM

1662 IFNE$="E"THEMN EMD

1870 GOTC 1640

2082 DATA ©,16,2.0,16,8,.0,18,2.8,16.8.0
1E.,0,0,254,0,8,.16,0,8,36,80,2,36,8

2198 DATA @,124,0,0,124.0,8 ,124.,8 ,224
(24,14 ,88 ,124,128,7,B33,1588

2202 DATR 2.16,8,8,56,0,0,.56,08,0,.0,8. .8,
a,2.,8,8.,8

B210 DATA®,16,1,98.16,2,128,.16,0,3,.16.8,
2,16,6,90,2854,0,8,16,8,3.8,9,126,9,8.0,3,
]

2228 DRTAD.D.1.8,8,.2.80,8
e,1,8,i28,.0,8,54.8,.3.0,.9
2230 DATA 9,2.,8,2,5,80,8;
e,2,1€,8,0,8,84.8

2240 DATA ©,%6,8,.0,56,1,.8.128494,2,123,124
0,808,184 .52,64,1249,1.8.1284,8,5;124 .8
£2%9 DATA ©,16,90,08,56,1.,0,56,128,0,5,0,
i6,0.2,8,.64,8

2@ PATA 32,0,0,0,8,8,0,4.0,0,2,0,.0.0,
9,64,0,0,0,0,0,9,16,0,0,0,0,0,32,0,0,8,8

a.a,s5,0,.4,8,8.,
E;H;BJBrErEFIE
28,

P
I B E;Hpﬂru:ﬁﬁr

287® DATHA ©0,5,0,0,0,8,224,0,0,60,8,8,.7,
i28,p,9,8,0,0,0,0,160,0,0,6,0,8,1.8,8
2288 DATRAR,2.0,.1,08.92,08,128,8,8,4,8.,8.8,
v.8,8,.8,64,8,8,4,8,2,0,0,.0.0,0,6,0:0;
€282 DATAD,E,B.1,8,8,16,8,14,0,0,1280,8,
3,isz,p,0,8,8,32, 80,8, 8, 0,8,.8,0,8,8,1.8
SA8E IF FL=1THEM RETURM

S881 POKEL3.,1S:POKEL4 ,48:POKELS 208
TBBE FORXM=15TO@STEF-1:FPOKELIL . X:FPOKELE,1
E5:HEXT

S2e7 POKELZ2.D:POKEL3.2

S003 POKEHMT=-156 .48 !POKEHT=-36+3427E .8
SE12 POEKEHY-1649 ,4B8:FPOKEHY~- 189 +59E87E D
S015 POEEHT-15E . 232'POKEHY =184 ,32 ¢

SDED PDEEHT-312,46tFOKEHT-312+54272.,0
S8320 FPOKEHY-328 .4 !'POKEHY=-328+54272 .0
S033 POKEWMT-212 ,3E:POKEHY=-3E8 ,3E

SOEQ POKEHT-488 . 46:POKEHT-46E+34272 .0
5072 POKEHY-93Z2.46!POKEHYT-492+54272,0
S@75 POKEHT-468,22!POKEHY-432 .32

S088 IFXIZISSAMDXICIZITANDE | »1ESAMNDZ 1113
TTHENEO20

Sied FuUsFU-1:IFFU=BTHENPR INT"SHIR AMMUES
ET LCPPU":IFL=1

5118 RETURN

B8P0 DI=X1:51=Z1:D2=H1:32=21:D3=21:33=X
1:D04=Z 1:54=H1:KE0=K0+1

EAEZ PCEEV+4 ,B:POEEV+S .0

s203 IFY1=BArDYT2=0ANDTI=0ANDY4=BTHEN 0=
C+GilU=U 4+

018 IFYI=BAMDYZ=0ANDY2=RANDY4=0THEN L=
L+ltK=K=-]

EB20 IFY1=0 THEN Di=D1+L+0:51=5]+K+U
6838 IFYE=@ THEMN DE=DE2+K+DiSE2=52+L+L
E048 IFY3=8 THEN D3=D3+L+UtS3=83+K+0
E@SA IFY4=3 THEMN D4=0D4+K+Ut154=54 +L. +0

Ei10@ IFD1>2550RD1<BTHEND1=D1-L-D1Y1=1]
El19 IFE1>2050RS1(OTHENS =81 -K-UiT]=]
El29 IFDE»2550RDE{BTHENDE=D2-K-01Y2=]
8138 IFSE)ESSORSECOTHENSZaSE~-L-UIYE=]
6148 IFD3»2550R0DICOTHENDZ=D2-L-Ui1Y3=]1
E138 IFSE>2550REI(OTHEMNSI=E3~K-D1Y3=]
EBlEa IFD4a550R04 {OTHEMNDA=Dq-K-UiT4=1
178 IFE243>2350RE4{BTHEMNSS=54-L-DiY4=1]1
G188 IFYI=1ANDYE=1ANDYI= 1AMNDY4Y= 1 THENEDB
a

2848 IFY1=BTHEM POKEV+E.D1:PDEEV+7,.51
5216 IFYZ2=8THEN POKEV+2.,D2:FORKEY+3,52
6228 IFY3I=ATHEN POKEV+18 ,D3:POKEV+11 .53

6238 IFY4=aTHEN POREV+12.D4:FPOREV+13,.54

E248 COTOSEDS

7Toge POFKEV+E,Q1POKEV+T .0

Taid POREV+E8,0!POKEV+S .0

TOEO POKEV+10,0:POKEV+1] .0
TO3D FOKEV+|2,0IPOKEV+1Z,.D
TOED YIi=0:YE2eD:1Y3=Q0:Y4=0

TATO O=@:il=RiK=0:L=0

Ti0a PO=FO+1t IFPO=STHEN PO=DItRETURN
7Tila IFO)RR ORD{-RETHEMO=0O-0Q
Ti28 U=sU+ld

7138 IFUYRROREUC -ERTHEMU=L-k
7148 Hi=sH1+0:2i=21+U

7158 IFY! »>23550RX1<BTHEMNK 1=X1~-C
TIiEA JFZ1>E330RZ1<OTHEHZ 1=Z 1-4
TIiTA PORKEV+S K 1:POKEVY+S .21
Ti38 BGOTSTV 188

apap o=0-Gt!U=U-=

Ea1d L=L-1iK=K+1

S€z0 DI=Dil-L-D:S1=51-K-U

29020 DE=DE-K-Di1S2=52-L-U

Z@¢alm DAeD3-L-=1153mE3-K -0

2058 Dd=D4-K-U1S4=54-L-0

S0ER IFL=OTHENTRDA

S208 FOREV+E,D1IFOKEV+7,581
B210 FOKEY+B,DEIFOKEV+3,58
28220 FPOKEV+10 ,D3tFOKEV+11 .83
BEID FORKEV+1E,041POKEV+13,549
82408 GOTOBO0Q

12383 PRINT*. A" '/POKES3Z80 .01 POEKESSZ2EL D

18818 PRINT"OLET HAVITTRAJALENTAJA JA OL
ET PARTIO-"

13028 PRIMT"LEMMDLLA YESIMASL®

188332 PRIMNT"SIMILLA OM S TYE IMNAFAUISTA
JA

102468 PEINT"FOLTTOARIMETTA SO08 LITRAA®
18asa PRINT"E"

IOPER PRIMNT"TYEK] TOIMII VAL ILYONTIMAPP
ATHTA®

IS8T PRINT"PAIMNAMALLA®

2370 PRINT"MEN"

19288 PRIMT" KOMETTAS 1 OHJATAAM SEUR
AAVABTI "

19992 PRINT"H"

igigo PRIMT® r=YLOSH"
ig118 PRINT® G=VASEMMALLE H=0 1K
EALLE"

iglE@ PRINT" E=ALAS"
10200 PRINT"¥MH"

1a21@ RR=40

10211 GETJKE: IFJESF=""THENIBZ211

i8Z28 RETURH

113680 GOTOIE0

12382 REM sedessrmsndddgpsrsog

12881 REM = i

iz@d2 REM ¥

12683 REM Jouro TAMMELA ¥

12084 REM ®

12005 REM 1232 ¥

1200E REM ®

I2887 REM ¥

12008 FEM sabdddrtipysne ks edhy

READY .

128@ REM TORJUNTRA
11@ BEM Tero Hirvilammi
12@ GO sSUBp 7aee
13@ FOR =1 TO B
140 RERD us
158 FDR 1=0 T 7: RERD #:
SR usst s
iS58 HEXET t: HEXET =
178 DETE "2 ,2.8%.8.8,182,15.15,1

o5 =
-Z: —_——

i8® DATA "b",24,24 ,60,126,2585;.2
55,255.,8
"c",0,0,0,2,48,240,240

PRATR "d" ,8,;8,8,8,8,8,6,8@
DATA "e",08,8,0,2.1,3,683,285

212 LET &£=0

213 BEEP .085,15: BEER .@5,28: B
EEF .85,24

215 LET p=9: LET 0=0: LET r=1:
LET L=8: LET a=m=0
HEEB CLS : BORDER B: PRPER 7: IN
EBG LET Lr=2: LET ls=31: LET Li=&
248 PRIHT AT L1,L5'”i“
245 PRINT AT 21,1tz ;" A
258 IF i=1 THEM GO TO 2
252 IF INKEYS=" " THEHN
253 IF sa=90 THEW GO TO
254 IF sm=1 THEM LET =2
ET ar=2€: LET i=1

288 IF am=1 THEN PRINT RT ar,as
S

258 IF ar=Lr AND as=Ls THEHWN GO
TO Sad

268 IF ar«<=ir THEN LET amn=s@: LE
T L=@: PRINT RT &ar,as;" "

=285 PRINT AT E;BJ“PI%TEET "iPa
"QSUMIA: “;0,"PRARRAS: “}-,“HHJH

T 1

i r_m'n{m
(il
-
1
ke

W ] -

*.
(WY

E

I

-

s
i

LE

OHH~HMHMT
oOMMmmmmm,

=,
=4
29
1
i EN GO TO 588
é EN LET ts=0
@
1

Ll L Rl R L )

m
m
m

=
2
=
2
3
=
3
3
=
S

@ LET o=0+1

SE@ LET p=p+2d-Lr+r

S38 IF o«r THEN GO TO 288

S48 LET r=r+i

S45 LET o=8

S50 FOR g9=12 TODO 12+r33 STEP 3
5680 EEEP .085.g

S7@ MEXT g

saa CLS =3 TO 25

628 FOR g=1 TO 3

581 BEEP .4 ,-4: BORDER 2: BEEP
4,-2: BEEF .¢,HE: BORCER &
E@2 MEXT g

E&5 CLS

E@3 PAUSE 5@

6l@ PRINT AT 10,12; "TULOS:
622 PRINT AT i2,12; "PARAS:
ESB PRINT AT 28,18, “Paina

632 IF p:s THEN GO TO &40
635 FOR a=1 TO 190
€36 BEEP .91,16: BEEP .91,20:

EEP .01,24; BEEF . 21,28

637 NEXT &

538 GO _TOD &5@

542 LET s=p: GO _SUB 3029

B85@ PAUSE @: CLS : 80 TO 215
798 CLS

712 PRINT AT 1@,11; FLASH 1;"TO

RJlnTR"”

728 60 SUB Sag

738 CLS : RETURN

288 LET k=0

818 FOR g=1 TO 15
o2@ BEEP .@1.,k: BEEP

EEFP .81,10@+k

838 MEXT g
S4@ LET k=k+5
85@ IF k=42 THEN &0 TO 870
ob@ G0 TO &S1@
72 RETURN
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e=c+1: LET d$(c)=i$: LET ghlc)=5TRS p
xx=VAL u$(CODE i§)
3505 LET i$=d$(n): LET p=VAL g$(n): GO SUB 1204
4000 CLS : INPUT AT 22.0;AT 1.0;"savelluksen nimi on(max
10 kirj.";v$
4001 IF LEN v§>10 THEN GO TO 4000
4005 FOR n=1 TO 130: LET s$(n)=d$(n); LET w$(n)=g$(n):
NEXT n
4010 SAVE VALS “v§~ DATA s$()
4015 SAVE “pit” DATA wS()
4020 RETURN
5000 FOR n=1 TO 130: LET w§(n)="": LET s$(n)="": LET
gS(n)="": LET d$(n)="": NEXT n
5005 LOAD *~ DATA «$(): LOAD “pit” DATA w$()
5010 FOR n=1 TO 130: LET d$(n)=s%(n): LET g$(n)=w$(n):
NEXT n
5015 LET uu=3500: CLS : GO TO 10

@>REM THOMAS WIDMAIER ©
5 KAUNIAINEN 19384

2 DIM d%(20@): DIM 9%
DIM s%(2080): DIM ws (200
Nn=1 TO 208: LET d5(n)="
n: LET C=0

3 LET xx=8: LET yy=8:

: LET %=88: LET arvo=2S44+2
-2+ : L FT avro=£S4+256% 1;

LET as="H": &80 SuB
LET u=i8@: LET vu=5S@
FOR n=2 TO 38@: PLOT ¢
2,4@: HNEXT n: DR8U
FRINT AT 1;;@
,@; " §";AT 17,9;
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EzrrubnmSEaEG
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THEN
THEN LET uvu=3500:
" THEMN G0 TCO Soad
S@@ G0 TO uu

119@ IF CODE i%:=33 AND CODE isg:¢
=894 THEN GO TO 102

1185 IF CODE i%=@ THEN GO TO 1l@2@
lz0@ LET C=C+1: LET d%i(ci=i%: LE
T g;{gj

1284 LET XX =U

iZ8E HETNT ﬁ

Pp ?'

__5@ HETﬁhH
=88 FOR m=1
Y THEN LET d-=
2582 MEXT m

3583 LET d=2

=224 LET u=l : PRINMT AT @,@;"

vuotteja kayt max.z2a@y “,d,"

"+ FOR n=1 -

r IF d% i}
TO 3524

35985 LET i%=dgin): LET p=URL g%
nl: 80 SUE 1204
2910 NEXT n: LET u=1@88: PRINT AT

2,8,;"
"r: LET wu=s585: 60 TO

4208 CLS : INPUT AT 22.0;
"savellyksen nimi (max.
TIVE
;Eai IF LEN v3$:12 OR
HEM S0 TO 4686
aGEE FOR ni=

LET
SREUE
Eﬁv:

5 15 15 15 -

mpqmpm
B D) o 5 20
) L | Ty

: LET wsinl=
*: LET g%i{n)="
: MEXT n
Es{): LOAD "pi

FOR n=1 TO 20@: LET ds5(n) ==
LET g&inl=wEinl): NEXT n
LET vu=3508: CLS : 60 TO 1@
FOR n=1 TO 6: PRINT AT n.,8;
&; OVER 1;"

“": NEXT n

FOR n=1 TCO 100@: NEXT n
FOR n=1 TG B: PRINT RT
7, OUER 1;*"

=

O LI 0] e 1)
b 5 S~

ZHED 6 -
AEM=@00--

EETLURHN
RESTORE 281f:
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QG;E EHTH

11
DIM vsilz22,3

?5@1 LET t8( L 32% LT LRLSE
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E2: RERD g:
XT n
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27,16,1417,18,
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2928 FORMAT
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Qois CLOSE 85

o928 COPEH #3:; 71

2925 PRIWNT H3: " HIDHRIER-URUT -0
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99380 LLIST

2931 PRUSE @
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taskun pajatso

Tyhjd

printchr$(11):pokel 2328 + 41,32

for i = 13352 to 14311
2 poke |,3% 16+
nexl
o x=]3582
for i=4 to 28 step 4
poke x+i,3%1640
5 poke x+i+ ] 3%l6+0
nexl

%= | 2568

data 82,50,52,57,52,50 82

for 1=4 to 28 step 4
reada
poke X+ 1.8

180 poke 1,12

190 next

195 poke 13472+ 38.0

200 if inkey$<> “"then 210

205 golo 200

210 pokel2408 + 38,5

220 H inkey$<>" "then 230

235 golo2d0

230 x = int(rnd(2)=-36) + |

240 for 1= 12408+ 38 to 12408 + x
stap—|

250 pokel.5

255 for e=] to 150:nex

256 if pesk(i—| + 1024) = 12 then 280

Skandinaaviset merkit
ja grafiikkaa ohjelmalla

510 if peekle+40) =32 then gosubl 000

530 d s=82 thenl 100

540 for i=1 to 100

560 poke |2328-40.5

570 sound(].1)

580 poke 12328-40.s

585 for =] to 30:next

590 next

600 poke |2338-40.32

610 clear:gota200

1000 s = peekie + 39)

1010 return

1100 for u=a+ 16440 to u+ 740
step—40

next 260 poke i,32
0 for 1=13352 to 13352+ 39 Z70 next

poke i, 12 280 for e=1 to |+ 20940 stepd] 1111 next

nesit 290 poke &5 1120 for u=e+7+40 to e+ 1640

for 1= 13352 to 14272 step 40 295 if peekie+ 1024+ 40) = 12 then320 step40

poke i,12 300 i peek{e+ 1024 + 40)<>3x 16+ | 1130 poke u 32

nexd thenS00 1140 poke 12328-40.5

for i= 14272 to 14311 301 if peekie+40)=5 then320 1150 sound(].i)

poke 1,12 305 poke e,32 1160 poke 12328-40,50

next 310 next 1161 for k= lto 30:next

for 1= 14311 to 13352 + 39 step 320 clear:goto200 1170 mext

=40 500 poke e 32 1175 clear

505 s = peek(e +40) 1180 poke 12328-40,32:9oto200

1110 if peek(u)=32 then poke u.5
:clear:goto200

GE 1 GBaEE
A ARASSEAR
61115668
18681668
1111 aae
18081868

16661 668

:Igitll II]I“: ‘ll'
ARRAAAEA . .
s
1088 1 ARG
A GAEam
aaleaas

1 AAE 1 BOE
1111 LAGBaA
1 ARG | AGG
1 @96 | aad
ARARGBRGH
H af@
16861868
BRAGHAGE
@11 16866
13268 | ARG
13861 aas
1883 | Aaa
&1 1108688
BRRBRAGE

Oia

Ohjelma |

W] e

=25 E 55

Ohjelma 2

18 Os=iLHa28

20 PRINMT HEX®CO)

38 FOR A=1 TO B8

48 DE=EINSYPEEKCDO DY)
5@ IF LENCDE)Y > 8

THEN Di="0"+0D%: GOTN 58

w ®
BASF FlexyDisk.
= ‘gm " = = e 7 ;Iﬂb:EE'SEggi TO &
BASF:n uusi diskettivalikoima . 20 RERO 08
jokaiseen jarjestelmaan. RERD D8 DoVRLC “48° 408>
= T = VFOKE 0.D
Huipputekniikkaa varmaan ja m0e1
turvalliseen tietojenkasittelyyn | DATH 09100000
% DATA 01110990
N ' - SRR e Sl A - DATA MG | Gaa
Kun kotitietokoneesi tarvitsee korjausta tai . DATh SLlliee
huoltoa saat nopean avun MikroMercConin N DT e Raaes
PIKAHUOLLOSTA. 18 DATA 00060R00
hmﬂa;k - Commodore 64 | 210 OATA 01
Sharp Spectravideo
Ja tottakai Sinun kannattaa tehda myos

T SR kaikki hankinnat atk:n erikoisliikkeestamme. &8 PRINT D
= BASF *|'« | BASF - T:? UEDE.‘{ Jﬁ PRINTERTOTHILL- -3

Oheislaitteet
Atk-tarvikkeet

Henkilokohtaiset
tietokoneet
Kotimikrot

Ohjelmat
Pelit

SRR We O TOaR

28 HEXT A
98 PRINT
1aa GoTO 20

13001908

b ¢ | Kirjat
FlexyDisk  [2| FlexyDisk~ |7 Tervetuloa! 2 01110080

> — : 1809 1998

MikioMercCon it

1 811166888
Atk:n erfkoisiike - osaa ja opastaa i 1 ads
Uudenmaankaty 11, 00120 HELSINKIL puh. 90-640 811 | i
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THEH PRINT=OLKEIN®: FOk Bog 10 S e
128 IF 48 08 Co8 THEH PRIHTSUUSIES] HEmT
13 PREINT PRINT
A PREMT-TETT Y
Poar P INT RN
WOTTAPFRS VIELH W PRlie «F (s
THEH PLIVY “LEAF BEFEDDF DECGURE L Ot

YIFETTA"

Wi THEM BEEF REEN - REVP

“EF DJPmnmy mi-wy “BYLaY
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BEEF 'K=1
RETURMN

1 [
IFYL=1THENG=G+1 2 YL=0

H%=IHKEY® : IFN$=""THENRE TURM

IFN$="FP"THEHGOSUB 380

IFN$=", "THEMBEEF ' IFTR=1 THENTR=BELSETR=1
IFH$="K" THEMBEEP :K=1: =8
IFN%="B"THENBEEF : COLORG. ., G
IFHs="H"THENBEEP : GETY ¥. ¥ »—( ¥+5@, Y+5@8).C

IFHS="S"THENBEEP  PRINTC ¥1+1.%¥1 ). G
IFNS="X"THENBEEP ! IF¥C=11THEMXC=1EL SEXC=11
IFH$="C"THEMBEEP :K=8: [=8
IFH$="F" THENBEEF GOSUB1128
IFHS$="T"THENBEEP : PUT( X, ¥ », C, PSET
IFNS="N"THEMBEEP : N=1 : Ng="| "
IFN®="T"THENMBEER 1 J=1
IFH$="L"THENBEEP : GOSUB10858: GOTO 468
1FH&i="Y"THENBEEF ' YL =1 ' k=1
IFN$="R"THENBEEP ' RESTORE : GDSUBSGA
IFVALYL NS 5 5B THENGOSLIE488
IFNS="0"THENGOSLIBESA
IFNS="H"THENCLS
548 RETURN
BEEP: X1sK:YlsY 1PSET(X.Y).G
G680 HS=STRIG(S ) IFHS=ATHENGOSUBESBELSEIFHS=-1 THENEEER ' ¥2=){: Y2=Y : R=S0R( { K1 -N2 )2+
Cf1-Y232):GOTO €84
&70 GOTD 668
68@ I=1: CIRCLE{X1.Y1)R¥1.3,G.,.,1.3:R=0:RETURN
&£98 D=STICK(S)
788 PUTSPRITED,CX.Y¥ . KC. 1
718 IFD=1THENY=Y-1
728 TFD=2THEHK=K+1 :Y=Y~1
738 IFD=STHENY=Y+1
748 IFD=4THEMX=K+1 1 V=41
758 IFD=FTHENX=¥X-1
768 [FD=ETHENR=K-11'Y=Y+1
778 IFD=3THEMX=}+1
780 [FD=8THENkK=K~1'Y='{~1
- 7908 RETURN
ONERRORGOTOLL1@ 808 IFNS="A"THENFORQO=1TOS8 READAQS: NEXTR
DEFINTCDIMCC Sa. 58 » 210 PERDAS ' [FA%="%"THENRE TURMN
INTERYALON : ONINTERVAL=SG0SUB4 58 820 PRINTTRABC4 ) A% 1« GOTO 218
REMKKLY. 4, 1984%4%% AKI KORHONEHN 830 DATAKOMENTONAFPPAIMET @
CLICKOFF 840 DATAH =PELASTAF SAXSA KUVAN
®e=11t G=1:Ks=1:DIMAS 78> ; DATAT =PALAUTTAA SaKS8 KUYAN
SCEEEHL .8 DATAP = PAINMT
FORI=1TO8 DATARI = ILMARAMNCKYMA )
REFIDRS DATAK = KYMACFIIRTOD
S4=S6+CHRS( VAL "LB"+R% > ) DATA1-2 = VYARIK HUMERD
SPRITESC 1 =5% CATA Y+1-S =YARIT 18-15
128 HEXT DATA 0 =YMPYRAH KESKIPISTE
138 ¥=122:Y=08 DATA SADE MARRATAAM LIIPRISIMESTA
148 GOSUESPE" ALKUTEKSTIT DATA L= LINECLAUK.NAPPI-VALILYOMTI. LOFF "I"1)
130 Se=INKEYS®: IFS$=""THEN1SBELSEIFYAL(S% »>20RVALS &% » ATHEH1 SBELSES=VAL 2% : CLS DATA M = HELIOK +LAUKAISUMAPPI-YALILYONTI )
160 D=STICK(S? DATA. =LAISKII PISTEITA LAUWKAISUNAPISTA. W=WASH
170 PUTSPRITE®.CX.Y . KC, 1 DATAS =5SISUS ¢YMPYRAN MARLALS}
186 IFTR=1THENGOSUE103& DATAF =KIRJOITUSTILA
190 IFI=1THENZ218 DATAB =TAUSTAN JA NAYTON VYARIN MUUTTO
288 IFK=1THENPSETC X, Y 2, GELSEPRESETC B, Y+3 ) ' PRESETC M. Y+2 3 PRESETC K Y+1 2 PRESETC X, ¥ DATAC =PYYHKII POIS KUVIDITRA
} PRESETC X, Y+4 ) PFESFT(X+I Y MPRESETC X42,% M1 PHE*FTF{+TJY5 PFRESETC k44, > @30 DATA sosssarannsresasssseassssaos
210 IFDe=1THEMY=Y-1 _ DATAvalitae ohjaus; 1~2=J0YSTICK
220 JFD=2THEMK=}+] 1 Y=i-1 1818 DATA B=nappaimisto
258 IFD=STHEMY=Y+1 1862060 DATA 11! A = FALAUTTAAR OHJEET !11.%
2408 IFL=dTHENK=X+1 1 YeY+] 1830 IFSTRIG(S YTHENPSETC M. Y 3, GELSERETURN
250 [FD=PTHENK=K-1 1848 RETURNM
268 IFD=5THENK=M=11'=Y+1 10358 BEEP:W1=K :Yi=Y PSET(H.Y). G
270 IFD=3THEMM=K+1 1866 HH=STRIG( S »: IFHH=ATHENGOSUBESOELSEIFHH=-1 THEMNX2=} ' ¥2=Y : GOTO 1234
290 TFD=2THENM=K-1 Y=Y~ 1878 H&=INKEYS$: IFMH%<>""THENBEEP :RETURN
298 GOTO 168 188@ GOTO 1868
300 DATAL1106869 1899 IFCN=1 )=@THENIF INKEY®< >" "THENBEEP : RETURMELSEL TNEC M1, ¥1 )-( ¥2,Y2), G:GOTO 1850
218 DATE11GEARAA 1108 LINECK1,Y1 )~CK2,¥2), G, B: H=0:BEEP: RETURH
220 DATAL A GEREEE 1119 PRINT"ERROR" ;ERR;: "OM LIHE";ERL : RESUMENEXT
230 DATAGGE1G00G 11z@ INTERYALOFF
247 DATAL 1RD1E0E 1138 H$=IMEKEYS: IFH%="%"THEMBEEF : INTERYALON : RETURN : ELSEIFH$=""THEN1 138
==a DATARGEARR 1 HAA 1148 IFR>=249THENR=S Y=Y+ 10
368 DATARRBBEEE1O 1158 ¥=¥+7
278 DRATADABAAAAL 1160 LOCATEX, Y PRINTHS: GOTO 1138
300 PRESETCK.Y )
398 PAIMTCR.Y 2. G'RETURN
488 GeWALCNE ) IFNG=""THEN4BO




Narun jatkeeksi Tee hupitikusta kyna
hirsipuuhun :

E
T
HE EHC |
o
HE
20 REE] - |
I PS5 ;
L] B k.
|2 I B 1 E..
o LR HE!
CHK HEN
CH E
u-hﬁi:- :
1 CK EN
e
STICK [E:
- - HE]
0 PSET(X,Y):IF STE HEN 70
- ir HE] 0 !
3 HE] 0
I o 1C) ]
A A H shoAll gy
0 PRES
GOTO a0

L
1a1e ;
1828 PLOT 3,17, "KIVS] ONH KIINMITETTY!®
1858 FETURM
1i18& FLOT 28,5, "dad"
1128 PLOT 28,6," n "
1133 PLOT 2:17,"PCCS] ON SILMUMASSAH 1
1158 BETURM
1208 PLOT 19,7, "ccace"
1218 PLOT 2.17." VARD HYT HILERN ¥
1258 FETURH
13080 PLOT 21.8,"a" o BN 5 THIEC 3
1318 FLOTS. 17" LOPPU LECHESTYY | * " / N A
1330 RETURM ; o
PLOT19: 2, " 1adhi"
PLOT 19,18, m"
PLOT 18,17,12/FLOT 11.17,"HIRTEEN JOAEDNIIT 1
28 REM PLOT 1.,20,.6:'PLOT2,208, "0IKEA SAMA OL]L ™
3@ REN HIRSIPUL 8. As

FEM ) FLOTE, 26, ":;E_IITHTFZZI'_'I UULIDESTARM (KAE) 7" c\y="" GETVS
REM % P.KAITANIEMI ELSE 1F Vs="K" THEM CLS:RM
GOTO 1480

‘M EEE)
FE 193 FOKE 1 CLS:END

5 oS

18 FEM SEidsciridiren poroen

3 REM STEEERCEriiarrinEEe d
B FOR H=48G35 TO 48039 POKE M.9:HEXT KM+1 %
S POKE 618,18 41 K
FE":-;"'H LEM:-H AEYOES] SANDJEN LUKLMAUMCCRC--! g w X f - |
aE LKM="30
160 GOSUE 18808 FEM--MERVMKIEN MUUTTO

THEH PRINTUOIKEIN" ELSE PRI

piec]
208
zlp
azo
30

GOSUE 11008 :REM—YLRIT

GOSLE 2988 : REM-—5ANAN ETSINTLC

weLEMOPS )

FORD=]1 TO X

PEE 45808+0.45

HEXT @

FLOTL. 28,5 FLOT2, 20, "REVAR KIRJAIN' " (FLOTLV. 20,2
FRINTCHES: | 34 ) "KEYTETYT KIRJAIMET ") CHIEGC 130000
FEM=— 50— S TREK | STUS

GET OF Y EP=g  PRINTCS: ™ " s

0 FOR Ml TO X
[ ESMIDSC AN, 1)

IF Ch=B8 THEN POKE 488%8+H.ASCICE b |

HEXT M

FOR H=1 T

IFCHRESC PEEK. 48858+ ) b XMIDS A%, M. 1 ) THEN ER=ER+1
HEXT H

IFY:@ AMD ER{»® THEM GOTOD S04 ELSESSS

IF ER=8 THEM &08:FEM-—SANA OIEEIN

Z=741

OH Z GOSUE 786,080, 390, 1000, 1188, 1286, 1360, 1488
GOTO Saa

PING:PLOTZ, 22, 12:FLOTS, 22, "ATYAH DIKEIN - OMMITTELUT =

GOTOD 1488

B REM FaR-1420=HIRSIFUUN PIIETO

g PLOT 12:13,"

FLOT 12.15,;"333azaasaanana”
FLOT 12.14," 2azz3aazasaa *
2333333333

5 PLOT 2,17, "JALUSTA ILMESTYI A0 !*®
0 RETUHEM
P FOR G=1Z TD 3 STEP-]

PLOT 16.G."b"
HEXT G
PLOT 2,17."PRAALU OH PYSTYTETTY I*

B0 RETLEN
» PLOT 17.3."cococ”

FLOT 2.17, "POIKKIFPUU ILMESTYD |*
RETLEH

ASTRS , PIFPLUET . ETRRHY]
HAMS I IKAS , EL CUPPT  LUMIMYRSXY, TILI
PAIHOMHOSTA SS51,BENSITHI . INTIARMT
] HEL 1 EDETERT . MER I ROSYD , KOEERT . LISTA
s LIMPPU, TIETOKOHE . PRETOR 1 . RENGAS
s AETROMALUTT]
TRART . MISTE

PIMG
ARVALS OIKER"

Y8, P1ZZA

1T, SETELI

T oW+ READ W% UNTIL W=l

C=37 TO 110 FOR Hed TO 7/RERD X POKESBAO0HCERHH, X1 NEXT N
SINUN YAL]1TSEMAR

I KUULUL YRUILLE 1-1i o

OHJELMASSA TIETOKONE YRITTRA"
: LUKUA, "

A1 ) O ILMOITETTAYA TIETOKOMEELLEY

ER1MT ' 2EN ARYVRLKSEN
PEIMT"
JRTT

JALKEEH

LUk 1-1823"

#]
127,12, 12 i) s 0 GG e mye
ERB400+31 8+N, K+ HEXT ' DRTA34 . 8, 28, 34, 62. 34, 128 T K", HARVAUS "X

= PIEMI.SUURT ,OIKER" ;A%

A FORM=ATOT : READ : POKE SR A0+ 930841, ) - NEXT {DATAS4.. 9. 28. 34, 34, 34,

THEN
THEM ¥+H
THEH FIHG:END

RESTORE : RETURN
FORY=3 TO 12:PLOTLI2.V. 11 HEXT
11918 PLOT11,13.2:PLOT11, 14, 2PLOT11L,15.2 —r
11928 PLOTIE, S AIPLOTIB. 6.3 PLOTIB.V.6 1
11830 PLOT 8.17.5 5 I
11848 PLOTI8, 8.6 PLOTIB. 2.4 PLOT1E, 104

F1168 FETURN Qg UNTIL As="01KER"

THEH PRINTOLET FLSKAMNLT 277"

EXPLOGE ' EMD




Pommeja ja
1lmatorjuntaa

'J REM ILMATORJUNTA (C) 1984

20 CLS

30 A=29088:B=29120:C=29152

40 K=28736:J=28736:X=29872

5@ $=29@72:FORT=1 TO 32

60 POKEA, 158 :A=A+1

70 POKEB, 191 :B=B+1

80 POKEC,175:C=C+1

9@ NEXTT

108 PRINT®2, "PISTEET:";YC

118 LET A$=INKEY$

128 POKEK; 143 :POKEK+1, 143 :K=K+1

130 POKEK, 132 :POKEK+1, 140

140 POKEJ,143:0=J+33:POKEJ, 142

15@ IFK>2899@ THENPOKEK, 143 :POKEK+1,143:
K=28736

160 IFJ>239088 THEMPOKEJ, 143:J=K

178 IFJ=X ORJ=X+1 THEN42@

180 POKEX, 143:POKEX+1,143

190 IFA$="A"THENX=X-1:5=5-1:IFX<28056 TH
ENX=x+1:5=5+1

200 IFAS="D"THENX=X+1:5=5+1:IFX>29@35 TH
ENK=XxX—-1:5=5-1

212 1FP$=", "THENSOUND 138,1:G0OTD 24@

220 POKEX, 136:POKEX+1, 141

238 GOTO 108

248 PRINT210,YC

250 LET A$=INKEY$

26@ POKEK, 143 :POKEK+1,143:K=K+1

270 PDOKEK,; 132:POKEK+1,;148

280 POKEJ, 143:J=J+33:POKEJ, 142

298 IFK>28398 THEMPOKEK, 143:POKEK+1,143:
K=28/738

308 IF.>2908H THENPOKEJ, 143:J=K

31@ IFJ=X ORJ=¥+1 THEN420

328 POKEX; 143:POKEX+1, 143

330 IFA$="A"THEMK=X-1:IFK {23055 THENX=X+
1

340 IFAS="D"THENX=X+1:IFX)>29086 THENX=X-
1

358 POKEX, 136:POKEX+1,141

360 POKES, 143:5=5-32:POKES, 139:IFS<K THE
NPOKES,; 143:5=X:G0T0 188

3728 1FS=K ORS=K+1 THENYC=YC+1B:GOTD 480
380 1FS=J) THENYC=YC+S:iPDKES, 143:5=X:J=K:
G010 108

380 GOTO 248

498 SOUND 1,1 :POKEK, 134 :POKEK+1,142:S0UN
D 3,2:POKEK, 143

419 POKEK+1,143:S0lUND 8,7 :K=28736:PC
143:5=X:60TD 180

420 SOUND 2,1:S0UND 1,1:S0UND 4,1 :SOUND
1,1:SOUMD3,8:50UND @41

439 PRINT@E202, "PEL.I LOPPU" :H=RND(73-:SOUN
DCRNDT1S53+151,H

448 GOTO 430

458 END

P REM DOIDOD0RR0N ORI ittt

REM 11 JUBERT N

R;Fh 1i - 11

REM 11 (C) JOUM! SUUTARIMEN 11

RERM 11 11

RERL 1000000000 0000001000111

RERN

GOSUB2528 :TEPPD 2:60SUB1518

3 CLR:COLOR,,7:8:CLS5:SC=8:JU=~4 ;A=PEFK(93
I+ 128 :PFE=53248 :FL=1 :FPI=0 :UA=55236 :ME=Q :J

0 00 D U Bt A

HB=@ :P=1
REM
REM €CCC<C PBROHJELMA 3>3553)
REH '
) GOSUB 760 iKX=8:KY=20:X=20:7=7 :FU=7:F]

HB=HB+P :GETOHS
78 IFOH&="@" THENGOSUB| 78 : Xe¥-2 1 TuT+3:60T
n18R
B8R IFOH®s="D"THEMGOSUB! 7@ !¥u+? 1 TeY+3:60OT
olee
298 IFOHS="E"THENGOSUB|?B 1X=x+2 ! YuT=3 :G0OT
o188
aa IFOH$="0"THENGOSUB | 7@ : ¥=M~-2 : Y=aY-3:G0
TOlB8
118 CURSORB.3:POKES3, A:PRINTLZ, 2IF]
128 IFHB» 2BTHEMGOSUEB36@
138 GOTOS8
148 REN
158 REM <<<<{{ UARIEN TUTKINTA >33>>
168 REH
172 CURSORX, T:PRINTLS,S5]1"CBERCE" :RETURN
8@ IF PEEKIPE+4B2T+X)=@THENZIR
192 [F PEEK(S324B+TY34@+X]1 <367 THEN 2299
288 IFCCH=18)+(X=38)1%(Y=] 1 ITHE G40
218 IFIFPEEKIUA+ABET+X]=] ) 2)+(PEEK LUA+4B%

pivd Jubert

T+XI=119)THEN PI=PI+1B:TA=TAH+1

228 CURSORK-1,T:PRINTLS,2]1"FSCBES” :CLIRSO
RE=1,T+1 :PRINTLS, 3]1"FECBCS™ :CURSORX, Y :PO
KE33,A:PRINTLE, S1"FREAF 1~

238 FORQ=1TO3:POKEZE18,0:USRI$44 ) :POKEZ6
18,20:USR(%44) :HEXKT :USR($47)

248 |IF TA=»27 THEN 24682

258 GOTOB8

268 REM

278 REM <<{<<{< JUBERT PUTDAARE >>3>)

28@ REM

298 IFT<2THEN349@

388 POKES3,PEEK(33)+128 :CURSORN, T:PRINT

[7,8]1"FRDEF]" ;

31@ IFY<1BTHEN3GR

320 CURSORK, Y :POKES3,A:PRINTL?,8])" marFa"
P *FORE=1TOI88 tNEXT

338 FORMU=3BTO4BSTEP. 2 :POKE2618,M:USR($
44) :CURSORK, T+1 :PRINTL?, 81" " ; *NEXT :USR(
$47)

348 FORE=ITO10@ :NEXT :JU=JU-1 : IFJU=BTHEN :
FOKES3, PEEKC93])-128:G0TO1248

358 POKES3,PEEK(33)~-128:60TDSR

30@ FORF=TYTOY+3:FORP=3BTO485TEP.S:POKEZ6E
18,P:USRCS44 ) iNEXTP

378 CURSORX;F :POKES3,APRINTLZ,2]" BEFAQ
BF 1" tNEXTF :JU=JU=1:1FJU=RTHEN 1 240

388 USRC(#47) :G0TOS@

338 FORF=Y+|TOY+3 :CURSORX,F :POKES3, A:PR]
NTLZ,@1" MBFADEF|":

480 FORP=3@TD4@STEP, S :POKE2618,P:USR($44
1 IMEXTP, F

418 USR(#47) :JU=JdU-1:IFJU=BTHEN 1248

428 GOTOSe

438 REH

448 REH <<<{<{< SADETTAJAT »23>>

458 REH

468 MN=].1:LL=18:JJ=28

478 IFX<2BTHENXX=18:60TD458

488 [FX>»28THENXX=38:60T0498

498 FORKK=LLTDJJSTEPN

508 CLURSORXK, 11 :PRINTL@,4]"DEREOF "

318 FOKEZG18,KKUSR(%44)]

52@ CURSORKK, 11 :POKES3,A:PRINTLE,4]1"FAlE
F1"

538 LUSR(%47)

548 CURSORXX, |1 :PRINT(@,4]1"0OFRE0F"







COMMODORE 64

MYYN 64:n moduulii: Le Mans, Hadar Rat
Race, Clowns, Seawocli & 100 mk. Easy Cale 300
mk, muisto 200 mk. Voin vaihisa ko. moduu-
leita Forth 64:88n fai CP/M-kayticjirjestel-
maan. Vicin moduulit: Garden Wars, Sargon 1
Vhess & BS mk ja kasetit: Hellgate 50 mk ja Zor-
don’s Kingdom 60 mk. Pekka KEoponen, Kulta-
tie 2, B5400 Vihanti. Puh. S82-81141.

MYYN Commodore 64:n pelimoduulit 'Wizard

Of Wor ja Lazarian & 200 mk ja Frog Master,
., 100 mk. Soila jhaisin. Timo Hakamaki,

Varstantie 8, 04310 Tuwsula. Puh. 90-256724.

MYYN Commaodore 64:88n moduulit Soccer ja
Omaga Race, yhisenss 400 mk. Kaytotly 3 kuu-
kautta. Petteri Ritaluoma, Konalantie 7 D 41,
00370 Helsinki. Puh. 90-558206.

MYYN C-64:48n Graphics Basic. Yl 100 lisd-
# BEMsssssbOZARTaRan kiskya mm. Renumber. Hp. 200 mk. Huom. Et-
1 REM <C) P TUDMOLA -84 -64:88 harrastavia tuttavuuksia Haelsingin
5 GOSURITE alusalta, solttele! Timo Auticksri, Linsirinnes 3,
I8 PRINT* RS 50 | TRHAN | & " 00730 Helstnk!. Puh, 90-357632, tyo 90-4550500.
15 ML=TSIDIMEDCES ) NOBE ) MCOML ) P INL D , TCNL ) 10 =388 TE ) PORED*2, 11V I=EEBIVE= 131 B8sCH MYYN Commodore B4:n muistion (kalenteri/

R®(13)
20 DATA48.56,8,1,49,10,8.50,59,11,3.51,12,4,52,60,13,53,61,14,6,54 .62 ;‘;LT::?:HM] ’:I E"f“. &m“ﬁ'::“{l:::‘;

38 FORZ=@TO22:READNOIZ ) sMEXT
Himta 550 mk yht. Marko Korhonen, Lumikkitie
48 DATALIS, 143, 147,151,159,163,187.179,478,183,1687,181,185,188, 201 i1, 96010 R jemmi. Pub. 001.5]1906.

58 DATASES 287 .200,.212,.215.217,218,221

68 FORZ=BTOZE1READZ 1 tMORDEZ 3 3=2 LI NENT MYYN Commodore-64 + levyasema + kaseiti-

T8 E=-1IL=PEEK{ 197} IFL=84 THEMNT® asema, Hinta 2350+ 400+ 2450 mk + postioalut.

88 [FL=27THEN148 Yhdessé tai erikesen. Laitiest vusia. Arto Kojo,
JémerSniaival 3 C 363, 02150 Espoo. Pub. 90-
4BE25T,

98 E=Eeln IFE=HLTHENPFRINT* .1 IAN PITEA!I*1GOTO148

9% FORZ =ETOSO8E:MCIKI=MIL) tPOKES ML} IL=PEEK ¢ 187)

188 IFMOL =K OK JTHEML 1S

185 POCE}=Z1 [FL=GA4THENFOREG .B:00TO 28

118 GOTOE®

115 MEWT

128 FORT-BTOSBO0:L-PEER (15T IPLL VE4ATHENT (K ) =2 1 00TOBR
132 MNEMT

148 POKE 198,00 FRINT “EEMNALUATED EUULLA SAVEL-LYRBESIT"
158 GLTAE |FAd=**THEMN]SE

168 IFAS=*"E*THEMNITT

178 FORI=8TOKPORED MECI)IFORZ 1= TOP (T )ay I INEXTIFOKED @
178 FORIE=OTOT(I ) aVEIMNENT I HEXT

ITF PRINTUUDES TAAN ALUSTAT

188 OCTHS! IFASs " THEMI B2

183 [FAF="E*THEMRLN B

183 PRINT"HALUATED ULDEMN TEMSDONT*

187 GETASI IFAS="*THEMIET

198 [FAS="L*THENISS

183 INPUT®"C BB € "IVIIVEasy ]l sR160TOLTE

185 PRINT*HALLUATED SAVELLYRSES] MNAUHALLET®

208 GETAS! [FAS:=**"THENZDD

E@S IFAS=*E"THENSES

218 INPUT MIMI* IS

EE@ PRINT"EEEEERHIN SE EAY "

238 OPEN1,1,1.NE

248 PRINTHI KBS FORI=@TOR:FRINTEL MK IZ I ESIPCZ 1IBE TOZ ) IMNENT
ESRB CLOSE]

268 PRINT"HALUATED DATA-LALUSE IDEM ARVOTT?®

ETR GETAS: IFAE=""THEMNE T

288 IFAS= L " THENIGS

288 PRINT*JNUDTTEJA OMi “K+ | $PRINT NUOTTISEKES TORSATAUKD * | PRINT
308 TK)=01FDRI=ATOMN A=At [FACIATHENISA

10 A=BIPRINTPALNA NAPPA LNTA®

2@ GETAS! I FaS=** THENIZD

MYYN Commodore 64, ostettu kesik. -B4, lahes
kiytiamatsn, Hp, 2500 mk. Rasimo Monio, Pl
116 A, 07955 Tesjoki. Pub. 915-547M, ty& DI5-
832777,

MYYN CBM-64 + neuhuri + suom. kSytiéjén
opaa + palichjain. Juha Kolshmainen, Mylly-
padontie 8 A 6, 0092 Helsinki. Puh. 90-
34%) 98T,

MYYN Commodore B4 + kaselliaseman, hinla
4100 mk, ollul kéyttesd n. ¥ v. Muutama peli
tulos kaupan padlle. Soliot . kls 17.00-.
Maarit Kiyhks, Kaustissnpolku | D 72, 00420
Halsinki. Puh. 80-536270

MYYN CBM-64:48n muistio- ja taulukkolssken
tamoduulit, pubssyntetisaaticrin, petspeed-
kiintdjan, Turbo-latanjan, Forth, Pilol, Lego ja
palion palejd halvalla, Hannu Hilanne, Mylly
mientie 5, 23800 Lastila. Pub. 922-51240.

MYYN Commodore 64:n muistion ja Easy Cale
Resultin (laskenta, grafiikka). Muistio 250 mk,
Easy Calc Result 400 mk. Tht. 550 mk. EAsy
Calc resultin veln vathias Simons’ Basiciin
Jarkko Jéppinen, Ilveksenpolka 13, 18150 Hei-
nola. Puh. 910-558749.

MYYN CBM 64:een Simons’ Basicin + Muistio

64:n + pelejs. Halvalla. larkko Kvoppala, Vai-
nlontie 3, 62300 Hérma. Puh. 964-B48008.

MYYN CBM B4:n Mulstio ja Easy Cale Result
yhieensdl 200 mk. Esa Raita, Fredrikink. B3 A 7,
00100 Helsinki.

MYYN Commodore 64:n + ohjelmal + kirjalli-
suuden. Pakettihintaan. Matti Rifhikoski, Koh
mmnhurt 2 E 29, 33310 Tampere. Puh. 931-

MYYN kdytiamitiémin Commodore CHEM-64
tietokoneen + Simons’ Basic + Vic-20 tistoko-
neen edulllsestl, Kimme Pietarinen, Opiskeli-
jankatu 3 A 48, 33720 Tampere 72. Puh. 93]-
178477,

MYYN VIC- 1020 lasjennusyksikiin vanhalla wir-
taliittimelld 700 mk, Basic-kurssi | 150 mk
Mauno Tammenkoski, Myyrantie 2, 21270 Nou-
slainen. Puh. 921-715498.

MYYN vihin kiytelyn CBM-64 kasettisseman
n. 600 mk. Ilarl Marzano, Kuusmiehentis 65,
00670 Helalnk!, Puh. 80-745308,

MYYN Simons' Basio, hp. 400 mk ja Philips
Videopac kasetlt: 4, 14, 18, 34, 35, 36. Usko
Ahonen, 74630 Heindkyld. Puh. 877-58] 157.

MYYN CBM-64 koneen, esim. Simons’ Basic
jre, Mukana suomenkiel. chjekirja. Tomi Josn-
suy, Tldkiventia 6 C 8], 0082 Helsinki. Puh. 80-
3485353,

MYYN C-84:n chjelmapaketin aloittelijalle, sis.
resstin ja puhesynietissattorin, H. 1100 mk.
Soita klo 18—20, ef muulloin. En myy erikseen.
Henri Helanto, Kaartintorpantie | A4, 00330
Halsinki. Puh, 90-4858117.

MYYN Simons' Basic -moduulin halvalla. Pasi
Parkkali, Véstdrikinpolku 8, 37140 Nokia 4.
Puh. 931-411511.

MYYN CBM-64 ja |

evyaseman joystickeja I
badlet. Tommi Méikinen, Varvinkatu 22, HIW
Porl. Puh. 930-13065.

OSTAN CBM-84:n palejd, ol koploita, Maksan
30—50 % nykyhinnasta (mid halvempl ovh sitd
isompi %). Tamperelaisilia voin itse hakea.
Mahd. postikaupassa hywakayn tavall. tai kirja-
tut paketit, on ennakoila. Soita ensin: Jyrki
EKummola, Labtomaenkatu 2 A 2, 33580 Tampe-
re. Puh. 931-613061, ty6 931-634951.

OSTAN vahén Commodore-64 + ka-
seftlaseman. Tes tarjous. Heikko Okko, Pesu
53100 Lappeenranta. . 953-82083 (ko
19—20 wilisena aikana). Puheluja otetaan vas-
taan vilsi pdivdd lehden iimestymisen jilkeen.

OSTAN Commodore 64 + mahd. lisslaitteita
(kasssitissoma, pelefd yms.). Miel. alle 3000
mk. Timo Kuusisio, PPA |, Merraméentie 14,
03400 Vihti. Puh. 913-45780,

OSTAN Commodore 64:48n kaseltipeleld (Ba-
sic ja konskisll). Lihatd lusttelo |a hinnasio mi-
nulle. P.5. Ostan my&s pslikirjallisuutta. Tom-
mi Rilkonen, Vievakaiu 4, 33710 Tampers.

OSTAN shakin CBM-84;88n (100 mk), Simons’
Bastein (150 mk). Tammi Sundatetim, Jukolantie
6, 45700 Kuusankoski. Puh. B51-48252,

CSTAN CBM-64:n muistikartan. Marko Kopo-
nen, Nadrinki, 51900 Juva. Puh. 955-54967.

OSTAN Commedore B4:n ja kasetllassman,
Janne Kssonen, Oitin Tapicla C 14, 12100 Oit-
ti. Puhb. 914-802540,

OSTAN Commodore-84 + kasoltiasoma + kir-
jallimsutta. Arto Kojo. Puh. 90-4682570.

OSTAN CBM-84 kalvolevyaseman. Soltot klo 15
jalkeen. Christian Knuutila, Peltoniemenkuja 4
E 45, 013680 Vantaa 36. Puh. D0-8744490,

BITTIPORSSIN SAANNOT

® Bittip&resissd julkaistaan yksityishenkilSiden kertaluonteisia ostan/
myyn/valthdan {lmoltuksia. Yritysten ilmoltuksia el julkaista. Kasetilla
tal levylld olevien chjelmien myynti-ilmoituksia i julkalsta, Iimoitus-
maksu on 10 mk ja se on cheistettava kirjattuun kirjelshetykseen,

Emme ota Bittiptrssiin ilmoituksia puhelimitse emmekd vastaa llmol-

tuksia koskeviin puheluihin,
HUOM.

EMME JULKAISE PELIOHIELMIEN OSTAN/MYYN/VAIHDAN
-ILMOITUKSIA, JOS KYSYMYKSESSA EI OLE ALKUPERAIS-
KASETTI TAI MODUULI. KOPIOIDEN VASTIKKEELLINEN LUO-
VUTTAMINEN ON RIKOLLISTA TOUHUA.

MENETTELE NAIN:

1. Lue tarkasti oheiset Bittip&rssin sadnndt.

2, Konekirjoita tai TERSTAA selvésti ilmoituksesi lehdessd olevalle
Bittiptirssikortille tai A4-kirjepaperille.

3. llmoita tdydellisend nimesi, oscitteesi ja puhelinnumerosi

{mytia suunta),

OSTAN Commodore 64 + kasstliaseman, joys-
tick, VC 1541. Yhoossi tai erikseon (CBM:n
hinta alle 3000 mk). Scita ma-pe vilills klo 17
jlkeen. Mika Syria, FPA 2, 86800 Pyhasalmi.
Puh. 884-50013.

OSTAN Commodore 64:n. Ari Leino, Kanerva-
polku 2, 10980 Hanke-pohjoinen Puh. 811-
B5038,

OSTAN Commodore-64 + levyaseman ja myyn
Vie-20 tislokonesn + kaseltiaseman + joyatic-
kin. Jyrki Makinen, Kukkaniementie 10, B5B00

OSTAN hyvikuntoisen Commodore-64:n. Otso
Tinkala, Kirkkckatu 5—7 B 30, 70100 Kuopio
10, Puh. 971-114848,

OSTAN CBM-64:lle konskielelle kidnidjdn (el
Petspend). Mika Ronnanpss, Kalevankatu 15 B
13, BO110 Joensuu 11. Pub. 973-209850.

OSTAN CHM-64 kotitistokonesn sekd kasedti-
aseman. Myyn Philips Videopac G 7000
tv-pelin + kasetit (air-sea war battle ja Munch-
kin), Takuu voimasss. Hp. 600 mk. Markus Piri-
nen, 73520 Raathi. Puh. 971446290,

OSTAN Commodore B4:n ja levyaseman. Mik-
ko Haila, Kaniele, 07565 Kanisle. Puh. 915-
6238,

OSTAN Commodore 64 + kasettiaseman tai
Sinelair X Spectrumin (48 K) + kaseitiaseman
+ pelikasetieja). Tee tarjous! Jukka Ristimaki,
Solhult 1, 10520 Lappohja. Puh. 911-43380.
OSTAN hyvakuniolssn kasettiaseman CBM-
64:e0n. Soita tai kirjoital Mikko Kiiski, Kieva-
rintie 9, 05200 Rajamaki. Puk. 90-2901810.

OSTAN hyvikunioissn Commodore B4:n, Si-
mons' Basicin sekd muuta laittedstca, chjelmis-
toa ja kirjallisuutis B4:seen, myds muul ohjsl-
mointikieled. Esitiele ja tee tarjoukset kirjeiise.
Mika Riikonen, PetSjpolku 10, 37130 Nokia 3,
Puh. 931-410779.

DﬁTﬁHCamndu-Elnhﬂm Jorma
Karvala, 62630 Karvala. B5-63322.
OSTAN halvalla Cnnnuchr& 64 + kasatti-
aseman lal Spectravideon I8 + kasetilase-
man. Ohjakiria! mukasn! Mark Fry, Ristiaal-

lokonkatu 6 D 66, 02X0 Espoo. Puh. 90
B015021.
OSTAN Commodore 1541 . Mah-

dollisimman halvallal Henry Eﬂﬂnl-nhli 35270
Vastils. Puh. 535-33119.

OSTAN CBM-64 levyasoman . Saita tal kirjoltal
Time Ecivula, Viljontie 18, 40800 Vaajakoski.
Puh. 541-261962.

OETAN Commodors B4, kasettiaseman tal levy-
aseman. Jussi Ahonen, Nahikkaantie 15, 40640
Tyviiskyls 64. Puh. 541-242906.

SINCLMH SPECTRUM

330 PRINTJ" 4, Merkitse, oletko tilaaja vai irfonumerc-cstaja.

340 PRINTINT (MK CE ) )TABCT I INTOPCZ DaVE D TABC 1S INTCTOZ 2 oVE) IPRINT
5@ MEWT

360 0OTONTT

ATE PRINT I T T AR T
280 PRINT" EEEEEEAVELTAJAN APL®
I90 PRINT"HE

428 PRINT"EEFAKS] YLINTA RIVIA

MYYN wihan kaytetyn Joystickin. Sopil Com
modore 64:480 Ja VIC-20:een. Tieduitelut mak-
dollisimman plan. Tomi-Pekka Lilas, Paapanku
ja 4, 62300 Harmé. Puoh. 963-848633,

MYYN CBM-64 moduclit Easy Calc Result ja
ﬂulll!n 64, molemmisss sucmenkieliset ahjooet.
@ g oduulit ertitbin hyvikunioisia ja melkein kiyi-
418 PRINT® SRS [NV,

- Wimansmia, Tiedustelut: Henrik Sievers, Sol-
I, WA Y nantie 37 D 73, 00330 Helsinki, Soita klo 15 jal-

430 PRINT® ENFA LA JOTAIMN MAPPATINTA"
S e iaﬂf;;;j‘l llalla. Puh. 90-484381. keuls 90-

458 RETURMN

READY. | MYYN Commodore 64:n suomenkielisen Basic
| opaskirjan, n. 100 sivea seks Commodore 64

Zames -kirjan, n. 200 sivua hintan 8) mk kum-

pikin. Timo Virta, Esijontie 9, 01400 Vantas.

Puh. 8748298,

| MYYN Commodore 64 + VIC-1541 + Reference
| guide, Basic-kurssi, pelichjelmakirja + Simons’
Basic yht. 4800 mk. Jari Rutanen, Sssskitie 11,
| 90550 Cwulu. Puh, 98]-348028.

| MYYN 64:n Easy Calc Fesult taulukko-chjel.

| man hintaan 450 mk (kayitamatin). Uuden hita
| ksupassa 795! Jyrki Karttunen, Kotkalantie |,
| 01450 Vantaa. Puh. BTZ7044.

MYYH lahes kiytamatidman Commedors Joy-

ftlekin kohtuuhintean. Hyvlkuntoinen. Solta

klo (517 valilla. Juba Huctari, Earbunkiorros
3, 99600 Sodankyla. Pub. 993.11888,

TIFRINT®
OVAT ROSKETTIMET™

o8 YALMIS®

READY .

@ REMizssaMUSIKANT T Ieenas

1 REM «(C) P TUOMILA -84

S MLETSIDIME OML) POML)  TIML ) 1G=3EA7E I POKEG+2 . ISIVI=281VE=13
18 INPUT=JNIMI * NS

E8 DFENI . 1,8 N8

3@ INPUTHED K

48 FORI=@TOK! INPUTEI . MEEZ) PIZ), T(ZIINERT

59 CLOSEL

B0 INPUT JTEMPD < 38 (=IVIIVEsVI R

T8 FORI=1TOK IPOREDS . NE4Z VIFORE Is1TOP(Z eV 1 tHEXKTPOKEG @
90 FORZE=1TOTI(Z )evRIMNENTINENT

0 GOTOED

READY .

5. Sijolta llmoituksesi kirjekuoreen ja laita sinne myds 10 mk:n selell.
Postita kuori kirjattuna l&hetyksend osoitteella:

MikroBITTI-lehti/Bittip&resi
FL 319
00121 HELSINKI 12

7. Al soittele!

B. Ellet noudata ohjeita, ilmoitustasi ei julkaista vaan se palautetaan,
mikéll mukana on vaadittu 10 mk.

8. lmoitukset julkaistaan saapumisjSrjestykesssd, joten lehti ei voi taata,
ettd oma ilmoihiksesi julkaistaan varmasti jo seuraavassa numerossa.

10 mk

BITTIPORSSIN sucsio on ylittanyt kaikki odotukset. [Imoituksia sateles
tolmitukseen sellaista vauhtia, ettd kaikkia eif voida julkaista vaan pino
pdycslld kasvaa ja kasvaa. Sen vuoksi joudumme valitettavasti luopu-
maan Bittiptresin ilmaisuudesta ja perimiin ilmoittajilta 10 mk:n
{(suhtkoht nimellisen) maksun. Tolvomme luonnollisesti, ettd timd ra-
joittaa pérasi-llmoitusten m&&rad jdrkeviin rajothin, mutta toivemme
myths, ettd hyvl yhteistySmme myds BittipSrssiasicissa jatkuu ennallaan.

folmitus

MYYN IX Spectrum 48 k + 1 palichjaimen
portti + 2 id + nauhuri + vahvistin seki
tdydelliset ohjekiriat seomi/englanti ja 20 pelid
sis. kirjan. Mika Niskanen, Tapparakatu 7 C 19,
76100 Pioksimiki. Puh. 958. 13385,

MYYN IX Spectrumin 48 k& + chjekirial +
Interlace 2 + joystick + kirjal: Specirum ma-
chine code ja machine language far
absolute beginner + runssasti huippuchjslmia
niin pelaajille kuin hyotykaytisjalie, [lkka Hop-
ponen, Jasksrintie 4. Z7800 Sikyld. Puh, 938-
20701,

MYYN Sinclair ZX Spectrumin (48 kb) + nau-

huarim, poyatickin,
ston liiténtikortin, 1] pelid (mm. Sabrewuli,
shakk, Fighter Pilot) ja kasikiriat

jalkapallo ja
halvalla. Mika U;hllhnuu, Taivaanwuochentis 5
B, 00200 Helsinki. Puh. 90-8925011.

MYYN ZX-kirjacittimen, |Shes kiytidmdton + 2
rullas paperia, hp. 500 mk. Koupanpialle 2

pelikirjas. Markus Viepss, Taili,
(3850 Pusula. Pub. 913-86034 klo 17 jalkeen.

MYYN 16 kin Sinclair ZX Spectrumin + kaselti-
assman + 00 chjelman ohjelmakirjan + kiai:
kirjan. Terjo Tervonlahti, Lammaslammentie 13
E 83, 01710 Vantaa 71. Puh. 90-847761 arkisin
kio 17—18.
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MYYN 48 k Sinclalr Spectram + joystick-inter-
face + kirioia, hyStychjelmia seks iso pinc pe-
likasatieja, Tosi halvalla! Tuomas Holss, Kiiski-
tie 5 B 13, 02170 Espoo. Puh. 90-426211.

MYYN 48 k Specirum + nauhuri + Forth- ja
apsembler-kielet + kirjollisuutta + Iohtid +
Toolkit-komennot + taulukko ja tehostechjel-
mia. Petri Raatikainen. Savelantie 8 F 55,
007Z) Helsinki. Puh. 90-37821.

MYYN ZX Spectram 48 k + 20 pelid (pelien arvo
n. 1000 mk), yhisishinia 1400 mk. Petri Timo-
nen, Tamppilahdenkatu 15 A 4, 18150 Heinola.
Puh. 910-55063 klo 15 jalkeon.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k + ohjolma-
kirja. Soita tal kirjolta. Peiri Leskinen, Kypdra-
polky 2 C 15, 00040 Helsinki. Puh. 90-306023.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 16 k + kassiti-
asema + || chielmas + englannin: ja suomen-
kislinon kisikirjan. Hp. 1200 mk. Marko Tam-
minen, laoisentie 2 C 4, 02200 Espos. Pub. 90

MYYH ZX Spectrum 16 k + ZX printieri + pe-
lejl ja kirfoje. Hinta wain 1600 mk. Harri Lind-
holm, Lasksolahdentis 31, 02730 Espoo. Puh.
90-590810, tys 90-14398].

MYYN Spectrumiin ZXL Print Il centronics |§-
{inndn (saa myss RS-Z32:0la), kaikki printteri-
toiminnot  sucraan (mySs copy. tupla tai
norm. koko), sopii esim. Brother HR-5:een. Va-
lokyns. Esko kallio, Jyrkkslinkatu 2 ] 248,
20210 Turku. Pub. 921-397614.

MYYN usden ZX Spactrum 48 k + pelejs. Hin-
tapyyntd 1395 mk. Tapio Tilander, Louhentie
11 &, 02130 Espoo. Puh. 90-465473 klo 16 jalk.

MYYN ZX Spectrum. Interface 2, 4 moduulia
{mm. lot Pac. Tranz Am), B kaseltia (mm.
Planotoids, Horace Goes Skiing). Halpean hin-
taan, Ari Pussinon, Metsokatu 2 A 3, 57500 Ka-
jaani. Pub. B86-3T267 ihaisin.

MYYN Spectrum + Brother EP-20 + Interface
+ ohjalmat VUID, flight simulstion. night-flie
Il + monta polid. Hitan 2500 mk., Karl Savolal-
nen., Mannisontie 4 B 4. 02880 Velkkola. Puh.
90-268165 (lainin.

MYYN Sinclair ZX 8] + 16 k ram, muuniaja,
flight simulation -peli, joystick ja 2 kdsikirjaa.
Halvalls. Janne Myrskykari, Lampaankuja 17,
70780 Kuoplo. Pub. 971-312843.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k -mikron mu-
kana joystick + interiece, kascttinachuri, n.
100 chjelnaa, kirjaja ja lehiis. Hinta n. 2100
mk, finkid vol yrittds. Jukka Saunamilki, Torp-
parintie 8, 02180 Espoo. Puh. 90-532234 ilt.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 16k + alkuperdi-
sl varustes| 4+ joyslick + chjelmakiria + pe-
lejd (mm. Jet Pac, Pest, Biljardi, Reversi ym.).
Soita jo tes tarjous! Jorma Aamic, Humaliston-
katu 3 A 17, Helsinki. Puh. 90-494777,

MYYN Sinclair Spectrum 48 k chjekirjoinesn +
Specirum Machine Code -kirjan + Spectrum
rogrammes -kirjan sekd Forth- ja Asssmbler
kdartdjat, Vihin kdyotyl, sdullisssti. Toimi
Blomgvisi, Hakostarontie |, 00970 Helsinki.
Puh. 80306661,

MYYN Sinclair ZX Spectrumin kirjal Magiaa,
Introduction ja Basic programming. |5 mi/kpl,
Banic programming 20 mk. Tosi halvalla. Jark-
ko Karl, Kynisjantie 11, 18600 Myllyoja. Puh.
910-B8562.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 16 k (kiytissi 9
kk) + walokynd + 5 pelid + opetuskasett +
suomen- ja englanninkiel. kasikirist + ohjel-
malistouskiria. H. 1600 mk. Peiri Rinne, Piips-
rlap. 15 B 71, 20350 Turku Pab 521-38T955.

MYYN Sinclair ZX-8] mikroliciokoneen + 16
kb lisdmuistin + powerin + kdyttoohjest, Erit-
tiin halpa: vain 495 mk. Altti Hyyrynen, Rasin-
katu 10 D 92, 01360 Vaniaa. Puh. 90-5115304.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin (48 k). Kirjsolta
tal solta. Petri Leskinen, Kypird polka 2 C 15,
00840 Helsinki. Puh. 90-306033.

MYYN ZX min + 3 chjekiriea. Tomi
Nurmlalnen, Husula, S4530 Loumaki. Puh. 953-
T3059 itapdivisin.

MYYN Sinclair ZX Spectram (16 k) -tetokonssn
+ Intorlace 2 + kassttinsuburi + palikirja.
Hinta 2000 mk. Janne Rolko, Kalkuksiu 5,
T0630 xupbn. Puh. 871-224296,

MYYN ZX Spectrumiln Interfsce 2:n. Soila tai
kirjoital llpo Karjalainen, Kuurnantie 3 B 30,
87200 Kajaani. Puh. 986-26566.

MYYN Sinclair ZX-8]1 kotimikro, ZX-printteri,
viralihde sek& ftarvittavat k#sikiriat nyi fosi
edullisestl, yhtoensd vain 750 mk. Soila miel.
klo 16 jalkeen. Markku Nygérd, Aleksinkuja 3,
08700 Viekkala, Puh. 912-43774.

MYTN ZX Spectrum 48 k. Taydellinen kotimik-
rokokonaisuus, Sis. mm. oilbma ndpplimisia,
printteri, datanauhuri, joystick, kirjailisuatta,
software. Tilaa esitel Pekka Nieminen, Tilantie
1 E 38, 01800 Klaukkala. Pub. S90-8799269.

MYYN Sinclair £X Spectrum (48 k), nauburin,
jeryutickin, pubmaynistinaaftor] + kasikirjat hal-
valla. Mika Ojulkangas, Talvaanvuchentis 5 B,
00200 Helsinkl, Puh. 80-6825012.

MYYN vihankSytetyn ZX Spectrumin (48 k) +
muuntajan, chinkirjal, arvo noln 2800 mk. Hp.
2000 mk. Marko Oranen, Honkalankatu 12 B,
85420 Tornio. Puhb, S80- 445717,

MYYHN Sinclalr 2X Spectrumin + kassiliassman
+ ohjekirlan + englanninkislisen pelikirjan.
Hintapyyntd 2500 mk. Solta tai kirjoita. Tom
Wildn, Makslahdentie 19 G 25, 02140 Espoo.
Puh. 90-514811.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k ja Kempaion
joystick k liflin + Sinenvahvistin ja Spectravi-
deo | joystick. Somi linsinen, Puinnintie 5 as.
20, 28130 Pori. Puh. 939-73583 iltaisin.

MYYN ZX Spectrum, kirjallisuutta, verkkolait-
teen ja kdsikirjat. Toimi nopeasti! Soital Tom
Euisma, Talkénkatu 11, 50190 Mikksll. Puh.
FE55-I6T548.

MYYN Sinclair ZX-B1 + 16 k -lismuist] (uusi)
+ wirtalbhde + jobdol + kasikirja + pelikifa
{uumi, yll 30 pelidl) + kerholehtl (lisss pelejd).
Hinta 500 mk. Pater Salonen, Keinutie 6 D 18,
00640 Helsinki. Puh. 90-301639.

OSTAN Currah-pubssynislisoljan Spectrumilin,
Currahin valhio ohjelmiin mySs mahdollinen.
Jonl Sandalin, Rusthollarintis 5 F, 00910 Hal-
sinki, Puh, 00-333300,

OSTAN halven ja hyvikunlolsen Sinclair IX
Spectrum 48 k, Markku Sinkkonen, Everstin-
kuja | B 45, 02600 Espoo. Puh. 90-515648

OSTAN ZX Spectrumin 16 k: 500 mk. Joysstick
+ litintd: 150 mk. Alkuperdisii kaseftejs 16 k:
10—320 mk/kpl yheesss 1l arikssen . Tommi Ms-
kinsn, Puh. 939-13065.

(OSTAN Sinclair ZX Spactrum 16 k. Hintaluokka
noln 1000 mk. Martin Geisor, Rauhankatu 30,
65100 Vaasa, Puh, 961-112206 iltaisin.

QSTAN tosi edullisen mikron loissksi bonesisi
esitn. Sinclair ZX-Bl:n 1al Aguariuksen ym.
lis#laltielneen, Tee lista koneesta ja lisdlaitieds-
taal ja lihotd se cscittesssen Sami Aario, Riut-
tatie 5, BO160 joensua 16.

OSTAN ZX Spectrumin 48 k + listlaitieita
edullissen hintaan. Hauno Impid, Impis, 97765
Impis, Puh. 991-59234 kio 17 jalkesn.

OSTAN edullisesti Sinclair ZX Spectrumin (16
tal 48) + mahd. kassttinauhurl + pelojs. Miks
K:-ﬂwa. Kajalankatu 18, 24100 Sals. Puh. 504
1 ;

OSTAN Spoctrum (48 k) + jogstick liil&nndn
mahdollisimman halvalla, Harry Maki, Pelli-
maantle 15, 28400 Ulvila. Pub. S389-87538.

OSTAN Sinclair ZX Spectrumin (48 k). Janne
Pitpponen, Lastulie 6 B 23, 01650 Vaniaa. Puh.
90-846323,

OSTAN weihiin kiytetyn Sinclair ZX Spectramin
16 k& + verkkclaittesn + liiténidjohdot TV :hon
ja nauhuriin + késikirjan. Mahdollisesti mySs
lisdvarusteita + pelejd. Toni Makinen, Kauno-
kintle 2, 28680 Pori. Puh. 930-28778.

OSTAN [nterface 2Z:sen Spectrum tistokones-
seen. Peiri Rallio, Janhuantie 10, 23500 Uusi
kaupunki, Puh. 923-21238.

OSTAN Specirum Machine Language lor the
Absolul Baginner' -kirjan. Maksan n. 50 mk.
Mika Vilkki, lakslstis | A 4, 18200 Hsinola
Puh, 90-58329

OSTAN Sinclatrin ZX-81:n 16 kin ram-lisimuis
tin + koneklellkirjan. Mika Huurre, Rahkatis,
91700 Vaala., Puh. S8].-48]506,

MYYN Spectravideon levyaseman (sis. levy-
m + ohjsusykslkkd + super expander).
Hp. 3400 mk. Ari Huvinen, Auringonkate 2 C
13, 02210 Espoo 211. Puh. 90-880420.

MYYN Spectraviden 5V-328 tietckoneen +
pauhurl + pelejd. Hp. Z000 mk (uusi kone).
Harri Hakkorainon, Mankytie 3, 44500 Viita-
saari. Puh. 946-21524 iltaisin.

MYYN Speciravides 5V-318. Sisilida: pelsjd,
ohpslmia, kasettiasema ja ohjekirjat. Takuu-
alkas jdljelld n. ¥ vuctta. Jaakko Torniainen,
Tanssiméenk. 12 A 13, 15240 Lahti, Puh. 818
308505,

MYYN Spectravideo SV-318 + kassttlasema +
suom. basic-kdskyopas. Tes tlarjous. Pauli
Laukkanen, peltciie 3 A 13, 72600 Kellsls,
Puh. 578-52306 vilkonloppuisin,

MYYHN Spectravideo 5Y-3280 + kassiflasema +
suom.kiel. basic-késkyopas. Jarmo Lepplnen,
Vellamontie 9 B 23, 28370 Porl. Puh. 935
4231 11/3452 (iye).

NYYN Spectravideo SV-318 tislokonean + ka-
sottissema + Mini Expander + 16 ki lsimuisti
{arve yhi. n. 3400 mk). Hp. 2400 mk. Jari Kesti,
Toomitie 8, 23530 Uusikaupunkl 3. Puh. 922-
24548,

MYYN wihin kdytetyn Spetravidec-318 Hetoko-
neen + SV-904 kasettiasema + ohjelmisio +
kirjallisuutta. Yhiend pakeitina tal eriksesn. En-
siksi shtiville edullisesti. Veljo A. Jilskeldi-
nen, Henrikintie S5 F 147, 00370 Helsinki, Puh.
S0-5651453.

OSTAN Spectravideon Coloce-pelin l1t4mA-
kappalesn + joystick (SV:n coleco). Tee lar-
jous. Olli Yietyinen, Kullervenkatu 218 A 8§,
70500 Kuoplo. Puh, 971-1 184083,

OSTAN Spectravides 328 (kiytatyn) |a kasstii-
assman, shka muita lisdlaitteita. Ilmodtui risaki-
doll. nopea, Miko Huomo, 54130 Pulp. Puh.
§53-31342 klo 17 jalk.

OSTAN Colevision adaplerin Spectravidecon.
Vills Mayhd, Koulukata 3, B9I00 Puclanka,
Puh. 987-51424.

OSTAN wihin kiyteytn Spectravideo-328 +
kasettiaseman sekd mahd. Spectravidecon liit-
tyvad kirjallisuutta. Kaikkl halvalla, Mikko Saa-
rinen, Halakuja 3, 33720 Tampere. Puh. 931-
17&810.

MYYN Vic-20 + kasettlasema + super expander
+ Bt RAM + 4 pelimoduulia (alian, star balle,
omega race, pinball +5 pelid kaselilla (skram-
ple, radar rat race, road race, super lander,
avenger) + joyitick + paddles + konakislimo-
nitori kasetilla + kirjoja (assembler, program-
mes |, graphics). Kaupan pddlle Basic-objel
mia. Hp. 2700 mk. Niko Virtanen, Levoninkatu
18, 65200 Vaasa.

MYYN 3 kappaletta Yie-20 tmw
duuleita (omega race, atar battle, race).
Myyn anitan ln-jbawnlll. Pairl Hywiinen, Hyva-
rild, 73770 Seyneinen. Pub. B71-773115.

OSTAN Vie-moduulit Raid on For Kno! ja
Clowna 100 mk kpl tai yhdessd 185 mk. Jarkko
Tontti, Maarakatu 10 B 24, 33100 Tampere.
Pub. 931-148677.

MYYN Vic-20 tietokoneen + Basic-kurssin |
(kirja). Hp. 600 mk. Mika Liedes, Suppilanmaki
C 22, 15540 Villihds. Pub. 918-589790.

MYYN hyvikuntotsen Vie-20, 3 moduulia, ka-
settipaiejd + joystick. Jyrki Kyméldinen, Eaari-
kuja 2 K 55, 00240 Helsinki. Puh. 90-307213.

MYYN Vic-20 + Super Expander + Forth +
ohjelmia + kirjalllsuutta (K&yitd)an opas, Prog.
Raf. Guide, ¥ic Revealad, Yic Graphics ja Vie
Programmes 1). Hintapyyntd 1500 mk. [kka
Sanittila, Keati. Puh. 961-635216 iltaiain.

MYYN Vie, laajennuakoritl, 16 K + Super Ex-
pander + tekstinkasitbelymoduulit, kirjallisuut-
ta, yht. 2100 mk. Stephen Bird, Kauppalantis
12 A 6, 00320 Halsinkl., Puh, 90-885373,

MYYN Vic-20 hp. 500 mk, Cosmie Cruncher |a
Juplter lander moduulit 100 mk kpl. Myés alaan
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littyvad kirjallisoutts runseasti. Aki lmmo
Kieriokal 57

u 20, 57130 Savonlinna. Puhb, 057

MYYN Vic-20 + kasettiasema + tarkkuusgra-
filkka (3 K). Takuw voimassa. Hinta 1400 mk.
Teemu Liifla, Mariankatu 28 B, 00170 Helsinki,
Puh. 90-656727.

HY‘!'H‘h:—;l}ikm+mﬂmk+'

moduulin Star Baftle + Krazy Kong -peli +
kfyliSoppaat. Hp. 1300 mk. Jari Martikalnen,
Runeberginkatu 1 as. 4, 08100 Lohja. Puh. 9)2.
22534,

OSTAN Vie2D + 2 kpl pelimoduulia + jeoy-
stick. Pekka Poljdrvl, Hakatie, 28450 Vanha.
Ulwvila. Puh. 93989077,

MYYN Vic-20 kasettinsoman + joystick + 3 pg-
limod. + Supoer Expander + 5 kirjaa + kasal.

toja. Hp. 1500 mk. [kka Nummi, Askistonlle

28, 01680 Vanlaa. Puh. S0-B46032.

MYYN Vic-20 tslokonesn + hasetiiassman’
Vic programmes (val 1) by M. Hampshire +
kaksi kSyldjdn opasta alle tonnillall Markky
Heino, Hagenkalliontie 12—14 C 40, 02170 Es-
poo. Puh. 90-426384.

MYYN souraavat hyvikuntoisst kirjat; The VIC
20 games book, Basie YIC, VIC progreémmas
vol. |, Learn computer programming with the
YIC, VIC graphics seki superlaajennusmoduu-
lim (VIC-1211A). Edullisesti. Kalle Korhonen,
. 02400 Kirkkorummi,

MYYN-20 + kaseffiosema + 16 k lisSmuisti +
shakkimoduuli + kirjallisuutta. Hp. 1400 mk.
Harri Hakulinen, Nuijatie 8 A 7, 01650 Vaniaa,
Puh. 90-B46286,

MYYN Vic-20 kotimikron + kasettiaseman +
12 k lisAmuisti + joystick + 10 pelid, eaim. et
Pac + kirjallisuutia. Scita klo 17 jalkeen. Tom
Mickels, Nahkahousantie § B, 00210 Helsinki.
Puh. 90-667 168,

MYYN hyvikunt. Commodors Vie-20 + 2 pali-
mod. + chjelmoinlikirja + Vie-20 Programimed
chjslmakiria + 4 kasstillista itestaht,, palejd +
ohjalmalistsuksa. Hinls 550 mk. Vastaa pikai-
senti! lliap. klo 15 jlkeen. Muulii Pursiainen,

ntee 6, 54100 Joutsenc, Puh. 953
34867

MYYN Vic-20 + souraavat varustest: kasellia-
SEma + pl.l}ﬂ]ml. + 7 pnliml:d. mm. shakki,
gori, sévellys mod, joystick, superexpander,
ussita kasettipeleid. Hp. 2500 mk. Harri Yainio,
Riihilahdentie 43, Espoa. Puh. S0
BO11454.

MYYN Vic-2n + kaseftisseman + 16 Kin
muistin + 40 merkkidg/rivi + konekislimanito-
rin + ohj.avun + kirjallisuufia [AReference
Guide ym.) + 31 moduulipelid + forthkiell +
joystick + paddle, vain 2000 mk. Teppo Anti-
kainen, 16450 Mallusjoki. Pub. 918-796135.

MYYN Vic-20 + 16k ja 8 k lis&muistit + 5 al-
kupertistd (mm. Flight path 737, Computer
War} + Vic Revealed, programmerit Referonce
Guide ja | pelikiria + 1 pelimeduulia + Fosth-
kieli kasetilla. Eniten tarjcavallel lari Savolal-
non, Haanpsdntio 10, 40370 Palokka, Puh, 841-
TBI004.

MYYN noin puoli vuotla kytetyn Vie-20:n +
kaseitiaseman + 8 bt hsamuistin + 2 pelimo-
duulia + joystickin. Marko Heino, Puh,

MYYN Vi + superlasjennusmod. +
kon. kiel man. + 5 pelimod. (esim. Dig Dug) +
kdytl.op. + basic kurssi (yhodessd tai eriksesn).
Twomo Hakkinen, EP 5, 33700 Parkano. Puh.
833-2421.

MYYN Vic-20 kasettinsema + 16 k ja blokin-
vaihtajs + super expander + Basic-kurssi | ja
2 + joystick + 2 pelimoduulia + englannin
kielioppi + ochjelmakirja, ovh yli 4000 mk hp
2300 mk. Jarkko Tootti, Haarakatu 10 B 24,
33100 Tampere. Pak. 931- 148677

MYYN Vie.20 tistokons, lihes kayttimatsn, 16
kbit lisdmuisti, Shugart SA-400 kalvolevyase-
ma. eritidin terdvakuvainon matkavdritelevisio
Nati onal TC-415, jopa B0 merkkid/rivl, C-lioh
B300. Kimmo Petarinen, Opiskelijankatu 3 A
48, 33720 Tamporn. Pub. 931178477,

MYYN Vic- 20 kolilistiokoneen + Star battle,
The Cound ja Had om Fort knox
pelimoduulit. Hp. 800 mk. Sami Hyvénan,

Haukkasuontio 12, 90450 Honkanen. Pub. 981-
ST,

MYYN Vic-20:neen moduulipelejs, mm. Sha
nus ym. ja kirjallisuatia, mm. Games book, pe-
lichjelmoinnin opas. Kirjoita Tomi Litkkanen,
Pyhalia, 43660 Pyhals,

MYYN WVie-20 + superlssjennusmoduuli +
Basic-kurssi | + Progrommes reference gulbdes
+ Vic programmes. Jari Savinainen, Keulantie
7 Al, 28190 Pori. Puh. 939-416275.

MYYN Vie-20 (+A A O) + hasoltizsema +
Flight Stmulator, Hadar Rat Race ja Road Race
maduulit + Prog. Rel. Guide ja pelichjeimoin-
{ikirjat, Sarianna Lundan, Ohraskaskensyrid 13
B. 02340 Espoo. Puh. S0-B01B165.

MYYN Vie-20 pelimoduulit: Jupiter Landar ja
Cosmic Cruncher 120 mk/kpl. Tomi Lund, Kul-
matie 4, 21990 Rusko. Puh. 921-T88285,

MYYN Vic-20:n + kassttiaseman (2 kk vanha)

+ 22 pelid, mm. Tank Commandsr ja Pac Man .

+ loystick + B k:n lisimuisti ja sucmalaiset ja
anaglantilaisel chjekirjal. Marko Rantanen, Fivi-
puh!'?]ﬂ 19, 42300 Jamasnkcski. Pub. 942
46757,

MYYHN Vic-20 + 32 k ram, joystick, kirjoja, ba-
gic I, 3 polimoduulia (Sargon Chess I, Gord,
Read Race). Enmten tarjoavalle! Erkko Mylly-
koaki, Kalliotie 15, OOFM0 Helsinki. Puh. 50-
384919,

MYYN Vic-20 + kaseitissema + 16 ki ram +
super expander (larkk gr. + 3 ki ram) + 2 pe-
lmoduulia + Vic ics -kirja. Hp. 1800
mk. Ekman Miko, Kallickatu 15 as. 40, 26100
Rauma. Puk. 838-17128.

MYYN Vie-20 mikeo (A, A. Q) + 16 ki ram +
Vic-kirjoja (mm. Relerence Guide) + 5 peli-
moduulia + 3 pelikasettia. Hp. 2100 mk. Jari
Hiamell, Teinikatu S B 8, 06100 Porvoo. Puh.
B15-147507.

MYYN Vie-20 tisickonesn + Superlsajennus-
moduulin + Basio-kurssin + Ratrace-moduu-
lin. Joni Laakss, Vaontie 8, 28370 Port. Puh.
039.22649,

MYYN VC-20 + kaseitiasema + tark.gral. +
konek, moduulit omatek. B k ram + omatek, re-
loch). + 40 merk. riv. + kirjoja. Hp, 2300 mk.
Kari Sainlo, Maininkitie & L 148, 02320 Espeo.
Puh, 20-8014809.

MYYN Vic-20 kolitietokonesn + kas. + tark.
gral, + konskisll + joystick + kirjall. ja kase-
{illa on paljon ohjelmia. Enilen tarjoavalle.
Mytis vaihio CBM-64. Harri Kankaanpad, KP 4,
62600 Lappajirvi. Pub 966-61306.

MYYN Vic-20 + kassitisseman + pelichjelmia
yhieishintan 1000 mk. Puh 938-15060.

MYYH Vie-20 kotitisiokoneen +

nusmoduulin (tark. graf. ja 3 k ram) + Hrﬂd
jéin opas, Tonl Kangasniemi, ElelSinen Suctie
12 B, 02700 Kauniainen. Puh. 90-5053178.

MYYN Vie + 16 k + puhesynietisaatiori +
nodn 200 pelid + kasettiasomat + joystick +
skandinaaviset + resel. Halpa. Marko Kolari,
Rantalie 16 B 8, 44500 Vitassari. Puh. 946
22286,

MYYN Vic-20, kossttinsema, Super Expander,
konmkielimon. (Vicmon), shakki, 2 moduulin
yhisialiitin, skramble. Kirjai: Ral-
eronce Guide, Asssmbler, Vic , Vie
Programmes, Marco Ylitorma, Ojoistenkatu 6 B
1, 13800 Himeenlinna. Pub. 917-29798.

MYYN Vie-20 + hasettiasema + 16 k lisdmuls-
timoduuli. Passi Usko, Lauttasssrentis |6,
00200 Helsinki. Puh. 90-676174.

MYYN Vie-20, superlasjennusmoduuli, basic-
kurssi | + kirjallisustta + 10 konekielista pelia
ja reset. Tommi Hietanen, Letlankuja 4 E.
02230 Espoc. Pub. 90-B033950.

MYYN Vie-20, 16 k lisimuisti, kaseftasema ja

ohjekirja. Kiybetty n. 15 h. H. 1050 mk. Jouni

E&unﬁlnum 1 E 84, 02600 Espoo. Puh
515281

MYYN Vie-20, kasettiasema, Super Expander,

s Aid, 16 k ram, mllir.'L Myts 6
hﬂuuumcmpu vuositerta, Menen
ool halvallal Olli Kihlberg, Koskikuja 6 E 29,
01600 Vantaa. Puh. 537703,

MYYN Vie-20 + modulsatiori + verkkolaite +
Basic-kurss! (arve 680 mk) + suomen ja eng-

lannin kieliset kdsikirjat + kirjan:
Computer (Sames. [anne Niemels, [yvistie 10,
01370 Vantaa. Puh. 90-H35450,

MYTN Vic-20 + kasettisssma +
alkeet ja pelikirjan, jossa 21 eri pelia. Hp. 1300
Al5 aikaile. Soita klo

mk, ovh 1850 mk.
, Heporinne 4 B

E

16.30—18.00. Erno Bjérninen
36, 01200 Vantaa. Puh. 90-8766051.

MYYN Vie-20 tisiokeneen, Omega-race pelin,
konakiali-monitorin, lurlﬁckln kasattiaseman,
3 chjelmakirjaa, Basic-kurssi | ja alan lehiia.
Yhelessd 1200 mk tai erikseen. Juhani Tuomi-
nen, Kauppakatu 18 B 13, 35800 Mantta.

HY‘I'N‘I’IuJUhI kidytotty, takuu voimassa) +

Sput {suomen |a englannin kieliset).
Hwnlul ranman, Talkookuja 6, 02760 Espon.
Puh. 80-8054508,

MYTN Vic-20 mikren + kassiliaseman + :
filkka ja Minaet kirla, Hp, 1600 mk, Jouni :;:.
Camanksdmintie 36 A, 01300 Vaniaa. Puh. #0-

MYYN Vie-2):n + Super Expander + Basic-
kurssit + konekielimon. + “trimmattu® 16 k& li-
sdmulstl + Vie graphics, My&s erikssen. Vaih-
dan CBM-64:n pelejd n. 180 kpl. Petri Rilko-
nen, Krestalankatu 14, 20200 Harjavalia. Puh
939-T41442,

MYYN Vic-20, jossa skandinsaviset kirjaimet ja
koduulien koploimismahdollisuus + kas.as. +
Bktram + tark.gral, + kirjallissutts, yht. 2200
mk. Jarkko Korhonen, Velsrsanintie 8, 02680
Espoo. Puh. 90-544553.

MYYN Commodore VC-29 kotimikron + kaset-
tiaseman + 64 k ram-moduulin. Lisiksi kirja
VIC Revealed ja Basic-oppikirja VC-20:1le. N&-
md kaikkl 1osl edullisestil Markku Penttinen,
Olkkola, 54930 Lovinen. Pub. 953-44767.

MYYN Vie-i0, kassttiaseman, hp. 1400 mk.
laakke Minkkinen, Y14 Pellontie 10, 41340 Lay-
kaa. Puh, 841-831748,

MYYN Vie-20 8 kb ram-muistin. Hintaan 200
mk. Kirjolta tal soita. Jorma Kalkkonen, Pyy
kfnkatu 8 b 7, 94830 Kemi. Pub. 980.8]1 1780,

MYYH Vie:20 + 16k + 3k Superexp. + kirjo-
ja. Pasl Helkkild, Ssari, 28450 Vanha-Ulvila.
Puh. 93980174,

MYYN Vic-20, kassitiasema, laajennusyks., su-
rlaajennusmoduuli, B k lismuist, Machine
uage Monitor. Johan Avellan, Otsonkallio

4 C, 02110 Espoo. Pub. 90-463455.

MYYN tal valhdan Super Expanderin Viciin.
Hinta 250 mk tai vaihdan konekielimonitoriin
+ kaytttiohjeessan. Henrik Forsblom, Aitlaka-
rink. 16 C 28, 26100 Rauma. Puh. S538-Z73893.

MYYN RS-232C-modeamin Vic ja Commodore
Bd:soen, Marka Riipinen, Silkkiperhonkuja 20
F, 55100 Imaira. Pub. 054-25448.

MYYN Vic-20, kasettiosema, lisdmuisti 16 k,
Basic-kurssl, kiyttdjin opas, 3 pelikirisa. Jussi
;;lm-n, Rinkutle 30, 00950 Helsinki. Pubk. 90-

MYYN Vie-20 (takuu voimassa) + Supssrlasien-
nusmoduulin + joystick + kirjallisuustis FI-E
1600 mk. Arl Cllila, 97320 Marrasjérvi. :
@al-766720,

MYYN  Vie-d0, kasas, kiytidjdnopas,
palichi,opas, Tommi EKomnen, Veijolantie 33,
08150 Lohja. Puh, 912-26301.

MYYN WVie-20, kasottlassma, lisSmulsti 16 k,
Basic-kuresi, kéyttdjin opas, 3 pelikirjaa, Jussi
Kilkanon, Riskutie 20, 00950 Helsinki. Puh. S0
321865,

MYYN 16 ki:n lis&muistin Vie-20:een seki
basic-kurssl 1 ja Programmes Vol. | -kirjan.
Jussi Earttunen, Savonkatu 9 B 29, T0100 Keo-
pio. Puh. 971-118157.

MYYN Vie-20 lielokeneen. Kaseiflassmalla, 3
kn Super Expanderilla sekd Paddle- ja
Joystick-pelichjaimel. Marko Tuliniemi, Kook-
kamaantie 2 C, 21420 Lisio. Puh. 921-7T71084,
kysy Markoa,

MYYN Vie-20 + kassttiosema + 16 k ram seks
kaikkl kirjat. Hannu Salonen, Kaaritie, 32700
Huittinen, Pul. 032-66814.

MYYN Vie-20 perusykelkks (lakuu volmassa) +
kassltissoma + joystick ja kirjoja. Hp. 1100
mit. Marka Hantula, Vesakkotie | B, D0G30 Hail-
alnki. Puh, 90-747677,

MYYN Vic-20 Programmers Relerence Guide,
Vic Graphics, A & O-pliri asennuschjsineen
yhdessd tai erikseen. Solla ilt. Timo Pihlaja,
48600 Virolahti. Pub. 552-T1441.

MYYN Vic-20:een sopivan relechjassmoduulin
+ 3 bt lisimuistin. Socita klo 17 jilk. Tuukka
Aireksinen, Lantinen Koulukatw 8 E, 02700
Kauniainen. Puh. 90-5052770.

MYYHN Vic-20 + kasettiasema + B k&t + Super
Expandar + Basic-kurssi | + joystick seks kir-
jan Basic compuler games. Hp. 2000 mk. Timo
Vahdkangas, Kipparinkatu 10, 82180 Lapaluo-
to. Pub. D832-36953 (ltaisin.

MYYTN WVic-20 twetokone, 16 kt:n lsémuisi,
Basic-kursait | ja 1 sekd kirjallisuutta. Pasi
Kaartinen, Heindkatu 5 as. |, 76100 Ploksd-
miki. Puh. 958-15301.

MYYN Vie 20 kotitislokonsan +  pubeeynies-
tolja + 16 ki ram + kaseitlasema, Hp. 4000 mk
{ovh 5200 mk). Myyn myés Canon X-07 perus-
yisikém. Hp. 1700 mk (uusl). Jyrki Karinen,
Orioninkaiu 11 C 20, 58850 Lappeenrania.
Pub. 953-26374.

MYYN Vic-20:n, kasottiaseman, joystick, H.
1300 mk. Jukka Rapila, Pellavakaski | A 2,
02M0 Espea. Puh. 90-8012108,

MYYN Terminet RS232 -kirjoltimen. Skandi-
naavisst merkit, 1200 tai 300 tai 110 baudin Li-
kenndintinop., sAddettivi traktorivelo, huclio-
chjesl. Sopii mm. C64 ja Vue-20:een. 6 mo-
duulin puskurciiu laajennusyksikkd vic-apu +
supsrexpancer. Fasi Rautanen, Pohjoispellan-
kaiu 21, 20780 Kaarina. Puh. 821-43230]1 (.

MYYN Vic-20 tetckoneen + kasettlaseman +
16 k vaihdettavissa 8 k tai 3 k + paddiet. HP,
2300 mk. Patrik Tarhonen, Soukankuja 10 D 27,
0I360 Espoo. Puh. 00-8021308.

OSTAN Vie-20 kasettlasaman. Anitl Luode,
01810 Luhtajoki. Pul. S0-B795470,

OSTAN Vie-20 + kosettiasoman + 16 k:n tal 33
k:m mulstin ja mahd, myds pellohjalmet ja joy-
stick. Mikko Hyky, Mussokuja, 90630 Oulu,
Puh. 981.86310,

OSTAN Vie-20oon 8- tal 16 k-lavun lisimuis
tin. Pubssyntetisoijan ja mahdollisest! myds pu-
homoduulin, Spectravides 328:n + |isdvarus
teita. Marko Himesnsalo, Tuomitin 3 C, 80440
Kempele. Pub. 981-835134 iltatsin,

OSTAN Vie-20 lisdmulstimaduulin (8 tai 16 k)
halvallal lari Rautio, Tornihaukantie 6—8 C
16, 90350 Oulu. Puh. 981-333489,

OSTAN 8 tai 16 ki:n lisSmuistin Vie-20 tistoko-
necseen. Pasi Saarinen, Plkkutie 3, 6110 Perd-
OSTAN hyétyohjelmia VICiin. Ostan myée hal-
valla levyaseman ja muita |isilaitbeila, Lahets
lista moyytavistd tuolteistasi. Tero Villanen, Ky-
lynkatu 9, 33730 Tampere. Puh. 931-646448.

OSTAN 16 k ram lismulstin Vie-20:een. Hinta-
pryntd alle S00 mk. Esa Toljamo, Tuovitie 37 A
4, 70460 Kuopio. Puhb. 971-343564.

OSTAN Vic-20 tistokonssn, Vihén kiyitelyn.
Huokesan hintaan, lukka-Pekka Korklakangas,
Kulmakatu 10, 92100 Raahe, Pub, 982.38472,

OSTAN kiyietyn, hyvikunioisen ja halvan lovy-
aseman VICin. Jarl Paalero, Hantalankatu 14,
39700 Parkano. Puh, 833-2101],

OSTAN CBN-64, levykeasaman, 2 joystickid ja
jotaln kirjallisuvutia, ehkd Simans’ Baile -laa-
jennuksen. Janne lkonen, Johtotie 24, 15680
Lahii. Puh. 918-85724.

OSTAN Vic-pelit Pharachs Curesa ja Trashman.
Mauns Tuchiniemi, Palokérjenkuia & F 40,
05860 Hyvinkss. Puh. 914-89170.

OSTAN Vic-20 tietckonesn ja pelimoduuleja.
Sakari Toivomen, Karhuntie B as. 14, 65350
Vaasa Puh. 951-154085,

OSTAN kdytetyn Vie-20 tai Commodoren +
lisilaitteita. Edullisestil Aulikki Saari, Rakuu-
natie 61 G 62, 20720 Turka. Puh. 921-360306.

OSTAN Vie-10:een sopivan kasettlaseman sekd
muulaman pelin. Jarkko Pletarinen, Simolan-
katu 19, 20510 Turku, Puh. B21-374907,

OSTAN Vic-20 + kasettlaseman ja 16 k ram
mudstin  halvalla, Petri Paakkunainen, Urho
EKakkosenkatu 8 B 13, 00100 Helsinki. Pul, 80
6943341 (Lhalmin),

QSTAN Vicin halvalla, kasetiiasema mukana,
Poiri Tuura, Ravurik. 36, 04400 Jirvenpds,
Puh, 90-2890268.

OSTAN Vic-2kn kasettisseman, edullisimmin
tarjoavalta, pari pelid ei clisi pahitteskss. Mika
Forsblom, Tiistilintie 8 H 150, 02230 Espoo.
Puh., 90-8034437.

OSTAN Vic-2X, jossa on kaseftiasema, joystick

ja pari pelis. Maksan n. 1200—1300 mk, rilp-
puen kunncsta. Sami Kukko, Merivalkama 3—5

Fﬁ'?.l'qmn. Puh. B011589.

OSTAN Vic-2(teen sopivan nauhurin ja 16 ki
lisdmuistin, mySs 8 kt lsdmulsti kavisi. Veilte
Rauhals, Pulsicla ps, 99300 Muonio PPA 1.
Puh. 99683230,

OSTAN Vic-20:n  kassillaseman, Tarjouksel
HI.I'HIT-!-']'HII'I‘U. T’m. I5320 Hirsild. Puh.

OSTAN Vie-2:een sopiva kirjoltin. Markku
Viansks, Nuutilantte 19, 82200 Hammaslahii,
Puh. 973-T4476 iltaiein.

OSTAN kéytetyn Vic-20 halvalla hinnalla, Mi-
kael Reinsasri, Jahtivoudintie 12, 15880 Sara-
miki. Puh. 918-802848.

CQETAN Vic-20-een 16 &t lisimuistin. Juha Vou-
qumluﬂ . Vasarol, 58300 Savonranta. Puh. 957-

OSTAN Vic-20:een 16 kilotaven muistinlasjen-
nusmoduulin halvalla. Scita tal kirjolta. Risto
Majoinen, Eatrinahaka 3 A 1, 82600 Tohma-
jarvi. Puh. ST3-822117.

OSTAN Vic-20, kasettiaserma, laajennusyksik-
mahd.

tetia, Vesa Sepps, PPA 1, Savi, 38310 Suoden-
niemi. Puh. 932-76177.

VAIHDAN Vicin pelit Chariot Race ja
Joust jolhinkin muthin Vicin Mh
Vicin Gorf mvu,

#opivia perusversiolls. Jukks
hum-l.mmm-u Pub. 986-22775.

24, 01450 Vaniss. Puh 90-8728427.

SEKSET

MYYN Philips Videopack-tv -pelin + 2 kasettia
(numerct 4 ja 38) yhisishintaan 520 mk. jarl
Laskkonen, Seppdla 42 = 2, 29600 MNoor-
markku. Pah. 535-551186 ilaisin.

MYYN uudenversisen CBS Colecovisionin + 7
palikasettia mm. Zaxxon ja Time Pilot. Jere Ma-
lh-uql Teerenkuja 13, 7850 Varkaus. Puh, 972
lG610014.

MYYN Aguarius kotitislokoneen. Lisdlaitieina:
kasottiasema, lisdmuieti 16 k. Mini Expander, |
moduuli, 3 C-kasettipelid ja ohjekirjat. Vesa
Walden, llolantie 8, 43100 Saarijrvi. Pub. 844
21448,

MYYN Atwarin videoplsin + 9 kasstlla ja Vie-20
kotitistokoneen + 3 pelimoduulia, Iuﬂ.g:n!..
2 pulikirjas. Pekka Aakko, Ritakatu 15 A,
Kerava 3. Puh. 90-249506.

MYYN Atari-videopelin + 2 pelid (mm. Pac-
Man). Hp. vain 395 mk! Kuin uusi. Harrl Hauia-
pis, Hammastie 2, 58500 Punkssalmi. Puh.
857-311072

MYYN Oric-1 tistokonesn 48 kb ram-ohjelmia
seki kirjallissutta. Hp. 1900 mk. Marko Aho,
Kaskihara 4, 02340 Espoo 34. Puh. 90-8013549,

MYYN Aguarius ticlckonesn + 16 k laajennus
4 |kasettiasema + pelichjaimet + 5 pelis 4+
ohjekirjat. Sami Ruisma. Toukokuja 4 B, 28360
Pori. Puh. 938-21275, tyo 939-460360.

MYYN Philips videopac G 7000 + 7 kasettla
(mm. munckin, satelite altack), hintaa 500 mk
{arve n. 1600). Peli ja kasetit hyvikunicisia ja
viahan kiytetlyid. Kimmo Kuronen, Kuninkaan-
maentie 70, 01280 Vanaa. Pub, 90-8767028.

MYYN Philips videopac G-7000 videopslin ja 8
kasottin. Pami-Pokka Lasksonen, pellesvonrinne
2 B 12, 02400 Kirkkonummi, Puh. 90-298]00,
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MikroBITIN ilmoitusten
palaute on loistava!

MikroBITTI, joka on Suomen suurin (levikki yli 30.000 kpl) kotimikrohar-
rastajien uusi erikoislehti, tuo ilmoittajilleen todella hyvan palautteen:

Tilastojemme mukaan numeron 1/84 ilmoitukset saivat lehden lukijoilta
yhteensa 9.400 kirjallista lisatietopyyntoa eli yli 600 kiinnostunutta
yhta ilmoitusta kohden!

Taloustutkimus Oy tutki elo—syyskuussa MikroBITIN lukijakunnan ja
lehti sai — kuten oli odotettavissakin — lukijoiltaan erinomaiset
arvosanat:

1) MikroBITIN yleisarvosanaksi tuli perati 8,68 (asteikko 4—10) eli
ldhes kiitettdava!

2) MikroBITISSA julkaistut ilmoitukset kertoi lukeneensa yhteensa
81 % lukijoista!

Esittelemme tutkimusraportin mielellamme my&ds kokonaisuudessaan.

Varaa heti tarvitsemasi ilmoistustila MikroBITIN kaikista ensi vuoden
numeroista. Muista, etta suuret ja varikkaat ilmoitukset tehoavat
parhaiten.

Ensi vuonna MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa, kunkin kuun alussa.
MikroBITTI kuuluu mukaan vuosisopimuksiimme Tietokoneen,
Prosessorin ja Hifi-lehden ohella. Vuosisopimus tekee ilmoittelun
MikroBITISSA entisté edullisemmaksi!

Ystavallisin kotimikroterveisin

Pekka Pajunen e
myyntipaallikké e
MikroBITTI

Esa Sairio
myyntijohtaja
MikroBITTI

Yksi sana muuttaa

kasityksesi kotitietokoneista
kertaheitolla:
VIENMIOTECH

Se UEtﬁkDﬂ91den

USIMUST ;

ahmelﬂ}a

Alumiinirakenne —
MTX-sarjan tyylikis alumiinikuor ei ole vain statussymboli. Plin vastoin luin
Spectrumin, Commodore 64:n ja Atarin muovikuoret MTX:n alumiinikuori hoitaa
kerralla kolme tarkedtd tehtdvii: se suojaa piirilevyji mekaanisilta vahingoilta, toi-
mii lamiménhaihduttajana ja on tehokas Faradayn hiikld, joka sucjaa piind nayton
kuvan laatua heikentivilta radiotaajuushainsiltd. (Tolsin luin erdét klpailijansa,
MTX lapaisi helposti USA:n viranomaisten FCC-testin. )

MTX:n kdyttama milozoprosesson on Zilog ZB0A. Mematech valitsi ZB0A: n, koska
g€ on ollut ja tulee clemaan suosittu ja luotettava prosessori. ZB0A on nopea ja se
¥ai oscittaa suoraan 64 kdlotavua RAM-muistia. Lisiksi ZBOA:n ansiosta MTX on
EP/M- yhteensopiva - CP/M- kayttdjingestelma suunniteltin Zilog- ympéaristéon

MTX512:n ZBOA toimai 4 MHz:n taajuudella.

64 kilotavua kayttijan RAMia - eika bittidkdin vihempdi.
X512 s5a on valdona 64 klotavun RAM-muisti, joka on laajennettavissa 512 kdlo
fAtuun. Timan lisiksi MTXS512:28a on 16 kdlotavun VideoRAM, joka on yksinomaan
fEyton muisti. Kiytettivissisi on siis yhteensi 80 ldlotavua RAM-muistia. Mutta
paljonko jid kiyttoosi, kun tarvitset suuren ercluskyvyn grafiikkaa? - Edelleen 64
lalotatua, sillda MTX512:s5a on 16K:n VideoRAM: n lisilcsi oma ainutlaatuinen enlli-
nen nayttoprosesson, Texas TM59929, joka huolehtii niytd grafiikasta. Vertaapa
plljonke muistia j48 kiyttédsi, kun kiytit Commodore 64:n 32 sprited

Skandinaavinen nappaimisto.
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Enta laajennettavuus?

Laajennettavuus ei tucta ongelmia MTX-sarjassa, jola voidaan laajentaa aina
tehokkaaseen HRX Grafiikka- ja NiyvtGnohjausjirjestelmiinasti MTXS12:nperus
kifk-..*.:rl].).] noan kuuluvat seuraavat liltdnnit: muuttuvanopeuksinen kasethaseman
liitanta (aina 2400 baudiin asti), pelien chjausta varten kalsi liitdntdd Atan Joystick

kokoonpanolle, ldrjoitinta varten Centronics-rinnakkaisportti, ROM-kasettiportti,
vapaa nnnakkaisportti, poriti sisdistda ROM-korttia varen, PAL-varimonitorn
liitinta seki HIFI-litintd - d4niefekteji varten kolme erillisti 3inigeneraattoria ja
kohinakanava (myés TV:n kovadiniseen chjataan neljd dinikanavaa.) Jos ndma
liitannit eivit ritd, lisivamsteena voidaan saada RS232- tietoliikennekortti, joka
chjaa kuh a itsendistd RS232- porttia ja 60 linjan levyasemavaylaa. Vayla voi tukea

jopa neljdgds 1/4" tai 8" levykeasemaa, lainteiti levyasemia tai Memotechin

5' con Disc” elektronista massamuistia. MTX512:n FF.."-’J -muisti on laajennetta
vissa 512 klotavuun 32, 64, 128 tal 256 K:n osissa. Niyton ja paaprosessonn RAM
muistin lisdksi F-"["I"E{S]F'.'si:-ii-t on 24 kilotavua ROM- muistia hoitamassa neljaa tar
kedtd toimintoa. Nama ovat; MTX BASIC, yksinkertainen tekstinohjauslkieli
Noddy', assembler/dissassembler ja tehokkaat 'Front Panel'-komennot. Kaikld
nelja ohjelmointilaelti voivat olla yhleydessi toisiinza ja koneen kayttijaan. ROM
muistia voidaan laajentaa siséisestitai ulkoisen ROM |-.'.|..‘§i".l':[‘:-“|‘1|['. avulla 72 kdlota
Vil Talld hetkelld saatavana ovat seuraavat ROM-laajenni ]J$1'1 MTX NewWord
I"I stavuinen ilman levyasemia toimiva CP/M- k iyttojine min tekestinksit
jelma seki Hisoft:n entyisesti MTX-sarjalle laatim :um'l r.l ROM-laajen
."..J'Ih.iir: tehdidn parhaillaan yrityschjelmistoja seki jinnittivia peleja

v A A N A O N 5 B A A 0 N N M B R R R TR e
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Tutustu mustaan mahtitekijaan naissa liikkeissa:

Memotech RS- 138
128 K RAM

4 860-

HELSINKI: Akateeminen Kirjakauppa, Oy Wulff Ab. TURKU: Archimedes Oy, p. 331 466, TV-Nurmi. TAMPERE: Tampereen
Konttorikone Oy. KUOPIO: Kuopion Systema Oy. LAHTI: Torkkelin Paperi Oy, Kotiasema Oy, OULU: Kotiasema Oy

seka Info-lilkkeet kautta maan.

Ennen kuin hankit tietokoneen, tutki ja kokeile mustaa mahﬁteldj:’-:-ié!

Maahantuoja Teknocomputer Oy Helsinki 90-480 011, 482 655 (i osi

) MIKROBITIN palvelu

numero J7,



Tuulimittari 50 markalla

Commodoreen

@0 @ Tuulimittarin tekeminen Commodore
64:48n on aika helppoa. Laite valmistuu pa-
rissa péivéssé. Sen jélkeen voit 16ytéd uusia
ulottuvuuksia tietokoneestasi ja sGé&ilmiditd.
Tassé esiteltéivéin tuulimittarin suunnittelun
ldhtékohta oli toisaalta halpuus, ja toisaalta
vksinkertainen elektroninen rakenne.

Tuulimittaria ei valitetta-
vasti voi rakentaa sellai-
seksi, ettd se toimisi ilman ai-
noatakaan elektronista kom-
ponenttia. Commodoren
"lykkyys” perustuu pohjim-
miltaan sdhkén kulkemiseen
johtimissa. Pystydkseen aisti-
maan ulkopuolista maailmaa,
on tarvittavat anturit liitettdva
tietokoneeseen sidhkbisesti.
Tuulimittarin rakentajan ei
tarvitse olla sdhk&insindori.
Sahkékomponentteja  tarvi-
taan vain kolme. Ohjeita tar-
vitsee silti noudattaa tarkasti.

Viidenkympin laite

Yksi suunnittelun l&htékoh-
dista oli se, ettd laitteen ra-
kennuskustannukset on pidet-
tdvd kurissa.

Tuosta viidestdkymmenes
tékin markasta miltei puolet
maksoi muovinen juusto- tai
elintarvikerasia. Se toimii
mittarin kotelona.

Ilman virtauksen (eli tuu-
len) mittareina kaytetddn
kahta halkaistua pingispalloa.
Varret tehtiin kahdesta ristiin
liilmatusta parin millin hit
sauspuikosta.

Kaikkiin liimauksiin kaytet
tiin Araldit-merkkistd hartsi-
epoksiliimaa. Araldit on no-
peasti kuivuva (noin 15 mi

nuuttia) ja kestdd hyvin vetta.

Sdhkoiset osat ovat infra-
puna-anturi, kaksi wvastusta,
johtoa ja joystick-porttin so-
piva liitin.

Tuulimittarin ja tietokoneen
vélille tarvitaan kolme johtoa.
Prototyypissd kdytettiin taval-
lista halpaa kytkentdlankaa.
Johdot ovat prototyypisséd pa-
rinkymmenen metrin pituiset,
eivitkd ne saisi ollakaan pal-
joa sitd pidemmadt, koska pit-
kissd johdoissa on suuri vas-
tus.

Juustokupu runkona

Aluksi tulee hankkia muovi
rasia, joka tulee tuulimittarin
koteloksi. Sopivan rasian saa
varmimmin ja helpoiten os
tettua rmuovialan erikoisliik
keests,

Kotelon ulkomitat ovat 20 x
155%8 cm. Mitat eivdt cle
muutoin kriittisid paitsi sikali
ettei laatikon kansi saa olla
niin suuri, etteivdt mittarin
varret pddse pyrimddn va-
paasti, vaan ottavat kulmiin
kiinni.

Paras mahdollinen laatikko
on kooltaan noin 15x 15x8
cm ja sen pitdd olla ylhaalta
pédin suljettavissa,

Monet seikat puoltavat
muovikotelon kdyttéa laitteen

TEKSTI JA KUVAT: KARI STACHON

suojakotelona. Muovi on hel-
posti tydstettdvd materiaali.
Sithen on helppo porata rei-
kid ja lilmata kédytettdvit osat
kilnmi. Muovi kestdd erin-
omaisesti  Suomen  ankaria
sditd. (Jos ostaa koteloksi
vaikkapa pakastuksen kesta
van juustokotelon, niin talvi
sddkddn ei tuota mitdén on-
gelmia.) S&dnkesto on huo-
mionarvoinen seikka, koska
laitteen sijoituspaikka on ul-
kona, missd sen on yhtdjak-
soisesti kestettdvd viikkoja tai
kuukausia.

Prototyyppl oli kokeiltava-
na koko syyskuun ajan tuuli-
sella ja sateisella paikalla, ei-
kd sithen tullut kuukaudessa
mitddn kulumisen jalki4.

Ostoksille urheiluosastolle

Mittarikupit, tuulta mittaava
anturiosa, tehddan kahdesta
pingispallosta. Varill4 tai tdh-
tien lukumé#&réllad ei ole mer-
kitystd, mutta pallojen taytyisi
olla samaa merkkid, jotta
kuppien paino olisi sama.

Pingispallon halkaisu on
helppoa, mutta hieman kérsi-
véillisyyttd vaativaa,

Pingispallo otetaan kéteen
ja terdva veitsi painetaan va-
rovasti pallon pinnan lapi
kohdasta, jossa sauma nékyy.
Pallo leikataan varovasti sau-
maa pitkin kahtia.

Leikkausveitseksi el kelpaa
tylsd keittioveitsi. Stanley-
veitsi, terdvd linkkuveitsi tahi
erikoinen preparointiveitsi
kelpaavat.

Hitsauspuikkoja saa rauta-
kaupasta, Puikkoja tarvitaan
kaksi. Niiden tdytyy olla ai
van chuita.

Hitsauspuikot liimataan ris-.
tiin tarkasti. Ensin mitataan
kummankin puikon keskikoh-
ta. Sitten sekoitetaan Araldi-
tia pieni annos, ja laitetaan
puikot kohtisuoraan ristiin,
Aralditia sivellddn liitoksen
péddlle ja annetaan liiman kui-
vua.

On erittdin tirkedtd, ettd
puikot tulevat kohtisuoraan ja
keskipisteestddn liimatuiksi.

Liimaustytssd ei kannata
fuskata, silld laitteen toiminta,
herkkyys ja luotettavuus riip-
puvat ensisijaisesti juuri me-
kaanisesta rakenteesta.

Kun risti on saatu aikaisek-
si, niin ristin keskikohdalle
kiinnitetddn akselitappi. Pro-
totyypissd akselitappi on otet-
tu vanhasta kasettinauhurin
koneistosta. Akselitapin kiin-
nityksen voi tehda esimerkiksi
nopeasti kovettuvalla Plastic
Paddingilla, koska se on sa-
malla hyvaa taytemassaa.

Jdlleen on oltava tarkkana,
ettd akselitappi tulisi tdsmél-
leen kohtisuoraan ristid vas-
taan.

Herkkyys vaatimuksena

Saatavilla pitdisi olla putki
mainen ldpivientikappale akse-
litapille tai sitten peréti laake-
roitu ldpivientikappale, joka
kiinnitetddn kotelon kannen
keskelle porattuun reik&dn

Muovikotelon kanteen saa
tehtyd reidn paitsi poralla,
myds kuumalla juotoskolvilla.

Lapiviennin voi toteuttaa
monella eri tavalla, péddasia
on, ettd risti on suorassa ja
ettd se pyorii tarpeeksi helposti
tuulessa.

Herkkyyden wvoi kokeilla
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Kuva 2. Commodore Control Port.

Kuva 4. Hammaslevy.
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™~ Hammaslevy

Kuva 3. Tuulimittarin rakenne.

Mittarikupit saa pingispalloista. Ne halkaistaan terdvélld veit-

selld ja llimataan Aralditilla varren p&&hén,

I:uﬂmmuﬂn sijoituspaikaksi kannattaa valite aukea paikka tai
tto.
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esimerkiksi siten, ettd kdvelee
laitetta kddessd pitden reip-
paasti eteenpdin. Mittarin pi-
tdisi silloin pyorid. Mitd her-
kemmin mittari pyérii, sitd pa-
rempi. '

Pulsseja pahvilevyn
avulla

Anturiosa muuttaa tuulen ai-
heuttaman py&rimislilkkeen
sdhkéisiksi pulsseiksi, jotka
johdetaan tietokoneeseen.
Pulsseja tulee sitd nopeammin,
mitd nopeammin tuulimittari
pydrii. Tdsméllisesti ilmaistuna
yhdessd aikayksikéssd tullei-
den pulssien lukumé&drd on
suoraan verrannollinen tuulen
voimakkuuteen.

Ensin voi chuesta, jdykéstd
pahvista tai chuesta alumiini-
levystd leikata kuvan mukai-
sen pydreén levyn, jonka reu-
noille leikataan noin sentin sy-
vyisid hampaita. Prototyypin
hammaslevyn halkaisija oli
seitsemnén ja puoli senttimet-
rid, ja siind oli viisitoista puo-
len sentin levyistd lovea.

Valmistettu hammaskiekko
kiinnitetddn akselitapin toiseen
pddhédn, kannen sisdpuolelle.
Aluksi kiinnityksen voi tehdd
sinitarralla (oikean asennon
|Gytamiseksi). Myshemmin se
liimataan kiinni.

Anturilevyn kanssa saman-
aikaisesti kiinnitet4sn paikal-
leen infrapuna-anturi, jonka
tulee olla haarukkatyyppinen.
Sopiva anturi on esimerkiksi

tyyppi MCAB] (Motorola).
Myos CNY37 (Telefunken)
kéy.

Infrapuna-anturin asennus
selvidd kuvasta. Anturi on
asennettava siten, ettd ham-
maslevy pidsee vapaasti pyori-
mdin eikd ota kiinni infra-
puna-anturin loveen.

Anturin elektroniikka muo-
dostuu tuulimittarin pH&ssé
kolmesta komponentista: infra-

puna-anturista ja kahdesta
vastuksesta. Kytkentdkaavios-
ta selvidd osien kytkenta.

Tietokoneesta tulevaan +5
voltin johtoon kytketidn seks
220 ohmin ettd 100 ohmin
(kilo-ohmin) wvastukset. 220
ohmin vastuksen toinen péd
kytketddn infrapuna-anturin
diodin + -napaan. Kilo-ohmin
vastuksen toinen p&& kytke-
téén infrapuna-anturin transis-
torin kollektorille.

Infrapuna-anturin  diodin
—-puoli ja transistorin emitte-
ri kytketddn maahan, eli tieto-
koneesta tulevaan —-johti-
meen.

Anturin pulssi saadaan ulos
suoraan infrapuna-anturin
kollektorilta.

Selitys kuulostaa monimut-
kaiselta, mutta kytkentdkaa-
viosta selvidd kytkenndn yk-
sinkertaisuus.

Tuulimittari yhdistetdén tie-
tokoneeseen kolmella johdol-
la, jotka kytketddn kytkenti-
kaavion mukaisesti joystick-
porttiin (Control Port n:o 1).

Kaikki liitokset on tehtdva
juottamalla eikd kiertdmaélla
langat toistensa ympéri ja ne
on tehtdvd huolellisesti. On
my&s varmistettava, etteivét
johdot ole oikosulussa. Vaara
kytkent3 tai oikosulku voi tu-
hota tietokoneen.

Mittarissa on se piirre, ettd
kun tuulimittari on kytketty
tietokoneeseen, niin néppéi-
mistd ei toimi, ellei infra-
puna-anturin haarukkaan pa-
ne pahvinpalasta ja tuki néin
valoyhteyttd. Anturin toimin-
taa voikin kétevasti tutkia liit-
tdméalld tuulimittarin tietoko-
neeseen ja panemalla sitten
virran péélle. Jos ndppédimis-
t5 toimii pahvinpalan ollessa
anturin haarukassa ja ei toimi
haarukan ollessa vapaa, niin
kytkentd on oikein tehty.

Konekielté ilman meonitoria
Tuulimittarin lukemiseen tar-
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vitaan ohjelma, jonka As-
sembler- ja Basic-kieliset lis-
taukset ovat ohessa. Anturin
lukeminen tapahtuu konekie-
liselld ohjelmalla, joka sijoite-
taan lahtem&dn muistipaikas-
ta 49152.

Anturin lukuchjelman tay-
tyy olla konekielinen, koska
Basic olisi lilan hidasta aina-
kin silloin, kun tuulimittari
pydérii nopeasti. Lukuchjel-
man tarkka toiminta selvi&s
konekieltd osaaville As-
sembler-listauksesta.

Ohjelma toimii siten, ettd
kahden 255:n py&rivén sisik-
kdisen luupin aikana rekiste-
roitdvat muutokset Control
Port 1:n tilassa lasketaan ja
tallennetaan muistiin. Ohjel-
man kannalta on sama, mihin
suuntaan muutos tapahtuu.

Kuvaannollisesti sanoen

tarkastellaan salpaa, jonka
sulkeminen tai avaaminen ai-
heuttaa rekistersinnin. Lo-
puksi rekisterdidyt muutokset
jastaan kahdella. Tulleiden
pulssien todellinen arvo on
tallennettuna muistipaikassa
251 (FB).

Konekielen osaaminen tai
edes konekielimonitorin
omistaminen ei kuitenkaan
ole vilttiméténtd lukuchjel-
man tekemiseksi, silld tuuli-
mittarin konekieliosan Basic-
kielinen listaus siirtdd tarvit-
tavan konekieliosuuden muis-
tiin.

Konekielichjelma ajetaan
kdskylla SYS 49152, ja sen
jidlkeen luetaan muistipaikan
251 arvo (PRINT PEEK(251)).

Tuulimittarin kuntoa wvoi
kokeilla tekemédlld seuraavan
ohjelman:

KoalaPad Kosketustabletti

Painter ohjelmalla.

ammattikdyttéon:

Menuvalintoja —

pintaa.

Valtuutettu maahantuoja:

Ystavéllinen tapa hallita tietokonetta

® Kaunista grafiikkaa KoalaPadilla ja Koala-

® Jatkuvasti lisdd ohjelmia koti-, opetus- ja

Musiikkia — Tavaamista — LOGO —
Ohjelmointia — Funktiondppdimistoja —

® Ja kaikki tapahtuu koskettamalla KoalaPadin

RERDY'.

e — - ———

ALKUOSOITE DES.

8 FOR I= 49152 TO 49199
o8 READ A:POKE I-A:MEXT

168 DATA 169, 8,
i1 DRATA 252, 168, B8, 162, B8
128 DATH 173, 1.
138 DATA 173, 1.
148 DATA 288, 18, 288, 192, 255

158 DATA 2088, 244, 232, 224, 255
168 DATA 288, 3
178 DATA 168, &,
1868 DATA 238, 251. 76, 16, 192
198 DATR 7B, 251, 96

EEEEEe e

T e e -

49152 (HEX. CBB8),

133, 251, 133
228, 133, 252
228, 197, 252

76s 45, 192
76, 15, 192

Coaa LDR #&eo
caaz STR OFE
Cea4 STAR OFC
Coae LDY #ooo
Caas LDY #oee
CaaA LDA HDCai
«» CBAD STA OFC
.» CABF LDA ShCai
.» CB12 CMFP OFC
.» CH14 BHE HCB2ZE
.2 CBALE INY

«» CAL17 CPY #OFF

- - - -
- L™ - - e -

TUULIMITTARIN KOMEKIELIOSAN

ASSEMELER-LISTARUS

HUOM! *H° ON DOLLARIN MERKKI.
ALKUIOSOITE HEX CaBa <DES. 49152).

.» CB19 BNE DCOOF
.» CAIB INX

CAlC CPX #OFF
CA1E BNE HCO23
caze JMP tCezD
Ce23 LDY #deo
cezs JMP oCeoF
CB28 INC OFB
CezA JMP oCo8r
CBzD LSR TFE
.» CB2F RTS

] L]
- a Ll . - - -

L] L]
e

10 SYS 49152: PRINT
PEEK(251): GOTO 10

Ennen tdmén ohjelman te-
kemistd téytyy konekieliosan
olla tallennettu muistiin.

Kun tuulimittari on kytketty
koneeseen, ja se on paikal-
laan, niin néyttdén tulostuu
luku 0, eli yhtdén pulssia ei
tule tietokoneeseen tuulimit-
tarista. Kun tuulimittaria py&-
ritetddn, niin ndyttéén tulos-
tuu sitd suurempi luku, mitéd
nopeammin mittari pyorii.

tuulimittari on pyé@rimisherk-
kyydeltdén yksiléllinen ja eri-
lainen kuin toiset, el mitdln
yksiselitteistd kalibrointikaa-
vaa voi valitettavasti antaa.

Ainoa jarkevéd keino lienee
kokeellisesti mitata pulssiti-
heyttd erilaisilla tuuliolosuh-
teilla, ja tehda tuloksista jon-
kinlainen oma taulukko.
Esim. 20 pulssia yhdeltd mit-
tausjaksolta voi si olla 2 m/s,
S0 pulssia 6 m/s jne. []

=

Andersin Computers, Linnankoskenkatu 15 B,

00250 Helsinki, puh. 90-443 492.

Koala Technologies Ge?

Lisavietaja MIKROBITIN palvelu-

Kalibrointi vaatii
kokeilua

Koska jokainen valmistettava

kartilla. Rengasta numero 42 58 | BITTI 4/84

Uuden ajan
viihde- ja tietotekniikkaa
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Laser tuo uusinta tietotekniikkaa harrastajille ja ammattilaisille. Kattaa koko
viihde-ja tietotekniikan laitteista ohjelmistoihin. Seuraa kehitystd, hanki
tuoteuutuudet ja viimeisimmat ohjelmistot.

GOTO LASER

COMMODORE 64

- pdustava Commodore -kassi

- tietotekniikan ja Basic-kielen
ohjekirjat (saatavina vain
Laseristal)

. -:.-: Nyt edullisena yhteispakettina!

=

L

" commodore

COMPUTER

Tutustu

Uuden ajan viihde- ja tietotekniikkaa

APPLE//C KANNETTAVA AMSTRAD
) CPC 464

/ Ammattimikrotekniikkaa koti-

~ =128KtRAM mikron hinnalla. Huippu-uutuus
4 4 - Basic, Pascal, Englannista. Tutustu Laserissa.
'/ o Fortran, Super Usean vuoden kehittelyn jil-
/' Pilot Assembly keen on syntynyt uuden suku-
/4 ym. kielia polven henkilikohtainen tieto-
- merkkeja 80/40/rivi kone Amstrad CPC 464,

&N /4% varigrafiikka 280 x - taydellinen
B A% 192/560 x 192 konekirjoitus- \
A IE gt - PjiigER g o a ",épl}a‘in’“sid k
modeemiliitdntd valmiina 84 K RAMEs

(42 K kayttomuis-
tia), 32 K ROMia
- sisadnrakennettu kasettiasema
- B0 merkin nayttd
- enittdin nopea ja laaja BASIC
- korkealaatuinen monitori kuuluu hintaan

3980~ 95980,-

vihrea naytto 4-varinaytto

HUIPPUTARJOUKSENA

BASF-LEVYKKEET (SSDD),
: LT LULT TR 20 kpl/asiakas 19’90 kpl
B - e OMEGA-PELIT
— . Commodoreen, Viciin ja Sinclairiin 29,50
Harrastelijan unelmapaketti jovsTiek 98~
SINCLAIR 48 K ‘
- runko

ETAISOPISKELUKURSSIT

Lopultakin kunnollisia tieto-
tekniikkaan ja mikroihin liit-

tyvid etéisopiskelupaketteja
kotimikroilijoille. '— e ,—

Suomessa valmistettuja.

- 8 pelia
- Basic-kielen ohjekirjat

1995,-

MAAN SUURIN PELIOHJELMIEN

MAAHANTUOJA

Huippuelektroniika 540
:ﬁ-nﬁlf:;'l"iﬁjl:‘?ﬂl:asm“ Spectrum hal:ran;gill?lﬁ C 270’- o '-
THE LORDS OF MIONIGHT 48K Spectrum MIKROROBOTIT

JET SET WILLY 48K Spectrum, Commodore

PSYTRON 48K Spectrum, Commodore
TRASHMAN 48K Spectrum

QUE VADIS Commodore

DALEY THOMPSON'S

DECATHLON 48K Spectrum, Commodore
ANKH Commodore

P.C. FUZZ Commodore

STARBIKE 48K Spectrum

TLL Commodore

Mr. ROBOT Commodore

SHERLOCK HOLMES 48K
AUTOMANIA 48K
PSYTRAXX 48K

Spectrum, Commodore
Spectrum, Commodore
Spectrum



TULE LASERIIN JA OSALLISTU KILPAILUUN

LUMA-VIDEO LVH 5

- langaton kaukosaato
- ajastin 4 ohjelmaa/14 vrk
- edesta ladattava

VECTREX-
VIDEOPELI

TARJOUS

3 990,-

LUMA 20" véritelevisio
- teksti-TV -valmius TARJOUS

- EURO Hiitin; kateva liittaa mikro,
J

video ja jopa videokamera
- 1 vuoden takuu

- sisaanrakennettu monitor

- Mine Storm -peli

= valokynamahdollisuus

- voit pelata myos muita peleja, esim.
Scramblea (valittu vuoden videopeliksi

Katso-lehdessd), ovh. 169,- 595'-
HUIPPUTARIOUS IS

* Tarjoukset voimssa 16.12.1984 asti

LAMER

Laserista uusin viihde- ja tieto-
tekniikka, sovellutukset ja asiantuntemus.

LAMER
CeMhiex
Centeristd saat runsaasti erilaisia tarvikkeita,

Kirjoittimia jne., myos ammatti- ja yritysmikrot
katevalla kayttoluotolla,

Vilhonkatu 5, Helsinki, (90) 188 2666
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Uf Odawnn oppRuey TyEeey
-myeared wTETEONNIIY Dioagessy

LAMER
SHOP
jo seuraavissa SOKOS-tavarataloissa:

Kemi, Kokkola, Kotka, Lahti, Mikkeli, Pori, Tampere,
Varkaus; seka Kauppakeskus Kerava, Wiklund Turku,
SOKOS-MARKET Piispanristi, SOKOS-MARKET Oulu,

neliskulmaisilla

filkkaominaisuuksia osataan
. hybdynt&& hyvin, on osa pe-
Jeistd tylsid, Kun on hankki-
massa uutta pelis, kannattaa

peeksi laajoja. Kiinnostus sai-

misenkymmentd kotitietoko-

‘kokonaismaara liikkuu kui-
tenkin tuhansissa. Siind riit-
tid MikroBITIN palstoilla ar-
vosteltavial

on koottu osittain uusimpia
on otettu myds

o ee® Tietokonepelien kehitys menee vauhdilla
eteenpdin. Kun muutama vuosi sitten pelattiin

palikoilla tennistd, nyt seikkail-
laan pelottavissa maailmoissa tai hypétéén -

hienolla stadionilla seivéstd. Osa nyt kokeil-

luista peleisté hammdstytti upealla grafiikal-

. laan.

aikka pelit ovatkin kehit-
tyneet ja koneiden gra-

aina lukea arvostelu tai ko-
keilla pelid. Niin valttyy tur-
hilta pettymyksilta.

Aloittelija jaksaa pelata yk-
sinkertaistakin pelid, mutta

kokenut pelaaja kyllastyy ta-
vanomaisuuksiin pian.

Peleistd parhaat ovat tar-

lyy, vaikka pelaajan taidot
kasvavat. Uudet kentét saavat
pahimmillaan pulssin kahteen
gataan, hien otsaan ja rakkoja
kouraan.

Valikoimissa 18ytyy
Suomen markkinoilla on kol-

netta, joista useimmille on

olemassa kymmenid pelej4,
joillekin jopa satoja. Pelien

Tdmén kertaiseen pakettiin

aihtoehtoja, mutta mukaan
kauemmin
markkineilla olleita, jotta lu-
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kijat saisivat paremman koko-
naiskésityksen,
Kotitietokonekannan  kas-
vaessa on mikrojen oheistoi-
mintakin pédssyt kéyntiin,
Talla tarkoitan juuri ohjelma-
kasettien ja oheislaitteiden
tarjontaa muistakin l&hteista
kuin suoraan itse laitteen val-
mistajalta. Maailmalla on toi-

Grafiikka isee pelin laadun

minnassa sadoittain ns. ‘sof-
tistaloja’, jotka eivét tee muu-
ta kuin pelejd ja hyétychjel-
mia kotitietokoneille. Samoin
Suomessa on lukuisia maa-
tuneet tdllaisiin kolmannen
osapuolen tarjoamiin tuottei-
siin. Kaikki t&médn alan maa-
hantucjat eivdt ole vield il-
moittautuneet  MikroBITTI-
lehdelle, joten toivoisi muuta-
mien vield ilmoittavan itses-
téén lahettdmélls tuoteluette-
lonsa néhtavéksi,

Eri merkit

Tallds kertaa mukana on 6
merkkid. Tarkeimmdt eli eni-
ten m)'yd?t koneet 64; 20!
Spectrum ja Spectravideo ja
niiden lisdksi Cric, Aquarius
ja Coleco, joka varsinaisesti
on videopeli, mutta jonka ka-
setit kéyvéat lisslaitteella aina-

Rajoitetulle sivuméérélle ei
valitettavasti aina mahdu kai-
kille koneille arvosteluja,
mutta pidemméilld ajalla
pidssevit muutkin mukaan.

Edelleen toimitukselta
puuttuu harvinaisempien ko-
neiden avustajia, jotka voisi-
vat mm. tehdd oman koneen-
sa peleistd arvosteluja. Jos
kuulut tdhdn ryhmaan ja ky-
né pysyy kddessési eikd pieni
ylimédédrdinen rahantulo olisi
pahaksi, ota yhteytta: soita tai
kirjoita meille asiasta.

PELIAI

Sivulle 64




Apshai on paha
paikka osaavallekin
Commodoren

kayttijille!

PETRI HELENIUS JA JOUNI TOLONEN

Gateway to Apshai

Téssd seikkailupelissd seik-
kaillaan Apshain maailmassa.
Temple of Apshai on perusta
tille toimintapelille.

(Gateway to Apshai mittaa
pelaajan taitavuutta ja nokke-
luutta. Peliohjaimella ohjaten
pitda kerata kaikki tavarat yh-
destd sokkelosta kuudessa ja
puolessa minuutissa, 16ytaa
tie sockkelossa eteenpdin ja
vélttdd vaaralliset ansat.

Kun on menestyksellisesti
pédssyt yhden sokkelon l&pi,
saa bonukset. Sitten téytyy
laskeutua seuraavaan sokke-
loon ja matka tulee vaaralli-
semmaksi. Matkan varrella
saattaa |6ytA4 aseita ja taiko-
ja, ne voivat auttaa.

Gateway to Apshai on péé-
asiassa strategiapeli, johon
on lisdtty toimintaa joystick-
ohjauksella. Peli-idea on yk-
sinkertainen, mutta kohtuulli-
sen hyvd. Laajuus tuo kiin-
nostavuutta. Pelissd on kah-
deksan tasoa, joissa kussakin
on |6 sokkeloa ja jokainen
sokkelo siséltdd likiméédrin 60
huonetta. Eli pelin 128 erilai-
sessa sokkelossa on yhteensé

noin 7680 erilaista huonetta.

Muutenkin on ihmeteltdva,
ettd moduulichjelmaan on
saatu mahtumaan niin paljon
huoneita ja esineitd. (Gate-
wayn grafiikkakin on hyvé ja
muut toiminnot on ndppérésti
sijoitettu alimpiin funktionap-
puloihin, Pelin kayttdjdysta-
viéllisyyttd lisdd vield moduu-
lin todella hyvd muotoilu. Jos
kaikki moduulit olisivat vas-
taavanlaisia, ei olisi mitd&n
ongelmia moduulin sisddna-
settamisessa.

Kone: CBM-64 ja joystick

Carafiikka: B
Viérit: 9
Adnet: 7.5
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: & % % %

JumpMan

Viholliset ovat tunkeutuneet
Jupiteriin ja sijoittaneet pom-
meja 30:een eri huoneeseen.
Ne voidaan eliminocida wvain
kulkemalla kaikki 30 huonetta
ldpi ja kerddmélld pommit.
Tdhdn tehtdvddn on valittu
JumpMan. Pelaajan tehtdvé-
nd on auttaa JumpMania sel-
vidmaan vihollisten robottien,

lohikddrmeiden, lentavien
miesten, luctien, lentdvien
lautasten ja muiden vastusta-
jien ohi.

Pelissd saa valita aloitta-
miskohdan ja wvaikeusasteen
sekd nopeuden., Vaihtoehtoja
on viisi vaikeudelle ja kah-
deksan nopeudelle. Vaikeus-
asteen valinnan jédlkeen kone
kysyy pelaajien lukumdéras.

Pelissd kone lataa aina uu-
den kentdn levyltd, kun pe-
laaja pddsee sinne, On mah-
dollisuus my&s valita vaikeus-
asteeksi RANDOMIZER, jol-
loin seuraava kenttd arvotaan
30:std mahdollisesta. Muuten
kentéit menevét jérjestyksessa
valitusta aloituskohdasta al-
kaen. Kun yhden kentin
pommit on kerdtty péésee
seuraavaan kenttddn ja taas

Summer Games

Jos haluaa clla olympiasanka-
ri, joka voittaa kaikki muut ja
rikkoo maailmanennéatykset,
on hankittava Epyxin Sum-
mer Games tai ruvettava
huippu-urheilijaksi.

Summer (Games on peli,
jossa on jdljitelty kesdolympi-
alaisia. Siind on onnistuttu
huomattavan hyvin. Summer
(Gamesista huomaa silti ettd
se on tehty kiireelld, koska
siind on huonot vérivalinnat.

Huomattavaa on ettd Sum-
mer Gamesiin on ohjelmoitu
18 maan kansallislaulut, jois-
ta se kilpailun péatyttyd soit-
taa voittaneen maan kansal-
lislaulun. Pelin alussa sydte-
tddn kaikkien pelaajien nimet
ja kansallisuudet, joita on va-
littavana 17 plus Epyxin oma
tunnus. Kansallisuudet ovat
USA, Neuvostoliitto, Norja,
Ranska, Iso-Britannia, Italia,

kone lataa. Onneksi latausai-
ka ei ole pitkd, muutoin peli§
ei jaksaisi pelata.

JumpManin grafiikassa olisi
parantamisen wvaraa, #&énite-
hosteet ovat peliin sopivat,
Tosin niitdkin olisi voinut pa-
rantaa. Varivalintoja el olisi
paremmin voinut tehd4. Kiin-
nostusta peliin lisd4 kenttien
lukuméérd ja se ettd Jump-
Man tallentaa enndtykset le-
vylle. Ennétyslistasta voi seu-
rata hyvin tulosten kehitysta.

JumpMan on mysGs kasetti-
versiona.

Kone: CBM, joystick

ja kasettiasema

Grafiikka: 8
Viérit: 9
Adnet: 7.8

Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % & (%)

Saksan liittotasavalta, [tdval-
ta, Kanada, Meksiko, Espan-

ja, Tanska, Australia, Eire,
Brasilia, Japani ja Alanko-
maat. Valitettavasti Suomea
ei ole otettu mukaan. Sum-
mer Gamesia voi pelata sa-
manaikaisesti kahdeksan pe-
laajaa, jotka suorittavat lajit
joko vuorotellen tai kaksi ker-
rallaan juoksuissa ja uinneis-
sa.

Pelissdi on kahdeksan ur-
heilulajia. Ne ovat seivéshyp-
py, uimahypyt, 4x400 met-
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rin viesti, 100 metrin vapaa-
uinti, wvapaauintiviesti, 100
metrin viesti, voimistelu ja
ammunta. Kiinnostavimmat
olivat seivdshyppy, voimiste-
lu, uimahypyt ja ammunta,
koska niissd tarvitaan muuta-
kin kuin nopeaa sormea tai
kétta. Esimerkiksi uinnissa ui-
marille annetaan lisdd vauh-
tia ndpyttdmalld nappia mah-
dollisimman nopeasti ja se on
vaarallista sekd sormelle ettd
joystickille ja mielentervey-

Zeaxxon

Pelissé on tarkoitus tuhota ro-
botti nimeltddn Zaxxon. Jotta
pédfsee sen |luokse, pitds tais-
tella l&pi monien linnoituk-
sien. Vasta kun on véltellyt
tai tuhonnut vihollisalukset ja
véltellyt sihkdseindt ja muut
esteet, pidsee taistelemaan it-
se Zaxxonia vastaan. Taiste-
lussa Zaxxonilla on aseenaan
vksi l&mpSohjus ja pelaajalla
normaalit aseet. Taistelussa
Laxxon tulee koko ajan li-
hemméksi. Kun se on tar-
peeksi ldhelld se laukaisee
ohjuksensa. Se osuu pelaa-
jaan, ellei ehdi tuhota sit4 en-
sin. Jotta Zaxxonin saa tuho-
tuksi, pitdd sen ldmpdohjus
ampua jo silloin, kun sen
limpéohjus on vield robotin
kyljessi kiinni.

Pelin yleisilme on hyvd
johtuen hyvéstd grafiikasta.

Aénissd ei ole kehumista.
Kiinnostus tdhdn peliin jaa
vihéiseksi, koska sen voi pe-
lata ympéri niin helposti eika
peli tarjoa endd mitddn uutta.

Pelin lopussa héiritsee se,
ettd itse robotti Zaxxon on
tehty huonolla grafiikalla.
Kokonaiskuva pelistd on koh-
talainen. Zaxxonin wvérivalin-

Fort Apocalypse

Fort Apocalypse on mahtava
valtakunia, joka on syvalla
maan graniittikuoren sisélla.
Valtakunnan hallitsija on niin
paha, ettei suostu puhumaan
sanaakaan. Vain kuiskauksia
on kuulunut eldvien maail-
maan.

Kralthan sotamiehet, maan
gisdosien . hallitsivat ovat ra-
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delle.

Summer (Gamesin grafiikka
on todella hyvd, mutta &&ni-
tehosteet musiikkia lukuunot-
tamatta ovat surkeat.

Kone: CBM-64, joystick
ja levyasema

Grafiikka: 9,5
Vérit: 7
Asnet: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %

nat ovat hyvét, koska peliin i
kovin monia vdarejd tarvita-
kaan.

Hémméstystd herétti se, et-
td hetken latauksen jédlkeen
levyltd ilmestyi ndyttéén teks-

ti: Please select: 1) Zaxxon 2)
Demo. Kakkosella ilmestyi
lista, josta sai valita neljastd
pelistd. Hetken kuluttua il-
mestyi valittu pelin alkukuva
ndyttddn ja musiikki alkoi soi-
da. Kone pelasi pelid hetken.
Kun koski néppdimiin tuli
ndyttétn teksti: SYNAPSE
Software ja kone palasi de-
mon valintaan.

Kone: CBM-64, joystick ja

levy- tai kasettiasema
Gralfiikka: 9.5
Vérit: 8
Adnet: 5
Kiinnostavuus: 6,5
Yleisarvosana:

* & &

kentaneet linnoituksen kuo-
lettavaksi. Jokainen, joka on
yrittdnyt selvittds Fort Apoca-
lypsen arvoituksen, on ka-
donnut jdlkid jattdmaétta.

Pelaaja on helikopterin oh-
jaaja ja helikopteri on tank-
kauspaikan yldpuolella. Ensin
tankataan tdyteen ja ldhde-
tddn lentdmé&n  johonkin
suuntaan. Tutkassa n&kyy
muuri, johon on ammuttava
aukko. Magneettitykit ampu-
vat koko ajan helikopteria.

Kun on saanut helikopterin
muuriin ammutun aukon lapi,
on kerdttdvd kaikki loytyvét
miehet. Heitd pitdd loytyd
kaytdvistd kahdeksan. Kun
riittivd madrd on l&ytynyt,
pddsee alaspdin kohdasta,
jossa lukee Land here. Hissi
laskee helikopterin seuraa-
vaan luolastoon. Sen nimi on
Chrystalline Caves.

Sielld tankataan taas ja l&h-
detddn oikealle ja alas ensim-
mdisestd vastaantulevasta au-
kosta. Helikopteri vaanii
usein paikan yldpuoclella, sitd

on varottava.

Hideous Bill ja The Gi-Gants

Hideous Bill and The Gi-
Gants on yksi lukemattomista
Pac-Man-kopioista. Niistd ei
ilmeisesti voi pédstd eroon,
silld kaupat ovat tdmén tapai-
sia kopiocita pullollaan.

Hideous Bill on kylld yksi
kopioiden parhaimpia. Kiin-
nostusta heikentdd se, ettd
pelissd on vin kolme kenttda
eivitkd vastustajat muutu
miksik8dn. Grafilkka on yksi
kopiociden parhaita, samoin
alkumusiikki on onnistunut.
My&s peliohjeet on tehty hy-
viksi. Ne ilmestyvét joka ken-
tdn alussa néaytélle.

Vérit ovat selvét, mutta pa-
rempiakin on néhty.

Jos pitéisi ostaa yksi peli ja
jouduttaisiin vertaamaan tétd

pelid esimerkiksi Summer

Edessa oleva seind on niin
paksu, ettd pelaaminen on
helpointa sellaisella pelioh-
jaimella, jossa on automaatti-
nen tulitus. Muuten saa hel-
posti kitensa kipedksi.

T&alta ei olekaan endd pit-
kdd matkaa tuhoamaan Fort
Apocalypsen ydintd. Lopuksi
pitdd vield selvitd ulos sokke-
losta.

Pelin lopussa ndkyy ruu-
dulla saavutettu luokitus.

Pelin grafilkka on hyvd,
mutta vérejd olisi voinut kéyt-
t44 runsaammin. Adnien ke-
hittdmiseen olisi voinut kiin-
nittdd enemmén huomiota.

Peli on laaja, joten kiinnos-
tus sdilyy. Helikopteripelien
ajatus alkaa kyll4 jo olla lop-
puun kulunut. Pelin saa kase-
tilla ja levyll4.

Kone: CBM-64, joystick ja
kasetti- tai levyasema

Grafiikka: 85
Varit; '
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % % % %

Summer Games
Ennen Hi-
deous Billin ostamista peli
kannattaa ainakin kokeilla,
ettei tule pettymysta.

(Gamesiin,
voittaisi varmasti.

Kone: CBM-64, joystick
ja kasettiasema

Gratiikka: ¥ §
WVéarit: 7 |
Adnet: g

Kiinnostavuus: 5,5
Yleisarvosana: % %
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Fighter Pilot

saa Spectrumin

lentamaa

Fighter Pilot

Miltd tuntuisi istuutua maail-
man parhaisiin kuuluvan len-
tokoneen istuimeen ja valmis-
tautua nousuun? Sopivan
tuntuman saa varmasti hank-
kimalla mahdollisimman no-
peasti Digital Integrationin
Fighter Pilot -lentosimulaatto-
rin.

Loistava  kolmiulotteinen
grafiikka, ilmataistelut vihol-
liskoneita vastaan ja todelli-
nen taitolentdmisen haaste
ovat pelaajan sormenpdiden
alla. Pelin vauhti on aivan
toista luokkaa kuin Spec-
trumin aikaisemmalla simu-
laattorilla, jossa lenneltiin
kaksimoottorisella potkuriko-
neella. Siind lennettiessi
kentéltd toiselle matkan puo-
lessa vélissd alkoi jo hauko-
tuttaa.

Fighter Pilotin Mc Donnel
Douglas F15 Eagle-hévitta-
jélld matka paikasta toiseen
kdykin jo rivakasti, silld vi-
hollisen koneita jahdattessa
koneen suurin nopeus Mach
2,54 riittdd jo erinomaisesti.

Erilaisia  pelivaihtoehtoja
on runsaasti. Vaihtoehdoista
voi valita vaikkapa sokkona
lentdmistd, sivutuulia ja tie-
tenkin ilmataistelut. Lisdksi
voi harjoitella laskeutumista
ja lentdmistd. Jos ilmataiste-
lussa el pérjd8 kunnolla, niin
sitdkin wvoi harjoitella. Kun

peli alkaa tuntua lilan helpol-
ta voi aina valita vaikeamman
vaikeusasteen.

Syytd pelin  vaikeuttami-
seen aivan heti ei ole, koska
jo tdydellinen laskeutuminen
on niin vaikeaa, ettd sekin
vaatii paljon harjoittelua. Ko-
neen ohjailuun lennon aikana
vol kéyttdd noin 20 nép-
pdintd. Se voi olla alussa hie-
man hankalaa. Helpotuksen
asiaan tletenkin tuo ilotikun
omistaminen.

Simulaattorin mittaristossa
on kaikki tavalliset lentoko-
neiden mittarit ja selkeytensd
puolesta parempaa ei ole vie-
14 tehtykddn. Fighter Pilot on
testin Spectrumin peleistd pa-
ras.

Kone: Sinclair Spectrum,
kasettiasemna (ja joystick)

Grafiikka: 9.5

Vérit: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: o % % % %

Hobbit ilmestyi Englannin
markkinoille jo vuonna 1982,
mutta silti se vetdd vertoja
monille aivan uusille seikkai-
lupeleille edelleen.

Hobbit perustuu J. R. R. Tol-
kienin tekemdédn kirjaan ni-
meltddn Hobbit. Se tunne-
taan Suomessa paremmin ni-
melld Lohik&&rmevuori. Ad-
venturen sankarina on pieni
hobitti jonka tehtdvénéd on va-
rastaa takaisin ké&dpitiden
aarre, jonka aikojen alussa
lohikd&rme oli vienyt heiltd
rotokselld.

Pienelld hobbitilla on tie-
tenkin paljon ystdvid, kuten
kddpicitd ja haltioita. Tehta-
vad aletaan ratkaista niiden
avulla. Hyvénd puoclena pe-
liss& on juuri se, ettd kaikkien
pelissd esiintyvien henkiléi-
den ja oliciden kanssa voi
keskustella tai kysyéd asiocita ja
pyytdd neuvoja. Tdmé onkin
unohdettu monissa aivan uu-
sissa seikkailupeleissi. Se
laskee monen hyvénkin seik-
kailupelin pyké#ldd alemmalle
tasolle.

Adventuressa on hyvin laa-
ja sanavarasto, se tuntee noin
500 sanaa ja erilaisia késky-
sanoja on melkein sata. Kui-

Zzoom

Zzoom on hieno, kolmiulottei-
sella scrollilla varustettu am-
puiluarcadia, jossa pitds tu-
hota mahdollisimman monta
vihollisen lentokonetta, tank-
kia ja sukellusvenettd. Muu-
ten kuvaruudulla jucksentele-
ville pikku-ukoille kdy huo-
nosti. Pelissd pitdd selviytyd
vihollisen maalta, mereltd ja
ilmasta tulevilta hy&kkéyksil-
td. Niiden tarkoituksena on
hévittdd maassa juocksentele-
vat pikku-ukot. Luonnollisesti
pelaajalle lankeaa tehtdvéaksi
suojella néitd ukkoja.
Pelaajan apuna on matalal-
la lentdvd, ikuiset paukkuva-
rastot kantava alus. Siind on
mukana hieman huipputek-
niikkaa, kuten tutka ja hyvé
suojakenttd vihollisen ohjuk-
sia vastaan. Jos tehtdvid ei
hoida kunnolla kdy pikku-

=
E
=
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tenkin erilaisia sijainteja
Hobbitissa on vain noin 50,
Joissain seikkailupeleissé voi
olla jopa monia satoja erilai-
sia sijainteja. Hobbit on ns.
puoligrafiikkaseikkailu, jossa
on erilaisia kuvia vain jois-
sain paikoissa.

Kaikki kuvat ovat grafiikal-
taan siistejd ja kaikin puolin
peli on erittdin hyvin tehty,
Hobbit-seikkailupelin jédlkeen
on Melbourne Houselta tulos-
sa vield jatkoakin. Se on ni-
meltdsdn Taru sormusten her-
rasta. Pelin pitdisi ilmestyé
markkinoille vuonna 1986.

Kone: Sinclair Spectrum

ja kasettiasema
Grafiikka: 7

Varit: 7
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %

g s

ukoille huonosti ja bonukset
jddvéat saamatta.

Pikku-ukkojen pddn me-
noksi on keksitty vaikka mitd,
kuten ilmapommitukset, tan-
killa jyrdamiset ja tietenkin
kavalat sukellusveneet. Ne il-
mestyvdt yhtdkkid pintaan ja
vievdt mukanansa veneissdén
huitovia ukkoja.

Zzoom on siisti grafiikal-
taan, mutta &éaniefektit ovat
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CASION TASKUTIETOKONEET.

 ___  CASIOFX-750P

usin BASIC-ohjelmoitava taskutietokone, jossa on ainutlaatuinen laajennettava
ja vaihdettava muisti.

KBmn IEAM muisti on laajennettavissa kortin lisdyksellid kahdeksaan KB:een asti, Muistien sisilt
584 ja vaihdettavissa korteissa, Korttien oma litiumparisto takaa muistien pysyvyyden 14 kuukauden ajan.
asio-taskutietokoneiden tapaan myos FX-750P:hen voidaan erillisellii liitintilaitteella littds sekd limpokirjoitin ettéd

CASIO PB-700.

BASIC-ohjelmoitava luskuﬁelnknne, josta saaf
taydel isen henkilékohtaisen tietokoneen
kasettiasemineen ja kifjoitfimineen.

Ensimméinen askel BASIC—ahjelmoinmn ja
tiefokoneiden maailmaan. -

Casio PB-700 on juuri sellainen kuin oikean henkilékohtaisen
tietokoneen tulee ollakin: pieni kooltaan ja mittava kapasiteetiltaan.
Ainutlaatuisen tulostusyksikon avulla saat siiti lisiksi kitevisti
mukana kulkevan tiydellisen, pysyvimuistisen tietojenkiisittely-
laitteiston, johon voit liittid Casion oman mikrokasettinauhurin
lisiiksi neljilld viirilli 114 mm levyiselle nauhalle piirtivin ja kirjoit-
tavan piirturin,

Edullisesta hinnastaan ja pienesti keostaan hun}llmatta '[_EHID
E’H lﬂllunmkm BASIC-ohjelmoitava tietoke ;

“oppimestari” ohjelmoinnin ensi askele ita.qp
kapasiteettia riittii pitkille siitd ete :‘npmn i
mukana on perusteellisesti ja kansantajuisesti laa 1
ohjclmoinnin alkeiskirja "Opi BASIC Askelittain”,

Lisoteinjo MIKROBITIN palvelu
kortilla. Rencgodnn fumaers 8.

JALLEEN ASKELEEN EDELLA AIKAANSA. CASIO iwialistus




huonot. Vérit ovat hyvid.
Zzoom on peli niille jotka pi-
tdvét jatkuvasta rdiskimisesta
ja ampuilemisesta.

Pogo

Pogo kuuluu ehdottomasti
kaikkien pomppimis- ja maa-
lailupelien parhaimmistoon.
Hyppelypelissad pitdd maalata
jonkin muotoinen alue tai
alueita, jonka jélkeen joutuu
geuraavaan vaikeampaan
kenttd&n. Asiaan tietysti kuu-
luu pelaajan puuhia héiritse-
vt vaikka minkd nékdiset
elukat ja &tdkat.

Pogon tehtdvédnd on vaih-
taa laatoista kyhdtyn pyrami-
din vérid. Laatan vérin saa
vaihdetuksi kun hyppé&s laati-
kon péélle. Hyppimistd voi
ohjailla hupitikulla tai tieten-
kin ndppédimills. Vaikka Po-
goa voi ohjata hupitikulla,
ohjaaminen néppdimistslts
kdvi paljon helpommin oh-
jausndppdinten hyvén sijoi-
tuksen vuoksi. Pelissd liiku-
taan vinottain ja juuri vinot-
tain ohjaaminen hupitikulla
on aika hankalaa.

Tietenkin Pogoa héiritse-
méén on palkattu joitain epé-
miellyttdvid pyramidin asuk-
keja kuten Hiss-kddrme ja
pomppivat lasipallot. Kaikki
liikkuvat kuitenkin eri tavalla,
kddrme on kaikkein vaaralli-
gin.

Pyramidin laidoilla kiep-
puu eri kohdissa muutama
lentdvd lautanen, joita Pogo
voi kéyttdd jos kddrmettd tai
alaspdin pomppivia lasipallo-
ja ei péése karkuun. Kun lau-
taselle hyppdd, se kuljettaa

Kone: Sinclair Spectrum,
kasettiasema

Grafilkka: 8
Vrit: 8
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * * %

Pogon pyramidin huipulle,
josta se vol taas jatkaa pomp-

pimistaan. Jos hyvin kéy,
kddrme yrittdd tulla perédssa
ja putoaa pyramidin reunoilla
ammottavaan tyhjyyteen. Kun
pelid pelaa mustavalko-tee-
veessd niln laattojen véreja
on aika vaikea erottaa toisis-
taan. Pogo on jo ainakin toi-
nen kopio alkuperdisestd pe-
listd, Commodorella saman
pelin kopicita on olemassa
useita.

Grafilkka on huimaavan
hyvé ja pelissd on hyvé&a ani-
maatiotakin.

Kone: Sinclair Spectrum
ja kasettiasema

Grafiikka: 9
Vérit: 8
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: # % & %

PETRI HELENIUS

g

Aquariuksen
tavanomaisia peleja

Millypede

Pelissd ammutaan vihamielis-
td matoa, joka ménkii koko
ajan pelaajaa kohti. Kun ma-
toon osuu, se katkeaa osuma-
kohdasta. Silloin pelaajaa
vastassa on kaksi lyhyttd ma-
toa.

Aina osuman jélkeen pai-
kalle kasvaa sieni. Jos niitd ei
ammu pois, ne alkavat héirita
pelii.

Pelin grafilkkka on Agua-
riukselle tavanomaista kurso-
rigrafiikkaa. Alusta kdsnnet-
tdessd tulee toinen ongelma.
Kun sitd kdantdd hetkisen, ei
endé tiedd minnepdin se am-
puu.

Peli on heikko kopio Centi-
pedestd eikd pelin tekijd ole
ndhnyt paljon vaivaa nimen
keksimisessd. Vain alkuosa
on vaihdettu.

Kone: Aguarius, 16 K:n lisé-
muisti ja kasettiasema .

Grid Bug

Pelissd liikutaan verkossa,
jossa kolme syd&men muo-
toista otékkdd uhkaa pelaa-
jaa. Pelissé téytyy kerédtd epé-
médrdisid pisteitd. Niiden pi-
tdisi pelin kansikuvan mu-
kaan muistuttaa mansikoita,
mutta ne eivét muistuta.

Kun kaikki mansikat on ke-
ratty, péésee seuraavaan
kenttddn, joka on ldhes sa-
manlainen kuin ensimméi-
nen, mutta syddmid on kuusi.

Pelin vaatimattomuudesta
huomaa, ettd pelin tekijaltd
on loppunut into tai sitten
Aquariuksesta ovat ominai-
suudet loppuneet kesken.

Pelin grafiikka on kémpe-
168 kursorigrafiikkaa, eli ku-
viot liikkkuvat kursorin tark-
kuudella nykyttden. Adnite-
hosteista ei ole paljon kaunis-
ta sanottavaa.

w & 16K EXTENSION

Grafiikka: 7
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 7

*

Yleisarvosana: *

Kone: Aquarius, 16 K:n lisé-
muisti ja kasettiasema

Grafiikka: 7
Adnet: 5
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: % %
Sivulle 70
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Apple //e

SCRIBE

#t

Dataplus - JUHLATARJOUS

Macintosh

SE TIETOKONE , JOKA AJATTELEE IHMISIKSI

-uskomattoman helppok&yttoinen

-suomenk ielinen ohjelmisto MacWr ite-sanojenkasittely
MacPaint-piirustuschjelma

-alan uusin tekniikka (hiiri,32-bit,3 1/2"-1evyasema)

-laaja valikoima helppokéyttdisia ohjelmia

Kaupan péalle ORIGINAL APPLE-BAG

Apple //c

TIETOKONE , JOKA ON PIENI JA TEHOKAS

-kannettava tietokone, johon loytyy tuhansia ohjelmia
~toimiva kokonaisuus, monipuoliset 1iiténnét
~monipuoliset kéyttomahdollisuudet

-edullinen

21330,-

(arvo 880,-)

9850,

Kaupan pédalle APPLE-HIIR] ja ohjelma (arvo 890,-)

Apple //e

PERUSAPPLE - TIETOKONEIDEN TIETOKONE

-monipuolinen, helposti lasjennettava
-runsaasti ohjelmia (kymmeni& tuhansia)
-monipuoliset kayttomahdollisuudet
~tiiydellinen véirigrafiikka 6850,-
Kaupan péille 80-merkin kortti  (arvo 1050,-)
Apple //e + Monitor // + levyasema + Tiiténté 11300,-
Kaupan pédlle RPPLE-HIIRI jJa ohjelma  (arvo 1850.-)

SCRIBE

APPLEN UUSI YARIKIRJOITIN

-RS 232 liitanta ( soveltuu muihinkin laitteisiin)
-hiljainen matriisikirjoitin

~kirjoittsa paperille ja kalvolle

-tays grafiikka

"‘hﬂ
Haluan yhteydenottoa Nimi
Dataplus BN ¢ . e
Mechelininkatu 10 (] Macintosh Osoite
00100 HELSINKI D RGeS
puh 406640 ] Apple /70
[C] scribe puh

Lisarievajoe MIKROBITIN palvelu-
kortille. Renpasia mimero 45,
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Viciin viela
uusia peleja

JUKKA TOLONEN

@0 @ Vaikka pahin Vic-kuume on jo hellit-
tényt, on viccilédisié edelleen paljon.
Muutamat pelien maahantuojat ovat jo hyl-
kéaéméissé Vic-véen, mutta uusia peleja tulee

silti maahan.

Kaikki némé pelit toimivat ilman lisd-

muistia,

Mutant Herd

Mutant Herdin idea on sel-
ked. Pelin tarkoituksena on
estdd hulluja mutantteja tun-
keutumasta ruudun keskelld
sijaitsevaan =~ voimahuonee-
seen. Pysty- ja vaakasuorin
laserein ohjataan hirviét pois
ruudulta, voimahuoneen l&-
hettyviltd ja opastetaan oma
hahmo, Mutant Slayer, jo-
honkin mutanttien kotikolois-
ta.

Sitten avautuvatkin aivan
uudenlaiset ndkymaét. Mutant
Slayer on vihdoin viimein
pédssyt hullujen mutanttien
kummalliselle pesille. Se on
tdynnd vaarcja. On tosi saa-
vutus olla joutumatta vieri-
vien mohkéleiden uhriksi.
Méadrdnpdd ldhestyy. Tehts-
vénd on laskeutua tikapuita
pitkin ja mennd eliminoimaan
itse kuningatarmutantti, Mu-
tant Queen. Kuningatar, tuo
vaalea tumma olio, vartiol
pohjakerrcksessa jélkikasvu-
aan, munavarastoaan.

Vaikkei grafiikassa tai efek-

o
7 MUTANT

“ta URLASER STOP THEM?

teissd ole erinomaisuuden
hdivddksdsdn antaa Mutant
Hero silti kosolti jdnnitysta ja
viihdettd tunneiksi eteenpéin.
Jotakin silti puuttuu.

Kone: VIC-20
Grafiikka: 7
Adnet: 4.9

Kiinnostavuus: 7,5
Yleisarvosana: o % %

Mine Madness

Mine Madness on pakattu
muiden Thorn Emi -pelimo-
duulien tavoin muoviseen
kdytdnnolliseen ja kestdvéddn
koteloon, kétevddn pakkauk-
seer.

Jo itse kansikuva ennakoi
sairaalloista meininkid ja tuh-
tia actionia. Kannessa nimit-
tdin roikkuu uhkeavartaloi-
nen nuorempi naishenkils
haarakielisen jattildiskddrme-
hirvién uhkaamana. Ylld on
iskevd teksti: "Mine Madness
-painajaisesi tulevat todeksi.”

No, painajaisetko todeksi,
mutta Mine Madnessiin on ai-
nakin onnistuttu erinomaisesti
luomaan painostava ja her-
mojarepivd tunnelma.

Pelissd johdatellaan video-
ukkelia maanpinnalta hyl&t-
tyyn kaivokseen kultaa kaiva-
maan. Itse kaivos on hauskas-
ti toteutettu punainen laby-
rintti, tdynnéd ylée alas suhah-
televia kaivoshissejd. Hissejd
apuna kédyttden tdytyy chjata
ukkeli kullan luokse.

Mine Madness on tétd ja
paljon muutakin. Tuon tuosta
pelaaja juuttuu hissiin, on yli-

Battle Ground

Battle Ground kuuluu vertai-
lumme hinta-aateliin edulli-
suudeltaan. Tankkitaistelun
voi nimittdin ostaa omakseen
muutamalla kympilla.

Battle Ground tarjoaa yl-
lattdvan hyvédn vastineen sii-
hen uhratuille markoille. Pe-
liss& tulitetaan omalla tankilla
kaikki etenevét vihollisaluk-
set. Oikealta ammuttavien
laukausten tavoittaessa va-
semmalla sijaitsevat vihollis-
kohteet, tapahtuu kummia.
Kohteet vaihtavat vdrid. Kun
tulitusta on jatkunut riittdvén
kauan tuhoutuvat kohteet lo-
pullisesti. Elefantit nopeam-
min, urheilulegiconan taiste-
iuyksikst hitaammin.

Battle (Ground onkin epéi-
leméttd vertailumme koyhén
miehen peliykkénen. Se tar-
joaa sopivanlaatuisia tapahtu-
mia koko rahalla.

o -

: ¥
o\ 1]

-

T o
!lﬁ I
¥ iN

painoinen, huomaa ajan ole-
van loppumaisillaan, alati
painostavammaksi kdyvd mu-
siikki tunkee tajuntaan, mikds
tdmén hauskempaa...

Kone: VIC-20
GGrafiikka: H
Ainet: BS5

Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % & %

Vic 20-Unexp

Thelast word in software

Kone: VIC-20
Grafiikka: 1.5
Adnet: 7

Kiinnostavuus: 7,5
Yleisarvosana: & % & %
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myyntiin vasta jouluksi.

P i

Peli on hyvin l8helld oikeaa
minigolfia, se on vain muu-
tettu tietokoneella pelattavak-
si. Pelissd voi olla enntddn
yvhdeksén pelaajaa.

Pelissd pitdd lyédsa pallo
reikd&in mahdollisimman vé-
hilld lyénneilld. Lyéntikulma
valitaan viemélld maila halut-
tuun paikkaan ja painamalla
tulitusndppdintd. Hadassa on
yvhdeks&n reik&s. Peli vaikeu-
tuu loppua kohti.

Maila saisi erottua selvem-
min taustasta, nyt televisio pi-
t44 s4&td4 melko tummalle.

Flipper Slipper

Tdm& on mainio muunnelma
tutusta flipperistd. Pelaajalla
on kaksi mailaa, jotka liikku-
vat ruudun alareunassa. Niil-
ld on kolme eri asentoa, vaa-
ka, pystyvasen ja pystyoikea.
Peliruudussa on vangittu kar-
hu, kaksi metsds, edestakai-
sin lilkkkuva talo ja alareunas-
sa on lilkkkuvia eldimid. Kar-
hun vapauttamisesta saa pis-
teitd. Se tapahtuu osumalla
pallolla jokaiseen hidkin pie-

BITTI 4/84

SEPPO TOSSAVAINEN

Spectravideolle
vaikeitakin peleja

®®® Spectravideon pelikokeilussa on mukana
pari todellista uutuuttakin. Kaseteilla toimitetta-

vat Mini Golf ja Resque tulevat

Kone: Spectravideo, kasetti-
asema, joystick- tai kursori-

Grafiikka:

Kiinnostavuus:
Yleisarvosana:

naan kaksi kertaa.

Mets8 on tyhjennettdva
puista pallon avulla. Silloin
saa eldimiin osumisista bo-
nuksia rajatun ajan. Pallo
liilkkuu aluksi hitaasti, mutta
pisteiden lis&&nnyttyd tar-
peeksi pallon vauhtikin kiih-
tyy. Kun on saanut vield lisd4
pisteitd, alunperin valkoiset
mailat alkavat vaihtaa wvéria,
toinen on valkoinen ja toinen
punainen. Palloa pystyy lys-
mddn vain samanvdriselld
mailalla, silld pallo menee

Pelaaja on galaksimme puo-
lustaja ja vastustaja, robotti
Penetrator ldhettdd aluksia,
joita pelaajan on tuhottava
liikkuen kolmella sektorilla.
Ruuduissa on nékyvissd yksi
sektori kerrallaan. Sensijaan
kaikkien kolmen sektorin tut-
kakuvat ovat nékyvissd ruu-
dun yléreunassa.

Vihollista voi sekd ampua
ettd viistelld ja paeta toiseen
sektoriin.

Vastustaja tulee yhd nope-
ammaksi ja viekkaammaksi.
Sektorilta toiselle siirrytddn
menemélld ruudun reunasta
ulos.

Peli& voi pelata yksi tai
kaksi pelaajaa. Vaikeusasteita
on molemmissa tapauksissa
neljd. Pelissi on my®s kes-
keytysmahdollisuus, se toimii

Pelaaja on pelastushelikopte-
rin lentdji. Tavoitteena. on
hakea turvaan loukkuun jé&-
neitd ihmisid. Kopteria ohja-
taan joystickilld ja ihmisid
poimitaan mukaan tulitusnép-
péimell.

Toiselle puoclelle pédsemi-
sen jilkeen matkustajat péds-
tetdsn pois painamalla uudel-
leen tulitusndppéintd. Len-
nolla taytyy varoa vuorten te-
rdvid sirmid, radiomastoja ja
tulivuoresta purkautuvaa laa-
vaa.

Kun kaikki ihmiset on saatu
turvaan, aloitetaan peli taas
alusta. Vaikeusasteita on kol-
me. Pelaajia voi olla yksi tai
kaksi.

védrén vérisen mailan l4pi.
Tulitusn&ppédimell4 voit saa-
da mailaan halutun vérin. Pe-
laajia voi olla yksi tai kaksi ja
vaikeusasteita kummassakin
tapauksessa on nelja.

Kone: Spectravideo, joy-
stick- tai kursorichjaus
Grafiikka: 9

Asnet: 8,5
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: # % % % %

i RS e

ESC-ndppdintd painamalla.
Ja kun haluaa jatkaa, paine-
taan ESC-néppdintd uudel-
leen. Peli on varsin no-
peatempoinen ja aluksi vai-
keahko.

Kone: Spectravideo, joy-
stick- tai kursorichjaus
Grafiikka: 8
Adnet: 8

Kiinnostavuus: 8,5

Yleisarvosana: % % % %

Kone: Spectravideo, joystick-
tai kursorichjaus, kasetti-
asema

Grafiikka: 8
Adnet; 7
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: #

* % &
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Ota ilo irfi mikrostasi. Anna pelin py6rid.
Tdssé tulevat odotetut GHOST BUSTERS, DECATHLON, RIVER RAID!

— GHOST BUSTERS; koko perheen jénnittéivé haamunmetsdistys,
saatko kummifuksen kiikkiine ;

— DECATHLON; luotu voittamaan, mutta riittdéké kestévyys,
voima, nopeus?

— RIVER RAID; tehtavéndsi
lentéd putoamatta rajussa
taistelussa, miten kéy?

Kysy myds muita
vutuuksia:

PITTFALL | ja Il » ZENJI
* BEAMRIDER » SPACE
SHUTTLE e HE.RO »
TOY BIZARRE = THE
DESIGNER’S PENCIL
e PAST FINDER
ON COURT
TENNIS.

Maahantuoja ja markkinointi SHOWTIME
Rautakirja Oy

PL 1, 01641 Vantaa

P. (90) 84 941

Vain téllé kupongilla
tarjoushintaan

12

Haamunmetsastys

GHOST BUSTERS -pelikasetti
(sopii Commodore 64 tietokoneeseen)

Hae pian Iéhimmists SHOWTIME liikkeistci
kautta maan.

SHOWTIME on tiefo-
konepelien mahtava maailma. Kaikki
vutuudet! Téynnd menoa, vauhtia, jénnitystd, huumoria.

ESPOO Suvomalainen Kirjokauppa HELSINKI Akateeminen Kirjakauppa, Computer
Station, Game Stafion, Laser Center, Pukeva, Suomalainen Kirjakauppa HYRYLA
Kauppahuone Mikka HAMEENLINNA Suomalainen Kirjakauppa, VideoMikro
HSALMI TV Kolmio IMATRA Video Rent Center JOENSUU Suomalainen Kirjakauppa
JYVASKYLA Kauppari 26 JARVENPAA Pekka Kytila Oy KEMI Sokos KERAVA Laser
Center, Pekka Kytéld Oy KOKKOLA Sokos, TV Store KOTKA Sokos KOUVOLA Suo-
malainen kirjakauppa KUOPIO Computer Station, Game Station, Tommin Kone
LAHTI Sokos, Suomalainen Kirjakauppa LAPPEENRANTA Akateeminen Kirjakauppa,
Lappeenrannan Rautakauppa MIKKELI Sokos, Suomalainen Kirjakauppa OULU
Akateeminen Kirjakauppa, Sokos Market PORI Kirja-Aitta, Sokos PORVOO Radio-
téihti TAMPERE Akateeminen Kirjokauppa, Sokos, Suomalainen Kirjokauppa, Séhka-
taso Oy TURKU Akateeminen Kirjakauppa, Sokos Market Piispanristi, Konemyynt,
Tavaratalo Wiklund VANTAA Game Station, Suomalainen Kirjokouppao, VARKAUS
Sokos AANEKOSKI K Oy Niskanen sekd CITYMARKETIT ja WULFFIN MIKRO-
SHOPIT kautta maan.

Livdrietaje MIKROBITIN palvelu-
kariitta. Rengasta numere 31,

Tarjous voimassa 31.12. 1984 saakka. l

Coleco-pelellla
kalvoksnn ja

SEPPO TOSSAVAINEN

©®® Namé pelit sopivat tietysti Colecon omiin
pelikoneisiin ja sovitteella mm. Spectravideo

318- ja 328-laitteisiin.

Parhaat kokeilluista peleisté olivat rallipeli
Turbo ja kaivospeli Miner 2049er.

Miner 2049er

Pelissé ohjataan kaivosmies-
td, jonka tehtdvénd on siivota
kaivoskdytdvid. Matkan aika-
na joutuu varomaan mutant-
teja. Niitd voi listid tyskaluil-
la, niiden yli voi hypéta. Hy-
pyistd ei saa pisteitd.

Alussa pelaajalla on kolme
kaivosmiestd. Kaivoskdytdvid
on kymmenen. Kaikista kdy-
tavistd tdytyy selvitd ennen-
kuin ruudun yl&laidassa né-
kyvé aika loppuu.

Kone: Coleco tai esim.

Time Pilot

T4ssd pelissd padsee ohjaa-
maan aikakonetta. Pelin alus-
sa ollaan vuodessa 1910. Vas-
tustajina ovat vanhat kaksita-
sot. Kun niitd on tuhottu tar-
peeksi ja my&s yhdests ilma-
laivasta on p&asty, siirrytdén
vuoteen 1940.

Silloin vastassa. onkin jo
hivittdjis. Niitd pit&d tuhota
ensin liuta ja lisiksi yksi pu-

BITTI 4/84

Spectravideo, joystick ja
Coleco-liitin

Grafiikka: 9
Adnet: 8
Klinnostavuus: 9
Yleisarvosana:

sitten

nainen pommikone,
péédstddn vuoteen 1970.

Nyt vastassa on helikopte-
reita. Kaksoishelikopterin tu-
hoamisen jélkeen pHastidn
vuocteen 1985, Jos onnistuu
pudottamaan todella nopeita
suihkukoneita ja mustan
pommittajan, saa siivet ja
pédsee aloittamaan alusta.

Laskuvarjohyppééjien poi-
mimisesta saa pisteitd, samocin
kokonaisten muodostelmien
pudottamisesta.

Subroc

Pelaajan komentoon on an-
nettu avaruusajan sukellusve-
ne. lehtdvdnd on tuhota vi-
hollisen l&hettdmié lentoaluk-
sia. Ne eivit ole puolustusky-
vyttdmid, vaan ampuvat ta-
kaisin ja aivan vakavissaan.

Niitd vastaan joutuu taiste-
lemaan péivélld ja yolld ja
vastustaja ldhettdd aina vaan
nopeampia ja tehokkaampia
aluksia.

Eméaluksen tuhoamisesta
saa lisdpisteitd. Vastustajan
ampumia pommeja voi myds
tuhota.

Turbo

T&ssd autopelissé on ostettava
sellainen peliohjain, jossa on
ohjauspyord ja kaasupoljin.
Pelissd ajetaan rallia. Pelaaja
menee vauhdilla l4pi kau-
punkien ja maaseudun. Olo-
suhteet vaihtelevat kesdke-
leistd talven liukkaisiin ja va-
laistus péivéstd yohon.

Mr. Do

Pelaaja on herra Don puutar-
hassa, jossa pitéd sytdd kirsi-
koita ja tyéntdd omena ilkisi-
den péélle. Pelaaja voi myds
kdyttdd tehopalloaan ilkitits
vastaan. Jos kirsikoita ei sy®
nopeasti, ilki6t muuttuvat
pian wvaarallisiksi ojankaiva-
jiksi. Ne tekevit itse kdytdvid
ja saavat pelaajan kiinni, jos
ei ole varovainen.
Vaikeimpia vastustajia ovat
sininen paholainen ja alfahir-
vié., Alfahirviét vol tuhota
Extra-sanan avulla. Silloin
saa yhden herra Don liséa.
Sinistd paholaista on vain

Pudottamisessa on yksi iso
vaikeus. Vastustajallakin on
ammuksia.

Kone: Coleco tai esim.

Spectravideo, joystick ja

Coleco-liitanta

Grafiikka: 9

Adnet: 9

Kiinnostavuus: 8
 Yleisarvosana: & % % % %
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Kone: Coleco tai esim.
Spectravideo, joystick ja
Coleco-liitin

Grafiikka: 8,5
Adnet: 8,5
Kiinnostavuus: 85
Yleisarvosana: % % % %

Kone: Coleco tai esim.
Spectravideo, pelichjain ja
Coleco-liitin

Grafiikka; 8
Asnet: B
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %

patava.

Kone: Coleco tai esim.
Spectravideo, joystick ja
Coleco-liitin

Grafiikka: 15
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 7.5
Yleisarvosana: % % %



Pohdintaa tai

raiskimista

PETRI HELENIUS

Ultima Zone

Ultima Zone on rdiskintépeli,
jossa on tarkoituksena ampua
kaikki eteen tuleva liikkuva
tavara ja vdistelld kaikkea
muuta lilkkkuvaa paitsi itseési.
Ultima Zonessa on vain kolme
kenttdd, mutta se on harvinai-
nen konekielisyytenss ansios-
ta. Ensimmdisessd vaiheessa
pitdd ampua alas kolme
pomppivaa palloa, sitten pdd-
see peuraavaan vaiheeseen,
Sitten pitd3 ampua taas pallo-
ja. T&lla kerralla ohjataan toi-
nen alus laserohjauksella pal-
lojen kohdalle ja sitten am-
mutaan. Pelin kolmas wvaihe
on tylsin. Siind pujotellaan

Oricmunch

PacManeja sielld... Pac-
Maneja tailla... PacManeja
joka puolella... Oricmunch
on yvksi niistd lukemattomista
PacMan-kopioista, joita liik-
kuu markkinoilla mitd erilai-
simmilla nimilla. On Oric-
munch, Puc-man, Hideos Bill
and the Gi-Gants ja Munc-
man. Jokaisella on oma ver-
sionsa sanasta PacMan. Kaik-
ki hyvdt videopelit kopioi-
daan eri nimille. PacManin
kopioimisen voisi kylld véhi-

e ry POOG0D  —
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puolustussatelliittien ldpi ja
tormétddn emdalukseen. Se
tuhoutuu t&rméyksesta.

Kone: Oric ja kasettiasema

Grafiikka: 8
Adnet: 6
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: % %

tellen lopettaa, muutenhan
kotitietokonemaailma hukkuu
PacManeihin.

Oriecmunchin erikoisuutena

on se ettd siind on kaksi rivia
pisteitd vierekkdin tavallisen
yhden sijasta, Lis&ksi viel4 ta-
vallisuudesta poiketen pdédsee
seuraavaan kenttdsn tappa-
malla kaikki kummitukset.
Gratiikka Oricmunchissa
on PacManin tasolle riittdvds,
tosin paremminkin grafiikan
olisi voinut tehds. Aénet
Oricmunchissa ovat kehnot.

Zodiac Adventure

Zodiac on seikkailupelien
parhaimmistoa kdskyjen maa-
rdssd. Niitd on l&hes sata ja
substantiivit pdélle. Zodiacis-
sa seikkaillaan kuvitellussa
maailmassa, jossa on kaikkea
krédsdd ja epdilyttavid tyyp-
pejd. Adventuren ideaa ei il-
moiteta missddn. Kasetin kan-
nessa lukee vain: ORIC/SUQO-
MI CHIELMA ZODIAC. Ta-
mén ohjelman kopioiminen
ilman jne.

Grafiikkaa Zodiacissa ei
ole. Pelin nopeudessa olisi
parantamisen varaa huomat-
tavasti. Zodiac Adventure on

Shakki

Peli on tavanomainen shakki-
ohjelma. Siind riittd4 vaikeus-
asteita aloittelijasta mestariin
saakka. Kirjoittaja ei kylla
pystynyt pelaamaan vaikeim-
milla asteilla, loppuivat taidot
kesken.

Toisessa p&dssd on valikoi-
maa sopivasti, myde aivan
aloittelijoille. Téllaisia aloitte-
lijoille sopivia pelejd ei ole
kaikissa tietokoneshakeissa.

Pelin grafiikka on shakki-
peliin sopiva. Pelinappuloista
olisi voinut tehdé néyttdvdm-
pifkin. Yhdessd vastaavassa
peliss8 on kolmiulotteinen

Kummitukset nopeutuvat nii-
den vdhetessd. Se on sekd
hyvd, ettd huono. Nopeuden
kithtymistd olisi voinut vihadn
hillita.

Kone: Oric ja kasettiasema

Gratfiikka: 7
Aénet: 6
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: %

laaja mutta englanninkieli-
nen. Zodiac sopii siis wvain
tyydyttdvasti englantia hallit-
seville. Pelin sanavarasto on
aivan toista luokkaa kuin erés
suomalaisen vastaava pell,
jossa oli ilmansuuntien lisdksi
vain kdskyt ota, j&t&, sulje ja
avaa.

Kone: Oric ja kasettiasema

Gratiikka: ei
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: & % %

grafiikkakin, téssd pelissé ei
ole. Kolmiulotteisen pelin re-
soluutio on neoin 1800 x 1200
pistettd, tdhan ei kotimikroilla
péése.

Pelissd on sekd Basicia ettd
konekieltd. Kone voisi siirtdd
nopeamminkin, mutta téilld
vauhdilla tulee hyvin toi-
meen, ainakin helpoimmilla
asteilla.

Kone: Oric ja kasettiasema

Grafiikka: 8
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % % %
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sukunimi etunimi ammatti

lahiosolte

postinumero |a postitoimipaikks

"I'cmlpu halin (myds uuunu}'

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin,

F. Merkitse rastilla 3 sinulle tér
keintd sisédlltn osaa:
. O Kotimlkrojen testit
. [0 Oheislaitteiden testit
. O Valmiiden peliohjelmien testit
. O Valmliden muiden ohjalmian
testit
. [ Tee-itse-ohjeet
. O Peliohjelmien ohjeima-
listaukset
. L] Muldan oh)almlen ohjelma-
listaukset
. [ Tietokoneiden kayttta koske-
val ylelset artikkellt
. L] Ohjelmakirjojen esittelyt
. Laltteistoni uudistusaikeeni: 10. 01 Muuta, mita.
. [ En alo vusia vuoden kuluassa: T
Alon hankkia vuoden kuluessa: G. Timén numeron kilnnostavin
. O kotitietokoneen artikkeli alkoi sivulta [ ][]
. [ kasettinauha-aseman
. O levyasaman
. [ Kirjoittimen
. O lisdmuistin
. O peliohjaimet

. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli:
. O tilattuna nimall&ani

. O ostettu irtonumerona

. O kirjastosta

. O muualta

, Tkéini on [][ ] vuotta

. Nykyinen laitteistoni:
., O minulla el ole kotimikroa
| lalttelstonl merkki on:

H. Timén numeron kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

I. Véhiten kiinnosti_artikkeli joka
alkoi sivulta |

. Ostan vuodessa:
. Peliohjelmia L i__| kpl
. Muita ohjelmia LiL] kpl

J. Kiinnostavin ilmoitus oli
sivulla [ ][]
(El KOSKE BITTIPORSSIAL)

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

PORSSI

L] MYYN [] VAIHDAN
OHEISTA 10 MK:n SETELI

[] OSTAN

MIMI

OSOITE

POSTINUMERD JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYDS SULNTA) PUHELIN TOIMEEN (MYO5 SUUNTA)

Léhetd kortti kirje-
kuoressa kirjattuna
kirjeena.,

Ohelsta mukaan
10 mk:n setell.

Lahetd kirje osoitteella
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TILAUSKORTTI

L] TILAAN

Lihettdkdd minulle joulukuun
lehti veloituksetta, koska tilaan
TIETOKOMEEN vuodeksi 1985
tarjoushintaan 198 mk. Néin
sddstin 17 % normaaliin ifto:
numerochintaan (20 mk) verrat-
tuna. Tilaus jatkuu normaalina
silistétilauksena aina kalenteri-
vuoden kerrallaan ellen peruuta
sitd joko puhelimitse tai kirjeitse.

MB484

IETOKONE,
By -
TOKONE 7,

-
r - o
= - #'.i\
i A é L——""

Mimi

Lahiosaite

Pastinumera ja -tatmipaikka

Pyhalin

OSOITTEEN

MUUTOS

T

Klinnita tahé&n osoitelipuke
viimeksi saamastasi lehdesta
liimalla, teipilla tai nitojalla.

Osoitteenmuutos tulee voimaan noin

kuuden viikon Kuluessa.

J

TAYTA SELVASTI TEKSTATEN KAIKKI ALLA OLEVAT KOHDAT,

OLE HYVA!

[ Mimi

Tahm!ﬂl -]

Postinumero ja postltni-mipmk-ka

Kotipuhelin {myts suunta numﬂr'dj

6LE 1d

¢k PANIST3H 12100




Toimi néin:
tuksessa, tms. ollut tiedustalu-

Muista vastata kalkkiin kaanto-
puolen kysymyksiin, silld niista
saatavan tilastotiedon perus-
teella pystymme paremmin pal-
velemaan lukijakuntaamme.
Kortti irtoaa saksilla ja kulkee
ilman postimerkkia.

Rengasta korkeintaan 5

sesti taytettyja kortteja ei

W

kasitella.

Rengasta tuoteuutisessa, |Imol-

numero lisatietojen saamiseksi.

KOSKEE NUMEROA 4/84. KAYTA ENNEN 15. 1. 1985.

kohtaa. Huom! Puutteelli-

| 1 31 46 61 106

| 2 32 47 G2 107
3 33 48 63 108
4 34 49 B4 109

5 20 35 50 65 80 95 110
6 21 36 51 66 111
7 37 52 &7 112
8 38 53 68 113
5 39 54 69 114
10 25 40 55 70 115
11 26 41 56 M 116
12 42 57 T2 117
13 43 58 T3 118
14 44 50 T4 118
15 45 60 75 120 |
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. Katso, millaiset pelipaketit saat

. nyt Salomo Karviselta. Asian-

~ tuntijat ovat valinneet sinulle na- ﬂ - e F .

" mi tarjoukset, mnﬁh[:m; ja op- = S —

~ paat ovat suomenkielisid, joten - -

«niiden kiyté on-vaivatonta. Tee ﬁ COMMODORE @,»
tilaus nyt heti - voit tutustua pe- = I AN

leihin kaikessa rauhassa kotona- £ OHELMOINNIN Opas

E - - A

& AMERSOFT

No problems, Commodore 64/Vic-20 kaytt

Tassa on ratkaisu kirjoitinongelmaasi; Sekonic SP-80.
Taysgrafiikalla varustettu matriisikirjoitin,

taysin CBM 64/VIC-20 yhteensopivana

tulostaa myos puoligrafiikan

ja Simon's Basic

erikoiskomennot.

ominaisuuksia:

- B0 merkkid sekunnissa,
- 80 merkkié riville,

- kitka- ja traktoriveto

- laajennettu ja

kavennettu teksti, iy Tarkoltuksenmukaista Hetotekniikkaa
- alleviivaus, FilCOM OY

Him8enkatu 12 F, GOS0 HILEIMKI 31, pub. 90-101 Sléd

seki valtuutetut jilleenmyyjit kautta maan. | |

- ylé- ja alaindeksit,
- skandinaaviset merkit vakiona.

aja

Sekonic SP-80 kirjoitin kaapeleineen nyt
uskomattomaan hintaan

3.650;

MTEROBITIN paively

. Aengesky oumero 40

et

4

,,._,"_!"""i"“-’ﬂ*ﬂ'ﬂliil;*

I 5i 10 piiviin ajan ja paittis vasta i A T
. sitten. Saat pelit my6s osamak- . : : 3
sulla, ilman osamaksulisad, Tilaa yleisurheilupeli. Opas grafiikan,

ennen joulua - ja huomaa, etta maan. Yleisurheilupelissi voit
osallistut samalla myds Suzuki kokea kilpailujen jinnityksen

‘auton arvontaan. kotonasi, lajeina useimmat juok-

ohjelmoinnin opas (hydtyohjel-
mat), Kotiin pienyrityksille, mm.

sulo jo 500 ATLAS -teskuksrissios jarvolasn 18 12, Bd),

Sanomissa 23, 12, B4, Ellsl nyt taa, voil osallisiua samalla
kupangilln arvomisen mencisemais hankidtietos |a mMuuiamalla 64 'ﬁatﬂkﬂnaessa.

kuponkin 00003 HELSINKI 300 numercksi 00180 HELSINKI Hinta 439.- tai osamaksulla
- :

liman 1,50 min postimaksus liheiety? Ei-lauksel sival osal

ksl arvonlaan KﬂtSﬁ kupﬁﬂklﬂl

i _--_I

heti, Saat paketin hyvissé gjoin pelien mielenkiintoiseen maail-

sut ja kaikki kenttélajit, kilpailla
OSALI:|STU voi samanaikaisesti neljd pelaa-
henkilo- jaa. Toimii vain Commodore 64
" auton - -tietokoneessa. Hinta 245, tai
arvon- osamaksulla. Katso kuponkia!
' taan Tarjouspaketti 2. Commodore 64 £

SUZUKI ALTO tﬂkstin?ﬁsiltel}r, tal.élukkulasken- 5 E

. ta, osoiterekisteri Sanatar -teks-
KILPAILUOHJEET: tinkiisittelyohjelmisto,  jonka =
Nyt tikviensanl osallistul arvontsan: SUZUKI ALTOD -henkild- "'_mﬁﬂ. WMW‘__'“W %_q
johon mennessd saapunesl kupongd osalistuval BrvOniaan toilla ja ﬂutﬂmﬂa}ﬁﬂsti tavullaa
ImoMuksel volosia heti kigelss. Palvoitaan nimi Hedsingin tﬂkﬂtlﬁ. Tﬂim.l.l vain commodﬂrﬁ.

— TU -
%miﬂﬁ 3. VIC 20

ohjelmoinnin alkeet ja
yleisurheilupeli.  Opit
vaivalta ohjelmoinnin
alkeet 29 vaiheen kaut-
ta, jonka jilkeen tutus-
tutaan koneen grafiik-
kaan ja sithen liitty-
viin késkyihin,. Lopus-
sa myos pelejd. VIC
20 vyleisurheilupeleilld
saat jAnnitystd péiviisi.
Useimmal juoksulajit ja
kaikki kenttilajit. Toimii
VIC 20-tietokoneessa,
Johon on kytketty kaset-
tiasema 8 K:n tai 16
K:in lisimuistimoduuli
ja paddlet.

Hinta 244 .- tai osamak-
sulla. Katso kuponkia!

Puhelintiedustelut
90-694 7733
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Tilaan rastilla merkitsemiéini tagjouspaketin 10 piivin palautus-
oikeudella. Laskun maksan kertamaksulla O, osamaksulla O,

O Tarjouspakett 1. Commodore 64 ohjelmoinnin opas (pelit) ja
yleisurheilupeli, yhieensd 245,- + postitusk. tai osamaksulla 59,-
kiit. ja kuukausittain 3 x 62,-, vhteensd 245,- + postituskulut,

O Tarjouspakeiti 2. Commodore 64 ohjelmoinnin opas (hybtyoh-
jelmat) ja Sanatar-levy yhieensd 439 - + postitusk. tai osamaksulla
69.= kiit. ja kuukausittain 5 x 74~ yhieensd 439 - + postituskulut,
O Tarjouspakeiti 3. VIC 20 ohjelmoinnin alkeet ja yleisurheilupeli,
yvhieensd 229,- + postitusk. tai osamaksulla 33,- kat. ja kuukausit-
tain 3 x 58 -, yhteensd 229 - 4+ postituskulut:

Rasti ruutuun!

Tarjouksel voimassa 31, 12. 1984 saakka. Tilaa het.

Mimi paino-

Kirjalmin

Henkilii-

tunis | |
Arva ini

amumaiii

Lihi-
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Pastinumero
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Alle
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CBM-64
CBM-64
CBM-64
CBM-64
CBM-64

CBM-64
CBM-64
Spectrum
CBM-64
CBM-64
Spectrum
CBM-64
Spectrum
CBM-64
Spectrum
CBM-64
Spectrum
Vic-20
Spectravideo
Spectravideo

Atic Attack
Bruce Lee

Hulk

Star Trek
Faleon Patrol Il
Fire Birds

Zaxxon
Roadrunner
Temple of Apshai
Zoids

Scramble

Old Mac Farmer
Ninja

K=kasetti D=disketti M=moduull

/
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perusyksikko,
verkkolaite ja
litannat, suomenkiel. kaytto-
ohje. 4 kpl ohjelmakasetteja.

32 K Rom, 80 K Ram
laajennettavissa 144 K
RAM

Hyva nappaimisto

+erillinen numeronappainblokki
Takuu 6 kuukautta

Spectravideo tietokoneen
voi tilata katevimmin ohei-
sella tilauskortilla tai pu-
helimella numerosta
(952) 288 224

TILAAN ......
SPECTRAVIDEO-328 TIETOKONEITA
HINTAAN 2400 mk/kpl+ postikulut

Lisaksi tilaan seuraavat oheislaitieet;
[1 SV-804 kasettinauhuritallennin

350 mk
v KEN

Huom. Oheislaittest
% toimitamme vain
konetilauksan
yhteydessa.

110 mk

SV-102 Joystick-ohijair

Allekirjoltus s kpl
(alaikaisen tlilaajan
I holhoojan allekiroitus)

N palvelu

MIKROBITI
engarie numero 43,

Vastauslahetys
KOTKA 10/130

EAGLE Ky

PL 45
48601 KARHULA

"BITTI 4/84

Memotech

Joulun alla tuli markkinoille
usejtakin uusia kotimikroja.
Ne ovat kaikki varsin mielen-
kiintoisla ja antavat suuntaa
tulevaisuudelle. Kotimikrojen
taso nousee, halvoista ndp-
pidimistdistd pyritddn eroon ja
kalliimpiin laitteisiin tulee li-
sid ominaisuuksia. Varsin
mielenkiintoisena lisnd lan-
seerataan markkinoille MSX-
standardin mukaisia laitteita.

Seikkailupelit,  adventuret,
ovat haastava vaihtoehto ku-
varuutupeleille. Niissd i

niink&44n vaadita nopeita ref-
leksejd ja nopeata kuvanki-
sittelyd alvoissa vaan péitte-
lykykyéd ja tilanteen hallintaa
késitteellisessd maailmassa.
Adventuret perustuvat teks-
tiin, ohjelma tulostaa tilan-
teen tekstind ja késkyt anne-
taan peliin tekstind. Edisty-
neimmét adventuret pystyvét

BITTI 4/84

uutuustulvan

Aloitamme
purkamisen testien muodossa
Memotechistd, joka on varsin
tehokkaalta vaikuttava uu-
tuus. Maailmalla se on pyéri-
nyt jo jonkin aikaa, kuten ul-
komaisia lehtid seuraavat tie-

tdvdt, Memotechin erikoi-
suuksia ovat mm. todella hy-
vd ndppdimistd, useista lait-
teista muodostettava verkko
ja markkinoiden edullisin ki-
lohinta.

Opi tekemééin seikkailupelejé

hahmottamaan kuvaruudulle
my&s maisemia ja esineitd
graafisina kuvina.

Seikkailupelit eivdt valtta-
méttd vaadi kotimikrolta yli-
voimaisia grafiikka- ja &ani-
ominaisuuksia eikd tekijal-
tddn animaattorin ammattitai-
toa. Ensi numerossa kerrom-
me alkeista léhtien, kuinka
seikkailupeli suunnitellaan ja
ohjelmoidaan.

Runsaasti ohjelmalistauksia
Peliarvosteluja eri koneille

Clive Sinclair

Clive Sinclair on henkils, jo-
ka on vaikuttanut ratkaisevas-
ti kotitietokoneiden markki-
noihin omaperéisilld ideoil-
laan. Sinclairin tuotteet ovat
jatkuvasti olleet myyntitilasto-
jen kdrkipaikoilla. Sarjan
aloitti ZX-80 ja sarjan viimei-
simmét tulokkaat ovat QL ja
Spectrum.

Sir Cliven vaiheet ovat
varsin varikk&at lukuisine yh-

titiden perustamisineen ja
tekniikan kehityksen kérked
kolkuttelevine  tuotteineen.
Kotimikrojen ohella hin on
kunnostautunut  ideoimalla
mm. erddn ensimméisistd tas-
kulaskimista, taskukckoisen

television ja paljon muuta.
Sir Clive Sinclair on nimi, jo-

ka tulee jd&médadn elekironii-
kan historiaan.
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Bittinikkarissa halpa laatukirjoitin

Seuraava MikroBITTI ilmestyy 2. 1. 85.



SALORA MANA

Mikroihme luokassa

Salora Manager on jarkevad han-
kinta, silld siind on valmiuksia, joita
moniin kotimikroihin joutuisit erik-
seen ostamaan.

Salora Manager poikkeaa edukseen
monista kotimikroista huomattavasti tay-
dellisemmalla perusyksikolldan ja edullisem-
milla oheislaitteillaan.

Sinun ei esimerkiksi tarvitse mythem-
min ostaa tiettyjd, kalliita lisdlitantoja, silld
Managerin monipuoliset, sisddnrakennetut
litannat mahdollistavat heti laajan lisélaite-
valikoiman kayton.

Managerissa on ulostulo tv-antenniin,
monitori- ja audiolitdntd, datanauhuri- ja
peliohjainliitanta seka kirjoitinliitantd,

Levyasemat voidaan liittdd Manageriin
lman erityisid laajennusyksikoitd ja siihen on
my0s saatavissa levyasema 525 tuuma
levykkeille.

Hyotyohjelmat toimivat keskendan sa-
moja tiedostoja kdyttden. Hyotyohjelmia
ovat esimerkiksi laskutus-, tekstinkasittely- ja
kortisto-ohjelma.

Salora Manager on yhtalailla hyodylli-
nen kotimikro ja samalla halutessasi muka-
va pelikaveri.

Kdy kokeilemassa Manageria lihim-
madssa Salora-liikkeessa!

Selkedt suomen-
kieliset kayttoohjeet

=] MLOHA

Konekirjoitusnappaimistossa
ovat myos 4, o, ja d

Lisatieraga MIKROBITIN palvely
kortilia. Renpazia numero 48

SALORA




