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Testit

6 MEMOTECH MTX 500, 512 ja RS-128
Joulumarkkinoille tuli monta uutta yrittdjas. Yksi
niistd on Memotech, joka on muualla maailmassa
ollut jo pitempéén saatavana.

51 SPECTRAVIDEON PIIRTOPOYTA

Grafiikan teossa pelkét ndppéimet ja peliohjaimet
eivét useinkaan riitd. Silloin astuvat avuksi
grafiikkataulut, joita on saatavana useille mikroille.
Nyt tutustumme Spectravideon piirtopSytédn.

7 TEE ITSE SEIKKAILUPELISI!

Seikkailupelit ovat oivallinen kohde aloittaa omien
peliohjelmien teko. Ne eivdt vaadi monimutkaisten
grafiikkatemppujen osaamista. Tédssé perusteellinen
tietopaketti seikkailupelien rakentamisesta.

KONEKIELIKURSSI 6502:1le
Osa 3. 64:n ja VIC-20:n prosessorien
konekielikurssin viimeinen osa.

18

LAATUKIRJOITINLUTANTA CBM-64:&én
Tekstinkésittelyohjelmaa kédytettdessd ei aina riitd
matriisikirjoittimen j&lki. T&ssd ohjeet laatutekstin
saamiseksi Commodore 64:sté.

Lehden sisdlto 1/85

kolmea mallia hintahaitarilla
2650—4860 mk. Memotechil-
la on monta valttia hihassaan:
laite on h:.kevurl funtuin&r!,

parhaimpia
laajennettavuus on erinomai-
nen, perusversiossakin on
runsaasti oheistoimintoja.
Memotech on ollut muissa
maissa markkinoilla jo verra-
ten pitkdadn, mistd koituu
mydSs hyétyd: pelejd, hyéty-
ohjelmia ja lisdlaitteita on
saatavana heti kdttelyssd eikd

vasta puolen vuoden kulut-
tua. Minkdlainen laite etujen
taakse kétkeytyy ja mitd hait-
tapuolia sillé on, siitd tarkem-
min sivuilla 4—5.

Mikron cwulla lenttnné:ﬁn

® Erditd kuuluisimpia mikro-
jen ohjelmia ovat lentosimu-
laattorit. Nyt MikroBITTI tes-
tasi Sublogicin Flight Simula-
tor II:n, jonka luonnonmukai-
suus ja grafiikka lyé ensi
kéyttajan dllikallé. Ohjelma
tarjoaa lomamatkan Ameri-
kan mantereen pddstd pdd-

hdn, vidlillé Vapaudenpatsas
myo6tdpdivadn fai  vastapdi-
védn kiertden tai sitten todel-
lisia kokemuksia lentdmisen
vaikeudesta. Voit myds an-
fautua ilmataisteluun foisen
maailmansodan lentdja-dssien
kanssa. S. 53.
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FLIGHT SIMULATOR II

Suositun ja graafisesti tehokkaasti toteutetun
ohjelman versiot pyérivét monen merkkisissd
koneissa. Téssé tuoreimmat tuntumat Sublogicin
Flighta Simulator Il:sta.

PELIT LISTAN KARJESSA

Kokeilussa on t&ll4 kertaa tukeva nippu Spectrumin
suosikkipelejd, mm. Jet Set Willy, Pyjamarama ja
Automania.

Muut jutut

CLIVE SINCLAIR

Clive Sinclair on tunnettu elektroniikan
ihmemiehend, joka pystyy ennakoimaan tarkasti
tulevaa kehitystd ja jopa muokkaamaan sitd. Sir
Clivelld on aina tarjota jotain uutta ja ennenkaikkea
myyvdd tavaraa.

TOIMITUKSEN SIVU 6
Kopioijako rikollinen?

UUTISET 14
BITTIPOSTI 16
BITTIPORSSI 45
Yli 4 sivua lukijoiden ilmoituksia

TOP TWENTY 62
Peliohjelmien kaksikymmentéd kérjessd
TULOSSA

Huhuja MikroBITTI 2/85 siséllosta

Seikkailu-
pelien teon
salat

@ Basic-kéaskyt oppii helpos-
ti, tavallisesti innokkaalta
harrastajalta ei mene siihen
muutamaa kuukautta enem-
pdd. Mutta kéyttidpd taito-
jaan hyvdksi! Ohjelmien ja
pelien tekoon ei riitd pelkds-
tédn kdskysanojen tuntemus,
on my®Ss tiedettdvd, miten tie-
tyt toiminnot saadaan aikai-
seksi. Omien pelien teko on
parasta aloittaa seikkailupe-
leistd, niiden tekemiseksi ei
tarvitse vield olla haka grafii-
kassa ja ddniohjelmoinnissa.

CBM 64
CBM 64
CBM-64
CBM-64
Spectrum
Spectrum
Spectrum
VIC-20
Spectravideo
Oric-1, Atmos
Spectravideo
Sharp MZ-721
Sharp MZ-721
Fellow/Laser
Oric-1
Dragon

AR=EBRER8EBEBIBEEN

Nyt kerromme, miten seikkai-
lupelit rakentuvat — mitd on
tehtdvd, jotta ohjelma pystyisi
pitdmdédn kirjoa maisemista,
esineistd ja siirroista ja miten
chjelma saadaan ymmdrtd-
mddn késkysanoja. Lue ndmd
ohjeet ja tee itse omat seik-
kailupelisi! Sivut 7—10.




SEPPO TOSSAVAINEN

emotech tuo markkinoil-

le kolme versiota samas-
ta koneesta. MTX-500, MTX-
512, RS-128 ovat tyyppimer-
kit ndilld uusilla tuotteilla.
‘Erot ovat RAM-muistin koos-
sa: 32 k, 80 k, 128 k. Témén
liséksi on RS-128 mallissa RS-
232 liitdntd valmiina, muissa
malleissa sille on paikka ja
sen voi asennuttaa jalkika-
teen.

Markkinoiden pienin
kilohinta

“Kilohinta” on edullinen,
koska kone on tehty mustiin
alumiinikuoriin ja painaa
ndinollen enemmaén kuin vas-
taavat muovikuoriset. Alumii-
nikuori on valittu suojaamaan
piirilevyjd mekaanisilta vauri-
oilta ja radiotaajuushdirisilta.
Kotelo on musta ja tukevan
tuntuinen. Se pysyy paikal-
laan kovaakin naputellen.

Skandinaavinen
néppdimistd

Néppéimisté on kirjoituskone-
ndppdimistd, ja herkka sellai-
nen. Virhelyontejd tulee
aluksi helposti, mutta muuten
ndppdimisté on miellyttdva.
Erillinen numerondppdimist®
ja funktiondppédimisté ovat
varsinaisen ndppdimistén oi-
kealla puolella. Skandinaavi-
set merkit ovat suoraan pe-
rusversiossa.

Suomessa myytdvét laitteet
toimitetaan siis skandinaavi-
sella ndppdimistélld, mutta
tiettyjen erikoismerkkien esi-
tys néyttéruudussa voidaan
vaihtaa. Painamalla ESC, b
ja jokin numeroista 1—6 voi-
daan  merkkigeneraattorin
ndyttédn muodostamaa merk-
kid muuttaa eri maiden kirjai-
mistoa vastaavaksi. Englanti-
lainen esitystapa (avuksi esi-
merkiksi Pascal-ohjelmoinnis-
sa) saadaan numerolla 1. Kir-
joittimen osalta asia hoide-
taan joko ohjelmallisesti tai
kddntamalla kirjoittimen sisél-
1§ olevat kytkimet oikeaan

;—

Uudet tulokkaat

Memotech
MTXjaRS

0@ Uuden koneen testaus on aina jénnit-
tdvémpdd kuin jo tutun ja markkinoilla
olevan arvostelu. Vertailuilta jo markkinoilla
oleviin tietokoneisiin ei voi vélttyd.
Markkinoille on tulossa niin monta uutta lai-
tetta, ettei kaikkia pystyté testaamaan vaikka

niin haluaisimmekin.

asentoon. Valitettavasti nédistéd
asioista ei ole minké&&nlaista
mainintaa ohjekirjassa.

Koneen kytkeminen péélle
tuotti ylldtyksen, virta kytke-
tddn péélle muuntajasta, ei
giis tietokoneesta. Se on hiu-
kan hankalaa jos pitd8 muun-
tajaa lattialla.

Ohjelmointiin
kolmikielisesti

Kéytossési on tavallaan kolme
ohjelmointikielivaihtoehtoa:

Basic, Noddy ja Assembler/
Disassembler. Basic on varsin

Nappdaimistén kokonaiskuva.
Kaksi merkitsem&téntét néppéintd
aiheuttavat yhttaikaa painet-
taessa virtakatkon. Funktiondp-

laaja ja hyvin toimiva. Siind
on 72 késkyé ja 22 matemaat-
tista funktiota. Noddy-ohjel-
mointikieli sisdltdd 11 késkyd.
Se on tarkoitettu tekstisivujen
tekemiseen. Se on suhteelli-
sen helppokdyttdinen. As-
sembler-kielinen ohjelmointi
suoraan on erittdin hyvé asia,

Vasemmalta Jukien 18ytyvét lii-
ténnét kaksi RS232-porttia, moni-
torille, HiFille, virralle, TV:lle.
Centronics-liiténté printterille,
kasetille, kahdelle joystickille ja
ylimé&érdinen moduuli/lisdlaite-

portti.

MTX512

pdimet ddrimméisend oikealla,
hiukan kaukana varsinaisesta

néppdimistésid.

joka monesta muuten kelvok-
kaasta kotitietokoneesta vield
puuttuu. Erillisendhdn sen
saa useimpiin.

Basic-tulkki
englantilaisitiain

Basic-kielisessd ohjelmoinnis-
sa on mahdollista tehdd spri-
tejd 32 kpl, ja ohjailla niit4.
Ohjelmointi on helppoa.
Grafiikkakomentoja on help-
po kéyttdd ja kuvaruudun voi
jakaa 2—8 erilliseen osan; t4-
mé vaatii hiukan opettelua.
Basicissa kone on tarkka
vélilyénneistd ja vaatii LET-

| kdskyjen kirjoittamisen. Spri-

tejen késittely Basic-kielisessé
ohjelmoinnissa on helppoa
eikd vaadi konekielisid koo-
deja. Musiikki- ja &&nikana-
van késittely wvaatii hiukan
harjoittelua ja tyétd. SOUND-
kédskylld hoidetaan sekd mu-
siikki ettd kohina. Kéaskyéd
kdytettdessd annetaan kaikki
tiedot numreoina, esimerkiksi
SOUND 0,24,43,245,345. Ta-
mé teettdd ylimdédrdistd tyotd,
mutta toisaalta neljin kana-
van mahdollisuus korvaa sen.

Laajennukset. listilaitteet
ja ROM

Laajennusmahdollisuuksiltaan
Memotech on, ellei suoras-
taan omassa luokassaan, niin
ainakin reilusti muita samaan
hintaluokkaan kuuluvia lait-
teita edelld. Ensimmdisend
kannattaa mainita laitteen si-
sddnasennettavat laajennuk-
set.
Voit saada laitteen ROM-
laajennettuna niin ettd lait-
teen sisdllds on esimerkik-
si Pascal-ohjelmointikieli ja
NewWord-tekstinkésittelyoh-
jelma. ROM-laajennusvalikoi-
ma tulee valmistajan mukaan
kasvamaan. Sisdisid liitdnt4-
kortteja voi olla kaksi seuraa-
vista: RAM-, ROM- tai tieto-
liikkennekortti. RAM-muistia
voi laajentaa 32 k:n, 63 k:n,
128 k:n tai 256 k:n kortein,
niin ett4 RAMin maksimikoko
on 512 k.

Tietoliikennevalmius

RS-128 pitdd sisdllddn (ja
muihin malleihin voi asentaa)
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ity .

Memotech MTX-512 on ulkokuo-
reltoan synkén musta, mutta
sisglla sykkii lémmin keskus-
yksikké, josta mustaa aukkoa ei
leydy.

kaksi RS-232-liitdntdd, joiden
lisdksi tarvitaan vain tietolii-
kennekortti. Kéyt&ssd on kol-
me tietoliikkennevéyldd; levy-
asema-, modeemi- ja hand-

1 shakingvédyld. Node/Ring-jér-

jestelmd mahdollistaa 255
laitteen  liittdmisen @ MTX-
Ring-jérjestelméksi, joka voi
toimia joko puhelinverkon tai
suoraliitdinnén kautta.
Memotechin omat ja mui-
den valmistajien levyasemat
ovat liitettdvissd kaikkiin kol-
| meen malliin. Memotechin
' omat levykeasemat ovat
500 k:n asemia ja ndiden li-
sdksi on saatavissa Silicon
Disc -asema. Silicon Disc on
RAM-kortti, jonka kapasiteet-
ti on 256 k ja jota kéytetddn
kuin levyasemaa. Sen nopeus
on noin 50-kertainen verrat-
tuna tavalliseen levykease-
maan. Se mahdollistaa esi-
~ merkiksi NewWord-tekstinka-
 sittelyn hyvéksikdytén yhdel-
lékin levykeasemalla. Voit
siirtdd kadyttdmdsi ohjelman
Silicon Discille ja nopeuttaa
nin tyéskentelydsi, Yhden le-
f vykeaseman ja Silicon Disc
-aseman kokonaisuus maksaa
10595 markkaa, joten aivan
halpaa ei tdmé& nopeuden
saaminen ole.
Levykeasemakortti
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perus-

Memotech lyhyesti

MTX-500 MTX-512 RS-128
Hinta 2650,— 3290,— 4 860,—
Keskusyksikkt Z80A (4 MHz) ZBOA (4 MHz)  Z80A (4 MHz)
RAM/ laaj. 32/512 k 64/512 k 128/512 k
ROM/ laaj. 2472 k 24/72 k 2472 k
Néytts 24 rivia Samat Samat

40 merkkia

256 x 192 pistetts
Liiténndt Kasettiasera Samat Samat +

- 2 RS-232-liit&nt&s

Kaksi joystickporttia

TV-ulostulo

HiFi-ulostulo

Monitori/video-ulostulo

Centronics-kirjoitin-

ulostulo

Vapaa portti
Vitrit 16 16 16
Kani 4 kanavaa 4 kanavaa 4 kanavaa

10 oktaavia 10 oktaavia 10 oktaavia

32 32 32
Népp&imists Kirjoituskone Kirjoituskone Kirjoituskone
Népp. lukum. 79 79 79
Funktionsipp. 16 16 16
Tekstinkéisit-
telyndpp. On On On
Maahantuoja  Teknocomputer Oy, Kuusisaarentie 3

00340 Helsinki, puh. 90-480011, 482655
tuu Western Digital 1791 | hoihin mahtuva levykeasema.
-prosessorisarjaan ja tukee | Uuden levykeaseman hankin-

ndinollen useimpia CP/M-le-
vykeasemia. Tyypit 0...13
kasittdvat kaikki levykkeet yk-
sipuolisista yksinkertaisen ti-
heyden S5'':n levykkeistd
kaksipuolisiin kaksinkertaisen
tiheyden 8':n levykkeisiin.
Téstd on hyétyd ainakin niil-
le, joilla on jokin ndihin ra-

ta ei ole ainakaan heti alussa
nostamassa kustannuksia.

FPD — konekieli-
ohjelmoijan unelma

Front Panel Display, joka on
my&s peruslaitteessa, on vuo-

rovaikutteinen ohjelma, jota
voi kéyttdd konekielisten oh-
jelmien tulostukseen ja kor-
jailuun. Konekielistd ohjel-
mointia harrastaville erin-
omainen apu.

Suuri ohjekirja, joka tulee
laitteiston mukana, on eng-
lanninkielinen ja hiukan se-
kava. Samasta kirjasta ollaan
tekemé&ssd suomenkielistd
versiota ja parannuksia alku-
perdiseen on luvattu. Tdmén
lisdksi tulee laitteiston muka-
na suomenkielinen kayttdja-
moniste, joka ei ollut vield
testin aikoihin wvalmis. Sitd
emme pddsseet tutkimaan.
Té&mén kirjan tulevat kaikki
koneen ostajat saamaan my®&s
jélkik&teen. Se on kiitettdvaa.

Halvalla alkuun,
rahalla lagjennuksia

Koneen kéytossd ei ollut vai-
keuksia, joskin nédppédimistén
herkkyys harmitti hiukan.
Ohjelmien lataus kasetilta oli
helppoa ja nopeata. Laitteisto
soveltuu myéskin vaativam-
paan ty&skentelyyn. Laajen-
nusmahdollisuudet ovat hyvét
ja parasta on se ettei mitdén
laajennusyksikkdéa tarvita,
vaan lis4laitteet voidaan liit-
tdd suoraan perusyksikkéén.
Kokonaisuudessaan laajen-
nettavuuksineen meilld on
uusi lupaava tulokas, jonka
laajennus- ja ohjelmamahdol-
lisuudet ovat jo nyt hyvét. Pe-
litarjontaakin on heti alussa
runsaasti ja levyasema ja kir-
joitin ovat heti saatavissa. Pe-
rusversio on edullinen, mutta
laajennuksien my6td hinta
kohoaa, niinkuin muillakin
vastaavan hintaluokan lait-
teilla. On joka tapauksessa
erinomainen asia, ettd laajen-
nusmahdollisuudet ovat heti
saatavilla. Koneen kéyttéalue
tulee olemaan laaja, kotimik-
rosta pienyrityksiin ja kaikkea
siltd vdliltd. Kouluihin lait-
teisto soveltuu myds hyvin
valmiiden levyke-, levy- ja
Silicon Disc -liitdntdmahdolli-
suuksien ansiosta. Maininnan
ansaitsee myés kuvaruudun
jakomahdollisuus. Koneella
voidaan katsoa esimerkiksi
kahdeksan eri oppilaan pé&&-
tetytskentelyd yhtdaikaa.




ei, kaikki MikroBITTIl4i-
set! Toimitukseen tulee
kiitettdvdn runsaasti palautet-
ta lukijoilta lehden siséllésta.
Kiitos kaikille kirjeen l&hetté-
neille, toivottavasti saamme
jatkossakin yhtd aktiivista
postia kuin tdhénkin asti.
Suuri osa lukijoista toivoo
jotakin osa-aluetta kasvatetta-
van lehden siséllésss. Joko
ohjelmalistauksia, ohjelma-
arvosteluja tai uusien laittei-
den testauksia. Osa palaut-
teesta koskee my®ss eri kotitie-
tokonemerkkejd@ ja niiden

osuuden kasvattamista. Suo-
messa on kuitenkin myynnis-
sd kolmisen kymmentd eri ko-
titietokonemerkkid. Kaikki ei-
vat voi kerralla mahtua leh-
teen, ja eniten myydyille on
luonnollisesti juttuja ja ohjel-
mia eniten.

Monet pyytdvdt meiltd
my6s listausten k&annostd
omalle merkilleen. Ohjel-

mien kd&ntdminen on niin
tyolastd, etteivdt toimituksen
voimavarat siihen riitd. Jos-
kus kddnndksen tekeminen
on hankalampaa kuin koko-
naan uuden ohjelman teko.
Kasdnnokset poikkeavat alku-
perdisestd aina niin paljon,
ettei hommasta selvid muutta-
malla pelkédstdd muutamaa ri-
vid, vaan kaikki rivit on kir-
joitettava uudestaan. Ei olisi

mielekdstdkddn julkaista sa-
masta aiheesta uusintoja. Jo-
ten koettakaapa hieroa aivo-
solujanne ja tehkdd k&&nnok-
set itse. Mikddn ei ole sen
haastavampaa ja opettavam-
paa kuin ohjelmien kd&nt&mi-

nerm.
EER

Monet kuulijat ovat pyytédneet
erillisen kysymys/vastaus-
palstan aloittamista. Lukijat
voivat ldhettdd kysymyksia
MikroBITIN toimitukseen
BITTIPOSTI-palstalle. Asian-
tuntijamme vastaavat myds
yksityiskohtaisiin mikroaihei-
siin kysymyksiin. Alk&& siis
epdrdikd ongelmanne kanssa

vaan pankaa kynd sauhua-
maan!
| 1] ]

Jos mielessédsi on aihe, josta
haluaisit lukea MikroBITIN
sivuilta, niin kirjoita asia pa-
perille ja postita se meille toi-
mitukseen. Otamme mielel-
ldmme huomioon Sinunkin
toivomuksesi lehden siséllén
suhteen. Kehittdkddmme
MikroBITISTA yhdessd entis-
td parempi lehti! Samaan tu-
lokseen voit pé&éstd myos
haukkumalla lehden siséltéé.
Haukkuja ei postin vélityksel-
l& ole tullut kuin muutama,
nekin vain lievid tapauksia.
Kiitosta sen sijaan on tullut
hyllyt notkolleen. Ei niitd
kaikkia kehtaa pistdd edes
postipalstalle, tuntuisi luki-
joista varmaan omalta kehul-
ta. Mutta kylld ne mukavasti
ldmmittdvdt toimituksen j&-
senten mielta.

1kd on
palvelu-
kortti

Kaikki ovat varmaan huo-
manneet MikroBITIN lehtien
véalissd joukon korttimallisia
lomakkeita. Niitd ovat tilaus-
kortti, osoitteenmuutosilmoi-

tus, BITTIPORSSIkortti sekd
palvelukortti.

Palvelukortti on véline, jo-
ka sddstdd lukijoilta paljon
vaivaa. Voit rengastaa siihen
numerot, jotka léydét lehdes-
sd olleesta ilmoituksesta tai
tuoteuutisesta. Kortit vilite-
td&n kyseisen tuotteen myy-
jdlle, joka paluupostissa la-
hettdd tuotteesta lisdd tietoja
suoraan palvelukortin ldhet-
téneelle. Endé sinun ei tarvit-
se juosta liikkeestd liikkee-
seen kysymédssd ja etsiméssd
vaan tiedot tulevat automaat-
tisesti kotiin.
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Kopioijatko rikollisia?

dellisessé MikroBITISSA (4/84) julkaistiin BITTI-

POSTIssa Johan Hagstrémin kirje “Kotimikroilijoi-
takin sitoo tekijdnoikeuslaki”. Kirjeessd pohdittiin
meilldkin ongelmaksi kasvanutta ilmiétd ohjelmien
kopioinnista ja varsin kovasanaisesti siind nimettiin
kopiointia suorittavat rikollisiksi.

Asia ei kuitenkaan ole aivan niin yksinkertainen.
Ohjelmien tekijdnoikeussuojaa ei laissa ole yksiselit-
teisesti médéritelty. Kaytdnté on vield muovautumaton
ja varsinaista ohjelmointia koskevaa lakia ei ole sda-
detty. Ohjelmien katsotaan varsin yleisesti kuitenkin
kuuluvan tekijdnoikeuslainsddddnnén piiriin.

On silti harkitsematonta ryhtyd tdmén pohjalta kut-
sumaan rikollisiksi nuoria, jotka eivét useinkaan tied&
toimivansa védrin (tai ainakaan kovin véérin). On
totta, ettei laki tunne selityksid tietdméttémyydestd.
Asiallisempaa olisi kuitenkin kertoa ongelmasta opas-
tavassa sdvyssd eikd uhkailemalla ja pelottelemalla.

Mitd mieltd Sind, lukijamme, olet chjelmien ko-
pioinnista ja siitd, mikd on védrin ja mika ei? Kirjoita
BITTIPOSTIin mielipiteesi, keskustellaan asiasta.

Eskoensio Pipatti
pdéatoimittaja

BITTI 1/85

Tehd

» seikkailupelit

®e® Olen syvalla trooppisessa metsassda. llma
on kuumaa ja kosteaa. Tuhannet hyonteiset
tayttavat ilman, lintujakin on paikat sakea-
naan. Laheisesta puusta kohoaa parvi lintuja
lentoon. Mita teen?

din urhea sankarimme sai
levdhdystauon ja siirtyi
tietokoneineen trooppisesta
ilmastosta turvaan levy-yksik-
ké6n odottelemaan seuraavaa
kertaa. Silloin on taas taistel-
tava eldmdstd ja kuolemasta
verenhimoisia lintuja vastaan.
T&llaista on adventure-pe-
lin pelaaminen. Té&llainen ad-
venture-peli poikkeaa tavalli-
sista ns. arcadi-peleistd mo-
nissa suhteissa.
Pelid varten tietokone luo
siihen ohjelmoidun algorit-
min (menettelytavan) mukai-

sen 'keinomaailman’. Tamé
keinotekoinen maailma sijoi-
tetaan sitten koneen sisille,
tietokoneen muistiavaruu-
teen.

Olen syvdllé trooppisessa
sademetsdssd. [lma on kuu-
maa ja kosteaa, ja sen taytta-
vdt tuhannet hyénteiset ja lin-
nut. Ldéheisestd puusta ko-
hoaa parvi lintuja lentoon.
Mité teen?

Tietokoneen luoma maail-
ma ei rajoitu vain jokapdivéi-
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Lataa haulikko ja ammu lintu.
Hyva on. Sain osuman. Yksi lintu putosi

lahistolle. Odota...

nyt toiset linnut kaanty

vat sinua kohti. Ne nayttavat pelottavilta,
suorastaan verenhimoisilta. Niilla on pitkat
raateluhampaat ja_myrkkypistimet! Ne ovat jo

melkein taalla. Mita nyt?

Ammu linnut.

En voi,/Panokset ovat lopussa.

Jaokse karkuun.

Ei onnistu, pe saavuttavat minua. Apua!
Keskeyta peli ja tallenna se levylle.

Selva.”End of game.




Tehdaanpa
seikkailupelit
itse
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siin ja tuttuihin asioihin. Oi-
keastaan voisi sanoa, etta tie-
tokoneen luoma maailma on
satumaailma, jossa mahdoton
tulee mahdolliseksi ja toden
ja mielikuvituksen rajat ha-
vidvadt., Tietokoneen maail-
massa voi ihminen lentdd tai
kdvelld vetten pdélla. Tai sit-
ten eteen voi ilmestyd kaksi-
tuhatta vuotta vanha paha
noita, joka noituu sinut sam-
makoksi. Tai... tai... tai...

Mahdolliseksi tdmén tekee
se seikka, ettd pelin ohjelmoi-
ja voi itse pdéttdd ja laatia ko.
maailmalle sen luonnon lait.
Kaikki fysiikan lait voi (jos
osaa) kdantdd paédlaelleen tie-
tokoneen luomassa maailmas-
sa. loisin sanoen algoritmi,
joka mdédrdd kunkin maail-
man ominaisuudet ja omitui-
suudet, on ohjelmoijan p&a-
tettdvissd. Tietokone vain si-
muloi uutta maailmaa tdmaén
algoritmin pohjalta.

Tastd johtuukin seikkailu-
pelien suosio maailmalla: Peli
voi nimittdin olla pelaajan
matkalippu pois todellisuu-
desta, kohti mielikuvituksen
uskomattomia rajoja. Itse voi
h&mméstyttdvésti kokea ole-
vansa vaikka keskiaikaisessa
linnassa, jossa urheat ritarit
kdyvéat kaksintaisteluja ja kil-
pailevat neitojen suosiosta.

Yhtéd hyvin peli voi sijoittua
kaukaiselle linnunradalle, tai
yksindiselle planeetalle. .. mi-
k&dn ei aseta rajoja seikkailu-
pelille, paitsi yksi tdrked seik-
ka: pelaajan mielikuvitus ja
luovuus,

Viikon peli

Toisin kuin arcade-pelit, seik-
kailupelit vaativat pelaajalta
l&dhinnéd loogista ja tdsmallistad
ajattelukykyd, sekd pitkdkan-
toisten ratkaisujen tekoa.
Toinen ero on arcade-pe-
lien (joita olet ndhnyt varmas-
ti baarien ym. seinustoilla) ja
seikkailupelien peliaika. Ar-
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cade-pelit kestdvat tuskin yli
kymmentd minuuttia (ellei ky-
seessd ole mestaripelaaja),
mutta seikkailupelit voivat
kestdd pdivid, jopa viikkokau-
sla.

Juonta etsiméssé

Seikkailupelin teossa ensim-
mdinen askel on juonen etsi-
minen. Juoni on harkittava
tarkoin, silld koko tuleva peli
rakentuu perusjuonen ympé-
rille. Téssé vaiheessa on hyvé
kiinnittdd huomiota ainakin

puratkaisua:

1. Rakkaus: X tapaa Y:n
— X rakastuu Y:hyn
— X ei rakastu Y:hyn

2. Etsintd: X etsii Y:t&

— X loytdsd Yin
X ei l6ydd Y:t4d

3. Hyvd pahaa vastaan
— Hyva voittaa pahan
— Paha voittaa hyvén

Tuttu juoni, uusi tarina

Néenndisestd yksinkertaisuu-

seuraaviin kolmeen seikkaan:

a) Pelaajan on saatava vai-
kutelma, ettd hdn tosiaan on
mukana seikkailussa.

b) Pelin sddntéjen tulee
tyydyttdd pelaajaa.

c) Pelaajan on saatava
palkkio ponnisteluistaan.

Juonella tarkoitetaan téssé
yhteydesséd pelin luonnetta ja
siind tapahtuvia asioita. Juo-
neen sisdltyy idea siitd, mik4
on pddmddrdnd pelissd. Juo-
nen keksiminen on véhén sa-
maa kuin aineen kirjoittami-
nen. Jos olet ollut hyvé &didin-
kielessd ja pidédt aineiden kir-
joittamisesta, sinulle ei liene
vaikeuksia keksid sopivaa
juonta.

Lohdutukseksi niille, jotka
eivét ole kiinnostuneet aineis-
ta sanottakoon, ettd juonen
keksiminen on paljon hel-
pompaa ja vaivattomampaa
kuin aineen.

Jokin viisas ihminen on
kerran sanonut, ettd juonet
voidaan jakaa kuuteen erilai-
seen ryhmddn, kolmeen pe-
rusideaan, joilla on kaksi lop-

desta huolimatta asia ei ole
niin helppo kuin se néayttda.
Juonet jakaantuvat satoihin
eri variaatioihin ja yhdistel-
miin. Tdmé&n lisdksi juonen
voi ndhdéd monella eri tavalla,
joka sekin on omiaan moni-
mutkaistamaan perusideaa.

Hyvé juoni on selked, kiin-
nostava sekd ehkd vield jan-
nittdvadkin. Useat ihmiset pité-
vdt tarinoista, joiden juoni on
tuttu, mutta silti itse tarina on
uusi. Tdmé& sama seikka pétee
myos seikkailupeleihin.

Juonesta maailmaan

Kun on keksinyt hyvdn juo-
nen, on aiheellista ruveta ke-
hittdmddn juonen pohjalta
seikkailupelin maailmaa, ava-
ruutta.

Téssd vaiheessa suunnitel-
laan seikkailupelin maisema,
mahdolliset oliot (kasvit ja
eldimet) seka tavarat, joita
pelissd tarvitaan.

Tdméd on aivankuin luetel-
taisiin pihamaan esineistdd,
eldimisttéd sekd kasvustoa ja

merkittdisiin tulokset paperil-
le. Tdman vaiheen tarkoituk-
sena on kerdtd kaikki mah-
dolliset ideat paperille, ts.
kaikki asiat, jotka tulevat ole-
maan tietokoneen luomassa
maailmassa. Sen jalkeen ai-
noa ratkaisu pelin kehittymi-
selle on oma mielikuvitus.

Esimerkki:

~+LISTA+

Ritari ldhtee pelastamaan
lohikddrmeen rytstimé&ad nei-
toa, joka on vankina lohi-
kddrmeen linnassa. Ritari
kohtaa monia vaaroja matkal-
laan. Peli loppuu, kun ritari
on tappanut lohikd&rmeen.
Matkalla ritaria kohtaa moni-
tuiset vaarat, mm. leijona ja
lohikddrme. Hén joutuu ylit-
tdmddn rotkon sekd suuren
jarven. Hdn voi kysyd apua
viisaalta polléltd, joka ilmes-
tuu tarvittaessa. Ylittddkseen
joen hénelld taytyy olla ka-
nootti, jonka hén voi vuokrata
ldheiseltd kalastajalta. .,

Lista l:n valmistuttua on
seuraavana askeleena suun-
nitella maisema lopulliseen
muotoonsa: Isohkolle paperil-
le (A3) piirretddn tavallisen
kartan leveys- ja pituuspiireja
vastaavat suorat viivat. N&in
paperille syntyy neliéméinen
ruudukko, jonka ruutuneliét
vastaavat yhtd paikkaa pelin
avaruudessa.

Nyt suunnitellaan kartalle
maiseman yleispiirteet, sijoi-
tetaan ruudukolle vuoret, jar-
vet, joet ja rakennukset. Yh-
teen ruutuun mahtuu esimer-
kiksi rakennuksista yksi huo-
ne. Vdrit havainnollistavat
hyvin maastoeroja. Joet ja
jdrvet voidaan piirtdd sinisel-
ld, tasangot keltaisella, met-
sdt vihredlld jne. Tdméd hel-
pottaa huomattavasti myo-
hempéda tyotd.

Tédssd vaiheessa on kuiten-
kin otettava yksi tosiasia huo-
mioon: Mitd isomman ruudu-
kon laadit — mitd enemmaén
aiot saada maisemaa peliisi,
sitd enemmdn pitdd varata
muistitilaa tietokoneen muis-
tista. Esimerkiksi kolmen kilo-
tavun muistilla (Vic-20) ei
juuri kannata ldhted teke-
mdén seikkailupelejd. Toivot-
tavaa olisi yli kymmenen kilo-
tavua, ehkd enemmaénkin, T&-
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méd asiahan on laitekohtai-
nen, ja useisiin laitteisiin voi-
daan hankkia lisd8 muistia.

Tuloksena sinulla pitéisi ol-
la edessdsi melkein oikeaa
karttaa muistuttava kartta kei-
nomaailmasta. Seuraava vai-
he onkin jo sitten melkein vii-
meinen ennen ohjelmoinnin
aloittamista. Sen aikana yksi-
l6idddn jokaisen ruudun si-
sdlté kartalla.

Asken mé&&rattiin suunnil-
leen jokaisen ruudun sis&lto,
ja nyt tehddén tarkka luettelo
niistd asioista jotka kuuluvat
ko. ruutuun. Kéisitellddn jo-
kainen ruutu yksitellen aloit-
taen loogisesti vasemmasta
yldkulmasta. Télle ruudulle
annetaan numero | ja sitd
seuraaville luonnollisessa jér-
jestyksessd,

Koska tilaa ei riitd kasitte-
lemddn kaikkia ruutuja, ote-
taan tarkastelun kohteeksi nyt
ruutu 1. Kaikki ruudun/paikan
esineisté ja oliosto merkitddn
jdrjestyksessd paperille, Esi-
merkiksi ndin:

«s««Ruutu |.**»

Maasto:

— Tuuhea méntymetsd, pui-
ta, sienid, sammalta, karik-
keinen maaperé&

Oljosto:

— Leijona

— Polls

Esineisté:

— Miekka

— Vanha paperiarkki

Nédin menetellddn kaikkien
ruutujen kohdalla. Kun kaik-
ki on valmista, on aika aloit-
taa varsinainen ohjelmointi.

Bitti& pinoon

Ensimmaéiseksi tulee tietoko-
neelle antaa tiedot maisemas-
ta, sen elitstéstd sekd esineis-
téstd, joita sieltd tavataan.
Kaikkein yksinkertaisimmin
ja helpoimmin tdmé tapahtuu
sijoittamalla kunkin ruudun
tiedot yksitellen data-lausei-
siin. T&mé&n jdlkeen on ohjel-
man helppo tarvittaessa lukea
tiedot data-lauseista READ-
késkylla. Paitsi maisema-, esi-
ne- ja oliostotiedot, data-lau-
seisiin siséllytetddn tiedot sii-
td, mihin suuntaan ruudusta
voi lilkkkua. Muutenhan pe-
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laaja pystyisi lilkkkumaan esi-
merkiksi talon seinien lépi ja
tapahtuisi muitakin mahdotto-
muuksia. Tietenkin, jos ohjel-
moija haluaa antaa vapauden
pelaajalle liikkua seinien l&pi
tulematta seindhulluksi, on
hénelld siihen vapaat kddet.

Jokaisen paikan (ruudun)
maisemakuvaus, jonka tarkoi-
tuksena on antaa pelaajalle
tietoa siitd, misséd hdn on, lue-
taan moniulotteiseen muuttu-
jaan, olkoon t4mé sitten ni-
meltddn vaikkapa MAISE-
MAS$(X).X:1l8 mé&ratddn, mi-
kd ruutu on kysymyksessd
(numerot 1 [viimeinen
ruutu]). Esimerkki:

MAISEMA(75)

tarkoittaa ruudun 75 maise-
makuvausta, joka voisi olla
esim. "Olet sakeassa metsés-
sd, jossa kasvaa ikivanhoja
petédjid. Valoa on vdhén, silla
se suodattuu ylh&alld oleviin
puiden oksiin. Edessdsi h&a-
moéttdd rapistunut, harmaa ta-

lo, joka on melkein hajoamis-
pisteessd.”

Vain oma mielikuvituksesi
(mutta my&s tarinasi juonilll)
voi olla esteend maisemaku-
vauksen mielekkyydelle. Loo-
pin (silmukan) avulla luetaan
vuoron perddn kaikki ku-
vaukset datalauseista em.
muuttujaan. Ohjelman pé&tk4,
joka tdmén tekee, voisi olla
vaikka seuraavanlainen:

100 REM MAISEMAKUVAUSTEN
LUKU DATAILAUSESTA MUUTTU-
JAAN 'MAISEMA¥

110 FORX =1 TO 100:READ
MAISEMA$(X):NEXT X

DATA-rivi, jolta em. luke-

minen tapahtuu, voi olla seu-
raavanlainen:

10000DATA OLET KESKELLA SUURTA
JARVEA, OLET SUUREN JARVEN
REUNALLA, OLET SUUREN JARVEN
RANNALLA, OLET SISAMAASSA

MAISEMAS(1) arvoksi tu-

lee
"OLET KESKELLA SUURTA JARVEA"

Toisen ruudun [MAISEMA

L&) al'vunou
pilkun erottama lause datari-
viltd jne. Lis&ksi ohjelma tar-
vitsee tiedon, onko esine Y
olemassa ruudussa Z. Jos on,
muuttujalle annetaan arvo 2.
Jos ei ole, muuttuja saa arvon °
0. Jos esine on rajamailla
(esimerkiksi haavoittunut
eldin), saa muuttuja arvon 1.
Muuttajan arvo “1” on k&y-
tdnnoéllinen esimerkiksi seu-
raavanlaisessa tilanteessa:
Pelaaja tulee ruutuun, jossa
on haavoittunut leijona, mut-
ta on normaalin kaksiarvolo-
giikan (eldd/ei eld) ulkopuo-
lella, joten on oltava vield yk-
si arvo: "“1”: N&din menetellen
peli saa todellisuuden tuntua.

Ohjelma, jolla em. tietojen

bRl L
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lukeminen tapahtuu, voisi
muistuttaa seuraavaa ohjel-
manpétk&d:

120 FORX=1 TO 100

130 READ P:IF P=0 THEN 150
140 ESINE(X.P)=2

150 NEXT X

Rivilld 130 luetaan READ-
kédskylld DATA-lauseista esi-
neen numero. Jos numero on
0 (esineet ruudun kohdalta
loppu), pompataan riville
150. Muuten jatketaan nor-
maalia ohjelman suoritusta.

Rivilla 140 maéadaré&tdén
ESINE-muuttujan arvoksi 2
ruudun X ja esineen P koh-
dalla.

Seuraavaksi tdytyy mééri-
telld tietokoneelle pelaajan
liikkkumisvapaus, ts. médritel-
l& mihin suuntaan kustakin
ruudusta voi liikkua. Tdmé
ehkdisee mm. sen ristiriitai-
sen seikan, ettd pelaaja ei voi
ylittd& kilometrejd syvé&d rot-
koa kédvellen ‘ilmassa’.

Otetaan esille aiemmin la-
timamme kartta ja kasitelld&n
kukin sen ruutu yksitellen.
Kunkin ruudun kohdalla
maééritellddn, mihin suuntaan
ko. ruudusta voi liikkua. Oh-
jelmoia voi valita kédytettdvék-
seen kaikki neljd pdéd- ja vali-
ilmansuuntaa (kulmittain ole-
vaan ruutuun), tai, jos epéi-
lee ohjelmointitaitojaan, voi
tyytyd neljdén péddilmansuun-
taan.

Kun jokaisen ruudun suun-
nat on mééritelty, ne puetaan
tietokoneen = ymmaértdmé&én
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muotoon muuttujan SUUN-
TA$-arvoksi. Tédmén muuttu-
jan arvo voi olla véilills
“0000"—"1111" ké&ytettdessd
neljdd ilmansuuntaa. K&ytet-
tdessd kahdeksaa ilmansuun-

taa arvot ovat vastaavasti
“00000000"—"11111111".
Vaikka muuttujan arvot

ndyttdvédt numeerisilta, ne ké-
sitellddn kuitenkin alfanu-
meerisena tietokoneen késit-
telyd helpottaaksemme. Nel-
jdd ilmansuuntaa kéytettdessa
ensimméinen “numero” il-
moittaa pohjoisen suunnan ti-
lanteen. Jos luku on "0", tie
pohjoiseen on tukossa. Jos lu-
ku on “1”, tie pohjoiseen on
‘vapaa.

Samoin on kolmen seuraa-
van ‘numeron’ (itd, eteld, l&n-
si) kanssa. Esimerkiksi SUUN-
TA$-muuttujan arve "“1101”
tarkoittaa sitd, ettd reitti on
vapaa pohjoiseen, itddn ja
lénteen, kun taas tie eteldén
on kiinni.

Ohjelma, joka hoitelee
suuntatietojen luvun konee-
seen, voi ndyttdd seuraavalta:
160 FORX=1 TO 100:READ SUUNTA$
(X):NEXT

Témén jdlkeen syctetddn
tietokoneelle vield tiedot esi-
neistd alfanumeerisessd muo-
dossa. Aiemminhan syétettiin
ndmd tiedot numeerisessa
muodossa, mutta pystydkseen
reagoimaan pelaajan ké&skyi-
hin silld on oltava my6s tiedot
esineitten kirjainmuodosta.

Esineiden nimet luetaan
DATA-lauseista muuttujaan
NIMI3. Tdmé homma hoituu
seuraavanlaisella ohjelman-
patkalla:

160 FORR=1 TO 33:READ NIMI$(R):
NEXT R

Nyt ollaankin niin pitké4ll4,
ettd tietokoneessa on tiedot
maiseman laadusta, siind ole-
vista tavaroista, tieto siitd, mi-
hin suuntaan kustakin ruu-

dusta voi liikkkua sekd esinei-
den nimet. Kaikki valmista?
Ei suinkaan, silld tédstd vasta
alkaa...

Seikkailujen ohjelmointi

Ensimmdinen vaihe, jonka
myds voi jattdd viimeiseksi,
on erddnlaisen esirippuohjel-
man tekeminen. Tdhdn alku-
tekstiohjelmaan kuuluu mm.
ohjelman esittely uudelle
kdyttdjdlle, pelin tarkoituspe-
rén ja padmddran selvittdmi-
nen sekd ohjeiden antami-
nen. Jos haluat tehdd ohjel-
mastasi kdyttdjdystdvallisen ja
néyttdvan, voit tietysti kehit-
t44 oman esirippuohjelman.

Ohjelmassa pitdd olla mo-
nia toimintoja.

OSA 1

Ensimméinen osa, joka kertoo
pelaajalle, missd hdn on ja
mitd tavaroita/olioita sieltd
loytyy. Tdhdn asiaan kaytdm-
me kahta edelld mainittua
muuttujaa: [ESINE] ja [MAI-
SEMAS].

OSA 11
Toiseksi ohjelmassa on oltava
osa joka lukee pelaajan kés-
kyt ja analysoi ne jatkotoimia
varten.

‘OSA III

Kolmanneksi tulee ohjelma,
joka tekee satunnaisia koh-
tauksia peliin sekd huolehtii
keinomaailman ‘elossa pysy-
misestd’.

Misté tulet, minne menet...

Ennenkuin pelaaja voi rea-
goida pelin kulkuun ja tehda
siten pddtéksid pelin suhteen,
on hénelld oltava jokin kuva
siitd, missd hdn on ja minké&-
lainen on hénen ympaérilldan
oleva ndky. Havaittuaan ym-
péristén ja siind mahdollisesti
olevat esineet/oliot, hdn ky-
kenee etenemddn pelissi.
Muistuttakaamme mieliin
ailemmin mainitut muuttujat
NIMI$ sekd MAISEMAS.
NIMI$-muuttujaanhan oli
tallennettu  kirjainmuodossa
jokaisen ruudun esineet, oliot
ja kasvit. MAISEMAS$-muut-
tujassa oli tiedot jokaisen
ruudun maisemasta. N&iden

kahden muuttujan avulla seli-
tetddn pelaajalle, missd ruu-
dussa hdn kulloinkin sattuu
olemaan. Ohjelma, joka te-
kee tdmén 'homman’, on seu-
raavanlainen:

1000 REM YMPARISTORAPORTTI
PELAAAJALLE

1010 FORR=1 TO 30: IF ESINE}(X,
R)>0 THEN CR=CR+ l:EN(CR)=R
1020 NEXT

1030 PRINT”[HOME]"MAISEMAJ(X)
1040 PRINT:PRINT"NAET SEURAAVIA
ASIOITA:"

1050 FORR=1 TO CR:PRINT NIMIL$
(R):NEXT R

Rivillda 1010 aloitetaan
luuppi muuttujalle R lukuun
30 asti. (T4ssd esimerkissd on
esineitd kaikkiaan 30 kappa-
letta.) Testataan, onko ko.
esine olemassa ruudussa. Jos
on, se tallennetaan EN-
muuttujaan.

Rivillda 1030 tyhjennetdan
kuvaruutu ja printataan mai-
semakuvaus.

Rivillda 1050 aloitetaan sil-
mukka muuttujalle B lukuun
CR asti. Printataan vuorol-
laan kaikki ruudussa olevat
esineet.

Tédmén ohjelman ajon j&l-
keen ruudussa voisi nayttda
seuraavanlaiselta:

Olet keskelld sakeaa sade-
metsdd. Edessdsi hdamottda
rapistunut valkoinen temp-
peli.

Néet seuraavia asioita:

— Keihés

— Paperinpala

— Pealls

ee B ... DB ...

Seuraavaksi on aika pereh-
tyd ohjelmaan, jonka nimi
g

Katsleytullcki

Kéaskytulkin tehtdvdnd on
analysoida pelaajan antamat
késkyt ja ohjata pelid sen mu-
kaan. Kaskytulkin toiminta on
seuraavanlainen:

Tulkki lukee pelaajan ko-
mennon néppédimistéltd. Ko-
mento saa olla enintddn kak-
sisanainen, joista ensimmai-
nen sana on verbi ja toinen
objekti (ESIM."OTA
RAHA"), tai sitten pelkka
verbi ("SYO").

Tamén jalkeen tulkki ver-
tailee annettua késkyd sen
muistissa oleviin, ja jos vas-
taava kédsky léytyy, toimii ko-

ne kdskyyn ohjelmoidulla ta-
valla.

Selostan nyt ohjelman, joka
tulkitsee yhden kaskyn, joka
on: "AMMU LINTU",

2000 INPUT'K A SK Y ? ?A$

2010 IF A$<>"AMMU LINTU"

THEN 3000

2020 FORR=1 TO 30: IF NIMI$(X,R)=
RIGHT$(A$, LEN(NIMI$(X,R)))

THEN GOTO 2040

2030 NEXT:GOTO 2090

2040 PRINT "SELVA.OSUIN LINTUUN"

2050 GOTO 1000

2090 PRINT"EN VOI AMPUA LINTUA,
SILLA TAALLA EI OLE LINTUJA.
SORRYI":GOTO 1000

Rivilld 2010 testataan, tun-
netaanko luettu késky. Jos ei,
pompataan riville 3000 (joka
ei ndy tdssd listauksessa) ver-
taamalla sitd uuteen késkyyn.

Rivilld 2010 testataa, onko
ko. esinettd ruudussa. Jos on,
hypétédan riville 2040.

Viimeisend tutkailemme sa-
tunnaisten tapahtumien gene-
rointichjelmaa:

Sattuman sanelemaa

Seuraavassa on esimerkki oh-
jelmasta, joka generoi satun-
naisesti leijonan hy&kkayk-
SEIl.

3000 IF HYOKKAYS<>0 THEN 3020
3010 A =INT(RND(1)*10):IF A<S
THEN 4000

3020 IF HYOKKAYS=1 THEN PRINT
“LEIJONA HYOKKAA SINUA PAIN."
3030 IF HYOKKAYS = 2 THEN PRINT
"LEIJONA ON KIMPUSSASL"

3040 IF HYOKKAYS = 3 THEN PRINT
"LEIJONA TAFPPQOI SINUT.

PELI LOPPU":END

3050 HYOKKAYS=HYOKKAYS +1:
GOTO 1000

Rivilld 3000 testataan, onko
leijona aloittanut hyokkayk-
sen.

Jos hydkkaystd ei ole aloi-
tettu, sattuma médéréd, aloite-
taanko vai ei (rivi 3010).

Jos hyékkédys on aloitettu ja
HYOKKAYS-muuttujan arvo
on 1, printataan ohjelmassa
rivilld 3020 mainittu teksti
jne.

Némé kaikki ohjelmat ovat
olleet esimerkkeijé, eividtkd ne
toimi yksind8n. Ohjelmoija
voi esimerkkien perusteella
keksid monenlaisia muunnel-
mia em. esimerkeistd, jopa
kehittdd omia algoritmejakin,
jotka vaikuttavat pelin kul-
kuun.

Eipd sitten muuta kuin pa-
ne bitit pyérimédén: onnea ja
menestystd omalle seikkailu-
pelillesi! []
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Mlssa\_muussa kotlmikrossa on nama

ommaisuudet

. helppnkayttmnen graflikka tarkkuus 320 x2£}0 tai
' 640 x 200 pistetts; 16 varia
° mDHIpUD“}ﬂt musiikkikaskyt: kolmen nhjelmmtavan
_aanigeneraattorin ja kohinageneraattorin avulla saa-
~daan aikaan kolmiédénisid-sointuja kuudessa oktaa-"
_vissa ~
erittain: monlpunllnen Basic
vakiona 80 merkkia riville
peruskukoonpanqssa 80 kt RAM:ia
muisti Iaa]ennettawssa 64 kt:n RAM-File BOAF!DlHa
16kt lisa-Video-RAM:lla ja 32 kt panstnsuujatulla J
. - CMOS-RAM:lla
" ® 'lT‘IDI]IpUDlISP'[ liitdnnat: Centronlcs- RF-; VIDEO RGB-
| ja RGBI-liitAnnét vakiona, kaksi ATAHthteensopwaa
pellnhialmiltanté’té seka Irsauarusteena RS- 2320 sarLa
liitdntavayla
e CP/M kaytmjarjestalman kayttnmahdolllsuus :
e laaja lisélaitevalikoima: lisdlaitteina saatavana mm.
~_ pistematriisikirjoitin, nelwﬁrlpnrturl.-‘klrjmtin 5" tupla-
“tai single-levyasemat ja 2,8" Qulck Disk-levyasema
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Quick Dlak vnldaan aaantaa kllntaast[
laitteeseen. ;

SHAFIP MZ- 721 slsaltaa kasettlase-
man, 40$alsen Basic- 2 950

kurssin ja 10 tieto-
-~ konepelia
. SHARP MZ-721, smaltéé kasettiase-
man ja Quick DISK 2,8"
,,-/'Ievyasernan ja 10 tieto- 4 950 _.

konepelia -
SHARP-kotimikroja myyvat Iukkeet INFO-liikkeet, Mlkm-
Merccon, Wulff, Computer Station, Game Station, Laser-
m?‘y’malat seka hyvinvarustatut radmiukkeet Konttoriko-
neliikkeet ja mlkrutletnknnemyymalat 3

SHARP MZ-821 peruskokoonpano

kasettiasemineen 3 950 "

Tutustu myos ’tbiseeﬁ RetimikromalQ
_liimme, SHARP MZ-721:een, ja. kayta
hyvaks: PAKETTITARJOUSTA

PL 139, 65101 Vaasa 73 (961) 113 611 Telex 74145 comi 5f

A5 A ~ , Lisatieroja MIKROBITIN palvelu
p - kortilla, Reugm‘u nimero 62,

.
S




PEKKA HELOS

@@ Clive Sinclair ei
halunnut menné yli-
opistoon, siellé ei
opetettu elektroniikkaa
oikealla tavalla. Ura
alkoi radioiden ja vah-
vistimien postimyyn-
nillaé. Nyt koossa on
noin miljardi markkaa,
vaikka vélillé Cliven
yritys oli menné kon-

live Sinclairin ura on ol-

lut merkillinen. Siind on
ollut pitkid menestyksen kau-
sia ja nopeita takaiskuja. Ny-
kyisin 44-vuotiasta Sir Clived
ei ole aina pidetty suurena
keksijénd, mutta hén on mes-
tari keksim&&n tehokkaimmat
ja kiinnostavimmat olemassa
olevien komponenttien yhdis-

telmdt. Jo koulupoikana hé&n
huomasi, ettd pienet laitteet
kiinnostavat ostajia.

Yliopisto ei
kiinnostanut

Clive lopetti koulun 17-vuo-
tiaana. Yliopistoon menemi-
nen ei kiinnostanut, sill4
elektroniikka oli vain heikosti
arvostetussa osassa yliopistos-
sa. Yliopistoon meneminen
tuntui turhalta. H&n ryhtyi
toimittajaksi. Kokemus ja tie-
dot riittivdt mainiosti teknisen
alan lehtiin kirjoittamiseen.

Clive jaksoi neljd wvuotta
toimittajan téissd. Sitten han
perusti Sinclair Radionics
-nimisen yrityksen.

Rakennussarjoja
postitse

Radiocita osasi rakentaa moni

muukin, mutta sopivien osien
l6yté&minen itse tehtdviin lait-
teisiin ei ollut joka puolella
Britaniaa helppoa.

Hén ei ollut maan ensim-
méinen postimyyjd, ei edes
radioalalla. Kauppa kéavi kui-
tenkin hyvin. Sinclairin ra-
kennussarjana myytédvat lait-
teet olivat pienimpid, laadus-
ta silti tinkim&ttd. Koko ja
my6s hinta olivat mainiot kil-
pailukeinot.

Tuotteet olivat heti tavalli-
sille rakentajille tarkoitettuja
rakennussarjoja. Niiden ko-
koonpano oli melko helppoa.
Myéhemmin yrityksen wvali-
koima laajeni valmiisiin hifi-
laitteisiin.

Viidessd vuodessa liike-
vaihto kohosi miljoonaan
meikéldiseen markkaan.

Vuosi 1972 oli Sinclairille
merkittdva. Yritys muutti hie-
nompiin - tiloihin Cambrid-

geen. Samana vuonna val-
mistui Sinclairin ensimmaéi-
nen taskulaskin.

Todellinen
taskulaskin

Sinclairin ensimméinen tas-
kulaskin oli malli Executive.
Se maksoi uskomattoman vé-
hén, vain 79 puntaa eli noin
700 markkaa. Hinta kuullos-
taa nykyisin &lyttémén kor-
kealta, mutta oli silloin sen-
saatiomaisen halpa.

Kone oli todella pieni ja
siitd tuli haluttu kone. Varak-
kaille se oli statussymboli, vé-
hemmén varakkaille hieno
tyékalu. Executive oli suori-
tuskyvyltddn samaa luokkaa
kuin nykyiset 50 markan tar-
jouslaskimet.

Executive oli niin erikoinen
ja pieni, ettd se valittiin New
Yorkin maineikkaan moder-

Clive Sinclairin merkillin:n ura

nin taiteen museon kokoel-
miin ja laite sai my&s Lontoon
Design Centerin kunniapal-
kinnon.

Eikéd laitetta vain palkit-
tu, vaan se myds tuotti mil-
joonia.

Digitaalikello
epdonnistui

Firmaan tullut raha sijoitettiin
tutkimukseen. Tuloksena oli
the Black Watch, musta kel-
lo. Ensimmaéiset kellot valmis-
tuivat vuonna 1976, ne olivat
edelldkédvijoitd. Kelloissa oli
ensimmaéistd kertaa integroitu
piiri. Kellojen valmistus ei
tahtonut sujua, osia ei saatu
tai piirit eivdt toimineet kun-
nolla. Sinclair kehitti samaan
aikaan my®s taskutelevisiota.
Siihenkin upposi miljoonia.
Rahat loppuivat ja kon-
kurssi uhkasi. Valtiollinen
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Sinclairin taskutelevision valmis-
tus on vihdein pédssyt alkamaan.

National Enterprise Board
(NEB) tuli rahoineen apuun.
Sen avulla saatiin ensimmaéi-
nen kaksituumainen tv-putki
valmiiksi. Hanke oli kestdnyt
12 vuotta. _

Samaan aikaan yritys teki
tuottaviakin laitteita. Ohjel-
moitavat laskurit olivat myyn-
tiin tullessaan jopa 75 % hal-
vempia kuin niiden kilpailjat.
Vuoden 1978 syksylld kaup-
poihin tullut Sinclair Enter-
prise Programmable oli varsi-
nainen myyntimenestys. Se
maksoi hieman yli 200 mark-
kaa.

Seuraavana vuonna NEBissd
vaihdettiin johtajia. Sinclair
ja NEB olivat sen jédlkeen eri
mieltd suunnasta. NEB kehotti
valmistajaa keskittyméén ins-
trumenttiteollisuuteen, mutta
Clive halusi valmistaa kayt-
téelektroniikkaa. Raha oli
NEBIlla. Yritys jakaantui kah-
teen osaan. NEB oftti instru-

menttipuolen ja Clive perusti
Sinclair Researchin heina-

kuussa 1979, Hin omistaa sen
osakkeista 85 %.

Tietokoneesta
menestys

Uuden yrityksen ensimmaéi-
nen tuote oli mikrotietokone
ZX80. Se esiteltiin helmikuus-
sa 1980. Se oli ensimmédinen
alle sadan punnan (noin 800
markan) hintainen tietokone.
Taas kerran Clive Sinclair sai
kilpailjat hikoilemaan, Ensim-
mdisend vuotena koneita
myytiin 70000 kappaletta.
Clive tietokoneisti britit.
Koneessa oli tietysti puut-
teita. Né&ppdimisté oli vaati-
maton jne., mutta ZX80 oli to-
dellinen tietokone ja melkein
jokaisen hankittavissa.
Seuraava malli oli ZX8I.
Sekin maksoi aavistuksen alle
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sata puntaa. Spectrum oli
seuraava malli, sitd on myyty
eri versioina jo yli miljoona
kappaletta. Sinclair myy ny-
kyisin noin 49 % Iso-Britan-
nian kotitietokoneista ja on
Euroopan ykkénen.
QL-mallin valmistus viivés-
tyi puolisen vuotta.
Sinclair Researchin voitto
oli toissa vuonna noin 130
miljoonaa markkaa. Kun Cli-
ven osuus on siitd 85 %, ei
rahasta ole pulaa. Kaikkea ei

toki oteta kayttéén, vaan uu-
sien tuotteiden kehittdmiseen
menee mahtavia summia. Ra-
hapulaa ei Clive Sicnlairilla
ole, ainakaan toistaiseksi.

Televisio
el toiminut

Taskutelevision tekeminen ei
ole tahtonut onnistua. Sin-
clairin kaksituumainen litted
kuvaputki esiteltiin jo vuonna
1976, mutta ensimmaédiset tele-
visiot saatiin myyntiin vasta
viime syyskuussa.

Television mallia on muu-
tettu alkuperédisestd ja hinta
on noussut moneen kertaan.
Kaksi wvuotta sitten laitteen
hinnaksi arvioitiin 50 puntaa,
sitten 60 ja se tuli lopuksi
maksamaan 80 puntaa. Val-
mistusta ovat viivastyttdneet
lakot valmistajan tehtaalla ja
vield enemmaén ongelmat ku-
vaputken teossa.

Taskutelevisiot tekee Skot-
lannissa Timex. Sinclair kes-
kittyy suunnittelemiseen ja on
jattdnyt kaiken valmistuksen
sarjatuotannon erikoisyrityk-
sille.

Televisio perustuu tavallis-

ten televisioiden tapaan kato-
disdteeseen, eikd muutamien
japanilaisten tapaan nesteki-
teeseen. Sinclairin kuvaput-
kessa sdteet ldhtevédt sen reu-
nasta, eivdtkd takaa. Sinclai-
rilla sdteet taipuvat kah-
den sdhkostaattisen poikkeu-
tuslevyn auttamina kuvaput-
ken takapintaan. Normaalite-
levisiossa kuva tulee kuvaput-
ken etupintaan.

Televisioita on valmistettu
parin vuoden ajan kasityona

QL-mallin valmistus alkoi kan-
gerrellen. Nyt niité saa ja laite
on kotitietokonemarkkinoiden
kuumin malli.

parinkymmenen kappaleen
paivdvauhdilla, mutta nyt nii-
den tehdasmainen valmistus
on tdydessd kdynnissd. Suo-
mesta nditd laitteita ei vield
saa. Nyt ei puhuta endéd puo-
len miljoonan kappaleen vuo-
sivalmistuksesta.

Idecita riitté&

Clive Sinclair aateloitiin tois-
sa kesdnd. Virallisesti héntd
pitdisi kutsua Sir Cliveksi.

Nyt QL-tietokone on me-
nestys ja Spectrumin valmis-
tuskin kannattaa hienosti. Ta-
lousasiat ovat kunnossa, mut-
ta uudet ideat ovat jo kehit-
teilla. Tietokonepuolella Sir
Clive on ajatellut perustaa
oman prosessoritehtaan. Pe-
rustaminen on suuri uhkayri-
tys, johon voi kulua paljon,
paljon rahaa.

Séhkéauton kehittdminen
on epdvarmaa tyotd sekin,
mutta halvempaa huvia epé-

onnistuessaankin. Autohan-
ketta varten on perustettu
Sinclair Vechiles -niminen
yritys.

Taskutelevision litted putki
on pieni, mutta samalla tek-
niikalla voisi ehkéd tehdéd suu-
riakin ruutuja. Ainakin keksi-
j& uskoo niin. Hdn on véitta-
nyt mahdolliseksi yli metrin
kokoisen littedn putken ra-
kentamisen samalla tekniikal-
la. Se olisi seindlle sopiva jat-
titelevisio.

“Miné& mietin”

Sir Cliven omistamassa Sin-
clair Researchissa on noin sa-
ta tyontekijdd. Vaked on var-
sin vdhdn, mutta laitteethan
tehdddn muualla. Henkil®-
kunta keskittyy ajattelupuo-
leen.

Sitd Sir Clivekin ilmoittaa
tekevdnsd. Hdn on jédrjestdnyt
asiansa hienosti, hdn ei joudu
tekemisiin arkipdivdn rutii-
nien kanssa, vaan voi kayttda
taitonsa suunnitteluun. Siksi
hdn vastaakin kysymykseen
ty6pédivan kulusta: Mind ajat-
telen.

Ajattelun ja ideoiden kuu-
lemiseen hénelld on kuulem-
ma hyvin aikaa. Jos joku
tyéntekijd saa puolivalmiin
idean, sen saa kertoa Clivel-
le. Siitd saattaa kehittyd val-
mis tuote. Ellei tdnd vuonna,
niin ehkd ensi vuonna.

Clive Sinclair ei halunnut
mennd yliopistoon. Sielld
elektroniikkaa ei arvostettu
oikealla tavalla. Clive ym-
mértdd dlykkditd ihmisid. Hén
tukee Lontooseen perustetta-
vaa lahjakkaiden lapsien kou-
lua. Oikeanlainen opetus ta-
vallista lahjakkaammille estda
hyvien kykyjen menemistd
hukkaan.

Sir Clive on &lykkdiden
oman yhdistyksen, Mensan,
Englannin jérjestén puheen-
johtaja. Hén on tutkinut
muiden &lykkdiden ihmisten
turhautuneisuutta kouluissa.
Hyvé oppilas ei ole valttdmaét-
td kiinnostunut koulunkdyn-
nista.

Miké4 Clivestd olisikaan tul-
lut, jos hdn olisi mennyt yli-
opistoon? Ehkéd valtion virka-
mies. Kuka silloin olisi tieto-
koneistanut Euroopan? [J




Logo-ohjelmointikieli

Digital Research -yhtié on
myynyt Logo-ohjelmointikie-
len paketteja Eurcopassa yli
400 000 kappaletta. Logoa on

saatavissa sekd 8 ettd 16 bi-

tin koneisiin, ja esimerkiksi
Amstrad-laitteen levyaseman
ostajille se tulee ilmaiseksi
mukaan. Amstrad-levyasema
maksaa noin 4500 markkaa.

Vérikkdité diskettejé

Mikrotimantti Ky tuo maahan
Sentinental Colour -levykkei-
t4. Varillisid 54" tietolevyk-
keitd tulee markkinoille kuu-
tena erivdrisend vaihtoehto-
na. Laajoihin disketti-tiedos-

toihin tdméd tuonee jérjeste-
lyyn helpotusta. Levykkeiden
tallennuskapasiteetti on
125:std kilotavusta 1000:een
kilotavuun. Hinta 29—40
markkaa.

Uusi ZX Spectrum

Hedengren toi joulun alla
markkinoille ZX-Spectrum +
-tyyppimerkinn&lld varustetun
mallin, joka eroaa vanhasta
mallista ndppdimisténsd osal-
ta. Uuden mallin ndppédimisté
on kirjoituskonetyyppinen, ei

endd kumindppdimid. ZX-
Spectrum toimitetaan suo-
menkieliselld késkyoppaalla
ja suomenkieliselld esittelyka-
setilla. Hinta on 2295 mark-
kaa, muistia on 48 K RAMia.

Kirjoja lainaamassa

Kirjastojen lisdksi kannattaa
ottaa huomicon myé&s British
Council Library os. Eteld
Esplanadi 22 A 00100 Helsin-
ki, puh. 640805. Témé4 osoite
kannattaa ainakin Spectrumin
BBC:n ja Dragon 32 omista-
jien muistaa. Kirjasto tulee
jatkossakin hankkimaan kirjo-
ja englantilaisten mikrojen

kayttajille. Kirjastossa on
my6s BBC-mikro, jota saa ra-
joituksin kokeilla. Kirjastosta
voi lainata kirjoja ja dénittei-
td, kaikki kirjat ja &dnitteet
ovat englanninkielisid. Lai-
naus tapahtuu samoin kuin
tavallisessa kirjastossa. Kir-
jasto on auki arkisin klo
11—16.

Amer-yhtymé kasvaa

Amersoft on Amer-yhtymén
tietokoneohjelmia ja kirjalli-
suutta tuottava ja markkinoi-
va tytdryhtio. Amersoft on
tehnyt sopimuksen yksin-

myyntioikeuksista Suomessa
vhdysvaltalaisen MicroPron
kanssa. MicroPron tunnetuin
tuote lienee WordStar, joka
on maailman myydyin teks-

tinké&sittelyohjelma.  Tutusta
WordStarista on tehty uusittu
laajempi versio WordStar
Professional, joka on listayk-
késend niin Englannissa kuin
Saksassakin.
Valmisohjelma-tuotevalikoi-
maan kuuluu toistakymmentd
erimerkkisille  tietokoneille

e L
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toa. Keskeisimpiin ohjelmiin
ja ohjelmistoihin tullaan tekes
méédn suomenkieliset ohjeet

ja harjoituskirjat. Koulutuk-
sesta Amersoft tulee huolahiti-

maan Amer-instituutissa, ios-

sa jarjestetddn kursseja allku-

ja jatkokoulutuksesta.

Commodorella menee lujaa

Amerikkalainen tietokoneyh-
tie Commodore International
tuotti kesdkuuhun péaéattyneel-
ld& wuoden tilikaudellaan
143,8 miljoonaa voittoa, kas-
vu edellisvuoteen verrattuna
oli yli 80 prosenttia. Yhtién

tulos Englannissakin oli hyvi,

se sijoittui  kolmanneksi
IBM:n ja ICL:n jdlkeen. Suo-

messa Commodorea edustava

PCI-Data on budjetoinut télle
vuodelle 80 miljoonaa mark-
kaa myynnin osuudeksi.

Commodorelle uusi matriisikirjoitin

PCl-Data, joka tuo Commo-
dorea maahan toi joulun alla
markkinoille uuden matriisi-
kirjoittimen, jota tarjotaan
halvasta hinnastaan huolimat-
ta (3500 markkaa) myos am-
mattikdyttéon.  Matriisikoko
on 8 x 8 pistettd. MPS 802 on
tdmén mallin tyyppimerkki ja
nopeus on 60 merkkid sekun-
nissa, molempiin suuntiin.
Paperin siirrossa on kéytossd
sekd tappiveto ettéd kitkaveto,

|
|

joten  konekirjoituspaperin
kdytté on mahdollinen. Laite
tulostaa my&s skandinaaviset
merkit. Paperin leveys voi ol-
la enintdén 25,4 cm. Merk-
kien tulostus tuplakokoisina
on myos mahdollista. Kone
tulostaa isot ja pienet kirjai-
met, erikoismerkit ja Commo-
doren graafiset merkit. Teks-
tin voi tulostaa my6s vastava-
rillé, jolloin mustalla pohjalla
nédkyvét valkoiset merkit.
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Kayta hyodyksesi EPSON-etul!

Jopa . 5 %

¢ Valmistaja laski EPSON-kirjoittimien hinto- Esimerkkind hintaedusta mainittakoon
ja. Annamme edun suoraan kuluttajalle. kaksi RX-sarjan suosittua kirjoitinta:

Nyt on aika ha“kkia kHI"II'IOﬂ kir]oml‘l l‘l‘iik- EPSON Rx ao ennen 4300_ n e

g : g - s nyt 3750;

roon, PC:hen tai isompaan tietokonee EPSON RX-80F/T ennen 4950 nyt 42505

seen. EPSONilla on laaja kirjoittimien vali-

koima, josta sopii valita. EPSON Kkirjoittimet alk. 1390;

EPSON-kirjoittimet jdlleenmyyjiltd kautta maan

Tarkoiluksenmukaista tietotekniikkaa

FICOM OY

Listtierafo MIKROBITIN palvitli-

Elimdenkatu 12 F, OOS10 HELSINKI 51, puh, 90-701 5186 koriilla, Rengasta numero 58

on mybs sinulle, joka vasta aloittelet
mikrotietokoneharrastustasi, kuin
myds sinulle, joka jo hallitset mikron
perustoiminnot.

Ja tietty Twinlin kuuluu paljon muuta-
kin mukavaa: huippuhlenoja retkid, paiva

da‘nﬂﬂ“aﬂﬁ:- ja yb Lontoossa, vapaa péa#dsy omaan
ns'?’?’a Jaaﬂhﬂm kantapaikkaan (iltaisin, Twinin reppu,
EinnmatkOIt olimatkol?: s T-paita....
v oriaISB T, cgsell Twin Specialit on tehty sinulle 12-19
us\a, in ean in KU ella, : .
UME ik an! W piunne . -vuotias koululainen, Tule mukaan, opi jJa
kuten e mUKaT . auuan OPF o) — mi¥ .
ande " pelkasta= kses - oia pidd hauskaa!
mng"a““% n hat@ Kurs Téytd oheinen kuponki ja heitd se
ﬂ%an myos g8d. | n postiin, Saat iimaiseksi Twin Special
‘:G-.!Eﬂ —~ paft esitteen.

[ —————— -

Twin Special -kielimatkat kuulostaa hyvalta ideal-
ta. Haluan tietaa niista lisaa, joten lahettakaa minulle
iimainen esite. Kiitti.

Oy Finnmatkat
maksaa
postimaksun

Jakeluosoite

B Ttimﬂn Twin Kit | Nimeni -
8 & -matkarepun saat ka-
% teesi  lentokentalls, l Jakeluosoitteeni 3
B mista seikkailut alka- o , .
i % I Postiosoitteeni —- — s o Vastauslahetys
i Hki 10 Lupa 3475
: % I Allekirjoitukseni
£ ;
‘ &% § Oy Finnmatkat
L ;_ Onko ystavésikin kiinnostunut Twin Specialista? Twin Special
| ' M Pist4 siind tapauksessa myots hanen tietonsa korttiin. =2 e
1; . Sind saat omaksesi kivan avaimenperén ja ystdvési Mannerheimintie 5 C
1} 7 TN j poblape raciin 00003 HELSINKI
. kielimatkat
| | vstavani nimi

ﬁnnﬁatkat =

Kluu. Vikatu 6 00100 Helsinki Esitetilaukset puh. 175 344 Postiosoite

1, L —l;.??:tji JA PISTA POSTIIN Ystavan allekirjoitus

S




Konekielen nopeustesti
MikroBITTI-lehden konekielikurssin
ensimméisessd osassa oli mielesténi
selvd puute. Siini ei esitelty nopeus-
testiksi sopivaa Basic-ohjelmaa. VIC
20 -versiossa sen pitdisi olla

- POKE 6000+ A eika

POKE 49152+ A

Nopeustesti on aivan sama konekieli-
send kuin taulukon 2 esimerkki.

Esimerkkichjelma taulukossa 2
alaviite 1 toisessa késkyssd on aihee-

ton. Heksakoodi epé&jarjestyksesss
késkylla STA $D8000, Y '
ensin tulee $99 sta

sitten $00

ja $D8

Sen pitdisi olla BNE SI eikd BNE 51

Kuinka moni muuten tiesi, ettd Y-
rekisteri nollautuu lopuksi, vaikka si-
t4 kasvatetaan.

Muuttamalla kdsky LOY $00

muotoon LOY#NCH
ja kdskyn INY
tilalle DEY (=1388)

saadaan ruutuun tulostumaan merk-
keja NCH kpl.

Jarmo Lammi

Tornio

Kiitos oikaisusta ja vihjeisté.
Harri Stachon

Liikaa Commeodorea?
Alku on sujunut hyvin. Mutta toivon
ettd Commodoren asema ei lehdesséd
endl suurenisi, vaan harvinaisemmat
tietokoneet saisivat tilaa. Toivoisin
kovasti ettd Spectruminkin lisélaittei-
ta vertailtaisiin lehdessénne. Itse
omistan ZX Spectrumin (48 k ram).
Onnea MikroBITILLE!

"Spectrailija, Tampere"

Ostin viikko sitten Sega SC-3000.
Segaan ei ole liioin pelejd, ja minul-
la ei ole yhtd&n pelid laittaa siihen.
Voisitteko te laittaa muutaman
Sega-ohjelman lehteenne niin olisin
kauhean iloinen. Ei ole yhtddn haus-
kaa kun on tietckone eikd voi tehdéd
silld mitsan.
Parhain terveisin
J‘Fsegafi‘

Commodoren suuri ohjelmatarjonta
johtuu siitd, ettd meille lehteen tulee
Commodoreille tarkoitettua aineis-
toa valtavat médrdt ja lukijoistamme
suurimman ryhmdn muodostavat
Commodoren kdayttdjat. Olemme ha-
lukkaita julkaisemaan myés muille
koneille tarkoitettuja listauksia ja
Juttuja, ja tGhdn odotamme lukijoilta
apua.

toimitus

Welcome, MikroBITTI

Vihdoin ja viimein kunnollinen koti-
tietokonelehti. Artikkeleiden m&&rda
voisi hieman vihentdd, ainakin nii-
den pituutta. Osa artikkeleisté pitéisi
sensuroida esim. "Pelisi on pelattu”.
Numerossa kaksi oli Spectravideon
kirjojen esittely, siitd lehti saa plus-
san. Ohjelmien m&drdd voisi lisatd,
samoin kuin sivujen m&&r&a. Laitta-
kaa lehden sisdlle muovipaperista
tehty aukeama, niin silloin ohjelmia
irti otettaessa niihin j48 muovikan-
net.

Numero kolmosessa oli plussaa
mm. Top Twenty, selvé siséllysluette-
lo, tarkka vertailu Spectravideo/
Commodore, Bittinikkari, Spectravi-
deon merkit printattuina, Coleco-
testi, Bittiporssi, otsake "Uutisia”,
Mikrokerho ja Bittiposti.

Lehdesséd on aivan liikaa Commo-
doren ohjelmia. Vaikka se onkin
yleisin kotitietokone, voisi niitd oh-
jelmia olla vdh&n muillekin esim.
Spectravideolle.

Muuten, saman tien kehuja hauk-
kujen peréan: BITTI on tosihyvi leh-
tilll

¥’

“Spectravideolainen’

Kiitos kirjeestdsi ja tervetuloa niin
kehut kuin moitteetkin. Teemme leh-
tedmme lukijoillemme ja siksi on hy-
vid saada lukijoilta viestejd, joissa he
kertovat misté pitdvit ja miké oli
huonoa. Sivumddrad lisdisimme
mielelldimme, mufta se maksaa ja
paljon...

toimitus

Arvostelua
Lehtenne on tdhdn asti ollut erittdin
hyvé, vain joitakin puutteita on ollut,
esimerkiksi ohjelma-arvosteluja ja
-vertailuja saisi olla enemman. Niistd
saa todella paljon tietoa kannattaako
joku ohjelma ostaa. Toivottavasti laa-
tu ei huonone kun lehti ensi vuonna
alkaa ilmestyd kerran kuussa.
Vastoin joitakin mielipiteitd nu-
merossa | olleen Pelisi on pelattu
-artikkelin tapaisia juttuja saa mieles-
t4ni olla, kunhan niité ei ruveta "teh-
tailemaan” eiké liioitella.

Top Twenty oli erittdin hyvd kek-
sintd, mutta Mikrokerhosivu sellaise-
naan kuin numerossa 3 ei ole yhtdén
kiinnostava, mutta tietysti kehitte-
lemdlld siitd voisi saada aivan hy-
vankin.

Kaikki irti Spectrumista -kaltaisia
artikkeleita kannattaisi olla enem-
ménkin, samoin juttuja kuten Spec-
trum puhuu ja valokyné-testit. Tieto-

koneen ostoa harkitseville wvoisi
Commodore 64 ja Spectravideon ta-
paisia vertailuja olla lisd4. Tosin vé-
hén parempia, silld tdmé& ei mielests-
ni sanonyt paljoakaan, aloittelijoita
pitdisi ohjata kddestd pitden. (T4sts
voisi muuten tehdd kaavion, jossa
valittuaan tietyt ominaisuudet jotka
haluaisi tietokoneeseensa paédtyisi
parhaiten sopivaan.)

Lopuksi vield ehdotus: Eiké voisi
tehdéd palstaa, jolle lukijat voisivat
ldhettdd enndtyksidédn tietokonepe-
leissd. Suositumpien pelien ennétyk-
set voisi sitten julkaista ja "listoille”
péésseet voisivat vaikka saada nimel-
lisen palkinnon!

Mr. Miracle

P.S. Keksikdd parempia kansia kuin
numerossa 3.

Kirjeessdsi oli paljon asiaa ja yri-
timme fdssé wvastailla kysymyksiisi.
Valitat ettei ohjelma-arvosteluja ja
laitevertailuja ole riittdvdsti. Olem-
me tietoisia tdstd ja pyrimme lisdd-
médn molempia, ja ldssd wvoivat
myds lukijamme auttaa ldhettémdalla
juttuja ja arvosteluja. Mikrokerhosi-
vun foivomme kehittyvdn, sillé tdhdn
vaikuttaa ennenkaikkea kerhojen
aktiivisuus. Pelienndtyksid ja peli-
vinkkejd voi Ilghettdd foimitukseen.
Kuoreen merkintd “pelienndtys” tai
“pelivinkki”,

toimitus

Enemméin testejé

Hyvd MikroBITTI-lehden toimitus.
Minun mielestdni MikroBITTI on pa-
ras tietokonelehti mitd tieddn, mutta
siind pitdisi minun mielestdni " olla
enemmadn testejd ja ohjelmalistauksia.

Sami Salli

Toivoisin, ettd saisin tietooni onko
paikkakunnallani ollenkaan kerhoa,
jossa aloittelijat voisivat opiskella tie-
tokoneen toimintoja (miné asun Tam-
pereella). Minulla ei ole kotimikroa.
Paljonko maksaa puhelinmodeemi
CBM-64:44n? Entd paljonko maksaa
puhesyntetisaattori em. tietokonee-
seen?

“Tiedosta kiitollinen”

Mikrokerhot

Tietédké kukaan mikrokerhoa Tam-
pereella? Kaikista muistakin toimi-
vista kerhoista kaipaamme tiefoa
téinne MikroBITIN toimitukseen. Kir-
joittakaa ja ilmoittakaa olemassao-
lostanne! Modeemin voi saada alle
1000 mk:lla ja puhesynte maksaa
merkistd rijppuen 380—650 mk.

toimitus

Kerran kuussa

Aiomme hankkia kotitietokoneen,
Merkistd ei ole tarkkaa tietoa, mutta
luulen ettd ostamme Commodore
64:sen. Siihen on mukavasti ohjel-
mia tarjolla.

Toivoisin ettd olisi enemmaén ohjel-
mointiapua. Huomasin heti, ett§
BITTI ilmeisesti ilmestyy aika har-
voin. Epéilen, ettette saa BITTIA il-
mestymé&&n useammin alkuaikoina.

Terveisin nimimerkki

Mikrohullu mikroitta

Commodore 64:n ohjelma- ja kirja-
tarjonta on selvisti lagjimpia, mitd
kotimikroihin tulee, Ohjelma- ja li-
sdlaitetukea ISytyy toki myds muille
mikroille. Nyt vuoden 1985 alusta
ldhtien MikroBITTI ilmestyy joka

kuukausi, kesdlomakuukautta lu-
kuunottamatta.

toimitus
Grafiikka

Minua on aina kiinnostanut grafiik-
ka. Voisitteko julkaista grafiikkach-
jelmia, jotka sopisivat vdhemmén
vleiselle kerhotietokoneelle Auditex
AMC-100. Minusta MikroBITTI pi-
téisi tehdd pakolliseksi kaikille mik-
roilijoille. Minusta = tietokoneiden
hyétyohjelmiakin saisi olla hieman
enemmén. Muuten minusta tuntuu,
ettd MikroBITTI on ainoa lehti, jossa
on ndin paljon mukavaa!

"Vakituinen lukija”

Meilld ei toimituksessa tehdd, eikd
voida tehddkddn ohjelmia, wvaan
kaikki listaukset ovat lukijoittemme
léhettémid. Toivomme lukijoiltamme
ohjelmia, varsinkin harvinaisempien
merkkien ohjelmista on puutetta.
Mité tulee mikrolehden pakollisuu-
teen, olemme samaa mielld, mutta
ehkd asia on kuitenkin vaikeasti jér-
Jestettdvissd. Ainakean emme halua
tehdd MikroBITISTA valtion laitosta.

toimitus

Hyvé MikroBITIN toimitus
Mulla on seuraavanlainen pulma:
M4 osaan tehdd peli- ym. ohjel-
mia, mutta mulla ei oo aavistusta-
kaan siitd, kuinka omia merkkejd
mddritelldan. Pelitkin kéarsii t&st4,
koska niisséd pitd4 aina kayttdd vaan
koneen omia merkkejd, jotka ei la-
heskddn aina sovi tarkoitukseen.
Ma& luulen, ettd t48 ei oo ainoas-
taan mun problema, vaan ettd moni
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muukin kdrsii tastd samasta pulmas-
ta, joten voisitteks te laittaa sinne tei-
dén lehteenne jonkun kurssin noiden
omien merkkien madarittelystd. Tulis
peleihin vdhéan lisd4 hohtoa.

Tuomas Seppédnen

P.5. Kurssi vois kasitelld kaikkia kay-
tetyimpid laitemerkkejd jokaista erik-
seen.

Omien merkkien mddritteleminen
on monissa koneissa selostettu kdsi-
kirjoissa ja joihinkin laitteisiin niita
ei voi ainakaan tamanhetkisten tieto-
jen perusteella tehdd lainkaan. Nu-
merossa 3/84 (“Kaikki irti Spectru-
mista”) selvitettiin omien merkkien
teko Spectrumilla. Jatkossa palaam-
me varmasti asiocan muidenkin ko-
neiden yhteydessd.

toimitus

lotikut

Halu iisin kysyd sopiiko Atarin joy-
stick Commodoreen. Itse en tieda
ndist: asioista kuin jonkun wverran.
Asia tuli mieleeni kun kédvin kave-
rin luona pelaamassa. (Hanella on
Atari.) Katsoin ilotikkua ja huomasin
ettd se on mukavan tuntuinen, mutta
en mind tiedd sopiiko se vai ei. Bitti
on hyvd lehti ja siind on paljon
asiaa, mutta toivoisin, ettd olisi
enemmadn oheislaitteiden testejs,

Santeri Paavolainen

Kaikki perusmalliset joystickit sopi-
vat myés Commodoreen. Atarin joy-
stickid voi siis kayttad myss Commo-
doressa.

Seppo Tossavainen

Kopiointi

Olemme kiinnostuneet voiko kaksi-
pesdiselld nauhurilla nauhoittaa Vi-
cin kasetteja? Onko se laitonta? Pal-
jonko puhelinmodeemi maksaa?
Voiko Viciin ostaa 64:n kasetteja?

Olemme saaneet useitakin kysymyk-
sd samasta asiasta ja fdssd olisi He-
foa:  Varmuuskopion tekeminen
omaan kdyttéén on yleensd sallitfua,
mutta téllaisen kopion luovuttami-
nen, vaihtominen ja myynti katso-
taan laittomaksi. Commodore 64:n
ohjelmakasetit eivat sovellu Viciin.
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64 puhumaan
Haluaisin tietdd seuraavat asiat:
Voiko disketille &énittdd samaan
kohtaan usempaan kertaan?
Saako CBM 64 tai VIC-20 koneen
puhumaan suomea? Jos niin mitd se
maksaa?

Vikke Harne

Haluaisin tietdd paljonko puhesynte-
tisaattori ja puhelinmodeemi maksa-
vat Commodore 64:seen?

"Vastausta vailla

Disketille voi tallentaa useaan ker-
taan samaan kohtaan.

Commodore 64:ddn saa maahan-
tuojalta englantia puhuvan puhesyn-
tetisaattorin ja sen hinta on 650
markkaa. Ohjelma on moduulilla ja
tuntee 365 englanninielistd sanaa,
kaskyt annetoan muodossa SAY
"HELLO". Muualta puhesynten voi
saada halvemmalla.

Commodorella on oma tietopank-
ki johon voi oftaa modeemin kautta
yhiteyden, tarvitaan ohjelma joka
maksaa 58 markkaa ja modeemi jon-
ka baudinopeus on 300.

Liséksi on Commodoreen saatava-
na Tele-data ja -SYP-ohjelmat. Tele-
SYP-levyke maksaa 550 markkaa.
Tele-data foimii saman levykkeen
avulla ja sen kdyttdmiseen tarvitaan
liséksi Tele-data-videotex moduuli,
joka maksaa 490 markkaa.

Kasettien s&il

Meilldi on Sinclair Spectrum 48 K
kotitietokone, Sanyon datanauhuri ja
eri merkkisilld C-kaseteilla valmiina
ostettuja ja itse tehtyjd ohjelmia, on
ollut kdytdssd noin 4 kk. Kuuluuko
asiaan, ettei ohjelmia pysty endd la-
taamaan tietokoneeseen. Haipyvatko
ne nauhalta lopullisesti, miksi ne
hdipyvat ja millaisilta nauhocilta, ja
vaikuttaako sithen esim. nauhurin lu-
kupédét. Taytyykd nauhuria tai nau-
hoja sdilyttdd tai kdasitelld jotenkin
erikoisesti? Voivatko nauhat pilaan-
tua esim. liikkeiss4, jos ne ovat kaiut-
timien ldhettyvilld, jos ne demagne-
toivat nauhoja? Mist4 tietdd, millaisia
nauhoja pitdisi hankkia?

Kaseteilta katoavista ohjelmista on
useillakin ollut ongelmia ja tdhén on
ainakin yhtend suurena syynd kaset-
tien sdilytys. Jos kasettia sdilytetddn
paikassa, jossa sdhkSmagneettinen
kenttd on hyvin voimakas on ohjel-
mien tuhoutuminen mahdollista.
Alkéa sailyttaks kasetteja kuumas-
sa, kylmassa, television tai kaiutti-
mien vdlittémdssd IGheisyydessd tai

likaisissa

paikoissa.  Ohjelmista
(omista) kannattaa ottaa varmuusko-
piot toiselle kasetille ja sailyttad niita
eri paikassa. Ohjelman tallentumi-

nen nauhalle kannatta wvarmistaa
VERIFY-komennolia.

foimitus

Toivoisin ettd lehtenne muistaisi mui-
takin tietokoneita kuin Commodo-
rea. Esimerkiksi Applea ja Micro-
Protessoria.

Minulla ja monella muulla kaveril-
lani on suurin ongelma se, etti ei ole
tarpeeksi pelilistauksia eikd hydtyoh-
jelmia tietokoneisiimme.

Kiitdn erityisesti ensimmadisessa
numerossa olevaa kaikkien alle vii-
dentuhannen markan tietokconeiden
testid ja kolmannessa numerossa ole-
vaa linnapelid, joka on muunnelta-
vissa helposti muihin tietokoneisiin.
Olen tehnyt kaikki ohjelmani mita
minulla on ja toivaisin, ettd julkaisi-
sitte paljon enemman niit4 lisdd. Ta-
md on minusta paras tietokone-lehti
mitd nyt on markkinoilla. Toivon
noyrasti ettd tiputatte Commodoren
ohjelmat noin pucleen ja lisdisitte
muiden koneiden ohjelmia. Vaikka
Commodorea on myyty paljon Suo-
messa.

Terveisin
Micro-Professorin
kayttdja ja kaverit
Haluaisimme  julkaista  listauksia

mahdollisimman monelle eri merkil-
le, myds Applelle ja MPF:lle. Tassa
faas foistuva pyynté: Idhettdkaa
meille listouksia havinaisemmillekin
merkeille.

toimitus

Konekielté
Kirjoitanko v&4rddn paikkaan kun
haluan tietdd konekielikoodien suo-
mennckset. Esim. JSR=Jump Sub
Routine ja suomennos. Saako niit4,
jos niin mistd? Ja paljonko ne mak-
saar

Toivomuksia: Voisitteko laittaa
MikroBITTIIN kysymys- ja vastaus-
palstan.

"Nuori ohjelmoija”

Suomenkielisia konekielioppaita
kaipaavat monet ja tilanne on aika-
kin toistaiseksi surkea. Pienend va-
lonpilkahduksena voimme kerfoa et-
td Spectrumille on konekielisen oh-
jelmoinnin opas tulossa, muista vas-

taavanlaisista oppaista ei ainakaar
toimitukseemme ole kantautunut tie
foa.

toimitu:
000

Skandinaaviset kuvassa
Huomasin 3/84 lehden kannessa, je
my6s testin kuvassa tai kuvissa vir
heen. Siind oli kuvattu Commodo
relle skandinaaviset néppdimet,
vaikkeai Commodoressa niitd perus
koneessa olekaan.

"Nimimerkki’

Skandinaaviset nappdimet saa 64:eer
lisGvarustuksena ja ne asennetaar
joko maahantucjalla uufeen konee
seen tilauksesta tai huollosta ympér
maata vanhoihin koneisiin ja lisdks
asennussarjan vol myds oslaa jc
asentaa ifse. Kustannuksef ovat
asennussarja 495 markkaa ja asen
nus 300 markkaa.

Tuskin jutfu siitd pahenee, vaikkc
kuvissa olikin skandindppdéinversio.
Toki joku saattaa siltd pohjalta luul
la, eftd ne kuuluvat peruskonee
seen. Ne eivdt kuulu ja se on syy
té oftaa huomioon laitteita vertail
taessa.

toimitu:
LK K

Listausten kéiéinnokset
Voisitteko muuttaa mukana olevar
TRS-80 tietokoneen 'motti’-chjelmar
Vic-20 tietokoneelle sopivaksi. Sa:
malla voitte julkaista ohjelman leh
dessdnne myos muille Vie-20 kotitie
tokoneen omistajille.  Muistakas
my®Ss liittdd listauksiin ohjeet, miter
ohjelmat voi muuttaa joystickilld pe
lattaviksi. Tilaajia toivottaen
"Vicisti'

Valitettavasti meilld ei toimituksessc
ole aikaa ohjelmien muutfamiseer
toisille koneille sopiviksi. Ohjelmier
muuttaminen toiselle koneelle or
erittdin vaikeaa, varsinkin jos tdyty
efsii  muistipaikkojen  osoitteita
Usein se vie vdhintddn yhtd paljor
aikaa kuin kokonaan uuden ohjel
man tekeminen.

Sama koskee lehdessd jo julkais
tuja ohjelmia. Kaikkein mielenkiin
toisimmista listauksista voimme jul
kaista versioita muillekin koneille,
mutta se edellyttdd, ettd joku luki
joistamme sucritfaa kdannéksen jc
toimittaa uuden listauksen meille
(kasetilla).

foimitus



JOUNI NYQVIST

oneyman AE-335 on

kiekkokirjoitin. Kirjasin-
malleja on saatavana Pica-,
Elite- ja Micro-kiekkoina. Te-
lan leveys on 360 mm ja kir-
joitusleveys 292 mm. Korjaus
tapahtuu joko pédllepeitto-
(cover up) tai kirjaimen pois-
tomenetelmadlld (lift off) riip-
puen védrinauhan valinnasta,
Korjausndppédimessd on 46
askelta taaksepdin, Toisto-
nédppdin toistaa jatkuvasti vii-
meksi painettua kirjainmerk-
kid. Toistondppdin vaikuttaa
samalla tavoin myo&s askelpa-
lautus-, korjaus-, vélilyénti-,
rivinvaihto- ja paperin syétén
yls- ja alasndppdimiin.

Vain kaapeli
ja ohjelma

Kirjoituskoneen liittdmiseksi
Commodoren  laatukirjoitti-
meksi tarvitaan vain laitteita
yhdistdvéd vélikaapeli ja lyhyt
ohjelma. Datan siirto tapah-
tuu rinnakkaismuodossa, jota
sddtelevdt STROBE- ja BUSY-
signaalit (kuva 1). Kirjoitus-
kone hitaampana laitteena
méarad tulostusnopeuden. Se
on noin 13 merkkid sekunnis-
sa. Koneessa on 46 merkin
mittainen puskuri.
Kirjoituskoneessa on ON/
LINE-néppdin, jolla se kytke-
tddn tietokoneeseen kirjoitti-
meksi. Tietokoneliitin on ko-
neen takaosassa. Koneessa on
vdyldn kautta ohjattavissa
suurin osa kontrollitoimin-
noista, mm. kirjaintiheys, ri-
vivdli jne. kéyttdmalld hy-

®® Moniin séhkékirjoituskoneisiin on saata-
vana kytkentéjé, joilla saa liitetyksi kirjoitus-
koneen tietokoneeseen. Uudessa Moneyman

AE-335-kiekkokirjoittimessa on valmiina

Centronics-liiténtd. Kirjoittimen kytkeminen

esimerkiksi CBM-64:&dn on helppoa.

véksi koneen omia ESCAPE-
kontrollikoodeija.

Oheisessa liitdntdohjelmas-
sa ei ole rivinsiirtokdskyé
mutta se ohjelmoidaan itse
kirjoituskoneeseen kétevésti
painamalla kevyesti INDEX-

ndppdints,

jolloin
nousee puoli askelta yléspéin
ja pitdmélld sitd alhaalla kun
painetaan ON/LINE péille.
Commodoreen
Centronics-véyla
[/O-porttiin oheisella liitédnta-

Laatukirjoitin edullisesti
64:

paperi

saadaan
kdyttdjan

ohjelmalla. Varsinainen oh-
jelmakoodi on muutettu num- ' ‘
reoiksi, jotka ladataan muisti- |
paikkoihin  yksinkertaisella
Basic-ohjelmalla. Kun ohjel-

ma on ajettu koneen muistiin ‘
voidaan sitd tarkastella erilli- ,

BUSY i) ) exe L :
ACKNLG — s = e (HERIN 1 #-0
DATA ——dA AR s ) DAL R IR okl
CTROORE EERNER ) S i - ¥ ST e — —_t —
STROBE 1 N ;
0.5 b
gf[‘vhj:lﬂ + /, i}— - (0,5 us (Min) 1[ - Approx. 10 us |
0,9 us (Min) Parallel intertace timing |
Kirjoitin Signaall Commodore
pin n:o pin nio :
19 A ]
— /’f H““\ STROBE —— PA2, M7 B ;
| \ datal] —— PBO, C C 3
e @ data 2 —— PBl, D . 4 |
o= data3 ——— PB2, E o 5 )
o @ ]I. data4 —— PB3, F . 6 fb
o B J} data5 —— PB4, H o 7
T § data6 ——— PBS, ] +—11] 8 |
[Fr— AV#— data 7 —— PB6, K +—1*K d
[ data8 ——— PB7,L 4—*L 10
10 \ / oMy Wl
1 BUSY——— FLAGZ, B- N 12
12
13
14
15 ;:P
; lfﬁ 0 Volt, ——— GND, A ja N ; johdon suojavaippa
18? FG —— GND, A ja N ; kytketddn pinneihin A ja N
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sell monitoriohjelmalla. Td&mé
ei ole kuitenkaan tarpeen oh-
jelman toiminnan kannalta.

Numeroiden kirjoittamises-
sa tulee noudattaa tarkkaa-
vaisuutta sillda yhdenkin nu-
meron puuttuminen tai muu-
tos voi suistaa prosessorin
hukkateille. Kun ohjelma on
kirjoitettu sisdén se kannattaa
tallentaa kasetille tai levylle
ennen RUN-komentoa. Tama
varmennus saattaa sdéstdd
ohjelman uudelleen kirjoitta-
misen, mikdli DATA-lauseissa
on jokin virhe. Ohjelma si-
jaitsee muistipaikoissa 52224-
52669, joten normaali Basic-
ohjelma ei joudu tdmén oh-
jelman kanssa pddllekkéin.
Kirjoittajan kokemusten mu-
kaan myéskddn Simons' Basic
-moduulin kdyttd ei sotke tata
ohjelmaa. Oheinen Basic-oh-
jelma kdynnistdd valittémaésti
tulostusohjelman ja péétteelle
ilmestyy teksti: "“KIRJOITIN-
TULOSTUS OHJATTU KAYT-
TAJAPORTTIIN:"

Ohjelmaa voidaan kayttds
sellaisenaan listauksissa tai
ohjelmansuorituksessa tulos-
tuksen apuohjelmana. Kun
ohjelma on kerran ladattu ko-
neeseen, sdilyy se muistissa
niin kauan kun virta on kyt-
kettynéd laitteeseen. Ohjelmaa
voidaan kutsua SYS 52226
-komennolla, jolloin [/O-
portti on tulostusmuodossa.

Komennolla POKE 52225,2
saadaan isot kirjaimet ja ko-
nennolla POKE 52225,1 saa-
daan pienet kirjaimet sek&
komennolla POKE 52225,0
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READY . LIITE 1
10 C=52224
15 :
g? REM FOR-NEXT OHJELMAN EIRJOITTAMISEKSI MUISTIIN
g s
30 FOR 1=C TO C+845:READ A:POKEI,A:NEXT
40 :
50 5Y5 52226:REM PARALLEL-OHJELMAN KUTSU
1

:Pg HEH DATALAUSE 1SSA KONEKTEL 1OHJELMA

:fg énTA 5,0,120,173,38,3,201,186,208,7,173,39,3,201,204,240,22,174,38,3,172,39
:gg ?A]ﬂ 3,142,195,204,140,196,204, 162,186, 160,204 ,142,38,3,140,39,3,173,32,3
:gg ?AIA 201,53,208,7,173,33,3,201,205,240,22,174,32,3,172,33,3,142,70,205, 140
:jg PATE 71.205,162,53,160,205,142,32,3,140,33,3, 162,122, 160,205,142, 34,3, 140
:SU ?h[h 35,3,169,165,205,28,3,208,7,169,205,205,29,3,240,22,174,28,3,172,29.3
:Eé @th 142,180,205,140,181,205,162,165, 160,205, 142,28,3,140,29,3,88,162,0, 189

:;g DATA 136,204,240,6,32,22,231,232,16,245,96,75,73,82,74,79,73,84,73,78, 84,85
:3g QHTA /6,79,83,84,85,83,32,79,72,74,65,84 .84 ,85,13,75,65,89,84 ,84,65,74,65,74
:gg pﬂlﬂ 80,79.82,84,84,73,73,78,33,13,0,32,32,32,32,72,165, 154,201, 4, 240,4, 104

?Uﬂ ﬁAIA 76,202,241,104,72,72,173,1,204,201,1,240,9,176,31,173,24,208,41,2,240
g?é ﬁnrn 24,104,201,65,144,18,201,91,176,4,9,32,208,10,201,193,144,6,201,219,174
g?q ?ATA 2,41,127,72,173,13,221,104,141,1,221,138,72,173,0,221,41,251,141,0,221
Eéa @RTA 162,2,202,208,253,9,4,141,0,221,104,170,173,13,221,41,16,208,25,173,1

gié ?AT% 220,201,127,208,242,104,173,0,204,240,3,169,128,44 ,169,1,133,144,173,0

ggg ﬂﬁTﬂ £04,56,96,169,0,141,0,204 24,104 ,96,138,72,32,15,243,48,7,189,99,2, 201
ggg ﬁATﬂ 4,240,5,104,170,76,80,242,169,5,141,0,204,169,255,141,3,221,169,0, 141, 1
g;g DATA 221,173,2,221,9,4,141,2,221,173,0,221,9,4,141,0,221,169,16,141,13,221

gg{; r;mm 173,13,221,32,31,243,104,170,169,4,133,154,24,96,162,4,228, 154,208, 16
290 ?HTH 169,0,141,13,221.141,3,221,173,2,221,41,251,141,2,221 ,176,3,32,254 ,237
;EE {nm 162,3,228,153,176,3,32,239,237, 134,154, 169,0, 133, 153,96, 72, 32,20, 243, 4d
g?g DATA 7,189,99,2,201,4,240,4,104,76, 145,242, 32,122,205, 104, 76,243,242, 255
n[:m}.

saadaan kirjainkoko sen mu-

kaan kuinka se on ndyttssi;

tdmé& on oletusarvo. CLOSE 1

Esimerkki Basic-ohjelman Laitteita yhdistdvddn vali-

listausrutiinista: kaapeliin sa tarvittava liitti-
Sio 52226 met edullisimmin joltakin
OPEN 1,4 alan komponenttitoimittajalta,
CMD 1 esimerkiksi Bebekin posti-
LIST myynnistd.  Kirjoituskonee-

seen sopiva liitin on standar-
dimallia ja tyypiltddn Am-
phenol 57-30360 (36P Cen-
tronic).
Commodoressa on
painen liitin, jonka leveys ei
ole standardin mukainen. Le-

12-na-

vedmmaésta 15-napaisesta
korttiliittimestd saadaan sopi-
va katkaisemalla keskeltd 3
napavélid pois ja laittamalla
piirilevynpalainen toiselle
puolelle tukemaan katkaistua
liitintd. Liitin on tyypiltddn
G 11 (rasterivali 3,96 mm) ja
mielelld&n kaksirivinen juo-
toskorvilla varustettuna. Liit-
timestd kdytetddn vain toinen
rivi.

Vélijohdoksi kdy miké ta-
hansa suojattu lZ-napainen
johdin. Data on Commodoren
I/O-portin nastoissa PBO—

PB7- ja STROBE-nastassa
PAZ2 sekd BUSY-nastassa
FLAG2. Kytkenndt Cen-

tronics-liittimessd ovat stan-
dardin mukaiset. Liittimet ja
kaapeli kytketddn oheisen
kaavion mukaan (kuva 2).

Commodore 64:een on
saatavana tekstinkésittelyoh-
jelma, jossa yhtend tulostus-
menun optiona on ASCII-
koodin tulostus [/O-porttiin
rinnakkaismuodossa. Edella
esitetty vélikaapeli sopii sel-
laisenaan my®s tdhén tekstin-
kasittelyohjelmaan.

AE-335 on myds itse kirjoi-
tuskoneena hyvé ja tuntumal-
taan kdyttdjda miellyttdva.
Tatd kirjoituskonetta edustae
Suomessa Salon Konttorikone

Ky.




IF TIETOKONE
GO TO MUSTA PORSS!

MUSTA PORSSI

SIELLA ON TIETOA
KAUTTA MAAN

Joystick SV-102
peliohjain

Disketit 10 kpl+

sailytyskotelo M 195--
Suomenkieliset Amersoft-
ohjelmointioppaat

Commodore 64:aan

— hy6tyohjelmat 69;-
— pelit 89-
— grafiikka 39-
"Kaikki Commodore 64:sti”

kirja 190;-
Pelikas ette%a Commodore 64:ain

ja Sinclair ZX-Spectrumiin 39;-

Interceptor pelikasetteja

Commodore 64:aian 99| 59

Superbase tietokantaohjelma
Commodore 64:aan 950;-

Spectravideon suomenkielinen
Basic-kaskyopas 125

Kirjoitinpaperi 1000 arkkia 69;-

Panasonic matriisikirjoitin 2.990;-

Ja paketteina saat tuotteet tatakin edulli-
semmin!

PS. Ala unohda Mustan Porssin luotto-
korttia, silla se on varsinainen Valttikortti:
Luottoa jopa 12.000 mk. Maksuaikaa 18 kk.
Ja korko vahennyskelpoinen verotuksessa.
Pelaa siis katevasti ilman kateisti!

Lisitietaja MIKROBITIN palvelu-

kortilla, Rengasta numero 60.

HELPPO TIETOKONE-
ANIMAATIO

Basicillakin voi tehdd tietokoneanimaatiota.

KIISTAT SELVIKSI
KESTOKALENTERILLA

Haluatko tietdd mind viikonpdivdnd
Kolumbus I6ysi Amerikan? Nyt se selvidd
helposti ikikalenteriohjelmalla.

OPETTELE

MORSETTAMAAN

Morsetus on hyédyllinen taito varsinkin jos
sattuu joutumaan merihatadn. Tdlla
ohjelmalla opit sekd IGhettdmddn etta
vastaanottamaan morsetusmerkkejd.

MUISTIPELI
Onko sinulla hyvéd muisti? Testaa se tallG
tietokoneversiolla tutusta MEMO-pelistd.

RAVIVEIKKAAJILLE V-5

Toto on hyvd peli. Tdssd versiossa sikdlikin
mainio, ettd rahaa el mene, jos el
tulekaan.

VESITIPPOJA

Kerdd putoavat vesitipat lasiin. Jos
epdonnistut likavesi senkun lisddntyy.

LINTUJAHTI
Pisteet kertyvdt osumista.

VALLOITTAJAT
Elukat yrittévdit valloittaa paikkasi. Yritd
pudottaa ne itse tekemiisi aukkoihin.

SAM THE SPACEMAN

Auta Sam pois vaarallisesta huoneesta,
jossa hortoilevat kummitukset yrittévdt estdd
hénté kerddmdstd avaimia.

KEIHAANHEITTO

Maksimoi oikea heittopiste, kulma ja
nopeus ja lenndtd keihddsi hienoon
kaareen.

MAKIHYPPYPELI
Ole Matti Nykdnen ja liitele halki ilmojen
omaan enndtykseesi.

BITTI 1/85

RAESADE
Vdistele rakeita. Oman kulkureittisi ylitse et
endad padse.

BANZAR
Ammu lasertykilla viholliset, jotka
lisddntyvat ruutu ruudulta.

UFOJA
Ohjustukikohdan pddllikkénd tehtdvdndsi on
pysdyltitdd niin monta ufoa kuin mahdollista.

BIORYTMIT
Koska kannattaa Iéhted huvittelemaan?
Katso se biorytmikdyrdstéstasi!

LASKUVARJOHYPPAAJA
Auta hyppddjd turvallisesti maanpinnalle.
Varo puunlatvoja.




LENTAJA (COHEIKKI LUHTALA

1@@
118
138
14@
158
1e@
ive
188
18@
=4 o)
£18
22
2380
2498
250
268
278
288
=4 14]
388
31a

REM oo s ok b o ok e oo ol oo o o o o o oo ook o o

REM #kkkbkkkkkdbrkbbbrrhrrhrssk
POKES3280,111POKES3281 ,11:PRINT".R"
HIRESA ,8:MULTIA,E ,7:¥Y1=80:X1=48
N=18@:J=3:K0=3:LE=30:MP=10
LINE3®,118,135,118,1
FORT=1TO2:LINEL1®, 128+4T,155,128+T,1:NEKT
LINE1®,128,30,118,1
LINE125,118,155,128B,1'PAINTI14,127 .2
FROC LENTOD

FORK=JTO2%4+J+. ISTEPE2 % 4N
HEINTC(MP+LE) #SINCK) +1688) /2
Y=INTCIMP+RO)COS(K ) +188)
BLOCKX1+1,1286,X1+4,Y1+5+(Y1+18)./18,2
E‘HFIR?“ =1 rYl *9;81 rﬂrE
CHARK-1,¥Y-3,81,1.2

FLOTH rT"'Z 13=FLGT}‘:+5 :T_E r3
LINEXR+2,Y-2 ,K+3,Y-2,.3

IFY > 190THENBLOCKK +1 , 120 ,H+4 ,Y+5+(Y+18)/26,1
HI=HIYI=YIiMEXRT

CALL LENTO

READY .

11 @ ke o o ok o o8 o o o o o o o OB o o o o o o e o o ok ok R ok ok ok
2 remkkik ikalenteri copy t.kallioxx
3 ek ook ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok o ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

38 cH=chr$C147):h¥=chr$(19)

tmE=chr¥{144)ik$F=chr${158)>
tus=chr$(S)icsE=chr$(154)

40 dim K$C12),kC(12)tb$s="Kuu"

tdE=chr$(17)ies=ds+d$

for t=1 to 12tread k$(t), k(L)
KBt )=kEC(t)+bFinext

Print c$edesesefes$t input"anna joku
Pa&ivamiari, esim. 29.09.1980";a%

if lenca®)<{>10 then 60

a=val(right${a%,4))

fk=val imid$Cas,4,2))

~ fPv=val(left$(as,2))

print cSd$tab((30-lenck$s(kl) I 2"
* "kE(kIa"x"

print kK$Ee$" vk"s$" ma ti K
e to pe "uFE'la su'"sH
kp=Bigosub 88B:for t=0 to k-1
tkp=kp+k(t)inext
tu=int({kp+kv=-1)/7)

tif kw5 then tu=tyu+l

for t=0 to k-lip=p+k(tl)inext
tgosub 868

print h$¥efetes

for t=1 to K<k
tF=right$(str$dt) . 2

print s$rtif Ku>S then print us;
if t=pv then print m®;

print tab(S+kyvk42t$;

Ku=kv+1iif Kv>7 then kv=liprint e%
next

print h¥e®¥es$

for t=1 to Biprint d$k$
ttF=right$(str$(tv) ., 2)

print tab(S)t#Hrtu=tu+linext

get r$i1if r$=""then 280

run

print"mahdotonta:for t=1 to 2000
inextsigoto 6@
vEint(p/7liRu=p-vui7+1

tif Kv 27 then kv=1

return

data tammi,31,helmi, .28, maal is 31,
huhti,30,touko ,31 ,kesk ,30

data heina,31,elo,31,syys ,38,10ka,
31 ,marras ,30,joulu,31

el R AN 5



JOUKO TAMMELA

Ohjelmalla voi opetella sekd
morsetusmerkkien l&hettamis-
t4 ettd vastaanottamista.
Lahettdmistd opetellaan si-
ten, ettd joystickid painele-
malla ldhetetddn znaﬂduﬂﬁ.

nﬂamﬁ:ﬁ hnhmkmﬁ

jota kone tulkitsee ja muuntaa | (ei nueu;ﬂeltemal) liittamalla
kuvaruudulle  kirjaimiksi, Edm portti 2:n nastothin 6 ja
”nmmﬂﬁu&pﬂpﬂrﬂﬁ" _ 8 4t, joita oikosul-

Vastaavasti vastaanottamis- Emﬂuvaimmm Jos ai-
ta voi harjoitella siten, ettd | koo menetelld néin, on syyta
kirjoittaa koneella viestin, uhuﬁdnlugﬂ&iaknnnnnlﬁﬁn

jonka kone muuntaa morese-
aakkosiksi ja l&hettdd kaiut
nuﬂlkﬂu&n]uuﬂﬁnihﬂ

2 POKES22g8,8:POKES3281 .0

4 DIMZ$(38)

5 PRINT"EI"

6 POKES4276,0:FOKES4277.,.0:POKES4278.,0
7 POKES4236,15:POKES4277 ,64:POKES4278,1
28:POKES4276, 17 :FOKES4273,17:FOKES4272,3
'?' d

S POKES4236,0:G0TO1000

18 IFPEEK<(S6328)=111THENA=A+1:J=0:B=0:F
OKES42886,15:60T018

11 IFPEEK<{SE320)=125THEN3208

12 IFBE=P*3THENPRINT" ":

13 IFA=BTHENB=B+1: IFB=FP ANDJ=8THENi©@®
14 IFA=BTHENI1©®

15 X=X+1:FPOKES4256,0

18 IFACP THENZ$(X)="_n

17 IFA>=P THENZS${(KX)="-

20 A=@

38 E0T018

188 B=B:J=1

118 FORF=1TOx

120 WE=WE+2$(F)

128 MNEXT

148 IFX=2THEN2Z8

158 IFX=32THENZE2

180 IFX=4THEN3482

178 IFX=STHENS®R®

180 IFX=BTHENS1®

200
210
22e
230
240
258
288
270
280
250
308
310
320
330
340
350
360
a7o
388
380
40@
418
420
430
440
450
460
470
480
490
508
510
526
530
54@
550
560
570
580
S90
608
610
620
E30
640
700

1988

IFW$=". "THENX$="E" :GOTO7008
IFWE="-"THENX$="T":GOTO708
IFW$=", -"THENX$="A" 1 GOTO700
IFW$=". ., "THENX$="1":GOTO700

IFE="--"THENK$="M" :GOTO788
IFWE="~., "THENK$="N":GOTO702
IFW$="~. . "THENX$="D":GOTO702
IFW$="~-, "THENX$="G" : GOTO700
IFWS$E=" -, -"THENK$="K":GOTO700
IF$E="---"THENX$="0":GOTO7082

IFWE=".-. "THENX$="R" :GOTO700
IFWE=",.."THENK$="S":G0TO700
IFW$=", ., -"THENK$="U":GOTO708
IFW$E=" ., -=-"THENX$="IW" : GOTO720
IFW$E="~, .. "THENX$="B":1GOTO700

IFWE="~-. -, "THENX$="C":GOTO780
IFWE="..-. "THENX$="F " :GOTO700
IF$E=".... "THENX$="H" :GOTO700
IFE=", ---"THENX$="J" :GOTO700
IFW$E=",-.. "THENX$="L":G0TO700
IFWE=",--. "THENX$="P " :GOTO7082
IFW$="--, -"THENX$="Q" :GOTO7020

IF®E=",..-"THENX$="VY":GOTO780
IF$="~..-"THENK$="K":iGOTO700
IFW$=" =, ~="THENK$="Y":1GO0TO700

IFWE="--. . "THENK$="2 ":GOTO70@
IFLE=" . ~-. -"THENX$="A":1GOTO700
IF$="~---, "THENK$="0" : GOTO700
IFWE=", ., ~-"THENXS="U" : GOTO700
IFW$="---~"THENX$="CH" : GOTO708
IFW$=". ~----"THENX$="1":GOTO700
IFWE=", . -—--"THENX$="2":GOTO700
IFWSE=", . .--"THENX$="3":1GOTO700
IFW$=". ...-"THENXS$="4" : GOTO708

IFW$="....."THENXS="53":60TO728
IFW$="=.... " "THENKS="68":6G0TO700
IFW$="--. .. "THENX$="7":GOTO708

IFW$E="~=~=, . "THENX$="8": GOTO700
IFW$E="--~-~-, "THENK$="3":GOTO7CB
(S T — "THENKS="a":60TOo7aa
IFLUE=" ., -=, -"THENXE="A":GOTO7E8
IFW$="...... “THENX$=".":G0TO700
IFW$E=".~-.~-.-"THENXK$=",":160TO7820

IFW$="..--.."THENX$="7?"iGOTO700
IFl$="~~, ., -="THENX$="1":1G0TO720
A=BiWS=""IPRINTKS; :GOTO18
PRINT" MORSETUS"

1818 PRINT:PRINT

1820 PRINT"LAITETAAN JOYSTIC PORTTI 2:T

EEN

1228 PRINT"MORSETETAAN JOYSTICIN NaPILL

JAa®

A TALI"

1048 PRINT"JA JOS EI OLE JOYSTICKIA VOI

T LAITTAA"

BITTI 1/85

3020

£ Nt AR Sy [T B L T e S T T o R s ey
1850 PRINT"JOHDOT NASTOIHIN 6 JA 8 JA O 3930 L$=MID$SVE,U,1)
IKOSUL - " 3040 GOTO3100
1060 PRINT"KEMALLA JOHDOT VYOIT MORSETTA 3058 FORC=1TOP*1@:NEXTINEXTU
A 3062 PRINT:GOTO3005
1078 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 3100 IFL#$="A"THENM$=",-" :1G60T03500
18880 PRINT"PAINA JOTAIN NIIN NAET MORSE 3110 IFL#$="B"THENM$="-...":60T0O3500
TUSMERK IT* 3120 IFL#$="C"THENMS$="-, -, ":60T03500
1100 GETD$: IFD#$=""THENI1 100 3130 IFL$="D"THENM$="-,," :60TO3500
1185 PRINT"J" X 2140 IFL#$="E"THENMS$="," 1GOTO3500
111@ PRINT"VOIT KOPIOIDA NAMA MERKIT PA ™ 3158 IFL$="F"THENM$=", .-, ":GOTO3500
PERILLE" _ 1 3162 IFL#$="G"THENM$="--," :G0TO3500
1128 PRINT"JA OPETELLA NE * s 3170 IFL#®="H"THENM$=", ... ":160T03500
1138 PRINT"A = ,- V= ...~ CH 25 3180 IFL#="1"THENM$=",," :160T02500
B e ! 3180 IFL#$="J"THENMS$=",k --~"{G0TO3500
1148 PRINT"B = ~-,.. W= ,-- ? ¥ 3200 IFL$="K"THENM$="-,-" :160TO3500
(g o o 3210 IFL#$="L"THENM$=",~-,,"iG0TO3500
115@ PRINT"C = ~-,-, K= == | 2 3220 IFL#$="M"THENMS$="--" . :G0TO3500
| " - == 5 3230 IFL$="N"THENM$="-." :GOTO3500
- 116@ PRINT"D = ~-.. Y = =, == o) 3240 IFL$="0"THENM$="---" :GOTO3500
: L || s2se 1FL®="F'THENMS=".--.":G0TO3S@0
1178 PRINT"E = , Z = -=,, VT 3260 IFL#$="G"THENMS$="--,-"1G0T03500
" FJJ 3270 IFL#$="R"THENM$=",-," :G0T03500
1182 PRINT"F = ,,-, RUOT.A = ,--,- e 3280 IFL$="S"THENM$=".,." 1G60TO3500
" s 3290 IFL&="T"THENM$="-" :60TO3500
118@ PRINT"G = -~-, AR A = ,-,.- i 3300 IFL$="U"THENM$=", K -" :G0OTO3500
" (=3 3310 IFL#$="V"THENMS$=",, . -":160TO3500
1208 PRINT"H = ,.,, 00 0 = ==--, , 3320 IFL$="X"THENM$="-,,-":G0TO3500
. 3330 IFL#="Y"THENM$="-, --"1G0T03500
{218 PRINT"I = ., SAKS.U = ,,~-- 3340 IFL$="Z"THENM$="=-~,, "1GOTO3500
o 3350 IFL#="W"THENMS$=", --" :1G0TO3500
1220 PRINT"J = ,--- 1 8 ,==== 3360 IFL$="1"THENM$=", ----":1G0OTO3500
" 3370 IFL$="2"THENM$=",,k ---"1G0TO3500
1230 PRINT"K = -, - 8 = ,,-=- 3380 IFL$="3"THENM$=",,,--"1G0T03500
" 23390 IFL$="4"THENM®$=",,..-":60TO3500
1240 PRINT"L = .~-.. 3= ,00-- 3400 IFL$="S"THENMS$=",,.,.."!1G0T03500
" 3410 IFL$="6"THENMS$="-,...":160TO3500
1250 PRINT"M = =-- 4 % ,,0," 3426 IFL$="7"THENM$="--,, . "1G0OTO3500
. 3430 IFL$="8"THENM®$="---,, ":1G0TO3500
1268 PRINT'N = -, - [ T i 3440 I1FL$="9"THENM$="=---~, "1G0TO3500
" &0 34580 IFL$="B"THENMS$="===== "1GOTO3500
1270 PRINT"Q = --- B = =uuus 2 3468 IFL#$=",' THENM$=",,,,,,"tGOTO3500
" b 3470 IFL$=","THENM$=", -, -, ~-":160TO3500
1288 PRINT"P = ,--, 7= --... 34 3480 IFL#$="7"THENM#$=",, --,,"t1G0TO3500
; o 3490 IFL#="!"THENM$="~~,, ~-"160TO3500
1280 PRINT"Q = ==, = 8 = -=-,. S 3495 IFL%$=" "THEN:FORC=1TOP*SO:NEXT:GOT
2 N 03050
1300 PRINT'R = , -, 9 2 ~---, g 3486 IFL$="%x"THEN1730
5 2 3437 FORC=1TOP*S@:NEXT:G0TO3050
1310 PRINT"S = ,.. @ = ~=--- ﬁf 3500 A=LEN(MS$)
i Y 3510 FORB=1TOA
1320 PRINT"T = - PIBTE . ® sianns ﬁ? 3520 AS=MIDHE(M*,B,1)
3 A 3530 GOSUB3E600
1338 PRINT"U = ,.- PILKKU, = ,=,=.~ ) 3540 NEXT B
N E; 3550 GOTO3050
1508 GETD®: IFD#=""THEN1500 oy 3608 IFA%$=","THENPOKES4286, 15tFORC=1TOP
1800 PRINT"J" & *25 1 NEXT ! POKES4296 ,0:RETURN
1700 PRINT " Mg B 3610 IFA#="-"THENPOKES4286, 15:FORC=1TOP
1785 PRINT"(3 ON NOPEIN)"* b *¥45 :NEXT:POKES4286 ,0tRETURN
1718 INPUT"MORSETUKSESI NOPEUS (3-2@)": e 4000 REM kkk&kkkkkkhd ek xhkn
?7 o 4081 REM * ¥
28 PRINT jﬁﬁ 4082 REM % JOUKO TAMMELA %
1730 PRINT"HALUTESSASI KUUNNELLA MORSET fb 4003 REM * *
USTA VEDA  SAUVASTA":G60TO1@ .ﬁ% 4004 REM x% 1984 *
8880 PRINT:PRINT"HALUTESSASI MORSETTAA [ 4005 REM * ¥
- ANNA %":PRINT yﬁ! 4008 REM % *
8085 INPUT"VIESTI":V$ b 407 REM Hok koo ok ok ko Kok o ok o
3018 V=LEN(VS) Lq READY.

FORU=1TOW
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e .
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™1 125 PRINT *00Om JOYSTICK CONTROL
_ : | PORT-2 " i
1| ; Y £ Y K3 Y R S 130 REM % PELIRUTIINI ALKAA i
[ ! Do oon ! 135 POKE SS416+A,11:POKE SS5332+48%B,11
] BEECEDE DR 140 POKE 1144+X,226:POKE S55416+X,1
_!ﬂnnﬂﬂ } 145 POKE 1060+4@%Y,225:iPOKE S55332+404%Y,

1 REM %% MUISTIPELI *kx%

S5 REM (C> JUHA Z IDBECK
>

1@ POKES3280,4:POKES3281,11:CLR

15 PRINTCHR#<147):PRINTCHR$<{158)

28 FOR Y=4 TO 24 STEP 4

25 FOR X=3 TO 35

38 POKE 1824+X+4@8xY ,224!POKE S5296+X+40
*¥Y,3

35 NEXT MINEXT Y

4@ FOR X=3 TO 35 STEF 4

45 FOR Y=4 TO 24

S@ POKE 1024+X+4@%Y ,224:FPOKE 332896+X+40
xY,3

99 NEXT Y:INEKT X

€8 PRINT TAB(S>"[MXIHETKI PIENI....SEKOI
TAN KORTIT"

65 FOR R=1 TO 2@

78 X1=5S+4%xINT(8%RND(1)>)

TS Y1I=B+4%INT(S4#RND(1))

80 IF PEEK(1824+X1+48x%Y1)<>32 THEN 78
85 KE=S+4kINT(8%*RNDC1))

98 YE2=B+4xINT(S*RND<¢1))

85 IF FEEK(1024+X2+48%Y2)<>32 THEN 85
188 IF Ki=X2 AND Yi=Y2 THEN 85

185 READ 2

118 POKE 1824+X1+40%Y1,2:FOKE 1024+XZ2+4
axYye,2

115 NEXT R

120 K=21:Y=14:5=3:T=3:V=0:H=1

(TEKN. YO.

1
150 A=X:IB=Y
155 JV=FPEEK(SE228):FR=JY AND 1B:JV=15-(
JVY AND 15)
188 IF FR<>16 THEN IF (PEEK(SS2396+X+40%
Y) AND 1S2=11 THEN GOSUB 288
185 IF JV¥=1 THEN Y=Y-4:1IF Y<{6 THEN Y=6
178 IF JVY=2 THEN Y=Y+4:1IF Y>22 THEN Y=2
2
175 IF JV=4 THEN X=X-4:1IF X<5 THEN X=5
188 IF JV=28 THEN K=X+4:]IF K¥3»33 THEN K=3
3
i85 IF H=1 THEN POKE 1878 ,81:POKE 55342
-1
18@ IF H=-1 THEN POKE 1@38,81:FPOKE 5537
8,18
195 FOR R=1 TO S@:NEXT R
200 GOTO 138
ie@® DATA ©@,15,35,37.,38
1885 DATA 42.49,58,51,52
i@1®@ DATA 53,54 ,55,56,57
1915 DATA 61,63,85,83,84
2e@@ PRINT "[OrQ

n

2005 PRINT "IINES
AKU "

2010 V=V+1iPOKE SS5296+X+40%Y, 1

2015 1F V=1 THEN D=X:E=Y:RETURN

2020 IF PEEK(1024+X+40%Y)=FPEEK(1024+D+4

@%E) THEN 3000

2825 FOR R=1 TO 2580:NEXT R

2030 POKE SS2968+X+40x%Y,11:POKE SS296+D+

48%E, 11

2035 H=-H:V=0

2040 RETURN

300@ IF H=1 THEN S=S+1:POKE 1025+40%S,P

EEK ¢ 1024 +X+40%Y) :POKE S55297+40%S,13

3005 IF H=-1 THEN T=T+1:POKE 1062+4@x%T,

PEEK ¢ 1024 +X+40%Y ) :POKE 55334 +40x%T, 14

3018 IF S+T=28 THEN PRINT TAB(16)"[XIIN

THE END" :END

3015 POKE 54296, 15:N=54272:REM % AANIM

ERKKI ALKAA %

30280 POKE N+6,180:POKE N+5,1368:POKE N+4

,B5:POKE N+3,15:POKE N+2,15

3025 POKE N+1,17:POKE N,37:FOR R=1 TO 3

S@:NEXT R

3030 POKE N+1,24:POKE N,75:FOR R=1 TO 3

SBINEXT R

23035 POKE N+1,0:POKE N,®:POKE N+4,0

3040 V=0:RETURN
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L L2, THPUT “JUOSTRUAN MATKAN PIT
b u: I'Jh
1S_INPUT "ONKO KYSEESSA 1=RYHM
A 2=TASOITUS AJD ? " ,AB
2@ INPUT "MONTRKO HEMOSTR 7 ",
KX
32 FOR B=1 TO XX
4@ INPUT “LAHTOPAIKKA 7 ",0
S@ _INPUT "MONMTAKO Km AIKAA AIO
T ANTAR 7 ",R
_S3 IF AB=1 THEN LET P=2: GO TO
(=3"%
2255, INPUT "TASOITUSHATKA METREI
§@ INPUT "ANNA ARUIO OHJASTAJA
STH_(1=HYUA) 1-3",R
. 7@ _INPUT "UIIMEISET SIJOITUKSE
T YHTA MONTR KUIN KM AIKAA ", I.J
. 8@ INPUT "Km RJAT ? ",D,E,F,G,

3@ IﬂPUT "J05 SINULLA ON OMAR

EEEEIH UOIT URIKUTTAR 1=HYUR
j N

8 LET HA=(D+E+F+5+H) /R+50

Ll LET SI={I+J+K+L+M) sR%1.5

8 IF S5I:1@ THEMN LET 5I=1@

&8 IF AE=2 THEM G0 SUB 232@
F AB=1 THEN GO 3UB 238
ﬁT S=KR+P/sQ+1
ET LA=KA+5I+P0O+5+N+R
=l ZZ=INT LR-77

ZZ331 THEN LET ZZ=31
L7 4=13@ THEM FLASH 1
eEsE T ZZ2
by T RT G 4 1.‘; ; u-u

?ﬁT trems INUERSE 1,27

-—es

183
iS4
=2ad
21@
=222

PRINT AT 0,2;0
FLRSH @: INUERSE @
FPRUSE @

MEXT B

PRINT AT 21,8, "SEURRAUVA LAH

TO PRAINA JOTARINM"

222
238
23aa
=318

23150
2328
2338
2331
2332
2333
2348

PAUSE @

CLS : GG 7O 1@

IF 0<¢=8 THEN LET PO=@
IF 0»8 THEN LET PO=3
RETURN

LET PO=3

IF O0=1 THEN LET PO=2
IF O=2 THEN LET PO=8
IF O0=5 THEN LET PO=02
IF O=6 THEHN LET PO=0@
RETURN




1 &0 548 999: LET g=1: LET g=
i15: LET s=id
BORDER @
PRPER @: CLS
LET u=03
LET LS=INKEYS
IF i%="z" THEN LET p=p-1
IF is="xX" THEMWM LET p=p3i
IF is=" " THEMW G0 S5UB iﬁﬂ
IKE ©: PRINT AT 28.:p:°
AT 21,p;"%": PRUSE 3
" FRIMT AT 88,98, "=core "=
EEnansnnas 43 IF p<i THEN LET p=1
| i IF o337 THEM LET p=27
| = J e s PRINMT AT 28,p;" ": PRINT AT
ICEETITITIIY & 21i,p," "
| ;= S5 INK S: PRINT AT g,y; "Sgn".
EEUSE 3: PRINT AT ?;Hj"#@h“: FRU
56 PRIHT AT g,4;" = T FT Y=4

57 IF ys»27 THEM LET 4=2: LET §
=g+1
51 FRINT AT g ,268;"

62 IF a=18 THEN CLS5 : PRINT FL
ASH 1;AT ii,3; "LIWTU PRASI LIIAN
BLAS™; FLASH @: PRINT RY 9.,4;"5
CORE ";s: G0 310 20068

78 B0 TO i@

380 IHK S5: PRINT AT 5,y; "=~
EEUEE 3: PRINT AT g,g;"néhﬂ: PRU
=

381 PRINT AT g;4,;" ”

31@ PRINT AT a-1,d;" "“ S,S: PRAUSE .S 318 LET y=y+1i

=22 EET15-5+1 PRIAT Tnk 7 PAP 2049 IF INKEY$¢:"" THEW CL3 : 80 32@ IF y:27 THEN LET u=2: LET g
&x

E ! =g+1
490 REM ###MITTALASIIN YKSI LIS M 5 ¢, 20 TO 2028 : 223 20 sus 4c0

EExsz a : = -
410 LET taso=tsso-.5: IF taco=2 2028 REM $33PELINM LAPIzx: 488 FOR n=18 TO g STEP -1

T ; i < 3019 LET qf=" # # 3 ¥ 2 % * ¥ # 418 IMK 4. PRINT ﬂT n;P;"l"
- % % LUNI # # % % % 3E . = = =
428 IF taso=INT taso THEN PRINT GITIT PELIN + 3 b s s % ALA YRIT | _+1 DR n=3 AND p=0+2 THEN LET =
i30 PRINT IHHIEEH? tazo,i; "B # UUDESTRAN - DLET LIIAM HYUA = =s+1: FOR n=g 7O 20: BEEP 8.24,n
0 TO 1i@o ’ # Ly - * a F EH*FEL§I§ $ PRAINAR MAPPAINT : Iggugé EQIEEHHT géﬂ%ﬂ¢ﬁ: MEXT
A UUTE : * % * & % " : :
590 LET acacd: TP Gi1r TREN LET 3828 IF pihip THEW LET hip=p 415 PRINT AT §.p)° 7! PRINT BT
siep=step+.25: LET a=16: LET he SELR TR 1R TO NG GRE ARTO

N K BN RERE

=

saxFISTEET O ot pistettd. Riveilld 3 i Pl ) [ | +1
Pk pistettd. Riveilld 3 ja 4 médra |

o e

B ’ . g : R -y ; 2: PRINT AT 28,pi'"@m'": P
FEFFEFFEFIRLIFIEIIRTIRELSE T < nki=3: FOR n=18 TO 13: PRINT AT STEP 2: BEEP .@81,n: BEEP .91.,% RINT €T 21.p: %" Pita

E .t HEXKT m: HEXT n
= UESITIPRT 3 = n,38; : NEXT n: IF step>.75 TH o4 = . = .
R o Pener SR L i it g T MEN LaRgl LAEEASS 3900 DEM 232CRARFISET MERKIT::3 11,3; “LINTU ggggxnt§xhspgfﬁg“?T
% 2.9,.1984 & -“... 28 LET tasoc=17.5: FOR n=2 TO 1 2219 FCR n=USR “"a" TO U3sSR o +7 OEEF ﬁ.ﬁﬁ;ﬁ*. EEEF ﬂ.ﬁﬁ,lﬂ‘ BEEP

w AT " = 3 H I . EI'E 'ET EEEP E.E;iﬂ! pHINT ﬂT g;‘ﬁv
FEFFEIIEFREFRSEFLEFERRY ' 7: PRINT AT n,1; : BEEFP .21,n: gg&g EEH$DEQEEEKE Galls: NESE ;"SCORE “;=. GO SUB 2080

LET tasa=17.5: LET henki=a: | 552 PRINT AT 2+1,5;" . | 3180 DATA 255,255,96,98,99,96,95 - 42@ PRINT 87 9@,00; score *;s

e c - b s 35 % 423 IF s5=15 o= =2=30 0OR =50 OR

=3: . _ 128 g=2: 68 TO B
b=10 o) 1828 REM 2x¥MISSAUS:z: 4352 paTa 1i2,157,63,8,2,9,8,0 428 &0 SUB 366

REM x23PELIKENTTHRS%3 | 121@ LET henki=henki-.5 g s g,y
PRINT AT @ a.mudl{%——T;—_F ! %gzg Eg§ H=g§% Euﬁ%? SIEP*EtE$ giﬂﬂ OATA 128 ,248,252,14,5,6:6,1 igg EEK¥ED13
e la P; I L # 4 ; LT L] ; w ba ;
32 PHihT ﬁ% 1;Hj" Ty -, e ?L. -1,d;" ": PRUSE i,ﬁ | 8142 DATRH 4,14 ,531,253.14.4,8,0 889 FOR v=1 TO 1@

ﬂmﬂmmFWMH

-

i
Moo

e pf - 815@ DATH 255,255.@,0,0,2,8,0 j 1008 RERD Uu%
- . : - @1 FOR n=@ TO 7: RERD §: POKE
4@ FOR n=18 TO 21: PRINT INK 4 iy i@co BEEF .@1,.1@ ' E%S“ TS BRNONe L AR RS d e égniu$+n,q -
AT 02 g oS £5n LR | 8179 DATA @,@,195,255,255,255,25 -1 1BB2 NEXT ni: MEXT v
- *: MEXT n: REHM 32 merik T 1aca PRINT INK SIAT 17,u; " e" = ,258 { i#@3 DATA "a",8,24,126,231,129,8
% LoR it T0 SN eIt HI B o) 1130 pAUSE 1. v ! e e e &, id#e DATR "b",126,153,153,255,25
39; : NEXT n: REM Likahaivo gt 210 Pire .Bi 818@ DATR 35,0,50,66,126,585,565,9 R 5,i26,560,24
1gﬁ3§¥ﬂgngﬁ~§+iggﬂu @,1z@: PLOT b 1139 NEXT @ agaa REH.F BCD % F & H ;Ld i 1593 CATA “c",8,24,126,231,129,0
: = &+ . L ! _.-'III P T AT 3 13 REH . — h s 4 &
s AL S e i R LR 1150 IF henki <) INT henki THEN PR | 5000 REN ssxOHJBETEEs) & A ig#e pATA “d",8,0,8,1,7,125,243,
1; "PISTEET:";p;AT 19,15; "BaxPIST ' - g R e S o R R s g S710 PAPER 6: THE 0. SORDER 6: B g iza
EE;& ﬁEﬁP***HIETﬁ N ST ikcn Ay 5 TO 108 b o £ RIGHT 1: OUER @: INUERSE @&: FLARS i i287 DATA "f".8.,9,128,224,125,63
—: i -1 i . ) : - —— —————) }
1208 IF x=2 THEN 4=9 e 117@ IF henki=i THEN GO TO 19098 — i s DRER “u 04.04 .06 88,100, 48
13@ IF x=3 THEHN d=13 Fa iisa@d GO TO lw@d o 2838 PRINT - © Harri Heikk i 2,189,189
14@ IF x=4 THEN d4=17 " 1522 REM *#%PELI PARTTVI*:3  inen” == 1812 DATA "h",153,255,24,24,60,3
156 IF x=5 THEN d=21 i g Al o LS oK WL 9840 PRINT '~ TEHTAUANASI ON OT ' 5,36,1g2 T
198 ZEo3=S TN BT 850 ll e B | ERNINL, Ka VST inne I - * g
. F H - . N AOMNMISTUES i : :B
202 REM #3:PUTORMINENS#+ _ %EEE EE¥ TRAN R WLAARE L o . RA MENEE L IKAKAIUDON,JONKA T 18i2 DATA “v".0.8,8,8,24,24,50,2
212 FOR c=3 TO a-1 STEP step = @ % e - BYTTYES: PELT PRATTYY. &
222 PRINT INK S;AT c,d;"®" ¥ P AR g B | @ o RENTAN GRSENARSSA R " 1213 RETURN
23@ PRINT AT c-1,d; e 3 % % +H¥Ug B nEABIETTH UNASSA UESIFATSAS , JONKE TA 5922 BEEF .6,@: BEEP .3,@: BEEFP
249 REM #3+UADIN SIIRTO#:3 ; ¥ ¥ % 3 * ¥ % R oU TS ¥ 9% i : PELT UATKELTUU." 2,@: BEEP .6,8: BEEP .3,3: BEEP
250 PRINT INMK 3,AT a3,b; " W " : 3 % 3 3 PAINA NAPPAINTE UUTEEN , PR ‘< “DHJAUS: -8’ -URSEM fie ".8,2: BEEP .3,2: BEEP .3,@: BEE
26@ IF INKEY$="3" THEN LET b=b- Ut PELIIN % % # % % % % % 3 % 3 ° B P’ _OIKEALLE" : P .3,8: BEEP .&,-1: BEEP .3.8
1: IF b<=3 THEN L§T b=3 ~ = 2828 IF prhip THEMN LET hip=p: LE PRINT AT 21,0;"PAINA MAPPEI 2@a1 INPUT "uusi peli hs e 77 L%
gOE S TECXIR D (IVEN LET Skl & TagiaamE aRo VO LGN RI-0T JOTTA PELT ALKAR" - 2818 IF k$="k" THEN RUM
‘ = =z ) = i § = o y :_n i
08 5T Los 2938 Cof 10,70 LEN ag-g0: pRnT | B20 PRUSE o mORDER ¢ cis o e | SN I Mermn RN RRoommy U
{a,dr=" " THEN & g e = # *4+5;H b =y i S i
0 TO 1808: REM henki pois iz 21,8;9%1f+1 TO f+32);: BEEP .00 B iretT LINE 1 UE | o ChUE E BTGB LTNE T

e
s e

BITTI 1/85




READY .

@ PRINT*AIT. .. " 1GOSUBEBBE I 0OTOSE
I TVWE=1iNE=11Ve3E8TEIPOREY- 1, 15DIMJEXE B tPOKEBST , LEG
& DATA-E3,-BE,~-B1,~-1.,0,1,0],.88.023
ODBUADEAN: O0BUBDDOE | GOBUESIBD
H¥=0 1 FORJ =@ TOI 1 00BUBEBE ! [FTUK= | THEN4ES
BYS4G081 IFHX= | THENIS
PRINT*E"SPFCOISITIXN "N "ITIXN=TIH=-TPI IFT {0 THENAES
IFAXC =@ THENNEKT 1 GO TDR2
GOEUBTED I MEXT
MEX=FER+ 1| IFMEX=ES THENME =83
GoToOle
LAE=TO001 Yi=TO I8 1 A=D1 1GOTOERD
L¥=70191 V=T837 1A=B2 1 GOTOER
LY=TRIBI V=758 1 A=53100TOED
L¥=Taa7 1 VX TORD : A=D4 tGOTOED
L¥=80001 YX=E0 181 A=55100TOED
L¥%=8020 1 Yx=8035 1 A=561GO0TOER
L¥=01 ¥Y¥=01A=57 1G0TOGE2
LxsS@1YR=Ga 1A=
PRINT*IFRESS RETURNEN® ! POKEESS . 1E8 IFORT=LXETOYXIPRIMTTINEXNT iPRINT"RUN"A"N" IE
L]
280 POREDD, 187183==((PEEK (PB)AND 128 =0} | POKEDD 255
EBS P=PEEK(PAMISI=-({(PANDE)=@ ) IS2=C(PANDIE) =B} 150 =C (PAMNDY ) =0 ) ILM=JEX(ER2+E3+ 1 .50+
8i+l)
E07 IFPEEX(UKX-d4 ) =TRORPEEX (UKK-44 =7 | THEMIDE
210 IFL¥=ATHEMNRE TURN
215 FR=~{ (PANOSE) =0 ) 1 IFFR= | THEN2ES
EIf POREUKK,.UR IPOKEUKK-EE,U] tUTH=UKKLEITHM=PEER (UTH) IHIXPEER (UTK-E2 ) t HAM=FEER (U
TxeEd)
218 POKEUKYE .MM+ 1 e POKEUKM -2 . b1
E20 IFHAX=3EANDPEER (UTX+44 )< }3EZTHEMRE TURM
229 IF(HX=320RHKX=30 JAND (H [ X=320RH [ =30 ) THENE4D
IF (HXYEEAMDHM(EE JOR (H I XK YBEAMNDH 1 X466 ) THEMNTLES= | § RETURMN
B35 IFHM=TRAORHYM=T 10RH 1X=aTBORM 1 4=7 | THENTUM= | 1RETURMN
RETURN
MEC=pEiAE | IFLC=EI0RLK= -2 10RLX= | THENIF ML YBE THEMM =84
1FL¥= -2 I0ALY=2 | 0RLY%=~ 1 THEMIFMX< BB THENM =88
IFLX=2EORLY=-EE2THENMX =82
IFU =B THENHE TURM

PORELUK U2 : POKEUKS-22 , U1 1L 1 =H IR U231 UL =UT
POREUKXHVL ,BIFOKEUKK VL =EE . 01 POKEUKX=E2 . M POKEUK . bEEw 1
IF (HAX=320RHAX=SB0RHAK =EBE0RHAX =87 YANDUR =3ETHEN4BE
RETURM
IFL¥4 YEIAMDLYC ¥ | THENRE TURM
JHsUEMALY I JPE=PEEK { JX)
IFIX45 | 40RIPXK=IR0ORJPH=300DRFEEK ( JX+44 ) { )32 THENRE TURN
IFJP¥= 1BA0RJPK= |IRETHEMNML =881 M2¥=86
308 IFJPX=88THENGOSUB3ED
328 IFJP¥=630RJPH=E4THENGDEUB3 3D
F10 POREJX, MIXIPORESX+ER , NEXIPOREJH+VL ;B IPOREJN+BR+VL , 21 POKEV -2, 230 1 FORT= 1 TOS0 1 M
EXTIPOKEV =2 .81 RETURN
B80 NiX=IERINEX=100: IFPEER (UKK+ZR )= IRETHENN %= 1081 NEX=1BE
3ES RETURN
338 FORT=BTOIN IFJH+EEC YAKITITHENNENT
333 L=E30
B35 IFPEEK CAMIT)42E )4 }IBANDPEER (AMCT ) 2B { YAETHENISS
348 POREAXI(TI-BE,FPINITYIPOREAXIT) PEX(TIIAMI(TI=AKIT)+EE
PLN(TI=PEEK (AX(T) =88 MIPRX(T) =PEEK (AXIT) )
358 POKEAXIT)-BB,MEX:PONEANIT) B8 1 POREANLT ) +Vl 81 POREAMI T ) =B +VL. .8
308 SC=GC+ 101 PRINT " EEREER"SCIPORKEV-2 L IL=L-2100TO335
355 POKEAX(T) . 3EIPDKEAX(T)-RE B2 1AXI(T ) *RIL=BIFORT=0TOR ! IFAMLT IS THEML "L+ |
F60 HEKT! [FL=4THENPOKEY-E ,81 POKEURY ,UZ I POKEUKX-BE , U1 1BOSLUBBIASB I ke | ITIX=TIX+488:
RETURN
368 TP=TP+. 1t RETURN
40 L=Ens
409 IFPEEX (ULX+BE) ¢ YARANDPEEK (URK+ER) { AETHENSEA
418 PDREUKY-BE 3B 1UKN=UKX+ER t POKELURK M+ 1 IPOREURK-BE PB4 POEEUK X4 VL B 1 POREUK KWL =
Be.n
418 LelL-3tPOKEV -4 ,L100TO405
A0 POKEUKY, IDEIPOKEUKY=-EE, 101 IPOKEUKX+ ] , 104 1 POKEUKX=E1 , 1831 FOKEUKX+VL+ 1 @1 POKEU
HX=E 1L, 8
ARS FRINT * m ey (o "
450 POKEV=-4 ,8iFORT=1ATOISTEP = IPOREV=] , TIFORA= | 48TO2IS I POKEY -8 ,RIPOKEV=-3 ,RIMNEHTR
1T
435 POKEV-E.01POKEV-3.0
440 L=01iFORT=0EATOMRD+PEEK(ERT ) ILoLAPEELCTIa IBINEKT IFECLTHENRUN
448 SC=SC/101POREBET .D
4850 POKEBET . PEEECERT >+ 11 IFSCHESATHENPOKERRG+PEEN (B2T) ,BS8 1BCSC-E85 160TO4ASA
485 POKEBEB+PEEKCBET ) . 8C IRUN
a8 IFPIX{J)=860RPEX(T)I=BETHENBED
509 IFRNDCD) ¢ . BETHEMNLX(S d==LK{J)
BOT POKECAXCS) PEXCI Y IPOKEAXCS ) =BR P IX(J)
10 ETH=LX(J)+AXII ) IEPH=-PEER (ETX) VERX=PEER (ETH-BR)
518 IFLXCD ) =EEORLYX () )= =-R2R THENSED
SES IFPEERC(ETH+ER)=IR0RPEER (ETH+ER)n@TORPEER (ETHEE ) «BETHEMLK (] Yo =LX I 100TOBED
530 [IFPEER (ETH+22) =38 THENIFRND (D) ¢ . 4 THEMLX(J ) =22
B2 IFPEEK CETY-44)=700RPEEK (ETH=-d44 ) =T | THEMLKE I yu =3 {3 )
534 IFEPH=I0ANDENK*IRTHEMIFRND (D) { . A THEMLK(J )= -EB
538 IFEPX=IDANDENS=IO0OREPX=32ANDEN<=I2 THENSTE
848 IFEPXEIAMNDEPY{B40RERN YOIAMNDERS B4 THENIBE
B850 L¥CJd)=-L¥{J)100TOSE0
988 AMCI)YSETHIPEMCI Y =EPM P LIS ) =ENL
BED POKEAX(J)+VL DIPOKEAXII ) -BE+VL 01 POKEAK (S ) 001 POREAK(J 2 =28 ,MEX
SBE LePEEK (AM{J)+ER)
O68 IFL=8BTHENPOKEAXCT ) ,PEX(I I IPOREAX (S ) ~B2 PRI IPEMCI ) =BBIP 1 X0 =B 0AKCS ) =k
Jyeda
BE7 IFL=BETHENPOREAX (S ) +VL 81 POKEAK (S ) -BE+VL .01 PORKEAKCS ) 88 POKEAX(] ) -2B ,MEX
878 IFAM(J ) =4536THENAES
578 RETURN
IFEPX=3ETHEMGOD
IFEPXs | EROREPK= |DATHEMNS 10
IFEPY }BIANDEP K {B40REN- 2 BIANDEN-L 34 THENA RO
IFEPX )EEAMDEPY BBORENS YEEANDENACGE THENSGD
ooToEss
603 AN I=ETHIPRMCI Y=EPXKIP LI P =ENL
18 L¥CIy=le IFRNDCD) L STHEMLYK (I )a=]
B12 IFPEER(ETH+EE) =3B THENAN (] J=AXCd ) +BE2
815 DOTOSED
BE® POKEV-3,2ED
BEE LM(JimL¥CT o0 IFLYMCI D DDBTHENLYXCS )= LIPOKEAXC) ) B8 1 POKEAKC) ) =BE , 9B 1AM Y»AKIT)
=43100TOE30 _.
625 POKEV-3,0100TOSE0
B0 PRECSY=PEEK(AKCI I P 1M )=PEEK CAMIS ) =22 )1 GOTOBRS
5000 FOKEV-10,2051PRINT U UVK*SPC (8 KT | B = * MXDEOEEiig | C &= * I
LLELET R
5085 M3 iMi=2 PX= 1B 1Q0BUBSEREA 1 M= 1 4 1PX=8 1 JOSUBSZ20 1 Mi=0 | K= | tPi= |21 00BUBSEER
BOED ME=BiM= 12 1PK=B100SUBSEER I M2 1 NoCe | 1P M= 1 8 GOSUBSEED | Mc=4 | FES= 1 PX=RD 1 QOAUBSE
L]
S248 Med i RS2 1 PX=51G0BUBS | 301 M= LT 1 Ped 1 GOBUES 1381 Mxe8 it Nx=2 1 PX=T 1 G0SUBS 1 50
HRS8 M= 2 IPXe21G0BUBS |90 MKa | B UMK | 81 PKed 1 GOSUBS 150
SO6S Pige 16 1MeT I PX=51 00BUBS 1’501 M= 1 31 00BUSS |30
5888 POKEASEO ,.Z6!POKEASE ] BT IPOKEIBINE ,BIPOKEIEIST . S1POKE4TAE , IZ21POKESIAT , LOD
S0ES POREIE130 . 0:POREIE I8 0 1POKEAAET , |EE2 1 POREA489, |00 POREFGESE 21 POKETGER] .8
5100 POKEIBIGE . AIPFOKEISIE] B IPOKEDIS G2, 01 POKESS 103, 01POLEISES .81 POKEIS20S 01 POK
E3IOEEE .0
51180 PONE3BEET ,81POKEIEITE . TIPOKEIBIT L, TIRETURN
SIS0 PRINTELEFTR(ES, MK 1 1 DS=LEFTS(CH , ML)
G158 FORT=ITOPXIPRINTOS "HT " I NEXNTIRETURN
5229 PRIMNTLEFTE(ES MEILEFTEICE ML) 2
BEED FORT=ITOPHAEIPRINT "EL_NELLLO"F tNEXKT PR INTIRETURN
5300 DD=3T7154:1PA=3TI3TIFE=3T7 IS21POKEPA+E 0 IRESTORE | FORT=BTO2 ! FORE =R TOR { READUBXCE
STIIMEKTE . T
B30 TUX=RIVL=33TEZI18C=0tTIH=-000 1 MEX =G TF=.2
SIE0 UKXe«45381U1=32tUR=3R I POKEUNY 851 POKEUKX-22 ,04 t POKEUKX VL .01 POREUR Y -BE2+VL .81
=84
B325 FORT=RTOSIFLX(TIeZRIPRK(TInI LY (TInl t IFRND (@) » . STHEMLY (T ==
SI2T MENTIAX(A ) =442 7 1AXC ] ) =d |G 1AMI2 ) =42808 1 AK(I ) =4353 1 RETURM
5508 PRINT "By A S C OB F GH 1 JELMMND ™ | PR INT * S QOORGAOas T
5505 PRIMNT® OEEDREEEEN S v ed = A 1 POKEV =18 , 2851 POKEV .25
S510 AX=01IFORT=1TO 1S5S0 00SUBSE08 ! IFAK= | THENRE TURN
5515 MEMTIPOKEV-18, 1821 PR INT " EEEEFrWINS TRUCT 1ONNS IFY"
5520 PRINT EET ¥
5538 PRINT"ENLUSE JOYSTICK TO PLAY. WHEM THE JOYSTICE LINEIS OBLIDUE AMD YOU
UsH"»

-

o

b AT

" . AT

PRINT® THE FIREBUTTOM  YOU CAN MAKE AND SHUT THE HOLES AMD OROP THE®?
5548 PRINT"ALIEM DOWM. ®
PRINT“EMTHE HIGHEST SCORE IS8*iL=RIFORT-E2ATOBEE+PEEK (827 1 IL=L+PEERCT o181 NE
HT
SED8 PRINTLIPRINT"NM PRESS gFIB TO START®
5570 FORT=1TO3@8:6G0SUASI001 IFAXM=1 THEMRE TURM
SN0 MERT
55685 GOSUBTSEORIVL=33TIRIEX=4EE0 I U 45361 MEX=E31 MX=04 IRESTORE
5586 READL! IFL<»23THEMSSBE
S588 UIKePEEK (UX-BE ) IUEX=PEEK (LX) 1E 1 X=PEEK (EX-BE ) 1 EBXPEEK (EX)
5595 POKEEX+VL . QIPOKEEX+VL-22 81 POKEEY , B8 POKEEX-22 , MEX
S608 GOSUBE4 I POKEUXHVL,BIPOREWC+VL-22 , 81 POKELK M+ L IPOKEUX-E2 , M
SE18 EYSABRAIFORT=ITO4AER IMNEXTIREADLY Lt IFLE=BTHENPORKEUX+23 , 321 POKELX+45 .32
3612 IFL=8THENSEZR
H5E18 POREUX,UBXIPOKEUX-EE Ul XIPOKEEX . ERXIPOKEEX=BE ,E1X
SEEDY UM=LEgsLXIEX=EX L IMEX=MEX+ 1 [FMEX=E3THENME =63
S5EE7 GOSURS92DIGOTOSSS0
SE38 IFPEER (EX+E2 ) { YIETHEHSS 38
SG3E FORT=ITOEBtMNENT
SE35 EX-EM+22 i POKEEY, B 1PDREEX-22 ,MEX1POKEEY -44 , 32 1 POKEEX+VL . B POKEEX+VL.-BE @160
TOuE3IR
SE00 GETANT [FAS="E"THENNVaMUKS L1 IFNV S 1B THENM =B
5908 IFAR="E"THENTWVX=TVX+ 1t IFTYX=BTHENTV=0
G818 IFAS="§" THEMNAX= ]
8815 POKEV . 1EsMVE+B+TVIRETURNM
READLXI IFLYL YE3ITHENERDO
FORT=5128TOS583: IFT=0288THENT=8420
READYHIPOKET , YEIMERT
FORT=RTO7IPOKESITE+T .0t POKESERE+T D 1MNEXT
FORT=5384TOSSE3 1 POKET FEEK (ETEAB+ T tNEXT
READYX1 IFY¥=~1THENGOID
FORT=BTOT tREADLX POKES | E® 480 Y+ T, LMINEXKTIGOTDED IS
FORT=4G08TO4AE0E t READYXIFOKET . VX1 NEXT
FORT=BETTORSE (POKET B NEXT I RETURN
ﬂﬂm.';';';l-l-l:Ia'a';‘;l.Ill.l";lﬂ;lqigIﬂp-plﬂr“i-n?aﬂi r“lJ.“
DATAY 113 848,254, 142,7,7.0, 192,198,112, 118,96,56,56,0
DATARIL 831,831 ,83] ,BET 841,181 ,08,.8,0,1,3,131,843,848, 124
DATAS , 188,238,559 ,55 ,54 230, 180,08 ,87 243, 188,854,584 .5 ,48
DATASY , IBE,E46, 118,118, 18,843,177,.591,59,54 ,50,00 848 847,178
DATAZD4 , 236, 109,238,230, 12,238,236 .0, 183,231,108, 108, 1&,7,3
DATAR4 . BS, 155 282 280,216, 152,284 .0,143 283,816,206 ,8 834, |20
OATAG, 126, 102,284, 112,40, 118,824 ,60,80,31,15,7,0,0.0
OATAD .0 285,258,088 .0,.0,0,40 408,295 295,293 ,48 .40 .48
EHTHL‘-“E-IH-“U-';";‘.l-ll-lll,lll;lll;‘.‘.'-'

T‘]‘ DﬂTﬁEi'; 114.135-IEEI;I.'H-E‘T-I-I-H:H. llTlﬂﬁrﬁrtlﬂi“r“#*r“rllTEMiHr“"
«8 L
Tail DATAIGE, |6 .21 ,.84,84 ,212,69,64,132,134,187,138.138,132,0.08,64, 97 ,93,85,.85,8
a.,8.a
7-II mmiﬂ-lipllloﬂuﬂl-Rl-!-l-‘-ﬂl-l"r‘ﬂ.-"a|“4'4'f3“rln"En"!-‘TU‘-lH*-ﬂ--
7813 DATAIB.E32.171.2834,.138.235.8,8,60,141,133,.132,138,133.8.8
T84 DATA221.85.2E1.94,84 ,2E0.8.0.0,64 ,224 .84 .64 ,.64,0.8
TBE® DATALEO 235,255,239 .295 255,255,855 ,8, |22 ,854 ,B54 ,254 ,254 ,254 ,254 ,254 ,8
Té2l DATAS®,.58,85,88,88, 196,686,688 ,868,2] .9,8,8398, 136,852 .40 238,080
TBE2 DATAEE.D,D,E238,170,174.172.234 ,08,.283.0.0,.224,132,182,132,.224,08
TeE3 DATAEA .0 .0,.234,75,74,74,74,0,B5,0,8,184,181,178,161,184,8
TBE24 DATRAEE,1E7,.8, 187,187 ,63,62,31,31,87.854 .0 ,2854 ,254 ,252 858,248,248
7RES DATAED . .8 ,.65,88,54 B8 ,.6E.42,64,.8,8,34,118,.85,88,68.48

DATABS .42, 187,65 ,88 .62 .80 ,34 ,99 .66 ,36 ,36 ,44 , 1859, 123, 125,255,255

DATAET .4 .20 .22 B2, 183,19} ,.18] 223 .6B,.]14,14,.14,]14,14,14,14, 14

DATAES . l1E 112 112, 112 118112018, 112,7@ 250 .280,127,.63,31,3,.3.1
TE29 DATATI .E55 .255 254 252,848,198, 188, 1E8

OATABS .24 60,84 .20,.16,.80, 128,210,085, 152 .24 ,60,54 .80, 194,131,192
7831 DATAHEE 84,50 ,84,89,18,682,120,088,87 80,816,808 80,244 ,244 ,132,6
TB32 DATAGAE .24 .80 ,.B4 .96 .8,.60, IR6,2i8,.80 ,.25.24 .60, 108,.78,67,183.3
7833 DATAHSE B4 ,60,84,184 288, |B4,30 86,81 ,26 27,568,408 ,47 .47 .33 .86
7834 DATADR 83,187 ,.83,83,73,187.187,28,83.20.280,62,119,99,34 .34 ,83
7835 DATAIES, |B4 .06 87,687,188 ,181,1285,4,108, 88,243, 189,185,251 ,155,155,0
¥B36 DATAlBT .2T,.187 251 .91 .27 .B7.27.0,108 2249 ,08,0,192.8.0. 2824 .0
7837 OATAIBS 281 .218,.2/9,B18,B15,217.248.0,1108,.59,54,34,95,34,230,198,0
TB3a DATALLL 283,287 ,.27,1598,39,27,817,8
7058 DATAL®) .B.0.B,.24,60 ,.24,.88,168,188,.81,127.2168,1393,158,158,31.,.18
7048 DATAINZ,0,0.0,.8,08,8,84, 192,104 144 .48 .2E4 , 1E8 224, 168,32 ,98 .~
TRS0 DATASOOG, |82, 248 ,.B6, 188 .2 .240 .44, 188 .3 248,58, 182 .4 .240 .77, 182 .5 .248
7B5] DATASI, |82 ,6,840,.28, 98,7218 ,8,160,0,168,70,141,18,17,168,71,141,17.17
7082 DATALGS 38,141 ,.38,17,141 ,39,17,204,76,164,18,169,70,.141,38,17.168,71,141
7053 DATAZS, 17,38, 184,168,328, 148,18,78,164 .18, 188,78,141 80,17, 188 ,71.141 .61
Tw IIHTHIT.II,II!;I-;'I-IIF: l.-“rl“a I.I“ll“JI-a l“l*.a.“l]‘ll“J:Tll..
7088 DATATI. 141 ,83,17,.32,124,1(8,92,139,10,|69,.80,14)1,60,17,1680,69,141,.81,17.78
"“ mml“r:..i"p..p‘*lll'il?f‘-..i‘iil“llTrl?l"’ii.‘l“ll".ll‘“l‘?f’l'f“
7057 DATAIAL 38,17 .98, 168,32, 141,60,17,141.681,17,96,160, 32,141 ,88,17,141,85.17
7BS58 DATASE 284 ,1,208,13,168,86,141,8288,17.160,67,141,B87,17,162,.0,086,188
7038 DATAGE, 141 ,227,17.1688,.87,14] ,BR6,1T .232,86
Fi00 DATAL 3o b dal ool ol ) BB, 1.BE, | BB, -BE,],-BR,|,-BE,|,~BB,|.-BR.~l,~1.~]
FLLL DATA=L,.=l.=1,=]1,~1,.~BE.0,~BR,;~].~RB ,~RR,;~1,~ER,~| ;=B ,;~1,=-BR,=1,~BE,~|,~B&,
=4
TIE DATA-BR;~1.1,=1,0,8
READY.

Vain 349 mk + postikulut 18 mk

— saadettdva tyoskentelykorkeus
— mitat: Jev. 65 cm

kork. 74 cm

Syv. 44cm

ynti: postimyynti puh. 964-560189
letokonealan liikkeet

61601 JALASJARVI

Vastauslahetys
Jalasjarvi Lupa 12
Mikronomi Oy

TILAUSKUPONKI

Tilaan kpl Mikrop&ytia
a 349 mk

[] Ruskea tammi kpl
[] Musta kpl
[] Koivu kpl

Toimitukset postiennakolla
Lahetyksiin lisdtaan lahetys- ja postikulut yhteensé 18 mk.

TEKSTAA SELVASTI — KIITOS!

Sukunimi Etunim

Lahiosaite

Postinumero

Postitoimipalkka




10 REM ****kkhkdkhkdkhkhhhhhdhhdrhdhbbhhdsn

20 REM *

30 REM "Sam the spaceman" »

40 REM *

50 REM By Heikki Luukkala 1984 *

60 REM * *

?0 REM khkkkkhkhkkhkhkhkhkhkhkhkhhthhhhhhhhhhhi

80 COLOR 10,0,4

90 CLEAR

100 ON SPRITE GOSUB 1650

110 ON KEY GOSUB 1610:KEY(1) ON

120 COLOR 10,0,4

130 SCREEN 1,2

140 SC=0:UK=5:CT=4:COLOR ,,CT

150 SCREEN ,0:SCREEN ,2

160 LINE( 16, 0)-(240,164),0,BF

170 PSET( 20,170),15

180 DRAW"L3D4R3U4BR2F4BLAE4BRR2F2D2U2E2BR5
L3D4R3U2L1BR6BUZ2L3D2R2L2D2R3BR2U4F4U4BR6D
4R3BR5BU4L3D2R2L2D2R3BR2U2R2L2U2R3BR2R3L2
D4

190 LINE( 80,170)-(240,174),1,BF

200 LINE( 82,172)-(238,172),15

210 COLOR15:LOCATE 80,182:PRINT"SCORE"
220 LINE(116,182)-(150,190),0,BF

230 COLOR15:LOCATE116,182:PRINT SC

240 COLOR15:LOCATE158,182:PRINT"HI-SCORE"
250 LINE(212,182)-(246,190),0,BF

300 LOCATE 46,100:PRINT"KEY 1 - CHANGE RO
RDER COLOR"

310 INS=INKEYS

320 IF INS$="1" THEN ST=0:GOTO 370

330 IF IN$="2" THEN ST=1:GOTO 370

340 GOTO 310

350

360 Screen

370 16, 0)-(240,164),1,BF

380 18,160)-(239,162), 2,BF

390 52,136)-( 63,138), 2,BF

400 84,136)-(167,138), 2,BF

410 ( 13,112;-{ 39,114}, 2,BF

420 LINE(144,112)-(207,114), 2,BF

430 LINE( 40, 88)-( €3, 90), 2,BF

440 LINE(224, 88)-(239, 90), 2,BF

450 LINE( 18, 64)-( 39, 66), 2,BF

460 LINE(128, 64)-(239, 66), 2,BF

470 LINE( 40, 40)-(175, 42), 2,BF

480 LINE!ZOO: 40)‘{239r 42}: 2;BF

490 PSET(22,0),15

500 DRAW"F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2
F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2

510 ELS="F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2F2G2
F2G2F2G2F2

520 PSET(22,68),15:DRAW ELS

530 PSET(22,116),15:DRAW ELS

540 PSET(236,44),15:DRAWMIDS(ELS,3,18)
550 PSET(236,68),15:DRAWMIDS (ELS,3,18)
560 PSET(236,92),15:DRAWMIDS(ELS,3,22):DR

AW ELS$:DRAW MIDS(ELS,3,2)

570 LINE(225, 20)-(237, 37),15,BF

580 LINE(227, 22)-(235, 28), 1,B

590 LINE(227, 31)-(228, 31),1

600 FOR T=1T032:READ A:5$=S$+CHRS (A) :NEXT
T:SPRITES(1)=S$:85=""

610 FOR T=1TO32:READ A:S$=S$+CHRS$ (A) :NEXT
T:SPRITES(2)=8$:88=""

620 FOR T=1T0O32:READ A:S3=S$+CHR$ (A) :NEXT

s

=, TR

T:SPRITES$(6)=S$:88=""
660 FOR T=1TO32:READ A:S$=S$+CHRS$(A) :NEXT
T:SPRITES(7)=8$:88=""
670 FOR T=1TO 8:READ A:S$=S$+CHRS(A) :NEXT
T:SPRITES(B)=8S:858=""
680 FOR T=1TOl6:READ A:S$=SS$+CHRS(A) :NEXT
T:SPRITES(9)=SS$:85=""
690 FOR T=1TO 8:READ A:S$=SS$+CHRS(A) :NEXT
T:SPRITES(10)=88:588=""
700 FOR T=1TOl6:READ A:5$=5$+CHRS(A) :NEXT
T:SPRITES(11)=8$:58=""
710 PUT SPRITE 20, ( 24,103),9,8
720 PUT SPRITE 21,( 84,127),9,8
730 PUT SPRITE 22, (100,151),9,8
740 PUT SPRITE 23,( 60, 31),9,8
750 PUT SPRITE 24,( 84, 31),9,8
760 PUT SPRITE 25, (156, 31),9,8
770 PUT SPRITE 26,(152,103),9,8
780 IF CT=1 THEN CT=14
790 PUT SPRITE 27,( 42, -1),CT,10
800 PUT SPRITE 28, (134, -1),CT,10
810 PUT SPRITE 29, (224, -1),CT,10
820 RESTORE
830 GOSUB 1200
840 LINE( 82,172)-(238,172),15
850 X=28:Y=143:0X=239:AV=8:2=80:G=-4:8U=1
860 S1=1:852=2:83=3:584=4:A1=6:A2=7
870 SOUND 7,&B11111100
880 SOUND 8,0:50UND 92,0
890 SOUND 0,255:SOUND 1,2
900 SOUND 2,100:S0UND 3,80
910 PUT SPRITE 0,(X,Y),11,S81:G0T0930
920 PUT SPRITE 0, (X,Y),11,83
930 PUT SPRITE 1,(%,143),15,Al
940 PUT SPRITE 2, (240-%,143),15,A2
950 PUT SPRITE 3, (60-2/4,71), 3,11
960 PUT SPRITE 4,(2+154,47), 3,11
970 PUT SPRITE 5, (104, .375*zZ-8),8,9
980 PUT SPRITE 6,(124,28-.375*z), 8,9
990 SPRITE ON
1000 SOUND 8,0:SQUND 9,VO
1010 VO=VO-1:IF VO<=1 THEN VO=0
1020 IF POINT(X+8,Y+17)= 2 AND POINT(X+8,

| Y+16)=1 THEN W=0:0=0 ELSE GOTO 1100

1030 IF X/4<>INT(X/4) THEN X=X+2
1040 IF OX<=82 THEN GOTO 1650

1050 IF AV=0 THEN LINE(226,21)-(235,36),1

+ BF
lﬂﬁﬂ IF X>220 AND Y=23 THEN GOSUB 1970:GO
"TO 1410

1070 IF POINT(X+8,Y+8)=10 THEN VO=12:LINE
(X+4,Y+7)-(X+12,Y+16),1, BF: SC=SC+30: AV=AV
=1:GOSUB 1800

0 ON STICK(ST) GOTO 1090,1180,1180,118

,1090,1190,1190,1190

0 IF STRIG(ST) THEN W=-6:0=0Q/2

0 OX=0X-.25:PSET(0X,172),1

ﬂiﬂ=Z+G:IF Z=16 OR Z=80 THEN G=-G:SWAP

F POINT(X+8,Y+1 )=15 OR POINT(X+8,Y
5 THEN GOSUB 1650
X=X+Q:Y=Y+W:W=W+.8
EF ¥>=143 THEN Y=143:0=0:W=0

1090
1200 B$="ClOH1E2F1H1E2H1UlE1lR1F2D1G1L1H1"
1210 PSET( 34,110) :DRAW BS

1220 PSET( 30, 62):DRAW B$

1230 PSET(222,158) :DRAW B$S

1240 PSET(222, B86):DRAW BS

1250 PSET( 74, 38):DRAW B$

1260 PSET(134, 38):DRAW B$

1270 PSET(142, 62):DRAW BS

1280 PSET(214, 38):DRAW BS$

1290 RETURN

1300 DATA 35,39,47,47,39,35,58,59,58,59,7
:3,3,6,7,7,128,224,0,0,224,192,0, 224,224,
0,128,128,64,64,96,96

1310 DATA 3,135,79,47,39,35,58,59,59,59,3
.5,14,28,28,12,128,224,0,0,224,192,128,64
,64,64,192,192,224,96,112,112

1320 paTa 1,7.0,0,7:3,0,7,7,0,1,1,2,2,6,6
,196,228,244,244,228,196,92,220,92, 220,22
4,192,192,96,224,224

1330 pa™ 1,7,9,9,7,3,1,2,2,2,3,3,.7.6,14,
14,192,225,242,244,228,196,92,220,220,220
,192,160,112,56,56,48

1340 pbaTA 0,0,0,0,0,0,73,75,206,255,255,1
20,51,131,127,0,0,0,56, 56,24, 24,216,248, 2
4,216,208,0,192,192,192,0

1350 DATA 15,63,127,17,0,17,127,127,63,63
+31,15,3,0,0,0,128,192, 224,224,32,160, 240
, 240,240,240, 248, 248, 248, 252,30,0

1360 DATA 1,3.7:7,4.5,15,15,15;,15,31,31,3
1,63,120,0,240,252,254,136,0,136, 254,254,
252,252,248,240,192,0,0,0

1370 DATA 0,16,16,80,82,122,60,24

1380 DATA 223,223,0,251,251,0,223,223,0,2
51,251,0,223,223,0,251

1390 DATA 255,247,122,92,108,44,44,8

1400 DATA 16,16,20,84,92,80,112,18,18,146
,146,150,220,120,24,24

1410 REM Final score

1420 SCREEN ,0:SCREEN , 2:V0=0

1430 LINE( 16, 0)-(240,164),0,BF

1440 PSET(40,40),15

1450 DR&W"LBDGRBBRIDUSLBDSRBBRZUERlFGRlUﬁ
BR10OL8D6RBU3L2BR4D3U6AR8D3LBR5F3BR2U3RBLAU
3R8B8D6BR6UGLA4RBBR2D6 RBU6BR2D6RSBR2U3RELEU3
RBD6BR6UG6L4ARBBR2D6BR10UGLSD6RBBR2UGRIFGR1
U6BR10LBD3RBD3LSE

1460 LINE(176,40)-(178,44),15,8BF

1470 LINE(176,46)-(178,46),15,BF

1480 SC=S8SC+(UK*100)

1490 COLOR 15:LOCATE 48,80

1500 PRINT"Your final score was:"

1510 LOCATE 48,100

1520 PRINT SC-(UK*100);"+";UK;"*";" 100 =
":'SC .

1530 IF SC>=HI THEH HI=SC

1540 LINE(18,138)-(128,148),15,BF

1550 LINE(16,136)-(130,150),15,B

1560 COLOR 0O:LOCATE 21,140:PRINT"HIT SPAC
E TO PLAY!"

1570 COLOR ,.CT

1580 IF STRIG(0) THEN GOTO 140

1590 CT=CT+1:IF CT>14 THEN CT=l

vy,

260 COLOR15:LOCATE212,182:PRINT HI
270 GOSUB 1900 630 FOR T=1TO32:READ A:3$=S$+CHRS (A) :NEXT
280 LOCATE 70,60:PRINT"1 - KEYBOARD CONTR || T:SPRITES(4)=8$:58=""
OL" : ] 640 FOR T=1T032:READ A:S$=S$+CHRS(A) :NEXT
290 LOCATE 70,80:PRINT"2 - JOYSTICK CONTR || T:SPRITES$(5)=58:558=""
) 650 FOR T=1TO32:READ A:S$=S$+CHRS (A) : NEXT

T:SPRITES(3)=S$:88="" ¥ X>232 OR X<16 THEN GOSUB 1650 1600 GOTO 1570
SU=2 THEN 920 1610

0TO 910 1620 CT=CT+l:IF CT>14 THEN CT=1
ﬁ4xﬁﬂhP 81,82:SU=1:SOUND 8,10 :GOTO 1630 COLOR ,,CT

1640 RETURN
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1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850

REM —-——=—=—- Death—-=——————c—ceeeee e
LINE(UK*10,180)-(UK*10+6,192),0,BF
UK=UK-1:PU=3:PA=2:VO=0

SOUND 0,10:SOUND 8,10:SOUND 9,0
SPRITE OFF

FOR Y=YTO-10 STEP-2

PUT SPRITE O, (X,Y+4),6,5

SWAP PU, PA

SOUND 1, PU

FOR T=1TOlO:NEXT T

NEXT Y

SOUND 8,0

PUT SPRITE 0,(248,192),0,1

IF UK<=0 THEN GOTO 1840

GOTO 710

REM-=——— Scoring-——=—————————————
LINE(116,182)-(150,190),0,BF

COLOR15:LOCATE116,182:PRINT SC
RETURN

PSET(96,81),10:DRAW"ULLB8D6R3U2L2BR4D

2U3R8BLBU3RBD6BR2U6F4E4D6BR2RBLBU3R6L6U3RS
BR16LED6RBUGBR2D2F4E4U2BR2RBLBD3R6L6D3REBB
R2U6R8D3LB8R5F3

1860

PSET(168,106),15:DRAW"D4U2R3U2D4BR2U

4BR2ZR3L2D4BR6R3UZL3U2R3BR2D4U4R3D2L3D2BR5
UZ2R3L3U2ZR3D4BR2R3L3U4R3BR5L3D2R2L2D2R3

1870 VO=0:S0UND 9,0:IF SC»>=HI THEN HI=SC
1880 IF STRIG(0) THEN GOTO 140

1890 GOTO 1880

1900 REM-====- New guyS=————-=——==cme=-
1910 UK$="R1U2E1U2L2R3U1L1H1UlE1D1R1UlF1D
1G1L1D1R3L2D2F1D2R1

1920 PSET(20,190),15:DRAW UKS

1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070

PSET(30,190),15:DRAW UKS
PSET(40,190),15:DRAW UKS
PSET(50,190),15:DRAW UKS
RETURN

REM—=-=—=—~ Screen end--———====—==-
SOUND 8,10:S0OUND9, 0

FOR OX=0X TO 82 STEP -1
LINE(OX,172)-(0X+1,172),1
SC=SC+10:TA=TA+1

SOUND 1,TA
LINE(116,182)-(150,190),0,BF
COLOR15:LOCATE116,182:PRINT SC
NEXT OX

SOUND 8,0

RETURN

MARKKU HONKALA

Pelissd on tarkoitus heittda
keihédstd mahdollisimman pit-
kille. Suorituksessasi sinun
pitdd maksimoida oikea heit-
topiste, kulma ja nopeus.
Keihddnheittdjd tulee pelin
alussa ndkyviin oikeaan ala-
kulmaan, josta se saadaan
vauhtiin vasemmalla kursori-
nédppédimelld. Keihdédnheitto

tapahtuu  painamalla
lyéntid. Keih&3n lento ri
puu tdysin siita, ltuinka,
jon painelet vasempaa kurse
rindppdintd.  Muista,
my&s vahemmaélld painel
sella voi saavuttaa huipput
loksen. :

Vaikeustasoja on kaksi
simmadistd kannattaa kokei
peliin totuttelemiseen, m ﬁ:-
tosiurheilijat pelaavat tm
tasolla.
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12 IFVA<1ORVA>2THEN11
13 IFVA=1THENVA=0
14 CLS

25 F=l

30 0=230:W=179

40 GOTO1l0000

99 REM**ALIOHJELMAT**

3,3,F
104 RETURN

210 RETURN

10001 GOSUB1lO0
10011 CLS

oo

STUTTU" : GOSUB200

10108 GOTOL0100
10140 M=-4

10145 P=0Q

10146 E=179

10150 AS=KEYS
10155 CURSETP,K,O
10157 P=P+VA:P=pP-2

10165 M=M+.15
10170 K=K+M
10175 CURSETP,K,1

10185 IFP<5THEN20000

10200 GOTO10150

)=30:WAIT150

20030 RUNM

1 REM**MARKKU HONKALAYKEIHAANHEITTO*
3 REM**26 .10 . 1OH 4% &bkt i e koo

10 PAPERO:INK1:HIRES:PAPERO: INK] : POKEGLSB

11 PRINT"VAIKEUS ASTE,(1-2)":GETVA

20 CURSET10,1%0,1:DRAW225,0,1
21 CURSET216,190,3:DRAWO,

100 CURSETQ,W,3:CIRCLE3,F:DRAWD, 3, F: DRAW
-5,3,F:DRAWS, -3, F: DRAWS
102 DRAWO,4,F:DRAW-3,3,F:DRAW3,-3,F:DRAW

+3,FiDRAW-5,-3,F

200 FORXI=1TOLEN(KI$):CHARASC(MIDS (KIS, X
I,1)),0,1:CURMOVT,0,3:NEXTXI

9999 REM**PAAOHIELMA**
10000 PRINT"PAINA K:TA,NIIN ALOITANZ"

10010 GETRS:IFRS<>"K"THEN10010
10100 AS=KEYS:IPA$=CHRS(8)THENF=0:G050R1
10102 IFAS=CHRS(8)THENQ=0-2:F=1:GOSUB100

10103 IFAS=" "THEN10140
10104 IFQ<220THENCURSET20,10,3:KI$="YLIA

10106 IFQ<220THENWAIT250: RUN

10158 IFP>238THENP=238
10160 IFA$=CHRS(8)THENP=P-4

10180 IFP<S5THEMCURSET20,10,3:KI§="SAIT Y
LI MAKSIMI TULOKSEN":GOSUB200

10190 IFK>188THENPRINT"
N ";ABS(P-200)-30:WAIT200:G0T020000

KETHAS OSUI MAAHA

20000 CLS:PRINT"KEIHAS LENSI ":ABS(P-200

20010 PRINT"PAINA K:TAZ?":WAIT150
20020 GETRS:IFRS<>"K"THEN20020

-4,1

4 ]
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 sessa pauua Ohjelmaa si-
ghénkirjoitettaessa voi samal-
la korjata listauksessa olevan

n. Rivin 50 loppuosa :FOR

Kur ohjelma on ndin kir- | ja ruudun yléreunaan tulee
itettu ‘gisdidn ja annettu | tuomaristo.

ANSSI PULKKINEN

ille jotka eivdt ole kiin- \
_ nostuneita ohjelman ra- \
. kmMamdn on téssé ensin peli- a—\\

eet. Niitd el ole varsinai-

sen, joka ei kuitenkaan
ta ohjelman suorituk-

ITOSGEGonturha

py  kuva- Kun méen yldpdshan il-
: sinisiin  pukeutunut
mén jal hyppdédjd on peli valmiina
1, josta voi valita | ensimméiseen hyppyyn. Hyp-

kilpailun pyd ohjataan joko porttiin 1
liitetylld sauvaohjaimella tai
kursorin ohjausndppédimilla.
SV-318-laitetta  kéytettdessa

BITTI 1/85

| 13:S0UND8, 5

60 FOR X=5 TO 70

g on sggune » 16 : SOUNDL3, 7:SOUNDL2, 3 :H=X:S

10 N=RND(-TIME) :KE=110:0NSTOPGOSUB830:STO
PON : GOTO680

20 PK=0:K=0:8T=1:H=0:PUTSPRITESE, (0,-17),
S5,SE: SOUND7, &B11111111 : SOUND6, 20 : SOUND1.3,

30 PUTSPRITELO, (4,M(4)-17),V,10:SE=10
40 IFSTICK(I){>1ANDSTICK(O)<>1THEN40
50 S=0: SOUND7, &B11110111 : FORX=5T07060

70 IFSTRIG(1)=-1ANDX>590RSTRIG(0)=—1ANDX>

®® Mikihyppy on kiinnostava peli. Jokainen
voi olla Matti Nykénen ilman loukkaantu-
misen vaaraa. Peli muistuttaa aitoa kilpaa ja
ilmassa on suuren urheilujuhlan tuntuakin.
Oikeaan aikaan ponnistaminen on vélttémé-
ténté, jos haluaa hienoja pituuksia hyppyihin.

konetta ohjataan omalla sau-
vaohjaimella.

Harjoitushypyt
ovat lyhyité

Tyéntdmélld sauvasta eteen-
pdin hyppéjéd ldhtee liukuun.
Kun hyppééjé on ldhelld hyp-
pyrin nokkaa ponnistetaan
painamalla fire-ndppéinta.
Tédméa on hypyn kriittisin vai-
he, silld jos ponnistus epéon-
nistuu, j4& hyppy auttamatto-
masti lyhyeksi. Oikea ponnis-
tuskohta on hyppyrinnokan
tasaisen osan vasemmassa
reunassa.

Ponnistuksessa on muistet-

tava, ettd mitd kauemmin
fire-néppéintd pitdd pohjassa,
sitd lyhyemméksi hyppy jéé.
Siis ponnistuksen on oltava
sekd oikein ajoitettu ettd te-
rava.

Kun ponnistus osuu ldhelle
oikeaa, ldhtee hyppédjd ilma-
lentoon sukset vaakatasossa,
muuten suksenkérjet ovat
vaakatason alapuolella. Ilma-
lennon aikana hyppédédjén
asentoa vol muuttaa liikutte-
lemalla sauvaohjainta eteen-
tai taaksepdin. Vetdmalla
sauvasta taaksepdin nousevat
suksenkérjet yléspdin ja vas-
taavasti painamalla sauvasta
eteenpéin laskevat suksen-
kéirjet alaspdin. Lennon aika-
na on syytd nykéistd sauvasta
lyhyesti, silldi muuten nnnﬂr

taa helposti hyppé&édjdn asen

mhlku}ahyppm&hnhm.- |

Hyppy kantaa pisimmélle
kun hyppééjén suksenkérjet
ovat hieman vaakatason yla-
puolella, Alastulossa on va-
rottava, ettd suksen kantojen
ottma rinteeseen Hhmi ei-

K+2
90 K=K+ABS(65-H)

E=0
LETS=S+1 :K=K+.3

. SELSELETK=K+. 3

ND12, 3:GOTO120

80 IFH>62ANDH<68THENLETST=2ELSELETST=1:K=

100 PUTSPRITES, (X,M(X)-17),V,S:IFS<>SE TH
ENPUTSPRITESE, (0,-17),0,SE

110 SE=S:NEXTX:S=ST: IFH<60THENLETK=K+35:H
=50:S0UND7, &B11111111

120 FORX=71T0180: IFSTICK(1)=0ANDSTICK(0)=
OORE<4THEN140ELSELETT=STICK(1)ORSTICK(O) :

130 IFT=1THENLETS=S-1 :K=K+.3ELSEIFT=5THEN
140 IFS=3THEN160ELSEIFS=10RS=4THENLETK=K+
150 IFS<1ORS>4THENLETPK=10:GOT0290

160 IF P(X+K-70)+16>=M(X)THENSOUNDS, 16:SO
UND 7,&B11110111 :SOUND6,50:SOUNDL3,15:S0U




vat kérjet ole vaakatason yla-
puolella. Muuten hyppéadja
kaatuu. Vaikka kéarjet olisivat
vaakatason yldpuolella ei
hyppédjd kaadu, jos sauva on
tyénnettynd eteenpdin.

Kun hyppéédjéd on ndin saa-
tu turvallisesti alas voi viel&
nostaa kddet ylés vetdmalld
sauvasta taaksepdin ja paina-
malla fire-ndppdintd pomp-
paa hyppéédjé ilmaan.

Mikali hyppédédjd on kaatu-
nut jossakin hypyn vaiheessa
liuvkuu hédn rinteen alas ja
nostaa sukset olalle. Hypyn
jalkeen tulevat hypyn pituus
ja tuomaripisteet kuvaruu-
tuun, Kokonaispisteitd ei las-
keta harjoitusten aikana eikéd
my&skddn mdkiennatystd voi
rikkoa.

Hyppyjdrjestys
arvotaan

Kilpailussa kysytddn ensin
kilpailijoiden ja hyppykier-
rosten lukuméérd. Kierroksia
on védhintddn kaksi, mutta voi
hypétd myds esimerkiksi viisi
kierrosta.

Seuraavaksi  kirjoitetaan
kilpailijoiden nimet ja vali-

taan kansallisuus. Kun kaikki
kilpailijat on nédin kirjoitettu
sisddn arpoo ohjelma hyppy-
jarjestyksen  ensimmédiselle
kierrokselle. Hyppy tapahtuu
samoin kuin harjoituksissa,
mutta tulostietoja on enem-
mén. Néytossd alas tulevat
hyppédéjdn nimi ja kansalli-
suus, edellisen kierroksen hy-
pyn pituus sekd ylés suoma-
laistuomarin alapuolelle yh-
teispisteet edellisiltd kierrok-
silta. Hypyn jédlkeen tulevat
nadkyviin tuomaripisteet ja hy-
pyn pituus kuten harjoituksis-
sa, ja lisdksi kokonaispisteet
Kanadan tuomarin alapuolel-
le ja niiden oikeuttama sija-
luku méen 120 merkin ala-
puolelle.

Kun kaikki kilpailijat ovat
hypédnneet tulevat tulokset
taulukossa ja seuraava kier-
ros hypétddn kddnnetyssé
hyppyjérjestyksessd. Kilpai-
lun jélkeen chjelma siirtyy ta-
kaisin valintaan. Jos samat
kilpailijat hyppéédvadt uudes-
taan, ei nimid tarvitse kirjoit-
taa uudestaan vaan nimen ja
kansallisuuden kohdalla riit-
td4d8 ENTER-ndppdimen pai-
nallus. Valintaan pédédsee kai-

kista ohjelman vaiheista pai-
namalla CTRL STP -néppéi-
mid.

Hyppyjen pituudet vaihte-
levat tavallisimmin vélilld 114
m—119 m ja yli 122 m hypyt
ovat harvinaisia. Pisin hyppy,
jonka voi hypédtd on 125 m.
Kilpailussa hyvind pisteind
voi pitdd yli 110 pistettad kier-
rosta kohti. Joskus on yhdella
hypylld saatu l8hes 130 pis-
tettd, mutta sellaiset hypyt
ovat harvinaisia.

Rakenteessa kiertotie

Koska ohjelma on tehty
Basic-kielelld oli suurimpana
ongelmana ohjelman hitaus.
Niinpd varsinaisen hypyn ai-
kana ei ole mahdollista suo-
rittaa monimutkaisia laskuja.
Tédmé on ohjelmassa kierretty
siten, ettd hypyn maksimikaa-
ri lasketaan valmiiksi indek-
soituun muuttujaan H(X). Eli
maksimihypyn korkeus pai-
kassa X on ilmoitettu muuttu-
jassa H(X) ja jos hyppééja on
tehnyt virheen joka lyhentdd
hypyn pituutta luetaan hypyn
korkeus paikassa X esimer-
kiksi muuttujasta H(X + 5).

Nédin tavallaan jokaiges
virheest4 maksimihypy
kaarta siirretdan vasemmall
jolloin se leikkaa méen kae
ren ennemmin. Samalla perj
aatteella voi toteuttaa esimer.
kiksi pituus- ja korkeushypyr
ja useimmat heittolajit.

Tuomaristoa varten tary
taan my6s tiedot hyppadjén
asennoista ja asennonmuu-
toksista hypyn aikana. Siksi
spriten numerot tallennetaan
muuttujaan L(X) ja hypyn jél-
keen voidaan laskea kaikki
tarvittavat tiedot tuomaristoa

varten. Suurimmat pisteet an-

taa yleensd hyppédédjdn kan-
sallisuutta edustava tuomari.
Selvédéd kotiinpdinvetoa on ha-
vaittavissa aivan kuin oikeissa
kisoissakin.

Muuten ohjelma on melko

tavanomainen useasta alich-
jelmasta muodostunut koko-
naisuus, jota pédohjelma
pyorittdd, Spectravideon hy-
vistd Basic-kielestd on osoi-
tuksena se, ettd ohjelmassa ei
tarvita konekielisid aliohjel-
mia eikd poke-késkyjd ja silti
peli vaikuttaa melko totuu-
denmukaiselta. []
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170 PUTSPRITES, (X,X(S)+P(X+K-70)),V,S:L(X
~70)=S:IFS<>SE THENPUTSPRITESE, (0,-17),1,
SE

180 SE=S:E=E+l :NEXTX

190 IFS<10RS>2THENLETPK=10 :GOT0220

200 FORZ=XTOX+5:PUTSPRITEL, (Z,M(Z)-14),V,
1:IF1<>SE THENPUTSPRITESE, (0,-17),0,SE
210 SE=1:NEXTZ:FORZ=X+6T0195 : IFZ<165THENL
ETS=8:K=9ELSELETS=12:K=11

220 PUTSPRITES, (Z,M(Z)-K),V,S:IFS<>SE THE
NPUTSPRITESE, (0,-17),0, SE

230 SE=S:NEXTZ:S5=9:FORX=196T0230: IFX<201T
HENLETM1=M (X ) ELSELETM1=180

240 IFSTICK(1)=10RSTICK(0)=1THENLETS=S-1E
LSEIFSTICK(1)=50RSTICK (0 )=5THENLETS=5+1
250 IFS<9THENLETS=9ELSEIFS>11THENLETS=11
260 IFSTRIG(1)=-10RSTRIG(0)=~1THENLETK=3E
LSELETK=0

270 PUTSPRITES, (X,M1-17-K),V,S:IFS<>SE TH
ENPUTSPRITESE, (0,-17),0,SE

280 SE=S:FORR=10TO181-XSTEP-1 :NEXTR :NEXTX
: PUTSPRITES, (230,163),V,S:GOT0390

290 S=5:FORZ=XTO170:K=K+.5:IFP(Z+K-70)+16
>=M(Z ) THEN320

300 PUTSPRITES, (Z,P(Z+K-70)),V,5:L(Z2-70)=
5: IFSE<>STHENPUTSPRITESE, (0,-17),5,SE

310 FORR=1TO30:NEXTR:SE=S:NEXT Z

320 S=6:K0=0:FOR X=Z TO 200

330 PUTSPRITES, (X,M(X)-114K0),V,S:IF S<>S
E THENPUTSPRITESE, (0,-17),5,SE

340 FORR=1T020:NEXTR

350 IFX=150THENLETKO=—1ELSEIFX=170THENLET
KO=-3ELSEIFX=183THENLETKO=-6

360 SE=S:NEXTX:S=7

370 PUTSPRITES, (201,180-17),V,S

380 IFSE<>STHENPUTSPRITESE, (0,-17),5,SE:S

BITTI 1/85
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S =

E=S
390 LO=1:L1=0:L2=0:L3=0:14=0:LM=0
400 FORX=1TO1l00

| 410 IFL(X)<>0THENLETLO=LO+1ELSE430

420 IFL(X)=1THENLETL1=L1+1ELSEIFL(X)=4THE
NLETLA=LA+1FLSEIFL(X) < >L(X~1 ) THENLETLM=LM
+1

430 IFL(X)=0ANDL(X-1)=1THENLETP3=4ELSEIFL
(X)=0ANDL(X-1)=2THENLETP3=3ELSEIFL(X)=0AN
DL(X-1) <>0THENLETP3=2

440 NEXTX

450 IFPK<>OTHENLETLO=LO-15

460 P=FIX(1.9*SQR(LO*LO+(M(70+L0)-80)"2))

@?l 676 REM 980....... spritet
W i I. -

/2

470 LINE(150,183)-(255,192),15,BF:LOCATE
150, 183 : PRINTP"m" : IFP>KEANDVS="K"THENLETK
E=P:K$=N$(X9) :LINE(10,95)-(80,112),15,BF:
LINE(10,104)-(105,112),15,BF:LOCATELOQ, 95:
PRINT"ME : "KE"m" : LOCATEL0, 104 : PRINTKS

480 IFP<60THENLETPP=0:GOT0490ELSELETPP=FI
X((P-60)*600/55) /10 -

490 P1=4-ABS(65-H)*.5:IFP1<0THENLETP1=0
500 P2=12-10*(L1+L4)/L0-.3*LM: IFP2<0THENL
ETP2=0

510 PT=P1+P2+P3-PK:IFPT<2.5THENLETPT=2.5
520 PT=FIX(PT*2)/2

530 LT=INT(RND(1)*3)*.5:T1=INT(RND(1)*5+L

| ) : IFZ(X9)=T1THEN530
| 540 T(Z(X9))=PT4LT:T(T1)=PT-LT:T2=0:FOR X

=1TO5
550 IFT(X)<>0THEN580
560 IFT2<2THENLETT(X)=PTH+LT-INT(RND(1)*LT
*4)%* , 5:T2=T2+1 : GOTO580
570 T(X)=PT*5-T(1)-T(2)-T(3)-T(4)-T(5)
580 IFT(X)>20THENLETT(X)=20
590 NEXTX:LINE(50,22)-(255,30),15,BF
600 FORX=1TO5:LOCATEX*35+24, 22 :PRINTT(X) :
NEXTX
610 FORX=1TO100:L(X)=0
620 NEXTX
630 TS=0:TP=20:FOR X=1TO5:IFT(X)<TPTHENLE
TTP=T(X)
640 IFT(X)>TSTHENLETTS=T(X)
650 NEXTX:PT(X9)=PT(X9)+T(1)+T(2)+T(3)+T(
4)+T(5)-TS-TP+PP
660 FORX=1TO5:T(X)=0:NEXTX
670 RETURN
671 REM Copyright by
Anssi Pulkkinen
26.8.1984
;;; W RAKENNE<<<<<<<
0-670....hyppy + pisteet
673 REM 680-820. . .paadljelrpna
©74 REM 840-920. . .alkutiedot
875 REM 930-970...maen piirto

2222

677 REM 990-1090. .kierrostulokset
678 REM 1100-1180.nimien kirjoitus +
hyppy jar jastys
679 REM 1100-1180.kilpailijan tietojen
printtaus

680 DEFINTX,Y,Z,S,V,H,M:CLS:SCREENO, 0:COL

OR3,1, 7:PRINT : PRINT : PRINT" QDO

TA HETKINEN" :GOSUB340

690 FORX=1T09:PT(X)=0:NEXTX:SCREENO, 0:COL

OR3, 1 : PRINT" VALINTA" : PRINT
a =" PRINT: PRINT" H =
HARJOITUS":PRINT" K = KILPAILU":PRINT" L
= LOPETUS" :VS=INPUTS(1) : IFVS="H"ORVS="h"

THENS810ELSEIFV$="K"ORV$="Kk "THENLETV$="K" :

GOTO700

695 IFVS="1"ORVS="L"THENENDELSE690

700 DEFINTX,Y,Z,S,V,H,M: INPUT"KUINKA MONT

A KILPAILIJAA";LL:IFLL>90RLL<1THEN700

710 INPUT"MONTAKOS KIERROSTA":KK:GOSUB 11
00:SCREENL1, 2:GOSUB930 : RESTORE1 230 :GOSUB98
0:KI=1

720 FORX9=1TOLL :GOSUB1190:GOSUB20 : GOSUB99
0:FORR=1TO3000 : NEXTR :NEXT X9

730 GOSUB1010:GOSUB930:KI=KI+1

740 FORZ6=LLTO1STEP-1:X9=HJ(Z6):GOSUB 119
0 :GOSUB20 : GOSUB290 : FORR=1TO3000 : NEXTR

750 NEXTZo6

760 IFKI<KKTHEN730

770 GOSUBLl010:FORX=1TO09:PT(X)=0:NEXTX:GOT
0690

810 ONKEYGOSUB830:Z(1)=1:KEYON:V=4:X9=1:8

CREEN1, 2:GOSUB930:RESTORE1230:LOCATELO, 13
O:PRINT"VOIT LOPETTAA" : LOCATE10, 140:PRINT
"HARJOITUKSEN" : LOCATELO, 150 : PRINT" PAINAMA

LILA F1":GOSUB280

820 GOSUB20:GOTO820

830 KEYOFF:SOUND7,&B11111111 :RETURNG90
840 DIMM(200),P(100),L(100):MS$(1)="suoML"
:M$ (2)="ITAVALTA" :M$(3)="NORJA" :M$ (4)="DD
R":MS(5)="KANADA"

850 FORX=0T020:M(X)=18:NEXT X

860 FORX=21T070:M(X)=80-FIX(.0248%(X-70)"
2) :NEXTX

870 FORX=71TO83:M(X)=90:NEXTX

880 FORX=84T0110:READA:M(X)=A:NEXTX

890 FORX=111T0200:M(X)=180-FIX(8.76543209
OE-03*(X~-200)"2) :NEXTX

900 FORX=1T025:P(X)=63:NEXTX

910 FORX=26TO50:READ A:P(X)=A-16:NEXTX
920 FORX=51T099:P(X)=1.68182*(X-51)+78:NE
XTX: RETURN

930 COLOR1,15:CLS:FORX=0TO70:PSET(X,M(X))
,1:LINE-(X,M(X)+5), 1 :NEXTX

940 LINE-(70,90),1:LINE(O,18)-(5,20),1,BF

Sivulle 38
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: LINE(60,80)-(70,90),1, BF:LINE( 35, 55)-(38
,90),1,BF:LINE(17,18)-(20,90),1,BF

950 LINE(155,169)-(162,169),7:LINE(139, 15
6)-(146,156), 7:LINE(125,141)~(132,141), 7:
LOCATE129, 162 : PRINT120: LOCATE113, 149 : PRIN
T100:LOCATE105, 134 : PRINTS0

960 LINE(0,90)=(70,90),7:FOR X=71T0200:LI
NE~(X,M(X) ), 7:NEXTX: LINE-( 255, 180), 7

970 LOCATE65,12:PRINT"FIN" : LOCATEL00,12:P
RINT"AUT" : LOCATE135, 12 : PRINT"NOR" : LOCATE1
70,12 : PRINT"DDR" : LOCATE205, 12 : PRINT"CAN"
LOCATE10, 95: PRINT"ME : "KE"m" : LOCATE10, 104 :
PRINTKS : RETURN

980 FORZ=0TO12:FORX=1TO32:READAS : 5$=S$+CH
RS (VAL(AS) ) :NEXTX: SPRITES (Z )=S$ : 85="" :NEX
T7: RETURN

990 PH(X9)=P:LOCATE180, 32:PRINTPT(X9) :S1=
1 :FORZ9=1TOLL: IFPT(Z9)>PT(X9 ) THENLETS1=S1
+1

1000 NEXTZ9:LOCATE130,172:PRINT"("S1")":R
ETURN

1010 FORX=1TOLL:S(X)=0:NEXTX : FORX=1TOLL:S
1=1 : FORZ=1TOLL: IFPT(X)<PT(Z ) THENLETS1=S1+
1

1020 NEXTZ:S(X)=S1:NEXTX:CLS:COLOR4,1:J=0

: LOCATEOQ, 2
1030 PRINT" TULOKSET"KI"KIERROKSEN JALKE
EN" : PRINT: PRINT" = SIJA NIMI

MAA PIST." : PRINT"

1040 FORX=1TOLL:FORZ=1TOLL:IFS(Z ) <>XTHEN1
O60ELSELETI=J+1:HJ(J)=2

1050 LOCATELOQ, 26+10*J:PRINTS(Z) : LOCATE 48
» 26+10%*J : PRINTNS (2 ) : LOCATEL160, 26+10*J: PRI
NTMS (Z(Z) ) :LOCATE210, 26+10*J : PRINTPT(Z)
1060 NEXTZ,X

1070 PRINT:PRINT:PRINT"
T LUKENUT"

1080 AS=INPUTS(1):IFAS<>"1"THEN1080

1090 RETURNM

1100 COLOR3,1:SCREENO,0:FOR X=1 TO LL:CLS
:FOR Z=1 TO 5:PRINTZ"="MS$(Z) :NEXT Z

1110 INPUT"KILPAILIJAN NIMI";NS(X):NS$(X)=
LEFTS(N$(X),15)

1120 INPUT"KANSALLISUUS";Z(X)

1130 IFZ(X)<10RZ(X)>5THEN1120

1140 M(X)=INT(M(X)) :NEXTX:FORX=1T030:H1=TI
NT(RND(1)*LL+1) : H2=INT(RND( 1) *LI+1) : SWAP
Z(HL),Z(H2) : SWAPNS (H1 ), NS(H2) :NEXT X

PAINA 1 KUN OLE
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1150 CLS:PRINT" HYPPYJARJASTYS":PRINT:PR
INT"No: Nimi Maa'" - PRINT"
SEmrSEE——— ".p

———

RINT

1160 FORX=1TOLL:PRINTX" "N$(X);TAB(25);MS$
(Z(X)):NEXT X

1170 PRINT:PRINT:PRINT"
N HALUAT ALOITTAA"

1180 AS=INPUTS (1) :IFAS="1"THENRETURNELSEG
001180

1190 LINE(50,20)-(255,45),15,BF:LINE(O, 17
0)-(158,190),15,BF:LINE(0,183)-(255,192),
15, BF:LOCATEL0, 172: PRINTNS (X9) : LOCATELO, 1
83 : PRINTMS (Z(X9) ) : IFKI> 1 THENLOCATEL00, 183
: PRINTPH(X9) "m" : LOCATE60, 32 : PRINTPT(X9)
1200 IFZ(X9)=1THENLETV=4ELSEIFZ (X9 )=2THEN
LETV=8ELSEIFZ (X9 )=3THENLETV=6ELSEIFZ (X9 )=
ATHENLETV=10ELSEIFZ (X9)=5THENLETV=12

1210 RETURN

1220 DATA91,91,91,91,91,92,92,93,93,94,94
95,95, 96,97,98,98,99,100,101,102,103, 104
,105,106,107,108,81,81,81,81,81,82,82,82,
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83,83,84,84,84,85,85,85,86,87,88,89,90,90 |

91,92,93

1230 DATAO,0,0,0,0,0,1,3,63,124,240,248,1

2,24,112,192,0,0,0,0,0,0,128,128,0,0,0,0,

o,o0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 1,3,227,63,3,

3 +24,56,124,12 »132,0,0,0,2
.,0,0,0,0,0,0, +3,6,12,255,

5

I'Ul
$ 23
! el

6,120, 240, 2,128,0,0,1,

0
2,233
3, 1,3
: 24,19
1240 DATAO,0,0,0,0,0,0,1,1,1,3,6,15,56, 22
4,0,0,3,7,6,56,120, 240, 224,193,129, 30, 240
,128,0,0,16,72,36,31,7,14,28,24,9,10,12,8
.16,32,64,128, 96,224, 200,8, 16, 32
1250 DATA64,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0,0,7
,0,0,0,192,49,15,7,240,0,0,0, 3,135,102, 56
,248,112,112,96,192,128, 1, 254,192,48,13, 2
,0,0,0,24,4,2,209,212
1260 DATA212,152,240,112,56,29,15,6,0,0,0
,0,0,0,0,128,64,32,48,104,196,130,1,0,16,
16,9,5,3,1.3:3,3,3,3,1,1,1,1,1,0.0,128,12
8,128,0,192,176, 240,136
1270 DATA132,130,128,128,128,128,0,0,0,0,
1,1,1,3,237,48,28,6,3,0,0,0,192,192,192, 1
28,192, 232,144,128,192,32,16,32,192,196, 1
20,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,3,3
1280 DATA3,14,16,255,0,0,96,96,96,64,192,
232,208,192,128,128,224, 32,33, 254,1,1,1,1
.3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,255,128,128, 128, 0,
128,128,128,128,128,0,0,0,0,0
1290 DATAl,254,8,8,11,11,11,10,7,7,7,7,7,
3,1,1,3,255,64,64,64,64,64,64,128,0,0,0,0
,0,128,128,1,254,0,0,0,1,1,1,1,3,4,252,7,
0,0,0,0,0,192,192,192,128, 208, 160, 128, 224
,32,32,161,254,0,0,0,0

BITTI 1/85
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JUKKA SINERKARI

Pelin tarkoitus on vdistelld
koko ajan syntyvia rakeita ku-
varuudulla. Liikkuessasi jatat
jilkeesi vanan, jonka yli et
pysty menemdédn. Peli vai-

keutuu joka

Koska Sharpin piirturi ei tu-
losta grafiikkamerkkejd vaan
niiden  ASCll-koodit on
PRINT-lauseissa olevat kirjai-
met korvattava seuraavasti:

kerran kun siir-

CB8=SHIFT +F

ryt, mutta jos haluat, voit kos- | E9 =SHIFT+:
ka tahansa jaddda ajattele- gs;g:mm HAKASULKU
maan seuraavaa siirtoasi. | oa_5
Ohjaus tapahtuu kursorindp- | FE=PUOLIPISTE

similla D8 = SHIFT +5
pmmi.lla. : i o Cl=SHIFT +4

Peli vaikeutuu siirto siirrol- | &5 - piixxu
ta. Voit laskea yli 250 pisteen | C9=SHIFT+L

tuloksen jo yhdeksi parhaasta

padsta.

P.S. Muista grafiikkandppéin.

14
28
3a
48
o8
a]%]
28

|

BB PRINT™
2CB8CBDS FSCBLBES CBLCBCBES CBCBCLS

98 PRINT" 8 Cs8 C8 Ca Cs ca E
B C8 CB C8 C8

188 PRINT" CBCHACBCS CBC2C2C8 CBLB F
ECBCBES CBC2C2C8 C8 (8 CBCH

118 PRIMNT™ CBFEES (C8DB80BCE (8

Ce CsDBDBCA C8 (8 C8

128 PRINT" C8 FEES CB 8 CBCBCB CIC
BCBCY C8B [C8 CBCB8C8CY CBCACs

138 CURSOR18,22 :PRINT"MADE BY J.SINERKAR

148 COLOR,,?2

158 FORLL=1TD33:FOROD=TOB:FORMN=1TOS

168 CURSORLL,D0:PRINT"CB" :NEXTHMN

170 NEXTOD,LL

188 REM TAULUKON NOLLAUS

189@ DIN AC39,23)

288 FOR I=BTO39:FDR J=BT023:A(]l,J)=8

218 PAG=INT(38XRNDC11+1)

2280 QP=INTCI1@%RNDC11+11)

238 W=INT(Z%RNDC13+1)

248 CURSORPG,QP :COLOR, ;W :PRINT"CB"

258 NEXTJ, I

268 REM PELIN RAJAT

278 PRIMNT"@"

288 FOR Q=ATO39:COLOR, 4,0

238 CURSORQ, B:PRINT"CB" ; :NEXT @

fﬁf FOR W=@T022 :CURSOR®, W:PRINT"CB" j :NEX
d

3!3 FOR R=@T022 :CURSOR39, R !PRINT"C8" !NEX
R

REMARREREXRRRRRRXX KRR XX E

REM* EAESADE 4

REMX L S

REM*MADE BY J.SINERKARIX
REMERRRX LR R Rk X

COLOR, ,7,8

PRINTCHR$(22)

CBCBCBES FSCBCBES CBCBCB F

328 FOROP=BTO33:CURSORAP,22:PRINT"CB" :ME
KT

338 REM ALKUARUOT

348 X=INT(35%RNDC1J3+1

358 T=INTLZBXRRNDC1 1]+

368 Dr=1

378 Dr=R

388 P=8

398 CURSOR ¥,Y :COLOR,,/,8:PRINT"G3";
488 REM SIMWUM SIIRETOSI

418 GET A%$:1F A%="" THEN 418
420 IF ACX,;Y)=1 THEN 228

438 ALX;T)=I

448 IF A$<O"H"THEN 478

458 Kr=-1

468 TT=8

478 1F A "E"THEN 588

488 XKx=1

498 YY=8

588 IF A O "AYTHEN 538

318 Yr=1

528 XxX=8

538 IF A "HE"THEN 2560

548 YY=-1

258 XX=B

568 T=Y+YTY

578 X=X+XX

588 IF(X>38)+(XN<1I+0Y>213+0Y<]) THEN 728

598 P=P+]

BAB REM KOMEEM SI1IEROT

BI@ C=INTCL3BARNDOC1))+1:IFC>3BTHEN C=38B

BZB B=INTC(21xRNDC1)1+1:IFB>21THEN B=2]

638 IF ACLC,B)=] THEHN 6182

B48 ACC,Bl=]

658 CURSOR C;B:COLOR,,B6,B:PRINT"CB"

668 COLOR,,3,8

B70 IFXK=-|THENCLRSORX+1,Y :PRINT"CB" :GOT

N 338

688 IFXX=1THENCLRSORX-=1,Y:PRINT"CB" :GOTO
350

698 IFYY=1THENCURSORX; Y=1:PRINT"CE" :GOTO
3398

B8 IFYY=—|THENCURSORX, Y+ 1 :PRINT"C8" :GOT

0 398 _

218 GOTD 3598

728 CURSORX,Y:COLOR,; 7,1 :PRINT"CRASH" ; M

LiIsIC*CCCCCC”

738 FOR F=1 TO 588

748 NEXT F

7258 COLOR; 75

788 REM TULOSTEN VERTAILLU

278 PRINT"E"

780 PRINT"SAIT PISTEIT";CHR%($B3) ;" ";P
798 IFP=»>358 THEN PRINT"HUIPPU TULOS"

800 IF(P25B)%(P<35B)THEN PRINT"HYU" jCHR

£(3B3) ;" TULDS"

818 IF(P»158)X(P{25SB)THEN PRINT"KOHTALAI

NEN TULOS"™

828 IFP<158 THEN PRINT"KODITA ULDESTAAN"

38 1FP>488 THEN PRINT"HUIJASIT 2288880°"

848 IF P>PA THEMN PA=P

858 PRINT"PARAS TULOS " ;PA

BG68 PRINT"HALUATKD JATKAATIK/EI"
B78 INPUT 5%

882 IF S#&="K" THEN 6@

838 END




12 COLOR,,7,8:CLS:PI=0:TA=1

280 FOR I=1 TO 288

30 T=INT(/74@%RND(11+33348)

48 IF PEEK(Y)<>B THEN 38

58 POKE Y,627:NEXT

08 PRINTED: 3 3" BB & wews s o sm o i in al waee

L]
LA N L O O B )

78 FOR 0=2 TO 21
88 PRINTLS,];"M. ARFEEEEEREEREERREEEEEERE
EEEEEEEEEIEEEI.“
98 NEXT
PRINTES, 13" uvecesccnsannensnsennss

T=INT(7B@%RND( 1 )+53308)
IF PEEKC(TJI<>8 THEN 128
POKE T,P:POKE T+2@48, $A8
X=54089 :POKE X, 1@5:POKE X+2048, $B8
TI1$="00P002"
CURSOR B,@:PRINTI3,1;"PISTEET®
BEERA" ;PI
188 CLRSOR 16,@:PRINTL3,1;"TASD:";TA
19@ CURSOR 25,@:PRINTL3;1;"ENNATYS:" jEN
2008 IF TI$>="@PPB32" THEN 620
218 GET H$:IF H$="" THEN 278
220 IF H$=" " THEN 400
230 IF H$="HE" THEN M=-1:G0TO 278
24@ IF H$="[E" THEN M=1:G0T0 270
258 IF H$="M" THEN M=8:G0T0 278
260 GOTO 308
270 IF PEEK(X+M){>@ THEN 388
280 POKE X, @
290 X=X+M:POKE X, 185 :POKE x+2&4a,¢sa
392 IF INTC3%RNDC1)+1)=1 THEN 320
318 GOTO 178
320 ON INTC4%RNDC1J+1) GOTO 338,348,358,

4F“E¥NM*2}E““E-'

=4 ‘zfi A
S

338 L=-1:G0TO 370

34@ L=1:G0TO 379

350 L=-48:60T0 370

360 L=40

378 POKE T,9@

380 IF PEEK(T+L)<>@ THEN POKE T,P:POKE T
+2048, $AB:G0OTO 178

398 T=T+L:POKE T,P:POKE T+20848,$A8:G0T0
178

400 C=X-4@:USR(62)

412 POKE C,8

420 IF PEEK(C-48)<>B THEN 458

438 C=C-4@:POKE C,63:POKE C+20@48,$C8
448 GOTO 418

458 IF PEEK(C-4@)=67 THEN POKE C-4@,0:PI
=PI-1@:GOTO 178

46@ IF PEEK(C-4@)=288 THEN 17@

478 POKE 2618,200:USR(68) :P1=PI+10@ :CLRS

OR B,B:PRINTL3,1;"PISTEET: PEEEE" ;P
i

480 U=U+1:POKE C-48,8

490 T=53308+INT(35%RND(1)+1):1F PEEK(TI(
» B THEN 4350

5e@ IF U=TA THEN 548

518 POKE T,P:POKE T+2@48,$AB

528 FOR J=1 TO 3@:NEXT

53@ USR(71):G0TD 178

S54@ TA=TA+1 :U=0

558 ST=15B:FOR T=1 TO 15:FOR N5=ST TO ST
/2 STEP-1

S6@ POKE 2618,NS:USR(B8) :NEXT :USR(Z1)
S78 ST=ST-1@:NEXT

S8@ PRINT"BE" :GOTO 28

688 PRINT"E" .

61@ CLURSOR 18, 10:PRINT"AIKASI LOPPLII"
620 IF PI>EN THEN EN=PI:GOTO 648

638 GOTOD 709

648 CURSOR 18,15:PRINT"TEI UUDEN ENNATYK
SEN"EN

70@ CURSOR S, 18:PRINT"HALUATKO UUDEN PEL
IN K/E ?"

718 GET A$:IF A$="E" THEN END

728 IF A$="K" THEN TA=0:GOTD 1@

738 GOTO 710

Ready

GOSUB740
MODE (1)
GOSUB460
COLOR3
A=A-5
IFA<40THENQ=1
SOUND29,1:SET(A,63)
SOUND30,1:SET(A,62)
SOUND31,1:SET(A,61)
SOUND15, 3
AS=INKEYS
COLOR3
X=X+2
IFX>123THENX=0
SET(X+2,10) :SET(X+3,10)
SET(X+1,11):SET(X+2,11)
SET(X+3,11):SET(X+4,11)
RESET(X+1,10) :RESET(X,11)
IFAS<>" "“THENGOTO1l1lO

FORM=1T0100 :NEXT
PRINT§235, "GAME OVER"
SOUND31,1

90 NEXT

IFP<OTHENP=0
IFP>P1THENP1=P
PRINT" HI-SCORE:";Pl

PRIN SCORE:":P

INPUT"PAINA RETURN".Q$
GOTO20

A=120: B=60.C=2+RHD(3]:Q—G
COLOR4

FORN=0TO126

 SET(N,0) :SET(N, 2)

NEXT

FORN=0TOLl26STEP2
SET(N,1)

NEXT

FORN=0TO34

SET(N,61) :SET(N,63)

NEXT

FORN=0TO34STEP2
SET(N,62)

NEXT

FORN=0TO04
SET(N,12):SET(N,14)
SET(N+123,12):SET(N+123,14)
NEXT

FORN=0TO4STEP2
SET(N,13):SET(N+123,13)
NEXT )
FORN=0TO10

SET(N+116,61) :SET(N+116,63)
NEXT

FORN=0TOl10STEP2
SET(N+116,62)

NEXT

RETURN

CcLS

PRINT"PELIN TARKOITUS ON"
PRINT"TUHOTA UFOT"
PRINT"OHJUKSILLA."
PRINT"LAUKAISU TAPAHTUU"
PRINT"SPACE:STA."

PRINT

PRINT"(C) MATTI JARVINEN 1984"

PRINT : PRINT
INPUT"PAINA RETURN";Q$
RETURN
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Tee oma biorytmikédyrdsi k-
tevéasti Oricillasi. Ohjelma so-
pii Oric-1:seen ja Oric At-
mokseen. -

Ohjelmassa on kolme vai-
hetta. Ensimméisessd vai-
heessa annat ensin nykyisen
péivimadrén, ja heti perddn
syntymépéivési. Muista antaa
ensin pdivdmddrd, sitten kuu-
kausi ja sitten kaksi viimeistd
numeroa nykyisestd vuodesta
(esim. 1984 kirjoita 84). Kone
ilmoittaa kuinka monta pdi-
v4d olet eldnyt. Sen jdlkeen
péivéd. Nyt kone kertoo kuin-
ka monennessa péivéssd mi-
takin psyykkistd kiertoa olet.

Raliuathko 1.0
T1An alna

- Fywsisen tason kuvaals

ggg

Tﬁnﬁnjﬁﬁﬂanknnajfw
biorytmikéyrési kuukaude
eteenpéin. ;

Ermustasika

Tunnea=al inkri Kuvasla
Alyglliman Huveaiasi

(B} LhL g Ja ™

B TERN

140 IFK<BANDINT(K/2)=K/2ANDP=30THENP=1:K
=K+1:G0T0120

150 IFK>BANDINT(K/2)<>K/2ANDP=30THENP=1 :
K=K+1:G0T0120

160 IFP=31THENP=0:K=K+1:IFK=13THEN200
180 GOTO110

190 REM

200 P=0:K=1

210 P=P+1

REM***************

1

2 REM* BIORYTMI: ”

3 REM* PETRI EKMAN ¥*

4 REM***************

10 FORX=1TO7:READVIS(X) :NEXTX

20 DATAMaanantaina,Tiistaina,Keskiviikko
na, Torstaina

30 DATAPerjantaina,Lauantaina, Sunnuntain
a

35 GOSUB2200

40 CLS

50 PRINT" BIODORY TN IT

60 PRINT:PRINT"TOmS ohjelma piirtdd sinu
lle Biorytmi kdyristasi"

70 PRINT"Anna t&mdn pdivoén pvm."

72 PRINTTABR(24);:INPUT"(pv,.kk,vs) ";PV,K
K,VU

80 PRINT"Anna syntymdpdivtn pvm."

82 PRINTTAB(24);:INPUT"(pv,kk,vs) ";SP,S
K, SV

90 PLOT1,12,"0d o t a
s es ti”

100 P=SP-1:K=5K:V=8V
105 IFP<28THENC=28-P:P=28:G0T0130

110 P=P+1

120 C=C+1

125 IFP=1THENP=28:C=C+27

130 IFK=2ANDP=28THENP=1:K=K+1:G0T0120
135 IFP=28THENP=30:C=C+2

BN El1 Tt 1 L1

220 C=C+1l
225 IFP=1ANDK<KKTHENP=28:C=C+27 I
230 IFP=PVANDK=KKTHEN300
235 IFP<2BTHEN210
240 IFK=2ANDP=28ANDVU/4<>INT(VU/4)THENP=

1 : K=K+1:G0T0220
250 IFK=2ANDP=29ANDVU/4=INT(VU/4)THENP=1

: K=K+1:GOT0220
260 IFK<BANDINT(K/2)=K/2ANDP=30THENP=1:K

=K+1 :GOT0220
270 IFK>BANDINT(K/2)<>K/2ANDP=30THENP=1:

K=K+1 :GOT0220
280 IFP=31THENP=0:K=K+1
290 GOTO210
300 PLOT1,12,"

310 IKA=VU-8V-1

320 IFSV/4=INT(SV/4)ANDSK>2THENC=C-1

330 PA=IKA*365+C+INT((IKA+1)/4)

340 PRINT"Olet eldnyt ";IKA+INT(C/366);:"

vuotta"

350 IFC>365THENC=C-365

360 IFVU>1999THENPA=PA-1

370 PRINTC;" pdivos"

380 PRINT"ja "“;INT((IKA+1)/4);" karkausp
divos, "

390 PRINT"eli yhteensd ";PA;" psivsd"

400 PRINT"POivd jona synnyit on laskettu
mukaan"”

410 PRINT"Monesko viikonpdivé tndén on"
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412 PRINTTAB(24);:INPUT" (ma=1 ti=2 jne.)

".VI

420 M=(PA-1)/7:VER=t-INT(M) : VER=INT (VER¥*

T+.1)

430 V=VI-VER:IFV<1THENV=V+7

440 PRINT"Synnyit ";VIS(V)

450 FYS=((PA/23)-INT(PA/23))%*23

460 PRINT:PRINT"Olet fyysisen kiertosi

s INT(FYS+.5) ;" p6ivdssd"

470 TUN=((PA/28)-INT(PA/28))*28
480 PRINT:PRINT"
s INT(TUN+.5) ;" pdivissd"

490 ALY=((PA/33)-INT(PA/33))*33
500 PRINT:PRINT"
: INT(ALY+.5) ;" pbivisssd"
510 REM

520 PRINT:PRINT:PRINT"Paina < RETURN >

: :GETRS

530 CLS:HIRES

540 CURSET10,100,1
550 DRAW220,0,1
560 CURSET50,40,1
570 DRAWO,140,1

psyykkisen kiertosi

Blyllisen kiertosi

580 FORL=10T0230STEP5:CURSETL, 99,1 :DRAWO

y—2,;1:NEXTL

590 FORL=25T0225STEP25:CURSETL, 97,1 :DRAW

0,-2,1:NEXTL

591 NS=RIGHTS$(STRS(PV),LEN(STRS(PV))-1)+

", "+RIGHTS(STRS(KK),LEN(STRS(KK))-1)
592 IX=35:IFLEN(STRS(PV))<3THENIX=41
503 IY=30:GOSUB2000

594 N$="Ennusteaika":IX=20:I¥=30:GOSUB20

00

595 N$="Fyysisen tason kuvaaja":IX=90:1IY

=140:2=2:G0O5UB2000

600 FORX=2*PI/23*FYSTOS5.2*PISTEPPI/28.5

6l0 Z=Z+2

620 Y=SIN(X)*30

630 IFZ<181THENCURSET48+%Z,100-Y,1

640 NEXTX

650 Z=2

660 FORX=2*PI/23*FYSTO-PISTEP-PI/28.5
670 Z=Z2-2

680 Y=SIN(X)*30

690 IFZ>-39THENCURSETS50+Z,100-Y,1
700 NEXTX

705 N$="Tunne-eldmbsi kuvaaja":IX=90:IY=

155:2=4:G0SUB2000

710 FORX=2*PI/2B*TUNTOS5*PISTEPPI/17.5
720 Z=7+4

730 Y=SIN(X)*30

740 IFZ<186THENCURSET42+%,100-Y,1
750 NEXTX
760 7Z=4

770 FORX=2*PI/28*TUNTO-PISTEP-PI/17.5
780 zZ=7-4

190 Y=STN(X)*30

: 800 IFZ>-39THENCURSET50+Z, 100-Y, 1
810 NEXTX
NB15 NE=

ﬁ?ﬂﬁﬁ.E:GDEUBEDDD
1820 FORX=2+#pP1/33*ALYTO5*PTSTEPPI/12.5

"Olyllinen kuvaajasi":IX=90:IY=17

830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
1000
1010
17)
1020
1030
2000
2005
2010
2020
2030
2040
2050
2100
2110
2120
2130
2200
2205
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290

7=7Z+6.6

Y=SIN(X)*30
IFZ<195THENCURSET36.8+%,100-Y,1
NEXTX

%=6.6
FORX=2*PI/33*ALYTO-PISTEP-PI/12.5
Z=2-6.6
¥Y=SIN(X)*30
IFZ>-39THENCURSET50+2Z,100-~Y, 1
NEXTX

PRINT"Haluatko jatkaa uudestaan"
PRINT"niin paina < RETURN »>";CHRS (

GETQS

PRINTCHRS(17) : TEXT:RUN
IFIY>120THENGOSUB2100
CURSETIX, 1Y,0

FORI=1TQLEN(NS)
CHARASC(MIDS(NS,I,1)),0,1
CURMOV6,0,0

NEXTI

RETURN

FORI=60TOB0STEPZ
CURSETI,IY+3,1

NEXTI

RETURN

FORI=1TO3

READA

FORX=0TO7

READB

POKEA+X,B

NEXTX

NEXTI

RETURN
DATA47072,20,0,28,2,30,34,30,0
DATA47080,20,0,28,34,34,34,28,0
DATA46816,20,0,8,20,62,34,34,0




Laskuvarjo

6y

10RO
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

410
420
430
440
450
460
A70
480
4490
S00
514
520
50
S0
S50
S0
S70
SE0
590
GO0
B0
620
&30
E40
E50
GED
E7D
EEO
[ =i ]
Ty
710
720
730
T40
750
T&O
770
780
790
B0

Bio
AGT
820

830
B840
as50
BEO

UTUULT LISAANTYVAT, AUKIO KAPEMEE JA PISTEET LISAAN-TYVAT

1 PCLEAR4

5 REMELE MUISTA KIRJOITTAA POKE&ES494,0 TAl PAINAA RESETTIA ENNEN OHJELMAN TALLEN
TAMISTA! | ' (POKE&ES495,0 NOPEUTTAA OHJELMAN SUORITUSTA, MUTTA SOTKEE OHJELMIEN LU
EERISEN JA TALLETUKSEN,; KUNMES POISTETAAN)

10 REM¥FOR DRAGON 32%
20 FEMY4E¥ SKYDIVER

30 EDSUBRTI0

40 POKEES435,0

S0 A
XeRND(245) § Y=0

70 PCLS:SCREENL, 1

B0 FORF=0OTO24% STEP13sPUT(F; 1601 =(F+11,; 1803, B; PEET:NEXTF
G0 LINEC127-A, 160 (127 +A, 130) , PRESET, BF

(C) 1984 BY JARI HASULx$

w20l I=3sCeZsE=l BC=0

FORF=1TO%9 G=RND (2403 +7 1 H=RND (B0 +S0 LINE(G; H) = (B+3, H+3) , PEET,; BF i NEXTF
P={JOYSTK(O)=32)/(11-E)

X=Xy YyY=Y

IF PEEK({E5280)< >255 AND PEEK(E5280)<>127THEN I=E+3 ELSE I=E
XmX+Bg Ymy+]§ X [NT(X+(RNDC(CI=C/23)

IF X<1 THEM X=]

LINECKX, ¥Y¥=(XX+E, YY+163, PRESET,; BF

FUT(Xa Wi=0X*Ey ¥Ye16, A PBET

IF PPOINT(X+1,Y+17)50 OR PPOINT(X+3,¥Y+15)50 OR PPOINTI(X+S,¥+18)>0 THEN 2350
IF PPOINTIX=1,¥+14) 30 OF PPOINT(X+7,¥+14)30 THENZSO
IF ¥<153 THEN11G

FORD=] TOSOO0: NEXT

IF ABBC127=X=4)>A THENZSO
SC=BC+2008 CoC+, St A=A=1 E=E+|; IF E>B THEN E=8
GOTODED

SOUNDL» SsLImlI=111F L1320 THENGD

SOUND3: &

CLEsPRINT"TUHOUDUIT KOLHESTI":PRINT:PRINT"SAIT "SCY"PISTETTA": Ie=INKEY®
PRINT®4E8, "PAINA VALILYONTIA")

IF INKEY®< »CHRES (32) THENZ9O ELBE 5O

GOTOI00

DIMACH) s BIGY

PHODEA, 11 PCLS

FORA=OTOE: READB: IF Bw] THEN PBET (A, Cy 50
NEXTAIC=C+1: IF C<17 THEN33O
BET(O,0)=0(6; 16) A, B

PCLS1 C=0

FORA=OTOLO:READB: IF B=1 THEN PSET (A, C,35)
NEXTAIC=C+11 IF C<20 THEMN 370
BET(0,0)=-011,20),B.06

RETURN

DATAGD, Dy Lo le 1l O

DhTM.l-l-Iphlrﬂ

DATALs 1o 0s 0y 0plsl

DATAL g Cp0p 0py 0y 1

DATALy e e Oy Oy 1

DATAL » 09Dy Oy 0y Gy 1

DATHL 0 0p 0y g0y L

DATAL D0 Oy gy 1

DATAL,Oe 1o 1 1sDsl

DATALQelols iyl

DATALy Qe Qs Lo De 0y 1

DATAD; 1elelels 1,0

DATAL Dy 0y 1,000

DATAD, Oy 0 1,y 0,0, 0

DAT A 10 1o0p 10,0

DATAD; O 10y 1300

DATAG, Dy 1503 10,0

DhTm.ﬂpﬂp{}pﬂphﬂ.l}-lhDrD

DATAC, Dy Qe Oy 1o 1o 1,0, 0,0,0

DATAD, Dy Oy Ly 114 1,1,0,0,0

DATAO, Oy 1 Dp 0y 1y 0Dy 140y 0

DATAD, Op Oy 0y 1,0, 0,0,0,0,0

DATAD, D0 1s 15 1s11:0:0;0

DATAG, Op Lo Bo Lo lolelyl,s0,0

DATAC 1o0p 0y 0 1,0 0,0, 1,0

DATAD, Dy QpDy Ly le 1,00y 0p0Q

DATAD, Qe Op 1plolal sl 00,0

DATAD, Qs Lol loleolslala0s

DATADy 1pledplolslolelels

DATAL O3 0p D303 1,00, 004 1

DATAD, QyOp Oy Ly 1o LoDy 00,0
DnTMiﬂlﬂl:llillllllQinlu

DATAG, Oy 1plelololsly a0y

DATAD 16 1o Lol lplslslsle

DATALs e dedolpdolplolplnd

DATAD, O, 0y 0y 14 1,1,0,0,0,0

DATAD Oy Dy Op 1o 14 1,40,0,0,0

DATAD Oy Oy 0y 1, 15 1,0,0;0,0

CLS:PRINT"SKYDIVER (C) 1984 BY JAR]I HASU":FORB=1 TO 1000:NEXTQ
PRINT OHJIAS FEUUDLN YLALAIDASTA LAHTE- VA LASEUVARJOHYPPAAJA TURVALLI- SESTI

METSASESA DLEVALLE AUKIDLLEKAYTTAMALLA ODIKEANFUDLEISTR OH- JALSSAUVAA, ")

PRINT" HMITA ENEMMAN VAANNATEAUVAA SIVULLE, SITA ENEMMAN HYPPAAJA LI IKEUU

« JOB PAINAT NAFFIA,; HYPPAAJAN PUTOAMISNOFE- UE SUURENEE HIEMAN. IRROITTAES-S

NOFEUS FaALAA ALEUFERAL- SEKSI."j

FRINT" ONNISTUMISEN JALKEEN PU- TOAMISNOFEUS JA HYPAAJAA HEILUT-TELEVA siv
Z00sLLA "

E0SUBZ10

FREINT*"FAINA VALILYONTIA';: IS$=INKEYS

IF INKEY$< >CHRE%(3Z) THEN B850

RETURN

MYYN seuraavat alkuperdiset Commodore-64:n
shjelmat; Magic Desk -moduuli 300 mk, Screen
dasic (24 |isdkaskyd grafiikan luontiin 175 mk

~ & seuraaval pelit & 50 mk: Motor Mania, Moon
' luggy, Galaxy, Exterminator ja Stellar Triumph

70 mk), Kaikissa ohjelmissa alkuperaise! kiyt-

~ Gohjeet. Myydadn yhdessé tal erikseen. Kimmo

loivonen, Makikyld, 45100 Kouvola. Puh. 951-

S081 (miel, viikonloppuisin)).

i ;'_:' AYYN Seafox, Jupiter, Lander ja Kickman
- | pelimoduulit CBM-64:48n. Myds valhte mah-

lollinen. Jyrkl Laune, Metsontie | A 7, (4320

' iihikallio. Puh. 90-254584,

~ AYYN B4:seen hyvakuntoisen Hadar Hat Race
. noduulin + joystick. Hp. 150 mk. Vein vaihtaa

- e myts Hobbitiin, Maija Hakala, Jalavatie €,
" 10110 Joensuu 11. Puh, 973-22133,

. AYYN CBM.64 pelimoduulit; Hadar Rat Race +
- jeawolf, Easy Calc Result -laskentachielma-

noduulin, CBM-64 Games Book kirjan, Sy-
wuin Programming The 6502 -kirjan ja paddie-
wliohjaimet. Marko Kolstinen, Visalankuja 2 F,

\ | (0270 Palokka. Puh. 941-783213.

~ AYYN hyvakuntcisen vilken wvanhan Com:
- nodore games book -kirjan + mikrotietokone-
~ anaston englanti—suomi. Hinta 175 mk. Yaih-

lan tavarali myds Spectravideon kalllimpaan
oystickiin, Jukka Kenttdla, Patteritie 3, 56900

| marenkyld. Puh, 991-6137].

AYYN Commodore 64:n. Ei chaislaitteita, Uy,
i, lahes kdyttdmaton, takuu vield voimassa,

: idullisestl. Jarmo Salenen, Aallonkchina 8 D
i1, 02320 Espoo. Puh, 90-B0168987,

' ---Il'l'"fN hyvdn matrisikiroittimen  Panasonic

(X-P1090. Hintaan 2400 mk sisaltyy liitAntdkaa-
mwll + softis CBM 64:44 varten. Markku Virta.
en, Kasvitarhanplk. @ B 24, 26130 Rauma.
‘'uh, 938-14093 (1.

AYYN Star gemini- 10X -matriisikirjolitimen +

o ZBM 64 -liitantdkaapelin, yhdessd tai erikseen,

uha Juntunen, Siikarannantie |1, BSE0OO Am-
nansaarl. Pubk. 987-1136].

- AYYN Commodore kasettiaseman, kirjat C-64

rogrammers rel. guide, The working C-64,

“omputer's and book of C-64, Compute's lal
waok of 64 sound and graphics, C-64 machine
e master, Pekka lsto, Varsitie 2, 95410 Kivi-
anta. Pub. 980-40879,

" OSTAN kaytetyn Commodore 64:n chjekirjol-

ween, kasettiasermnan, joystickin |a  pelejs,
nahd, halvalla, Juha Laiho, Kp 5, 39700 Parka-
1o, Puhb, 933-2712.

JSTAN hyvdkuntoisen kiytetyn Commodore
#Min ja pilhen sopivan kaseltlaseman, Juha

- {auta-aho, Hauta-aho, 63500 Lehtiméki. Puh.

6576130,

- JSTAN Commodore 64:n suomenkielisen kdsi-
- :irjan. Arte Liten, Huuhkajantie 3—5 B 6,
- 6100 Rauma. Puh. 938.220082.

JSTAN Commodare 64:n + kasattiaseman. Tl
na Koivuniemi, Omenarinne 1, 01380 Vantaa.
*uh. 90-B20420.

JSTAN Coammodare 64:n tal vastaavan tieloko-
weer lisAvarusteineen. Paalijdrven koulu, 62950
‘aalijdrvi. Puh. 966-4600 tai iltaisin 966-40099,

JSTAN Simons’ Basicin suomenkielisen ohje-
:drjan (alle 100 mk). Petri Hirvonen, Lautia-
EII.E':'E'J' Z2 B 15, 62200 Kauhava, Puh. 964.

JSTAN pelichjelmakirian CBM 64:4an halval-
:ll.zz!;nnﬂ Puputti, 31250 Teure. Puh. 916-
| i

JSTAN B0 merkin laajennuksen Commodore
veen. Matt Leino, Yuollemutka 3 A 14, 01600
fantaa. Puh. 90-536872,

% DSTAN Commodore 64:n + kasetti- tal kalvo:
. evyaseman + mahdollisesti ohjelmia ja lisdva-

usteita. Juha Nurml, Vaindmdisenkatu | as. |8,
18710 Kankaanpda 2. Puh. 930-23072.

JSTAN CBM 64in Relerence Guiden + muuta
drjallisuutta. Sami Vauhkonen, Korpraalinkuja
f206, 53810 Lappesnranta 8],

FTAIHDAN CBM-64: Wizard of Wor -pelimo-
tuulin Soccer-moduulin. Timo Turunen, Pank-
dkulma, B2300 Raskkyls. Puh. 973-661301,

Spectrum

MY¥YN Spectrum 16 K + kas.asema + 2 valm.
ohj.kas. Takuu. Hp. %00 mk. Aarni Ravaska,
V;&kkr]& 5 C 46, 90100 Oulu. Puh, 981-223833/
4710,

MYYN Sinclair ZX Spectrum (16). Hyvakuntoi-
nen, Mukana | pell. Ohjekiria. Aivan kuin
uusl. Soita tai kirjolta. Mild nopeammin soitat
sitd parempi mahdollisuus on saada se. Mikko
Kurunsaari, Piispanaukio 3, 62100 Lapua. Puh.
964-331568,

MYYN ZX Spectrum 16 k, Cursor loystick, pale.
i (hp, 1200 mk) & ZX81, 16 k ram, pelsjd, peli-
kirja (hp. 600), Sakari Aro, Pormestarinkatu 6
A 7, 06100 Pervoo. Puh, 915-130236.

OSTAN Sinclair Spectrum (16 k) tietokoneen +
virtaldhde, tarvittaval liittimet, kdsikirja ja 3 pe-
lid. Hp. 900 mk. Juhani Pursiheims, Kaup-
pisankatu 5 A 13, 00160 Helsinkt, Puh, 90-
633805 (ilt.).

MYYN vahdnkdytetyn Spectrum 48 K (takuu) +
7 pelid (listahuippuja) + 5 kirjaa, 1200 mk.
Microdrive + Interlace | (takuut), 1000 mk. In-
terface 2 + |oystick (Spectravideo), 350 mk.
Reijo Nenonen, Kangastie |, 93400 Taivalkoski.
Puh, 988-51404.

OSTAN ZX Spectrum 48:san suomenkielisen
kdyttoohjeen. Heino Raltakari, Saarijdrventic
18 B 18, 70460 Kuopio. Puh. 971-124553, toimi
971-451746.

MYYN VIC-20 + superlasjennusmoduulin +
VIC Graphics-kiria + kasettiaseman. Ovh.
1860 mk, minun hinta 1300 mk. Per Alvin, Pet-
keltie 4 A, 20540 Turku. Puh. 921-373432,

VIC-20 pelichjelmoinnin oppaan. Hyvakunt.
Hinta 75 mk (alkup, 89 mk). Tommi Ronkanen,
IL 42, B6710 Kéarsdméki. Puh. 984-6159]1 kio
16.30—17.00.

MYYN pucli vuotta kdytossd olleen hyvakuntol-
ser VIC-20 + hyvikuntoisen kasettiaseman (ol-
lut kaytossd vain kuukauden) + listausten sa-
laamisohje, hp. 1400 mk. Sebastian Képman,
Killlekuja 3 H 93, 00710 Helsinki. Puh. 90-
377521 klo 16—20.

MYYN VIC-20 + kasettiaseman + 17 pelia + |
moduull. Myyn koko paketin ohjekirjoineen
hintaan 1000 mk. Kari Irri, Lokinkatu 8, 15610
Lahti, Puh. 918-352888,

MYYN tal valhdan 2 kpl VIC-20 moduuleja
(Cosmie Cruncher, Jupiter Lander) hintaan 100
mk/kpl tai vaihdon 16 k kasettipeleihin, Marous
Andersin, Aallonhuippu 3 B 15, 02320 Espoo.
Puh. $0-BO1B766.

MYYN VIC-20 + kasettiasema + 2 pelimoduu-
lia {mm. Omeca Race) + joystick + | ylimadr.
ochjekirja (VIC-20 ohjelmoinnin alkeet). Hp.
1300 mk. Patri Pokki, Kirkkekatu 22 A 6, 18100
Heinola., Puh, 910-52112, toimi 910-53272.

BITTIPORSSIN SAANNOT

® Bittiporssissa julkaistaan yksityishenkiloiden kertaluonteisia ostan/
myyn/vaihdan ilmoituksia. Yritysten ilmoltuksia el julkaista. Kasetilla
tai levylld olevien ohjelmien myynti-ilmoituksia el julkaista. Iimoitus
maksu on 10 mk ja se on cheistettava kirjattuun kirjeldhetykseen.

Emme ota Bittiporssiin ilmoituksia puhelimitse emmeka vastaa ilmoi-

tuksia koskeviin puheluthin,

HUOM.

EMME JULKAISE PELIOHJELMIEN OSTAN/MYYN/VAIHDAN
-ILMOITUKSIA, JOS KYSYMYKSESSA EI OLE ALKUPERAIS-

KASETTI TAl MODUULL

MENETTELE NAIN:

l. Lue tarkasti oheiset Bittiptrssin sadnndét,

2. Konekirjoita tai TEKSTAA selvasti ilmoituksesi lehdessa olevalle
Bittiporssikortille tai A4-kirjepaperille.

3. llmoita taydellisend nimesi, osoitteest ja puhelinnumeros

{myGs suunta).

4, Merkitse, oletko tilaaja vai irtonumerc-ostaja.
5. Sijoita ilmoituksesi kirjekuoreen ja laita sinne myds 10 mk:n seteli.
Postita kuor! kirjattuna ldhetyksena osoitteella:

MikroBITTI- lehti/ Bittipéresi
PL 64
00381 HELSINKI

7. Ala soittele!

8. Ellet noudata ohjeita, ilmoitustast er julkaista vaan se palautetaan,

mikali mukana on vaadittu 10 mk.

9. lImoitukset julkaistaan saapumisjdrjestyksessd, joten lehti ef voi taata,
ettd oma ilmoituksesi julkaistaan varmasti jo seuraavassa numerossa.

10 mk

BITTIPORSSIN sucsio on ylittdnyt kaikki odotukset. Ilmoituksia satelee
toimitukseen sellaista vauhtia, ettd kaikkia el voida julkaista vaan pino
poydalla kasvaa ja kasvaa. Sen vuoksi joudumme valitettavasti luopu
maan Bittiporssin ilmaisuudesta ja perimdan ilmoittajilta 10 mk:n
(suhtkoht nimellisen) maksun. Toivomme luonnollisesti, etta tdméa ra-
joittaa porssi-ilmoeitusten maarda jarkeviin rajoihin, mutta toivomme
myos, etta hyva yhteistyomme myos Bittipdrssiasioissa jatkuu ennallaan.

foirmnitus

MYYN VIC-20 kotitietokoneen + 32 kilon lisi-
muistin + pelichjain + basic kurssin csat |.A
ja I.B + HRelence Guide + Pelichjelmoinnin
opas. Janne Vilitalo, Nilikuja 3, 96440 Rova-
niemi. Puh. 991-181385.

MYYN VIC-20 tietokoneen, suomenkielisen ka-
sikirjan, Basic-kurssit | ja 2, Jupiter Lander
-moduulin, kassttiaseman + pelikasetin. Taina
Paatalo, EKarhikuja 6, 21450 Tarvasjoki, Puh.
921-767452.

MYYN VIC-20 mikron, 32 kilon lisSmuistin,
Vic-kinat: Vic-20 pelichjelmoinnin opas, Vie-
20 Basic ja Vie-20 Assembler. Jarl Kivimékl,
Hepo-oja, 34150 Kyronlahti. Puhb, 931-82447,

MYYN tai varhdan VIC-20 mikron, joystick, 3
moduulia, konekielimenitori, 16 k lisdmuisti,
pelimoduull Lode Runner, kaseltiasema, as-
sembleriin liittyvdd aineistoa + muuta, myGs
vaihto CBM-64. Soital Ossi Porri, Naurispolku
6, 28450 Vanha-Ulvila. Puh. 939-89178,

MYYN VIC.20-merkkisen tietokoneen eniten
tarjoavalle. Hintaan sisdltyy: 8 k muisti, 3 k
mulsti, Prg. Ald, kasettiasema, kirjoja, itse teh-
ty laajennusyksikkd, pelsjd, hystychjelma,
joystick ym. Mika Riekkinen, Koantionkatu 10,
05830 Hyvinkaa. Puh, 914-19987,

MYYN VIC-20 + A, A, O + kasettiaseman +
17 kt lisamuistin + tarkkuusgrafilkan + joystic:
kin + starbattle-, Raid on Fort knox- ja Mission
Impossible -moduulit + HRelerence guide +
Basic-kurssi | ym. kirjallisuutta, Socital Petri
Haing, Kivisaarentie 5 B 35, 00960 Helsinki.
Puh., 80-311486.

MYYN Vie-20 tistokoneen + kasetijaseman + 3
kt tarkkuusgrafilkka + B ki lisdmuisti + grafiik-
kakirja + pelajd. Hp. 1250 mk. Juha Kekdlal-
nen, Keskuskatu 13, 91100 Kentiolahti. Puh.
8973.731114,

MYYN Vic-20 + kasettiassrnan + Basic-kurssin
+ muom,- ja engl kielisel kdsikirjat, Soita klo 15
jalksan, Anttl llves, Herhildisantie |5, S3650
Lappeenranta, Puh. 953.25295.

MYYN Vic-20 + kasettlasema + |oystick + 16
k lisdmuisti + runssasti palsjd ja kaupanpadlle
Philips Videopac G7000. Mika Hyyrynen, Paa-
sikatu | a B, 04440 Jarvenpas. Puh, 90-280779,

MYYN Vie-20 kotitietokonesn + kasetilaseman
+ 2 pells + miom.- ja engl.kiellset kayitdj&n
oppaat. Mieluiten yhiena pakettina, Hyvin
edullisest!. Soila Iltaisin. Satu Myllys, 58450
Punkaharju. Puh. 857.314193.

MYYN Vie-20 tielokoneen, nauha-sseman +
Basic-kursein ja yhden moduulin, Yhdeasi tai
erikssan, Yht. hp. 1350 mk. Juha-Pekka Huuh-
tanen, Metsalantie 14, 00610 Helsinki, Puh. 80-
795782 (soita arkisin),

MYYN vahan kaytetyn Vie-20 tetokoneen, Karl
Montcla, Urhetlukatu 14 A 16, 00250 Helginki.
Puh. 90-443912, toimi 952-66800.

MYYHN Vie-1211 a superexpanderin Vic-20:een,
3 kt + tarkkuusgralilkka + ohjelmoltavat funk-
tiondppdimet, Hp. 200 mk. Tiedustele! Ohjekir-
ja kaupanpddlle. Tuomas Koivu, Kp 6, 64700
Teuva, Puh. 862-71528,

MYYN Vic-20 + 2 pelimoduulia (vuoden van-
hoja). Tehkaa tarjous! Mika Mullu, Kauppakatu
67 A 4, 92100 Raahe. Puh. 982-31064.

MYYN Vie-20 (hp. 500 mk, pelikirja kaupan-
phdlle, Erkka Leppinen, Lemminkaisenk, 8 D
78, 33540 Tampere, Puh. 93]1-556629,

MYYN lisalaitteita Vic-20:lle. Mm. konekielimo-
nitort, 8 kit lisAmuisti, ditikortti ym. Tero Viita-
nen, Kylynkatu 9, 33730 Tampere. Puh. 931-
B46448,

MYYN Vie-20:een 32 kilon lis&muistin, Tosl hy-
vakuntoinen, Soita. lari Surakka, Niurontie 3,
85600 Ylitornio. Puh. 995-31700.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k lisamuisti
+ Superexpander + Basle-kurssi, 3300 mk
{ovh 4700 mk)., Harri Manner, Keltavuckontie
28, 01350 Vantaa. Puh. 90-833233,

MYYN Vic-20:een 32 kt:n lisdmuistin (700 mk).
Lisdmuistin ostajalle arvokas yllatys! Juha Tam-
mi, Hilhtdjantie B C, 26660 RHauma. Puh. 938-
14732,

BITTI 1/85
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VIDEOPELIT

Harri Paana
Puh +

k)
08100

SEUN
B 17

V4R mE larvo n

MYYN Atari 2600 videopelin + kasetit Space
Invaders ja River Raid, hirtaan 650 mk. Harri

lap

At "
nen, hummeniie J: Lon)a

23, 25. Hinta 100 mk tai vksitellen 40 mk. Kim Namantie |, 06400 Porvoo, Puh. 915-155603 Scramble, Losmic

MYYN Philips Videopac G700 -videopelin + 8 mo Niemistd, Mariankatu 21 A 22, 00170 Hel MYYN Mattel Intellivision -videopeli + 5 kaset

MYYN Atari 2600 videopelin. Hyvdkuntoinen
Mukana 3 pelia. {Mm. Pac-Man)

Jarkko Scininen, Tiilitie, 92400
8H2.71131]

MYYN hyvékuntoisen Philips Videopac video Puh. 90-874342] :
pelin + 5 pelikasaltia, esim,: Picaxe-Pate, 5a Melkein uusi

telite Attack ja Pac-Man. Hinta 500 mk. Mika MYYN Philips Videopac G7000 ty-pelin + 16 Hinta B30 mk
Lehtonen, Tilhenkatu | A 5 20600 Turku. Puh. palid, Myyn Oric-1 B4 k ram mikrotietokonesn Ruukki. Puh

07].443838. Terttu Honkala, Kurhila, 17430 Kurhila. Puh
918-665104

Uska Ahonen, 74630 Hmrlﬂkﬂh

eql 18T
MYYN Philips Videopacin pelikasetit | (Air-sea AL

kunainen, Maalinauhantie 10 A 4
taa. Puh, 90.323025

MYYN Mattel tv-pell + 5 kaseltia; Burger Ti
Shark, Frog Bog, Tennis, Autopsli, Hin
tap. 1200 mk. Kalevi Kukkonen, Taivaskero
48, 01280 Vanlaa. Puh, %0-3920390

MIT”TIN Matte vicles palin 4

kuja 8 E 70, 01200 Vantaa, Puh. 90-8763027 01280 Van- | 95; klo 16,00 jalkeen
MYYN Soundic- MPT-03 vides pelin + B pelika
sEtid LImim,. B ] 'l--1’||r-, bowling, ym.),
yvht, 9K mk, Tuulentie 29, 04430

larvenpas Fuh. 90-Z87824

MYYN |"'ha.|].l I'|'I||1H| At

- 201635

MYYN Mattel: Intellivisionin + Intellivoice + 2
ddnikasettia + 7 muuta kasettia, Hinta 2800 mk
(arc 3600 mk) lal vaihdan sen Commoder 64:n
perusyksikkéon. Soita tal kirjoita. Oskarl Roi
ha, Haapanismenkatu 16 G 397, 00530 Helsin
ki. Puh. 50-730262

e, RE

- | 1
e, rani 1 iairiesn

leja myds erikseen)
G7000:n + | pelis

" ahe n
2 Easattla (MiIght

denveroisial Hp. 1300 mk (uutena n. 2050 mik)
Timoe Nakari, Kimakallionkatu 7, 33730 Tam
pere. Puh. 93] 646224,

!nk. [l]l..-..- F.l:-l:k:llu-'n_ 1|'I|:h|t'r'|.':l||||' 4 J'. 19 (KiH4( ]"L.lh. 'J“.l H'“:l:"]

Melsinki. Puh, 90-6981471 iltaisin

A4624] STET 31

MYYN Philipsin Videopac G000 videopelin 4
2 hkasettia, Erittdin hyvissd kunnossa, wvahdn
kaytelty. Yain 700 mk. Hell Tervasmaki, Valitie
67100 Kokkola. Puh. 868-19502

MYYN Calecovieion videopelin pelikasetit Spa
ce Panic, h. 190 mk ja Mr, Do -pelin, h. 240
mk. Molemmat 380 mk., YVaihdan myds pelika 4,

Laakso, Koivusuo, 32300 Mellila

71707

MYYN CBRS Colecovision -.'ni-.-:'_-}x-hu + ulck
shot 111 jovstickit. Mukana 5 pelikasettia; mm

Niemistd Mantuhariu. Puh, 956-24204.

(tomi hyvd). Vahan kdytetty, Kimmo
Kontulankaari 2 D 83, 008940 Helsink

MYYN Mattel-videopslin 4

Burger Time, Nova Blast ja Lock'n

Frogger, Star Wars, Gas Hog ym. Osa peleisth
ulkomailta. Erittdin hyvéssd kunnossa. Hp. 8O0
mk. Joakim Liewendahl, Tinahariu B 27, 21600
Parainen, Puh, 921-740248

MYYN lahos uuden Alary 2600 vics pelin + &
kaseitia (Space Invaders ja Yanguard), Mati
hew Herttua, Yuorenmaanrinne 14 A |, 60220
seindioki. Puk, 964131306

5 pelikasettia mm

chaie. Hin Vosa Lindstrém, Haiviosuonmak| 3 A

pelikasettia, mm, Kaksintaistelu. Todella halpa: | #inki. Fuh. 90627139, tia (mm. Lohikaarme). Hintap. 1200 mk. Haret | ' o Puh. 967-13914.

600 mk. Ovh. n. 1600 mk. Henrikki Halme MYYN Philips Yideopac G7000 ja 6 pelikasettia Ylikotila, Kustaantie, 85600 Ylitornio. Ouh MYYN Atari-videopeli + 5 kaseltia

03100 Nummela. Puh. 913-44668 (4, 14, 38, 41, 54). Hinta 100 mk (ovh 900 195-31570 ilaisin Lehto, Matinraitti @ D 31, 02230 Espoo
mk). Jorma Halonen, Pajutie 2, 01400 Vantaa 90-B032454

MYYN Philips Videopac tv-pelin, kasetit;
|8, 34, 35, 36 ja 39 Hp 650 mk. Easetit 55
Fuh

MYYN hyvakunioisen Philips Videopac tv-pelin
|3 pelikasettia (G7000). Hp. 1300 mk. Jann=

Er i

Riihimdki, Ostostie 2 C 74, 00940 Helsinki. G12-23972 Hinne, Felsundintie 11, 02380 Espoo. Puh.
ouh. 30241 - = _ HA4360

Puh, 302419 MYYN Mattel Intellivision videopelin + 7 pell 64

MYYN 3 Philips Videopac GT000 kasettia no. 2 kas. Hp. 1000 mk (n. 3000 mk). Jari Laitinen, MYYN Vectrex-videopelin + 3 moduulia

Chasm ja Star Ship. Hinta
1000 mk. Marko Sipponen, Voudintie 20, 6863

o war, Batle), |2 (Take the money and ran), || MYYN Mattel Intellivision + 13 kasetiia, mm
MYYN vahan kaytetyn Philips Videopac G7000 MYYN Philips Videopac G7000 tv-palin + & (Spee monster), Soita (ltaisin! Kasetit 100 mk Burgertime, Mission X, Treasuve of Tarmin ¢
videopelin + 6 kaseltia (mm. numerot 43, 14 pelia; esim. Monster. Flipper, Race, Satellite, kpl. Jos ostat kaikki, saat ne 250 mk. Johan Pen Sukellusvene. Hp. 2750 mk. Ansai Vilkamaa
38 jne.). Hp. 700 mk. Tomi Palander, Hiirakko Attack, Neljan suora. Hp. 750 mk. Petri Paak nanen, Hartikantie 3 A, 49210 Huntydrvi. Puh Kumpulantie 7, 40600 JKL 60, Puh. 54]-24160:

MYYHN Philips Videpacin sekd viisi pelikasetiia
baseball, lipperi, slalom, j48kiekko/|alkapallc
ja painajainen. Kaikkl hintaan 700 mk, (Kasst
Pasi |yrkidinen, Tammi
haantie 2 D 34, 02720 Espoo. Puh. 90-508368

MYYN kaksi Atarin videopelikasetlia hintaar

(mm. lautapelit) + shakkimeduuli. Hp. vain
‘ Stalker, B-17 Bomber, Auto Racing, Star Stri 1000 mk (norm. 3515 mk). Teemu Antti-Poika 200 mk. Goll ja Space Invaders. Soita iltaisin
i A % ] 3 Bl d M \ ¥ Ap " i o ¥ ] o 5 ;
MYYN Mattel videopelin + pelikasettia. Uy ke, Lohikadrme), Hp. 2000 mk. Arve n. 3500 Temppelikatu 13 A 10, 00100 Helsinki, Puh. 90 Juha Hauhio, Silmékalliontie A 4, 31600 lokio

MYYN Philips Videopac tv-pelin + B kasetii:
yhdessd tai erikseen. Hp, 700 mk. Ville-Veikk:

Puh

dd3

o

;-;:T;.”f:.:murirn Hle'-milj:.“Jlil.tl.:mr.];..m“ﬂ:.r-.mr-:l, :‘:',ftli:i?':-hgj--l--r,“:llij.‘,-.' "‘-'a:;'t.;-v_:'?-.r;.l."“”"hr'““" . & MYYN Videopac G000 videopelin + 7 kaset MYYN Philips Videopac G7000 + 14 kasettia
THATHT ! J ! 5 i 2 tia. Hinta 900 mk. Huom, Kaselleja myds erik Hp, 1400 mk + ln:nhi‘.ulu.r ja ZX .!:-;n-.--'!ru:'rq.'

MYYN Atari 2600 + 7 kaseitia mm. Smur soon. Janne Tirkkonen, Twstotie 3 B 14, 15210 puhosyntetisaattori, Hp, 250 mk. Soita iltaisir
MYYN Atari 2600 videopelin, 6 pelild, mm Venture, Tennis ja Decathlon-kymmenottelu Lahti. Puh. 918-23839 klo 16—18. Erkko Airo. Sahalahdentie 7. 5270

MYYN Atari 2600 tv.pelin + B pelikasettia, hp
1 400 mk (tal vaihdan Vie-20 + kasettiasemaan
1l

2

PHILIPSIN TIETOKONEMONITORISSA
YLIVOIMAINEN EROTTELUTARKKUUS

Philipsin tietokonemonitorin V7001:n
ylivoimainen erottelutarkkuus tekee
kuvasta levollisen ja teravan. Monitori on
tarkoitettu juuri sinulle, joka tydskentelet
pientietokoneen kanssa. Hinta on erittain
edullinen! Sopii kaikkiin tietokoneisiin.
Pyydéa Philips-myyijalta esittelya!
¢ 12 tuuman erittain erottelukykyinen
kuvaputki: vihrea P31-fosfori,
yksivarinen.
e Kuvaputken koko pinta hyddyn-
netaan; toistaa 2000 merkkia,
25 rivia, 80 merkkia riville.
¢ Heijastamattomaksi kasitelty etulasi.
e Suuri kaistaleveys (18 MHz) ——
e Liitannat: yhdistetty video,RGBja—
aanisignaali. i
e Aani suunnattu eteenpain.—
e Kaksiasentoinen jalusta. —

Suositushinta
VAIN

890;

SR T EE A

{isattietega MIKROBITIN paivels-
Kornlle, Rengasia numero 9

PHILIPS

PHILIPS

LM-McCann

BITTIPORSSI

Vantaa. Puh. 90-B9049]13

MYYN Matiel Intellivision videopelin + tieto
3 Mind Strike +

Mission-X +
B mk. Han
00770 Helsinkl

ONEYESIROT +

W
o DAasl

Scoopy Deo 4+
mests Ditea n

of tarmin moduulit H|

linen, Matastie | | BS

B2608

Dyten 4+

SUTrHE

N Intervision 200] videopelin + 5 kasetiia

Golf ja Kor

ipalla), Hp, 750 mk, arva 1800
me aK volmassa, yutla vastaava. aoila arkl
kle 16 jdlkeen, Topl Makkenen, Koljontlie
13500 Tampere. Puh. 93].550688
M B0 videopelin, hyvakunioinen

Greus, Kasslati

CHEL A
JHG- 3944

mm. Fols Posetion
11 erikseen. Jon
00 Kuusamo, Pul

v Phitlipe YVideopaoin +

tone Ling

4 kpl pelikaseiiea
] Gambling, 5

Las Veogas wted lite At

IACK razy Chasa), Hp., 600 mk, Panu KEoski
en, Revatkatu 1 | 70, 15240 Lahti. Puh, 918
iy | ad
MYTH Mattel videopelin + 4 kasettia, mm
Burger Time, Hp, 1200 mk, Kimmo Laipi
02180 Espaa. Puh. 90-520680

.'-':'!'”'I.'l M.w'-- intellivision  + Hetokonolmalaie

4 pelikageltia hintaan 2300

i -
anne Firnonsn

mk [voln myycla

) I i Ty Paivankajontio

el Espoo 41, Puh, %-8038053;
MYYN Intervision 2001 videopelin + 6 pelika
tia eniten tarnoavalls Pam Jarvine: Ha
npuisto 6L 2 14211 ||.|:.|--:||- Puh. 941
i
MYYN Mattelin pelikasetit Sea Balle 150 mk
Night Stalker 150 mk., Lock'n’ Chass |80 mk

Miggion & 20 mk, Tron Deadly Disk 150 mk
Hopper 18U mk, space Spartans [0 mk
tellivaies 300 mk. Pokka

."1 J R s Ml alii g H--rll

kangas, 34430 Paavola. Puh, B82. 7636,

G000 videopleln + 9 pelika
Fresdom Fighters, Nighl ma

mk (ovh 2000 mk). Myyn pelséd

Man

Kaikk| B50

11 venitellen B0 mik/kpl. Night mare |60
miepl. Soita klo 16 dlkesn. Temmi Tenkula
skotie |6, 92120 Raaha 2. Puh. 9832.35885

MYYN CBS ColocevieEion + Mouss trag
muris, Hp. 000 mk. Arve 1900 mk., Markku
i ri Marjamaki, Kiuruvesi. Pub
4
MYYN Matiel Intellivision vide pelin ' ka
attia hintaan 1100 mk. Yesa Koski, Heporinne
L t [ 200 Vantaa. Pub, 890-B765713
MYYN Philipa Videopac G7000 + 8 pelid, En
tarjpavalle! lali Hakkila, Punarinmant. 3
660 Espoon. Pul, 90.544008
MYYN Fh Hp l'l'.'ll'ul'.-ll 000 videopslin + 4
kasettia (Marksman, Skiing), Hp. BOO0 mk
n, 1200 mk). Todella hyvdssa kunnossa
Kiertokaty 5, 21200 Ramo. Puh
MYYN YVectrewin, i pelikassttia |a valokynan
} Losmic Chasm ja star ohip. Hp. 990 mk
whita halvemmalla! Mika Valli, Fastla
i, 6, 00750 Helsinki. Puh, 90-38336]
MYYN } 'r".'nﬂurll' jesn Veolrex v |l'-:F-|'|.r. 4 pas
[ifi: Minestrom, Armor, Attack ja Web Wars

Hp. 1150 mk

Kerava. Puh

Ilkka Koskenniemi, Tuomaantis
4, 04200 0. 24642
MYYN Mattel Intellivoice danilisilaite + 3 pe
[i4 sithen. Seawoli-moduuli CBM 64:een
ltaisin. Histo FPikonkallio F 24, 36200
| 7I08RQ

Hiela

|.I]|‘I 23

hangasals

MYYN | kk:n kAytossd olleen Intervigion 200

Flwlial L] ] |f|.|'.-'.'| [nvaders pe 1EARElIn h Ip

puhalvalla f!.‘.l':'-:'u.rllnl1r| vain Ja0 mk! vl vl
(1l mk! Takuu volmassal Solta thmeessd nops

"
asti! Mikko Metso, Maauunintie 25 C BI1, 0145(
v

., S0-HT 2654

| 5
kb

arl + 4 kasettia (B-17 .".ll-ll||!l--|'

. Night Stalker]. Hyva kunto. Hinta
ik, aoita klo 15 jalkeen tal j818 soilio

pyynto. loakim Brandl, Halmstadinkatu 34 G 9

10900 Hanke. Puh. 91181610

MYYN Atar kasetiia. Halpa

Pertll KEemppalnen, Soutajantie 26, 90560 Ou

38 34897 |

videopali + b

MYYN kasetieja vaikka yksitel
en. Myyn mybts kaksi Videopae (37000 konetta

| kasetti el myynmasd Suc

; 'r| ] 'v':-j-_«_ni_n.-:

erikseen edullisesti

4d 42

messa. Saml Typpl, Elosalamantie
02100 Espoo. Puh. 90-464376

myyn Atarl 2600 videopelin + 4 pelikasettia
Esim. MS, Pac-Man ja Vanguard. Vahidn kay
tetty. Hintap, 1100 mk. Merts| Petenius, Maki
tervakontie 7 B 19, 53920 Lappeenranta.

MYYN Atart 2600:n ja Colecon pelikasetteja. 30
erilaista, Mm. Raiders, Ei, Megamania, River
Raid. Tom Thorstrom, Yliopistonk. 39—4] E 94
L0100 Turku. Puh. 921 -27024

MYYN Mattel Intellivision videspelin + 6 pali

kasettia mm.; Zaxxon, Lock 'N Chase, aulora
in todella halvalla. Vain 1000 mk. Teemu Ha
maldinen, Hevoshaantie 5 A 5, 01200 Vantaa

Puh. 90.8768426

MYYN Mattel videopali + |7 kasettia {(esim
Shakki, Lohikdarme, Lock'n Chase, Demon Al
tack ym.). Halvallal Eniten farjoavalle! llpo
Mutanen, Vakkatie 14, 00430 Helsinki. Puk, 90
5632201 Mika ta: 90-535763/11po

MYYN Atari tv-peli + || palikasetiia, esim, su-
perchra, indy, starwars ja skiing. Eniten tarjoa

valle. Vesa Rasanen, Kivisaareniie 5a 28,
00960 Helsinkl, Puh. 90-311713
MYYN Mattel Intellivision videopell + 14 pali

Burgertime, B-|17 Bomber, Base
in!“_ ]il..-l.i-.'i'r | & ‘i [H'|.|‘|.||I|'|!L i.i.'i L ]1;!1-]||\IL.-4-.'1'
lisdlaite, Hp. 1500 mk. Jaani Pietikdinen, Uur
tajantie 16 B, 00430 Helsinki. Puh. 80.537527

MYYN hyvakuntoisen Philips Videopac G7000
videopalin + Videopac-kasetit Pickaxe Pote |a
Munchkin sekd Atlantia (USA), Hinta vain 700
mk! Tv-peli valhtokytkin kaupanpaallel Mikko
Metso, Maauunintie 25 C Hl, 01480 Vantaa
|I'£rl .r:l 'Lll..r.i.lllllll-l

MYYN Atari 600XL 16 k ram kaseltlasgema
Hp. 2400 mk. Harri Kemppainen, Palokoukun
kuja 4 C 35, 00750 Helainki. Puh. 90 35486*

MYYN hyvikunioiset Maitel Intellivision + 4
pelikasottia (mm. Lock'n’ Chase ja Night Stal
kor) sekda [mellivoice-aanilisglaittesn & Elihen

kasetin B- 17 Bomber H} 1208 mk
fuwlena nm. 3300 mk!). Pasi Rama. livarintie 7 B,
02360 Espoo. Puh, 90-8015507

MYYN PFhilips Videopa
kapettia  (llma merisota, taistely, pyssymies
rouskuttelia). Hp. 650 mk. Solla iltaisin. Sami
Laaksonoen, Palokuja, Mustikantis, 28400 Ulwi
la. Puh, 939-EO0081

MYYN CBS/Cale IV IEIGT '.'I|{1'1.|-|l..|. +« B Fllll_
kameitia (mm. Tarzan, Miner 204%:er, Mr. Da)
Mikko Kallio, Airetie | E, DOH30 Helsinki, Pubk
SO-JH2L 17

MYYN atka uuden Atarin
ja kolmel shjaimet. Sanl

leentie 23 A, 00950 Helsinki., Puh, 90 326620
MYYN Videopac Computer G7000 + |, 14, 20

41, &3 kanetit. Hp. 8OO mk. Mikko Tiala, Vuohi
B |1, 6B600 Pietarsaari. Puh, 967

Easottla rmm

kuuluvan

G000 tv-palin 4

jehon sisdityy Y pelia
Suaminen, Savilapa

aillantie i
III II”..
MYYN Mattel Int
Hp. 1000 mk

Saindfokl. Puhl

videopelin rolme pollka
Ari louppila, Kiminkatu 2

154 21 _-'."' ]

seritia

Bl UG

MYYN Atari videopelin + 6 pelikasettia
1600 mk, Pelikagetlaja mydd ari
ti. Mm. Pitfall Il ja Dig Dug
rela, Haukiniemenk. 19

F1-23048

Puh. 977

Hp

seer edullises

Tilaa esite! Potleri

LT (4100 [isalm

MYYN h'r'-.-.\'r,-|.'|' e Veotrex vide pelin ja Mi

risstorm, Scramble pelikasetl! siibhen. Hinnasta

sovitaan, Markus Kaitila, Vallikatu Q2600
Espoo. Puh. 90.518346
MYYN Mattel [ntallivision videopelin + 2 peli

kasetlia hintaan 800 mk. burgerlime ja nmight
atalker, Lasse Laurila, Eield-Pulstokaiu 17 B 21
K0 |..:|[-;u-u nranta. Puh. 95

MYYN CBS ovision 4+ 9 kaseltia |a lisd
laitterita ks Mattelin Intellivoice 4 2 kasstiia

3.22410

Petri Rantanen, Seunavuorentie 40950
Muurame. Puh. 941-731104

MYYN pelikasetieja Mattel Intellivision: Base
I'I|_ ]H.‘..':I'-_ MNova H|-1::-I .":|'-1='r- H.ﬂr:l- H;.-]h'

Stalker, Tripple Action 100 mk/kpl, sakd Mis
sion X 150 mk. YVoin my&s vaihtaa 3 ndists shak
kikasettiin Koski, Heporinne 4 C 56
01200 Vantaa. Puh. 90-8B765713.

MYYN Atari 2600 videopelin, vahin kdytetty
mukana seuraa joystick pelinohjaimet ja 2 peli
kassttia. Hp. 900 mk. Sami Paulakoski, Vilkate

Vesa

MYYN Matlel-videopelin + 5 pelid. Ostettu 18
12, -B3. Hintapyyntd 1300 mk. Periti Niemi

Kaivokselant. 8 B 15. 01610 Vantaa. Puh
91,531 708
MYYN CBS-Calecovision videopelin + 7 peli

kasettia hintaan 2500 mk. Pelikasetit ovat erit
fain tasokkaita, kallein 375 mk
videopali. Tommi Salo, Varusmishentie
02660 Espoo. Puh. 517700

MYYN CBE Calecovigion
mukaan Zaxyon-avarousseikkailu
ture-aarfeenetaintd ja Mouse trap -sokkelopel|
Hinnasta sovitaan. Mika Lairio, Takaharjuntie 3
B 1l 45720 Kuusankoski 2. Fuh
MYYN Atari 2600 videopalin, hp
maalihinta uutena 1600 mk,
Hinnasta voi vihan ehkd tinkia. Eatsisells, ks
10 kuukautta. Jarl Lammi, Kokkokallionkatu 11
B 24, 15170 Lahti. Puh. 918-49790,
MYYN Maltel tv-palin + 5 pelia. Hp

Jussi Ylivuori, Servinkuja | D 37, 02150 Espoo
Puh, 90-4683046

MYYN Mattel videopelin + 6 pelikasettia +
timtokonelaajennus. Martti Tuokko, Itainenpit
kakaty 67, 64100 Eristiinankaupunkl. Puh. 963
11735

MYYN Mattel videopelin + 6 pelikasettia, Hin
a 1400 mk. Myyn kaselll myda erikseen. Mm
Ireasure of Tarmin, Jouni Kauppl, Haukantie
16 C 26, 04320 Hithikallio. Puh, 90-254674
MTTH Mattel Vidsopelin * {1  kasttia M
Burgertime, Lohikaarme, subhunt. Hintapyyntt

Erittdin tasokas

i A

TG [T s L, K-!E!"ll'l-l
i
¥ H

LU E )
&Y
iy L

800 mk, nor
i kasetin kanssza

750 mk

2400 mk, Myynll myée eriksosn. Uutts vastas
va. Juha Saarikoski, Peliokatu 18 B 47, 80120

Puh. 90233553

MYYN Philips Videopa
kasetlia 4, 4o, 48

L7000 vidoopalin
lhan uusi, lakuu volmanss
Hinnasta sovitaan. Soital Mika Hakala, Pulaio
tim, 05200 Rajamiki. Puh, 90-2800270
MYYN Philips videopelin + &

pac man, kirppu la maalla merella

Hp, BOO mk. Tomi Palander, Hirakkokuja 8
70 O 200 I|I.l|1|r|!-1||1 |'-..!. S0.8763027

Eansttla (mn

L TRA RS )

MYYN Mattel Intellivision vice palin + tisto
konelanjennus + 3 pelid, H. 1800 mk. Jluha Lai
tinen, Myllypadontie 2 B 235, 00920 Helsinki
Puh, 90-3485790, toimi 90-1754 1 | /36;

MYYN vahdn kdytetyn Atlari- 2600
kaksilla chjaimilla ja 2 pelikasettia (mm. Pa
Man) f'.lr|:l|"-.-= plan, niln sovilaan hinnasia
Janne Alakoskl, Hallinkatu 2 A 1. 28210
tala

MYYN Atari B00XL:n, 64 K, 2 kpl 1010-kassiil
apemaa, peled mm. Pole Position, Blue Max ja
ymistavalle Chopliterin, Mikk:
Saarlo, Merituulentle § A, 002120 Espoo, Puh
S-4B3334

MYYN Atarin videopolin +

tapyyntd |600 mk. Arvo noin 2150

LT D FII';Ir|

Awr

|evyaseman

i pellkasetla, Hin
mk. Erittdin

vahan kaytetty, Soittele 15—16 tal 20—21. Mm
Centipade, MS Pacman, Super Copra, Matti
Tuomikosk:, Konipalku 8, 91900 Liminka, Pul
98] -441538

MYYN Mattsl Intellivision pelikasstit tennis

irog bog ja king keng. Jyrki Matikainen, Evera
tink. | C 77, 02600 Espoo. Puh. 90.51406]

MYYHN Mattel-videopelin + 10 kasettia (autoilu,
nyrkkeily, jadkiekko jne.). Vain 1600 mk, Pasl
Virtanen, Aromaankuja 10, 04300 Hyryla. Puh

90253044

MYYN vahan kdytelyn Atari 2600 TV-palin
Hintaan sissltyy kaksi kasettia, Space Invan
ders, Soccer yhteishintaan B mk (ovh 1300
mk). Arto Renko, Brahenkatu 11 A, 50100 Mik
keli. Puh. 955- 10654

MYYN Mattel | -videopelin + ddnityslaitieen
sokd 9 polikaseitia (mm. B-17 Bomber lohikdar
me, Mission-X7, Hp. 2000 mk. Arvo 4300 mk
Ville Wilk, Ylakiventie 2 F 120, 00920 Helsinki
Puh. 903496668,

MYYN Mattel-Intellivision videopelin + 13 pe-
likasettia 1950 mk (uutena n. 5790 mk). Toni
Sonkeri, Justeerikatu 1, 48910 Suulisniemi
Puh. 954-64467

MYYN Mattel-videopelin ja 4 loistavaa pelika
setiia halvalla, vain 990 mk. Ovh yli 2000 mk

Sami J&rvinen, Lamppulasinkuja 4, 02780 Es
poo. Puh. 90-811090.

OSTAN Atari 600 XL:n sopivan Zaxxon ava-
ruuspelin, Mika Koivunoksa. Metsotie [9 A 10,
01450 Vantaa. Puh, 90-8728846

OSTAN Mattel Intellivision pelsjd ja S4nilisd
laitteen. [lmo Vuorivirta, lloméentie 7 B 39
00840 Helsinki. Puh. t& koti 890-6984663

OSTAN Intervision 200] tv-peliin sopivia pell
kasettela, Tee tarjous osoitteeseen: Kullervo
Mustakallle, Riukukuja 2 D 19, 00350 Helsinki

OSTAN Atari 2600:n pelejd. Mm. Pac Man,
Nyrkkeily, Myyn elektroniikkapelit Donkey
Kong, Mario Bros, 45 mit‘kpl! Soita illalla, Hau
no Impis, 97765 Impic. Puh, 99]-59234

CDSTAN Videopac GT000 pelikasetieja. Lihets
lista peleistdsi. Kari Misttinen, [nsindérinkatu
24 A, 337 Tampera

OSTAN Colecovisionin Zaxxon-palikasetin Su
brec'iin, Tommi Lingonheimo, Maistraatinkatu
6 as 5, 20750 Turku, Puh. 921-446820

VAIHDAN hyvdkunioiset Philips Videopack
G7000 + 3 pelid + Interrion 2001 (lakuu) +
pell (paketin arve n, 1900 mk) seuraavasti: Co
leco + | peli tal Mattel + | peli tai Atari + 3
pelid. Hellu valhto! Scita thmeessd omista eh
dotuksistast! (Voin maksaa myés valiinl) Mikko
Metso, Maauunintie 25 C 8], 01450 Vantaa
Puh., B7268945

VAIHDAN Atari 2600:n pelit Asteroids, Com
bat, Yanguard. Jos olet kiinnostunut ola yhieyt
14 Lll.'.hl'.llllﬂ.'"' kle |18—-21 Hl.!l'lu l"t'!lkl:nﬂl-"f;.
Rantalantie 4, 81200 Eno. Puh, 973-761424

VAIHDAN Mattelin pelejd, mySa myyn. ottaisin
valthdossa esim. Mission X:n, Solar Sailorin,
Bomb Sguadin jne. Par Nislsan, Norrvagen C,
66240 Petalax. Puh. 96]-37044 ]

VAIHDAN CBS Caolecovisionin Smurl-kasetin
Donkey Kong -kasettiin, Kimmo Juhani Knuutl,
Lukkartlankatuy 2 C 17, 94100 Kemi, Puh. 980

15210

VAIHDAN Mattelin kasetieja, |2 erilaista {mm
Dungeons & Dragons, Night Stalker, Deadly,
Dines, Sharkl Sharkl). Soita tai |dkhats luetielo
peleistinl, Jukka Repo, Uomatie 15 B 29, 01600
Pul. 90.538574

Yaniaa

MYYN A3-kokolen 6-vAriplirturin Walanabe
WX 4675, Centronics-liitAnts. Seppo Boman,
Sepetlahdentie 7 A 15, 02230 Espoo, Puh. 90
BO33338 (1le.), B90-4550544 (toim. )

MYYN levyasema VC-154], uutta vastaava, H
2000 mk. Tapani Sironen, Aapalinkatu 10 G 84,
Puh. 90-B032810 (iltaisin)

MYYN vdrimonitorin Taxan Vision |
kuva RB-liftannalla.

02230 Espoo

Halritién
14" kuvaruuty med. res
204 » 380, Sopit mm. Oric ja Panasonic
kotimikroihin, Melkein vusl. 1400 mk. Nahis
vissA H:kl Kruununhaka. Markku Laine, Ma
neesikaty 4 b 21, 00170 Helsinki, Puh. 90
635740

MYYN edullisest! uumi tdysin kdyttdméalon Sei
kosha GP-50 s kirjcitin. Kts MikraBITTI
lokakuu 3784 5. 6. Sopll mm, £X-8] ja Spec
frum, Huomattavasti alle uuden nermaalibin
narn. Markku Nurmela, kp 2, 61800 Kauhajoki
Pub. 963-11408

=R

OSTAN Personal Computer Games-lehden nu
meroita vuodelta 1984, Soita klo 16 jalkesn.
Mikko Hyokki, Palokarjenk. 14, 15610 Lahti
Puh. 918-35284|
OSTAN  virheettGmal
Games-lehden numerol
puter & Video Games -lehden numercn [0/84
Yrit Kautia, Keljarventie 15, 33470 Yidjdrvi
Puh, 931-480407

QOSTAN HP-printterin tal HP-IL/RS-232 liitdn
nan (8 2164A). Time Nyman, Kiertotdhdenp. 2
as |1, 00740 Hsleinki. Puh. 80-361792

VAIHDAN Olympus OM-10 + 1,850 mm Zuiko
obj. + Salama vaithdan Vie-20 + nauhuriin tal

Parsonal Compulter
B/H4 ja 984 pakda Com

Commodore 64:4an. Timo Kurvinen, Merisoti
laankatu 3 C 34, O0l60 Helsinki. Puh. 80
608210

VAIHDAN CRT-nayttépisttesn muuhun (mik
ro) -tistokonekamaan. llkka Vallinen. Tuomika
tu 24, 28200 Pori. Puh. 939-416943, toimi 939
448555,

BITTI 1/85




BITTIPORSSI

MYYN Sharp MZ-T00 -sarjan 3
levyaseman + liitantdkortin MZ-1E14. Vahan
kaytetyt. Hp. 2200 mk Jovh. 2750 mk). Veli
Matti Jortikka, Orivedenkatu B A 3, 33720 Tam
pere, Puh, 939-541264

Quick Dhisk

MYYN Aquarius kotimikron ja siihen kuuluvan
Mini Expanderin ja chielmakirjan. Lihes uuden
verolsia. Denits Vinckur, Hameenkylantie 5
02660 Espon. Puh. 90-5]8334

MYYN Oric-1 48 k. ohjekiriat Forth 4
Programming + 2 kpl Cric Owner
Tommi Itkonen, salpatie 5 A 4. 15880 Sora

mdki, Puh. 918-802055.

MYYN Salora Fellow -kotitietokone + 1b kt i
sAmuisti + kasettiasema. Peiri Leskinen, Kaar
natie 5, 40800 Vaajakoski. Puk. 94]-262670.

MYYN Sharp MZ-VZ1 -tietokoneen kaselliase
malla. Hp. 2600 mk. Mika Vehmaa, Pormesta
rinkatu 4 D 33, 20750 Turku. Puh. 921-442680
klo 16.00 jalkeen.

MYYN Oric-l -mikrotieiokonesn 64 k
suom. Basic-kdytitkirja Mikael Soininen,
17320 Asikkala. Puh. 918-666376 iltaisin

MYYN 3 kk kdytetyn Oric Almos 48 k kotitiet

koneen. Kakel ohjelmaa, tosi edullisesti. Sami
Hautala, Seppanen, 61800 Kauhajoki. Puh
863-33177 iltalsin

MYYN Salora Fellow -tietokoneen + 16 Kb |isa
muisti + 2 ohjelmakasettia ja Basic-kasikirian
hintaan B850 mk. Teml KaArki, Keulantie 7 A 2,
28190 Pori. Puh. 938.]13857

MYYN Dragon 32:n (rom 32 ram 16) + kasetti-
aseman + joystickit, kirjoja. lehtlid, valokyna
ym. Ota yhieys! Hakim Aukkoski, Tienhaarank
7 B, 05820 Hyvinkad <. Puh, 914-17291

MYYN Texas T 99/4A 4
1200 mk. Kimmo Friberg, Koskelok
Uusikaupunkl, Puh, 924-24456

MYYN Veltrax-laikkl- 1a opetustisiokonsan, s
sdanrakennetiu kuvaruutu tal vathdan CBS Co
lecovisiolle. Stelan Barkar, Kauparbergsg, 10
GAOD Pislarsaasi. Puh, 967-1482]

MYYN Oric Atmon + kaseltiasema + kirjalli
suutla tarpoettomana. H. 1900 mk. Jussi Tam
melin, Kolikaivonlie 2 B, 00700 Helsinki. Puh
80- 359853

MYYN Sharp MZ-BOA mikron. Kiinted kasettl
asema sekA monitorl. Keskusmuistia 48 k

Basic-ja Pascaltulkit, Pekka Puoclanne, Ukon
vaaja | A 9, 02130 Espoo. Puh. 90466538

MYYN IBM:n nayitdpaditean 3277:n nAppdimis
tineen. Kyselyl klo B—16. Torstt Ehojoki, Lam
mastie 4 C 28, 00710 Vantaa. Puh. 90-544655
MYYN Spectravideo SV-318 + kaseltiassma

joyatick. Hintap. 2000 mk (evh. yhi 2500 mk)

Myts vaihlo 64:44n. Pekka Lalhia, Satakunnan
katu |1 A 20, 39700 Parkano

MYYN Sharp MZ-72] tistokonesn. Uudenverol
nen, Marko Mitjonen, PySrrekuja 4 E 75, 01600
Vantaa. Puh. 90-5631052

MYYN Casia FX-TOZP taskutielokonesn + ka

Meteoric
|r'h'!4..'|!

rarm,

pellohjalmetl. Hp.
21, 23520

settinavhurin liitdntayksilon + 4 kirjaa. Pasi
Kallio, 27800 Sakyls. Puh, 938.70966
MYYN Salora Fellow + kaseltiaseman + 16 k

lisdmuisti + Basic-kasikirja. H. 1600 mk. Kay
letty vaja vuosil Juha Karkkdinen, 02570 Siun

fio kk. Puh, 90-26]1103
MYYN New Brain A tietokoneen. Mukana seu

raa mydes muutama kirja sakd monta kasetillista
hyoty- ja huvichjelmia. Tuukka Nuutinen, Risti

korventie 18, 40800 Vaajakoski. Puh., 94]
66527 |
MYYN Sharp MZL72]  tielokoneen (a8

kagettias.). Hp. 3000 mk (ovh 3450 mk). Hyva-
kuntoinen. Soita klo |8 jAlkeen. Pasi Pulkkinen
Kallantie 5 A 7, 45130 Kouvola. Puh. 951
4637

MYYN Apple 2 Plus tietokonesn 4 monitorin
{mustavalkoinen) + kasettiasema. Hinta 5300
mk. Sami Hakkarainen, Purjehtijantie 4 A 3
90560 Oulu. Puh. 981-340443

MYYN Apple 11+, RGE-varikortilla tai ilman.
Marko Sirkia, Kauriinrinne A 2, 01480 Vantaa
Puh. 90-8726885

MYYN Oric-l tietokoneen, ohielmia (mm.
Forth, Xenon-1) ja Oric Owner -lehtid. Aki
Ahava, Lammaskuja, 20830 Haukipudas. Puh
98 1-472285

MYYN Tl 99/4A tietokone + nauhuri + laajen
netiu Basic + Basic-kurssit + shakki, Tauno
Sorvarl, Kilinkatu 5, 24100 Sale. Puh. 8924
[ 1481

MYYN Aguarius kotitietokoneen + 7 pelikaset
tia + Smod. + 16k muisti + miniexpander +
suom.kiel. ohiest ja pelivihko. H. 2000 mk
Pekka Parviainen, Taivaanpankontie 14 A,
70200 Kuopio. Puh. 97]1-118183

MYYN Cric-l mikrotietokoneen + noin 20 pe
lid + paljon kirjallisuutta ja listauksia, Hp
2500 mk ja Forth-chjelmointikielen, Hp. 250

mk. Ovh. 225 mk. Jouri Rahja, B5140 Tynka.
Puh. 983-66403

MYYN Oric. | mikrotietokonen 64 k ram-mulstia
+ suomenkiel. ja snglanninkiel. ohjekirja +
kasetteja kaikkine liitAntdjohtoinesn + 5 pel
kaseitia, Esko Aromaa, Antreantie |2 A 2,
l..':.-!l.-l'.:' F.!EF'JL.II_.' pl.l]'. = ;_':-|"_-|"_!‘...1L,.'_ taimi a0 'Hl.'|'.1"

MYTHN melkein kayttamatt. Sega SC-3000 lielo
kbrimen, Sega SP-400 printterl/d-variplirturl,
Panasonic RQ B00 kasettiasema, Basic Level 1]
moduuli, pelimoduuli + ohjain. Edullinen
Ake Mértenagren, Laaksokuja 2 A 9, 02700 Kau
niainen. Puh. 90-5051844,

MYYN Telmac TMC 600 AS
sema, ohjekiria, ochjelmakirja sekd 3 ohjelmaka
settia, ErittAin hyvikuntoinen, Hp. 1500 mk
Vesa Peltonen, Peltolankatu 56 B |1, 55800
Imatra. Puh. 954.32131

MYYN Genie | EG 3003 + levyas, + kas. + li
sdmuisti (expander) + mv-iv + lovykkesl
kasetit, Erinomainen tekstinkasittely, Hinta yain
4000 mk (kaikki). Markku lyrdnti, Nitoskuja 5,
21420 Listo. Puh, 921-777490 ark. 15—19

MYYN Dragon 32 tistokoneen + 2 joystick +
5 kasettipelid + | moduuhipell + 4 [J|'|||t||'|-1-'|-
+ kymmenid pelikirian pele) s kasatilla, Arva
yli 3800 mk. Hp. 2200 mk. Pekka Fredriksson,
Rantomaki | as 4, 02410 Kirkkonummi 2. Puh,
90- 2987035

MYYN Sinclair ZX81 16 k ram lisamuisti + |
pell + kasikirjat + huoltoa kaipaava keskusyk
sikkd, Hp. 200 mk. Krister Hollmérus, Fasaa
nintie 8, 06100 Porvoo. Puh. 815-146730. tol
mean 91 5- 48000

MYYN Apple 11 (1 v. vanha) mikrotistokaneen

Mukana kasettia

+ UHF-medulaattorin + kassttiasema + ohje
kirja + peliohjelmia + lehtid, yhi. 3400 mk
lyri Taplovaara, Onkinavantie 13 D, 02230

Espoo. Puh. 90-885288

MYYN Aguariue-tielokoneen + 4 palimoduulia
+ mini-oxpander + ohjekiria. Hp. 1400 mk
Tomi Kivisalo, susitie 7, 28220 Porl. Puh. 938
147304

MYYN Aguarius-tistokonesn + | pelimoduuli
Hp. 700 mk. Ei kdytetty. Petri Kuossari, Kormu
12570 Kormu. Puh. 814-632084,

MYYN Sinclair ZX-81 + 16 kt ram. Mukana
seuraa hydtyohjelmia, pelejd ja kirjallisuutta
Soittele, Olavli Kauranén, Ruotasentle 12 A,

BES0D Pyhdkumpu., Puh, 984-40323

MYYN Sharp MZ-74] tietokone + chjelmia
Hinta 2800 mk. Pelyri Nurminen, Laksinkatu |,
29220 Killanmaa, Harjavalta. Puh. 939.740597

MYYN ZX-Bl + 16 k lisdmuistli + pelikasetieja
+ ohjelmalistauksia. Hp. 350 mk. likka Kivi,
Nakinkeari 2 G 12, 02320 Espoo. Puh, 90

822058

MYYN tosi vihan kayl. (melkein koristesna ol
lut) Micro-Professor 11 tielokoneen + skand.
lisAndppdimista + joystick + |9 palid + suo
men- |a r'rll:||r:|r|rL|:',|".:1-j.:-'-.'1 k.:l..‘illll'.r:-.'l'f. Arvo uute-
na 3800 mk. Applen chjelmat sopival, Solla |a
kysyl Marko Yli-Rantala, Arctie 3, 62100 La
pua. Puh, 964-332040

MYYN tarpeettomana Sharp-MZ 721 -kotitista
koneen ram 64 kt + 1] pelid. Kone on kuin
uusl, Hintapyynts 2700 mk (hinta uutena 3450
mk). Teamu Makinen, Tolvontie 13, 92140 Patti
jokl, Puh. 982-64690 klo 15—16

MYYN LJr-J-]m:. d&n + peliohjaimet + pali
Flipper, Coamic Invaders, Shark Treasure +
chjekirjat. Hp. 1900 mk {ovh 2985 mk}. Timo [
ves, Suvantotie 4 A |, 01600 Vantaa. Puh. 80
535831

MYYN polkuhintaan Oric-1 48 k + chielmia
Pida k;ll'e*?r-], gsaat halvalla. Mariti H]-'.h.\:tun, Sa
vonkatu 1 A 52, 15140 Lahti. Puh. 918-43811
{oimean

(2130, Espoo, Puh

MYYN Salora Fellow +
mk. Voin myos vaihtaa
clin, Sam Eklund, Tupalantie 13 C 2|
ldrvenpas.

mikron

MYYN ABC.B0
kaksoislevyasemalla 5%, Laittest n. | v, 1kal
Nummisalo, Riippakoivunkuja 3,
3426244

MYYN Sharp MRE-731:lle basic-kurssija
130 mk. Norm. hinta 295 mk. S

jos  kilnnostaa
13480 Ylajarvi 2. Puh

kasettiasema. Hp. 700
EX-Spectrumiin tai Vi

(400

centronlcs-kortilla |a

gid. Tauno

Reipas
3] -44] 345

Mo

MYYN uudenveroisen Dragon 32 tietokoneen,
kasettiaseman, < joystickia, edit + moduulin

sekd kayitdjan oppaan ja kirjallisuuiia. Hj
1000 mk (arva n. 5500 mk). Jukka Snsll, Ounas
vaarantie H 54, 00970 Helsinki. Puh.
126506

MYYN Sharp MZT00 sarjan  telokoneiden

Basic-kurssin

:':\I:i'l‘]-i‘i"."i"'.i' |'- := |" L]

edullisesti. Pasi  Yli-Salomak:,
13470 Ylsarvi. Puhb

931-4B1525

MYTN Orie ]l mikrotietokoneen, hp, 1300 mk
Markus Korhe, Kokkokallionkaty 8 A 149 15170
Rithilarha, Pub. 818.-235]6

MYTHN Tl 99/4A tietokonearn, punesyntetisaatto

rin sekd Chisholm Trail perlimoduulin, Naukbu

rilohlo, suomenkislingn kayil oA |8 :I L5 P s
kirja, Yht. 1600 mk, Leo Mirna, Aurinkoniityr
kuja 4, 02740 Espoo, Puh, S0-B552095t

MY '!r:'\- odlora ]'I'III 'y kotimikron Ea il | cses

mar, 16 k lisdmuilstin, £ pelid ja hyotyvohjelmia
likka Ketola, Katapalie 10, 36200 Kangasala
Puhb. 831773225

MYYN Salora Fellow -kotimikron + 16 ram, ka

seiliagema + 5 kasettia (3 pelid) ja peliohial
maet, Hp. 1500 mk. Matl lnaman
tie 36 C |8, 02320 Espoo 32, Fuh

miel. 1talsin

MYYN faskutistakone Sharp PC
hurilittantd Cla-121:n. Ovh, yht 1050 mk. hy
100 mk, Mikke Virrannieml, Pikarintie LR 6,
42140 Pattijoki. Puh, 9846464

MYYN aharp M4 TEL 4
BlIChE H'I'lll

koneharjoltuksia

Ristinlemen

W) | Al d

ldlln + nau

Kicial: In
4 matemaatliisia milkrctio

I3 pelid
(Games
Hinta 2600 mk. Pam Turunen

Huoritie 4 H &7 BO160 loensuu. Puh ]
BL5/746 1ltammn
MYYN Sega SC 3000 + huippuluckan pelim

B milkrolosti

Hudenyveraimen

I.'.uill. .”-1.-|r 1 KT .-i'll| O |"1-'1 -
volltaja, Takuuaikaa jdljelld
Todellakin vain 980 mk. lyrk: Kummela, lous
katu 7, 33530 Tampere., Pul
taimin 613061

93] -634951 1a il

!"\-{I!”irlru' || 44 "r.‘l'. k -||!I.|;"..'- n ldusl] Bagie- kAl
kirja (suoem. k
rillitdnts, & pelimoduulia, ohjelmakirjanen (3
ahi |.|!-.|'|IIH|-'I||'| puh Taina Ahokas
Palomaki, 20660 Littainesn. Puh, 921-46] 255 ki

| l'I|l.‘|.i'..i pEllonalrmet, naunug

I3l RiF

18 jalkeen, toimeen 921-330300728 klo 9.00
16,00

MYYN Orie-1 48 k + 3 't:: kdnilkirioja +« Forth
kiglen ohjelmia, Hp. 1950 mk. Sampsa Teith

nen, Prasymiehenkatu 4, 40630 Jyvaskyla. Puh
14 |- 251054

MYYN Canon X-07. Melkein Gus 4
ma + muuntaja + pelikasetii + ohjelmointiop
paat Hélsa, Hantaniitynkatu 3, 53810
Lappesnranta. Puh. 953.28358

Eamelom

MYYN pitovaikeuksien vuoksi pilahintaan ZX
Bl + 16 k ram. Kari Kammiovirta, Hovosmaki 6
D5 02410 Kirkkonummi £ Puh, 90-298850!

loimesn 90-556276/219

MYYMN Salora Follow -kotitielokoesn + 16 ki 1
samuisll + hasettiasema + joystickil 2 kpl +
kdyitaian oppaal + 5 ohjelmakasettia (Fellowin
orrila | lokaisen kasetin hinta 90 mk
Vahan Hp. 2200 mk. Anss: Timo
62600 Lappajarvi. kp 2. Puh. 966-61485

Huom
eaytetty

M?“:” Salora Fellow
ram + kasottiasema + [y AL k (2) 4
(pali), Hp. 1400 mk. Kikko Ingman
mentie 36 C 18, 02320 Espoo. Puh. 90-801392
toimesn 90-469] | '

kotitietokoneen + |G kb
5 Easetilg

Ristinie

MYYN halvalla Laser 200 kotimikron + kasetti
asema + 16 ramin lisAmuisti + peleja ja hyoty
ohielmia. Eniten tarjoavalle. Jall Hakkila, Puna

rinpant. 3, 02660 Espoo. Puh. 90-544008

MYYN 64 kilon Micro-Prolessor [lin seka lisa
nappdimiston ja suomen- etld englanninkieilse
kdstkirial seka B kpl pelikaselteja. Eniten tar
Mersnkulil jankatu
SM-HL | 2BEE

valle. Johannes larvinen
o, U234l Espoo. Puh

MYYN kotitietokoneen TI-89/4A:n
kalkkine lisdvarusteineen, Cha yvhteytia
Toimela, Tapiontie 5 A 3, 4514
951-701361

MYYN Oric-] 64 k mikron + kasettinauhurin

ohjelmia ja kirjallisuutta, Hp. 2000 mk (arve n

2900 mk). Jukka livarinen, Raskivuorenkuia 6 §
02360 Espon. Puh. 80-8017110

MYYN Colour Genie EG 2000 kotitistokanesr
kasettiaseman (nopea); saks. kasikira ja
mak|rja Hobert A. Alll, Kadetintie |B

:_':" L) H+'|.-|:1|k| l‘ll i

edullisest
Pe

Kouvola. Puhk

10-485704

MYYN puall vuotta vanhan Salora Fellowir
|6 k lis&muisti + | opetuskasefll hintaan |
mE (norm. JUOU me) .'d.LIr,HIJ I'nl.1.' Ay

6, 18880 Soramdk:. Puh. 918-80Z18]

MITTH Uric Atmos 48 k + kasettiasema + joys
tick + 4 kirjaa + 9 pelid tal vaihlo mahdolline:
myts CBM 64:44n. Marko Ollikainen. Hopea
katu 3 D 30, 02410 Kirkkonummi 2. Fuhk
2988037 o/o Viljanon

MYYN Salora Fellow kotimikren + 16 kt |isa
muisti + kasettiasema + mukana tullest tarvik
ket + peleja, Hinta 1100 mk } r

Polri Leskinen
Kaarnatie 40800 Vaajakosk:. Puh i |
262670

MYYN T1-99 4A + peliohjaime! +
pelid ja n. 30 kasettipelia hintaan [B00 mk. M)
ka Kuusiluoma, Monni, 39200 Kyroskoaki. Pub
831715642

3 QL]

MYYN uuden ja hyvan taskutistokonsen PB- 1
+ ohjovihkot ja kirjat. Kotelo mukana. Vai
450 mk. Soita (ltaisin. Jouni Paldanius, Yaahts
rakatu | 1 E 66, 15520 Lahti. Puh, 9]18-46054

MYYN Microprofessor-11 kotitielokoneen + 14y
sikokoisen nappdimiston (skand. ndpp.) + ka
poitian, + 4 pelikasettia ja kasikirjal, ©4 k rar
16 k rom, solla ja kysy lisdd! Tere Vaden, Oja
vainionk, 13 C, 33710 Tampere. Puh. 93]

FEAES
| fis Fave Fia

MYYN MPF-Il + lisdnAppaimistéd + kasattiase
ma + joystick + kdsikirjat (suom.) + vl |
eritasoista pelikasettia. Tee tarjous
seen; Matti Sorjonen, 58300 Savonranta

Crlc | ] e

OSTAN pelejd T1 99/4A kotitietokoneesses
(moduleila, kasstteja, ohjelmakirjola), Sami Es
rikdinen, 39310 Viljakkala. Puh, 53171 2269

talsir

OS5TAN Z-B(
ryskomponentte)a rasiltelevan KLTjan
rayietyn) Esa Helkkinen, Lehiokatu 3 B
15600 Lakti, Pub, 918-510237

CISTAN Simon:
BAre l:.|'_.'!|--u-!,ll':!p'r-‘..
vigslo, Haukkaméenkatu 4 A 2, 33560 Tampers
Puh, 931.63095]

(A} prossuscria ja (lal B Yimpa

Hasic -moduulin suomenkie:

'
Oha vhieyttal Pentt K

CSTAN Sega SU-3000 pelejd, mieluummin m

duuleja. Partl Salonen, Kaskenkatu 19

Lieksa., Puh., 97

OSTAN Pet Commodore 30004000 mikr
misluiten malll 4032, Sven Slenberg, T
dintie 4 A 9, DOG40 Helsink Puh. &

(Ke

QSTAN alle 500 markkaa maksavan tietok
neen. Janne Tammisto, Porakalliontie 2¢

Kyrts. Puh. 921 .862489

OSTAN hyvdkuntoisen
Puh. 8948-26170]
igdani Penttid. Enint. 1200 mk. Marko Koski

Erottajankatu 5, 65250 Vaasa. Puh, 949-2617

levyaseman halvalla

& " 14 ¥ ¥
.|.u'--|.-'|| 1, adlta ja tedustal

VAIHDAN Sega SC3000 tietokoneen Hyvakun
toisen Yamaha pelikasetin. Santiu Asg

katu - .'-'I. - -.";I"! :.'l'.1: jll.lu'. J.:'I; i

OSTAN Spectravideo SV 328:n 4

man + kayttooppaat. Mahdollisesti myos liss
varusteita + muuta kirjallisuutta. Soita k

1'7—21 arkisin. Milka Kahelin, Ristinen 5

978-45257

EASET] ] AGe

savidntaipale. Puh

(OSTAN Spectravides SV 328:n + ohelslaittel

neen yhdessd tal erikseen. Juhani
kolankuja 3, 23200 Vinkkiia. Pu
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MYYN Vie-20:n (750 mk) sekd silhen &itikortin
5 korhille (150 mk), 80/40-merkin nayttdkortin
(') (800 mk), 64 ktavun (l) muistikortin (800
mk). Erikseen tal vhdessd edullisesti. Matt
Kuosmanen, Valkkyla 7/607, 90100 Oulu. Puh
98]-223833/653.

MYYN Viciin 16 k, Superexpander, konek
mon., Vic-Assembler (suomenk.). Timo Eriks
son, Ruskontie | B, 92120 Raahe. Puh. 90-982-
5875

MYYN Vie-20, jossa kasettiasema, Super Ex-
pander grafitkkamoduuli, 16 kt lisamuisti. N. 50
pelid, mm, Programmers Helerence guide. Hp.
2500 mk. Scita kuuden maissa. Marko Kannis-

to, Rantatie 15, 32200 Loimaa. Puh. 923.32582.

MYYN Vic-20 + kasettiasema. Mieluummin yvh
dessa. Hp, 1250 mk. Rami Antola, Visakoivun
kuja 17 C 15, 02130 Espoa. Puh. 90-424397,

MYYN tarpeettomana itsetehdyt: Baddlet ja joy-
stickin, -:'_‘Elhth*_lnlt.'s-|1:ranthkndpelm. 1.r|e||l:,il,lc'l.r:n.a|:'L
a laajennusyksikat. Kaikki laittest sopival
Vic-64:n. Juha Salmi, Saarenpaa, 66500 Vaha
kyro, Puhk. 96]-784620,

MYYN Vic-20:n + 3 k lisgAmuisti + Vic Pro
grammes -kirjan. Hinta 1000 mk. Pertti Halla-
suo, Kototie 24 A 4, B0150 Seinajoki. Puh. 964-
121707

CSTAN VIC-20 kasettiaseman + joystick + pe-
lejd. Pasi Juhani Virtanen, Yldkalliontie 22,

02760 Espoo. Puh. 8056339

OSTAN VIC-20:n 8 k lisdmuistin ja/tai mahdol-
liset B k pelit. Kim Meyer, Kiertolie 14, 07230
Menninkyld. Puh. 915-25537.

QOSTAN edullisesti VIC-20 tai CBM-64 ja mah-
dollisesti lisalaitteita. Jari Leminen, Kujanpaa-
tie 11, 05400 Jokela. Puh. 914-8245].

OSTAN 16 k lisdmuistin Vic-20:een, ei itse ra-
kennettu. Mahdollisimman halvallal Markao
Maenpad, Késsintie, 01830 Lepsama. Puh. 90-
8793650,

OSTAN kéytetyn Vic-20:n seka lisilaitteita. Pat.
ri Per&aho, Tarhintie 6, 85500 Nivala. Puh. 983-
40474,

OSTAN Vie-20 kotitietokoneen + kasettiase-

man halvallal Jaakko K&rna, Oppipojantie 8,
00640 Helsinki. Puh, 725983

OSTAN 16 kilon lisdmulsiin Vie-20 tietokonee-
seen. Juhani Riekki, Kaisankuja 9 as. 6, 55100
Imatra. Puh. 954-64092.

OSTAN Vie-20:n (lisdmuistilla tal ilman) + ka-
settiaseman, Mikko Laakso, Hiirakkotie | B 38,
01200 Vantaa. Puh. 90-8765516.

OSTAN ohjelman, joka mahdollistaa Vic-20:n
joystickin kdyton plirtamiseen. Tero Tikkanen,
Kaukotie 10—12 G 32, 04400 larvenpasa. Puh.
90-280453.

VAIHDAN Vic-20 tietokoneen + kasettiasema
+ Basic-kurssi + joystick, ZX Spectrumiin
(misluiten 48 k). Muutama pell e olisl pahit
teeks:. Mikael Kurki, PL 142, 07720 Malmgérd.
Puh, 915-34148.

VAIHDAN VIC-20 moduulin Cosmic Jallbreak
ochonkin toiseen VIC-20 pelimoduuliin. Kimmo
Saarinen, Dalhojden A 3, 25900 Taalintehdas.
Puh. 925-61129. Soita iltaisin.

! MUUT MIKROT

MYYN Spectravidec-318 mikro + datanauhuri
+ £ erl suomenkiel. kidsikirjaa + mukana tul-
leet pelit ym. + | mydhemmin ostettu moduuli
pell + | muu peli. Ovh. yht. yli 2800 mk, myyn
1800 mk (maksan mahd. p-kulut}, Myyn myos
Mattel tv-pelin (+ 11 pelikss.) ovh. yht. n.

4200 mk (yli}, myyn 1400 mk, maksan mahd. p
kulut. Pelit erikseen 125 mk/kpl M.C. (keskus
laite) = 490 mk ( + p-kulut). Voin myds vaihtaa
jommankumman CBM-64:n (ei tarvitse clla pe
lejd tms. valttamatia). Marko Mononen, Pupu-
huhdantie |0 B 24, 40340 Jyvaskyla. Puh. 941
273244

MYYN 5 Mattel Intellivision pelimoduulia. To
della halvalla. Tee tarjous. Antti Holopainen,
Perustie 20 A 18, 00330 Helsinki. Puh. 90-
488279

MYYN ZX-B1 + 16 k lisdmuistin, hp. 400 mk:
Atari videopeli + 5 pelia, hp. 800 mk. Marko
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Tapic, Sampankaare 6, 356800 Ylitornio. Puh.
995-31489.

MYYN Texas T1.99/4 A aseman eniten tarjoa
valle. Martin Saarinen, Harjuntie 13, 21250
Masku. Puh. 921-789780.

MYYN Sharp MZ-721. Hyvakuntoinen. Pekka
Murmi, Talvitie 49, 20600 Turku, Puh. 921
445268,

MYYN Oric-1 mikrotietokoneen. Hp. 2000 mk
Mika Laaksonen, c/c Eercla, 47610 Kymentaka
Puh. 95]-65726

MYYN T1-99/4 A kotimikron (16 k ram) + Ex
basic-kirjallisuutta. Hinta 1700 mk, arvo n
3000 mk. Erik Piehl, Kartanontie 2, 53300 Lap
peanranta. Puh. 953-22990

MYYN Micro-Prolessor [l + lisanapp. + joy-
stick 1750 mk. Philips Videopac + 9 pelis (sis.
shakki) 1100 mk. Kristian Holman, Mannerhe:
mintte 85 D 97 00270 Helsinki., Puh. 90-
410527

MYYN Genie | EG 3003 perusyksikon + lisa-
muisti + kaseitiasema + levyasema + mv-tele
visio + ohielmia + 4 levykettd. Kaksi kuukaut
ta vanhoja!l Ovh. n. 13.000 mk. Nyt vain 5.000
mk. Markku Jyranti, Niitoskuja 5, 21420 Lieto.
Puh. 921-777480,

MYYN Sharp MZ-80A mikrotietckoneen, 48 k
ram, monitori, nauhuri, basic, pascal. Hp
4200 mk. Juha Kuukkanen, Humikkalantie 21 B
11, 00920 Helsinki 92. Puh. 90-306727.

MYYN Sharp PC.1245 taskutietokone + CE
125 taustalevy jossa mikroksettinauhuri ja lam
popaperikirjoitin, hp, 1800 mk tai vaihdetaan
Commodoreen sopiviin kirjoittimean tai levy.
asemaan, Jarmo Tuliméki, Suntiontie 4, 61300
Kurikka. Puh. 964-502524 (tya).

MYYN Basic-chjelmoitavan taskutietokoneen
Sharp PC-1212 ja nauhurilitdnndn CE-121. Yh-
dess4l Sekd mikrotietokoneen Atari B00XL, Eni-
ten tarjoavallel Tuukka Uusheimo, Sippolan-
polku, 05840 Hyvinkas. Puh. 914-20727.

MYYN Uuden katevdn PB-100 Goto taskutieto
koneen Casle + Basic-kirjat ja kdyttéohievihot.
Hinta 450 mk. Edullisesti. Jouni Paldanius,
‘r';;hh!rakmu |—3 E 66, 15520 Lahti. Puh. 918-
46059,

MYYN Texas Instruments T] 99/4A -tietokoneen
ja Mini Memory -lisamuistimoduulin (+ as
sembler). Sopii hyvin ensimméiseksi koneeksi
Vahan kdytetty. Myydaan myds erikseen. Hinta
sopimuksen mukaan. Heikki Risku TNT 9 A
801, 40740 Jyvaskyld. Puh. 941-252211/2165.

MYYN 5V 902 levyaseman Spectravidecon. 160
kilotavua. Moitteettomassa kunnossa. Hintap
1700 mk. Soitot klo 15—18. Jussi Rintanen,
Vahkaniitty 4 B, 02180 Espeo. Puh. 90-522744

MYYN hyvdkuntoisen ja alle vuoden vahan kay-
etyn Shﬂrp MZ-371 rmkrcln |:$:|E. 4-'.rank1r]¢:u!tl-
men) ja ohjelmistoa. Edullisesti. Soita ja sowvi

hinnastal Panu Miettinen, Laukkaniementie | C
18, 00200 Helsinki. Puh. 90-678205.

MYYN Micro-Prolessor R MPF-1I kotimikron (64
K) + lisAnaAppdimistd + kirjallisuutta. Taneli

Puunalainen, Honkakuja | E, 44150 Aanekoski
Puh. 945.20519.
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arhaat
merkit ja
palvelu.
Hyodynna!

Yritys- ja ammattikayttoon saat meilta
MikroMercConista kovan luokan PC:t -

IBM

I".‘?Tl—:xAs

NST RU_MENTS

apricot

EPSON PX-8
Kannettava PC

Tule niin valitaan yhdessa kayttotarpeisiisi sopiva.
— myos oheislaitteet ja tarvikkeet.

Kotiin,
harrastuk-
seen ja
opiskeluun.

c: commaoadore

ATARI

SHARP
“RUTRAV/OED

Lisdetuna saa kotitietokoneen kayttdji Hotline-palvelumme
— Vain puhelinsoitto Hotline-numerolla asiantuntijaamme,
niin hdn antaa neuvot koneen kiytti- ja ohjelmointipulmissa.
Tule tutustumaan ja tekemain hyvit kaupat. Olemme saaneet
myds runsaasti uusia ohjelmia, kirjoja seka tarvikkeita.

\IKROBITIN

L isdifierinyg

ILMAN KASIRAHAA KAYTTOLUOTOLLA -+ POSTIENNAKOLLA.

MikoMercCon

| Atk:n erikoislike — 0saa ja opastaa

MEds iy memero 6,

Helsingissa: Uudenmaankatu 11, puh
Turussa: Eerikinkatu 27, puh. 921-51
Tampereella: Lapintie 6, puh. 931-14
Qulussa: Asemakatu 37, puh. 981-2




Yiimmalia ask’elma“a

tietokonemaailmassa

resteissa:

ja myos o Maailma

knilka
) one .
\ eoliite .
ektrnni‘v._kkauuhse

Mikrobit!

Supertarjous
levykeaseman
ostajalle:

27 diskettia
hintaan 990,-.
Mukana mm.
Pascal
Cobol-80
Fortran-80
Algol-M
C-kaantaja
Othello
Dissassembler/
Assembler
ym. ym.

Oheislaitteet:
Kasettiasema
Levyasema

10 M-tavun
kovalevyasema
Telset-liitanta
Kirjoitin

SPECTRAVIDEO

e CP/M kayttojarjestelmén valmius -tuhansia
valmisohjelmia saatavissa. ® 80 K RAM. Laajen-
nettavissa 144 K RAM. # Microsoft-basic valmiina.
e Skandinaaviset merkit kasettimoduleilla.
e Tarkkuusgrafiikka 256 x 192 16 varia. e Kone-
kirjoitusnappaimisto ja laskinnappaimisto. e 3-
aanigeneraattoria. ® Runsas oheislaitevalikoima.
e Suomenkielinen ohjekirja.

Nyt 52 uutta
pelikasettia!

Ohjelmat: 20 kodin hyétyohjelmaa e Yli 90 pelia
kaseteilla ja moduuleilla ® Yli 300 CP/M -hyoty-
ohjelmaa. e Ohjelmointikielid: 4 Pascalia, 4 Basicia,
2 Fortrania, Fig-Forth, ADA, C-k&antaja, Assembler/
Dissassenbler, Cobol/Cobol 80, Comal...
Tietokantaohjelmat: dBase |l, Datastar, Friday...
Taulukkolaskentaan: Calcstar, Multiplan, Super-
calc

Kirjallisuutta: Suomenkielinen kéasikirja sisaltyy
hintaan.

¢ Suomenkielinen kaskyopas

¢ Ruotsinkielinen k&skyopas

e Basic pa Spectravideo

* Basic boken for Spectravideo
e Grafik ljud, sprites

* Maskinsprak manual 95,-
¢ Englanninkielinen kédskyopas 145, jestelmd, jolla kes.

Telset-tietopankki Jyvdskyldssd. Spectravideo- kusmuistia 128 K-1a-
tietoa 25 sivua. vua

Nyt mukana 5 ohjelmakasettia ja Skan-
dinaaviset nappédimet -moduuli+ uudet

nappaimet. Etu 525;.

125,-
145,-
129,-
159,-
129,-

Lue Mikrobitti-lehdesta 4/84 ja totea itse,
ettd Spectravideossa on todella mahtava
Basic-kieli ja laajentamismahdollisuuksia
muita koneita enemméan. CP/M-kayttdjar-
jestelméa antaa mahdollisuuden pienyrityk-
sen tarpeisiin.

ESPOO: Meriradio, Radio TV-Kirjonen, Tapiolan TV ®« FORSSA: Musta Porssi/Forssan Radio * HANKO:Hangon Tele TV Ky e HARJAVALTA: Harja-
vallan Kodinkone » HELSINKI: Citytorppa, Harry’s Shop, Interlord, Laser-Center, Radio-Lahti, Trivox, TV-Nissinen ® HUITTINEN: Kuva-Paavo
HYVINKAA: TV-Set » Osuusliike Ahjo * HAMEENLINNA: TV-Ryynénen ¢ IISALMI: Radio-Neutro * JALASJARVI: Jalasjérven Séhko * JOENSUU:
Hemin Kone, Musta Porssi ® JYVASKYLA: Are Oy « KEMI: Eka-Market » KERAVA: Hokki ® KOKKOLA: Kodinkone Haarala ® KOTKA: Vaihto-Séhko e
KOUVOLA: Musta Porssi ®» KUOPIO: Musta Porssi, Radio- ja Koneliike Vdisédnen * KURIKKA: Merenkurkun S&hkoty Oy ¢ LAHTI: Konetalo Oy
LAPPEENRANTA: Musta Porssi, Saimaan Video jaTV « LEMPAALA: Lempéaalan Kodinkonehalli* LOHJA: Konekeskus ¢ LOIMAA: Kuva-PaavoeLYLY:
T:mi Leo Merioksa * MAARIANHAMINA: Teknik och Musik e MASKU: Latva Ky e MIKKELI: Musta P6rssi* MUHOS: Muhoksen TV IsPe * MYLLYKOSKI:
La-Radio P Kujala * NUMMELA: TV-Juniori® OULU: Musta Porssi® PAIMIO: VistaVisio s PARKANO: Kiviniemi Ky * PIETARSAARI: Musiikki Wikstrome
PORI: Porin Konemyynti, Porin Musta Porssi, Video Mikko ®« PORVOO: Porvoo Konepiste ¢ POSIO: Keijon Kone * RAUMA: Rauman Konepiste, TV-
Radio Hella » FIIIHII:I’XKI: TV-Set e ROVANIEMI: Tuomikortti # SALO: Radioliike P Harmé& « SAVONLINNA: Sdhkoala * SOMERO: Erkin TV-Huolto ¢
SUONENJOKI: Viihde-Elektroniikka * TAMPERE: Hakkarainen, Sokos ®* TURKU: Musta Porssi, Radio Valtti, SuperVisio, Tele-Nurmi, TV-Nikora, Vide-
olux e UUSIKAUPUNKI: TV-Nurmie VAASA: Merenkurkun Sdhko« VALKEAKOSKI: Radio ja TV-Elmeri Ky * VIITASAARI: Viitasaaren Konttorikone Ky *
YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo Ky * AHTARI: Ahtérin Konttorikone.

Tulossa:
Paikallisverkko 32:lle
Spectravideolle,
CP/M 3.0 - kayttdjar-

Grahikkapdytéi SV-1065 liite-
tddn yksinkertaisesti tieto-
koneen joystick-porttiin. Oh-
jelma ladataan sisddn levylta
tai kasetilta. Sitten valittava-
na on monia piirtdmisvaih-

toehtoja,
vaihdella.

Piirtely tehddan kuulakér-
kikynalla. Piirroksen voi tal-
lentaa kasettinauhalle. Print-
tauskin on mahdollista. Sii-
hen tarvitaan SVI-901-print-
teri.

Gratiikkapoytd saa virtansa
tietokoneelta. Erillistd wverk-
kolaitetta tai paristoja ei tarvi-
ta. Laite on kevyt ja ohut, sen
kdyttdé on varsin helppoa.

Véreja on tarjolla 15. Teks-
tidkin voi kirjoittaa kuvan
keskelle. Viivaa on kahta le-
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vidrejd voi my0s

aidetta Spectravideo
uulakynalia

veyttd. Koneessa on ohjelmat
ympyrdn ja suorakulmion
piirtdmiseen. Kuvion maalaa-
minenkin kdy helposti.

Suoria viivoja saa myos
kursorindppdimilld. Taustava-
rid voi muuttaa muuttamatta
muita védrejd. Korjausmahdol-
lisuus on itsestddnselvyys tal-
laisessa pOydéssa.

Gratiikkapoytda

joysticking

Graliikkapoytdd voi kayttda
Basic-ohjelmoinnissa herkks
nd kosketusanturina. Silloin
se korvaa joystickin. Vaati-
muksena on kylld Basic-oh-
jelmoinnin osaaminen. Péyté
on joystickid nopeampi ja
monipuolisempi.

SEPPO TOSSAVAINEN

®® Spectravideon
grafiikkapéyta SVI-105
sopii malleihin 318
ja 328. Sen avulla on
helppo piirrellé véril-
lisiékin kuvia.

Spectravideo 105 -piirto-
pdydédn suomenkieliset ohjeet
ovat selkedt. Niistd selvidvét
kaikki tarpeelliset asiat ja oh-
jeet luettuaan pédsee nautti
maan ldhes kaikista laitteen
mahdollisuuksista.

Menu-tilassa  tyoskentely
pdyddn avulla on helppoa.
Tilaan meneminen ei pilaa
mitddn jo piirrettyd. Tuohon
menu-tilaan pddsee koska hy
vidnsi yhdelld napin painal-
luksella.

SVI-105-piirtopdytd lyhyesti

Resoluutio (tarkkuus): 256 x 192 pistettd

Toimintanopeus: 6 mikrosekuntia/bitti

Virtaldhde: Saa virran tietokoneesta

Piirtovéline: Kuulakérkikyna tai muut riittdvén
tylppakdarkiset kynat

Ulkomitat: 345 x 280 x 30 mm
Piirtoalueen koko: 186 % 158 mm .

Paino: 1 kg

Hinta: 880 mk, sisdltdd englannin- ja

suomenkielisen kdyttbohjeen seké
ohjelman kasetilla
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ZX SPECTRUM — Sinclairin menestyksekkain tietokone

jota on ostettu jo yli kaksi milioonaa yksikkoa.

ZX SPECTRUM + on uusin Sinclair-tieto-
kone. ' +’' merkitsee vielakin suurempaa
kéyttamisen joustavuutta.

Kaikki ZX Spectrum 48K:lle tehdyt ohjelmat ja
lisélaitteet sopivat uuteen ZX Spectrum+:aan.

Lisalaitteilla saat enemman irti tieto-
koneestasi.

ZX mikroasema ja ZX Interface |1 tarjoavat
nopean massamuistin sekd mahdollisuuden liit-
t&& laatukirjoitin Spectrumiin. Voit myds hank-
kia suoraan Spectrumin kortinreundaliitéintaan lii-
tett@van kirjoittimen, jonka saat tosi edullisesti.
Voit littédd Spectrumiin myés ﬁeliohicime’r, jot-
ka sopivat useisiin ajanvieteohjelmiin tehden

Spectrumin kaytdstéd mukavan ajanvietteen.

Kayttéa opastava runsas suomenkielinen
kirjallisuus on merkittava etu Spectrumin
omistajalle.

e Spectrum leikkeja

. ZQB}/SpecTrum magiaa
* Spectrum lahikuvassa

e Spectrum mikroasema
e Spectrum tydkiria

Hyotykéyttdohjelmat Spectrumiin ovat
erittdin monipuoliset taulukkolaskennasta
tekstinkdsittelyyn.

liscksi Spectrumiin on saatavissa suomenkieli-
sici opetusohjelmia matematitkan yléastetta
varten seka suomenkieliset lofto- jo
kotikirjanpito-ohjelmat.

Ajanvieteohjelmiahan Spectrumiin on todella
palion, joten aika Spectrumin seurassa ei
varmasti tule pitkaksi.

Maahantuoja:

Ammattielektroniikkaosasto
Lauttasaarentie 50, 00200 Helsinki 20
Puhelin 20-670 211

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla, Rengasta numero 56,

Commodore-64, Apple ja Atari

TIMO SIVONEN

Flight Simulator II

Lentosimulaattori kakkonen
on yvhdysvaltalaisen Sub-
logic Corporationin kehittdmaé
peli. Se on mm. Billboard-
lehden listan mukaan Micro-
softin  Flight Simulatorin
kanssa myydyin peli. Menes-
tys kiinnosti, pelid oli pakko
pddstd kokeilemaan!

Kun ohjelman kdynnistas,
tulee ndytté6én lentokoneen
kojetaulu ja maisema eteen-
pdin. Maisemaa voi tarkkailla
kahdeksaan eri suuntaan ja
lisdksi alaspdin. Maisema voi-
daan myds vaihtaa tutkaku-
vaan. Lentokonetta voi ohjata
oko ndppdimistolla tai joy-
stickill4.

Néappéimistéohjaus on hie-
nan hankalaa, kuten jokai-
1en kirjoituskoneella lentdnyt
ietdd. Ndppdimistén kaytén
nelpottamiseksi tulee ohjel-
man mukana kortti, jossa on
kaikkien ndppdimien toimin-
nat.

Joystick on paljon muka-
vampi kdyttdd, mutta silldkin
on omat puutteensa, koska
Commodore 64:ssa kaytettdva
ilotikku on Atari-tyyppinen,
eli se on tehty neljdlld mikro-
kytkimelld, ja silld ei saa mi-
tddn tuntumaa ohjaukseen.
Se on lentosimulaattorissa va-
kava puute. Apple II:n omis-
tajilla ei ole tdtd ongelmaa,
koska Applen analoginen
joystick antaa ohjaukseen tar-
vittavan tuntuman.

Lento Vapaudenpatsaan
ympdéri

Ehdottomasti vaikuttavinta
Flight Simulator II:ssa on sen
grafiikka: maisema koneen
ympérilld on tehty todella
kolmiulotteiseksi. Maastossa
ei tosin ole mitd&n makid tai
metsid, mutta sen sijaan on
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UPEA PELI

@@ Flight Simulator II on Yhdysvalloissa
erddnlainen kulttiohjelma — kaikkien on
tunnettava se. Sitd on myyty yli 200 000 kap-
paletta, eiké syytd. Peli on yksi tietokone-

pelien upeimmista.

kaupunkeja ja lento-

kenttia.
Esimerkiksi

Vapaudenpatsas on tehty us-

telta,
New Yorkin

komattoman hienosti. Kun
sen ohitse lentdd, ndkyvét sen
kasvot ja kruunun piikit aivan
selvdasti — se on ohjelmointi-
ja digitalitaidon mestarinédyte.
Tiettdvasti Flight Simulator
II:n maisemanpiirtorutiinit
ovat samantyyppisid kuin so-
tilaskdytéssd olevien oikeiden
lentosimulaattoreiden piirto-
rutiinit. S44ali vain, ettd ohjel-
ma ei aina toimi niin hyvin
kuin mahdollista, silld joskus
kuvan piirto epdonnistuu ja
kuvasta tulee kokonaan sini-
nen tai harmaa. Toinen ikdvé
puoli on ndytén hitaus. Len-
non aikana maisema muuttuu
nykien, mikd ei ndytd kovin-
kaan todentuntuiselta. Kuvan
piirto nimittdin tapahtuu no-
peudella 2—6 kuvaa sekun-
nissa, joka on aivan liian pie-
ni nopeus.

Lentdminen Flight Simu-
lator II:lla on kokemus sindn-
sd, koska ohjelma on tehty
mahdollisimman realistiseksi.

Kuitenkin lentdminen tapah-
tuu normaalisti ohjelman easy

flight -moodissa, jolloin ei
tarvitse yhtd aikaa vahtia (ko-
vinkaan) useita asioita. Re-
alistic flight -moodissa pit&é
sddtdd trimmit, magneetot,
kompassi yms. Easy flight
-moodissa on paljon enem-
mén aikaa katsella ympéril-
leen.

Realistisuudessa on se huo-
no puoli, ettd putoaminen tai-
vaalta on todella helppoa.
Kirjoittajan kesti 20 sekuntia.
Sen aikana oppi, miten lento-
konetta ei saa kasitella.

Flight Simulator Il:ssa voi
suunnistaa joko VOR- tai
ADF-radiomajakoiden mu-
kaan. Laskeutumista helpot-
tamaan on mukaan liitetty
ILS, eli mittarilento on tédysin
mahdollista. Kaikkia himope-
laajia varten ohjelmassa on
“ensimmdisen maailmanso-
dan lentdja-dssd” -peli. Se on
melko vaativa, koska siind ei
vain ammuta viholliskoneita,
vaan myos lennetddn ja yrite-
tddn pysyd ilmassa. Se on
myds ainoa vaihe koko ohjel-

massa, mistd voi saada pistei-
td. Esimerkiksi Microprosen
Hell Cat Ace on vaatimaton
ohjelma, jos sitd verrataan
Flight Simulator Il:een.

Kanadasta Karibialle

Maailma, joka Flight Simu-
lator II:n sisd&n on mééritel-
ty, kattaa koko Yhdysvaltojen
alueen Kananasta Karibian-
merelle. Ohjelmalevylld on
kuitenkin noin 80 lentokent-
tdd Los Angelesin, Seattlen,
Chicagon ja Boston—New
Yorkin alueille. Flight Simu-
lator II:n heikoin kohta on
sen maisemissa, joissa ei it-
sessddn ole mitddn vikaa,
mutta niiden lataamisesta
Commodore 64:n muistiin ei
minulla ole mitddn hyvééd sa-
nottavaa. Koska Commo-
doren levyasema on hidas,
niin maastotietojen lataus
kestdd 10—30 sekuntia ja en-
simmdisen  maahansyoktyn
jalkeinen resetointi kestdd
noin minuutin. Apple- ja
Atari-versiciden levyoperaa-
tiot ovat paljon nopeampia.

Lentoteoriat
opaskirjassa

Ohjelman laatikossa on ohjel-
malevyn lisdksi paljon pape-
ria. Ensinndkin k&yttéohjeet
ovat kunnioitettavan kokoi-
nen vihko. Sitten mukana tu-
lee samankokoinen opas len-
tdmisen teoriasta, kaksi kaksi-
puolista karttaa ja edelldmai-
nittu kortti ndppdimistéan toi-
minnasta.

Yleisvaikutelma on, ettd
puutteistaan huolimatta Flight
Simulator II on huolellisesti
tehty ja maineensa arvoinen
peli. OJ
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Willyllds on edessdén péiva
juhlien jdlkeen. Mieli tekisi
tietysti petiin, mutta Willyn
taloudenhoitaja Maria, topak-
ka tati, vaatii Willya siivoa-
maan juhlien jdljet ennen-
kuin tie s&nkyyn aukeaa. Pe-
laajan tehtdvdnd on auttaa
Willyd kerd&médn kaikki la-
sit, pullot, ym. esineet koko
talosta. Saattaa vield tuntua
kohtalaisen helpolta, mutta
talossa on noin 60 eri huonet-
ta, huvipursi ja piha-alueet.
Lisdksi ldhes joka huoneessa
on kummallisia hdkkyroéitd ja
omituisia olentoja, jotka koet-
tavat estdd pelaajan kulkua.

Edeltdjddnsd, Manic Mine-
riin, verrattuna on JetSet Wil-
lyssd pari parannusta. Huo-
neita on kolme kertaa enem-
mén ja mielenkiinto sdilyy pi-
tempédédn. Toiseksi Willy voi
vapaasti kulkea huoneesta
toiseen tarvitsematta ensin
kerdtd kaikkia edellisen huo-
neen esineitd. Ndin pelaaja
voi rauhassa tutustua taloon
ja erilaisiin reitteihin kyllasty-
méttd jo ensimmadisen ruudun
vaikeuteen.

K-.

L

Talossa todella riittdd tutki-
mista. Kirjoittajalta  kului
useita viikkoja ennenkuin se
oli suunnilleen kartoitettu.
Pelintekijén oivalluksia 16y-
tyy. Rescue Esmeralda -ruu-
dussa pelastettuasi tytén hyp-
péd yléspdin heti — ja pdddyt
aivan muualle...

Graafinen toteutus on on-
nistunut monine hauskoine
yksityiskohtineen. Myé&s juo-
nellinen toteutus on mielestd-
ni varsin onnistunut. Pelaajan
tdytyy monessa ruudussa vali-
ta huolellisesti oikea reitti ja
aika, jolloin koettaa ohittaa
kaikki oudot hiipparit. Tosin
Willylla on kahdeksan ela-
méé, mutta ne kuluvat yllatta-
vdn nopeasti.

Willyn ohjaaminen on
helppoa. Kolmesta néppéi-
mestd oikealle, vasemmalle ja
hyppy. N&illda Willy kulkee
jouheasti niin maassa kuin
vedessd sekd koydessd kei-
nuen.

JetSet Willyyn tutustunut ei
varmasti kauaa ihmettele pe-
lin saavuttamaa suurta suo-
siota, niin kiinnostava se on.

Pelin loppuun péddseminen
taas onkin jo melkein mahdo-
tonta.

Kone: Sinclair Spectrum
48 K ja kasettiasema
Gratiikka: 9

Adnet: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % % %

Toinen suosittu seikkailupeli
on Sabre Wulf. Té&ssd viidak-

kosokkelossa tehtdvdnd on
6ytdd neljd kadonnutta amu-
letin osaa, ja sen jdlkeen l&y-
t44 tie ulos viidakosta. Pelissé
on yli 250 ruutua, joten ihan
heti ei tdssékéddn pelissd lop-
puun péése.

Pelaaja ohjaa urheaa vii-
dakkoseikkailijaa joko nép-
pdimistélld tai joystickilla.
Pelin mies liikkkuu neljdén eri
suuntaan kdytdvien mukaan.
Ruudun reunaan péddsemisen
jdlkeen siirrytddn seuraavaan
jne. Pelkkd kuljeskelu lehva-
labyrintissd olisikin mukavaa,
mutta ndin helpolla ei valitet-
tavasti pddase.

Kaytavélle ilmestyy kaiken-
laisia viidakon olentoja, jotka
voivat tehdd selvdn seikkaili-
jasi yhdestd eldméstd (joita
aluksi on neljd). Apinat, vir-
tahevot, alkuasukkaat, ka&ar-
meet, hdmahédkit ja monet
muut olennot tulla tupsahta-
vat eteen ja pelaajan on tais-
teltava pédstdkseen eteen-
pdin.

Talldin voi kayttdd miek-

kaa, jolla viidakkomies iskee
ndppédrdsti tien selvdksi. Elu-
kat katoavat possahtaen mutta
kohta niitd taas ilmestyy lisda.

Erivériset orkideat puhkea-
vat kukkaan ldhelldsi silloin
tadlléin. Ne vaikuttavat kukin
omalla tavallaan pelaajaan.
Yhdestd lamaantuu vahaksi
aikaa, toisesta taas tulee het-
keksi  haavoittumattomaksi.
Silloin voi vilistdd kaikkien
petojen ohi.

Matkalla voi kerdtd lisdksi
paljon aarteita, joista saat
pisteitd. Sormuksia, rahasék-
kejd ym. 16ytyy tieltd vdhén
vélid. Arvokkain on kuitenkin
pieni punainen patsas, jonka
l6ydyttyd saa yhden lisdela-
man.

Graafinen toteutus on Sab-
re Wulfissa kiistattomasti hie-
no. Sekd kasvien reunustamat
polut ettd erilaiset oliot ovat
selkedsti ja véarikk&dsti luo-
dut.

Sabre Wulfia pitkdan pela-
tessa saattaa lievd kyllastymi-
nen uhafa, mutta mainion pe-
lattavuuden ansiosta tuskin
aivan heti.

Labyrinttiseikkailuista Sab-
re Wulf on mielestdni aivan
kédrjessa.

Kone: Sinclair Spectrum
48 K ja kasettiasema

Grafiikka: 9
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * % % %
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sectrumin suosikki/lit Kokeilussa

Automania on Suomessa mel-
ko tuntemattoman MikroGen-
yrityksen tuote. Pelin pé&a-
henkilénd on sympaattinen
Wally. Lieneekd sukua Jet-
Setin Willylle?

Pelissd Wallyn tdytyy koota
kuudesta osasta tehtdvid auto-
ja. Jokainen osa on haettava
vaarallisesta paikasta liikku-
vien palkkien p&daltd ja Wal-
lyn pitdd kiipeilla tikkaita ylos
ja alas. Pomppivat renkaat
estdvdt kokoajan kulkua par-
haansa mukaan.

Wallyn ohjaus on helppoa.
Ohjaustoimintoja ovat vain
oikealle, vasemmalle, vylés,
alas ja hyppy.

Peli on hiukan kyllastytta-
vd. Aina kolme eldmidid me-
netettyddn pitdd aloittaa ko-
konaan alusta. Autojen ko-
koaminen on hidasta. Vasta
seuraavan auton kokoaminen
tuo vaihtelua. Silloin osava-
rasto on erilainen ja siksi on
pakko suunnitella uudet rei-
tit.

Gratiikka on hyvd. Hahmot
ovat selkeitd, litkkeet sujuvia
ja vérit selkeita.

Kone: Sinclair Spectrum ja

levyasema

(Grafiikka: 8
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: % %

Téméd on toinen Wally-peli.
Pelissd sankari ndkee paina-
jaisunta ja liikkuu talossa pie-
nend ja surkeana. Hén koet-
taa 16ytdd heréatyskelloa. Ve-
tdmalld sen hédn herdisi.
Apuna seikkailussaan Wal-
lylla on monia esineita. Nii-
den kdyttod ei neuvota pelin
ohjeissa. Wallyn tai oikeas-

BITTI 1/85

taan pelaajan on itse keksitta-
va kaikelle kaytto.

Talo on monikerroksinen ja
-huoneinen. Pohjakerroksesta
léytyy avaruusrakettikin.

Wallyn kulku on jouheaa
koikkelehtimista ja kulku ta-
lossa on helppoa (varsinkin
JetSet Willyyn verrattuna).
Peliin ei kyllasty heti, eika si-
td selvitd myoskddn loppuun
aivan dkkia.

Kone: Sinclair Spectrum ja
kasettiasema

Gratiikka: 8
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: # % %

Mugsy on Melbourne Housen
uusimpia peleja. Pelid mai-
nostetaan gangsterimaailman
sarjakuvapeliksi. Kdytdnnos-
sd peli on aivan tavallinen
tekstiin perustuva taktiikka-
peli. Hyvin tehdyt kuvamai-
semat ovat vain tyhjdn ruu-
dun taytetta.

Pelaaja johtaa omaa jouk-
kuettaan. Sen pitdd tulla toi-
meen hyvin, muttei liian hy-
vin. Liika menestys tuo aina
mukanaan vihollisia.

Pelaaja ostaa asiakkaita,
joita suojellaan, hankkii asei-
ta omille konnilleen ja keraa
rahaa poliisin lahjontaan.

P&atosten teon jalkeen ko-
ne laskee menestyksen vuo-

den aikana ja esittdd yhden
kuvan tapahtuman eldmdsta
gangsterikaupungissa.  Peli
etenee ndin kierros kierrok-
selta ja on haukotuttavan hi-
das.

Vaikka maisemat ovat ko-
meita, niihin kyllastyy. Aina-
kaan nuorimmat pelaajat ei-
vat viihdy pitkddn Mugsyn
maailmassa. Jotain puuttuu
pelistd, menestysta ei tule.

Kone: Sinclair Spectrum ja
kasettiasema

Gratiikka: 8
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * *

Kovaa juustoa on gangsteri-
peliin verrattuna hauska ja
harmiton. Maanviljelija Giles
on pelin hahmo. H&n yrittda
kerdtd pellosta viljan talteen,

ennenkuin kiukkuiset Crop-
hopperit saavat hdnet kiinni.
Lisdpisteitd saa ruudun
keskelle ilmestyvéstd juuston
nappaamisesta. Crophopperit
voi tuhota myrkkysuihkeella,
mutta se on vaarallista Gil-
esillekin,
Kone: Sinclair Spectrum ja
kasettiasema

Gratfiikka: 8
Adnet: )
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: % % *

Cavelon-pelissd ritarin pitda
pelastaa Guinevere-neito pa-
han velhon linnasta. Pelastus-
matkalla on edessd kuusi ker-
rosta, jokaisesta on etsittava
kahdeksan ovea.

Vastustajina on ritareita ja
velhoja, ne yrittdvdat napata
Cavelonin kesken tarkedn ja

sankarillisen tehtdvédn. Hédnen
apunaan on nuolia ampuva
jousi ja taikamiekka Ex-
calibur. Miekan avulla voi
muuttua hetkeksi haavoittu-
mattomaksi. Silloin voi myés
kulkea esteettd sokkeloissa.

Juoni on tuttu, mutta hyvin
toteutettu ja sopivan vaikea.
Musiikki on erityisen sym-
paattista, mutta vdhén yksi-
toikkoista.

Kone: Sinclair Spectrum ja
kasettiasema

Grafiikka: 8
Aénet: 9
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % % % %



Konekielikurssi 6502 (6510)

KARI STACHON

®® Konekieli on erittdin pienijakoista ja al-
keellista. Juuri tdsté syystd sen opetteleminen
saattaa olla varsinkin alussa hieman vaikeaa

ja sekavaa. Témén kurssin tarkoituksena on

opettaa lukijalle 6502-mikroprosessorin kone-
kielen alkeet.

-e- Oy

un katsoo ensimmaéisen

kerran konekielistd ohjel-
maa ei varmasti tajua siitd yh-
td&n mitd&n. Konekielen
opettelu vaatiikin ohjelmoijal-
ta paljon aikaa ja karsivalli-
syyttd. Vahitellen kéaskyt alka-
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vat tuntua tutummilta ja tie-
tyntyyppiset rutiinit alkavat
hahmottua tietyntyyppisid toi-
mintoja varten. Kuitenkin lo-
pullinen rutiini tulee vasta
pitkédllisen ohjelmoinnin tu-
loksena. Jotta péésisi parem-
min alkuun, kannattaa tutkia
konekielisid ohjelmia ja miet-
tid mitd ne tekevat.

Pitkissd on vaikeissa ohjel-

missa kannattaa usein tehdd
ohjelmasta lohkokaavio tai
kirjoittaa ohjelma kokonaan
paperille. Pitkissd ohjelmissa
kannattaa jakaa ohjelma osa-
alueisiin, jotka kukin tekevit
tietyn operaation. Kannattaa
my6s védlttdd samojen rutii-
nien uudelleenkirjoittamista.
Toistuvia rutiineja kdytetdsn
aliohjelmiin.

AND: o
Esimerkiksi AND $39

Oletetaan, ettd akun arvo on

AND

Bitin numero
Vertaileva luku
Akun arvo

Saatu luku

OR:
Esimerkiksi ORA $39

Oletetaan akun arvon taas olevan

OR
Bitin numero
Vertaileva luku
Akun arvo

Saatu luku

EOR:
Esimerkiksi EOR $39

Oletetaan akun arvoksi j&lleen

EOR

$F1
76543210
0011100 1=$39
1111000 1=8Fl
0011000 1=$3l
$F1
76543210
0011100 1=9$39
1111000 1=§Fl
1111100 1=$F9
$F1

Bitin numero 176843210
Vertaileva luku 0011100 1=%39
Akun arvo 1111000 1=9%Fl
Saatu luku 11001000=9%C8
Toisin sanoen

AND — jos kummatkin bitit ovat 1, niin saadun bitin arvo
on 1, muuten 0.

OR — jos jompikumpi bitti on 1, niin saadun bitin arvo
on 1, muuten 0.

EOR — jos biteistd toinen on 1 ja toinen 0, niin saadun

bitin arvo on 1. Jos kummatkin bitit ovat ykkosid
tai nollia, niin saadun bitin arvo on 0.

N&istd operaatioista on
hyStya erityisesti silloin, kun
halutaan kasitelld vain yhden
favun tiettyja bitteja.

Saatu luku menee aina ak-

- BITTI 1/85

kuun. Jos haluaisit esimerkik-
si varmistua siitd, ettd muisti-
paikan FB ylin bitti on 1, niin
se kdvisi seuraavasti:

~-mikroprosessoreille

LDA $FB
ORA #$80
STA $FB
RTS

Arvonta konekieleen

Konekielessd ei ole késkyé,
joka suoraan arpoisi jonkin
satunnaisluvun. Mutta esi-
merkiksi muistipaikan $A2
(162) avulla sen saa otettua.
Muistipaikka $A2 on erds

kellon muistipaikoista. Muis-
tipaikan arvot vaihtelevat vé-
lillda 0—225. Jos haluaisit ar-
poa esimerkiksi luvun valiltd
0—225, se kdvisi lataamalla
akkuun muistipaikan $A2 ar-
vo (LDA $A2). Nyt akussa
olisi arvo alueelta 0—255,

Mutta jos haluaisit arvon
esimerkiksi véliltd 0—3, olisi
akkuun saatu luku jaettava
64:114, eli:

LDA $A2 ; akkuun ladataan

STA 3FB ; luku asetetaan

satunnaisluku muistipaikkaan
LSR ; luku jaetaan $FB

64:1l8 RTS  paluu Basiciin
LSR
LSR Nyt olisi muistipaikassa
LSR $FB arvo véliltd 0—3.
LSR
LSR
Kaskyjen vaatimatila

Seuraavasta taulukosta néet
kaikki ké&skyt eri muotoi-
neen, niiden koodit seké
heksadesimaaleina ettd de-
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simaaleina, niiden ryhmén
sekd montako byted ne vie-
vdt muistista tilaa.
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Vihjeitét ohjelmoijalle |

Pitkd ohjelma kannattaa aina
jakaa osa-alueisiin. Jokainen
osa sisdltdd tietyn toiminnan.
Rutiinien kirjoittaminen use-
aan kertaan on turhaa. Rutii-
neja voi kéyttdd aliohjelmina.

Ohjelman lohkokaavio on
syytd kirjoittaa ensin paperil-
le. My6s koko ohjelman tai
osia voi kirjoittaa.

Alkuun kannattaa kirjoittaa
vaatimattomia ohjelmia. Tai-
tojen karttuessa voi kirjoittaa
sitten vaativampia ohjelmia.

Tekeville tulee vuorenvar-
masti virheitd, aivan jokaisel-
le. Siksi niist4 ei kannata ma-
sentua, virheet léytyvéat etsi-
mélld. Jos virheitd ei 16ydy,
voi ohjelman aina tehda toi-
sellakin tavalla. [
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Kuukauden kilpailussa
T-paidan voittivat seuraavat
henkilot:

Pertti Ikonen, Vihti; Seppo Hokkanen, Yl&-
jarvi; Petri Hirvonen, Kauhava; Pasi Rytké-
nen, Kuopio; Markku Uusi-Kraapo, Hormis-
to; Timo Tuominen, Helsinki; Markku Ubctila,
Kelkyd Krista Mﬁenrinta Pukkila; Tapio
K&hkénen, Pudasjérvi ja Timo Pehnan Hi-
manka.
Onnea voittajille!
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TILAUSKORTTI

] TiLaan

Lihettdkdd minulle seuraava
TIETOKONE-lehden numero veloituk-
setta, koska tilaan TIETOKONE-
lehden loppuvuodeksi 1985 helmi-
kuusta alkaen edulliseen tarjoushin-
taan 180 mk, jolloin sddstdn 14 %
normaaliin intonumerohintaan (19 mk)
verrattuna. Tilaus jatkuu normaalina
sddstdtilauksena aina kalenterivuoden
kerrallaan ellen peruuta sitd joka pu-
helimitse tai kirjeitse.

MB1/85

IFTOM")NE

Mimi

Léhiosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Puhelin

bl

PALVELUKORTTI

KOSKEE NUMEROA 1/85. KAYTA ENNEN 15.2.1985.

sukunimi

etunimi

ammatti

l&hiosoite

| postinumero ja postitoimipaikka

kotipuhelin (my&s suunta)

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli:
1. O tilattuna nimellani

. [ ostettu irtonumerona

2
} O kirjastosta

. O muualta

. tkéini on [ 1] wvuotta

. Nykyinen laitteistoni:
C! minulla ei ole kotimikroa

2. [ laitteistoni merkki on:

- Laitteistoni uudistusaikeeni:

En aio uvusia vuoden kuluessa:
Aion hankkia vuoden kuluessa:
O kotitietokoneen
O kasettinauha-aseman

levyaseman
Ll kirjoittimen
O lisamuistin
- U peliohjaimet

E. Ostan vuodessa:
1. Peliohjeimia DH
‘ﬂ. Muita ohjelmia [ ][] kpl

F. Merkitse rastilla 3 sinulle tar-
keintd siséllén osaa:
1. O Kotimikrojen testit
2. [ Oheislaitteiden testit
3. [ Valmiiden peliohjelmien testit
4, [] Valmiiden muiden ohjelmien
testit
5. [ Tee-itse-ohjeet
6. [ Peliohjelmien ohjelma-
listaukset
7. [0 Muiden ohjelmien ohjelma-
listaukset
8. O Tietokoneiden kayttéa koske-
vat yleiset artikkelit
9. [ Ohjelmakirjojen esittelyt
10. 00 Muuta, mita

G. Tdmén numeron kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta [ |

H. Témén numeron kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta [ ][]

I. Véhiten kiinnosti_artikkeli joka
alkoi sivulta

J. Kiinnostavin ilmoitus oli
sivulla
(El KOSKE BITTIPORSSIA!)

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

TILAUSKORTTI

TII.IIUSKORTTI

(] TILAAN

MikroBITTIl-lehden 12 kuukaudeksi jatkuvana
saistotilauksena vuodelle 1985 hintaan
119 mk.

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta kalenteri-
vuoden pituisissa jaksoissa kunnes lopetan
sen puhelimitse tai Kirjeitse.

4K24

Mimi

Lahiosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Puhalin
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[ ] OSTAN [ ] MYYN [] VAIHDAN

OHEISTA 10 MK:n SETELI

NIMI

OS0ITE

POSTINUMERD JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA) PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)

Lahetd kortti kirje-
kuoressa kirjattuna
kirjeena.

Oheista mukaan
10 mk:n seteli.

Laheta kirje osoitteella
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BITTIPORSSI
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Pysytk6 mukana tietokoneteknologian huippu-

nopeassa kehityksessd?

Tilaa oma TIETOKONE Uuden ajan ammattilehti
7 niin kehitys ei ole sinulle mik&én ongelmal
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KOSKEE NUMEROA 1/85. KAYTA ENNEN 15.2. 1985,

-9 9 Toimi ndin:
= i - Rengasta tuoteuutisessa, iimoi- : ‘& tilaus-
tuksessa, tms. ollut tiedustelu- e . tanaan! Leikkaa irti
IR numero lisatietojen saamiseksi. — el 1100 TIETOKONE 1a Sliftomasti! )
- s e e : = han pavelun sodl 1
| 17 646/Tilacjapalvelu

saatavan tilastotiedon perus- (90)1
teella pystymme paremmin pal-
velemaan lukijakuntaamme.
Kortti irtoaa saksilla ja kulkee

iiman postimerkkia.

Rengasta korkeintaan 5
kohtaa. Huom! Puutteelli-
sesti taytettyja kortteja ei
késitella.

.
SO Y| ) P =

SAAT
TIETOKONEEN
TUTUSTUMIS-
HINTAAN!

UUDEN AJAN AMMATTILEHTI

Tilauskortti

CIKYLLA

Lahettdkéada minulle seuraava TIETOKONE-lehden numero
veloituksetta, koska tilaan TIETOKONE-lehden.
LODDpvuudeksi 1985 helmikuusta alkaen edulliseen tar-
Joushlntupn 180 mk, jolloin s&dstan 14 % normagliin irto-
’T‘ﬂgﬁw*ﬂﬂn (19 r}?k) vggc;gﬁpu- TIETOKONE

uu normaalina sads auksena aina kalenteri- i i
vuoden kerrallaan ellen peruuta sita joko puhelimitse tai P{a ;’: palvelu

kirjeitse.
00003 Helsinki 300

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
mmnmg: Rengasta numero 20,

Vastauslidhetys
HKI 10/12 Lupa 3528

Tilaa nyt TIETOKONE, saat sen edulli-
seen tutustumishintaan. Postitamme
sinulle lisdksi seuraavan numeron
kaupan pdadile, kun filaat TIETOKO-
NEen loppuvuodeksi. Viereisestd
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Postinumero jo -toimipaikka

tilauskortistaldyddat edullisen tutustu-
mistarjoushintamme, leikkaa korttiiri
ja pist@ se postiin, niin saat vankan
asidlenden kerran kuussa luetto-

vaksesi,




Seuraavassa
numerossa
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Summer Games K+D CBM-64 12 Pyjamarama Spectrum L
Flight Simulator I D CBM-64 13 Hero Spectrum
Beach Head CBM-64, Spectrum 14 Enduro Spectrum -
River Ride CBM-64 15 Lords of Time CBM-64, Spectrum -
Decathlon Spectrum 16 Turboat Spectravideo :

Trashman CBM-64, Spectrum 17 Hulk CBM-64, Spectrum

Quo Vadis CBM-64 18 Pitstop CBM-64

Jet Set Wll CBM-64 19 Zenji CHM-64 :
s CBM-64 3 Bulcide B | CH.-64 Sharp MZ-821 gt’timkkarissg‘feleohjam

Underwurtle Spectrum

b d ol atalalake

K=kasetti D=disketti M=moduuli
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g1 tive Ace R C R ¥  Sharpin uusi malli laajentaa | hintakin kasvanut tonnin ver-
edellisen 721-mallin ominai- | ran. Kahmaiseeko Sharp ensi
suuksia varsin paljon. Grafii- | vuonna valtaosan markkinois- Taas tuhti paketti pg]imoﬁelujq
kan puutteet on korjattu, Ba- | ta 721l:n kohtuullisen hyvén
: sicia on monipuolistettu, lii- | menestyksen jatkoksi, kuten Bl i A e Lis&ksi on iso nippu muit-
| téntojd on lisatty. Samalla on | maahantuoja vakaasti uskoo? Colecon-peleistd on arvoste- | ten koneitten pelejd, mm. Sa-
| L luvuorossa mm. Frenzy ja | lora Fellowin uusimmat pelit.
Pepper II.
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Monta sivua lukijoiden ohjelmia
T&lld kertaa mm. The Doom | Fellowille.
Spctravideolle ja Risti-nolla
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Vuonna 1985 MikroBITTI il-|va numero ilmestyy 1.2.
mestyy joka kuukauden en-|1985.
simméisend pdivénd. Seuraa-

iTTI 1/85 63

Lisdrietofa MIKROBITIN palvelu-

kartilla. Rengasta mi
kortilla. Eengasia nu
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KOTIMIKRON KAYTTAJAN PERUSLEHT ﬂ

LEHTI JUURI SINULLE! [
MikroBITTI on ensimmdinen suomalainen puhtaasti kofitietoko- | e

neiden kayttgiille tarkoitettu, tuotemerkeista rippumaton erikois-
lehti. Lehti kasittelee kotitietokoneita, ohjelmistoja, oheislaitteita ja
ad omalla asiantuntevalla, mutta selkedll
tavalla. MikroBITTI ilmestyy kunkin kuukauden 1. péivané.

LEHTI TAYNNA ASIAA!

kaikkea alaan liittyv

'"?

MikroBITTI

testaa puolestasi

® peruskoneet

® oheislaitteet

® valmisohjelmat
® pelit

MikroBITISTA saat:

® opastusta ohjelmoinnissa ja
ohjelmointikielissé

® peli- ja hydtyohjelmia

® tee-itse-ohjeita

® tuote-esittelyjd ja markkinakat-
sauksia

® vankkaa tietoa alan kehityksesté
ja tapahtumista ja paljon muuta

Liséiksi sinua palvelee BITTI-

.' PURSSI, kun haluat ostaa tai

myydd& peruskoneita tai oheislait-
teita.

MikroBITTI

on jokaiselle kotimikroista kiinnos-
tuneelle ehdottoman térked tieto-
paketti.

MikroBITIN

| avulla kotimikroihin perehtyminen
| kdy vaivatta, nopeasti ja ennen-

kaikkea innostavasti.

MikroBITTI

kertoo, miksi tietokoneet ovat tér-
ked osa jokaisen tulevaisuutia.
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