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Ranskan mikromarkkinoiden yll&ttdjd on nyt
testissdmme. Se tarjoaa ennétykselliset 58 cm
mikroa p&ydélle. Koneen hintaan siséltyy n&ytts ja
kasettiasema.

PUHELIN ILMAN PAATA JA HANTAA
Joku odottaa ohjelmaasi. Soita se hénelle.
Testattavana on halpa Protek 1200 -modeemi.

Peliarvostelut

64
65

SUOMALAINEN HUIPPUPELI VICILLE

Urheilua voi harrastaa nyt myés Vicin &&ressa.
Tdamén mielenkiintoisen yleisurheilupelin &éressé ei
tuskanhiki nouse pintaan.

ATARISTIN PERUSKAMAT
Touch Tablet, Music Composer ja Pole Position
tuovat Atarin ominaisuudet erinomaisesti esiin.

m -
Yleisurheilu
® Vicin pelivalikoimasta on
tGhdn asti puutfunut yleisur-
heilupeli. Nyt on asia korjattu
suomalaisen ohjelmistotalon
toimesta. Amersoft on kustan-

tanut mestareiden Juha ja Mi-
ka Salomden Yleisurheilun.
Pelihullumme koeurheili sen.
Tulokset ovat sivulla 64.
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MSX

17 MSX-YHTEENSOPIVUUTTA

mahdollisuus saavuttaa samanlainen yhteen-
sopivuus laitteiden ja ohjelmien valilld kuin
musiikkipuolellakin.

KAIKKI MSX-MIKROT KATSAUKSESSA

Osa MSX-mikroista on jo Suomessa. Osa saapuu
kevddn aikana ja loput syksylld. Luettuasi tdmén
tieddt mitd ne ovat.

19

MSX-BASIC: KIVAA
Laajin ja monipuolisin Basic, mitd mikroihin
koskaan on tehty. Mihin se pystyy?

25
28

MSX VAKIOI VARUSTEET
Mikéa tekee MSX-standardista vahvan?
Misséd piilevét sen heikkoudet?

MSX-aalto

® MSX-hySkyi yli Japanin ja
valtasi kaiken. Nyt se on tu-
lossa Suomeen yli kymmenen
laitevalmistajan voimalla.
Standardi takaa laitteiden ja
ohjelmien yhteensopivuuden.
Suuri valmistajajoukko takaa
tiedon, Ilaitteiden ja ohjel-
mien saatavuuden.

MSX-mikrojen Iéhes tay-
dellinen Basic on erittdin hel-
posti opittavissa, kuitenkin se
on jddnyt Japanissa Idhes pe-
likoneen asemaan. Miten kédy
Suomessa? MSX alkaa sivul-
ta 17.

Microsoft kehitti mikrotietokonestandardin, jolla on
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Pistoimittaja Eskoensio Pipatti ILMOITUKSET:
Toimitussihtesri Tuija Luukkala MikroBITTI / limoitusosasto
ek 00381 HELSINK
~ ToimitustySryhma:
1. Aki Korhonen Puhelin (80) 120 5711/ iimoituksst
~ Niko Palosuo Esa Sairio
- Kani Lifa 0ili Maenpaa
:. Toimituksen puhelin (90) 120 5711/ toimitus limoitushinnat:
y - TEXSTISISALTD: koko/s 4-varl 2-vari my
- MikroBITT1 on riippumaton kotitietokoneiden kayits- 8/1 54.900 48.300 44.000
~ jien erikoisienti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjol- a1 31400  28.200  26.300
~ tuksia, kuvia ja ietokoneohjeimia edustamaltaan 2/1 17800 16600  14.500
E~m ja maksaa kirjolluspalkkion yksityishen- 11 12.600 10.700 8.800
 kilon laatimista artikkeleista, jotka eivat ity yritys- 172 9.200 7.100 5.300
fen tiedolustoimintzan. Emme vastaa tilaamatta laha- 174 7.400 5.000 3.600
~Ietyistd aineistoisla. Julkalstavaksi tarjottava aineisto Liittest, alennukset ja lisdveloitukset sekd aikataulul
o fules |3hettad osoltteella: MikroBITTI-lehden tolmi- hinnastomme mukaan.
[ fus, PL 64, DO381 HELSINKI. Téman numeron painos 60.000 kpl.
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Laitteet
m KAIKKI IRTI ORICISTA
; Basic-késikirja ei kerro kaikkea Oricin mahdolli-

suuksista. Taméd artikkeli valottaa monipuolista
grafiikkaa ja kertoo spritejen kaytosta.

e o e Ak R

| 1 KOALAPADIN KAYTTOMUKAVUUTTA

7 Peliohjainporttiin kiinnitettdvé helppokéyttéinen
b lisdlaite, jolla voi piirtdd, pelata, soittaa... Vain
| 3 mielikuvitus rajoittaa sen kayttémahdollisuuksia.

‘Muut jutut

XLLi
Vietd upea kesdlomaviikko bitinkauniilla
tietokoneleirilla.

BASICODEA TAIVAALTA
Tietokone-esperantoa radioaalloilla Hollannista.
Miksi kirjoittaa ohjelmia itse kun niitd voi
kuunnella radiosta?

Keséin paras viikko

® Varaa paikkasi gjoissa
omen ensimmdiselle mik-
'l'l:. nkoneleirille. Leff‘ffp}’ﬁ-
rivit koko kesdn ja niitd jar-
Jesteiccn aloittelijoille, osaa-
ille, taitaville, nuorille ja
vanhoille.

Leirit jérjestetddn puhdas-
yetisen jirven rannalla Latu-
-',_f.' anossa, ldhelld Lﬂpp&&ﬂ'
ranfaa. Ne kestavdt maanan-
‘Taisio ;ﬂrjmfﬂfhm, viikonlo-
‘put jaGvat vapaiksi.
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TILAUSHINMAT: KUSTANTAJA:
Jatkuva sagsidtilaus: 12 kk 119 mk Tecnopress Oy
Madrdaikaistilaus: 12 kk 139 mk Postiosolte:

Kailkkiin liman : PL B4

muihin nmmwmm 00381 HELSINKI
90-6164 833 Puhelin (90) 120 5711
Jatkuva saastotilaus jatkuu iiman eri uudistusta Katuosolta:

00380 :ELSIHK‘I

peruutiaa sen joko puhelimitse tai kirjeitse,
Hmﬂlmmmﬂmw Tolmitusjohtaja: Eero Hakala
kuin maardaikaistilaus. Pankki: SYP Helsinki Fredrikintori
TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET: 1087170

Postislirtotili: 1734 09-0

den tai peruuttaa tilauksen, lee se lehdessd olevalla Painopaikka: Sanomapaino
90-616 4833 s o " e

ISSN 0781-2078
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Talonmurskaus Atari 41
Puolusta kaupunkia Fellow 43
Hybkkéys avaruusluolaan Apple 44
Reaaliaikakello Oric 46
Autokulut CBM-64 47

BASICISTA KONEKIELEEN

Konekieli tarjoaa mahdollisuuksia, nopeuttaa ja
himottaa. Kéaskytaulukoista ei ole apua? Kynnys on
liian korkea? Alkuun pédé&stdksesi lue tdmd juttu.
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TOIMITUKSEN SIVU
MikroBITIN huimaava levikki

UUTISET
BITTIPOSTI

SYNTAX ERROR
Epéselvyyksid listauksien suhteen?

BITTIPORSSI
KIRJA-ARVOSTELUT

PELILUOLA
Nordic ® Pelivinkit ja ennétykset

KERHOSIVU

TOP TWENTY
KUUKAUDEN KILPAILU
TULOSSA

33 888 &8 w»



Mikrosi tarvitsee kirjoittimen.
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SEIKOSHA SP-800

Uskomaton hinta

T
2600,'

(sis. Ivv)

Uskomattomat ominaisuudet

— Nopeus 80 m/s (norm.jalki)
20 m/s (laatujalki)
— Traktoriveto ja kitkaveto vakiona
— Automaattinen yksittdislomakkeen syottd
— Melutaso 52—55 dB(A)
— IBM-PC/Epson FX-yhteensopiva
— Kaikki IBM-PC:n symp
— Rinnakkaisliitanta/RS-232C-mallit

Muut SEIKOSHA-kirjoittimet

BP-5420/IBM 420 m/s
BP-5200/IBM 200 m/s

TULOSSA:

SP-1000 (nopeus 100 m/s)

SP-IBP-PC/Epson FX-malli

SP-1000 RS-232C-malli

SP-800 ap Apple-malli
SOITTELE: (90) 528 4323 Pentti Nieminen

INSTREIVEEIN LA

PL 64, Vitikka 1
02631 Espoo 63

Lisdtieraja MIKROBITIN palveiu-
kortiftla, Rengasia numero 77,

yli 37 000!

Totta se on. Askettdin tehdyn
MikroBITIN levikintarkastuk-
sen tulos oli fantastinen: le-
vikki, eli tilausten ja irtonu-
meromyynnin keskiarvo vii-
me syksyltd oli 37097 kpl!
(LT 20.2.-85). Tédéma oli Mik-
roBITIN toiminnan ensimmai-
nen puolivuotiskausi! Levikki
on jatkuvassa kasvussa ja tél-
ld hetkelld voidaan puhua jo

263525 27 (<b. TOIMITUKSELTA

yli 40 000 levikista.

On ilo tehda lehted kasva-
valle ja pddosin tyytyvdiselle
lukijakunnalle. Saamme ta-
vattomasti postia Teiltd, luki-
jamme, ja valitamme, etteivét
kaikki kirjeet pddse postipals-
talle muiden luettavaksi. Tay-
tyyhdn lehdessd olla muuta-
kin sisdltod, eikd vain? Posi-
tiivisten  kirjeiden  lisdksi

olemme saaneet my&s paljon
lehden sisdltéd koskevia toi-
vomuksia. Niistd kiitos kaikil-
le lahettsjille! Yhdessd voim-
me kehittdd MikroBITISTA
entistd paremman mikroleh-
den.

Monet ovat harmikseen to-
denneet, ettd joistakin myyn-
tipisteistd MikroBITTI on aina
loppunut kesken. Valitamme

asiaa, mutta se ei todellakaan
riipu meistd. Ndissd tapauk-
sissa on parasta menetelld si-
ten, ettd lehted haettaessa

asiasta ilmoitetaan lehtimyyn-
tipisteen hoitajalle, joka toi-
von mukaan tilaa seuraavalle
kerralla enemmén MikroBIT-
TEJA. Asia korjaantuu itses-
tdan myos muita teitd, mutta
se saattaa kestdd kauankin.

MikroBITTI
jarjestaa
tietokone-
leireji

Monissa lehdisséd on ollut jut-
tuja ulkomailla toimivista tie-
tokoneleireistd, joilla tietoko-
neista kiinnostuneet voivat ul-
koilun ja litkunnan ohessa
harrastaa ja opiskella tehok-
kaasti kotitietokoneiden kéayt-
t6d. Tdhéan asti se on Suomes-
sa jaédnyt pddosin haaveeksi,
valitettavasti.

Nyt kuitenkin tapahtuul!

MikroBITTI jérjestda ensi ke-

sdnd laajat tietokoneleirit La-
tukartanossa, Kouvolan ja
Lappeenrannan lahella. Kurs-
seilla on tilaa niin paljon, ettéd
kaikilla halukkailla on mah-
dollisuus péédstd mukaan.
Kurssien opetusvélineind on
hienoja koneita Spectravi-
deon MSX-laitteista Applen
grafiikaltaan  tehokkaaseen
Macintoshiin asti. Kurssit kes-
tdvat maanantaista perjantai-

hin ja voit osallistua joko pe-
ruskurssille tai jatkokurssille.
Aikuisiakaan ei suljeta pois.
Jos he jostain syystd haluavat
“puhtaaseen” aikuisryhmadén,
se kdy pdinsd elokuun kah-
della viimeisell& viikolla, kun
koulut ovat jo alkaneet.

Lisdtietoja tietokoneleireis-
td l6ydéat tdmén lehden sivuil-
ta 30 ja 31.

Ikédvdksemme olemme toden-
neet, ettd kaikki meille ohjel-
mia ldhettdneet eivét ole py-
syneet lain kaidalla puolella.
Numerossa 3/85 julkaistu oh-
jelma “Fenix" oli suora kopio
erddssd toisessa lehdessd vuo-
si sitten julkaistusta pelistd.
Tédssd on kyseessd taloudelli-
sen hyoédyn tavoittelu toisen
henkilén tekemélld tuotteella,
joka on rinnastettavissa ko-

BITTI 4/85

pioiden laittomaan myyntiin.

Téllaisesta toiminnasta ei
seuraa hyvdd. Ohjelman l4-
hettdjd voi joutua maksamaan
rahallisia korvauksia toivo-
mansa palkkion sijasta. Jos
joku muu tuntee syyllisty-
neensd samaan, ilmoittakoon
siitd MikroBITIN toimitukseen
valittémdsti, jotta voimme eh-
kdistd vahingon tapahtumi-
sen. On turha kuvitella "ettei

sitd kukaan huomaa”. Vilppi-
tapaukset paljastuvat aina.
Pitdkddmme MikroBITIN oh-
jelmalistausosasto pelkéstdén
omien hengentuotteittemme
esiintymiskenttdné.

Antoisia ohjelmointihetkia
toivoen

Eskoensio Pipatti



TDK-tietolevykkeet
nyt myds Suomessa

Levykkeenkdyttdjien iloksi ovat nyt
Suomeenkin saapuneet TDK-tietole-
vykkeet, joiden laadun takeena ovat
erityisesti magneettisten datamateri-
aalien valmistukseen ja kehittdmi-
seen erikoistuneen suuryrityksen voi-
mavarat. Esimerkiksi video- ja audio-
kasettien myynnissd TDK on meilla-

kin johtava merkki.

Tietolevykkeitd TDK:lta tulee tay-
dellinen valikoima, tutut 8'' ja 5'' le-
vykkeet erilaisiin koneisiin ja kadytts-
tarkoituksiin sekd uudet 3,5'' mikro-
levykkeet. Maahantuonnista vastaa
Oy Top-Memo Ab, atk-alan tarvik-
keisiin erikoistunut, kokenut ammat-
tiliike.

Lisdtietoja: Oy
Puh. 90-372100.

Top-Memo Ab.

Spectravideon
markkinaosuus

Tuotepdallikké Harri Yli-Kujala Tek-
nopiste Oy:std, joka tuo maahan
Spectravideo-mikrotietokoneita, il
moitti ettd OSpectran kuntokayrd
osoittaa talld hetkelld 40 % osuutta
Suomen markkinoista. Myynti koos-
tuu padosin Spectravideo 728 mik-
rosta.

Mikrofan

Pirkanmaan mikrotietokonekerho
Mikrofan julkaisee erinomaista jd-
senlehted. Lehti on AS kokoa ja 10-
sivuinen. Se sisdltdd mielenkiintoisia
artikkeleita mikroista ja niihin liitty-
vistd asioista. Lehden numerc 1/85
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sisdltdd mm. puheenjohtajan palstan,
tulevaa toimintaa, Commodore- ja
Sinclair-uutisia.

Mikrofanin jdsenmaksu on 60 mk
vuodessa. Perheenjdsenet pddsevat
mukaan kympillda. Kerho jarjestaa
kilpailuja, koulutus- ja esitelmétilai-
suuksia, kone-esittelyjd, markkina-
pdivid ja tutustumisretkid. Kerholla
on lisdksi toiminta- ja konekohtaisia
ryhmid. Uusimpina on tulossa ro-
botti-, Apple- ja CP/M-ryhmat.

Lisdtietoja kerhosta saa puheen-
johtaja Jorma Satolalta, puh. 931-

460050,

Atarin Las Vegas
uutuudet

Atari muuttaa voimakkaasti XL-sar
jansa ulkondkdd ja nimedd mikronsa
samalla uudestaan. 600XL jaa pois ja
BOOXL:n korvaa 65XE. Sen sisarmalli
65 XEM tarjoaa kayttéon kahdeksan
itsendistd danikanavaa ja monipuoli-
set musiikkiominaisuudet, mm. DIMI
liitannan (Digital Instrument Musical
Interface). 65XEP on kannettava ver
sio. Siithen kuuluu Z0-rivinen naytto,
400 merkkia rivilla, seka 32 tuuman
levyasema. Olkahihna kuuluu tietysti
myos varustukseen. Naiden isoveli
130 XE perustuu myos tuttuun 8-bit
tiseen BOOXL:&8dn, mutta sen muisti
on valmiiksi laajennettu 128 kiloon.
Suomeen perusversiot tulevat myyn
tiin noin elokuussa hintaluokkaan al
le 1500...2000 markkaa.

Yldpdahdan Atari tuo 16/32-bitlisen
130 ST -mikron, johon vakiona kuu
luu 128 kiloa muistia, ja sen isovel
jen 520 5T:n jonka muisti on 512 ki
loa. Ne toimivat luonnollisesti hiiren
avulla. Kayttojarjestelma on Macin
tapainen GEM.

Syksylld on viela luvattu julkistaa
tdysi 32 bitin kone. Se lienee kaiken
lisaksi viela CP/M yhteensopiva

Oric Stratos

Oricin on maadra julkistaa Stratos
niminen uutuusmikro taman vuoden
ensimmadiselld puoliskolla. Se on uu-
distettu versio Atmoksesta, jonka ni-
mi tulee sanasta atmosfddri. Sen yla-

HIFI-lehden
kampanjapalkinnon
arvonta!

10.000 markan arvoiset
DENON-stereot voitti
Jouni Aimia
Visatie 13 A 3
28360 Pori
Arvonta suoritettiin 15.
2. 1985. Onnea voittajalle.

TIETOKONE-
lehden kampanija-
palkinnon arvonta!

22.000 markan arvoisen
SHARP 5000 -mikrotieto-
koneen voitti

Riitta Kurkela

Puolalanpuisto 2 A 20

20100 Turku

Arvonta suoritettiin 22.

2. 1985. Onnea voittajalle.

puolella on stratostdéri, joten nimi
olisi ollut erittdin sopiva, paitsi...
Nimi on jo rekistertity Oricin
pdamarkkina-alueella Englannissa.

Mikron tyonimi on talld hetkelld
Oric 164. Sen Basic on edeltdjastdéan
huomattavasti parannettu. Mikrossa
on liitdnndt kahdelle ROM-moduu-
lille. Toinen 64 kilon moduuliportti
on tarkoitettu chjelmointikieltd wvar-
ten ja toinen 48 kilon portti esimer-
kiksi sovellukselle. Muita ominai-
suuksia ovat 64 kilotavua RAMia,
kiinted RS5-232 liitdntd, modeemioh-
jain ja kaksi peliohjainporttia.

Oric 164:n ja muun Oric-mate-
riaalin maahantuonti on kuitenkin
vaakalaudalla nykyisen maahantuo-
jan Comtronin kaaduttua. Dragonin
maahantucja Oy Lohja Ab kulutus-
elektroniikka harkitsee Oricin otta-
mista maahantuontichjelmaansa.
Paatosta ei ole kuitenkaan vield tehty.

Ilotikulla takuu
2 vuotta

Englannissa yli 250000 kappaletta
myytyd PR-Productsin valmistamia
Zipstick ja Shureshot joystickeja tuo
maahan Tietotuonti Oy. Zipstick, jos-
sa laukaisin on tikun pédédssd, maksaa
160 mk. Herkempi lyhyttikkuinen
Shureshot maksaa 250 mk. Ne ovat
maahantuojan mukaan erittdin kesta-
vid ja valmistaja uskaltaakin antaa
niille 2 vuoden takuun. Liitin on nor-
maali yhdeksédnnapainen Atari-tyyp-
pinen. Joystickejd voi tilata osoittees-
ta Tietotuonti Oy, Pl 81, 0033] Hel-
sinki. Tietotuonti tuc maahan myos
pelejd Commodoreen ja Spectru-
miin. Tulevaisuudessa on tarkoitus
tuoda myos hyotyohjelmia. Joystic-
keihin palaamme my&hemmin testin
muodossa.

Commodore 128

64:n jatkettu versio Commodore 128
tulee Suomessa myyntiin ennen jou-
lua. Sen ominaisuuksiin  kuuluvat
CBM-128-kéyttojarjestelma, joka on
yhteensopiva kuusnelosen ja CP/M
3.0:n kanssa. Sen Basic on laajen-
nettu. I.::vynms—mn on myos uusitty,
jotta silld olisi mahdoellista lukea
CP/M-chjelmia. Perusversiossa tulee
olemaan 128 kilotavua rmuistia, joka
on laajennettavissa jopa
Eaikki kuusnelosen ohjelmat toimi-
vat siind, samoin myos lisdlaitieet,
lenkeissa jo talla hetkellda myynnissa
oleva nestekidendyttoinen kannetia

512 kiloon

Va versio saapliu Suomeen vasta ensi
vuornna.

BITTI 4/85

Nyt on myos tietolevykkeissa eroja, kun TDK tuli Suomeen.
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Taysi valikoima TDK-tietolevykkeita.

Saatavana ovat seka 8" etta 5" levykkeet ammatti- ja harras-
tuskayttoon seka uudet 3,5" mikrolevykkeet. Kotimikron
kayttajalle 10 levykkeen kotelo on samalla kaytannéllinen
sailytyspaikka. Ja uutuutena ainutlaatuinen tuplapakkaus —
tosi kateva kotelo. Sekin kertoo TDK:n edellakavijan
laadusta.

- TDK Iaatua nytmyos
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TDK:n maine ja menestys kautta maailman perustuu
kaikkien tuotteiden tinkimattdéman korkeaan laatutasoon.

Olipa kyseessa kuva- tai aaninauha — Suomen suosituin -
taikka kotimikron tietolevyke, TDK:n 50-vuotinen kokemus
merkitsee korkeimman luokan luotettavuutta, taman paivan
pisimmalle kehitettya sailytyskykya ja kapasiteettia seka
ehdotonta, 100%:sesti testattua virheettomyytta.

TDK-tietolevykkeen Avilyn-pinnoite takaa korkean kayttokes-
tavyyden, mahtavan tallennuskapasiteetin ja maksimaalisen
sailyvyyden.

Kysy TDK-tietolevykkeita aikaansa seuraavista mikro-
myymaloista, radio- ja kirjakaupoista ja tavarataloista.
Pyyda TDK-tietopaketti.

Maahantuonti
v
ATDIC 7
00710 Helsinki.

Tietolevykkeiden laatutekija.  Puh. 372 100.

Lisatietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 71,

EXTREM R
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AKI KORHONEN

®® Sanalla kotitieto-
kone on tarkoitettu td-
hén mennessé mikron
keskusyksikkéd. Kaikki
lisGlaitteet, kuten esi-
merkiksi massamuisti
ja néyttépddte ovat
olleet pakollisia lisd-
ostoksia. Nyt Amstrad
on tuonut téhdn muu-
toksen.
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AMSTRAD ... ... ... ..o

Kaikki samassa kuoressa

un nykydén ostaa tietoko-

neen, tarkoittaa se yleensé
vield massamuistin ja néytts-
laitteen, eli kasetti- tai levy-
aseman ja ylimd&rdisen tele-
vision ostoa. Tdmd ei suin-
kaan ole halpaa. N&in yleen-
s§ pdddytdsn siihen ratkai-
suun, ettd perheen ainoata
televisiota kdytetddn naytts-
laitteena, ja jotain halpaa,
joskus huonoakin nauhuria
massamuistina.

T&hdn Amstrad tekee muu-
toksen. Se tarjoaa samaan
hintaan kaikki tarvittavat. Ei-
k& tdma hinta ole edes korkea
verrattuna saataviin laittei-
siin. Koneessa on sisd&nra-
kennettu nauhuri ja naytts-
laitteena toimii joko vihrea-
tai vdarimonitori.

Ennéitykset mielessé

Amstrad on Englannissa suu-

ri halvan kodinelektroniikan
valmistaja. Tuodessaan koti-
tietokoneensa markkinoille se
arvioi saavuttavansa muuta-
massa kuukaudessa markki-
naykkésen sijan kotimaas-
saan.

Todella vaikeata tdmé ei
ole. Koneessa on 64 kilotavua
muistia, joista kdyttdjélld on
Basic-ohjelmiansa varten
noin 42 kilotavua vapaana.
Koneessa on nopea kasetti-
asema  sisddnrakennettuna.
Siirtonopeuksina toimivat
suorilla kéaskyilld saavutetta-
vat 1000 ja 2000 bittid sekun-
nissa. Koneen mukana tulee
my&s nédyttélaite. Se on osta-
jan valinnan mukaan yksi- tai
monivédrinen. Jalkimmé&inen
valinta on kuitenkin ostajalle
noin kaksituhatta markkaa
kalliimpi.

Joka tapauksessa Englan-
nissa tehtiin ennen joulua ar-

vioita noin 400 000 Amstradin
myymisestd jouluun mennes-
sd. Tamdan lisdksi ovat eng-
lantilaiset ohjelmatalot aloit-
taneet Amstradin ohjelmien
teon, Té&llad hetkelld on arviol-
ta 300 Amstradin ohjelmaa
maailmalla.

Kdsikirja puutteellinen

Avatessani koneen paketin,
tormésin ensimmadisend ko-
neen késikirjaan. Kasikirja
neuvoo alussa hyvin koneen
kdyttoonoton. Jos aikoo ope-
tella Basicia tdmén kirjan pe-
rusteella taytyy olla kuitenkin
aika taikuri. Kirja selostaa
kaikki koneen Basicin k&skyt,
mutta se on pikemminkin pin-
taliitoa koneen ké&skyvaraston
yli. Siind ei tarkemmin puu-
tuta mihinkdan. Kirjassa on
kuitenkin varattu tilaa ohjel-
moinnin perusasioille. Esi-
merkiksi grafiikan ja vérien

toteutuksesta 16ytyy monisi-|
vuinen kappale. Kirja oli va-|
litettavasti tdysin englannin-|
kielinen, mutta kd&nnds suo-|
meksi on tekeilld. |
Todella hyva kirja Amstra- }
din Basicin opiskelijalle on]|
Concise BASIC Specification. |
Se kuuluu Amsoftin kustanta-|

maan kirjasarjaan Amstradis-|
ta, ja sitd myydaan ldhes|

kaikkialla missé Amstradia-
kin. Kirjassa kdyddan lapi
vield kerran kaikki Amstradin
kdskyt, kuitenkin tarkemmin
kuin késikirjassa. Taman kir-
jan suomennoksesta ei ole
tietoa. Amstradiin on kuiten-
kin erikoisia opetuspaketteja.
Kirjasta ja ohjelmakasetista
muodostuva Teach Yourself
Amstrad Basic on kohta koh-
dalta Amstradin Basicin opet-
tava teos. Samanlaisia ope-
tuspaketteja on odotettavissa
lisda.
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Basic valmiina koneessa

Koneessa on ldhes kaikista
kotitietokoneista tuttu sisdén-
rakennettu Basic-tulkki. Se
on t&4lld hetkelld yksi laajim-
pia, joita olen onnistunut
markkinoilta 16ytdmé&&n. Siiné
on laajat kaskyt kaikkien
Amstradin toimintojen hyvék-
sikdyttdmiseksi. Tdméan Basic-
tulkin valmistaja on Suomessa
varsin tuntematon Locomo-
tive Software. Késkyjd 16ytyi
yhteensd 108 ja funktioita 55.
Eikd nopeudella ole kitsailtu.
Amstrad suoriutui nopeustes-
tistd noin neljdnneksen muita
paremmalla ajalla.

Puutteita kuitenkin l&ytyy.
Kone on liian tarkka vélilyén-
neistd, kdyttdjan on siis muis-
tettava painaa joka késkyn
jalkeen vélilyéntid jos aikoo
lisétd sen jdlkeen muita teks-
tejd. My6s grafiikkakaskyt
ovat jddneet kehityksestd jal-
keen. Basicista puuttuvat tar-

_' vittavat késkyt rajatun alan

peittdmiseen madratylld varil-

b )i (FILL,PAINT). Ympyran tai

soikion piirtdmiseen tarvitta-

vat késkyt puuttuvat myos

(CIRCLE). Parannusta on
kuitenkin odotettavissa. Eng-
lannista on tulossa Basic-lisé-
moduuli, jonka avulla konee-
seen saa kaikki puuttuvat kas-

kyt.

Muitakin kielid

Basicin avuksi 16ytyy Amstra-
diin monia muita kieli&. Mah-
dollisia ovat peruskoneen
hankkijoille Forth ja As-
sembler. Levyaseman kanssa
pddsee kdsiksi vield Logoon,
Pascaliin, Prologiin ja C-
kieleen. Joka tapauksessa
saavat levyaseman ostajat
kaupan pdélle DR Logon,
ammattipiireissa tunnetun
perus-Logo-kielen paranne-
tun version.

~ Stereodéintd

Amstradissa on kolme &éni-
Erikoisuutena
Amstrad tarjoaa d&nen kuu-

- lumisen stereona. Kuitenkin
- Basicin vajavaisuus &&nioh-

jelmoinnissa voi joiltakin pi-
lata hyvdn ensivaikutelman.

- Musiikkikdskyjd ei koneessa

- BITTI 4/85

ole kuin kuusi. N&illd on kai-
ken musiikkiohjelmoinnin ta-
pahduttava. Té&std aiheutuu,
ettd yhden kadskyn takaa l6y-
tyy pitkd rivi numeroita, joi-
ta varsinkin aloittelijana on
vaikea alkaa selvent&a.
Koneessa voi itse &é&nta
kuunnella kahdella tavalla,
joko ulkoisesta vahvistimesta
stereo-liitdnndn kautta, tai
koneen omasta kaiuttimesta.
Amstradin oma kova&dninen
on todella onneton. Siitd tu-
lee mieleen ldhinnd Spec-
trumin vaatimaton piippa-
ddnigeneraattori. Kannattaa

kuitenkin ka&yttdd vahvistinlii-
tdantdd, jonka kautta voi kuun-
nella "HiFi-Stereo” &éanta.
Koska vahvistimen kautta ei
ddnessd ole mitdan vikaa, on
hienon stereomusiikin teko
nyt mahdollista. On todella
hienoa ndhdé avaruusaluksen
lentdvdn kuvaruudulla, ja d4-
nen liikkuvan aluksen muka-
na.

Grafiikka uskomaton

Koneen graafiset mahdolli-
suudet lyovédt ldhes kaikki
muut kotitietokoneet laudalta.

Amstrad lyhyesti

Koneessa on 640x200 pis-
teen tarkkuusgrafiikka. Kuva-
ruutumuistia laajentamalla ta-
t4 wvoi vield kasvattaa
640 x 400 pisteeseen. Amstra-
din ndyttd voidaan ohjelmal-
lisesti muuttaa joko 20, 40 tai
80 merkin levyiseksi. Rivejd
on vastaavasti 25. Ikdva kylld
myos vdrien mdard muuttuu
kuvaruudun mukana. 80 mer-
kin ndytossé ei endé ole kédy-
tettdvissd kuin kaksi kuvaruu-
tuvéarid, toinen tekstille ja toi-
nen taustalle, valittavissa 27
joukosta. Taméd kuitenkin
mahdollistaa, ettd kuvaruutu-
muisti ei muutu ruudun koon
mukaan, vaan k&yttdjélld on
aina pysyvét 42 kilotavua va-
paata muistia. Amstradissa
on mahdollista kirjoittaa teks-
tid joka paikkaan kuvaruutua
riveistd valittdmattad. Valitet-
tavaa on, ettd koneesta puut-
tuvat yleiskdytdnnélliset spri-
tet. T4td puutetta korjaa osit-
tain helposti méériteltavat
grafiikkamerkit.

Itse grafiikan piirto Basicia
kdyttden on verrattain epéon-
nistunut, silld kédskykanta on
jddnyt lilan véhille. Ne ku-
viot, joita kuitenkin onnistuu
luomaan kuvaruudulle, il-
mestyvét sinne todella nope-
asti. Viivojen piirtonopeus on
niin kuin laitteen Basickin
Suomessa l6ytyvien kotimik-
rojen huippua.

Ikkunoita helposti

Ikkunat ovat erillisid koneen
kuvaruudulla olevia “lisdku-
varuutuja”, joille voi erikseen
kirjoittaa tekstid ja piirtda
grafiikkaa. Amstradiin kuulu-
vat my®s ndmé ikkunat. Jopa
kahdeksan ikkunaa voi olla
yhtdaikaa kuvaruudulla. Eri
ikkunocille kirjoittaminen ja
piirtdminen onnistuu myds
Basicia  kdyittden erittdin
hyvin. Yhdelld kaskylld pys-
tyy muodostamaan ikkunan
(WINDOW). Ikkunoiden avul-
la voi toisistaan riippumatta
tulostaa tietoa eri kohtiin ku-
varuutua.
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Amstrad

Hardware tyydyttavé

Koneen halpa hintasuhde
verrattuna saatavaan tava-
raan on toteutettu minimoi-
malla koneen komponentti-
mdé&rd. Koneen piirilevylta
16ytyy vain 25 mikropiirid.
Tdm& on v&hén verrattuna
esimerkiksi Commodore 64:n
32 mikropiiriin. Ndin pienelld
komponenttimédérélls véhen-
netddn myds vikamahdolli-
suutta.

Ikdvd kylld nykyaikaisuus
loppuu ennen sisddnraken-
nettua kasettinauhuria. Se on
Amstradin omaa tuotantoa
oleva halpanauhuri. Joissakin
tapauksissa se ei pysty luke-
maan toisella Amstrad-tieto-
koneella tallennettua ohijel-
maa 2000 bit/sek.nopeudella.
Koneen kasettiaseman ansios-
ta on Amstradin leveys myés
enndtykselliset 58 cm. Tamé
on erittdin hyva asettelu ka-
settiaseman kayttdjid varten.
Kuitenkin jos kadyttdd levyase-
maa voi koneen levennykse-
nd oleva kasettiasema &rsyt-
taa.

Koneen mukana tuleva mo-
nitori on myés Amstradin
omaa valmistusta. Véri- ja vi-
hermonitori toimivat kumpi-
kin RGB-liitdnné&lla. Miké4 ta-
hansa monitori ei kuitenkaan
kdy, silld monitorin siséll4 si-
jaitsee my6s tietokoneen
muuntaja, joka syéttdd tdmén
tarvitseman virran. Johtose-
kamelskalta sdilytddn, mutta
samalla sitoudutaan .Amstra-
din omiin nédyttélaitteisiin ja
liitdntéihin. Yksi mahdollinen
liitdntd on yhdistetty muunta-
ja ja TV-modulaattori. Tdmén
laitteen kanssa voi kayttda
omaa 1V:td ndyttolaitteena.

Amstradin nédppdimisté on
erittdin hyvd. Se sisaltdad kol-
me osaa: kirjainndppdimet,
numerondppdimistd ja kurso-
rinohjausndppdimet. Varsi-
nainen kirjainndppédimisté on
normaalin QWERTY-sijoitte-
lun mukainen. Ja jokaiselle

joka joskus eldméssddn on
hakannut suuria méé&rid nu-
merotietoja  tietokoneeseen
numerondppdimistd on todel-
la tdrked asia.

Laajennukset

Amstradiin on saatavilla pal-
jon laajennuksia.” Koneeseen
saa halvalla levyaseman, joka
tekee siitdA hyvin halvan
CP/M-levykéayttsjédrjestelmal-
l& toimivan tietokoneen.
CP/M tarkoittaa t&alld Suo-
messa yli 18000 ohjelman
tarjontaa, joista ainakin osa
toimii Amstradissa. Levyase-
mia léytyy 3 ja 5% tuuman
kokoisina. Kovalevyasema
16ytyy myés, mutta se ei aina-
kaan hintansa puolesta sovi
harrastajalle.

Amstradin muistille ei ole
kattoa ainakaan nopeasti vas-
tassa. Suurin koneeseen
asennettavissa oleva RAM-

lisémuisti voi olla 8160 kilota-
vua, eli 8,16 megatavua. Mi-
ten eri ohjelmat pystyvét tatd
muistim&drdd hallitsemaan,
siitd ei ole kdytdnnén tietoa.
Joka tapauksessa on Amstra-
diin olemassa ainakin 128,
256 ja 512 kilotavun lisdmuis-
teja.

Amstradiin saa myés ROM-
moduuleja. ROM-muistia voi
koneen oman 32 kilotavun
Basic-tulkin lisdksi lis&t4 aina
3840 kilotavuun saakka. Esi-
merkiksi Amstradin Basic-
laajennus, jonka avulla saa
Basicin puutteet korjattua, on
ROM-moduuli. Moduulipele-
jd& ei ndilld ndkymin tule
myyntiin. Syynd on moduulin
korkea hinta, kasetti tulee
valmistajalle halvemmaksi.

Ohjelmia paljon

Amstradiin on suuri méaréd
ohjelmia, vaikka se on uusi

Amstrad Basicin kdaskyt ja funktiot

Grafiikka- ja

Muita

WHILE, WIDHT

Kaskyijd on yhteensd 108

tekstintulos: MODE, BORDER, INK,
SPEED INK, PRINT, WRITE, ZONE, POS, VPOS,
CLS, LOCATE, PAPER, PEN, TAG, TAGOFF,
WINDOW, WINDOW SWAP, CLG, DRAW, DRAWR,
MOVE, MOVER, ORIGIN, PLOT, PLOTR, TAG,
TAGOFF, TEST, TESTR, XPOS, YPOS

Musiikki: ENT, ENV, ON 5Q, RELEASE, SOUND, SQ

kaskyijd: AFTER, AUTO, CALL, CAT, CHAIN,
CHAIN MERGE, CLEAR, CLOSEIN, CLOSEOUT,
CONT, DATA, DEF FN, DEFINT, DEFREAL, DEFSTR,
DEG, DELETE, DI, DIM, EDIT, EI, END, ERASE,
ERROR, EVERY, FOR...NEXT, GOSUB, GOTO, IF,
INPUT, KEY, KEY DEF, LET, LINEINPUT, LIST,
LOAD, MEMORY, MERGE, NEW, ON x GOSUB, ON
BREAK GOSUB, ON BREAK, STOP, ON ERROR
GOTO, ON SQ, GOSUB, OPENIN, OPENOUT,
ORIGIN, OUT, POKE, RAD, RANDOMIZE, READ,
REM, RENUM, RESTORE, RESUME, RETURN, RUN,
RUN"", SAVE, SPEED, KEY, SPEED WRITE, TOP,
SYMBOL, SYMBOL AFTER, TRON, TROFF, WAIT,

Funktioita: ABS, ASC, ATN, BINS, CHR3, CINT,
COS, CREAL, DECS, EOF, ERR, ERL, EXP, FIX, FRE,
HEX$, HIMEM, INKEY, INKEYS$, INP, INSTR, INT,
JOY, LEFT$, LEN, LOG, LOG10,LOWERS, MAX,
MID$, MIN, PEEK, PI, POS, REMAIN, RIGHTS,
RND, ROUND, SGN, SIN, SPACES$, STRS$,
STRINGS, TAN, TIME, UNT, UPPER$, VAL

Funktioita on yhteensé& 55

tulokas. Testissd olleet ohijel-
mat olivat pddasiallisesti Am-
softin, eli Amstradin sisaryh-
tiébn valmistusta. Joukossa oli
kuitenkin my®&s tunnetun eng-
lantilaisen ohjelmistotalon
Anirogin ohjelmia. Perusva-
rustettuun Amstradiin on oh-
jelmia t&lld hetkelld arviolta
300. Vaikka suurin osa ohjel-
mista on pelejd, on mukana
my&s hyodtyohjelmia.

Levyaseman kanssa kuiten-
kin voi nostaa hyétyohjelmien
méédrdd suunnattomasti, silld
tdma avaa oven CP/M-maail-
maan. Koska CP/M-kéayttéjar-
jestelmdn 18000 ohjelmista
suurin osa on hyoétykédyttéén
tarkoitettuja, on sitd kautta
suuri varmistettu ohjelmavirta
taattu.

Ei mikédn ole
tétydellinen

Amstrad on

omassa luokassaan. Sen pa- §
hin kilpailija lienee Sharp =

MZ-800, jossa on Amstradin
tapaan kasettinauhuri suo-
raan koneessa, vain nayttélai-

te puuttuu. Sharpin Basic on §s

laajempi, mutta Sharpissa jdé
kayttdjélle vain 22 kilotavua
muistia vapaaksi, Amstradis-
sa vapaita kiloja on 42.

Ikdvd kylld voi Amstradin
hieman korkealta tuntuva
hinta pelotella ostoaikeet var-
sinkin ensikoneen ostajilta.
Kokonaisuudessa ~ Amstrad
tarjoaa kuitenkin paljon jo
perusversiossaan. Laajennuk-
sin siitd voi kehitelld todella
hyvédn koneen.

Amstradin hinnat

Véarimonitorilla 5980 mk
Vihre&dmonitorilla 3980 mk
Levyasema

3" 2980 mk
3" ilman interfacea 2480 mk
S 2980 mk
TV-liitin 580 mk
RS-232-liitin 780 mk
Toinen rinnakkaisliitin 780 mk
Lisibasic n. 200 mk
Skandinaavinen

ndppdimistd 350 mk
Puhesyntetisaattori
suomenkielinen n. 780 mk
englanninkielinen n. 580 mk
Valokyna n. 350 mk

CP/M-ohjelmisto 200—600 mk/kpl
Peliohjelmat 153—200 mk
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BITTIPOSTI on avoin kanava kai-
kille lukijoille. Voit l&hettéid kir-
jeesi toimitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selketisti mielui-
ten Ad-kokoiselle paperille. Kirjoi-
ta lyhyesti, rajoita pituus alle sa-
dan sanan. Néin mahdollisimman
moni pdtisee ilmaisemaan mieli-
piteensé BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkaistuista kir-
jeisttt emme maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bittiposti,
PL 64, 00381 HELSINKI.

Kuwaitissa hypitéddn
pitkélle

Terveiset kesdisestd Kuwait Citysta
tammikuun viimeisella viikolla. Leh-
tenne on hyvin luettu taalldkin saak-
ka. Tammikuun 1/85 numerossa esi-
teltiin Spectravideclle tehty maki-
hyppypeli, joka mielestimme on
erds kiinnostavimmista peleista.
T&dlld lumettomassa maassakin osa-
taan hypédtd ja mdkienndtys on 126
metrid (hypétty useasti), joten leh-
den sivulla 36 esitetty tieto, ettd pisin
hyppy on 125 m, ei pida tdysin paik-
kaansa.

Fetri

C{_ e
¥

Levynkdyton
“pihtausohje”?

Luin jostakin lehdestd lerpun (diske-
tin) takapuolen kaytéstd, vastaus oli
kieltdvén varoittava. “"Voi jopa ohjel-
ma tuhoutua.” Ndin kai se on. En
kuitenkaan pitdnyt vastausta hyvéana,
varsinkaan pieniposaisille. Pannaan-
pa paremmaksi, ainakin Commodo-
ren kdyttdjille?

Levyaseman 1541 mukana tulee
TEST/DEMO-levyke ja nyt jopa suo-
menkielinen k&yttdjdn opas. Tédssa
levykkeessd on mm. ohjelma "Per-
tormance Test”: kannattaa vaihtaa
listaukseen suomalaiset sanat (voi
luntata kayttdjanoppaasta).

Tallé ohjelmalla voit tarkistaa le-
vykkeen takapuoclen kunnon, kun
olet tehnyt kirjoitusloven takapuoclen-
kin kdyttod varten.

Talld tulee samalla tarkistettua le-
vyaseman kuntokin ja vieldpd tulee
formatoitua ko. levykin jota 64 kayt-
tdjan opaskaan ei osaa neuvoa.

Ei meiddn ole pakko ostaa levyja
jotka ei toimi takapuolelta, koska tar-
jolla on niitdkin jotka toimii. Luuli-
sin, ettd on syytd myos varoa sellai-
sia, jotka kitisee kuin reenjalas pak-
kasella, se on kitkaa se? Ostakaam-
me suvikelin levyjd, niitd jotka toimi-

vat my&s takapuolelta. Téllaiset pih-
tauschjeethan on tarpeen nuorille ja
eldkeukoille joiden kdyttGvarat on
hyvin rajalliset, mutta intoa sitdkin
enemmén!

Tarkista onke néin, jos on niin jul-
kista!

Jouluksi on hankittu moneen per-
heeseen kotimikro ja tieddmme myy-
jien tavarantuntemuksen suurimmal-
la osalla clevan heikon, joten tarvi-
taan aivan yksinkertaisia ohjeita, et-
tei into kuolisi heti alkuunsa. Aina-
kin kasetin, levyn ja kirjoittimen
kdayttbkomennot jokaista kirjainta ja
pilkkua myéten valmiina. Kylld ne
hienoudet oppii kunhan padsee jol-
lain tavalla alkuun.

Mindkin sain myyjaltd lunttilapun
jossa oli load- ja save-kdsky. Niilla
pdrjdsin niin kauan kuin levy tuli
tdayteen yhden ohjelman korjailuver-
sioista. Luulin ettd korjattu menee
entisen tilalle. Eihdn se mennyt.
Myyjd sanoi ettd kylld sen pitdisi
mennd. Soitin maahantuojalle josta
kerrottiin, ettd SAVE ja sitten Sitaat-
ti, senjdlkeen kissanhantd, kaksois-
piste, nimi, sitaatti, pilkku, kahdek-
san, pilkku, ykkénen. Jo rupesi Lyyti
kirjoittamaan. Kai se on monen koh-
dalla ndin kun ldhtee pystymetséstd
liikkeelle.

Kielitaito 6+ 2 vuotta kansakoulua
kdyneelle on suurin vaikeus. [hmet-
telen kovasti sitd, ettei edes Demo-
levyd ole listattu Suomeksi, joka on
niinkin yksinkertainen toimenpide.

Leluhan tdmé& minulle, olisi vain
kiva oppia kayttamaan.

Eldkeukke Oulusta
Toivo Jalopaasi
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Arvoisa toimitus

Monet kiitokset ohjelmistanne yms.!
Tama lehti on mielestdani erittdin on-
nistunut, mutta olisi kivaa saada
myos joitakin vinkkeja ohjelmoinnis-
sa ja joissakin hankalissa késkyissa ja
kokonaisuuksissa. Ainakin monille
aloittelijoille saattaa clla vaikeaa ka-
sittdd kdskyjen toimintoja pelkkien
luettelojen pohjalta. Ja myés ohjel-
moinnin mukavuudesta, sen kehittéd-
misestd. Eik6h&n ndistd ja muistakin
aineksista saataisi kurssi tai pari, tai
ehkdpd kokonainen palsta. Ja vield,
vaikka monet harvinaisemman ko-
neen omistajat valittavat Commodo-
ren chjelmien runsautta, niin toivot-
tavasti toimitus ei silti mene liialli-
suuksiin harvinaisempien koneiden
hyvaksi esim. Commodoren kustan-
nuksella. Jos jotakuta vaivaa ohjel-
mapula, ei silti tarvitse osoittaa muita
sormellal

"Yksi Bitti-fani”
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Maahantuoja kopioijille

Tekemdmme tutkimuksen mukaan jo-
kaista myytyd CBM 64:n levyohjel-
maa vastaan tehddidn yli 7 kopiota.
Kun lasketaan ettd parhaimpia pele-
ja myyddan n. 500 kappaletta, tar-
koittaa se, ettd kopioita on liikkeelld
3500 kpl eli rahallista tappiota maa-
hantuojalle, joka valvoo ndiden oh-
jielmien toimivuutta, mainostaa niit4,
menettdd tuloina wvahintdaan 50.000
markkaa, eli yhden esittelijan puoclen
vuoden palkan.

Mielestdmme alan erikoislehtien,
kuten MikroBITTI, pitdisi puuttua
ankaralla, opastavalla kddelld tdmdn
tyyppiseen toimintaan. Olemme jou-
tuneet tekemddn jo useita rikosilmoi-
tuksia Turun rikespoliisille, jotka
esim, useiden lehtien osto-myynti-
palstailla myytdvénd olleita ilmoituk-
sia, poliisi on tutkinut.

T&hdn mennessd emme ole vield
joutuneet ldhtemddn syytetoimiin,
silld oclemme péddsseet keskustelemal-
la kopicitsijan kanssa yhteisymmar-
rykseen hdnen tekonsa seurauksista.

Eniten kopiocitsijat kuitenkin hait-
taavat itseddn, silld kuten muut peh-
mon maahantuojat, olemme myos
me vdhentdneet maahantuotavien le-
vyjen méardd. Saattaa olla, ettei la-
hitulevaisuudessa kaupan hyllylta
l6ydy enda diskettejd, ainoastaan pi-
kalatauskasetteja, joiden kopiocinti on
huomattavasti vaikeampaa, ja jotka
eivat ole yhta toimintavarmoja.

7
L’:Jj :?‘_; —
\ /}Eﬂfé .t;

Rikollista?

Numerossa 1/85 oli toimituksen si-
vulla otsikko "Kopioijatko rikollisia?".
Tdssd oma mielipiteeni asiasta. Ko-
piointi ei mielestdni ole laitonta seu-
raavissa tilanteissa: Kaksi kaverusta
omistaa samanmerkkisen tietoko-
neen, molemmilla on kymmenen pe-
lid, joista yhdeksdn samanlaista kuin
kaverilla. He kopicivat sen erilaisen
pelin (kumpikin), ja vaihtavat kopi-
oita. Mielestdni kopioiden myyminen
on niin kieroa, ettd siitd kannattaa
huomauttaa ja vaatia rahat takaisin.

"Kyllgstynyt”
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Lopettakaa jo

Hyvat 64:n ja Spectran onnelliset
omistajat. Olen seurannut MikroBI-
TIN sivuilla kdytavad taistelua siita
kumpi on parempi mikro. Ainahan
kritiikkki on tarpeen, mutta tama al-

kaa mennd liiallisuuksiin. Toki kaikki
haluavat ilmoittaa miten hyva oma
kone on, mutta ei toista konetta vot
mennd moittimaan ja omaa ylista-
médén, jos ei ole kdyttdnyt molempia
pitkdaikaisesti.

larkko Kilpeldinen

P.5. MikroBITTI on hyva lehti.

Valheita Spectravideosta

Bitissd 2/1984 oli Pertti Niemisen kir-
joittama juttu, jossa oli muutama to-
della torked virhe. SVI:n omistajana
padtin korjata niistd muutamia.

1. Oma chjelmointi on Spectrassa
erittdin helppoa ja nopeaa johtuen
pddasiassa Sprite-grafiikan todella
nopeasta ja helposta kaytostd. Spec-
travideossa on mm. spriteja ohjaa-
massa, on sprite gosub” -kdsky, jol-
la médrdtdan ohjelmarivi jolta suori-
tus jatkuu kahden sprite-alkion tér-
mdayksen jdlkeen. Tdaman lisaksi
Spectran Basic sisdltdd mm. 17 ma
temaattista erikoiskaskyd, 19 merkk:-
jonokaskya, 12 I/O-kédskya, 20 gra-
fitkkakdskya ja lisdksi 11 edellamai-
nitun “on sprite gosub” -kaskyn kal-
taista keskeytyspalvelukdskyad. Nai-
den ja monien muidenkin kdskyjen
avulla on oma ohjelmointi SVI1:1l3 to-
della helppoa ja monipuolista.

2. Toki Spectravideon pelivalikoi-
ma on paljon Commodoren valikoi-
maa pienempi, mutta kylld sillekin
loytyy runsaasti hyvid peleja (esim.
Ninja, Sasa, Turboat, Flipper Slip-
per, Sektor  Alpha, Frantick
Freddy). Jos haukut Colecon-peleja
kalliiksi, niin 4ld unohda, ettd sama
koskee jossain mdédrin Commodoren
pelejd. Ne ovat noin 40 mk kalliim-
pia kuin Spectravideon, jonka pelit
maksavat joko 58 tai 78 mk (moduulit
ovat tietenkin kalliimpia).

"Kaikki yhden ja yksi
kaikkien Spectravideociden
puclesta”

Spectravideon puolesta

Tahtoisint kirjeessini korjata muuta-
mia epakohtia Spectravideosta, joita
Markku Heiskari ja kumppanit esitt:
vt MikroBITIN numerossa 2/85.

M. Heiskarille ilmoitettakoon, etta
Spectraan saa skandit ja B0 merkkis
riville, ja ettd Spectraan saa MSX-
adapterin kautta puhuvia peleja
esim. Spelling Tree Konamilta (MSX
users 1/85).

Spectravideossa on myos erillinen
musiikkiprosessori, joten silld wvoi
suorittaa muita tehtdvid samanaikai-
sesti musiikin soiton kanssa.

Spectravideoon saa levarin 2150
markalla (tarjouksessa n. 1600 mk).
Sen lisdksi Spectraan saa kovalevya-
seman (kapasiteeetti n. [0 Mtavua).

En muuten usko, ettd Spectravide-

BITTI 4/85

ocn saatava CP/M:dn ohjelmatarjon-
ta kalpenisi 64:sen ohjelmatarjonnan
edessd, silld Bdmeen saa 1.
[000—2000 ochjelmaa kun taas
CP/M:lle saa n. 15000 ohjelmaa.

Muuten, pienelld konekieliohjel-
malla Spectraan saa n. 32 kt lisa-
muistia, yhteensd siis noin 6] ktavua.
Eikohdn silld saane spritejdkin hiu-
kan lisaa.

Peleistd puheen ollen, Spectraan
saa MSX-adapterin  kautta kaikki
MSX:lle tehdyt pelit, joita on talla
hetkella markkinoilla jo useita kym-
menid, ja lisda on tulossa...

"Spectravideo user”

SVI on parempi

Omistan sekd 64:sen ettd 328:n, mut-
ta kirjoitan SVI:n puolesta, koska se
on parempi.

. Kylla spritegrafiikkaa voidaan
verrata toisiinsa. Spectravideoonkin
saa véarillisid spritejd. Mutta grafii-
kassa SVI voittaakin.

2. Totta on, Commodoreen on
vaitavasti ohjelmia. Mutla niin on
Spectravideconkin. Spectravideon
omia ohijelmia, Colecon, M5X-ohjel-
mat lisdksi CP/M-ohjelmat.

3. Mitd pelaaja kotona tekee teks-
tinkdsittelyohjelmalla. Sitdpaitsi
Spectravideoon léytyy esim. Word-
Star.

4, Commodore ei ole musiikin
slueella sen kummemmin johdossa
kuin grafitkan. 64:sen kéayttdjat ko-
keilkaa SVI:n musiikkimahdollisuuk-
sia. Mielipiteenne on sen jalkeen
varmasti toinen.

5. Commodoren (Basicia sellaista)
ei voi edes verrata Spectravideon
Basiciin, Vaikka Spectravideossa on-
kin mahdollisesti laajin Basic mita
rotitietokoneissa on, el se estd kayt-
tijad opettelemasta konekielta.

€. Se vdite oheislaitteista i pida
alkuunkaan paikkaansa. Asia on tay-
sin painvastoin. Spectravideoon on
olemassa taAydellinen oheislaitevali-
koima.

7. Jos CP/M-ohjelmisto on noin
15000:nen luokkaa ei se ala kalve-
ta Commodore chjelmien rinnalla.
15000:teen on Commeodorella viela
pitkd matka.

8. Spectraan saa skandit.

9, Spectravidecolla voi tehdid jo-
tain muuta, esim. grafiikkaa, vaikka

nhen tarvita poke-sekoilua.

iU, Spectraan saa huippupeleja.
"Molempien omistaja”

."'/I,r
. =
L i

£ 1! _
A2 &

~
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BITTIPOSTI

Kansioita

Lehtenne on ihan hyvd, mutta puut-
teitakin on. Lahinnd kaipaamme leh-
dille sopivaa sdilytyskansiota. Niitd
olisi hyvéa sailyttda sellaisessa. Varsi-
naisten peliochjelmien lisdksi olisi hy-
va jos lehdessa olisi ohjelmointineu-
voja ja vinkkejd tms. Muuten jatka-
kaa samaan tyyliin. Terveisid kaikille
bittildisille!

"Kliftat mikroilijat”

llouutisia sinulle ja muille kansiosta
ja vinkeistd kirjoittaneille: Kansiot
oval jo tulossa ja vinkkeja Ioydat jo
tata numerosia,

toimitus
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Mikro kolmelle riville?

Miksi MikroBITISSA 2/85 oli Com-
modoren ohjelmia tehty kolmelle ri-
ville? Ja sitten kun niitd teki tuli vir-
heilmoitus.

Yritin ahtaa niitd kahdelle riville,
mutta ei se kunnolla onnistunut.
Miksi ne oli tehty silld lailla, kun
niiden kirjoittaminenkin oli niin wvai-
keata?

Eiko niitd olisi voitu tehda toisella
tavalla?

LY

"Commodore on paras”

Kaikkien listausten printtauksen yh-
teydessda pyrimme sddtamadn kirjoit-
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timen siten, ettd tulostus olisi noin 40
merkkid levedts. Teemme niin sen
takia, eltd saisimme sivulle mahtu-
maan kaksi palstaa rinnakkain ilman
listauksen pienentdmistd. Nain teksti
on selvidlukuisempaa ja ohjelmia
mahtuu enemman. Commodoren {u-
lostuksessa kaytdmme apuna ohjel-
maa, joka lisGa kdskyjen molemmille
puclille valilyénnit. Kun ohjelmaa
sydtelddn koneeseen, el pidd rivin
loppuessa syottad RETURNia, vaan
koko kaskyrivi yhieen potkéon. Jos
Commodoren ohjelmarivi el mahdu
80 merkkiin (eli menee "kolmanne!-
le” riville) on kdskyjen ympdrilta
poistettava tulostusohjelman sinne li-
sadmeat valilyénnit. Joskus PRINT-
kaskyn tilalla on kdytettavd sen ly-

hennettyd muotoa “27, jotta rivi
muahtuisi.
toimifus
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Kylld — Amstrad
on parempi
Nimimerkki "Commodore Mikael

S.K." vditti Bittipostissa 2/85 aivan
omituisia. Englannissa Amstrad on
ihan varmasti testattu (paljon) pa-
remmaksi kuin C64 — etsi vaikka ka-
siisi lehti, se on Computer Choise
Sept/84. ]a on niitd muitakin.

Aivan totta on, ettd peliohjelmien
osalta C64 on parempi kuin Am-
strad, ainakin toistaiseksi. Eikd Am-

stradissa ole sprite-grafiikkaa. Mutta
kaikissa muissa ominaisuuksissa
Amstrad voittaa kirkkaasti — grafii-
kassa, hyotyohjelmissa (CP/M), va-
paassa muistissa, ohjelmoitavissa
ndppdimissd, vdareissd, jne. Lisdksi
Amstradissa on 80 merkkid rivills,
yli kaksi kertaa nopeampi Basic joka
on lisdksi erittdin laaja; ikkunocinti,
moniajomahdollisuus — tila ei riita
kaikkien luettelemiseen.

Toimivassa kokoonpanossa Am-
strad on lisdksi halvempi: kone, mv-
monitori ja nauhuri C64:44n maksaa
4400 mk, vastaava Amstrad 3980 mk
(ovh). Kuusnelosen voi saada kyll4
halvemmallakin, sen hintahan ro-
mahti. Lopuksi, Amstradin levyase-
ma on n. 10 kertaa Commodorea no-
peampi.

Myés Petteri Jarvinen esitti samas-
sa numerossa kyseenalaisen vditteen
Amstradista. Amstradin tulevaisuu-
den suhteen ei ole mitddn epdvar-
maa, se on jo lyonyt itsensd lépi ko-
ko Eurcopassa ja etenkin Englannis-
sa, mikd on ratkaisevan tdrkedd oh-
jelmistovalikoiman kannalta. Koneita
on myyty yli 400000 — tdmaé takaa
koneen tulevaisuuden. Varmastikaan
MZB00-sarjan koneita ei ole myyty
ndin paljon.

Muutein kiitdn mukavasta mikro-
lehdestd! Toivoisin ettd pikaisesti tes-

taisitte Amstradin — siitd vditetddn
paljon periténtd tiedonpuutteen
vuoksi.
Pekka Taipale
"
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Ohjelmointivinkkej&

Lehtenne on todella hyva ja valitta-
mista ei l6ydy. Olisi kuitenkin muka-
vaa saada peli-idecita (vaikkapa yk-
sinkertaisiakin) ja pelien ohjelmoin-
tia koskevia vinkkeja, silld on jérje-
téntd pyytdd ohjelmia kaikkiin mark-
kinolla oleviin koneisiin (esim. itsel-
lani on Canon X-07). Uskon, ettd
monella taitavallakin ohjelmoijalla
on ongelmia pelien keksimisen yh-
teydessa.
Kunnioittavasti

Mika

Kiitos kirjeestasi ja idecistasi, Aiom-
me julkaista MikroBITISSA enem-
mdn yleisid ohjelmointivinkkejd, jot-
ka eival ole konekohtaisia. Omien
pelien chjelmointi on vaikeaa ja on-
gelmien ratkaisemiseksi on tehtavd
palfon tyctd. Toivomme, etfd saam-
me pian autettua Sinua jo muitakin
vasfaavan ongelman kimpussa pai-
niskelevia.

toimitus
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Saisiko listauksia

Meill& on tietokone ja olin hyvin pet-
tynyt kun sille ei ndkynyt listauksia
edes MikroBITISSA. Meilld on ni-
mittdin Osborne ja on typerdéd kun ei
MikroBITISSA ole listauksia sille,
kun sen omassa amerikkalaisen kéyt-
tdjikerhon lehdessd puhutaan aina
vain uudemmista malleista. Eli olisi
kiva jos saisi MikroBITISTA sille
edes yhden listauksen.
Listauksista kiittden

Ilkka Virjo

Osborne on valitettavasti niin harvi-
nainen favallisten kotitietokoneiden

joukossa, ettd ftodenndkéisesti et
MikroBITISTA koskaan [6ydé sille
listauksia. Osbornen grafiikka-,
vdri- ja ddniominaisuudet huo-

mioconottaen el suurinta osaa julkais-
tuista listauksista kannata edes yrit-
tad kadntda sen ymmdartamalle kie-
lelle. Ohjelmat, jotka siséltdvét pelk-
kéé tekstitulostusta (esimerkiksi seik-
kailupelit, yleensd; sopivat sen si-
jaan Osbollekin kddnnettaviksi, jo-
fen ne ovat sinunkin hySdynneftdvis-

sasi MikroBITIN sivuilta.

foimitus

Kaikki irti

"Bitissd” 3/84 oli artikkeli nimelta
"Kaikki irti Spectrumista”. Toivoisin
samanlaisia artikkeleita Viciin ja
Commodoreen ym.

Jani Juntunen
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Huomio!
Arvostelua saapuu!

Lehtenne on suhteellinen, mutta
muutama parannus kelpaisi.

Listauksia en hauku, vaikka useat
ovatkin aika kurjia — varsinkin Vic.
20:lle tehdyt. Lehtennehan on riip-
puvainen ohjelmatarjonnasta. Niille,
jotka valittavat ettei heiddn harvinai-
semmille koneilleen loydy listauksia
sanoisin tdmén: tee itse jokin hyvd —
toistan: hyvd! — ohjelma ja ldheta
se; samalla ratkaiset toisten saman
koneen omistavien pulman.

Uusien koneiden esittelyt ovat
mainioita, koneiden esitteissd kun ei
ole kuin mahdolliset myonteiset puo-
let.

Peliarvostelut ovat hyvid. Ja vain
MikroBITISSA arvostellaan myds
Vic-paran peleja. Hyvd. Niistda vain
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puuttuu muutama tieto: pelin hinta
ja mahdollinen tilausosoite. Jos pe-
liin innostuu kuvauksen pohjalta, sitd
on erittdin vaikeaa ja hankalaa ruve-
ta etsimdan kaupoista — joista ei ny-
kydan léyda esim. Vicin peleja lain-
kaan.

Hiukan liian moni ohjelma on ja4-
nyt puolinaiseksi joko miltei tahalli-
silta tuntuvien painovirheiden tai
muun takia. Painovirheitd kun tun-
tuu sattuvan vain pienempilevikkisil-
le tai jo suursuosionsa menettdnei-
den koneiden kohdalla! Esim. Vic-
20:n ohjelmasta “Kummituslinna”
puuttui ensimmaéinen osa kokonaan
(2/85).

Thkaensimmaéisessda MikroBITISSA
lupailitte listaa eri Basic-murteista,
mutta sitd ei ole vain nakynyt. Alkda
luvatko, jollette ole varma, voitteko
lupauksenne pitda!l

Konekielikurssista ei saanut mi-
tddn selvdd, vaikka luimme sitd oi-
kein porukalla. Olisitte voinut jul-
kaista eri koneiden konekieliset nu-
meroarvot eri kdskyille sek& kéaskyjen
muodostamiseen toisista, puskurei-
den ja rekisterien luettelu ei auta mi-
tddn. Mutta kun ei! Teiddn piti saada
palstantdytettd! Sama juttu Adven-
ture-pelien teko-ohjeissa; liikaa teo-
riaa! Tosin hieman selvempédA.

On kysytty mielipiteitd kaupallis-
ten pelien kopioinnista. En ihmettele
innostusta yhtdan. Pelien hinnat ovat
kummallisen korkeita. Kukaan ei
viitsi maksaa useita satoja markkoja
ohjelmasta, jonka saa kopiocitua toi-
selta ilmaiseksikin. Luultavasti vasta
sitten peleja aletaan ostella kun hin-
nat laskevat tarpeeksi.

Vesa Lehtinen
Tampere

PS. Tietadako joku Vicin ja CBM-64:n
vastaavat Poke-arvot?

by ,.

Ghostbusters on
pitkéstyttéavea

Lehdessa 2/85 oli testi Ghostbusters-
sista. Olen samaa mielta, peli on kal-
lis, nayttdvd, mutta pitkastyttava.
Moni paljon halvempi peli on paljon
parempi. Falcon Patrol, Siren City
ine. Juuri testeilld huonot rahanpyy-
dykset poistuu ja hyvien pelien
myynti lisddntyy. Taso nousee.

Kysymys vield haamuista. Kuinka
saadaan oma tili avattua ja nopein
nelosauto kayttéén? Ei ole pojalle
ohjeista selvinnyt.

Johan Hagstrém uhosi lehdessa
4/84 ihan hirveitd. Pyytdisin pitd-
médn moiset molyt mahassa noin
vastaisuudessa. Jos rahanahneet lii-

kemiehet ja insindorit eivat osaa suo
jata pelejddn pikkupojilta niin olisi-
vat edes hiljaa. Toisekseen onko
pakko tempoa hirmuisia hintoja (n.
150 mk) muutaman kympin kaseteis-
ta. Liika ahneus ei ole koskaan hy-
véksi.

Kasettien maahantuojille yksi vaa-
timus. Jokaisen kasetin mukana on
oltava suomenkieliset peliohjeet.
Vanhemmat ei jouda tai osaa kaik-
kea avaruussanastoa kdantda.

Pelien jdlkeen meiddnkin poika
(9 v.) alkaa suunnitella omia chjel-
mia. Mistd saa perustietoa chjelmien
tekoon? Mitd tdma merkkien seka-
melska oikein pitda sisdlldan? Voisi-
ko esim. jonkun lyhyen helpon ch
jelman "purkaa” merkki merkilta ja
selvittda miksi pilkut ja taplat on sii-
hen laitettu. Onko olemassa kirjalli-
suutta vai onko teiddn lehdessa tar-
koitus aloittaa ohjelmanteon opas-
tus? Pelin juonen kehittely, vérien
kaytts, toiminta jne.?

Isd ja poika

Ideanne lyhyen ohjelman "purkami-
sesta” merkki merkilta on hyva. Mik
raBITTI aikoo jatkossakin fukea voi-
makkaasti  harrastusta  aloittavia
helppolukuisilla ja selventdvillé ar
tikkeleilla.
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Tyhmid pelejd

Miksi BITTIIN ei tule kunnon peleja?
Ne yleensd 3 kpl ovat tosi tyhmié,
koska ne ovat kuin 4-vuoctiaan ipa-
nan piirustuksia. Esim. Kone — to-
della alkeellinen kuva meika teki sen
ja ajattelin, ettd “sinne meni 2 h tur-
haan sellaisen tyhmén ochjelman ta
kia". Haluan kunnon peleji. joissa
on muutakin kuin joku piste, jota
ajetaan tahtdimella takaa ja ammu-
taan ja kunnon kuva.

Muuten BITTI on rautaa. Ei ole
toista sen kaltaista lehted. Mitd pe-
lien kopiointiin tulee, ne lait ovat
torppojd. Kohta ei voi muuta kuin
pitdé tietokonetta koristeena.

"64 hullu”

MikroBITISTA voi l6yiGd kunnon
pelejd vasta siften kun joku lahettaa
niitd meille. Hyvan pelin tekemiseen
menee paljon aikaa ja listauksesta
tulee usein hyvin pitka. Fitkdn ohjel-
man kopioinnissa saaftaa mennd
huomattavasti enemman aikaa huk
kaan.

Nykyisen lain mukaan on vaikea
anfaa fuomiota ohjelman kopiocinnis-
ta, mutta kylld ohjelman tekijén tuli-
si mielestdni saada palkkio tycstaan.

Kim Leidenius

BITTIPOSTI

Miké ihmeen
Commodore 64?

Hyvat Commodore 64:set. Tunnusta-
kaa vihdoinkin, etti tdssd maailmas-
sa on muita parempia mikroja kuin
omanne (kaikella kunniocituksella).

Hyvana esimerkkind on viime vuo-
den lopulla markkineille tullut ham-
mastyttdvd uutuus Amstrad CPC-464,
jonka onnellinen omistaja olen. Am-
strad tulee varmasti jarisyttamadn
mikromaailman markkinoita. Nyky-
ddn aletaan mikroissa arvostamaan
myos sellaisia ominaisuuksia kuten
kdyttémukavuus ja ohjelmointikielen
(Basicin) laajuus. N&itd ominaisuuk-
sia tuskin on 64:ss8 kehuminen, kun
taas Amstradin 32K ROM (laaja Ba-
sic) sekd mukana seuraava monitori
ja nauhuri tekevét siitd miellyttavan
kaytaa.

Mitd tulee 'Commodore Mikael
S5.K.:n Bitissd 2/85 julkaistuun kirjee-
seen; en ymmaérrd ajatuksenjucksua-
si, ‘paremmat joystickit' silla Amstra-
diin soveltuvat samat tikut kuin
64:seen. Sitd paitsi Amstradin mikro-
markkinoiden valloitus on vasta alus-
sa. Ohjelmisto kehittyy, kenties ai-
van eri luokassa kuin 64:sen.

Alkaa jaaks jalkeen kehityksestd
Commodore 64 on kohta historiaa. ..

Ja vield lopuksi: Mitds jos muille
mikroille varattaisiin enemmadn pals-
tatilaa Bitistd, vaikka 64 onkin Suo-
men myydyin mikro.

“Tahti on syttynyt”
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Missé viipyy C-16?

Minulla on Commodore-16. Olen
yrittdnyt loytaa sithen peliohjelmia,
Turhaan! Kasitykseni Bitistd on ollut
todella hyva. Vousitteko julkaista ch
jelmia myos C-16:ta. Ellei niita ole,
olisiko mahdollista kaantdaa esim
Vie-20 ohjelmistosta?

Mainitsitte lehden numerossa 4/84
ettd palaatte "varmasti jatkossa” C-
|6:een! Ehka olen kdrsimdton, mutta
ihmettelen vain milloin se "jatkossa’
mahtaa olla?!

Ei sentdan pelkkdd pahaa ilman
jotain hyvdakin. Moitteiden peraan
haluan kiittda Ilehden toimitusta!
Kaikki uutuuksien esittelyt ja vertai-
lut ovat olleet kiitettdvia. Lehti on to-
della ramdkka!

"MikroMan'’

C-16 tulee esittelyyn parin kuukau
den kuluttua. C-16:n cheislaile- ja
ohjelmavalikoiman tilapaisen puut
feellisuuden vuoksi olemme aseffa
neel muut koneet edelle. Ohjelmia
kin on.

foimitus
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Valltse paras SHARP
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Missa muussa kotimikrossa
on nama ominaisuudet:

*nelppokayttoinen grafikka, tarkkuus
840 x 200 pistetta o vakiona 80 merkkia riville
varttain monipuolinen Basic e perusko-
wonpanossa 80 kt RAM:a, laajennettavissa
192 kt.uun = vakiona monipuoliset litdnnat

mm. Centronics-kirjoitinlitanta, RF(TV)-,

:JEG |a HGBI InTa '1r'|al kakm ATARI-yhteen-

'CP/ M kayﬁmar]rstelr*r”m kayﬁtﬁmahdalllsuus
vizaa lisalatevalkoima mm. pistematrisikir-

otin. nelivaripurturi/kiroitin, ' tupla- tai
gle-levyasemat ja 2.8 Quick Disk-levyasema

ek Disk on edullinen ja nappara levy

xma harrastajalle. Quick Diskin mukana on
nema, jolla voidaan sirtaa ohjelmia kasetilta
syle. Quick Disk on myds nopea, se sirtaa
iit tietoa sekunnissa.,

Pascal-tulkki ja -kaantaja, Turbo Pascal,
Forth, Fortran, Assembler, Dr LOGO,
COMAL, LISP, C-kieli, Cobol.
Opetusohjelmat: Peruskoulun englant,
ruotsi, suomi, matematiikka, fysikka,
kemia, biologia, maantieto ja historia.
Ammatillisten ja teknisten oppilaitosten
opetusohjelmat.

SHARP MZ-821 kasettiasemineen

10 ohjelman paketti”

NYT PAKETTIHINTAAN

" sis. 7 pelia ja 3 hyétyohjelmaa

SHARP MZ-721 sis. kasettiaseman,

__,__—J..—_._‘,.-—.

’,u..,.-—n ..-_..—..f-—
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Ohjelmat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

Ohjelmointikielet: Basic-tulkki ja -kaantaja,

Hyoétyohjelmat: Tiedonhallintaan, taulukko-
laskentaan, tekstinkasittelyyn, maa-
talouteen seka kaupallishallintoon liittyvat
ohjelmat seka CP/M-, tietolikenne- |a
paateohjelmat.

Kirjallisuutta: Laitteista, ohjelmoinnista ja
peleista aloittelijpille seka myds pidem-
malle edistyneille.

Pelit: Yli 100 erilaista, vauhdikasta ja
taitoa vaativaa taklikka- ja seikkaillupelia.

Listitietofo MIEROBITIN palvelu-
kortilla, Hengostae numera 22,

3.450.-
1.055,-

4.505,-
3.450,-

1.995,-

4-osaisen Basic-kurssin ja 10 tietokonepelia

QUICK DISK 2,8" levyasema

SHARP-kotimikroja myyvat likkeet:
INFO-likkeet, Mikro-Merccon, Wulft,
Computer Station, Game Station Kun-
nallistieto, Laser-myymalat seka hyvin-
varustetut radiolikkeet, konttorikonelik-
keet ja mikrotietokonemyymalat.

2.200,-

SHARP

TIETOTEKNIIKKAA
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Levy ja kaseﬂi
sns&lfyvbt hintaan.

Muu_hu_muunli

PL 121 53101 Lappeenranta 1} ‘& 953-24500

COMPUTER
CASSETTE

CLUB

Nyt ei tarvitse enaa tuherrella listauksen
kanssa! Saat suoraan kotiisi tosi mahtavan
lajan peleja, grafiikka-, aani-, ym. mukavia
ohjelmia EDULLISEEN hintaan! Tilaa ja tutustu!

Paketti sisaltaa:

Merirosvoseikkailupeli
Vuoristoammuntapeli (Sbasic)
Moonlander

Jackpot-hedelmapeli 04.-
Flyover pommituspeli Y

I___—l

Tilaan VIC-20 CC-ohjelmat

Asiatietoa modeemista
Kuinka saan lisdaansioita. TXT.
+ muita hyodyllisia ohjelmia.

Hirsipuu (+Postimaksu) . . .
Butcher, teurastaja KIINNI VETI! Tilaan huippupaketin | CC-club
Merkkieditori | maksaa |
Sanakirja opiskelun : ; .
tehostamiseen [J Tilaan CBM 64 CC-ohjelmat | posti |
Tietokantaohjelma D | maksun

I

Paketti sisaltaa: Vastauslahetys

Jackpot-hedelmapeli Hki 93 Lupa 173

Space adventure

Turbo driver

Slalom laskettelupeli

Butcher, teurastaja

Breaker, vallinmurskaaja
Moonlander 89-
Merkkieditori . :
Piirto-ohjelma (+Postimaksu)
Kuinka saan lisdansioita. ']
Modeemitietoa {
+ muita hyoty-, tieto- {
ohjelmia.

NIMI

Ccc-CLuB
PL 151
00003 HELSIN

LAHIOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

Ofauiny pisp3uay b0y

-npaand NLLIGONNIW plolanpsrT B8

s

MSX on kotitietokoneiden jérkevd stan-

dardi. Mita kaikkea se tarjoaakaan ja miksi
témé kolmen kirjaimen jérjestelmé kehitet-
tin?

EKKA HELOS

BITTI 4/85

Ennennakematonta yhten

®® Voidaanko kahden vuoden kuluttua lopet-
taa puheet eri kotimikroille sopivista peleistd
ja puhua pelkistd joka koneeseen sopivista
peleisté? Téaté toivovat MSX-standardin kan-
nattajat, mutta se ei tule toteutumaan ndin
hienosti.

evysoittimiin sopivat sa-

manlaiset levyt ja kuva-
nauhojenkin yleisid standar-
deja on vain kaksi. Kotitieto-
koneiden standardoinnista ei
ole oikeastaan puhuttu vaka-
vasti ennenkuin Microsoftin
Kay Nishi alkoi ajatella asiaa.
Microsoft on maailman suurin
laitevalmistajista riippumaton
ohjelmistotalo ja Kay Nishi on
yksi yrityksen tdhdistd. Yritys
on kehittdnyt mm. henkils-
kohtaisten tietokoneiden MS-
DOS-kayttéjariestelmén ja
monia menestysohjelmia. Sen
suurin asiakas on IBM.

aisyytta

Kay Nishi oli mukana
idecoimassa kotitietokoneille
uutta jérjestelmdsd. Héan ei

tehnyt sitd hyvantekevéaisyy-
destd, vaan kaiken takana oli
ajatus tuottavasta kaupan-
kdynnistd. Uuden kotitietoko-
neiden standardin ohjelmoin-
tikielend on tavallisesta Basi-
cista monipuolistettu MSX-
Basic. Nimen kaksi ensim-
madistd kirjainta viittaavat
Microsoft-yritykseen,

Sivulle 18




Ennen-
nakema-
tonta

Yhteinen kieli on koneille
hyvéd pohja, mutta yhtéldisyy-
det eivét rajoitu tdhén.

Tuttu keskusyksikks

Tietokoneiden perusosa on
prosessori eli CPU eli keskus-
yksikké eli suoritin. Sehén te-
kee tietokoneissa vaikeimman
tyén, eli tietojen kasittelyn.
MSX-koneisiin  prosessoriksi
valittiin tuttu ZB0A. Sen on
valmistanut Zilog. Vaikka
MSX-jérjestelmd on uusi, on
tastd ZBOA:sta kokemuksia jo
vuosien ajalta. Samaa laitetta
kdyttdvdt mm. Sinclair Spec-
trum ja Amstrad.

Namé MSX-tietokoneet
ovat kahdeksanbittisid, kun
ammattikdyttéén  tarkoitetut
koneet ovat nykyisin yleensd
16-bittisid. Kahdeksanbittiset
sopivat hyvin kotitietokoneik-
si.

Keskusmuistia on v&hin-
tddn 32 kilotavua ja RAM-
muistia kaikissa jdrjestelméan
laitteissa vahintddn kahdek-

san kilotavua. Kaikissa ko-
neissa sekd keskus- (ROM),

ettd RAM-muistia voidaan
laajentaa.

Commodore 64 on tuonut
kotitietokoneiden keskus-

muistivaatimukseksi 64 kilota-
vua. Suuri osa peleistd tulee
vaatimaan melkoisesti muisti-
kapasiteettia. Konetta valit-
taessa kannattaa vaatia RAM-
muistiksi 64 kilotavua, kuiten-
kin 16 tai 32 kilotavua on niin
paljon, ettei kapasiteetista tu-

le ensihédtddn pulaa.

ZBOA:n kellotaajuus on 3,6
MHz. Néissd tietokoneissa on
toinenkin prosessori. Se on
Texas Instrumentsin 9918A.
Se on ns. videoprosessori,
jonka tehtdvdnd on ldhinnd
osallistua kuvanmuodostuk-
seen. Grafiikkaa MSX-koneet
tekevat 256 x 156 pistettd ja
tekstid 24 rivid ja 40 merkkia
riville. 80-merkkisid riveja
saa lisdlaitteella.

Véarejd kuviin saa 16 kap-
paletta.

Adnet tekee General In-

Pelit myydddn tavallisesti
kasetteina tai valmiina mo-
duuleina. Kasetit ovat melko
halpoja, mutta sellaisten kayt-
t6 wvaatii nauhurin ja aina
muutaman minuutin lataami-
senn. MSX-koneissa on muka-
na pelimoduulin kiinnitys-
paikka. Pelin vaihtaminen on
nopeaa. Latausaikaa ei ole,
pelin voi aloittaa heti kun
moduuli on népsédytetty pai-
koilleen.

Koneisiin saa levyasemia-
kin, mutta ne ovat jo kalliim-

pia.

MSX-standardi

Prosessori:

Videoprosessori:
Adnigeneraattori:

Keskusmuisti:
RAM:

Grafiikka:
Néppdimists:
Joystick-liitéinnét:
Liiténnét:

Massamuisti:

Jarjestelméin
koneita:

Zilog ZBOA, kellotaajuus
3,579545 MHz

Texas Instruments 9918A
(General Instrument AY-3-8910
4 aantd, yli kahdeksan oktaavia
32 kt, laajennettavissa

B kt, laajennettavissa

256 x 192 pistettd, 16 vdrid,
tekstid 24 rivid/40 merkkia,
laajennettavissa 80 merkkiin
Vahintddn 73 ndppéintd,
erillinen kursorindppdimisto
Véhintddn yksi, Atari-kiinnitys
Centronics, RS-232C lisdvarus-
teena moduuliliitdnta peleille ja
ohjelmille :
Kasetti- ja levyaseman kaytto-
mahdollisuus, siirtonopeus 1200
ja 2400 baudia

Canon V-20, Goldstar FC-20,
JVC HC-7, Mitsubishi MLF-80,
Sanyo MCPI100, Sony HitBit,
Spectravideo SVI-728, Toshiba
HX-10, Yamaha CX5M

strumentin A-3-8910-ddnige-
neraattori.

Pelikoneiden
ominaisuuksia
Kunnolliselta pelikoneelta
vaaditaan monia ominaisuuk-
sia. Tuo jo mainittu dd@nigene-
raattori on hyva tehosteiden
tekijd, vdarit ndytdssd ovat
valttdméattdmaéat. Lisdksi tarvi-
taan tietysti my6s joystickien
liitdnnat. MSX-standardin
mukaan sopivia Atari-tyyppi-
sid liitdntojd on vahintddn
vksi. Ostettaessa kannattaa
kylld wvalita sellainen laite,
jossa on valmiiksi kaksi liitin-
td joystickeille.

Modeemilla maailmalle

Kotitietokoneet ovat tdydelli-
sid kokonaisuuksia, tdysia tie-
tokoneita. @ MSX-standardiin
kuuluu myés RS-232C-liitin,
se on hankittava lisdkorttina.
Siihen voi kytked esimerkiksi
kirjoittimen, piirturin tai mo-
deemin.

Modeemin avulla saa yh-
teyden kaverin koneeseen tai
vaikka toiseen maahan, toi-
seen sopivaan tietokonee-
seen. lietokoneille on ole-
massa koti- ja ulkomaisia tie-
topankkeja, joista kaikki ha-
lukkaat saavat tietoa korvaus-
ta vastaan.

Modeemi yhdistdd puhelin-

linjan avulla tietokoneen mel-
kein minne pdin maailmaa
hyvansd. Tosin kaikki tieto-
pankit eivdat avaudu kotitieto-
koneiden kdyttdmilld jarjes-
telmilla.

Varsinaisesti kirjoitin on
tarkoitus liittda koneissa val-
miina olevalla Centronis-liit-
timella.

Skandinaavinen ndppadi-
mistd, eli sellainen jossa on
d-ja 6-kirjain, on hyva jos ko-
neella aikoo kirjoitella vaikka
kirjeitd, Tama kirjoitusmah-
dollisuus on ainakin alussa
harvoissa laitteissa, mutta sen
tulee saamaan lisdhintaan
useisiin MSX-tietokoneisiin.

Kirjalliset ty6t vaativat tie-

tysti  kirjoittimen. Sellaiset
maksavat toistaiseksi wvahin-
tddn 1500 markkaa.

Témén tuo vain
MSX-standardi

Koska kaikissa MSX-kirjain-
yvhdistelmallda  varustetuissa
tietokoneissa on paljon vh-
teistd, toimivat ne samoilla

ohjelmilla ja lisdlaitteilla. Esi-
merkiksi Toshiba-tietokonee-
seen ostettu joystick tai ohjel-
ma toimivat ilman hankaluuk-
sia tuttavan Canonissa tai So-
nyssa. Vastaavasti tuttava voi
lainata kirjoitintaan ja kor-
tisto-ohjelmaansa. Ne sopivat
omaan koneeseen. Kirjoitin
vain liitetddn rinnakkaisliitti-
meen ja levy tydnnetddn
oman koneen levyasemaan.

Ohjelmia kéytettdessd on
koneessa oltava riittavasti
muistia. Vaativimmat ochjel-
mat eivdt toimi yksinkertai-
simmissa koneissa.

Uusien konemerkkien il-
mestymisen jdlkeen kestdd ai-
na pitkddn, ennenkuin lait-
teeseen saa hyvin peleja ja
muuta mukavaa. MSX-jarjes-
telméstd on kiinnostunut niin
moni ohjelmistotalo, ettd pe-
leja alkaa ilmestyd Suomeen-
kin puolen vuoden kuluttua
oikein ry6ppyna. Kaikki tun-
netuimmat pelit tulevat to-
denndkoisesti myos tdllaisena
versiona. Pian pelien ensim
mdisten myyntiin tulevien
joukossa on myés MSX-kasetti
tai -moduuli.

BITTI 4/85

MSX-mikrot ovat
tulossa

PIRJO LAINE

0@ MSX-mikrojen tuloa on jo pitk&dén ennus-
teltu, mutta nyt se vihdoin on tapahtumassa.
Kolme merkkiGd on jo markkinoilla ja syksyyn
mennessd pitdisi kaikkien téssd esiteltyjen
mallien olla mukana taistelemassa ostajien
suosiosta. Lyémdéttémiksi némé mikrot tekee
se, ettd niiden ohjelmat ja oheislaitteet ovat
toisiinsa sopivia.

BITTI 4/85

Tallaisia ne ovat

heislaitteiden sopivuus ei

tarkoita sitd, ettd laitteet
voidaan aina suoraan liittda
toisiinsa. Joihinkin yhdistel-
miin nimittdin tarvitaan erilli-
sid liitdntdyksikéitd, mutta
sen jdlkeen kaikki sujuukin
hyvin. Useimmat oheislaitteet
kuitenkin sopivat mikroon
kuin mikroon merkistd riip-
pumatta.

Joillakin valmistajilla on
my&s erikoisoheislaitteita, ku-
ten Yamahalla musiikkilait-
teet, jotka eivdt sovi muihin,
N&mé& valmistajat ovat lisédn-
neet MSX-mikroihinsa lis&-
osia, joilla liitdnnédt saa teh-
tya.

Sivulle 20




kirjoitusndppédimet ovat val-
koisia erotuksena muista nédp-
pdimista.

Laajennusliitdntd&n tydn-
netdén sekd moduuli ettd lisa-
laitteiden liittimet. Erillista
moduuliliitdntdd ei siis tarvi-
ta. Liitin on my6s suojattu po-

lylta, silla liittimen sisédlld or
verdjd, joka aukeaa kun pis-
tokkeen tai moduulin tyontédé
sithen.

Oheislaitteina markkinoille
tulee 3,5 tuuman levyasema,
piirturi, kirjoitin ja peliohjai-
met.

Toshiba HX-10

Toshiba jo
markkinoilla

TOSMIBA oowr comeuren ma a  GEN

Toshiba on tuttu nimi kulutus-
elektroniikasta. Itse asiassa
useimmat MSX-kotimikrojen
valmistajat ovat isoja japani-
laistaloja, jotka ovat tottuneet
sithen, ettd kilpailijoiden lait-
teet voi yhdistdd keskenddn.
Jo vuosia ne ovat mukisemat-
ta nielleet sen, ettd asiakkaat
ostavat niiltd esim. dekin ja
viritinvahvistimen, mutta kil-
pailijalta he menevédt osta-
maan levysoittimen.

Toshiba MSX-mikro on siisti
ja tyylikkaasti muotoiltu laite.
Koneen kuorissa on kahta lii-
turaitamaisen harmaata sé&-
vyd. Néppdimet ovat valkoi-
sia ja harmaita. Kuitenkin
graph-ndppdin on vihreé,
stop-ndppdin on punainen ja
neljd hyvin muotoiltua kurso-
rindppdinta ovat sinisid.

Kone tayttdd kaikki MSX-
vaatimukset eikd valmistaja

lanseeraa sitd milldén erikois-
ominaisuudella.

Koneen kayttoé kirjoitukses-
sa on helppoa ainakin nép-
pdimistén ansiosta. Normaalit

Hinta: 2995 mk
RAM-muisti: 64 K
ROM-muisti: . K
VideoRAM: |G K
Néappdimet: 48 alfanumess

F

KLITSOTET ol KSEeT
H&Yt"ﬁ'.' :| merekia X 24 rivia i
Videoldhdét: .
Audioldhdét: Mo

Pelichjaimet: . atarilitantaa
Laajennusliit: (Moduuiiln tanta
Moduuliliit:

Paino: 28 kg
Muuntaja: Sisdiner
Markkinoille:
Maahantuoja: FinnMencs Cn

Jo ensimmadiset Spectravideot
olivat ldhelld MSX-standar-
dia, jopa niiden Basic on la-
helld MSX-Basicia. Mutta
vasta malli SVI-728 on todel-
linen MSX.

Kone on kermanvérinen,
jopa kirjoitusndppdimet ovat
samaa vdrid. Vain muuhun
kuin kirjoitukseen kaytettavat
ndppdimet ovat hennon har-
maat. Laitteessa on erillinen
numerondppdimisto.

Laitteen mukaan kuuluu
erillinen muuntaja, mikd te-
kee koneesta kevyen tuntui-
sen. Useimmissa MSX-koneis-
sa muuntaja on sisddn raken-
nettu.

Kursorindppdimid ei tdssd
koneessa ole tarkoitettu pe-
lien ohjaamiseen, silld ne on

Spectravideo SV-728

ectravideo
tl ensin

sijoitettu ndppdimiston kum-
mallekin reunalle. Erillisig
peliohjaimia siis tarvitaan pe-
leissd valttdmattd ja niita var-
ten on kaksi liitdnt&a.

Mikdli ennakkotietoihin on
uskomista niin Spectravideo
vaikuttaa halvimmalta MSX-
koneelta niistd, jotka ovat
syksyyn mennessd markki-
noilla. Etulyontinsd ansiosta
silld lienee erittdin hyvét
mahdollisuudet kilpailussaan
suurien tunnettujen japani-
laisvalmistajien kanssa.

Oheislaitteita tulee paljon.
Markkinoilla on jo RAM-laa-
jennus, RS-232-liitdntd, teks-
tin laajennus 80 merkkiin ri-

Yamaha luottaa musiikkiin

Yamahan musiikkitietokone ei
kuulu halvimpiin MSX-konei-
siin, mutta siind onkin lisa-
ominaisuuksia muihin verrat-
tuna. Lisdominaisuudet liitty-
vat musiikkiin. Tdmé& kone on
selvdsti suunnattu muusikoille
ja musiikin harrastajille ja te-
kijoille. Ndain mikrot menevét
aivan uudelle alueelle. Muu-
sikot opettelevat ohjelmoin-
tia.

Mikroon on MSX-standar-
din ylimddrdisend laitteena
rakennettu FM-syntetisaattori
(Frequency Modulation) ja se
rakentuu Yamahan omien pii-
rien ympadrille. Tdmén avulla
saadaan tuotettua musiikin
ddniaaltoja, jotka ovat raken-
teeltaan samanlaisia kuin
akustisten instrumenttien.
Néitten harmonisten ddnien
pituutta vol saatad ja danista
saa samanlaisia kuin erilais-
ten musiikki-instrumenttien.

Musiikin soittamista helpot-
tavat pianokoskettimen tyyp-
piset ndppdimistét, joita saa
kahdenlaisia, 44- ja 49-ndp-
pdimisid. Adnen muodostuk-
seen vol kayttdd joko video-
monitorin  kovaddnistd tai
minkd tahansa musiikkilait-
teen kovaddnistd. Mitd pa-
rempi hifijarjestelmd sen

ville ja paikallisverkkolaajen-
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Hinta: 2780 mk
RAM-muisti: !
ROM-muisti:

VideoRAM:
Nappaimet:

Naytto:

Videolahdot: | FILCiT
Audioltthdot: Niorioaud

Pelichjaimet: .
Laajennusliit:
Moduuliliit:
Paino:
Muuntaja:
Markkinoille:

Maghantuoja: [« L1
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upeampi aani.

Laitteeseen myyda&dn ohjel-
mamoduuleja, joilla voi muo-
dostaa mitd erilaisimpia dédni-
aaltoja, kun perustana on si-
niaalto. My6s sdvellykseen on
oma moduuli, jolla voi sdvel-
tdd joko mikron ndppdimiltd
tai  musiikkindppdimistolta.
Tempot, nuottien pituudet ja
kaikki muut sdveltdmiseen
liittyvét asiat voi lisdtd ohjel-
maan. Jos mukaan liitetddn
vield rumpukone, syntetisaat-
tori ja muita kymmenentu-
hannen markan paremmalle
puolelle menevid laitteita,
niin laite alkaa olla taydelli-
nen muusikon tyékalu.

Yamaha on jo markkinoilla.

Hinta: 4950 mk

RAM-muisti: 2 K

HOM-muisti: 12 K

VideoHAM: |G K

Nappdimet: 50 allanumeensta, 20
chiaukseen ja 4 enllista
Kursorien O AU Kseern

Néaytio: 12 merkkia x 24 nvia

Videoldhdot: Tv ja monitor

Audioldhdot: Midi, moncaudio ja
sterecaudio, HCA
phorio-standardit

Pelichjaimet: 2 atarilitintad

Laajennusliit: |

Moduuliliit: |

Paino: 2 kg

Muuntaja: Ulkoinen

Markkinoille: On o

Maahantuoja: Musiikki- Fazer, 90-5601 1

Canon V-20 '

Mita uutta
kameranvalmistajalta

Myos Canon, kuuluisa kame-
roiden ja kopiointilaitteiden
valmistaja, lahti mukaan MSX-
markkinoille. Sen valmistama
V-20 kotimikro on tyylikds
tumma laite, jossa on tdhén
asti parhaat kursoriohjaimet,
isot ja selkedt. Nappdimistos-

sd on kahta harmaan eri sé&-
vyd.

Laitteessa on kaksi liitantaa
moduuleille, joten toista voi
kdyttad laajennusporttina.
Kummatkin ovat polyltd suo-
jattuja.

Laitteeseen saa myos piir-

topdydén ja valokyndéd ei siis
tarvita. Suomeen aiotaan tuo-
da my6és 3,5 tuuman levy-
asema, kirjoitin, peliohjaimet
ja hiiriohjain.

Hinta: 2950 mk
RAM-muisti: 4 K
ROM-muisti: :

VideoRAM: 6 K
Nappéimet: 48 alisnumeerista, 25

rjauksesn |a 4 erillista
Naytto: W merkkia x 24 rivid ja

Videolghdot: Tv 1a monitari
Rudieléthdét: Moncaudio, HCA
phone-stanaara
Pelichjaimet: . atarlitantas
Laajennusliit: (Moduulilitanna
Moduuliliit:
Paino: i ko
Muuntaja: S15aINer
Markkinoille: Huhti-toukokuussa
Maahantuoja: v Canon Ab
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Gold Star FC-200

Korealainen

valokynalla

Kaikkia MSX-koneita ei tehda
Japanissa. Gold Star on hyvé
esimerkki tédllaisesta konees-
ta. Se tehdddn Koreassa ja
vaikka siind on kaikki MSX-
koneen ominaisuudet, sen
hinta jd@ maahantuojan mu-
kaan hieman alhaisemmaksi
kuin muissa.

Kone on harmaan metallin
sdvyinen ja ei ehka yhta liike-
miesmdinen ja koruttoman
tyylikds kuin japanilaiset,
koska harmaan eri sdvyjad on
t4hdn koneeseen ripoteltu
enemmédn. Kyse on kuitenkin
vain vivahteista. Code- ja
graph-ndppdimet ovat vihrei-
td, stop-ndppdin on punainen
ja neljd kursoriohjainta ovat
sinisid.

Erikoista Gold Starissa on

valokynd. Se liitetddn laittee-
seen erilliselld liitdntayksiksl-
l& omaan liittimeensa.

Oheislaitteita tulee Suo-
meen Gold Stariltakin, mutta
niistd ei ole vield tehty pda-
toksis.

Hinta: 2700 — 3000 mk
RAM-muisti: ©4 K

ROM-muisti: 1. K

VidecHAM: [+ K

Hﬁppdimﬂt: il £l inumeerisia, 2

Naytto: 40 -~

Videoltthdét: Tv ja moniton
Audiocldhdot:

Palichiuimet: Z alariliitantaa
Laajennusliit: '} tart
Moduuliliit: |

Paino: 2.6 kg

Muuntaja: Sisdinen
Markkinoille: Kevaalla |Ub
Maahantuoja: 1+ «: '

peliohjain
Sonyn MSX-mikro — Hit Bit
— on Japanissa yksi myy-
dyimpid. Onhan se vain ku-
lutuselektroniikkaan erikois-
tunut talo, toisin kuin muut
MSX-valmistajat.  Muuthan
valmistavat myds autoja, voi-
malaitosten elektroniikkaa ja
jopa laivoja.

Kone on himmeédn mustan

kiiltdvd. MyGs kirjoitusnép-
paimet ovat mustat, mutta
kursori ja muut nédppédimet

ovat harmaita. Kursorin oh-
jaukseen on neljd ndppdinta
ja niitd on helppo kéyttaa pe-
leihin.

Sonyn laitevalikoimaan
kuuluu normaalien sauvaoch-
jaimien lisdksi myGs langatto-
mat peliohjaimet. Pelikahva-
pakettiin kuuluu myés antu-
rit, jotka liitetddn mikron liit-
timiin. Niiden tehtdvdnd on
tunnistaa peliohjaimilta tule-
va signaali ja valittdd se mik-
rolle.

Hit Bitissé on RGB-liitanta,
mikd on ylim&ardistda MSX-
standardiin.

Koneeseen markkinoidaan
my&s 4 kilotavun litium-paris-
tolla varmennettuja RAM-

muistimoduuleja.

Levyasemista lienee Sonyn
3,5 tuuman laite se, johon
monet muutkin MSX-valmis-
tajat turvaavat. Sen liittdmi-
seen tarvitaan erikoiskaapeli
ja moduulilla oleva liitéantayk-
sikkd.

Sony markkinoi myds piir-
turia ja datanauhuria, jossa
on pikaetsinta.

Hinta:
RAM-muisti:
ROM-muisti:

2995 mk

VideoRAM: 6 K
Néippdimet: 04 allanumee:

Naytts: 4D ek kiEx 34 ¢

Videol#hdst: Tv. monitori 1a RGE
Budioldhdst: Maonoaudio £.nastan

Pelichjaimet: . :tariintintaan
Laajennusliit: (M
Moduuliliit:

Paino: 3 kg
Muuntaja: - |
Markkinoille: Huh!

Maahantueja:( v Hels

Viela arvoituksellinen

JVC:n HC-7 tulee Suomeen.
Se tiedetddn, mutta tarkem-
masta ajasta ei ole vield tie-
toa. Laite on tumman har-
maa, kirjoituskonendppdimet
ovat valkoiset ja muut nép-
pdimet harmaita.

Laite rakennetaan JVC:n
jattildismadisilla tv-tehtailla.
Laitteeseen suunnitellaan lii-
tettdvaksi Midi-liitdntd, jolla
laitteeseen saa musiikinkasit-
telyn ominaisuuksia.

Hinta: ?

RAM-muisti: 4 K
ROM-muisti:

VideoRAM: |+ K
Nappdimet: 4% alanumes

Naytto: g 4 ' :.% rivia
Videoldhdst: Tv, moniton ja RGGE
Audicldhdot: Monoaudio, KTA

Pelichjaimet: . starilitantas
Laajennusliit: (Moduulilitanna
Moduuliliit:

Paino: 48 kg
Muuntaija: Sisainet
Markkinpille: I farkka b
Maahantuoja:( )y Hedonare:
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Sonylla langaton

Philips. Pioneet, Hitachi, Sanyo ja Mitsubishi

Nama luvassa

hollantilainen Philips

Myos
on liittynyt MSX-kilpaan. Ja
miksei olisi, onhan se vanha
tunnettu kulutuselektroniikan

valmistaja. Suomen Philips
tertoo neuvottelujen olevan
vield kesken, joten tarkempia
tietoja ja julkistuksen ajan-
kohtaa ei voi vield kertoa.
Mutta tdna vuonna se tulee.

Pioneer, Hitachi ja Sanyo-
kin ovat tulossa. Ndistdkdan
ei vield saa tarkempia tietoja.
Pioneeria rupeaa tuomaan
maahan Ulkokaupat. Maa-
hantucja on kokeillut konetta
japanilaisella versiolla, joka
soveltuu Japanin tv-jarjestel-
mddn ja on tyytyvdinen ko-
neeseen. lloisesti yllattynyt
maahantuoja oli korkeatasoi-
sesta piiritekniikasta. Hyppy-
lankoja tai muita ylivetoja ei
ole, mikd osoittaa loppuun
asti vietyd suunnittelua.

Hitachi tulee Suomen Hi-
tachin edustukseen. Sanyo
tulee Musiikki-Fazerille.
Odottaa sopii, miten Sanyon
myynti kytketddn Yamahan
oheislaitteiden myyntiin. Sa-
nyossa on kuitenkin Keski-
Euroopassa ollut valttina erit-
tdin hyvd valokynd. Toivo-
taan, ettd se saadaan meille-
Kin.

Mitsubishi on vield tdysi ar-
voitus. Video- ja hilipuolella
Mitsubishin maahantuoja on
Suomen Koneliike Helkaman
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syyn mennessa

tytaryhtié Ase Oy. MSX-mik-
ron edustusta se ei kuiten-
kaan nyt tunnusta omakseen.
Ehkéa laite tulee jonkin muun
firman edustukseen, ehka se
tulee Suomeen Ase Oy:lle
vasta myéhemmin tai ehka se
ei tule Suomen markkinoille
ollenkaan. Aika sen ndyttda.

PHILIPS

Markkinoille: i tarkkaa tietoa
Maahantuoja:Fhilips Oy, 90-17271

PIONEER

Markkinoille: Syvksylla

Maahantuoja: U lkokaupat

I)-520458

HITACHI

Markkinoille: Ei tarkkaa tietoa
Maahantuoja: Suomen Hitachi Oy,
S18-44.44]

SANYO

Markkinoille: Ei tarkkaa tietoa
Maahantuoja:Musiikki-Fazer, 90-5601 |

—EYAMAHA =3

Tavanomaisista mikrotietokoneista poiketen Yomaho CIEM on téiysiverinen mu-
silkhisyntesoljo koskettimistoineen, Mikroon sisbdnrokennettu Yomaohon FMWM-
Ganiyksikko: @ 8-GGninen jo B-oktoovinen M 4 siniooltogenercattorio M 8-
algoritmia (sinioaltojen sarjo- jo rinnankytkenndt) B MIDI in/ out B Kaksi audio-
|6ht54 B Hoskettimistot YH-10, 4 okt. norm. koskettimet /YH-01, 3 / okt. minikos-
kettimisto, kts. kuva,

OHJELMAT
MUSIC COMPOSER YAM-101

B 8-Ganinen sekvensseri =Gdninauhuri=, joka voidaon chjelmoida socittamaan
samanaikaisesti kahdeksoo eri soundio toi er MIDI-konovien koutto muita MIDI-
soittimic B Muistiin mahtuu n. 8500 nuottio

M HQI«CI_I_!E FHDG_H.HM YAM-102

B T4llG ohjelmalla voidoon muuttoo Yamahan FM-Ganimodulin (46 esiohjelmoitua
soundia) soundit B Rytmikone kiinteilld kompeillo M Reoliojossa ohjelmoitavo
sekvensseri, n. 2000 nuottio M Heyboard Split mahd, jolloin kaksi erl soundia soi-
tettavissa somanaikalsest

DX7 VOICING PROGRAM VAM-103

B Yamaohon DX 7-syntesoijon soundiporometrit soodoaon TV-ruudulle numergina tai
graafising, kuten -envelopet= B Mikrollo vudelleen ohjelmoidut soundit paloute-
taan MIDEn kautba DX 7680

MUSIC MACRO YAM-104

B Tallé ohjelmalla lisatdan MSX BRSIC:in kaskyjd, joillo Yomohan FM-Ganimoduli
soadaoon tomvittaessa =liitettyd= kdyttdjdn omiin ohjelmiin

LISAA MSX-OHJELMIAI

MSX-stondordin mukaisten laitteiden, kuten uuden Spectravideon ( 728), Canonin
ym. ohjelmat Yamahan C5M:n kanssa yhteensopivia

TEXKNIIKKAR

B Prosessori: ZBOA M ROM/RAM: 32K/ 38K (koyttdjcn RAM 29K) B VideoRAM
16K B Hirjoituskonendppaimistd, 68+5/10 funktiondppdinte B NGyttd: vari-TV,
32 x 24 merkkic M Grofiikko; 250 x 192 pistettd, 16 varid, 32 x sprite B Rani:
Yomaha FM-Gonigeneraottor jo/tai B okt /3 doninen =pelibdnigeneroattori= Il Lii-
tannat kalvoleveysasemalle, nauho-osemalle, ohjoussauvoille, printtereille, TVlle,
monitorille

HINNAT
M 4 950.-
studiotec
YH-O1 695.-
ptrfcrmlng equipment YAM-101 395.-
YAM-102 395 -
Sinnarhentie 5 & 90-514133 YAM-103 395,
02600 ESPOO 60 AINLAND YAM-104 395.-

Lisatietoja MIKROBITIN palfvelu- -
kortilla. Rengasto numero 3.



® Vaikka kuinka mieli tekisi suuria hifikaiutti-
mia, mutta tilaa on vdhan, on pakko tyytya Kirja-
hyllykokoon. Kahdentoista pikkukaapin testi
osoitti, ettd huippulaatu maksaa koosta riippu-
matta, mutta hyvaa saa kohtuuhinnallakin.

Uusimmat
CD-soittimet

® Tutkimme uusimmat laserlevysoittimet. Onko
mit44n mielt4 ostaa kymppitonnin luksuslaitet-
ta, jos alle kahdella tuhannella saa mukana kan-
nettavan korvalappulaserin?

® Mahtava autostereoiden vertailutesti. Mittasimme ja
kuuntelimme kilometreja saastamatta parikymmenta
1 500...2 000 markan hintaista laitetta.

irti tynnyribassosta

® Autossa bassot kumisevat tynnyrimaisen ikavasti, mutta
ei silla joka tietda temput. Neuvomme miten tehdaan kumi-
nat poistava yksinkertainen mutta tehokas suodatin kaiu-
tinlinjoihin.

HEl JUNTIT,
MA KEKSIN SEN/

TIETOKONEEN

. T

?ONK& TOLLA
JOTAIN KAYTroo ? VAIKKA

ERILAISIA

JOO , TALLA oI
PELATA

PELEJA ..,

MK RO TN pafvefio

SX-Basicin  monipuoli-

suuden takaa Microsoft,
joka on tehnyt MSX-Basicin
vhdessa japanilaisten tietoko-
nevalmistajien kanssa. Micro-
softilla on pitkd kokemus eri-
laisten Basicien teossa, sil-
|& heiddn ensimmdéinen koti-
mikroille tarkoitettu Basic-
tulkkinsa n&ki pdivanvalon
jo seitsemdnkymmentdluvun
puolivalissa.

Basicin monipuolisuuden
puolesta puhuu my6s sen ko-
ko, Vaikkei koko suoraan
madrdd Basicin hyvyyttd tai
kdyttokelpoisuutta, antaa se
kuitenkin jonkinlaisen kuvan
Basicin kyvyistd. Kun koti-
mikrojen Basicit yleensd ovat
B—16 kiloa, on MSX-Basicin
koko peréati 32 kilotavua. Té-
mdn rinnalla Commodore
64:n kahdeksankiloinen pe-
rusbasic tuntuu kovin vaati-
mattomalta...

MSX-Basicissd on erilaisia
kdskyjd 152 kappaletta, joista
useimmilla on vield erilaisia
variaatioita. My&skddn perus-
operaatiot (+,—,* jne.) ja
loogiset vertailut eivdt ole
tdssd luvussa mukana. Erilai-
sia virheilmoituksia on 47.

Hyva laskutarkkuus

MSX-Basicia kdytettdessd
huomio kiinnittyy heti suureen
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Helpon ohjelmoinnin puolesta

@@ MSX-Basic on laajin ja monipuolisin
Basic, mité& kotimikroissa on koskaan ollut.
Komentoja 16ytyy joka l&htéén ja mité erilai-
simpiin tarkoituksiin. Kuinka hyvad MSX-Basic
sitten oikein on... no, se on makuasia.

HBECEHARORISDDD
CHapPNATARENARAS . DDA 0D

EEOmEnAKEREnARE|EnDD

PETTERI JARVINEN

-BASIC

laskutarkkuuteen. Oletusar-
vona on, ettd kaikki laskutoi-
mitukset suoritetaan 14 nu-
merolla ja luvut esitetddn ko-
neen sisdlld tavallisista Basi-
ceista poikkeavalla tavalla
suurimman mahdollisen las-
kutarkkuuden saavuttamisek-
si. Ndin poistuvat aloittelijaa
joskus suurestikin ihmetytta-
vat pyoristysvirheet, jotka
muissa koneissa helposti tule-
vat esille.

Oman koneesi laskutark-
kuudesta voit saada pikaisen
kasityksen kokeilemalla, pal-
jonko se tulostaa vastauksek-
si, kun kirjoitat

PRINT INT (10/0.1)

INT-funktio ottaa kckonais-
osan sulkulausekkeesta, jon-
ka arvo on sata. Td&m4& on sa-
malla oikea wvastaus. Monet
tavallista Basicid kdayttavat
koneet kuten Commodore,
Vic, Oric ja Apple antavat
kuitenkin virheelliseksi vas-
taukseksi luvun 99.

Mistd tdmé johtuu? Kysees-
sd on yksinkertainen lauseke,
jolla ei pitdisi olla mitdédn te-
kemistd  pydristysvirheiden
kanssa. Lukujen sisdisesta tal-
lennustavasta johtuen syntyy
koneessa kuitenkin pyoristys-
virhettd jo yksinkertaisessa

Sivulle 26




Helpon
ohjelmoinnin
puolesta

jakolaskussa 10/0.1, mika
johtaa virheelliseen lopputu-
lokseen INT-funktiossa.

Todella kummalliseksi asian
tekee se, ettd

PRINT 10/0.1
antaa néissd koneissa tdysin
oikean tuloksen! Tamé& johtuu
siitd, ettd tulostettaessa
PRINT-lauseella koneen Ba-
sic suorittaa automaattisesti
pyoristyksen. Jos tulostusta ei
suoriteta, vaan tuloksesta ote-
taan INT-funktio, pdddytddn
virheelliseen tulokseen 99.
Nuoren ohjelmoijanalun on
ldhes mahdotonta keksid,
missd virhe piilee.

MSX-Basicissd tdménkaltai-
sia virheitd ei lukujen tallen-
nustavan ja laskutarkkuuden
vuoksi pddse syntymdan.
Aloittelijalta sdastyy monta
ihmettelyn hetked.

Suuresta laskutarkkuudesta
on my6s haittansa: laskemi-
nen on melko hidasta. Arm-
strongin lukujen testiohjelma,
joka on laajemmin esitelty
Tietokone-lehden numerossa
8/84, kulutti Canonin V-20
MSX-koneella ajettuna peréti
363 sekuntia. MSX-koneiden
samanlaisesta rakenteesta
johtuen aikojen pitdisi olla
samoja koneista riippumatta.
Vertailun wvuoksi mainitta-
koon, ettd Spectrumin aika
samalla ohjelmalla oli 315 ja
Commodore 64:n 308 sekun-
tia. Tilanne muuttuu kuiten-
kin kokonaan, jos MSX:n las-
kutarkkuutta vdhennetdan
puoleen (7 numeroa) tai tyy-
dytddn pelkkiin kokonaislu-
kuihin. Niitd kdyttden testioh-
jelma sujuikin nopeasti: 181
sekunnin aika on erditd no-
peimpia kotimikrojen Basi-
ceilld mitattuja.

Peruskaskyt

Ohjelmointi pyérii tavallisten
RUN-, LIST-, SAVE- ja LOAD-
komentojen ympaérilld. Ne l6y-
tyvét kaikista Basiceistd. Lisa-
nd MSX-Basicissd on rivien
poisto halutulta vélilta, rivien
uudelleen numerocinti, rivien

jdljitys, ohjelmien yhdistdmi-
nen keskusmuistissa ja funk-
tiondppdinten, joita on kaik-
kiaan 10, ohjelmointi.

Pienend puutteena voisi pi-
tda sitd, ettd muuttujan nimis-
sd vain kaksi ensimmaéistd kir-
jainta on merkitsevia. Niinpa
muuttujat PISTEET ja PIIRI
tarkoittavat samaa, koska mo-
lempien nimien alussa olevat
kaksi ensimmadistd kirjainta
ovat samoja. Taméd hankaloit-
taa selvien ja helppolukuisten
ohjelmien tekemista.

Suuresta Basicin koosta
johtuen koneen muistista on
vapaana vain reilut 28 kiloa.
Siihen eivét kaikkein suurim-
mat ja monimutkaisimmat Ba-
sic-ohjelmat sovi. Jos vield
pitkien muuttujanimien k&ytté
olisi mahdollista, kuluisi va-
paa tila nopeasti loppuun. Jo-
tain hyotydkin on siis siitéd,
ettd vain kaksi ensimméistd
kirjainta erottavat eri muuttu-
jia toisistaan.

Numerot voivat olla joko
kymmen-, kahdeksan-, kuusi-
toista- tai kaksijdrjestelmén
mukaisia. Konekieltd tai spri-
tejd kayttdvdlle ndistd mah-
dollisuuksista voi olla hyétya.

Muuttujat voivat olla joko
kokonaislukuja, merkkijonoja
tai yhden tai kahdenkertaisen
tarkkuuden reaalilukuja. Eri
tyyppien yhdisteleminen ja
kédytté saattaa aloittelijasta
tuntua hankalalta ja vaivalloi-
selta, mutta se totuttaa muis-
sa, kddnnettdvissd ohjelmoin-

tikielissd noudatettavaan kay-
tantoon. Naitd kielid ovat sel-
laiset kuin Pascal ja Fortran.

Erikoiskéskyijd
MSX-Basiciin kuuluvat kaikki
pikkuhienoudet kuten IF-

THEN-ELSE, PRINT USING,
LOCATE ja LINE INPUT. Na-
mé helpottavat ohjelmointia
ja koneissa, joissa niitd ei ole,
on kdaskyt kierrettdva useilla
peruskdskyilla.

Sen sijaan virhetilanteiden
kdsittelyd on vaikea tehd4,
jos siihen ei ole valmiita ko-
mentoja. MSX-Basicissa ko-
mennot ON ERROR GOTO,
ERR ja ERL mahdollistavat
hypyn halutulle riville jos vir-
hetilanne syntyy, virheen nu-
meron ja kyseisen rivinume-
ron tutkimisen. RESUME-ko-
mento palauttaa ohjelman ta-
kaisin virheriville.

MSX-Basicin erikoisuutena
ovat keskeytykset. Niitd kay-
tetddn tavallisesti konekielella
ohjelmoitaessa, mutta nyt nii-
den kéaytté on mahdollista
my6s Basicilla.

Komennolla ON INTERVAL
=50 GOSUB saadaan ohjel-

ma haarautumaan kerran se
kunnissa halutulle rivinume-
rolle riippumatta siitd, miss:
kohtaa ohjelmaa mennaan
suorittamaan halutun tehia
van (vaikkapa ammuksen lii
kuttamisen kuvaruudulla) j
palaamaan takaisin.

Muita keskeytyksia kdytta
vid komentoja ovat ON KEY
ON SPRITE, ON STOP ja Ot

STRIG joita kayttden ohijel”

man haarautuminen voidaar
aikaansaada tietyn funktio
ndppdimen  painalluksella
spritejen tormdaykselld, stop
ndppdimen painalluksella ta
joystickin ohjauksella.

Nama keskeytyskasky
mahdollistavat helpon pelioh
jelmoinnin. Spritejd voidaar
liikuttaa kuvaruudulla O}
INTERVAL -komennolla, am
mus saadaan ldhtemdan liik
keelle aina joystickin nappi:
painamalla ON STRING -ko
mennolla ja niin edelleen
Mahdollisuudet ovat rajatto

mat. r

Tédménkin ohjelmointitek
niikan kayttdmisella on vaa
ransa: ohjelmista tulee hel
posti sekavia ja vaikeaselkoi
sia — ainakin muiden luetta
vaksi. Lisdksi useita yhtd ai
kaa kdytossd olevia keskey
tysrutiineita on vaikea hallit:
ohjelmoijankaan.

Gratfiikka ja spritet

MSX:n grafiikan tarkkuus or
pieni pettymys. 256*192 pis
tettd ei nykymittapuun mu
kaan ole paljoa. On kuitenkir
muistettava, ettd tata suurem
mat tarkkuudet eivat
kaan hyédyta, jos nayttolait
teena kdytetddn varitelevisio
ta. Sen erotuskyky kun ei rii
td kovinkaan tarkalle gratfii
kalle.

Gratiikkakomennot  ova
monipuoliset. Komennot 16y
tyvdat viivoille, ympyroille
laatikoille, alueiden vaérityk
selle ja sisdltddpd valikoim:
erityisen grafiikka-makro-kie
len (GLM) joka mahdollistae
helpon viivapiirrosten teke
misen.

Viivat koodataan merkkijo
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juuri:

noksi ja saadaan haluttuun
paikkaan kuvaruutua niiden
kokoa ja kallistusta muutta-
malla. Sama periaate on kday-
tossd musiikkikomennoissa.

MSX-Basicin sprite-komen-
not jattdvat hieman toivomi-
sen varaa. Spritejd on kylld
runsaasti, 32 kappaletta, mut-
ta niiden enimmdiskoko on
joko Bx 8 tai 16 x 16 pistetta.
Spriten koko voidaan tosin
tuplata molempiin suuntiin,
mutta tarkkuus ei tastd pa-
rane.

Spritejen rakentaminen on
helppoa, silld se tehddéan
merkkijonoilla, Commodores-
ta tuttua pokeilua ei tarvita.
Toisaalta spritejen k&ytossé
on useita rajoituksia; ne eivét
voi olla monivdrisid ja niiden
térmdysten havaitseminen on
hankalampaa kuin vaikkapa
sprite—grafiikan uranuurtajas-
sa, Commodore 64:ssd. Taus-
takuvaan térmé&dmistd ei voi-
da havaita lainkaan.

Aénikomennot

Musiikin tuottaminen tapah-
tuu  musiikki-makro-kielella
(MML). Nuottikirjoituksen
siirtdminen sille kdy helposti,
silld oktaavit, nuottien pituu-
det, ddnen korkeus ja muut
parametrit voidaan siirtdd
suoraan MML:lle. Myés tem-
po, ddnen voimakkuus ja aal-
tomuoto voidaan sdatdd.
Samanaikaisesti  voidaan
kayttdd kolmea ddntd. Kun ne
kytketddn pddlle, ohjelman
suoritus pysdhtyy lyhyeksi
ajaksi jolloin Basic-tulkki lu-
kee musiikkiarvot muistiinsa.
Sen jadlkeen ohjelman suori-
tus jatkuu normaalisti ja &&-
net jddvdt soimaan taustalle.
Kulloinkin soimassa olevia
ddnid voidaan seurata PLAY-
funktiolla.
SOUND-komennon kéytta-
minen on jo vaikeampaa. Sil-
|4 pddstddn kéasiksi ddnigene-
raattorin 13 rekisteriin. N&itd
rekistereitd kdyttden voidaan
vaikuttaa d8nen aaltomuotoon
ja verhokdyrddn ja tuottaa
erilaisia 4&nitehosteita.
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Muita naksdkohtia
MSX-Basiciin

MSX-Basic on laaja, tdynné
mahdollisuuksia ja ohjel-

mointia helpottavia ominai-
suuksia. Toisaalta se on jo

syntyessddn joiltakin osin
vanhentunut. Markkincilla on
koneita joiden grafiikka-,

MSX-Basicin komennot:

CONT
Peruskdskyt

POKE, TIME, USR, WAIT
Numeeriset funktiot

Merkkijonofunktiot

STRINGS, TAB, VAL
Virhekdgsittelykomennot

Keskeytyskdsittely

Kuvaruudun késittely

Grafiikkakomennot

PSET
Spritekomennot

ON/OFF/STOP
Aénikomennot

kirjoitin ja peliohjaimet)

STRIG
Lisdksi

Ohjelman kirjoitus ja lataaminen/tallentaminen
AUTO, RENUM, DELETE, NEW, LIST, LLIST,
BSAVE, BLOAD, CLOAD, CSAVE, LOAD, MERGE,
RUN, SAVE, CLEAR, KEY ,SCREEN, TRON,TORFF,

DEF FN, DEFINT, DEFSNG, DEFDBL, DEFSTR, DEF
USR, DIM, ERASE, MAXFILES=, FOR, LET, SWAP,
CALL, END, FOR, GOSUB, GOTO, IF-THEN-ELSE,
NEXT, ON-GOSUB, ON-ZOTO, RETURN, STOP,

DATA, READ, RESTORE, REM, ', INP, OUT, PEEK,

ABS, ATN, CDBL, CINT, CSNG, COS, EXP, FIX,
FRE, INT, LOG, RND, SGN, SIN, SQR, TAN

ASC, BIN$, CHR$, INSTR, LEFT$, LEN, MIDS,
MID$() =, OCT$, RIGHT$, SPACES, SPC, STRS,

ERL, ERR, ERROR, ON ERROR GOTO, RESUME

INTERVAL ON/OFF/STOP, KEY ON/OFF/STOP,
SPRITE ON/OFF/STOP, STOP ON/OFF/STOP, STRIG
ON/OFF/STOP, ON...GOSUB, RETURN

BASE, CLOSE, CLS, COLOR, CRSLIN, LOCATE,
OPEN “CRT:"/*GRP:", POS, PRINT#, PRINT,
SCREEN, USING, VDP, VPEEK, VPOKE, WIDTH

CIRCLE, DRAW, LINE, PAINT, POINT, PRESET,

ON SPRITE GOSUB, PUT SPRITE, SPRITE$, SPRITE

BEEP, PLAY, PLAY(), SOUND
[/0O-komennot (tiedosto, néppdimistsd, kasettinauhuri,

CLOSE, EOF, INPUT, INPUTS, LINEINPUT, OPEN,
PRINT, INKEY$, INPUT, INPUT$(), LINE INPUT,
LPOS, LPRINT, OPEN"LPT:"”, CLOSE, MOTOR ON,
MOTOR OFF, OPEN"CAS:", PAD, PDL, STICK,

AND, OR, NOT, EQV, IMP, XOR, MOD

ddni- ja sprite-komennot ovat
parempia ja monipuolisem-
pia. Kokonaisuutena tarkas-
tellen MSX-Basic saa kuiten-
kin erittdin korkean arvo-
sanan.

MSX-Basicin ja konekielen
yhdistdminen samaan ohjel-
maan kdy helposti — tieten-
kin sillda edellytyksella, ettd
osaa konekieltd. Prosessorina
kdytetty Z80 on kuitenkin nii-
td yleisimpid kotimikrojen
prosessoreita. Lisdksi MSX-
Basic siséaltdd yli 100 standar-
doitua osoitetta, joita ohjel-
moija voi k&yttdd hyvédkseen
konekielelld. Myés kielen laa-
jentaminen uusilla ké&skyilla
on tdtd kautta mahdollista.

Ainakin Canonin V-20 ko-
neen mukana tulevat kaytto-
ohjeet ja opaskirjat ovat par-
haita, mitéd olen kotimikroissa
nahnyt, vaikkei MSX-standar-
di médrittelekddn kayttéohjei-
den tasoa.

Niissd on vain yksi vika: ne
ovat englanninkielisid. MSX-
Basicin suurten markkinoiden
vuoksi on kuitenkin odotetta-
vissa, ettd suomenkielisid kir-
joja alkaa ilmestyd ennen pit-
kdd. Ensimmdisend ehti Harri
Yli-Kujalan kirjoittama, 241-
siviinen MSX-Basic -k&sky-
opas. Siind on yksityiskohtai-
sesti selvitetty MSX-Basicin
rakenne ja késkyt. Lisdksi se
sisdltdd Spectravideon Basic-
kdskyt ja kertoo ndiden eroa-
vuuksista. Kirjaa kustantaa
Teknopiste Oy. Sen hinta on
179 mk. Kevddn ajan sitad
myydddn hintaan 149 mk. Ta&-
han asti mikrokirjojen kustan-
tajia on pidétellyt juuri laite-
valikoiman kirjavuudesta joh-
tuva markkinoiden pienuus.

Ulkomaisia ~ MSX-Basicia
kasittelevia kirjoja on jo il-
mestynyt runsaasti. Kiinnos-
tuneen kannattaa mainita kir-
jakauppaan mennessaan
vaikkapa nimet Pearce &
Bland: MSX an introduction
(Centry Communications) ja
Carter & Huzan: Computer
programming in MSX Basic
(Teach yourself books —
Hodder and Stroughton).



KIM LEIDENIUS

@@ MSX-standardin loi amerikkalainen Micro-
soft Inc. Kuten jo nimi Microsoft Extended
kertoo, se on nykyisen tekniikan jatke. Se pe-
rustuu tuttuun, suhteellisen yksinkertaiseen,
halpaan ja mikrotietokoneista puhuttaessa
muinaiseen tekniikkaan. MSX-standardin suu-
rin hyéty ostajalle on se, ettd se vakioi lait-
teiston ja kdayttojdrjestelmén, joten miké
tahansa MSX-leimalla varustettu lisdlaite tai
ohjelma sopii mihin tahansa MSX-mikroon.

SX-mikrojen markki-
nointi hoidetaan tavallis-

vain minimikokoonpanon ole-
massaoloa. Valmistajat saavat

vakioi
va

aloiltaan. MSX-koneita muo-
toillaan stereordkkiin sopi-
vaksi, rakennetaan television
sisddn, niihin voi kytkeéd digi-
taalisen television, kehitty-
neen valokynan, laserlevy
soittimen tai MIDI-liitdnnén
(Musical Instrument Digital
Interface) avulla useita soitti-
mia tal syntetisaattorin.

Sisuskalut

MSX perustuu
komponentteihin:
Keskusyksikkénéd on Zilogin

seuraaviin

rusteet

nelosen keskusyksikko.
ZB0A:n kdskykanta on tehok-
kaampi, mutta samalla jonkin
verran vaikeampi oppia kuin

6502:n.

Muisti ei lopu

MSX-standardin mukaisessa
minimilaitteessa tulee olla va-
hintddn 32 kilotavua luku-
muistia. Se sisadltda kayttojar-
jestelmdn ja Basicin, joka on
ehdottomasti paras mitd mik-

roihin koskaan on kehitetty.
Tama 32 kilotavun ROM on

sdd kdyttdjdn muistia. Esimer-

tinlaajennuspiirin avulla aina
1024 kilotavuun asti. Eri asia
on kuinka nopeasti 8-bittinen
mikroprosessori kykenee k&-
sittelemdan tallaista muistia.
8-bittinen mikroprosessori ky-
kenee suoraan osoittamaan
vain 64 kiloa muistia. Laa-
jemman muistialueen késitte-
ly on toteutettava valitsemalla
toinen 64 kilon pankki. Muis-
tinlaajennuspiirille on ilmoi-
tettava halutun pankin nume-
ro. Pankin wvaihto vie yhté
paljon aikaa kuin tavanomai-
nen muistiin kirjoitus. Tavalli-
selle harrastajalle laajojen
muistialueiden kasittely pan-
kinvaihtoineen on vaikea hal-
lita. On my6s erittdin epéto-
denndkoistd, ettd mikdan suu-
ri ohjelmistotalo muuttaisi
omia CP/M-chjelmiaan toimi-
maan tdlld tavoin.

Kéayttdjdn muistin lisdksi on
MSX-koneissa 16 kilotavun
kuvamuisti. Taméa ratkaisu li-

kiksi Commodoren tarkkuus-
grafiikka vie 8 kiloa muistia.

Jos lisdksi kayttdd runsaasti

spritejd jdd ohjelmalle hyvin
vdhdn  muistia.  Erillinen
video-RAM estdd Atari-tyyp-
pisen kuvamuistin vapaan si-
joittamisen.

Kuva ja édni

Videopiiriksi standardi méé-
rdd Texasin TMS9918A pii-
rin. Se on tuttu muunmuassa
edesmenneestd T[-99/4A ja
Coleco Adam mikroista. Se
tuottaa 256 merkkid, joista
kunkin koko on 8*6 pistettd
(yleensd mikrossa on 8*8).
Kaikki merkit voi médéritella
uudelleen. Merkkivalikoima
sisdltdd tavallisten numeroi-
den ja kirjaimien lisdksi graa-
fisia merkkeja Ja jopa kirjai-
met A, A ja O. Ne on kui-
tenkin tuctettava kahdella
ndppdimelld. Virejd on tar-
jolla 16. Seké teksti- ettd gra-
filkkamuotoja on useita. Pe-
rustilassa tekstid saa kuvaruu-
dulle 40 merkkid 24 riville.
Tarkkuusgrafiikan erotuskyky
on 256*192 pistettd. Spritejd
on kaytettdvissd 32, joista

enintddn nelja voi olla samal-
la vaakarivilla.
Atari-tyyppisistd peliohjain-
porteista ja musiikista huo-
lehtii General Instrumentsin
AY-3-8910 piiri. Se tarjoaa 12
bitin tarkkuudella kahdeksan
oktaavin ddnialan. Adnikana-
via on ainoastaan kolme.
Standardi vaatii véhintdén
yhden laajennusportin lisa-
laitteita tai ohjelmamoduulia
varten. Standardi méérittelee
myds RS-232-portin, rinnak-
kaisliitdnndn  kirjoittimelle,
80-sarakkeen moodin ja pa-
ristovarmistetun CMOS-kel-
lon. N&itd ei kuitenkaan vaa-
dita minimikokoonpanoon.
Levyasemien standardi kat-
taa 8'', 54" ja 3" levyke-
koot. Yleisin tulee olemaan
3" koko. Yleensé CP/M-ch-
jelmat ovat kuitenkin 5% "'-
levylld, joten 16000 CP/M-
ohjelman yhteensopivuus ei
ole suinkaan itsestddnselvéd
asia.
Néppdimid tulee olla va-
hintddn 70 kappaletta sisal-
tden erilliset kursorindppédi-

met. Spectravideon tyyppi-
sestd numerondppdimistosta
standardi ei sano mitdédn.
Standardin ulkopuolelle jatet-
tyjen laajennuksien sopivuus
on aina erikseen tarkastet-
tava.

Tulevaisuus:
16 bittid vai MSX

MSX-mikrot joutuvat tulevina
vuosina taistelemaan ostajien
sieluista uusia 16-bittisid mik-
roja vastaan. MSX tarjoaa
vaihtoehdon niille, jotka eivét
vdlitd teknisestd hienostelus-
ta, vaan ovat kiinnostuneita
mikron monipuolisista kdytts-
mahdollisuuksista. Koska
MSX-tekniikka on hyvin tun-
nettu, on siitd voitu ohjelmilla
puristaa ulos kaikki mahdolli-
nen. On my6s muistettava,
ettd sellaiset suositut koneet,
kuten Apple II ja Commo-
dore 64 eivéat ole juurikaan
muuttuneet monivuotisen
olemassaclonsa aikana. Ne
ovat teknisesti vdhintddn yhta
vanhanaikaisia.
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Nyt on Suomessakin mahdollisuus
osallistua kunnon tietokoneleirille!
MikroBITTI jarjestcd ensi kesénd sarjan
tietokoneleirejé. jonne jokainen voi ottaa
osaa: siskot, veljet, isat, didit, aloittelijat
ja pidemmedille ehtineet. Leireilld on
mahdollisuus tutustua tietokoneisiin ja
ohjelmointiin yleensa sekd kéayttaa

Tietokoneleirit ovat saavuttaneet suurta suosiota ympdri maa-
ilman. Esimerkiksi Yhdysvalloissa jdrjestetddn vuosittain tu-
hansia pidempiéd ja lyhyempiéd leirejd mikrokuumeen pure-
mille tietokoneen nykyisille ja tuleville kayttdjille. Suomessa
on aikaisemmin jarjestetty satunnaisia viikonloppu- tai viik-
kokursseja, mutta sddnndllistd ja laajaa leiritoimintaa ei ole
ollut.

Nyt tapahtuu! MikroBITTI toteuttaa monien lukijoiden toi-
vomukset jarjestdmélld ensi kesdnd jatkuvia viikon mittaisia
kursseja kaikille kotitietokoneista kiinnostuneille. Ei ole vé-
liksi, vaikkei sinulla vield olisi kotimikroa: kurssilla opit jo
valmiiksi niiden kdytén ja pddset tutustumaan useaan eri lait-
teeseen ja vertailemaan niiden ominaisuuuksia! Jos olet ehti-
nyt harrastuksessasi jo pitemmélle, voit osallistua edisty-
neempien kéyttdjien kurssille, jolla opit ottamaan kaiken irti
koneestasi. Kurssille voivat osallistua my6s tytot, vaikkapa
omissa tyttéryhmissddn niin halutessaan. Vanhempia ei
my&skddn suljeta pois kuvioista. Vanhemmat voivat halutes-
saan tulla mukaan ja osallistua samalle kurssille (tai
Macintosh-kurssille, jos kiinnostaa enemmén). Eikd jalkikas-
vun mukanaolo ole valttdmaténtd, kursseilla ei ole mitdén
ala- eiké yldikdrajaa. Ainoa toivomus on, ettd alle 10-vuoctiaat
tulisivat vanhemman henkilén seurassa.

Viikonloput vapaat

Leirit eivdt myoskdédn hdiritse normaalia kesdistd viikonlopun
viettoa. Kurssille ldhdetddn maanantaiaamuna ja sieltd tul-
laan takaisin perjantai-iltana. Jarjestdmme kuljetuksia Latu-
kartanon laheisyydessa sijaitsevilta Taavetin rautatie- ja linja-
autoasemilta.

32 tuntia opetusta

Kurssien ohjelmaan kuuluu 32 tuntia tietokone- ja ohjelmoin-
tiopetusta. Aloittelijat tutustutetaan kotitietokoneen rakentee-

Kesiilli bittilaille

Varaa paikkasi ajoissa

erilaisia koneita MSX-jarjestelmdsta
Applen hienoon Macintoshiin asti. Leirit
jdrjestetddn luonnonldheisessd paikassa
Latukartanossa, Lappeenrannan ja Kou-
volan ldhelld. Leirien ohjelmaan kuuluu
myo6s paljon ulkoilua ja muuta yhteista
toimintaa.

seen ja Basic-ohjelmointiin. Esimerkkien avulla taitoja hio-
taan koko viikko. Pidemmaélle ehtineet oppivat chjelmoinnin
hienouksia ja laajempia kokonaisuuksia tietokoneiden kay
tostd. Kurssimateriaalikansion saa jokainen kéavija Oﬂukw&‘- 1
myShempéa keitausta varten. Laitteiden vapaaseen kayttéon
on mvos *arattu riittdvasti aikaa.

Runsaasti ulkoilua

Leiri ei kulu pelkdstddn neljdn seindn sisdlld koneiden déres-
sd. Latukartanon ympdristé antaa hyvat mahdollisuudet ur-
heilun ja ulkoilun harjoittamiseen ja niitd my&s kaytetdan hy-
vaksi. Kursseilla on oma ulkoilu- ja vapaa-ajan toiminnasta
huolehtiva ohjaaja. Tiedossa on muun muassa uintia, retkei-
lyd, iltanuotioita...

Varaa paikkasi ajoissa

Kurssipaikka varataan puhelimitse, ohessa oleva lomake tay-
tetddn vasta kun varaus on suoritettu. Ndin voit nopeasti var-
mistaa, ettei haluamasi kurssiviikko ole jo tdynna.

Voit valita haluamasi kurssiviikon ja laitemerkin, jolla ha-
luat opetuksen tapahtuvan. Lisdksi voit valita joko peruskurs-
sin tai jatkokurssin. Jos haluat puhtaaseen tyttéryhméan, voit
ilmaista halusi varausta suorittaessasi. Samaten, jos haluat
puhtaaseen aikuisryhmdadn, kerro se soittaessasi. Pelkdstdan
aikuisille varattuja kursseja jdrjestetddn ainoastaan elokuun
kahdella viimeiselld viikolla. Jos haluat kuljetuksen, mainitse
myoOs siita.

Postitamme riittdvdn ajoissa ennen kurssia osallistujille ky-
seisen kurssin ohjelman ja samalla kerromme kuljetuksiin
liittyvistd asioista. Maksut suoritetaan kirjeen mukana seu-
raavilla pankkisiirtolomakkeilla.

Soita puh. 90-120 5742

ja varaa paikkasi ennen kortin
tayttamisté!

¥ Tietokoneleirin vm'c:uslomuke

¥k Henkilotiedot:

Kurssin ajankohta:

Kuljetus:
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MSX-standardin levidmi-
nen Suomeankin on jo alkanut. BITTIleirill saat tun-
tuman uuteen yhteensopivaan ajatusmaailmaan.

Commodore 64 on Suomen
suosituin kotitietokone. Asemansa se on ansainnut
hyvén grafiikan, erinomaisen &3nen sekd runsaan ja
edullisen valmisohjelma- ja lis&laitevalikoimansa an-
siosta.

Apple rakensi maailman ensimmaiset
mikrot. Vield tén&kin pdivdnd myydédén tuon ensim-
médisen laitteen kaltaista Applea ja sen hienostunutta
versiota, Ilc:td. Applen runsas ohjelmavalikoima ja
sisddnrakennettu levykeasema tekevédt siitd varsin
kuumaa tavaraa.

Macintoshin grafiikka ja tapa, jolla
se keskustelee kayttdjdnsd kanssa on jotain tavatto-
man poikkeuksellista. Enda ei tarvita monimutkaisia
komentoja, vaan Macintoshissa osoitat hiiren avulla
toimintojen kuvia. Macintosh on jo selvd hy6tykédytén
laite. Tekstien ké&sittely ja grafiikan teko ovat sen vah-
vimpia alueita.

HINNAT

Kurssimaksu 750 mk
450 mk

Mahdollinen kuljetus maksetaan bus-
sissa, paikasta riippuen noin 100 mk.

Taysihoito
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RAM 64K (max. 8160K)
ROM 32K/48K (max. 3840K)
Kayttajamuisti 42, 5K + 16K videoRAM

sekd monia muita

Kirjoitinliitanta (Centronics) vakiona

Ergonomisesti hyva konekirjoitusnappaimistd
Erilliset numero- ja kursorinappaimet

32 vapaasti ohjelmoitavaa funktiondappainta
I D D S D BN N N W N

| & & ® @

Ohjelmointikielet: Basic, Assembly, Pascal, Prolog, Forth,

Kaikki merkit uudelleen ohjelmoitavissa

Skandinaaviset merkit hyStyohjelmissa

B0 merkkia/rivi, 27 véria

J aanigeneraattoria, stereoaani

Erittain runsas ohjelmisto ja lisdlaitevalikoima

Yli 270 sivuinen suomenkielinen ohjekirja

Levyaseman mukana mm. CP/M 2.2 kayttojarjestelma ja
DR Logo -ohjelmointikieli

Nuppulantie 35, 20310 Turku,

921-546 666 (modeemilinja 921-546 667)

CODEMASTER CBM-64
Jénnittévd arvausleikki, jossa pitéd arvata
koneen mddrittelemdt luvut.

TURBOVOLKKARI Spectravideo
Karanneet lehmdt ja piittaamattomat
mummelit yrittavdat vaikeuttaa hurjasteluasi
pddteilld.

HYOKKAYS AVARUUSLUOLAAN
Vihollisen keskus on avaruusluolassa.
Tuhoa se!

MONEY KONG Spectrum REAALIAIKAKELLO Oric
Vierivét tynnyrit yrittdvdt estdd Sinua Tee itse kello tietokoneeseesi.
pddsemdstd mdadrdnpddhdsi érkyn sisddn.

AUTOKULUT CBM-64

Autoilu on uskomattoman kallista. Laske
itse, mita se kaiken kaikkiaan maksaa.

PINGO Vic-20
Tyoénnd jadkuutioita pddllesi hydkkadavien
morkdjen tielle.

LISTAUKSEN PYSAYTYS Vic-20
Tdssé ohjelma, joka mahdollistaa pitkien © —
ohjelmien pysdyttdmisen ja tarkastelun.

PUOLUSTA KAUPUNKIA

Taivaalta hybkkad vihollisaluksia
kotikaupunkiisi. Puolustaudu litkuteltavalla
tykilla!

Fellow

Turbovolkkarilla ajelu ei suinkaan ole néin
leppoisaa. P&in vastoin, hurjastella voi niin
paljon kuin sielu sieté&. Varo kuitenkin

TVL:n tiesulkuja ja kuurosokeita mummojal
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SAMI ROSENDAHL

Arvauspeli Simons’ Basicilla
varustetulle 64:lle

® ® Codemaster pelin juo-
ma numerokoodi. Pelin idea
on l&htdisin Mastermind-lau-
tapelistd. Poikkeuksena lauta-
peliin voidaan mainita se, et-
td vérien ja pelilaudan "nap-
pulareikien” mé&édrd on valit-
jilla on yleensd mustavalko-
tv, arvaus annetaan numeroi-
na. Ohjelma olisi myés voitu
tehdd véreilld, mutta ohjel-
man ja ndytén rakenne olisi
muuttunut paljon. Toinen syy
numerokoodin valintaan oli
se, ettd nyt ohjelma sopii sekd
mustavalko- ettd véri-tv:lle.

Ohjelman kéyttd
Alussa tulostuvat peliohjeet

ndyttéon. Ohjelma jatkuu RE-
TURNin painamisen jélkeen.
Ensimmaéiseksi ohjelma kysyy
montako arvottavaa numeroa
halutaan. Seuraavaksi kysy-
tddn montako numeroa arva-
taan.

Sitten alkaa itse peli. Oh-
jelma tulostaa ruutuun nume-
ron 1 ja kysyy arvausta. Ar-
vauksessa ei saa olla kahta
samaa numeroa eikd arvaus
saa olla liian lyhyt.

Jos olet antanut arvottavien
numeroiden médaréksi esimer-
kiksi 5 et voi kirjoittaa nume-
roita 6, 7, 8 ja 9.

Mieti numero valmiiksi
mielessdsi ennen kuin kirjoi-
tat sen, silld ohjelmassa ei ole
korjausmahdollisuutta.

Jos pelisi menee tdysin pie-
leen paina L ja RETURN, kun
ohjelma kysyy arvausta. Se
ajaa ohjelman uudelleen. Ko-

neen antamassa vastauksessa
musta pallo tarkoittaa, ettd
yksi arvaamistasi numeroista
on samanlainen ja samalla
paikalla kuin koneen arpoma
numero.

Valkoinen pallo taasen tar-
koittaa, ettd yksi arvaamistasi
numeroista on sama kuin jo-
kin koneen arpomista nume-
roista, mutta eri paikalla.

Kun koneen ruutu tulee
tdyteen, ohjelma vierittda
edellisid arvauksia yléspéin.

Jos arvauksesi menee oi-
kein, ohjelma kysyy haluatko
uuden pelin.

Ohjelman toiminnasta
kiinnostuneille

Ohjelmassa on kéytetty hy-
véksi Simons’ Basicin tehok-
kaita silmukka- ja aliohjelma-
hyppykéskyjd. Strukturoitu-

jen ohjelmakaskyjen (CALL,
EXEC, PROC, END PROC,
REPEAT...UNTIL ja LOORP...
EXIT IF...END LOOP) ansios-
ta ohjelmassa ei ole ainutta-
kaan GOTO- tai GOSUB-
késkya.

A-kirjain on sijoitettu oike-
alle aukeavan hakasulun ([)
paikalle. Se muuttuu ohjel-
man kdynnistyessd A-kirjai-
meksi. Ohjelma kéayttda UP-
kdskyd ruudun osan vieritta-
miseen. Aénitehosteet on teh-
ty poukkaamalla.

Taulukoiden kéytté on run-
sasta tarkistusosissa.

Ohjelma rakentuu pdésil-
mukasta ja aliohjelmista, joita
se kutsuu.

10—170: Satunnaislukugene-
raattorin ja ddnipiirin alustus,
A-kirjaimen tekevdan alioh-
jelmaan hyppé&dminen, alku-

W W T W W T P W

--I:'VTTTTT'TT'T'TT"TF

".:I"T'ﬂ."_'._'ll

KkeS4272+z2 ,Binext

7O execalku

e r "itprint®"

A T T W
18 rem codemas tenr
28 rem
380 rem copyright by sami rosendahl
48 rem

=@ colourl@,l®@:rd=rndi-tidiforz=0to24:po
E@ print"H@"chr$ll42)iexecskand.
B0 print"EE@" icentre”

90 print"Shumeroiden maara

codemas %

(S5 - 2A)7EEELrE

2230 sa=1tKks=@:iri1=6
W fumd
248 laop

260 ifls==18thenks=1

288 procip
292 printat¢z.23>"

318 fetchtuvs,kv,.ars
328

I us lii1an

370 txdtld)=1:tnextt

ifar$="1"thenrun

338 1flentar¥)ikvthenpr intat(2,23)""Fruva
lvhyt"if=1tar¥="1234587"

2490 forx=Ptovmitxi(x )=Binextifort=1ltony
3580 tl=valimidFiarF,t , 13

JEA iftx(tl>=1lthenprintati(2,237"3. 1 kaht
2 Samaa numercal"if=]

tk=lidimtr Cum? tmlum) .t

2598 ls=ls+lirisri+kiva=R0imu=0

278 printatiza-ks ,ridls

208 printat{2.23Y"anna arvauksesi

kysymykset
180—240: Numeroiden ar-

vonta

250: Paasilmukan alku
260—310: Arvauksen kysy-
minen

320—490: Arvauksen tarkis-
tus (lilan lyhyt, kaksi samaa
numeroa)

500—550: Vastauksen tulos-
tus

560: Paasilmukan loppu
570—590: Aliohjelma, joka
odottaa ndppdinpainallusta
600—670: Arvaus oikein, &4-
net ja uuden pelin kysyminen
680—790: Ohjeiden tulostus
800—910: A-kirjaimen teke-
va aliohjelma

920—990: Virhedédni, arvaus
syotetty vadrin. Tarkistus ri-
veilld 320—490

1000—1050: Arvauksen sy6-
tossd ei virhettd -ddni. Tar-
kaistus riveilld 320—490

1060—1100: Arvaus oikein
-48ni, tarkistus rivilla 490

Muuttujat

RD = Satunnaislukugeneraat-
torin alustus

VM = Arvottavien numeroiden
madra

KV = Arvattavien numeroiden
mad&réa

Taulukko N2=Koneen arpo-
mat numerot

Taulukko N3 = Mitkd numerot
arvottu. Esim. N2=1, 2, 3 ja
VM=5 niin N3=1,1,1,0,0

NU = Satunnaisluku

TV$ = FETCH-késkyn ohjaus-
kdsky. Esim. VM=5 niin
TV ="12345".

SA = Sarake johon arvauksen
numero printataan
RI=Rivi jolla arvauksen nu-

mero printataan
Taulukko TR=Annetun ar-

vauksen numerot ks. N3
Taulukko TM = Mitk& numerot
mustia, esim. VM=5 KM=3
arvaus=1, 2, 3 N2=1, 2, 5
niin TM=1,1,0, 0, 0
Taulukko TX = Sama kuin TR.
Tarvitaan jotta TR ei tuhou-
tuisi

LS = Arvausten lukumééra

K =Kerroin jolla muuttujaa
RI lisdtdén

VA =Valkoisten pallojen luku-
mdadrd

MU = Mustien pallojen luku-
mdadrd

AR$ = Arvaus

T1 = Arvauksen numerot

TU$ = Vastaus arvaukseen

S$ = Nédppdinpainallus

V = Néppdinpainalluksen
ASC-arvo

KS=Kerroin jolla muuttujaa
SA védhennet&én jos LS= 10

Erikoismerkit

Kaikki erikoismerkit on kirjoi-
tettu merkkien < ja > viliin.

<CRSR A> =Kursori alas
(Y =Ylos, O=0ikealle,

V = Vasemmalle)
<CLR>=Kuvaruudun tyh-
jennys

<HOME>=Kursori vasem-

paan yldreunaan

<BLK> =Kirjoitusvdri mus-
taksi

<WHT> =Kirjoitusvdri val-
koiseksi

<RED> = Kirjoitusvédri punai-
seksi

<RVS ON> = Reverse pdille
<RVS OFF> = Reverse pois
<SHIFT + Q> = Shiftattu Q
<SPACE> = Vélilyénti

Numerot erikoismerkkien

edessd tarkoittavat painallus-
ten méaraa.

526 1=8

—
i
|

558
S68 end loop
278 procnapp.

S80 repeatigetsFiuntilss>""

539 end proc
E08@ proc jtk.

EBl18@ printat(2,232» "0 ikeinkx"ls"J 113 arva
"lexacgkoa

‘ uksella
1 EZ2® pausesS
|

E328 printatiz2.23)"haluatko uuden pelin 7

(K& d =
BAB execnapp.
6358 ifzF="e"thenand
| BER run
i 670 procalku
|

688 print*"EJ@"icentre”

e Fr "iprint™"

B30 printiprint"codemaster

530 tuS=tuF+"F":loopiexit
l=l+lituF=tus+"Q"iend
548 printat(sa+S+kv , ridtus

ifri=28thenupbv . 0.20 .15k =0

ifva=Borl=va:
loopitud=stus+"g“

iv=syal (5%

C odemas 1t

on pelil Jjossa

T8 end proc

8808 procskand.
B18® mem

838 2.bb..bb.

898 B2...bb...
858 @..bbbb..
8268 &o.bb..bhb.
27V o,.bbbbbb.
gg@ e.bb..bb.
832 @.bb..bb.
BB8 Bii.iiaes

918 end proc
928 procva
938 vol 18
2940 pokeS4276,33

273.,0:pokeSaA272 .0
988 wolBipausel3
230 end proc

220 design 2.,%cBBBR+27%3

958 pokeS4277 .45 poke34278 ., 165
968 pokeS4273,BipokeS4272.,5
A7 forts=1tol2P@inextipokeS427VE  32ipokesSq

" i 380 iff=l1thenexecvi :

108 loopiexecnapP. 290 iff=lthenf=Bicallip sinun pitaa arvata tietokoneen®: 1908 procoi

118 exit if v=Sandu=<(3:iend loop 400 execoa A0 print" arpoma numerokoodil.B” 1818 wol7

1280 vm=viprint™: "um" " 410 printat(za+d,ridars 718 print"arvauksesi oszuvuuden naet tieto 1928 pokeSq4277 ,R:pokeS4278.,.247

138 print*kaytettavien numeroiden maara ( | 420 forx=1tovmitmix)=Binextiforx=1ltokv koneeh vastauksesta:" 1830 pokeS427B8.,171pokaS4273 .40 poke54272,
3 ="strElum=2)"27"; !l i 438 1fval imidEfarF,.x,13)=n@dxdthenmu=mu+ 1 728 printipgrint"musta™: a

148 loopiexechapp. ii ttmin2xd =1 738 prant" pallo tarkoittaa etta jokin ar 1242 fort=1tc1PBinextipokeS4276, 16

15@ exit if v =3andv={3anduvm-2>*=viend lo 1l 448 nextx Vas-mistasi numerocista on oikean "; 1858 uwalBiend proc

op ikv =y ' 450 forx=1tovmitrix)=Binext:iforx=1touvm:tr 748 print"varinen ja oikealla paikalla.g@l" 1860 prockoi

168 print®: "ku" o ; (val Cmid${ar®,x,13))=1linext 750 print"valkoinen pallo tarkoittaa oik 1878 forz=Ato29ipokeS4272+z ,B8inext

178 dimnE2 kv ) A3 tum) ; | 460 forx=1tovm eata nume-roa vaaralla paikalla.” 1980 vol 1SipokeSa4277.,. 190 pakeS4273,641po

188 forx=ltokw | ! 470 iftrixd=landn3txd=landtmtxi<>1thenva= 768 print®"jotta peli ei tulisi liian help KeS427E , 1722 =54273

138 repeatinu=intirnd(12%ym+ldiuntil n3 1 e skl Ko- neen arpomia numeroitas tulee®: 1990 forz=200tciBstep-3ipoKkess,z+S5ipokess
truld>l ! 480 nextx 778 print” olla kKaksi enemmdn kuin arvatt ,Zlpokess . 2+1Piponess . z-Slpokess ,z

200 n3Cnud=1:n2Cx)=nu | 490 ifmu=Kkuthencall jtk. avlia numeroita.” 11P@ pokess ,z-101pokeS4276, 17 tnextipokesd
218 nexwty TE8@ print*"hyvad pelionnea ! BE1":pause "pai 273.8tvolBiend proc

s08 1 =0
| 518 tuFs="g":loopiexit
1:tuF=tuFE+"D":end loop

2B forx=ltovmituF=tuSs+strFixdinextxityus= ifmu=Borl=mu:l=1+ fa <return? Kun olet valmizs® .39 ready.

tusenl " ' |
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10 CLEARS00:COLOR 15,4,1
20 REM Mika Tuomola-84%2

30 SCREEN 1,2

40 PLAY"LBT20006CR6005L40GR60GL5R50G#L20G
", "L8T20003CR60L40ER60ELSR50FL20E"

50 LOCATETO,70:PRINT"T U R B O K UPTL A"
:GOSUB13%40

60 LOCATE30,140:PRINT"JOYSTICK(=1) VAI NA
PPAIMISTO(=0)?"

70 I$=INKEY$:IFI$="0"ORI$="1"THENI=VAL(IS$
JELSEGOTOTO

80 CLS:COLOR,,8:CLICKOFF

90 LINE(105,0)-(151,192),1,BF

100 LINE(160,5)-(255,3%1),7,BF

110 LINE(160,5)-(255,72),7,B

120 LINE(160,46)-(255,72),7,B

130 FORW=169T0244STEP15

140 LINE(W,16)-(W,21),15:NEXTW

150 FORW=169T0244STEP3

160 LINE(W,18)-(W,21),15:NEXTW

170 PSET(170,10),5

180 DRAW"D4L2U4R2BR13L2D2R2D2L2BR4R2U4L2D
4BR10U4BR2R2D4L2U4BR4R2DAL2U4 BRID4 BR2R2U2
L2U2R2BR2R2D4L2U4BR8R2D2L2D2R2BR2R2U4L2D4
BR4R2U4L2D4BROL2U2R2U2L2BR6L2D2R2D2L2BR4R
2U4L2D4"

190 GOSUB990:G0SUB620:G0SUB1200

200 COLOR11:LOCATE163,36:PRINT"AIKA"

210 LOCATE162,50:PRINT"TURBO"

220 LOCATE163,62:PRINT"AUTOJA"

230 PUT SPRITE 2,(K,170),7,HA

240 PUT SPRITE 1,((A+B)*1.9+169,19),1,20
250 PUT SPRITE 5,(X,Y),15,1
260 PUT SPRITE 6,(X,Y+52),15
270 PUT SPRITE 7,(X,Y+104),1
280 PUT SPRITE 8,(X,Y+156),1
290 PUT SPRITE 9,(X,Y+208),1
300 PUT SPRITE 3,(U,V),R,H

:
5
5

310 Y=Y+A+B:A=A+.04:G=0G-7
320 72=3900-((A+B)*100):S0UND2,ZAND255:50U
ND3,2/256

330 IFSTRIG(I)THENGOSUB1030

340 IFM>.9THENGOSUB1040

350 IFK<9T7ORK>142THENGOSUB1780:G0SUB430
360 ONEGOSUBT710,760,83%0,870,910,970

370 D=STICK(I):0NDGOT0390,23%0,400,410,410
,410,420,230

380 GOT0230

390 B=B+.2:G0T0230

400 K=K+5:G0T0230

410 IFB>OTHENB=B-.5:G0T0230ELSEGOT0230
420 K=K-5:G60T0230

430 C=INT(RND(1)*100)

440 GOSUB1200:G0SUB1240:G0SUB630

450 IFC<15THENE=1:G0T0510

460 IFC<30THENE=2:G0T0510

470 IFC<S50THENE=3:G0T0510

480 IFC<T5THENE=4:G0T0510

490 IFC<90THENE=5:G0T0510

500 E=6

510 ONEGOSUB530,550,560,570,580,620

520 RETURN

530 C=RND(-TIME):C=INT(RND(1)*100):IFC<50
THENU=110ELSEU=132

540 V=0:R=15:H=8B:RETURN

550 U=INT(RND(1)%20+120):V=0:H=9:J=10:R=1
O:RETURN

560 V=0:U=132:H=T:R=INT(RND(1)*13+2):IFR=
TTHENS60ELSERETURN

570 U=110:V=0:H=11:R=INT(RND(1)*13+2):1IFR
=7TTHEN57OELSERETURN

580 R=15:H=12:C=INT(RND(1)*100) :IFC<30THE
NU=108ELSEIFC<66THENU=121ELSEU=134

590 IFP<400THENT=U:V=0:RETURN

600 C=INT(RND(1)*100):IFC<30THENT=108ELSE
IFC<66THENT=121ELSET=134

610 V=0:RETURN

620 R=0:Q=INT(RND(1)*50):W=0:RETURN

630 Y=Y+A+B

640 PUT SPRITE 2,(K,170),7,HA

650 PUT SPRITE 5,(X,Y),15,1

660 PUT SPRITE 6,(X,¥+52),15,2

670 PUT SPRITE 7,(X,Y+104),15,3

680 PUT SPRITE 8,(X,Y+156),15,4

690 PUT SPRITE 9,(X,Y+208),15,5

700 RETURN

710 IFV>192THENPUTSPRITES,(0,192),0,8:608
UB430:RETURN

720 V=V+A+B

730 IFU=110ANDK<126ANDV>160THENGOSUB1780:
GOSUB430

740 IFU=132ANDK>119ANDV>160THENGOSUB1780:
GOSUB430

750 RETURN

760 W=W+1

770 V=V+A+B:U=U-.5

780 IFW>3THENT90ELSEGOTO800

790 SWAPH,J:W=0

800 IFU+10>KANDU-12<KANDV>160THENGOSUB178
0:G0SUB430

810 IFV>190THENPUTSPRITE3,(0,192),0,9:PUT
SPRITE4,(0,192),0,10:G0SUB430

T AT AR
210G
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820 RETURN
830 V=V+A+B-(((A+B)*2)/5)

840 IFPK>120ANDV>160THENGOSUB1780:G0SUB430
850 IFV>190THENPUTSPRITE3,(0,192),0,7:G0S
UB43%0

860 RETURN

870 V=V+A+B+2

B8O IFK<123ANDV>160THENGOSUB1T7B80:G0SUB430
890 IFV>190THENPUTSPRITES,(0,192),0,11:G0
SUB430

900 RETURN

910 IFV>1T7THENPUT SPRITE 4,(T,V-17),15,13
920 V=V+A+B

970 IFU+12>KANDU-12<KANDV>160THENGOSUB178
O:PUTSPRITE4,(0,180),0,13:G05UB430 :RETURN
940 IFT+12>KANDT-12<KANDV>160THENPUTSPRIT
£4,(0,180),0,13:C0SUB1780:G0SUB430 : RETURN
950 IFV>192THENPUTSPRITE3,(0,192),0,12:PU
TSPRITE4,(0,192),0,13:G0SUB430

960 RETURN

970 W=W+1:IFW>QTHENGOSUB430:RETURN

980 RETURN

990 X=121:A=.5:B=1:K=132:HA=6:AU=5:T7B=5
1000 J=10:E=1:G=25500:PS5=0:M=.9:P==-10
1010 COLOR!1:LOCATE8,10:PRINT"PISTEET"
1020 COLOR15:G0SUB1100:GOSUB1120:G0SUB123
0:G0SUB1150 :RETURN

1030 IFTB=0THENRETURNELSETB=TB-1

1040 M=M+.3:MK=INT(M):ONMKGOSUB1060,1070,
1080, 1090

1050 RETURN

1060 Y=Y+((A+B)*.3):V=V+((A+B)*.3):HA=14:
RETURN

1070 Y=Y+((A+B)*.3):V=V+((A+B)*.3) :HA=6:M
=M+.2 :RETURN

1080 Y=Y+((A+B)*.2):V=V+((A+B)*.2):HA=15:
M=M+.2 :RETURN

1090 HA=6:M=.9:A=A-.5:G0SUB1120:RETURN
1100 COLORB:LINE(215,60)-(250,70),4,BF
1110 FORQ=1TOAU:LOCATE208+(Q*7),62:PRINT"
{leftgrph+P)":HEKT:RETURH

1120 COLOR9:LINE(214,48)-(250,58),4,BF
1130 IFTB=OTHENRETURN

1140 FORQ=1TOTB:LOCATE208+(Q*7),50:PRINT"
(rightgrph+V)" :NEXT:RETURN

1150 SOUND6,20:SO0UND7,245

1160 SOUND2,116:SOUND3,14

1170 SOUND8,6:S0UND9,12

1180 SOUND11,0:S0UND12,0:S0UND13,0

1190 RETURN

1200 COLOR7:P=P+10:IFP>490ANDPS=0THENG=G+
3000:PS=1:LINE(190,36)~-(G/100,43),2,BF
1210 LINE(50,9)-(100,20),4,BF

1220 LOCATE50,10:PRINTP:RETURN

1230 LINE(190,36)-(254,43),2,BF:RETURN
1240 IFG<19050THEN1260

1250 LINE(G/100,36)-(254,43),4,BF:RETURN
1260 SOUND7,255:G0SUB1200

1270 LOCATES8,22:PRINT"PELI LOPPU"

1280 FORQ=1TO700:NEXTQ

1290 LOCATES,34:PRINT"UUSI PELI?(K/E)"
1300 AB$3=INKEY$:IFAB$=""THEN1300

1310 IFABS="K"ORAB3="k"THEN1330

1320 IFAB$="E"ORAB$="e"THENENDELSE1300
1330 LINE(0,0)-(100,100),4,BF:P=-10:G0SUB
990 : RETURN

1340 FORW=1T010

1350 FORQ=1T032:READE

1360 F$(W)=F$(W)+CHRS$(E) :NEXTQ:NEXTW

1370 FORQ=1TO8:READE

1380 VI$=VIS$+CHRS(E):NEXTQ
SPRITES$(8)=F3(3)

SPRITES$(6)=F$(2)

= i
i

.

—

1410 SPRITES$(7)=Fs$(2
1420 SPRITES$(1)=F3$(1
1430 SPRITES$(2)=F$(1
1440 SPRITE$(3)=F$(1
1450 SPRITES$(4)=F$(1
1460 SPRITES$(5)=F$(1
1470 SPRITE$(9)=F3$(4
1480 SPRITES$(10)=F$(
1490 SPRITES$(11)=F$(
1500 SPRITES$(12)=F$(
1510 SPRITE$(13)=F§(
1520 SPRITES$(14)=F$(
1530 SPRITE$(15)=P$(
1540 SPRITES$(16)=F$(
1550 SPRITE$(20)=VIS$
1560 E=1:RETURN

1570 DATA 0,1 . 1ilatatstalsl sl pladal sl 10
1580 DATA 0,128,128,128,128,128,128,128,1
28,128,128,128,128,128,128,0

1590 DATA153,27,55,55,55,65,56,16,16,31,31
,56,60,63,31,4

1600 DATA176,216,236,23%6,236,252,24,8,8,2
48,248,28,60,252,248,32

1610 DATA 0,0,0,136,136,219,115,39,119,46
,28,47,41,40,40,40

1620 DATA0,0,0,0,0,248,204,158,238,122,21
8,249,232,40,40,40

1630 DATA O0,31,54,29,59,15,31,55,103,199,

199,135,131,131,135,0
1640 DATA 0,0,0,252,140,216,240,224,240,2

40,248,248,48,48,112,0
1650 DATA 0,31,54,29,59,15,31,55,103,103,
71,3%9,16,8,5,0

1660 DATA 0,0,0,252,140,216,240,224,240,2
40,248,248,192,192,192,0

1670 DATA31,24,63,55,55,63%,16,16,31,45,45
»45,44,31,17,15

1680 DATA248,24,252,23%6,23%6,252,8,8,248,1
80,180,180,52,248,13%6,240

1690 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,51,153,96,96,96,
96,96,96

1700 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,51,153,6,6,6,6,6
, 6

1710 DATA0,0,0,15,30,17,51,55,55,56,16,16
+48,63,63,7

1720 DATA0,0,0,240,120,136,204,236,236,28
:8,8,12,252,252,224

1730 DATA15,24,28,31,63,43,63,7,48,55,55,
3:2T.2T,24,0

1740 DATA240,24,56,248,252,212,252,224,12
,2%6,23%6,192,216,216,24,0

{750 DATA 1,5,21,28,4,35,93,6,18,3%4,5,8,8
,18,2.0

1760 DATA 16,3%2,68,136,16,166,136,224,188
,144,8,32,144,136,128,64

1770 DATA128,128,128,128,128,128,128,128

1780 IFM>.9ANDM<3THENRETURN

1790 SOUNDO,0:S0UND1,5:S0UND2,15

1800 SOUND3,13:S0UND4,255:S0UND5,15

1810 SOUND6,30:SOUND7,192

1820 SOUNDB,16:SOUND9,16:SO0UND10,16

1830 SOUND11,0:SOUND12,5:S0UND13,0

1840 SOUND12,25:S0UND13,0

1850 PUTSPRITE4,(0,180),0,13

1860 PUTSPRITE2,(K,170),0,HA

1870 PUTSPRITE3,(U,V),0,H

1880 PUTSPRITE2,(K,170),10,16

1890 FORW=1TO60:NEXTW

1900 PUTSPRITE2,(0,170),0,16

1910 AU=AU-1:P=P-60

1920 IFAU=0THENGOTO1260

1930 HA=6:M=.9:R=0:Y=0:A=.5:B=1:K=132:TB=
5:G0SUB1100:G0SUB1120:G0SUB1150:RETURN

)
)
)
)
)
)
0

)




@@ Peli alkaa koneen kir-
joittaessa ohjeet ja tulostaulu-
kon. Sen jédlkeen piirretddn
pelikenttd, ja jadddan odotta-
maan 'ENTER":in painallusta.
;haman jalkeen alkaakin itse

Pelin ideana on viedd pik-
kumies ylh&alls olevan érkyn
sisddn, vierivien tynnyreiden
ylitse hyppien. Viisi kertaa
yléspédstydsi olet selvittdnyt
pelin. Pisteitd saat jokaisesta
kierroksesta ja ajasta, joka
pelin pelaamiseen kuluu. Jo-
kaisesta hypystd menetét viisi
pistettd. Pelin loputtua ohjel-
ma kysyy nimedsi, ja sijoittaa
sen tulostaulukkoon piste-
médran osoittamassa jdrjes-
tyksess4.

Ohjelmassa on kaytetty
useita pienid aliohjelmia ja
niistd osa on konekielisid, jo-
ten ole huolellinen datoja kir-
joittaessasi.

Alichjelmien selityksid

10 Tulostustaulukon tilanva-
raus ja hyppyjd aliohjel-
miin

100—114 Varsinainen
ohjelma

500—600 Kuolema ja suru-
marssin soitto

800 Ylospadsyseremoniat

1000—1300 Tikkaita ylos

3000 Peli loppu

4000 Kaikki viisi vaihetta
selvitetty

4500 Jos pistemddra tarpeeksi
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suuri, niin nimen kysely ja | USR 31060 PAPER:in véria Ao
tulostaulukon pédivitys vilkutellaan, ruutua puh- 2ad
7000—7999 Pelikentdn piirto distamatta, kunnes paine- 121d PRINT AT 18,1;" ": FOR RB=
ja muuttujia taan 'ENTER' 570 2 _STEP -1 PRINT 8T A.1, OU
8000—8999 Ohijeet ja USR 31090 Ruudulle raitoja 3a .= il R amt . miEwT oA
muuttujia OUT 254:11& kunnes pai- 1100 w=D. DRINT AT ¥, OEEE 33
9000—9160 Datoja netaan 'ENTER’ S88; 1; PAPER 5" =0 TO 2
Konekleliosolttelta Ohjelman sisaansyotosss of @ |~ 520 TRINT ST 1529 . 7R
pitdisi tulla mitdén ongelmia, TSuUEER 1. 78Y. BEEP .i.,i@: PEINT
USR 0 ROM:in alku, resetoi | mutta on huomattava, ettd ri- 5T 9+1.38; IME = "0C". MWEXT 8: LE
koko systeemin veilld 103, 1010, 1100, 1200 T 15
USR 31000 Katsotaan paine- | olevat "“A":t, riveilla 7015 e =T 18,28 FRFER D IN
taanko "CAPS"-ndppédin- | olevat “D":t, rivilld 7030 ole- —
td, tulos osoitteeseen va "E" ja rivilla 7000 olevat e
32001. 2=kylld O=ei. “B":t seké riveilld 1010, 1200 A0
Katsotaan painetaanko olevat “C":t pit4d syocttdd ko- 1:58;
"0"” tai “P"-ndppdinta. neen ollessa grafiikkatilassa APl =L
Tulos osoitteen 32000 (CAPS+9). P By
arvon kasvaminen tai co oTE 1t
vdheneminen 1838 I CEONE
[ e R T R OO §
g :_;:1 G S T =7 2,31 i ! :__:,:;_‘ i NPV RS TEER &8 ihd] o
T127 LET Z=Z+1: PRINT INMK _4;AT Rl 4225 co To 4oi@
@,Z-1@8;" @ ";8T7 18,2Z-1," @ ";AT | iSQ@ FOR A=l TO S: IF =:Pis: THE
C-1@;" & ” i TR0
Sl BELE_ aoye. BELE ao%. SRoe |
5 T__r s S i el o o I P =1 -
Jlrm B — o e i, RS S r—— = '
- LET ¥=13: PO i S
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@@ Pingo on suunniteltu
laajentamattomalle VIC-
- 20:1le. Pelin ideana on tuhota
kimppuun hytkkéévid mérks-
jé tyontdmadlld niiden péélle
jédkuutioita.  Jadkuutioiden
tyontdminen onnistuu paina-
malla tulitusnappia jddkuu-
tion vieressd. Téastd saa 10
pistettd. Jos vield onnistuu ni-
tistdméan mérén jadkuutioilla
saa 100 pistettd.

Pingolla ei ole voimia tyén-
t&& kuin yhtd jddkuutiota ker-
rallaan, mutta kuutioita voi
myds sulattaa tyontdmadlld tu-
litusnappia ja painamalla nii-
18 toista jddkuutiota tai seindd
vasten. Téstd pistetili lisdan-
tyy 30 pisteella.

Jos hidastelee liikaa, alkaa

moérkdjd syntyd lisdd vasem-
paan yldlaitaan. Kun kaikki
morét on tuhottu péédsee seu-
raavaan kenttddn, jossa on
enemman jdékuutioita ja siten
vdhemmén tilaa tehdd kéyta-
vid.

Listauksessa oleva peli on
tehty joystickille, mutta se on

helppo muuttaa ndppédimille
muuttamalla seuraavat rivit:

150 IF PEEK(197)=64 THEN
230

170 IF PEEK(197)=41 THEN
U=1:IF PEEK (X+1)=
32 THEN X=X+1:
GOTO 220

180 IF PEEK(197)=17 THEN
U=2:IF PEEK(X-1)=32

jne.
190 IF PEEK(197)=33 THEN

Lo EE =

Vic-20

DATA255,255,255 ,255
DATA 24,28.,24 .28 ,28
DaTA 12.,28,12.28,28
pDaATA B,8,4,32,126,2
DATA B,24 .24 ,60,98,
DATA 24 ,.26,68.,24 ,68
DaTAa 295,129,189, 16
i@ FORQ=RATODS511:P0OKE?L
NEXT

22 PRINT 's i POKE3GEGYS
POKEZGE78 , 153 H=.7: =]
28 FORQ=716BTO7223:RE
40 FORG=32848QT0389R5:
S8 FORQ=ZZA2TOR223.P0
THEXT

62 FORQ=77Z3TOB1BS5TE
ﬂjgu_J_n:jl

B FORO=21853TONIB45TE
B728 ,7iNEXT

80 FORG=8164T022R25T!
3R728 , 2 NEXT

B g [ e

Wi 0w

168 POKEM,

99 X=7954:POKE3BB74,2: POKEX, 1+ R(11=2725:
R(2)=7744:R(31=8143:R(41=8162:R(51=0:C=0
95 IFH>.SBTHENR{4 1-8

97 PRINT S1I"LI:PRINT 1113111 °S(

1@@ FORQ=7724TOB161: [FRNDCI J>HANDPEEK(Q)
=32THENPOKED, 6

118 NEXT

158 IFPEEK(37151)=126ANDPEEK(37152 =24 /T
HEN23®

12: POKEX+20720,

178 IFPEEK(37152)=119THE
=32THENX =X+1: GOT0220

188 IFPEEK(37151 J=11BTHE! FPEEKIX-1]
=32 THENK =X~ 15 U=2: GOTO228

198 IFPEEK(3715: 1=118THENU=3; 1FPEEK (>
1=32THENX =¥+22: GDT0220

200 IFPEEK(37151 )=122THENU=4 r

1=232 THENX =X=22: GOTO228

4o s o I it At
28,24 ,28
,28,12,28

8,32,0

24,365,356

.92 ,24 36
5,165,189,129,255

BE+0 ,PEEK(32768+0 )

22D POKE3?109 ,127:
:LI=3:P5=5828

ADW: POKEQ Wi NEXT
FOKERQ SiNEMT

KEQ ,.B: POREQ+38720 ,7

P22:POKED,B: POKEQ+3
P-1:POKED,B: POKEGQ+3

P-22rPDKED B PODKERD+

U=3:IF PEEK(X+22)=
32 jne.

200 IF PEEK(197)=9 THEN
U=4: jne.

210 IF PEEK(197)=18 THEN
GOSUB 500

497 GET AS:IF A$="D"
THEN RESTORE:CLR:

HARRI YLI-HARJU

GOTO 20

498 IFA$="" THEN 497
Téssd tapauksessa Pingoa oh-
jataan nappuloista A, S, W, Z
ja jddkuutioiden tydntdmists
nappulasta D.

Lisdmiehen saa 5000 pis-
teen vélein.

4397 1FA$="K THENRLN
138 TFAS<» E° THEN49EG

SAE POKEA:
518 [FU=2THENK==1:

30 IFU=4THENK =-22

551 JFPEEK(G+HK )¢

3 POKES,

22:G0OT06AR

NER POREG M. GOTOSEA
GE& FORG=1TOS: [FRLQJ=
B@S NEXT:RETURN

: POk r-__-\il;:.-q'__'| %]

B3R GOTOSGH
208 L=B:FORE=

ORQR=128T0255

E}"r-: I__'H s NEXT

2la GOTDa:

FTR=STHEN/DR
210 NEXTIRETURM
982 PRINT ' SI1111131"SC
|..n'_| :"i-_flf'-”-'l":' i3 = 43 I 1=
=]
Fai CTH RETURMN
: 28 l
TR

S0 G=X+KiM=PEEK{GE [F
---..-ﬁr-..!' '-'"_:h'. i "Ii K

562 IFPEEKCG+K 1-BORPECK(G+K J=0THI
e e e

800 TR-B:CCRO=1T05. 1FRI

218 IFPEEKC3 11 JC1BBTHENGOSURSRA

228 POXKEX+38728 ,2: Pl L

228 E=INTURNOCT )25 J4

248 +1: TFC AaNDRT 5 I Hik 4

245 IFRIEI=ATHEHOE =1 NT L RINDH ¥

OTO15t 30

248 XY ITC(X-=76BB21 1: RY r E £ 0

81,22 ]

247 WE=[] (l= iTC(X-7688 J, &

248 R¥E={ (RC{I 3 INTCERLE ) %

] N

258 IF4 o BES o
FXYyREYTE 22:60TO298

268 IFAY<{RYTHENT =-22.G07T0292

278 IFXXIRATHENT =1 :GOTOZ98

AEB TFAMLRRETHENT ==1

2980 TFPEEKILRCE J+T I=BTHENZIR

295 [FPEEKIRIEI+T X=6AMORMNDCI 1> . STHENZI®

320 POKER{LEJ.32:RLE I=RIE I+T: 1FRLE *THE

453

118 POKERTE 1.5

-'!.:"'r-': :-'1. i '_'ll:'_'!

4530 PORKEIGEXZ . 125 FORA=1TO1 2R HNEXT: POKE

*5B77 B

178 LT=L]=1:1FLI=BTHENASA

188 FPEINT & -GOTO42

498 FOKE3IBR63, 240 PRINT <QQOGRIIIIIIGAME

Lt

194 PRINT QQIISAIT 'SCPISTETTA

A95 PRINT'RRIPELAATKD UIELA

A48 HETAS. [FAt= FHEMASH

IBF20 . 8. POKEX )
J=1THENK =1 :GOTO558

:0TOS558
920 IFU=3THENK=22:GOTDE

1%

MeBTHENRETLIREM
JC»BTHENSSY

557 IFUUCSTHENUU=UU+1:RETURK
53 TFUW=3THENPDOKEG , 32: JU=0: SC=50+32: 5
SUB98R: RETURN
554 SC=5C+1@: JU=0;G0SUBSRR
IFPEFKILGHE 1=BTHENIFE TURN
MR

ainel ,
STHENPOKEDG,

GTHENG 1 B
610 Ri0)-@.POKEIGBZE,230. FORD=1T058: NEAT

B28 SC =50 +«18P: GOSUB9aR

: POKE36876 ,Q: POk
PPRINT s “H=H

OKE3G
B5: [FHS . ZTHERH
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VELI KOISTINEN

® ® Pitkien ohjelmien tar-
kastelu VIC-20:lla on aika
hankalaa, koska VICista

puuttuu mahdollisuus pyséyt-

1[td& ohjelman listaus véliaikai-

sesti. Jos ohjelman listauksen
\pysdyttdd RUN/STOP-nép-
pdimelld tdytyy heti perdén
kirjoittaa LIST, jos haluaa jat-
kaa ohjelman listausta, Tdmé&
ohjelma tuo asiaan ratkaisun.
Ajettuasi ohjelman voit py-
sdyttdd listauksen painamalla
Fl-ndppdintd ja jatkaa tulos-
tusta painamalla F2-nédppéin-
td. Ohjelma on tdysin kone-
kielinen. Basic-ohjelma sy6t-
td4d vain koneelle konekieli-
tiedot. Ohjelman toimivuus ei
riipu kdytettdvéstd muistista,
silld ohjelma sijoittuu aina
automaattisesti muistialueen

loppuun.

Ohjelma toimii seuraavasti:
riveilla 10—20 tarkistetaan
onko ohjelma muistissa, jollei
niin varataan muistista 47 ta-
vua ohjelmalle. Riveilld 30—
40 siirretdén ohjelma DATA-
lauseista koneen muistiin.
Muuttuja TS toimii tarkistuk-
sena, onko ohjelman DATA-
lauseet olleet oikein. Rivi 50
asettaa koneen kdyméén aina
vélilld tdssd konekieliohjel-
massa.

Ohjelman Fl- ja F2-ndp-
pdimen toiminnot loppuvat,
kun painaa yhtdaikaa RUN/
STOP- ja RESTORE-nappéi-
mid. Ohjelma toimii kaikissa
kuvaruututulostuksissa, joten
esimerkiksi myés virheilmoi-
tukset voi pysédyttaa.

5 PRINTCHR$(1471;" STOP-LIST"

18 M=PEEK(55 J)+256xPEEK(36 ]! IFPEEK(MJ=201
ANDPEEK(M+1 J=13THENZH

28 M=M-47:POKESB ,M256: POKESS,M-256%PEEK
(36

30 IFPEEK(866 )J=PEEK(55 JANDPEEK(887 J=PEEK
(56 JTHENEND

40 FOR[=DT046:READA: POKEM+I ,A: TS=TS+AINE
XT: TFTS<>7B63THENPRINT"DATA UIRHE™:END
58 POKEM+39,PEEK(8B6 ): POKEM+40 ,PEEK(88/)
: POKEBBB ,PEEK(55 J): POKEBB/ ,PEEK(36]

68 DATAZ281,13,208,34,72,152,72,138,/72,16
5,251 ,208,8,32,228,255,201 ,133,208,13,13
3,251

/70 DATA32,228,255,201,134,248,12,201,133
,208 ,245,194,170,104,168,104,76,122,242,
169,0

88 DATA133,251,240,242

00 Olet mukana jénnitts-
villa  ySpommituslennolla.

Yht'akkid koneeseesi tulee
| moottorivika, ja se menettad
korkeutta metri  metrilta.
Pommittamalla alapuolella
olevan kaupungin talot maan
tasalle, mahdollistat koneelle-
si turvallisen laskeutumisen.
Muussa tapauksessa térméaét
pilvenpiirtéjiin.

Peli saattaa alussa tuntua

tosi vaikealta. Niinpd voit
helpottaa sitd painamalla

“start”-ndppdintd, jolloin ko-
hoat taas uudestaan korkeam-
malle. Mutta voit kdyttda sitd
vain kerran yhden pelin aika-
na. Startin kdyttdminen nol-
laa myés pisteesi. Pommitus
tapahtuu joystickin napista.

Pelissd on 9 vaikeusastetta,
joista 1. on tietysti helpoin
(matalammat talot).

Peli oh tehty Atarin Basi-
‘cilla, joka eroaa melko paljon

@mﬂl 4/85

esim. Microsoftista. Téssd
muutamia selityksid k&aanta-
misen helpottamiseksi.

POSITION ohjaa tulostuksen
médrattyyn paikkaan kuva-
ruudulla.

SELECTOR mééras varit.
SOUND méérittelee &anet.
(Ensimméinen parametri
mdédrdd ddnigeneraattorin.)
GRAPHICS asettaa grafiikka-
tilan.

STRIG on peliohjaimen nap-
pulan funktio.

PRINT CHR$(125) pyyhkii
kuvaruudun.

Peli vie muistia vain muu-
taman kilon, joten se mahtuu
mainiosti 16 kilon koneisiin-
kin.

e i i s e srim et it & e L S S

o pksEwMmk

33 0 3 3 3 33 3 0 3 9 3 3 96 36 S 3 3 3

MURSKAA * %

REM ** TALOT * %

REM **  T,KONEKERHO JMR * ¥

REM **PETER.S JUKKA.R MARKO,R**

REM T TSI TS TE LR EE L L L R R L L

70 GOSUB 10000

80 OPEN #1,4,0,"K:":POKE 752,1

90 GRAPHICS O

100 POKE 752,1:? CHR$(125):SETCOLOR 2,
0,0:SETCOLOR 4,0,0:POSITION 8,10:? #6;"MIK
[ VAIKEUSTASO (1-9)"

REM
REM ¥*#*

Sivulle 42

L
B



ipF s k
45 4 . . £
2 e
. Pl &4k . -
; = s o i L . af'ee
o ‘" Ty B
- o e A e e N

e B e R e
s it e ST T

110 GET #1,A:A=A-48

120 IF A<l OR A>9 THEN 110
130 A=A+3

132 MPF=1

135 POKE 758,PEEK(203)

140 ? CHR$(125):FOR I=1 TO 38
150 Y=INT(RND(O)*A)+1

160 FOR P=22 TO 22-Y STEP -1
170 POSITION I,P:? "$"

180 NEXT P

190 FOR P=15 TO O STEP -1
200 SOUND O,P*6+20,12,P

210 NEXT P

220 NEXT I

230 COLOR 94

240 PLOT 1,23:DRAWTO 39,23
250 X=1:Y=0:BM=0:PST=0

260 POSITION X,Y:0X=X:0Y=Y
270 PRINT "%";

|| 280 x=x+1

290 IF X=39 THEN X=1:Y=Y+1

300 IF X>25 AND Y=22 THEN 1000

305 IF PEEK(53279)=6 AND MPF=1 THEN

¥Y=1:X=1:PST=0: POSITION 2,0:? #63"
":MPF=0

330 IF Z=ASc("$") THEN 2000

340 IF STRIZ(0)=0 AND BM=0 THEN GOSUB 3000

350 IF BM=1 THEN GOSUB 4000

360 GOTO 260

1000 POSITION 14,10:? "MAASSA !"

1010 POSITION 14,11:7 "#*xxxxxx'

1020 FOR T=0 TO 8000 STEP 20

1030 SOUND 0,T,10,15:NEXT T

1035 sSounp 0,0,0,0

1040 ? CHR$(125):SETCOLOR 2,0,0:POKE 752,

1:POSITION 2,10:? #6;"ONNEKSI OLKOON ,P

ISTEESI OVAT ";PST

1050 FOR L=1 TO 18

1070 SOUND 0,L*14,10,15

1080 SOUND 1,L*14-1,10,15

1090 FOR X=1 TO 100:NEXT X

1100 NEXT L

1105 FOR A=1 TO 1000:NEXT A

1110 RUN

2000 POSITION X-1,Y-1

2010 ? CHR$(7);CHR$(124);CHR$(6)

2020 POSITION X-1,Y

2030 ? "-x-"

2040 POSITION X-1,Y+1

2050 ? CHR$(6);CHR$(124);CHR$(7)

2060 FOR P=200 TO 10 STEP -10

2070 FOR I=P-5 TO P+5

2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
3000
4000
4010
4020
4030
4040
4050

4060
5000

5010
5020

5030

5040

10000
10010
10012
10013
10014
10015
10018
10019
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110
10120
10130

10140
10150
10160
10170

SOUND 0,I,120,15

NEXT I

C=INT(RND(O0)*15)

SETCOLOR 2,C,2:SETCOLOR 4,C,2
NEXT P

SOUND 0,0,0,0

POSITION 10,10:? "TOINEN YRITYS ?"
GET #I,A:POKE 752,1

IF CHR$(A)="K" THEN 100

IF CHR$(A)<>"E" THEN 2150
GRAPHICS 0:END
BM=1:BX=X:BY=Y+1:K=0:RETURN
POSITION BX,BY:? " "
BY=BY+1:LOCATE BX,BY,Z
POSITION BX,BY

? CHR$(39)

IF Z=ASC("$") THEN 5000

IF BY=22 THEN POSITION BX,22:? "

"+ BM=0

RETURN

POSITION BX,BY:? "&":SOUND 0,230,12,
15: PST=PST+10

POSITION 13,0:? "PISTEET:";PST

=K+1:IF K=5 THEN BM=0:POSITION BX,
BY: .? mnm mn
POSITION BX,BY:? " "

SOUND 0,0,0,0:GOTO 4050

GRAPHICS 1+16

SETCOLOR 4,9,0:SETCOLOR 2,9,0
POSITION 4,5:? #6;"MURSKAA TALOT"
FOR A=1 TO 150

SOUND 1,30%RND(3),12,15

SOUND 1,0,0,0

NEXT A

POKE 752,1

R=PEEK(106)-8

FOR P=0 TO 1023

POKE R*256+P,PEEK(57344+P)

NEXT P

READ I
IF I<O THEN POKE 203,R:RETURN
FOR P=0 TO 7

READ K

POKE R¥*255+(8*I)+P,K

NEXT P

30TO 10060
DATA 4,255,129,129,129,129,129,
129,255

DATA 5,16,8,132,194,255,2,4,8

DATA 5,170,85,170,85,170,85,170,85
DATA 7,0,36,60,24,24,60,24,0

DATA -99

BITTI 4/85

—— 8 KARI INGMAN

® ® Pelissd pitdd puolustau-
tua taivaalta hyokk&avid vi-
hollisaluksia vastaan. Jos tdm-
mdinen pddsee maahan asti,
valtaa se kotikaupungin. Puo-
lustusvélineind on liikuteltava
tykki. Jokaisen osuman jal-
keen hyékkdd seuraava vihol-
linen hieman alempaa. Lis&-
pisteitd voi saada osumalla
silloin tdlléin kentdn yli lenta-
vddn bonuspisteeseen.

Alus liikkkuu "Q"-néppéi-
mestd vasemmalle, "W"-nép-
pdimestd oikealle ja “P"-ndp-
pdimelld laukaistaan tykki.

Ohjelmassa piirretddn alus
riveilld 70—140, ohjaus ta-
pahtuu riveillda 220—240,
osumakontrolli riveilld
280—300 ja maaston piirto ri-
veilld 590—700. Peli alkaa
painamalla RETURN-nép-
pdinté.
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10 GOTO540

60 AP=INKEY$:COLOR2
65 REM**®*ALUKSET**#

1) :RESET{X+3,Y=-1)

rU_1:|

yV=1)

E:K=K+15
215 REMN®*®®OHTADS®*E®

240 IFAB<>"P"THENG60O

1)

1)

A—

15 REM®*®*MUUTTUJAT***

20 X=64:Y=61:Q0=10:Z=11:K=12
30 C=RND(99):V=2:IFC<3THEN30
40 S=RND(99):U=2:IFS<3THEN40
50 N=1:M=1:G=1:H=3:P=0

130 RESET(C-1,V-2):RESET(C+1,V-2):RESET(C

140 U=U+1:IPU>61THEN450

160 V=V+1:IFV>61THEN450

170 IFQ=PTHEN200OELSE180

180 IFZ=PTHEN200ELSE190

190 IFK=PTHEN200ELSE220

200 G=G+3:SET(G,H):RESET(G-3,H)

210 IFG>100THENG=1:RESET(G,H):Q=Q+15:2=2+

250 COLOR2:SET(X-1,Y):SET(X+1,Y):SET(X,Y-

1 270 SET(C-1,V):SET(C+1,V):SET(C,V+1)

70 SET(X-1,Y):SET(X+1,Y):SET(X,Y-1):SET(X
80 RESET(X-4,Y):RESET(X+4,Y):RESET(X-3,Y-
(

90 RESET(X-3,Y) :RESET(X+3,Y) ;
100 RESET(X-2,Y):RESET(X+2,Y):COLOR4 '
110 SET(C-1,V):SET(C+1,V):SET(C,V+1)
115 SET(S-1,U):SET(S+1,U):SET(S5,U+1)
120 RESET(S-1,U-2):RESET(S+1,U-2):RESET(S

220 X=X+(A%="Q")*3:IFX<30RX>100THENX=X+3
230 X=X-(AB="W")*3:IFX<30RX>100THENX=X%-73

260 COLOR4:SET(S5-1,U):SET(S+1,U):SET(S,U+
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275
280
290
300

REM*®#QSUMAR*®
SOUND12,1:IFX=50RX=5-10RX=3+1THEN340
IFX=GTHEN430ELSE300
IFX=CORX=C~10RX=C+1THEN390

305 REM®#*%jMMyS*es

310 FORI=I+1T062STEP3:SET(X,62-1I):FORA=1T
01 :NEXT

%20 RESET(X,62-I):FORA=1T01:NEXT:NEXT

330
340
350

LETI=0:G0T060
SOUND4,1:RESET(S+1,U)
RESET(S,U) :RESET(S-1,U) :RESET(S,U+1):

RESET(S+1,U-1)

360

RESET(S+1,U-2) :RESET(S,U-1) :RESET(5-1

,U=1):RESET(S-1,U-2)

370
380
390

P(C-

400

U=3+N:N=N+1:P=P+1
S=RND(99) : IFS<3THEN380ELSE60
SOUND4,1:RESET(C+1,V) :RESET(C,V) :RESE
1,V):RESET(C,V+1)
RESET(C+1,V-1):RESET(C+1,V-2) :RESET(C

-1,V-1):RESET(C,V-1)

410
420
430

RESET(C=1,V-2):V=3+M:M=M+1 :P=P+1
C=RND(99) : IPC<3THEN420ELSE60
SOUND4,2:SOUND3,4:RESET(G,H) :RESET(G-

3,H):G=1:P=P+5

440
445

450
460

Z=Z+15:Q=Q+15:K=K+15:G0T060

REM*** L OPETUSSEREMONIA®*#*

MODE(0):CLS
SOUNDI8,3:50UND18,3:30UND18,3:50UND14

,5:SOUNDO, 1 :SOUND15,3

470

SOUND15,3:50UND15,3:50UND11,5:PRINTTA

B(7T)"PELI LOPPU"

480 PRINT:PRINT:PRINTTAB(3)"PISTEET=";P
490 PRINT:PRINT" UUSINTA RETURN:ILLA":
INFUTKS

500 IFK$=""THENRUNELSEEND

520 REN®#®ALQITUS***

540 CLS:PRINTTAB(7)"GOMER":PRINT:PRINT"

PELISSA TUHOAT ALUKSIA,

550 PRINT" JOTKA YRITTAVAT MAIHINNOUSUA
560 PRINT:PRINT" QOHJAUS:Q=VASEN,W=0IKEA,P
=PULTA"

570 PRINT:PRINT"(C) INGMAN"

580 PRINT" VALMIS?":INPUTKS:IF
K$<>" "THENCLS

585 REM**%#MAASTON PIIRTO™*#*

590 COLOR3:MODE(1):FORA=1T0127:SET(X+A,63
) :NEXT:

600 FORA=1TO127:SET(X+A,Y):NEXT:FORA=1TO1

01STEP2:SET(X+4A,62) :NEXT

610
620

FORS=1T0635TEP2:5ET(X,Y+S):NEXT
X=101:FORS=1TO06: FORA=30T063:SET(X,Y+A

) tNEXT:X=X+3:NEXT

630
640

FORK=1T063:SET(127,Y+K) :NEXT
X=119:FORA=1T03:FORS=1T063:SET(X,¥Y+S)

tNEXT : X=X+35 :NEXT

650

Y=30:X=1:FORA=1TO11:FORW=101T0126:3ET

(X+W,Y) :NEXT:Y=Y+3 : NEXT

660

X+5,

670

Y=1:X=1:FORA=1T015:FORS=118T0126:SET(
Y):NEXT:Y=Y+2:NEXT
DATA107,28,108,28,109,28,110,28,111,2

8,108,27,109,27,110,;27

680

DATA109,26,108,25,109,25,110,25,109,2

4,106,29,108,29,110,29

690
TO0
20

DATA112,29
FORA=1T017:READX,Y:SET(X,Y) :NEXT:GOTO




i@ REM FANU TASKINEN

2¢ REM APPLE ATTACK

3@ GOTO 1100

168 Z=38:Q=250:05= {:I{ = 38
22 = 15:73 = 20:G1 = 7:Q2 =
10:Q3 = 12:X=2

2080 G=08 - {: COLOR= 0: PLOT XY
:IF Q=9 THEN 930

260 IF PDL (@) < 50 AND SCRN(
X-4L,Y)=2 THENX=X-1

279 IF PDL (@) > 20@ AND SCRN(
X+1,Y)=@ THEN X=X+ 1

2z¢ IF FDL (1) < 586 AND SCRN(
LY-1)=0THENY=Y -1

29¢ IF PDL (1) > 28@ AND SCRN!
LY+ 1) =0 THENY=Y + {

295 COLOR= 15: PLOT X,Y

J3ee A=(PDL @)+ FODLUN /7 2
: POKE 768,A: POKE 7469,3: CALL
778

305 ON OS5 GOTO 460,699,659,750,2
2o

3ie¢ GOTO 25¢

4¢¢ COLOR= @: PLOT 2{,Q4: FLOT 1
2,G2: PLOT 23,G3: COLOR= %

41071 =24 - 1:22=72 - {:23 =

3 - 1

428 A= INT(-1{+3 % RND 1)
@1 =061+ A:IFQ1<86THEN
Gi=¢8

438 IFG1 > i7 THENG!L = {7

44¢ A = INTi(=-1i+3# RNDW
pE2 = G2 + A: IF Q2 15 THEN
GZ=15

445 IFQZ <3 THENGZ =3

460 Q3 =Y:IF Q3 > {5 THEN G3 =
15

465 IFG3< 10 THEN Q3 = {9

498 IF Ii=XANDQI{=YORIZ=
XANDGZ=YQORI3=YAND G
3=Y THEN GOSUE ie¢g@

493 IF 21 <« X-20R 71 < 2 THEN
i = 32

500 IFZ2+< X-S0ORIZ<2THEN
2 = 38

ol IFI3<X-30RI3< 2 THEN
13 = 3%

020 PLOT 71,Q1: PLOT 22,G2: PLCT
23,33

5360 IFX>» =35 ANDY > 15 THEN
Q=2

54¢ GOTO 25@

600 11 = 39:22 = 30:13 = 30:Gi =
29:G2 = 38:G3 = 31

685 PISTE = PISTE + {@9: POKE 74%
ye09: POKE 769,152: CALL 770
: GOSUB (61¢

6ié 05 = 3: GOTO 259

45¢ COLOR=@: PLOT 21,G4: PLOT 2
2y32: PLOT 73,G3: COLOR= ¢

668 Zi =24 +1:22=72 + {:13 =

23+ 1:G1 =25 - INT( +8

TR ; i
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SR - —
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# RND {1}:GZ =38 - INT
'i+ &% RND (1):Q3 =33 -
INT+9* RND Un

628 IF 11 =39 THEN 11 = 20

699 IF 22 =39 THEXN 72 = 22

T8¢ IF 13=39 THEN I3 =23

785 ;L‘:!T 71,G1i: PLOT 22,@2: PLOT
e f

707 IFI1=XANDGI=YORI! +

=XANDGLI =Y ORZIZ2 = XAND
Zi=YCORIZI+1=XANDGZ=
'OR13=XANDQ3=YOR Z3

+1=XAND G3=Y THEN GOSUEB
ioge

7.9 [F X< 17 THENQOS=4

728 GOTO 25¢

758 21 = 2¢:G4 = 35: COLOR= §:05 =
5]

76¢ FORI1=1TO {7: PLOT Z1,G{:
Qi =Q! - i{:POKE 762,01 #5
: POKE 769,00: CALL 772: REXT

770 11 = 102 = 461 = 30:G2 = 29

759 PISTE = PISTE + 2ed: GOSUE 19
19

79¢ GOTO 259

795 REM III VAIHE VIHOLL.

282 COLOR=9: PLOT 21,@4: PLOT 1
2,@2: COLOR= 14

1@ IF TUN=1 THENG! = Gt + L
[F SCRN(Z21,G81) =S THENT
UN=¢

2¢ IF TUN=@¢ THEN Q1 = Gi - {:
IF SCRN(Z{,G! - 1) =2 THEN
TUN=1

@23 IF SCRN(Z1,31) =15 THEN GOSUB
1eeo

%30 A= RND (41): IF A » 8.5 THEN
GZ=GZ~-1:1IF Q2 <23 THEN
G2 =23

240 IF &< @2 THENG2=062 + {:
IF G2 » 35 THEN G2 = 35

200 A= BND (4): IF A » 8.5 THEN
12=02+1:1F 12 » {3 THEN
2=12

=89 IF A < 0.5 THEN 22
IFIZ2<{3THENI2=238

27¢ IF SCRN(1z,82) =15 THEN GOSUB
1089

2@ PLOT 24,Q14: PLOT 22,62

398 IF SCRN{X-1,Y) = {3 THEN
15¢0

ed GOTO 25@

Y36 HOME : VTAB Z3: HTAB 16: PRINT
"AIKA LOPPUI '': POKE 76241
2¢: POKE 769,23@: CALL 770

¥4¢ FORI=1TO 1000: NEXT I

2z - 1:

95@ GOTO {26@

i6¢@ FORI=1 TO 5: POKE 746%,30
: PGKE 769,50: CALL 779: POKE
768,29: POKE 769,89: CALL 77
9

1603 COLOR= I: PLOT X,Y: NEXT

1005 SUOJA = SUOJA - {: IF SUOJA =
2 THEN 14090

1219 PRINT : PRINT : PRINT : VTAEB
23: PRINT "SUQJIA ";SUQJA;"

PISTEESI:";PISTE" RUUTU

" KIER

102¢ RETURN

1199 TEXT : HOME : INVERSE :SUQJ
A = 5:KIER = {: RESTORE

1{18 FORT =772 TO 799: READ I:
FOKE T,l: NEXT T

1113 VTAB {: HTAB 5: FRINT "PIST
EESI ";PISTE: VTAB {: HTAB 2
3: PRINT "ENNATYS ";HIPISTE

1115 HTAB 5: VTAB 3: PRINT "THE
ATTACK TO THE SPACE CAVE ':
NORMAL

1126 VTAB 7: PRINT "TurnKeudut av
aruusliuolaan.”

113¢ PRINT "Tehtavanasi on tuhot
a vihollisen "

1146 FRINT "4eskus lentamalla su
oraan sita Kchti."

1149 PRINT "MatKalla kohtaat hav
1ttajaavaruus="

1163 PRINT "miinoja, ja lopuksi
vartiorcbotit."

{163 PRINT "TCIMI NOFEASTI HosKa
a1kaa on"

1169 PRINT “"vain 259 vKsikkoa Ka
yrettavana.”

1185 PRINT : PRINT "PAINA TULITU
S-NAPFAINTA

1199 IF PEEK (- 14287) » {27 OR
PEEK ( - 16288) » 127 THEN
1195

1192 GOTO 1:i9@

1195 PISTE = @

1296 X=1: GR : COLOR= &

1239 FORI={ TO3%:Y= INT
+6 % RND (1): VLIN X,Y AT
I: NEXT I

1258 X= 19

1266 FCRI=1TO35:Y= INT
{ +1i4 % BND (1)): VLIN X,Y
AT I: NEXT1

1294 X =37:Y = 37

1360 FORI=1TD39:Y=Y - INT
d+id# RNDUN: VLIN Y,
A AT I:Y = 37: NEXT

1350 VLIN 4,35 AT 39: VLIN {,37 AT
{: GOSUB 1010

136¢ COLOR=13: PLOT 2,33 - INT
({ +6 % RND (1):Y = 10

1379 GOTO 100

1408 HOME : VTAB 7: HTAB 3: PRINT

SLLLLLLELLLLLLLLLLELLLLLLLLL
LLLLLLELLL"
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1418 HTAB 3: PRINT "LLnnnLnnnLnL
nLnnnLLLnnnLnLnLnrnLnnnlLl”
1426 HTAB 3: PRINT "LLnLLLnLnLnn
aLnLLLLLnLnbninLnlLLnLalL"
14380 HTAB 3: FRINT "LLnLnLnnninl
rninnnLLLALnLnLnLnpnLonnLL"”
144¢ HTAB 3: PRINT "LLnLnLnLnLnL
nLnLLLLLnLRLnLnLnLLLnLALL"
1452 HTAE 3: FRINT "Linnninlninl
nLonnlilnnnlLnLLnnninLnlL"
{1460 HTAB 3: PRINT "LLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLL LLLLLLLLLLLLLU
147@ VTAB 23: HTAB S: PRINT *
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! 143,75 ,1608,75 .18
169,75 120,75 ;140,15
DATA 230,75 ,149,7
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2999 DATA (49
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69,122,132.,115

v79,189,
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= { TO 24: READ AB: POKE

SLIN (K/E) ?": HTAB

MIKKO SAIRIO

®® T&llda  Autokulut-ohjel-
malla voit laskea Commodore
64:n avulla mitd autosi kdyttd
oikein maksaa. Ohjelma ky-
syy sinulta tarvittavat tiedot ja
laskee sen jdlkeen autokulusi
joko ajokilometrejd tai kuu-
kautta kohden.

Ohjelma ottaa huomioon
autosi arvon alenemisen vuo-
sien mittaan (1...5 wvuotta)
keskim&édrdisen kaavan mu-
kaan, joka voi vaihdella auto-
merkeittdin jonkin verran,

Ennenkuin k&ytdt ohjel-

maa, selvitd seuraavat asiat:
® paljonko ajat vuodessa

® kuinka usein vaihdat autosi
(uuteen samanlaiseen)

® mikéd on autosi hinta uutena
® mikd on autosi bensankulu-
tus sadalla kilometrilla

® paljonko maksaa bensalitra
® paljonko maksat vakuutuk-

sia, huoltoja ja varaosia vuo- =

sittain

Ala yllaty, silld ei autoilu
Suomessa ole niin kauhean
halpasl

1 PRINT""

S5 REM COPYRIGHT EBY MIKED SAIRIO 1385

18 PEINT"
28 PRINT" *

i 40 INFUT"AMHMA UUDEM AUTOM HIMTA MK".A
45 THFUT"AWNMAR AUTOM WRIHTOWILI

45 IF ZI10RZSSTHEN 45
47 IF Z=1THEH EB=8.854
42 IF Z=2THEH E=8.71]
S0 IF 2=3THEW E=0.61
S1 IF Z=4THEH E=9.52
92 IF Z=5THEH E=8.42

SEEALUTOKULUIEN LASKENTH#%%"

YUOTTR C1-32"iZ

@ THPUT"AMMA AJOKILOMETEIT YUODESZR".C

78 INFUT"ANNA
82 IHPUT"ANNA HUOLTOMAKSLIT

CAKUUTUSMAKSUT

YUODESSA MK". D ;
YUODESSA MK":E .

95 [NPUT"AHNA BENSANKULUTUS LITRAR/ 188 kM",F !
25 IMPUT"ANNA VARADSRHINTA Mk YU0SI" H -
37 INFUT"ANNAR BEHSAN HINTA MEASLITER" G i
188 PRIMT"HALUATKO HINNAN MARKKAR KILOMETRI,

MARKKAA KUUKALUST YAI MOLEMMAT?* l

115 INPUT" CRo=MK KM, <Y )=MKARK , (M =HOLEMMAT" ; IS

128 IF U$="X"THEN 30@
128 IF Us="Y"THEN 406
158 IF U$="M"THEN So@

S0 PRINTCA-CAKE)+Z#D+C#E+"#H+  THF G0, DL %0 0 0, (O #70"ME k1"
=28 EHD

408 PRINTCCA-A¥E ) +Z#D+7#E+7#HAZ4F 4040, 0180 0 O 1 287 "M b R
458 END

08 PRINT(A=(ASE »+Z¥0+Z¥E+2%H+( ZHF#G#E, QL&C 0 CCRZ 0 "ME B 1"

B FREINTOCA=ASE ) +7 40+ $E+Z#H+ZoF #G#0, 01 %0

LS 12T MRS KD

BITTI 4/85

ARTO LEPPANEN

® ® Reaaliaikakello-ohjelma
on tehty Oric-1 mikrotietoko-
neelle, jossa on 6502-mikro-
prosessori. Ohjelman Basic-
kielisen osan tarkoitus on tal-
lentaa konekielinen ohjelma
datalauseista muistiin alkaen
paikasta $95F0 ja asettaa ha-
luttu aika kelloon sekd muut-
taa kellon paikkaa kuvaruu-
dulla haluttuun paikkaan. Lo-
puksi Basic-ohjelma tulostaa
kellon ohjauskdskyt. Suori-
tuksensa jdlkeen sitd ei endéd
tarvita, vaan kello kulkee
rilppumatta siitd mitd koneel-
la tehddan. Konekielinen osa
laskee sadasosasekunteja ja

* tulostaa sekunnin vélein tun-

nit, minuutit ja sekunnit 8-
- numeroisena ndytténd kuva-
ruudulle.

hin $230—3232 sijoitetaan
hyppykdsky muistipaikkaan
$960A, josta kello-ohjelma
alkaa. Tdmén konekielinen
ohjelma tekee ensimmadisessd
osassaan. loisessa osassa, al-
kaen paikasta $9600, sijaitse-
vat kellon numerot merkki-
muodossa: paikoissa $9600,
$9601 tunnit, $9603,$9604
minuutit ja $9606,$9607 se-
kunnit. Paikassa $9608 on sa-
dasosasekuntien laskuri, ja

paikassa $9609 lippu, joka

mdadrdd tulostetaanko kellon-
aika vai ei. Jos sen arvo on
nolla, aikaa ei tulosteta, muut
arvot aiheuttavat tulostuksen.

Kolmas osa, alkaen paikas-
ta $960A, on itse aikalaskuri.
Se sucritetaan sata kertaa se-
kunnissa, koska se on liitetty
koneen keskeytysrutiiniin en-
simméisessd osassa. Siind sa-
dasosalaskuria  kasvatetaan
joka suorituskerralla yhdell4,
kun 100 tulee tdyteen, kas-

vatetaan sekunteja yhdelld
jne. Aika kasvaa enintdén
23:59:59:48n ja alkaa taas
nollasta. Jokaisen sekunnin
kasvatuksen jdlkeen tutkitaan
tulostetaanko aika néayttéén.
Témad tapahtuu kahdella kés-
kylla josta ensimmdinen alkaa
muistipaikasta $9672. Jos
paikka $9609 on nolla, aikaa
ei tulosteta, muuten tuloste-
taan.

Seuraavaksi ohjelmassa on
tulostusosa. Se siirt4d 8 merk-
ki alkaen paikasta $9600 ku-
varuudulle halutusta paikasta
alkaen, jonka méardd osoite
paikoissa $967D,$967E.

Kaytts

Véliaika saadaan pysédytta-
mélld ajan tulostus késkylld
POKE $9609,0. Tulostus jat-
kuu kaskylla POKE $9609,1.

Kokonaan kello pysdytetddn
kaskylla POKE $230,64 ja

kdynnistetddn uudelleen kés-
kylla POKE $230,76 tai
CALL#95F0. Hires-muodos-
sa kannattaa siirtdd kellon
ndytté kuvaruudun alariville
ettei se sotkisi ndytté4 muual-
ta.

Huomautuksia

Kellonaika kasvaa vain kun
keskeytykset ovat sallittuja.
Pari Basic-kaskya kieltds kes-
keytykset ja aiheuttaa kellon
véliaikaisen  pyséhtymisen.
Tallaisia ovat esim. CLOAD
ja CSAVE. LIST-kéasky hidas-
taa kelloa, koska sekin lr.ielt&&
keskeytykset ajoittain.
Basic-ohjelma kanmttga
tallentaa ennen suoritusta
nauhalle ettei sitd tarvitse kir-
joittaa kokonaan uudelleen,
silld yksikin datalauseissa ole-
va kirjoitusvirhe voi aiheuttaa
koneen sekoamisen. []
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0"

| POKEA,
130 CALL#95F0

NIT"

§

VAL(MS$):S=VAL(SS)

210 POKE#230,76

(k/E)"
230 INPUT"RIVILLE
>27THEN230

»32THENZ40

100 REM REAALIAIKAKELLO
110 HIMEM#9SEE :REPEAT:READD$:UNTILDE="KL

8 | 120 A=#95F0:REPEAT:READDS :D=VAL("#"+D$):
D:A=A+1:UNTILD=#FF

140 INPUT"ASETATKO KELLON AIKAAN (K/E) "
sTS:IFTS<>"K"ANDTS<>"k"THEN220
150 PRINT"ANNA TUNNIT, MINUUTIT JA SEKUN

. 160 INPUT"PILKUILLA EROTETTUINA"
170 POKE#230,64:POKE#9608,0:T=VAL(TS): M=

180 IFT<OORT>23THEN15
KT(T/10) :POKE#9601,48+T-INT(T/10)*10

190 IFM<OORM>59THEN1S0ELSEPOKE#9603,48+1
HNT(M/10) :POKEF9604,48+M-INT(M/10)*10
_ 200 IFS<O0RS>59THEN150ELSEPOKE#9606,48+1
_| NT(5/10) : POKE#9607,4B8+5-INT(S/10)*10

OELSEPOKE#9600,48+1

220 PRINT:INPUT"MUUTATKO KELLON PAIKKAA
sTS:IFTSCO>"K"ANDTS<> "k " THEN280

240 INPUT"SARAXKEELLE (0-32)"

;TH,M8,S

(0-2T7)";T:IFT<OORT

:S:IFS<00RS

250 POKE#230,64

M,32:NEXTM

ASKYT:"
OKE#9609,0"
PRINT"POKE#9609,1
OKE#230,64"

"POKE#230,76"

%1,2,8D,30,2,60

y T4

6,C0,3A,D0,4B

,96,F0,B
0,0,8C,8,96

480 REM 1.85% ATL

260 FORM=DEEK(#967D)TODEEK(#967D)+B:POKE

270 DOKE#967D,4B8000+T*40+8
280 CLS:PRINT:PRINT:PRINT"KELLON OHJAUSK

290 PRINT:PRINT:PRINT"VALIAIKA:
300 PHIHT:PRIHT:?RIHT"TAK&ISIH ATKAAN:"

310 PRINT:PRINT:PRINT"PYSAYTYS:":PRINT"P
320 PRINT:PRINT:PRINT"KAYNNISTYS:":PRINT

330 POKE#230,T76:END

340 REM KONEKIELINER KELLO-OHJELMA

350 REM ALKUOSOITTEEN SIJOITUS

360 DATAKLO,A9,4C,A2,A,A0,96,8C,32,2,8E,

370 REM OHJELMAN DATAT

380 DATA30,30,3A,30,30,34,30,30,0,1

390 REM OHJELMA ITSE

400 DATAS,48,18,EE,8B,96,AD,8,96,C9,64,D0

410 DATA98,48,84,48,A9,30,EE,7,96,AC,7,9

420 DATASD,7,96,EE,6,96,AC,6,96,C0,36,D0
,3E,8D,6,96,EE,4,96,AC,4,96

430 DATACO,3A,DO,%1,8D,4,96,EE,3,96,AC,3
,96,C0,36,D0,24,8D,3,96

440 DATAEE,1,96,AC,1,96,C0,34,00,D,AE,0,
96 ,E0,32,D0,6,8D,0,96,8D,1,96

450 DATACO,3A,D0,6,8D,1,96,EE,0,96,AD,09

460 DATAA2,7,BD,0,96,9D,80,BB,CA,10,F7,A

470 DATAG68,AA,68,A8,68,28,40,FF

":PRINT"P




~ ILMAINEN DISKETTI JA DISKETTIKYNA!

Palauttamalla oheisen WABASH-disketin taytettyna valtuutetulle WABASH-myyidlle, saat jokaista os-
tamaasi 10 kpl:n WABASH-diskettipakkausta kohden yhden ilmaisen WABASH-disketin ja ilmaisen
WABASH-diskettikynan!

WABASH myéntad disketeilleen ELINIKAISEN TAKUUN! — Parempaa et voi endd saada. Tee eldmd-
si paras pdatos — siirry WABASH-laatuun — se kannattaa!
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MYYN seuraavat CBM 64:n pelit: Kokotoni Wil
50 mk, Terrorist 50 mk ja ostan Blue Max

-pelin. Pelil alkuperaisia. Harri lhamaki, Kp 3,
66300 Jurva. Puh, 961-631795,

MYYN CBM-64:n kolme pelimoduulia halvallal
Mttel Intellivision + 3 pelld. Hinnasta sovitaan.
luha Lauric, 63100 Kuortane. Puh. 965-54355
klo 16,00 jalkeen.

MYYN seuraavat ohjelmal alkuperaispakkauk-
sissaan CBM-64:4an; moduulit Easy Calc Result
ja Muistio 64 seka kasettipeli Eureka! (Ets. PO-
KE & PEEK 5/1984.) Ario Peltola, Erottelutie,
46810 Ummeljoki. Puh. 851-52194.

MYYN hyvakuntoisen Pro Ace joystickin (100
mk) ja alkuperdiset Hektik ja Las Vegas Jackpot
pelikasetit (25 mk kpl) 64:een. Petri Venkola,
Sunilantie 21, 48900 Sunila. Puh, 952-64631.

MYYN CBM-64:een muistiomoduulin, disk bo-
nus pack, Arabian Nights. Colossus Chess ja
Alice in Videcland levylla sekd Beach-head ja
Solo Flight kasetilla. Kaikki alkuperaisia chjei
neen. Ari Veintie, Vainaménkatu 24 B 20,
44100 Adnekoski. Puh. 945-3525,

MYYN CBM-84:n pelimoduulin Internaticnal
Soccer. Soita klo 17.00 jaAlkean. Kalevi Lammi,
61810 Luomankylad, Kauhajoki. Puh. 963-28116.

MYYN Commeodore 64.een ssuraaval pelit mo-
duuleina: Pit Stop 190 mk (ovh 295 mk), Star
Wars 200 mk {ovh 325 mk) ja Pinball Speciacu
lar 170 mk (ovh 195 mk}. Ostajat saavat kau-
panpadlle Zaxxonin, Decathlonin tal Pale Posi-
tiorun valintansa mukaan. Myynti postiennakol-

la. Kaupanpailliset eivat ole alkuperdisia! Pek-
ka Keskinen, 63610 Tuuri. Puh. 965.25]10.

MYYN Commodore 64: Tekslinkasittelyohi.
Wordprocessor kasetilla & disketilla + B0 mer
kin kortti yht. 600 mk. Tekstink&sittelyohj, Text
64 moduulina 500 mk. PCI-10 interface Brother
kirj.koneiden kayttamiseksi kaukokirjoittimena
1000 mk. Kirjal "Programmers relerence
guide” 100 mk, "CM 65, getting the most from
it" 60 mk. Carl-Otto Granfelt, Hoihuvuorentia |
C 16, 00820 Helsinki 82, Puh, 90-788090 klo 17
jalkeen.

MYYN kannettava Commodore SX-64, kirjoitin
CBM 1526, kirjoitin Brother CE-60, liitdnta
PCI-10, paddlet, sddhavainicasema, kirjoja, al
kuperaisid chielmia: teksti 64, Simons' Basic,
Logo, muistia, Cale Result, kirjanpito-ohjelma.
Tuomas Hirvonen, Holmanniitynkuja 7 B,
02240 Espoo. Puh. 90-8038753 koti, 90- 1843342
toimi.

MYYN C-64n moduulit: Int.souer (250 mk),
Muistio (200 mk), Tooth Invadaers (150 mk), Ra-
diar Rat Race (100 mk}, Seawclf (100 mk),
Omega Race (100 mk) ja kirjal Mathematics on
the 64 (100 mk) ja Graphic Art (100 mk). Tero
Chianpera, MAallisentie 6, B6400 Vihanti. Puh.
982-81559,

MYYN CBM-64:n seuraaval alkuperdiset disket-
tipslit: High Flyer 200 mk. Eureka 200 mk, Nalo
commander 100 mk, Zork [ ja 1T 140 mk (kpl) ja
Programmers utilities 100 mk. Seoita klo 17 jal
keen. Antti Veneranta, 33840 Pirkkala 4. Puh.
931-680215,

MYYN tfai vaihdan johonkin toizeen laatupeliin
(disketilla) pelin Ghest Busters. Hintani on 160
mk tal eniten tarjoavalle. P5. Ghost Bustersint
on disketilld, Mikko Barros, Kajanuksenkatu 4
A 4, 00260 Helsinki. Puh. 449053,

MYYN Commodore MPS-BOl pistematriisikir-
joittimen (C-64, Vie-20, C-16) ja Vie-20/C-64
nauha-aseman tarpeetiominag (merkin vaihto)
tosi edullisesti, myos erikseen. Pepe Rompotti,
Tanhuantie 1 H 107, 00940 Helsinki. Puh. 90
303010 koti, 9-642394 toimi.

MYYN Simons' Basic moduulin, 2 Spectravideo
Quickshat [l joystickia, pelit: Beach head, Batt-
le through time ja Skramble: kirjat: Ohjelmoin-
nin opas, HyStychjelmat ja Grafiikka ja Philips
Videopack. Hp. 200 mk. Usko Ahonen, Heina
kyl&, 74630 Perhonsiipi. Puh. 977-591157.

MYYN CBM 6E4:lle seur. alkup. levypelit:
Temple of apshal, Summer games, Zaxxon,
Jumpman, Dragon riders of pern, Zork [, Strip
poker 90 mk/kpl. Mikke Aula, Nahkurinkuja 4,
21280 Raisio. Puh. 92|-785337

MYYN CBM-64:3an alkuperfiisen puhesyntet:
saattorin. Puhuu useita kielia, itsechjelmoitava.
Paljion sastémahdollisuuksia, 3 demoa tfulee
mukaan. Vain 400 mk. Timo T. Taivalaho, Huo-
pdluhdenﬁe 8 B 25, (00330 Helsinki. Puh. 90-
484987 .

MYYN CBM-64 pelejd. Mm. Beach Head, De-
cathlon, Zaxxon |ne. llkka Mokkila, Gunnatin-
tie, 72300 Vesanto. Puh. 971-650145.

MYYN CBM-64 pelimoduulit: Le Mans, Pinball,
Omega Hace, Star Trek 95 mk/kpl. Paddle oh
jaimet 60 mk. Lisdksi muutama alkuperdinen
kasettipeli (mm. Krazy Kong). Antti Ojala, Sa-
karsitontle 4 A 1. 45100 Kla 10. Puh. 95]-
16574.

MYYN CBM-64:een |dhes kAyttamattoman In
ternational Soccer (jalkapalle) -moduulin, 150
mk, sekd vuden Kaikki kuuenelosesta -kirjan
(saksankielinen), 100 mk. Antero Keranen,
Saarijarventie |5 B 36, 70460 Kuopio. Puh.
971-118390.

MYYN International Soccer, Radar Rat Race
pelimoduulit ja Easy Cale Result, Muistio hys-
tyohfelmamoduulit CBM-64:44n ja lissksi myyn
Polycon C4003 tv-pelin jossa mukana 2 padd
lea, Pistooli ja hyvd muuntaja. Tv-pelin hp. 250
mk. Huom.: useita lajeja. Tuomas Talvitie, Pou
tuntie ap. [, 62100 Lapua. Puh. 964-387055

MYYN Commodore B4 + kaseitlasema + Easy
Cale result + Muistic + Pelichjelmoinnin

opas. Juha Lemponen, Lapinrinne 4 A 4, 00180
Helsinki, Puh, 90-694013].

MYYN Commodore 64, Commodore 1541 levy-
asema, Kayltajanoppaal (suomenkielinen),
joystick, Pet/CBM perscnal computer guide,
Easy Cale Resull -moduuli, 36 Datakasettia (C-
10), Test'Demo levy Easy Calc Resultin ja levy:
aseman kayitbohjeel, ym. Alle vuoden vanha.
Moittesttomassa kunnossa Tee tarjous! Olli-
Pekka Leppdnen, Luhdantaus, 15700 Lahti.
Puh. 918-84855 klo 18.00—22.30.

MYYN CBM-64 pelimoduulit: Lemans ja Laza.
rian + Paddle-pelichjaimel eniten tarjcavalle.
Kimmo Lehtinen, Tulisuontie 3 as 1, 008320 Hel
sinki. Puh. 90-TB4564 koti, 90-7B2855 toimi.

MYYN B0 merkin laajennuksen Commodore 64
koneeseen disketilld. Seitet klo [6.00 j4lkeen.
Rami Tattila, Linamaankuja 8, 34800 Virrat.
Puh. 834-54312,

MYYN tosahalvan 300 baudin akustisen modes-
min Commodore E4:84n tai Vic-20:een. Pasi
Vanhala, FL 33, 00B4] Helsinki. Puh. 90
1555274

MYYN CBM-B4:n + kasettiaseaman + Simons'
Basicin 4+ peleja + kirjcja ym. Einari Ojala,
Tontunmdentie 22 A, 02200 Espoo. Puh. 90
425590,

MYYN Commodore 64:n, + kasettiaseman, 5:-
mons Basicin, jovstickin + softista (peleja ja
muita ohjelmia) seka kirjat: Commodore B4:n ja
Simons’ Basicin kayttajan oppaat seka Opi oi-
kein Basic. Hp. 2400 mk. Keijo Hagman, Pou
tamdentie 14 B 16, 00360 Helsinki. puh. 90
585261 kotl, 90-4550211 toimi.

MYYN CBM 64 oppaineen (uudenvercinen) +
kasettiasema + Simons’ Basic 4+ n. 2000 mk:n
(ovh) edestd alkuperaispelsjd + |4ja engl. mik
rolehtid. Yhieensd vain 2980 mk. Jyrki Kummo
la, lahtomaenkatu 2 A 2, 33580 Tampere. Puh
931-61306] koti. 931-63495] toimi.

MYYN CBM-64:n ochjelmat: Super Base (D),
Magic Desk 1 (M) ja Jupiter Lander (M). Kal
Koskelainen, Kannuskatu 8 E 49, 20880 Turku.
Puh. 921-351886,

MYYN seuraaval CBM-64 ochielmat ja tarvik
keet: Programmer's relerence guide. Astroblitz
pelimoduull. Spectravideo joystick. Alkupersi-
set Data Becker chjelmat diskeeilla: Pascal 64,
Pascal-kdantsjd, Textomat, tekstinkasitielych
jsima. Bérfe Sandstrém, Eino Leinon katu 10 A
21, 00250 Helsinki. Puh. 90-492695 (ilt.)

MYYN CBM-B4:n sopivan virtalahteer, 12 vol
tilla toimiva, esim. venekdyttoon. Uusi. Hinta

500 mk. Lisatietoja Tapami Parviainen, Kivikir
veenkuja 4 A 21, 01600 Vantaa, ef puh.

MYYN CBM-B4 + kas.aseman + joystickin +
ndytiopdatieen seka ohjelmia ja kirjallisuutta
noin 1400 mk:n edestd. Koko pakett 3200 mk.
Soittele vitkonloppuisin. Tonl Viitanen, Pieta
rinkatu 12A 16, 00140 Helsinki. Puh. 80
659882,

MYYN Commodore-64:44n pelikasetin Advance
ol the Mega Camels (60 mk) seka kirjat: Com
modore 64 (Games Book (50 mk), Adventure
Games lor the Commodore 64 (40 mk), 40 Edu-
calional Games for the Commodore 64 (50 mk),
ja Tim hatrnell's Giant Book of Computer Ga-
mes (50 mk). Kaikki yhteensd 200 mk. Juha Rit-
vanen, Crapthlajantie 10 A 8, 00320 Helsinki.
Puh. 90-575807.

MYYN Commodore 64:44n pelimoduulit: Radar
Rat Race, Astroblitz, Starpost, Sea Walf, Muls-
tio 64, Pinball Spectracular, Clowns ja Bluep-
rint 100 mk kpl seka Lode Runner ja Digdug
200 mk kpl seka joitakin alkuperaiskasettipels
4. Ters Tammisalo, Lauranpolku 3 A 19, 01360
Vantaa. Puh. 90-B747750.

MYYN Ed:lle jalkapallo-moduulin ja 3-D Gloo-
per kasetin. Hp. 300 mk tai wvaibte Forth-
moduuliin tai Flight Simulator 1l -kasettiin:
kdyttAmattoman kirjan "CBM 64/5X 64 Basic ja
oheislaitteet”. Hp. 100 mk (140 mk). Maksan
postikulut. Jouni Knuuttila, Nahkimonrania 6,
85500 Mivala. Puh. 383-42]184.

MYYN Commodore 64:n. Simons’ Basicin, ka-
settiagemnan, joystickin, 4 moduuhia, Commo-
dore 64 (ames Bookin ja Wing Commander
30 Time Trek, Manic Miner kasettipelit. Koko
paketti yhteishintaan 5500 mk. Jari Laantnen,
Mannerheimintie 44, 65320 Vaasa. Puh. 96]
151635 vitkonloppuisin klo 14—17.

MYYN hyvakunloisen Lazarian-pelimoduulin
CMB-64:44n. Hp. 120 mk. Markus Mattila, Vai-
noldntie 31, 21100 Naantall. Puh. 921-751128,

MYYN CBM-64:48n Simons' Basic -moduulin +
ochiekirjan, Programmer's Utilities disketti,
Omega Race ja Jupiter Lander pelimoduulif,
Boaza's Night out ja Monopoli kasettipelit, s=ka
Commodore 64 Games Book. Ari Uistola, Ha
ravatie 3, 30530 Culu. Puh. 981-345986

MYYN Commodoren nelivari-kirjoitin/piirtarin
VC-1520 seka 50 kpl CBM-B4-diskettejd. Erkka
Kallio, 27800 Sakyla. Puh, 938-T096E.

MYYN Commodore 1520 -piirturin halvalla. Ta
kuu voimassa ja mukaan tulee tulla piirturin pa
peria ja kaksl pakkausta kynia. Erittain vahan
kayteity. Ters Suihkonen, Kipindkatu 40, 70620
Kuopio. Puh. 791-223474.

MYYN CBM-64:lle pelit Ceniropods ja O'Ri-
ley's Mine. Myyn myés elektroniikkapelit Troi

jan Hevonen ja Donkey Kong 2. Sasu Merilai
nen, Eratie 8, 96300 Rovaniemi. Puhk. 960
12779 iltaisin.

OSTAN CBM-B4 tietokoneen + kas.as +
mahd. 2 joystickia ja pelejd. Edullisesti. Hannu
Voitilainen, Rungontie 14, 21500 Pitkkis. Puh.
921-725834.

(DSTAN B4:sen levyaseman. Jarkko Toikka, Val-

lerinkatu 25 C 17, 33270 Tampere. Puh. 93]
444924

OSTAN suomenkielisen 1541 kalvolevyaseman
kdyttajan oppaan CBM-64:lle. Esa Lucstarinen,
Voionmaank. 71 C 44, 33300 Tampere. Puh.
B31-442945

OSTAN Commodore B4, Spectravideo tai Vie
20, Misluiten myos kasettiaseman ja joystickin.
Tee tarjous! Juho Ingalsuo, Kauppalankatu 35,
0580 Hyvinkaa. Puh. 914-1229].

OSTAN Vaisdla Oy:n valmistaman sdaantunn
CBM-B4:88n + oh|elmalevykkeen. Peiri Hanta
nen, Seunavuorentie 12, 40950 Muurame. Puh.
941-731104 (varm. klo 16 jalkeen)

OSTAN Commodore 64:n, levyaseman, printte
rin, RS-232C litAntdmoduulin ja modeemin.
Tarjoukset iltaisin tai vitkonloppuisin, Veijo A,
ladskeldinen, Henrikintie 5 00370 Helsink:.
Puh. 90-5651453

OSTAN CBM-64 muistio ja taulukkolaskenta
chielmat (moduuli) & 130 mk. Matti Kanninen,
Joupinmdki § B 33, 02760 Espoo. Puk., 90
8055549 koti, 90-725139 toimi.

OSTAN, myyn tal vaihdan kaikenlaista CBM-64
kamaa. Ota yhieys! Veli-Pekka Kdrna, Ristontie
17, 96300 Rovaniemi. Puh. 96016355

OSTAN CBM-64 1542 levyaseman, maksan siité
1500—200 mk. Vaihdan myos peleja ja hyoty-
chielmia, Soittele. Tuukka Hytonen, Maaher
rankatu 9 A 12, |Bl00 Heinola, Puh. 910-
57962,

OSTAN Commeodore B4 + levyaseman + joy
stickin halvalla. Teemu Nurminen, Polkkikalu

2, 11130 Helsinki. Puh. 914-37303 klo 17.00 jal

ke

OSTAN Commodore 64:aan hyvassa kunnossa
clevia alkupertisia pelikasetteja ja -levyia. Os
tan myts Relerence=Guide -kinan. Janne Kor
tesluoma, Koskue kp [, 61720 Koskue. Puk
S64-57 1817

(OSTAN Simons' Basicin suomenkielisen ohje
kirjan. Alle 150 mk. Soittele] Jari Toivonen
Turkinmaki, 14500 littala, Puh. 917-558648

OSTAN CBM 64 Simons' Basic suomernkielizer
ohiekirjan halvalla, Jussi Heinima., PPA |
S Hantasalmi. Puh. 957-B5104

(DSTAN vahan kaytetyn hyvakuntoisen Simons
Basic -moduulin + suom. chiest edullises:
Mika Seppakoski, 64900 lsoicki. Puh. 96
31013,

OSTAN Commodore 64 + kaseitiasema, Patr
Yia-Mella, Jamsantie Stilonmaki, 42300 Jdmsan
koaki. Puh. 942-4680]

OSTAN Commodore B4:n levyaseman (Vi
154]1), Martin Bergenwall, Sudenkaarl 40
02580 Siuntio as. Puh, 90-262233.

VAIHDAN Commodore-64:sen Omega Hace
-moduuliin (miel, Radar Hat Race). Saita (llalls
Mikka Turunen, Pollankuja 4, B9200 Puclanka
Puh. 987-51203.

VAIHDAN Commodore 64:n, kaseltiassman a
pelil Spectravidec 32B:an tai 3]18:an. Soita klo
17—19. Mika Tauru, Virala, 14240 Janakkala
Puh. 917-88577

vAIHE‘ﬁN CBM-64:n Zaxxon aJ:;,..aper. I.H'."Iu"i."-?]'
sion johonkin toiseen ja Quintic Warrior ja
Stunt Bike alkuperaiskasettiversiot muthin ka
sethpeleihin. Jukka Lillbacka, 62300 Harmsa

Puh. 964-8B48550
VAIHDAN Commodore 64 moduulit Easy Calc

RBesull ja Hadar Ral Race muihin chelmin
Kennet Myllykosk:, 62350 Ekola. Puh. 964
449374,

MYYN Vie-20 kotitietokoneen + B k! lisdmuistin
+ 10 pelid + joystick + kirjoja. Hp. 1400 mk
Keijo Jarvinen, Kallioimarteentie 7 A 4, 01350
Vantaa. Puh. 90-B32654.

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + 3 pelimoduu
lia + joystick + noin 40 pelid kasetilla. Halpa
Patrick Homppanen, Matinraitti |1 D 36, 022%
Espoo. Puh. 90-B032858.

MYYN Viciin 16 kt:n lisamuistin + peleia (lisa
muistin kanssa tal ilman) + kirjoja, mm Frl:lq
Ref. Guide, Basic-kuresi 1 ym. Tero Talvitie
Eytohe, 39200 Kyroskoski. Puh, 931-71555]

MYYN Vic-20 + kasethiaseman + kasettipeles
esim. Skramble, Frog-Gee, Snakman, ym. +
pelimoduuha (Jupiter lander, Cosmic Crun
4_‘|‘]+:-'1'J Yht. 1100 mk. Tori Sqnsﬁarr'.r-lnr-n Hal.':,-
katu 20, 15950 Lahti. Puh. 918-532320,

MYYN Vivin pelimoduuleja %0 mk/kpl; Omega
Race, Star Battls, Radar Ratrace ja Gorf. Soi
tele miel. klo 17 jalkeen. Pilvi Peiril, Ali-Antt
lantie 4 A7, 05840 Hyvinkas 4. Puh. 914-20762

MYYN Vie-20 (750 mk) + 1B k lisAmulst] (40X
mk) + 2 pelimoduulia Garden Wars, Jupiter
Lander {100 mk/kpl) + kasethipelea + Vie-2
pelichjelmoinnin opas (hS mk). Markc All
vuotila, 21510 Hevenpaa. Puh., 921-733728

MYYN VC-20 + kasethasema + superiaajen
nus- ja Garf-meduulit + mislenkiintoisia ohiel
mia ja peleja. Edullisesti. [ltaisin. Jari Kesdnen
Hiskka-aho, 776800 Sucnenjoki. Puh. 979
2304

MYYN Vie-20 + AAQ + kasettiasema + 16k
lisAmuisti + Super Expander gratikkamoduul:
+ konekielimonitori + aitikortti + loystick +
4 r_u.'i.ur:u;'_u.‘luuha + [1F.'|J |a !:}'J-t'r'.'.}‘i-ﬁi.rr'..n. kase
tilla + kimallisuutta. Hp. 3400 mk (ovh 5200)
Mika Varpio, Petsamonkatu |4 A 22 3350
Tampere. Puh. 93] -552656

MYYN Vic-20:neen pelin “Perils of Willy". Se

vaaiil 16 kiloa ||5.:|T:1:L51|.1 Se on sAANUl arvoste

luzsa seuraavaa: Gralitkka 5 t4hles, varit 4 tah

tedi, kiinnostavuus 5 tahted, danet 4 tahtea. Pall
o ﬂik'Jl.":'rf]]rLf'rl. &l 515 i'.l.'"Fﬂl-"l' itlen F."J‘__r':S;r.

myts pelimoduulin “Alien"”. Ja olis| myos kimn

rnostunut ostamaan pelin "Fenge” moduulina tai
kasetting. Mieluummin alkuperfisena. Soita tai
kirjoita ja esita tarjouksesi! llkka Kolho, Sulka-
poliku & C 48, 00370 Helsinki. Puh. 90-556647

TN Vie-dD + kasettiasema + 2 joystickia +
Super Expandsr 1 k + kdytajdn opas + run
saast peleld, mm. Skramle, Gridrunner + 3
bittia {vahan kdytettyia, hyvakuntoinen). Todel:
la halpa. Hp, 1200 mk. Mathias Sairanen, Sa-
hatie 3 D 36, 01650 Vantaa. Puh. 90-B43556.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + n. 100 chjel-

maa, vain 1000 mk. Hel. Guide 100 mk, Basic-

Eursai | 200 mk. Td;.ﬂnl Lprﬂan. Kﬂrr}rku].:
19100 Hameenkyro. Puh. 931-716829.

MYTYN Vic-20 + kasettiasema + Gorl-moduuli
+ & kazettipelid + joystick. Hp. 1500 mk. Riku
Henriksson, 75840 Yia-Vallimo. Puh. 976-50730.

MYYN Vie-20 + 4 pelimoduulia 4 16 k RAM
+ Super Expander + Basic-kurssit A, B +
pelikirja + listauksia + peleja. Hp. 2400 mk
wh n. 3500 mk), Janne Kalke, Leppdkorventie
24, 01450 Vantaa. Puh. 90-8728427.

MYYN Vic-20 + kayttajdn opas + yli 50 alku-

peraistd kasettipall + Super Allen pelimoduuli,
Hp. vain 600 mk. Jari Utriainen, Salosaarentia,
50170 Mikkeli. Puh. 955-14116

MYYN Vic-20:n, kasettiaseman, |-L}'FE1IL'.hJﬂI 4
pelimoduulia, Basic-opas, hintaan 1300 mk +
postikulut. Mitkka Miettinen, Mannikonkatu 5,
TE0 Suonenioks. Puh, 979-10848.

MYYN tai vaithdan Vie-20:n moduulipelit +
Alien., Adventureland ja Yoodoo Castle (myyn
thinta |10 mk) seka alkuperaiskasstit Bullet ja
Bewitched. Kari Oksanoen, Verhonkatu 25—277,

13130 Hameenlinna

MYYN Vie-20 meduulit, Omega Bace ja Radar
pat Hame, yht. |20 mk. Camputer's First Book
o Vic -kirja 50 mk. Mikko Aula, Nahkurinkuja
4. 21280 Raisio. Puh, 92]-785337

MYYN Ve 20 + kasettiasema + 16 kt RAM +
i35 moduulipelia + larkkuusgrafiikka + kéytta
jan opas, Hevealed, Geotting acqualinted, yht.
yli 60 ebjelmaa. Hp. vam 1900 mk. Markku Sal-
minern. Marjamaentie 26, 01800 EKlaukkala.
Fuh. 90-B799455

MYTHN Vie-20:een Alien moduulin 80 mk. lldri
Takala, Lusankatu 20, 29200 Harjavalta. Puh.
36741079

MYYN Vie-20 + kasettiasemna + shakkimoduuli
+ par) kirjaa 1200 mk. Jari Toukkari, Koivu-
maentie 16 F 93, 01230 Vantaa. Puh, 90-
BTRAG4T koti, D0-BTE5514 tya,

MYYN Vic 20 + kasettiasema + 8 k¥ RAM +
Basic-kurssi | + runsaasti pelejd + joystick
hieman epdkunnossa) + kirjallisuulta + kési-
cirial. Hinta uutena yli 2700 mk. Todella hyva
cuntoisia! Kirjalliset tarjoukset; Marko Muho-
nen, Poyhosentie 12 A B, 63700 Ahtari.

MYYN Vie-20 + ohjekirjat {suom. ja engl.) +
gasettiasema + Gorl, Cosmic lailbreak ja mul-
ta peleja + |oystick. Eritt. hyvakunioinen {ovh
870 mk). Hp. 1300 mk. Soita viikonloppuisin.
farri Norberg, Scotamiehentie 4. 95600 Ylitor-
me, Puk, 0685.3] 2495,

MYYN hyvakuntoisen Vic-20 + 32 kt RAM + 2
moduulia (Sargon [l Chess, Hoad Race} 1000
mk. Anssi Pitkdnen, lénsaksenpiha 5 G 57,
uh. 90-537410.

QB0 Vantaa. B

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + 32 kt:in lisa-
muistin + Basic-kurssin 1A, 1B ja Vie-20 peli-
chislmoinnin opaskirjan + joystick ja | pelimo-
duuli ja runsaasti kasettipeleja. Hinta 1500 mk.

Henrik Juhola, Hintsaknaapinkatu 6 B 53,
20610 Turku. Puh. 921-441028.

MYYN Vic-20 pelimoduulit Star Battle, Mena-
gerie ja Cesmic Cruncher & 100 mk. Mikko
Numminen, P. Roobertinkatu 4—86 K 57, 00130
Helsinki. Puh. 90-634545.

MYYN Vic-20 tistokonsen (A, A ja O), Super
Erpander (3 kt RAM ja tarkikuusgral.), 5 peli-
moduilia seka | sauvachjain. Myyn myds Ata-
rintv-pelin + 7 hyvaa pelia, mm. Joust, Langa-
roo, Pale Pasition, Moon Patrol. Soita, niin so-
vitaan hinnasta. Hannu Suonio, livisniemen-

aukic 4 A 3, 02260 Espoo. Puh. 90-885431

MYYN Vie-20 + kolme moduulipelid 84 mk/kpl
(Menagerie, Star Batle, Super Alien) + joy-
sick + HBasic-kurssi (la, |b) + gratilkkamo-
duili + 2 kirfaa (chjelmoinnin alkeet, kayttajan
apas), hintaan 1282 mk. Severi Saarenpad, Val-

kealankatu 25, (4400 Jarvenpsa. Puh. 90
2919391 tal 949- 207846

MYYN Vie-20 + peleid + superlaajennusmo-
duulin + B kt RAM + | meduuli + pari kirjaa
+ ohjelmalistauksia + kasettiaseman 2200
mk:lla, ovh 2650 mk. Anssi Eskelinen, Jousi-
miehentie 2 B 20, 96200 Rovaniemi. Puh. 960-
10508,

MYYN Vie-20 + 3 k Super Expanderin + 3 ka-
settipelid + Hadar Ratrace pelimoduulin ja yh-
den pelikirjan. Petri Louhl, Tuulimyllyntie 6 C
34, 00920 Helsinki., Puh. 90-3493656,

MYYN Vic-20 + B k lisdmuisti + kasettiasema
+ joystick + Omega Race pelimoduull + Ar-
cade Games for the Vie-20 -kirjan + Jet Pac
-pelikasetin. Hinta 1300 mk. Timo Sakari, Pel-
tasentie 9, 60510 Hyllykallio, Puh. 964-128013.

MYYN Vie-20 + kasettiasema + joystick +
Basic-kurssi | + pelichjelmoinnin opas + pe-
leja. Eniten tarjoavalle. Jopi Parviainen, 01860
Perttula. Puh, 90-2751585,

MYYN Vie-20 kotitietokoneen + 4 pelimoduu-
lia (Shakkli, Omega Race, Allien ja Cosmic
lailbreak) + ochjelmointioppaat + Innovate
Computing (pelichjelmointikirja). Eniten tar-
joavalle. Scita klo 17—18, Marko Kotilainen,
Karstuntie 20 A 4, 08100 Lohja. Puh. 912
223497,

MY¥N Vic-20 + kasettiaseman + 16 k tavun-
muistin + pelejd + paljon kirjailisuutta. Hp.
1300 mk. Jukka-Pekka Brunnila, 32700 Huitti-
nen. Puh. 932-66285.

MYYN Vie-20 + 16 k + kasettiasema + joys-
tick + paddle + pelejd + kirjallisuutta +
matka-tv. Jounl Nevalainen, Reiherintie 9 5 78,

00870 Helsinki. Puh. 90-6984785.

MYYN Vic-20. Ei cheislaitteita. Noin 2 vuotta
vanha. Edullisesti + 4 pelimoduulia Radar Rat
Hace, Omega Bace, Star Baille, Gorl. Roope
Strémberg, Tuomickirkenk. 14 A 1, 33100 Tam-
pere. Puh. 931-146702.

MYYN Viein moduulit Road Race ja Jupiter
Lander 100 mk kpl. Myyn myds Tim Hartnellin
pelichielmoinnin oppaan 50 markalla. Myos
CHND-64 Owen Bishopin ohjelmeoinnin opas (pe-
lit) ja Chris Callenderin hyétyohjelmat 50 mk
kpl. Barje Barck, Ankkurinkatu 38, 10940 Han-
ko. Puh. 911-81781.

MYYN Vie-20 + 16 kt:n lisdmuisti + konekieli-
monitori + Basic-kursst + peliohjelmoinnin
opas + moduuli ja kasettipeleja (mm. YU-peli,
Galden Wars ym.). Erittain edullisesti, yhdessa
tai erikseen. Juha Salmi, Saarenpis, 66500 Vi
hakyro, Puh. 961-784620.

MYYN Vie-20 keskusyksikén, kasettiaseman, 16
k muistimod., Super Exp.. | pelimoduuli ja kir-
jat; Computer's Third Book of Vic, Relguide,
Vic Assembler, Vic-lisdlaitteet, Edullizesti! Pet-
teri Helin, Toinen Linja 13 C 26, 00530 Hel-
sinki. Puh. 90-730224.

MYYN Vic-20:een kirjat; chjelmoinnin alkest,
peliohjelmoinnin opas ja Vic Innovative com-
puting (pelikirja, jossa 30 pelid) sekd golipeli-
kasetin eniten tarjoavalle yhdessd {al erikseen.
Kirjoita tai soita (klo 15—18). Mikko Suominen,
Sarvatie 1, B6300 Oulainen. Puh. 583-70603.

MYYN tai vaihdan Vie-20 + 8 k ram + kasetti-
asema + joystick + Paddlet + runsaasti pele-
ja. Vaihdan Sinclair Spectrum 48 k tai 16 k
(miel, 48 k). Simo Salonen, Lensunkalliontie 8
A 3, 26660 Rauma. Puh. 938-220080 koti, 938.
222932 tyb.

MYYN Vic-20 + kaseitiasema + superlaajen
nusmod. + Programmers Relerence Guide +
kasettipelejd + listauksia, Scita klo 15 jalkeen.
Mika Ahlholm, Kivisténtie, 03150 Huhmari.
Puh. 90-269202.

MYYN Vie-20 + kasettiasema + pelikasetti +
moduuli Jupiter Lander + ohjelmoinnin opas.
Takuita on jaljelld viela pucli vuotta. Soita kio
15 jalkeen. Petteri Helander, Kyrontie 18,
65320 Vaasa. Puh. 961-151571.

MYYN Vie-20. Hp. 500 mk. Mole Attack ja
Avenger moduulit 100 mk kpl. Kimmo Laitala,
Kaitarainen, 21270 Nouslainen. Puh. 921-
T15372.

MYYN hyvakunt. Vic-20, kasettiaseman, tark-
kuusgratiikan, joystickin, pelejd. Tosi halvallal
Santtu Keto, Tuomela, 44520 Jurvansalo, Puh.
S46-36635.

BITTIPORSSI

MYYN Vic-20 kotitietokoneen + kasettiaseman
3 moduulipelid {Omega Race, Road Race ja Ra-
dar Rat Race) + Basic-kurssi + runsaasti ka-
settipelejd (mm. Amok, Packman). Myydain
eniten tarjoavalle! Pasi Hyvénen, Tennontie 21,

98900 Salla. Puh. 9692/31729,

MYYN Vic-20 + B pelimoduulia + pelikasette
ja. Hinta 2000 mk. Jari Volanen, Orkkiniityntie
46, 02970 Espoo. Puh. 90-B42321.

MYYN Vic-20 + kasettiasemna + konekielimo-
nitort + shakkimoduull + Super expander +
kirjoja. Kaikki 1000 mk., Kayttdmétén Simons'
Basic moduuli + ohjekirjat (suom. +engl.).
Jukka Réty, Konttikuja 2 A 3, 80140 Joensuu.
Puh. 973-B01094.

MYYN Vic-20 + Super Expander + B kit lis4
muistin + pelejd + ohjekirjat tai vaihdan
CBM-64:seen (maksan valhdossa), Mikko Kuik-
kaniemi, Kirkkokankaantie 3 B 6, 37800 Toija-
la. Puh. 937-22424.

MYYN Vic-20 + kassttiasema + 3 palimoduu-
lia seka kasettipeleja. Halpal Patrick Romppai
nen, Matinraitti 11 D 36, 02230 Espoc. Puh. 90-
B032858,

MYYN Vie-20 + joystick + pelejd + 2 pelimo-
duulia + kasettiasema. Hinta 975 mk. Soitella
vol klo 15 jalkeen. Sami Karttunen, Ylioppi-
]g}ankd!u 3 A5, 33720 Tampere. Puh. 93]
170156,

MY¥N Vic-20, kasettiasema, seikkailupelimo-
duuli, pelejd kasetilla, Paddlet, ylimaarainen
ohjelmointiopas (suom,). Yhteensd 1200 mk.
Jukka Havukainen, Petsamocntia, 99800 Ivala.
Puh. 9697-11626.

MYYN Vic-20:n Basic-kurssi | + siihen kuulu-
vat kasetit, hp. 185 mk {ovh 290 mk) seka Vic-
paelikasetin, hp. 90 mk (sis. 5 pelid) sekd mo-
duulit Raid on Fort Knox, Cosmic Cracher ja
Hoad Race. Esit4 tarjouksesi. llkka Talvio, Lam
pikuja 1 D 19, 01710 Vantaa. Puh. 90-844825.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 32 k lisdmuisti
+ useita pelejd, esim.: sub marine comman-
der. Kaikki erittdin hyvdkuntoisia! Hintapyynts
n. 1600 mk (ovh 2500 mk). Scittele! Kalle Raiti-
nen, Marmoritie 6 D 15, 00710 Helsinki. Puh.
90-377010,

MYYN Vic-20, 4 pelimoduulia, kasettiasema,
kasettipeleja, chiekirjoja ja joystick avic shot {1
Hintapyyntd 1200—1300 mk. Soita (ltaisin. Pek-
ka Heino, Orivedenkatu 20 A 22, 33720 Tampe
re. Puh. 931-170408.

MYYN Vic-20 (n. 10 kuukautta vanha) + pari-
kymmentd pelid. Edullisesti. [itaisin. Harri Ha
méaldinen, Solistintie 2 5 63, 00420 Helsink:.
Puh. 90-537964.

MYYN Vic-20 + 2 pelimoduulia. Vuoden van-
hat. Tehkaa tarjous! Juha Rantala, Tuulimyllyn:
tie 7 C 43, 00920 Helsinki. Puh. 90-3495187,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + B k lisémuisti
+ ohjelmoljan apu + superiaajennusmoduul
+ kirjallisuutta. Hinta wvain 1000 mk. Aksell
Anitila. Vatakuja 3 A 21, 00200 Helsinki. Puh.
90-678967.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 3 k lisfmuisti
+ pelit Cosmic Cruncher, Avencer, Jupiter
lander seka 3 chijelmakirjaa. Hp. 1000 mk. La-
hes uusl. Seppo Koskenmak!, Hiirakkokuja 3 B
51, 01200 Vantaa. Puh. 90-8764356.

MYYN Vic-20:seen 1211 A Superexpanerin + 3
kt (200 mk) + 2 kpl konekielisid pelikasetteja
(Snakman ja Sublunt). 50 mk/kpl. Tommi Ku
rikka. Makitie 21, 908940 Jaali. Puh. 981-66000.

MYYN Vie-20 + 16 kit lism. + kasettias. + ko-
nek.mon. + 3 palimod. (mm. Gorl) + joystick.
Kirjoja Assembler Vic-20 ja Vic programmers
|. Myyd&an joko yhdess4 tal erikseen. Halvalla!
Janne Peramaki, Kaskenkaatajantie 17, 35800
Mantta, Puh, 934-49781.

MYYN kesslld ostetun Vic-20 + kasettiaseman
+ 3 pelid sek& ohjekirjan. Koko paketin hinta
BOC mk. Axel Charpentier, matinlahdenkatu 3
A 3, 02230 Espoo. Puh. 90-8034500.

MYYN hyvakunioiset Paddle-pelichjaimet seka
Vic-20:neen kaksi pelimoduulia (gorf ja sky is
falling). Pasi Kivinen, Teeritie 4 A 4, 42300
J&msdnkoski. Puh. 942-46218.

MYYN Vic-20 + kasethiasema + joystick +
The Vic-20 games book + Rain on lort knox
pelimoduuli + 17 kasettipalil (mm. Packman ja
Amok). Hp. 1200 mk (arvo n. 1700 mk). Juho

Mettovaara, Makimiehentie 39, 96400 Hova-
niemi, Pul. 960-17556.

MYYN Vie:20 + kas.as. + A, A, O + joystick
+ 6 pelimoduulia + Pelichjelmoinnin opas.
Hp. 1300 mk. Tee larjous. Janne Tuovinen, Pei-

pontie 3, 01860 Perttula, Puh. 90-2761688,

MYYN Vic-20 4+ kasettiaseman + joystickin +
2 pelimoduulia + paljon muita peleid + run-
saastl kirjallisuutia, ovh 2000 mk, minun hin-

tani 990 mk. Antero Tamminen, Aallonhuippu
12 C 22, 02320 Espoo. Puh. 90-8016184.

MYYN Viciin Superexpanderin (3 kt HAM +
tarkk.graliikka + ochjelmoitavat funktiondppéi-
met) ja kirjan Vie grafiikka- ja Sdnitehostest,
Halvalla ldhtee! Tero Aalto, Kellosilta 10 C 55,
00520 Helsinki. Puh. 90-141049,

MYYN Viciin moduulit Omega race, Pirates
cove ja Super smash 70 mk/kpl. Lizaksi myyn
Sargon [l Chess -shakkimeduulin 110 mk. Antti
Kaikkonen, Varstantie 4 A, 04310 Tuusula,
Puh. 90-255760 klo 16 jilkeen.

MYYN Talk-Back-puhesyntetisaattorin
Vie-20:een + 19 konekielista pelid, Jukka Sir-
kia, Haukitie 13, 54915 Saimaanharju. Puh.
853-42297.

MYYN hyvikuntoisen lahes kayttdmattoman
Vie-20 kotitietokoneen + Mole Attack pelimo-
duulin hintaan 800 mk. Jouni Parkkonen, Kuu-
lakuja 4 A 10, 01280 Vantaa. Puh, 90-327810,

MYYN Vie-20 kassttiaseman + 3 pelid + Basic-
kurssi (saksaksi) + joystick + CMP-kassi. Hp.
1250 mk. Mikko Moilanen, Parclanpolku 14 B
19, 20350 Turku. Puh. 921-483]131.

MYYN Vic-20 + kas.asema + 16 k + Super
Expander + 4 pelimod. + joystick, kuvaruu-
dun laajennus (25 % 40), 20 moduulipalia, exba-
gic, konekielimonitori, programmers aid, kone-
kielikasntdja, pelastuschielma, paljon muita
chjelmia ja pelejd. Hp. 2000 mk. Scital Esa Tol.
jamo, Lehvakuja 9, 70150 Kuopio. Puh. 971-
434348,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 3 kit tark-
kuusgrafiikka + joystick + Omega Race peli-
moduuli + kasettipelejd + kirjallisuutta. Hp.
1200 mk. Mika RHuokeonen, Lepolantie 43—45
(5, 00660 Helsinki. Puh. 90-T42446 koti, 90-
4564822 tyo.

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + pelejs +
kayitdjdn oppaan. Hinta 1000 mk. Jukka Vaku
la, Alkutie 40 B, 00660 Helsinki. Puh. 90
746790,

MYYN Vic-20 + kasettiasemma + joystick +
COmega Hace moduulin seka muita peleja, Eni-
ten tarjpavalle, Tero Lehtonen, Tahtisenkuja

11, 29200 Harjavalta. Puh. 939.742038.

MYYN Vic-20 kotimikron + 2 moduulia (Cos-
mie Cruncher ja Jupiter Lander) + kasettiase-
man ja 35 itsetehlyd pelid C-kasetilla. H. 700
mk, soittele! Jari Niemild, Rastilantie 23 D 7,
(0980 Helsinki. Puh. 90-3]16946.

MYYN Vie-20 + 2 pelimoduulia + tarkkuus:
grafitkka + 16 kt lisamuisti. [lkka Sillankorva,
Myllarintie 22 A, 00920 Helsinki. Puh. 90-
3492465,

MYYN Vic-20, superlaajennus-, ohjelmoijan
apu-, konekiell, Mutant Herd -moduulit + 32
kt. Lizsdksi 4-portin laajennusyksikén, kasetti-
aseman, resetkytkimen, n. 13 Lkasettia ja
Hevealed- ja Basic-kurssikirjal. Hp. 2000 mk.
Esa Meririnne, Myllymatkantie 2 D 133, 00920
Helsinki. Puh. 90-3491305.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Super Ex-
pander + 5 pelimoduulia (Super Alien, Hat
Hotel...) + 1 kirja (pelichjelmoinnin opas) +
joystick, Andreas Asuja, 3 pp, 04500 Kellokos-
ki. Puh. 90-284878,

MYYN Vie-20 + kasettiasema + B ki lisdmuisti
+ joystick + 4 pelimoduulia ja muita peleja +
kirjallisuutia. Tee tarfous. Ari Kesti, Urheilu-
opisto, 63170 Kuortane. Puh. 965-54155.

MYYN Vie-20 + 16 k lisamuisti + Super Ex-
pandar + pelimeduuli + kasettiasema + oh

jelmoijan apumoduulin + pelichjelmoinnin al
keet -kirja. Hp, 1800 mk. Mika Salminen, Val-
latie 2 A |, 37B00 Toijala.

MYYN Vie-20 super expander + kaksi pelimo-
duulia (Shakki ja Omega Race) + kaksi kirjaa
(Vic Programmes | ja Learn Computer Pro-
gramming). Hp. 1200 mk. Jouni Sorsa, Aimo-
lantie 12, 40250 Jyvaskyld. Puh. 941-782563.
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OS5TAN hyvakuntoisen VIC-20 + lisalaitteita.
Saml Joukainen, 49860 Klamila. Puh
51812,

OSTAN Vic-20 kaseftiaseman + parl pelia,
enintdan 300 mk. Past mentula, Kilpiankatu 14,
53200 Lappeenranta. Puh. 953-62822,

MYYN Vic-20 + kasettiaserna + guickshot ja
nelid kasettipelid (mm. Vegas Jackpot, Battle
Ground). Hp. 1400 mk. Kuin uusl. Janne Srk-
kd, Laurikkala, 52300 Ristiina. Puh. 955-41071.

952-

MYYN Vic-20, kasettiasema, joystick, 2 moduy
lia, kasettipelejd, Basic-Vic kirja. Max Kangas-

ball ym. Jarmo Are, Seunalanviita 10, 60150
seindjoki, Puh, 964-122817

MYYN lshes kayttamattoman Sinclair ZX
Spectrum 48 k mikrotielokoneen. Hinta on
1400 mk + postikulut. Mukaan tulee verkko
liitantalaite, liittAntajohdot nauhuriin ja televi

MYYMN ZX Spectrumin (48 k) hintaan 1O

+ 5 pelid 150 mk. Vaihdan myos
doreen. Usta tal vaihdal Hans Hozks

19, 02300 Eepoo. Puh. 90-80]2588

MYYN 2X Spectrum 48 k +
Cuick shet |

loystick. Myyn koko jar

interface

U mk
omim
1, Ensihie r
i
2 3
r.".'l:"'lll."ll-

FEA 86800 Pyhasalmi. Puh. 984

& w] T

VAIHDAN ZX Spectrumin alkuperdisia kaseth
Viirinkankaantie |8 C

s, Henkki Rahkala

#6300 Hovamemi. Puh. 560- 4366

Arkisin 16—2(

2430 Masala

Tiina Kalliomaki, Oravanrivi B
Puh. 90-2975182

MYYN '3."..1:'}- MZ-T3] sis. kasettias. ja piirtury +
pelsa + !|Yl."".':f'-_l|._!'.rT'...'! +
Huom, Eniten tarjcavalle
tytie 19 A8, 00270 Helsinki
b jalk

MYYN Sega SC-3000 kolitietokone, kaseitiase
ma, Basic a 3 pelia. Tiedusteluja vaoi
sucrittaa olla olevasta nimestd ja osoittessta kio
16.00 jdlkeen. Jari Turkia, Rantakyld, 54960
Vehkataipale, Puh, 953-443.24
MYYN Sharp MZ-731 kotitietokonesn edullises
Henri Osterlund, Pellavakaski 10 b, 02340
Espoo. Puh. 90-80] 2352

smatekomid pelejal
Lauri Lehmus, Man
Puh. 90-417556 klo

ialeow (FUFDH

MYYN Spectravidea SV-318 + kasettiasema +
Mini expander + 16 kit HAM laajennuksen +
suomenkialinen Basic-kaskyopas. Oskari Yuori,
15700 Lahkti, Puh. 918-49280

- T
Kivikatu 2 A 13

MYYN vahan kaytetyn Oric-1 48 k tistockoneen
kaikk] lhtannat, yll 20 chielmaa {mm. Xenon-|

Lorgons revenae, o kiraa ja Oric Owner leh

len vuosikerran. Runsaasti laajennusmahdalli
suuksia. H, 2100 mk (ovh yvli 3500 mk). Soittele

tal kirjoita. Jart Marlovaara, Sammontie
A |, (4230 Kerava 3. Puh. 90.29420411

MYYN Salora kotimikron, kasettiase
16 k hisdmuistin + peliohjaimet + 4 pell
rasettia (5 pelis + 2). Hp 1500 mk. A

ANSE:
Mehtonen, Tirantie 4, 58900 Rantasalmi. Puh
35781503

MYYN Sharp MZ. 73] mikron. Sis. plotlerin ja
casettioseman. Mukean paljon peliohjelmia
Toshiba vari-ty 14" ]J:'.L .'IJ':"_?A..-'\# ,'{'['5{_' 3. 58
NTEC 4,43, Timo Puukka, Tillola, 47400 Kau
ala. Puh

[ - |
FeLOwW

951-6172

MYYN Specitravides 328 tistokoneen nauhu
rin + guicksho! | joystickin + 5 alkuperdists
kon.kiel. pel. (mm. Sasa, Ninja, Spectron,

Kung Famaster jne.) + suomenkielinen Basic

ropas (ovh 145 mk). Hp. 2300 mk tai sovi
lukkapekka HRisu, Tyyneldnk 5 as. 7
| Salo. Puh. 924-15420

MYYN Spactravides SV-328, k. 2400 mk. su

periaal, yksikke 5V -B05, jossa 256 kt:n muisti,

: laatukirjoitin Brother CE-50 seka

liitantalaite johtoineen, uusia ja takuut voimas-
sa, h. 3800 mk, Flipper-peli, 3V suomenkiel

SV-joystick 350 mk

Yhoessa [al e |Esean

kayttoohje Paketti yhi
10,000 mk r._.id_r.” [halai
nen, Luistelifantie 5 B 10, 70200 Kuopia. Puh.
|J' *

Y Ik
FI S e A i

spectravidecon sopiva Coleco-adapteri

+ Donkey Kong pelimoduuli, tarpeettomana.
akuu on ssa. Kayletty erittdin vahan
oila ¥s & jalkeen. Kimmo Nikka
e, pun. o

MYTN

skand

128
datanauhurin
hjainkortin

tietokoneen
SV.60] laa
levyaseman
tdkortin + kaapelin, £ kpl pe
kinsprdksmanual ver. |, suo
menkielisen Basie-kiskyop a Hitachi MM
1418 tietokonemonitortn., Katkki hywéssd kun

: vyaseman ostajan ohlelmapakett|
te Editor, Music Composer, Sasa
Car Ace ja Frantic Freddy pelimoduull alkupe
raispakkauksissaan. Laitteiden mukana seuraa

n kuuluva kirjallisuus, pelit ja chel

apectravides 3V
nappdimet,
ISY KS1KOn

levyo

an

154 tal erikseen. Puhelimitse varmim
min klo 16.30 jalkeen. Kari Heikkila, Laurila

4860 Alvaiarvi. Puhb. 946-74125.

imuistin (16 k} +
_ kasettisgseman + 5 ka
settia 4+ kirjailisuuatta. Halpa hinta, vain 140(
1 lisakm

-1.1.--.t.-:.‘, Salora .;'lﬂ.|-'_'ﬂ'..’. + 18

pel ok jaimet

(2 kpl) +

mahtava finkimismahdollisuus

ttele tal kiriota. Marko Tattalainen, Mylly

kylan tie 2, 21430 Lieto. Puh, 921-771472
MYYHN r Atmos 48 k HHA-S +
muuntaja, Philips-monitori, piuhat edalisiin
kirtola, konekielimonitori, Forth. Soita klo 1B

ilkeen. Pekka Heikkinen Heiskala, B830(
Paltama. Puh. 986-T71042
MYYN Extended Basic moduult T1 99/4A:lle

usl, edullisesti) kirja "Smart Programming

uide for Sprites Ext. Basi i4A 1l

jewskl Franouszek, Jannetie 5 A |, 00370 Hel

irik Pub. 90555711
MYYN Ce 8l # Canon X-710
varikinotin/pirtun. +  kinallisuutta. X-07

BITTIPORSSI

laajennettu 8 k RAM:lla ja XP-140E monitor

e, P T
kartilia |'!|.|[.'|.! Fuuronen, ruistckaarl |o B by

DO

Helsinki. Puh. 90-8922273 koti, 9C

48 toimi

MYYN Sharp MZ-BOSFD levyaseman manuaa
aharp MZ-B0F1 Floppy
Sharp MZ-8BB103 Serial Interface card ja Sharp
e et s St ; S,
Disk Basic MZ-8B103. Halvalla. Jarno Sokka,
Yihertie |, 01620 Puh. 90-892148

leineen I nteriacen

Vantaa

joystick + 16 k
ja Bl-sarakekortit +
20 disketilla hydty- ja

MYYN Piraatti-Apple
lisAmuisti-, CP/M-, PAL
National-levyasema +

huvichjelmia. Tarjousten perusteella., Vesa
Koskivuo, Lammaspolku 14 A 4, 01710 Vantaa

Puh. 90-B44915

MYYN edullisesti Dragon 32 + kas.navhuri +
poliohi. + ohjelmia + kirjallisuutta, Markku
Hugg, Aronpuisto 35, 90810 Kiviniemi. Puh
GH 1 -401 200

MYYN Aguarius-kotitistokoneen + kasattiase
ma + Mini Expander + 32 k lisamuilsti +
SUOMm -1-'r,.7| kieliset -"h'-‘.*lc:r:-!r + listauksia +
3 pelimeduulia. HF.I. 2000 mk. Soita klo 15—17
Petri Nuutinen, Kalassaskentie 3 E 43, 02620
Espoo. Puh, 90-5982159

MYYN Telmac TMC 600 AS tietok. + nauchu
Suominen, Keskustie, 43900 Kinnula
Ja4-Ha4 12

rin. Jan

Puh

MYYN Atari 600 XL:in + kasettiasema +

Hasic
-..!['-t‘.‘-' * | !(J','
ke 2 ka

| chielmoinnin

an moduull +

| kasett] ja Bsic
]-':'-ll- ol

SHCE +

setti. Hyvdkuntoinen., Hinta 2500 mk. Soitot
6—8 valilla. Jyrki Nygdrd, Hopearinne 4 D 38

Puh

02410 Kirkkonummi 2 - L9 60

MYYN Sharp PC-126

la. Hinta vain 1350 m )
24, U, B4 saakka ja on kunn
vastaava, PasiMakila, KOKS(

MYYN Aguarius-kotitietokoneen + naushurin +
Burger time -pelimoduulin + ochiekirjat. Hp
1000 mk. Pertti Makela, Alasentia, Sucrama
36220 Suorama

MYYN Sharp MZ-72| hintaan 2300 mk. Mukana
Sharpin joystick ja peleid. Kliltaa hei! Ark. klo
16 jalkeen. Kari Taittonen, Teininkuja 13 C 19
65320 Vaasa, Puh, 961154640

MYYN Sharp MZ-73] kotitietokonesn
gEirjoittimen + kasethiaseman + [l pelid ja kd
sikirian)., Hp. 4000 mk., Petri Alapelto, 62660
Itakyla. Pub. 966-64213 ta1 966-64048

MYYN adullisesti MPF |l kotitietokoneen useine
peleineen. Hintapyynta 300 mk
méki, Hallinraitti 2 A
964- 122012

(5184 llaa

Puh

|, 80200 Seinajoki

OSTAN englanninkielisen kayttooppaan Aqua
rius tietokoneeseen. Maksan 30 + postitusku
lut. Jog myyt, kirjoita ja tarjoa! Jos myyt lisalait
teita tee tarjous! Eero Lehikoinen, Kotinum
4 E 40, 00700 Helsinki

mentie

OSTAN Coleco-litdnnan  Spectravideoon  +
SV-103 joystickin_ + Coleco-peleja. Myyn

Spectravidesn pelit: Tetra Horror, Kunglu Mas
ter, Old Mac Farmer. Spectron ja Armoured
Assault. S illalla! Impid

97765 Impis. Puh. 96

Impig

Aauno

54234

AIEUDEr4isia paleja |a

Soitot  klo

Easettia
M yllytie

nyvaruniciser
t ;5".|hl\.!:‘"‘|'..|"| i h"jHl E.l'I:rI"'":E'u\:II_

0 Savitaipale. Pu

h. 853-360718

Tarj

STAN Laser 200:aan tai Salora Fellawiin sopi

vat joystickit (2 kpl) seka pele

hoojanguia 4 L g, Bl

nelivaripurturin, pelika

—har

CISTAN Sharp HE-T00
14, suhtkeoht

naivan levyassman ym

ioml iuomi

tistok riradsaa (mode

14200 Turenki. Puh.

DAN Microprotessor-11, lis@ndppdimiston,
nauhurin, 4 peid, joystick ta kirjallisuutia
Commodore B4:48n ja kasettiasemaan. Soittels
klo 17—19. Markku Hantula, 61710 Pentin
Puh. 964-571692.

VAHDAN Sega 5C-3000 hyvakuntoisen Goll
pelimoduulin toiseen pelimoduuliin, esim. Mo
naco (5P ia fari race. laakko Ruutiainen,

66160 Longdminne. Puh. 961657103

MmakKl

Videopelit

MYYN shakkitieturi Chess Challenger, Sensorg
9 + suomenk. ohjest, hinta B0D mk. Soita tyd-
aikana tai kirjoita. Henrik Stenlund, Tinatie 2 A
|, 00440 Helsinki. Puh. 90-650211/570

MYYN Caleresultin
Muistion hintaan 270 mk
mat! Norm.hinta yht, 1340 mk
luurakkokatu 33, 92160
63812

hintaan 380 mk a
Lakes rayttamatto-
Arto M.'mﬂn
Puh. 90

Easy

salainern,

MYYN huippuedull. Mattel Intellivision video
8 moduulia + tietokoneyksikkd. Hp
1300 mk {ovh 4300 mk). Todella hyvéssd kun
nossa. limo Ristlluoma, Véyrinkatu 32 A,
65100 Vaasa. Puh, 961-11765%4

intelllvision +

Peein +
L

MYTN

lr1f+'.i'.'.'r.~'.1'.'|=' gy
(B-17 Bomber, Skiing, Tennis
Hinta 600 mk. Soita kla 15 jal
keen. Joakim Brandt, Halmstadinkatu 34 E 9,
10900 Hanko. Puh. 811-B1610

Mattel
pelikasettia

Night Stalker)

MYYN hyvikuntoisen Mattel Intellivision-video-
pelin, 4 pelikasettia (Night Stalker, Triple Ac
tion, Keilailu, Auto Bacing) sek& niiden pelioh
jeet, Tarj. perusteella. Jarkko Lesonen, Vehka
nittyntie B M 23, 02180 Espoo. Puh. 80-520758.

MYYN Mattel Intelvision videopelin + 4 pelika-
settia. Kimmo Rantala, Virojoki 2 pp, 49300
Viralahti. Puh. 952.71633/Kimmao.

MYYN Mattel videopelin + B pelikasettia +
tistokonalisdlaittean. Hp. 850 mk. Miclas Etela-
vuori, Hauenkoukku 11, 02170 Espoo. Puh. 90
4206441

MYYN Atari-videopelin ja viisi kasetiia. Uuden
veraigia. Hinta 500 mk. Soita kie 17 jalk. V. Vi-
hervaara, Lielahdentie T b A 1, 00200 Helsinki.
Puh. 90-676160

MYYN Atari 2600 videcpelin + 3 kpl pelikaset
{mm. Pacman, Galaxian, Pole Position}
Hinta yht, 750 mk, Juhani Andersson, Lassintie
| B 13, 90500 Culu. Puh. 981-381144.

."1{1!"?}‘: !'vj.l.'l'.':i'. 'A.'Il_1ll'l ipeElin +
pelid, Toni Valtanen
kis. Puh. 921-360203

teiA

tielokonesn

Poppelitie 1, 20720 Tur

MYTN uuden Atari 2600 videcpelin + 4 pelika
settia + |joystick, hp. 650 mk. Pelikasetteja
myis erikseen & |30 mk. Vaihdan myos CBM
B4 hyoty- ja pelichjelmia levylla. Marko Tapio,
Sampankaarre &, 95600 Ylitornio. Puh, 9695
11489,

MYYHN CBS Colecovisionin pelikasetieja 9 kpl
halvalla. Petri Rantanen, Seunavuorentie 12,
40950 Muurame. Puh. 941-731104,

MYYN tal vathdan seuraavat Mattelin pelit:
Basketball, Bowling, Hoyal dealer, Soccer,
Space armada sekd [ntellivoice + Bomber. Li
sdksi myyn Commodore 64:n High Flyer -yni

. Pasi Franti, Bergénkatu 10, 65350
961

tyspelin
Vaasa. Puh 154027

MYYN CBS-Colecovision videopelin + Atarin
pelimoduulien sovitin + 9 kpl pelimoduuleita,
mm. Pitsiop, Donkey Kong, Mouse Trap, Pole

vain b kk vanha, ovh vli 3500 mk. Hp. 1800 mk.
Tapia Takkunen, Kaarnakuja 2, 80230 Joensuu.
Puh. 973-32888

MYYN Mattel Intellivision videopelin + & pe-
lid, mm. Skiing, Auloracing, tron dealy disca.
Hp. BOO mk. Jarmo Asikainen, Tuohustie 10 A,
00670 Helsinki. Puh. 90-748887 kot, 90-
5800378 toimi

MYYN hyvakuntoisen Vegtrex videopelin + 6
pelid scramble, hyperchase, soCcer.
Huom. Sisaénrakennettu monitorl ja minestorm

peli hp. 800 mk. Mika Kontio, Viljamintie 3,
01800 Klaukkala, Puh. 90-8794885

[TLITE.
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niemi, Yldkatu 6, @'.SLL Kajaani. Puh. 986 OSTAN Vic-20:n oheislaitteits, pelais, ohjelmia ioon, kasikirja *H.k"l 5 ,A.JJ:‘.I_. _i;nu _["n*l,nm!k lekirjoineen hintaan | 70K I|.. Jari Vaalajok
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MARTTI PULAKKA

Puhelin jolla ei ole
paata eika hantaa

@ ® Kotimikrot ovat nyt tulleet jokamiesten
koteihin, kun aikaisemmin ne ovat kuuluneet
vain aktiivisimpien harrastajien kalustoon.
Seuraava vaihe on mikrojen vélinen tieto-
liikenne, joka mikroharrastuksen kdrkimaissa
on kasvanut voimakkaasti. Englantilaisen
Your Computer -lehden tilaajat voivat puheli-
mitse saada itselleen kopion lehdesséd julkais-
tuista ohjelmista. Suomessa témd on vield
uutta, mutta mitd ilmeisimmin aivan Ildhitule-
vaisuudessa kotien tietoliikenteessd tapahtuu
samanlainen mullistus kuin kotimikrojen kdy-

tossd.

Kun dataa halutaan siirtda
puhelinlinjoja pitkin, on
modeemi valttamatén valine

sovitettaessa datan taajuus-
ominaisuuksia puhelinkana-
van taajuuskaistaan. Heikko-
tasoisilla puhelinyhteyksilla
ja harrastajalaitteissa kayte-
tddn yleensa FSK-modeemeja
(FSK = Frequency Shift
Keying), jotka ldhetettdessa
muuntavat mikron sarjapor-
tissa esiintyvan loogisen tason
ddnitaajuiseksi signaaliksi.
Vastaanotossa modeemi
muuttaa dadnisignaalin takai-
sin logiikkatasoksi mikron
sarjaporttia varten. Loogisia
tasoja vastaavat taajuudet on
maddritelty tarkoin tietoliiken-
nenormeissa.

Datasiirrossa kdytetdan ti-
lanteen mukaan erilaisia siir-
tonopeuksia. Harrastajakay-
téssd yleisin nopeus on 300

Akustinen modeemi ei aina vaadi
puhelinlaitoksen hyvéksymistd.
Puhelimen ja modeemin liittd-
minen on helppoa.

bittid sekunnissa, jolloin saa-
daan varsin luotettava full
duplex (yhtdaikaa molempiin
suuntiin) datayhteys verraten
halvoilla modeemeilla. Ké&y-
tdnndssd tdma nopeus merkit-
see, ettd sekunnissa valittyy
30 merkkid. Toinen yleinen
siirtonopeus on 1200/75 bittia
sekunnissa, joka on Suomessa
kdytéissd muun muassa Telset-
jdrjestelmissa. Talléin kaytta-
jd on normaalisti yhteydessd
pddtteen vdlitykselld isom-
paan tietokoneeseen. Tieto-
kone tayttad pdédtteen ruudun
nopeudella 1200 bit/sek. ja
kdyttdja lahettdd sanomansa
tietokoneelle 75 bit/sek. Eng-
lannissa on perustettu myo6s

harrastajakayttéon joukko tie-
toverkkoja, joissa toimitaan
talld nopeudella, vaikka tél-
laiset modeemit ovatkin nor-
maalisti huomattavasti kal-
liimpia kuin 300 bit/sek. no-
peudella toimivat.

Jos halutaan liikennoida
molempiin suuntiin 1200 bit/
sek. nopeudella, on kaytta-
jlen tyydyttdvd hall duplex
(ldhetys wvuorotellen) -yhtey-
teen, silld FSK-menetelmaille
ei ole maédritelty taajuuksia
1200/1200 bit/sek. full duplex
-vhteydelle. Télld tavoin on
kuitenkin mahdollista toteut-
taa tavallisten kotimikrojen
vélistd liikennéintid, esim.
ohjelmien siirtoa.

Akustinen vai suoraan

kytketty?

Modeemin voi liittdd puhelin-
kahdella

verkkoon tavalla.

Ohjeissa todetaan ainoastaan
liitétnnén olevan RS-232C- tai
TTL-tasoinen.

Ammattikdytéssd  modeemi
kytketddn suoraan puhelinlii-

tynndn johtimiin — modee-
min sisdlld galvaaninen eris-
tys toteutetaan muuntajan
avulla. Puhelinjohtimiin saa
kytked vain puhelinlaitosten
testaamia ja hyvdksymid lait-
teita. Hyvdksymiseen johtavat
testit ovat laitteille varsin vaa-
tivat. Tdstd seuraa, ettd hy-
vaksytyt laitteet ovat laadul-
taan hyvid, mutta niiden hin-
ta ei ole aivan halpa. Suo-
raan kytkettyjd modeemeija
voi myos vuokrata puhelinlai-
toksilta.

Akustinen modeemi liittyy
puhelimeen periaatteessa ku-
ten ihminen: se tuottaa déni-
signaaleja puhelimen mikro-
foniin ja "kuuntelee” omalla
mikrofonillaan puhelimen
kuulokkeesta kuuluvia dania.
Myos tdllaisten teknisesti yk-
sinkertaisempien ja hinnal-
taan halvempien modeemien
tulisi periaatteessa olla hy-
viaksyttyd tyyppid, mutta kay-
tdnto lienee lipsuvaa. Tyypil-
lisesti akustiset modeemit
ovat toiminnaltaan epéaluotet-
tavarinia kuin suoraan kyt-
ketyt.

Protek 1200 -modeemi

Amerikassa ja Englannissa
ovat yleistyneet harrastaja-
kdayttoon tarkoitetut suhteelli-
sen halvat modeemit. Vuoden
1984 alkupuolella mainostet-
tiin englantilaisissa lehdissé
uutta, entistda halvempaa
1200/75 bit/sek. akustista mo-
deemia. Englannin hinta télle
paristokdvttoiselle laitteelle
on noin 60 puntaa eli reilusti
alle viidensadan markan.
Suomen hinta on kuitenkin
noussut 850 markkaan. N&in
mielenkiintoista rakkinetta pi-
ti tietysti padsta kokeilemaan.

Modeemi on pakattu nor-
maaliin tapaan pahvilaatik-
koon, jonka sisdlld on styrox-
pehmusteet. Protek 1200
koostuu kahdesta tummansi-
nisestd muovista valetusta ko-
telosta, jotka ovar joustavan
"haitarikumin”  vélityksella
kiinni toisissaan. Kumpaan-
kin puoliskoon on kiinnitetty
kumiset sovittimet, joihin pu-
helimen kuuloke ja mikrofoni
painetaan. Toisessa kotelossa
on modeemin 'etupaneeli’,
jossa on kuulokeliitdnta linjan
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monitorointia varten, merkki-
valo, kolmiasentoinen (1200/
1200, off, 1200/75) toiminta-
muotokytkin ja dataliitin. Toi-
mitukseen kuuluu my6s pieni
ohjekirja, johon on aluksi
syytd tutustua.

Ohjekirja on todella pieni
ja suppea: tekstid on vain
runsaalla viidelld sivulla, jot-
ka ovat pienempid kuin AS-
koko. Yhdelld sivulla on piir-
ros modeemin kédyttépaneelis-
ta. Kirja esittda suppeat pe-
rusohjeet modeemin kéaytosta.
Liittamistd tietokoneeseen ei

kasitelld, todetaan vain, ettd

liitdntd on RS-232C- tai TTL-
tasoinen.

Protek valmistaa myos mo-
deemin sovitusyksikéitd mo-
niin  kotimikroihin, kuten
Spectrumiin ja Commodore
b4:een. Lisdksi kirjassa mai-
nitaan, ettd Sinclairin Inter-
face l:n RS-232C-liitdntd ei
sovellu modeemin kanssa
kiytettdvaksi. Tamd ei ole
pelkdstddn  myynninedistd-
miskeino, vaan ilmeinen tosi-
asia, joka johtuu Sinclairin
tavasta kayttdd CTS-signaalia
tavukohtaisena synkronointi-
signaalina.

Sarjamuotoinen data kytke-
tddn tdhdn modeemiin 5-na-
paisella DIN-liittimella, jonka
pinnajarjestys on sentaan se-

lostettu ohjekirjassa. Téllai-
nen dataliitdntd ei tiettdvéasti
ole minkddn normaalin stan-
dardin mukainen, joten inno-
kas harrastaja joutuu ensi
toikseen valmistamaan liitdn-
tdjohdon, ellei kayta Protekin
valmista liityntayksikkod.
Kayttamdassdni Saloran Telset-
paatteessd on myos DIN-liitin,
mutta Protekin pinnajérjestys
on aivan erilainen.

Dataliitynndssd on paikka
myos suunnanvaihtosignaalil-
le 1200/1200-kayttéd varten.
Se ei kuitenkaan ole standar-
din mukainen. Lisitietoa sen
kdytostd luvataan tehtaalta,
kunhan sitd erikseen pyyde-
tadan. Mielestdni liitdntdohjeet
kylla kuuluisivat ohjekirjaan
ilman eri kommervenkkeja.

Yksinkertaisena ja halpana
laitteena Protek 1200 ei tue
mitddn RS-232C:n mukaisia
kattelysignaaleja. Paristojan-
nite tosin tuodaan yhteen
DIN-liittimen pinnaan, ja tar-
vittaessa se voidaan kytked
DSR- ja CTS-signaaleiksi. I1-
maisua vhteyden olemassa-
olosta tai laadusta ei saada.

Paristoina kdytetddn neljaa
AA-kokoista (kynédlamppuko-
ko) paristoa, joiden kestoidksi
arvioidaan 30—50 tuntia jat-
kuvassa kaytGssa.

Modeemin istuvuus puhelimen
kuulokkeeseen on syyta var-
mistaa.

Hyvad

+ hinta kohtuullinen

+ helppokéayttdinen

+ paristokdyttéinen,
soveltuu sylimikrojenkin
modeemiksi

Huonoa

— herkkéa ulkoiselle melulle
— puutteellinen RS-232C

-liitdnta
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Hiljaiseen ympéristédn

Ensimmdinen tehtdvd oli pa-
ristojen asettaminen paikoil-
leen, mikd sujui aivan hel-
posti. Seuraava wvaihe olikin
jo mutkikkaampi. Tarkoituk-
sena oli kokeilla modeemia
Saloran Telset-pédéatteen kans-
sa, joten oli rakennettava va-
lijohto. Modeemin ja pdaét-
teen ohjekirjoista l6ytyi kaa-
pelin kytkentddn tarvittava
tietous, mutta pientd pohdis-
kelua sen toteutus kylla vaati.
Tarkistin kytkentdni jannite-
mittauksilla ja totesin samal-
la, ettd modeemi on todella
akustinen: antojohtimeen kyt-
ketyn mittarin osoitin heilah-
teli iloisesti huonemelun tah-
dissa.

Seuraavaksi yhdistin mo-
deemin pddtteeseen vastaval-
mistuneella kaapelilla, kytkin
jannitteet ja asetin pdatteen
Telset-toimintamuotoon. Ké&y-
tettdvissd oli kaksi rinnakkain
kytkettya puhelinkonetta,
joista toista kdytin numeron
valintaan ja yhteyden valvon-
taan. Toisen puhelimen pisto-
ke oli irti seindrasiasta ja
kdsipuhelin oli huolellisesti
aseteltuna modeemiin. Kun
numero oli valittu ja tietoko-
neen vastausddni kuului, kyt-
kin modeemipuhelimen sei-
ndrasiaan ja asetin ensimmai-
sen puhelimen kuulokkeen
paikalleen. Nyt pdéitteella al-
koi tapahtua: ruutu tayttyi
sotkuisesta tekstistd, josta juu-
ri ja juuri saattoi arvata, etta
kysyttiin kdyttdjatunnusta.
Virheellisesti vastaanotettuja
merkkejd oli sietdméattomén
paljon.

Hetken tuumailu vei epéi-
lyt modeemin akustisuuteen
ja aivan oikein: kun modeemi
oli ddnieristetty parilla talvi-
takilla ja muut huoneessa oli-
jat komennettu vaikenemaan,
onnistui yhteydenpito moit-
teettomasti. Myéhemmissé
kokeissa on yhteys toiminut
mainiosti, kunhan modeemi
on sijoitettu hiljaiseen ympé-
ristoon.

Tulossa suomenkielinen
ohijekirja

Kokeilussa kayttdméni mo-
deemin on tuonut erds tutta-
vani matkamuistona Englan-
nista, ja ohjekirjan laatua
koskevat moitteet kohdistuvat
alkuperdiseen kirjaan.

Modeemia tuc Suomeen
Oy EHC Computing ja Top-
tronics Ky. Maahantuojan
kertoman mukaan Suomessa
myytdviin laitteisiin liitetddn
suomenkieliset kdyttéohjeet,
joista pyritddn tekemdédn pe-
rusteellisemmat kuin alkupe-
rdinen kirja on. Meluherk-
kyyteen on my6s maahantuo-
jan mukaan luvassa paran-
nusta: liityntdyksikéihin liitty-
vid ohjelmistoja uudistetaan
sietdmddn paremmin hdirioi-
t4. Alkeellisempiin mikroihin
tdllainen temppu auttaa, mut-
ta jos mikron sarjaliikennelii-
tyntd on toteutettu erityiselld
piirilld (USART, ACIA, SIO),
eivat ohjelmalliset temput
voine tehota. Edelleen maa-
hantuoja kertoi pyrkivédnsa
hyvéaksyttdmddn tdmén mo-
deemin myés Suomessa. Eng-
lannin viranomaisten hyvak-
syntd silld jo on. [
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Lisdtieraja MIKROBITIN palvelu-
kartilla. Rengasta numero 70,
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asicilla ohjelmoiva on tot-

tunut sithen, ettd hdnen ei
tarvitse pitdd huolta siitd,
missd pdin muistia mikédkin
ohjelman k&sky tai muuttu-
jaan varastoitu tieto kulloin-
kin sijaitsee. Kaiken tdmén
“"huushollin hoidon” toteuttaa
Basic-tulkki omien taulukoi-
densa avulla. Basicissa on
selvdakielisid kdskyjd: PRINT
sitd, INPUT jotain, SAVE
kaikki. Kullakin kéaskyrivilla
on oma numerconsa ja se siita.

Sanskriittia

Katsoessaan konekielistd oh-
jelmaa joko numeroina tai
kirjainlyhenteind, saa vaiku-
telman auttamattomasta hés-
sakdstd. Kaikki tutut kaskyt ja
menetelmdat ovat tiessddn. Mi-
ten konekielelld tulostetaan
ruudulle haluttuun kohtaan
tekstid, miten pystyn konekie-
lelld lukemaan nappédimistos-
td ohjeita, miten lasken lu-
vuilla? Kaikki ndma kysymyk-
set pyorivat ensisijaisesti mie-
less4.

Konekielelld ohjelmoitaes-
sa on kdytossd vain kylmid lu-
kuja. Muuttujanimid ei voi
kdyttdd vaan luvut on itse tal-
lennettava johonkin muisti-
paikkaan. Konekielelld ohjel-
moitaessa ei ole kdytdssd mi-
tddn Basic-kdskyjd vaan kaik-
ki luvut ja kirjaimet on itse
vietdvd haluttuihin paikkoi-
hin. Lisdksi on vield itse mik-
roprosessori mystisine rekis-
tereineen.

Ei oikotietd

Konekielen oppimiseen ei ole
suoraviivaista oikotietd. Ensin
on opeteltava tdrkeitd perus-
asioita: laitteen rakenne ja
lukujérjestelmaéit.
Mikroprosessori on tietoko-
neen sielu. Se hakee muistis-

Miten siirryn
STA KONEKIELEEN

®® Konekieliohjelmointi kiehtoo kaikkia
Basicin jo hallitsevia. Animaatioiden ja pe-
lien rakentelu pelkdllé Basicilla ei onnistu
riittdvén hyvin. Konekielestd olisi suurta
apua, mutta miten sen oppisi. Suomenkielistd
kirjallisuutta ei vielé ole ja pelkkien kdasky-
taulukoiden ja manuaalien lukeminen ei
johda puusta pitkddn. Kaikista puuttuvat
juuri ne kynnyksen ylittdmiseen tarvittavat
tiedon palaset, jotka nyt I6yddt tdsté

artikkelista.

]
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ta konekieliset kaskyt ja to-
teuttaa ne. Kéaskyt voivat neu-
voa sitd suorittamaan jonkin
toimenpiteen sisdisissa rekis-
tereissd oleville luvuille tai
siirtdmddn lukuja muistista it-
selleen tai pdinvastoin. Eikd
sitten juuri muuta.

Akku on mikroprosessorin
tdrkein sisdinen rekisteri. Se
on tyorekisteri, jossa lahes ai-
na suoritetaan kaikenlaiset
lukujen (tavujen) muokkauk-
set. Toinen tarked rekisteri on
ohjelmalaskuri. Se on 16-bit-
tinen eli kaksi kertaa akkua
suurempi, koska sen taytyy
pystyd osoittamaan yli 65 000
muistipaikkaa sisdltdmaélldan
luvulla. Ohjelmalaskurissa si-
jaitsee aina seuraavaksi suo-
ritettavan kdskyn muistiosoi-

te. Kun kédsky on haettu, oh-
jelmalaskurin sisdlté kasvaa
automaattisesti yhdelld, jotta
seuraava kdsky (tai kdskyn
osa) haettaisiin oikeasta pai-
kastaan.

Tavuttain

Mikroprosessorilta kulkee
muistille 16  sdhkéjohtoa
("osoitevdyld”), joita pitkin

vélitetddn ohjelmalaskurin si-
sdltdmd osoite. Muistin ja
mikroprosessorin vélillda kul-
kee lisdksi vield 8 sdhkdjoh-
toa ("“datavayld”), jota pitkin
kdskyt ja kaskyjen kasittele-
mat tiedot kulkevat osoitevay-
ldn mddrddméaan osoitteeseen
(-sta). Osoite- ja datavéaylat
kulkevat kaikille muillekin

lohkoille tietokoneen sisilla,
joten mikroprosessorilla on
tdydellinen hallinta tiedon
kulkuun laitteen sisdlld. Né-
méd kahdeksan rinnakkain
kulkevaa johtoa valittdavat ku-
kin yhden bitin. Kaikki yh-
dessd ne muodostavat 8-bitti-
sen tavun.

Konekieli onkin varsin ta-
vukeskeistd. Kaskyt ovat ta-
vun pituisia, vaikkakin niilla
voi olla tavun tai parin pitui-
sia lisdamddreitd (esimerkiksi
haettavan luvun muistiosoite).
Kaikki kasiteltavat luvut ovat
tavun mittaisia (poikkeuksia-
kin loytyy). Se rajoittaa suo-
raan kasiteltdvien lukujen
alueen 0:sta 255:een. Mik-
roprosessorin sisdlld on kah-
den tavun mittaisia rekisterei-
td, joiden avulla pidempien
lukujen kasittely onnistuu. Jos
kaksi tavua madadritellddn pe-
rakkdisiksi, on kdytdssd ole-
va lukualue 0-—65535 tai
—32767...+ 32768, mikali
eniten merkitseva bitti vara-
taan etumerkille.

Akku on kuitenkin kahdek-
sanbittinen samaten kuin k&s-
kyjen perusosatkin, jotka
madadrittelevat suoritettavan
toimenpiteen laadun. Suorit-
taessaan ohjelmaa mikropro-
sessori hakee ohjelmalasku-
rinsa oscittamasta muistipai-
kasta seuraavaksi suoritetta-
van kdskyn. Kaskyjd on usei-
ta kymmenid erilaisia, mutta
pddpiirteissddn mikroproses-
sori ei osaa muuta kuin las-
kea 8-bittisid lukuja yhteen ja
vdhentda niita toisistaan, siir-
tdd tavussa olevia bittejd oi-
kealle tai vasemmalle, ver-
tailla lukuja ja siirtda tavuja
muistista omiin rekistereihin-
sd ja pdinvastoin. Lisaksi
mikroprosessorilla on siséi-
nen rekisteri, joka wvarastoi
toimenpiteiden "sivutuloksia”.
Naiden perusteella ohjelmas-
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sa voidaan haarautua erilai-
'silla ehdollisilla hyppykés-
kyilld. N&itd sivutuloksia ovat
muun muassa muistinumero
(lisdttdessd akkuun sen tulos
tuli suuremmaksi kuin kah-

vdeksaan bittiin voi mahtua),

nollatila (jos toimenpiteen
johdosta akun sisdlté muuttui
nollaksi) jne. Mikroprosesso-
rin 6502 kédskykanta eli kéay-
tettdvissa olevat kaskyt on
lueteltu taulukkona konekieli-
kurssissa MikroBITIN nume-
roissa 2/84, 3/84 ja 1/85.

Konekielinen ohjelma on
Isiis koottava mikron RAM-
muistiin tavu tavulta. Muuten
konekielinen ohjelmointi
muistuttaa Basic-ohjelmoin-
tia: ohjelma suunnitellaan, se
jaetaan osatehtdviin, joista tu-
lee aliohjelmia, sitten suorite-
taan itse ohjelmointi kéasky
kaskyltd joko suoraan koneel-
le tai ensin paperilla hahmo-
tellen. Konekieli on sen ver-
ran vaikeaa, etta usein pape-
rinahmottelu on tarpeen. Kun
ohjelma on valmis se tallen-
netaan ja ajetaan.

Aseet véhisséd

Téhdn yhtaldisyydet sitten
suurimmalta osalta loppuvat-
kin. Tutustuessaan konekie-
leen tottunut Basic-ohjelmoija
yleensd kauhistuu kielen yk-
sinkertaisuutta: kaskyt ovat
niin perin juurin yksinkertai-
sia, ettei kddessd tunnu ole-
van lainkaan ohjelmoimisen
aseita, joita taas Basic tarjoaa
sekin jo runsaasti. Mitdan ta-
vanomaista toimenpidettd ei
vol suorittaa yhdella kdaskylla
vaan yksinkertaisimpienkin
toimintojen aikaansaamiseksi
on tehtdvd jo pieni ohjelman-
patkd.

Basicisti on tottunut yhdel-
ld kdskylld hoitamaan kuva-
ruututulostusta,  laskutoimi-
tuksia suurillakin luvuilla, si-
sddnsyottéd ndppdimistolta ja
niin pois pdin. Konekielinen
chjelma voi tosin kayttdd hy-
viakseen Basic-tulkin sisalla
clevia pienid konekielisid ali-
ohjelmia, jotka suorittavat
juuri nditd tehtdvida (Basic-
tulkkihan on konekielinen oh-
jelma, joka muuttaa Basic-
kdskyt mikroprosessorin ym-
martdmiksi konekielikdaskyik-
si). Niitdkin kéytettdessd tar-
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vitaan silti usein kymmenisen
konekielikdskyd  hoitamaan
sama homma, joka Basicilla
tuntui itsestddn selvaltd ja
helpolta. Esimakua konekieli-
sestd ohjelmoinnista ovat saa-
neet ne Commodoren omista-
jat, jotka ovat yrittdneet oh-
jelmoida vahédnkin mutkik-
kaampaa musiikkia ilman Si-
mons Basicia.

Mikd kiehtoo?

Mika sitten saa ihmiset k&ayt-
tdmadan konekielta, jos se ker-
ran on niin hankalaa? Miksei
voisi pysyd tutussa ja turvalli-
sessa Basicissa?

Konekieli on erittdin no-
peaa, joissakin tehtdvissd jo-
pa 100 kertaa nopeampaa
kuin Basic. Konekielta kaytet-

bitteina 00101011

L‘V_'A"Y_J
heksana 2 B
kymmenjaérj. 4
lukuna

Kun kahdeksanbittinen tavu
ilmaistaan heksoina, se voidaan
jakaa kahteen neljéin bitin pa-
laseen ja muuttaa kumpikin
erikseen heksaluvuiksi, loppu-
tulos on silti oikea. Tavu voidaan
esittéd myos kymmenjérjestel-
mén lukuna 0—255.

8 bitin Heksa-  10-jir).
tavu Iaku
00000000 00 0
00000001 0l 1
00000010 0z 2
00000011 03 3
00000100 04 B
00000101 05 5
00000110 06 6
00000111 07 7
00001000 08 8
00001001 o9 9
00001010 0A 10
00001011 0B 11
00001100 oC 12
00001101 0D 13
00001110 OE 14
00001111 OF 15
00010000 10 16
00010001 11 17
00010010 12 18
00101011 2B 43
11111111 FF 255

Muunnostaulukko kaksijérjestel-
mdn, heksadesimaalijérjestelmén
ja kymmenjérjestelmén véalilla.,
Heksajérjestelméissé riittéd itse
asiassa 16 ensimmd&istd, kun
tavut muunnetaan neljdn bitin

ryhmind.

tdessd tuntee todella pédse-
vdnsd koneen herraksi, vii-
meisetkin tuntemattomat alu-
eet oman mikron sisdlld tule-
vat tutuiksi. Lisdksi konekie-
lelld saa aikaan etupdéssa
grafitkkaan liittyvid temppu-
ja, joita ei tavallisella Basicil-
la voi tehdd sen hitauden ta-
kia,

Konekieliohjelmoinnin op-
piminen ei itsessddn ole vai-
keaa, Vaikeinta on alkuun
pddsy: ennenkuin voi ymmar-
tdd kdaskyjen merkityksen ja
toimintatavan on osattava
mikrotietokoneensa rakenne
ja on opeteltava kaksijdrjes-
telmén lukuihin liittyvid esi-
tystapoja ja laskusdantéija.

Rakenne on tunnettava sen
takia, ettd konekieliohjelmoi-
jan tdytyy tuntea “vapaat alu-
eet” muistissa, joita hdn voi
konekielelld manipuloida ja
toisaalta sisddnsy6ton, ddnen
kdytén ja kuvaruututulostuk-
sen hoitamiseksi on tiedetta-
vd, mitd muistipaikkoja on
luettava ja mihin taas kirjoi-
tettava haluttujen toimintojen
aikaansaamiseksi.

Kaksijarjestelmdn osaami-
nen on oleellista, koska kone-
kieli sijaitsee muistissa tavui-
na, jotka muodostuvat kah-
deksasta rinnakkaisesta bitis-
td, ykkosestd tai nollasta.
Useat kaskyt kasittelevat naita
tavuja bitti bitiltd. Konekieli-
kdskyijd ei kuitenkaan késitel-
l& ohjelmoitaessa ykkosina ja
nollina, vaan ne esitetddn jo-
ko heksalukuina tai sitten de-
simaalilukuina, jotka sellaisi-
naan ovat helppolukuisempia
kuin kahdeksan bitin jonot.

Jokainen voi opetella oman
mikronsa rakenteen kasikir-
jastaan. Se on niissd yleenséd
kuvattu jossain madrin vli-
malkaisesti, mutta tarkeinta ei
tdssd vaiheessa ole yksityis-
kohtainen tieto, vaan koko-
naisndkemys. Opettele ko-
neesi muistikartta, jotta tie-
ddt, missd sijaitsee ROM-
muisti (Basic-tulkki apuohjel-
mineen) ja RAM-muisti (oh-
jelmat ja niiden kdyttamadt tie-
dot). Koeta etsid maininnat
siitd, mistd alkaa se muistin
osa, johon Basic-ohjelmat tal-
lennetaan. Tutki ka&sikirjasta
my6s mainitaanko sielld, mi-
hin omat konekieliohjelmat

on viisainta sijoittaa. Etsi
myo6s kuvaruutu- ja vérimuis-
tin sekd merkiston sijainnit.

Murskataanpa bittejd

Arkieldmdssd  kdytdmme
kymmenjéarjestelmda, jonka
kantaluku on kymmenen. Se
tarkoittaa sitd, ettd kun vh-
deksikén jélkeen lisddmme
lukuun yhden, emme voi ku-
vata lukua endd yhdelld nu-
merolla vaan meiddn on mer-
kattava viereiseen "sarakkee-
seen’ ykkénen sen merkiksi,
ettd luvussa on kymmenia yk-
si kappaletta.

Heksajarjestelmén kantalu-
ku on kuusitoista. Se merkit-
see, ettd yhdelld numerolla
on pystyttdvad esittdmdédn lu-
vut viiteentoista asti ja vasta
kuudentoista kohdalla merkit-
semme viereiseen sarakkee-
seen ykkosen. Td&mé on aika-
naan ratkaistu kéatevasti siten,
ettd numerot, jotka kymmen-
jarjestelmdssd olisivat valilld
10—15, korvataan kirjaimilla
A—F.

Kaksijdrjestelmd on wvarsin
hauska. Siind kantaluku on
kaksi, joten jo ykkosen jal-
keen saavuttaessa lukuun
kaksi on meiddn merkattava
viereiseen sarakkeeseen vyk-
kénen. Kaikki luvut koostuvat
siis vain ykkosistd ja nollista.
Tutki taulukoiden lukuja ja
vertaile niitd, jotta pddset jy-
vélle uusista merkintdtavois-
ta. Oppimista vahvistaa toi-
nen kuva, jossa yksi kahdek-
san bitin tavu on esitetty
muilla jdrjestelmilld. Yhden
tavun esittdminen kymmen-
jarjestelmdn lukuna on kéte-
vad, koska niiden kasittelemi-
nen sujuu arkieldmédn mate-
matiikan mukaan. Toisaalta
tavujen sisdltéd kuvataan
usein heksalukuina sen takia,
ettd yksi tavu saadaan esitet-
tyd aina kahden numeron
muodostamana heksalukuna.
Kuuteentoista ulottuvat hek-
sanumerot pystyvat juuri so-
pivasti esittdmddn neljdd ja
kaksi heksanumeroa kahdek-
saa bittid. Itse asiassa heksa-
jarjestelmdn kédytté on valittu
juuri tasta syysta. [
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Ohjelmoinnin opas
Norbert Treiz

Amersoft 1984

Ovh 89 mk

Graliikkaopas sisdltda listaukset 111
grafiikkkachjelmaan. Ohjelmat on

tehty Simons' Basic -laajennuksen
komentoja kdyttden. Kirja on kuvitet-
tu pédosin mustavalkoisin  kuvin,
mutta osa vdrikomennoilla tehdyista
kuvioista on varikuvin kuvitettu.
Yksi todella hyvintehty grafiik-
kacohjelma on maailmankartta. Se on
toteutettu sekd pallona ettd aukaistu
na sylinterind. Kirja tuc hyvin esille
Commodoren  grafitkan  erilaiset
kdyttémahdollisuudet. Kolmiulotteis-
ten kuviociden teko vie tietokoneelta
aikaa, mutta tulos on niin hyvéd, ettd

COMMODORE (54

COHIELMOINNIN OPAS

sitd kannattaa hiukan odottaakin.
Kirja maksaa B9 mk, sivuja on
143, [

Kotitietokoneet

Peter Lafferty
Otava 1984
Ovh 110 mk

Otavan julkaisema Kotitietokoneet-
kirja perustuu englanninkieliseen al-
kuteokseen Introduction to Comput-
ing. Kirjan suomenkielinen nimi on
ehkd hieman harhaan johtava. Siiné
ei nimittdin kdsitella erilaisia kotitie-
tokoneita vaan puhutaan mikroista
aivan yleisesti.

Kokonaisuutena kirja on miellytta-
véd luettavaa. Se on hyvin kirjoitettu
ja asiallisesti suomennettu. Kdannok-
sessd on otettu huomicon Suomen
olosuhteet ja korjattu kirja niitd vas-
taavaksi. Aloittelijalle kirja antaa hy-
vin yleiskuvan kotitietokoneiden tek-
nisestd rakenteesta ja Basic-chijel-
moinnista, Moitteen aihetta laytyy
kuitenkin siitd, ettd kirja unohtaa ko-
rostaa eri laitteistojen vélisid eroja.
Esimerkiksi ei mainita, ettd kaikkia
esiteltyjd oheislaitteita ei saakaan jo-
kaiseen mikroon. Vaikka kirja onkin
haluttu kirjoittaa laitteistoista riippu-
mattomaksi, olisi tédllaiset seikat syyta

mainita aloittelijoille suunnatussa
kirjassa.
Kotitietokoneet-kirja jakaantuu

kahdeksaan eri lukuun ja kahteen
liitteeseen. Lisdksi mukana on selitta-
vd sanasto, englantilais-suomalainen
sanasto, lisda tietoa -kohta ja suppea
katsaus markkinoilla oleviin kotitieto-
koneisiin.

Ensimmé&isessd luvussa kerrotaan
mikéd kotitietokone oikein on ja anne-
taan lyhyt katsaus tietokoneiden his-
toriaan, toimintaan ja ohjelmointiin.
Toisessa luvussa pddstdan jo itse tie-
tokoneen kimppuun. Aluksi selvite-
tddn laitteen kéayttokuntoon asenta-
mista ja lopuksi alkeellista koneen
kayttod, Kolmas luku kertoo mité
kaikkea tietokoneella voidaan tehda.
Mukana on opetuskayttéd, puhesyn-
teesid, konekirjoitus-harjoittelua, pe-
lejd, liiketaloudellisia sovelluksia,
jine. Nykytilanteessa tdméa luku liioit-

telee kotitietokoneen kayttémahdolli
suuksia. Tuskinpa kovinkaan mo
neen kotitietokoneeseen on saatavilla
esimerkiksi insinddreille, l33kdreille,
maanviljelijgille jne. soveltuvia oh-
jelmistoja.

Neljdnnessd luvussa kirjoitetaan
oma DBasic-ohjelma, jonka myota
opitaan Basicin alkeita. Tietokoneen
rakenteen ja toiminnan tarkasteluun
syvennytddn viidennessa luvussa.
Selkedsti ja johdonmukaisesti esitel-
lddn mm. prosessorin ja nappdimis-
tén toiminlaa.

Seuraavassa luvussa tarkastellaan
jo jarjestelmédn laajentamista. Muka-
na ovat lisdlaitteet muistin laajennus-
piireistd modeemeihin; piirturit tosin
unohtuvat. Seitsemdnnessd luvussa
pohditaan laitteiston hankkimisessa
huomioon otettavia seikkoja. Varsin
perusteellisesti esitetddn erilaiset kri-
teerit sopivan kotitietokoneen valitse
miseksi, Luvun lopussa on vield so-
velluskohteen mukainen taulukko
tietokoneelle asetettavista vaatimuk
sista. Kirjan viimeisessd luvussa luo-
daan katsaus tulevaisuuteen. Mitaan
syvéallistd ja kauaksi tulevaisuuteen
ulottuvaa tarkastelua ei tehd4d, vaan
tyydytddn ennustamaan ldhitulevai-
suutta. Esitetyt kehitysnakymaét ovat
jo tdnddn ndhtavissd ja siten varsin
realistisen tuntuisia.

Kahdesta liitteesta ensimmadinen
sissltdd parannuksia aiemmin neljan-

nessd luvussa tehtyyn ohjelmaan.
Toisessa liitteessd on puolestaan

ASCII-kooditaulukko.

Naiden jédlkeen tuleva selittdva sa-
nasto on hyvin suppea mutta asialli-
nen. Samoin on laita englantilais-
suomalaisen sanaston kohdalla.

Aivan lopuksi kirjassa on suppea
katsaus markkinoilla oleviin kotitieto-
koneisiin. Mukana on wvanhoja, jo
myynnistd poistuneita laitteita, mutta
toisaalta luettelosta puuttuu esim.
sellainen vleinen kotitietokone kuin
Spectravideo. Kirjan valmistumisen
aikana olisi tdllaiset virheet olleet
helposti korjattavissa.

Juhani Yrjénd

Mikrotietokone-
sanasto

Consumer Guid
Amersoft 1984
Ovh 50 mk

Weilin + (Gé6sin kustantamassa Tie
toniekat-sarjassa ilmestyi viime vuo-
den lopussa Mikrotietokonesanasto.
Se sisaltad yli 1000 hakusanaa, min
kd lisdksi niille on annettu lyhyet,
muutaman rivin mittaiset selitykset.
Kirjan takakannessa sanastoa mai-
nostetaan tarpeelliseksi kaikille tieto
koneiden kanssa tekemisiin joutuvil
le, niin koulussa, tyossd kuin kotona
kin. Ilmeisesti kovaan kayttaon kirja
onkin suunniteltu, silla se on kapea-
na kdteen sopiva ja muovikantisena
kahvia kestdva.

Ilmestyneen sanakirjan hyvd puaoli
on erillinen sucmen- ja englannin
kielinen hakemisto. Tosin lopussa
oleva englanninkielinen hakemisto
antaa vain sivunumeron, jolla termi
on suomennettu ja selitetty. Varsinai-
nen hakemisto on suomenkielinen,
joukossa on myds vakiintuneita vie-
raskielisid termejd. Sanoja on melko

simulointi, puuttuvat. Eipd sanastos
ta loydy edes hakusanaa tietokone!

Suomennokset tuntuvat paikcin
hieman oudoilta ja kankeiita, Kaan-
nosvirheita on kohtuuttoman paljor
Esimerkiksi liukulukuesitys on kirjas
sa suomennettu liukupilkkuesityksex
si, teholdahde wvoiman saanniksi ia
taulukkolaskenta elektroniseks: tyo-

arkiksi. Virheellisten suomennosten
lisdksi osa sanaston selityksista
vadrid ja harhaan johtavia. Katso

taanpa esimerkiksi mikd on paperite

line: "kdyttdid lukee telineelld olevaa
tekstid ja ndppdilee tiedot laittee-
seen’. Entdpd kuplalajittelu: 'kdyttaa

vol kirjoittaa tai ostaa ohjelman, foka
lajittelee erilaisia tietoja numeropa-
reja vaihtaen'. Eivdt namd ole mitdan
selityksia! Tottakai kayttaja vol ostaa
tai kirjoittaa ohjelman, joka kuplala
jittelee, mutta mitd se kuplalaijittelu
oikein on?

Edellisen esimerkin kaltainen huo-
limattornuus ja
maa koko sanakirjaa. Joitakin kém
pelyyksia &.uunu—:nrﬂ.Jk sissa olisi ym-
martanyt, mutta puutteellisia selityk-
sida ja virheellisyyksid e1 voi hyvas-
syd. loivottavasti mikroharrastajat
saavat joskus tulevaisuudessa kun

Osdaamatiomuus el-

runsaasti, mutta siitd huolimatta mo nollisen sanakirjan.

ni tdrked sana kuten unix, sprite ja Juhani Yrjanda
Kaikki kuusnelosesta

Tim Onosko

Amersoft 1984

Ovh 195 mk

Amersoft on julkaissut commodoris-
teille laajan opaskirjan, joka on sa-
maan aikaan sekd erinomainen pe-
rusteos ettd hyvd apu pidemmallekin
ehtineille.

Kirja kasittelee asioita aivan alusta
alkaen, joten se sopii hyvin myés
juuri koneensa hankkineille, tai niille
jotka ovat ostoaikeissa.

Teos jakautuu kahteen péadcsaan.
Ensimmdinen osa kdsittelee perus
asioita ja Basic-kielisen ohjelmoinnin
alkeita. Toinen osa on kokeneiden
Commodoren kayttdjien osuus, joka
on ldhinnd tarkoitettu ohjelmoinnissa
pidemmalle edistyneille.

Kirjan perusocsassa kasitelladn asi-
oita sekd sanallisesti ettd ohjelmaesi
merkein. Teoksessa on selkea teksti-
osa, vierasperaistd terminolegiaa on
vain vdhdn ja sekin on selitetty.
Teosta voi ldmpimdsti suositella
vasta-alkajille.
oita sekd sanallisesti ettd ohielmaesi-
merkein. Tekosessa on selked teksti-
osa, vierasperdistd terminologiaa on
vain vahdn ja sekin on selitetty.
Teosta wvoi lampimésti suositella
vasta-alkaijille.

Pidemmaille ehtineille tecksesta on
iloa teoksen loppupuclella oclevista
luvuista. “Tutkimassa kuusnelosta”
osassa hutustutaan muistiin ja sen
toimintaan niin RAMin kuin ROMin-

kin osalta sekd muistin suoraan

"Kuusnelosen qra-
antaa selkean kat
sauksen siitda mitd kuusnelosen gra

m'-_ili'.“rk.".ﬂl.ﬂ”‘.'l]ﬁt:'r.:‘]'l .
fiitkkaa tutkimassa”

fiilkka on ja miten sitd voi parhaiten
hyodyntaa., "Aéntd ja musiikkia tut-
kimassa" on hyvin tehty ia selkedst
selostettu osuus kuusnelosen aani- ja
musiikkiominaisuuksista.

Commodeoren oman kasikirjan
kanssa kirja vastaa Commodoren
myymda Helerence joten
nyt voi nauttia sucmenkielisuudests
silldkin alalla.

Kirjan on kustantanut Amersoft
Siind on 352 AS5-kokoista sivua.
Ohjehinta on 195 markkaa

Seppo Tossavainen

BITTI 4/85

lzulaes,

Kaskylla SOUND (100,187)
saat keskimmdisen C:n.
Muuttamalla jélkimméistd ar-
voa saat muut nuotit seuraa-
vasti yld-C:std lhtien:
C=44,H=47, A=53,G=60,
¥=68 E=72, D=8l], C=81,
H=98, A=109, G=123, F=
139, E=147,D=166,C= 187,
H= 19 A 222, G=250,F=
280, E=300, D=2335 ja ala-C
1.

=3i'

Kim Lindberg

Nikseji

64:lle

64:sen Basicissd on vdhem-
mén tunnettuja, usein kéte-
vidkin "niksejd”. Pyrimme
selvittdmaan niistd joitakin ja
antamaan pienid kaytdnnén
esimerkkejd. Ko. niksit hel-
pottavat ja tuovat “lisdvéaria”,
joskus hieman ankeaankin
ohjelmointitybhén.  Lisaksi
kaikki ovat helposti opittavia
ja yksinkertaisesti toteutetta-
vissa.

IF...THEN GOTO...

Té&maén yleisen kédskyn kayt-
68 on helppo nopeuttaa ja
- yksinkertaistaa. Kaskystd voi-
‘daan jattdd GOTO-osa pois,
mikd vleisesti tehddankin.
10 IF <>B THEN 110:REM

~ suorittaa saman kuin

. GOTO:n kanssa

- Toinen ehkd vdhédn tunte-
- mattomampi tapa kdyttad kés-
kyé on jattdada THEN pois.

‘2 IF B <=C GOTO 110:

REM suoritus jélleen sama
kuin IF THEN GOTO:lla

deen avulla saadaan oh-

iﬂ.man kirjoitus nopeammaksi
ja nupeuttavat namﬁ hieman

hﬂ‘ T ‘r-g-—-.—‘-—-;h B TTINETTIS

DEF USR =89:PRINT USR (0) palauttaa funktiondppéinten

SCREEN, 0

SCREEN, 1

LOCATE ,,0

LOCATE ,,1

POKE —456,0

POKE —456,20

DEF USR =0:PRINT USR(0)

SAVE"nimi",a

CSAVE 'nimi”,s

Niinkin "turhanpéivéiselld”

kédskylld voi saada aikaan mu-
kavia yllatyksid. REMilla voit

vaikka estdd listauksen tai
“hévittdd” rivin. Kéytémah-
dollisuuksia 16ytyy vaikka
kuinka paljon, riippuen oh-
jelmoijan omista ideoista. En-
nen kuin alat tositoimet, aseta
kone LOWER CASE -tilaan
(=pienet kirjaimet) paina-
malla SHIFT & COMMO-
DORE -nédppéimid. Tamé sik-
si ettd ndin REM-lauseen ké-
sittely helpottuu jonkin ver-
ran.

Kirjoita nyt seuraavat rivit
"kuusneloseesi”. Kirjoitettua-
si rivit, listaa ne.

10 REMabcecde

20 REMABCDE

30 REM (rvson)abcd e
(rvs off)

40 REM (rvson)A BC D E
(rvs off)

Listattuasi ohjelman huo-
maat riveilld 20 ja 40 olleiden

sisdllén normaaliksi

poistaa funktiondppdinten
nayton

palauttaa sen

poistaa kursorin

palauttaa sen

CAPS LOCK pois paalta
CAPS LOCK péélle

tuhoaa ohjelman, alku-
kdynnistys

tallentaa ohjelman”nimi”
ASCII-muodossa kasetille,
josta se voidaan ladata LOAD
"nimi”-kaskylla tai liittda
muistissa olevaan ohjelmaan
MERGE"nimi"”-kdskylla
tallentaa kuvasivun nauhalle
josta se voidaan ladata

CLOAD-kaskylla.

Jari Tuovinen

kirjainten paikalla olevan

kéiskyjd, Tdmé johtuu siitd et-

t4 kone lukee REM-lauseissa
olevat merkit ASCll-koodis-

sa; se "havaitsee” listattaessa
ettd ko. koodi on sama kuin
tietyn Basic-kdskyn TOKEN-
arvo. TOKEN-arvo on se lu-
ku, jona Basic-kdskyt ovat
ohjelman  muistipaikoissa.
Tietokone kéayttdda TOKEN-
arvoja muistin sdéstdmiseksi.

Seuraavaksi esitimme mi-
ten REM-kédskylld voi hallita
kuvaruutua.

10 REM "MS” ylarivi:, jossa

M ja S ovat kddnteisini.

Kun olet kirjoittanut ensim-
méisen lainausmerkin, kirjoi-

ta heti perdan toinen ja “syé”

se painamalla INST/DEL-nép-
pdintd. Ndin saamme listat-
taessa koneen “luulemaan”,
ettd se on QUOTE-MODE-ti-
lassa eli lainausmerkit “auki”.
Té&mén jédlkeen paina CTRL 9
(rvs on). Sen jdlkeen kirjoita
shiftatut M ja S. Sitten paina

(rvs off). Kun listaat tdmén

10 GOSUB 1000: REM |
Alichjelma tai
10 GOSUB 1000 2

Voit myos kﬁm
esitettyjd tapoja lis
_Ii -

muu

b Yotk
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@@ Olen
kuudennelle tasol-
le, mutta helppoa

se ei ollut. Juuri
kun pimeydessd jo
haaméttivéat por-
taat edesséni, jokin
olento nappasi
minut pieneen
luolaan. Jouduin
keskelle muumioi-
den korttipelid!
Osallistumistani ei
kysytty. toinen
vaihtoehto olisi
ollut hengenmeno.
Niinpé sitten pela-
sin noiden side-
harsoukkojen kans-
sa hyvdn tovin.

Ja kas! Léhtiesséni
olin voittanut itsel-
leni hopeisen mie-
kan seké taika-
Ilyhdyn. Né&iden
kanssa onkin var-
masti helpompaa
jatkaa eteenpdin...

%’q

ﬁ

Huippupeli Boulder Dash
on ensimmdisid Suomeen
ehtineitd, USA:ssa suuren
suosion saavuttaneita
peleja.

padssyt

o, se seikkailustani ja sit-
ten asiaan:

Ensin vdhdn aiheellista
purnausta. Miksi eivdt edes
monimutkaisimmat pelit sisél-
lé& minkdanlaista suomenkie-
listd ohjetta?

Vaikka se olisi vain lyhyt ja
tiivistetty versio alkuperéises-
td englanninkielisestd, olisi
siitd silti melkoisesti apua mo-
nille. Toki monet pelaajat sen
verran englantia osaavat, etta
pelin perusteet selvidvit.
Kuitenkin on my&s suuri
joukko niitd, jotka eivdt oh-
jeista tajua juuri muuta kuin
nimen. Eikd isd tai diti tai iso-
veli aina ehdi tai viitsi ruveta
kddnnospuuhaan.

Maahantuojatkin varmasti
tietdvat, ettd valtaosa ostajista
On sen verran nuoria, ettei
monimutkaisten ohjeiden lu-
ku onnistu.

Kun hankitun pelin ohje-
kirja saattaa olla jopa 20—50-
sivuinen, on hyvin kyseen-
alaista onko téllaisen pelin
pelaamisesta paljonkaan iloa
jos paamadra ja tcimintatavat
ovat arvailun varassa.

Témd suomenkielisten oh-
jeiden saaminen on tietysti
osittain  kustannuskysymys,
mutta ehkdpd my6és hieman
viitsimisestd kiinni. Tuskinpa
peliohjeen tiivistetty kddannds
ja monistaminen monta mark-
kaa pelid kohden tekisi..

Itse olen huvikseni joitakin
tiivistelmid tehnyt, eikd se
tyydyttavélla kielitaidolla niin
vaikeatakaan olisi.

Odotellaan, kuka maahan-
tuoja on valmis parempaan
palveluun.

" Rockfordille.

Esittelyss& huippupeli
Boulder Dash

USA:ssa suuren suosion saa-
vuttaneista peleistd on ensim-
mdisten joukossa ilmestynyt
Suomeen Boulder Dash. T&-
mdn  kiinnostavan  pelin
pad’henkild’ on sympaattinen
Rockiord, pieni luclaclento.

Rockifordin tehtdvdnd on
kerdtd kaikkiaan kuudesta-
toista erilaisesta luolasta maa-
ratty médédrd timantteja kusta-
kin.

Kukin lucla on monta ker-
taa suurempi kuin kuvaruu-
dussa kerrallaan ndkyvé osa.

Kerdttydan tarpeellisen
mddrdn jalokivid ensimmadi-
sestd luolasta pddsee Rock-
ford salaovesta seuraavaan
luolaan. Tiensé luolissa Rock-
ford kaivaa neljddn eri suun-
taan liikkumalla ja kivenloh-
kareita tyontdamalla.

Jos onneton Rockford kai-
vaa lilan uhkarohkeasti, saat-
taa seurauksena olla litistymi-
nen putoavan lohkareen alle.
Useissa luolissa timantit onkin
sijoitettu niin, ettd niiden ha-
keminen vaatii lohkareiden
liikuttelua ja tarkkaa suunnit-
telua.

Lisdksi on joissakin luolissa
tulikdrpésid, jotka lentelevét
kdytdvissd. Niiden kosketta-
minen tietdd hengenmenoa
Joskus taas
Rockfordin on osuttava kiven-
murikalla tulikdrpéseen, jol-
loin se muuttuu timanteiksi!
Myés koko ajan kasvava vih-
red ameeba on ajoissa hillit-
tdvd ennenkuin se tarpeeksi
laajettuaan muuttuu kiviksi ja
tukkii koko luolan.

Kaikenkaikkiaan eri luolat
tarjoavat hyvinkin erilaisia
tehtdvid ja monissa tarvitaan
jonkin aikaa miettimistd en-
nenkuin paras toimintatapa
selvidd. Té&ssd piileekin on-
gelma, silld pelissd on myés
aikatekija. Jokaisessa luolassa
on tietty aika, jonka kuluessa
timantit on kerattava.

Pelin voi aloittaa neljasta
eri luolasta valinnan mukaan.
Suosittelen kuitenkin ensim-
madisestd eli A-luolasta l&ahte-
mistd, koska se ja seuraava
luola ovat hyvid harjoittelu-
maastoja peliin tutustumisen
kannalta.

Rockford itse on hauska
olio. Jos mietit lilan pitkdan,
alkaa se naputtaa karsimatts-
mand jalkaansa lattiaan. Luo-
lissa helposti tapahtuvat kivi-
vyoryt ovat myds aidon né-
kéisid ja -kuuloisia. Muuten
hyvdn graafisen tason takia
ihmetyttddkin  tulikdrpésten
kébmpelé muoto, ne ovat vain
valkkyvid nielisitda. No, pikku-
juttu muuten hyvéssd pelissa.

Valittavana on viisi eri vai-
keusastetta. Kokenutkaan pe-
laaja ei tosin helposti selvia
lapi ykkostasolla.

Monipuolisuutensa  takia
(my6s kaksinpeli) Boulder
Dash on erittdin kiinnostava
peli ja sen &adrestd on vaikea
poistua edes kahvilla kéy-
mdédn. “Kylld mind vield tuon
luolan selvitdn ja sitten...”

Pelid saa tdlld hetkells
Commodoreen kasettina ia
levynd, hinta 100—140 mk.
Valmistaja First Star/Statesoft

ja maahantuoja Softbyte Hel-
singistd. Pelistd on olemassa
myos Spectrum—versic, mutta
el tatd kirjoitettaessa vield
Suomessa.

Vaikeus: 9
Toteutus: 9
Kiinnostavuus: 10

Toisenlainen seikkailu

Adventure-fanaatikot! Jos mie-
lenne tekee hetkeksi hengéah-
tdd ja kdantda kirvelevéat sil-
médnne pois TV-ruudusta, on
sithen nyt mitd mukavin syy:
Askettdin markkinoille tullut
Masters of the Universe -lau-
tapeli tarjoaa jdnnitystd ja
seikkailua moneksi tunniksi.
Peliss& on paljon tuttuja piir-
teitd tietokoneseikkailuista, ja
aihekin on Mattelin videope-
lissd tutuksi tullut. Pelkkd on-
ni el pelissd ratkaise, ja aivan
heikkohermoisimmille sita ei
voi suositellakaan. No, ko-
keilkaapa niin ndaette. Itse
olin positiivisesti yllattynyt.

Computer Station
Tampereella

Tampereella on maaliskuussa
avattu Rautakirjan omistama
Computer Station -mikromyy-
mald. Sharp-, Apple-, Data
General- ja Commodore-mik-
rojen lisdksi lupaa myymala-
paédllikké Harri Lindegren
hyvét valikoimat huippupele-
jd. Myymala on aivan Tampe-
reen keskustassa Kuninkaan-
kadulla joten kannattaa kay-
dd tutustumassa.

Spectrumiin uusia hittejd

Englannissa suuren suosion
saaneita pelejd@ on nyt saatu
Suomeenkin. Huippupelien
joukosta mainittakoon mm.
Mikro-Genin The Witch's
Cauldron, kuvitettu teksti-
seikkailu, jossa ei turhia wvii-
veitd ilmene.

Toinen suosikki on Grem-
lin Graphicsin Wanted! Mon-
ty Mole, joka on hiukan Jet-
Set Willyn ja Manic Minerin
tyyppinen seikkailu.

Melbourne Houselta on il-
mestynyt urheiluaiheinen
Sports Hero, ilmeisesti kilpai-
lemaan Decathlonin ym. vas-
taavien kanssa.

Palaan ndihin uutuuksiin
tarkemmin tulevaisuudessa.

Kaikki mainitut ovat siis ka-
settina Spectrumiin ja hinnal-
taan hiukan alle 100 markkaa.

Muutamia vihjeité
JetSet Willyyn
ihastuneille

Ensiksi kédtevd tapa vaihtaa
maisemaa Willyn talossa
(Spectrum-versiossa).  Saa-
vuttuasi ensimmadisen laskeu-
tumisen jalkeen huoneeseen,
josta on pddsty mm. kappeliin
ja painajaishuoneeseen, oh-
jaa Willy portaiden alle.
Néppéile sitten sana write-
typer ndppdimistéltd. Tamén
jalkeen voit siirtdd Willyn eri-
puolille taloa painamalla sa
manaikaisesti 9-ndppdintd ja
jotain toista ndppdintd valilta
1—6. Siirtyessdsi voit tietysti
osua johonkin pahaan paik-
kaan, mutta opettele muista-
maan mihin milldkin nume-
rolla pddsee.
Ylhadlla katolla kiipedpé

erdstd koyttd ylos ja loydat
vield yhden ruudun lisd4.
Tdssd wvartiotornissa sinun
tdytyy ohjata Willy olioiden
ohi tornin katolle. Willyn ol-
lessa sielld hyppdd ylospdin
— vyllatys! Nopea tapa vaih-
taa maisemaal

Texasissa Southforkin
tilalla harhaileville
etsiville tiedoksi

Padstdksesi pois tarvitset la-
hes kaikkia esineitd mitd vas-
taasi tulee, muutamia esi-
merkkeja:

— aurinkolasit pollélle, jotta
se auttaa sinua saamaan la-
pion

— torven karjan rauhoittami-
seen kun myrsky nousee

— lapio maan kaivamiseen
karjan rauhoituttua

— kirjekuori (lentolippu)
padstdksesi lentokoneeseen,
kunhan ensin l6ydéat ohjaaja
Ray Krebbsin

— tupakkakukkaron (pouch)
padstdksesi alas puusta johon
laskuvarjosi takertuu.

Pelivinkkeij&

Nimimerkki “"H.K."” on ldhet-
tdnyt C-64:n Manic Mineriin
kuolemattomuusohjeen:
Lataa pelin 1. osa normaa-
listi. Kun se on ladattu, paina
ON/OFF-nappulaa. Sitten
kirjoita LOAD""”,1,1 ja annat
pelin tulla loppuun asti. Kun
se on ladattu, kirjoita: POKE
16419, x (x=sen kentdn nu-
mero mistd haluat aloittaa

0—19) ja sitten: POKE 16424,z

Tervehdys syvslta maanauista onkaloista...

(z=eldmien lukumé&éard
1—255). Kun aloitat pe-
lin, kirjoita SYS 16384.

Nimimerkki 64/69 ldhettda
neuvoja Forbidden
Forest'ssa harhaileville:

Héaméhékit: Seiso vain
aloillasi ja kddanny ampu-
maan hdméahdakit niiden
tullessa kohti.

Ampiainen: Odota
kunnes se tulee vie-
reesi ja ammul!

Sammakot: Liiku, &l
pysyttele samalla paikal-
la. Ammu kaantymalla
sivuttain.

Lohikédrme: Sdada
tdhtdimet sivulta tule-
van lohikddrmeen
pddn kohdalle ja am-
mu sitd pddhdn. Voit
ampua myos taivaalta
tulevan lohikddrmeen.

Kummitus: Sdiada

tdhtdin sen pddaukon
kohdalle ja ammu
minkéd luurangcilta

ehdit.

Ké&érme: Lataa
ja ammu heti alus-
sa. Tarkista tdh-
tdimen korkeus
jos et osu.

Piru: Saada tah-
tdin n. 4 rivin
padhén yldreunas-
ta ja ammu koko
ajan. Aina kun
ndet pirun sa-
laman valossa,
kddnny ampu-
maan sita.




YKKOSTARJOUKSET

VI-728 keskusyksikkod

SV -102 peliohjain

SVI-208 nauhurikaapeli
SM-401 T pelikasetti
PRINTIN-vuosikerta

2.780,-
99,-
45,-
78—
39,

3.041,-

24955

SVI-728 keskusyksikkd
SVI-707 levykeasema

PRINT

N vuosikerta

2.780,—-
3.480,-
39,-

6.299,-

Aama tarinnilccat valhmitahiicta Snactravidan liilckaicta

SPEGTRAVIDEO

Nenaansa
pidemmalle
ajattelevan

tietokone
on

SVi-728

Valtuutetut Spectra-Video-liikkeet:

ENO: Radio-TV Ervasti ESPOO: Ekondata OY, Radio TV-Kirjonen, Menradio, Tapiolan TV FORSSA: Musta
Parssi HANKO: Hangon Tele-TV HARJAVALTA: Harjavallan Kodinkone HELSINKI: Citylorppa. Game Station,
Hyvit Merkit, Inter-Lord Oy, Laser-Center, Merccon Oy, Musta Pérssi, Tv-Nissinen, Pukeva, Radio-Lahti Oy,
Tele-Shop, Trvox HUITTINEN: Kuva-Paavo HYVIN : Osuushike Ahjo, TV-Set Oy HAMEENLINNA: Kone

liike Ayynanen, TV-Savel HARMA: EP-Team HSALMI: Radio-Neutro ILMAJOKI: T Myllyniemi Ky IMATRA:
Konelike Markkanen IVALO: Konemyynh Koski JALASJARVI: Jalasjarven Sahko JOENSUU: Hemin Kone,
Musta Pérss: JYVASKYLA: Are Oy, Musta Parssi, PT-Systems JAMSANKOSKI: Urheilu-Hakala JARVEN-
PRA: TV-Set KAJAANI: Centrum, Musta Parssi, Tele-Point J Harkdnen KANKAANPAA: Radio ja TV Rajala
KARJAA: Karjaan Konepiste KAUHAVA: Kauhavan Musikk KAUSTINEN: Kaushsen Radio ja Sahkd KEMI:
Eka-Markel KEMIO: Kone Wuorio KERAVA: Hokki, Ohjaus-Sahkd Oy KIRKKONUMMI: Kirkkonummen
Radio TV Oy KOKKOLA: Kodinkone Haarala KOTKA: Musta Porssi, Vaihto-Sahktd KOUVOLA: Musta-
Parssi, Hemiset Ky KUHMO: Proaud Ky KUOPIO: Musta Porssi, Radio- ja Konelilke Vaisanen, Tommin Kone
KUORTANE: K-Rauta Ala-Honkola KURIKKA: Merenkurkun Sahkbtyd Oy KUUSAMO: Kodinkone- ja Edus

tusmarkkinointi Palosaari KARSAMAKI: Kirja-Kodinkone Kangaskokko LAHTE Konetalo Oy, Lahden Ko

asema Oy, Musla Porssi LAIHIA: Lahdenmaan Radio-TV LAPPAJARVI: Kuva ja Radio LAPPEENRANTA:
Musla Pbrssi, Saimaan Video ja TV LAPVAARTTI: Lapvaartin TV-huolto LAUKAA: Laukaan Sahkopiste
LEMPAALA: Lempadlan Kodinkonehalli LOMJA: Kone-Keskus LOIMAA: Kuva-Paavo LOVIISA: Lovisan
Konepiste LYLY: Leo Merioksa MAARIANHAMINA: Teknik och Musik MASKU: Latva Ky MIKKELL: Musta
Parssi MUHOS: TV Ispe MYLLYKOSKI: La-Radio MANTTA: Hannu Niemi Ky NUMMELA: Musta Pérss:, TV-
Juniori OULU: Musta Parssi PAIMIO: VistaVisio PIEKSAMAKI: Osto- ja Myyntikeskus PIETARSAARI:
Musiikki Wikstrom PORI: Musta Porssi, Porin Konemyynt, Video Mikko PORVOO: Elektro-Porvoo, Porvoon
Konepiste, Tieto-Porvoo PUDASJARYI: Pudas-Kone PYHASALMI: Video-Taito RAAHE: Konekolmio

RAISIO: Datanova RAJAMAKL: Kone ja Huollo R Rinne RAUMA: Rauman Konepiste RAUTALAMPI: Radio

Center RIHIMAKIL: TV-Set ROVANIEMI: Tuomi-Foto-Hifi-Video RUOVESE Hannu Miemi Ky SAARIJARVI:
Paavontie TV-huolto SALO: Radioluke P Harma SAVONLINNA: Norelco Sahkoala SEINAJOKI: Musta
Porssi SODANKYLA: Sodankylan Kauppayhtis SOMERO: Erkin TV-Huolto SUONENJOKI: Vithde-Elektro

nilkka TAMPERE: Hakkarainen Ky Musta Porssi, Sokos, Sokos-Marke! TOHOLAMPIL: E Jylha TURKU: Musta
Pérssi, Radio-Valth, Supervisio, Tele-Nurmi, TV-Nikora Ky, Video-Lux Oy UUSIKAUPUNKL: TV-Nurmi
Ukivisio Oy VAASA: Merenkurkun Sahkdtyt Oy VALKEAKOSKI: Radio ja TV Elmen VAMMALA: Jarinen &
Hauhonsalo VANTAA: Jorma Paivinen Oy, Video Kympp Oy VETELE: Musa-Visio VIIALA: Esko Taushila
VITASAARI: Vilasaaren Konttorikone VIMPELL: Video ja Konepalvelu Jorma Luoma-Aho VIRRAT: Hannu
Niemi Ky YLIVIESKA: Yivieskan Stereo AHTARE: Mainio-Kone AANEKOSKI: Microtec

Snectravideot tuo maahan Teknoon

MIKROBITIN palvelu

la. Rengasi

umern 6

N,
d 4
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MARKKU JOKISIPILA

Suomenkielinen huippupeli Vicille:

Yleisurheilu

@@ Vicilldkin on jotain tarjottavaa urheilu-
pelien korkeatasoiseen kastiin: suomen-
kielinen yleisurheilupeli. EhkéG se ei ylla
Decathlonin ja Summer Gamesin tasolle,
mutta antaa kuitenkin mielenkiintoista

tekemistd pitkdksi aikaa.

Urheilupeleilla on tietoko-
nepelimarkkinoilla ldhes
taattu menekki. Vicin peliva-
likoimasta ei vield edes l6yty-
nyt yleisurheilupelid, kunnes
suomalainen Amersoft taytti
tdmdn aukon. Kun vield tdmé&
Yleisurheilupeli on suhteelli-
sen hyvé tekele, on.peli var-
ma hitti. Vikojakin pelistd
l16ytyy, mutta silti yleisvaiku-
telma taipuu myénteisen puo-
lelle.

Idea pelissé on se, ettd pe-
laaja on sidottu pelaamaan
monta eri lajia, silld jokaises-
ta lajista lasketaan pelin lo-
pussa pisteet yhteen. Eniten
pisteitd saanut voittaa.

Runsas lajivalikoima

Yleisurheilupelissé on seu-
raavat lajit: 10 000 m, 5000 m,
1500 m, 800 m, 400 m, 200 m,
100 m, kuulantyonté, keihdan-
heitto, pituushyppy, mouka-
rinheitto, korkeushyppy, kol-
miloikka, seivashyppy ja kie-
konheitto. Juuri tdmé& lajien
runsaus on yksi kulmakivi pe-
lin mukavuudessa. Huonoa
lajien mé&&rdssd on jokaisen
lajin lataaminen erikseen
nauhalta. Ainoastaan kaikki
juoksut tulevat koneen muis-
tiin yhdelld kerralla. Tésta
seikasta johtuen Yleisurhei-
lun pelaaminen kestdd usein
jopa tunnin.

Parhaiksi lajeiksi osoittau-

tuivat kuulantyéntd, keihdédn-
heitto ja grafiikallaan nauru-
hermoja koetteleva pituus-
hyppy. Huonocimpien lajien
maininnat menevét juoksuille
ja yksinkertaiselle korkeushy-
pylle. Vaikein laji lienee sei-
vashyppy, josta ohjekirjakaan
ei puhu mitddn. Helpoimmin
maailmanenndtyksen pystyy
rikkomaan kuulantyénnéssa.

Ad4ni ja grafiikka

Adnen suhteen peli on taysi
pettymys. Kaikissa lajeissa ei
dantd edes ole. Keih&ddssd,
moukarissa ja kierkossa on
mukana yleisbn suosionosoi-
tukset. A&niominaisuuksil-
taan parhaat lajit ovat seivés-
hyppy ja korkeushyppy, jois-
sa ddntd on kaksinverroin
enemmadn kuin esim. keihéads-
Grafiikka on &dnen tasoa
hieman korkeammalla. Kuu-
lassa, pituudessa ja kolmiloi-
kassa urheilijan hahmo on
surkuhupaisan humoristisen
ndkéinen. Sama pétee myéds
seipadn ja korkeuden kohdal-
la. Pahin grafiikkavirhe on
korkeudessa jossa hyppdédjé
ei putoa telineiden taakse
vaan niiden sivulle. Muuten-
kin animaatio on aivan pos-
kelleen mennyttd, jokseenkin
kyllda erittdin humoristista.
Keihddssd katsojan pdd on
mahdottoman né&kdéinen ver-

rattuna keihdan kokoon. La-

jeissa, joissa kilpailija ottaa
vauhtia, ndyttdad kuin urheili-
ja juoksisi sivuttain.

On ymmérrettdvdd, ettd
gratiikasta ja ddnestd oli pak-
ko tinkid koska lajeja on pal-
jon. Peli tarvitsee 8 kilotavun
lisdmuistin, joten vapaata
muistitilaa pelid tehdessd on
ollut 11,8 kilotavua. Tuo luku
jaetaan yhdeksélld, kun halu-
taan muistitilaa lajia kohti.

Onnistunut peliohje

Yleisurheilupeli toimitetaan
kasetilla, jossa on suuri kote-
lo. Tdémén kotelon sisdlld on
pelikasetti ja 12-sivuinen,
pahvikantinen opaskirja. Op-
paassa on painettuna oleelli-
set tiedot ldhes kaikista lajeis-
ta. Kumma kylld, oppaasta ei
l6ydy ohjeita seivashypyn pe-

laamiseen, joka onkin kirja-
sen ainoa suuri puute.

Ohjeessa on pelien ohjeet
selostettuna perusteellisesti,
ja helppotajuinen tiivistelméa
ohjeen takakannessa auttaa
lataamisessa. Ohje kertoo sel-
vésti, ettd ohjelman kéyttdmi-
nen tarvitsee 8 kilotavun lis&-
muistin, paddle-ohjaimet ja
kasettiaseman. Lajikohtaisissa
ohjeissa on myoskin annettu
pelivinkkeja.

Pelin kova kansi on miel-
lyttdvédn kokoinen ja siind on
tdydet pisteet ansaitseva kuva.

Tuottajana Amersoft

Pelin tuottaja, suomalainen
Amersoft on valmistanut mui-
takin ohjelmia: Herkkusuu- ja
Mehulinjapelit Vicille, Sana-
tar ja Basic-kdantdjd kuusne-
loselle. Yleisurheilun ovat
tehneet Juha ja Mika Salomé-
ki. Tastd on etuna meille suo-
malaisille omaa kieltdmme
olevat peliohjeet. Luulisinpa,
ettd tdma peli menestyisi ul-
komaidenkin pelimarkkinoilla
kohtuullisen hyvin, mutta peli
pitdisi kddntdd englanniksi.
Peli on hinnoitettu mielesténi
hieman yldkanttiin, vai onko
155 markkaa sitten sopiva
hinta? Ohjelman ké&ytté on
mukavaa ja erittdin helppoa.
Kansainvdliseen tapaan on
Amersoft latkdissyt oman lo-
gonsa pelin alkuun.

Kone: Vic 20,8 kilon lisa-
muisti, kasettiasema, paddlet

Gratiikka: 6

Adni: 5

Vérit: i
Kiinnostavuus: 9,5
Yleisarvosana: % % % %
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AtariArtist, MusicComposer, Pole Position

SEVERI VIROLAINEN

Pole Position

Pole Position eli paalupaikka
on raha-automaateista tuttu
peli. Grafiikaltaan, nopeu-
deltaan ja muilta teknisiltd
ominaisuuksiltaan peli on hy-
vd. Pienen miinuksen aiheut-
taa enndtysten nollaantumi-
nen aina vaikeusastetta tai pi-
tuutta vaihdettaessa. Pelatak-
seen ei tarvitse kuin laittaa
moduuli paikalleen ja kytked
virta, todella yksinkertaista,
Luonnottomuutta ajamiseen
tuo hallinta sauvaohjaimella
rattiohjaimen sijaan. Loiva
kddnnds ei onnistu, vaan auto
kdsntyy joko renkaat ulvoen
tai sitten ei ollenkaan, minké
takia loivissa mutkissa ajoreit-
i on siksakkia muistuttava.
Paras vaihtoehto olisi ratti- ja
sauvachjaimen yhteiskéytté.
Mutta rallipeleistd Pole Positi-
on lienee niitd alkuperdisim-
pid.

AtariArtist

Moduulilla oleva AtariArtist
on helppokédyttéinen piirtely-
ohjelma, joka toimii kosketus-
pdyddn valitykselld “hiiri"-
tyylin. Kosketuspoytda el
Touch Tablet on pieni muovi-
kalvolla pdéllystetty levy, jo-
ka on laitettu muoviraameihin
ja josta l&htee johto, jonka
pddssd on painonappulalla
varustettu "kyné&"”. Kynéa kos-
ketuspoydélld liikuttelemalla
liikkuu kursori vastaavasti ku-
varuudulla.

Ohjelmassa AtariArtist on
kaksi ruutua, menu ja piirros.
Kynda eli siis kursoria liikut-

telemalla voidaan menuruu-

' dussa valita haluttu toiminto,
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0@ Videopelien myété maailmanmaineeseen
ponnahtanut Atari on ollut Suomessa markki-
noilla runsaan vuoden. Se on tunnettu tehok-
kaasta videopiiristédn, joka antaa mahdolli-
suuden erittéin muunneltavaan grafiikkaan.
Ohjelma-arvostelussamme on nyt Pole Position
kilpa-ajopeli, Music Composer sévellys-
ohjelma, Touch Tablet piirtolaite ja AtariArtist

piirtelyohjelma.

joka aktivoituu nappia paina-
malla. Edelleen nappia pai-
namalla voidaan vaihtaa ruu-
tua ja siten piirrosruudussa
piirtdd valittua toimintoa hy-
véksikdyttden. Esimerkiksi
nelididen ja ympyréiden piir-
tdminen on aivan vaivatonta,

Music Composerilla
voit sévelttd ja soittaa
jopa neliddnisesti.

samoin rajattujen alueiden
véritys ja symmetristen ku-
vien piirto peilien avulla.
Kerrallaan on ké&ytettdvissd
neljd vérid 240:std ja ndistd
neljdstd véristd yhdistetyt ras-
terivarit.

Ohjelmassa on erittdin hie-

Paalupaikka, perinteinen
kilpa-ajopeli

noja yksityiskohtia, mutta vi-
koina tulee mainita ainakin
valmiiden kirjasimien puuttu-
minen sekd halvasta koske-
tuspdydéstd johtuva epétark-
kuus. Kuvat voi tallentaa le-
vylle, joten niitd voi k#yttds
omissa ohjelmissaan vaikkapa
taustoina tai otsikkosivuina.

Music Composer

Music Composer on mainio
ohjelma yksinkertaiseen mu-
siikin kasittelyyn. Ohjelmalla
voidaan kirjoittaa kolmen ja
puolen oktaavin sédvelastei-
kossa nuotteja. Nuottivalikoi-
ma on tdydellinen, kaikenlai-
set pidennykset, yhteensoitot
ja eri tahdit ovat mahdollisia.
Nuottien syéttdminen on tehty
niin  yksinkertaiseksi kuin
mahdollista, esim. neljdsosa
neljdsoktaavi, Quarter) ja
puolitauko RH (Rest, Half).
Kaikkia neljdd Atarin &&nika-
navaa voi kdyttdd hyvéksi ja
esimerkiksi sdestdd muilla ka-
navilla yhden kanavan sével-,
méd tai tehdd kaikuvaikutel-
man soittamalla muilla kana-
villa samaa kappaletta hive-
nen jéljessd ja pienemmélld
ddnenvoimakkuudella. .
Pientd kehittelyd ohjelma

kylld kaipaisi, eri soittimien,
automaattisten sointujen ja
rumpusdestyksen mahdolli-
suudet tekisivdt Music Com-
poserista sekd monipuolisem-
man ettd helppokayttdisem-
maén.

Moduulin mukana tulevas-
sa lehtisessd on tarkat ohjeet
siitd, miten ohjelmaa voi
kdyttdd hyvéksi omissa ohjel-
missaan. Esimerkiksi pelioh-
jelmiin on taustasdvelmét
helppo suunnitella Music
Composerilla.



JUHA HINTIKKA

ietokonechjelmia voi siir-

tdd myods radioteitse. Ta-
mén havainnon tekivdt Hol-
lannin radion NOS:n toimit-
tajat syyskuussa 1978, jolloin
tehtiin ensimmd&inen onnistu-
nut kokeilu. Se osoitti kuiten-
kin, ettd oli l6ydettdvd jon-
kinlainen yleiskieli, "tietoko-
ne-esperanto”, joka soveltui-
si mahdollisimman monen
kuuntelijan laitteisiin. Né&in
sai alkunsa BASICODE. Siita
tehtiin parannettu muunnos
BASICODE-2, jolla ldhetetyt
ohjelmat tuottavat nykyisin

huvia ja hy6tyd mikroharras-
tajille kaikkialla maailmassa.

Hajosiko radio?

Kun NOS lahetti ensimmaéiset
tietokoneohjelmat radiocaal-
loilla, monet kuuntelijat luuli-
vat radionsa hajonneen lo-
pullisesti. Kaikenlaisia piipi-
tyksid ei oltu totuttu kuule-
maan.

Alkuvaiheessa ohjelmia vé-
litettiin eri viikkoina eri ko-
neille, Hollannissa olivat sil-
loin suosittuja Apple, Exidy

Tietokoneohjelmia radioaalloiita

Sorcerer, PET/CBM ja Tandy
TRS-80. Jokaisella oli oma
vuoronsa neljdn viikon va-
lein. Koska koneiden siirto-
nopeudet olivat erilaisia,
saattoi korvia raastavien hély-
ddnien ldhetysaika joinakin
viikkoina venyéd jopa kahdek-
saan minuuttiin.

Ratkaisun pulmaan keksi
radioamatééri Klaas Robers.
Hénen ideansa oli kehittds
jonkinlainen tietokone-espe-
ranto, jota mahdollisimman
monet kotitietokoneet pystyi-
sivdt sekd lukemaan ettd kir-

T P S
¥ fani 4 :

it ]
M e g
i

4

SRl
4 -
L
L
= |
i
P
g

@ ® Jokaisena perjan-
taina Hollannin radio
léhettéés BASICODE-2-
ohjelmointikielelld
tietokoneohjelmia.

Ne voidaan kuulla
Suomessakin!

joittamaan. Monien kuukau-
sien kokeilujen jdlkeen syn-
tyikin kieli, jolle annettiin ni-
meksi BASICODE. Silld oli
kuitenkin rajoituksensa ja sitd
parannettiin. Uusi  versio,
BASICODE-2, ofettiin kéyt-
t66n tammikuun 1. péivénd
1983.

Kéénnésohjelma

kasetilta

Ohjelmia voidaan tallentaa
ddnisignaaleina tavalliselle
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. nemerkeissd

dénikasetille. Epdonneksem-
me vain useimmissa tietoko-
dénisignaalin
korkeus ja koodausmenetel-
mé on erilainen. Téastd joh-
tuu, ettd yhdessd koneessa
toimiva kasetti ei endéd toimi-
kaan toisenmerkkisessa.

BASICODEssa tdmé yhteen-
sopimattomuusongelma on
poistettu. Kukin kone opete-
taan erityisen ké&&nndsohjel-
man avulla lukemaan BASI-
CODEa. Ennen kuin radio-
aalloilta voidaan poimia mui-
ta ochjelmia on tdmé4 kd&nnds-
ohjelma ensin ladattava
omaan koneeseen kasetilta,
jonka saa yhdessd ohjekirjan
kanssa tilaamalla se postitse
jdrjestelmén kehitt&jilt4.

Kadnnosohjelma on talla
hetkelld saatavana seuraaviin
tietokonemerkkeihin: Apple
II, Apple Ile, Apple-yhteen-
sopivat; BBC:n mikrotietoko-
neet, joiden kéayttéjérjestel-
méa osoittava luku on 1.0 tai
suurempi; Colour Genie;
Commodore 64, 3000, 4000
ja 8000; PC/M-koneet; Exidy
Sorcerer; Microprofessor
MPF II; NewBrain; Philips
P2000; Sharp MZ 80 A, B, K;
Sinclair Spectrum; Sinclair
ZX-81 (vain luku); VIC 20;
Videogenie ja TRS-80:n mal-
lit I ja III.

K&dnndésohjelmien lisdksi
kasetilla on sekd huvi- ettd
hy6tykdyttéon  tarkoitettuja
naytteitd BASICODE-kielisis-
td ohjelmista. Kasetin ja ohje-
kirjan voi tilata maksamalla
33 Hollannin guldenia (muut
valuutat eivdt kelpaa) posti-
giirtotilille, jonka numero on
Hilversum 1419, tai l&hetét-
malld kansainvélisen maksu-
madrdyksen (IMO) wvarustet-
tuna saajamerkinnédlld "NOS
Algemeen Secretariat”. Ti-
lausosoite on BASICODE,
Administratie Algemeen Sec-
retariaat, NOS, P.O.Box 10,
1200 1B Hilversum, The Neth-
erlands. Maksuméérdyksen
saa pankeista.

Ohjelmoinnin
rajoituksia
BASICODE ei olisi tietokone-

esperantoa, ellei siind olisi
jouduttu turvautumaan joi-

i hinkin yksinkertaistuksiin,
!
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Térkein liittyy siihen, ettd
Basic-késkyt voivat eri ko-
neissa tarkoittaa eri asioita.
Niinpd BASICODEn proto-
kolla méardé, ettd vain tietty-
jé, kaikkien tietokonemerk-
kien ymmértdmid késkyjd ja
operaattoreita voidaan kéyt-
t4d. Koska tdmé johtaa usei-
siin kdytdnnén ongelmiin —
kuten siihen, ettd nayttéruu-
tua ei voida tyhjentdd tavan-
omaisin keinoin — on 1000:a
pienemmadt rivinumerot va-
rattu aliohjelmille. N4ill& suo-
ritetaan ne yliméardiset toi-
minnot, joita ei voida toteut-
taa vakiotyyppisilld Basic-
kaskyilla. GOSUB 100 esi-
merkiksi tyhjentdd ruudun,
GOSUB 110 asettaa kohdisti-

tu siten, ettd kdyidssd on 24
rivid ja niilld kullakin 40
merkkid. Jos aiot ohjelmoida
BASICODE-2:1la, on t&mé
sddntd tdrkedd pitdd mielessa.
S&anté aiheuttaa kuitenkin
omat hankaluutensa. Edelld
lueteltujen koneiden joukossa
esimerkiksi TRS-80 tulostaa
riudulle vain 16 rivid, kun
taas VIC-20:n merkkim&é&ra
rivid kohden on 22. Kannat-
taisikin yrittdd pitd8 testin
ulottuvuudet juuri néissd ra-
joissa.

Eetterikerho kutsuu
Miksi sitten on tdrked&, ettd

osaa ohjelmoida BASICODE-
2:1la? — Siksi, ettd koko kie-

Basicode-késkyt

ABS, AND, ASC, ATN,CHRS, COS, DATA, DIM,
END, EXP, FOR, GOSUB, GOTO, IF, INPUT, INT,
LEFT$, LEN, LET,LOG, MID$, NEXT,NOT, ON,
OR, PRINT, READ, REM, RESTORE, RETURN,
RIGHT$, RUN, SGN, SIN, SOR, STEP, STOP,

TAB, TAN, THEN, TO, VAL

men tiettyyn kohtaan ruudul-
la jne.

N&mé rutiinit ovat tietenkin
konekohtaisia eivdtkd sen
vuoksi sisdlly BASICODE-2:n
perusohjelmaan. Konekohtai-
set lisdykset ovat kuitenkin
mukana kasetilla kutakin
merkkid varten erikseen laa-
dituissa kd&nnésohjelmissa.

Néayttéruutu on standardoi-

basicode
hobbyscoop

“Gebruiksaanwijzing voor de
BASICODE" kertoo kirja Vicistéa.
Toinen puoli kirjasta on englan-
ninkielinen.

len kéytdén ideana on saami-
nen ja antaminen. Kyse on
erddnlaisesta epdkaupallisella
pohjalla toimivasta kerhosta,
jonka yhteysvélineend ovat
BASICODE-2-kieliset radio-
ohjelmat. Radioaalloilta wvoi
nauhoittaa omaan kéytt66n
muiden harrastajien laatimia
ohjelmia. Vastaavasti sind
voit ldhettdd itse keksimidsi
ohjelmia muiden harrastajien
iloksi.

Jokaviikkoisen BASICODE-
pakettinsa NOS tarjoilee eng-
lanninkielisin selityksin va-
rustettuna perjantaisin kello
20.40 Suomen aikaan. Ldhe-
tys kestdd viisi minuuttia ja
on kuultavissa keskiaalloilla
taajuudella 1008 kHz (=296
m).

Kaikkein halvimmilla mat-
karadioilla ldhetys tuskin
kuuluu, ainakaan kunnolla.
Ulkoantennista on useissa ta-
pauksissa huomattava apu.
Jos vastaanottimen asteikko
on epétarkka, etsitddn ensin
hyvin kuuluvat Turun ja Tal-
linnan asemat (963 ja 1035
kHz). NOS:n Hilversumissa
sijaitseva asema loytyy jok-

seenkin niiden keskivélilta.
Keskiaaltoalue on yleensd
merkitty kirjaimilla MW, MV
tai KA, uusissa viritinvahvis-
timissa on usein kirjaimet
AM.

BASICODE-ohjelmia on
koeluontoisesti vélitetty my&s
Hollannin ulkomaanpalvelun
Radio Netherlandesin lyhyt-
aaltoldhetyksissd.  Tulokset
ovat olleet rohkaisevia 2000
km:n séteelld, mutta silloin
kun signaali on muutettu ana-
logisesta digitaaliseksi ja véli-
tetty satelliittiteitse release-
mille toisiin maanosiin, on
ohjelmiin ilmaantunut yli-
médréisid aineksia.

Englannin BBC on niin
ikddn ollut BASICODE-vaih-
dossa mukana, Vield viime
talvea ohjelmat radioitiin 6i-
seen aikaan, jolloin ne olisi-
vat pitkilld aalloilla voineet
kuulua Suomessakin. Nyt l&-
hetysaika on valitettavasti
muuttunut iltapédivaksi.

Englannissakévijéille kui-
tenkin tiedoksi ohjelman ni-
mi, joksa on Chip Shop, ja
asema BBC:n kotimaanradion
neloskanava BBC Radio
Four.

Koska Hollannista ja Eng-
lannista tulevien ldhetysten
kuuluvuusalue on rajallinen,
on ohjelmia alettu ldhettdd
nauhoitteina radioasemille,
jotka sitten esittdvdt nauhan
omissa ldhetyksissdan.

Idean is& on Radio Nether-
landsin kesdlld Suomessakin
vieraillut toimittaja Jonathan
Marks, joka tuottaa 15 mi-
nuutin pituista englanninkie-
listd Radio Activity -nimistd
ohjelmaa vélitettdvéksi mak-
sutta ulkomaisten radioase-
mien ldhetyksissd. Nauhoittei-
ta on tdhdn mennessd mennyt
mm. Australiaan, Yhdysval-
toihin, Kanadaan, Afrikan ja
Aasian maihin ja niinkin l&-
helle meitd kuin Ruotsiin.

Mahdollisuuksia BASI-
CODE-tarjonnan hy6édynta-
miseksi siis jo on, mutta var-
masti ei olisi pahitteeksi, jos
saisimme aineistoa myés ko-
toisille radioaalloillemme.
Mikali esimerkiksi tulevat
paikallisradiot ovat kiinnostu-
neita ilmaisesta ohjelmasta,
saa lisdtietoa lehtemme toimi-

tuksesta. []



®® Mikrotietokoneiden grafiikkaominaisuuk-
silla on merkitysté varsinkin peliohjelmoin-
nissa. Néyttévd grafiikka nostaa ohjelman
kuin ohjelman arvoa. Eri laitteiden ominai-
suudet vaihtelevat. Toisista l16ytyy Basic-
kéaskyt kaikkeen mahdolliseen, toisilla kaikki
hoidetaan POKE-ké&skyn avulla. Oricistakin
léytyy grafiikkaa, sen kdyttdmisessd on vain
omat yksilélliset niksinsd. Paitsi grafiikkaa,
kdsitellédn tdssa artikkelissa muutakin ohjel-
moimiseen liittyvdd.

ricin grafiikka poikkeaa
O joiltakin osin yleisimpien
kotimikrojen grafiikasta. Sys-
teemi, jossa ndytén ohjaus-
merkit sijoitetaan merkkien
kanssa samalle muistialueel-

le, sddstdd kylld muistia, mut-
ta saattaa kohottaa ohjelmoi-
jan verenpainetta. Toinen ero
on merkkien koko ja samalla
horisontaalinen tarkkuus.

Attribuutit
ESC+ Koodi POKE- Koodl PRINT Vaikutus
ndppéin ja PLOT- CHRS/() -yhdis-
kétakyihin talmétn

@ 0 128 Merkkivariksi musta

A 1 129 Merkkivariksi punainen

B 2 130 Merkkivariksi vihrea

U 21 149 Taustavdriksi violetti

v 22 150 Taustavariksi sinivihred

W 23 151 Taustavdriksi valkoinen

G 7 135 Merkkivédriksi valkoinen

H 8 136 Nermaali merkkivalikoima
I 9 137 Valinnainen merkkivalikoima
I 10 138 Kaksoiskorkeat normaalimerkit
K 11 138 Kaksoiskorkeat valinnaismerkit
L 12 140 Vilkkuvat normaalimerkit

M 13 141 Vilkkuvat valinnaismerkit

N 14 142 Kaksoiskork. vilkkuvat norm.merkit
O 15 143 Kaksoiskork. vilkkuvat valinn.merkit
P 16 144 Taustavéariksi musta

Q 17 145 Taustavdriksi punainen

R 18 146 Taustavariksi vihred

S 19 147 Taustavdriksi keltainen

T 20 148 Taustavdriksi sininen

U 21 149 Taustvariksi violetti

Vv 22 150 Taustavériksi sinivihred

W 23 151 Taustavariksi valkoinen

X 24 152 Text 60 Hz

Y 25 153 Text 60 Hz

Z 26 154 Text 50 Hz
{ A 155 Text 50 Hz

% 28 156 Gra 60 Hz
} 29 157  Gra 60 Hz

£ 30 158 Gra 50 Hz

DEL 31 159 Gra 50 Hz

Merkkigrafiikka ja
attribuutit

Oricin ruudun koko on 40 x 28
merkkid TEXT- ja LORES-ti-
loissa. Ylin rivi on kursorin
ulottumattomissa, se on varat-
tu “Searching...”- ja “Load-
ing..."-viesteille  chjelmien
latauksen aikana. Lopuista-
kaan merkkipaikoista kaikki
eivdt aina ole kdytettdvissa.
Tdhan vaikuttaa Oricin attri-
buuttisysteemi. Attribuutithan
ovat ndytén ohjausmerkkeijé
eli koodeja, jotka méaraavat

Kuva 1. Attribuutit. Téstd tau-
lukosta selviévét attribuutit ja
niiden eri tulostamistavat ndp-
péimistélta, POKE-, PLOT- ja
PRINT-késkyilla.

PASI HYTONEN

esimerkiksi tekstin ja taustan
vdrin ja tekstin tyypin. Muis-
sa laitteissa ndille on varattu
muistista oma tilansa. Oricis-
sa ndin ei kuitenkaan ole teh-
ty ja attribuutit sijoitetaan
ndytén muistialueelle nor-
maalien merkkien sekaan.
TEXT-tilassa ensimmadinen
sarake on varattu taustavérin
attribuuteille ja toinen sarake
etualavdrin attribuuteille.
LORES-tiloissa ensimmadisen
sarakkeen attribuutit méésréda-
vat kdytettdvdan merkkivali-
koiman. Attribuutteja voi tie-
tysti  kirjoittaa muuallekin
ndyttéon halutun vaikutelman
aikaansaamiseksi.

PLOT X YA tai PLOT
X, Y M3, joissa X on sarake, Y
rivi, A merkin ascii-koodi
(0—255) ja M3 merkkijono.
Kolmas parametri voi siis olla
joko numeerinen tai merkki-
jono. Jos se on numeerinen,
tulostuu Y rivin X sarakkeelle
ascii-koodin A  mukainen
merkki. Ascii-koodit |oytyvat
kasikirjan sivulta 148. Koodin
ollessa véliltd 0—31 se kdsi-

Kuva 2. Téssé ohjelmanpétkitissd
esiintyy erilaisia tulostustapoja.
Sama tulos saadaan viidelld eri
tavalla.

46736
46737
46738

NN

®§$§$@§
\

46742

46743

N\

A\
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& 1 0= 32+ 2

R ¢ = Ji+ 16+8B+4
g 0 0= 32+8

| GRS 0 T 32+ 4

¥ = 32+2

g 0 =4

0r7+0:204 1:2941-204 1 - 22+ 1-2240:2'+ 02 =60
0-1224+0-64+1:32+0-16+0:8+0'4+1-2+0:1 =34

Muunnos kymmenjdrjestelmadn

=34
=60
=40
- 36
=34
= 0

C - 1II

1

RIC - 1"

-1
30 END

10 REN *%% ATPTRIBUUTIT ***
20 TEXT:CL3:PAPERT:INKO
30 POKE48043,18:P0KE48044,4:PL0T4,0,"0RI

40 PLOT2,1,18:PLOT3,1,4:PLOT4,1,"0RIC -
50 PLOT2,2,CHR$(18)+CHR$(4)+"ORIC - 1"
60 PRINT:PRINT:PRINT

70 PRINTSPC(1);CHR$(27):;"R";CHR$(27);:"DO

80 PRINTSPC(1);CHR$(146);CHRS$(132);"0RIC
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Kuva 4. Ndin merkit on tallen-
nettu tietokoneen muistiin.
Muistikartaa vilkaistaessa néh-
dédn, ettéd normaali merkkivali-
koima (standard character set)
alkaa muistipaikasta #B400 eli
46080 desimaaleina. Jokainen
merkki lohkaisee muistista kah-
deksan tavua. Merkit sijaitsevat
muistissa ascii-koodien mukai-
sessa jarjestyksessd. Esimerkki-
kirjain R:n tavut ovat 46080+ 8X
82(82 on R:n ascii-koodi) ja seitse-
mdén seuraavaag tavuag, siis favut
46736 — 46743. Peekkaamalla mai-

nitut tavut saadaan luvut 60, 34,
34, 60, 40, 36, 34 ja 0. Némé& lu-
vut on saatu kuvan oscittamalla
tavalla. R:n muoto on piirretty
8X8:n nelién ruudukosta, jonka
vaakarivit vastaavat tavuja ja
vaakarivin ruudut tavujen yksit-
téisiét bittejd. Muotoa vastaavat
binaariluvut muunnetaan kym-
menjdrjestelmén luvuiksi kerto-
malla bitillé (nollalla tai ykké-
selld) sen paikkaa vastaava kak-
kosen potenssi. Ja tulokseksi saa-
daan jo edellé mainitut luvut.

CONTROL-ohjausmerkit
CTRL+ Koodi Toiminta
ndppdin PRINT CHRE()

-yhdistelmidn

A (1)

Merkin kopiointi esim. editoitaessa
ohjelmarivejd

(3) Ohjelman keskeytys

4 Kaksinkertainen tulostus, apuna kun
kirjoitetaan kaksoiskorkeita merkkeija

F 6 Nappdimiston merkkidani pddlle/pois
= i Antaa aanimerkin (PING)
H 8 Kursorin siirto vasermmalle
9 Kursorin siirto oikealle
10 Kursoin siirto alas
| ] Kursorin siirto ylés
12 Nayton tyhjennys
M (13) Vastaa RETURN-ndppdimen painamista
{rivin vaihto)
\ | 4 Tyhjentda kursoririvin
3 16 Printteri
@ 7 Kursori paille/pois
> 19 v.D.U
: 20 [sojen kirjainten lukitus pdalle/pois
A (24) Keskeytys kirjoitettaessa rivid
Z 26 Vastaa ESC-ndppédimen painamista
| 27 Vastaa ESC-ndppédimen painamista
29 Paasee kirjoittamaan kahdelle ensimmaiselle
sarakkeelle
30 Kursori siirtyy vasempaan ylanurkkaan
(HOME-asemaan) nédyton tyhjentymatta
HUOM. Jos koodinumero on suluissa, niin ko. PRINT CHR$()
yndistelma ei tavalla tai toisella vastaa tdysin ndppdimistoltd aikaan-
saalavaa toimintaa.

BITTI 4/85
|

tellddn attribuuttina kuvan
taulukon mukaisesti. Kun
koodi on suurempi kuin 127,
tulostuu kdanteinen merkki
tai attribuutti. Kokeile!

Print-lauseessa attribuutte-
ja saa aikaan CHR3-funktiota
kayttdmaélld kahdellakin eri
tavalla. Nappdimistéltd attri-
buutit saadaan painamalla
ensin ESC-ndppdintd ja sitten
attribuutin mé&drddvdd nép-
pdintd. Esimerkiksi jos painat
ESC-ndppdintd ja sitten Q-
nappdinta, muuttuu taustava-
ri rivilld punaiseksi. PRINT-
lauseessa  ESC-nédppédimen
painallus vastaa CHR3(27),
joten ohjelmassa sama tulos
saadaan ndin: PRINT CHRS
(27);"Q". Toinen mahdolli-
suus on PRINT CHR$(145),
joka myds muuttaa taustava-
rin punaiseksi. Kuten taulu-
kosta ndkyy, CHR3$-funktion
parametri on saatu lisddmadlld
vastaavaan PLOT-kédskyn koo-
diin 128. Kdanteisid merkkeja
PRINT-késkylld ei saadakaan
eslin.

Mitd sitten tapahtuu, kun

PRINT CHR3() -yhdistelmdan
parametriksi laitetaan koodi

valilta 0—317? Ndméd koodit
vastaavat nyt CONTROL-oh-
jausmerkkejd. Ne saadaan
nappdaimistolta painamalla

Kuva 3. Control-ohjausmerkit.
Kursorin palautus vasempaan
ylénurkkaan néytén tyhjentymdt-
t& saadaan aikaan vain ohjel-
mallisesti.

CTRL-ndppdintd ja toiminta-
ndppdintd yhtdaikaa. Né&ihin
kuuluvat esimerkiksi kursorin
liikkutukset, isojen ja pienten
kirjainten vaihto ja ndppéi-
mistén merkkidani. Taulukos-
ta kuvassa 3 ndkyvat eri CON-
TROL-ohjausmerkkejd  vas-
taavat ndppdimen painalluk-
set ja PRINT CHR$()-yhdis-
telmddn tarvittavat koodit.
Vertaa kasikirjan liitteeseen B
s. 146. Ohjausmerkkejd kan-
nattaa opetella kdyttdmadan,
koska niilld saa aikaan toi-
mintoja, joita varten ei muu-
ten ole kéaskyja.

Attribuutteja ja merkkeijé
saa ndyttéon vield POKE-kés-
kylld. Muistipaikka, johon
pokataan, on oltava ndyton
muistialueella (osoitteet 48000
—49120) ja luku, joka muisti-
paikkaan pannaan, on ascii-
koodi merkille. Koodit mene-
véat samoin kuin PLOT-kéaskya
kéytettdessd. Pokeilu tulee
kyseeseen, kun halutaan saa-
da merkkejd ylimmadlle riville
ja ensimmdiseen sarakkee-
seen, joihin ei PLOTilla p&a-
se. Kokeile: A$="0ORIC-1 48
KILOTAVUA":FOR I=1TO
LEN(A$):POKE48000+1,ASC
(MID$(A$,11)):NEXT

Pelihahmot ja muut
kummaijaiset omilla
merkeilld

Useissa koneissa on mahdolli-
suus mddritelld omia merkke-
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MIKRO e 4 KASETTIA ¢ DATANAUHURI e JOYSTICK

BITTINIKKARIN |Kaikki irti
VALMIS PAKETTI |ees e, s

della eri tavalla. .
Ohjelmassa liikutetaan X:&44 ndy-
Tarjous: télld <- ja >-néppdimilla. Aluksi

PRINTTERI 100 merkk/sek. | .. o i1.isiin sovelluksiin. Tal- | kéytetédn KEYS-funktiota. Kun

ATARI 800 XL

2000 mk. (rajoitettu eri)

laisia ovat vaikkapa skandi-
naaviset merkit, kaunokirjoi-
tuskirjaimet, kreikkalaiset tai
muut aakkoset, erilaiset sym-
bolit, peliohjelmien pelihah-

pidetddn néppédintd alhaalla,
siirtyy X ensin yhden askelen.
Sitten seuraa viive, jonka j¢lkeen
X alkaa taas liikkua. Paina nyt
vdlilyéntid. Ohjelmassa siirry-
tédn riveille 80— 120 ja PEEK-

-9
o —
= 1 -
S0t ; " .| funktion k&yttéén. Nyt X liikkuu
£w S mot ja taustagrafukka. Oricis joustavastt iiman valiviivetis o
-cE= sa on mahdollista muuttaa ko- | ‘gina niin kauan kuin pidat ndp-
8" @ konaan sekd normaali ettd | pd&inté alhaalla.
T 5 2
GG 2
c
S35 10 REM ** KEY$ VASTAAN PEEK(520) **
c T E 20 X=20:TEXT:CLS:PAPERO:INK7
35 : 30 A$=KEY$:IFA$=" "THEN8O
ac™ 40 IFA$=","ANDX>5THENXK=X-1
O 0w 50 IFA$="."ANDX<35THENX=X+1
ZhF - 60 PLOTX,15," X "
T0 GOTO30
80 P=PEEK(520):IFP=175THEN130
90 IFP=140ANDX>5THENX=X-1
E‘“T“HWDEJ' 100 IFP=14BANDX<35THENX=X+1
110 PLOTX,15," X "
PAKETTITARJOUS 1/85 120 GOTO80
Spectravideo SV 328 MK |I Spectraviden ia
4 ohjelmakasettia C d 64:n
Datanauhuri SV 904 nlri“Tn ore .
Joystick SV 102 peli- ja
Suomenkielinen kéyttdohje ohjelmaesite. it: rt“ F:I!iTHrTE::M-'i ’.!I I:,T, b
OVH 3415:- nyt 2500:- i - 48 Al
S— Edulliset hinnat 30 FORJ=1TO&
- 31 EERDM:FORI=ATOY
: ?% PUH. 952288224 22 RERADD:FOEKE4coS@+M$8+] , [
y 8 24 NEXT
s ¢ p- %" 35 END
!'i x a I 48 DHTAH 21.34,.8, 28,34, 3 4_ G2, 534.8
I §E <« £l 41 DATA 92,2@,28.34,34,34.34.23,4
3 43 DATA 93,28.20.62,34, 4 6,34, 8
£°2 I.LI A | 44 DATA 123,29,8,28,2,33,34,38,9
- | 45 DATA 124, 20,0, 28, 34, 24,34, 23,0
I E ' 46 DATA 125,28,29,28,2,30,34,20,0
9o
%‘n - ¢ I
£o 0 x | Kuva 6. Témé ohjelma Aﬂﬂﬂ'ﬂl vallisempi on 8 X 8 pistetta,
® = | skandinaaviset merkit Kukin merkki vie siis muis-
3 § < (=] O:n. Siité ndkee. miten mcrk.hjﬂ tista kahdek A otk
S bl | | voi tehdat ohjelmissa. Datariveilta | tista kahdeksan tavua, jotka
;E m oS I luetaan ensin ascii-koodi muutet- | Sijaitsevat perdkkédin. Merkin
I tavalle merkille. Muutettavat ta- muodon madrddvéat tavujen
| | | | ] | 46080+8X ascii-koodi ja | p35]l olevat bitit (1-bitit). g Postita chenen kuponki
| | | 8 § 8 8 8 | | Sl i Ohjelmis;a - merkit  voi s € % ja lity ataristeille perus-
| | | § S8 8% 8 | muuttaa aliohjelmassa, joka 57— i 3 3 3 tettuun omaan klubiin
| | w « w « = 3 | | | Vaihtoehtoinen merkkisarja. | lukee DATA-riveiltd etuka- | ' OMINAISUUKSISTA € < & & Saat, saanndllisesti il
I 2 | Muuttamista helpottaa se, ettd | teen lasketut luvut muistiin, Kivtsbomikiaiie 2 o o mestyvan lehden ja kehittelernme tietysti muutakin
I | ] g = 12 molemmat merkkivalikoimat | Tietyn merkin ensimmdisen Mkt i g mukavaa. ATARIKLUBION ILMAINEN.
| | | 3 s & - Igl ovat jo valmiiksi RAM-muis- | tavun saa kaavasta ekatavu = BASIC g "R "
| | I T a O g S tissa. Niitd ei siis tarvitse en- | alkutavu + 8 X koodi, jossa al- Grafilkka 3 5 & 5 Wona
| | ] “« 2 8 » § 3 |g| sin kopioida ROMista RAMiin, | kutavu on joko 46080 (nor- Adni 3 5 5 8 Osoite
| | ] . B B E Tt E & |%| kuten erimerkiksi Commodo- | maali merkkivalikoima) tai Kirjallisuus . 5 4
== Tp— [ b | F = " —
| | I S 8 x © 5 § g, | :l reissa ja Spectrumissa. Ohei- | 47104 (valinnainen merkkiva- Lisliaittest LR § 8
o | | | © E 5 8 5 g g | €l | nen kaavio kuvassa 4 selvit- | likoima) ja koodi on muutet- S o w8 Palauta kuponki kirjeena osoitteella:
= | | I E 8 8 2 2 s 2 |§| t4d, miten merkkien muoto | tavan merkin ascii-koodi. Esi- Yhteensa 20 38 33 I I MU ¥ ATARI KLUBI, PL 69, 00381 Helsinki.
: | | | ® 2 32 B B 5 = I-_.':I on varastoitu mikron muistiin. | merkkind on lyhyt ohjelma
< jw | | & ¥ % % % % % |2| [Poikkeuksena moniin muihin | kuvassa 6. Se generoi skandi-
§ I'E' | , e . : ] IEI mikroihin on Oricin merk- | naaviset merkit. ATARI- |' “'|,"'- L. -i'f'
o i ; . _ . i : 1 4 4G
= 12 | | EF ooooao® |;= kien koko, 6x8 pistetta. Ta- AP 'l[r;;[[u._ DVH. 1.495, ATARI §

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu- BITT' 4/ 85 Lisitieroja MIKROBITIN palveiu- AT ARI Touch 1 | |r AN :. :'.-
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 Koala Pad

tse laite koostuu n. 11 cm x
10,5 cm kokoisesta koske-
tukselle herkdstd alueesta ja
kahdesta ndppédimestd. Laite
on pdyd&lld seistessddn hiu-
kan kallellaan pohjassa ole-
van kiintedn liuskan takia.
Periaatteessa kosketusher-
kdn alueen toiminta tapahtuu
kahden potentiometrin avul-
la. Toisesta voidaan lukea x-
ja toisesta y-koordinaatit.
Alueen vasen yldkulma on
koorninaateiltaan siis 0;0 ja
oikea alakulma 255;255. Kak-
si ndppdintd laitteen yldreu-
nassa voi ohjelmoida toimi-
maan samalla lailla kuin sau-
vaohjaimien laukaisunapit.
Laite reagoi kun sitd kos-
kettaa sormella tai jollakin
esineelld, kuten esim. Koala
Padin mukana tulevalla ky-
ndn muotoisella piirtimell4.
Sormia kédytettdessd on tuntu-

@@ Tulevaisuudessa normit hyvésté tieto-
koneesta tulevat muuttumaan huomattavasti
kayttajaystavéllisyyden arvostuksen nous-
tessa. Perinteisestd néppdimistésté luovutaan
erilaisten valokynien, hiirien ja sormin koske-
teltavien tablettien tullessa voimakkaasti
markkinoille. Luodaan ohjelmia, joissa ei
kayttdjén tarvitse tietéd tietokoneista eikd
liioin ohjelmoimisesta mit&é&n. Erds téllainen
laite on Koala Pad, joka on ollut markkinoilla

vuodesta 1983 Idhtien.

ma kuitenkin epétarkka ja ko-
ko puuha kéy rasittavaksi, jo-
ten suosittelen piirtimen ké&yt-
téd. Laite on hyvin herkkéd
toiminnaltaan, joten voimaa
el tarvita.

Mita sillé voi tehdd
Koala Padilla on monta kéyt-

témahdollisuutta.  Henkils,
jolla on kuvaamataiteellista
lahjakkuutta voi havaita tieto-
konetaiteen todella hauskaksi
ja vaativaksi taiteenmuodok-
si. Tietokoneen kdaytté piirta-
misessd antaa mahdollisuu-
den zoomaamiseen eli tietyn
alueen suurentamiseen ruu-
dulla. Kuvan osia voi myd&s

‘monistaa’ ruudulla joutumat-
ta piirtdm&an samaa asiaa yh-
t4 kertaa useammin jne. Ani-

maatioiden teko tietckoneella

on todella mielenkiintoista.
Koala Padilla tehty animaatio

on esim. Alice In Videoland

-pelin alussa.

Printtausohjelma
Koala Padin kdytén graafise-
na suunnitteluvdlineend tay-
delliseksi. Esim. tapettikuvi-
oita voisi suunnitella helposti,
varsinkin, jos tietokoneessa
on useita védreja ja lisdlaittee-
na varipiirturi.

Hyétyohjelmissa Koalasta
on apua vaikkapa menu-va-
lintoja tehtdessd. Sormella
ohjataan kohdistinta, ja kun
se on mieleisella kohdalla,
painetaan nappulaa ja silla
siisti,. Ndppdimistén kdyttod ei
sitd hallitsemattoman tarvitse
endd surra.
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Sovellusohjelmat

. Koala Padin sovellusohjelmia
! on lukuisia. Kaikkia pelejd,

jotka on suunniteltu pelatta-
vaksi paddleilla, voidaan pe-
lata Koalalla. Kun normaalisti
pelaaja pydrittelee paddlea
hiki hatussa, mind liikuttelen
vain sormeani sivuttaissuun-
nassa. Kaksinpeleissd tulisi
kuitenkin jo ongelmia kun
toinen pelaajista liikuttelisi
sormeaan pystysuunnassa ja
tolnen sivuttaissuunnassa.
Néin ollen toinen pelaajista
voisi helposti sotkea toisen
pelin tyystin. Yleisesti ottaen
mielestdni Koala Padin k&ytté
on mukavampaa kuin padd-
len.

Electronic Artsin ohjelma

BITTI 4/85

Music Construction Set on
hyvd esimerkki Koala Padin
kayton mukavuudesta. Ohjel-
man avulla voi sédveltdd kap-
paleita kolmidénisesti viemél-
l& haluamansa pituisia nuot-
teja ruudussa olevalle nuotti-
viivastolle. A&ni& voi muutel-
la ja soiton nopeuden sdatdd
mieleisekseen. Valmiin kap-
paleen voi halutessaan prin-
tata. Ja kaikki tapahtuu liikut-
tamalla piirrintd Koalan pin-
nalla. Hetken aikaa kyseistad
ohjelmaa kdytettyddn Koala
Padilla tuntuu hupitikun tai
ndppdimiston kéaytté samai-
sessa ohjelmassa todella kém-
pelélta.

Logo on tietokonekieli, jo-
ka on suunniteltu todella hel-
poksi oppia ja tehokkaaksi

kdyttdd. Se perustuu paljolti
hyviin grafiikkatoimintoihin,
joiden perustana on ns. Turtle-
grafiikka. Logon rinnalle on
kehitetty ohjelma nimeltdén
Logo Design Master, jota
kaytetddn Koala-kosketustab-
letilla. Koalalla suunnitellaan
kuvio, ja ohjelma generoi ku-
vasta valmiin samanlaisen ku-
van tuottavan logo-ohjelman.

Ehkd kaikkein hienoin oh-
jelma on kuitenkin Audio
Lightin Koala Painter -piirto-
ohjelma. Sen saa jokainen
Koala Padin ostava samaan
hintaan joko moduulilla tai
levykkeelld. Ohjelmassa vali-
taan ensiksi k&skyruudusta
kursorin paikkaa piirtimelld
lilkuttaen joku seitsemdstd-
toista késkystd, sopiva pens-

seli kahdeksasta erilaisesta,
sekd jokin kuudestatoista va-

ristd tai taustarastereista.
K&skyj& on vapaaseen piirte-
lyyn, ympyrdiden tekoon,
suorien viivojen vetoon, alu-
eiden tdyttéon, virheiden
korjaukseen jne. Kuvat voi-
daan tallentaa levykkeelle
myShempdd katselua varten.
Ohjelma on todella hyvin
suunniteltu, pienikin lapsi
oppii kdytén nopeasti.
Ohjelmasta puuttuu vain
yksi tdrked toiminta, kuvan
printtaus.  Printtausohjelma
on tosin saatavissa alan liik-
keistd lisdmaksua vastaan.
Koala Pad on saatavissa
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Koala Pad

seuraaville tietokoneille: CBM
64 & Vic 20, Atari 400/800 &
600XL/800XL, Apple II -sarja,
seka IBM PC.

Koalan ohjelmointi

Koala Padin ohjelmoiminen
itse ei ole vaikeaa. Toiminta

on nopeaa Basicillakin. Seu-
raava chjelma on hyvin pel-
kistetty piirtelyohjelma Si-
mons  Basicia kéyttdville
Commodore 64:lle.

10 HIRES 0.1
20 PLOT PEEK(54297),PEEK
(54298).1:GOTO 20

Ylldoleva ohjelma tekee
pisteen kuvaruudulle Koala
Padilta lukemilleen koordi-
naateille.

Koala Padin x- ja y-arvot
voidaan lukea Commodoreis-
sa ja Atareissa seuraavista

muistipaikoista:

X Y
Atari 636 637
CBM 64 54297 54298
VIC20 36872 36873

Ostaisinko Koalan

Laitteen ostoa suosittelen
henkiléille, joilla on kiinnos-
tusta tietokonetaiteeseen.
Koala Pad antaa tédlle alalle
aivan uusia ulottuvuuksia.
Miké&li ei itse osaa tai halua
ohjelmoida laitetta hyodynta-
vid ohjelmia, olisi syytd tar-
kistaa, minkdlaisia ohjelmia
on saatavissa omalle tietoko-
neelle.

Koala Padin mukana seu-
raavat Koala Painter -ochjel-
man kdyttéohjeet sekd lait-
teen kytkemisestd ja hoidosta
yms. kertova vihkonen. Ma-
nuaalit ovat englanninkieli-

sid, mutta muuten erittdin sel-
keitd. Etenkin Koala Painter
-ohjelman kdyttéohje on to-

della helppotajuinen havain-
nollisine kuvineen ja tekstei-
neen.

Laitetta ei voi kehua hal-
vaksi, samalla hinnalla saisi
nykyddn jopa hyvd kotitieto-
koneen.

Kaiken kaikkiaan mukava
ja hauska tuttavuus laite kui-
tenkin on.

CBM 64-, Vic 20- ja Atari-
versiot maksavat 990 mk.

Hintaan sisédltyy Koala Pad

-kosketystabletti, piirrin,
Koala Painter -ohjelma seki
kdyttoohjeet.

Laitetta tuo maahan T:mi
Andersin Computers, puh.

(90) 443 492,

PHILIPS

10 TEHTAVA:

MONITORIN VALINTA

20 KOMENTO: MENE PHILIPS-LIIKKEESEEN

30 PHILIPS BM 7502

50 KUVAPUTKI:
60 NAYTTU:
70 TULOLIITANNAT:
80 SOVELTUVUUS:

TIETOKONESIGNAALIT

VIHREA FOSFORI 920 MK
40 PHILIPS BM 7522 RUSKEA FOSFORI

1020 MK

12 TUUMAA, HAIKAISEMATOUN TUMMA LASI
2000 MERKKIA, 25 x 80

CVBS, AUDIO

MYOS STANDARDEISTA POIKKEAVAT

90 KAYTTU: AAKKOSNUMEERINEN, GRAFIIKKA

PALVELUKORTTI

100 KATSELUKULMA: SAADETTAVA
110 LISATIETOJA: TAYTA BITTI
120 PHILIPS:
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TILAUSKORTTI

! TILAAN

TIETOKONE-lehden loppuvuodek-

si 1985 huhtikuusta alkaen

sddstohintaan 144 mk. Tilaus jat-
kuu normaalina sééstotilauksena

aina kalenterivuoden kerrallaan,
ellen peruuta sitd joko puheli-
mitse tai kirjeitse.

MB4/B5
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Mim

Lamosoite

Fostinumero ja -toimipaikka

Puhealin

KOSKEE NUMEROA 4/85. KAYTA ENNEN 15.5.1985.

sukunimi etunimi

ammatti

lahiosoite

| postinumero ja postitoimipaikka

kotipuhelin (myds suunta)

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

. Viimeksi lukemani MikroBITTI! oli: F.
. [ tilattuna nimelléani

. [J ostettu irtonumerona
. L kirjastosta

. ] muualta

. Ykéini on [_I[_| vuotta

. Nykyinen laitteistoni:
. [1 minulla ei ole kotimikroa
. [ laitteistoni merkki on:

1

. Laitteistoni uudistusaikeeni:
. [J En aio uusia vuoden kuluessa:

Aion hankkia vuoden kuluessa: G.
. [ kotitietokoneen
. [ kasettinauha-aseman
. [ levyaseman H.
. L1 Kkirjoittimen
. LI lisamuistin
. [ peliohjaimet

. Ostan vuodessa: J.

. Peliohjelmia []H kpl
. Muita ohjeimia ][] kp!

1.
2
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
0.

Merkitse rastilla 3 sinulle tér-
keintd siséllon osaa:
[l Kotimikrojen testit
L] Oheislaitteiden testit ,
[ Valmiiden peliohjelmien testit
[] Valmiiden muiden ohjelmien
testit
[1 Tee-itse-ohjeet
[ Peliohjelmien ohjelma-
listaukset
1 Muiden ohjelmien ohjelma-
listaukset
[] Tietokoneiden kaytiba koske-
vat yleiset artikkelit
1 Ohjelmakirjojen esittelyt
0 Muuta, mita

Tédmén numeron kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta [ ][ |

Taman numeron kiinnostavin
ohjeima alkoi sivulta [ [ ]

I. Vahiten kiinnosti artikkeli joka

alkoil sivulta

Kiinnostavin ilmoitus oli
sivulla ||

(El KOSKE BITTIPORSSIA!)

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

[ ] OSTAN (] MYYN

[] VAIHDAN
OHEISTA 10 MK:n SETELI

NIMI

OS0ITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA)

PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)

OSOITTEEN

4 &
Kiinnitd tahan osoitelipuke
viimeksi saamastasi lehdestéa
lilmalla, teipilld tai nitojalla.
Osoitteenmuutos tulee voimaan noin
L kuuden viikon kuluessa. J

TAYTA SELVASTI TEKSTATEN KAIKKI ALLA OLEVAT KOHDAT,

OLE HYVA!

ﬁ_imi

Lahiosoite

Postinumero ja postitoimipaikka

I Kotipuhelin (myds suuntanumero)

Lahet& kirje osoitteella

BITTI
BITTIPORSSI

PL 64
00381 HELSINKI

Lahetd kortti kirje-
kuoressa kirjattuna
kirjeena.

Oheista mukaan
10 mk:n seteli.
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KOSKEE NUMEROA 4/85. KAYTA ENNEN 15.

Toimi néin:

Rengasta tuoteuutisessa, IImoi-
tuksessa, tms. ollut tiedustelu-
numero lisatietojen saamiseksi.
Muista vastata kaikkiin kaanto-
puclen kysymyksiin, silla niista
saatavan tilastotiedon perus-
teella pystymme paremmin pal-
velemaan lukijakuntaamme
Kortti irtoaa saksilla ja kulkee
ilman postimerkkia.

Rengasta korkeintaan 5
kohtaa. Huom! Puutteelli-
sesti taytettyja kortteja ei
kasitella.

16
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20
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22
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5.1985.

46
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50

b1
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63
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67
68
69
0
i1
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1
1
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M&M Traders

irvitie

H

27100 Eurajoki

Tilauskortti rastita tilaamasi tuote

AKUSTINEN MODEEMI ASCOM
300/300 baud suora liitanta Origin/Answer duplex. Verkko 12V

Kay joka puhelimeen,
helppokayttéinen ohjeima (D)
Suomenk. kayttoohje

takuu 6 kk

890:-

[0 CBM 64 [ ATARI (] SINCLAIR/SPEKTRUM (] RS 232/V24

QUICKCOPY V2. 0

CBM 64:lle kopioitko levysi. oletko kyllastynyt odottamaan.
Markkinoiden nopein kopiointiohjelma nyt myynnissa.

Taydet disketit 3,5 min vajaat alle minuutin (] vain 395 mk
[] Datakasetit C 15 High Quality 79 mk/10 kpl
[1 Valokyna 199 mk [J Puhdistusdisketti 5,25 99 mk

Tilaan tuotetta

Nimi

Lahios.

Postinumero ja- toimipaikka

Alle 1R v Hnolhanian aliak

I

*

LT 20.2.85
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Microfan on Tampereella

Vastaus tammikuun MikroBITTI-leh
den palstalle Bitt nimimerkille

linen”

iposti

\areeta it
Ll.'..lll L} Kiil

mikrokerhoista. Li]"!lpl:.' Teerl
I:f.l_.:l .""'l:'-"r-:-\]l-lrl Yy

[ PR 1.
MIIEroie

suurimman
vilcrolanin tiedotftajana llmoitan, etid
lamperes toiminut jo kuusi
Mikrotietokone-
kerho Microfan. Kerho kokoontuu
koulun lysiikan
luckassa kello [B8.00. jase
net ovat tervetulleita. Mikrokerhossa
ivat Commodore-, Sinclair-,
Apple-, Spectravideo- ja 1800-k&yt-

Rie~y S
at sekd Forth-ryhmaét,

Hid On
vuotta Pirkanmaan
cKa [11stal :’*.r'u.r*r-

Uudet

herho toimii myds paikallisessa
sdhkoisessd postilaatikossa, Telsetisss.
fuuden vuoden ikdinen kerho on

toiminut aktiivisesti, aluksi rakennel-
len omat tietokoneet, mutta nykyisin
toiminta on keskittynyt enemmaén uu
sien ohjelmointikielien opiskeluun.
Syksylld on moniocsaiset kurssit
C-kielesta, Makro-assemblerista ja
Forthista. Lisdksi kerhon tietokoneita
saa lainata nimellisestd maksusta.
CP-vammaisille tietokoneharrasteli-
joille ovat kerhon jdsenet suunnitel-
leet ndppdimiston chjauksen apuvé-
lineita
Pirkanmaan Mikrotietokone-
kerho Microfan
Pekka Ritamdki
P.S. Mikrokerhostammme on kerrottu
myos MikroBITIN viime wuoden

marr: 1E€i‘L!.. Ul numerossd.

Asiaa Atarin omistajille

Myontdkdsd pois ettd Atari on aika
harvinainen kotimikro Suomessa. Eli
olisi jo aika saada vyhteistoimintaa
suomalaisten Atarin omistajien valil-
le. Taten ehdotan edes jonkinastei-
sen kerhotoiminnan aloittamista.
Asiasta kiinnostuneet voivat kirjoitel-
la asiasta BITISSA tai voivat lahettds
minulle kirjeitddn., Kirjoituskaitts
omaamattomat tietysti scittaakin,
mutta suosittelen kirjoittamista.
Tédma ei kuitenkaan tarkoita sita,

ettd itse tarjoutuisin vetdjdksi tai toi-
minnanjohtajaksi, vaan ettd sovimme
asiasta keskendmme, valitsemalla
toiminnanjohtajan keskuudestamme
ja sopimalla toimintamuodosta kes-
kendmme. Tietysti ne, joilla on halua
ja kykyjd vetdjdksi, voivat ilmoittaa
asiasta suoraan.

Osoitteeni on: Jari Lehto, Tenava-
tie 19, 00760 Helsinki. Puh. (90)
382 8H7.

Spectravideo-klubi,
jisenistonsda
palveluksessa

Klubimme on saanut ylldttdvdn mo-
net Spectravideon omistajat liikkeel-
le, |dsenmadard on jo yli 250 ja ilmoit
tautumisia tulee paivittdin. Jasenlehti
ykkonen ilmestyi syyskuussa ja nu-
mero kakkonen tuli marraskuun puo-
livdlissd, kolmonen tuli jouluksi ja
sent mukana jdsenet saivat chjelma
levykkeen/-kasetin, jolla oli seka
ettda peliohjelmia. Kakkosnu
i asiaa CP/M-kédyitojaries
telmasta ja mm. listaus valmistajalle-
kin lahetetystd madakihyppypelistd.
toin lehdessd on aina kysymys/
vastauspalsta ja myyn/ostan/vaihdan
-palsta sekd kirjakatsaus. Jasenistém-
me pohjoisin edustaja on Ivalosta ja

eteldisin ei sen kauempaa kuin
Kuwaitista.

Klubiimme wvoivat liittyd seka
Spectravideon ettd SV-MSX laitteen
omistajat. Usoitteemme on:

Spectravideo-klubi, c/o Seppo Tos-
vainen, Sarvastonkaari | D 18,
00840 Helsinki. Puh. (90) 698 5012.
lin alkuun seuraava ja katso mitd ta-
pahtuu:
5 DEF USR = &H4782
10 A=USR(0)
Konetta kdynnistettdessd esiintyva
logo saadaan talld ohjelmalla esiin.

Missé Apple-klubi?

Koska minulla sattuu clemaan Apple
[I, kaipaisin yhteyttd Apple users's

klubiin, jonka tieddn oclevan ole-
massa.
Terveisin

Timo Patterson

Liséé& mikrokerhoja

Liity sindkin tietokonekerhoon. Ker

ho on tarkoitettu kaikille 8—12-vuo
tiaille tytdille ja pojille. Kokoonnum-
me perjantaisin kello 18.30—20.00.
Osoite on Meritullintori 3, Helsinki
|7, 3. kerros (seurakuntatalo). Oh-
jelmoimisen teemme retkid
tietokonekeskuksiin yms. kohteisiin

lisdksi

sekda muuta tietokoneeseen liittyvia.
Kerho on ilmainen ja sinne voi liittya

paikan pddlld mainittuun aikaan. Ai-
kalsempaa kokemusta ei tarvita. Ker
holle on suunnitteilla oma lenti. Lisa
kerhon vetdjiltd: Vesa
Laatunen, puh. 90-629977 tai Jaakko
Helander, puh. 90-652531. Tervetu-

tietoja saa

loa.

BITTI 4/85
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Tietoja ZX-kerhosta

ZX-kerho sai alkunsa loppuvuodesta
-81, mutta varsinainen toiminta alkoi
loppukesilld -82, jolloin julkaisimme
ensimmaisen kerholehden.

Perustava kokous pidettiin Tampe-
reella 20. 11, 1982, Tassa tilaisuudes
sa hyvaksyimme sdannét, pddtimme
jdsenmaksusta ja pohjustimme vuo-
den -83 toimintaa.

Kerhomme toiminnan keskipistee
nd on toistaiseksi ollut jdsenleht
‘Silppu’, johon olemme koonneet ch-
jelmia, artikkeleita sekd pienehkoja
kytkentdkaavioita. Lehti valittdad tie-
toja jokaiselle jdsenelle ja on siten
yhdistyksen koossapitdvd voima. Toi-
vomme jasenten lahettdvan runsain
mitoin aineistoa ja keventdvdn pa-

noksellaan lehden tekijdiden tyd
taakkaa.
Lehden sivumdard on nykyisin

30—40/A5. Lehti ilmestyy vahintdin
neljd kertaa vuodessa ja siind on
mahdollisuus jdsenten ilmoittaa myy
tdvistd tarvikkeista ym. sekd halusta
vaihtaa ohjelmia. Yksityishenkiltille
"pikkuilmoitus” on ilmainen, firmoil-
le tarjotaan takasivua, jonka hinta on
yleensd 10 % alennus tuotteista jase
nille.

Tarpeen vaatiessa voimme jdrjes
tad yhteistilauksia kirjoista, laitteista
tai ohjelmista lahinnd Englannista.

Kerhomme talous perustuu toistai-
seksi yksinomaan jdsenmaksuihin.
Maksukuitin kuitattu kanta on jdsen
kartti, Jdsenlehti tulee maksaneille
idsenille automaattisesti.

Tarkea toimintamuotomme on
myos chjelmavaihdon yllédpitdminen,
jolla on oleellinen vaikutus “"pimeén”
ochjelmakaupan pieneen méédraéan
juuri ZX-mikrojen osalta. Halukkaat
voival antaa lehteemme luettelon ah-
jelmistaan, joita tarjoavat vaihtoon.
[tsetehtyjd ohjelmia vol myydakin,
mutta muiden osalta suosittelemme
vaihtoa.

ldinen, Siltakatu 9 A 8, 33100 Tam-
pere. Puh. (931) 34 238 ilt.

Dragonistit yhteen

Noin wvuosi sitten ilmestyi Suomen
markkinoille Dragon-kotitietokone,
Se oli lupaava, uuden sukupolven

kone, jossa oli kunnollinen nappéi-

mistd, kaikki tarvittavat liitdnnét,
vahva prosessori ja erittdin laaja Ba-
sic edulliseen hintaan.

Moni kotitietokoneharrastaja paatti
hankkia tdman tehokkaan systeemin,
eiks laitteiston kannalta katunut sita.
Mutta ohjelmisto on jo toinen asia.

Dragonin ochjelmistotarjonta on
runsas — ainakin Englannissa. Ame-
rikassakin on runsaasti ohjelmistoa
suositulla Color Computerille, joka
on osittain yhteensopiva Dragonin
kanssa. On olemassa Basic-kdant4-
jid, neljd-ddnisid musiikkisyntetisaat-
toreita, vaihtoehtoisia merkkivalikoi-
mia, "sprite”-generaattoreita jne.

Suomessa vain murto-osa tasta oh-
jelmistosta on saatavissa. Maahan-
tuojan painostaminen ei mydskdén
paljon auttanut. Suomessa on tieten-
kin kotimaista ohjelmistotarjontaa,
mm. varastovalvonta, videovuock-
raus, verolomakechjelma ja suoma
lainen tekstinkasittely. Niitd ei kui-
tenkaan mainosteta ja ne ilmestyvaét
markkinoille useimmiten pucli vuotta
myohdssd. Esim. tekstinkdsittelyoh-
jelmalla on ollut toistaiseksi vain yksi
kayttdjd, tekijan vaimo, joka on sen
avulla kddntdnyt suomeksi jo kolme

kirjaa. Maahantuoja tarvitsi kolme
kuukautta kirjoittaakseen kdsikirjan
puhtaaksi!

On siis selva, ettd Dragon-kayttd
jien painostus- ja valistusryhma on
tarpeen. OSiksi kehotetaan kaikkia,
joita tdmd koskee ottamaan yhteytts
seuraavaan osoitteeseen: DRUG —
DRAGON Users' Group, Punahil
kantie 4 Bl4, 00820 Helsinki. Puh.
(90) 410433.




HOPMWENLY,

Peli Valmistaja Kone(et) Kas./Disk.
1 Raid over Moscow US Gold CBM-64 K/D
2 Ghostbusters Activision CBM-64 K/D
3 Match Day Ocean Spectrum K
4 amarama Mikro-GEN CBM-64, Spectrum K
5 D.T.Decathlon Ocean CBM-64 K/D
6 Bruce Lee US Gold CBM-64 K/D
7 Fighter Pilot Digital Int. CBM-64, Spectrum K
8 Spy vs Spy Beyond CBM-64 K
9 Underwurtle Ultimate Spectrum K
10 Staff of Karnath Ultimate CEM-64 K
11 Blue Max US Gold CBM-64 K
12 Flight Simul. I Sublogic CBM-64 K/D
13 Suicide Express Gremlin Gr. CBM-64 K
14 Summer Games EPYX CEM-64 K/D
15 Zaxxon US Gold Spectrum, CBM-64 K
16 Boulder Dash State Soft CBM-64 K/D
17 Monty Mole Gremlin Gr. Spectrum, CBM-64 K
18 Beach Head US Gold CBM-64 K
19 Indiana Jones US Gold CBM-64
20 Spy Hunter Sega CBM-64 K

Hinta Ed. sij. Nousussa

100,—/140,— 1
130,—/185,— 9
100, — 6
B0, — 14
100,—/185,— 2
100,—/140,— 7
100,— 9
140,— .

1

3

8
|

8
120,—/140,— . t
4

130,— . t
130,— 10

Pitstop ja JetSet Willy ovat pudonneet listalta. Vahvassa nousussa on kdrkeen kiilannut Pyjamarama,
kuten myds Spy vs Spy sekd Ultimaten kaksikko. Valmistajista US Gold komeilee ykkésend, Oceanin
urheilupelit ovat myds hyvin esilld. Mielenkiintoista on seurata Gremlin Graphicsin uusien pelien

Listalle tulijoita ovat ldhinnd Sports Hero, Potty Pigeon, Hunchback 1, Silicon Warrior ja H.E.R.O.

Néhd&snpé tilanne ensi kuussal
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Téillé. kertaa kilpailumme
aiheena on todella lyhyt,
mutta visainen ohjelmointi-
tehtdva.

Tehtdvdnési on suunnitella
mahdollisimman néyttdavd 80
merkin mittainen yhden ké&s-
kyrivin grafiikkaohjelma. Oh-
jelmassa saa siis olla vain yksi
kdskyrivi eli yksi rivinumero.
Rivi ei saa olla 80 merkkid pi-
tempi, jotta tehtdvad olisi sa-
man tasoinen eri koneille.
Ohjelmat arvostellaan ja pal-
kinnot jaetaan  kuitenkin
merkkikohtaisesti kymmenen
eniten osallistujia kerdnneen
merkin sarjoissa.

Ohjelma voi tehdd kuva-
ruudulle grafiikkakuvion tai
ohjelma voi olla animaatio eli
se voi muodostaa ruudulle
lilkkkuvia kuvia. Ohjelman ra-
kennetta ja hienouksia ei ar-
vostella — ainoastaan kuva-

Palkintoina 10 kérkipelid!
Merkkikohtaiset sarjat!

ruudulle luodun kuvan vaiku-
telmaa. Kunkin merkkisarjan
voittajalle annetaan palkin-
noksi jokin tdmén hetken suo-
situimmista kasettipeleistd.
Lahetd ohjelmasi joko kir-

ioittimella tulostettuna tai
SELVASTI ruutupaperille kir-
joitettuna siten, ettd ohjelman
voi sen perusteella syottda
koneeseen. Kirjoita kuoreen:
MikroBITTI, kuukauden kil-
pailu 4/85, PL 64, 00381 Hel-

sinki.

Bolero kolmi-
ulotteinen

Edellisessd  numercssamme
julistimme kuukauden super-
kilpailun, jonka aiheena on
Bolero-pelin ohjelmointi.
Mainitsimme tekstissd, ettd

"Bolero on erdanlainen kol-
miulotteinen  jatkdnshakki”.
Kaikki lukijat eivat ole clleet
vhtd mieltd kanssamme siita,
onko kyseessd kolmiulottei-
nen peli vaiko eiké.
Bolerohan koostuu 4x4
ruudukosta, jossa jokaisessa
ruudussa on vield nelja "pik-
kuruutua” eli numerot 1—4.
Jos hajoitamme tdamén yksi-
ulotteisen pelilaudan kolmi-
ulotteiseksi siten, ettd ensim-
mdiseen tasoon tulevat kaikki
vkkéset, toiseen tasoon kaikki
kakkoset jne., saamme kol-
miulotteisen kuution, jonka
jokainen sivu on neljd ruutua
pitkd. Sdantéja tutkailemalla
voi todeta, ettd voittorivit
sijoittuvat tdlle kuutiolle ai-
van kuin kolmiulotteisessakin
pelissd! Etteikd Bolero vai oli-

nen’ ?

BITTI 4/85

s1 erdanlainen kolmiulottei- |

kh'joitin on valttimaton.
avassa  MikroBITISSA
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CHIPPERMAISEN
EDULLISET
HINNAT!

ASIANTUNTEVA
PALVELU
— JA HUOLTOD

—ON TIETOTUKKU SINULLE—

ark. klo 11=21.00

= Asematunneli /

su. klo 12—21.00

» Helsinginkatu 4
ark. klo 11—19.00
la. klo 10—16.00

*» Mechelininkatu 6

ark. kio 17—19.00

la. kip 10—16

Lisatieloje MIKROBITIN palvelu
kortifla. Aengasta numera 39,
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SUOMESSA TIETO KULKEE.

TASAVALLAN TIETOKONEELLA.

Koko Euroopan tietopalvelut ovat nyt yhté 1&-
helléd kuin lahin puhelinpistorasia. Sen tekee
mahdolliseksi tasavallan ykkéstietokoneeseen
— Commodore 64:een — kytkettdvéa tuplamo-
deemi.

Tasavallassa kaikki hyvin!

Nerokkaassa tuplamodeemissa on kaksi mo-
deemia samassa paketissa: nopeudet 75/1200

ja 300/300 baudia. Laitteella voit olla yhteydes-
s& mm. eurooppalaisiin Videotex-jé@rjestelmiin,
kuten Telset, Prestel ja Datavision.
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COMHODORE b4

TELE DATA

Canpenie 0 @ik

AN R i v 1

3 - :
Fiease dial your teledata compuler.

Harrastelijoiden tietopankeista ympari Euroop-
paa voit ladata esimerkiksi ilmaisia ohjelmia.
Tietopankkeja 16ytyy Suomestakin jo useita.

Modeemi mahdollistaa myds yhteyden isom-
piin tietokoneisiin ja voit kdyttdd Commodore
64:aa tavallisena paatteend.

Nyt voit vaikkapa lghettdd itse tekemasi oh-
ielman tai tiedoston tuttavallesi toiselle puolelle
tasavaltaa. Tasavallan tietokoneella.

Anna tiedon kulkea!

Lisatietaja MIKROBITIN palvelu-
kortilla, Rengasia numero 80,




