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- TEXSTISISALTD:
~ MikrgBITT] on riippumaton kolitietokoneiden kaytia-
_ Jien erikoisiehti, Lehti julkaises sitoumuksetta kirjoi-
& kuvia ja tietokoneohjeimia edustamaitaan
. |a maksaa kirjoltuspalkkion yksitylshen-
 kilon faatimista artikkeleista, jotka eivat ity yritys-
B fiedotusioimintaan. Emme vastaa tilaamaita lahe-
IBtyista aineistoista. Julkalstavaks! tarjottava aineisto
p [hettdd osoitteella: MikroBITT!-lehden loimi-
qus, PL B4, 00381 HELSINKI,

| Bittinikkari

--------

[urbotikku

) Star Wars-kramppi  peuka-
%sa on lievimpid mikrovam-
gojo. Lievitystd tdhén tulos-
{iglies he:ken.fﬂmﬂn vaivaan
g asenfamalla 15 markan
Intaisen  Turbo-lisGlaitteen
ystickiinsa,  Turbo-joystic-
sta voi kytkimellé valita jo-
o kertatulen tai tehokkaan
wjatulen. Turbolla teet en-
ityksid. Rakennusohjeet al-
‘ sivulta 30.
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ILMOITUKSET:

MikroBITTI/ limoitusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin (80) 120 5711 /limoitukset

1

Myyntijohtaja Esa Sairio

Myyntinouvottelija o.t.0. Oill M3enpad

Myyntiryhma ||

Myyntipailikikd Marjatta Kemppl

limoltushinnat:

koko/s A-varl 2-viiri mv
8/1 54.800 48.300 44,000
41 31.400 28.200 26.300
an 17.800 16.600 14.500
M 12.600 10.700 8.800
1/2 9.200 7.100 5.300
1/4 7.400 5,000 3.600

Liitteet, alennuksel a lisaveloitukset sekd aikataulut
hinnastomme mukaan.
Tamdn numeron painos 65.000 kpl.

TEE JOYSTICKISTASI TURBO

Ei endd peukalokramppia kovassa pelissa.
Rakennusvuorossa on joystickiin halpa lisdlaite,
joka muuttaa sen sarjatuliaseeksi.

' =5;,_I’eli¢:::rvoﬂelut

MPF:N PARHAIMMISTOA
Raster Blaster, Starblaster ja Ceiling Zero.

Erilaiset d&niefektit korostuvat Battle Through
Timessa ja muissa CBM:n peleiss4.

KOTIMAINEN UUTUUS SPECTRUMIIN
Taysin kotimainen Golf-peli, jossa mielenkiintoa

riittdd. Toteutukseltaan peli on hyvé ja se
vastaa pitkélti oikeaa golfin peluuta.

TILAUSHINNAT: x
Jatkuva saastofilaus: 12 kk 119 mk
Madrsaikaistilaus: 12 kk 139 mk

Kalkklin Pohjoismaihin fiman postitushisal,
muthin mathin hintatiedot
90-120 670.

Jatkuva sasstotilaus jatkuu iiman eri uudistusta
kalenterivuoden pituisissa jaksoissa, kunnes tilaaja
peruuttaa sen joko puhelimitse tai kirjeitse.

HUOM! Jatkuva sadstotitaus on aina edullisempi
kuin madraaikalistiiaus.

TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:

Kun haluat iimoittaa osoitteenmuutoksesta, tilata leh-

den lal peruutiaa tilauksen, tee se lehdessd olevaila

mmumh;gﬂa. Voit myls soittaa Tilaajapaiveluumme
1 ;
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IBM MSX+ tulee
jouluksi

Nykyinen MSX-standardi on 8-bitti-
send tarjonnut kilpailijoille erinomai-
set mahdollisuudet haukkua sitd van-
hanaikaiseksi. Samalla se on péadasta-
nyt valloilleen huhun 16-bittisestd
MSX+ -mikrosta. Sen kerrotaan ole-
van alaspdin yhteensopiva 8-bittisen
MSX:n kanssa ja suunnattu aluksi 14-
hinnd USA:n markkinoille. Suomeen
saapumista saanee odotella pitkélle
ensi vuoteen. Standardi ei vield ole
valmis. Keskusyksikké lienee Intelin
8088 tai 8086.

Huhut tietdvdt kertoa, ettd IBM
esittelee tdllaisen kesén Consumer
Electronic Showssa ja yrittd4d saada
laitteensa myyntiin joulumarkkinoil-
le. Lis&ksi asioista yleensd hyvin pe-
rilld olevat ldhteet kertovat, ettd stan-
dardiin liittyy useita eurooppalaisia
mikrotietokoneiden valmistajia.

Yli 22 000 MSX-mikroa

Suomen mikromarkkinat ovat tdna
vuonna noin 70000 mikron suurui-
set. Myynti jakautuu likimain 25 000
kappaleen kevédtmyyntiin ja 45000
laitteen joulumyyntiin. Kun MSX-
mikrot saapuvat markkinocille tdydel-
ld& painolla syksylld niiden markki-
nacsuuden otaksuu osastopééllikks
Leif Lindblad Oy Musiikki Fazer Ab/
Scanvideosta nousevan noin 50 pro-
senttiin, mikd tekee suunnilleen
22000 mikroa. Lindbladin mukaan
viime joulumyynti sai radioliikkest
hyvin varovaisiksi, koska se oli suu-
relle osalle radioliikkeistd tappiollis-
ta, ldhinnd Commodoren maahan-
tucjan hinnoittelupclitiikan wvuoksi.
Radioliikkeet myyvdt normaalisti
B0 % kodin elektroniikasta, mikro-
tietokoneiden osalta osuus j48 kui-
tenkin 50 prosenttiin. MSX-mikrot
sopivat kuitenkin radioliikkeiden
myyntiin erinomaisesti, koska niiden
myynti voidaan jdrjestdd kuten
muunkin kodinelektroniikan. Lait-
teiston ja ohjelmiston myynnin hoita-
vat eri lilkkeet, aivan kuin levysoitti-
mien ja dénilevyjen osalta tapahtuu.

Kotiarkisto Atarille

The Home Filing Manager on ni-
mensd mukaan kotikdyttéén tarkoi-
tettu ohjelma, mutta se sopii moni-
puolisuutensa ansiosta myé&s pieniin
yrityksiin. Sen avulla voi arkistoida
mitd vain kakkureseptistd osoittei-
siin,

Yleensd pakastimen sisélté on luo-
tettavimmin ja nopeimmin tarkastet-
tavissa pakastimesta kuin tietoko-
neesta. Arkistointiohjelman avulla

UUTISIA

A HOME MANASLMEINT FEOGRAM
FOR ATAMT HOME COWPLITERS

HOME COMPEUTERS

voi kuitenkin hakea ja jirjestéda tietoa
uudelleen. HFM tarjoaa esimerkiksi
mahdollisuuden fraasihakuun. Hake-
malla pakastimen arkistosta kortit
joissa on fraasi '1983' saamme listan
yli wvucden wvanhoista pakasteista.
Fraasi ‘mustikka 1983' nayttdd pois-
heitettdvdt mustikat.

Rakenteeltaan ohjelma on kédytts-
jaystdavdllinen ja helposti opittavissa.
Ohjelma on saatavissa disketilld hin-
taan 395 markkaa.

Commodore on suurin

Commodoren maahantuojan, PCI-
datan, toimitusjohtaja (Grels West-
man arvioi Commodoren markki-
naosuudeksi tdlld hetkelld noin 80—
90 %  kotimikrojen markkinoista.
Hén kertoi lisdksi yhtymdn télld het-
kelld tyollistdvdan noin 150 henked.
Tamén vuoden liikevaihdon hén ar-
veli nousevan 210 miljoonaan mark-
kaan. Liikevaihto jakaantunee tasan
koti- ja yritysmikrojen vélilld. Hén
kertoi lisdksi, ettd PCl-data ei huolla
sen ohi maahantuotuja mikroja, vaan
palauttaa ne ldhettdjalle, ja ettd tule-
vaisuudessa jokaiseen kuusneloseen
asennetaan vakiona skandinaaviset
ndppédimet.

PCl-data aikoo karsia jélleenmyy-
jien méardd yli kolmanneksella, jotta
taso olisi riittdvan hyva.

Saloran MSX myyntiin
syksylla

Salora esitteli maaliskuun puolivélis-
sd Elkom-messuilla japanilaisvalmis-
teisen Salora MSX-mikron. Myynti-
kuntoon se saadaan elokuun alussa,
kertoi insinééri Juha Rohto Saloran
informaatiojarjestelmista.

Salora MSX:n hinta asettuu 2000

.. 3000 markkaan riippuen siitd, mil-
le tasolle kilpailijat hinnocittelevat
omansa. Siithen saa 3 tuuman levya-
semarn, jonka hinta tulee olemaan sa-
maa luokkaa. Salora tuo maahan
my&s MSX-yhteensopivan kirjoitti-
men, hybétyohjelmia ja vahén pelioh-
jelmia. My&hemmin syksylld tulee
128 kiloon laajennettu versio ja
A A, O-versio, jossa normaalista poi-
keten on myts $-merkki.

Salora jéttdd ajanvietechjelmien
maahantuonnin muille, mutta aikoo
itse tuottaa chjelmia mm. kuvankasit-
telyyn, jolla alalla Salora on pitkdsn
tehnyt yhteistyétd Valtion teknillisen
tutkimuslaitoksen kanssa. VTT on
onnistunut tutkimuksessaan luomaan
tietokonechjelman, joka tiivistdd ku-
van bittitiedon 30:nteen osaan aikai-
senmasta. Jos rutiini yleistyy koti-
mikroissa voidaan pelien nopeutta li-
sdtd huomattavasti.

Juha Rohto kertoi monien MSX-
mikrojen sisdltdvén teknisid ongel-
mia mm. héiritsateilyn suhteen, Hai-
riot mitataan suomalaisten normien
mukaan kolmen ja kolmenkymme-
nen metrin etdisyydeltd. Kriittiseksi
on usein muodostunut 30 metrin
etdisyys, johtuen héirididen taajuu-
desta. Tamé tulee viivyttdmadn mo-
nien MSX-koneiden maahantuontia.

Salora Manager tulee jddméén
mallistoon ainakin jouluun asti, mut-
ta sen hinta pudotetaan reilusti Sa-
lora MSX:n alle. Yhdessd levyase-
man kanssa sen hinta tulee olemaan
hieman yli 3000 markkaa.

Modeemeja Vaasan
korkeudella

Vaasan telepiiri on antanut parille
paikalliselle mikrointoilijalle kéyt-
téén minimodeemit, silld edellytyk-
selld, ettd ndmd raportoivat kéyt-
tbdnotto- ja kdyttokokemuksistaan se-
kd vaikeuksistaan telepiirin insinoo-
rille. MikroBITTI seuraa tilannetta.

MPF-II poistuu
markkinoilta

Ring-Master Oy, joka aikaisemmin
tunnettin peliautomaattien ja pikapu-
helimien maahantuojana tuo nyt
maahan Microprofessor-yritysmikro-
ja. Koska kilpailu kotimikromarkki-
noilla on koventunut huomattavasti
ei MPF-Il:ta endd kannata tuoda
maahan. Ring-Masterin pééituotteina
ovat MPF-III ja uutuus IBM-yhteen-
sopiva MPF-PC, joka maksaa hie-
man alle 18.000 markkaa. Saman
hintainen on Commodore PC, joka
yllatys ylldtys on myds IBM-yhteen-

sopiva. Ring-Masterin omistaa Ves:
Onninen.

Entinen maahantuoja Sahkéliikkes
den Oy myi varastonsa henkilokus
nalle huutokaupalla. MPF-II:n arw
nousi huutokaupassa reiluun 80
markkaan. MPF-II] irtosi runsaalls
1900 markalla. MPF-Ill:et myytiln
puolessa pdivdssé.

SEGAn levy-yksikks

Elkom-messuilla oli esillda SEGA
uutuus Super Control Station lewy
yksikké S F-7000, jota voidaan pitéd
erinomaisena laajennusmoduulina
Se sisdltdd kolmituumaisen, kapas

teetiltaan 150 kilotavun, levyaseman

lisdksi 64 kilon muistilaajennuksen

+RS-232 sarjaliitdnndn ja Centronice

tyyppisen kirjoitinliitdnnédn. Levyase
ma kiinnitetddn peliohjainporttiin
Muita uutuuksia ovat kumindppak
mistén sijaan kovilla ndppéimilla va-
rustettu SEGA-5G-3000 H -mikro-
tietokone ja rattiohjain ja lisdks
joukko pelejé kasetilla ja hyétyohjel-
mia levylld. SEGA on saatavissa kol-
men virisend: punainen, musta ja
valkoinen. SEGAn tukkumyynnin
siirryttyd Oy EMS Ab:lle ovat hinnat
nousseet hieman.

Malli Laite Hinta
SC-3000 Mikrotietokone 1485,—
SC-3000 H Mikrotietokone 1685,—
S F-7000 Levy-yksikks 3170~
SH-400 Rattichjain 299, —
Pelimoduulit 199, —
Levyohjelmat 750—850,—
Kﬁse'rtlpeh’r ja
-ohjelmal 85—125—

Mcoder Il Basic-
kédntdjd Spectrumiin

T:mi Paldex tuc maahan PSS-ohjel-
matalon tuottamaa Basic-kdantajas,
Ohjelma kédantdd konekielelle suu-
rimman osan Spectrumin Basic-kis
kyistd. Rajoituksina ovat muuttujien
lukualue ja taulukoiden koko. Vain
kokonaislukumuuttujat ovat sallittuja
(—32768...+32767). Taulukot saa-
vat olla vain yksiulotteisia.
Mcoderin hinta on 85 mk. Maa-

hantucjan osoite on T:mi Paldex, Pl i

199, 00151 Helsinki. Paldex tuo maa-
han ZX81:n ja Spectrumin lisilaittei-
ta, ohjelmia ja kirjoja.

Pélysuojia ja
MSX-softaa

Kayttdjdn jdlkeen tietokoneen pa-
himmat viholliset ovat pély ja kahvi,
joille ne suojaamattomina ovat hyvin
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alttiita. Nyt tdhdn ongelmaan léytyy
edullinen ratkaisu. Kuvan pélysucjia
saa seuraaville laitteille: CBM-B4,
C-16, Vie, levyasema ja kasettiase-
ma. Pehmedstd muovista valmistetut
polysuojat vievdt vahéan tilaa. Niiden
hinta on 19...39 markkaa. Niitad tuo
maahan Softbyte, puh. 90-605628.

Softbyte tuo lisdksi maahan
Commodoren ja Spectrumin pelejé.
MSX-pelejda 16ytyy varastosta mm.
River Raid, Zaxxon, Jet Set Willy,
Pitfall I ja Buck Rogers. Hinnat ovat
99...139 markkaa.

Tussu?

Helsingin puhelinyhdistyksen omis-
tama Oy Heltel Ab myy Dateman
maahantuomaa TRS-80 MI100 mik-
roa. Se on ensimmadisid todella kan-
nettavia eikd raahattavia tietokonei-

mwm
askyopas

Uusia MSX- ja
Spectravideo-kirjoja
Amersoft on k&dnnéttdnyt tunnetun
mikrotietokonekirjailijan Ian Sinclai-
rin teoksen Spectravideo-opas. Se
on tarkoitettu aloittelevalle chijelmoi-
jalle, jonka vuoksi se sisiltdd run-
saasti lyhyitd ja hyvin selitettyjd oh-
jelmaesimerkkejd. Kirja selvittdsd
ndppdimiston kdytén, Basicin perus-
teet, dani- ja grafiikkakaskyt, ohjel-
man suunnittelun alkeet ja joitain
erikoisia tehokeinoja. Sen on suo-
mentanut Reijo Lundahl. AB5-kokoa
oleva kirja maksaa 129 markkaa. Sii-
nd on 166 sivua.

Teknopisteen kustantama ja Harri
Yli-Kujalan kirjoittama MSX Basic
-késkyopas kertoo tarkasti ja hyvin
jaoteltuna MSX-Basicin rakenteen ja
kdskyt, Lisdksi se selvittada MSX-
Basicin ja Spectravideon Basicin
erot ja antaa myés joitain vinkkeja
konekielichjelmoijille. Tekstid tay-
dentivdt monet lyhyet ohjelmaesi-
merkit. Kirjassa on 235 sivua ja sen
hinta on 179 markkaa. Kevéén ajan
8itd myydadn hintaan 149 markkaa.
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ta. Se painaa 1,36 kg. Sen paras
ominaisuus on sisddnrakennettu
HPY:n hyvdksymd modeemi, jonka
ansiosta se soveltuu erinomaisesti
kaupparatsun tyékaluksi. Kiintedn ja
helppokéyttéisen ohjelmistonsa ansi-
osta se sopii my&s kuurojen puheli-
meksi. Sen ohjelmistoon kuuluu pu-
helinmuistio, josta voidaan valita nu-
mero, johon se automaattisesti soit-
taa. 32 kilotavun RAM-muistilla va-
rustettuna se maksaa 9800 markkaa.
[lman puhelinmodeemia sen saa

CWHR-Electronicsilta huomattavasti
halvemmalla.
Puhelinmodeemilla varustettu

TRS-80 MI100 esiteltiin Elkom-mes-
suilla ja se oli tarkoitus nimetd tas-
suksi. Nimen oli kuitenkin jo varan-
nut kdytt66nsd toinen yritys. Heltel
etsii mikrolleen nyt uutta nimed lin-
jalta tossu, tessu, massu, tussu...

Ratkaistakseen ongelmansa on
Heltel pédattdnyt julistaa nimikilpai-
lun, jonka pddpalkintona on liki 3000
markan arvoinen puhelin. Lisitietoja
on Tietokone-lehden toukockuun nu-
merossa.

Atari-kerho on
perustettu

MikroBITT] 4/85:n kerhosivulla kai-
pailtiin Atari-kerhoa. Se perustettiin
kaksi kuukautta sitten ja se toimii
maahantuojan, Musiikki Fazer/Scan-
videon suojissa. Liittymiskuponkeja
on Atarin mainoksien yhteydessd.
Kerhon osoite on Atari Klubi, Pl 69,
00381 Helsinki. Kerhoa vetdd Dick
Lindertz.

B

Pulpetti mikrolle

Atk-kalusteisiin erikoistunut kaluste-
tehdas Jobart Ky on tuottanut ope-
tuskdyttéon Studio- ja Basic-mikro-
tietokonepulpetit, jotka ovat teollisen
muotoilun toimiston Ergonomiade-
signin suunnittelemia. Kalusteissa on
erikoisesti kiinnitetty huomiota kayt-
témukavuuteen ja riittdvadn saddet-
tdvyyteen. Liiallista teknisyytta on
kuitenkin véltetty.

Studio- ja Basic-pulpetit ovat lukit-
tavia. Niiden hinnat ovat 4030 ja
2200 markkaa.

Jobart valmistaa lisdksi kaksitasois-
ta, kotikdyttéén suunniteltua Mini-
pddtepdytdd, jonka hinta on 1480
markkaa. Kaikkiin pulpetteihin on
saatavissa runsaasti lisdosia. Mini-
pddtepdytddn voi ostaa esimerkiksi
40%x80 cm sivutason hintaan 520
markkaa.

Jobart Ky toimii Littoisissa, sen
puhelinnumero on 921-462200.

Flip'n'tile

Mikrolinkin maahantuomia Flip'n'file
diskettikoteloita on saatavissa 19 eri
kokoa, alkaen pienestd viiden diske-
tin kotelosta aina sadan disketin laa-
tikkoon. Hinnat ovat 40...345 mark-
kaa. Esimerkiksi kymmenen disketin
kotelo maksaa 45 markkaa. Joitain
kokoja on saatavissa useana eri véri-
nd, jotta levykkeet voisi erottaa pa-
remmin toisistaan. Kotelot on valmis-
tettu kovasta muovista. Niitd on saa-
tavissa myds lukollisena.

Copymaster

Mikrolinkin Copymaster-palvelu pys-
tyy lukemaan ja kirjoittamaan yli
kahdellasadalla levyformaatilla. He
voivat esimerkiksi siirtdd vanhan
mikron CP/M-pohjaiset tiedostot
MS-DOS-formaatille toiselle levylle.
Mikrolink pysyy lukemaan miltei jo-
kaisen Suomessa myytdvdn mikron
levyjd, el kuitenkaan kuusnelosen le-
vyaseman. Applen formaattikin on
vasta tulossa. Hinnat ovat normaalil-
ta viisituumaiselta 50 markkaa levyl-
td, johon sisdltyy levyn hinta. Kah-
deksantuumaisen konvertointi mak-
saa 70 markkaa ja 3V2-tuumaisen 100
markkaa. Kopioitavia levyjd kannat-
taa kerralla kuitenkin olla useita,
koska aloitusmaksu on 300 markkaa.

Diskettipuclella antaa Mikrolink
kampanjatarjouksena kymmenen Wa-
bash-disketin ostajalle kaupan péaille
ylimdédrdisen disketin ja diskettiky-
nidn. Mikrolinkin maahantuomia
tuotteita myydddn hyvinvarustetuissa
alan liikkeissd. Kerhot voivat ostaa
suoraan Mikrolinkiltd, jolloin ne saa-
vat alennusta. Osoite on Toééléntul-
linkatu 5, 00250 Helsinki, puh. 90-
413411,

PROSESSORI-lehden
kampanjapalkinnon
arvonta
11.000 markan arvoisen
Aaron BS-320 -oskilloskoo-
pin voitti
Markku Kunnari
Nédddnp. 8 A 2
96500 Rovaniemi
Arvonta suocritettiin 1. 3.
1985. Onnea voittajalle!
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'?Commodoren

~ Commo
HR-5

3y

Hiljainen
tieto-
koneen
tulostus-
vksikko

Tassa tosiedullinen kirjoitin, joka tu-
lostaa tietokoneen muistiin tallenta-
masi tekstin. Kirjoittaa aanettomasti
seka tavalliselle etta lampobpaperille.
Kateva kuljettaa mukana. Myds RS-
ja Centronics-liitdnnalla.

E?Enestam

WALMOTIE 23 00380 HELSIMNC 38 PUHELR 90-558 458

m -myymala

Malminrinne 3,
00100 Healsinki, puh. 6940 322

brother -shop

Keskuskatu 7, Kauppakuja
00100 Helsinkl, pub. 667 BBO

Info-kirjakaupat,
Lindell Oy, Wulff Oy,
valtuutetut konttorikone- ja

mikrotietokoneliikkeet.

i

Lisdrietaja MIKROBITIN pafvelu-
koritifla. Rengasia numero 63,
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 aikaa
 Moni elas talls hetkelld voi-

 makkaasti kesdd odotellen.
~ Koulut alkavat kdantyd lop-

~ pusuoralle niilld, joilla sitd
- on. llmatkin ovat mukavasti
~ lémpeneméssa. |

- Kotimikroalalla kesd on
- harrastuksen aikaa. Suuri osa
~ kotimikroilijoista on kesélld

_ vapaalla ja silloin on vapaat
~ kédet uppoutua omiin ohjel-
- mointiprojekteihin ja muuhun

- kesd on Suomessa ensimmaéi-

 nen varsinainen tietokonelei-

 rikesd. Suomessa jérjestetddn

MikroBITIN omien leirien li-

| séksi runsaasti muitakin leire-

jd. Jos vain aikaa riitta4, kay-
kds tietokoneleirilld. Sielld
tapaa paljon saman mielisid
ja oppii taas uutta koneiden
kdytostd. Monilla leireilld
pddsee myts tutustumaan
laitteisiin, joita ei tavallisesti
saa kdytoonsa.

Laitemyynnin kannalta tou-
kokuu on joulun ohella se-
sonkiaikaa. Monelle koulunsa
tai opiskelunsa pdattaville tai
muuten menestyneelle on tie-
dossa mieluinen lahja ja har-
rastuksemme kerdd jélleen
uusia jdsenid. Pienempédd

e %é@@g TOIMITUKSELTA

myynti“piikkid” on odotetta-
vissa myds elokuussa, silla
monet haluavat tienata mik-
rorahansa itse ja menevit ke-
sdtéihin. Tienatuilla rahoilla
hankitaan sitten joko uusi

seen.

Uusia laitteita halajaville
onkin edessd uudenlainen va-
lintatilanne: kevéddn kuluessa
on markkinoille tullut ja ke-
sén kieppeilld tulee lis&4 uu-
gia varsin merkittavid koti-
mikroja. Néistd voisi mainita
Memotechin, Amstradin, Ata-
rin, QL:n ja MSX-jérjestel-

mén laitteet (unohtuiko jo-

mikro tai lisdlaitteita enti--

kin?). Kullakin on omat mie
lenkiintoiset  erikoisominak
suutensa. Ainoa, mikd niill
puuttuu on se vahva “kulttul
rituki”, joka télld hetkelld omll
markkinoiden  vahvimmill
merkeilld, ennen kaikke:
Commodoren 64:lla.
uusista painivat mikroje
"raskaassa sarjassa”, joka ¢
perusmikroa kalliimpi, mutt
tarjoaa runsaammin ominals
suuksia, laajennettavuutta ja
erilaisia mahdollisuuksia va
kﬂ\fﬂmpﬂan hﬂrr - ﬂ::.:,-"
Mikrojen keskihinta on jo
tapauksessa nousussa
laitteiden mycta.

|

. Ohjas chjekiten

- MikroBITTlin tuleva lukijoi-
 den ohjelmatulva on varsin
~suuri, Ohjelmointikilpailum-
 me tuottavat jokainen satoja

~vastauksia ja lehden sivuille

tarkoitettuja ohjelmia tulee

~ pdivittdin useita. Tarkastuk-
- sen helpottamiseksi olemme
- kerdnneet tdhdn neuvoija,
- joista on syytd ottaa wvaarin
. julkaisun varmistamiseksi.
- Rakenna ohjelmasi sel-
- kedksi, mutta dld kaytd litkaa
REM-lauseita, koska lehden
_sivuille ei mahdu kohtuutto-
man pitkid& ohjelmia. Als

my&skdsn lisdd  ohjelmaan

| tarpeettoman pitkid musiikki-

pétkid, jotka DATA-lausei-
neen vievat liikaa tilaa. Te-
hokkaat ddniefektit ovat usein
varsin lyhyitd. Jos osaat kone-
kieltd, kaytd sitd Basicin sisél-
& nopeuttamaan kriittisid toi-
mintoja.

Jos listauksessa esiintyy eri-
koismerkkeijd, jotka eivét vas-
taa ndppéimistén merkintsja,
liséd ohjelmaan REM-lausei-
ta, joissa ndmé erikoismerkit
on yvksiselitteisesti selvennet-
ty. Jos kdytossdsi el ole print-
terid, voit kirjoittaa listauksen
késin tai kirjoita paperille oh-
jelmarivien lukumd&dré pituu-

den arviointia varten. Yli 100
rivin ohjelmat ovat jo pitkié ja
yli 200 rivin ohjelmat eivét
vleensd endd mahdu lehden
sivuille. _

Kirjoita ohjelmasta mukaan
juttu, mieluiten kirjoitusko-
neella, jossa selvitdt mihin
ohjelmaa kaytetddn, miten si-
td kéytetddn ja miten se toi-
mii. Plussaa ohjelma saa, jos
mukaan on liitetty lista kédyte-
tyistd muuttujista ja niiden
tarkoituksesta. Lahetd ainoas-
taan itse tekemidsi ohjelmia,
vilpit paljastuvat aina ja teki-
jé leimautuu véistdméttad siind
yhteydessa.

Lopuksi merkitse lahetys-

kuoreen osoitteen ohella maisi}
ninta “lukijan ohjelma” sekd
kdyttdmési laitemerkki
laitteineen kuoren vasem-
paan alalaitaan.
Jos ohjelmasi on vain osa
laajempaa kokonaisuutta, jo-
ka julkaistaan listausosuuden
ulkopuolella varsinaisena ar-
tikkelina, laita kucreen mer-
kintd "artikkeli”. N&mé& toi= '}
menpiteet nopeuttavat ohjel-
masi/artikkelisi késittelyd ja
parantavat julkaisumahdolli-*§
suuksiasi. Kiitos kaikille leh-§
den tekoon osallistuneille, nyt §
ja vastaisuudessa. B
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POMO

Kun ma liityin tietokonejengiin halusin tietenkin
HYVAN kotimikron. Sellasen jolla voi tehda muuta-
kin kun pelata ja joka ei jaa pieneks heti katte-
lyssa.

Ne jotka jo kuulu jengiin, sano etta ota SOPI-
VAN KOKONEN JA VARMA. Sellanen josta tiede-
taan, etta on paljon ohjelmia, kunnon lisalaitevali-
koima, tuorein tekniikka, suomenkielinen opas-
tus, luotettava maahantuoja... kaikki jarkevaan
hintaan.

Haku paalle - ja valinta oli taa Sinclairin
uutuus, ZX Spectrum+. Se on vasymaton pelika-
veri, tietty. Mutta se on samalla mun lahin apulai-
nen. Hyvan nakonen. Style, sanoisin. Silla kelaa
nopeesti. Upee grafiikka. Ei unohda mitaan (paitsi
mun virheet - ne se antaa anteeks heti). Muistia
48 kiloa. Uudenaikaset nappaimet.

Nyt ma olen niinkun pomo.

"Speculla” ma otan tietokoneet hallintaan,
tosta vaan. Mistas sen tietaa, mimmonen pomo
minusta viela tulee. Ei tarvi ainakaan rapeltaa
ihan aloittelijoitten sarjassa, meni duuniin mihin
vaan. Tietokone siella kumminkin on.

Tiesitsa, etta Sinclairit on Euroopan eniten
ostettuja mikroja?

Sinci=ir-

Spectrums+ /¢
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pectrum plussan ndppdi-

mist6 sijoittuu mikrotieto-
koneiden luokassa keskivai-
heille, koska siind on vield
jdljelld kumindppylédn tuntua.
Kumisuuden huomaa erikoi-
sesti suurissa ndppdimissd,
kuten ENTERissd, joka toimii
kunnolla vain keski- ja yl&-
osastaan. Tottumatonta héirit-
see lisdksi ndppdimissd oleva
voimakas kynnys. Eritt&in ter-
vetullut parannus on nép-
pdinten mdé&rdn kasvu. Uu-
dessa néppdimistéssd on
madrd noussut neljdstdkym-
menestd 58:aan. Esimerkiksi
DELETE ja kursorindppédimet
on siirretty yhdelld néppédi-
melld toimiviksi.

Pistoke on ainoa
katkaisin

Sinclair ZX Spectrumin aikai-
semmassa versiossa ongel-
mallinen koneen nollaus on
jérjestetty Spectrum + :ssa si-
joittamalla nollauspainike pii-
loon koneen vasempaan kyl-
keen. Virta on kuitenkin
edelleen katkaistava nyhta-
mélld virtajohto irti pistok-
keesta.

Vaikka ’‘plussan’ néppéi-
mistén uudistus on jéényt
hieman vaillinaiseksi, on se
kokonaisuutena kuitenkin pa-
rempi kokoonpano kuin edel-
tdjdnsd 48 kilon lisdmuistil-
la ja lisdndppdimistélla varus-
tettuna. :

Aquariuksen néppd&imis-
tosst runsaammin

kehitystd

Aquarius I:n néppdimistésta
ei ndy jdlkedkddn Agquarius
Il:ssa. N&pp&imisté on muu-
tettu onnettomasta, ldhes ZX-
8l:n tasoisesta aivan kunnol-
liseksi konekirjoitusnéppdi-
mistdksi. Aquarius [:ssd erit-
tdin vaarallisessa paikassa ol-
lut nollauspainike on mallin-
vaihdoksen vyhteydessd siir-
retty koneen oikeaan kyl-
keen, virtakatkaisimen vie-
reen.

Spectrum+ vastaan

@ ® Monesta pitk&dén markkinoilla olleesta
mikrotietokoneesta on viime aikoina tullut
myyntiin parannettu malli. Viritettyj& ver-
sioita ovat esitelleet mm. Commodore,
Sinclair, Spectravideo ja Aquarius.
Halvimman péén laitteissa on yleensd suu-
rimpana puutteena ollut ndppéimistén huono
tuntuma. Sitd paransivat huomattavasti
Sinclair ja Aquarius. Viritysintoa ei kuiten-
kaan riittényt skandinaavisiin merkkeihin asti.

dessakin mallissa sijoitettu
osa DBasic-kaskyistd ‘yhden
ndppdimen’ taakse. Tosin val-
miin k&skysanan né&yttéén
saaminen vaatii kolmen nép-

Aguariuksessa ei uusia toi-
mintoja ole siirretty erillisille
ndppdimille, eikd siihen ole
tarvettakaan. Kuten edelts-
jdssddn, on Aqguariuksen uu-

Aquarius

pdimen vyhtdaikaista paina-
mista.

Spectrumin tallennus-
laitteissa tasokkuutta

Sinclair ZX Spectrumiin Inter-
face I:n avulla liitettdvd mik-
rokasettiasema on mikrotieto-

koneiden halvin 3000 baudia
siirtonopeudeltaan  ylittdva
massamuisti. Se pdihittdd no-
peudellaan mm. kaikki Com-
modoren levyasemat. Esimer-
kiksi Commodoren 1541 ei
pérjdd tehokkaimmallakaan
levyturbolla mikroaseman no-
peudelle. Sen nopeus hipoo

VIRITETTYL
NLPPI-
TUNTUMAA
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sadantuhannen baudin rajaa,
joten teoriassa Spectrum + :n
koko 48 kilotavun muisti voi-
taisiin tdyttdd neljéssd sekun-
nissa. Kokonaisaikaa piden-
tdd kuitenkin pitkd hakuaika,
joka maksimissaan on seitse-
mén sekuntia.

Mikroasemaa on joskus
haukuttu  epdvarmuudesta,
mutta testissd yksikddn oma-
tekoinen ohjelma ei kadonnut
kasetilta, vaikka ne olivat ah-
kerassa kdytéssd. Tosin muu-
tama valmisohjelma hévisi ai-
van odottamattomasti.

Spectrumiin saa toki muita-
kin tallennuslaitteita kuin
mikrokasettiaseman. Sen ka-
settiasemana voi toimia taval-
linen kasettinauhuri. Spec-
trum ei valita huonostakaan
nauhurista, koska valmisoh-
jelmat ovat erittdin hyvin
ddnitettyja.

Spectruminkin kasettiohjel-
missa alkaa yleistyd turbo’ eli
nopeutettu lataus, joka lataa
pisimménkin ohjelman kah-
teen-kolmeen minuuttiin.

Aquariuksen massa-
muistit vélttdvid

Aquariuksen massamuistit
ovat levy ja kasetti, joista le-
vyasemaa ei testissd saatu toi-
mimaan. Ensimmé&inen levy-
asema oli kéayttdkelvoton.
Kun vihdoin saatiin toimiva
levyasema, huomattiin, ettd
joku oli lyényt levyaseman
luukun kiinni niin, ettd esitte-
lylevyssd oli muutaman milli-
metrin lommo. Kyseessd on
selvd suunnitteluvirhe. Eihén
levyaseman luukku saisi men-
nd kiinni ennenkuin levy on
joko paikallaan tai poissa. Li-
sdd hankaluuksia tuli etsit-
tdessd Aquariukseen sopivia
levyjd. Suurimmasta osasta
lilkkeitd sai vastaukseksi nau-
rahduksen. Aquariuksen le-
vyasemissa on vield se huono
puoli, ettd kahta levyasemaa
el voi kdyttdd pdaéllekkdin,
koska levyluukku on ylépin-
nalla. Se on ahtaan poytatilan
tuhlausta.

Aquariuksen kasettiasema
ei kuulu hitaimpiin, vaikka se
ei vedd vertoja Commodoren
turbokaseteille eikd Spec-
trumin kasettiasemalle.

BITTI 5/85

Spectrumin lisélaite-
valikoima runsas

Spectrumiin on saatavana
monenlaisia mukavia lisadlait-
teita peliohjaimista puhesyn-
tetisaattoreihin ja valokivaa-
reihin. Ehk& suosituin lisdlai-
te on Interface II, johon voi
liittdd kaksi peliohjainta ja
pelimoduulin. Interface [:een
voi liittdd laatukirjoittimen tai
modeemin ja jopa kahdeksan
mikroasemaa sarjaan. Inter-
face 1 mahdollistaa my&s jopa
64:n Spectrumin verkkotys-
kentelyn ja nopean tiedon-
siirron.

Edelldmainittu valokivaari
on melko uusi laite. Silld voi
sopivalta etdisyydeltd ‘ampua’
kuvaruutuun. Kone havaitsee
mihin kohtaan ammuit ja toi-
mii sen mukaan. Valokivaari
on kehittynyt valokynésté.

Spectrumin lisdlaitevalikoi-
ma ei rajoitu tdhdn, vaan sii-
hen on saatavana kolmikana-
vaisia  danigeneraattoreita,
valokynid ynnd muuta muka-
vaa, kuitenkin péddasiassa
ajanvietetta.

Ohjelmistoa

Spectrumiin on saatavana
erittdin runsas valikoima val-
misohjelmia, jotka siséltavat
ldhes kaiken mitd kéayttdja
tarvitsee. Puutteita maahan-
tuojien valikoimissa on esi-
merkiksi tietoliikenneohjel-
mien kohdalla, joita ei ole
tullut ensimmadistdkdédn Suo-
meen.

Kaikenlaiset peli- ja ajan-
vieteohjelmat edustavat suu-
rinta osaa Spectrumin ohjel-
matarjonnasta, kuten l&hes
jokaisen kotimikron kohdalla.
Opetus- ja hyétyohjelmisto on
Spectrumilla varsin monipuo-
linen ja laaja-alainen. Hyoty-
ohjelmien valikoimaan kuu-
luu lukuisia konekielikdanta-
jid ja -monitoreja. Lisdksi sii-
hen on useita ohjelmointikie-
lid, esimerkiksi Forth, jonka
arvostelu oli MikroBITTI
3/85:ssa.

Aquarius II:n ohjelmisto on
vhteensopivaa Agquarius I:n
kanssa ja ndin ollen taso ei
ole noussut tippaakaan en-
simmaéisen Aquariuksen

ajoista.

Aquariuksen grafiikka on
ainoastaan merkkigrafiikkaa,
jonka tarkkuus on 80 pistettad
vaaka- ja 50 pistettd pysty-
suunnassa, joten Aguarius
kalpenee jopa Spectrumin
256+ 192 grafiikan edessd,
saati sitten jonkun hieman
uudemman  kotitietokoneen
rinnalla. Erityisesti pelit kér-
sivdt heikosta grafiikasta.

Spectrum on parempi

Aquarius Il maksaa huomat-
tavasti vdhemmaén kuin Spec-
trum+. Siksi lienee turha
mainita, ettd Spectrumin gra-
fiilkka on huomattavasti pa-
rempi. Lisdksi sen ohjelma-
tarjonta on moninkertainen
Aquariukseen  verrattuna.
Myés lisdlaitteita ja muita tar-
vikkeita on Spectrumille huo-
mattavasti yleisemmin ja run-
saammin  saatavilla  kuin
Aquariukseen. Adnien osalta
koneet pdétyvét tasapisteisiin.
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TASAVALLAN TIETOKONEELLA.

Metsokukot ovat taistelleet taiteen puoles-
ta kohta sata vuotta. Nykyajan voitokas tais-
telija tieteen ja taiteenkin puolesta on Com-
modore 64. Tasavallan tietokone.

Flexidraw-valokyn@ on myés sivellin!

Commodore 64:n loistavista grafilkkkaomi-
naisuuksista saat heti tayden hyédyn kate-
vélla Flexidraw-valokynalla. Silla voit piir-

tadd@ nopeasti suoraan kuvaruutuun kaiken
teknisistd piirustuksista aina omiin taideteok-
siisi asti. Kuvat voit tallentaa levylle ja tulos-
taa kirjoittimella.

Tutustu Commodoren Flexidraw-valokyn&aan

ja piirtﬁ'iﬁn Iahjoihisi Commodore-jalleen-
myyidn luona. Ja piirré kuvasi historiaan.
Tasavallan tietokoneella.

Lisdrietofa MIKROBITIN palvelu-

kortifla. Rengasta nurmero 58,
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"Vaikuttaa silta, etta Sir Clive
Sinclair on paattanyt tehda QL:sta
laitteen, joka on useita vuosia kil-
pailijoitaan edella ja sailyttaa
etumatkansa.” (Tiefokone 8/1984)
Nyt se on saatavissa - vielapa
niin edullisesti, etta "...ei laitteen
sarjassaan ylivoimaisesti par-
haasta hinta-laatusuhteesta ole
epailysta.” (Tietokone 8/1984)
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Miss& QL?

Toivoisin ettd tulisi testi, vertailu ja
ohjelmia Sinclair QL:lle. Toivoisin
myos vdhdn tietoa QL:std. Miksi
MikroBITISSA on niin paljon mai-
noksia? Mainokset vievat paljon ti-
laa. Asiatietoja aloittelijoille! Onko
tulossa ilotikun wvertailuja? Muuten
hyvd lehti, mutta valmispelien arvos-
teluita saisi vdhentdd. MSX-standar-
din koneita saisi tulla arvosteluun
enemmadn. Onko Spectrum hyvé ko-
ne? Entd onko se hyvd ja helppo
aloittelijoille?

"Sinclair on best!”

Parcghin sinclairisti. Otamme QL:n
syyhyaviin sormiimme valittémeéisti
testattovaksi, kunhan maahantuoja
soa laifteen Suomessa myyntiin.
QL:n tuloa on hidastanut skandindp-
pdinten sovittaminen koneeseen ja
mukana seuraavien valmischjelmien
kédntéminen suomen kielelle. Va-
han ja foistaiseks! varmasti riifiGvast
QL-tietoa oli numerossa 4/84 sivulla
20, tosin viela silloin eldttelimme foi
voa sen fulosto jo joulumarkkinoille.

MikroBITISSA on mainoksia kah
desta syystd. Ensinndkin ne muodos
tavat niin merkittavan tuloléhteen,
effei niitd ole syytd jattaa pois. [lman
nainoksia lehti olisi

maksaisi huomattavast

chuempi ja
enernman.

o Se ef varmasti olisi lukijoiden edun

mukaista, Toiseksi mikromainokset
oval lukijalle mainioita Hefoldhleitd,
nekin toimituksellisen tekstin ohella.
Niistd ndkee, minkdlaista tavaraa on
farjollo ja mihin hintaan, Uutuudet
esiintyvat lisdksi nopeammin ilmoi-
fussivuilla kuin tekstisivuilla: lestien
feko kestad, kun laifteisiin halutaan
1 aneutua niin syvaille, ettd niistd voi
kertoa asiallista asiaa.
F!Imesyk:q;sr;+'-rf ilotikkujuttu piste-
fddn kohtapuoliin uusiksi. Samaten
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aloittelevia muistetaan vahintaan
yhtd paljon kuin (dhdnkin ast.

MSX:sta juttua on jo ndakynytkin.
Spectrum kuuluu suosituimpiin koti-
mikrothin ja sille on olemassa run
saasti varsinkin pelichjelmia, mufta
myos eri kielid ja jonkin asteisia
hyotyohjelmia. Basic ja grafiikka
oval moneen muuhun verraten hy-
vdl, mutta ndppdimistd on hieman
tuskastuttava ja ddniominaisuudet
vaatimattomat. Fiddan sitd monen
muun koneen onelle sopivana aloit-
telifoille.

Eskoensio Pipatti

Mink& hankkisin?

Olen lehtenne innokas lukija, ja olen
puuhaillut oman mikron hankkimis-
ta, Haluaisin koneen, joka sopii hy&-
tykdyttéon; ohjelmointiin, opiske-
luun yms. Kédyttoa olisi tietysti myos
pelaamisessa, vaikka ei minulla ole
aikomusta hankkia "ilotikkukyynér-
pdatd”. Tietokoneen hankinnassa on
ollut ongelmia. Kiikarissa ovat ol-
leet: Amstrad CPC464, CBM-64,
Memotech 512 ja Sharp MZ 821,
Sharp on hiljalleen putoamassa pois
pelisti mm. kdytettdvissd olevan
muistinsa vuoksi. Amstradissa on ol-
lut jokseenkin hyva peruskckeoonpa
no ja olin jo harkinnut sen hankki
mista, mutta luettuani MikroBITIN
no 2/85 tulin hieman toisiin ajatuk-
siin (Sharpin esittelyn lopussa, jossa
kerrottiin Amstradin ja Memotechin
“tulevaisuuden olevan kyseenalai-
nen'). CBM-64:4ssdkin on puutteen-
sa esim. Centronics-liitdnnan puuttu-
minen. (Olihan semmoisen raken-

sinclair QL

mikrotietokone makro-ominaisuuksin
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nuschje numerossa 1/85 multa mut-
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Koska olen ndin epavarmalla poh-
jalla, en oikein ndhnyt muuta vaih-
toehtoa kuin k#dantyd asiantuntijoi-
den puoleen. Mit& ndistd tietokoneis-
ta te voitte suesitella minulle, tai jo
tain muuta mahdollisuutta tdssd hin
taluokassa.

"Insufficient Data"”

En oikein ymmdrrd, minkd takio
Sharp MZ-821 on sinulla oflut putoa
massa pois kaytettdvissd olevan
muistin  takia: BAMmiahan [Gytyy
taydet 64 kt ja lisaksi erillinen kuva-
ruutuffAM.

Olet ehka tulkinnut Sharpin testis
sd olleen huomautuksen Amstradista
hieman vaarin, Kirjoiffajan farkoi-
tuksena oli kuvata markkinatilannet-
ta, joka on johtoniut sithen, etid osta-
jat kallistuval mieluummin jo ase
mansa saavutlaneisiin laitfeisiin ja

uusilla merkeilld on aina vaikeala
tunikeufun markkinoille. Amstrodin

tulevaisuus ei taatusti “ole kyseen-
alainen” laitteen ominaisuuksien ta-
kia, niita silla l6ytyy. Toisaalta sen
myynti Englannissa on ollut varsin
runsasta, joten olettaa sopii, etta se
meneslyy myds Suomessa. Amstra

aIssa on ominaisuuksia, joita tiefty
harrastajajoukkc arvostaa paljon.

Sama kommentti tulevaisuuden suh
teen patee myos Memotechiin: uu-
silla on tosin kovaa, mutta vasta tu-
tevaisuus ndyttad.

Varsinaiseen kysymykseesi on
hankala vastata. Kaikki mainitsema
si laitteet oval varsin kovan [uokan
mikroja ja sopival hydtykaytléon.
Lopullinen valinfa on kuitenkin itsel
Idsi: missa on saatavilla juuri sinun
haluamasi ochjelmointikielet, mihin
I6ytyy sopivat opetusohjelmat, jos
alot kayttdd valmiita. Kaikissa maini
tuissa lailteissa on useampia ohjel

BITTIPOSTI

BITTIPOSTI on avoin kanava kai-
kille lukijoille. Voit ldhettéé kir-
jeesi toimitukseen allaclevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedisti mielui-
ten A4-kokoiselle paperille. Kirjoi-
ta lyhyesti, rajoita pituus alle sa-
dan sanan. Néin mahdollisimman
moni pédsee ilmaisemaan mieli-
piteensd BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkaistuista kir-
jeistt emme maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bittiposti,
PL 64. 00381 HELSINKI.

mointikielia valittavana jo jokaiseen
sga myos peleja, 64:een ehka par
haimmat jo runsaimmin. HyGtykay
tén vaatimat lisakustannukset halua-
massasi kokoonpanossa ratkaisevat
myuas,

Eskocensio Pipatti

\(L'_}; s :; _."'

S d2 g

Ostakaa sitten
Commodore!

Mielestdni MikroBITTI on tosi hyvd
lehti. Tosin minua kismittdd jotkut lu-
kijat, jotka alituiseen wvalittavat ettd
Commodorelle on liikkaa cohjelmia,
mutta jollekin tdysin tuntemattomalle
merkille ei ole yhtddn ochjelmaa. Os-
taisivat Commodoren niin saisivat
ohielmia eikd tarvilsisi valittaa.
Lisdksi minulla olisi sellainen toi-
ve, ettd lehteenne voitaisiin jdrjestda
erikoisliite, jossa olisi kaikkien sinne
ldhetettyjen ohjelmien listaukset. En-
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sinndkin siitd syystd, ettd voisi ndhdd
millaisia ohjelmia toimitukseen ei
kannata ldhettdd. Toiseksi siitd syys-
td, ettd riittdisi ohjelmoitavaa sillekin
ajalle, jolloin muuten odottaisi BIT-
TIA

Lisdksi olisi mukavaa jos lukijoi-
den l&hettdmistd ohjelmista saisi va-
lokuvan lehteen, jotta tietdisi edes
hieman millainen peli on kyseesss.
Lehteen olisi mukavaa saada my&s
enemman lisdlaitetestejd, jotta niiden
hankkimista suunnittelevat saisivat
hieman opastusta.

"Pelisi on pelattu” -juttuja saisi ol-
la huomattavasti enemmaén, samoin
kuin juttuja tyyliin “"Tehdddnpé seik-
kailupelit itse".

Tarkeda olisi saada arvosteluja lu-
kijoiden ohjelmista, silld se selvittds
lukijalle millainen peli on kyseess4.

Mistd muuten johtuvat virheet pe-
lien listauksissa?

Etukdteen kiittden

"Computer fan”

Ideasi lukijoiden ohjelmien ofsikoi-
den julkaisemisesta on periaatteessa
hyvd. Ohjelmia on kuitenkin paljon
ja olsikon lisédksi kustakin ohjelmasta
pitdisi kertoa enemmdn, jotfa listasta
olisi todellista hydétyd. Sivumddrdi-
sesti se soisi MikroBITIN sisdllssta
litkaa, jotain tdrkedd jdisi varmasti
pois,

Toinen ideasi kuvaruutukuvien
julkaisemisesta on foteutusvaihees-
sa. Aiemmin olemme julkaisseet sa-
tunnaisia kuvia, mutta jatkossa kuva
tulee yhd useammasta. Lyhyt arvos-
telu lukijoiden ohjelmasta on myods
paikallaan.

Meiile tulee palijon puheluja ja
kirjeita listauksista ja lukijoiden on-
gelmista niiden suhteen. Totuus kui-
tenkin on, eltd useimmiten on kyse
syGttévirheista eikd varsinaisista lis-
tausvirheistd. DATA-lauseet ovat lis-
tausten “kinkkimdisin” osuus. Yh-
denkin merkin poikkeava sydfts
saattaa aiheuftaa virheen aivan
muualla ohjelmassa ja virheen I6ytd-
minen on vaikeaa. Jokainen lehteen
tullut ohjelma tarkastetaan toimituk-
sessa ja listatoan uudestaan selvyy-
den vuoksi. Jotkut virheet johtuvat
siirtovirheistd mikrolta printterille,
mutta ne oval harvinaisia. Sellaisiin
virheisiin, jotka eivdt vdlittGmdsti
vaikuta ohjelman foimivuuteen vaan
tulevat esiin vasta jossain tietyssd
ohjelman kohdassa, meilld ei ole
mahdollisuutta puuttua. Ohjelmaa ei
voi tarkastaa pitavasti kaikilta osil-
taan, koska se veisi kohtuuttomasti
aikaa. Tarkistusvaiheessa fodefaan,
eitd ohjelma Ilahtee pyérimédn nor-
maalisti ja mahdolliset ohjoukset
sauvalla fai ndppdimilld toimivat.
Ohjelmia kdytetddn niin pitkddn, el-
td saadaan kuva niiden tasosta. Jos-
kus paljostuu haitallisia  ilmiéité
printteripadssa; merkkivalikoima ei

o

pidd yhid mikron kanssa ja paperille
tulostuu eri merkki kuin kuvaruudul-
la on. Listauksissa oleval virheet
oval kuitenkin vahissd ja ongelmia
helpottamaan olemme perustaneet
SYNTAX ERROR -palstan listaus-
osuuden loppuun. Sielld kerrofoan
virheistd ja annetaan ohjeita listaus-
ten syGiidmiseks:.

Kiitos arvokkaista vihjeista Mikro-
BITIN kehittamiseksi.

Eskoensio Pipatti

Muistakaa Dragonia

Olisiko mitenkdsdn mahdollista, ettd
julkaisisitte ohjeet, joiden avulla
Spectravideon joystick Il saataisiin
toimimaan my&és Dragonissa. Muu-
tenkin toivoisin teiddn muistavan
myds meitd Dragonien ja muidenkin
"pienempien” koneiden omistajia
esim. kirjaesittelyin ym.
"Dragonisti”

Toimituksesta ei haluamiasi ohjeita
l6ydy. Voisikohan joku lukijoistam-
me auftaa. Koemme pulaa yleensd-
kin BITTINIKKARI-jutuista harvinai-
semmille merkeille.

foimitus
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Parasta ohjelmalistaukset

Bittinne on toki erinomainen mikro-
lehti. Mutta toki parantamisia olisi.
Mielestdni lehdessd on hyvéé:

Uusien mikrojen testit, Top Twen-
ty, peliarvostelut ja muut jutut kuten
esim. Tee seikkailupelisi itse (t&llais-
ta lisdd), Tietokone ja laser ja Kaikki
irti juttuja lisdd Spectrumiin ja mui-
hinkin koneisiin! Mielesténi ldhes
parasta lehdessd on kaikkien konei-
den cheislaitetestit!

Mutta yliveimaisen parasta on oh-
jelmalistaukset!!! Vaikka itsellani on
sieltd enimmin markkinoiduista ko-
neista oleva laite niin toivoisin tasa-
vertaisesti ohjelmia eri koneille. Oi-
keastaan kirjoitin siksi, ettd mista kii-
kastaa kun mikroille ei ole listauk-
sissa hyotyohjelmial Jos on niin ettd
niitd sielld toimituksessa on niin vipi-
ndd! Olisi toki hauskaa ainaisen réis-
kimisen tilalla tehdd véhan hyodylli-
sempddkin mikrolla. Mutta jos niita
ei teilld ole niin toivoisin, ettd sinne
toimitukseen niitd ldhetettdisiin ja et-
td niistd hyodyllisimmat julkaistai-
siin. Vaikka niin ettd n&ihin oste-
tuimpiin koneisiin kun on kolme nel-
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jd pelid niin pelejd tulisi puoclet ja
hyétyohjelmia puclet tai 1/3.

Huonoa lehdessdnne on mielesténi:

Hiukan liikaa Commodoreal
(My&s harvinaisiakin lisdd.) No mutta
voi sithen ne sitten tais tyssita!

Sitten vield: missd viipyy kaikki
Basic-kaskyt jotka lupasitte eka ja to-
ka numerossa?

"Mikroilia”
PS. Ohjelmointikilpoja vaikka joka
Bittiin!

Arvelet ihan oikein: hyétyohje.na-
listauksia ei toimitukseen juurikaan
tipu. Joitakin on ja tarkistettuamme
niitd myos julkaisemme. Kaikkia Ba-
sic-murteita valoltavat jutut ovat
feassa kuten on moneen kerfaan jo
vakuuteltu, kilpailujakin tulee riittd-
madn...

17 foimifus
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Kontakteja ulkomaailmaan

Numerossa 1/85 oli postipalstalla jut-
tua CBM-64:n liitdmisestd puhelin-
verkkoon. Jutussa kerrottiin Commo-
doren omasta tietopankista. Haluai-
sin saada lisdtietoja tdsta tietopankis-
ta ja siihen liittyvdstd ohjelmasta.
Olen kuullut myss jostakin Bulletin
Board Systemista.

Olisi kivaa jos kertoisitte néista
asioista ja modeemin vuokrauksesta
tai ostosta lehdessdnne, joka muuten
on tdyttédnyt kaikki toiveeni.

Yksi asia, josta olen jo aiemminkin
kysynyt ilman vastausta, on ulko-
mailta tilaaminen. Miten on menetel-
tdvd, jos haluaa tilata esim. Englan-
nista tai USA:sta tietokonekamaa?
Opiskelijathan eivdt voi hankkia
esim. VISA-korttia, joten miten on
maksut hoidettava? Olisi kivaa jos
kertoisitte naista, silld uskon, etia
muutkin ovat miettineet nditd asioita.

Jos joku lukijoista tietdd ndistd asi-
oista, antaa tulla juttua vaan!

Vastausta odottaen uskollinen luki-
janne

Pl

Tietoa on tulossa sekd modeemilla
maailmalle -asioista ettd ulkomailta
tilaamisesta. On niin paljon asicita,
jotka eivat kerralla mahdu lehtem-
me sivuille. ..
foimitus
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Ei voi olla 9000

ZOT! Arvoisa Bitin toimitus. Taalla
vaan yx juntti Kehd [Il:n eteldrannal-

ta. Lueskelin tédssd manndvuonna jul-
kaisujanne ja iskin silméni erityisesti
lehtenne kolmanteen numeroon. He-
ti alkusivuilla sain lukea satumaisia
tarinoita kahdesta supertietokonees-
ta: 64:st4 ja 328:sta. Texti kulki ja sa-
nat vilisivat silmissdni, kunnes...
ndin seuraavan luvun: 9000. Perassa
mainittiin jotta bps, eli baudia se-
kunnissa. Kysehdn oli Spectravideon
nauhuritallennuksen nopeudesta ja
sen muuttamisesta. Toisin sancen:

a) Mistd kyseinen tieto on pers-
sin?

b) Onx juttu totta kans?

c) Jos b=tosi niin: miten se teh-
dddn kdytdnnossd?

Sitten haluan tietdd, saake SVI-
318/328-koneisiin puhesyntikkaa, on-
ko kelldan sielld konekelistd valoky-
ndohjelmaa SVli:lle ja miten "scrol-
laan"” Spectralla kuvaruutua?

Toivon myé&s selvitystd seuraaviin
outoihin Spectravideon ka&skyihin/
korentoihin/funktioihin:

AFPEND  DSKIS MON
ATN DSKO$  MOUNT
ATTR$  EOF OUTPUT
CALL EQV ouT
CINT FIELD PAD
BINS FPOS PDL
CLOCK LOC RSET
COMMON LOF SET
CSRLIN MOD SGN

Okey... nyt on vuorossa CEM-64.
Numerossa 2/84 oli Simons' Basiciin
parit lisdkdskyt. Yhtd pientd yksityis-
kohtaa en ymmaértanyt:

Jos kerran FRASV- ja GRALD-
kdskyt ovat vain suoratoimintaisia,
eli niitd ei voi olla ohjelmassa, niin
miten mind sitten tallennan grafiik-
kakuvan nauhalle??, vai voiko muka
antaa korennon grafiikassa...

Lopuksi wvédhdn kehuja
BITISTA:

Muuten on tosi hyvd lehti, mutta
hinnan kohdalle pujahtanut paino-
virhe (?) tuotti hieman ikdvan ylla-
tyksen...

Hyvédd jatkoa MikroBITILLE toi-
vottaen nimimerkki

Mikro-

“Let your imagination fly
with Spectravidec”

Zot vain itsellesikin ja kiitos kirfees-
tdsi! Paljonpa olitkin l6ytanyt kysyt-
tavad. Koska kysymidsi komentoja
on noinkin paljon, en luonnollisesti-
kaan voi ryhtyd selvittdméan niita
vksitellen, voin vain autfaa sinut jal-
jille.

9000 baudia on puppua, se ei sit-
tenkaan pitdnyt paikkaansa. Alku-
perdinen tieto on maahantuojan saa-
masta ennakkomanuaalista, joka ei
ollutkaan ainakaan 300-sarjan kans-
sa tdysin yhieensopiva, Kokeilin kyl-
Id komentoa, mutta CLOAD on ns.
dummy komento, se vahdat valittaa
siitd, mitd tiedostonimen perdssd on.

Maahantuojan mukaan SV:hin ei

BITTI 5/85
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soa ainakaan talla hetkellad puhesyn-
tikkaa. .

Scrollaus onnistuu Basic-tasolla
PRINT-komennon avulla: kyse on
ns. ESC-koodeista. PRINT CHRH
27)"M"” tuhooa alloan olevan rivin
ja alemmat rivit nousevat rivin ylos-

pdin. PRINT CHRH(27)"L” nostaa
yllagn olevia rivejd pykélan yléspdin
eli tekee tilaa riville. Sivusuuntainen
scrollaus onnistuu Basic-tasolla par-
haiten VPOKE- ja VPEEK-komen-
noilla. (Vrt. POKE,PEEK). Kaikki
edelld mainitut onnistuvat myés ko-
nekielen eli sen kuulun “"Machine
Coden” avulla, silloin taytyy tosin
kayttaa IN- ja OUT-komentoja. To-
sin INP- jo OUT-komentoja/funktioi-
ta voi kayttdd myds Basicin tasolla,
hitaus tosin aiheuttaa tiettyjd kum-
mallisuuksia ruudulla. ..

Tassé tulee jotain yleistd hetoa
komennoistasi: CALL, CLOCK,
COMMON ja MOUNT eivdt kuulu
SV300-sarjan koneitten kdskykan-
tean. MONilla kutsutaan SV:n kone-
kielimonitoria (optio-ohjelma), jol-
laista noopurimaassa kuulemani mu-
kaon olloan rakentelemassa. PAD
tutkii grafitkkapéydéan tilaa ja ilmoit-
toa mahdollisen piirtémisen ja x- ja
y-koordinaatit. PDL ilmoittaa padd-
len tilan, wvrt. STICK. APPEND,
DSKIY, DSKOH, EOF, FIELD, LOF,
LOC, RSEI, SET ja FPOS
oval levykomentoja ja -funktioita.
Niiden avullo saadaan mm. kirjoi-
tussuojattua joko ohjelma, tiedosto
tai koko levy. Basicistd enemmdn
mm. H. Ylikujalan Basic-kdskyop-
paassa. Samoin SV-klubi voinee
autton, vefdjdn nimi jo puhelin on
Seppo Tossavainen (9() 6985 012.

OUT-komennosta vield, sen avul-
la pddsee ronkkimaoan mm. video-
RAMmia ja levyasemaa. Ks. esim.
Felczakin  konekieliopas. Video-
RAMmin muistipaikkoja voi muutel-
la seuraavalla tavalla: ouT
&HB81,osoitteen alempi tavu: OUT
&H81,&BXX000000 + osoitteen ylem-
pi favu ja viimeisend joko OUT &H
80, tila tai A = INP(&HB84) (grafiikka-
naytte: INP(&HB5)). Tuo XX tarkoit-
toa muuttujaa, jonka arvo on 01 (kir-
joitus) tai 00 (luku). Osoitteen ylem-
pi ja clempi tavu larkoittavat seu-
raavaa: ofefaan esimerkiksi heksalu-
ku &HAABB. Siing ylempi tavu on
&HAA ja alempi &HBB. Mutta tdstd
l6ytyy melko tarkat tiedot em. Felc-
zakin kirjasta.

64:n kuvan tallennus onnistuu
esim. siten, eftd pysdytat ohjelman
gjon siksi aikaa, kun annat jomman-
kumman komennon ja jatkat ajoa
CONT- tai GOTO-komennolla. Toi-
nen vaihtoehto on etsid kuvamuistin
alku- ja loppucsoite ja poketa ne en-
nen normaalia SAVE/LOAD-komen-
foa Basicin ohjelmatilan alku- ja
loppukohtaa osoittaviin muistipaik-
koihin, Miten on, 64-ekspertit?

BITTI 5/85
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Tuskin hinta on mikddn pahem-
manlaatuinen haitta, kun on kysy-
mys ndin hyvdstd suomenkielisesta
lehdestd, vai mita?

Pekka Niemi
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Pointmaster Viciin?

Kayké Pointmaster-joystick Viciin?
Asia tuli mieleeni kun kdvin kaverini
luona (hénelld on CEM-64). Kokeilin
ja hdmmadstyin kun kdsi ei vasy, kun
pelaa pitkdd kymmenottelua. Mutta
kun pelaa Commodoren tekemalld
joystickilld ei vol kirjoittaa pelaami-
sen jdlkeen. Bitti on hyva lehti, mut-
ta Bittinikkarissa saisi olla enemmaén
rakennettavaa Viciin.

A

Pasi Kivinen

Pointmaster-joystick  sopii  Vie-
20:een. Julkaisemme my&s Viciin ra-
kennusohjeita sité mukaa kun niitd
fulee toimitukseen.

toimifus
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Arvostelua
Mielestdni MikroBITT] on erittdin

hyvéd lehti, vaikka huonoja pucliakin
on, kuten esim. Tee-se-itse-jutut yms.
Myés kuusneloseen julkaistavien oh-
jelmien méadrad voitaisiin vahentas ja
ndin my&s tasoa nostaa. Silld suurim-
malla osalla kuusnelosen omistajista
on kymmeniin ellei satoihin nouseva
kopicitujen pelien mdadrd. (Itselldni
on noin 200 kopicitua pelid.) Asiasta
puheenollen en muuten tajua miksi
"kenttapaéllikke” ]. Hagstréom vaah-
toaa niin "kuumana” kopicimisesta.
Sehdn vain lisdd kuusnelosen myyn-
tid vaikkakin se laskee toisaalta pe-
lien myyntid. Mutta kummat ovat tér-
kedmpid ja tuottavampia, pelit vai
koneet?

Hyvistd puolista voisin sanoa pe-
liesittelyt (joita voisi olla enemmén
kuusneloselle), kone-esittelyt (erit-
tdin hyvid) ja Top Twenty. Top
Twentyyn voisitte myos lisdtd pelien
myyntimddrét (jotta voisin naureskel-
la niille jotka karsivdt toistasataa
markkaa pelistd, jonka olisivat saa-
neet minulta ilmaiseksi).

Koko lehden paras palsta on yli-
voimaisesti Bittiposti, jossa on muka-
va seurata J. H.:n & Co:n ja piraat-
tien nahistelua, spectrailijoiden ja
kuusnelosen omistajien kiistelya jne.
Koko palstan kuitenkin kruunaa ne

imbesillit idiootit jotka lahettelevat
sinne jdrjettémid kysymyksiddn tyy-
lilléd sopiiko Aquariuksen pelit App-
leen? ja koska lehdessdnne ilmestyy
avaruuspelejd Sharpin ohjelmoita-
vaan taskulaskimeen?

Miksi kaikki haukkuvat “Pelisi on
pelattu” -juttua (1/84)? Mielestini se
oli mielenkiintoinen ja jannittava.
Toivottavasti tallaisia juttuja tulee li-
sddkin. Myoskin ns. elaméankertoja
voitaisiin julkaista lisdd. Samoin voi-
sitte esitella kaikki Applen mallit,
mutta é&lkdd kuitenkaan muuttako
lehtenne sissltéd isompia koneita
suosivammaksi. Mihin muuten hédvisi
"Mikro 2000" -palsta Tietokone-
lehdestd vaikka sanoitte (1/84) ettd se
"eldd edelleen ja voi paksusta”? Jdin
kaipaamaan sitd kovasti. Mutta surun
murtaman mieleni lohduttamiseksi
voisitte julkaista jattijulisteen Com-
modoren “Vapauttaja”- kuvasta.
Taustapuoclelle voisitte laittaa jattiku-
van ]. Hagstrémin naamasta. Seinél-
l&ni on meinaan tilaa juuri sopivasti
Matin & Tepon ja Anja Niskasen ju-
listeiden valiss4.

Lopuksi esittdisin pienen kysymyk-
sen nimimerkille "Tosi kovaa kritiik-
kid" (3/85). Luuletko tosiaan ettd
henkilét, jotka kirjoittavat Bittiin pe-
lejd Spectrumille (pldah!!!) ja 64:lle
valittavat myéhemmin omille koneil-
leen julkaistujen pelilistausten maa-
rid? Jos luulet, ota yhteys lahimpéén
terveyskeskukseen tai hankkiudu no-
peasti ldhimmén koulukuraattorin
puhelle...

Nimim. Gene Vincent

PS. Petri Tiainen: Minun ymmaérryk-
seni mukaan artikkeli "Opi tekeméaan
seikkailupelejd” (1/85) pyrki opetta-
maan sinua ifse tekemddn seikkailu-
pelejd, ei kopioimaan niitd lehdestd,
joka sindnsd on niin yksinkertaista
touhua, ettd sithen riittdd tiaisen ai-
vot...

Enemmén hyétyé

MikroBITTI on tosi hyvd lehti, kiitos
toimitukselle. Mutta toivomuksiakin
olisi:

1) Enemmaén asiaa aloittelijoille.

2) Jos suinkin mahdollista, ly-
hyempid listauksia, koska olen aloit-
telija enkd vield jaksa tehdd pitkia
listauksia.

3) Voisitteko julkaista Commodore
64:lle piirtdmischjelman joystickille?

4) Kuinka paljon maksaa Commo-
doren monitori?

Terveisia 64:sen omistajille!

"64 AND I"

1) Aloittelijoille sopivaa juttua on
kevddn kuluessa tulossa enemmdn.
2) Pyrimme julkaisemaan seké ly-
hyita etta pitkia listauksia.
3) Piirtdmisohjelma 64:lle on jo
tulossa. ..

4) Commodoren varimonitori
maksaa 2950 mk.
toimitus
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F. Hofer vai Timo Pirinen

MikroBitin numerossa 3/85 olleessa
Bittipostissa Eskoensio Pipatti vditti,
ettd "MikroBITTI ei halua tukea lai-
tonta toimintaa”, Mistd sitten johtuu,
ettd samassa lehdessd julkaisitte Ti-
mo Pirisen peliochjelman Fenix. Ky-
seinen ohjelma on nimittdin kopioitu
Tekniikan Maailman numerossa 2/84
olleesta mikroliitteestd,. Ohjelmat
ovat rivinumeroita myodten samanlai-
set, ainocastaan Timo Pirisen ohjel-
masta puuttuu rivi 9050, jossa ilmoi-
tetaan pelin tekijat F. Hofer ja VT
(tarkoittanee ohjelman chessa olleen
jutun kirjoittajaa Vesa Tiirikaista).
Eiké tdllainen térked kopiciminen
jos mikd ole "laitonta toimintaa”?,

kysyn vaan. Ette kai vaan maksaneet
Timo Piriselle huikeaa julkaisupalk-
kiota?

"Tekijanoikeuksien puolesta”

Kyseessd on erifidin térked rikko-
mus, sen ovat todenneet kirjeissddn
myGs kymmenet lukijamme. Kopioi-
dun ohjelman lahettéminen ei kan-
natfa, koska se favalla tai foisella

paliastuu aina.
Eskoensio Pipatti

Microdrivet

Yksi Microdrive-mikrokasetti maksaa
69 mk. Samasta tyhjastd kasetista
maksaisit Englannissa vain 15 mk.
Koska hinnat laskevat, maahantuo-
jat?

Sinclair QL kéyttdd mikrokasette-
ja. Ongelma on niiden |&hetys leh-
teenne. Ohjelmatarjonta lehdessédn-
ne tdlle merkille tuskin ylittdd odo-
tuksia, koska ellei lahetettyd ohjel-
maa julkaista, vaivalla ansaitut kase-
tin ostoon kédytetyt 69 mk menevat
kuin Kankkulan kaivoon.

Ongelma voitaneen ratkaista kah-
della tavalla: joko MikroBITTI alkaa
palautella julkaisemattomia ohjelmia
tai kasettien hintaa tiputetaan rajusti.

Anssi Ranki



Matsushita Electric Industrial
Co. lid., Japanin suurin elek-
troniikkavalmistaja on julkis-
fanut sarjan oheiskirjoittimia,
jotka markkinoidaan yhtion
omalla tuotenimellé —
Panasonic.

Kasvavan kirjoitinsarjan ensim-
mdiset ovat KX-P1090 ja 1091
matriisikirjoittimet. Kirjoittimien
valmistuksessa kaytetty viimei-
sin tekniikka ja mikroprosesso-
riperusteinen elektroniikka ovat
takeena jo kdsitteeksi tulleelle
Panasonic-laadulle.  Poikkeuk-

sellisen terévé kirjoitusjalki ja
tarkimmatkin standardit tayta-
vii pisteohjattu grafiikka tekevét

kirjoittimista  mielenkiintoiset

uutuudet.

KX-P 1090 ominaisuudet:

® 80 cps tulostusnopeus

® 80/96 merkkia rivilla (Pica/Elite)
® 9 X9 matriisi

* kaksisuuntainen looginen tulostus

® paperinsyottd kitka- tai tappivedolla

® rinnakkaisliitanta (Centronics)

JUNIORMAINGS

Optiot:

® sarjaliitantad RS-232C/20 mA
virtasilmukka

® 2 kilotavun puskurimuisti

e X-ON/X-OFF

® |iitantéyksikkd mm.
Commodore 64 mikroon

KX-P1091

* kasvatettu tulostusnopeus 120 cps
® tekstinkdasittelytulostus 22 cps
® valittavissa suhteutettu tulostus
® |aajennettu ASCII-merkisté
* yhteensopivuus |BM
PC:n kanssa

Panasonic-kirjoittimissa on mahdollisuus myés kayttajdkohtaisten erikoismerkkien tallen-

nukseen ohjelmallisesti.

Panasonic-kirjoittimet ovat kéyttévarmuutensa lisdksi myds hammastyttavan edullisia.
KX-P1090 OVH. 2990,- KX-P1091 OVH. 3600,- RS-optio OVH. 680,-

Commodore &4-liitanta OVH. 780,-

Kysy listiti omalta mikrokauppioaltasi tai Kaukomarkkinat Oy:n

elektroniikkaosastolta.

Lisdreropa MIKKOQBIT TN palvelu

kartillia

I
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Maisemia
matematiikal

@ ® Useimmista kotitietokoneista l6ytyy joukko
matemaattisia funktioita, ainakin sellaiset
kuten sini (SIN), kosini (COS). ja neliéjuuri
(SQR). Né&iden funktioiden kuvaajat ovat
kauniisti kaartuvia ké&yrié ja erityisesti kaksi
ensiksi mainittua tarjoavat jaksollisuutensa
tthden mahdollisuuksia jénnittévien pintojen
ja nadyttdvien maisemien tuottamiseen

tarkkuusgrafiikalla.

Tuatettaessa eri tavoin kaa-
reutuvaa pintaa tietoko-
neella térmétdén ongelmaan,
miten saada kone ymméarta-
médn, ettd paikoitellen pinta
jdd piiloon itsensa taakse. Rat-
kaisu on, eftd piirtdminen
aloitetaan pinnan etureunasta
katselijaan ndhden ja edetdén
taaksepdin. N&in tiedetdén,
mitkd alueet ja&vat piiloon,
kun niiden "edessd” olevat
muodot tulevat piirretyksi en-
sin (kuva 1).
Ohjelmaesimerkeissd pinta
kootaan samaan suuntaan
etenevistd kd&yristd. Tauluk-
koon V on luettu kulloisenkin
piirtdmisvaiheen aikana kor-
keimpana olevat pisteet. Ri-
vin epdlooginen erisuuruus-
merkin suunta selittyy sill4,
ettd Spectravideon grafiikas-
sa y-akseli kasvaa alaspdin.
Seuraavaa kdyrdd piirrettdes-
sd testataan, meneekd se
edellisten kdyrien alapuolel-
le. Jos menee, niin siirrytdan
suoraan laskemaan kdyran
seuraavaa pistettd, muutoin
laskettu kdyrdn piste sijoite-
taan, ja koska se samalla on
ylempdnd kuin aikaisemmat
pisteet samalla x:n arvolla, se
sijoitetaan taulukkoon V.

Sinivuorten y&

Helpoin funktio pinnan tekoa
ajatellen on sini (tai kosini,
ndilldhan on eroa vain jakson
vaiheessa), silld se on mdéri-
telty kaikilla arvoilla ja on,
kuten sanottu, jaksollinen.
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laskettava piste. Tuloksen pe-
rusteella mdadrdtddn véri, tai
hypédtddn kokonaan yli seu-
raavaan pisteeseen (ks. ohjel-
maesimerkki 1:n tdydennyk-
set). Testauksen matemaatti-
nen merkitys on derivaatan
etumerkki ko. pisteessé.

Funktionpytréytys

Kirjallisuudessa ja mainoksis-

Tayteldisié vérejd saa sédtele-
méillé néyttéruudun kontrastia,
varikylléisyytté jne.

Korkean vuoren punaiset “por-
taat” johtuvat lilan pienestd
video-RAM:ista.

Ohjelmaesimerkissé8 1 on
vuoristomaiseman leveys-
suunta, so. katsetta vastaan
kohtisuora poikkileikkaus, sa-
moin kuin syvyyssuunnassa
tehty poikkileikkaus sinikdy-
rdn muotoinen. Syvyyssuun-
nan profiili saadaan noudat-
tamaan annettua funktiota si-
tomalla perdkk&isten kdyrien
vaihteluvéli eli amplitudi ky-
seiseen funktioon (kuva 2).
Sinilausekkeen (rivi 120) lisa-
termi N/10 aikaansaa kdyrissa
hitaasti kasvavan vaihesiirty-
mdn, mikd ilmenee lopputu-
loksessa vuorien ndkymisend
sivusta pdin. Mielenkiintoisen
valo-varjo-vaikutelman saa ai-
kaan testaamalla, onko edel-
linen kdyrdn piste ylempénéa
vai alempana kuin parhaillaan

sa on usein muotoja, jotka on
saatu aikaan ikd&nkuin py6-

rdayttdmdlld annettu kéayrd
jonkin akselin ympéri. Vai-
keus on tassdkin juuri se, mi-
ten saadaan piiloon jdavat
alueet todella piiloon, eli mi-
ten jdlleen edeta edestd taak-
se kdyrd kdyraltd, Kuvassa 3
on téllaisen pyérdhdysmuo-
don korkeuskédyrid ylhaalta
katsottuna.

Kun muodon profiili on an-
nettu funktiona, vastaa ympy-
rdn sdde x:n arvoa (ympyran
keskipisteessda x=0). Etdisyy-
delld r kuvion keskipisteestd
muodon korkeus on joka
suunnassa sama, ovathan
korkeuskdyrat ympyréitd. Ku-
viota piirrettdessd on kunkin
pisteen kohdalla mddriteltdva
sen etdisyys keskipisteestd.
Tamé etdisyys sijoitetaan pro-
fiilifunktioon (kuva 4). Etai-
syyden lauseke saadaan hel-
posti suorakulmaisesta kolmi-
osta kuvan osoittamalla taval-

la. Muuttujien nimet viittaa-
vat ohjelmaesimerkkiin 2.
Tassdkin saadaan helposti ai-
kaan valo-varjo-efekti.
Ohjelmaesimerkissd 1 piir-
retddn 50 kayrdd, kuhunkin
pitdd laskea 255 pistetts.
Ohjelmaesimerkissd 2 pistei-
den lukumé&édrd on kaksin-
kertainen, ja profiilifunktion
lisdksi jokaista pistettd var-
ten tarvitaan lisdksi nelidjuu-
ri. Homma on toivottoman
hidasta juuri ndiden funkti-
oiden tdhden. Koska niistd
joudutaan wusein laskemaan
samat arvot, on mielekéastd
lukea niitd alussa riittdva
mddrd taulukkoon, ks. ohjel-
maesimerkki 2, jossa nelié-
juuren arvoja luetaan tau-
lukkoon aluksi 800 kpl. Esi-
merkissd 2 piirrettdessd kes-
kustan ldheisyyteen vaadi-
taan nelidjuurelta yhd tar-
kempia arvoja, joten riitta-
védn tihedn taulukon tekoon
ei kotitietokoneiden muisti
riitd. Sen tdhden rivilld 110
katsotaan, ollaanko jo niin
ldhelld keskustaa, ettd nelis-
juuren arvot on madrattava
pistekohtaisesti. Siirtyminen
ilmenee ajon huomattavana
hidastumisena.

Miten taltioida
ajon tulos

Yhdistelemaélld sinejd ja kosi-
neja, lisdilemadlld mielikuvi-
tuksellisia termejd, korotta-
malla mielivaltaisiin potens-
seihin jne. voi saada aikaan
mitd omituisempia muotoja.
Tecksen ikuistaminen ilman
hyvélaatuista piirturia onnis-
tuu valokuvaamalla tv-ruu-
dulta, jolloin voi kéayttdd
melkein mitd tahansa filmi-
laatua, pitkda valotusaikaa
(vdhintdan 1/15 s) sekd, mi-
kdli mahdollista, kuvaputken
pullistumisvaikutelman pois-
tamiseksi ottaa kuva kaukaa
teleobjektiivilla. Jalustana
voi kdyttdd oikean puut-
tuessa tuolia, poytdd tms.

Esimerlkki 1

Muuttuja P paikallistaa pin-
taa etuviistoon. N ilmaisee
kdyrien lukumAdrdn ja K nii-
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Muuttuja M (rivi 120) kuvaa Kayttd sarakkeisto. Tédssd vaiheessa Esimerkki 2. Esimerkki 1.
Maimia etdisyyttd pyordhdyskeskipis- | Ohjelma tiedustelee aluksi | on piirrettdvd itse pyoréaytet-
teestd. Taulukossa PYT - | varjostuksen laatua. Kein ava kayra. Ti ikali e 1 CLS:G0TO 5 10 REM SINIVUORTEN YO
b sidheih (PY’; ? . einot | thva kéyrd. Tikulla (mikali ef 2 REM VALAISTUSALIOHJELMA 20 COLOR 15,1,1
agoras) on nelidjuuria val- | erilaisten varjostusten toteut- | sisddnrakennettu, niin rivilld & R
: Lo : , . , 3 IF Y<=V(W-1) THEN 160 ELSE 150 30 SCREEN 1
miina 800 kpl. Ta&m& ei kui- | tamiseksi ovat syntyneet "“va- | 250 S=STICK(l)) ohjataan 4 IF Y<V(W-1) THEN 160 ELSE 150 40 DIM V(255)
oo tenkaan riitd, kuten tekstissé hingqssa". Syynd on profiili- | valkoista nuolta, joka jattda 5 INPUT "1-VOIMAKAS,2-LIEVA VARJOSTUS,3-E 50 P=190:PII=3.14
todettiin, vaan ldhelld keskus- | funktion taulukkototeutus, | jédlkeensd vihredn jéljen, joka I VARJOSTUSTA";T 60 FOR X=0 TO 255:V(X)=193:NEXT
den amplitudin. Koneelle, | taa on siirryttdvd suoraan mikd aiheuttaa usein vélitté- | on juuri profiilikdyrd. Nuolta 6 IHPUT“}._I’_J!_LHI";H 70 REM ULKOSILMUKKA
jonka grafiikka on oikeinpdin | juuren méaérittdmiseen (rivit | mésti toisiaan seuraavien y:n | voi ohjata vain eteenpéin, sil- 10 REM PAAOHJELMA 80 FOR N=1 TO 50
(Spectravideossa y-akseli kas- | 110 ja 410). Kun etdisyys on | arvojen yhtdsuuruuden. l& kdyrdn on oltava funktio. 20 GOSUB 180 90 P=P-1:K=SIN(N/50%3.5*PII)*30
va alaspdin) ohjelma on sovi- | mddritelty, sijoitetaan se pro- Seuraavaksi se tiedustelee | Suoraan yléspdin tai alaspdin 30 DEFINT V:DIM V(256),PYT(800) 100 REM SISASILMUKKA
: = L g : ‘i : L ; : _ e 40 FOR X=0 TO 256:V(X)=200:NEXT 110 FOR X=1 TO 255
tettavissa  grafiikkakéskyjen | fiilifunktioon (rivi 120), jonka | vérid (vastaus 1—15). Sitten | ohjaaminen saa kdyrdn kul- % >
. - : = e : " 50 FOR X=0 TO 800:PYT(X)=SQR(X/800):NEXT: 120 Y=-SIN(X/255%6*PII+N/10)*K+P
muuttamisen lisdksi seuraa- | arvot ovat taulukossa K. ilmestyy ruutuun omituinen | kemaan vain jyrkemmin ylés P=185 130 IF YCV(X) THEN V(X)=Y BLSE 150
vasti: jos mikron grafiikassa 60 SCREEN 1 140 PSET(X,Y),4
on kuvapisteitd vaakasuun- 70 FOR N=50 TQO -50 STEP -1 150 NEXT X
nassa a, on kaikkjalle, missd 80 GOSUB 500:LOCATE 5,5:PRINT N:P=P-1 160 NEXT N
esiintyy luku 255, sijoitet- 90 FOR X=-128 TO 128 170 BEEP
tava a. P:td ei tarvitse alus- 100 W=128+N+X:IF W<1 OR W>255 THEN 160 180 GOTO 180

samddritelld, eikd rivid 60
tarvita ollenkaan. Rivilld 90
P=P+1 ja rivilld 120 ei tarvi-
ta miinusmerkkid. Rivi 20
merkitsee mustaa taustaa,
rivi 30 grafiikan aloittamista.

Rivilli 140 piirretddn piste 160 NEXT:NEXT:GOSUB 500 120 M=50*(X/255*6*PII*((N+30)/30)-N/5):60
koordinaatteihin (X, Y), varil- L SUB 300:Y=SIM(M)*K+P
l& 4 eli siniselld. Rivin 130 180 REA RATEAN HARSLETERLY 135 IF Y<V(X-1) THEN C=4 ELSE C=9
vertailumerkki on k#snnetts- 190 DEFINT K:DIM K(210) 180 CIRCLE(230,40),10,9,,,4/3
. ; 200 SCREEN 1 190 PAINT(230,40),9
(-8 Luk_u]q m_uuttelemalla saa 210 LINE (20,10)-(20,190),4:LINE (20,190) 200 GOTO 200
helposti toiveittensa mukaisen -(220,190),4:LINE (78,190)-(78,10),7:LINE 290 REM MUUTTUJAN M KOHDISTAMINEN VALILLE
lopputuloksen. (220,190)-(220,10),6 0...314
220 GOSUB 380 300 IF M=>0 THEN M=M MOD 314 ELSE M=M MOD
Esim 230 LOCATE 22,10:PRINT 190:LOCATE 80,180; 314+314
L PRINT 1:LOCATE 200,180:PRINT O 310 RETURN
Useimmin k&ytetyt aliohjel- 240 CZEO:D~}9I§
mat on sijoitettu alkuun, miké 220 5= STE CKL{O Kuva 4. Ylh&é&lts katsottaessa ei korkeus tule nékyviin, vaan ké&yrat
e - 260 IF S=0 THEN X=0:Y=0 kuvautuvat suorina.
lissd nopeutta aavistuksen Kahden samantaajuisen vérdhte- 270 IF S=1 THEN X=1:Y=-2
verran. T‘Dlsa.ﬂlta on ESII'I'IEI‘- g:ﬂhhﬂ;uintﬂﬂ:m:lﬁ- ?Trﬂ-hktﬂ”' 280 IF S5=2 THEN X=1::Y==1 Pyoraytysmuoto ylhddltd M Valmiita ktyria
kissd 1 lausekkeita jatetty sie- ovat kuvan keskellt vierek- 290 IF S=3 THEN X=1:Y=0 X
ventamiittd selvyyden vuoksi. tin (patbalissemingn waikec). 300 IF S=4 THEN X=1:Y=1 1w | ‘ e
310 IF S=5 THEN X=1:Y=2 el T
320 IF S=6 THEN X=0:Y=0 ol
330 IF S=7 THEN X=0:Y=0 ;
340 IF S=8 THEN X=0:Y=0 >\ 5
350 C=C+X:D=D+Y:PUT SPRITE 1,(C,D),15 - o
‘.I.h"ﬂﬂ'ﬂﬂl‘ﬂﬂmﬂﬂﬂuﬂ'ﬂ KI.IVH 2_ Ohjclmauimukiuﬂ 1 on 360 IF C>220 THEN RETURH : :
Kristus-kallio -késite. M&kki on funktio f(x) rivill& 120. Funktio 370 K(220-C)=190-D:PSET (C,D),12:G60T0 250 X
sijoitettu DATA-lauseisiin. fin) on ulkosilmukassa rivill& 90 380 FOR X=1 TO 8:READ A$:B$=B$+CHRS(VAL("
ja sen arvoa merkitéén K:lla. &B"+A$)) :NEXT:SPRITES$(1)=B% K Finkiione: ¥ sl
Rivill& 120 on siten tulo f(n). f(n), 390 DATA 11110000,11000000,10100000,10010 _// et M, olon
Kuva 1. Piirtéminen on aloitet- miss# siis f(n) edustaa itse k&yrid 000,00001000,00000100,00000010,00000001 !
tava edestd, jotta piiloon jédwvit ja fin) (eli K) kuvion syvyys- 400 RETURN
alueet voidaan tunnistaa. profiilia. 410 M=SQR(((x/128)"2+(W/50)“2)/2):Y=P-K(1I
NT(200%*M))
420 RETURN 130 Kive 3. )
Vuort ylhaslts Wuoren prahili

h=Y2n)

Y=Hxlin)

410

(INT(200%*M))
130
140

150 PSET (W,Y),H
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110 IF ABS(N)<20 AND ABS(X)<40 THEN GOSUB
120 M=PYT(400*%((X/128)"2+(N/50)"2)):Y=P-K

IF Y<V(W) THEN V(W)=Y ELSE 160
ON T GOTO 3,4,150

490 REM NUMERON PEITTO
500 LINE (0,0)-(320,20),1,BF:RETURN

Ndaillé muutoksilla saadaan aikaan aavemainen maisema.

25 DIM SIM(314):FOR X=0 TO 314:SIM(X)=SIN
(X/50) :NEXT
90 P=P-2:K=SIN(N/S50*3.5%PII)*(50-N)

tai alas. Vaaleansininen vii-
va, jonka koordinaatiksi on
merkitty 1, on raja, jonka jél-
keen muoto mahtuu syvyys-
suunnassa piirtoalueelle ko-
konaan. Se jdd kuitenkin lai-
doilta vield hieman ndkymaét-
témiin. Kun nuoli on saavut-

BITTI 5/85

tanut O-kohdan eli lopullisen
muodon keskipisteen, ei va-
hdédn aikaan tapahdu mitdan.
Kone laskee ensin nelidjuuria
muistiin ja aloittaa sitten tus-
kastuttavan hitaan piirtami-
sen; asia kannattaa unohtaa
noin tunniksi,




3
£
o
2
e

NYT ON SINUN

JO
HANKK(A TIETO

) VTAMA OHJVELMA

KORKEA AIKA

an )

KONE !

OLEN KEHITTANYT TAHAN
JO HYSTYOHJELMIAKIN ...

ESIMEREIKSI AUTAA
TALOUDELLISISSA

ONGELMISSA [ \
e —— 5

.%ﬁ;@g

HELKA ! SE HYOSTYOHJELMA
TOoIMIlL ! TALOUTEMME
ON TAAS EKUNNOSSA |/

v L
. 1 Kiekkokirjc}ittimella
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o)

Uusimmassa Prosessorissa on tarkat rakennus-
ohjeet, miten kolvinkayttotaitoinen bittinikkari
pystyy rakentamaan tosihalvan puhekoneen
kotimikroonsa. Sanavarasto ei ole esteena, silla
kone puhuu kaiken mita kasketaan. Pane sina-
kin kotimikrosi puhumaan!

Muuta huhtikuun Prosessorissa:

* Puheohjattava Apricot-laukkumikro
Sovelluspiirimarkkinat kasvussa
Tosihalpa logiikka-analysaattori
Kehittyvat puolijohdelaserit

Varmaa automaatiota atomivoimaloissa

ILMESTYY 22.4.
HAE LEHTIPISTEISTA OMASI!
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joitusjdlijen, silld kirjasimet
ovat kiekolla valmiina eikd
niitd muodosteta pisteistd ku-
ten matriisikirjoittimessa. Kun
halutaan enemmén merkkejé,
vaihdetaan vain toinen kiek-
ko kirjoittimeen. Upea jédlki
soveltuu hyvin toimistoihin ja
kirjeiden kirjoittamiseen,
mutta grafiikkaa silld ei pysty
tekemaan.
Matriisikirjoittimessa ei kir-
jain ole yhtd kaunis kuin
kierkkokirjoittimessa, mutta
sen kirjoituspdd on tehty niin,
etd grafiikan tulostaminen
onnistuu mainiosti. Kirjoitus-
pdd koostuu pystysuunnassa
olevista neuloista, jotka iskey-
tyvdt paperiin sen mukaan
miten kirjain pitdd muodos-
taa. Mitd tithedmmaéssa neulat
ovat, sen tarkempaa on tulos-
tusjdlki. Useissa matriisikir-
joittimissa puhutaankin NLQ-
laadusta eli ldhes kirjelaadus-
ta (Near Letter Quality). Siis-

Piirturikirjoittimissa, jossa on
kynd, kirjaimet muodostuvat
viivamatriisina.
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teintd jalkea tekevissa kirjoit-
timissa pisteet voidaan tehda
vield kahteen kertaan, jolloin
kirjaimen pisteitd ei kunnolla

Kiekkokirjoittimissa on valmiit
kirjasimet, joiden j&lki on saman-
laista kuin painojélki. Pistemat-
riisista muodostuvat kirjaimet sen
sijaan tehdédn neuloilla, jotka
ovat pystysuunnassa. Neulat
iskeytyvét vuorollaan paperiin
sen mukaan, miten kirjaimet pi-
té& muodostaa.

Minka Kirjoittimen valitsisin

erota toisistaan edes suuren-
nuslasilla.

Sekd  kiekkokirjoittimissa
ettd matriisikirjoittimissa tar-
vitaan védrinauha, joka nykyi-
sin on melkeinpd aina kasetil-
la. Sen vaihtaminen on siistid
ja helppoa ja silld saa yleenséd
tulostettua satojatuhansia tai
miljoonia merkkejd. Véreissa
on kuitenkin tyydyttdvd vain
yhteen. Joissakin kirjoittimis-
sa el kuitenkaan tarvita véri-
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e Alkupiste

0\12345
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® | oppupiste
{Seuraavan merkin
alkupiste)

PIRJO LAINE

e e Kirjoittimen tai
piirturin valinta on
helppoa, jos tyytyy sa-
maan merkkiin kuin
mikrotietokonekin on.

Kirjoitin toimii taatusti
oikein. Mutta jos ha-
luaakin toisen merkki-
sen kirjoittimen tai
piirturin, on oltava
hiukan tarkempi. Kaik-
ki kirjoittimet eivét
kéy kaikkiin mikroi-
hin. Edes centronics-
liiténté& ei aina takaa
yhteensopivuutta.

nauhaa vaan tulostus teh-
dddn ldmpopaperille. Kirjoi-
tuspdédn neulat lampenevét ja
ldmpopaperi reagoi tdhdn
lampéén tummumalla neulo-
jen kohdalta. Joissakin kirjoit-
timissa on jopa mahdollisuus
sekd tavallisen paperin kayt-
t66n varinauhalla ettd lampo-
paperiin ilman vérinauhaa.

Piirturikirjoittimissa taas on
kynat, joilla tehddan sekda
grafiikkaa ettd kirjainmerkit.
Kynéapiirtureissa onkin etuna
useampi vdri ja jatkuva viiva.
Kynét ovat yleensd kuulakér-
kikyndn tapaisia pallokynid
tai huopakynid ja piirturit
ovat suhteellisen halpoja. Jal-
ki ei tosin ole kirjelaatua eikéd
edes ldhes kirjelaatua, mutta
harrastajakdytéssda kynépiir-
turit puolustavat paikkaansa
hyvin.

Markkinoilta loytyy vield
hipihiljaisia mustesuihkukir-
joittimia ja laserkirjoittimia,
jotka ovat salamannopeita ja
joiden jdlki on kuin painettua
tekstid, mutta hinta niissd on
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Minka

Kirjoittimen

Canon X-710

[ X X ]
Kirjoitin ZX-Printer Canon X-711 TS-2040 Epson P-40
Hinta 495 mk 760 mk B45 mk 1390 mk
Maachantuoja Oy Hedengren Ab Oy Canon Ab Oy Hedengren Ab Ficom Oy
Puhelin {90) 670211 (90) 558861 (90) 670 211 (90) 701 5166
Toimintaperiaate Lampékirjoitin Lampé&kirjoitin Lampokirjoitin Lampékirjoitin
Kirjoitusp&é Neulat Neulat Neulat 9 neulaa
Merkin koko B x B pistetta 5x 7 pistetta Bx 8 pistetts 5x 9 pistettd
Gratiikan tarkkuus Kuvaruudun kopiointi 140 pistetta riville Kuvaruudun kopiocinti 480 pistetta rivi, 6% 8 merkki
Virit 1 l 1 |
Rivipituus/merkki& 3z 20/35/10 32 20/40/72/80
Kirjoitusnopeus 50 merkkia/s 23/12/17 merkkid/s 50 merkkia/s 45 merkkid/s
Slirtomekanismi Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto
Paperilaatu Alumiinipinnoitettu Rullapaperi TP-57 Lampopaperi Lampopaperi (P40TRP)
Paperikoko Leveys 100 mm Leveys 57 mm Leveys 110 mm 112mmx 1l m
Paperin hinta 29,50 mk/rulla (20 m) 21 mk/S rullaa 19 mk/rulla (25 m) 130 mk/S rullaa
Liiténnét/hinta Sinclairin oma RS-232C Sinclairin oma Centronics- tai RS-232
-liitantd
Siirtonopeus 300 baudia 75—9600 baudia
Yhteensopivuus ZX81, ZX Spectrum ja Canon X07, Canon F-300P ZX81, ZX Spectrum ja Epson mikrot, Sinclair
ZX Spectrum + (ohjelmoitava funktiolaskin) ZX Spectrum + Spectrum, Spectrum +, QJL,
Dragon, Oric Atmos ym.
Cemronics-hl!énti&:se!
Erikoisominaisuudet Sisdinen akku Testitila (itsetestaus) Kannettava, ladattavat akut
(1 rullan printtaus)
Muuta Kuvaruudun kopicinnin 240 g Kuvaruudun kopicinnin Pienikokoinen 46 x 216 x 128
tarkkuus 176 x 256 pistetta tarkkuus 176 x 256 pistetta mm, 0,7 kg, pistegrafiikka,
Epson-standardi 95 ASCI]
merkkia, 14 kaskyd
useita tuhansia tai kymmenié tietdd kirjoittimen sopivan,
tuhansia eivétkd siis sovellu mutta ne saattavat sopia use-
kotimikroilijoille. Napa  Signaali  Suunta Toiminta ampiinkin. Melko harva ma-
1  STROBE IN limoittaa, milloin tietoa on kirjoittimen hantuoja uskalsi luvata kaik-
: navoissa valmiina luettavaksi. Signaali- kiin centronics-liitdntéisiin i
Mitd on centronics taso muuttuu korkeasta matalaksi sei t niistaki jotk l}a
) T (vdhintddn 0,5 mikrosekunniksi), kun R e B e
Centronics-liitdntad pitéisi olla tietoa on valmiina. pasivat, mainitsivat, etta gra-
se ihmeita tekeva Yhteenggpi- 2 DATA 1 IN Data 1 —B sisaltavat fiikan tulostus voi olla puuta
vuuden tae. Se on rinnak- i gﬂi % {E F‘a{thkﬁatT‘ f’““ﬂ heindd. Syynd on mikroissa
S g 3 informaatiota = .. s -
kalslutar_man stangrdl, Pnka 5 DATA 4 IN e e DA esunt}".:ra graf_ull-r.qnlkl_rjavuus.
36-nastaisessa liittimessd on 6 DATA & IN Korkea signaalitaso Monissa kirjoittimissa on
jokaiselle nastalle oma tehta- 7 DATA 6 IN vastaa loogista "1"-tasoa, yhteensopivuusongelma rat-
VAnsa. 8 DATA 7Y IN matala signaalitaso kaistu joko kirjoittimen sisds-
Centronics-liiténtd  takaa ¥ ERiaR A, JeRdReien ¥ -wen sd tai pohjassa olevilla mikro-
< lianta ' 10 ACK OUT 8,5 mikrosekunnin matala oy _
sen, ettd saat kirjoittimen toi- pulssi kuittaa tiedon vastaanotetuksi. kytkimillda (DIP), jotka k&an-
mimaan mikron kanssa, jossa 11 BUSY ouT Kun signaalitaso muuttuu matalaksi, netddn oikeaan asentoon mik-
my6s on centronics-liitdnté. :‘_”tl""m on valmis vastaanottamaan rotietokoneen ominaisuuksien
Mutta vaikein pala kirjoitti- 12 NC OUT  Tama napa on loogisessa “0"-tilassa. mukaan. Niilla valitaan esim.
men valinnassa on yhteenso- 13 SELECT OUT Signaalitaso on korkea, kqn Iﬁiricitin on
pivuus muussakin kuin vain tietokoneyhteydesséd ("on line”).
liitdnndn kannalta ja ohjaus- 14 Ei kéytSssa
ten kannalta. Grafiikk k 0 = hayted
: : o a 11. ___'al:ner 2 16 SIGNAL GND Signaalimaatto
kien ja kirjainten pitdisi vas- 17 CHASSIS GND  Laitteen rungon maatto, eristetty
tata toisiaan. Néité tietoja em- signaalimaatosta. Centronics-liiténnéssé tiedonsiirto
o fatbat ) 18 +5VDC  OUT +5 V tasavirtaa on rinnakkaista ja liittimessd on
t p}rs’[‘f' o ukcilslsfmin s kirjoittimen ulkopuoclelle 36 nastaa, joitten tehtdvéit on tar-
amaan ja QLo T anna?‘ 19—29 GND Kierrettyjen parikaapelien signaali- koin mééritelty. (Léhde: Star-
taa tutustua kirjoittimen omi- maattonavat kirjoitinkésikirja, julkaisija Oy
naisuuksiin kunnolla ennen | |30—31 N/C Ei kaytossa Mikrolog Ltd.)
ostopdétosta. 32 N/C ouT Témé napa on loogisessa "1"-tilassa.
Yht - koht ¢ 33 EXT GND Ulkoinen maatto I8
E’ensﬂplm}.’.s O ﬂ..an aul- 34_36 NJ'I’C Ej k&ﬁﬁssﬁ -'_l:\-rl-:_.- -'- -:_. -_ "\||I__I|. i K f .
lukossa on keratty kaikki ne S ;
mikrot, joihin maahantuoja
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Salora Fellow Aquarius 4-vdrikirjoitin Magnasonic PDM 4 SV-901c
520 mk 1520 mk 1595 mk 1595 mk 1635 mk
Oy Canon Ab Salora Oy Oy Kennex Ab Oy Merso Ab Teknopiste Oy
(90) 558 861 (924) 6151 (90) 6924109 (90) 718833 (90) 480011
Varigraf.kirjoitin Piirturikirjoitin Piirturikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin
Mustekynat Pallokynét Fallokynaét Neulat Neulat
I kirjainkokoa, piirtoviiva Piirtoviiva, useita kokoja 5 % B pistetta §x 7 pistetta
0,2 mm 96 mm/x-akselilla 480 askelta Ei 7 % 480 pistetta/rivi
4 4 4 1 1
80 max 40/80 40/80 50 merkkia B0/40
10 merkkia/s 10 merkkia/s 12 merkkia/s 40 merkkid/s 50 merkkid/s
Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto Traktoriveto
Normaali Paksuus max. 0,07 mm Standardi Rulla (+ 1 kopio) Paksuus max. 0,12 mm
114 mm Leveys 114.5 mm Leveys 114,5 mm Leveys 5" (AS5)

5,40 mk/10 rullaa

10 mk/rulla o

Leveys 4, 5—10"

Centronics-liitanta

Centronics-kaapeli: Fellow 240

mk, Manager 190 mk

Centronics siséltyy hintaan

Centronics-kortti 714 mk,
Miniexpander 155 mk,
Kaapeli 150 mk

Canon X07, B-bittiset rinnak-

kaisliitantdiset, joissa kattely-
muoto STROBE ja BUSY

Salora Fellow, Manager ja
muut Centronics-liitdntédiset

Aquarius

5V-728, S5V-318, SV-328 ja
muut Centronics-liitént4iset

Sisdinen akku (8 h)

Ly-kayrdpiirturityyppinen kirjoi- Kynien muste vesi- tai 6ljypoh-

tin, 64 ASCIl-merkkia

jainen, kayttédika n. 100000

merkkia, 96 ASCll-merkkia.
4 kyndd 36 mk

96 ASCIl-merkkid, ei skan-

dinaavisia, el grafiikkaa, stan-

dardi DIN-virinauha

116 merkkid, hinta 65 mk,
ohjaus gratiitkkamuodossa koo-
dilla, tulostaa 7 rivi&
kerrallaan, kasettinauha

sivun  pituus, kirjasintyyppi, | Rinnakkaismuotoisessa tiedonsiir- | taampi kuin mikrotietokone ja
rivivdli, skandinaaviset mer- | rossa tarvitaan ajaitu;in S;ar-kir- tarvitaan puskurimuistia, jos-
kit tiedonsii SLbs o s s joittimessa on esimer mu- Fdo Ay : .

,_t o Ei.lr?n ?1tt1maara, R — i ta }Flllrjom?‘:@;rkaa tleﬁoa pa-
pariteetti, tiedonsiirron no- | g mukaista ajoitusta kéytivat perille. Tiedon pus urointi
peus ja protokolla. Spectravideo ja Panasonic. voi kuitenkin olla jarjestetty

Jos et tunne laitetta perin-
pohjin, ei voi noin vain laina- @
ta kirjoitintasi kaverille, jolla =——
on eri merkkinen mikro, sill& ACK ,
kytkimet on aseteltava uudgb BATE | Brame Ty
leen. Useimmat maahantuojat T i

; T 3 i L
aseﬁ»fe‘lex{atklln ndmd kytkimet e >
valmiiksi oikeaan asentoon, '
kun ilmoitat heille, mikd mik- BUSY
ro sinulla on.
T=min. 0.5 u sec.
Sarjaliitéanté RS-232C
DATA |

RS-232C on toinen liitdntd, - B}
jota kdytetddn melko yleisesti 515 [ 1
kirjoittimissa. Se on yleisempi
ammattikdyttéén tarkoitetuis- BUSY
sa koneissa kuin kotimikrois- ACK
sa. Se on 25-napainen sarja- L RN
liitin. Sarjamuotoisessa liitti- VP
messd tieto kulkee perdkkdin
eikd rinnakkain kuten cen- T1...0.5 s (min)
tronicsissa. T2...0.5 ps (min)

S . i SFr = T3...0,5 ps (min)

arjamuotoisessa liitdnnés- T4...0,5 ps {max)

. i i G T5...4
sd on myos tarkeaa, ettd tie- T6..Nein 3 us
dongﬂrtongp@us on Dikﬂﬂ. T7...1,0 ms kun koodi on otettu vastaan
Kirjoitinhan o pﬂlj(}n hl- 7.0 ms (max) kun koodin kontrolli on otettu vastaan
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muullakin tavoin, esim. mik-
rossa itsessddn voi olla tdmdn
kaltainen ominaisuus tai asia
on hoidettu kéttelyprotokol-
lalla. Kirjoitin ilmoittaa tieto-
koneelle, milloin se on valmis
vastaanottamaan lisatietoa.

Virtasilmukkaliitdntdd tar-
vitaan ammattikdytossd, kun
kirjoitin voi sijaita kaukana
tietokoneesta. Sen hdiritsie-
toisuus on hyvé ja kaapeli voi
olla kilometrejd pitkd. RS-
232-kaapeli wvoi olla wvain
kymmenid metrejd ja centro-
nics vain pari metria.

Millainen paperi

Paperia Suomesta saa, siitd ei
pitdisi olla puutetta. Eri asia
on saako juuri oikeaa pape-
ria.

Kun valitsee kirjoittimen,
johon k&y normaali A4 pape-
ri, on tosi vahvalla pohjalla.
paperin saa ldhimméstd pa-
perikaupasta. A4-levyistd
lampopaperiakin on melko
helppo hankkia paperikau-
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Minka

i
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Oric MCP-40 CP-80 Canon T22A Star STX-80 Brother EP-44
1850 mk 1900 mk 1980 mk 2150 mk 2195 mk
Lohja-Elektroniikka Emmet Oy Oy Canon Ab Oy Mikroleg Ltd Ky Enestam Kb
(90) 392 244 (90) BEZ 044 (90) 558 861 (90) BO3 1144 (90) 558 458

“ ¥ . i Rl
kimm g / {0 , [P ———— i-
- — U '
eee it ———"
Kirjoitin Brother HR-5 Brother HR-5C Sharp MZ-1P16/1P01 Commodore 1520
Hinta 1650 mk 1650 mk 1700 mk 1850 mk
Maahantuoja Ky Enestam Kb Ky Enestam Kb Comico Ky Oy PCl-Data Ab
Puhelin (90) 558 458 (90) 558 458 (961) 113611 (96l) 113611
Toimintaperiaate Lamp&matriisikirjoitin Lamp&matriisikirjoitin Kirjoitinpiirturi Piirturikirjoitin
Kirjoituspdt 9 pistetta 9 pistetts Pallokyna Kuulakarkikynat
Merkin koko 9 x 9 matriisi B x5 matriisi Piirtoviiva, useita kokoja Nelja erilaista kokoa
Grafiikan tarkkuus 480/576/960 pistetta riville 480 pistetta riville 0,2 mm 480 x 2000 pistetta
Viirit ] l 4 4
Rivipituus/merkkid 80 80 26/40/80 10/20/40/80
Kirjoitusnopeus 30 merkkid/s 30 merkkid/s 10 merkkid/s 14 merkkia/s
Slirtomekanismi Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto
Paperilaatu Lamptpaperi tai tavallinen Kuten HR-5 Normaali Rullapaperi
Paperikoko Leveys 216 mm Kuten HR-5 Leveys 114 mm Leveys 114 mm
Paperin hinta 25 mk/30 m, lampép. 50 mk Kuten HR-5 7 mk/rulla 8 mk/rulla
Liiténndt/ hinta Joko RS5-232 tai Centronics Vic/Commodore-yhteensopiva Sharpin sarjaliitanta Commodore-pienkoneet
gisdltyy hintaan liitdntd sisdltyy hintaan
Siirtonopeus RS-232 110—9600 baudia
Yhteensopivuus Suurin osa nykyisistd Vain Vic/Commodore 64 1P16/MZ800, Commodore-pienkoneet
kotitietokoneista 1PO1/MEZT00
Erikoisominaisuudet Paristokayttéinen, VIC/Commodore graf.merkit Kiinnitysteline mikroon Pystysuoraan kirjoitus
verkkolaite 125 mk Tietokoneliit. kaapeli sis. hint. sisdltyy hintaan
Muuta Vérin. 50000 mrk 25 mk Skand. merkit lisdhintaan 175 4 kyn&a 30 mk Laajat graliikkakaskyt,

96 USASCII-merkkid, 64 gral.
merkkid, 17 kansainval.,

mk (sis. asennuksen)

Paristokdytt., verkkol. 125 mk,

virinauha 50000 mrk 25 mk

pystygrafiikka

kynasett 30 mk

Piirturikirjoitin

Pallokynat
latkuva viiva

0,2 mm, 96 mm/480 ask. x-aks.

Matriisikirjoltin

Lampékirjoitin

Neulat
7 x 8 pistettd 8 x 9 kentdssa
B x 640 pistettd riville

Lampdkirjoitin

Ldmpomatriisikirjoitin

8 neulaa
5% 7 pistettd

B x 560 tai Bx 1120 pist. riville

9 neulaa
5 %9 pistetta
7 x 480 pistetta riville

24 pistetts
24 % |8 matriisi
Ei graliikkamerkkeja

E{‘n 40 éﬂﬂli}flﬂf 71 éﬂ.hi[}f 140/70 Elll}fﬁﬂ ElEG
12 merkkia/s B0 merkkia/s 56/28/62/31 merkkid/s 60 merkkia/s |6 merkkid/’s
Kitkaveto Traktori- ja kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto Kitkaveto
A4 ja jatkclomake (1 +3 kop.) A4 ja rulla Lampépaperi Liamp&herkka tai tavallinen

Leveys 100 mm
1 mk/rulla

Leveys 101,6—254 mm

Leveys 216 mm max.

240 mm x 30 m rulla
59 mk/rulla (=100 x A4)

Leveys 216 mm
30 mk/30 m, ldmpop. 50 mk

Centronics

Centronics, B5-232-liitdntdisend

2300 mk ja mukana 2 K
puskurimuisti

Centronics (MSX)

Centronics,
Commodore-64 950 mk,
1000 merkkis/s

RS-232 siséltyy hintaan

75—1200 baudia

Epson-yhteensopivat

Kaikki MSX-koneet

Commodore 64 lisilaitteslla,
Centronics-liitdntdiset koneet

Suurin osa BS-232-liitdnalla
varustetuista tietokoneista

Kaksizuuntainen

Evyndn ikda 250 metria,
plirtonopeus: vaakaviiva
52 mm/s, pystyviiva 73 mm/s

Véarinauhakasetti 600000 mrk
50 mk, 228 ASCIIl-merkkia,
pistegrafiikka, lohkografiikka,
skandinaaviset

MS5X-standardin mukainen

Kannettava, voi kdyttda tieto-
konepddtteend, ASCIl-merkit

S-u{:menkiéﬁneﬁ TGD siv. kdsi-

kirja sisdltyy hintaan, lohko-
grafiikka, pistegrafiikka,
| rivin puskuri

Paristokdvyttoinen, verkkolaite
125 mk, rullapaperinpidin
63 mk, varinauha 40000 mrk
20 mk

poista. Kirjoittimessa on olta-
va kitkaveto, jos kéytetdsn
nditd A4-kokoja.

My&s normaalilevyisid jat-
kolomakkeita on melko help-
po hankkia. Ainakin suurim-
missa paperi- ja kirjakaupois-
sa on sitd aina varastossa. Jos
kirjoittimessa on pelkké trak-
toriveto, on tdméan paperin
kayttd valttamatonta. Kirjoitti-
men telan reunoilla olevat ta-
pit pannaan paperin reikiin
ja rivin siirto hoituu tappirul-
lan pyorahdykselld. Jos telan
leveyttd voi sdatda, voi kir-
joittimessa kayttdda monen le-
vyistd jatkolomaketta.

Monet kirjoittimet kayttavét
myos standardivdrinauhaa,
Ké&yttdjdn on helppo hankkia
tdllaista nauhaa ja sen maa-
hantuonti on turvattu vuosiksi
eteenpain. Erikoisemmissakin
varinauhoissa tai kynissa voi
silti olla etunsa ja suomalaiset
maahantuojat ovat yleensd
sen verran vastuuntuntoisia,
ettd vaikka lopettaisivatkin
laitteen maahantuonnin, ta-
kaavat silti varaosien saannin
mikéli se on heistd kiinni.

Mihin kirjoitin pystyy
Kirjoittimen tai piirturin no-
peus ei yleensd ole harrasta-
jalle kovin tdarked asia. Tamé
ominaisuus on ratkaisevaa
vain ammattikdytéssd. Sen si-
jaan merkkivalikoimat ja gra-
filkka ovat harrastajallekin
tarkeitd.

Kirjoitustiheys on erds rat-
kaiseva ominaisuus. Erds ta-
vallisimmista kirjoitusmer-
keistd on Pica, jossa tuumalle
mahtuu 10 kirjoitusmerkkié.
Silloin Ad-levyiselle paperille
mahtuu 80 merkkid riville.
Elitessdé mahtuu 12 merkkid
tuumalle ja tihennetyssd 17
merkkid tuumalle. On my&s
kirjoittimia, joissa samat mer-
kit saa kaksinkertaisella le-
veydelld eli esim. Picaa mah-
tuu 40 merkkid A4-levyiselle
paperille. Suhteutettu teksti
taas tarkoittaa sitd, ettd kirjoi-
tin laskee kirjaimien vélit
pinta-alaltaan samoiksi, jol-
loin esim. i-kirjain vie ka-
pemman tilan kuin m-kirjain.

Mitd pienemmistd pisteista
grafiikka koostuu, sen tar-
kempaa se on. Yhtd vaakavii-

vaa kohti pitdd siis olla enem-
mdn grafiikan pisteitd. Sama
pétee tietenkin my6s pystyvii-
voihin, mutta tdméd on melko
ldhelld vaakarivien tarkkuut-
ta, eikd pystyrivien tarkkuutta
yleensd ilmoiteta erikseen.

Lohkografiikka eli blokki-
grafiikkka koostuu neliGista,
ympyroistd, kolmioista ja
muista ennalta maéadritellyistd
useammasta pisteestd muo-
dostuvasta merkistd. Esimer-
kiksi Star-kirjoittimissa ne
koostuvat standardin mukai-
sista ASCII-merkeistd 225—
254, Useimmat kirjoittimet
kayttdvat samoja merkkeja.
N&itd wvoi muistista kaivaa
esiin ja kdyttdd omana gra-
fiikkkanaan. Useimmiten néita
vol myOs suurentaa ja pie-
nentdd.

Pistegrafiikassa taas maa-
rittelet itse jokaisen pisteen
erilaisilla ohjelmilla. Piste-
grafiikka wvaatii  kuitenkin
huomattavan suuren muistiti-
lan, joten aivan pienimmilld
mikroilla ei pistegrafiikka on-
nistu eikd niihin kannata
hankkia tédllaista kirjoitinta.

Monet kirjoittimien valmis-
tajat ovat teettdneet kirjoitti-
miinsa Commodore 64:44n ja
Viciin sopivan liitdntakortin
ja ndissd mikroissa maahan-
tuocja siis takaa yhteensopi-
vuuden. Sharp taas on tehnyt
Brother-kirjoittimeen muutok-
sen, jolla sen saa toimimaan
Sharpin kirjoittimena.

Brotherin kirjoittimet saa
muutenkin toimimaan mikro-
jen kirjoittimina, silld sen
maahantuoja markkinoi muu-
tamiin mikroihin sopivia lii-
tintayksikkoja. Kirjoituskone
onkin varsin hyvé kirjoittimen
vaihtoehto, jos ei tarvita gra-
fiikkkatulostusta.

Tarvitset myos ohjelman,
jolla saat kirjoittimesi toimi-
maan. Merkkikohtaisissa kir-
joittimissa kdéskyt ovat lyhyitd
ja yksinkertaisia, mutta moni-
puolisemmissa ja tietenkin
kalliimmissa tarvitaan myos
monimutkaisempia ohjelmia.
Kirjoittimien mukana tulevis-
sa kdsikirjoissa on kuitenkin
aika paljon valmiita ohjelmia,
joitten avulla pddsee muka-
vasti jyvélle asioista.
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ILMAINEN DISKETTI JA DISKETTIKYNA!

Palauttamalla oheisen WABASH-disketin tdytettynd valtuutetulle WABASH-myyidlle, saat jokaista os-
tamaasi 10 kpl:n WABASH-diskettipakkausta kohden yhden ilmaisen WABASH-disketin ja ilmaisen
WABASH-diskettikyndn!

. WABASH my&ntdd disketeilleen ELINIKAISEN TAKUUN! — Parempaa et voi enGd saada. Tee elGma-
| si paras pdatés — siirry WABASH-laatuun — se kannattaal

Hanki samalla myos FLIP'N’FILE — diskettien sdilytyslaa-
fikko.

Valtuutetut WABASH-jalleenmyyijat:

| Espoo: 2A Company Oy (90) BO30 858; Suomen Tietokone Oy (90) 8037 499, Forssa: Mus-
| toporsst (916) 11 260; Helsinki: Akateeminen Kirjakouppa (90) 651 122; Chipper
[ (90) 657 0B1, (90) 406 324, (90) 7538 920; Dotashop Oy (90) 176 662; Daymatic Oy
| (90) 642 633: Dycom Oy (90) 440 051: Mikromerccon Oy (90) 640 B11: Mikromen Qy
(90) 550 155; Mikroshop Oy (90) 449 050; Radio-Mikro Oy (90) 602 577; Ring-Master Oy
(90) 544 522; Toimistotaito Oy (90) 6946 466; Hameenlinna: Videomikro (917) 24 830;
Imatra: TV- ja elektroniikkohuolto Oy (954) 32 344; Joensuu: Mustaparssi (973) 24 321;
Jyvaskyla: Are Oy (941) 281 022; Kauppari 26 Oy (941) 213 522; Kajaani: Wuoren Kirjo-
kouppa Ky (986) 22 009; Kokkola: Mustaptirssi (968) 23 411 Kotka: Kotkan Systema Oy
(952) 11 050; Puukotkat Oy (952) 288 222; Kouvola: Mustapérssi (951) 14 128; Kuopio:
Mustaporss: (971) 126 532; Lahti: Mustapdrss: (918) 26 594; Panat-Hameen Systema Oy
(918 ) 511 771; Lappeenranta: Mustaporsst (953) 11 792; Mikkeli: Mustaporssi
(955) 367 300; Oulu: Konttorixi Ky (981) 228 526; Mikromerccon Oy (981) 227 555; Mus-
taporsst  (981) 221 814;Pieksaméki: Know-How Center (958) 13 B55; Mustaporssi
(958) 11 131; Pori: Atke Oy (939) 414 B45; Porvoo: Kar-Foto (915) 140 001; Rovaniemi:
Dota-Rinne Ky (960) 12 268; Salo: Konttoritorum (924) 14 543; Seindjoki: Mustapdrssi
(964) 143 821; Somero: Erkin TV-huolto Ky (924) 46 311; Tampere: Mikromerccon Oy
(931) 149 666; Mustaporsst (931) 37 350; Sophistics Oy (931) 148 955; Top-Tele Ky
(931) 115 500; Tornio: Lapin Toimistokone Oy (980) 42 763; Solmis Oy (980) 446 036;
Turku: Datamath Oy (921) 307 305; Mikromerccon Oy (921) 517 715: Mikrovalmiste Oy
g (921) 388 442: Vaasa: Mustaporss (961) 117 330; Voasan Konttoripiste Oy (961) 411 705;
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Minka
kirjoittimen

—
Brother M1009 Salera SC-500 Sharp PA-1000 Nagata SX-80P Triumph Gabriele 8008
2450 mk 2450 mk 2450 mk 2500 mk 2595 mk
Comico Ky Salora Oy Comico Ky Scantele Oy Cy Merso Ab
(961) 113611 (924) 6151 (961) 113611 (90) 4554144 (90) 718833
Matriisikirjoitin Pistematriisi Matkakirjoituskone Matriisikirjoitin Elektroninen kirjoituskone
9 neulaa Neulat Neulat Neulat Kiekko
9x 9 pistettd 5x7 pistettd (+ | valipiste) 16 x 10 pistetts 7 % B pistettd (Bx 9 kentdsss)
9x 1920 pistettd max. 1/60" (vaaka), 1/63" (pysty) Ei 640/1280 pistetta riville Ei
l l 1 l l
B0/40/136/68 B0/40 70/35 40/70/80/ 142 132
50 merkkid/s 50 merkkid/s 50 merkkid/s B0 merkkis/s 10 merkkis/s
Kitkaveto, lissvar. traktoriveto  Traktoriveto Kitkaveto Kitka- ja traktoriveto Kitkaveto
A4 ta rulla Normaali (1 + 2 kopiota) Tavallinen tai lampopaperi Max. 0,25 mm (] + 3 kopicta) Normaali

Leveys 210 mm

Leveys 114,5—255 mm

Leveys max. 24] mm

Leveys 101 —254 mm
2000 kpl/165 mk

Leveys 340 mm

Centronics-liitdntd ja johto
vakiona mukana

Centronics, ei kaapelia
mukana

Sharpin sarjaliitdntdjohto
ostettava erikseen
RS-232-vdyld 975 mk

Centronics

Centronics B35 mk,

Commodore 960 mk
RS-232 1575 mk

4000 merkkia/s

MZ800

Salora Fellow, Manager ja
muut Centronics-liitAntdiset

MZ800

Centronics-liitantéiset

Tulostaa grafiikan ja
skandinaaviset merkit

80 merkin naytté, kirjoituskone
2,4 K muistia

Kaksisuuntainen

Muutettu MZB00:1le sopivaksi
(PROM vaihdettu), muuten
sama kuin Enestamin

139 merkkid kirjaimia, nume-
roita ja symboleja, B merkki-
valikoimaa. Saatavana myé&s
RS-232C-liitdntédisena

Kasettinauha 35 mk, 6,5 K lisi-
muisti 550 mk,
2,4 K muisti vakiona

Kasettinauha 120 mk, RS5-232

liitAntd 350 mk, pucligrafiikka,

pistegrafiikka 228 ASCII-
merkkia

Varinauhakasetti 24 mk,
nailonnauha 56 mk

) 4 : = - P 2, m -i
CP-80 Amstrad DMP-1 SV-995 Memotech DMX-80 Panasonic KX-P1090
2950 mk 2980 mk 2980 mk 2990 mk 2990 mk
Ring-Master Oy Toptronics Ky Teknopiste Oy TeknoComputer Oy Kaukomarkkinat Oy
{90) 544 522 (921) 546 666 (90) 480011 {90) 562 6144 {90} 5211
Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin
Neulat Neulat Neulat 9 neulaa 8 neulaa

7% 8 pistettd Bx 9 kentdssd
B x 640 pistettd riville

l

B0/40/142

§x 7 pistetta (1 vali)
7% 480 pistetts

I

80/40

5x 7 pistettd Bx9 kentassa

1
BO/142

5x9/6x7/10x7 pistetta

8 x 576/8 x 1152 pistettd riville
1

BO/96/113/136

5x 9 pistettd

8x576/8 x 1152 pistetta riville
|

B0/96/113/136

B0 merkkid/s

50 merkkia/s

BO/96 merkkia/s

80/96 merkkid/s

80/96 merkkid/s

Kitka- ja traktoriveto

Trktoriveto

Kitka- ja traktoriveto

Kitka- ja traktoriveto

Kitka- ja traktoriveto

A4 ja jatkolomake (1 +3 kop.)

Jatkolomake

Paksuus max. 0,25 mm

Normaali (1 + 3 kopiota)

Normaali (1 +3 kopiota)

Leveys 101,6—254 mm Leveys 5—9,5" Leveys 4—10" Leveys 4—10" Leveys 4—10"
Centronics Centronics Centronics-kortti 714 mk Centronics-rinnakkaisliitanta RS-232C/20 mA 680 mk
Miniexpander 155 mk X/ON — X/OFF
75—19.200 baudia
Epson-yhteensopivat tai 7-bittiset SV.-728, SV-318, SV-328 ja Kaikki Centronics-liitantédiset Kaikki Centronics-liitantéiset

C.ITOH, MPF 1I ja -11I ja -PC

muut Centronics-liitdntiiset

Kaksisuuntainen

Grafiikkachjelma: saa tilata
SV-huollosta ilmaiseksi

4 K lisdpuskuri ostettava
erikseen, kaksisuunt. tulostus

4 K lisdpuskuri 680 mk,
kaksisuuntainen tulostus

o00®
Kirjoitin Sony PRN-C4l Brother M 1009 Epson P80 MPS-801
Hinta 2200 mk 2250 mk 2300 mk 2300 mk
Maachantuoja Oy Helectren Ab Enestam Ky Ficom Oy Oy PCl-Data Ab
Puhelin (90) 558 906 (90) 558 458 (90) 701 5166 (961} 113611
Toimintaperiaate Fiirturikirjoitin Matriisikirjoitin Lampékirjoitin Matriisikirjoitin
Kirjoitusp&t Pallokyné tai huopakynd 9 neulaa 9 neulaa Neulat
Merkin koko Jatkuva viiva 9 x 9 matriisi 9x 9 pistettd NLO 18x24 7 % 6 pistetts
Gratiikan tarkkuus 0,2 mm 480/960/1920 pistetts riville 480 tai 960 pistetta riville Sama kuin pistematriisi
Vérit 4 1 1 1
Rivipituus/merkki& Rulla/80, A4/160 80/40/136/68 B0/40/136 80
Kirjoitusnopeus 6 merkkia/s 50 merkkid/s 45 merkkid/s 50 merkkid/s
Siirtomekanismi Kitkaveto Kitkaveto, traktori lisdvarust. Kitkaveto Traktoriveto
Paperilaatu A4 tai 114 m leved rulla Tavallinen paperi Limpépaperi Jatkolomake
Paperikoke 100—216 mm Leveys 216 mm Norm. A4 pystyssé Leveys 4,5—10 tuumaa
Paperin hinta 70 mk/1000 kpl:n laatikko
Liiténnét/hinta Centronics (MSX) RS-232 ja Centronics siséltyy Centronics tai RS-232C Liitdnndt Commodore-pien-
hintaan tietokoneella valmiina
Slirtonopeus 110—5600 baudia 75—9600 baudia
Yhteensopivuus Kaikki MSX-koneet Saatavana kahtena versiona; Samat kuin P40 Commodore-pientietokoneet
norm. "R"” ja IBM-yht.sop. 8-bit
ASClIl-koed. varustettu "1".
RS-liit. i sovi 10]11A:han
Erikoisominaisuudet Creative greetings ja Characte Kannettava, ladattavat akut
collections softwarea
Muuta Kyndsetti 49 mk, | paperirulla  Traktori 240 mk, vdrinauha Vé&rinauhakasetin hinta ei vield Pistechjelmoitava grafiikka
sisdltyy hintaan, piirtonopeus: 35 mk, pistegraf., 96 ASCII- pddtetty kdyttdjan omia merkkeja var-
vaakaviiva 57 mm/s, pystyviiva merkki&, 48 eur., 48 graf.mrk., ten, skandinaaviset 260 mk,
B5 mm/s 2| symbolia, kaksisuuntainen kasettinauha 185 mk
( :"-:..
N
I\‘;Q-:_._.
Kirjoitin CPA-80 Astech M-1 Atcri 1027 BCM BX-100
Hinta 2600 mk 2950 mk 2950 mk 2950 mk
Maahantuscja Kaukomarkkinat Oy Oy Hedengren Ab Musiikki-Fazer CWR Electronics Oy
Puhelin (90) 5211 (90) 670211 (90) 56011 (90) 659077
Toimintaperiaate Pistematriisikirjoitin Matriisikirjoitin Kiekkokirjoitin Matriisikirjoitin
Kirjoituspéitt 9 neliGméistd neulaa 9 neulaa Kiekko 9 neulaa
Merkin koko 7% B pistettd, B x 9 kentdssd 9x 1] pistettd (3 vali) Normaali kirj.konekoko Bx 8 pistetta
Grafilkan tarkkuus B tai 9x 640 tai 1280 pist./rivi B x 576 pistettd riville Ei 72 pistettd/tuuma
Vérit 1 l 1 1
Rivipituus/merkki& B0/142/40/71/96/48 132/80/96/40/48 BO 40/80/71/142
Kirjoitusnopeus 100 merkkiad/s 100 merkkia/s 20 merkkié/s B0 merkkia/s
Slirtomekanismi Kitka- ja traktoriveto (sdadett.) Kitka- ja traktoriveto Kitkaveto Kitka- ja traktoriveto
Paperilaatu Jatkolom., irtolehti tai rulla Arkki- tai jatkolomake Normaali Jatkolom., yksittdislomake
Paperikoko 101,6—254 mm (pit. rajoittam.) Max. leveys 262 mm A4 poikittain Leveys 101,6—254 mm
Paperin hinta
Liiténné&t/hinta Centronics tai R5-232 vakiona  R5-232 ja Centronics Atarin oma liitanté Centronics-tyyppinen rinnak-
kaisliitdnta sisaltyy hintaan,
R5-232-sarjaliitantd 650 mk
Siirtonopeus 9 erilaista 75—4800 baudia 300 tai 1200 baudia
Yhteensopivuus Useimmat markkinocilla olevat ZX81, ZX Spectrum, ZX Spec-  Atarin 600KL ja 800XL Kaikkiin joissa sopivat liitdnnét
merkit, Panasonic, Spectra- trum+, QL ja Epson-yhteen-
video ym. sopivat
Erikoisominaisuudet Vie/Commodore 64 -liitanta Kaksisuunt. kirjoitus, testi ja Kaksisuuntainen tulostus ja Nelikulmaiset neulat (yhten.
noin 500 mk eri tekstityyppejd alleviivaus viivat), tyéntava traktori
Muuta 14 kirjainvalikoimaa, mm. Kursiivi, tilvistetty ja laajen- Vérinauhan ja kiekon hinta Hiilinauha 55 mk, tekstitih. 10,

kreikkalaiset aakkoset, kursiivi-
kuvateksti, lochkografiikka +
pistegrafiikka

nettu teksti, 96 ASCIl-merkkis

ja kansainvéliset, virinauha

vahvistamatta

12 ja 16 merkkid/tuuma, suh
teell. ja kurs., kelaa paperia
myés taaksepdin

Varinauhakasetti 50 mk,
RS-232C 450 mk, 228 ASCII-
merkkid, piste- ja lohko-
grafiikka, skandinaaviset

Seikoshan kirjoitin, kasettinau-
han hinta vahvistamatta,
7 merkkivalikoimaa,

128 ASCIl-merkkia

Virinauhakasetti Kaukomarkki-
noilta{n. 85 mk), 95 ASCII-
merkkid, 11 grafiilkkamerkkia,
32 kansainvalista

Viarinauha Kaukomarkkinoilta,
62 chjelmoitavaa merkkid, pis-

tegrafiitkka (kone sisdltd sama

kuin Panasonic KX-P1090)

CBM 64 -liitdntd mk 780 mk,
varikasetin ikd 3 milj. merkkid
68 mk, 96 ASCIl-merkkid, pis-

tegraf., 62 ochjelmoitavaa mrk

50 mk
(24
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SEQIF-

matriisikirjoittimet

Starin uusissa matriisikirjoittimissa
on kaikki, mita vaaditaan nopeaan,
huippulaatuiseen ja monipuoliseen
tulostukseen.

Star on ensimmaisena hintaluokassaan yhdistanyt nope-
an vedostulostuksen ja ladhes kirjelaatuisen NLQ-
tulostuksen samaan kirjoittimeen. Kaikissa uusissa Star-
malleissa on vakiovarusteena NLQ-tulostus seka taysi
IBM PC-yhteensopivuus helposti kytkimella valittavana.
Kirjoittimet voidaan liittaa kaytannollisesti katsoen kaik-
kiin markkinoilla oleviin henkilokohtaisiin tietokoneisiin.
Star-kirjoittimien joustavuus ja luotettavuus takaavat, et-
ta kirjoitustarpeesi tayttyvat nyt ja tulevaisuudessa.

Uusien Star-kirjoittimien tarkeimmat ominaisuudet ovat:
kaksisuuntainen tulostus loogisella haulla. Kitkasyotto
yksittaisarkkeja ja piikkiveto jatkolomaketta varten. Hel-
posti aseteltavat ohjelmointikytkimet. Laaja valikoima tu-
lostusasuja ja erikoismerkkeja. IBM PC-yhteensopivuus
kytkimella valittavissa.

Uudet mallit ovat saatavana se-
ka kapea- etta leveatelaisina.
Nopeudet: SG10/15 120 mki/s,
SD10/15 160 mki/s ja SR10/15
200 mki/s. Puskurimuistit: ka-
peatelaiset 2000 mki, leveate-
laiset 16000 mki. Centronics-
rinnakkaisliitanta vakiovarus-
teena.

Pyyda lisitiedot maahantuojalta!

ov Mikrolog Ltd

PL 25, 02211 Espoo (Alaportti), puh. (90) 803 1144
Myymaéld: Humalistonk. 5, 00250 Helsinki, puh. (90) 443 033

Lisatierojg MIKROBITIN palvelu-

koriifla, Rengasta numero 70,

PAKETTI-

SVI-102 PELIOHJAIN

SVI-208 NAUHURIKAAPELI

SM 40 T PELIKASETTI
JA LISAKSI
PRINTIN VUOSIKERTA

van 2.195.00

palautusoikeus
10 vrk, takuu 6 kk

R}

COMMODORE 64

KASETTIASEMA
JOYSTICK
SIMONS BASIC
LAUKKU

VAIN 2-3”:

palautusoikeus 10 vrk
takuu 6 kk.

COMMODORE 64 1950:

JUKI ja MANNESMAN
PRINTTERIT EDULLISESTI.
Kysy edullisia TDK levyke-
tarjouksiamme.

Tilaa erillinen
SPECTRAVIDEO tai
COMMODORE 64 peli-

ja ohjelmaesitteemme.

SVI-728 KESKUSYKSIKKO

SVI-707 LEVYKEASEMA
ja PRINTIN VUOSIKERTA

\mm 4 995!

6.299.00

palautusoikeus
10 vrk, takuu 6 kk.

L

SPECTRA-
VIDEO

SVI 328 MK Il KESKUS-
YKSIKKO

SVI 904 DATANAUHURI
SVI 102 PELIOHJAIN

5 PELIKASETTIA

VAIN

palautusoikeus 10 vrk,
takuu 6 kk.

ERIKOISKAUPPAHUONE
TIEDONKASITTELIJOILLE

/761 E,

KOMMANDITTIYHTIO

48601 KARHULA

Puhelin 9952-288224

Lisdnierone MIKROBITIN naivelu

2.290;

Panasonic KX-P1091

IO Monenlaista teksti

RYCTYRAV/DEZZ

SVI-728 KESKUSYKSIKKO

®® “Laatukirjoitin” on nyky&dn muotisana.
Sillé tarkoitetaan kirjoitinta, jolla saa aikaan
samanlaista jédlked kuin hyvénlaatuisella
kirjoituskoneella hiilinauhaa ké&yttéen.

Monet alimman hintaluokan laatukirjoittimista
ovatkin tavallisia kirjoituskoneita, joihin on
tehtaalla lisétty tietokoneliiténté. Joskus on
vauhdissa jopa poistettu kirjoituskonenédppdi-
misto...

oin kolmetuhatta markkaa
maksava Panasonic KX-
P1091 ei ole laatukirjoitin sa-
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nan varsinaisessa merkityk-
sessd. lehdas kdyttddkin sa-
nontaa “Near Letter Quality”

eli NLQ, vapaasti suomennet-

tuna "“melkein laatutekstid”.
Oikealla laatukirjoittimella saa
tdydellisen terdvyyden kirjai-
miin, monipuoclisuuden kus-
tannuksella.

Tavallinen

matriisikirjoitin

Panasonic ei kaytd kiekkoja,
vaan se on tavallinen matrii-
sikirjoitin yhdeksdlld neulal-
la. "Draft”-moodissa se tulos-
taakin aivan normaalia, 9x 9

JAN-ERIC NYSTROM

matriisin omaavaa, pilkullista
tekstid. Mutta kirjoittimen sy-
dédmend toimiva mikroproses-
sori onkin ohjelmoitu matki-
maan laatutekstid kirjoitta-
malla samat kirjaimet kaksi
kertaa samalle riville, siirtden
paperia yléspdin puolen pis-
teen verran ennen toista kir-
joituskertaa. Toisella kerralla
el myoskddn tulosteta samoja
pisteitd paperille kuin ensim-
méiselld pyyhkdisylld. Suu-

Sivulle 28




Panasonic

I "HEULT (D F+, —, /01
YE@ABCDEFGHI JELMNOF
_tabcdefghi jklmnap

I HEELET (Mt~ , /01
PRABCDEFGHIJKLMNOP
_faboedefobhigklmnop

PUESTL ()%+,-./0123456789:;<=)
78ABCDEFGHI JKLMNOPBRSTUVRXYZI\]
_'abcdefghi jklanopqrstuvwxyz{i}

! " HEBUVIET
FEABCDEFR IS
__  *abaode TtTg

'HSULT (D %k+,—-./01
7@ABCDEFGHI JKLMNOP
_Yabcdefghi jklmnop

RSB € DA, o, SO
TEABCDEFGAHI JKLMMNOP

" mbode Tghi Jkl macp

IO RE" () E+, ~, FOLZIADETEY (=)
TEABCDEFAHIJKLANOFEGRETUVHEYICA ]
~"abcdefghl Jjklmnopgretuvesyed{ i}

MHE%&'(*+,—,/012345878
7@ ABCDEFGHIJKLMNOFQ
_‘abcedefghijklmnopgrstu

P#8%&" ()%x+,-./01
7@ABCDEFGHIJKLMNOP
_*abcdefghijklmnop

PTHER& (D K+, -, /01
?@ABCDEFGHIJKLMNOP
_‘abcdefghijklmnop

! "HEXET C
T@ABCDEFG
*rabocde fg

rennettu kuva selvittdd miten
noin 9-neulaisella kirjoitin-
pdédlld saadaan 18x 12 pis-
teen matriisi aikaan.

Tulos on hd&mmaéstyttava.
Kirjainten &&riviivat ovat sel-
keitd, ja pyéreiden kirjaimien
kdyrat toistuvat melko luon-
nollisina. Jalki ei tietenkdéan
voi olla aivan yhtd hyva kuin
kiekkokirjoittimella, mutta
kylla talld voi hyvin tehd4 ar-
vokkaampiakin kirjeitd ja ké-
sikirjoituksia.

Liséid hienouksia
Ominaisuudet eivédt lopu té-
hdn. NLQ-tekstin lisdksi saa-

daan 9 x 9 matriisi elite-levyi-
send, kavennettuna ja leven-

Koneen pé&dlld on kytkin jolla
voidaan valita késin millé teksti-
tyylilla kone tulostaa. Normaali
9X 9, NLQ ja suhteutettu teksti
valitaan OFF-line asennossa, ja
heti sen jélkeen kone kirjoittaa
valitulla tyylill4. Ohjelmasta ké-
sin saa kaikki muutkin vaihto-
ehdot. Kuvassa nékyy myéskin

kirjoitinpdd ja pienikokoinen
virinauhakasetti.

Kone on sisdltdpdin selkedn nd-
kéinen, elektroniikka on yhdelld
koneen pohjalla olevalla piirikor-
tilla. Oikealla alhaalla ndkyy
Centronics-liitin. Sen ylapuolelle
asennetaan tarvittaessa kortti,
jossa on joko Commodore 64- tai
RS232-liitént4.

PONBCDEFG
TRADBCDLELNG
?@ABCDEFG

Pieni valikoima KX-P1091] kirjoit-
timen eri mahdollisuuksista.
Erilaisia kirjoitinkoodeja yhdis-
téméllé saadaan vield lukuisia
eri yhdistelmié.

Ylhé&é&ltd alkaen normaali 9X9
matriisi, sama kursivoituna,
kavennettuna, levennettynd ja te-
hostettuna. Senjélkeen ylé/ala-
viitteiden kdyttdmd tyyli. ja
sama kavennettuna, tiivistetyll&
rivivélilla. Seuraavana nékyy
suhteutetiu teksti. Kolme alinta
rivid esittévéit NLQ-tekstin, ensin
normaalina, sitten kursiivina ja
lopuksi levennettyné.

Néin voidaan 9-neulaisella kirjoi-
tinpddllé tulostaa NLQ-laatuista
tekstidd. Kirjoitin pyyhkii saman
rivin kahdesti, hieman erilaisella
pistematriisilla, tuloksena ldhes
kirjoituskoneen veroista jdlked.
Kuva on suurennettu n. 2-ker-
taisesti.

— Esimerkki selketistd kési-
kirjasta.

n/216 INCH LINE SPACING:

Sels programmable line spacing to n/216 inch.

Name;

Code:

Input Format:

Example:

Comments:

ESC+3+n
27.51.n o 1B,33II HEm

LPRINT CHR$(27)+"3"+CHRS$(n);

10 REM LINE SPACING = n/21& INCH

0 LFEINT "LINE SFACING =
30 FOrR I=1 TO 20

40 LPRINT CHRE®(27)+

S LN -

E0 NEXT 1

70 END

LIMNE SFACING = n/21& INCH

en/216 inch line spacing is valid for 0=n=255.
oESC+3+n sets n/216 programmable line spacing in all printer modes

n/216 INCH"

"I"+CHE$ (1)
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nettynd. Tekstid voi ehostaa
kaksinkertaisella tulostamisel-
la, joko vaaka- tai pystysuun-
taan, tai molempia yhdistden.
9x9 kuten NLQO-teksti voi-
daan myoskin kursivoida. Ta-
md on ominaisuus joka on
kaikkein huonoimmin onnis-
tunut. Kursivoitu teksti on
epdtasaisen ndkoéinen, mikd
johtuu siitd, ettd pystyviivoja
on porrastettu vaakasuunnas-
sa. Porrastus on karkea, vain
neljd porrasta koko kirjaimen
korkeudella, ja tdstd johtuu
"tarahtanyt” jalki.

Lisdksi on mahdollista 9 x 9-
moodissa kirjoittaa ala- ja
ylaviitetekstid, jolloin tekstin
korkeus on puolet normaalis-
ta. Varsinkin kavennettuna
saadaan hyvin, hyvin pientd
tekstid. Luettavuus on kuiten-
kin tavallista heikompi, mutta
jos esimerkiksi haluaa tehda
ohjelmakasetteihin tai -levyk-
keisiin etikettejd, joihin tay-
tyy mahtua paljon, on tdma
tekstikoko paikallaan, varsin-
kin tihennetylld rivivalilla.
Rivivdleja voikin kirjoittimes-
sa sddtdd mielin mdédrin, aina
1/216 tuumasta (0,12 mm)
85/72 tuumaan (30 mm) saak-
ka, 1/216 tuuman viélein.
Ndin tarkkaa sd&téd tuskin
koskaan edes tarvitsee...

Viimeisend léytyy vield
"suhteutettu” tekstityyppi, 9
pistettd korkea, leveys vaihte-
leva. Esimerkiksi I-kirjain vie
sivusuunnassa paljon vdhem-
mén tilaa kuin M-kirjain. Va-
litettavasti suhteutettua tekstia
ei ole NLQ-laatuisena, ai-
noastaan hieman 9 x 9-tekstia
tarkempana.

Nopeus ei ole pdéatd hui-
maava, vaikkei aivan huono-
kaan. Esitteiden lupaamat
"CPS"-nopeudet on aina otet-
tava varauksin, t&llekin kir-
joittimelle luvataan 120 merk-
kid sekunnissa 9 x 9-moodis-
sa. Kun lasketaan mukaan ri-
vinsiirrot ja listauksissa eripi-
tuisten rivien aiheuttama
"tyhjdkaynti”, jdd todelliseksi
vauhdiksi vain runsaat puolet
ilmoitetusta. Suhteutetulla
tekstilld pddsee vain n. 40
merkin wvauhtiin, ja NLQ-
merkkejd paperille tulostuu
hieman alle 15 kpl sekunnis-
sa. lamd johtuu siitd, ettd ko-
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ne kirjoittaa rivin kahdesti, ja
molemmat kerrat samasta
suunnasta. 9x 9 teksti kirjoi-
tetaan molempiin suuntiin.

Mybs gratiikkaa

Kirjoittimella voidaan myoGs
tulostaa graafisia kuvioita
monella eri tiheydelld, kuten
kaikilla muillakin ns. "“"IBM-
Epson-yhteensopivilla” kirjoit-
timilla. Syéttdmélld tietyn
koodin kone tulostaakin koo-
dia seuraavat ASCII-merkit
bittikuvioina, eikd kirjaimina.
Néin saadaan syntymédén kah-

mistaja lupaa kasetin kestoksi
n. 3 miljoonaa merkkid, mikéd
vastaa noin parisen tuhatta si-
vua listauksia! N&in paljon ei
kokeilun aikana ehditty tulos-
tamaan...

Helposti liikuteltavissa

Rakenteeltaan kone on tuke-

va, valumetallirunkoinen.
Kuori on tietenkin muovia,
samoin kdyttovivut. Nama

tuntuvat paikoin aika hen-

noilta, joten kovin kovakou-
raisesti ei saa esimerkiksi
avata traktorivedon lukitus-

Panasonic KX-P1091 matriisikirjoitin

(Centronics) lisdlaittein Commodore 64

5,6, 85, 10,
merkkid tuumalle. Suhteutettu matriisi,
riisi, S5 ja 10 merkkid tuumalle.

8 x 9 merkkikuvioita voi itse ochjelmoida
96 ASCII-merkkisd, norm. + kursiivi,

11 eri maan erikoismerkit (my6s skandi-

naaviset), 64 grafiikkamerkkid, 132 IBM-

6 eri pistetiheyttd vaakasuunnassa,

Matsushita Electronic Industrial Co.,

Liiténtd: 7 tai 8 bitin rinnakkaisliitdnta
(724 mk) ja RS232 (680 mk)
Teksti- 9 X 9 matriisi,
muodot:
9 x (6—18) pistetta.
NLQ, "ldhes laatutekstid"”,
Kaikissa myos alleviivaus.
40 kpl koneen RAM-muistiin.
Merkki-
valikoima:
PC-erikoismerkkia.
Piste-
grafiikka: 1/72'"" pystysuunnassa.
Hinta: N. 3.000 mk
Valmistaja:
Japani
Maahantuoja:Kaukomarkkinat Oy, Helsinki,
puh. (90) 5211

12, 17

18 x 12 mat-

deksan pistettd korkea kuvio-
rivi. Jotta kuvio rakentuisi
edelleen pystysuunnassa, on
tietokoneen jélleen syotettava
uusi rivi dataa, jne. Tdma on
hidasta, ja vaatii ohjelmoijal-
ta paljon tyotd. Lopputulos
voi kuitenkin olla vaivan ar-
voinen.

Kone kéayttdd hyvin pieni-
kokoista  vdrinauhakasettia,
noin sadan markan arvoista,
jossa on pieni erikoisuus: kun
teksti nauhan kuluessa alkaa
himmetd, voidaan kolossa
olevaa jousta painamalla akti-
voida kasetin sisdlld olevaa
vdritysmekanismia, joka syot-
tdd uutta vdrid nauhaan! Val-

salpoja. Kokonaisvaikutelma
on kuitenkin luotettavan tun-
tuinen. Painoa koneella on
alle 7 kiloa, joten se on hel-
posti siirrettdvissd paikasta
toiseen.

Kirjoittimessa voi ké&yttda
seka reijitettya, traktorivetois-
ta paperia, ettd A4-kokoisia
arkkeja kitkasyétolla. Paperia
pujotettaessa on kansi avatta-
va, jotta paperin saa paikoil-
leen. Arkkipaperia kéytet-
tdessd kantta tuskin viitsii lait-
taa joka sydton jdlkeen pai-
kalleen. Té&std johtuen ko-
neen &ani kantautuu kauas...

Kovin hiljainen tdmé kirjoi-
tin ei nimittdin ole. Varsinkin

grafiikkaa tulostaessa on me-
teli varsin hdiritsevd, ddnekés
sirind. Tamd johtuu tietenkin
neulojen lyénneistd paperia
vastaan. Joissakin kirjoittimis-
sa ddni on suhteellisen hyvin
vaimennettu, mutta kevyen
rakenteensa takia tdmén ko-
neen kotelo ei suojaa kaytta-
jan korvia paljoakaan. Vain
l&mp6- ja metallipaperi- sekd
mustesuihkukirjoittimet ovat
ldhes ddnettémia.

Kdsikirja parhaimpia

Panasonicin kéasikirja kuuluu
lajinsa parhaimpiin. Jokainen
koodi on selostettu tulostus-
esimerkilld, ja vieldpd lyhyel-
& Basic-kielisellda ohjelma-
patkalla. Ndin ymmaértda hel-
posti miten kirjoittimen koodit
toimivat. Ohjekirja on eng-
lanninkielinen, mutta luvassa
on suomenkielinen tiivistel-
méd. Basic-ohjelmalistaukset
tulostuksineen selostavat jo
ldhes kaiken.

Koneeseen on lisdlaitteena
saatava RS232-liitantd (680
mk), sekd kotimaassa suunni-
teltu Commodore 64 -liitanta
(724 mk), jolloin kone ym-
mértdd Commodoren erikois-
merkit, ja on kdytettdvissd
mm. kuusnelosen tekstinkéasit-
telyohjelman kanssa. Kaiken-
kaikkiaan kirjoitin tuntuu ole-
van jarkevéasti suunniteltu, il-
man suurempia puutteita. Joi-
takin pienid toivomuksia tie-
tenkin voisi olla, mutta hin-
taansa ndhden Panasonic KX-
P1091 tarjoaa hyvinkin paljon
mahdollisuuksia innokkaalle
harrastajalle, joka silloin tél-
l6in tarvitsee tarkkaa piste-
grafiikkaa tai 9x9 matriisia
parempaa jalked.

Hyvéd:

+ Hintaansa ndhden moni-
puolinen

+ NLQ, ldhes laatutekstiad

+ Erinomainen késikirja
(englanninkielinen)

Huonoa:

— Melko dédnekds
— Kursiiviteksti epétasaisen
nédkédinen



JARI RANTANEN

Automaattitufituksen pe-
rustana on oskillaattori,

joka vérahtelee sopivalla taa-
juudella ja kytkee joystick
port:in nastan 6 "pdélle” ja
"pois”.

Tietokone kédyttdd nastojen
tutkimiseen viiden voltin jén-
nitettd. Oskillaattori kéayttda
tita jannitetta.

Erdissd peleissd ei au-
tomaattitulituksen kayttd
ole mahdollista. Esimerkiksi
Commodoren oma peli Gorf
ei hyvdksy automaattitulitus-
ta, vaan ammus liikkuu vain
pienen matkan aluksen ja vi-
hollisen vélilld. Automaattitu-
litus  kytketddn joystickin
oman fire-nappulan rinnalle.
Kytkemdlld automaattitulituk-
sen pois pddltd voi tikun
omaa nappulaa kdyttda aivan
normaalisti.

Jos haluaa s&éastdd, niin
kytkimen voi jattdd poiskin,
mutta talléin voi joidenkin
pelien kohdalla olla pienia
vaikeuksia. Hinta putoaa kui-
tenkin kolmanneksella eli n.
5 mk.

Testaa kytkenté

Prototyyppi rakennettiin si-
ten, ettd komponenttien johti-
met juctettiin suoraan toisiin-
sa kiinni. Kytkenndn voi
my&s tehdd Vero- tai reikéle-
vylle, jolloin siitd tulee paljon
siistimmén ndkdéinen. Joystic-
kin kotelossa oleva tila on
kuitenkin pieni ja saattaa ol-
la, ettd Vero-levylle tehty kyt-
kentd ei mahdu sinne. Silloin
on tehtdvd kytkennélle oma
erillinen kotelo. Se kannattaa
sijoittaa liittimen l&helle, jol-
loin se ei pelattaessa heilu
johdossa.

Kytkin sijoitetaan oikeaan
reunaan fire-nappulan vie-
reen. Kytkentdkaavion piste
B kytketddn joystickissd ole-

®® Useat ovat varmasti huomanneet, ettd
monet pelit olisivat paljon helpompia pelata,
jos ei koko ajan tarvitsisi “hakata” fire-
nappulaa. Moni on rikkonut joystickinsé
hieman liian kovalla kasittelylld. Automaatti-
tulitus quttaa asiaa ainakin fire-nappulan
osalta, eiké osien hintakaan pé&étd huimaa:
n. 15 mk. Turbon voi rakentaa kaikkiin Atari-
tyyppisiin joystickeihin. Se toimii mm.
Commodoressa.

BITTINIKKARI

CljaC2. .33 uF (mikro-
faradia)

Rl jaR2 ..2,2 kQ (kilo-
ohmia)

R3ja R4 . .2 kQ (kilo-ohmia)

TrljaTr2 . .BC 349B tai
vast. (NPN)

1 oy e o Sulkeutuva vipu-
kytkin

i _.-....-i:"ﬂ

i T
o

Turbostickin prototyypissd kom-
ponenttien johtimet juotettiin suo-
raan toisiinsa kiinni. Kytkennén
voi tehdd mybs Vero- tai reikd-
levylle.

van mustan johtimen liitti-
meen. Kytkimeltd tuleva joh-
din A kytketddn &drimmadise-

nd oikealla olevaan yleensd
oranssiin johtimeen.

Testaa kytkentd jollakin oh-
jelmalla. Jos Turbostick ei toi-
mi, niin tarkista ettd automaa-
titulitus on todella pdalla, ettd
kondensaattorit on kytketty
oikein pdin ja etteivédt johti-
met ole oikosulussa keske-

Kl
—//H+
5 b Eas
/ FIRE-ndppéin
Ll
4> B (8)

nddn. Tarkista my&s transisto-
rien kytkentd; mittaa ne ja

uusi tarvittaessa.

BITTI 5/85

Helmikuussa julistamamme kilpailun
parhaimmistoa. Listaukset seuraaville

koneille:

Commodore 64
Spectrum
Amstrad
Commodore 16
Atari

SYNTTI Spectravideo
Tee Spectrastasi syntetisaattfori ja sdveltele
itse.

s. 33
s. 36
8. 37
s. 39
s. 40

¥
éénivalikoima vield monipuolistuu entisestédnkin.

KIRJASTO Fellow
Pida kirjasi jarjestyksessd Fellowin avulla.
Ohjelma kertoo suoraan, kenelld mikin
kirjasi on lainassa.

AHNEET KUMMITUKSET Vic-20
Etsi ja sy6 piilossa olevat pdékallot!
KELTAINEN PARONI Sharp MZ-800

Lentokoneesi menettéd jatkuvasti
korkeutta. Laskeutuminen on mahdollista
vasta kun kaupunki on tuhottu.

METEORIITIT Sega
Ufo tuhoutuu vain, jos pddset ampumaan
sitd suoraan alta. Jos se pddsee taaksesi
peli loppuu.

Spectravideon Syntti-ohjelmalla voit saada aikaan noin 7000 eri
Géniyhdistelmé&d

. Erikoissoundien ja taajuuden avulla




Ventti-kilpailun satoa

l. palkinto
750 markkaa:

2.—6. palkinto

20 kasettia: Esa Aaltonen, Janakkala

20 kasettia: Eero Huupponen. Tampere
5 levykettéi: Juha Pietik&inen, Helsinki
5 levykettd: Jouni Suutarinen. Varkaus

20 kasettia: Eero Taipale, Sietniemi

Pekka Mattila. Espoo
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19
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38
48
45
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119
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Kolismerkk ien svotta =

SHIFT ja CLR/7HOME-nappiain

vain CLR/7HOME-nappiain

vain CRSR-nappiain nuoli alas

SHIFT ja CRSR-nappéin nuoli y1és

vain CRSR-nappain nuoli oikealle
SHIFT Ja CRSR-nappéin nuoli vasemalle

v=53298:poke 53280.,1:poke 53281,1
for b=1 to 21:read cinext

:for b=12288 to 12351:read a
‘poke b,atnext

for b=12352 to 12415:read a

‘pPOKe b,atnext

for b=12416 to 12978:read a

ipoke b,atnext

poke 2048, 1382:poke 2041,133

‘poke 2B42,1389

Foke v+1,98:poke V+3,980:poke v+5,30
mEAI=" " imE1d)="gH"tm$(2))=""

ImE(3)="ER"ix=2
print"s & ¥ FHE e n t
tT1i E§XZ A"
for k=1 to 4:print"WM"tabi(x-1>"E2)
CCCCCCC1I "r:i:x=x+9:inextix=2:!print
for k=1 to S:for 1=1 to 4
iprint tab(x-1>"B B " iu=x+7
‘hextix=2iprintinext
for k=1 to 4:print tab<(x-1)"JCCCC
CCCK"::x=x+Binextix=2
for k=1 to 4imE=mEK=-1)pr int "E"
ion K gosub 46010 ,45010,4550,4948090
iX=x+3inext
Foke wv+21,7iprint " ECEEEECEEEEERSY
entti on kKorttipeli,

Jossa pelaajalle”
print"tarjotaan kortteja 1 kKerral
laan."
print"tarkoituksena on saada kort
tien silma-"
print"Juvuista vyhteensza 21 pistet
-ta'll-

Print"Saluksi tietokone Jjakaa sin
ulle kKortin."

Frint"jokaisen Kortin jalkeen voi
t joko"

print“"ottaa kKortin tai lopettaa v
ucorosi,"

print"jolloin vuoro siirtyy Konee
lle. ™

print"jos pisteesi vhteenlaskettu
na vlittaa®"

print"21 pistetta, haviat pelin."
print"pelin voittaa se,

Joka saa summaksi"
print"lahimmaksi 21:ta pistetta.”
dim n1<1368>:for n=1 to 136
tread nlin)inext:n=0
dim n2¢1368):for m=1 to B8
tread n2im)inextifor m=638 to 136
rn2im)=n2(m-68)inext
dim n3<136>:for wu=1 to 68
‘read n3fw)tnext:for w=68 to 136
'n3tw)=h3(uw-68)1next
m=0:u=0:s=354272:for 1l=s to s+29
tpoke 1,Binext:poke s+24,15
poke s+5,9:poke s+6,0:poke s+12,0
tpoke s5+13,290:poke s5+18,08
poke s+20,2490
poke =+3,Bipoke 542,580
if hf>-1 then poke s+l ,hf
‘poke s,l1fipoke s+8,.hmipoke s+7,1m
ipoke s+15,hwipoke s+1494,1u
if hf>-1 then poke s+4,B65
poke =+11,17:poke s+18,17
for t=1 to 128inext
iif n=136 then 430
n=n+lthf=nldnl)in=n+1:l¥f=nldn)
tif hf>-1 then poke s5+4,64
m=m+1:hm=nZ2im> im=m+1:1m=n2(m)
iif hm>-1 then poke s+11,186
W=W+lthu=n3(ud)iw=w+ltluw=n3C(u)

:if hw>-1 then poke =+18,16
goto 378
poke s+424 . .8!print"gd pai
na IERIWEA. "
get r#$:if rE=""then 440
for ct=8 to 8B8ikp$(ctI)=""inexticc=8
ika=Bix=1ict=0
print " SEEECEECEECEEEEERE] P isteesi v
hteensa":poke v+21,0
Kl=intdrnd<1)%4) imE=mPcK 1)
K2=int(rnd(1)%x13)+1ikE=mF+strF(ke)
for ke=8 to B:if kKFE=kpFE(Kedthen S
28
nextikpEict)=ks$
print"SE@ haluatko lisaa kKortteja®?

(k/ed"
e=val (midFkpFict) . .q4,2))
imE=leftF(kpEict) , 2)ipoke v+21,0
print"3J;"tabix-1>"@ICCCCCCC1™"
for k=1 to 9:print tab(x-1>"B

B"tnext

print tab{(x-1)"JCCCCCCCKIEl"
poke s+24,Bipoke s+5,2:ipoke s5+1,50
ipoke s+4,128
for t=1 to SBinextipoke s+4,128
‘poke £+24.,8
on e gosub 409080 ,49858,4108,4150,
42900 ,4250 ,4300 ,49350 ,4499080 ,44509 ,
459@ ,4550 ,4600
kKa=ka+e:print"ZEEE"tab(18)’Ka
‘poke 198,89

Sivulle 34




if ka=21 then print"EEEIA sait ven

tin 111} “:gosub 1108

igoto VOO

if ka>21 then print"EEEIA menit v1

i 21:n ! ":gosub 19088

igoto 700

get a$iif a®=""then B5SO

if aF="K"then x=x+3ict=ct+l

igoto S808

if a¥="e"then 700

goto 658

x=1:print " HECEECECECEECEEEE P istee

ni vhteensa"ict=0:ipoke v+21,8

kKl=intdrnd<{10%4 ) imF=mPBCK 1)

K2=intdrndC1) %1230+ 1 tkF=mF+strF(k2)

for ke=0 to 8:if KE=kpFE(Kedthen 7

18

nextikp$(ct)I=kF

print"EEEEEEl = inut pisteesi oliva

t"Ka

e=val {midFkpEict) 4,22)

imF=leftEFkpsict) ,2)poke v+21,0

print"EE"tab(x~-1)""@JCCCCCCCI"

for K=1 to Siprint tab(x-12"B
B"tnext

print tab(x-1>"JCCCCCCCKIEEl"

poke s+24,6'poke s5+5,2:poke s5+1,350

ipoke =£+4,129

for t=1 to S@:next:poke s+4,128

ipoke =+4249.,0

on e gosub 4900 ,40592,4108,4158,

429089 ,4250 ,4308 ,4359,4488 ,4458,

4500 ,4558 ,4608

cc=ccH+e:print"SEEW"tab (18X cc

ifor t=1 to 100@:inext

:if ka>2l then 875

if cci{=ka then x=xX+3ict=ct+l

tgoto 718

if ccr»21 then print"ZEW menin vwli

21:n !":gosub 10808:g0to 3900

if cc=21 then print‘ﬁlﬂ sain vent

in

print !!I en ota lisaa kortteja"

ifor t=1 to 15880 inext

if Ka=21 or cc>21 then 395286

if ra>21 or cc>ka then 348

print"m tuuria..."'

tgoto 3958

print "5SSl taito ratkaisi!"

tprint "Bl mina voitin! !l "ip=p+l
print " ECE vhteistilanne:"
‘poke v+21.,8

print"S mina olen voittanut"p'"ke
rtaa."

988

985

886

887

S9e

g8

935

338
1808

1ai1@

print"fER sina olet voittanut"u"ke
rtaa."
print "sSEEEEEEl haluatko Jjatkaa pel
ia? <(k/e)":poke 198,80
n=AIm=0:w=0:for l=s to =+249
ipoke 1,8inextipoke £+424,15
if hf>-1 then poke s+1,h+
tpoke s, lf:poke =+8,hmipoke s+7,1m
ipoke £+15 , huwipoke s+14,1u
poke s+5,3ipoke s5+6,133
‘POKe s+12,0:poke s+13,290
ipoke =£+19,8ipoke s+20,290
if h¥>-1 then poke =+4,17
tpoke s+11,17:poke s+18,17
for t=1 to 18:iget a%
tif a$="e"then poke s5+249,0:end
i¥f a$="k"then print"gA":poke s+29.,0
tpoke s+8,0:poke s+15,0:g0oto 490
nextiif n=136 then Nn=B:im=0:u=08
ifor t=1 to 2580inext
n=En+lthf=nlinl)in=n+l1:lf=nlin)
:if h¥f>-1 then poke s+4,16
m=m+l:ihm=ngim)im=m+l:lm=na2im
:if hm>-1 then poke s+11,186
W+l thu=n3(uwliuw=w+llu=n3tuw)
:if hw>-1 then poke s5+18,186
goto 975
poke =+5,9ipoke s+6,8ipoke s5+1,8
irestore
poke =+24,15:for =1 to 7
tpoke =+4,17:read a,b.,c
tpoke s+1,a:poke =.,b
for t=1 to cinextipoke s+4,16
thextireturn
poke s+29,15:poke 545,125
tpoke s+4,17
for t=20 to B step-2
tfor e=50 to 180 step-1.5
ipoke s+l ,e+tinextinext
poke s+24,8:for t=1 to S8Binext
treturn

print tab (x);m!ﬁ"ﬁaﬁ"mf'ﬁﬁﬂ“mi‘
print tab(x)>" = "mE"IER "
return

kortti 2
print tab<(x):mE"PPIA"mFE"E"m$
print tab (x)"SEEECEEEREY" mE"EEY"m$E" Bl
EII
return

kortti 3
print tab<{(x):mF"PBIEI"MmF"YHE"mF
print tab(x) "EEEE"m$"SEEE" ¥ "EE)
"
print tab (x)"HEEEEER"
return

4

print tab{(x):mF"TPEEE"MmE"L"mE"EY"m$
print tab(x)"ECEEEEEL"mE"NX"mE""mE
print tab (x ) "EEEERRK "
return

kortti S

print tab(x)'mF"YPoEI"mE"E"mE """ m*
print tab (x) "EFEEEE
print tab(x) "IEEEI"m*E"S"mE"EH" m$" 5
5
return

(=1
print tab(x):m$F"SBIEI"mF"H"mE"HN" m$
print tab(x)"FEEEI"m$E"B"m$
print tabd(x)"EEEI"MmE""mFE"HA"mE"E
g "
return

kKortti

print tabdx ) mFE"IEEI"mEF"E"mE"E]"m$
print tab(x)"SEEY"mF"R"m*" EEER" m$
print tab(x)"ZEREY"mF""mF"E"mF" R
s
return

prrint tab<(x):mBE"PEEA" S """ mE"LN"mF
for q=1 to 2:print tabx)>"FEE"m#$
"EY"m¥
nextiprint tab{(x)"ZEEY"'mF"A"m+"R"
m¥E
print tabd(x>"
return

kortti 39
print tab(x): mEF"BIEI"mF"H" mF"E"m$
print tab(x)"HEE"mF"ER"m$"E"m$
print tab(x?"FEEY"mF"E"mF
print tab(x)"EEEI"mF"E"m*E"E"m$" EE]
5“
return

kortti 1@
print tab (x>’ m$E"NIOEEE"mSE"E]"mE" L}
"mE
print tab(x)"EEE"mE"IER"mFE"E"mE
print tab(x)"ZEE"m$E"R"m$" TER"m$
print tab (x)"EE"mE"9"m3" " m$:" IR
1a»
return

prrint tab<x?2:;mF"S SB"m$

print tab(x)"EEEEEEEEEE"m$ "D "
Foke v ,x%8+48:poke v+21,1

tpoke V433 ,peek (B4B6)

return

prrint tab<{(x)’;m$" H:lEH"m!F
print tab (x)"IEEEEEEE

pPoke yv+4,x%x8+4B:poke u+El,4
ipoke v+41 ,peek (646

return

print tab (x):;m$"EIE"mF

print tab(x)"IECEEEEEEEE]"m* "Bk "
poke v+2,x%¥38+48:poke v+21,2
tpoke w+40 ,peek (E4B6)

return

data 28,214,250.,21.,154,125,21,
154,125,249 ,63 ,250

data 21,54,588,27,56,250.,28,214,
258

50880
Seal

Seec

S08s

Sea4q

oBas

Sease

sea?

Seas

5883

5858

o108

S1e1l

S18ee

2183

5185

5186

5187

5188

5183
5118

5111
3112
o113
o114
S115
5116

S117

5118

rem —====-= spritet -2 —-====

data 83,255,2855,35,224.,241.,27,

238,246 ,27,238,246,27,238,246 .21,

54.,2.,21,78

data 58.21.,85,86,21,78,.122.21.,E494,

ee.21.,64 ,.66.,21,66,34,21,65,184,

21.,64.,2,21

data 67,2492,21,100,180,42 .241 ,226,
i86.216,6,42,1498,12.,8,7 ,248,0,0,

®,36,63

data 25%,25%5.,47,251,253,7.241,

248,138,228 ,242 ,27 ,238,246,186,2,

178 ,22,2.,1780

data 282,178 ,22.2,178,32,2,178,

22.2,170,.72,2,170,112.,2.,178.,30,

66,179,177

data 1382,170,24,2,1780,12,8,85,16,
1,85,80,177.,85,149,78,179,106 .8,

®,73,255

data 282.,84,135,218,76,67,228,36,

399,200 ,20,35,249,14,33,128,6,183,

156,118

data 71,178,174 ,199,156,246,143,

®,134 ,287,0,135,111,4,71,863,3,

135,31 .,128

data 7,380,189,231,66,99,1989,60,

48,155,586 ,24 ,.380,120.,.12,68.1128.,7.,

254 ,9896,8,126

PR e f=-aani -=——=-

data 30,141 .38,141.,27,56.,27.,96,

24,63 .22 .287 82,287 ,~-1,-1

data 32,94,32,94,38,141,30,141,

27 .56 ,24,63,24,63,-1,-1

data 18,42,19,63,20,108,19,63,18,

42 ,19,63,290,.108,-1,-1,0.,0

data 18,42,19,63,28,1800 .22 .,.227,

24,683,249 .,63,24,623,-1,-1,0,0

data 18,42 ,20,1880,24 ,63,27.,356,30,
141,36,85,40 ,200 ,48,127

data B61,126,54.,111,48,127 .48 EBB,

36,85,380,141,27,56,24,63

data 18,42.20, 108,222,227 .20, 100,
18,92 ,20.,108 .22 .,227,-1.,-1,0,0

data 18,42,19,63,208,108,22.,227,

24,683,294 ,63,24,683,-1,-1,6.8

PR e g2-aani ===--=--

data ©,0,12,32,0,08,12,32,0,08,12,

32,0,80,0,0,8,0,12,32

data E‘!,El, 12:32 ,ﬂ,ﬂ,lE;SEpﬂ;ErB,E;

n,0,11,114,0,6,11,114

data #,08,11,114,0,90,9,0,0,0,9.,21,

9,1%59,106,60,11,114,12,32,12.,32

data 12,32,-1,-1,9,8

el == SoAMn1l ===

data 6,16,7,163,4,138,7,163,6,16,

7,183,4,139,4,288,5,25,7.,163

data 3.,210,7,183,5,25,7.,163,3.

219 ,3,155,3,103,8,23,4,138,8.,23

data 3,103,8,23,4,139,-1,-1,0,0,

4,139.,4,208,5,25,5,185,6,16,6,16

data 6,16,~1,-1,0,0
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ﬂiﬁﬂ EhUiE S@ FRIHT PRPER
i,2; “IHT 2,1;"
o PETUPH

S431@ FOR =1 To LEM t%5+1:
AT 2.2;,1%: 70 81: LET 13§=

141811} PHUSE 5: IF INK
THEMN RETURHN

428 HNEXT I: ETURHN
=438 FLRSH 1 P" : RINT

UENTTI

44 PRIWT 77 & 1935 by

5 Softusre”
S458 FLASH &
S488 DRTE 4.7
j'i EB E‘_J:I:a'_" 3 =

FRINT

THEM PRINT

10 R Y T R Y R YRS ST YA S S A RS LS S S LR
20 Tew VENTTI it
30 “ee AMSTRAD CPC464 e
40 “we (c) 1985 EERO TAIPALE =
GO “HERRRER RS ERRR R SR FRERRR R R SR AR ERRR R AR R RN R RN
60 ON BREAK GOSUB 1580

T0 GOTO 100

B0 READ q,r,s:IP g=0 THEN RESTORE:GOTO 80

90 SOUND 34,q,16,3,3:S0UND 2,r,16,3,3:S0UND 20,8,32,3,3
:0N SQ(2)GOSUB BO:RETURN

100 ENV 1,15,=-1,5:E0V 2,15,=1,2:E0V 3.,6,1,1,3,=-1,3,1,0;
1O0:EBNY 4,171,101 :4,-1,2,1,0,50,6,-1,10

110 DEFINT a-z

120 STMBOL APTER 90:3YMBOL 91,102,0,120,12,124,204,118,
0:SYMBOL 93,102,0,60,102,102,102,60,0

130 SYMBOL 123,102,60,102,102,126,102,102,0:5YMBOL 124,
0,76,82,82,82,82,76,0:5YMB0OL 125,102,60,102,102,102,102
60,0

140 INK O,0:INK 1,26:INK 2,0:INK 35,0:BORDER O:MODE D:PL
or 0,-2,1

150 TAG:FOR i=0 TO 200 STEP 4:MOVE 4i,P00:PRINT"VEN";:MO
VE 496-1 ,200:PRINT"TTI"; :NEXT:30UND 1,120,0,0,4:50UND 2
;60,0,0,4:30URD 4,80,0

0,4 :TAGOFF :MOVE 196,206 :DRAVWE 196,0,13:DRAWR O,-24:DRA
WR -196,0:DRAWR 0,24:F0R i=1 TO 999:INK 1,i MOD 14:HEXT
:MODE 1

160 INK 1,D:LOCATE 14,2:PRINT"VENTTI":LOCATE 5,4:PBEN 3:
PRINT"Ohjeet:":PEN 1:MOVE 180,366 :DRAWR 146,0,3:DRAWR O
,20:DRAWR-146,0:DRAVWR

0,=-20

170 LOCATE 3,6:PRINT"Sink pelaat venttil minua vastaan.
180 PRINT"Tarkoitus on nostaa pinosta korttejakunne
a8 niiden silmAlukujen summa on mah-dollisimman lAhelll
21:th, mutta ei yli."

190 PRINT" Jos korttiesi pistesumma on tasan 21,o0let
voittaja. Jos se on alle 21:n, minAnostan pinosta kort
teja, kunnes piste-mi
KrAni on suurempi kuin sinun. Jos saan";
200 PRINT"ensmmAn kuin sink, mutta en yli 21:n,niin
voitan. Jos saan saman kuin sinl,minun on otettava yk
gi kortti lisdk."
210 PRINT:PRINT" Joa jompikumpi nostaa 5 korttia eik
Asumma ylitA 21:th, hin saa niin sanotunviiden ventin
ja veittaa."
220 LOCATE 11,23:PEN 3:PRINT "HyvAK pelionnea!”
230 PEN 2:LOCATE B8,25:PRINT "Paine jotain nAppAinti"™;:P
EN 1
240 WHILE INKEY$<>"":WEND
250 INK Q,15:INK 1,0:INK 2,1:INK 3,6:B0RDER 13:WHILE IN
KEYS$="":WEND:PRINT cHR:{T) CLS
260 LOCATE 1,8:LINE INPUT"Annapa nimesi (max B8 mki) : "
L,Aimi$:IF ninii'"“ THEN nimi$="Pelaaja"
270 LOCATE 1,12:PRINT"Moneenko voitettuun erilin saakka"
:PRINT:INPUT" pelataan (olet.=10) ? ",er0:IF er0=0 TH
EN er0=10
280 nimi$=LEFTS$(nimig+" ".8)
290 CLS:RANDOMIZE TIME
300 UIHDUHF!,2,1T,1E,24:HI!DOH#E,E#-jﬂ.13,24:11]503;3,2
o 17,11 ,16:WINDOWH4,24,39,11,16:WINDOW#FS,12,14,2,2:WINDO
W#E,32,34,2,2:WINDOW#T
19,22 ,20,20:FPEN# ,2:PEN#2,3
310 LOCATE 2,2:PRINT nimi$": 0 erkA - AMSTRAD: D er
hnll
320 PLOT 286,78,1:DRAWR 68,0:DRAWR O,20:DRAWR-68B,0:DRAW
R 0,-20:PLOT 160,366 :DRAWR 68,0:DRAWR O,20:DRAWR-68,0:D
RAWR 0,-20:PLOT 480,36
6:DRAWR 68,0:DRAWR 0,20:DRAWR-68,0:DRAWR 0,-20
330 PLOT O,0:DRAWR 639 ,0:DRAWE 0,399:DRAWR -640,0:DRAWR
Dr'#ﬂ'ﬂ
340 PLOT 288,144 ,2:DRAWR 64 ,0:DRAWR 0,96 :DRAWR -64,0:DR
AWR 0,-96:FOR i=296 T0Q 344 STEP 4:PLOT i,150:DRAVWR 0,84
:NEXT:PRINT CHR$(23)+C
HRE(1):FOR i=150 TO 234 STEP 4:PLOT 294,1i:DRAWR 50,0:NB
XT:PRINT CHRE(23)+CHRS(0D)
350 PLOT 12,12,1:DRAWR 266,0:DRAWR 0,236 :DRAWR -266,0:D
RAWER 0,-236:MOY¥E 12,130:DRAWR 266,0:MOVE 362,12:DRAVWR 2
64,0:DRAWR 0,236 :DRAWR
-264,0:DRAWR 0,-236:MOVE 362,130:DRAWR 264,0
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entt

360 PRINT#4," AMSTEAD":PRINT#4," venttimestari” :PRINT
#4," (c) 1985 E.T.":PRINT#4:PRINT#4," Peli"erO"erKidn”:
RESTORE 1210:0N sQ(2)

GOSUB 80

370 ORIGIN 0,256,0,640,352,256

380 er1=0:er2=0:kortti=O:pelaaja=1!:aumma(!)=0:sunma(2)=
0:DIM pakka(4,13)

390 DIM huom$(4):huom$(1)="Voihan venAji !'":huom$(2)="3
urku juttu.":huom$(3)="Hupsista!":huom$(4)="Kas vain."

400 kortti=O:pelaaja=1:summa(1)=0:summa(2)=0

410 CLS#3:PRINT#3," K/VHELI":PRINT#3," ~kortti lisiAi E
JENTER": PRINT#3," -8i enAA":PRINT#3," M -musiikki":PR
INT#3," piille/pois

420 DI:CLG O:0RIGIN 0,0:PLOT 639,256,1 :DRAWR 0,96:PLOT

1,256 :DRAWR 0,96:EI

430 CLS#1:CcLa#2

440 PRINT#!,"Saat ensimmAisenkortin...":PRINT#

450 ERASE pakka:DIM pakka(4,13)

460 GOSUB B20

470 WHILE i$="K"

480 PRINT#!,"Otatko lisAK":PRINT#1,"(K/B) 2"

490 i$=UPPERS(INKEYS$):IP i$=" "THEN i$="K" ELSE IF i$-C

HRS$(13) THEN i8="E"ELSE IF i$<>"E" AND i$<{>"K" AND i$O

"M"THEN 490

500 IF i$="M" THEN IF 5Q(2)>127 THEN DI:i$="K":GOTO 470

ELSE EI:ON SQ(2) GOSUB 80:i$="K":G0TO 470

510 IF i$="K" THEN PRINT#1,"Saat yhden...":GOSUB 820

520 WEND

530 IF lop THEN 620

540 PRINT#2:PRINT#2,"0K. Nyt on minunvuoromi."”

550 peslaaja=2:kortti=0:ig="K"

560 WHILE ig$="K"

570 IF summa(1)>=summa(2) THEN PRINT#2:PRINT#2,"Otanpa

liskK...":PRINT#2:G0SUB 820 ELSE ig$="E"

580 WEND

590 IF lop THER 620

600 PRINT#2:PRINT#2,"Onnistui!":SOUND 1,190,0,0,1

6510 erZ=er2+i

giﬂ CLS#5:CLS#6:PRINTH#S,USING "###";er1; :PRINT#6,USING"#
"ier2;

630 lop=0:IF erO<{=er! OR erO<{=er2 THEN 680 ELSE IF er!-

10*er2 THEN PRINT#2:PRINT#2,"0let liian ylivoimain

en ! Mini luovutan.":

FOR i=1 TO 3000:NEXT:G0OTO 680

640 CLS#3:PRINT#3," Paina jotain":PRINT#3," nAppAintd™:

PRINT#3:PRINT#3,"(tai L-luovutus)"

650 PRINT#1,"Paina jotain"

660 i%2=UPPERS(INKEYS):IF i$=""THEN 660

670 IF 1$<>"L"THEN 400

680 IF eri>er2 THEN p=2 ELSE p=1

690 CLS#1:CLS#2:PRINT#p,STRINGS(16,CHRS(225)):PRINTH#(p

XO0R 3),STRINGS(16,CHRS$(224)):1IF eri>er2 THEN PRINT#2,"M

ini hAvisin !" ELSE PR

INT#2,"Mink voitin !"

TOO0 PRINT #1:PRINT#1,"Peli loppui.":PRINT#1,"Paina jota

in":PRINT#!, "nhkpphinti":WHILE INKEY$<>"":WEND:WHILE INK

EY$="":WEND

710 INK O,0:;INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:MODE 1:BORDER 0

720 LOCATE 13,10:PRINT"Lopputilanne:”

730 LOCATE B,1%:PRINT"SinA :"er1" Mink :"ar2

T40 LOCATE 12,16:PRINT"Kiitos pelistk!"”

750 FOR i=1 TO 640 STEP 4:PLOT i,368:PLOT i,380:NEXT:IN

K 1,23

760 LOCATE 6,25:PRINT"Ajetaanko uudestaan ? (K/E)";

TT0 i=640:TAG

780 i$=UPPERS$(INKEYS):IF i%=" " OR i%="K" THEN RUN

790 MOVE 1i,380:PRINT "VENTTI";:i={i-4:IF 1¢(-92 THEN i=64

0

800 IF i$<>"E"™ AND i$<>CHR$(13) THEN 780

810 TACOFP:CLS:END

820 DI:IEI'IHT{#'EHD*I}:nun-IﬂT(ERﬂ'13+1}:IF pakka{nnn.

num)=1 THEN 820

83%0 pakka(maa,num)=1:summa(pelaaja)=summa(pelaaja)+num:

SOUND 1,119,0,0,2

840 IF maa=1 OR maa=4 THEN vari=1 ELSE vari=3%

B50 maa$~CHR$(maa+225):0RIGIN (pelaaja=-1)*320+kortti®6d

,256:0N num GOSUB 990,1000,1010,1020,10%0,1040,1050,106

Q0,1070,1080,1090,1110,

1130,20:E1I

860 IF summa(pelaaja)>21 THEN PRINT#pelaaja,"Metskin me

ni !":G0070 930

870 IF summa(pelaaja)=21 THEN PRINT#pelaaja,” VENTTI !"

:GOTO 900

BB0 kortti=kortti+l:IF kortti=5 THEN PRINT#pelaaja," Vi
iden ventti !":G0TO 900

890 PRINT#pelaaja,"Summa on nyt"summa(pelaaja):PRINT#7,
summa(pelaaja);:18="K":RETURN

900 SOUNMD 1,23%9,0,0,1

910 PRINT#pelaaja," Voitto!":IF pelaaja=1 THEN erl=er!+
1 ELSE erZ2=erz+i

920 lop=1:i$="E":RETURN

930 SOUND 1,0,0,0,1,0,!

940 IF RND>0.6 THEN PRINT#pelaaja,huom$(INT(5*RND))

950 IF pelaaja=1 THEN erZ=er2+1 ELSE erl=erl+1

960 IF pelaaja=2 THEN PRINT#!:PRINTH#!,"Voitit '"

970 IF pelaaja=1 THEN PRINT#2:PRINT#2,"Voitin !"

980 lop=1:i$="E":RETURN

990 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"A"; :MOVE 4B,16:PRINT"A";:0G
0SUB 1150:G0SUR 1200:RETURN

1000 TAG:PLOT 2,94 ,vari:PRINT"2";:MOVE 48 ,16:PRINT"2";:
GOSUB 1160:C08SUB 1200:RETURN

1010 TAG:PLOT 2,94 ,vari:PRINT"S";:MOVE 48,16 :PRINT"3";::
GOSUB 1150:MOVE 24,32:PRINT maa$;:MOVE 24,80:PRINT maa$
; :GOSUBR 1200 :RETURN

1020 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"4";:MOVE 48,16 :PRINT"4";:
GO3SUB 1170:G08UB 1200:RETURRN

1030 TAG:PLOT 2,94 ,vari:PRINT"S"::MOVE 48,16:PRINT"S5";:
GOSUB 1170:CO08UB 1150:G0SUR 1200:RETURN

1040 TAG:PLOT 2,94 ,vari:PRINT"6";:MOVE 48,16 :PRINT"6";:
GOSUB 118B0:G0SUB 1200:RETURN

1050 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT™T"; :MOVE 48,16 :PRINT"T";:
GOSUB 11B0:MOVE 24,T2:PRINT maa%::COSUB 1200:HETURN
1060 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"8"::MOVE 48,16:PRINT"B"::
GOSUB 1180:G0S0UB 1160:G0SUB 1200:RETURN

1070 TAG:PLOT 2,94 ,vari:PRINT"Q";:MOVE 48,16 :PRINT"OQ"; :
GO3SUB 1190:G05UB 1150:G038UB 1200:RETURN

1080 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT CHR$(124);:MOVE 48,16:PRI
NT CHR$(124);:G03SUB 1190:C05UB 1160:G0SUB 1200:RETURN
1090 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"J";:MOVE 48,16:PRINT"J";:
MOVE B8,32:DRAWE 12,24,1:DRAWR 4,156:DRAVWE -4,8:DRAWR 24,
O:DRAWE -4,-8:DRAWR O,

=4 :DRAWE -2 ,=-2:DRAWR 4,-4:DRAWR -2,0:DRAWR O,-4:DRAWR -
6,0:DRAWR 12,-12:DRAVR O,24:DRAWR 2,2 :DRAWR 2,-2:DRAWR
0,-28:DRAWR 4

1100 PLOT 36,66:MOVE B,16:DRAWR O,64:DRAWR 48,0:DRAWR O
=064 :DRAWER -48 ,0:FOR i=20 TO 28 STEP 4:MOVE 4,56:DRAWR
4 ,16:NEXT:DRAWR -8,0:D

RAWR O,2:DRAWR 16,0:PLOT O,-5,vari:MOVE 2,T8:PRINT maal
s tMOVE 48,32:PRINT maa$; :GOSUB 1200:RETURN

1110 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"Q"; :MOVE 48 ,16:PRINT"Q"::
MOVE B,16:DRAWE 0,64,1 :DRAWH 48 ,0:DRAWRE O,-64:DRAWR -48
+O0:MOVE 8,56 :DRAWR 20,

16:DREAWR B,O:DRAWE 8,6 :DRAWHR=-4,16:DRAWE-6,6:DRAWR-10, -6
:MOVER 2,60:DRAWR-4,-12:DRAWR B,-18

1120 MOVE 44,80:DRAVR 4,-12:DRAWR-6,-9:DRAWR 14,-14:PLO
T 26,66:PLOT 32,66:MOVE 28,64 :DRAWR-2,-2:DRAWR 0,-2:DRA
WR 4,0:PLOT O,=5,vari:

MOVE 2,7B:PRINT maa$; :MOVE 48,32:PRINT maa$;::G0SUB 1200
+:RETURN

1130 TAG:PLOT 2,94,vari:PRINT"K"; :MOVE 48,16:PRINT"K";:
MOVE 8,16:DRAWR 0,64,1:DRAVE 48,0:DRAWR O,-64 :DRAWR -48
,O:MOVE 8,24 :DRAWR 16,

20:DRAWR 10,4 :DRAWR-8,2:DRAWR 2,8:DRAWR -4,0:DRAWR 2,6:
DRAWR 2,2:DRAWR O,6:DRAWR 20,0:DEAWR 8,8:DRAVR -36,0:DR
AWR B,-8

1140 PLOT 350,64:FOR i=36 TO 48 STEP 4:MOVE i,56:DRAWR O
+16:NEXT:MOVE 48,56 :DRAWR -4 ,-4:DRAWR 12,-12:PLOT 0,-5,
vari:MOVE 2,T78:PRINT m

aa$; :MOVE 48,32:PRINT maa$;:G0SUB 1200 :RETURN

1150 MOVE 24,56:PRINT maa$; :RETURN

1160 MOVE 24 ,48:PHINT maa$; :MOVE 24,T72:PRINT maa$;: :HETU
RN

1170 MOVE 8,32:PRINT maa$; :MOVE B,80:PRINT maald; :MOVE 4
0,32:PRINT maa$; :MOVE 40,80:PRINT man$; :RETURN

1180 GOSUR 1170:MOVE 8,56 :PRINT mas®; :MOVE 40,56 :PRINT
maa$; :RETURN

1190 FOR i=32 TO B0 STEP 16:MOVE B,i:PRINT maal::MOVE 4
Q,i:PRINT maa$; :NEXT:RETURN

1200 TAGOFF:MOVE O,0:DRAWR 64,0,1:DRAWR 0,96:DRAVE -64,
0:DREAWR 0,-96:RETURN

1210 DATA 119,119,478,119,119,402,100,100,319,119,1%4.4

L3

1220 DATA 119,119,478,119,119,402,100,1168,319,119,134 4

1230 DATA 119,119,478,119,119,402,100,100,319,119,134,2

1240 DATA 119,119,268,119,134,284,100,100,3%19,100,100,4

1250 DATA 100,100,716,119,134,568,119,119,478,100,134,5

1260 DATA 119,119,716,119,134,568,100,119,478,119,119,5

1270 DATA 119,119,478,119,119,402,100,100,%19,113,134 .4

1280 DATA 119,119,478,119,134,402,100,119,%19,119,119,4

1290 DATA 106,106,638,106,106,506,106,159,426,134,106,5

1300 DATA 100,100,716,100,100,568,100,119,478,134,119,5

1310 DATA 119,119,478,119,119,402,100,119,319,134,134,4

1330 DATA 60

1350 DATA 67
1360 DATA 60
1570 DATA 60

1390 DATA 100,119,478,89,119,402,80,119,319,67,119,402
,67,478,80,89,402,100,199,%19,100,119,402
,67,63%8,80,89,80,60,67,60,80,89,676
,67,716,67,67,67,67,67,67,67,63,67

1430 DATA 119,100,478,100,119,402,119,100,319,100,119,4

1400 DATA 60
1410 DATA 60
1420 DATA 67

159,159,638,159,159,506,159,159,426,159,134,5

,67,478,80,89,80,100,119,80,100,119,80
1540 DATA 119,119,7T16,119,119,100,100,119,100,119,134,1

,80,478,67,80,67,67,60,67,60,60,60
,67,268,80,89,284,100,119,319,100,119,402
,67,716,80,89,80,100,119,80,100,119,80

1380 DATA 119,119,402,119,134,426,100,119,478,119,119,5

Enanan
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£ PEM #

1440

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610

DATA 159,134,638,159,13%34,506,159,134,426,100,106,5

DATA 119,100,478,89,80,402,89,100,319,119,134,402
DATA 119,100,478,89,80,402,67,60,319,50,60,402
DATA 50,60,478,67,63,402,50,60,319,67,63,284
DATA £0,63,268,67,63,284,60,50,319,60,67,402
DATA 119,60,716,67,80,602,89,100,478,119,1%4,602
DATA 60,119,716,100,89,602,80,67,478,63%,60,602
DATA 67,67,478,67,67,402,67,67,319,67,63,402
DATA 60,80,478,67,89,402,80,100,319,89,119,402
DATA 60,80,63%8,67,89,506,80,100,426,89,119,506
DATA 45,89,716,60,71,602,80,100,478,89,119,602
DATA 50,60,478,67,60,402,80,100,319,134,119,402
DATA 80,80,638,80,80,506,89,89,426,100,100,506
DATA 0,0,0

“break entry point:ohjelman listaus

INK O,13:INK 1,0:BORDER 13

PAPER O:PEN 1:MODE 2:LIST

END
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REM 88k o 3 5 36 36 5 30 36 36 3 36 3 90 3 36 96 3 96 96 36 3 9 3 3 90 3 3 30

REM #*%* VENTTI >

REM *%** DICK LINDERTZ *xx

REM #%* ALLEVITVATUT KAANTEISENA ***

Rm IE X T N R

DIM X$(10),A$(20),D$(10),BL$(40),MISE(7)

GRAPHICS 2:SETCOLOR 4,0,14:SETCOLOR 2,0,14:SETCOLOR 1,0,0

BL$=" l|= BL${20 )=l1 n . EM(E)=BL$

MIS$="VENTTI "

FOR I=3 TO 12

BL¥(20-1,20)=MIS3

SOUND 0,75-1,8,1

POSITION 0,5:? #6;BL$:NEXT I:SOUND 0,0,0,0

? "Kerro nimesi'":INPUT X$

FOR I=1 TO 15

BL$=BL$(2,20-1):SOUND 0,75-I,8,1

POSITION 0,5:? #6;BL$:NEXT I:SOUND 0,0,0,0

FOR I=1 TO 250:NEXT I

GRAPHICS 0:SETCOLOR 4,14,0:SETCOLCR 2,14,0:POKE 752,1

POSITION 17,0:? "VENTTI"
42 ? :? "Ohjelma jakaa pelaajalle ensin yhden kortin ja kysyy, ottaako tama lis
aa. Jos ottaa, antaa kone uuden";
43 ? " kortin ja kysyy jalleen.Vuoro siirtyy ohjelmallekun pelaaja kieltaytyy ot
tamasta lisaakortteja, ";
44 ? "kun pelaaja saavuttaa tasan 21 pistetta tai kun pelaaja ylittaa 2lpistetta
. Jos pelaaja jai alle 21:n, "
45 ? "jakaa ohjelma itselleen kortteja kunnesniiden pistemaara ylittaa pelaa jan
pistemaaran tai 21."
56 ? "Tasapisteiden sattuessa pelaaja on vahvoilla, eli ohjelman on otettava its
elleen viela lisakortti"
95 POSITION 1,20:? "PAINA RETURN"
96 OPEN #1,4,0,"K:":GET #1,K:CLOSE #1
101 T=0:1=0:R=3:C=0:C1=0: GRAPHICS 1:SETCOLOR 2,14,0:SETCOLOR 4,14,0:SETCOLCR 0,1
4,0
102 POKE 756,226:POKE 752, 1
103 POSITION 3,10:? #6;"sinun aloitus":FOR I=1 TO 1000:NEXT I:? #63;CHR3(125)
200 GOSUB 10000
250 C=C+A:L=L+1
300 POSITION 2,1:? #6;CHR$(123);CHR$(128);CHR$(16);CHR$(224);" ventti ";CHR$(123
);CHR$(128);CHR$(16); CHR$(224)
310 ? CHR$(125);:7? "Pisteet "3X$;:? ": ";C:? "Kortti il 1
320 IF C=21 THEN D=3:POSITION 3,10:? #6;"ventti":FOR I=256 TO O STEP -1:SOUND O,
I,6,8:SETCOLOR 1,0,I:NEXT I
325 IF C=21 THEN SOUND 0,0,0,0:GOTO 1005
330 IF C»21 THEN D=2:GOTO 1000
400 ? "Otatko kortin (K/E)":OPEN #1,4,0,"K:":GET #1,K:CLOSE #1
410 IF K<>ASC("E") THEN 200
420 IF K=ASC("E") THEN D=1
1000 SOUND 0,0,0,0:POSITION 3,18:? #6;"vuoro siirtyy":FOR I=1 TO 1000:NEXT I

1005 R=3:GRAPHICS 1:SETCOLOR 2,14,0:SETCOLOR 4,14,0:SETCOLOR 0,14,0

1007 POKE 756,226:POKE 752,1

1008 POSITION 4,10:? #6;"koneen vuoro":FOR I=1 TO 1000:NEXT I:? #6:CHR$(125)

1100 GOSUB 10000

1296 C1=Cl+A:T=T+1

1300 POSITION 2,1:? #6;CHR$(123);CHR$(128);CHR3(16);CHR$(224);" ventti ";CHR$(12

3);CHR$(128); CHR$(16);CHR$(224)

1305 ? CHR$(125);:? "Pisteet Kone: "3:? :C1:" ©Pisteet ":X$:;:? ": ":C:? :? "Kor

this "sT

1310 IF C1=C THEN POSITION 0,13:7? #6:"tasapeli otan uuden kortin":FOR I=1 TO 500

+NEXT I:? #63;CHR$(125):GOTO 1100

1320 IF C1>21 AND D=1 THEN Y=Y+1:GOTO 3000

1330 IF C1>C AND D=1 THEN X=X+1:GOTO 3065

1332 IF C1>21 AND D=3 THEN Y=Y+1:GOTO 3000

1333 IF C1321 AND D=2 AND C1<C THEN X=X+1:GOTO 3065

1334 IF C1>21 AND D=2 AND C1>C THEN Y=Y+1:GOTO 3000

1335 IF C1=21 AND D=2 THEN GOTO 3064

1340 FOR I=1 TO 1000:NEXT I:GOTO 1100

3000 FOR I=1 TO 3:POSITION 4,17:? #6;"sinun peli"

3010 FOR A=14 TO O STEP -5

3020 FOR B=255 TO O STEP =10

3030 SOUND 0,B,10,A:SETCOLOR 1,0,B

3040 NEXT B

3050 NEXT A

3080 NEXT I:GOTO 3070

3064 POSITION 3,10:? #6;"ventti":FOR I=256 TO O STEP -1:SOUND 0,I,6,8:SETCOLOR 1

4O, I:NEXT I:X=X+1

3085 POSITION 4,17:? #6;"koneen peli":FOR I=500 TO O STEP -1:SOUND 0,I,10,8:SETC

OLOR 1,0,I:NEXT I

3070 Z=Z+1:SOUND 0,0,0,0

3090 GRAPHICS 33:SETCOLOR 2,14,0:SETCOLOR 4,14,0:SETCOLOR 0,14,0

3035 POKE 756,226:POKE 752,1

3096 ? " Pelattu kieroksia: ";Z

3037 ? "Voitot ";X$;": ":Y;

3100 2 " Voitot kone: "3X

3115 2 " Jatkatko (K/E)"

3120 OPEN #1,4,0,"K:":GET #1,K:CLOSE #1

3130 IF K<>ASC("E") THEN 101

3140 GRAPHICS 0:? :? "- Jo riiti vai -"

4000 END

10000 FOR I=5 TO 15:POSITION 12,

10105 FOR I=5 TO 15:POSITION 15,
L

#63CHR$ (22 ):NEXT I
#63;CHR$(2):NEXT I
10108 FOR I=12 TO 15:POSITION I #
10107 FOR I=12 TO 15:POSITION I
10110 A=INT(RND(0)*13)+1
10120 B=INT(RND(O)*4)+1
10150 IF B=1 THEN A$=CHR$(123)
10170 IF B=2 THEN A3=CHR$(16)
10180 IF B=3 THEN A$=CHR$(128)
10190 IF B=4 THEN A%$=CHR3$(224)
10211 IF A=1 THEN D$="yksi"
10212 IF A=2 THEN D$="kaksi"
10213 IF A=3 THEN D$="kolme"
10214 IF A=4 THEN D3="nelonen"
10215 IF A=5 THEN D$="viigi"
10215 IF A=6 THEN D3="kuusi"
10217 IF A=7 THEN D$="seiska"
10218 IF A=8 THEN D$="kahdeksan"
10219 IF A=9 THEN D$3="ysi"
10220 IF A=10 THEN D3}="kymmenen"
10221 IF A=11 THEN D$="sotilas"
10222 IF A=12 THEN D$="kuningatar"
10223 IF A=13 THEN D$="kuningas"
10297 POSITION 13,6:? #63A3
10298 POSITION 14,14:? #6;A%
10300 R=R+1:POSITION O,R:? #6;A$;:" ";D$
10800 RETURN

?
?
?

6

6

6;CHRF(14):NEXT I
#6;CHR3(13):NEXT I

Iz
is
43
16

?




10 *REE FENNETH A, %*%%x
20 KEY 5,"(rightgrph+V)":KEY 4,"(rightgrp
h+B)":KEY 3,"(rightgrph+N)":KEY 2,"(right
grph+m)":KEY 1,"(rightgrph+H)"
30 COLOR 1,15,15:SCREEN 1,2:CLICK OFF:CLE
AR 510
40 PRINT"
PRINT"
LINE (40,20)-(180,80),1,B
LINE (60,50)-(60,80),1
LINE (80,50)-(80,80),1
LINE (100,20)-(100,80),1
LINE (120,50)-(120,80),1
LINE (140,50)-(140,80),1
LINE (160,50)-(160,80),1
LINE (56,40)-(64,50),1,B
LINE (55,20)-(65,50),1,B
LOCATE 58,42 :PRINT "W"
PAINT(60,30),1
LINE (75,20)-(85,50),1,B
LOCATE 78,42:PRINT "E"
PAINT(80,30),1
LINE (116,40)-(124,50),1,B
LINE (115,20)-(125,50),1,B
LOCATE 118,42 :PRINT "T"
PAINT(120,30),1
LINE (136,40)-(144,50),1,B
LINE (135,20)—(145,50),1,3
LOCATE 138,42:PRINT "Y"
PAINT(140,30),1
LINE (156,40)-(164,50),1,B
LINE (155,20)-(165,50),1,B

S Yymso?I1"

310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410

LOCATE 158,42 :PRINT "U"
PAINT(160,30),1

E=48

LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE

X eV BN

420

RINT

430
440
450

( )":PRINT

460

8 9" :PRINT

PRINT"
PRINT"
PRINT"
PRINT"

PRINT"

E,65:PRINT"A"
E+20,65:PRINT"S"
E+40,65:PRINT"D"
E+60,65:PRINT"F"
E+80,65:PRINT"G"
E+100,65:PRINT"H"
E+120,65:PRINT"J"
0,100:PRINT " OKTAAVI i/
M ,":PRINT

NUOTIN KEST0 I O P A R O “:p

VOIMAKKUUS /" :PRINT
RYTMI “".PRINT
TAAJUUS ! $ % " &

ERIKOSSOUNDIT 0 1 2 3 4 5 6 7

470 PSET(93,95)

480 DRAW"R96D16L96D16R48BD16LABDI6RI20D16L
120D16R120U32L12D32L12U32L12D32L12U32L12D
32L12U96L12D96L12U96L12D96L12U96RB4D16L12
U16L12D32L12R24U32"

490 FOR A=1
500 READ A$

TO 32

510 B$=B$+CHR$(VAL(AS))

520 NEXT:SPRITE$(0)=B$

530 DATA 0,15,31,24,24,24,24,24,24,24,24,
24,24,31,15,0,0,240,248,24,24,24,24,24,24
24,24 ,24,24,248,240,0

GOTO 1400

C$=INKEY$:IF C$=""GOTO 550

540
550
560
570
0TO
580
1

590
600
610
620

i1F? R=0

LET D§=

590

GOTO 590
D$+C$ :PSET (T+10,87),8:T=T+1:G

PSET (U+10,90),4:PRESET (U+8,90):U=U+

IF C$=CHR$(27) THEN GOTO 1400
IF C$="A" THEN PLAY"C"
IF C$="S" THEN PLAY"D"

IF C$="

D" THEN PLAY"E"

630 IF
640 IF
650 IF
660 IF
670 IF
680 IF
690 IF
700 IF
710 1F
720 REM
730 IF
260
T40 IF
1260
750 IF
1260
760 IF
1260
770 IF
1260
780 IF
1260
790 IF
1260
800 IF
1260

810 REM cees

820 IF
80

830 IF
280
840 IF
280
850 IF
1280
860 IF
1280
870 IF
1280

880 REM

890 IF
300
900 IF
1300
910 IF
1300
920 IF
1300

930 REM

940 IF
20

950 IF
320

960 IF
1320
970 IF
1320
980 REM

c$="F"
csgl‘lG"
C$="H"
C$="J"
cg="w"
C$=II'EII
cg="1"
c$="y"
csﬁﬂuli

c$="2"
c$="x"
c$="c"
ce="v"
c$="B"
cs="K"
c$="M"

c$=ll i L1

c$="1"
c$="0"
cg="p"
ce="4"
cg="4"
c$="0"

- & &

c$'HK“
C$=“L"
c$=ll : L]

C$=|'I"‘ﬂ

C$=“—"
c$=ll+ll
C$#"*“

cg="/"

THEN PLAY"F"

THEN PLAY"G"

THEN PLAY"A"

THEN PLAY"B"

THEN PLAY"C+"

THEN PLAY"D+"

THEN PLAY"F+"

THEN PLAY"G+"

THEN PLAY"A+"

OKTAAVI ....

THEN PLAY"O01":XA=91:GO0SUB 1
THEN PLAY"02":XA=103:GO0SUB
THEN PLAY"03":XA=115:G0SUB
THEN PLAY"04":XA=12T7:G0SUB
THEN PLAY"05":XA=139:G0SUB
THEN PLAY"06":XA=151:G0SUB
THEN PLAY"OT":XA=163:G0SUB
THEN PLAY"08":XA=175:G0SUB

NUOTIN KESTO ....
THEN PLAY"L1":XB=91:G0TO0 12

THEN PLAY"L3":XB=103:G0TO 1
THEN PLAY"L4":XB=115:G0TO0 1
THEN PLAY"L10":XB=12T7:G0TO
THEN PLAY"L20":XB=139:G0T0
THEN PLAY"L64":XB=151:G0TO

- RYTHI L L
THEN PLAY"T32":XC=91:G0TO 1

THEN PLAY"T80":XC=103:G0TO
THEN PLAY"T120":XC=115:G0TO
THEN PLAY"T255":XC=127:G0T0

VOIMAKKUUS ...
THEN PLAY"V2":XD=91:G0T0 13

THEN PLAY"V8":XD=103:G0TO 1
THEN PLAY"V12":XD=115:GO0TO
THEN PLAY"Vi5":XD=127:G6070

TAAJUUS ....

990 IF C$="!" THEN PLAY"M1":XE=91:G0TO0 13

40
1000 IF
1340
1010 IF
1340
1020 IF
1340
1030 IF
0 1340

c$="@"
cs="#"
C$="%"
c="g8"

THEN PLAY"M3":XE=103:G0TO
THEN PLAY"M8":XE=115:G0T0
THEN PLAY"M15":XE=12T7:G0T0

THEN PLAY"M100":XE=139:G0T

1040 IF
0 1340

1050 IF

0 1340

1060 IF
TO 1340
1070 IF
TO 1340
1080 REM
1090 IF

360
1100 IF
1360
1110 IF
1360
1120 IF
1360
1130 IF
1360
1140 IF
1360
1150 IF
1360
1160 IF
1360
1170 IF
1360
1180 IF
1360

C$="‘"
C$="&"
c$-n{"

cszﬂ)“‘

L

gg="g"
cg="1"
gg="2"
CE="3"
C$="4"
cg="5"
cg="5"
cg="7"
cs="8"

c$=llgll

THEN

THEN

THEN

THEN

PLAY"M255":XE=151:GO0T
PLAY"M500":XE=163:G0T
PLAY"M1000":XE=187:G0

PLAY"M5000":XE=199:G0

ERIKOISSOUNDI ....

THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

THEN

PLAY"SO" :XF=91:G0OTO 1
PLAY"S2":XF=103:G0TO0
PLAY"S5":XF=115:G0T0
PLAY"S8":XF=127:G0T0
PLAY"S10":XF=139:G0T0
PLAY"S11":XF=151:G0T0
PLAY"S12":XF=163:G0T0
PLAY"S13":XF=175:G0T0
PLAY"S14":XF=18T7:G0TO

PLAY"S15":XF=199:G0T0

1190 IF C$="(rightgrph+H)" THEN LET D$=LE
FT$(D$, (LEN(D$)-1)) : PRESET(T+10,87) : PRESE
T(U+10,90) :U=U-1:T=T-1

1200 IF C$="(rightgrph+B)" THEN LET R=0:L
INE(200,70)-(205,75),15,BF:PRESET(248,87)
1210 IF C$="(rightgrph+N)" THEN LET R=0:8
=1:U=0:LINE(200,70)-(205,75),15,BF:GOTO 1

400

1220 IF C$="(rightgrph+M)" THEN LET D$=""
:Rﬂﬁ:T=0:LINE(EOD,TO)-(zos,TE),15.BF:LIHE
(256,90)-(0,90),15:LINE (256,87)-(0,87),

15

1230 IF C$="(rightgrph+V)" THEN LET R=1:L
INE(200,70)-(205,75),6,BF:PSET(248,87),1:
GOTO 1400

1240 IF

1250 IF L=0

cg=" "

THEN

PLAY"R12"

GOTO 550 ELSE GOTO 1420

1260 PUT SPRITE 0,(XA,94),4,0

1270 IF A=0 GOTO 550 ELSE 1280
1280 PUT SPRITE 1,(XB,110),4,0
1290 IF A=0 GOTO 550 ELSE 1300
1300 PUT SPRITE 2,(XC,142),4,0
1310 IF A=0 GOTO 550 ELSE 1320
1320 PUT SPRITE 3,(XD,127),4,0
1330 IF A=0 GOTO 550 ELSE 1340
1340 PUT SPRITE 4,(XE,158),4,0
1350 IF A=0 GOTO 550 ELSE 1360
1360 PUT SPRITE 5,(XF,174),4,0

1370 IF S5=1

THEN LET S=0:GOTO 1420

IF L<>0 GOTO 1420
GOTO 550
PLAY"T120L4S0OM255V804":XA=12T7:XB=115

:XC=115:XD=103%:XE=151 :XF=91 : A=1

1410 GOTO 1260

1420 IF L=LEN(D$) THEN LET M=0:R=0:L=0:G0

TO 550

1430 M=1:L=L+1:LET C$=MID$(D$,L,1)
1440 GOTO 580




10 CLS:CLEAR10000:M=900:DIMK$(M),L(M),P(M
),K(M),v(M),T$(M)

11 CLS:PRINT"KIRJASTO":PRINT:PRINT"TAMA P
AIVA,KUUKAUSI,VUOSI";

12 INPUTP,KK,V

2D GOTO100

31 PRINT" 1 - LAINAUS":PRINT" 2 - PALAUTU
S":+PRINT" 3 - ETSINTA"
32 PRINT" 4 - TALLETUS":PRINT" 5 - LATAUS
":PRINT" 6 - SAKOT"

PRINT" 7 - SYOTTO/KORJAUS":PRINT"

PRINT@0, "TOIMINTO? ":IFINKEY$<>""THEN3

GOSUBR9OO
T=VAL(INKEY$) :IFT<10RT>7THEN36
PRINT@9,T:RETURN
100 GOSUB30:FORQ=1T0200:NEXT:CLS
105 IFT=1THENGOSUB200
110 IFT=2THENGOSUB300
115 IFT=3THENGOSUB400
120 IPT=4THENGOSUBS0O0
125 IFT-5THENGOSUBANO
130 IFT=ATHENGOSUBT700
135 IFT=TTHENGOSUBSODO
190 SOUND20,7:FORQ=1TO400:NEXT:G0T0100
199 ° LATNAUS
200 INPUT"KIRJAN NIMI";:A$:FORQ=1TOK
2085 IFA$<>K$[Q)THEHHEIT:A$=“KIRJA& EI LOY
DY":GOTO1000
206 IFL(Q}<>DTHEH&$-“KIRJ& ON LAINASSA":G
OTD1000

210 INPUT"LAINAUSKORTIN NUMERO";L(Q)
215 INPUT"PALAUTUS PAIVAMAARA (PP,KK,VVVV
)"iP(Q)IK(Q)!v{Q)
220 PRINT:PRINT"SELVA.":RETURN
299
300 INPUT"KIRJAN NIMI";A$:FORQ=1TOK
310 IFA$<>K$(Q)THENNEXT:A$="SELLAISTA KIR
JAA EI OLE":GOT01000
325 IFPL(Q)=0THENA$="KIRJA EI OLE LAINASSA
":G0T01000
326 IFV<V(Q)THEN330ELSEIFKK<K(Q)THEN330EL
SEIFP<P(Q)THEN330
327 PRINT:PRINT"KIRJA ON SAKOTETTAVA":PRI
NT"OK."
328 IFINKEY$<>""THEN328
329 IFINKEY$=""THEN329
330 L(Q)=0:PRINT"SELVA.":RETURN
399 “ETSINTA
400 PRINT"(K)IRJAILIA VAI (N)IMI ";
405 IFINKEY$<>""THEN405
410 AS=INKEYS:IFAS<>"N"ANDAS<>"K"THEN410
415 PRINTA$:PRINT:IFAS="N"THEN440
420 INPUT"KIRJAILIA";A$:FORQ=1TOK:IFTS$(Q)
=ASTHENPRINTTS(Q)":"k$(Q)
425 NEXT:PRINT"OK?"
430 IFINKEY$<>""THEN430
435 IFINKEY$=""THEN435ELSERETURN
A40 INPUT"KIRJA";A$:FORQ=1TOK:IFKS$(Q)=A3T
HENPRINTTS$(Q)":"K$(Q)
445 NEXT:PRINT"OK?":G0TO0430
499 °~ TALLETUS
500 PRINT"KELAA NAUHA,PAINA REC&PLAY
JA RETURK"
505 INPUTA$:PRINT"HETKI'":PRINT#"KIRJASTO
" K:FORQ=1TOK
510 PRINT#"KIRJASTO",K$(M),L(M),P(M),K(M)
JK(M),V(M),T$(M) :NEXT
515 PRINT:PRINT"SELVA":RETURN
599 ° LATAUS
600 PRINT"KELAA NAUHA,PAINA PLAY JA RETUR
El’l
605 INPUTA$:PRINT"HETKI!":INPUT#"KIRJASTO
",K:FORQ=1TOK
615 CLS:PRINT"SELVA":RETURN
699 ~ SAKOT
700 PRINT"SAKOT":FORQ=1TOK:IPL(Q)=0THENNE
XT:G0T0720
701 IFV<V(Q)THENNEXT:GOTOT20ELSEIFK<K(Q)T
HENNEXT:GO0TQ720
702 IFP<P(Q)THENNEXT:G0TQ0720
705 IFP<=P(Q)ANDKK<=K(Q)ANDV<V(Q)THENNEXT
+:GOTO720
710 PRINT"LAINAAJA"L(Q),"KIRJA "K$(Q):NEX
T
720 PRINT"OK?"
725 IFINKEY$<>""THENT25
730 IFINKEY$=""THENT730ELSERETURN
799 ~ SYOTTO/KORJAUS
800 PRINT"(S)YoTT0/(K)ORJAUS"
801 GOSUB90OQ
805 IFINKEY$<>""THENBOS
810 A$=INKEY$:IFAS<>"S"ANDA$<>"K"THENB10
815 IFA$="K"THENB40
820 GOSUB900
821 K=K+1:IFK>MTHENK=M:A$="TIEDOSTOT OVAT
TAYNNA":G0TO1000
825 INPUT"KIRJAN NIMI";K$(K):INPUT"JA TEK
IA";T$(K) :PRINT"VALMIS"

826 IFINKEY$<>""THENB26

827 PRINT"UUSI K/E":G0SUB900

828 IFINKEY$="K"THENCLS:GOTOB20ELSEIFINKE
Y$<>"E"THEN828

830 RETURN

840 PRINT"PAINA RETURN KUN TIEDAT NUMERON
NOPEUTUS ON SPACE"

841 IFINKEY$<>""THENB41

845 FORQ=1TOK:PRINTUSING"#### ";Q; :PRINTT
$(Q)" : "ks$(Q)

847 IFINKEY$=" "THENH=1ELSEH=200

850 FORW=1TOH:NEXT:IFINKEY$<>CHRS$(13)THEN
NEXT:GO0T0845

855 INPUT"KIRJAN NUMERO";Q:CLS:PRINT:PRIN
TP$(Q)" : "K$(Q):PRINT

860 PRINT"OIKEA K/E"

861 IFINKEY$<>""THENB61

865 AS=INKEY$:IFAS<>"K"ANDAS$<>"E"THENB6S5

866 IFA$="E"THENRETURN

867 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"(T)EKIA VAI (
N)IMI"

868 IFINKEY$<>""THENBGS

869 AS=INKEYS:IFAS<>"T"ANDAS<>"N"THENB69

870 IFA$="T"THENINPUT"TEKIA ";T$(Q)ELSEIN
PUT"NIMI ";K$(Q)

875 RETURN

899 °~ KUORMITUS

900 PRINT®@416,"KUORMITUS"INT((K/M)*100*10

+.5)/10"%" :PRINT@6 4, ;

910 RETURN

999 “ VIRHEET

1000 CLS:PRINT"VIRHE-VIRHE-VIRHE-VIRHE-VI
RHE-VI"

1005 PRINT"VIRHE ON:"A$:PRINT:PRINT:PRINT
"oKe"

1010 IFINKEY$<>""THEN1010

1020 IFINKEY$=""THEN1020ELSERETURN

"8" SHIFT ja CLR/HOME -nappain

"®|" vain CLRAHOME -nappain

"®" vain CRSR-nappain nuoli alas

"M" SHIFT ja CRSR-nappain nuoli vlés

"g" vain CR3R-nappain nuoli oikealle

""" SHIFT ja CRSR-nappiin nuoli
vasemalle

rem===ahne Kummitus===

rem===by jari partanen===
rem===february 1985===
ml1=36875:m2=36876:m3=368877:1=36879
‘print"d"

poke 38879 .8:print chr$(s)

poke 36878,15
poke SZ2,28:poke 56,28

print"EEEEEBreedy ghost
print "EEER =v]1osEEEEL =vazenfEER] =0 ik
eab=alas"

gosub 150

1i$="D000BRO":gf=0:z =0

for g=1 to 8in=2

print" "

poke 76339, 1:poke 7708,1

if g9=1 then q=5tu=8:e=13.2:p=7818
:0=8158:1i=8143:u=73937:yvy=8A77

if g=2 then q9=4.3iw=7.8:e=3.5
tp=8153:0=8A14:i=7385:u=7748:y=7736
if 3=3 then q=5.1:w=8.5:ie=14:ip=7731
r0=8151:i=8011:u=8074:yv=7757

tpoke 1,18

if 9=4 then q=4:u=8.9ie=13:p=8007
10=7954:i=8130:u=7815:v=7735

if 9=5 then q=5:u=8:e=14:p=8011
t0=8111:1=7338:u=7730:v=7831

tpoke 1,11

if 9=6 then q=5:uw=8:e=13:p=7778
:0=8155:i=7837:u=8153:y=8033

if g=7 then q=4.8:u=6.94:e=12.5
tp=8143:0=7301:i=788A:u=7817:y=8117
ipoke 1,12

if 9=8 then q=5:u=6.04:e=13:p=7757
T0=7?7B6B: i=73B7:u=8128:y=7837

Sivulle 46




Ahneet kummitukset Keltainen paroni

for s=29 to 481 step q if n=8 then 358

poke 7EBE8B+:s ,2ipoke 3848080+s,7 n=n-1:g90to 44

next = for 1=7168 to 7673

for =24 to 481 step w rpoke 1,peek(i+25600)inext
poke T7EEBB+s ,2:poke 38488+= ,7 for 1=7168 to 7873iread a
next s tif notdaldthen poke i,alnext
forr s=24 to 481 =tep e data 68,126 ,255,153,153,255,60 .68 Y REM T I

poke 7E8B+:= ,2:poke 384808+= ,7 data 28,62.,42,1287,127,127,119,34 REM %%x% (C) Copyright by Xx»

next s data 185,231,126,60,60,126,231,195 o Teny URaTLonenenE SN

poke p,B:poke o ,Bipoke 1,B:poke u,@ data 28,62.,42,127,899,127,119,349 REM Sttt 2132 22222222 tT

. - REM

‘poke v .0 data-1 INITYCRT:M1"2PALD, 1:PAL3 . 61PALL1.33PALZ, S
for d=7702 to 8163 step 22:poke d,2 poke 368638 ,255:ireturn _ GOSUB"MERKIT"

tpoke d+30720,7:inext read f GOSUB"OHJEET"

for d=7723 to 8185 step 22:poke d,2 if f=-1 then 280 | SO AL

tpoke d+38728,7:next read d i BOXC210.0,320,7+2
- . . ' REM % PAADHJIELMA *
for d=8162 to 8184:poke d.,2 poke mil,f+2ipoke me, f 3 _ EORV=8T01 805 TERS
tpoke d+387280,7inext for v=1 to dinext FORX=-32TO320STERS
for d=77082 to 7722:poke d,2 poke mil,@ipoke me.,0 11C : IFSC>HSCTHENHSC=SC
; : Jiu | JOVY=STRIG(0) : CURSORS . 0t PRINT"SCORE "31SC, "HI SCORE "3iHSC
ipoke d+30728,.7inext goto 288 : IF X< 270THENYY=FPOINT ( X440, Y+20) t VWI=POINT ( X+44, Y+19) : VO=POINT (X+47, Y+19)

if 9a=4 then poke 7881,32 return 3’ IFL *OTHENGOSUE" FOMMI 2"

:‘-. 2 = = = L1} L1}
a=8162ipoke a+380728.,1 data 135,220,163,233,163,118,175, }Efm?x,-g”g;fmztlangglﬁu?:.--:N?ﬂré:mééﬂgﬁggﬁgvg?mI1

m=1 118,183 ,233.,1683 ,233 POSITIONX, Y: PATTERN=19., JN%
= . 38 NEXTINEXT
z=7z+1 PC.”"ZE a,rl'i ) data 155;591 ;183;45&; 183 195: 1?5: 3 REM ¥ LASKEUTUMINEN %
get h#$:if h$="y"then a=a-22 233,183,96,175,886 FORT=1TD1008TEFZ2:POSITIONT, Y:PATTERN-19, JN$: NEXT
ipoke a+22,32:gf=gaf+lipoke ml,298 data 163,96,175,86,183,2280,175,93, SYMBOL 170, 185, "x" 3 2,2

) TEMPD7: GOSUB"MUST IKKI " : GOSUB"PARDN"
ipoke m2,230 175,93,175,83 s FORT=1TO3:FORI=1TO150:PALT, 2:PALT, 4

if h¥="j"then a=a+lipoke a-1,32 data 183,110,175,220,135.,220,163, NEXTIPAL3,6:FAL1,3:PALZ,SINEXT

R & i 2 CURSORO, 1S5: PRINT™ KUN OLET WALMIS JATKAMAAN"
-:g-F—g-F#-l-pﬁke ml,238:poke me,220 =2@,163,118,175,82 o PRINT" NIIN PAINA JOTAIN NAPPIA."

if h¥="g"then a=a-l1:poke a+1,32 data 183,248,163 ,220,185,550,183, VI=VI+1: IFVI>9THENVI=9

igf=gf+1:ipoke ml,220:ipoke m2,210 385,183,83,175,96 SRERTECK SERa TaEs (LR Ve

GETA%$: IFA$=""THEN3S : Q0
if h$="b"then a=a+22:ipoke a-22,32 data 183,110,1538,110,163,137,147, el I

igf=gf+1ipoke ml,218:poke ma,200 467,135,386, 135,600 | LABEL " TORMAYS "
i _ NDISE"V1SAA"
if n=1 then poke 7708,32 data-1 . FORT=1TOS00: PALT, 0t PALT, 7ENEXT: PALS, &

if n=8@8 then poke 7633 ,32 print"Meggho more ghosts " - CLS
; "+ i & . : : D$="PISTEESI "+S8TR$(S8C)
print"MM"ti$;af’z poke ml,Bipoke m2.,0 SYMBOL&D, 80, D, 12,
poke ml,Bipoke mZ,@ :for d=76393 to 28185:poke d,32'next SYMBOLL11 70,150, "PELAATKD VIEL"+CHR$ (185)+" (K/E)?"s1,2
if peekfa)=2 then 108 for d=38466 to 38487:poke d,1 ; SC=0z X=0z X1=08 Y1=0z X2=0¢ YZ=0: L =0

if peek(p>=32 and peek(0)>=32 and p gosub 200 e i e e e

eek (1)=32 and peek{ul)=32 and peek( poke 368879.,8 . IFA%="E"THENCLS: CLR: GOSUB"LOPPL" : END

“ : i : GOTO450
v )=32 then 95 get a%iif a¥ then run REM % OHJEET JA VAIKEUS—ASTE #*

if peek(a)=0 then poke a,3 poke 8815,16:poke 88016, 123 LABEL "OHJEET": TEMPO&: GOSUB"MUST IKKI *

tfor d=250 to 128 step-1:ipoke mil,d tpoke 8017,9ipoke 80818,14 ety LA O

§ 5 i . " FRINT" TEHT":iCHR$ (185)3: "V"iCHR$(185)3; "SI ON POMMITAA TALDT MATALAKSI"
‘poke m2,dipoke ml,B:ipoke m2,B'next tpoke 8019,1293 PRINT" JOTTA P"3CHR%(185);CHR$(18%5);"SISIT LASKEUTUMAAN MAAHAN. "

91 if peek(al)»=32 then m=1 poke 8021,19:poke 8022, 16 FRINT:PRINT" TULITUS TAPAHTUU SPACE NAPFULALLA."

PRINT:PRINT:FRINT" MINK":CHR$(185) ;" s A ~9) "
93 goto 7O tpoke 8023,129:poke 8024,131 T Ge INK" 3 CHR$ (185) 3 VAIKEUSASTEEN VALITSET (0-9)

95 poke ml,@:poke m2,B:next g ipoke 88025,5 : FOSITIONXX,S:PATTERN=19, JN%$
99 goto 355 for d=7768 to 77839:poke d,l:next I;*Ei;Eggﬂgﬁgiii:gTTEam-y,.J.J-.u
100 for 1=245 to 251 step.B@li:poke ml,l goto 405 IFA$=""THENS&0

ipoke m2,1poke ml,Bipoke ma2,8

thext
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&H10
&H20
a3l
&40
&S0
&560
a70
HBO
&0
700
710
720
7E0
740
750
760
770
7BO
790
BOO
ga1o0
B20
830
B40
8350
B&D
g7o
880
ao
200
210
e20
QIO
40
S0
Q&E0
Q70
FBO
0
1000
1010
1020
1030
1040
1050
10460
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
11BO
11790
1200
1210
1220
1230
1240
1250
12460
1270
12B0O
1290
1300
12,8
1310
1)
1320
1330
1340
1350

VI=VAL (A%)

IFVI<O ANDVI>FTHENSGO
CLS:MUSIC INIT:RETURN

REM * FOMMITUS #*
LABEL"POMMIL"

X1=X+146

Y1i=%+8
LABEL*FDMMIZ"

Y1i=Y1+8ilL=1
VI=POINT(X1+8,¥1):VI2=POINT (X1+&6,¥1)eVI=FDINT(X1+10,Y1)
IFH=5THENL=0:H=0:FPOSITIONX1, ¥Y2:PATTERN-8, TY$: RETURN
IFV1<>0 DORVZL >0 ORVI< >O0THENSC=SC+5:H=H+1
FOSITIONX1,Y1:FATTERN-8,FO0%

IFX2<>X1THEN7SO:ELSE POSITIONX1.Y2:PATTERN-B.TY%
Y2=¥1:iX2Z=X1
IFY1>190THENL=0:H=0:FOSITIONX1,Y2: PATTERN-8, TY$: RETURN
RETURN

LABEL"FARDN"

FORT=1TO3: A=A+3: 5=5+2

EYMBOLLT,0D] S4+A,40+5,"YELLOW PARDN".2. 4
BOXLT,0138+A,; 30+5, 24648+A. 74+5

NEXT:A=0:5=0
RETURN
REM % LOFETUS X%

LABEL "LOFFU"
cLS
FORT=1T0O3: A=A+3:5=5+2
SYMBOLLT,0] 3&6+A:70+5,"KIITOS PELIST"+CHR$(18B5) .28
NEXT

FORT=1TD1000: PALD: O:PALO; 1 NEXT
RETURN
REM % TALOT *
LABEL"TALOT™"
FODRX=&4TOZBOSTEF1&
QE=INTI(RND (1) %2+1):COLOR Q.0
FOSITIONX: 190: PATTERN-B: RAS
C=INT{(END{1)X15+VI )1 ¥=190
FORT=1TOR: Y=Y-7
FOSITIONX: Y:PATTERN-7,TA%

NEXT

FOSITIONX:Y:FATTERN-B:EA$

NEXT

COLOR 3+0:RETURN

REM Xx¥kkikkik

REM % MERKIT %

FEM ¥¥¥¥kaikuy

LABEL"MERKIT"

AS=CHR$ (0,0, 2B+ 23, 17128+ 184 1B+ 184 2Bs 39030y 0404030404 0)
AE=A%+CHR$ (0, 0x 0,04 192:F83 313053 150,00, 288, 730:0:0:0451:3)
AS=AS+CHR$ (0403 73 3050, 255, 0. 3204040, 192,63,8, 16, 32,255, 255)
AF=A$+CHR$ (0,0, 255, 255,8, 1346, 1346,105,4,4,255,127,0, 255, 192,48, 12, 255.255)
AS=A%+CHRS (0,0, 252, 255,16, 18,17, 214,88, B, 255, 255,0, 255, &, 24,96, 255, 252)
AS=A%+CHR$ (3, 737335 151:126;1:1,:73; 219739243, 7:7-3,0,0)
ARE=CHR$ (0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0)
JNE=AAE+AS: AE=""1 AAE=""

AS=CHRS (12731274973 F7497:97:,127)

AS=A%+CHR$ (254,254,134, 134, 134, 182, 234)

TAS=A%: A%=""

AS=CHR® (1,3, 15,63,127,255,127,127)

AS=A%+CHRE (128, 1792, 280, 252, 254,255, 254, 254)
KAS=A%:AS=""

AS=CHRE (79, 72,72, 72, 72:72: 79, 127)

AS=A%+CHRE (242, 144, 144, 1446, 144, 144,242, 254)

RA%f=A%: Ag=""

A$=CHRE (15, 15, 3: 3,7, 15, 7, J)

AS=A%$+CHRS: (240,240,192, 192,224, 240,224, 1922}

POE=A%: As=""

TY$=CHRE (03 0y 03030, 05 05 Q) +CHRS (D3 0,0, 05;0,0,0,0)

AS=CHRE (0303 1+0:0:, 050,28, 15,3,0;0,24,36,32:29,48%9:57:0,21468:44,.4,1,9)
AS=AS+CHR® (040,224, 192, 192, 172+ 223, 2065141, 124 12,2084, 22240,04 1F2+32, 39+ 200,
1 24,192, 120)

AS=A%+CHR$ (0, 00,0, 0,0, 60:24,152,2156,112,48,120,0,0,0,0,12B,0, 248,32, 54,54,

JI$=CHR$ (0, 0,0,0,05050,0,0,050,050,0,050,05305050,050,0,0)+A%2AE=""
RETURN

LABEL"MUSIIKKI"
A1$="M9S202A303CL5D3EAF 1EIDS02B364A 1 BI03C502ATA4#G1 ATESHEIESATSOICSDIEAF 1ETDS

02BIG4A1B3I03ICA40ZB1AZHGAHRF 1 #GIASATALY

1360

AZ$="MP52V1I0D1AZALDZCEHEGADI GAASRLELSEIALDZCAGLHDIGAAGELALALY

1370 MUSIC AlE:A2%

1380

RETURNM

1 GOSUB 21:D=128

2 R=R+12:A=INT(RND(1)%182)+35:J=J+8,082
:F=INT(RNDC1)%X3):IFF=1THENI12

3 SOLUND4,8,4:IFD<350RD>217THENZ28

4 FORB=18TO170STEPJ :C$=INKEY$:IFC$="W"
THEND=D+2

S5 IFC$="Q"THEND=D-2

B IFC$="H"THENSB

/7 SPRITE®,(A,B),3,7:SPRITE]1,(D,163),1,
12:NEXT :GOT0O28

8 SOUNDS, 2,15:S0OUND1,800, 15:SOUNDB :S0U
NDS,1,5:S0UND!, 238, 1

9 FORE=1S52TOB-BSTEP-15:SPRITE2, (D,E), 2
» 13:NEXT :SPRITEB, (A,B),83,8:SPRITEA4, (A,
Bl,4,13:IFD+6<ATHENZ28

128 IFA+6<0DTHENZ2S8

11 SPRITE2,(D,yE),2,8:SPRITEl,(A,;12),1,
A:FORU=0TO3:MAGZ :SOUNDR : SOUNDS, 2, 15:S0
UND4, 2, 15:S0UND5,1,15:S0UND4, 1, 15:MAGA
‘NEXT :SOUNDB :SPRITE4, (A,B),4,8:G0T02
17 SOUND® :S0OUND4, 3,9

13 FORG-BTO152STEPJ+3:C$=INKEY$:IFCs="
W" |HEND=D+2

14 IFC$="Q"THEND=D-2

15 IFA>DTHENA=A-J

16 IFA<KDTHENA=A+J

17 SPRITE1l,CD,163),1, 12:5PRITE3, (A, G,
3, 8:iNEXT :SPRITEZ, (A, G), 3,8 :SO0UNDB

Meteoriitit

18 IFD+4<ATHEN 2

19 IFA+7<DTHEN 2

280 GOT028

21 SCREEN 1,1 :CLStPRINT"TERVETULOA PEL
[INOY

22 PRINT"Avaruudesta laskeutuu vieras
ufo. Tehtavasi on tuhota se.Avaruu
cesta saattaa myos syoksya meteorii
tti Jota pitaa vaistaa.Meteoriittien J
a ufojen nopeus kasvaa koko ajan."

23 PRINT"Mikali ufo paasee alas tal me
teoriitti osuu sinuun,reli paattyy Ja
saat pisteesi.” :PRINT"G=UASEMMALLE
yW=0IKEALLE" :PRINT"H=TULTA" :SCREEN 2,1
A

24 PATTERNS#H#0, "183C3CDBFF3C5A8B1" :PATTE
RNS#1, "18183C245A24FF " :PATTERNS#2, "101
B383838/C/C38" :PATTERNSH#3, "BB183CE/E3
C1880" :PATTERNS#4, "696B3EFC3F2CD6393" :E
RASE :B=0:C=0:D=80:E=0:J=1:COLOR4,1, (@,
) ={295: 19131

25 FOR B=@TOS@:C=INT(RNDC1)X168):D=INT
(RNDC1)%19@)+35:PSET(D,C), 1S :NEXT

26 LINE(C35,162)-(235,162),4,B:CIRCLEC(E
2,480),19,18,1.1,1,1,BF :CIRCLE(15@, 188)
y34,/,1.1,1,1,BF :FORC=8TO1S1STEPS:LINE
(@,95)-(35,C),12:NEXT:FORC=0OTO1391STEPS
LIME(C299,85)=(235,C) s 1 ZNEXT

27 RESTORE33:DIMK(26) :FORL=@TO012:READK
(L) :SOUNDI,K(CL),8:SOUND2,K(L)+4,8:SOUN
D3, K(L)+6,8:FORQ=BTO2S :NEXT :NEXT :SOUND
B:SOUND3,110:SCREEN 2,2:RETURN

28 SCREEN 1,1:CLS:PRINT" LOPPLY
29 CURSOR15,; 15:PRINT"PISTEESI" R, "UUDE
N PELIN SAAT PAINAMALLA UALILYONTIA"
380 SOUNDB:RESTORE34:FORA=12T025:READK(
A) :SOUND1,K(A), 13:C=K(AJ+4:S0UND2,C, 13
:D=C+3:S0UND3,D,13:D=D+2:U=U+2:F=F+0.9
93 :D=D%8399399 :NEXT : SOLUNDS

31 U$=INKEY$:[FU$=" "THENI

32 GOTO31

33 DATA 2394, 349, 392,262,311,392,228, 26
2,330,294, 294,294, 294

34 DATA 880,932,880, 784,638, 784,698, 65
9,584,584,440,44@, 14/, 14/

35 REM Copwrightl(c) by Erkki Rantakari




Kummituslinnan
oudot merkit

MikroBitti-lehdessé no. 2/85
olleessa Kummituslinna-pe-
lissé oli rivilld 916 outoja
merkkejd. Miten ne teh-
dé&én?

“Tiedonhaluinen”

Rivilla 916 olevat isot k&édntei-
set 'Q":t tehd&dn painamalla
‘kursori alas’ -ndppdainta. Pie-
net kddnteiset 'a’-merkit joh-
tuvat toimituksen skandinaa-
visilla merkeilld varustetusta
printteristd. Ndma merkit vas-
taavat 'kursori oikealle’ -nap-
pia normaalissa nappaimis-
tOss4.

Haluaisin tietdé mitké nép-
pdimet ovat helmi- ja maa-
liskuun MikroBITISSA ole-
van Kummituslinna-pelin
ohjaimet. Koneessani ei ole
skandinaavisia né&ppéimid.

“Peliohjelmien naputtaja”

Skandinaavinen néppdimisté
asettuu Commodoren laitteis-
sa seuraavien merkkien koh-
dalle: ‘@’ vastaa hakasulkua
auki oikealle, ‘&’ hakasulku
auki vasemmalle ja ‘6’ tarkoit-
taa punnan merkkia.

Squash

Arvoisa MikroBITTI.

Kun kerran sanoitte ettd
jos listauksessa on jotain
métédd niin ldhettdkdd se
tdnne korjattavaksi.

Tdssé versioni: Helmi-
kuun BITISSA 2/85 olleessa
Squash-pelissé Spectravi-
deoon oli virhe. Ohjelma ei
toiminut vaan ilmoitti seu-
raavanlaisen virheilmoituk-
sen: OUT OF DATA IN 530.

“"Miké&hén vikana??”

Ohjelmassasi on data-riveilld
lilan vdhdn data-arvoja. Tar-
kista ne uudelleen ja tarkista
myos ne rivit jotka lukevat
datat.

Helppo tietokone-
animaatio

Miksi MikroBitti 1/85 oleva
helppo tietokoneanimaatio
ei toimi? Kone ilmoitti ‘syn-
tax error in 140" vaikka rivil-
la ei ollut vikaa. “Error”

Rivilla 140 ei ole vikaa. Otit-
ko muuten huomioon, ettd
ohjelma vaatii toimiakseen
Simons’ Basicin. Tarkista oh-
jelma kertaalleen vield. Jos ei
silloinkaan tulosta synny, on
hyvad tarkastuttaa itse kone.
Fenix-pelissdkddn ei ole vi-
kaa.

Mdakihyppypelistd

Niille, jotka eivéit vield ole
saaneet MikroBITIN nume-
rossa 1/85 ollutta Spectravi-
deon mékihyppypelid toi-
mimaan, olisi téssd yksi
Esimerkiksi rivilla 100:
...:]FS<>SE THENPUT
SPRITESE, ...
on vdlilyénti SE:n ja
THEN:in wdlilla vélttédma-
tén. Vaikka wvélilydnti on
listauksessakin, jé& se hel-
posti huomaamatta. koska
Spectravideossa ei yleensd
tarvita wélilydntejd ohjel-
mariveilld. Té&mé sama
asia on myds riveillad 170,
200, 220. 270, 330.

Kari Vendlédinen

The Doom

Numerossa 3/85 antoi Spec-
travidiootti vdédrid tietoja.
Listauksessa ei ollut virhet-
tt. Pienikokoisen L:n ja nu-
mero l:n yhdennd&kdisyys
varmaan hdmdési monia.
Virhettd ei kuitenkaan voi
olla, sillé kukaan ei laita
kahta M-kdskya perdkkdin.
Jotenka:

40 PLAY 'V15510M1200L60...
50 PLAY ‘S10 M1200 Ls0...

Selvennyksen esitti

Karri-P. Laakso

Muistipeli

MikroBITTI 1/85 lehdessd
oli Muistipeli-ohjelma jota
en saanut toimimaan. Kone
jéi kiinni riville 105.
“"Muisti”

Rivi 105 lukee dataa. Siksi on
vian oltava joko datoissa tai
lukurutiineissa. Tarkista vield
ndmd kohdat.

Miten tulee
asteriski?

Olen 13-vuotias poika Lovii-
sasta ja sain joululahjaksi
Spectravideo 328:n. Siind
on skandinaaviset néppéi-
met.

Ongelma nro 1: En saa
millaén tdllaista merkkid
tulostettua kuvaruutuun (*).

Ongelma nro 2: [lmeisesti
Bittiin tulevat Spectravi-
deon ohjelmat suunnitel-
laan 318:lle koska itse en
niitd saa toimimaan. Kave-
rillani, jolla on 318 pelit toi-
mivat. Onko syy ehké skan-

dinaavisten ndppdinten

moduulissa?
“Spectravideo-fani
Loviisasta”

1. Asteriski (*) loytyy ainakin
numerondppdimistostda.  Ai-
noa ero minkd skandimoduuli
A:n ja O:n lisdksi saa aikaan
on potenssiinkorotusmerkin
muuttuminen saksalaiseksi
u:ksi.

2. Spectravideo 318 ja 328
ovat sisarkoneita. Ne eroavat
ainoastaan muistin maddréan,
ndppdimistén ja joystickin
osalta. Kaikki 318:ssa toimi-
vat ohjelmat toimivat myos
328:ssa. Pdinvastainen ei ai-
na pade, johtuen 318:n muis-
tin védhdisestd médrastd. On
muuten turha, ettd molemmat
kopioitte saman ohjelman.
Lainaa ystavaltdsi kasetti ja
yritd ladata siitd ohjelma ko-
neeseesi.

| 50

Sopiiko Temple
821:een

Minulla on Sharp MZ-82
tietokone. Kysyisin kayki
MikroBITTI 3/85 lehdesst
ollut ‘Temple’-ohjelma ke
neeseeni. sillé ohjelmaha
oli tehty MZ-721:lle. Jos sc
pii. mité minun olisi teh
tava?
Terveisin

“Nimimerkiton

PS. Julkaiskaa MZ-821:11
ohjelmia!

Sharp MZ-821:ssé on kaks
erilaista Basic-kielimahdolli

suutta, MZ-821 ja MZ-721 Ba

sic. Kummallekin versiolle or

oma kasetti, jolta kieli on la

dattava. Pelkdstddn kasetir
vaihto ei kuitenkaan riitd. Jot

ta MZ-821 osaisi kayttdada MZ

721 Basicia, on se asetettava

MZ-721 emulaatiotilaan. T4
md vaihto tapahtuu helpost

kddntdmdlld koneen takane
olevan kytkin numero | asen:
toon ON. Télloin kone emulo
taydellisesti MZ-721:sta. Toi-
sessa asennossa kone on tay-
sin normaali MZ-821. Kun
emulaatiotila on valittu, tay-
tyy endd vain ladata tilaan so-

piva Basic.

SYNTAX ERROR on Mikro-
BITIN uusi osasto. jossa kdsi-
telldén lehdessd julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esitimme
korjausehdotuksia. Valitdmme
talla sivulla tietoutta listaus-
ten graafisista merkeistd ja
niiden merkityksestd. Julkai-
semme tdlla palstalla my6s
parannuksia jo lehdessd ollei-
siin ohjelmiin. esimerkiksi mi-
ten ohjelma saadaan tottele-
maan pelichjainta vaikka se
alunperin on tehty néppdin-
ohjattavaksi. Samoin pyrim-
me kertomaan. mitkéa listauk-
set ovat varmasti toimineet.
Lukijat voivat lghettad tdlle
sivulle omia korjauksiaan, pa-
rannuksiaan ja havaintojaan
toimivista ohjelmista osoitteel-
la: MikroBITTI. SYNTAX ER-
ROR. PL 64. 00381 HELSINKI.

lysy jalleenmyyijdltasi tai soita meille,
louni Kekki ja Markku Salmela antavat lisatiedot.

BI T TI 5 f8 5 im MIKRORITIN ;EJ vell-

RIT=1ANY:

HENKILOKOHTAINEN KIRJOITIN

JOS KILPAILIJOIDEMME KIR-
JOITTIMET OLISIVAT PIENEM-
PIA, NOPEAMPIA, TAl MUKA-
VAMPIA, TAI JOS NIILLA OLISI
PITEMPI TAKUU, NE EHKA
OLISIVAT YHTA HYVIA KUIN
RITEMAN, — MUTTA SILLOIN
NE OLISIVAT KALLIIMPIA.

RITEMAN on pieni, jotta sité on helppo
kayttad, kuliettaa ja sdilyttad. Sarja

on IBM PC- hteensopwa siihen valittiin

EPSON- ohmuskood:t ja se on kestava.

Nopeus on huima hintaan nahden:

140 tai 160 merkkia sekunnissa.

@FINNR  FINN METRIC OY

PL 4, Riihitontuntie 2
METRK 02201 Espoo
s

Puh. 90-423 911
TIx. 122018




Commodore

MYYN CBM-64 + levyasema + 22 levy4 tayn-
nd chjelmla + 2 moduulla + alan lehtia ja kir-
joja 4+ joystick, yht. vain 3500 mk. Myds erik-
sean. ota yhiteyttd! Esa Leskinen, Valmarinkatu
10 A |, 40720 Jyvaskyls. Puh., 941-214826.

MYYN CBM-64:n pelit Cuintic Warrior Aqua-
plane, Jammin, Everest Ascent ja Transylva-
nian Tower sekd moduulit Soccer ja Lazarian.
Jari Harju, Paraatintie 17, 92120 Raahe. Puh.
982-35041 klo 16—18.

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema,
Wico-joystick, lukolliinen diskentiien sdilytys
laatikko + levyjd, muistio-moduuli, Simons’
Basic ohjeineen, hp., 4400 mk. PS. Soita
15.30—18.00. (Laitteet ollest ldhes tyhjdn pant-
tina.) llkka Helin, Aapelinkatu 6 A 7, 02230 Es-
poo. Puh. 90-8035Z35.

MYYN Commodore 64 kasettiaseman, Calc He-
sult chjelman, kasettipelejd: Ghost-Bustiers, In-
diana Jones, Superskramble, kaksi joystick
Commodore edullisesti. Manuel Hodriguesz,
Wallininkatu 7 C 894, 00530 Helsinki. Puh. 90-
130795 koti, 90-71B904 toimi.

MYYN Moduulit Commodorelle Frog Master
150 mk! Kaupassa 195 mk ja Avenger 150 mk!
Kaupassa 195 mk. Jos saal jostain kaupasta hal-
vemmalla osta sieltd!l! Kasetti Mind Control
100 mk! Kaupassa 130 mk! Soita ja kysy! Janne
Pers, 02430 Masala. Puh. 90-2975701.

MYYN COM 64:n pelejd mm. Eureka, Beturn to
Eden (kdyttdmaton), Dungeon Advendure
(kayttamaton).  (Alkuperaiskasetilla  kaikki
pelit.) Edullisesti. Soital Jukka Kuikka, Tikantie
3, 70340 Kuopio. Puh. 971-127648.

MYYN Simons' Basic -moduulin ja chjekirjan.
Pasi Toivanen, Nurmipolku 4 E, 45100 Kouvala,
Puh. 951-11856.

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman +
joystick + Commodoren pelikirja + 22 pelia
{mm. Gostbusters) + Simons’ Basic, Ollut kay-
tossd | kk. Hintapyynié 2700 mk. Jani Krossi.
Vehkaluomantie, 66400 Lathia. Puh. 961-
770658,

MYYN alkuperaiset Com 64:n kasettipelit Tales
of the Arabian Nights {80 mk) Ja Superskramble
(50 mk). Hyvdkuntoiset. Seka ZX Interface 2
160 mk. Kuin wusi! Joakim Liewendahl, Tina-
harju B 27, 21600 parainen. Puh. 921-740248.

MYYN CBM-B4:lle moduulit: Simons' Basic,
RHadar rat race, Le Mans. Alkuperdiskasetit:
Cyclons, Snakman, Centropods, Grandmaster
chess, Ghostbusters. Saat erittdin  halvalla!
{Voidaan myés vaihtaa.) Mikko Pikarinen, On-
kikuja 4, B2500 Kitee. Puh. 973-411496.

MYYN tarpeettomana koekdyietyn interfacen
PCIl-10:n, joka valittdd 64:n ja Brother-kirjoi
tuskoneen valilla. Ovh 1000 mk, hp. 590 mk.
Kone on suomalainen! Juha Suominen, Nuoli-
alantie 23 B 10, 33900 Tampere. Puh. 93]
654959,

MYYN tai vaihdan seuraavat alkuperdiset Com-
modore 64:n  pelikasetit: Chinese Juggler,
Chuintic Warrior, 3-0 Glooper, Metro Blitz, Pa
kakuda, Wallie Goes To Rhymeland, Chuckie
Egg, Purgle Turtles; Hexpert, Escape-MCP,
Raid Over Moscow ja Eureka, Mika lokipii, Ha-
jatie 1, 39820 Kihmo.

MYYN rajatioman sanavarasion syntetizsaattorin
CBM 64:seen. Mukana demo-chjelmia. Eniten
tarjoavalle. Janne Roihunen, Vehndtie 12,
01370 Vantaa. Puh. 90-835490 klo 17—19.

MYYN CBM-b64:4d4n seuraavat pelit; Blagger,
Son ol Blagger, Poster Paster ja Petch, Yhieen-
84 250 mk tai yksitellen 75 mk. Voin vaihtaa pe-
lit 2 peliin (Bruce Lee ja Raid Over Moscow).
Jos sinulla on vain tolnen ndistd {kasetiipelina),
saal 2 pelia tilalle. 4 peliani ovat kasetilla
ja kaupasta ostettuja. Soittele mahdollisimman
pian! Tommi Ala-aho, Tuirantie 13 B 31, 90500
Chilu, Puh. 981-347207 haisin.

MYYN Commodore 64:n hyvakuntoiset alkupe.
raiset pelll: Space Action ja Wizard of Wor mo-
duulita sekda Hunchback pelikasetin. Tosl hal-
valla. Kaikki yht. vain 500 mk. Myts erikseen.
ota yhteyttdl Pasi Korkkinen, Koulutie 17,
15860 Eartano. Puh. 818-802570,

MYYN CEM 64:seen lahes kdyttamattomat Si
mons Basic ja Soccer-moduulit seké saksankie

lisen Kaikki Kuusnelosesta -kirjan. Antero Ke
ranen, Saarijarventie |5 B 36, 70460 Kuopio.
Puh. 971-118390.

MYYN CEM-64 tieickoneen, levyaseman, Si-
mons Basic -moduulin sekd runsaasti kirialli-
suutta & muuta kertynytts tavaraa. Myyn myds
Star Delta-10 -kirjoittimen 64:sen liitinnéalls.
Hinta 9000 mk koko satsi, tai osittain sopimuk-
sen mukaan. Tee tarjous! Timo Haaska, Vaaka-

tie 45, 01640 Vantaa, Puh. 90-844905.

MYYN alkupersisen Commodore 64:n Zaxxon
pelin disketilla + Pinbal Spectacular moduu-
lin. Soita illalla. Jeuni Riipinen, 51860 Marila.
Puh. 955-59124.

MYYN Commodore 64, levyasema, 10 tyhjsa
diskettid, joystick ja Raid Owver Moscow -peli.
Tosl edullisesti, vahan kdytetty. Takuu voimas-
sa. Soita tltaisin klo 18—20, Sami Juvonen, Ur-
heilutie 8 B 10, 01370 Vantaa. Puh. 90-831539

MYYN Commodoren alkuperdiset pelit. Halval-
lal Ari lyrkinen, Eerikinkallic 2 A 6 02400
Kirkkonummi. Puh. 90-296]260.

MYYN Commodore 1530 kasettiaseman. Muka-
na pari ohjelmakasettia. Tee tarjous ja soita.
Pasi Kilpelainen, Hillervontie 8 C 48, 28370
Pori. Puh. 939-460037.

MYYN l&hes tuliterst CPM 64 + 1541 levyase-
ma + moduulil Easy Cale ja muistio sekd adel
listen kanssa yhdessa tai erikseen kayttamaton
MP5-80] printteri. Kaikilla on vield takuu voi-
massa ja hinnat oval huippuedulliset! Soittele

iltaisin. Pekka Tdhtinen, Eteldinen Hesperian-
katu 26 E 62, 00100 Helsinki. Pub. 90-442362.

MYYN Simons’ Basic -moduulin ja suom. kasi-
kirjan. Kirjat Machine Language For Beginners
ja CB4 machine code master seka amerikkalai-
sia lehtis. Jorma Antman, Kanavak. 9 A, 26100
Rauma. Puh. 938-224724.

MYYN CBM-64 + 1530 kasettiasema + BM7502
monitori + Quick Shot II + kirjoja (Program-
mer's reference guide, kalkki 64:514, Bra in tea-
sers) + lehtid + 2 pelikasettia + muutama oh-
jelma. Kaikki miltei vusia. Yhieishintaan 3500
mk. Cha yhteys klo I8 jdlkeen. Tiina Kallela,
Haapaniemenkatu 16 A 5, 00530 Helginki. Puh.
90-7538519.

MYYN CBM 64:sen moduulit Calc Result easy,
Muistio, Speed/Bingo math ja Kickman. Kimmo
Hétonen, 921-789303.

MYYN seuraavat alkuperdiset chjelmat Com-
modore 64:84n: moduulit Easy Cale result,
Muistio 64, Buck Rogers, Sea Woll, Jupiter lan-
der; kasetit: Motor mania, Sprite man, Alien
rescue, Grandmaster, Annthilator, Scramble,
Summer games. Tee tarjouksel. Kirjoittele. Niko
Mikkola, Ravanderintia 3 A 6, 90570 Culu.

MYYN Easy Calcresull taulukkolaskentachjel
man, suomenkielisine kdytloohjeineen, eniten
tarjoavalle. Scita iltaisin. Toni Einola, Metso-
kuja I, 23800 Laitila. Puh. 922-54271.

MYYN C-64:lle alkuperadisen Ghostbusters ka-
settipelin parhaiten tarjicavalle. Soita. P.5. Toi

mi nopeasti, Jyri Tolonen. Mikituvantie 9,
92130 Raahe 3. Puh. 982-38659 tai 982-31843.

MYYN Commodore 64 + levyasema 154] + 2
joystickid + 10 kpl 2-puclisia diskettejd. Edulli
sesti. Jari Kokkonen, Angsholm, 08700 Virkka
la. Puh. 912-41182.

MYYN tai vaihdan Commodore 64:n alkuperal
sld pelejd ja chjelmia (levyja, kasetteja, moduu-
leita). Myyn myos kdyitAmattomid (avaamatio-
mia pakkauksia) Vic-20 pelimoduuleita, vain 80
mk/kpl. Tero Takamaa, Kotamsentie 6, 40800
Vaajakoski. Puh. 941-264732/Tero tai 94].
262784/Timo.

MYYN CBM 64 + 1541 levyasema + 30 kaks:-
puolista kalvolevya + chjelmia + joystick. Jaté
soittopyyntd. Teemu Jarvinen, Harjutie |0,
12700 Loppi. Puh. 914-40154.

MYYN alkuperaiset CHM-64 kasetit Manic Mi-
ner ja Kokotoni Will yhdessa tai erikseen hin-
taan 50 mk/kpl. Saital Jukka Nieminen, Turjan-
kuja B, 04230 Kerava 3. Puh. 247477,

MYYN alkuperdiset 64:sen pelit: Strip Poker 70
mk, Pharach's Curse 70 mk ja Zaxxon 70 mk.
Kaikki yhteensa 200 mk. Kirjoittele. Seppo Se
ravuo, Tuhkimontie 7—8 C 16, 00820 Helsinki
Puh, 90.783352,

MYYN taydellisen tietokonelaitteiston, Commo-
dore 64. MPS5-BO2 printteri, 154] levyasema,

kasettiasemna ja |2 tuuman Hitachi-varimatka
TV. Kirjat Prog. relerence guide ja C-64 games
book. Noin 45 levyllisid chjelmia levyjen mo-
lemmin puolin, noin 300 hysty- ja peliohjel-
maa. Esim. Teksti 64, Oxford pascal, Simons'
Basic, lisfksi mm. Magic Desk -moduuli yms.
Koko paketti vain 10.800 mk. Kimma Toivonen,
Makikyld, 45100 Kouvola. Puh. 951-1508] miel.
vitkonloppulsin, |88 soittopyyntd,

MYYN hyvékuntoisen CBM-64 + levyasema
1541 + kasethasema [530 + Simons’ Basic -mo
duuli + peli Mask of the sun + 1|8 kpl Wabash
2-puclisia disketteja, jotka tdynnd ohjelmistoa
+ 2 kpl joystick + kirjat: Kaikki G4:sta, Gra
lilkka + pélysuoja. Ollut kaytossd 3 kuukautta.
Hp. 5200 mk. Juha Kokkonen, Pellavakaski | G
13, 02340 Espoo. Puh. 90-8011207.

MYYN Commodore 64:4an kirjat: Commodaore
64 Games Book, More than 32 Basic programa
for the Commodore 64 computer; pelit: Sea
Wall, Radar Hat Hace, Summer games, The
Hobbit, Loco, The Son fo Blagger; chjelman:
Music Composer. Kaikki ovat alkuperdisia ja
mukana seuraa alkuperdiset chieet sekd muu
ohjelmiin liittyvd aineisto esim. Hobbilin muka-
na kirja. Petri Ketola, 29600 Noormarkku. Puh.
939-550484

MYYN Simons' Basic -moduulin ja alkuperdisen
Revenge of the mutant camels kasettipelin. Erit
tain edullisesti! PS. Simons’ Basic muultaa kis
{yksesi ohjelmoinnin vaikeudesta! Petri Biork
man, 41900 Petajavesi, 41900 Petdjavesi. Puh.
S4]-B544 6.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + mo
duulit mm. Simons’ Basic, Muistio, Calcresult.
+ 10 pelid. Hinnasta sovitaan. Jukka Walle-
nius, Keinutie 8 G 41, 00940 Helsink:. Puh. 90
04955,

MYYN 64:sen alkuperdiset pelikasetit: Booga
Boo, Whekes my Bone's ja Flight Path 737 seka
Bazic | kurssin yhdessa fai erikseen, myts valh-
to CBM 64 seikkailupelit + kasetti. Haimo Vil
hola, Tasalantie 7, 54100 Joutseno. Puh, 953-
35577,

MYYN CBM-64-kasettipelejd: Colossus Chess
2.0, Attack of the mutant camels, Hover Bov-
ver, Space Pilot, Frogger 64, Piulot 64, Sclo
Flight, China Miner, Skier. Kirjallisuutta; Basic
pd Vic-64 (ruotsinkielinen), 2 kpl CBM-64 ga-
mes book. Hyétyohjelmia: Muistio, Easy Cale
Result. Mats Sjtholm. Vaasa. Puh. 961-114104,

MYYN CBM-64, levyasema 1541, Cuick Disk,
Simons' Basic, Pascal, Assembler, Teksti-64,
Super Base, Koalapainter piirto-chjelma yms.
+ n. 100 pelis mm. Flight Simulator 11. Myyn
koko paketin edulliseen nippuhintaan. Esko
Tattari, Haikantie 3, 33950 Pirkkala. Puh. 931.
680208 koti, 931-650522 toimi.

MYYN Commodore -64 + CBM levyasema
1541 + CBM matriisikirjoitin MPS 802 + 12¢
vihred monitori + ochjelmia ym, yhdesss, Han-
nu ltkonen, Palkkatilankatu | D 70, 00240 Hel
sinki. Puh. 90-145068.

MYYN pelejda CBM-64:44n kasetilla. Mm.:
Beach-head, Wing-Commander, Matrix jne.
Scittele iltaisin. Mika Hénninen, Hemmilantie
27, 20210 Turku. Puh. 921-309716.

MYYN pelikirjan CBM-64:s2en hintaan 50 mk.
Sis. 21 pelia. User Manual (englanninkielinen
kayttdjan opas) hintaan 40 mk. Soita iltaisin.
Kalle Saari, Hannuntie 1, 98440 Kallaanvaara.
Puh. 9692-86201].

MYYN CBM-64, levyasema, Pascal, Simons'
Basic, kasikirjoja, diskettejd, runsaasti ohjelmia
ja 2 joystickia (yhdess&). Arvo yll 7000, halval
la. Kari Skinnari, Maitikkakuja 6 H 33, 00730
Helsinki. Puh. 90-361148.

MYYN CBM-64 + levyasema + 2 joystickia.
Alkuperdinen High Flyer, Basic-kurssi |, 6
opaskiriaa. Koko paketti uutena 5500 mk. Hp.
4300 mk. Calc Result taulukkolaskenta 700 mk.
My&s erikseen. Sami Pirkkanen, Pyynkuja 8,
05860 Hyvink&a 6. Puh. 914-B8008.

MYYN CBM-64:seen alkuperaisia peleja. Mar
ko Jokela, Tulisuonkuja 1 F 29, 00930 Helsinki.
Puh. 90-787883.

MYYN tal vaihdan 5 CBM-64:84n alkuperaisia
pelid. Mm.: Supersramble, Motor Mania ym.
Ehks muutakin chjelmistoa. Hinnasta sovitaan.
N. 50 mk peli? Soita illalla. Kysy Anaa. Antii
Heikkinen, Leivosentie 24, 70340 Kuopio. Puh.
a971-114512

MYYN Commodore 1526 printterin, jom
A & O mukana. Nopeus 60 mk/s, myos g
kuusgraliikan tulostus mahdellinen. Hp. 268
mk. Myyn myds SAM-puhesyntetisaatiorin (db
kup.). Soittelel fari Grohn, Viherlaaksontis 1
15200 Lahti. Puh, 918-339030 miel. ilt,

MYYN Commodore-64 + kasettiasema + 2
stickia + kirjallisuutta + pelejs (kokonaisuse
na)., Hp. 2000 mk. Petri Takala, Lampikuja 30
19, 01710 Vantaa. Puh. 90-8531405

MYYN CBM-64:n Simons' Basicin sucmenkis
sen ochjekirjan. Jatd tarjoukses!. Wille Rajale
Vaaranlaita 2, 96440 Rovaniemi. Puh. %
181998 (iltaisin)

MYYN Commodore 64:n ja levyaseman. Hp'
3200 mk. Pekka Halikka, livisniementie 4 B 13
02260 Espoo. Puh. 90-B838915

MYYN CBM 64:lle omatekoisen seikkailupels
(tekstipeli) + ohjeet hintaan 35 mk kappis
Cman kasetin ldhettdneille hintaan 25 mk. L
hetd nimesi, rahat ja (kasetti) kirjeessd. M
myts alkuperaiset Bruce Les- ja Pyjamarams
pelit & 50 mk. Mika Vesala, Chiewitzinkaty ¥
C 22, 07900 Loviisa,

MYYN CBM-64:88n Eureka!!l -nimisen pelin ks
setilla. Sami Karppinen, Asemakatu 57, 6514
Vaasa. Puh. 961120528,

MYYN Commodore 64:n alkuperaisia objelmia
10 pelia ja 2 muuta. Yksitellen ta) paketiss
Mm. Jet Sei w:“]r, uutuuspell SPY v SV
Blagger, Colossus Chess, Games Desinger ym
Antti Jaaskeldinen, lokikunta, 03430 Jokiuns
Puh. 913-45682,

OSTAN Simons' Basicin hyvakunioisen sus
menkielisen kayttcohiekirjan. Mahd. halvalls
Kimmo Frosti, Nevala |, 54100 Joutseno. Pub
953.30323,

CSTAN CBM-64 kotimikron + kasetliaseman
ehka kirjallisuuttakin. Pasi Ahlroth, Sepantie ],
38200 Vammala.

OSTAN Commodore 64:n pelejd. Laheta [uste
losi minulle. Timo Vehmaro, Vierctie 9, 7430
Sonkajarvi. Puh. 977-61530.

OSTAN hyvakuntoisen ja vahan kaytetyn Com-
modore 64:n |a levyaseman + kaksi joystichi
+ Simons’ Basic -kasikirian (suom.) + pelsj
Timo Pesonen, Veikonkatu 4, 29200 Harjavalta,
Puh. 939-742219.

OSTAN CBM-64, myos mahd. kasettiasema.
Miska Kosonen, Naavalatu 5, (M260 Keravs
Puh. 90-24625] .

OSTAN CBM 1541 levyaseman. Soita ark
iltaisin. Juha Aintila, Opiskslijank. 3 & 37,
33720 Tampere. Puh. 931-17000].

OSTAN Commodore 64:n Simons' Basicin
suom., kdyltajan oppaan ja'tal 64 Programmer's
Ref. Guide (engl.) kirjat. Teemu Ylielsils, Lig.
nentie, 91930 Alatemmes. Puh. 98] -4462]5.

OSTAN hyvakuntoisen CBM-B4:n + |isalaitisi
ta halvalla. Lahetd luettelo lisdlaitteistas ja ok
jelmistasi (pelit yms.). Litda mukaan hintapyym
tosi, Pasi Hankarmiemi, Lehtimak: kk. 63510
Lehtimaki kk.

VAIHDAN tai myyn CBEM 64:n yleisurhellupel
kasetin. Hinta 125 mk {ovh |75 mk). Vaihdan
sen myos kasettiin tai moduuliin (esim. Jei Se
Willy, Jumpman. Soccer jne.). Mika Kesh
Heikkila, 63130 Mayry. Puh. 965.57214

VAIHDAN pelimoduulit: Radar rat race, lupiter
lander, Sea wolf hyviakuntoiseen Commods.
reen sopivaan kaseltiasemaan. Janne Seppala,
Makitie B, 21530 Paimio. Puh. 92] 734108,

VAIHDAN Commodore 6d:n pelejs, Mm.: Pin:
ball Spectacularmoduuli ja Catacombs, alkupe:
rdinen kasettipeli. MySs paljon muita peleja ks
setilla ja levylla. Timo Turunen, Pankkikulma,
82300 Raaskkyla. Puh. 973-661301.

MYYN Vic-20 + Super Expander + 3 pelimo
duulia + joystick + Basic-kurssi [ + Grafitkks
& Aanet -kirja. Hp. 1200 mk. Peter Koch, Lam-
maslammentie 16 E 43, 01710 Vantaa. Puh. 3
B44433.

MYYN Vie-1525-kirjoittimen (= Seikosha GP
100). Sopii mikrothin CBM-64, Vic-2). Vahan
kdytetty, Hp. 1B00 mk. Jari Taskinen, Kauppa-
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kartanonkatu 16 A 14, 00930 Helsinki. Puh. 90-
135453

MYYN Vic-20 + Super Expander + Basic-
kurszi (osa ) + 3 pelimoduulia + 5 kasettipe-
ia + kirjallisuutta. Hp, 1500 mk. Vesa Lanki-
nen, Janiksenpolku H, [3800 Hameenlinna,
Puh. 917.-254686.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k/B k lisa-
muistit + peiejd + Super expander ja muita
hyotyohjelmia. Hp. 2300 mk. Mika Kokkonen,
59530 Mikkolanniemi. Puh, 957-352212 klo 16
alkesn,

MYYN Vie-20 tietokonesn + 16 k lisdmuistin +
Gorl pelimoduulin + peleja + listejd ja Basic

kurssin. lata tarjous, Jorma Mannermaa, Urhei-
lutie 9, 21640 Kuusisto. Puh. 92]1-557339.

MYTHN Vic-20 tistokoneen + kasettiaseman +
mv-matkatelevision + 4 moduulia, mm. 32 k
lismuisti (uusi) + 1 kirja. Pakettihintaan vain
2400 mk. Jani Ross:, Vanhatie 12, 05800 Hyvin
kaa. Puh. 914-16130.

MYYN Vie-20:neen AAOQ ROM-merkit + uudet
ndppaimet 50 mk. Kirjat Prog, Ret. Guide, Vic
Graphics, Vic Hevealed, The Commodore 64/
Vic-20 Basic Handbook, Victesti + Control
Porl avain, kukin 30 mk. Juhani Peltola, Sou
kanahde B C 47, 02360 Espoo. Puh, 90-8021361
koti, 80- 1603911 toimi

MY'N Vic-2Z0 + kasettiasema + 2 pelimoduu
lia + | kasettipeli + Vic Basic -kirja, Hp. 700
mk. Hywvakuntoinen. Takuu wvield voimassa.
Harri Kujala, Sinirikontie 10, 01300 Vantaa.
Puh. 90-837736

MYYN Vie-20 + kasettiasema paddles + 2 mo
duulia + |! kasettipelida + peliohjelmoinnin-
opas. Hinta 1300 mk. Kaupanpaalile tv-peli. Pa
sl Vauhkonen, ppa |, Kortemaki, 76850 Naara
jarvi. Puh. 958.37116.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Super expan
der + joystick ym. Hp. 1000 mk. Andreas Asu
fa, 3 pp, 04500 Kellokoski. Puh, 90-284878

MYYN Vic-20 + 2 kpl pelimeduuleita + tark
tuusgratiikka + |6 k lisamuist) sopuhintaan
llkka Sillankorva, Myllarintie 22 A, 008920 Hel
sinki. Puhb, 90 3492485

MYYN Vic-20 + |6 k lisda + super expander +
| moduulipeli + n. 10 kasettipelia. Hp. 1100
mk (tai vaihdan Commodore 64:44n). Ostan Vi
ciin sopivan valokyndn. Mika Malo, Aittaka
rink. 16 C 34, 26100 Rauma. Puh. 938-]11036

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + |
runsaasti kasettipeleja. Hinta
1300 mk. Riku Henriksson, 75840
Puh. 976-50730.

!T'..fr].:_l.i'._'. u-::.| K
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MYTN Vic-20 + kasettiasema + 16 k lisamuisti
+ superexpander + |oystick + Basic-kurssi |
2 2 ilman kasetteja) + suomen ja englannin
tieliset kayttboppaat. Kone on erittdin fyva
tuntoinen, Yhdessa tal erikseen. Soittele mie
luten kello 16 1alkeen. Myyn eniten tarjcavalle,
jolen: soita ja anna tarjouksesi, Jarkko Puhar
ren, Pohjolankatu 2 A 12, 33500 Tampere
Puh. 331-1 14043,

MYYN Vie-20 tistokoneen, Basic-kurssi |, Hel
grence (Suide, Vie-pelikiria, moduuli (Cosmic
lsilbreak]. Yhdessa tai erikseen. Tee tarjous
likka Honkonen, Kirjurintie, 44280 Sumiainen
Puh, 945-62J6.

MYYN Vic-20 + skandinaaviset + 32 k RAM +
superexpander + Games Designer + 67 pelia
+ wrallisuutta. Halvalla. Myyn myéds Spectra
videon alkuperdizia pelejd ja ohjelmia 64:lle.
Mikas! Jokimak:, Toivonlinna, 21500 Puikkio
Puh. 921.727801.

MYYN Vic-20 + 2 pelimoduulia + 16 + 3 ki
isdmulstin + joystickin + pelimoduuleja 4
mom. ja endl.kieliset kayttaian oppaan + pell
drjan. Hp. 1B00 mk, Periti Hautala, Myllypa
domtie 2 B B9, 00920 Helsinki. Puh. 90
Mo]7as,

MYYN wuden Read Race pelimoduulin, sopil
Vicdlieen, Hp: 120 mk. Puhelut mieluiten klo

19—21. Sigvard lansson, 21720 Kﬂrpc;mr::-rn,
1720 Korpostram. Puh, 926-43729

MYTN Vie-20, kasettiasema, 16 k muistia, joy
fick, 3 moduulia, pelejd kasatilla, kirjoja. Hin
i 1500 mk. Harri Ojanen, Toivikinkatu 5,
(600 Karkkila. Puh. 913-55457,

MYYN Vie-20, kasettiasema, chie- ja pelikirio
i, pelejd. Edullisesti. Yhdessa tal erikseen

Soita 1al kirjoita. lsmo Kdrkkdinen, Cravatie 7,
81730 Lieksa. Puh. 975-21875.

MYYN Vic-20 + nauhuri + Super Expander +
3 pelimoduulia + kirjat (Opi Vie-20, Prog. Ref.
Guide, Vic Graphics kayttdjan opas) + joy
stick (uusl) + 16 k ram {ovn yli 3000 mk). Hal-
valla. Voin myds myyda erikseen allen muuten
saa myytyd. Myyn myos Atari-videopelin + 6
kasettia hintaan 500 mk. Philip Palmén, Ma
riankatu 7, 07900 Loiisa, Puh. 915.52158

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + 16 k lisa-
muistin + joystickin + 3 pelimoduulia + run-
saasti peleja. Hp. 1500 mk. Past Vehnidinen,
Poukamonkangas, 91700 Vaala. Puh. 98]
461554,

MYYN Vic-20 + Super Expander + Omega
Race + Gorl + kaksi pelikirjaa. Hp. 1000 mk.
Owh. n. 1800 mk. Petri Tyni, 09430 Saukkola
Puh. 812-71346.

MYYN Vic-20 + 16 k:n lisAmuisti 700 mk. Fran
cisco Prieto, Ruonasalmentie 17 A 8, 00830
Helsinki. Puh, 90-7553330.

MYYN 1520 nelivarikirjoitin/piirturin varuste-
neen, Sopil seka Vic-20ieen ettd CBM 64:een.
lanne Nurminen, 61820 Kainasto. Puh. 983
26175,

MYYN 64 kb:n lisdmuistimoduulin Viciin, Kayi
tajalle ;48 muistia n. 28 kilotavua. Vaihdan ta
myyn Psytron-nimisen pelin CBM:-64:lle. Timo
Heinonen, Kp 9, 62200 Kauhava. Puh. 964
340437,

MYYN Vic-20 + kaytttopas + |6 k lisamuisti
+ Basic-kurssi | + 4 alkuper. pelikasettia +
Vic-pelikirja. Hp. 800 mk. Pasi Sirkia, Majoi
tusmestarinkaty 3 ] 59, 20350 Turku, Puh. 921
482803,

MYYN Vie-20, kasettiaseman, 16 k lisAmuistin
ja pelejd lisaksi neljd pelimoduulia hintaan
1600 mk. Jari Harkonen. Kirkonkylantie 2 B 4,
00700 Helsinki. Puh. 90-352289 klo 19.30 jal-
kman.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Super Expan
der (tarkk.gr. + 3 ki ram), pelimoduulit (Jupi
ter Lander, Gosmic Cruncher, Omega ja Road
Hace), kasettidekit Shark Attack ja Scramble
Hp. 1700 mk. Hinnassa neuvotteluvaraa, PS5
Kaupanpdille noin 40 kasettichjelmaa ja Vie-20
peliohjelmoinnin opaskina. Soittele! Janne Ka
ronsuc, Kirstinsyrid 7 D 85, 02760 E.r\pcx.a, Puh.
9-B0538] 1.

MYYN Vic-20 + kaseltiasema + 3 k lisamuisti
+ suomenkialinen ohjekirja + n. 50 pelia. Hp.
1200 mk. Soittele illalla. Marko Aaltonen. Yl
kyld, 29900 Merkarvia, Puh. 939.5]11 146

MYYN Vie-20, konek.monitori, !arkku_l.ﬁqr.:l +
3 kt, lisamuisti 16 kt, ohjeimat (rom): shakki,
alien, omega race, (kasetilla); simplicale
runway 20, lorpedo 20 sekd muutama muu ];H-"l'.
Vie-kirjat: graphics, programmers' V1.1, re
vealed, progr. rel. guide, a pocket handbook
6504 application. Hintapyynto 1300 mk. Periti
Hull, Parteenink]. 6 B 9, 39700 Parkano, Puh
933: 15179 (ilt.).

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Basic-kurssi |
ja pelit, road race, arcadia, mera galaclic lla
mas sekd kirjat Vic Programmes, Opt Vie-20,
eniten; tarjoavalle. Laheta tarjouksesi osoittesl-
la: Timo Hankaniemi, Lehtimaki kk, 63510 Leh
fimiki kk.

MYYN Vic-20 kasettiaseman, |joystick, mukana
35 pelid + kayitdjan opas. Soittele, Kimma Tu
runen. Koppelonkatu 24, 15610 Lahti. Puh
918-353484

MYYN Vie-20 (4 kk) mukana kayttajan opas, 2
pelimoduulia (Haid on Fort Knox, Road Race)
sekd |oystickin, Myydadn pois uuden mikron al
ta. Hp. 1000 mk. Mari Vaari, Ylikaants, 85200
Alavieska.

MYYN Vie-2-tarvikkeita. Mm. motherboard
(sis. 1EEE-vaylan), SKram, Rabbit; pelejs;
Basic-kurssi; kirjallisuutta. Pilkkahintaan. Esa
Mattila, Kaituentie 27 A 10, S0160 Mikkeli
Puh. 955-362696 klo 19 jdlkeen.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + pe
limoduuli + 3 k ram lisamuisti + kirjat The
Vie-20 Games Book ja Vic-20 Programmer's
Reterence Guide + runsaasti pelejd. Hp. 1300
mk. Soita iltaisin. Tero Kouhia, Vuokkopolku |
[ 28, 18200 Heinola. Puh. 910-56126
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MYYN Vic-20 tietokoneen, kasettiaseman, joy-
stickin, super expanderin, konekielimonitorin,
Vic-assembler-kirjan seka pelimoduulit Cosmic
Cruncger, Gorl, lupiter lander ja Sargon [l
Chess. Hp. 1400 mk. Panu Niva, Laiskantie 22,
37600 Valkeakoski. Puh. 93744615,

MYYN seuraaat alkuperdiset Vic-20:n kasettipe-
lit: Frogran 20 mk, Dracula & Lostin the dark
25 mk ja Cascade-50 (50 pelial) 85 mk, Myyn
myts Road Race -moduulin 100 mk. Martti Hut-
tunen, Moduulitalot D 12, 94400 Keminmaa.
Puh. 980-521389.

MYYN Vie-20 + i'.up'.u:‘::l!. mnduuhen kﬂynmsun.
16 k lisa RAM + blokinvaihtokytk. (kop. mod.
varten) + konekielimonitor! (eprom-pliritla) +
Progr. aid {eprom) + tarkk.gratiikka (disketeil
l4) + muutama kirja (esim. 6502 assembler),
ym. 500 mk, Myos erikseen. levyasema (Vic
tai 64) 1950 mk. Antli Kokko, Silmakkeenk. | A
1, 33560 Tampere. Puh. 83]-616180.

MYYN Vic-20 + 30 kilon lisamuisti + spectra
video |02 pelichjain + paddle pelichjaimet +
30 kasettipelid + 1 moduulipeli + 4 muuta oh
jelmaa + ohjelmoinnin opaskirja. Petri Patrai
ka, 25540 Knaapila. Puh. 924-505158.

MYYN Vie-20, kas asema, 16 ki lisamuisti, joy
stick, Gorf-pelimoduuli, paljon kasettipeleja
hintaan 1500 mk. Voin myydd 16 kt muistin 450
mk. Histo Eskelinen, Katraantie 6, 70780 Kuo
pio. Puh. 971-312088

MYYN Vic-20 + kasettiasema + superlaajmn
nusmoduull (3 k + grafiikka-, musiikki- ja
lunktionappdinkaskyt) + joystick + DBasic
kurssi 1A ja IB (sis. 2 kasettia) + Gorl-peli
moduuli. Hp. 1000 mk. Petteri Kaseknjpalo
Kirstinsyria 7 D 89, 02760 Espoo. Pun. 90
8057548,

MYYN Vie-20 kasettiasema, 32 k ram Hasu
kurssi 1, joystick, chiekirjat, Heset. Hunsaast:
pelejd ja joitakin hyﬂT‘fuh] Soita ja tee tarjous
klo 16 jdlkesn. Tuome Karjalainen, 16450 Mal
lusjoki. Puhk. 918-797 160,

MYYN Vic-20 kotimikron lisalaitteinesn + v
leineen. Lauri Konkola, Harjutie | as £, 4uBUU
Vaajakoski. Puh. 9412623493,

MYYN Vic-20 + kinallisuuita + FJ.1:;-.::. b el
mia. Petri Pirhonen, 672 Pirhonen, 91994 Cul.
Puh. 982-39415 (viikonloppuisin).

MYYN Vie-20 + 16 k lisamuisti + laajennusyk
sikka + kirjallisuutta + pelejd. Hp. 1200 ik
Petri Aarniva, Kontionk. 12, 05830 Hyvinkaa
Puh. 914-13830.

MYYN Vie-20:sen, kasettiaseman ja Quickshon
I joystickin. Hp. 1100 mk. Ters Matti Laastcls
Kumputie 4, 19650 Joutsa. Puh. 947- 23107 Teiu

MYYN Vic-20 + 2 pelimoduulia (Shakki, Gurt)
+ 2 kirjaa hintaan 1000 mk. Mikko NMieminen
MNeilikkatie 3, 42100 Jamsa. Puh. 9423876

MYYN Vic-20 + kas.asema + 16 k lisamuist
jossa mod. kopioimiskytkime! + konekielimomn
tory + |u'fs1jl_'i: + kdsikirjat + ]'.'!F.‘ll-.";u;'l. ja ahjed
mia. Petteri Ojanen, Raitatie 26, 33960 Pirkkala
6. Puh. 931-683552.

MYYN Viec-20 + kasettiasema + 3 k lisdmuisti
+ skand.népp. + joyvstick + pelejfd. Myyn
myos Philipsin Videopackin + 5 kasetha |nu
merot 38, 37, 39, 1, 358, lari Tilvis, 34320 Park
kuu. Puh. 934-37870.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 45
pelid, Soital Ps, Kaupan paédlle pelikirja ja lis
tauksia, Matti Ala-Nikula, Verkkotie 12, SUSE0
Oulu. Puh. 981-393858.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + pe
leja + Bk lisdmuisti ja pari B k pelia + Super
laajennusmoduull + kirjat Vic Graphics, Vic
Programmes, yht. 570 siv. pelejd, Program
mer's Helerence Guide ja joitakin opetuskirio
ia. Halvalla! Yhdessa tai erikseen. Mikko Parta
nen, Satesnkaarentie 23, 00740 Helsink:. Puh.
80-363214.

MYYN Wic-20 + 32 k lisamuistin + kasettiase
man ja 3 moduulia ja 2 kasettipelid. soitat mie
luummin klo 17—19. Eniten larjoavalle. Hannu
Peltola, Narhinkatu 9, 15610 Lahti. Puh. 918:
353002

MYYN VC (Vie)-20, kasettiasema, joystick, pu
hesyntet., 16 k ja 8 k lisdram. 3 mod. laajennus
+ 3k ram, Omega Race ja Avenger mod., kir-
jat: Mastering the VIC, Hevealed, Prut;.ru!
guide, Learn computer prog. with VIC, Get

ting acguainted VIC, 50 Outstanding prog. for
VIC, Stimulating Simulations, ohjekirjat ym.
kirjallisuutta ja listauksia skea uskomaton mad
ra ohielmia kasetilla mm. yli sata konekeilsiia
pelia. Tari. os. Jukka Karvonen, Hatapellontie
23, 91500 Muhos. Puh. 981-432556

MYYN Vic-20 jossa reset-kytkin, Super Exp.,
Basic-kursst |, Programmer's Reference Guide,
5 pelimoduulia, 2 pelikasettia. Hp. 1000 mk.
Mauri Alarova, Vierask). 3 C 26, 02770 Espoo.
Puh. 90-B054856.

MYYN Vic-20 ( +kiytt.opp.) + kasettiaseman
+ 32 k lisamuistin + joystickin + pelichjel-
moinnin oppaan + | pelimoduulin (Choplifter)
+ 2 alkuper. kasettipelia + matemaatiikkach-
jelman. Takuu wvoimassa. Myydsarn yhdessa,
mutta halvalla. Janne Maarala, Simmonkalliontie
| B 7, 01350 Vantaa. Puh. 90-830378.

MYYN Vie.20ieen moduuleja: Q+Bert, Chop-
lifter, Submarine Commander, Omega Race,

Adventureland. Kasetilla: Skramble, Juha-
Vikki-pelit (1), Texunkasittelychjelma Vie-
leksti, ym + halvalla |6 kt lisdmuisti-moduuli

i "ouper-Expander + 3 kt lisdmuisti” <mao-
duull. Kinalhisuuna: [nnovative Computing (20
pelichjelmaal, Compute’s first book for the Vie-
20 ym. Markus Hauramo, Suvikummuntie 10,
02120 Espoo, Puh. 90-4255]9.

OS[AN puhesyntetizaattonin Vie-20:een (ohjel-
ma tar moduuli). Hinnasta keskustellaan., Myos
vaihto peleihin mahdollinen. Petteri Luukka-
ren, Hothantie 20, 56800 Simpele. Puh. 954-
J1.280

OSTAN kirjan The Vic Hevealed & Program-
mer's Aid -meduuli. Mauno Kauppinen, Pallo-
tie £ A 5. 36700 Vaikeakosk:, Puh. 937-46658.

OSTAN kaytetyn kasetilaseman Vic 20 mik-
roun. Hitnasta sovitaan Jussi Ylanen, Turuntie
4 C .49 W00 Forssa. Fuh, 91620140

VAIHUAN Hoad Race moduulin (Vic 20) kone-
Kilisvern valokyniohjclmaan (tai ostan). Klo

i. Fommi Ponhinen, Torikatww 5 B 11,
1 Lappeenrants. Puh. 953-10753

VAIHDAN Vic 20 + kasettiaseman + joystick

& pelimeduulia + Basic-kurss | + Yie-20
Janies book + ;_-..-hka:.ettu]q watholas, Llf,_:'ummn-
dure b4 n s opivaan) 1541 levyassma . valirahal-
la. Jussi Hantoen Penthilankuia 12, 49420 Ha-
Y e M 4 I‘u!'l. Ll "_'liﬁ."ﬂ‘;l.

M:1h Spesctum 48 &+ noin 10U onjelmaa +
Ficdos! wal + Kiria « demokasesil H;;.HU'D
b el Akesiund, Kavallintie 22 02700 Kau

raltern Fuh 205030009

MYYN sSpeoctiuwmin pnyos Commodorien) pelin
Underwurdle taydellisia karttoja. Suna on ulos-
paasy |4 esineol. Rdrtassa on myos kaikki 580
huunetta o tunnelia Hinta 30 mk. Soita klo
5 IH. Pasi Kirvimak: Au].:-lrli‘.u.::a 3. 42800
Haaparmak:. Fuh 943 34092

MYTN Speciruin 48 k peleja. Suoraan Englan-
run hstolte, mm. Combat Lunx, Ghostbusters,
Auwolp lalkuperaisia) Mika Tamuune, Salmee-
la, 41900 Petajaves:. Puh, 941-85434]

MYYN Siticlai Spestruin (48 k) + kasettiaseinas
+ pelejd + ohiekiran. On ollut kaytosss Vg
vuotta ja on hyvakuntowen. Tom Teikko, Talwi
sillankatuy 1) O [8, USBEU Hyvinkaa 6. Puh.
914.B6119 klo 1720

MYYN alkuperaisia kasettipeleia ZX Spectru-
muin: Daley Th.-r.'ti_un-n decathlon ol mk, Che-
quered Flag 50 mk, sames Desinger 120 mk.
Jarmu Lenwsttinern, Kousantie 34 A |0, 15550
Hakokivi. Puk 908 bileBl. Scita sisin,

MYYN tayaellisen printeripaketin Sinclair ZX
Spectrumunn. Rirjoitin Brother HRS + intertace
1 + litantakaapeli + ochjekinal. Hp 1800 mk
Timoe Miettinen, FPahkinansarkya 3 A 4, 01710
Vantaa. Puh., 90 84404/

MYYN 48 k Sinclair ZX Spectrumin kirjoitusko
nendppaimistolla (Dk' Tronics) + Kempston
joystick-interface « kasettiasema + kymmenis
ohielmia + kirjallisuutta. Hp. 2500 mk. Timo
Miettinen, Pahkkinansarkija 3 A 4, 01710 Van-
taa. Puh. B47087.

MYYN tai vaihdan seuraavat alkuperdiset
Spectrum-pelit: Games Desinger, Hobbit, Hun-
ter Killer, Space Shuttle, Space Raiders, Hara-
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ce Goes Skiing. Myds Spectrum-kirjallisuutta.
Antti Mikkola, Maununnevankuja | B 3, 00430
Helsinki. Puh. 90-537419,

MYYN alkuperaisid ZX Spectrumin pelejd: mm.
letSet Willy 35 mk, Manic Miner 35 mk, Mas-
terchess 35 mk, Full Throttle 40 mk, Hiver Raid
40 mk + paljon muutal Scita. Lauri Huhtala,
Museokatu 40, 00100 Helsinki. Puh. 90-443969.

MYYN Spectrumin + mankan + joystick-liitdn-
nén + soudboostin + paljon peleji. Hintaan
2500 mk. Tuomas Suominen, Arkadiank. 33 A
29, 00100 Helsinki. Puh. 90-409106,

MYYN tai vaihdan Spectrumin alkuperdisid pe-
likasetteta (mm. Chequered flag, Jet Pac, Back-
gammaon, Horace sek8 Cockie). Myyn myds
Planetoids-moduulin.  Edullisestil Scita klo
16—18. Juha Peltoméki, 63880 Kukonkyla. Puh.
D65-8941,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 16 k + kasettiase-
man + pelejd, esim. Nightflite Il + chjekirjat.
Hp. 1100 mk. Tero Kuusjirvi, Joukahaisentie 23
B 13, 48510 Husupyali. Puh, 952-57936.

MYYN tai vaihdan alkuperdiset Spectrumin pe-
lit: Jet Pac 16/48 k, Pesst 16/48 k, Cookie 16/48
k. Chess 48 k, Laserwarp 48 k, Flight simulati-
on 48 k, Othello 16/48 k, Backgammon 16/48 k.
Flag 48 k. Soittele., Matti Hanninen, Hoko,
41400 Lievestuore. Puh. 941-B45549,

MYYN Currah mikro Speech puhesyntetisoljan
ZX Spectrumiin. Takuu vcimassa. Myyn myts
alkuperaisid pelikasetteia (Kwikload), Mika Va-
limaa, Hursunsuonkatu 9, 33730 Tampere. Puh.

931-646227.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin (16 k) + uwusi
kirjoituskonendppéimistd + kemsion joystick
liltAntd + spectravideon joystick + chielmia +
kirjallisuutta hintaan 2000 mk. Jari Heikkils, Ni-
hattula, 23100 Myn&ma&ki. Puh. 921-707603.

MYYN Spectrum 16 k + puhesyntikka + pelejs
+ kirjoja + ZX-kerhon lehtid, Ovh. 1850 mk.
Myydasn hintaan 1200 mk. Scitteleppa, kysy
Ottua, Ari Lassila, Rantakatu 37, 86300 Oulai-
nen. Puh. 983-72730.

MYYN kirjat: Spectrum Graphics, 15 Graphic
Zames for the Spectrum, Machine Code and
Better Basic, 50 mk/kpl, alkuper. pelit: Loros of
Midnight, Flight Simulation, 50 mk/kpl. Reijo
Nenonen, Kangastie |, 93400 Taivalkoski. Puh.
088-51404,

MYYN seuraavat Sinclair ZX Spectrumin alku-
perdiset peli- ja hydtychjelmakasetit: Pyjamara-
ma, Aquaplane, Monty Mole, Flight Simulati-
on, YU-3D, Fighter Pilot, Trashman, Manic Mi-
ner ja Psytron. Toni Lahtinen, Hursunsuonkatu
7, 33730 Tampere. Puh, 93]-646317

MYYN tai vaihdan Sinclair ZX Spectrumin alku
perdisid peli- ja ohjelmakasetteja. Myyn myds
kirjat: Magiaa (ZX-B] Spectrum) ja Sinclair ZX
Spectrum Introduction tosi haivalla. Scita tai
lahets lista peleistdsi. Jarkko Kari, Eyntsjéntie
11, 18600 Myllyoja. Puh. 910-88562.

MYYN Spectrum 16 k + navhuri + musta-
valko-matka-tv {Luma). Hp. 750 mk, nauhurin
kanssa 950 mk, tv:n kanssa 1200 mk ja kaikki
yhdessd 1350 mk. Mukana tulee jockunen kirja
ja peleld + ochjelmia. Hannu Leinonen, Oulun-
suuntie 120 C 25, 90220 Culu. Puh. 898l-
332310.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin kasettiaseman +
pelikasetit: Hungry Horase, Cookie, Nightilite
Il ja Horizons yhteishintaan 450 mk. Myos erik-
seeni. Santeri Leijola, Maauuninkuja 4 H 72,
01450 Vantaa. Puh. 90-8723388 klo 18 jdlkeen.

MYYN ZX Spectrumiin Inlerface 1| + Micro-
drive chjekirjoineen + kirjat Spectrum leikkeja
ja B0 Games and Applications for the ZX Spec-
trum yhteishintaan 990 mk. Esa Riikonen, Aal-
lonkohina 8 C 49, 02320 Espoo. Fuh. 90-
8014212,

MYYN ZX Spectrum 48 k, Interface |, Micro-
drive, ZX-printer, B pelid, kisikirjat. Olleset
k&ylissd n. 4 kk, takuut voimassa. Mieluiten pa-
kettina, hinta 3200 mk. Juha Gréhn, Museckatu
40 A 6, DD100 Helsinki. Puh. 80-684671] toimi.

MYYN Sinclair ZX Spectrum pelichjaimen +
liitnndn H.A.T. (inirapunaldhelin — &i
johtoja). Sopii kaytettdvdksi Kempston yhteen.
sopivien ohjelmien kanssa. Uudenveroinen.
Tosi halvalla. Kysy hintaa! Jouke Toivanen,

Koulutie 7 B 11, B3900 Juuka.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 kb + kasetti-
asema + Interface 2 + pelikirja Spectrum Ma-
gina + peleja. Ostettaessa ollut arvo 450 mk,
mutta hinnasta sovitaan. Soita klo 15 jAlkean.
Petri Makkonen, kp 3, 62200 Kauhava. Puh.
964-341069,

MYYN yhdessd tai erikseen ldhes kdyttimatts.
mat Sinclair £X Interface |, ZX Microdrive ja
ZK Printer. Marko Hernesmaa, Hiilloskaar| 8,
60220 Seindjoki. Puh. 264-23407.

MYYN Spectrum (takuu). kirjcituskonenappai-
mistd ja yli 100 hyval chjelmaa. Tosi edullises-
ti. Vaihto myts Spectrum 48:aan. (Veoin myyda
myds joystickin ja Kempston liitdnnén ja nauhu-
rin.) antti Pévhénen, Hellantie 37, 01420 Van-
taa. Puh. 90-B748]64.

OSTAN toimivan Sinclair ZX Spectrumin (48 k)
+ kaseftiaseman + joystickin ja joystickliitan-

ndn + pelejd, Edullisesti. Jari alitalo, Vierto-
lanpuisto B 24, 12700 Loppi. Puh. 914-40750

VAIHDAN Spectrumin alkuperdisia pelikasette-
ja. Minulla on mm. matech Day, ZZOOM, Dalay
Thompson's Decathlon, Sabre Wulf. Haluaisin:
Doomdark’s Hevenge, Eureka, Alien B, Twin
Kindom Walley ym. Sami Vanhatlalo, Sirkan-
katu 19, 35100 Imatra. Puh. 954-64227.

VAIHDAN ZX Sinclair Spectrumin (48 k) pelien
jetman pelin letset peliin (48 k). lari Ahonen,
Sipintie 2, 63700 Ahtari. Puh. 965-3(0488.

MYYN Spectravideo 318 + 2 pelimoduulia +
mukana tulleet pelit + kasikiriat + Basic-k#s-
kyopas + kasettiasema + pelichjain + pelsji.
Hp. 1800 mk. Kalle Maki-Imppula, Kodisjioki,
27310 Kodisjoki. Puh, 93842272

MYYN erittain vahén kdytetyn CP/M mikron
Spectravideo SVI-328 + levyasema + Super-
expander + suomen- ja englanninkielistd kir-
fallisuutta + CP/M soltaa. Myyn edullisesti eni-
ten tarjoavalle. Heikki Saastamoinen, Rénny,
Ojakangas, 44800 Pihtipudas. Puh. 946-71162.

MYYN melkein uuden Soectravidecn 318 + ka-
settiasema + kaksi chiekiriaa + pelejd ja omia
ohjelmia. Hinta 1300 mk. Jani Jadskeldinen,
Vucsaarentie 9 E 47, 00980 Helsinki. Puh. 90-
316552 klo 17.00 jalkeen.

MYYN Speciravideo 328, nauhuri, 9 kasettia ja
chiekirjat. Hintapyynte 2300 mk. Scittele (ltai-
gin. Markus Luostarinen, Jousitie 22, 01280
Vantaa. Puh. 90-303696 koti.

MYYN Spectravideo 318 + kaseitiasema + |6
ram lisAmuisti + ochijelmia + kirjallisuutta. Hin
ta 1600 mk. normaalihinta chielmineen 4600

mk. Tiedustelul osocitteesta Kimmo Kulansuu,
Neuvoksenkatu 2 A 22, 38700 Kankaanpéa.

MYYN Spectravidea SV-328 + levyasema +
chjausyksikkd + super expander + kasettiase-
ma + 12" vari-tv. Pelejs ja kirjallisuutta. Kaik-
ki yhdessa. Klo 18 jdlkeen. Esa Vahastyrinki,
Rajakyléntie | A, 01280 Vantaa. Puh, 90
305211.

MYYN uudehkon Spectravideo SV-318 + |l
pelid, 3 hydtychielmaa, | perusyksikko, | joy
stick, | Basic-kdskyopas, | kasettiasema. Janne
Karkkdinen, Kustantie 32, 44500 Viitasaari.
Puh. 946-23357.

MYYN uuden Coleco-adapterin SV-603 +
Quick Shot 3 joystickin Spectravidecon. Heikki
Lahtivirta, Tukkipolku 3, 00760 Helsinki. Puh.
90-38] 163,

MYYN Spectravideon alkuperaispelikasetit Tet-
ra Horror ja Sasa, sekd Basic-kieliset Killer car
ja Boa edullisesti. Myte vaihto vastaaviin kdy.
Erkki Sclala, Vastila, 35270 Vastila.

MYYN Sp-m:iramden 325 + knm}thﬂs&ma SV
904 + Quickshot Il + kasikirja + suom.kiel,
Basic:késkuopas + 4 pelis ym. Kone lshes
kdyttdmalén (n. 4 kk). Hinta 3000 mk. Arto Ha
konen, Sepdnkatu 6 A |1, 26100 Rauma. Puh.
938-15427.

MYYN Spectravideo SV-318 + kasettiasema +
coleco adapteri ja 5 pelid + super expander +
64 k lisimuisti. Kaupan pddlle peli- ym. ohjel
mia, mm. Ninja, Tetra Horror. Hintapyynts
vain 2500 mk (ovh vli 8000 mk). Petri Kuvaja,
Urheilutie 12 L, 02700 Kauniainen. Puh. 90
5053052.

MYYN Speciravideo SV-328 + kasettiasemna +
joystick + ohjekirjat + suom.kiel. Basic-kasky-
opas + Sector Alpha -moduuli + pelejd. Yh
dessd tal erikseen. Saitiele! Jouko Karjalainen,
Leinonkatu 3, 29200 Harjavalta. Puh. 939
742245,

MYYN Spectraviden 5V-328 tistokonesn + da-
tanauhurin + joystickin + ohjelmia (n. 100
kpl) + runssasti kirfallisuutta (mm. suom.kiel.
kaskyopas) + nayitépaste (mv-matka-tv [2"),
Jollet osta kaikkea, voit ostaa myés erikseen ha-
luamasi tavarat. Ovh yhi. noin 4700 mk. Nyt
katkki vain 2590 mk (+ pastikulut). Kaupan-
padlle 2 hyvikuntoista elekironiikkapelid. Kir
joita tal soita klo 16 j4lkeen. Marko Nyysstnen,
Neiteldntie 15, B4100 Ylivieska, Puh. 283
23108,

MYYTN 4 vuctta kdyitssa olleet SV-328 + Su
per Expander + levyasema + levyaseman
kayttokortli + kaseitiasema yht. 5490 mk (ovh
7490 mk). Mukana C/PM + ohjekirjat. engl.
Basic-opas sekd kaupan padlle n. 30 peli- ja
hyStyohjelmaa joissa mukana B konekielista pe-
lid. Tapop Salo, neilikkatie 7 C 48, 01300 Van-
taa. Puh. 90-B731323.

MYYN 15 alkuperiistd Spectravidecon pelikaset
tia (mm. Sasa, Ninja yms.) + | moduull. Paket
tihinta 480 mk sekd 7 alkuperaista Spectrum 48
pelikasattia (mm. Ataie Atac), Hp. 220 mk. Jon-
ny Mandell, Alholminkatu 44 B 13, 68600 Pie
tarsaari. Puh, 967-13633 Joni.

MYYN Spectravideo SV-31B + kas.asema +
foystick + ochjelmia. Hintap. 1100 mk. Vastaa
nopeasti! Myds vaihto Spectrumiin tai 64:eaen.
Pekka Laihkia, Satakunnankatu 11 A 20, 39700
Parkano.

QOSTAN vahan kaytetyn Miniexpanderin ja RS-
232 littanndn Spec'.r.:ﬂde—mn ja (mahd.) muita
lisdlaitteita. larkko Sahlakoski. EKakikuja 10,
01450 Vantaa. Puh, 90-8727613.

MYYN Sharp MZ-731, kirjallisuutta, n. 40 ohjel-
maa, esim. Assembler, Elektron, Le Mann, Ulo,
Star Avenger. Hp. 3500 mk. Soittele klo 16 jal-
kean. Jyri-Pakka Leahti, Vanha Himeenkylantie
35, 01650 Vantaa. Puh. 90-843290,

MYYN Atari 600 XL kotitielokoneen + nauhu-
rin + 5 moduulipelid, mm. Donkey Kong, Ten-
nis Missile Command, Galaxian. Mukana myos
Basic | chjelmointipas. Runsaasti kirjallisuutta,
pelien listauksia ym. Hintapyyntd 2400 mk

soittele iltaisin. Samuli Salckangas, Tilhintie
16, 08500 Lohja as. Puh. 9]12-B1833

MYYN Ti 99/4A tietokoneen, nauhurijohto +
User's Relerence Guide, hp. n. 1000 mk. Mark-
ku Kumpulainen, Sykarainen, 69410 Sykarai-

nen. Puh. 968-87243 viikonlopp.

MYYN vuoden ikdisen Kaypro 2 tietokoneen il-
maisohjelmistoineen, Star Gemini 10X kirjoitin
(10 kk) ja Centronics-liitdnnalla varustettu
Olympia Electronic Compact kiekkokirioitusko-
ne (5 kk). Yhdessa tai erikseen. Lisatietoja Teu
vo Peltoniemi, puh. 90-4023244 (tya) ja 90
678745 (koti).

MYYN Micropee 32 1C + Philips-monitorin. 32
k ram. Romisea tekstinkasitiely, padte-emulointi
ja konekielimonitori + Computer Compatible
Panasonic-nauhuri + kirjallisuutta + ohjelmia,
Laitteisto uuden veroinen. Hinta vain 3600 mk!
{Owvh yht. 685 mk.) Dante Ciluentes, Avaruus-
katu 3 GG 124, 02210 Espoo. Puh. 90-880310 ko-
ti, 290-4512337 toimi

MYYN MPF-II tietokoneen, joystick, palion
poelejd, lisSndppdimisttn ja suomenkielisen ka-
sikirjan. Huom. Pelit oval alkuperdisid. Hiku
Tapani Ayri, Lehtikuusentie 9 as 16, 15240 Lah-
ti. Puh, 918-307169 koti, 918-23528 toimi

MYYN Sega SC-3000 tietokoneen + 2 pelimo
duulia + 32 kilon kéyttémuistimoduulin + joy-
atick. H:ntapwnm 1200 mk (uutena 2400 mk).
Huom. Kdytéssd 5 kk. Kuin uusi. Keijo Pouttu,
FL 46, K5 22, 04401 Jarvenpdd. Puh. 90-2688] 44
toimi.

MYYN uvudenveroisen Shnrp PC-125] taskutie-
tokoneen ja kirjoitin‘mikrokasettiaseman CE
125. H. yht. 1200 mk. Leo Méki-Tulokas, Kan-
nistonk. 31, 30300 Forssa. Puh. 916-20192 ilt

MYYN Texas Instruments 994A + pelimoduuli.
Hyvakuntoinen., Edullisesti 500 mk. Matli Ha-

méalainen, Tiliniitty 7. 02320 Espoo. Puh. 9
BB

MYYN Shdrp Ohiick disk |e1.r'rrn5. + liitanta MZ
B21:een edullisesti. Jsakko Salminen, Martin
laaksont. 42 D, 01620 Vantaa. Puh. 20-8783136

MYYN Sharp MZ-721 kotimikron + |joysstick
Basic-kurssi, 22 pr-*lm. Sharp-kirjallisuutta
Basic-tulkk: (sis. a ja &) ja esittelykasetin. Jos
olet kilnnostunut niin pirauta, Kim Kattilakosk!
Tiilentekijénkatu 6, Lohja. Puh. 912-23782 kic
15.30 jdlkeen.

MYYN Oric-Atmos 48 k tietokoneen + kasettia
seman., Hintapyyntd yhdessa 1800 mik. Soittele
ark. klo 9—12. Timo Hatakka. Suksisepantie |
C0160 Mikkeli. Puh. 955-12437,

MYYN seuraavat pelit Atar: kotitietokoneilie
Dcnkuy K-:m-.]. Dig Dug,. Pengo, Pittfalll 150 mi
kappale. Jari Lehto, Tenavatie |9, 00760 Hel
sinki. Puh. 90-382887.

MYYN 2 kuukautia vanhan Basic 2000:in +
kaksi tayttd chijelmakasettia ja 100:n ohjelmar
kirja + kaytoohjeet. Hinta k_\ kkineen 45
Aimo Hyrskyluoto, Tormala, 32700
Puh. 932-8568].

MYYN Oric Atmos 48 k mikron + suomenkieli
nen Basic-kasikirja (141 s.) ja englanninkiel
nen Atmos mannal (294 s.). Lisdksi demc
kasetti. Hp. 2000 mk. Juha Lammenmaa, Vel
hontie 8 B 16, 48350 Eotka. Puh. 952-28723]
vilkonloppuisin ja 938-18220/386 ark. ki
1.00—16.00,

MYYN alkuper. + itsetehtyja |
lowille pelejd + muula. Soita
nen, Vesterby,
261103.

MYYN melkein uuden Basic-2000 kotimikron +
3 kasettia. Hp. 550 mk, S¢

listauksia rel
Juha Karkkai

02570 Siuntio kk. Puh. ©C

sittele taisin, Sam
Ojanperd, Lammastie & 8 |4, 01710 Vantas
Puh. 90-B44003

MYYN Salora Fellow -kotitistokoneen + 16 k
lisAmuisti + kasetliasema + 1:_1',-'5111:1'.” a4 kpl +
suomenkiel(set k&'r'tl._'ndnu; paal FH-'n- a. 3 ki
varnha tietokone, hinta 1400 mk. Myvn myés tv
pelin, Polycon PG-T, ovh 150 mk ptlEﬂ Ak
.‘-}-.hvor.-.r::. Mukkulankatu 34 B B, 15240 Lahti
Puh. 9]18-306826.

MYYN tarpeettomana Microprolessor |' ti F""p;"
neen + kasetliaseman + lisAndppdimiston +
joystick + runs. kirjall. Huom.! 64 kt muistia
sisgddnrakennettu konekielimonitori Apmz—' yh
feensopivuus, helppokaytt tarkk.gratiikk:
(280 = 192), skand. nappdimei ym. Eki Peraka
gari, Rantapellonkuja kp |, 95900 Kolari. Puh
9695-61004

MYYN Apple Il Euro oplus. 48 k + 16 k kiel
ti, skand.ndpp. Hinta 3000 mk. Tom E:r_]
PL 11, Ingels, 02400 Kirkkonummi. Puh
2981118

MYYN Sharp MZ-721/821:n Assemblerin + .
alkuperdistd pelikasettia. Hp. 350 mk {ovh 47
mk). Tommi Jauhiainen, Lasjavuorentie | B Z(
40740 Jyvaskyls. Puh. 34].253584

MYYN Sharp MZ-BOB 64 k ram + tarkkuusgra
fitkka + CP/M, Sharp MZ-B0FB kaksoiskalvole
vyasema 2x 2B0 kt. Sharp MZ.BOPS8 priniter:
Tee tarjous. Veli-Matti Jortikka, Grivedenkatu ¢
A 3, 33720 Tampere. Puh. 539-541264 vitkon
loppuisin,

MYYN huippuedullisesti Sharp MEZ-72] +
pelia + Basic-tulkin. Hp. vain 1500 mk. Janm
Térménen, Karakalliontie S K 113, 0260 Espoo
Puh. 90-593605.

MYYN Oric-l mikrotistokoneen 64 k ram
suom. Basic-kdyiitkirja. H. 1500 mk. Jarmo Hi
patti, 56330 WUtula. Puh. 954-53121.

MYYN puacli-ilmaiseksi Sharp MZ-72] kotimik
ron kasettiasermalla + Basic-tulkin + hyvid oh
jelmia + ohjekirjat. Huippukunnossa, taku
voimassa, Nyl tosi halvallal Soita ja kysy! Sam
Kilpilinna, Tuomiokirkenkatu 23 A 20, 3310
Tampere. Puh. 931-32037 iltaisin

MYYN tﬂj‘rju]hsun tietokanepaketin T1-9%/4)
+ puhesyntetisaattori + Extended Basie - 1
huippumoduulia (Invaders, Alpiner., Blasic
Music Maker, Tombstone l.:.|'.}'J + 4 selkkailu
pelid, joista 2 graliikalla varustetiuja + 2 joy
stickif + peleja kasetilla + nauhuriliitanta +
ohjekirja. Huippuedullisesti, Hp. 2000 mk
Mikko Niemi, Hatarinne 7, 02610 Espoo. Puh

90-593473.
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MYYN Aguarius kotitietokoneen, Minl Expan
der + 2 joystick + 16 k lisAmuisti + pelimo-
tpuli + ochjekirjat, mwﬂ'rv 2kk. Hp. 1300 mk.
Harri Montonen, Huututie 5, 86710 Kérsamaki.
Puh. 984 1-I 150

J5TAN Telmac-600 tistokoneeseen levyaseman
1td| lisamuistin, Myds muut lisdlaitteet kiin-
nostavatl. Tarjoukset: Timo Matilainen, Kucohun
tim 15, 36200 Kangasala. Pah. 931-7T70612.

OSTAN kohtuuhintaisia Salora Fellowin alku-
perdisia pelikasetteja. Matti Virolainen, Hiiden
lahdentie 19, 39200 Kyroskoski, Puh. 931
T715201/645.

COSTAN Dragon 32 l-.-*'l.r'lrnseman. Hekki Larjos,
Tiirakarintie 9, 02380 Espoo. Puh. 90.884388
gatl, 90-633504 toimi.

OSTAN Database-chielman ohjekirjoineen
Partti Honkala, Hantala 5, 48900 Sunila. Puh.
T2a-0lal i,

OSTAN Scott Adams Hint Bookin tai vaihdan
pelethin Space Pilot, Flight Path 737, sekid Ba
gic l:n kurssiin. Haimo Vilhola, Tasalantie 7,
34100 Joutseno. Puh. 953.35577.

OSTAN Texas [nstrumentsiin puhesynietisaatio-
rin + Speech Editor -moduulin, Kaj Gustafs-
son, Sudenmarjapalku 1, 06100 Porvoo. Puh.
915-14077].

VAIHDAN Segan Salari Hunting -pelin johon-

kin muuhun Seqgan peliin. Kari Kotilainen, Sa-
tomaki 10 A 3, 01370 Vantaa. Puh. 90-8732510.

VAIHDAN Amstrad cpc-464:n pelin Pyjama-
rama. johonkin wvastaavaan Amstradin peliin
esim. Manie Miner, Jet Set Willy. Cta yhteytta!
Mika Kuulusa, Katiskalahdenkatu 21, 35800
Manttd. Puh. 934-4792].

Videopelit

Vectrex-videopelin + 3 pelikasettia

MYTN
Hyperchase, Scramble ja Flipper Pinball)
Hintapyyntd 700 mk. lari Taskinen, Vanhanlin-
pankuja | F 124, 00900 Helsinki. Puh. 90
136138

MYYN CBS Coleco visionin ja 4 pelikasettia.
Mr Do, Zaxxon, Cosmic Avenger, Mouse Trap.
Hp. 800 mk. Karl Nurminen, Halkosuontie 57
E §, 00660 Helsinki. Puk. 90-745489

MYYN hyvakuntoisen Intervision 2001 video tv

pelin. Hintaan 500 mk (sizaliyy kaksi pelia Spa-
ce Haider ja Cat Track). Ovh 1190 mik! Pelivali-
knma yli 20 kpl. Katso Bitti 1/84. Mikko Saa
anlehto, Iskontie 14, 57230 Sin 23. Puh. 957
28363 {iltaisin miel. klo 15.30—17.30).

MYYN: Huomio kaikk: Colecon omistajat. Nyt §
pelikasettia + Atari laajennusmodunll yht. 600
mk. Patri Rantanen, Seunavucrentie 12, 40950
Muurame. Puh. 941-731104.

MYYN Atari 2600 videopelin + kolme pelika

settia (Tennis, Space invaders, Centipede).

Hinta 500 mk. Kimmo Rajakallio, Lehtokuja 4,
1740 Espoo. Puh. 90-B62286

MTYN CBS Colecovision videopelin + 6 pali
moduulia esim. Smurt, Zaxxe, Mr. Do, Donkey
Kong, ainoastaan [ 100 mk (ovh }';.| 2000 mk)
Cstan CBM 64:adn alkuperdisid kasetteja ja le-
vyia. Janne Kortesluoma, 61720 Koskue kp 1.
Puh. %64-571817

MYYN Colecovision + pelit Turbo (ohjauslal
e}, Omega Race, Mouse Trap. Ollut kdytossa 6
kk. 800 mk! Satu Salmi, Karhunkatu 7, 48600
Karhula. Puh. 952-688010

Livarag

{YTN CBS-Colecovision tv-pelin + & pelika
settia, Hyvakuntoinen, hp. 1000 mk. Soittele,
kerron pelista llwaa. Raull Lundén, Yllastuntu-
rintle 3 [ 38, 9700 Helsinki. Puh. 90-326575.

MYTN uu dn CHS Colecovisio pelin + laajen
nusmoduuli + | pelikaselti ja joystickit super
halvalla 695 mk. Feima Tuomikoski, Albertin
katu 2 © 13, 00120 Helsinki, Puh. 90-605598.

MYYN Phll.pr- Videopacin kasstit 22 (space
Monster). 10 (goif), 37 (monkeyhines), ovh 120
mk kpl, hp U mk kpl \-"nfn myes sormustenel
intd elekironisen .-:\‘1.1 elin pelikasetteineen.
Hp. 120 mk. Mikko 5S¢ J-’.l Pallarintia 39, 96600
Hovaniemi. Puh. 960-61907

MYYN Arari 2600 'ul.!-'n[_u-r':ln + 5 F'Jflhkdﬁtl”ia.
Ollut kdytossd noin ¥ vuotta. Hp. 600 mk,
Marko Nvkanen, Vaahterakatu 6 A 4, 50120
Mikkeli. Puh. 955-366199

MYYN Colecovisionin + 4 pelis. Hp. 1200 mk.
Hyvakuntoinen. Ohjeet tallella ym. Mika Hak-
karainen, Heinfaho, 73100 Lapinlahti. Puh
§77-37128.

MYYN Philips Videopac G27000 videopalin +
kasetit Air-Sea War/Batle, Alppihiihdot, Jalka-
pallo/jaskiekko ja Munchkinin (Labyrinttiroh-
mu). Peli vihén kdytetty. Hinta 600 mk. Teppo
Komulainen, Nummikuja 8, 52700 Mantyhariju.
Puh. 956-22324.

MYYN Atari 2600 videopelin kasetit: pitfall 150
mk, kdy Commodore 64:48n, Defender 100 mk,
Pole Position 145 mk, Asterolds 145 mk.
Huom.! Jos ostat kaksi pelis, saat yhden {lmai-
soksi. Ismo Lempidinen, Lohjantite 11 B 11,
005500 Helsinki. Puh. 90-717377.

MYYN Mattel Intellivision videopelin + 5 peli-
kasettia tosi halvalla! Kone ja pelit loistavassa
kunnossa. Hinta n. 950 mk (eniten tarjoavalle).
Scita iltaisin. Harri Ylikotila, Kustaantie, 95600
Yitornio. Puh. 9685-31570.

MYYN Atari 2600 videcpelin edullisesti. Ollut
n. | vuoden kiyitesd + 6 pelikasetiia ja paddle
ohjaimet. Mm. Smurf, Galaxian, Asterroids.
Pelin yhteishinta 1000 mk. Petri Vdisinen, Pyy-
lampt 2, 71800 Siilinjarvl, Puh. 971-422449

miel. klo 16 jalkean.

MYYN uudenveroisen CBS-Colecovisionin + 6
pelia, mm. Pitstop, Turbo { +ohjain), Zaxxon,
Donkey Kong. Hp. 1750 mk (uutena n. 3600
mk). Erkka Rantanen, V&aksynjoki 7. 17300
Vaaksy. Puh. 918-662662.

MYYN Atari 2600 + 15 pelid, mm. Pac Man,
Jungle Hunt, Grand Prix ym. Yhdessi tai erik-
geen, Seppo Lehto, Karoliinankuja 8, 35300
Orivesi, Puh. 935-1580.

MYYN Atari-videopelin + 1] pelid (mm. Pac-
Man, Battlezone, Pole Position, Othello, Pitiall
Il ym.). Jonne Juusela, Kreetalank. 5 C, 29200
Harfavalta. Puh. 939-742439.

MYYN Mattel videopelin kasetteja sekd Intelli
volce d4nilisdlaitteen (2000 mk). Kaseteja on
15 erilaista (hinnat B0—130 mk). Jukka Repo,
Maauunintie 13, 01450 Vantaa. Puh. 90
B725141.

MYYHN vahan kdytetyn Atari 2600 videopelin +
3 pelid (Space Invaders, Air-Sea Battle, Bow-
ling). Hintapyyntd 550 mk. Myydasn myds 26-
tuumainen Blaupunkt varitelevisio, hintapyyntt
1000 mk. Petri Fodge, Kodkarinkuja 3 D 36,
00B40 Helsinki. Puh. 90-6585148,

COSTAN Atari 600 XL:lle sopivan Zaxxon peli
moduulin. Juha Kukkonen, Kemiankatu 9 C 27,
13720 Tampere. Puh. 931-178935.

OSTAN tai vathdan CBS Colecovision pelika
setteja. Sami Kiskonen, Vistantie 50, 21530 Pai
mio. Puh. 921-73438].

VAIHDAN ja myyn Atari 2600 pelikasetteja.
Sotta miel. klo 17 jélkeen. Esa Hamaélainen,
Junttarink. 15, 95420 Tornioc. Puh., 980-446446

VAIHDAN Mattel Intellivision pelit Sea Batle ja
Utopta jothinkin C-64 pelethin (kasett, moduu-
li}, Soittakaa ma—pe klo 16 jélkesn. Pekka
Malkki, Repsikant. 7 F, 90800 Culu. Puh. 981-
J91718B.

VAIHDAN vahdn kdyletyn Philips VOU 480 B
tunnin V-2000 videckasstin Spectravideon mo
duulipeliin, esim. Flipper Slipper tai kahteen
khsutnp.'hm, jotka sopival SV.318:an pPerusver-
sicon. Tetjo Liiri, 2 pp, 46810 Ummeljoki. Puh.
951-58141.

MYYN Taxan R:G:B: Viari Monitori {model vi-
sion I) 4 kk kd'r'ldsl.-'u‘.l. Hp 1650 mk. Panasonic
Vihred Moniteri (medel TH-120MIGS). Hp
1200 mk. Makaki Araki, Puronrinne B 16,
47400 Kausala. Puh. 95]-60789.

MYYN matriisikirjoitimen Prother HH-S5.
Ceantronics-liitdnta. Lihes wusi. Takuw wviela
voimassa, Toimitus postiennakolla. Hinta 1100
”]k. Erk.tl E“'\J”I][H.‘h. KUJ:-U.}?SB‘CI KU]?U Puh
931-676592.

HUOMIOD SEIEI.'fr-:i‘JI:fLH()n k|r|r.:-:r11mr.-!n omistajat
Haluaisin HD ohjelmaani paperille printattuna
(maksan paperista ym. wvaivoista korvauksen)
Tee tarjous ‘lE-(}JHL"E"En‘-‘i—‘I‘I Kimmo Ku;nrﬂuuu. Neu

voksentie 2 A 22, 38700 Kankaanpaa.

Hanki nyt tosi edullmen

KOTITIETOKONEPOYTA

joka on mitoitettu nappainpdydan ja kuva-
ruudun oikeaan kayttokorkeuteen. Katevat
sailytystilat ohelslalttellle ja tarvikkeille.

DATAPOYTA 1

60 x 60 cm, kork. 68,5 cm
kuvaruututaso 50 x 30 cm,
kork. 15 cm.

Tukevaa valkoista MEL-levya.

VAIN

248,~

DATAPOYTA 2

115 x 60 cm, kork. 68,5 cm
kuvaruututaso 50 x 30 cm,
. kork. 15 cm.

i Tukevaa valkoista MEL-levya.

VAIN

BITTI 5/85
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Poéydan voit tilata puhelimitse:
921-330 014 klo9-16
918-74 644 klo9-16
tai :lahettﬁmallé allaolevan tilauskupongin osoit-
teella:

Kaximport Oy

ANINKAISTENKATU 10 A 18,
20110 TURKU

Lahetamme pdydan katevassa pakkauksessa selvin
kokoonpano-ohjein, VR-jalkivaatimuksella.

TOIMI HETI, jotta paaset kayttamaan tietoko-
nettasi entistd tehokkaammin ja miellyttavam-
massa tydskentelyasennossa!

HUOM! Tilatessasi useamman kuin yhden pdydan
samaan osoitteeseen (esim. kaverisi kanssa), perimme
vain yhden lahetysmaksun 40 mk.
Tayta tilauskuponki selvasti tekstaten.

Tilaan toimitettavaksi

T l I-A U s VR-jalkivaatimuksella:
kpl DATAPOYT{K 1 a4248,—

kpl DATAPOYTA 2 4292,—

+ lahetyskulut

Tilaajan nimi

Lahiosoite

Postinumero Postitoimipaikka

Allekirjoitus (alaikaisen puolesta holhooja)

Lisdtietoja MIKROBITIN palvefu-
kortilla. Rergasta numero 6.
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@@ Tamd jatkokurssi térydentéd MikroBITIN
aiemmissa numeroissa olleen konekielikurssin
antamia tietoja. Se sisGltéd vihjeitd ohjel-
moinnista ja valmiin ohjelman kdésittelystd.
Seuraavissa osissa kdésitelléén liséksi tieto-
koneen kéyttéjdrjestelmdn rutiinien kayttod
omissa ohjelmissa. Esimerkit on tehty
Commodore 64:44 ja Vic 20:t& varten.

Sama mikroprosessori on kuitenkin Applessa,
Atarissa, Microprofessorissa, Oricissa ja
monissa muissa mikroissa.

Kurssin edellisisté osista on kulunut useita
kuukausia, joten pieni kertaus on paikallaan.

Kunekjeli on tietokoneen
aivan oma kieli, sen to-
teuttaminen on huomattavan
nopeaa ja jo alkeet tuntemal-
la on mahdollista pédéstd tu-
tustumaan tietokoneen omi-
naisuuksiin hyvin monipuoli-
sesti. Koska konekieli késitte-
lee suoraan muistipaikkoija,
on ohjelmaa tehtdessd ja tut-
kittaessa jatkuvasti oltava sel-
villdA mitd muistipaikkoja oh-
jelma kéyttd4 ja mikd on nii-
den sisdlté. Basicilld ohjel-
moitaessa ei tdllaisia murhei-
ta juuri ole.

Lukuja muistissa

Konekielinen ohjelma kdyn-
nistetddn SYS-kaskylld (tai
USR-funktiolla), eikd sitd voi
listata ilman erityisid apuneu-
voja. Konekielinen ohjelma
on pelkédstddn joukko tark-
kaan méddriteltyjd numeroita
perédkkdisissd muistipaikoissa.
Ohjelmointivirheistd ei tule
virheilmoituksia, vaan tieto-
kone yleensa lukkiutuu.
Konekieliset kéaskyt suorit-
tavat erittdin yksinkertaisia
toimenpiteitd, jotka sanalli-
sesti ilmaistuna voivat olla
esimerkiksi "“talleta akkuun
tavu viisi” tai "siirrd akussa
oleva tavu X-rekisteriin”. Oh-

jelmoinnissa ovat akku, X- ja
Y-rekisteri sekd liput avain-
asemissa. Rekisterit ja akku
ovat mikroprosessorin sisdisid
muistipaikkoja, joita kéayte-
tddn samalla tapaa kuin tieto-
koneen RAM-muistipaikkoja-
kin. Laskutoimitukset ja muut
pienet toiminnot voidaan teh-
dd vain ndilld sisdisilld muis-
tipaikoilla. Tarkempaa tietoa
ndistd on konekielikurssin
aiemmissa osissa. RAM-muis-
tia kdytetddn sdilyttdméadn oh-
jelmaa ja sen tarvitsemia ja
tuottamia tiedon palasia, 8-
bitin tavuja.
Konekielimonitori ja as-
sembler-kdéntdja ovat apuoh-
jelmia, joiden avulla kirjain-
lyhenteilld ilmaistu konekieli-
ohjelma voidaan syottdd ta-
vuina tietokoneen muistiin.

Haaroituskédskyt

Kun konekielistd ohjelmaa
tehddédn ilman konekielimoni-
toria, tulee hyppy- eli haaroi-
tuskdskyissd aloittelijalle kédy-
tdnnén ongelmia. Missdédn ei
ole kovin hyvin selvitettu nii-
den toimintaa (ks. esim. 1).
Esimerkissd haaroitus tapah-
tui jos muistipaikassa 255 oli
nolla. Sen, oliko akussa nolla
vai jotain muuta, BEQ-k&sky

T

Esimerkki. Muistialueen siirto eteenpéin.

je. Ohjelma siirtdd muistipaikkojen R+*256...
A+ B+256 sisdllén D+256 askelta eteenpdin. Ohjelma
aloitettava sijoittamalla luvuille A, B, D ja R sopiva arvo

seuraaviin kdskyihin:

POKE 829,A:POKE 252,B:POKE 254,B + D:POKE 853,

R:5YS 828

Toimintaperiaate. Muistipaikat siirretdéan eteenpdin alkaen |

muistialueen loppupdésté.

m:u,- Kétaky
828 LDY'0O 160/0
830 LDA#O 169/0
832 STA 251

834 STA 253 133/253
836

Selitys

Y-rekisteri nollataan. Hucmaa
ettd luku A on pokattu mu:stv ;

paikkaan 829.
Akku nollataan

133/251\ Muistipaikat 251 ja 253 nolla-

taan

LDA (251),Y 177/25]1 Muistipaikoissa 251 ja 252 on

viimeisen osoitteen vdhemmaén
ja enemmén merkitsevd tavu.

Lisatddn niihin Y-rekisterin
arvo. Saadussa osoitteessa

oleva tavu siirretddn akkuun.
Siirretddn luku akusta muisti-
paikkojen 253 ja 254 maédritte-

lemaédn osoite + Y:hyn
Pienennetdédn Y-rekisteria
yhdella

Siirretddn Y akkuun
Onko akussa 255

BNE 836  208/246 Ei ole, hyppy osoitteeseen 836
198/252) Pienennetdén muistipaikkojen
198/254) 252 ja 254 arvoa yhdelld

Akkuun mp:n 252 sisilts

201/7  Onko akussa 7. Huomaa, ettd

R on pokattu muistipaikkaan
253

208/236 Ei ole, hyppy osoitteeseen 836
Paluu pédohjelmaan (Basiciin)

838 STA (253),Y 145/253
840 DEY 136
841 TYA 152
842 CMP#255 201/255
844
846 DEC 252
848 DEC 254
850 LDA 252 165/252
852 CMP #7
854 BNE 836
856 RTS 96
PROGRAM:  SIIRTO
1 REM SIIRTO
168 FOR I=22%2 T0O 85&:RERD
"HEST 1
2@ EMI

28 DATH 1e8.8, 169,08, 133,

177,231,145, 2

48 DATA 136,152,

292,193,234

58 DATH 183,232,

H:FOKE I.H

23
281,235, 288

231, 7, 288, 236, 96

iy

:".'-..Jl 1_-:. = ;:'..5-53
L2465, 1598,

tarkistaa Z-lipusta (Zero),
mutta kdskyd on helpompi
kdsitelld, jos sen muistaa
nimelld 'haaroitus jos tulos
nolla" eli alkuperédiskielel-
l& 'Branch if EQual’, Muut
haaroituskaskyt ovat esimer-
kissd 2.

Konekieliohjelman
suunnittelu
ja tekeminen

Konekielisid ohjelmia voi on-
nistuneesti suunnitella ja saa-
da kayttékuntoon hyvinkin
monilla eri tavoilla. Kuten
Basic-ohjelmien tekemisessé-
kin, niin my®s tdssd jokainen
l6ytdd oman persocnallisen
tyylinsa.

Monimutkaisissa ohjel-
mointitéissd on yleensd edul-
lista tehdd ensin vastaava Ba-
sic-ohjelma ja testata se huo-
lellisesti. Nain vé&lttdd ison
kertaluokan virheet, jotka
saattaisivat romuttaa muuten
valmiin, suurella vaivalla teh-
dyn konekieliohjelman ldhes
kokonaan. Paras ohjelmako-
konaisuus on yleensd sellai-
nen, jossa on lyhyehké péé-
ohjelma ja runsaasti aliohjel-
mia. Téallaista ohjelmaa on
helppo testata, korjata ja tay-
dentdé.

Erdaat varsin yleiset vditteet
haluaisin romuttaa. Heksade-
simaalilukujen tdydellinen
omaksuminen ei ole ollen-
kaan véalttdmé&tontd konekieli-
sessd ohjelmoinnissa. Myos-
kddn konekielimonitoria tai
vastaavaa ohjelmaa ei tarvita
valttamattd. Kdasinkoodaami-
nen kdaskytaulukoista tavalli-
silla 10-jérjestelmén luvuilla
kdy ihan hyvin. Oheisena on
kdsinkoodauksen jaljilta lyhyt
konekielinen ohjelma, joka
siirtdd haluttua muistialuetta
eteenpdin. Selitykset ovat
mukana tdydennyksend sa-
moinkuin ohjelman muistiin

BITTI5/85 BITTIS5/85

sijoittava Basic-ohjelma.

Varsin usein on tarpeen ja-
kaa luku vdhemmaén ja enem-
mdn merkitsevddn tavuun
(low byte — high byte).
Oheisena on lyhyt Basic-oh-
jelma joka antaa sisddnsydtet-
tdvdn luvun kolmessa muo-
dossa: 10-jarjestelmédn luku-
na, vdhemmdn /enemmén
merkitsevdnd tavuna sekd
heksadesimaalilukuna. Si-
sddn voidaan luku syottéda
missd hyvdnsid ndistd kolmes-
ta muodosta.

Kaikken paras tapa har-

jaantua konekieliohjelmoin-
tiin on toisten tekemien ohjel-
mien tutkiminen. Lehdista
l6ytyy sopivan lyhyitd ohjel-
mia, joiden toiminta selvida
yleensd varsin helposti. Val-
miina myytdvédt konekieliset
pelit ovat yleensé liian laajoja
tdhdn tarkoitukseen.

Virheen etsinté

Kun olet saanut konekielioh-
jelman valmiiksi ja konee-
seen, voit ldhted siitd, ettd
ohjelma on virheellinen.

FROGEAM: MMM

FEM MUUNMHOS

3

13="8"THEN ZG&8
38 FOR I=1 TO E:

1="y/"THEH J=
48 MEXT I:IF I

(GOTOD 7

98 C=4@a76 Ef=
198 D=IMTCRAC

I'I$H

128 GOTO 2@
280 MP=8:FOR [=2

3

oy Gafy PO
P S G P
hoS &

MF=MF#1&

PRIMT"TORMMA UKL JOSSAIN SEURAAY IS

TH RSUISTA: " FRINT"#efea 234/
S il
& F'F'IHT"HEF'"" LE~HE 18~-JAkKJ. ¥

10 G#="@123455739ABCDEF"
28 IMPUT E$:EsLEMCE®):IF LEFTS$(E$,

IF MIDFCE®, 1.,
I:I=38
=E+1 THEM MP=VHALCES)

B IF J=1 THEM L=8:G0T0 &5

B L="YAL{LEFT#E$.J=~123)

&5 H=YALIMIDFES, J+1 20 MP=L+256%H

78 H=IWTMP/2560  L=MP-235

7S IF MP>ESSES OR MFP<B THEM Zaa

a8 IF MP=E THEW ERI

' B=MF

Ef=E$+MIDECGF. D+1.,12
:B=E~D#C:C=CA16'IF C»>.5 THEH 198

118 PRINT"1"MF, "IN

TO EFOR J=1 TO 16
CIF MIDECGE. T, 12=MIDSCES, 1,
13THEM MP=MP+J-1:J=248

Ef NEXT J:IF J=17 THEM I=1@0:G0T0 258

MEXT 1:IF I=181 THEM =86

MP=MP1E: GOTO 7
FIZIHT""IIIIII!!III?.-’IEHE-” GOTO 26

¥ H

ITLII'&',,'HINI ,; n HE$

Kuulostaa masentavalta, mut-
ta tdmd tosiseikka on hyvék-
syttdvd. Tosin joskus voi kdy-
dd niinkin, ettd ohjelma toi-
mii kerralla. Siksi on tdrkeda,
ettd ohjelma on tallella nau-
halla tai lerpulla ennen kuin
kokeilet ohjelmaa.

Virhettd voi etsid esimer-
kiksi sijoittamalla konekieli-
ohjelmaan sopivaan kohtaan
oikean kdskyn pdédlle RTS-
kdsky, ja Basic-ohjelmaan
SYS-kdskyn jalkeen STOP-
kasky. Jos kone ei mennyt
lukkoon ajon jdlkeen, niin
voit tutkia tekikd ohjelma sii-
hen saakka oikein. Siirtdmél-
l& RTS-kdskyd kunkin ajon
jdlkeen loytyy lopulta kohta,
jossa virhe tapahtuu.

Loogisia virheitd ei aina
|6ydd ndin. Niiden etsiminen
on samalla tavalla hankalaa
kuin Basic-ohjelman virhei-
den etsiminen. Muuttujien ar-
vojen tutkimisen sijasta on
nyt tutkittava muistipaikkojen
sisaltoja.

Disassembler

Disassembler on ohjelma, jo-
ka k&antdd muistissa olevat
tavut selvdkieliseksi koodiksi,
kuten LDA, STA jne. Téllai-
sesta ohjelmasta on paljon
hyoétyd konekielisten ohjel-
mien tarkastuksessa. Kun olet
jollain tavoin saanut konekie-
lichjelman muistiin, niin en-
nen sen ajamista voi disas-
semblerilla tutkia, onko muis-
tissa oleva ohjelma oikean
ndkdinen. Disasseblerin tu-
lostama selvdkielinen koodi
ndyttdd virheen kohdalla ou
dolta ja virhe paljastuu.
Valmiiden konekieliohjel-
mien tutkimisessa  disas-
sembler on ldhes vdlttdmatén.
Sen avulla tutkiminen kay

Sivulle 58

57




sijoitetaan. On monia eri
mahdollisuuksia, joilla on hy-
vét ja huonot puolensa. Ajan
mittaan kertyy joukko hysédyl-
lisid apuohjelmia, ja saattaa
olla tarpeen miettid, minkd
ohjelman sijoittaa minnekin,
jotta ne eivdt menisi pdéllek-
kdin. Esimerkiksi Commodo-
re 1541:n kdyttdjien Wedge-
ohjelma sijoittuu omalle alu-
eelleen, jolle Wedge-ohjelman
kdyttdja ei voi muuta laittaa.

Tavallisimpia alueita kone-
kielisille ohjelmille ovat ka-

settipuskuri (64:114 ja VICilla
828—1019) ja Commodore

mukavasti: vaivalloisesta nu-
meroiden kédsin muuttamises-
ta kdskyiksi valttyy. T&llaisen
ohjelman tekeminen Basic-
kielisend kdyttden konekieli-
kédskyjen taulukoita on varsin
vksinkertaista.

Ohjelman sijoittaminen
muistiin

Koska konekieliohjelman
ohella on yleensd my&s Ba-
sic-ohjelma kdytdssd, on ko-
nekieliohjelmaa  suunnitel-

taessa jo alkuvaiheessa syytd
miettid, minnepdin muistia se

. m.,, Koodattu muoto
BEO i‘F‘}E 24[];12?
 BEQi+3 2001
::_ ,::_._._EE@_'—I 2401?53 :

---‘?BEQ im]MIE
el simrkss rsatpaian crote ol 32

 Selitys

: lataa akkuun (LDA) muistipaikan 255 sisélto
. haaroitus muistipaikkaan 835 jos tulos

ali mlla (BEQ= Branch if EQual)

~ Haaroitus jos Carry-lippu =0 (Carry Clear)
: ~ Haaroitus jos Carry-lippu=1 (Carry Set)
8Q ~  Haaroitus jos tulos on nolla
MI'  Haaroitus jos tulos on miinusmerkkinen (ylin bitti = 1)
" Haaroitus jos tulos ei ole nolla :
Pt Hmth)s_ jos tulos on plusmerkkinen (ylin bitti = 0)

830 DA s 165/255
83z BEOE% 240/1
S - s
E

64:11& alue 49152—53247.
Né&illd alueilla ohjelmat ovat
turvassa, eikd Basic-ohjelma
muuttujineen pddse sotke-
maan ohjelmaa. Kasettiase-
man kayttdjdlle ei kasettipus-
kuri tietenkdsn sovi. Simons'
Basicin kdyttdjien on véaltetts-
vd muistipaikkoja 50456,
50457, 50559 ja 50584, koska
moduuli kdyttdd niité.
Atarissa on RAM-muistin
sivu kuusi (osoitteet
1536—1791) varattu kayttdjan
konekieliohjelmia varten.

Ohjelman tallentaminen

Konekielinen ohjelma on val-
mis vasta kun numerot pape-
rilta on siirretty tavuiksi tieto-
koneen muistiin ja sieltd edel-

leen sopivaan massamuistiin.
Mikad olisi kétevin sdilytysta-
pa, jotta konekielichjelma oli-
si nopeasti kdytettdvissa?

Konekieliohjelma on hel-
pointa sijoittaa Basic-ohjel-
man DATA-lauseisiin, kuten
artikkelin esimerkissd on teh-
ty. Kun ohjelma on lyhyt eikd
Basicin kdytté aiheuta tilaon-
gelmia, ovat DATA-lauseet
kdtevin vaihtoehto. Ne vieviét
kuitenkin neljd kertaa enem-
man tilaa mikron muistista
kuin konekielinen ohjelma
paikoilleen sijoitettuna. Hy-
vin pitkdt konekieliohjelmat
DATA-lauseissa aiheuttavat
usein tilaongelmia. Lisdksi la-
taaminen ja tallennus vievét
enemmadn aikaa.

VALTAKUNNALLISET
- MIKROLEIRIT

4 MOTELLI =

Mikroleirien sisélto:

lusaikojen jdlkeen ns. vapaat ittapelit!!
Kurssilaiset saavat opetusaineiston
mukaansa (disketit ja kasetit)

® Pojat ja tyttit oppivat koko joukon

mm. yritysmikron kayttii

mikro
Opista

Hunret Jja vanhemmat:

Ottakaa nyt huvi ja hybly samanaikaisesti.
Mikro-opistoholellit jirjestivil nuorille ja heidin
vanhemmilleen tarkoitettuja mikroleirejd eri puolilla Suomea
sijailsevissa korkealasoisissa holelleissa.

Yhden kurssin kestoaika on aina 6 vrk

(su-la). Koulutusaika on 5 tuntia pdivasss,
jolloin opiskellaan mm. Basic kieltd, gra-
fiikkaa ja tulostuksia. Paivittaisten koulu-

MIKROTIETOKOMNEESTA sen ohjel-
moinnista ja hyStymahdollisuuksista
® Vanhemmilla on oiva tilaisuus opiskella

¢ |

- s
- — 1
“y 7 *tl,{ .
I. -f’ -El_'d-.-\ :'
l'\_* _.:5
" FAw

Hotellit tarjoavat opiskalun lomassa myos
ohjattuja, vauhdikkaita kesdisid harras-
tusmahdollisuuksia

Tervetuloa saamaan rautaisannos MIK-
ROTIETOKONEEN ohjelmoinnista ja sen
monista hydtymahdollisuuksista ammat-
titaitoisten kouluttajien johdo'la

kKurssin hinta 6 vrk (su=ia) taysihoito
1.375.~/his.

limoittautumiset osoitteslla: Mikro-opisto,
Linnankatu 2, Kankaanpad. Tiedustelut
puh. 930-23 350/Paivi Tukia

MIERD-OPISTOHOTELLIT
ROSENDAHL ® NLILIP\'J Hmﬂl L '-'I.L Iilll

..........

n:mJ.um.mu.u . nu»i:;-.-u.m - -ﬁnnﬁuum
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l % Tarjoukset voimassa
niin kauan kuin tava-

| raa rittad.

8 % myds postiennakolla

@ % joustava luottopalvelu
| luotto- tai
pankkikortilla

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 78,

0 - "-r.;' g
'-. b .1.-1

omasi!

MTX500 2850,
MTX512 3490,
RS128 4860,

Huom! Poistamme esittelykoneet, [
B joita on 3 kplityyppi superhintaan A

— 30 n/n. Tule hakemaan

Memotech-mikrojen ohjehinnat

h 3

SOUND-CORMNER

mwT(bLumTD i

—c: cnmmcdure-
Commodore 64-
kotimikro...(2.300,-)
Commodore 1520
nelivarikirjoitin/
iirturi
NYT YHTEENSA...

c: commocdore
kalvolevyasema 1541
2.290,-

L 2.950,-—— i

Tietokoneasiantuntija

SOUND-CORNER

Liisankatu 12, 00170 Helsinki 17, puh. 628 763, 634426, 628574

VIEMOTECH

Tule Sound-Corneriin
toteamaan MEMOTECHin
ylivoimaisuus!

Naet myos, miten opit

.y Oohjeimoimaan hetkessa!

Canon MSX-paketti-
idriestelman laitteet

Canon V-20 MSX-

kotimikro

3 kpl MSX-pelia
NYT YHTEENSA..

e — 2950-

Canon VL-910 litanta-
kaapeli kasettiasemalle

Quick Shot-peliohjain

C: commodore =

UUTUUS MODEEMI

ja BBS-ohjelma
+ RS 232 C-liitantda-

kortti

—1.590,~ ———

Impossible Mission kas. 109,-

SPY vs. SPY kas.
Baseball kas.
Pitstop ll-kas.

Flight Simulator Il kas.

109,-
109,-
109,-

349,-

Flight Simulator Il disk. 390,-

Kaikista muista peleista

alennusta 10-50 %

P5. Sony MSX-kotitietokoneiden ensiesittely
Suomessa Sound-Cornerissa 6-11.

VAHITTAISMAKSULLA
FOSTIENNAKOLLA

OK VISA PANKKIKORTTI
AMERICAN EXPRESS

5. Poikkea!

EUVRIMARD

[ - SHARP -

SHARPIN UUTUUS
MZ-1019

huippu varimoni-
tori.

HUOM! RGB- ja
RGBI-litannat.

L 3905

— SHARP —

SHARP 821
ohjelmistopaketti
(arvo 1.055,-)
sis. 7 pelig
ja 3 hyétyohjelmaa

2.990,-

C: commodore =

MPS 802-matriisi-
kirjoitin

— 2.970,- ——

Lisitietoja MIKROBITIN palvelu-

kortilla. Rengasia numero 62.




PELILUOLA

@ ® Parin pikku vaikeuden jélkeen olen sel-
vinnyt kahdeksannelle tasolle. Muumioilta
voittamallani miekalla 16in vihaisen luuran-
gon ja otin sen vartioiman aarteen. Liséksi
I6ysin kypérén itselleni, joten varustukseni on

nyt kohtalainen.

Ainoa vaikeus eteenpdiin pddsyssé on tilan-
teeni: Jouduin valtavaan aarreluolaan jota
vartioi suunnaton vihred lohik&drme. Se olisi
voinut tappaa minut helposti, mutta ei tehnyt
sitd, vaan kutsui minut seurakseen pokeria
pelaamaan. No, pakkohan minun oli
suostua... Nyt on aarteista puolet mennyt

ja lohiké&drme vain jatkaa juttujaan sieraimet

savuten.

Jos yrittéisin pakoon, kérventyisin ilmeisesti

hetkessd. Mitd ihmettd voin keksid ettei
minun tarvitsisi jéédd tuon ison hirvién 'seu-
raneidiksi'??? Siindpé ongelmaa kerrakseen!

itten vaan kiitokset kirjeistd ja

huipputuloksista kuten myés jou-
kosta hyvid pelivinkkejsl Jotkut ovat
ldhettineet itsed&n askarruttavia on-
gelmia lukijoiden ratkaistaviksi.
N&issd on vain se paha puoli, ettd
toimitusteknillisistd syistd vastaus
lehden palstalla ilmestyisi ehk& vasta
kolmen kuukaudenkin kuluttua kysy-
myksen l&hettdmisestd] Odotus saat-

Peliarvostelut

Peliarvosteluissa on oleellinen asia
varsinaisen tekstin lisdksi lopussa
oleva taulukko, jossa testaaja antaa
pisteitd tai tdhtid pelin eri ominai-
suuksista. Néissd esiintyy hiukan eri
kdytdntsjd. Itse olen havainnut pa-
remmaksi arvostella esim. nimikkeen
Toteutus kuin erikseen Grafiikka ja
Asnet. Voihan olla ettd pelissé ei ole
ollenkaan &antd, jolloin pisteet ovat
siis nolla. Kun lukija vilkaisee dkki&
testin ldpi ja huomaa vain nollan,
hén kenties ajattelee pelid turhankin
huonoksi. Huomaamatta miksi nolla

taisi k8ydd pitk&dksi,.. Joihinkin kir-
jeisiin olen vastannut itse, mutta
kaikkiin en pysty eivétki tietonikaan
riittdisi joka pelin ongelmiinl

Monet ovat toivoneet joystickien
kestotestid lehden sivuille. Sellaise-
naan testi olisi hiukan hankala jarjes-
t&4, ja kuukausikaupalla pelatessam-
me te lukijat jo hermostuisitte odotta-
maan! Niinpd kerron joitakin koke-
muksia kdyttssdni olleista tikuista.

Aloitetaan huonommasta passtd;
Commodoren oma pikkutikku saat-
taa olla hyvé, jos ei ole muita kokeil-
lut. Mieli kuitenkin varmasti muuttuu
jos pelailee hetkenkin jollakin toisel-
la ohjaimella. Sauva on pieni ja kul-
mikas ja lilkkeet ep&méédréiset. En
suosittele kenellekdsn.

Yleisimpi& ohjaimia ovat varmaan-
kin Quickshot I ja II. Molemmat ovat
ihan laadukkaita ja kevytkayttdisia
ohjaimia. Imukuppikiinnitys on plus-
saa ja sauvan liikkeet melko tasmalli-
set. Pientd holkkumaa syntyy ajan
my®td, mutta useita kuukausiakin saa
pelata ahkerasti ennenkuin Quick-
shot pettdsd. Ykkosessd saattaa joskus
ylempi tulitusnappi lakata toimimas-
ta, ja kakkosen autofire tekee joissa-
kin yksiléissd stopin. Suurin osa toi-
mii toki kunnolla. Kakkosen liipai-
sinnuppi on hyvd ammuntapeleiss4,
eikd ykkésenkddn nappi haukkuja
ansaitse. Muotoilu on molemmissa
asiallinen.

Edellisten kaltainen, mutta jalus-
taltaan pienempi on Superjoy 28. Si-
td on helppo pitdsd kddessdkin, vaik-

on annettu.

Toinen arvostelemani kohta on
Vaikeus. Se ei tarkoita sitd, kuinka
vaikea peli on oppia aluksi, ei kan-
nata peldstyd. Vaikeus tarkoittaa sit4,
kuinka vaikea pelissd on parantaa tu-
lostaan tai pddstd eteenpdin eri ta-
soille tms. Eli jos vaikeuspisteet ovat
pienet, on pelissd helppo pééstéd
eteenpdin tai loppuun asti eikd se
aseta endd uusia haasteita. Jos Vai-
keus on vaikkapa 10, on pelin lop-
puun pddseminen melkein mahdo-
tonta.

ka neljd imukuppia varmistaakin
poydalld pysymisen. Ohjaustuntuma
on Quickshotin kaltainen, kevyt ja
suhteellisen tarkka. Myos jalustassa
on kaksi fire-painiketta joita on mu-
kava kayttaa.

Hiukan hintavampi, mutta myés
laadukkampi on Competition PRO
5000. Maahantuoja lupaa kahden
vuoden takuun, joten ilmeisesti tikku
on rakennettu kdyttéén! Sauvan liik-
keet ovat lyhyet ja tdsmdlliset. Kah-
vassa ei tulitusndppéintd ole, mutta
jalustassa on kaksi. Pienen totuttelun
jdlkeen niiden kdytt$ on vaivatonta.
Pitemménkadn kaytsn jalkeen ei
PRO 5000:ssa esiinny turhaa vapaa-
litkkettd sauvan suhteen. Imukuppien
puute voi olla miinusta, mutta aina-
kin ndin 'ammatti'’kdyttssd tdmé oh-
jain on hintansa arvoinen.

Kaikki edelldmainitut ohjaimet
ovat ns. normaaliliittimelld eli sopi-
vat kaikkiin yleisimpiin koneisiin ja
miksei harvinaisimpiinkin.

Hinnaltaan edullisimpia ovat
Quickshot | ja Superjoy 28, joiden
hinta on 80—100 mk:n paikkeilla.
Quickshot 1l on parikymppié kalliim-
pi ja PRO 5000 hiukan alle 200 mk.

Paikalliset tarjoukset ovat tietysti
asia erikseen.

Superjoyn maahantuoja on Rauta-
kirja, PRO 5000:n Sanura Suomi Oy
ja Quickshoteja tuo maahan ainakin
Toptronics Turusta.

Palaamme vield joystick-aiheeseen
kun saamme kokemuksia muista oh-
jaimista.

Pelattavuus on kolmas kéytt&méni
termi. Se kertoo kuinka hyvin pelin
eri toiminnat oppii tuntemaan. Sa-
moin kuinka sujuvasti tai tahmeasti
pelin hahmot vastaavat ohjaimen
liikkkeisiin. My6s esim. hidas (Basic-
kielinen) ohjelma voi saada alhaisen
pisteméérén pelattavuudessa.

N&mé& ovat minun arvostelemissani
peleissd, joku toinen taas listaa mie-
lipiteensd hieman toiseen muotoon.

Palataan Luolan suulle taas ensi

kuussa!
NORDIC ‘

Peliennditykset

Peliluolan viereiseen pieneen onka-
loon olemme kiinnittdneet seinélle
Mestareiden Marmoritaulun, johon
tdssd kuussa kaiverramme seuraavat
C-64 ja Vic-20 koneilla saavutetut
ennétykset.

Ensi kuussa julkaisemme Spec-
trumilla, Spectravidecolla ja muilla

koneilla tehdyt tulokset. Jos suosikki-
pelisi ei esiinny listalla, 4l& hermos-
tu. Joka kuukausi vaihdamme pari
uutta pelid Marmoritaululle ja kir-
jaamme niilld saavutetut ennétykset.
Léhinnd kuitenkin kannattaa lahetel-
ld ndille nyt taululla oleville peleille
tehdyt huipputulokset.

VIC-20

Abductor Hannu Heikkinen 23230
Avanger Kerkko Penttil& 9100
Amok Kerkko Penttila 9510
Exterminator Timo Selin 18765
Frogger Timo Selin 35870
Gridrunner Timo Selin 347270
Metalgalactic Llamas Hannu Heikkinen 88260
Omega Race Timo Selin 205900
HRoad Race Hannu Heikkinen 12,60 km
Scramble Timo Selin 36410
Pinball Spectacular Juhani Paananen 766410
Snake Pit Kerkko Penttila 7320
Slot Kari Séderlund 3413 mk
Snackman Hannu Suonio 1618300
Star Battle Hannu Suonio 23660
COMMODORE 16

Skramble liro Arménen 21160
Harbour Attack liro Arménen 5348

Pelivinkit

Kolmosnumerossa kyselin olisiko ku-
kaan pdédssyt loppuun pelissd Lords
of Midnight. llkka Pihlaja kertoo sen
tapahtuvan seuraavasti.

Morkinin tehtdva:

Hae Rorthronilla Shadow-Lord ja
lahetd hdnet kulkemaan Morkinin
kanssa. Lidhde Morkinilla tayttd
vauhtia pohjoiseen hakemaan avuksi
Farflame the Dragonlord. Lé&hde
Morkinilla ja Farflamella Tower of
Doomiin jossa paina Seek-nappia
Morkinilla.

J&td& Morkin ja Farflame samaan
paikkaan y&ksi niin olet voittanut pe-
lin! (Nainkd helppoa se olikin!!?)

Taisteluvoiton jdlkeen lukee: Ush-
garak has fallen. Victory to the Free.
lce Crownin tuhon jilkeen lukee:

Ice Crown has been destroyed. Vic-
tory to the Free.

Olli Viberg auttaa Incredible Hulkin
ensimméisen huoneen ldpi: Kirjoita
Bit lip (pure huulta).

Spectravideon Telebunnyn eldaméa
helpottavat S. Mékeld, T. Myllymaki
ja T. Leppénen Oulusta:

Tee kuoppa jéniksen verran kaar-
meen kolon yldpuolelle. Mene vesi-
kuopan alapuoclelle. Kun k&&rme ti-
pahtaa kuoppaan tee uusi kuoppa
sen eteen. Tdmédn jdlkeen kédrme
valuu pois kuvaruudulta!

COMMODORE 64

Aztec Challenge

Beach Head

Bruce Lee

Buck Rogers

Dig Dug

Davids Midnight Magic
D. T. Decathlon
Forbidden Forest

T. Paavola

Jouni Karhu

Aki Lappeteldinen
Sami Nyberg
Mika Kuha

Timo Salo

Mika Kuha

Tommi Forss

Ghostbusters Hannu Suonio
Gateway to Apshai R. ]. Hieta
H.E.R.Q. Hannu Suonio
Le Mans T. Paavola
Pyjamarama Mika Kuha
Raid Over Moscow Hannu Suonio
Revenge of Mutant Camels T. Jokela
Skramble T. Paavola
Wizard of Wor Timo Salo
Zaxxon Bjérn Halen
The Hobbit Jouni Karhu

Jos otat porkkanan, kddrme wvoi
tulla takaisin. Seuraavassa kenté&sséd
kddrme on taas vaivanasi, samoin jos
menetédt eldmén.

Edellisilld kavereilla on muuten
kovia tuloksia Spectran peleissd,
ensi kuussa ndemme riittdvatkd pis-
teet Marmoritaululle asti!

Nimimerkki " Aloittelija” on varmaan
jo selvinnyt Pirate Coven pulmas-
taan. Jos et, niin pelihdn on teksti-
peli. Aloita siis pelaaminen kun ker-
tomasi kysymys ilmestyy ruutuun.

Lisdd temppuja ensi kuussa!
NORDIC

11240
480400
140550
171500
360500
750380

29563

56479
128000

22460
103780
316960

87 %
164200
406000
133770
330000
238400
92,5 %




Raster Blaster on yksi niisté
kymmenistd flippereistd, joita
on tehty videopeleille ja tieto-
koneille. Billyn Raster Blaster
on hieno kopio aidosta flippe-
ristd. Siind ovat tiputettavat
taulut, "sienet”, "lot in ”, ex-
tra ball, 1,5-kertaiset pisteet,
pelimahdollisuus neljélle seka
kaksi vaikeusastetta: “easy” ja
"hard”. Vérit on hyvin valittu
ja d8net pysyvét pelin muka-
na. Pallo kulkee luonnollisesti
joka ei ole tietokoneflipperille
tavallista. Mutta ei niin paljon
hyvés, etteiké jotain pahaa-
kin: pelaajien méédrd on suu-
rimmaksi osaksi onnen kaup-
paa. Ohjeita kylla loytyy, jos

'Eliminator

Galaksimme néyttdd olevan
hiljainen. Mutta Giant Il:n
kapteenina huomaat, ettei se
olekaan mik&&n rauhan tyys-
gija, vaan marsilaisten hyok-
kdyksen kohde. Marsista tu-
lee koko ajan lisd4 nopeita
aluksia, jotka yrittdvédt tuhota
(Galaksimme suojelijan.

Véarit ovat Eliminatorissa
hyvédt. Adnet ovat oikeassa
paikassa oikeaan aikaan ja

Korviarepivé alkumerkki
tdyttd4 huoneen ja kuvaruu-
tuun ilmestyy sddekentdn
suojassa oleva avaruusalus,
joka ldhettdd alustasi kohti
mitd erilaisimpia laitteita jot-
ka poukkoilevat seindmistéd
vauhtia oftaen eri suuntiin.
Kun olet tuhonnut ensimmdi-
sen laivueen tulee tilalle mo-
ninkertaisesti vaarallisempi
osasto. Kéytettdvéndsi on kol-
me alusta ja mitd pitemmélle
pelid pddset sen vai-
keammaksi se muuttuu.

D) ¥ @y
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osaa englantia, mutta ne ovat
huonot,

Kone: MPF-II, kasettiasema

(GGratiikka: 8

Vaérit: 8

Kiinnostavuus: 8,5

Yleisarvosana: % % % %
Jari Blom

Anttoni Wikstrém

peli rullaa hyvin. Ohjeet kan-
nattaa lukea hyvin ennenkuin
aloittaa pelaamisen, silld kur-
sorichjaimilla ohjatessa nuo-
let eivdt vastaa suuntaa.

Kone: MPF-II, kasettiasema
Grafiikka: 8

Varit: 8,5
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: & % % %

Anttoni Wikstrém

Pelissd on ainakin viisitois-
ta erilaista kierrosta, mutta jo
neljdnnelle kierrokselle péaa-
seminen on tyén ja tuskan ta-
kana, joten kiinnostusta riit-
tdd pitkdén.

MPF:n parhaimmistoa

Jonkun ajan kuluttua pelin
alusta, jollet ammu koneen
mielestd tarpeeksi ahkerasti,
alkaa tasaisin véliajoin vihol-
lisaluksen sddekentdn takaa
putoilemaan oudon né&kéisid
kummajaisia, jotka tuhoavat
sinut jos péédstdt ne putoa-
maan samalle tasolle, missé
aluksesi liikkuu. Peli vaikeu-
tuu loppua kohden huomatta-
vasti my6s siksi, ettd viholli-
salue tulee kuvaruudun poik-
ki pingotettuine sdteineen jo-
kaisen tuhotun laivueen jal-
keen alemmas.

Kuvaruudun vldlaidassa
ndet koko ajan pisteesi, alus-
tesi médrdn, korkeimman

Starblaster

Starblaster on monivaiheinen
ja vauhdikas avaruuspeli jos-
sa lennédt aluksellasi "pééro-
botin” l&hettdmid tuhoamis-
partioita vastaan. Joudut véis-
telemédén avaruusmiinoja, tu-
hoamaan kolme pikkurobot-
tia, pakoilemaan meteoriitte-
ja, taistelemaan lentdvid lau-
tasia vastaan ja lentdmé&éan
elektroniputken ldpi ennen
kuin pééset taistelemaan itse
pddrobottia vastaan...

Grafiikka on suhteellisen
hyvédd ja toimintaa riittda lop-
puun asti.

Miinuspuolina voidaan mai-
nita lievd mielikuvituksetto-
muus d&nissd sekd vain kaksi-
suuntainen ohjaus (ylés ja
alas).

Kaiken kaikkiaan G&G:n

saavutetun pistetuloksen seka
monettako vaikeusastetta par-
haillaan pelaat.

Pelin graafiset ominaisuu-
det ovat keskitasoa, mutta va-
rit ja ddnet ovat mielestdsi
erittdin onnistuneet,

Tédmé peli kuuluu kylld eh-
dottomasti Starblasterin ja
Raster Blasterin ohella MPF-
pelien parhaimmistoon.

Kone: MPF-1I, levyasema
(saatavana myots kasettina)

(Grafiikka: 8

Vérit: 9

Kiinnostavuus: 8,5

Yleisarvosana: & % % % %
Jari Blom

MPF-II

kuuluu

Starblaster
pelien parhaimmistoon.

Yleisesti ottaen MPF-Il:lle
voisi tehdd paljonkin parem-
pia pelejd kun mahdollisuus
sithen kerran on.

Kone: MPF-II, kasettiasema

(Grafiikka: 8

Vérit: 8
Kiinnostavuus: 8,5
Yleisarvosana: % % % %

Anttoni Wikstrém

Télle sivulle lukijat voivat ldhet-
tdd omia peliarvostelujaan. Jos
haluat wvilittéd kokemuksesi jos-
tain loistavasta tai erittdin huo-
nosta pelistd, pistd lyhyt arvoste-
lu. noin 100 sanaa. paperille ja
postita meille. Muista kirjoittaa
mybs laitemerkki. vaadittava
muistitila ja lisdlaitteet. pelin val-

mistaja ja hinta mukaan. Jos peli
ansaitsee mielestéisi koko sivun
artikkelin, on sen pituuden oltava
noin 75 rivid 60 merkkid kullakin.
Maksamme julkaistuista arvoste-
luista palkkion.

MikroBITTI. peliarvostelut,

PL 64. 00381 HELSINKI.
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Rysahd
Kuusne

Battle Through Time

Anirogin Battle Through
Timessd ohjataan erikoisval-
misteista autoa, joka on va-
rustettu asein. Pelissd on teh-
tdvdnd ampua kaikkea liikku-
vaa,

Peli alkaa ensimméisestd
maailmansodasta, jossa vas-
tuksena on rétisevid kaksita-
solentokoneita. Selvitettyddn
kaksitasokoneiden aiheutta-
man vastuksen pelaaja siirtyy
ajassa eteenpdin Toiseen
maailmansotaan, jossa kaksi-
tasokoneet vaihtuvat 1940-lu-
vun taistelukoneisiin. 1940-
luvun lentokoneet pudottavat
pommiryoppyjd yrittden estda
etenemistd Korean sotaan.

Korean sodassa korealaiset
pommittajat uhkaavat pelaa-
jan tulevaisuutta. Véistelty-
dén tai tuhottuaan pommitta-
jat pelaaja siirtyy jdlleen ajas-
sa eteenpdin, tosin ei kovin
pitkdd harppausta tadlld ker-
taa: Vietnamin sotaan.

Vietnamin sodan helikopte-
rit ovat valmiita ampumaan
pelaajan mind hetkend hy-
vansd. Kun on vélttdnyt heli-
kopterin uhkan siirrytddn kol-
manteen maailmansotaan,
jossa erilaiset satelliitit uh-
kaavat pelaajaa. Selvitettydan
satelliittien uhkan koko maa-
ilma rdjdhtdd ja pelaajaa vas-
tassa on erilaisia sotamuun-
noksia. Niiden jédlkeen tulee

‘Quo Vadis

Téssd Steven Chapmanin oh-
jelmoimassa pelissd pelaajan
tdytyy kulkea kaikkien kayta-
vien, portaitten ja kuilujen 1&-
vitse ennen kuin saavuttaa
pddmdadrdnsd, ainutlaatuisen
valtikan.

Pelissd on pieni mies, joka
kulkee kaytdvassd ja koOysissd
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pelaajaa vastaan erilaisia al-
kukantaisia hirviéitd. Alku-
kantaisten hirvididen jakson
lopussa on tyrannosaurus
Rex. T&std pelin testaaja ei
endd selvinnytkddn.

Battle Through Time kuu-
luu sarjaan moonbuggypelit.
Pelin grafiikka on hieman ta-
vallista moonbuggytasoa pa-
rempaa. Pelin d&net ovat pe-
rustasoa. Tehosteina on pa-
mahduksia ja muita ryséh-
dyksid. Pelin kiinnostavuus
hé&ipyy yhdesséd illassa, koska
pelid voi jatkaa samasta tilan-
teesta, johon jdi. Kokonaisuu-
tena peli on huono ostos si-
nénsd, koska sithen kyllastyy
nopeasti.

Kone: CBM-64 + kasetti-
asema + joystick

Gratiikka: 8
Varit: 8
Adnet: 6
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: # % %

PETRI HELENIUS

suojanaan vain kilpi. Han voi
myos ampua.

Pelin alussa on sata yksik-
k&8 energiaa, joka kuluu aina
kun osuu vihollisiin. Viholli-
sia pelissd ovat mm. linnut,
pddkallot ja yleensdkin kaikki
mik4 liikkuu. Pelissé saa lisda
energiaa pikku laatikoista,
joita on siella taalla.

Pelatakseen Quo Vadiksen
ldpi pitdd ensin kulkea kaik-
kien kdytdvien ldpi ja samalla
tdydentdd pelin mukana tule-
vaa karttaa. Kun kartta on
valmis pelaaja tietda tien val-
tikan luokse. Pelin valmistaja
Edge pyytdd kaikki salaisuu-
den selvittdneitd ilmoittamaan
taidostaan.

Quo Vadiksen grafiikka on
mukavaa katsella véarikkyy-
den ja huolellisen suunnitte-
lun ansiosta. Toisin kuin mo-
net muut hyvéagrafiikkaiset
pelit Quo Vadis yllattdd myés
vareillddn. Pelin yhteensopi-
vat varit ovat todella ilo sil-
mélle, eikd tarvitse tirkistelld
koko ajan missd mies menee.
Pelin aikana taustalla soi jat-

“Black Hawk” on ilmavoi-
mien erikoiskone, kehitetty

varta vasten kylvdméén lopu-
tonta kuolemaa vihollisalueil-
le. Kyseessdhdn on "maail-
man tappavin tehtdvd”, kuten
pelikasetin kansi asian ilmai-
see.

Annettuna tehtdvdnd on
kdydd vihollisalueilla ja pom-
mittaa sekd ampua kaikki vi-
hollisen ilmatorjuntatykit, ra-
kettialustat, tankit ja lentoko-
neet. Lopuksi on eliminoitava
lentokentts.

Apua ei omilta ole odotet-
tavissa onhan Black Hawk
erikoisvalmisteinen  super-
alus, jolla tuhoaminen ké&y

i ja pamahduksia

kuvasti mukavalla voima
kuudella musiikki, jonka r
jdhdykset ja muut aénitehc
teet ylittdvéat reilusti voima
kuudeltaan. Musiikki ei ©
kovin monimutkaista, muf
silti se on hyvé olemassa. O
han niin, ettd hyvédan peli
kuuluu hyvd musiikki.
Pelin laajuus hdmméstytt:
siind suhteessa, ettd mite
niin paljon maisemaa on sa
tu mahtumaan vaivaiseen |
kilotavun muistiin. Ja pité4
hdn muunkin ohjelman ol
jossakin. Peli siséltdd yli 10
kuvaruudullista hyvégratfii
kaista peliareenaa.
Kokonaisuutena Quo Vac
on hyvd ostos, johon pitd
riittdd kiinnostusta monis
mukavien pelihetkien verra

Kone: CBM-64 + Lkasetti-
asema + joystick
Gratiikka: 9
Vérit: 9
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: %

* % % %

leikiten. Yksin on selvittdva

Black Hawkin &&dniefekte!
t4 j44 mieleen kaunis ja v
meistelty alkumelodia. No
muuten ei efekteissd ole k
humisen sijaa.

Kiitettdvda on Bla
Hawkissa lisdksi realistisuu
Pelaajalla on kéytettdvissaé
vain yksi ihmiseldmd p
peli. N&in taataan myés pel
vaikeustason sdilyminen ko
keana.

Kone: CBM-64, kasetti-

yksikko

Grafiikka: 4

Aédnet: 4

Kiinnostavuus: 3
*

Yleisarvosana: * %



mista kokeilemistani

- aikaan on — yllétys
- — suomalaista tekoa!
~ Kyseessd on Kimmo

~ Mékisen tekemé ja
Sinclairin maahantuo-

~ jan Oy Hedengren

Ahm markkinoima
Golf. Ent& millainen
on témdé kotimainen
uutuus?

nsivaikutelma pelistd on
- hiukkasen sekava, mutta

ohjeet luettuaan ja peliin tu-
tustuttuaan sen huomaa var-
sin toimivaksi.

Pelin p&dmddrénd on luon-
nollisesti selvittdd 13-reikéi-
nen rata l&pi mahdollisimman
pienelld lyéntimé&drdlld. Pe-
laajia voi olla yhdestd kol-
meen. Kukin pelaaja lys vuo-
rollaan reidin loppuun, joten
pallot tai vuorot eivdt mene
sekaisin.

Erilaisia mailoja on kéytet-
tévissd seitsemdn, joista yksi
on putteri viheridlld tapahtu-
vaa reikdénlydmistd varten.
Tosin pelissd voi viheridlld
~ kéyttdd muitakin mailoja, mi-
kd taas oikeassa golfissa ei
ole mahdollista.

Mailojen viéliget erot ovat
~pallon nousukulmassa, eli
suurempi kulma kohottaa pal-
lon helpommin esteiden yli.
‘Havaitsin myés, ettd pallon
lentdessd korkeammalla se
- lensi myés pitemmélle. Tassd
peli poikkeaa jdlleen todel-
lisuudesta, 'oikeastihan’ kor-
keat lyénnit ovat lyhyempia.
Pelin pelattavuutta tdma ei
- tietenkdén haittaa, tulipahan
~ vain todettua.

- Graafinen toteutus on on-

nistunut mukavasti. TV-ruutu
on jaettu osiin, joista suurin
(2/3) kuvaa pallon kulkua pe-
lattavalla reidlld. Pallon ede-
tessd kuva vaihtuu esittden
kulloinkin pallon ympéristéi-
neen, Pienempi ruutu nayttas
pelattavan reidn kokonaan,
alku- ja loppupisteineen. Se-
kd lydntipaikka ettd reika
ovat erivérisin viirein merki-
tyt. Kaikki maastoesteet ovat
selvéisti merkityt kumpaankin
ruutuun, ja pienen totuttelun
jdlkeen oppii kartasta no-
peasti etsimédéin parhaat lyén-
tivéylat.

Esteet koostuvat puista,
pensaista ja kivistd. Myos
hiekkaesteitd ja vesialueita
l6ytyy. Tosin viimemainitut
lienevét vain kosteita suoalu-
eita, koskapa pelid voi jatkaa
siniseltdkin alueelta.

Karttojen lisdksi ruudulla
ndkyvét pistetiedot, pelattava
reikd, mahdollinen tuulen
nopeus ja suunta sekd ns. oh-
jeruutu, josta selvidd seuraa-
va toimenpide.

Pelattavuus mainio

Golfin pelaaminen sujuu seu-
raavasti: valittuasi pelaajien
lukumé#drén ja tuulen vaiku-
tuksen valmistaudut lyémééan.

Néet kartan jossa on mer-
kitty tiiaus- (aloitus) paikka
sekd reikd, kuten myés maas-
toesteet.

Valitset - mailan jolla aiot
lydda.

Valitset suunnan johon lyét.

Valitset lySntivoimakkuu-
den mittarilta, jossa pysédytét
merkkiviivan asteikolle ha-
luamaasi kohtaan. Ja pallo
lenta!

Lyot reién loppuun ja seu-
raava pelaaja on vuorossa.

Pelin idean oppii nopeasti
ja lyontisuunnan ja -voimak-

kuuden sédétdminen on help-
poa. Tosin jos ahnehdit oi-
kein voimakasta lyontid ja
odotat merkin nousemista ai-
van huippuun, saattaa se eh-
tid lipsahtaakin yli ja lyénnis-
td tulee varsinainen tynkél
Mutta ndinhén voi kdydé ken-
tallakin. ..

Pallon lyéntisuunta on
muuten valittavissa tosi tar-
kasti. Eri suuntia lienee yli
sata, joten jos lyénti ldhtee
véérddn suuntaan, on vika
pelaajan eikd pelin!

Pallon kulku on todenmu-
kaista. Sen lentokorkeuden
ndkee varjosta, ja pensaat ja
kivet ylittyvat hienosti kor-
kealla lyénnilld. Maahan
osuttuaan = pallo  pomppii
muutaman kerran ja esteistd
se poukkoilee milloin mihin-
kin. Varsin todentuntuisesti.

Hiekkakuopasta ja vedestad
on pallon vauhtiin saaminen

vaikeampaa. Viherislld pallo.

vierii pisimmdlle. Reik&dn
lybminen (puttaaminen) on
riittdvdn helppoa; jos pallo
osuu reién reunalle, kiepsah-
taa se sisddn. Kuitenkin liian
kova puttaus voi viedd pallon
reidn yli.

Joka reidlld on ennétystu-

loksensa, jota voit parantaa,

ja oma tuloksesi jéd ennétyk-

seksi. Muutamilla rei'illd saat-
taa kokenut tai onnekas pe-
laaja selvitd ldpi jopa kahdel-
lakin ly6nnilld, mutta tuollai-
ly6ntid on
alussa ihan hyvé tulos reikdd

nen viisi-kuusi
kohti.
losta ndkyvét ranking-listalla,

jonne saat naputella myds
nimikirjaimesi sinne pédédstes-

sési.

Peli on jonkinverran hidas,
mutta el mitenkd&n hd&irit-

sevésti. Eih&n golfkentille
lahdetédkddn hoppuilemaan!
Ly&ntisuuntaa
saattavat sekunnit tuntua pit-
kiltd, mutta toisaalta on hie-

noa, ettd suunnan voi valita

néin tarkasti.

Hatunnosto suoma-
laiselle pelille

Kymmenien koepelien jilkeen
voin kertoa, ettd Golf on hy-
vin toteutettu ja pelattavuu:
deltaan ensiluokkainen peli.
On rohkaisevaa, ettd meills-
kin osataan tehdd tdmén ta-
soisia pelejd. Sitd on niin tot-

tunut englantilais/amerikka-
laiseen tuotantoon...
Peli on pelattavissa ndppéi-

mist6lld tai joystickilld (inter-

face 2) yhtd sujuvasti.
Hinta on hiukan alle sata-

sen ja peli siis 48 K Spec-

trumiin sopiva.

(Ennédtykseni vield pdille 'Iflr

40, Ilmoitelkaa parhaat tulok-
senne ja varsinkin hole-on-
or;et — reikd yhdelléd lyénnil-
14).

Golfarit jalassa
Nordic
Vaikeus: 8
Pelattavuus: e
Toteutus: 9
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Kolme parasta kukonaia!u-[
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ITVIEMOTECH

KOTIMIKROJEN KARKINIMI

7iSSA KUNNON EViA
LEVAISUUTTA VARTE

Kun Sinulla on Memotech, on kasissasi parhaat evaat menestya tulevaisuudessa.
Lisaksi menestyminen vaatii kovaa tyota seka tietokoneen kayttda ja tuntemusta.
Memotechista on hyva aloittaa ja jatkaa mydohemmin kayttajan tarpeiden kasvaessa;
onhan siina kaikki litannat jo valmiina.

Kun Sinulla on Memotech, menestymisesi on vain Sinusta kiinni.

Maahantuonti:

exnoCompuizr oY

Atomitie 5 C 00370 HELSINKI
Puh. 90-562 6144 Telex 121192 tcomp

Lisdtietaja MIKROBITIN palvelu-
kartiffa, Rengasta numero 76,

Myynti:

INFO-liikkeet, Wulff-yhtiét seka valtuu-
tetut konttori- ja mikrotietokoneliikkeet
kautta maan.
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hjelma siis ei suinkaan

ole viel& tdydellinen. T4l-
laisena kuin se on julkaistu se
sisdltdd vain 10 eri paikkaa ja
5 esinettd. Néin pienesséd
maailmassa seikkailu ei kestd
montakaan minuuttia. Kui-
tenkin tdm& ohjelma sisdltdd
kaikki oleelliset temput, joita
tarvitsee todella monimutkai-
sen ja vaikeasti ratkottavan
seikkailun tekoon.

Kuten MikroBITTI 1/85:ss4
mainittiin, on pelin suunnitte-
lu syytd aloittaa rakentamalla
maisema ensin karttana pa-
perille. Siin& oli ohjeet, mutta
kirjoituksessa oletettiin, ettd
kartta voidaan rakentaa suo-
rakaiteen muotoon. T&ssd ei

b as P

)

®® MikroBITTI-lehdess& 1/85 selostettiin mi-
ten itse voit rakentaa seikkailupelin. Kirjoitus
oli hyvin seikkaperdinen, mutta se sistlsi
vain muutamia suoranaisia ohjelmaesimerk-
kejé. Seuraavassa saat valmiin ohjelmarun-
gon, joka on nimenomaan suunniteltu siten,
ettt voit itse vaivattomasti muuttaa sitd ja
rakentaa sité edelleen. Ohjelman pitdisi toi-
mia sellaisenaan kaikissa koneissa, joissa on

LEFTS, MID$ ja RIGHTS-késkyt.

ldhdetd siitd, vaan tdmé& oh-
jelma antaa my®s mahdolli-
suuden liikkua ylés ja alas,
eikd vaadi méérdtyn suora-
kaiteen tdyttdmistd kartan eri
paikoilla.

Rakenna kartta

Sensijaan kartan voi rakentaa
tdysin vapaasti paperille,
kuutta eri suuntaa kdyttdmaél-
4. Kuva | esittdd ndmé suun-

nat. Huomaa, ettd vinoviiva
tarkoittaa ylés-alas, eli siirty-
mistd tasosta toiseen. Paikat
1, 2 ja 7 ovat siis alimmalla
tasolla, muut paikat tason
verran ylempéna.

Tasoja voi tietenkin olla
mielivaltainen lukumééré,
mutta kartan selvyyden vuok-
si kannattaa ehké silloin piir-
td& joka taso eri paperille, ja
merkitd yhtymdkohdat pape-
rista toiseen selvésti. Ohjelma
“Taikurin Linna”, MikroBITTI
3/84, oli rakennettu juuri til-
& tavalla, ja tdmén nyt jul-
kaistun ohjelman muutkin pe-
riaatteet perustuvat “Taikurin
Linna" -ohjelman rakenteisiin.

Kun maailmamme on néin

BITTI 5/85

rakennettu, voimmekin ryh-
ty8 ohjelmoimaan paikka-da-
taa, katso ohjelman rivit
6000— 6100, Ta&mé&n lisdksi
tdytyy ohjelmoida esineet, ks.
rivit 7000—7050. Omia paik-
koja voi lisata rivista 6110, ja
esineitd rivistd 7060 alkaen.
Esinedata koostuu aina kol-
mesta osasta: Merkkijono lai-
nausmerkeissd, joka kuvaa
esineen, sekd kaksi numeroa.
Ensimmdéinen on esineen si-
jainti kartalla, toinen on esi-
neen pistearvo. Jos sijainti-
paikan arvo on nolla, esine
ei ole alusta saakka mukana
pelissd, mutta sen voi saada
sinne myéhemmin (rivi 7050).

Kirjoita huolellisesti
Kaikki DATA-lauseet on kir-

joitettava huolellisesti, pois
jadnyt pilkku tai yhden data-
osan puuttuminen sekoittaa
tdysin lukurutiinit riveilld
1090—1210.

Huomaa myés, ettd ohjel-
man alussa, riveilld 1020—
1030 on ilmoitettava paikko-
jen ja esineiden lukuméé&ré,
niin ettd ohjelma tietdd pal-
jonko dataa pitdd lukea.

Paikan datalause koostuu
aina seitsemdstd osasta. En-
simméisend on merkkijono,
lainausmerkkeihin sijoitettu-
na. Se on lyhyt selostus pai-
kasta. Kun sen kirjoittaa, on
otettava huomioon néytén le-
veys, ettei sana jakaudu kah-
tia. Seuraavana onkin kuusi
numeroa. Ne kertovat minne
péésee, jos tdstd paikasta kul-
kee johonkin ilmansuuntaan.
Jérjestys on: pohjoinen, it4,
eteld, lansi, yloés ja alas. Nu-
meroarvo on sen paikan nu-
mero, jonne pddsee.

Kikkailua

Tdssd tuleekin ensimmaé&inen
pieni ohjelmointikikka: jos
numero on nolla, et voi kul-
kea sithen suuntaan, ja jos se
taas on sama kuin paikan nu-
mero (rivit 6080—6090) pa-
laat samaan paikkaan vaikka
kuljetkin johonkin suuntaan.
Néin voi eksyttdd seikkailun
pelaajaa. ..

Rivissd 6090 merkkijono on
“SAMA", mika tarkoittaa, et-
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td se saa saman arvon kuin
edellisella merkkijonolla.
Nédin véltytddn kirjoittamsta
"OLET EKSYNYT PAINOKO-
NEHALLISSA"” kahdesti. Jos
rakennat ohjelmaasi paljon-
kin samanlaisia paikkoja, ta-
mé sdéstdd sekd tyotd ettd
muistia. Jos datalauseessa jo-
kin numero on —1, kone il-
moittaa ohjelman ajon aikana
kylldkin ettd sinne voi kulkea,
mutta kun sitd yrittdd, tulee-
kin yllatys.

Jos katsot kuvan 1 karttaa,
huomaat, ettd kulkutie paik-
kojen 4—5 ja 9—10 v&lills on
katkaistu poikkiviivalla. Témé&
tarkoittaa ettd reitti on suljet-
tu. Katso vastaavat datalau-

seet 6040 ja 6090. 6040:ssa

on datalauseen ensimmaéinen

onko t&4lld esineitd, ja jos on,
ndytetddn ne. Rivejd 2140—
2170 ké&sitelld&n mythemmin.

[Imonsuunnet

Rivillda 3000 otetaan kasky
vastaan. Olettakaamme ettd
se on ilmansuunta, eli yhden
kirjaimen ké&sky: P, E, I, L, Y
tai A. (Y=ylés, A=alas)
Muuttuja IS saa arvon yhdes-
td kuuteen. T&mén IS-muut-
tujan avulla tutkitaan rivill&
3100 voiko siithen ilmansuun-
taan kulkea. P(N,IS) on
muuttuja, joka luettiin datari-
veistd ohjelman rivilld 1130.
N =paikan numero, IS=ha-
luttu ilmansuunta. Jos
P(N,IS) =0 ei siihen suuntaan
voi kulkea. Silloin hypétdan

jos valittu ilmansuunta on an-
tanut P(N,IS):lle arvon —1,
eli jos kartalla on kulkureitti
suljettuna! “Taikurin Linnas-
sa” vastaavat toiminnat ovat
riveilld 3150—3270.

Vaaroja. palkintoja...

No niin, nyt ollaan joko siir-
rytty uuteen paikkaan, tai ko-
ne odottaa uutta kdskya. Tut-
kitaan rivit 2150—2170, oh-
jelman erikoistapahtumat.
Niitd on isossa ohjelmassa
paljon, ja juuri ne tekevét pe-
lin mielenkiintoiseksi. Kovin
paljon ideaa ei ole vain kul-
kea paikasta toiseen, vai mit4?

Erikoistapahtumat voivat si-
sdltdd vaaroja, hirviditd, pal-
kintoja ja vaikka mitd. Té&ssd

4
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numero —1, eli kulku pohjoi-
seen on estetty, ja 6090:ssa
vastaavasti toinen numero, eli
itddn. Reitti on avattava en-
nen kuin sitd pitkin voi kul-
kea. Kikka milld td4méd tapah-
tuu, selvidd mydhemmin. Tut-
kimme kuitenkin ensin, miten
litkkumme paikasta toiseen oh-
jelmassamme.

Katso ohjelmaa alkaen ri-
vistd 2000. Ensin tyhjenne-
tddn ruutu. Rivilld 2020 néy-
tetddn tuo lyhyt selostus, mi-
kd oli merkkijonona kirjoitet-
tu paikkojen data-lauseisiin.
Rivit 2030—2060 tutkivat mi-
hin suuntiin voi kulkea, ja
kertoo tdmén ruudulla. Ri-
veilld 2090—2120 tutkitaan

takaisin riville 3000, ja pyy-
detddn uusi késky.

Rivilld 3110 tutkitaan onko
P(N,IS) erisuuri kuin —1. Jos
ndin on, voimme kulkea ha-
luttuun suuntaan. Nyt kone
antaa uuden paikan numeron
muuttujaan N, hyppédéd riville
2000 ja nayttad paikan. Jos
P(N,IS) =—1, tutkitaankin tar-
kemmin missd ollaan. Kuten
muistat, oli kulkureitti paik-
kojen 4 ja 5 wvélilld suljettu.
Rivi 3140 kertoo ettd et voi
kulkea paikasta 4 eteenpdin:
"ET PAEE SISAAN...", Vas-
taavasti jos paikka on 9, kone
tulostaa "OVESSA ON ISO
LUKKO". Huomaa, ettd néi-

hin tulostuksiin pdédstdén vain

ohjelmassa niitd on vain kol-
me, mutta tarkoitus on etté it-
se ohjelmoisit niitd lisda. Tar-
kedd on tdssd vertailukasky-
jen kayttd: yhtdkuin, pienem-
pi kuin, isompi kuin, eri suuri
kuin. Tutkitaan tarkasti rivi
2150:

EP(5) on esineen numero
5, eli "ohjelmakasetin”, si-
jaintipaikka. Se on aikanaan
luettu datalauseesta 7050. Mi-
kéli se on nolla, ei ohjelma-
kasettia ole vield olemassa-
kaan. Sitten tutkitaan onko
N=5, eli oletko paikassa 5,
pddtoimittajan huoneessa. Jos

Sivulle 6&




BITTI-
SEIKKAILU

olet, jatketaan, ja tehdédén sa-
tunnaisluku RBND(0). Mikali
se on suurempi kuin .7, ovat
kaikki ehdot tayttyneet tdman
erikoistapahtuman kohdalla,
ja kone kertoo sinulle "ES-
KOENSIO ANTAA SINULLE
OHJELMAKASETIN".

Lisdksi asetetaan EP(5)=
—1, mikd kertoo ohjelmalle
ettd esine on sinulla. EP(5)
voisi olla jokin muu numero,
jos esine sijaitsisi jossain
muussa paikassa. Silloin se
on paikan numero. Voit vaik-
ka kuvitella ettd itse olet
“paikka no. —1". Lisdksi yn-
néatdédn esineen 5 arvo EA(S),
pistesummaan PS.

Mikéli yksikddn ehdoista ei
tayty, siirrytddn seuraavaan
riviin, etkd siis saa kasettia
Eskoensiolta! Seuraavat kaksi
ohjelmarivid on rakennettu
ailvan samoin, maddrédttyjen
ehtojen tulee tayttyd, jotta
erikoistapahtuma kdynnistyy.
Rivilld 2160 voit joutua lai-
naamaan avaimesi Tuijalle, ja
rivilld 2170 rosvo voi vieda
kaikki esineesi! Tdmé4 on kui-
tenkin suhteellisen epétoden-
ndkoéistd, koska satunnaislu-
vun on oltava pienempi kuin

0.01.

Omia tapahtumia

Véliin 2180—2990 voi itse ra-
kentaa vaikka millaisia tapah-
tumia. Mitd hauskempia ja
erikoisempia ne ovat, sitd
mielenkiintoisemmaksi seik-
kailupeli tulee. Satunnaislu-
kujen kdytté ei aina ole pa-
kollinen. Jossain paikassa voi
esimerkiksi aina olla lohi-
kddrme, joka uhkaa tappaa
sinut. Jos sinulla ei ole kul-
taista miekkaa, et pérjéda lohi-
kddrmeelle, ja olet varman
kuoleman edessa... Tapahtu-
mia suunnitellessa on tdarkedd

ottaa huomioon kaikki mah-

dollisuudet. Tutki “Taikurin
Linnan” rivit 2090—2310.

Nyt on endd ohjelmalis-
tauksen rivit 3170—5000 tut-
kimatta. T44ll4 sijaitsee "kéas-
kytulkki”, missd tutkitaan mi-
td vastaat aina kun kone ky-
syy "MITA HALUAT TEH-
D}K?”, ellei vastauksena ollut
ilmansuunta.

Ensiksi tutkitaan onko an-
nettu kaksisanainen kéasky. Se
tapahtuu riveillda 3170-3200.
Jos on kaksi sanaa, ké&sky jae-
taan niin ettd ensimmadinen
sana on K$:ssa, ja toinen sa-
na K2$:ssa. Jos késky oli yk-
sisanainen, K29 j&a tyhjdksi.

Kone ymméirtéié suomea

Sitten kdydédan lapi pitkd oh-
jelmaosuus, jossa aina ensin
tutkitaan K$. Otetaan esi-
merkkind rivit 3380—3420.
Tutkitaan ensin onko ké&skysi
ensimmadainen sana "PAINA".
Ellei ole, siirrytddn riville
3440, tutkimaan seuraavaa
kdskysanaa. Mutta nyt sattui
kdskysi olemaan "“PAINA
NAPPIA". Silloin K2% on siis
“"NAPPIA"”. Tama tutkitaan ri-
villd 3390. Mikéli olisit késke-
nyt “"PAINA OVEA"” ohjelma
olisi tdstd siirtynyt riville
5000, ja tulostanut “EN YM-
MARRA KASKYASI”. Riville
5000 hypétddn siis aina jos
kdsky on kirjoitettu vad&rin.
Jos késkyd ei ole olemassa-
kaan, siirtyy ohjelma kaik-
kien rivien 3245—3580 lapi
suoraan riviin 5000, samalla
tuloksella.

Koska kuitenkin olit kirjoit-
tanut "PAINA NAPPIA"” oh-
jelma jatkaa rivillda 3400. Siel-
l& tutkitaan oletko paikalla 4,
eli pddtoimittajan oven edes-
sd. Ellet ole, N on erisuuri
kuin 4, ja kone kertoo "EI
TAALLA OLE NAPPIA" ja
palaa kaskynottoon rivilla
3000. Jos kaikki ehdot tdytty-
véat, olet painanut pdétoimit-
tajan oven nappia, ja kone
palkitsee sinut: "SUMMERI
SOI, JA ESKOENSIO AVAA
OVEN".

Avataan kulkutie

Ja nyt aiemmin luvattu kikka:
koska ovi aukeaa, ei paikan
numero 4:n ilmansuunta 1,
eli pohjoinen, voi olla en&déd
suljettu. (Katso taas datarivia

6040, missd on —1 ensimmadi-
send numerona.) Siksi asete-
taan P(4,1) =5, eli pohjoiseen
kulkiessa pddsee paikkaan 5,
joka on pdatoimittajan huone!

GOTO 3000 on aina vii-
meisend jokaisen onnistuneen
komennon jdlkeen. T&ll&d pa-
lataan nimittdin “MITA HA-
LUAT TEHDA" -kohtaan, jo-
ten voit nyt vaikka siirtyd
pohjoiseen...

Voit itse tutkia miten muut
késkyvertailut toimivat, riveil-
18 3250—3320 poimitaan jo-
kin esine, riveilld 3340—3360
avataan lukko, rivit 3440—
3490 kertovat mitd kannat
mukanasi, rivit 3530—3560
antavat sinun lukea jotakin.
Huomaat, ettd voit lukea joko

kirjan tai MikroBITTI-lehden,

eli "“LUE"-kdsky jakautuu
kahteen osaan, riippuen siitd,
mikd on K23:in sisdlts. Jo

onnistut lukemaan MikroBIT-
oletkin voittanut

TI-lehden,
pelin, ja ohjelma siirtyy rivil-
le 8000 onnittelemaan sinua.
“Taikurin Linna" sisdlsi hy-
vinkin monta ké&skyvertailua,
datalauseet poislukien yli
puolet ohjelmasta oli sitd, ri-
vit 3300—4260.

Témé& pieni BITTI-seikkailu
on siis vain alkua. Jos jatat
pois kaikki REM-lauseet ja
tyhjdt rivit, mahtuu 16K
muistiinkin vield paljon, pal-
jon muuta. P&dasia on pit4s
ajatukset selkeind, ja ottaa
huomioon kgikki mahdolli-
suudet ohjelmoitaessa.

Kéytetyt muuttujat

(vinoviivan jdlkeen "Taikurin Linnan”,
MikroBITTI 3/84, vastaavat muuttujat)

E = esineiden lukumé&&ra

EA( ) =esineen arvo / S( )

ES3( ) =esineen nimi / O$(

)

EP() =esineen paikka / O( )
LK = kdyttémuuttujia
IS =ilmansuunta / D

IS$( ) =ilmansuunnan nimi / D$( )

K$  =kéaskylauseen 1. sana / C$

K2$ =kaskylauseen 2. sana / Cl$

N = paikan numero / P

P = paikkojen lukumé&arad

PS = pistesumma / S

P$( ) =paikan nimi / D3( )

P( , ) =kulkutiet eri ilmansuuntiin / D( , )

"Taikurin Linna" -ohjelmassa on ldhinna erikoistapahtu-
missa kéytetty lukuisia muita muuttujia, mutta tdssd mai-
nitut ovat toiminnan kannalta tdrkeimmait.

Mikéli sinulla on vaikeuksia saada ohjelma toimimaan
sellaisena kuin se on tdélld julkaistu, se voi johtua siitd,
ettd jokin kdsky eroaa hieman kdytannoltdan tdalla kay-
tetyistd. Tutki koneesi ohjekirja tarkasti. Jos virheilmoi-
tus tapahtuu riveilld 1090—1210 on todennédkoistd ettd
DATA-lauseissasi on virhe, tai alkuasetukset ovat vir-
heellisid. Jos ongelma ei kuitenkaan selvid, ja olet varma
ettei sinulla ole kirjoitusvirheitd ohjelmassasi, kirjoita
osoitteella "“BITTI-seikkailu”, PL 64, 00381 Helsinki.
Ilmoita milld rivilld koneesi tekee virheilmoituksen, ja
mikéd se on, sekd tietenkin minkdmerkkinen kone sinulla
on. Vastaamme BITTIPOSTI-sivulla, mikédli ongelma
johtuu konekohtaisista eroista.

BITTI 5/85

18 REM "BITTI-SEIKKAILU” 2156 IF EP(5)=6 AND N=5 AND RND(8)>.7
20 REM (C) J-E NYSTRUM 1985-82-25 THEN PRINT "ESKOENSIO ANTAA SINULL
38 REM REM-LAUSEET VOIDAAN POISTAA. E OHJELMAKASETIN”: EP(5)=-1 PS=P
40 REM SAMOIN RIVIT JOISSA ON VAIN S+EA(5)
58 REM ”:"-MERKKI. SAILYTA KUITENKIN 21686 IF N<7 AND RND(®)<.2 AND EP(1)=-1
60 REM RIVINUMEROINTI. THEN PRINT "TUIJA TARVITSEE AVAIME
78 : N, JA LAINAA SEN SINULTA.” EP(1)
1860 REM ALKUASETUKSET =INT(RND(8)*9) : PS=PS-EA(1)
1810 : 2178 IF RND(@)<.81 THEN PRINT”ROSVO ILM
1820 P=16 : REM PAIKKOJEN LUKUMAARA ESTYY JA VARASTAA KAIKEN MITA SINU
1838 E=5 : REM ESINEIDEN LUKUMAARA LLA ON” : FOR I=1 TO E : EP(I)=9
1635 DIMP$(P),P(P,6),ES$(E),EP(E),EA(E) NEXT I PS=0
1040 : 2180 : .
1045 REM ILMANSUUNNAT 2190 REM LISAA ERIKOISTAPAHTUMIA
1650 1S$(1)=" POHJOISEEN” 2200 :
1855 IS$(2)=" ITAAN" 2998 REM KASKYN OTTO
1060 IS$(3)=" ETELAAN” 3880 PRINT:INPUT”MITA HALUAT TEHDA” ;K$
1965 IS$(4)=" LANTEEN” 3818 IF LEN(K$)>1 THEN GOTO 3180
1878 IS$(5)=" YLOS”" 3020 :
1075 1S$(6)=" ALAS” 38380 REM TUTKI ILMANSUUNNAT
1880 : 3040 15=0
1898 FOR N=1 TO P REM LUE PAIKAT 386560 IF K$="P” THEN IS5=1
1188 READ P$(N) 3055 IF K$="1I" THEN 1§=2
1118 IF P$(N)="SAMA”THENPS$(N)=P$(N-1) 3860 IF K$="E” THEN I5=3
1126 FOR IS=1 TO 6 : REM LUE PAIKAN 3065 IF K$="L” THEN 1S=4
ILMANSUUNNAT 3070 IF K$="Y" THEN IS=5
1138 READ P(N,IS) 3875 IF K$="A” THEN IS=6
1148 NEXT IS 3090 IF 1S=0 THEN PRINT”EI OLE ILMANSUU
1156 NEXT N NTA” : GOT03000
1160 : 3180 IF P(N,IS)=8 THEN PRINT ”"SIIHEN SU
1176 FOR I=1 TO E : REM LUE ESINEET UNTAAN ET VOI KULKEA” : GOTO3000
1186 READ ES$(I),EP(I),EA(I) 3118 IF P(N,IS)<>-1 THEN N=P(N,IS) : GO
1190 REM ES$=ESINEEN NIMI, EP=ESINEEN TO2660 : REM SIIRRYTTIIN TOISEEN P
PAIKKA, AIKKAAN
1260 REM EA=ESINEEN ARVO 3120 :
12186 NEXT I 3130 REM TAHAN TULEE KULKEMISEN ESTEET.
1220 : N=PAIKKA JOSTA YRITAT KULKEA
12380 REM ALKUASETUKSET TEHTY 3140 IF N=4 THEN PRINT "ET PAASE SISAAN
1240 ...” : GOTO 3000
1250 N=1 : REM OLLAAN PAIKALLA 1, ELI 3158 IF N=9 THEN PRINT ”"OVESSA ON IS0
PELIN ALUSSA LUKKO.” GOTO 30080
1260 : 3160 :
1276 REM PAAOHJELMA ALKAA 3170 REM TUTKI ONKO KAKSI SANAA
1280 : 3180 K=0 K2¢=""
2000 CLS : REM - TAI MUU KOODI JOKA TYH 3198 FOR I=1 TO LEN(K$)
JENTAA RUUDUN 3200 IF MID$(K$,I,1)=" " THEN K=I
2810 : . 3210 NEXT I
2828 PRINT P$(N) REM NAYTA PAIKKA 3228 IF K>8 THEN K2$=RIGHT$(K$,LEN(K$)-
2030 PRINT”VOIT KULKEA:”: K) : K$=LEFT$(K$,K-1)
2040 FOR I=1 TO 6 3240 : B
2058 IF P(N,I)<>8 THEN PRINT IS$(I): 3245 REM TUTKI KASKYT
2068 NEXT 32508 IF K$<>"0TA” THEN GOTO 33480
2078 PRINT : PRINT"--~=-ccececccccccax " 3260 REM TUTKI MIKA ESINE PITAA OTTAA
PRINT 3270 K=0
2080 : 3280 FOR I=1 TO E
2098 REM NAYTA ESINEET 3290 IF K2$=ES$(I) AND EP(I)=N THEN EP(
2186 FOR I=1 TO E = I)=-1 : K=1 : PRINT ES$(I);” ON NY
2110 IF EP(I)=N THEN PRINT "TAALLA ON ” T SINULLA”" PS=PS+EA(I)
;ES$(I) 3388 NEXTI bl
2128 NEXT 3318 IF K=8 THEN PRINT”TAALLA EI OLE
2130 : MITAAN SELLAISTA"
2140 REM VAARAT JA ERIKOISTAPAHTUMAT 3320 GOT03000
Sivulle 70
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3338
3340
3356

3360
3376
3380
3390
3400

3410

3420
3436
3440
34580
3460
34786
3480
3490
35680
35180
35280
35306
3549

3550

3560
3578
3574
3575
3576
3577
3578
3586
3590
5000

5016

6000
6610

6020

6030

6040

IF K$<>"AVAA” THEN GOTO 3386

IF K2$="LUKKO” AND N=9 AND EP(1)=-
1 THEN PRINT "SE ON NYT AUKI” : P(
9,2)=10 GOTO 30660

PRINT”EN VOI AVATA SITA”:GOT03060

IF K$<>"PAINA” THEN GOTO 3440

IF K2$<>”"NAPPIA” THEN GOTO 5000
IF N<>4 THEN PRINT”EI TAALLA OLE
NAPPIA!” : GOT03000
PRINT "SUMMERI SOI,
AVAA OVEN”
GOT03000

JA ESKOENSIO
P(4,1)=5

IF K$<>"INVENTAARIO” THENGOTO35189
PRINT”SINULLA ON ---"

FOR I=1TOE

IF EP(I)=-1 THEN PRINT ESS$(I)
NEXT 1

GOTO366806

IF K$="KATS0” THEN GOTO 2008

IFK$<>”"LUE” THEN GOTO 3580
IFK2$="KIRJA” AND EP(3)=-1 THEN
PRINT "KIRJASSA LUKEE: TEHTAVASI
ON LOYTAA JA LUKEA ENSI KUUN BITTI
~-LEHTI” : GOTO3000
IFK2$="BITTI-LEHTI” AND EP(2)=-1
THEN GOTO 8008 .

PRINT”EN VOI LUKEA SITA.”:G0OT03600

I.ZEI"I * % *
REM ALA POISTA RIVIA NO. 3588
REM KOSKA SIIHEN HYPATAAN !!!
REM % * *

REM TANNE LISAA KASKYVERTAILUJA

PRINT”EN YMMARRA KASKYASI.”
3000

GOTO

REM PAIKKADATA )
DATA”OLET HELSINGISSA, PITAJANMAEL
LX. SEISOT SANOMA OY:N TALON EDESS
A.”,8,0,2,0,0,0 e

DATA "OLET ETEISESSA. KAYTAVA VIE
ITAAN.”,1,0,0,0,3,0

DATA "OLET KESKELLA KAYTAVAA. TATA
KAUTTA PAASEE TOIMITUKSEEN.”,4,6,0
.2.0,2

DATA "OLET PAATOIMITTAJAN OVEN EDE
SSA. OVEN VIERESSA ON NAPPI.”,-1,0
,3,0,0,0

6050 DATA "TAMA ON PAATOIMITTAJA PIPATI

N HUONE."”,8,0,4,0,0,0

6866 DATA "OLET KAYTAVAN PAASSA.”,0,8,0

sy By T

6878 DATA "OLET SANOMAPAINON VARASTOSSA

",8,0,0,0,6,0

6080 DATA "OLET EKSYNYT PAINOKONE-HALLI

$SSA.”,8,8,9,6,0,0
6690 DATA "SAMA",8,-1,9,9,0,0

6100 DATA "OLET PAASSYT SALAISEEN HUONE

ESEEN!” .0,8,0,9,0,0
6110 : .

6120 REM LISAA PAIKKOJA

61308 :

76868 REM ESINEDATA

7018 DATA "AVAIN”,5,10

78620 DATA "BITTI-LEHTI”,10,1060
7630 DATA "KIRJA”,3,20

7040 DATA "LERPPULEVY”,7,70
7050 DATA "OHJELMAKASETTI”,0,50
7060 : L

7070 REM LISAA ESINEITA

7680 :
78699 REM SEIKKAILU LOPPU
88806 PRINT PRINT"ONNITTELUT. SELVIYDY

IT TEHTAVASTASI. SAIT”:P
A 250:STA MAHDOLLISESTA!”"
8010 PRINT : PRINT
8628 END

S; "PISTETT
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TIEDONHALLINTAJARJESTELMA

Verkostotiedosto-ohjelma, jonka avulla voidaan
luoda vaativatkin sovellutukset tarvitsematta
osata ohjelmointia (varastovalvonta, tarjouslas-
kenta, henkilosto- ja asiakasrekisterit, tyonseu-
ranta, ym, ym).

Sopii kaytettavaksi yli kolmessakymmenessa
erilaisessa mikrotietokoneessa

Taysin reaaliaikainen Paivaysaritmetiikka
Visuaalinen esitystapa
Katso tietokonelehti 3/1985 — maaliskuu

SOITA JA PYYDA ESITE

maahantuoja; oikeudet omistaa:

Oy EHC Computing Vector International
Pl 150 Research Park

00931 HELSINKI 3030 Leuven
Puh. 90-332 140 Belgia
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lissd muussa kotimikrossa
n nama ominaisuudet:
nelppokayttéinen grafikka, tarkkuus

0x 200 pistetta e vakiona 80 merkkia riville
3rittain monipuolinen Basic e perusko-
onpanossa 80 kt RAM:ia, laajennettavissa
2 kt:uun e vakiona monipuoliset litannat

M. Centronics-kirjoitinliitanta, RF(TV)-,

DEO- ja RGBlliitannat, kaksi ATARI-yhteen-
pivaa peliohjainliitantaa seka sarjaliitantavayla
“PIM-kayttbjariestelman kayttdmahdollisuus
aaja lisalaitevalikoima mm. pistematriisikir-
tin, nelivaripiirturi/kirjoitin, 5" tupla- tai
igle-levyasemat ja 2,8" Quick Disk-levyasema

Jick Disk on edullinen ja nappara levy-
ema harrastajalle. Quick Diskin mukana on
jelma, jolla voidaan siirtda ohjelmia kasetilta

isdrieroja MIKROBITIN palvelu-
korrilfa. Rengasta numers 74,

wlle. Quick Disk on myods nopea, se siirtaa
kt tietoa sekunnissa.

Ohjelmat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

Ohjelmointikielet: Basic-tulkki ja -kdantaja, Hyotyohjelmat: Tiedonhallintaan, taulukko-
Pascal-tulkki ja -kaantaja, Turbo Pascal, laskentaan, tekstinkasittelyyn, maa-

Forth, Fortran, Assembler, Dr LOGO, talouteen seka kaupallishallintoon liittyvat
COMAL, LISP, C-kieli, Cobol. ohjelmat seka CP/M-, tietoliikenne- ja
Opetusohjelmat: Peruskoulun englanti, paateohjelmat.

ruotsi, suomi, matematiikka, fysiikka, Kirjallisuutta: Laitteista, ohjelmoinnista ja
kemia, biologia, maantieto ja historia. peleista aloittelijoille seka myos pidem-
Ammatillisten ja teknisten oppilaitosten malle edistyneille.

opetusohjelmat. Pelit: Yli 100 erilaista, vauhdikasta ja
taitoa vaativaa taktikka- ja seikkailupelia.

Lisatietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 22,

SHARP MZ-821 kasettiasemineen 3.450,-
10 ohjelman paketti* 1.055,- |
4505,

NYT PAKETTIHINTAAN 3. 450 =
* sis. 7 pelia ja 3 hydtyohjelmaa &

SHARP MZ-721 sis. kasettiaseman, 1995,-*4

4-osaisen Basic-kurssin ja 10 tietokonepelia
2.200,.-'_;

QUICK DISK 2,8" levyasema

SHARP-kotimikroja myyvat likkeet:
INFO-liikkeet, Mikro-Merccon, Wulff,
Computer Station, Game Station Kun-
nallistieto, Laser-myymalat seka hyvin-
varustetut radiolikkeet, konttorikoneliik-
keet ja mikrotietokonemyymaélat.

SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

PL 139, 65101 Vaasa _ "TT(961) 113611 Telex 74145 comi si




KUN TARVITSET OMAA ATK-KONSULITIA

TILAA

MIKROLLE
NAROKYRY
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kannattaa sijoittaa I [!l
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SAAT OMAN TIETOKONEEN NYT
EDULLISEEN SAASTOTILAUSHINTAALI
KATEVASTI IRROTETTAVAN TILAUS-
KUPONGIN LOYDAT TASTA
LEHDESTA!

Jatkuva saastotilaus on AINA huomattavasti mé

Computer

Trade
Association

Katso hintaa
ja tee oma
vertailusi!

Amstrad CPC 464-kotimikrolla on
hintaluokassaan ylivoimaiset omi-
naisuudet Se on taydellinen koko-
naisuus, johon kuuluu keskusyk-
SIkkO, sisaanrakennettu kasettiase-
ma seka monitori. Englantilaisessa
vertailutestissa se vei voiton kaikilla
osa-alueilla.

Luku- ja kirjoitusmuisti RAM 64 K,
josta kayttajalld yii 42 K (max. 8160 K)

Lukumuisti ROM 32 K (max. 4064 K)

Naytto 80 merkkia/rivi

Maksimi resoluutio 640x 200, 27 varia
Sisaanrakennettu kasettiasema,
latausnopeus 1000-2000 baudia

3 &dani- ja 1 kohinageneraattori seka
Stereoaani

Kaikki tarpeelliset liitannat, Centro-
nics, HiFi, Z-80 -datavayla

Yli 170 basic-kaskya mm. grafiikan,
ikkunoiden ja moniajon kasittelyyn

Monitori siséltyy hintaan

o SSVARLY Wit 3 . a0 S - - Satoja ohjelmia jo nyt! HyGtyohjelmis-
. raaikaistilausta edullisempi. Tilauskortista loyc naoi i
r— - scidstohintamme, taytd siis kortti ja pistd se posti 20 AR
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TIETOKONE TUNTEE MIKROT!

Testaamme ja esittelemme uutuudet,
kerromme puolueettomasti niiden
hyvét ja huonot puolet.

TIETOKONE ON OHJELMA- JA
OHEISLAITELEHTI!
Kerromme ohjelma- ja oheislaitetar-
jonnasta, annamme ostajalle selkei-
a vaihtoehtoja ja tuomme huomi-
sen lukijan ulottuville.

TIETOKONE KERTOO
PAIKALLISVERKOISTA!
Selvitdmme mitkd ovat tietokonei-
den tiedonsiirto-ominaisuudet ja en-
nenkaikkea paikallisverkkoratkai-
sut, joilla on of;zsw& osa tulevaisuu-
den mikrotyoskentelyssa.

TIETOKONE OPASTAA
TIETOPANKKIEN JA
PALVELUIDEN KAYTOSSA!

Lue TIETOKONEESTA mité tietoa on
tarjolla ja misté sita saa.

TIETOKONE TIETAA

MITA ON TEKSTINKASITTELY!
I.ukiiarnme tietavat miten tekstia
kasitellaan ja millainen laitteisto kus-
sakin tapavksessa kannattaa useis-
ta vaihtoehdoista valita.

TIETOKONE HALLITSEE
TAULUKKOLASKENNAN!

Autamme ja neuvomme taulukko-
laskentaohjelmien kaytossa ja tes-
taamme eri vaoihtoehtoja lukijoiden
puolesta.

TIETOKONE ANTAA PERUS-
TIETOA ATK:STA

Opastamme lukijamme sisdlle ATK-
maailmaan antamalla riittavasti
perustietoa koko tietojenkdsittelyn
alueelta.

TIETOKONE KERTOO TOIMISTO-
AUTOMAATION NYKYHET-
KESTA JA TULEVAISUUDESTA!
Kerromme minkadlaisia jarjestelmia
o nyt on saatavana ja millainen on
LJ'E“_FE}UU:'EI’I toimistoautomaatio-

Koekaytossa

SYMPHONY

Maahantuoja:

Laitteiston
mukana saat
12 ohjelman
peli-, hyoty- ja
opetusohjel-
mapaketin,
arvo n.

1200~

Myynti: asiantuntevat myyntipisteet kautta maan.

Lis@rietaoje MIKROBITIN pailvelu-
kortilla. Rengasia numero &/,
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TEHTAVA: MONITORIN VALINTA

KOMENTO: MENE PHILIPS-LIIKKEESEEN

PHILIPS BM 7502 VIHREAR FOSFORI 920 MK

PHILIPS BM 7522 RUSKEA FOSFORI 1020 MK
KUVAPUTKI: 12 TUUMAA, HAIKAISEMATUN TUMMA LA
NAYTTU: 2000 MERKKIA, 25 x 80

TULOLIITANNAT: CVBS, AUDIO

SOVELTUVUUS: MYUS STANDARDEISTA POIKKEAVAT
TIETOKONESIGNAALIT

KAYTTO: AAKKOSNUMEERINEN, GRAFIIKKA
KATSELUKULMA: SAADETTAVA
LISATIETOJA: TAYTA BITTI
PHILIPS:

PALVELUKORTTI
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KYLLA!
Tilaan Hifi-lehden seuraavasti:

| Vuodeksi 1985 kesakuun numerosta alkaen 98 mk.
Ylimadraisena etuna tulen saamaan ensi vuoden Kodintekniikka-
messujen erikoisnumeron kaupan paalle. Tilaus on saastdtilaus,
joka jatkuu automaattisesti kalenterivuoden kerrallaan, mutta voin
halutessani peruuttaa sen milloin tahansa.
[0 Kolmen kuukauden madardaikaistilauksena heti seuraavasta
mahdollisesta ajankohdasta alkaen hintaan 65 mk. Saan yhden
numeron kaupan pédlle ja SAASTAN 10 % normaaliin irtonumero-
hintaan (18 mk) verrattuna.

TAYTA SELVASTI TEKSTATEN KAIKKI ALLA OLEVAT KOHDAT,
OLE HYVA!

MB5/85

Nirmi

Lahiosoite

Postinumero ja postitoimipaikka

Kotipuhelin (myGs suuntanumero)
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TILAUSKORTTI IETOKONE
[] TILAAN

IETOM‘)NE - \
TIETOKONE:-lehden loppuvuodek- [ .--,., f

si 1985 kesdkuusta alkaen 2 Srasheny

Tentips AbAAA
DAVA STEP GNE

saastohintaan 108 mk. Tilaus jat-
kuu normaalina sadastotilauksena
aina kalenterivuoden kerrallaan,
ellen peruuta sita joko puheli-
mitse tai kirjeitse.

MB5/85

Mimi

Lahiosoite

Postinumero ja -ioimipaikka

Puhelin

Yamaha CX-5M on muihin MSX-mikroihin verrat-

8 PALVELUKORTTI

KOSKEE NUMEROA 5/85. KAYTA ENNEN 15.6.1985.

sukunimi

etunimi ammatti

Téfh iosoite

E&hnumem ja postitoimipaikka kotipuhelin (myds suunta)

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli: F. Merkitse rastilla 3 sinulle tar-

tuna ominaisuuksiltaan erilainen ja ainutlaatuinen.
o e, 1 R Lolstavan kotimikron lisdksi saat t&ydelﬂsensynte—
R s - L WA tisaattorin, jossa on aidot Yamahan FM-soundit.

Tdmin lisdksi CX-5M on helppokdyttsinen sdvel-
lystietokone — yhdistetty koﬂmllunjawlﬂnu—
maan hintaan!

mmmequcx-SMonuusltapaham:-
aa muslikkia.

1,

A= E=E R

Aleksi 11 ja F-musiikkikaupplaat kautta maan

N

L o

6.
T.

LI tilattuna nimell&ni

] ostettu irtonumerona
[] kirjastosta

] muualta

B. Ikéini on ][] vuotta

Nykyinen laitteistoni:

C.
1 minulla ei ole kotimikroa
2

| laitteistoni merkki on:

D. Laitteistonl uudistusaikeeni:
. [

En aio uusia vuoden kuluessa;

Aion hankkia vuoden kuluessa:
L] kotitietokoneen

[l kasettinauha-aseman

L] levyaseman

[ kirjoittimen

L lis&muistin

[l peliohjaimet

E. Ostan vuode ssa

Peliohjelmia

2 Muita ohjelmia l[j._] kpl

kamﬁ sisdllén osaa:

| Kotimikrojen testit

1 Oheislaitteiden testit

1 Valmiiden peliohjelmien testit

1 Valmiiden muiden ohjelmien
testit

Ooon

1.

2

3

4

5. [] Tee-itse-ohjeet

6. [ Peliohjelmien ohjelma-
listaukset

T Muiden ohjelmien ohjeima-
listaukset

8. [ Tietokoneiden kayttda koske-

vat yleiset artikkelit
9. [ Ohjelmakirjojen esittelyt
0

10. I Muuta, mita

G. Témén numeron kiinnostavin
artikkell alkol sivulta [ _|[ ]

H. Témén numeron kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta [ ][]

I. Véhiten kiinnosti artikkeli joka
alkol sivulta [

J. Kiinnostavin ilmoitus oli
sivulla [ [ ]
(El KOSKE BITTIPORSSIA!)

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

li‘

b«

adl

[] OSTAN

] MYYN
OHEISTA 10 MK:n SETELI

[] VAIHDAN

NIMI

OSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA)

PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)

Laheta Kkirje osoitteella

BITTI
BITTIPORSSI

PL 64
00381 HELSINKI

Laheta kortti kirje-
kuoressa kirjattuna
kirjeena.

Oheista mukaan

10 mk:n seteli.
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ietokoneleirit ovat saavut-
taneet suurta suosiota ym-
pdri maailman. Esimerkiksi
= Yhdysvalloissa  jadrjestetddn
vuosittain tuhansia pidempié
j ja lyhyempid leirejd@ mikro-
£ kuumeen puremille tietoko-
neen tuleville ja nykyisille
kayttajille.
Nyt tapahtuu myés meillé!
MikroBITTI toteuttaa monien
lukijoiden toivomukset jérjes-
tdméalld ensi kesdnd jatkuvia

b viilkon mittaisia kursseja kai-

kille kotitietokoneista kiinnos-

2= tuneille. Ei ole véliksi, vaikkei

sinulla vield olisi kotimikroa;
kurssilla opit jo valmiiksi nii-
— den kéytdn ja pddset tutustu-

KOSKEE NUMEROA 5/85. KAYTA ENNEN 15. 6. 1985.

Toimi néin:

maan useaan eri laitteeseen
ja vertailemaan niiden omi-
naisuuksia. Jos olet ehtinyt
harrastuksessasi jo pitemmaél-
le, voit osallistua edistyneem-
pien kdyttdjien kurssille, jolla

Rengasta tuoteuutisessa, ilmoi- 1 16 31 46 61 76 91 Opit ottamaan kaiken irti ko-
tuksessa. tms. oilut tiedustaii: 2 17 32 47 62 77 92 neestasi. lkdrajoituksia ei ole,
numero lisatietojen saamiseksi. 3 :‘3 33 :5 63 78 93 mutta alle 10-vuotiaiden on
Muista vastata kaikkiin kdanto- 5 Eg g; 53 gg ?g 34 osallistuttava vanhemman
puolen kysymyksiin, silld niistda |— 8 g henkilén seurassa
saatavan tilastotiedon perus- ? g; g? f;; gg gé g? ;
teella pystymme paremmin pal-
velemaan Itkiiakuntaamme.p g 53 gg 23 gg 83 98 Maanantaista perjantaihin
Kortti irtoaa saksilla ja kulkee 4 4 84 99
liman postimerkkia. 10 25 40 59 70 85 100 1 eirit eivét hairitse normaalia
Rengasta korkeintaan 5 ]; g? jé 2? g; g? 135 kesdistd viikonlopun viettoa.
kohtaa. Huom! Puutteelli- |13 28 43 58 73 8g 103 Kurssille ldhdetddn maanan-
sesti taytettyjd kortteja ei |14 29 44 59 74 89 104 taiaamuna ja sieltd tullaan ta-
kadsitella. 15 30 45 60 75 90 105 kaisin perjantai-iltana. Jarjes-
tdmme kuljetuksia Latukarta-
non ldheisyydessé sijaitsevas-
ta Taavetista sekd Helsingist4
ja Kouvolasta.
Kurssien ohjelmaan kuuluu
32 tuntia tietokone- ja ohjel-
QT mointiopetusta. Leiri ei kui-
L § u tenkaan kulu pelkdstddn nel-
Ry == jén seindn sisdlld koneiden
< "J; q ddressd. Latukartanon ympé-
m E == rist6 antaa hyvdt mahdolli-
2 =
0 23 BITTI 5/85
w C T

bittileirille

®@® Nyt sinullakin on mahdollisuus osallistua
tietokoneleirille! MikroBITTI jérjestéd ensi ke-
sdnd sarjan tietokoneleirejd, jonne jokainen
voi ottaa osaa. Leireilld on mahdollisuus
tutustua tietokoneisiin ja ohjelmointiin seké
kéayttad erilaisia koneita MSX-jérjestelmésté
Applen hienoon Macintoshiin asti.

Leirit jérjestetédén luonnonléheisessé paikassa
Latukartanossa, Lappeenrannan ja Kouvolan
Iéhelld. Leirien ohjelmaan kuuluu myés pal-
jon ulkoilua ja muuta yhteisté toimintaa.

Tietokoneleirin varauslomake
R Henkilttiedot:

Nimi:

B Osoite

Puhelin:

”{r.}'

Allekirjoitus:
(Alle 18-vuotiaalta hucltajan allekirjoitus)

8 Kurssin laatu: Kurssin ajankohta:
MSX peruskurssi vitkkko 23
MSX jatkokurssi viikko 24
CBM 64 peruskurssi alk. viikko 24, huom. la—ke §
CBM B4 jatkokurssi vilkko 26
Apple llc peruskurssi viikko 27
Apple llc jatkokurssi vitkko 28
Macintosh-kurssi viikko 29
Iytio haluan I‘(k% ‘:L
rI ika tyttéryhmddn i
: PQIEd YOy NImaarl viikka 32
B Kuljetus: vitkko 33 (aikuiset)
; Helsingista mMeno viikko 34 (aikuiset)
Kouvolasta paluu viitkko 35 (aikuiset)

Taavetista

opettajat — hieno
konevalikoima

SPECTRAVIDEO MSX
COMMODORE 64
APPLE Ilc

APPLE MACINTOSH

|
|
|
St |
|
|
|

suudet urheilun ja ulkoilun
harjoittamiseen ja niitd my®s
kdytetddn hyvéksi.

Varaa paikkasi ajoissa %

Kurssipaikka varataan puhe-
limitse, ohessa oleva lomake
tdytetddn vasfa kun varaus on
N&in wvarmistuu,
ettei haluamasi kurssiviikko
ole jo tdynnd. Postitamme g
riittdvdn ajoissa ennen kurs- :
sia osallistujille kurssin ohjel-
man ja samalla kerromme §
kuljetuksiin liittyvistd asioista. g
Maksut suoritetaan kirjeen *
mukana seuraavilla pankki-
siirtolomakkeilla.

suoritettu.

St o

SR

——

HINNAT |

=

Kurssimaksu 750 mk _
Taysihoito 450 mk |
ﬁ

Mahdollinen kuljetus
maksetaan bussissa.

|
NP
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Seuraavassa'

' keikkuvat edelleen

~ ktrjessé. Myés muuta-
. mia mielenkiintoisia
 tulokkaita on listalla.
_ Tilanne ténéén:

s
L ~ ,

~ Muutokset ovat olleet vahai-
'_ﬂa Loppupﬁﬁn peleistéd vield
S22 kunhan aika kuluu... Mielen-
f,.-;g_:_-ﬁ“kiin'toiata on Spectrumin pe-
~ lien runsas esiintyminen lis-

“tulevat  nousemaan

Enm :kuussa odottelemme

imaﬂe Tachnivian Todik,
~ Tapperia ja Strip Pokeria?!?

ATop

ot Samat vanhat

f

2nt)

Pell Valmistaja Kone(et) Eas./Disk. Hinta Ed. sij. Nousussa

' Raid over Moscow ~Access ~  C64 5 KD 100-/140,— 1

2 Ghostbusters = Activision = C64, SPE KD 130—/188,— 2

3 Bruce Lee Datasoft Co4 | KD 100,—/140,— 6

7 Spy vs Spy Beyond A K 40,4~ 8

4 Pyjamarama =~ Mikro-GEN Cé4, SPE T 80, — 4

6 D.T. Decathlon = Ocean Ce4, SPE - K/D - 100,— 5

7 Match Day Ocean o e R 100,— 3

B Beach Head ‘Access. SPE, Cé4 S 100,— - 18

9 Underwurdle Ultimate BPE £ 4 136, — 9

10 Suicide Express Gremlin C64 K 100— 13 t

11" Boulder Dash Statesoft CB4 K/D  120,-/140,— 16 t

12 Indiana Jones... Mindscape = C64 RS 130, — 19 1

13  Blue Max Synapse ~ SPE, Cb4 i 4 100,— 11

14 Monty Mole Gremlin SPE, C64 A 80,— 17

15 Summer Games Epyx Ce4 KD -100,—130,~ " 14

16 Zaxxon Synapse -~ SPE, CE4 X 100,— 18

17 Poity Pigeon . Gremlin '« SPE K = . :

18 Impossible Mission CBS Cb4 K/D  100,—/145,— » 4

19 Gift from the Gods Ocean - SPE K 120,— . t
CP softw. SPE K 115,— +

20 Astronomer

®® Niin kesdn kynnykselld on
jo syytd ajatella tulevia aikoja eli
joulua ja talvea. Senpd takia
Kuukauden kilpailun aiheena
onkin jddkiekko, Tehtdvandsi on
tdlld kertaa rakentaa jdakiekko
peli, jossa erityisesti kiinnitetdan
huomiota grafiikkaan. Toteutuk-
sen on mahdollisimman tarkoin
seurattava jdakiekon ajatusta ja
rytmid. Grafiikka on toteutettava
ilman erillisid apuneuvoja, joita
koneen peruskokoonpanossa ei
ole.

P&apalkintona on 1000 mark-
kaa puhtaana kédteen alkajaisik-
si. Amersoft Oy julkaisee voitta-
neen ohjelman joulumarkkinoil-
le ja tdstd kertyvdt provisiot
(5 % tukkuhinnasta) lisd&dvét
voittopottia. Muille lunastettavil-
le kilpailuchjelmille maksetaan
500 mk, puhtaana kéteen.

Jadkiekon sdédntSjd ei tdssd
ladhdetd kertaamaan vaan tdmaén
tietouden joutuvat kilpailijat itse
hankkimaan.

Kilpailun stiéinnot

1) Kilpailu on

2) Kilpailuun
sithen,

Ba.

3) Pelin saa tehdd mille tahansa
harrastus- tal ammattimikrolle.

koti-,

avoin kaikille
asianosaisille ja heiddn perheilleen.
osallistuva suostuu
ettd kilpailutyét julkaistaan
sellaisenaan tai muokattuna Amer
softin toimesta kaikkialla maailmas-

3 % -‘..;q

paitsi

kahden

4) Ensimméinen palkinto on 1000
mk. Muille lunastettaville maksetaan
500 mk. Tamén lisdksi maksetaan
julkaistuille peleille myyntiprovisio.

5) Pelin tulee toimia seuraavasti:
— esittelymoodissa (itsekseen)
— yksi pelaaja vastaan kone (mah-
dollisesti eri vaikeusasteita)
pelaajan pelind

— ohjelma ilmaisee voittajan ja pitéé
tilastoa
— jadkiekon sddannot.
6) Kilpailuvastaukset on toimitet-
tava MikroBITTI-lehdelle osocitteella:
MikroBITTI
Kuukauden
PL 64
00381 Helsinki
viimeistddn 1. 8.
kaistaan 1. 11.
MikroBITISSA.

7) Kilpailutyst on toimitettava toi-
mivina joko kasetilla tai levykkeelld,
Laitteistokokoonpano on ilmoitettava
tarkasti. Mukana on myos oltava ly-
hyt suomenkielinen peliopas, jonka
avulla pelia voi pelata.

9) Ohjelman on oltava lahettdjén
itsenséd tekemd kaikilta osin eikd sit8
saa rasittaa kenenkdan kolmannen
osapuolen tekijanoikeudet.

10) Kilpailun tuomaristoon kuulu-
vat: Eskoensio Pipatti, Kim Leide-
nius, Aki Korhonen ja Niko Palosuo
MikroBITTI-lehdestd sekd Petteri
Bergius Amersclilta. Kilpailun tuo-
mariston pddtéksistd ei voi valittaa.

kilpailu, Jadkiekko

1985.
1985

Tulokset jul-

ilmestyvissa

Ratkaise
Pitfall II!

Joskus tulee pelatessa lukkotilan-
ne: ruudusta ei tunnu pédsevén
eteenpdin millé&n. Autamme ju-
miutuneita antamalla neuvoja
Pitfall II:sta. Mukana myés téy-
dellinen karttal

BITTI 5/85

hrﬁdhu

5/85

|

Nelivéiripiirturit
tarkastelussa

Noin kymmeneen kotimikroon
on saatavilla tin, Ne
pystyvét tulostamaan neljalla va-
rilld sekd piirroksia ettd tekstia,
mutta ovat hitaita. Hinnallakaan
niitd ei ole pilattu: useimmat
maksavat reilusti alle kaksi ton-

e . e ———————

Hintavertailu

Englanti — Suomi
Maksavatko mikrot Suomessa lii-
kaa? MikroBITTI suoritti laajan
mikroista ja lisdlaitteista. Lue
MltrnBlTISI‘A paljonko oma ko-
neesi maksaa saarivaltakunnassa
ja kalpenel!

valosilmé

0(.

OIS &

CHIPPER)

~ON TIETOTUKKU SINULLE~

» Agematunnell

su. kip 12—=21.00

1 79

ark. kio 11=21.00 ln'r lllu 11=18.00
la. kio 10—18.00

Helsinginkatu 4 ¢ Mechelininkatu 8
ark. klo 11=18.00
la. kio 10—16.00

Lisdtieraja MIKROBITIN paivelu-
kortilla. Rengasta numero 73.
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ALANSA AINOA ERIKOISLEHTI SUOMESSﬂ

HlFI -LEHTI:

. eON ehdottoman puolueeton | SAAT SEN NYT

'« kertoo selkedsti mika juuri nyt on

. Suomessa hifi-alalla ajankohtaista S AASTOT“.AUSH'NTAA

. arvostelupalstan . .

|« antaa tee-itse ohjeita niin kaiuttimista  J I R7/:%°11 |RROTE|TAVA

|« seuraa tiiviisti markkinanakymia ja alan T"'AUSKORTIN LOYDAT
tulevaisuutta TASTA LEHDESTA! ...

- e {estaa laitteet halvimmasta kalleimpaan EDULL' SEEN
e tarjoaa laajan ja monipuolisen levy-

kuin muistakin aanentoistolaitteista
e Imestyy kerran kuukaudessa

Tee nyt rahanarvoinen paatos ja ota HIFI Ieﬁ

den edullinen saastotilaus. Saastotilaus on
aina huomattavasti maaraaikaistilausta
edullisempi. Tarjoushintamme loydat
taman lehden valissa olevasta tilaus-
Kupongista.

TAYTA SIIS KUPONKI
JA PISTA SE POSTIIN
JO TANAAN!

i

fi




