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APPLE llc

Apple on saavuttanut suuren suosion hackereiden
keskuudessa. Onko se kymppitonnin vaarti?

PIIRTURIT "J’ERTAILUSS&
Piirturi kdy sekd kirjoittimeksi ettd piirtdmiseen.
Lisdksi se tekee siistiéi jalkea.

PRINTTERIT ALLE 4000, -

Onko nykyinen kirjoittimesi epéatyydyttdva?
Esittelemme 3000—4000 markan harrastelija-
kirjoittimet.

'Ohjelmointikielet
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PINOKIELTA OPPIMAAN

Forth on nopea, tehokas, koneldheinen ja
kohtuullisen standardoitu.

BASICILLA MAHDOTONTA
Konekielen jatkokurssin toisessa osassa tutustumme
interrupt-jérjestelmdédn ja kdymme Basic-tulkin alla.

TEE SPECTRUMISTA TEKSTINKASITTELIJA
Liitd kirjoituskone ndppdaimistoksi ja kirjoittimeksi
Spectrumiin. Tee mainio muunnos Taswordiin.

RAKENNA VALOSILMA
Voit kdyttdd mikroa oven vartiointiin, ulkovalon
tarkkailuun ja moneen muuhun.

Perusteet
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ENSIMMAISET BITIT
Kaikki mitd kokemattoman bitistin tulee tietda,

mutta ei ole kehdannut kysya.

Peliarvostelut
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SHAKKI
Onko Fellowin Protheuksesta vastusta?

SOKKELOITA JA ONGELMIA

Testissd pelejd kuusneloselle, Vicille ja Fellowille.

AUTOPELIT

Millaisia ovat Fl-ajojen tietokoneversiot.
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Tols Laukiala MiksoBITTI/ limoitusosasto
! Kim Lmlu PLB4
R ot 00381 HELSINKI
| Rkl Korhanen ) Puhelin (90) 120 5711/ limoltukset
‘Niko Palosuo Myyntiryhma |
‘Risto J. Hieta m Salrio
J]llu.l J. Kasvi o.1.0. Ol Maenpaa
Kari Lilja Myyntiryhma 1
Toimituksen puhelin (90) 120 5711 mww
Emmmmmmmwmu R .
jien erikoislent) muwmmmmﬂﬂ. Bn 54.900  48.300  44.000
kuvia ja tietokonechjeimia edustamaltaan 4 31.400 28200  26.300
ja maksaa kirjoituspalkkion yksityishen- an 17.800 16.600 14.500
laatimista artikkeleista, jotka sivat liity yritys- 71 12,600 10.700 8.800
'h Emme vastaa tilaamatia idhe- 1/2 9.200 ;m gm
| Ietyista aineistoista. Julkaistavaksi tarjottava aineisto 174 7.400
{Ehet1ad osoitiealia: MikroBITTI-lehden toimi- Liittest, alennukset ja lisdveioltuksel sekd aikataulut
PL 64, 00381 HELSINKI. hinnastomme mukaan.
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Tamdn numeron painos 65.000 kpl.

MITEN ENGLANNISSA

Katse haikaillen kohti Brittein saarta.
Suomi—Englanti-hintamaaottelun hévidd Suomi.
Kuinka paljon?

PELILUOLA
Nordic « Pelivinkit ja ennétykset.

RATKAISE PITFALL II
Mukana kartta ja ratkaisuohjeet.

BITTILEIRI
Osallistu MikroBITIN jérjestdmille tietokoneleirille.

HIIRI JOKA EI VIIHDY KOLOSSA
Tietokoneen hiiri vaatii siistin péydén, jotta sité
voisi kdyttdd. Onko siitd todellista apua?
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:n jalkeen Apple on
0pIC dufn
td. Sen ensimmdinen ver-
fuikmsmn jo 1978. Siitd
se on pysynyl miltei
witumattomana.

neet ulkokuoressa ja laitteis-
ton koossa. Onko vanha kone
parempi kuin pussillinen uu-
sia? Kannettavan 128-kiloisen
Apple llc:n esittely alkaa si-
vulla 10.

tietokone eikd
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muutokset oval tapahtu-
iirturit

in kyndat piirtGvat
flidntc vauhtia. Kirjoitus-
dessa ne ylittdvat taval-
el laatukirjoittimet. Hinnas-
0 ne alittavat niiden tason
Piirturin jalked ei

luulemaan koneella kirjoite-
tuksi. Miten ne toimivat? Mi-
ten niitd on hoidettava, jotta
ne séilyttéisivat kdyttékelpoi-
suutensa pitkédn? Piirturit on
esitelty sivuilla 18...20

kukoan erehdy
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TILAUSHINNAT:
Jalkuva sa3sibtilaus: 12 kk 119 mk
Madraaikaistiiaus: 12 kk 139 mk

liman postitusiisaa,
muihin hintatiedot Tilaajapalveiusiamme

90-120 670,

TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:
Kun haluat limoittaa osollteanmuutoksesta, lilata leh-
den tai peruuttaa tilauksen, tee se lendessd olevalla

palvelukortilla. Voit myos solttaa Tilaajapalveluumme
90-120670.
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Mik& on copyright?
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SHOWTIME TIETAA,
MIKA ON PELIN HENKI

AT T

On court tennis
Wimbledonin keskuskenttd odottaa.
Sindi, McEnroe, Lendl, Connors
Valitse sopiva pelialusta
a varo kaksoisvirhettd,

Bounty Bob strikes back

Bounty Bob jannittévéissé kaivosseikkailussa.
Koeta pitéd mutantit ja muut oliot poissa
kaivoksesta.

T LTI

_ -j_'-"lhdon rivin
rafiikkachjelma

LR

‘Yhden rivin graliikkaohjelman
Fhilpailujulistuksesta jai pois vii-
| ‘meinen sisddnjattépdiva. Koska
Ipailuvastauksia el endd viime
| faikoina ole saapunut ilmoitam-
i'me, ettd viimelnen sis&&njatis-
ipdiva oli eilen. Kilpailun tulok-
$et julkaistaan numercssa 10/85.

Toinen varoitus

Posti tuo meille edelleen ohjel-
mia, joista selvésti ndkyy, ettei-
vil ne ole ldhettdjéin omaa hen-
Elgentuotetta. Naistd toimituksen
Markkojen silmien ldpl pédsee
Moskus joku lehteenkin, Viimei-
‘ sin oli "Talojen murkaus” Ataril-
Me. Toistettakoon vield, eftd ko-
Epiciden ldhettdjille tarjoamme
Mulkisia haukkuja ja hdpedé.

Muita
huippu-uutuuksia
Shadowfire
- uskomaton seikkailupeli ilman tekstic
Football manager
- vuoden strategiapeli Englannissa
Dambusters
- sotapeli Il maailmansodan kithkeimmilta
ajoilta
The music studio
- toimiva musiikkistudio joka kotiin
Master of the lamps
~ loistavalla grafikalla ja musiikilla
varustettu peli, jossa Alladin efsii taika-
lamppuaan

B.C. I, Grogs revenge =
Pulteri Il

Pulteri kapeilla vuoristo-
poluilla luolamies kan-
noillaan. Kovaotteinen
luolamies tekee kaik-
kensa hadtadkseen
Pulterin. Luola-

mies lyttyyn,

Pulten.

Monia meille kirjoittaneita on
askarruttanut ohjelmien kopioin-
i ja suojaarhinen.

Ohjelmat tuotteina omaavat
din korkean jalostusarven ja
liden valmistaminen on kallis-
la. Ohjelmien monistaminen on
enkin yksinkertaista ja se
pidaan toteuttaa halvoilla véli-
pilld. Tastd johtuen nilden suo-
pamiseen tarvitaan voimakas
uoja, jollaisen vain kansainvéli-
lainsdddéntd pystyy tarjoa-

Eaikki oikeudelliset suojaus-
jeinot ovat oikeusjériestelmén
kehittdmid yhteisid sopimuksia,
piden tarkoituksena on pitda yh-
Biskunta toimintakykyisend,

- Luvattoman kdyton voi kieltaa
gin patenttilainsaddénts. Pa-
nttilainsaddéntd vuodelta 1981
juitenkin tekee selvdksi, ettej

Kysy valtuutetuilta Showtime-jélleenmyyjilté koutta maan.

=Y

tietokonechjelmia voi patentoi-
da.
ATK on alana niin uusi, ettd
sitd varten raatdloityd lainsdd-
déntéd ei ole olemassa. Puhtaas-
ti sitd koskevan kansainvalisen
erityislainsdddédnndén  voimaan
saaminen kestdisi pitkddn. Sen
vaihtoehdoksi on monessa maas-
sa nyt nostettu tekijdnoikeuslaki,
jonka suurimpana etuna on sen
ylikansallinen luonne. Se on voi-
massa yli sadassa valtiossa ja on
miltel identtinen kaikissa l4nsi-
maissa. Pohjoismaatl ovat asian
tiimoilta asettaneet yhteisen ko-
mitean, joka noin vuoden kulut-
tua saa mielinttnsd valmiiksi ja
ehdottaa lainmuutosta, jos kat-
800 sen tarpeelliseksi.
Suurimpana ongelmana on
ohjelman luonne. Ei ole kyetty
médrittelemddn mikd on ohjel-
ma. Asiantuntijat kiistelevat,
ovatko ne hengentuotteita ja
eslintyykd nilssd luovuutta. Vas-
tustajat vaittdvat, ettd lopputu-
loksesta tulee samanlainen, mi-
kdli kahdelle ryhmélle annetaan
samat ldhtotiedot.
Opetusministeri¢ssa asiaa tut-
kivan lakimiehen, Jukka Liedek-
sen mukaan tekijinoikeuslain-
sdddantod voidaan kuitenkin pe-
riaatteessa soveltaa Suomessa
tietokoneohjelmiin,  Ohjelman
on kuitenkin siind tapauksessa
ylitettdvd tecs- ja luovuuskyn-
nys. Ohjelman on kooltaan olta-
va sitd luckkea, ettd siind sel-
véstl ilmenee luovuus.
Suomessa tekijdlld on oikeus
teckseensa, vaikka hén ei erik-
seen sitd teoksessa ilmoitakaan.
Halunsa chjelman suojaamiseen
kannattaa kuitenkin ilmoittaa
kdyttdmalla Copyright-merkkié
ohjelman jokaisessa versiossa.
Sen yhteydessd on oltava oma
nimi ja ohjelman ensimmdinen
julkaisuvuosi seuraavaan ta-

n:

© Kim Leidenius, 1985
T&h#&n mennessd el korkein oi-
keus ole soveltanut Suomessa
tekijdnoikeuslakia tietokoneoh-

jelmiin. Tuomiot ovat tulleet so-
pimattomasta menettelystd, sopi-
musrikkomuksesta, varkaudesta
jne. Ainoa ennakkotapaus on
vuodelta 1974, jolloin yrityksen
tyéntekijd irtisanoutui, vel mu-
kanaan ohjelman listaukset ja
perusti oman yrityksen. Aliol-
keus totesi tapauksen olevan
mm. tekijdnoikeuden rikkomus.
Hovioikeus otti toisen kannan
asiaan loleamalla tapauksen
kuuluvan vilpillisen kilpailun
piiriin. Korkein oikeus ei ottanut
asiaan kantaa tekijdnoikeuden
kannalta.

Koploinnista  tekijdnoikeus-
lainsd&dénté sanoo, ettd julkiste-
tusta teoksesta saa jokainen val-
mistaa muutaman kappaleen
omaan kéyttédn. Musiikissa on
neljén tahdin koplointi kappa-
leesta sallittu. Ohjelmien osalta
el vastaavaa ole kyetty madritta-
médn. Toisen tekemid ohjelmaa
kopioitaessa kannattaa aina aja-
tella itsednsd ohjelman tekijén
osassa. Teko on moraalisesti ar-
veluttava, mikall uskoo tekijin
pahoittavan mielensd. Hyvén
ohjeen antaa myds englantilai-
nen lentdivd lause "What is
worth copying is worth pro-
tecting”.

ATK:ta koskeva lainsdadants
on vield lapsenkengissd. Se tu-
lee l&hivuosien alkana kuitenkin
kehittyméén voimakkaasti. Sitd
edistdd kansainvélisessd kopi-
oinnissa liikkuvat suuret raha-
médrét. Esimerkiksi Taiwanilla
yhtd ostettua ohjelmaa kohti
myydéén 10 kopiota. Kopion
luovuttaminen tietokoneen osta-
jalle kaupanpdéallisend kuuluu
sikaldisiin kauppatapoihin,

Emmehén!

Pdivind muutamana  16ysin
Kevét-Porridisestd, koululaisten
lehdestd, hammentdvdan runon.
Se kertoi erddstd tuntemattomas-
ta MikroBITIN lukijasta. Se kulki

},ﬁﬁg‘m TOIMITUKSELTA

sauraavasti:

YKSI MUN FRENDI TSIIKAA
VAAN MikroBITTII,

MUN MIELESTA SE EI OLE
YHTAAN FITTIIL.

SE EI LEIKI OLLENKAAN
MUN KAA,

oE VAAN OMAA TIETO-
KONETTA VENAA.

EKA PAIVAN SE SEN SAA,
SIT SE El VARMAAN
MUUTA TEE KUIN PELAA.

Juttu pisti miettim&dn, lSytyy-
k6 vastaavanlaisia tapauksia
useitakin. Mikrot ja pelit ovat
mielenkiintoinen harrastus. Jopa
niin mielenkiintoinen, ettd yot
saattaval joskus kdyda lyhyiksi.
Vaativat ohjelmointitehtdvat tai
pitkélliset strategiapelit saattavat
viedd miehen mennessddn,

Mikrot ovat myés hyvd harras-
te. Mikrojen parissa vithtyy ja
oppil kaikenlaista, johdonmu-
kaista ajattelua, kérsivallisyyttd,
ja ne volvat antaa jopa pohjaa
tulevalle ammatille, Mikrohar-
rastuksen myotd saa myds uusia
kavereita.

Hyv44 el sen sijaan ole up-
poutua harrastukseensa lilan sy-
valle. Ei saa sulkea ovea muulta
maailmalta. Ei sovi valvoa y6-
kausia ja unohtaa ystdvidan.

Tarkein tekijd ihmigsen eldmaés-
sd ja viihtymisessd ovat ihmis-
suhteet. Eihdn korvata niitd suh-
teella koneeseen? Harrastetaan
silloin kun on harrastamisen ai-
ka, tavataan ystdvid silloin kun
on sen aika.

Néytetddn yhdessd runon teki-
jdlle, ettd hénen ystivinsd on
poikkeus. Otetaan osaa yhteisiin
mikroharrasteisiin, kdydé&dn ker-
hossa, jossa saa uusia ystévia.
Unohdetaan valilld mikrot, pelit
ja pensselit ja mennédan ulos. [h-
miset ovat meille kuitenkin tér-
keimpid.

Eskoensio Pipatti




FESTAn ohjelmointi-
kilpailut

Mannerheimin Lastensuojeluliitto j&r-
jestd8 nuorisovuoden merkeissd
FESTA Nuorisotapahtuman ja Mes-
sut syyskuun loppupuolella Tampe-
reella.

Messualueen tiedekeskuksessa voi
kosketa-ja-kokeile-periaatteella tut-
kia tietotekniikkaa, radiopuhelimia,
hologrammeja, audiometreja ja pu-
hesyntetisaattoreita. Tieteen ihme-
maassa voi myds tutustua esimerkiksi
sanomalehden tekemiseen tal laser-
tekniikkaan, katsella videoteatteria
tai seurata teollisuusrobotin ty&sken-
telyd.

FESTAan liittyy kaksi ohjelmointi-
kilpailua, joiden tulokset julkaistaan
itse tapahtumassa.

Toisen kilpailun tarkoituksena on
luoda taidetta tietokoneella. Kilpai-
luohjelmat on voitava tarkastaa joko
Commodore 64:114, Spectrumilla tai
Spectravideo 328:lla. Kilpailu on
tarkoitettu alle 20-vuotiaille
(1 1. 1985). Kunkin mikron sarjassa
on pddpalkintona 3000 markan lahja-
kortti. Kilpailutyét on jétettdvd hel-
ndkuun loppuun mennessi.

Tolsen kilpailun aiheena on tieto-
kone apuna oppimisessa ja opetuk-
sessa. Kilpailu on tarkoitettu koulu-
laisryhmille. Kilpailuchjelma saa liit-
tyd kaikkien muiden koulussa opetet-
tavien aineiden paitsi ATK:n opetta-
miseen. Ohjelma on tehtdvd koulun
tietokoneella tai kotimikrolla. P&a-
palkintona on Nokian MikroMikko.
Opetusohjelmien viimeinen jatt&péai-
vl oli toukokuun lopussa.

Tarkempia kilpailusdéntéjd  vol
pyytd8 osoitteella Sivomo/TTKK,
Tieteenkatu 21, 33720 Tampere.

Modeemeja, mutta...

Hakkerit-niminen yritys on alkanut
tuoda maahan taiwanilaisia modee-
meja. Halvimmat mallit maksavat
vain 1250 markkaa ja nekin ovat jo
melko &lykkdits. Siirtonopeuksia on
kaksi, 300 ja 1200 baudia.

Ndméd ModemPhonet sopivat kaa-
pelilla kaikkiin niithin tietokoneisiin,
joissa on RS-232C-liitin. Laitteita ti-
lattaessa on mainittava mihin konee-
seen modeemi alotaan liitt44.

Téssd modeemiasiassa on vain yksi
mutta. ModemPhonea ei ole hyvédk-
sytty Suomessa puhelinverkkoon lii-
tettdvdksi, Posti- ja telelaitos varoit-
taa, ettd jos modeemi rikkoo jotain
linjoilla tai keskuksissa, joutuu téillai-
sen modeemin kayttdjd korvaamaan
kaikki aiheuttamansa vahingot.

Tietoja hyvéksytyistd modeemeista
saa puhelinyhti6lta.

Mll:roBITTI lehden

5.000 markan arvoisen SIN-
CLAIR QL -mikrotietokoneen

voitti
Pasi Piitulainen

Huuhonkatu 8 B 13
70600 Kuopio

Arvonta suoritettiin 4. 4.
1985 poliisiviranomaisen val-
vonnassa Sanomalassa.

Onnea voittajalle!

Koti-Elektroniikka

Helsingin  Koti-Elektroniikka on
avannut erikoismyyméldn Helsingis-
sd osoitteessa Helsinginkatu 1. PCI-
Datan, Toptronicsin ja CBS-Electro-
nicsin maahantuomien ohjelmien li-
sdksi myynnissd on Softbyten, Sa-
nura-Suomen, Sunitan ja Amersoftin
peleji ja hyStyohjelmia Kuusnelosel-
le, C-16:lle, Vicille, Oric Atmokselle
ja Spectrumille. Tilaukset toimite-
taan myds postitse. Osoite an Helsin-
ginkatu 1, 00500 Helsinki, puh. 90-
7015 766.

Skandinaaviset mul:ﬂ
Brother HR-5C
-kirjoittimeen

HR-5C-kirjoittimeen on saatavana |
sdvarusteena eprom, joka tulosts
skandinaaviset merkit Commodoren
tekstinkésittelyohjelmia (kuten Tekst
64 tai Sanatar) kdytettiessa,

HR-5C, johon tAm& muutos on
tehty, saadaan toimimaan Sanattaren
kanssa antamalla tekstin tulostusvals
heessa  annettuun
"LAITE?" vastaus 4,7 (oletusarvo on
4.9, joka siis ei toimi).

Kuten kaikki muistavat, Commo-

doressa on kaksi ASCII-kooditauluks
koa: Graphic sekd Business charag

ter set. Kaikki muutokset on tehiy

Business character setin puolelle
Graphic character set on koskema
ton: kirjoittimen saa siis tulostamaan
myé&s hakasulut.

Muutoksen hinta on 175 markkas

siséltden osat ja tyén. Kun kone tol-
mitetaan Enestam Ky:n huoltoon,

Valimotie 23, 00380 Helsinki, on tol-
mitusaika noin 2—5 vrk.

Brother HR-5C-kirjoittimen voi -
lata tietysti my®s valmiiksi skandic
naavisilla kirjaimilla varustettuna.

Lisétiedot: Ky Enestam Kb/Paull
Ruonala, puh. 90-558 458.

M 1009-matriisikirjoitin

Sharp MZ-700 ja MZ-800 -sarjan tie-
tokoneisiin voidaan liittd4 kirjoitti-
meksi Brother M 1009 sen jélkeen
kun Brother M 1009
muutetaan uusi ROM. Muutos suori-
tetaan Comico Ky:n toimesta ja
muutetut laitteet tilataan ja toimite-

taan Comicolta. Muutoshinta on 500"

markkaa, sisédltden muutostytin, osat
sekd tarvittavan vélikaapelin Sharp-
tietokoneen ja Brother-kirjoittimen
valilld. Kirjoittimen yhteishinnaksi
muodostuu 2450 markkaa. Yhteys-
henkilé: Comico Ky, puh. 96l-
113 633/Markku lloméki.

Kiekko- ja matriisi-

kirjoitin samassa

Brotherin HR-35 dd -kirjoittimessa
on sekd kiekko- ettd matriisikirjoitin
samassa. Silld voi saada samaan tu-
losteeseen sekd laatukirjoitinjdlked
ettd gralilkkaa, jolloin tulostettavan

materiaalin kisittely nopeutuu, koska |

raportti valmistuu kertakasittelylls.
Brother HR-35 dd tulostaa kirja-

sinkiekolla 30 merkki& sekunnissa ja =

matriisikirjoittimena 120 merkkié se-
kunnissa. Merkit, joita kirjasinkie-

kossa ei ole, tulostuvat matriisikirjoit- i hﬂh’m

timella korkealuckkaisella NLQ-jal-
jella.

HR-35 dd:ssd on sekd centronics-
ettd RS-232-liitAnnat. Sen koko on
50x20x 38 cm, paino 16 kiloa ja
hinta 12.000...13.000 markkaa. Mi-
kddn jokakodin laite se ei siis ole.
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kysymykseen

-kirjoittimeen

Aquariukselta
halpa lavyusemu

Aquariuksen 2.8 tuuman levyasema
pystyy tukemaan myés Commodorea
ja Spectrumia. Sen kapasiteetti on
formatoimattomana 144 ja formatoi-
tuna 102 kilotavua. Myyntihinta liithi-
mineen on 1395 markkaa. Levyase-
maa voi tiedustella Kennex Oy:std,
Lielahdentie 1, 00200 Helsinki. Pu-

helinnumero on 90-6924 109.

Aquariuksen maahantuoja, Kennex
Oy, odottaa kuumeisesti uutta muis-
tiltaan 64 kilotavuista Agquarius III
-tietokonetta. Muita ominaisuuksia ei
kyseisestd mikrosta vield ole tiedos-
sa. Aquariuksen ominaisuuksiin on
kuitenkin yleensd kuulunut halpa
hinta ja erittdin nopea prosessori.

Aquariuksen ké&yttdjille ilmestyy
Englannissa oma |6-sivuinen lehti,
joka sisdltdd artikkeleita ja ohjelma-
listauksia. Lehti on nimeltddn Aqua-
rius User ja sen hinta on 12 puntaa
kahdeltatoista numerolta. Lehden
osoite on Aquarius User Lid, Wye-
mering Hoad, London W9,

MSX-uutta

MSX-lisenssin on ostanut t&lld het-
kelld 25 valmistajaa ja lisd4 tulee ko-
ko ajan. Kameravalmistaja Yashica
on liittynyt joukkoon viininpunaisella
YC-64 tieturillaan. Ominaisuuksil-
taan se on mit4 tavallisin MSX. Pai-
noa silld on 2,8 kiloa, virrankulutus
on noin 24 wattia.

Toshiba, joka ensimmédisend toi
Suomeen MSX-mikrot, esitteli huhti-
kuun lopulla Helsingissd MSX:n toi-
sen version, Pasopia IQ:n. Se on
iysin yhteensopiva tavallisen MSX:n
kanssa, Muistia siind on 128 kiloa,
video-RAMia 32 kiloa ja valinnan
mukaan 40 tai 80 merkin néyttd,
Myyntiin se tulee joulun j&lkeen.

Toshibalta on saatavissa myts neli-
véripiirturi, kirjoitin ja nauhuri. Li-
sdksi maahantuoja Finnmende tuo
Electric software -ohjelmatalon tuot-
teita maahan. Electric valittiin siksi,
ettd heiddn ohjelmiensa grafiikka oli
parasta.

Saloran MSX-mikro tullee ole-
maan Mitsubishin valmistama. Sen
markkina-alueeksi on madratty koko
Pohjola. Ruotsissa Salora péédseekin
" miltel neitseellisille markkinoille.
Tall4 hetkella sielld ei ole myynnissd
yhtddn MSX:44. Saloran markkina-
psuus mikropuolella on noin 10 %.
. Sanyon MPC-64 MSX-mikroa al-
kaa Musiikki Fazer tuoda maahan t&-
mén vuoden aikana. Standardista
poikkeavana laajennuksena siind on
valokynaliitAnta.

GoldStarin  perus-MSX:448 tuo
‘maahan Teknopiste. Sen ainoa eri-
‘koisuus on valpkynéliitdntd ja kyné-
leline kotelon vyldpuolella. Gold-
iSlarin hinta on 2550,—.

Teknopiste tuo maahan myts

A B Spectravideota, jonka MSX-versiota

imyydédén télld hetkelld 2500 markan
hintaan. Teknopiste on ottamassa
kolmatta MSX-mikroa ohjelmaansa.
Sen valmistaja on vanha liiketutty,
radioalan merkki.

||||||

Canon perustaa elektronisen posti-
useimpien MSX-jélleen-
lensi tiloithin, Postilaatikot ovat
oiminnassa jo Helsingissd, Jyvésky-
l8ssd ja Raumalla. Ne ovat avoimia
“kaikille modeemisteille.

Canonin MSX-mikron mukana
euraa noin 400 sivua manuaaleja ja
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sen hinta on 2950,— MSX-hiiriohjain
maksaa 930,—. Canon jérjestdd kou-
lutuksen koko valtakunnan alueella,
Amersoft tuo talld hetkelld maahan
hieman yli 15 MSX-pelid ja 6—7
hyétyohjelmaa mm. Monitor-as-
sembler ja Pascal-kdantéja.
Suomeksi kd&nnettynd on juuri il-
mestynyt kirja Pearce/Bland: Kaik-
kien MSX. Se maksaa hieman yli sa-
ta markkaa. Odotettavissa on MSX-
konekieli. Lisdksi Amersoftilta tulee
MSX-Basic-opetusohjelma.

Minimodeemeija
kotimikroilijoille

Posti- ja telelaitos on ottanut valikoi-
maansa ns. minimodeemeja, jotka
sopivat erityisesti kotimikroilijoiden

kiyttédn., Ne soveltuvat hyvin itse-
luotujen tiedostojen ja ohjelmien
slirtoon.

Modeemit ovat tyyppihyvéiksyttyjd
ja slirtotiend toimii puhelinverkko.
Niit4 vol joko ostaa omaksi tai vuok-
rata posti- ja telelaitokselta.

V 21 -suosituksen mukaisena on
saatavana 300 bitti4 sekunnissa késit-
televid asynkronisia full-duplex-mo-
deemeja sekd kiintedkanavaisina
pddtekdyttéon tai |8hetyskanavavalit-
simella mikrojen viliseen yhteyden-
pitoon. Péstekdyttéén soveltuva mal-
li on 1180AK, jossa A-kanava ldhet-
t44 ja B vastaanottaa. Laite on kote-
loitu, ja sithen sis&ltyy verkkolaite ja
kytkentd puhelinverkkoon. Noutope-
riaatteella sen hinta on 920 mk tai
kymmenen kappaleen eréssd 828 mk.
Vuokrattaessa kertamaksu on 225 mk
ja kuukausivuckra 35 mk.

Lahetyskanavavalitsimella sen si-
jaan on varustettu malli 1181K, eli
siind voidaan A- tai B-kanava asettaa
lahettdmédn ja toinen vastaanotta-
maan. Td&mén mallin hinta puoles-
taan on 1495 mk tai kymmenen kap-
paleen erdssd 1345,50 mk. Vuokrat-
taessa kertamaksu edelleen on 225
mk ja kuukausimaksu 45 mk.

Myts teletex-kdyttédn on saatavis-
sa modeemi tyypiltddn 1182K, joka
ldhettdd nopeudella 75 bittid sekun-
nissa ja vastaanottaa 1200 bittid se-
kunnissa. Hintatiedot ovat samat
kuin mallilla 1180AK.

Lisdtietoja voi kyselld Posti- ja te-
lelaitoksen teletoimipaikoista. Esi-
merkiksi Helsingissd: Telepalvelu I,
Mannerheimintie 11 B, puh. 90-
195 5394.

--------

a- | cut tuo maahan myts BBC:hen s
wumkqu}uaﬂmm

sorvin ah:mlumtiahjuimldn. B&c
vérimonitori ja 100 kilotavun Ieﬁ-
‘asema maksaa 20.000 markkaa. Fa
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lYLiOF’ISTONKATU 18 40100 JYVASKYLA

ATARI ATARI |

MEILTA SAAT ATARI TIETOKONEET, OHEISLAITTEET JA OHJELMAT

POSTITSE KOTIISI. TAI SUORMN MYYMALASTAMME
ATARI 600XL ... !dulllmﬂi;ggu £ PAKETIT:
RTIINE DUIRL,  cscncsissmiamassiianasiinoscisins .
NAUHA-ASEMA 1010 . 690, ATARI 800XL + 1050 DISKETTIASEMA ..4700,-
¥ 3
DISKETTIASEMA 1050  ....oooousrsessssnssessasassesss .
DISKETTIASEMA 1060 2950- | ATARI 800XL + 1010 NAUHA-ASEMA ... 2600,.
TOUCH TABLE ... . 690, ~ KAUPAN PAALLE PELIOHJELMA
LT L R T e T e R P T T TP LR R Y ’ \- MMENK'ELINEN mc MELMO|NNIN Enumum
ATARI PELIOHJELMAT SPITFIRE ACE (DISKETT]) .cooceeeeeveennrvcrsnnnens 1280
APITFIRE ACE (KASETTI) ..covvvvceeivnmsssrccssssrasaess 99y
DROPZONE (KASETTI)  vovevvvrvererssssssnsscsssses 99y SOLOFLIGHT (KASETTI)  vvveveerimmssssesssssssssssseess 125,-
DROPZONE (DISKETTI) 125,- F-15 STRIKE EAGLE (KASETT) ..cooovcrccvrrcernes. 12840
SLINKY (KASETTI) ..... 99, FORT APOCALYPSE (KASEI'I’]] i A
CAVERNS OF KHAFKA (KASETTI) ....ooo.ooo... 99,- DRELBS (KASETTI)  oooovoeveveceeeresseessesssssessensssesserees 99y
FORBIDDEN FOREST (KASETTI) .cocovvvcvieeers 99y BLUE MAX (KASETTY) ..ovvverseeesemssessseessmssnessseessens 99,.
AZTEC CHALLENGE (KASETTI) 99, ZAXXON (KASETTI)  .ovvoorcrressnnesssnssessrssmssssssssseseres 9ge
BRUCE LEE (KASETTI)  oovecveerrevereesessenernns 125,- POLEPOSITION (KASETTI)  <.ooovoveeeeeoovecsreresrrers 98y
CONAN DISKETTR .....ccvcicminmminimsies. 128y POLEPOSITION (DISKETT])  oooovveerevvenneessenessenn 125,
MR. DO (KASETTD  ..co..ooerrrersermnesssssesssssssasssssssssessees OBy NATO COMMANDER (KASETTI) ...ooooeereenrennerenseens
PACMAN (KASETTI) ....ooccoveummsersrsmsnsusssssmassssssssasssess 99, NATO COMMANDER (DISKETT])  ...covvveecrnrrennns 125,
DICDUG (KASETTI)  covuuursrsvseasserssssnessssessssasessssssnens 99,- TIGER IN THE SNOW (KASETTI) .o.covvvvvevssssennnes 125,
99, TIGER IN THE SNOW (DISKETTD) ..oooccvvervrrern. 125,

TOIMITUS POSTIENNAKOLLA, LISAAMME POSTIKULUT, OHJELMIA TULEE JATKUVASTI
LISAA, KYSY PUHELIMITSE. HINNAT VOIMASSA TOISTAISEKSI.

N

J

MYYMALA:

TILAA LUETTELO ATARI-OHJELMISTA!

Yliopistonkatu 18
40100 JYVASKYLA

AVOINNA: PUHELINTILAUKSET: 941-613526
ARKISIN 12-18
LA 10-15 POSTITILAUKSET: PL 215 40101 JKL

Maahantuoja:

Lisatietoja MIKROBITIN palvedu-
kortifla. Rengasio numero 4.

Computer

Trade
Assoclation

Katso hintaa
Ja tee oma
vertailusi!

Amstrad CPC 464-kotimikrolla on
hintaluokassaan ylivoimaiset omi-
naisuudet. Se on taydellinen koko-
naisuus, johon kuuluu keskusyk-
SIKKO, sisaanrakennettu kasettiase-
ma seka monitori. Englantilaisessa
vertailutestissa se vei voiton kaikilla
osa-alueilla.

Luku- ja kirjoitusmuisti RAM 64 K,
josta kayttajalla yli 42 K (max. 8160 K)

Lukumuisti ROM 32 K (max. 4064 K)
Naytto 80 merkkia/rivi
Maksimi resoluutio 640x 200, 27 vérié

Sisdanrakennettu kasettiasema,
latausnopeus 1000-2000 baudia

3 aani- ja 1 kohinageneraattori seké
stereoddan|

Kaikki tarpeelliset liitdnnat, Centro-
nics, HiFi, Z-80 -datavaylad

Yli 170 basic-késkyad mm, grafiikan,
ikkunoiden ja moniajon kasittelyyn

Monitori sisaltyy hintaan

Satoja ohjelmia jo nyt! HyGtyohjelmis-
sa skandinaaviset merkit

Lisavarustepaketti, jossa 3" levy-
asema, laajennusyksikko, CP/M
2.2-kayttojarjestelma seké
DR-logo-ohjelmointikieli

2980~

Laitteiston
mukana saat
12 ohjelman
peli-, hyoty- ja
opetusohjel-
mapaketin,
arvo n.

1200~

Myynti: asiantuntevat myyntipisteet kautta maan.

Lisarietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numera 6/,

JO]edsa
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kannettava kokonaisuus

@@ Applen viimeisin uutuus on Apple Ilc.
Kone eroaa muista Apple II:sta Iéhinné vain
ulkoné&éltéén ja hinnaltaan. Mitd uutta

erikoista se tarjoaa?

pple on kotitietokoneiden

uranuurtaja. Yhtymé aloitti
pienestd autotallista ja nyt se on
kasvanut 10 miljardin markan
suuryritykseksi. Maailmassa on
ldhes kaksi miljoonaa Apple II
-lietokonetta ja ohjelmia sille
l6ytyy reilut kymmenentuhatta,
eikd Applen taru ole vield lo-
pussa.

Applen 128 kilotavun
muisti

Apple llc:ssd mainostetaan ole-

van 128 kilotavun RAM-muisti,
mutta jos hieman tuntee proses-
sorin toimintaperiaatetta saattaa
arvata, ettei Applen kahdeksan-
bittinen 65C02-prosessori pysty
késittelemédn kuin 64 kiloa. He-
rdd kysymys missd loput 64 kiloa
ovat. Kilot 18ytyvét kovan haen-
nan jélkeen RAM-kortilta, joka
toimii aivan kuin tavallinen levy-
asema, mutta jonne on mahdol-
lista tallentaa tietoa sekunnin
murto-osissa. Pikamuisti on var-
sin kéytinnéllineh esimerkiksi
tiedostojen lukemisessa, jolloin

tieto tulee viipyméttd. RAM-levy-
asemaa voi kdyttdd yhtd helposti
kuin tavallistakin levyasemaa
mutta vain ProDOS-kédyttojarjes-
telméissé.

Iiman sitd on pikapankin k&yt-
tdminen kéytdnndllisesti katsoen
mahdotonta. Onneksi ProDOS-
kéyttojdrjestelmd tulee koneen
mukana. Pikamuistilla on myd&s
huonot puolensa: kun katkaisee
koneesta virran ovat RAM-dis-
killd olleet tiedot mennytta.

Hyvd ndppdimistd

Jos Applen muisti oli pettymys,
ndppdimistd tuskin on, silld Ile:n
erinomainen nappdimistd pysyy
mukana nopeammankin kym-
mensormikirjoittelijan wvauhdis-

Apple llc:ta pidetddn erdéné
maailman ulkonasditéan parhaim
min suunniteltuna tietokoneena.
Koneen ominaisuudet eivat jad
kauaksi tastd.

sa. Oikealta puolelta ndppédimis-
t6a loytyvat myds skandinaaviset

kirjaimet, kuten tdmé&n hintaluo-
kan koneeseen kuuluukin. Tar- §
kasti katsoen alkuperdisten nép-
pdimien pédlle on liimattu hiuk-
senhienot tarrat, joihin uudet
merkit on painettu.

Vasemmasta yldkulmasta l&y-
tyy reset-ndppéin, joka on vaih-
tanut paikkaansa aikaisempiin
Appleihin verrattuna. Tdm& on
mukavampaa, silld aikaisemmin
oli reset tehtdvd kahdella kddel-
14, kun se nyt voidaan aiheuttaa
yhdelld kddelld katevésti paina-
malla kolmea né&ppéintd yhta-
aikaa.

Uutena piirteend voidaan
myds pitdd reset-nadppdimen vie-
ressd olevaa kahta néppdintsd,
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joita kdyttdmaélld voi vaihtaa 40
merkin ndytén 80-merkkiseksi ja
pdinvastoin, sekd myds vaihtaa
amerikkalaisen  nédppédimistén
skandinaaviseksi.

Liiténnét valmiina

Aikaisemmissa Appleissa ei ollut
muita valmiita liitdntéjd kuin lii-
téntd kasettinauhurille ja pelioh-
jaimelle. Sen sijaan niiss4 oli ns.
"slotteja” eli liitdntojd, joihin voi
liittdd erilaisia kortteja. Korttien
avulla saatiin mm. RS-232- ja
Centronics-liitdnnéat aikaan. Kor-
tit toivat kuitenkin ei-toivottuja
lisskustannuksia.

Apple llc:ssd& on kaikki t&r-
keimmét liitdnndt valmiina.
"Slotit” ovat poistuneet ja tilalle
ovat tulleet kaksi RS-232-liitan-
tdd, joihin voi liitt48 esimerkiksi
modeemin, printterin tai plotte-
rin. RS-liitdnnét ovat 5-piikkisid
DINej&, mikad vol aiheuttaa ham-
mennystd, jos on tottunut 25-
plikkisiin, mutta muutostys ei
tuottane ongelmia. Lis&ksi léytyy
koneen takaa liitdnta toiselle le-
vyasemalle, monitorille ja peli-
ohjaimille, joiden tilalle saa lii-
tettyd my&s hiiren. Applessa voi
kdyttid néytténd televisiotakin,
joka liitetddn antennijohdon mu-
kana tulevaan tv-modulaattoriin.
Koneen vasemmalla sivulla on
mybs kuulokeliitintd korvakuu-
lokkeille, ja &8nen voimakkuutta
voi sAAtaA,

Applesoft Basic

Jo ensimméisissd vuoden 1978
Appleissa kdytetyn Basicin 16y-
{48 myds uusimmasta mallista.
N&htdvésti on pyritty pitimé&&n
Applen Basic suurin piirtein
standardina. Tdméd onkin ilmei-
nen syy sen puutteisiin.
Grafiikka on Applen parhaim-
pia puolia. Sen tekemiseen on
varattu reilut kymmenen késkyé,
joiden avulla voi piirtdd pisteitd
ja viivoja. Lisdksi on mahdollista
kiyttdd kahta eri tarkkuus- ja
lohkogratiikkaruutua. Muutamil-
la pokeilla voi ruutuja vaihdella
ilman niiden tuhoutumista. Tark-
kuusgrafiikassa voi kdyttdd kuut-
ta ja lohkografiikassa viittdtoista
varid. Applessa on spriten vasti-
neina ns. shapeja, jotka eivét ole
niin kdytdnnollisid kuin spritet.
Saadakseen aikaan kunnollista
animaatiota on konekieli jo mel-
kein valttdmattémyys.
Asnikédskyijd ei Applesoft Basi-
cissa ole laisinkaan, mutta va-
hilld konekielen taidolla tai jol-
lain ohjelmalla voi saada aikaan
hyvddkin kaksidédnistd musiikkia.
ROM-muistissa ei ole pelkéstdan
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Peruskokoonpano: Keskusyksikk®, ndppédimistd, sisddn-
rakennettu levyasema
Prosessori: 65C02, 1,02 MHz
Muisti: 16 kilotavua ROM
128 kilotavua RAM
Néyttd: 40 tai 80 merkki&/rivi, 25 rivid
Grafiikka: 256+192 6 varilla
40+ 48 15 vérilla
Adni: | d8nigeneraattori
Népptimists: Kirjoituskonendppéimistd, 63 ndppdinté
Liitnnéit: Video, RF, RGB
2 kpl RS-232
Joystick-liiténts (analoginen)
Liitdnt4 toiselle levyasemalle
Liitdntdmahdollisuus 80+ 25 merkin
LCD-néytélle
Massamuistit: Sis&nrakennettu 143 kilotavun 5,25"
levyasema
RAM-levyasema 64 kilotavua
Koko: 6,4 cm korkea, 30,5 cm leved,
29 cm pitkd, 3,4 kg painava
Valmistaja: Apple Computers, Inc.
Maahantuoja: Oy Mercantile Computers Ab,
puh. (90) 34501
Hinta: 9850, —
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Basic vaan my®s sisddnrakennet-
tu, neljin kilotavun kokoinen
konekielimonitori, joka on kéte-
vd tehtdessd pienid konekieliru-
tiineja. Applen Basic, jonka ko-
ko vyhdessd kayttdjérjestelmén
kanssa on 12 kilotavua, voittaa
Commodore 64:4n Basicin, mut-
ta j44 kauas taakse esimerkiksi
32-kiloisesta MSX-Basicista.

Siistejt ohjekirjoja

Apple llc:n ohjekirjat ihastutta-
vat siistilld ulkonéaélla ja selailua
kestdvélld nidonnalla, mutta ul-
kondké pettdd. Niiden sisdlté on
selvdsti suunnattu aloittelijalle.
Yhdysvaltojen markkinoilla
Applen hinta on sité luokkaa, et-

AT mmmm,
008

Applesta I8ytyvét liitdnndt hii-
relle, joystickille. paddleille. mo-
deemille, televisiolle, monitorille,
toiselle levyasemalle ja print-
terille.

Jos aikoo kéyttdd Applea johon-
kin muuhunkin kuin pelaamiseen
kannattaa hankkia toinen levy-
asema. Sen saa noin kolmella
tonnilla.

td aloittelijakin saattaisi sen os-
taa. Sisalté liikkuu tasolla “kun
painat ndppédintd A, tulostuu ku-
varuudulle kirjain A”. Suomessa
Applen ostajat ovat yleensd pi-
temmadlle ehtineitd ja sen toivoisi
ndkyvdn ohjekirjoissa. Nyt lis&-
kirjallisuuden hankinta on ehdo-
ton vélttdmé&ttdmyys. Apleen saa
suomenkielistdkin kirjallisuutta
melko hyvin.

Tekstitt sekd grafiikkaa

Ilc:ssd voit yksinkertaisesti yh-
delld Basic-kaskylld valita kay-
tétkd 40- vai 80-merkin néyttos.
Kummassakin tilassa on rivejé
25 kappaletta. Applessa on my&s
mahdollista yhdistdd tekstid ja
grafiikkaa kummassakin grafiik-
katilassa, mikd ominaisuus koti-
mikrossa on varsin harvinainen.
Tarkkuusgrafiikan tarkkuus on
256+ 192 pistettd, mikd on melko
vleinen tarkkuus. Lohkogralii-
kassa tarkkuus on 40+48 pistettd.
Voit myés vaihtaa grafiikka- ja
tekstiruutuja ilman ettd ne tu-
houtuvat.

Nopea levyasema

Apple llc:n oikealle sivulle sijoi-
tettu kiinted 5,25 tuuman levy-
asema ei ylld kapasiteetiltaan
kilpailijoidensa rinnalle. K&ytta-
jille j44 levyaseman kayttdjlr-
jestelmén jdlkeen tilaa 124 kilo-
tavua. DOS:ista, eli levyaseman
kéyttojlrjestelméstd riippuu myés
pitkélle levyaseman nopeus. Hi-
taimmilla DOSeilla nopeus alkaa
tippua Commodoren levyase-
man tasolle, kun taas nopeim-
milla kestd8 pitkdnkin ohjelman
lataaminen vain hetkisen.

Mikéli aikoo kéyttdd Applea
muuhunkin kuin pelaamiseen,
on toisen levyaseman hankinta
suositeltavaa. Valitettavaa on,
ettd aikaisempien Apple-tietoko-
neiden levyaseman liitdnté ei so-
vi uuteen llc:hen. Sopivan levy-
aseman saa noin kolmella tuhan-
nella. Applen toisten lisdlaittei-
den hinta ei pdétd huimaa, silld
ldhes laatukirjoitinjdlked print-
taavan matriisikirjoittimen saa
senkin noin kolmella tuhannella
markalla.

Ohjelmistossa vahva puoli

Apple llc:hen sopivat ldhes
kaikki Apple II -sarjaan sopivat
ohjelmat. Olen térménnyt tdhén
mennessd vain yhteen peliin jo-
ka ei toiminut Apple Ilc:ssé.
Apple ei kuitenkaan ole pelkkéd
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Apple lic

pelikone. Kotimikroista Appleen
on saatavissa eniten hyétyohjel-
mia, ne ovatkin Applen paras
puoli.

Suosittu Appleworks on inte-
groitu ohjelmistopaketti joka si-
siltdd tekstinkésittelyn, tauluk-
kolaskennan sekd tietokannan.
Yhden hengen yritys tuskin voisi
toivoa parempaa.

Laskentachjelmaa tarvitsevalle
on tarjolla lukuisia vaihtoehtoja
mm. Visicalc ja Multiplan. Teks-
tinkédsittelyohjelmista ei ole pu-
laa, tarjolla on mm. Apple Wri-
ter II, Piewriter ja PFS Write.
Tietoliikenteeseen sopii esimer-
kiksi Access II. Ohjelmointikie-
li& on saatavissa kymmenié.

Soveltuvuus

Nuoren ohjelmointivirtuoosin-
alun ensimméaiseksi koneeksi en
[Ic:td  suosittelisi  huonojen
pelinteko-ominaisuuksien takia.

Applesoft Basic -komennot

Ohjausrakenteet:

CALL, DEF FN, END, FOR..TO..STEP..NEXT, GOSUB, GOTO,
IF..THEN..ELSE, ONERR GOTO, ON GOSUB, ON GOTO, POP,
REM, RESUME, RETURN, SPEED, STOP, USR( )

Syottd ja tulostus:
GET, IN#, INPUT, LOAD, PDL( ), PEEK( ), POKE, PR#, PRINT,
RECALL, SAVE, SHLOAD, SPC( ), STORE, TAB( ), WAIT( )

Grafilkka:

FLASH, HOME, HTAB, INVERSE, NORMAL, POS( ), TEXT, VTAB
COLOR, GR, HLIN, PLOT, SCREN( ), VLIN

DRAW AT, HCOLOR, HGR, HGR2, HPLOT, ROT =, SCALE =,
XPLOT, XDRAW AT

Matemaattiset ja merkkijonofunktiot:

ABS( ), ASC( ), ATN( ), COS( ), CHR§( ), EXP( ), INT( ),
LEFT$( ), LEN( ), LOG( ), MID$( ), RIGHT$( ), RND( ), SIN( ),
SQR( ), STR$( ), TAN( ), VAL()

Editointi ja virheenetsinté:

CONT, DEL, HIMEM, LIST, LOMEN, NEW, NOTRACE, TRACE,
RUN

Levykomennot yms.:

BLOAD, BRUN, BSAVE, CATALOG, CHAIN, CLOSE, CREATE,
DELETE, EXEC, LOCK, OPEN, POSITION, PREFIX, UNLOCK,
WRITE

Muut:

CLEAR, DATA, DIM, FRE( ), READ, RESTONE
LET, AND, NOT, OR

ja kannettavalle LCD-nayté
kin j44 tilaa. Kone soveltuu
kustavalle liikemiehelle yhta
vin kuin vaativalle harrasteli
lekin, joka ei viitsi pelks
pelata pelejd ja osaa arv
koneen hyétyominaisuuksia.

Hyvtid:

+ Valtava ohjelmistotarjonta
sekd paljon kirjallisuutta

+ Hyviét grafiikkaominaisuudet

+ Pieni koko

Huonoa:

— Hajoitettu Basic-kieli

— Kaésikirjat sopivat vain
aloittelijoille

— Ei &&nikéskyjé

Hinnat

Apple llc 9850, —
Ulkoinen levyasema 2950,—

Matriisikirjoitin 2750,—
Laatukirjoitin 4950, — |
Joystick (Wico) 439, —

Appleworks-ohjelma 2280,—
Litted LCD-néyttd

120 PHILIPS:

10 TEHTAVA: MONITORIN VALINTA

20 KOMENTO: MENE PHILIPS-LIIKKEESEEN

30 PHILIPS BM 7502 VIHREA FOSFORI 920 MK

40 PHILIPS BM 7522 RUSKEA FOSFORI 1020 MK

50 KUVAPUTKI: 12 TUUMAA, HKIKAISEMATON TUMMA LASI

60 NAYTTO: 2000 MERKKIK, 25 x 80

70 TULOLIITANNAT: CVBS, AUDIO

80 SOVELTUVUUS: MYDS STANDARDEISTA POIKKEAVAT
TIETOKONES IGNAALIT

90 KAYTTU: AAKKOSNUMEERINEN, GRAFIIKKA

100 KATSELUKULMA: SKKDETTAVA

110 LISATIETOJA: TAYTA BITTI PALVELUKORTTI

5850, — |1'

DY?

Spectravideon puolestal

Luettuani Ari Ruotun ja Jyrki Rau-
hion kirjoitukset meinasin kuolla
nauruun. Commodorea on kehuttu
peleistéitin, mutta jos pelaja ha-
luaa niin voihan ostaa vaikka vi-
deopelin. Kylld Spectraankin pe-
lejét saa jos ostaa Coleco-liittimen.
Sitépaitsi Spectran saa MSX-lii-
tinndlld vield paljon enemmén-
kin pelejti. Saako muuten Commeo-
doreen MSX:4n? Muistikapasitee-
tissakin Spectra hakkaa 64:n ke-
vyesti (CBEM 64 64 K. 328 144 K). Ja
vaikka Commodoressa onkin
enemmén oktaaveja+ kohina pér-
jit Spectra helpon ohjelmoitavuu-
tensa ja musiikkikdskyjenss ansi-
osta télldkin alalla. Lisdksi Com-
modoren néppdimistd on erittétin
hankala. Kursori liikkuu shiftin
kautta ja numerot on ahdettu sa-
maan tilaan kirjointen kanssa, ja
funktiondppéiimet pittitét ohjelmoi-
da erikseen ja niiden ohjelmointi
on erittéin hankalaa.

“Ndin se on néhtévd”

ffg: .

Amstrad CPC 464
vastaan muut

Numerossa 2/85 Commodore Mi-
kael S. K. sanoi melkein pelésty-
neenst, ymmérréin hyvin Mikael-
paran peldéstymisen syyn, koska
Commodore 64 on vihdoin koh-
dannut voittajansa.

Englantilaisen Computer Choise
Jdehden viime syyskuun numeros-
sa oli testi Amstrad vastaan Com-
modore 64 ja Amstrad voitti kaikis-
80 kahdeksassa kohdassa. jotka
olivat: grafilkka, 4é4net, néppdi-
mists, basic, manuaalit. laajen-
pettavuus, ohjelmisto ja hinta/
loatusuhde. Eniten Amstrad oli
 johdossa basicin tasossa, ohjekir-
pissa ja laacjennettavuudessa.
Tiukempaa kilpailu oli grafiikas-
%a, Génissé ja ohjelmistossa. mut-
o niisstikin Amstrad wveti pisim-
_ korren.

Mikael S. K. sanoo Commeodo-
voittavan joystickeisst ja pe-
. Molempiin koneisiin voi
Atari-liittimellé varustettu-
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ja joystickejd joten se siitd. Pelat-
tuani molempien koneiden pelejd

voi rehellisesti sanoa etté Amstra-
din pelit ovat wéhintéitin samaa
tasoa kuin 64:sen.

Ylivoimaisilla ominaisuuksil-
laan Amstrad peitioaa helposti
myts muut nykyiset mikrot kuten
Spectravideon. Memotechin, Shar-
pin ym.

H'l ]] L

Hinta/laatusuhdetta arvioitaessa on
syyld ottaa huomioon Amstradin
varsin korkea hinta Suomessa: 3980
mk ja 5980 mk. Englannissa hinnat
oval markoiksi muutettuna 1725 mk
ja 2475 mk. Commodoren hinnat
ovat vasfaavasti n. 2000 mk ja
1500 mk.

foimitus

Moitteita 64 — SV-vertailusta

MikroBITISSA 3/84 oli vertailutesti
CBM6E4 vastaan SVI-328. Seuraa-
vassa numerossa Atro Tossavai-
nen kirjoitti, ettt “mitéén radikaa-
lia temppua ei voida tehdd. sillé
Spectralle ei anneta mitédn vasti-
neeksi”. Toisin sanoen Simon's Ba-
sicia el vol ottaa huomioon vertai-
lussa. Spectra saa kyllé vastineen
Simolle — se on tonnin kalliimpil!
Maahantuoja myy kuusnelosta
hintaan 2995 mk. mutta useimmis-
ta liikkeisté sen saa hintaan 1995
mk. Ja jo testin tekemisen aikaan
oli olemassa yleisid tarjouksia:
Commodore 64+ 1350 mk:n hysty-
ohjelmat=2995 mk. Itse koneen
hinta: 1645 mk. Kuusnelonen téissd
alkaisi wvastianeita tarvita, silld
Tossavaisen laskelmien mukaan
on:

Sv-328 2980 mk
Nauhuri 435 mk yht. 3415 mk
Kuusnelonen 1995 mk
Nauhuri+
Simo 940 mk
?ht._ﬂﬂiﬁ mk
ero 480 mk

Kuusnelonen onkin muuttunut
Spectraa 480 mk halvemmaksil

Mitd 64:n perusBasiciin tulee, se
on kovaa pokeilua, mutta itse koin
sen ylléttdviin helpoksi. Ja kehit-
tyneimméit ohjelmat tehddtn ko-
nekielelld. Onko Spectrassa yli
200 konekielikiisky&? Taitaapa ol-
la konekieli molemmissa koneissa
samaa luckkaa.

Pikku moitteen sana B64:stékin:
Simon’s Basic sekoilee. Hywéit si-
monistit, onko oma moduulini yk-
sitttistapaus?

“lloinen pokeilija”

Vastine Petri Tiaiselle/
CBM 64

Miksi ohjelmalistauksia pitttisi olla
enemmdén? Valitat. ettei 64:lle ole
tarpeeksi seikkailupelejd. Tekisit
itse seikkailupelisi. Ohjeet ja ideat
léydét Miloobitistéd 1/85 jutusta
"Tehdééinps seikkailupelit itse”.
Jutun tarkoitus ei ollut saada Bit-
tiin listé pelejét. vaan lukijalle li-
séitt ohjelmointitaitoa.

Pelien tekeminen on paljon
hauskempaa kuin niiden kopioi-
minen lehdestd.

Terveisin

Sampsa Laurinen, 11 v.
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CBM 64 vastaan SVI

Minulla on ollut Commodore 64
kohta 2 vuotta ja olen pettynyt
muiden 64:n ja Spectravideon
omistajien lapsellisuuteen. Kaikki
vitittéivtit omaa konettansa par-
haaksi, vaikka eivit tiedd toisesta
koneesta muuta kuin sen mité
mainoksissa sanotaan. Mitéén lai-
tetta el voi arvostella ellei ole
kityttdnyt sitd pidempéit aikaa.

Commodore 64 on parhaimmil-
laan hupiktyttssd eli siihen saa
hyvidé pelejd. silld voi kiytttdd hy-
vid valmisohjelmia (esim. Koala-
painter) ja silld voi kokeilla erilai-
sia POKEja.

Spectravideo taas on parempi
valinta jos haluaa itse ochjelmoida
(Basicilla, ei muilla kielilld). Sill&
vol kéyttdd CP/M:44. jota B4:48n
el saa mainoksista huolimatia.
1541-levyasema ei lue mitéidn tun-
nettua levyformaattia. Spectravi-
deon grafiikka ja &d8ni eiviit ole
paremmat, niitd on vain helpompi
kiyttéié Basicin monipuoclisuudes-
ta johtuen. Simon's Basic ei hidas-
ta ohjelmien suoritusta juurikaan,
jos osaa kéyttéd oikein sen raken-
ne A
Toisaalta, jos haluaa kéyttdd
CP/M:4é&, kannattaa ennemmin-
kin ostaa esim. Kaypro II tai Mic-
robee jotka ovat valmiita CP/M-
koneita ohjelmineen. Spectravi-
deon laajentaminen CP/M-ko-
neeksi maksaa aivan liian paljon.
Ohjelmien médéirdstd on turha kiis-
telld, koska harvalla kotimikroili-
jalla on varaa ostaa 15.000 tai
edes 6.000 cohjelmaa. Sitd paitsi
suurin osa ohjelmista on tdysin
hyddyttémi&. Kaikki koneet van-
hentuvat ajan myétéd. Niin myds
Spectravideo. Amstrad ja Sharp.
jotka ovat 64:84 uudempia konei-
ta. Uudet Atarit (520ST ja 130ST)
sekti Commodore 128 ovat monin

verroin tehokkaampia kuin ne ja
viiden vuoden kuluttua ovat nekin
nykyisen Vicin wverocisia muihin
nithden.

En ymmérrd mink& vuoksi Jo-
han Hagstrém on niin tiukkana
kopiointia vastaan. Kopioinnin
ansiosta Commodore 64 on Suo-
men myydyin kotimikro. Suurin
osa B4:n omistajista on ostanut sen
juuri helposti saatavilla olevien
piraattikopiciden wvuoksi. joita
muihin koneisiin ei ole yhtd pal-
jon saatavilla. PCl-Datan maa-
hantuomat Commodoren omat pe-
lit ovat sitd paitsi tasoltaan huo-
noja verrattuna Softbyten ja Top-
tronicsin peleihin eiké pelien huo-
nosta myynnistd luulisi olevan
suurtakaan haittaa PCl-Datalle
kun ottaa huomiocon, miten kopiot
listitivwiit 64:n myyntid. MSX ei ole
teknisesti mitenkdtén edelld muita
valmistajia ja kun esim. Yamaha
tekee MSX-koneisiinsa sellaista,
mik&é ei kuulu standardiin, ei
MSX:n tulevaisuus néytd miten-
kétdn hyvéltd.

Markku Kivinen
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Sopua Bittipostiin

Olisiko mahdollista saada sopua
CBM 64:n ja Spectravideon omis-
tajien kesken. silld tdémdé turhalta
tuntuva wdittely ei hyddytd ke-
téitin, pdinvastoin se kuluttaa leh-
den palstatilaa. Itselldni on tuo
ensinmainittu Commodoren kone
ja se on ollut minulla jo kohta 1%
vuoden ajan ahkerassa kdytdssd,
joten woin wiittéd tietdwiini sen
hywviit ja huonot puolet.

Huonoja puolia 64:ss8 on. kuten
kaikki sen k&yttdjdt varmasti tie-
téviit: onnettomat grafiikka- ja
musiikkikéiskyt. joita el ole ainoa-
takaan. levyaseman hitaudenkin
mySnndn. silld sitd se todella on
hidasta kiiruhtamista (kasettiase-
masta puhumattakaan), kiskyrivi
on kiisittéiméttémén lyhyt (vain 80
merkkié). Basicin nopeus ei pd&td
huimaa, funktiontippéiinten ohjel-
mointi on melko hankalaa ja lo-
puksi se ohittamaton tosiasia, ettt
64 ei ole enditt mikédn uutuus.

Kaikkiin edelld lueteltuihin
huonoihin puoliin (paitsi uutuu-
teen) on olemassa apu, kuten
grafiikka- ja musiikkikéskyihin Si-
mo (Simon's Basic). levy- ja kaset-
tiaseman nopeuttamiseksi on val-
mistettu monia ohjelmia ja Basicin
hitaudesta selviti&é tekemdtlld oh-
jelmiin konekielisié¢ aliohjelmia
tai ohjelmoimalla pelkélld kone-
kielelld.
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Peter Gerrard
COMMODORE 64
SEIKKAILUPELIT

Peter Gerrard
VIC-20
SEIKKAILUPELIT |

Teoksissa selvitetaan kaikki seikkailupelien laa-
dinnassa valttamattoméat Basic-kaskyt ja tarkas-
tellaan yksityiskohtaisesti huonekarttojen teke-
mista, datarakenteita, sanastoa ym. Jokaiselle
seikkailupeleista kiinnostuneelle!

VIC-20 Seikkailupelit + kasetti, Ovh. 175;.

CBM 64 Seikkailupelit + kasetti, Ovh. 175;.

CBM 64 Seikkailupelit + levyke, Ovh. 195;.

Alé unohda nditd!

Chris Callender
COMMODORE 64
OHJELMOINNIN OPAS

- HYOTYOHJELMAT
Ovh. 69;

Owen Bishop
COMMODORE 64
OHJELMOINNIN OPAS

- PELIT
Ovh. 89;

Norbert Treitz
COMMODORE 64
OHJELMOINNIN OPAS

- GRAFIIKKA
Ovh. 89,—

MYYNTI: Laitteiden jal-
leenmyyjét ja hyvin varus-
tetut kirjakaupat kautta
maan.

& AMERSOFT

Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasto numero 6.

Kun nyt olen kertonut kaikille
Spectravideon ja Amstradin omis-
tajille 64:n huonot puolet, niin on
varmasti oikeutettua ottaa kantaa
Bitisst esitettyihin muihin konei-
den hyviin puoliin:

1. Hyvin usein asetetaan wvas-
takkain CP/M ja 64:n ohjelmistot,
joka ei mielestéini ole aivan oikeu-
tettua, silli CP/M on standardi
kun taas 64 ei sité ole (onneksi), ja
listiksi CP/M-ohjelmista hyvin mo-
net ovat sellaisia, joihin ei harras-
telijalla ole varaa. paitsi ehkd
suurehkon lottovoiton jilkeen.

2. Jos Spectravideoon saa jolla-
kin konekielitempulla 32 K listi4
muistia, niin se tapahtuu jonkin
toisen 32 K muistipaikan kustan-
nuksella, silld kuten me kaikki tie-
déimme on 8 bitin prosessorille
64 K ehdoton yléraja. jonka se
Pystyy jatkuvasti osoittamaan.

3. Erttisst yhteyksissé on 64:sen
Gédnipuolta vitheksytty. syystd jota
en ymmdérrd, silld kuuntelemalla
Ghostbusters-nimisen pelin pu-
heet ja biisin saa késityksen mi-
hin kone pystyy (en kiistt ettei-
viitké SV ja Amstrad pysty sa-

maan).
Jukka Jérvistd

Vic-20 on paras

MikroBITIN numerossa 4/85 Jarkko
Kilpeldinen ilmoitti ettt meidén
olisi lopetettava témé véittely sii-
td., kumpi on parempi SVI vai
CBM-64. Enemmistén mielipide on
se, ettd jopa Vic-20 on parempi
kuin SVI-328, puhumattakaan
64:sta. Itselléini on Vic-20 ja SVI-
328 ja mielesténi Viciss& on pa-
remmat valmisohjelmat.

“Vic-2000”

Turhaa kinastelua

En mitenkéiin voi olla puuttumat-
ta tuohon “lapselliseen” kinaami-
seen 64:n ja 328:n paremmuudes-
ta, koska se on mielestéini téysin
ala-arvoista. Tottakai oma kone
on aina paras. jos sen hallitsee,
kéiskykannasta riippumatta.

Kyllé jokaisen 64:n omistajan on
tunnustettava, ettt omistaa ohjel-
moinnin kannalta katsoen wvan-
hentuneen koneen. koska on ole-
massa paljon helpomminkin chjel-
moitavia koneita.

Vaikka kuinka wéitettidn 64:lle
olevan enemmdin peliohjelmia on:
han aivan jérjesténtd ostaa 3000
mk maksava kone pelejd varten
kun samaan hintaan saa kolme
kin kappaletta paljon parempia
pelikoneita.

Min& ainakaan en pane pelille
mitéidin arvoa jos se on kaupasta
ostettu, koska paljon suuremman
tyydytyksen saa siitd, kun saa
oman chjelman toimimaan halua-
mallaan tavalla. Témé pitéisi olla
jokaisen bittinikkarin tavoitteena
— elk& valmisohjelmien vertailu.
Koska omat ohjelmat todella kas-
vattavat ja kehittéiviit koneen
omistajaa merkistd riippumatta.
Lopetetaanpa tuo lapsellinen ki-
naaminen ja syvennytédn oman
koneen “sieluneléméén” ja anne-
taan arvoa toistenkin koneille.

Joten pulinat pois. toivoo ysté-
viillisin terveisin

“Kake"

Hyi Bittil

Biteiss&t 2/85 ja 3/85 oli aivan lii-
kaa pelilistauksia Spectravideol-
le. Eihtéin sité ole myyty l&hes
kddn yhtd paljon Suomessa kuin
B4:44, Vicid tal Spectrumia. Tun-
nen monta spectravidioottia enk#
halua loukata heitd. Mutta tunnen
myds monta commodoristia, vic-
keilijt¥ ja spectrumistia, jotka pa-
hastuivat Spectran listausten val-
tavasta mdadrdstd.

Léytyyhéin sitét Bitisté kehutta-
vaakin: ohjelmanteko-opastukset
mm. lehdisst 1/85 (tee seikkailu-
pelisi itse) ja 2/85 (miten saada lii-
ketté kuvaruudulle). CBM 64:n kd-
sikirja antaa niin véhdn apua oh-
jelmoijalle, ett moiset artikkelit
ovat ihan hyvd tietolist. Siksi
olen tilannut Bitin sen ensimmdi-
sestd numerosta ldhtien.

Kaikella kunnicituksella spec-
travideootteja kohtaan kirjoitteli

“Kundi Vantaalta”
P.S. Julkaisette hyvtiti lehted!

,
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Spectran pelit huonoja

Ertitit Spetravideon pelit tekewviit
Nasse-sedéin hyvin, hyvin vihai-
seksl. Esimerkiksl nro 2/85:ssé ol-
leet pelit: The Doom. Star Wars.
Squash sek& nro 3/85:ssét ohjel-

BITTI 6-7/85

— i

olivat
tyhmid.
Ettekt saa tapeeksi hyvid ohjel-
mia, jotta voisitte jHttdd t&mén-
kaltaiset ohjelmat kokonaan pois?
Ystétwtillisin terveisin:

Nasse-sett

Me tidlld MikroBITISSA valikoimme
meille sagpuvista ohjelmista parhaat
ja kiinnostavimmat lehteen julkaista-
viksi. Tietysti mySs ohjelmien toimi-
vuus futkitaan. Mutta jos joku peli ei
sinua miellytd, ei se saa olla syynd
pullo-orkesterin virittdmisen aloitta-
miselle. Ohjelmien taso nimittdin
paranee koko ajan, joten se siitd.
Muuten, minkélaisia pelejd sind sif-
ten haluaisit ndhdd lehdessdmme?

toimitus

Parempia ohjelmia
Commodorellel

Olen syviistl pettynyt Commodo-
relle julkaistuihin ohjelmiin, kuten
Fenix. Kone, Varkaita, Muistipeli
ja Kestokalenteri. Spectravideoclle
tarkoltetut ohjelmat taas ndyttd-
viit niin hyviltd, ettd! Ja kaiken li-
siksi hdvyttémét spectravidiootit
vield julkeavat valittaa Commo-
doren saamasta “suuresta” tilasta
lehdesstinne.

Nimimerkille “Téhti on synty-
oyt” haluaisin sanoa. etté hyppéd
firveen Amstradisi kanssa, kylld
#M on parempi.

“CBM 64 is Best”

,
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Lyhyitd ohjelmial

Hywt MikroBITTI! Tolvoisin ettt
jossakin numerossanne kertoisitte
Commodoresta. Monet varmaan
tetdvitt slitd paljon. mutta haluai-
sivat tietditt enemmdén kuten mind-
kin. Lehtenne on Suomen paras
slktt selviistiktitin kenenkéidn puo-
lolla. Toivoisin enemmén pelites-
. Ja vield: koittakaa saada
mﬂt ohjelmial Pitkid on tylsé

“Commodore-fani”

TTI 6-7/85

Valokyné Spectravideoon

MikroBITTI 4/85:884 oli valokynéin
teko-ohjeet Commodore 64:lle.
Léytyisikd lukijoiden parista hen-
kiloé, joka kédéntdisi em. valoky-
ntohjelman SV 328:lle?

“Spectravideo 328"

Pyyntési on tavoittanut lehtemme
bittinikkarit. Odota.

foimifus

Adénipddén stdts

Commodoren C2N-kasettiaseman
Azimuth-kulman stdttimiseksi on
saatavissa ohjelma. Oikea kulma
on tdrked mm. Turbo-ladattavia
ohjelmia ladattaessa.
Kasettiaseman vanhemmassa
mallissa ei kuitenkaan ole valmis-
ta relktid sédtéruuvin kohdalla,
vaan se on peitetty nappuloiden
toiminnoista kertovalla metallile-
vylld. Poistamalla liimalla kiinni-
tetyn levyn voi stiddén tehdd hel-
posti.
Ari Miettinen
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Ammésékséd

Koska olen Bitin alituinen lukija ja
tilaaja toivoisin, ettd julkaisisitte
seuraavat kysymykset mahdolli-
simman pian. Moni SV:n omistaja
haluaisi saada niihin vastauksen.

1. Minkd hintainen on Spectra-
videon MSX Adapteri?

2, Voidaanko MSX:n Basic ja
konekieliset ohjelmat ladata sel-
laisenaan SV:hen, val ovatko ko-
neiden siirtonopeudet erilaiset?

3. llmoittakaa SV-329 MSX-ko-
neiden kasettiaseman siirtonopeu-
det?

4. Misttt saa SV:hen ohjelman,
jolla voi sddttd lataamisnopeutta?

5. Jos kasettiohjelmat eivtit kiry
toisiinsa, niin mik& on syy. koska
prosessorit, videopiirit ja dénige-
neraattorit ovat samoja?

“Pikaista vastausta odottava”

1. MSX-adapteri tulee kesdllé ja on
hinnaltaan (arvio) alle tuhat mark-
kaa.

2. Konekielisid ohjelmia ei voi la-
data, Basic-ohjelmat siirtyvat, kun-
han tietyt komennot korvataan foi-
silla.

3. Siirtonopeudet: SV-328:n 1800
baudia, MSX-koneitten 1200 tai 2400
baudia.

4. Nopeutusohjelman saa Spectra-
video-klubilia.
5. Siirtonopeudet ja erilaiset tul-
kit.

foimitus

MSX-pullistelua?

Totean tdssd jdlleen kerran Mikro-
bitin olevan yleenstikin luettavan,
mutta joskus térméé todellisiin
kummallisuuksiin, joista tdsst
pleni esimerkki, liittyen MSX-
esittelyyn Mikrobitissa 4/85. Seu-
raavat toiminnot vditettiin uusiksi:
1. Rivien poisto halutulta rivilté
2. Rivien uudelleen numerointi

3. Rivien jiljitys

4. Ohjelmien yhdistys

5. Funktiondppdinten ohjelmointi

Kaikki edelld mainitut toimin-
not ovat esim. MZ-800-mikrossa.
Muista erikoisuuksista mainitta-
koon myts musiikkiktskyissd
esiintyneet oktaavin, nuottien pi-
tuuden, ddnenkorkeuden, dénen-
voimakkuuden sekd aaltomuodon
muuttamiseen tarvittavat kdskyt,
jotka myds sistltyvét MX-800-sar-
jaan.

Mytskin grafilkkakomennot vii-
vollle, ympyréille, laatikoille sekd
alueiden viritykselle ovat vanhaa
perua. IF, THEN. ELSE. PRINT
USING jne. “pikkuhienocudet” si-
stltyvit ldhes kaikkien mikrojen
Basiciin.

Asioiden néin ollessa ei minun
ymmdértéékseni voida puhua kaik-
kien aikojen laajimmasta Basicis-
tél

Sharpissa PRINT INT (10/0.1)
antaa vastauksen 100.

Ystttviillisin terveisin

“Sharp-fani”

Bugeja postissa

Entisentt Vicistind huomasin pa-
han bugin numeron 3/85 Bittipos-
tissa. Nimimerkki “Vic-20" Helsin-
gistdt lhmetteli, miksi 32 kilon
muistilaajennuksen jilkeen muis-
tia el j¢4 niin paljon kuin pitdtisi
(luultavasti 28000 ja risat). Syy ei
suinkaan ole siind., ettd kiyttdjdir-
jestelméit vie osan muistia (totta-
han se muistia vie). mutta ei
muistilaajennuksella aikaansaa-

tua). vaan ettt alueelle 40960-—
49152 sijoittuu vield 8 kiloa, jota ei
vol kityttéd Basiciin (ainakaan ko-
vin helposti). vaan kelpaa léhinné
konekielichjelmointiin, muuttujien
tai datojen varastointiin. Kokeile:
Poke45000,222: print peek(45000).
Vastaus on 222, suomeksi sanot-
tuna paikasta léytyy vapaata
RAMia.

Aluetta kiiytettitin yleenss mo-
duulipeleihin, jotka sijoittuvat
alueelle 40960 — 49152 (pidemmisté
peleistdt sijoittun toinen 8 kb
alueelle 24576 — 32768).

Ex-Vicisti

Sopivatko pienempé&dn?

Kun te numerossa 1/85 testasitte
Spectrumin pelejd niin neljdstd
viimeisesttt pelistd oli jdtetty
kilotavuvaatimus pois. Nyt kysyi-
sin, kétyviitkd Pyjamarama. Auto-
mania ja Cavelon 16 kilotavuiseen
Spectrumiin? Muuten teidén lehti
on ihan OK. Voisitte myts laittaa
hinnat testattaviin ohjelmiin.

“Spectrum-peluri”

Numerocssa 1/85 oli pGdssyt painovir-
hepaholainen ftoas asialle. Kaikkien
16 kilotavun Spectrumin omistajien
harmiksi joudun kertomaan, ettd yk-
sikddn em. peleistd ei sovi Spec-
trumin pienempdan versioon.
Jatkossa  pyritédn  testaamaan
myds pienitilaisempaan Spectrumiin
sopivia pelejd.
Petri Helenius

Sopivatko pelit?

Saako ZX Spectrumiin sopimaan
jonkun seuraavista peleistd: Ninja
(Spectravideo), Kung Fu Master
(Spectravideo). HRevenge of the
Mutant Camels (Commodore 64)7?
Jos joku peleisté sopii ZX Spec-
trum 48 kt niin misté voisin sen
tilata?

Valitettavasti ndisté peleisti ei ole
vhtddn kappaletta Spectrumiin sopi-
vana versiona. Mutta luulen maa-
hantuojien listoista I6ytyvédn monia
muite mielenkiinfoisia peleja varsin-
kin 48 kilotavun Spectrumille.

Petri Helenius
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Lukuteline tietokoneelle

Témé lukuteline soveltuu kaikkiin
tietokonemalleihin ilman muutok-
sia, vaikka jalustan korkeus (4 cm)
onkin suunniteltu SV-328:n kor-
keuden huomioon ottaen ja Mikro-
BITTI-lehden korkeuden ja levey-
den suomilla mitoilla. Itse lukule-
vyn lukukulman pitdisi olla mu-
kava. mutta se taas on riippuvai-
nen lukijan ja tuolin koosta; jos
sind tai tuolisi olette kovin pienid
sinun kannattaisi lisété levyn kul-
maa itsedisi kohden mukavaksi
katsomallasi tavalla. Jos taas olet
pitktihkd, kannattaisi sinun vi-
henttéitt kulmaa. En ole vield niin
pitkdd ihmistd tavannut, mutta
kertahan se on ensimméinenkin.
Puun paksuus on aika vapaasti

valittavissa, mutta ei varmasti-
kaan olisi hyvitksi jos levy alkaisi
ajan mittaan pullistella eri suun-
tiin., Osat kiinnitetddn toisiinsa
ruuveilla, joita varten tdytyy po-
rata kolot, jotta ne eivit keikutte-
lisi telineen pohjaa ja repisi leh-
tett paikalleen asetettaessa. Seké
ruuvin ettét poranterdn koko ovat
vapaasti valittavissa. Suunnilleen
lehden seldn kohdalle taltataan
kourutaltalla ura. N#in lehden
keskikohta el tyrkytd itseditin luki-
jalle. Syvyys on itse valittavissa.
Muut mitat ndkyvét piirroksesta.

Toivotamme hyvid hetkitt ohjel-
mien parissal

Juha Kolari
Topi Makkonen

Releohjain ja suojadiodit

Asiani koskee BITTI-lehden nume-
rossa 2/85 s. 23—24 ollutta Com-
modoren relechjainta. Sindns#
hyviistd plirustuksesta ja selos-
teesta puuttui yksi oleellinen asia:
suocjadiodit.

Suojadiodeja kitytettiin induk-
tanssin rinnalle kytkettyné silloin,
kun puoclijohdekomponentteje ha-
lutaan suojata virta- ja jnnitepii-
keiltd,

Jos virtapiirisst, jossa kulkee
vakiosuuruinen tasavirta on in-
duktanssia, virran kulku lakkaa,
putoaa induktanssin yli vaikutta-
va jinnite. Mutta samalla siihen
indusoituu nk. itseinduktion séh-
kiémotorinen voima. jonka suunta
on edelliselle jdnnitteelle vastak-
kainen. Sen suuruus saattaa ylit-
ttidt jopa 1000 V. Piikki on niin ly-
hytaikainen. ettei sulake ehdi toi-
mia.

Ainoa purkautumistie tdlle pii-
kille on transistorin C-E wiili. Silld,
onko transistori johtavana vai ei

(kuten téssé tapauksessa) ei ole
merkitystd, Piikin jéinnite on niin

suuri, ettt se menee helposti tran-
sistorin ldpi tuhoten sen. Pahim-
massa tapauksessa saattaa tieto-
konekin rikkoontua.

Témé& voidaan wdltttid kytke-
milld diodi releen ktiéimin rinnal-
le. Se kytkettitin siten, ettt se on
estosuunnassa. kun releessd kul-
kee veto- ja pitovirta, mutta itsein-
duktion smv:n piikille se on oiko-
sulku.

Markkinoilla on mybts releitd,
joissa témé diodi on wvalmiina.
Néiden releiden sydttdjinnitteen
napaisuus on tarkoin médrdtty.
Jos tétd suojadiodia ei ole. edellis-
ten perusteella suosittelisin listid-
médn témén diodin.

Kunnioittaen

].-P. Kinkamo, Keuruu

Kommenttinne on asiallinen. Hy-

vddn suunnittelutapaan kuuluu dio-

dien kdytté induktanssien yii.
loimitus
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Mité eroa on skandinaavisilla
nippdimilld ja alkuperdisillé nitp-
pdimillé varustettujen Commodo-
re 64:n wilill4 ohjelmoinnissa?

“Epétietoinen”

Commodoren skandinaavisia aakko-
sia suunniteltaessa on pyritly toteut-
fomaan ne mahdollisimman pienin
muutoksin. Commodoressa, jossa on
vaihdettu ainoastaan merkki-ROM,
e/ ohjelmien toiminnan kannalta tar-
vilse tehdd muutoksia.

Joskus tosin ohjelmissa saattaa tul-
la A-, A- Ja O-k;‘rjm‘m:‘a aivan ih-
meellisiin paikkoihin. Témé johtuu
siitd, ettd ohjelmassa kdyteticvdl
merkit on vaihdettu skandeihin.

Lisdttdessd skandit Commodoreen
on poistettu hakasulkee!, punnan
merkki ja kolme grafiikkamerkkid.

toimitus
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Ongelmia printterin
kanssa

Minulla on ongelmia ZX printterin
kanssa. Kyseinen laite tulostaa
tekstitt eritttiin epdselvisti. Print-
teri on ldmpékirjoitin ja melko
uusil Voiko asialle tehdd mitédn,
jos vol niin mitd, .,

“ZX Spectrum”

Kyllid asialle jotain voi tehdd. Litk-
keessd neuvottiin ottamaan paperi-
rulla pois printteristd ja puhdisto-
maan kirjoituspdiden ympdrilléd ole-
va lika. Likaa kertyy printterin nor-
maalistakin kdytéstd, koska paperis-
ta irtcaa vahdn likaa printterin si-
sdlle.

Printterin jélked voi mySs yrittdd
parantaa asettamalla paperi mah-
dollisimman suoraan. Tdmé auttoi
ainakin minua itseédni ZX Printterin
kanssa.

Petri Helenius

C-16

Haluaisin kysy$ muutamaa asiaa
Commodore 16:sta.
1. Onko siihen listmuistia?
2. Kuinka monta pelit C 16:ta
on (suunnilleen)?
J. Mitd Commodore MPS 801
matriisikirjoitin maksaa?
MikroBITTI on paras!
“MikroBitti-lehden
ahkera lukija”

: Valitse paras SHARP

1. Ei télla hetkella.
2. Ei varmaa tieloa, alle
menen.

3. 2300 markkaa. o | megey
FLAPPYC
r"d**p
Spectrum puhelin-
verkostoon
Mulla ols yks todella paha pul Ohjelmat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

M#4 en osaa ohjelmoida. Toivolsh
ettt julkaisisitte semmoisen jab
son kun ohjelmoinnin alkeet. M
nulla on 48 K Spectrum. miten sea
saa liitettyd puhelinverkostoon!
Miten paljon se tulisi makss
maan? Bitissd 1/85 “Tehdddn ]
seikkailupelit itse” on tosl hyw
juttu, kun tdssd vithin pidsee
kuun. Tolvoisin Epnclrunln
laitteiden vertailun. .
ko mybs joitakin Spoctrumin
tyohjelmia. Kiitokset todella }

viistt lehdestd.
"Bittidiggari®

ZX Spectrumin saa liitettyd puhaﬂnr
verkostoon modeemin ja ZX infe
face l:n avulla. Interface 1:std iq
tiedustella paikkakunnan mikrolilk
keestd, Kdtevin tapa on tietysti mmq
nd samaan litkkeeseen, josta osl
Spectrumisi. ZX Spectrumisi kilole
vumddrdlld el ole kovin suurto mes
kitystd. Kilotavujen merkitys tuntuu
vasta tallennettaeesa tiefoa, joka ls
lee modeemilta.

Modeemin voi joko vuckrata fal
ostaa. Modeemeja voi vuokrata lg
himmdsté puhelinlaitoksen foimipai
kasta, josta saa myds hintatiedot.

Ohjelmointikielet: Basic-tulkki ja -kaantaja,
Pascal-tulkki ja -kaantaja, Turbo Pascal,
Forth, Fortran, Assembler, Dr LOGO,
COMAL, LISP, C-kieli, Cobol,
Opetusohjelmat: Peruskoulun englanti,
ruotsi, suomi, matematiikka, fysiikka,
kemia, biologia, maantieto ja historia.
Ammatillisten ja teknisten oppilaitosten
opetusohjelmat.

Hyotyohjelmat: Tiedonhallintaan, taulukko-
laskentaan, tekstinkasittelyyn, maa-
talouteen seka kaupallishallintoon liittyvat
ohjelmat seka CP/M-, tietoliikenne- ja
paateohjelmat.

Kirjallisuutta: Laitteista, ohjelmoinnista ja
peleista aloittelijoille seka myods pidem:-
malle edistyneille.

Pelit: Yli 100 erilaista, vauhdikasta ja
taitoa vaativaa taklikka- ja seikkailupelia.

[l lHif'FHlHHHIliIfHII|||Ii 1_

; KIRJANPITO

Missd muussa kotimikrossa KIRJALLISUUS

on nama ominaisuudet:

* helppokayttdinen grafiikka, tarkkuus

840 x 200 pistetta  vakiona 80 merkkia riville
# grittain monipuolinen Basic e perusko-
koonpanossa B0 kt RAM:ia, laajennettavissa

FORTRAN

LisStietoja MIKROBITIN palvelu-
kortille. Rengosta numero 22.

: 192 kt.uun * vakiona monipuoliset litannat .
folmisy mm CEHIFDHICS-lelehnliitél‘ﬁé. RF(TV)-, SHAHP Mz 821 kasemammaﬁn 3.450,- |
VIDEO- ja RGBI-litannat, kaksi ATARI-yhteen- 10 the|man pakam ‘ 1.055,-
sopivaa peliohjainlitantaa seka sarjalitantavayla '
s CP/M-Kayttdjariestelman kayttémahdollisuus 4.505 .-

"?F‘;'. * lagja lisalaitevalikoima mm. pistematriisikir

bilin.. nE.rIwér.|plirtunﬂ-;\lrjoihn, 5" tupla- tai | NYT PAKETTlHlNTAAN e f 3-4503'

- sngle-levyasemat ja 2,8" Quick Disk-levyasema * gis. 7 pelia ja 3 hyétyohjelmm Mo o J_
SHARP MZ-721 sis. kasettiaseman, 1.995,-
Bittiposti hyvé 4-osaisen Basic-kurssin ja 10 tietokonepelia

Bittiposti on todella hyvd keksin-
t8. Peliarvosteluja pitdisi olla
enemmdin. Peliluola on myés hy-
vtt idea. mutta negatlivistd on
pelienntitykset-palsta. Pulhnh
(noin) maksaa Commodore 1287 H-

Hurkn Koski, Vantaa

QUICK DISK 2,8"' levyasema

SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

2.200,-

iBuick Disk on edullinen ja nappara levy-

@sema harrastajalle. Quick Diskin mukana on

hieima, jolla voidaan siirtaa ohjelmia kasetilta
le. Quick Disk on myds nopea, se siirtaa
ki tietoa sekunnissa.

Hinnasta ei ole vield tarkkaa tietoa,
ilmeisesti alle 5000 mk.

foimitus
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Musiikki kaikki

Lisdtieraja MIKROBITIN palvelu-
kortilla, Rengasia numero 79,

CP-80 MATRIISIKIRJOITIN

Nyt tarjoushintaan

Centronics-liitannalla 1900,—
RS 232 C -liitannalla 2 300,—
e Kirjoitintyyppi matriisi

* Matriisikoko 7x8

¢ Kirjaimisto 228 ASCIl merkkid, symbolit. semigraf.
* Kirjoitusnopeus 80 merk. sek.

¢ Merkkid/rivi 40, 80 ja 142

* Merkkidftuuma 5 10, 178

* Paperin leveys 101.6—254 mm

¢ Siitomekanismi kitka-/traktoriveto

¢ Kopioita 1+3

¢ Varinauha 600.000 merkk./50 mk

e Liitdnnat Centronics, valinn. RS 232 C

e Koko 377x295%x 125 mm

¢ Paino n. 530 kg

¢ Muuta jatkolomake

Meteorinkatu 4 C-D
02210 ESPOO
puh. 90-882 D44

&S] Oy EMMETT Ab

Meteorinkatu 4 C— D, 02210 ESPO0 21 Puh. 90/882 044

Lisarietoja MIKROBITIN palveiu-

kortilla, Rengasta numero 56.




ivari-
rturi

kdskyjd piirturin pikku mootto-
rille, paperi pysyisi yhd puh-
taanvalkoisena. Kolmas tdrkeé
osa vaijerin ja metallitankojen li-
séksi on vield mainitsematta: ka-
pea, koko piirtotilan levyinen
metallirima on katseilta piilossa
ahtaassa tilassaan kynien pidik-
keen takana. Se voi liikkua pa-
peria kohti ja siitd poispdin, vain
muutaman millimetrin margi-
naalilla, Mutta enempéds se ei
tarvitsekaan. Riman ollessa etu-
asennossa se painaa kynépidik-
keessd ylimp&nd olevan kynin
peréd ja kyndn kdrki painuu pa-
peria vasten.

Kynien vérivaihtoehdot ovat
normaalisti musta, sininen, vih-
red ja punainen. Piirtovédrin su-
lava vaihto kesken piirtdmisen ei
onnistu. Koko kyndpidikkeen
taytyy siirtyd piirtotilan vasem-
paan reunaan, jossa moottori
kddntdd pidikettd vastapdivéén,
kunnes halutunvérinen kynédn-
pétkd on ylimpdnd pidikkeessi.

Markkinoilla
olevat piirturit

Suomen markkinoilla olevista
vajaasta  kolmestakymmenests
kotimikrosta noin kolmasosaan
saa nelivaripiirturin. Tdssd saa-
tavuudella tarkoitetaan sitd, etts
plirturin kyljesséd tai kannessa on
sama nimi kuin tietokoneessa.
Piirturi on siis saatavissa saman
jdlleenmyyjén kautta kuin mik-
rokin.

Koneisiin, joissa on centro-
nics- ja/tai RS232-liitdntd, saa
muitakin ja yleensd myés hinta-
vampia piirtureita. Kahdeksaa
plirturia kokeiltiin kdytdnnéssa.

Piirturien ohjekirjat olivat
kautta linjan hyvid tai vieldkin
parempia. Ohjekirja nousi "vie-
lakin parempi” -kastiin mm. run-
sailla esimerkkiohjelmilla.

Taulukossa Piirturin taso -koh-
dassa on jonkinlainen yhteenve-
to piirturin kéyttévarmuudesta ja
-mukavuudesta sekd ulkonédsta.
Piirtojélki valhtelee yll&ttdvan
paljon. Huonoon piirtojélkeen
on suurin syyllinen huonosti toi-
miva kynien perdd painava me-
tallirima. Jos rima ei palaudu
kunnolla taka-asentoonsa, j&&
kyndn kérki kiinni paperiin.

Toinen jélked huonontava syy
syntyy jos piirturi ei kunnolla
ohjaa paperia ylos-alas-suunnas-
sa. Kun paperia liikuttelevat me-
tallitangot toimivat eri tahtiin,
alkaa teksti uhkaavasti kallistua
ja grafiikassa samansuuntaisiksi
aiotut viivat seikkailevat paperil-
la ympédriinsé4.

Piirtureilla on myés selvid no-
peuseroja. Piirturien teknisten
ratkaisujen paremmuudella né-
mé joskus kolminkertaiset erot
eivét selity. Ne ovat nimittdin si-
séiseltd rakenteeltaan l&hes tois-
tensa kopioita.

Getting started eli
alkuunpdtisy

Piirturin kokoamisesta selvida
yksinkertaisella maalaisjdrijell4,
mutta on kuitenkin syytd lukea
piirturin k&yttd ja késittelyohjeet
hyvin ennenkuin ryhtyy mihin-
kddn. Ohjekirjaa lukiessa voi
kielitaito joutua koetukselle.
Kahdeksasta eri ohjekirjasta
vain kolme oli vaivauduttu suo-
mentamaan.

Kaikeksi onneksi ohjekirjoissa
on selkeitd ja havainnollisia piir-
roksia oikeista menettelytavois-
ta. Niitd seuraamalla selvi&da
kohtuullisen hyvin.

Paperin syéttdminen aukkoon-
sa vaatii melkoisen vakaata katté
ja erdissd laitteissa jopa pieni-
muotoista akrobatiaa.

Kun lopulta kaikki on asian-

mukaisella paikallaan, voi pai-
naa virtakytkintd. Jos piirturi ei
inahdakaan, on syytd tarkistaa
laitteen virransaanti eli onko
tépseli seindssd. Jos tdméd diag-
noosi ei auta, on useimmissa oh-
jekirjoissa omistettu kokonainen
sivu kysymykselle: Mikd meni
pieleen?

Jos kaikki on kunnossa, virran
kytkeminen saa piirturin herédé-
mé&&n henkiin ja se alkaa esimer-
killiselld innolla piirtdd testiku-
viota. Testikuvio koostuu neljés-
td eri vérilld piirretystd nelikul-
miosta ja sen avulla kdyttdja voi

CANON X-710

varmistua kynien kunnosta.

Yleensd on hyvéksi ennen ky-
nien asettamista pidikkeeseen
piirtdd muutama viiva jonkun
paperipalan reunaan, jotta mus-
te alkaisi juosta pitkdn seisomi-
sen jdlkeen. Kannattaa noudat-
taa ohjekirjan neuvoa: heti kédy-
tén jdlkeen kynat irti pidikkeestd
ja takaisin sdilytysputkeen. Jos
kyndt j4dvat yhdenkin yén yli
seisomaan piirturiin, on muuta-
man  kympin  ylimd&rdinen
menoerd vdistdmétén: kynét ovat
kuivuneet ikiajoiksi.

Miten piirturia ohjataan

Kun kuvaruutugrafiikan perus-
elementti on piste, on piirturi-
grafiikan peruselementti oikeas-
taan viiva. Jotta kyna jattdisi jal-

jen paperiin, on joko kynén tai
paperin litkuttava. Lyhyitd vii-
vanpétkid tekemaélld piirturi saa
aikaan sulaviakin muotoja, mut-
ta viivan portaittaisuuden huo-
maa jo paljaalla silmaélla.
Suurin ero paperin ja kuva-
ruudun viélilld on se, ettd pape-
rille piirtynyt viiva on siind ja
pysyy. Tehtyd virhettd ei voi kor-
jata. Muste on tosin vesiliukoista
mutta yhtdkaikki — jos viivan
muoto ei miellytd, ei auta muu
kuin painaa line leedid, korjata
ohjelma halutunlaiseksi ja yrit-
td8 uudestaan. Piirturigrafiikas-

COMMODORE 1520

sa ei kolmas kerta sano vield mi-
t44n — usein se on vasta kol-
mastoista kerta. Suurikin paperi-
rulla voi alkuinnostuksessa kulua
hyvin ohueksi.

Piirturien ohjauksesta Basicil-
i& on erotettava kolme erilaista
suuntausta. N4&itd on kutsuttu
taulukossa nimilld “lprint”, “eril-
linen kdskykanta” ja “open, clo-
se ja print”. Néistd eri ohjel-
mointitavoista on nédytteet kuvis-
sa.
Lprint-tavan hyvd puoli on
sen yvksinkertaisuus, mutta ‘uc
no puoli sen joustamattomw ...
Jos ohjelmassa on muuttujia, joi-
den mukaan viivoja piirretdan,
tdytyy ne muuttaa merkkijonoik-
si STR$-funktiolla ja tdmé ei ai-
rikaan nopeuta ohjelman suori-
tusta.

Erillinen késkykanta, joka on

BITTI 6-7/85

vain Sharpin piirtureissa, muis-
tuttaa suuresti kuvaruutugrafiik-
kaa. Commodeore ei ole uhran-
nut muistia bittidk&&n piirturi-
grafitkan kaskyjen varastointiin.
Kaikki piirturilla tapahtuva tyo
hoituu vanhoilla tutuilla kaskyil-
l&. Jos Commodoren ohjelmat
tunnistaa yleensd siitd, ettd joka
toinen késky on POKE tai PEEK,
on piirturiohjelmissa sama osuus
kdskyja OPEN, CLOSE ja PRINT.

Mihin piirturia voi kéyttéa

Ostaja haluaa tietenkin saada

rahalleen vastineen. Nelivéri-
piirturi on suhteellisen kallis ka-
pine. Markkinoilla olevien piir-
turien hintahaitari on melkoisen
lyhyt: 1500—2000 mk. Muuta-
missa tapauksissa piirturi on jo-
pa 50 % kalliimpi kuin itse tieto-
kone.

Mita piirturilla voi sitten oike-
astaan tehdd? Mikddn digitaali-
tappajan eli pelihullun laite piir-
turi ei ole. Sen sijaan piirturi on
erityisen sopiva diagrammien ja
matemaattisten kuvaajien piirte-
lyyn. Se on erédédnlainen nyky-
ajan vastine entisajan harpille ja
viivottimelle. Kun piirturilla vie-
l& on apunaan hidas nero ja no-
pea idiootti — ihminen ja tieto-
kone — se on lyémétén suurta
piirtotarkkuutta ja vaikeita las-
kutoimituksia vaativissa tehtavis-
sd. Isojen koneiden maailmassa

BITTI 6-7/85

ovatkin juuri matemaatikot, ark-
kitehdit ja insind6rit ottaneet
piirturit kdyttédnsé.

Ohjelmien listaukseen ei piir-
turia kannata hankkia. Tarkkaa
ja siistid jdlked piirturit tosin te-
kevét matriisi- ja jopa kiekkokir-
joittimiin verrattuna, mutta hi-
daskin matriisikirjoitin tekee lis-
taustyén kymmenen kertaa no-
peammin kuin nopeinkaan koti-
mikron nelivédripiirturi.

Valmisohjelmien puute kotiko-
koisille piirtureille on suuri.
Suomeksi sanottuna niitd ei ole.
Vasta jiredmmille koneille alkaa

Tekstin tulostaminen piirturil-
le on yksinkertaista. Erona kuva-
ruututulostukseen on vain L-kir-
jain edessd (LPRINT ja LLIST)
tai /P perdssdé (PRINT/P ja
LIST/P), jélkimmdinen tapa
Sharpeilla. Suurin ero kuvaruu-
tuun verrattuna on se, ettd kaik-
kia ASCIl-koodin merkkejd ei
saa paperille. Ainoan poikkeuk-
sen tekee Aquarius, jonka piir-
turi tulostaa kaikki tuntemansa
255 merkkid myds paperille.

Lisdksi erdat koodit, jotka ku-
varuudulle tulostettuina eivét
saa aikaan mink&édnlaista liiket-

SHARP MZ-1P16/1P01

olla saatavilla business-grafiik-
kaa eli piirakka- ja pylvédsdia-
grammeja piirtdvid ohjelmia.
Matemaattisia kuvaajia piirtele-
vid ohjelmia on ammattilaistasol-
lakin harvassa. Oikeastaan ai-
noksi keinoksi piirturin mikroon-
sa hankkivalle j&44 tehd4 tarvitse-
mansa ohjelmat itse.

Piirturin ohjaus
Basicillé

Téssd keskitytddn LPRINT-tavan
kuvaukseen sen yleisyyden
vuoksi. Kuudesta piirturista nel-
jissd se on ainoa tapa ja Shar-
peissa valinnainen. Commodo-
renkin tapa on eroavasta ulko-
nddstdédn huolimatta hyvin ldhel-
l& LPRINT-tapaa.

td, ovat melkoisen tdrkedssd
osassa piirturityéskentelyssé.
CHR$(18) saa piirturin siirty-
méén grafiikkatilaan ja CHR$
(17) aiheuttaa paluun teksti- eli
normaalitilaan. Joku tietty koodi
on varattu kynien vérin vaihtoon
ja joku toinen on piirturin testi-
koodi. Paperi liikkkuu ylés ja alas
tiettyjen CHR$-koodien ansios-
ta.

Ei kuitenkaan tarvitse sdikdh-
td4: piirturia voi kéytelld loista-
vaksi tietdimé&ttd yhtd&n ainoata
erikoista CHR$-koodia. LPRINT-
tavan idea on seuraava: LPRINT
"Kx,y". LPRINT-sanan jélkeen
on lainausmerkeissd jokin kirjain
ja sitten mahdollisesti yksi tai
useampia numeroita.

Jokin kirjain?
Hieman
tarkemmin...

M-kirjain tulee englannin kieles-
td: move eli liikku. Sen jélkeen
tulevat kaksi numeroa ilmoitta-
vat kohdan, johon kynd siirre-
t4&n paperia koskematta. M siir-
t44 kyndn absoluuttisten koordi-
naattien mukaisesti. Absoluutti-
nen koordinaatisto on juuri se,
mikd on kuvaruutugrafiikassa-
kin: on olemassa tietty nollataso.
Joskus kuitenkin voi kaivata ns.
relatiivista eli suhteellista liikku-
mista. T&ll6in oletetaan kyndn
olinpaikka origoksi ja kyné&éa siir-
retddn numeroiden ilmoittama
matka x- ja y-suunnassa. Suh-
teellinen liikkkuminen tapahtuu
R-kirjaimella.

Aikansa kyn#d siirreltyddn
voisi olla hauskaa saada paperil-
le jotain jdlkedkin aikaiseksi. D
(draw = piirrd) piirtdd viivan ky-
nédn sen hetkisestd sijainnista ab-
soluuttisen koordinaatiston mééa-
rittelemésn kohtaan. Piirtdmi-
nenkin onnistuu suhteellisen
koordinaatiston mukaan J-kirjai-
mella. Paperin koordinaatisto on
yleensd kuten kuvaruudunkin:
origo eli nollapiste on vasem-
massa reunassa, Origon voi
asettaa paperilla uudestaan I-
kirjaimella (initialize = alkuase-
tus). Kyndn sen hetkinen sijainti
asetetaan uudeksi 0,0-pisteeksi.
I on hyédyllinen mm. matemaat-
tisia kuvaajia piirrellessd. T&hé&n
touhuun sopii my®s X-kirjain
(axis = akseli). Silld saa piirret-
tyd x- ja y-akselit haluamallaan
asteikolla.

Myé&s grafiikkatilassa ollessa
voi kirjoittaa. Tekstid saa pape-
rille nelj4ll4 eri tulostussuunnal-
la ja kuudessakymmenessénel-
jéssd eri koossa. Suurin koko on
suunnilleen samaa kaliiperia
kuin paperin leveys. Tulostus-
suuntaa saa vaihdeltua Q-kirjai-
mella ja kokoa S-kirjaimella
(scale = mittakaava). Itse kirjoi-
tus tapahtuu P-kirjaimella (print
= painaa).

Muita ké&skyjd on viivatyypin
méérittelyd, kynien vérin vaihta-
mista ja tekstitilaan paluuta var-
ten. Viivatyyppejd on 16 yhte-
néisestd viivasta pilkkuviivoihin
ja katkoviivoihin, Viivatyypin
vaihto tapahtuu L-kirjaimella
(line = viiva). Vérin saa halua-
makseen C-kirjaimella (color=
véri) ja tekstitilaan palataan A-
kirjaimella.




e DIIEJE KAy kaleeksi
Home computing on paljon

vempaa kuin kotimikroilu

Suomen rahassa tuhannen mar-
kan pintaan.

Myés MSX-standardin mukai-

tu jo katetuiksi, ja joulun alla
tehty hinnanalennus johtuisi sii-
td. Amstradin hinnoitteluperus-

Hintavertailutaulukko Suomi— Englanti

lkomaisia ja erityisesti eng-

lantilaisia mikrolehtid myy-
dédén Suomessakin valtavat maa-
rédt, joten en ole ldheskddn ainoa
alan harrastaja, joka haikaillen
vertailee hintoja ja laitetarjontaa
meilld ja muualla.

Englannissa tai tdsméllisem-
min sanottuna Yhdistyneessd Ku-
ningaskunnassa on e.iten koti-
tietokoneita asukasta kohden
maailmassa. Tdhdn on ainakin
kaksi selvdd syytd. Ensimméinen
on se, ettd elektroniikan ihme-
mies Clive Sinclair sattuu ole-
maan englantilainen. Sinclairin
vhtié toi viitisen vuotta sitten
markkinoille ZX80:n eli ensim-
méisen tietokoneeksi luokitelta-
van laitteen, johon tavallisen Bo-
bin ja Tedin rahat helposti riitti-
védt. Sinclairin myShemmaét mal-
lit ZXB1 ja Spectrum ovat jatka-
neet samaa kukkarolle ystdvallis-
td linjaa. Sinclair Spectrum on
Britannian yleisin kotimikro, ja
Mr. Sinclairista on tullut Sir
Clive.

BBC ja BBC B

Toinen syy mikroilun yleisyyteen

rf". F-.. set laitteet tekevdt maihinnousua teita en rupea arvailemaan, mut-
~ saarivaltakuntaan. MSX:n myétd || Tuote- Tuotteen Hinta Hinta Hinta- ta kauppa ndyttdd kylld kdyvén
_ ehkd myos Spectravideo pystyy || Fyhmé nimi ‘“:;-“ Englannissa kerroin nykyhinnallakin. Atarin hinnan-
h-:"-':‘?\\\\ lisddméadn markkinaosuuttaan, pUkiy k) alennus ei ilmeisesti ole vield
})} joka tdlld hetkelld on Englannis- | | Mikro- Spectrum 48 k 1385 115 (820) 1,52 kokonaan saapunut Suomeen.
a / o sa huomattavasti pienempi kuin || teto- Spectrum + 1795 129 (1030) 1,74
/\’ Ay koneita | Sinclair QL 4450 369 (2950) 1,51
/ Alamékeen joutuneita ovat mﬁx glﬁ i% i% H%i }'% Ohjelmat
’ B Dragon ja Oric. Dragonin val- Oric Atmos 2495 170 (1360) 1'83 Ohjelmistotarjonta Englannissa
mistus ainakin Englannissa on Atari 800XL 1995 130 (1040) 1.92 on valtava. Peliohjelmien tuo-
loppunut ja Orickin on vaikeuk- Memotech MTX512 | 3290 265 (2120) 1,55 tannosta ja markkinoinnista on
sissa. Ndiden kahden ja edelld Amstrad CPC464 mv| 3980 229 (1830) 2,17 tullut &&nilevyteollisuutta muis-
| mainitun Acornin ongelmat ku- Amstrad CPC464 v, | 53980 329 (2630) 2,27 tuttava bisnes. Top Ten -listan
¢ vaavat kotimikromarkkinoiden Huokeita | Brother HR-5 1650 144 (1150) 1,43 pelejd myyddén satoja tuhansia,
» herkkyyttd. Varman péélle pe- kirjoittimia | Brother M1009 1950 200 (1600) 1.23 ja useimmat niistd tulevat nope-
:aavat brittllﬁlislial ohjelmistotalot Alphacom 32 845 70  (560) 1,51 asti myyntiin Suomessakin. Pe-
) uottavat pelikoneina ldhinnd lien myyntimé&drét ovat meikélai-
q Spectrumiin, Commodore 64:44n ;Tﬂﬂm ggrg::f:ul IE g Eg; :;g sittdin kédsittdméattéman suuria.
-5 ja Amstradiin. Pelit tehd&dn en- ) Easy Calc Result 705 50  (400) ]:gg Suomalaisen on vaikea edes ku-
> . ' simméiseksi yleensd jollekin vitella firmaa, joka tekee pé#a-
7 . ' niista. Spectrumin | Tasword Two 199 14 (112) 1,78 tuotteenaan pelejd XZ8l:lle.
i N:ﬂe ‘ 85—- Meikélaisille vieraammista | | OBjelmia %];:ﬁ:lgﬂm }g? ig “(gg; ig Englannista 16ytyy sellaisiakin.
d laitteista mainittakoon esimer- ' Hyétyohjelmien hintakerroin

®® Suomalainen mikroharrastaja joutuu mak-
samaan peleistdén ja laitteistaan puolitoista,
joka kaksi kertaa sen summan, jolla britti
ostaa omansa. Hintavertailua véhén vaikeut-
taa Englannin joulumarkkinoilla alkanut hin-
tasota. Kaikki sen vaikutukset eivéit ole vield

ehtineet Suomeen. Laite

tarjonta on Suomessa

aika pitkédlle samanlainen kuin Englannissa,
tosin erditd mielenkiintoisia eroavaisuuk-
siakin 16ytyy. Ohjelmissa briteillé on paljon

enemmdén valinnan varaa.

Englannissa on valtion asenne.
Tietotekniikan opetusta on pidet-
ty niin tdrkednéd, ettd sen kursse-
ja varten suunniteltiin kokonaan
oma kone ja sille Basic. Tdmén
koneen nykyinen versio on ni-
meltddn BBC B, ja se on erityi-
sesti hyotykdyttdjien suosiossa.
BBC:n Basicissa on piirteitd
Pascalista. Ennen Sinclair QL:n
SuperBasicia se oli ilmeisesti ke-

vasti.
ldisten
mikro.

BBC:ssd on normaali konekir-
joitusndppdimisto,
erotuskykyinen vérigrafiikka ja

Slirtymi

hittynein kotimikrojen kieli, jota
pidetddn erityisesti ohjelmoinnin
opetteluun sopivana.
nen BBC:n Basicista sitten aika-
naan muihin kieliin kdy jousta-
BBC on ilmeisesti britti-

peruskoulujen

yleisin

erinomaisen

sen laajennusmahdollisuudet
ovat ldhes rajattomat sekd mai-
nosten mukaan ettd kdytdnnéssa.
RAMia on perusversiossa 32 ki-
loa.

Englannissa myyddén lisdksi
129 punnalla laitetta nimelta
Acorn Electron, joka on itse asi-
assa BBC:n riisuttu malli. Riisu-
minen on kohdistunut ldhinné
perusmallin liitdntéihin, ja mm.
Basic on sama. lk&vd kylld néi-
den laitteiden valmistajayhtié
Acorn ajautui taloudellisiin vai-
keuksiin ja italialainen Olivetti
osti vuoden alussa sen osake-
enemmiston.

Samoja laitteita ja
eri laitteita

BBC:n liséksi ei laitetarjonnassa
ole mullistavia eroja. Meilla
yleisin kotimikro Commodore 64
on suosittu my6s Englannissa.
Se tulee kakkosena Spectrumin
jdlkeen. Amstrad on ehtinyt
haukata aika ison osan kakusta,
ja Atari rynnistdd kovasti hin-
nanalennusten voimalla. Atarin
mallin 800 XL hinta pudotettiin
tammikuussa 130 puntaan eli

BITTI 6-7/85

kiksi 16-bittinen Advance 86
(399 puntaa), joka voidaan laa-
jentaa [BM PC -klooniksi. Toise-
na esimerkkind voidaan mainita
Tatung Einstein. Se on 499 pun-
taa maksava laite, jonka hintaan
sisdltyy kaksi kolmen tuuman le-
vyasemaa ja monipuoliset liitdn-
ndt. Einsteinilld voi ajaa CP/M-
' phjelmia, tai voisi, jos 40 merk-
kis ndytdn rivilld riittdisi. Lis&-
nimi Einstein tarkoittaa tietenkin
suhteellisuusteorian  kehittdjaa
Albert Einsteinia. Einstein itse
olisi suhteellisen varmasti vaati-
nut 80 merkkid riville jo vakio-
malliin.

Sinclair QL on Englannissa
ollut jo kuukausia myynnissé,
mutta ehti Suomeen vasta huhti-
kuun lopulla. Maahantuoja il-
I meisesti odotti parannettuja ver-
Lgioita koneen mukana ilmaiseksi
‘gaatavista hyétyohjelmista. Ne il-
mestyivdt Englantiin maaliskuus-
.“1
Commodoren malli Plus/4, jo-
hon QL:n tyyliin kuuluu mukaan
hyotyohjelmapaketti, ei ole vield
ghtinyt meille ollenkaan. Taméa
plusnelonen taitaa pitdd hinnan-
glennusenndtystd  hallussaan.
hinta putosi yhdelld rysayk-
gelld 299 punnasta 149 puntaan.

TTI 6-7/85

Sitdvastoin Commodoren peliko-
neiden 64:n ja C-16:n hinnat ei-
vét ole laskeneet ollenkaan.

Markat ja punnat

Suomalaisen ja brittildisen hin-
tatason vertailemiseksi on ohei-
seen taulukkoon koottu joukko
sellaisia kotitietokoneita, lisédlait-
teita ja ohjelmia, jotka ovat
myynnissd sekd meilld ettd siel-
l4. Hinnat on poimittu alkuvuo-
den lehdistd ja lisdksi hintoja on
kyselty helsinkildisistd mikrokau-
poista. Englannin markkahinnat
on laskettu kayttden kurssia 1
punta =8 markkaa.

Eri merkkisten kotimikrojen
hintakertoimet osuvat yllattavan
vksimielisesti 1,6:n vaiheille.
Yksimielisyyteen vaikuttaa var-
masti eri merkkien samantapai-
nen kustannusrakenne. Uuden
merkin markkinoille tuominen
edellyttdd jonkinasteisen myynti-
ja huolto-organisaation luomista
ja ylldpitoa. Tastd aiheutuvat
kustannukset tulevat tietenkin

suomalaisten
viksi.

Tukkualennuksia ajatellen
suomalainen maahantuoja on il-
meisesti samassa asemassa val-
mistajaan n&hden kuin brittil4i-
nen jdlleenmyyjd, niin paljon
pienemmédt meik&ldiset markki-
nat ovat.

Liikevaihtovero Suomessa on
19,05 %, VAT Englannissa
15 %. Ulkomaiset sédhksalan
médrdykset poikkeavat usein
meikéldisistd, ja voi olla, ettd ko-
neen verkkolaitteelle on tehtévéa
muutoksia ennenkuin S&hkétur-
vakeskuksen hyvédksyntd sille
saadaan. Ndmékin osaltaan puk-
kaavat hintaa ylospéin.

Taulukossa on itse koneitten
kohdalla kaksi poikkeusta ylei-
sestd kaavasta. Commeodore
kuusnelonen on yll&ttdvdn hal-
pa, Atai kalliinpuoleinen ja
Amstradin molemmat mallit ovat
yllattdvan kalliita. Voisi kuvitel-
la, ettd suomalaisen valtamerkin
64:1: kohdalla erdédnlaiset mark-
kinoilletulokustannukset on saa-

ostajien maksetta-

on suurempi kuin pelien. Ohjel-
mien suomentaminen on usein
todellisen hyétykédytén edellytys,
ja sekin tietysti maksaa.

Skandinaavisista merkeistd ai-
heutuu kustannuksia tai ainakin
hankaluutta monessa vaiheessa.
Ndppéimisttstd ja kirjoittimesta
ne pitdisi ainakin ns. hyotykéy-
tossd 10ytyd, eivatkd ne l6ydy il-
maiseksi. Ulkomaisissa ohjelmis-
sa esiintyy usein ohjausmerkkei-
nd niitd, joista meille tehd&&n
A:it, At ja O:t. Ohjelmien
muuntaminen suomalaiseen
kdyttéén voi olla hankalaa. Esi-
merkiksi silloin, kun vddrinpéin
vinosta kauttaviivasta on tehty
iso O ja iso O voi suomenkieli-
sessd tekstissd esiintyd muuten-
kin kuin ohjausmerkkina.

Taulukossa oleva Sinclair
QL:n hinta tarkoittaa suomenta-
matonta versiota. Suomennettu
malli ei t&td kirjoitettaessa ole
vield ilmestynyt, mutta sen hin-
nan on luvattu jddvén alle viiden
tuhannen. Kaiken edell&esitetyn
jdlkeen tadtdkin hintaa on pidet-
tdvd suhteellisen halpana britti-
hintaan ndhden, mikéli ne suo-
mennetut vakiovarustechjelmat
yltdvét samalle tasolle kuin alku-
perdisten nykyversiot.




Ammattimaiseen kdyttoon
mikro Advance

* Advance PC on mikrotietokone, jossa toimivat suuren-

suosion saavuttaneet [BM-PC-ohjelmat sellaisenaan. Vertaa bintaa! BMPGI ADVANCERC
* Advance PC on kaikista ns. IBM-yhteensopivista mikro- Keskusyksikkd 256 KT RAM
tietokoneista todennidkoisesti yhteensopivin. 2x360 KT kalvolevyasemat 13.712,00,- 9,996, 00, -
* Lihes kaikki tunnetut [BM PC-suosikkiohjelmat toimivat ~ Nappdimisto 1.665,00,- 747,60,
sellaisenaan Advance PC mikrotietokoneessa. (Naitd ovat i oG L KiEh Besteims 77500,  sis hintaan
r!.lm' Lotus 1‘2'3.' b}'mlphun}r. Framework, Tll]:t!] Pascal ’ Sarjakirjoitinlitinta Tr'?'ﬁ:{lﬂ:- sis. hintaan
Supercalc 111, Flight Simulator, Concurrent PC-DOS moni-  Virimonitoriliitinté 1.745.00.- sis.hintaan
ajomahdollisuuksineen jne.).
* Advance PC perusmalliin kuuluvat Lihes kaikki tarpeel- YHTEENSA (Lvv 0%) 19.152,00,  10.743.60,-
iset litdntdoptiot, jotka IBM-PC:hen tiytyy ostaa Litkevaihtovero 3.648,00,- 2.046,40,-

erillisena. HINTA LIIKEVAIHTOVEROINEEN 22.800,00,- 12.790.00,-
* Taméa mikro sopii ammattikéyttoon, mutta on hinnaltaan
Vo ed"'"”"‘"“‘_ S Hintaero on 10.010,00,- mk ADVANCE PC:n hyviksi!
Hm_“?ﬂtﬂ PS. Alalla vallitsevan kiytinnin mukaisesti esitteen hinnat ovat ilman
e i e likevaihtoveroa (ellei ole toisin mainittu).
- keskusyksikkd 8088 - vanmonitoriliitdnta (RGB) Aty . ¥ s o i
- keskusmuisti 256 KT RAM - varimonitoriliitantd (Composite '+ Vertailu on suoritettu [BM:n alkuperdisen hinnaston avulla ja se
- 2%360 KT kalvolevyasema Video) on nihtdvana myymélissimme mahdollisten hintavertailujen

- rinnakkaisliitanta (Centronics) - MS-DOS 2.1 kiyttojirjestelma  tArkistamiseksi.

- 4 kpl"IBM-viyld"- yhteensopivaa (suomeksi ja englanniksi)
Llndenmaankaty G, (01 X0 Eiti‘il.l’lkl, |1_|h N6 242

Intantapaikkaa
Myvmii avomnna: Arkean klo. 917, La klo. 1014

Myyntipisteet: Helsinki: Tehomikro Oy, 90-611 242, Imatra: TV-ja Elektroniikkahuolto Oy, 954-32 344, Kotka: Kymen Atek, 452-18]1 880, Lappeenranta: ATK-Micro

4953-50 433, Porvoo: Radiotihti, 915-140 683, Tampere: PromicomOy, 931-170 300, Turku: Mikrovalmiste, 921-388 442,
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PIRJO LAINE
KIM LEIDENIUS

Kirjuitinta ostaessa on paljon
tirkedmpééa tietdd mitd omi-
naisuuksia ei tarvitse kuin mita
tarvitsee. Tdrkeintd on tietdd mi-
tdi tulee kirjoittimellaan teke-
mAAn.

Ennen kirjoittimen ostoa on
selvitettdvd pédsevitkd tietoko-
neen ominaisuudet oikeuksiinsa
sen yhteydessé ja sopiiko se val-
misohjelmiin. Toinen tdrked ky-
symys on tulostaako se grafiik-
kaa. Onko silld8 mahdollista teh-
d4 samanlaisia vekkuleita kuvia,
joita mainoksissa on? Onko kir-
joituskoneen kaltainen tulostus
valttdmaténtd, vai riittdvatks pis-
teistd muodostuneet matriisikir-
jaimet? Kompromissi siltd valiltd
on NLQ-jdlked (Near Letter
Quality) tuottava kirjoitin.

Kirjoittimia on nykyé&én saata-
vissa useita tyyppejd. Yleisim-
mét ovat matriisikirjoitin ja kirja-
sinkeh&kirjoitin. Uudempia ovat
mustesuihku-, lampd- ja laser-
kirjoittimet.

Matriisikirjoittimia on useita
tyyppejd, joista yleisimméssé
neulat iskevédt vdrinauhalta mus-
tetta paperille. Neulamatriisin
koko on halvimmissa seitsemén
neulaa pystysuunnassa ja viisi
vaakasuunnassa. T&lld neula-
maérélla ei voi saada aikaan hy-
vin muodostuneita kirjaimia. Se
nékyy erikoisesti kirjaimissa q,
Y, g ja |, joiden hdnnét eivét ulo-
tu lainkaan rivin alapuolelle.
Uudemmissa ja kalliimmissa kir-
joittimissa on neulojen mdardd
lisitty, jonka ansiosta niilld pys-
tyy kirjoittamaan melkein kirjoi-
tuskonejélked.

Kiekolla laatujilked

Kiekkokirjoittimet tuottavat sa-
manlaista jélked kuin kirjoitus-
koneet, mutta niiden kirjoitusno-
peus on suurempi. T&mé& johtuu
niiden nerokkaasta toiminnasta.
Liikkuvia osia niissd on paperin-
syotén lisdksi vain kolme: péi-

Alle
heliantonnin
oittimet

@@ Edelliseen MikroBITTIIN kokosimme kaikki
kotimikroihin sopivat kirjoittimet kolmen-
tuhannen markan hintaan asti. Joku saattaa
kuitenkin innostua ostamaan vé&hén arvok-
kaammankin, joten siksi kerdsimme tiedot
myés 3000—4000 markkaa maksavista kirjoit-

timista.

Témén kalliimpia kirjoittimia ei kotimikroihin
yleensd hankita. Maahantuojatkin suuntaavat
kalliimpien kirjoittimiensa myynnin mieluiten

ammattikdyttéén.

viinkakkaran nédkbinen pyoriva
kirjasinkiekko, jonka terdlehtiin
on muovattu kirjaimet kohokuvi-
oina sekd terdlehtid lyéva iskuri,
jotka yhdessd muodostavat kir-
joituspééin, joka litkkuu paperin
slvusuunnassa.

Matriisikirjoittimissa on usein
valittavissa eri kirjasintyyppejd,
kuten pica ja elite. Monissa on
lisdksi saatavissa lihavoitu ja
suurennettu teksti. Kiekkokirjoit
timiin ndmé ovat (lihavoitua lu-
kuunottamatta) saatavissa kirja-
sinkehd4 vaihtamalla.

Lampd&kirjoittimen pdé polttaa
ldmp&herkdn paperin pinnalta
kerroksen. Kirjoitusjdlki on mel-
ko hyvéd ja kirjoitin on halpa ja
hiljainen. Haittana on erikoispa-
perin kdyttd, joka maksaa noin
20 pennid arkilta. Lisdksi lamp6-
herkkd paperi ei ole arkistointi-
kelpoista, koska se vanhenee eli
kellastuu nopeasti. Séteilyolo-
suhteissa on oltava tarkkana.
Suoraa auringonvaloa se ei kes-
td pitkdan.

Lampékirjoittimiin on usein
saatavissa erikoisnauhoja, joilla
voi kirjoittaa tavalliselle paperil-
le. Nauhojen kestoikd on kuiten-
kin hyvin lyhyt, koska ne ovat
kertakdyttdisid. Erikoisnauhan
hinta normaalia kirjoitettua ark-
kia kohti on noin markan.

Aly voittaa nopeuden

Kirjoitin on hitaimpia tietoko-
neen lisélaitteista. Sen nopeus ja
puskurimuistin koko liittyvédt l&-
heisesti toisiinsa. Jos kirjoittimen
puskuri on suuri voi sinne ajaa
paljonkin tekstid, jonka kirjoitin
itsendisesti sylkee paperille jét-
tden tietokoneen vapaaksi muita
tehtdvid varten. Kirjoittimen no-
peus on merkittdvd ainoastaan
siind tapauksessa, ettd luo samaa
ohjelmaa tai kirjettd, eikd voi
jatkaa ennenkuin on ndhnyt ai-
kaisemman version paperilla.

Mitd nopeampi kirjoitin on,
sen suurempi sen muistin on ol-
tava, jotta siitd olisi merkittdvaa
hyétyd. Esimerkiksi normaalin
2000 merkin kirjeen tulostami-
nen kahdentoista merkin sekun-
tinopeudella kestd4d noin kolme
minuuttia, Jos kirjoittimen no-
peus on 160 merkkid sekunnissa
sddstyy puskurimuistin ansiosta
vain 13 sekuntia. Kirjoittimien
nopeuksia tutkittaessa on syytd
muistaa, ettd valmistajat ilmoit-
tavat yleensd kirjoittimen huip-
punopeuden. Todelliseen kirjoi-
tusnopeuteen vaikuttavat lisédksi
vaununpalautukset, rivinvaihdot
yms.

Molempiin suuntiin kirjoitta-
vat kirjoittimet eivét tuhlaa aikaa

vaunun palautusliikkeeseen,
vaan kirjoittavat joka toisen rivin
"védrddn suuntaan”, oikealta va-
semmalle.

Loogisella haulla varustettu
kirjoitin ei kuljeta kirjoitinp&é&ta
edestakaisin koko paperin levey-
deltd, vaan ainoastaan sen osan
yli, minne on kirjoitettava jotain.
Kapeita taulukoita kirjoitettaessa
tai ochjelmia listattaessa tAmé no-
peuttaa huomattavasti.

Jotkut kirjoittimet tuottavat
suhteutettua tekstid, Se merkit-
see sitd, ettd kirjaimia ei kirjoite-
ta ruudukkoon, kirjain ruudun
keskelle, vaan kirjainten vélinen
pinta-ala on vakio. Esimerkiksi
tdimén tekstin i-kirjaimet vievét
selvisti vhemmn tilaa kuin m-
kirjaimet.

Melu on usein riesana

Alkuun on harrastelijalle yhden-
tekevdd millaista &&ntd kirjoitin
pitdd. Melu on pitemmaén péélle
kuitenkin varsin merkittdva teki-
jd. Kirjoittimen kdytté saattaa
jdddd vdhdiseksi, jos muu perhe
vastustaa melun vuoksi sen kéyt-
téd esimerkiksi TV:t4 katseltaes-
sa. Nayttdhan on yleensé tarpee-
ton pitkdn ohjelman listauksen
aikana. Harrastelijan onneksi
melu on helppo vaimentaa sopi-
valla vaahtomuovisella suojuk-
sella.

Sivulle 26

Lisatietaja MIKROBITIN paivelu-

kortilla. Rengasia numero 58.

PS5, Otamme vusia jilleenmyyjid muilta paikkakunnilta. Otapa yhteytti

. BITTI 6-7/85 (25




w 7 7 N

;‘ s',‘{ .-'.‘il-l

Kirjoltin Toshiba HX-P550 Admate DP-80 Sharp CE-516P Shinwa CP-80
Hinta Vahvistamatta 3000 mk 3250 mk 3390 mk
Maahantuoja Finnmende Oy Mikrolink Oy Comico Oy Insele Oy
Puhelin (90) 840 655 (90) 413 411 (961) 133611 (90) 750 600
Toimintaperiaate Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Kirjoitinpiirturi Matriisikirjoitin
tuspddt 9 neulaa 8 neulaa Pallokyna 8 neulaa
Merkin koko 9x 9 pistettd 7 %8 pistettd 8 x9 kentdssd Piirtoviiva, useita kokoja 7 x B pistettd
Gratiikan tarkkuus 1/144" 640 tai 1280 merkkid viiva 0,2 mm Normaali 640 pistetts
Véirit l 1 4 |
Rivipituus/merkkid | 36/68/80/40/96/48 BO/40/142/71 Max. 160 B0 kun 10 merkkid/tuuma
Kirjoltusnopeus 105 merkkis/s BO merkkib/s 10 merkkid/e B0 merkkid/s
Slirtomekanismi Kitka- ja traktoriveto Kitka- ja traktoriveto Kitkaveto Kitkaveto ja tySntdvat traktorit
Paperilaatu Normaali (1 +2 kopiota) Normaali (1 + 3 koplota) Normaali Normaali
Paperikoko Leveys 4—10 mm Pysty A4 (101,6—264 mm) A4 A4
Paperin hinta - — — -
Liiténnét/hinta Centronics (MSX) Centronics vakiona, Centronics vakiona,
RS-232 500 mk 3780 mk RS-232-liitdnn4slla
Slirtonopeus Centronics 4000 merkkid/s Max. 9600 baudia
RS-232 110—19200 baudia
Yhteensopivuus Kaikki MSX-koneet Centronics-liitAntaiset MZ-800, PC5000, PC1350,
MZ-3541, MZ-700
Erikoisominaisuudet Kaksisuuntainen kirjoitus Kyndt pystyasennossa estds AS-232-liitdnnall4
kuivumista 2 K puskuria
Muuta Kaseltinauha Pusk.muisti 2 K (RS-232), vdri- 4 kynd& 30 mk, Centronics- lal

nauhakas. 70 mk, 228 ASCII-
merkkid, lohko- ja pistograf.

RS-232C-kaapell 250 mk

alle neljantonnin kirjoittimet

X 2] |
.’.‘%ﬁ#,
| '

|
]

Kirjoitin Magnasonic PDM 8 Panasonic KX-P1081 Honeywell L111 Riteman F+

Hinta 3540 mk 3600 mk 3600 mk 3700 mk

Maahantuoja Oy Merso Ab Kaukomarkkinat Oy Fredex Oy Finn Metric

Puhelin (90) 718833 (90) 5211 (90) 562 1308 (90) 423911

Tolmintaperiaate Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin

Kirjoltusptt 9x9 neulaa 9 neulaa 9 neulaa

Merkin koko 7 x B pistetts I9x9/12x 12/12x 18 pistetts 11 %9 pistettd 9 x 9 pistetta

Gratfiikan tarkkuus Max. 1920 x 8 pistetts 240 pistettd tuumalle 216 x 240 pistettd tuumalle

Vitrit 1 l | |

Rivipituus/merkkid 40/71/80/142 B0 pica/96 elite B0/136 80—132

Kirjoitusnopeus B0 merkkia/s 120 x 22 merkkid/s BO merkkid/s 105 merkkid/s

Siirtomekanismi Kitka- ja traktoriveto Kitka- ja traktoriveto Traktoriveto Kitka- ja traktorivelo

Paperilaatu Normaali 1 +3 kopiota | +2 kopiota

Paperikoko Leveys 254 mm max. 101 —254 mum (4—10"") 76—254 mm 4—10 tuumaa

Paperin hinta

Liiténndt/ hinta Centronics sisdltyy hintaan, RS-232C/20 mA 680 mk, Centronics vakiona, Centronics vakiona,

R5-232 850 mk X/ON—X/OFF RS-232 400 mk RS-232-liitdnta 380 mk
Siirtonopeus 75—18.200 baudia Max. 9600 baudia
Yhteensopivuus Mikro/chj. yht.sop., lisstietoja |BM Graphirax ja Epson MXB0 Epson-yhieensopiva
p. (90) 5215262, Sharp el kdy -yhteensopiva
Erikoisominaisuudet 96 ASCII, 256 ASCIL/B bitti4 Etusyotta/yksittaisarkit Voi kayttss jaykkss paperia
(suoras.), kirjoittimessa jalat
Muuta Joitakin lohkografiikkamerk- CBM 64 -liitant&d 780 mk, vari- 1,5 K puskurimuistia, tavall. 2 K pusk.muistia, varinauha n.

kejd, varinauhakasetti 79 mk

kasetti 68 mk, 3 milj. merkkia,
| ktavun puskuri perusversiossa

virinauha (Exita, Kontva),
ohiaus- ja muut ominaisuudet
asiakkaan tilauksen mukaan

35 mk, 86 ASCIIl-merkkia, 9
kansallista merkkivalik., piste-
graf., omien merkkien ohjelm.

BITTI 6-7/85
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JCM DP800 MT80+ Silver Reed EXP 400 Brother TC-800 MPS-802

3450 mk 3450 mk 3450 mk 3495 mk 3500 mk

Oy Mikrolog Ltd Jertec Oy Ficom Oy Ky Enestam Kb Oy PCl-Data Ab
(90) B03 1144 (90) 523722 (90) 701 5166 (90) 558 458 (90) 113611
Kiekkokirjoitin Matriisikirjoitin Klekkokirjoitin Lampé&malriisikirjoitin Matriisikirjoitin

96 merkin kiekko Neulat Kirjasinkiekko 24 neulaa 8 neulaa

10, 12, 15 merkkid/tuuma 9 x B pistematriisi 9 kiekkoa 24 x 18 pistetts 8 x B pistetta

Ei 640/1280 pistetts/viiva Ei Ei Sama kuin pistematriisi
| l | | |

BO/9E/1 20 80/10 tai 132/16,5 mrk/tuuma B0 BO B0

12 merkkis/s (Shannon-testi) 100 merkkid/s 12 merkkid/a 16 merkkid/s 60 merkkid/s
Kitkaveto Kitka- ja trakloriveto Kitkaveto Kitkaveto Kitka- ja trakloriveto

Arkki, jatkolomake (lisdvar.)
240 mm leved

Normaali
101 ,6—254 mm
267 mk/3000 arkkia

Normaali (1 + 3 kopiota)
Leveys 300 mm

Jatkolomake + arkit
Lev. max. 10"
70 mk/jatkolomake 1000 kpl

Lampéherkks tai tavallinen
Leveys 216 mm
30 mk/30 m, lAmpop. 50 mk

":Eﬂ“ ronics vakiona,

RS-232 800 mk

Centronics vakiona, RS-232C.
liit, 550 mk, virtas.liit. 550 mk

Centronics-liltintd tal
RS-232C

RS-232 sisdltyy hintaan ‘Commodore-plentietokoneille

valmiina

Centronics n. 1000 mrk/s
RS-232 110—9600 baudia

15—4800 baudia

300—8600 baudia

75—1200 baudia

Lahes kaikki henk.koht. tietoko-
neel, erill. Commodore-sovilin

IBM PC, Epson

Suurin osa RS-232:-liitAnnalla
varustetuista tietokoneista

Commodore-pientietokoneet

15 eri kiekon kirjainjdrjestystd
kytkimill4 valittavissa

Commodore 64 ja Vic-liitant.
graliitkkakortti 3895 mk

Kaksisuuntainen kirjoitus
traktorivedossa

Kannettava kirj.kone kuten Kirjoittaa kahteen suuntaan

EP-44, suurempi 14 K puskuri

Kiekot 50—60 mk, stand.véri-
nauha 50—60 mk, traktorivelo
600 mk, kaapeli n. 300 mk

Varinauha 68 mk, puskurimuisti

2 K, piste- ja lohkografiikka

Kirjasinkiekossa 96 merkki4,
virinauhakasettl 65 mk

Paristokéytt. verkkol. 125 mk,
rullapaperinpidin 63 mk, véiri-
nauha 40.000 mrk 20 mk

Vérinauha 155 mk, nailon-
nauha B5 mk, kaksinkert. kir-
joitus, pistechjelmoitava gral.

aw,

ey

Epson RX-80 DWX-305 ITOH 7500P Star SG 10 Logitec FT 5002
3750 mk 3800 mk 3850 mk 2950 mk 3995 mk

Ficom Oy Kaukomarkkinat Oy Finn Metric Oy Oy Mikrolog Ltd Oy Fintronic Ab
(80) 701 5166 (90} 5211 (90) 423911 (90) BO3 | 144 (90) 692 6022
Matriisikirjoitin Kiekkokirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin Matriisikirjoitin
9.lankainen Yksivasarainen kiekkokirjoitin 9 neulaa 9 neulaa 9 neulaa

9x 9 pistettd

480—1920 pistetts rivill4
l

40)/48/68/80/96/137

Ei
Ei
120/144/180

9x 9 pistetts
1/144" pysty 1/160" vaaka
|

80 (10 merkkid/tuuma)

O9x11/17x 11 (chjelmoitava)
240 pist./tuuma, 1920 pist./viiva
|

9x 9 pistettd
1/120" vaaka, 1/72" pysly
|

40—136 (ohjelmoitava) B0/96/137

100 merkkia/s

|8 merkkid/s, 16 suhteutetulla

105 merkkia/s

120 merkkid/s 120 merkkid/s

Traktoriveto

Kitkaveto

Kitka- ja traktoriveto

Kitka- ja traktoriveto Kitka- ja traktoriveto

Normaali | + 2 kopiota
104—254 mm (4—10)

Irtolehti tai jatkolom. (1 +4 k.)
Max. leveys 13 tuumaa

Tavallinen paperi
4—10 tuumaa
230 mk/3000 arkk. tai tav. pap.

Arkki, rulla tai jatko (1+3 k.)
Lev, 200—250 mm (arkki),
75—254 mm (jatkolomake)

Normaali

Pysty A4

Cenlronics vakiona, RS-232C.
liit. 495 mk, Vie-20/Commodore
64 liit.kortti 600 mk

Centronics vakio (RS-232C
hinta vahvistamatta)

Centronics vakiona, 4250 mk
sarjaliikenteisend (RS-232C)

Centronics vakiona, RS-232 750 Centronics tal IBM/PC-liitAnts
mk, IEEE-488 785 mk, Apple vakiona, RS-232C-liit&nta
Grafstar 800 mk 835 mk

75—9600 baudia

300/1200 baudia

110—9600 baudia

110—9600 baudia Max. 9600 baudia

Useimmat mikrot, Epson-
standardi

Centronics ja RS-232C

ITOH-kirjoittimien kanssa myds *
IBM PC -yht.sop. (el lisdhint.)

Lihes kaikki henkildkohtaiset  Epson-yhteensopivat
tietokoneet

QUME-tyypp. kiekko, 4 eri
lyéntiveimakkuutta

64 kreikkalaista merkkia,
64 graafista valmisalkiota

NLQ, IBM-yht.sop., virinauha
30 mk, kaapeli n. 300 mk

Kaksisuunt. kirjoitus, virinauha
B2 mk (3 milj. merkki&), 96-
merkkinen ASCII, 11 kans.vél.,
32 gralsiikkasymb., pistegral.

Traktoriveto 1500 mk, arkin-

syottslaite 2500 mk, vérinauha-

kasetti 113 mk

Itzetestausmahd. ja heksadesi-
maalitulostus, vérinauha 59 mk,
Centronics-kaapeli 270 mk,
RS5-232-kaapeli 550 mk

Vérinauhakasetti 75 mk
(3 milj. merkkii), Centronics-
kaapeli 300 mk

Suomenkielinen 210-siv. kési-
kirja sisiltyy hintaan

BITTI 6-7/85




Nyt era laatukirjoittimia
huippuedullisest:

sarjalitanta  rinnakkais-
5:500; litanta

2.200; 4 gg5

Hintoihin ei sisally
arkinsyottolaitetta

Tasword ll:n muutettavat rivit

5§ POKE 23750,T7: LET md=1
10 CLS : RESTORE 9000: FOR i1=1 TOD 20:
READ thomas: POKE 23295+1,thomas: NEXT 1:
LET a=USR 64330: FOR i=1 TO 20: POKE 2329
5+1,0: NEXT 1: GO TO 20
45 PRINT : PRINT "kirjoitustiheys
r-H'
160 IF b=114 THEN LET 1=14
260 CLS : PRINT AT 20,0;"BREAK lopettaa,
sitten GOTO 281"
279 FORMAT "t";9600: OPEN #3;"t"
281 CLOSE #3
300 CLS : PRINT AT 4,0;"Valitse kirjolitus
tiheys"
305 PRINT AT 8,0;"1/10 tuumaa = 1"
307 PRINT AT 10,0;"1/12 tuumaa = 2"
308 PRINT AT 12,0:"1/15 tuumaa = 3"
320 LET a$=INKEY$: IF CODE a$>51 THEN GO
TO 320
321 IF CODE a$<49 THEN GO TO 320
330 FORMAT "b";9600: OPEN #4;"b"
340 IF VAL a$=1 THEN PRINT #4;CHR$ 2T;CHR
4 31;CHRS$ 13
350 IF VAL a%$=2 THEN PRINT #4;CHR$ 27;CHR
$ 31;CHR$ 11
355 IF VAL a$=3 THEN PRINT #4;CHR$ 27;CHR
$ 31;CHRS$ 9
360 CLOSE #4: CLS
370 = &30 poista
660 IF b=114 THEN GO TO 300
9000 DATA 207,29,48,5,203,191,195,93,251,2
07,32,48,247,207,27,195,93,251,24,236

Olemme saaneet myyntiin myyda taman eran eteenpain @ kirjoitusnopeus 13 mrk/s

eran huippuluokan uskomattoman edullisesti. ® vaihdettava kirjasinkiekko
Silver-Reed EXP-500 Hinta on voimassa vain niin @ RS-232 tai Centronics liitAnnat
kiekkokirjoittimia erikoishin- kauan kuin tata eraa ® paperikoko A4-pysty

taan. Nain ollen voimme nyt varastossa riittaa. ® kitkaveto

ASCII -koodit omatekcoisille merkeille:

Tarkoituksenmukaista tietotekniikkaa K=91 592 A=93 #=123 8:124 &=125

Lisatietaja MIKROBITIN palvelu- F I C O M O i 29
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Esimerkki uuden kirjaimen
tekemisestd

Laskemalla saadaan selville, etté
&-kirjain alkaa muistipaikasta
61912. Seuraavaksi tarkistetaan,
pitddké lasku paikkansa mene-
mélld ohjelmassa b-tilaan eli Ba-
siciin. Ndppdile:

FOR n=0 TO 7:POKE n+256 +
16384, PEEK (n+61912):NEXT n

Jos ruutuun ilmestyy aaltosul-
ku, on lasku oikein. Muuttami-
nen tapahtuu nédppéilemalla:

1 FORn=0TO 7

2 INPUT a:POKE 61912+ n,a

3 NEXT n

Paina ENTER jokaisen koodilu-

vun jélkeen.

Koodi &-merkille saadaan piir-
tdmélld & ruudulliselle paperille
ja muuntamalla mustat paikat

ykkosiksi ja valkeat nolliksi. Aika
hyvéd & tulee seuraavasti:

COOOOOOOO0
O = == 00— 0
oO—0O—0—00
Or——r——0 0O

nmumwunuwnmnn
O=ln=]=0nO

Merkin vasemman puoliskon
turhat nollat on jétetty pois.

Muut kirjaimet muutetaan ai-
van samalla tavalla, vain alku-
osoitetta muutetaan. Sivulla 124
Spectrumin  ohjekirjassa on
merkkien jdrjestys. Kukin merk-
ki vie 8 muistipaikkaa.

Kun halutut merkit on muutet-
tu, poistetaan ohjelmarivit 1—3
ja toiselta mikrodrivekasetilta
koko ohjelma ja ladataan muu-

tettu tilalle. Kun ohjelma on to-
dettu toimivaksi, otetaan var-
muuskopiot,

Jos kéytéit nauhuria
Microdriven sijasta

Ohjelmamuutos sopii kasettinau-
hurille, jos jattaa riviltd 5 kdskyn
LET md=1 pois. Konekielisen
ohjelman muuttavat POKE:t on
tietysti syotettava.

Mikali sinulla on joku muu va-
hintdin 64 merkkid riville tulos-
tava kirjoitin ja haluat syottds
tekstin Spectrumin tai Plussan
néppédimistélle, muuta vain mer-
kit ruutuun, Jotta téstd olisi hyo-
tyd, kirjoittimen tdytyy myos tun-
tea ndiden koodit skandimerk-
keind. Taswordin ohjekirjassa on
selostettu eri liitdntdlaitteiden
tarvitsemia ohjelmamuutoksia.

n BITTI-lehtesi —
hi yksiin kansiin! |
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kansion hinta on \Z:- U 1K1

(+postitus- ja kasittelykulut
kansiosta 8,50 mk, kahdesta
10,00 mk, 3 -5 kpl 17,50 mK.

yhdesta

ﬂetakanﬂ F’
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Tee pieni lunttilappu merkeis-
t4, jotka vastaavat skandimerk-
kejd Spectrumin omassa nép-
pdimistéssd. N&m& merkithdn
saa ex-moodissa symbol shiftin
avulla.

Muita sarjaliiténndlld
varustettuja
kirjoituskoneita

Markkinoillamme on useita kir-
joituskoneita, joihin on saatavis-
sa RS-232, mutta useimmissa
pienissd ja kohtuuhintaisissa lii-
tdntd on vain yksipuolinen eikd
sovellu tekstin syéttéén kirjoitus-
koneesta tietokoneeseen. Kaksi-
puclisen RS5:n saa ainakin seu-
raaviin koneisiin:

Triumph/Adler 8008
Triumph/Adler 9009
Brother EP-44

Olympia Compact S

~ ® materiaali tukevaa muovia
- ® vankka mekanismi
.koko 22,4 x 28,4 cm
vuosilukutarra




ykkosiksi ja valkeat nolliksi. Aika
hyvéd & tulee seuraavasti:

Esimerkki uuden kirjaimen
tekemisestd

Laskemalla saadaan selville, ettd
&-kirjain alkaa muistipaikasta
61912, Seuraavaksi tarkistetaan,
pitddké lasku paikkansa mene-
mélld ohjelmassa b-tilaan eli Ba-
siciin. Ndppéile:

FOR n=0 TO 7:POKE n+256 +
16384, PEEK (n+61912):NEXT n

OO0 OO O
O O O — 0O 0O
O —O— O

o mwunmnnunn
O~lnN=]l=00O1 O

Jos ruutuun ilmestyy aaltosul-
ku, on lasku oikein. Muuttami-
nen tapahtuu nédppéilemaélla:

1 FOR n=0 TO 7

2 INPUT a:POKE 61912+ n,a

3 NEXT n

Paina ENTER jokaisen koodilu-
vun jélkeen.

Koodi &-merkille saadaan piir-
tdméll& & ruudulliselle paperille
ja muuntamalla mustat paikat

Merkin vasemman puoliskon
turhat nollat on j4tetty pois.

Muut kirjaimet muutetaan ai-
van samalla tavalla, vain alku-
osoitetta muutetaan. Sivulla 124
Spectrumin  ohjekirjassa on
merkkien jdrjestys. Kukin merk-
ki vie 8 muistipaikkaa.

Kun halutut merkit on muutet-
tu, poistetaan ohjelmarivit 1—3
ja toiselta mikrodrivekasetilta
koko ohjelma ja ladataan muu-

tettu tilalle. Kun ohjelma on to-
dettu toimivaksi, otetaan wvar-
muuskopiot.

Jos kétytét nauhuria
Microdriven sijasta

Ohjelmamuutos sopii kasettinau-
hurille, jos jéttda riviltd 5 kdskyn
LET md=1 pois. Konekielisen
ohjelman muuttavat POKE:t on
tietysti sydtettdva.

Mikaéli sinulla on joku muu vé-
hintdin 64 merkkié riville tulos-
tava kirjoitin ja haluat syottds
tekstin Spectrumin tai Plussan
nédppédimistélle, muuta vain mer-
kit ruutuun. Jotta téstd olisi hyd-
tyd, kirjoittimen tdytyy myés tun-
tea ndiden koodit skandimerk-
keind. Taswordin ohjekirjassa on
selostettu eri liitdntdlaitteiden
tarvitsemia ohjelmamuutoksia.

Tee pieni lunttilappu merkeis-
t4, jotka vastaavat skandimerk-
kejd Spectrumin omassa nép-
pdimistéssd. N&md merkithén
saa ex-moodissa symbol shiftin
avulla.

Muita sarjaliiténndlld
varustettuja
kirjoituskoneita

Markkinoillamme on useita kir-
joituskoneita, joihin on saatavis-
sa RS-232, mutta useimmissa
pienissd ja kohtuuhintaisissa lii-
tdntd on vain yksipuolinen eiké
sovellu tekstin syéttéén kirjoitus-
koneesta tietokoneeseen. Kaksi-
puolisen RS:n saa ainakin seu-
raaviin koneisiin:

Triumph/Adler 8008
Triumph/Adler 9009
Brother EP-44

Olympia Compact S
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JYRKI ]. J. KASVI

®® Kotimikron hankki-
minen on kinkkisem-
péd puuhaa kuin moni
arvaakaan. Ensimmdéi-
sendé ongelmana on jo
se, mitd laitteita aloit-
televa bitinnyplé&dijé
tarvitsee!

Kun mikrohankinnan erilaiset
pienemmét ongelmat, kuten
esimerkiksi tarvittavien rahojen
kiristdiminen jostakin, on saatu
ratkaistua, on edessd tuttu tilan-
ne: Olohuoneen péyd4lld on la-
j4 laatikoita, joiden kyljissd ko-
meilee tdhtitieteellisin luvuin
kirjailtuja hintalappuja. Kolme
neljdnnestd perheestd aukoo laa-
tikoita ja tutkii ohjekirjoja, jotka
sen lisdksi, ettd ne on toimitettu
varsin huonosti, on yleensd kir-
joitettu jollakin vieraalla kielel-
|8, josta joku ehkd pystyy péaét-

telemédn: 'Olisikohan tuo ja-
pania’.
Téssd vaiheessa kannattaa

suurempien vahinkojen vélttdmi-
seksi soitella ldpi tutut ja puoli-
tutut, josko jostakin 16ytyisi joku,
jolla olisi asiantuntemusta ja ai-
kaa tulla kdymé&én ja auttamaan
laitteiston asennuksessa. Keski-
vertotietokoneessa kun on yleen-
88 noin 2 n kappaletta erilaisia
pienid mustia laatikoita johtojen
pédssd, Tdssd n tarkoittaa lait-
teiston laiteméddrdd, eli keskus-
yksikké + ndytté + massamuisti
i

Jaa ettd mikd keskusyksikks?

Keskusyksikélld tarkoitetaan sitd
laitteiston osaa, jossa varsinai-
nen tietojenkésittely tapahtuu.
Jos sen ruuvaa auki (dld tee
sitdl), paljastuu sisdltd hirmui-
nen l&jd elektroniikkaa, jonka
syddmessd majailee itse mikro-
suoritin (tunnetaan myés nimelld
prosessori tai mikroprosessori),
eli tietokoneen aivot. Sen kautta
kulkee kaikki késiteltdvd tieto.
Jokainen néppéilemési merkki

ENnsiMmais

siirtyy ensin ndpp&imistéltd kes-

kusyksikén mikrosuorittimeen,
josta se edelleen tulostetaan
néytolle.

Useimmissa kotitietokoneissa
ndppdimistd on sijoitettu samaan
koteloon keskusyksikén kanssa,
jolloin saavutetaan varsin kom-
pakti ratkaisu. Néytténd kayte-
td4n yleensd koti-tv-vastaanotin-
ta, joskin varsinaiset monitorit
ovat valtaamassa alaa vaatimus-
tason kasvaessa.

Keskusyksikéssa sijaitsee
my&se tietokoneen muisti. Osaksi
se koostuu lukumuistista (ROM),
johon tietokonetta tehtdessd voi-
daan pysyvésti tallentaa tietoa.
Nédin ollen lukumuistiin ei voi
kirjoittaa, sitd voi vain lukea.
Lukumuistista tieto ei katoa,
vaikka tietokoneesta virta sam-
mutettaisiinkin. Muistin toisen
osan muodostaa niin kutsuttu
luku- ja kirjoitusmuisti (RAM),
johon k&yttdjd myods itse voi si-
joittaa tietoa. Luku- ja kirjoitus-
muistin haittana vain on se, ettd
se tyhjentyy aina kun tietoko-
neesta katkaistaan virta. Luku-
muistia kdytetddn tallennettaessa

kadyttojdrjestelméd pysyvésti tieto-
koneen muistiin. Monissa kotitie-
tokoneissa sitd kdytetddn myds
Basic-tulkin  sijoituspaikkana,

jolloin sitd ei tarvitse aina ladata
muistiin konetta kdynnistettées-
sd. Luku- ja kirjoitusmuistiin sen
sijaan sijoitetaan aina kulloinkin
ajettava ohjelma, eli ohjesarja,
jonka perusteella tietokone toi-
mii sekd mybs sen tarvitsemat
tiedot.

Ohjelmat séilssn

Mihin sitten sijoittaa kaikki oh-
jelmat ja kasiteltdvéat tiedot, kun
luku- ja kirjoitusmuisti aina vir-
ran katketessa tyhjenee? Tat4
varten on olemassa massamuisti-
laitteita, joihin ohjelmat ja tiedot
voidaan pysyvésti tallentaa. Ko-
timikroilijan ensimmaéisend mas-
samuistilaitteena toimii yleensa
kasettiasema, eli normaaleja C-
kasetteja kdyttdvd nauhuri. Se
on hankinta- ja kdyttékustannuk-
siltaan edullinen, mutta sen rie-
sana ovat hitaus ja epéluotetta-
vuus. Nopeampaa ja miellytta-
vampédd massamuistilaitetta etsi-
vd puolestaan péédtyy nopeasti
kalliimman levykeaseman huo-
maan. Siind tieto tallennetaan
magneettilevykkeille, joilta se
on luettavissa hyvin nopeasti.
Tulevaisuudessa tullaan myés
kdyttdmd&dn niin kutsuttuja kova-

levyasemia, joiden tallennuska-
pasiteetti ja nopeus ovat aivan
omaa luokkaansa. T&hén asti nii-
den hinnat ovat kuitenkin esti-
neet niiden vyleistymisen koti-
mikrojérjestelmissi.

Jos tietokoneellaan aikoo myés
tehd4d jotakin hyédyllistd, on kir-
joittimen osto pian edessd. Se on
myds ohjelmia laadittaessa erit-
tdin hyédyllinen apuvéline. Ku-
varuudulle kun mahtuu vain hy-
vin rajoitettu ma&drd tekstid, kun
taas paperitulostuksen pituudel-
la ei ole mit4dn rajaa. Hy6tykédy-
téssd on kayttdjan myés pakko
saada paperille joitakin doku-
mentteja tyGstaan.

No mitd talla
roinaméitirdllé
sitten tehddén?

Yksi perussyy, jonka vuoksi koti-
tietokone perheeseen hankitaan
(vilhdek&ytén lisdksi), on ohjel-
moinnin perusteiden (positiivi-
sempi sana kuin alkeiden) opis-
kelu. Kuinka niitd sitten opiske-
lisi? Suomeksi saatava kirjalli-
suus on usein hyvin rajallista, ei-
k& kielitaito monestikaan riitd ul-
komaalaisten ammattikieltd vili-
sevien teosten kahlaamiseen
(seuraa kirja-arvostelupalstaam-
me!). Suotavaa olisikin, ettd per-
heess& olisi joku, jonka taidot
riittdisivdt alkeiden opettelemi-
sessa opastamiseen. Sen jdlkeen
homma alkaa nimittdin pikku
hiljaa pyérid omalla painollaan.
Hankittava kirjallisuus saisi olla
erityisesti omalle tietokonemer-
kille kirjoitettua, jotta koneen
kaikki ominaisuudet tulisi hyé-
dynnettyd. Harvinaisempien tie-
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tokoneiden kyseessd ollessa tar-
jonta on kuitenkin valitettavan
heikkoa. Myé&s kurssien kdymista
voi harkita, enkd voi olla téssé
mainitsematta MikroBITIN kesé&-
leirid, jolla niin kokematon kuin
vidhdn kokeneempikin ohjelmoi-
da voi nopeasti, tehokkaasti, ja
hauskasti laajentaa, syventdd ja
leventdd taitojaan.
Kotitietokonetta voidaan myés
hyédyntdd kéayttdmaélld ostettuja
valmisohjelmia. Tarjonnan laatu
ja taso riippuu suuresti kaytetys-
t4 tietokoneesta, Mitd yleisempi
kone, sitd halukkaampia chjel-
mistotuottajat ovat tekemédén sil-
le ohjelmia. Tdmd muuten kan-
nattaa ottaa huomioon jo koti-
mikroa valittaessa, silld ilman
hyvdd ohjelmistoa hyvdkin kone
j&8 varsin heikkoon asemaan.
Valmisohjelmien ongelmana

T bilil

on korkea hinta, sekd usein hy-
vin huonot ja miltei aina vieras-
kieliset kdyttéohjeet. On se kum-
ma, kun maahantuojat eivét tun-
nu uskovan sitd, ettd ei niiden
ohjeiden kéddnnéttdmisestd niin
suurensuurta vaivaa olisi. Vai
kdykdé kauppa kenties tarpeeksi
hyvin ilman turhia myyntipon-
nistelujakin?

Shall we play?

Useimmiten kotimikroilija ensi
alkuun perehtyy peliohjelmien
suunnattomaan maailmaan. On
toimintapelejd ampumisineen ja
védistelemisineen. Valot véalkky-
viit ja pahat hirviét heittdvét raa-
toisen henkensd pelaajan iloksi.
Jotkut onnekkaasti kielitaitoisem-
mat vajoavat seikkailupelien hé-
mérdsdn maailmaan, jossa jokai-

sen nurkan takana vaanii vaara,
kuolema tai mikd pahinta &iti,
joka késkee painua nukkumaan
kello viideltd aamulla juuri kun
se iso punaisen- ja kullankirjava
lohikddrme oli heittdméisilldén
henkens& naurusta, kun pelaaja
sylk&isi sitd. Erdédt ovat jopa niin
pahasti militarisoituneita, ettd
innostuvat strategiapeleistd, jois-
sa sotajoukkoja siirrellddn kuva-
ruudulla vihollisarmeijan murs-
kaamiseksi viimeiseen mieheen.
Paras tulos t4h&n mennessd on
saavutettu heittdmalld tiiliskivi
kuvaruudun |&pi vastustajan
pddkaupunkiin.

My&s monenmoisia hyéty- ja
apuochjelmia on saatavissa — ai-
nakin yleisimpiin kotitietokonei-
siin. Apuohjelmat auttavat kéyt-
t4j44 erilaisten ohjelmoinnin ja
tietojenkdsittelyn rutiinien hoita-

misessa. Otetaan esimerkiksi
vaikka merkisténmuunto-ohjel-
mat. Hystyohjelmilla sen sijaan
voit hyvin perustella kotitietoko-
neen hankintaa perheen finans-
siministerille. Niiden avulla voi-
daan kotitietokoneella saavuttaa
myds jotakin véliténtd hy6tyé,
eikd ainoastaan arvokasta taito-
tietoa tulevaisuuden informaa-
tioyhteiskuntaan. Mainittakoon
esimerkkeind tekstinké&sittelyoh-
jelmat kodin kirjoituskoneen
korvikkeena ja tietokantaohjel-
mat, joiden avulla erilaisia tieto-
ja voidaan varastoida, késitelld
ja hybdyntéa.

Myés erilaisia ohjelmointikie-
lid on saatavilla yleisimpiin koti-
tietokoneisiin. Ne avaavat aivan
uusia ovia kokeneemmille ohjel-
moijille, mutta aivan aloittelijan
el niistd kannata valitt4a.

Kaukomarkkinat Oy Elektronilkkaosasto
Kutojantie 4, 02630 Espoo. Puh. (90) 5211

FIDELITY CM14

NYT ON NAYTT

CRT:
Fosfori

Vaakatahdistus: 15.625 khz 2600’-

Pystytahdistus: 50/60 hz

Taajuusvaste: 12 mhz

Pistetiheys: 0.63 mm

Tulosignaalit: R.G.B 1 voltti PP, composite video 1 voltti PP. ja
adnisignaali

Liitanta: 21 napainen scartliitin

Kuvapinta: heijastumaton suojalasi

Sopivuus: kaikki kotitietokoneet ja kuvanauhurit

Fidelity tekee tietokoneestasi tosi miellyttavan yhteistybkumppanin.

14" in-line kuvaputki
R.G.B/Composite video

Fidelity tarjoaa tanaan erittdin laadukkaan ja monipuo-
lisen varimonitorin (R.G.B/Composite video), joka on
suunniteltu erikoisesti tietokonekayttda varten.

Fidelity on varteenotettava vaihtoehto Teille, jotka ar-
vostatte korkealuokkaista ammattitaitoa, monivuotista

kokemusta, nykyaikaista muotoilua, parhaita kompo-

Kysy lisdé Fidelitysta jo tanaédn kauppiaaltasi!

PS. Fidelity on myds TV-vastaanotin kuvanauhuriisi liitettyna.
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nentteja seké jarkevaa hankintahintaa.

OVH VAIN

OA!

LisGtietoja MIKROBITIN palvelu-

kortilla. Rengasio numero 21.




Valosilma m

®® Valosilmén rakentaminen ei vaadi raken-
telijalta mitédn erikoista elektroniikan tunte-
musta, sillé laite on suorastaan hévettévén
yksinkertainen. Suurta pééomaa ei rakentelu
myéskddn vaadi, sillé osat saa mistd tahansa
elektroniikkaliikkeesté viidellékympilla.
Rakennusohje sopii kaikille koneille, joissa on
vain standardiksi muodostunut “Atariliitin®,
eli 9-napainen D-liitin. Ohjelmapuoclella
tuleekin sitten jo vaikeuksia vastaan, silld eri
koneiden paddlentarkkailumuistipaikka on eri

paikoissa. Mukana seuraa pieni ohjelman-
pétkéd, joka esittelee vérkin toimintaa Com-

modore 64:1l& ja Vicillé.

aitteen toimintaa esittelevd

kaavakuva on kuvassa 1. Sii-
td saa varsin hyvédn kuvan lait-
teen toiminnasta. Katsotaanpa
kuitenkin, miten kaikki oikein
tapahtuu...

Tietokone l&hettdd tasaista 5
voltin signaalia pinnistd 7. Sig-
naali kulkee valovastuksen (LDR)
l&pi. Valovastus toimii siten, etté
se vastustaa virran kulkua sitd
enemmadn mitd véhemmdn valoa
sithen osuu. Kun virta on kulke-
nut valovastuksen lépi siitd on
siis “vdhentynyt virtaa”. Virta
kulkee vield potentiometrin lapi.
Siind virralle tehdd&n hienos&é&-
6, jota tarvitaan valosilmén vi-
rittdmiseksi.

Nyt virta on pééssyt takaisin
tietokoneeseen pinniin 5/9. Tés-
sd vaiheessa tietokone tarkastaa,
kuinka paljon virtaa on véhen-
tynyt viidestd voltista. Se muu-
tetaan luvuksi 0—255 ja tal-
lennetaan muistipaikkaan, jota
myés paddlemuistipaikaksi nimi-
tetddn.

Laitteen rgkentaminen

Koneen rakentaminen ei ihmeita
vaadi. Kun osat ja kotelo on
hankittu, aloitetaan poraamalla
koteloon seitsemén reikada: kaksi
potentiometreille, yksi D-liitti-
melle, ja nelja banaanihylsyille.
Banaanihylsyt ovat kotelossa
LDR:ien  liittdmistd  varten.
LDR:eja voidaan ké&tevéasti siir-
rell&. kun johdot voidaan irroit-

Kun reidt on porattu, kannat-
taa kiinnittdd osat paikalleen,
jotta juottaessa ne eivét liikkuisi

ympéri poytdd. Sitten voidaan-
kin juottaminen aloittaa. Poten-
tiometreissd on kolme liuskaa, ja
johdot yhdistetddn niihin siten,
ettd yksi juotetaan keskelle, ja
vksi jommalle kummalle sivulle.

Valosilmén sijoitus

Ennen valosilmén asennusta pi-
tdd pdattdd, mihin tehtdvddn va-
losilmd asennetaan. Tehtédvid on
monia, yleisin lienee ovien var-
tiointi. Kaytetddn taskulamppua
tai jotakin muuta huomaamaton-
ta valonldhdettd ja suunnataan
se suoraan valovastusta kohden.
Kun valokeilaan pannaan kési,
niin varjo lankeaa LDR:&4& koh-
den, ja paddlemuistipaikan arvo
muuttuu.

Jos halutaan sdéddelld esim. pi-
havalojen syttymistd tietokoneel-
la, kdy se kétevésti talla varkills.
LDR viedddn keskelle pihamaa-
ta. Kun ilta hdmértyy kytkee tie-
tokone pihavalot pddlle releoh-
jaimen kautta (releohjaimen
teko-ohjeet 64:selle ja Vicille
16ydat MikroBISTISTA 2/85).

5 REM YALOSILMAOHJELMA
> REM COMMODOEE e4:LLE

o PEH KESKIARYO KENNOLLE 1 (K1)
FORL=1TO50:K1=K1+PEEK(34297) : NEXT ' K1=K1/58
REM KESKIARYD KENMOLLE 2

'8 FORL=1TO59:K2=K2+FPEEK(54298) HE£T1E2=E2HEE
PRINT"KESKIARYOT LASKETTU..

239 REM KEMMHOJEW RRYOT: KEMNNO 1 kﬂl} JA KENNO 2 (H2)

30 A1=0:FORL=1TO3:A1=A1+PEEK{S54237) ‘NEXT :Al=INTCA1/3)

2 AZ2=8:FORL=1T03 ' AZ=AZ+PEEK{34238) : NEXT  A2=INT (AZ/3)
REM ONKO KENNOJEN ARVO ERI KUIN ALUSSA LASKETTU?

(K2

40 IFALCOK1THEMPRINT "HALYYTYS KENMOLLA 1"
S0 IFA2C K2THENPRINT"HALYYTYS KENNOLLA 2"
53 REM PALATRAN SILMUKAN ALKUUN

607038
a9 REM VIRITYSRIVI.

iEE PRINTFEEKC(S 423?) PEEK (54298, ' GOTO18a6

Valosilmén kéayttd
ohjelmissa

Jotta ohjainta voi k&yttdd em.
kdytdnnén sovelluksissa, on pe-
rehdyttdvé laitteen kdyttéén oh-
jelmissa. Kaikki valosilm&ohjel-
mat ovat periaatteiltaan aivan
samanlaisia. Tutkitaan, tuleeko
valosilmddn lilan vdhédn wvaloa.
Jos arvossa on jotain h&ikkas,
ryhdytddn toimenpiteisiin. So-
velluksista riippuu, mitd ndmé
toimenpiteet ovat: sytytetddnko
pihavalot palamaan, vai soite-
taanko hélytyskelloa.

Ohessa olevat runsain REM-ri-
vein varustetut Basic-listaukset
Vicille ja 64:selle ovat niin yk-
sinkertaisia, etteivét ne selittely-
jd kaivanne. Vicin omistajat
muuttavat ohjeita siten, ettd joka
paikassa, missd lukee 54297 kir-
joitetaan 36872, ja vastaavasti
54298 muutetaan 36873:ksi.

Kun valokennoja aletaan kéayt-
t&4, on ne viritettdvéa sellaiksiksi,
ettd niiden antama luku on tasai-
nen. Siitd syystd on kytkentdén
lisétty potentiometrit. Viritys ta-

pahtuu kdynnistdimélld ohjelma
riviltd 100 (RUN 100) ja kadédnte-
lemélla potikoita, kunnes kumpi-
kin luku on koko ajan samansuu-
ruinen. T&mén toimenpiteen
tarkkuudesta riippuu virhehély-
tysten maédrd, joten kannattaa
olla tarkkana. Kun luvut ovat
stabiileja, pysdytetddn ohjelma
ja kéynnistetd&n se uudelleen
alusta.

Neuvoja ja ideoita

Ohessa oleva ohjelma on riisuttu

malli kdytSssdni olevasta ohjel- |]

masta. Jokainen asiasta kiinnos-

tunut voi kehitelld ohjelmaa
eteenpdin. Jonkinlainen hélytys-
&&ni on ohjelmassa hyvé olla.

Vehje liitetddn 64:ssa porttiin
1. Kun liitdt valosilmé4 tietoko-
neeseen, muista kytked virta
pois koneesta, ettei tule mitd&n
ikdvia yllatyksid.

Perheendidit voivat valjastaa
kodin mikrotietokoneen kerras-
saan hyédylliseen tyshén valvo-
maan perheen pédén kotiintuloai-
koja. Ei tarvitse turhaan valvoa,
silld !tiatukonahun hoitaa rutii-
nit...

Osaluettelo

2 kpl 500 k-ohmin lineaarisia
potentiometrejd,
vddanténupit

2 kpl valovastuksia, mahdol-
lisimman halpoja

9-napainen D-liitin

4 kpl banaanihylsyjé

4 kpl banaanipistokkeita

piuhaa, tinaa, laatikko
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Rivit pii1loon Renumber

REM GHOSTLINES BY JEAN BALAC
18.2.85

REM

REM KIRJOITA POKE44,15

REM LATAA TYOSTETTAVA OHJELMA

REM LISAA SALATTAVIEN RIVIEN

REM ALKUUN 5 KAKSOISPISTETTA

REM - KIRJOITA POKE44,8 JA RUN

X=3841

SE=PEEK(X)+256*PEEK(X+1)

IF SE=0 THEN 230

IF PEEK(X+4)<>58 THEN 220

POKE X+4,0

X=SE:G0T0 180

POKE 44,15:LIST:END

sl DENON
o Inch

||||||| OY NEPCON

FOR PERSONAL COMPUTER

100 REM TOTALRENUNBER BY JEAN BALAC
15.2.85

110 X=3841

120 PRINT"C<CLEAR/HONE,DOWN2> <YELLOW>NUI
STITKO JATTAA 5 MERKIN TILAN 080IT- TRISI
IN?<DOWN>"

130 INPUT "<BLACK> 1. RIVI";RI

140 INPUT " RIVIVALI";RV

150 REM BTSII

160 DIM PA(100),RI(100),RU(100) 1P=1

170 SE=PEEK(X)+256*PEEK(X+1)

180 IF SE=0 THEN 390

190 FOR I=X+4 TO SE-1

200 GP=PEEK(I)

210 IF GP=13%T7 OR GP=141 OR GP=167 THEN G
08UB 250

220 NEXT I

230 X=SE

240 GOTO 170

250 REM NUMERO VAI BI

260 Fe1+13iRN=0

270 NU=PEEK(F)

280 IF NU=32 THEN P=FP+1:60T0 270

290 IF NU<48 OR NU>ST THEN RETURN

300 RE=HNU-48

110 NU=PEEBK(P+1)

320 IFP NU<48 OR NU>57 THEN 360

330 NU=NU-48

340 RN=RN®*10+NU

350 F=P+1:G0T0 310

360 REM TAULUKKOON--<-

370 PA(P)=I+1:RI(FP)=RN

380 P=P+1 tRETURN

390 X=3841

400 SE~PEEK(X)+256*PEEK(X+1)

410 IP SE=0 THEN 490

420 RN=PEEK(X+2)+256*PEEK(X+3)

430 POKE X+2,RI-((INT(RI/256))%256)

440 POKE X+3,INT(RI/256)

450 IP RN=RI(J)THEN RU(J)=RI

460 IF RI(J)=0 THEN 480

470 J=J+1:G0T0 450

480 RI=RI+RV:X=8SE:J=1:G0T0 400

490 C=1:REM ARVON VAIHTO

500 IF PA(C)=0 THEN POKE 44,15:LIST:END
510 A(1)=INT(RU(C)/10000):a(2)=INT((RU(C
)=10000*A(1))/1000)

}32o ?[3}'I!T{[RU{E}-IIT(BH{C]!tﬂnﬂ}'inﬂﬂ

100

530 A(4)=INT((RU(C)-INT(RU(C)/100)*100)/
10):A(S)=INT(RU(C)-INT(RU(C)/10)*10)

540 FOR I=1 TO S:A(I)=A[I)+48

550 IF (PEEK(PA(c)-2+1)<48 OoR PEEK(PA(C)
-2+1)>5T7) ARD A(I)=48 THEN A(I)=32

560 POKE PA(C)-1+I,A(I):NEXT

570 C=C+1:80T0 500

‘0 Osaimy pispdua)y DOy .

-njaajod NLLIGONNIW plowupsry

Dir-latun

S REM DI R-LATURTI

7 REM TAMA OHJELMA TEKEE JA TALLENTAA D
IR- KONEKIELIOSAN

10 FOR P=49152 TO 49355:READ A:POKE P,A:
S=S+A:NEXT

11 IF 8<>27117 THEN PRINT"DATA VIRHE":ST
oP

15 PRINT"<CLEAR/HOME,DOWN6 ,RIGHT6>NYT TA
LLETETAAN KONEKIELI"

20 PRINT"<DOWN,RIGHT6>PAINA RETURN, KUN
LEVY OK"

25 IF PEEK(197)<>1 THEN 25

30 PRINT"<CLEAR/HOME,DOWN3>P43,0:P45,204
:P44,192:P46,192"

32 PRINT"<DOWN2>S"CHR$(34)"@0:DIR.COM"CH
R$(34)",8,1"

33 PRINT"<DOWN3>SYS 64738"

35 POKE 631,13:POKE 632,13:POKE 633,13:P
OKE 198,3:PRINT"CHOME>":END

Oia BASF Fle

BASF:n uusi disketti-
valikoima ]okaiseen

jérjestelméa
Huipputekniikkaa

- varmaan
Ja turvalliseen * Fopisk |« FexyDik
ol =

“| . BASF

100 DATA 169,1,32,195,255,169,36,141,240
,3,169,48,141,241,%,169,1,162,8,160,0

101 DATA 3%2,1B86,255,169,2,162,240,160,3,
32,189,255,3%2,192,255,169,64,32,144,255
102 DATA 162,1,32,198,255,32,144,255,32,
207,255,%2,207,255,%2,207,255,3%2,207,255
103 DATA 201,0,240,58,3%2,204,255,%2,228,
255,201,3%2,208,3,3%2,138,192,162,1,32,198
104 DATA 255,32,207,255,168,32,207,255,7
2,152,170,104,32,205,189,169,3%2,3%2,210
105 DATA 255,3%2,207,255,201,0,208,8,169,
13,%2,210,255,76,55,192,32,210,255,76

106 DATA 102,192,169,1,32,195,255,32,204
,255,169,204,13%,178,76,154,192,3%2,228
107 DATA 255,201,32,208,247,96,234,23%4,2
34,234 ,234,234,234,234,32,115,0,76,231
108 DATA 167,120,169,174,141,8,3,169,192
,141,9,%,88,96,0,%2,115,0,240,21,201,68
109 DATA 208,17,3%2,115,0,201,73,208,10,3
2,115,0,201,82,208,3,76,0,192,76,231,167
110 DAT! 96

0 IF A=1 THEN POKE 53280,254:POKE 53281,
246 :8YS 49%12:POKE 646,14 :NEW

1 POKE 5%280,5:POKE 5}251.5|PRIIT"<EL513
/HOME, DOWN3 ,RIGHT14,WHITE,RVSON>DIRCRVOFF
> KOMENTO "

2 PRINT"<DOWN2> COPYRIGHT 8/12/
1984 " : PRINT"<DOWN>"TAB(18)"BY"

3 PRINT"<DOWN>"TAB(13)"TERO HEINONEN"

4 A=1:LOAD"DIR.COM*",8,1

Disk.
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Multiscreen

1 PRINT"<CLEAR/HOME>" 217 REM * TOISEKSIALIMMAN LOHKON MUUNTAM
2 FOR T=0 TO 39:READ A:POKE 49264+T,A:NE INEN TARKKUUS GRAFIIKKA NAYTOKSI *
X7 220 POKE 49297,26:POKE 49273,59
10 RENM ###8% MNULTISCREEN DEMQ #*##ass 230 FOR T=0 TO 1600:POKE 13000+T,0:NEXT
11 REM 235 FOR T=1664 TO 1823 :POKE T,12:NEXT
12 REM * KAHDEN YLIMMAN LOHKON ASETUS TA 240 FOR X=0 TO 319 STEP.5
RKKUUS GRAFIIKKA NAYTUKSI * 250 Y=INT(144+15%*SIN(X/10))
20 POKE 49301,26:POKE 49277,59 260 GOSUB 1000
25 POKE 49300,26:POKE 49276,59 270 NEXT X
27 PRINT"<DOWN13> ODOITA HET 272 REM * ALIMMAN LOHKON MUUTTAMINEN MON
EL" ITAUSTA NAYTOKSI *
30 FOR T=0 T0 2600:POKE B192+T, 0 nnxr 275 POKE 49272,91:POKE 53282,12:POKE 532
35 PRINT"<CLEAR/HOME>" 83,1 :POKE 53284,13
40 POR N=1024 T0 1343:POKE N,3: HEIT 280 PRINT"<DOWNT> ® ke .
50 PRINT"<HOME,DOWN9,BLACK> VOIT PIIR 282 PRINT" {RVSON>KAANTEISESSA<RVOPF
TEX TARKKUUS GEL!IIKK&L " > {RVSON><RVOFF>"
60 PRINT" JA KIRJOITTAA TAVALLISTA TE 290 FOR X=0 TO 319 STEP.5
KSTIXK " 300 Y=INT(144+8*SIN(X/10))
70 FPOR X=0 TO 319 STEP.S 310 GOSUB 1000
75 Y=INT(32+30%*SIN(X/10)) 320 NEXT X
80 GOSUB 1000 %21 FOR T=1 TO 1000:NEXT
150 NEXT X 323 REM * VAKIOARVOJEN PALAUTUS JA OHJEL
160 PRINT"<DOWN2> VOIT VAIHDELLA V MAN LOPETUS *
KREJK" 330 RESTORE _
165 PRINT" YKSITTAIN" 340 FOR T=0 TO 39:READ A:POKE 49264+7T,A:
167 REM * KOLMANNEKSI ALIMMAN LOHKON VAR NEXT
IN VALKYTYS * 350 PRINT"<CLEAR/HOME>"
170 POR T=1 TO 15:POKE 49266,T:FOR N=1 T 900 END
0 500:NEXT N,T 1000 CH=INT(X/8)
175 PRINT"<UP> TAI USEAMPIA KERALL 1010 RO=INT(Y/8B)
AAR" 1020 LN=Y AND 7
180 POKE 49266,13 1030 BY=8192+RO*320+8*CH+LN
183 REM * KAIKKIEN TAUSTALOHKOJEN VARIEN 1040 BI=7-(X AND 7)
VALKYTYS * 1050 POKE BY,PEEK(BY)OR(2"BI)
1,26,208,169,6,133,251,173,104,192 185 FOR T=0 TO0 5:A(T)=PEEK(49288+T) :NEXT 1060 RETURN _
192 DATA 141,18,208,169,3%2,141,20,3%,169, 190 FOR T=0 TO 9:FPOR N=0 TO 5 1999 REM ** NAYTTOLOHKOJEN VAKIO ARVOT *
192,141,21,3%,96,173,25,208,141,25 200 POKE 49288+N,T+N:NEXT 2000 DATA 14,5,13,7,10,2,234,234
193 DATA 208,41,1,240,49,198,251,16,4,16 205 FOR K=1 TO 500:NEXT K,T 2002 DATA 27,27,27,27,27,27,234,234
9,5,13%,251,164,251,185,112,192,141 210 FOR T=0 TO 5:POKE 49288+T,A(T):NEXT 2004 DATA 8,8,8,8,8,8,234,234
194 DATA 33%,208,185,136,192,141,3%2,208,1 212 PRINT"SUP> 2006 DATA 1,12,0,11,12,1,234,2%4
85,128,192,141,22,208,185,120,192 2008 DATA 21,21.,21,21,21,21,21,21
195 DATA 141,17,208,185,104,192,141,18,2
08,185,144,192,141,24,208,152,240
20 READ A:CH=CH+A:POKE 49152+T,A 234,234

30 NEXT T 199 REM % % % % % % % % ?KRI TAULUKOT X L2 XX 2 X HHODORE 18
40 FOR T=0 TO 47 200 DATA 49,209,177,145,113,81,23%4,234 ?omu"uﬂ COMMODORE 64

50 READ A:POKE 49256+T,A : REM KESKEYTYS JUOVAT (53266) + Basickurssi OSTA HALVEMMALLA et
60 NEXT 201 DATA 14,5,13,7,10,2,234,234 + 4 pelia 1495,-

70 IF CH=13%221 THEN 100 : REM KESKUSTAN VARIT (53281) 5 kk:n 12 O focn faen 1950’
80 PRINT"<CLEAR/HOME,DOWN2> VIRHEITAK DAT 202 DATA 27,27,27,27,27,27,234,234 Esim. \’10-20 AMSTRAD CPC 464 AMSTRAD CPC 464 SPECTRUM + 48

A LAUSEISSA" : REM VIC KONTROLLI REKISTERI (53265) Perils of Willy ...69, vihr. monitori varimonitori + ohjelmia n.
90 PRINT" TARKISTA DATAT ft!ittgre® 203 DATA 8,8,8,8,8,8,234,234 { ) g o ?‘2‘5‘3"“'“ "-t h ?%%lﬂﬂﬂ n. 800,-
95 END : REM VIC KONTROLLI REKISTERI 53270 ) - arvosta - arvosta

MULTISCREEN" : REM TAUSTAN VARIT (53280) ALE Esim. Commodm 64 Esim. Spectrum — Wico Trackball . ...

110 PRINT"<DOWN2> (C)OPYRIGHT 1985 205 DATA 21,238 ,91,2,91,91.2) .51 Alligata, Anirog, Zzoom . — Quickshot II
P.PALOMAKI<DOWNT>" : REM VIC MUISTI KONTROLLI (53272) Quicksilva, Ocean, . — Wico Boss
120 SYS 49152 Synapse, Liamasoft Indiana Jones Strip Poker - — Microdrive cartdr. ...
130 END + paljon muita alk. 15,- + satoja muita + satoja muita + paljon paljon muuta

190 REM ###%#%%#8% KONEKIELI DATA %*##isias

191 DATA 120,169,127,141,13,220,169,1,14 E:‘k;';ﬁ?ﬁm::mmm e KOMENTOKESK"S

Datakasetit, disketit, kirjat, ohjeimat, tarvikkeet yms. Amstrad,
Atari, GBMt'IIB, 20, 64, 0?:3. DI'I];OH, :I‘SX. Slnclalr Pl 161, 90101 Oulu, puh.no. 16ytyy luettelostamme.

Listitieroja MIKROBITIN paiveiu-
kortilla. Rengasta numero 63,




- Kethadnbheitto

Joystick-adapteri
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80 PRINT C$:POKE 751,A8C(C$):B=0:FOR T=6
86 TO T50:READ A:B=B+A:POKE T,A:NEXT

B2 FOR T=752 TO T59:READ A:B=B+A:POKE T,
A:NEXT

85 IF B<>8111 THEN PRINT"<CLEAR/HOME> V

E IRHE DATOISSA - TARKISTA JA KORJAA":STOP apms helen o v e

[ 90 SYS 686 :PRINT"<CLEAR/HOME>TOIMINNASSA P - 38 - *\sﬁ
; (PORTTI 2)":END kenttdenndtys. \ .

,r 100 DATA YLOS,OIKEALLE YLAVIISTOON,OIKEK ROy e e e

t 0 REMRESASEEEERRARRARARRAARAAREBAARARARBARES LLE,OIKEALLE ALAVIISTOON inetaan x.yv“,aqur*i* ' 2 |

, 3 REM* (C) SAMI JOKELA 1985 . 110 DATA ALAS,VASEMALLE ALAVIISTOON,VASE 1% by W St RSN

5 n!!llil..li..l"i"i.II.I.I'III'**'*'.'

10 POKE 53280,4:POKE 53281,2
20 PRINT"<L.GRY,CLEAR/HOME,DOWN2> 33
J JOYSTICK/KEYBOARD ADAPTERI<DOWNGE>"

MMALLE,VASEMMALLE YLAVIISTOON

115 REM DATAT KONEKIELTA VARTEN

120 DATA 120,169,187,141,20,3%3,169,2,141,
21,%,88,96,72,152,72,173,0,220, 201

'!;_.-' ;{ / .-

> ,.

30 FOR T=0 TO 7:READ A$:PRINT:PRINT A$"= 130 DATA 127,240,36,42,42,42,24,42,176,6
" ,173,23%9,2,76,226,2,160,7,173,0,220

40 GET C$:IF C$=""THEN 40 140 DATA 217,240,2,240,%,13%6,16,248,185,
50 PRINT C$:POKE 760+7,ASC(CS) :NEXT 248,2,141,119,2,169,1,133%,198,104

60 PRINT"<DOWN2>TULITUS= "; 150 DATA 168,104,76,49,234

70 GET C$:IF C$=""THEN 70 160 DATA 126,118,119,117,125,121,12%,122

i

CBM-64:n

hyotyohjelmat
Calc Result (D)
taulukko-ohjelma 950,~
Easy Calcresult (M)
taulukko-ohjelma 544,-
Teksti 64 (D)
sanojenkdsitt.ohj.
Superbase 64 (D)
tietokantachjelma 950,~
Magic Desk 1 (M) 370,
Simon's basic (M)

440,

KIRJASARJA
Kaikki 64:sta .............
Hyotyohjelmat

kirja + levyke............
Hyétyohjelmat

kirjo + kasetti............
Seikkailupelit

kirja + levyke............
Seikkailupelit

kirja + kasetti............

c: commodore

DIGITAALI MODEEMI
+ TERMINAL 64

-paateohjelma

1.980,-

Canon MSX-paketti-
jariestelman laitteet

Canon V-20 MSX-
kotimikro

Canon VL-910 litanta-
kaapeli kasettiasemalle

MSX-peliohjain
1 kpl MSX-peli
NYT YHTEENSA...

dlvad

950,~

Viikonp

KUUKAUDEN PELI
CBM-64:54n sopivat
Summergames I

b ueiiisiiniiin

---------------

c: commodore
Loatukirjoitin
DPSTION.............. 4.900,-
Matriisikirjoitin

basic laajennus

SHARP

SHARP 821
ohjelmistopaketti
(arvo 1.055,-)
sis. 7 pelia
ja 3 hyétyohjelmaa

2.990;_

Commodore 64....

% Tarjoukset voimassa
niin kauan kuin tava-
raa rittaa.

% my6s postiennakolla

Pohjoinen Makasiinikatu 4, 00130 HELSINKI

Lisitietoja MIKROBITIN paivein-

kortifla. Rengasia numerc 74,
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Keih

n:'..'FII'l-l-l--'AlerTlLrT-f—i--l'iF'
40 0O=RND(-TINE)
50 SCREEN,O:CLEARSOO:DEFINTA,N,G,Y,8:DEFSNGBR=F H=L N=R,T=X,Z
60 DIMM(101),0(5%,6),8(5),N8{10),P(10),8(10):1KE=90
70 !0!&-110101llllnq:l{iJ-Q:IIIT
BO FORA=1T05:PORAA=OTOS :READQtH({A,AA)=Q:NEXT NEXT
90 FORA=1TO5:READQ:B(A)=Q:NEXT
100 RBNennancnane 714 [ T —
110 KEY(1 JON:ONKEBYGOSUBI10;WIDTH40 18CREERO: COLORIO,1:CLS
tZD pnI!T-'-IiiiiiiiililiiiiilliIliilli#!lil!lli!"

1350 FPRINT"#essssnsnses NEN"8 JAVELIN SEREBEERRRRR"

1‘9 PlI!T".."'".'."*"l"l.lilllillli.""'ll“

150 PORA=3T021 sLOCATEO At PRINT *8ssse™ , (aC TESY , At PRINT " O00sa
&% NEXT

160 PORA=6TO1T:8VE=NIDS(“SPECTRAVIDEO ™ ,A=5,1)

170 LOCATE2,A:tPRINT™ ":8Y$:1"™ “:tLOCATEZ4,AtPRINT™ ";8V8;" "uNE
It

180 LOCATE!IQ,S:PRINT"®#sess y, LT85 ®eenac

160 LOCATEYS,T:PRINT™) i KILPAILU®:LOCATE!S,9:PRINT"2 1 HARJO
ITus”®

200 LOCATEI®,11«PRINT"S : LOPETUS":LOCATENS,1%:PRINT"(M1) : ¥
ALINTAY

210 LOCATEO,22:iPRINT"®*®® COPYRIGHT BY Juha Laine 1585 ®eess
aaa PnllT".'l.l|l|.".'ll'l.l.llllillllil'llllii*i

230 LOCATE!3,16:PRINTTAB(13); "NUNERO:";

240 NOS=INPUTS(1):NO=VAL(NOS)

250 IPNOCIORNO>3THEN110D

260 ONNO GOTO 1140,1300,1290

270 REN===cccckEiTTAscccmccccccccaax

280 B=5.T72:0=.575

290 COLOR15,12,1

300 SCREEN1,2

510 LINE(O,101)-(56,119),8,BF:LINE(ST,101)=(57,111),15

%20 CIRCLE(40,40),50,8,1.57,%5.14,.5:LINE(%9,15)=(255,15) ,6:PA
iir(1,1),8

330 LINE(35,8)-(255,8),15:LINB(%0,1)-(255,1),15

340 CIRCLE(40,3%3),50,15,1.57,5.14,.5:1CIRCLE{40,26),50,15,1.5T
|5l|4|-"5

350 CIRCLE(%5,22),50,15,1.57,9.14,.5

360 LINE(56,101)-(245,40),15:LINE(56,111)=-(245,1T2),15

370 FORA=168T02288TEP20:CIRCLE(A,106),96,15,8,C,%.75:8=B-.07:
C=C+.07:NEXT

380 DRAWTEMZ24!,178NDSBR2DSRIUSNLIBR2DSRIUSLE"

390 DRAW“BM221 ,1T1RID2LIU2RIDSNLIBR2USRIDSLY"

400 DRAW“BM205,166R3DSLIUSNR2U2RIBRZASDSLIUG"

410 DRAW"EM185,160RINDSBRZRIDSLIUS"

420 DRAW®BM20,25C15R40D20L40U20D1 OR40OL20ONU10L20ODI ORI SC10DSRI0
UsHi0"

430 LOCATESZ,52:PRINT SVI":LOCATEZ,113:PRINTUSING "##¢.M";KE
440 GOBUB1I11I0O

450 REN------ VAUHDIN OTT0--=-=s=ss==a

460 LINE(®,1B80)-(210,191),12,BP:LINE(21,26)-(37,%4),12,0BF

470 LINE(43,26)-(59,%4),12,BF:50UNDT7,4B11111111:80UND6,20

480 IPAD<>1THENS20ELSESI=1:FORA~1TOKN:IFP(A)>P(HM) THENSI=SI+1
490 HEITA

500 LOCATE10,181 :PRINTES(HN):LOCATE130,181 :PRINT"(";81;:")"
510 LOCATEIS0,181 :PRINTUSIRG"###.##";P(HN) :LOCATEZY ,27: PRINTKE
L

520 Y=0:Z=1iN=1:T=0:3P=1:0=0

;3 I‘H---CD?IEIEHT BY JUHA LAINE 198%5==
30

ddnheitto

550 WW=INT(-5+25*RND(1))

540 J=T7;:1I=8

550 Q=-5§

560 PUTAPRITEY,(-20,0),0,5P1PUTSPRITEZ,(=20,0),0,9 :PUTSPRITE!

5,(10,9%),1,10

5T0 PUTSPRITEY4,(7,93),15,0

580 IFPSTICK(1)<>1THENSA0RLARPUTSPRITRIY, (-20,0),0,10:PUTSPRIT

E14,(-20,0),0,0

a;g‘:DHIDT.Iliii10!I1|ﬂuﬂlnﬂ.llﬂnﬂ1GDGUl!DUID1E.Ilﬂﬁﬂﬂi1&0:!0
v heB =

600 IFSTRIG(1)THENSIO

G;ﬁI:HISIIITIE.fﬂ.QS}_1.Jt!H!B?lITli.EG—E,BIJ.Iﬁ.EulﬂHH-iTu4n

i "

620 PUT!FIITID.(-ED.G}.ﬂ.JlHIlrJ,Ilﬂ-ﬂfilIlﬂ>4ITHllunﬂIh!.0|

gorTo 1070

6%0 GOTO 600

640 REN =~=-IHANNE-HEITTO0-r-ceca==a=

650 DATAO,2,5,8,10,13,16,18,20,2%,25,27,30,5%2,%4,%6,38, 40,42,

43,45,47,48,50,52

660 DATAS3,54,56,57,57,59,61,62,63%,64,64,65,66,67,67,68,69,69

»69,70,70,70,7T1. T

s:g DATATY,T1,T1,70,71,70,70,70,70,69,69,68,68,67,66,65,65,64

680 DATA62,61,60,58,57,56,55,53,52,50,49,47,45,44,42,40,98,%6

o 34,52,%0,28,26,2%

690 DATA21,18,16,13,11,8,6,3,0

TOO0 REN-=-HBITTO #/- ccccceccccccces

710 DATAD,.8,2.3.4,5.7

720 nnr;1.5.u,1.5.z.}.4,6
730 DATADY,2,0.2,2,9,4,6
T40 DATA5,3,2,.6,2,3,6
750 DATAS,%,1.5,0.1,2,9.6

760 REM-KEIHAAN ASENNON NUUTOSKOHDAT-

770 DATAY0,50,115,170,202

Tﬂﬂ ll. *wvﬁfllflnlfl-------------.

790 DATA0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,2,2,2,4,4,32,32,64,64,64,128,12

8,128,0,0,0,0,0,0,0,0

800 DATAOD,0,0,0,0,0,0,0,1,2,4,8,16,%2,0,0,0,0,4,8,16,32,64,12
8,0,0,0,0,0,0,0,0

810 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,%,12,48,192,0,0,0,0,0,0,0,0,3,12,48,
92,0,0,0,0,0,0,0,0

820 D"Tlolﬂlulutuuulutulzjs rﬂiuloiuiuinlulupuiaialﬁlo|u|°| 255
+0,0,0,0,0,0,0

A30 DATAO,0,0,0,0,192,56,7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22
4,28,3,0,0,0,0,0

840 DATA0,0,0,0,32,16,8,4,2,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
128,64,%2,16,8,4

850 DATAS,8,4,4,2,2,1,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,1
28,64,64,%2,32,16,16

B60 DATAO,0,0,0,0,0,1,6,8,0,0,0,7,4,0,0,0,0,0,192,192,64,244,
2%2,224,224,224,144,13%6,8,8,12

AT70 DATAO,0,1,1,0,%,1%,17,1,1,1,0,0,0,1,1,0,0,128,128,128,192
,192,192,192,192,192,192,192,192,192,96

'E'B'ﬂ D"!"Dln Iﬂlﬁratﬂiuiu!nlulalzi 'lzlul Dful‘uiui1il!2ITn15‘l ?.' iﬁ
0,124,244,226,17,8,8,8,12

890 DATAD,0,0,1,1,1,7,11,7,%,%,5.2,2,2,6,0,0,0,128,128,0,192,
160,192,128,128,128,128,128,128,192

900 DATA0,0,0,1,1,0,%,5,5,1,1,1,1,1,1,5,14,14,8,136,144,160,1
92,192,192,192,192,192,64,64,64,96

910 REN------ AAN LENTO-c-=c-==--

520 PUTSPRITE2,(G,93).1,9:N=G:50UNDS,0

930 B=8TICK(1)10=0+1N=N+2:IPN>=B(2)+GTHENGBO

:;n IPS=5THENSP=8P+1 :IP8P=TTHENSP=6RLBRPUTSPRITE2Y, (-20,0),0,
=1

950 T=T+H(N,8P)

960 T=M(0)-T

970 PUTSPRITEY,(N,B5-Y),15, 8P FORR=1T020 NEXT:IPAS-YD>= (01 +WW)

THENSBOELSEI30

980 IFPB(Z)=202THENG9OBLEEN=N+1:2=2+1: BOTO 930

990 SOUNDT,24T :80UNDB, 16 :80UNDI S, T:+S0UNDI2, 9 IFSP<{=3THEN10TO

L:g?ugs-l5|Eﬂ!uliuauzrl-u:ll'(l-!i}fﬂ-islz'rl'llht1i:I!II<-nT

131: LOCATE2Y, 3T« PRINTUSING*F## . F#";P1100BUBI 310 FORA=1TO4000

tNEXT

1020 LINEB(21,36)=(59,44),12,BF1G08UB1090

1030 IFPAO=1ANDPI>KETHENGOSUB!5TO

1040 IFAO=1THENHMN=HM+1:IPHN<=KNTHEN4GD

1050 GOSUBIS80:IFAO=1THENKL=KL+1 iHN=1: IFKL>HKTHEN110

1060 IFHA=1THEN4GORLBEZB0

1070 YA=9:003UB10B0:PI=01GOBUBI Y10 PORA=1TO4000 1NEXT:GOBUBI09

0:100T0 1040

1080 PUTSPRITEYO, (200,3%0) ,VA, 11+ PUTSPRITESY ,(40,115) VA, 11 0B

TORN

{090 PUTBPRITEYO,(=20,0),0,11:PUTSPRITES!,(~20,0),0,11 :RETURN

1100 REN---=-=3PRITE-DATAN LUKU-=-==-==

1110 RESTORETI0: FORD=0TON1 s FORE=1 TOY2 s READF :S8=88+CHRE(F)sNEX

T

1120 SPRITES(D)=88:88="" NEXT :RETURN

1130 RENecccce=KILPAILIJAT=caccacnans

1140 PORA=1T010:P(A)=018(A)=0 1 NEXT:CLE:PRINT

1150 INPUT"MONTAKO KILPAILIJAA (max.10)"jKMiIFKN<1ORKN>10OTHEN

1150

E1?° ELS: PORA=Y TOKN:PRINT"KILPAILIJA NuO%A;"in NINI®;(INPUTHS
A

1170 RS(A)=LEFTS(NS(A),15) 1 PRINTINEXT

1180 PRINT:INPUT "NONTAKO HEITTOKIERROSTA" jHK:IFPHKCIORHK>99THE

N1180

1190 REN=ve=ax HEITTOJARIESTY--nnciaa

1200 FORA=1TOIO0:PORAX=1TOKM:CO=INT(1+RND(1 )*KEN) s SWAPNS(AX) NS

{CC) i NEXT:NEXT

1210 CLB:PRINTTAR(B);"*** HEITTOJARJESTIS ®ea"

1220 PRINTTAD(O) ) "00008800000000000000008" ,PRINT
1290 PRINT® Ni0 NINI®(PRINT #4easssssansnanbnssnssnannansnny

LL L LT L

1240 FORA=1TOKMiPRINTA;TAB(G) ;NS(A) NEXT:PRINT:PRINT
1250 PRINTTADB(13)"PAINA JOTAKIN™

1260 IFPINKEYS=""THEN260

1270 CLS1AO=1 tHM=1 KL=1:HA=0: 0O0TO 280

1 T T | [y, 37,1 ), I PO —————

1290 COLOR 1%5,4,5:3CREENO,!1 1 CLS1END

1300 HA=13:A0=0:HK=500; GOTO 280

1310 REN----- 8130178 ~cnmnn== -

1320 IFHA=1THENRETURN

1330 IFPI>P(HN)THENP(HNX)=PI

1540 SI=1 i PORA=1TOKN:IFP(A)>P(HN) THENSI=SI+1

1350 NBXTA

1360 LOCATE41,2T:PRINTSI

1%70 RETURN

1380 REN=c=c=c-TULOKSRT--=cccccan===

1590 IFHA=!THENRETURN

1400 COLOR 15,4,4:CLS:LOCATEO,O

1410 PRINT"®#%88 PILANNE";KL;" KIERROKSEN JALKEEN ®%ess"
1‘2@ rlI'f'li"IQ-l-l'l'l iI'!ifi'!lll.'llliiiiiiiii'|PII'T

14%0 PRINT" F:0 NINI TOLOS"

1“0 rlx'r“.l.illillllllliliIilliliiillllilillilllii*

1450 FORA=1TOKM:H8=1:FORQA=1 TOKN

1460 IFP(QA)>P(A)THENKHS=HE+1

1470 NBXTQA:S(A)=HSNEXTA

1480 FORA=1TOKNM:FORQA=1TOKN

143? I?!Eﬂl1<>ITHllisiﬂlLlILO¢l!I24|rllltu{ﬂl]|:loﬂlflﬁﬁ:rlll
THS(QA);

1500 LOCATEVT4:PRINTUSING FI#.##";P(Qa)

1510 NEXTQA

1520 NEXTA

1530 PRINT:PRINT:PRINT:PRINTTAB(16); "PAINA ENTER"

1540 AS=INKEYS:IFAS<O>CHES(13)THEN1540

1550 CLS:RETURN

1560 REN=ce=a-EENTTA ENNATYS-cccccacaas

1570 LINB(O,112)=(55,122),12,BF:KE=PI:LOCATEZ, 113 PRINTUSING"
F#F.#F"  KE:RETURN

SVI-728 KESKUSYKSIKKO
SVI102 PELIOHJAIN
SVI-208 NAUHURIKAAPELI
SM 40 T PELIKASETTI

vy 2.195.00

palautusolkeus
10 vrk, takuu 6 kk

PIENI ERA|

COMMODORE 64

KASETTIASEMA
JOYSTICK
SIMONS BASIC
LAUKKU

van 2.300;

palautusolkeus 10 vrk
takuu 6 kk.

COMMODORE 64 19507
JUKI ja MANNESMAN
PRINTTERIT EDULLISESTI.
Kysy edullisia TDK levyke-
tarjouksiamme.

Tilaa erillinen
SPECTRAVIDEO tai
COMMODORE 64 peli-

ja ohjelmaesitteemme.

Meiltd myds
KAYPRO-tietokoneet.

TARJOUKSET VOIMASSA
NIIN KAUAN KUIN
TAVARAA RIITTAA.

TARJOUKSIA

SRR CTYRAV/DEDZ

SVI-728 KESKUSYKSIKK(
SVI707 LEVYKEASEMA

o 3.995
ovh 6.299.

palautusoikeus
10 vrk, takuu 6 kk.

>

PIENI ERA

SPECTRA-
VIDEO

SVI 328 MK Il KESKU
YKSIKKO

SVI 904 DATANAUHL
SVI 102 PELIOHJAIN

5 PELIKASE’

VAIN 1 -99!

palautusoikeus 10 1
takuu 6 kk.

Tulossa MSX-adapte

=ErGLE)

KOMMANDIITTIYHTIO

PL 45
48601 KARHULA

Tilaukset
Puhelin 952-288 21

Toimitukset postiennakoll

Lisdrietaja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 72.




-2 | =I: ]
T Pt R U T S T TH
COLOR2:LOCATE! 40,30 :PRINT "Golf " :COLORS :LOCATE! 44,%0:PRINT"Col
e
20 PORJ=.0VT06.2B88TEP.1:2(1)=8IN(J):¥(I)=C08(J):I=T+1 :NEXT
30 COLORO:LOCATE20,75:PRINT"{C) Veijo Boman™ :COLOR1O:LOCAT
E15,150:PRINT"Pelaajia 7"
40 FORI=1T0200:NEXT:E=VAL(INKEYS):COLOR, ,6:FORI=170200:NBXT:1
FE=OTHENCOLOR,,9:G0T040
50 COLOR14,12,3:SCREENO:SCREEN! :SPRITES(0)~CHRS(128) :MS~CHRS(
E;I*EH!#EEE4}+CEII{EI}:$PRITEI{2}-STRIIGI{}.1?2}:D!3PRITEGGEU
B250
60 DEFFEA(R)=3®(-ATHN(R/SQR(-R*R+1))+1.57)
70 FORAR=1T09:CLI:X=40:¥=95:PUTSPRITEO, (X,Y=1),15,0:PUTSPRITE
2,{220,83),11,2
B0 SOUNDT,254:PLAY "m4000811¢1306318b116b0418al16a0318al16a1BY
l116bo41BelibelBglibgrégl#lbe”
90 READAS:DRAV " ad40cixAS:"
100 FORI=1TO6000:NEXT:SOUNDS, 16 :30UNDY, 16:S0UNDYY,0:30UND12,1
5:800ND6,2:30UND2,0:30UND3,5:30UNDO,0:80UND1,1 :30UNDT, 254
110 FORAP=1TOBE:LINE(0,0)-(255,7),12,BF:1LOCATED,C:PRINT" Paela
aja #"AP", Lyonteja kaytetty talla”
120 LINE(O,B)-(255,16),12,BF:LOCATED ,B:PRINT" no."AR"reialla
"BL"kpl, kaikkiaan"BK(AP):B=0:SPRITES(1)=N3
1950 IPSTICK(O)=3THENB=B+1:IFB62THENDE=0
140 IFSTICKE(O)=7THENB=B=1:IFB<OTHENBE=62
150 PUTSPRITE!,(Y(B)®*9+.5+X-1,Z2(B)®12+.5+Y-2),1,1:I=VAL{INKEY
$)tIFITHENH=I®12:XL=Y(B) :YL=Z(B) : BX=FNA(XL*XL-YL*YL) : BY=FPNA(Y
L*TL-XL*IL);:SPRITES(1 )=""ELSE130
160 FORI=OTOH:X=X+XL:Y=Y+YL:PUTSPRITEOD, (X,¥Y-1),15,0:00P0INT(X
,T)GOSUB180: IFI>H-20THENSPRITEON : IPI<HTHENFORA=0TO1 /(H-I}*100
tNEXTELSESPRITEOFF: IFPOINT(X,Y ) =1 THENI =H-1
170 NEXT:BL=BL+1 :BK(AP)=BK(AP)+1:00T0120
180 BOURD1S,0:HP=0:HV=0:IFPOINT(X,Y+1 )=10BRPOINT(X,T-1)=1THENH
P=1
190 IFPOINT(X+1,Y)=10BEPOINT(X-1,Y)}=1 THENHV=1
200 IPHPANDHVTHENXL=-XL:YL=-YL:I=I+9;Q0T0230
210 IFPHPTHENXL=-XL:I=I+BY:G0T0230
220 YL==YL:I=I+BX
2%0 IFIGHTHENI=H
240 RETURN
250 SPRITEQOPF:S0UNDT,237:S0UND13,0:FORI=1TO1000:NEXT:SOUNDT, 2
54 :RETURN260
260 BL=0;X=40:Y=95;:PUTSPRITEO,(X,¥=1),15,0:BE(AP)=BE{AP)+1:KE
XTAP, AR
270 FORI=1TOE+1:A53(I)=1000:NEXTI:FORE=1TOE:FORI=1TOE:IFAS(I~-1
J<BK(B)ANDAS(I)>=BK(B)THENFORC=E-1TOISTEP-1:A8(C+1 J=AS({C):aT(
C+1 )=mAT(C)NEXTC:AS(I)=BK(B):AT(I)=B:I=E:NEXTI, BELSENEXTI
2B0 SOUNDT,254:PLAY"813m100t1000314rgl11a132g111a152af0416c1
Gell1col132a#l16afafli1af132al16aal11al32g116gggodealdifglilall
2gliial32afodlbelibelliec®152afl16afafl11af132e]l160alBErr"
290 COLOR14,13:SCREENQ,O:PRINTTAB{10)"T UL 0 3 L I 3 T A":PR
INTTAB(10}" ":PREINT:FORI='TOE:PRINT:PRINTTA
B{2)CHRS(27)"p"ICHRS(29)".:"CHRS(27)"q pelaaja #"AT(I)"tul
oksella™AS(I) :NEXT
300 FRINT:PRINTTAB(10) "Uudestaan (k/e) 7 "

310 AS=INKEYS:IFAS="k"ORAS="K" THENRUNELSEIFAS="e"O0RAS="E" THEN
SCREENO,1:COLOR15,4,7:ENDELSE310

320 DATA"Bm30,60r15d2r 1 u2 r4d i r1d 1014321472141 14021142115uTbmT?
0,70r1d511uS5bm120,TOr1d51105"

330 DATA"Bm30,70r4d  r2d1 r2udrS5d 1 r2d2 1011202 p6d4T16u2 20111421
2d115u31241124114u5bm50, 801431 103ba130,TOr145110u50m200,8014d
311u3”

340 DATA"bm30,B80r246r4d2riu2r2u2riut 1udr11d412ul 114116421141
r1d31Tu2114213u%bm) 40,90 r4ul r1d215a1"

50 DATA"bAa30,.B80r5d1 r2udriu2 r5d42r5d4r2uTr2d1118uT1%u211421247
134113u3bm160,B80r24112u1 bmn170,110r54114d111u2"”

360 DATA"bm30,40r4d2r 102154101941 16u2114214u11 bad0 , 50249120
Iriu3lludbm70,TO0r1d1 1101 baT0,90r 1431 1u3bm90,60r3ul r4d11147T16u
Tom180,60r1d611u2liul r1uibm200,50r2d1114311udbm200,100r1d42 14
112us”

370 DATA"bm20,60r6d1 r1d2r1udr543r1udrTd91lTu3114315u4114211411#
Gudriul 1 1u3tm30, TOrdd 1 1431141 14n 1 e TulrTul 11wl l1ul bm1 10,6034
112452024113 Tom1 70, TOrd4d1 124%r24114us5"

380 DATA"®tm30,20r124115d612u121d3rS5ulltuSrSul rdul 34812051145
14udl4d2 71441 TuTriu2rZ2ul 1541 2143201419143 114211 07101 1103 bmB0,
50r1d211u2bm170,50r1d4511u5bm210,4071d411 101"

390 DATA"bm30,40rdd 1 r3uirtdirtudSrdd2r2dd4riu2l2udrb6d1 1 14u2r2u?l
11d612d315udr2u2l1d41242120311431Tu11%41 14u11 bm50,50r14911u9b
aT0,60r3d311u2114211u3bmT0, 100142 1u2r14313u3bm110,80r1d43110
Ibm140,70r1431103%"

400 DATA " bm20,30rd4d2rinirio!l p3d2r1d1 214515u21143 27411341 24d '
204 12ubr1d1 V021202 rdd  rlul rddT11d415ud r2udriul 1244170111311
d311d111d1 r2ulr1d81l5ul 12411503 15u5r5d4d2r5u3114211u511411141114
112u312d51149r5ut12uTr2d411d42 2431511 r1u3"

@G

OSUB 5600

& POKE 36875,0:POKE 36877.0

70
18
20
30

31
32

37

42
43

1%}

99

56
7S

76

(4
78

89
91

POKE 36878, 14
0OSUB 7@05:POKE 36879.8

‘FOR I=1 TO 2000:NEXT I

YY=0:G0SUB 2000 :PRINT"Sid W B N
AR R

PRINT::!II SV Rl T Eg R R B3 B

L
PRINT"ZS B & N3 8 3 Wy 53 8 g 85
”’"
PRINT"MYOUR SCORE WRS",SC
‘PRINT"
PRINT" 20pRI3 PRACTICE ONLY"
'PRINT"XpRBE2 NORMAL PLAY"
' INPUT"XBBPIl ARGADE LEVEL":A
LET VA=R+2:LET XX=A%10
‘FOR T=779@ TO 8052:'POKE T.32
'NEXT T
A=7834 : L=7838 ' W=7835'J=7837 ' Q=7836
1Z=7813:5=7815
POKE A.64:POKE L.,64:POKE W,87
‘POKE J,87:POKE @,98:POKE Z,66
‘POKE S,93
FOR T=245 TO 220 STEP-5
‘POKE 36873,T:FOR E=1 TO 1@8:NEXT E
‘NEXT T:GET R#%
PRINT" S RPHIT ANY KAY"
‘IF A$=""THEN GOTO 5@
PRINT " salaaDaIa Dl g
POKE 36875,0'E=0:FOR D=138 TO 200
STEP 3:POKE 36877,D:POKE 36875.D
IF D=16@ THEN POKE 7837.81
IF D=198 THEN POKE 7835,81
FOR R=1 TO 180:NEXT R.D
‘POKE 36875, 132 :'POKE 36877,132
‘POKE 36873.4
EU=0:DU=0:SE=0:RC=8:5C=0
: PRINT " 2000 :
A=7834 ' L=7838:W=7835:J=7837 QA=7836
' Z2=7813:8=7813:6G0T0 120

166 POKE A,32 'POKE W,32'POKE J, 32

‘POKE L.32:POKE Q,32:POKE 2,32

127

129
130
133

134
135
140

141
142
145

160

196
197

198

200
205

206
210
300

305

310

400
485

410
500
S35

' POKE S,32'RETURN

POKE 36877,132:POKE 36875,132
‘POKE 36878,4

PRINT " SSNNMSCORE ' "SC

Yy=YY+1:IF Yy=100 OR YY=200 THEN

YA=YR-1

FF=INTCRNDC 1) %185+

IF YY>200 AND FF=4 THEN €000

IF W>8821 AND W=<{8@53 THEN GOTO 1

96

PRINT " siea IO A R R R B PR]

WP IF VACO THEN VA=8

IF AC7833 THEN GOTO 400

XX=XK=, 0001 ' IF XX={(@ THEN XX=1

GET A$:IF A$=" "THEN 4000

P=INTC(RNDC1)%YR) | IF P=YR THEN 168
IF A$="E"THEN 308

IF A$="U"THEN 400

IF A$="0"THEN 508

IF A$="Q"THEN 200

FOR G=1 TO XX:!NEXT G

ON INTCRNDC1)%4)> GOTO 508,300,408,
200:60TO 160

GOSUB 100

FOR D=1 TO 9:A=A-22:L=L-22: W=W-22
FJmJ-22 (=0-22 ' Z=Z~22 ' S=5-22

NEXT D:GOTO 120

GOSUB 1080

A=R-23 ' W=W-23: J=J~23 L=L~-23: Q=Q-23
' Z=l~23'8=8~23

POKE 38880.6

GOTO 1868

GOSUB 100

A=A=-21:W=W=-2]1: | =L-2]:5=8-21 Q=0-21
Z=d=21 : J=J-21

GOTO lo@e

GOSUB 108

A=A+21 : S=S+21  Q=0+21 : W=W+21 : J=J+21
‘L=l+2] - Z=2+21

GOTO 1000

GOSUB 100

A=R+23:S=5+23 W=W+23 ' Q=0+23: J=J+23
1 2=2+23  L=L+23

1602 POKE R.64:POKE L.64:POKE W,81

‘POKE J.81:POKE &,98:POKE £Z,66
POKE §,93

1085 IF SE=1 THEN POKE W.87
1006 IF EU=1 THEN POKE J.87

1687 POKE 7866.,114:POKE 7588, 187

‘POKE 7912,115:POKE 7954,113
‘GOTO 120




PRINT " sCTaln DDl
oy

PRINT" &WTHA o8 AeR I
TI":PRINT" mum N [ |
NER"
PRINT" &WTTHS YW 2w aq
T‘l" 3 :
POKE 8171.95:POKE 8172,223
‘POKE 8173.233:'POKE 8174,223
POKE 8175.233:POKE 8176, 105
‘RETURN
Al1=8035: B2=8050 : RC=RC-1
POKE 36877.200:POKE 36876, 142
FOR T=15 TO @ STEP-3:!POKE Al.,32
‘POKE EB2,32:Al1=AR1-21:B2=B2-23
FOKE 36878.T:POKE Rl.42
‘POKE B2.42
FOR U=1 TO 40:NEXT U:POKE Al,32
:POKE B2,32
NEXT T
POKE 36876.,08:IF RC=8 THEN GOTO &
PRINT "R ERRRRPRRRRROCKETS  "RC
IF PEEK<79187>=32 THEN 134
SC=SC+50 :PRINT"e=MMSCORE : "SC
SC=SC+50: IF W=79180 THEN S=&5+1
IF W=7916 THEN SE=SE+1
IF J=7Y918 THEN EU=EU+1
IF EU=2 OR SE=2 THEN 88680
IF SE+EU=22 THEN S080
GOSUB 108:G0TO 91
POKE 3&878,15
FOR HY=148 TO 205 STEP+4
‘POKE 36877.,HY:FOR SI=1 TO S@
'NEXT SI.HY:POKE 3&877.0
'GOSUE 108
POKE 3&£879.,25
FOKE 3€874.,142 POKE 36877, 142
FOR N=15 TO ® STEP-1
‘POKE 36878.N:POKE 36877.165
POKE 36874.8
5811 POKE 3687%2.8
5013 POKE 78e€,114:POKE 7908, 187
:POKE 7912.115:POKE 7954,113
5020 POKE 36876.0:FOR M=1 TO 1@
'POKE 326876, 144 NEXT M.N
‘POKE 38876.8
5638 EU=8:SE=0:RC=RC+3:GOSUE 108
'PRINT "= BRFEFRRRRRREOCKETS ' "RC
G0TO 21
cd8@ POKE 38879,232 POKE 36878,12
‘FOR D=1 TO 10G6:NEXT D
:POKE 36879.8:G0T0 126
7005 FOR F=1 TO 13:RERD X.C
'POKE 36876.,X:POKE 36874,%
‘FOR H=1 TO C:NEXT H.F:RESTORE
7006 POKE 36876.,8:POKE 36874.0:RETURN
7810 DRATR 217.4008,213,408,223,480
7828 DATR 227,200,234, 200,230,400
7830 DRATA 227.,200,234,200,230, 490
78480 DRTA 223,408,227,4808,217,4080
7050 DATR 213.,6080,~1
8008 DU=DU+1 ' PRINT " siuiuelaiaaalarellsTeIala
TEEEM" : if du=3 then &
8010 GOTO Seoe
9000 PRINT" Ieleaaldai ="
9910 PRINT"d W ] B,
9820 PRINT"#H.RUUSKA —
9030 PRINT" feten ' :RETURN

Polttaa poltta

OHJEET

1@ PRINT""

12 POKE 36879, 136:PRINT

14 PRINT"PPPFFOLTTAR MPOLTTRAR" : PRINT

64 PRINT"Z VASEMMALLE.X YLOS.

c alas,v oikealle,":Print

66 PRINT"Q@ YLEMMALLE TARSOLLE JRM A AL
EMMALLE TRASOLLE.":PRINT

68 PRINT"F1 PALJASTIN JA VAROI-MTIN P
OIS PAALTA" :PRINT

70 Pg%?ﬁ;(VDIT LIIKKUR NOPERM= NMIN>"

72 PRINT"F3 TRAKRISIN PAALLE."

74 POKE 45,19:POKE 46.28

76 CLR

78 LOARD

PELI
8 REM POLTTAR POLTTAR
9 REM TEHNYT H.KAPANEN 1583
1060 PRINT"J®OLTTAR MPOLTTARR"
105 INPUT"MUUNNOS 1/2";M
186 IF MCO>1 AND MCO2 THEN 185
187 N=8
1186 GOTO 810
REM OHJAUS
G‘."H
GET G#
IF G$=""THEN 210
IF G$="Z"AND AX>1 THEN RAX=AX-1
'GOTO 300
IF G$="X"AND AY>1 THEN RAY=AY-1
:GOTO 388
IF G$="C"AND AY<{20 THEN RAY=AY+1
'GOTO 300
IF G$="V"AND AX{22 THEN AX=AX+1

'GOTO 300

IF G$="A"AND AZ>® THEN AZ=AZ-1
‘GOTO 380

IF G#="Q"AND AZ<{7 THEN AZ=AZ+1
‘GOTO 306

IF G$="m"THEN N=1:G0T0O 200

IF G$="""THEN N=0:G0T0 200

REM KUVA

PRINT""

IF ML=@ THEN 420

FOR J=6 TO S+ML

IF X(J)=AX AND Y<(J)=AY AND 2<(J)=A
Z THEN 708

NEXT J

FOR I=1 TO AL

IF L{I)=~1 THEN 438

IF X<I)=AX AND Y{I)=AY AND Z{I1)=A
Z THEN GOsUE E@@

NEXT 1

POKE 7723+RAX+22%AY.ES
POKE 38443+AX+22KAY.ARZ

IF N=1 THEN 492

ER=0

FOR I=1 TO AL

IF L{l)==1 THEN 466
E=SARCCAX=XCI ) )MCAK=KCI) )+
JIRCAY=YC(I) )+ CAZ~ZC1 ) )K(AZ
ER=ER+YA/E

NEXT 1

IF ML=©0 THEN 485

EM=80

FOR I=6 TO S+ML

E=SORC (AX=XCI) IMCAK=XCI) Y+ CAY=Y (]
JIMCAY=YC(I) )+ (RZ-ZCI ) )MCAZ~ZCIN D)
IF E<=2 THEN PA=PAR=9

EM=EM+VM/E

NEXT 1

IF EM<0.33 THEN PRINT"®MA EI NARY"
IF EM>=0.33 AND EM<@.66 THEN FRIN
T"®MMAR KAUKANR"

IF EM>=0.66 AND EMC1 THEN PRINT"H
MA LAHELLA"

IF EM>=1 THEN PRINT"MMA YAARA"

IF EAR<@.2 THEN PRINT"®ML KYLMAR"
IF EA>=0.2 AND ER<B.4 THEN PRINT"
1 viileaa"

IF EA>=8.4 AND ER<B.6 THEN PRINT"
1 haaleaa"

IF ER>=0.6 AND ER<O.8 THEN PRINT"
1 lamminta"

IF ER>=0.8 AND EA<1 THEN PRINT"&M
L KUUMAR"

IF EA>=1 THEN PRINT"®M. POLTTAR"
PA=PA=-1'IF PR<G THEN &8@
PRINT"®fFPA ",FPA

FOR I=1 TO AL

IF L{IX{>-1 THEN GOTO 200

NEXT I

PRINT"TLOYSIT KAIKKI ARRTEET"
PRINT"LISAPISTEET",LP

P=P+LP

PRINT"LOPPUPIST";P
END

REM AARTEEN LOYTO
PRINT"RARRE"

PRINT BACLCI));
PRINT"PISTETTA"

P=P+BZ(LCI))

PRINT" M pmERRRBRI"  ASCLCI) D
LCI)==]

POKE 26878.15

RERD K:IF K==1 THEN 641

READ D:POKE 36873,K:POKE 36876.K
FOR Q=1 TO D:NEXT @

GOTO &37

POKE 36878.0:POKE 36875.0
:POKE 36876.0

RESTORE

FOR Q=1 TO 2008:NEXT @

CAY=Y(1
=-2¢1)))

658 PRINT""
651 RETURN

680 PRINT" TMMPOLTTORINE LOPPUI"

682 PRINT"PISTEET";P
684 END

708 REM TUHO

7598 PRINT"J"

760 POKE 36878,10

761 FOR L=20@ TO 128 STEP-1
762 POKE 36876.L

763 FOR O=1 TO 20

764 NEXT O

763 NEXT L

766 POKE 36876.,0

767 POKE 36878.0

768 PRINT"TPUTOSIT MUST -
523 END STRAN AUK

810 REM ALUSTUS

828 A=RND(-TI)

829 DIM X(8),Y(8),2(8),L(5)

830 AL=INTC(SKRNDC1))+1

833 IF M=1 THEN ML=@:GOTO 87@

840 ML=3

878 FOR I=1 TO AL

880 XKCIX=INTC(22¥RND(1))+1

882 Y(I)=INT(20%RNDC1))+1

884 Z(I)=INT(BHRND(1))

886 NEXT I

888 IF ML=@ THEN 500

89@ FOR J=6 TO S+ML

B892 X(J)=INT(Z228RNDC(1))+1

894 Y(J)=INTC(20MRNDC(1) )+1

B9€ ZC(J)=INT(SHRND(1))

898 NEXT J

900 FOR I=1 TO AL

910 A=INTC(RNDC1)%100)+1

920 IF A>=1 AND A<E THEN L(I)=0

922 IF R>=6 AND R{16 THEN L(I)=1

924 IF A>=16 AND AC36 THEN L(I)=2

926 IF AD>=36 AND ACSE THEN L(I)=3

928 IF A>=5€ AND A<76 THEN L(I)=4

930 IF A>=76 AND R<101 THEN L(I)=5

932 NEXT I

940 DIM A$(S), BX(S)

941 A$CAI="aWr L (] ]
==

| I
rll
942 A$C1)="HiA MERNEI 10 xEmENI L
943 ASC2)="MW¥Fr e LU L L .
944 fl"#-( '3'.: ="M@ MNEERErT T AENeLL_L
945 Ql.( :ﬁ J="RE MNEERECT T AaRRELL L
946 AS(S0="wi MNANEEIT T AEENELL_L
mr
951 BX(B)=1000
952 BX(1)=18
953 BX(2)=400
954 BX(3)=600
955 BX(4)=300
956 BA(S)=200
965 PRINT"ANNA POLTTORINEMARRA"
9780 INPUT"POS.KOK.LUKU";PA
971 IF PAC=0 THEN 970
975 LP=4%(300-PA)
976 IF LP<@ THEN LP=0
980 PRINT"VIRITA AARTEEN PALJAS- TIN"
985 INPUT"ANNA POSIT.LUKU";VA
986 IF VAC=0 THEN 985
988 IF M=1 THEN 1080
998 ??éﬁT“?IRITH MUSTR-AUKKO VYA- ROI
995 INPUT"ANNA POSIT.LUKU"; VM
996 IF YM<{=@ THEN 995
1000 FOKE 36879,136
1005 AX=1:AY=20:AZ=0:P=0
1818 GOTO 300
1020 DATA 219,300,215, 150,209, 150
1821 DRTA 215,300.219,300,225,450,~1




Mercury Lander

3190 DATA "TTITTT
TITII I "TIYIT
TYITITIIT S, "IT1IT T
——————— TTTTTTITTT
[} i
S GO 10 4000 ; 3112 DATA “TTITT TITT
10 POKE 32002,40: POKE 32003,8 TTITTTTTT", “TTTT TTTTT

: =" ot TITTTITTIT

20 LET y=y+l-i 20@7: LET LEVEL (1,2)" TTVITTITL ", "YTITYT - TTTITY
x =% -PEEK 32 $é+§?uggﬂgaggaaa%5;a 157@ PRINT °‘TAB 3,"1 = ERSY","2 ITITTTTTITT" ,a%(17)
.5 POKE 32001,x/2.5: RANDOMIZE = DIFFICULT"’ ‘TRB 3; "SELECT IHF'I.J S13@ DATA "TTTTTT TTTTIITT
USR 32064 T tKsAJJ)" > 3 R B B Red T B 1 R TTI0TT T T
30 LET k=k+2% (USR 32007 OR PEE 158@ PRINT %0, " Copyright @ 1984 TTTETEYV T, “FYTYTTY i i A i )
K 32006¢>1): POKE 2S63PEEK k+PEE Pasi Kettunen s , EITTY
K (k+1)+1,129: IF as(INT (PEEK 3 159@ PRINT AT 20,3, "KEYBORRD SEL 3142 DATR "TTTTTT TITIILIT
2002/8) +2 ,PEEK 32005) =" " AND PE ECTED" ;AT 20,3, ("JOYSTICK" AND N R MRS B R T B g = R b 18 g B i
EK 32002>16 AND k(32664 THEN GO OT PEEK 32009) ; : 5.5 8.0
TO 26 1680 FOR f=2 TO 6: INK f: RANDOM 3158 DRATAR “TTTITTIT TTITTTITITTITTIT
S@ IF as(INT (PEEK 32002/8) +2, IZE USR 32046 1, . Ty " TS T I PPTYI IS I I,
PEEK 320@5) ¢)»"P" THEN G0 TO 1000 1610 LET level=CODE INKEY$-48: I LS SRR AT B EE R AR SRR E A
190 IF PEEK 32000>1+(level=1) O F Llevel=1 OR Level=2 THEN GO TO I T
R %32 0OR %<¢=2 THEN GO TO 9S00 190 4000 CLERAR 31999: PRINT INK 9'"p
14@ LET bonusil=32664-k: LET bon 1630 IF INKEY$="k'" OR INKEY$="K" LEASE WAIT"
UsE =1000 THEN POKE 32008,46: POKE 32009, 4910 LET y=0: LET x=684: LET k=32
1S@ IF PFFK 32025310 THEN LET b 2408: GO TO 1592 334: RESTORE 300@: DIM as(26,30!
onus =bonus+S@Ad: IF PEEK 32005:26 1642 IF INKEY$="," OR_INKEY$="J" : FOR f=4 TO 26: READ as$(f): NEX
THEN LET bonus=bonuct+5S2@ THEN POKE 32008,31: POKE 32009, ;S
16@ PRINT 8#0;RT 2,8, INK 6; INV @: GO TO 159@ 4050 FOR F=3227@ TO 32334: POKE
ERSE 1;"BONUS : ", bonus;"” + "; b0 1650 PAUSE 10: NEXT f: GO TO 16@ F,B: NEXT
nuel: LET bonus=bonus+bonusl a r 426@ FOR F 2: LET B=0
17@ PRINT 80;TRB 12; INK S5; INV 1900 BRIGHT 1: PAPER ©@: INK 4: C 497@ FOR R X+7: POKE K,R: P
ERSE 1;" = "; bonus LS : INK 7: LET L=32434 OKE K+1,B: LET K=K+42: NEXT R: LE
1990 BEEP .S5,10: BEEP .25,0: BEE 1910 PRINT AT 1,1, FLASH 1, INK T B=B+32: IF B<«250 THEN GO TO 40
P .25,20: BEEP .25,30: BEEF .25, S; PAPER 1;"F";AT 2,1;"U";AT 3,1 70 , :
29: BEEP .S5,20 rilerd ey - 3 D TR Wl e 4930 LET X=R: MNEXT F
22@ LET p=p+bonus: PRINT AT 21, 1920 PHINT BT 17.%; INK R2;" "**" @190 FOR F=32007 TO 32210: RERD
32-LEN STRs p; INK 1; PAPER 6,p O K: POKE F,K: NEXT F
248 INPUT "": FOR =0 TOQO 31: IF 1950 RESTORE : PLOT @,0: DRRAUW 24 4110 LET hi=0: LET h2=0
k432434 THEN G0 TO 260 ,8: DRAW 0,17S: DRAW =24 ,0: DRRAU 4120 OVER @: PRAPER ©: BORLDER @:
250 POKE 2S63*PEEK k+PEEK (k+1) + @,-175 CLS : 60 TO 1S58 R
1,255: LET k=k-2: NEXT ¥f 2000 PLOT 24,150: FOR f=1 TO 34: Soe DHTQ 1,46,240,237,120,87 ,62
260 LET k=k+2: RANDOMIZE USSR 32 READ X ,y: DRAW X ,y: NEXT ¥ ,1,203,66,32,1,60,203,74,32,1,61
@83: G0 TO l@ ) 2010 FOR =@ TO 9: PLOT INK 3,20 ,590,6,125,121,1,1,0,214,46,40,5,
S@@ PRINT AT 3,9; INK 5; " =R +RND #1909 ,904+RND*#85: NEXT f: PLOT 203,90,192,13,201 ,203,90,2802,13,
53 INK 8;160,80: PLOT INK 8;185,7@ 2901,33,0,88,1,8,3,588,141,82,87,1
1208Q IF k»=32664 THEN PRINT AT 3 2030 FOR =8 TO 15: PLOT INK 2;F 20,177,11,202,114, 35,E¢,=4q
+31; INK 6" ;9: DRAW INK 8,@,117: NEXT S02@ DATAH :3:;:5 125,42, G 12q
1219 IF PEEK 32002417 THEN PRINT 2040 LET p=0: PRINT PAPER 6, INK 120,132,103,121, 133,111 3¢
AT 3,11; INK 6;*“ 9 1;RAT 21,31;p: GO TO 10 ,EBE;E?,iaﬁ,ES? 5.2, 125,12
1240@ IF as$(INT (PEEK 32082,/38) +2, 2580 PATA 11,-5,12,-12,0,-15,-12 1 7.,590,4,128, EBS,EE EES 56,2
PEEK 32885) ¢«>"T" THEN FOR f=@ TO ,~-14,9,-383,7,8,7,-55,8,-17,27,8, ,120,50,5, lﬂﬁ,b @, EES,EE;:B
288: NEXT 7 4,29,-10,15,7,17,2,28,18,15,12, - S030 DHTH 33, 14, 135,-,*4 =}
1580 FOR n=@ TO 4 6,0,-32 79,125,6,16, 19r,213, 35,
1512 FOR f=2 TO 8: INK 9-f: RAND 2510 PATA 14 ,-32,8,0,18,~-17,19, - 53,&,125,254,@,#3 12, E?,EE
OMIZE USR 32©@46: BEEP .@@2.r7: NE 1,8,-8,22,0,0,16,14,19,-11,3,-30 56 ,203,25,203,31,21,32,247,
XY t: NEXT N 1 7.,-5,21,6,35,14,13,14,8,30,0,2, 229,245, 19;,:5 lEJ 1ﬂ 26,111
1520 PRINT AT 3,9; INK S;" ERES 22,-6,15,5,4 ES 5 125 79,86, @ 193,125;15
| CUER] “: PRAUSE 1: PRUSE 1022 3028 DATAHR "TT = ,35 126, 15'3 11'3 35 241,174,
153@ IF level=1 AND p>hl THEN LE TT" ,a%i(4) ,a%(4) ,a(4) 225, 193;1D 193 Eal
T hil=p 3010 DATA "TTTT SBEE DRTH 15:;1,216,.,2¢ﬂ 1S
1535 IF Llevel=2 AND prh2 THEN LE o A et B W 18,64 ,18,238,95,223,238, E:S,
T h2=p TPPTT sY'TTITY 223 239 EBB,;SQ.BB E¢5 Eiﬂ =]
1542 INK 7: BRIGHT @: CLS : PRIN B EEEEE 5¢ 1aa 102,656, 95,15 240
T "SCORE ",p,"HIGH LEV1l "; g
EUEL ", Leve l,"HIGH LEUZ “;
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LD IDILIDLIDIDIDD

DIDODDDLDILDDD

PAPER 6: BORDER 6: INK @: C
G0 SUB 1000

INK 2: PRAPER 6

FOR f=@ TO 1S5

READ a: POKE USR "a"+f,3
NEXT ¥

8 PAPER ©@: BORDER @: CLS

1@
4 §

HHHHHRHHRHHRQHﬁgﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂ

AR
A

H
AR

AR

IRARRARRRARARRRARARARARRRARARAR

32
4.9
49
=1
S5

PRAPER 6: INK 2
PRINT ¥

AR AARRARA R A RARRA A A RRAR

A A A A R R A
RAARA ARARR AR A RRA RARRAAR

A R R A

ARARRA R A AR R ARARRARR

A A AR A

ARARA RAAA H A ARRARAR
HRARA A
RRAR ARAR RARRA A
AR R R H

DDDDDDDIDDIDD

DIDDD

HR

R
A
R RAAR

HARRAR
A H A

A RARRAAR AR RRRARARR B AR
A AR A

DD DDD

H
A
H
A
A
A
A
H
A
=

LET a=10: LET b=1S

PAPER 2

PRAPER 3: INK @

PRINT AT &,b;"B"

POKE 23674,0: POKE 23673,@:

POKE 23672,@

60 IF PEEK 23%60=112 THEN IF P
DINT (8%#(b+1l),175-(38%3)) =0 THEN
FRINT RT a,b; PRAPER @," ": LET b
=b+1l: PRINT RT a,b,;"B"

72 IF PEEK 23560=113 THEWN IF P
OINT (8#%b,183-1(8%a)) =0 THEN PRIN
T AT a,b, PAPER @,;" ": LET a=a-1
: PRINT AT a.,b; "B"

8@ IF PEEK 23560=111 THEN IF P
DINT (8%(b-1),175-(8%3)) =0 THEN
PRINT AT a,b; PAPER @;" ": LET b
=b~1: PRINT AT a,b;"B"

90 IF PEEK 23560=97 THEN IF PO
INT (8#b,167-(83%3)) =2 THEN PRINT

RT a,b;, PAPER @," ": LET a=a+1:
PRINT AT a,b,;"B"
3 QS IF INKEY$=" " THEN GO TO 2@

100 GO TO 6@
ngg LET p=PEEK 236872+2S5+PEEK 2
205 PAPER 7

210 PRINT "AIKA:";p

300 INPUT as: GO TO 1@
%E?BBDRTH 251,251,251,@,191,191,
1001 DATA S6,58,144,124,58,565,40

» 108
OLET LINNAN URAHTI

1025 PRINT *“

MESTRRI i

12@7 PRINT : PRINT "TEHTAVRNRASI

ON SAMMUTTAA KAIKKI UALOT LINNAN
KAYTAUISTA"

1212 PRINT : PRINT "ONGELMANAR ON
SE,ETTRA MITA ENEM- MAN SAMMUTRT
NIITR SITA VAIKEAM-PI SINUN ON

NAHDR ETEESI."

1220 PRINT : PRINT "JOUDUT HELPO

STI EKSYKSIIN'

1938 PRINT : PRINT "q","YLOS","a

aa x I‘IHLHS r ’ I‘lp L1} s llDIKEqLLEtl 3 Ilu L1 3 II‘IJHB

EMMALLE"

1235 PRINT : PRINT "PRINR SPRCE
SAMMUTETTUASI KAIK-KI VALOT"”

124@ PRINT : PRINT "PRINR ENTER"
: INPUT A%: RETURN

1 GO TO Sa@
1@ IF SCREEN% (19,e+1+ (2 RAND 3
=111="" THEN GO SUB E@B
15 PRINT AT 19,e+49-1;3%i3}: 0O
T 28
= IF INKEY$="b" RAND e:1@ THEH
g=g: LET €=¢-1: GO TO 1&
IF INKEYS$="m" RAND €183 THEHN
g=1: LET €=¢e+4+1: GO TO 1@&
27 IF INKEYS$:<{»" " THEN LET k=0
Eq IF INKEYS=" " AND k=2 THEM
&0 SUB 2zZ@
29 IF fF>»19 THEN LET d=d-.25:
g TO 76
3@ IF j<>»® THEN LET i-=
NT IMK 8;RY 17.,1:;" LM ';
" NO ';HT 19 . i-1;"
i RND 1 <e+43 GR 4-1 AND 1
H GO TO 420
4@ LET c=Cc+1: PRINT INEK 2;RT ¢
T3 Y1V RAY €=-1,;38;" Y: YIF €418 THE
M GO TO 2@
¢§§ IF e+4:f RAND €<Ff THEHW GO TO
6@ BEEFP .@5,@: LET f=2+%{INT iR
M5 1 412
B IF (fre+3 OR f<=e! RAND RND:
.2 THEWN PRINT AT 19.,f;: INEK 4;7"@"
70 LET €= LET f=2%1{14INT (RH
Dxdl 1411
a@ IF INT {(RMDxdx2) <800 OR [<:0
THENM GO TO Z@

i+
HT 1:
+l

88 LET Jj=1:
THENM LET j=-1:
ig@ GO TO 28
189 REM HMars=su =40
288 IF ATTR {(1S,e+l1+ (2 AND z=1!
=768 THEN BEEF .02.,208: BEEF .82,
25: 60 TO 21@
@S BEEFP .@2.,1@: BEEP .22.15: B
EEFP .02,20: LET p=p-5
21@ LET p=p+28: PRINT AT 2,31-L
EN STRS p;p: RETURN
218 REM Potiu
228 PRINT AT 19,e+4+l1;b%1(31!
o ;=0: LET k=1
dqﬁ PRINT AT 19,E+g -1l:a3%213:}
235 IF g=2 RANDG =e+4 OR i=g4+3}
OR g=1 AND ii+i=e OR 1+42=€} THE
M BO TO 252
=248 RETURHN
248 REM Pothku oceui
258 PRINT AT 17,1
#Y 18.,.1;" NO";HT 19,4
255 LET p=p+228:
: BEEP .@2,a3: HNEXT &
=68 PRIHT HT 2,;31-LEN 3TRS
= 3 Al . h
“‘5 PRIMT aY 18,i;" e
(AT 1S.,e+49-1; d$*q¥
E?B LET j=@: LET i=25S: RETURN
388 REM Marsuun osuil
428 PRINT AT 19,e+9-1,3%1i3)
41@ FOR a=1%5 TO -15 STEP -1:
EFP .@85,a3: NEXT a
42@ IF Llife=1 THEN LET (ife=@:
G0 TO 7@@
432 GO TO S53@
432 REM ABCLEFGHIJKLMNOPE *3=%
492 REM ABCDEFGHIJKLMNOPD %%
499 REM Rlkutocimet
o800 BEEP .1,198: BEEP .2.5: BEEP
.1,18: RESTORE : GO SUB 9@@
S@S POKE 23658,@: REM CRPS LOCK
Poi1s paslilsa
218 FOR a=USR "g" TO U3SR "q"+7:
RERD udg: POKE 8 ,udg: NEXT &
S20 LET p=@: LET h=0
S3@ PAPER 1: INK ©: BORLDER 4: B
RIGHT @: CLS
S4@ IF p:h THEWN LET h=p
S50 REM Otsikkohkuva
ob@ FOR a=@ TO 255 STEFP 1@
S38@ PLOT a.,@: DRRUWU 255-3%2,175:
IF a<175 THEN PLOT @&,a: DRRAUW 25
S5,175-a3x:2
S9@ MNEXT a3
285 INK 7: PRINT AT 1.,2:2; "02080
@",A"AT 1,28-LEN 5TR$ :
S98 PRINT AT 1.,1;*"
28" ,;RT 1,16-LEH QTR$ h;
BE PRIHT IMK 5;RAT E;EJ
=g ¥'; INK 4;AT 9,9;°

bﬁq PRINT INK 5, AT 3.!.?* = ik
H*' SR . INK 7:AT 15,7; "B=URASE

810 PRINT AT 15,17, "M=0IKER" ;AT
17,5; "SPRACE=POTKU"
615 PRINT AT 17,18;"PISTEET: ";R
T 19,4 ; "OMENRSTAH" ;AT 19,13, 15
o2 PRINT A7 i9 177 H I"_*.:H:? -nTEr .=
3 %9 ,26; 280, AT 21,1@; "u0I KUKASTA




625 PRINT 8#@;THB 3, "Pelin atoit
uUs: paina SPRACE"

BEBG IF INKEYS$<>»" “ THEN GO TO ©
68@ BEEP .25,21: BEEP .125,19:
BEFP .125,3]1: BEEP .25,21

68@ LET p=0: LET life=1: BORDER
6: BEEFP .21,-10

70@ GO 3SUB S@@d: REM Muuttujat
785 REM Tausts

71@ INK 4: BRIGHT 1: CLS

72@ FOR a=2 TO 3: PRINT PAPER @
; CEKEKKKKKKEKKEKKEKKEKKEKKEKKEKERY : NEX

T @&

708 PRINT PRPER 8@ "KKK", INK 6,
“I"; INK 4; "KKKKKKKK";

735 PRINT PAPER 8, INK 2;"I";: 1
NE 4; "KKEKKK"; INK 6;"I"; INK 4;"
KEKRK™

748 PRINT PRPER @, "KKEKRKKKK™; IN
K 6;"1I"; INK 4; "KKKKKKKKKKEKKK"

79080 PRINT PARAPER O; "KK"; INK 2;°
PPPPY; INK 4&4; "KKKKKKKKK"; INK 2;
"I INK &4; "KEKKK"

76@ FOR a=@2 TO 1i2

7780 PRINT TRE 2; PRPER @; INWNK 2
;PPPP": NEXT &

732 FOR a=0 7O i: PRINT NG

792 NEXT a: INK 7

of@ IF Life=1 THEN PRINT RT .2
75 'ITHR 3 'DEF"

21@ PRINT RT 2,25, "@@ae@d"” ;AT 2
21=-LEN STRS p;P: G0 TO 15

S@@ REM Muuttujien slkusarvot
938 LET e=12: LET i=2b: LET Cc=7
: LET 9=1: LET =8

S48 LEY F=l7: LET 32=0: LET d=58
a5 DIM asi(2,4): DIM bsi(Z2,31: L
ET as(l)=" RKBC"

96@ LET as$(2!="DEF": LET b%i{ll=
“GBC"”: LET b%(2) ="DEH"

S78@ RETURHN

ig@d@ DRTHR 15,31,83,63,683.683,258.,1
5,254 ,253,255,2585,2855,255,255,3
181@ DATAR 192 ,24@,248,222.254,25
2,12€,128,3,15,31,59,127,63,32.,1
122@ DATRH 127,191 ,255,255,255,285
g,ggﬁ,192,21@,2#3,252,252,ESE,ES
1838 DRTRA 24@,15,31,63,63,255,25
g,ggg,192,E¢B,E¢E,ESE,EEE,ESE;ES
184@ DRTA 3,;8,125,255,255,255,25
5,;126,;36;12,24.,480,49.,57,63,31.,7
i@85@ DRATA 19.,45;12@,122,119,1@a3,
FhsD: 40,87 ,31.,60.,63.,187 . 127,127
i86@ DRTAR 8,216 ,2483,252,252,254,
351,251;31;15,31,31,53,53,12?,12

1270 DRTR 248,242,248 ,248,252,25
2,254,254

i28® DATAHR 85,85;17@,17@,85,85,17
@,17@,1,3,1938,182,108,60 .24 ,24
1i@@ CLERR : SRUE "marsu” LINE S
2@: VERIFY "marsu"”

1112 REM © 1934 Pasi Kettiunen

Testaa reak]i0s1

Reaktionopeus
Copyright Harri Dinas—-Eukkonen
14-11-1984

REM

TEMPO 7

108 DIMEK(11),EKS$(11),EN(11),ENS(11),EM(

11 :;EMS(11);E(1I1);ES(11),PS(11)
FORX=1TOl1@
EE(X)=1@:EKS$( X ) ="SHARF"
EN(X)=121ENS{ X ) =" SHARP"
EM{X)=1@1EMS%( X ) =" SHARP"
E(X)=18:ES( X)="8SHARF"
NEXT
CLS
CURSDRB, 10:PRINT" Reaktionopeus "
CURSORES, LL:PRINT" #888840888008 *
T I%="060800"

21@ CURSORB, 13:PRINT " Nimikirjaimesi®,

220 GETAS

230 IFTIs="0000 10" THENFF=INT(4XRND( 1)) +1

IONFFGOTOL1319, 1499, 1670, 1760

249 IFAS=""THEN22®

250 PRINTAS;

GETES: IFB8$=""THEN249®

PRINTE%;

GETCS: IFC$=""THEN280

PRINTCS;

GETDS: IFD$=""THEN3®®

PRINTD®;

GETES: IFE$=""THEN320

3838838835

338 PRINTES
340 Ne=AS+BS+Cs+De+ES
350 T=@
340 IFAS=BsIFBs=CSIFCe=DSIFDe=ESIFEs="K"
THENL31®
37@ IFAs=BSIFBs=CeIFCe=DsIFDS=ESIFEs="N"
THEN1 4%@ .
380 IFAs=BS IFBs=C8IFCe=DsIFDS=ESIFES="MH"
THENL1&T®
IFAS=BS IFES=CS IFCe=Ds IFDS=ESTHEN1 7468
CURBORB, IStPRINT" ( kK /' n / m )} *
GETOs: IFQs=""THENIB®
IFQe="K" THENG@=1:B30TD4 4L
IFGs="N"THENG=2: BOTD&2®
IF@s="M"THENQ=3: 3OTD8&O
GOTO38e
CLS:CURSORZ, B! PRINT"paina jotakin ku
N kuulet merkkiddnen® IPRINT
479 FORY=1TDS
AB® FORX=1TD1od&:NEXTX
499 S1=9
S00 AR=INT({9000XRND( 1) )+1
519 FORX=1TDAR:NEXTX
52¢ MUSIC “+p1"
S53I0 GETWa:S1I=51+11 IFWe=""THENSI®
5S40 TI=INT(l000%xS1/99.14) /1000
530 PRINT™ "IYi".aikasi ",TI
560 T=T+TI
370 NEXTY
S58@ PRINT,;," .
599 PRINT,,T
&H00 FORX=1TOZ00d:NEXTX
&1@ BGOTO 1139
420 CLS:CURSORA,B:PRINT"paina jotakin ku
n ndet pistesn” IPRINT
639 FORY=1TOS
&49 FORX=1TD100&: NEXTX
&350 S51=0
AR=INT( 9O90XRND( 1) ) +1
FORX=1TOARINEXTX
CURSDOR17, 10t PRINT 0"
CETWS:S1=81+1t IFut=""THENAT®
CURSORL17, 10t PRINT" *
FORD=1TOY: PRINT*"N" tNEXTD
TI=INT( l000x51/99. 14) /1000
PRINT® "iYi".aikasi ",TI
TuT+TI
NEXTY
PRINT " —/|/—}— "
PRINT;T
FORX=1TOZ0@@: NEXTX
GOTO 1130
CLS:CURSOR2,B: PRINT"paina jotakin ku
n kuulet merkkiddnen tali ndet pisteen
"IPRINT '
FORY=1TODS
II=INT(Z2XRND( 1) ) +1
ONZZIBOTOBAS, 770
NEXTY
GOTO 1e99
FORX=1TD100@: NEXTX
IFY=1THENFRINT*"N"
Sl=8
AR=INT( 90Q9@XRND( 1) ) +1
FORX=1TDAR: NEXTX
MUSIC "+B1*
GETHS$!1S1=581+11 IFW$=""THENSZ20
TI=INT(1000%51/99.14) /1000
PRINT" "i1¥Yi".alkasi ";TI
T=T+TI
GOTO 849
FORX=1TOD12@@: NEXTX
Sl=a
AR=INT({ 9000XRND( 1) } +1
10080 FORX=1TDAR:NEXTX
191@ CURSOR17,11:PRINT"®"
1920 BETWS:S1=S1+1: IFNs=""THEN102@
1939 CURSOR17,11:PRINT® *
1048 FORD=1TOY:PRINT"H":NEXTD

18059 TI=INT( 1000%51/99.14) /1000

18680 PRINT™ “jYi".aikasi *,TI

1867@ T=T+TI

1880 GOTO Ba4@

1099 PRINT,," —/|//— "

110@ PRINT,,T

1119 FORX=1TOZ80@:NEXTX

1120 GOTO113@

1138 FOR S=1& TO 1 STEP -1

1140 IFT<E(S) IFT>E(S—1) THENC=8:B0SUB1180
1150 IFT<E(S)IFT>E(6~1) THENE(SB)=TIES(8)=
NS:PS(5)=Q%

116® NEXTS

1178 ONQGOTO1229, 1400, 1580

1186 FORX=18TOCSTEP-1

1199 E(X+1)=E(X)IES(X+1)=ES(X) tPS( X+1)=P
si(X)

1200 NEXT X

121® RETURN

122¢ FOR S=1® TO 1 STEP -1

1230 IFT<EK{S)IFT>EK(5-1)THENC=8:GOSUB12
7@
1240 IFT<EK(8) IFT>EK(S-1) THENEK(S)=T:EKS
(E)=Ns
125@ NEXTS
1249 BOTO1310
127@ FORX=18TOCSTEP-1
1280 EK(X+1)=EK(X) tEK$(X+1)=EKS$(X)
1299 NEXT X
1308 RETURN
1319 CLS
1320 CURSOR1@, 3tPRINT*TOP TEN (k)"™
1339 CURSOR1@,4:1PRINT" =
1349 FORX=1TOl1@
135@ IFX=1@0THENPRINTTAB(B)X". "IEK®({X)§"
"{EK(X)1BOTO137@
13560 PRINTTAB(?)Xi". "JEKS(X),EK(X)
137@ NEXT X
1388 FORX=1TOD LO@O:NEXTX
1390 GOTO17@
142® FOR 5=1@ TO 1| STEP -1
1419 IFT<EN(S)IFT>EN(S-1) THENC=5:B505UB14
5o
1420 IFT{EN(S) IFT>EN(8~1) THENEN(S)=T:ENS
(8)=Ns
1438 NEXTS
1449 BOTOL490
145@ FORX=19TOCSTEP-1
1450 EN(X+1)=EN(X)IENS(X+1)=ENS{X)
147@ MNEXT X
1480 RETURN
1498 CLS
150@ CURBOR1®,3tPRINT*"TOP TEN (n)"
1518 CURSOR1®, MPRINT"——"
152¢ FORX=1TO1@
1530 IFX=10THENPRINTTAB(B)X". "JENS(X}}"
*jEN( X) 1GO0TO1550
1549 PRINTTAB(FIXI™. "JENS(X);EN(X)
155@ NEXT X
156@ FORX=1TO &@@@:NEXTX
157@ GOTO17@
1580 FOR S=10¢ TD 1 STEP =1
159@ IFT<EM(S)IFT>EM(8-1)THENC=8:608SUB1&
3@
16@0@ IFT<EM(B) IFT>EM(5-1)THENEM(S)=TIEMS
(B)=Ne
1619 NEXTS
1426 GOTO147@
FORX=1@TOCSTEP-1
EM{X+1)=EM(X) :EMS({ X+1)=EMS${ X)
NEXT X
RETURN
CLS
CURSOR19, 3tPRINT"TOP TEN (m)"
CURSORL1®, 8t PRINT"—/—— "
FORX=1TO1@
IFX=10THENPRINTTAB(B) X" . "jJEMS(X)}"
"JEM(X):BOTO1739@
1720 PRINTTAB(TIXi". “FEMS(X),EM(X)
173@ NEXT X
1748 FORX=1TD &LO@@INEXTX
175@ GOTO17@
1760 CLS
CURSOR1@, 3: PRINT" RANKING"
CURSOR1®, 4: PRINT" "
FORX=1TOl1@
IFX=1@THENFRINTTAB(B)X". "JES(X)§"
"JE(X),Ps(X):B0TO1820
1819 PRINTTAB(F)Xi". "JES(X),E(X),PS(X)
1829 NEXT X
1838 FORX=1TD &4@@0:NEXTX
184® BOTOD179




Tukialus

UNPLOT & + -1 TO A+ 2,8 -
- 3
-3T0A+ 0,8 -

235 POKE30776,2

240 PRINT@64,"VILJ.H VIERAST TEOL.MAAN
H. ";

245 PRINT@96,"

# b ) e OB WD DU —

UNPLOT X
LUNPLOT X
GOTD 3@
IF S > 143 AND A > X = 4 AND A € X

THEN GOTO 15@@
el@ IF A 2>X +0ANDA <X+ 1] AND S
m 145 AND K > 32 AND K ¢ 42 THEN GOTOD |

IF A< XK -~BANDS = J48 THER GOT

IF A X +« |8 AND S = 148 THEN GD
4,1 o 1508
1835 IF M >X + B ANDA C X + 11 AND S
T0 18@ = 145 AND K > 3B DR A > % » B AND A £ X
255 X ;Hél AND 5 = 145 AND K ¢ 4@ THEN GOTO 1
18,187 TO i@,16@ TO 21@,18@ TO 1248 GOTO 1@@
1588 COLOR= 8,
B@,187 T0 82,108 1820 FOR W = |
118,182 TO 118,180 1525 SOUND (1,
188,182 TO 180,188 153 CIRCLE (A
154 HEXT W
A= JNT C RMD C1) = 158 + 38) 1545 G = G + 1
S = INT [ RND (1) = 8@ + 20) 1548 IF G ¢ 4 THEN GOTD i@
PLOT 20,1@ T0 18,18 TO 10,52 TO 28,3 135@ TEXT
1551 HOARE
COLOR= 2,1 1552 PRINT Hy " ONNISUMUTTA LASKEUTUMIST
FOR | = 3@ T0 4@ A
PLOT 141 TO 1@,1 1588 PRINT "HALUATKD UUDEM PEL IMCKSED"
MEXT 1 1578 GET A8
COLOR= 4,1 1588 IF A8 = "K THEN RUN
CaLlL - 15238 1568 STOP
PEEK [(24) 1788 H = H + 1
32 THEN A = A = 2 1785 TEXT 1 HOME + PRINT Hjy " ONMNITSTUNL
4 THEN A = A + 2 TTA LASKETUMISTAY
2 THEH 8 = § - 2 1715 PRINT "POLTTO AINETTA JILJELLE "y
12 THEN A = A + 2 1" LITRAA, "
248 THEN A = A& - 2 1718 U = 208
4@ THEN § = § « | 1728 SOUND [(@;150,8)
142 THEN GOTD 1000 173@ GOTO 1@
2 THEN K = K - 3 2588 FOR L = 125 TO 254
2 THEN U = U = | 2585 UNPLODT L,148 TO L142
1 2518 HMNENT L
| 2528 X = 10
298 THEN U = 200 450 FOR | = | TO 2
@ THEN GOTO 1588 4518 READ A
12 THEN K = K + 2 4520 UPOKE BO2@8 + [ A
| 48 THEN K = K - | 4538 NEXRT |
it b PLOT 12:K T0 20,K 4548 DATA 235,295,2595,2595,255,299,255
i UMPLOT 12K = 1 TO 20,k = | Y]
UNPLOT 12,K « 2 TO 28,K + 2 46828 COLOR= {,14
i@ 5 = 5 + | 5002 PRINT "asa a a a a a 4 a4 a aa
182 X = ¥ + | a
| 183 JF X ) 225 THEMN GOTD 25@0 5081 PRINT "a a4 a aaa 4 4aaa
i: 185 5GEN 280,200 ,200,200 o
! 128 PLOT 18,185 70 18 + U,1B5 5882 PRINT " a aa aa a a
138 PLOT 18,184 TO 1@ + U,184 a"
| 135 [F U =8 THEN GOTO 152 9283 PRINT " a4 a4 a aaa d a a
ﬂ 138 LUNPLOT 255,184 TO U + 18,184 a"
{ 137 UNPLOT 299,185 TO UV + 12,185 824 PRINT " a4 aca 4 a4 a4 &4 4 44 aaa aa
! 145 COLOR= 13,1 a
| 158 PLDT A,5 TO A 5085 PRINT "": PRINT "assssasdasassscaa
: 155 - Asasadadddaana’
16@ S@18 PRINT "™ PRINT ""e PRINT “TEHTIUL
172 S| DM LASKEUTUA HELKOPTERILLA LAIUVAN KAN
188 MELLE . ™
185 5813 PRINT "*: PRINT ¥®
19@ SE28 PRINT "*"i1 PRINT "UARD POLTTOAIMEENW
?BB LOPPLURISTA. TEHON ON QOLTAUA SOPIU
285 A LASKEUTUESSA. "
2825 PRINT "": PRINT ""s PRINT ""
58328 PRINT "PAINA JOTAKIN HIPPLINTL"
2835 EGET As
S848 RETURM

r
250 PRINT@96,VH
255 PRINT®105,VT
260 PRINT®114,T
265 POKE30776,0
266 IFV=<OTHEN1550
REN =ssssssssssssssssssssssss 267 IFR(DTHE!1500
REM VALTA v1.0 270 RETURN
REM (C) JARI MUSTONEN 300 REM MYYNTI
REM sssssssssssssssssssssssss 305 GOSUB1850
POKE30744,96:COLOR, 1 325 PRINT@160,"PALJONKO HALUAT MYYD@ MAAT
REM ALKUVALMISTELUT A e
GOT01900 330 INPUT"TEOLLISUUDELLE";MY
REM MYYNTI 331 MY=INT(NY)
GOTO300 335 IFMY=>QTHEN350
GOSUB200 340 PRINT"ET VOI OTTAA POIS YLIKANSALLI-
REM JAKO SILTA YHTI#ILT@!"
GOTO0450 345 GOTO325
GOSUB200 350 IFPM>MYTHEN3TS
REM MAANVILJELYS 355 PRINT"MUTTA SINULLA ON MAATA VAIN",M;
G0T0550 "KM2"
GOSUB200 360 IF M<MYTHEN370
REM LUONNONSUOLJELU 365 PRINT"YLIKANSALLINEN YRITYS HALUAA"
GOTO0660 366 PRINT"OSTAA PARASTA VILJELYSMAATA VAI
GOSUB200 N";
REM SEURAUKSET 367 PRINT"KOSKA PELLOLLA KAIVAMINEN ON "
GOTOT740 368 PRINT"HALVEMPAA KUIN METS@@N KAIVAMI-

GOSUB200 NEN."

GOSUB1450 370 GOTO325

IPA<1THEN1390 375 R=INT(MY®T)+R
100 GOTO15 380 TM=TM+MY
200 REM TAULU1 385 M=M-MY
205 PRINT®@O, "KASSA V@EST# MAATA VU 390 GOTO025
0SIA"; 450 REM JAKO
210 PRINT@32," 460 GOSUB1850

i 475 PRINT@160,"MONTAKO HAULIA HALUAT JAKA
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215 PRINT@32,R A"
220 PRINT@41,V
225 PRINT@50,M
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480 INPUT"KANSALLESI";JA

482 JA=INT(JA)

485 IFJA>OTHEN495

490 PRINT"ET VOI OTTAA HEILT@ POIS!"

491 GOTO0475 :

495 IF(R-JA>100) AND (JA/V<100) THEN FATA
L=1

500 IFJA=<RTHEN515

505 PRINT"MUTTA KASSASSAHAN ON VAIN"

510 PRINTR; "HAULIA!":GO0T0475

515 R=R=-JA

525 GOTO040

550 REM MAANVILJELYS

555 GOSUB1850

575 PRINT®160,"PALJONKO HALUAT VILJELL@";
580 INPUTVI

582 VI=INT(VI)

585 IFVI<OTHENS5T5

590 IFVI=<V*2THEN60S

595 PRINT"YKSI KANSALAINEN VOI VILJELL@
VAIN 2 KM2"

600 GOTOS575

605 IFR=>VI*VHTHEN625

610 PRINT"MUTTA SINULLA ON VAIN RAHAA VAI
N";INT(R/VH);"KM2 VILJELYYN"

615 GOTOS575

625 R=R-INT(VH®*VI)

635 GOTO55

660 REM LUONNONSUOJELU

670 GOSUB1850

675 PRINT@160, "PALJONKO HALUAT K@YTT@@ LU
ONNON-SUOJELUUN";

680 INPUTLS

685 IFLS<OTHENGTS

690 IFR=>LSTHENTOS

695 PRINT"RAHAA ON VAIN";R

700 GOTO675

705 R=R-LS

710 8=8+INT((L8-25)/2500)

715 GOTOTO

740 REM SEURAUKSET

745 GOSUB1850

750 PRINT@160,"VILJELLYST@";VI;"KM2:STA"
755 ?I-vr-xlminln{u)'nln(s-ti)*?xfio}

760 I=RND(15-2%TA)+40

765 PRINT"SAIT SATOA";VI;"KM2:LTA"
TTUJPRIIT"JDETA TULI RAHAA KASSAAN";INT(V
I*]

775 R=R+INT(VI®*I)

780 GOSUB200

785 GOSUB1825

790 GOSUB1850

B00 I=JA-V*100

805 IFI=>OTHENS55

810 K=INT(0-I/100)+1

820 PRINT®@160,"N@LK®@N KUOLI";K,"KANSALAI
STA"

825 I=K*9:V=V-K

830 PRINT"HAUTAJAISIIN KULUI"™;I;"HAULIA"
835 R=R-I

840 GOSUB200

845 GOSUB1825

850 GOSUB1850

851 IF FATAL=1THEN1T700

855 I=TM*10

860 IFLS=>ITHEN910

865 I=INT((I-LS)/2.5)

870 PRINT"SAASTEISIIN KUOLI";I,"KANSALAIS

TA!™

875 V=V-I:K=K+I

880 I=I%*g

885 PRINT"HAUTAJAISIIN KULUI";I,"HAULIA"
890 R=R-I

895 GOSUB200

900 GOSUB1825

905 GOSUB1850

910 I=INT(TM*.7+RND(Q))-VT

915 IFI<1THENO45

920 PRINT@160,"VIERASTY#L@ISI® TULI";I
925 VT=VT+I

945 I=INT(S*.250)

950 IFI=OTHEN985

955 IFI>OTHEN970

960 PRINT"MUUTTOTAPPIO";ABS(I)

965 GOTO0975

970 PRINT"MUUTTOVOITTO";I

975 V=V+I

980 8S=8/2

985 GOSUB200

990 GOSUB1825

995 GOSUB1850

;uuu I=INT((TS*100)+RND(500)+100%(3-TA/2)
1005 IFI=<OTHEN1150

1010 TU=I

1015 I=INT(I*((2000-TM-VI)*.045+1L8/1000))
1020 PRINT@160,"TURISMI TUOTTI";I;"HAULIA

1025 R=R+1I

1030 IFTS<OTHENTS=TS8/2

1035 GOSUB200

1040 GOSUB1825

1045 GOSUB1850

1055 I=INT((20%*TM-LS)/150)

1060 IFI<OTHEN1150

1065 IFI<3THEN1110

1070 IFI<S5THEN1105

1075 IFI<TTHEN1100

1080 IFI<9THEN1095

1090 PRINT@160,"KALAKANTA ON TUHOUTUNUT V

ESIEN SAASTUTTUA."

1095 PRINT@224,"LINTUHARVINAISUUDET OVAT

KUOL- LEET ILMAN SA";

1096 PRINT"ASTEISIIN."

1100 PRINT@288,"TERVEYSKYLPYL@® ON SAASTEI

DEN VU-0KSI TUHOUTUNUT.

1105 PRINT@352, "KARMEA SAVUSUMU ON KARKOT

TANUT TURISTIT RANNALTA."

1110 PRINT®416,"HOTELLIT N@YTT@V@T RAHJOI

SILT@ NOEN TAKIA."

1115 POL=12/(I+1)

1120 TS=T8-16/(I+1)

1125 GOSUBi1B25

1130 GOSUB1850

1150 IFVT<VTHEN1250

1155 PRINT@160,"VIERASTY#L@ISET OVAT TULL

EET “

1160 PRINT"ENEMMIST#KSI JA KAAPANNEET
VALLAN SAARELLA'"

1165 PRINT"SINUT ON EROTETTU JA";

1170 IFRND(O)=<.5THEN1185

1175 PRINT" HEITETTY TYRM@@N VIRUMAAN L

OPPUI@KSESI."

1180 GOTO1200

1185 PRINT"KARKOTETTU CIA:N AVUSTUKSELLA
SAARELTA."

1200 PRINT"SIIN®@ T@M@ PELI, ";N$

1205 INPUT"UUSI YRITT@J@ (K/E)";A$

1206 IFLEFTS$(AS$,1)<>"K"THENEND

1207 RUN1940

1210 IF2*K<VTHEN1250

1215 PRINT@160,K; "KANSALAISTA KUOLI"

1220 PRINT"VUODESSA! T@M@N @@RIMM@ISEN VA

L-"3

1225 PRINT"LAN V@@RINK@YT#N VUOKSI SINUT
ON";

1230 PRINT"SY#STY VALLASTA JA";

1235 GOT01170

1250 IFV*3=>V{*2THEN1300

1255 PRINT@160,"YLI KOLMANNES V@EST#ST@ 0
N HAL-"

1260 PRINT"LITUSKAUTESI AIKANA KUOLLUT!"
1365 PRINT"KANSA ON RAASTANUT SINUT PALAT
1270 PRINT"SISTASI JA SINUT ON "

1275 GOTO1170

1300 A=A-1

1305 K=0

1310 VH=11+RND(3.5%TA)

1315 T=(8-A)*8+91+RND(16-3.5%TA)

1320 TS=TS+RND(0)-(.22%7A)

1324 IFSCOTHENS=S/2

1325 S=8+(JA/(V+K)+POL=VI/(V+K)+1)

1330 GOTO8S

1390 GOSUB1825

1395 GOSUB1850 _

1400 PRINT@160, "ONNITTELUT!"

1405 PRINT"OLET ONNISTUNUT VAIKEASSA TEHT
8-";

1410 PRINT"V@SS@SI. ONNEA SE ENNEN KAIKKE
*H

1415 PRINT"OLI, MUTTA EHK@ JO VUOSIEN KU-

1420 PRINT"LUTTUA OLET TODELLA P@TEV® "
1425 PRINT"VALTAPELAAJA, ";N$

1430 GOTO1200

1440 REM SOITTO

1445 CLS:PRINT@256,"ITSEVALTA

;
1450 IFMU=1THENRETURN

1451 souun‘1|4lﬁl2;g|4iulzigl4=4r43512=gl
216,2;0,4

1455 SOUND9,4;11,2;13,4;11,6

1460 RETURN

1500 FORI=1T0150:A=8QR(I) :NEXT

1501 CLS:PRINT"RAHASI EIV@T RIIT@ MOISEEN
TUH-"

1505 PRINT"LAILUUN. TALOUDELLISEN TILAN-

1510 PRINT"AJAUDUTTUA TOTISEEN UMPIKUJAAN

1515 PRINT"ON RAIVOSTUNUT KANSANJOUKKO OT
1520 PRINT"TANUT VALLAN SUORAAN OMMIN K@-

1525 PRINT"SIINS@ JA SY#SSYT SINUT JOUK-"

1530 PRINT"KIOINESI VALLASTA JA L@HETT@NY

T'

1535 PRINT"TEID@T TOTISEEN PAKKOTY#H#N ME

T="3

1540 PRINT"SIIN JA RINTEILLE KUOKKIMAAN"

1545 PRINT"MAALLE LIS@@ PELTOJA LOPPUI@K-
SENNE."

1546 GOTO1200

1550 CLS:PRINT"KOKO V@EST# ON KUOLLUT!"

1555 PRINT"JO0S T@M@ OLI MIELEST@SI OIKEAA

1560 PRINT"VALTIOMIESTAITOA, NIIN EN OLE"
1255 PRINT"KANSSASI SAMAA MIELT@. SIN@ MO

PRINT"NIN TAVOIN ETUOIKEUTETTUNA OLE

PRINT"NYT VALINNAN EDESS@: J@T@TK# "
PRINT"SAAREN VAI LUOVUTKO HENGEST@SI

PRINT"RATKAISU ON SINUN OMISSA K@SIS
- S@s1, ";N$
1590 GOTO01200
1700 PRINT"IHMISI@ KUOLI N@LK@@N VAIKKA"
1705 PRINT"KASSAAN J@IKIN RAHAA. VIHAS-"

PRINT"TUNUT KANSANJOUKKO ON REPINYT"
PRINT"SINUT LOISTOKKAASTA PALATSISTA

PRINT"SI JA LOPULTA “;

GOTO1170

REM STOP

PRINT@128,"PAINA NAPPIA LIS@TIETOA V

A$=INKEYS
IFINKEY$=""THEN1835
RETURN

REM TAULU2
PRINT@160,"";
FORI=1TO10

PRINT"

NEXT
PHEHTIiEE."UL!T TRANSANIAN P@@MINIST

L]
RETURN
REM ALKUVALMISTELUT
GOSUB1 440
CLS:PRINT"ITSEVALTA
PRINT"ONNITTELUT! "
PRINT"SINUT ON VALITTU TRANSANIAN,"
PRINT"PIENEN TROOPPISEN JA ITSEVALTA

PRINT"SEN SAAREN DIKTAATTORIKSI. TEH
PRINT"T@V@SI ON P@@TT@®@ SAAREN BUDJE
PRINT"TISTA JA JA JAKAA KANSALAISILL

PRINT"RAHAA VALTION KASSASTA."
PRINT:PRINT"RAHAYKSIKK# ON HAULI JA
JOKAINEN";
1985 PRINT"KANSALAINEN TARVITSEE VUODESSA

1990 PRINT"100 HAULIA S@ILY@KSEEN HENGISS
‘l"I

1995 AS~INKEYS

2000 IFINKEY$=""THEN2000

2005 CLS:PRINT"KANSAKUNNAN VARALLISUUS TU
LEE"

2010 PRINT"MAANVILJELYST@, TURISMISTA JA"
2015 PRINT"MAAN MYYMISEST@ YLIKANSALLISIL

2020 PRINT"LE SUURYRITYKSILLE JOTKA TUOVA
T“

2025 PRINT"OMAT TY#L@ISENS@ MUKANAAN."
PRINT"MAANVILJELY MAKSAA 10-20 HAULI

PRINT"NELI#KILOMETRI@ KOHDEN, ALUKSI

PRINT"SINULLA ON 1000 KM2 VILJELYSMA
A-TA! ONNEA 8 VUODELLE"
2045 PRINT:INPUT"MIK@ OLIKAAN NIMENNE, P@
@MINIS- TERI";N$
2050 PRINT"OLETTEKO ALOITTELIJA <1>"
2051 PRINT"JOSKUS PELANNUT <2>"
2052 PRINT"VAIKO VANHA POLIITIKKO<3>"
2053 INPUT"TASONNE";TA
2054 IFTA<1ORTA>3THENPRINTCHRS$(27);:G0T02
053
2055 INPUT"MUSIIKKIA (K/E)";A$
2056 IFA$<>"K"THENMU=1
2057 CLS
2060 V=490+INT(10%TA):Vi=V
2065 M=1000:A=8
2070 R=60000
2075 VH=11+2%74)
2080 VI=0:TS=2
2085 T=91+3%(3-TA)
2100 GOSUB200
2105 GOTO15




et L T T

ot B T e —
SN NS S e s
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10 REM #EFRERRRERRRERERERERERER S
20 REM ** NEW YORK BOMBING %*

30 REM #*# B ST SN N ONE NN NN ST T NN N NN NN AN 0N BE 0N * %

40 REM ** ORIC-1 hodid

50 REM *#* (C) KARRI KALPIO **

60 REM ** 6.1.1985 KTK b

70 REM #*RRRERRRRARERRRRRIRNREND

80 TEXT:PING:POKE618,10:G08SUB8SBO0:W1=10:W
2*15

100 BUS(1)="gg":BUS$(2)="hh":BUS$(3)="1j":
BU$(4)="gg"

110 RF$(1)="mn" :RF$(2)="0p":RF$(3)="qr":
RF$(4)="mn" :MI=1

120 GOSUBB50

150 REM -= SCREEN 1 =-

155 PAPERT:INKO:X=3:Y=19:BX=0:BY=0:CLS:P
LAY0,0,0,0:IFW1<2THENW1=2

160 PLOTO,20,18:PLOT3,20,16:PLOT33,20,18
:PLOTO,21,18:PLOTO,22,18

170 PLOT4,20,"-====- e s smsm———— ————————
‘*“:PLDTE120|T=IPHE<ETHEHHE-3

175 PLOT10,24,"SPEED":PLOT15,26,"MISSION
"+STR$(MI):PLOT35,19,"gg"

180 PLOT35,18,"qr":PLOT2,19,"5":PLOT2,18
, "OL" :PLOTX+1,Y, "avwc"”

185 PLOT3,6, "tuuuv":PL0T28,5, "tuuuv" :PLO
T15,7, "tuuuv" :GETAS

190 A$=KEY$:IFA$=CHR$(9) THENSP=SP+1:X=X+
1:PLOTX,Y," awwec"

200 IFA$=CHRS$(11)ANDSP>10THENPLOTX,Y,"

":G0T0250

205 IFSP=0THENPLAYO0,0,0,0ELSECALL#FB12
210 IFSP>OANDAS=""ANDA2$=""THENSP=SP-1
215 A2%=A8:IFX=29ANDY=19THEN450

220 PLOT18,24,STR$(SP)+"0 KM/H":G0T0190
250 PLOTX,Y," "+PLOT28,5, "tuuuv"

260 X=X+.5:IFX=31THENSP=0:PLOT15,15, " BON
US 100":8C=SC+100:WAIT100:G0T0300

270 A$=KEY$:IFA$=CHRS$(11)0RA28=CHRS(11)T
HENY=Y-1

275 IFY<3THENY=3

280 PLOTX,Y,"abbc":A28$=A$:WAITW1:G0T0250

300 REM -= SCREEN 2 =-

305 X=1:PAPER3:INKO:T=Y:BA=50:A1=MI:IFA1
>4THENA1=4

310 CLS:PLOT0,20,16:FORA=21T025:PLOTO,A,
20:PLOT38,A,19:NEXT:PLOT38,20,19

320 PLOT7,24,23:PL0OT8,24,"MISSION "+STRS
(MI)+" BOMBS "+STR$(BA)

325 PLOT31,24,20:PLOT6,24,0:PLOT19,24,0
330 FORA=4TO34STEP2:B=INT(RND(1)%*11):D=1I
NT(RND(1)*5) : FORC=19T020-B-A1STEP-1

340 PLOTA,C,BUS$(D):NEXTC:PLOTA,19-B=A1,R
F$(D) :NEXTA

350 FORY=TTO19:FORX=2T034STEP2:IFSCRN(X+
4,Y)>32THEN450

370 PLOTX,Y,"abbc":WAITW2

375 A$=KEYS

380 IFA$=" "THENBO=1:PLOTBX,BY," ":BX=X
:BY=Y+1:B0=1

385 IFBO>OTHENGOSUB400:CALL#FB12

395 PLOTX,Y," " :NEXTX,Y:G0T0500

400 IFBO=1THENBO=2:BA=BA-1:IFBA<OTHENBA=
0:BO=0 :RETURN

410 PLOTBX,BY," ":BY=BY+1:IFBY>1B8THENBO
=0:PLOTBX,BY," ":RETURN

415 IFSCRN(BX,BY)<>32THENSC=SC+1

420 PLOTBX,BY,"de":PLOT26,24,STRS(BA)+"
":RETURN

450 EXPLODE:PLOTX,Y, "tuuv":WAIT100:PLOTH
0,13,"GAME OVER":WAIT100

455 PLOT8,17,"YOUR SCORE WAS "+STR$(SC):
PLOT36,17,0

460 PLOT8,15,"PRESS SPACE TO PLAY":IFKEY
$<>" "THEN460ELSERUNSO

500 REM -= SCREEN 3 =-

510 PAPER4:INKO:X=1:Y=15:CLS:PLOT15,24,2
3:PLOT16,24, "MISSION "+STR$(MI)

515 PLOT26,24,20:PL0T13,24,0

520 PLOT35,20,"gg":PLOT35,19,"qr":PLOT2,
20,"8":PLOT2,19, 52"

2,8

530 PLOT34,19,0:PLOT5,19,"ssssssssssssss
sssssssssssssas”
540 PLOT5,21,"ssssssssssssssssssssssssss
sss":PLOT33,20,"s" :PLOT34,20,0
550 PLOT32,20,3:PL0OT4,19,3:PLOT1,21,3:PL
0T732,20,3
560 PLOTX,Y,"
THENY=Y+1
565 IFA$=CHRS$(11)THENY=Y-1
570 IFA$=CHR$(8)THEN700
575 X=X+1:IFSCRN(X+4,Y)>32ANDSCRN(X+4,Y)
C115THEN450
580 PLOTX,Y,"abbc":WAITW2:PLOT4,19,0:PLO
T1,21,0:PLOT32,20,0:G0T0530
700 FORA=1TO010:PLOTX,Y,"
RN(X+4,Y)>320RY<>20THEN450
710 PLOTX,Y,"awwc":WAITW2:NEXT
750 REM -= NEXT MISSION =-
760 PLAY0,0,0,0:WAIT150:CLS:PAPERO:INK2:
PRINTCHRS$(4)
770 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"
";CHR$(27)"JWELL DONE!"
775 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"
";CHR$(27)"Jabbbe"
780 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"
";CHR$(27)"Jde" :PRINTCHRS(4)
782 SC=SC+50*MI:PRINT:PRINT"
BONUS "S50%MI
785 PRINT:PRINT:PRINT" PRESS “N° T
0O NEXT MISSION":MI=MI+1:Wi=W1-2:W2=W2-2
790 FORA=1TO07:INKA:WAITT7:IFKEY$<>"N"THEN
NEXT:GOTO790:ELSE150
800 REM -= UDG™S =-
810 FORA=46856T047039:READD:POKEA,D:NEXT
:RETURN
820 DATA48,56,60,63,6%,63,63,0,0,0,0,63,
63,63,63,0,0,0,0,32,56,60,63,0
821 DATAZ28,15,7,3,7,15,28,0,0,60,63,63,6
5,60,0,0,0,%52,60,6%,63,60,%2,0
822 DATA63,63,3%,33,35,33,63%,63,15,15,3,
3+3,63,63,15,15,31,49,49,49,63,31,15
823 DATA60,62,35,35,35,63,62,60,%,1,1,33
.35.33p63,7.62r631919:9:9r63162
824 DATAY,1,7,7,12,28,60,6%,3%2,32,56,56,
12,14, 15,63,1:3,1,:T:3:31.,15,63
825 DATA32,48,3%2,56,48,62,60,6%,1,1,1,1,
7,31,15,63,0,0,0,0,56,62,60,63
826 DATA0,0,0,12,12,0,0,0
BET DATA1110122r15|T:1Tl4l4r2r29l6}r5315
8,43,36,1,0,20,8,44,48,4,57,32
828 DATA0,0,0,63,63,6%,63,3
850 REM -= INTRO =-
B60 I$="WELCOME TO NEW YORK BOMBING !'!'-a
bbe”
870 CLS:PAPERO:INK2:FORA=1T035:S0UND1,A"

":A$=KEY$:IFA$=CHRS$(10)

":X=X+1:IFSC

880 PLOT2,5,RIGHTS$(IS$,A):WAITS:NEXTA

890 FORA=25T010STEP-1

900 PLOT10,A,"PRESS ANY KEY":WAITS

910 PLOT10,A," ":NEXTA

920 PLOT9,10,12

930 PLOT!1,24,"mnopmngrmn opqrmn qrmnmn
mn opmnqr ":PLOTO,24,6

940 PLOT1,25,"gghhggegegijqrggi jhhopgghjig
gjqrijijggmn" :PLOTO,25,3

950 PLOT1,26,"gehhggeggijijegeijhhijgeghjig
gjggijijegghh" :PLOTO,26,3

990 PLOT10,10,"PRESS ANY KEY"

1000 SOUND1,0,0:A$=KEY$:GETAS$:RETJURN

Matobalett:

PR RRRENERRARR VAN ARRRREEN
MATOBALETTI
By JANI LEFISTO

+LOWACEED+CIESF 5F 5F5F DF S0 386 I00F 3ETEESF OF F 3F 5F I8 00CSET
110 MUSIC DIe

120 FEM FRRRRRRRRRRALDITUSIRaRsERERER

130 INITHCAT:Mi"

I35 PRINT:PRINT:PRINT: PRINT!PRINT ! PRINTI PRINTPRINT
140 SYMBOLLII10. 25, "MATOBALETTI™) 3, 3,0

150 PRINT * FATNA JOTAIM KURSORIMAFPAINTA
LAS ALDITA TANSSI™

180 WALIT 3000

170 REM FERsRRRsisdsDHIAUGTERIRERIann S

180 A=STICK (0)

190 DM A DOSUB 330,340, 380, 360, 370, 380, 390, 400
200 IF XK<OTHEN X=0

210 IF ¥>305 THEN N=303

220 1IF ¥<0 THEN ¥=Q

230 IF Y200 THEN Y=200

240 REM ERERRRIRELVANMUODOSTUSSAERIRERR

230 PAL 1.U

253 PAL ZsU+1

260 SYMBOLLIIN: Yo "0 ulsds0

270 PRINT="

280 BYMBOLLLIX, Y. "0rels1,0

JA DHIAA MATD KESKELLE A

290 BYMBOLL11305-X,¥."0%: 1:1,0
291 BYMBOLLII30S-M:Ye "0 s 14140
310 8OTO 180

320 REM IRRRRRRRRRRaDHIAUSTRRRRERERENER
330 Yw'y—]eUmd: RETURN

340 XeX+)rYey=] 1 U=51RETLEN
350 K=+ )nU=di RETURN

360 X=E+lnyYeyel U=l RETURN
370 Yo¥eloiw]2t RETLURN

B0 Y=X=ja¥eYelil=F | RETLURN
390 X=E=18U=]01 RETURN

R00 X=E-jr¥=Y=liU=]1]11RETURN




240
250
260
2T0
280
290
300
510
320
$30
340
350
360
370
380
390
400
+LY
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530

540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
T00
T10

TRANPOLIINI b LD L
TERO YKSFETAJA
=== AMSTRAD CPC464
1985
GOTO 1340
IF LX<0 QOTO 140
IF X<Z-1 OR X>Z+2 THEN RETURN
IF X=Z-1 THEN LX==1:LY==1:GOTO 190
IF X=Z THEN LX~=0.5:LY=-1,30T0 190
IF X=Z+1 THEN LY=-LY:00T0 190
IF X=2+2 THEN LX=1;LY=-0.5:00T0 190
IF X<Z OR X>Z+3 THEN RETURN
IF X=2+3 THEN LX=1:LY=-1;0070 190
IF X=Z+2 THEN LX=-0.5:LY%-1:00T0 190
IF X=Z+1 THEN LY=-LY:1GOTO 1980
IF X=2 THEN LX==1:LY=«0.5
A*=119
i
BOUND 1,A:12,15,1:RETURN
LY=-LY
B(X,Y)=0:0=0+1:A=60+Y%9:G08UB 200
::;3:;IIT{C*1D-Y1:PII 141 LOCATE 12,1 :PRINT CB;8C;C8

R=INT(REND®4)

IF R=0 THEN X=3;LX=1

IF R=1 THEN X=10:LX==1

IF R=2 THEN X=10:LX=1

IF R=% THEN X=19:LX==1

SOUND 1,60,20,.15,1
A$="gxc"1¥=23:LY=~1:2=9:SPEED KET 1,1
BS=INKEYS:BS=UPPERS(BS)

IF B8="A" THEN LOCATE Z+2,24:PRINT" "31ZwZ-1
IF B8$="D" THEN LOCATE 2,24 :PRINT" ":Z=Z+1
IP INKEY(79)=0 THEN 990

IF 2<2 THEN Z=2

IF 2>17 THEN Z=17

PEN 2:LOCATE 2,24 :PRINT AS:LOCATE X,Y:PRINT" "iX=X+LX:YwY

IF X<2 THEN X=3%

IF X>19 THEN X=19

PEN %:LOCATE X,Y:PRINT"a"

IF B(X,Y)=! THEN COSUB 220

IF X=2 OR X=19 THEN LX=-LX:A=95:008UB 200
IF Y=2 THEN LY=-LY:A=B80:G08UB 200

IP Y=2% THEN GOSUB 80

IF Y=24 THEN GOTO 520

IF 0=160 THEN GOTO 890

GOTO 340

H

PEN 5:LOCATE X,Y:PRINT"a":PEN 4:LOCATE Z,24:PRINT AS

FPEN 9:P=P-1:LOCATE 12,25:PRINT C$;P;C8:INK 1,3:INK O,4:80
RDER 3

FOR A=100 TO 400:30UND Y ,A,1,15:80UND 2,A+10,1,15:NEXT
FOE I=1 TO 1000:NEXT

LOCATE X,Y:PRINT" “:LOCATE Z,24:PRINT" "

PEN 2:;INK 0,0:INK 1,1 :BORDER 1

IF P=0 THEN 1000

GOTO 260

= UUSI PELI ===ccccca=s

DATA 0,1,12,16,26,24,14,24,7,11,2%,15,2,6,18,8
CLS:MODE 0O

SYMBOL AFTER 90

BYMBOL 122,126,145,16,16,16,84,124,84

SYMBOL 120,0,255,0,0,0,0,0,0

SYMBOL 99,126,137,8,8,8,42,62,42

SYMBOL 97,0,24,60,60,60,24,0,0

BYMBOL 115,56,68,146,186,146,68,56

RESTORE

FOR I=0 TO 15:READ A:INK I,A:NEXT

PAPER O:BORDER 1:PEN 14

720 PRIKT C$" PISTEET "c$
730 PEN 9:LOCATE 1,25:PRINT C8" PALLOT 2
740 FOR I=0 TO 30 STEP 4
750 PLOT I,0,1:DRAV I,400,1
760 PLOT 640-1,0,1:DRAV 640-1,400,1
770 MEXT
T80 POR Y=C T0 C+9:FO0R X=3 T0 18
790 B(X,Y)=0:NEXT:NEXT
BOO C=3:;K=1 P=2:5C=0;:0=0
B10 A=6
820 FOR Y=C TO0 C+9
830 FOR X=3 TO 18
B840 PEN A:LOCATE X,T:PRINT "s"
850 B(X,Y)=1
BEO NEXT:A=A+1:NEXT
870 00T0 260
BBO) ° ccccazc==-=== BONUS
890 PEN 14:PRINT CS
900 POR A=200 TO 100 STEP -1
910 SOUND 1,4,1,15
920 SC=SC+K"3
930 LOCATE 12,1:PRINT SC
940 NEXT
950 PRINT C$
960 O=0:K=K+1:LOCATE Z,24:PRINT" "y LOCATE X,Y:PRINT" "
970 IF K<6 THEN C=C+1
980 GOTO 810
990 ~
1000 MODE 1:A=0:B=0;LOCATE 1,25
1010 INK O0,0:INK 1,15:IKK 2,4:1INK 3,3,15
1020 SYMBOL AFTER O:3PEED KEY 20,2:3PEED INK 30,20
1030 IP SC<TUL(5) THEN A=1:GOTO 1100
1040 TUL(5)=SC:NIMIS(5)=PNS:DB=5
1050 POR I=4 TO 1 STEP -1
1060 IF TUL{I]?-TULEI*1] THEN 1100
1070 APU=TUL(I):TUL(I)=TUL(I+1):TUL(I+1)=APY
1080 APUS=NIMIS(I):NIMIS(I)=NIMIS(I+1):NINIS(I+1)=APUS
1090 B=I:NEXT
1100 PAPER 1:PEN 2
1110 POR I={ TO0 6:PRINT"
"1t NEXT
1120 POR I=1 TO §
1130 IF B=1 THEN PEN 3
1}4? PRINT TAB(8) I;TAB(15) NIMIS(I);TAB(30) USING"######"; TV
LLXI):
1150 PRINT" b
1160 PEN 2
1170 NEXT
1180 FOR I=1 T0 %:PRINT"
"4 iNEXT
1190 PEN O:PRINT TAB(10)"A ==> VASEMMALLE":PRINT:PRINT TAB(10
)"D =<> OIKEBALLE"
1200 PEN 2
1210 POR I=1 TO 3:PRINT"
" tNEXT
1220 PRINT TAB(10)"PELAAJAN NIMI
1230 POR I=1 TO 4:PRINT"
“1 1NEXT
1240 IF A THEN PEN 3:LOCATE 10,24:PRINT"ONA TULOKSESI OLI"SC:
PEN 2
1250 IF INKEYS$<>"" THEN 1250
1260 LOCATE 24,21 :INPUT PNS
1270 IF PN&="" THEN 1290
1280 GOTO 620
1290 MODE 1:SPEED KEY 20,2¢INK O,0:INK 1,13%:BORDER O:PEN 1:PA
PER O
1300 SYMBOL AFTER O
1310
1520
1330
1340
1350 MODE 1:SPEED KEY 20,2:DIM B(20,25)
1560 SYMBOL AFTER 100
1370 SYMBOL 113,255,255,255,255,255,255,255,255
1380 SYMBOL 119,1,5%,7,15,%1,63,127,255
1590 SYMBOL 101,128,192,224,240,248,252,254,255
1400 SYMBOL 114,255,254,252,248,240,224,192,128
1410 SYNBOL 116,255,127,63,31,15,7.3,¢
1420 INK O,0:INK 1,5:INK 2,13:INK 3,6
1430 PEN 1:PAPER O:BORDER 0:0LS
1440 LOCATE 1,3
1450 PRINT" gqq gqge wqge gewq gge wge q
1460 PRINT" q -9 94999999 9 9 9 9 q
1470 PRIRT" q qqr q q qtrq qqr q q q
1480 PRINT" q qqe0# q99 @ 9 q q q q
1490 PRINT" q g9 q9qqqq 9q tqr qqq q q q
1500 SYMBOL AFTER 0
1510 LOCATE 9,10:PRINT CHRS$(164)" TERO YKSPETAJA 1985"
1520 PEN 2:LOCATE 11,14:PRINT"A ==> VASEMNNALLE"
1530 LOCATE 11,17:PRINT"D --» OIKEALLE"
1540 PEN 3:LOCATE 10,21 :INPUT"PELAAJAN NIMI *;PN$
1550 IF PN§="" THEN 1540
1560 FOR I=1 T0 S:NIMIS(I)="AMSTRAD" :NEXT
1570 BAV 1,7,15,2
1580 ON BREAK COSUR 1610
1590 C$=CHRS$(24)
1600 GDTO 600
1610 © =acccce=== KESKRYTYS
1620 RETURN




O REM * ATARI TAIDETTA .

2 REM #* ¢) Dick Lindertz #

3 REM * Kaikki alleviivatut kaanteisena *

4 DIM A$(14):GRAPHICS 18

5 POSITION 3,0:? #6;"ATARI TAIDETTA"

6 A$="atari taidetta":POSITION 3,11:7 #63A$:F

OR F=1 TO 14:FOR G=10 TO O STEP =1:POSITION F

+2,G:? #6;A8(F,F)

7 POSITION F+2,G+1:? #6;" ":SOUND 0,49-F%2,6,

4:NEXT G

8 IF F>13 THEN POSITION 3,0:? #&;"

tta":FOR I=1 TO 500:NEXT I:SOUND 0,0,0,0:GOTO
10

9 FOR I=1 TO 100:NEXT I:NEXT F

10 GRAPHICS 0:SETCOLOR 2,15,0:SETCOLOR 1,0,11

tSETCOLOR 4,13,2:SOUND 0,0,0,0:SOUND 1,0,0,0:

? CHR$(253)

12 FOR C=1 TO 22:POSITION 1,C:? CHR$(160):POS

ITION 38,C:? CHR$(160):NEXT C

21 POSITION 12,8:? "1 VERHOT"

22 POSITION 12,8:7 “2 KUUTIOIDEN TANSSI"

23 POSITION 12 10:? "3 LAATIRKO-LEIRKI"

25 POSITION 12 12:? "4 TABLETTI"

32 POSITION 12 14:7? "5 LOPPU"

40 POSITION 6 20:? "WALITSE NUMERO ";

43 OPEN #1,4,0,"K:"=GET #1 ,K:CLOSE #1

45 IF K=ASC("1") THEN GOTO 200

50 IF K=aAsc("2") THEN GOTO 330

55 IF K=ASC("3") THEN GOTO 500

B0 IF K=AsSC("4") THEN GOTO 600

90 IF K=ASC("5") THEN GRAPHICS 0:? :? "= JO R

IITTI VAI -":END

100 ? CHR$(253):G0TO 10

#95: DRAWTO 319-I,95+COS(I/75)*50:NEXT I

295 FOR I=1 TO 1500:NEXT I

Atari-taidetta

200 ? CHR$(125):POSITION 2,10:POKE 752,1:? "0
HJELMA PALAA AUTOMAATTISESTI MENUUN"

202 2 " LOPETETTUAAN PIIRTAMISEN":FOR I=
1 TO 1000:NEXT I

205 GRAPHICS 8+16:SETCOLOR 2,14,0:SETCOLOR 4,
14 O:SETCOLOR 1,14,14:COLOR 1

210 FOR I=0 TO 309 STEP 2:PLOT I,95+C0S(I/50)
#0953 DRAWTO 319-I,95+COS(I/50)*S0:NEXT I

220 FOR F=1 TO 1500:NEXT F

230 ? #6;CHR$(125)

240 FOR I=0 TO 309 STEP 2:PLOT I,95+C0S(I/75)
#95: DRAWTO 319-I,95+SIN(I/75)*S0:NEXT I

250 FOR F=1 TO 1500:NEXT F

260 ? #63;CHR$(125)

270 FOR I=0 TO 309 STEP 2:PLOT I,95+SIN(I/75)
#95: DRAWTO 319-I,95+C0S(I/75)*50:NEXT I

275 FOR F=1 TO 1500:NEXT F

280 ? #6;CHR$(125) 3

290 FOR I=0 TO 230 STEP 2:PLOT I,95+SIN(I/25)

300 GOTO 10

330 ? CHR$(125):POSITION 2,10:POKE 752,1: ? "p

AINA HELP KUN TAHDOT TAKAISIN HENUUN"'FUR I=1
TO 1000:NEXT I

340 GRAPHICS 15+16:POKE 732,0:T=1

350 COLOR T:SOUND 0,C,8,8:SOUND 1,C,8,4

360 A=A+1:B=B+2:C=C+3:D=D+3

370 PLOT A,B:DRAWTO C,B:DRAWTO C,D:DRAWTO A,D

tDRAWTO A,B

410 IF A>158 THEN A=1:T=T+1:? #6;CHR$(125)

420 IF B>189 THEN B=2:T=T+1:? #6;CHR$(125)

430 IF C>156 THEN C=3:T=T+1:? #63:CHR$(125)

440 IF D>187 THEN D=4:T=T+1:? #6;CHR$(125)

445 SOUND 0,0,0,0:IF T>3 THEN T=1

455 'IF PEEK(732)=17 THEN GOTO 10

460 SOUND 1,0,0,0:30TO 350

500 ? CHR$(125):POSITION 2,10:POKE 752,1:? "P

AINA HELP KUN TAHDOT TAKAISIN MENUUN":FOR I=1
TO 1000:NEXT I

540 GRAPHIZS 15+16:POKE 732,0

544 A=53:B=50:C=102:D=1302T=1

545 FOR I=1 TO 140:A=A+2:B=B+2:(C=C~2}D=D-2

550 COLOR T:PLOT A,B:DRAWTO C,B:DRAWTO C,D:DR

AWTO A,D:DRAWTO A,B

551 IF A>156 OR A<l THEN A=53

552 IF B»186 OR B<1 THEN B=50

553 IF C>156 OR C<1 THEN C=102

554 IF D>186 OR D<1 THEN D=130

555 IF T»3 THEN T=1

556 IF PEEK(732)=17 THEN GOTO 10

560 NEXT I:? #63CHR$(125):T=T+1:G0TO 545

600 ? CHR$(125):POSITION 2,10:POKE 752,1:? "P

AINA HELP KUN VARIT ALKAVAT VAIHTUA NIIN PAA

SET TAKAISIN MENUUN"

802 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

605 GRAPHICS B8+16:POKE 732,0

610 SETCOLOR 2,14,0:SETCOLOR 4,14,0:SETCOLOR

1,0,14:COLOR 1

620 FOR I=0 TO 2#3,14-3,14/95 STEP 3.14/95

630 PLOT 155,95:DRAWTO 155+COS(I)*95,95~SIN(I

Y*BO:NEXT I

640 T=T+1:SETCOLOR 2,T,0:SETCOLOR 4,T,0:FOR I

=] TO SO0:NEXT I

645 IF PEEK(732)=17 THEN GOTO 10

650 GOTO 640

Suojaa ohjelmasi

0 POKE 585,138:POKE 580,1:POKE 756,204

5 DIM SALABANA$(5)'SALASANA$="ATARI"

10 YR=0:V=0:0PEN #1,4,0,"K:"

20 ? "ANNA TUNNUSSANA"

30 FOR I=1 TO 5:GET #1,K:? CHR$(K);:IF CH
R$(K)<>SALASANA$(I,I) THEN V=V+1

40 NEXT I

50 YR=YR+1:IF YR>2 AND V>0 THEN ? " TA
AS VAARIN-MENETIT OHJELMAN.":NEW

80 IF V>0 THEN ? " YRITA UUDESTAAN!":V=0
:30TO 20

80 CLOSE #1

85 POKE 565,145:POKE 580,0

90 ? "OMA OHJELMA":GOTO 90

32763 30TO 32756

327587 POKE PEEK(138)+256*PEEK(139)+2,0:SA
VE "D:TIEDOSTO" :NEW




Piirrd Oric Atmoksella Data Music

2410 GOTO 100

2600 CLEAR:PRINT"(CURSET) ANNA AKSELIN X
ARVOT"; A

2610 INPUT A

2620 PRINT"AKSELI Y";B

2630 INPUT B

2640 PRINT"FB KOODI";C

2650 INFUT C

2660 CURSET A,B,C

2670 CLS

2680 GOTO 100

2800 CLEAR:PRINT"(CURMOV) ANNA AKSELIN X
ARVOT"; A

2810 INPUT A

2820 PRINT"AKSELI Y";B

28%0 INPUT B

2840 PRINT"FB KOODI";C

2850 INPUT C

2860 CURMOV A,B,C

2870 CLS

2880 GOTO 100

5000 CLEAR:PRINT"(DRAW) ANNA AKSELIN X A
RVOT" ;A

3010 INPUT A

3020 PRINT"AKSELI Y";B

3030 INPUT B

3040 PRINT"FB KOODI";C

3045 INPUT C

5050 DRAW A,B,C

N ] N |
RADIOTAHDESTA
3070 GOTO 100
3200 CLEAR:PRINT"(CIRCLE) ANNA SATEEN AR

REN r::nn ?g;m Sukad . Helsingissa ja Porvoossa
POKE 618,10 i A i S REM XKKKKKKKKKKKKKKKIKKKIKKKKKK KKK K AR 5 R
HIRES g 3230 INPUT B 7 REM X DATA MUSIC (CITERO SAARIMAA X MU actdanns A el >
CURSET 0,0,1 3240 CIRCLE A,B VR

DRAE 50 0 1 | 3250 CLS 9 REM XXKKKKKKKKKKKKKKK KK KKK KA KK KKK KK

DRAV 0,199, 1 ; a0 gorono0 1@ CLS:PRINT "LAULUN NIMI 2":INPUT N$
ki L) : 3 ’ 15 CLS:PRINT Ns

- 3410 INPUT A
Eg::l:.IZD.‘I{JGJ S g 20 DIM H(l@ee),G(10e8)

IF A$="1" THEN GOTO 1000 3 3430 CLS 3@ FOR A=1 TO 1000 X s O
IF A$="2" THEN GOTO 1200 h 3440 GOTO 100 35 READ HCA):IF HC(A)= THEN 55 . . . ETC :

Maahantuoja

IF A$="3" THEN GOTO 1400 % 3600 CLEAR:PRINT"(PAPER) ANNA TAUSTAN VA
IF n:-';" THEN GOTO 1sug iy l;;:; — 40 SOUND 1,HC(A),1S5:READ GC(A)
IF A$="Q" THEN GOTO 180 & X

IF A$="¥W" THEN GOTO 2000 ;:gg g;;nn E o gg EEEPSEIUTG G(A) :NEXT S,A
IF A$="E" THEN GOTO 2200 : 'EN

IF A$="R" THEN GOTO 2400 : 3640 GOTO 100

IF A$="K" THEN GOTO 2600 g ;:gg ggnr;fg“ e 6@ REM XXX DATA XXX

IF AS$="S" THEN GOTO 2800 : ‘ :”

IF A$="D" THEN GOTO 3000 5010 PRINT"(1) VASEMNALLE" 18@ REM JATKA TASTA MIELESI MUKAAN
ir u-:c: THEN GOTO 3200 L ggig ::i:::g; g:g;fﬂl' 185 REM OHJEITA KAYTTAEN...

i: :::*11:' %Eﬂ g;g ;;gg : 5n3n PRINT"(4) ALAS" ' 118 DATA 330,40,311,40,330,40,311,40,3
IF AS="H" THEN GOTO0 3800 i 5050 PRINT:PRINT"PYYHKIMINEN: 30, 40,247, 40,294, 40, 262, 40

a®fm 5060 PRINT" VASEMMALLE"
Rty 0 0 T Y 8 3070 sarns*ls) orEmsatec 111 DATA 220,80,20200,80, 131,40, 165,40

CURKOY 0,0,1:DRA¥ 1,0, 1 3090 PRINT*(R) ALAS" 1228, 40, 247, 80, 20009, 80, 165, 40

GOTO 100 5100 PRINZ PAINT-KASKYR:" 112 DATA 208, 40,247, 40, 262, 82, 20000, 80
gg::ﬂ:ag.u.nnm ApN 5120 PRINT"(S) CURNOV X,Y,PB" y 165, 40, 330, 40,311,40, 330, 40

. 130 PRINT"(D) DRAW X,Y,FB"
gg::ﬂ:og.ﬂ.hﬂﬂﬂ 0,1,1 3140 “I"_Ec} OTROLE . 98 113 DATA 311,40,330,40, 24/,40,2394,40,72

CURMOV 0,0,0:DRAW -1,0,0 _- 5150 pun:{r) PAPER" 62,40,220,80, 20000,80, 131,40

gg::u:rug 0,0:DRAV 1,0,0 3133 ::i::%ﬁ L S 114 DATA 165,49, 220, 40, 247,80, 20000, 80
GOTO0 100 - __ 5175 PRINT"(/) STOP" ; 165,40, 262,40, 247,40, 220, 160
CURMOY 0,0,0:DRAW 0,-1,0 2 5180 PRINT:PRINT"PAINA JOTAIN NAPPULAA"

GOTO 100 5190 GET BS 115 DATA @

Laatua+4 Palvelua+Ammattitaitoa
CURMOY 0,0,0:DRAW 0,1,0 5200 RETURN Eerkinkatu 5 00100 Helsinki 10 Puh. 90-6944696

Raatihuoneenk. 11 06100 Porvoo 10 Puh. 915-140683




Aurinko estéd
Basicoden vastaanoton

Paras aika Basicoden vastaan-
ottoon on syksylld ja talvella.
Kevtidlld ja kesdlld aurinko
paistaa lilan voimakkasti héi-
riten ldhetyksit. Asiasta il-
moitti Johannes Verastonk.

Ventti

Venttikilpailun voittajaluette-
lossa oli virhe. Spectrumin
sarjan voitti Marko Saikkala,
eiké Eero Huuppanen. Eeron
ohjelma sijoittui toiseksi. Li-
stiksi julkaistu kuusnelosen
ventti ei ollut voittajachjelma,
kuten tekstistdkin saattol p&d-
tellé, Ohjelman tekijin pai-
kalle oli lipsahtanut védrd ni-
mi, Sen tekiji on Kimmo Hen-
tinen Espoosta. Valitan téppdii-
lyjéini.

Kim Leidenius

Liikemies

MikroBITTI 3/85 olevassa C-16
“Lilkemies”-pelissét on virhe.
Kun yritin k&itintéd sitd omalle
koneelleni niin huomasin, ettd
riviltd 1300 puuttuu tekstid.
Rivi kuuluu:
1300 IF PRO=0 THEN
Voitteko kertoa mikd rivinu-
mero tulee THENin per&dn?
Muuten lehti oli hyvd.

“Spectravideo 328"

THEN-késkyn jélkeen ei ole pak-
ko olla rivinumerca. Tassd ta-
pauksessa rivid on kadytetty nk.
“tyhménd rivind”, jonka tarkoi-
tus on varata rivinumero sille ta-
pahtuvaa GOTO-késkyd varten.
Esimerkiksi riviltd 1240 hypa-
tddn riville 1300.

Temple

Tein Temple-listauksen Sharp
MZ-700:1le (MikroBITTI 3/85).
Kun kirjoitan RUN, kuvaruutu
menee lhan tyhjiksi ja mis-
tééin néppdimestd ei tapahtu
mitddn, Misst vika?
“Tiedosta kiitollinen”

Ohjelma hyppdd alussa riville
1250. Sielld kone tyhjentdd ruu-
dun ja tekee muut esivalmiste-
lut. Vikasi lienee riveiss4
1250—1620. Tarkista vield n&mé
rivit, silld niissé riveissd on datat
konekieltd varten.

Slalom

1) Kun min& tein MikroBITTI
2/84:s8& listatun ohjelman
“Slalomia Stenmarkin ta-
paan”, toimi se muuten hyvin,
mutta laskija ei tottele chjaus-
tal Millé riveilld on virhe?

2) Tein myts “KONE"-ohjel-
man (MikroBITTI 4/84) kuusne-
loselle. Kun on osunut kerran
viholliskoneeseen, peli pysih-
tyy. Millé riveilld voi olla vir-
heit&i? Voiko polttoaineen ym.
kirjaimet muuttaa mustaksi?

“Terkkuja lukijoille”

1) Ohjelmassa on paljon DATA-
rivejd, vikasi l6ytyy luultavasti
niistd. Tarkista vield kaikki
DATA-lauseet.

2) Kannattaa tarkistaa ohjel-
ma vield kertaalleen, ole erityi-
sen varovainen DATA-lauseiden
kirjoittamisessa. Kirjaimien vé-
rin voit muuttaa kirjoittamalla
lainausmerkkien sisddn jokin
16:sta vérikoodista, jotka saa-
daan aikaan painamalla CON-
TROL+(1—8). Toiset 8 véri4
saat painamalla COMMODORE
+(1—8).

Muurinrakennuspeli

Muurinrakennuspelisst (Mikro-
BITTI 2/85) oli pieni virhe ri-
villa 968.

Rivin kuuluu olla seuraava:
968 IF U=3 THEN H=140
Virhe aiheuttaa sen, ettd pe-

liss& oli vain B nopeutta, vaik-
ka niitd kuuluu olla 9.

Timo Leppékorpi

Morsetus ja muistipeli

MikroBITISSA 1/85 olleet Com-
modore 64:lle tarkoitetut ohjel-
mat Morsetus ja Muistipeli ei-

viit toimineet, koska listauk-
sessa oli virheité. Morsetuk-
sessa tuli virhe vastaan rivilld
1710, muistipelisstt rivilla 140.
Toivoisin, ettd saisin virheet
korjatuksi, koska on tosi ma-
sentavaa todeta pitkén kirjoi-
tuksen jdlkeen, ettt ohjelma ei
toimi.

“Vastauksia kaipaava”

Kopioimissasi ohjelmalistauksis-
sa ei ole virheitd. Ainoa mahdol-
lisuus on virhe kirjoittamassasi.
Kuitenkin ohjelmassa Muistipeli
on ollut toimintavikoja Commo-
dore 64:n eri versioiden toimin-
nan takia. Ohjelmia kirjoittaes-
sasi muista aina tallentaa ohjel-
ma kasetille tai levylle ennen
ohjelman kdynnistystd, silld jos
virhe on suuri, voi koko ty®si va-
lua hukkaan.

Ohjelmial

Kyndilin tédssé ohjelmia 64:lle.
mutta naputellessani ensim-
mdisesstt MikroBITISSA ollutta
Kalle-ohjelmaa muistiin, iski
painovirhepaholainen. Omas-
sa ja kavereidenkin numerois-
sa olivat rivit 1000 ja 1780 hdi-
pyneet olemattomiin. Saisiko
kyseiset rivit uudestaan?

“CBM-64"

Rivit 1000 ja 1780 kuuluivat:

1000 FOR J=1 TO KS:IF LI$
(I)=KS$(J,0) THEN LI$(I)
= KS$(J,1):GOTO 1020

1780 L$=""+MV$(1):LI$=
MV$(1)+"":GOSUB
1850;GOSUB 1110

Ohjelmassa oli myds bugeja.
Korjausohjeet 18ydat MikroBITTI
3/84:st4.

Bitin toimittajat

Olen drtynyt Vic-20 tietokonei-
lija. Onko totta. ettt se tarkis-
tatte kaikki listaukset ]ﬂlkﬂ te

e MikroBITISSA?
Olen kirjoittanut ldhes 15 pe-
lié MikroBITISTA. Niist& el ole
toiminut sellaisenaan kuin
kolme. Viisi olen itse korjaillut
ja saanut ne sitten toimimaan.
Esimerkiksi viime numerossa
olleessa Pingo-pelisst oli vai-

keuksia. Kirjoitin sen ja kopi-

oin kasetille. Tyhjentin muis-
tin ja kirjoitin LOAD 'Pingo’.
Vihén ajan kuluttua tuli vir-
heilmoitus LOAD ERROR.
Olen tarkistanut pelin kol-
meen kertaan, enkd lSytdnyt
virhetttiktitin, Kun latasin pe-
lin koneen muistiin ja kirjoitin
RUN, tuli ruudulle virheilmoi-
tus SYNTAX ERROR in 30. Kun
kirjoitin LIST, tuli néyttéén
vain rivi 81 GOSUB -81. Muis-
tissa oli vain yksi ja ainut
rivi 817

MikroBITTI on muuten kylld
aivan hyvé lehti.

“Vic-20 omistaja”

Tarkistamme kaikki julkaise-
mamme ohjelmat. Suurin osa il-
menevistd virheistd on kirjoitus-
ja/tai konevikoja. Sinun tapauk-
sessasi on kyseessd epdilemitts
jalkimmdinen. Jos koneesi il-

moittaa LOAD ERROR, niin oh-

jelma on virheellisesti ladattu.

Tdm4 taas tarkoittaa, ettd ohjel- |

ma ei toimi endd tdydellisesti.
Tém& ei johdu ohjelmoinnista.
Vika johtuu yleensd huonosta
kasetista tai rikkindisistd laitteis-
ta. Ensimmaéisend sinun kannat-
taisi puhdistaa kasettinauhurisi
Adnipddt. Toivottavasti tulevai-
suudessa ohjelmasi tallentuvat
toimivasti.

SYNTAX ERROR on Mikro-
BITIN uusi osasto. jossa kési-
telldtin lehdessd julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esitimme
korjausehdotuksia. Vélitimme
tilld sivulla tietoutta listaus-
ten graafisista merkeistd ja
niiden merkityksestd. Julkai-
semme tdlld palstalla mybs
parannuksia jo lehdesstt ollei-
slin ohjelmiin, esimerkiksi mi-
ten chjelma saadaan tottele-
maan pelichjainta vaikka se

toimivista ohjelmista osoitteel-
la: MikroBITTL. SYNTAX ER-
ROR. PL 64, 00381 HELSINKI.

=

BITTI 6-7/85

Commodore

MYYN CBM-64:lle alkup. pelit kasetilla: Twin
Kingdom Valley 65 mk, Ghostbusiers 60 mk,
Hulk 60 mk, Kong 40 mk, Bozo's Night Out 30
mk, Arablan Nights 50 mk, Petch 30 mk, Sheep
in Space 40 mk, China Minter 40 mk, Star
Treoper 30 mk, Missile Command 40 mk, Wal-
lie Goes to Rhymeland 30 mk. Mikael Hyténen,
%ﬁgmluju 2 D, B7100 Kajaani, Puh, 986-

MYYN CBEM-B4:seen Lemans-pelimoduulin +

paddlet, Easy Calc result- ja Muistio-moduulit.

Ostan konekielimonitorin ja 12", 14" 141 16"

viri-tvin tai monitorin seks kirjallisuutta, Janne

;i;;;!ln. lahiolie 24, 15680 Lahti, Puh, 918-
4.

MYYN tai vaihdan muihin peleihin CBM-64 al-
kuperdispslit Radar Rat Race (M), Kickman
(M), Space Action (M), Anirog Skramble (K],
Terrorist (K), Faleon Pairol (K) ja Petch, Soita!
Hinnasta sovitaan. Antti Karania, Palkiseniie
10, 86100 Rovaniemi. Puh, 960-21710.

MYYN Commodore 64 pelit -kirjan edullisesti.
Soita tal kirjoita. Soltot mieluummin iltaisin.
larma Myllyméki, Kéyppald, 66450 Jakkula,
Puh, 961-762297,

MYYN CBM-64:peen Koala Padin + plirtimen
+ Koala Panter -ohjelma (moduull) + kdytté-
chjeal. Myyn myéa 10 diskettis ohjelmistol-
neen. [lmari Viro, Kolimantie 14, 44800 Pihti-
pudas. Puh. 61289,

MYYN CBM-64:n pelit Chinese Juggler, Olym-
pic Skier, The Pyramid, Super Pipeline. Pelit
alkuperdisid. Vaihtajat alkéét vaivautuke, P.5,
Pelit kasetilla, Tonl Saarnio, Silventie 16, 33650
Pirkkala 5. Puh. 931-680270,

MYYN Commodore 64 + 154] levyasema + ka-
sattian. + Simon's Basic + Vizawrite 64 + Easy
Calc Result + Muistio 64 + 50 kpl kaksip.
disk., jolssa palajd ja hystyohjelmia ym. Koko
paketti vain 6000 mk. Tapio Janhunen, Timon-
tie 4, 01400, Vantaa. Puh, 90-874736 ennen klo
16 tal kle 21.00 jSlksen.

MYYN Commeodore B4 (tai Vic-20):48n Koala
Padin (diskett!) koala pad + plirtakyn + oh-
jeat). Hinta 700 mk. Esko Harkema, Kokkokal-
lontie 10, 01380 Vantaa, Puh. 80-834639,

MYYN CBM 64:n alkuperdisst kasettipalit:
Beach-Head, Bruce Lee, Spy Hunter, House ol
Usher sokd Fred. Hinnoista sovitaan, Jari Nés-
man, Kuusistonkuja, 86400 Lalhia. Puh. 96]-
7700958,

MYYN Simon's Basic -moduulin (ohjekirjat mu-
kana) 250 mk, summer Games -pelin |00 mk,
lalkapallo-moduuli 100 mk. Valhdan alkuperai-
BA pelejd ym, PS. Summer Games on kasetii-
na. Pekka Kerdnen, Pélldniementie 6, 89200
Puclanka. Puh. 987-51326.

MYYN CBM-64:n ssuraaval alkuperfisel kaset-
tipalit: Gilligan's Gold, Space Walk, Pitiall ja
Catacombs. Veoin myse valhtaa ne Simon's Ba-
sic -moduullin. Tarja Viltanen, Mukulam&entie
7, 28450 Vanha-Ulvila. Puh. 939-80550,

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 +
kaseitiasema + Simon's Basic + kirjallisuutta
lenglanninkielistd). Myyn laltevaihdoksen ta-
kla. Soittelel Kauko Korsvik, Savitorppa, 01800
Klaukkala. Puh. 80-8796533 tai 90-8794751.

MYYN hyvékuntoiset Mulstio 64 ja Easy Calc
Resull -moduulit hintaan 175 mk/kpl. Myyn
myts Simon's Basicin moduulin suomenkielisi-
ne chieineen hintaan 250 mk. Anssi Lehtonen,
Messukatu |1 C, 28190 Pord. Puh. 939-416928,

MYYN CBM 64 + levyasema. HP. 3000 mk.
Klo 17 |dlkeen. Mikko Laajalahti, PPA 2/17 C,
599 lisalmi. Puh. 977-40909,

MYYN Commodore 64 alkuperdiset pelit: Up'n
Down (D), Jammin' (K), Scuba Dive (K),
Hexpert (K) ja Radar Rat Race (M). Lisiksi
Petspeed (D), Music Construction set (D), Stu-
dic 64 (D), Multiplan (D), Teksti 64 (D) ja
Muistio 64 (M). Edullisestil Soittele iltaisin.
Sami Makinen, Lehmustie 12, 65370 Vaasa.
Puh. 961-168420.

'MYYN alkuperdiset 64:n ohjelmat: Raid Over
Moscow (D), Flight Simulater 1 (D), S.A.M.-
puhesyntikka (D), Grandmaster Vhess (K), Eu-

reka (K), Hobbil (K). Tarjoukset osoitteella: [lk-
ka Vuorenmaa, Makitie 36, 61300 Kurikka.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + joy-
stick + Ghostbusters-peli. Takuu voimassa hal-
ndkuun alkuun asti. Koko paketti hintaan 2300
mk. Markus Auvo, Petkeltie 4 F 166, 20540 Tur-
ku. Puh. 821-372241.

MYYN lshes kdyttAméttomat Commodore 64:n
oppaineen, kasettiaseman ja joystickin, Hinta-
pyyntd yhieenad 2000 mk. Sakari Luukkainen,
aﬁgﬁgcrm tie 3 A 1, 00900 Helsinki. Puh. 90-

MYYN seuraaval CBM-64 alkuperdispealit: kas.
Frak: 35 mk, Tom Thumb 50 mk, Waterski 60
mk, Witch's Caldron 680 mk, House Jack Buili 50
mk, Bird Nother 80 mk, Catacomba 50 mk,
Psychedelia 65 mk, Strike Forse 60 mk, Special
Delivery 40 mk, Legend of the Knucker-Hole
100 mk ja diskit: Realm of the Impossibility 270
mk ja Spelunker 200 mk. Janne Tuomola, It.
Brahenkatu 13, 00510 Helsinki. Puh. 80-766300,

MYYN tai vaihdan CBM-64-ohjelmat: East Calc
result, Muistio 64, Blue Max ja Cliflord & Mark
Ramshawin Games Bookin joka sisaltdd n. 30
pelid (eniten tarjoavalle). Myyn myds: Sand
Socorcher sdhkdtauton + acoms ap2d7-ohjaus-
laite + pattersiden latauslaiitest + kaikenlaista
aslaankuuluvaa kamaa n. 2000 mk edestd, 1000
mk:lla. Ostan diskette|d (halvalla), joystickin ja
Kaikki kuusnelosesta -kirjan (hyvikuntolset),
Sami Talja, Hirsipadontie 4 B 153, 00640 Hel-
sinki, Puh. 80-723771.

MYYN Commodoren printterit MPS-B0| seka
MPS-802. Sanatar-tekstinkdsittelyohjelma. Pek-
ka Honkanen, Vannetie 39, 00430 Helsinki.
Puh. 20-534185.

MYYN CBM 64 + kassttiasama + |oystick +
kirjan + 20 palid, esim. Pole position, Socoer,
Donkey Kong, Aztez Challenge, Baseball, Blue
Max, Koeripallo, Pipeline, Quest lor tires, Manic
miner ym. Hinta 2800 mk. Karl Sorsa, Rilhisér-
kéntie 4 C 16. Puh. 973-B25450,

MYYN Commodore 64 -pelimoduulit Lemans,
Kickman, Radar Rat Race, Pin Ball Spactacular
ja Super Smash 100 mk/kpl (ovh. 195 mk/kpl)
sokd paddlechjaimel. Rami Nillo-Ramd, limari-
sentie 25 A, 03100 Nummela. Puh, 913-21620,

MYYN Commodore 64 + levyasema + kasattia-
sama + kirjallisuutta + 10 diskettid chjelmi-
neen + pele/d (Flight Simulator [, Summer
Games) + 2 joystickls, Hp, 4200 mk. Antti Ho-
lopainen, lokipellontie 10 A, 00720 Helsinki.
Puh. 90-3451423,

MYYN CBM-64:n alkuperdisel pelil Mancopter
(kas.) ja Conan (disk.). Molemmat Dalascltilta
ja alvan uusia. soita klo 19=20, 15 v&lill4 ja tes
tarjous! Samu Nurmi, Uudenpellonkatu 40 A,
20540 Turku. Puh. 921-374803,

MYYN Commodore 64 pelejd: 3-D Bassball BS
mk (ovh 100 mk), Ghostbusters 75 mk (ovh 120
mk), Hunchback Il 75 mk (ovh 120 mk). Kaikki
kolme oval alkuperdisid, Soittale. Juha Tuppuri,
Pletolankatu 35, 04400 l&rvenpdd. Puh. 90
2817798,

MYYN Commodore 64, levyaseman Commeodo-
reen, kasetliaseman, joystickin ja pelejd. Hinta-
pyyntts 6500 mk. Soita iltaisin. Jouni Riimala,
Kairatie 15—17 A 4, 96100 Rovaniemi. Puh.

860-20126.
MYYN seuraaval alkuperdisst ohjelmat CEM
E4:een (kasetilla); Chiller, Magic carpst,

Booga-Boo, Space pilot, ZiinSalaBiin, 30 Time
trek, Revenge of the mutant camels, Advance of
the mega camels sekd mm. Tenniksen, varas-
tonvalvontachjelman ja Wargamen sisdltdvén
kasetin, Lisdksi moduulit Easy calc result, Muis-
tio, Avenger, Pinball spectracular ja Tooth in-
vaders. Markku Vainio, Wiikintie 1 A 4, 02400
Kirkkonummi. Puh. 90-2988854.

MYYN listaykkfisen uskomattomalla hinnalla.
Suicide Exprss, alkupersinen kasetti CBM
64:88n. Myts parit moduulit ym. kivaa. Scitte-
le. Kimmo Kallio, Jatintie 13, 04320 Rithikallio.
Puh. 90-254388.

MYYN alkuperdisids CBM B4:n pelejd, mm.
Operation Whirlwina, Jump Challenge, Ghost-
busters. Jouni Kauppi, Haukantie |6 D 48,
04320 Hilhikallio. Puh. 90-254674,

MYYN Commodore 64 + levyasema + ohjel-
makirjoja + vihred monitori + parl pelid.
Myyn myfe erikseen. Tomi Kaajamaa, Tam-

mentie 2, 15540 Villdhde. Puh. 918-589811.

MYYN CBM-64 pelejd. International soccer
(M), Flight Simulator 1l (D), Ghostbusters
(D)., Jummer Games (K), Hobbit (K) ym. klo
17 jilksen. Peter Suominen, Léntinen Pit

kdkatu 33, 64100 Kristitnankaupunki.
Puh. 962-11319 tai 962-23118.
MYYN tai vaithdan seuraavat moduulit;

Juice 200 mk (ovh 355 mk), Simon's Basic
300 mk (ovh 490 mk), Nusic Machine 100
mk (ovh 195 mk) sekd Hobbit-kasettipelin
90 mk (ovh 170). Huom.! Alkuperdisiin oh-
jelmiin. Kimmo Pokala, Sointeentie 1B 3,
04310 Tuusula. Puh. 90-255317,

MYYN Commodore B4 + levyasema + 540

kasettiasema + 2 joystickid +  kirjalli-
suutta + n. 20 kaksipuolista diskettia.
Markus Aberg, Hansatie, 02780 Espoo.

Puh. 80-811104,

MYYN CBM-B4:n kasettipelin Skramble (50
mk). sekd moduulit Muistioc 64 ja Calc Re-
sult enilen tarjoavalle. Soita kle 17 )4l
kean. Perttu Salonen, Kettulie 4 A 20,
00800 Helsinki. Puh, 90-T80414

MYYN Simon's Basic -moduulin, uusi suo-
menkislinen k#sikirja Jja englanninkieli-
nen k#sikirja. 270 mk. Peter Aho, Valita-
lontie B7 C, 00660 Helsinki. Puh, 90
T44367.

MYYN Commedore 64 + levyaseman + ka-
seltiaseman <+ chjelmia. Hinnasta sovi-

taan. Jouni Innanen, Kanneljdrventie 6,
02130 Espoo, Puh. 90-462387,

MYYN CBM-64 kolme kappaleita moduu-
lia. Lazarian (ovh 295 mk) 150 mk, Radar
Rat (ovh 195 mk) 50 mk, Avenger {ovh 195
mk), 50 mk. Myta alkuperdiskasstil, Raid
over Moscow, Airliner, Spitlire Ace, Figh:
ter Pilot, Ilalsin  (vilken molluksst ote-
taan vain huomioon). Mikks Jokinen, Ase-
veljentie 5, 02600 Espoo. Puh. 90-51485].

OSTAN CBM-64:88n soplvan |evykeaseman
Vic.1542. Markus Aakko, Lant, Pitkdk, 2 C 1,
65380 Vaasa, Puh. B61-268410.

OSTAN hyvikuntoisen CBM-64:n + kan.as. +
joystick + pelejd sekd kirjallisuutta, Halvalla,
Juha Helin, Hakaméentie 4 B 17, 37800 Toljala.
Puh. B37-23733.

OSTAN kavtetyn Commedore 64:n. Hinnasta
neuvolellaan { +8 kilon lisdmuisti). Pasi Nousi
ainen, Kalteen tie 4 N 120, 00770 Helsink:.
Puh. 90-38483].

OSTAN CBM-64:3en. Mahdolliseatl [isdlaittel-
neen. Simo Kuorttinen, Lohikoskentie 24 A,
40250 Jyvéskyls. Puh, 841271544,

OSTAN CBM-64 + levyasema + monitort,
yhd, tai erikssen. Lasse Hero, Porttiniityntie 3
A, 02180 Espoo. Puh. 90-52079].

OSTAN ohjeet seuraaviin chjelmiin: Super
base, Beyond Castle W., Nate Commpander
ym. Lisaksi valhdan kaikkea CBM-64 liittyvass
kamaa (scltware, miel. alkuper., hardwarea,
kirjallisuutta, yma.}, Ota yhieytd ja tee tarjous!
Pakka Maki, OFS, PL 55, 61600 Jalasjdrvi.

OSTAN EKoala pad -plirtolevyn Commodore
64:48n noin 700 mk:lla. Robert Brotherus, Man
nikkdtie 27 A 4, 04260 Kerava. Puh, 90-243158.

OSTAN Commodore 64 + kasettiasema + pe
Iejd + mahd. Simon's Basic -moduulin ja kirjal-
lisuutta. Scittelel Samuli Rantanen, Kakitle 3,
01450 Vantaa. Puh. 90-8725428.

VAIHDAN CBM 64:n 33 kasettipelis (pelit alku
perdisid) 154] kalvolevyasemaan tal MPS-80]
matriisikirjoittimeen. Pelit oval: Summer Ga-
mes, Jet Set Willy, Spy Hunter, Hero, Raid
over Moscow, Chostbusters, Rapper, Chiller,
Suicide Express, Decathlon, Daley Thompson's
Decathlon, Havoc, F15, Quo Vadis, Pitfall,
Hunchback 11, Gilligan's Gold, Magic Carnet,
Zodiac, Bongo, BMX Racers, Shoot the Rapids,
Highnoon, Plumb Crazy, Wing Commander,
Android II, Star Trader, Quintic Warrior, Spa-
on Walk, Mind Control, Strike Foree, Caverns
ol Khatka, Attack of the Mutant Camels. (Arvo
noin 3000 mk.) Harri Jokinen, 66830 Orvaisten-
tehdas. PS. Lahetd puhelinnumerosi. Olan yh-
teytta.

VAIHDAN CBM 64:n Soccer meoduulin ja
Boulderdashin tai Ghostbustersin Flight Simu-

lator [lin kasettiversioon. Soita klo 18 |dlkeen.
luhana Lampinen, Lansi-Hahkiala, 14700 Hau-
ho, Puh. 917-41332.

VAIHDAN CBM €&4:n Tapper-pellkasatin johon-
kin toissen nédisld peleistd. Spy ve Spy, Up'n'
down, Fighter Pilot tai Boulder dash. Jussi Hei-
ndmdki, Otavantie 6 B, 42700 Keuruu. Puh.
943-20915. N

VAIHDAN Commodore 64:8an D.T. Decathle-
nin alkuperdiskasetin esim. Pyjamaramaan, In-
diana Joneslin, Suicide Expressiin tal Spy Hun-
leritn. Mika Hautialnen, Metsikorventie 17 B
14, 08500 Lohja as. Puh. 912-81690,

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k + puhesyn-
tetisaattorin johon vol lLitt4d pelichjalmen + 9
pelikasettia, mm. Jet Pac, Cockie, Ant Attack.
H. 1400 mk. Vahan kaytetty. Juha Eskelin, Jaak-
kolantie, 04200 Kerava. Puh. 90-246118 (ltaiain,

MYYN Sinclair ZX Spectrumin + joystick + In-
terface 2 + 10 pelid. Edullisesti. Soittele klo 16
jdlkeen, Tomi Lantunen, Tornipolku 14 as. 2,
80100 Oulu. Puh. 981-225632,

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k + puhesyn-
lelisaaiiorin Currah + valokynd + musiikkl-
synitetisaatiori + johdot + kirjoja + pelsid,
esim. Ghostbusters + kasettiasema + VU-3D,
Cwh yli 4000 mk, hintapyynié 3000 mk (vol hie-
man tinki&). Janne ja Liisa Sale, Kontictie 6 B
B, 90530 Oulu, Puh. 981-347264 tal 98] -335555/
Liisa Salo.

MYYN Sinclair Spectrum (48 k), Currah puhe-
synilkan, ohjekirjat (suomi & englanti), Inter-
lace 2, B pelid sekd moduuli. Hp. 1950 mk. Pal-
ri Halme, Tornitie 6, 19600 Hartola. Puh. 810
61494, la-su 910-71026.

MYYN alkuperdiset pelit Spectrumiin, Raid
over Moscow. Ghostbusters, 1994, Jet Pac,
Pesst, Cookie Flight simulation, Shequered
{lag, Tank trax, Cruise Attack, Forest at worlds
end, Whodonnit, Alcatraz Harry, Bollseye,
Chess, Backgammaon, Reversl, Yhi, 550 mk +
postik. Ari Lampiméki, Kruunantie 36, 65230
Vaasa. Puh. 961-211567.

MYYN Spectrum 48, ZX printerin, B0 alkupe-
rdistd pelid, Interface 2. Koneen mukaan run-
saast! pele/d, mm. Bruce Lee, Lode Runner,
Star Strike, Underwurdle Brian Blood Axe,
Match Day, Kong Strikes Back ym. ym. Petri
Lamsd, Syyatie 15 E 123, 00780 Helsinki, Puh.
80-3451812.

MYYN Spectrumin 48 k + Interlace 2 ja Quick
Shot 2 joystick sekd Panascnic nauhuri, Mu-
kaan noin 100 pelid, mm. Beach Head, Malch
Day. Kaikki hintaan 2000 mk. Marko Virtanen,
Histinkedonkatu 35 A 4, 24240 Salo. Puh. 924.
14025.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin (48 ki), 8 pelid,
mm. Valhalla, letpac. Kursorl joystick + kau-
panpéille tietokonelehtid + esitteitd. Hp, 1600
mk. Soittele klo 16 jalkeen. Stelan Sirédn, Kok-
kokalliontle 3 E 10, 00370 Helsink!. Puh. 90-
557863 koti, 90-7014330 toimi.

MYYN hyvakuntaisen ZX Spectrumin (16 k) tar-
peotiomana. Hp. B0O mk. Muutama pelikasettl
(mm. shakki) kaupan pddlle. Scittele iltaisin,
kysy Juhaa. Juha Tiainen, Kilonrinne 10 F 126,
02610 Espoo. Puh. 80.-597343.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 16 k (takuu) + 8
pelikasettia. Ohjekirja. Hintapyynte 950 mk.
Soita tai kirjoita. Ari Vesterinen, 44640 Kymén-
koski, Puh, 946-32215 iltaisin.

MYYN uuden, kdyttAmattomén ZX Spectrum
Plus kotimikron. Hinta 1600 mk. Hannu Kiuru,
Latopolku 5 as 2, 21110 Naantali. Puh. 921-
753326 iltaisin.

MYYN ZX Spectrumin 16 k + nauhuri, virtalsh-
de, johdot, ohjekirja, demokasetti ja pelejs.
Hintapyynté 1000 mk. Terc Koivisto, Musketti-
the 16, 02680 Espoo. Puh, 90-544095,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k (takuu) +
kas.asema + Interface [l + pelejd, mm. Alien
8, Knight Lore, Match Day, Maich Point, Blue
Max, Raid Over Moscow, Bruce Lee, D.T's De-
cathlon + runsaasti muita chjelmia, hp. 1800
mk, hinnasta voidaan tinkidl T. Tarkka, Savi-
kiventie B, 90230 Oulu. Puh. 981-571324.
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MYYN ZX Spectrum 16 k + kirjallisuutta +
runsaasti chjelmia. Jyrki Salonen, Pikkusaaren-
kuja 5 A 13, 33410 Tampere. Puh. 93].462885.

MYYN Sinclair ZX Spectrum (48 k) + virtaldh-
de + kdsikirja (suomenkial.) + 60 games and
applications lor the ZX Spectrum-pelikirjan se.
kd Kempston joystick -litdnndn ja kahdeksan
pelld, mm. Flighter Pilot ja Rally Driver. Hp.
1100 mk. Soittele. Kari Pekka Koivistoinen, Ida
Aalbergintie 3 a Il 132, Puh. 90-5623631

MYYN Sinclair ZX Spectrum 16 k + chaislait-
leet + kaseitiasema + interface 2 + joystick +
| moduuli + 14 kpl kasettipelejd. Hinta vain
1800 mk., Tomi Himéldinen, Nakkila, 29270
Hormisto. Puh. 939-77329.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k, mukana n.
100 pelis ja Kempston joystick -4&nenvahvistin:
porttl. El joystickid, Pelejd myyddan myos yksi
tellen (n. 50 alkupsrdiskasetiia mukana, mm.
Decathlon, Full Throtle ym.). Lis&ksi myydésn
joitakin Commodore B4:n pelejd ja |0 kpl
Athana-disketiejd. Sami Lundgren, Valtakatu
36 A 4, KSNK 45700. Puh. 951-45590.

MYYN ZX Spectrum 48 k, kiytitoppaal, pelikir-
jola, cheislukemistoa ja 30 palid. Hinta 1500
mk. Soita iltaisin. Petri Kukkonen, Kruunuvuo-
renkatu 9 A 2, 00160 Helsinki. Puh. 90-654471,

MYYN seuraavat Sinclair ZX Spectrumin alku-
perdischjalmat: Atle Atac, 3 D Ant Attack, In-
vincible laland ja Pirate 7B. Soita klo 16 |4l
keon. Pakka Yliluoma, llmattarenkatu 3 D 16,
33730 Tampere. Puh., 931.647432

MYYN Spectrumin alkuper&isid kassttipele)s,
mm. Blue Max, Knight Lore ja Fighter Pilot.
Soittele illaisin ja tee tarjous. Janne Muhonen,
Paatsamakuja 4 B 31, 01360 Vantaa. Puh. 80
8710393,

MYYN Spectrum 48 k + kasaitiasema + 9 pali4
+ Kempsion + Interface 2 + 2 kpl joystick,
yhtelshinta 1800 mk. Jari Kalllomaki, Tuomi-
katu |, 28200 Pori. Puh, 939.417814,

MYYN Spectrumin (48 k) + SK'Tronicsin Lt
men + Sensor datanauhurin + 30 pelid (Un.
derwurdle, Pyjamarama) + Spectrum Machine
Language for Absolute Beginner -kirjan + Mo-
niter/Disansembler -ohjelman. Hinta 1700 mk.
Rami Aalte, luttilantie 17, 14200 Turenki. Puh.
917-81 206,

MYYN ZX Spectrum + Kelko-nauhurl + paljon
pelejd ja lisAlaitiella edullisesti. Petri Niemi
nen, Emannénkuja 4 F 22, 01670 Vantaa, Puh
90-8784 ] 26.

MYYN 30 alkup. Spectrumin valmisohjelmaa,
mm. Tasword ja VU.Cale. Todella halvat hin
nat! Soita hetil Myyn myts Voxboxin. Reijo Si
lanaukee, Kukkolankatu 45, 33400 Tampere.
Puh. 93] -461668

MYYN ZX Spectrumin 16 k + pelejsd + lehtia
Yhteishintaan 600 mk. Marko Piira, Armieltin
katu 1, 50170 Mikkell. Puh. 955.367153.

MYYHN Sinclair Spectrumin + Interface + joy
stick + pelejs ja 4 kirjaa. Mika Hirvonen, Mar-
jatie 10—12 D 31, 76100 Pieksdmak!. Puh. 958
15673,

MYYN tai vaihdan ZX Spectrumin pelit: Plane-
toids 16/48 k, Tranz am (autopell) |6/48 k,
Gnasher 16/48 k. Hp. n. 50 mk/kpl. Olli Kahra,
Huvilakatu 2—4 as. F, 65200 Vaasa. Puh. 961.
116566, miel, iltaisin,

MYYN tal valhdan seuraaval ZX Spectrumin
alkupeardiset kasettipelit: Under wurdle 70 mk,
Chequered Flag 50 mk, Atic Atac 45 mk, Night
flite 11 40 mk, Lunar Jetman 45 mk, Batile of
Britain 40 mk, Vegas Jackpot 40 mk, Tranz am
35 mk, Planet of death 35 mk, Panic 35 mk, 3D-
Quadracube 30 mk. Zipper Flipper 30 mik,
Bubble Buster 30 mk, Horace & the Spiders 35
mk, Horace goes skiing 30 mk, Airline 30 mk,
Apple Jam 30 mk, VU-3D 50 mk, Ghostbusters
70 mk, Lords of Midnight 70 mk. Kaikki pake-
tissa B50 mk. Soita klo 16— 18 valilla. Juha Nie-
meld, Kaarlonkuja, 95600 Ylitornio. Puh. 9695.
J1823.

MYYN tal vaithdan Spectrumin valmispeleji
(kasetilla). Mm. Cavelon, Hard Cheese jne.
Soittele! Juha Peltoniemi, Ilkankatu 20, 60320
Seinsjokl. Puh. 964-21234.

MYYN ZX Spectrum 48 k + chjelmia ja kirjalli-
suutta. Monltorl. Spectravidec SV-328 + kaset-

tiasemna. Kimmo Jokela, Vuorenrinne |5 D 36,
48350 Kotka, Puh, 952-23726,

MYYN ZX Spectrumin 48 k, n. 7 kk kiytdsss ol-

lut hyvikuntoinen + Kempsion- ja Interface Il
joystick portit + SVI Il joystick + kasettiasema
+ paljon pelejd tosihalvalla. Jouni Makels,
Niemeldnkatu | A 6, 35820 Mantta. Puh. 834
412183,

MYYN alkuperdisid ZX Spectrumin pelikaseite.
ja. Noin 35 erilaista, mm. cavelon, automania,
the lords of midnight, jet set willy, alchemist
ym. ym. Hinnat 25—60 mk. Myyn myés dk'tri-
nics valokyndn 160 mk, Past Pauanne, Melsd-
mighentie, 93100 Pudasjdrvi. Puh. 988-22173,

MYYN hyvakuntoisen ZX Spectrum 48 k {catettu
joulukuussa -B4) + kasetiiasema. Yhisishintaan
vain 1200 mk tai pelkkd Spectrum 990 mk. Mu-
kana kaikki tarvitlava chelsmateriaali (virtaldh-
de yms.), sekd paljon pelejd sopimuksen mu-
kaan. Rami HAnninen, Kirstinharju 21 B 28,
02760 Espoo. Puh. 90-80858514 klo 15—17.

MYYN hyvikuntoisen Sinclair Spectrumin 48 k
+ manuaali, kirja Spectrumin Education, pal-
Jon pelejd ja hyttyohjelmla, mm. Forth, Pascal,
VV.File, Pyjamarama, Jet Sel Willy, Sabre
Wull, Hero + paljon muita. Soita niin sovitaan
hinnasta, Petterl Kosonen, LemminkAisenkatu
32, 57200 Savenlinna. Puh. 957-28855,

MYYN tal valhdan alkuperdinid Spectrumin pe-
lajd (esim. Formula 1, lei Pac, Fighter Pilot,
Knight lore). Soita (klo 17 jilkeen) tal kirjoita,
sovitaan hinnoista. Arl Vickholm, Eankaretie
7 b C 239, 007700 Helsinki. Puh. 90-383290.

MYYN Spectrumin ZX Interface 2:sen ja el Pac
-pelimoduulin. Hp. Interlace 200 mk, moduuli
70 mk, yhdesad 250 mk. Tero Hapo, Ahkio-
maantie 7 A, 86300 Rovaniemi. Puh. 960- 10062,

MYYN Sinclair Spectrumille 9 alkuperdistd pe-
lid mm. Chess, let-Pac, Driller-Tanks, Cookie,
Chequered Flag 50 mk kappale. Soita 16 |4l
keen. Stelan Creutziger, Merikoritikuja 6 G 61,
00960 Helsinki. Puh. 90-312007.

MYYN Sinclair Specirum 48 k (takuu) + chje-
kirjat + joystick + kempston lilAnt&koritl +
40 pelia jolsta suuri osa huippupels) ja lisSkei
grafiikkachjelman VV-3D + 3 hyodyllists kir-
jaa. Kysy adullista pakettihintaa. Tere Kramsu,
leakatu 15 as. 39, 20210 Turku. Puh. 821
396020,

MYYN ZX Spectrumille Backgammonin | kaset
ti 50 mk. Perttu Tuhkanen, Raviradantie B A 11,
70100 Kuopio. Puh. 871-228619.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 16 k; englannin- ja
suomenkielinen chjekirja, 8 pelid, pelikirja ja
puolenvuoden BITIT. Marke Immonen, Kuor
matie 2, 49420 Hamina 2. Puh. 952-55420.

MYYN Sinclair Spectrumin 48 k + kasettiasema
+ shakkichjelma ja kayitokiria. Hp. 1400 mk.
Kalle Tuppurainen, Laaksotie 11 C 30, 02700
Kauniainen. Puh. 90-5052287.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k. Hinta B0O
mk. Kari Pirhonen, Kiillekuja 3 F 66, 0070 Hel-
sinki. Puh. 90-378587.

MYYN Spectrum 48 k + Currah puhesynteti-
saatiorl + yli 20 pelid mm. Jaot Set Willy, Atle
Atac ja The Hobbit + kasikirjat + pelikirja.
Edullisesti, Eero Mietlinen, Kelotie | A 4,
50120 Mikkeli. Puh, 955-14272,

MYYN Spectrum 48 k + 12 kasettia (let Set
Willy, Jetman, Blue Thunder ym.) Yhieensa n.
1200 mk tal kasetil erikseen 40 mk kpl. Mika
Riipinen, Sipulitie 11, 04400 J4rvenpas. Puh.
90-2911986.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin {16 k) + pelej
ja tarvittavat johdot + kirjallisuutta ja harjoiite-

lusetin. Eniten tarjoavalle. Juha Lehtinen,
34130 Ylinen, Ylinen. Puh. 931-82044.

MYYN ZX Spectrum 16 k + kempston |oystick-
portti + 4 pelid + 2 kirjaa. Hinta 1400 mk. Kari
Alanks, Murtalantie |12, 60420 Seinsioki, Puh.
964- 170668 liaisin.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 16 k + 30 pelid +
20 pelin pelikirja. Kéyteity n. 4 kk. Soita heti!
Harri Rdsdnen, Kuivala, 73645 Niinivaara. Puh.
971-677122 klo 17 j4lkeen.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin (48 k) ja VOX
Box puhesynietisaatiorin (sisdlid kempston
joystick liitdnnén), ohjelmointikirjan + pelejd.

Hinta 1500 mk. Petri Hirvonen, Katsastajankatu
15 B 16, 15800 Lahti, Puh. 918-512104,

MYYN Spectrum 16 k + 3 valm.chjelmaa (ka-
setteja). Hp. 800 mk. Mikko Kauranen, Opin
polku | B 18, 33720 Tampere. Puh. 921-174703,

MYYN Spectrumiin ZX-Printer, kirjat: Over the
Spectrum, 50 Games for Vic-20, Hydtychjelmia
{mm. Masterille, Hisoft Pascal), pelejd (mm.
Atic Atac, Pssst!, Psion Flight). Kaikki alkupe-
rdisid. Chielmia myds vaihdan tal ostan, Matti
Suhonen, J&merantaival 3 A 171, 02150 Espoo.
Puh. 90-4682486.

MYYN Spectrum ZX 48 k + AGF-pelichjain ja
pelit Spead duell, Manic mainer, Match point,
Atic Atac. Hinta 1400 mk. Mikael Heimonen,
Juoksijantie 4, 02580 Sjuntic as. Puh. 80-262232,

MYYN tal vaihdan Sinclair ZX Spectrumin alku-
perdispelit: Cookie 16 k, Bullseye 48 k ja Allen
Kill 48 k. Kaikki hyvakuntoisia. Soita klo 16 j4l-
keen, Anassi Yldtalo, Hatapihantie 7, 46400 Kai-
plainen, Puh, 95]-31248.

MYYN Sinclair Spectrum 48 k (1500 mk) |a
Dk'rronicain  koteloimatioman  néppaimistén
Spectrumiin (250 mk). Yhdessd 1700 mk. Saat
kaupanpddlle n. 50 konekielichjalmaa ja pelid
mm, Jet Set Willy, Manic Miner, Sabre Wull,
Shakkli jne. lyri Lukkarinen, 12310 Ryttyld.
Puh. 914-67402 klo 16 jdlkeen.

OSTAN ZX Spectrumiin (48 k) chielmia |a pu-
hesyntetoljan. Laheta luettelo jossa on hinta |a
muita tietoja, Cetan myés printterin, Arjaleena
Falek, Tienpolvi, 57710 Savonlinna. Puh, 957
277863,

VAIHDAN Spectrumin (48 k) alkup. peleja,
mm. Moon Buggy, Chequered Flag ja Flight
Simulationin. Laheta lista peleistasi tai soita,

Mika Sivonen, Karsdmontie 2 E, 45120 Kouvo.
la. Puh. 951-10235,

VAIHDAN ZX 16 k Spectrumin ja kasettiaseman
seka || pelis Commodore 64:4an ja kasettiase
maan. Soila tal kirjoita. Teemu Flyktman, Kp |
Teemula, 41230 Uurainen. Puh. 941-811158.

VAIHDAN Specirumin 4B k kasettipelejd. Hen.
rik Hietanen, Villila, 21250 Masku. Puh. 921
TEREM4

VAIHDAN alkuperaiset palit: Knight Lore, Atic
Atac, Manic Miner, Coocie, Pssst, Jet Pac,
Backcammon ja Chess alkupersisiin, "toimi
viln" ja suunnilleen samanarvolsiin peleihin,
esim. Cavelon, Alien 8, Beach Head. Myydasn
myds sopivalla hinnalla, Soita klo 15 jalkeen
Vesa Saarenpad. Vuokontie 4, 95420 Tornio.
Puh, 980-44 059,

VAIHDAN ZX Spectrumin alkuperdisia ohjel
?m Kari Ekholm, Pihkalankatu 5 A 13, 20610
urku.

MYYN Vie-20 + kaseitiaseman + 16 k lisd-
muistin + 2 pelimoduulia (Jelly Monstret ja
Road Race) + 170 pelis joista 130 on perusko-
neassen + runsaast! kirjallisuutla. Hintaan
1500 mk. louni Rajala, 44800 Pihtipudas. Puh.
046-61427.

MYYN Vie-20 + kasettiasema + B k lisdmuist] +
Super Expander + joystick + n. 100 pelia. Hp.
2000 mk. Kuln uusi. Riki Viitamiki, Syvénoja,
12100 Oitti. Puh. 9]14-682253.

MYYN Vie-20 + 16 kt lis&muistin (sis. blockin
vaihtajan, suojauskytkimen ja resetin) + 3 mo-
duulipeli: Jupiter Lander, Cosmic Runcher,
Hadar Rat Race + 5 kasettia konekielipelejd +
kasettiasema, Todella halvallal Yhteensd 1300
mk. Kirjoittele tai solitele. Antti Kulmala, Kin-
narinkatu 4 B 8, 33530 Tampere, Puh. 93]-
589350,

MYYN Vic-20 tietokoneen + kasettiasema +
pelichjain + Basic-kurssi | + n. 70 ohjelmaa
(esim. Amok ja Gridrunner) + kirjallisuutia.
Lihets tarjous osoitteeseen: Jlart Ojanperd, Ha-
kakatu 3, 38200 Vammala.

MYYN Vic-20, B kit lisAmuisti, joystick, Jupiter
Lander, Star Battle, Basic-kurssi | ja 2, Kaytts-
/&n opas (suom. ja engl.), 3 pelikiriaa. Ovh n.
2400 mk, nyt vain 1200 mk! Ville Aho, Sotkank.
20 A 2, 33230 Tampere. Puh. 913-115202.

MYYN Vic-20 + B ki lisdmuisti + kassttis
+ Basic-kurssi | (kirja ja 2 kasettia) + pel
Tee larjous! Saml Reineck, Hahkina, 24100 Sek

MYYN Vic-20, kasettiasema, joystick, Syper B
pander laajennus (tark.gral. + 3 k ram), W)
Basgic-kurssi (molemmat osal), Star Battle -
duuli, yli 100 pelid kasetilla. Hp. 1400 mk.
mas Seppénen, Ayrépdéntie 19, 02140
Puh. 90-514288,

MYYN Vie-20 (500 mk), haaroittaja (100 mk),
kpl 17 k-ram muistimoduulia (320 mk/kpl), §
per Expander (100 mk), Programmer’s Aid (I
mk), puhesyntetisaattori (400 mk), konekielims
nitori (100 mk), 6 palimoduulia (B0 mk/kpl),
kuperdisid kasettipsle/d (50 mk/kpl), kirjalll
suutta, Voiln myds myyda kalkki yhdeasd. P
Hassinen, Risuaidantie 6 C 21, 00640 Hel
Puh. 90-721484,

MYYN Vie-20 + Bk ram + 10 palimoduulia 4
levyasema + kasettiasema + 30 levya + 10
kuperdistd pelikasettia + Basic-kurssi + Ref
Guide + Super Expander + Programmers Ald
+ Quickshot 1l + 3 mod. laa).yks. + Vigs
assambler-kirja. Mauno Tuominen, Palokéarjer
kuja 6 F 40, 05860 Hyvinkaa 6. Puh. 914-89100
koti, 914-28730 toiml. [

MYYN Vic-20isen + kaseitiasema + 2 pelimg
duulia + 295 kaseitipelid + Programming-kirjs
Yht. 1900 mk. Huom. En myy erikssen. Ju
Valimaa, Vaylatie 49 D, 96300 Hoijo. Puh. 960«
17997,

MYYN Vie-20 + kasettiasema + B k ram + joys
alick + paddlet + Vie-kurssi + n. 100 palid
(yleisurheilu, Spycho Shopper, Amok, Frog
ges) + | pelimod. (Radar Rat Race) + kaseit)
asemaan + pelejd mahdollinen). Anti Sale-
nen, Kirvidlankuja, 33580 Tampere. Puh. 913
636187,

MYYN Vie-20 pelimoduulit: Gorl, Menagerie,
Raid on Fort Knox, Alien, Money Wars sekd
Music Composer. Tarjoal Jarme Riisanen, Tai
vaanpankontie 14 B, 70200 Kuopio. Puh, 871
323232 toimi,

MYYN Vic-20 4 kasoitiasema + 32 k lisdmuisti
+ joystick + | moduuli + kinallisuutta. Tosl
odullisesti {n. vuoden vanha). Mika Louhi,
Lisaharjunkatu 2 D 35, 53850 Lappesnranta.
Puh. 853-26971.

MYYN Avenger pelimoduulin & 90 mk, uutena
175 mk + Skyhawk B0 mk 3 k Wood-Wurm-

Whacker 25 mk + matrix 70 16 k + Basic- |

kurssi miséltyy 2 kurasikasettia 120 mk. Yhoessd
300 mk, Huom.! Alkupersisid ohjelmia. Kristof-
ler Roaberg, Topeliuksenkatu 18 A 5, 00250
Helsinki. Puh. 90.49092] kotl, 146546 loimi,

MYYN Vie-20 kotimikron + kasetliasema,
Basic-kurssi, kirjan Games lor your WC-20,
kdyttajan opad, 3 moduulipelid (Pharaos Curse,
Omega Race, Road Race), Skram 20 pelikase-
tin ja 23 pelld kaupan pdalle (ovh 2190 mk), hp.
1000 mk. Lisaksi Mattel Intellivision videopeli
+ 2 pelikasettia (Basketball, Triple Action),
hp. 500 mk. Pekka Mikkonen, Hiekkaniemenka-
tu 17, 53950 Lappeenranta. Puh. 953-64458.

MYYN n. B kk vanhan Vic-20 + kayttajdn opas
4+ B k:n llsSmuistin vain 890 mk. Kyosti Ranta-
la, Kallickuja 8, 92130 Raahe. Puh. 882-35557
koti, 982-302127 toimi.

MYYN Vie-20 + kasottiapama + 2 moduulla
(Omega Race, Radar Rat Race) + 16 k lis4-
muisti + Joystick + |20 kasetiipelid (mm.
Mower Mania, Skramble) + Basic-kurssi |. Hp.
2000 mk. Reima Nuikki, 64460 Harkmeri. Puh.
962-26177.

MYYN kasettiaseman Vic-20:een tai C-64:een,
sekd 4 moduulia Viciin: Omega Race, Radar
Rat. Race Alisn ja seikkallupelin Mission Im-
possible (teksti). Halvallal Toke Lahti, Kaivo-
mestarinkatu 8 B 15, 02770 Espoo. Puh. 90-
B0S6603,

MYYN Vic-20 + kaseitiasema + joystick. Ollut
kdytdesd 4 kuukauita. Kaupan paalle 30 pelid ja
Basic-kurssi la ja |b. Soittele iltaisin niin sovi-
taan hinnasta. Eero Palo-oja, Lautatie 17 A 6,
90800 Oulu. Puh. 8981-393774.

MYYN Vic-20 + reset + superexpander (Vie-
1211A) + kasettiasema + Jupiter lander -peli-
mod. + Opl Basic olksin -kirja. Tes tarjous.
Mika Laaksonen, Vaahlerak. 4, 15520 Laht.
Puh. 918-512108.

MYYN Vic-20 + kaseitiasema + joystick + n.
40 pelis. Hinta 900 mk, tai eniten tarjoavalle.
Marko Niemi, Upseeritie 2 as. 3, 53900 Lap-
peanrania, Puh, 953.]9635,

MYYN Vic-20 laajennusyksiktn uudella virta-
Littimells, hp. 400 mk, sekd yhden moduulin
(Star Battle). Myés pelikasetit Vie-20 yleisurhai-
lu, Gunslinger, Hektik, Bewitched, Mehulinja.
Thoessa tal erikseen. Soita klo 15 jalkeen. larke
Wieczorek, Keskuspuistikka 34 B 12, 61300 Ku-
rikka, Puh. 964-501482.

MYYN Vic-20 tietckoneen + kasettiasema + |6
ktv lisdmuisti + noin 150 pelid, mm. Omaga
Race, Hadad Rat Race, Gerden Wars + Vic
kirjallisuutia: ohj. kir). suom-. ja engl.kieliset,
Vie Programmes vol. 1. Hinta 1100—1300 mk.
Tuomas Tuomi-Nikula, Kuusiksari 3, 21110
Naantali 2. Puh, 921-752408,

MYYN Vic-20:een kolme pelimoduulia (Star
Battle, Avenger, Cosmic ja lallbreak) 40
mi/kpl. Toimi nopeasti. Eka saa. Soita (liaisin
klo 19 |alkesn. Arto Kolstinen, Kakscstentia 5 D
B9, 00740 Helsinki. Puh. 90-363655.

MYYN Vie-20 tislckonesn (takuu volmassa) +
shakki-moduulin. Esko Huuhtanen, Alatie 3 C
14, 36270 Huutijarvi. Puh. 931-772002.

MYYN Vie-20 + Lkassttiasoman + |6 k lisd
muisti + yli 100 palid + | pelimoduuli + joy-
stick + kirjallisuutta (ovh 3000 mk). Hp, 1200
mk. Olavi Karppinen, Louhikkoie 10 C 19,
86500 Rovaniemi. Puh. 960193286,

MYYN Vie-20 + joystick + kirjallisuutia + pe
leja. Hinnasta sovitaan. Arto Korkeaméaki, lso-
joenranta, 28240 Pori. Puh. 939-33228,

MYYN Vie-20 (650 mk) + kasetliasema (200
mk) + 16 k lisdmuisti (500 mk) + kirjallisuutia
+ moduuleja (90 mk/kpl) + alkuperdinia kaset-
tipalejd mm. ylalsurheilu. Yhdeass tal eriksesn,
Koko paketti hintaan 1500 mk. Janne Maenp44,
Puistotie |, 68300 Toholampi, Puh, 968-85315,

MYYN Vie-20 ja kassttiasema, uuden vercissi
+ yvksi pelikasetti. Hintapyynitd B00 mk. Reijo
Ahtoner, Laajavuorent. |1 D 55, 40740 Jyvas-
kyla. Puh. 941-252970.

MYYN Vie-20:n pelimoduulin Pinball Spectra-
cular. Vain noin kuukauden kdytetty, Timi Soi
nio, Kemiankatu 4 B 44, 33720 Tampere. Puh.
931-181138,

MYYN vihank&ytetyn, hyvikuntoisen Vie-20:en
+ |6 k lisdmuistin + kaytldjdn oppaal ja run-
saasti pelejd. Ovh 1B00 mk. Hintapyyntd vain
1350 mk + postikulut. Miikka Korja, Oton:
kaarre 6 B 20, 42700 Keuruu. Puh, 943-10843,

MYYN Vic-20, kasettiaseman, 16 kt lisdmuistin,
Spectravides Quick Shot joyetickin ja peleja.
Myyddan myts erikseen, Raimo Tikka, Velkon-
katu | A 11, 74100 lisalmi. Puh. 977-21040.

MYYN Vie-moduulit: Forth 200 mk, relemoduu-
I 200 mk, Menagerie 90 mk, Hiver Hescus 220
mk. Lisaksi P.R. Guide. Harri Manner, Kelta-
vuckontie 28, 01350 Vantaa. Puh, 90-833233,

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + joystickin +
muuntajan + kaseitipele/d ja multa chjelmia
noin 110, esim. Skyhawk, Atem Smacher, Be
Witched, Max, Arkadia, Snacman, Extermina-
torijatsi, Skramble, Snale Pit, Amor, Escape
MCP, Adbukior, Froccee |a moduulit Juplier
Lander, Cosmic Cruncher, Sargon 2 CEC,
Road Race, 3 kilon Super Expander. Hinta-
pyynis 1700 mk. Uulena arve noin 2700 mk.
Rami Hiipakka, Kp 5, 66300 Jurva. Puh. 961-
631635,

MYYN Vie-20, kasettiaseman, Super Expande-
rin, Vic-kirjallisuutta ja muutamia pelejs. Kim-
mo Lehionen, Kannuskatu 3 | 137, 20880 Tur-
ku. Puh. 92]-352758.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k lisdmuisti
jossa blokikytkin + saloja huippupelejd + pal-
jon hydtyohjelmia mm. Music Composer yme,
+ Super Expander + paljon pelimoduuleita +
Basic-kurssi la ja Ib + kirjallisuutta ja tietoko-
nelehtia + pelilistauksia + paljon muuta Vie-
kamaa. Ohjehinta n. 6000 mk, ny! saat kaikki
kamar koliisi naurettavan halvalla vain 2900 mk
ja tinkimisen varaa on. Solttele Akkis. Jukka O)-
nonen, Saavanniemi, 81720 Lieksa 2. Puh. 975
21676,

MYYN Viciin 3 kasettipelis: mm. Cawler, Dot
Man, Battleground. 2 moduulia: Gori, Pinlall.

2 kirjaa: Vic Games, Vic Prog. vol. | edullises-
til (Kasettiapelit sopival myds perusversioon.)
larme Tiittanen, Maapadontie 3 C 21, 00640
Helsinki. Puh. 90-723178.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 2 moduulia
(Road Race ja Jupiter Lander) + suom.- |a
engl.kieliset kasikirjat + joystick. Hp. 900 mk.
Hannu Anttila, Myllyhaantie 2 A 5, 33450 Sii-
vikkala (Yl&|&rvi), Puh. 931-462791,

MYYN Vic-20:een hyvikuntoisel moduulit: Su-
perexpander (3 k ram + grallikkakaskyt) 250
mk, Programmer's Aid (lisdkdskymoduull) 150
mk sekd Basic-kurssikiria osa | 100 mk yhdesss
tal erikseen. Soita tal kiyt, jos asut |8helld. Ro-
bert Brotherus, Mannikéntie 27 A 4, 04260 Ke-
rava 6. Puh. 90-243]58.

MYYN Vic-20 + kasettiassman + joystick +
ohjekirial. 4 kk kayldssd ollut. Hp. 1200 mk.
Hintaan sis. 2 alkup. pelikasettia (Info's Com:
puter Club Vegas lackpot). llkka Akonlahti, Kp
|, 68300 Kalvia. Puh. 968.50323,

MYYN Vic-20 + 8 k lisdmuistin + n. 70 kasetti-
pelid + 2 moduulia + kayttdjdnopas + Basic-
kurssi 1. Marko Killi, Efpolku | D 24, 65370
Vaasa. Puh. 96]-155843,

MYYN alle vuoden ikdiset Vic-20 + 32 ki lis4-
muisti + B ki lisfmuisti + joystick + Radar Rat
Race -moduuli + yli 40 pelid (mm. Tomb of
Dream ja Night Drive) + Superexpander kase-
tilla + Vie-20 ohjelmoinnin opas + kasikirja.
Hp. 1600 mk (ovh yli 2600 mk}). Pasi Laurila,
Papinmientie 29 C, 00630 Helsinki, Puh. 90
TAE900.

MYYN Vic-20 skandinaavisella ndppdimistalla,
kaseitiasema, peliohjain, kaksi pelimoduulia ja
muita pelejd, suomenkielinen kdyttdjAnopas.
Hp. 1000 mk. Joni Tenkanen, Soittajantie 6 K
112, 00420 Helsinki. Puh. 5631718,

OSTAN Viec-20:een B tal 16 k:n lisdmuistimo-
duulin kohtuuhinnalla! Markku Rantanen, Sul-
kia, 03850 Pusula. Puh. 913-63496.

QOSTAN levyaseman Vic-154] + kdytibopas +
Test/Demo. Hyvakuntoinen. [ltaisin. Samu On-
kalo, Isolahti, 40950 Muurame. Puh. 94]-
212494 tal 941-639046.

Spectravideo

MYYN uudenvercisen Spectravideo 328 -tisto-
koneen, datanauhurin SV-904, suom.kiel, kési-
kirjan + 7 palia {1 moduuli). Arve yli 4000 mk.
Nyt vain 2450 mk. Kari Rooss, Kartanonpolku
10 A 2, 02360 Espoo. Puh. 90-B022853,

MYYN l&hes kdytidmatidmin Speciravideo SV-
328 -tistokoneen + nauhuri + pelejd + ohje-
kirjat. Yhtena pakettina edullisestil Antti Holo-
painen, Evakkotie 18, 85700 Pelle. Puh, 9695.
12789,

MYYN uudenvercisen Spectravideo 328 -tielo-
koneen + kasettiasema SVI-904 + joystick +
polejd + Maskinsprdkamanual 2:sen, hp. n.
2500 mk, Soita klo 16 jalk. Hannu Torniainen,
Vanttl, 52740 Tuustaipale. Puh. 956-43210.

MYYN Spectravideo 318 + kas.as. + Minl Ex-
pander + 16 k ram kortti + ohjelmistoa |358
mk:n edests (sis. konekielipelit) + Basic-kdsky-
opas hintaan 2500 mk (yht. 4405 mk). Pasi Tiiti-
nen, Jousimishentie 2 A 14, 96200 Rovaniemi.
Puh. 960-15032,

MYYN Spectravideo 318:n + Mini Expander,
16 k ram lisdmuisti, ructs.kiel. konekieliopas,
suom. késkyopas, Frantic Freddy moduuli, 7
kasettia + omalekemid pelejd, joystick, kasett-
asema, hp. 1900 mk. Raimo Nisi, Orivedenk.
15 C 486, 33720 Tampere. Puh. 931-172277.

MYYN Spectravideo SV-328 + kasettiasema +
kiskyopas. Veli-Matti Saarialho, Rikhard Ny-
manin tie 9 B, 00370 Helsinki. Puh. 90-554320.

MYYN Spectravideon kasettipelit Sasa, Old M.

Farmer ja Kunfu Master hintaan 40 mk/kpl. Ka-

settipelit Nomis ja Car Ace 10 mik/kpl. Moduu-

lipeli Super Cross Force hintaan 100 mk. Jorma

lénrgaulu. Ojakyls, 84100 Ylivieska. Puh. 983-
4420,

MYYN Spectravideon levyaseman SV-902, Ex-
pander SV-680] ja levyaseman ohjausyksikén
SV-801. Mukana CPM 2 - 22, B tyhj4a diskettis
ja paljon chjelmia. Soitot vain viikonloppuisin.
Markku Siira, Lauksantie 12 A 5, 41340 Lau-
kaa. Puh. 941-832131.
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Hanki nyt tosi edullinen

KOTITIETOKONEPOYTA

joka on mitoitettu nappainpdydan ja kuva-
ruudun oikeaan kayttokorkeuteen. Katevat
sailytystilat oheislaitteille ja tarvikkeille.

Pdydan voit tilata puhelimitse:
921-330 014
918-74 644

DATAPOYTA 1

rill&

x 60 cm, kork. 68,5 cm
kuvaruututaso 50 x 30 cm,
kork. 15 ¢cm.

Tukevaa valkoista MEL-levya.

VAIN

DATAPOYTA 2

115 x 60 cm, kork. 68,5 cm
kuvaruututaso 50 x 30 cm,
kork. 15 cm.

Tukevaa valkoista MEL-levyé.

VAIN

kilo9-16
klo9-16

tai lahettdmalla allaolevan tilauskupongin osoitteella:

Kaximport Oy

ANINKAISTENKATU 10 A 18,

20110 TURKU

Lahetamme pOydédn kitevdssa pakkauksessa selvin
kokoonpano-ohjein, VR-jalkivaatimuksella.

TOIMI HETI, jotta paaset kayttamaan tietoko-
nettasi entistd tehokkaammin ja miellyttavam-
massé tydskentelyasennossal

HUOM! Tilatessasi useamman kuin yhden péydén
samaan osoitteeseen (esim. kaverisi kanssa), perimme

vain en lah

etysmaksun 40 mk.

Tayta tilauskuponki selvasti tekstaten.

TILAUS

+ lahetyskulut

Tilaan toimitettavaksi
VR-jalkivaatimuksella:

kpl DATAPOYTA 1 4 288, -
kpl DATAPOYTA 2 4 348,-

yht.

Tilaajan nimi

Lahiosoite

Postinumero

Allekirjoitus (alaikdisen puolesta holhooja)
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MYYN Spectravideo 328 + kasettiasema + joy-
stick 2 + 7 palid + basic-ohjauskasetti + oh-
jekiria x basic-kdskykirja. Scita arkisin klo
17—20. Mikko Pirila, Karpalotie 27, 27720 Tur-
ku. Puh. 92]-364262,

MYYN Spectravideo 328 + nauhuri + coleco-
liitin + coleco-joystick + 2 kpl superaction oh-
|aimia + Hocky & Football & Mr D moduulit +
9 kpl alkuperaisid ohjelmia + ohjelmoitikirja
+ paljen chjelmia kaseteilla, Hp., 3700 mk.
Janne Paavilainen, Kanervatie 7, 04300 Hyryla.
Puh. 90-254366,

MYYN SV-318 tielokoneen + kasettiasema SV-
803 + 35 pelld + SV-101 joystickin + skand.
napit) + kayttajdn kdsikiria + engl.kiel, kisi
kirja. Hp. 2000 mk. Myyn my8a SV:en konekle-
ligid pelejs halvalla. Jouni Seppdld, Matkajan.
gint. 3 C 72, 96440 Rovaniemi. Puh. 060
181448,

MYYN Spectravidec-328 + datanauhuri, Soita.
Kimmo Nikkanen, Ulvilantie 20 B, 00350 Hel-
sinki. Puh. 80-554302,

MYYN Spectravideo SVI-328 tistokonesn + ka-
settiaseman + kiytidoppaat + joystick + pele-
|4 ja hydtychjelmia. Hp. 2200 mk. Kaytelly 4
kk. Marjo Jacksén, Pyterlahti, 49900 Virolahtl,
Puh. 952-71228,

MYYN Spectravideo SV-318 tietokoneen + SV
904 kaseitiasema + virtalahde + AF-modulaat-
tarl + kytkeniSrasia + 4 alkuperdistd pelika-
sottia + kdyttdoppaat, (OVH yht, n. 3000 mk.)
Hp. 2000 mk. MySs muuta ohjelmistoa (tlakuu
volmassa), Mika Pahikka-aho, Lokkitie |, 85100
Kalajoki. Puh. 883-6075]

MYYN SV 328, SV 601, SV B0l + 2x 5V 902,
SV 806, SV 805, SV 802, Sanyo monitori, 5V
803, CP/M + palion chjelmla, Service Basic
opas, konakisliopas, skand. ndpp. Helkkl Turu-
noen, Kaakkoisvayld 4 B 50, 01480 Vantaa. Puh.
90-872563] kotl, 90-B252425 toimi,

MYYN Spectravideo 328 mk 1l + késkyopas +
kamettiasema + || kasettia (Sasa, Old Mac,
Kunglu Master, Turboat, Speciron, Acutups,
Car Ace, Space Satellite, Swing Man, Armou-
red Assault, Home Economist). Paljonko tar-
joat? Anttimati liskola, Liitoskuja 2 C 12,
03100 Nummuela. Puh. 813-23015.

MYYN Spectravideo 318 + datanauhuri + pe-
laja + 16 ktin lisdmuistl + Baslc.opas + QS [l
Jasjennin yvhieenssd 1600 mk. Erkki Torn, Al
jantie 12, 33490 Ylojarvi. Puh. 93].480840.

MYYN Spectravideon levyaseman SV-902 +
Super expander SV-601 + ohjausyksikke SV
B0l + CP/M kayttbjarjestelmd + kdsikirjat,
Hinta vain 2500 mk. Anssi Rintamiki, Teuvan-
katu 13, 60320 Seindjokl. Puh. 964-24884,

MYYN hyvAkuniolsen, vain 3 vuolta kdytetyn
SV.328 kotimikron, kaseltiassman, ohjeimia,
joystickin ja suomenkielisen kdytidjdnoppaan.
Solla (ltaisin klo 16 jAlkeen. Tonl Saaralainen,
Vaskivuorentie 20 B 30, 01600 Vantaa. Puh. 90-
5636731,

MYYN Spectravideon alkuperdisind ohjelmia:
Sasa, Ninja, Turboat, Tetra Morror 45 mk/kpl,
Car Age ja Nomis 30 mb/kpl. Marke Kukkela,
Pitkdkatu, 39700 Parkano.

QOSTAN Spectravidecon 16 kilotavun lis&muis-
tin + miniexpanderin. Veli-Matti Rikkola, Mie-
hikksla 2 pp, 49700 Miehikk&ls kk. Puh. 952
71105,

OSTAN Spectravideo 328. Else Kukkasela, lha-
nakatu 2—4, B 29, 33100 Tampere. Puh. 931-
21453 koti, 931-615100 taimi.

MYYN Alarin kasettiaseman, Pac-manin + 50
pelikasettia. Koko paketti 500 mk. Petri Putto-
nen, Ivalontie 4, 99800 Ivalo. Puh. 9697-11448.

MYYN Texas Instruments T] 99%/4A:n peliohjai-
met + 4 moduulipelid + nauhurijohio + suo-
menkielinen Basic-kiyttbopas + pelikasetti. Jar|
Kuusela, Markkinatie 16 H B2, 00700 Helsinki.
Puh. 90-3451139.

MYYN Canon X-07 salkkutietokoneen, verkko-
laittes, kaseltaseman, muistikortin 4 kB, suom.-

engl. kdyttboppaat. Hinnasta sovitaan. Ks, TM
6/85| Jorma Halonen, Tokeenméentie, 07500
Askola. Puh. 915-30250 iltaisin. Jos et tavoita,
4la lannistu, vaan jatA soittopyynié.

MYYN Telmae 1800 kotimikron, jossa mm, 4 kB
FROM, 28 kB RAM, CRT-chjain, nAppdimistd,
virtalahde ja 2716 prommari. Useita Basic-tulk-
keja, Forth, pelejd, ym. Hyvét dokumentit. Hp.
BOO mk. Riku Maki, Villentie 2, 23100 Myna-
miki, Puh, 921-707407 iltaisin,

MYYN MPF-II mikrotistokonean + levyaseman
+ joystickin + liséndppéimistén + tyhjid lerp-
puja n. 10 kpl + pelikassttsja n. 10 kpl + kir-
jallisuutta + kassttisoittimen. Myos erikssen.
Hintapyynti koko pakelista 4000 mk. Soital
Raunc Haara, Angervonkuja 7, BO100 Seina-
joki, Puh. 964-23054.

MYYN MPF-Il mikron + oheislaittest, seks
Bd:sen alkuperdispalejs, sekd Philipsin tv-pelin
+ pelit, sekd ostan Vic-20 mikron + ohjelmia
ja cheislaitteita. Jari Laakkonen, Seppals 42,
29600 Noormarkku. Puh. 939.55] 186,

MYYN Aguarius kotitietokoneen + kirjallisuut-
ta + pelejd. Edullisest!! Sauli Suoniemi, 38740
Hapuoja. Puh. 930-30106.

MYYN Agquarius kotitistokoneen + 16 k lisd-
muistin + kassttiaseman + pacmr pelikasetin,
Hp. 1000 mk. Atte Lehtinen, Horamakalu 2,
15230 Lahti., Puh. 918-307210.

MYYN Sharp MZ-72]1 mikrotistokonsen (ais.
nauhurin) + ohjelmia (esim. Forth) + kdsikir-
jal. Ostan kirjan ZB0 Instruction Handbook lal
vastaavan. Vesa Savela, Kp 3, 62800 Vimpeli.
Puh. 966-51774.

MYYN Sharp MZ-72]1 + Basic + 10 pelid ja
pistematrilsikirjoitin  Sharp MZ-BOPS ja as-
sembler-kA4nt&j4 + kirjoja. Edullisest!. Pekka
Kataja, Jokipallontie 18 C 39, 00720 Helainki.
Puh. 90-3452432.

MYYN vahdnkdytetyn Dragon 32 lielokoneen +
2 pelichjainla + pelejd + kirjallisuutta. Hal-
vallal Kari Jokela, B5900 Heisjarvi, Puh. 984-
71297,

MYYN 48 k Oric-1 mikron, kirjallisuutta seks 7
palichjelmaa ja joystickin, Hintapyynte 1500
mk. Mika Lampinen, Hirsitie 14, 16100 Uusi-
kyld. Puh. 918-631675.

MYYN Basic 2000 kolimikron ja 2 pelikasettia
hintaan 350 mk. Kirjoita osoitteessen: Epa Tyy-
nismaa, Kp | E2, 62200 Kauhava,

MYYN Commodore 16 kotimikron, Mukana ka-
pottiasema, joystick, peleid ja paljon muita oh-
jelmia. MyydAin eniten tarjoavalle (el alle 2000
mk). Soita ilaisin. Jukka-Pekka Jussila, Kaup-
mr\;!};n 3 C 24, 95410 Kiviranta, Puh. 980.
41189,

MYYN Oric-1 48 k mikron, yli 30 pelis, kiytts-
opas |a chjelmakirja 1600 markalla. Ari Sipila,
04630 Sadkskyls. Puh, 915-85028,

MYYN Oric-1 48 k + Philips kasettiasema +
chielmia (yli 50 kpl) + Oric Owner lehtis +
ohjekirja. Yhiesenss vain 1490 mk. Helkki Raus-
niﬂi;rﬂuurenlm. 46810 Ummeljoki. Puh. 95]-
8 !

MYYN skand. Vic, kas.asema, superexpander,
|6 k ram, jossa dil- |a suojauskytkimel, reset,
ditikortt, n. 10000 mk:n arvosta pelejd, padd-
le, joystick, valokynd, turboload, paljon lehtia,
chjelmointikielia ja hyotyohjelmia. Jirl Ré&s4-
nen, [Imattarentie 10, 00640 Helsinki. Puh. 90-
T97646.

MYYN Apple ll+, kaseitiaseman, monitorin
(must. valkea), ochjelmia (Lemonade, Litile
Brick Out, Penny Arcade), sekd kirjallisuutta
(engl.), Apple Soft, Apple Il Relerence Ma-
nual. Hp. 4000 mk. Saml Hakkarainen, Purjeh-
tijantie 4 A 3, 90560 Oulu. Puh. 581-340443.

MYYN Salora Fellow + lisAmuisti (64 k) + joy-
stickit (2 kpl) + kassttiasema + pelejd + kir-
jallisuutta + muuta mukavaa. Hp. 1600 mk.
PS. Takuu voimassa. Petri Him&l&inen, Julku-
lanniementie 2 L 26, 70260 Kuopio. Puh. 971-
345304,

MYYN Oric 1/Atmos levyasema. Jarno Heino-
nen, Kirintie 3, 01800 Klaukkala. Puh, 890
8799255 (llaisin.

MYYN uuden, tAysin kayttamatiéman Schnei-
der/Amstrad CPC464, Pakettl sisaltds nappdi-
mistén + kaseittiaseman, vihredndyttaisen mo-
nitorin ja joystickin. Hinta 3500 mk. Juha Nero-
nen, 38420 Haijaa, Puh. 932-87148.

MYYN Commodore 16 + kasettiasema + |oys-
tick + 5 pelid. Soita klo 16 |&lkeen, Hannu Rei-
man, Pytrdkatu |, 07900 Loviisa. Puh. 915-
53136].

MYYN Oric-1 64 k mikron + kaseitinauhuri +
Taxan RGB monitori + muutama ohjelma, Hp,
3500 mk. Keijo Myllymaki, Koskitie 8, 32700
Huittinen. Puh. 932-61696,

MYYN Salora Fellowin + 16 kram lisimuisti +
kasettiasema + 4-vérikirjoitin/plirturi + kirjol-
Hnliithntd + |oystickit (2) + pelejd + 2 hysty-
ohjelmaa. Hinta 2000 mk. Ovh n. 4000 mk.
Heikki Mikkolainen, Vilpes, 39200 Kyrtakoski,
Puh. 831-715374.

MYYN Sharp MZ-73]1 (kas.asema, piirturi/kir-
joitin). Joystick, 13 pelid. Basic-kurssi, chjel-
mia. Basic-tulkki sis, A, O, uusittuja kaskyjs.
Sami Sohlberg, Suckatu 22, 08150 Lohja. Puh.
812-11721,

MYYN Sharp MZ-72]1 + joystick + 50 palid +

Music Composer ja 4 opetuschielmaa. Basic,

Forth, Pascal, Basic-laajennus ja -k#4ntaja oh-

jekirjolneen + sancjen kdsittely (yht, arve yli

6500 mk), nyt vain 2100 mk. Arto Kortelainen,

g.ls.;v;nrmnu 5 A 4, 08500 Lohja as, Puh. 912.
63.

MYYN moitlesttomast! loimivn MZ-BOK-mikro-
tistokoneen, johon kuuluu MVY-monitori ja ka-
sottiykaikkd. Mahdollisuus moniin ohjelmointi-
kieliln. Tee larjous kolmen vilkon kuluessa 14-
mén imoituksen imestymisestd osoittessesn:
M. Kujanpdd, Tampereentie 215, 20380 Turku.
Kannattaa tehd4 larjous; voil saada koneen lo-
della halvallal

MYYN seuraavat moduulit Atari 600 XL: Miner
2049er, Pengo, Gateway to Apshal, Donkey
Kong Junior, myyn myds seuraaval kaselit Zax-
xon, Naulllus, Crossfire. Solla (ltalsin, kysy Sa-
mial Sami Alanen, Partiokorventie, 01860 Pert-
tula. Puh. 90-276576.

MYYN MPF-II tietokonesn + |isAndppdimistd
+ kasettiasema + B pelid + joystick-chjelma
+ kirjallisuutta. soittele kle 20—21. (PS. Joy
stick mukana.) Hp. 2700 mk! Mika Molsio, Tar-
monkatu B B 27, 33900 Tampere. Puh. 931-
652209,

MYYN erittdin hyvikunioisen Salora Fellowin
+ kas.as. + joystick + 2 pelld + |6 kt lisd-
mulstl + kirjallisuutta. Hinnasta sovitaan! Kan-
nattaa kysyd. Klo |6 jalkeen. Samuli Happo,
Rantatie Kpi, 63100 Kuortane. Puh. 965-54246.

MYYN Atari 600 XL + Basic-k#aikirja (270 si-
vua) + Basic-harjoituskasetti + joystick. Hinta
1000 mk, csamaksulla, Maksushdolsta sovitaan,
Time Saarno, Himeentie 4, 04300 Hyryld. Puh.
90-250383 koti, 90-BIZ826 tys.

MYYN vahdn kdytetyn Microprolessor I -tieto-
koneen, |isdndppdimistan ja kolme pelikasetiia.
Marko Loyttyniemi, Niemikatu 9—11, D 29,
33230 Tampere. Puh, 1259886,

MYYN uuden, kByltAméattémin Oric-1:n, 64 kb
ram kdytettdvissd 40 k, gr 240 = 200, 3 &4nigen.
+ | kohinag., + muuntaja + johdot + opas-
kirjat + demokasetti + Invaders ja Spacewar -
palikasetit + muila chijelmia, hyv4 Basic. Kaik-
ki yhi, vain 1000 mk (2500 mk). Normaali nau-
huri kdy, laajat liltdnnat. Cta heti yhteys, ElA-
mési tilaisuus. Reijo Eriksson, Kyldsaari Ka 5,
28760 Porl. Puh. 939.486690,

MYYN Oric-1 48 k + nauhuri + hystychjelmia
(taulukkolaskenta, sanocjenkdsittely, tietokanta
ja Forth-kiell) + runsaasti pelejd (mm. Hobbit,
Xenon 1, Zorgons Revenge, Delence force, Ul-
tima Zone jne.} + kirjallisuutta. Hp. 2300 mk.
Marko Kukkonen, Rekikuja 3 E 36, 37640 Val-
keakoski 4. Puh. 937-43482,

MYYN eritifin vahén kdytetyn Microprofessor-
I -tistokoneen + skand. lisindppAimists + 18
pelid + joystick + engl.- Ja suomenkieliset k4-
sikirjat, Pakettina, Muisti 64 k ram. Applen oh-
jeunat sopival., Hyvd kasvumahdollisuus. Edul-
lisesti hytdyksesi. Soita ja kysy. Marko Yli-Ran-
tala, Ap 1, Arotie 3, 62100 Lapua. Puh. 964-
332040.

MYYN TI 99/A4 16 k + 2 pelimoduulia + 2
joystick-ohjainta + User's Relerence Guids
-kirjan. Arveo 3000 mk, kaikki yhdesai 1500 mk.
Hyvd aloittelijan kone. Ostan CBM-64:sen +
oheislaitieiia, Miel. hp. Arl Solja, Sammonkatu
34 C 45, 33540 Tampere. Puh. 931-530161 klo
15 jalkeen,

MYYN tarpeettomana Oric-1 64 k mikron +
runsaastl pelejd, mm. Shakki, Zorgon's Reven-
ge, Zodiak, Hunchback, Ultima Zone, Munch.
Tosi halvalla, hinta vain 1200 mkll Soita la
kysy!! Sami Kajalo, 04660 Numminen. Puh.
915-83280,

MYYN Salera Fellow + 16 kb lismuisti + ka-
seftiasama + 2 joymickid + pelejd + manuaall
+ pelikirja {(10] pelid), Osku Brotherus, Meri-
misheankatu 30 D 33, 00150 Helsinki. Puh. 90-
629469 koti, 90-6953262 toimi.

MYYN Ninskit-mikron (ks. Prossssari 12/81), sl
siltas: CPU., video-, |6 k ram-, Ninewide-kor-
{it, nappdimisttm, virtalahde 5 V/5 A, palion
asiaan liittyvadd paperia. Hp. 1100 mk. Esa
Suonpss, Laajasuontie 57, 00320 Helsinki.
Puh, 90-581080 (iltaisin).

MYYN Aquariua Il -tistekoneen 20 k ram +
nauhurin + Minl Expanderin sis. 2 pelichjainta
+ 2 moduulia + kirjallisuutta. Hp. 1800 mk
{ovh 2000 mk). Markku Mustonen, Laihotie 10,
74100 lisalmi. Puh. 977-12710,

MYYN Memotech MTX-500 + 5 pelid ja pelich-
jain, vahdn kaytetty, lakuu voimassa. Kari Pe-
sonen, Siniheindtie 3, 90600 Oulu, Puh. 981-
382060,

MYYN ZX-B] + 2 palikasettia, hinta 300 mk ja
Commodaora 64 palin Chostbusters, hinta 95 mk
(kasetti), Niko Niemeld, Kiskinmdenkatu 26,
50130 Mikkeli, Puh, 955-366252,

MYYN Oric-1 48 k mikro sekd suom. kasikirja,
Oricbass, pelejd, £ kirjaa ja Oric Owner, joma
mm. paljon listauksia. Kimmo Ojala, Kipparin-
kuja 4 G 81, 02320 Espoo. Puh. 90-8018487.

MYYN Alari-lislokonesssan Ore atllack ja centi-
pade pelimoduulit, 100 mk kpl. Harri Harks-
nen, Imilinnank. 3 C 61, 05800 Hyvinkaa. Puh.
91414889,

MYYN uutta vastaavan Basic 2000 -kotitietoko-
nean + kdyttéchiekirjan + pelilustielon. Hinta
400 mk. Takuu. Thomas Nygdrd, PL 35 A,
07800 LapinjArvi, Puh, 915-60151 |ltaisin,

MYYN Sega SC-3000 kotimikron (sis, muuniaja
+ tarviltaval liitAntdjohdet + 12 ki:n mulsti 2
pelimoduuli + ohjekirjat ja haluttasssa nauhu-
ri). Vahdn kdytetty. Hinnasta sovitaan. Jussl
Aalto, Saarijdrventie 13 A 16, 70460 Kuoplo.
Puh. 971115784,

MYYN Oric Atmoa, 48 k + | kirja + shakkipeli
(alkuper.). V&han kaytetty, tarpestiomana, hp.
1800 mk. Tom Aalto, Melsurintie 4 D 28/,
70150 Kuopio lal puh. 953-28311,

MYYN uudenvercisen Sharp MZ-73] lietoko-
nean monitorilla tal ilman. Mukaan fulee paljon
palejd, hydtyohjelmia ja kirjallisuutta. Soittels.
Sami Postl, lkAmiestenkatu 26, 33700 Tampere.
Puh. 931-1711372.

MYYN Aquarius kotitietokoneen + laajennu-
syksikkd (2 joystickid) + 16 k lisdmuistt + nau-
huri + 5 kpl pelimoduuleja + ohjelma- ja oh-
jekirja (suom.-engl.) + Finform-hyStymoduuli
ym. Pentti HArkénen, Vaskihuhdantie |—3 B
18, 00740 Helsinki. Puh, 90-365318.

MYYN Sharp MZ-731 kasettiasemalla ja 4-véri-
plirturilla + 14 pelid, Ovh 4950 mk, hinta vain
2750 mk| Kone vahin kiytetty, kuin uusl. Janne
Kangas, Konipolku 5, 91900 Liminka. Puh. 981-
441225 |ltaisin.

MYYN Aquarius tielokonsen + 16 k + mini-
expander, hp. B50 mk. Kaupanpdélle ohjelma-
kirja sekd Colecoadapteri Spectravideoon + 4
moduulia mm. Zaxxon. Hp. B00 mk. Jonny
Mandell, Alholmink. 44 B 13, 68600 Piatarsaa-
ri. Puh. 9678-13635 Joni.

MYYN tai valhdan Commodore 18 pelikasetin,
Harbour attacin, vahan kdytetty. liro Armanen,
Ia-é;ihmm tie 16, 49510 Husupyali. Puh. 952-
57694

MYYN Sharp PC-1211 taskutietokoneen +
printterin + werkkolaite + ohje, ohjelma-, esi
merkki ja alaittelijan Basic-opas-kirjat + nau-
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hurikaapelin. Hinnasta veidaan sopia puheli-
mitse (18.00 |dlkeen). Mika Siippainen, Riihitie
18 B 14, 79100 Leppavirta, Puh, 972-42177.

MYYN Micro-Prolessor, MPF II + lisénSpp. +
joystick + kasettiasema & parl pelikasettia hin
laan 2250 mk (hintaan sis. my&s jonkun verran
kirjallisuutta). Valhte CPM-84 + k.asemaan
mahdollinen. Esa Lehtomaki, Kotitie 4 A |,
82900 llomantsi. Puh. 974-22718.

MYYN Sharp MZ-721, takuu vield voimassa,
mial. klo |6 |Alksen. Tomi Tuominen, Rithipol-
ku 6 B 20, 14200 Turenki, Puh. 817-81362,

MYYN Oric Atmos + 4 pelis + 3 késikirjaa +
2 chjelmakirjaa (listauksia) + Orie Owner lah-
den vuosikerran. Hp. 1800 mk. Maksan posti-
tuskulut. Riku siggberg, Kanervapolku 4,
10960 Hanko. Puh. 911-B3019. i

MYYN Sega SC-3000 + Basle-moduulin (500
mk) + nelivarikirjoitin/piirturl (1500 mk) + 2

joystickid + tennismoduuli (170 mk) + pelejs

kaseteilla + kirjallisuutta ym. Halvalla, pucli

vuolla vanha. Seppo Lehto, Karollinankuja 8 A

21, 35300 Orivesi. Puh. 935.]580.

MYYN Agquarius-tietokonesn + 16 k;n lisdmuis-
i + mini expander. Hp. 1200 mk. Sami Nurmi,
Viita, 64350 Karljoki. Puh, 962-80296,

MYYN Sharp MZ-73| tielckoneen. Mukaan pe-
Iejd |a muuta chaismateriaalia tai valhdan CBM
64:0en + diskettiasemaan + Simons’ Basic.
Solttele (laisin (17.00—). Tero Ahola, Taka-
maantia 9, 05100 Réykkd. Puh. 90-2765689,

MYYN kotimikron Salora Fellowin + 16 k ram
lisdmeduull + 7 pelid + eaitielykasetti ja ma-
nuaali. Kaikki yht, vain 750 mk! Ovh n. 1700
mk. Marttl Lampinen, Laajametsankuja 6 E 77,
01620 Vantaa.

MYYN MPF-ll kotitietokoneen + lisdndppdi-
misid, joystick, nauhuri, neljd pelid, testausch-
jolma, kirjallisuutta, Hp. 1700 mk. Ostohinta
2900 mk. Pasi Kainulainen, Sormuspolku 22,
09500 Helsinki, Puh. 90-320602.

MYYN Micro-Prolessor [ + lisdndppsimistd +
levyasema + levykkeitd joissa pelejd + kisikir-
joja hintaan 4500 mk (tinkid vel), Jouko Pale-
miki, Kiljavantie, 05200 Rajam#iki. Puh. 90-
201753,

MYYN Oric Atmoa tietokonesen + 3 pelid +
Farth + Oric cad grafilkka -chjelma. H. 2000
mk. Taskutistokone Sharp PC-1250 + kirjoitin/
kassitiasema CE-125. H. 1500 mk. Pakka Tolveo-
nen, Kumelantie 19, 11010 Rithimaki. Puh. 314-
30530 kotl, 914-641480 toimi,

MYYN Atari 400 tistokonesn + Basic- ja Star
Raiders -moduulit. Hp. 800 mk. Solta klo
19—21. Arttu Telonen, Mannerheiminie 89 B
M, 00270 Heleinki, Puhk, 90-416150,

MYYN Sega SC-3000 mikron (ollut kdytossd va-
hin alle vuoden), ohjekirjal, kasettiaseman, 2
joystickid, 2 moduulipelid ja vksl kasettipel|, se
ki muutama oma ohjelma edullisesti! Petri Nis
kanen, Ralavarrentie 9, 95450 Tarnio 5. Puhb.
080-442122.

MYYN Salora Fellow -kotimikren + 16 ki ram
+ joystickit + kassttiasema + 3 pelid, Hp. BOO
mk. Karl Ingman, Ristinlementie 36 C 1B,
02320 Espoo. Puh. 90-B013423, kessasunto 93]-

MYYN vahankdytetyn Sharp MZ-73] + 16 palid
ja kirjoittimean sekA erilaisia kirjoja hintaan
000 mk. Matti Sauna-aho, 63100 Kuortane.
Puh. 965-54255 klo 16 jdlkeen.

MYYN Sharp MZ-721/73] joystickin —40 %
ovh:sta, sekd pelichjelmat: Nightmare Park,
Slar Averget, Raid 700, Dragon Cares: 90
mk'kpl, sekA Rescue Plare: 50 mk. Basic-kurssi
—350 % ovh:sta. Tuukka Salomaa, Kurikantie,
33970 Pirkkala 7. Puh. 931-680987,

MYYN Atari B0O XL (64 ki) + oma kasettiasema
+ 2 pelichjainta + Astcroids-moduuli ja pelejs
ym. ohjmlmia kasetilla. Runsaasti kirjallisuutta
{myte suomenk. opas), Takuul voimassa, 1900
mk. Jukka Ahola, Linnankoskenk. 8 A 28,

. 00250 Halsiriki. Puh. 90-491848,

MYYN Oric-1 48 k mikron + 5 pelid + manu-
salit (suoml ja englantl) + Oric-pelikirja jossa
4l pelin listaukset. Yhteensd 1100 mk. Soita klo
16 jalkeen. Leo tal Kimmo Salonen, Maistraa-
(tinkatu | D 54, 00240 Helsinki. Puh. 90-146240.

MYYN Sharp MZ-73]1 mikron (sis. nelivaripiir-
turin ja kasettiaseman + SFD-700 levyaseman
(5,25", 280 kb) + joystickin + 47 alkuperaists
pelia + 7 hyétyochjelmaa ja kuusi kirjaa MZ-
700:sta. Pakettina yht. 5500 mk (uudet laittest
n. B500 mk + ohjelmat n. 5000 mk), mahd,
myts csina. Kaikkl laittest alle 1 v., uudenve.
roisessa kunnossa. Harri Nuppola, Jalkarannan-
tie 2 A 28, 15110 Lahti. Puh, 918-520059 ilt. ja

(varmimmin) vilkonloppuisin

MYYN mahtavan Sprite-grafiikan Sharp MZ-82]
mikroon. Spritet 3.vérisia, 16x= 16 tal 32x 32
pistattd, ndyttesd rajaton madrd, Mukana ohjel-
ma ja kdyttdohjest, Hp, 150 mk. Jari Makipad,
lsocarontie 22 aa. 7, 26680 Rauma. Puh. 938-
221313.

MYYN Sharp MZ-72]1 (kiint. kasettiasemna) +
Basic-kurssi + Basic-kiell + 13 pelid + omis-
tajan k&sikirja, yht. ovh 3500 mk myydadn hin
taan 2200 mk. Pasi-Petleri Koli, Lamminolank,
6, 30420 Forssa. Puh. 916-14324,

MYYN taskutietokone Casio PB-100 | k lis4-
mulstilla, 500 mk, uutta vastaava. Mikko Wilén,
Sirkkalankatu 16 a C 61, 20500 Turku. Puh.
821-333624.

MYYN Commodore C-16 + kaseitiasema +
kaksi suomenkielintd kdyitdjin opasta + 4 pelia
+ 7 hystyohjelmaa ja 6 muuta chjelmaa. Osiel-
tu joulukai -B4. Hinta 1800 mk. Johan Hanhikos-
k;mﬁjpvmm 4, 68600 Pietarsaari. Puh, 967
| l

MYYN Oric Atmoksen + kasettiaseman + pe-
l#})& tal valhdan Commodore B4:seen + kassill
assmaan. Oricin hp, 2300 mk. Atmos ollut kiy-
toasd 4 kk. Petri Laiho, Halmekarinkuja 12,
97400 Kausala, Puh, 95]-60087

MYYN lahes kéyttAmattdman hyvakunt. Bask-
£000-kotimikron + liitAnndt navhuriin + 16 kb
lisdmuistin + 3 ochjelmakasettia sekd kirjalll-
suutta. Hp. 500 mk. Vaihdan Spectravideon al-
kuperdispelikasetit Spectron ja Amdurec As-
sault sekd kaks hybiychjslmakas, Spectra Ho-
mee |a Introduling to Basic muihin Spectran
alk.per. pelikas, Peritu Hirvenen, Ristimaki,
S9100 Parikkala. Puh. 987-6]953.

MYYN Texas Instruments 99/4 A (muisti 16 kt),
ollut kAytossd n. Y5 vuotla + alvan uusi kasetti-
assma, takuu voimassa + 4 pelikasettia (Pac
Man, Car Wars, Munch Man, Black lack and
Poker). Kasetit tuotu USA:sta + UHF-modulaat-
tori + DBasic-késikirja + pelichjaimet + 1]
muuta pelid., Uuden norm.hinta n. 3600 mk.
Myyd. edullisesti. Veli-Pekka Parviainen, ppa 2
Parviainen, 63800 Scini, Puh. 965-81204,

OSTAN Casio FP-1021 FD! levyaseman. Han-
nes Rajakallio, Pl 108, 38701 Kankaanpis, Puh.
930.38487 koti, 830-21072 toimi.

COSTAN Sega SC-3000:n sopivan kasettiaseman
+ pelejd halvalla. Pasi Salminen, Tillipolku,
01720 Vantaa.

OSTAN Atari 600 XL:44n sopivan hyvdkuntol
sen lisAimulstin kdyitsohjainesn, Hinnasta sovi-
taan. Samalla myyn kaksi moduulipelis, Pen.
gon ja Galaxianin, yhdessa 300 mk, eriksesn
175 mk/kpl. Voin myds vaihtaa em. palit kaset
tipelelhin, Matias Aunola, Litontie 9, 44800
Pihtipudas. Puh, 946-81530,

OSTAN TI1-99/4A:n pelikasetin Oldies But Goo-
dies 2, Jarmo Keto, Jutaajantie 7, 96440 Rova-
niami. Puh. 960-18]390,

VAIHDAN MPF-ll-pelejd. Ville Haga, Saksan:
katu 10, 30100 Forssa. Puh. 916-23293.

MYYN Soundicvision programmable videopelin
+ peliohjaimen + 5 palid. Videopsli on 5 kuu-
kautta vanha ja vahdn kdytetty. Hinta 300 mk,
arvo uutena pelien kanssa n. 100 mk. Martin
Malmi, Krattivuorentie 7 [ 17, 02320 Espoo.
Puh, 90-8021 147,

MYYN CBS Coleco-visionin ja kolme pelikaset-
tia (Mouse Trap, Venture, Donkey Kong). Tom-
mi Salo, Halaingintie 36 C 15, 03600 Karkkila.
Puh, 913.58203,

MYYN hulppuhalvan Mattal Interlllivisien + 7
pelikansttia (Skilng, Aute Racing, Night Sial-

tuksia koskeviin puheluihin.
HUOM.

KASETTI TAI HODUULI

MENETTELE NAIN:
1. Lue tarkasti oheiset

(myds suunta),

MikroBITTI-lehti/Bittiptrssi
PL 64
00381 HELSINKI

7. Als soittele!

9. [imoitukset julkaistaan

4, Merkitse, ohthﬂhnjawﬂimmm .
5. St}nnuﬂmoltukm kirjekuoreen ja laita sinne mybts lﬁmh*n-ihli
Postita kuori kirjattuna lahetyksend osoitteella:

8. Ellet noudata ohjeita, ﬂmﬂumahﬂmamupdwhtm
mik&li mukana on vaadittu 10 mk.

saapumisjérjesty
ettd oma ﬂmﬂuhnﬁju&ﬂdmvmmmm

BITTIPORSSIN SAANNOT
ksitylshenkildiden

tal levylld olevien aﬂ'unhnhn myynti-lmoituksia ei julkaista. lImoitus-
maksu on 10 mk ja se on cheistettava kirjattuun kirjeldhetykseen.
Emme ota Bittip6rssiin thmmmmmumﬂm

EMME JULKAISE PELIOHJELMIEN CETAHIWMH
-ILMOITUKSIA, JOS KYSYMYKSESSA EI OLE mumm

Bittip&rssin s&dnndt.
a WNTWMMWMM
Bittiptrssikortille tai A4-kirjepaperille. -
3. limoita tdydellisend nimesi, mﬂtnui]ap.:holtmmw

ksessd, joten lehti ei voi taata,

ker, Swords Serpents ine.). Hinnasta sovitaan,
Risto Manninen, Sateenkaarentie 8, 00740 Hael-
sinki. Puh. 90-360558,

MYYN Atari 2600 videopelin + 4 pelikasettia
+ 2 joystickid. Lisdks! myyn Interface 2 + al-
kuperiisid pelejd (Spectrum). Jarl Kankainen,
Ojakuja 2. 41340 Laukaa, Puh. 94]-831205.

MYYN Mattel Intellivision videopelin + 7 pelid
(Mission X, Atlantis, Night Stalker, Pitiall,
Shark Shark, Auto Racing, Poker & Blackjack).
Hp. 900 mk. Mikko Hietanen, Vanhaistentle 12
G 41, 00420 Helsinki. Puh. 90-537879.

MYYN Mattel Intellivision -videopelin + 6 ka-
settia (mm. Lohik&&rme) hintaan 700 mk. Heik-
ki Poso, Tunnelitie 14 B 8, 00320 Healasinki. Puh.
80-574041.

MYYN CBS Colacovision videopalin + Spac-
travideo Quickshot 11l joystickit + 5 pelikaset-
tia mm. Turbo, Pitstop. Yhdessa tal erikssen.
Yht. 1250 mk. Tornml Kurki, Naatatie 18 as. 8,
00800 Helsinki, Puh. 90-784787,

MYYN Mattel Intellivision videopalin + 8 pall-
kasettia hintaan 1200 mk. Juha-Pekka Ojala,
Opistokuja 6—8 A 6, 40100 Jyvaskyla. Puh,
041-614823 koti, 941-216444 (Tuula Ojala),

MYYN Mattel Intellivision videopelin + 5 pali-
kaseilla hintaan 950 mk. Mika Markuksela, Tal-
vitie 5, 90830 Oulu. Puh, 98]-343289.

MYYN Atari 2600 + 5 kasettia, vahan kaytetty,
Hp. 500 mk, Seoita klo 17—21. Vaihdan Cad/
Cam Warrior (Commodore 64:48n) johonkin
hyvéén pelin. Kimmo Niemist¢, Kontulankaari
2 D 93, 00940 Helsinki. Puh. 80-3401382.

MYYN CBS CalecoVisienin + Atari-muunti-
men + Turbo-lisdlaitieen + 4 kassitia. Hp.
1900 mk, arve n. 3800 mk. Ollut k&ytéesd n. |
vuoden. Mika Sucksdorl, Vatro 17, 09430
Saukkola., Puh, 912-7138] J&rvinen,

MYYN Mattel Intellivision videopelin + 8 pali.
kassttia mm. Burger Time, B-17 Bomber, Jax-
xon, Lady bug. Hinnasta sovilaan. Petri Nup-
ponen, Pohjantihdentie 2 [ 14, 00740 Helsinki.
Puh, 80-365318.

MYYN hyvakuntoisen Atarl 2600 tv-pelin. Mu-
kana kaikki tarvittavat varusteel ja B pelikaset-
tla, mm. Smurf, Jungle Hunt. Hinta 700 mk.
Arto Renko, Brahenkatu 11 A, 50100 Mikkeli.
Puh, 955-10654,

Sekaluiset

MYYN kaikki Bittini numerosta |/B4—4/84 ja
|/B5—5/85; lisfkst viela Mikrotietokonelehti
1/1983 ja Which Micro -84, 2 Computer & Vi-
deo Games -B4. Kalkkl kunnossa, Valn 100 mk.
Mahtavaal Jouni Paldanius, Vaahterakatu 1—3
E 56, 15520 Lahti. Puh. 918-46059,

MYYN 2 valokynda, loisessa lisdksi 2 lAmpétila-
anturia. Hp, 70 mk. Voin myds vaihtaa johon-
kin sopivaan tavaraan. Solta klo 20—21.30,
Partti Kadridinen, Ahonpaintie 4, 74700 Kiuru
vesl. Puh. 977-54143.

MYYN tai vaihdan skandinaaviset merkil sisal-
tdvén rom-piirin Brother HR-5 lamp&matriisi
kirjoittimeen, Jubhani Enroos, Timonkatu 4 B,
33900 Tampere. Puh. 942-14919,

MYYN MPS-801 matriisiprintterin. Sopli CBM
64 (ja Vic-20). Hinta 1500 mk. Olli Kutvonen,
Runeberginkatu 24 B 20, 00100 Helsinki. Puh.
90-409260.

MYYN Commodore MPS5-B0Z matrilsikirjolti-
men. Sopll CBM 64, CBM 16, Vic-20. Hp. 2500
mk. Soita ja kysy lisatielojal Kari Vadrdnen,
Majakkakatu 30, 33410 Tampere. Puh. 931-
460828,

YYN Taxan Vision | RGB -vArimonitorin. Hinta
1500 mk. Markus Lampola, Sirkiniementie 11
D 75, 00210 Helsinki. Puh. 90-676064.

OSTAN CBM 154] levyaseman + multa lisa-
laitteita. Lihets luettelo laitteista ja chjelmista
tal soittele! llpo Ollikainen, Pulstok. | B 24,
T8200 Varkaus. Puh. 972-22665.

OSTAN Brother EP-20 sahkokirjoituskoneen.,
Juha Karjalainen, Nitlontie 3 E 43, 76150 Piek-
sdmiki. Puh, 958-12776.
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® @ Kiitos hyvisté neuvoistanne koskien lohikéérmeen
luota pakenemista. Kaikki kévi kuitenkin ylléttévdn
helposti: voitettuaan I&hes kaikki aarteeni tuo iso
hirvié léhti viemé&én niité johonkin syvemmadlle Iuo-
laansa. Kuten arvaatte, heti sen hévittyd nékyvistd
otin jalat alleni ja voi pojat. ettd juoksin lujaal

Jonkin ajan kuluttua uskoin jo olevani tarpeeksi
kaukana ja aloin kiinnostua mutkittelevasta ké&ytévds-
té jota vaelsin. Seinilld oli omituisia merkkejé kiveen
hakattuna. Jotenkin vaistosin niiden olevan jonkinlai-

sia varoituksia, mutta misté ne varoittivat??
Senkin huomasin kohta. Kévellesséni rauhassa
eteenpdin kuului katosta kirskuva &dni jo samassa

valtava lohkare putosi aivan taakseni. Pélyn laskeu-
duttua huomasin sen tukkivan koko ké&ytévén. Palaa-

minen oli siis mahdotonta.

Ja kuinka ollakaan, kohta kuului vé&hén matkan

padstd sama kauhea &éni ja kymmenen metrin péds-

sd edessdni toinen massiivinen jdrkéle esti kulkuni.

Olin nyt niiden véilisess& kéytévdssd vankinal
Miekkani tuntui aika véhdiseltd apuvdlineeltd noi-
den lohkareiden poistamiseksi eikd kilpikédn paljon

Onko tosiaan tarkoitus ettt seikkailuni pééttyy tdn-
ne pime&én umpionkaloon, josta joku tuhannen vuo-
den kuluttua ehkd l6ytédé miekkani ja luurankoni...??

atkki kilnnostuneet pelien testaa-

jat ja peliarvosteluiden |&hettéj&t:
Muistammehan ettd tarkoitus on an-
taa pelid ennen tuntemattomalle lu-
kijalle mahdollisimman tarkka ku-
vaus pelistd. Ja auttaa ostopdédtéksen
tecssa. Joten suosittelen, en toki vaa-
di, ettd jitimme pois arvostelukoh-
dan ‘kiinnostavuug’. Siksi ettd ensin-
ndkin kiinnostavuus on mahdotto-
man henkilékohtainen asia. Joku am-
pumispelifanaatikko ei lotkauta kor-
vaansakaan kun puhutaan vaikka hy-
véistd seikkailupelistd, ja kiinnosta-
vuus on hénen mielestddn suunnil-
leen nolla, Toinen taas arvostaa seik-
kailuja yli kaiken ja ne kiinnostavat
héntd kympin verran. Joten tdmé on
niin vahva makuasia ettd siitd turha
sen enempdd jatkaa...

Muuten jossakin peliarvosteluissa
on ollut kiinnostavuus alussa 8, myd-
hemmin 6. Mitd tdmé4 auttaa tietdma-
ténta lukijaa??

Onhan selvéd ettd jokaisessa pelis-
s kiinnostavuus laskee kun peli tu-
lee umpitutuksi.

No, se siitd ja suurkiitos kaikille
arvosteluiden ldhettdjille. Teid&n
apunne muodostaa ratkaisevan osan

auttaisi...

lehtemme peliasioista.

Aikaisemmin haikailin suomenkie-
lisid ohjeita peleihin. Pisteet PCIl-Da-
talle, joka on ainakin muutamiin
Commodore 16:n peleihin saanut
my®s suomenkieliset ohjeet. Erds
ndistd uusista CBM 16:n peleistd on
suosittu Jack Attack, joka lienee joil-
lekin tuttu muista koneista.

Tdm4 on nopeaa toimintaa ja tark-
koja liikkeitd vaativa pell. Kiukkui-
nen Jack koettaa véistelld putoavia ja
pomppivia ilmapalloja ja litistd8 ne
siirrettdvien laatikoiden véliin. laati-
koita liikutellessaan on Jackin oltava
tarkkana ettei itse j44 putoavan pi-
non alimmaiseksi.

Grafiikaltaan ja musiikiltaan Jack
Attack on Commodore 16:n pelien
parhaimmistoa. Se on myts sen ver-
ran vaikea ettd vastusta riittdé pitem-
méksikin ajaksi. Peli on moduulina
ja hinnaltaan 175,—.

Shamuksen ja Zodiacin ym. vas-
taavien kdytdvdammuskelupelien ys-
tdville on vaihtoehtona Cad Cam
Warrior. Pelid saa Commodoreen
(64) levynd ja kasettina ja hinta on
satasesta yltspdin. Pelissd on hirvit-
tdvd médrd eri 'huoneita’ jotka on

selvitettdvd l&pi ampumalla kaikki
lilkkkuvat oliot. Tassd pelissé ei liipa-
sinsormi saa hetkenk&én lepoal

Maahantuojana on Sanura-Suomi
Oy Helsingista.

Nimensd mukainen peli kuuluu
olevan Impossible Mission, myés
CBM 64:n pelejd. T&m& uutuus aset-
taa todella vaikean haasteen, pelaaja
toimii alkaa vastaan ja tehtdvind on
etsid salaisia koodeja ja siind sivussa
tuhota robotteja, koota palapelejd
ym. pientd mukavaa. Graafinen to-
teutus on mahtava, samoin hienot
ddniefektit. Erityisen mieltdkutkutta-
va on 'pAdhenkilén’ karjaisu kun
ohjaat hdnet pohjattomaan putouk-
geen. , .

T&md4 on peli johon voi todella sy-
ventyd tuntikausiksi ja silti se tuntuu
olevan ‘'mahdoton tehtavd'.

Pelin hintakin on kohtuullinen
100,—/145,— joten veikkaanpa ettd
tdimd on Top Twenty -tavaraal

L

Piratismista eli laittomasta kopioin-
nista en olekaan paljon kirjoitellut.
Syy on se ettd olen oikeastaan aika
puclueeton t4ssd asiassa joka muuten
niin kiivaitakin mielipiteitd julkituo.

Ymmédrr&n oikein hyvin nuoria pe-
laajia, joiden taskurahat eivit mil-
l48n riit4 tarpeelliseen m&drddn pe-
lejd. Ei tavallisella viikkorahalla ko-
vin monta 150—400 markan disketti-
pelid osteta vuodessa. Ja kun kerran
kaverilla jo on haluttu peli niin siita-
hén sen saa...

Vika on vain siinéd ett& kun joku al-
kaa tehd4 t&td tyokseen ja ansaitak-
seen, silloin ollaan hakoteilla.

Ja toisaalta ne innokkaimmat ke-
rdilij4t joilla on sanotaanpa vaikka
500 pelid kaseteilla tai levyilld. Mit4
te niilld teette? Pelaatte muutamaa
kiinnostavinta ja suurin osa on ker-
ran kokeiltu ja sitten unchdettu.

Joten tdssékin makeaa mahan tay-
deltd ei ole valttamattd lainkaan pa-
ras vaihtoehto.

Myotnnén ettd itseliinikin on joita-
kin ei-alkuperdisid pelejd, joten en
halua enkd voi ketddn tuomita ko-
pioinnista. Maahantuojien kannan-
kin ymmé&rtdd hyvin, onhan selvié
ettd sadat kopiot maailmalla vahen-
tdvét pelin kysynt&d kaupoista. Laite-
myyntid se tosin saattaa nostaakin,
kuten jossain joku on arvellut, Totta-
han toki hankin mieluummin laitteen
johon saan kavereilta peleja kuin va-

raudun ostamaan sekd laitteen ettd
pelit lilkkkeestd kovalla rahalla.

Erds asiaan auttavasti vaikuttava
seikka olisi pelikasettien ja diskettien
hintojen alentaminen. Valitettavasti
tdméd ei ole kiinni pelkédstddn maa-
hantuojista tai kauppiaista. Jostain
hekin ndméd joutuvat rahalla osta-
maan. ..

Kohtuus kaikessa eli kopioita vain
omaan kayttéén, ei myytdvaksi eika
muuten kaupattavaksi.

O

Ja lopuksi sopii pienet kiitokset kai-
kille LUOLAn aktiivisille lukijoille
ldhettdméstdnne postista, ennétyksis-
td ja vinkeistd! Kiitos myds ystavalli-
sille maahantuojille, jotka ovat lai-
nanneet 'kalustoa’, eli Toptronicille,
Sanura-Suomelle ja Game Stationil-
le kuten my&s PCIl-Datalle. Erityiskii-
tos peliohjelmien hankkimisesta
Hexwarelle Mikkeliin.

Ensi kuussa vietdmmekin kesélo-
maa (sielld pimedssd8 umpitunnelis-
sa?l), joten tapaamme taas elokuus-
sa. Kirjoitelkaa! NORDIC

Nimimerkki Chip'n'Dale l&hett44 pari
plentd vinkkid: CAVELONissa aloi-
tettuasi pelin pid4 alhaalla ndppéi-
met D, F, R, T. I, K ja L kunnes
ndyttéon tulee teksti: “"Hi Chris, what
do you want?" Paina sitten sen tason
numerot (1—6) johon haluat siirty4.

LONE RUNNERissa kun painat

— SHIFT tai CTRL ja U siirryt
seuraavaan kenttddn

— SHIFT tai CTRL ja F saat lis&4
‘alAmid’

— SHIFT tai CTRL ja A elamdét
vihenevat

— SHIFT tai CTRL ja R peli alkaa
alusta

Sekd ‘Chip'n'Dale ettd Nordic toi-
vovat ettel niitd keinoja kéytetd Mes-
tareiden Marmoritaululle pyrittdesss!

Ghostbustersin raha-asioista on
tullut useita vinkkejd. Erds keino saa-
da iso summa tilille on kirjoittaa ni-
mekseen (Ghost Busters ja tilinume-
roksi 8796191, jolloin rahaa saat
274000 dollaria.

“Dallas on paras” -nimimerkki an-
taa lisd& vinkkejd aiemmin kertomie-
ni lis&ksi:

Mene viidakossa eteldén

Anaconda el pid4 kutittamisesta

Lapio kelpaa soutamiseen

Torvesta voi olla yhd apual

Tikapuita kiivetessisi yksi esine

kerrallaan; ensin lamppu, sitten
pu

* Alkuasukkaat tahtovat ndhd4 valo-
kuvan

® Sormuskin vaikuttaa heihin...

Kéyttdkddpd neuvot hyvéksenne
olkeissa paikoissa ja varockaa ].R.:44!

- 8 8 @

Enndtysmies Jarkko Kari auttaa
Planetoidsin pelaajia:

Siirry Hyperavaruuteen painamal-
la “H". Jos aluksesi ilmestyessiin
uuteen paikkaan on tumma, toista
temppu. Jatka kunnes aluksesi on
kirkkaan vaalea ja kahdessa osassa
kuvaruudulla, Sen jidlkeen odota
kunnes meteoriitti osuu toiseen puo-
liskoon. Aluksesi ei rdjdhd&kaddn! Se
pyyhkiytyy pois ruudulta ikddnkuin
ndkymattdméksi. Viholliset ja meteo-
riitit eivit sitd vahingoita, mutta itse
voit ampua. Pisteitd tulee paljon jos
jaksat pelata kauan yhtd pelid...

Mestareiden marmori-
taululle ennéitystuloksia

Tdlla kertaa kaiverramme Mestarei-
den Marmoritaululle parhaita tulok-
sia seuraavilla laitteilla: Spectrum,
Spectravideo, Oric ja Salora. Ilmoi-
tusluontoisina asioina kerromme, et-
td videopelien ennétyksid emme jul-
kaise (se tilanpuute!) ja ettd laittakaa
hyvét ihmiset ennédtyksenne mukaan
myts kéytetyn koneen nimi. Monia

ZX Spectrum

Beach Head 288200
Cookie 32000
Fred 105000

Harrier Attack 59200 Jonne Siren
Jet Pac 527725
Jetset Willy 68
Knight Lore 64 %
Lunar Jetman 71850
Manic Miner 27500
Night Gunner 16115
Pssst 200315 Pasi Pietila

Tornado Low Level 8390
Tranz Am 54605
Underwurdle 32 %

Seuraavat pelit poistuvat listalta, koska ne ovat tulleet kokonaan
selvitetyksi (kunniamaininta pelaajillel):

Atic Atac Jouko Toivanen, Peter Karlsson
Lords of Midnight Sami Vierula

Pyjamarama Martti Havukainen

Sabre Wulf Ritva Kyllénen, Niko Kivimaki
Oric

Defence Force 108460 Markku Kotila

Ghost Gobbler 32221 Pekka Hautakangas
Oricmunch 279178 Markku Kotila

Rat Spla + 2740 Pekka Hautakangas
Spectravideo

Kung Fu Master 68430 Saku Hamina

Ninja 108550 Tomi Pihlainen

Old Mac Farmer 44500 Saku Hamina

Sasa 83050 Simo Ruoho

Spectron 53900 Saku Hamina

Telebunny 73700  Saku Hamina

Tetra Horror 545350 Tomi Pihlainen

Turboat 86370 Saku Hamina

Léytyykd Spectravideon pelaajista Saku Haminan

voittajaa???
Salora
Laser-Pac 179790  Ari Peréls
Planet Patrol 1773  Ari Peréla
Galactic Invasion 365 Kimmo Karkulehto
Planet Defender 8210 Veijo Niemi
Police Jump 62310 Veijo Niemi
Mouse Puzzle 11930 Sami Suonpéé

pelejd kun on eri laitteille saatavanal
Niko Kiviméki
Jonne Siren '
Pasi Turunen J

Tero Mannistd
Mikko Kénénen
Martti Havukainen

Mikko Kéndénen

R. Ritvas & S. Seppé [
Petri MAnnisté

Martti Havukainen

Sami Vierula

Mika Vilimaa



Ratkaise Pitfall I

®® Pelasta Harryn

veljentytdr Rhonda ja
yritd 16ytéé Quicklaw-
kissa, kivikautinen
rotta sekd& arvokas
Raj-timantti vaaralli-
sista Perun luolista.
Peli on saatavissa
CBM-64:een.

Peliss& on jatkuvasti vaaralli-
sia tilanteita. Uhkaajina ovat
myrkylliset skorpionit, samma-
kot, lepakot ja muut mérét, jotka
on taidolla ohitettava. Tarkeint4
pelissd on l6ytd& Harryn veljen-
tytdr, Quicklaw-kissa, kivikauti-

PITFALL II
KARTTA

Merkkien selitykset:

Quicklaw: )r
Rhonda: 4
Sammakko:
Kiintopiste: @ A—F
Rotta: -
Lepakko: s
Lintu: ~
Ankerias;: ~~
[imapallo: ?
Kulta: E']

Skorpioni: sme

w B -

143

e

nen rotta ja Raj-timantti. Siind
sivussa on mahdollisuus kahmia
vihén kultakimpaleitakin. Pelis-
séd pisteitd saa seuraavasti: kulta-
kimpaleesta 5000, Rhondasta ja
Quicklaw-kissasta 10.000, kivi-
kautisesta rotasta 15.000 ja Raj-
timantista 20.000 pistetta.

Pelin kulku

A—B: Ohita lepakko ja lintu, ja
tiputtaudu ensimmaéisestd vas-
taantulevasta aukosta. Ui tdmén
jilkeen oikealle, kunnes saavut
kuivalle maalle. Hyppdd skor-
pionin yli ja kapua tikapuut alas
kiintopisteelle B.

B—C: Jatka matkaasi vasem-
malle ja laskeudu tikapuita alas.
Liiku oikealle ja ohita sammak-
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ko. Jollet halua keré&td kultakim-
paleita, voit tiputtautua kohdasta
X maanalaiselle joelle kuolemat-
ta. Ohita tdmén jélkeen sam-
makko ja juokse vasemmalle.
Hyppé4 skorpionin yli ja jatka
matkaasi kiintopisteelle C.
C—D: Jatka matkaasi kohtaan
Y. Odota kunnes nédet ilmapal-
lon ja hyppé#4 sithen. Kulje ilma-
pallolla vasenta laitaa pitkin
véistellen lepakkoja. Osuessaan
yldreunaan ilmapallo puhkeaa,
jolloin allasi on oltava tasanne.
Hyppé4 skorpionin yli ja nouse
tikapuita pitkin Rhondan luokse.
Laskeudu kiintopisteelle D.
D—E: Laskeudu sammakon
ohi tasanteelle, jolla on skorpio-
ni. Tasanteelta hyppéét alas kat-
koviivan osoittamalla tavalla ja

| L[] ]
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PASI TURUNEN
PETTERI MAATTA

haet timantin. Pudottaudu tdmés
jdlkeen kiintopisteelle E.

E—F: Hyppédd skorpionin yli
ja kiiped tikapuut ylés. Ohittele
tdmén jdlkeen lepakoita ja lintu-
ja ja nouse tikapuita ylés kiinta
pisteelle F.

F-ratkaisu: Ohita linnut ja le-

pakot ja kiipeé tikapuita, kunnes
saavut skorpionitasanteelle.
Ohita kolme skorpionia. Liiku
vasemmalle ja ohita lepakko.
Kapua sammakon ohi ja hae kis-
sa. Sen jdlkeen alkaa ukko hyp-
pi& ja olet ratkaissut pelin. Voit
myds hakea rotan, jolloin saat
enemmdn pisteitd.

Huomaa: Mérkéjen ohitusta
kannattaa harjoitella, koska sitd
taitoa tarvitaan lopputaipaleella.
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Ocean on tuonut taas uuden
version vanhasta tutusta Grazy
Kong -pelistd. Pelin ideana on
pelastaa “kaunis” neito. Vastassa
on milloin mitdkin roinaa tava-
nomaisista tynnyreistd wvuoristo-
radan autoihin.

Oceanin Kong on nimeltddn
Kong Strikes Back (Kong iskee
takaisin). Tdssd versiossa on uu-
tuutena tapahtumien sijainti
vuoristoradalla, Vastuksena on
vuoristoradan autoja ja muita
huvipuiston hérveleitd. Puolus-
tuksenaan miehelld on pomme-
ja. Lisdksi mies vol my&s kiivetd
tikapuille autoja karkuun.

Peli antaa heti alkuun hyvén
vaikutelman lataamalla korkea-
resoluutioisen  grafiikkakuvan
ndyttédn. Lataus sujuu melko
reippaasti, koska pelissd on ylei-
seksi tullut kasettilataus Nova-
Load.

Pelin aikana soi jatkuvasti
loistava musiikki, joka tuo peliin
lisdd mielenkiintoa ja pelimuka-
vuutta. Pienend miinuksena on
kuitenkin musiikin hdiriintymi-
nen, jos jotain muita tehosteita
tarvitaan.

Pelin grafiikka on multicolor
eli vain 160 x 200 pistettd, mutta
ge ei pelid paljon héiritse. Muul-
ta osaltaan pelin grafiikka on hy-
vin toteutettu ja kerroksellisuus

pelaa hyvin. Grafiikan vérit on
myts hyvin suunniteltu ja ne
ovat silmé4 rasittamattomat.

Pelin yleisarvosanaa pudottaa
eniten vanha idea. Tosin entisen
Crazy Kong -idean kehittiminen
on onnistunut melko hyvin. Pe-
lin siséltdmét neljd kenttdd eivét
anna peli-iloa pitkdksik&édn ai-
kaa, vaan pelin pelaa l&pi viikon
aikana melko helposti.

Kone Strikes Back on ilman
muuta ylivoimaisesti paras kai-
kista Kong-peleistd, mutta silti

sen ostamista kannattaa harkita
kahdesti.

Kone; CBM-64 + kasetti +

joystick

Grafiikka: 8
Vérit: g
Adnet; 9
Kiinnostavuus: 4

Yleisarvosana: * % %

Petri Helenius

Frak ‘64

Pelin aluksi ilmestyy hyvédgra-
filkkainen maisema kuvaruutuun
ja mies nimeltd Trogg on ldhelld
kuvaruudun alareunaa. Pelaajan
tehtdvénd on auttaa Troggia ke-
rddmdédn kaikki avaimet kultakin
alueelta. Troggilla on vihollisina
monenlaisia hirvioitd. Peli sujuu
eteenpdin kunhan Trogg pit4a
jojonsa aina toimintavalmiina.
Trogg selvidd monista ongel-
mista jojonsa avulla. Silld on
myds pitkd nend, josta on apua
avaimia kerédttdessd. Pelattaessa
kuluu koko ajan aika, jonka lo-
puttua tulee pimedd ja Troggin
jojo ei tehoa endd ilmapalloihin
ja tikareihin. Pelin vaikeutuessa
tulee vastaan my86s Troggin

klooni, jossa onkin vastusta riit-
tdimiin. Trogg saakin aihertaa
melko kauan, jos aikoo saada
kaikki avaimet keratyksi kaikista
96 talosta.

Pelin grafiikka on hdmméstyt-
tdvdn kehittynyttd ja siihen on

vield lisétty ‘off screen action’ el
Troggin jojo toimii myds kuva-
ruudun ulkopuolella, vaikka
kohdetta ei nakyisikd&n. T4&lléin
jojon osumisen viholliseen huo-
maa vain adnesta.

Pelin musiikki on heikohkoa
tasoltaan. Se muistuttaa heikom-
pilaatuisten tietokoneiden 'piip-
pareita’, joista ldhtee vain eri
korkuisia ja pituisia piippauksia.

Pelin vérivalinnat ovat onnis-
tuneet keskimédréistd paremmin
ja kun TV on vield lisdksi hyvin
viritetty on Frakin kuvaa ilo kat-
sella.

Frak on melko hyvin onnistu-
nut kopio BBC:n alkuperéisestd
pelistd. Grafiikan resoluutioita
on tietysti ollut pakko heikontaa.

Peli on kokonaisuutena hyvd

ostos ja tarjoaa monia mukavia
pelihetkid pitkdksi aikaa.

Kone: CBM-64 + kasetti +

joystick

Grafiikka: 9

Virit: 9

Adnet: 6

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: 'EEE
Petri Helenius

Yksi suosituimmista peleistd Te-
xas Instruments TI 99/4A:lle on
Tombstone City.

Peli alkaa antamalla ohjeita ja
pyytdmé&ll4 valitsemaan vaikeu-
sasteen kolmesta mahdollisesta:
aloittelija, mestari, nero. Peliss4
on ideana tuhota vihollisia. Ta-
pahtumapaikka on kuvattu yl-
hé&ltd, Peli etenee taulu kerral-
laan. Kaikki taulut ovat saman-
nékdisid, vaikeusaste vain muut-
tuu. Pelin alkaessa olet kuvaruu-
dun kahdestoistacsan kokoisessa
ruudukossa, kaupungissa. Kau-
pungista voit ampua erdmaassa
vaeltavia vihollisia, jotka eivét
kuitenkaan pédse kaupunkiin.

Voit liilkkua neljddn suuntaan
ja tietenkin ampua eteesi. Sinul-
la on 10 vankkuria. Poistuessasi
kaupungista erdmaahan voit jou-
tua vihollisen, “vihredn’ suuhun.
Siispé vain pakoon ja sopivan ti-
laisuuden tullen; PUM... Kasl!
Vihredn sijasta paikalla on kak-

tus, kuollut kuin kivi. Ei véisty,
elkd pddse ldpi. Lisdksi toimin-
taasi héiritseméssd on punaisia
tdhtid, rosvoja, jotka kuitenkin
vain luikkivat pakoon.

Peli on mielenkiintoinen pau-
kuttelupeli, jossa on todella on-
nistuneesti kdytetty kursorigra-
filkkkaa. Véarit ovat hyvin valittu-
ja. Merkit piirtyvdt keltaiselle
pohjalle, josta ne erottuvat hy-
vin. Adnet ovat kiitettdvi& erdsts
pikkuseikkaa lukuunottamatta:
pelid alolttaessasi k&ynnistyy
“hautajausmusiikiksi” nimittdm4-
ni héiritsevin kaksid&ninen mu-
silkkikappale.

Kone: TI 99/4A ja moduuli

Grafiikka: 8,5
Vérit: 9
Adnet: 8,5
Kiinnostavuus: 8,5
Yleisarvosana: 'EE K ]

Teropekka Virtanen

Pelaajan on ohjattava videouk-
kelinsa tikkaita ja telineitd apu-
na kédyttden kuvaruudun ylélai-

dassa olevalle ‘avainpaikalle’
hinnalla milld& hyvéns4. Tehté4-
véd vaikeuttavat sokkelossa lii-
kuskelevat mutantit, jotka yritt4-
vét napata ukkelin kiinni.
Grafiikka Key Hunterissa on

melko karkeaa, kuten muissakin
Video Technologyn Fellowille
valmistamissa peleissd. A&net
ovat pelkistettyjd ja vaikeita,
johtuen osaksi laitteen pienestd
ja heikosta sisd&nrakennetusta
kaiuttimesta. Vérivalinnoissa ei
ole moittimista.

Itse pelin aikana aiheuttaa
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Fellowin kankea ja uhkaavasti
rutiseva joystickpari omat har-
minsa, koska tuntuma néilld oh-
jaimilla on todella huono. lkévé,
ettd laite vaatii juuri ndmé omat
ohjaimensa, silld Fellowissa ei
ole erillisid hupitikkuliitdntéja.
Key Hunterin varsin mukava ja
tutustumisen arvoinen peli-idea
laimenee téstd syyst4.

Pelaaja voi saada pisteitd mel-
ko monella tavalla: hypp&dmaélla
esteen yli, pudottautumalla kie-
lekkeeltd tai péddsemélld ‘avain-
paikkaan’. Mutantit alkavat ah-
distella pelaajaa raivokkaam-

min, sikéli kun pisteitd karttuu.
Onneksi pelaajalla on reservissé
useita ukkeleita, niitd kylld pelin

edetessd kuluu.

Vaikka Key Hunter on esim.
Commodoren peleihin nadhden
kehittymétén, sijoittuu se Fel-
lowin pelien kérkip&&hédn. Eh-
dottomasti tutustumisen arvoi-
nen peli kaikille ja kaikenikaisil-
le Fellowin kayttédjille.

Kone: Fellow, 16 k lisémuisti,
kasettiasema

Gratiikka: 7

Varit: 8

Adnet: 5
Kiinnostavuus: 7

Yleisarvosana: * % *

Graafiset ominaisuudet ovat jon-
kin verran paremmat verrattuna
Fellowin pelien keskitasoon, V-
ritkin ovat hyvin valittuja. A4-
nistd sen sijaan ei ole paljoa
kaunjsta sanottavana. Kuvalli-
nen kokonaistoteutus on siisti ja
peli-ideaan sopiva.

Peliss4 on kahta eri tyyppid
tapahtumia: pelastusta, jota voi
my6s kutsua pyydystdmiseksi se-
ki vihollisen hytkk&yksen torju-
mista. Pelastusvaiheessa téytyy
planeetan pinnalla hiippaileva

\ otus pyydystdé laser-nostoséteel-

|8. Onnistunut nosto tuo pisteita
ja bensaa. Kuitenkin rauhallinen
pelastelu loppuu siithen, ettd ha-
lytyssummeri alkaa soida, jolloin
pelaajan on kiiruhdettava kuva-
ruudun keskelld olevalle suurel-
le eméalukselle.
. Hélytyssummerin soitua alkaa
vihollisen ohjushy&kkdys, jota
voi torjua kahdella eri tavalla:
| yksittdis- tai yhteislaukauksin.
- Pelastusvaiheessa pelaajaa kiu-
' saavat laidoissa olevat séteilytor-
. nit.

Jilleen kerran peli-intoa lai-
mensivat Fellowin kehnot joy-
stickit, joilla on mahdoton saada
Hittdvdd tuntumaa. Koska lait-
teessa ei ole erityistd ohjainlii-
#ntdd, kannattaisi ndppérén
Fellowin kédyttdjén yrittdd raken-
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taa koneeseensa sellainen, silld
kunnollinen ohjain on pelihir-
mulle elinehto. Kukahan ehtii
ensin, Bittinikkarissa olisi
tilaa...

Yleisarvosanaksi Cosmic Hes-
cue saa hyvédn, pelin ddnet olivat
ainoa miinuspuoli. Fellowin pe-
lien ykké&énen.

Kone: Fellow, 16 k lis&muisti,
kasettiasemna

Gratiikka: 8

Varit: 8

Aénet: 4

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: * k * %
Mikko Metso

Bongo on sikdli poikkeukselli-
nen peli, ettd siind ei ole mah-
dollisuutta tappaa tai tuhota ke-
tdén. Néin ollen peli ei tule tar-
joamaan virikkeitd agressiivisille
pelaajille.

Bongo on erdédnlainen teréds-
hiiri jonka tehtdvdnd on keré&td
varastetut timantit talteen ry6vé-
reiden kétképaikasta. Tehtdvé ei
ole helppo silld sankariamme
ahdistaa ilkednnédkéinen olio, jo-
ka heittdd Bongon jokeen saa-
dessaan kiinni. Bongo ei voi teh-
dé muuta kuin paeta. Pelissé kii-
peillddn tikapuita pitkin, hypel-
lddn trampoliineja apuna ké&yt-
tden tai sujutellaan alas pitkin
liukuméked.

Kentdstd pédsee seuraavaan
keréttyddn samalla ukolla viisi ti-
manttia. Eli jos Bongo sattuu
kuolemaan pudottuaan jokeen,
timanttien kerdys aloitetaan
alusta seuraavan Bongon kans-
sa. Ennen siirtymistd seuraavaan
kentt4d8n Bongo saa tavata kau-
niin prinsessan, unelmiensa nai-
sen.

Kenttid pelissd on kuusi. Vai-
keustasoja kolme. Grafiikka on

Vicille todella tyylikéstd sprite-
grafiikkaa. Voidaan jopa selvésti
havaita kuinka Bongo véldyttaa
silméluomeaan erddssd vaihees-
sa. Kaikkea tdydentdd iloinen
musiikki ja hyvét d&niefektit.

Kone: Vic-20, 16 K lisdmuisti,
kasettiasema, joystick

Grafiikka: g
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: *hhkkh

Hannu Immonen




ILMAINEN DISKETTI JA DISKETTIKYNA!

Palauttamalla oheisen WABASH-disketin taytettynd valtuutetulle WABASH-myyjdlle, saat jokaista os-
tamaasi 10 kpl:n WABASH-diskettipakkausta kohden yhden ilmaisen WABASH-disketin ja ilmaisen
WABASH-diskettikynan!

WABASH myéntéid disketeilleen ELINIKAISEN TAKUUN! — Parempaa et voi endd saada. Tee elama-
si paras pddtds — siirry WABASH-loatuun — se kannattaal

Hanki samalla myos FLIP‘N’FILE — diskettien sdilytyslao-

Valtuutetut WABASH-jélleenmyyiét: Rakenna levyasema kotimikroosi

Espoo: 2A Company Oy (90) 8030 858; Suomen Tietokone Oy (90) 8037 499; Forssa: Mus- s : \ : _
'rup?;:sr (916) 11 260: Helsinki: Akateeminen Kirjakauppa (90) 651 122; Chipper = OSTIN KPL, TYYPPI ’b Prosessori 6/7:55a on rakennusohjeet levyaseman tekemiseksi

(90) 657 081, (90) 406 324, (90) 7538 920; Datashop Oy (90) 176 662; Daymatic Oy i i i i AN i \iroon.
(90) 642 633; Dycom Oy (90) 440 051; Mikromerccon Oy (90) 640 811; Mikromeri Oy Tgrigus on voimassa ORICiin tai muutoksin vaikkapa C64:aan tai Vic-20.een.
30.6.1985 saakka -

(90) 550 155; Mikroshop Oy (90) 449 050; Rodio-Mikro Qy (90) 602 577; Ring-Master Oy )
(90) 544 522; Toimistotaito Oy (90) 6946 466; Hameenlinna: Videomikro (917) 24 830; Muuta kesa/heinakuun Prosessorissa:
Tulevaisuuden kiekkoplirit

Imatra: TV- ja elektroniikkahuolto Oy (954) 32 344; Joensuu: Mustapdrssi (973) 24 321;
Jyvéaskyla: Are Oy (941) 281 022; Kauppari 26 Oy (941) 213 522; Kajaani: Wuoren Kirja-

Micro-Professor 1/88 opetusmikro
Elektroniikan CAE

kauppa Ky (986) 22 009; Kokkola: Mustapérssi (968) 23 411 Kotka: Kotkan Systema Oy
Robottien turvajarjestelyt

(952) 11 050; Puukotkat Oy (952) 288 222; Kouvola: Mustaporssi (951) 14 128; Kuopio:
Robotiikan tuotantojarjesteimat

NIMI

Mustoporss (971) 126 532; Lahti: Mustaparssi (918) 26 594; Paijat-Hameen Systema Oy
(918 ) 511 771; Lappeenranta: Mustaporssi (953) 11 792; Mikkeli: Mustaporssi
(955) 367 300; Oulu: Konttorixi Ky (981) 228 526; Mikromerccon Oy (981) 227 555; Mus-
taporssi  (981) 221 814;Pieksémdéki: Know-How Center (958) 13 855; MustapGrssi
(958) 11 131; Pori: Atke Oy (939) 414 845; Porvoo: Kar-Foto (915) 140 001; Rovaniemi:
Data-Rinne Ky (960) 12 268; Salo: Konttoriforum (924) 14 543; Seindijoki: Mustaptrssi

(964) 143 821; Somero: Erkin TV-huolto Ky (924) 46 311; Tampere: Mikromerccon Oy = == 5 -y '

(931) 149 666; Mustopdrssi (931) 37 350;  Sophistics Oy (931) 148 955; Top-Tele Ky Machantuonti jo markkinointi: V. — ILMESTYY 19.6. HAE LEHTIPISTEISTA OMASI!
(?31) 115 500; Tornio: Lapin Toimistokone Oy (980) 42 763; Solmis Oy (980) 446 036;

Turku: Datamatti Oy (921) 307 305; Mikromerccon Oy (921) 517 715; Mikrovalmiste Oy "'KROLlNK or ' slTTl 6-7/85

(921) 388 442; Vaasa: Mustaporssi (961) 117 330; Vaasan Konttoripiste Oy (961) 111 705; .

Vantaa: Radio-Mikro Oy (90) 602 577; Ahtari: Mustapdrss: (965) 31 880

Lisdrietoja MIKROBITIN palvelu-

kortilla, Rengasita numero 73,




Opi uusia kielis

JAAKKO LEHTONEN

Kcaka sanojen maddrittelyt
ovat lyhyitd, voidaan niiden
kaikki suoritusvaihtoehdot ko-
keilla nopeasti ndppéimistsllé ja
suorittaa tarpeelliset korjaukset.
Témaé on hyvd ominaisuus pyrit-
tdessd virheettémédn ohjelmaan
ja helpottaa yllapidettavyytta.
K&ayttdjd voi laajentaa kieltd
siihen suuntaan, ettd se vastaa
h&nen sovellusalueensa tarpeita.
Vieldpd alkuperdisid sanoja voi
maédritelld uudelleen ja mukaut-
taa téten kieltd paremmin sovel-
tumaan kulloiseenkin tarkoituk-
seen. Parhaiten tdméd sujuu kun
Forth sijaitsee levykkeelld, jonne
uudet sanat on helppo sijoittaa.
Esimerkkind erityisen alueen
sovelluksista voidaan mainita sa-
nat, joilla voidaan toteuttaa tark-
kuusgrafiikka ja kolmiulotteinen
gratiikka. Voidaan mé&éritelld sa-
nat erilaisten viivojen ja kappa-
leiden perspektiivikuvien piirta-
miseen, toisilla sancilla muute-
taan mittakaavaa ja katsomis-
suuntaa, sucritetaan kappaleen
kierto ja niin edelleen.
Forth-ohjelmien siirrettdvyys
eri tietokoneitten vélilld on hy-
véd, koska sanat on standardisoi-
tu toimimaan samalla tavalla eri
tietokoneissa. Eroja voi olla sii-
nd, ettd toisessa on sanoja, jotka
toisesta puuttuvat. Puuttuvat sa-
nat voi kuitenkin mééritelld, mi-
k& kay aika helposti, koska
useimmat sanat maddritelldén
Forth-kielella. Assemblerilla
(konekielelld) méériteltyjd sano-
ja tarvitaan vain vdhén, esimer-
kiksi kommunikoitaessa ympa-
ryslaitteiden kanssa tai aikakriit-
tisissd rutiineissa. Jarjestelmissd
on mukana assembler n&itd teh-
tdvid varten. Assemblerilld méaa-
riteltyjen sanojen kaytté on sa-
manlaista kuin Forth-kielell&
médriteltyjen eikéd erillistd ohjel-
man latausta tarvita.
Forth organisoi levymuistin

lohkoihin, block, joiden koko on

Forthilla vauhdikkaasti

Osa |: kielen peruspiirteet

@@ Forth-kieli muodostuu késkyistd, joita
nimitetéén sanoiksi, word. Sana on eré&én-
lainen aliohjelma, joka nimelld kutsuttuna

suorittaa tietyn

tehtévén. Kielen késkyjen eli

sanojen kokoelmaa nimitetéén sanavaras-
toksi, dictionary. Kielen perustavaa laatua
oleva ominaisuus on se, ettd kdyttdj& voi
médritellé uusia sanoja, jotka suorittavat ha-
luttuja tehtévid. Némé ovat toiminnan kan-
nalta téysin samanveroisia systeemin alkupe-
rdisten sanojen kanssa, ja niitd voi kayttad
uusissa mddrittelyissé. Lopuksi koko ohjelma
voidaan médritelld yhdellé sanalla. Ohjelma
on néinollen kielenlaajennus.

standardisoitu = 1024  tavuksi.
Lohkoissa on ohjelman sana-
maédrittelyt alkukoodina source
code, eli siind muodossa, jossa
ohjelma on kirjoitettu. Ladatessa
se kddnnetddn compile tuloskoo-
diksi object code. Lohkoissa voi
olla my&s dataa ja suoraan suo-
ritettavia sanoja. Koneessa on
useita 1024 tavun puskurimuiste-
ja, joiden avulla lohkot auto-
maattisesti puskuroidaan. Jos
lohkoon tulee muutos, se kirjoi-
tetaan automaattisesti levylle,

kun ao. puskuria tarvitaan toisen
lohkon sijoittamiseen.

K&annettyd tuloskoodia ei voi
endd editoida (muutella), vaan
editointi kohdistuu alkukocdiin.
Forthissa on editointia varten
monipuolinen sanasto, jota sitéd-
kin voi tdydentdd itse.

K&énnetty Forth-ohjelma on
hyvin tiivistd, tiiviimp&4d kuin ko-
nekielinen koodi. Tdméd johtuu
siitd, ettd kddnnetyssd médritte-
lyssd yksi sana vie tilaa vain kak-
si tavua. Tulkki vie paljon vé-
hemmaén tilaa kuin esimerkiksi
Pascal-tulkki. Ohjelman suori-
tusnopeus on suuri, ohjelmasta
ja jérjestelmdstd riippuen suu-

e Wq&‘-’ :

ruusluokaltaan kymmenkertai-
nen Basiciin verrattuna.

Forth soveltuu prosessien s&a-
téén ja ohjaukseen sekd yksit-
taisten koneiden ja laitteiden oh-
jaukseen, esimerkkeind mainit-
takoon robotit ja mikroprosesso-
ripohjaiset mittalaitteet. Myds
kaupallisia laskentasovelluksia
on olemassa. Tekstinké&sittelyoh-
jelma EasyWriter on tehty Forth-
kielella.

Pinomuisti

Forth-kielen tdrked osa on pino-

muisti, stack. Sitd kdytetddn ka-
siteltdvien lukujen véliaikaiseen
varastointiin. Kun kirjoitetaan
ndyttéruudulle lukusarja ja pai-
netaan néppdintd return, 1 2 3
4 5 6 return ok luvut mene-
vat pinomuistiin. Forth kirjoittaa
ok merkiksi siitd, ettd tehtdava
on ymmaérretty ja suoritettu. Lu-
vut erotetaan toisistaan valilyon-
neilld.

Forthin pinokésittely muistut-
taa hyvin paljon HP:n taskulas-
kimissa kédytettyd tapaa. Ensin
syotetddn kaksi lukua pinoon ja
vasta sitten niille suoritettava toi-
menpide, esimerkiksi yhteenlas-
ku (+ ). Pinon kaksi ylinté katoa-
vat ja pdallimmaéiseksi jd4& niiden

-
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summa.

Pinomuistissa viimeinen luku
on ylimpénd. Néinollen pinon si-
gdltd ilmaistaan lukusarjalla si-
ten, ettd oikeanpuolimmaisin on
pinossa ylimpéné.

Forthissa kéaytetddn jdlkimer-
kintdd postfix notation. Tdmé tar-
koittaa, ettd kdskyyn kuuluvat
parametrit (muuttujat) kirjoite-
taan ennen kdskysanaa, pdinvas-
toin kuin Basicissa. Kun Forth-
kielen sanan toimintaa seloste-
taan, niin esitetddn, mitkd luvut
tulee sijoittaa pinoon ennen sa-
naa (tai mitkd sielld taytyy jo
olla), ja mitkd luvut sana pinoon
jatt4dd. Otetaan esimerkking sana
+, joka suorittaa kahden luvun
yhteenlaskun:

+nl n2 — — — nd
Sanan paikkaa késkyssd merki-
tddin — ——. Pinossa on siis ol-

tava kaksi lukua nl ja n2 ylimpé-
nd. Sanan + jdlkeen pinoon jéé4
péédllimma&iseksi luku n3, joka on
nl +n2. Luvut nl ja n2 hdvidvat
pinomuistista.

Toinen esimerkki on sana .,
dot , eli piste.

Sana kirjoittaa ndyttéruutuun pi-
non pdédllimmdisen luvun, joka
samalla katoaa pinosta. Kirjoite-
taan esimerkkind lause, joka las-
kee yhteen luvut 50 ja 75 seki
kirjoittaa summan néyttéruu-
tuun:

50 754 . return 125 ok

Tietokone kirjoitti Returnin
painamisen jdlkeen yhteenlas-
kun tuloksen 125 ja ok merkiksi
valmiudestaan., Tdm4 lause el j&-
{4 pinoon mitddn lukuja. Tarked-
4 on, ettd sana el jdtd pinoon
mitddn turhia lukuja. Jos téllai-
nen sana on esimerkiksi silmu-
kassa, niin pino voi ennen pit-
kda tdyttyd ja ohjelman suoritus
pysdhtyd odottamatta.

Sanan pinoon jdttdmét luvut
ovat seuraavan sanan paramet-
rejd. Usein kuitenkin kdy niin,
eltd sana vaatii ne hiukan toi-
seen jarjestykseen. Tarvittavat
muutokset tehdddn pino-ope-
raattoreilla. Tavalliset pino-ope-
raattorit on esitetty taulukossa 1.

Sancjen DUP ja OVER avulla
pidetddn muistissa késittelyn ai-
kana tiettyjd lukuja, sanalla
DROP poistetaan tarvittaessa
turhia lukuja pois.

Useimmat Forth-operaatiot
kommunikoivat pinon vilityksel-
18, Pinon kéytts helpottaa erityi-
sesti liittymistd alirutiineihin.
Ajatellaanpa Basicissa jotakin
yleiskayttoistd alichjelmaa. Yh-
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tend ongelmana on muuttujien
nimien valinta, jotta pé&&ohjel-
man muuttujien arvot eivat sot-
keentuisi. Toinen ongelma on
laskutulosten vélittdminen pé&é-
ohjelman kayttéén. Pinon kaytté
tekee Forthissa liittymisen aliru-
tiiniin luontevaksi ilman ettd sii-
né tarvitaan muodollisia muuttu-
jia tai kutsuvaiheessa argument-
tilistoja. Suuri osa Forthin no-
peudesta ja joustavuudesta voi-
daan laskea pinon ansioksi.

Periaatteena on useimmilla
Forth-sanoilla se, ettd kun se
sucritetaan (execute), sen tarvit-
semat luvut hdvidvdt pinosta.
Tédmé lyhentdd ohjelmaa, koska
muuten lukujen poistamista var-
ten pitdisi olla sanoja ohjelma-
lauseessa huomattavasti enem-
man.

Tarvittaessa luku sdilytetdén
sanoilla DUP tai OVER.

Sanojen médrittely

Maéritelldan esimerkkind sana,
joka laskee luvun kuution (kol-
mannen potenssin) ja kirjoittaa
tuloksen:

: KUUTIO DUP DUP » » , ;

Kun tdméd lause kirjoitetaan
ndyttéruudulle ja painetaan re-
turn, kone kdéntdd compile sen
ja sanasto tdydentyy sanalla

KUUTIO. Sen toimintaa voidaan

kokeilla:

5 KUUTIO return 125 ok

Méérittelyd sanotaan kaksois-
pistemddrittelyksi, color defi-
nition. Méérittelylauseen aloittaa
médrittelevd sana, defining
word : , eli kaksoispiste. Sitten
tulee mdérittelyn nimi (uusi sa-
na) ja kddnnettava lause. Madrit-
telylauseen pédttdd puolipiste ;

Sanat erotetaan toisistaan tyh-
jilla véleillda. Mikédli sanat kir-
joitetaan yhteen, késitetddn ne
yhdeksi, kokonaan uudeksi sa-
naksi.

Maaérittelyjen alkukoodi, source
code, voi olla levylla lohkoittain,
joiden koko on 1024 tavua.
Oheisissa esimerkeissad kaytetty
jdrjestelmd on CBM 64:n Handic
Forth.

Lohkossa 28 (esimerkki 2) on
muun muassa sanan KUUTIO
maddrittely. Komennolla

28 LOAD

otetaan kyseinen lohko puskuri-
muistiin ja kdénnetddn, jolloin
sanasto tdydentyy lohkossa ole-
villa médrittelyilla.

Forth-kielisen ohjelman vai-
kealukuisuus johtuu siitd, ettd
kédytetddn  pinomuistia eika
muuttujia, joiden nimien valin-
nalla esimerkiksi Basicissa voi-
daan parantaa luettavuutta. Sa-
nan maddrittelyd luettaessa téaytyy
samalla ajatella, miten pinon lu-
vut muuttuvat.

Lohkoissa 2—3 (esimerkki 1)
on médéritelty hyvin kéyttékel-
poinen sana TRACE, jota voi
kdyttdd testauksessa ja korjauk-
sessa, debugging, esimerkiksi,
kun uutta sanaa médritelldan.
TRACE suorittaa sanan askel
kerrallaan kirjoittaen maééritte-
lyyn kuuluvat sanat allekkain va-
semmalle ja viereen pinon sisél-
lén. Esimerkkind tutkitaan mééa-
riteltyd sanaa KUUTIO. Ensin
tyhjennetdén pino komennolla
SP! Kirjoitetaan:

5 TRACE KUUTIO return
PINO ALUSSA >>5
DUP >55

DUP >555

* >>5 25

* >125

Sana Pinomuisti Sana Pinomuisti
ennen sanan
sanaa jilkeen
SWAP nl n2 ——— n2nl Vaihtaa pinossa kahden pé&él-
limméisen luvun jédrjestyksen
DUP n ———nn Kahdentaa pinon pédéllimméisen
luvun (muut siirtyvét pinossa
alaspdin)
OVER nl n2 ——— nl n2 nl Kopioi pinon toisen luvun ja
siirtdd péédllimmaéiseksi
ROT nl n2 n3 ——— n2 n3 nl Kiertdd pinon kolmannen luvun
péddllimmaéiseksi
DROP n ——— Poistaa pinon ylimmén luvun
PICK nl ——— n2 Asettaa pinoon péallimmaiseksi
luvun, joka on nl:s pinon
pédéltd laskien
Taulukko 1.

. 125 >TYHIA

S

OK

Sana KUUTIO suoritetaan

madédrittelyn sana kerrallaan aina
kun painetaan jotain ndppéinté.
Suoritus tapahtuu jatkuvasti, jos
vélilyontindppdintd pitdd alhaal-
la. Pinon sisédlté ilmoitetaan
alussa ja maéérittelyn kunkin sa-
nan vaikutus pinoon néytetdén
vastaavalla kohdalla. Muistat-
han, ettd oikeanpuoleisin on pi-
non pdédllimméinen luku.

TRACE helpottaa huomatta-
vasti vian etsintdd ja korjausta.
Sen avulla on myés helppo ym-
mértdd sanan toiminta, koska se
ilmoittaa pinon siséllén muutok-
set eri suoritusvaiheissa.

Myés vakiosanastoa voi tutkia,
esimerkiksi:

12 TRACE DUP
PINO ALUSSA >>12
PRIMITIIVI >>12 12 OK

TRACE ilmoittaa, ettd kysees-
sé on konekielelld médritelty sa-
na, primitiivi. Samalla rivillg il-
moitetaan vaikutus pinoon. Toi-
nen esimerkki jakolaskusta:

40 5 TRACE /
PINO ALUSSA
/MOD>>0 8
SWAP>>8 0
DROP >>8

S

OK

Téssd oleva sanaa /MOD voi-
daan tutkia edelleen:

40 5 TRACE /MOD

>>40 5

PINO ALUSSA >>40 §
>R >40

S—->D>40 0

R> >40035

M >0 8

S

OK

Paitsi rakenteesta, TRACE an-
taa lisdtietoa sanan toiminnasta
ja kdytéstd. TRACE toimii Forth-
tulkin tapaan. Yllattdvédéd on, ettd
se mahtuu kahteen lohkoon. Sen
ottama tila on k&dnnettynd 682
tavua.

Kuten oheisista esimerkeistéa-
kin ilmenee, huomattava osa va-
kiosanoista on madaéritelty Forth-
kielelld ja vain osa konekielella.

Forth-ohjelman (alkukoodin)
luettavuutta voidaan parantaa
kommenteilla. Kommentti alkaa
sanalla (. Se vaatii siis tyhjén vé-
lin kummankin puolen ja loppuu
merkkiin ). Lohkossa 28 (esi-
merkki 2) on maéédritelty sana

Sivulle 82




Forth

- TUKKI, joka méédrdd, mihin lo-

keroon tietyn kokoinen tukki

joutuu. Esimerkiksi:

245 TUKKI return LOKEROON
2 ok

Médérittelyn ehtolauserakenne
on hyvin luettava sellaisenaan.

Samassa lohkossa on mééritel-
ty sana NJ, joka laskee luvun ne-
lijuuren. Ehtolauserakenteita
on késitelty tarkemmin viitteessé
3 (no 4 5. 72).

Lohkossa 28 on sana NJ-TAU-
LUKKO, joka laskee ja kirjoittaa
taulukon téysien satalukujen ne-
lidjuurille.  Silmukkarakenteita
on tarkemmin esitelty viitteessd
3 (no 2 s. 36).

Kommentit vievét vain levyti-
laa, kédnnetyssd ohjelmassa ne
eivit vie muistitilaa. Vihin, mi-
kd on selvitettdvd joko kommen-
teilla tai muuten, on pinon sisél-
t6é ennen ja jdlkeen sanan suori-
tuksen.

Ohjelman teko ja testaus

Forth-ohjelmaa muckataan ruu-
tuina, screen, joista kukin sisél-
t48 ASClIl-tekstida 1024 tavua.
Systeemivakio B/SCR ilmoittaa,
montako levylohkoa yhtd ruutua
varten tarvitaan. Esimerkkina
olevassa jdrjestelmédssd Handic
Forth 64 tuo vakio on 1.

Komennolla BOOT-UP ruutu 1
luetaan puskurimuistiin, buffer,
ja kdénnetddn. Sama tapahtuu
ruuduille 2 ja 3, koska ruutujen
| ja 2 viimeinen merkki— —> ai-
heuttaa seuraavan ruudun la-
tauksen. Kolmannen ruudun lo-
pussa oleva merkki ,S pysdyttas
kddntdmisen.

Ruudut 1—3 (esimerkki 1) si-
séltdvét editoinnissa ja testauk-
sessa hyodyllisid sanoja, jotka
tdydentdvét vakiosanastoa. Edi-
tointia on selostettu tarkemmin
viitteessd 3 (no 3 s. 46). Ruudus-
sa 1 on mééritelty sanat:

TRecrlnr2 ———

Siirtdd ruudusta sc riviltd rl
alkaen n rivid editoitavaan ruu-
tuun riviltd r2 alkaen. Levy-
vhteys pitdd olla avattuna ko-
mennolla DISC ellei ole auki en-
nestddn.

Wnl nd ——s=—

Poistaa editoitavasta ruudusta

rivit nl:std n2:een, alla olevat ri-
vit nousevat ylemméksi. Editoi-
tava ruutu valitaan komennolla n
LIST, missd n on ruudun nu-
mero.

.5 kirjoittaa pinon siséllén vai-
kuttamatta siihen.

Kun ohjelmaa kirjoitetaan, va-
litaan ruutu, esimerkiksi ruutu
no 28. Ensimméinen komento on
(jos levy-yhteys on auki)

28 BLOCK

Téllsin ruutu 28 luetaan levyltd
ja sijoitetaan johonkin sopivaan
puskurimuistiin. Mikali kyseises-
sd puskurimuistissa on ennes-
tddn jokin muu ruutu, se tallen-
netaan levylle ensin, jos sitd on
edellisessd vaiheessa editoitu.
Komennolla 28 = ruutu kirjoit-
tuu kuvaputkelle editoitavaksi
tai kirjoitettavaksi. Tall6in siits
my&s nédkee, onko siind ennes-
tddn jokin sdilytettdvd ohjelma.

Kun ruutu on valmis, se tal-
lennetaan levylle komennolla
FLUSH. Kun ruutu halutaan lis-
tata paperille, kaytetddn ruudun
| sanoja PRI kirjoitinyhteyden
avaamiseksi ja PRO yhteyden
sulkemiseksi:

PRI 28 LIST PRO

Sanojen maéérittelyt voidaan
testata koneella helposti, koska
sana suoritetaan véalittémasti.
Téssd voi kdyttdd sanaa TRACE,
joka suorittaa sanan vaiheittain
ja mahdollinen virhe paikallis-
tuu., Esimerkkind testataan BE-
GIN...UNTIL rakenteissa kdy-
tettdvd sana 3DUP, joka kahden-
taa pinon kolmen ylimmén luvun
ryhmén (ruutu 28):

SPI 1 2 3 4 TRACE 3DUP ret

PINO ALUSSA >1234
DUP >12344

20VER >1 234423

ROT >1234234

S

OK

N&hdédén, ettd sana toimii tar-
koitetulla tavalla.

Kirjallisuutta

|. Leo Brodie, Starting FORTH
FORTH Inc., Prentice-Hall Inc.
365 s.

2. C. Kevin McCabe, FORTH
Fundamentals Dilithium Press
Volume 1: Language Usage
235 s

Volume 2: Language Glossary

129 s

3. Jaakko Lehtonen, Forth-kie-
len pikakurssi
Tietokone 1984: nrot 2—7

4, BYTE Magazine August 1980

=F

#
SCR & 1
a ( OHJAUS JA EDITOINTI »
1 SUL 13 CLOSE 15 CLOSE
2 FRI 4 4 @ OPEN 4 HPOUT ZDROP |
3 ! PRO HPOFF &4 CLOSE
-
< bl { N1 N2 === )} EDITOR OVER SWAP 1+
& SWAF DO DUP D LOOP DROP |
?
8 ! TR ¢ Ml HZ H3 N§ === )
9 EDITOR SHWAFP >R 1- SWAP 1- B> @
1@ DO 3 PICK BLOCK SWAP 1+ DUP ROT SUAP
11 49 % + ROT 1+ DUP ROT SWAP -MOVE
12 SUAP LOOP 2DROF DROP ;
13
14 & USER S@
15 * DEPTH SPQ S8 @ SWAP - 2 /
16 «+8 === 3 DEPTH IF
1T EP8 1 -52 Q8 2~-D010.-2 +L00P
i{B ELSE ." TYHJA " THEM :
15
29 ' CR @ QUT | CR .
21 TRE 12 OUT @ OVER MOD - @ MRAX DUF
22 DUT @ + 3@
£3 > IF DROP CR ELSE SPRACES THEM i =2
24
#
SCR # 2
@ ¢ TESTAUS > 0 YARIABLE PF
1 PR PF O ; Pl PF | i
b EXIT B> DROP :
3
4 TRACE CR ." PIND ALUSSA" TRAE ." 3% "
S «5 RCOMFPILEA * DUP DUP CFA B =
& IF CE ." PRIMITIIVI" CFA EXECUTE
T TRE ." 2> " .8 ELSE BEGIN
8 DUF @ A - .S CFA A LITERAL =
@ IFCR ." i8" CR DROP EXIT ELSE
12 DUF @ A “* LITCFA A LITERAL =
11 IF 2+ DUP O SWAP PI
12 CR ." LIT" TRER ." 2> " .9 PO 2+ ELSE
13 DUP @ A “ CLIT CFA A LITERAL =
14 IF 2+ DUFP CO SHAP PI
13 CR ." CLIT" TRB ." 2> " .S PO 1+ ELSE
16 DUP M A © €.") CFA A LITERAL =
17 IF 2+ DUP DUP 1+ SWAP C0
18 CR ¢ " NFA ID. TYPE 34 EMIT
12 Pl TAR ." >> " .6 P DUP C& 1+ + ELSE
bl DUF @ A - BBHHHCH CFR A LITERAL =
£l IF P! IF Fl 4 + ELSE P2 DUP 2+
2 ® + 2+ THEN PI
23 CR ." BERANCH" TRE ."™ >> " .S PO ELSE
-
]
SCR » 3
2 ¢ TESTAUS )
1 DUF @ A ©~ BRANCH CFA M LITERAL =
2 IF DUP 2+ @ + 2+ PI
3 CR ." BRAMCH" TRB ." 2> " .8 PO ELSE
4 DUF @ A “ CLOOP? CFA A LITERAL =
S IF P! CR ." CLOOP>" TAB ." >»> " .8
& F@ 1 R>+ 2R1I“12>IF DUP 2+ @ + 2+
7 ELSE 4 + R> R> ZDROP THEM ELSE
=] DUP @ A * ¢+L0OOP> CFA A LITERAL =
9 IF PI CR ." <+LOOFPX" TAR ." 2>> " .8 PO
i@ SWAP R> + 2R I 1 D IF DUP 2+ @ + 2+
il ELSE 4 + R> R> 2DROP THEN ELSE
12 DUF @ DUP ROT FI 2+ NFRA
13 CR 1D. EXECUTE
14 TAR ." 2> " B PR 2+
15 THEH THEN THEM THEN
16 THEM THEM THEM THEHW KEY DROP AGAIM
17 THEN |
i8
i9
20
21
b
e
24 ;5
Esimerkki 1.
"
SCE % ZB
5]
1 EUUTIO DUP DUP w » .
3 TUKKI ¢ DIMENSIOLAJITTELL. PARAMETRI-
4 PINOSSA ON TUKIN HHLFHI*IJH 3
S DUP 241 < IF " LOKERGQON 1 ELSE
& DUP 278 < IF ." LOKEROON 2 " ELSE
¥ DUP 283 « 1F ." LOKEROOW 3 " ELSE
8 DUP 349 < IF ." LOKERDOMN 4 " ELSE
) « ' LOKERQUN S 1
1@ THEM THEW THEN THEMN DROP
11
12 HJ ¢ HELIOJWURI , JUURRETTAYA PINOSSA 3
13 i OVER
14 BEGIMN + 2 7/ ZDUP
B fF 2DUP = 1 = @4
1& UNTIL ROT 2DROP
17
18 HI-TAULUKKD
19 1222 100 DO
28 CR I DUF . NJ 8 R
21 108 +L0O0OP ;
s
23 + JLuUP DUP ZOVER RFOT .
24 ;%5
Esimerkki 2.
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Elako6n MSX, Uull Sony F
kaikki maailman®@ittinikkarit!!!

Vihdoinkin on kaikille tietotai-
jille kehitetty yhteinen konekiel,

- MSX-jarjesteima, tulevaisuuden

Jrjestelma.
Jos ja kun sind tunnet halua

* kuulua tahan tietokonejengiin,
| perehdy hetkeksi Sony Hit Bitiin,

lervehenkisen jengiytymisen joh-
iohahmoon.

OPPIMISEN KNOPPEJA.

Tullaksesi Sony Hit Bittinikka-
riksi sinun el tarvitse kahlata
lavitse kasapaittain kirjoja.

Sony Hit Bitin mukana seu-
raavat selkedt ohjeet riittavat, ne
ja terve jarki.

Alkuun paastyasi voit sitten
laydentaa tietojasi kirjoista, kave-

“reiita ja kerhoista ja ndin kasvaa

ohjelmoinnin virtuoosiksi.
- Mutta jo perustiedoillakin voit

" hybdyttad ja huvittaa itsedsi

monin tavoin, silla Sony Hit Bitia

' opit késittelemaan hetkessa.

f. (0) HTAVIA JA
:EH DIN TEHTAVIA.
. Sony Hit Bitillia voit alkuun

tehda noin 16.248 asiaa.

Voit kayttaa Sony Hit Bitin
ainutlaatuista, sisaanrakennettua
henkilokohtaista tietopankkia.

Tai harjoittaa matemaattisia ja
muita kykyjasi er hyotyohjelmien
avulla.

Tai kehittaa kuvallista tajuasi
Sony Hit Bitin 16 varin grafiikan

BITI'INIKKARIT
LIITTYVAT YHTEEN.

kanssa.

Tai pitaé perheesi budjettia
kurissa.

Ja niin edelleen.

Ja tietenkin voit pelata...

KAIKEN MAAILMAN
PELEJA.

Ei pelaaminen pahasta ole.

SONY. HIT3IT
YMMARRYSTA YLI RAJOJEN

u' tietenkin hyvaa
vilhdykette h samalla se

- teravoitiaa paatielykykya ja kiih-

dyttaa seka loogisia etta luovia
ajatuskulkuja ja nain aktivoi
aivoja toimimaan,

Sita paitsi pelaaminen on
todella kiehtovaa - sen on moni
iIsakin kokenut saatuaan lap-
sensa nukkumaan.

KASVUA ILMAN
KASVUKIPUJA.

Koska Sony Hit Bit on koko-
naisjarjestelma, ei sen kasvatta-
minen tuota tuskaa lainkaan.

Sony Hit Bitiin voit liitaa kaikki
mahdolliset nykyiset ja tulevat
lisalaitteet: levyasemat, kirjoitti-
met, piirturit, nauhurit (myos Sony
Walkmanin) ja tietenkin jokaisen
pelimiehen haaveen, langatto-
man joystickin, Sony-efikoisuu-
den.

Ja luonnollisesti kaikkien
muidenkin MSX-valmistajien
hyotyohjelmat ja pelit sopivat
Sony Hit Bitiin, silla onhan siina
ymmarrysta yli rajojen.

i

Lisarietajo
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®® Useimmat tehtdvét voi toteuttaa sekd
Basicillé etté konekielelld. Basic kéyttéd teh-
téivén suorittamiseen vain enemmén aikaa.
Témé konekielikurssin jakso esittelee asioita,
joiden toteuttaminen Basicillé on mahdotonta.

Aikaisimmisaﬂ konekielikurs-
sin osissa on kéyty periaat-
teessa ldpi kaikki, mikd on tar-
peen konekielisen ohjelman lu-
kemiseksi. Konekielinen ohjel-
mointi ja toisen tekemén ohjel-
man ymmértdminen edellyttda
kuitenkin laajempaa tietoa kone-
kielen mahdollisuuksista. Kone-

kielen hallitseminen merkitsee
kahta asiaa: ensiksi konekielen
yksinkertaisen rakenteen ym-
mértdmistd ja toiseksi ROM-
osoitteiden tuntemusta ja RAM-
muistin kdytén hallintaa.

O-sivun kéyttd

Konekielisessd ohjelmoinnissa

maaum‘nm'* \

on muistin sivu 0 erikoisasemas-
sa. Sivun 0 muodostavat muisti-
paikat 0—255. Erikoisasema joh-
tuu siitd, ettd ndiden muistipaik-
kojen osoitteen ilmaisemiseen
menee vain yksi tavu (byte).
Téastd seuraa, ettd esimerkiksi
LDA-, STA- ja CMP-késkyt yh-
dessd tarvittavan muistipaikan
osoitteen kanssa vievét vain kak-
si tavua, eikd kolme, kuten on
kyse “tavallisten” muistipaikko-
jen kanssa. Tédstd syystd nollasi-
vulle osoittavan kdskyn koodinu-
mero on erilainen kuin muille si-
vuille osoittavan (kuva 1).
Nollasivun kéytélld on se etu,
ettd konekielinen ohjelma tulee

lyhyemmaéksi ja nopeammaksi.
Siksi konekieliohjelmien erilai-
sille muuttujille kannattaa kéyt-
t&& nollasivun muistipaikkoja.
Valitettavasti Basic-tulkki ja
kdyttdjdrjestelmd kayttdvéat laa-
jasti nollasivua edelld esitettyjen
etujen takia. Té&ysin vapaita
paikkoja ei ole monta: Commo-
dore 64:ss8 muistipaikat 2 ja
251...254, Applessa 6...9 ja
80...85 sekd Atarissa 203...209.
Jos muuttujien arvon sdilyminen
sen jdlkeen, kun konekieliohjel-
masta on palattu Basic-ohjel-
maan, ei ole valttimé&tdntd, voi-
daan kdyttdd paljon useampia
paikkoja. Itse olen onnistuneesti

g al. fi
"-.' “' ..1h!.‘-|

il'l"ll 6-7/85

kdyttdinyt Commodore 64:ssd

taan tulostaa néytélle pitempi

muistipaikkoja 20, 21, 25...42, | teksti, on kutsuttava aliohjelmaa LDX#0
97...103, 105...112 ja 167...171 | CHROUT useammin ja aina en- LDY#2 mdédritellddn tulostettavan tekstin
edelldmainittujen lisdksi. Kaikki | nen kutsua ladattava akkuun tu- CLC alkamiskohta néytslld
mainitut muistipaikat ovat sopi- | lostettavan merkin ASC-arvo. ISR PLOT
via myds Vic-20:ssa; USR-funk Ohjelmaesimerkissd 2 on esi mom tulostetaan ndyttsén kysymysmerkki
ISR GETIN = luetaan ndppdimistltét merkki
CMP#865 verrataan sitd ASC("A”):han
STA 254 133/254 sijoitus nollasivulle, mp:aan 254 BNE LUE jos merkki ei ollut “A” palataan koh-
STA 650 141/138/2 sijoitus sivulle 2, mp:aan 650 taan LUE
STA 254 141/254/0 vaihtoehto 1. kiskylle RTS paluu pédohjelmaan
Kuva l. Ohjelmaesimerkki 1.

tion kéayttdjalle ei kuitenkaan
muistipaikka 2 sovi muihin tar-
koituksiin. Vaarana on Basic-
kéyttéjdrjestelmén toiminnan
sotkeminen. Kidytdnn&ssd vasta
testiajot varmistavat oliko paikka
hyva&.

Mikdli ottaa tavaksi sijoittaa
muuttujat esimerkiksi neljén en-
simmdisen sivun alueelle eikd
ohjelman sekaan, eikd kiyt4 oh-
jelmassaan absoluuttisia hyppyjé
(JMP), on ohjelmasta saatavissa
kokonaan vapaasti sijoitettava.
Vapaasti sijoitettavan ohjelman
etuna on, ettd sen voi sijoittaa
minne tahansa muistialueelle il-
man muutoksia. Vapaasti sijoi-
tettavat ohjelmat voi esimerkiksi
kirjoittaa Basic-ohjelman sisddn
merkkijonoon.

Kernal-aliohjelmien
keétyttd

Kernal-ROM siséltdd koko jou-
kon konekielisid aliohjelmia, joi-
ta erityisesti Basic k&yttdd hy-
vékseen. Ohjelmat ovat erilaisia
tietojen siirtoon tai sen valmiste-
luun liittyvid rutiineja. Monet
niistd ovat sangen hyd&dyllisid
myés omatekoisten konekielioh-
jelmien osana — ei tarvitse itse
laatia hankalaa ohjelmanosaa.
Ehk& kéyttékelpoisin ohjelma-
kolmikko on PLOT—CHROUT—
GETIN. Néiden avulla voi
omaan ohjelmaan sijoittaa osan,
joka tulostaa kuvaruudulle ha-
luttuun kohtaan tekstid ja vas-
taanottaa n&ppéimistoltd merk-
kejd. Ohjelmaesimerkki 1 tulos-
taa rivin O toiseen sarakkeeseen
kysymysmerkin ja odottaa nép-
pdimistéltd kirjainta A. Jos halu-
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Vie-20 Commodore 64

JSR 59765 JSR 59626 siirttd ndyttéd yhden rivin yléspdin

JSR 58719 ]SR 58692 tyhjentéi& néytén

JMP 64802 JMP 64738 tttydellinen alkuasetus (cold start)
Kuva 2.

LDA 254 akkuun tiedostonimen pituus, jota oli pidetty

muistipaikassa 254 i &

LDX#80 J tiedostonimi on muistissa alkaen muisti-

LDY#27 paikasta 80-4-27+256

JSR SETNAM tiedostonimen asetus

LDA#2

LDX#8 parametrien asetus, ndmé sopivat levy-

LDY#2 yksikélle, nauhurille luvut olisivat 2, 1, 1

JSR SETLFS

JSR OPEN médrittelyjen ‘kokoaminen’

IIS,;II#CIEIHII kanava 2 médritellédn input-kanavaksi

JSR CHRIN  luetaan tieto lerpulta (nauhalta) akkuun

‘ } ohjelmaosuus jolla luettu tieto kiisitelltitin

LDA 144 STATUS ladataan akkuun

CMP#64 onko sen arvo 64 (jolloin tiedosto olisi loppu)

BNE LUE el ole, jatketaan lukemista

JSR CLRCHN vapautetaan input- (ja output-) kanavat

LDA#2

ISR CI-OSE} puretaan médrittelyt

Ohjelmaesimerkki 2. Tiedoston luku levykkeeltd.

SETLFS 65466
CHKIN 65478
CHRIN 65487
CHROUT 65490

CLALL 65511
CLOSE 65475
CLRCHN 65484
GETIN 65508
OPEN 65472
PLOT 65520

Aliohjelmien kutsuosocitteet. N&ill& oscitteilla korvataan hyppy-

kéaskyn pertissd oleva nimi, ellei kdyttdmdasi assembler-ohjelma tee
sité automaattisesti antamasi listan pohjalta.

tettynd tarpeelliset vaiheet. Ker-
nalin kéytté on valttdméténts,
jos on tarpeen lukea tietoa ler-
pulta tai nauhalta. Ensin on
médriteltdvd kéasiteltdvén tiedos-
ton nimi SETNAM-aliohjelmalla.
Seuraavaksi médritellddn ne kol-
me parametria, jotka Basicissd
olisivat OPEN-késkyn peréssé.
Nédiden maédrittely tapahtuu
SETLFS-alichjelmalla. Seuraa-
vaksi kaikki méérittelyt “kootaan
yhteen”  OPEN-aliohjelmalla.
Vield tarvitaan aliohjelmaa
CHKIN, jolla asetetaan mééritel-
ty kanava input-kanavaksi. Ler-
pulta ja nauhalta saadaan tiedot
luettua CHRIN-aliohjelman avul-
la (tdssd voi myds kaytt&d
GETIN-alichjelmaa).
Todettakoon, ettd tiedostojen-
kasittelyssa OPEN-CLOSE ovat
ikddnkuin ulkosulut ja CHKIN-
CLRCHN sisdsulut, joiden tulee
esiintyd ohjelmassa pareittain.
Alichjelmien CLRCHN ja CLOSE
perdkkdinen kutsuminen voi-
daan my®s korvata CLALL-ali-
ohjelman kutsulla, jos muita ka-
navia ei ole tarpeen pitdd auki.

Erditd muita hyddyllisid
aliohjelmia

Basic-tulkki ja Kernal siséltdvét
useita kdyttékelpoisia rutiineja,
kuten Basic-késkyjon tulkitsemi-
nen ja kuvaruudun editointi.
Erdst ndistd olen todennut hyo-
dyllisiksi omissa konekielisissé
ohjelmissa (kuva 2).

Viimeisen aliohjelman hyéty
on siind, ettei tarvitse muuttaa
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tulostettavan luvun numeroita
yksittdin niiden ASC-arvoiksi,
kuten CHROUT-alichjelmaa
kdytettdessd, vaan tulostettavan
luvun matala tavu ladataan X-
rekisteriin ja korkea tavu ak-
kuun. Sen jdlkeen kutsutaan ali-
ohjelmaa. Nédin saadaan tulostet-
tua positiiviset luvut 0—65535.

Cold startia voi kéyttdd esi-
merkiksi monimutkaisen kone-
kieliohjelman toiminnan lope-
tuksessa: kone asettuu tdysin ja
kaikissa rekistereissd on jélleen
olkeat arvot. Itse olen kéyttdnyt
sitd korjaillessani kaupallisia ko-
nekielisid pelejd. Sijoittamalla
cold start sopivaan kohtaan voi
pelin keskeyttdd virtaa katkaise-
matta.

Interrupt-jéirjestelméin
kéytts

Joka 1/50 sekunti koneen kéytts-
jdrjestelméd keskeyttdd kulloisen-
kin hommansa ja kdy toteutta-
massa sen ohjelman, jonka osoi-
te on CMB-64:s88 ja VICissa
muistipaikoissa 788 ja 789. Téma
ohjelma pitdd ylld TI$-kelloa,
tarkistaa onko ndppéintd painet-
tu ym. Tdmén keskeytysohjel-
man toteuttamisen jélkeen kéyt-
téjérjestelméd palaa taas toteutta-
maan alkuperdistd tehtdvéénsa.

Toimintapiirrettd voi kéyttas
hyvdkseen omissa ohjelmissa
kirjoittamalla muistipaikkoihin
788 ja 789 osoitteen joka osoittaa
oman rutiinin alkuun. Sen lop-

PROGRAM:  INTERRUPT

1 REM INTERRUFT
S PRINT CHR$C147 2

‘NEXT
28 8YS 8ZE

16 FOR I=228 TO 863:'READ AFOKE I.A

38 FORE I=8 TO Z0608:PRINT CHR$C(19))1

puun sijoitetaan hyppy siihen
osoitteeseen, joka oli alunperin
788:ssa ja 789:ssd. Ndin kone-
kieliohjelmasi tulee ajettua 50
kertaa sekunnissa, esimerkiksi
samanaikaisesti ajettavana ole-
van Basic-ohjelman kanssa. Tyy-
pillisid sovelluksia ovat funktio-
ndppédimien ohjelmointi, kdyvé
kello nékyviin kuvaruutuun ja
ohjelman toiminnan keskeytti-
minen. On huomattava, ettd ko-
ne menee lukkoon, jos yritét
muuttaa muistipaikkojen 788 ja
789 sisélttd Basic-ohjelmassa tai
suoraan ndppédimistéltd. Uusien
arvojen antaminen tulee tapah-
tua konekielell&. Siksi ajaksi ko-
ne on asetettava interrupt-tilaan
SEl-késkylld. Ohjelmaesimerkki
3 osoittaa milld periaatteella oh-
jelmointi tapahtuu. Muistipai-
koissa 828...840 on ohjelma-
osuus joka asettaa uuden inter-
rupt-osoitteen. Varsinainen oh-
jelma alkaa osoitteesta 841. Ta-
mé periaatechjelma ohjelmoi
funktiondppéimet {1 ja {3: en-
simmdéinen muuttaa ndytdn vére-
j4 ja toinen tekee cold startin.

Ohjelman sijoittaminen
muistiin

Basic-ohjelmalle tarkoitettu alue
on ihan kéyttékelpoinen paikka
sijoittaa rutiini. T&ll6in on yleen-
sd tarpeen varata haluttu alue
vksinomaan konekieliselle ohjel-
malle. Basic-ohjelma sijoittuu
Basic-alueen alkuun, ja heti sen
perdssd ovat muuttujat, muuttu-
jataulukot ja niiden lukuarvot.
Merkkijonot, kuten A$, sen si-
jaan vievédt useimmissa tapauk-
sissa tilaa Basic-alueen loppu-
pédstd ja niiden kéyttdmd tila
kasvaa muuttujia muutettaessa
pienempiin muistiosoitteisiin
péin. Jos esimerkiksi haluaa va-
rata Basic-alueen loppupéddstd
512 paikkaa (2 sivua) konekieli-
selle ohjelmalle, sen voi tehda
seuraavilla kdskyilld ohjelman
alussa:

Commodore:

POKE 52,158:POKE 56.158:CLR
VIC-20:

POKE 52,28:POKE 56.28:CLR
Atari:

POKE 106,PEEK(106)-2:
GRAPHICS 0

Né&mé& muistipaikat ilmoittavat
Basic-alueen loppupdén 256 ta-
vun blokkeina, joista késkyt vé-
hensivét kaksi (2+256=512).
Késkyt CLR ja GRAPHICS aset-
tavat erditd muita osoitteita j&r-

10 PRINT CHR$(147)

J.

jestykseen.

Konekieliselle ohjelmalle on
ndin varattu tdysin suojattu
muistialue 40448...40959 (CMB-
64 ja Atari B00XL) tai 7168...7679
(VIC-20). Normaalit blokkimé&é-
rét ovat kuusnelosella ja Atarilla
160 ja VICilla 30.

Hieman eksoottisempi paikka
konekieliohjelmalle on Basic-
tulkin “alla”. Se on kuusneloses-
sa muistialueella 40960...49151.
Télle alueelle voi konekielisen
ohjelman sijoittaa normaaleilla
POKE-kéaskyilld, mutta PEEK-
késkyilld ei saa sinne sijoitettua
lukua esille. Ennen kuin “alle"-
kirjoitettuja kédskyjd ja lukuja voi
kéyttad, tdytyy Basic kytked pois
pééltd. Tdmé tapahtuu kirjoitta-
malla muistipaikkaan 1 luku 54
sielld normaalisti olevan luvun
55 tilalle. Tatd ei voi tehdad
Basic-kdskyilld, koska sehdn
poistaa Basicin kaytéstd. Siihen
on kéytettdvé erillistd konekielis-
td ohjelmaa, joka sijoittaa muis-
tipaikkaan | luvun 54 ja sitten
giirtyy Basicin alle toteuttamaan
sielld olevaa ohjelmaa, Ohjel-
maesimerkki muuttaa talla peri-
aatteella ndytdn vérit.

Aivan vastaavasti menetellen
voidaan ohjelma sijoittaa Kerna-
lin alle alueelle 57344...65535,
T&ll6in vain muistipaikkaan 1 tu-
lee sijoittaa luku 53. On huomat-
tava, ettd jos muistipaikassa 1 on
54, niin konekielisessd ohjelmas-
sa ei voi kéyttdd Basic-tulkin ru-
tilneja hyvidkseen. Jos muistipai-
kassa 1 on luku 53, ei voi myd&s-

10 IF A=0 THEN A=1:LOAD
“NIMI".8.1

20 CLR

30 END tai Basic-ohjelman
jatko

Kéytettdessd nauhuria on kés-
kyn 10 kahdeksikko vaihdettava
ykkéseksi. Ajon jdlkeen konekie-
linen ohjelma on samassa pai-

kassa mistd sen tallensit.

41005 LDA#1 169/1

Osoite Kdsky Koodi
828 LDA#54 169/54 luku 54 akkuun
830 STA 1 133/1 ja muistipaikkaan 1
832 JSR 41000 32/40/160 sitten Basicin alle
835 LDA#55 169/55 luku 55 akkuun
837 STA 1 133/1 ja sitten muistipaikkaan 1
839 RTS 96 paluu Basiciin
41000 LDA#0 169/0 akkuun 0

41002 STA 53280 141/32/208 kehyksen véiri mustaksi
41007 STA 53281 141/33/208 keskuksen wiéri valkoiseksi

akkuun 1

Ohjelmaesimerkki 5b. Konekielinen ohjelma Basic-tulkin alla.

FROGRAM:  EB-ALLE
1 REM B-ALLE
'MERT 1
133.1, 96

288,596
68 SYS 328:END

18 FOR I=828 TO 2332 :'READ A:FPOKE I.AR
28 DATA 189,54,13%2,1.32.48, 160, 163,35,

28 FOR I=41008 TO 41818:READ A

'POKE 1.A'NEXT I
48 DATA 182.8,141,32,203,169,1.,141,33,

9@ REM FOKEL., 54 'SYS41008: POKEL .33 END

Edellistd hieman v&hemmaén
“tecreettinen” tallennustapa on
Basic-kdskyjen PRINT# ja IN-
PUT# kayttdminen. Seuraavassa
esimerkissd konekieliohjelma on
muistipaikoissa 7000...7050 ja se
tallennetaan lerpulle tiedostoksi
"NIMI",

10 OPEN 2,8,2,"NIMLS,W"

20 FOR 1=7000 TO 7050

30 PRINT#2,CHR$(PEEK(I));:
NEXTI:CLOSE2

Huomaa, ettd kannattaa kéyt-
tdd merkkijonoa (CHR$) nume-
roiden asemasta, koska néin
sddistyy huomattavasti tilaa ja tal-
lennusaikaa. CHR$:n avulla oh-
jelma tallentuu vyksittdisind ta-
vuina. Ilman sitd saattavat luvut
tallentua jopa kuuden tavun pi-
tuisina reaalilukuina kantaluku-
ekspotettimuodossa. Sama tie-
dosto saadaan tietokoneen muis-
tiin vastaavasti:

100 OPEN 2.8,2,"NIMLS,.R”
110 FOR [=7000 TO 7050
120 GET#2.A$:POKE 1,

ASC(A$+CHR$(0))
130 NEXT I:CLOSE2

Jos kéytdt nauhuria, niin vaih-
da OPEN-késkyt seuraaviksi:

10 OPEN 2,1.1,"NIMI
100 OPEN 2,1,0,"NIMI"

Koska tdssd kéytetddn koko
ajan Basicid, on menettely hi-
taampi kuin aiemmin esitetty
tapa.

Kaupalliset ohjelmat liitt&vat
usein konekieliohjelman véalitts-

. 20 FOR 1=828 TO 863:READ A:POKE L.A=NEXT kddn kdyttdd Kernalin rutiineja. mésti Basic-ohjelman peréén,
‘HEAT 30 SYS 828 N&its kdytAm&ttSmat ohjelmat | Ohlelmaesimerkki Sa. Listattaessa nékyy silloin pelkka
BB DHTH 12'3.' 169.‘ ?E i) 141 4 23} SIJ 169.! 3} 141 J 40 FOH I=0 TO mtmm Cl'mﬂlﬁ)ﬂlﬂm saa tall& mgﬂﬂ'ﬁﬂl?u& mukavasti SYS‘kﬁEk}' tai el mitdsn j&rkﬂ‘
21 / 3) 58! EEJ 165" 29:3.! 2‘31 § ‘:1'! 2491 ? 5“ DﬂTﬂ. lm; 159. Tﬂ. l‘l; m; 3; 1“: 3; l‘la 21; 3- 5‘- n mlﬂ ﬁelw' va4s. Tam& on hﬂwgin kﬂytﬁn.
9@ DHTH EBI 4 5.' 243.’ 18.' ?6.‘ 49} 234.' 169.1 1 Jd m DHTA 1‘5! m; mlr “; M; ?1 221; g% Igle?g‘ m - F'F'!:IGE:HFIF PIHHSHI'.‘IEHJI nﬂ"lnﬂn mﬂnettel? hurrﬂgtaiﬂn
141,32, 208, 208, 246, 76, 226, 252 70 DATA 191. 234. 169, 8. 141. 15, 144. 208, 248, 78. 4. Biauciin sallontusicval — ohjelmissa, koska Basic-ohjel-
1 REP KASAVE. man korjaaminen samalla siirte-
Kokeile funktionttppdimid {1 ja {3 kun numerot vilistdvit. Pitkdn konekielisen ohjelman 18 OPEN 1.1,1,"MIMI": INPUT"ALKLOS, "iA lee perdssé olevaa konekielistd
Ohjelmaesimerkki 3a. kétevin tallennustapa on erillise- PINPUT"LORPPUIOS, " B B=B+1 ohjelmaa, sen mukaan veiké
ﬁ uhj;lrlrlmtﬁ?atﬁ;ﬂt ]ejt;pulla, gg EE:AHEQ‘E;EEG‘Q L Bg:lﬂgigﬁ 2360 hnr]att: k&t:lky e:e;nmﬁr&mi 1,;:
nauhalla heti sitd tarvitsevan ] =A-2564AH | BL=E-25 emmdn tilaa kuin alkuperéi-
Osolte Kiisky Koodi Osoite Kdsky Koodl i ohjelman peréssd. TAmén etuna &8 POKE 728.2%1:POKE 251.AL nen. ]a_ harrastajahan parantelee
828 SEI 120 120 interrupt-tilaan 828 SEI 120 120 interrupt-tilaan = on taloudellinen tilan kéytté ja “8 POKE 252.AH:POKE 7€1,BL:FOKE 782, EH ohjelmiaan jatkuvasti.
LDA#73 169/73 829 LDA#73 169/73 nopea ja Ykﬂiﬂkﬂﬂdlﬂ&ﬂ tallen- rBEI ‘:"1'":5 qugé:rrLl‘qu 1 EH:E" -
831 STA 788 141/20/3 | asetetaan uusi 831 STA 788 141/20/3 \, asetetaan uusi . nus ja lataus. Ohjelmaesimerkki SEEIE yIESEN
834 LDA#3 169/3 keskeytysosoite 834 LDA#3 169/3 keskeytysosoite . 6 tallentaa konekieliohjelmasi te- Kirjallisuutta
836 STA 789 141/21/3 B36 STA 789 141/21/3 .~ hokkaasti lerpulle tai nauhalle.
839 CLI 58 interrupt-tila puretaan 839 CLI 58 interrupt-tila puretaan .~ Jos tallennat nauhalle, on 6502 (6510) -prosessorin kéyt&s-
840 RTS 96 paluu Basiciin 840 RTS 96 paluu Basiciin . OPEN-késkyssd oltava 8:n ase- p — td 18ytyy jonkin verran kirjalli-
841 LDA 203 165/203 néppdtinkoodi akkuun 841 LDA 203 165/203 ndppdinkoodi akkuun masta 1. PROGRAM PIKASAVES suutta, mutta eipd juuri suomen
843 CMP#4  201/4 onko fl 843 CMP#39 201/39 onko fl Alussa ohjelma kysyy kone- 1 RFEM PIKASAVE/S kielelld. Suomenkielisten kirjo-
845 BEQ 854 240/7 on, hyppy 854:4d8n 845 BEQ 854 240/7 on, hyppy 854:4¢n kielirutiinin alku- ja loppuosoit- - o i o g " : jen ohjeet ovat varsin pintapuo-
B47 CMP#5 201/5 onko {3 847 CMP#47 201/47 onko {3 - feen, jotka se sijoittaa muuttu- 18 OPEHM 17'8.- 1 HIME " ;HF‘UT ALKLOS. " A lisia. Englanninkielisistd ovat
849 BEQ 861 240/10 on. hyppy 86l:een 849 BEQ 861 240/10 on., hyppy 86l:een jlen A ja B arvoiksi. Ohjelma c IMPUT fLUF’PUQS. i B B=E+1 varsin kdyttékelpoisia:
851 JMP 60095 76/49/234 hyppy oikeaan keskeytys- 851 JMP 60095 76/191/234 hyppy oikeaan keskeytys-  kéyttdd hyvakseen Kernal-rutii- 48 AH=INT(R/2562 : BH=INT(B/2356) Commodore 64 Programmer’s
osoitteeseen osoitteeseen . nia SAVE (SYS 65496). 98 AL=A-255#%AH ' EL=B-256#%EH Reference Guide,
854 LDA#1 169/1 niiytts mustaksi 854 LDA#8 169/8 nétytts mustaksi Tallennettu konekieliohjelma ed POKE 728,251 :POKE 251.AL VIC-20 Programmer's
856 STA 53280 141/32/208 856 STA 36879 141/15/144 luetaan muistiin lyhyen lataus- 7@ POKE 252,AH:FPOKE 7&1,BL ' POKE ¥V32.,BH Reference Guide ja
859 BNE 851 208/246 hyppy 851:een 859 BNE 851 208/246 hyppy 85l:een ohjelman avulla. Téllainen la- 9@ SYS £5495:CLOSE 1:END The Anatomy of The Com-
861 JMP cold 76/226/252 hyppy cold startiin 861 JMP cold 76/34/253 hyppy cold startiin fausohjelma on kaikessa yksin- modore 64, julkaisija Abacus
kertaisuudessaan seuraava: Software.

Ohjelmaesimerkki 3b. Interrupt-rutiinin alustus CBM-64:lle. Ohjelmaesimerkki 4. Interrupt-rutiinin asetus Vicille.
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ietokoneleirit ovat saavut-

taneet suurta suosiota ym-
pdri maailman. Esimerkiksi
Yhdysvalloissa  jérjestetddn
vuosittain tuhansia pidempié
ja lyhyempié leirejd mikro-
kuumeen puremille tietoko-
neen tuleville ja nykyisille
kayttajille.

I Nyt tapahtuu my6s meilla!
MikroBITTI toteuttaa monien
lukijoiden toivomukset jérjes-
tdmélld ensi kesdnd jatkuvia

Iviikc«n mittaisia kursseja kai-
kille kotitietokoneista kiinnos-
tuneille. Ei ole véliksi, vaikkei
sinulla vield olisi kotimikroa;
kurssilla opit jo valmiiksi nii-
den kédytén ja pddset tutustu-
maan useaan eri laitteeseen

I ja vertailemaan niiden omi-
naisuuksia. Jos olet ehtinyt
harrastuksessasi jo pitemmaél-
le, voit osallistua edistyneem-
pien kédyttdjien kurssille, jolla
opit ottamaan kaiken irti ko-
neestasi. [kdrajoituksia ei ole,

Imutta alle 10-vuotiaiden on
osallistuttava vanhemman
henkilén seurassa.

I Maanantaista perjantaihin

Leirit eivdt hdiritse normaalia
Ikes&ista vitkonlopun viettoa.
Kurssille ldhdetddn maanan-
taiaamuna ja sieltd tullaan ta-
kaisin perjantai-iltana. Jarjes-
I tdimme kuljetuksia Latukarta-
non ldheisyydessé sijaitsevas-
ta Taavetista sekd Helsingisté
ja Kouvolasta.
Kurssien ohjelmaan kuuluu
32 tuntia tietokone- ja ohjel-
mointiopetusta. Leiri ei kui-
I tenkaan kulu pelkdstdén nel-
jin seindn sisdlld koneiden
ddressd. Latukartanon ympé-

I rist6 antaa hyvdt mahdolli-
O [roi=nt S T e o ! DGR e AR fe o o] fos ] it o) T T R

@@ Nyt sinullakin on mahdollisuus osallistua
tietokoneleirille! MikroBITTI jérjestéié ensi ke-
séing sarjan tietokoneleirejd, jonne jokainen
voi ottaa osaa. Leireilld on mahdollisuus
tutustua tietokoneisiin ja ohjelmointiin seké
kéayttaé erilaisia koneita MSX-jérjestelmdsté
Applen hienoon Macintoshiin asti.

Leirit jérjestetéiéin luonnonléheisessé paikassa
Latukartanossa, Lappeenrannan ja Kouvolan
léhelld. Leirien ohjelmaan kuuluu myés pal-
jon ulkoilua ja muuta yhteistd toimintaa.

Tietokoneleirin varauslomake
Henkilstiedot:

Mimi;

Osoite:

Puhelin:

lka:

Allekirjoitus: )
(Alle 1B-vuoliaalta huoltajan allekirjoitus)

Kurssin laatu: Kurssin ajankchta:

| MSX peruskurssi [J vitkko 23
L] MSX jatkokurssi L] witkko 24
[l CBM 64 peruskurssi alk. viikko 24, huom. la—ke
[l CBM 64 jatkokurssi viikko 26
] vitkko 27
(] vitkko 28
(] viikko 29
(] wiikko 30
vitkko 31
[ wiikko 32
| wiikko 33 (aikuiset)
L] viikko 34 (aikuiset)
| viikko 35 (aikuiset)

(1 Apple llc peruskurssi
[l Apple Hc jatkokurssi
[] Macintosh-kurssi

L] tytto [! haluan

0 poika tyttéryhmaan
Kuljetus:

| Helsingista |
L] Kouvolasta [
[l Taavetista

meno
paluu

Asiantuntevat
opettajat — hieno
konevalikoima

SPECTRAVIDEO MSX
COMMODORE 64
APPLE llc

APPLE MACINTOSH

suudet urheilun ja ulkoilun
harjoittamiseen ja niitd myés
kédytetddn hyvéksi.

Varaa paikkasi ajoissa

Kurssipaikka varataan puhe-
limitse, ohessa oleva lomake
tdytetddn vasta kun varaus on
suoriteftu. N&in varmistuu,
ettei haluamasi kurssiviikko
ole jo tdynnd. Postitamme
riittdvén ajoissa ennen kurs-
sia osallistujille kurssin ohjel-
man ja samalla kerromme
kuljetuksiin liittyvistd asioista.
Maksut suoritetaan kirjeen
mukana seuraavilla pankki-
siirtolomakkeilla.

HINNAT |
Kurssimaksu 750 mk
Téysihoito 450 mk I

Mahdollinen kuljetus
maksetaan bussissa.
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Peliviline vai todellinen apuneuvo

Kuinka vahva on

@@ Kursorin liikutte-
leminen pydrivan
kuulan avulla ristiin
rastiin kuvaruudulla
kuulostaa houkuttele-
valta, Vasta kédyttd
opettaa onko hiirestd
todellista apua.

Tietnkc-neen hiiri et viihdy ta-
vallisten hiirien tapaan pi-
meissd koloissa. Se kaipaa tieto-
koneen seuraa ja siistid poyt&a.
Koneen hiiri on tavallisen eld-
vén hiiren kokoinen, vain hén-
t44 on metri enemmaén.

Konehiiri painaa noin sata
grammaa. Sisdkalut ovat hieno
yhdistelm8 mekaanisia ja s&h-
kdisié osia.

My&s tietokonehiirilld on ysta-
vénsd ja vastustajansa. Eldvistd
hiiristd on haittaa, mutta kone-
hiirien ystdvien joukko tuntuu
vain paisuvan. Jos luotetaan ti-
lastoihin, ovat kannanotot puo-
lesta tai vastaan muodostuneet
huhupuheiden avulla. Melko
harva on pééssyt kokeilemaan
riittdvén pitk&dn hiirt4.

Konehiiri téytti
14 vuotta

Tietokonehiiri kehitettiin noin 14
vuotta sitten tutkimuskeskukses-
sa Palo Altossa, Kaliforniassa.
Keskuksen omistaja on kopio- ja
tietokonealan jéttildinen Xerox.
Sielld oli tarkoitus kehittdd uusi
toimistojédrjestelmd 1980-luvun
tarpeisiin.

Tarpeisiin kuuluivat helppo-
kédyttbisyys ja kdytén opettelun
piti olla helppoa. Koneiden
kédyttdjien piti tulla toimeen il-
man hankalia komentokoodeija.
Téllaisia komentoja olivat (ja
ovat usein edelleenkin) control-R
(yksi sivu eteenpdin, kiitos) tai
control-S (yksi sivu taaksepdin,
kiitos).

Uudella vélineelld piti myos

uusien tietokoneiden kéyttdjien
voida liikuttaa kursoria kuvaruu-
dulla paikasta toiseen kosketta-
matta ndppédimistéén. Kursori-
han on kuvaruudulla vilkkuva
pieni alue, jota tietokone ohjaa.
Esimerkiksi kirjoittaminen alkaa
vilkkuvasta kohdasta.

Liiem suuri aluksi

Xeroxin tutkijoiden ensimmaéisel-
14 viélineelld ei ollut ulkoisesti
juuri mitdén tekemistd nykyisten
hiirien kanssa. Se oli kehitetty
yhdessd Stanfordin yliopiston
kanssa. Se oli ldhes kenkélaati-
kon kokoinen.

Kului melkein kymmenen
vuotta, ennenkuin elektroniikka-
teollisuus oli kehittynyt niin pal-
jon, ettd hiiri saatiin k&yttékel-
poisen kokoiseksi.

Kuula ja koordinaatit
Valmistajat ovat kehittdneet kak-

si erilaista ratkaisua hiireksi.
Toinen on optinen ja toinen on
mekaaninen.

Mekaanisessa on kéteen sopi-
van laatikon pohjalla kuula, joka
pyorii lilkuttelun mukana péy-
dén pintaa vasten.

Hiiren liikuttelu p&yd&lld ai-
heuttaa liikkeellddn virtaimpuls-
seja. Ne siirretddn kaapelilla tie-
tokoneeseen. Kuula on kytketty
kahteen pdytddn, jotka ovat 90
asteen kulmassa toisiinsa néh-
den., Hiiren jokainen liike py6-
rittdd ainakin toista pyo®réd,
yleensd molempia.

Koulusta pitdisi muistaa vield
se, ettd koordinaattijdrjestelmaés-
sd x-suunta on vaakasuora ja y
on pystysuunta.

Hiiren lilke mé&&r&td4n nailld
koordinaateilla. Siind on kaksi
reidllistd kiekkoa, toinen on x- ja
toinen y-akselille. Kiekkojen yla-
puolella on LED-lamppu, eli va-
loa ldhettdivd diodi. Kiekon
asennosta riippuu, pédseekd va-

Téssé on hiiren salaisuus. Kun
hiirté liikuttaa, katkoo kuulaan
kiinnitetty kiekko valonséteitd.
Mikroprosessori muuttaa signaalit
biteiksi ja I&¢hettdd ne tieto-
koneelle.

lo ldpi vai ei. Kiekon pyoriesss
valoa pédlsee sykdyksittdin toi-
selle puolelle.

Valon syk&yksid ottaa vastaan
valotransistori. Aina kun kiekko
pyo¢rii yhden reidn verran, saa
tuo transistori yhden valosykéyk-
sen. Sitten transistori muuttaa
valosykdykset virtasykayksiksi.
Ne kulkevat kaapelia pitkin tie-
tokoneeseen.

Mitd nopeammin hiirtd liikut-
telee, sitd nopeammin myés kur-
sori liikkkuu kuvaruudulla. -Hii-
ren osoittama paikka nédkyy ruu-
dulla yleensd nuolena. Néin toi-
mivat mm. Apple Lisan ja Mac-
intoshin hiiret.

Microsoftin hiiri toimii hieman
toisella tavalla, vaikka sekin on
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mekaaninen hiiri. Hiiressd ole-
vassa kiekossa on pienet sdhkdi-
set kontaktipinnat. Kun hiirta lii-
kuttelee, niin kuulan liike vuoro-
tellen avaa ja sulkee kontaktit.
Virtasykkeet syntyvét ndin. Kos-
ketuspintojen kontaktin aiheutta-
man kevyen jarrutuksen huo-
maa, kun hiirtd liikuttelee.

Optisia hiirig

Tunnetuimmat optisten hiirien
esi-isdt ovat olleet Vision- (Visi
Corp), Super- (Televideo) ja
Summa-hiiri (Summagraphics).
Niissd on eroa ldhinnd ndppdin-
ten lukumé&&dréssa.

Optisessa hiiressd on kaksi va-
lodiodia. Toinen ldhettdd taval-
lista ndkyvédé valoa ja toinen inf-
rapunavaloa. Valon rekisterdin-
td varten on kaksi valotransisto-
ria.

Mekaanista hiirtd voi liikutella
tavallisella péydélld, mutta opti-
nen hiiri vaatii pohjalevyn. Siind
on ohuita viivoja, se muistuttaa
millimetripaperia. Vaakasuun-
nan harmaat viivat merkitsevét
X-suuntaa ja pystysuunnan sini-
set y-suuntaa.

Molemmat diodit l&hettévéat
valoa médédrdtyssd suunnassa hii-
ren pohjan reikien kautta. Valo
heijastuu pohjalevystd toisten
reikien kautta. Infrapunavalo
heijastuu takaisin harmaista lin-
joista ja ndkyvéa valo sinisistd lin-
joista.

Sitten valo ohjautuu hiiren si-
sdlld olevan peilin ja linssin
kautta transistoreihin. Ne huo-
maavat aina, kun jokin linja on
ylitetty ja ldhettdvdt impulssin
tietokoneelle.

Hiirille oma ohjelmisto

Hiiren liittdminen ei ole kiinni
vain laitteistosta, vaan myés oh-
jelmistosta. Tarvitaan erikoisoh-
jelmisto, joka ohjaa kursoria hii-
ren antamien sykdysten mukaan.
[lman sopivaa ohjelmistoa ohjel-
mat ymmartdvat vain ndppdimil-
td tulevaa ohjausta.
Niinpd laitetoimittajat
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joutuneet laatimaan kutakin mik-
roa varten omat ohjelmat, jotka
kykenevidt lukemaan hiiren sig-
naaleja. Erityinen laitechjelmis-
to hoitaa osan kdyttéjdrjestelmén
tehtdvistd. Se toimii laitteiston,
hiiren, ja sovellusohjelman (esi-
merkiksi  tekstinkésittelyohjel-
man) vélissé.

Késiteltdvd teksti valitaan mm.
Macintoshissa siirtdmélld kursori
hiiren avulla hakemiston kohdal-
le, osoitetaan haluttua tekstid ja

irroitetaan sormi hiiren nédppéi-
meltd. Koko tyshén ei tarvita
lainkaan ndppdimist&4.

Harjoitus tekee mestarin

Hiiren kaytté tuntuu wvaivatto-
malta ja katevaltd, mutta aivan
yksinkertaista se ei ole. Vasta
harjoitus tekee mestarin hiiren-
kin kdytossd.

Monet tietokoneen kayttdjat
luottavat tuttuun ndppdimistdon,

Microsoftin periaatteen mukaisessa mekaanisessa hiiressé kuula (A)
liikuttaa kiekkoa (B). Silloin séhkéiset kontaktit aukevat ja sulkeutu-
vat, N&in syntyvét suuntaimpulssit, jotka johdetaan kontaktilevyjen

(C) avulla eteenpdin. Ndppdimet (D) l&hettévét viestin tietokoneelle,
joka muodostaa paikkaa vastaavan komennon.

jonka avulla kursoria voi myés
siirrelld kuvaruudulla, tosin vai-
valloisemmin kuin hiirelld. Nap-
pdimist6d kaytettdessd siirtely
kdy neljin ndppdimen avulla.
Hiirelld siirto kdy yhdelld k&-
denliikkeelld.

Yksi hiiren yleistymisen este on
sen saama pelivdlineen maine.

Onko hiirellé tulevaisuutta?

Hiirien vyleistyminen riippuu
my6s hinnasta. Kotikoneisiin ei
vield ole juuri saatavana hiirié.
Apple on hinnaltaan lahelld ko-
tikonetta ja jo esitelty Atari 520
ST on jo kotikone. Siinéd on myos
hiiriohjaus.

Muihin laitteisiin mekaaniset
hiiret maksavat ldhes 2000 mark-
kaa. Optisten hiirien hinta vaih-
telee liitdnnéstd riippuen 1500
markasta 3000 markkaan.

Hiiret tulevat epdilemattd li-
sddntyméddn. Monet laitteistojen
ja ohjelmistojen valmistajat pité-
vét hiirtd valikoimissaan enem-
mén muotisyistd kuin todellisesta
tarpeesta.

Optista hiirtd liikutellaan viivoi-
tetulla pohjalevyllé (A). Levylle
téhddtyt valonsdteet heijastuvat
takaisin linssin (B) ja peilin (C)
kautta vastaanottavalle transisto-
rille (D). Se huomaa mitk& linjat
on ylitetty ja rekistersi kursorin

aseman.
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MINIMODEMIN
KAUTTA SAAT
PUHELINVERKON
KOTIMIKRON
JATKEEKSI!

Minimodemi on lisélaite kotimikroon.
Minimodemin avulla saat mikrosi toiminnan
jatkoksi koko puhelinverkon. Minimodemi
kommunikoi 300 bit/s. nopeudella.
Minimodemi on edullinen tapa saada yhteys
kotimikrojen kesken tai eri tiedostoihin.
Sekd vuokraus etta ostohinnat ovat edullisia
verrattuna alan varustehintoihin.

Ja Datapakin avulla kommunikointi ulkomaillekin
sujuu jarkevin kustannuksin.
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Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 78.
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sailytyskansioita & 21
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Nimeni ja
osoitteeni

ovat kupongin
kaantopuolella.
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Toimi néin:

Rengasta tuoteuutisessa, iimoi-
tuksessa, tms. ollut tiedustelu-
numero lisatietojen saamiseksi.
Muista vastata kaikkiin kaanto-
puolen kysymyksiin, sill& niista
saatavan tilastotiedon perus-
teella pystymme paremmin pal-
velemaan lukijakuntaamme.
Kortti irtoaa saksilla

Rengasta korkeintaan 5
kohtaa. Huom! Puutteelli-
sesti taytettyja kortteja ei
késitella.
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Computer Program-
ming in Fortran

Arthur S. Radford
Hodder and Stoughton 1983
Sivuja 238, ovh 37 mk

Pistdydytdsinpd valilld vieraskielisel-
likin puolella, ettei totuus unohtuisi.
Ai ettd mikéd totuus — nd se ettd vain
murto-osa ulkomailla julkaistavasta
tietokonealan kirjallisuudesta k&édn-
netddn suomeksi. Suurinta csaa ei
ole Suomessa saatavilla edes alkupe-
rdiskielells.

Computer Programming in Fortran
opettaa kokemattomankin ohjelmoi-
jan kdyttdmé&&n Fortrania, tuota oh-
jelmointikielistd vanhinta. Kaikeksi
onneksi kirjassa keskitytd&n uusim-
man version Fortran 77:n késitte-
lyyn, joskin erot vanhempaan Fort-
ran 66:een on taulukoitu.

Kirja on erittdin hyvin j&sennelty
ja siséllysluettelossa esitellddn kap-
paleiden sisélté mukavasti muuta-
malla sanalla. Teksti on h&ystetty hy-
villd esimerkeilld, ja jokainen kappa-
le pésttyy harjoitustehtdviin, joiden
avulla on helppo tarkistaa, onko
luettu tieto myés jddnyt péddhén.
Teksti on sujuvaa englantia, jossa
alan ammattislangia on tietoisesti py-
ritty vélttdméén. Kirjaa lukeekin itse
asiassa ilokseen.

My6s sanasto on kiitettdvin laaja
ja hyvdn hakemiston ja sanaston
avulla on helppo aina tarvittaes-
sa loytdd haluttua asiaa késittelevd
kohta.

Kirja esittelee aluksi tietojenkasit-

telyn ja ohjelmansuunnittelun perus-
teita ja historiaa, kuten useimmat
vastaavat kirjat. Tdmén jdlkeen sy-
vennytdénkin sitten jo itse Fortranin
rakenteeseen ja kielioppiin kappale
kappaleelta aina vain syvemmin. Jos
tarmoa riittd4 ja jaksaa tutkia, tai mi-
kdli mahdollista kokeilla, annettuja
esimerkkejé ja harjoitustehtdvid, huo-
maa kirjan loputtua yllattden hallitse-
vansa Fortranin perusteet.

Valitettavasti kaikki tdméd vaatii
varsin hyvdd englannin kielen taitoa.
Samassa sarjassa on myés ilmestynyt
Basic-, Cobol- ja Pascal-oppaat. Toi-
voa vain sopii, ettd ne piakkoin l6y-
tdisivdt Suomesta kustantajan, joka
julkaisisi niistd laatuisat kd&nnokset.

Teosta on saatavissa ainakin Aka-
teemisesta kirjakaupasta.

Seikkailupelit
Commodore 64,
Vic-20

Peter Gerrard

Amersoft 1985

Sivuja 211. ovh C-kasetin kera
175 mk. levykkeen kera 195 mk

Kirjat jatkavat Amersoftin chjelmoin-
nin oppaiden sarjaa, jonka eri kir-
joissa keskitytddn aina erityyppisten
chjelmien ohjelmoinnissa esille nou-
seviin kysymyksiin. Mukana seuraa
myds kirjasta riippuen levyke tai C-
kasetti (Vicille kasetti, C-64:lle jom-
pikumpi), jolle on tallennettu kolme
Basicilld laadittua esimerkkiseikkai-
lua.

Kirjojen alussa kerrotaan seikkai-
lupeleistd yleensd, niiden historiasta
sekd yksinkertaisimmista seikkailujen
ratkaisumenetelmistd. Tdmén jélkeen
siirrytddnkin Basicin opiskeluun,
jonka puitteissa kerrataan tdrkeim-
mét tarvittavat kdskyt. Ja jottei oppi
jdisi vallan teorian asteelle, tutkitaan
kirjojen mukana seuraavista kolmes-
ta seikkailupelistd laajin rivi rivilta.
Myts kahdesta muusta on saatavilla
tdydelliset listaukset.

Ongelmana vain on, ettd kenelle
ndmé kirjat on tarkoitettu. Koke-
neemman adventuristin ne jattivat
kylméksi, lukuunottamatta ehkéa seik-
kailupelien historiaa késittelevda
osuutta, eivitkd oheistetut chjelmat-
kaan Basicilld kirjoitettuina paljoa
heréttele kokemattomampien lohi-
kddrmeentappajien innostusta.

Kirjaa voikin suositella vain Basi-

cin alkeet tuntevalle, jolla on palava
halu tutustua seikkailupelien laadin-
nan perusteisiin. Sitd luettaessa kan-
nattaa aluksi syventyd ensimmaéisiin
lukuihin, joissa kerrotaan seikkailu-
peleistd yleensd, seka tutkitaan seik-
kailujen ratkaisemisen perusteita.
Témén jalkeen voi tutustua oheistet-
tuihin esimerkkiohjelmiin, joiden
kanssa aikansa ndpréttyéén voikin jo
siirtyd tutkimaan listauksia sekd nii-
den selityksia.

Teosten kieli on hieman téksdhte-
levdd, mutta k&&ntdjd on tehnyt hy-
véd tyGta pyrkiessddn valttdmaan jar-
gonia kielenk&yttSssddn sekd tehdes-
sddn ATK-alan perussanastoa tutuksi
kertomalla joidenkin tekstissd ilme-
nevien sanojen vastineet ammattikie-
lessd. Hakemisto on varsin suppea,
mutta kattaa kasitellyn alueen melko
hyvin. Erityisesti on kiitettdvd Amer-
softia esimerkkipelien kddntdmisests,
silld tunnetustihan aloittelevien koti-
mikroilijoiden kielitaito ei yll& moni-
mutkaisten englanninkielisten seik-
kailupelien (The Great Implemeters
of Infocom, here we come) tasolle,
mikd pétee my&s alan vieraskieliseen
kirjallisuuteen.

Vicisteille erityisesti on mainittava,
ettd saadakseen kirjan mukana seu-
raavat ohjelmat toimimaan, tulee
heilld olla kédytéssddn 32 kilon muis-
tinlaajennus. Tdméd on sindnséd vali-
tettavaa, silld koko kirjan idea perus-
tuu néille ohjelmille ja niiden toimin-
nasta tehdyille selvityksille.
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CP/M opas

Osmo A. Wilio — Antti Wiio
Amersoft 1985
Sivuja 154. ovh 155 mk

Kaiken tietojenkésittelyyn liittyvédn
suurimpana ongelmana on aina ollut
hyvien oppi- ja opaskirjojen puute.
Néppé&imistdjensd d4ressd ndpertdvat
bitinnypl&4jat kun eivét ole koskaan
osanneet asettua kokemattoman kes-
kivertohyédyntéjdn asemaan. Seu-
rauksena on ollut epélukuisa joukko
epdmdédrdisid manuaaleja, joiden lu-
keminen ainoastaan masentaa, wvar-
sinkin, jos niitd tyén puolesta on
pakko lukea. Wiiojen CP/M opas on
virkistdivd poikkeus tdhdn harmau-
teen. Teksti on yksinkertaista ja nase-
vaa. Jos jonkin kertomista ei ole kat-
sottu valttdm&ttomaksi, se on jétetty
kokonaan pois tai sivuutettu pelkalls
maininnalla. Néin aloitteleva tietoko-

neenkéyttdjd ei heti alkuun huku tie-
tovytryn alle, oppien silti kaiken tar-
peellisen. Kaikkein tdrkeimmét asiat
myds kerrataan kiitettdvélla tavalla.
Teos sopiikin erinomaisesti aloitte-
lijan ensimmadiseksi CP/M:44 késitte-
levdksi kirjaksi. Samalla saadaan sii-
nd sivussa annos arvokasta tietoko-
nealan yleissivistystd, silldi CP/M:n
perusteiden lisiksi kirjassa kasitel-

l48n yleisell4 tavalla tietojenkasittely-
laitteita sekd yleisimpid hy&tyohjel-
mistoja. Kokeneemmalle tietojenkd-
gittelijdlle kirjan tekee mielenkiintoi-
seksi se, ettd kirjassa kuvataan, mi-
ten CP/M:std tehdddn suomennettu
versio sekd kerrotaan, miten sita
my6s kdytetddn.

Kuten sanottu, kirjan teksti on var-
sin nasevaa. Joissakin paikoin tiivis-
tdmisestd on kuitenkin seurannut se,
ettd jutun juoni hetkellisesti 'katoaa’,
etenkin jos lukija ei tunne alaa, ku-
ten todenndkoistd on. Esiintyvét pie-
net virheet voivat my&s sotkea koke-
mattoman CP/M:n opiskelijan kan-
gertelevaa ajatuksenkulkua. Otetaan
esimerkiksi vaikka malninta, jonka
mukaan 'keskusmuisti voi olla ns. lu-
kumuisti, ..., tai ns. hakumuisti’. Siis
joko tai. Lukiessa saa myé&s joskus
sen vaikutelman, ettd kovasta (ja tu-
loksekkaasta) yrittdmisestd huolimat-
ta kirjoittajat eivét aivan aina ole
osanneet kumartua kokemattoman

lukijan tasolle. Asioiden térkeysar-
von paincttaminen on tuottanut pie-
noisia ongelmia.

Siséllysluettelo on yllattdvésti sijoi-
tettu kirjan loppuun. Se on hyvin
jaoteltu ja kappaleissa késitellyt asiat
on alaotsakkeissa tuotu hyvin esille,
lyhyimpien alaotsakkeiden késittdes-
sd vain kaksi rivid tekstid. Puutteeksi
on kuitenkin luettava sanaston tay-
dellinen puute. Kirja sinénsd toimii
kyllikin jonkinlaisena CP/M:n sana-
kirjana, mutta kaipaisin silti edes si-
vulle viittaavaa aakkostettua sanas-
toa. Télléin kirjasta olisi paljon
enemmdn hyotyd ensilukemisen jél-
keen, jolloin sitd voisi kdyttdd sup-
peana hakuteoksena. Toivottavasti
seuraavissa painoksissa (niitd tamé
kirja ansaitsee) tdmé puute on saatu
korjattua.

Kaikenkaikkiaan suositeltava kirja
kaikille CP/M:n kanssa tekemisiin
joutuville, vaikkei sen tdydellinen
hallinta véalttdmé&téntd olisikaan.
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®® Oletko rakentanut
mikroosi lisélaitteen?
Onko se keskenerdi-
nen vai vasta suunnit-
teluasteella? Nyt on
aika hoitaa hommat
loppuun, sillé témé
kesd on MikroBITIN
suuren elektroniikka-
kilpailun aikaa.
Osallistu ja vieté
hauskoja hetkié kom-
ponenttien parissa.

Kifpﬂilutehtévéné on suunni-
tella ja toteuttaa mikroon lii-
tettdvé elektroninen laite. Se saa
olla mitd tahansa relechjaimen
ja puhesyntetisaattorin vélilt4,
tai ulkopuolelta. Voit suunnitella
sen mihin tahansa kotimikroon
liitettdvaksi. Ainoat vaatimukset
ovat, ettd laite toimii, sitd tukeva
ohjelma seuraa mukana ja ra-

1) Kilpailu on avoin kaikille muille pait-
gl tuomariston jdsenille ja heiddn per-
heilleen.

2) Kilpailutyd koostuu elektronisesta
kotimikron lisdlaitteesta ja sitd ohjaavas-
ta ohjelmasta sekd vaaditusta dokumen-
foinnista.

3) Kilpailutyén on siséllettdvd kytkin-
kaavio, painokytkentdpiirros, osasijoitte-

Kuukauden kilpailu

kennusselostus on tehty vaati-
musten mukaisesti, Idean ei tar-

vitse olla uusi, kaikkihan on jo
suurin piirtein keksitty, mité
keksid voi (vai onko?), mutta to-
teutuksen tulee ehdottomasti olla
tekijdn omista harmaista soluista
lahtéisin.

Pieni on kaunista

Mieti siis, mitd hyddyllistd mik-
roosi voisit liittdd, jotta saisit sii-
hen lisdtoimintoja tai jotta se
hoitaisi nykyiset tehtdvénsid pa-
remmin. Koeta véilttdd kohtuut-
toman kalliita ja hankalia kyt-
kentsjd. Tarkoituksena on, ettd
laitteiden = komponenttikustan-
nukset jdisivdt mieluummin alle
200 markan. Yli 500 mk maksa-
via laitteita alamme jo katsoa
kieroon. Parhaita rakentelukoh-
teita ovat parinkympin hintaiset
nerokkaan yksinkertaiset lait-
teet, jotka tuovat lisdvérid mik-
roharrastukseen.

Kun saat laitteesi toimimaan,
piirrd paperille sen kytkentdkaa-
vio, painokytkentépiirros ja osa-

sijoittelupiirros. Kirjoita laittees-
tasi myos rakennusohjeet, jotka
ovat riittdvén selkedt aloittelijal-
lekin.

Todenndkéisesti laitteesi tar-
vitsee my&s jonkinlaisen ohjel-
man tietokoneeseen pydriméédn,
jotta sitd voisi kéyttdd. Tee myés
ohjelmastasi toimiva versio ja
pakkaa se kasetille tai levykkeel-
le. Al& tee ohjelmasta lilan pit-
k4, j4td se mieluummin alle 100
rivin mittaiseksi.

Dokumentointi on térkedd

Ohjelma ja laite on kokonaisuus,
joka rakenteluohjeiden lisdksi
kaipaa my&s kéyttéohjeita. Laita
ne ohjelman mukaan samaan
pakettiin kuin toimiva laitekin
dokumentteineen. Haluamme
tutkittavaksemme siis myés ra-
kentamasi laitteen ja ohjelman,
emmehén muuten voi arvostella
niitd. Jos kilpailutyési lunaste-
taan, maksamme korvauksen
my&s komponenteista ja rakenta-
miseen kéytetystd tyostd, joten
sen suhteen et kérsi tappiota. Jos

Kilpailun séénnét

lupiirros, toimiva laite, chjaava ohjelma
kasetilla tai levykkeelld seks ohjelman
kayttdohje.

4) Ensimméinen palkinto on 2000 mk,
viidelle seuraavalle 1000 mk. Palkinnot
sisd|tdvat artikkelin julkaisupalkkion.
Komponenttikustannukset maksetaan lu-
nastettaville t&ille erikseen. Muille lu-
nastetuille téille maksetaan normaali ar-

tikkelipalkkio ja kipurahat laitteesta.
5) Kilpailutyst on toimitettava
MikroBITTI-lehdelle osoitteella:
MikroBITTI
Kuukauden kilpailu 6-7/85
Srémbergintie 4
00380 Helsinki
viimeistddn 1.9.1985. Tuloksat julkais-
taan 1.12.18985 ilmestyvissd Mikro-

taas laitettasi ei lunasteta, palau-
tamme tavarat luonnollisesti si-
nulle takaisin.

Palkkion maksua varten muis-
ta liittd8 mukaan henkilétietosi.
Ald unohda henkilétunnusta ja
pankkitilin numeroa.

Kaikki piirrokset piirretddn
toimituksessa puhtaaksi ennen
mahdollista julkaisua, mutta siitd
huolimatta piirrokset on tehtdvé
selkelisti viivoitinta kayttéen.
Erityistd huolellisuutta on nou-
datettava painokytkentélevyn
piirrosta tehtdessd. Pidd huoli
siitd, ettd se kuvaa foimivaa ver-
siota ja ettd jokainen liuska tulee
piirrokseen merkityksi.

Vaivat palkitaan

Td&ménkertainen tehtdvAmme ei
ole helppo juttu. Rakentaminen
ja ohjelman teko vie aikansa.
Mutta nyt on aikaakin tuplasti.
Kannattaa osallistua, silld aiom-
me lunastaa julkaistavaksi monta
kilpailutystd. Kaikki joukolla
mukaan!

BITISSA.

6) Kilpailun tuomaristoon kuuluvat:
Eskoensioc Pipatti, Kim Leidenius, Aki
Korhonen ja Niko Palosuo. Kilpailun
tuomariston pa&tSksistd ei voi valittaa.

6) MikroBITILLA on oikeus lunastaa
ja julkaista kilpailutyét,

BITTI 6-7/85
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maanmainio korvalappustereotesti,
mukana kaikki halvimmista rimputti-
mista luxusmalleihin

kovat jutut Radio Citysta ja maa-
ilman suurimmasta Capital Radio
paikallisradiosta

huippuhifisteille paatevahvistintesti
napparasormiselle laatukaiuttimen
teko-ohjeet

Hinta Ed. sij. Nousussa

Kipin kapin kioskille
HiFl-lehteda hakemaan!
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® Topi ja Tessu hillerijahdissa KAl
® Bambin yllatyskutsut yhao UL
® Aku Ankan taimitarha LA
e Nalle Puhin hunajahuolet
Ovh 8,90 mk/kirja
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Puhelin (90) 657 081 Puhelin {90) 753 8920 Puhelin (90) 406 324
ark. kig 11=21.00 ark_ klp 11—19.00 ark. klo 11—19.00
su. wio 12—21.00 la. kio 10—16.00 2. kig 10—16
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TIETOKONE TUNTEE MIKROT!
Testaamme ja esittelemme uvutuudet,
kerromme puolueettomasti niiden
hyvét ja huonot puolet,

TIETOKONE ON OHJELMA- JA
OHEISLAITELEHTI!

Kerromme ohjelma- ja oheislaitetar-
jonnasta, annamme ostajalle selkei-
L: vaihtoehtoja jo tuomme huomi-
son luldian solivile.

TIETOKONE KERTOO
PAIKALLISVERKOISTA!
Selvitamme mitka ovat tietokonei-
den tiedonsiirto-ominai tjo en-
nenkaikkea paikallisverkkoratkai-
sut, joilla on pysyvé osa tulevaisuu-
den mikr e
TIETOKONE OPASTAA
TIETOPANKKIEN JA
PALVELUIDEN KAYTOSSA!

Lue TIETOKONEESTA mita tietoa on
tarjolla ja mistd sita saa.

TIETOKONE TIETAA
MITA ON TEKSTINKASITTELY!
Lukijomme tietavat miten tekstia
kasitellaan ja millainen laitteisto kus-
sakin tapauksessa kannattaa useis-
ta va ta valita.

TIETOKONE HALLITSEE
TAULUKKOLASKENNAN!

Autamme ja neuvomme taulukko-
laskentaohjelmien kaytossa ja tes-

taamme eri vaihtoehtoja lukijoiden
puolesta

TIETOKONE ANTAA PERUS-
TIETOA ATK:STA

Opastamme lukijamme sisclle ATK-
e LT
alueelta.

TIETOKONE KERTOO TOIMISTO-
AUT TION NYKYHET-
KESTA JA TULEVAISUUDESTA!
Kerromme minkdlaisia jarjestelmia

;: nyt on saatavana ja millainen on
levaisuuden tomm!roautornouho-
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KUN TARVITSET OMAA ATK-KONSULTTIA
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SAAT OMAN TIETOKONEEN NYT
EDULLISEEN SAASTOTILAUSHINTAA
KATEVASTI IRROTETTAVAN TILAUS-
KUPONGIN LOYDAT TASTA
LEHDESTA!

Jatkuva saastotilaus on AINA huomattavasti mé
raaikaistilausta edullisempi. Tilauskortista l6yc
saastohintamme, téytd siis kortti ja pisté se postii
niin saat vankan asialehden kerran kuussa lue




