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Amiga on
Commodoren
lippulaiva

M Applen Macintoshin ja Atarin ST-

Kuukauden esite

MikroBITIN uutistoimituksen posti-
laatikkoon saapui muutama kuukausi
sitten erddn Suomessa uuden mikron
esite, josta poimimme muutaman ot-
teen lukijoidemme iloksi. Teksti vai-
kuttaa sanasta sanaan englannista
kdannetylta.

“Kahdenksanbittinen = "“Centroni
CS tyyppinen” rinnakkaisprintteri-
portti on varustettu strobe ja ac-
knowledgerivereills.”

“Kaikki grafiikkasaanti on "ldpina-
kyvdd"”, se tulostuu nopeana, “lumi-
sateesta” vapaana néytténa."”

“Varustettuna on myds hakoja va-
rustamaan muiden laitteiden tuke-
mista kuten putki, teleteksti-arkis-
tointijérjestelmd ja levyarkistointijar-
jestelm4.”

Esitteen mukaan mikrossa on myés
kelluva piste, sisddntulo- ja ulos-
menolaitteet, mahdollisuus CP/M 22
-kdyttojdrjestelméddn, taysimatkainen
ndppémisté, kolmidanimusiikkisyn-
teesipiiri sekd 5-suuntainen diamond
DIN-liitdnt4.

Miten mikroilu
makaa USAssa

Kaikki rapakon tuclla puoclella on
valtavaa, niin myds mikrovalmista-
jien ongelmat: Commodore teki al-
kuvuodesta tappiota 20 miljoonaa,
Atari myi kaikki autonsa, jotta se sel-
vidisi rahoitusvaikeuksistaan ja App-
len myynnistd AT&T:lle huhutaan.

Yhdysvaltojen markkinat ovat sen
verran laajat, ettd ostajia riittaa kai-
kenlaisille tavaroille. Todellisille TV-
kulinaristeille on tarjolla mikroaalto-
uunin ja véritelevision yhdistelmis,
pimeé&ts pelkddville on taskulamppu-
ja radiolla, TV-narkomaaneille tele-
visioita kolmella kuvaputkella ja ko-
picijille kasettinauhureita, joissa on
kolme kasettipes&s.

Tallaisesta yhdistelyilottelusta lie-
nee Commodore saanut upean ide-
ansa yhdistda tietokone, tietokone ja
tietokone. Tuloksena oli Commodore
128, jonka myynti Yhdysvalloissa al-
koi 300 USD:n hintaan. Kesikuun
alkuun mennessd oli ennakkotilauk-
sia saapunut 100000 kappaletta, jo-
ten siitd ndyttdd tulevan varsin suo-
sittu mikro.

Atari 260ST

Kesikuussa aloitti Atari Motorolan
16-bittiseen 68000-prosessoriin  pe-
rustuvan ST-sarjansa toimitukset si-
kaldisiin kauppoihin. 512 kilotavun
muistilla varustettu 5205ST maksaa

800 USD 500 kt:n levyaseman, hiiren
ja yksivdrisen monitorin kanssa. Va-
rimonitori nostaa hinnan 1000
USD:iin.

Syksylla alkavat uuden 260ST:n
toimitukset. Sen muisti on 256 kt ja
siind on sisddnrakennettu 3%2"":n 500
kilotavun levyasema ja RF-modulaat-
tori, jonka ansiosta myés TV:n kayttd
on mahdollista. USAn myyntihinta
alittaa muutamalla centilld 500 taa-
laa. Atarin ST-malleissa ei ole mah-

dollisuutta muistinlaajennukseen, jo-
ten ostettaessa on tiedettdvé tulevat-
kin muistintarpeet. Epéviralliset
hinta-arviot ST-malleille liikkuvat
10 000 markan kummallakin puolen.
Suomeen maahantuoja toivoo ST-
malleja jouluksi.

Uudelleen muotoiltu B800XL eli
65XE ja isoveli 130XE saapuvat Suo-
meen syyskuussa. [30XE:n hinta
asettuu jonnekin 2000 markan tieti-
mille.

* Sisdllén mukaan osoitettava eli a

sarjan kilpailijaksi on Commodore
juuri julkistanut Commodore Ami-
gan, jota Yhdysvalloissa odotetaan

"M joulumarkkinoille ja Suomeen joskus
Commodore 128D:ssd on sis#@n-  onsi vyonna. Amigaahan Jack Tra-

rakennettu 5% '":n levyasema. miel, Commodoren entinen ja Atarin
Kuvassa on my&s uusi monitori W nykyinen pééjohtaja oli aikoinaan
1 m ostamassa Commodorelle ja myé-
hemmin Atarille. Commodore onnis-
tui Tramielin harmiksi kuitenkin ve-
timédn pidemmadan korren ja sai hal-
tuunsa Amiga Loraine Inc.:n reilu
vucsi sitten.

Amigassa on ROM-muistia 192 kt

Atarin ocheislaitevalikoimaan on
tulossa myds 500 megatavun CD-
ROM-levyasema, joka toimii ST* 256 kt RAMi k | .
sarjan mikrojen kanssa. CD-ROMin h e

; : ~TTS vissa 512 kilotavuun. Se on suunni-
hinta asettuu noin 600 USD:iin. E "M teltu koteihin, kouluihin ja pienyri-

telyohjelma oli tietosanakirja, jonka — S

S i o JORSSH tyksiin sopivaksi. Ohjehinta on 1995
sisalto oli tallennettu yhdelle optis® (jSp) sissltsen monitorin, johon on
le levylle. Levyn _hmt" tulee olemad® i s rakennettu 32" :n 800 kt:n le-
émmlsgjuss?' jﬂlvk[ﬂ.un knh't_uu W8S vyasema. Hinta on varsin korkea
ke :tﬂ o s l?lsta m;ar&& verrattuna Atarin vastaaviin. Etuna
?mu;ﬁ i E]l,l ta:a i Py s ovat kuitenkin erikoispiirit, jotka oh-
JAO0EA0. smuLinih tarvitee. Clleniiy jaavat &4ntd, oheislaitteita, grafiik-
ehtineelle harrastajalle tarpeellisem+

: ®® kaa ja animaation toteutusta. Ni
pi oheislaite on uusi 10 Mtavun } 2 ion toteutusta. Niiden

amiusla keskusyksikkd vol toimia
Baé%vr]mm& Sen hinta &4 alle 9 o tiydelld nopeudella. Véarejd Amiga

' larjoaa ruudulle 4096, Nayttod voi
gyottdd myds videonauhalta, -kame-
rasta tai laserlevyltd, Adni on tietysti
slerecfonista. Moniajomahdollisuus

N ja lkkunat kuuluvat luonnollisesti

W laitteen ominaisuuksiin, keskusyksik-
N kénd on Macin tapaan 68000,

Macintosh XL
korvataan Macilla ja
lisétmoduuleilla

Apple on ilmoittanut korvaavansa

XL:n, eli entisen Lisan suorituskykyis

semmadlld 512 K:n Macintoshilla, jo& TOF.HUB I - tﬂhﬂﬂ-
hon on liitetty 20 Mtavun ulkoines th.]Y qugonlu‘

kovalevyasema. Lisan kysyntd ke

-

minkertaistui sen jdlkeen kun sill@¥ Topelius Il on parannettu versio hy-
tuli Macintosh XL, joka osoitti eff8¥ véin vastaanoton saaneesta Topelius-
kovalevyn kysyntd on kova Mag® ghjelmasta. Erityisesti tekstin muotoi-

intosh-ympéristoon. Paddtokseen kofS lu ja levykédyttd sujuvat paremmin.

vata XL vaikutti sen korkeat tuotan -,: Topeliuksen tdrkeimmaét ominai-

kustannukset ja Macintosh-kéyttajien™ suudet:

laajennustarpeet. Perus-Macinio "_n. ~ Skandinaaviset merkit ohjelmalli-

maksaa 21.300,— ja XL-malli¥ sesti oikeilla paikoillaan.

42.000,—. — Tavallinen kasettinauhuri toimii
3 luotettavasti. Levylaajennus (175 K)
Y mahdollistaa suurten tiedostojen ka-

| sittelyn.
= " — Tavallinen Centronics-printteri
Sinclairilla . "
assosiatiivinen N — Kokoruutueditori, automaattinen
muisti rivinvaihto ja vieritys,

&= Monipuoliset  editointimahdolli-
suudet mm. sanakohtaiset toiminnot,
haku/korvaus, lohkotoiminnot apu-
puskuria kayttden,

a — lekstiin sijoitettuja muotoiluk4s-
2" kyjd. Valinnainen oikean reunan ta-
saus ja automaaltinen tavutus.

sabl — Basicin ja konekielen yhdistelma.
tuun. Data siis tunnistetaan sen “sar| — Hinta: 495,—. Dragon 64 maksaa

menjdlkien” perusteella. Télld perl 2%95,—, levyasema 3000, —. _

aatteella toteutetun muistin hakuajaty . Iopeliusta jo ostaneet saavat Tope-
putoavat tunneista millisekuntilugken U8 Il ilmaiseksi lahettamalla alkupe-
kaan. NIH-periaatteen (Not Inve od rdisen ohjelman tekijalle: Martin
Here) viitetéién eniten haittaavan asi§ Vermeer, Punahilkantie 4 B 14,
sosiatiivisen muistin  soveltamista 00820 Helsinki, puh. (t) 90-410433,

kdytdnnon laitteisiin. {k) 90-781 508.
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siatiivinen muisti on kehitteilldi mms
Sinclairilla, Englannissa. Sen avulla
voidaan gigatavujen kokoluo
olevasta muistista kysy&, onko sisl
tosi “Sinclair”. Vain se muistin os&
vastaa, jonka sisiltd tasmééd .

Robotit ovat uusimpia oheis-
laitteita.

Seikkailupelisarja

Kaikille tieteistarinoista kiinnostu-
neille commodoristeille onkin sitten
tiedossa hyvid uutisia, silld Englan-
nissa on julkistettu Trilliumin tuotta-
ma tieteiskirjoihin perustuva seikkai-
lupelien sarja. Pelit on laadittu yh-
teistytssd  kirjailijoiden kanssa ja
niistd on pyritty tekemddn tavallisia
adventureja monipuoclisempia. Té&-
hdn mennessd sarjassa on julkaistu
Arthur C. Clarken Uhka Avaruudes-
ta, Ray Bradburyn Fahrenheit 451 ja
Alan Dean Fosterin Shadowkeep.
Odottelemme innolla. ..

TDK:lta 1,6 Mbyted
5" disketille

2-puolisten High Density -tietolevyk-
keiden kéyttdjille ovat nyt tarjolla
TDK:n uudet M-2D-levykkeet, jotka
sopivat mm. IBM:n PC AT -konee-
seen. Ndiden levykkeiden kirjoitusti-
heys on todella suuri. Kapasiteetti on
perdti 1,6 Mbyted (formatoimaton).
Tamén mahdollistaa levykkeen pin-
noitteena kdytetyn Avilyn-materiaa-
lin magneettihiukkasten tiheys ja ta-
saisuus. Jokainen levyke joutuu myds
lapdisemasn 100 %:sen virheettd-
myystestin,

Lisdtietoja: Oy Top-Memo Ab,
puh. 90-372 100.

Macintosh eniten
w4 myyty iso mikro
@t Yhdysvalloissa

. Yhdysvaltalainen markkinatutkimus-

toimiste InfoCorp on ilmoittanut, etté
Macintosh oli USA:ssa eniten myyty
henkilékohtainen tietokone tdmén
vuoden maaliskuussa. Macin osuus
oli 20 %, IBM PC:n 13 %, Apple
II:ln 11 %, IBM XT:n 7 % ja IBM

AT:n osuus oli 4 %.



SEVERI VIROLAINEN

Vic-20:n manttelinperij

16:n asema ei siis missddn

tapauksessa ole helppo.
Haastajia on  huomattavasti
enemmadn kuin Vic-20:n aikoina.
Cl6:n lisddminen tuotevalikoi-
maan samalla, kun Vic-20:n val-
mistus lopetettiin, on selvd
merkki yhtién pyrkimyksesté pi-
t44 itsellddn jo vanhentuneen Vi-
cin asiakaskunta.

Uudet kotitietokoneen ostajat
muodostavat varmasti suurim-
man osan potentiaalisesta asia-
kaskunnasta. Kohtuullinen hinta
ja monet varta vasten aloittele-
vaa ohjelmoijaa silmélld pitden
suunnitellut yksityiskohdat anta-
vat kylld mahdollisuuden “hel-
pon tien” kulkemiseen. Lisdksi
tietenkin Commodoren maine
edistdd luottamuksen syntymista
ensimmaéstd harrastajan tietoko-
netta hankittaessa.

Vic-20:n omistajien kohdalla
tilanne on jonkin verran mutkik-
kaampi. Vicin ja CBM-64:n lisé-
laitteet eivét pddosin sovi Cl6:n.

Uusi prosessori

Koneen aivoina ei ole vanha tut-
tu 6502, vaan prosessori nimel-
tddn 7501. Basic-komentoja on
2] kpl, joista puolet on erityi-
sesti levyasemak&yttéd varten.
HELP-komento ndyttdd ohjel-
moijalle k&destd pitden ohjel-
massa esiintyvdt kielioppivir-
heet. Kahden levyaseman omis-
tajila on ajateltu sisdllyttdmalla
kieleen komento, jolla kopioi-
daan koko levyn siséltd toiselle
levylle. Ohjelmarivien uudel-
leennumertointikomento RE-
NUMBER on siséllytetty myéskin
kieleen. Samoin tiedoston nimen
muutoskomento RENAME.

Tiedostojen luku ja tiedostoihin
kirjoittaminen tapahtuu INPUT#-
ja PRINT#-kéaskyillds. Tiedosto-
jen kdsittely on suhteellisen vai-
vatonta. Tosin Commodoren le-
vyasema on osoittautunut hitaak-
si ja epéluotettavaksikin. Levy-
aseman kéyttéjdrjestelmé on lait-
teessa itsessddn.

Laitteessa on normaalit liiténtd-
mahdollisuudet.

Salora Managerin, Sinclair Spectrumin ja

e e Commodoren uutuus kuuluu koﬁmibojén

keskiraskaaseen s

arjaan. Hintaluokkansa puo-

lesta se kilpailee erityisesti Atari 800 XL:n,

Spectravideon SV 318:n kanssa.

Toisaalta Cl16:n haastajiksi ovat myéskin
ilmestyneet japanilaisten valmistajien mark-
kinoimat MSX-standardin mukaiset koneet,
jotka pyrkivét valloittamaan osansa kotimikro-

markkinoista.

Laajennettu Basic

Basicin kédskykantaa on laajen-
nettu. Kéyttdjdlle on annettu
mahdollisuus ldhestyd jarjestel-
méllisempédd, rakenteellista oh-
jelmointia lis4dmé&lla ké&skyvali-
koimaan DO WHILE-, DO UN-
TIL- ja IF-THEN-ELSE-lauseet.
Ndmd ovat omiaan selkeytta-
méén ohjelmaa ja helpottamaan
sen ymmartdimistd. Kaikki tieto-
koneen keskeistd toimintaperiaa-
tetta — toistoa tietyn ehdon ol-
lessa voimassa tai kunnes ehto

Kursorindppéimet on uudessa
mallissa siirretty epékdyténnslli-
sempddn paikkaan nédppd&imistén
oikeaan ylékulmaan.

tulee voimaan — havainnollista-
vat kdskyt ovat tervetulleita Basi-
ciin, joka tunnetaan kielend, jol-
la on helppo laatia sekavia oh-
jelmia.

PRINT USING -kdsky antaa
mahdollisuuden tulostuksen for-
maatin méérittdmiseen.

Varjopuolena asiassa on se,
ettd kdskyt muodostavat jo mel-
koisen sekalaisen seurakunnan,
jossa siivoamisella ja rationali-
soinnilla pédstadisiin ehkd pa-
rempaan lopputulokseen. Levy-
asemalle ja kasetille tallentamis-
ta varten maddritellyn kahden
kédskyn sijasta, olisi mielekkdam-
pdd kehittdd kdskykantaa yhden-
mukaisten kdskyjen pohjalta, jol-
Join ainoastaan kanavanumeroil-
la erotettaisiin lisdlaitteet toisis-
taan.

Virheenhakua varten kuuluu
kieleen TRAP- ja TRON-kéaskyt,
joista ensimmdinen ohjaa ohijel-
man kulun halutulle riville vir-
hetilanteen sattuessa ja toinen
tulostaa viimeksi suoritetun rivin
numerorn.

Yksi tdrkeimmistd parannuksista
Viciin ndhden on neljénkymme-
nen merkin ndytté entisen 22-
merkkisen sijasta. Tédlld on mer-
kitystd erityisesti mahdollisessa
hyotykdytossd, vaatisihan esim.
taulukkolaskenta mielelldén laa-
jemmankin ndytén. Kéytetty kir-
jasintyyppi tuo vélittémésti mie-
leen koneen isoveljen Commo-
dore 64:n.

Gratiikka voidaan yksinkertai-

simmillaan tulostaa valmiiden
grafiikkamerkkien avulla, jotka
tulostuvat  kirjainndppdimistd,
kun niitd painetaan yhdesd
SHIFT- tai CBM-nédppiinten’
kanssa. Valmiit merkit soveltu:
vat kuitenkin l&hinnd vain ndy:
tén koristeluun tai animaatioon.

Toinen merkittdvd parannus
Commodoren edellisiin mallels
hin on kunnollisten grafiikkakas-
kyjen sisdllyttdminen Basiciin
vakiona. Commodoren koneita

on aina markkinoitu varsin vah ]

vasti juuri “visuaalisten” ominai-
suuksien perusteella, mutta t§&

h&n asti néyttdvd grafitkka on

jddnyt monilta saavuttamatta oh- |

jelmoinnin vaikeuden takia. Se-

k& Viciin ettd 64:een on saatava-

na erilliset moduulit, jotka sisél-
tdvét ko. kdskyt, mutta tdmé on
merkinnyt aina muutaman sadan
markan lisdlaskua, joka nyt siis
jdd pois.

Gratiikkanédytén koko on 200%
320 pistettd, mikd riittdnee
useimmille harrastajille. Nor-
maalissa tarkkuusgrafiikkandy-
tésséd on kéytettdvissd kaksi vé-
rid, mutta tarvittaessa saadaan
kayttéon lisddkin, Talldin reso-
luutio kuitenkin heikkenee rat-
kaisevasti.

Monien mielestd hankalista ja
vaikeasti ymmaérrettévistd
POKE-késkyistd on luovuttu ja
ne on korvattu muodoltaan "“hel-
pommilla” ja kuvaavammilla
késkyilld. Esim. nédyttéruudun
vdrien maddrittdminen tapahtuu
nyt COLOR-késkylla.

Koneen CIRCLE-kdsky on
erittdin monipuolinen: paitsi ettd
sen avulla piirretddn tavallisia
ympyroitd, kaaria ja ellipsejd ja
muutetaan niiden muotoja, silld
voidaan my®skin synnyttdd eri-
laisia monikulmioita. Mukavana
erikoispiirteend on koneessa
BOX-késky, jolla piirretddn suo-
rakaiteita tai neli6itd antamalla
parametreiksi kuvion nurkkapis-
teet. Spritegrafiikkaa koneessa
ei ole.

Myéskin &dniohjelmointia on
yksinkertaistettu edellisistd mal-
leista, kdskyjd on oikeastaan
vain kaksi. VOL-késkylld sdade-
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tddn ddnenvoimakkuutta ja kaik-
ki muu déniohjelmointi tapahtuu
SOUND-kaskylla.

Grafiikka- ja &daniohjelmointi
laitteella on varsin miellyttavaa.
Mitddn oleellista tai ehdottoman
tdrkedd el kdskykannasta ole jé-
tetty pois, ja ohjelmointi onnis-
tuu muiltakin kuin “bittinikka-
reilta”. Joku voisi vaittds, ettad
koneen d&dniominaisuudet ovat
lilan vaatimattomat, mutta ei kai
kotitietokonetta sentddn kukaan
musiikkisyntetisaattoriksi, osta-
kaan. Grafiikkaa tehtdessd suu-
rin ongelma on muistitilan pie-
nuus,

Uudet liitdnnéit

Koneen liitdnnédt ovat varsin ta-
vanomaiset. Valmiina koneessa
ovat liitdnnét ohjelmamoduuleil-
le, kahdelle joystickille, nauhu-
rille, televisiolle tai videomoni-
torille sekd sarjaliitin, johon voi-
daan kytked levyasema tai kirjoi-
tin. Haluttaessa kayttdd molem-
pia samanaikaisesti kytketddn le-
vyasema sarjaliittimeen ja kirjoi-
tin levyasemassa olevaan liitti-
meen.

Vanhojen Commodore-kéytté-
jilen harmiksi 16-malliin ei voi
liittdd aikaisemmissa malleissa
kdytettyjd kasettinauhureita tai
peliohjaimia. Joystickille voi ka-
sistddn kitevd tehdd adapterin
vaikkapa itsekin, mutta wuusi
nauhuri on maahantuojan mu-
kaan "sisustukseltaan” erilainen,
eikd vanhoja kasettiasemia néin
ollen uuden mallin kanssa voi
kdyttdd. Sindnsd harmillista, sil-
l& vanha nauhuri oli varsin luo-
tettava.

RS-232- ja IEEE488-liitantsia
varten on saatavissa Interpod-
sovite, jota k&yttdmaélld pystyy
koneeseen liittAm&&n muitakin
kirjoittimia yms. lis&laitteita kuin
Commodoren omia, joskin maa-
hantuojan mukaan Interpod on
l&hinnd tarkoitettu k&dytettdvéksi
Commodoren omien "toimisto-
mallisten” lisdlaitteiden liittdmi-
seen.

HELP, kéyttéjdystavillisyys

Editointi toimii kuvaruutuedi-
toinnin pohjalta, jolloin kaikki
ndytdssd olevaan ohjelmalistauk-
seen tehdyt muutokset siirtyvét
automaattisesti koneen keskus-
muistiin. TAm& on ominaisuus,
jota ei valttdméattd ole kalliim-
mankaan hintaluokan laitteissa.
Se helpottaa ohjelmien korjailua
huomattavasti.
Kursorindppéimet on sijoitettu
ndppdimistén yldriviin, jossa ne
eivét suinkaan ole helposti tavoi-

BITTI 8/85

tettavissa. Entisen kahden nép-
pdimen sijasta (toiset kaksi saa-
tiin SHIFT-ndppdimelld) on nyt
neljd erillistd ndppdintd, mika ei
kuitenkaan vastaavasti nopeuta
niiden kayttoa.

HELP-ndppéin on varsinkin
aloittelevalle chjelmoijalle hyo-
dyllinen. Virhetilanteen sattues-
sa HELP-kasky tulostaa nadyttéén
rivin, jolla virhe esiintyi, jolloin
sen korjaaminen on erittdin ké-

Commodore 16 lyhyesti

huomioon ettd kone on usein
harrastajan ensimmdinen tieto-
kone, olisi sekd myyjén ettd osta-
jan etujen mukaista sisédllyttda
hintaan myo6s kunnollinen Basic-
kielen oppikirja.

Lisévarusteet ja ohjelmat

Koneeseen on valmistettu 16 k:n
muistinlaajennus. Se maksaa
noin 300 markkaa. Skandinaavi-

Prosessori: 7501/1,76 MHz

Muisti/RAM: 16 kt, Basicissa 12 kt

Muisti/ROM: 32 kt

Liiténnét: Nauhuri, tv, video, sarjaliitin, moduuli,
2 peliohjainta

Naytts: 25 x 40 merkki4

Gratfiikka: 200 x 320

Vétrit: 16

Adni; 2 kanavaa

Ndppdimisté:  Konekirjoitusndppéimistd

Listlaitteet: Kirjoitin, nauhuri, levykeasema, peliohj.,
vérikirjoitin, skand. merkit

Machantuoja: Oy PCl-Data Ab, Vaasa, puh. 961-113611

Hinta: 1595 mk

Basic

Funktiot: ABS, ASC, ATN, COS, DEC, EXP, FN, INSTR, INT,
JOY, PEEK, RCLR, RDOT, RGR, RLUM, RND,
SGN, SIN, SOR, TAN, USR, VAL, CHR$, ERRS,
HEX$. LEFT$, LEN, MID$, RIGHTS$, STRS$, FRE,
POS, SPC, TAB, PII

Komennot: AUTO, BACKUP, COLLECT, CONT, COPY, -
DELETE, DIRECTORY, DLOAD, SAVE, HEADER,
HELP, KEY, LIST, LOAD, NEW, RENAME,
RENUMBER, RUN, SAVE, SCRATH, VERIFY

Kéiskyt: BOX, CHAR, CIRCLE, CLOSE, CLR, CMD,
COLOR, DATA, DEF FN, DIM, DO WHILE, DO
UNTIL, DRAW, END, FOR..TO..STEP..NEXT, GET,
GETKEY, GET#, GOSUB, GOTO, GRAPHIC,
GRAPHIC CLR, IF..THEN..ELSE, INPUT, INPUT#,
LET, LOCATE, MONITOR, ON, OPEN, PAINT,
POKE, PRINT, PRINT#, PRINT USING, PUDEF,
READ, REM, RESTORE, RESUME, RETURN,
SCALE, SCRNCLR, SOUND, SSHAPE, GSHAFE,
STOP, SYS, TRAP, TRON, TROFF, VOL, WAIT

tevad. nen ndppéimisté on lisdvaruste,

Ohjelman lukeminen tuottaa
joskus vaikeuksia, varsinkin, jos
se on kirjoitettu ajan s&dstdmi-
seksi "yhtend potkond”, vali-
lybnneistd  valittdmattd. Vali-
lyéntien lisddminen ohjelmalis-
tauksiin lisdisi niiden kosmeettis-
ta arvoa, jolloin vastaavasti nii-
den luku olisi helpompaa.

Koneeseen saatava kirjallisuus
rajoittuu englannin- ja suomen-
kielisiin kdyttdjdnoppaisiin. Op-
paat ovat sisélléltddn ja laadul-
taan huomattavasti parempia
kuin edeltdjdnsd. Té&lld hetkelld
el mitddn muuta kirjallisuutta ole
saatavilla.

Kéyttdjan opas keskittyy pééda-
siassa koneen yksityiskohtien
selvittdmiseen, joka sen pédasi-
allinen tehtdvd onkin. Ottaen

hintaan 395,—.

Kasettiasema, 450,—, on
osoittautunut erittdin varmatoi-
miseksi ja helppokédyttéiseksi.
Kokeneemmalle ohjelmoijalle
kasettiasema ei tietenkddn mas-
samuistilaitteena ole tyydyttdva.
Valitettavasti ostajan on jélleen
tyydyttdvd ainoastaan Commo-
doren omaan kasettiasemaan.
Levyasema 1541 ja uusi 1572 toi-
mivat Cl6:ssa. 1572:n suurem-
paa nopeutta ja kapasiteettia ei
C16 kuitenkaan pysty hyédynta-
maéan.

Monitoria ei useinkaan kaupa-
ta kovinkaan aktiivisesti, vaikka
se on omiaan lisddmdé&n kotitie-
tokoneen kaytén miellyttavyytta.
Commodorella on oma vérimo-
nitorinsa, joka kuitenkaan ei

hintansa puolesta liene tavalli-
sen kotikdyttdjdn ensimmaisid
ostoksia. Yksivdrisen monitorin
kaytté sen sijaan on téysin pe-
rusteltua silloin, kun kone ei ai-
noastaan ole pelikdytéssa.
Kirjoittimia on Commodorella
saatavilla useita eri versioita eri
hintaluokissa. Halvin matriisikir-
joitin MPS-801, 2300,—, puolus-
taa paikkaansa ohjelmien lis-
tauksessa paperille, kalliimpia
tuskin kannattaa harkita tdmén
koneen yhteydessd kéytettdviksi.
Ohjelmatarjonta ei ole kovin-
kaan runsasta, Tatd kirjoitettaes-
sa el ainuttakaan hyétyohjelmaa
ole kaupan. Pelichjelmia on pa-
rikymmentd, kaikki kasetilta la-
dattavia. Heikko tarjonta saattaa
johtua siitd, C16:n menestyksen
arvellaan jd&vén lyhyeksi.

Cl16 vastaan muut

Commodore 16 sijoittuu varsin
kovaan sarjaan kotitietokonei-
den joukossa. Samassa hintaluo-
kassa on useita tasapéisid kilpai-
lijoita, ja kun monia alunperin
kalliimpia koneita (esim. CBM-
64) myydéddn nykyisin l&hes sa-
maan hintaan, kovenee kilpailu
entisestddn.

Commodore 16:n hyvéné puo-
lena voidaan pitdd tuttua ja tur-
vallista valmistajaa, joka takaa
gsen, ettd laitteeseen tulee vield
pitemménkin ajan kuluttua saa-
maan lisélaitteita ja tarvikkeita.
Myéskin koneen néppdimistdd
voidaan hintaansa ndhden pit&4
erinomaisena, onhan monissa
saman hintaisissa koneissa l&hes
sietdmdtén "naksundppdimistd”.
Vaikka muistia on lisétty Viciin
verrattuna, on sitd edelleenkin
lilan véh&n. Samaan hintaan on
saatavissa koneita, joissa muistia
on yli kaksi kertaa enemmén.
Erityisesti grafiikkachjelmia teh-
tdessd muisti loppuu helposti. II-
man muistinlaajennusta ei ko-
netta vol suositella niille, jotka
haluavat ohjelmoida etupddssé
grafiikkaa.

+ editointia

+ grafiikkak&skyt

+ rakenteellista ohjelmointia
tukevat késkyt

+ ndppédimistd

— aikaisempien lisdlaitteiden
yhteensopimattomuus

— pieni muistikapasiteetti

— kirjallisuuden puuttuminen

— huono ohjelmavalikoima
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oma vertailusi!

Amstrad CPC-kotimikroilla on hintz
luokissaan ylivoimaiset ominaisuu-
det. Ne ovat taydellisia kokonai-
suuksia, joihin kuuluvat keskusyksil
ko, sisddnrakennettu kasettiasema
sekd monitori. Englantilaisessa ver-
tailutestissa ne veivat voiton kaikill
osa-alueille.

Luku- ja kirjoitusmuisti

CPC 4%4: RAM 64 K, ‘fusta kdytta

jalla yli 42 K (max. 8160 K)

CPC 664: RAM 64 K, josta kaytta-
jalla 41 K (max. 4160 I{)

Lukumuisti

Katso hintaa ja te¢§

Kotimikroien raskas sarja

CPC 464: ROM 32 K (max. 4064 K|
CPC 664: ROM 48 K (max. 3152 K)

NAYTTO 80 MERKKIA/RIVI!

Maksimi resoluutio 640 x 200,
27 varia

CPC 464:ssa sisdanrakennettu

2000 baudia,
CPC 664:ss3 sisddnrakennettu
Ie'qasema

SEVERI VIROLAINEN

vErtaiiun laitteet eroavat toi-
sistaan selvdsti ja poikkeuk-
setta edukseen. Amstrad on erin-

kasettiasema, latausnopeus 1000-

3 adni- ja 1 kohinageneraattori
sekd stereoddni

omainen kotimikro, Memotech
on suunniteltu jireddn kdyttédn,

Kaikki tarpeelliset liitdnnat,
Centronics, HiFi, Z-80 -datavayla

Sinclairista on tehty jokamiehen
mikro kuten Commodorestakin

200 basic-kaskyd mm. grafiikan,
aanen, ikkunoiden ja moniajon
késittelyyn

CPC 464:ssa yli 170, CPC 664:ss3 yl

ja Apple on aina Apple.
Amstrad ja Sinclair kilpailevat

hinnallaan, kun taas Memotech

ja Apple taistelevat markkina-

MONITORI SISALTYY HINTAAN!

osuuksista muilla avuillaan,

Satoja ohjelmia ja lisdlaitteet jo
nyt! Hy&étyohjelmissa skandinaa-
viset merkit!

Commodoren valtti on tdydelli-
nen CBM-64-yhteensopivuus.
Amstrad maksaa kuutisen tu-

luu 3" le

CP/M 2.2-
DR-lo
CPCH

12 ohjel

mapaketin,
arvo n.

1200~

Myynti: asiantuntevat myyntipisteet kautta maan.

CPC 464:n Iiséivarustepakettiin kuu-
asema, laajennusyksikko,
yttojarjestelma seka
o-ohjelmointikieli. H. 2.980,-
vakiona

CPC 464

mukana saa
man;_
peli-, hyoty- |
opetusohjen

hatta markkaa monitoreineen ja
levyasemineen ja tarjoaa var-
masti vastinetta koko rahalle.
Sen erinomaisen helppo ja no-
pea Basic, selked graliikka ja
hyvd pelivalikoima tekevét siitd
kotimikroilijan toivepakkauksen.
Englannissa Amstradista on tul-
lut erittdin suosittu ja voimme
odottaa sen haukkaavan palan
myts Suomen markkinakakusta.
Apple sitd vastoin tarjoaa vas-
tikkeeksi 12.000 markan paketin
monenlaisiin tarkoituksiin. Val-
miit ohjelmistokokonaisuudet eri
tarkoituksiin, kuten AppleWorks
(tekstinké&sittely, taulukkolasken-
fa ja tietokanta) tukevat Applea.
Vaikka sovellusalue olisi miten
erikoinen tahansa voi olla ldhes
varma, ettd selailtluaan muuta-
mia suuren maailman tietokone-
lehtis 16ytd4 tarkoituksiinsa sopi-
van ohjelman Applelle. Tieten-
‘kédn néitd kaikkia erikoisuuksia
ei saa Suomesta, mutta useim-
' mat helposti postitse ulkomailta.
Commodore on hyvéd valinta

| paljon 64:n ohjelmistoja omaa-
" valle. Se tarjoaa tdyden 64-
| yhteensopivuuden ja 128-moo-
| dissa erittdin laajan Basic 7.0:n
" ja SID-syntetisaattorin. Commo-
| dore toimii kolmessa eri moodis-
L 8a, jotka ovat 64, 128 ja CP/M.
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8@ Testasimme kotimikrojen “raskaan sarjan”
tai paremminkin yleismikrot eli vaativien
harrastajien ja ammattilaisten laitteistot.
Kannattaako laadusta sitten maksaa?

Ja saako rahoilleen vastinetta?

Memotech on jyhked alumiini-
kuorinen tehosekoitin, joka tar-
joaa Commodoren kanssa par-
haimmat mahdollisuudet kone-
kielelld ohjelmointiin ja mik-
ron bittitason hallintaan. Memo-
techissa on myé&s tehokas Basic,

kuten my8s Commodoressa, jo-
ka kuitenkin monimutkaisuuten-
sa takia saattaa jd&da ensikerta-
laiselta opettelematta ja siten
jaddyttdd koko mikroinnostuk-
sen. Memotechistd voi tehd4 li-
sdkortilla my&és Spectrumin, jol-

loin peli- ja muu ohjelmavalikoi-
ma paranee noin satakertaiseksi.

Sinclair, jota vertailussa edus-
ti vield erdéinlainen prototyyppi,
on ehdottomasti testin persoo-
nallisin kone mikrokasettiasemi-
neen ja SuperBasiceineen. Sin-
clairissa on myds suomenkieli-
nen kéyttdjlrjestelmd, samoin
mukana tulevat ohjelmat (Quill-
tekstinkésittely, Abacus-tauluk-
kolaskenta, Archive-tietokanta ja
Easel-yritysgrafiikka) ovat ohjei-
neen suomenkielisid, Kyseiset
ohjelmat ovat verrattain helppo-
kdyttéisid ja niissd on havaitta-
vissa monia macintoshmaisia
plirteitd. Sinclair QL on selvésti
huomispaivas.

CP/M?!

CP/M on vihdoin tullut kotimik-
roihin levyasemien yleistyessd ja
hintojen laskiessa. Mutta mik&
on saanut laitevalmistajat valit-
semaan CP/M:n kéyttdjérjestel-
mékseen? CP/M on jo nyt van-
hentunut, hankala ja tehoton.
Applessa ja Sinlairissa CP/M on
vain optiona, mutta Memotech
ja Amstrad tukeutuvat siihen
voimakkaasti. Myés Commodore
laskee paljon CP/M:n varaan.
Uusien ja tehokkaampien kéytts-
jarjestelmien (kuten Unix ja
GEM) vallatessa véhitellen yhéd
pienempid tietokoneita (Atari
520ST), mikrojen tehon kasvaes-
sa ja hintojen laskiessa voi
CP/M:&én perustuville mikroille
povata armotonta kuolemaa seu-
raavien viiden vuoden kuluessa.

CP/M tarjoaa todella mahtavat
ohjelmavalikoimat, mutta kuten
itse CP/M my&s CP/M-ympéris-
téssd rakennetut ohjelmat ovat

Sivulle 10




raskas sarja

ajastaan jdljessd. CP/M:n valit-
seminen kdyttdjarjestelméaksi on
puolustettavissa oleva valinta,
mutta samalla lilan helppo ja so-
vinnainen ratkaisu. Vanhaa
kéyttdjdrjestelmdd  kayttavalta
laitevalmistajalta puuttuu halu
tuotekehitykseen ja usko oman
laitteensa menestykseen ilman
“varmaa houkutinta”.

Kunnon néppéimistot

Vaikka vertailun laitteiden nép-
péimistéistd yksikddn el ole ai-
van huippuluokkaa, ovat ne silti
riittdvdn hyvid ammattikdyttéén.
Applen “rdmisevédssd’ n&ppéi-
mistéssd on paras tuntuma. Me-
motechin “koliseva” ndppédimisté
taas muistuttaa eniten tavallista
kirjoituskonendppéimistéd. Sin-
clairin ja Amstradin ndppdimis-
tét tuntuvat hivenen kumisilta.
Amstradin ndppéimisté on lisdk-
si lilan korkea. Sinclairilla on
ndppdinten muotoilu pahasti
epéonnistunut ja vahinkopainal-
luksia sattuu hiukan lilan usein
(vield suurempi kallistus ehkd
auttaisi). Commodoren néppéi-
misté on ergonomisesti ehdotto-
masti paras, matala ja riittdvasti
kallistettu.

Né&ppédinten sijoittelussa Me-
motech on ehkd paras ja Com-
modore hyvénd kakkosena. Sin-
clair ja Apple ovat kauneus- ja
koko syistd yrittdneet ahtaa mah-
dollisimman paljon nappuloita
pieneen tilaan, joten kursorindp-
pdimet kumppaneineen on sijoi-
tettu vélilyéntindppdimen mo-
lemmin puolin pahasti shift
(vaihto) -néppdinten eteen.
Yleensdkddn eivéat kaikki valmis-
tajat tunnu tajuavan, ettd nép-
pdimistd on vield toistaiseksi tie-

tokoneen ja ihmisen vé&lisistd
kommunikaatiovélineista tar-
kein.

Erilaiset Basicit

Amstradissa on vertailun hel-
poin Basic. Grafiikka ja teksti
ovat vapaasti sekoitettavissa ja
etenkin grafiilkkaa saa helposti
aikaiseksi selkedlld, joskin hive-
nen suppealla grafiikkak&skyva-
likoimalla. Applen Basic alkaa
olla selvésti vanhentunut, vaikka
onkin vertailun nopein. Varsin-
kin tiedostojen kasittely Applella
on hankalaa. Memotechin vaha-
kaskyinen MTX-Basic tukee voi-

malla grafiikkaa (etenkin sprite-
ja) ja konekieliohjelmointia.

Sinclairin SuperBasic on ver-
tailun erikoisuus, lukuisat lai-
naukset Pascalista, kuten erilai-
set toisto-, valinta-, aliohjelma-ja
funktiorakenteet paikallisine
muuttujineen antavat Basic-oh-
jelmoinnille aivan uusia ulottu-
vuuksia. Kuten SuperBasic on
myts Commodoren Basic 7.0
uuden aallon Basic. Pelottavan
suuri késkyvalikoima, lukuisat
toistorakenteet ja muut erikoi-
suudet antavat ldhes rajattomat
mahdollisuudet POKEttomaan ja
PEEKittémédn ohjelmointiin no-
peuden kustannuksella.

Uutta ovat sdannéllisin vali-
ajoin suoritettavat aliohjelmat.
Amstrad tarjoaa mahdollisuuden
médédritelld aliohjelmia, joihin hy-
pétéddn tasaisin aikavélein huoli-
matta missd kohdassa ohjelmaa
ollaan, mikd mahdollistaa taus-
tamusiikin ja muiden ajasta riip-
puvaisten toimenpiteiden suorit-
tamisen minkélaisessa ohjelmas-
sa tahansa vdhélld vaivalla.

Memotechissa voi todella vai-
vattornasti Basic-ohjelman se-
kaan tehdd konekielisid aliohjel-
mia, jotka ndkyvat myds listauk-
sessa. Memotechin parissa jou-
tuu kuitenkin jatkuvasti méé&rit-
teleméédn ikkunoita, attribuutteja
ja muuta vastaavaa, miké lienee
ensikertalaiselle ylivoimaista.

Néyttévet naytot

Yksinkertaisin néyttdjdrjestelmé
on Amstradissa, jossa yhdelld
késkylld valitaan 20, 40 tai 80
merkkis riville. Vérejd
(2/27—16/27) on helppo vaih-
della ja grafiikkaa voi vapaasti
sekoittaa tekstin kanssa, my®s ik-
kunointi on vaivatonta. Sinclair
tulee hyvénd kakkosena samoilla
ominaisuuksilla (vérejd
4/8—8/8).

Memotech ei pérjdd monimut-
kaisuuksiensa vuoksi. Ja Apple
oman vérimonitorin puutteessa
ei saa védrejddn esiin kuin televi-
sioruudussa ja siten verrattain
huonolaatuisina. Mutta véritts-
myydestddn huolimatta on App-
len yhdeksén tuumaisella vihred/
musta-néytélld tydskentely eh-
dottomasti vahiten silmié rasitta-
vaa. Applessa tekstin ja grafii-
kan sekoittaminen ei ilman eri-
koiskikkoja onnistu. Commodo-
ressa on alkeellinen ikkunointi ja
verrattain véritén grafiikka.

TV-kuvan laatu on Memotec-
hissa paras, joskin kanavaa tdy-
tyy toistuvasti tarkentaa kanavan
rydmimisen vuoksi. Commodo-
ren TV-kuva on samaa luokkaa

Apple llc on ollut olemassa koh-
ta kymmenen vuotta ja se on to-
della pitkd aika tietokonemaail-
massa, uusia versioita on tullut,
mutta aina yhteensopivia.
Korkean ik&nsd ansiosta App-
lella onkin valtti, jota muilla ver-
tailun laitteilla ei ole: ohjelmis-

tovalikoima. Tuskin on olemass
sovellusta, jota ei olisi teh
myés Applelle.

Apple Ilc on selvésti tarkoitet
tu ldhinnd loppuk&yttdjille, val
miiden ohjelmapakettien ostajil
le, eikd se olekaan laajennetta:
vissa kuten vanhemmat versiot.

Apple on pieni, sievé ja teho
kas mikro joka laht&6n i&stdér
huolimatta.

Apple llc

Merkki Apple lle

Hinta 8,850 mk

Valmistaja Apple Computer

Valmistusmaa Irlanti

Maahantuoja Oy Mercantile Computers Ab

Puhelin (90) 34 50|

Keskusyksikkt 65C02

Kellotaajuus 1,024 MH:z

ROM 16 K

RAM 128 K ei vol laajentaa

Néppdimistt Konekirjoitusndppdimisté, 62 ndppdints,
skandinaavinen/amerikkalainen valittavissa kytkimelld

Tekstindytts 80/40 merkki& 24 rivia

Graflikkandytts 280 x 192 (B/16 varis), 280 x 160+ 4 rivi4 tekstid (8/16
varia), 40 x 48 (16 varid), 40 x 40+ 4 rivid tekstid
(16 vari4)

Kéni Konekielelld ochjelmoitavissa, sisddnrakennettu kaiutin,
n. 3 oktaavia

Kello Ef ole

Massamulsti Sisddnrakennettu levyasema (5%4") 143 K

Liltdnnt Joystick/rattichjainpari/hiirl, 2 kpl RS-232, m/v-menitori,
varimonitori, levyasema, kirjoitin

Perusversiossa ProDos-kayttsjarjestelmd, 6 kpl ohjelmia, RAM-disc

Ohelslaitteet Vihred/musta monitori 9" 1.795 mk
Jalusta edelliseen 355 mk
Nestekidemonitori 5.850 mk
Lisdlevyasema 2,950 mk
Kovalevyasema 15.000—20.000 mk
Hiiri 920 mk
Joystick 540 mk
Seribe-kirjoltin 2.750 mk
Acc.kit edelliseen 450 mk

Kdyttdjdirjestelmét ProDos, Dos 3.3, Dos 3.2, CP/M (1.350 mk)

Ohjelmointikielet  Basic, Pascal, Fortran, IntegerBasic, SuperPilot, Loge,
6502-konekieli ja CP/M-kielet

Ohjelmat Lukematon ma&rd. Mm. Apple Works, Graph Works.
Heti saatavissa pelichjelmia 50—100.

Basic Ks. MikroBITTI 6-7/85.

64:n kanssa eli ei mik&sn kehut-
tava. Applen ja Sinclairin TV-
kuvat ovat drsyttdvdn huonoja.
Amstradia taasen ei ole televisi-
on kanssa kdytettdvéksi tarkoitet-
tukaan.

“EDIT": askel eteen
vai taakse?

Commodoressa, Applessa ja

Amstradissa on kuvaruutuedito-
ri, mikd nopeuttaa huomattavasti
ohjelman korjailua ja kehittelya.
Mutta Memotech ja Sinclair ovat
tyytyneet vaatimattomaan rivie-
ditoriin, jolloin on kirjoitettava
"EDIT” ja rivinumero, jotta pda-
sisi muutettavaan riviin késiksi
(my&s Amstradissa on mahdolli-
suus tdh&n ja jopa AUTO-
editointiin). Samalla Memotech
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Amstrad CPC664

Vertailun ainoa pelkédksi koti-
mikroksi tarkoitettu laite on sel-
véstikin Amstrad. Toistaiseksi
siitd puuttuvat skandinaaviset
ndppdimet, mikd rajoittaa sen
hoytykdyttod, Laitteeseen saa to-
sin tekstinkdsittelyohjelmia skan-
dinaavisilla merkeilld varustettu-

na. Amstradin puolesta puhuvat
erittdin edulliset hinnat ja se on-
kin vertailun edullisin laite.

Amstradin  helppokéyttéinen
Basic ja hyvd pelivalikoima te-
kevét siitd mainion valinnan bit-
tinikkarin ensimmaéiseksi ko-
neeksi. Myés hintaan sisdltyva
Logo-kieli, sisddnrakennettu le-
vyasema ja CP/M puhuvat lait-
teen edullisuudn puolesta. Hin-
taan siséltyvd monitori edesaut-
taa mikroilua myés silloin kun
muu perhe haluaa katsella tele-
visiota, ja vdhentdd laitteiden ja
johtojen siirtelyé.

Jos kuudella tuhannella taytyy
hankkia mikro, niin Amstrad
CPC664 on hyvé valinta,

ja Sinclair ovat ottaneet kayttéén
lkkunat jo ohjelman syéttévai-
heeseen.

Sinclairissa ohjelmarivit ja ko-
mennot kirjoitetaan kuvan ala-
reunassa, ohjelman reaaliaikai-

;5' nen listaus on jatkuvasti ndkyvil-
1

l& kuvan vasemmassa ikkunassa
ja oikean puoleiseen ikkunaan
lapahtuu ohjelman tulostus, mi-
kili ohjelmassa ei ikkunointia
muuteta. Memotechissa ajatus
on ollut sama, mutta se on toteu-
tettu huonosti, joten ohjelmoin-
nista on tullut kémpel64.

———re

!Gm[ﬂkm.di:tynt&

* Kun Apple Il aikoinaan tuli Suo-
meen oli se ainoita laitteita, jois-
" m ylipddnsd oli vérit. Nyt sen
. graafiset ominaisuudet ovat aut-
- lamattomasti jdlkeen jddneitd.
* Silti Applessa on erdénlainen
‘sprite, shape. Shape on l&hes
. sama asia kuin sprite, mutta sha-
' pea voi suurentaa ja kdantdsd eri
‘kulmiin. Sitd ei kuitenkaan voi
litkutella muiden piirrosten
‘pdll& niihin vaikuttamatta kuten
Bprited.
. Memotechissa ja Commodo-
\ressa on spriteja, joiden késittely
tavallisista spriteista jonkin
verran poikkeavaa, silld ne voi-
‘wat liikkua itsekseen kunhan ne
sysdtddn liikkeelle. Memo-
n spriteruudun koko on
91 x 8191 pistettd, joista tosin
vain pieni osa nékyy kerrallaan.
odoren erikoisuus on Ba-
kuuluva Sprite-editori, jol-
kaksivéristenkin  spritejen
ittelu kdy ndppdrésti ohjel-
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moinnin ohessa.

Amstradin grafitkkakédskyt
ovat yksinkertaisia. Vaikka tar-
kimmassa grafiikassa ei voi kdyt-
t4d kuin kahta véarid 27:std, niin
Amstradin grafiikassa on kuiten-
kin ylitsepddsemdtén valtti, no-
peus. Grafiikkanopeustestissd
Amstrad oli samaa luokkaa App-
len kanssa, jopa hitusen nope-
ampi koska Apple tyhjentdd
tarkkuusgrafiikkaruutunsa aina
ennen kayttbd. Ja nopeus on
etenkin pelejd tehtdessd huomat-

tavasti tdrkedmpi ominaisuus
kuin valmiit ympyrén- ja nelién-
piirtokédskyt.

Sinclairin grafiikka on nopeu-
deltaan (nopeustestin tuloksista
huolimatta) 1&hes tyydyttava, sil-
l& SuperBasic tarjoaa valmiina
suuren joukon valmiita kéaskyjé,
joilla on helppo piirtdd hankalia-
kin kuvia (esimerkiksi vinoja el-
lipsejd). SuperBasicissd on myds
valmiit k&skyt ikkunoiden vieri-
tykseen, toisin sanoen tekstid voi
scrollata ikkunoissa pystyyn ja
vaakaan yhden pisteen tarkkuu-
della. Sinclairin teksti ei my&s-
k&an ole sidottu tietyille riveille,
vaan tekstid voi kirjoittaa pisteen
tarkkuudella juuri sinne, minne
haluaa.

Soundeissa loytyy

My6s 4d&niominaisuuksiin on
alettu kiinnittdd entistd enem-
mén huomiota. Jalleen Applen
Basic osoittautuu vanhentuneek-
si, silld se ei tue ddnenmuodos-
tusta lainkaan. Applessa on kyl-
la& sisddnrakennettu kaiutin, jota

Amstrad CPCb664

Operaattorit:

Amstrad CPCEB64

Merkki

Hinta 5.980 mk (vihred/musta monitori), 7.980 mk (véri-
monitori) (Amstrad CPC464 3.980 mk ja 5.980 mk)

Valmistaja Amstrad Consumer Electronics Flc

Valmistusmaa Etela-Korea

Maachantuoja Toptronics Ky

Puhelin (921) 546 666

Keskusyksikks ZBOA

Kellotaajuus 4 MHz

ROM 48 K, laajennettavissa 4096 K

RAM 64 K, laajennettavissa 8160 K

Néppdimistd Konekirjoitusndppdimistd, 74 ndppdintd, joista 13 helposti
ohjelmoitavissa, ei vield skandinaavisia merkke)d (tulee
syksylld), mutta itse muotoiltavissa

Tekstintiytts 25 rivid, joilla 80 (2/27 varid), 40 (4/27 varis) tai 20
merkkid (16/27 véria)

Grafiikkanéyttd 640 x 200 (2/27 varia), 320 x 200 (4/27 véria),
160 = 200 (16/27 varid)

Adni 3 kanavaa, 7 oktaavia, sterecliitdnts

Kello Ohjelmoitavissa

Massamuisti Sisadnrakennettu 3" levyasema

Liltéinnét Joystick, stereo, Centronics, levyasema, kasettiasema,
laajennusportti, johon
moduulit tal RS-232

Perusversiossa Monitori, Logo, CP/M 2.2

Ohasislaittest Modeemi B70 mk
Joystick 1Y-1 120 mk
Puhesyntetisaattori 580 mk
Levyasema FDD-2 2.480 mk
TV-modulaattori MP-1 580 mk
RS-232 + ohjelma 680 mk
Centronics-kaapali 180 mk
Centronics (toinen) 630 mk
Kirjoitin DMP- 1 2.580 mk
Tulossa:
GP-piirroslevy, suomenkislinen puhesyntetisaattori,
verkko, valokynd, skandinaaviset merkit

Kayttéjtirjestelmet AMSDOS, CP/M

Ohjelmointikielet Basic, Pascal, Forth, C, Assembler ja CP/M-kielet

Ohjelmat Olemassa n. 300 kpl. Heti saatavissa peliohjelmia
70—80, hydtyohjelmia 20

Basic Komennot: AUTO, CAT, CHAIN MERGE, CHAIN,

CLOSEIN, CLOSEOUT, CONT, DELETE, EDIT, LIST,
LOAD, MERGE, NEW, OPENIN, OPENOUT, RENUM,
RUN, SAVE, TRON, TROFF, |CPM, [TAPE, |ERA,
IDRIVE, |DIR, |B, |A, |[REN, |[USER, |DISC

Kaskyt: AFTER, BORDER, CALL, CLEAR, CLS, READ,
DATA, DEF FN, DEFINT, DEFSTR, DEFREAL, DEG, DI,
El, DIM, DRAW, DRAWR, END, ENT, ENV, ERASE,
ERROR, EVERY, FOR, TO, STEP, NEXT, GOSUB,
GOTO, IF, THEN, ELSE, INK, RAD, INPUT, KEY, KEY
DEF, LET, LINE INPUT, LOCATE, MEMORY, MODE,
MOVE, MOVER, ON GOSUB, ON GOTO, ON BREAK,
ON SO, ON ERROR, ORIGIN, OUT, PAPER, PEN, PI,
PLOT, PLOTR, POKE, PRINT, RAINDOMIZE, RELEASE,
REM, RESTORE, RESUME, RETURN, SOUND, SPEED
INK, SPEED KEY, SQ, WAIT, SPEED WRITE, STOP,
SYMBOL, TAG, WEND, SYMBOL AFTER, TAG OFF,
WHILE, WIDTH, WINDOW, WINDOW SWAP, WRITE,
ZONE, PRINT USING, CLEAR INPUT, CURSOR, MASK,
ON BREAK CONT, GRAPHICS PEN, GRAPHICS
PAPER, FRAME, FILL

Funktiot: ABS, ASC, ATN, BIN§, CHR$, CINT, COS,
CREAL, FN, EOF, ERR, ERL, EXP, FIX, FRE, HEXS,
HIMEN, INP, INKEY, INKEY$., INSTR, INT, JOY, LEFTS,
LEN,RIGHT$, LOG, LOG10, LOWERS, UPPERS, MAX,
MIN, MID§, PEEK, POS, REMAIN, RND, ROUND, SGN,
SIN, SPACE$, SOR, STR$, STRINGS, TAN, TEST,
TESTR, TIME, UNT, VAL, VPOS, XPOS, YPOS,
COPYCHR$, DEC$, DERR

AND, OR, XOR, NOT, MOD
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vol kylld konekielisesti hallita ja
saada aikaiseksi noin kolme ok-
taavia.

Memotechista, Commodoresta
ja Amstradista l6ytyy useampia
ddnikanavia (3—4). Adniefek-
teissd ja musisoinnissa Commo-
dore lyé muut laudalta markki-
noiden parhailla ddnenkasittely-
ominaisuuksilla, ja 48nen hallin-
ta Commodoressa onkin jota-

kuinkin tdydellistd ja helppoa.
My&s Amstrad tarjoaa tyékalut
erittdin yksityiskohtaiseen dénen
hallintaan.

Sinclairin &dnet ovat kuten
grafiitkkakin: vahdlld vaivalla
saa paljon aikaiseksi. Mutta &a-
nikanavia Sinclairissa on vain
vksi. Eikd Sinclairia voi liittda
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Memotech RSI28

Memotech ei ole mikddn pikku
mikro ja aloittelijan se pelottaa-
kin massiivisella mustalla ole-
muksellaan ja syvélliselld Basi-
cilld&n. Memotech on jykevén
tuntuinen mikro sekd soft- ettd
hard-osiltaan.

Memotechin kdyttdminen edel-

lyttdd ainakin jonkinlaista perus-
tietoa tietokoneista, varsinkin le-
vyaseman kanssa sen kaytté on
sen verran mutkikasta, ettd tus-
kin aloittelijan kannattaa edes
yrittdd. Pelkkénd kasettiversiona
laitteesta ei saa irti ldaheskddn
tdyttd tehoa. Se on selvdsti suun-
niteltu ammattikdyttéon sekd ai-
van bittitasosta kiinnostuneille
mikroilijoille. Memotech tar-
joaakin todella erinomaiset mah-
dollisuudet konekieliohjelmoin-
tiin.

Memotech on sopiva mikro
sille joka haluaa laajentaa laitet-
taan, ohjelmoida konekielella,
hyotykdyttdd ja rakentaa itse
lisdlaitteita.

Sinclair QL

A

_2e

]
414
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Sinclair on pieni, kulmikas ja te-
hokas tulevaisuuden kotimikro.
Sinclair sopii yhtd hyvin aloitte-
lijalle kuin pieniin yrityksiinkin.

Sinclairin mukana tuleva oh-
jelmistopaketti (tekstinkdsittely,
taulukkolaskenta, tietokanta ja

yritysgrafiikka) tdhtdad selw
yrityksiin, mutta myos yksityin
henkilé léytdd helposti kayi
ndille ohjelmille. '

Sinclairin SuperBasic ja g
fitkka tarjoavat erinomaiset mal
dollisuudet my®s omien ohi
mien tekoon. SuperBasic tuli
vahvasti rakenteista ohjelmoir
ja parempi nimi sille olisikin BS
sicPascal. Erinomaiset graali
ominaisuudet ja helppo ikk
nointi antavat aloittelijanki
nauttia ndistd ominaisuuksista

Jos haluaa halvalla hySiy
mikrostaan eikd ainoastaan pels
ta, niin Sinclair QL on oikea %
linta.

Memotech RS128

Merklki Memotech RS128

Hinta 4.860 mk (Memotech MTX512 3.490 mk,
MTX500 2.850 mk)

Valmistaja Memotech Limited

Valmistusmaa Englanti

Maahantuoja TeknoComputer Oy

Puhelin (90) 5626144

Keskusyksikkd ZBOA

Kellotaajuus 4 MHz

ROM 24 K, laajennettavissa 72 K

RAM 128 K (+ 16 K videoRAM), laajennettavissa 512 K

Ntpptimistt Konekirjoitusndppiimisto, 79 nApplintd, joista
B ( x 2) chjelmoitavissa, skandinaavisel merkit

Tekstintyttd 24 rivia, joille 80 merkki4, 8 varia (FDXB- eli levyBasic)
tai 40 merkkid, 16 varia (MTX- eli perusBasic)

Grafiikkantytto 256 x 192, 16 véria, 32 x 24 merkkid, o1 ndy monitorista

Adni 4 kanavaa, joista | kohinaa, |0 oktaavia

Kello On

Massamulisti Kasettinauhuri (495 mk)

Lilténnét TV, kasetlinauhuri, 2 joystick, stereo, Centronics,
monitori, 2 RS-232, laajennusportti, moduuli

Perusversiossa Kortti, jossa 2 RS-232-liitdntd4 ja FDX-liitanta

Ohelslaitteet Kirjoitin DMX80 2.990 mk
Maonitori Grundig 3,150 mk
TV-monitori P40-125 2.990 mk
FDX-levyasema 54" (sis. PC/M, NewWord,
SuperCalc) 9.980 mk
SiliconDisc edelliseen (max 4) 3.130 mk
HDX-kovalevyasema 33.800 mk
Tulossa: "Pieni” levyasema (500 K) + interface, B0/rivi
kortti + CP/M, verkko, Spectrumia emuloiva ROM-kortti

Kéyttéjldrjestelmé CP/'M

Ohjelmointikielet MTX-Basic, Noddy, Assembly, MTX-Pascal, Logo |a
kaikki CP/M-kielet

Ohjelmat Pelichjelmia n. 70, hystyohjelmia n. 15,
mm. MemoSketch-grafilkkachjelma

Basic Komennot: ASSEM, AUTO, CONT, EDIT, LIST, LLIST,
NEW, NODDY, PANEL, RUN, VERIFY
Kaskyt: ADISPR, ANGLE, PHI, ARC, ATTR, AUTO SC-
ROLL, BAUD, CIRCLE, CLEAR, CLOCK, CLS, CO
LOUR, CRVS, CSR, CTLSFR, READ, DATA, DIM,
DRAW, Dsl, EDITOR, IF, THEN, ELSE, FOR, TO, STEP,
NEXT, GENPAT, GOSUB, GOTO, INK, INPUT, LET, LP
RINT, MVSPR, ON GOTO, ON GOSUB, QUT, FAPER,
PAUSE, PHI, PLOD, PLOT, POKE, PRINT, RAND, REM,
ROM, RESTORE, RETURN, SBUF, SOUND, STQF,
VIEW, SPRITE, VS
Funktiot: ABS, ATN, ASC, CHR$, COS, EXP, GR$.
INT, LEFTS, LEN, LN, MID$, MOD, PEEK, PI, RIGHTS,
HND, SGN, SIN, S5PK$, STR$, TAN, TIME$, USR, VAL
Operaattorit: », +, /, +, —, AND, OR, NOT, =, <, >,
o> s, =

Sinclair QL

Merkki Sinclair QL

Hinta 4.950 mk

Valmistaja Sinclair Research

Valmistusmaa Englanti

Maahantuoja Hedengren Oy !

Puhelin (90) 670211

Keskusyksikks MCE8008 (apuprosessori Intel 8B049)

Kellotaajuus 7.5 MHz

ROM 48 K, laajennettavissa 192 K

RAM 128 K, laajennettavissa 640 K

Néppdimistd Konekirjoltusndppdimistd, 65 ndppdinta, joista
5 chjelmoitavissa, skandinaaviset merkit

Tekstl/gratiikka- B5 x 25 merkkid ja 512 x 256 pistettd (4 varid) tal

ndyttd 42 x 25 merkkid ja 256 x 256 pistetts (B varia)

Adni 4 oktaavia

Kello On |

Massamuisti 2 sisAdnrakennettua mikrokasettiasemaa (2x 100 K) |

Lilttinnét 2 R5-232, 2 joystick, TV, video, RGB, verkko, ROM,
RAM

Perusversiossa Chaill (tekstinkdsittely), Abacus (taulukkolaskenta), |
Archive (tietokanta), Easel (bisnesgrafiikka), suomen- .
kiglinen kdyttéjarjestalma QDOS ||

Oheislaitteet Joystick n. 200 mk
Vérimonitorl n. 3.000—3.500 mk
Kirjoltin r. 3,000 mk @
Levyasema + chjain n. 3.800 mk B
Modeami + tietolilkennesohjelmisto
Tulossa: Muistin laajennukset 256 K ja 512 K :

Kéyttdjdrjestelmeit ODOS, CP/M

Ohjelmointikielet SuperBasic, Assembler, Pascal, APL, Forth, BCPL, LISF, |
C, Fortran 77, Logo, Prolog

Ohjelmat Peliohjelmia 10, hyétyohjelmia 20

Basic Komennot: AUTO, CONTINUE, CLOSE, RETRY, COPY,

COPY__N, DELETE, DIR, DLINE, EDIT, FORMAT,
LBYTES, LOAD, LIST, LRUN, MERGE, MODE, MRUN,
NEW, OPEN, OPEN__IN, OPEN_NEW, RUN, SAVE,
SBYTES, SEXEC

Kaskyt: ADATE, ARC, AT, BAUD, BEEF, BLOCK,
BORDER, CALL, CLEAR, CIRCLE, CIRCLE__R, CLS,
CSIZE, CURSOR, READ, DATA, RESTORE, DEFine,
FuNction, DEFine PROCedure, END DEFine, DIM,
DIMN, EXEC,EXEC_W, EXIT, FILL, FOR, STEP, NEXT,
END FOR, GOSUB, GOTO, IF, THEN, ELSE, END IF,
INK, INPUT, LET, LINE, LINE_R, LOCAL, MOVE, NET,
ON GOTO, ON GOSUB, OVER, PAN, PAPER, PAUSE,
PENUP, PENDOWN, POINT, POKE, POINT__R,
POKE_W, POKE_L, PRINT, RANDOMISE, RECOL,
REMark, RENUM, REPeat, END REPeat, RESPH, RETurn,
SCALE, SCROLL, SDATE, SELect, END SELect, STOP,
STRIP, TURN, TURNTO, UNDER, WIDTH, WINDOW
Funktiot: ABS, ACOS, ASIN, ACOT, ATAN, BEEPING,
CHR$, CODE, COS, COT, FILL$, FLASH, INKEY$,
INT, KEYROW, LEN, LN, LOGI0, Pl, PEEK, PEEK__W,
PEEK__L, RAD, RND, SIN, SQORT, TAN

Operaattorit: DIV, MOD, INSTR, =, +, —, ==, /, ¢,
<, B L=, =, > & &&, AN, ||, A, ™, OR, AND,
XOR, NOT
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Commodore 128 on suositun
64:n seuraaja. Samaan pakettiin
on ahdettu itse Commodore 128.
Commodore 64 ja CP/M-kone,
siis kolme mikroa samoissa kuo-
rissa. CP/M on lisdksi ainakin
Osborne- ja Kaypro-yhteenso-
piva.

ore 128

Commodoren erikoisuus on
SID-&anisyntetisaattori, jolla voi
erittdin helposti tuottaa vaikutta-
vaa kolmedédnistd monomusiik-
kia. Myés muilta ominaisuuksil-
taan 128:n Basic on laaja, tosin
nopeuden kustannuksella.

Muotoilultaan Commodore
eroaa eniten muista, matalan ja
ergonomisen ndppdimiston

vuoksi on ndppéimistéstd joudut-
tu tekemdén laaja ja litted. Levy-
asemakaan ei ole niitd pienim-
pid vaikkakin tyylikés.

Loppujen lopuksi 128 on vain
uudestaan lammitetty Commo-
dore 64.

stereoihinkaan (ainakaan toistai-
seksi) kuten Amstradin ja Me-
motechin, jolloin ddnenlaatu on
huomattavasti parempi kuin si-

sddnrakennetusta tai television
kaiuttimesta.

Tiedon tallennuksessa
puutteita

Nykyaikaisin  levyasema on

Amstradissa, jonka kestdvit ja
luotettavan tuntuiset koteloidut
3":n levyt toimivat vertailussa
moitteettomasti,. Memotech il-
man levyasemaa on onneton, sil-
|8 oman kasettiaseman puutteen
vuoksi Memotechissa joudutaan
kdyttdmé&dn tavallista mononau-
huria ja ainakaan vertailussa
mukana olleella laitteella (Grun-
dig CR560) ei onnistuttu lataa-
maan edes kaikkia mukana tul-

leita ohjelmia. Memotechin le-

vyasemaakaan ei voi kehua sen
valtavan koon ja tuulettimen ai-
heuttaman hurinan takia.
Sinclairin erikoiset mikroka-
settiasemat ovat yllattdvdn no-
peita, l&hes yhtd nopeita kuin le-
vyt. Vahinko kylld mikrokasetit
ovat ndhtdvasti vieldkin arempia
kuin levyt ja ainakin yksi vertai-
lussa olleista kaseteista vaurioi-
tui. Huolellisessa kdytéssd mik-
rokasetit ovat erittdin edullinen
vaihtoehto tiedon tallennukseen.
Applen levyasemat toimivat vaa-
rinkdytoksistd huolimatta moit-
teettomasti koko vertailun ajan.

Kehnot ohjekirjat

Ainoastaan Sinclairin ja Com-
modoren mukana tulee suomen-
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kielinen ohjekirja. Pienid puut-
teita ja virheellisyyksid esiintyi
ainakin vertailussa olleessa eng-
lanninkielisessa ohjekirjassa,
mutta lienevét korjatut suomen-
kielisessd ohjekirjassa. Myos
Appleen on saatavissa suomen-
kielisi& ohjekirjoja, mutta lait-
teen mukana niitd ei tule,

Memotechin kirjaa ollaan suo-
mentamassa ja samalla uusimas-
sa, eikd syyttd, silld nykyinen
ohjekirja on yksinkertaisesti
huono ja vield huonomman siit4
tekee hakemiston puuttuminen.
Amstradin ohjekirja on selked,
mutta lilan suppea ja useimmat
késkyt on selitetty vain pintapuo-
lisesti ja jatetty loput arvailujen
varaan.

Laajennettavuus?

Kaikki vertailun laitteet ovat laa-
jennettavissa, paitsi Apple, jo-
hon ei saa kuin tietyt lisélaitteet,
Ilc:t4 suunniteltaessa vanhasta
Apple Il:sta on karsittu laajen-
nettavuus ja saatu tilalle pieni
koko ja sisdénrakennettu levy-
asema.

Muut vertailun laitteet ovat
laajennettavissa olemassa ole-
vin, maahantuojien lupailemien
ja itse rakennettujen lisdkorttien
avulla ldhes rajoituksetta. Amst-
radin muistia voidaan laajentaa
jopa jdrjettdmédn 4 tuhanteen
kiloon, kun jo sata kiloa riittda
85 %:lle kayttajista.

Laajennettavuus on hyvé asia,
mutta tosiasia on, ettd korkein-
taan 15 % mikroilijoista ostaa
muita lisdlaitteita kuin kirjoitti-
men ja levyasemia.

Commodore 128

Merkki

Hinta
Valmistaja
Valmistusmaa
Maahantucja
Puhelin
Keskusyksikkd
Kellotaajuus
ROM

RAM
Néappdimists
Tekstintiytts

Gratiikkandyttd

Commodore 128
3.500—4.000 mk

Japani

Oy PCIl-Data Ab
(961) 113611
B502

72 K

Adni
Kello On
Massamuisti
Liitinndt

Perusversiossa

Oheislaitteet Levyasema

Kirjoittimel
Plotteri 1520

Joystickit
Puhesyntetisaattori

Kdytibjlirjestelmdt
Ohjelmointikielet
Ohjelmat

Basic

DS$, ST
AND, OR, NOT

Commodore Business Machines, Inc.

| MHz (2 MHz mahdollista)

128 K, laajennettavissa 512 K
Konekirjoitusndppdimistd, 93 ndppdinta

25 rivid, joilla 40 merkkiad (16 vérid),

monitorilla 25 x B0 merkkia

14 varia, 320 x 200 (korkeintaan 2 véarid 8 x B alueilla),
160 x 200 (korkeintaan 3 vérid B x B alueilla) tai
monitoreilla 640 x 200

SID-syntetisaattori, 3 kanavaa, 7 oktaavia

Kasetti- tal levyasema (3.500—4.000 mk)
RGBI, TV, video, kasettiasema, 2 joystick,
levyasema/kirjoitin, moduuli, laajennusportti
Commodore 64, ZBOA, SID

R B-video-monitori

Valokynd + ohjelmisto

CBM-128, CBM-64 ja CP/M 3.0

Basic 2, Basic 7.0, Logo, Pilot, Comal, Forth,
Assembler, Pascal ja CP/M-kielet

Kaikki Commodore 64 -ohjelmat (pelichjelmia satoja |ja
hyétychjelmia kymmenid), tulcssa lukulsia

Komennot: AFPEND, AUTO, BACKUP, BANK, BEGIN,
BEND, BLOAD, BOOT, BSAVE, CATALOG, CLOSE,
COLLECT, CONCAT, CONT, DCLEAR, DCLOSE,
DELETE, DLOAD, DIRECTORY, DSAVE, DVERIFY,
FAST, SLOW, FETCH, GO64, HEADER, LIST, LOAD,
MONITOR, OPEN,
RUN, SCRATCH, SPRDEF, STASH, SWAP, TROFF,
TRON, VERIFY, COPY

Kaskyt: BOX, CHAR, CIRCLE, CLR, CMD,
COLLISION, COLOR, DATA, DEF IN, DIM, DO UNTIL,
DO WHILE, DO, LOOP UNTIL, LOOP WHILE, LOOP,
EXIT, DOPEN, RAW, END, ENVELOPE, FILTER, FOR,
TO, STEP, NEXT, GET, GETKEY, GOSUB, GOTO, KEY,
GRAPHIC, HELP, IF, THEN, ELSE, INPUT, LET,
LOCATE, MOVSPR, ON GOTO, PAINT, ON GOSUB,
PLAY, POKE, PRINT, PUDEF, PRINT USING, READ,
RECORD, HEM, RESTORE, RESUME, RETURN, SCALE,
SCNCLH, SLEEP, SOUND, SPROCOLOR, SPRITE,
SPRSAYV, SSHAPE,
TRAP, VOL, WAIT, WIDTH, WINDOW

Funktiot: ABS, ASC, ATN, BUMF, SHR$, COS, DEC,
ERR$, EXP, FN, FRE, HEXS$, INSTR, INT, ]JOY, LEFTS,
LEN, LOG, MID$, PEEK, PEN, m, POINTER, POS, POT,
RCLR, RDOT, RGR, RIGHT$, RND, RSPCOLCOR,
HSPPOS, RSPRITE, RWINDOW, SGN, SIN, SPC, SOR,
STR¥, TAB, TAN, USR, VAL, XCR, TI, TI$. ER, EL, D§,

Operaattorit: +, —,

3.500—4.000 mk
4.000—4.500 mk
2.300—5.950 mk
1.850 mk

1,390 mk
77100 mk

650 mk

NEW, RENAME, TO, RENUMBER,

GSHAPE, 5TOP, SYS, TEMPQ,

Lt U

=, < > <=, >=, <>,

Ent4 ohjelmat?
CP/M:n alaisuudesta l6ytyy oh-

jelmia jokaiselle, mutta miten
moni hankkii mikroonsa CP/M:n
ja lisdksi vield ohjelmia? Kylld
tdrkeimmaét ochjelmat tulee saada
koneen omalla kayttsjarjestel-
mall4, silld laitekohtaiset k&ytts-
jdrjestelmdt ovat yleensd huo-
mattavasti yksinkertaisempia ja
joustavampia kuin esimerkiksi
CP/M. Kun levyformaateissa ja
melleissa vield lisdksi esiintyy
vaihtelua ei edes CP/M tarjoa
valttdmdtta laajaa ohjelmistovali-
koimaa.

Memotech on vertailun lait-

teista ainoa, joka perustuu ldhes
pelkdstddn CP/M:n varaan, jo-
ten jokaisen kadyttdjin on hallit-
tava CP/M:n alkeet tarvitseman-
sa ohjelman lisdksi. Memotechin
CP/M:n mukana tulevat perin-
teiset tekstinlgsittely- ja tauluk-
kolaskentachjelmat NewWord ja
SuperCalc, jotka osaltaan ovat
nostamassa levy-yksikén hintaa.

Applen ohjelmavalikoima on
ylivoimaisesti vertailun paras.
Applen mukana tulee levyllinen

apuohjelmia, muutamia pikku
pelejd ja muuta vastaavaa.
Sivulle 14




raskas sarja

eee

Amstradin ohjelmavalikoima on
kohtuullinen ja paranemassa,
etenkin pelit ovat laadukkaita.
Sinclairin mukana tuleva oh-
jelmapaketti on erinomainen. Se
siséltdd helppokéyttoiset ja ny-
kyaikaiset versiot tekstinkésitte-
lystd, taulukkolaskennasta, tieto-
kannasta ja yritysgraliikasta.
Tuskin on olemassa tietokoneen
kdyttdjdd, joka ei aina vélilla tar-
vitsisi jotain ndistd ohjelmista.
Seuraava askel todennédkdisesti

teksti ovat eri ndyt6issd! Samoin
kdy Memotechissd kaikelle néyt-
téon tulevalle jos levyaseman
kanssa kdytetddn MTX-Basici4,
jolloin myés ndppdimisté vaih-
tuu englantilaiseksi.

Memotechin Basiciin kuuluu
“alikieli” Noddy, jonka avulla
voi suunnitella valmiita ruutuko-
konaisuuksia ja tehdd jopa
erddnlaisia hakemisto-ohjelmia.
Amstradin mukana tulee nuo-
remmille tarkoitettu grafiikka
painotteinen Logo-kieli, jonka
oppiminen on helppoa myés
vanhemmille.

Sinclairin  suomenkielisessd
kdyttdjarijestelméssd on unohdet-
tu (?) kddntdd viikonpdivét suo-

meksi, ndin oli ainakin vertailus-
sa olleessa erddnlaisessa proto-
tyypissd. Jostain syystd Sinclai-
rista on jdtetty virrankatkaisija
pois ja koneen sammuttamiseksi
on johto irroitettava seinésta.

Commodoressa on oikeastaan
kolme mikroa samoissa kuorissa,
kuten Memotechissa kaksi, Sa-
maan hintaan saa Commodore
64:n, 128:n ja Osborne- ja
Kaypro-yhteensopivan = CP/M-
koneen. Onko se sitten tarpeen
on toinen kysymys.

Joten

Loppujen lopuksi "raskaan sar-
jan” mikrot ovat hyvid koneita,

mutta eivdt tarjoa mikroilijalle
kovinkaan kummallisia ominai-
suuksia aivan tavallisiin kotimik-
roihin verrattuna. Ostajan tulee
vakavasti harkita ennen kuin si-
joittaa omaisuutensa kalliiseen
mikroon, jossa on ominaisuuk-
sia, joille ostajalla ei ole kayttsa.
Vertailun edullisin kone on eh-
dottomasti Amstrad, myds "tule-
vaisuuden mikro” Sinclair QL
on varma valinta. Apple alkaa
tehostaan huolimatta olla van-
hentunut. Commodore tarjoaa
mahdollisuuden pehmedsti ir-
tautua 64:std ja Memotech on
kone rakentelijalle.

r.-.\_ n.....ﬁ =" ‘-?“.?"'{.':.*1
}‘ﬁ: i '{ER‘ - AR
CPCS84 Nlc Ci28 RSIZ8 QL CPCBBA lle Cl28 RS128 QL
mnf“‘ & e e Perusversio 5980 mk  9.850 mk n.3.550 mk  4.860 mk  4.950 mk
Funktiontppdiimet 5 = % > M/v-monitori sis. Per. 1.795 mk — 960 mk n. 1.000 mk
RS-232-1iit4ntd (x) " (x) g . Vérimonitori + 2.000 mk 2.650 mk n. 4.490 mk 2,990 mk n. 3.['_]{[_1' mk
Centronics-liitdntd " i Levyasema sis. Per, sis. Per. n. 3.550 mk 9.980 mk n. 4.600 mk
Moduull/korttiliit & g 2 & CP/M sis. Lev. 1.350 mk sis. .F‘t—:r. sis. Lev. sis. Lev.
CP/M-m uhdollill;ul " : - " - Tekstinktsittely 550 mk 700 mk 950 mk sis. Lev. sis. Per
Kello % x % Kirjoitin 2.580 mk 2.750 mk 2.300 mk 2,990 mk n. 3.000 mk
S tte-gratitklea P R Pascal 550 mk  2.450 mk 750 mk n.2.500 mk  n. 300 mk
Ikeunointi x ) & x x Yhteenstt m/v  9.660 mk  18.895 mk n.21.290 mk n.13.850 mk
Hiiri-mahdollisuus X (%) viri  11.660 mk 19.750 mk 15.590 mk n.23.320 mk n. 15.850 mk
Yhteenst 58 88 B8 9 7
Taulukon 2 hinnat ovat toukokuun -85 lopun mukaisia ja Sinclairilta ja Commo-
dorelta puuttuivat vield tarkat hinnat, joissa on saattanut tapahtua suuriakin
muutoksia. Laitteistokokoonpanot eivdt ole valttémattd jarkevid, mutta loppuhin-
toja voidaan silti pité& suuntaa antavina.
RS TEE N L G o
~ Yartallun vuoks Nop F
Ohjelma 1 Lalte Mode Tarkkuus Sekuntia
Atari BOOXLS 90 sek {lukua) Ohjelma | Ohjelma 2
SEGA SC-3000 04 sek 40 merkki 9 69 18
20 merkkia 9 77 18
Apple lic perus 9 47 20
Memotech RS1128 FDXB-Basic 9 77 —
MTX-Basic 9 64 34
kotimikroilla onkin ROMista 16y- Sinclair QL Kivn 88 meskbil 7 54 103
tyvét perusohjelmat. Mon. 42 merkkid 7 59 103
TV 85 merkkis r 62
Yl . ylldt TV 42 merkkia 7 70
il _ Commodore 128 128 9 70 45
Applessa on RAM-disc, toisin 64 9 59 .
sanoen muistiin voi formatoida
levykkeen, jota voi kéayttdd esi-
merkiksi laajempia sovelluksia
ajettaessa tai sinne voi kopiocida
ohjelmoinnin apuna tarvitsemi-  Ohjelma 1 . Ohtelma 2
aan ohjelmanpétkid. RAM-disc ] s ool Wioteit abbeasailodi
on l’ﬂ}-’ffl:-} huomittavasti tavallista 10 A= 5[]{]' 10 A=100
l i iot N 20 FOR F=1 TO 500 15 (tarvittaessa grafiikkatilaan asetus)
s s, R N 30 GOSUB 50 20 FOR F=1 TO 50
k&&n turhuus se ei ole. IMyos 40 GOTO 80 30 PLOT F F
Commodoreen saa RAM-discin. 50 PRINT F,SQR(F) 40 NEXT F
Memotechin levyasemaan on 60 A=A/2 45 A=A—1
saatavissa vastaavalla tavalla toi- 70 RETURN 50 IF A>0 THEN GOTO 20
mivia silikonilevyjd (3.130 mk) 80 NEXT F
ja jopa neljd kappaletta.
C MemoﬂechmaolevyB]flmi:ll.l_a R, ﬁi Ohjelmiin oli luonnollisestikin tehty konekohtaiset muutokset ja
_Iomm = e = s m_, _I_EYJ[DS etenkin ohjelman 2 tuloksia tulee tulkita vain suuntaa antavina,
sd grafiikka el ilmestykddn mo- | gna orafiikkakéskyvalikoimat ja muut grafiikan nopeuteen vai-
nitorille, vaan koneeseen liitet- | kuptavat seikat ovat erittdin vaihtelevia ja ennen kaikkea kone-
tyyn TV:hen, joten grafiikka ja | kohtaisia.
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 Alueen valinta suoritetaan rekisterilla ?+16.
76543210
Sprite nolla on

;m7+li.l lﬂﬂ_ﬂﬂﬂﬂﬂL—/ ey

II{Iun halutun spriten kytkinbitti on ykkénen, siirtyy X-osoite alueel-
2 1l.

Tehdddn koe. Aseta X-osoitteeksi (rivi 90) vaikkapa 20, aseta
iolla-spriten aluebitti ykkdseksi (POKE V + 16,1). Sprite siirtyy alu-
elle II, kun kdynnistdt ohjelman. Spriten osoite on t&lléin 275
255 + 20 =275), Nollaa aluebitti (POKE V + 16,0) seuraavaa koetta
!rtan jonasprrhuukuurli:ﬂm,vmmaludhuﬂ- Lﬂ!&uh-

slmaan seuraavat rivit:

hka huomasitkin, ettel spritej& saa ochjattua n&ytdn oikeadn reu- lsd8 rivi |

aan. Spritejen osoitteet ilmaistaan 8-bittiselld binaariluvulla, jonka | 280 GOTO 330 :
1aksimiarvo on 255, ja ndytén X-maksimiarvo on 511. Siksi n&ytts | : 3
n jaettu kahteen alueeseen. (Kuva 2) Laajennusrekisterit 3 e

180 POKE V+23.1

Spritet voidaan myds laajentaa. X-suunnan ister
V+29, ja Y-suunnan V+23. Kun molemmat Iujemwhotm |
m‘mmmmmmxohﬂhm

Spritenumero
180 POKE V+29.1

(
190 POKE V+23.0 (
180 POKEV+29.0 (
(
{

180 POKE V+29,1
lﬁ POKE ?+ﬂ.l

Vérirekisterit R 7

. Jokaiselle spritelle voi mééaritelld véirin, kuudututtﬁm >ehdi :
1@ PRINT".E" {POKES3280,111POKES3281,11 (taulukko 2). AL & }.,,,E;
e Kullakin spritella on oma rekisterinsd vAri varten (mulukh’ Jie-
A5 FONTSBTONSRONE IEETRa T Rt Viéri saadaan aikaan kun ko. spriten v&ﬂmmw
80 POKEV+21,1 t REM ON/E1 taan vérin numero.
99 POKEV+D,160: REM 0% 200 POKE V+39.5
100 POKEV+!1,100:REM 0./
170 POKEV+16,8t REM ALUE 1/11
188 POKEV+29,8: REM LAAJERNNUS X 280 GOTD240
190 POKEV+23,8:! REM LAAJENNUS Y 240 FORT=0TO20:READAS
280 POKEV+39,5: REM VARI @ 3950 FORG=23TORSTEP-8!FORI=7TO@STEP -1
2490 POKEK+Q,.1S8:REM KUVAODSOITIN O 360 R=24-C(Q+1-7)
370 IFMID$C(A%,R,1)="C"THENP=21[1S=5+P
L. 380 P=BINEXT:POKE 161%64+C,S
390 C=C+11S=0:NEXTINEXT
59 FORT=@TOB3!POKE 159%64+T ,255 tNEXT 408 DATA * .
60 FORT=@TOE3:POKE 16046447 ,2%% 1 NEXT 412 DATA " @ "
70 FORT=BTOE3:POKE1G61264+T ,255:NEXT 420 DATA " ee "'
80 POKEV+21,1%: REM ON/EI 430 DATA * eeee "
110 POKEV+2,100tREM 1./¥ 449 DATA * eeeoee .
120 POKEV+3,100tREM 1Y 4%@ DATA * ocOPEROO® "
: e : 130 POKEV+4 .78t REM 2% 480 DATA * pEEOD ) i
e ey ey 19@ POKEV+S,100tREM 2/Y 470 DATA * EEECERCECREEREE "
417 "F'?ﬂ_lﬂ.,; "Féd.{{""a" I"" 1580 POKEV+6 , 130tREM 3% 4808 DATA " COORERREREDEROOMD "
Fos "ﬂﬁﬁ o e 160 POKEV+7,1881REM 3/Y 490 DATA " coeEeREERCRRReEEe "
ik e ‘ _:~'f‘-‘ . 210 POKEV+40,0t: REM VARI 9 s00 DATA "E0 COECECCCEEREREE "
il 220 POKEV+41,8: REM VARI 2 519 DATA " 2 EERR eREECEER “
230 POKEV+42.,2: REM VAR! 3 s20 DATA "8 EEEE CREER © "
250 POKEK+1,161:REM KUVAOSOITIN 1 =30 DATA "@ EQOEe ee e "
260 POKEK+2,1%9:REM KUVAOSOITIN 2 sS40 DATA "@ peEe ©® 2 @© "
270 POKEK+3,1601REM KUVAOSOITIN 3 ss@ DATA * ee @ @ © "
2980 FORX=0T0D400 568 DATA * e ©8 8 "
300 IFX=2%56THENX1=-2%5:POKEV+16, 1 570 DATA * e e "
310 POKEV+0 ,X+X1 s8@ DATA * eeee "
320 NENXT 598 DATA " © "
330 END 60@ DATA * ® coee @ @ "
2. Listaus 3. e
> 30 INPUT*". BINAARILUKU (8-NUMERDA)":B$
ﬂﬂMhMﬁiwI&#Y 42 IFLENMC(E®)<»B8THEN30
' 5@ FORT=0TO7:C$=MID$(BS,8-T,1): IFC$="1"THENL=24T:L1=L1+L |
6@ IFCS{"@"0ORC®>"1"THENPRINT"H"TAB(29-T*4) " g’ IRHEXNM" : GOTO 100 :
70 PRINT"EDDE" TAB(28-Tx4)L
80 PRINT" =N " TAB (29-T*4)C$: :L=0
99 NEXT:PRINT"SMIDEEN"TAB(31)"="L1" SOOI - - - - - -~ - - === ====== = ——— e L
100 PRINT"PAINA JOTAIN NAPPULAA" S
110 GETAS! IFAS< > * *THENSO o
120 GOTO119@ | o
vy mmm@w fa;:::-,.. SRR R T o L R L R
o .-'I: -.. ;"-';;J"" : X :-‘y‘.\ |J;".'-a'-'\..- xl"f \-' j [ aF) "I.-'t'i‘-.'-.'{.".'
SR ARG LS St A AR o S By e




- Esimerkissd sprite nolla on vihred. Kokeile myts muita véreja.
 Kuvapankki

Sprtten muodon médrittelyd varten tdytyy perustaa ns. kuvapankki

~ johonkin vapaalle muistin alueelle. Esimerkiksi kasettipuskuriin

(muistipaikat 828—1019) tai Basic-ohjelma-alueelle (muistipaikat | 250 POKE K+1.161 te 1, kuva 3 3
~ 2048—40059). 16320 on kuitenkin suurin csoite jota kuvaosoitin ky- | 260 POKE K+2,159 Sprite 2, kuva | syt e e e et el
kenee osoittamaan (kuvaosoittimista enemmén seuraavassa kappa- | 270 POKE K-+3,160 Sprite 3, kuva 2 Talléin eri luvuilla asetetaan tietty tai tietyt bitit ykkosiksi tai [

 leessa), Ole varovainen kédyttdessdsi Basic-ohjelma-aluetta, silld voit
2 ﬁﬁiﬂh ohjelman, jonka kanssa tyéskentelet.

’Eﬂmnkkinhhlthm kuvapankin alkamisosoite on Basic-ohjelman
4 114 alueella, alkaen muistipaikasta 10112, Alkamisosoite pitdé
olla jacllinen 64:11&, koska yksi kuva vie tilaa 63 + 1 tavua, | tavu jaa
~ aina tyhjaksi.
- Rivi 40 tallentaa kuvapankkiin kuvan jossa kaikki kuvapisteet ovat
vk, ol iy
40 FOR T=0 TO 63:POKE 158+64+T.255:NEXT

Mikali kuvia on useita, voidaan ne tallentaa vaikkapa perattéisiin

110 POKE V+2,100

120 POKE V+3.100 } Sprite 1
130 POKE V+4.70

140 POKE V+5.100 } Sprite 2
150 POKE V+86.130

160 POKE V+7.100 } Sprite 3

Jos haluat méaritella uusille spriteille varit, lisdd ndmaékin rivit:
210 POKE v+4n.o-q\
220 POKE V+41, ?Mnum
230 POKE \F+ﬂ.2

Kuvaosoittimilla vulit&an kullekin spritelle kuva. Sprite nollalleha
oli aiemmin valittu kuva nolla (rivi 240). Kirjoita seuraavat rivit:

Kdynnistd ohjelma. Mikéali olet kirjoittanut kaikki oikein, on néy
tossd 4 sprited rinnakkain, oranssi, punainen, musta ja vihred.
- Kokeile muutella rivien 40—70 siséltéd, niin saat eri tavalla raidal
lisia spritejd. POKE-kéiskyn peréssé olevalla luvulla voidaan siis vai
kuttaa spriten muotoon. Siitd lis4é seuraavassa kappaleessa,

Sprite-editori

Spriten muotoilu oikeaksi kuvaksi on monimutkainen tehtdva. Kuve
pitdd ensin suunnitella ruutupaperille, muuttaa sitten binaariluvuksi,

Tietokone késittelee luvut binaarilukuina, jonka kantaluku on
2. Siksi POKE-kédskyjen yhteydessd olevia lukuja on joskus

nolliksi. Artikkelin esimerkeissd on té&llaisten POKE-kédskyjen
perddn merkitty suluissa sama luku bitteind, jotta nékisit mit4
tietokoneen muistissa tapahtuu.

Jos kédytossdsi on Simon's Basic -kdskylaajennus voit kayttds
suoraan POKEn sisélténd binaarilukua, kunhan luvun edessé
on %-merkki (% 0000000 1), tdllsin tietokone tietdd ettd
kysymyksessd on binaariluku.

Binaariluvussa bittejd on aina kahdeksan, ja ne muodostuvat
ainoastaan ykkésistd ja nollista. Niilld on seuraava merkitys:
1=0N
0=El

T A R B e e e B

=,

Blokin alku
pitad olla .<
jaollinen 64

(10113764 = | 58)

EEREREER

" G4-tavuisiin blokkeihin (taulukko 4). L E R Sk L Pipasriy

3 vuiksi tietokoneen muistiin, _ Binaariluku luetaan oikealta vasemmalle
A | Ei h4td4, onhan meilld numeronmurskaaja edessimme, annetaar bittinumero 7 & &% 4 3 2 f © —
Jf - Kuvaosoittimet sen hoitaa matemaattinen puoli, ettd sind saat keskitty4 taiteelliseer bitin arvo 12864 3216 8 4 2 1 4

puoleen. Teemme siis yksinkertaisen sprite-editorin.
Muuta ensin rivit 280 hyppyosoitetta seuraavasti:

280 GOTO 340

Kirjoita sitten listaus 3 entisen jatkoksi.

- Mitsd kuvapankin kuvaa sprite esittdd, mddr&tddn kuvaosoittimella. binaariluku gy el 88 g ]
|  Jokaisella spritelld on oma osoittimensa, joten kaikki spritet voivat
 esittdd vaikkapa samaa kuvapankin kuvaa,

Tarvitsemme kuvaosoittimille oman muuttujan, koska ne sijaitsevat
d‘A eri muistialueella kuin spriterekisterit. Kuvaosoittimet ovat kahdek-
| sassa perdttdisessd muistipaikassa (2040-2047).

30 K=2040 Editorin ideana on, ettd voit luoda omat spriteluomuksesi DATA
|5 riveille kayttdmallda @-merkkid. Kun ohjelma kaynnistyy, lukee se
gl Kuvaosoittimet kaikille spriteille ovat taulukossa 5. datarivit, suorittaa tarvittavat laskutehtdvat, ja siirtdd ne halutullg

. Sprite nollan kuvaosoitin osoittaa kuva nollaa, eli 158. kuva- muistialueelle rivilld 380 olevalla POKE-késkylla:
by _-blokkla (10112/64 = 158). POKE 161+64+C.S 161. kuvablokki

'F '.Ilﬂ POKE K+0.158 No niin, kdynnistd ohjelma. Jos et ole kovin paljon muutellut aiem

o Pilkun jalkeinen luku ilmaisee siis, monettako 64 tavun blokkia min kirjoitettua ohjelmaa, pitdisi yhden spriteistd muuttua hevoseksi
~ luetaan. Koska kuva nolla on tallennettu 158. blokkiin, on luku 158, Sammuta nyt muut spritet:

Binaariluvun arvo saadaan laskemalla ykkésind olevien bit--
tien arvot yhteen.

T R e I o, b T Feat i it B S e A B S A0, T L

Bittinumerot ovat samoja kuin spritenumerot, joten puhum-
me jutussa spritenumeroista.

Jos et ymmarrd vield binaarilukuja, kirjoita listaus 4 tietoko-
neeseesi. Sen avulla binaariluvut muuntuvat desimaaleiksi.

F

XA

e

.
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‘.________.._._...-.._.__.—.-.-
e oINS
I

POKE K+0 , 158
. Kuvan 1 blokki olisi 159, kuvan 2 blokki 160 jne, Spritenumero 76543210 ' | HC & C A S e s
l:': 80 POKE V+21.2 (0000001 0) ,Sprite 1 ndkyy > ¥ ouctimalla omlletasn
| e e Hevosesi on nyt yksin ndytossa. Saisitkohan sen kasvamaan! Ko

o8 Tallennamme kolme uutta kuvaa kuvapankkiin. Lisdd seuraavat rivit: | keile muuttaa seuraavat rivit:

LR Spritenumero 76543210

iy a1 180 POKEV+29.2 (00000010)

50 FOR T=0 TO 63;POKE 159+64 + T.255:NEXT L——&plt- 1 laajenee

- mmﬂ X- ja Y-suunnassa

N Kuva 2 - § 1255 jos et 190 POKE V+23.2 (00000010)

- 60 FOR T=0 TO BG:POKE 160#64 4+ T,255:NEXT huluu kaikkien
. Kuva3 I Ill " mutta aika hauska. Haluatko hoputtaa hevosesi laukkaamaan? Lisa3

b : siis yksi ohjelmarivi:
»H 70 FOR T=0 TO 63:POKE 161464+ T,255:NEXT e 280

Ké&ynnistd ohjelma, ja hevosesi laukkaa. Helppoa eikéd totta.

Mikali muutat vain toisen riveistd, on hevosesi hiukan muotopuoli

Aseta ON/EI -rekisterin 1-, 2- ja 3-spriten kytkinbitit ykkéseksi.
76543210 Némé spritet

i_?zmv+al.1a (0000111]))  nékyvan

Vield muutama asia

Nyt osaat perustaa kuvapankin ja saada spriten nédkyviin. Osaa
&ufumkﬂ pitdd antaa uusille spriteille X- ja Y-osoitteet, | myds ohjata spriten haluamaasi kohtaan naytolld ja valita spritells
" *.n,,r 44 namakin rivit ohjelmaan: vérin. Osaat my6s muotoilla spriten.

R | BITTI 8/85
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MikroBITTI pyrkii olemaan oh-
jelmalistauksissaan mahdolli-
simman tasapuolinen ja pysy-
médn ajan hermolla. Useat
kirjoittajat ovat kuitenkin eh-
dottaneet listauksiin uusjakoa.
Erdis jopa niiden poistamista.
On muistettava, ettd toimim-
me lukijoiden ldhettttmien oh-
jelmien puitteissa. MSX-chjel-
mia oli kesdkuun puoleen vi-
liin mennessd saapunut vain
kolme. kun taas kuusnelosen
chjelmia posti kantaa meille
pdivittdin  vdhintddn  yhtd
monta. Emme kuitenkaan voi
julkaista niitdé saapuneitten
chjelmien lukumédrdn suh-
teessa, koska kdsittdksemme
tarve harvinaisen mikron
omistajilla on suurempi. Niille
kun ei ole laajaa valmischijel-
matarjontaa, kuten esimerkiksi
kuusneloselle on.

Mietteitd!

Hyvét MikroBITTI-lehden toimitus,
MikroBITTI on hyvé lehti, mutta
tiissd muutamia toiveita:

1. Olisiko mahdollista etté leh-
teen tulisi vakiokoko., esim. B0 si-
vua on hyvd, silhen saisi paljon
asiaa.

2. Olisi mybs hyvdt jos ohjelma-
listauksia tulisi kaikille yleisim-
mille koneille korkeintaan 2 ja
CBM-64:lle vaikka 3, koska se on
suosituin. Silloin p&dsisivtit harvi-
naisimmatkin koneet osalle, kuten
Panasonic, Fellow ja MPFIl ym.
(Mik&li teilld niitd sielldt toimituk-
sessa on tal on tulossa.)

“Fellow”

P.S. Nimimerkki “Tosikovaa kri-
tiikki&" valitti sammakosta ohjel-
mapalstan kannessa. mutta mi-
nusta se tuo hyvéin liséin melko to-
tisiin juttuihin.

s"'/;f;_

Juttua modeemeista

Toivomuksia ja kehuja. Toivoisin
MikroBITTIIN juttua modeemeista,
esim. samaan tapaan kuin ensim-
miétisessét numerossa oli artikkeli
alle tuhannen markan tietokoneis-
ta: ensin teksti ja sitten vertailu-
taulukko. jossa olisi hinnat jne.

Kiitoksia runsaista ohjelmalis-
tauksista ja muistakin jutuista.
Jatkakaa samaa rataa.

Simo P.

ASCIl-koodit

Pieni huomio pelien kirjoittamisen
kannalta! Asia koskee Bitin 3/85
Temple-chjelman listausta. Ohjel-
massa oli kéytetty kirjoittimen tu-
lostamia ASCIl-koodeja. mutta nii-
den ilmoittaminen grafiikkamerk-
keind oli jitetty pois. sama juttu
oli Bitin 4/84 Jubert-ohjelmassa.
Voisiko Bitiss& julkaista luettelon
grafiikkamerkkien ASCIl-koodeis-
ta tai ainakin niistd joita ilmenee
ohjelmissa. No sitten kysymyksid:

Voiko Bittipostista kysyd eri ko-
neiden erikoisominaisuuksista; eli
onko teilld tietoa niistd?

Jos voi niin tdssd kysymys: On-
ko Sharp MZ-821:n saatavana lis-
tauksen estdvid pokea. tal muuta
vastaavaa (kyseessd Basic)?

Saako vanhoja (viime vuoden)
MikroBITTEJA tilattua mistddn ja
jos saa niin miten, osoite?

“Bitti- ja Sharp-fani”
Varteenotettava huomio. — Eri
koneiden erikoisominaisuuksista ky-
syminen on aing onnenkauppaag,
vastaamme kysymyksiin jos salumme
tietdmadn, Koska MikroBITTI-lehdil-
I4 on ollut valtava menekki, el meil-
le ole jaanyt ylimédrdisid numeroita.

4 r?;_" ]
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Palvelukortitko
maksullisia?

1. Maksaako se kun kéyttéd pal-
velukorttia eli kun esitteet saapuu
pitttikd niistd maksaa?

2. Miten Top Twenty pystyy
vaikuttamaan?

MikroBITTI on hyvét lehti kun
siind on tietoa véhdn joka mikroi-
lijalle. Jatkakaa samaan tahtiin.

"Kyselltén”

Palvelukorttien kéytté ei maksa mi-
taan. Haluamasi tiedot saat rengas-
tamalla kortista korkeintaan viisi si-
nua kiinnostavan mainoksen nume-
rot ja layttdmdalla henkilGltiedot mah-
dollisimman taydellisesti, ts. jos et
ole minkddn yhtibn palveluksessa
voit jaltdd ao. kohdan tyhjaksi, Me
kerddmme samaan yhtiéén menevdt
kortit ja Ildheldmme ne edelleen.
Ao. yhtio sitten pddttad, lahettaikd
se lisdlietoja, ja koska.

Top Twenityyn voit vaikutioa ai-
noastaan ostamalla jonkin pelin.
Tiedothan kerdtéan tietyistd liikkeis-
td ja ne ilmoittaval, mita pelid on
myyty eniten.

foimitus
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Miten perdkkdistiedot

muutetaan

1. Kertokaapa sielld MikroBITIS-
SA miten Commodore 64:n perdk-
kéistiedostoja voi muuttaa! Tar-
koittamani pertikkdistiedosto on
lerpulla ja sen tiedot ovat DATA-
lauseissa. Haluaisin myés kuulla
suhteellisista ja hajatiedostoista.

2. Mikd on mielipiteenne Si-
mons’ Basicista?

3. Monet ovat mankuneet ohjel-
mien kéénndksid toisille koneille.
ja tdmén pyynndn toteuttaminen
helpottaisi huomattavasti vaikeaa
kddnnéstyttd. Laittakaa Mikro-
BITTIIN poke-késkyjen kédnnos-
taulukko!

4. Maaliskuun  MikroBITISSA
vititettiin, ettd Viciin el saa puhe-
synted. Ei pidd paikkaansa ol-

lenkaan! Chatterbox-puhesynte-
moduuli maksaa 780 markkaa.
“"Commodoristi”

1. Perdkkdistiedostoja DATA-lou-
sein? QOlet siis yhdistanyt DATA-
riveji levyltd muistissa olevaan oh-
jelmaan, T'dlléin ei tietoja saa vaih-
dettua kuin manuaalisesti latoamalla
liedostorivit muistiin ja tekemdlld
muutokse! kdsipelilld. Suosittelisin
kuitenkin suhteellisiin perdkkdistie-
dostoihin siirtymista. Niistd [6ytyy
suhteellisen hyvia kuvauksia nauhu-
rilla tallentavia tiedosfojo késittele
vdstd aineistosta (esim. Commodo-
ren nauhurin kdyttéopas). Tiedostoa
avattaessa tulee ainoastaan muistaa
muuttaa nauhurin loitenumero (1)
levykeaseman numercksi (8 tai 9).
Suhteellisista ja hajotiedostoista
mainittakoon, ettd niiden kuvailemi-
seen voisi hyvin kéytad vaikka koko
lehden, mutta tarkoituksena olisi
kertoa jotakin niistd tulevaisuudessa
kotimikroilun perusteista kdsittele-
vidlld palstalla.

2. Simons’ Basicista ei voi palfon
muuta sanoa kuin positiivista. Se te-
kee thmeitd Commodoren kehnolle
Basicille.

3. Valitettavasti ohjelman laatimi-
nen on usein paljon helpompaa kuin
sen kadntidminen loiselle koneelle.
Tdssa yhleydessd on myos loitotetta-
va sitd, eltd me olemme riippuvaisia
lukijoidemme meille léhettdmista lis-
tauksista, eli jos teilld on hyvaksi ha-
vaitsemistanne ohjelmista kaannék-
sid, niin laittakaapa paketti postiin,
mutta muistakaa my6s ilmoittaa, ettd
kyse on kadnnoksestd eikd alkupe-
rdisohjelmasta.

4. Kiitoksia fdsmennyksestd/

Jyrki Kasvi
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BITTIPOSTI on avoin kanava
kille lukijoille. Voit ldhettdd
jeesi toimitukseen allacle
osoitteella.

Kirjoita teksti selketisti miel
ten Ad-kokoiselle paperille. Kir
ta lyhyesti. rajoita pituus alle
dan sanan. N&in mahdollisim
moni pddsee ilmaisemaan mi
piteensd BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkaistuista
jeistd emme maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bitti
PL 64, 00381 HELSINKI.

Kielijuttuja

Bitin tilaajana olen ottanut asiak-
seni hieman kommentoida leht
ja sen siséiltéd. Ensimméinen
koskee pelejd, joita kdsitelld
lilan paljon. Ehképd on niin, e
pelailijat ovat suurin osa lukija-
kunnasta, mutta myés vakavasti
chjelmoinnista kiinnostuneita vol-
si muistaa hieman lisdd. Térked
aihe on chjelmointikielet ja niiden
soveltuvuus eri tehtéviin. Juttu,
jossa kdsiteltdisiin ohjelmointikie-
let Pascalista Lispiin ei tekisi p\‘.'l-l
raa. Juttu kertoisi kielten yleisyy-
destdi, perusideasta, hinnoista jne.
Samantien voisi kartoittaa erl
mikroille saatavat kielet, mydts
CP/M:n kautta saatavat. Téhén-
astiset kaksi kielijuttua ovat olleet
hyvid. mutta lisdé tarvitaan, Idea:
Aloittakaa vaikka Pascal-kurssi
konekielikurssin tapaan! |

Aleksi Bardy
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Kasettipelien
muistiosoite

Minulla on Spectravideo 318,
muistinlaajennus sekt kasettiase-
ma.

Minulla on kaseteilla kaiklki
SVI:n parhaat pelit (Ninja, Sasa,
Tetra Horror. Turboat. Telebunnu
ja Old Mac Farmer). '

Olen aikeissa hankkia levyase-
man koska kasettiasema on niin
hidas. Onko teilld tietoa SVI:n ku-i
settipelien (konekielisten) muisti-
osoitteista, siis sellaisista, ettd pe-
lit voisi kopicida kasetilta levylle?
Toivoisin saavani tiedon. koska
muuten miné& olisin heittényt 464
markkaa kuin tuuleen.

“SVI-318”

Kopiointi  kaselilta levylle on
copyright-séadésten mukaan luval-
lista vain kotitarveloimintoan, Is. ef

saa levitelld levykopioitasi (vri.
edelliset MikroBITTI-lehdet). :

BITTI 8/85
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lise kopioinnista: konekieliohjel-
mat latautuvatl csoitteeseen &HBE00
eli 34816 desimaalina. Loppuosoite
on noin &HDO0O, riippuen ohjelman
pituucesta. Kopion saat komennolla
BSAVE"1:nimi"”, &H8800, &HDOOO, &
HB800, Mutta, kuten sanottu, tdmd
loiminta on luvallista vain varako

piciden oftoa varten,
formitus

ftr
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J&i vaivaamaan

Olen ostanut Bitit 2 & 3/85 ja pari
pikku juttua jdi vaivaamaan.

2/85:

“Seikkailua muistiavaruudessa”
viiittié muistipaikkoja olevan
B8535 — kylla niitd on yksi enem-
méin. Lisétksi sen piti esittéid kuva-
ruudulle kirjoitusta ilman ainutta-
kaan PRINT-lausetta — kuitenkin
ohjelman ensimmdéinen késky on
PRINT.

Releohjainta ehdotetaan kéytet-
tviksi viljankuivurin tai ulkova-
lojen ohjaukseen — olisi pitdnyt
varoittaa 220 voltin jnnitteen liit-
Wimisestd ko. vehkeeseen — hen-
genvaara on léhelld. Lisdksi relei-
den on vedettéivét 3 voltilla, koska
2V menee transistoriin & LEDiin.

Oli hauska kuulla kuvailtavan,
miten hybdkdtéddn Moskovaan ja
Kremliin, Miké muu lehti olisi us-
kaltanut?

Bittiptrssi: Joku A. Kojo ostaa
yhdesst ilmoituksessa CBM-64+

. oheislaitteita, toisessa h&n myy
- nlitd. Bisnesttiksé? Muuten myynti-

hinnat yleensd ovat palstalla ta-
soa: kaupasta saa halvemmalla.
Ghostbusters-peli muka erilai-
sempl kuin elokuva. Siis elokuva
jo oli erilainen?
Oxford Pascal: kéitinnetty ohjel-

" mako hitaampi kuin tulkittu Ba-

sic? Ei kai kddnnésaika ollut mu-
kana? Miksei kasettiversiota mai-
nittu?

3/85:

Bittipostissa ]. Kortesmaa valit-
telee. ettei 64:n Multicolor-grafiik-
kaa mainittu ja kertoo sen tark-
kuudeksi 160>200. Heti seuraa-
vaksi hén vdittdd virheelliseksi
4/84 ohjelmassa ilmoitettua tark-
kuutta 160><200, ja juuri kyseinen

ohjelma kéytti tuota multicoloria

(vastaavaa listausta en ole muual-
la ntthnyt).

Olisitte neuvonut MSX-chjelmia
kaipaavia kokeilemaan Spectravi-
deon listauksia.

Teuvo Salasmaa
_fr
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BITTIPOSTI

Kiitoksia

Olen erittdin tyytyvdinen teiddn
MikroBITTI-lehteenne. Tilasin sen
tiksi vuodeksi. ja aion jatkaa ti-
lausta. Minulla on Spectravideo
328, ja toivon, ettd BITISSA on
edelleen ohjelmia siihen. Nume-
rossa 1/85 hyvéd oli mm. ohjelma-
listaukset, juttu Clive Sinclairista,
Top Twenty. artikkeli Tee seikkai-
lupelisi itse ja peliarvostelut.
Mytskin arvostelu Memotechin eri
malleista ja juttu SVI:n grafiikka-
plirtolevysté oli hyvé. Nro 1/85 oli
kaikinpuolin hyvd4. Numerossa
2/85 hyvid oli peliarvostelut, oh-
jelmat ja esittelyt (SV-728 ja Sharp
MZ-821). Miinusta oli minun mie-
lesttini takakansi. Numerossa 3/85
hyvtié oli ohjelmat, arvostelussa
Atari-juttu. uusi Syntax Error
-palsta ja pelienndtykset-palsta.
Miinusta oli peliarvostelujen vé-
hyys. Muuten, yrittikdd sdilyttaa
Top Twenty uudessa muodossa.
(Sithen on lisétty tekijd ja hinta.)
Kaikkea hyvdd toivottaen

“SV-328 ist best!”
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Kehuja, krikiikki&
ja kysymyksid

MikroBITTI 3/85 ilahdutti minua,
kun huomasin aivan laatuunkéy-
pid parannuksia. Syntax Error
-palsta on varmasti hyddyllinen
monille MikroBITTI-ohjelmien kir-
joittajille. Pelienndtykset ja peli-
vinkit -palsta on kiinnostava ja tu-
lisi mielesttini sdilyttéd. Peliluo-
lassa el cle mitddn vikaa. jatka-
kaa samaan tahtiin. Top Twentys-
st valmistajien ja hintojen listtys
ei ole niink&dn hyddyllinen. mut-
ta aivan hyvd.

Temple-pelin idea on selvdisti
matkittu 64:sen Aztec Challenges-
ta. Ehké siind el ole mitdén pa-
haa, mutta omastakin pddstd pi-
ttisi ideoita keksid. Ohjelman te-
kemisessé on varmasti ollut kova
tyé ja saihan Templen tekijd 500
mk:n lisdpalkkion... Ja nyt ndy-
rimmésti kysyn muutaman kysy-
myksen:

1. Kuinka voi olla mahdollista
murtautua moduuliin? Ainakin
ertddlld kaverillani on disketilld
Simon's Basic, Sam (puhesynteti-
saattori) ja muita moduulilla ole-
via chjelmia.

2. Mitd merkitystd on disketiltd
lataamisessa kdytettévilla liitenu-
meroilla (.8 ja .8.1)?

J. Kun disketin oikeassa reu-
nassa on kolo, joka médrdd puo-
len, niin eréis kaverini on tehnyt

vastavanlaisen kolon levykkeen
vasempaan reunaan, ja nédin hén
on saanut levykkeisté kaksipuoli-
sia. Onko témé sallittua ja onko
téistd tietokoneelle tai levyasemal-
le jotain vaaraa? Hévidvétkd oh-
jelmat jotenkin tédllaisesta levyk-
keesti?

Kristian Kouvo

P.S. Lehtenne on lukemistani tie-
tokonelehdistt paras.

I. Moduulin kopioiminen on mah-
dollista. Se rikkoo copyright-séd-
dbksid, joten se siitd, Touhu on siis
periaatteessa laitonta.

4. Liitenumeroista ensimmdinen
("ohjelima”,8,1) ilmoittaa latouksen
tapahtuvan levyltd, toinen ilmoittaa
kyseessad olevan (konekieli)tiedos-
fon.

3. Diskeleistd voi tehdé mainitse-
mallasi tavalla kaksipuolisia. Toimi-
vathan ne, fosin emme takaa, ettd
tallennuksen varmuus olisi satopro-
senttinen mm, sen takia, ettd kun le-
vyd pydritetadn kahteen suunlaan,
se voi irrottaa kotelosta néyhiad, jo-
ka haittaa luku/kirjoitusoperaatioifa.

Kiitos kehuista.

Pekka Niemi
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Load Error

Minulla on eritttiin vaikea ongel-
ma Vic-20:n kanssa. Joissakin oh-
jelmissa tulee jatkuvasti LOAD
ERROR -virheilmoitus. Kun listaa
ohjelman se antaa koko listauksen
tai listé sinne ihmeellisid rivejd.
Muisti on kuitenkin téysi eli ohjel-
ma ei ole mennyt koneen muis-
tiin. Kun kirjoittaa RUN. kone il-
moittaa virheilmoituksen johonkin
riviin, vaikka sellaista ei alunpe-
rin ole ollutkaan, tai se ottaa vir-
ran pois. Se ottaa virran pois sil-
loinkin, kun poistaa virheellistd
rivid. Virheilmoituksia on kahta
eri laatua: SYNTAX ERROR ja
OUT OF DATA ERROR. Ennen Vic-
kini on ladannut ohjelman muis-
tiinsa. Miten korjaan FORMULA
TOO COMPLEX -virheen?

Onko koneessa, dtinipttissé vai
kasetissa vika? Kirjoitan monen
vicistin puolesta. joilla on sama

ongelma.

"Kipedisti apua
tarvitseva tilaaja”

Kirjoitat usemman vicistin puolesta
kuin luuletkaan. Ongelma on nimit-
tdin kiinni ddnipddn atsimuuttikul-
masta, joka Commodoren nouhu-
reissa vaihtelee luvattoman paljon.

Henkilékohtaisesti olen térménnyt
kolmeen erilaiseen nauhuri'tyyppiin’,
jotka eivdt suostu lukemaan toisil-
leen tallennettuja kasetteja. Com-
modoren maine firmana, jonka teh-
tailla ei ole laadunvalvontaosastoa,
on suurelta osin kotoisin ndistd nau-
hureista. Ohjelmista kannattoakin
pitda kaseteilla ‘tuoreet’ versiof
ddnipdan liukumisen varalta. Myds
adnipdan puhdistaminen voi auttfaa,
jos olet kayttdnyt huonolaatuisia ka-
sefte)q,

FORMULA TOO COMPLEX -virhe
esiintyy, kun kdsiteltdvd merkkijono
kasvaa liian pitkéksi (yli 255 merk-
kid), toi kun lausekkeessa on liian
monia sisGkkdisia sulkuja. Merkkijo-
nojen kyseessd ollessa ne on yksin-
kertaisesti pilkottava pienemmiksi ja
aritmeettista lausetta laskettaessa
laylyy ensin laskea vdlituloksia.
Kiinnitd kuitenkin huomiota lasken-
tatarkkuuteen.

Jyrki Kasvi
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Urheilua

Numerossa 3/85 nimimerkki “Vic-
20" ehdotti, etté ohjelmalistauksia
olisi numerossa 15 kpl. Toivon sa-
maa, mutta vdhdn erl tavalla:
esim. CBM-64 3 kpl. Vic-20 2 kpl.
Spectrum ja Spectravideo 2 kpl.
Sharp 1 kpl + loput muille koneil-
le.

Samalla toivoisin Vicille ilman
lisétmuistia toimivia urheilupelejd.
kuten yleisurheilua. Vaikka joka
numeroon yksi. Eivét urheilupelit
ollliil pahitteeksi muillekaan ko-
neille.

“Vie-20, Oulainen”
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Valokyné

Lehdesstinne 3/84 oli valokynén
rakennusohje. Olen tilannut osat
ja nyt kysyisin, olisiko teilld tar-
kempia rakennuschjeita? Jos on.
léhettitisitteks niité minulle.

Olen vuositilaajal

Sisko Jédskeldinen, Vieremdt

Rakennusohjeisiin oli tarkennuksia
MikroBITIN numercssa 4/84 siv. 5.

loimitus
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Toptronics oikaisee

Asia: MikroBITTI-lehden artikkelit
numerossa 6-7. Haluamme oikais-
ta seuraavat Amstradia koskevat
virheelliset tiedot:

1. Kotitietokoneiden hintaver-
tailussa sivulla 23 oli Amstradin
kohdalla wédrdt hinnat. Englan-
nissa Amstrad maksaa vihretimus-
tamonitorilla 249 puntaa eikd 229
puntaa ja wtirikone vastaavasti
349 puntaa eikd 329 puntaa. Tél-
l6in vastaavat Suomen hinnat
suoraan kurssin mukaan ovat 1992
mk ja 2792 mk eik# taulukossa ol-
leet 1830 mk ja 2630 mk. Oikeat
hintakertoimet ovat vihredmustal-
le tasan 2.0 ja virikoneelle 2.14.

2. Suomessa myynniss8 olevat
Amstradin monitorit ovat erilaisia
kuin Englannissa myytévét, Témd
on oleellinen osa suomalaisen ja
englantilaisen myyntihinnan eron
muodostumisesta, silld valmistaja
tekee Suomeen toimitettavat ko-
neet erikoistilauksesta Suomen
stthkétarkastusméidriykset tayttd-
viksi — ja se maksaa,

3. Hintavertailussa oli otettu
huomioon vain peruslaitteistojen
hinnat. Tdssé Amstrad kérsii, kos-
ka se on hinnoiteltu siten, ettt itse
peruskone on suhteessa kallein.
Listtlaitteet taas ovat Suomessa
huomattavasti edullisempla, ja
ohjelmat vield halvempia. Esim.
Amstradin levyaseman kohdalla
hintakerroin on 1.86. ja tekstinkd-
sittelyohjelma Taswordin kohdal-
la 1.44. Téhén eivéit muut koneet
pysty — silti esim. Tasword on
Suomessa tdysin suomenkielinen
ja mukana tulee suomenkielinen
kétyttdohje.

4. Sivulla 6 olevassa uutisessa
Amstrad CPCEB64:stt oli muutamia
virheitd ja epétarkkuuksia:

e CPCB64:n levykapasiteetti 169K
on on CP/M-formaatilla. Forma-
toitu kapasiteetti Basic-kéytdssd
on 178K.

* Ohjelmointiapuun ei ole listtty
AUTO-ktiskyt, vaan se oli jo
CPCA4b4:ss8. AUTO-kdskyn toimin-
taa on kyllé hieman monipuolis-
tettu.

* FRAME-ktisky on ollut suoritet-
tavissa myds 464:lld, muodossa
CALL&BDI19.

® Oleellisin uusi ominaisuus
CPC664:n Basicissd on FILL-kiisky.
ei suinkaan esim. FRAME.

* Levyohjelmien osalta 464:n ja
664:n yhteensopivuus on 100 %.
Kasettiohjelmien osalta alle 98 %.
* Amstrad ei toimita WordStaria
eikti TurboPascalia. vaan néitd
vastaavat tuotteet (huomattavasti

edullisemmin).
Ystéiviillisin terveisin
Pekka Taipale
Toptronics Ky

Releet rullaamaan

Asiani koskee MikroBITIN nume-
rossa 2/85 ollutta ohjelmaa releoh-
jaimelle. Sité vol parannella seu-
raavien muutosten avulla:

50 INPUT"RELE 1 (1/0)":A
51 INPUT"RELE 2 (1/0)";B
52 INPUT"RELE 3 (1/0)":C
53 INPUT"RELE 4 (1/0)":D
65 GOSUB 300
70 R(l1)=A:R(2)=B:R(3)=
C:R(4)=D
300 IF A>1 THEN 50 :REM
TARKISTUS
305 IF B>1 THEN 50
310 IF C>1 THEN 50
315 IF D>1 THEN 50
320 RETURN

Tdlld ohjelmalla saa kaikki re-
leet Lkdyttédn samanaikaisesti.
Muuten, Commodorelle saisi olla
enemmén hybdtyohjelmia, pelejd
on alvan liikaa.

Sami Ruche
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Kritiikkigll!

MikroBITT] on ihan hyvd lehti
mutta se perehtyy lilkaa lukijoi-
den omiin ohjelmiin. Minun mie-
lestéini saisi olla enemmén
tietokone- ja lisélaitetestejd. Nu-
merossa 1/85 ollut Tehdddnpd
seikkailupelit itse -tyyppisid juttu-
ja saisi olla enemmdén. Eiké Mik-
roBITTI voisi perustaa omaa ker-
hoa. joka jirjestiiisi leirejd ja mui-
ta hauskoja tapahtumia vuoden
mittaan?

“Irtonumeron tilaaja”

Lukijoiden ohjelmathan ovat Mikro
BITIN sucla: pelkkien laitetestien lu-
keminen ‘voisi olla loppujen lopuks:
aika kuivaa touhua. Lisalaitetesteja
tehdddn "kyllé, onhan niitd ollut
eaellisissdkin numerocissa. Mikro
BITTIHAN itseasiassa muodostaa
kerhon, joka koostuu lukijoistal Lei
rejd on, kuten olet ehkd huomannut:
kesdlla jarjestetadan tietokoneleirejd,
vieldpd monta.

foimilus
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Ei vain kehuja

Koska lehtedinne on pelkdstdén
kehuttu lukijan palstoilla, pédtin
antaa hieman kritiikki4. Ensim-
méiseksi pelilistauksista, joita leh-
desstinne on. Ne ovat avuttomia ja
typerid. Harvat ohjelmat ovat ol-
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leet kiinnostavia. Pyytdisinkin
enemmén hydtyochjelmia.

Toiseksi lehtenne kehumisesta:
MikroBITTI on ainoa téméntapai-
nen lehti Suomessa. joten eipd
ttidlld muuta voi juuri kehua.

Eolmanneksi kansikuvistanne:
En ole néhnyt misstitin muussa
lehdessé niin surkeita kansia kuin
MikroBITISSA. Esimerkiksi lehti
4/84 tai 2/84. Miksi kanteen on
tungettu tyhmdén nékdisid juntteja
ja punkkareita. Alyténté!

Neljtinneksi muutamista artik-
keleistanne. Totean wvain ettd
Commodore 64 on parempi kuin
Spectravideo. Mutta erityisesti mi-
nua alkol kismittédi numerossa
3/85 ollut artikkeli “Selvitd Jump-
man Jr”. Siind neuvottiin vain B.
leveliin asti, miksi ei loppuun!
Taidan arvata syyn! 9. level on
niin vaikea, ettd artikkelin kirjoit-
tajalt) eivit ole pdtisseet siitd lapi.
Huonchan sitd on neuvoa. Ja sit-
ten jutun lopussa sanotaan: “Jottei
pelin mielenkiinto hévidisi, saa
loppuruutuihin jokainen keksid it-
se ratkaisun.” Hommahan haisee
aivan selviistil Vaadin korjausta
tdhéin asiaan.

Ja aivan lopuksi sana kopioin-
nista. Yhdyn téysin “80 mk pelistd
Super Dogfight on kiskontaa”
-kirjeen kirjoittajaan. Ohjelmien
hinnat ovat todella idiocottimaisia.

Kunnioittaen
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Spectravideo 328 MKIl:sta

Olen "tucre” Spectravideo 3281l:n
ja sen nauhurin SVI-904:n omista-
ja. mutta olen alkanut epdilld. lie-
neekt kyseinen versio jo “tilapdi-
nen versio”. Téhén viittaa mm.
melko puutteellinen suomennos
opaskirjasta, jossa ainakin kuvat
viittaavat johonkin muuhun wver-
sioon. Liekd kéidntdjdin rahat taik-
ka taito lopahtanut kesken?
Misssi piileksivtit pykdldn (§)
merkki ja A-ndppdimen tdhti, kun
eivéit suostu tulemaan esille? Ai-
nakin Spectravideon SV 318 ja SV
328 suomenkielisesstt oppaassa on
esimerkkiohjelmia. joiden mu-
kaan ne pitdisi ko. laitteissa olla.
Myyitin mukaan SVI 904 pitdisi
olla Spectravideon “oma” nauhu-
ri, mutta mm. sound on/off -kisky
el toimi. Tosin mainitun késkyop-

paan mukaan pititisi olla SV-903.

Miké& on totuus?

Sopiiko suomenkielinen Word-
Star tekstinkdsittelyohjelma myds
omistamaani Spectran wversioon?
Onko se perusteellisemmin suo-

mennettu kuin mainitun wversio
ktsikirja? Tarkoitukseni olisi viel
hankkia levyasema ja tekstinké
sittelyohjelma sukututkimus
aineistoni kdsittely& varten (ldy
tyisikd sille muutakin kéyttéd).

“Epétietoinen

Pykcélamerkki tarkoittanee af-merk
kid, joka katoaa nappdimistosta kdy
tettdessdé skandinaavisia ndppdimi
(moduuli). Varsinaista pykdldmerk
kighdn SV ei tunne, Tahti eli asteris
ki l6ytyy numeronappdimistosta, jos
sa on myds kursoriohjaimet, tai yh
distelman shift + CTRL + d:n takaa.
SV-904 on uudistettu painos ste
reo-datanauhurista SV-903, Vanhas
sa mallissa oli mahdollisuus Génittée
ohjelman “viereen” omaa puhett
ims., joka kuului SOUND ON -ko
mennolla. Uudessa mallissa 904:sst
el tdtd mahdollisuutta ole.
Suomenkielinen WS sopii tietyir
edellytyksin Spectraan. Ehdot ovat
80:n sarakkeen laajennuskortti (je
tietokonemonitori) sekd mielelldér
kaksi levyasemaa, ellei asemasi ka
pasiteetl] ole suurempi kuin 255 kt
Suomenkielinen WS on ilmeisest
taysin suomenkielinen. Jollei sinulle
ole vield superexpanderia, joudu
hankkimaan sellaisen, samain levy
ohjainkortin. Koko paketin hinnaks.
tulee yli kymmenen tuhatia.
Yhdistelmd, jolla Spectravidecsic
saa fekstinkasittelylaitteen, on melkc
hintava, joten jos aiof oikein kunnol
la ryhtya kirjoittelemaan, kannattac
sinun harkita kannettavan/siirrettd
vin koneen hankintaa. Esim. Kayp
ro 2:n, jossa on kaksi levyasemac
(kapasiteetiltaan flosin Spectrar
luckkaa) ja kunnollinen monitori)
saa noin kymppitonnilla. My&s mui
ta vastaavia CP/M-koneita [6ytyy
hintaluokasta alle 16.000,

Pekka Niem
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Monitorit

Haluaisin tiettitt erilaisten ja er
merkkisten monitorien hinnat. nii
den on sovittava Commodore 6
-koneeseen.

Caj Englunc

Commodoreen sopii valmistajan il
moituksen mukaan vain Commodo
ren oma neljdtoistatuumainen moni
tori, jolla on hintaa 2880, —.
Commodorea voi toki kaytiai
myds minké tahansa véri-TV:n fc
monitorin kanssa, jossa on standar
disoitu videoliitin. Tosin TV:té tai jo
tain muuta monitoria kaytettaessa o
useimmiten rakennettava liitin itse.

toimnitu
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5 wmeonl  VERTAILE TAKAPUOLIA

Memotechin takapuoli on sen vahva etupuoli

Memotech MTX512 + RS 232-kortin kokoonpanoon kuuluu seuraavat liitAnnét:

@ Portti sisdistd ROM-korttia
varten

® 2 RS 232-porttia

® PAL-varimonitorin liitdnt4

@ HiFi-litdnta

@ Vapaa rinnakkaisportti

@ TV-liitanta

Nain Memotechia on helppo laa-
jentaa tarpeittesi mukaan, koska
kaikki standardilitinnét ovat jo
valmiina. Memotech on ainoa jo-
ka pystyy tarjoamaan nama edut.

Maahantuonti;
-
iexknoCompuizEr oY
Alomitia 5 C
00370 HELSINKI

Puh. 90-562 6144

VIEVIOTECH

pysyt

Myyniti:

KOTIMIKROJEN KARKINIMI

ROM-kasettiportti

Muuttuvanopeuksinen
kasettiaseman litanta

Centronics-rinnakkaisportti
kirjoitinta varten

Siirry Sindkin Memotechin, koti-
mikrojen karkinimen kayttdjiin ja
jatkossakin kehityksen
vauhdissa mukana.

INFO-liikkaat, Wulff-yhtlit! sekd
valluutetut konttori- ja mikrotietokone-
likkee! kaulta maan

@

Pelien ohjausta varten 2 liitantaa

Atari Joystic-kokoonpanolle

©)
©

Lisdrietojg MIKROBITIN pafveiu-

kormilla, Rengasta numero 56,

MIKROKESKUKSEN TARJOUKSET

KAYTTOLUOTOLLA JOPA ILMAN KASIRAHAA

KUUKAUDEN PELI
CBM-64

JAMES BOND:
Kuoleman katse

OB s ok r s e b 129,-

KUUKAUDEN
HYOTYOHJELMA

Simons' Basicin
loojennus
disketti

C: commociore

UUTUUS

COMMODORE tietokone

C128

3.550,-
evyasema 1571 ....3.550,-
Rojoitettu maara. Ennakko-
rarauksella.

Commodore 64...1.650,-

Commodore 64

(sis. A, A jo O) 1.950,-
Levyasema 1541.... 2.250,-
Laatukirjoitin MPS-802

N el A Ve T g dusianied IR s

Nelivarikirjoitin/piirturi

Canon

Canon MSX-pakettijaries-
telman laitteet

Canon V-20 MSX-kotimikro
Canon VL-910 litanta-

kaapeli kasettiasemalle

MS X-neliohjain

1 kpl MSX-peli
N'&.’IT“THTEENSA.... 2.950,~-

SHARP

SHARP 821 + ohjelmisto-
2.750:""'

levyasema QUICK DISK

. DR, SR 0 0 O

Varimonitori MZ-1019

(sis. RGB- ja RGBI-liitanndt)
3.995,-

levyasema 5 1/4"”+Disk Basic
4.995,-

nelivaripiirturi/kirjoitin (A4)

| B
MlKRoi‘ikEsu(us

Ma-pe 10-18

Pohj. Makasiinik. 4, 00130 Hki. Puh. 90-179 465 La-

10-14

matriisikirjoitin Brother

M 1009 + kaapeli.. 2.450,~
PHILIPS

monitorit: vihred
ruskea

CE-60 kirjoituskone . . . .. 3.300,-
PCI-10 interface. ....... 1.500,~
matriisikirjoitin M 1009
rinnakkaislitannalla 1.950,-
rinnakkais- ja sarjaliit..... 2.250,-
EP-44 kirjoituskone

RS-litannallé

TC-600 tekstinkasittely-
kirjoituskone sis. RS-liit. ... 3.495,—
lampokirjoitin HR-5 1.390,-
UUTUUS HR-10 loatukir;, 2.495,-

Amersoftin CMB-64 hyotyohjelmat
|-Lir|l:: + |+'_-"-.-'"f'L.r'_" B S e L O
knotkoselhi............. .. 395~
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Nyt on modeemin aik

o kesdlld 1982 esiteltiin julki-

suudessa eli Prosessorin sivuil-
la Suomen ensimméinen elektro-
ninen postilaatikko, bulletin
board, CBBS Helsinki. Alan ve-
teraani on edelleen voimissaan
ja toiminnassa kolmen muun sys-
teemin kantaisdnd. Kuluneet
kolme wvuotta ovat tuoneet ta-
ménkaltaiset mahdollisuudet tie-
donvilitykseen jo satojen suo-
malaistenkin harrastelijoiden
ulottuville.

Mennyt aika on tuonut erityi-
sesti harrastelijoille paljon uutta
— ja my®s paljon uusia harras-
tajia. Positiivisinta on ehkd se,
ettd markkinoilta on karsiutunut
pois monta mikromerkkid, joi-
den yhteen sovittaminen modee-
min kanssa ei sujunut muutoin
kuin liimaa ja pakkelia kdyttden.
Tilalle on tullut joukko uusia
laitteita, joiden suunnittelussa
on osattu ottaa huomioon tarve
liittdd usean eri valmistajan tuot-
teita yhteen.

Ohjelmisto kaiken perusta

Uusia ulottuvuuksia kaipaavan
mikroilijan on syytd aloittaa han-
kintakierroksensa tietoliikenne-
ohjelmasta. Sellainen tarvitaan,
jotta mikro tietdisi, ettd tietyt
kéyttdjan kirjoittamat merkit tu-
leekin ldhettdd puhelinlinjalle
eikd tulkita esimerkiksi Basic-
ohjelman riviksi. Vastaavasti tu-
lee ohjelman pystyd huclehti-
maan linjalta tulevien merkkien
vastaanotosta ja oikeasta késitte-
lyst4.

Hyvéssa tietoliikennechjel-
massa on ilman muuta mahdolli-
suudet muutella kdytettdvdd no-
peutta, sananpituutta, pariteettia
ja stop-bittien lukuméérda. Li-
sdksi ohjelmassa voi olla mah-
dollisuudet monien eri tietolii-
kennemenetelmien kédyttéon,
mahdollisuus 1&hettdd koko rivi
tai kuvaruudullinen kerrallaan
tai ohjata litkkenne levylle/levylta
tapahtuvaksi. Kédytdnnéssd har-
rastelija ei tarvitse mitdén hie-
nouksia pdéstdkseen alkuun,
riittdd, kun mikro osaa emuloida
(apinoida) ns. tyhmdad péétetta.

Tietoliikenteen pariin ldhdet-
tdessd on paras apu kuitenkin
l6ydettdvissd erilaisten kayttdja-
kerhojen edustamasta kokemuk-

MATTI ILMARI

® @ [soisista hieman mydéhdssd on IAFAM
(International Association for Free Access to
Microcomputers) julistanut alkaneen vuoden
harrastelijamikrojen tietoliikennevuodeksi.
Vuoden johtavana teemana on modeemien ja
muiden tietoliikennevélineiden hankkiminen

kotimikroihin.

Suomessa otettiin jo viime vuonna hyvé en-
nakko. Tarjolla on jo useita harrastelijoille
suunnattuja “pulpetteja”, joiden vdalityksella
voi vaihtaa niin kokemuksia kuin ohjel-
miakin. Nyt on korkea aika hankkia omaan
koneeseen tietoliikennevalmiudet ja Iéhted

leikkiin mukaan.

Elektronisten postilatikkojen kdyttdjtikunta nuorentuu jatkuvasti.
Syynd téhdén on monien koulujen tarjoamat mahdollisuudet lait-
teistojen kéytttdn siind missét kotimikrojen kehittyminenkin. Monet
yritykset ovat mybs kunnostautuneet lahjoittamalla tal myyméllé
taskurahahintaan vanhoja laitteistojaan harrastelijoille.

sesta. Maahantuoja yleensd ja-
kaa sitd ainoaansa parhaana
mahdollisena, kerhojen koke-
mukset ovat milteipd poikkeuk-
setta paljon laaja-alaisempia.
Vasta-alkajan kannalta para-
doksaalisinta on se, ettd nopein
tapa saada apua on kysymyksen
jéttdminen johonkin pulpettiin;
vastauksen saa tdménkaltaisiin
ongelmiin yleensd alle vuoro-
kaudessa. Meilld Suomessakin
on vihdoin oivallettu alkuperdis-
ten amerikkalaisten esikuvien
mukainen tapa kdyttdd systee-
mejd hyodyksi, ja ettd tiedon
panttaaminen ei palvele kuin

joidenkin lyhytnakéisten kaup-
pamiesten hetkellisid etuja.

Liiténtd térked

Mikrotietokoneen liitdntd mo-
deemiin tehdddn isompien esi-
kuvien mukaisesti standardoitua
kytkentdd kdyttden. Usein puhu-
taan paremman tiedon puuttees-
sa RS-232C-liitdnnéastd, jolloin
tarkoitetaan amerikkalaisen insi-
noédrikerhon (EIA) luetteloimaa
kytkentdtapaa. Tassd ei kuiten-
kaan ole méaritelty edes minké-
laista liitintd kdytetddn, joten pe-
riaatteessa on mahdollista tér-

métd tilanteeseen, jossa tietoko-

neen nelikulmaiseen reikdan oli-

si survottava modeemin liitosjoh-

don pyored plugi. Ja molempien
laitteiden valmistajat voisivat hy-
vdlld omallatunnolla sanoa nou-
dattavansa RS-232C-standardia.

Parempi on puhua YK:n alai-
sen standardointijarjeston
CCITT:n suositusten V.24 ja
V.28 mukaisista liitdnnéistd, jols
loin mainitut kiusalliset liitinon
gelmatkin véltetddan. Kdytdnnds-
sd on kaikissa varteenotettavissa
modeemivaihtoehdoissa suosi-
tuksen V.28 mukainen 25-reikéi-
nen D-liitin.

Muutama varoituksen sana on
kuitenkin paikallaan sudenkuop-
pien vdlttdmiseksi. Joidenkin
meillda Suomessakin yleisten tie-
tokonemerkkien myyntisttategia
on varsin kiero: laitteissa on
omaperdiset liitdnnét, joihin so-
pivat vain omaperdiset lisdlait-
teet, lkdvdd tdssd on se, ettd tal-
|6in modeemin universaali luon-
ne hdvidd. Kun aikanaan halu-
taan siirtyd kehittyneempiin lait-
teistothin, on kaikki modeemia
myo&ten epdkuranttia tavaraa.

Joissain laitteissa on kaytetty
halpoja ratkaisuja ndennéisesti
edullisen lahtdhinnan saamisek-
si. Kédytdnnossd tdmé useinkin
merkitsee sitd, ettd ulostulot ovat
ns. 11L-tasoisia, jolloin oikeaa
modeemia hankittaessa joudu-
taan hankkimaan pilviin hinnoi-
teltu tasojen sovitin.

Miten modeeminomistajaksi?

Perinteisesti ovat atk-ammattilai-
set vuokranneet modeeminsa
paikallisilta  puhelinlaitoksilta.
Jarjestelyssd on ainakin se etu,
ettd modeemityypin vanhentues-'
sa se on ndppdrasti vaihdettavis-
sa uuteen. Harrastelija voi taas
arvostaa sitd, ettd vuokramodee-
min saa haltuunsa pienemmall§
alkuinvestoinnilla kuin ostovaih-
toehtoon pdadyttdessa.
Kansainvélisesti tunnetuilla ja
arvostetulla modeeminvalmista-
jalla, kotisuomalaisella Nokialla
ei ole modeemimyymadldita,
vaan jakelu
omaan puhelinlaitosten kautta.
T&méa on luonut tilanteen, jonka
hyédyntdmisen ovat
yrittdjat oivaltaneet, Modeemien
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tapahtuu yksin- &

jo jotkut =

valmistaminen véhittdiskaup-
paan ja erityisesti harrastelijoille
on tulevaisuuden business. Joi-
denkin yrittdjien tuotteet eivét
ikind kestdisi puhelinverkkojen
rakennemdéédrdysten mukaisesti
suoritettuja sytksyaaltotestejé tai
eivdt muutoin saisi laitosten hy-
viksyntdd. Ainakin harrastelija-
kdyttssd ndmé laitteet toimivat
hienosti ja niinpd niitd myydéan-
kin varsin runsaasti ohi kaiken
teknisen valvonnan. Tiedon le-
vittdjdnd toimii ldhinnd viidak-
korumpu. Nditd “pimeitd” mo-
deemeja ei mainosteta alan leh-
dissd, vaan laite hankitaan kave-
rin saamien kokemusten siivitta-

Valinnan vaikeus
Markkinoilla on parisenkymmen-
14 erilaista modeemia — ja tél-

l6inkin on unohdettu eri tuote-
merkkien olemassaolo ja rinnak-
kaismallit. Tarkein erottava teki-
Ji on modeemin siirtonopeus,
tyypillisimmét harrastalijan kéyt-
limét nopeudet ovat 300 ja 1200
bittid sekunnissa. Samanno-
peuksisia modeemeja on lisdksi
useita eri tyyppejd sen mukaan
farvitaanko kaksisuuntaista (full-
duplex) vaiko vuorosuuntaista
yhteyttd (half-duplex). Lisdé4 ero-
ja syntyy, kun tarkastellaan kay-
tettyjid koodaustapoja ja modu-
lointinopeuksia: CCITT:n suosi-
tuksen V.22 mukaisen modee-
min modulointinopeus on 600
baudia ja V.23:n 1200 baudia,
vaikka siirtonopeus on sama eli
1200 bitti& sekunnissa. Jotain hy-
vdd sentddn on; asynkronisille ja
synkronisille yhteyksille ei enda
ole omia 1200 bps modeemeja,
vaan tdmén seikan valinta hoi-
detaan siltaamalla ( = modeemin
sisdisin kytkimin) asennuksen
yhteydessa.

Mitd tdma& kaikki sekamelska
sitten kdytdnndssd merkitsee?
Jos jokaisella harrastelijalla olisi
oma modeemityyppinsd, ei alku-
perdisestd ideasta eli eri puolel-
la maata asuvien harrastajien
laitteiden yhteenliittdmisestd oli-
8i paljoakaan jédljelld. Onneksi
kiytdinnén syyt ovat johtaneet
siihen, ettd eurooppalaiset har-
rastelijat kayttdvat ldhes yksin-
omaan yhtd modeemityyppid,
CCITT:n suosituksen V.21 mu-
kaista 300 bps:n laitetta.

Suomalaisenkin harrastelijan
valinta on helppo. Meillad ei ole
médrdyksid siitd, ettd yksityinen
kansalainen saisi omistaa vain
ns. hitaan (300 bps) modeemin,
vaan ohjaavana tekijdnd on sel-
vésti raha. "Kolmesatasen” saa
parin sadan kynnysrahalla ja
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maksamalla 35 markkaa kuussa
vuokra- ja huoltomaksua. Tallsin
on kyseessd ns. pddtepddn mo-
deemi, joka on perinteisen
V.21:n riisuttu malli. Ostovaih-
toehtoon péadtyminen merkitsee
noin puolentoista tuhannen mar-
kan menoerdd (uudet "minimo-
deemit” maksavat alle 1000 mk).

Parhaimmat "pimeét” modee-
mit maksavat tdlld hetkelld tu-
hannen markan tietdmilld. Ne
toimivat kytkimestd valiten joko
nopeudella 300 (V.21) tai 1200
(V.23) bittid sekunnissa. Niissa
on myds 75 bittid sekunnissa vé-
littdvd apukanava, joten sopi-
vuus videoteksiin (Telset) on
taattu. Ja aivan huippua ovat ne,
jotka voidaan kytke& toimimaan
my&s amerikkalaisten Bell-nor-
mien 103 ja 202 mukaisesti At-
lantin ylityksid varten.

Hankkisinko akustisen?

Normaali modeemi kytketddn
siirtotiehen (kdytdnnossd puhe-

Matti Ilmari
¢/o MikroBITTI
PL 64

00381 HELSINKI

Akustisia modeemeja myy-
dédén tarkastusvaatimuksista
huolimatta varsin sujuvasti eri-
laisina "“pimeind” versioina.
Vain muutama laite on tiettdvésti
tyyppihyvéksytty Suomessa.

Yhteistd niin hyvéaksytyille
kuin lukemattomille hyvéksy-
méttomille laitteille on epédvarma
toiminta. Puhelimien mikrofo-
nien herkkyyksissd on tdnd péi-
vdnd valtavia eroja, jolloin mi-
tddn kaikissa hyvédd ratkaisua ei
voida rakentaa. Eikd yhtddn sen

Laatikot ja niiden summittainen ty&njako:

Laatikko Puhelin Alka

CBBS Helsinki 90-722272 24 h/vrk Englanninkielinen,
kansainvil. yhteydet

CBBS Databox 90-176626  17—09:30+vl  Erityisestl radicamatss-
reille, suom_ kielinen

Databox 2 90- 176662 17—09:30 + vl Ohjelmien jakelua varten

SuocKUG RCFM +90-176260 24 hi/vrk Erityisesti CP/M-kaytta-

CBBS jille, englanninkielinen

CBBS Kotka 951-16226 1709 + vl Suomenkielinen

CBBS Hyétysoft 90-3401919 24 h/vrk Suomenkielinen

Veikon Koneen 90-493027  18:30—08:30 + su Kaksikielinen, kesken-

ROS-9 kasvuinen vield

CBBS Tuusula  90-257902 17—08+su Suomenkielinen

Jyvéskyld Mailbox941-211562 17:30—08 + vl Suomenkielinen

Buzbybox 90658163 24 h HPY:n radioamatéérien
pyorittams

CBBS-Mikromer! 90-550973 24 h OChijelmien jakelu

Suomessa on jo kymmenkunta maahantuojista riippumatonta
mikropohjaista BBS-systeemid. Listit on tulossa aivan l8hiaikoina
Savonlinnaan, Tampereelle, Turkuun ja Nummi-Pusulaan. Maakun-
nan harrastajien kannalta onkin ilahduttavinta CBBS-innostuksen
levittminen Helsingin ulkopuoclellekin; merkitseehéin tdmé usein
selviitt stidistdd kalliissa kaukopuhelumaksuissa.

linlinjaa) galvaanisesti eli tyén-
tamaéalla "tépseli” seinddn. Tarjol-
la on kuitenkin ratkaisuja, jotka
siirtdvat signaalin puhelimen
kuulotorven avulla "puhuen”
mikrofoniin ja “kuunnellen”
kuulokkeesta. Varsin yleisesti
uskotaan, ettd tdmén kaltaiset
ratkaisut olisivat vapaat kaiken-
laisesta ennakkotarkastuksesta ja
kyrédilystd. Tdma varsin looginen
uskomus on kuitenkin vééara; pu-
helinverkkojen rakennemééa-
rdyksissd on selvd nditdkin lait-
teita koskeva kohtansa.

vidhdispi ongelma ole sekdén,
ettd erilaiset designerit muotoi-
levat kuulotorvia mitd epédkéy-
tannéllisimmiksi ja mahdollisim-
man huonosti akustisten kytken-
tdlaitteiden pyoreisiin kumitut-
teihin sopimattomiksi.
Akustisten modeemien ylei-
nen heikkous on my&s herkkyys
erilaisille ympéristén &dénille, jo-
pa kyndn napauttaminen pd&y-
tddn saattaa sotkea ldhetyksen.
Akustisten modeemien keski-
hinta on téllé hetkelld hieman yli
tuhannen markan. Viime aikoina

on markkinoille tullut myés alle
tasarahan tuotteita.

Viimeinen riesa — kaapeli

Erdiden kotimikrojen “liitd-vain-
taas-yksi-moduuli-lisd&"” -ratkai-
suja lukuunottamatta tarvitaan
modeemin ja mikron vdlille kaa-
peli. Sen tekeminen on suora-
naista taidetta ja tiedettd, jonka
vain harvat hallitsevat. Varsin-
kin monipuoclisemmat laitteet
tuntuvat kaipaavan monimutkai-
sen kaapeloinnin. Kun liittimes-
s on 25 nastaa, on véarinkyt-
kenttjen mahdollisuuskin mel-
koinen.

Harrastelijan etu on kuitenkin
se, ettei V.2]-modeemi edellytd
kovinkaan monimutkaista signa-
lointia, jopa kéytettédvad mikro voi
haluta enemmén tietoa modee-
min tilasta kuin modeemi mik-
rosta. Yleensd riittdd, kun tekee
kolmilankaisen johdon ja yhdis-
taé liittimien navat 2, 3 ja 7 toi-
siinsa., Jos ei heti onnistu, voi
vield yrittdd vaihtaa toisesta liit-
timestd nastoihin 2 ja 3 tulevat
johdot keskendén.

Monimutkaisemmissa ratkai-
suissa joudutaan yleensd kajoa-
maan nastoihin 4, 5, 6, 8 ja 20.
Néissd tapauksissa on syytd tu-
tustua huolellisesti mikron kési-
kirjoihin tai jopa pyytd8 myyjél-
td seikkaperdisempid kytkentd-
kaavioita, esimerkiksi huolto-oh-
jeita. Yrityksen ja erehdyksen
menetelméd on varsinkin aloitteli-
jalle varsin tyélds ja johtaa har-
voin toivottuun lopputulokseen.

Ja sitten vain kokeilemaan!

Sitten CBBS Helsingin syntymén
on meille Suomeenkin saatu ko-
ko joukko uusia kaikkien kéyt-
té6n tarkoitettuja jérjestelmis.
N&itd yllapitdvat toiminnan si-
sdistdneet yksityishenkilét, mik-
rojen erddt myyjat ja maahan-
tuojat sekd kéyttdjdkerhot. Hie-
man erityyppiseen ratkaisuun on
pdétynyt Printti-lehti, joka muis-
ta poiketen edellyttdd kayttajilta
rahallista panosta.

Jérjestelmédt ovat itseopasta-
via, joten mitddn erityisié kaytto-
ohjeita ei tarvita. Pulmatilanteis-
sa auttaa yleensd ? tai H (HELP).
Monissa jdrjestelmissd on lisdksi
bulletiineja, joihin on koottu py-
syvéisluonteista hy&dyllistd tie-
toa. Ensikertalainen saa ndmé
yleensd automaattisesti.

Monissa jdrjestelmissd suosi-
taan englanninkielen kéaytté4,
koska toiminta on luonteeltaan
varsin kansainvélistd. Kalliin ul-
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modeemien aika

komaanyhteyden pééssd oleva
soittaja ei varmastikaan ilahdu,
jos joutuu minuuttikaupalla kah-
laamaan suomenkielista tekstia.
Kielenkédytén harjaantumisen li-
sidksi on tarjolla vield sekin etu,
ettd saa suoraan uusimmat tiedot
sieltd, missd mikrorintamalla ta-
pahtuu jotain ensimméisend.

Eikt se t&hén jad

Ennustajan rooli ei koskaan ole
kiitollinen, mutta melkoisella
varmuudella voi sanoa, ettd uu-
sia jdrjestelmid tulee syntymdéan
pikavauhtia niin yksityisten har-
rastelijoiden kuin erilaisten ker-
hojenkin toimesta. Kummallista
olisi my®&s, jos useammat jélleen-
myyjét ja maahantuojat eivét
ymmaértdisi asemaansa ja ldhtisi
kisaan mukaan.
Mahdollisuuksia siis on jo nyt
ja lis&4 tulee varmasti. Hyvéén
alkuun pdédsee ja valmiudet saa

hankkimalla tietoliikenneohijel-
miston ja modeemin jo nyt. Talla
hetkelld eivdt systeemit juuri ra-
joita yhteysaikaa, joten vield on
mahdollisuuksia har]cntella rau-
hassa. Tilanne on luonnollisesti
toinen, kun naapuritkin ovat ym-
martédneet, mikd se modeemi oi-
kein on.

Postilaatikoiden
funktiot

Padasiallinen kaytté laatikoilla
on sanomien kirjoitus joko tietyl-
le henkiléMe tai kaikille lukijoil-
le. Kokemus on osoittanut, ettd
kysyitpd mitd tahansa mikroihin
liittyvé4 tietoa on vastaus odotta-
massa sinua hyvin pian. Laatikot
ovat kerdnneet harrastajien hui-
put ja tietdmystéd l6ytyy.

Toinen péédfunktio on ohjel-
mien tarjonta modeemin vélityk-
selld. Esim. XMODEM-ohjelmal-
la voi siirtdd COM-tiedostoja

Hyvéktiin suomenkielinen ohje ei korvaa suomenkielistd jlirjes-
telméiti, Konkreettisimmin témén tuntee varmasti se keskiverto-
kiyttdjd, joka joutuu heikolla kielitadollaan taistelemaan jtirjestel-
mén kanssa, jotta ensimmdiselld yhteydelldtin saisi tilattua

operaattorilta kdyttbohjeen. Esimerkin Goosebox on nykydidn lopet-

tanut toimintansa.

Bittiad sekunnissa — bps — baud

suurin baudiluku noin 2400.

Bittid sekunnissa ilmaisee tiedonsiirtonopeuden. Se kertoo
kuinka monta bittid sekunnissa tiedonsiirtolinja ja laitteet
voivat vélittdd. Se lyhennetddn bps (hits per second).

Baudiluku kertoo tiedonsiirtolinalle ldhetettyjen signaalien
lukumédrdn. Jotta signaali voisi sisdltdd tietoa on sen oltava
vdhintddn yhden aallon pituinen.

Baudiluku vyleisesti sekoitetaan bitteihin sekunnissa.
Baudiluku ilmaisee kuinka nopeasti signaalit ldhetetddn, kun
taas bittid sekunnissa kertoo tiedonsiirtonopeuden. Pienilld
siirtonopeuksilla niitd voidaan kuitenkin pitdd samana.
Yleisesti ottaen baudiluku
kaistanleveyden. Puhelinlinjan kaistanleveys on 2700 Hz ja

on hieman alle linjan

vaivattomasti postilaatikosta
omaan koneeseen, Laatikoissa
on tarjolla huomattava mééré ns.
Public Domain -ohjelmistoa, jo-
ka on koottu kasainvélisistd l&h-
teistd, esimerkiksi Kaypron ja
Osbornen kéyttdjdkerhoilta.

Miten pétset mukaan?

Mikron lisdksi tarviset puhelin-
modeemin. Akustisia modeemei-

ta on myynnissd monissa alan

myymél&issd ja puhelinyhdistyk-
set sekd posti vuokraavat 300-
bittisid halvalla (n. 35 mk/kk).
Lisdksi tarviset kommunikaa-
tio-ohjelman. Kermit on CP/M-
koneiden tunnetuin ohjelma.
MODEM? ja SMODEM ovat ns.
Public Domainia ja siis miltei
ilmaisia. Dragoniin, Spectravi-

my6s terminaaliohjelmat.

Miten yhteys otetaan?

Pistdt terminaaliohjelman pyc’:‘:ri-:

mddn koneessasi ja soitat laati-
kon numeroon (esim. 90-176626)

ja odottelet kunnes kuulet vinkus
van dédnen puhelimestasi. Nyt
painat modeemin data-ndppéin-
td ja yhteys on syntynyt. Paina

mikrosi return-ndppdintd pari

kertaa ja laatikko kertoo sinulle

ohjeet jatkotoimia varten.
Laatikoissa on myos ohjeet lo-

pettamista varten. Ne vaihtelevat

systeemistd toiseen. Osassa laa-
tikoita padset CP/M-tasolle luet-
tuasi ja kirjoitettuasi viestit ja

voit ajaa vierasta konetta omal-

lasi!

B

|
decon ja Commodoreen loytyy

VARMISTA

TULEVAISUUTESI

Valitse paras

Ohjelmat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

Ohjeimointikielet: Basic-tulkki ja -kdan-
taja, Pascal-tulkki ja -ka#antaja, Turbo
Pascal, Forth, Fortran, Assembler, Dr
LOGO, LISP, C-kieli, Cobol.

Opetusohjelmat: Peruskoulun englanti,
, suomi, matematiikka, fysilkka,
kemia, biologla, maantieto ja historia.
Ammatillisten ja teknisten oppllaitosten
opetusohjelimat.

SHARP-koulutietokone

Hybtyohjelmat: Tiedonhallintaan, tau-
lukkolaskentaan, tekstinkasittelyyn,

maatalouteen sekad kaupallishallintoon
liittyvat ohjeimat sekd CPIM-, tietolil-
kenne- ja pAateohjelmat.

Pelit: Yli 100 erilaista, vauhdikasta ja
taitoa vaativaa taktiikka- ja seikkallupe-
lia.

e
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ominaisuudet:

* helppokéyttdinen grafiikka,
tarkkuus 640 x 200 pistetta « va-
kiona B0 merkkia riville = erittain
monipuolinen Basic * perusko-
koonpanossa 80 kt RAM:ia, laa-
jennettavissa 192 kt:uun * vakio-
na monipuoliset liitdnnat mm.
Centronics-kirjoitinliitanta,

RF(TV)-, VIDEO- ja RGBI-liitannat,
kaksi ATARI-yhteensopivaa peli-
ohjainliitantaa  CP/M-kayttojar-
jestelman kayttdomahdollisuus
laaja lisadlaitevalikoima mm. pis-
tematriisikirjoitin, nelivaripiirturi/
kirjoitin, 5" tupla- tai single-levy-
asemat tal 2,8" Quick Disk levy-
asema, jonka voi asentaa kéte-
vasti kasettiaseman tilalle.

SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

s SHARP-kotimikroja myyvét liikkeet:

t INFO-liikkeet, Wulff, Computer Station, Game Station
Kunnallistieto sek& hyvinvarustetut radioliikkeet,
konttorikoneliikkeet ja mikrotietokonemyymailat.

Lisdrieraja MIKROBITIN palvelu-
kortilla, Rengasta mumero 57,
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Spectrumin
kaytantoa

MATTI KUJALA

erustamalla muistin ylapéa-

hdn merkkisarjan kuvaustie-
dot, voidaan skandinaaviset kir-
jaimet laittaa niille kuuluville oi-
keille paikoille ASCII-merkistés-
sd (ks. taulukko 1).

Muistin yldp&dhdn merkkiku-
vaus voidaan siirtdd Basic-
ohjelmalla (listaus 1).

Uusi  kirjainsarja saadaan
kdyttéén muuttamalla systeemi-
muuttujien tavut 23606 ja 23607
osoittamaan tdmén taulukon al-
kua. Taulukon siirrossa kannat-
taa kayttdd 256:lla jaollista osoi-
tetta, jolloin osoituksen tavu
23606 sdilyttdd arvonansa 0. Ta-
ten tarvittava komento on

POKE 23607,252
joka on suoritettava ennen kir-
jaimien kdyttod. Sopiva paikka
sille on kirjaimia kédyttdvdn oh-
jelman alussa.

Skandinaavisten
merkkien luonti

Muuttamalla hieman esittelyka-
Listaus 1. Merkkien siirto.

Kirjainten ja graafisten
merkkien lisdys Spectrumiin

®® Helpoin tapa saada skandinaaviset kirjai-
met on kayttdé user’s grafiikkaa, mutta kir-
joitettaessa interface I:n RS-232-portin kautta
eivéit UDG-merkit tulostu.

setilla (Horizons) olevaa “charac-
ter”-ohjelmaa voidaan luoda uu-
sia kirjaimia juuri perustettuun
merkkivalikoimaan. Ohjelmaan
tarvitsee vain muuttaa tai lisdtd
listauksessa 2 olevat rivit.

Néilld muutoksilla ohjelma
muuttaa kdyttdjdn grafiikan
osoitteen (UD@G) valinnalla “u”.
Valinnalla "e" voidaan késitelts-
vénd oleva kl!‘]ﬂin tai kuvio aset-
taa jonkin merkin paikalle kay-
méttd véalilla muuttelurutiinissa.

Skandinaaviset kirjaimet luo-
daan siirtdmé&lld merkkivalikoi-
ma muistin yldpddhdn edella esi-
tetylld ohjelmalla. Sitten lada-
taan korjattu "character”-ohjel-
ma muistiin ja siirretddn toimin-
nolla “u” UDG:n osoitin osoitta-
maan muistipaikkaa 64936.

Toiminnolla “p" poimitaan kir-
jain "A" kdsittelyyn (paikka M).
UDG muutetaan osoitteeseen
65104, Toiminnolla "a"” muute-
taan "A" "A":ksi lisddmalld pis-
teet "katolle”. Muutosrutiinissa
voidaan kursoria ajaa numero-

ndppdimilld 5—8. Kun CAPS

Merkki Arvo Merkki Arvo
A 9l 4 123
O 92 o) 124
A 93 4 125

Taulukko 1. Skandinaavisten
merkkien ASCIl-arvo.

64768 |"#3%&'()+ +,—./01234
64936 56789:;<=>? ABCDEFGHI

65104 JKLMNOPQRSTUVWXYZAOA

65272 __£Labcdelghijklmnopgrs
65440 tuvwxyzdsd~n©

Taulukko 2. Uuden kirjaimiston
muutososoitteet “character”-
ohjelmalle.

SHIFT on ylh&4lls, jd4 jatettdva
ruutu valkeaksi ja painettaessa
CAPS SHIFTid, j&& ruutu mus-
taksi. Muutoksen jdlkeen péés-
td4n muutosrutiinista ulos paina-
malla Q-nappia.

Valmis “A" tallennetaan Z:n
jilkeiseen paikkaan (merkki-
paikka R). Témén jadlkeen muu-
tetaan muoto A:ksi ja tallenne-
taan kaksi kirjainta kauemmaksi
(T). Sitten poimitaan O, joka

muutetaan O:ksi ja tallennetaar
A:n ja A:n véliin, Samoin mene-
tellddn pienten kirjainten kans-
sa. UDG-osoittet ja niistd loyty-
vét kirjaimet merkkipaikkoineen
ovat taulukossa 2.

Merkit tallennetaan muutta-
malla rivilld 9020 oleva tiedosto-
nimi halutuksi. Tdmén jélkeen
kirjaimet saadaan nauhalle kéayt-
tdmdlld komentoa GO TO 9020.

Peligratiikka

Edelld esitetylld tavalla voidaan
perustaa merkkisarjan eteen
omia merkkejd, joita voidaan
kadyttdd graalisina merkkeind pe-
leissd.

Merkit kannattaa perustaa 32
merkin ryhmind, joiden alku-
osoite on jaollinen luvulla 256,
jolloin merkistén osoitteen toi-
nen tavu on nolla. Kun merkkien
alkuosoitteesta vahennetddn
768, loytyvét merkit pienten kir-
jaimien kohdalta. Esim. UDG-
osoite 64512 saadaan pienten
kirjainten kohdalle asettamalla
merkistén osoite (tavut 23606 ja
23607 systeemimuuttujissa) ar-

voon 63744 eli kaskylla
POKE 23607,249

Esittelykasetilla olevan isoja
kirjaimia tulostavan ohjelman
slirto muistin ylépédhén

Spectrumin isomman version
kannalta tdméd ndppérd tehoste-

ohjelma on pahasti ohjelma- =
alueen keskelld. Se voidaan siir- =

tdd sopivampaan paikkaan lis-

tauksen 3 mukaisella pienellda =

Basic-ohjelmalla.

Lataa "wall” ohjelman CODE
“C" tai "character” ohjelman
CODE """ muistiin, ja kdynnist4

ohjelma. Se kysyy alkuosoitetta, | 8e
johon kirjoitusohjelman USR-kut-

su kohdistetaan. Ohjelma vaatii
tilaa tdstd osoitteesta 300 tavua
eteenpdin. Muunnosohjelma
siirtdd koodin tdhdn osoittee-
seen, muuttaa ohjelmassa olevat
osoitteet uuteen paikkaan sopi-
vaksi ja nollaa vanhan muisti-
alueen.

Itselldni on graafiset merkit,
isojen kirjainten ohjelma ja
skandinaavinen kirjaimisto yhte-
nd koodina muistin yldpédédsss
seuraavalla tavalla:

UDG: 63744—64467
isot kirjaimet 64468—64767
skandin. kirjaimet 64768—65535.

Vaikka isojen kirjainten ohjel-
ma ei kykene tulostamaan UDG-
merkkejd normaalilla tavalla,
voidaan peligrafiikkaa tulostaa
silldi muuttamalla kirjainten osoi-
tetta (23607), jonka jdlkeen nor-
maalit kirjaimet tulostuvat "ou-
don ndkéisind”. Kuvat saadaan
ruudulta ZX kirjoittimelle COPY-
komennolla. Parempia kuvioita
jaadaan lisddmaélld kirjainten lu-
kuméédrdd (= pistetarkkuutta).

Muuten olen sité mieltd

tuvien prosenttilukujen mukaan.

Suomeksi se merkitsee, ettd noin
puolet menee verottajalle.
Toimituksen tystd helpottaa
my®s, mikdli ohjelmien mukaan
liitet48n ohjelmien listaus. Jos ei
omista printterid on ainakin ri-
vien m&drd ilmoitettava. Listaus
ei ole niin tdrked, ettd sitd

%g Eiﬁgﬁ?=?ég?;TEEIE'\%—;?‘?E;T 3 Virhetilanteen selvittdmiseksi tar-
=j+1 vittavat kirjoitukset kannattaa tu-
ig ﬂgi,% J,PEEK 1 Listaus 3. Isojen kirjainten lostaa kaskylld
. ohjelman siirto. PRINT #0;x,y:PAUSE 0
jolloin x:n ja y:n arvot tulostuvat
Listaus 2. “Character™-ohjelmaan 1@ LET alku=32256 ruudun alalaitaan ja kone jatkaa
liséykset. 208 INPUT "uusi os0ite?";uusi vasta jonkin ndppédimen painal-
3@ LET ero=uusi-aliu luksesta. T&lléin ei ruudulla ole-
4@ LET i=alku+486: GO SUEB 2@ p j :
S0 LET icaikuside: GO 3UB 200 vaa tulostusta tarvitse rikkoa yli-
S@@ LET xpo=4: LET 4po=1l 6@ LET i=alku+127: G0 SUB 200 médréisilla teksteilla.
14‘2? PRINT "E to enter character ;g tg i=a t:u-}-ig%_ g._: 555 Eﬁ CLEAR on syytd laittaa aina
£ il ' i=alku+2 0 SUB 2a¢ Z "
1470 PRINT “"U to change UDG addr 0@ FOR i=32056 TO 32556 ensimméiseksi ohjelmaan, koska
gss ™ 18@ POKE (i+ero) ,PEEK i1: POKE 1 se hdvittds jo asetetut muuttujat.
isgﬂ I; hg="e" THEN GO TD;E;L%EE-& '%IE S 3 Kun tallennat ohjelman, laita
3200 LET 2adr=PLEK 23675+5563PEE 128 SAUE "c"CODE vusi, 300 e S-hmmnat sen CLAAR
K 23676: INPUT (“UDG address ";a o 1 R ilman lukua, jolloin muuttujien
ddr:" 2 “):addr ) +e%c~ arvos K 1+250% AU médrittelyt tuhoutuvat ja ohjel-
351@ IF addr=0 THEN RETURHN i - ‘o /256) ¢ POK man kaD saattaa ienentya
ggﬁg ﬁgg;sEagggéIggsigEE;Sgg;ﬁ EE%?-avLi?ETBEga o il i = merkittdvésti. Jos aiotptallent:a
p= { =i - k4 = 220 LET osa=arvo-0sSa*256: POKE ; :
3530 GO SUB 62d@: RETURN (i) ,08a e taulukoita ohjelman peréén, tee
Q@2@ SAUVE "CKIR"CODE 864768, 783 23@ RETURN se eri suorituskerralla, koska
CLEAR tuhoaa tiedot.
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hjelmointityyli sanan varsinaises-

sa merkityksessi onhyvin laaja
késite. Voidaan puhua ohjelman si-
sdisestd rakenteesta, sen kdytostd
muiden ohjelmien tukena, kéytetty-
jen tietorakenteiden tehokkuudesta,
kontrollirakenteiden selkeydestd ja
ties mistd. Kaikenkaikkiaan on kui-
tenkin muistettava, ettd tdrkeintd oh-
jemointityylistd keskusteltaessa on it-
se ohjelmointityén helpottaminen.
On pyrittivé l6ytdmédn keinoja, joil-
la pitkdt ja monimutkaiset ohjelmat
saadaan sdilym#dn yksinkertaisina
knkﬁn&i:uuhlnu, joita on helppo k&-
sitell4.

Ohjelman suunnittelu

Hyvaltd ohjelmoijalta vaaditaan kér-
! sivillisyyttd. Ennen ensimmaéistdkddn
' ndppdimenpainallusta ohjelma on
suunniteltava huolellisesti kyndlls ja
paperilla, TAmé on itse asiassa koko
ohjelmointityén ratkaisevin wvaihe,
silld huonosti suunniteltu ohjelma on
| kaksin verroin huono ohjelma. Tieto-
| kone kun on erittdin tehokas virhei-
den moninkertaistaja. Hyvin suunni-
teltu ohjelma on myos ulkoasultaan
selked ja sen muuntelu on t&ten tar-
vittaessa helpohkoa.

Ennen ohjelmointitydhén ryhty-
mistd kannattaa ensinnadkin tutustua
ratkaistavaan ongelmaan perusteelli-
sesti. Tutkitaan mitd ratkaisumalleja
on kéytettdvissd ja pohditaan niiden
soveltuvuutta tietokoneella toteutet-
taviksi. Téssé vaiheessa alkaa jo kdy-
tettdvd ratkaisu pikkuhiljaa hahmot-
tua mielessd. Seuraavaksi tdytyykin
ajatuksenkappaleet sitten panna pa-
perille joko vuokaavion tai sanallisci
kuvauksen muodossa.

Nyt tulee kiinnittdd huomiota syn-
tyvén algoritmin jdsentelyyn. Aluksi
kannattaa pysytelld hyvinkin yleiselld
tasolla vélttden yksityiskohtien pohti-
mista. Karkeasti voisi sanoa ettd lue
syotteet, laske tulokset ja tulosta tu-
losteet. Kun tdmé vaihe on sommitel-
tu, kdyd&&n samalla periaatteella
syntyneiden lohkojen kimppuun aina
niin kauan, kunnes saavutaan asteel-
le, jossa kuvaukset vastaavat ohjel-
mointikielten késkyija.

Kun algoritmi, eli ohjelman varsi-
nainen logiikka on nédin laadittu (il-
man, ettd viltdméattd ainuttakaan ri-

®@® Aina joskus kuulee puhuttavan niin sano-
tusta hyvéstéd ohjelmointityylistd. Sanotaan,
ettd Basicillé ohjelmointi opettaa huonoa
ohjelmointityylid ja ettd itse asiassa
Basicillé ohjelmoimaan oppinut on saanut
pysyvdn aivovamman.

® @ Mutta mité se hyvé ohjelmointityyli oi-
kein on? Onko sillé& mitddn etuja vai onko
koko myytti vain tuon aivovammajutun ta-
paan Pascalin kehittdjén professori Niklaus
Wirthin sekoilujen tulosta?

Tyylia ohjelmointi

32

14
35
36

pykohta kansoittaa lukuisin ja tyhjens
tdvin kommentein, jotka kertovat ettd
mistd tullaan ja mihin menné&é&n
erityisesti miksi.
Valintatilanteetkin on Basicissd va-
litettavasti toteutettava isompien va-
littavien kokonaisuuksien kyseesss
ollessa ehdollisilla GOTO-kaskyilla,
Ohjelman’ selkeyden kannalta kan-
nattaisi kuitenkin kdyttaa vastakkais:
ta ehtoa ja hypétd toteutettavan kds-
kykokonaisuuden ohi, kommentoin-
tia milloinkaan unohtamatta.
Toistorakenteita eri Basic-murteet
tarjoavat varsin vaihtelevasti. Kan- 38
nattaa kuitenkin muistaa, ettd kaikki
ehdoilisetkin toistolauseet on toteu-
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vid varsinaista ohjelmakoodia on kir-
joitettu), kannattaa tuotos testata ké-
sin, jotta virheet ohjelman peruside-
assa saadaan paljastettua ennen var-
sinaista ohjelmointia. TAm4 s4&stal
paljon tytta ja vaivaa, silld hyvinkin
suunniteltuun ohjelmaan pujahtaa
helposti virheitd ja kédmmdahdyksid.
Kun kaikki testit on l4pédisty, voidaan
varsinaisen ohjelman kirjoitus aloit-
taa. T4lld kertaa se on kuitenkin
helppoa, silld kaikki ongelmat on jo
ratkaistu etukdteen, eik4 jaljelld endd
ole kuin kaiken ajatellun kirjoittami-
nen tietokoneen ymmartdméadn muo-
toon.

Kirveelld toitd

Varsinaista ohjelmakoodia kirjoitet-
taessa on muistettava, ettd muiden-
kin on kyettdvd ymmartdm&an, mit4
kirjoitettu ohjelma tekee. Ei ole niin-
kadn varmaa, pystyyko itse ohjelmoi-
jakaan muutaman viikon kuluttua
varmuudella sanomaan, mikd jonkin
muuttujan tdsméllinen tehtdva ohjel-
massa oikein on.

Ohjelma on jaettava mielekkdisiin
osiin, joiden vélisten yhteyksien tuli-
si olla mahdollisimman hyvin mééri-
tellyt. Selvédsti erottuvat toiminnot
olisi selkedsti eriytettdvd muusta oh-
jelmasta kommentein, jotka paitsi
kertovat ohjelmancsan tehtdvidn
myos siind kdytettdvien muuttujien
merkityksen, mikdli jo kdytetyn kie-
len sdénndt eivdt vaadi niiden tark-
kaa esittelemistd. Satunnaisia hyp-
péyksid ohjelmalehkojen vililld ei

saisi esiintyd, vaan jokaisella alioh-
jelmalla tulisi olla yksi selked sisdén-
menokohta, johon siihen tulevat hy-
pyt kohdistuvat ja yksi hyvin erotiu-
va poistumiskohta, josta palataan
kutsuvaan ohjelmanosaan. Kun oh-
jelmaa rakennetaan t4llaisista alioh-
jelmista (joiden luomiseen Basic ei
valitettavasti tarjoa paljoa tukea)
muodostuu pddohjelmasta pikkuhil-
jaa lyhyt ja ytimekds aliohjelmien
kutsuista muodostuva algoritmi, josta
helposti pystyy ndkemdén ohjelman
toiminnan perusajatuksen. Jos johon-
kin erityiseen osa-alueeseen sitten
eslintyy kiinnostusta, voidaan kysei-
seen aliohjelmaan perehtyd erik-
seen, eikd muista ohjelmanosista tar-
vitse valittda lainkaan.

GOTOaaaarrghhh!

GOTO-kaskyd voidaan pitdd selkedn
ohjelmoinnin pahimpana vihollise-
na. Sen avulla on mahdollista luoda
sokkeloita, joista ei ole ulospédsyd.
On toivotonta kuvitellakaan pysty-
vénsd seuraamaan "gotoamalla” koo-
tun ohjelman kulkua paperilla ilman
kymmenennen tason velhon kykyjd.
Valitettavana tosiasiana on kuitenkin
todettava, ettd yleisimmin kotitieto-
koneissa kédytetty Basic-kieli el juuri
tarjoa kehittyneempid tyokaluja oh-
jelmien sommitteluun. Erityisesti eh-
dolliset hypyt saavat kenen tahansa
pddn sdrkemddn. NA&itd numeerisia
hyppyjd tuntemattornaan tulisi kui-
tenkin valtt4d kaikin keinoin. Mikali
tdmé ei aina onnistu, kannattaa hyp-

tettavissa IF...THEN- ja GOTO-
lauseiden oikealla kaytélla. Tallaiset
kokonaisuudet kannattaa kuitenkin
ohjelman luettavuuden vuoksi esitel-
& perusteellisesti kuvaavilla kom-
menteilla. Ehdollisista toistoraken-
teista kiinnostuneiden kannattaa tu-
tustua Pascalin REPEAT...UNTIL ja
WHILE.. .DO-lauseiden kéyttéon.

Vield kommentoinnista

Totta on, ettd Basicilli on helppoa
tehdd sekavia ohjelmia, mutta kuten
olemme nédhneet, tilannetta voidaan
my&s parantaa. Tarpeeksi paljon ei
kuitenkaan voitane korostaa hyvén
kommentoinnin merkitystd, Ei toki
tyyliin, ettd joka rivin peréssa seuraa
kommentti, vaan ettd kaikki kontrol-
lirakenteet, ohjelmalohkot ja ehtora-
kenteet on varustettu asianmukaisin
kommentein.

Myés ohjelman alussa olisi hyva
kommentein esittdd ohjelman kaytto-
tarkoitus, sekd esitelld kaytetyt muut-
tujat. My&s muuttujien nimien valin-
nassa kannattaa kayttdd harkintaa,
jotta niista saataisiin mahdollisim-
man kuvaavia.

Kaikenkaikkiaan tdssd on pystytty
raapimaan vain ohjelmansuunnitte-
lun ja ohjelmointityylin arvicinnin
pintaa, mutta kannattaa kuitenkin
muistaa, ettd opitut tavat istuvat lu-
jassa, eli kannattaa jo omissa pienis-
sd ohjelmissaan kiinnittd4 huomiota
syntyvdn koodin selkeyteen. Talléin
oma tyé helpottuu, ja mahdollisen
kokeneemman neuvojan on paljon
helpompi paikantaa ohjelman toden-
nékoiset ongelmapaikat.
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B M BB 72 3 10

PROGRAM:  KITT
5] EEH!I#l!!ll!ll!l!ﬂl!#!l!ﬁﬂ!!!#illlﬁ

1 REH! KITT

2 REMWJANNE UURINMIKI KUUSANKOSKI 198
S¥

3 Eﬁﬂilttlll!llllll!lltil#l!llli!llll

20 GOTO 2000
30 REM TOIMINTAMUUTTUJIEN RSETUS
32 POKE Y+29.,0 ' POKE Y+2.8 ES=ES+] RR=@

{GOSUB 7@ )

24 IF ES=>25 THEN 4@

36 Xax=-5:POKE V.X: A==200:RETURN

40 IF E5S=25 Ok ES=50 OR ES=7@ THEN A=
203 :Lyv=LY+1

46 KaX=5:POKE V.X:A==1WINT{100MRNDCTI
I+1@)

47 IF ES=>50 THEM DA=INT(SMRND(TI)+4)

48 IF ES=>70 THEN 5@

RETURN

5@ IF RNDCTI)>®.3 THEN POKE V+28.2
(Th=1:A=-18:00T0 54

Se POKE Y+29,0:TB=0

54 IF ES=59@ THEN €000

S5€ RETURN

7@ REM ESTEIDEN SATUNNAISVALINTA

71 SP=INT(7#RND(TI))>+227

7Z POKE 2041,5P

78 REM TULOSTUS

79 PRINT " siuteiedeleigaDe el ele el e uDu ]

80 PRINT"®RUTOJAR"AL TFI'F(I!)"ESTEET"‘EE
" TASO"LY

82 RETURN

136 REM TIE

131 PRINT " Dciiniaeii el et

"3
132 PRINT" &
135 REM SPRITET

POKE ¥+21,3:POKE 2048.226
POKE 2@41,227
POKE V40, X:¥=185:POKE VY+1.Y RR=0
FOKE Y+2,8:POKE V+3,180
‘POKE Y+29.8
POKE V+40,1: PEKE V439,08
‘POKE Y+38.8
REM TOIMINTASILMUKKA
A=A+DA
IF H=8 THEW FOKE AA.23
‘POKE NY.N1{RR):POKE NA.HNZ(RR)
IF A=>8 THEW FOKE V+2.R
IF PEEKC(V+3@)AND 3=3 THEN ALsAL-1
'POKE 2040,225:FOR T=1 TO 1008
iNEXT :GOTO Seoe
IF A=2235 THEN GODSUE 30
IF ¥{185% THEN 260
GET X%
IF X$="NI"THEM D¥=-3:¥Y=15@
‘POKE RA.,33 POKE NY.,21:FOKE NA. 154
'GOTO 258
255 IF X¢="W'AND TB=1 THEN D¥=-3
i¥YY=142 POKE AR, 33 'POKE NY,134
'POKE NA.,3@:00T0 258
257 GOTOD 280
298 K$="" H=]:GOTO 270
260 IF Y{=¥Y THEN DY=3:FOKE AR.® H=0
270 Y=Y+IY:POKE V+1.%
280 RR=RR+1
290 GO0To 210
2000 REM ALOITUS
2002 FPRINT"«)":POKE 53280,0: CLR
2010 DIM H1C131).H2¢131),ALCIDS),
YL(1O5),KEC1086)
2012 VO=S54296  AR=S4276 AD=S4277
'NY=54273 ' NA=S4272 : SR=54278
2015 FOR [=1 Tﬂ S2READ ALCIY.YLC(LY,
KECI) i NEXKT
2016 FOR I=1 TO S3:ALLI+53)=ALC¢I)
fﬂé§%+53}-deI>~KE¢I+49}-HE{I?

2020 GOSUE 50000
2030 POKE AD,S:POKE SR, 196:POKE V0,19
2050 v;sag;g:nL-3=xuaaa:nn-s:Lv=1

- W

2060 GOSUE 4
2070 PRINT " stuilesDalaialesteleteladninieiia0een iy ;
20880 FEIHT“ ODOTA - LUEN DATOJ

2100 REM TOIM.SILM. NUOTIT

2110 FOR E=@8 TO 21 :READ N1(E).,N2ZCE)
{NEXT

£120 TT=22

2130 FOR I=1 TO S

2140 FOR T=TT TO TT+21 :N1<(T)=NI1<(T=TT)
INZCT=N2CT=TT) :NEXT

2150 TT=TT+22

216@ NEXT

2200 REM SPRITE-DAATTOJEN LUKU

2205 FOR J=225 TO 233

€210 FOR N=0 TO &2 READ @
‘POKE J¥64+N, Q:NEXT

2220 NEXT J

2230 FRINT " st el |
2249 PRINT"

2250 GOTD 138

3080 REM FPIKKU MATIN AUTO

3002 POKE Y0.15:POKE AD. 100
‘POKE SR,200

30035 FOR G=1 TO 49

3010 POKE AR, 33

3015 POKE NA,AL<G) :POKE NY,YL(G)

3020 FOR XX=KE(G)-5@ TO KE(G)-28
‘POKE SR,200:NEXT

3630 FOR Xx=1 TO KE<G) NEXT:POKE AA.®
‘POKE NY.0:POKE NA.©

3048 NEXT ' RETURN

4000 REM GRAFIIKKA

4010 PRINT"3"

4020 PRINT"

4030 PRINT"®",

PRINT"
FRINT"
b
PRINT"4
v
PRINT" &
PRINT" &
PRINT"&

FRINT""
FOR K=1 TO 15
PRINT"®

NEXT
FRINT" &*
RETURN
@00 REM TUHOUTUMINEN
POKE Y+21,8/POKE V.@:POKE V+1.0
‘POKE V+2,08:POKE V+3.0
5002 POKE VY+30,0:'A=0:POKE AA,0:H=0
S08S PRINT":
purT"
010 FOR I=1 TO 100@:NEXT: PRINT"IJ"
S020 IF AL=@ THEN 5100
505@ GOSUPR 4@00:G0TO 130
5100 REM TULOSTUS
S110 PRINT " INaeigxxpeprbRrbpRbdRFEL (S
I LOPPUI"
5120 IF SCCES THEN SC=ES

'PRINT TABC12)"ANNA HIHEBI((E KI
RJ>";  INPUT NN$:GOTO

S11
S140 PRI?T TREC12)"PRASIT “ES“ ESTEEN

5145 PRINT"MN"TREC12) "HUIPPUP ISTEET"S
C" "NN$

5130 GOSUB 3000

5200 PRINT"MM"TABC12)"JATKATKO (K/E)7"

5210 GET G#

5220 IF G#="K"THEN ES=0:GOSUB 4000
:6OTO 5250

5230 IF_G$="E"THEN END

5240 GOTD 5210

5250 POKE AD,S:POKE SR, 196:POKE VO.15
S260 AL=3: X=200:DA=S:LY=] A=-200 ES=@
5278 GOTO 138

6000 REM OHJELMA LLPI

E010 PRINT"IMexaxxprapERRRRRRONNI T
TELUT!!I"

6020 PRINT TABC12)"SINA OLET &RITARI
L]

6030 GOTO S150
8000 REM PIKKU MATIN AUTO

8005 DATA 38,126,183,38,126,63,38, 126,
§§§434:?5:125:32:94:125;33;125;

8010 DATA 51,57,125,37.172,125,64, 1688,
i§g¢54;195;125;5#;199,12515?11?2,

8820 DATA S1,97,508,43,52, 185,43, 52,
€63,43,52,125,435,158, 125,51, 97,125
8030 DATA 45.198,129,91,97,125,43, 52,

i%ngBJIZEJIEEJEEJ125r125J381126J

8040 DATA 34,75,1295,32,94,500, 38, 126,
igg.EBrIEE.EEFEE;IZE;125,34;?5.

8050 DATA 32,94.125,38,126.125,51,57,
igg:5?¢1?2e125464;188;125454;158;

DATA 64,188,125,51,97,250,51,97,
%%g;EIrETpIESaE?;I?E;125;5?;1?2;

DATA S57.172.12%,57.172,125.45,
198,125,45,198,125.45, 198, 125,45,
198,125

DATA 51, 97,500

?g;ﬁ 9,0,125,0,0,125,0.0.125.0,0,

REM HUOTTI DATAT
§§TE$?5 f163%487137:47543%3%9,,

DATA 61,126,64,188.61.126,57,172,

B eS80 1275y 00 42,52

DATA ©.0.0.3,0,64,1,192,80

95180 DATA 1.128.48,
9520 DATA ©,32.0.0,
9538 DATA 32,16.0.2
9348 DATA ©.0.6.0.

9358 DATA €.8.0.2,
93560 DATA Eil;lﬂﬂ

laaag
10085

l1ea1e
180z6
18230
18840

18@se
16060

l1elea
18185

18110
10120

10130

10148
18150

10160

Bzal JE:'BJE
0.0.2,0.64
4

a

2,0,
1,16,0,16.0, 142
164,08
a,
@,

7.0,64
64,0,0,
REM

DRTA ©.6.0.0.0,0,0.0,0
DATA 2.9.0.,0.0,0,0.8,0

DATA ©.,0.0.0.,0.0.0,0.0

DATA 0.0.0.9.15,240.08.24,152
DATA @,48.141,127,224, 135,233,
233,253

DATA 255.255,255.14,0,56,0.0.0
DATR 8,0,0.0.0,0.,0.8,0

REM TALO

DATA ©.24,0,0,60,224,0, 126, 224
gg:ﬂ 9,255,224, 1,255,224, 3,295,

DATA 7,235,224,13,253,240, 31,
255,248

DATA 63,255,252, 127,255, 254,253,
255,255

DATA 32.0.4,32.0.4,32,60,4
gg;ﬁ 35.60,228,39,60,226,39.60.

DATA 32,60,4,32,60,4,63,255,232
OPYL

<]
8,
18, a

10200 REM SAHK

10205

10210
10220
10230

190240
18250
10260

10300
18385
10310

10320
10330
19340

19350
10368
10400

10483
10410
10420
10430
le44@
10450
10500
10505
18310
18520
10530
10540
18558
18560
10700
1ev1e
10726
10730
10740
10750
10760

10778

VRS
DATA 64,126,2,32.,126.4.,16,182.8
DATA 8,1082.16.4,126,32.2,126.64
DATA 1.102,128,0,231,0,0,126.8
DATA ©,126.0,0,102.,0.0.,231.08
DATA 1.126,128.2,126,64,4,102,32
DATA 8.,102,16.16,126,8,32,126,4
DATA &4,102,2,128,102.1.0.,125.,8
REM KIVI
DATA ©.,9,9,0.0,0,0,0,0
DATA ©.90.9.0,124.0,0.255,0
gﬂ;ﬂ 1,255,152.1,255,248,3,255,
DATA 7.,255.252.7.,247.,188,14,98,

30

gﬂ;ﬂ 235,253, 255,255, 0, 259, 152,
DATAR 152,0,0,192.9,0,0.,0.0
DATA ©.0,0,0.0,0.0.0,0

REM PUU

DATA @.96,8,8,251,0,1,255,0
?g;ﬁ 3,2535,129,3,255, 128, 1,258,
DATA 3,255,192.1.295,128,3,255,0
DATA ©,255,0.0,124.0,0,56,0
DATA 0.,56.0,0,56,0,0,96,0,0, 56,
0.0,3€.0

DATA ©,56.,0.0,56,0.0,124.0.0,
294,89

REM KAFFYRA

DATA 0.126.0,1,255,0,3,255,128
DATA 3,235,192,7,255,224,7.252,

224

DATA 15,252.240,13,255, 248,31,
235,252

DATA 31,253,254,63,243,206.63,
241,224

DATA €3,248.0,31,252.0, 21,239,

240

DATAR 15,255,248,15,255,248.7,

v 424

DATA 7,255,192,0,204.0,0,238.0

REM BUSSI

DATA 0.0,0,0,0,0.0,0.0

DATA @,0,0,90,0.0,0,0,0

gggﬁ 0.0.0,235,255, 248, 255, 255,

DATA 204,204,200,204.204,200,

v, g9 248

DATAR 235,235,248, 255,255, 255;

204,204, 207

DATA 204,204,207,255,255,255,

295,299, 255

DATA 255,255,255,28,0,224,0.,0,0
AUTO

10808 REM

18885

198189
10320
10830
10840

18858
legce

DATA @.0.,0,0,0.,0.0.8.0
DATA 0.0.,0,0.0,0.0.0.,0
DARTA ©0.9,0,0.0.0.0.0.8
DATR 1,252.0,3,254,0,6,99,0

DATA 284,97, 128,248,97,254,235,
2935, 253

DATA 192,96.3,192,96,3,2355, 255,

299
?T;H 2393.235,255,14,0. 112, 14,9,




REM ALKUKUVYA

FRINT" I

FRIMT" .

PRINT" -

FRIMT" i

FRINT" bge

FRINT" E ¥

FREINT " ninbog"

Af¥="HYPPY FTrEANERRERITUREOHYFFY
B$="TURBOHYPFY TOIMII 4. TRSOLL
Aby J.uwrdnmak i

j9a5"

HE¥=A$+E$

FOKE Y0.15:POKE AD, 188

‘POKE SR, 200

FOR I=1 TO LENCABS$)>

FOKE AA. 33

FOKE NA.ALCI) POKE NY.YLCID
FRINT MIDS<AES$.,I.1);

FOR H¥=KE{[)-58 TO KE({I)-2©
‘POKE SR,208:NEXT

FOR ¥¥=1 TO KECI) NEXT: FOKE AA.@
‘POKE NY.0:POKE MR.Q

NEXT 1

PRINT" FHINA JOTAKIHE"

GET L# IF L#$=""THEN Sp30@
RETURN

10 T=49152:T85=%348%8:PRINTCHRS(147)

53 READA:IFA=-1THEN4O
S=S+A:POKET,A:T=T+1:60T7020

40 IFS<>TSTHENPRINT" DATA VIRHE":END

50 PRINT" TRACE-64":;PRINT:PRINT" TRACE PA

ALLE: 8YS49152"

60 PRINT" TRACE POIS : SYS49189":PRINT"

VARIN MUUTOS: POKE49270,VARI"

70 PRINT:PRINT" NAMA TOIMIVAT MYOS OHJELM

AN SISALLA":PRINT

80 NEW

90 REM *### FONEK. OHJ. DATAT %#es

100 DATA 169,216,133,250,1353,247,169,0,13

5,249,133,251,169,254,133,253,133

110 DATA 254,169,4,133,252,169,3,133,248,

169,163,141,8,%,169,192,141

120 DATA 9,%,96,169,228,141,8,%,169,167,1

41,9,%,96,%2,192,192

130 DATA 165,57,197,253,208,6,165,58,197,

254,240,111 ,165,57,133,253,165

140 DATA 58,133%,254,32,75,192,96,165,254,

133,98,166,253,134,99,162,144

150 DATA 56,32,73%,188,%2,22%,189,3%2,115,1

92,3%2,139,192,32,206,192,160

160 DATA 0,185,0,1,240,6,15%,195,4,200,20

8,245,96,160,3%5,169,1

170 DATA 162,0,145,249,200,2%2,224,5,208,

248,24,152,105,35,168,201,235

180 DATA 208,23%5,96,160,75,162,0,177,251,

145,247,200,232,224,5,208,246

190 DATA 24,152,105,35,168,201,235,208,23

5,96,32,115,0,8,133,2,138

200 DATA 72,152,72,165,58,201,255,240,3,3

2,219,192,104,168,104,170,165

210 DATA 2,40,76,2%1,167,165,197,201,57,2

08,7,169,0,1%%,198,76,192

220 DATA 192,96,169,%2,160,0,153%3,195,4,20

0,192,5,208,248,96,165,2

230 DATA 201,1%3,208,27,173,118,192,72,16

9,%2,141,118,192,169,251 ;141,122

240 DATA 192,32,115,192,104,141,118,192.1

69,249,141,122,192,96,76,48,192,-1

10 T=828:T75=5653:PRINT CHR$(147)

20 READ A:IF A=-1 THEN 40

30 POKE T,A:S=S+A:T=T+1:G60T0 20

40 IF S<>TS THEN PRINT" DATA VIRHE":END
50 INPUT" KASETTI VAI LEVY (K/L)";T$

60 IF T$="K"THEN POKE 831,1

70 SYS B28:NEW

99 REM *##% KONEK. OHJ. DATAT #*&#

100 DATA 169,1,162,8,160,1,32,186,255,16
9,8,162,96,160,%,%2,189

110 DATA 255,169,0,133,251,169,192,133,2
52,169,251,162,255,160,192,32,216

120 DATA 255,96,84,82,65,67,69,45,54,52,
=

Hirsipuu

10 REM HIRSIPUU
15 ZX=1:DIM AS(20)
20 SCREEM 0:IPKS="1"THEN ZX=ZX+l
30 LOCATE ,,0:1WS="":X=w0:KOS=" " AS(N)=""1¥Y
=0

PRINT:PRINTTAB(13)"HIRSIPUU PELI"
50 PRINT:PRINTTAB(5)"COPYRIGHT (C) OLLI §
ANTANEN "
60 PRINT:PRINT" PELIN TARKOITUKSENA ON AR
VATA KIRJAI- MIA JA JOS MENEE VAARIN JOU
DUT EHKA HIRTEEN, "
70 PRINT:PRINT" KOITA ARVATA MIKA SANA ON
TAI JOS VALITSET TOISEN VAIHTOEHDON
,ANNA KAVE- RISI ARVATA."
80 gosun 1330
90 PRINT:INPUT" HALUATKO 1:N VAI 2:N";K$
100 IFKS$="1" THEN 140
110 CLS:INPUT"ANNA JOKU SANA":AS(N):IFK§=
“2" THEN 140
120 K§=""
130 GOTO 20
140 CLS
150 BN=0:HK=1;RF§=""

SCREEN 1:IPKS="1"AND 2X>1 THEN 190
170 IF K$="2" THEN GOTO 240

F=RND(=TIME)

N=INT(RND(1)*20+1):IFZX>1 THEN 240

FORE=1T020

READ AS(E)

NEXTE

Y=LEN(AS(N))

LOCATELOD, 145: PRINTWS

IF X=7 THEN 200

GOTO 290

FORT=0TO4000 : NEXT: GOTO 20

FORU=1TOY

LOCATES+8%U,8%9+2: PRINT"_"
310 NEXTU
320 LOCATE 10,130:PRINT"VAARAT KIRJAIMET"
330 BS=""
340 BN=BN+1:IFBN=1THEN350
350 LOCATELOD,56:PRINT"ANNA JOKU KIRJAIW"
360 GOTO 570
3170 0=0:V=0
3B0 O=0+1:V=V+1l
390 H=INSTR(D,AS5(N) ,BS):LOCATES+:{*3,9*%8:
IFH>OTHEN PRINT BS :[FH>0 THEN 410

400 IF H=0 AND V=1 THEN 580
410 PRINT

420 IF H»=1 THEN 380

430 FORT=1TOLEN(KO%)

-440 R$=MIDS(KO$,T,1)

450 IF RS=BS THEN T=LEN[(KOS):1IF R$-E$ THE
N 760

460 R§=""

470 NEXTT

480 FORT=1TOLEN(AS(N))

490 PS=MIDS(AS(N),T.1)

500 IFB$=P§ THEN LS$=L§+D§

510 pP§=""

520 NEXTT

530 KOS=KOS+L$

540 L§=""

550 PLAY"T25506GGBAR"

560 IF LEN(KOS$)=LEN(AS(N)) THEM 750

570 B$=INKEYS:IFBS=""THEN 570 ELSE 370
580 PLAY"T25503VO9AAG": FORT=1TOLEN(RFS)
590 RT$=MIDS(RFS,T,1)

600 IFRT$=BS THEN T=LEN(RF$)

610 IFRT$=B$ THEN 570

620 NEXTTi:X=X+l:RF5=RFS5+BS

630 WS=WS+BS

640 IF X=1 THEM GOSUB 770

650 IF X=2 THEN GOSUB 810

660 IF X=3 THEN GOSUB 870

670 IF X=4 THEN GOSUB 930

680 IF X=5 THEN GOSUB 990

690 IF X=6 THEN GOSBUB 1050

700 IF X=7 THEN GOSUB 1100

710 GOTO 250

720 END

730 DATA TERASMIES,ALFA, PAHVILAATIKKO, JUG
OSLAVIA, TENTTI, SULKAKYNA, KOIRA, KIS5A, SAlA
ANI,AUTOMOBIILI, VALKOIJEN, HOLLANTILAINEN,
ELOKUVA, TAYSIHOITOLA , PUHELIN, YKSI, RAUTA, P
USKURI,MITA, LAULA

740 END

750 LOCATELO,120:PRINT"OIKEIN": FORT=1TO40
00 tNEXTT:GOTO 20

760 GOTO570

770 pSET(0,180),3

780 DRAW"E4R3EZR3IE2RS5EIR9F2ZROF2ZRIF2ZR5FLR5
ESROESRSE2R2E2R2E2R2ELRSEGROFIRZFPARIF4RAF
SRIFS5R4F2RI9E1ROE2R3E4R2ESRIESRIELRSEGRSES
R6EIR4EIR4E4R2ELRSF2R6F2"

790 PAINT(5,190),3

800 RETURN

810 LINE(220,150)=(220,30),10

820 LINE(225,150)=(225,30),10

830 LINE(220,150)-(225,150),10

850 PAINT(223,140),10

860 RETURN

B70 LINE(235,150)-(240,150),10

880 LINE(235,150)-(225,120),10

890 LINE(240,150)-(225,112),10

900 LINE(226,120)=(226,127),10

910 PAINT(237,149),10

920 RETURN

930 LINB(220,60)-(220,55),10

940 LINE(220,60)-(200,35),10

950 LINE(220,55)-(205,35),10

960 LINE(205,35)-(200,35),10

970 PAINT(204,36),10

980 RETURN

990 LINE(220,30)=(170,30),10

1000 LINE(220,35)-(170,35),10

1010 LINWE(170,35)-(170,30),10

1020 LINE(220,30)-(220,35),10

1030 PAINT(200,32),10

1040 RETURN

1050 LIWNE(172,35)-(172,50),1

1060 PSET(172,50),1

1070 DRAW"R2L4R2D2R3IL4R2D2R2L4R2D2R2L4"
1080 CIRCLE(172,66),9,1 .




Kuulantyonté

18 COLOR15,4,4:CLICKOFF

20 DEFUSR=&H4782:PRINTUSR (.H4782)

30 SCREENZ2:LOCATE70,75:PRINT"KUULA"

48 PLAY"O04V12T245ABCDEFG4GFEDCBA","03V12T
245FGBACFD#DFCABGF"

50 FORAV=1TO3500:NEXTAV

6@ REM VALINNAT

7@ SCREEN@,0:PRINT"@ = NAPPAIMISTO":PRINT
"1 = JOYSTICK"

80 PRINT:INPUT"Kumpi ohjaus ";OH:PRINT

90 I1F OH<>@ AND OH<>1 THEN 70

18@ INPUT"6 vai 3 kierrosta";KIE

1190 IFKIE<>3ANDKIE<>6 THEN1O®

12@ PRINT:INPUT"Montako pelaajaa (1-5) ";
KM

1380 1F KM<1 OR KM>5 THENL12@

140 FORNI=1 TO KM:PRINTNI"Pelaaja ";

158 INPUTNIS(NI):IF LEN(NIS(NI))>15 THENP

RINT"UUSIKSI MENI"™:INPUTNIS(NI)

160 NEXT NI

170 FORR=1TO5:PP(R)=0:NEXTR

180 REM TYONTOPAIKKA

190 COLOR15,7,4:SCREENL,2

200 LINE(®,130)-(256,191) ,8,BF

210 YY=20:TK=1l:KK=0

220 CIRCLE(50,160),21,15,,,1/3

232 PAINT(50,160),15

240 LINE(70,170)-(255,185),14

250 LINE(70,150)-(255,135),14

260 CIRCLE(50,160),33,14,,,1/3

270 LINE(255,185)=-(255,135),14

280 PAINT(150,150),14

290 LINE(®,100)-(256,130),15,BF

300 LINE(B,7)-(168,73),15,8F

3190 LINE(10,10)-(17@,75),1,BF

320 COLORB:LOCATE2@,106:PRINT"SVI - 728
MSX"

330 COLOR4:LOCATE2@,116:PRINT"TIETOKONELD

EN N:0 1"

340 COLOR2:LOCATELS@,1@6:PRINT"T I L A A
NYT"

350 COLOR13:LOCATEL60,116:PRINT"MIKRO-BIT

TI":COLORLS

360 COLOR1:LOCATE172,145:PRINT15

3170 LOCATE210,141:PRINT20

380 LOCATE225,139:PRINT22:COLORLS

390 KK=KK+1:COLORL:LOCATEL85,YY:FORMM=1T0

6:PRINT"0 ";

Hirsipuu

1090 RETURN

1100 CIRCLE(170,66),9,11
1110 PAINT(170,66),11
1120 PSET(172,55).9

1130 DRAW"R3E4G4F2E4G4RIF2EIGIH2LIHZL6G2H
4F4L3G21H4F4"

1140 CIRCLE(168,66),1,4
1150 PAINT(168,66),4
1160 CIRCLE(174,66),1,4
1170 PAINT(174,66),4
1180 P3ET(172,75),8

1190 DRAW"R4F2D2F9L4AHTDTLSUL3L4G2D2GO9R4AET
D7R5U13"

1200 PAINT(173,76).8

1210 PAINT(170,76),8

1220 PSET(172,88),14

1230 DRAW"R4FBD15F2E3IF2G5H4G1U1 3H4L5GBD10
FIG6H2E4HIUL2EOUGR4ADI"™

1240 PAINT(172,90),14

1250 PSET(169,71),8

1260 DRAW"R4"

1270 PSET(186,86),11

1280 DRAW"F3D4L2H3U4R3D3"

1290 PSET(160,86),11

1300 DRAW"G3D4R2E3U4L3D3"

1310 RETURN

1320 END

1330 FORT=1TO3:PLAY"T25505ABCDEFG" : NEXTT
1340 PLAY"T255GFEDCBA"

1350 RETURN

1360 END

NEXTMM: YY=YY+10:IFEE<6 THEN 3194
LOCATELS,85:FORMM=1TO20:PRINT"D ";
NEXTMM: COLORL1S
REM DATAT
FORA=1TOl4 :READAS
AlS5=A15+CHRS (VAL ("&b"+AS))
NEXTA
FORA=1TOL3:READBS
A25=A25+CHRS (VAL("&b"+B3))
NEXTA
FORA=1TOL2:READCS
A3§=A3§+CHRS (VAL ("&b"+C8))
MEXTA

530 FORA=1TO2:READDS

540 Ad4S5=A45+CHRS (VAL("sb"+D§))

550 NEXTA

560 SPRITES(l)=AlS5:S5PRITES(2)=A25

578 SPRITES(3)=A35:5PRITES(4)=A45

58@ REM ALKUDATA

59¢ DATA C00Ll0000Q

680 DATA d0lloaade

610 DATA 00100000

620 DATA @l110800

630 DATA @1110000

640 DATA 01110000

650 DATA 01110000

66@ DATA 01110000

6780 DATA 001000800

68@ DATA 0@lo@ooo

69@ DATA P@l00000

780 DATA 00l@0Q00Q

71@ DATA 0Q0lP0000

720 DATA 00110000

730 REM TYONTOVAIHE 1

740 DATA 00011601

758 DATA @0@11001

768 DATA 21101019

77¢ DATA 01011100

78@ DATA 21101100

798 DATA 00001100

8¢ DATA CdO0O0@1ll00

B1l@ DATA 00001100

820 DATA @@@lelol

830 DATA 0@lO0101

840 DATA Q00100110

850 DATA 00l20080

B6@ DATA @LllO0000

878 REM TYONTOVAIHE 2

880 DATA 00011011

89¢ DATA Q00@11010

90@ DATA G00l0100

91@ DATA 00L110Q0

920 DATA 0l011000

930 DATA @l0llp@ad

940 DATA 0l@110060

950 DATA 10188100

960 DATA lele@@le

978 DATA Qlooe@le

980 DATA @oa@pe@le

990 DATA @00Q0@11

1808 REM KUULA

1010 DATA 0Q00l1l@00

1020 DATA 00011000

1030 NI=1l:AA=RND(=TIME)

1040 PLAY"T255V1203ABADDEFGGBADEF#V1203FE

DABGGFEDDABA™

1050 LOCATEIQ,15:PRINT"KILPAILU ALKAA"™

106@ FORAV=1TOl50@:NEXTAV:LINE(10,10)~-(17

0,75),1,BF

1070 REM TYONTO JA MITTAUS

1980 LINE(20,175)-(125,19@) ,8,BF

1098 PUT SPRITE2, (X,Y),@,3:PUT SPRITE3, (E

+K2) ,0,4 ¥

1100 LﬂthTElS.ﬁﬁ:PQTHTﬂls{HII:" vuorossa.

":FORAV=1TO2000 :NEXTAV

1119 LINE(l@®,63)-(17@,75),1,BF

1120 SK=0:X=15:¥=145:TA=0:AL=0:PI (NI)=01:J

=0

1138 PUT SPRITE®, (X,¥).1l,1

1140 IF STICK(OH) THENX=X+,2

1150 IF X=>3@ THEN117@

1168 GOTO 113@

1170 PUT SPRITE®Q, (X,Y).@9,1

118¢ PUT SPRITEl, (X,Y),1,2

1190 PUT SPRITE3, (X-3,Y+1),1.4

1200 IF STRIG(OH) THEN122@

1210 GOTO 1180

1220 TA=TA+.6:X=X+(TA/30):¥Y=Y

1238 PUT SPRITEl, (X,¥).1,2

1240 PUT SPRITE3, (X=3,Y+1),1,4

125@ IF X=>62 THEN 127@

1260 IF STRIG(OH) THEN TA=TA+.52:G0TO0 122
@ ELSETA=TA+.58:GOTO 1220

1270 LOCATEZ25,18@8:PRINTAL:IFAL>99 THEN 13
10

12B@ IF STICK({OH) THEN13@0

129¢ AL=AL+2:FORAV=1TO3:NEXTAV:LINE(20,17
5)=-(45,185) ,8,BF:G0TO01270@

1308 LOCATE75,1B@0:PRINTTA

1316 PUT SPRITEl, (X,Y).@0,2

1320 PUT SPRITEZ, (X,¥),1,3

1330 PUT SPRITE3, (X+3,Y),1,4

1340 Kl=65:K2=140:L2=INT(RND{1)*3+44)
1350 IFL2>=AL THEN KK=L2-AL:GOTO 13740
1360 IFL2<AL THEN KK=AL-L2

137¢ IFTA>=AL THEN PA=TA-AL:GOTO 1390
1380 IFTA<AL THEN PAsAL-TA

1390 SE=INT(7*KK+L2+AL/2+6*PA+15)

1490 PUT SPRITE3, (Kl1,K2),0.4

1410 Kl=Kl+.6:KZ2=K2=.45

1420 PUT SPRITE3, (K1,K2),1,4

1430 IFK2=<SK THEN1450

1440 Kl=Kl+.6:K2=K2-.45:G0T0 1420

1450 FORE=Kl TO Kl+2@

1460 PUT SPRITE3, (E,K2),1,4

1470 FORA=1TOLS:NEXTA:NEXTE

1480 PUT SPRITE3, (E,K2).,1,4

1490 E=E+.6:K2=K2+.5

1500 IF K2=>160 THEN 1520

1518 GOTO l48@

1520 PLAY"V1002T250AAVEB"

1530 FORM=72TOE:PI (NI)=PI (NI)+.135

1540 LINE(72,160)-(M,K2),2,BF

15580 NEXT M

1560 LOCATE25,15:PRINT"*"TK"»"

1570 GOTOl66@

1580 FORAV=1TOLl@00 :NEXTAV:LINE(72,160)=(M
+K2) ,14,BF

159@ FORAV=1l TO 15@@:NEXTAV

1600 IFNI=KMTHEN161@:ELSENI=NI+1:LINE(10@,
631)-(1708,75),1,BF:GOTOl@8¢

1610 NI=1:IP TK=KIE THEN1B30 ELSEl620
1620 TK=TK+1l

163¢ LINE(lQ,l10)-(17@,75),1,BF

1640 COTOLl0BO

1650 REM TULOKSEN PRINTTAUS

1660 ON NI GOTO 1670,1700,1730,1760,1790@
1670 LOCATE25,25:PRINTNIS(1) :LOCATEL35,25
tPRINTUSING"#8.80";PI(1)

1680 IFPI(1)>PP(1l) THENPP(1)=PI(1l)

1690 GOTOlE10

1708 LOCATEZ25,35:PRINTNIS(2) :LOCATEL]15,135
tPRINTUSING"#8.80";PI(2) |

171@ IFPI(2)>PP(2) THENPP(2)=PI(2)

1720 GOTOlBlO

1730 LOCATE25,45:PRINTNIS(3) :LOCATEL35,45
sPRINTUSING" #8.88";PI(3)

1740 IFPI(3)>PP(3)THENPP(3)=PI(3)

1750 GOTOlBl@

1760 LOCATE25,55:PRINTNIS(4) :LOCATEL]S5,55
tPRINTUSING"#8.84";:PI (4)

177@ 1FPI(4)>PP(4) THENPP(4)=P1(4)

1788 GoTOlBl@

179@ LOCATE25,65:PRINTNIS({5) :LOCATEL35,65
tPRINTUSING"&#. 88" ;PI(5)

1800 IFPI(5)>PP(5) THENPP(S5)=PI(5)

1818 GOTOLS58@

1820 REM LOPPUTULOKSET + JARJESTYS

183¢ LINE(l2,108)-(1708,75),1,BF

1840 IFKM=1THEM1BBOELSEFORI=1TOKM-1:FORJ=
1+1TOKM

1850 IFPP(J)<=PP(1) THEN1B70

1860 AS=NIS(I):NIS(I)=NI§(J):NI§(J)=A§:PP
=PP(I):PP(I1)=PP(J) :PP(J)=PP

1878 NEXT:NEXT

1880 LOCATES®,12:PRINT"LOPPUTULOKSET:"
1890 COLOR1:LOCATEL30,178:PRINT"(C) by M.
Kalliomaki":COLORLS

1900 A=0:B=Q:PLAY"V1205T255ABDEDFGDBECAAY
AAEBDGFDEDABB"

1910 LL=A*1l@:A=A+1:IFPP(A)=PP(A-1) THENB=A
=1:LL=B*10+10:ELSELL=A*10:B=A

1920 LOCATEl®,15+LL:PRINTB:LOCATE25,15+LL
tPRINTNIS (A) :LOCATEL22, 15+LL:PRINTUSING"#
#.#4";PP(A) : IFA=KMTHEN1930ELSE1910

1930 FORAV=1TD350@:NEXTAV:LINE(10,10)-(17
#,75),1,BF:SCREEN®@ ,@ :COLOR15,4

194@ PRINTCHRS(1ll);"Huvittaako uusinta ?"
1958 VS=INKEYS:IFVS="K"ORVS="k"THEN RUN
1968 I[FVS="E"ORVS="e"THENCLS:CLICKON:END
1970 GOTO1958




REM TAMMI-pel:i @ M3/-84
CLS

REM muuttujaen alusius

DIM a(®@): DIM L(8@): DOIM

30 SuUB Saaa .
2@ LET Ss$="ABCDEFGH": LET RS%=
12345678"
LET el=0: LET e2=0
LET va=@: LET Les=0
REM Chjeet
BORDER 4: PRAPER 1: INK

PRINT IMUERSE 1,RT @,
i ®

120 PRINT : PRINT " Tamhes
taan S35 Laudalta ruten &h
a, mutta nappuloita”

138 PRINT "on alusss Kulmall
n pelaa- Jalis 12 Jj& ne oOw
Saman-"

14@ PRINT "arvoisia.

Nappula LiikrkUu elu

s

yviistoon"

1S@ PRINT "vapsaseen ruutuun ru
udunssiirto tai sd4odessasn vasiu
Etajan” _

168 PRINT "nappulan vinost: Sen

yii vapaaceen ruuvtuun, P
gLissgs on"

17@ PRINT
hen on
athaa'

180 PRINT
yomists
a.li
RINT

I- 5l“

& RINT "Talloin
paatiyy. Kumingas
eJo seka”

210 PRINT "etu-
on, mutta MULLER kKUin
en nappula.”

228 PRINT

238 CLS : PRINT INVERSE 1,87 @,

3; "TAMMI" _

240 PRINT : €RINT " Pelzagja on
havinnyt PELiH; Kun han on meEnel
tanyt kaikki”

=5@ PRINT
yetly
15ta."

268 PRINT
irfjaimelia
ilmaisevatr”

278 PRINT "ruudun,
taan Js ruvdun ,
taan."

288 PRINT "QOhjelma hyvaisdy
n Laillisel siirrot.”

298 PRINT “ Pelin voil Lecsie
ga syotta- maliaz #*:n J1:rtou
clLlasi."”

388 PRINT " Must1ta aloi1tiazza aina

petin.”

388 REM walinnat

318 PRINT " HKummalla halust pel
gta?"”: PRINT " HMusta dalk
Ea”’

228 LET is=INKEYH%

L= B

I"-nl
mjnu_am

o~

wl o

1
p
a
a
P

s
1
2
P
ri
a

S30 IF is="n" OR ig="v" THEN LE

T 1%5=CHRS%
'

{

CODE 1%-32): 60 TD 35

=42 IF i%<>"HM" RAND. 1 §<>"U" THEN

GO TO 320
3590 PRINT
(1=-6)"

" UYglilse vailkeustacso

oB@ IF INKEYS="@" THEM G0 TO 38

&
=70 LET t$=INKEYS: IF CODE t%<4
S OR CODE 1%>54 THEN GO TO 36@

289 PRINT
1%

1% LET taso=S4-CODE

9@ LET j=(1.5%t1as0-1)%8: FOR i

=1 TO 72:
D+.33) #INT

L

ET 2(1)=(1)+53GMN [(~-RN
{J*#RND) : NEXT 1

4890 LET r2=12: IF is="M" THEN L
ET vari=0: GO SUP 420: GO TO SB@

485 GO 5UB 412 GD TO SBd

499 REM nayton alustus

410 LET varis

420 CLS
13, "TAMMI"

PRINT INUERSE 1;AT @,

430 FOR x=1 TDO 8: FOR 4y=1 TO 8
44@ LET pr=x: LET pe=y: G0 SUB
1402: G0 SUB l1l5@@

45@ NEXT

4

NEXT u

455 GO SUB Bzva
46@ LET nap=7: IF vari THEN LET

=1 TO 23
438 G0 SUB 13@@

nap=@
478 FOR &

49@ NEXT
2

K

SAQ LET nap=vari: FOR k=40 TO B

S1@ GO SUB 13029

S2@ NEXT

k

S3@ PRINT AT 4,1, "TIETOKONEEN"

PRINT "
5S40 PRINT

SIIRTO"
HT 1@,3;"SINUN": PRIN

T * SIIRTOSI"
SS@ PRINT AT 2@,17;"pelitasco ";

6-1as80

S55 RETURN

S6@ IF is="M" THEN GO TO 780

S7@ REM
S8@ LET |\

1
1

ietokoneen si1irto
=-220002000 . PRINT AT

7.1, BRIGHT 1,”uzet:taanpa“
sas LET nap=7: IF vari THEN LET

nap=a

S90 LET t1=0: LET t2=0: LET 13=

a
8@@ LET
THEN LET
1@ LET
EEE LET

-2 o e
2 LET =
=¥=4"

o0 — O —f O -
T R T [

m

o

@ PRINT AT 7
2@ IF (i1=-92a
2090: 60 TO 1
700 LET b=L1(11
@: LET Lit2+1)

ri=z=0: IF va=1
TO 620

=Ed EEDL AT B

G0 TO ©70
SUBR 30@@: LET

a

3UB 3@e0: LET a
IF ve OR rl=rz

=t1- IF 1>=10 THEN

et Bnw Tme
Hﬁagmmme

ﬁﬂﬂ THEN GO

s d)
208
1@
31 LET titlsl)s
=b

71@ GO SUB 24@2@: IF r THEW LET

v=i(tl+12) /

720 LET 9=0: IF =1 BAND 12
THEN LET g9=1: LET L(12+1) =3

-

LET Liv+1l) =2

B

748 LET el=tl: LET e2=t:2
700 IF L (1241)=3 THEN LET altz+
l)=ait2+1) +1

799 G0 Sub

isea

TBQ IF r THEN LET t=v: £0 3SuUB 1
30@: GO sSuUB 3728

778 LET va=@: IF r AND NOT 9 TH
EN LET va=1: GO TO 580

788-LET m=0: G0 S5UB 3300

798 IF m=@ THEH G0 SUB E5@0

TQ 19060
880 REM
9@2@ LET n
; BRIGHT 1;
RTOQSI"

i
g
'

misen &si1irto
=vari: PRINT AT
'SINUN": PRINT "

818 G0 SUB 20@@: IF kes THEHN GO
TO 1260

218 LET Lit1i+1)=0: LET {i{t2+4%)=
biILET 9=@: IF r<>8@ THEN LET L (¥
+1) =

820 IF b=2 AND 1+=217 THEN LET g3
=1: LET {(t2+13=4

S3@ LET t=t1: GO 3UB 18080: LET
t=12: 60 SUB lgc0e
sgiﬂ IF ¢ THEN LET tsv: S0 SUBD 3

s

88@ IF r THEN LET r2=sr2-1: IF r
2=2 THEN GO 3UB 260@: GO TO 1050
Eggﬁ IF g=1 THEN LET r=@: GO TO
a7 IF r«»@ THEN G0 SUB 37202
98@ IF r«>»@ THEN GO TO 912

S90 PRINT AT 10,3 "SINUN": PRIN
T " SIIRTOSI"
12@@ GO TO Sae
1820 REM pelin

126@ PRINT AT E% "Haluatro tal
y !

Lopey
lettsa? (kylla EJi'
IF INKEYS$<>"" THEN GO TO 1@

IF INKEYS$="" THEN GO TO 110
IF INKEYS$="K" THEN GO 3SUB 1

STOP

REM nauhatoperaatiot

INPUT "Nimi: ", 9%

SAVE q% LINE 1200: RETURN
GO SUB Q@@9: G0 SUB 428: FO
@ TO &89

IF L(1+1)=5 THEN GO TO 1280
240 LET nap=7: LET kone=L(t+1) -
INT (L(t+1) /2)=z2
126@ IF vari RND kone OR NOT wvar
i AND NOT kone THEMN LET nap=0
1270 GO SUB 18@0

(R RS s R R YRR YR
TR B L

+128@ NEXT t: GO TO 730

1299 REM nayton kasittely

1300 LET pr=INT (ks/8)+1: LET ps=

h=-8%(pr-1)+1

131@ GO SUB 1429: IF ruutus=s4 THE

N GO SUB 15002

1320 RETURMN

1490 LET i=23%pr

14180 LET j=23pe+12

1429 LET ruvtu=S: LET pl=pr ,2-IN

T (prs2): LET p2=ps/E=-INT (ps /2]

1430 IF pl AND NOT p2 OR NOT pil

AND p2 THEN LET ruuvtu=4

1442 RETURN

150@ PRINT AT A adi PRAPER ruutu;"
CIMY sed,0;™ H

151@ RETURNM

16@@ PRINT AT 1,4, IMK nap, PRPE

R rovtu;CHRS 144;,CHRS 145, AT 1+1
J;CHRS 146, CHRS 147,

PRINT AT 1,4; INK nap, FRPE
tu;CHRS 148,CHRS$ 149, AT 1+1
R$ 15@, CHR$ 151,

RETURN
tt/9): LET pes=i-

1820 GO sSUB 14@0

18340 IF Li(t+1)=2 THEM GO SUB 15@
@: RETURN

1860 IF L(t+1l) <3 " THEN GO SUB 16@
@: RETURN

1380 GO SUB 17@@

19902 RETURN

19990 REM =syota ihmisen si1irto
Egﬂﬂ PRINT AT 13,3;: PRINT "

2018 PRINT AT 13,3,: GO SUB 2200
ﬁHLET b=t (1+1): IF kes THEN RETU

2815 PRINT AT 15,@;° -
PRINT *

2028 IF b¢22 RAND bi>4d THEN GO TO
Zaaa




2848 LET ti1=t: PRINT AT 13,5, "="

ﬁﬁ G0 5UB 2288: IF kes THEN RETU

2052 IF L(t+1!'>@ THEN GO SUB 270

@: G0 TO Zoeo

2060 LET t2=t: IF b=2 AND ti1-12¢

@ THEN GO SUB 27@@: GO0 TO 2228

2830 LET v=RABS (t1-12)

2108 IF r=1 AND v <¢>16 AND v {20

THEN GO SUB 28@@: G0 TO zooe

2120 IF r=0 RBND v (8 AND vrl1@ T

HEN .G0 SUB 2702: GO TO 2200

2140 LET v=(t1+t2) r2

2160 IF r=1 AND Liv+1)<:1 AND LI

v+1) ¢33 THEN GO SUB 2720: GO TO

2200

2180 RETURN -

21290 REM nappaimiston Luku

2200 LET L$=INKEYS$: IF CODE L%:9

6 THEN POKE 236853,8: 60 TO 2z2@@

2210 LET kes=0

2220 IF Ls="%" THEN GO TO 2320

2240 IF CODE L%:72 OR CODE Ls$:6S5

THEN GO TO 2200

2260 PRINT LS, : LET t=CODE L%-685

2280 LET Ls$=INKEYS: IF CODE L%:S5

& OR CODE (%<:4Q THEN GO TO 2220

2300 PRINT L%;: LET t1=1+9% (CODE

L%$-48): RETURN

2320 LET kes=1l: RETURN

23928 REM tietokoneen siirto

2408 LET t=t1: GO SUB l13@@

2420 LET vs$="": LET vSs=v$+s%5i(ps)

+r$i(pr)

2440 LET t=t2: GO 5UB 18@@: LET
“: LET v$=vS$+s8(psl+r$ip

2460 PRINT AT 7.@," *
: PRINT AT 7,3;v8$: RETURN

2492 REM viestit

25802 PRINT AT 15.,@; " MINR": PR
INT " UBITINI"

2568 RETURN

26028 PRINT AT 16,@; " EI SIIRTOA"
: PRINT " WOITIT?! "

266@ RETURN

270@ PRINT AT 16,0, " LAITON": PR
INT " SIIRTO"

27680 RETURN

2898 PRINT AT 16,0 " PYSTYT": PR
INT " SYOMARAM"

2860 RETURN

25908 PRINT AT 16,0, "

; PHINT (1] i

2962 RETURN

2998 REM siirron arvo”?

228 LET b=L{t+a+l)

J02@ IF b=S THEN RETURN

S24@ IF b=1 OR b=3 THEN RETURN
J06@ LET L=0: LET mh=0: LET i=t+
1: GO 5UB 4400

3888 LET g=02: IF b=2 OR b=4 THE
N G0 TO 3500

318@ IF r<»>@ THENM RETURN

S12@ LET p=t+a: IF c=1 AND p:>=72
THEN LET (=22

3148 LET Lit+1)=0: LET Lip+1l)l=c+
{: GO SUB 4900

SisggIF p=¢l AND t=¢2 THEN LET o
=0 -

318@ IF ¢=3 THEN LET o=0-ai(p+1l)
3209 LET o=0+1L35@: LET Lip+1l: =2
3220 LET L(t+1ll=c: IF Lt>0 THEN
RETURN

S24@ IF Lt<>0 THEN LET lti=0: GO
TO 3302

326@ IF g=13 AND RND»>=1r2 THEN R
ETURN

2228@ IF 9:13 THEN RETURN

2380 LET t1=t: LET t2=p: LET 13=

9
3320 RETURN

‘34992 REM voiko syoda®?

3520 LET Jj=t+2%a+1: IF L{j}>»>@ TH
EN RETURN

So2® IF NOT r THEN LET r=1: LET

L1 =-002222200

3265 IF c=1 AND j»>=7V3 THEN LET L

306@ LET ((t+1)=0: LET Lij-a)=@:
LET L(Jj)=Ll+cC

3582 LET p=j-1: GO 3SUB 450@@: GO
SUB 4900 .

3600 LET L(j-al=b: LET o0=0+S%b+m

R

3620 GO TO 3200

369 REM voiko vudestaan =

3708 LET t=t2: LET b=L(t+1

SUB SSoe

3720 RETURN

3792 REM voiko ihminen siirtaa”?

3800 LET il=10: FOR t=78 TO 1@ 3

TEP =2

3820 LET b=L{(t+1l): IF b<¢<»2 AND b

{34 THEN GO TO 33882

3842 GO SUB S55@0: IF r«>@ THEN L

ET il=t: LET t=10

386@ NEXT t

3880 LET t=il: RETURN

3929@ REM tilanteen arviointi

428@ LET 0=0: LET r@=0: FOR i=11
R

Yyoda?
) : GO

TO 79 STEP 2
4220 LET 02=0: IF L(i)=1 OR L (i
=3 THEN GO SUB 44920: LET r@=ro+

ET c2=02-mh

426Q@ LET o=0+02: IF r@=r2 THEMN

ET i=78

4238 NEXT i

4120 RETURN

43990 REM rvudun arvioint

4400 LET 0i1=0: IF L(i)=3 THEN LE

T 01=36

4420 LET o2=t(l(i1+8)+B6#L{i-83)+01
+1) 48 (L(14+10)+46%L (1 =10) 4+014+1!
4442 RETURN

45990 REM perakhkaiset syonnit
4600 LET mh=02: FOR k=8 TO 1@ STE
P 2: GO.-TO 45642

4628 IF Li(pl=1 THEN GO TO 47@0
464Q LET g=L{p+k): IF q<»2 RAND 9
{24 THEN GO TO 4700

4660 IF NOT Lip+2#%k) THEN LET mh
=mh+4+5S0Q0Q: GO TO 4720

46302 LET mh=mh-4000

4700 IF r>0 THEN LET k==k: GO TO
4640

4720 LET k==k: NEXT &

4+74@ RETURN

499@ REM menetysten minimointi
S8R LET ci=st (i) : LET Lii)=0: LE
T mh=2

S220 FOR k=8 TO 1@ STEP 2

S04Q LET q=L{i4k)+B%L(1-L)

S@60 IF q=2 THEN GO SUB S5280: GO0
TO Si1@0

S080 IF g=4 0OR Qg=24 THEN GO S5UB
Sz2a0

S188 NEXT k: LET Lii)=ca

S120 RETURN

S199 REM menetykeset?

S200 LET pi=tL{i+k): LET p2=i-=*%
EEEE fF Q=24 THEN LET pl=4: LET
p2=1+

S2408 FOR h=0 TO 1: LET hi=2+{(h-5
Y GO TO S28@

S260 IF pl=2 THEN G0 TO S360
02380 LET q=L(p2+hl): IF q<:1 AND
q¢<>3 THEN GO TO S362

S3@0@ LET q=p2+2%hl: IF Liq)>=1 T
HEM G0 TO 536@

S322 LET mh=mh+5S00+pl+50Q02

S34@ IF pil=2 AND Q<¢=16 THEN LET
wh=mh+2500

S362 IF h1l<@ THEN LET hili=-hl: GO
TO S260

)

1 L]
4240 IF 02¢@ THEN GO SUB Se@2: L

L

1

S33@ NEXT h: RETURN

S480@ REM siirron etsinta

SS280 LET r=0: LET sl=1: LET m2=3
S520 IF b=1 OR b=3 THEN LET ml=2
: LET m2=4

554@ IF b<=2 THEN GO TO Sc@@
S560 LET a=-8: GO SUB c@@@: IF r
{»@ THEN RETURH

S588 LET a=-12: G0 SuUB s@@e: IF
r<»@ THEN RETURN

S6@@ IF b=2 THEN GO TO S&5&@2

S620 LET a=38: 60 SUB s@@@a: IF r¢
*»@ THEN RETURN

S64@ LET a=l@: GO SUB G6e@e@: RETU

AN

S660@ LET a=-8: G0 35UB 6@2@@d: IF r
{»@ THEN RETURN :

ESEG LET a=-1@: GO 3UB s@edd: RET
S29® REM voiko =yoda?

5000 LET w=L{t+a+1): IF NOT w TH

EN LET m=1: RETURN

8020 IF w=ml1l THEN G0 TDO 280
6040 IF w<>m2 THEN RETURN

EB?G IF NOT L(t+2=%a8+l1l) THEN LET

B=1: =

a3

619Q@ REM reuvnamerkinnat

6200 FOR i1i=1 TO 8: PRINT RT 2%i,
30, r$(1): NEXT i

6220 FOR i=1 TO 8: PRINT AT 18,2
#1+12;8%01): NEXT i

6240 RETURN

2992 REM =+ tietlo jen s11rto #+

% muvttujiin **

SP20@ PRINT "QOdotahan, kun kokoan
gjatuksens "

S90S GO0 SUB Q@@ GO0 TO Svz20
2229 RESTORE

201Q FOR i=0 TO B683: RERD 3: FOKE
USR "a"+i,9: NEXT i

9915 RETURN

gg%B_FDR i=1 TO 72: READ =(i)l: N

1

89030 FOR i=1 TO 8@: LET Li3) =5:
NEXT i

2040 FOR i=11 TO 38 STEP 2: LET
Lli)=1: NEXT i

S50 FOR i=37 TO 53 STEP 2: LET
Lii)=0: NEXT i

2060 FOR i=55 TO 79 STEP 2: LET
Lii)=2: NEXT i

8078 LET L(27)=5: LET L4511 =5: L

ET L(B3) =8

SR80 FOR i=1 TO 7 STEP 2: LET al

, 1+10) =89

82802 LET ali+72) =89

89282 LET a((i*S-1)+17) =98

29094 NEXT i

218@ RETURN

215@ REM_ merkkidata

3159 DATA @,3,15,31,63,63,127, 12
217@ DATA @,192,240,248,252,252,
254,254

818@ DATAR 127,127,63,63,31,15,3,

2
gi%geogTﬁ 254,254,252 ,252,243, 24
9292 DATA ©,8,65,99,65,97,49,51
§E§§¢D“T“ 2,0,130,19083,1302,134, 14
9220 DATA S59,63,31,31,31,7,0,0
9230 DATA 220,252,243,248,248,22
2320 REM ciirtodata

ga%g DATA 5,50, -42@,65, -42@,61,5
géga DATA 10@,802,120,55,21,a85,25
éggs DATA 3@,28,65,80,125,85,125
9330 DATA -60@,10,2,15,7,1,61,55
9352 DATA -S2@,2,3,10,99,9,104,4
gggaignTn 105,99, 150,119,160, 100
9370 DATA 119,19,124,7,-1000, 124
. 160, 124

9332 DATA 17@,8,2,5,100,7.8.1

PROGRAM: RESGUER

IF FPEEK(227)=29 THEM GOSUE S@0@
(GOTO 26

FOR I=8 TO 23:RERAD X:Y=\+¥
'POKE 4608+, ¥ NEXT POKE 657,128
PRINT"IEMODOTA HETKI"

2 IF V{26212 THEN L$="1@06~-1818"
(GOTO 1@

3 V=0 5YS 4602 FOR I=£144 TO &343
'READ XWX POKE 1,% NEXT
‘POKE S37€.8:POKE &4908,255
IF WC>24218 THEN L$="1828-11486"
GOTO 16
V=@ FOR I=4642 TO 4828 :READ ¥:VY=Y+¥
‘POKE I.,%:NEXT
IF Y<>23617 THEN L$="1156-1238"
'GOTO 18
V=@ FOR I=42829 TO 4952 :RERD X:Y=Y+¥
'POKE I,¥: MEXT
IF V(13016 THEN L$="1248-1298"
GOTO 16 .

9 POKE 2827,99:GOTO &

18 PRINT"IDATOISSA ON YIKAR RIVEI
LLA "L$:END

20 LI=32:SC=0'H=0:V$="4




FOKE 3&282,205:POKE 36879, 168
‘POKE &57,128

#=17 1 ¥Y=12 F=200'S=4896 : C=37288
FD=33702 AY(B)=21 ‘AY(1)=14:AY(2)=8
‘TH=14 FU=0:KR=0:R=1

PRINT'MSCORE: MEN : LIVES

FDR I=4581 TO 4339 STEP-22
‘FOR T=@ TO 4:POKE I+T,1324
‘POKE I+T+33792,0:MEXT T.1
FOR I=4596 TO 4442 STEP-22
‘FOR T=8 TO 4:POKE I+T,134

‘POKE I+T+33792,0:NEXT T,1:8Y58 4642

FRINT LEFT#C(VE, YISPCCK) "MARIJKAH"

Hﬁ(gJHIE:HX(1)=15:HH{E>=15:E=B:K=G

EﬁIHT"HH”THB{G)SC TREC1&XM TABC2E:

Q=X WsY: IF FU THEN Y=Y+1:GOTO &4

FBF 1 ' PRINT"Sa®"TRE(28)" InRm"rF
‘IF F=0 THEN 358

HK=W+PEEK (L )=~1 Y=Y+PEEK(2)~1

DE=G=3 DY¥=l=Y: IF D¥=8 AND DY=6 AND
PEEK(@)=0 THEN 156

IF DY AND PEEK(@)THEN GOSUE 708

IF X<@ THEN X=8

IF H>19 THEN X=19

IF Y<4 THEN Ys=4

IF Y221 THEN 206

FEINT LEFT&#C(VE W) iSPCCRY;

"® AR o

IF PEEK(S+X+YR2242)=150 THEN F=F+1

080 GOSUR €06 :PRINT"Sa"TRE(ZEF
‘POKE 4424,32

IF K=1 THEN POKE S+Q+l¥22+23, 32
KYV=PEEK (S+ M+ YH22423)

IF PEEK<@ =1 THEMN K=1%-(K=@):KY=@
IF K=1 THEN KVW=FPEEK(S+X+Y$22+23)

IF K=1 THEN POKE S+X+Y#22+23,152
'POKE C+x+Y#22423,1

IF D¥=8 THEM Dx=IDB

IF DX==1 THEM 9@

FPRINT LEFTECVE, Y SPLCM

"I JECRH"  GOTO 92

FRINT LEFT#CVE, Y SPCCK) " 2 MEMNO "

IF K=1 THEN IF Y=13 AND ¥<21 AMD ¥

»14 AND FlU=8 AND M>8 THEN GOSUE €20

‘M= PRINT"SA"TRECE)SC TABC162M
IF SCO2088 AND R THEN &0@

DE=Di: [FCY29 AND K<EIORC(YZ13 AND X
»1Z)THEN 208

188 IF K=8 THEN 15@
165 IF KV=129 AND M{3 THEN M=M+1:H=H+1

(SC=5C+20 : PRINT"HA"TRE(S)EC TRB(L
&M GOSUR e6a

116

15
155

1&a
152
153
165
178 G
173
150

183

176

2968
235

26l

262
2635
276

27
elaln

385
316

IF H=VYD THEN H=6:FRINT LEFT#CV¥.
142SPCC20) "l M|
FRINT LEFT${V$,23)TAB(Tx,"®™ ",
IF RHNDC12<.5 THEN Te=THE+(TEIA)~CT
ACH) G0TO 182
TH=TH+INT(2%REND{ 1) 2 =1

IF THCE THEN TH=E

IF TE>14 THEN Tx=14
POKE &46, 18:PRINT LEFT$C(YE,
”*ﬁTﬂE*THJ"ﬂDE”i

G=0:FOR I=@ TO 2

POKE S+RAACID+AY(I %22, 32
AYCI)=AY{I)~-1:IF AYCI><{2 THEN RY(
[)=21 ARCID=TR+INTC2¥RHNOCL ) )
G=G+FPEEK(S+RXCI)+RY (1 ) #22)

POKE S+AXCI +AYC(II#22,135

'POKE CH+AXCII+RYCIIH22.5
NEXT: IF GC>96 THEN 268

IF RNDC12<. 2 THEN S0

E=E+1:IF E=4 THEN KRE=KR+1 'E=8
B=4359~KR¥22+ INT(S#RNDC 1)

'FOKE B, 128 ' POKE E+D. 16

IF KR=12 THEM 486

IF RNDCLX<YT THEN S&
B=4317+INT(S#RNDC1) )

‘IF PEEKCE»=152 THEN 279

POKE B, 129 'POKE B+D.6:060T0O 50
PDKE 788, 127 POKE 789,18

'FOKE 26874,08
FRINT LEFT$CYE, YISPCCK ﬂEF‘QR!IIII
STU"
FOR I=5 TO 25:FOR T=178 TO 178+]
‘FPOKE 36877,T:POKE 2687S,T

'NEXKT T, 1

POKE 36873.0:FOR I=255% TO 240 STE
F=,1:POKE 36873, 1 NEXT

‘POKE 26877.0

LI=LI~1'IF LI=0 THEN 98&

GOTO 26

FRINT" =Hid

OUT OF FUEL sy

FU=1:GOTO 5@
PRIHT”HIETULI SHH?UTTI IHMISET# ™

CEPELILOPP

BOKE 646, 10 PRINT LEFT$CVS,

11 " MRBREEE"

POKE 788, 127 POKE 799, 18

{POKE 36874.0:POKE 26878, 242

FOR I=1 TO 1060 POKE 26877, 530
POKE 36877,205:NEXT:POKE 36877, 8
GOTO 960
POKE 36879,223:POKE 36869, 194
FRINT " CTNINTNTNIATTS e s, s s o
L0 FTITTH T
FRINT " S Ml § Mgy 2 Bl V152 "0 M M
'™
PI-‘:"I‘EI“:I!'-::!I!--E'I!-H"I!-E'I!-
1+

PRINT " MEBESC =) IKO —AJALA"

POKE 36878, 10

FOR 1=0 TO 20:FOR T=150 TO 150+142
POKE 26876, T+1:MEXT T I

'POKE 36876.0:FOR T=1 TO 200:NEXT
POKE 26276.200:FOR 1=15 TO.@ STEP
~.1:POKE 36875, 1:NEXT:FOKE 36876, G
PRINT 0 _ESCUER"SPL (15 1=

b s

S

St

a9

Sed

o6

57
=)

e

PRINT""m IRITR PELASTAA IHMISIAPAL
AYAZTA TALOSTA. *HED TYEKIA,
JOKA AMPUL"

PRINT"OHJUKSTA. THIJAAT LEMTO-KONET
EELgDﬁH ILMESTYY TOISEM TALON KAT
PRINT"TOLTTOAINEESI KULULU  KOKO
AJAN. ¢AAT SITA  LISAA.

KUN OLET PELAS~"

PEINT"TAHUT TARFEEKSI MOWMTA JA VI
EEEE 5EIDHT TOI- SEEN TALOOW,.=0IT
FEINT"JETTRA KERFALLA YAIM KOLME
IHMISTA.THJALS  JOYSTICKILLA. "
PRINT" deRREC T "ee & <7 S5
FPOKE 192,68/ WAIT 198,1 FOKE 195,08
FRINT"I=RIKEUSASTE ¢1~-8) ",
CINPUT YA

IF YA<1 OR YAX>E THEHW S&@&
YD=VARZ  VT=VA/ 1 S5-, 85 RETURN
FOF I=228 TO 245 POKE 38876, 1 NEXT
'POKE 36876, 8 RETURH
FOR I=1 TO M:FOR T=196 TO 216
'POKE 368768, T:HNEXT T.,1

POKE 388TE, 0 SC=5C+M$S0 : RETURN
IF ¥>4 0OR SCCS500 THEM RETURH
JS=S+u+Y¥22+1  J=FEEKCIS)

' JD=PEEKCJS+D) i SC=SC~48
FPRINT"S"TRECE " INNRmEC
P=196
FOKE JS,J:POKE JS+D,JD:J3=J5+22

' JERFEEKCIS) : JD=FEEK(JS+D) | P=P+2
‘FOKE 36877, P
IF J5>4558 THEN POKE JS. 134

‘FOKE JS+D,0:FOKE 38877.,0 RETURN
IF J<>128 THEM POKE JS.81

POKE JS+D,3:60T0 716

FPOKE JS,134:POKE JS+D, 8 E=E-]

'POKE 36877.8:1F E<6 THEM E=g
FKRE=KR-1

RETURN
F“RIHT RS GILILIGILILI 1 ] ] ] & e eere—

"

F'HIHT"I.'IIH G GAME OVERS A"
FRIMT"yuphi:n !“ﬁ' "

FRINT" i
CPRINT"hbeRl  UUSI FELI "
‘PRINT"MDRRI K <> E "
IF SCHHC THEM HC=5C
FRINT"S

PRINT"SM SCORE a"SC
‘PRINT"3AM HI-SCORE : 3"HC
R, M. -

PRINT " W s e s o
520 GET A IF R$CS"K/AND A$<S"E"THEN

925

S
IF A$="K"THEN POKE 32&£e9,154
CPRINT™S" GOSUE S0 GO0TO 268

938 PEINT"JA BYE...BYE...":END

1883

1818

IATA 169,8, 133, 51 133,253, 169,
128,133, 258, 165, 28, 153, £54 . 168,
EES;IF?;ESI;145;253

DRATA 132e,208,243,220, 252, 228, 254,
e, 254, 224, 28, 285, 248, 96

1828 DATR 264,251,235,235, 251,231,393,

1834

9. 8,208,922, 48,25, 28, 20, 20
DATA 24,254,250, 235,235, 17@, 235
=25,8,20,28,8,124,28,26, 20

DATA 4&,48,2539,234,234,85.85.0,
48,438,226, 172, 172.24,84., 48

DIATA 255.131,131.,131.131,131,235.,
299,8,8,42,42, 48,42, 8.0 :
IRTA ©,0.8,0,2,63,126,252,0.,863,
71,143,1599.235,127.62

DATA 1,235,235, 128,235, 128,255,
299,248,248, 255,235, 252, 255, 255,
243

DHRTH ©.0,8,08,192,252,126,%3,31,
B3, 299, 2595,63,255, 255,31

DATR 128, 2%55,255,1,235,1,255, 255,
E‘i.- dEaaLEE 241:249;2551254 252
DATA 145,72.36,148,64,459,2, 245, 8,
136,1368,73,0,235,08,255

DATAH 73,145, 164,41, 2,204, 32.: 215,
9.2,49,64,144, 38,72, 145

DATA 255.0,255.6,74,137,137.8,
EES;‘;;284;£;9;169;18;13?

DATA 126,199,86,70.128,94,94, 94,
126,94,94,94,78, 126, 255, 126

DATA 126,66, 126,66, 126,66, 125,66
DRTA 1e9,62,141.,20,3,169,18,141.,
21,3,16%,0,133,251, 133,252,133,
294, 189,250

IDATA 141.14,144,163,1,133,253.96,

239,232, 165, 293,197,252, 248, 2. 76,
127,18, 165, 254

2 DATA 248, 16,198,254, 169,90, 141,18,

144, 132,792, 169,1, 133, 233,76, 127,

18,238,281

DATA 236,251, 166,251, 189,220, 18,

2@1,255,208,7,162.0,134,251, 189,

226,18,141,18, 144

DRTA 1289,221,18,133,253..169,0,

133,252, 230,254

DATA 162,0,189.0.,24,157,246,23,

189, 16,24, 157,08, 24, 189,248, 23,

137,16, 24,232,224,15

DATA 208,233,169,08,133.9,169.,1,

133,2,132,1,169,127,141.324, 145,

173,32,145,201,119

DATA 283.2.220.,1,169,255,141.324,

145, 169,16,44.31, 145,208, 2,198, 1,

169,4,44, 31,145, 208

DATA 2.,198.2,109,45,94,.41, 145, 203,

2,250,2,169,32,44, 321,145,268, &,

230,.8,76,191,234

IRTA 215,8.,215,8,215,8,203,20,8,

2.,209,8,209,8,209,8,201,50,201,

29,89,8,215,8

DATA 215.8,215,8,283.8,217,8.217,

2,217.,8,215,8,229,8,229,8,229,8,

dea, o, 229, 8

DATA 215,8.215.8,2135.8,201.,8,217.

2.217,8.,217.8,215,8,222,8,232. 8,

232,858,228, 30

DATA 228.8,235.8,223,8,232,8,0,8,

283,2,202,2,2089,8,228,8,235, 8,

235,8,232,8

DATA 215.8.203,8,203,8,289,8, 229,

2,235,8,235,8,232,8,229,15.,8., 15,

cea,15,8,15

DATA 235,38,98,408,255.,0.0

REM ++++4+++++++

REM +COPYRIGHT + +HNIKO
+ +RAJALA +

REM + + +1925
A+ e e e 2 B B R R
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REN ®ess JATSI
POKEF26A,10:CLS
PAPERO: INKT7
DIMPS(18),A%(18,4)
PLOT10,7,CHRS(27)+CHRS(10)+CHRS(1)+"J
g X
PLOT10,8,CHRS$(27)+CHRS(10)+CHRS(4)+"J
» .8 3"
FORI=1TO15:PRINT:NEXT
FORI=1 TO 17
FORJ=1 TO 4
IF I<>7 AND I<>8 THEN AZ(I,J)=-1
NEXT:NEXT
P$(1)="YKKOSET":P$(2)="KAKKOSET"
P$(3)="KOLMOSET":P$(4)="NELOSET"
P$(5)="VITOSET":P$(6)="KUUTOSET"
P$(7)="YHTEBENSA":P$(8)="BONUS"
P$(9)="1 PARI":P$(10)="2 PARIA"
Pléll]-"}-LUKU":P!(12)-“4-LHEU“
PS(13)="MOKKI":P$(14)="JATSI
P$(15)="IS0SUORA":P$(16)="SUORA"
P$(17)="SATTUMA":P$(18)="YHTEENSA"
REM maaritellaan pari merkkia

00 3= Oh 3= W0 4= 'l PO =

35
40
45
50
55
60
70
15
80
85
90
100
105
106
108
110
115
120
125
120
215
217
220
230
NIS(
240
250
255
256
257
258
260
265
270
272
274

FOR I=1 TO 2
READ X
FOR J=0 TO T
READ D
POKE X+J,D
NEXT:NEXT
DATA 463%44,0,12,12,6%,3%0,12,0,0
DATA 46384,0,4,6,6%,6%,6,4,0
FOR I=48600 TO 49080 STEP 80

POKE I,20
NEXT

REM pelaajien nimet sisaan

PRINT" MONTAKO PELAAJAA 1-4 7"
CET AS$:X=VAL(AS)

PRINT:PRINT

FOR I=1 TO X

PRINT

PRINT"PELAAJA ";1I;

INPUT NIS(1I)

NEXT

REM tulostetaan “taulu”

CLS

FOR I=1 TO X

PLOT I*7+3,2,CHRS(27)+*CHRS(1)+LEFTS(
I),6)

NEXT

FOR I=1 TO 18

PLOT 2,I+3,P$(I)

FOR J=1 TO X

t PLOT J®7+3.1+3. "

NEXT

NEXT

REM vaihdetaan varia taulussa
POKE 48442,20:POKE48442+13+X*6,16
POKE 4B482,20:POKE4B482+13%+X%6,16
POKE 48882,20:P0KE48882+13+X%6,16

280 FOR I=48213 T0 48433 STEP 40
282 POKE I,17:POKEI+2+X*6,16

284 NEXT

285 FOR I=48533 TO 48853 STEP 40
287 POKE I,17:POKEI+2+X%*6,16

289 NEXT

300 REM paachjelma

310 FOR I=1 T0 15

320 FOR J=1 T0 X

321 FOR K=1 T0 5:AR(K)=0:NEXT
322 PLOT 15,22,"

323 PLOT 15.258,"

325 PLOT 4,23," "

gjﬂ PLOT J®*7+2,3,CHR$(27)+CHRS(12)+CHRS(
¢ +||ﬁ - LN}

340 GETAS:IF AS<>" " THEN 340

344 Z=0

345 Z=Z+1

347 REM arvotaan noppien silmaluvut

350 FOR K=1 TO 5

360 : IF AR(K)=1 THEN 380

370 ¢+ Y(K)=INT(RND(1)®6+1)

375 : AR$(K)=STR$(Y(K))

380 NEXT

385 REM tulostetaan nopat huom 2 x

386 REM korkeus

390 FOR K=1 T0 §

400 : PLOT K®5+7,23,CHR$(27)+CHRS$(10)+C
HR$(6)+ARS(K)

410 : PLOT K*5+7,24,CHRS$(27)+CHRS$(10)+C
HR$(6)+ARS(K)

420 : IF AR(K)=1THENPLOTK®*5+11 ,22,"!I"

430 NEXT

435 IF Z=3 THEN 530

440 L=16:N=25

450 PLOT L,N,""

455 REM seuraavasea ohjaillaan nop=-

456 REM pien alle tulevaa nuolta

460 GETAS

470 IF AS=CHR$(8)THENL=L-5:G0T70472

471 GOTO475

472 PLOT L+5,N," ":G0T0500

475 IF AS=~CHR$(9)THENL=L+5:G0T0477

476 GOTO480

477 PLOT L-5,N," ":G0T0500

480 IP A$=CHRS$(10)THENAR((L-11)/5)=0:PLO
T InZz," "

485 IF AS=CHR$(11)THENAR((L=-11)/5)=1:PLO
? L,e2," 1"
« 490 IF AS=" " THEN GOTO 525

495 IP A$="J" THEN 530

500 IF L<16 THEN L=36

510 IF L>36 THEN L=16

520 GOTO 450

525 PLOTL,N," ":GOTO 345

uﬁﬁﬂ PLOT 2,2%,CHR$(27)+CHRS$(12)+"VALITSE

535 PING

540 C=4

£50 PLOT 1.,C,"&"

560 GETAS

565 REM tassa ohjataan yhdistelman
566 REM valitaija nuolta

570 IFA$=CHR$(10)THENC=C+1:G0T0572
571 GOTO 575

572 PLOT {,C-1," ":60T0 582

575 IFA$=CHR$(11)THENC=C-1:G0T0577
576 GOTO 580

ST7 PLOT 1,680, " ™

580 IF C=10 OR C=11 THEN C=9

581 GOTO 584

582 IF C=10 OR C=11 THEN C=12

584 IF C<4 THEN C=20

585 IFC>20THENC=4

590 IFAS$=" "THEN 597

595 GOTO 550

597 W=0:C=C-3:PLOT1,C+3," "

598 IF C=7 OR C=8 THEN 540

599 IFC>8 THENC=C-2

600 ON C GOSUB8B00,805,810,815,820,825,8%
5,845,865,875,890,910,920,930,940
605 IF C>»6 THEN C=C+2

606
607
610
615
616
617
620
621
622
625
630
640
650
655
670
675
680
684
685
686
687

REM ei samaa uudelleen
IF A%(C,J)<>-1 THEN 530
AB(C,Jd)=VW

WS=STRS$(W)

D=6

IF W<¢10 THEN D=7

PLOT J*7+D,C+3,W$
G=48013+(C+4)*40

GOSUB 1000

PLOT J®7+5.3,"

HEXT J

NEXT I

REM tuloksen lasku

FOR I=1 TO 6

FOR J=1 T0 X
ﬁ‘(T.J]'l‘{?.J}*l’{I.J}
NEXT

NEXT

FORI=1TOX

REM bonus jos ens.6 yht yli 62
IF 15(7.1]562 THEN A%(8,1)=50 ELSE A

£(8,I)=0

688
689
690
695
697
700
705
710
T15
717
720
725
730
735
740
742

T45

T$=STRS(A%(7,1)):TT8=STRS(A%(8,I))
PLOT I®7+6,10,T8

PLOT I®7+6,11,TTS$

NEXT

REM lopullinen tuloaslasku

FOR I=T T0 17

FOR J=1 TO X
Af(18,J0)=A%(18,0)+A%(1,J)
NEXT:NEXT

REM lopputulosten tulostaminen
FOR I=1 TO X

R$=3TRS(A%(18,1))

PLOT I%*7+5,21,R8

NEXT

REM uusi peli 7

PLOT 15,22,"

PLOT 15,25,"
PLOT3,23,CHRS(27)+CHRS(10)+CHRS(1)+"

¢ Y EL I (E /B )™

T46

PLOT3,24 ,CHRS(27)+CHRS(10)+CHRSE(1)+"

veasl PEL I kLRG3

750
755
760
798
799
800
801
BO2
BO%
BO4
805
806
807
808
809
810
811
812
8173
814
B1%
816
8117
818
819
820
821
822
823
B24
825
826
827
828
829
835
836

GET AS

IF A$="K" THEN RUN
END

REM rivit B00-1000 tarkastavat pe
REM lanjan yhdistelman valinnan
REM ykkoset

FOR K=1 TO 5§

IF Y(K)=1 THEN W=We+1
NEXT

RETURN

REM kakkoaset

FOR K=1 TD §

IF Y(K)=2THENW=W+2
NEXT

RETURN

REM kolmoset

FOR K=1 T0 5

IF Y(K)=3THENW=W+3
NEXT

RETURN

REM neloaset

FOR K=1 TO 5

IF Y(K)=4THENW=W+4
NEXT

RETURN

REM vitoset

FOR K=1 TO 5

IF Y(K)=STHENW=W+5
NEXT

RETURN

REM kutoasat

FOR K=1 TO 5

IF Y(K)=6THENW=W+6
HEXT

RETURN

REM ykai pari

FOR K=1 TO 4




837 FOR F=K+1 T0 5
838 IFY(F)=Y(K)THENV=Y(F)*2
839 IF V>W THEN W=V

840 NEXT:NEXT
843 RETURN

845 V=0:REM kaksai paria

846 FOR K=1 TO 4

847 FOR F=K+1 TO 5
849 IFY(F)<>Y(K)THENBS1
850 W=Y(F)*2:G0T085%

851 HEXT:NEXT
B52 GOTO B64
853 FOR K=1 TO 4

854 IF Y(K)=W/2THEN B60O
855 FOR F=K+1 T0 &
857 IFY(F)<>Y(K)THENBSO

858 V=Y(F)*2
B9 MEXTF
860 NEXTK

861 IF V=0 THEN W=0:G60T0 B64

B62 W=W+V
863 V=0
864 RETURN

865 REM kolmi luku

866 FOR K=1 T0 5

B67 FOR F=K+1 TO 5
869 IFY(F)<>Y(K)THENATI
870 W=W+1:IFW=2THENW=Y(F)*3:G0T0874

871 NEXT
BT72 wW=0
B73 NEXT
874 RETURN

875 REM neli luku

B76 FOR K=1 TO 2

877 FOR F=K+1 TO 5
880 IFY(F)<>Y(K)THENBB3

881 W=W+1

882 IFW=3THENW=Y(F)*4:C0T0885

883 NEXT

B84 W=0:NEXT

B85 RETURN

B90 REM mokki
891 FOR K=1 TO 5

892 FOR F=K+1 T0 5
IFY(P)<>Y(K)THENB9T

896
897
898
899
900
901
3073
904
905
906
907
908
910
911
912
913
914
915
916
917
920
921
922
923
924
925
926
927
928
929
930
931
932
933
934
935
936
937
938
939
940
941
944

1000
1001
1002
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1065
1070
1080

W=W+1
IFW=2THENW=Y(F)*3:G0T0899
NEXTP

NEXTK

FOR K=1 TO 5
IFY(K)=W/3THENOOG
FOR F=EK+1 TO 5.
IFY(F)<>Y(K)THEN90OS
W=w+Y(F)*2:60T0908
NEXT F

NEXT K

W=0

RETURN

REM yatzy

FOR K=2 TO 5
IPY(K)=Y(1)THENO! 4
GOTO 917

NEXT

W=50

EXPLODE

RETURN

REM isosuora

FOR K=1 T0 S:W=W+Y(K):NEXT

IF W<>20 THEN 928

FOR K=1 TO 4

FOR F=K+1 T0 §

IF Y(P)=Y(K) THEN 928
NEXT:NEXT

GOTO 929

W=0

RETURN

REM pieni suora

FOR K=1 TO 5:W=w+Y(K):NEXT

IF W<>15 THEN 938

FOR K=1 TO 4

FOR F=K+1 TO 5

IF Y(P)=Y(K) THEN 938
NEXT:NEXT

GOTD 939

W=0

RETURN

REM sattuma

FOR K=1 TO 5:W=W+Y(K):NEXT

RETURN

REM tama vaihtaa taustan varia
REM jos ac.yhdistelma on jJjo

REM kaytetty
FOR U=1 70 X
IF A%(C,U)<O THEN 1050
POKE G+(U=-1)%*7,20

GOTO 1060

POKE G+(U=1)%7,17

NEXT

IF X=4 THEN G=G=-1

POKE G+1+X*7,16

RETURN

REM kaytetty

Korkoa padomalle

Ota BASF FlexyDiskK.

BASF:n uusi disketti-
valikoima jokaiseen

jarjestelmaan.

Huipputekniikkaa

varmaan
jaturvalliseen

tietojenkdsittelyyn.

Maahantuoja:
Tietovalineet

Telefax 3450368

(J?ﬂhﬂE?iChﬂdUTTLEEﬁLEI

PL 129 - 00701 Helsinki
= (90) 34501 - Telex 124416

ALIST
TEXT 1+ HOME 1A = 100001B = Ay

C = 1001 HTAB 171 PRINT "8IK
ADEALER": HTAB 171 PRINT "--
mmmmmm==t} PRINT 1 PRINT 1 PRINT
"PELIN TAVOITE : OSTAMALLA J

A MYYMALLA": PRINT "DSAKKEIT

A YRITAT KARTUTTAA PAAOMAASI

"t PRINT 1 PRINT "OHJEET 1

JOS HALUAT MYYDA TAI OSTAA":

PRINT "NIIN PAINA JOTAKIN N
APPAINTA"

2 FRINT : PRINT "HUOM! JOKAISEN

MYYNNIN JA OSTON YHTEY="1 PRINT
"DESSA MENEE LEIMAVERO JA PA
NKIN VALITYS": PRINT "PALKKI
0 (=2%)"1 PRINT 1 PRINT "MIK
ALI YHTIO MENEE KONKURSSIIN
(=0SAK-": PRINT "KEIDEN HINT

A <= 0) MENETAT KAIKKI OSAK-
": PRINT "KEISIIN SIJOITTAMA
SI RAHAT"

& FRINT : PRINT "ALKUFAAOMASI O
N 10000 JA OSAKKEIDEN": PRINT
"HINTA ON ALUSSA 100/0SAKE."

: WAIT =~ 16384,128: GET A%

4 HGR : HCOLOR= 3:D = 80 + CiE =
E + 1: VTAB 23: PRINT "OSAKK
EEN HINTA:": GOSUB 20: VTAB
231 PRINT "OSAKKEN HINTA :":

IF D < 160 THEN HFLOT O,D TO
279,D .

% HPLOT 0,80: FOR F = 0 TO 279:
C=C+ RND (1) x4 -2 +H
1t IFCC =0 THEN I = O GOTO
24

6J=D-C:t IFJ + K < 0 THEN K
= K + 1591 HPLOT F,J + K

7 IFJ +K > 159 THEN K = K = |
=91 HPLOT F,J + K

9 H=H - 86N (H): HPLOT TO F,

J + Kt IF RND (1) > .99 THEN
H = INT ( RND (1) % 20 - 10
)

Lisatietoja MIKROBITIN paivelu-

kortilla. Rengasta numero 67.

BASF




IF PEEK ( - 146384) > 127 THEN
13

VTAB 231 HTAB 17: PRINT INT
(Cx 10 + ,3) /7 10" "1A=A
+ 1 % C % .0002: HTAB 251 VTAB
211 PRINT INT (A) SPC( 20)
NEXT : GOTO 21

HOME : VTAB 21: PRINT "1) 08§
TAT": PRINT "2) MYYT": GET A
¢: GET As$: IF A$ = "2" THEN

i 47
HOME : VTAB 21: INFUT "ENIMM
AIS MAARA "iM
IFMxC+ MxC) /7 50 > A THEN
M=M= 1: VTAB 21: HTAB 163
FRINT M" ": GOTO 15

[= ] +MA=A-MXC~-(MX
C) /7 850:C =C+MxC / 6000
t GOTO 19
HOME : VTAB 21: INPUT "KUINK
A MONTA MYYT "yM: IF M > I THEN
M=1

A=A+MxC~-(M%xC) / 501
[ml=-MC=C=-MxC/ &0
00
GOSUB 20: GOTO 12
HOME : VTAB 21: PRINT "OSAKK
EITA:"I" RAHAA:": VTAB 21: HTAB
25: PRINT INT (A): RETURN

TEXT 1 HOME 1 HTAB 1é&1 FRINT
"SIKA=-DEALER": HTAB 161 PRINT
"szszssazs=='"y PRINT : HTAB
171 PRINT "VUOSIN"E: VTAB 10

t PRINT "OSAKKEITA : "I" (
=" INT (C.¥% I)")": PRINT 1 PRINT
"RAHAA : " INT (A): PRINT
t PRINT "YHTEENSA 1t "ji:N =
A+ C % I: PRINT INT (N): PRINT
: PRINT "VOITTOA : " INT (N -
B)" (="3:0= (N~-B) ¥ 100 /
B: PRINT INT (O % 100 + .5)

/ 100"%) "

PRINT : PRINT : PRINT "JATKA
TKO K/E": WAIT - 16384,128:
GET A$: IF A$ = "K" THEN B =
I x C + A: GOTO 4

END

HOME 1 FLASH 1 VTAB 211 HTAB
17: PRINT "KONKURSSI!": NORMAL
! WAIT ~- 146384,128:1 GET As:
Cw= 1001 IF A > 120 THEN HOME
1 VTAB 211 HTAB 151 PRINT "U
USI OSAKE YHTIO": WAIT = 16
384,128: GET A%: GOTO 4

TEXT 1 HOME : VTAB 101 PRINT
"SINULLA ON VAIN " INT (A +

«3)" MARKKAA": PRINT : PRINT
"JOTEN JATKAMINEN MAHDOTONTA

Roadrunner

REMEXEENXEEEREENEREL AR R
REM¥ Roadrunner *

REM* written by x
REM¥ Julle Keradnen X
REMEEEEEXEERREEEEEEERRN
EN=1000
COLOR, ;7,4
CLS
FORI=0TO998: PRINT"%"; INEXTI
FORI=1TOJ3000: NEXTI

COLOR, y@,5

CLS

PRINT" Roadrunner™
PRINT

PRINT" written by"
PRINT

PRINT" Julle K."
PRINT

PRINT" 17.1.-85"
PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT" HALUATKD DHJEITA (K/E)"™
GETO$: IFO$=""THEN2&40
IFO$="K" THEN290®

GOTD4A7@

CLS

PRINT" Roadrunner"
PRINT

PRINT

PRINT"SINUN TAYTYY JUOSTA RATA LAPI

PRINT"PAINELLEN NAPPULDITA "G" JA 'L

PRINT"MITA NOPEAMMIN PAINELET SITA"
PRINT*NOFEAMMIN SINA LIIKUT. AIKASI™
PRINT"VOIT NAHDA TULOSTAULULTA"
FPRINT*"PELIN ALKAESSA KUULET MERK-"
PRINT*KIAANEN : 4 MATALAA , 1KORKEA"
PRINT"KUN KUULET KOKEAN AANEN ALA"
PRINT" JUOSTA"

PRINT

PRINT

PRINT

PRINT"™ PAINA JOTAIN NAPFPAINTA"
GETN$: IFN$=""THEN44®
COLOR, s 7,9@
CLE
S=0
X=34:¥=11
CURSOR B8,S5:PRINT "
CURSOR B8, &6:PRINT"# "
CURSOR 8, 7: PRINT" aauanm"
CURSOR 8,8:PRINT"# n"
*-
560 CURSOR 2,11:PRINT"R I
III ®
_"
CURSOR 15, 1:PRINT"Roadrunner"
L=
L=L+1: IF L<S0® THEN 500
IF L=500 THEN &20
TEMPO4:MUSIC" -D3R3-D3IR3-D3R3-D3IR3+D4
CURSOR X;Y:PRINT"x";
GET A%$:IF A$=" "THEN &40
CURSOR X,Y:PRINT"™ ";
IF A$="G"THEN X=X-1
IF A$="L"THEN X=X-1
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
FPRINT
PRINT
PRINT
PRINT
IF X=3:IF Y=11 THEN 830
CURSOR 19,4:PRINT S
810 S=5+1
820 GOTO &30
830 FORI=1TO1S@O:NEXT I
840 COLOR,,@,7
g85e CLS
B&@® IFS<ENTHENEN=S
878 PRINT
880 PRINT
890 PRINT
00 PRINT
919 PRINT
720 PRINT"™ ENNATYS = "EN
93@ PRINT" st e e e
24¢ PRINT
5@ PRINT"™ TULDKSESI : ";S5
960 PRINT™ .
97® PRINT
98@ PRINT
99@ PRINT" UUSI PELI (K/E)? *
1000 GETS$: IFS$=""THEN100®
1010 [FS$="K"THEN7®
1020 PRINT
103@ PRINT
1040 PRINT
185@ PRINT
1940 END




Seikkailu

Tein MikroBITIN numerossa
5/85 olleen Bittiseikkailun.
Riveille 6010, 6020 ja muille
datariveille tuli ilmoitus
“syntax error in 6010” jne.

Tietokoneeni on Commodore

64.

PS. Olen kokeillut kaikkea
mahdollista mihin taitoni
pystyviit, mutta mikéédn ei
auttanut,

K. N. -70

Jotkut koneet (kuten Commo-
dore 64) eivédt pysty késittele-
méén kovin pitkid ohjelmarive-
j&, rajoitus voi olla esim. 80
merkkid yhdelle késkyriville.
Koska itselldni ei ole kuusne-
losta, en ollut tietoinen tésta
rajoituksesta. Néainollen Bitti-
seikkailu ei aivan sellaisenaan
sovi koneisiin joissa on tdmé
rajoitus. Pitkét rivit on jaettava.

Paikkojen datalauseet voi-
daan helposti jakaa kirjoitta-
malla merkkijono yhteen data-

#2118 FOR I=1 TO E : EP(I)=8 (NEXT
488 PRINT “SE ON NYT AUKI® : P

518 GOTD J888

2158 IF EP(5)%8 AND N+5 AND RND{8)>.7
2168 IF Nc7 AND RND(®)<.2 AND EP(1)=-1 THEN GOSUB 9108
2178 IF RND(®)<.91 THEN GOSUB 9288
3298 IF K28~ES$(1) AND EP(I)=N THEN EP(I)=-1 : K=i
1358 IF K2$="LUKKO"™ AND N=9 AND EF(1)=-1 THEN GOTO 9408
3548 IFK28="KIRJA* AND EP{1)=-1 THEN GOTO 9588

0008 PRINT : PRINT*ONNITTELUT. SELVIYDYIYT TENTAVASTASI.
1805 PRINT PS;*PISTETTA 258:STA MANDOLLISESTA!"

P000 PRINT "ESKOENSIO ANTAA SINULLE OHJELMAKASETIN®
9818 EP(5)=-1 : PSaPS+EA(5) : RETURN

9100 PRINT "TUIJA TARVITSEE AVAIMEN, JA LAINAA SEN SINULTA."
9118 EP(1)=INT(RND{®)+9) : PSePS-EA(1) : RETURN

P200 PRINT"ROSVO ILMESTYY JA VARASTAA KAIKEN MITK SINULLA ON"

I

9308 PRINT ES§(1);" ON NYT SINULLA®
i! 2)=18 : GOTO J8ed
9508 PRINT"KIRJASSA LUKEE: TEMTAVASI ON LUKEA ENSI KUUN BITTI-LEHTI"®

lauseeseen, ja numerot heti
seuraavaan, uuteen datalau-
seeseen. Datan jérjestys on ol-
tava sama kuin ennen, vaikka
se jaetaankin useammalle rivil-
le, siis aina vuorotellen merk-
kijono ja kuusi numeroca. Pilk-
ku merkkijonon ja ensimmaéi-
sen numeron vélilld j44 tieten-
kin pois kun data jaetaan kah-
teen DATA-lauseeseen.
Samoin on muutama varsi-
nainen ohjelmarivikin jaettava.
Se kdy helpoimmin esimerkiksi
siten, ettd riviin asetetaan
GOTO- tai GOSUB-komento
juuri ennenkuin se kasvaa yli-
pitkdksi. Alla on korjattuna tél-
& menetelmélld Bittiseikkailun
yli 70-merkkiset ohjelmarivit.
Jakamalla DATA-lauseet ja kir-
joittamalla korjatut rivit
2150—8005 vanhojen “pdélle”
ja uudet 9000—9510, pitaisi

ohjelman nyt toimia myés
kuusnelosessa.
J-E. Nystrém
THEN GOSUR "Baa
; GOSUB 9300
SBAIT"

1 P5=8 1 RETURN
i PS=PS+EA(I) : RETURN

Spectrum-ventti

Spectrumin ventissé oli riveilld
9070 - 9081 kummallisia merk-

Valitamme virhett4.

kejii. Ohessa rivit korjattuna: Toimitus

970 LET n$="RA23456789FJaK": POK

E USR "a",6886: POKE USR "o",B86

Q30 LET =£%="pxCODE 4 RATTR dg COD

E dMATTR dOHdRA®4aWIEHJEPRpxCODE d
dRATTR dfHJ1™d (Y4 i HIdpPRRLJOFPR3Bd;
Bﬂi’ﬂdm KBEd DEF FN B‘.‘d |‘|d l.lﬁ‘!
A0S g | A% {dl {dl™r 1Md %d gdiad d°
idy |dt"™p =B4d9B"

@31 LET ss$==%+"d COPY ¥p DEF FHN

B 4 COPY TRB d

Bd RETURN aptPOINT dUPOINT
coPY
COPY SdNFJdURNDATPOINT "

dMTH
RMDd COPY Jd

CBM-16 ventti

MikroBITTI-lehdesst 5/85 ole-

vassa Ventti-pelissé¢ (CBM-16)

oli kaksi lukua vaihtanut paik-
kaa. Rivin 250 kuuluu olla
ndin:

250 CIRCLEI1,230.84.4..230.435:
CIRCLE1,238,84.4,,275,485:
DRAWI1,242.87t0234.95t0
226.87

Pasi Mékijérvi
Kuortane

MACH 99:ssd
tulostusvirhe

MikroBITTI 6-7/85 olleessa
Mach 99:ssé oli tulostusvirhe
rivilld 127 ja 8000. Riveilld oli
kirjoitin jéttdnyt tulostamatta
tirkeitd erikoismerkkejt. Tés-
st olkeat rivit:

127 PRINT "<HOME><18
DOWN><BRIGHT><RVSON>
“YY;"<RVSOFF>":IFVA<0
THEN VA=0

8000 DU=DU+ 1:PRINT
“"<HOME><17DOWN><RVS
ON> miss:";DU;"<RVSOFF>"

Autorata

Huomasin MikroBITISSA 3/85
virheen Spectravideon Auto-
rata-ohjelmassa. Rivin 131 pi-
téd olla:
131 PAINT(1.1).15:PAINT(1.81),
15:PAINT(100,100),15:PAINT
(201,79).15
ja rivin 1040 pitdd olla:
1040 MISS=MISS+1:LOCATE
W.180;:PRINTMISS:IFMISS =
3THEN1090

Rivillé 2080 on lopussa kaksi
‘b:té pertikkdin, mutta jélkim-
mdisen 'b":n itéd olla 'L'. Rivin
2090 lopussa pitéé olla 18 eikd
32.

Simo Ruoho., Veikkola

Releohjain ei toimi

MikroBITISSA 2/85 ollut rele-
ohjaimen data direction regis-
terin muistipaikka ei ole il-
moitettu 37152. Oikea arvo on
37138. Muuten kaikki toimii
hienosti.

]'0- Rﬂ}ﬂlﬂ

Morsetus ja
muistipeli

MikroBITISSA 1/85 olleet Com
modore 64:1le tarkoitetut ohje!
mat ‘morsetus’ ja ‘muistipel
eivéit toimineet koska listauk
sessa oli virheitd. Morsetuk
sessa tuli virhe vastaan rivill
1710, muistipelissé rivilld 14(

Commodore

MYYN CBM-64 pelit Chostbusters, hp. 90 mk ja
Pit Stop. hp. 130 mk. Pakettina 200 mk. Soita!
lani Kaarlela, Juolukkatie 2, 21530 Paimio.
Puh. 921-735400,

MYYN CBM-64 moduulil Easy Cale-result 300
mk ja Muistio-64 250 mk suomen kielisilla op-
pailla yhdeesd tai eriksesn, Myyn myés Simon's
Basicin (kasetti) snglannin kislisells oppaalla
150 mk. Pasi Hankaniemi, 63510 Lehtimaki kk
Puh. 965-71554

MYYN CBM 64:n alkuperdisst Sea Woall mo
duulin ja Summer Games disketin 120 mk kpl.

Reima Flykiman, Hevosvuorentie 19, 41315 Tu-
tuspohja. Puh. B841.632013,

MYYN sddanturin Commodaore B4:44n ja Atari

Tolvoilln. ettd saisin virhee adapterin Colecovisioniin + 3 Atarin kasetlia,

korjatuksi, koska on tosi me
sentavaa todeta pitkén kirjoi
tuksen jilkeen, ettd ohjelma e
toimi.

"Vastauksia kaipaava

Kopioimissasi ohjelmalistauksis
sa ei ole virheitd. Ainoa mahdol
lisuus on virhe kirjoittamassasi
Kuitenkin ohjelmassa 'muistipel
on ollut toimintavikoja Commo
dore 64:n eri versioiden toimin

Petri Rantanen, Seunavuorentie 12, 40950

Muurame. Puh. 941-731104,

MYYN edullisesti CBM B4:n Koala Padin (mo
duull) ja viisl pelimoeduulia, Pekka Somerola,
Nakertajantie 9, 51200 Kangasniemi. Puh, 959
1178,

MYYN CBM-64:84n ldhes kayitdmattomat peli
moduulit Radar ral race, Kickman ja Pinball
Spectracular 85 mk/kpl (ovh 195 mk). Soita il
taisin. Sami Kivilaakso, Rinnetie 12, 02880
Veikkola. Puh. 90-268655.

MYYN Commodare 64 + levyasema + kasstti
asema + printteri (Brother HR-5C) + 2 joy-
stickid + diskettejd + kirjallinuutta. Tavara
kaytannollisesti katsoen uutta, Paketin hinta
300 mk. Peter Salonen, Vieraskuja 5 A 10,
02770 Espoo. Puh. 90-BOS81B4 koti, 90-3436]

nan takia. Ohjelmia kirjoittaes (vaihde) toim.

sasi muista aina tallentaa ohjel

ma kasetille tai levylle enne:
ohjelman kéynnistystd, silld jo

virhe on suuri, voi koko tydsi va
lua hukkaan.

Isoilla kirjaimilla
En milléiéin tahtoisi moittia tei

td, mutta olen tullut pienoisiiz

tulkintavaikeuksiin ohjelma
listauksia kirjoittaessani. Mik

MYYN tai vaihdan CBM-84:88en Vic-20 + 1B ki
lisdmuisti + kassitiassma + Basic-kursal | ja
pen kaselit + joyshick + 2 pelimoduulia + n.
150 kasettipelld joista csa on 16 kiin laajennus.
pelejd. Hp, 1800 mk, yhdeasd tal erikssen. Sol
ta iltaisin klo 17—21. Jukka Ménnisé, Stormi,
38220 Stormi. Puh, 932-55243.

MYYN CBM-64 + kasstiianema + Simon's Ba
sic + joyslick + sekalaista soltista (kirjola, leh
tid, chjelmia) + kaupan pdalle 20 pelis. Hinla
pyynté n. 2000 mk. Arto Ryynanen, Humikka-
lantie 50, 00940 Helsinki, Puh. 90-305634,

MYYN CBM-64, levari, printterl, kasettias,, Si
mon's Basic! 2 joystickia, kirjoja, 14 kaksipuo
lista lovyd tdynnd chjelmia, ym. + tletoa. Hp.
6000 mk. Jukka Turpeinen, Tenbyntie 18, 21600
Parainen. Puh. 821-740181.

roBITTI 2/84:ss& te imﬂi.l“' MYYN C2N kassttiaseman Commodoreen. Ta

CBM-64:lle ja Vic-20:lle graafi
set merkit. Se oli hyvd apu sii

kuu voimassa. Hp. 300 mk. Vie-20, vahin kdy
tetty, Hp. 500 mk + Vivin peleja + kirjallisuut
ta, Kummatkin yht. 750 mk. Jarmeo Tilllanen,

hen asti kunnes rup“l“. lig Maapadontie 3 C 21, 00640 Helsinki. Puh. 90

taamaan kaiken pienilld kir

jaimilla. Olisiko mahdollistc

listata jtlleen isoilla kirjaimil

la, tai laittaa lehteen graafise

merkit pienille kirjaimille.

“Vickaaja

Julkaisemme lehdessd clevat oh

jelmat pienilld kirjaimilla, jotte

niitd olisi helpompi kirjoittaa ko
neeseen. Kirjoitettaessa ohjel

123178,

MYYN CBM-B4, lovyasema Vie-1541, kasetti
asema, 2 joystickid + laaja ohjelmisto (50 dis-
kettid), Yhdessd tal eriksoen. Marko Solnimaks,
Paivarinteenkatu 12 B9, 15800 Lahti. Puh. 918-
49454,

MYYN CBM-64 + 154 (kasettiasema erikseen
fal yhdessd laittelsion kanssa), n. 25 diskstiis
tAdynnd chijelmia, 2 kpl joystickeja + sailytys-
laatikko, Tim Ljunggvisi, Onkinavantie |3 C,
02230 Espoo. Puh, 90-B037013

MYYN seuraaval alkuperdiset levypelit hintaan
50 rni.-"hp]. Summer Games, Bruce Lee, .':"npy vE
Spy. Kik-start, Frak, Staff ol karmath. Petri Ha
kulinen, Haapaniemenk. |12 ¢ B 42, 00530 Hel-
ginki. Puh. 80-7014852,

maa pitad kone vaihtaa piE‘I'ﬂHE MYYN Commodare 64:n Quick Disck tai Turbo

kirjaimille. Vaihto isoista kirjai
mista pieniin ja takaisin tapah
tuu painamalla SHIFTi4 ja Com
modore-ndppdintd  yhtdaikaa

Tédmé helpottaa kirjoittamista sii-
nd médrin, ettd puolet valmiiste ¥

grafiikkamerkeistd ovat muuttu
neet isoiksi kirjaimiksi. Vaihta
malla sitten kirjoittamisen loput
tua taas isoille merkeille, huo

Tape kdyttojbrjestelmid. Turbo Tape on yhteen-
sopiva Stephan Senz Frelburgin lapen kanssa,
Nopeutukset 5—10-kertaisia. Kiyttiksissd myds
muita lisdyksid (esim. skandit). Ohjelmat on
poltettu Epromethin. Ohjelmein my&s haluama
gi ohjelman ( Basicia tai konekieltd) plirille. Pasi
Andrejell, Maalahdenkatu |1—3 as. 14, 65350
aasa. Puh. 96]-153378.

MYYN CBM-64 + kasettasema + Simon'a Basic
+ 3 joy=tickid ja paljon pelejd halvalla! Mika
Nord, Vakkatie 17. Puh. 90-5632201.

MYYN Commodore 1526 printterin skandinaa
visilla merkellld (vastaa MPS B02:ta) + pape-
ria, chjelma tarkkuusgraliikan printtaamiseen

ym. Hp. 2200 mk. Soita. Jukka Voutilainen.

!l.ga%;;r;!m 6 A 4, 13500 Hameenlinna. Puh. 917

MYYN CBM 64:n alkupersisia peleja ja ohjel
mia. Voin myés vaihtaa niitd (kas., mod.,
disk.). Ville Aarni, Vuokselantie 3,02140 Es.
poc. Puh. 90-515532,

MYYN Commoadore 84 lelokoneen + printte-
rin. Lisdksi muuta softas ja moduuleita, Esim.
relechjausmeduul! ja RS-232-liitanta + johta,
Tomi edullivesti. Pasi Jaakkola, Rénnikuja 6,
78500 Varkaus. Puh. 97213520,

MYYN CBM-64:n alkuperaischjelmistoa; 10 ka-
settia + 3 moduulia, mm. Forth, The Siall ol
Karnath, Hobbit, Castle of Terror, Colossus
Chess, Flight path 737. Edulliset hinnat. Armo
Tuominen, PPA 2 Metsdlin koulu, 93277 linatti-
jarvi. Puh. 988.74204.

MYYN CBM 64:n pelin Spy va Spy hintaan 100
mk. Huom. Peli on kaselilla ja alkuperdinen.
Matti Pentti, Tuomiokirkonkatu 23 B 56, 33100
Tampere, Puh, 93]-114796.

MYYN kiayttdmittdman 64:n 1541 levyaseman

laite numero 9. Teemu Kemppainen, Pajukatu
3, 53100 Lappeanrania 10. Puh, 953. 16582,

MYYN edullisesti tydellisen tietokonepaketin.
CEM-64 + levyasema + |525-printteri + ka-
selliasema + n. 350 ohjelmaa 75:114 levyn puo
lella ja 9:11& kasetilla + Prog. Rel. + puhdias
tusdisketti + 2 joystickid + vino pino lehtid ja
kirjallisuutta + muuta kamaa. Ohjelmia mm. 3
Pascalia, Logo, Fortheja + konekielimonitore
ja, Simon's Basic, pub.synt., teksti 64, Super
base, Flight Sim 1, Seven Cities of Gold + 10
megatavua muita ohjelmia. Neuvon myots ko-
neen kiyldand, Solla tarjouksesi nopeastl. Taplo
Hisénen, Kulvinnlementie 21, 70400 Kuoplo.
Puh. 971-341350.

MYYN Simon's Basic moduulin + kaytidohje
(suom.) 300 mk: Programmers refsrence guide
120 mk; Programmer’s Utilities (apuchjelma)
kalvalevylld + kdytttohje (engl.) 120 mk. Hen-
rik von Wendt, Laivastokatu 12 B 44, 00160
Helsinki. Puh, 580-626608 kati, 90-460 188 toimi.

MYYN seuraavatl alkuperdispelit CBM-64:lle:
Bruce Lee, D. T. Decathlon, Turbo-64, Paytron
64, On-Court Tennis, Kaikkl pelit kasstilla. Os
tan puhelinmodesmin CBM-64:lle. Timo Helno
nen, KP 9, 62200 Kauhava. Puh. 964-340437.

MYYN tal vaihdan alkuperdisida CBM-64 kaselii-
ja |levypale/d. Soittels! Kimmo Laakso, Sarvi
maenile 8 K 142, 04200 Kerava. Puh, 890
243422,

MYYN CBM-64 « Vic 1541 + kasetti + naubu
ri + joystick + 19 levya + 5 kamettia + levy
jen sdil. kotelo + 70 pelid ja 20 hybityohjelmaa.
Hp. 4300 mk. Piet Finckenberg, Taivaanvuo.
hentie 29 E, 70200 Kuopio. Puh. 971-221304.

MYYN nopean kepiaintichjelman (Central Paint
Soltware) eniten tarjoavalle. Koko disketti kopi
oituu 3,5 minuutissa. En hyvaksy alle 300 mar-
kan tarjousta. Mikasl Nyberg, Todlénkatu 54 A
9, 00250 Helsinki. Puh. 90-448235,

MYYN Commodore B4:seen Music Machine
moduulin, Yiellle puhesynterisaattorin ja eng
lannin kielen kurssin sekd Spectrumille Cave-
lon ja Raid over Moscow pelll, Alkuperdisis.
Marko Tamminen, Teolltsuusk. 5 B 30, 26100
Hauma. Puh, 938-223150,

MYYN tai vaihdan alkuperdispelit: Bruce Les,
Boaech-head, Mind Control ja 3-deep space.
Ota yhieyttd arkisin! Markus Backroos, Raati-
mishenk. 6, 10900 Hanko. Puh. 911-82406.

MYYN  seursavat moduullt Commodore
64:seen: Mountain King 250 mk (ovh 345 mk),
Star Wars 200 mk (ovh 325 mk), Super Smash
(Tennis) 140 mk (ovh 195 mk), Kickman 140 mk
lovh 195 mk), Frog Master 140 mk (ovh 195
mk), Radar Rat Race 140 mk (ovh 195 mk), Pin
ball Spectacular (Flipperi) 140 mk (ovh 195
mk), Quest for Tires 140 mk. Myyn alkupersi
sen Beach-Head kasetin 140 mk. Toimitus pos
tiennakolla. Pekka Keskinen, 63610 Tuuri, Puh.
965-251 10.

MYYN kdyttdmattémin Commodore CBM-64
tietokoneen sekd kaseliiaseman + 5 moduulia
+ 2 pelikaseitia ja 2 joystickid. Hinta 3000 mk.
Erkki Heiskanen, Sepankatu 33 A 6 70100
Kuopio. Puh. 971-126814.

MYYN alkuperdisen Falcon Patrol ll:sen kaset-

tipelin 50 mk, seké seuraavat moduulit: Super
omash 130 mk, Omega Race 150 mk ja Tooth
Invaders 130 mk. lyrkl Nieminen, Niemenkatu |
A 4, 15210 Lahti. Puh. 918-28289,

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + joy-
stick + pelejd. Mikke Kilpanen, Kaislahdentis
7, 35300 Orivesi. Puh, 935-2986.

MYYN CBM-f4:n alkupersisid pelejd, mm.
Championship Loder, Bruce Lee, Raid over
Moscow. Soita tai kirioita, Sampsa Samila, Mast-
sontle | A 5, 04320 Rithikallie. Puh. 90-283]78,

MYYN Commodore 64 pelin Gateway to Apshai
moduulin, Valhdossa mieluiten Jumpmaniin tal
Jumpman Junioriin ei kasettia. Pell alkuperdi
nen, Juho Korhonen, Rukoushuoneentie 4,
00730 Helsinki. Puh. 90-384543,

PEE'A[N ﬁ:mm?{durﬂ 64:n kasettipelejd. Lihets
uetielo. Arto Kostiainen, Pyykénkatu 2 O
84830 Kemi, st *
CQSTAN Hobbit pelin mukana tulevan englan
ninkialisen kirjan! Lisiksi myyn alkuperaisen
Boulder Dash disketin Commodore 64:48n hin
taan 70 mk. Jari Satamo, Sankarink. 16 B,
74100 lisalmi. Puh. 977-22265,

OSTAN CBM-64:a8n sopivan levyturbon. Myyn
myds vahan kdytetyn Zork | selkkallupelin ja
valhdan pelejd ja chjelmia disketills tal kaseti]
la. Harri Kankkunen, Tammikallio A 1, 20660
Littoinen. Puh. 92]-462164.

OSTAN Commodore B4 + 2 joysiickia. Ostlan
kohtuuhinnalla., Jussi Tuominen, Padjarventie
67, 16900 Lammi. Puh. 817-323]12,

OSTAN Commodore 1541 levyaseman ja mah-
dollisest! diskette)d. Soita. lanne Pirhonen, Pai-
vankajontie 15, 02210 Espoo. Puh, 90-8038027,

CQSTAN Pitetop 11 -pelin kasettina, valmistaja
Epyx (Commodore 64). Janne Terve, 07190
Halkia. Puh. 915-48]71.

QSTAN Commodore 64:n levyaseman, kirjoitti
moon jotka ovat olleet kiyltssd vuoden, suc
men konekialen chjelmoinnin oppaan, Simon's
Basicin assembler tulorin, diskettien sailytys
laatikori, lalttelden pélysucjal, alkuperdisia pe
lien levy- sekd kaseltikoteloila, kansia ja ohje
kirfoja. Yoin vailhtaa tal myydd Easycaleresultin
ja muistio-chjelman sekd pelejd, o alkupera)
nid. Raimo Vilhola, Tasalan tie 7, 54100 Joutss
no. Puh. 853-35577.

VAIHDAN itselleni Fortran-kielen 64:lle. Onko
kallddn S.A.M:n chjekirjaa? Entd assembleria
ohjsinesn? WYalhto johonkin muubun muka
vaan. Salla niin sovitaan. Myds muu! ohjelmat
kiinnostavat, Mikko llvonen, Valtakatu 38 A 9,
96200 Rovaniemi. Puh. 96017354,

VAIHDAN Commodors 64:n alkuperdisen palin
Beachhead neljddn tyhjddn levyyn, Mielelldan
M 7450 levyl, Timo Kakkinen, Emi 3—58 (3 BB,
40740 JKL 74,

VAIHDAN CBM-64:n paleja kasetilla, Lahets
lista peleistdsl mahddollisimman plan, Vail
myda soitiaa. Pasi Nurmi, Nilralanniementie 1,
74300 Sonkajérvi. Puh. 877-61602.

VAIHDAN CBM-64:n Inl. Soccer moduulin
esim, (Ghostbusters- tal Hald over Moscow- lai
Lords al Midnight- tai Summer Games- {al Solo
Flight -pelikasstiiin. Anssi Mustonen, Vilalan
katu 7 A 1, 45150 Kouvola. Puh. 951-13301.

MYYN Vie-20 + joysiick (Commedore) + mo-
duulii Raid on fort knox & Avenger. Hinta 700
mk. Jani Tikkanen, Pappilantie 93, 96300 ROI
93. Puh. 960-10433,

MYYN Vic-i0:een alkuperdisohjelmat: Info's
Computer Club, Time Destroyers, Mini-Tron,
Flight Path 737, Bullet, Moons of lupiter, Phan-
tom Atack ja Space Escort. Mauno Tuchiniemi,
Palokérjenkuja 6 F 40, 05860 Hyvinkaa 6. Puh.
914-89170,

MYYN Vic-20:n pelimoduulit; Monster Maze,
River Rescue, Shamus, Speed/Bingo Math, Su-
per Smash, Sargon I, Omega Race, Gorl,
Garden Wars, Jupiter Lander, Cosmic Crun-
cher, Alien ja Super Expander tarkkuusgrafiik-
ka. Ohjelmat myydsén hyvAkunioisina ja hal-
vallal! Mauno Sakari Tuchiniemi, Palokarjen-
kuja 6 F 40, 05860 Hyvink&& 6. Puh. 914-89170.

MYYN Vie-20 + muistikartta + 16 k lisAmuisti

+ kaseltiasema + moduulipeli + n. 50 peli- ja
hyotyohielmaa kasetilla. Hinta 1100 mk. Tuukka
Lindberg, Kokenkatu 3, 33970 Pirkkala. Puh.
931-683367.

MYYN Vicin '+ kaseitiasema + joystick + pal-
jon pelejd + kirjallisuutta + | moduuli (Ome-
ga Race). Hp. 1200 mk (val tinkid). Sami Niku-
la, Tasavallankatu 5, 26100 Rauma. Puh. 938
225464 klo 18—2].

MYYN Vie-20 gralitkka ja Sanitehostest, Vic-20
Hetokonekayite, moduulit Pharach's Carse,
Shamus ja kasetilla Amok, Gridranner, yms.
Yhdessa tai erikesen. Eniten tarjoavalle, Tomi
Eorpipad, Petkeltie 8, 90800 Oulu. Puh, 981-
391972,

MYYN vahankiytetyn Vic-20, jossa A, A ja O
+ joystick (uusi jonka ovh 200 mk) + kassiti-
asema + pelejd kaseteilla. Todella edullisesti
hintaan B850 mk klo 16.00 jilkeen. Pekka Nie
mald, Tapulintie, 98900 Salla. Puh. B682.3] 227.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Tim Hartnellin
palikirja + joystick + 17 palid + suomenkiali-
nen kayidjdn opas. Hp. 900 mk. Ei mielell&in
ariksean, Teemu Yirrankoaki, Ruukintie 63 C
18, 60100 Seindjoki. Puh. 964-24967,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + superexpan-
der + J pelimoduulla + puhssynletisaatior|
(M) + Basic-kurss| | + joystick + useila kaset.
tipolejs seka kirjallisuutta, Hinta 1200 mk; myde
erikssen, Peler Kooh, Lammaslammentie |6 E
43, 01710 Vanisa. Puh. 90.B44433,

MYYN Vie-20 + 2 pelimoduulia Shamus ja
Omega Race sekd kaksi kirjaa Basic Vie ja En
gimmiinen Vic 20 chjelmasi sekd englanninkie-
linen kaytidjdn opas hintaan 700 mk. Jarkko
Enegren, Nisintie 23 P 23, 06100 Porveoa, Puh,
90- 144017,

MYYN Vie-20:een 16 kt lisdmuistin, Hp, 300
mk. Soita klo 16 ilkesen. Tommi Hehn, Merikul
mantie 33, 20310 Turku. Puh. 921-3858632.

MYYN Vic-20, 16 k, 3 k super exp., joystick,
prog. rel. guide + n. 150 pelid ja chjelmaa,
ym. Ari Lindgvia, Leppakorventie 26 B, 01450
Vantaa. Puh. 90-B728243.

MYYN Vic-2) + kasettian. + B k lisamuisti +
Super Expander + 6 pelimoduulia + kasetii-
peleid + Basle-kursal | ja Il + kirjoja + Paddle.
Hp. 600 mk. Eske Kinnari, Ka&&typolku 10,
(00980 Halsinki. Pub. 90-320376,

MYYN Garden Wars ja Jupiter Lander pelima
duulit Yie-20. Hintapyynit 120 mk/kpl. Soita
|6—18 valilla. Juha Pohjalainen, Lehtimiehen-
i, 26840 Korlela. Pub. 838-630013

MYYN Vic-20 + 32 kt ram + | pelimoduuli +
3 alkuperdistd pelikasettia. Hp, BO0 mk. Tero
Taimio. Kahissvantie 21, 02710 Espoo. Puh. 80-
93579 kle 18—21.

MYYN Vie-20 + kas.asema + kiytl.opas + n.
60 pelid + joystick + 4 moduulia (mm. Omega
Racel + Basic-kurssi 1:n kasoiit + omia ohjel-
mia. Edullisesti, hyvikunt. Antti Martikainen,
Kivitasku, 03300 Ctalampi. Puh. 813-33697.

MYYN Vie-20 kisikirjat + 16 k ram + Sargon 2
Chess ja konekislimonitorimoduulit ja niihin
ahjeet + Assembler ja Computers First Book of
Vie -kirjal + 250 konekielipelis (arve n. 20.000
mk). Hp. vain 1600 mk. Harrl Mikinen, Kave.
linkatu 6 A 16, 37100 Nokia. Puh. 931-4141313.

MYYN Vie-20:n + kaseltisseman + 2 joystickid
+ Cosmic lailbreak -pelimoduulin + Super
Expander grafiilkkamoduulin + kirjan Pelioh-
jelmolnnin opas + pelejd. Myydadn myts erlk
soen. Eniten tarjoavalle. Soita iltaisin. Samull
Vehmas, Koulutie 3, 34800 Virrat. Puh., 934
58514,

MYYN Vic-20, 32 kt muisti, kasettiasema, 3 meo-
duulipelid, 50 konekielistd nauhapelid, SV-joy-
stick, prog. ref. guide, |ehtid, listauksia |ne.,
erittdin hyva kuntoinen. Kaikki yhdesss, eniten
tarjivavalle. Tarjoukset oscitteella: Veli-Matti
Luotonan, Yirvelintie 30, 3100 Hiomeenlinna.
Puh. 817-121639.

MYYN Vie-20 + 2 moduulia + paljon pelejs
kasotilla + joysiick + ohjekirja. Polkuhintaan
750 mk. Soita iltaisin klo 17—21. Jutellaan. Pet-
ri Savolainen, Koulutie 8 B |8, 08700 Virkkala,
Puh. 912-42636.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + | peli (Vegas
lackpot), n. 5 kk vanha, Hp. 600 mk. Hiukan
tinkimisvaraa! Ville Luukkanen, Ohensaari,

maa edut.
BITTI 8/85

BITTI 8/85
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21250 Masku. Puh. 92]-738384.

MYYN Vic-20 peleja 8 kpl, mm.: Neutron Sap-
mm York Bliz + | pelimoduuli Road

100 mk. Pelien hinta 30 mk kpl (huom.
alkuperdisid). Marko Sjogren, Ahjola, 46810
Ummeljoki. Puh. 95]-54583,

MYYN Vie-20 + kasettiasema + 2 pelimoduu-
lia + joystick. Hp. 1200 mk. Voin my&a vaihiaa
CBM-64:88n + kaseltiasemaan + 2 joystickiin.
Maksan valisd. Janne Markkanen, Saniaistie 2,
00730 Helsinki. Puh. 90-364587.

MYYN Vic-20 + kasettiasaman + 16 k + Su-
per Expander + 3 pelimoduulia (Omega Race,
Shakki, Lode runner) + joystick + kirjallisuut-
ta. Ainocasitan yhdessa eniten tarjoavalle. Jari
Résénen, Joupinrinne 4 B 43, 02760 Espoo.
Puh. 90-8055159 (ltaisin.

MYYN Vic-20 + Super Expander + kasettiase-
ma + 32 k pelejd. Hp. 1500 mk. Marke Sun-
i'i,n. Kolvutie |, 21450 Tarvasjoki, Puh. 92].

[

MYYN Vie-20 mikro, 3 kpl moduulips |14, kéyt-
tdjin opas, 3 kpl pelikirjoja, 3 kpl kasottipeleja.
Hlml:fﬂnw yht. 750 mk. Aimo Karjalainen,
Kaplaskuja 5, 90650 Culu. Puh. 581-302600.

OSTAN Vic-20:een 16 k lisamuistin sekd Super

n. Tehkad larjoukset pian. Solla klo
16 jalksen. Markus Lehtinen, Blasnss, 21600
Parainen. Puh. 92]-745486,

Spectravideo

MYYN Spectravideo 328 + kasettiaseman, |8
kaseitia, kdytidjan kdsikirja, Basic-késkyopas |a
lichjain. Hinltapyynis varusteineen 2300 mk.
onl Saarelainen, Vaskivuorentie 20 B 30,
01600 Vantaa. Pub. 90-563673] keti.

MYYN Spectravideo superexpander SV-601, le-
vyasema SV-102 ja levyaseman chjauskoriti SV-
B0l + kirjat ja kdyte|arjentelmilevykkest, Hp.
2600 mk. Puhelimitse varmimmin klo 16.30 jal-
keen. Mikko Frilander, Peikonpolku 2 A §,
48350 Kotka. Puh. 952.2661].

MYYN 5V-328 + kasettiasema + suom.kiel,
Basic-kdskyopas + pelejd (mm. Tetra, Kunglu
Ine.). Hintapyynté 2500 mk. Soita klo 18 jal-
keen. Juha Ahola, 86800 Pyhdsalmi, Puh. 984-

MYYN Spectravidec SV-318 + kasettiasema +
opaskirjoja + pelejd. Hp. 1200 mk. Tommi Ha-
konen, Auvilankuja | as. 3, 40740 lysavkyla.
Puh. 941-251274.

MYYN Spectravideo SV-328 + Lkasettlasermnan
+ joystick + ohjekirjat (suoml ja englanti) +

ohjelmia (mm. Ninja. Sasa) n. 30 kpl. Hinla
E’m mk. Aarno Autlo, Kuninksantie 64, 65320
aasa,

MYYN SVI 328 + nauhuri + print. interl. +
mini exp. + centr.kaap. + 2 joystick + leks.
kiia. moduull Just Write + pelejd 11 kpl + hyd.
tyohj. 14 kpl + kirj. + listauksia. Kat hinte
2000 mk (ovh 5000 mk), tai vaihdan 64 tal
Spectrum 48. Jarmo Eloranta, Rantalankatu 16
as, 2, 39700 Parkano. Puh. 933-15246,

MYYN Spectravidec 318 + kaseitiaserna + mi-
niexpander + 16 k lisdmuisti + n. 70 pelid +
suomenkielinen Basic-kdskyopas + Games for
Your Speciravideo -kirja. lanne Hepo, Maa-
uunintie 13, 01450 Vantaa. Puh. 90-8725141.

MYYN Spectravideo S5V-328 + kas.asema +
kdyttdjdn oppaat + suom.kiel. Basic-késkyopas
+ pelejd ja hyotyohjelmia. Edullisestil Janne
lokinen, Heikkildntie, 33980 Pirkkala B. Puh.
881.699133.

MYYN Speciravideo 5V-328 Mk Il + SV-904
Data nauhurl + Quickshet [l + skandinaaviset
moduulilla + pelejs ja ohjelmia. Hp, 2000 mk.
Petri Muurl, Peikonpolku 2 B 12, 48350 Kotka.
Puh. 952-288293.

MYYN Speciravideon alkuperdiset pelikasetit:
Ninja, Sasa, Turboat, Old Mac Farmer, New
York Bomb Blitz, ym. Konekieliset 35 mi/kpl ja
Basic-kieliset 25 mk/kpl. Vaihdetaan myos. Pel.
ri Kulkka, Ali-luhakkalantie 31, 15700 Lahii.
Puh. 918-40972.

MYYN Spectravideo SV-328 + nauhuri. Hp.
2400 mk. Arto Vanhanen, Kitarakuja 3 B 196,
00420 Helsinki. Puh. 90-5634158.

OSTAN Spectravideo MSX-T28 + kasettiase-
man + 2 kpl joystick + hytityohjelmia. Tapio
Lahieenmaki, Kauppakatu 6, 43100 Saarijdrvi.
Puh. 944-22566 koti, 944-67143 toimi.

OSTAN Spectravideclle disketilla ohjelmat: Z.
80:n assemblerkddnidjdn, C-kielen chjeineen
sekd konekielimonitori (basic, konskislella),
Hinnoista sovitaan kunhan soilal iltaisin. Vesa
Laine, Tammikuja | A 5, 33840 Tampere. Puh.
831 -652126.

OSTAN Spectravideo 328:n super- lai miniex-
panderin sekd levyaseman chjauskortin. Juha
Haapala, Rantala, 61410 Ylisiaro. Puh. 964-
T32643.

VAIHDAN Spectravideo 328, kas.as., joystick,
peleld ja kirjoja Commodore 64:een ja cheis
laitteisiin. Mika nairi, Lehtiranra A 4, 40900
Sdynitsalo. Puh. 94]-74]1668,

VAIHDAN Speciravideo SV-328 4+ kaseltiase-
man + levyaseman Commodore 64:848n + levy-
asemaan. Spectravideon! on noin pucli vuota
vanha. Markku Siira, Lauksantie 12 A §, 41340
Laukaa. Puh, 94]-832131.

VAIHDAN Spectravideo 328 + kasettiasema +
kirjallisuutta x noin 40 pelida + Quick Shet 111
Commodore 64:44n + kasettiasemaan (mielel:
lddn pelejd). Voit (4148 myds soitiopyynnén,
Sami Inkils, Rengaskatu 40, 40900 S4ynéisalo.
Puh. 941.741843,

Spectrum

MYYN ZX Specirum |6 k + kassitiasema +
Interlace + joystick + pelimoduuli + pelsjs,
mm. Harrier attack, jetpac ym. + ohjelmia.
Hp. 1500 mk. Pasi Makinen, Pordsilia, 34120
Perdsilta. Puh. 83]1-49]1127.

MYYN Sinclair ZX Spectrum (48) + nauhuri +
interlace 2 + n. 50 pelis, hp. 2500 mk, Mukana
mm. Raid over Moscow ja Knight Lore. Tero
Lepintt, Kyrtspohja, 39100 Hémeenkyrs. Puh,
931-716650,

MYYN Sinclair Spectrum 48 ki + interlace | +
mikroasema + kaseltiasema + n. 20 pelld +
kanikirjal halvalla. Hannu Svahla, Viesilie 5 D
35, 01360 Vantaa. Puh. B0.-8744312,

MYYN Specirumiin souraaval pelit ja lisdlait-
teel: Sabre Woll, Underwurdle, Atic Alac,
Flight simulation, Cockie, Pasat, et Pac ja lisa-
lalttont: Inlerlace 2 ja Spectravideon joystickin.
limi laitala, Jusserontie |, 42800 Haapaméki.
Puh. 943-32544 koti, 943-32544 toimi.

MYYN Sinclair £X Spectrumin 48 kt + joystick:
liitin + johdot + ohjekirjan + |7 pelid, Hp
1250 mk. Janne J&rvinen, Pohjolankatu 2 B 24,
:;35(3% Tampere. Puh, 931-21442 (llaisin klo

MYYN Sinclair 16 k Spectrumin + ochjekirjan
+ kaikkl johdot + pels)d. Hinnasta puhutaan
puhelimessa, Mika Hanta, Marinkuja 12, 46800
Myllykoski, Puh. 951.54184.

MYYN Spectrumin alkuperdispelejgd, mm. Clas
sis Adventuren, Cavelon, Specgral, Plummet,
Tiller, Strongelooap, Daley Thompson's Decath-
lon, Atie Atac, Bugaboo, Potty Pigeon. PS. Toi-
mi nopestl, Petteri Pirhonen, Tulliportinkatu
20, 70100 Kuopio. Puh, 971-127624,

MYYN Spectrumin valmiskasetteia: Fall Guy 70
mk, Chostbusters 70 mk, Stop the express 50
mk, Blue thunder 50 mk, Sorcery 40 mk |a Re-
versi, Bullseye, Jet Pac Chequered Flag, Ga-
mes 4, Ulot, Rider, Flight simulation 30 mk/
kpl. Solttels iltaisin, Jyrki Mielo, Korventie 12,
15550 Rakokivi. Puh. 918-671629.

MYYN Quickshat 2 joystickin, Ostan valokynén
{al puhesynterisaaliorin. Voin my&e valhtaa jos
haluat! Ota yhteys. Minulla on Spectrum. Miro
Reijonen, Kaustisenpolku | D 81, 00420 Helsin-
ki. Puh. 890-536598.

MYYN Sonclair Spectrum 16 k + interface 2 +
joystick + 14 pelid + ohjekirja. Hinta 1000 mk.
lari Karumo, Hiilitie 5, 39160 Julkuj&rvi. Puh.
831-490387.

MYYN Sinclair ZX-Spectrum 48 k, hyvad kone-
kirfoltusndppiimistd, ZX-Interface [, micro-
drive, 8 kpl micro-cariridgeja, kasettlasema.
Mukana n. 150 kpl peli- ja hystychjelmia, oh-
jeita, chielmalistauksia ym. kirjallisuutta. Kaik-

ki hintaan 3000 mk, mutta jos toimit kahdessa
vilkossa — vain 2900 mk. Jopl Harri, Revonkatu
3—5 as. 3, 20760 Piispanristi, Puh. 921-421312.

MYYN Spectrumin peleihin Underwurdle ja
Sabre Wull tAydellisid karttoja sekd loppuun-
pdasyohjeet peliin Pyjamarama. Hinta 30 mk
kpl. Pasi Kivimaki, Aaponkaari 3, 42800 Haa-
pamdki. Puh. 943.33092.

MYYN Spectrum 48 k + Saga | nappaimisto +
kasettiasema + Interlace 2 + joystick + noin
70 chjelmaa. Hp. 2500 mk. Pertti Taivalaniti,
Sammonk. 24 C 24, 50130 Mikkeli. Puh. 955
360032,

MYYN Spectrum + yli 100 chjelmaa, Kempsion
lilténta, joystick, nauhuri, Hp. 2000 mk. Jyrki
Péyhtinen, Hellantie 37, 01420 Vantaa. Puh.
B0-8748164.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k + Currah
pubesyntetisaattorl + Interface 2 + mekaani-
nen joystick + pelejd n. 70 kpl (Underwurdle,
Ghosbusters, Pyjamarama...) + pelikirja. Hp.
2000 mk, Soittele klo 1B jilkeen! Ville Tapio
Rannikko, Kenttatie 10 C 23, 00720 Helsinki.
Puh. 356680,

MYYN Spectrum 48 k + printteri + Kempaton
loystick + wvalokynd + Currah M Slota. Kaikki
paketizsa Y2 hintaan. Timoe Halmeaho, Eskolan-
tie 16 H 98, 00720 Helsinki. Puh. 90-35549],

MYYN seuraavat Spectrumin alkuperdischjel-
mat: Jet Set Willy, Alchemist, Lunar Jetman,
Cavern Fighter, Pyramid, Omnicalca. Myos os-
tan tal vaihdan seuraavat kirjat: Complete
Spectrum ROM Disassembly, Spectrum Hard-
ware manual, Machine code sprites and
graphics for the ZX Spectrum. Jan Lundstrim,
Maitojaloste, 60320 Seindjoki. Puh. 964
156384,

MYYN alkuperdisid ZX Spectrumin peleja: Be-
ach head, Mugsy, Scuba dive. Night gunner,
Valhalla star bike. Yhteishintaan 250 mk tai 50
mi/kpl. Kalle Markkanen, Kumianpsa 6 A 12,
00840 Helsinki. Pul. 90-6987387,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k + joystick +
interlace + lishlaitellitAnndn laajennus + pu-
hesyntetoija + pelejd. Tommi Liski, Maibyntie,
02430 Masala, Puh, 80-2975727.

MYYN Spectrum 48 k + interlace 2 + joyslick
+ peleja. Hp. 1200 mk. Jari Leinonen, Puro-
lehto 25, 02920 Espoc. Puh, 90-841413.

MYYN Spectrum 48 k + joystick & inlerface +
chielmia + kirjoja + lehtia, Koko paketti yh-
dessd eniten larjoavalle, Solta illaisin. Jukka
Saunamaki, Torpparintie 8, 02180 Espoo. Puh.
80-523234.

OSTAN Spectrum 48 k + kasettiasema + pele-
ja + kirioja + ohjain, halvallal Mika Lahtinen.
Rajakentantie 4 as. 28, 01280 Vantaa. Puh. 90
326048

VAIHDAN 48 Spectrumin pelejd mm. Blue
Max, Beach Head, Planet ol Death. Tahicisin
Jot Set Willyn, Alien B, Hunch Back 2 ym. Soita
klo 15 jalkeen, Markku Pesonen, Marjamaki.
4700 Kiuruvesi. Puh. 977-52724.

VAIHDAN Spectrumin alkuperaisia ohjelmaka-
selteja. Minulla on Alien 8, Bruce Lee, Bear
Bovver, Mazariacs, Spectipede, Chequered
Flag. Haluaisin mm. Match Day, Everyone's a
Wally, Kong sirikes back. Kirjoittele!! Heikki
Kulta, Liisankatu 29 C 40, 28100 Pori. Puh.
939-35885.

VAIHDAN seuraaval Spectrumin alkuperaiset
pelit: Knight Lore, Boulder Dash, Spy Hunter,
Kung Fu, Raid over Moscow ym. Noin 20 kpl
Laheta luettelo, Pasi Lehtonen, Kanslerintie |
as. 3, 20200 Turku. Puh. 921-304708.

Muut mikrot

MYYN alkuperaiset MSX-pelit (32 kt): Disc
Warrior, Le Mans, Buck Rogers, Zaxxon.
Specirum-pelit: Driller Tanks (48), Kong [l
(48}, Cookie (16), Pssst (16). Saitot klo 17—18.
Timo Erkkild, Sudentie 12 A 12, 96580 Rova-
niemi. Pub. 960-19]1516.

MYYN ihan vahan kaytetyn Commodore 16 +
kasetliasema + 2 pelikaseitia. Yhdessa tal erik-
seen. Tes larjous! Pekka Sarkkinen, B1BE0 Vie-
kijarvi. Puh. 975-52207.

MYYN Meamotech 512 + chjekiria + pelikir|
+ ochjelmointikiria + 10 chielmaa + Quic
Shotii. Nyt halvalla, Uudenvercinen pakett
Pasi Salonen, Kohmank. 12 A 2, 33310 Tan

ani Lumme, Kullervonpolku 24 A |, 04200 Ke
wa, Puh. 90-24B690 koti, 90-4682009]1 toimi.

IYYN Amatrad CPC 464 + varimonilori +
wstick + ohjelmapaketti (mm. tekstinkdsitte-

pere. Puh, 931446658, #). Alle 5000 mk! Antti Kokko, Silmakksenk. |,

MYYN Tl 99/4A + Extended Basic + kasen 00 lempere. Puh. 931-616180.

nauhakaapell + 3 pelimoduulia + pelejd IYYN Atari 400 -lielokoneen, Alarl 410 -ka
Myts erikseen sopimuksen mukaan. Markk sttinauburin, Basic-moduulin, pelejd (esim,
Lindeman, llkankuja 10, 39200 Kyroskosk 'ig Dug, Pole Position, Packman), yht. 7 + oh
Puh, 931-715554, dmalistauksia, engl. kirallisuutta, kotibudjet

ohjelma. Vahan kaytetty, edullinen. Pakettina
ffﬁ:lgg;}:c ﬁtpmct'ggg i:‘hm;:::;";::]:ji:ﬂlétl; i ertkseen, Hp, 1700 mk (paketti). Soita iltai
atie 13, 52?11} IMﬂntrhnr‘ru. Pub. 956.22485. ™ Arttu Tolonen, Mannerheimint, 89 B 34,

’ 3270 Helsinki. Puh. 830-416150,

MYYN MikroBasic PC B300 (Sinclairin murre .

+ kirjoitin + lisamuisti + B kirjaa + varustel F!IN HM'; AITI't “: uh]:il?nﬂ'k:ﬂ:tkm;ﬂm‘:'
ta. Saloja chislmia, helppokayltdinen, lakuu n ja nauhurin litdntdja ja kayttohjeet,

' linta 450 mk, Taysin vicheeton, Ollut kdyidess
gﬂh,l;ﬁ-mﬁmhlﬁmﬁ T:;::' Iﬁ::i?n 14240 Janakkala kuukautta. Saita klo 19—20. larkko Maatia,

5580 Ruuhijarvi. Puh. 918-627215.
MYYN hyvakuntoisen uarius Il -kotitistoko z !
sostay in:a-lﬂmamu. M;?Expandnr. kaks Do IYYN uuden Sharp MZ-Bl2. Ollut kayrcssa
ohjainta, 18 k lisdmuiti, suom.- ja engl.kielise 210 = kK! Lisaksi ohjelmia n. 50, joista hyoty.
ohjekirjal, kaksi eplimoduulia. Paketin cike hjelmia n. 10 (mm. Superbiorytmi ja_Kotikir
hinta on 3500 mk. Teemu Peltonen, Levonin P!©), peleid n. 30 (mm. Flappy, Zexas ja

5200 : adders) ja opetuschielmia (mm. Basic-kurss|
katu 21 A 2, 6 Vaasa. Puh. 961-124416. =4 yhisléryhman ja intregraalin laskenia).

MYYN hyvikunioisen Aguarius-kotitietokoneer Yhjelmien yhteisarve vahin alle 300 mk. Ko
+ kaseltiasema + Mini Expander + 2 pelimo een ja chjelmien yhieisarvo on 6900 mk. Hin
duulia (Shakki ja Night Stalker) + suom.- jtasia sovitean (joka tapauksessa alle 4000 mk)
enql.kieliset ohjekirjal + ohjelmakirja. H. 15001 halvalla lahtee! Soittele (ltatsin klo 17.00 jal
mk. Petri Nuutinen, Kalasidskentie 3 E 40 een. Malti Lalva-aho, Virjarinkuja 2, 63300
02620 Espoo. Puh, 90-598219, Javus, Puh. 96511744,

MYYN mustan mahtitekijin — Memotech S51:{YYN aloittelevan bittinikkarin unelmakonesn:
(kdytthmaten) + kasettiaseman (Keiko). Lahedric | 48 k + kasettiasema + chjalmia + kir-
puclesn hintaan. Pekka Heinonerw Hakarinne Gillisuutta. Hp, 1000 mk. Jukka Salmikannas,
G 102, 02120 Espoo. Puh, 90-423664 koti, 90 chiolankatu 18 A 16, 50120 Mikkeli. Puh. 955
| 653680 foimi, 66269

MYYN lihes kayttamattéman Aquarius-kotitiefYYN uuden Casio FP-200 salkkumikron oni-
tokoneen. Hp. 400 mk., Matti Laukkanen, Haam tarjcavalle (ovh 3200 mk + 1800 mk). Sis,
pavaara, 58360 SAimen. Puh. 8587322183, 2 k muistia + cheiskirjal. Laajennan myos ky-

! " « Bisen koneen muistin 8 kilosta 32 kiloon. Vaih
Hl}rﬂﬂnyﬁ':f’gg:r:‘n zgfzrv::lﬁf: ;:m'ﬂn Applen ja MPF I chjelmia, Ostan printte-

in ed. mainittulhin keneisiin. Soita illaisin klo
E:E?ﬂggfﬁﬂéﬂgﬂ';::!"lﬂmlﬂ 6 A, 00840 H'I'mh"f" 00— 18.30. Matti Rithikoski, Kohmankaarl 2

MYYN T 99/4A Ext 29, 33310 Tampere. Puh. 931444887,
f4A:n varustetuna Extended Basi-
cilla. Lisdksi kasettiaseman johto, pari p-llm_'!‘-l”l'ﬂ MPF 11 tistokonoen, lisdndppéinistén,

duulia (Blasto, Hustle), kaksi |oyslickia soka'Yotickin, pelejd, runs. kirfallisuutta. Tieloko.
paljon ahjeimia + kaikki muy tarvittava. Janne® ollul kaytdesa n, 6 kk. Hp. 1750 mk, Jarkko

lainen, Kostelkko 4, 40250 Jyvaskyla.
Korttula, Toppelundintie 5 L 51, 02170 Espoe “Ct*a'ainen, i

MYYN Momotech MTX.512, RS-232 ja FDI-”E'N Dragon 32 mikron + 2 pnfjcrhp. + nau

lovyasema. Misluummin yhdessd, mutta erik-2! + kirjoja ja kaupan pddlle 7 palia. Hp.
5 200 mk. Sanfi Korhonen, Eménnantie 3 B 11,

soenkin irtoaa. Halvalla. Mika Huurre, Rahka 6130 Pioksamakl. Pubh. 98- 14967

tie, 91700 Vaala. Puh. 981.461505. PR . Wy e '

fYYN Oric-] 64 k + Oricbase + 30 pelia,
MYYN Oric Atmos + Brother HR-5 + Philips- - -
monilori + Forth + Kong-kislimonitorl + kir299°F: Shakki, Galactic, Arttu, Super Star
joja + piuhat tosi halvalla, 2800 mk. Pekka!T®¥: Missile Attack + 60 pelin kirja (eivat ka-

pteilla}) + 2 kénikir). (suomi + engl.). Hp.
mfu?h’lg:gl. 71 Heiskala, 88300 Paltamo. P""h‘gw ok Dinat) & erdil. s, aasbust B s

wonitorl. Janne Mansnerus, Hubliniemenkatu

MYYN Sinclair QL. Uusin malli | kk ollut kay-3 A 1, 53810 Lappeenranta. Puh. 953-52372.
tossdni, hp. 3600.mk seks Spectrum 48 k, l.I'l'-'\"'l‘I!"'I'N Texas Instruments T 994A + kaseli|-

Lg:.“ IE‘;ﬁ S::'.ﬂ Eﬂ:ﬁﬁﬂaﬁpi |+a Hhﬁ?r:ﬂr:tlf“"‘ﬂ + ohjekirjoja. Hp. 650 mk. Arto Ruoko-
|'|'I|-ﬂ, hp‘ In_m mi. SU'“.H ﬂl'killn Hﬂ EBM ]vﬂ'm Hﬂkﬂ-liﬂ 2 B ?.. 33‘960 Flrhkulu EI F’Uh ‘33I-

keeri. Peler Soderholm, Myllypadontie 16 B, :
fYYN Micro Professor [lin, lisanappéimisto,

00920 Helsinki, Puh. 90-3492149.
MYYN MPF-1I + lisanapplimistén + }uvulmhn’”“"k‘ Keiko-datansuhru, pelejd, kirjallisuut-

. Yhiteensopiva Apple 2:n kanssa. Kéyletty 8
+ B pelikasettia + tarvittaval johdotl + ohjekir. P PP pewy
jan ja Micro Nuise -esittelykasetin. \Falhdani'”::;"; iﬁhﬂ:é:{;ﬂ 3&; grm{f”T;d'i'mzu
myts specirumin pelej8, val myydd pelil erik- o Mbmhi ' ;
seen, Matli Hinninen, Hoho, 41400 hmluu-luh' 90-8723561.

re. Puh. 841-845548, (YYN vahin alle vuoden kaytetyn Salora Fel-

. ww kotitietokoneen + 16 kilon lisdmuistin + 2
ﬁzmkﬁr;g :.::ﬂ'n:.fu;ITlij:;::.:ujki“:“:’“"f““ + oheiskirjal + Salora Fellowin

nu Miettinen, Laukkaniementie | C 18, 00200
Helsinki, Puh, 90-678205,

MYYN Amstrad CPC-464 kotitietokoneen vari-
monitorilla ja 3" levyasemalla, jossa on Logo ja
CP/M kaytidjbrjestelms. Mukana 10 pelichjel-
maa, Tasword-tekstinkdsittelyohjelma (hyvd) ja
konekielimonitori + muuta, hp, 7800 mk. Mar-
ko Elo-Rauta, Lindiorstinkatu 17 A 10, 33720
Tampere. Puh. 931-176212,

MYYN Sharp MZ-72]1 kotitietokoneen (sis. ka-
seltias.) + Basic-kurssi + Basic-tulkki + 13
pelid + hyvd ohjekirja (TM 4/84). Hp. 2600 mk
(ovh 3300 mk). Jukka Heilimo, Orakkaant. 20,
40640 JKL. Puh. 941-242665.

MYYN hyvakuntoisen Sharp MZ-721, mukaan
pelejd (mm, shakkl), joystick. Mika Rosenberg,
29270 Hormisto. Puh. 939-77496.

MYYN Sharp MZ-700 ja 5-tuuman levyaseman
SFD-700, Myyd&an yhdessa tal eriksesn, Jukka
Laitala, Kauppalankatu 14 C 38, 05800 Hyvin-
ka4, Puh. 914-17146,

MYYN Atari 600 XL tislokoneen + nauba-ass-
man + pelit Pac-Man, Robotron + joystick,
suomenkielinen kdyttdopas, Hinta 1500 mk. Jan
Wall, Uomarinne | D 60, 01600 Vantaa. Puh,
80-5632137.

MYYN Canon X-07 lislokonesn, Hinta 1000 mk.
Rami Korkeila, Soukankaari 5 C 26, 02360 Es-
poo. Puh. 90-8018097.

MYYN Philipa pelikasstil, kiinalainen logiikka
(17) ja avaruushirvit (22). Hinta 50 mk kpl. Soi-
ta kle 18 jalkeen. Arttu Ruismaki, Pajutie 26,
02770 Espoo. Puh. 90-B053023.

MYYN Commodore SX-64 (kannetiava malli le-
vykeasemalla ja varindylalla) ohjelmia: Easy
Cale result, teksti 64 |a kirjanpito. Tuomas Hir-
vonen, Holmanniitynk. 7 B, 02240 Espoo. Puh.
90-B038753 kotl, 90- 1843342 toimi.

MYYN souraavat pelit Atari lietokoneisiin (400,
600 XL, 80O, BOO XL jne.): Alkuperdise! kasetit:
Airsirike 2, Bruce Les, Jel Bool Jack ja moduu
lit: Gridrunner ja Donkey Kong. Soittele arki-
aln klo 16.30—20.00, vilkkonloppuna |2—20 va-
lla. Mikke Pulli, Elsankuja 2 G 63, 02230 Es.
poo. Puh. 90-B032505.

MYYN uudenver. -salora Fellowin + kasettiass
ma, |6k |lisdm., suom. Basic-kursal ja runs, pa.
liohjelmia yms. Hyva kone aloittelijallekin, tes
tarjous. llpe Kettunen, Sammakkoniement, 17
G 28, 70910 Vuorela, Puh. 971-451534,

MYYN Amastrad CPC 464 + varimonitori + joy-
slick + Flight Path 737 + The Hobbit + Mas
lerchess + ohjekirjal + Amsirad Explored

-kirja, Vain 5000 mk (takuu voimassa). Jukka
Mannonen, Vilhonkatu 12 B 20, 20810 Turku.
Puh. 921-350878.

MYYN Sega SC-3000 listokoneen + kassitiase-
ma + Basic-moduuli {ovh 590 mk) + N-SUB
pelimoduuli. Erittdin vihan kdytetty. ostohinta
2350 mk, Hp. vain 1300 mk. Matti Alatalo, Jalo-
I'iuuia.ntler 5 A 3, 90250 Ouly. Puh. 981-337752
Htaluin,

MYYN Texas Instruments T1-99/4A tistokonesn,
nauhurijohte + User's Relerence Guide. Hp.
1000 mk. Harri Klemstti, Lumikintie 4 D 217,
00820 Helsinki. Puh, 90-784381.

MYYN Sharp MZ-B2Zl mikron (mis. kasettiase.
man). Hp. 3000 mk, Soita (llaisin, Jaakko Leaki-
nen, Pietildntie 10 A 4, 03100 Nummela. Puh.
913-22081.

MYYN hyvdkuntoisen ja vdhdn kdytetyn Texas
Instruments + suomalainen ohjekirja eniten
tarjoavalle. Kirjoittele tai soita ennen touko-
kuun X paivad, Lauri Aaltonen, lokikunta,
03430 Jokikunta. Puh, 913-45882,

MYYN Sega-kotimikron + Basic-meduulin (evh
500 mk) + Music-moduulin (ovh 500 mk) + 7
palimoduulia (ovh RPL 189 mk) + pelichjai-
men hp 2800 mk (arvo n. 4600 mk}). Tinkimisen
varaa loytyy, solitele tal kirjoita, yksi voitiaa
cletko se sind? Laurl Aaltonen, 03430 Jokikun-
ta, Puh. 913-45882,

MYYN Sega SC-3000 tistokoneen, Sisalisa Ba-
slc-moduulin, navhurin + kaksi pslid (moduu-
1) sekd joystickin, Kaikki yhtesnsd 2000 mk.
Jarmo Nurmi, EKorppolaistie 3, 20810 Turku.
Puh. 341516 klo 16 jalkesn,

MYYN Salora Managerin + kasettlaseman +
16 k lisdmuistin + pari palid + ohjekirjat +
pelichjaimet (koneella takuu wvoimassa). Hp.
3000 mk. Tuomo Pursiainen, Kantosyrjd, B2685
Littils. Puh. 973-623544.

MYYN Casio FP-200 salkkulistokoneen + Ca-
plo FP-1011 PL nelivaripiirturin + kyndl + vir-
taldhde + 4 kirjaa, yhieensd vain 2000 mk (sin.
centronics, RS-232), MPF-II tislokoneen + li-
sAndppdimistd + kirjal + paljon prujuja, sekd
(Gobbler, Ribbit, Fastgammon, Beetle, Worm
Wab, MP-CALC ym. (levylld), yhteensd vain
1300 mk. Joyatick 70 mk, lavyasemaliitAnid kah-
delle 300 mk. Jari Katajisto, Opiskelijankatu 4
A 56, 33720 Tampare. Puh. 964-149485 vain
vilkenloppulsin.

OSTAN Atmoksen mulstikartain, josta kiy ilmi
ori Baslc-kdskyjen alkuosaitiet BOMissa, Mark-
ku Kolila, Kuukausikuja 3 A |, 02200 Espoo
Puh. 90-881086.

OSTAN Atari B00 XL:4an kasettiaseman. Mak-
san kunnosta riippuen 500—650 mk. Ostan
myts peleja 50—150 mk kpl. Pelri Manninen,
Ppa 2 Vasikka, 89999 Amménsaari, Puh. 987-
27106,

VAIHDAN uuden n. 2 kk kayiosss olleen Atari
BOO Xl:n + Basic | chielmointioppaan Com-
modore B4:een. Soila iltaisin. Jani Halonen, Ha-
ginrinne 3—5, D 65, 01360 Vantaa. Puh. 90-
B745514,

Videopelit

MYYN Philips Videopac G 7000 + 10 st. spel
(viirde: 2000 mk) billigi. Henrik Gusialsson,
Jql:lt;?uan 7D 29, 10650 Ekenas 5. Tel. 911-
14167,

MYYN Matel Intellivisio vidopelin + Intelvoice
danilisdlaitiest + G korkealaatuista pelia {esim.
(5-17 bomber) nyl erittdin halvallal Vain 600
mk!! Hyvakuntoinen. Soita iltaisin, Sami Ovas-
ka, Sirkkalank, 1]l b A 18, 20500 Turku. Puh,
921-108186.

MYYN miltel kdyttamattomar CBC Coleco vi-
sion + Alarl adapler! + turbolsajennus sekd
souraavat peliti Zaxxon, Mouse Trap, Turbe,
Asteroids, Robot Tank ja Pole Position, Kaikkl
yhdessd, Hp, 1900 mk. Arvo yli 3000 mk. Posti-
ennakolla. Kirjoita. Mika Hilturen, Martinkyla,
04150 Martinkyla.

MYYN Atari 2000 videopalin + 4 pelikasellia
(POoc Man, Pole Position, Space Invaders,
Dodge Em). Palit vAhan kaytetyt, Hinta 600 mk,
Jukka Miiranen, Parikkalant, 9, 59100 Parik-
kala. Puh. 957.61603.

MYYN Intervision 2001 videopslin + 6 pelika-
sottia, mm. Nyrkkeily ja Koripallo yhisishintaan
650 mk, Matti Suikkari, Porttiniityntie 2, 02180
Espoo. Puh. 90-524751,

MYYN Intervision 2001 videopelin + 5 pelika-
settla (mm. Gaoll ja Aute Race). Hintapyynié
700 mk. Ovh 783 mk. Ollut kAyltasd n. 5 kk.
Pokka Erkkils, Oulunsuuntie 122 A 3, 90220
Chilu, Puh, 98] -332033/6556

MYYN Mattel-videopelin kasetteja. Viisiloisia
erilaista pelikasettia, avaruus-, urhellu- ja stra-
legiapelojd. Marko lohansson, Keinutie 8 H 47,
00940 Helsinki, Puh, 90-304632,

MYYN edullisesti CBS Colecovisionin + 5§ peli-
kasottia (Zaxxon, Smurl Rescue, Mouse Trap,
Looping |a Lady Bug). Videopalimarkkinolden
paras grafiikka, ollut kdyldes vajaan vuoden.
Jyri Neuvonen, Bremerin talo, 03600 Karkkila,
Puh. 913-57985,

tys. Hinta n. 1750 mk. Soita tal kirjoita, markku
Helenius, Kuenoméfent. 8 A 6, 01B00 Klauk-

kala. Puh. 80-8799718.

man mankan. Hinta 1000 mk. Ossi Heindnen,
uenkalliontie 12—14 H 115, 02170 Espoo
‘wh. 90-427435 koti, 90-6952404 foimi.

fYYN Agquarius-kotimikron + kassttiasema +

MYYN MSX-tielokoneen SV-728, kasettiasema,g o [xenistl 4 2 kaseltipelid + ohjekirja +

monitort, printleri, max programmers qujdﬁ_ﬁ. ki ;
568 sivua ja sohjelmat 737 Flight simulator ja iohjabrinkirial. Vaihiden myse Midstio: o

- 5 asy Calcresult -moduulit (suomenkielisine oh-
Super Cross Force. Myos erikseen. Ari Vitay, oo alkuperdisiin CBM-64 -kaseiti- lai mo-

F'?' %r;;zﬂ;;wnlle 12 B 18, 02150 E'pm'MU!lpelmhin tai muuhun lisslaitteisiin. Vain
VL KR . 1wyos myydad moduulit. Sami Sundvik, Vesitie
MYYN Mematech 500:n + kasettias. + joystickS, %0440 Kempele. Puh. 981-555644.

+ pelejd + tyhjia ClO-kasslleja + kdsikirjal +
poweri + piuhat + lehtia yms. Hp. 2500 mk ‘HTN Salora Fellow + kaselfiaseman ja 16 k

; . . lisémuisti + 25 pelid + ohjekirjat. Juha
Vvlvkosk. Buh, 351 35235, Vomppu, Helsnginte, 31400 Somero. Puh
MYYN TA Alphatronic PC mikron + kasettiase- :

man. Uudenveroinen, kaytetty alle vuoden, '"_mt:juudunwmlnn Sharp MZ-731:n sis. (4-
nomaiset laajennusmahdollisuudet  hyétykayt &) kirjoittimen + runsaasti ohjelmistoa {arvo
téan. (Arve yhi. n. 4500 mk.). Hp. 7900 mk. Ta 1400 mk). Kaikki shokkihintaan 2900 mk. Pa-

MYYN wvahén kaytelyn ja tasokksan CBS
Colecovision-nimisen  videcpalin _ + Mouse
Trap -peli. Eritidin halvallal Vain 250 mk. Soita
plan! Mika Kuulusa, Katiskalahdenkatu 21,
35800 Ménttd, Puh, 934-47921,

MYYN Star Gemini 10 X -matriisikirjoittimen,
Centronica-liitanta vakiona, lisslailteella RS-
232 1al Commodore-liitdnia. Tuomas Hirvenen,
Holmanniitynkuja 7 B, 02240 Espoo. Puh. 80
BO3BTSS (kotl), 90- 1843342 (toimi).

OSTAN Mps-801, Brother HR-5 tal Brother HR-
SC kirjoittimen centronics-liitdnnalla, tai suo-
raan Commodaore B4:n sopivana. Arto Lehi-
nan, Nahkialantie 20, 37800 Tedjala. Puh. 937.
23340,

ANNETAAN ilmaiseksi pleni, 2 em korkea mug-
virasia valkkapa kytkentdviritelmien koteloimi-
seen, Jacssa kymmenid, /hlé. Omaperdinen

chjelman tal ohjelmaidean lahettavills etuoi:
keus. Ostan hajonnesn mikron ja sinulla loju-
maan jddnesn Intervision 2000 tv-pelin. Myyn
Salora véri-tvin halvalla. Tapio Livio, Poulapol-
ku 3 A 14, 02110 Espoo. Puh. 90-464878 vain
maanantal-iltaisin.

MSX-KLUBI on perustettu kaikille MSX-mik-
roilijoille. Ensimmaisen numeron saat liittymis-
velvoitteetta |imolttautumalla osoitteeseen MSX-
Klubi, PL 125, 38700 Kankaanp&d. Kimmo Ku-

jansuu.
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CASIO.

FUNKTIOLASKIMET AMMATTILAISEN KATEEN.

CASIO FX-370. CASIO FX-991.
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ATK-ammattilaisen
monipuolinen lompakkolaskin.
Nappiparistolla toimiva tieteislaskin, jossa on kaikkiaan 70 val-
mista tieteistoimintoa. 18 sulut ja niiden ndytto. Bindéri-/oktaali-/
heksadesimaalimuunnokset ja laskenta. Tilastotoiminnot seké
koordinaatti- ja yksikkimuunnokset. Seksagesimaalilukujen
syOttd, tulostus ja niyttd. Kahden vuoden takuu.

CASIO FX-451.

Tyylikds ja hvipputehokas
ohjelmoijan lompakkolaskin.

Tiissid valokennolla toimivassa, pienikokoisessa ja kiitevissi
tieteislaskimessa on 98 valmista tieteistoimintoa. 18 sulut ja nii-
den néytto, Binddri-/oktaali-’heksadesimaalimuunnokset ja -las-
kenta. Tilastotoiminnot, koordinaatti- ja yksikkomuunnokset.
Seksagesimaalilukujen syottd, tulostus ja nédyttd. 13 luonnon-
vakiota, 16 SI- ja erikoisyksikdiden muunnosta. Kymmenen
numeron ndyttd. Tehokkaan valokennonsa ansiosta laskin toimii
jopa kynttilin valossa! Kahden vuoden takuu.

CASIO FX-90.
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Tyylikds ja
ndppdrdn kokoinen yleislaskin.

Valokennolla toimiva laskin, jossa on 49 valmista tieteistoimin-
toa. 18 sulut ja niiden niiytto. Tilastotoiminnot ja koordinaatti-
muunnokset. Seksagesimaalilukujen syotts, tulostus ja néytto,
Murtoluku ja hyperbolifunktiot. Kymmenen numeron néytto.
Kahden vuoden takuu kuten kaikilla Casioilla.

CASIO.JALLEEN
ASKELEEN EDELLA!
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GOLDEN LEAF

=
HE
B[=
[
wa [ [
E2E
Bla

I

ATK-ammattilaisen kétevd yleislaskin,
joka toimii vaikka kynttilan valossal
Valokennolla toimiva lompakkolaskin, jossa on 76 valmista tie-
teistoimintoa. Kymmenen numeron nidytto. 18 sulut ja niiden
naytto. Binddri-/oktaali-’heksadesimaalimuunnokset ja -laskenta.
Tilastotoiminnot ja koordinaattimuunnokset. Seksagesimaali-
lukujen syitto, tulostus ja nédytto. Kahden vuoden takuu.

CASIO ...

Kirja- ja paperikaupoista, tavarataloista ja alan erikoisliikkeistéd kautta maan.

Listtietojo MIEROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 22,

Esittelyssa Forth

JAAKKO LEHTONEN

Aikaisemmin tutustuimme
mdédrittelevddn sanaan :, jol-
a médritellddn useimmat uudet
sanat. Forth antaa myés mahdol-
isuuden maddritelld uusia més-
‘ittelevid sanoja. Niiden toimin-
1at rakennetaan sellaisiksi, ettd
omassa sovelluksessa tarvitta-
sien uusien sanojen muodosta-
ninen helpottuu.

Vektorimuuttujan méérittely

Juden maddrittelevin sanan
néddrittely on helpointa esittds
asimerkin avulla:

Haluamme muodostaa uuden-
yyppisen muuttujan nimeltddn
10OW, joka voi siséltds useita lu-
cuja eli elementtejd. Numeroim-

®® Edellisessé osassa késiteltiin jo hieman
uusien sanojen mddrittelyd. Nyt asian kdsit-
telyd laajennetaan koskemaan mddrittelevid
sanoja, joilla muodostetaan uudentyyppisié
sanoja. Samalla tutkitaan, millaisia raken-
teita liittyy k&énnettyyn sanaan koneen
muistissa. Lopuksi esitelléén muutamia

Kaikilla nailld sanoilla suoritus-
aikaista toimintaa ohjaa méérit-
televdn sanan se osa, joka tulee
sanan DOES> jdlkeen. N&in
sddstyy muistitilaa, kun jokaisel-
la sanalla ei tarvitse olla omaa
ohjaavaa koodia erikseen. Uusi
médrittelevd sana on kédntdjdn
laajennus.

Ruudussa 29 on sana VECU-
TOR maédéritelty Forth-kielell4.
Kun maéérittely on k&énnetty ja
se  suoritetaan, niin sana
<BUILDS k#ant&8 sanastoon uu-
den sanan kédyttden sen nimené
syottévirran, input sftream seu-
raavaa sanaa. Sy6ttovirralla tar-
koitetaan tekstid, joka sy®tetddén
Forthin tekstitulkin kasiteltdvéaksi
joko ndppédimistoltsd tai levylta.

ne elementit 0...u, jolloin ele- <BUILDS muodostaa nimiken-
nenttien  lukumd&drdksi tulee | mikrotietokoneiden Forth-kielid. tén, linkkikentdn ja koodiken-
" #
SCR # 29 SCR # 38
@ ¢ VEKTORIMUUTTUJIA MARRITTELEVA SANA 5 a
1 ¢ VECTOR { N === ) I
1 ¢+ VECTOR CREATE SMUDGE + ZN A i)
2 CBUILDS ¢ LUD UUDEM SANAN MUUTTUJAN 2 JCODE BOT ASL, EBOT 1+ RDL;IC $UPLh:D
3 HINELLB RO KEMTTIMEEM, d PINON LUVUN I, JOEA ON ELEMENTIM NUMERODY
4 KARNNOSAIKAISEN TOIMINNON 4 DE¥, DEX, CLC., ¢ SANAN PFA PINOON >
? _ _ MARRITTELY ALKAR > % W LDR. 2 % ADC., BOT 8TR. W 1+ LDA,
6 1+ 2% ALLOT ¢ VARAR MUISTITILAN YEKTORIN 6 @ % ADC, BOT 1+ STA.
7 ELEMEMTEILLE > v CLC, BOT LDA. ¢ LASKEE YHTEEM F
8 DOES> ¢ SUORITUSAIKAISEN TOIMINNON 8 SEC ADC, SEC STA, E::iTE1+ LEE, gééplf}
a MAARITTELY ALKAR. RASETTAA 9 RADC, SEC 1+ STRA, INX, INX, MNEXT JMP,
10 SANAN PARAMETRIKEMTAN 1@ END-CODE
44 OSOITTEEN PFA PIMOON ) 11
12 SURP 2% + { LASKEE ELEMENTIN I 0SOIT- 12 CODE SY¥S
13 TEEN 2I1+PFA > 13 XSAVE S5TX, BOT LDA. N 2+ STA.
14 ; ¢ PRATTAA MARRITTELYN ) 14 BOT 1+ LDA, N 3 + STA. BD$T2+ LDY,
15 ) 15 BOT. 4 + LDA, N STA. BOT 8 + LDA.
1? 3 VECTOR ROW « ROW ROW @ . . 16 EQ IF, CLC., ELSE, SEC, THEN,
17 BOT 6 + LDA:; N LDX, HERE 16 + JSR.
18 198 Q ROW | 191 1 ROW | 18 PHP, M STHX., XSAVE LDxX, BOT & + STA.
ég 102 2 ROW | 103 3 ROW | 19 N LDA. BOT 4 + STR, BOT 2+ STY. PLA.
28 N STA. F ' ' -
21 : RECURSIVE SMUDGE ; IMMEDIATE 21 T & AU MRS SO
22 _ 22 is
23 : NI RECURSIVE DUP 1 - IF DUP 1~ 23
24 N| RECURSIVE % THEN ; ;S 24
Ruutu 28, Ruutu 30.

“

1+ 1. Haluamme vied4 elemen-
in i (UK=i<=u) arvon pinoon
tomennolla:

. ROW @

Luvun n haluamme sijoittaa
slementin i paikalle komennolla:

n i ROW!

Valitsemme méérittelevdn sa-
1an nimeksi VECTOR, jolloin
1+ 1:n elementin ROW-muuttu-
an mdédrittely toteutetaan ko-
nennolla:

au VECTOR ROW

Ylldesitettyjen ominaisuuksien

BITTI 8/85

pohjalta voidaan l&hted kehitté-
Inéian sanan VECTOR maééritte-
yd.

Sanan VECTOR toiminta ja-
kautuu kahteen vaiheeseen ja
siind tdytyy olla né&itd vaiheita
ohjaavat méérittelyt. Ndma toi-
minnan vaiheet ovat:

u VECTOR ROW ké&dnndsaikai-
nen, compile-time-toiminta. Uu-
den sanan ROW maéérittely
kddnnetddn sanastoon siihen
kuuluvine kenttineen (kuva 1).

i ROW suoritusaikainen, ex-
ecution-time-toiminta. Esimerk-
kitapauksessa tdmé tarkoittaa

muuttujan ROW elementin
osoitteen viemistd pinoon.

Meddrittelevélld sanalla
on kaksi osaa

i

Yleisesti ottaen médrittelevan sa-

nan rakenne on seuraava:

: nimi <BUILDS kasdnndsaikai-
sen toiminnan méérittelevit sa-

nat

DOES> suoritusaikaisen toimin-

nan maédrittelevét sanat :

Samalla sanalla voidaan méé-
ritelld kokonainen joukko uusia,
samaa tyyppid edustavia sanoja.

tdn. Parametrikentdn muovaavat
<BUILDS-sanan jédlkeiset sanat
sanaan DOES> saakka. Esimerk-
kitapauksessa ndmd sanat ovat:

14 2+« ALLOT

Sanat tekevdt mdérittelyn pa-
rametrikentdn niin laajaksi, ettd
varautuu riittdvadsti muistitilaa
muuttujan elementeille. Ennen
ndiden sanojen suoritusta on pi-
nossa luku u, joka tarkoittaa vii-
meisen elementin jérjestyslukua.
Sana 1+ lisdd pinoon ykk&sen,

Sivulle 56




Forth

jolloin saadaan elementtien ko-
konaismaddrd. Koska jokainen
elementti vaatii tilaa 2 tavua, on
lukuméérd kerrottava kahdella.
Sanat ALLOT médé&rd8 paramet-
rikentdn laajuuden niin moneksi
tavuksi kuin pinossa oleva luku
ilmoittaa.

Sana DOES> merkitsee kédén-
nosaikaisen toiminnan péétty-
mistd ja suoritusaikaisen toimin-
nan alkua. Suoritusvaiheessa
DOES> jattd48 parametrikentdn
ensimméisen alkion, cell osoit-
teen (PFA) pinoon. Seuraavat
sanat médrittelevdt lisdd suori-
tusaikaista toimintaa. Esimerkki-
tapauksessa ndmé sanat ovat:

SWAP 2+ +

Ne laskevat elementin osoit-
teen 21 +PFA pinoon. Sanasta
DOES> alkavaa suoritusaikaisen
toiminnan médrittelevdd osaa sa-
notaan yleiseksi suorituspro-

seduuriksi.

Sanaston rakenne

Ruudussa 29 rivilld 16 on m#dri-
telty ROW. Siind on 4 element-
tid, joille on annettu arvot riveil-
14 18 ja 19. Rivilld 16 on kaksois-
pistem&drittelynd médritelty sa-
na .ROW, joka kirjoittaa ele-
mentin arvon. Esimerkiksi ele-
mentin 2 arvo:

2 .ROW return 102 ok

Kuvassa | on esitetty perédk-
kdin ké&nnettyjen sanojen ROW
ja .ROW rakenteet sanastossa.

Kunkin méérittelyn alussa on
nimikenttd. Sen ensimméiseen
tavuun osoittaa nimikentén osoi-
te, NFA. Ensimmaéistd tavua sa-
notaan pituustavuksi, koska se
ilmoittaa muunmuassa nimen
merkkien lukumé&édrén. Seuraa-
vissa tavuissa ovat nimen merk-
kien ascii-koodit.

Seuraavana on linkkikentts,
joka sisdltdd edellisen sana nimi-
kentdn osoitteen. N&itd kahta
kenttdd kdytetddn sanan etsimi-
sessd sanastosta.

Linkkikentt4dd seuraavan koo-
dikentdn sisélté viittaa médritte-
levdn sanan suoritusproseduu-
riin, joka on siis yhteinen usealle
sanalle. Sanan ROW koodikent-
td viittaa sanan VECTOR suori-

Pinomuisti toimii kuten rahasta-
jien kdyttémé pieni rahasdilis,
Viimeksi tySnnetty luku ja&

tusproseduuriin ja sanan .ROW
koodikenttd sanan : suorituspro-
sesuuriin. Osoitteen koodiken-
tdn asettaa sana DOES> kéédn-
nésvaiheessa.

Muuttujan ROW parametri-
kenttd sisdltdd elementit eli
muuttujan arvot. Kaksoispiste-
méérityksen .ROW parametri-
kenttd sisdltdd komponenttisano-
jen koodikentdt. Osoitetulkki
kdy tdmén osoitelistan ldpi ja
suorittaa komponenttisanat vas-
taavassa jérjestyksessé.

Vilittdmét sanat
ohjaavat kddntmisté

Palataan nimikentdn ensimmaéi-
seen tavuun. Siind oleva etubitti
asetetaan arvoon 0, kun méérit-
telyn nimikenttd muodostetaan.
Viimeksi k&dnnetyn médrittelyn
etubitti saa arvon 1, kun sana
IMMEDIATE suoritetaan. Télléin
médritellystd sanasta tulee véli-
tén. Se merkitsee, ettd sana suo-
ritetaan myds kddnnésvaiheessa.
Otetaan esimerkiksi méaérittely:

Kuva 1. Kéénnetyn sanamdédérittelyn rakenne muistissa.
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: AIKA " HETI “;
IMMEDIATE return OK
AIKA return HETI OK

Sijoitetaan AIKA
maddrittelyyn:
: SE .” TULEE “ AIKA ;
return HETI ok

Kun maddrittely SE k&dnne-
td&n, niin sana AIKA sucritetaan
kddntdmisen aikana (eli kirjoite-
taan “"HETI") eikd sana AIKA tu-
le méérittelyn osaksi. Tdmé& néh-
déédn, kun suoritetaan sana SE :
SE return TULEE ok

Vélittémé&t sanat ovat yleenséd
kddntdmistd ohjaavia sanoja
compiler directives. Esimerkki-
né on sana ; (puolipiste). Ellei se
olisi vélitén sana, niin tekstitulk-
ki kédntdisi sen médrittelyyn vh-
tend osana, eikd huomaisi maa-
rittelyn pdéttyneen.

"Tuhrubitti” smudge bit asete-
taan arvoon |, kun nimikenttd
muodostetaan. Kun méérittely
on valmis, tuhrubitin arvo muu-
tetaan nollaksi. TAmén suorittaa
sana SMUDGE, joka sisdltyy sa-
nan ; médrittelyyn. Kun tuhru-
bitti on 1, niin tekstitulkki ei l6y-
dé ao. sanaa, eiké siis myoskdén
puolivalmiin méérittelyn nimeé.
Né&in ollen méérittelyssd voidaan
kéyttdd samannimistd vanhaa
versiota komponenttina. Toisaal-
ta, jos tuhrubitti muutetaan nol-
laksi kesken mddrittelyn, niin
méddrittely vol kutsua itseddn,
jolloin saadaan aikaan rekursii-
vinen (itse itseddn kutsuva) méé-
rittely. Tuhrubitin muuttavan sa-
nan tulee olla valitén. TAm4 sa-
na, RECURSIVE on mééritelty
ruudussa 29 rivilla 21.

Esimerkkind rekursiosta on ri-
veilld 23 ja 24 mdaritelty kerto-
man laskeva funktio N.

Nl n---nl Esimerkiksi:
7 Nl U. return 5040 ok

On huomattava, ettd SMUDGE
muuttaa tuhrubitin arvon aina
péinvastaiseksi kuin se on, joko
nollasta ykkoseksi tai ykkésestd
nollaksi. Sentakia tulee sanan
RECURSIVE olla toistamiseen
ennen mddrittelyn paattavas sa-
naa ;, joka myds muuttaa tuhru-
bitin arvoa. Muuten tuhrubitille

johonkin

j44 vasrd arvo, eikd tekstitulkki
16yd4 sanaa.
Rekursion avulla saadaan

médrittely h&mmédstyttdvén ly-
hyeksi.

Assembler

Suuri osa vakiosanastosta on
mééritelty Forthilla ja vain pieni
osa konekielell4. Kieless& on As-
sembler-sanasto, jolla kaytt&ja
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Tietokone Commo- Commo- Atari Sinclair ZX Sharp HP-71B Spectravideo Dragon Oric
dore 64 dore 64 Spectrum  MZ-700 Sv-328 Atmos

Forth HES HANDIC APX 20029  Artic KUMA Forth/as- Dragon Forth Atmos Forth

sembler PAC
Hinta 450, — 475,— 200,— 159,— 495, — 1459, — 750, — 360,— 215,—
Muistityyppl. jolla Moduuli Moduuli Levyke Kasetti Kasetti Moduuli Levyke Kasetti Kasetti
kieli toimitetaan
Kielen kanssa Levyke tai Levyke Levyke Kasetti Kasetti Kasetti Levyke Kasetti Levyke
kéytettéve kasetti
massamuisti
Assembler On On On Ei Ei On Ei Ei On
Editori On On On On On On On On On
Gratfiikkakdskyt Ei Ei On On Ei Ei Ei On On
Adnikéskyt On of On On Ei Ei Ei On On
Erikois- Decompiler Decompiler Liukuluvut  Farthia ja Forthissa voi-
ominaisuuksia TRACE Liukuluvut kéytetta- Basicia voi- daan k&yttas

kéiytetts- vissd daan kayttas Basicin
vissd toistensa ali- toimintoja

ohjelmissa

Liukuluvut

kéytettdvissd

Kotimikrojen Forth-kielid.

voi médritelld sanoja ohjelman
aikakriittisiin kohtiin. Ruudussa
30 on maédritelty sana VECTOR
siten, ettd k&dnndsaikainen osa
on médritelty Forth-kielelld ja
suoritusaikainen osa assemble-
rilla. N&in suoritusproseduuri
saadaan nopeaksi. Tédlla VEC-
TOR-sanalla méériteltyjen muut-
tujien suoritusnopeus on kaksin-
kertainen verrattuna VECTOR-
sanaan, jonka méérittely on teh-
ty kokonaan Forthilla,

Ruudussa 30 riveilld 12...20
on assemblerilla méé&ritelty sana
SYS, jonka avulla voidaan kéyt-
tdd CBM 64:n kayttsjarjestel-
méssd olevia konekielirutiineja
(CBM 64 Programmer’s Refer-
ence Guide s. 272). Ennen sa-
naa SYS sijoitetaan pinoon lu-
vut, jotka halutaan prosessorin
rekisterien arvoiksi rutiinin alus-
sa.

SYS f al x1 yl os---f a2 x2 y2

Luvut al x] yl sijoittuvat ak-
kuun, X-rekisteriin ja Y-rekiste-
riin. a2 x2 y2 ovat vastaavat lu-
vut rutiinin suorituksen jdlkeen.
os on konekielirutiinin osoite.

Jos =1, niin carry-lippu aset-
tuu (C=1).

Jos £=0, niin carry-lippu nol-
lataan (C =0).

Prosessorin tilarekisteri tallen-
tuu muistipaikkaan N mahdollis-
ta virheilmoitusta varten.

Esimerkkind olkoon rutiini
PLOT, jolla voidaan lukea ja
asettaa kursorin asema. Rutiinin
osoite on 65520. Kun halutaan
asettaa kursori, niin carry-lippu
nollataan, rivinumero (0...24)
asetetaan X-rekisteriin ja sarake-
numero (0...39) Y-rekisteriin.

BITTI 8/85

» ““-Mm' !

-
SinCiEiry
- \

|

I.'I'I'm WIH, Rev.d
AT

s me T (W R

Seuraava lause kirjoittaa tekstin
alkaen riviltd 10, sarakkeesta 5:

00 10 5 65520 SYS .” TEKSTI
return

Kun carry-lippu asetetaan
(C=1), niin rutiini ilmoittaa kur-
sorin aseman, esimerkiksi:

home SP! 1 0 0 0 85520 SYS .S
return

100 25 ok

* X-rekisterissd on siis rivi (=0)
ja Y-rekisterissd sarake (=25).

Mikrotietokoneiden
Forth-kieli&

Taulukossa on esitetty muuta-

mien kotimikroihin tehtyjen

Forth-kielien ominaisuuksia.
Kéytdnnéllisin  massamuisti

Forthin kanssa on levymuisti, jo-
ka yhdessd koneen puskurimuis-

tien kanssa muodostaa virtuaali-
sen (laajaksi kuvitellun) muistin.

. Puskurimuisteja on télléin yleen-

sd kolme. Levymuisti on valtta-
métén ohjelmiston kehittelyssé;
pelkéstddn kasettimuistiin perus-
tuvat jarjestelmét soveltuvat la-
hinnd Forthin alkeiden opiske-
luun. Télldin on koneessa pus-
kurimuisteja enemmaén, tavalli-
sesti 16, jofta vastaava médéara
ruutuja voidaan késitellad jousta-

vasti, ikddnkuin koneessa olisi
levymuisti,

CBM 64:n Forth-kieli HES si-
séltda runsaan sanavaraston. Sii-
né on hyvé editori sekd mééritte-
lyjen tarkistuksessa hyddylliset
sanat TRACE ja SOURCE. Ne
kirjoittavat méarittelyn sanat ja
niiden avulla voi oppia ymmaér-
tdméadn Forthin rakennetta.

Sithen kuuluu myé®s sprite-sa-
nasto ja -editori. N&itd voidaan
kdyttdd spritejen muodostami-
seen, litkuttamiseen, koon muut-
tamiseen ja hdivyttdmiseen, vé-
rin médrittdmiseen, tallentami-
seen ja lukemiseen levyltd jne,

Manuaali on erittdin hyva.
Muistitila kdyttdjdn sanastoa var-
ten on 25 kilotavua.

CBM 64:n HANDIC FORTH
on suppeampi. Manuaali on lii-
an suppea eikd sisdlld aivan
kaikkia sanoja. PET-FORTH-ma-
nuaali korjaa hyvin puutteet,
mutta on kallis hankittavaksi.
Muistitila kdyttdjdn sanastoa var-
ten on 30 kilotavua.

Muutamissa Furth-verntuim
on kéytettdvissd liukulukuarit-
metiikka normaalin kokonaislu-
kuaritmetiikan lisdksi. Liukuluku
vie pinossa tilaa 6 tavua. Liu-
kuluvut on vdhédn tutkittu alue
Forthissa, eikd standardia ole
olemassa. Kokonaisluvuilla

pddstddn suurempaan nopeu-
teen.




Peliluola

@ ® Viime kerrallahan jéin vangiksi kummastakin
padstd suljettuun ké&ytévédn, No, vuorokauden ku-
luttua alkoi jo jano hiukan vaivata... Ja muutenkin
paikka oli jo tullut tutuksi, joten olisin mielelléni
vaihtanut maisemaa. Vain jdred kivinen seiné esti
aikeeni! Olin toki koettanut kaivaa tai hakata seinéén
koloa, mutta turhaa se oli! Aikaan saamani pienet
naarmut eivét juuri rohkaisseet jatkamaan yritysté.

onakin hetkend kuulin ylldttden vai-

mean kuiskauksen aivan vierestini.
En ollut varma olinko jo tullut seko-
pédksi pime#issd tyrmdsséni, joten
kuuntelin vield hetken.

— Tahdotko pois t44lt47? kysyi vie-
no &éni uudelleen,

Kddnnyin ja ndin takanani ohuen
usvamaisen hahmon. Sen tiytyi olla
yksi noita luolahaamuja, jotka har-
hailevat ndissé kdytdvissd ja ovat jos-
kus kuulemma avuksikin!

— Tottakai haluan pois! vastasin
nopeasti ennenkuin haamu katoaisi.

Haamu nytkkési hitaasti ja osoitti
sitten kdytdvdn suuntaan. Rauhalli-
gesti ja d4nettomdsti kivinen muuri
sortui, ikAdnkuin laskeutui kasaan ja
hévisi. Olin vapaa jatkamaan eteen-
pdin! K&&nnyin kiittd&kseni haamua,

mutta en endd ndhnyt héivahdysta-
k&dn pelastajastani. Vai oliko se mi-
kddn pelastajal?

En ehtinyt nimittdin kuin parikym-
mentd metrid eteenpdin, kun kayta-
véd pitkin vydryi vastaani jokin hir-
vedn suuri olio, Se oli kuin iso savi-
nen mohkéle, josta lyhyet raajat so-
jottivat kuin tynnyrit. P4&t& ei erotta-
nut muusta ruumiista, mutta A&nts
siitd l&hti!! Kauhea mylvintd kaikui
kliytdvdssd kun tuo tonnien painoi-
nen m&ykky hitaasti rymisti paéalleni.

Se téytti koko kdytdvén, joten ohi
en pddssyt. Minun oli vain perddn-
nyttévd sen edelld kunnes térmésin
toiseen vankilani muodostaneeseen
kivimuuriin! Selks sein44 vasten kat-
selin kauhuissani kun tuo savenhar-
maa jdttimohkéle |&hestyi...

Ja se sitten siitd seikkailusta! Kir-
joittelen naitd rivejd tdalla pilven
reunalla, ja mietin mikd meni vi-
kaan!?

Heti kun saan uuden elimén, aloi-
tan faas uuden, entistd rohkeamman
seikkailun!

Sithen asti koetan opetella kaytta-
médn néitd komeita valkoisia siipia!

Acireman onkaloihin taas kerran
menehtynyt

NORDIC

Joystickeistd sen verran, ettd viimek-
gi mainilsemani vaalea ohjain, (Gun
Shot, el loppujen lopuksi mik&dn ih-
meellinen tuttavuus ollutkaan. Alus-
sa sen herkkéliikkeisyys ja kevytkayt-
t6isyys ihastuttivat. Kéytén myéta
kuitenkin ilmeni ettd liikeradat pite-
nevét, ja joihinkin suuntiin tikkua on
tyénnettdvd tosissaan ennen kuin se
reagol. Muuten toiminta on ollut
moitteetonta, mutta tuo ilmeisesti
kytkimien vasymisestd/taipumisesta
jochtuva pitkdliikkeisyys hiukan vai-
vaa. Tulitusndppédimet (2 kpl) ovat
pelanneet moitteitta. Hintaa Gun
Shotilla on noin 100,— ja sitd 16ytyy
ainakin Game Stationilta.

Pientd litkuntaa
harmaille
aivosoluille

Kunnon pelimies (tai -nainen) tietysti
tietdd seuraavan tehtdvdn kaikki oi-
keat vastaukset alta minuutin. Mutta
jos saat kuusikin oikein voit pitda it-
sedsi jonkinmoisena peliexperttini,

Eli vasemmalla puolella on joukko
tuttuja tietokonepelejd. Oikealla
puolella on joukko pelihahmoja em.
peleistd. Tehtdvanési on yhdistaad oi-
kea hahmo oikeaan peliin. Vastauk-
sesi voit tarkistaa Top Twenty -si-
vulta.

Peli Hahmo
Lords of Midnight Pooka

Pac Man Rockiord
Cavelon Brutus
Bruce Lee Maria

Dig Dug Yamo
Popeye Guinevere
JetSet Willy Rorthron
Boulder Dash Clyde

Vuoden pelit
USAssa

Computer Games -lehti valitsi viime
vuonna Yuoden Peliksi meilldkin tu-
tun Blue Maxin. Paras graliikkapeli
oli Pole Position ja paras musiikki oli
pelissd Resque Squad (meilld aika
tuntematon?). Parhaan kiipeilypelin
arvon sai Jumpman ja ykkéseksi
rooli/seikkailupeleissd nousi Ultima
[1l (on muuten hyval).

Videopeleistd voitti Pitfall I1, myds
meilld tutut Dracula ja Truckin' oli-
vat kéirjesss.

Lehti valitsi my®s typerimman tie-
tokonepelin, ja tAmén arvonimen sai
Triad. Seuraavina olivat Pooyan ja
Trashman!

Tésséhdn olisi aihetta meillekin,
Jos vaikka vuoden lshestyessd lop-
puaan suorittaisimme pienen &dnes-
tyksen Vuoden Peleistd?!

No, katsotaan syksymmalla...

NORDIC

Pelivinkit

Uuteen Everyone's a Wally -peliin
I&hettdd “Yksi Wally” joitakin vink-
keja:

o Alussa kun koko jengi ldhtee
omiin askareisiinsa mene leipurille
niin saat p4hkinsita,

* Mene eldintarhaan ja anna apinal-
le pahkinét.

e Témén jélkeen mene BANK-tau-
luun ja hae kaasunaamari(l).

* Mene satamasta eteenpdin
SEVER-tauluun ja mene portaita
ylos. Kun hai on allasi niin kévele
vain eteenpdin ja putoat.

¢ Mene seuraavaan tauluun ja saat
R-kirjaimen.

e Ndamé4 tehtydsi olet jo kerdnnyt
100 £ (puntaa).

o CAVEsta péadset pois siten etts
vaihdat henkiléroolia ja kun jonkun
paikka on SEVER-taulussa, vaihdat
henkiltd ja pddset pois.

Vicin Pirates Cove -peliin antaa hy-
vid neuvoja Topi Ylinen. Vinkit sopi-
nevat myds C-16:n merirosvoseikkai-
luun...

* Ajvan aloittelijoille

Esineet kannattaa tutkia joko komen-
nolla LOOK ja esineen nimi
tai EXAMINE ja esineen nimi.
Huomioi, ettd kolme en
méista kirjainta
ganassa ovat
oikein!

* Merirosvosaarelle piasy

Kun sinulla on kirja mukanasi, sano
YOHO. Jos olet muualla kuin ikku-
nan ulkopuolella, siirryt sinne. Siella
kirjoitat SAY YOHQO, jolloin siirryt
Merirosvosaarelle. Taikasana YOHO
toimil vain jos sinulla on kirja!

* Papukaija

Merirosvo antaa papukaijansa sinul-
le, kun pudotat rommitynnyrisi jol-
loin merirosvo ottaa sen ja pakenee.
N&in voit ottaa linnun sekd (Grass
Shackista |8ytyvén Arkun.

* Soihtu ja tulitikut

Kun otat kirjan Lontoossa, kuulet
kumman #A4nen. Kun katsot seuraa-
van kerran nédet salakdytdvin, Mene
kdytdvadn ja sielld itadn. LOOK. Ota
vain soihtu ja merirosvolaukku. Kun
avaat laukun, sieltd putoavat tuliti-
kut. Ota ne jotta voit sytyttds soih-

dun. Sammuttaa sen wvoit kirjoitta-
malla UNLIGHT TORCH.

* Kirjan haitat

Merirosvosaarella et mahdu vuoren
huipulla olevaan halkeamaan jos si-
nulla on kirja mukanasi (sama juttu
lapion kanssa). Merirosvo ei myé&s-
kddn suostu purjehtimaan laivassasi
jos kirja on mukana.

® "Turvallisuustohvelit”
Al hylkdd niitd ettet liukastu ja
kuole!

* Kuoleminen

Merirosvosaarella saatat helposti
hukkua, ja joudut kuoltuasi “Never
Never Landiin”. Jos sinulla nyt on
kirja, kirjoitat SAY YOHO kaksi ker-
taa ja olet jalleen saaren rannalla!

* Keksit

Pid4 keksit mukana samalla kun pa-
pukaijakin, muuten se saattaa lent4s
pois. Jotkin sen neuvoista saattavat
olla hyédyllisié. ..

Téss4 aluksi joukko ohjeita. Topin
antamat vinkit eivat vield loppuneet,
ehkdpd myshemmin lisd4 jos tarvetta
ilmenee. ..

River Raidissa ota polttcainetta vain
kun se on vélttdiméatontd. Muulloin
ammu tankkauspaikat ja saat hyvin
lisdpisteitd. Muista kuitenkin etts
loppua kohti tankkausmahdollisuu-
det vaikeutuvat.

Spectrum Beach-Headiin vinkkeja
Jonne Sirenilta:

Vaihe 1: Kaasuta laivasi taysille ja
valitse helppo reitti. Muista pysayt-
t44 laivasi kun tulet pahaan mut-
kaan.

Vaihe 2: TAmA& on tdrked vaihe.
Aja Iaivagtcsi ldhelle vihollisia niin
etteivdt ne pddse liikkumaan. Yritd
ahdistaa ne rantaan.

Vaihe 3: Ammu 8 lentokonetta
alas, sen jdlkeen tulevat tiedustelu-
koneet jotka eivét tee sinulle mitaan.
Ammuttuasi 8 konetta metsistd tie-
dustelukoneita kunnes sinulla on vii-
si laivaa jaljelld. Sen jdlkeen ammu 2
lentokonetta.

Nimim. “JetSet Willyyn ihastunut”,
ginakin  minun  Spectrumissani
"Writetyper”-homma hoituu  juuri
niin kuin kirjoitin. Ehkdp4 se A:n
painaminen auttaa jotain, en tied4...

Peter Karlsson toivoo ohjeita Hob-
bitiin. Kenties jo ensi numerossa on
joitakin hyvid vinkkej4 tdhankin suo-
sittuun peliin. Ainakin Staff of Kar-
nathin pelaajille on luvassa loitsu-
neuvoja. ..

Top Twenty -vastauksia

S. Sundvik opastaa etteivdt R. O.
Meoscow ja Bruce Lee ole US Goldin
valmistamia pelejd vaan Accessin.

On totta ettei US Gold valmista
pelejd, mutta Bruce Leen kohdalla
joissakin mainoksissa esiintyy Data-
softin logo. TiedA sitten noista ame-
rikkalaisista peleistd, kuka on valmis-
taja kuka markkinoija ja kuka muu-
ten vaan nimellddn mukana??

P&dasiahan on toki ettd pelit ovat
hyvii!

Impossible Missionin on tehnyt
Epyx ja CBS, kiitos huomautuksesta
"Vastausta vailla”. Vaikka tiedot pe-
leistd ovat minulla disketilld, kansi-
oissa ja vdhdn péddssénikin, pddsee
silti joskus virheitd tapahtumaan. On
hyvd kun tarkkaavaiset lukijat oikai-
sevat ne heti ettei virheellinen data
ehdi levidmaén. ..

Nimim. "Mikd se nimi...”, laite-
merkit tarkoittavat lahinnd niitd lait-
teita (Top Twenty -listalla), joille ko.
pelid eniten myydéén. Tiedot listalle
tulevat mm. monelta maahantuojalta
sekd useista liikkeistd, joten “"koneet'-
sarakkeessa saattaa olla pienid puut-
teita. Onhan joitakin Top Twentyn
pelejd mySs Amstradille, vaikkei sitd
ole mainittu listalla.
Kirjeistdnne kiittden

Peliennétykset

Téssd kuussa Mestareiden Marmori-
taululla esiintyvét seuraavat huippu-

tulokset:

VIC-20

Abductor 130320 Antti Jarvinen
Amok 9510 Kerkko Penttila
Avenger 9100 Kerkko Penttils
Exterminator 18765 Timo Selin
Frogger 35870 Timo Selin
Gridrunner 362730  Antti Jarvinen
Metagal. Llamas 88260 Hannu Heikkinen
Omega Race 1058750  Risto Polojdrvi
Road Race 13.20 Hannu Heikkinen
Scramble 42710  Antti J&rvinen
Slot 3413, — Kari Séderlund
Snackman 1904320 Antti Jdrvinen
Snake Pit 10650 Pasi Harjunpéé
Spectracular Pinball 766410 Juhani Paananen
Star Battle 23660 Hannu Suonio
COMMODORE 64

Aztec Challenge 11240 T. Paavola
Beach Head 553800  Arttu Tenkils
Bruce Lee 1640100  Joona Vainio
Buck Rogers 318500 Tero Salonen

D. T. Decathlon 29563 Mika Kuha
Davids Midnight M. 921870 Katja K. Pihlainen
Dig Dug 622320 Mika Nakkula
Forbidden Forest 194348 Keijo Bagge
Gateway to Apshai 30995 R. ]. Hieta
(Ghostbusters 526400 Kari Salmi
H.E.R.Q. 112724  Juha Wiberg
Impossible Mission* 5800 Timo Salo

Lode Runner* 227075 K. M. Bickroos
Pyjamarama 100 %  Jussi Kinnunen
Raid over Moscow 301800  Arto Kostiainen
Revenge of Mutant C. 406000 T. Jokela
Skramble 133700 T. Paavola

The Hobbit 95 % H. Lappalainen
Wizard of Wor 330000 Timeo Salo
Zaxxon 1010560  Nuutti Pursiainen

Le Mans on pudonnut pois ja Py-
jamarama putoda myéds Jussi Kinnu-

sen pddstyd sen

loppuun

(jotkut

muutkin ovat toki pdésseet!), Tédhdel-
& on merkitty uudet Marmoritaulun
pelit. Odottelemme mielenkiinnolla
myds kovia tuloksia uusista Commo-
dore 16:n peleistd! Lihettdkaspa
huippupisteenne Nordicille ja- néh-
kdid nimenne Marmoritaulullal
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Breakdance

Epyx. 130.—

Alusta alkaen hienolla grafiikal-
la ja hyvélld musiikilla varustet-
tu peli on todella jotakin erikois-
ta. Se on myd&s osoitus ohjelmoi-
jien pyrkimisestd pois vanhoista
pitkdstyttdvistd tappopeleista.

Ohjelmassa on viisi eri pelid.
Neljd ensimmaéistd ovat ldhinnd
harjoitteluun, viides niiden yh-
distelmd. Kolmessa ensimmaéi-
sessd on pelaajan osattava tun-
nistaa eri DBreak-tanssiaskelia,
neljdinnessd on suunniteltava
musiikkiin sopiva tanssi.

Viides ja viimeinen peli on
kaikkien muiden yhteensovitus.
Siind kdyda&n kaikki aikaisem-
mat osat ldpi. Lopuksi voi myots
muista osista poiketen pdéstd
“Hall Of Fame:iin"”, eli kunnia-
saliin, joka on TopTen-lista.

Sindns4 téllaiset pelit ovat hy-
vid. Jokainen pelaaja pédédsee jos-
kus  tuhoamispelivimmastaan,
jolloin aletaan etsid jotakin uut-
ta. Yksi esimerkki uudesta on

Spy vs Spy CBM-64

Beyond, 142, -

Mad Magazinen sarjakuvista tu-
tut agentit, musta ja valkoinen,
ovat nyt siivittdneet peliohjel-
moijienkin ajatuksia. Tuloksena
on syntynyt Spy vs Spy -peli,
jossa kaksi agenttia ovat yhtéai-
kaa murtautuneet vieraan maan
suurléhetystéon, Voittaja on se,
joka ensimmaéisena selvidd lento-
kentdlle ja takaisin kotimaa-
hansa.

Ennen kuin pelaaja voi mennéd
lentokentélle on hdnen l&ydetta-
vé asiakirjasalkku, johon hé&nen
on kerdttdvd passi, rahaa, salai-
sia asiakirjoja ja avain. Tieten-
kin toinen pelaaja yrittdd estda
toista l&hteméstd, koska lentoko-
neita lahtee vain yksi.

Kaksintaisteluissa agentit lys-
vét toisiaan mailoilla. Jos jompi-
kumpi pelaajista saa riittdvésti
lybntejd, hdn kuolee, mutta pys-
tyy jatkamaan pelidnsd jonkin
ajan kuluttua.

Pelissd py&rii taustalla erittdin
hyvd musiikki, jonka lisdksi ei
ole juuri muita &4&nid. Pelaajia

Breakdance. Pelin toteutuksessa
on kuitenkin pienid vajavaisuuk-
sia, esimerkiksi musiikki on mo-
nidénistd, mutta menee joskus
erittdin vaikeatajuiseksi.

Kone: Commodore 64

+ levyasema
Gratiikka: 9
Varit: 9
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * ok Kk *

Aki Korhonen

voi olla yksi tai kaksi. Yhden
hengen pelissd toista agenttia
ohjaa tietokone. Huonoja puolia
oli pelistd vaikea l6ytd4. Se kiin-
nosti ainakin testaajaa erittdin
paljon eikd alkanut heti pitkés-

tyttdd. Suomennosta kasikirja
kaipaisi, silld sitd tarvitaan pelin
laajuuden ja vaikeuden takia.
Spy vs Spy on erittdin varteeno-
tettava vaihtoehto pelejd ostet-
taessa.

Kone: Commodore 64
Graliikka: 9
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: ' EEE

Aki Korhonen

US. Gold. 120, -

Témé peli on taas yksi Atarin
Battlezonen klooni. Tarkoitus on
ailvan sama, mutta vihollisten
aseistus on muuttunut. Battlezo-
nen vanhojen tykkien sijasta 16y-
tyy tdstd pelistd lentokoneita, la-
sereita ja ydinvoimalla toimivia
panssarivaunuja. Tarkoituksena
on pelastaa maapallo ulkoava-
ruudesta tulleiden vihollisten
hybkkéykseltd. Pelaajan on tu-
hottava vihollisen tankkeja mo-
nilta eri aurinkokuntamme pla-
neetoilta. Planeetalta toiselle
hén siirtyy tuhottuaan riittdvéasti.

Pelin dadniefektit ovat saaljtta-
vét, mutta ei taistelupeliin pa-
rempia voisi tehddkddn, Grafiik-
ka puolestaan ly¢ tdydellisesti

vanhan kunnon Battlezonen.
Né&in nopeasti ja sulavasti liikku-
via panssari- ja muita vaunuja ei
l6ydy muista peleistd.

Stellar 7 on erittdin monipuo-
linen, mutta kiinnostus hdvidd
nopeasti “tapa tai tule tapetuksi”
-idean takia. Peli on nédyttdvé,

mutta pitkdn péélle pitkdstyt- |

tava,
Kone: Commodore 64
Grafiikka: 9,5
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 7.5
Yleisarvosana: * % (%)

Aki Korhonen

Roland in the Caves Amstrad

Indescomp, 98, —

Kaikessa yksinkertaisessa kau-
neudessaan todella edukseen
erottuva peli. Niin idealtaan
kuin tekniikaltaankin Roland in
the Caves on huippuluokkaa.
Grafiitkka on mahtavaa ja nopeat
kuvan rullaukset toimivat ihailta-
vasti yhtd pientd merkitykseténtéd
lipsahdusta lukuunottamatta.

Pelissd Roland on kirpun ja
ihmisen vélimuodon nékéinen
otékkd. Peli alkaa Rolandin tip-
puessa syvddn salaperdiseen
maanalaiseen luolaan, jossa kas-
vaa lihansydjdkasveja sekd hir-
vittdvd Pterodaktyl, lentédvd lin-
tulisko. Rolandin tulee paeta
luolasta takaisin ylés valoisaan
maailmaan, mutta se ei olekaan
niin helppoa kuin luulisi, silld
Roland ei kulje ylés ja alas ja si-
vuttain, vaan kuten kirppu, ko-
meita kaaria hypellen pikku ta-
santeilta toisille. Tasanteita on
eripuolilla luolaa, joillakin niista
kasvaa lihansy6jdkasveja, joilla-
kin taas on koloja, joihin Roland
voi mennd piiloon hirvittavalta
Pterodaktyliltd. Tasanne tasan-
teelta, pikkuhiljaa yléspdin tulee
Rolandin yrittdd kohti valoa,
kunnes (niinkuin yleensd) Rolan-
din hyppy lipsahtaa ja Roland
tippuu alas yrittddkseen uudel-
leen.

Erikoisen ja tucreen tuntuisen
pelistd tekee Rolandin hallinta-
tapa. Rolandia ei ohjata joystic-
killd tai erilaisilla nappulakom-
binaatioilla, vaan yksinkertaises-
ti kahdella nappulalla — oikeal-
le ja vasemmalle. Miten Roland
sitten pédsee yléspdin? Roland
hyppii kuten kirppu, yldviistoon
oikealle ja vasemmalle. Mutta
hallinnan nerous piilee siinéd, et-
td hypyn voimakkuus eli samalla
kulma ja pituus sddtyy sen mu-
kaan miten pitkdan hyppynap-
pulaa pitdd painettuna alas.

Kestdd muutaman kerran en-
nenkuin Rolandin hallintaan saa
tuntumaa ja tdydelliseen hallin-
taan vaaditaan satoja pelejé.
Mutta juuri t&mé& Rolandin elé-
vyys tekee siitd kiehtovan. lkind
se ei hyppdd kahta kertaa sa-
malla tavalla.

Myés pistelaskusta on tehty

| poikkeava. Alussa on sata pis-

tettd, joita vdhennetdén yhdelld
joka kerta hypéttdessd. Kun Ro-
land péddsee ulos, niin pisteet
kerrotaan kymmenelld ja pelin
jatkuessa pisteitd vahennetdén
taas yhdelld jopa hyppyé kohti.

Peli sopii mielestdni kaikille.
Se on poikkeuksellisen kiehtova,
mukaansa tempaava ja viehét-
tava.

Alypeli Fax

Epyx. 265, —

Epyxin kustantama Fax edustaa
harvaksi jadnyttd tietokilpailupe-
lien joukkoa Commodore 64:lla.
Faxin idea on vastata niin mo-
neen kysymykseen kuin mahdol-
lista mahdollisimman nopeasti.
Faxissa voi pddstd eteenpdin
myd&s naputtamalla yhtd nappu-
laa jatkuvasti, jolloin aika ei ku-
lu ja oikea vastaus sattuu silloin
télléin kohdalle.

Fax sisdltd8 kymmenid aiheita
kuten elokuvat, televisio, rock'n’-
roll, taide, kirjallisuus, avaruus-
aika, suuret sodat, maailmanhis-
toria, antiikin historia, huumori,
maailmanennétykset, tiede,
maantiede, jalkapallo, pesédpal-
lo, koripallo, tennis ja olympia-
laiset. Aiheet on jaettu historian,
urheilun, viihteen ja muun tie-
touden osioihin. Fax sisdltds yli
3700 kysymystd, jotka tulevat ar-
votussa jérjestyksessd.

Faxin tekijdt eivédt ole paljoa
panostaneet grafiikkaan, joten
pelin viehdtys perustuu kysy-
myksiin., N&ihin sisdltyy myds

“kysymys "Mikd on Valkoisen ta-

Spannerman

Gem Software, 98, —

Pelissd liikutaan nykypeleissé
niin tuikitavallisissa kerroksissa,
joista muihin kerroksiin pédsee
tikapuita pitkin. T&std perus-
ideasta on kehitetty. mieletén
madrd erilaisia variaatioita.
Spannerman on niistd yksi eikd
varmasti huonommasta péésta.
Jokaisessa neljdssd kerrokses-
sa kulkee putki, jossa on liitok-
sia. Luonnonmullistuksien jéalki-
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Kone: Amstrad CPC-464
Grafiikka: 10
Vérit: 10
Adni: 8,5

Toimintapeliné: 10
Taktiikkapeliné: .
Yleisarvosana: 9,5

Severi Virolainen
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Kokonaisuutena Fax on kiin-
nostava ja kiinnostavuutta lisda
kahden pelaajan yhtdaikainen
pelimahdollisuus. Suomalaisten
kiinnostusta voi laskea pelin
kayttdmd4 kieli, joka on tyypilli-
sesti englanti.

Kone: Commodore 64

+ levyasema
Gratiikka: 6
Véarit: 8
Adnet: 5
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * k k %

Petri Helenius
Amstrad

seurauksena ndmé atomivoima-
lan jddhdytysputkien liitokset
ovat vaurioituneet. Pelaajan teh-
tdvdnd on liitosten kiristdminen
mikéli ne alkavat vuotaa, ja kyl-
ldhédn ne alkavat.
Atomivoimalan  kerroksissa
seikkailevat myés hirvittdvét rot-
tamutaatiot, ja vaurioituneen ra-
kennuksen katosta tippuu silloin
télléin kivid. Rottien yli voi hyp-
pid ja niitd voi jopa tappaa pot-
kimalla, mutta kivet ovat armot-
tomia. Kaiken aikaa myés liitok-
sista vuotanut jddhdytysvesi ker-
tyy atomivoimalan pohjalle. Ja

Codename Mat

Micromega. 98, -

Codename Mat on vanhan pe-
rinteisen Star Trekin lapsen-
lapsi, ja paljon on peli kymme-
nessd vuodessa muuttunut, mut-
ta ei joka kohdalta valttAmétta
edukseen.

Kun vanha kunnon Star Trek
tehtiin tuskin tiedettiin mik4d joy-
stick on. Nyt sen sijaan tiedetddn
ja sen huomaa. Kirjaingrafiikalla
toteutettu hidastempoinen ava-
ruusseikkailupeli on muuttunut
valonnopeudella  viilettdvéaksi
kolmiulotteiseksi avaruussodak-
si, Mutta kaikki vanhat perus-
piirteet pelilld edelleen on: l&y-
tyy kaksi “karttahuonetta”, tuho-
taan samassa piirissd olevia vi-
hollisia, etsitddn eméaalusta jne.

Toteutus Codename Matissa
on hyva, etenkin joystickid kdy-
tetddn ldhes esimerkilliselld ta-
valla hyvédksi. Graliikka on hy-
vdd pelin nopeuden huomioon
ottaen. Ja vaikeuttakin riittda,
menestys Codename Matissa
vaatii paljon opettelua ja harjoit-
telua.

Codename Mat on jo histo-

vdhitellen kerros toisensa jal-
keen j&& veden alle, mutta
Spannerman tulee toimeen my®s
veden alla, mikdli muistaa aina
vélilld kdydd pinnalla haukkaa-
massa ilmaa.

Kone: Amstrad CPC-464
Grafiikka: 8,5
Viérit: 8,5
Aéni: 8
Toimintapelind: 8,5

Taktiikkapelind: 6
Yleisarvosana: 8,5

Severi Virolainen

Amstrad

riansa takia erds niistd peleistd,
joista on saatavissa jonkinlainen
versio jokaiseen mikroon. Ylei-
simpiin mikroithin voi erilaisia,
eri valmistajien versioita olla
moniakin. Codename Mat ei kal-
pene kilpailijoidensa rinnalla.

Kone: Amstrad CPC-464
(Graliikka: 8,5
Vérit: 7
Adni:

8
Toimintapelind: B
Seikkailupelind: 8,5

8,

Yleisarvosana: 5
Severi Virolainen
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PETRI HELENIUS

Selvita Dallasin salaisuudet

Pelin alussa istut Sue Ellenid vasta-
padtd. Hén on antanut sinulle
500.000 dollaria kuluihin, joita sinul-
le voi tulla Sue Ellenin antaman teh-
tdvédn takia. Tehtdvési on hyvin yk-
sinkertainen: sinun on matkustettava
Etela-Amerikkaan hakemaan Jockin
sinne hyvélle ystdvilleen Jonesille
jllfl“ﬂmﬂ kdrt!d.

Aluksi on otettava muutamia tér-
keitd tavaroita mukaan ja kevennei-
tdvéd lastia turhien tavaroiden osalta.
Tamé tapahtuu kirjoittamalla:
get bugle
drop money

Matka jatkuu Southforkin eteiseen
likkkumalla itd&n:
east

Nyt pitda ottaa mukaan kirjekuori,
joka sisaltdd kaksl jalkapallolippua.
Sitten matka jatkuu uima-altaalle.
get envelope
north

Uima-altaan vieressd olevalla pdy-
dalld lojuu aurinkolasit: ota ne mu-
kaasi ja ldhde pohjoiseen.
get sunglasses
north

Pohjoisessa on lato, jonka vieressi
kasvaa puu. Puussa on pélls, joka el
ollenkaan pid& auringonpaisteesta.
Tehdadnpd hyvé tyd ja annetaan poél-
l6lle dsken ottamamme aurinkolasit.
olfer sunglasses

Nyt kun pdllé on saanut aurinkola-
sit silmilleen se on valmis tekemddn
meille palveluksen. Joten menndén
latcon.
enter barn

Ladossa kohtaamme hirvittivéan
ndyn kurl jAttildisrotta seisoo edes-
simme vartioiden tarvitsemaamme
lapiota, Mutta eipd hétdd, péllé aut-
taa meidét tdstd pulasta. Pudotamme
vain péllén olkapddltdémme ja se kul-
jettaa rotan pois.

drop owl

Kun rotta on poissa voimme rau-
hassa ottaa lapion mukaan.
get shovel

Nyt pitdd mennd laitumelle, joka
on olohuoneen ldnsipuoclella. Tdm4
tapahtuu kirjoittamalla:
south
south
south
west
west

Laitumella on karjaa, joka pitda
saada hermostumaan. Odotellaan
vahéan.
walt
wait

Karja hermostuu, vaan eipd hatss.
Soitetaan torvea ja karja on taas rau-
hallista.
play bugle

Nrt maasta on paljastunut jotain
karjan tallaamisen aikaansaamana.
Tutkitaanpa sité.
dig

Loytyi hautakivi, jossa hieman
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epdselvisti kerrotaan tie vehnépel-
lon lapi.
read tombstone

Nyt matka jatkuu huoneeseen, jos-
ta ndkyy ulos vehnépellolle.
east
north

Téssd huoneessa on myds kirjoi-
tuspiytd, joka sis&ltdd tupakkapus-
sin. Se on tarpeellinen.
open desk
get pouch

Nyt vehndpellolle, jotta |6ydetédn
salainen tie sen l&pi.
north
north
west
west
north

Lentokentdlld sinun on ensin tar-
kasteltava tarkemmin lentokonetta
loytasksest pllotin,
examine airplane

Huhu kertoo, ettd pilotti on jalka-
pallon ystdvé, joten annetaan hénel-
le jalkapallo-ottelun liput.
give envelope

Nyt, juuri kun pddsimme lentoko-
neeseen on meiddn hypittdvé jo het
ken kuluttua pois. Mutta ensin on
kuitenkin otettava laskuvarjo.
get sack
open sack
drop ring
get parachute
close sack

Hyppy!
jump

Oi wvoil Juututtiin puuhun ja ja
guaari on hySkké&dmdsssd kimppuun.
Tilanteesta selvitdan tarjoamalla api-
nalle tupakkaa, jolloin apina auttaa
meiddt pulasta.
open pouch
ofter pouch

Maassa pitdd heti sulkea tupakka-
pussi, jotteivdt tupakat putoa sielta.
Sen jdlkeen lahdetdan etelddn pol-
kua pitkin.
close pouch
south
south

Puista riippuu epdilyttavd kéyn-
nos, joka paljastuu kymmenmetrisek-
si kddrmeeksi. Kddrme hoidellaan
kutittamalla sitd leuan alta.
wait
tickle chin

Matka jatkuu jarven rannalle, jos-
sa odottaa vene.
south
south

Noustaan veneeseen.
go boat

Veneen pohjassa on uhkaavan né-
kéinen reikd, josta pulppuaa vettd
vauhdikkaasti siséén. Tilanne selvid4
apinan avulla.
open pouch
offer pouch
close pouch

Nyt kun apina pitéd reikdé tukossa
voimme |&hted soutelemaan jérvelle.

row boat

Eteen ilmestyi virtahepoja, mutta
el hatdd, musitkki on rauhoittavaa.
Torvea soittamalla p4dsee eteenpéin.
play bugle

Kyldssd on majoja ja yksi talo. Ta-
loon pédsee lilkkkumalla etel&an.
south

Talossa on verho, joka pit44 tyén-
t44 pois, jotta saisi taskulampun sen
takaa. Sen jilkeen jdrjestelldsn tava-
rat.

pull curtain
drop parachute
drop shovel
open sack

get suspenders
frop bugle
drop photo

get mirror

drop mirror

Nyt sdkissd on kaikki tarpeelliset
tavarat taskulamppua lukuunottamat-
ta. Matkan jatkamiseksi on tarjottava
apinalle tupakkaa, jotta se siirtiisi ti-
kapuut ndkyviin.
open pouch
offer pouch
close pouch

Pussi sdkkiin ja kaikki roinat latti-
alle.
drop pouch
drop all

Taskulamppu pitd4 ottaa mukaan
pimeddn tunneliin.

get flashlight
climb ladder

Tikapuut laskeuduttuamme tulem-
me tunneliin, jossa on tienviitta. En-
sin pitdd kuitenkin sytyttdd lamppu
ja jittdd se tAnne valaisemaan. Sitten
menemme hakemaan sdkin alas.
light flashlight
drop flashlight
east
south
get sack
climb ladder

Alhaalla otetaan taskulamppu mu-
kaan ja lahdetddn ihmissyGjikyldan.
get flashlight
west

Jottei ndytettdisi aivan hélméilta,
sammutetaan taskulamppu ulkona.
Kyldn pé&allikké haluaa ndhda valo-
kuvan, jonka sait Sue Elleniltd, ote-

taan se sdkistd ja ndytetddn paallikél-
le.
unlight flashlight
get photo
show photo

Nyt pédallikkd kdskee saattaa sinut
tienristeykseen, josta matkaa téytyy
jatkaa lanteen varastamaan korppi-
kotkan munia. Ennen sitd taytyy kui-
tenkin ottaa mukaan kookospéhki-
noita.
get coconuts
west

Korppikotka on vérisokea, joten
annamme apinalle tupakkaa ja se
vaihtaa kookospéhkinét kondorinmu-
niin.
get pouch
open pouch
offer pouch

Kyldssd annetaan lahja péallikélle
ja pddllikké haluaa ndhdd sormuk-
sen. T4ma herdttdd epdilyksid, koska
vain Sue Ellen ja ]. R. tietadvit, ettd
sinulla on sormus. Annamme apinal-
le peilin ja se nostaa paallikén viittaa
ja kuka siells onkaan? Ei kukaan
muu kuin J. R.
give eggs
get mirror
offer mirror

Kyldlaiset piirittdvat meidét ja sor-
musta heiluttamalla pddsemme pa-
koon luclaan.
get ring
wave ring

Nyt suuri hAmahakki uhkaa turval-
lisuuttamme, Mutta kondorinmunista
on apua. Lommitetd4n niitd soihdun
pééalls ja ne kuoriutuvat. Juuri ennen
kuoriutumista ne vierivit hAmahakin
alle ja korppikotkamamma tulee ja
tekee hdmahakistd selvdd jalked,
warm eggs

Taskulamppu péélle ja ndet edes-
sdsl patsaan, jolta puuttuu toinen sil-
md. Sormushan on aivan silmén n4-
kidinen, jolen laittakaamme sormus
puuttuvan silmén paikalle.
light flashlight
put ring

Patsaan suu aukeaa ja sieltd puto-
aa lattille kartta, jota olet ldhtenyt
hakemaan.
get map

Juuri kun olet tavoittamassa kartan
J. R. tulee luolaan kymmenen mil-
joonan dollarin kanssa ja kysyy vaih-
datko kartan rahoihin. T&hén tar-
joukseen ei saa suostua, joten vastaa:
no

Nyt yhtakkida oletkin takaisin
Southforkissa ja edessdsi istuu Sue
Ellen odottamassa karttaa. Kun an-
nat kartan Sue Ellenille, hdn antaa
sinulle kaksi miljoonaa dollaria.

give map

Heti kun olet antanut kartan Sue
Ellenille Ewingit tulevat paikalle ja
Miss Ellie nappaa kartan Sue Ellenil-

t4 ja heittdd sen takkaan. Hyéty:
Ewingit 0, sind 2.000.000 dollaria.
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[ORA ZAMICHOW

'@ Yleensd autoilijat
yytyvét radioon ja
'asettisoittimeen.

dutta Ritari Assd, jota
sittéd David Hassel-
1off ei ole mik&dn
avallinen autoilija.
ién ja KITT taistelevat
)ahoja voimia vastaan
ATV:n sarjassa Ritari
Issd. Kerran kahdessa
iikossa KITT esittelee
ietokoneisiin perustu-
ia kykyjédn. Voitai-
iinko téllainen auto
akentaa myéds todelli-
uudessa?

#PP%:ims ndyttdd ihan Darth

Vaderin kylpyhuoneelta”,
anoi Michael Knight istuutues-
aan ensi kertaa uuteen autoon-

Han onkin oikeassa sen suh-
pen, ettei ajokki ole ihan mika
ahansa auto. Sen nimi on KITT
Knight Industries Two Thou-
and) ja se eroaa melkoisesti sar-
avalmisteisesta mustanvérisestd
Pontiac Trans Amista. Sen valk-
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kyvéd, puhuva ja tietckoneistettu
kojelauta ké&tkee sisuksiinsa eri-
koistoimintoja kuten takaa-ajo-
jdrjestelmén, heittoistuimen oh-
jauksen ja réntgenséteitd kaytta-
vdn seurantajérjestelmédn. KITT
pystyy turbosuihkunsa avulla
lentdméén tielleen tulevien rek-
kojen ja junien vylitse ja sen
huippunopeus on 480 kilometria
tunnissa. Erikoista KITTissd on
my&s sen superkova ulkokuori.

Millainen auton pitdisi olla,
ettd se pystyisi samanlaisiin
temppuihin kuin KITT? Miten
Ritari Assdn tekijét saavat mah-
dottoman néyttdmé&én mahdolli-
selta?

Ensiluokkainen sijaisndytteli-
jbiden joukko, kaksitoista saman
ndkdistd autoa ja koko joukko
kameratrikkejd saavat aikaan
KITTin hammaéstyttavat temppui-
lut. I[lman néitd Ho!lywoodin tar-
joamia keinoja ei Ritari Assdn

fessori Jearl Walker. “Sitépaitsi
laskeutumisen aiheuttamasta is-
kusta ei selvidisi hengissd sen
paremmin auto kuin ajaja.”

Mutta Ritari Assdn sijaisndyt-
telijét tekevéat joka viikko useita
téllaisia hyppyjd. Auto ja ajajat
sdilyvét aina hengiss4.

"Meills on hyppyjd wvarten
kaksi autoa”, Bob Ewing, ohjel-
man apulaistuottaja selittdd. Na&-
md autot ovat aivan saman na-
kosisid kuin KITT, mutta ne on
valmistettu kevyestd lasikuidusta
ja niissd on tehokkaat moottorit.
Stunt-kuski ajaa téllaista lasikui-
tuautoa kovalla nopeudella kohti
ramppia, joka ei ndy kuvassa.
Ramppi nostattaa auton ilmaan.
Auto laskeutuu turvallisesti maa-
han toista ndkyméttémisséd ole-
vaa ramppia pitkin. Auto hyp-
pééd ihan oikeiden junien ja rek-
kojen yli. Hyppyjen ajoitus las-
ketaan sekunnin murto-osien

kaltaista sarjaa voitaisi tehda.

Esimerkiksi l&hes jokaisessa
Ritari Assén jaksossa KITT len-
td4 rakettivoimalla rekka-auton
tai junan yli ja laskeutuu takaisin
maan kamaralle. Tyylikds temp-
pu, mutta onko se mahdollinen
todellisuudessakin?

"KITTin kokoisessa autossa ei
ole tilaa niin isolle suihkumoot-
torille, ettd se voisi lennéttdd au-
ton ilmaan”, sanoo fysiikan pro-

tarkkuudella, jotta valtytdén on-
nettomuuksilta.

"Meilléd ei ole koskaan tapah-
tunut onnettomuuksia”, Ewing
ylpeilee. "“Jos stuntti on liian
vaarallinen, jdtdimme sen teke-
matta."

Miten kuski loppujen lopuksi
voi sdilyd hengissd? Hyppyautot
rakennetaan erityisesti hyppyjé
varten, mutta miksei kuski lenné
iskun voimasta ulos autosta?

Ewing selittdd, ettd "stuntman on
sidottu paikalleen vaikka kuinka
monesta kohden”.

Automaattiohjaus

Joskus KITTissé ei ole kuskia
kyydissd. Kun Michael joutuu
hankalaan tilanteeseen, hédn ot-
taa radioyhteyden nelipytréi-
seen kaveriinsa ja kutsuu sen
paikalle. KITT kytkeytyy auto-
maattiohjaukseen ja kaasuttaa
Michaelin avuksi.
Automaattinen ohjaus ei pro-
fessori Walkerin mukaan ole
mahdoton toteuttaa. Toimivathan
esimerkiksi lentokoneet ajoittain
automaattiohjauksella, jolloin
tutka ja tietokoneet suunnistavat
perille. Mutta lentokoneen ei
tarvitse ajaa risteyksissd eikéd
puikkelehtia kapeissa paikoissa.
"Tarvitaan rekka-auton kokoi-
nen tietokone, jos halutaan auto-

matisoida kaikki ratkaisut, jotka
KITT tekee automaattiohjauksen
ollessa pdalld”, professori Wal-
ker sanoo. “Eri asia on, kuka ha-
luaa jattdda oman turvallisuuten-
sa tédllaisen tietokoneohjelman
kdsiin.”

Ritari Assdn tekijét kiertdvét
tdmén kysymyksen turvautumal-

Sivulle 68




RILIEWES

& e ) e TR R

e

B T

la kahteen trikkiin. Niiden ansi-
osta ndyttad siltd, kuin KITT kul-
kisi ilman ohjaajaa. Jotkut koh-
taukset kuvataan filmille siten,
ettei katsoja nde, ettd kuorma-
auto hinaa KITTid. Sellaisissa
kohtauksissa, joissa hinausvaije-
ri saattaisi tulla kuvaan néky-
viin, istuu KITTin ohjaaja takais-
tuimella. Hén j&4 piiloon tum-
man vélilasin taakse. Tdmé lasi
toimii kaksisuuntaisen peilin ta-
voin. Ajaja ndkee ulos, mutta

r.'.:ﬁw i

kamera ja yleisté eivdt nde si-
s&dn.

Jdredit jarrut

Osa KITTin tempuista on help-
poja. KITTin nopeudeksi sano-
taan 480 kilometrid tunnissa. Jot-
ta katsoja luulee, ettd auto to-
siaan kulkee nédin lujaa, sarjan
tekijt kuvaavat ensin nopeus-
mittarin neulaa, joka nousee yhé
korkeammalle ja korkeammalle.
Sitten seuraa otto, jossa auto kii-
td8 maantielld kovaa vauhtia,
joskaan ei 480 km/h.

"Todellisuudessa ndin nopea
auto ei ole pelkk&ad mielikuvitus-
ta”, sanoo Terry Thiel, joka on
elektroniikkainsintérind Fordin
autotehtailla. Kulkevathan kilpa-
autotkin usein yli 250 km/h.
Mutta vaikka onkin mahdollista
rakentaa auto, jonka nopeus on
480 km/h, on sellaisen auton jar-
rujen rakentaminen aivan toinen
juttu.

Ohjelman valmistajat leuhki-
vat, ettd KITT pystyy pyséhty-

méédn 110 km/h nopeudesta hie-
man yli neljin metrin matkalla.
“Tuo on kyll4 liicittelua”, sanco
Thiel. "Jos noin nopeasti kulkeva
auto yrittdisi pysdhtyd noin &kki-
ndisesti, sen renkaat irtoaisivat
vanteilta, Tilannetta voi verrata
sithen, ettd juoksijan kumitossut
tarttuvat yhakkid maahan kiinni
— kumitossut jéisivit paikalleen
ja juoksija jatkaisi matkaansa.”

Mutta KITTi4 ei pysdhtyminen
sureta, eivdtkd mytskddn loka-
suojien kolhut, ilmassa vihelta-
vét luodit tai seinien ldpi ajami-
nen. Silld auton ulkokuori on
kuulemma valmistettu superko-
vasta aineesta. Téillaisia metalle-
ja on kylld olemassa, mutta ne
ovat liian raskaita, jotta niitd voi-
si kdyttdd autoissa.

Ritari Assdn tekijat kayttavét
tuttuja Hollywoodin trikkejé,
kun he haluavat KITTin naytta-
vén huippukestdvéltd. Aina, kun
joku yrittdd romuttaa KITTin,
ndyttelijd kdyttdd kumista sork-
karautaa tai vasaraa, jotka kim-
poavat jdlkid jattdméttd auton

pinnasta takaisin. Kun joku am-
puu autoa kohti, aseessa ei ole

luoteja. Niiden asemesta sarjan
tekijit kdyttdvat pienid réjahtei-
td, jotka on kiinnitetty autoon ja
jotka rdjdytetddn kameran taka-
na olevalta ohjausptydéltd. Ha-
jdhteistd lahtee kipinoéita, jotka
ndyttdvat siltd, kuin luodit kim-
poilisivat auton pinnalta. Kun
KITT rysiht48 seindn l&pi, on
kyse seindstd, joka on tehty bal-
sapuusta tai muusta helposti sér-
kyvéstd aineesta.

Ohjelman tekijéilld on kéytés-
sdén tusina samanndkdistd autoa
nditd erilaisia temppuja varten.
"KITT sdilyy hengissd misté
vain”, Ewing vakuuttaa. “Vain
nditd 12 vara-autoa kolhitaan.

Puhuva tietokone

KITTilld on myé&s luonnetta. Se
on puhuva tietokone, joka suut-
tuu kovasti, jos Ritari Assd jou-
tuu vaikeuksiin. Voiko koneella
olla tunteita ja luonnetta?
"Joskus tosiaan néyttdd silta,

ettd tietokone ajattelee itsen
sesti. Ndin on esimerkiksi silloinj
jos kdyttdjd ei tiedd, mitd tietod I
kone parhaillaan tekee"”, sanog| B
Margaret Dean, New York Cltﬂ
Collegesta. "Mutta tietokone el
pysty kokemaan tunteita.” ‘

KITTilld on ilman muuta luond
netta. Luonne syntyy sen dédness
tad, joka on todellisuudessa néytd
telijda William Danielsin &&nii
"Minusta KITT on kuin renes
sanssiajan ihminen. Sill4 on mo*
raalisia arvoja ja oikeudentuns
toa”, Daniels sanoco. Danielsin
onneksi hdn ei joudu ahtautus
maan KlTTin tavaratilaan, kun
hdn esittdd vuorosanojaan. Ne
nauhoitetaan studiolla ja lis&t&sn
myéhemmin filmin ddniraidalle.
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Kaikista néistd tempuista ja
tekniikan tarjoamista trikeistd
huolimatta j44& avoimeksi kysy-
mys, voitaisiinko KITTin kaltai-
nen auto todella rakentaa.

Jotkut tietokoneasiantuntijat
uskovat, ettd nykytekniikalla voi-
daan rakentaa auto, joka pystyy
kutakuinkin kaikkeen siihen, mi-
hin KITT pystyy. Mutta tuollai-
nen auto el juuri muistuttaisi vir- e
taviivaista Trans Amia. Pikem-
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minkin se- olisi jéttimédinen
rekka-auto, jossa olisi kuorena .' ‘u - s
huippupaksu terdslevykuori, 3 o \ '

vahvistetut renkaat, erittdin te-
hokkaat iskunvaimentimet ja si-
sddnrakennettu suihkumoottori. I8
Tulos ei olisi kovin kaunista kat-|
seltavaa, mutta mahdollinen se @
saattaisi olla.

"Suurin osa KITTin ominai-
suuksista on pelkkié elektronisia
namiskuukkeleita, jotka voidaan B¢
toteuttaa, jos niille l6ydetdédn ra-

hoittaja”, sanoo Fordin insinééri i - - R S e e By T T |
Terry Thiel. "Totuus siis on, ettd IE A 7N SR BNRA B e e b i
kaikki tdim& on mahdollista.” : e r W i T e |
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sommin. Sanalla PRINT loihdi-
@aan kuvaruudulle tekstejs, gra-
ilkkaa ja vdrejd. Sanan takana
siilee enemmén kuin alkuun
uulisi.

Useimpien harrastajien ensim-
ndinen Basic-rivi on ollut suun-
iilleen tillainen:

0 PRINT"MOIL."

RUN-kdskyn antamisen jal-
teen tietokone kirjoitti upeasti
anan MOI. Koneen kéyttdja
unsi ensimmaéisen suuren tieto-
oneiden aiheuttaman eldmyk-
iensd. Alussa se oli tekijdlle vai-
uttavaa, Se ei kylld riittdnyt
Wmméstyttdmaédn tuttavia. Siits
ilkoi kuitenkin ohjelmointihar-
astus.
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il oikotietét oppimiseen

okaisen, joka istuu ensimmadistd
tertaa tietokoneen ddressd, pitda
nuistaa ettd kaikki alan harras-
ajat ovat kulkeneet saman pit-
in tien., Tietokonetta oppii
dyttimé&dn vain askeleen ker-
allaan.
Aluksi voitaisiin kokeilla vaik-
kuvaruudun tyhjentdmista.
arkkaa yleistd ohjetta ei voi an-
aa, silld eri koneissa tAm4 ta-
pahtuu eri komennoilla. Esimer-
ksi Commodore 64:ss8 on oma
dppdimensd, jota painettaessa
padaan syddmen kuva. Ohjel-
marivilld tAmd merkki asete-
pan lainausmerkkeihin. Micro-
pftin Basicissa kdsky on nimel-
f§in CLS (clear screen). TI99/
WMA:ssa sanotaan CALL CLEAR
Sa Sinclair Spectrumissa on yk-
" Wiinkertaisesti CLEAR-n&ppéin.
Saikilla ohjelmariveilld joilla
wiintyy kuvaruudun tyhjennys,
iytetddn téssd kirjoituksessa il-
naisua “TYHJENNA RUUTU".
Aloitetaan tervehdyksen teke-
ninen viemdlld se kuvaruudun
weskelle, suunnilleen riville 15.
'8hén on Basicissa oma TAB-toi-
nintonsa. Se on saman tapainen
Biuin tavallisissa kirjoituskoneis-
@a. TAB(15) tuo kohdistimen (se
woittaa paikkaa, johon kuvaruu-
a lussa voi kulloinkin kirjoittaa)
¢ ' ' _ _ e eivottuun sarakkeeseen.
B Kirjoitetaan pieni
18in:
0 TYHIENNA RUUTU
0 PRINT TAB(15)
0 PRINT"MOIL."”
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Jhjelma 2
| fekstin keskitys

Jhjelmalla voidaan kdsitella 20
il tekstiéi. Jokainen saa olla
orkeintaan 39 merkki& pitkd.
fekstin sy&tén jélkeen ohjelma
wskitttid tekstit kuvaruudulle.

BITTI 8/85

Sitten ajetaan ohjelma heti ko-
keeksi. Jokin ei tdsmasd "MOIL.”
on vield vasemmassa nurkassa,
tosin nyt toisella rivilld. Mikéd
meni vddrin? Taisi unohtua, ettd
Basic siirtdd rivid jokaisen
PRINT-kédskyn jdlkeen, eli hyp-
pédd seuraavalle riville. Ohjel-
marivi 20 on sellainen, joka en-
nen "MOI"-sanan kirjoittamista
hyppdéd uudelle riville. Avuksi
tulee Basicin puolipiste “;”, joka
estdd PRINT-kdskyn hypyn.

Rivi 20 tulee kirjoittaa toisella
tavalla, néin:

20 PRINT TAB(15);"MOI."

Ollaan kohteliaita

Nyt tervehdys saatiin jo ensim-
méisen rivin keskivaiheille, mut-
ta ei vieldkddn kuvaruudun kes-
kelle. Jos halutaan tervehtid tun-
tematonta koneenkdéyttdjdd koh-
teliaasti ja tdydellisesti, sanan
pitda olla aivan kuvaruudun kes-
kells, rivilld 12.

Se onnistuu luomalla esiin 11
tyhjdé rivid. Yksi syntyy pelkalld
PRINT-ké&skylld. Lyhyemmin se
kdy niinsanotulla silmukalla.
Ohjelmariveind se ndyttds tillai-
selta:

10 TYHJENNA RUUTU
20 FORI= 1TOI] 1:PRINT:NEXT
30 PRINT TAB(15);"MOI."

Jos keskittdminen onnistui,

Ohjelma 1
ASCll-koodeja vastaavat merkit

Ohjelmalla voidaan tutkia ASCII-
koodien | — 255 salaisuuksia.
Antamalla alku- ja loppuarvot
saadaan RETURN-né&ppéinté pai-
namalla aina seuraavaa koodia
vastaava merkki nékyviin.

1080 INPUT"AMMA ALKURRWVDO *
11@ INPUT"ANNA LOPPUARVO™
120 FOR l=Nl TO H2

130 PRINT 1.CHR#®CI 3

148 INPUTXS

158 MNEXT

1828 DIMAS (282 PRINT"O"

148 PRINT
138 FORA=1TOZ0
168 PRINTA' INFUTA® (A )

158 HNEXT ' B=R
208 PRIWNT"OQ"
218 FORA=1TOB

2380 PRINTTABCL1 >:A¥CA >
248 HEXT

iNg

118 PRINT"NYT VOIDAAN ANTAA 2@ TEKSTIA.
2@ PRINT"KUKIN KORKEINTARN 35 MERKKIAR"
130 PRINT"LOPETUS TRAPATUL ANTAMALLA £"

170 IFA% (A ="$"THEME=A-1'GOTOZ08
|88 IFLEM(A#CA>I>39THEN PRIWTYTEKSTI LIIAM FPITEAR" !A=RA-=1

20 Lb=LENCAF (A ) L1=<{4B=-LB >/2

voidaan kokeilla ohjelmaa 2
(tekstin  keskittdminen). Siind
voidaan antaa aina 20 tekstis,
joissa jokaisessa voi olla enin-
td&n 39 merkkid, jos j&rjestelma
hyvdksyy 40 merkkid riville.
Tekstit keskittyvét sopivasti ku-
varuudulle niitd kirjoitettaessa.
N&in saadaan varsin yksinkertai-
sin keinoin oikein puhutteleva
vaikutelma.

Puclipiste tekee
vilimatkaa

Basicin kehittdjdt ottivat aika-
naan kdyttdédn esitystavan, jossa
merkit tulevat mahdollisimman
ahtaasti toistensa viereen kuva-
ruudussa.

Mahdollisimman ahtaasti on
eri asia luvuille ja teksteille.

Tekstit sujutetaan vélittémasti
vierekkdin. Luvuissa Basic siir-
t44 itse jonkin verran tilaa nu-
meroiden véliin. Etdisyys riip-
puu kédytettdvéstd laitteesta. Se
mitd tapahtuu, kun pannaan pal-
jon tekstejd ja lukuja yhteen sel-
vidd antamalla koneelle kaksi
erilaista ohjelmarivi4:

PRINT "123";456
PRINT 123;"456"

Puolipisteen lisdksi my&s pilk-
ku kdy erotinmerkistd. Sill4 saa-
daan enemmdén vélid lukujen ja
tekstin véliin.

Jos kédytetddn puolipistettd lu-
kujen erotinmerkkiné, niin use-
ampirivisissd tulostuksissa taulu-
kot tulevat varsin epédselviksi ja
kuva sekavaksi. Siitd pédsee
eroon.

Pilkut riviin

Jos halutaan siistid ja selvd& jil-
ked, niin ettd desimaalipilkut

asettuvat allekkain, on kéytetta-
vé kdskyd PRINT USING. Sit4 ei
valitettavasti ole kaikissa Basic-
murteissa.

Se sallii lukujen muotoilun tu-
lostustarpeen mukaan. Ilman té-
td kdskyd saa siistejd taulukoita
ohjelmalla 3.

Laajempi toiminto on SPC-toi-
minto. Sitdkd&n ei ole kaikissa
koneissa.

SPC(15) saa aikaan tarkoin 15
tyhjd& merkkié (space). Sitd voi-
daan kéyttdd PRINT-ké&skyssa.

Jos kéyttdjdn koneen Basic ei
tunne t&td toimintoa, voidaan
ongelma ratkaista pitk&lld merk-
kijonolla (esimerkiksi 80 merk-
kid), jota sitten lyhennet&dn
LEFT$-késkylla. Talléin saavute-
taan vield se etu, ettd voidaan
kéyttdd haluttuja merkkeja.

T&llainen ohjelma tuottaa esi-
merkiksi yhden merkkijonon:

10 G§ = 't
20 FORI=1TO3

30 G$=G$+G$

40 NEXT

N&mé& neljd rivid voidaan tie-
tysti yhdistdd yhdeksi ainoaksi
riviksi. Ohjelmalla saadaan G$-
niminen merkkijono, jossa on 80
ajatusviivaa (miinusmerkkiéd).

Viivataanko alle?

Jos halutaan alleviivata esimer-
kiksi A$:iin tallennettua tekstié,
silloin kirjoitetaan seuraava oh-
jelmarivi. On samantekevii,
kirjoitetaanko se kuvaruudull
vai kirjoittimelle.

100 PRINT A$

110 PRINT LEFT$(G$,LEN(AS)

Merkkijono G§ alleviivaa A§:n
sisdltdmét merkit. LEN(A$):n si-
jasta voidaan antaa jokin luku,
joka mélr&d alleviivausten maa-
rén.

Pienelld vaivalla saadaan
PRINT-késkystd paljon erilaisia
toimintoja. Monissa Basic-jérjes-
telmissd PRINT-kdsky voidaan
korvata myts kysymysmerkill4
(7).

PRINT"MOI."-késkyn sijasta
voidaan siis myds kirjoittaa
7"MOL.”. Ohjelmaa listattaessa
Basic k#&nt48 kysymysmerkin
selviksi kirjaimiksi. Poikkeuksia-
kin on, sellainen on mm. Atari.

Mutta miksi merkki on kysy-
mysmerkki, eikd huutomerkki?
Onhan PRINT kehotus, eikd ky-
symys.

T&mé4 selittynee silld, ettd jon-
kin muuttujan arvon saa hel-
poimmin selville kirjoittamalla
PRINT X. T&mé& vastaa kysymys-
td: “"Mik& on X:n arvo?" Jos lau-
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seesta ottaa mukaan vain viimei-
sen merkin, vain tuo kysymys-
merkki jdéd jdljelle. Se on PRINT.

Ihmefunktio CHR$

Tédhdn saakka PRINT-kédskyd on
késitelty varsin pinnallisesti. Sii-
td léytyy vield lisiominaisuuksia
toisen toiminnon kanssa. Se on
nimeltddn CHR$. Sen avulla on
mahdollista melkein kaikki, mi-
kéd koskee kuvaruudun tai kirjoi-
tuksen hahmottelua.

iriol |- 30090 REM PISTE .
PRINT CHRH(N) kirjoittaa ni 30100 IFLEFT# (RIGHTS CINK, 25, 1 >= ", “ THENINS=IN$+"8" | GOTO39130 D. Laitteistoni uudistusaikeeni: TS Jowiees, ive
mittdin merkin, joka on ASCII- 30110 IFLEFTS (RIOHTS CINS,3), 1 )", "THEN30130 1. [J En aio uusia vuoden kuluessa:
koodi N. Tuon N-luvun pitéé olla D120 IHE=INS+". DO" Alon hankkia vuoden kuluessa: G. Témén numeron kiinn

vélillda 1—2585.

32148 REM MUODON TUTKIMIMEM 4 [ kasettinauha aseman L)

- : Endind 20150 [FLENCINEISFF OR TASIBTHEHIMS="msensne, se"  GOTOID130 . i P
Toisin sancen, jos kirjoitetaan 20160 PRINTTARCTAS; IN$ ' RETURN 4. [ levyaseman H. Témén numeron kllnnnsgluin :
30210 REM SYOTOT ENNEN RUTIINEJR 8 [ kirjoittimen ohjelma alkol sivuita 8

CHR$(65), ilmestyy kuvaruudul-
le A-kirjain.

on normitettu. Loput merkit val-
mistaja voi mdéritelld itse. Arvot

merkkejd,
toja. Siksi nditd ASCII-koodeja
nimitetddn myds ohjausmerkeik-

si. Mitd mikdkin merkki konees-

A on nimittdin | sa tekee, riippuu koneen jérjes-

kuvaruudun tai siirtdd lomaketta
paperissa. 13" on vaunun pa-
lautuksen ASCII-koodi, “10"” on
tyhjé rivi ja “7" kellon déni (bell).
Koneesta riippuen néissdkin voi
olla eroja.

eivdt ole kirjoitettavia
vaan Basic-toimin-

RERADY .

108 PRINT™J"
118 Fea“mmmnuunm, 48" REM MUOTO

120 FORI=ITOIO SP=37 GOSUBIOR40 HEXT

138 END

Q48 INPUTHSYOTTO " IMNS

0050 [FVAL (INS '=0THENIOO40

J00ER FF=LEMCF® ) REM MUDDOM PITLUUS

IVBTO IM=INT COVAL CITMNE D Jw ]l 0@+3, 5 0/108 REM PYORISTYS
30080 IH#=STRECIMI REM MUUTTAMIHEN

30130 THA= C(SP=FF )+ (FF=LEMCIN# > »+2 3 REM TABULAATTORIN MAARITYS

SO NN |

Se, mitd mikékin numero |
neessa merkitsee, saadaan §

' KOSKEE NUMEROA 8/85. KAYTA ENNEN 15.9. 1985.

kansainvélisesti normitettuna | telmésta. ville ohjelmalla 1. Se on ASC :
ASCII-koodina numero 65. Monissa jdrjestelmissd esimer- | koodin selvittdminen. s i STt
Yleenss vain merkit 32—127 | kiksi PRINTCHR$(12) pyyhkii | Ohjelma pyytaa alku- ja Iofl fermmre

puarvoja, joiden véliltd merkk

jé tai ohjaustoimintoja haluts
tutkia. Koodinumeroa vastas

postinumero ja postitoimipalkka

kotipuhalin (my&s suunta)

merkki ilmestyy sitten kuvary
dulle.

Jos annetaan alkuarvoksi 1§
loppuarvoksi 34, tutkitaan kaik
ohjausmerkit. T&lldin voi kyll
tapahtua jotain outoa. Esitetts
vén merkin véri saattaa muu
tai merkki voi kadota saatuas
taustan védrin. Merkistd voi myS
tulla vilkkuva tai jopa ké&édnte
nen, Ohjausmerkill4 on usein ¢
van eri merkitys kirjoittimell
kuin kuvaruudulla, Se selvis8
kokeilemalla.

1. O tilattuna nimellani

2. [ ostettu irtonumerona
3. [J kirjastosta

4. [ muualta

Ikiini on (][] vuotta

] minulla &l ole kotimikroa

B
1'2. Nykyinen laitteistoni:
3: [ laitteistoni merkki on;

2 [ kotitietokoneen

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.
A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli:

F. Merkitse rastilla 3 sinulle tér-
keintd siséllén osaa:
1. [ Kotimikrojen testit
2. [J Oheislaitteiden testit
3. [J Valmiiden peliohjelmien testit
4. [] Valmiiden muiden ohjelmien
testit
5. [ Tee-itse-ohjeet
6. [] Peliohjelmien ohjeima-
listaukset
7. [ Muiden ohjelmien ohjelma-
listaukset
8. [J Tietokoneiden kayttta koske-
vat yleiset artikkelit
9. [] Ohjelmakirjojen esittelyt
0

E]vln

artikkell alkol sivulta

TILAUSKORTT!

USKORTTI

[J TILAAN

MikroBITTIl-lenden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 129 mk.
Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

5K02

Nimi

Lahiosoite

Postinumero |a -toimipaikka

Puhelin

iLllg

I<

= 0| %3

: o

30220 REM SP =ETAISYYS PISTEESEEN (8-38) R0 lisamuistin x 28

ol e e e 7. O peliohjaimet I. Viihiten kiin tLprtikkell joks -2

I0320 REM IN$=SYOTTO-JA TULOSTUSMUUTTUJSA alkol sivulta s
Ohjelma 3 30230 REM FF =LUVUN MERKK [ MARRA o] z
Lukujen kohdistaminen F340 REM TA =TABULAATTORIMUUTTUJA '1‘. E:I'Tl:vll.loﬂl a; " J. Klinnostavin limoitus oli g "('g ag a 5-

\ Peliohjeimia kp sivulla 3 &

Ohjelma kohdistaa allekkain READY. 2 Muita ohjelmia (][] kpl (El KOSKE BITTIPORSSIAY) c E g g o
luvut niin, ettd desimaalipilkut S B

ovat samassa pystyrivissd.

00€ DINIST3H £0000

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

e D m—— s e e e e —— e s —— . . s — m ——————— —— — ——

F -

| X

' 3 2 Z

it A ' | § : ﬁ & 00

‘L] OSTAN [] MYYN ] VAIHDAN | Eg 2 c_:; -
i OHEISTA 10 MK:n SETELI ! 2a o

'I | () %) i

| I % © D o

| 3 L O S

l S0 0 - T

S " R

| - < A&

fﬂ‘ljmmlml‘ | PAITA-TILAUSKORTTI
|

T-PAITA 49,- (+10,-p
COLLEGE 105,~ (+12,- posti

. A
R i

tuskuluja)

POS i
Tilaan postiennakolla MikroBITTI-paitoja seuraavasti: ST

|
|
| (Merkitse tilaamasi paidan koko seki
Prosessori 8:5sa rakennusohje, jolla Brother CE-25 -kirjoitus- ETNUMERG JA POSTTOITPATKR |
kone muutetaan kirjoittimeksi — ja helposti! o |
| ELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA) PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA) |
Muuta mielenkiintoista elokuun Prosessorissa: ; }
 |IBM PC:sta mittaustietokone 3 | TILAAJA
» Kalkkl 100 MHz skoopit S Laneta kirje osoitteella Lahetd kortti kirje- | | Nimi
« Kiekkopliritko tulevalsuutta, osa 2 § | BlTTl E:J;:res:a kirjattuna |
e »n rjegna.
* 5,25"" optinen levy i} i Oheista mukaan : Lahiosoite
_. L BITTIPORSS! 10 mkin seteli. I
ILMESTYY 20.8. HAE UmaSI LEHT'P'STE'STA! : ' PL 64 l Postinumero ja -toimipaikka | Puhelin
3 00381 HELSINKI




@@ Markkinoille on kesén aikana ilmestynyt
jélleen joitakin uusia pelejé. jotka maail-
malla ovat nimeé saaneet. Téssé pari tar-

= Y

g M ‘ ! | | g
KOSKEE NUMEROA 8/85. KAYTA ENNEN 15.9.1985. .
Tolmi néin: 16 31 46 61 76 91 106 -

1f

?ingasta tuoteuutisessa, imoi A7 3% &3 & 3. o3 o kempaa arvostelua, listan muista uutuuksista
uksessa, tms. ollut tiedustelu- . p
- | numero lisatietojen saamiseksi. | 3 18 33 48 63 78 93 108 léydét sivulta 78.
Muista vastata kaikkiin kaanto- Slp b WA RS o
KANSIOTILAUSKORTTI || = et S Ee
saatavan tilastotiedon perus- 6 21 36 51 66 81 96 11
. _ teella pystymme paremmin pal- 7 22 37 52 67 82 97 112| SR ROBOT disk. Commodore 131,— | HUNCHBACK Il kas. Spectrum 87,
(I E velemaan lukijakuntaamme. 8 23 38 53 68 83 98 113
1 “LMN - e kpl MikrOBll ||-|0|‘ldel'l Kortti irtoaa saksilla 13 21 jg 94 ?3 Sf 13; }; ettu (mm. Lords of Mid- Peli on siis hyvin monipuoli- | Oceanin edellisestd Hunch- Quasimodon ystédville hyvé jat-
fi .i“mkansioita é 21 k e ;: T jt; = H!J 101 1161 ight, Psytron) ohjelmatalo Be- | nen ja varmasti kiinnostava. | backista tuttu kyttyrdselkd Qua- | ko-osa, jonka kanssa varmasti
Rengasta korkeintaan 5 19 97 49 57 79 H; 107 117/ @pnd on myds tdmén pelin ta- | Kiinnostavuutta lisad vield Robot | simodo jatkaa seikkailujaan tds- | kuluu jonkin aikaa kylldsty-
I (+ 1ﬂhﬁty5kU|Ut / kohtas. Huom! Puutteslli 13 28 43 58 73 88 103 118MEEnA. ]; laatu on sen mukainen, Factcnry - mahlcliplllsuus tehdd | sa kak}msosasgg entistd Itagnk- métta.
! sesti taytettyja kortteja ei |14 29 44 59 74 89 104 119 | hyvd, ) itse uusia kenttid oman maun | kaammin. Grafiikka ja pelin juo-
8.50 mk/1 kpl, kisitelld 15 30 45 60 75 90 105 120 Téssd kiipeily-hyppely-véiste- | mukaan! ni ovat paremmat, ja myds vai- | Toteutus 8
10'm mk/?2 kpl ja ; ' — W-pelissd on tehtdvénd opastaa Mr. Robot on hyvé sekoitus | keus on lisédntynyt entisest4. Vaikeus 9
17.00 mk/3-5 kp|) . Robot 22 tason ldpi vélttden | JetSet Willyd ja Lode Runneria, Tehtdvéndhén on tuttuun tyy- | Pelattavuus 7
_ ' . tuhoten vihollisia ja tietysti | ja vield hiukan omaa itseddn. | liin opastaa Quasi eri tasojen la-
Nimeni ja isteitd kerdten. Joystickilld pelaaminen on help- | pi kerddmalld kustakin kentésta Néistd kolmesta viimeisestd
4 h Péistdkseen seuraavalle tasol- | poa ja omien kenttien teko yllat- | kaikki kellot ja lopuksi saavutta- | pelistd, jotka kaikki ovat hiukan
‘ osoitteeni . b on HRobotin kerdttdvd kaikki | tdvén vaivatonta. malla iso kello. samantyylisid kiipeily- ja keré&i-
ovat kupongm pimapillerit, joita on ympéri Loikkimalla ja véistelemélld | lypelejd, asettaisin ykkoseksi
kﬂﬁntﬁpuolella. » anttdd. Robotti joutuu kulke- | Toteutus 9 Quasin on harhautettava viholli- | Mr. Robotin. Osaltaan tdhén
3 = w jaan palkeilla, kiipedmédn tik- | Vaikeus 7 set, mitd4n aseita hénelld ei ole. | vaikuttaa my®s mainitun pelin
E S— gita, hyppiméén trampoliineilla | Pelattavuus 9 Hahmon ohjailu on kohtalai- | mahdollisuus luoda omia kent-
o R q loikkimaan liukuhihnoilla. To- sen sujuvaa, mutta tuntuma ei | tid.
o ; pllista aercobicial Ottamalla ole paras mahdollinen. Pelin jot- Kiipeili ja jojotteli
L U =t jatkan varrella pommeja voi kut alkukentdtkin ovat melko Nordic
v rb"" = pbotti tuhota Tulihirviét, jotka vaikeita ja joissakin kohdissa
z < 3o 3 distelevat hé&ntd jatkuvasti. tuntuu jo vélilld ettei siitd péddse
x p o8 Bs lyhytaikaiset energiakentét ohi milld&n. Mutta kylld pédédsee
g - z = g’:g | pjaavat Robottia vihollisilta. kun keksii niksit.
S S T

TARKOITUKSENA
ON PELASTAA
IHANA NEITO..,

OHJELMOIN
KONEESEENI

UUTTA PELIA .,

VM ITA

DUUNAAT 7

A

MILLAISTA 7/

[ ...J01a varTiOWAT ...on wirmeAn Y [Cuer gunmit, Minne leftaa koko vuosikerran uut
HIRVEAT HAMAHAKIT.., KARMEA LOHI- TE NYT 7/ SEHAN \ A W AR 5 I cm

ON VAIN PELIA /

LVELUKORTILLA!
kansion hinta on (EXN Y
stitus- ja kasittelykulut yhdesta
osta 8,50 mk, kahdesta

mk, 3 - 5 kol 17,50 mK.

\ steriaali tukevaa muovia
™ |-
= g !

ka mekanismi
BITTI 8/85

ko 22,4 x 28,4 cm




T T i s il

Topiiwenty

(90) 657 081
ark. kio 11—21.00
su. kio 12—21.00

. 4
S
ark. kip 11—19,00
la. kio 10—16.00

Puhelin (90) 406 324
ark. klo 11—19.00
la. ko 10—16




MikroBITTI
T-PAITA&COLLEG

Molemmat paidat ovat korkealaatuiste
kotimaista valmistetta. T-paita on 100-p
senttista kampapuuvillaa. Collegen ma

riaalina 100-prosenttinen puuvilla. Kok
on neljg: S, M, L ja XL.

Kayta tilatessasi tilauskorttia, jonka |
ddt taman lehden sivulta 75. Té';(r&

kortti, merkitse kokosi (kts. taulukko) |
pista postiin. Postimerkkia et tarvitse,
sillé postimaksu on maksettu puolest

Paidat toimitetaan postiennakolla.
-i

HINNAT VAIN

T-PAITA 497 (+10- postitus- ja lcasmolyld
COLLEGE 105, (+12-~ pestitus- ja kas:ﬁobfld

Kirjainkoot vastaavat seuraavia miesten ja n

kokoja:

S M L
Miehet - 46-48 50-52
Naiset 36 38-40 42-44



