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MSX-adapteri

Spectravideon MSX-adapteri on nyt
myynnissd. 795 markan hintainen
adapteri sisédltdd laskintyyppisen
ndppéimistdn ja kasettiliitdnndn. Se
muuttaa Spectravideo 318:n ja
328:n MSX:n kaltaiseksi ja mahdol-
listaa MSX-kasetti- ja moduuliohjel-
mien ajamisen. Sill4 saa Spectravi-
deon ohjelmavalikoimaan vahvis-
tusta l4hinné pelipuclelta.
Centronics- ja levyasemaliitdntsa
se el tuo eikd kasettiohjelmien la-
taamiseen kdy Spectravideon 904
-kasettiasema vaan se vaatii tavalli-
sen kasettinauhurin tai MSX-
kasettiaseman SV-767:n.
Spectravideolta on lisdksi tullut
piirtolevy, jonka hinta j&4 alle

1000, —.

James Bond videopelind é

Uusin James Bond elokuva A View
te a Kill on saatavissa myds video-
peliversiona. Pelissd kéydd&n lapi
elokuvan tapahtumat mm. Pariisissa
ja Lontoossa. Pelisséd suunnistetaan
kartan avulla ja n&kymét ovat kol-
miulotteisia. Vastustajina ovat luon-
nollisesti 007:n vanhat viholliset.
Hyvégrafilkkaisen pelin on tuotta-
nut Domark, Eurekan tuottaja. Ja-
mes Bond on saatavissa kasetilla
(l'.':lBgM-SJIr:&n ja Spectrumiin hintaan
Tunnetuilla nimilldi myy myés
Ocean Software tuottamaansa Fran-
kie Goes To Hollywood -videopelia.
Myés se saatavissa tallA hetkelld
vain CBM-64:4n ja Spectrumiin.

Mikrovalmiste Oy

BBS (MV-BBS)

BBS on jArjestelml, jonka avulla
mikroharrastajat voivat jAtt44 vies-
tejd toisilleen, tutustua toisiin alan
harrastajiin ja saada tai vaihtaa tie-
toja uusista laitteista tai ohjelmista.
Voidakseen ottaa yhteyden BBS:44n
mikroilija tarvitsee modeemin ja
puhelimen sekd ohjelman, joka hoi-
taa tiedon l&hetyksen ja vastaano-
ton.

Ajatus MV-BBS:n perustamisesta
herési, kun Mikrovalmiste Oy:n
suunnitteleman ja valmistaman
akustisen modeemin MV 300/1200
tuotanto alkoi. MV-BBS aloitti toi-
mintansa 27.05.1985, jolloin laitteis-
to ja BBS:44 kéyttdvd ohjelmisto
saatiin valmiiksi.

MV-BBS toimii Victor 9000 merk-
kisessd 16-bittisessd mikrotietoko-
neessa,- jonka levyasemien tallen-
nuskyky on 2+640 kB ja jossa on
keskusmuistia 128 kB. BBS-
ohjelmisto on tehty Mikrovalmiste
Oy:n oman henkilskunnan toimes-
ta. Jarjestelm& toimii MS-DOS -
kéyttdjdrjestelmén alla. MV-BBS:n
aukioloajat ovat arkisin klo
17.00...08.00 ja viikonloppuisin
vuorokauden ympéri. Puhelinnu-
mero on (921) 388 442, jossa vastaa
néind aikoina modeemi, johon kaik-
ki asianharrastajat voivat vapaasti
ottaa yhteytta.

MV-BBS:n aihepiirid ei ole vield
pédétetty, joten kaikki ehdotukset
ovat tervetulleita.

Ohjelmisto kayttdd 300 baudin

slirtonopeutta ja muut tiedot ovat 8
databittid, 1 stopbitti ja ei pariteet-
tia.

Mikrovalmiste Oy on turkulainen
tietokonealan yritys, joka jilleen-
myynnin lisiksi suunnittelee ja val-
mistaa laitteita.

Harrastajia kiinostavia laitteita
ovat Interface PCI-10 (hinta
1650,—), jolla liitetd&n Brother-
kirjoituskoneet CBM-64:44n sekd
MV-20 (hinta 1450,—), jolla liite-
tdén Sharp 700- ja 800-sarjan ko-
neet Brotheriin. Saatavana on myds
sovitin CBM 64:n ja centronics -
liitdnndlld wvarustettujen kirjoitti-
mien vélille. Sen hinta on 995,—.

Mikrovalmiste Oy:n uusin mark-
kinoille tuoma laite on akustinen
modeemi MV 300/1200. Se on kan-
sainvilisten suositusten CCITT
V.21, CCITT V.23, Bell 103 ja Bell
202 mukainen.

Modeemi on saatavissa seks
RS-232- ett4 Commodore 64/Vic 20
-liitdnn&ll4.

Verkkokéyttdisen mallin hinta on
995,— ja akkukdyttdisen 1195,—.
Lisdksi virtalshde maksaa 85,— ja
kaapeli 180,—. Kuusneloselle ja Vi-
cille tarkoitettu malli ottaa virran
mikrosta, joten se ei vaadi virtaldh-
detta.

Mikrovalmiste Oy:n osoite on
Vanha Tampereentie 78, 20300 Tur-
ku 30, Puh. 921-388 442.

Halpa kiekkokirjoitin

Brother on tehnyt uutuuskirjoitti-
mensa AX-10:n harrastelijalle sopi-
vaksi. Siitd on jAtetty pois kaikki
hienoudet mit4 tavallinen kirjoitte-
lija vain harvoin tarvitsee tai ei edes
opi kéyttdm&&n.,

T&ydessd kirjoituskunnossa Brot:
her AX-10 painaa alle viisi kiloa, jo-
ten se on helposti siirrettdvissd pais
kasta toiseen. Se ké&yttda normaalia
Brotherin kiekkoa ja 50000 merkin
vérinauhaa. 40 merkin korjaus-
muisti helpottaa virheiden korjaa-
mista.

Nuoren tietokoneharrastajan kan-
nalta Brotherin AX-10 on mielen-

kiintoinen laite. Koska se tekee erit-

tdin laadukasta jilked, voi itse kir-
joituskoneen alle 1900 markan hin-
nan yrittd4 maksattaa vanhemmilla.

Omasta kukkarosta tarvitsee silloin leV&

maksaa vain tietokoneliitAntA.

AX-10:een on saatavissa Centro-

nics,- RS-232- ja Commodore-
liitdnnAt.

Commodore-liiténts asennettuna
maksaa 745, —. Sen voi my&s raken-
taa itse, jolloin rakennussarjan,
joka siséltdd ohjeet, komponentit,

vilikaapelin, kytkentdlevyn ja eri- @

koisohjelmoidun EPROMin, hin-
naksi tulee 495,—. Pelk&t rakennu-
sohjeet saa  viidell&kympilla.
RS-232- ja Centronics-liitdnné&t
maksavat hieman enemméin. Samat
liitdnnédt on my&s saatavissa toiseen
uutuuskirjoittimeen CE-25:een.

Liitinnét rakentaa ja rakennusoh-
jeet toimittaa Turkulainen Mikroval-
miste Oy, puh. 921-388 442, josta ne
on myds tilattava suoraan. T4&llaisel-
la jarjestelylld on hinta saatu pysy-
maéén kurissa.

Muistia Clé:lle ja Vicille

Softbyte tuo maahan 16 kilon muis-
tinlaajennusta Cl6:lle. Laajennuk-
sen hinta on 295,—. Vicin 16 kilon
laajennus maksaa 495,— ja 32 kilon
laajennus 595,—. Cl6:en on myds
saatavissa 29 markan hintainen

joystick-adapteri, jonka avulla voi
tavallisella liittimelld varustetun ti-
kun liitt4d Cl6:een. Laitteita on
saatavissa hyvin varustetuista mik-
rotietokoneliikkeista.
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Puhdistussetti

Nyt on saatavissa puhdistussetti jo-
kapaikan bittinikkarille. Settid on
helppo kéyttdd ja se on pakattu
néyttdvddn salkkuun, jota vol vaikka
kuljettaa mukana.

Setti sisdltdd: luku- ja kirjoitus-
péiden puhdistusaineen 130 g, ku-
varuudun puhdistusaineen 130 g,
puhdistusliinoja 75 kpl, puhdistus-
puikkoja 100 kpl, puhdistusdisketin
tai -kasetin valinnan mukaan sek#
tietysti suomenkielisen kéyttdoh-
jeen.

Puhdistussetti on erinomainen
myds monien muiden elektronisten
laitteiden (videot, mikrofilmikame-
rat, nauhurit) puhdistuksessa.

Diskettiversion hinta on 295,— ja
kasettiversion 178, —

meja, jolssa on sekd 75/1200 ett4
300/300 baudin nopeudet samassa
laitteessa. TAm#& mahdollistaa eri-
pdétechjelmien

Vaasalainen Oy PCIl-Data Ab tuo
maahan Commodoren omia modee-

esim. normaall pddtekdyttd, Video-
tex ja harrastelijoiden tletopank-
kiyhteydet.

Tuplamodeemin vol liitt44 tavalli-
seen puhelinpistorasiaan ja kytked
Commodore 64:n tai Vic-20:n kéyt-
t4j&n porttiin.

Mit&sn vélijohtoja ei tarvita.

Commodoren telekommunikaati-
otuottgiden hinnat ovat seuraavat:
Tuplamodeemi ovh. 1650,—. Tele-
data Videotex-ohjelma ovh. 490,—.
Terminal-64 P&&teohjelma ovh.
550,—. BBS-ohjelma ovh. 58,—.
BSS-levy sis&ltd&4 version myds
VICi4 varten.

TOP-BOX

18.6. klo 01.40 aloitti toimintansa
Toptronicsin oma BBS, Top-Box.
Jérjestelm&  toimii  numerossa
921-546 667 ja on auki arkisin klo.
17.15—9.00 sek& viikonloppuisin.
BBS-chjelmistc on Toptronicsin
omaa tekoa (kirjoitettu Turbo-
Pascalilla) ja sitd pydritetddn
CPC664-mikrossa, vaikkakin se voi-
daan sovittaa my&s muihin CP/M-
mikroihin. Ohjelmisto tulee ylei-
seen myyntiin. Se on téysin suomen-
kielinen ja suunniteltu helppokdyt-
téiseksi. Turun Top-Box on tarkoi-
tettu erikoisesti Amstradien kéytta-
jille, mutta  muutkin  ovat
tervetulleita. PAivisin samassa nu-
merossa toimii Amstrad-kerho.

Suunnitteilla on muitakin Top-
Boxeja; tulossa ovat ainakin Helsin-
ki, Imatra ja Kuopio.

MODEMISTIT HUOMIO!

Jutussa on modeemin aika
( 8/85) oli CBBS Kot-
kan kohdalla vddrd suuntanu-
mero. Oikea numero on 952-
162286.

Puhelunne ovat menneet
kouvolalaiseen yksityiskotiin
ja aiheuttaneet huomattavaa
héairistd.

Toimitus pahoittelee paino-
virhepaholaista.

Ohjeita rahanahneille

Suuressa maailmassa on levinnyt
uusi helppo rahanansaitsemistapa.
Menetelm& on seuraava: peruste-
taan tietokonekerho ja ilmoitetaan
siitd alan lehdess4 ja luvataan kym-
menen hyvé4 ja sata kaunista. 208$:n
liittymismaksun maksaneelle uudel-
le jésenelle lahetetdsin ensimmaéi-
nen “kuukausikirje” ja jadsenkortti.
Té&mén jélkeen ei kerhosta enéd
kuulukaan mitdé&n.
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Amstrad CPC6128
alle 8000, —

Amstrad tuo markkinoille kovan kil-
pailijan C128:lle. Uusi CPC6128 on
varustettu 128 kt:n RAM-muistilla,
josta yli 100 kt:a j&& ké&yttdjslle.
ROMia on 48 kiloa. Siihen on si-
sénrakennettu CPC664:n tapaan
3":n levyasema. Pikkuveljestdén sen
erottaa parhaiten lievdsti muuttu-
neesta nippdimistén jdrjestyksesta.
Kursorindppéimet on sijoitettu mie-
lyttdvimpédn  paikkaan  funk-
tio/numero-nédppéimistén  etureu-
naan. Ndppdimistd on lisdksi SFS-
standardin mukainen. Skandinaavi-
set merkit ovat valmiina ROMissa.
CPC6128:n mukana seuraa CP/M
2.2, CPM30CPM3.1,CPM 3+ ja
AMSDOS -kéyttdjérjestelmit seks
Basic- ja Logo-ohjelmointikielet.
Keskusyksikén, virimonitorin ja oh-

jelmapaketin hinta on 7980,—. Yk-
giviriselld monitorilla varustettuna
hinta on parituhatta markkaa hal-
vempi.

Amstrad on my#s ensimméisten
joukossa tuomassa harrastelijan
kukkaron nyérit helpommin aukai-

sevan kovalevyaseman. OSyksyll4
Suomeen tulevan 20 Megatavun
aseman hinta ei ole vield selvilla.
Syksylld tulee myds 256 kilotavun
tieturl. PCW256 saataneen myyn-
tiin Suomessa joulun aikoihin. Sen
muistista on 112 kt:a varattu RAM-

levyasemalle. Sen hinta on 9980,
sisiltden yksivirisen 90x 32-merki
monitorin, NQL-printterin ja lew
aseman.

Amstradin maahantuoja Toptrg
nics on julkistanut laajan ohjelms
valikoiman MSX-kotitietokoneillg
useita kymmenié pelejd sekd hyStg
ohjelmia, kuten Pascal
assembler-dissassembler. Valikol
masta 16ytyy my&s runsaasti -
kirjallisuutta. Toptronics on my8
kunnostautunut tuomalla maahas

EDELLAKAVIVA

Muut tulkoot perassa
Kunhan ehtivat

jelmien hinnat ovat 39, . .87, —, 3§

Toptronics toi myss markkinoilli
kaksi uutta ndppdimistéd Spectrd
mille sekd piirustuslevyt kuusnelgs
selle, Spectrumille ja Amstradille
Plirustuslevyjen hinnat OV
600...1000,—, laitemerkistd riips
puen. |

Amstrdin uutuudet saavat ensie:
sittelynsd Suomessa Konttori 85 8
néyttelyssd, joka pidetddn 4...2
syyskuuta Kupittaan urheilukeskuks
sessa Turussa. Vaikka pddosa esilll
olevista tuotteista liittyy.konttorias
laan, mahtuu yli sadan néytteilles

settajan tuotteiden joukkoon var
masti runsaasti harrastajia kiinﬂﬂl-_uj

tavia laitteita.

. 961113 611/Olli-Pekka |

ATK-poyté — osa
sisustusta

ATK-ptytd takaa olkean tyéskente-
lyasennon, koneet ovat kdyttéval-
miina eivétkd vie hukkatilaa.
Koivuviilutettu piytd on mitoitet-
tu mikrolle ja n&ppdimistétason kor-
keus on slidettdvissd. Sen hinta on
495,—. Puhdistussettid ja pdytdd
markkinoi Oy PCI-Data Ab, PL 148,
65101 Vaasa, puh. 961-113 611. Saa-
tavana kaikista hyvin varustetuista
Commodore-jélleenmyyntipisteista.

SPECTRAVIDEO X’PRESS

= 3 kAyttojarjestelmaa
* MSX-DISKBASIC

SPECTRAVIDEO

Anirogilta suomen-
kieliset peliohjeet

Anirog Softwaren uuden Jump Jet
pelin mukana seuraa ké#yttGohjeet
englanniksi, ranskaksi, saksaksi,
hollanniksi, italiaksi, espanjaksi,
norjaksi, ruotsiksi ja ennenkaikkea
suomeksi. Jump Jet on lento- ja tais-
telusimulaattori koneella, joka toi-
mii lentotukialukselta ké&sin.

* MSX-DOS
* CP/M vérillisena ja 80 merkkia/rivi automaattinen kytkentd (ainoana
MSX-koneena!)
* mukana 3 CP/M, MSX-DOS ja DISKBASIC-kirjaa (yht. yli 1000 sivua)
= kantokahva, jolla X'PRESS voidaan kallistaa ergonomiseen tybasentoon tai siir-
taa paikasta toiseen.
» suomenkielinen kéyttdohje -selkedmpi ja tAydellisempi kuin koskaan aikai-
semmin
= |isaksi mm. 10 Ktavun kirjoitinpuskuri, Kaypro- ja Osborne -yhteensopivuus

SVI-738 X’PRESS

» taydellinen uuden MSX-polven tietokone
» keskusyksikktné tehokas ja nopea Z-80 A/3,6 MHz mikroprosessori
» 80 K tavun RAM-tydmuisti ja 56 Ktavun ROM-muisti (sis. MSX-DISKBASIC:n ja
valmiit tiedonsiirto-ohjelmat), RAM-muisti laajennettavissa yli 1.000.000 tavuun
= sisdénrakennettu nopea levykeasema, kapasiteetti yli 360.000 merkkié forma-
toituna, kateva 3,5 tuuman koko
» kaikki oheislaiteliitAnnat valmiina.
e standardi centronics-kirjoitinliitanta - voit valita minka tahansa kirjoit-
timen
¢ RS-232C -sarjaliiténta, kun tarvitset yhteyden toiseen tietokoneeseen
tal data-tietopankkiin puhelimitse
¢ 80/40 merkkié/rivi naytdnohjaus automaattisesti
s MSX-datakasettiliitanta

Pelin tekij& Vauhghan Dow on
lentényt sotilaskoneilla yli kahdek-
san vuotta, joista osan juuri Harrie-
rilla. Videopelisovellutuksesta hén
kiinnostui ollessaan lentosimulaat-
torikouluttajana Boeingilla. Hénen
aikaisempaa tuotantoaan on kuus-
nelosen Flight Path 737. Jump Jet
sovitetaan CBM-64, C16, VIC-20,
Spectrum, Amstrad, MSX, Atari ja
Tatung tietokoneille.

Hinta

e MSX-standardin mukainen moduli-/laajennusliitantd esim. SVI- HINTAAN SISALTYY
LAN:lle, Spectravideo-paikallisverkolle tai loistaville MSX-pelimodu- UPEA KANTOLAUKKU
leille Ejlﬁl:tiuliel?:k};rﬂEgSIN

e liitAntd toiselle levykeasemalle, kovalevyasemalle tai uudelle SVI- aikkine " arpeineen”
:piraa"asam alle, o " ’ tyylikkaasti mukanasi!

(Kantokahva |ja olkahihna)

e 2 lithntad MSX-peliohjaimille tai SVI-grafiikkapiirtolevylle
® TV-, video- ja audioliitdnnét kaapeleineen.
» skandinaavinen nédppdimistd - hybtykéytdn ehdoton edellytys (kok. 73
néppdintd, 10 funktiondppéinta ja erilliset kursorindppaimet)
» yusi videoprosessori - jopa 8 sprite-hahmoa samalle riville tai 32 spri-
te-hahmoa max.

Nopeille ostajille iimaiseksi ohjeimistopaketti: tekstinkasittely-, taulukkolasken-
ta-, kortisto-, Bondwell Schedular + -tietokanta-, kalenteri/muistiinpano/puhe-
lin/osoitemuistio-, maailmanaikakello-, ym, ohjelmia. Paketin arvo 995,-. Tarjous
voimassa niin kauan, kun tavaraa riittaa!

Maahantuoja: Teknopiste Oy, Kuusisaarentie 3, 00340 Helsinki, = 90-480 011
Myynti: SVI-Spectravideo myyjat seka johtavat erikoisliikkeet
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SPINNING
DISCS

by NASHUA

USSI ULKONAKO, ENTISTA PAREMPI
LAATU, KOKEILE JA IHASTU!

OY NOKIA AB, PL 780, 00101 Helsinki 10, Puh. (90) 1871 H:KI,
(931) 35800 T:RE, (921) 516666 T:KU.
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*¢ Erds valmistajien
mikroihin mielelléén
liittédmé ominaisuus on
musiikki ja sen ohjel-
mointi. Markkinoille
onkin ilmaantunut vd-
hitellen sekd musiikki-
ohjelmistoja ettd “mu-

| sikaalisia” oheislaitei-

ta. On kuitenkin syytd

 kysyd, onko mikrosta

sittenkddn soittimek-
.

JUHA MAATTANEN

M ikrojen d&nenk#ytt® voidaan
jakaa kahteen pidluokkaan:
musiikin ohjelmointi ja &&nitehos-
teet. Kolmas luokka voisi olla mik-
rothin liitettdvét sormiot. Téssd ar-
tikkelissa selvitellddn kolmen mu-
glikkia varten suunnitellun soitto-
jérjestelmén ja sormion
ominaisuuksia ja suorituskykyé:
Commodore 64:lle sormiot SIEL
CMK 49 ja Commodore Music
Maker sekd Yamahan musiikkitie-
tokone CX5Mmn sormio YK-10.

Tietokone tarjoaa musiikin har-
rastajille joitakin sellaisia piirteits,
mitd perinteisissé scittimissa ei ole
ollut. Toisaalta valmistajat tavoitte-
levat tuotteillaan perinteisten soit-
fimien ominaisuuksia unohtaen
ghks lilankin helposti sen, mistd
musitkissa loppujen lopuksi on
kysymys. Nykyiset musiikkiratkai-
sut saattavat vaihdella ominai-
suuksiltaan syntesisaattorin oh-
jauspanelin ja sekvensserin yhdis-
felméstd tdydelliseen sdhkdsoitti-
meen asti.

Pelkks. tuctteen ulkomuoto,
kuori, el tee siitd vield soitinta,
vaan ratkaisevaa on se, millainen
&8ni soittimesta ldhtee. Helposti
gaattaa kdydd niin kuin entiselle
pojalle, joka aikansa ruikutettuaan
gal viulun ja huomasi uuden polt-
favan ongelman: Voi kun osais
goittaal

Vaikka &snen laatu olisikin
hyvé, se ei vield riitd, on otettava

thuomioon myds itse musiikki ja
fsen lainalaisuudet. Lénsimainen
Pmusiikki rakentuu melodian ja ryt-
imin liséksi paljon moni&&nisyyden
fvaraan ja systeemin perustan
Pmuodostaa 4-&&ninen soinnutus.
I Vahénkin vaativampaan klassi-
fseen musisointiin tarvitaan enem-
tmén kuin tavanomaiset kolme kéy-
Mettévisss olevaa &éntd. Kevyt mu-
Paiikki taas vaatii melodian taustak-
I8l sointupohjan, jolloin jélleen
MBrmétdsn ddnien puutteeseen.

B Sahkosoittimella on  perintei-
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Mikrostako

seen pianoon verrattuna huonot ja
hyvét puolensa: kosketus puuttuu,
d8nen yleisvoimakkuus on aina
sama ja nyanssointi on mahdoton-
ta. Korva ja mieli rasittuvat hel-
posti tasapaksuuden edessd. Toi-
saalta hyvéd on mahdollisuus vali-
ta tai rakennella itse erilaisia soin-
teja, jolloin samasta soittimesta
saadaan lukematon m##rd erilai-

SIEL CMK 48

[talialainen SIEL-yhti® on l&htenyt
mikrojen musiikkimarkkinoille
sormiollaan CMK 49. Pakkauk-
seen kuuluu sormio liiténtdkaape-
leineen, levykkeelld ja kasetilla
oleva ohjelmisto sekd nelikielinen
ohjekirja (italia, ranska, englanti
ja saksa).

Sormio kytketdéin lyhyehkéksi
osoittautuneella 80 cm:n lapama-
tokaapelilla Commodoren peli-
porttiin. Liittimessé on lisiksi ulos-
tulo toista yhteensopivaa laitetta
varten, ja se on varattu saman yh-
tisn MIDI-interfacea varten. Itse
sormio on muovirakenteinen, ja
siind on 49 normaalilevyistd kos-
ketinta, mik4 riittd4 4:44n téyteen
oktaaviin. Mustat koskettimet ovat
harmaita kuten sormion kuorikin.

Ohjelman lataus disketiltd kes-
t44 pari minuuttia odotteluaikoi-
neen. Latausvaiheessa tulee néky-
viin SIELin logo, joka hetken ku-
luttua peittyy véhitellen ep&més-
rdisen bittiroinan alle. Ei mik&é&n
ohjelmointitaidon = mestarinéytel
Lopulta ilmestyy kuvaruudulle
seitsenkohtainen pi&imenu, josta
vol valita soittamisen valmiilla
soundilla, omien soundien raken-
tamisen tai levykeoperaatiot. Mu-
kana on my®s toiminto mahdolli-
sen MIDI-liit&nné&n ohjailuun sek4
pari esittelykappaletta.

Demokappaleiden kuuntelu ei
antanut kovin hyvés kuvaa ohijel-
man suorituskyvystd. Ensin ilmoil-
le kajahti Beethovenin Eliselle ja
gitten ].S.Bachin menuetti. Mo-
lemmissa oli vakavia rytmih&iriéita
&énien yhtiaikaisuudessa. Varsin-
kin menuetin ala&éni laahaa pa-
hasti.

Seuraavaksi ohjekirja suocsittaa
valmiiden soundien eli soitinds-

kotisoitin?

sia sointiddnid. Usein on myds
mahdollisuus kéyttdd sekvensserid
varastoimaan laitteen muistiin itse
soitettuja sévelmis. S&hkésoitin on
pianoa kevyempi ja ndin helpom-
pi lilkkutella ja sen &&nt4 voi tarvit-
taessa kuunnella kuulokkeiden
kautta, jolloin ei héiritse ympéris-
t688n esim. Giseen aikaan.

nien latausta levykkeeltd. Se on-
nistuukin pienen odottelun jal-
keen kunhan huomaa katsoa ohje-
kirjasen etulehdeltd oikean tiedos-
tonimenl CMK 49n ohjelma
tarjoaa 40 valmiiksi ochjelmoitua
soundia ja mahdollisuuden 60
oman rakenteluun. Soundi vali-
taan funtiondppédinten avulla ja
sen kaikki asetusarvot tulostuvat
ndkyviin joko numercina tai
on/off-tyyppisind osoittimina. Né&it4
déniparametreja on myds mahdol-
lista vapaasti muunnella. Kuva-
ruudulla el jostain syystd kuiten-

kaan kerrota, kuinka valitun soun-
din saa kuuluville, vaan tieto on
kaivettava késikirjasta. Soundivali-
koimaan kuuluu erilaisia soitinda-
nid tavanomainen valikoima ja lo-
pussa on lisiksi jokunen &#nite-
hoste. Soundit ovat joko monofoni-
sia eli yksiddnisid tai polyfonisia
eli monid&nisia.

Valmiiden soundien laatu ei
osoiftautunut kovin hyvéksi ja
useissa tapauksissa j&i varsinaisen
&énen jdlkeen soimaan ihmeellisid
sirinéitd ja kohinoita, mikd kielii
taitamattomasta suotimien kéytdstd
ja kevyehkdstd yleisotteesta dénen
ohjelmoimiseen, Ohjelman levy-
komentothin kuuluu soundiko-
koelmien lataus ja tallennus sek&
tuhoaminen ynnd hakemiston
néyttd, Uuden levykkeen forma-
tointi sensijaan puuttuu.

Ohjekirjanen j4d melkolailla
pinnalliseksi, ja se kertoo vain
ndppéintoiminnot, eikd kaikkea
niistdkddn. Lisdksi 16:sta pals-
tasta neljd on varattu lisdoptio-
na mahdollisesti kdyttéén otet-
tavan saman yhtién markkinoi-
man MIDI-laitteen ohjauksen
selostamiseen. Asiaa auttaa jon-
kin verran myyntipakkauksen
pahvikuoreen painetut kuvat er|
menuista, mutta kukapa pitdé
laatikkoa koko aikaa esilld?

Hyvéid

+ &dnen kaikki parametrit ker-
ralla néytossé

PRI )
rrarnTR ey o TR

— vaatimaton ohjekirjanen
— soundien jélkiddntely

— hitaus toimintojen vaihdossa
— korkea hinta suorituskykyyn

nihden

CMK 49 -sormiota tuo maahan
PCl-Data ja sen ovh. on
1495 mk.

Commodore Music
Maker

Commodoren oma minisormio,
tai oikeammin néppdimistén
laajennus osoittautui ohjelmi-
neen varsin my&nteiseksi tutta-
vuudeksi. Hintaan kuuluu muo-
vinen, ndppédimistén pdélle ase-
tettava kahden oktaavin laajui-
nen minisormio, disketti- tai
kasettiohjelma ja SFX-soitto-
opas.

Maestron kéyttéénotto tapah-
tuu niin, ettd ensin ladataan oh-
jelma levykkeeltd muistiin, ja
sitten asetellaan muovinen ke-
hikko ndppédimistén péélle, jol-
loin sormion koskettimet paine-

levat kahden ylimmén rivin
ndppédimié. Koskettimien péélle
voi liimata mukana seuraavasta
tarraliuskasta koskettimia wvas-
taavat sdvelnimet. Mustat kos-
kettimet ja enharmoniset vas-
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Sanoma
Osake-
yhtid
maksaa
posti-
maksun

(s

Tilaajan nimi

Jakeluosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Holhoojan allekirjoitus jos tilaaja alle 18 v.

' Mikrostako

kotisoitin?

taavuudetkin on hoidettu nerok-
kaalla nuolisysteemilld. Lataus-
vaiheessa ilmestyy kuvaruudul-
le siisti ilmoitus latauksesta ja
véhdn myShemmin sormiolla
olevat kddet. Latauksen péétyt-
tyd tulee nékyviin pédmenu,
josta valinnat suoritetaan funk-
tiondppdimilla.

Kéaytéssd on kerrallaan siis
vain kahden oktaavin &&niala,
mutta sitd voidaan siirtd4 seitse-
mén oktaavin alueella halut-
tuun kohtaan. Kosketinta pai-
nettaessa vaihtuu kuvaruudussa
oleva vastaava kosketin vihredk-
sl. Tdmé toiminto liittyy ainoas-
taan monofoniseen soittoon. Jos
valitaan monidénisyys (poly
play), ei kuvaruutu anna vastaa-
vaa palautetta. Maestro tarjoaa
8 valmista soundia ja kolme eri-
laista taustarytmid, jotka koos-
tuvat rummun ja basson yhdis-
telméstd. Bassoddnen voi kytked
pois padlts tai valita joko séhks-
basson tai kontrabasson. Ryt-
min nopeutta sdddellddn kurso-
rin ohjaimilla.

A#ni& eli soundeja voi halu-
tessaan muuttaa asettamalla uu-
det lukuarvot vanhojen péille.
Kokonaiskuvan saamista vai-
keuttaa se, ettd kaikki soundiin
liittyvét asetukset eivdt ndy ker-
ralla. Sadtétoimintoja on kui-
tenkin riittdvésti, jotta kaikkiin
dénen perusominaisuuksiin voi-
daan vatkuttaa: Verhokéyrdn eli
ADSR:n arvot, aaltomuodot ja
suodatus. Liu“untaefekti saa-
daan aikaan painamalla ensin
dénikosketinta ja sitten vélilyén-
tid, jolloin &&nen korkeus nou-
gee niin kauan kuin valilyénti-
ndppdintd painetaan.

Maestroon liittyy lisdksi 256
askeleen sekvensseri, mik4 tar-
koittaa sitd, ettd muistiin voi-
daan soittaa haluttu nuottisarja
ja toistaa se sitten automaatti-

'sesti. T&m4 tapahtuu siten, ettd
Kayta nyt tilaisuus |
hyvéksesi ja postital
tilauskortti jo tanaan |
Voit tilata myos
puhelimitse nume- |
rosta 90-120671

ensin "soitetaan” sisd&n nuotit
ja sen jdlkeen toisella kierrok-
gella jotain ndppdintd painele-
malla nuottien kestot sdvelten
goidessa painelun tahdissa.
Sekvensseri toimii ainoastaan

| yksiddnisena.

Sekd soundeja ettd s&velmé-

I gekvenssejd voi tallentaa levyk-

keelle. Levykkeelld on néytteek-

}si kolme valmista sekvenssia:

= BITTI 9/85

When I'm 64, Georgia ja Snow
walz. Levykekomentoihin kuu-
luu my&és uuden levykkeen for-
matointi, jonka kéytté on suojat-
tu varmistuskysymyksella.

Selked ohjekirja

Suomenkielisessd ohjelehtises-
sd on ainoastaan viisi tekstisi-
vua, mutta siitd huolimatta ovat
tekij&t saaneet selvitetyksi kaik-
ki toiminnot selkedsti ja vieldpé
on kerrottu joitain &&nisyntee-
siin liittyvid perusasioitakin.
Lopussa on jopa suuntaa antava
taulukko eri soittimille ominai-
gista ddniasetuksista. K&d&nnsk-
sessd on joitain pienid termino-
logisia virheitd, mutta itse asia
kylld vélittyy hyvin.

Pakkaukseen kuuluu vield
englanninkielinen kosketinsoit-
timien alkeiskoulu "kaikille ko-
tikosketinsoittimille”. Opas on
huolellisesti ja pedagogian kan-
nalta hyvin suunniteltu. Sen ja
Maestron avulla pd&see nopeas-
ti ja helposti kiinni kosketinsoit-
tamisen perusteisiin. Oppaassa
on 28 pikku melodiaa, joiden
lomassa on kerrottu erinomai-
sen selkedsti musiikin teorian ja
soittamisen perusasioita: Nuotit
ja niiden luku viivastolta, aika-
arvot ja tahtiosoitukset sekéd
muutamia musiikin perusmerk-
kejd. S&velmiin on liitetty suosi-
tus séestysrytmiksi, tempoksi eli
esitysnopeudeksi ja soundiksi
sekd sointumerkit sellaisia soit-
timia varten, joissa on ns. auto-
gsointutoiminto.

Hyvad .

+ selkedt menuruudut ja toi-
minnot

+ &&nenlaatu

+ hinta/laatu suhde

+ hyva kéyttdjdn opas

+ erinomainen soiton alkeis-
opas

— pieni déniala
— gormion nostelutarve tallen-
nusvaiheessa

Music Makerin ovh. 295 mk ja

maahantuoja on PCI-Data.

Kannattaako maksaa

Vertailtaessa néitd kahta Com-
modore 64:n sormiota on syytd
pohdiskella tarkoin kéyttétar-
koitusta ja toisaalta tietokoneen
tarjoamia mahdollisuuksia suh-
teessa hintaan ja suoritusky-
kyyn. V&hénkin edistyneemmaén

musisoimisen tarpeisiin ei kol-
me &4&ntd riitd, ja silloin SIELin
sindnsd ulkonaisesti hyvd sor-
mio tuntuu kohtuuttoman kal-
liilta, varsinkin kun ohjelmassa
on selvid heikkouksia. Music
Makerin etuna on toimintojen
monipuolisuus ja halpa hinta.

Sen avulla voi hyvin tutustua
sekd kosketinsoittimien ettd &4-
nisynteesin perusasioihin ja soi-
tellakin kotitarpeiksi. Jos soitta-
minen alkaa kiinnostaa enem-
mén, on harkittava kunnon séh-
késoittimen tai pianon hankin-
taa.

Yamaha CX5M
-musiikkitietokone ja
YK10-sormio

Yamahan musiikkitietokone ja
sithen liittyvd sormio ovat mo-
lemmat sekd ulkoiselta olemuk-
seltaan, ettd suorituskyvyltddn
selvésti eri luokassa kuin edelli-
set, niin my&s hinnaltaan!

CX5M:ss& on normaalien
MSX-musiikkiominaisuuksien
lisiksi Yamahan oma FM-
4dnipiiri, joka tietenkin toimii
vain Yamahan oman sormion ol-
lessa kytkettynd koneeseen. Se
aktivoidaan késkylld "call mu-
sic”, jolloin kuvaruudulle tulee
vaaleansiniselld pohjalla keltai-
nen viisilohkoinen syntetisaat-
torin ohjaustaulu. Toimintoja
ohjaillaan p&&asiassa funktio- ja
kursorindppdintein avulla. Jo-
kaiselle lohkolle on oma funk-
tiondppédimensé. Alkutilassa
gsormi on jaettu vasemmanpuo-
leiseen polyfoniseen ja oikean-
puoleiseen monofoniseen
osaan. Haluttaessa voidaan
koko sormio asettaa jompaan
kumpaan tilaan.

Kéytettdvissd on 46 valmiiksi
ohjelmoitua soundia ja tilaa n.
50 omalle. Haluttaessa voidaan
valita numerondppéimiin 10
eniten kéytettyé soundia, jolloin
soittotilanteen vaihto kdy nope-
asti. Adnen laatu on jo monito-
rista kuunnellen selvésti laadu-
kasta.

Toimintoihin kuuluu myé&s ryt-

"miyksikkd, jossa on sekd rytmi-

ettd sointuosa. Valittavissa on
kuusi sdestysrytmid ja soundia
sekd bassoddnen ohjaamat au-
tosoinnut sekéd tietenkin tempon
saato.

Polyfoninen sekvensseri pys-
tyy ottamaan muistiin 8-d&nista
satsia n. 2000 nuotin verran, ei
kuitenkaan rytmid eikd auto-
sointuja. Sekd soundit ettd mu-
siikkisekvenssit on mahdollista
tallentaa kasettinauhurille my&-
hempé&d kdyttéa varten. Ndin voi
esimerkiksi laatia itselleen sédes-
tystaustan ja soittaa melodiaa
jollain muulla istrumentilla tai
sormiolla.

Sustainin voi kytked napin
painalluksella polyfonisessa ti-

lassa ja sdddettdvdn portamen-
ton voi liittd4 mihin tahansa mo-
nofoniseen soundiin.

Yksi lohkoista on omistettu
lohkojen vélisen balanssin s&&-
telyyn, mikd onkin varsin tar-
peellinen toiminto. Samasta
lohkosta hoidetaan myés viritys
ja mahdollinen transponointi.

Koneessa on stereoulostulo ja
sitd suositellaan kéytettdviksi,
jotta &dnipiiri pédsisi osoitta-
maan koko toiminta-alueensa
niin dynamiikan kuin taajuuk-
sienkin toistossa. Myts MIDI-
liitdntdpari on olemassa ja sen
kautta voidaan soittaa tai ohjata
MIDI-yhteensopivia laitteita.

Itse sormio on tukeva metalli-
rakenteinen ja siind on 49 kos-
ketinta eli tdydet 7 oktaavia ja se
painaa n. 4,5 kiloa, Soittotuntu-
ma on varsin jdntevd ja miellyt-
tdvd. Sormion liitdntdkaapeli
saisi kuitenkin olla pidempi,
koska lyhyelld kaapelilla on vai-
keuksia saada aikaan hyvééd
soittoasetelmaa. Saatavana on
my®s minisormio YKOI, joka on
isoveljeddn n. puolet halvempi.

+ #d&nen laatu

+ toimintojen monipuolisuus

+ helppokéyttéisyys

+ selkedt kasikirjat myés suo-
mennoksina

+ yleinen laatutaso

— lyhyet liitdntdkappaleet niin
muuntajassa kuin sormios-
sakin

— korkea hinta
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Mikrostako
kotisoitin?

Moduuleilla listétehoa
T&ll4 hetkelld on saatavissa nel-

jd lisdmoduulia, joilla voi laa-
jentaa merkittdvasti laitteiston
suorituskykyé.

YMR-101 Music Composer

Moduulin avulla voidaan néyt-
téruudun viivastolle merkité
nuotit, tauot, tempon ja dyna-
miikan arvot, my&s crescendo ja
diminuendo, jopa aksentitkin.
Samoin artikulointi ja frasee-
raus. Partituuri voidaan kirjoit-
taa sisdltdmédn enintdén 8 paal-
lekkéistd osaa ja ne voidaan
soittaa samanaikaisesti. Jokai-
sella d4nelld voi olla oma soun-
dinsa. Nuotit sydtetddn joko
ndppédimistéltd tai soittamalla
suoraan sormiota ja lopputulos

on mahdollista tulostaa stemma
kerrallaan printterin avulla pa-
perille.

YRM-102 FM Voicing Program

Moduulin avulla voidaan séé-
delld kaikkia mahdollisia FM-
syntetisaattorin soundiarvoja ja
rakentaa omia soundeja.

YRM-103 Voicing Program on
tarkoitettu kéytettdvdksi Yama-
han DX7-svntetisaattorin eoun-
dien rakenteluun. Aé&nipara-
metrit saadaan né&kyviin kuva-
ruudulle selkedlld graafisessa
muodossa.

YRM-104 FM Music Macro -
moduulin avulla on mahdollista
séddelld FM-syntetisaattorin ar-

voja Basic-ohjelmastd késin | |
laatia esim, monimutkaisemp |= =
déniefekteja tai &éniohjelmia. [

Moduuleihin liittyy hyvét k
sikirjat ja suomennokset ¢
my&s tehty huolella ja laadul @
kaasti.

CX5M:n ovh. on 4950 mk
sormion YK10 ovh. on 1395 m

[POSTI on avoin ka-

Moduulien ovh. on 395 mk/ka a kaikille lukijoille.
pale. Voit ldhettéd kirjeesi toi-
Jos Commodoren musiikl Beiukesen allaclevalla

laitteita suosittelee musiikk o
harrastavalle ohjelmoijalle, ni i
Yamahaa voisi vastaavasti sumé B
tella ohjelmointia harrastaval® |'**

muusikolle tai sdveltdjille va)

sinkin varustettuna sopivalla | [Nl pituus alle
simoduulilla. Laadulla on tel | sadan sanan. N&din mah-
jinsd mutta my&s hintansa. | Pde mman moni pdé-

PAULI LAINE

»» MIDI-standardi kehitettiin
1980-luvun alussa erimerkkis-
ten syntetisoijien yhteenliit-
tédmisen helpottamiseksi. Sen
avulla voidaan wélittéé kaik-
ki tarpeellinen musiikki-
informaatio syntetisoijien,
rytmikoneiden ja tietokoneen
vililld kahden viisinapaisen
DIN-liittimen kautta. Edelly-

ksend on, ettd soittimet,

uten useimmat nykyddn
ovat, on varustettu MIDI-
liiténnélld.

iemmin oli l&hes jokaisel-
la tehtaalla omat sd&téjén-
nite- ja nuotinliipaisusystee-
minsd, Syntetisoijien ohjaami-
nen tietokoneella oli vaikeaa el-
lei jopa mahdotonta, Ratkaisuk-
sl ongelmaan kehitettiin MIDI-
liitdnt4, joka teknisesti on sarja-
muotoinen kahdeksanbittinen
véyld. Se l&hettd8 esimerkiksi
nuotin korkeuden antamalla en-
sin nk. statustavun, joka ilmai-
see seuraavan arvon koskevan
nuotin korkeutta. T&mé&n jal-
keen ldhetet&&n valills 0...127
oleva nuotinkorkeus (esim.
keski-C:n arvo on 60). Samalla
tavoin vélitetd8n myds nuotinpi-
tuus, voimakkuus tai kéytetta-
vén soundin numero. MIDI on
reaaliaikainen, miké tarkoittaa
sitd, ettd yhdelld koskettimistol-
la voidaan soittaa useita yhteen-
liitettyjd syntetisoijia ilman ha-
vaittavaa viivdstymistd. Samoin
yhdeltd koskettimistolta wvoi-
daan vaihtaa toisen syntetisoi-
jan soundi hetkessa.
Tietokoneeseen tarvitaan syn-
tetisoijan ohjaamiseksi oma

Miki on

MIDI-sovitin., Niitd on Suomes-
sakin saatavissa ainakin App-
leen ja Commodore-64:44n.
Myé&skin MSX-mikroihin pitdisi
sovitin olla tulossa ja Atarilta on
syksylld tulossa kone, jossa
MIDI on jo valmiina. Sovitti-
mien hinnat vaihtelevat
1000. ..2000 markkaan.
Ulkomailla, esimerkiksi Sak-
sassa on valikoima jo varsin laa-
ja ja MIDI-sovittimiin on saata-
vissa hyvin monenlaisia sek-
venssereitd (jotka "nauhoitta-
vat” soiton) ja sdvellysohjelmia.
Ohjelmat ovat sovitinkohtaisia
ja sovitinta ostettaessa on sen
valmisohjelmatarjonta tutkitta-
va huolella. Omia musiikkioh-
jelmia tehtdessd on myds kun-
nollinen késikirja valttdméton.
Pakollinen osa MIDI-
jirjestelm&d on soitin, joka
useimmiten on moniddninen
soundimuistilla varustettu syn-
tetisoija. Niiden hinnat ovat vii-
me vuosina laskeneet rajusti ja
esimerkiksi Casion CZ-10]1 mak-
saa vain n. 3500, —. Ilman kos-
kettimistoa olevia moduulisyn-
tetisoijia saa sitdkin halvemmal-
la. Lisdksi digitaalisesti tallen-
netuilla aidoilla rumpuédénilla
varustettuja MIDI-rytmikoneita
saa jopa alle kahdentuhannen
markan. Tallaisella varustuksel-
la pystyy jo tekem&én d4nenlaa-
dultaan erinomaista musiikkia.
Kéyttdjén vastuulle jdd onko se
hyvdd myé&s musiikillisesti.
Musiikkisovellutusten tekemi-
nen MIDIIlA on sangen help-
poa, ainakin verrattuna joihin-
kin mikroihin. Jopa Basicilla voi
saada tietokone-syntetisoija

-yhdistelm&n soimaan upeasti.
Periaatteessa Basic on kuitenkin
lilan hidas esimerkiksi sekvens-
seriohjelmaan. Paremmin
MIDI-kéytté6n soveltuu jokin
nopea kieli, kuten Assembler,
Forth tai Pascal. Forthin etuna
on se, ettd se vie vihdn muistia
ja on rakenteellinen, jolloin mu-
siikkiohjelmat voidaan muodos-
taa pienistd paloista. Forthin as-
semblerilla on my®s varsin
helppo tehd& aikakriittiset rutii-
nit,

Itse kunkin ohjelmointitaidos-
ta riippuu minkélaisia sovelluk-
sia pystyy tekeméddn. Mahdolli-
suuksia on kuitenkin monia.
Alussa mielenkiintoisimpia ovat
sdvellys- ja soitto-ohjelmat. Tai-
tojen kehittyessd voi laatia esi-
merkiksi apuohjelmia sovituk-

{
seen ja nuotinkirjoitukseen t|
vaikkapa syntetisaattorin sou:
dien muokkaukseen. Ohjelmc)
jan ei vélttdméttd tarvitse osa| Paha pulma

soittaa mitddn instrumentti’
mutta musiikin teorian tuntemi mnﬁjrnﬁ:-:m;m tﬂﬂﬁﬁ
sesta on suurta hyttyd. Pientell 44 ettt miksei Vic-20 hyvtiksy
kin musiikkiohjelmien teosta ¢ kiskyé RENUM? Se vain kirjoittaa
se hytty, ettd oppii paremm! 'SYNTAX ERROR'. Ohjekirjassa-
ymmértdmédn musiikin rake; kaan ei ole kerrottu mitdtin tdstd
teita ja sddnt&ja. - ktskystd. Kaverillani on Commo-
Ohessa on yksinkertaine 9ore 16 ja htnelld témé késky toi-
Basic-ohjelma, joka soittaa y . Mik&t neuvoksi?

sidénisid satunnaisnuotteja no
oktaavin alueella keski C:n m
lemmin puolin. Ohjelma on te
ty Applelle Passport Desic
Midi-sovitinta varten. Ohjel
toimii myés Commodore 64:ss

“Vic-20-fani”

Koneessasi ei ole RENUM-kdskyd.
e ei siis kuulu Vic-20:n sanastoon.
Neuvoksi: aikaisemmissa Mikro-
BITTI-lehdissé on ollut listauksia uu-
delleennumeroimisohjelmista, eikd-

120 PRINT NI
140 AC=49320

160 AD=49321

260 POKE AD, S0

280 NUP=NI
290 GOTO 110

100 PRINT " PL 3.85 MIDITEST *
110 NI=INT(RND(1)250+20)

130 REM AC ON SOVITTIMEN KONTROLLI
150 REM AD ON SOVITTIMEN DATA

170 REM SOVITTIMEN NOLLAUS
180 POKE AC,19: POKE AC,17
190 REM VANHAN NUOTIN POISTO
200 POKE AD, 128: POKE AD,NUP
210 REM UUDEN NUOTIN SOITTOD
220 POKE AD,S0: POKE AD, 144
230 POKE AD,NI: POKE AD, 100 g
240 REM VANHAN NUOTIN POISTOD
250 POKE AD, 128: POKE AD,NUP

270 REM UUSI NUOTTI VANHAKSI E

kun AC:n arvon muuttdbhén sieltd I5ydy apu.
56840:ksi ja AD:n arvgh T e Toimitus
56841 :ksi. 2
Sy
Miké vikana?

Ongelmani on seuraava: kun pai-
noin kerran shift lock -néppdintd,
¥ii se jumiin. L&hetin koneen
maahantuojalle korjattavaksi ja
sain sen taas kuntoon. Innoissani
painoin taas samaa ndppdintd,
jolloin kyseinen ilmid toistui. Mi-
kit konettani vaivaa?

"Tosi kiukkuinen”

yos yrifit painca samaa ndppdinia
udelleen onnistumatte vapautta-
isoja kirjaimia, on koneesi
BAppdimistd todella viallinen ja si-
pulla on hyva syy olla nimimerkkisi
Weroinen. Ofa yhteys maahantuo-
ja kerro heille asiasia.

Mikali et ole yrittdnyt vopauttaa
: lockia em. tavalla, olisi sinun
[orkea aika yrittad. ..

Toimitus

BITTI 9/84 BITTI 9/85

Misté liikkuu?

Minulla on Vic-20 tietokone ja sii-
hen monia peleji C-kasetilla. Mi-
nd en saa Packmanié liikkumaan
mihink&édnpdin.

Miksi kaikkien kasettipelien la-
taus ei onnistu?

“Vic-fani Lapualta™

Jos olet kokeillut kaikkia ndppdimia
ja molempia peliportteja tuloksetta,
emme vol autfaa.

Pelien latoaminen kasetilta on ai-
na vahdn onnenkauppoa, koska pie-
nikin pélyhiukkanen védrdssd pai-
kassa voi aiheuttaa ohjelman lopulli-
sen menetyksen, Yritd ladata vialli-
nen chjelma useaan kertaan, mah-
dollisest! pdly- tms, hiukkanen siir-
tyy pois. Kasettiasemalla operoitaes-
sa on myods syyld muistaa ddnipdi-
den puhdistus, joka parhaiten sujuu
pumpulipuikoilla ja apteekista soa-
tavalla isopropyylialkoholilla.

Toimitus
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Onko totta?

Kaverinl véitti, ettd hénen kave-
rillaan on Commodoreen 100.000
pelid ja niistd vain yksi olisi oma-
tekoinen. Onko totta???

“Allistynyt”

Kaverin kasetti- ja levymddrdt oval
varmasti kunnioilettavia. Tietadk-
semme CBM:ddn ei ole kaupallisesti
tarjolla kuitenkaan kuin murfo-oso
mainitsemastasi mddrdastd,.  Olen
kuullut tuttavani kaverilta, ettd jol-
lain olisi 1500.

Eskoensio Pipatti
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Numerot ruutuun

MikroBITISSA 6-7/85 olevassa ko-
nekielikurssin toisessa osassa pu-
huttiin jostain konekielisestd ali-
ohjelmasta (s. 86—87) jolla wvoi-
daan tulostaa kaikki positiiviset
luvut vélilté 065535, Minulle jéi
epdselviiksi timén rutiinin hyppy-
osoite. Voisitteko ystéviillisesti il-
moittaa témén rutiinin osoitteen.

"Koneen kanssa
koneen kielell&”

Kurssissa mainitun aliohjelman osoi-
te on 65520 (PLOT). Huomaa kui-
lenkin, ettd ao. numeron on oltava
X-rekisterissd ja akussa (sivu 86, en-
simmdinen palsta).

Toimitus

Kaksipiippuiset yksi-
puoliset levykkeet

Bittipostissa 4/85 Toivo Jalopaasi
neuvol kdyttéméén tiedon tallen-
nukseen alunperin yksipuolisen
levyn molempia puoclia. Témé ei
kuitenkaan ole suositeltavaa, silld
levyn kaksipuolinen pyériminen
irrottaa levykuoresta likaa ja ku-
luttaa levyn oksidikerrosta ja
saattaa ndin ollen tuhota levylld
olevia tietoja. Listiksi levyn keski-
osa kuluu nopeasti. silléd vahvike-
rengas on vain levyn toisella puo-
lella, Kannattaa siis kéyttédd val-
miiksi kaksipuolisia levyjd jotka
kestdvtit kaksipuolisen py&rimi-
sen!

Asiasta toiseen. Taas alkoi Bitis-
st konekielikoulu, toivottavasti
siind kdsitelldtin mybs ZBOA pro-
sessoria. eikd pelkdstéidn 6502 ja
6510 prosessoreita, silld yhd use-
ammassa kotitietokoneessa on
ZBOA prosessori!

“MZ/MTX"
.

-l
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“"Rasismiako”?

Kirjoittelisin tdssé¢ yhdestd asias-
ta. nimittéin Bittinikkari-palstasta.
Onhan se hyvd ettéd tuollainen
palsta on, mutta miksi siind on
aina B4:le ja Vic-20:lle elektro-
niikkaa. Olen néthnyt kerran poik-
keuksen nro:ssa 3/84 oli Spec-
trumille pelohjain ja Atarille, Vi-
cille ja 64:lle valokynti. Oma ko-
neeni on Spctravideo ja toivoisin
siihenkin jotain omatekoisia ra-
kennelmia.

“Harrastelija”

Bittinikkari-palstalla esitettyjen lait-
teiden suuntautuminen Vic 20- ja 64-
koneille johtuu yksinkertaisesti siitd,
eltel kukaan ole Ildhettényt meille
muille koneille tehtyja viritelmid.

Toimitus
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Valinnan vaikeus
Olen hankkimassa kakkoskonetta.

Mikét olisi mielesttinne sopivin ko-
neista Canon V-20, Amstrad CPC-
464, CBM 64, Sony Hit Bit toiseksi
koneeksi?

Voiko MSX-standardin kanssa
kityttéid mustavalko-televisiota?
Millainen on MSX:n kasettiase-
man johto?

“MSX-pelit vertailuun”

Koneista voisi suoritfoa seuraavaa
karsintaa: Canon ja Sonyhan ovat
molemmat MSX-koneita, jotka eroa-
val ftoisistaan vain liitdntéjen ja lisé-
laitteiden suhteen: Hit Bilissé on
RGB-liiténtd ja paristovarmisteiset
RAM-moduulit lisénd standardiin,

Softan suhteen 64 on vahvoilla.
Amstrad taas vaikuttac mielenkiin-
foiselta kunnollisine ndyttSineen ja
kiinteine nauhureineen.

Basic-ohjelmointia ajalellen jom-
pikumpi MSX-laite tuntuu parhaalia
valinnalta, foisaalta pelien lukumdd-
rastd tai loadusta ei vield talla het-
kelld voi paljoa sanoa. Aika néyt-

MSX-koneef on nimenomaan
suunniteltu kdyttdmddn tavallista te-
levisiota.

MSX-standardin nauhurifohto on
kolmiosainen: yksi liitin kirjoitusta,
toinen lukua ja kolmas remote-kyt-
kinttd varten. Remote-kytkin tarkoit-
taa sitd, ettd tietokone pystyy kdyn-
nistdmddn ja sammuttamaan nauhu-
rin mooftltorin.

Toimitus
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Verkkaiset myynnit

Olen innokas kotimikroilija ja
MikroBITIN lukija. Lehden taso on
numerc numerolta noussut, mutta
haluaisin kuitenkin esitttdd hie-
man kritiikkitt sen sisdlléstd.

Bittiptrssi on mielesténi hieno
homma, mutta ilmoitusten pédsy
lehteen kestéid nykyiselldtin aivan
liian kauan. Palstan koko lienee
jo maksimissaan, joten ilmoittelua
tulisi tavalla tai toisella pyrkid ra-
joittamaan. Ainakin videopelien
yms. myynti-ilmoitukset wvoisi
heittéd suoraan roskakeriiin, on-
han kyseesstt TIETOKONElehtil
Toisaalta ilmoitusten pituutta tuli-
si rajata esim. 200 merkkiin. Ny-
kyinen 10 mk:n ilmoitusmaksu ei
ilmoitusten médrddn vaikuta.

Toinen asiani koskee lehden oh-
jelmalistauksia. Niist& on Bittipos-
tissa kirjoitettu vilkkaasti, silld
kaikki tuntuvat haluavan omalle
koneelleen enemmdén ohjelmia.
Mielestéini listauksia lehteen va-
littaessa pitdisi kuitenkin ajatella
ennemmin laatua kuin médrad.
Harvaa ainakaan meisttt CBM-64-
kayttdjistd  jaksavat tuollaiset
muutaman kymmenen rivin pelit
kiinnostaa, kun koneeseen on hy-
vinkin korkeatasoisia peliohjel-
mia. Sen sijaan “kéyttéohjelmat”,
kuten “Kalle kotipsykiatri” tai
“Andante” ovat kiintoisia, kunhan
ne vain saa toimimaan. Kiitos
niistal

Lehden kannessa lukee “Koti-

mikron kdyttdjtin peruslehti”. Toi-




mituksen pitdisi muistaa té&mé ko-
rostamalla hybdtykéyttéd ja vihen-
téméllé pelien merkitystd lehden
sivuilla. Kaikenlaiset testit, esitte-
lyt, kurssit jne. ovat aina mielen-
kiintoisia ja hy&dyllisid.

“Kehitettitin lehtett yhdessd”

P.S. Voiko eri palstoille tulevan
postin laittaa samaan kuoreen?

Bittipérssin hitaus johtuu ilmoitusten
kasautumisesta, jola yritdmme par-
aikoa purkaa. Valittelemme video-
pelien myynti-ilmoitusten viemdad fi-
laa, mutta pdrssissimmehdn saaq
myydd melkein mitd tahansa, joten
se siila.

Mitéd tulee ohjelmien foimivuu-
teen, niin kylld se vika yleensd
anfeeks| vain 16ytyy siitd ndppdi
miston ja tuolin selkdnojan vdélista.
Ohjelmat nimittéin kéyvét lapi tiu-
kan testin ennen julkaisua. Tosin
Kalle ilmestyi ennen tarkistuksien

aloittamista, mutta chjelman tekijd
ilmaitti bugeistaan mydhemmdssd
lehdessd,

Tietokoneitten hyStykdyttéa kdsit
telee Tietokone-lehti. Kotimikroista
puhuttoessa korostuu yleensd har
rastus- ja pelipuocli. Pyrimme kuiten
kin esittelemddan my&s hyStykdyttod
helpotiavaa tavaraa.

Eri palstoille tulevan pastin vol I4
hetldd samassa kuoressa, kunhan il
moital jokaisessa arkissa, mille pals-
falle se on tarkoitettu. Paperina on
paras kdytida Ad-kokoista arkkia, se
pyGrii parhaiten byrokratiamme rat
ferissa.

Toimitus
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Shakki ja matti

Moi vaan kaikki Bitti-lehden luki-
jat. Minulla on sekd& Basic 2000-
ettdd SVI 328 -kotimikrot. Mielestd-
ni Basic 2000 on selviisti parempi
kaikilla osa-alueilla. Seuraavilla
faktoilla perustelen véitteeni oi-
keaksi. Ensinntikin Basic 2000:n
hinta/laatu-suhde on lydmétén:
Hankkiessasi tietyn merkkisen vé-
ritelevision saat 2000:n kaupan
pdtlle, mutta SVi:sta joudut mak-
samaan n. 3000 mk. Huom.! 2000:n
voit hankkia myds postimyynnisti
hintaan 495 mkl! Basic 2000:n mas-
samuistiksi sopii tavallinen kaset-
tinauhuri. mutta SVI:n kasettisoi-
tin maksaa perdti 450 mk, eiké sil-
l& voi edes soittaa Jonnaa. Yritin,
mutta en onnistunut. Basic 2000:n
ohjelmisto on yhteensopiva
ZX-Bl:n kanssa. joten hyvisstd pe-
leisst ldytyy esim. Space Invaders
Il. Blitz ja Oh Mummy! 2000:n nép-

péimisté on mukava ja luotetta-
van tuntuinen kumintippdimists,
kun taas SVI:n ndppéimists on ai-
van lilan jdykkéd ja nédppdimid on
puoclet liikaa. Basic 2000:n ohjekir-
ja péihittéd SVI:n vastaavan men-
nen tullen. 2000 muistuttaa aivan
kirjaa, siksi sdtilyténkin sité kirja-
hyllysstt Otavan Suuren Keittokir-
jan ja Misté mind olen tullut?
‘kirjan vélissd. Sitd paitsi Basic
2000 toimitetaan mukavan nékdi-
sessi, suklaanruskeassa. pahvi-
laatikossa jossa voi séilytiéd vaik-
ka vanhoja postimerkkejd. Lisdksi
on muistettava Basic 2000:n kite-
v koko. mukava kaksivirinen
ndyttd ja kdyttokelpoinen sisédn-
rakennettu kaiutin.

Kuten mainoskin jo sanoo: “Téy-
dellinen tietokone jossa on yli 200
muistia”.

“Edelldkdvijg”

Onneksi olkoon vain sinulle! Olet il
meisesti |6yldnyt mikron, joka on
taysin mieleisesi, Tadlla toimitukses
sa hikoillessa tulee mieleen lyijyky
ndn ja tekstinkdsittelyohjelmalla jo
kirjoittimella varustetun tiefokoneen
erof, alvan kuten 2000:n jo 328:n
verfailussasi. Siis:

Lyijykyné hokkaa monessa mie
lessa tietokoneen, koska sen gralfiil-
tiominaisuudel! oval todella loistavat,
merkkivalikoima dérettémén laaja ja
puuttuvat grafiikkakomennol, kuten
ympyrdn- ja viivanpiirtokomennot
vol lisdtd vaivattomasti erityisilld ex-
pandereilla. Kayttémukavuudeltaan
lyijykyné hakkaa kevyesti ankean jo
kankean tiefokoneen, jonka kansso
on usein vaikea keskustella. Etkd
taatusti alnakoan varomattoman
kdytén ftakia tuhoa juuri aherrettuja
seousluksia, kuten rakas tietokone
tekee, Tulostusnopeus on hirvittGvan
monta merkkid laatu/tavallista teks
tid sekd suunnalon mddrd sotkua,
kuten kuminpurua. Usein kun ostaa
valkoisia A4d-diskettejs, ei saa kau-
panpddlle minkddnlaista kyndda.
Mutta eipd hdtad, saahan kynén pa
rilla markalla mistd tahansa kaupas
tal Eipd tarvitse olla maahantucjasta
rilppuvainen!
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Appleal

En ole sitten ensinumeron néhnyt
mitéiéd ohjelmalistausta, peliver-
tailua tms. Appleen. Vaikka kaik-
ki meisttt Apple Il -sarjan kéyttt-
jistti eivit olekaan kiinnostuneita
pelaamisesta, 16ytyy silti pelimie-
hid. jotka mielelléiin kokeilisivat
taitojaan jonkun tuhansien pelioh-
jelmien edustajan kanssa.

VUODEN KOTIMIKRO ENGLANNISSA
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Siispé ilmoitan. etté tadld 16y-
tyy kylld jutun juurta Applesta,
mikdli tarvitaan.

Panu Taskinen

MikroBITIN toimitus otftaa ilomielin
vastaan niin Applen kuin muidenkin
vdhdn harvinaisempien laitteiden
toimivia ja ennenkaikkea alkuperdi

5id ohjelmia ja juftuja. Tosin kannat

faa offaa efinen futun Igheltdmisida
yhteyttd toimitlaja Kim Leideniuk
seen ja neuvolella asia valmiiksi,
Hineltsd saa myds ohjeita jutun fe-
koa varten.

(tr Toimitus
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Syntikka-SAM

Numerossa 3/85 nimim. “64 par-
haiden joukossa” kysyi syntikois-
ta. Hénelle voin vastata ettd on
olemassa SAM 64 -niminen syn-
tikka.

Kyseinen lehden numero oli
erittédin hyvéd. Toivoisin listid peli-
vinkkejd. ohjelmien testejd. dlype-
lejé ja hybtyohjelmia.

Juttu WDW:std oli hyvél ja myds
ddnilevytiedosto oli hyvi homma.

Olli Vinberg
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Puhesyntikku Vic-20:een

Lehdesstinne 3/85 “Vic-20" kyseli
Vicin puhesyntetisaattorin  ole-
massaolosta.

Toimituksen mukaan Vicille ei
ole saatavissa syntetisaattoria,
mutta nédinhdn ei asian laita ole.
Itse ostin sen Jyvtiskyldstd, uudes-
ta Gummeruksesta, hintaan 295, — .

Syntetisaattori asetetaan koneen
takana olevaan moduulipesdén,
tietenkin virran ollessa pois pddl-
ti. Kun katkaisija kéédnnettdn
asentoon ON, ruudulle ilmestyy
teksti: CURRAH SPEECH SYNTETI-
SIS. 1984.

Néppdimid painettaessa kuuluu
melko oikein d&énnettynd niiden
nimi. Ndppdinttnet saadaan pois
funktiondppdimelld F3. Synteti-
saattorin ohjelmointikirja on eng-
lantilainen. Vaikka se olisi suo-
malainen, siitd tuskin saa kovin-
kaan paljon selville. Ainoa hyvé
puoli vihossa on kirjoittamisohjeet
sanocille. eli miten saa koneen
déntdmdédn ne oikein. “Puhe” on
mielestini aika kankeaa. mutta
kylld sité ymméritid, jos osaa
englantia.

Uskoisin, ettét kylld puhesynteti-
saattoria loytyy muualtakin kuin
Jyvaiskylésté.

Mikko Lemmetti, Tikkakoski

BITTIPOSTI

Kalvolevyasema hidas

Olen Commodore B4:n kéyttdjé ja
ongelmani on kalvolevyaseman
hitaus. Olen kuitenkin kuullut, et-
té& on mahdollista ostaa nopeutus-
ohjelma moduulina.

1. Onko asiassa perti&?

2. Paljonko se maksaisi?

3. Kuka sitd tuo maahan?

4. Mistd sen voi ostaa?

Ja asiasta toiseen. Voisiko joku
MikroBitin lukijoista l&hettéé tén-
ne kuinka Shanus | selvidéd liuku-
vista seinistét Bond-taulussa.

“Kolmas kerta toden sanoo”
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Commodoren turhauttavan hidasta
levyasemaa voi nopeuttaa seka le
vylla  loimiteltavan  pikalataajan
avulla ettd levyaseman liitdntéjoh
toon liltettavalla laitteella. Nopeutta
luvataan tavallisesti 3—8-kertaisesti
lisdd., Huippunopeudel ftoimival kui
tenkin vain muutamien erikoista
pauksien kohdalla. Yleensd nopeu:
kasvaa noin kaksinkertaiseksi. Hi
tauden pdasyita, liltdntdpiiria ja sar
jasiirtoa ne eivdl pysly ohiltamaan.

2. Levyaseman liftdnidjohtoon
kiinnitettavd Turbo Express lupaa
kolminkerfaisen nopeuden hintaan
595 markkaa. Levyllé myytéavil ver
siof oval yleensa halvempia ja moni
;-r:r.uf':.'w mpia, multa syoval muistia

1. Turbo Expressid tuo machan
Softbyte, puh, 90-605628,

4. Sila myydadn hyvinvari
sa alan litkkeissd,

Fikalataafien kanss
syyld olla Kuulopuheet
kerfoval, eld jotkin nopeuttavat ja
pikakopiointiohjelmat  ylikuormitta
val 1541:n aske dmootloria, jonka
seurauksena on read erroria ym
ldmé koskee erikoisesti 154]1:n van
hf:!ri; g malleja,

.
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Kirjeenvaihtoal

Hei MikroBITTlldiset. Mahtuisiko-
han téhén MikroBITTI-lehteen sel-
lainen osasto, jossa olisi ilmoituk-
sia kirjeenvaihtokavereista. Kukin
omassa ilmoituksessaan kertoisi
minké tietokoneen omistaa. Tuol-
loin voisi olla kirjeenvaihdossa
henkilén kanssa, jolla olisi sama
tietokone. Siité saattaisi olla pal-
jonkin hyétyéd meille MikroBITIN
lukijoille.

istefuis

1 on kuilenkin
VO rOWVaIREn,

loimitus

RS i

"SVI1-328”

Kirjeevaihlo-palsta on ilmeisen laa-
juutensa vuoksi valitettavasti mahdo-
fon foteuttaa, mutta voithan aina fse-
kata Bittipdrssistd, josko siella l6ytyi-
si uusia tuttavuuksia.

Maahantuoja:
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BITTI 9/85

Katso hintaa ja tee
oma vertailusi!

Amstrad CPC-kotimikroilla on hinta-
luokissaan ylivoimaiset ominaisuu-
det. Ne ovat taydellisid kokonai-
suuksia, joihin kuuluvat keskusyksik-
ko, sisddnrakennettu kasettiasema
sekd monitori. Englantilaisessa ver-
tailutestissa ne veivat voiton kaikilla
osa-alueille.

Luku- ki oitusmuisti

CPC M 64 K, _fosta kaytta-
jalla 42 K (max. 8160 K)

CPC : RAM 64 K, josta kaytté-
_jalla a1 I( (max. 4160 K)
Lukumuisti

CPC 464: ROM 32 K (max. {
CPC 664: ROM 48 K (max. 3152

NAYTTO 80 MERKKIA/RIVI!

Maksimi resoluutio 640 x 200,
27 véria

CPC 464:ssa sisddnrakennettu
kasettiasema, latausnopeus 1000~
2000 baudia,

CPC 664:ssd sisddnrakennettu
levyasema

3 4dni- ja 1 kohinageneraattori
sekd stereodédni

Kaikki tarpeelliset liitannit,
Cantmnlmiﬂ Z-80 -datavéyla

CPC 464:ss4 yli 170, CPC 664:558 yl
200 buk-klsglyl mm., grafiikan,
ddnen, ikkunoiden ja munln}on

Idsh:l:

MONITORI SISALTYY HINTAAN!

Satoja ohjelmia ja lisélaitteet jo
vggt ly jn-lrnlssa skandinaa-

CPC 464:n hsﬁvarusta
luu 3" le
CP/M 2.2-
DR-logo-ohjelmointikieli. H. 2.980-
CPC 6

kettiin kuu-
asema, laajennusyksikkd,
yttojdrjestelma seka

vakiona

CPC 464

mukana saat
12 ohjelman
peli-, hyoty- ja
opetusohjel-
mapaketin,
arvo n.

1200~

Lisatietoja MIKROBITIN palvelu

kortilla, Rengaste numero 21,

Myynti: asiantuntevat myyntipisteet kautta maan.




Aﬁnen synnyttdminen nyky-
péivdn tietokoneilla perus-
tuu digitaalitekniikkaan, eli jon-
kinlaisista binaariluvuista muo-
kataan kuuluvaa &&nta. Toteu-
tustapoja on useita, joten aluksi
muutama sana perustekniikasta.

Yksinkertaisin tapa synnyttds
digitaalisesti &44ntd on syottda bi-
naarilukuja suoraan vahvistimen
kautta kajuttimiin, Tdman ilmién
voi kokeilla esimerkiksi soitta-
malla normaalilla kasettisoitti-
mella ohjelmakasettia. Adantd
gyntyy. Jos ohjaus on sopiva,
saadaan useita erikorkuisia &44-
nid, mutta ddnenvoimakkuus on
koko ajan sama. T&td menetel-
méd kdyttdvdt ilmeisesti useim-
mat yritysmikrot ja erddt tunne-
tut kotimikrotkin.

Paremmin voidaan  &&nt&
muokata, jos kéyletddn ohjel-
moitavaa aanigeneraattioria,
englanniksi Programmable
Sound (Generator eli PSG. Laite
on tietokoneessa varsinaisen
prosessorin rinnalla ja on tarkoi-
tettu vain dadnen synnyttdmiseen
ja muokkaamiseen. Parhaat koti-
mikrot kéyttavét téllaisia.

Vield parempi danenmuok-
kaus edellyttdd ulkopuolisen
prosessorin tai perati syntetisaat-
torin liitdntda. Tahadn tarvitaan
ns. MIDI-liitdntd (Musical Instru-
ment Digital Interface), Tietoko
ne toimii syntetisaattorin ohjel-
mointilaitteena, jolloin silld voi
tallentaa ja muokata erilaisia sé-
velkulkuja ja toisaalta synteti-
saattorin sisdisid generaattoreita
voi ohjata tietokoneohjelmalla.
Téallainen liitdntd on valmiina
mm. Yamahan MSX-mikrossa ja
Atarin tulevissa ST-sarjan mik-
roissa. Se on saatavilla myos
muihin mikroihin, esimerkiksi
Commodore 64:44n.

Adnenmuokkaus
ohjelmoitavilla &éni-
generaattoreilla

Mikrojen ohjelmoitavat &anige-
neraattorit ovat yhden mikropii-
rin sisddn rakennettuja. Saata-
villa on yleisesti useampia tyyp-
pejd, minkd lisdksi esimerkiksi
Atari ja Commodore kéyttavat
omia piirejddn. Yritysmikroissa
(esim. IBM PC:ssdé ja Applen
Macissa) ei néitd piirejd yleensa

mikrosta paras jusiikki?

VESA TIIRIKAINEN

®® Kuten kaikessa, niin dénenmuokkaukses-
sakin tietokoneilla vaikuttavat seké itse laite
ettd ohjelmisto. Paljon on téssékin lehdessé
taitettu peistd, miké mikro on paras.

Témén jutun jélkeen voi vertailut ainakin
dénen suhteen tehdé tosiasioiden perusteella.
Yleisen mikrojen Génenmuokkauksen liséksi
on ohessa tarkasteltu valmistajittain ja mal-
leittain suosituimpien mikrojen &dniominai-
suuksia. Kyseessd on laitteiden tekniikkaan
perustuva vertailu, jossa on otettu huomioon
dénenmuodostus seké laitteen ettd Basic-

kielen né&kékulmasta.

ole.

Adnigeneraattorit synnyttavat
digitaalipulsseista normaalia
ddntd digitaali/analogia-muunti-

men vélitykselld. Adntd voidaan
muokata sekd digitaali- ettd ana-
logiamuodossaan; digitaalisesti
yleensd voimakkaammin. Siséi-

sid generaattoreita on 1—4 kap-
paletta, kun syntetisaattoreissa
on tyypillisesti kahdeksan tai
enemman.

Eri ddnigeneraattoreiden sig-
naalia voidaan vahvistaa ja muo-
kata joko yhdessd tai erikseen.
Tavallisimmat efektit perustuvat
dénitaajuuden lisdksi ns. verho-
kdyrdn muokkaukseen, josta
englanniksi kéytetddn nimily-
hennettd ADSR. Verhok&dyrén
muokkauksen ja erilaisten gene-
raattorien perusdédnien (kéyra-
muotoina esimerkiksi saha- tai
suorakulmasignaali) sek& kohi-
nan avulla voidaan matkia soitti-
mia ja tuottaa tdysin omintakei-
sia 44nid. Kdyttdmdlla eri gene-
raattoreiden valilla viiveitd ja
tietoista interferenssid saadaan

lisda erikoisia &dnid.
Ohjelmoitava d4nigeneraattori
toimii tietokoneesta katsoen si-
ten, ettd generaattorin eri rekis-
tereihin ja muistipaikkoihin sys-
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tetddn numeroita, jotka gene-
raattori muokkaa ddneksi. Kay-
tdnndssd generaattorien ohjel-
mointi voi olla hankalaa; muute-
taan suoraan muistipaikkoja tai
gyotetddn numeroita sopivasti
generaattorin [/O-véylddn. Téas-
88 on tarkasteltu ohjelmointia
koneen mukana toimitettavalla
Basic-kielelld. Samat kaskyt tar-
koittavat aivan eri asiaa eri Basic-
murteissa varsinkin &é&niohjel-
moinnissa!

Apple ei keskity
musiikkiin

Varhaisimmat Apple Il:t kéytti-
vét suoraa digitaalipulssien syot-
{64 kaiuttimiin. Myshemmissé
laitteissa on samoin vain yksika-
navainen d&édni. Laitteet onkin
tehty hyotykéyttoéon, jossa ei osa-
ta juuri kdyttdd laadukasta dénta.

Applen Basic ei sislld mu-
giikkikdskyjd, vaan halutut dénet
on rakennettava POKE-késkyilla
ja kutsumalla kédyttdjarjestelmén
rutiineja CALL-késkyll4.

Apple Il on kuitenkin mikro-
vallankumouksen aloittaja ja sik-
si sille saa monenlaisia lisdlait-
teita. Saatavilla on esimerkiksi
Alpha Syntauri -niminen synteti-
saattori, jota ohjataan Apple
lle:lld. Appleen saa myés lisa-
kortteja, joissa on joku tunne-
tuimmista 3-dénisistd ohjelmoita-
vista ddnigeneraattoreista (Tl:n
76489 tai Gl:n AY-3-8912). Lisa
laitteilla varustettu Apple lle lie
nee vieldkin monipuolisin ja
muusikoille parhaiten sopiva lai-
te. Tavalliselle harrastajalle
Applesta ei ole juuri iloa.

Atarin vanhat
ja uudet

Atarin kahdeksanbittisissd XL- ja
XE-sarjan mikroissa on sama
ddniprosessori. Ytimend on Ata-
rin itse suunnittelema piiri "Po-
key”. Tdmd toimii sisdisesti nel-
jén siirtorekisterin avulla ja niis-
td jokaista voi ohjelmoida taa-
juuden, voimakkuuden ja puls-
sin leveyden suhteen. Viimemai-
nittu on varsin erikoinen piirre,
jolla saadaan erikoisia elekteja.

Atareissa on siis nelja ddnika-
navaa, ei yleistd kolmen &dénika-
navan ja yhden kohinakanavan
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vhdistelméda. Kohinaa ei saa suo-
raan lainkaan, mutta kdyttamaélla
satunnaislukuohjausta ja sopivaa
taajuutta saadaan melko hyvé
kohinakin. Neljdn kanavan avul-
la saadaan aikaan miltei mitkd
tahansa soinnut, ei pelkkid kol-
misointuja. Tédtd ei mikd&n muu
peruskone tee.

Atareissa ei ole kuin pulssi-
muotoinen &éni, jonka verho-
kdyrdd ei voi ohjata. Tdmé sallii
varsin vaatimattomat sointuomi-
naisuudet, Atarin Basicissd on
vain yksi d&énikomento eli
SOUND. Télle voi antaa para:
metreina kanavan (0—3) taajuu-
den (0—255), "“sérén” (0—14) ja
voimakkuuden - (0—15). Usean
kanavan kéytté samanaikaisesti
on kéaskyrakenteen ja Atarin
melko hitaan 6502-prosessorin
ansiosta melkoisen hidasta ejvat-
kd kanavat tahdo pysyd synkro-
rnissa.

Uusissa ST-sarjan koneissa itse
peruslaite sisdltdd 3-d4dnisen ge-
neraattorin, jossa eri kanavien
aaltomuotoja ja verhokéyrid voi
muovata. Keskusyksikké on ai-
kaisempia Atareita monta kertaa
nopeampi 32/16-bittinen 68010,
joka yhdessd perusominaisuute-
na olevan MIDI-liitdnnén kanssa
tekee laitteista muusikoiden kan-
nalta ehkd kiinnostavimmat mik-
rot.

Commodore on

suunnanndyttéijc

Kotimikrojen veteraani Vic-20
on ddniominaisuuksiltaan Applea
parempi, onhan siind erillinen
ddnipiiri. Kuitenkaan talla lait-
teella ei varsinaisesti saa aikaan
musiikkia ja ohjelmointi vaatii
"pokeilua”.

Commodore 64 asetti monessa
suhteessa uuden tason kotimik-
roille. Adnipiiriné siind on Com-
modoren omistaman Mostekin
vain Commodorelle valmistama
6581, Kaikista kotimikrojen &4-
nigeneraattoreista tamada on vie-
ldkin paras.

Mostek 6581 on kolmikanavai-
nen. Jokaisen kanavan aalto-
muotoa ja verhokdyrda voi muo-
kata erikseen, mitd ei muiden
mikrojen peruskoneella voi. Li-
sdksi on mahdollista synkronoi-
da kanavat, ohjata pulssileveyt-

td, kéyttdd rengasmodulaatiota
ja digitaalista suodatusta seka
tahallisia interferenssejd. My®s
ulkoisella analogiajdnnitteelld
ohjaus ja ulkoisen &dnen sekoi-
tus ja digitaalinen suodatus on
mahdollista. Teknisesti suurin
puute on vain kolme kanavaa,
jolla ei saa kaikkia sointuja.

Suurimmat Commodore 64:n
ongelmat ovat Basic-tulkissa ja
hitaassa 6510-prosessorissa.
Kaikki musiikki on tehtdva
POKE-késkyillda muistin sisdltéa
muokaten. Véahénkin monimut-
kaisemmat &&net ovat monen
kdskyn tulos ja Basic-ohjelma hi-
dastuu muilta osin hyvin selvis-
ti. Parempaan tulokseen péés-
tddn Simon's Basicilla, vaikka
senkddn musiikkikdskyt eivét ole
kaikkein helppokédyttdisimpid ja
nopeimpia. Simon's Basic sisél-
téd erilliset kdskyt aaltomuodolle
(WAVE), verhokayrdlle (ENVE-
LOPE) ja voimakkuudella (VOL)
sekd soittoa varten kéaskyt MU-
SIC, PLAY ja SOUND.

Kuusneloseen saa erillisid
ndppdimistdjd, jotka liittyvét pe-
liohjainporttiin. Nédppédimisttjen
mukana tulee ldhinnd musiikin
opetteluun sopivia ohjelmia. Yh-
dysvalloissa on tarjolla myés
MIDI-liitantsja.

Memotech on
keskitasoa

Uusimpiin ja samalla laaduk-
kaimpiin kotimikroihin lukeutu-
va Memotech on d&édniominai-
suuksiltaan keskitasoa. Laittees-
sa on kolmikanavainen &énige-
neraattori, piirind Texas Instru-
mentsin 76489. Basicisséd on vain
yksi musiikkikésky.

Piirind TI 76489 on keskinker-
tainen. Se tarjoaa kolme &édnika-
navaa ja yhden ndiden kanssa
sekoitettavan  kohinakanavan.
Aaltomuotona on Atarin tapaan
vain pulssisignaali, mutta Tlin
piirilld voi sdddelld esimerkiksi
synkronointia ja rajoitetusti &4-
nen verhokdyrad. Taitava kaytta-
j4 saa aikaan ihan siedettdvid
sointuja.

Memotechin Basic sisdltda
vain SOUND-kaskyn. Soitto ta-
pahtuu musiikkipuskurin vélityk-
sella. Puskuria kasitelldan
SDBUF-komennolla, ja esimer-
kiksi nuotteja kdsitellddn taval-
listen taulukoiden tapaan. Me-
motechissa on myds sisddnra-
kennettu konekielimonitori, jolla
konekieltd taitava péédsee teke-
mdadn kaiken, mitd danipiiri sal-
lii: Basicilla tdma ei aivan onnis-
tu. Memotech ei kaikkiaan ole
rakennettu muusikoita, vaan tie-
tokoneharrastajia varten.

MSX ja Spectravideo —
helppokéyttdisin
&éniochjelmointi

MSX-standardin mukaisissa lait-
teissa ja samoin kaikissa Spec-
travideoissa on &&nigeneraatto-
rina General Instrumentsin AY-
3-8910. Myés Basic on molem-
missa ddnen kdsittelyn kannalta
sama. Linjasta poikkeaa Yama-
ha, jolla on MSX-koneessaan
valmis MIDI-liitdnta.

Gl:n generaattori on parempl
kuin TI 76489, mutta hévidéd
CBM64:n Mostek 6581:lle. Piiri
siséltdd kolme kanavaa ja joukon
etukidteen asetettuja aaltomuoto-
ja. Neljds kanava tuottaa kohi-
naa, jota voi sekoittaa muihin.
Valittu aaltomuoto on voimassa
kaikissa kanavissa, samoin voi-
makkuus; CBM-64:ss8 aaltomuo-
don voi asettaa erikseen joka ka-
navaan.

Mikrosoftin tekemd MSX-Basic
(ja SV-Basic) tarjoaa musiikin
tuottamiseen vain kaksi késkyéa:
PLAY ja SOUND. Ensinmainit-
tuun liittyy "musiikin makrokie-
li", jolla saa helposti aikaan mo-
nenmoista musiikkia, PLAY aset-
taa oktaavin, aaltomuodon, tem-
pon ja nuotin suoraan helpoilla
merkkimuotoisilla parametreilla.
SOUND-komento on tarkoitettu
lihinnd tehosteiden tekemiseen,
silld annetaan numeroina tiedot
suoraan prosessorin rekisterei-
hin. Sen, minkd MSX-koneet hé-
vidvit CBM 64:lle itse prosesso-
rissa ne kirivatl kiinni erityisesti
kadtevallda PLAY-komennolla.

Musiikin harrastajalle mielen-
kiintoinen laite on Yamahan
MSX-mikro. Sen MIDI-liitdntéd&n
saa 8-kanavaisen syntetisaatto-
rin, jota voi ohjata tietokoneella,
mukana tulevan ohjelman avul-
la. Laite sopii musiikkia opiske-
levalle, mutta ei ole tasoltaan
ammattilaisten syntetisaattorei-
den veroinen.

Oricin erikoisuudet

Oric ei ole saanut sille kuuluvaa
suosiota. Tdssd ndppérdssd ko-
neessa on mielenkiintoinen &4&-
nen toteutus. Aéinigeneraattnri-
na on Gl:n AY-3-8912, jonka
kanavat on kuitenkin juotettu
yhteen. Aéni toistetaan omalla
kaiuttimella, joka ei kykene hyé-
dyntdméén prosessorin kuuden
oktaavin dédnialaan kunnolla.
Ohjelmointi on Oricissa todel-
la mielenkiintoinen. A&dnen ké-
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MIKSI TYYTYA HUONOMPAAN JALKEEN?
TAI KAI.I.lIMPAAN HINTAAN?

UUSI BROTHER HR-10

joka paikan kiekkokirjoitin. Hinta vain 2.495,-.

Tule tutustumaan ldahimpéén Brother-asiantuntijaliikkeeseen:

INFO kirjakaupat, WULFF, Computer Station, MICRONIA seka valtuutetut Brother kirfoitinmyyjat

Maahantuoja:

m-mmﬁli
Enestam

inki 38 Puh. (90) 558 458

brother

Valimotie 23 00380 Hels

Tasavallassa kaikki hyvin !

Maiminrinne 3, 00100 Helsinkl, puh, 6840 322

mmr.n-ml 00100 Helsinki, puh, 657 880

Uusi Brother HR-10 on korkealuokkainen laatu-
kirjoitin, jonka hinnasta on tingitty, mutta
ominaisuuksista ei. Nyt aitoon kirjelaatuun on
varaa jokaisen mikron tai paétteen vieressa eika
tulostusjonoja padse syntymaén,
Brother-kiekkokirjoitin tarjoaa monta hyvaa
vaihtoehtoa:
— lydméton kirjelaatu
— vaivaton irtoarkkien kéyttd
— esipainettujen lomakkeiden helppo tulostus
— oblemassaolevien lomakkeiden tdysimittainen
hyGdyntdminen
— kaksisuuntainen kirjoitus
— 2000 merkin puskurimuisti nopeuttaa
tyoskentelya
— ylé- ja alaviitteet
— nopeus 12 mrk/s

Brother HR-10 on turvallinen ratkaisu. Se toimii
Diablo M630-ohjauskoodien mukaan, joten kirjoitin
on helppo ottaa kdyttbon. Myos Brother

HR-15, HR-25, HR-35 ja Twinriter 5 kayttavat
samoja komentoja. Yhteensopivuus on varmaa.
Kiekot ja vérinauhat ovat samat kuin Brother

kirjoituskoneissa. "E
Commodore 64-tietokonetta varten on malli HR-10 C, = §&
jossa on sopiva liitintdkaapeli valmiina. E E
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KOMENTOKESKUS

Pl 161, 90101 Oulu
puh.n:o 981-220609 iltaisin klo 16.00—20.30.

Pa

usiikki

sittelyyn on kolme peruskéskyéa:
SOUND, MUSIC ja PLAY. Na&-
méd kdsittelevdt taajuuksia, etu-
kdteen ohjelmoituja nuotteja ja
sekoittavat ddntd sekd muokkaa-
vat sitd. Oricin Basic sisaltds
my6s kédskyjd erikoistehoisteille:
ZAP, PING, SHOOT ja EX-
PLODE eli “zap”, kilahdus, lau-
kaus ja rdjahdys. Sekd musiikin
tecssa ettd peleissd Oric antaa
hyvin monipuoliset ja kohtuulli-
sen helpot mahdollisuudet, vaik-
ka sisdinen kaiutin onkin surkea.

Sharpeissa on eroa

Sharp on yksi suosituista mik-
roistamme. Mallisarja 700 sisil-
tdd yhden &#&nikanavan, malli-
sarjassa 800 on kolmikanavainen
dénigeneraattori; Glin AY-3-
8910. Sekéd teknisissdé mahdolli-
suuksissa ettd ohjelmoinnissa on
eroa.

MZ-700:n musiikkikdskyt ovat
MUSIC ja TEMPO. Aéni toistuu
sisddnrakennetusta kaiuttimesta,
ddniala on kolme oktaavia. MU-
SIC asettaa nuotin kirjainmerkil-
l&, minké& lisdksi voidaan asettaa
oktaavi ja kesto, TEMPO asettaa

Suosituimpien mikrojen Géniominaisuudet perusversiossa
Apple 1I (e/c) Ei ole 3 1 Kortteja ym. Ei ole (POKE)
Atari XL- ja XE-sarja Pokey 3,5 4 Ohjelmia SOUND
Atari ST-sarja AY-3-89]12(7) 6 3+ koh MIDI-liitdnta SOUND yms. (?)
Commodore Vic-20 Mostek 7 3 3+ koh Ohjelmia ym. Ei ole (POKE)
Commodore 64 Mostek 6581 10 3 Basic-laaj.kortt. ym. Ei ole (POKE)
Memotech 500-sarja T1 76489 6 3+ koh SOUND, SDBUF
MSX-koneet AY-3-8910 8 3+ koh MIDI-liiténta PLAY, SOUND
Oric (Atmos) AY-3-8912 6 | + koh SOUND, MUSIC ym.
Sharp MZ-700 Ei ole 3 | + koh MUSIC, TEMPO
Sharp MZ-800 AY-3-8912 6 3+ koh MUSIK, TEMPO ym.
Sinclair Spectrum Ei ole 10 | Lis&kortteja BEEP
Spectravideo 328 AY-3-8910 8 3+ koh Ohjelmia PLAY, SOUND
toistonopeuden, kuten odottaa | suunnasta, on Commodoe 64 | Ertiéin &énipiirin anatomia
saattaa. vield lyémétén. Tosin Yamahan
MZ-800:ssa on sama &énige- | MSX-mikro varustettuna kosket- | General Instrumentsin valmista-
neraattori kuin MSX-koneissa. | timilla ylittdd tdssd suhteessa | ma AY-3-8912 on yksi suosituim-

Ohjelmointi toimii siind suhtees-
sa samoin, eli sdvelméddn kuulu-
vat nuotit luetellaan merkkijono-
na, joka menee puskurimuistiin.
Aédniprosessori lukee nuotteja
omaan tahtiinsa puskurista ja
Basic-ohjelma etenee rinnan
musiikin kanssa. T&std on etua
esimerkiksi pelien ohjelmoinnis-
sa. Kohinan tuottamiseksi on
kdsky NOISE. Sharpin kalliimpi
kone on siten &4nen ohjelmoin-
nissa samaa tasoa kuin MSX-
koneet ja Spectravideo, vaikkei
yhtd nopea.

Miké siis onkaan paras?

Jos mikrotietokoneita tarkastelee
vain ddniprosessorien tekniikan

kuusnelosen. Atarin ST-sarja te-
kee sen myés, saatavuudesta ei
kuitenkaan ole vielé tietoa.
Ohjelmoitaessa &&ntd ovat
MSX-koneet ja Spectravideo
lybméttémid ensinndkin helppo-
jen késkyjensd ansiosta ja toisek-
seen siksi, ettd Basic-ohjelma voi
jatkua keskeytyksettd, kun &4-
niprosessori tyhjentdd parinkym-
menen merkin “d4nipuskuriaan”.
Sharp MZ-800 pédsee ldhelle,
mutta musiikkikdskyt eivit ole
aivan yhtd kétevdt. Ohjelmoin-
nin kannalta Commodore 64 on
perusbasicillaan likimain huo-
noin; Simon's Basic helpottaa
ohjelmointia, mutta késkyt eivét
ole yhtd kédtevid kuin MSX-Basi-

cissa.

General Instruments AY-3-8910 ohjelmoitava &énipiiri (PSG).

mista dénipiireistd. Se on 8-ok-
taavinen, kolmikanavainen ja
ohjelmoitavissa monien ominai-
suuksien suhteen.

Piirin tietokoneeseen pédin né-
kyvét osat ovat rekisterit RO—
R13. Syéttdmalld nédihin lukuar-
voja saadaan ohjatuksi piirin ge-
neraattoreita, voimakkuuss&é-
dinté ja sekoitinta. Téssé piirissé
on vain 14 rekisterid, mik4 jo si-
ndnsd rajoittaa ohjelmointimah-
dollisuuksia. Esimerkiksi
CBM64:n Mostek 658] sisaltas
enemmdén rekistereitd kanavaa
kohti kuin tdmé& yhteensa.

Adnigeneraattoreita tdssé pii-
rissd on kolme ja yksi kohinage-
neraattori. Kaikkia vol ohjata
erikseen vain taajuuden ja voi-
makkuuden suhteen. Mostek
6581:s88 vol kaikilla kanavilla
tuottaa kohinaa ja lisdksi ohjata
kunkin kanavan verhok&dyrdd ja
muitakin ominaisuuksia,

Verhokdyrin generaattorilla
saadaan muokatuksi d&nisignaa-
lin nousu- ja laskuaikoja. Té&ssé
piirissd voidaan muodostaa vain
yksi verhokdyrd, jolla ohjataan
joko &dni- tai kohinakanavia.
Mostek 6581:ss4 voi kullekin ka-
navalle asettaa erilaisen verho-
kdyrén.

Sekoitin toimii téssd piirissd
kytkimend, joka pédstdd jonkin
kanavista kuuluville ja ohjaa li-
sdksi halutulle kanavalle kohi-
naa. Kohina ei voi olla eri kana-
vissa eritaajuinen.

D/A-muunnin muokkaa tdhén
saakka digitaalisessa muodossa
(kuten CD-levyilld, mutta kar-
keampi) olleen &&4nen analogi-
seen muotoon, jolloin se voidaan
toistaa kaiuttimista. D/A-muun-
ninta ohjataan voimakkuuden
sddtépiirilla, joka sallii tdssé (ku-
ten mikroissa yleensdkin) 15 eri
ddnitasoa. Todellisessa musiikki-
kdytéssd &énitasoja pitdisi olla
esimerkiksi 255.
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CASIO F !
n # one, jossa on ainutlaatuinen laajennettava ja vaihdettava RAM-muisti.
voit tallentaa ohjelmia ja datoja vilittomésti. Laitteessa vakiona oleva 4 kilotavun muisti on

H
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CASIO FX-720P.

Uusi BASIC-ohjelmoitava taskutieturi, jossa on
sisadnrakennettu DATA-pankki.
‘Tallennettuja datoja voidaan kayttiéd hyviksi ohjelmissa. Ohjelmat, jotka
ovat suojattavissa, voidaan tallentaa kymmenelle eri ohjelma-alueelle.
Valmiita toimintoja on kaikkiaan 27 ja muistikapasiteettia 2 kilotavua.

CASIO FX-4000P.

Suoraohjelmoitava laskinuutuus
ATK:n ja tekniikan ammattilaisille.
Laitteessa on kaikkiaan 87 valmista toi-
mintoa. Ohjelmat voidaan tallentaan kym-
menelle eri ohjelma-alueelle, kapasiteetti
550 askelta.

Maahantuonti:
AMER - YHTYMA OY

GOLDEN LEAF Y

Lisdtiefoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasita numero 68,

CASIO

JALLEEN ASKELEEN EDELL

O

Kirja-paperikaupoista, tavarataloista ja

R AIKAANSA!

alan erikoislikkeista kautta maan.

Bittiporssissé

Bittip6rssin vieméd palstatila leh-
dessdmme on jatkuvasti kasva-
nut ja vie nykyisessd laajuudes-
saan huomattavasti tilaa itse
mikroasialta. Siksi olemme nos-
taneet Bittiporssin ilmoituksien
hintaa 20 markkaan. Koska ra-
han ldhettdminen kirjekuoressa
edellyttdd yhdeksdn markkaa
maksavaa kirjeen kirjaamista
siirrymme samalla maksun osal-
ta postisiirtoon. Postisiirtohan on
ilmainen mikdli omistaa tilin
postipankissa. Pankista saatava

Pad kylménd

Syksyn aikana tuovat monet val-
mistajat uusia mikroja markki-
noille. Uudet mallit tuovat mu-
kanaan lisdéntyvéd kayttdmuka-
vuutta miellyttdvdmpien n&ppdi-
mistdjen, kasvaneen muistin, te-
hokkaampien ohjelmointikielien
ja parantuneiden néytttjen muo-
dossa. Monet uutuuksista ovat
myos helpompia siirtdd kompak-
timman rakenteen ansiosta ja

Uutta

pitdd pad kylmana, silld armoton
‘tosiasia on, ettd suuri osa mikron

‘ominaisuuksista rilppuu kaytts-

jstd. Kayttdjin taitoja ei uusi
Mh"b lis&d, vaikka uusien mal-
lien kehittyneemmét ohjelmoin-
tikielet helpottavatkin ohjelmien
Juomista. Uutta ostettaessa on
my6s muistettava, ettd ohjelmien
tarjonta saattaa olla heikkoa en-
simmédisen vuoden aikana.

i
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" vaativat vihemman johtoja kie-
[ murtelemaan pdydalle.
| harkittaessa on kuitenkin syyta

UUDET SAANNO

kuitti tai sen kopio on laitettava
samaan kuoreen Bittipérssin il-
moituksen kanssa. Postisiirtotilin

numero on PS 1337 40-0 ja mak-
sun saajan kohdalle kirjoitetaan

MikroBITT1/Bittipérssi. Muista
kirjoittaa myds oma nimesi posti-
siirtokuittiin.

Uuden jérjestelyn ansiosta
ovat Bittipérssin ilmoituksesta ai-
heutuneet todelliset kustannuk-
set nousseet vain vdhén kirjeen
kirjaamismaksun jddtyd pois.

Ohjelmien tarkastusryhm& pyr-
kii siihen, ettd julkaisemamme
ohjelmalistaukset olisivat vir-
heettémid. Tdysin virheettémiksi
joka tilanteessa he eivét niit&
pysty varmistamaan, koska bugit

ovat taitavia piileskelijoits, ei-

vitkd valttdmatta tule esiin koe-

kdytén aikana. Siksi tolvomme
lukijoiden léhettivén huomionsa

Syntax Error -palstalle, jolloin
toisetkin voivat korjata kyseisen
kohdan. Samalle palstalle toi-
vomme my&s parannusehdotuk-
sia ohjelmiin ja niiden muunnel-
mia toisille mikroille.
Ohjelmointiniksit-palstalle kai-
paamme vinkkejd ohjelmien no-
peuttamiseksi ja tehostamiseksi
sekd uusia idecita 4dni- ja gra-

fiikkatehosteisiin. Palstan par-

haasta niksistd maksamme 100,—.

Moni lukijoistamme on tiedustel-
lut mitd heidén l&hettdmilleen
ohjelmille tapahtuu sen jilkeen
kun ne ovat saapuneet toimituk-

Me annamme ohjelmat uutte-
ran tarkastusryhmdmme arvioi-
taviksi. Tdmé ryhmad tutkii jokai-
sen ohjelman ja arvioi kiinnos-
taako se lukijoitamme. Mikéli
ohjelma toimii ja on mielekéds he
listaavat sen ja tekevét kdytidoh-
jeen tal muckkaavat lukijan l4-
hettdimén ohjeen julkaisukelpoi-

Miksi rivit
ovat pitkid

Ohjelmat listataan toimituksen
printtereilld printtausohjelmien
kautta. N&mé ohjelmat muutta-
vat selvyyden vuoksi mm. Com-

-modoren ?-kdskyn PRINT-sanak-

i ja lisddvat valilydnnin késky-
jen valiin, Téstd johtuen rivin pi-
tuus saattaa joskus ylittad kaytts-

jarjestelman sallimat 80 merk-

kid. Ongelmasta pddsee ympéri

;_aygﬂjtj malla PRINT-sanat takai-
sin kysymysmerkeiksi ja kirjoit-
tamalla kaiken yhteen potkdcn.

SERIES

Sinch

seen muotoon. Témén jdlkeen se
asetetaan julkaistavien ohjel-
mien pinoon,. 5 e

Julkaistavien ohjelmien teki-
joille ldhetdimme esitdytetyn so-
pimuskaavakkeen, jossa kerrom-
me kuinka paljon maksamme =
ohjelmasta. Sopimuskaavakkees-
sa ohjelman tekijd vakuuttaa oh-

jelman olevan hdnen omansa ei-

kd kopio jonkun toisen luomuk-
sesta. Tdméd sen vuoksi, ettd ha-
luamme vélH48 seuraamuksia,
joita kopioidun ohjelman julkai-
su 'aiheuttaa.

PALAUTUSKUORI
MUKAAN!

MikroBITTIIN saapuu arvioita-
vaksi vuosittain yli tuhat ohjel-.
maa. Ohjelmista ne, joita emme
julkaise joko laatu- tai pituus-

syistd, olemme tahan asti palaut- | [§
taneet. Postitus on kuitenkin vie- =

nyt huomattavasti aikaa ja rahaa
minkd vuoksi emme voi palaut-

taa 10. 9. 1985 jilkeen saapu-  (§

neista ohjelmista niitd, joiden
mukana ei seuraa palautusosoit-
teella ja riittavilld postimerkeilld 18
varustettua kuorta. | |

DENON

Maahantuoja: OY NEPCON AB

© M1D Single-sided double density

¢ M2D Double-sided double density

® M2DD Double-sided double density double track
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ANSSI AHONEN

"Maailma&sa ei ole tietoko-

netta, joka pystyisi tulos-
tamaan meiddn ohjelmiemme
grafiikan!” Hurja véite, mutta
Yhdysvalloista kotoisin oleva In-
focom seisoo lujasti sanojensa
takana. Yritys on tuottanut jo
useiden vuosien ajan pelkéstddn
tekstiin perustuvia pelichjelmia,
ja menestys on ollut valtava. An-
siolistalle kuuluu mm. Zork I,
maailman eniten myyty pelioh-
jelma. Amerikassa ja Englannis-
sa seikkailupeleilld on oma
vankka kannattajakuntansa.

“Adventure” — ensimmdéinen
seikkailupeli

Vuonna 1976 kirjoittivat amerik-
kalaiset Will Crowther ja Don
Woods Stanfordin yliopistossa
ohjelman, josta sittemmin tuli
varsinainen menestys ympdri
Yhdysvaltoja. Nimend oli yksin-
kertaisesti "Adventure” — seik-
kailu ja se oli alunperin kirjoi-
tettu Fortranilla. Ohjelma levisi
nopeasti Decus-nimisen ohjel-
mapalvelun vélitykselld ja siitd
tuli ennen pitkdd palvelun kysy-
tyin ohjelma.

1979 liitti Decus valikoimaan-
sa ohjelman nimeltd Dungeon,
josta myds tuli suuri menestys.
Sen kirjoittaneessa tydryhméssé
(Marc Blanc, Dave Lebling, Tim
Anderson, Bruce Daniels) oli to-
dellisia seikkailupelien tulevia
experttejd. Esim. Marc Blanc
toimii nykyisin Infocomin joh-
dossa. Zork I, Il ja IlI itseasiassa
mudostavat yhdistettynd Dun-
geonin. Kogska Dungeon kéytti
noin 2000 K RAMia, se oli aivan
lilan suuri mahtuakseen mikro-
tietokoneisiin sellaisenaan. Oh-
jelmaa lyhennettiin, mutta sen
k&ytté on edelleenkin mikrotie-
tokoneissa mahdollista vain le-
vyaseman avulla.

Simuleoitua todellisuutta

Seikkailupelien ideana on liikut-
taa kuviteltua henkil6d tietoko-
neen simuloimassa piencismaail-
massa. Jokaisesta paikasta (joita
poikkeuksetta kutsutaan “huo-
neiksi’’, olivat ne sitten ulkosalla
tai eivdt) annetaan pelaajalle ku-
vaus. Liikkuminen tapahtuu

@@ Seikkailupelit, “ajattelevan ihmisen video-
pelit”, ovat aina jakaneet tietokoneharrastajat
jyrkésti puolesta ja vastaan. Mista itseasiassa
on kysymys! Voiko tietokonepeli olla hyva,
vaikkei siind olisi ollenkaan grafiikkaa ja

adnida?

yleensd antamalla haluttu ilman-
suunta. Tarkoistuksena on suo-
rittaa jokin ennalta méaératty teh-
tdvd. Se voi olla aarteiden ke-
ruuta linnanraunioista, prinses-
san pelastamista lohikddrmeen
kynsistd tai aikapommin poista-
mista ydinvoimalasta; erilaisia
variaatioita on tuhansia! Pelaaja
voi ottaa mukaansa eri huoneista
|aytdmidén esineitd ja suorittaa
niille erilaisia toimenpiteitd oh-
jelman sallimissa rajoissa.
Suurin osa nykyisistd seikkai-
lupeleistd toimii ns. luonnollisen
kielen periaatteella. Sisddn syd-
tettdvdt komennot voivat olla
tdysin normaaleja lauseita, Suo-
malaista pelaajaa ajatellen tilan-
ne on kuitenkin hieman vaival-
loinen. Kdytdnnéllisesti kaikki
seikkailuohjelmat "puhuvat”
englantia. Kd&nnostyd olisi han-
kala suorittaa, ja suomenkielen

styudent Raoul will accompany

sure knowledge of

erilaisen rakenteen vuoksi
yleensd tdysin mahdotonta. Suo-
menkielisid yritelmid tosin on
tehty, mutta ne ovat olleet tasol-
taan melko alhaisia.

Kirjallisuutta tietokoneella

Erds seikkailupelien hienoim-
mista ominaisuuksista on niiden
joustavuus. Pelaaminen muistut
taa suuresti kirjan lukemista,
(Grafiikan lisd&minen ei valtta
méttd paranna ohjelmaa hiuk
kastakaan, usein se vain toimii
mielikuvitusta kahlitsevana teki-
jdnd. Suuimmassa osassa koti-
mikroja on RAM niin pieni, ettd
grafiikka, dénitehosteet, animaa
tio yms. joudutaan aina lisdé-
mdéén tekstin laadun kustannuk-
sella. Levyaseman omistajat ovat
sikdli onnellisessa asemassa, etta
he voivat hankkia ohjelmia, jois-

find his
L._'ern.?_.

vou will
languages

valuable

sa ei ole tdytynyt tehdd kompro
misseja grafiikan ja tekstipuole:
vdlilla. Tiedostojen avulla voi
daan koko levyn kapasiteetti
kdyttdd hyvdksi esim. lataamalle
grafilkkakuvat kustakin huo
neesta aina erikseen ohjelmar
suorituksen aikana.

Kirjojen muuntaminen seik
kailupeleiksi on yleistynyt viime
aikoina huomattavasti. Tuskir
kukaan Spectrumin kéayttdja or
valttynyt térméaméstd englanti
laisen ohjelmistotalon Melbour
ne Housen ohjelmaan The Hob
bit. Kyseessdhdn on mestarilli
nen J. R. R. Tolkienin kirjaar
(suomennettu nimelld Lohik&ar-
mevuori) perustuva peli, jossa
otetaan kirjan pd&henkilén rooli
Vaikka Hobbit onkin saanut ky-
seenalaista mainetta monien pik
ku virheidensa ja huumorintajut
tomuutensa takia, toimi se silti
erdénlaisena alkusysdyksend
monille kirjallisuuteen perustu-
ville seikkailupeleille.

Melbourne House julkaisi
Hobbitin menestyksen innoitta-
mana d&skettdin Arthur Conan
Doylen romaaneihin perustuvan
"Sherlock”-seikkailupelin, josta
arvellaan tulevan miltei yhta
suuren menestyksen, Téalla het
kelld molempien pelien suunnit

Tietokoneseikkailu - :
vaihtoehto amnintapeleille

Y Ouw
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telija tyoskentelee todellisen
suururakan parissa: tarkoitukse-
na olisi saada Tolkienin Taru
Sormusten Herrasta seikkailupe-
limuotoon.

Amerikkalaisista ohjelmistota-
loista ainakin Trillium ja Epyx
ovat julkaisseet kirjallisuuteen
perustuvaa materiaalia. Infoco-
min pelit ovat aina muistuttaneet
kirjallisuutta, vaikka ne eivét
olekaan perustuneet mihinkadan
tiettyyn teokseen. Yksi heidédn
uusimmista peleistd pohjautuu
Douglasin Adamsin mainioon
sci-fi-parodiaan  “Linnunradan
késikirja liftareille”. Kirjan luke-
minen saa aivan uutta ilmetta,
kun pystyy itse vaikuttamaan ta-
pahtumien kulkuun!

Scott Adams

Erdédnlaisena seikkailupelien is4-
nd voidaan pitdd floridalaista
Scott Adamsia, jonka peleihin
ovat ainakin Viec-20 omistajat
voineet Suomessakin tutustua.
10-luvun lopulla hén kirjoitti en-
simmdisen seikkailupelinsa “Ad-
venturelandin”, joka ollakseen
TRS-80:lle kirjoitettu Basic-oh
jelma moi yllattdvan hyvin.
Adams pédétti jatkaa pelien tekoa

Raou
*Look.
The road
oK>8
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Senor !

ja kehitti oman “seikkailukdanta-
jan”, jolla h&n pystyi helposti
suunnittelemaan haluamansa
pelin. Kaikki Adamsin pelit on
kirjoitettu alunperin TRS-80:lle,
ja ne mahtuvat 16 K:n muistiin.

Adamsin pelit eivét ole tekstil-
lisesti mitenk&dn rikkaita; suu-
rimmasta osasta huoneita on
vain muutaman sanan kuvauk-
set. Se, mikd ihmisid Adamsin
peleissd viehdtti, oli niiden loo-
gisuus ja huumorintajuisuus.
Niiden ratkaiseminen ei vaatinut
mitddn ylivoimaista aivovoimis-
telua, ja ne oli sijoitettu tdyteen
pienid ratkaisua helpottavia vih-
jeitd. Lisdksi niihin oli helppo
"pédstd sisddn”. Kaikki Adamsin
pelit kayttdvédt kaksisanaisia ko-
mentoja (esim. TAKE BOOK,GO
NORTH) ja niissd ei alunperin
ole ollut minkdédnlaisia graafisia
kuvia.

Nykyisin Scott Adamsin yritys
Adventure International tyollis-
tdd noin 40 henked. Marvel-sar-
jakuvayhtién kanssa solmimansa
sopimuksen mukaan ovat hdnen
uusimmat  pelinsd  Marvelin
sarjakuvahahmoihin perustuvia
(esim. Hulk ja Spider-Man).
Graafisten seikkailujen yleis-
tyessd on monia Adamsin van-
hempia pelejd julkaistu uudel-

suddenly stops the jeep
in the jungle
cont inues wast toward a ruin.

There

leen graafisina versioina. Aloit-
televalle  seikkailijalle ovat
Adamsin pelit erittdin suositelta-
via. Esim. Pirates Cove on mité
mainioin "ensimméinen seikkai-
lu”. Sen sanaston ei pitdisi tuot-
taa kehnommallekaan englan-
ninkielen taitajalle vaikeuksia.

Luokittelua

Seikkailupelit voidaan esitysta-.

pansa perusteella luokitella seu-
raavasti:

1. Kokonaan graafiset
seikkailupelit

Jokainen englantilaisia tietoko-
nelehtid selannut on joskus néh-
nyt mainoksia tekstilld "“an ulti-
mate arcade adventure”, Téllai-
silla peleilld on yleensd hyvin
vdhdn tekemistd varsinaisten
seikkailupelien kanssa. Hyvéna
esimerkkind on Ultimaten Atic
Atac, joka oli aikoinaan todella
suuri menestys Spectrumille.
Liikkuminen eri ilmansuuntiin
tapahtuu joystickilld ja tavaroi-
den kerddminen vanhaa kunnon
fire-nappia painamalla. Tekstilla
ei oikeastaan ole minkdédnlaista
osuutta graalisissa seikkailupe-
leissd. (Poikkeuksena Melbourne

Housen Zim Sala Bim, joka kyl-

lékin on seikkailuna sieltd keh-
noimmasta pédsts.)

2. Graafiset tekstiseikkailut

Suurin osa nykyisistd seikkailu-
peleistd kuuluu tdhdn ryhmddn.
Kommunikointi ohjelman kanssa
hoidetaan normaalin tekstin
avulla ja jokaisesta (tai melkein
jokaisesta...) huoneesta anne-
taan graafinen kuva.

Tallaisten pelien muotoon vai-
kuttaa suuresti levyaseman kéyt-
témahdollisuus. Verrattaessa
esim. Bug Byten Twin Kingdom
Valleyn ja Datasoftin Dallas
Questin grafiikkakuvia toisiinsa,
havaitaan niissd suuria eroja.
Twin Kingdom Valley toimii ko-
konaisuudessaan RAM-muistis-
sa, joten se kdyittdd useissa ku-
vissa samoja piirtorutiineita
muistin  sddstdmiseksi (esim.
puut). Dallas Quest taas lataa jo-
kaisen kuvan erikseen levyltd;
kuvissa ei ole keskindisid saman-
kaltaisuuksia ja vdrien médéritte-
ly on tarkempaa.

3. Tekstiseikkailul

Tekstiseikkailut ovat nimensé ve-
roisia. Pelaaja kommunikoi ko-
neen kanssa vain ja ainoastaan
kirjoitetun inlormaation avulla.
Grafiikan puuttuminen ei silti
vihennd pelien mielenkiintoi-
suutta ollenkaan. Tunne on sama
kuin kirjaa luettaessa. Mahdolli-
suus kayttdd omaa mielikuvitus-
taan onkin yksi tdmén ohjelma-
lajin suurimpia etuja.

Suuria nimid tekstiseikkailu-
jen alalla ovat amerikkalainen
Infocom ja englantilainen Level
9 Computing, joka on julkaissut
luultavasti parhaimman mikro-
tietokoneversion klassisesta  Ad-
venture-ohjelmasta.

...ja miten pédsee alkuun?

Paras tapa tutustua seikkailupe-
leihin on ostaa joku hyvéksi ha-
vaittu ohjelma ja varata aikag
sen kayton opiskelemiseen.
Seikkailuja ei ratkota hetkessa:
usein aikaa kuluu muutamasta
viikosta pariin  kuukauteen.
Seikkailupelien  "kertakdyttoi-
syys' voi pelottaa monia. Tamé
pitdd sikdli paikkansa, ettd ker-
ran ratkaistua ohjelmaa ei luul-
tavasti tule kéytettyd endd. To-
tuus on kuitenkin se, ettd mie-
lenkiinto seikkailupelid kohtaan
sdilyy varmasti yhtd kauan kuin
“normaalitasoista videopeligd”
jaksaa pelata. Lisdksi ainakin
suomalaiselle pelaajalle on eng-
lanninkielen sanavaraston kehit-
tymisestd huomattavasti hyotyé.
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ADFORRAA, 7

ctrumin
aanigeneraattorista

Kaikki irti S

Ammattimaiseen kayttoo
tosikova mikro Advance PC

MIKA VAIHEKOSKI

@@ Spectrumissa on vain yksi ddnigeneraat- — - — ' =
tori, jonka ddnenvoimakkuutta ei voi sddatad. programisound |
|

Sité voi ohjata vain yksinkertaisella BEEP-
kéaskyllé ja sen déniala on 10 oktaavia.

- e e | 1 REM *%%SOUND EFFECTS -HELP#*
seme 8 sl i ' Edella esitetyt asiat todistavat vadjaamatto- 123 %%

anedl Kok 3
Tnas BB . . Mutta ovatko asiat todella noin huonosti?

N Eivat suinkaan, lyhyt konekieliohjelma tuo 48 INPUT "ANNA AANEN KORKEUS ¢

. L
= b,
: |'.'. .I'ul L
. _..'-"1..1| *1'\'..1“. , )
T L ™ . ~ g Spectrumin &dneen vdrid. I 1=-BS5535) " ko
LAY 4 ; |

L] A ._..I_'H i e i||'|_l i

s qlll _|_._-.,'|.'-' - ) 3
e 1\ % A .. L W

.- ] N “ul .-l ".'-.- ,
: b Nt T
.-‘.p.__ [ & .'. by

1®8 CLEAR 31888

280 FOR a=@0 TO 9: READ da

| 32 POKE 320080+a.,dat: NEXT a

45 GO TO S0-10%C(INT (ko) >B5535

|
|
|
mésti Spectrumin ddnikapasiteetin pienuutta, ‘
I
|
I

e T ———— — A —t — " . i :;_:-:i.::j:.: 555 35 ‘l" 1] : I_'.. e

|
|
598 INPUT "ANNA AANEN KESTO (1- ‘:
S5 GO TO 6@-10x(INT (ke) >B5535 :

Sp:rt.‘trurmn BEEP-késky kéayt
- . tdd HROM-rutiinia alkaen
E = il “ : : ' osoitteesta 949. T&mdén rutiinin
kdytté Basicistd on toivottoman
hidasta, joten keskitymme lahin-
nd konekieliseen kéyttéén. Te,
jotka ette konekieltd osaa kéyt-
tad, 4lkdd peldstyks, silld olen
l liittdnyt mukaan ohjelman, jota

/ voi k&yttdd konekieltd osaama-
i :
tonkin.

Kayttddksemme rutiinia on en-
sin laskettava daniaaltojen luku

60 INPUT "KUINKA MONTA KERTAR |

AANI KUULUU  <1-38)>"jto |
85 GO TO 7@-10%CINT (to)>38) |
70 POKE 32001 ,ke-(25S6%INT (ko/

256)): POKE 22002, INT (ke/256)

| 80 POKE 32004 ,ko-(2S6XINT (ko/

| 256)): POKE 32805, INT (ko/256)

, 2@ FOR a=1 TO to

1 128 RANDOMIZE USR 32000

| 118 NEXT a

* Advance PC on mikrotietokone, jossa toimivat suuren- V. . médrd ja korkeutta kuve " " e
ertaa bintaa! IBM PC/I  ADVANCE PC . I€ Fulia  kuvaava 120 INPUT "UUDESTAAN (K/ed)";u$
suosion saavuttaneet [BM-PC-ohjelmat sellaisenaan. _ luku. Lukumédrd saadaan kaa 130 GO TO 40+100%Cu$="p ")
* Advance PC on kaikista ns. IBM-yhteensopivista mikro- Keskusyksikkd 256 KT RAM vasta ivesTe
tietokoneista todenndkoisesti yhteensopivin. 2x360 KT kalvolevyasernat 13.712,00,- 9.996,00,- INT (f+t) 1498 STOP
3 b T ko % Napodimistd 1,665,00,- 831,60, 2
wﬂamﬂmnﬁh&hﬂdvmtmnﬂmgm ‘?mmkm'ﬁh[mmﬁmﬂmwatt Mmlz.il kiyttdjariestelma 480,00.- sis hioiaan jossa | on dédnen tdlfr]j‘ULJ::!.[E-'H]mt-'.'l‘- co0 DATA 17,1,1,33,1.,1,2805,181, | |
5 Lotus S Framework. T Pa::a]a Rinnakkaiskirjoitinliitant4 775,00, sis.hintaan kiksi keski-C on 261.63 Hz) ja 32,201 |
mm. II=23 “Eglm?- tP%-]w Sarjakirjoitinliitint 775,00, sis.hintaan haluttu kestoaika t sekuntia. Jos : — |
Supercalc Flight ulator, Concurren DOS moni-  Varimonitoriliitanta 1.745,00,- sis.hintaan haluamme laskea &é&niaaltojen - '
ajomahdollisuuksineen jne.). hikarmadivis keaki.C: \ ;
" ; : . ddrdn keski-C:lle 0.1 se-
I h":l:m PC wm%mwf kaikki tarpeel mszhr‘:;’fﬂﬂ“ 0%) lgégégg lggﬁ;ﬁ kun:lfnn aikana, saamme sen las ;la., -.-'Jmmt'e-rl-:zl-'fs.{ mal‘mic]]llsupﬂ ﬂ-{}- helpottaa _rwiila %UU _”_Dlevan Jos haluaa sijoittaa tdmén oh-
. taank I : b HINTA LIIKEVAIHTOVEROINEEN 22.800.00.- 12,890.00,- kulla e peisiin reaktioihin ja kdytén vai- kuqt?klelaoh]e!mﬂn kdyttas., jelman perusrungon omaan oh-
* TAmA mil . ttikyttoon, mutta on hinnaltaa INT (261.63+0.1)=26. vattomuus. Haittapuolena on ko Ohjelmassa rivilld 10 varataan | jelmaan on tdrkedad varata tila
tosi adullinen. ¢ ; : 0.00 ok - Laskeaksemme nuotin kor- | nekielen vaikeus. Kd&yttdessdsi | konekielelle tilaa muistin yld- | konekielelle kuten rivilld 10. Ko-
: ; Hintaero on 9.91 mk ADVANCE PC:n hyviksi! keutta kuvaavan luvun meidédn | t4td rutiinia on lukumé&éard sijoi- | osasta. Kédsky CLEAR rajaa | nekieli on muodoltaan kuten rivi
Hintaan sisiltyy: PS. Alalla vallitsevan kiiytannon mukaisesti esitteen hinnat ovat ilman téytyy ajatella d4nen olevan aal- | tettava DE-rekisteriin ja korkeut- | NEW-komennon tyhjentdméén | 200. Ennen konekielen kutsu-
i T e Al likevaihtoveroa (ellei ole toisin mainittu). toja, jotka nousevat ja laskevat. | ta kuvaava luku HL-rekisteriin. | vain muistin tdmén rajan ala- | mista tdytyy &&nen korkeus ja
- keskusyksikko 8088 - virimonitoriliitintd (RGB - ; !
; kﬂkmfnuﬂi 266 KT RAM - virimonitoriliitAnta ::.'Cm:nsite PPS. Vertailu on suonitettu [BM:n alkuperdsen hinnaston avulla ja se Nousun ja laskun vélistd aikaa | Sen jdlkeen tarvitsee vain kutsua | puolelta. Riveilld 20—30 luetaan | aaltojen lukumé&érd laskea ja si-
-2x360 KT kalvolevyasema Video) mmmﬂ“m mahdollisten hintavertailujen 3 lyhentdmallds ja pidentdmalla | rutiinia osoitteessa 949. konekieli muistiin. Konekieleen | joittaa kuten riveilld 70 ja 80.
» mmiﬂﬁﬂgzmgmlﬁl 'Eﬁlﬁ?ﬁ&&;ﬁn; id voidaan muuttaa d4nen korkeut Edelld esitetyn perusteella voi | on sijoitettu valmiiksi perusarvot | Lopuksi konekieltd voi kutsua
- sarjalii mposite video) 4 4 ta. Rutiinia k&ytettdessd keski- | itse laatia monia efektejd, esi- | korkeudelle ja kestolle. Riveilld | esimerkiksi rivin 100 tapaan. Si-
- 4 kpl"IBM-va t S : o aok] ’ PRy . G ’ s
mmtamﬂﬁ Yhteensopivaa - ::;I::;;:nﬁﬂzmm mm m EE C:td kuvaa luku 1642. Tata pie- | merkkind mainittakoon avaruus- | 40—65 kysytdan kﬂyttajan toivo- | joittaessasi rivit omaan ohjel-
i 4 i €8 nempi luku on korkeampi &&ni | aluksen &&ni tai pistoolin lau- | muksia &énelle. Rivilld 70 ja B0 | maan ei rivinumroiden tarvitse
Uudenmaankatu 6, (00120 Helsinki, puh. (90) 611 242 =8 ja suurempi luku taasen mata- | kaus. Mahdollisuuksia riittdd. | annetaan konekieliselle osalle | olla tietenkddn samat, kunhan
Myymiii avoinna: Arkisin ko, 917, La klo. 1014 3 g - s Whereies - g - i
’ ' ‘ ' S lampi. Niille, jotka eivdt konekielelld | tiedot ké&ytt&j&n toivomuksista. | muistat ettd mukana on rivien
Myyntipisteet: Helsinki: Tehomikro Oy, 90611 242, Kotka: Kymen Mikroshop Oy, 952-181 880, Lappeenranta: ATK-Micro §§ Kun kaytdimme t&td rutiinia | itse osaa rakentaa omaa efek- | Riveillds 90—110 muodostetaan 10, 20, 30, 70, 80, 100 ja 200
953-30 433, Porvoo: Radiotihti, 913-140 683, Tampere: Promicom Oy, 931-170 300, Turku: Mikrovalmiste Oy, 921-388 442. 25 konekielelld on silld monia etu- | tidnsd, on ohessa listaus, joka | &&ni TO kertaa. | kaltaiset rivit.
PS. Otamme uusia jilleenmyyijiil muilta paikkakunnilta. Otapa yhteytti, ~
| 25" BITTI 9/85




Muistin salaisuudet
BM=64

ESA HIRVONEN

seat toiminnot 64:ss8 joudu-
taan hoitamaan joko POKElla
(sijoitetaan luku johonkin muisti-
osoitteeseen) tai PEEKilld (lue-
taan luku jostakin muistiosoittees-
ta). Taustan vérid vaihdetaan kés-
kylla POKE 53281 ,X, jossa X on
luku vélilla 0...15, Kaikki gra-
filkka ja ddnitoiminnat hoidetaan
POKElla. Joystickit luetaan muis-
tipaikoista 56320 ja 56321 ka&skyl-
l& X = PEEK(56320). X:44 voidaan
mydhemmin kayttdad [F-THEN-
lauseessa, jossa muutetaan esi-
merkiksi sprite-kuvion suuntaa.
Muistiosoitteiston tunteminen
on 64:ssd tdrkedmpdd kuin ns.
Microsoft-Basicin omaavissa ko-
neissa, mutta nédissdkddn ei muis-
tin tutkiminen ole ajanhukkaa.
Siirryt varmasti ajanmittaa Basi-
cista johonkin suorituskykyisem-
pédn ohjelmointikieleen. Jos va-
litset Assemblerin tiedoistasi on
hyttyd. Assemblerissa tosin nu-
merot ovat heksadesimaalisia
(16-jérjestelmd), Liséksi opit ym-
mértdmédn tietokoneen siséistd
toimintaa. Opit myés hyddyllisi&
ohjelmointiniksejd, joilla saat oh-
jelmasi nédyttdvdmmiksi ja nope-
ammiksi. Mutta kaikki tdmé& on
kovan tyén takana. Kaikki asiat
eivét suinkaan ole helppoja. Al&
lannistu, jos koneesi menee luk-
koon. Jos joku asia tuntuu mah-
dottomalta, kysy neuvoa joltakin
kokeneemmalta  bittinikkarilta,
hén varmasti auttaa mielelldédn.

Tutkimusmatka RAMissa

Alueella 0...255 on tietokoneen
tytskentelyarvoja, sitd kutsutaan
nollasivuksi. Muistipaikka 0 on
prosessorin datan suuntarekisteri.
Sen kanssa joutuu harvemmin te-
kemisiin. Sen sijaan muistipaik-
kaa | joudut varmasti kdyttdma&an
paljon. Se nimittdin mé&arda
muistin eri osien ja nauhan toi-
mintaa. POKE 1,52 poistaa
Basic-ROMin pois péé&ltd. Néin
saa konekielichjelmalle lisétilaa.
Ald kuitenkaan kédytd t4td suo-
raan ndppdimistoltd, muuten ko-
neesi menee lukkoon. Osoittimil-
la alueella 43...56 on tdrkeitd

00 Tekeekdé mielesi kurkistaa tietokoneen
sisuksiin? Haluatko néhdé miten kuusnelosesi
toimii? Sité varten sinun ei tarvitse avata
konettasi, kaksi Basic-kéiskyé, POKE ja PEEK,
riittévéit. Témé juttu perehdyttéd sinut 64:n
muistin salaisuuksiin. K&yténnén esimerkkind

on Sprite-grafiikka.

Istahda kuusnelosesi ddreen ja ota mukava
asento. Hyvéa! Aloitetaanpa.

AR

L1

e

tehtavia:

43,44 osoittaa Basic-RAMin alun

45,46 muuttujien alku

47,48 DIM-taulukoiden alku

49,50 DIM-taulukoiden loppu

51,52 merkkijonojen tallennus-
alueen loppu

53,54 apuohjelmien merkkijono-
osoitin

55,56 Basic-RAMin loppu

Kahdessa osoitteessa oleva lu-
ku luetaan lisddmaélld ensimméi-
seen lukuun 256 xtoinen luku.
Esimerkiksi PRINT PEEK(43)+
256+PEEK(44) ilmoittaa Basicin
RAM-muistin alun. Voit myés
muuttaa osoittimia.

Osoite 203 kertoo painetaanko
jotain ndppédintd. 64 tarkoittaa et-
tei mitdén ndppdintd paineta. Jo-
kaisesta ndppdimestéa tulee eri lu-
ku. Kokeilepa:

TR g
AN i L KEF
s b TP

Osoite 646 mdadrdd nykyisen
merkin vérin.

POKE 646,] tekee saman kuin |

CTRL:n ja 2:n painaminen.
POKE 650,255 asettaa nép-

péinten toiston péélle. Painapa |

nyt joku nédppdin pohjaan niin
ndet. Kokeile myés lukuja 0 ja
127.

Osoitteet 768...819 siséltdvat
térkeitd liittymisosoitteita, jotka
ohjaavat koneen toimintaa. Nii-

Ly=

. 512...600

10 PRINT PEEK(203)
20 GOTO 10

Téstéd osoitteesta Basicin GET-
kdsky saa tietonsa. Kokeillaanpa
nyt osoitetta 214. Nappdile vaik-
kapa:

POKE 214,20

Kokeile muitakin lukuja. Huo-
masit varmasti mitd tapahtui.
Kursori hyppi paikasta toiseen.
Témda helpottaa PRINT-k&skyn
kdyttod nopeutta vaativissa oh-
jelmissa.

256...511 sijaitsee prosessorin
pino. Sitd on vaikea kdyttdd hy-
véksi,
sijaitsee  Basicin
sybttopuskuri. Sieltd 16ytyvét tie-
dot joita tietokone parhaillaan
kasittelee.

Osoitteissa 631...640 on nép-

pdimistépuskuri,

den hyvéksikdytté on vaikeaa.
Kone menee helposti lukkoon.
Kannattaa ensin katsoa PEEKilla
mitd osoitteessa on ja muuttaa si-
t4 hieman.'

POKE 768,145 poistaa virheil-
moitukset.

Néppéilemélla POKE 768,139 Bo,

saat koneen taas normaalitilaan.

POKE 808,232 estéd ohjelman g

keskeytykset ja saa listauksen se-
kaisin (ohjelma toimii siltil).

QOsoitteissa 828...1019 on ka- %

settipuskuri. Se on kéytdssd vain
kasetilta ladattaessa. Spritet 13,

14 ja 15 loytyvat taalts. Se on |

mainio paikka myé&s konekielisille
aliohjelmille.

Kuvaruutumuisti sijaitsee alu-
eella 1024...2047. Kirjoittamalla
POKE 1024,]1 vasempaan ylédkul-
maan ilmestyy A. PEEK(1024) il-
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{  Basicin

moittaa mikd merkki on vasem-
massa yldkulmassa. Kuvaruudun
koodit l6ytyvdt kayttdjdn oppaan

liitteesta E.

RAM-muisti 16ytyy
alueelta 2048. ,.40959, Sita tutki-
malla 16ydé&t ohjelmasi, muuttu-
Jineen ja taulukoineen.

| © PEEK-k#skylld saat selville lu-

vun véliltd 0...255, Pelkkd luku
el varmastikaan kerro vield mi-
iﬂ&n, koska esimerkiksi ohjel-
:.man PRINT-osuudet ja muuttujat
lfrm tallennettu ASCII-koodeina.
Jos haluat 16ytdd ohjelman alu-
eelta 2048...2263 tee seuraava
jelma:
10 FOR X =2048 TO 2263
20 A =PEEK(X)
230 A$=CHR$(A)

!

* Voit myos kayttdd jutun lopus-
fa loytyvdd Memory Peeker -oh-
" jelmaa.

» Osoitteissa 49152..,53247 on
sld kolme kiloa RAM-muistia.
Sitd el kuitenkaan normaalisti
 kdytets.

MSID) eivdt ole varsinaisesti
Smuistia, niitd kutsutaan liitan-
si. Videopiiri sijaitsee alueel-
53248...53294 ja 4&énipiiri
83272...54300. Lisdksi on vield
monitoimiliitdnta

).

“Basic-tulkki ja kayttojarjestelma.

Ne ovat ROMia. Sitd ei voi

“muuttaa, ellei siirrd sitd RAMiin.
tinen ROM

Wdissi on kaksi ROM-aluetta.
Jasic-tulkki on osoitteissa 40960
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...49]15] ja kéyttdjérjestelmé
57344...65535. Kuten jo aikai-
semmin totesimme ROMia ei voi
muuttaa., Kokeile vaikka:

POKE 41157,70
PRINT PEEK(41157)

Saat tulokseksi arvon 32. Mi-
hin ihmeeseen sitten dsken tal-
lentamasi 70 hévisi? No, Com-
modore 64:ss8 on nimensd mu-
kaan 64 kilotavua RAM-muistia.
Osa siitd on ikddnkuin piilossa
ROMin takana. Tietokone siis
tallensi luvun 70 RAMiin. Miten
sitten voit kdyttdd tétd RAMia?
Se on aivan yksinkertaista, kyt-
kemme vain ROMin pois. Ensin
meidén taytyy kuitenkin kopioi-
da Basic-tulkki RAMiin:

FOR X =40960 TO 49151:
POKE X, PEEK(X): NEXT
sitten kytkemme ROMin pois.
POKE 1,54

Yritdpd nyt muuttaa Basic-
tulkkia
POKE 41157,70

Tee nyt joku lyhyt Basic-ohjel-
ma ja yritd kdynnistds se:

RUN
?SYNTAX ERROR

Mité nyt? Onko kone seonnut?
Ei toki. Muutit vain RUN-késkya.
Kokeilepa téta:

FUN

Jos teit kaiken oikein ohjelma-
si toimii nyt. Mitd oikeastaan
teit? Muutit osoitteessa 41157 si-
jaitsevan luvun 82 70:ksi. Tieto-
konehan ké&yttdd ASCII—koodi-
jirjestelm&d, jossa luku vastaa
jotain  kirjainta.  Esimerkiksi
CHR$(82)=R ja CHR$(70)=F.
Muutit siis R:in F:ksi. Memory
Peeker -ohjelmalla voit loytda
eri kdskyt ja muutella niit4,
Hauska kéytdnnén pila on muut-
taa virheilmoitus ?SYNTAX ER-
ROR muotoon 7HAISTA KUK-
KA. Huomaa, ettd kédskyt ja vir-
heilmoitukset loppuvat aina
isoon kirjaimeen.

Memory Peeker -ohjelma

Memory Peeker -ohjelmalla voit
penkoa koneesi muistia, ja jopa
muuttaa sen sisdltéd. Ohjelma

r‘ cc:\\m .ysyy alussa "BASICIN SIIRTO

\K/E)". Jos vastaat K, tietokone
siirtdd Basic-tulkin RAMiin ja
voi muutella sitd, Jos haluat kah-
lata ldvitse osoitteet 0—1000,
ndppdile 0,1000 tieokoneen ky-
syessd osoitteita. Kun painat
ndppdintd 1 tietokone kysyy
“Haluatko muuttaa”, jos vastaat
E, ohjelma jatkaa osoitteiden tu-
lostamista. Ensimmaéinen luku on
osoite, toinen on sen arvo, kol-
mas CHR3$-koodi ja neljds hek-
sadesimaalimuocto. Pieni selostus
ohjelman toiminnasta lienee pai-
kallaan.

5 muuttaa ndytén ja kursorin
vérit.

10—15 kysyy siirretddnké Ba-
sic.

25—60 looppi, joka kahlaa l&-
vitse muistiosoitteet.

25 lukee muistipaikan sisdllén ja
ASClII-koodin.

30—37 muutos heksadesimaali-
muotoon :H$ = heksa ja D = desi-
maali.

40 asettaa kursorin vérin val-
keaksi (muuten véri vaihtuisi
koko ajan).

45 tulostaa tiedot.

50—55 hyppy aliohjelmaan tai
alkuun.

100—120 muutos-aliohjelma.
200—210 Basicin siirto-alioh-
jelma.

Muutosehdotuksia

Jos et viitsi laskeskella CHR$- ja
ASCIl-koodeja voit muuttaa
muutos-alichjelmaa siten, ettd se
kysyy kirjainta ja muuttaa sen
ASCII-koodiksi.

110 INPUT"osoite, sisélts”;0,S%
112 S= ASC(S$)

Jos haluat saman heksadesi-
maalina ndppéile:

110 INPUT “osoite, sisdlté”; 0,S$
112 S=0:IF S$="" THEN
FORI=1 TO LEN(S$):A=ASC
(MID$(S$,1,1))—48:S=S+16 +
A+ A(A—9)+7:NEXT

S$ on heksadesimaalinen luku
ja S on desimaali.

Jos haluat muistiosoitteidenkin
tulostuvan heksana, katso riveja
30—37, jotka muuttavat desi-
maaliluvun  toiseksi. Muuta
muuttujan A tilalle X ja H$:n ti-
lalle X$. Sdilytd kuitenkin rivit
30—37 sellaisinaan ja sijoita
uusi muutoschjelma riveille
4]—44. Muuta rivid 45 seuraa-
valla lailla:

45 PRINT X$,1,]$,H$

Sprite-grafiikka

Téma luku on tarkoitettu péédasi-
allisesti niille, jotka ovat jo tutus-
tuneet 64:n sprite-grafiikkaan.
Jos eti aikaisemmin ole tehnyt

spritejd, katso ensin 64:n kaytta-
jdoppaasta miten sprite-kuviot
suunnitellaan.

Tarkastelkaanpa nyt tyypillista
sprite-ohjelmaa.

S5 Y=100: X=25

10 FORI =832 to 895: READ W:
POKE I,W:NEXT
20 POKE 2040,13
30 POKE 53269, 1
40 POKE 53248, X:POKE
53249,Y
50 IF PEEK(56321)= 254
THEN Y=Y3
52 IF PEEK(56321) =252
THEN Y=Y +3
54 IF PEEK(56321)= 251
THEN X=X—3
56 IF PEEK(56321) =247
THEN X=X+3
60 IF X>253 THEN POKE
53264, PEEK (53264)OR1:X=0
65 [F X<3 THEN POKE 53264,
PEEK(53264)ANDNOT1:X = 253
70 GOTO 40

100 DATA...

Rivi 10 lukee spriten kuvauk-
sen DATA-riveiltd ja sijoittaa sen
kasettipuskurin alueella (832—
895).

Rivi 20 ilmoittaa tietokoneelle
mistd spriten kuvaus l&ytyy. Lu-
ku kerrotaan 64:1l4 niin saadaan
spritekuvan alkuosoite.

30 Asettaa sprite 1:n pédlle.

40 Mé&éréd spriten paikan.

50—60 Lukee joystick l:n ar-
von ja muuttaa spriten paikkaa.
Jos et omista joystickia voit kor-
vata ndmé rivit GET-rakenteel-
la. DATA-riveille voit sijoittaa
oman spritekuvasi.

Téssd yhteydessd on myds syy-
td selittdd operaattorien OR,
AND ja NOT kéytté. Commodo-
ren kdyttdjin opas kertoo niistd
ainoastaan: “N&itd kdytetddn
useimmiten IF-THEN-lauseiden
vhdistelemiseen.” Toki niitd sii-
henkin k&ytetd&n, mutta on var-
sin ihmeellistd ettei sanallakaan
viitattu niiden varsinaiseen teh-
tavaan.

ORia kaytetddn bittien asetta-
miseen "pédlle” vaikuttamatta
muihin bitteihin, Esimerkiksi
POKE 53264, PEEK (53264)ORI
asettaa 1.bitin arvoksi 1 vaikut-
tamatta muihin bitteihin. POKE
53264,1 olisi nollannut muut bi-
tit. AND NOT sammuttaa bitin
vaikuttamatta muihin. Esimer-
kiksi POKE 53264,PEEK(53264)
AND NOT | sammuttaa bitin 1.

Huomaa, ettdé POKE 53264,
PEEK(53264)OR 8 ei sytyt4d bittid

8 vaan bitin 4. Eniten merkitsevéd

(bitti 8) bitti asetetaan péélle
kaskylls POKE 53264 PEEK
(53264) OR 128.
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Muistin
salaisuudet

Tutustumme tarkemmin riviin
20.POKE 2040, 13 siis kertoo tie-
tokoneelle ettd sprite | saa tie-
tonsa kasettipuskurin alueelta
(832...895). Sieltd 16ytyvat myds
spritet 14 ja 15. Sprite 11 on
osoitteissa 704..,766. Muita spri-
teille varattuja alueita ei muistis-
ta l6ydykddn, Tdma saattaa tun-
tua pahalta rajoitukselta varsin-
kin pitkissd peliohjelmissa, jois-
sa kdytetddn sprite-grafiikkaa.
Alueelta 0...1000 ei endd voi ot-
taa lisdtilaa spriteille, koska siel-
l& on koneelle elintdrkeitd tyos-
kentelyarvoja. Kuvaruutumuisti
el tule kysymykseenkddn. Jdljel-
le j&& siis Basicin RAM-muisti.
Et kuitenkaan tarvitsisi 38 kilota-
vua pitkdllekddn ohjelmalle. Jo-
kainen sprite vie 64 tavua muis-
tia ja alueen on oltava vélilts
0...255. Niinp4 spritejen on ol-
tava valilld 0...16384 (255x 64 =
16320). Emme siis voi lohkaista

palaa RAMin lopusta. Varaam-

me siis alusta vaikkapa 3 kiloa
spriteille. Se wvaatii népertelyd
Basic-ohjelman alun osoittimien
kanssa (43 ja 44). PEEK(43)+
256 x PEEK(44) ilmoittaa RAM-
muistin alun, Normaalisti se on
2049. Muutamme osoitteen 44
arvon 20:ksi, jolloin alku siirtyy
5121 :een.

10 POKE 44,20

20 POKE 5120,0

30 CLR:NEW

Muuta nyt sprite-ohjelman ri-
vit 10 ja 20:

10 FORI=2048 TO 2111:READ
W:POKET,W:NEXT
20 POKE 2040,32

Suunnittele toinen sprite-ku-
vio ja lisdd rivit:
15 FORI=2112 TO 2175:READ
W:POKE [,W:NEXT
58 IF PEEK(56321) =239 AND
R=1 THEN POKE 2040,32:R=0
59 [F PEEK(5632]1)=239 AND
R=0 THEN POKE 2040,33:R =]

Nyt sprite-hahmo vaihtuu toi-

seen joka toinen kerta, kun pai-

nat tulitusnappia. Muutos tapah-

tuu hyvin nopeasti. Niinpd §
tekniikkaa kéytetddnkin ani
tion luomiseen. Kaytettavissal
on 8 erilaista sprited samaan &
kaan nédytélld. Voit varastoidads

sprited muistiin ja ottaa &
kdyttéon tarvittaessa salamanmg
peasti.

Basic-ohjelma ei kuitenkass
voi muuttaa alkuosoitettaan o8
lessaan kdynnissd. Voit tietenkin
tehdd latausohjelman, mullsh
huomioi valttaméatén NEW-kis
ky. Ohjelma taytyy joka tapaul®
sessa ajaa ennen varsinaista of
jE‘In]-ﬂd.

Lopuksi

Tamd  artikkeli on  tehig
CBM64:lle ja koska aihe on va@
sin prosessorikohtainen ei yhi§s

laisyyksid paljon léydy. Vicisshl
ovat osoitteet 2—1019 ldhes sasl
mat, mutta sama luku merkitses
eri asiaa kuin 64:ss4. Memony

Peeker -ohjelma kdy melkein ko=l

neeseen kuin J(Ljﬂ:-:rfﬁr*t.‘ﬂ, kun-
han muuttaa vdritoiminnat s
veilld 5 ja 40. Basicin ROMin
muuttaminen ei kuitenkaan of
nistu. Vicissd se loytyy alueelts
49152—57343, mutta kenpé ties
t44 missd on Vicin muistin j&
nauhan kontrolli...
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BITTI 9/85 Commodnre 64 ..

vesoft

'YLIDPISTDNKATU 18 40100 JYVASKYLA
PUH. 941-613 562

ATARI ATARI

POWER WITHOUT THE PRICE!

ATARI 520ST .

Tulossa, soita ja kysy
ATARI 130XE .

Tulossa, soita ja kysy

L — PAKETIT:
NAUHA-ASEMA 1?1:: 390,- ATARI 800XL + 1050 DISKETTIASEMA .. 3300,-
DISKETTIASEMA 5
KIRJOITIN 1027 o™ 1080 ATARI 800XL + 1010 NAUHA-ASEMA ..... 1700,-
TOUCH TABLET .o eecercernnen. 690, -~ KAUPAN PAALLE PELIOHJELMA
LISAMUIST! (64K) .......coeovne. 575, = SUOMENKIELINEN BASIC OHJELMOINNIN PERUSKURSSI
ATARI PE LMAT:

LIOHJE T NATO COMMANDER KASETTI 125,-
BEACH HEAD ....... DISKETTI 145, NATO COMMANDER DISKETTI 145.- BLUE MAX ............ KASETTI 99,
DROPZONE .......... DISKETTI 145,- SOLO FLIGHT ... KASETTI 125- BLUE MAX ... DISKETTI 145,-
DROPZONE ......... KASETTI 99,- SOLO FLIGHT ... DISKETTI 145- HOVER BOVWER .. KASETTI 99,
ZAXXON _ ..cvcceniennane KASETTI  125,- F-15 STRIKE EAGLE KASETTI 125 PAC MAN ........... KASETTI 99,
BRUCE LEE ....... DISKETTI 145, F-15 STRIKE EAGLE DISKETTI 145- BRUCE LEE ....... KASETTI 125.-
CONAN DISKETTI 145,- FORT APOCALYPSE KASETTI 99,- BOUNTY BOB ... KASETTI 125,
MR. DO ..o, KASETTI 99,- FORT APOCALYPSE DISKETTI 145,- POLE POSITION .. KASETTI 125,-
DIG DUG ... KASETTI  99,- DRELBS .......c..... KASETTI 99,- POLE POSITION .. DISKETTI 155,-
SPITFIRE ACE ....... KASETTI 125, DRELBS .............. DISKETTI 145- ONE ON ONE ....... KASETTI 125,-
SPITFIRE ACE ...... DISKETTI 145, QUASIMODO ......... KASETTI 125 AIRWOLF ... KASETTI 125.-

MEILTA SAAT ATARI TIETOKONEET, OHEISLAITTEET JA OHJELMAT
POSTITSE KOTIISI. TAI SUDRMN MYYMALASTAMME

TOIMITUS POSTIENNAKOLLA, LISKAMME POSTIKULUT, OHJELMIA TULEE JATKUVASTI (8
LISAA, KYSY PUHELIMITSE. HINNAT VOIMASSA TOISTAISEKSI. k

i
TILAA LUETTELO ATARI-OHJELMISTA!

ok, |, Agtme . ssmamuam s e /N

ATARI 10100 WVASKYLA LA 10415 POSTITIAUKSET. PL 215 40101 JKL ATARI

- MIKROKESKUKSEN TARJOUKSET

KAYTTOLUOTOLLA JOPA ILMAN KASIRAHAA

1 kpl MSX-peli
NYT YHTEENSA

Commodore 64

sis. A, Ajc Q) ...... 1.950,-
Levyasema 1541.... 2.250,-
Laatukirjoitin MPS-802

KUUKAUDEN PELI
CBM-64

SUMMER GAMES Il
BRI L ot s

matriisikirjoitin Brother
M 1009 + koap&-h 2.450,-

PHILIPS

mom'fcrli whu . R

ruskea .......

. 2.950,~

119~
159~ |

---------------------

Nelivarikirjoitin/piirturi

890 -
960,

SHARP 821 + Dh|{ |m|51r::a—
BB, . o svassvsos 2.750,~-
levyasema QUICK DISK
2.8" .
: il Varimonitori MZ-1019
Cunnn MSX-pukoﬁchm | (sis. RGB- ja RGBI-litannat)
telman laitteet 3.995,-
Canon V-20 MSX-kotimikro | levyasema 5 1/4"”+Disk Basic
Canon VL-910 litanta-
kaapeli kasettiasemalle

MS X-peliohjain

KUUKAUDEN
HYOTY OHJELMA

----------------

CE-60 kirjoituskone . . ...
PCI-10 interface. ....... j 500 -
matriisikirjoitin M 1009

rinnakkaislitannalla. . . . . .
rinnakkais- jo sarjaliit. . . . .
EP-44 kirjoituskone

S-liténnadlla .......

TC 600 tekstinkasitte |,.r
kirjoituskone sis. RS-liit. ... 3.495,-
lampokirjoitin HR-5 ..... 1.390,-
UUTUUS HR-10 loatukirj. 2.495,~- §

KUUKAUDEN KIRJA

Simons' Basicin
lagjennus
L R e

1 .950r_

c: commodore 2.250-F

nelivaripiirturi/kirjoitin (A4)

DIGITAALI-
MODEEMI
+ RS-KORTTI

yhteishintaan

1490-

. 2195~

MIKR01‘i7<ESI<US e S

Ma-pe 10-
Pohj. Makasiinik. 4, 00130 Hki. Puh. 90-179 465 La- 10- 14




Kaikki vakiot ovat
muuttujia

(Ohjelmoinnin 1. yleislaki)

oo Tietokoneslangi vi-
lisee sanoja vakio,

muuttuja, apumuuttu-
ja. kokonaislukumuut-

tuja, silmukkamuuttu-
ja etc. Vaan mité kd-
site muuttuja oikein
pitéd sisdllddn kai-
kissa eri merkityksis-
sddn, ja mitd ihmeitd
ne taulukkomuuttujat
oikein ovat olevi-
naan?

uuttuja itse on yksinker-

taisesti symbolinen paik-
ka, johon voidaan tallettaa tie-
toa mybhempéd kéyttéd varten.
Tuossa paikassa olevaa tietoa
voidaan muuttaa, sitd voidaan
kdyttdd laskettaessa muiden
muuttujien sis&ltéd ja sen sijalle
voidaan asettaa aivan uusi arvo.
Tietokoneen nékékulmasta puo-
lestaan muuttujan nimi osoittaa
tiettyyn muistipaikkaan, johon
kyseinen tieto on talletettu.

Yksinkertaiset tietotyypit

Niin kuin on olemassa monella
tavoin erilaista tietoa, on myés
olemassa erityyppisid muuttu-
jla. Basicin tietotyyppivalikoi-
ma on varsin suppea kattaen
vain kaikkein vélttdmattémim-
mén, mutta silldkin tulee toi-
énaen, jos el mahdottomia vaa-

i

Liukumuuttuja on Basicin
muuttujista kaikkein yleisimmin
k&ytetty. Siksi sen nimen yhtey-
dessd ei tarvitakaan erillistd
muuttujatyypin tunnusta. Liu-
kumuuttujaan voidaan tallettaa
desimaali- eli reaalilukuja esi-
merkiksi seuraavalla tavalla:
10 RE = -19.85
20 LI = 2.45632E—-4.
mikd tarkoittaa samaa kuin
20 LI = 2.45632+101-4,
eli liukulukujen avulla voidaan
késitelld itseisarvoltaan hyvin-

kin suuria tai pieniad lukuja.

Huomattavaa on, etté tietoko-
neet k&yttdvdt anglosaksiseen
tapaan desimaalipilkun sijasta
pistettd. Desimaaliluvuilla las-
kettaessa on myés muistettava,
ettd laskentatarkkuus ei aina ole
paras mahdollinen, vaan tulos
voi olla virheellinen parin vii-
meisen desimaalin osalta, miké
voi ohjelmassa usein toistues-
saan kasaantua huomattavaksi-
kin virheeksi.

Kaikki numeerinen tieto ei
kuitenkaan ole desimaalimuo-
dossa, vaan tietyt suureet voi-
daan esittdd vain kokonaislu-
kuina, joita varten on olemassa
kokonaislukumuuttuja. Sen tun-
nuksena Basicissa on muuttujan
nimen per#dssd seuraava pro-
senttimerkki (%), esimerkiksi:
10 KO% = 12

Kokonaislukumuuttujien k&yt-
té on kaikin tavoin edullista, sil-
|& niiden kaytts sddstdd muistiti-
laa sekd saattaa nopeuttaa oh-
jelman toimintaa. Niitd kédytet-
tdessd on kuitenkin muistettava,
ettd sijoitettaessa KO% = 3/2 on
tuloksena KO%:ssa luku 1.

Tietokoneet pérjdisivit kes-
kenddn vallan hyvin pelkill&
numeroilla, mutta keskustelles-
saan ihmisten kanssa niiden on
kyettdvd késittelemésn myds
aakkosnumeerisia  merkkejé,
joita Basicissa voidaan kasitelld
my&s kokonaisina merkkijonoi-
na yhden muuttujanimen alaisi-
na, esimerkiksi:

10 ME$ = “Monta merkkid”,
jolloin PRINT MES$ tulostaisi
tekstin Monta merkkié.

Huomioitavaa on ensinnédkin
merkkijonomuuttujan tunnus $
muuttujan nimen peré&ssd sekd
lainausmerkit merkkijonomuut-
tujaan sijoitettavan merkkijono-
vakion ympérilld aivan samoin
kuin print-lausessa: PRINT taas
lainausmerkit”.

Eri muuttujatyyppien tunnuk-
sista (,% ,9) kannattaa muistaa,
ettd esimerkiksi A% ja A ja A$
ovat aivan eri muuttujia. N&in
ollen sijoitus A = 12.5 ei vaikuta

Ensimnai
set

JYRKI ].J. KASVI b i t i t

A%:n ja A%:n arvoihin milldén
tavoin.

Taulukko taulukko
taulukko matriisi

Usein on sellainen tilanne, ettd
useat samantyyppiset tiedot liit-
tyvét jollakin tavalla yhteen,
esimerkiksi jokaisena wvuoden
eri pdivénd mitatut keskildmpé-
tilat, Téllaisessa tapauksessa
olisi varsin tydldstd ldhted luo-
maan jokaiselle tiedolle omaa
muuttujaa ja sille edelleen ni-
med. Jarkevimpéd onkin luoda
taulukko, jonka alkioihin tiedot
talletetaan.

Taulukon alkiot erotetaan toi-
sistaan indeksin avulla. T&mé
tarkoittaa lukua, joka kertoo,
monettako taulukon alkiota kul-
loinkin késitellddn. Se seuraa
taulukon nimen peréssd suluis-
sa kertoen samalla tulkille, ett
kyseessd on taulukkomuuttuja.
Muutoin taulukkomuuttujan yk-
sittdisid alkioita voidaan késitel-
|4 aivan samoin kuin tavallisia-
kin muuttujia, kunhan muiste-
taan médrittds taulukon alkioi-
den tyyppi taulukon nimen yh-
teydessd, esimerkiksi taulukon
kokoa médriteltdessa:

10 DIM TAS$(20),

jossa médritellddn TAS$ niminen
merkkijonomuuttujataulukko,
jossa voi olla 2] erillistd merkki-
jonoa (0—20). Samoin taulukon
alkioita kéasiteltdessi:

20 KO%(0)=KO%(N% +1).
mistd kdy myo6s ilmi se, ettd in-
deksind voidaan kdyttdd myds
muuttujaa tai lauseketta, kun-
han pidetd&n huolta, ettei sen
arvo vylitd taulukolle DIM-
lauseessa asetettuja rajoja.

Taulukko wvoi olla myé&s
useampi- kuin yksiulotteinen,
jolloin DIM-lausessa maééritel-
l&48n useampia ulottuvuuksia té-
hén tapaan:

10 DIM MA(20.5).

T&llaista kaksiulotteista tau-
lukkoa kutsutaan matriisiksi, ja
on olemassa my®s paljon mo-
niulotteisempiakin taulukoita.

Muita mukavia muuttujia

Normaalin tiedon varastoinnin
ja kdsittelyn lisdksi muuttujia
voidaan kédyttdd myds erityis-
merkityksissd. Basicissa ei esi-
merkiksi ole mééritelty vakion
késitettd, mutta sitd voidaan hy-
vin jéljitelld antamalla vakioiksi
tarkoitetuille muuttujille ohjel-
man alussa vakioarvo,' jota ei
sitten ohjelman aikana laisin-
kaan muuteta. T4dlld tavoin saa-
vutettu hyéty on huomattava, jos
kyseistd vakioarvoa kéytetddn
ohjelmassa useita kertoja, silld
tdlléin ei ohjelman tarvitse
muuttaa kyseistd arvoa omaan

sisdiseen esitysmuotoonsa kuin |

kerran ohjelman alussa eikd
suinkaan péédsilmukan jokaisel-
la kierroksella. "Vakiomuuttu-
jaa’ kéytettdessd saavutetaan
mybs se etu, ettd muutettaessa
listauksessa vakiolle ohjelman

alussa annettavaaa arvoa, muut- |

tu kyseinen arvo ohjelman joka
kolkassa, eikd sitd tarvitse kéy-
dé lavitse kyseisen vakion esiin-
tymien 16ytédmiseksi.
Ohjelmassa usein toistettavat
kdskyrivit suljetaan silmukoi-
den sisdéin. Tdllaisen silmukan
toiminta vaatii kuitenkin usein
kdytettdvdksi muuttujaa, joka
kontrolloi silmukan toimintaa.
Esimerkiksi Basicin FOR...
NEXT -luupissa méé&ritelldén
silmukkamuuttuja, joka muuttu
tasavédlein alkuarvosta loppuar-
voon tyyliin:
10 FOR SI=1 TO 10

L

toistettavat lauseet

80 NEXT SI,

missd muuttuja Sl toimii sil-

mukkamuuttujana kasvaen yh- |

destd kymmeneen yhden aske-
len joka toistokerralla. Silmuk-
kamuuttujan ei tarvitse olla ol-

lut kéytéssd ennen silmukan |

avaamista, mutta silmukan jal-
keen silld on arvonaan ensim-

médinen saavutettu loppuarvon

ylittdvd luku. Esimerkisséd SIn
arvo silmukan suorituksen jal-
keen on 11.

BITTI 9/85 w 9/85

)

PUZZLE CBM-64
Valitse neljdstd erikokoisesta puzzlesta mieluisin
ja yritd jdrjestdd nappulat numerojérjestykseen.

72 SPRITEA CBM-64
Rutiini tuottaa 72 hienoa suutaan aukovaa pdd-
kalloa. 128-@:1!9 lonksuttelee niiden leukoja.

MAIJA M
Vanha kunnon J:ortﬁpeh‘ Wmﬂ:sfajanaﬂ on b‘efo—

OTHELLO S _
Kone pelaa sddintéjen mukaan eikd hyvéksy fus-
kamfa Ammuntapeleihin kylléstyneille vaihtelua.

moxomm)llm Spectrum
Olet pahassa pulassa jérvessd. Kro-
kotiilit ahdistavat joka puolellal

OHJELMOINTI HELPOMMAKSI Spectrum

Saat kdyttédsi neljd uutta komentoaq, jotka helpot-
tavat Spectrumin objelmom_ﬁa.

TUTANKHAMON-JATK ANSHAKKI Amstrad
Tuttu strategiapeli, jossa pelataan jétkénshakkia

| kaimfuloﬂam ruudukossa.

m‘m Manager
Puolusta Bulvanian eduskuntataloa pommittamal-

la vieraan vallan lentokoneita.

RULETTI Sharp MZ-721
Kahﬂa onneasi tietokoneruletissa, ennen kuin

-manafﬂtomafsuum oikeassa.




PROGRAM: %

1@ POKE S2,55:!POKE 56,55:CLR

20 PRINT"<CLEAR/HOME >":POKE B57,128:POKE
850,090

30 POKE S32680,0:POKE S3281,0:POKE 646,12

49 GOSUB 2200:G0SUB 2500

S0 COSUB 130@:G0SUEB 1200:G0SUB S0

60 N=0:G0SUB 2800

70 PRINT LEFT#(D®$,22)TAB(8)"<(RVSON)"M$(2
b :
80 GOSUB 1000:GOSUE 200
90 PRINT LEFTS$(D#,.228)>TAB(B) "{RVSON>"M*$(3
)

10@ Tis="0BOOGD"

118 GOSUB 1588

120 GOSUEB 12090

138 N=1:G0OSUEB 8889

14 GOTO 7O

202 FOR I=0 TO LX*LY:!RFC(I)>=@:NEXT

219 FOR I=1 TO LYIFOR J=1 TO LX

220 A=INT(RNDC1)x(LXxLY))

2380 IF RF(A>=1 THEN 220

248 RF(AX=1:P(1,J>=A

298 CCI1,J)=ABS((1~-1)%kLX+J=A)

268 RP=RP+CCI.,J)

2780 PRINT LEFTS(DS,(1-1)%3+2)TABC((J~-1)%4
+8)>;?

280 POKE B846,1211F C¢1,J>=1 THEN FOKE 64
6,19

290 IF A=0 THEN H=J:V=1:1G60TO 310

300 PRINT"<(RVSON> KDOWN,LEFT4 ,RVSON?>|
"RIGHTS(SS+STRECA) ,2)" KDOWN,LEFTS ,RVSOFF
HTRVSON L)Y

3190 NEXT J,1

320 RETURNM

=0® POKE B46,15

510 PRINT LEFT$(D®,21)TAB(?)>" J"LEFTS(L*,
24)"g "

5580 PRINT TAB(7)"<{RVSON>I "LEFT$(S$,29)"¢
RVSOFF>8 " :

SE0 PRINT TAB(7?)"<(RVSOM>ITIME MO
VE <RVSOFF >3 "

570 PRINMNT TABL(7?)>" MRYSOM>"LEFTS®(L$ 29" ¢
RYSOFF>» »

580 RETURN

BP0 ME=LEFTH(SH,29)+ME{NI+LEFTH(5%,24)
810 T=TItMx=s|

829 POKE B48,12

830 PRINT LEFT#(D# .22)TAB(E) "(RVSON>"MID
F(ME MY, 24)

840 MY=MM+1tIF MLILEN(ME) -29 THEMN MK=1
852 GET A%$:1F A$<{>""THEM 888

8680 IF TI-T>1000 AND MX=S68 THEN 880

8790 GOTO 8328

80 GOSUB 1802

8290 VL=VALC(A$):IF VL<1 OR VL>4 THEN 830
902 LX=2+VLiLY=LX

912 RETURN

1998 PRINT"<HOME >"

ioia FOR I=1 TO 2@

1028 PRINT S%

18380 NEXT 1

1242 PRINT"(HOME>"!:POKE 648,15

1832 PRINT TAB(7)" o"LEFTSH(LS$ , LXxg) "y "
1268 FOR Y=1 TO LYx*3

1878 PRINT TABC(7)"<RVSON>I "TAB(LX24+8) "«
RVSOFF

1988 NEXT ¥

1253 PRINT TAB(7)" MRVSON> "LEFT$(L%, (LK%
4)) "<RVSOFF>® *

11802 RETURN

e e ———

1219 S$="

1229 D$="<{HOME ,DOWNEE >"

1230 M$(®)="SELECT PUZZLE SIZE

PRESS NUMBER KEYS 1 - 4"

1240 M$C1)="MAGNIF ICENT ! ANOTHER GAME <

PRESS NUMBER KEYS 1 - 4"

1250 M$c2)=" WAIT A MOMENT .
1260 M$(3)=" ENTER YOUR MOVE "
1270 MEC4)=" GAME IN PAUSE "
1280 ME=D:RP=0:V=0iH=0:PN=0

1298 RETURN

130 DIM P<6,6),RF(36),C(6,6)

121@ RETURN

1500 GET A%

1510 1IF A%=""THEN GOSUB 1700:G0TO 1500
1520 IF A$="W"THEN CLR:GOTO S@

1538 IF A$="QI"THEN GOSUB 2300:G0T0 1509
1549 DH=C(AS="A")=(AS="D") tNH=H+DH

1550 IF NHOLX OR NH¢1 THEN 1500

1560 DV=C(AS="")-(AS="Z" ) tNV=V+DV

1570 IF NVILY OR NV<1 THEN 1500

1580 IF DH=@ AND DV=0 THEN 1500

19990 GOSUB 2000:GOSUB 1700

1810 IF RPHILXiALY-2 THEN RETURN

1620 GOTD 1500

1700 POKE B4EB,15

1710 PRINT LEFT#(D$,23)TABC(13)"<(RVSON>"T
1%

1730 PRINT LEFTS$(D$,23)TAB(26) "C(RVSON>"R
IGHTH(SS$+STRE(ME) ,6)

1740 RETURN

1800 LY=BILX=6

1819 GOSUB 1000:GOSUB 200

1820 A=INTC(RND(1)%4)

1820 IF A=G THEN 1828

1840 DV=(A=0)-(A=1)INV=V+DViQ@=1-A

185@ IF NVOLY OR NV<1 THEN 1820

1860 DH~(A=2)-{(A=3)INH=H+DOH!Q=3~-A+2
1870 IF NH>LX OR NH<{1 THEN 1820

1880 IF DH=@ AND DV=0 THEN 1820

18990 GOSUE 2009

1302 GET A%

1912 IF VALC(A$)<1 OR VAL(A%) >4 THEN 18290

19292 POKE 646,12

1930 GOSUB 1200

1948 RETURN

2000 P(V.HY=P NV, .NH)

2018 IF C(NV,NH)=] THEN CC(NV.NH)=@:RP=RP
-1

2020 IF PV, HI)=((V=-1)3LX+H)THEN C(V,H)=1
tRFP=RP+1

2030 PRINT LEFTH#(D®,(V-1)%3+2)TABC((H-1)%
4+8);

2042 POKE 846,12

2038 IF C(V,H)=1 THEN POKE 646,15

2888 PRINT"<(RVSON T KDOWN,LEFT4 ,RVSON>
| "RIGHTS(SS+STR$(P(V H>> ,.2>" KDOWN,LEFT4,
RVSOFF ,RVSON> L "

2078 V=NVIH=NH!P(V H)>=0

20280 PRINT LEFTS(D®,(V-1)2342)TABC((H-1)%

443" <DOWN,LEFTS > {DOWN,LEFT4 >

L]

2088 ME=ME+1:DV=08:DH=0

2188 RETURN

22080 PRINT"{HOME >"

2210 PRINT"{RIGHTZ ,RVSONP WRIGHT> <«
RIGHT> <RIGHT>F WRIGHT>F WRIGHT?>
CRIGHTA >F b b

2220 PRINT:PRINT

2238 PRINT"{RIGHTZ ,RVSON> (RVSOFF >F<{(R
IGHT ,RVSON> <RIGHT> <RIGHT2>F <RVSOFF>p
CRIGHT3 ,RVSON>F <{RVSOFF >FP{RIGHTZ,RVS0ON>
{RIGHTA > of

2242 PRINT:PRINT

228350 PRINT"<RIGHT2,RVSON> <RIGHT4,RVSOF
F >W<RVSON> {RVSOFF >P<RIGHT >WRVSON?> £
RVSOFF >P(RIGHT > W RVSON?> {RVSOFF >F<{RIGHT
>ERVSON?> CRVSOFF PSR IGHT > RVS0FF ,RVS0D
N> (RVSOFF "

22860 PRINT

2278 PRINT" COFPYRIGHT 1985 BY JANMNE K
ORHONEN*

2280 RETURN

2300 THF=TIF:PN=PN+1

2210 IF PN>»4 THEN GOSUB 2400

23228 PODKE &4E, 12 |

£330 PRINT LEFTS(D®,22)TAB(B)"{RVSON>"
(4)

23499 GET AS!IF ASC>"N"THEN 2348

23258 TIs=Ts

2360 PRINT LEFTS$(D#%,22)TAB(8) "{RVSON> "M%
(3 .

2378 RETURN

2400 TS$=LEFTS$(T%$,4)+CHR$(ASC(MIDS(TS$,.5,1
J)+3)+RIGHTH(T*,1)

2410 RETURN

250@ FOR C=1 TO 26

2318 GOSUB Z2ZB0.

2520 NEXT C
23380 FOR C=32 TO 63
2548 GOSUB 2890

2550 NEXT C

2998 C=79:G05SUB 288B:C=T7E:GOSUB =800
2600 C=80:G0SUB 28@20:C=122:G0SUB 2800
2610 C=119:6G08SUB 28@P:C=111:6G0SUB 2800
2620 C=116:G0SUB 2800:C=106:G0SUB 2800
2639 C=95:G0SUB 2800:C=105:60SUB 2800
2648 C=97:60SUB 2800:C=398:G05UB 2800

26580 C=108:605UB 28@B:C=123:605UB 288282
2660 C=124:G05UB 2800:C=126:6G05UB 2800

2780 POKE 33272, (PEEK(33272)AND 24B)0R 1

2792 RETURN

2808 FOR B=0 TO 7:READ N

2210 PDKE 14336+C*8+B . N

2820 POKE 15360+C»B+B,255-N

2830 NEXT B

28489 RETURN

2850 DATA 254 ,230.230,254 ,230,230,230.,0
2860 DATA 252,230,230 ,2%52,230,230,252,0
2870 DATA 254,224,224 ,224,224,224.,254,0
2888 DATA 252.,239,230,230,230,230.,252,0
2892 DATA 254,224,224 ,252,224,224.254,0
2902 DATA 254,224,224 ,252,2824,224.,224.,0
2919 DATA 254,224,229 ,238,230,230,254,0
2920 DATA 230,239 .230,254,230,230,230,0
293@ DATA 56,56,56,56,56,56,56,0

29480 DATA 6.6,6,6,230,230,254,0

2950 DATA 230,236,248 ,240,248,236,230,0
2968 DATA 224,224,229 ,224 ,2249 ,224,254,0
2972 DATA 130,198,238,254,230,230,230.,08




2age
£330
290G
298
oz
Za3e
=940
co%e
0ED

BTl ]

2080
N0
2100
2110
2120
3130
7140
TS0
3160
3170
2180
2172
7200
2210
3220
32770
2240
229
3260
2870
2220
290
zZ09
2210
ITED
3rae
3240

ot

2TED
3372

22e0

=
~

=

3290
2900
412
2420
I3

3%10

030 232
E30.230,
JETD,B30,230.230,230,858 &
220,220 .25 ,543,236 ,230.0
224 224 .2%4.8,8,2%3,0
55,956 .56,%6,56,56,0
.£30,830,230,230,230,2%4.0
270 ,220,230,230,230,124,%€,0
230.530,220,294 836,182, 12¢,9
230,230, 100,56, 100,830,230 ,0
232,230,230.2%9,%6,56,%6,0
2%4,12,24,98 3i,£24,254,0
0.0.6,0.2,2.¢.0
£4,24.29,24,29.0,24,0
192,102,102 .0,0,0.0.,0
192, 182,255, 102, 295, 102, 182 ,0
£4,62.9€.89.8,129,24,0
33,102,128 £4.48, 108,70.,9
60,56, 192,121 . 1€1,153,66,60
£4.43,3% 0.0.0,0,0
IR .E89.48.45,48,84.18,2
48.84,12,12,18,84,48,0
0,102,680 ,.8%% &0,102,0,0
?.24 .94 ,75%.24,84,0,0

A.0.0,24 42,58

5.9,0,0,2

i LT R R
2 Hh b L

iy Ta 1) %) 1)

&)

294,182, 13 ,259,0
2%4 ,6,£.126,6.6,25%4,0
188.195,149,2%9.86.2,6,0
254,192,132 .£894,6.6,254.808
2%4,192,192,2%4,198, 198,54 ,0
254 .8,£,6,6,6,5,0
2%9 .158,138,28%4.,198.158 ,E%54 .2
234 ,.192,1088,2%4,8.€,6.,L
2,0,24,0,0,24.00.0
B.32.84,9.2,24,492.96
1€.29.45.36,48.,284, 1< .9
o,0,89%,.8.853,0,0.,0
42 .24.12.6 12.29.48.0
126 .,668,6.12,24.,0 .24 .0
25% . B95,188, 192,188,192, 18&, 18

a,a,
192 4

3.3.3,38,2.3.,3.3
e35,1287,63,31.,13,7,3.,1
a2n% 2549 ,252, 849,298,224 . 182, 12

248,240,240 ,2490,2490,290 ,2490.24

8,235 ,2855,255,255
-15.15,15,19
,0,80,2450,240,240,240
»15,15,15,8,0,8,0
£40,240,249 ,240,0,0,0,0

-8,2,.0
.8.8.0
a

a
a
5

% POKE 56 B3!POKE 52 ,63ICLREIFOKE S328b6 .0
PPOKE S2221  QIFRINT" (CLEAR HOME , GFEEL

10 CE=BIiFOR 1=43152 TO 45«<42'REERL viCk =L
¥+YIPOKE 1,7TIMEXT

c@ 1k CF 4452 THEM FRINTYERRUER 1K LILE
5 T90-500 ! " 1STOF

30 CE=BIFCR 1=16E858568 TO 16382 :READ YiFOKE
L.WICK aCH <Y ENEMT

4@ IFr T i53E1 THENW FRINMT"ERROR IM LIVE
S ThO-3QBO ! ":STOF

S@ Y=S3248iP0EKE V427 ,.255FPOKE V+21 ,25851F
orR I=¢ T2 7

ER FOKE W+[=33,1+21FPOKE V+1ag2,13%
780 PRINT"-HOME>"::FOR [=8 TO E3iF
BIZB)"{RYSON.BLALCK?> |
TU<HOME "2

g0 FPOFE S8334.,0:575 4315&

Se0 DATA 224,234 ,234,.234,234 ,239 ,.234 . 125

PNEXT
EINT ThA
-

MEXTIFRIN

s@a) DATA 48,162,.16.292,202.157.1,208.208

DATH 249,153 ,.64,20%5, 12,208,888 ,a51
DATA 189,69, 168, 16,802 .,282,157,1,2088

CATA & = i LB 205, 10,88 , 200
DATA a, g e G, 288, 208, 137
N=TAH Py e : I1E3: 106,205, 1%
DAaTA 2 2 9.111.,182, 168,239
meaTR 2 it T 05,549,168, 127
DARTA 2 183,208 208,243,153, 138, 16
anTA \E.202,.Be2,157.1,E08,.208,.2845
TTE 168 (48 .&0%8 .18 Z0%,20B.£71,16F
NATA 153 .18E. 18 . c02.eB2. 157V .,1.803
nATS 202 ,Z480 3, 1295 .20%, 18,288,208
DATA B4 2= , 162 LC02 . EB2 .15V
T TR 208, 189,138 E0%,18
i Ta
SHTH
OCRTA
ST

AT

,208,2%1,165,216, 162
157 .,1,208 .208,249
E,co8 288,251,838
TATA .EDB,E238,D0,208,258
ODaATAH . 208,233 ., ,208,85
DATA 4 1o £ =SRs .238.4,2805,.238
ODATA 8. 296 ,0d9 & .3 a6, 12,208 , 20
CaTAH “RE . 208, L ,E08, 12208
OAaTA : . ' ,208 ,20E.,14
D&eTA . 205, . 206,14 ,208, 169
ORT&E 2% ;132,251 ,208,.7,168

L i M oIy

W m o

1:9 ﬁﬁTﬁ ' :“-L FE.EEE,IBE;TE,T;IBé
S22 DATA € ' 42,7 .201.28%5,2808.%9, 169

5931 DATA 34 76 5,132.169,855,141.,248
232 DATA 5 ; 141 ,230,7.,141,8%1
IR ORTH E0E 141.253,7.,141,8%49
=74 CRTA 7,1 p T.7TE.,TL 182

2% DATA 2595 ,8€49,15,855,8490.
1%.2%%,.8948,15.24 8.31,247.28%2,28,847
A1 DATRA 156,27,
2.898.%4.28.11 4.187,16,5.2835,224
T2 DATA 2.203. €77.180.2,188,180.,2
182 .192,1.2%%,192,0,2%%,188,0.0,0.,0,0
*A? DATA 25T 192,.3,29%,224.15,2%%,2490,15
nEm 242,15 ,247 845,21 .8247 .2%2,28,247

704 DATA 1%E .27 .2%55.238,20.,28.,20,249,156,
78 ,22,%4.23,11.2827,232,4,107.,16,3.,239

A% pATA 224 .2.2%%.160,2,295,1680.,2,182.,1

g.ud,2@,1.182,182,1,2%59,182.,0,253, 128

| POKE S3280,0:iPOKE 53281,0:PRINT"(CLE
AR/HOME ,GREEN>

2 POKE %6,82:POKE 52,62!CLR

1@ FOR 1=16256 TO 1+126:READ YiCK=CK+Y
EPOKE [I.YINEXT

1S IF CK<>1%361 THEN PRINT*VIRHE RIVEI
LLA 700-705":STOP

20 CK=Q:FOR 1=491%2 TO 48300!READ YICK
=CK+YIPOKE I,YINEXT

2% IF CK<>17025 THEN PRINT*VIRHE RIVEI
LLA 100@-1034" 1STOP

40 PRINT®<DOWN>OK. LATAA NYT SEURAAVA.

702 DATA @,2%%,128,3,255,224,1%,25%,24
®,15,2%%,248,1%,247,248,31 ,247,2%2,28,24
?

701 DATA 156,27,29%,236,20,28,20,24,28
.12,28,%4,28,11,227,232,4,107,16,3,23%,2
24

702 DATA 2,2%%,160,2,2%%,160,2,182, 160
.2,182,192,1,259,192,0,255,128,0,0,0,0,0

703 DATA 2%5,128,3,25%,224,1%,25%5,240,
1% ,2%%,248,1%,247,248,31,247,2%2,28,247

784 DATA 156,27 ,2%5,236,20,28,20,24,156
,76,28,%4,88,11,227,232,4,107,16,3,235

70% DATA 224,2,29%,160,2,255,160,2, 182
,180,2,0,32,1,182,192,1,255, 192,090,255, 12
8

1999 DATA 120,168,127,141,13,280,168,1

1082 DATA 141,26,208,169,27,141,17,208

1004 DATA 169,67,141,20,3,169,192,141

1998 DATA 21,3,169,3,141,16,208,169,0

198 DATA 141,64,192,141,28,208, 169,25
s

1919 DATA 141,21,208,162,7,157,248,7,1
57

1912 DATA 39,208,202,16,247,169,51,141

1914 DATA 65,182,141, 18,208,96,0,0,0,1
69

1918 DATA 1,141,2%,208,173,65,192,24,1
05 ,

1218 DATA 2%,141,65,192,201,251,240,32

1920 DATA 141,18,208,162,15,157,0,208

1922 DATA 202,202,16,299,169,16,24,101

1924 DATA 2,162,14,157,0,208,24,105,40

1026 DATA 202 ,202,16,246,76,49,234, 169

1028 DATA 26,141,18,208,141,65,192,165

1932 DATA 2,201,0,248,7,169,0,133,2,76

1932 DATA 129,234,169,20,133,2,76,129

1934 DATA 234,2,76,129,234

18 SYS 439152

20 POKE 53280,0:FOKE 53281,0:PRINT"<(CL
EAR/HOME ,GREEN>

3@ FOR 1[=39 TO 46!POKE 53248+, 10:NEXT

40 FOR 1=204@ TO I+7:POKE 1,2854:NEXT

S0 FOR W=1 TO SB:INEXKT

60 FOR 1=2040 TO I+7:POKE 1I,2S55:NEXT

78 FOR W=1 TO SO:NEXT:GOTO 30

Sivulle 36




PROGRAMIMAIJA

192 GOTOS@

20 PRINT"<(DOWN>KORTTEJA FAKASSA"KZ2

30 PRINT"<DOWN>VICILL ¢ KORTTEJA"VK

42 PRINT"<{DOWN>VALTTI ON "V$:!RETURN

S2 DIMAS(S2) ,PK$(20) ,VK$(20)i1K1=52:1Ka=42
IPK=S:1VK=5il$="12e"

60 DEFFMNR(K)=INT(RNDC1>%xX)>+1 IRESTORE

70 PRINT"{CLR/HOME ><DOWN><7?RIGHT >MAIJAA"

Ohjelma, jolla saa ruutuun
puolet tekstid, puolet tarkkuus-
grafiikkaa.

BE1l Ksshaytyvhaat poli paalta

LOA N®TF

ETh sDCBD Vertallu=-intarrupt paalls

LDA #ed|

BTh SDBIA

LOA s81B

8Th BDBI1I

LDA WeED Ksshaytyarutiinin lou=-byts

STA #8314 Low-byta paikkaan 788

LDm WsCB Easkaptvarutilnin high-byte

8TA #0313 High-b¥te painkaan 788

=1 | Ksskaytvhast paslle

RTE Palas basiciin

BRE Tallannuspalhia FLAD

~OP

O

~NOP

(W0 T ] Tasta alkiaa keshayiyvs

BTA sDB19 Interruptisss ollaan-asetus

LDbA sCBIC FLADIn arve

BME SCB4 | Jos erisuurl Kuin B, hyppy

LOA mE3@ Laitetann tarnkuusgralt, paalle

STA sDB11

LDA Emi1@

STA sDBI18

LOA wsaf

STA sDBIE Saurasva keskaytys, kun naytio
kRohdassa @0

LD WaFF

STR SCBIC FLAG"SFF

JHP SEATIL Hyppy normaal fkeskeytynsean

LDA uEmlB Teksti paalle

STA sOBli1

LDA #®13

STA SOBIB

LDA WEDd

STh sOB1E Beur ., kesh. hohdassa 8@

ETA SCBIC FLAG=B

JHP SEABI Poistu keskeytvhsesta

88 PRINT"<DOWN>(C)> JORMA JAAKKOLA"

92 PRINT"<DOWN>SEKOITAN KORTIT.<2RIGHT ><
OOWNZ<4RIGHT>0D0TA HETK INEN"

100 PRINT"(EBDOWN>{7RIGHT>2.6.-84"

112 FORB=1TOS2:READASC(B) iNEXT

t2@a FORI=1TOZ@8

138 A=FNR(52):B=FNR(52)! IFA=BTHEN130©

140 XE=AF(A)IAF(AI=AF(B) :AF(B)=X%

158 NEXT

160 DATA" 14", 24", "38","44"," 36" ,"Ce" ,"7?
" ,"8e","96" ,"106" ,"116" ,"126","138"

178 DATA"1@" , "29" ,"39" ,"q9" , "5@" , "6®" "7
®",%80" ," 90", 100", 119" ," 120", 130"

180 DATA"16","2¢" ,"3¢","4¢","3¢","6e","7
", 89", 90", 100", 116", 120" ,"130"

190 DATA" 14", "28" ,"38" ,"4@" , "Se" ,"Ce" "7
&', "8d","96" ,"108"," 118", 129" ," 130"

208 FORI=1TOS:Y=Y+1I1VKEC(I)=AS(Y)IAS(Y)="
B"INEXT

210 FORI=1TOS: Y=Y+l IPKSC(I)=ASCY) IAL(Y)="
D" INEXT

220 V$=RIGHT$(ASK1),1)

230 IFVS$="#"THEMK1=K1-1:G0TO220

248 GOTO2ED

258 FORX=1TO40@8:NEXT:SOUNDD,90,0,8.,0

268 GOSUBSI1@:FRINT"(CLR/HOME > <DOWN>S INUN
VUOROS 1 "1 GOSUBE®

278 GOSUB10388:G0SUB380

280 SOUND®,2,0,0,0:FRINT"C(DOWNIMIT r LY QT

"}iAS=""IGOSUB1130:ME=AS

290 FORI=1TOPK! IFME=PK$(I)THENK=]1:G0T031
a

302 NEXTI!PRINT"LGIT VeR N KORTIN": SOUND
£20,0,8,08,15:60T0280

312 IFRIGHTS(M#%, 1)=VSTHENPRINT"LSIT VALT
TIA HALUATKO PERUA"! INFUTAS: IFA$="K"TH
EN288

229 GNsUB1Z268

230 IFMEF=WFTHENPRINT"{DOWN>L=IT MAIJAN":
FORI=2POTO249STEF.S:SOUNDI ,0,0,0,15:NE
KT

335 IFM$=WSTHEN!SOUND® ,0,0,0,0:60T0460

340 GOSUB1090:FORI=1TOVK

352 IFRIGHTS(M#, 1)=V$SANDVAL (M$) (VAL (VK$(
I>)ANDRIGHTS$(VK$C(1) ,1)=VSTHEN4 18

360 NEXT:FORI=1TOVK

370 IFVALC(VKS$C(I) ) >VAL(ME)ANDR IGHTS#(VK$(1
), 1)=RIGHT$(M*, 1 )ANDVKS (1)< >WSTHENS 10

380 NEXT:FORI=1TOVK

390 IFRIGHTS(VKEC(]I),1)=V$SANDRIGHTS(M®, 1)
< OVSTHEN4Z0

4282 NEXT:GOTO460

419 PRINT"KAATUI "VK$C(IO>" > "M$:60TO430

420 PRINTM$" KAATUI":PRINTVKSC(I)>" ON VAL
TVLI™

430 K=1

448 GOsSUB12S©

458 GOTOSZ2@

460 VK=VK+1

478 IFRIGHTH(ME, 1)=VFANDKZ< >OTHENPRINT "<
DOWN>HAH! , SAIN VALTTIA":SOUND2,9,2490,
B,15:60TD498

488 PRINT"<DOWN>JOUDUN NOSTAMAAN!!":FORI
=240TO220STEP~-. 1:SOUNDI ,I1,1,1,15:NEXT:
SOUND® ,0,0,0,0

488 VKE(VK)=M$

508 GOTOZSe

S192 GOosuUBSE8e

S22 INPUT"<DOWN>FAINA RETURN":;A$:G07T0548

530 FORX=1TO4000:NEXT:!SOUNDS,9,0,08,0

54@ GOSUBSI10:FPRINT"<CLR/HOME ><DOWN>VIC L
Yl *

5580 KA=0:FORI=1TOVK

SE2 IFRIGHTH(VKS$C(I),1)=VETHENKA=KA+1

S78 NEXT

5680 IFKA=VKTHENG=1:G05UB1090:G0TOBS@

S92 IFVK>3THENS38

628 FORI=1TOVK

612 IFVKS(])=WSTHENQ=]1:M$=VK$(I1)>:GO0TOES5®

B2 NEXKT

632 Q=FNR (VK>

640 IFRIGHTS(VKS$(Q),1)=VSANDKA >VKTHENE3
a

658 GOsSuBz2®

BE@ PRIMNT"<DOWN>LYWN "VKE(Q)} tME=VKE(Q)!
K=@a

E78 IFME=WSTHENPRINT" MAIJAN!"

680 IFRIGHTE(M®, 1)=VSTHENPRINT" VALTTIA!

G998 FPRINT:GOSUBSEO
700 IFRIGHTS(MS$,1)=VSTHENPRINT" {DOWN>0L 1
PAKKO LYWD r{7SPACE>VALTTIA"

71@ GOSUB1250

7220 IFME=WSETHENPRINT " (DOWN>SAIT MAIJAN"?
GOTOSE0

730 INPUT"<DOWN>VOITKO KAATAAR K/E";A%! IF
A%="E"THENSE®

748 PRINT"LYw KORTTI ":iA®=""i1GOSUBI1130

758 FORI=1TOPK: IFAS=FK$(I1)THENK=1:G0TO78
e

760 NEXTIPRINT"LIT VR N KORTIN":GOTO?
40

779 IFAS=WSTHENPRINT"<{DOWN>LIT MAIJAN"

780 IFRIGHTS$(M$, 1)=V$ANDVAL (M$) (VAL (A$)A
NORIGHT#$(A%, 1 )=V$STHENSZ0

792 IFVAL(A%$) VAL (MEIANDR IGHT®(A%, 1)=RIG
HTE(ME, 1 )ANDASC DWSANDME{ DWEFTHENSZ0

800 IFRIGHT®#(A%,1)=VSANDA${ >WEANDR IGHTH(
M$, 1)< >VSTHENS30

218 GOTOSE@

828 PRINT"KAATUI "A$ " > "M$:6G0TOS40

33@ PRINTM$" KAATUI "“iPRINTA$" ON VALTTI

248 GOsSUB1200

258 GOoTOoSee

86@ IFRIGHT®(M®$,1)=V$STHENPRINT"SAIT VALT
TIA":GOTOS8390

87@ PRINT"JOUDUT NOSTAMAAN"

88@ FORI=238TO249:FORJ1=15STOBSTEP-.5:S0U

NDI,®2,.0,1,J1:NEXT:FORJ=1TOSB!NEXT:!SOUN
D2,0,0,0,8:I1NEXT

890 PK=PK+1:PK$(FK)=M$:G0TOS530

902 INPUT"PAINA RETURN":A%$:GO0TOZ260

812 1IFVK=BANDFK >THENFPRINT"OLET MAIJA":E
ND

920 IFPK=BANDVK >ATHEN A%$="<{COWN>OLEN MAI
JA<DOWN>":GOTO 1300

930 RETURN

840 R=R+1: IFR>S2THENRETURN

950 IFA$(R)="B"THENS4©2

8960 K2=K2-1!RETURN

978 REM KORTIT

988 PRINT"<{DOWN>KORTTISI<{DOWN>":FORI=1TO
PK:FORJ=1TOPK

8990 IFVAL(PK$CI)) >VALI(PK$(J))>THEN1B1@

1000 XE=PKS(I)IPKFC(])=PKE(I)IPKF(JI)=XSE

1810 NEXTJ,I

1920 FORI=1TOPK:SOUND®,195,0,0,15

1230 J$=RIGHT®(PK#$(I)>,1)

1240 IFJE="®"0ORJ$="¢"THENHE="{RED>"

1959 IFJ$="@"0ORJ$="R"THENH®="<BLK>"

10C0 PRINTH®:PK#$(1):" ";:1IFPOSC1)>18THEN
PRINT

1070 SOUND®,2,0,0,0!NEXTIPRINT"<{BLU>"IRE
TURN

1280 FORI=ITOVK:PRINTVKSC(I>" ";iNEXTI!PRI
NT*<BLU>"tRETURN

1992 FORI=1TOVK:FORJ=1TOVK

1190 IFVAL(VKSCI ) ) >VAL(VKS$(J) )THEN1 120

1110 KE=VKS(1)IVKS(])=VKSE(T)IVKE(])=KS$

1120 NEXTJ, I{RETURN

1130 GETAS! IFQ#F=""THEN]1130

1148 SOUND® ,200,0,0,15:FORI=1TOSO:NEXT:S
OuUND®2 ,2 ,2,8,8

1150 IFOQ#F="A"THENAF=AF+"#" IPRINT"#"I1RETU
RN

1160 IFO#="S"THENA$=AS+"®"IPRINT"®":RETU
RN -

1170 IFQE="2 "THENAF=AF+"$"IPRINT"®":RETU
RN

1180 IFO$E="X"THENAS=A$+"#" IPRINT"®#"IRETU
RN

1185 IFQ#=CHR®$(20)THENA$=LEFTS$ (A% ,LENC(AS
)=1)iPRINTQA®: :GOTO1130

11990 AF=AS+0F!PRINTQ®; :GOTO1130

12080 IFPK >SORKEZ=0THENGOSUB124980:RETURN

1218 GOsSUB348

1228 PK$C(K)=AS(R)

1238 RETURN

1240 FORI=KTOFPK:PKE(I)=PKSC(I+1):PK$C(I+1)
=""INEXT:PK=PK=1:RETURN

1250 IFVK >SORKZ2=BTHENGOSUB1298:RETURN

1268 GOSUBS49

1270 VKS(K)=A$(R)

1288 RETURN

1290 FORI=KTOVKIVKSC(I)=VKS(I+1)IVKSC(I+1)
=" INEXT:VK=VK-1IRETURN

1308 PRINTAS:PRINT"KORTTINI"

1218 FORI=1TOVK

1380 IFPOSC<1)>18THENPRINT

1330 PRINTVKS$CIO)" "

1348 NEXT




is HTEE%AL ON
. N INTERVAL=20 GOSUB 2300
3

COLOR 1,10,10

REM OTHELLO

GOTO 1060

SCREEN 1

REM *

REM ** PELIALGORITMI *#*

REM *

LOCATE 120,25:PRINT "MINUN VUORONI™

§=0:T=X:HL=0

FOR A=2 TO 9:FOR B=2 TO 9

IF A(A,B)<>46 THEN3OQ@

Q=0

FOR CI==1 TO 1:FOR D==1 TO 1

K=0:F=A:G=B

IF A(F+CI,G+D)<>5 THEN 220

K=K+1:F=F+Cl:G=G+D

GOTO 170

IF A(F+CI,G+D)<>T THEN 220
210 Q=Q+K
220 NEXT D:NEXT CI
23? IF (A=2)OR(A=9)0R(B=2)OR(B=9) THEN Q=
Q
240 IF ((A=2)OR(A=9))AND((B=2)OR(B=9)) TH
EN Q=Q*32
250 IF (A=3)OR(A=8B)OR(B=3)OR(B=8) THEN Q=
Q/16
260 IF ((A=2)OR(A=9))AND((B=3)OR(B=8))OR|
(A=3)OR(A=8) )AND( (B=2)OR(B=9)) THEN Q=Q/8
@

27@ IF ((A>3)OR(A<B))AND((B>3)OR(B<8)) TH
EN Q=Q*16

280 IF (Q<HL)OR((RND(l)<.2)AND(Q=H)) THEN

300
290 HL=Q:M=A:N=B
300 NEXTB:NEXTA
316 COLOR 1 :
320 LOCATE 128,25:PRINT"<l4rightgrph+p>
330 COLOR 14
348 IF (HL=0)AND(R=@) THEN 970
350 IF HL=0 THEN 400

160

LOCATE 12@,35:PRINT"LAITAN ", 1@% (M-1)

+(N=-1)

ige
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

GOSUB B40

GOSUB 188@

COLOR 1

LOCATE 120,25:PRINT"<13rightgrph+p>"
LOCATE 120,35:PRINT"<13rightgrph+p>"
COLOR 14

IF H=0 THEN 1000

IF H+C>=64 THEN 1000

REM *

REM * PELAAJAN SIIRROT *

REM *

LOCATE 120,45:PRINT"MIHIN RUUTUUN LA

ITAT?"

500
510
520
530
540
550
560
570
580
59@
600
619
620
630
640
650
660
0TO
670
680
690
700
71@
720

IF S8="%" THEN 500
BEEP:BEEP

S1l=106*VAL(S8)

ss-ll‘ll

IF 55="" THEN 540
BEEP:BEEP

52=VAL (§8)

R=51+52

LOCATE 120,55:PRINT "

REM ENTER @ TO PASS
S=X:T=0:Cl=C

IF R=0 THEN 730

IF (R<11)OR(R>88) THEN 490
R=R+11

M=INT(R/10)

N=R-10*M

IF A(M,N)<>ASC(".") THEN GOSUB 156@:G
490

REM stk o e e e o e e e o e e o e o e e o e e e

GOSUB 1620

REM ko i b ek e ek kb
GOSUB 840

GOSUB 1710

IF C<Cl THEN 730 ELSE GOSUB 1780:GOSU

B 1560: GOTO 490

73¢@
740
750
760
770
780
798
800
810
820
830
840
850
860

GOSUB 1880:REM KUVANPIIRTO

COLOR 1 '

LOCATE 120,45:PRINT"<22rightgrph+p>"
LOCATE 120,55:PRINT"<20rightgrph+P>"
COLOR 14

IF C=0 THEN 1000

IF H+C>=64 THEN 1000

GOTO 160

REM *

REM * PELITILANTEEN LASKENTA *

REM *

FOR CI=-1 TO 1:FOR D=-1 TO 1

F=M:G=N

IFA (F+CI,G+D)<>S THEN 890

870
680
890
spe
910
920
9230
940
950
960
970
980
990
lo0@
OLE
1019
A OL
1920
I TA
193@
lo40
1850
1860
1070
1080
1290
¢
ll@e
111@
1128
1130
1140
1150
1160
>10)
1170
1180
1190
1200
1210
1229
1230
1240
1250
1260
1270
1289
1290
1300

. 1310

1320
1330
1340
1350
ENA"
1360
HG“

1370

F=F+CI :G=G+D

GOTO 860

IF A(F+CI,G+D)<>T THEN 940
Hl=H1l+1

A(F,G)=T

IF (M=F)AND(N=G) THEN 9480
F=F=-CIl:G=G-D:G0TO 918
NEXT D:NEXT ClI

RETURN

REM

GOSUB 1880

REM

REM * LOPPUTILANNE *

IF C>H THENLOCATE 120,150:PRINT"MINA

N MESTARI!"™

IF H>C THEN LOCATE 120,158:PRINT"SIN
ET MESTARI!"™

IF H=C THEN LOCATE 120,158:PRINT"TUL
SAPELI!™

GOTO 2320

REM *

REM * PELIN ALOITUS

CcLS

PRINT"HALUATKO PELIOHJEET? K/E"

INPUT W$

IF (WS="K")OR (W$="k") THEN GOSUB 131

REM. *
REM * PELILAUDAN ALUSTUS *

REM *

X=ASC ("X") :0=ASC ("0")

DIM A(1@,10):DIM AT(10,10)

FOR B=1 TO 16:FOR CI=1 TO 10

IF (B<>1)AND(CI<>1)AND(RB¢>10)AND(CIC
THEN A (B,Cl)=ASC(".")

NEXT CI:NEXT B

A(5,5)=X:A(6,6)=X

A(6,5)=0tA(5,6) =0

P=0

CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
PRINT"HALUATKO ALOITTAA?"

PRINT"K TA1 E"

INPUT W$

CLS

COLOR 14,1,10

SCREEN 1

GOSUB 1880

IF (WS="K")OR(WS="k") THEN GOTO 490
GOTO 100

PRINT:PRINT:PRINT

PRINT"PELISSA ON NORMAALIT OTHELLON"
PRINT"SAANNOT"

PRINT

PRINT"ILMOITA SIIRTOSI KAKSINUMEROIS

PRINT"LUKUNA, MISSA ENSIMMAINEN NUME
PRINT"ILMAISEE RIVIN JA TOINEN NUMER
PRINT"SARAKKEEN. ESIM. HALUAT ASETTA
PRINT "NAPPULASI TOISEN RIVIN KOLMAN

PRINT"SARAKKEELLE, JOLLOIN ILMOITAT"
PRINT"SIIRTOSI LUKUNA: 23"

PRINT

PRINT"JOS ET PYSTY TEKEMAAN SIIRTOA,

PRINT"ILMOITA SE LUKUNA: @@"
PRINT
PRINT"JOS TEET LAITTOMAN SIIRRON,KON

PRINT "PAA JA PYYTAA SIIRRON UUDELLE

PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
PRINT"PELI ALKAA KUN PAINAT K JA ENT

INPUT W$

IF (WS="K")OR(WS="k") THEN RETURN
GOTO 15@0

REM *

REM * LAITON SIIRTO *

REM *

PLAY "“0O5V1S9M30@T255B#GADEGABBB4&","0

6V1ISIMS0OT255GEB#GEGAG"
157@ COLOR 1
158@¢ LOCATE 12@,55:PRINT"<20rightgrph+pP>"

COLOR 14

GOSUB 1880

RETURN

REM w

REM * LAITTOMAN SIIRRON TARKISTUS
REM *

FOR I=2 TO 9

FOR J=2 TO 9

AT (I,3)=A(1,J)

NEXT J

NEXT 1

RETURN

C=0

FOR I=2 TO 9

FOR J=2 TO 9

IF A(I,J)=X THEN C=C+l
NEXT J

NEXT I
RETURN

REM *

FOR I=2 TO 9

FOR J=2 TO 9

A(Il,J)=AT(I,J)

NEXT J

NEXT 1

RETURN

REM *

REM * PELILAUDAN PIIRTO *
REM *

REH LRSS RS R E R RS RSN RRDR ]
H=0:C=0

FOR XX=3@¢ TO ll@ STEP1@
LINE(XX,15)-(XX,135)

NEXT XX

FOR Y=15 TO 135 STEP 15
LINE(30,Y)-(110,Y)

NEXT Y

Il=]

FOR XX=27 TO 97 STEP 1@
LOCATE XX,13B:PRINT Il:Il=I1l+1
NEXT XX

Il=1

FOR ¥=20 TOC 125 STEP 15
LOCATE 17,Y:PRINT Il:1l=I1+41
NEXT ¥

XX=30:¥=15

FOR B=2 TO 9

FOR D=2 TO 9

COLOR 1

LOCATE XX+3,Y+4:PRINT"<rightgrph+p>"
COLOR 14

IF A(B,D)=X THEN C=C+1:LOCATE XX+3,Y¥

+4:PRINT"<leftgrph+P>":BEEP

211¢

IF A(B,D)=0 THEN H=H+1:LOCATE XX+3,Y

+4:PRINT"<rightgrph+P>" : BEEP

2120
213@
2140
215@
2160

XX=XX+10

NEXT D

Y=Y+15:XX=30

NEXT B

LOCATE 30,160:PRINT"SINUN = <rightgr

ph+P>"

2170

h 0 P}II

2180
219@
2200
2210
2220
2230
"sH
2240
$C
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
23449

LOCATE 30,170:PRINT"MINUN = <leftgrp

LOCATE 128,100:PRINT"TILANNE:"™

COLOR 1

LOCATE 120,110:PRINT"<6rightgrph+p>"
LOCATE 120,120:PRINT"<6rightgrph+P>"
COLOR 14

LOCATE 120,110:PRINT"<rightqrph+p> =

LOCATE 120,120:PRINT"<leftgrph+pP> ="

COLOR 14

RETURNM

REM #* -

REM * NAPPAIMISTON LUKD *

REM %=

58=INKEYS

RETURN ;
LOCATE 120,170:PRINT"UUSI PELI? K/E"
REM #*%wkkds ook kW

IF (S§="K")OR(S§="k") THEN ERASE A,A

T:SCREEN 0:58="":GOTO 1@

2350

2340

2360
2378

IF (S$="E")OR(S5%="e") THEN 2360 ELSE

COLOR 15,4,5
END
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1@ GO SUB &g

20 BORDER §: PRPER S5: INMr . F
LRASH @: BRIGHT @& QUVER @: ;HUERE
E @: CLERR

2@ PRINT AT 2,8 INK 2; FPAPER
7; BRIGHT 1; FLR3 1; "KROKQTIILTI
JARUIY, BRIGHT @, INK @ FLASH @
; PAPER 8,AT 4,6, "M} @Micsusorft 1
Q35 Q""" TRB 3; "DhJELmointi W F
Lkoe Suhonen"’ ;TAB 3, "Grafiikka @©
Moon Graph. 1985"‘TRB 6; OUVER 1,
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Lc 19858", TRAB 6; "By Samuli Linty!

4@ PRINT AT 16,4 ; "PAIMNA JOTRIN
NAPPRHINTA! “: PAUSE @: CL3

S@ PRINT AT 2,8, INK 2; PAPER

BRIGHT 1; FLASH 1;"KROKOTIILI
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7@ PRINT AT 15,29; FLASH 1;"a"
(AT 16,21, "OHJAUS: I" ;AT 16,3@;"P

Ml 47 ,29;"2Z": FOR 2=8 T8O 31 8T
EP 2: PRINT AT 21,a; PAPER 3, IN

3 "as’' : NEXT 3

XEi=xk
278 PRINT INEK @;
2L kF ;"
i oL 0Ll; "™
;AT Krk2,kr L2
INK ihr,a$i(popol
IF %>20 THEN LET » =@
29@ IF #%:>3 THEHN PRINT PHPEP
iR RE X%
xhi:xh

PAPER 7; ' adimdintt
a 15 PRIHT BRIGHT 1, FRFER Z,R8T

3
S3@ PHPER
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gl ;:;RT ok.,ol;

AT ol i -
[T 2
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" o e e -
S g L N S

YEE:XE:"
LET Hl:ﬁ:
308 LET krklli=krk

. LET krk2il= hrh

: LET GXki1=0%:
=21@ IF roo=@ HMD
Cly=krll RAND OlL«=
krkhe2 AND ol:=kri2
] THEN GO 3SUB &1@

3280 IF koo=
oly=krll AND ol<=krl
Erk2 RAND aolx»=kr L2 RAND
LET krilasl: LET
LET pi=pi+3Q:

PRINT
PAPER @;

BRIGHT
NEXT p:
S2@ PARPER 2

: B0 TO
edd POKE 23652,2:

LET pis=
.1,4@:

S3@ LET pOPO=pORO+1:

B 1@5@
IF popa=3

?—-
T

B
@

28 PRINT RT 18,7, " -
“3R/T A7.42;""
=1 PRINT RT 19,4 "PRAINAR JOTRIN
NAPPRAINTRA! " PARAUSE E
: DIM asi
: LET 4:I$l:.’
LET bs(1l]

118 EGPDE ] ' =. INK 8: C
5
128 LET
13Q =OF
NT AT 3,
o 18 PR
FOR a=£
l JHJ“
2STEPR -1
140 NEKT
15@ DIM
Bound °
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- ilqh"'.'”'l  PUR we=t f
{.@48 THEN LET v iu, =

; o
IF v:15@ THEN GO TO

21@ NEXT u

.Efﬂ LET ko0=0: LET h=88: LET
1=

238 LET krki=1@: LET krt1=3:

LIE
Lo | B LT

T kri2=3: LET &rkii=krri:

tdi=fkril: LET Rkri21=Lris

248 LET ok=11: LET alL=15:
k1l=0k: LET o0ll=01l

258 LET krk2=INT (RNDx7:!+438: LET
KErTk2l=krk2: LET xk=0: LET ihr=0
: LET x2=@: LET popo=1: FOR u=1 T
g 158

268 IF uiul=1 THEN LET =#=3: LET
XI=xX: LET xXk=INT (RND27:1+8: LET

THEN LET popo= 51@ FOR gq=1@8 TO
34@ IF x>2 THEN
308 LET ran=RND: LET krhl=krkl-
(ran».S8)+(ran<=.5}

360 IF krkl>15 THEN LET &
370 IF krkli<7 THEN LET kr
8@ LET krilli=kril+l:
THEN LET kril=3

BQB LET

- l: INI“EY$ =1
oh=15

IF ok <=6 AND Koo=
=176 TO 183:

BRIGHT 1;

e i itk ET ok=13' CLS :
622 PRINT AT 1@,5; INK &, PAPER
- FLASH 1;"HALUATKO
AT 11,S; "UUDELLEEN? (K /E)

63@ POKE 238659,2:

64@ IF os="k" THEN RUN

65@ IF o%="¢e€¢" THEN BORDER 7: PA
: INK @: BRIGHT @: CLERR

FLASH 1, "MAKEMII

BRIGHT 1,
EELﬂTﬂ“

Fony

R

o el

K+ (INKEYS$="2"1 = {INK
Gl=0l+(INREYSE="P"]
IF ok>18 THEN LET

THEN LET
PLOT a,

Mn
A S

PRINT AT 1@, 10;

56@ GO TO B63@
B87@ STOP
63@ BEEP P W)
69@ PRUSE @: STOP
7288 LET border=2: LET paper=5:
LET ink=6

71@ PRAPER paper:
order

= : FOR 8

49: DRAW INK

NT BT ok,ol;
: LET ok=0k+2

41@ IF ok<¢<=6 AND hkoo=1 THEN LET

420 IF ol>»18 THEN LET oi=18
430 IF ol <9 THENM
44@ LET krl2=kril2+2:
THEN LET Rria=3:
gDi?}+B:

45@ PLOT INK 3,
; QUER 1,

PLOT INK
CRRWU OUER 1,

47@ IF koo=1 THEN PLOT INK &,
VER 1;176,48+h:
LET h=h-1

LET ol=2

IF kriz
LET krk=INT .
G0 SUB 1@5

176 ,48+h
LET h=

QUER 1,176 ,48+h
rf8: LET h=

LET pi=pi+S:

OUER 1,
8,7,08;

EXT a
74@ FOR a=2@ TO
(RND#2} :

PER paper;

L=

e

QUER 1;

=@ THEN FOR {
2. LET h=88: g

PRFER 8, "

A =8

8;7.,8:
43@ IF
=ck TO
5 MI L+d, 0l
oL et

21 a8,
aART L,
NEXT p:

LET h
TO 183

FOR p= T AT a.,@;
X : GO SUB gl@
#?@ IF h«<1 AND koos=

LET koo=@: NT AT 3,

FOR kK=1TE
S: DRAW INK :
: : LET shif=}

S@@ IF olx=x-2 AND Ol (=
=%k THEN LET ihr=
ET xXx=0: LET
82: PLOT & .,4%9:
NMEXT &k

P

FOR a=28 TO 1
ga,a;” : 2

p———

. PRINT
NEXT a
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- LEF Xo00=1:
h=88: FOR k=178 TO
DRAW INE &, @2,33:

N
Tl g

Y. FOR,.94=7. T

- NEXT 4

- FOR o=0lL TO & STEP

PRINT AT ok,0, IME Q.z%ipop

: : LET popO=pOoROC+1l: IF popPO

=3 THEN LET popo=1

540 NEXT o: LET p=0+1: FOR =0k

S  PRINT AT o+l1,p; "

“";AT 0,p,as%(popo): LET popo=po
1: IF popo=3 THEN LET popo=1

MEXT O

LET bonus=200: IF mi:2 THEHN

bonus=bonus+100

round=round+1
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BRIGHT 1, "BUNUDY .
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STOP
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T ) . | J N 5 ; d r -'f.' = S—— _ " '-_'_l t'._ EE - -
GO 3UB 1@s o . Vi = o
B0 GO S : ; e,5
E—gggH o @: GO 3UB 1@5é: R | ML sty (Tl LA A 4 H:T‘;-i 253,54_ 1133111,.%592’253_3233’1
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250 DATA 8. 14 405 486 485,050 & ;bz?sﬁﬂgﬂfff-i_sajé%é‘i‘;--;ED_QEE s as, ETEE‘-"BL?E’&EE*EEJrz*gé»iée
’ REM = = §5,255,2 3@ DATA EJ“JLEE;ES?TEi‘§.5ﬁ* iao 55;23??5{'-‘:’-5 7,254 ,22
922 DATA 3,183 met , 35,115, -ts'“g‘ial%“‘425"*451.-2%:3“..11;1 4,25, 205,238 4 1i0.38/5357c 205 1
149, 56: REM # 3,255,255,255,255, || | Tolh o RSy SRAI SR REN 20 4.85,205,232,25,193, 121,51 13614
ATA 193 v | it okl i imdn jél - ATA 38,252,9,23S, r 410 DATA » e
'830 BATA 1 3,243,309, 124,202,225 |({EATIe  Jokalher R ol | onssma Makyl SAVEAVCOD ’m%loé%‘?aiﬁa451@%5&5‘-&53&19 °1,83,52,213 305 38 42 348" "
, | e A &N h = B e ai - " et e J o= e : e = :
c by g e vocaen | 21000055 Taltin lncetoell]| 3577 °C 48826074730 807520455 157 13 02
3@ DATA @, RS tilaa kone i ,9,205,184 .25, 430 DATRA 23% 37,184 ,42,73,92
. "REM 8 §5,207,31,23,2 %mwm""‘ 24,238,229, : ' 115,43, 114, 2 3’133*11343 143,43
240 7.15,7 45,125,254, 14 Sk g BT ¢ ,238,237,75,30,252,9,¢
138, d_gFITFl 15,166,159, 2585, Blﬁ% DRATA 45 iah_%iiﬁia_-zhjE,ET 142 DRTR = J ,282,9,3
2Bs S i aEl fﬁ 255,223, s b1, 13 48 554 824 72,2005 3, $00 283 085 24 75108 13413
REM £ /8,144,224 ,56,7 139 O S B By ¥ y ’ ,196,178,13,
F . - YATA 145, 7S 450 O ! )
95@ D.ﬂ‘r ] ] 5; _¢E‘.', 5,232,2 : 4-:..,,HII¢’.-H-\5‘__.,_‘ = 128 HTH 1'?":, 88
7; REM 1A 192,55,15,31,23,27,13 qlga‘iaﬁf%iﬁﬁg,géam%‘%aj‘ﬁf@ 153,248, 32,854, 192, 48,58, 248, 224
. J' J MG 2, e R b L - -~ -"‘-_":‘. I" N - ] - 4
,570_DATA 98, 16,159, ?1"5‘;"115,135,111&32‘&%55&31@; _45@ DATA 224,25 F T
36, 7i REM 255,255,223 150 DATA 2 PR 252,223, 254, 4k, 32 22 408 484,28
Ae,e,7 ’ 25 221 253,114,11i 5 - ,32,22,205, 224, 254
. REM & ;8.7 ,106,843,7 s,231,252,1,158,¢ 18,1,24,252,2 47@ DR e
,7@,0,12 1 ,1,158,255, 205,231,252 2 TR 67,32,
o298 DATA 3,188,47,31,15 ,3; %< _1s2 DATA 245 FAE P e TR 244, 100, b0s, 45 253, o8
i2e@ D Pl B T - T §,198,48,18 245 o S,231,252,12 430 DA i P e
12e@ DATA 128,132,238 i '248,201,175,9,80, 85, ot TR T0TE 40,15, 207 08 Ra8 RNy
1@ 2,3: REM h , 295,285 ,2@ 17@ DRATR 237,66 a 118 192, 14 10,201 caq"‘fﬁsﬂa
212 DATA @,1,15¢,228,13 : 44880, 108 37480, 853,83, 71,828,092 499 DATA 254,1 1 &53; S
,192: REM w 3,173,1 _18@_DATA 58,175, ,168,48,18, 18 229 93,195,71,2
é@Eﬁ'q[ﬁﬁTg 2,20,0, = 553’?3’?%5.&3,;’:3%@5‘-’ .LET' EL:{'IE'J_..-:E'_-% _Sﬂ@ DE"?’E 1.-&2.:1:1:5 3:;15.%?53;52,
o3e" A 157018 pa1 845, 'is'ﬂiﬂi‘ém"‘?i:'ﬁf‘« 62, 13,190, 40,514, 78342 480,45,
DRTA 35 'i“"F' 18,281 ai- 3 ;i:-..hl_EEE.-J:E A 51@ 6“ : 2 4,708 3&- = ) 3
@: REM A £@,86,665, 12 5 ,213,42,32,252,9 283,1 TR 42,83 34,238,252
5,66, 252,94 ,35,8 132 24,3 3,92,24,18,1 ,
1249 D g6, ||[rivlle 7 nﬁa DnT , ' ° 135 204,43 258 28,208
S@ P | taa nayttos oin ohjelma lis- | ™ i on kymmenen. . 110 ,25,86 .3 Sqa 0 5541 a1 525"
2.5 RINT AT _7,25; P . (i, mopedr: kki rivit joilla t S o i Eia CATR 94 ,235,2 * s 413, ¢QTH 43, aa;,gi,ga’aaiﬁﬁég
c > ! AFER i - 1 y Bl e id'y o eJdC = =y ; @a,1z2 =252 -
URN .'I:]T BJESIF‘I;HT 11 EEJ IHH f ¥ , R Wiy - S . A géﬁar JE'D,EE:B qu’ﬁ%fééEJEE,ESE 5 54—@ DHTFI igl_]_-:-"L;EE EEE iEE EED%E5
126@ LET . 29: RET A - o TR 5 ] 230,43, EJiEd‘,IEE}E 197,442,382, 4,40, 241 225 . 291
R $a oo 2 ! 252, s EET a1,
T ‘E;;E*ﬁm-g?}ﬁu?lbn;gnrmi TO h: PL ‘gszgegmmgaﬁég?éé"’ém,zsq s4,4 “sse paTA 24 124,167,4075,205,3
; : ! e B x i -~ 1'- .’: 4 : = -y
187@ RETURN oLl 230 DATA 11 nRTD RE RER 0 9% Bk Ly TEoRiB LTS B8 IR B0ERT
: . )
1230 REM GRAFII Bl Tl e o e
1222 R KEKAMERK 240 .75,28,252,208,27 e =
1050 REN Uihae WeirPhc e 1 oitt a2, ag“? 135 505 108,208, 44,1
SRC ¥ ot ! uamisessa Y R o 23 : , 2 . 1286 -.'-""T_ gyl Eﬂ:nlg-:_rnid.}iﬁ
EEFbHIdﬂLHNDPQRD?u \ur o Pt R < tegg CATA Eaazgiiégeéﬁggééﬁaéﬁfi
ui ' aa el o]~ 3 CHE A 4 'Ef.:;t'!"r. SR JJ'!"-'EE-E"-“E*:_-&.‘:‘ "I"'-‘-l-;ﬁ 2.8, 22
- i R AT A S 250 'DATR ad,a: L3 . 102 . &8 B4 42
; 2R 4,2,255,24 389,495 20% .7 - Sea =
7a D ’Er""—-.ﬁf_""'"y?‘;‘ == 34 B §e
-y «lqgﬁ gfﬁﬁi?-ﬁfllagi;;-f‘—-
=1 S 1"‘1 = et ee3, 118, '_'L‘-_;:‘ L_‘_é_: -




B Kuukauden
1 ohjelma

LISAPALKKIO

Tutankhamon-jkanshakk

REM e ok o e ok e o e e e o o ol e ke e e e o e e e ke ok e e
REM * TUTANEKHAMON *
REM * copyright by *
REM * Marko Salmela 1985 "
REH e e ke o e o o o e ok o ol ok o ol o o o o o W o o o ok
REM
REM kone: AMSTRAD CPC 464 &
REM VIHRE{ MONITORI
REM
REM #*##* ALKUTOIMET #*#*
MODE 1:SYMBOL AFTER 123
SYMBOL 123,90,60,102,102,126,102,102
SYMBOL 125,0,132,120,12,124,204,118
sYymMBoL 202,0,126,66,66,66,66,126,0
SYMBOL 203,0,66,36,24,24,36,66,0
GOSUB 108 'ALKUKUVA
DEF FNZXY(Z,X,Y)=Z*16+Y*4+X-20
DEF FNZ (VA)=INT((VA-1l)/16+1) :DEF FNX(VA)=
VA-INT((VA-1)/4)*4:DEF FNY (VA)=INT(INT(VA-16
*INT((VA=-1)/16)-1)/4+1)
19 GOSUB 40 'TEKO{LYN ALKUTOIMET
20 GOTO 96 'VALIKKO
21 REM #*+* pP{[LUUPPI #**+*
22 FOR PE=0 TO 1:LOCATE PE*13+1,4:PAPER 1:PE
N 2:PRINT PS(PE) ;SPACES(l0-~LEN(PS(PE))) ;CHRS
(202+4+PE) :PAPER 2:PEN 1:LOCATE (l-PE)*13+1,4:
PRINT PS(1-PE) ; SPACES(10-LEN(PS(1-PE))) ;CHRS
(202+1-PE) :PAPER @
23 ON 1-(UPPERS (P$(PE))="AMSTRAD" OR UPPERS (
LEFTS (PS(PE),7))="PELAAJA") GOSUB 34,49
24 ON PE+1 GOSUB 28,30
25 R(VA,PE)=1:S5(PE,S)=VA
26 PRINT #2+PE,USING "#4#";5; :PRINT $2+PE, "-"
7 tPRINT #2+PE,USING "#";FNZ (VA);:PRINT #2+PE
+ ", "; :PRINT #2+PE,USING "4";FNX(VA); :PRINT #
2+PE,","; :PRINT #2+PE,USING "#";FNY(VA);
27 GOSUB B9:NEXT:S=S+1:1IF S»64 THEN 33 ELSE
21
28 '"'VINOKULMIO
29 PLOT 478B-FNY (VA)*16+FNX(VA)*32,FNZ (VA)*80

W00 =J O Un b L b

500;

+FNY (VA)*16-75:DRAWR 24,0,P:DRAWR -8,8,P:DRA

WR -24,0,P:DRAWR B,-8,P:RETURN

30 'RASTI

31 PLOT 470-FNY(VA)*16+FNX(VA)*32,FNZ (VA)*80
+FNY (VA)*16-67:DRAWR 30,-8,P

32 PLOT 478-FNY(VA)*16+FNX(VA)*32,FNZ (VA)*80
+FNY(VA)*16-75:DRAWR 16,8 ,P:RETURN

33 LOCATE 1,1:PRINT "RATKEAMATON TILANNE!"™:G

OoTO 95

34 REM *** PELAAJAN VUORO #**w»

35 PRINT #4,"siirtosi (taso,x,y)":INPUT #4,2
XY

36 IF Z<1 OR Z>4 OR X<1 OR X>4 OR ¥<1 OR ¥Y>4
THEN SOUND 1,278,25:G0TO 35

37 VA=FNZXY(Z,X,Y):IF R(VA,1)=1 OR R(VA,Q)=1
THEN SOUND 1,278,25:GO0TO 35

38 PAPER #4,2:CLS #4:RETURN

39 REM *** TEKO{LYOSUUS #*#%#

40 'ALKUTOIMET

41 DIM R(64,2):DIM S5(1,64)

42 DIM T(76,1) :FOR A=1 TO 76

43 READ Al,A2:T(A,0)=ALl:T(A,1l)=A2

44 DATA 16,1,16,2,16,3,16,4,16,5,16,6,16,7,1
6,8,16,9,16,192,16,11,16,12,16,13,16,14,16,15
J16:06:4,) 4,2, 4,0, 4,8,4,17,4,18,4,19,4,20,4
+33,4,34,4,35,4,36,4,49,4,50,4,51,4,52,1,1,1
4541,9,1,13,1,17,1,21,1,25,1,29,1,33,1,37,1,
41,1,45,1,49,1,53,1,57,1,61

45 DATA 20,1,20,2,20,3,20,4,12,13,12,14,12,1
SrdZyl0,17,1,17+5,17,9,17,13,15,4,15,8,15,1%
r15;1’5;3,4;3,23,3,35.3,52;5,1;5;17;5;33;5;49
19,4,13,13,21,1,11,16

46 NEXT

47 DEF FNE (Al,A2)=-(A2=0)* (3" (Al*4+2))-(Al=0
)* (3% (A2%4+4))

48 RETURN

49 'REM EDULLISUUDEN LASKENTA

50 O=PE:V=1-PE:FOR A%=1 TO 64:R(A%,2)=0:NEXT
51 RESTORE 52:FOR A%=0 TO 15:READ Al%

52 DATA 1,4,13,16,49,52,61,64,22,23,26,27,38
+39,42,43

53 R(Al%,2)=INT(RND(1)*5+1)*2"B:NEXT

54 FOR A%=1 TO 76:ST%=T(A%,0) :AL%=T(A%,1)

55 Al%=R (AL%,V)+R(ST%+AL%,V)+R(2*ST%+ALY,V)+
R(3*ST%+AL%,V) :A2%=R(AL%,0)+R(ST%+AL%,0)+R(2
*STY+AL%,0)+R(3*5T%+AL%,0)

56 FOR B%=0 TO 3

57 R(B¥*ST%+AL%,2)=R(B%¥*ST%+AL%,2)+FNE (Al%,A
2%) :NEXT:NEXT

58 '"TAKTIKOINTI

59 EV=0:V=0:FOR A%=1 TO 64:E=R(A%,2)
60 FOR B%=2 TO 12 STEP 2:IF E>=2%3"B% AND E<
3" (B%+2) THEN E=3" (B%+1) :GOTO 61 ELSE NEXT
61 'LIS{YKSET

72 IF E>EV-V AND R(A%,0)=0 AND R(A%,1)=0 THE
N EV=E:VA=A%

73 NEXT:IF R(VA,@)=1 OR R(VA,l)=1 THEN V=EV+
1:GOTO 58 ELSE RETURN

74 REM *** PELILAUDAN PIIRTOQ #*##

75 MODE 1:BORDER 13:INK @,13:INK 1,@:INK 2,2
6:INK 3,1:PEN 1:PAPER @:CLS

76 WINDOW #1,27,40,5,25:PAPER #1,2:CLS #1

77 FOR A=320 TO 80 STEP -80

78 LOCATE #1,1,24-A/16:PRINT #1,CINT(A/90):F
OR B=@ TO 4

79 PLOT 431+16*B,A-B*16,0:DRAWR 128,0,0

80 PLOT 431+32*B,A,0:DRAWR 64,-64,0

8l PLOT 431,A,0:DRAWR @,-4,0:DRAWR 64,-64,0:
DRAWR 128,0,0:DRAWR 0,4,0

82 NEXT:NEXT

83 LOCATE 1,1:PRINT "TUTANKHAMON -kolmiulott
einen jltk}nsakki"; :PRINT STRINGS (40,"-")

84 LOCATE 27,3:PRINT "4x4x4 RUUDUKKO"

85 FOR A=0 TO 1:LOCATE A*13+1,4:PAPER 2:PRIN
T SPACES(1l) :PAPER @

86 LOCATE A*13+41,6:PRINT "SIIRROT:"

87 WINDOW #2+A,A*13+1,A*13+8,8,20:PAPER #2+A
» 2:CLS #2+A:NEXT

B8 WINDOW #4,1,24,22,23:PAPER #4,2:CLS #4:LO
CATE 1,25:PRINT "copyright M Salmela ";CHRS(
164);"1985":RETURN

89 REM ##*+% VOITTO ###

9@ FOR A%=1 TO 76:ST%=T(A%,0) :AL%=T (A%,1)

91 Al%=R(AL%,0)+R(ST%+AL%,0)+R(2*ST%+AL%,0)+
R(3*ST%+AL%,0) :A2%=R (AL%,1)+R(ST%+ALS%,1)+R(2
*ST%+AL%,1)+R(3*ST%+AL%,1)

92 IF Al%=4 OR A2%=4 THEN 93 ELSE NEXT:RETUR
N

93 P=3:FOR B%=0 TO 3:VA=B%*ST$+AL%:0N PE+l1 G
OSUB 28,30:NEXT:SPEED INK 15,15:INK 3,26,0
94 LOCATE 1,1:PRINT #4, CHRS(202+PE) ;" SAI S
UORAN!"

95 IF INKEYS<>""™ THEN 96 ELSE 95

96 REM *** YALIKKO *#*w

97 INK @,13:INK 1,0:INK 2,26:INK 3,1:PEN 1:B
ORDER 13:PAPER @:CLS

98 LOCATE 4,3:PRINT "V A L I K K O":LOCATE 4
(4:PRINT STRINGS$(13,"-")

99 LOCATE 4,6:PRINT "[l1] ESITTELYPELI":LOCAT
E 4,8:PRINT "[2] KAHDEN PELAAJAN PELI":LOCAT

E 4,10:PRINT "[3]) ALKUKUVA":LOCATE 4,12:PRIN

T "[4]) OHJEET":LOCATE 4,14:PRINT "[5) LOPETU

sll

100 LOCATE 4,17:PEN 3:PRINT "PAINA VALINTAAS

I!":SPEED INK 10,10:INK 3,0,26:PEN 1

101 IS=INKEYS:IF IS="" THEN GOTO 101 ELSE I=

VAL(I$):IF I<1 OR I>S5 THEN 101

102 ON I GOSUB 123,104,108,125,107:G0TO 96
183 FOR A=0@ TO 1:P$(A)="Pelaaja"+STRS(A+l):N

EXT:GOTO 106

104 FOR A=0 TO 1:LOCATE 4,20+A*2:PRINT "ANNA
";USING "#";A+1;:PRINT ". PELAAJAN NIMI™:LO

CATE 4,21+A*2

105 INPUT N$:PS(A)=LEFTS(NS,10) :NEXT

106 FOR A%=1 TO 64:R(A%,0)=0:R(A%,]1)=0:NEXT:

P=1:5=1:G0SUB 74:GOTO 21

187 CLS:END

108 REM *** ALKUKUVA %%

109 MODE 1:BORDER @:INK 0,0:PAPER @:CLS:PLOT
@,0,1:DRAWR @,399,1:DRAWR 639,0,1:DRAWR 0, -

399,1:DRAWR =639,0,1

11@ INK 1,26:INK 2,6:INK 3,24

111 FOR A=1 TO 10:H=158-A"2.2

112 PLOT @,H:DRAWR 640,0,1:NEXT

113 FOR A=@ TO 19

114 PLOT 320+A*16,157:DRAW 320+A*64,0

115 PLOT 320-A*16,157:DRAW 320-A*64,0

116 NEXT

117 PLOT 328,366:DRAWR -20,0:DRAWR -B88,~160:

DRAWR 8,-16:DRAWR 182,@:DRAWR 8,16:DRAWR -88
+160:DRAWR -80,-143:DRAWR 122,0:DRAWR 8,-16

118 DRAWR -160,0:DRAWR 16@,0:DRAWR -56,106:D

RAWR -52,-90:DRAWR 60,104:DRAWR 78,-136

119 LOCATE 10,15:PRINT "TUTANKHAMDO

N":LOCATE 13 ,25:PRINT CHRS(164);" M Salmela
1985"

120 FOR A=1 TO 200

121 PLOT INT(RND(1)*641l) ,INT(RND(1)*243+158)

sINT(RND(1)*3+1) :NEXT

122 SPEED INK 8,8:INK 2,6,20

123 SPEED INK 5,5:INK 3,24,13

124 IF INKEYS$="" THEN 124 ELSE RETURN

125 REM *** QHJEET *#*#*

126 MODE 2:INK @,26:PAPER 0:BORDER 26:CLS

127 LOCATE 1,1:PRINT "T U TA NKHAMON

copyright by Marko Salmela, R}yr
inki, Finland.";:PRINT STRINGS(80,"-") :LOCAT
E l,4




Tutankhamon

128 PRINT "Tutankhamon on kolmiulotteinen AAREEES . :_9 f¢ £ aia 170 C 8:) = 1¢ GOSUB 30@: GOTOD 190 M 7894 NEXT 1
i}tk Inshakki, jota pelataan 4x4x4 ruudukos ¥ Sl wta & 180 C = 11:U = 1: GOSUE 300 . BG@ RETLURN
sa.";"Voit pelata joko ohjelmaa vastaan tai AL e i 186 If B > 23@_ THEN GOTO 210 : 858 UNPLOT X,D TO X,D0 - 2
toisen pelaajan kanssa, jolloin ohjelma"; AR TR ina ggg EEEL&T_IéBT?Bé5+ I TO 245,166 + | Ly ggg EEETZEE ; $8 %gﬁz +° 2
" y s, - Ll ?
129 PRINT "toimii pelilautana ja voiton ta ; R s - 204 NEXT I _ 364 LNPLOT 5512 3 1,TD 26,2 + 1

rkistajana. Kun pelaat ohjelmaa vastaan, a e b iy ; L
nna";"toisen pelaajan nimeksi 'AMSTRAD'. H , - kaisia : Nt %?g Eggﬁg égga' RTS8 390 f ggg HE&%UQ p b
alutessasi ohjelma antaa n}lytepelin, jossa"; : uolto-  pelio. a lauki 212 GET AS : 4
130 PRINT "s 1 itse}) £ ":PRINT: o T i L e : i 3 8780 FOR I 1 0 1S5 STER 2
e pelaa se}l}ln vastaan.": g ystd nappi RO At O 214 IF A% £ > THEN GOTO 212 5 B722 CIRCLE (26,160),I]
PRINT “Vuitta?a on se, joka saa ensimm}ise O R i S 218 GOTO 15 3] B74 NEXT I
n} nelj} per}kk}ist) merkki} vaakasuoraan," L R e BN 220 C = 20:V = 1« GOSUB 75@:« GOTO 100 i BB RETLRN
i"pystysuoraan, vinottain tai nurkasta nurka - AN SRR 32 B = C : 1900 P = 180 ~ Az 192 - Y
an. Ohjelma tarkistaa automaattisesti"; v T S1B: - PLOT 29957 TU. 259 ' = BaY ' 1IPIBE=E + P
131 PRINT "onko jompikumpi pelaajista saanut SRR e ' 312 D = 164 {f 1020 Fx INT 10008)
suoraa valmiiksi.":PRINT:PRINT "Siirtosi 1 - _ Wit 20T A IS | 315 IF M= -1 THEN GOTO 440 : 183@ Gx = INT 100@) - 1@ x Fx
%mnitut}uﬂjelmalia antamalla ensin taso sek ' e Naaayen 00 S 33BH UNPL?;BSS + 4 x M+ 4,170 TO 35 + 4 ) 1048 Hx INT 108) - 18@ x Fx - 1@
sen j}lkeen X ja Y. Oh-";"jelma tulostaa p o Gaawass ! : X + 4, £ G

elaajien siirrot. Virhesiirrosta ohjelma il gy v e~ M ane ol | 35@ PLOT X,D TO X,D - 3 . 1850 Jx INT 12) - 1900 % Fx - 10
maitgaa piippauksel-"; ¢ | iﬁ;&}j}::;sz; S TR e %gg HCHLLPEEKI?g?J (- ?EEHG;x- IBImTHfEJ s ok i e

it ; T : WL ._."' b .'; 2 --' h r = . = - * - *
132 PRINT "la. Ohjelma pelaa melko hyvin ja e R 14 | 80 IF A = 17 THEN GOTO 42@ Gx - 100 x HX - 18 % J%
joudut miettim}}n pari siirtoa eteenplin vo A 3 S g
1t-";"taak i Poivott 1. vithavk R e T - _ 390 GOSUB 45@ : AX = AF + 1X = 235:Y 170
T4 ﬂeu::sgggl sen. Toivottavastl v yt pe MRTR o b s s : i 4@8 éETg 56%38 THEN RETURN & GOSUBR 1200

: - 41 1990 Ar = Jx + 11X 2251Y 178

133 LOCATE 20, 29 PRINT "PAINA JOTAIN N{PP{IN 420 GOSLUB S00 . GOSUB 1200

T{ VALIKKOON >>>" : -

134 IF INKEYS="" THEN 134 ELSE INK @,13:MODE HOME jgg EE;HENqsa : Hgnsugxléaé.x 2191Y 178

1:RETURN PRINT 3K 3 3 3K K oK KK ok KK Kk 442 IF B > 2308 THEN RETURN AY = BX + 1% = 285:Y = 170

PRINT * MAANPLUOLUSTUS x" 444 (GOTO 44 ' GOSUB 1202@

PRINT * g 458 PLOT 259 =-"B,Y T 258 = B - U,Y AX = Fx + 14X = 1851Y 170

PRINT ¥ [C) 19895 x" ! 488 LUNPLOT 255 - B + C,Y TO 255 - B + € - GOSUB 12@@

PRINT x 5 = UgT RETLURN

PRINT ° x JANNE RINTALA x" 470 B = B + U ' ON Ax GOTO 125@,13@0,1358,1400,145

PRINT " 3 o K o K ok kK ok k! 488 RETURN 3,1539 1550, 1602,186508,1700

PRINT ¢ PRINT « PRINT " PELI LOPPULL S@0@ GOSUB 45@ : 1202 uNPLDT 180,186 4 I T0 245,186 +. 1

<UN LENTOKONE TUHOAA BULVUANIAN EDLUSK | °l@ PLOT X,0 - 3 TO X,D - 8 _ 1204 NEXT 1

UNTATALON,PEL ] ALKAA TAAS KUN PAIN - 520 UNPLOT X,0 TO %,0 - 3 ' 1268 ON Az GOTD 1250,1300,1350,1400,145

AT SPACE NAPPA INTA 98¢ | 238 D =D - 3 2,1500,1550,1600,1650,1700

10 PRINT &« PRINT @« PRINT ¢ PRINT " JOS 54@ IF D < 9 OR B > 238 THEN GOTO 57@ 1250 RECT (X;Y)s(X + 5,7 + 18]

HALUAT PELATA,PAINA SPACEA" - Jo8 FOR I = @ TD 2 -1 12608 RETLURN

11 GET A% ' 232 IFD-8+]1=Y THEN GOTO B1© ot 1308 PLOT ¥ + 9,7 TO X + 5,7 + 18

12 IF As £ > " " THEN GOTO 1) ! 934 NEXT 1 1318 RETURN

15 GR + COLOR=: 1,5 I | ?ﬁ@ GOTD See ' 1358 PLOT X,Y TO X + 5 Y TQ X + 5, + 3

20 P = BtM = |0 = @ : _ 578 UNPLOT X,20. TO X,0 TO XY + 18 TO X + S,Y + 19

38 RECT (1©,146),(44,150) ; ! 988 GOSUB 450 1360 RETLRN

48 FOR I = S TO 21+ RECT €2 % I,150),(2 [ 5880 IF B < 231 THEN GOTO 580 1480 GOSUB 1250

¥ I + 2,152) ¢ NEXT 1 @@ RETURN 1410  UNPLOT X,Y + 1 TD X,Y

o8 FOR I = 10 TO 13 5186 FOR I = B TO C + 3 5 1420 PLOT X + 5,7+ S TO X

52 PLOT I + 1,152 T0 I + 1,182 | 512 JF X = 252 = B = U =+ | THEN GOTO B 1438 RETURN
PLOT I + 30,152 TO I + 30,162 30 - 1458 PLOT X + 5,Y TA X + 5
NEXT 1 514 NEXT | ! 1468 PLOT X,Y TO X3Y .9 7T
S ERERR 22 i,

. L 14 + 2 % 1,152 TDO 14 = 2 & I;18B U ) 1470 RETURN
» Ei vaadi erillistda modeemilinjaa puhelinverkkoon 542 RETURN 15080 PLOT X + S,Y TO X,Y TQ X,Y + 5 70

: NEXT I 780 FOR I = @ TO 1@ STEP 2 | X + 5,Y 4570 X +'5,Y + 10 70 ¥,Y + 10
* Kansainvilisten suositusten mukainen FOR I = 162 T0 172 STED 2 582 CIRCLE (X,Y),I ¥ 1518 RETURN ’ ’

— CCITT V.21 (300/300 Bd fullduplex) PLOT 1@,1 TO 44,] 784 NEXT 1 155@ GOSU8 1250
— CCITT V.23 (1200/75 Bd halfduplex) NEXT 1 710 FOR I =1 TO 21 s 156@ UNPLOT X + 5,Y + 1 TO X
— Bell 103 (300/300 Bd fullduplex) PLOT 45,165 TO 140,165 712 UNPLOT X + 1S,Y - 11 + [ TO X - 1@, 15780 PLOT X,Y + 5 T0 X + 5,Y
— Bell 202 (1200/75 Bd halfduplex) EEETISE 1 10 Hr At ;1; “E;TII 1233 EEE¥R§ =N
+ 4 x + 4 % 1,17 N 1 L X +5,Y TO X, + 1@
* Verkko- tai akkukéyttéinen tai suora ; : 720 RETURN 1618 RETLRN : ;
mod .20 -liitdn NEXT I 758 B = C : 1650 GOSUB 1258
Commodore 64/Vic-20 -liiténta INT ¢ RND C1) x 121) igg ??SHBfE’% R o s 13% SLDTRH RS B e S
1 4 b2 1 ETURN
HINTA VAIN 995,— 22 THEN GOTOD 220 778 LNPLOT 5@,Y TO 1,Y 1700 GOSUB 1250
INT ¢ RND €17 % 9@) 280 M = 1@ 1210 LNPLOT X,Y + 6 TO X,
INT C RND 1) % 4 + 1) 780 FOR I =1 TO M 3 1722 PLOT X,Y + 5 TO X +

MIKHOVALM’STE OY g GTSH%E@&S%;‘?’@S% i ;g? PLOT 55 + 4 x 1,178 TO S5 + 4 x [,] 1730

Vanha Tampereentie 78, 20300 Turku Puh. 921-388 442 = 2+ GOSLB 300@: GOTO 190
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ARTO MUSTAJARVI

® ® Ohjelma perustuu vanhaan
tuttuun rulettiin eli onnenpyéré-
peliin.

Ohjelmassa onnenpydrd on
jasttu  kahteentoista sektoriin,
jotka ovat tdysin tasa-arvoisia.
Kéyttdjd voi valita panostaako
hén yhdelle vai kahdelle eri nu-
merolle eli sektorille ja kuinka
paljon hén sijoittaa. Jos peluri

on sijoittanut vain yhdelle nume-

rolle ja voitto osuu sille, hén
voittaa kymmenkertaisesti pa-
noksen arvon. Jos on ottanut
varman péddlle ja valinnut kaksi
numerca saa voittaessaan ai-
noastaan viisinkertaisesti panok-
sen arvon.

Pelitapahtumista ohjelma il-
moittaa kédyttdjslleen erittdin sel-
vésti: pelurin saldo, eli rahati-
lanne on koko ajan néhtdvissd,
ja aina ruletin pys&hdytty& ruu-
dun alareunaan tulostuu, tuliko
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voittoa vai haviétd ja kuinka pal-
jon. Valitut onnenpyérdn nume-
rot nékyvét suurennettuna oike-
assa yldkulmassa ja niiden alla
sijoitetun panoksen suuruus. Ru-
letin py6riessd kdyitdjd on siis
aina selvilld valinnoistaan ja ra-
hatilanteestaan.

Ohjelman rakenne

Riveilld 10—900 muodostetaan
kuvaruutu, piirretdén onnenpyé-
rd ja sijoitetaan tunnusnumerot
paikoilleen. DATA-lauseista lue-
taan plirrettdvien viivojen koor-
dinaatit ja véritettdvien alueiden
kohdistuspisteet. Ruletin py®ri-
minen perustuu sithen, ettd
PAINT-késkylld vaihdetaan jér-
jestyksessd ympyrén kehélld ole-
vien alueiden vérid. Viari hyp-
pdd aina seuraavan numeron
lohkoon ja edellisen lohkon véri

tetaan panos,

) “m ,ur:

WTW
! ;ﬂ di
palnutuu normaaliksi.

‘Alussa myéskin haetaan ohjel-
man lopusta GOSUB-kaskylld

ohjeet kuvaruudun oikeaan puo-

liskoon, samalla kun ruletti py6-
réhtelee malliksi vasemmalla.

Rivilld 400 valitaan numerot,
joille panoksia sijoitetaan, jonka
jalkeen valinnat tulostuvat oike-
aan yldkulmaan, Rivilld 470 ase-
suuruus on
rajoitettu 1000 markkaan. Rivit
550—560 pistdvat ruletin pyéri-
méén, hidastavat pydrimistd ja
lopuksi pyséyttdvét sen sattu-
manvaraiseen lohkoon.

Rivit 570—610 tuluntnw:t, mitd
muotoksia r tapah-
tuu ja mikd on saldo tapahtu-
mien jélkeen. Sitten on WAIT-
késky, jolla tulostukset pysyvat
hetken aikaan ruudussa. Rivit
630—640 tyhjentdvédt osan ruu-

tua ja sitten palataan riville 400,
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Lyﬂm&m uusia onnennumeroi-
- Ohjelma on tehty Sharp MZ-
800 -tietokoneelle. Siiné unk&y S
tetty runsaasti Sharpin erityis
oominaisuuksia: grafiik otou-
lua, SYMBOL- lu!iakﬂ&, IF-THEH
ELSE rakennetta, PAINT-kasky&

Dhlahna vie tilaa Sharpissa n..
4,5 kilotavua. Se ei \rudi lisd-
grafitkkaa, vaan toimii perusver-
siossakin. Kéaytettdessd h' ta tai
monitoria saattaa onnenpytrd
ndyttdd joskus soikiolta.

Rulettia voi vield itse paran-
nella mm. lisddmalld sopivia
musiikkiefektejd, jotka kuvaavat
voitto- ja tappictilanteita, Rule-
tin pyérimistd ja hidastuvuutta
vol muutella mielensd mukaan.
Voittomahdollisuuksia voi muu-~
tella, ja voi jopa lis&ills arilnis a

sijoitusvaihtoehtoja.

L
!

57@ IF(AB=0)AND(E=AA) THENSA=SA+PAX10: TUS$
="VOITIT "+5TR$(PAX1@) : SYMBOL20, 173, TUS,
2, 2:60T06H00

580 IF(E=AA)OR(E=AB) THENSA=SA+PAXS: TU$="
VOITIT "+STR$(PA%XS) : SYMBOL20, 173, TUS, 2,2
:GO0TOLDO: ELSETUS="MENETIT "+STR$(PA):5YM
BOL20,173,TUs$,; 2,2

59 SA=SA-PA

600 SYMBOLLO®1,190, 1T70,"HEGN" ; 2, 2

610 SYMBOL 190, 130,5TR$(SA) 2,2

620 WAITSO00: PAINTLO]1,C(E)sD(E) 3

&30 SYMBOL[9],180,360,"R",17,10

4H£40 SYMBOLL@], 20, 173, "N ; 2
y 2 :

660 GOTO400

&7 LABEL"OHJIE"™

&8O CURSDR2Z,4:PRINT"ASETAT PELIIN"

670 CURSDOR22Z, 5:PRINT"PANOKSIA JAY

700 CURSDR22,46:PRINT"VALITSET LUKUJA,"™
710 CURSDR22, 7:PRINT"LOPUKS] LAITAT"

720 CURSORZZ;B:PRINT"RULETIN PYSRIMAAN"
730 CURSOR22, 10:PRINT"VOIT VALITA"

749 CURSDR22, 11:PRINT"YHDEN TAI KAKSI"
750 CURSORZ2Z, 12:PRINT"NUMERDA. Jos*™

760 CURSOR22, 13:PRINT"HALUAT VALITA"

778 CURSOR22, 14:PRINT"VAIN YHDEN, "

780 CURSDR22, 1S5:PRINT"ANNA TOISEKSI"

79@ CURSOR2Zs 16:PRINT"LUVUKSI NOLLA,"™
8020 CURSOR22,17:PRINT"KUN SITA KYSYTAMN"
819 RETURN

820 SYMBOLLQ]1,1795,25,"R",17;16&6

830 LABEL"OHJE2"

849 CURSOR22,4:PRINT“VALITESSASI VAIN“
850 CURSOR22,S:PRINT"YHDEN NUMERON, "

B4 CURSDOR22:6:PRINT"SAAT VOITTAESSASI™
87@ CURSOR22,7:PRINT"PANDS x 10 ."

Sharp
MZ-800

250 FORA=1TD12:READB,; C:PAINTILZ21,B,C, 3% Al g 489 IFPA>1000THENA47@
4990 CURSOR24, 11:PRINT"PANOS: "PA"MK" 89@ CURSOR22, 10:PRINT"VOITTAESSASI"
500 SYMBOL19@,11@,"SALDO:",2,2 900 CURSOR22, 11:PRINT"SAAT PANDS x S .*

A)=B:B(A)=C:WAITIS:PAINT(@]1,B,C,; 3t NEXTA:
A=0: B=30

260 IFBC>23ZO0THENA=A+1:PAINTL2];A(A);B(A)
» 2:WAITB:PAINTL®],A(A),B(A),3: IFA=12THEN
A=0: B=B+50: GOTO2469ELSEGOTO269

27® FORA=1TDL1STEPZ2:PAINTL3];A(A)sB(A),3
ENEXTA

910 SYMBOL 190, 130, STR%(SA)
929 CURSORZ2,20:PRINT"PAINA
TI PYORIMAAN,."™

939 GETSKS: IFSK$=""THENS3®

889 CURSOR2Z,9:PRINT"KAHDELLA LUVULLA"

v 292 710 RETURN
<SPACE> RULET 920 RE=RE+1: IFRE> 400THENRUNEL SERESUME

549 CURSOR2Z,20:FPRINT"

e —— e =

280 FORA=2TO12STEP2:PAINTLO1,A(A),B(A),3 a

ENEXTA | S50 A=INT(RND(1)%*37+25) : D=INT(RND( 1) %542 1
10 REM 290 DATABY,70,9%5,70, 105,75, 107,90 ‘! ) SE=Q15=0:F=0 I
20 REM ORI 300 DATA110, 100, 100,110,90,110,70,110 i 560 E=E+1:F=F+D:PAINTL2],C(E),D(E),3tWAI |
0 REM * b 4 310 DATALO, 100, 40,90,50,70,70,70 1k TF+(G/2)4+2:PAINTL®],C(E) s D(E) , 3:1G5=G+1: IF
40 REM * ARVO MUSTAJARVI X 320 SYMBOLL@1,175,25,"W",17,14 i E=12THENE=0: GOTOS40EL SE IFG<ATHENSA0EL SEP |
S50 REM X X 330 GOSUB"OHJEZ" i AINTL21,C(E),D(E),3 i
6@ REM X RULETTI 22.4.85 x 340 FORA=1TO12:READB,C:PAINTL21,B,C, 3:C( / |
70 REM X% * AI=B:D{A)=C:WAITIS:PAINTLD®]1,B,C; 3:NEXTA: e 2 e
80 REM XKKKEKRRKAKKRRR ARk B=30:A=0
90 REM 350 DATAB7,40, 110, 44,122, 64, 133,90

100 PAL®,7:0NERRORGOTO920

110 CLS:BOX15;13319,199:LINEL1,19,319,19:L
INE1,21,319,21:LINE1, 153,319, 153:DIMA( 12
),B(12),C(12),D(12)

120 PRINT"IESS RULET T I®

1306 CIRCLE B7,87,78,.8

190 DATAS2,122,29,107,10,83

200 DATAL1S5,59,37,39

210 FORA=1TO12:READB,C:LINEB7,87,B,C:NEX
TA

220 DATA108,28,142,45,162,75, 160, 103
230 DATA139,132,108, 146,70, 147,346,134
240 DATALS, 109,10, 75:27+47+,67,27

360 DATA125,110,110,120,90,135,70, 120
370 DATA40,105,49,88,45,464,53,49

38@ IFB<>230THENA=A+1:PAINTL[Z21,C(A),D(A)
» SWAITB:PAINTL®],C(A),D(A), 32 IFA=12THEN
A=0: B=B+50: GOTD3B80ELSEGOTO380

29@ SYMBOLL®21,175,25,"W" 17,16

420 IF(AB<1)0OR(AB>12)0R(AB=AA) THEN41®

430 SYMBOL1B@,30,"VALINNAT",2,2

44 SYMBODL190,50,STR$(AA) ;3,3

45@ IFAB<>OTHENSYMBOL26@,50,STR$(AB),3,3

460 SYMBOLL®1,10,1460,"R",38,4

47@ CURSOR®,21:PA=0: INPUT"REERASETA PANDOS
Elaaaa "iPA

Huipputekniikkaa
varmaan

ja turvalliseen
tietojenkasittelyyn.

19/85

1406 CIRCLE 87,87,43,.8 400 CURSOR®,21: INPUT"IEERSUORITA VALINTA
I 150 EDEUB'DHJI.E" g ";AAIAA=INT(AA) : IF(AA<L)OR(AA> 12) THEN4 OO . BASF N UUSI d’Skett" Maahantuo;a
| 160 FORA=1TO12:READB,C:SYMBOLB,C, STR$(A) ELSECURSOR®, 24: PRINT"EERTOINEN VALINTA OY MERCANTILE A.B.
.2, 2:NEXT o valikoima jokaiseen i il

170 DATAB®,33,111,40, 133,40, 140,82 410 INPUT" iR R R aRt:? [XXa" 5 AB: ’ ovaiinee _

180 DATA130,107,110,122,80, 129 AB=INT(AB) : IFAB=0THENA430@ ]arJESte maan. PL 129 - 00701 Helsinki

= (90) 34501 - Telex 124416
Telefax 3450368

BASF

Lisdrierajg MIKROBITIN palvelu-
kortille. Rengasia numero 67,




Bugeja Kallessa, osa 2

Hywvé Pekka Tolonen ja Mikro-
BITIN toimitus,
Kalle-kotipsykiatrin kor-
jausohjeet numerossa 3/84 oli-
vat muuten hywvét, mutta pa-
himmat virheet olivat jééneet

korjaamatta. Tdssdpd& niitd
olisi:

Kallen hieno pronominin-
kéitintéosa riveilld 990 — 1040 ei
toimi, syynd sekaisin menewvét
silmukat. Témé korjataan li-
sdmdlld muuttujannimet,
siis:

1010 NEXT ]
1030 NEXT K
1040 NEXT I : RETURN

Funktio rivilld 390 on hie-
man omituinen. RND(-T1):n
arvo on nimitt&in niin pieni,
ettd sen paikalla woisi olla
yht& hyvin nolla. Mutta jos -T1
korvataan vaikka nollalla, sa-
tunnaisuus alkaa toima:

390 DEF FNS(S)=INT(RND(0)»
S+1)

DATA-lauseita olisi kenties
mukavampi tutkia, jos lopun
“diagnoosirutiini” toimisi; ku-
varuudun tyhjennys on véd-
ridssd paikassa. Rivin 3001
kédinteisen sydémen tulisi
olla ennen rivin 3000 AVAIN-
sanad.

OLETKO-osasto jdt koko-
naan kéyttdmdéttéd. Témé kor-
jataan poistamalla viiva rivin
2040 OLET-sanan perdstd tai
vaihtamalla osastojen paikko-

EN VOI » EN OSAA el se-
kééin toimi Rivien 2060 —2071
ja 25002511 paikat on vaih-
dettava,

Rivillad 2071 pitdd tietenkin
lukea EEKO SINUA
ETTET=

Rivill& 2791 on lopussa yksi
pilkku liikaa, ellei sitten tar-
koituksena ole, ett& psykiatri
mykistyy. kun aletaan keskus-
tella rakkaudesta.

Sitten yksi seikka, joka ei
ole varsinainen virhe: TAB-
funktiot riveill& 320 ja 770 ku-
vannevat keskustelun syvene-
misté, mutta ennen kaikkea
ne saavat tulostuksen mahdol-
lisimman sekavaksi. En aivan
téysin ymmértényt niiden tar-
koitusta.

parhain terveisin
Mikko Silvonen

Keih&d&nheitto
MSX:&én

Kaikille tietokoneen omistaijil-
le vihje:

Jos teidéin koneeseen ei ole
tarpeeksi ohjelmia niin tutki-
kaa mité mahdollisuuksia on
kiytttd toisen merkin ohjel-
mia hywitksi muuttamalla oh-
jelmarivien sis&ltéd. Muutos-
tyd onnistuu, jos seuraavat eh-
dot on tdytetty:

1. Muistikapasiteetti riitt&d
2. Tunnetaan kummankin ko-

neen késkyt

3. Vastaavat késkyt loytywét
koneesta.
Seuraavat muutokset on

tehty Mikrobitti-lehden no

6-—-7/85 Keihéiénheitto-oh-
jelmaan MSX-tietokonetta
varten:

* Kaikki Locate XY kaskyt
muutetaan muotoon Preset
(X.Y)

* Kaikki Print késkyt muute-
taan muotoon Print #1,

* Screen 1,2 muutetaan Sc-
reen 2.2

® Kaikki Print using késkyt
muutetaan muotoon Print
#1, using

* Riville 300 lis&t&tn :Open
“GRP:" AS#1

* Riville 1400 lis#téén CLS:n

jilkeen : Screen 2
* Rivi 1430 on muutettu hel-

pompan muotoon Preset

(20.10): Print #1, “N:O": Pre-
set (50,10): Print #1, “Nimi":
Preset (150,10): Print #1, "Tu-
los”

* Rivit 1420 ja 1440 on poistet-

tu

~* Rivin 1490 numero on muu-

tettu 1495:ksi. Téhén wiéliin
on tehty 10 uutta rivid, joilla
jirjestetéitin tulokset; sitd
varten on otettu uusi muut-
tuja kéyttéon 11

1481 IF A=l then II=25

1482 IF A=2 then II=40

1483 IF A=3 then II=55

jne.

1490 IF A=10 then II=160

¢ Entisen 1490 rivin, jonka
uusi numero on 1495, sisdlts
on muutettu IF S(QA)< > A
Then 1510 else Preset (20.11):
Print # 1, S(QA); Preset
(50.11); Print # 1, N$(QA)

¢ Riville 1500 on locate 174
muutettu muotoon Preset
(150,11)

¢ Rivi 1540 on muutettu koko-
naan seuraavasti IF Strig (1)
= —] then 1550

¢ Rivi 1545 on uusi: Goto 1530

* Rivin 1530 tekstid on muutet-
tu “Paina peliohjaimen pu-
naista nappulaa kun haluat
jatkaa.”

* Riville 1550 on lisétty CLS:n
jtilkeen Close #1

Olli-Pekka Puranen
Salo

Datoissa vikaa???

Usein kuin kirjoittaa Mik-
roBITTI-lehdesté jotain ohjel-
maa ajaa sen., niin saa
virheilmoituksen ILLEGAL
QUANTITY ERROR IN X. X on
téssd tapauksessa se rivi, jolla
luetaan dataa tai sijoitetaan
sitd eri muistipaikkoihin, ei
suinkaan se rivi millé virhe
on. Jos dataa on paljon, on vir-
hepaikan etsiminen hanka-
laa. Ainakin Commodore
64:s8&¢ wvoi turvautua seuraa-
vaan vip nstiin:
PRINTPEEK(63) +PEEK(64)+256
Nyt ndkyy ndytéssé READYn
ylépuolella virheelisen
DATA-lauseen rivinumero.

Esa Heino, HML

DIR-ohjelmaan
liséié& voimaa

DIR-LATURI ohjelmaan saa li-
st toimintoja kun muuttaa
seuraavat rivit:

lehdesst vanha:
107 DATA 255.201.32,208,247,
96.234...
korjattu:
107 DATA 255.201,32.208.249,
96.234...
lehden vanha:
11 IF §<>27117 THEN...
korjattu:
11 IF S<>27119 THEN...

Néiden korjauksien jilkeen
siséllysluettelon tulostuksen

pystyy pysdyttdmédn ja jatka-
maan vélilydnnilla.

Ari Hirviniemi

Erds otsikko 1

MikroBITISSA 2/84 oli erés of-
sikko “Listauksetko eptiselvid”,
Ne ovat todella epéiselvid, var-
sinkin Commodore 64:n lis-
taukset. Esim. viimeinen nu-
mero 2/85 pelkkéd
mustaa viivaa ja mustia klént-
tejd. Ainakin néin aloittelijan’
on tdysin mahdotonta arvata
mité merkkeji nuo paksu

mustat viivat sisdlleen kétke-
véit. N:o 2/84:ss8 on hyvit tau-
lukko siité miten =
toltd 18ytyviit erilaiset merkit,
mutta se ei auta yhttdn jos el
tiedé minkdlaista merkkié pi-
tiisi kdyttad.

Eiks nditdé ohjelmalistauksia
tosiaan saada selvemmiksi,
téllaisenaan niistd el paljon
iloa ole. Muuten olen lehtenne
siséiltéén melko tyytyvdinen,
tosin voisitte ryhtyé julkaise-
maan “Aloittelijan palstaa”.

Kevtitterveisin

DD

Olavi Lambert.

Pyrimme tulevaisuudessa tulos-¥

tamaan lehdessdmme julkaista-
vat ohjelmat laatukirjoittimilla,
jolloin graafiset erikoismerkit on

kédnnetty <>-merkkien véliin}

tekstiksi.

Hyvd Toimitus

Ohjelmassani
jonka nimi oikeastaan on DIR-

komento, silld vain ensimméi-
sen osan nimi oli DIR-LATURI,

oli kirjoitin nielaissut pari
merkkid lainausmerkkien si-
siltd. Sen takia ei ohjelma
lehdesstt olleessa muodossa
toiminut. Tdssd ovat vialliset
rivit korjattuna:

30 PRINT “<CLEAR/HOME,
3DOWN>POKE 43,0:POKE
45,204:POKE44,192:

POKE 48,192

32 PRINT "<2DOWN>SAVE
“CHR$(34)"@0:DIR.COM
“CHR$(34)".8.1"

Vahingossa ovat kummatkin

osat tulostuneet peréikkéin, jo-
ten toinen ohjelma alkaa sii-
nd, missd rivinumero on 0.

Tero Heinonen

BITTI 9/85

DIR-LATURI,

Commodore

MTYN CBM-64 tietokoneen halvalla. Erittdin
rdhAn kdyttssd ollut, Takuukin on voimassa.
lee tarjouksesi puhelimitse klo 16.00 jdlkeen.

Lari Ropponen, Merenkulkijanpolku 4 C 29,
12320 Espoo., Puh. 90-8016873,

AYYN Commodore 64 + kaseitiasema + 2 joy
tickid + Helerence Guide + suomenk. kaytté
pas + pelien kirja + 2 konekielikiriaa + Ac:
wmbler + pelejd. Koko paketti 2100 mk +
sontikulul (saa yritt84 tinkid). Nillo Taanila,
Jlkkosentie |B, B5500 Nivala. Puh. 983.40273,

dYYN CBM-64 + kasettiasema + Easy Calc
fesult -moduulin chijeinesn + kirjan; CBM 64/
i B4 + tlielokonelehtis + 3 joystickid seks
saljon pelejs, Eniten tarjcavallel Soita illalla.
ika Jokinen, Kalliomaki 5 L 10 T, 30100 Fors-
a. Puh. 316-24573,

AYYN CBM-64:88n alkup. ohjelmat: Operation
vhirtwind ja Petspeed. Saital Tero Favorin, Sii
nalie 28 B, 02230 Espoo. Puh, 80.-BR3836.

AYYN Commodore 64:n + levy- ja kasettiase
pan + 1701-monitorin & RS-232C sekd joy
tickin, Lisdksi muutamia |isklaitieita, n. 50 le
'va + n. 40 alkuperiistd levya ja kasettia, Saku
balo, Halkosuontie 92, 00660 Helsinki, Puh. 90-
43670

YYN oheiset alkuperdiset pelit: Commodore
4:n Wheelin Wallle + Get oll my Garden 50
nk, Jammin 75 mk, Raid over Moscow 90 mk,
"yjamarama 50 mk, Frak 80 mk, Summer Ga-
e S0 mk ja Felix 30 mk + postituskulut. Pelit
hdesss tal eriksean. Hannu Heikkild, Huhta
uonk, 2—4 B 14, 40320 Jyvaskyla. Puh. 941
74637

YYN Commodors 64:sen (takuu voimassa) +
asettiaseman sekd 2 kpl joystickia. Saat kau
har pAdlle kaksi palis Quangon |a Hald over
oscowin sekd pelichjslmointioppaan. Hp
300 mk. Markku Ojaniemi, Suviviita 4 B 47,
150 Saindjoki, Puhl. 964-] 20894 koti, 964
5250 toimi

YYN CBM-64:n alkuperdlsel Grog's Revenge
Caolossal Adventure (kas.) sekd Stellar 7 (le
¥). YThdessd tal eriksean 4 100 mk. Niilo Paasi-
irta, Ainolantie 2, 40520 Jyvéskyla. Puh, 941

17387

YYN CBM-64 + 1541 levyasema + Simon's

banic -moduull + 12 diskettld + lukollinen dis

mition sdilytyslaatikke + Spectravideo joystick
kaikkl kirjat ja johdot. Hintapyyntd 3700 mk.

annu Salonen, Kaaritle, 32700 Huittinen.

uh. 932.66814.

YYN Commodore 64:44n pelimoduulit:
lowrs, Radar Ral Race, Kickman ja Sea Wall,
p. B0 mk kappale. Lisdksi myyn pelimoduu
n Jn1Frrm1|u_n-.1I aoccer ja hydtyohjelmamo-
uulin: Muistie. Tuomas Talvitie, Poutuntie
P. 1, 62100 Lapua. Puh. 964-387085. Kysy
uppua

YYN 3 alkuperiisth kasstlipslid Where s my
ones, Subhunt ja Murphy, 2 j4lk. suoraan
nglannista, Ovh yli 200 mk, nyt vain 120 mk
ille Kantalaiten, Kyrénpalontie 13, 3750 Mol
o. Puh, 831-75154]. Soittele 8 j4lk. J4t4 sana
e en ole kolona.

YYN Commodare 64 + Simon's Basic ohjw
irjolneen + kaselliasema + Muistio 64 ja Easy
-ale Hesull -moduulit + 2 joyetickid + kirjalli
jutta + alkuperdisld pelikasotteja (mm. Raid
ver Moscow ja Jel Set Willy). Soita. Jonne
aalama, Kaskikatu 3 B, 02340 Espoo. Puh. 80
017084

YYN CBM 64 + Uul:‘kﬂhu" [1 Tﬂkuu, arittain
han kdytetty. Hp. vht. 1400 mk. Maksan lahe
skulut. Petri Haatikainen, Savelantie B F 55,
0270 Helsinki. Puh. 90-378223.

YYN huippupelit CBM-:-64:lle: The Dallas
juest (d) 100 mk, Falcon Patral 1l (k) 50 mk,
baley Tompson's Decathlon (k) 50 mk, Arablan
ights (k) 50 mk, Ships of the line (k) 30 mk
yos vaihto onnistuu. Marko Lahteenmaki, Ta
ithe B, 27500 Kauttua. Puh. 938-52810,

YYN Commodore 64:n, 154] levyaseman, Si
on's Basic -moduulin sekd disketit. Levyt
wwis erikseon. Ilkka Koskinen, Kertunk. 3
B5610 Lahti. Puh. 918-352345 klo 16—18.

YYN CBM B4 + kassttlasema + joystick
Competition Pro 5000) + Simon's Basic +

Koala Painter + pelajs. Hintapyynto 2200 mk.

Villarinpolku 4, 87150 Kajaani, Puh. 986
22778,

MYYN seuraavat alkuperdisel pelimoduulit: Le
mans, Pinball Speﬂhﬁi:u]nr 14 5;1.:{_'!% Action sek4

Paddle-pelichjaimel 380 mk yhieishintaan

Commodore 64:seen, Pentti Maltila, Vilppulan

tie 24 G B2, 00700 Helsinki. Puh. 90-357981.

MYYN disketti-, kasetti- ja moduulipele|/d ym.
kivaa CBM-64:44n. Kaikkl pelit ovat erittéin al
kuperdisid, Soittele! Jyrkl Laune, Metsontie 1 A
7, 04320 Rithikallin. Puh. 80-254594,

MYYN CBM-64:n kas.aseman + 2 joystickld +
chjelmia ja palajd luhansisn markkojen edestd.
Antero Kerdnen, Saarijarventie 15 B 36, 70460
Kuopio. Puh, 971-118380,

MYYN CBM-64 peleja: Alice in videoland,
Whealin Wallis, Slap Shot (|84kiekka), Agqua-
plane. Ostan my&s 64-pelejd, Lahets listasi mi-

Soita klo 16—17 valilla. Markku Rimpildinen,

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman + kun-
non joystickin Pro 5000 joka on tosi kestdva +
n. J00 ohjelmaa kasetilla + tietokoneen + ka-
seftiaseman pdlynsuojat + runsaasti tietokone
lehtid + runsaast! kirjallisuutta, esim. Simon's
Basic -chijest + Supermon-t4 -chijest + aloitte
lijan tietokonekirial + suomen- ja saksankiel
set kdytitohjest + muuntajan alle suojalevy.
Annan myos 4 diskettid jos joskus vaikka ostaa
levyaseman. NAmA kalkki yhdessd vain 2400
mk. Juha Kuntonen, Hiyrisentie 33 A 7, 76100
Fieksdmaki. Pul. 958. 12296,

MYYN koneenvaihdoksesta johtuen Commodo
re B64in + levyaseman + kaseitiaseman + Si
mon's Basicin + skandinsaviest merkit HOM
piirind + joystickin + reset-kytkin + tisloko
nelehtid + pelichjelmointiopas + kasetteja +
Simon's Basicin |a 64:n ohjekirjal (suomenkisli
set). Kaupanpddlle paljon pelejd ja hyotyohjel
mial esim. Teksti 64, Logo, Pilot yms.). Hinla-
pyyntd 5000 mk. (Voit yrittad tinkis.) Ovh il
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nulle, PS. Pelien hinnoista sovitaan, Sami Wes
terlund, Kiertotdhdenkuja 4 A 3, 00740 Helsin-
ki. Puh. 90-364017,

MYYN CBM-64:lle Easy Cale Result- ja Mulstio-
moduulit. Myyn |a valhdan alkup.pelejd 64:|le.
lukka Tulonen, Alhontie 7, 48800 Karhula.
Puh. 953-64235,

MYYN CBM-84:penn + 1541 levyasema + 1530
kasettiassma + Simon's Basic, Easy Calc Re-
sull, muistio, 2 joystickid. Noin 20 kpl kasetieja
ja yli 50 kpl levy|s taynnd chjelmia sekd kirjoja
esim. Relerence Guide, kaikkl kuusnelisesta li
sdksl pelikirjoja. Koko poltl halvalla, saital Jan-
ne Kortesluoma, 61720 Koskue kp |, 964
571817,

MYYN CBM-64 pelejd: Space Pilot, China Mi
ner, Solo Flight, Frogoger 64, Hover Bovwver,
Attack of the mutant camels, Pilot 64, Skier,
Seawoll (moduuli). Hy8tyohjelma: Mulstio (mo-
duuli). Kirjfallisuus: Basic pd Vie-64 (ruots.),2
kpl Games Book. Paddle, Pelit ovat kaseiilla.
Mais Sjoblam, Kirkkopuist. 32 C, 65120 Vaasa.
Puh. 961-114104,

man chijelmia n. 60007000 mk. Miika larveald,
Kankaistonk. 14 D 15, 38710 Kankaanpsa 2.
Puh. 930-23726. Huom. Voin luovutiaa laitisis
ton vasia kun Commodore |28 tulee markki

noille, mutla kauppa voidaan sopla vaikka heti
Soittela!

MYYN laitteen valthdon vuoksi seuraavat lail-
teel: Commodore B4, levyasema VO 541, kir
joitin MPS-801, Simon's Basic -moduuli, kasst
tiaseama ek T"llr, Salora 16". Laitteiden mu
kaan tulee ohjekirjal, CB4:84n |isiksi Program-
mer's Helerence (Guidel Soita ja kysy hintoja
(klo 16 jalk.). Arl Voutilainen, Kermatie 3 B 8,
70780 Kuopio. Puh. 971-313006.

MYYN alkuperdisen chjelman: Eureka (k) Com-
modore 64:lle. Ota yhteys ja tee tarjous. Esa
Harju, Asulantie 8, 61600 Jalasjdrvi. Puh, 964
560217.

MYYN CBM-64 ja levyasema. Simon's Basie,
Easy Calc Result, Memo jne. Taydelliset suo-
menkieliset ohjekirjiat. Mybds sucra videcliitdnta
{esim. Saloraan), joka parantaa nayldn laatua.

Martti Seppénen, Tiistildnkuja | A 4, 02230 Es-
poo. Puh. 50-B035491,

MYYN CEM-64 + 154] levyasema + |6 disket-
tid ohjelmineen + kirjoja yms. Huippuedulli-
sesti| Hp. 4600 mk. Tapio Nippala, Sahakuja 3,
46910 Anjala. Puh. 951-73060.

MYYN Commodore 64 + |levyasema + tavaraa.
Iyrki Holopainen, Vallaantie 27, 08700 Virkka-
la. Puh. 912-42272,

MYYN alkuperdinen, kdyttamitsn CBM-64 ka-
settl Shamus: Case [l eniten tarjcavalle. Jukka
Mieminen, Turjankuja 8, 04230 Kerava. Puh.
90-247477.

MYYN Commodore 64:48n Ghostbustersin,
Raid over Moscowin ja Pitfall [I:n levylld, sekd

let Set Willyn kasetilla. Juahana Rauramo, Su-
vikummuntie |0, 02120 Espoc, Puh, 80-425519.

MYYN Commodore 64 + suom.chjeet = 1500
mk, 154] + suom.ohjest = 1800 mk, kaseiti-
asema, |oystickejd, Simon's Basic mod. ohjei-
neen, Easy Cale Result moduuli. Ohjslmointi-
maleriaalia, wvaltavasta vallkolmasta peli- ja
hydtyehjelmia. KEoko pakeill vain 3500 mk, Seoit-
tele. Jouni Saarinen, Uunikatu 5, 15680 Lahti.
Puh. 918-B781685,

MYYN CBM-64 + levyasema 1541 + Quicks-
hot 1l joystick + levyld + levykotelo (10 kpl).
Kalkkl yhdesss todella edullisesti. Soittels tai
kirjoita. Kimmo Laine, Erkinkatu 1, 29200 Har-
javalta. Puh. 839.740852.

MYYN CBM B4:n alkup. kassttipelit: Qua Yadis
40 mk, Secret Mission (ssik. te + gr) 40 mk, Li-
oo in Videoland 30 mk. Lisdksi tekstinkiaittely
Hes Writer 64 (moduuli, sopil sekd kas. eitd
disk.) B0 mk. Soittele. Kimmo Ylitalo, Musta-
rousku 19, 02730 Espoa. Puh. 90-586885 koti,
901224681 toimi.

MYYN alkupertisst kassttipelit: Hunch back at
the Olymples, Daley Thompson's Decathlon, [
House ol Usher, Lazy Jones, Quo Vadis ja 2 kpl
Impossible mission. Solta niin hinnolsta sovi-
tnan. Mikko Jokinen, Aseveljentie 5, 02600 Es-
poo, Puh, 90-51485],

MYYN Commodore 64:44n, Vie-20:een ja Com-
modre 16:een sopivan levyaseman (CBM 1541)
eniten larjoavalle. (k&4 laitieella n. vuosl, mulia
on erittdin vihin kiytetty. Soita tarjouksesi.
Mika Hékkinen, Velkonkuja 6, 01900 Nurmi)jir-
vi. Puh, 80-20443] .

MYYN tosi vahan kdytetyn Commodore 64:n +
kamsttiasema + joystick + pelejd, yhteenad
|B00 mk. Kari Haajanen, Virkamishenk. 23,
35800 Méanttd. Puh. 934-49479 viikonloppuisin.

MYYN CBM-64 kasettiaseman + pelejd ja oh-
jelmia runsaasti, esim. Ghostbusters, Imbos-
sible Mission,  Simon's Basic, Pitstop 11, Strip
Poker. Voin myydd myds diskettipeleld. Ari
Alatalo, [ta-Hakkilanlie 23, 01260 Vantaa. Puh.
S0-8765967,

MYYN Salora Fellowin + kasettiasema + lisd-
muleti + pelsjd + kirjallisuutla + joystickit.

Hp. 1300 mk (ovh n, 2000 mk). Tomi Koskela,
Mestarintie 17, 90520 Oulu. Puh. 98]-347408.

MYYN CBM-64:n alkuperfiset kasettipelit:
Summer Games, Jumpman, Impossible Mis-
sion, Rald over Moscow, Raid on Bungeling
Bay, Jet Set Willy, Strip Poker. Halvalla. Vaih-
tajat alkéat vaivautuke. Soittele ltaisin. Tommi
Ala-Aho, Tuirantie 13 B 31, 90800 QOulu. Puh,
981-347207.

MYYN CBM-64:n pelimoduulin Space Action
edullisesti! (ovh 395 mk). Kuin uusll Juha-Mattl
Laurio, 61400 Ylistaro., Puh, 964-740112.

MYYN Gorl pelimeduulin, hp. 78 mk. Voin
myds valhtaa sen Coamie CR Ungher moduu-
liin. Sampsa Hannikainen, ketotie B, 87200 Ka-
jaani. Puh. 986-26268.

MYYN tai vaihdan CBM-64:n alkupersiset oh-
jelmat Raid over Moscow (k), Dam Busters (d},
Mushroom Soltwarin Extended Basic {d). Petri
Hoivanen, Vapaalantie 28, 01650 Vantaa. Puh,
90-845015.

MYYN Commodore B4:sen Zaxxon, Wallie goe
to Rhymeland, Missile command ja Daley
Thompson's Decathlon alkuperdispelit hintaan
100 mk/kpl. Ville Ssanila, Kuortaneen Apteek-
ki, 63100 Kuortane. Puh. 965-54651.

MYYN Commodore 64 + kaseitiaseman +
joystickin + kirjan + 20 peli& esim. Pole Posi-
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tion, Blue Max, Baseboll, Soccer, Manic Mi
nar. Hinta 2400 mk, kari Sorsa, Riihisarkankatu
4 C 16, B0OI60 Joensuu, Puh. 973-825450.

MYYN Commodore 64:n ovh 1570 mk, levya.e.
man [54] ovh 2000 mk + (29 diskettid), kasetti
aseman ovh 220 mk, tietokonepdydan ovh 370
mk + postikulut. Myyn myts kassttipelit Phara-
dis curse ja Zaxxon A 40 mk. Seppo Serovuo,
Tuhkimontie 7—8 C 16, 00820 Helsinki. Puh.
90-783354,

MYYN Rair over Moscow (kas.), House of Usher
(kas.), Solo Flight (kas.), Pitlall 1l (kas.), For
bidden Forest (kas.), Missile Command (- ".)
skl Hes Mon 64 konek.mon. (kdytis i),
Myds vaihtomahd.!!l Pelit 50—80 mk/k. , On
me Suominen, HarakkAmyllynt. | F 21, 00620
Helsinkl. Puh. 90-3492953.

MYYN Commodore 64 + suom.chjest = 1500
mk, kasettiasema, 154] + suom.chjeel = 1800
mk, joystickejd, Simon's Basic mod. ohjeineen,
Easy Calc Result mod., ohjelmaintimateriaalia,
valtavasia valikoimsta peli- |a hy&tyohjelmia.
Koko paketti vain 3500 mk. Scittele. Jouni Saa-
rinen, Uunikatu 5, 15680 Lahti. Puh. 981
B781865.

MYYN CBM-64 (resat-kytkimella), levyasema
1541, kasettiasema CIN, § alkuperaista pelika-
patiia (mm. Rald Over Moscow Combat Lynx,
MyChess 1), levyjd chjelmistoineen, Ovhit yh
twenad n. 11.900 mk (hyotyohjelmat mukaan lu-
kien). Soita ja kysy edullista hinteani (reilus
alle puolean hintaan!l). P5. Chjelmia el myydd
tai vaihdeta erikseen. Ne seuraaval paketin mu-
kana. Hybiyohjelmissa luonnollisest! ohjekirjal
mukana. Jarno Rajahalme, Kumpu, 82220 Niit-
tylahti, Puh, 973-86]203.

OSTAN Commodore |54] -levyassman. Tee
tarjous. Tuomas Koivu, Kp 6, 64700 Teuva.
Puh. 963-71528.

OSTAN CEM-84:n pelejd. Jukka Kolehmainen,
Korpitie 8, 70780 Kuople. Puh, 971-311156,

OSTAN Simon's Basic -moduulin ym. Lisiksi
vaihdan CBM-64 aoftwarea & hardwarea (ohjel-
mia, kirjallisuutta, alkup., ohj. shjeitai ym.).
Liséks| myyn C-64:n alkup. levy- ja kasetiipele-
4. A, Jarvi, Pl 82, 61600 [alasjdrvi.

OSTAN CBM 64:seen sopivia paelejd ssim
Chuk Norrils, Karateka [nternational Boxing tal
muita ndthin aihelslin kuuluvia peleis! Soitiels
klo 20 jélkeen. Juha Tuppuri, Pietolankatu 35,

04400 Jarvepds. Puh, 90-2917798,

OSTAN Commodore 64:n ohjelmaan Muaic
Composer -kaytttohjeet, Janne Westerlund,
Tompurintie 5 F, 49400 Hamina. Puh. 952
41177.

OSTAN Simon's Basic -moduulin { + ohjeet) |4r
kihintaan. Jarmo Ruchonen, Vilpunlaakso 37,
82130 Raahe 3. Puh. 982-38370.

OSTAN CBM 154] levyaseman + muitla liss
laitieita, Lahetd lustielo laitieista ja ohjelmisia
tai soittelel llpo Ollikainen, Puistok. | B 24,
78200 Varkaus. Puh, 972-22665.

VAIHDAN CBM-64:n pelit Boulder Dash, Jet-
Set Willy, Manic Miner, Solo Flight, Super-
skramble, Scuba Dive, Munchmania ja Squirm.
Alkuperdisel kasettiversiot, Haluan esim. Quo
Vadis, Pitfall | ja 2 ja Booga Boo. Nike Tyni,
Lénsirinnetie 242 G, 00730 Helsinki. Puh. 80-
3451256,

VAIHDAN CEM B4:n peleja kasetilla. Kirjoita.
Christer Henrlksson, Fleminginkatu 20, 0600
Tammisaari

YAIHDAN CBM:-64 pelimoduulin Jupiter Lan-
der’ johankin toiseen moduuliin, Valhdan myés
Hekiik pelikasslin johonkin loiseen ym. Mikko
Turunen, Péllankuja 4, 89200 Puolanka. Puh.
G87.5]1203

VAIHDAN Commodore 64:n alkuperdisen D.T.
Uecathlon pelikasetin Boulder Dashiin, Queo
Vadikseen, Bruce Leehin {al Suicide Ecpres-
siin. Janne Luukkonen, Mantyrannantie 9,

41520 Hankasalmi, Puh. 94]-841099,

VAIDAN CBM 64:n Pyjamarama pelikasstin jo-
henkin toiseen ndistd peleistd. Bruce Lee, Tap-
per, Boulder Dash. Valhdan myé&s Lords of
Midnight kasetin peliin Pistop 11. Markku Euk-
;%?T' Sorveuksentie, 83900 Juuka. Puh. 876-

VAIHDAN CBM 64 alkup. moduulipelit Omega
Race, Pinball, Sea Woll. Soita. Mika Sivonen,
Kérsdmintie 2 E, 45120 Kouvola. Puh. 95].
10235.

VAIHDAN alkuperdisia kasetti- ja moduulipele
i, Esim. Stalf of Karnath, Black Knight toisiin
kasattl- ja levypeleihin. Soittele iltaisin. Ville
Vilinen, Kp 2, 61720 Koskue. Pub. 964-571738,

VAIHDAN Commodoren pelit Ghostbusters,
Cosmie Crulser ja Death Starin {alkuperdiset)
Upin Downiin, Gremlinsiin, Lords of Midnigh-
tiin, Bruce Lesehen, Pulteri Il:hen, Tennis-
peliin tal Bounty Bob Sirikes Backiin (kasettei-
na). Jaana Kotllainen, Kynttil&kuja 5, 01670
Vantaa. Puh. 80-B782434.

MYYN Vic-d0 + kasettiasema + kirjallisuutta;
Pelichjelmoinnin opas, OChjelmoinnin alkest,
Kdyttd|an opas + 3 palimoduulia + n. 30 muu-
ta pelid. Hp. 1000 mk (ovh yli 2000 mk). Tero
Lumiala, Sairaalantie 7 B, 63700 Ahtari. Puh,
965-304 26,

MYYN Vie-20ieen Super Expander Vie-1211A.
louni Villstedi, Avaruuskatu 3 D 63, 022120 Es-
poo. Puh. 80-B80360 koti, 90-5629433 toimi.

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + 16 k lisd-
mulstin + 2 pelimoduulia (Jelly Monsters |a
Hoad Race) + 170 pelid + Vic kéyltdjan opas

ja muuta kirfallisuutta, Hinta 1200 mk. Jouni
Rajala, Pitk&pohja, 44800 Pihtipudas. Puh, 946.
61427,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 2
moduulia + 4 kasettipelid + n. 40 muuta pelia.
Hintapyyntt vain B00 mk. Kirjoittele. Jukka
Holistrom, Lelvonkuja 6, 37680 Valkeakoski.
Puh. 937-43647.

MYYN Vie-20 + kassttiasema + B8 k lisSmuisti
+ Super Expander + Paddle + n. 80 pelia.
Hp. 2000 mk. Kuin uusi. Kolme pellrnnduulbq
kaupan pablliseksi. John Pokkinen, Paavolantie
8 as. 7, 12100 Oitti, Puh. 814-692849,

MYYN Vie-20 + kasettiasema + grunshot + 43
palid. Hintapyyniés 1350 mk. Soittele. Janne
oarkkd, Laurikkala, 52300 Ristiina. Puh, 955
41071,

MYYN Vic-20:een 32 kt-mulsti, 360 mk, kone
kislimonitori, 70 mk, Basic-kurssi, 30 mk ja kir
joja ja ohjelmia. Pekka Peliola, Soukanahde B
C 47, 02360 Espoo. Puh. BO16004,

MYYN Vic-20:sen + klsikirja + kasetiiasema
+ Baslc-kurssl | kasetteineen + 9 moduulips.
lid ja ykai opetusohjelmamoduuli + Paddle pe-
liohjaimet + Spectravideon Quick Shot joys-
ek + ylelsurhsilu-pali + lsadukkalla kasstli-
pelejd + 32 k-tavun lisAmuistin. Saat kaupan
padllisaksi pelin Fire Galaxy 16 k. Koka hom-
ma tosl halvalla. Soita jo t4nsdn. Aleksi Aho,
Nuottakuninkaantie 6 R 15, 02230 Espoo. Puh.
90-880051

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 32 ki lisdmuis-
ti + Super Expander gralilkkamoduuli {+ 3 ki
RAM) + 2 joystickia + konekielimonitori +
ussita kymmenid pelejd (mm. Gorl, Spider of
Maru, Chess, Skramble ym.) + alan kirjalli-
suutta: kaytidohjeet suom. ja engl., suom. kiell-
nen Supsr Expander kdyliéohje, engl.kiolise!
Programmer's Reference Guide, Machine Lan-
guage Programming Guide, Machine Code
Monitor ja Vie-Graphics sekd |isiksi tAmén ja
vilme vuoden Bitit, Hinta todella edullinen n.
1600 mk. ola yhieytta! Tommi Koskela, Hiskan-
e 14, 44500 Viitasaari. Puh, 846-2]583,

MYYN Vic-20 kotitietokoneen, Vie-kirjoja, Su-
per Expander, B k RAM, Sargon 1l shakin, 3
kpl pelimoduulia, 2 kpl B k palikassttia (bonzo,
laser zone) sekd 3 perusmuistipelid ja Yic che
misiry hyttyohjelman hintaan 1250 mk. Petri
Ruuskanen, Kuusirinne 6, 57170 Savenlinna.
Puh. 957-24035,

MYYN Viecin koneklelimonitorin, programmers
aid, pelastaja, lorth, Super expander, TB-
compiler |a pelit Flipper, Hoad race, Shakki ja
paljon muita kasettipelejd. Merkinieko-ohjel-
ma, 40 merkkid 24 rivid ohjelma, skandichjel
ma, blokinvaihlokytkimen teko-chjeet, reset,
meduulin koplointiohjeal. CBM-64 Simon's Ba-
fic ja paljon pele)d halvalla. Haluan ostaa Vie-
ciin levyaseman halvalla. Tomi Juselius, 21470
Suurila. Puh. 921-76792].

MYYN Vie-20 + kasettiasema, 16 k lisdmuisti,
loystick, pelimoduull, palion pelejd, noin 10 kk

vanha, Petterl Posti, [sénnénraitti 6 B 15, 48600°
Karhula. Puh. 952-65557. :

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 3§
lisdmuisti + pelimoduull + muutama kirja
peleji. Tee tarjous. Tero Kouhia, Vuok
| D28, 18200 Heinola. Puh, 910-56126,

MYYN Vic-20 + kaseitiasema + Super Expan
der + konekielimonitori. Myyn myés kasettips-
lejd ja kirjoja. Hinnasta sovitaan. Sami Eskell
nen, Purotie B, 79700 Hein&vesi. Puh. 873
61228,

MYYN Vic-20, kasettiasema, chjekirjat, 16 &
lisdmuisti, superexpander, pirates cove teksth
peli, useita kasettipelejd. Yht. 950 mk (myyn
my&s erikseen). Mika Malo, Aittakarink. 16 C
34, 26100 Rauma. Puh. 938-11036,

MYYN Vic-20 + 32 k + Programmer’s Ad
-moduull + Sky is Falling -moduull seka lukuls
sia pelejd Ja chjelmia. Myydddn koneen vails
don vuoksi. Kasetilla mm. Viemon, Super Ex
pander, Superscrean, Turbo tape ym. Moduue
lilla puhesyntetisaattori. Solla |a lee tarjous
lari Leppdnen, Pirkkalaistio, 37100 Nokis. Pul
931-413731, i

MYYN Vie-20 + 32 kt ram + paddlet + 3 mé
duulia Shamusain, Omega Racen ja Astro Blit:
sin sekd 14 kasettipelis esim. yleisurheilu ja Jot’
Pac. Marko Rossi, Utinkatu 49, 45200 Kouvels.
Puh. 981-120902. 1

MYYN Vie-20 kotitietokoneen, joystick, n. 4
pelid, kasetiasema, Ensimméinen ohjelmasl
-kirja. Hinnasta sovitaan. Jani Knuuti, Pororaite
6, 96440 Rovaniemi. Puh, 960.181248,

MYYN Viein kirjallisuutta: Basic-kurssi |, palls’
chjelmoinnin opas, Vie programmes Volume 1,
kaikki ovat erittdin hyvikuniolsia ja myydidn
rollustl alle ohjehinnan. Jarkko Keski-Hekils, ™
Yidtie 2, 69300 Toholampi, Puh, 968-85]23,

MYYN Vie-20 + Superexpander 3 k + |oystick
+ kirjallisuutta + pelejd. Timo Jdmeen, Teerl
suontie 7 E 56, 0070 Helsinki. Puh. 80-358184.

MYYN Vie-20 palimoduulit: Star Battle |a Radar
Rat Race, hinta 60 mk/kpl. Point master joys-
tick, hinta B0 mk. Kimmo Juopper!, Kaakamo,
94430 Kaakamo. Puh. 980.527068. <

OSTAN Vie-20:een 16 tal 32 k:n lisdmuistimo-
duulin kohtuuhinnalla sekd mahd. Vicin kirjal- >
lisuutta. Janne Koskinen, Aittaluodonkatu 5 B
15, 8100 Pori. Puh. 939-411947, -

OSTAN kdytettyd Vie-20 kamaa, hyvakuntolsia,
Juha Vainionmaki, Perdlanpuisto 13, 66400 Lal.

hia. Puh, 961-T70961. ]
OSTAN Vie-20 Machine language monitor -mo-

duulin halvalla (alle 150 mk) ja Super axpands }
rin (sama hintatoivomus). Solta, Kustaa Suraks
ka, Fasaaninkaiu 2 F 24, 65370 Vaasa. Puh,
261154531 .

OSTAN Vic-20:een yleisurhellupelin + 16 kn
pelojd. Janne Kela, Nittypolku 5, 95410 Kivl
ranta. Puh. 980.42039.

TIETOKONEISTA
RIIPPUMATON
TUKKULIIKE

Summer Games |l
Beach Head |l
Exploding Fist
James Bond

Frank Brunos Boxing
Five-a-side

Tour de France

SOFTBYTE

AINA UUSIMMAT PELIT

_ T_Spectrum

James Bond
Frank Brunos Boxing
Pole Position

Hyper Sport

Dambusters
Carrier Force
Dropzone

MSX

Jet Fighter
Alpha Blaster

Boulder Dash

Puh. (90) 605 628
PL 149
00141 Helsinki

| AMSTRAD |
Jump Jet

TARVIKKEET

_-_.-_.-'.'-.q'_:._._f o =i

K R

sl i il

Voice Master
-aanijoystick

" YVAIHDAN Vic-20:n pelimoduulin Mission Im-
possible (teksti adventure) + Vic-20 Games
book (sis. 2]1in pelin listaukset) + Vic-20 peli-
phjelmoinnin oppaan (kaikki namé&lll) shakki
moduuliin. Soita viikonloppulain, Tarmo Kylé-
nen, 605 Palomaa, BES99 Kajaani. Puh, 986-
B3731.

-

MYYN DK' troniksin 3-kanavaisen &anisynieti-
saatiorin lal vaihdan Interface |:seen (maksan
150 mk valiin). Soita klo 16.00 jdlkesn, kysy
Mikkoa. Michael Murden, Harjuviita 14 A 9,
02110 Espoo. Puh. 90-461873.

MYYN ZX Spectrum 48 k + Interface 2 + joy
stick + 40 pelia ym.! Hinta vain 1000 mk! Solta

* itaisin. Petri Kukkonen, Kruunuvuodenkatu 9
' A 2, 00160 Helsinki. Puh. 90-65447]

MYYN Spactrum 48 + Interface [I + joystick
+ pelojd. Jari Kankainen, Oiakatu 2, 41340
Laukaa, Puh, 841-83]1208,

MYYN ZX Spectrumin pelikaseiieja 3 kappalet-
ta; |, Shequered Flag, 2. Flight Simulation ja
4. Adventureland yhteishintaan 200 mk. Mikko
Hyytidinen, Patteritie 2 A 3, 54500 Taavettl.
Puh. 953.71668.

MYYN Spectrum 48 kt (7 kk kiyttess) + kasel-
fiasena + Interlace 2 + peleld (mm. Knight
Lore, Pyjamarama), Annan kaupan padlliseksi

5§ Your Spectrum -lehted. Voin myds vaihtaa

alle vuoden vanhaan Commodore 64:448n. Hp,
1500 mk. lyrki Vihari, Yuorenjuurt 3, 42100
Jamsa, Puh. 942-2203

MYYN alkuperaiset Spectrumin kasetit ZX Forth
+ Manual (90 mk), Hobbil + kirja (90 mk) seks
Xadom, leiman, Cookie, 30 Terrordaktll ym.
in. 45 mk/epl). Listkst myyn kirjat Spectrum
ROM Disassembly (100 mk) ja Spectrum
Hardware Manual (45 mk). Pekka Tolvenen, Kp
12, 62200 Kauhava. Puh. 964-340717.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 kb + Kempston
Interlace + Spectravideo joystick + kasettiase-
ma + iso lauma ohjelmia ja pelejd. Janna Mal
mio, Leipurintie 16 A, 00620 Helsinki, Puh. 90
7571020 tai 913-45785

MYYN Spectrum 48 k + Currah puhesynteti
paatiori + DK' tronics valokynd + Kempsion
joystick -liitAntd + muuntaja, johdol + ohjekir
la + alkuperdlspelejd. Tom Kuisma, Telk&nkatu
11, 50190 Mikkeli. Puh, 955-367548

MYYN ZX Spectrum 16 k + Sega | lisanappal
misté + Interface | + ZX Microdriver + alku

rdisid palejd. Soita 939- | 3065 (kysy Tommia)
ommi Makinen, Varvinkatu 22,

MYYN Spectrum 48 k hintaan 750 mk seks
Translorm-nappaimiston (metallikotelo, srilliset
numercndppaimet] hintaan 600 mk, Yhdesss
oatettuna | 250 mk. Kaupan padlle muutama peli
Tapio Jokinen, Sillite 2 B 9, 00800 Helsinki.
Puh. ilt. 90-780046. varmimmin klo 20 j4lkeen.

MYYN Sinclair Spectrum |6 k:een sopiva 32
kin ram-moduuli joka litetddn kortinpdaliit
meen. Saal vAlitomasti 48 k kaytiodsl. Jukka
Luoma, Loviisankatu 3 B, 00510 Helsinki. Puh
80-7108035,

MYYN Spectrum (48 k) + Inlerlace 2 +
KEempston lisdlaite 4+ joystick + 12 pelia ja
esiftelykasetti yht. 1000 mk., Tommi Mammela,
Peltomaa, 92210 Arkkukari. Puh. 982-39229

MYYN Sinclair ZX-Spectrum 48 k + Interlace 2
+ Quick shot I joystick + ohjekirjal + "Super
charge your Spectrum” -chjelmakirja + pari
pelia. Hinta 1500 mk, Esa Salomaki, Hirsimden
tie 94 B 28, 15200 Lahti. Pub. 918-335524 ko,
918-591256 toimi.

MYYN Sinclair Spectrum 48 k. hp. 1150 mk,
joystick, lahes puolells ovh:sta peleja (mm.
Hobbit, Sabre, Decathlon, let Set) ja kirjoja
{machine code: ja pelioppaita), Myos useita
Commodare 64 chjelmia (mm. Valhalla, Trash-
man, Encounter, Blue Thunder, Burger Time,
Pyramid ym.). Yhdessd tai erikseen. Puh. 92|
3084,

MYYN uuden ZX Spectrumin (16 k) rahanpuut
feen takia. Takuu vield voimassa. Scitiele klo

B l6—18. Tom Puola, Hilapellontie 4 C 14, 00390
o Helsinks. Puh. 544328,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k + Interlace 2
joysticklitantd + pelejd + kasikirjat. Hinta-
pyyntd 900 mk. lyrki hantula, Kp 4, 62200 Kau-
hava. Puh. 964-341781 koti, 964-34] 783 toimi.

MYYN Spectrumin Interface | + microdrive se-
k& Currah Speech puhesyntetisaatiorin seks al-
kuperdisida pelejd, Haid over Moscow, Full
Throttle, Daleys Decathlon, Knight Lore, Sam
Stoat, Hobbit, Airwoll, WTHAS, Hunchback 11,
Fighter Pilot, Alic Atac, Zzeom, Chequered
Flag. Horace goes skiing, Reversi, VV-calc,
Pyramid, Manic Miner, Trashman, Swordlight,
4D Terror, Penetrator, Kotoloni Wilf, Horace &
Spiders, Hundry Horace, Dark Star sekd kirjo
ja, mm. Book ol games, Machine Code, Hard-
wars manual, Lisdksi Colecovision videopslin
+ 5 pelid. Juha Oksa, Rippalanméki, 40220
Keski-Palokka. Puh. 941-781013

MYYN 1ai vaihdan seuraavar pelit: Passt
(16/48), Flight Simulation (48), Jet Pac (16/48),
Bubble Buster (48), Chequered Flag (48), Dril-
ler Tanks (48). Kaikki alkuperdisid. Hinnasta
sovitaan. Jari Kiveld, Houhajdrvi, 38250 Rois-
mala. Puh. 931-30385.

MYYN Spectrumiin 16 k ja 48 k alkuperaisid ka-
pettipele|d, mm. Match Day, Huncback, Tranz
AM, Gilt from the Gods ja paljon muuta. Ostan
myos pelejd esim. Bruce Lee ja Beach Head.
Soittele. Kimmo Saarelainen, Savikkola, B1840
Viekki. Puh. 975-48109,

MYYN ZX Spectrumiin Kemston tyyppisen joy-
stick liitAnndn (joystick sound unit). Myydaan
poin tarpeettomana, Hintap, B0 mk, Petri Mén
niatty, Hallituskatu 15 A 1, 33200 Tampere.
Puh, 931-112199,

MYYN ZX Spectrum 48 k + Sanyo Data Hecor
der + Game Ace + |00 pelid, hinta yht. n.
1000 mk. Solta ilalsin tal aamuisin puh. 939
| 3065, kysy Kimmoa. Kimmo Makinen, Varvin-
katu 22, Pori 10.

MYYN 48 k Spectrumin + interf. 2 + Quick-
shot 2 + yli 100 pelid. Hinta 1300 mk, seka
ZXBl + 16 k lisamuisti + uudel ndppdimet +
kirjallinuutta + assembler. Hinta 500 mk. Juha
S:;l:;]:é Tuomaantie 7. 85350 Vaasa. Puh. 961
151638,

MYYN alkuperdisid hydtyohjelmia Spectrumiin,
mm. Supercode [, Machine code tutor, Omni-
cale, Floating point forth, Superlile database,
Trams Express, Hi-solt Devpac, Light pen ym.
Markku Salonen, Betaniankatu 18 as. 4, 20810
Turku., Puh. 921-34183] koti, 921-61161] toimi.

MYYN Sinclair Spectrum 48 k, Interface | +
Microdrive, joystick interface + joystick, kaset-
tinauhuri, sekd ohjelmat: Tassword 2. Pascal,
Editor/Assembler, Monitor, Master Toal Kit,
Machine Code Test Tool + peleja (esim. Snow:
ball, Penetrator, Match Day, Star Sirike ne.).
Yhi. 2500 mk. Petter| Jokinen, [da Aalbergintie
| B 34, 00400 Helsinki. Puh. 90-5621363.

OSTAN kayttékelpoisen ja edullisen ZX-printte-

rin. Soita klo 20.30 jalkeen. Jussi Salminen, Sa
haranta 4 B 20, 42100 Jamss. Puhb. 942. 14820

USTAN Your Spectrum -lehdet 6/84 ja 9/84

Sopivaan hintaan. My&s kiyttdohjeet Valhal-
laan, Peter Karlsson, Oby, 10820 Lappohja.

Puh. 9]1-48018,

OSTAN Spectrumin (48 k) ohjelmia ja lisdlait-

teita. lanne Repo, Maauunintie 13, 01450 Van
taa. Puh. 90.872514]

VAIHDAN Sinclair ZX Spectrumin ohjelmia ja
etsin  |4senid  adventurelder ratkaisemisker

hoon. Tarkoituksena on kerfts joukko speciry

misteja jolka saaval tolsiltaan neuvoja “jumiu

tuessaan’ |orsakin adventuressa. Liketd vas-
lauspostari tal soita. Mattl Aistrich, Puistolan

kuja, 509800 Kesalahti, Puh. 957-371200/Matii

MYYN Spectravidec 328 tieiokoneen + nauhu-
rin + 2 kirjaa + disassemblerin + peleja,
Noin vuoden kaytetty)d. Hinta 1700 mk. Soittele
kio 14 jalkeen. [lkka Urvas, [so Roobertinkatu
17-19 A 9, 00120 Helsinki. Puh, 90-603955,

MYYN 5VI-318 + minlexpanderin + 16 k ram
expansion + coleco-adapiri + yli 5000 mk:n
edestd colecon huippupeleja (20 kpl) + SViin
omia pelejd + 2 kpl Super Action joysticke|d
+ kirjallisuutta. Hinta: vain 3500 mk. Timo

Nuutinen, Rastilantie 5 H 104, 00880 Helsinki.
Puh. 90-3121593.

MYYN SVI-328 + kassitiasema + suom.kiel.
Basic-kdskyopas + pelejd (listauksineen). Soi-
ta! Juha Ahola, llkantie 13, B6B00 Pyhdsalmi.
Puh. 984-40386,

MYYN Spectravideon konekielipelit Kungfu-
master ja Tetra horror hintsan 25 mk kpl, seka
Basic-pelil Swingman, Nomis ja Home econo-
mist hintaan 15 mk kpl. Erno Tuomainen, Vuok-

ratalo 1 A 3, B3480 Ahonkyls.

MYYN Spectravideo 328 tistokoneen nauhurin
ja peleja 8 kpl tal vaihdan Commodaore 64 tieto-
konessesn ja kassttiassmaan. Akl M&ki-lkola,
Siipiviita 10, 60150 Seindjoki. Puh. 964. 120743,

MYYN SVI 328 mk 11 + SVI-904, kasettiasema
+ 2 kpl peliochjain + pelejd ja hyStyohjelmia
yht. 13 kpl + ohjekirjat + 20" Asa véri-tvin,
Koko pakeiti vain 2000 mk. Pekka Polkko, Lato-
kuja 3 G 57, 01660 Vantaa. Puh. 90-B53) 183,

MYYN SV-318, Mini-Expander, 16 kit lisdm.,
kansttiasema, SV-102 joystick ja n. 70 chjelmaa
+ kirjat. Hp. 2100 mk. Sami Jukkara, Maitotie
2 B8, 15560 Nastola, Puh. B18-621653 klo 16

jdlkeen

MYYN Spectravideo-328, SV1-605 Super Ex-
pander yhdella levyasemalla, kaikki ohjekirjat
(CP/M) |a ohjelmat, kasettipelejd, Basic-kdaky
opan, Maskinsprdksmanual (kenekiliopas), S¥1:
kerhodisketit -84 ja -85 yhisishintaan 5800 mk.
lyrki Engvist, Kaisankatu 12, 15610 Lahti. Puh.
94312843 kle 18—21, vilkonloppuisin 918-
352799,

MYYN halvalla melkein uuden SVI Spectravi-
deo SV-328:n (takuu voimassa) + SVI-804 ka-
sottlaseman + alkup. pelejd L1 kpl, mm. (Sasa,
Minja, Turboal ym.) + Basic-kiskyopan (ovh
130 mk) + englannin: ja suomekielinen kayita
jn kdsikirja + Quickshot Il joystick (ovh 3300
mk). Hintapyytén 1700 mk. Kirjoita tai soita kle
17 jalkesn. Marko Tulonen, Cravantie 21,
35100 Orivesl, as, Puh. 935-2505,

MYYN 5V-328 + Lkasettiasema eniten tarjoaval:
le. Kaupan pddlle laaja suomenkielinen Basic-
opas ja 30 pelid, Tapio Salo, Nellikkatie 7 C 48,
01300 Vantaa, Puh. 8731323,

MYYN Hitachi  vérimoniterin  CM1472
AGB-sis.meno, hinta 1900 mk. Spectravideo
SV.328 + nauhuri SV-904 + miniexpand, SY:
602 + RS232 korttl SV-B805 + modeemikaapeli
+ 12" Philips mustavalkotv (monitoriks! kytket-
ty! + suomenkielinen kaskyopas, yht. hinta
3100 mk. Pekka Bergman, Ruiskatu 5, 05880
Hyvink&s 8. Puh. 9]14-88700.

MYYN hyvékuntoisen Spelravideo 328 + SVI.
904 datanauhurl + verkkolaite + RF-modu-
laattori + pelejd + hyStyohjelmia + kdyttdop-
paat + kdskyopas. Hp. 2000 mk. Kirjoittakaa
tarjous ja/tal solttopyynts. Varma vastaus! Kari
lkonen, Vesaniementie 6 H, 36200 Kangasala.

MYYN uudenverolsen Spectravidec 318 + kas.-
asema + Mini Expander + 16 k ram lis&mulsti
+ joystick + paljon ohjelmia. Esim. Sasa, Tet-
ra, Ninja, Turboatl jne. Hintaan 1300 mk. Scita
klo 18 jAlkeen. Torsti Norri, Vaaviala, 15880
Soraméaki. Puh. 918-853171.

MYYN Speciravidec 318, nauhurin, miniexpan-
der, 16 k ram lisAmuisti, joystick, kiyiidchjest,
suomenkialinen kdskyopas, skandinaaviset kir-
jalmet + n. 60 pells ja ohjelmaa. Hp. 1800 mk.
Soittele (ltaisin ja mahd. pian, Marke Vuori-
maa, Tikkakuja 16, 63700 Ahtari. Puh. 965.
310049,

MYYN 10 kpl uusia Spectravideon konekieliop-
paita 4 35 mk, Oppaissa mm. ohjelma 32 kin
lisdmulstin  hySdyntimiseksl SV:ssd. Solttele
iltaigin. Juha Haapala, Rantala, 61410 Ylistaro.
Puh. 964-732643.

MYYN SVI-728 (MSX) + Quickshot lIl + Wico
bat handle + nauhurikaapeli + Basic-kdsky-
opas + Athletic land + letSet Willy + Space
satelite + Maximal-tietokoneneuhuri + 6 tyh-
jad kasettia, Ollut kaytdssd pari vilkkoa. Hin-
taan 2700 mk (ovh 3500 mk]. Janne Kokkonen,
Pellavakaski | G 13, 02340 Espoo. Puh. 90-
B011207.

MYYN Speciravideo 318 + kasettiasema SV-
904 + virtalahde + kytkentdrasia + RF-modu-
laattori + kdyltdoppaal + joystick + alkupe-
rdinen Spectron + kotitietokoneet-kirja (arve

n. 100 mk). Lihes kdyttaméton pakettil Hinta
1500 mk! (Ovh yht. yli 2600 mk.) Varmemmin
illalla. Torsti Laine, Raastuvankalu 2 B 72,
20750 Turku. Puh. 921-440646.

MYYN Spectravideo SV1-328 Mk 1] skand. nap-
paimisiélld + Super Expander SVI-605 yhdelld
256 ktavun levyasemalla ja valmiilla Centronic:
kirjoitinlitdnndlls + CP/M 2.22 jarjestelmdlevy
varmuullupimnmn |a uhjnklr]ninun. Mukana
tulee myce ohjekiriat, useita alan lehtid, softaa
fa SVI-klubin |Asenyys loppuvuodeksi ja sen
mukanaantuomal useat jdsenedut mm. Printti-
lehden vuosikerta, jasenlehdst ja -chjelmat ym.
Koko paketin hinta 5500 mk (ovh yli 7500 mk).
Kari Kyherdinen, llmarisentie 18 B, 70500 Kuo-
pio. Puh. 871-121786.

MYYN Speciravideo 328 -tielokoneen + nau-
huri + joystick + Basic-kiskyopas + maakin-
sprdksmanual + pelejd. Yhteensd 1600 mk. Ari
Lokkila, Satamakatu B, 67900 Kokkola. Puh,
968- 26496,

MYYN Spectravideo SV.328 + Lkasettiasema
SVI-%04 + kdskyoppaan (ovh 3400 mk), Edull.,
hintapyyntd 2800 mk, soita klo 20.00 jilkeen,
Eero Tuomola, 27920 Otajoki. Puh. 938.73688,

MYYN Speciravideo SV1.728 MSX (1585 mk),
Viscount-kasettiasema (250 mk), Canon | MB:n
levyasema (2682 mk), Centronics-kirjoltin T-
22A (1685 mk), Canon-hiirl (580 mk), 83V1 102
joystick (78 mk) ja paljon muuta. Kaikki uusia.
Pauli Pitkdnen, C 54 A 4, 00190 Helsinki. Puh.
OSTAN Colece- tal M3X-lidnndn SVI1-328:n
adullisesti, Tee tarjous! Teijo Viria, Pahkindky-
ja |1 as. B, 26660 Pori. Puh. 839.20707.

OSTAN Spectravidecon RS-232 litAntakortin
(SVI-B05) ja Minlexpanderin (SV]1-602) ja mah-
dollisesti muita lisdlaitteita kuten SV1-807. Han-
nu Torniainen, Vantti, 53740 Tuustaipale. Puh.
956-43210.

VAIHDAN SVI-328:n + kasettiaseman + B pe-

lid Commodore 64:seen + kaseltiassmaan +

muutamaan paliin + joyslick, Kai Harju, Vii-

rﬁm;r.uﬁiaunk. 38 A 3, 33540 Tampers. Puh. 931-
11168,

VAIHDAN Spectravideon konekielisst pelil
Ninja, Tetra Horror ja Telebunny seks Basic-
kieliset Spectron, Armoured Assault ja Nomis
vastaaviin alkuperdisiin peleithin, ssim. Sasa,
Old Mac Farmer, Rescue jne. Perttu Hirvonen,

Ristimaki, 58100 Parikkala. Puh, 98761853,

Muut mikrot

MYYN Osborne | + Soltware, hinlaan 8500
mk, lisdksi diskettejd, hinta sopimuksen mu-
kaan. Hannu Tarvainen, Lellasuonkatu 8 C 604,
00100 Helsinki, Puh. 90-4020534 kotl, 90-
5620683,

MYYN Salora Manager tietokoneen + késikirjat
+ ohjelmavihkosen + muunlajan + johdol.
Tvallinen nauhuri kdy. Puoli vuotta vanha. Hp.
n, 1500 mk. Hinnasta tarkemmin puhelimitse.
Erik Luodemaki, Santakankaantie 22, 28450 Ul-
vila. Puh. 939-80834.

MYYN Salora Fellow + nauhuri + pelejd + 16
kilon lisdmuleti + joystickeja (2 kpl) + ohjel:
moinnin opag. Mukaan tulee verkkolaiteliitdnia
nauhuriin ja televisioon. Hp., 1500 mk. Anssi
Wendelin, Yuollemutka 3 A 9, 00160 Vanlaa.

MYYN Basic 2000 kotimikron + 3 pelikasettia
+ _Afnityspiuhat ja paljon chjelmia, ZX-8l:n
kiytidohjekirjan, hp. 600 mk. Jarno Seppdls,
Keskustie 53 A |, 19600 Hartola, Puh. 910
61456,

MYYN n. 2 kuukautta vanhan Basic 2000 + 16
k' tietokonenauhuri + Quick Shet | + muun-
taja ja tarpesiliset johdot + 100 ohjelmaa ja
niksid kirjan + chjekirjat (2) + tv-peli Carinco
kaikki samaan hintaan 1000 mk. Mika Niemen-
maa, Yribnkatu 13, 39700 Parkano. Puh. 933
2184,

MYYN vahinkéytetyn Mikro Professor Il (64 k
ram) + lisinAppaimists (+ skand. merkit) +
levyasema ja sen interface + joystick + data-
naushurl + 10 alkuper. chjelmakasettia + 2 |e-
vyd + kiyttéoppaal. Apple chielmien kdytto.
mahdollisuus. Hp. 3500 mk! Juha Hakkarainen,
Eivikkotie 6, 70700 Kuopio. Puh. 871-224208.
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MYYN vahdn kdytetyn MPF-1l kotimikron + li
sdndppdimistén + joystickin + 5 pelid + 3
opetusohjelmaa + testauskasetin + kirjallisuut-
ta (ovh 2995 mk), nyt 1700 mk, Arl Pekkola,
19160 Huulotéyry. Puk. 910-80125

MYYN ABC-B0 4+ kasettiasema + kirjallisuutia
ym. Edullisesti, Markku Kotialho, Miekkatie 5,
44500 Viitasaari. Puh. 946-21338 kon, 946
76110 1oimi.

MYYN Casio FP-200 salkkumikron + 32 k
muisiilaajennuksen + ohjekirjal + verkkolaif
teen, joko yhdossd tal erikssen. Matti Riihikos
ki, Kohmankaari 2 E 29, 33310 Tampere. Puh,
431444887

MYYN Aguariug kotitislokoneen + ohjekirjal,
Hp. 300 mk. Soitol mieluiten kle 15—18, Tom!
Laakso, 12920 Topeno. Puh. 914-42534

MYYN Sega SC-3000 mikron (hyvakunt.) + Le
vel [Il B Bask-moduuli + ohjekirjat + kasett
asama + 2 joystickid + 2 moduulipelia + | ka
settipeli + esittelyohjelma + omia ohjelmia
Arvo uutena n. 2900 mk. Hp. 1500 mk. Peir
Nigkanen, Ratavuorenlie 9, 95450 Tornio 5

Puh. 980-442124.

MYYN Sega SC-3000 mikrotistokoneen, Basic
moduull 26 k ram, joystick, moduulipeli Sinbad
Mystery, Ollut kaytdasa noin £ kuukautta, takuy
voimassa. Ovh 2400 mk, hinta 1500 mk. Jukka
Pitk&nen. Puh. paiviein 718233, (llaisin 496805

MYYN alkuperdisia pelejd  Atlari-lielokones
seen: kaselilla Forl Apocalypse, Blue Max ja
Nato Commander. Disketilla Worms, Caverns
ol Mars ja Legionnaire ja meduulilla Pole Post
tieir. M}'"rn myds Atari 1010 -nauhurin halvalla

Mikko Saario, Mentuulentie 5§ A, 02120 Espoo

Puh. 90-463332

MYYN tai vaihdan seuraavat Commodore &
pelikasetit; Willlamsburg, Holler keng, Flight
path 737 ja Moonbuggy. Pelil ulhuu.muua vl
hankaytetty)d ja hyvékuntoisia. Puhelin miel. il
taisin klo 18—20.30. Kari Leinonen, Hietanen,
£2510 Histanen. Puh. 955-175084

MYYN Salora Fellow mikrot + | k lisdmuisti +
ohialmia, mm, shakki + piirturi yhtesnsa 1535
mk ja 4 kpl Philips-video Tac pelimoduulsja na
9, 14, 38, 39 hirla 45 mk/kpl. Heikki livonsn,
Kuusirinne, 42100 Jdmsa. Puh. 943 14482 miel
vilkonloppuina.

MYYN Texas Instruments T1 99/4A kotitistoko
neen (16 &k CPU 16 bit) + Parsec-pelimoduulin
hyvd ensimikro. Hinta 1000 mk. Timo Utter,
03220 Tervalampl, Puh. 913-73930

MYYN kotimikron Texas Instruments 99/4A +
kaksi pelomoduulia (shakkimoduuli, sisa jalka
pallo) + kassttiasema-kaapell. Hintapyynta 700
mk. Sami Ojanen, Aitlclammentie 8 C 10,
70780 Kuopio. Puh. 971-31 1691,

MYYN kannettavan Commodore 5X b4, joBma
levyasema ja varimonitorl. Lisaks: kakai joysti
kid sekd ohjelmisto, |ossa yYlelsimmal pelil ja
hyttyohjelmal. mahtava pakeltl, edullisest|
Sollot iltaisin, Erkkl Karl-Koskinen, ldmordntal
val |1 B 34, 02150 I:':.u;:l,nl Puh. 90-4600136

MYYN Apple Il ja Il koneisiin sopival pelil
Baltic 1985 ja The Mask of the Sun. Petri kall
berg, Tammihaantie |5—17 A 5, 02840 Eipoo
Puh. 90-587006,

MYYN Sharp PC-320] + monitorl + kaksoisle
vyasemna 5. Jorma Uski, Nueolikatu 31, 40630
Iysavkyla, Puh. 941-253849.

MYYN Schnaider (Amasirad) CPC 464 letoko
noen vihredlld monitorilla peleineen. Mukana

pEuraa ko, konetta kasittelevda kirjallisuutia se
kA joystick. Myydadn eniten tarjcavalle Yald

Helppo koota.

——
Lisatiatoja MIKROBITIN palvely-
kortilfa. Rengasia numero 7.

Saatavana erilaisia lisatasoja: Muistiyksikblle, kirjoittimelle, varusteille
sekd ilotikulle. Vdrit: musta ja vaalea.
Poytaa saatavana myds yhteiselld monitori- ja ndppéintasolla.

Tilausosoite: MARKKINOINTINUOLI KY
L&ntinen Pitk&katu 26, 20100 Turku. Puh. 921-332 440 klo 13— 16

Suuren suosion saavuttanut kotimainen

FS-kotitietokonepoyta

nyt kotiin ilman postimaksua.

Mitat: saadettava 64, 68 tal 72 ecm korkeus. Perusptyddn leveys 53 cm.
Ominaisuuksia: Siro mutta tukeva terdsrunko — Jalat kromattu — Moni-
toritaso kaltevuussaadettava — Varustettu pyorilla ja lukitustossuilla —

valliaet vastaukset Erkki Povhonen, Haagan Ur
heilutie |8 A |, 00320 Halsinki. Puhl. 90-581276
koti, 90-56291 1._'-|.rn|

MYYN Microprolessor 1l tietokoneen + lisi-
nappdimistén + runsaasti kirjallisuutta + muu-
tamia ohjelmia Hp. BOO mk. Sami Ku;mnar:,
Puutarhakatu 34 A 52, 20140 Turku. Puh, 921-
306101,

MYYN uuden tietokoneyksiktn Sharp PC- 1250
ja kirjoitin/mikrokasettiaseman CE: 125 hinlaan
1150 mk. Mydts erikssen myynti mahdollinen,
Menee alle torihintojen! Martti Myllarinen,
Puistotie 1, 12310 Rytiyls. Puh. 914-67273 kotl,
91467272 toimi

MYYN Sharp PC-125] taskutietokoneen kaytid
ahjeineen. 3,7 kilotavun muisti, 24 merkin
ndyitd etc. Hintapyynia 250 mk + postikulut
Pekka Makinen, PL 17, 04201 Kerava.

MYYN Atari 800 48 k + B10 Discdrive + Cen
tronix liltdnta + Wico Trackball + Viel Cale
(taulukkolaskenta) + Data Perfect (Kortisto
ohjelmal + n. 50 kpl alkuperaisid made in USA
palejd kayttitohjeineen (InloCom + Synapse +
Broderbund), Kaikki hyvAssd kunnossa, Myy
disn vain pakeitina. Hinta 4900 mk. Tisduste
lut Kari ltkonen, Soukankaarl 3 A 16, 02360 Es-
poo, Puk, 90-801 1784 kle 17.30 jalkeen

MYYN MPF PC/522, 256 kB, 2x 360 kB levyt,
13" RGB-varimonitori, Hinta | 1.500 mk. Muka-
na yli 30 disk. softaa: mm. Lotus 123, [BM As
pistant sarja, OSidekick, Finance Manager,
WeordStar, DataStar ChariMaster, TurboPas
cal, GWhbacic. Christiann Masttnen, Lukupolku
19, 00680 Helsinki. Puh. 90-723451]

MYYN laajennuiykaikon T1 99/4A:han sis. 32
kB muistinlaajennuksen, HS-232-kortin, levy
asoman ja chiainkertin, aditor/assembler ohjel
miston, Extended Bamicin, CP/M valmiuden.
Soita tai kirjoita ja teas tarjous. Sami Hero,
lscistenkuja 7 A, 02200 Espoo. Puh, 90-BE2645,
myds pAlvisin

MYYN Casio PB 700 taskumikron ja piirturin
FA 10. Erittdin edullisesti { 1800 mk). Speciravi
dec 328 Mk [ ja nauhurl, Hp. 2000 mk. Matti
Wiggenhauser, Tavastilankatu 6, 20610 Turku
Puh. 921-440404,

MYYN Memotech RS-128 tistokoneen + levy
aseman, mukana 2 kirjaa, 9 pelis. Myyn lisakai
Colecovision videopelin + 5 kasettia. Juha Ok
sa, Rippalanméki, 40220 Keaski-Palokka. Puh
941.781013.

MYYN Sharp MZ-73] mikrolietokonesn, Sharp
MZ 80 PS matrilsikirjoittimen, Word processing
chjelman, kirjallisuutta, pelejd, Brother EP-44
lAmpakirjoittimen yhdessd tal eriksesn, Ol
Kihkonen, Pieni Hoobertinkatu 4—6 E 23,
Q0130 Helsinki. Puh, 80-607700.

MYYN Sharp MZ-72]1 kolimikron + basic laa
jennus sekd runsaasti pelojd (Chess, Golf, N
Park ym.), lisdkal ensiluokkainen tistakonepay
& + mv-televislo 12", Kaikki yht. 3200 mk
(myca wriks.). Risto Ulho, Vaakamestarinpolku
4 A 6, 00750 Helsinki. Puh. 80-365241

MYYN noin puolivuotia vanhan Salora manage
rin + kasetliaseman + pelichjaimet + 5 pelid
(Air/Sea Attack, Planet Delender, Tank Atlack,
Chopper Hescue, Police Jump) + omia ohjel
mia ja ohjekirjat. Juhani Ahjos, Karhusuontie
41 A |, 00780 Helsinki. Puh. 90-355517.

MYYN uuden Canon V-20 MSX-listokoneen,
Panasonic datanauhurin, joystickin, kasettinau
huriliitdnnén, 2 pelid ja kdsikirjat. Hp. 3570 mk
(owh 3895 mk ) + postikulul. Voil my&a tilata
ertllisen MSX-laite: ja ohjelmahinnaston. Juha
ni Runnari, Huuhkajantie 3—5 C |1, 26100
Hauma. Puh. 938-222008.

MYYN Amstrad CPC 464 pelit Hunter Killer ja
Holand on the Hopes hintaan B5 mk/kpl seka
Cuickshol 1l joystickin my&s hintaan 85 mk. Jos
ostal kalkki niin saat hintaan 290 mk. Jari-Pekka
Filppu, Tarmonkatu 6 C 39, 33900 Tampere.

MYYN Aquariuksen + 16 k lisamuistin + pelin
+ ohjekirjat + kaksi pelichjainta. Hp, 1200
mk. Jari Nykopp, Koivula, 16670 Lappila. Puh
918-653128.

MYYN Salora Manager lielokonesn + kasetti
asema + pelejd, vaihto Coleco vision-tv-peliin
myds mahdollinen. Secita klo 18.00 j8lkeen puh
955-10222/357, vwvilkonloppulsin  pubh. 9855
15222, Tapani Liimatainen, Suonsalmi, 52550
Hirvensalmi

OSTAN Commodore 16 disketeilla olevia pele:

ja. Ark. klo 17.00 jslkeen. Mikko Raunama,
Kullervontie 6. 95430 Tornio 3. Puh. 980-40970.

OSTAN minkd tahansa matriisi- tal kiekkokir
joittimen tal kirjoltuskonsen suoraan Sharp MZ-
100:aan sopivana. Ostetaan myds tekstinkasitie:
lyohjelma samaiseen mikroonl!l Akt Pietar:
nen, 21360 Listo as. Puh. 92]1-776184.

QOSTAN Sharp MZ-731/72] joystickin  sekd
Sharp-kirjallisuutta ja alkuperdisohjelmia. Sail-
tale (ltalsin! Kimmo Kauhaniemi, Murolsenkaty
8 A 20, 33720 Tampere. Puh. 931-1811186.

OSTAN Amstradin peleja. Vaihdan mycs, mi-
nulla on esim. Manic Miner. Tommi Makinen, |
Varvinkatu 22, Pori 10, Puh. 13069

VAIHDAN Sharpin pelin Zexas (alkuperiinen)
peliin Flappy. |a valhdan palin Nightmare Park
(alkuperdinen) johonkin peliin naista: Fife-a-
gide Sokker, Submarine . Globar War B
[1l, Shagun, Penguin la Carrier 11, Soita tai kir
joita. Nuutli Rantatupa. 41120 Puuppola. Puh, §i
O41-711532

VAIHDAN alkuperaisis Amstrad CPC 464 pele-
ja. Kirjoita kirje peleistasi, Kimmo Kukkola,
Volkkaantie 27, 45910 Voikkaa

5 hiooler

VAIHDAN Commodore |6:n alkuperdisan pelin
Mayhemin, Janne Knuutinen, Aumakatu 3,
40320 ]F"'Alk‘.l"ln'l Puh, 941.271527

VAIHDAN eri peleja levyasemaan tal matriisis
kirjolttimeen. Jukka Saari, Palhojainen, 66440
Tervajoki. Puh. 964-TA5249,

VAIHDAN MSX tistokoneills Mur.ﬂ.wm alkupe-

rdispelikasetit (myos ostomahd.): Dec athion |
fovh 139 mk nyt 90 mk), Manie Mjru-r {ovh OB
mk nyt 70 mk), Spac Satelite (ovh 79 mk nyt 50 §
mk). Valhlo mieluiten konekielipeleihin, Marks

lokela, Pajulinnuntie | B 4, 93800 K
Puh. 989- 14005 e

Videopelit

MYYN Atari 2600 -videopelin + 3 pelikas. .. .
E.T., Shakki ja Space Invaders. Hp. n. 450 mk.
Julius Koskela, Anjalank. 2 as, |, 08100 Loh)a.
Puh. 912-24693

MYYN CBS coleco-visionin + 3 pelid (Mouse
Irap, Xaxxon, Donkey Kong). Hp. 1750 mk,
maksanut uutena 2300 mk. Uskomaton graliiks
kal ja myyn polycon pg-7 videopelin + 10 kpl
ct-610 supersport pelid esim. Squash, Hockey,
Tennis, kiekonammunta, koripallo jne. Hp. 200
mk. Soital Markus Antikainen, Nayttelijantie 2
D 16, 00400 Helsinki. Puh. 80-574349

MYYN Philips Videopac G-7000 videopelin +
5 kasottia. Kasettien numerot |, 4, 34, 38, 43.
Hp. 500 mk. Mika Visti, Maistraatinpolku 4 D
131, 20750 Turku. Puh. 921-448810

MYYN Atari videopelin + 5 kasettia, mm.
Jungle hunt, Skiing, Space Invaders, Pitfall,
Pole Position, Pac Man, n. 1200 mk. Melkein
kAytidmatin, ® ohjaimia, Sami Salonen, Juko-
lantie 5 A |, 20340 Turku. Puh. 921-38]889

MYYN 2 kpl Tandom TM 100-1A -levykeasemia
vhieighintaan 1200 mk. Asemal oval |hes uu-
denveroisia. Markus Savolainen, Ellipsinkuja 2
C 5, 022120 Espoo. Puh. 90-BB9B7S koti, 90-
5259214 toimi

MYYN CBS Colecovision tv-pelin + 4 pelika-
pettia; Zaxxon, Looping, Mouse-Trap, Donkey
Kong je. Uuden veroinen, hp. 600 mk. Kimma
Parkkinen, Vehkatie 20 C 21, 01300 Vaniaa.
Puh. 90-833277.

MYYN Matte Intellivision videopelin + 9 peli-
kasettia (mm. Treasure of Farmin, Night stal-
ker, Skiing, lee hockey ym.). Yhdesss tal erik-
seen. Yht. 1500 mk. Marko Alajoutsijrvi, Puls
tokatu 33, 85800 Haapajdrvi. Puh. 584-21784.

MYYN melkein wuuden Brother matrix printer
sahkdkirjoituskonesn, Ioimil pattereilla tal
varkkovirralla. Sisaltad muistin. Kevyl ja kdle-
vankokoinen. Hintaan 450 mk. Hannu Tarval
nen, Leppasuonkatu 9 C 604, 00100 Helsinki,
Puh. 90-4020534 koti, 90-5620683 toimi

OSTAN Run-lehden vanhoja numercila. Kirjal-
ta lal soita (iltaisin). Timo Tapaninen, Aseman.
katu 52 E 47, 05800 Hyvinksa. Puh. 914-1030].

BITTI 9/85

{ARI KARKIA

®® Kun halvalla os-
lettu pelikasetti yll&-
'ykseksi vaatii paddlet
‘oimiakseen, voi joko
salauttaa pelin, ostaa
saddlet tai nikkaroida
1e itse. Kytkenté& sopii

CBM-64:4én, Viciin ja
Atariin.

lennushyllystd l6ytynyt the
Sky is Falling -moduuli tuotti
sarmaita hiuksia, koska se toi-
niakseen olisi vaatinut paddlet.
Jlin jo valmis vaihtamaan mo-
luulin, mutta viikonlopusta joh-
uen en voinut sitd tehda.
Aikani mietittydni tuli mielee-
i MikroBITTI 3/84:s84 olleen
oystick-testin eras kohta:
potentiometri-ilotikut ovat itse-
siassa vain kaksi yhdistettyd
vaddle-sdddintd”. Ahaa padd-
essa on siis potentiometri..., ja
jetysti tulitusnappi.

Mutta mihin ohjainportin yh-
leksdstd piikistd potentiometrit
a kytkimet tulisi kytked? Kaytta-
An oppaasta sain osan tarvitse-
nistani tiedoista ja loput piti ko-
eilla.
Toinen ongeima oli potentio-
etrin oikea vastusalue. 100 kQ
li lilan pieni, koska "palkit”
iikkuivat vain vdhdn, 1 MQ oli
iian suuri. Noin 500 kQ oli pas-
Tulitusnapiksi laitoin luk-
iutumattnman ON-El-painonap-

Shikytkimen. Lisdksi tarvittiin lii-
¥in ja johtoa.

Paddlejen rungot
ein puusta, johon upotin poten-

Siometrin ja kytkimen.

Potentiometrit johdotetaan si-
en, ettd ohjainportin piikistd no.
' (+5 V) menee johto kumman-
in potentiometrin keskimmaéi-
een 'kdpédlddn”. No. 9 menee

'- ddle l:den ja no. 5 paddle
I:den potentiometrin

reunim-
naiseen kdpalddn. Piikki no. 8
n tulitusnappien yhteinen maa.
iikki no. 3 johdotetaan paddle
:den ja no. 4 paddle 2:den tuli-

TT19/85

tusndppdimen toiseen napaan.
Systeemi kannattaa testata en-
nen lopullista kytkemistd, ettei
potentiometristd oikealle k&én-
nettdessd kohde kuvaruudussa
litkkuisi vasemmalle.
Potentiometriin on  paras
hankkia nupit. Omissani on le-

vedt ja korkeat. Niist4d saa hyvén
otteen.

Kaupat myyvédt paddleja noin
sadan markan hinnalla, itse teh-
den hinta j44 noin puoleen. Tie-
tysti rahallisen séédston lisdksi
saa rakentamisen ilon.

Osaluettelo

R

Potentiometri, noin 500 kﬁ 2 kpl
Kytkin, lukkiintumaton
painonappikytkin 2 kpl
Nuppi, potentiometrin

akseliin sopiva 2 kpl
Johto, 4-napainen noin 5 m
Liitin, 9-napainen naaraspuol. 1 kpl

Kotelo, el kriittisid arvoja

2 kpl
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*¢ Ja taas téppdilin!

Olin jélleen Acirema-vuoren onkaloissa etsi-
mdéssé tarumaista Raguocin aarretta. Olin
selvittényt sokkeloista jo suurimman osan ja
lyényt aseellani monta vaarallista hirviétd.
Vain erds laaja kéytévd oli endd tutkimatta
ja aarteen tdytyi olla sielld jossakin...

No, saavuin suureen luolaan. Sen seinié
koristivat ihmeelliset kuvat ja merkit. Seinén
vierelld oli matala koroke ja korokkeella
suuri arkku!

Sen enempdd miettiméitd kdytin avaintani
ja avasin arkun, tutkimatta edes pddllisin-
puolin mité se voisi sisdltéd. Niin se ahneus
sokaisee!

Tuskin olin lukon auki saanut kun viimeinen
aarteen vartijoista, Musta Velho, nousi
arkusta ja kééntyi minuun péin. Tottakai
koetin taiteilla, mutta yksi taikasana ei pal-
jon auttanut Mustan Velhon hirmuisia
voimia vastaan...

Lyhyen ja kiivaan yhteenoton jélkeen Musta
Velho palasi voitokkaana luoliinsa ja
Raquocin aarre jé&i minulta 16ytyméttd...
Olisinpa jéttényt sen arkun avaamatta ja
jatkanut matkaani eteenpdin! Olisinpa tutki-
nut luclaa taikavoimalla ja todennut siellé
piileskelevén jonkun! Mutta myéhdistd, tdy-
tynee taas aloittaa uusi peli. Moneskohan?

Nd:in on siis kesd kulunut pelaillessa kuten varmaan mo-
nilla teistdkin. Toki on ulkoiltukin, uitu ja rusketuttu, ku-
ten kesddn kuuluu. Koulut ovat alkaneet ja liksyt vievit taas
harmittavasti aika pelaamiseltal Vai toisinplinkd se oli? Tol-
vottavasti syksy tuo tullessaan markkinocille toinen toistaan
mielenkiintoisempia uusia pelejd. Néin el myo&héissyksyn
harmaus haittaisi lainkaan. Jos niitd ilmoja nyt edes ehtii
tarkkailemaankaan.

Mit44n ihmeellisid uutuuksia ei markkinoille ole kesdn ai-
kana ilmestynytkddn, el peleissd eiké laitteissa. Joulun l&hes-
tyessd alkaa ilmeisesti tapahtua enemmaén ja odottelemmekin
jinnitykselld mitd kaikkea taas saa toivoal

Mikrosta saattaa olla koulunkdynnillekin hydtyd. On yllat-
tdvan helppoa tehd4 itsekin esimerkiksi vieraan kielen sanoja
tenttaava ohjelma. Télld tavalla saa yhdistettyd useamman
hyédyn huviin, Oppii ohjelmoimaan, oppii vierasta kielt4 ja
saa puuhata koneensa parissal Kokeilkaapal

NORDIC THE INCURABLE

Toisenlainen takaa-ajo

Yleenss peleissd olevat hirvitt ovat tu-
hottavana ja sinun tehtdvédsi milloin
mindkin sankarina on hévittdd ne.
EPYXin hirviddraamassa CRUSH,
CRUMBLE and CHOMP on tilanne
toinen. Valitset itsellesi hirvién jota
ohjaat ja koetat pitdd sen hengissé
mahdollisimman kauan.

Voit valita clennon kuudesta eri mah-
dollisuudesta tai luoda kokonaan
oman hirvién.

Valittuasi yhden neljdstd eri kau-
pungista taistelutantereeksi ohjaat
hirviétasi kaupungin kaduilla ja puis-
toissa mahdollisimman taitavast. Eli
sybden ja tuhoten thmisid ja ajoneu-
voja, véistellen tankkeja ja poliiseja.
Komennot annat néppdimill4, ja oli-
osta riippuen on eri komentoja
10—20. Lilkkuminen eri suuntiin,
syminen, tallaaminen, hypp&&mi-

Urheat postinkantajat ovat kesin ai-
kana kilkuttaneet Peliluclaan postia
ennen nidkeméttéméin midrén, Suuria
ja pleni¥ kirjeitd ja mit4 erikoisempia
kortteja on tullut huimaavasti. (kuka-
han muuten |&hettdd ensimmaéisen lo-
hik&4rmekortin minulle?!)

Tall4 kertaa keskitynkin Luolassa
késittelem#édn teldén l&hettémidnne
vinkkejd, enndtyksid, peliesittelyid ja
ongelmia.

Noista pelitesteistd tai -esittelyists
aluksi. Niitd tulee paljon, ja kaikkia
emme tietystikiéin voi julkaista. Kyn-
nyksen ylittAvit helpoimmin asialliset,
sopivan mittaiset, siististi kirjoitetut ja
kirjoittajan henkilétiedoilla varustetut
kirjoitukset.

Joitakin sellaisiakin esittelyitd on
tullut, joissa kyseinen peli on jo alem-
min lehdessimme kuvailtu. Valitetta-
vasti néissd tapauksissa on ehks hyvé-
kin teksti mennyt "hukkaan.

Tietysti mitd uudempi peli, sen pa-
rempi, mutta ei ihan niin uusi ettei
sitd vield ole Suomessa edes saatava-
na.

Harvinaisemmille koneille kannat-

nen, lentdminen, ylidénella kirkaisu
tappavien séteiden l&hettdminen ym
toiminnot hoidetaan kaikki néppdi®
milld. V4lilld on kaupunkilaisten vuo:
ro liikkkua, kansa ryntdé pakoon ja pos
liilsit ja sotilaat koettavat piiritth83
sinua. -
Peli on hyvin tehty ja alusta alkaen®
kilnnostavasti toteutettu (alkutekstit

musiikki). Ainoca haittapuoli on tavals™s

laan tuo vuorottainen litkehdinta, joka
vihentd4 pelin sujuvuutta. ;
Than kiinnostava ja erilainen pell

Levynd Commodore 64:lle ja hinnals

taan 265,—. Muunmuassa Game Sta- 3

tionilla on peli ollut tarjouksessakin,
alle satasen.

Toteutus
Vaikeus
Pelattavuus

taa myds pelejé testata, CBM-64:lle ja
Spectrumille on hiukan runsauden-
pulaakin. . .

Lihes joka numerossa julkaisemme
kuitenkin lukijoiden l&hettdmid pelis
arvosteluja, joten jatkakaa vain sa-
maan malliin Alk44ks peldstykt edel-
|4 olevia ‘ohjeita’l

]. Matero tahtoo saada Jetset Willyn
Under the Drivellle. Sinne paéset kyl-
mévaraston alapuolella olevasta viini-
kellarista. Oikeanpuoleisessa alakul-
massa on kulku seuraavaan huonee-
seen, forgotten abbey'hin. Sen |4pi ja
edelleen Hadeksen ohi ja alat saapua
ajotien alle. On muuten melkoisen
hankalat paikat!

Ghostbustersissa nimi LM ja tilinu
mero LM102030 tuo tilille 612500 dal-
laria, kertoo M. Lemmetti. Samalla
kiltos terveisistd sinne Keski-
Suomeen.

Mika Valiviita ja Markus Lindholm

oval tehneet kunnon tulokset
Commodoren mahtavassa ‘

seikkailupelissd Gateway
to Apshai. ]Dmpikump'!

%
¥ 0% it
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HESTAREID

ZX Spectrum

Beach Head

Fred

Harrier Attact

Jet Pac
Jetset Willy

Knight Lore
Lunar Jetman
Manic Miner

*Potty Pigeo
Passt!
*Skooldaze

Tornado Low Level
Underwurlde

*Bruce Lee

*.merkityt uusia Marmoritaululla.

288200
105000

Niko Kiviméaki
Pasi Turunen
75260 Tapio Lehtinen
603355 Tomi Kummala
71 Jaakko Ritvala
72 % Tomi Kummala
134490 Jaakko Ritvala
31756 Ari Kalliokuusi
n 22568 Tomi Kummala
200315 Pasi Pietils
38800 Tomi Kummala
10057 Ari Kalliokuusi
42 % Tomi Kummala
ja loppuun

1242550 Petri Tanskanen

Poistettu

on Cookie, Night Gunner ja Tranz Am.

Spectravideo

Kung Fu Master

Ninja

Old Mac Farmer

Sasa
Spectron
Telebunny

Tetra Horror

Turboat

Super Cross Force

68430
400325
48040
168550
64580
126950
1000000
146740
598200

Saku Hamina
T. Asikainen
Pasi Musku
Pasi Musku
Matias Pyy
Juha Rajavuori
Rami Saarinen
Juha Rajavuori

Timo Kokko

Sharp 700 - 800

Battle Vulcan
Conflict of Vortex

Gridbugs
Mogmog
Snake & Sn

Submarine Shooter

Commodoren
doksi: Enasj

fall II:n en

)

1030
19400
2575
99900
220000
3770

Sami Uski

Janne Hirvonen
Juha Hirvonen
Sami Uski
Tomi Leppénen

Janne Hirvonen

ake

pelimiehille tje.
umerosta alkaen
e Marmoritayjyle
rk Lode
: 4 Pit.
nétystulokset!

Oricin ja Saloran peleissd ei uu-
sia ennétyksié juuri ilmoitettu (vain
muutama), joten palaamme nithin
kun aihetta ilmenee.

Ja peliennétykset sekd pelivinkit
varmimmin oikeaan paikkaan osoit-
teella:

E

MARMORITAULU o

N )

MikroBITTI
Pelilucla

PL 64

00381 HELSINKI

saa nimensd Marmoritaululle ensi kuussa, jos en sitten
itse saavuta vield parempaa tulosta...

Commodoren Staff of Karnathiin |&hetti Jari Nyysss-
nen vinkkejd loitsujen (spell) kdytosta:

¢ lbrahim Spell pysayttdd ison peikon hetkeksi ja tu-
hoaa pienemmadt. Silld saat myds Dungeonissa olevan
tihden palan.
Stoly Spell tehoaa sdhkdhaarniskoihin ja -oveen.
Throbin Spell mene Timeless Roomiin ja ammu
Throbin Spellilld mattoa. Maton paélld nouset ilmaan
ja saat tdhden palan sdngyn p&alta.
Yerobas Spell mene kirjastoon ja ammu tdhden palaa
t4ll4 loitsulla, N&in luuranko ei tule kun otat palan.
Aeclus Spell ammu silld takassa olevaa tihden
palaa. Liekit sammuvat ja saat palan.
Knossos Spell kohottaa kddrmeen ilmaan, jolloin
pédset sen alta hakemaan palan.
Forthin Spell tuhoaa erilaisia olioita.
Baracata Spell sen avulla saat tihdenpalat sisille
obeliskiin.
Waiting Room mene sinne ja odota jonkin aikaa.
Téhden pala ilmestyy takan yldpuolelle.

Spectravideon suositulle Ninjalle vinkki “Ninja
soturilta”.

Kun saavut viimeiseen valheeseen ell palavaan kéy-
teen selvitd ensin kaikki sotilaat kéyden sivuilta. Sen
jdlkeen &8t ampumaan ylimmadisid lepakoita ja poistut
vasta sitten kun aika on loppumaisillaan. Ndin saat le-
pakoista suuria pisteitd. EtkShén jo teekin oman enné-
tyksesi!

Miten on, Spectran pelaajat, tuleeko Ninjaan uusia
huipputuloksia?!?

The brave Knight Samppa, valitettavasti saat kirjeesi
julkaistua vasta nyt. Ritari Samppa toivoo apua peliss4
Castle of Terror, lihinn4 erilaisia vinkkej4 eteenpéin
pddsemiseksi. Kuinka linnassa voi puhua? SAY, TALK
ja CALL eivit onnistul? Kuinka p&4see haarniskan ohi,
kun kirveskddn ei auta?? Lihettdk&s viestinne ajoissa,
emmehdn toivo Sampan menehtyvén epétoivoon!

Strip Poker, kiintoisa korttipeli CBM-64:lle, tarjoaa
vihemmadén kokeneelle pokerin pelaajalle kiusallisia
hetkid. .. Jos aiot haméta tosi rankasti, valitse pelikave-
riksi Melissa. Suzia on vaikeampi hdmétd. Huomaa

ettd pell el tunnusta Assid ykkoseksi, ainocastaan

14:ksi.

Strip Poker 2 on myds ilmestynyt jokin aika sitten.

Uutuudet rajoittuvat ldhinnd uusiin vastapelaajiin,

muuten peli on kutakuinkin sama kuin ykk&nenkin.

Téssd vinkit talls kertaa ja seikkaillaan hengissd

ensi kuuhun asti!




Baltic 1985

Strategic Simulations Inc. (SSI)

Té&mé4 Strategic Simulations Inc:n
strategiapeli on kolmas osa kol-
matta maailmansotaa késittele-
véssd ohjelmasarjassa. Varsovan
lilton armeijat ovat vydryneet
Saksan Liittotasavallan maape-
rélle Reinille saakka, jossa nii-
den on pakko pys&htyd. Tass
vaiheessa Naton ylipdéllikké on
pééttdnyt tehdd vastahydkk&yk-
sen Berliinissd loukussa olevien
Naton joukkojen pelastamiseksi.
Pelaajan on joko yritettivd to-
teuttaa tai pysdyttdd tdmé hyok-
kdys. Vaikeustasoja on kolme.

Peli alkaa hydkkd&jdn kannal-
ta erittdin edullisesta asemasta.
Hyokkéasdjalla on silloin  vield
suuri ylivoima. V&héiselld vas-
tustuksella pitdd yrittdd edetd
niin pitkdlle Berliiniin vievié tei-
t4 kuin mahdollista. Viidennen
kierroksen alkaessa saavat Var-
sovan liiton armeijat ensimmaéi-
set apujoukot. Sithen mennessé
kannattaa olla jo Berliiniss4, sil-
1& puolustuksella on suuri ylivoi-
ma kun apujoukot ovat paikalla.
Kahdeksannen siirron loppuessa
on puolustaja voitolla, jollei pe-
lin alussa hyékkéd4djd ole pystynyt
tuhoamaan riittdvésti puolusta-
jia.

Peli pééttyy, kun toinen osa-
puolista on hévinnyt. Voitto las-
ketaan vallattujen ja puolustettu-
jen asemien sekd tuhottujen
joukkojen mé&&réstd. Pisteiden
laskentatavasta huomaa, ettd
Varsovan-liitolle on annettu
etuasema. Naton tuhoamista jou-
koista saa Naton pelaaja vain
puolikkaan pisteen, kun taas
Varsovan maiden edustaja saa
tuhotessaan Naton yksikén tay-
den pisteen.

Pelissd yksiksitd ohjataan nédp-
péimistoltd. Ohjaukseen on va-
littu ikdvissd paikoissa sijaitsevat
numerondppdimet 1—6. Alussa
pelaaminen on hankalaa, silld
oikeiden ndppdimien hakeminen
vie aina hiukan aikaa. Muuta-
man pelin jidlkeen tdstd tulee
kuitenkin rutiinia.

Jokaista yksikkéd komenne-
taan erikseen. Vihollisen tulitta-
minen tapahtuu joko pyytdmalla
ilmatukea, suoralla ammunnalla
tai vain tulituskédskylla. llmavoi-
mat tarjoavat ilmatukea tilanteen

mukaan enemmén tai vdhem-
mén. Ilmaiskujen méédréd laske-
taan joka kierros uudestaan ot-
taen sen hetkisen ilmaherruusti-
lanteen huomioon. Suora am-
munta on tappavinta, silld kaikki
tulivoima keskitetddn sithen vi-
hollisen yksikkéén, jota halutaan
tulittaa. Pelkkd tulituskadsky an-
taa luvan kaikkien tulitusetdisyy-
delld olevien joukkojen ammun-
taan. Silloin tulittavan yksikén
tulivoima jakautuu kaikkiin vi-
hollisyksik&ihin.

Kuvaruudulla on nékyvissd
koko ajan osa pelialueesta ja
omat sekd vihollisen yksikét ky-
seiselld alueella. Kuvaruutu on
ikkuna, jonka kautta n&hdédan
osa alueen karttaa. Applen ver-
sio tarjoaa my®s mahdollisuuden
koko kartan katsomiseen yhdelld
kertaa.

Témé& peli tarjoaa mahdolli-
suuden ajatella loogisesti. Var-
sinkin korkeammilla vaikeusta-
soilla tarvitaan vahvaa strateqgis-
ta ajattelukykyd. Muiden strate-
giapelien tapaan on kuitenkin
tdssdkin erds huono puoli: peli-
aika on monta tuntia. Tietenkin
pelitilanteen voi tallentaa levyl-
le, mutta jatkaessa ei ehkd ends
ole oikeaa asennetta pelitilantee-
geen.

Varsovan maiden joukkojen
saadessa tdydennyksid voi mo-
nella Naton pelaajalla menné
peli pitkdstyttdvéksi hitaaksi (tai
nopeaksi) hdvioksi. Pitdd kuiten-
kin muistaa, ettd peleisséd pystyy
ja tdytyy oppia kantapdédn kaut-
ta. Pelin idea ei sindnséd ole kau-
kaa haettu, silld pelissd ovat
kaikki nykyaikaiseen armeijaan
kuuluvat yksikét,

Baltic 1985:t4 voi suositella
kaikille strategiapeleistd pitévil-
le. Siind ei ole mitddn uutta tai

erikoista  jarkyttdvdd, mutta
omaa tyylid sekin tarjoaa.
Kone: Commodore 64,
Apple Il -sarja
Peliaika: N. 4 tuntia
Grafiikka: 8,5
Aénet: Ei ole
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % % %

Aki Korhonen

Caverns of Sillach
Interceptor Micro, 76, —

Interceptorin Caverns of Sillach
on kopio Synapse Softwaren pe-
listd Fort Apocalypse. Pelin idea-
na on kerétd robotteja maan pin-
nalta ja luolista. Namé robotit on
vietdvd tukikohtaan, jossa ne tu-
levat lopullisesti pelastetuiksi ja
katoavat kiittdmatta. Alus, johon
robotit kerdtddn on lentdva lau-
tanen. Lautasessa on sellainen
omituinen piirre, ettd se "valuu”
hitasti alaspéin, jos sitd ei liikuta
minnekddn. Vihollisina pelissé
on muita aluksia ja pienid lent4-
vid hdkkyréitd. Lisdvaarana Ca-
verns of Sillachissa ovat maa-
pallo ja kuu, jotka liikkuvat
edestakaisin ja vaikeuttavat liik-
kumista.

Pelin grafiikka on tavanomais-
ta eikd erityisen mieluisaa kat-
seltavaa. Plussaa tuo hyvdlaatui-
nen latauskuva ja vierivét tekstit
latauksen aikana.

Caverns of Sillachin véarivalin-
nat ovat onnistuneet kohtalaises-
ti, joskin osa véreistd luo liian
matalan kontrastin, ja ndin ollen
sotkeutuvat toisiinsa.

Caverns of Sillachin &&net
ovat musiikkia lukuunottamatta

Strategic Simulations Inc. (SSI), 495, —

Carrier Force on sotastrategia-
peli. Ajassa siirrytddn yli 40
vuotta taaksepdin toisen maail-
mansodan tédrkeimpiin hetkiin.
Tapahtumapaikkana on Tyyni-
meri. Pelaajalla on mahdollisuus
pelata uudelleen Santa Cruzin,
Midwayn, Solomonsin ja Coral
Sean kuuluisat meritaistelut. Pe-
lid voi pelata historiallisilla tai
sattumanvaraisesti valituilla aloi-
tuskohdilla, Vaikeustasoja on
monia.

Téssd pelissd pelaaja ei tiedd
vastustajan siirroista mit&é&n.
Tutkat ovat lilan heikkoja néh-
dédkseen kaukana olevan viholli-
sen, joka on l6ydettdvd etsinté-
lentokoneiden avulla.

Strategista ajattelukykyd t&ssé
pelissd tarvitaan paljon. Pelaaja
voi vahingossa ldhettdd v&drid
laivoja vihollisen kimppuun.
Télléin ndmd voivat tuhoutua

kuvaruudun kokoisesta ikkunas-
ta, josta ndkee osan koko aluees-
3 fa. Tatd karttaa pitddkin kayttad
hyvikseen ilmahyokkédyksid teh-
féessd, silld sen avulla ohjataan
ilmalaivueita. Laivasto-osastot
liikkkuvat omaa annettua kurs-
gsiaan. Kurssin vaihdoksissa ei
tarvita tietokoneen karttaa.
Siirtojen sy6tté on normaaleis-
ta peleista poikkeava. Yhden
ndppdimen toimintojen ja koko
ajan ndkyvédn kartan sijasta on
! kuvaruutu normaalisti koko ajan
kurjat. Peli soittaa musiikkia la¥ fekstimuodossa. Sindnsd tdmé
tauksen aikana ja pelin alussa) vdhén latistaa tunnelmaa, mutta
Se sisdltdd myos puhesyntgﬂj pelin mukana tulevilla kartoilla
|

saattorin, joka on melko surken.t pystyy kuvittelemaan tilanteen.
Kartoilla saa selvdn kuvan

melko nopeasti samankaltaisuys taistelumaastosta. Kuitenkin pe-
tensa vuoksi.  lin tekijoiltd on erds tdrked asia
Kokonaisuutena Caverns of unohtunut. Karttojen mukana ei
Sillach on keskivertopeli, jokatule pelinappuloita, joiden avul-
voi viehdttdd jotakuta, muttd la pystyisi helposti toteamaan
silti ole ostamisen arvoinen. |pelin tilanteen. Itse korjasin sen
‘| sinitarranpaloilla, joiden péélle

Kone: Commodore 64 + kasetti- ﬂaﬂEtm pienen paperinpalasen.
asema + joystick '|Paperlllﬂ luki kyseisen yksikén

Peli menettdd kiinnostavuute

Grafiikka: 6 |jérjestysnumero. T&lld tavoin
Vérit: 6 ‘saakin selvén kartan.
Adnet: 7 Carrier Force on peli ajatteli-
Kiinnostavuus: 6 |]011]E. Se tuntuu pitkdstyttavalta,
Yleisarvosana: * % :

Petri Helenius

‘Rails West on Strategic Simu-
lations Inc:n pelien aatelia. Ky-

'seessd ei ole sotastrategiapeli
‘muiden SSI:n pelien tapaan.
I Tassd pelissd tarvitaan paljon
enemmdn. Rails Westissd on pe-
llaajlen ohjattava Yhdysvaltojen
N rautateiden kehitystd 1800-luvun
! loppupuolella.
| Pelissd on monia eri alkutilan-
\teita ja pelitapoja. Aina on ky-
seessd todellinen historiallinen
tilanne. Pelien erot ovat niiden
ptuuksissa. Pisin on vaikein ja
aikaavievin. Se késittdd vuodet
1870—1900. Vé&hén helpompi on
1890—1900-lukua késitteleva
osa ja helpoin 1890—1895 vali-

T SR

helposti. llmavoimia on muistet-
tava kdyttdd paljon hyvédkseen.
Kannattaa aina pitdd ainakin yk-
si lentue ilmassa koko ajan, jotta
se pystyisi estdmédén vihollisen

] Rails West

Strategic Simulations Inc. (SSI), 345, -

pommittajien hyokkaykset. Japa-

nilaisella pelaajalla on yleensd
enemmén laivoja, mutta niit4 ta-
sapainottamassa on yleensd yh-
dysvaltalaisten suurempi voima,

Peli tarjoaa mahdollisuuden

katsoa karttaa. Tam& tapahtua

muiden strategiapelien tapaan

_nen aika.

Kaikkia valintoja voi
pelata neljallé eri vaikeustasolla.
Pelaajia voi olla enintdén kah-
deksan ja tietokone voi halutes-
saan pelata neljén eri yhtién ni-

Jokaiselle pelaajalle annetaan

pelin alussa 500—13000 dolla-

BITTI 9/85.;32.“ 9/85

varsinkin kun ei tieda vihollisten
sijaintia. Vihollisen yksikkéjen
etsintd onkin turhauttavinta puu-
haa, jota tdmé peli tarjoaa. Sa-
malla se voi kuitenkin myés ku-
tittaa hermoja, silld vihollisen
voi joskus l6ytdd ihan yllattavista
paikoista.

Itse ohjelmassa on muutamia
harmittavia piirteitd. Koko peli
rakentuu Basicin ympérille. Se
taas hidastaa pelin toimintaa,
koska tietokone laskee vastasiir-
tonsa huolella. Tosin suurin osa
strategiapeleistd on Basicia tai
kddnnettyd Pascalia, jotta riitta-
vén pieneen tilaan mahtuisi riit-
tdvésti ohjelmakoodia.

Pelin idea on hyvé. Puutteena
on hitaus ja pelinappuloiden
puute. Kokonaisuutena peli on
kuitenkin erikoinen.

Kone: Commodore 64,
Apple Il -sarja

Peliaika: 3—10 tuntia
Grafiikka: 5
Aédnet: Ei ole
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * * %

Aki Korhonen

ria. Rahat on osattava sijoittaa
oikein. Aloitushetkelld on jo ole-

massa rautatieyhtiéitd, jotka
omistavat rautatielinjoja. Jos pe-
laaja ostaa enemmistén jonkin
yhtién osakkeista, voi hén alkaa
ohjata sitd. Osakkeita saa pors-
gistd, joka tietysti kuuluu peliin.

Yhtién johdossa voi tehdd mi-
td vain, kunhan yhti6lld on va-
raa. Voi ostaa toisien yhtididen
osakkeita, rakentaa rautateitd ja
korottaa oman rautatien vaunu-
jen tasoa. Suunniteltaessa tule-
vaisuuden toimia on muistettava,

ettd joka hetki voi ylfﬁtﬂi& lama-

kausi. Talléin voi helpostikin
tehdd vararikon.

Peli ei koskaan lopu kesken.
Huonojen aikojen jdlkeen tulee
aina hyvét ajat. Rahan puuttees-
sa voi pelaaja péétyé toimintaky-
vyttéméksi, mutta siitdkin tilasta
pddsee muutamassa siirrossa
pois.

Kokonaisuutena tdmé peli on
erittdin kiinnostava, silld joka
hetki on paljon eri toimintamah-
dollisuuksia. Strategiaa pitds
osata, jotta tienaisi omaisuuden.
Peli tarjoaa myés muuta kuin ai-

naisen hy&kkdyksen jotakuta
vastaan. Tdmé peli tarjoaa juuri
sitd, mitd oikealta strategiapelil-
td odottaa.

Kone: Commodore 64 + levy-
asema, Apple Il -sarja +

levyasema

Peliaika: 3—7 tuntia
(tasosta riippuen)

Grafiikka: 9

Aénet; Ei ole

Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: ' EEE E;

Aki Korhonen

Epyx. 139, -

Epyxin Pitstop Il:ssa on todelli-
nen formula-ajojen tuntu, toisin
kuin missddn muussa tdhén asti
ilmestyneessd autopelissd. Tdmé
johtuu pelin loistavasti toteute-
tusta kaksinpelist4.

Valintaruudussa voidaan vali-
ta pelaajien lukuméérd, vaikeus-
aste sekd jokin kuudesta eripuo-
lilla maailmaa sijaitsevista ra-
doista. Myés ns. Grand circuit
on mahdollinen, jolloin osakil-
pailuissa jaetaan MM-pisteité.
Niitd on radalla tavoittelemassa
my6s kahdeksan koneen ohjaa-
maa autoa.

Itse ajoissa toinen pelaa ruu-
dun yl&- ja toinen alaosassa. Yk-
sin pelattaessa tietokone hoitelee
alaruudun ajajan roolin. Pelin
jAnnittdvimpid hetkid ovat takaa-
ajotilanteet, jolloin kannoilla
ajava nédkee omassa osassaan
ruutua toisen kaikki liikkeet ja
sujahtaa pienimménkin virheen
sattuessa ohi.

Pelin kestdessd polttoaine ja
renkaat kuluvat, renkaat erityi-
sesti suuremmilla vaikeusasteil-
la, jolloin mutkissa taytyy kayt-
tda reilusti jarrua. Ajon aikana
on taktikoitava varikkokdyntien
ajoitukset. Toisinaan kannattaa
ottaa riski ja ajaa vield kierros,
vaikka renkaat olisivatkin pahas-
ti kuluneet. Varikolla voi tankata
sekd vaihtaa kuluneet renkaat.

Pitstop Il:en grafiikka on to-
della loistava, tosin valilld ruutu
voi oudosti vélahtda tai tienpos-
keen ilmestyd asiaankuulumaton
neli6. Nédmad eivdt kuitenkaan
héiritse pelin kulkua.

Ohitettavat autot eivét tule sa-
tunnaisesti vastaan, ne etenevét
koko ajan radalla. Jokainen au-
to, joka tulee edelldajavaa vas-
taan kohtaa myés toisen pelaa-
jan. Kun jompikumpi ajaa ohi
vastustajansa, hdn nédkee tdmén
ruudussaan olipa toinen sitten
radalla, ojassa tai varikolla.

Pelissé ei ole muita 4dni& kuin
moottorien ulina, joka tosin
vaihtelee monipuolisesti.

Kaikenkaikkiaan on sanottava,
ettd Pitstop 1l:n ostaja saa rahoil-
leen tdyden vastineen.

Kone: CBM-64, kasettiasema ja

joystick

Grafiikka: 10

Vérit: 9

Adnet: 8

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * % % k *
Sivulle 60




Sega. 120, -

Spy Hunter kuuluu Bally
Midway -pelien sarjaan, jossa
tdtd pelid ennen ovat ilmestyneet
pelit Tapper ja Up'n'Down.

Spy Hunterin idea on hyvin
yvksinkertainen: Autolla tai ve-
neelld pitdd ajaa niin pitkélle
kuin mahdollista. Se onnistuu
autossa olevan aseistuksen avul-
la. Spy Hunterin autossa ovat
konekivédrit vakiona. Ajamalla
aseistusautoon voi saada ohjuk-
sia ja oljyd, jota voi pddstas tiel-
le. Savupilvidkin voi pédstella
vihollisten eteen. Lisdksi Spy
Hunter voi puolustautua téni-
mélld vihollisia rannalle tai ulos
tieltd. Valillda Spy Hunteria vas-
taan tulee katkenneita siltoja ja
tie voi ylldttden jakaantua kes-
keltd kahtia. Spy Hunterin vihol-
lisista osa ty6ntdd Spy Hunteria
ulos tieltd ja osa ampuu tai pu-
dottaa miinoja veteen. MyShem-
méssd vaiheessa {lmestyy myos
helikoptereita ja torpedoveneité.

Spy Hunterin vérivalinnat ei-
vét kaikilta osin ole osuneet ai-
van nappiin, mutta autot ja ve-
neet ovat aivan tarpeeksi vérik-
k&ita,

Pelin musiikki on niukkaa,
joskin latauksen aikana soi
USA:n kansallislaulu ja muuta
musiikkia. Spy Hunterin ddnite-

Ocean. 98, -

Olet rauhallisen pikkukaupun-
gin sheriffi. Ainakin kaikki nédyt-
t44 rauhalliselta, kun sheriffi ka-
velee vankilasta kuvaruudun
keskelle. Mutta sitten tapahtuu
kddnne: kuvaruudun laidoilta il-
mestyy vdhédn vélid roistoja, jot-
ka yrittdvat ryostdd pankista ra-
hasdkkejd tai Saucy Sue'sin
saluunasta neitoja. Kaupungin
sheriffind sinun tehtdvdnési on
ampua ilkeédt roistot, jotka myés
ampuvat sinua. Kun olet ampu-
nut riittdvdn monta roistoa, tulee
kaksintaistelu roistopédéllikén
kanssa. Kun olet selvittanyt véli-
si roistopdéllikén kanssa, pédédset
seuraavaan ruutuun. Pelissd on
viisi eri ruutua. Aina kun olet

hosteet ovat myés niukat.

Pelin kiinnostuksen hévittda
sen samankaltaisuus ja maise-
mien toistuvuus. Pelaamista han-
kaloittaa kahden ampumisnap-
pulan tarve. On joko yhdistetta-
vd kaksi ohjainta ohjeiden neu-
vomalla tavalla tai laitettava toi-
nen ohjain lattialle ja kdytettdvé
sen nappia jalalla.

Spy Hunter on hyvd valinta
rdiskintdpeleistd pitdville. Vart-
tuneemmat pelaajat voivat unoh-
ta Spy Hunterin.

Kone: Commodore 64 + kasetti-
tai levyasema (+ 2 joystickid)

(aratiikka: 7
Vérit: ¥
Aénet; 6
Kiinnostavuus: 3
Yleisarvosana: * %

Petri Helenius

ampunut roiston tai roisto sinut,
hautausurakoitsija tepastelee ku-
varuudun oikeasta yldreunasta
ja vie ruumiin toimistoonsa. Pe-
lin aikana soi huoleton ldnnen-
musiikki.

Toteutukseltaan peli on keski-
vertoa vdhdn parempi. Vérit ja
ddnet sopivat hyvin tunnelmaan.

Kone: Commodore 64 + kasetti-
asema + joystick

Vaikeus: 6

Gratiikka: 8

Varit: i)

Aédnet: 8

Kiinnostavuus: 7.5

Yleisarvosana: * k k *
Tomi Korpiptd

ZimZalaBim
Melbourne House, 131, -

ZimSalaBimin ideana on ry&stda
kulta takaisin maan pahalta hal-
litsijalta ja palauttaa se kyladlai-
sille, jotka odottavat luolassa.
Peli alkaa palatsin muurien
edestd, josta ldhdetddn autio-
maahan hakemaan kéysid kai-
vosta. Matka jatkuu palatsin
muurien yli kéyden avulla. Pa-
latsiin pédésee sisddn vartijan
ohi, kun yrittda tarpeeksi monta
kertaa. Sisdlld palatsissa on kak-
si asuvaihtoehtoa, joista kannat-
taa pdéllensd oftaa sulttaanin
asu. Sen jdlkeen kaapataan ra-
hat mukaan lattialta ja hdivytddn
palatsista. Sieltd selvidd ottamal-
la sulttaanin puvun taskusta
avaimen. Avaimella aukeaa sult-
taanin makuuhuoneen ovi ja sa-
lakdytdva 16ytyy takan takaa. Ul-
kona rahat pitdd antaa kerjaléi-
selle jolloin kerjdldinen lahjoit-
taa avaimen, jolla péésee avaa-
maan sulttaanin makuuhuonees-
sa olevan arkun. Makuuhuo-
neesta otetaan aarteet mukaan ja
ldhdetéén luolaan, jossa kyldldi-
set jo odottavat. Kulta pudote-
taan heille.

Midnight Magic

Broderlund, 142, -

Peli on yksi hienoimmista flippe-
reistd mitd olen pelannut tieto-
koneella. Pallon liikkeet ovat su-
juvia, ldhes kuin oikeassa flippe-
rissd. Adnet ovat selkeitd ja tule-
vat ajallaan, eivétka jéljessé, ku-
ten joissain peleissd. Ohjaus ta-
pahtuu shift- ja commodore-nép-
pdimistd. Pelissd on bonuspisteet
ja kertoimet kuten oikeassa ilip-
perissd. Erds hieno omianisuus
on tdrdytys vélilyonnilla. Mutta
jos tdrdyttelee lilan innokkaasti
peli tekee tiltin ja pelaaja menet-

N R ETR TR

e T S

ZimSalaBimin grafiikka on hy
vatasoista monivérigrafiikkaa
Sitd vieritetddn aina sen mu
kaan, minnepdin pelaaja o
matkalla. Graliikka ei ole onnis
tunut tdydellisesti, vaan kuva
ruutu vérisee aika-ajoin.

Pelin musiikki on aivan kiitet
tdvédd ja se vaihtuu erilaiseksi lij

SEIKOSHA SP-800

— 80 merkkié/s
— erinomainen NLQ-tulostus

SEIKOSHA SP-1000

— 100 merkkiéa/s
— erinomainen NLQ

kuttaessa paikasta toiseen. — liitantd CENTRONICS — liitannat:
Vérit ZimSalaBimissd oval — sopii suoraan mm. — RS-232C
huonosti valitut. Esimerkiksi pa " IBM PC, KAYPRO 2, 4, 6, 10 — CENTRONICS
iégﬂm muurin kivet ovat erivari % , useimmat CENTRONICS liitdnnéiset — versiot:
sid. x
Pelin kiinnostusta laskee se: EE — OVH 2600,— — SINCLAIR QL
helppous: pelin pelaa ldpi vil§ 3F — Commodore5vic
kossa, jopa vahemmaéssdkin ajas] 2 s — AMSTRAD
sa, TAmé on kylld mainittu pak gi elektronii — IBM PC
kauksessa, joten kannattaa tutus _%E — APPLE llc/Mcintosh
P AR, Meneiui S KYSELE KAUPPIAALTASI tai meilté: — MSX
RO e, 18 Pentti Nieminen p. (90) 5284344 — OVH 2950,— (APPLE 3150,—)

Kone: Commodore 64 + kasetti-
asema ( + joystick)

Giratiikka: 8
Vérit: 7
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * % *

tdd pallon. Ohjeita pelissd

ole, mutta peli on sen verrpuo

lion kalken

Miké tekee Memotech -mikrosta erilaisen?

Scandinaviset merkit! Ammattimaisen tekstinkasittelyn ergo-
nomisesti oikein suunniteltu nappédimistd! Hairibilta suojaava
alumiinikuori! Monia kayttdmahdollisuuksia antava laajennet-
tavuus — kotiharrastajasta yrityskayttéén — mm. CP/M-kaytto-
» jarjestelmaan, Eika pida unohtaa todella laajaa suomenkielista
M kisikirjaa, joka ei taatusti hdped muiden rinnalla.

selked, ettei niitd lilemmin tarvi
ta. Kaikenkaikkiaan David'

midnigth magic on hyvé ostos.

Kone: CBM-64 + kasettiasema

Graliikka: 8,5 .

Vérit: 9' mbdv .t s‘h‘.

Adnet: A AN
t g 5 pa\\l

Kiinnostavuus:
* %k k *

Yleisarvosana:
Kalle Hnu.rgll

maahantuoja:

exnoCompuizr oY

Atomitie 5 C, 00370 Helsinki
Puh. 90-5626144

Lisditieroja MIKROBITIN palvelu-
korfille, Rengasta numero 56,

BYROO




'J" 4mén monipuolisen ohjelman

toiminnot valitaan menusta
osoittamalla halutun toiminnon
kuvaa joystickilla tai kursorindp-
péimilld ohjattavalla nuolella.
Toiminto kdynnistetddn paina-
malla fire-ndppéints. Useilla toi-
minnoilla on myés vaihtoehtoja,
jotka saadaan ndkyviin SEL-
ECTin avulla.

'Ohjelmassa on kaksi konekie-
listd rutiinia. Toinen siirtdd ku-
van kuvamuistista Basicin ulottu-
mattomissa olevaan 32 kilotavun
RAMin osaan. Normaalisti vain
CP/M k&yttas tats aluetta. Rutii-
ni alkaa osoitteesta &HF400. Toi-
nen rutiineista, joka alkaa osoit-
teesta &HF454, siirtdd kuvan ta-
kaisin kuvamuistiin. Konekieliset
rutiinit ovat listaukessa 2. Ohjel-
ma 2 on ajettava ohjelman 1 tal-
lentamisen jdlkeen. Se tallentaa
konekielirutiinit piirto-ohjelman
jélkeen. Basicin ulottumattomis-
sa olevan RAMin kédyttstd joh-
tuen ohjelma ei toimi SV-318-
tietokoneessa.

®@ Spectravideon 16 wéirié ja hyvédlaatuinen
grafiikka ovat houkutelleet monia luomaan
sille piirto-ohjelmia. Oheinen ohjelma tarjoaa
piirtéjélle mahdollisuuden kéyttéé kolmea
itsendistd kuvaruutua samaan aikaan.
Toiminnot valitaan menusta ohjaam

joystickin avulla halutun symbolin pdélle.

JUHA ESKELINEN

Ohjelmaan on helppo lisétd uu-
sia toimintoja. Tarpeellisia laa-
jennuksia ovat muunmuassa ku-

Spectravideolla

laa menuun. Virhetilanne syn
esimerkiksi siirrettdessd

suurta palaa kuvaruudulla fe
yritettdessd siirtdd sitd kuvaruus

van tulostus paperille ja levytoi-

Ohjelman valikko muodoste-
taan riveilld 40—45. Uusien toi-
mintojen symbolit mahtuvat me-
nun alareunaan. Tutkimalla nuo- | symbolia. Toiminto kéynnistes
len paikan antavan matriisin
FNT(A,B,C,D,E) arvoja, l6ytyvit
uusia paikkoja vastaavat muuttu-
jan T arvot. Toiminnon suoritta-
van aliohjelman osoite on lis&tt4-
vd rivin 70 (ON T GOTO...)
loppuun.

Virhetilanteessa ohjelma pa- | avulla.

dun ulkopuolelle.

alla nuoli Chisinan My

kirjoita cload. Ok:n

Aseta kasetti kasettiasemaan

kdynnistd ohjelma normaalisfi
run:lla. Aluksi ohjelma lataa ka:
setilta lyhyen konekieliohjel
man, jonka jélkeen tulee kuva
ruutuun kuvan 1 mukainen va
likko. Valikosta voit valita halua:
masi toiminnon siirtdmaélld joko
joystickilld tai kursorindppéim
|& nuolen osoittamaan toimi

tddn painamalla fired tai vali
lyénti. Toiminnoille on myds
vaihtoehtoja, jotka saadaan n&
kyviin ajamalla nuoli halu
symbolin kohdalle ja painamalla
SELECT-ndppdintd. Myos kéy:
tettdvd vari valitaan SELECTir

19 POEEGHFEF4,&HC3)

NT"DRAW 1"

55:50UNDL2,105:50UNDG, 16

25 CLICK OFF:SCREEN 1,2

(X=A) /Z)+((¥Y-B) /U+1))

R1(@):PIS="1":GOSUBLI9
34 !
as *
38 *

1' T T T T I I R R R R T RN N NI RN R A R R R R R
11 '# P X FRE D s
12 fTaashasRaaRaReRNERARNRERERRR AW
13 '* copycright Juha Eskelinen '85 *

14 "evasandadddadhobhdndinbinadiaraw

15 IPPEEK(&HF40Q) <>EHFITHENBLOAD"kone"

20 SCREEM2:LINE(0Q,0)-(256,192),0,BF:LOCATEGS,90:PR1

21 SOUND 7,sBll@@@111:50UNDB,l6:80UNDL]I,Ll:580UNDLYL,2

22 FORT=@TO15:COLOR, ,T:PORI=1TO6@ :NEXTI,T:COLORL,S,

24 CLEARLO®,&HB3@@:DEFUSRO=aHF400 :DEFUSRL=6HF454

26 ONERRORGOTOLS52:0ONSTOPGOSUB153:STOPON

27 FORI=26TO29:FORK=1TO8 :READAS:56=858+CHRS (VAL (AS))
INEXTK:SPRITES (1) =58:88="" 1 NEXTI

28 DIMA(B,1):FORI=QTOBLREADA (I,0) tREADA(I,1) :NEXTI

29 DIMME (50@) ,MB(18) ,MA(10) ,KU(10) :VI=29tAXu]l:AYu]l:
YX=254:YYu]190:FHn)l: :FMel:CO=1:PI6=™ 1" BC=5: TRE="0Ef
"iVI=29:LAS="csave":X=1@@:Y=100

39 LINE(@,0)-(256,192),0,BP:COLOR, ,BC

31 GET(19,1@)-(16,16) ,KU:DEF FNT(A,B,Z,U,D)=FIX(D*(

32 DEFFNR(D)=(X+NO*A (D, @) <=¥X) AND (X+NO*A (D, @) >+AX) A
ND (Y4NO*A (D, 1) <YY) AND (Y+NO*A (D, 1) >AY)
33 P1§="3":GOSUB139:A=USRL (@) :PI§="2":GOSUB139:A=05

17 A=USRL1 (@)

38 PUTSPRITEX®, (X,Y),0

39 Be-1:VI=28:COLOR]

40 LINB(39,30)-(225,165),14,BF

41 DRAW"e6c1BM70, 34NDEM+B, +4M94 , J4DGER4NRLIGUINRTUIR
LGBRANDGM+ 16, +6UGBRADGFZRLIOEZOA"

42 PUT SPRITE2B, (43,52),1,VI:LINE({41,70)-(56,82),1:
LINE(41,90)~(57,102),1,B :CIRCLE(49,117).,8,1,,.,FH:P
SET(44,136) ,L:PSET(48,137) ,1:PSET(49,140) ,1:PSET(49
134),1

43 PUTSPRITE27,(78,52),1:DRAW"sdcl5bm78,56glbflelbf
lglbflelbfigl®

44 LINE(76,70)-(84,78),1,B:PSET(79,75),1:GET(76,78)
-(84,78) MB:DRAW"c1BMB6 , TA4RENH2NG2" : PUT(94,70) ,MB, P
SET:LINE(77,110)=(93,118),1,B:LOCATET7,92:PRINT"abe
L]

45 DRAHﬂhnH!.11ICIHDiliﬂlellﬂﬂzﬂuiH!NUIBEIU!!!DIHL
1D2L2":LOCATET7,13@:PRINT"cls":LOCATELL2,52:PRINT g
ult™:LOCATEL1Z,72:PRINT"plc ";PIS:LOCATEL12,92:PRIN
T"back™:LINE(138,92)-(144,99) ,BC,BF:LOCATEL12,112:P
RINT"tr";TRS

46 LOCATEL12,130:PRINTLAS:L=0:FORI=160TOZ@95TEP1G:F
ORK=50TO1l10STEP2@:LINE(I ,K)~(I+8,K+10) ,L,BF:L=L+1:N
EXTK,I:LINE(160,50)-(168,60),1,B:LINE(184,130)-(192
+14@) ,C0,BF

a7

48

49

5@ !

51 ON STRIG GOSUB 92,92:XA=X:YA=Y:X=d6:¥=54

52 BTRIG(P)ON:STRIG(1)ON:LAT==-1

BITTI 9/8¢
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loiminnot kertaa kuin haluat.

8. Kirjoita tekstid kuvaruudul-
|. Piirrd "vapaalla” kddelld kdyt- | le. Painamalla fired/vélily6nti&
den joko kursorinohjausndppdi- | olet kirjoitustilassa eli voit nép-
nid tai joystickid. Piirto alkaa | pédilld tekstid nuolen kohdalle.
tun painat vélilyéntiéd tai fired ja | Kirjoitus loppuu ENTERin paina-
oppuu painettuasi jompaakum- | miseen, jonka jdlkeen voit taas
’aa niistd toisen kerran. Nuolen | liikuttaa nuolta.
réri on piirrettdessd jéljen véri- 9. Pyyhi sotkuja pois ruudul-
1en. ta. Toiminto on sama kuin “va-
2. Piirrd viivoja. Viivan alku- | paalla” kéddelld piirrettdesséd,
siste annetaan painamalla védli- | mutta kdyttd& taustan véria.
yontid tai fired ja loppupiste 10. Tyhjennd kuvaruutu. Ku-
sainamalla jompaakumpaa tois- | varuudun tyhjennyksen jé&lkeen
amiseen. tulee menu nédkyviin.

3. Neliét piirretddn antamalla 11. Lopeta ohjelman ajo ja
taksi vastakkaista kulmapistettd. | palaa Basicin komentotasolle.

4. Piirrd ympyréd/ellipsi anta- 12, Valitse kdyttédsi haluama-
nalla ensin keskipiste ja sen jél- | si kuvaruutu. Ké&ytéssési on kol-
teen sdde eli ensin painetaan | me kuvaruutua, joita kutakin
siste ruudulle ja sitten viedddn | voit tyostdd itsendisesti.
woli séteen pddhén pisteestd ja 13. Taustan vérin vaihto. Véri
sainetaan uudelleen. vaihtuu painettuasi fire/vililyén-

5. Sytytd piste viemélld nuoli | tid. T&mén jélkeen tulee jélleen
aluttuun kohtaan ja painamalla | menu esiin.
ired/vélilysntia. 14. Toiminto TRON seuraa

6. Maalaa rgjattuja kohteita | milld kohtaa kuvaruudulla nuoli
riemélld nuoli kuvion sisdsn ja | on menossa ja ilmoittaa sen
sainamalla fired/vélilyéntid. Var- | koordinaatit kuvaruudun alareu-
nista ettd kuvio on todella rajat- | nassa. Toiminto hidastaa nuolen
u, silld vari vuotaa aukoista ulos | liikuttelua ja piirtdmistd, mutta
a saattaa sotkea koko kuvion. on hyédyllinen pelien taustoja

7. Kopiol kuvaruudun paloja | tehtéessa.
saikasta toiseen. Valitse kuva- 15. Toiminto kysyy kuvasi ni-
wuudulta nelid toiminnon 3 ta- | men ja tallentaa kuvan kasetille.
saan. Nelién voit kopioida mihin | Kuvan lataus kasetilta tapahtuu

ahansa kuvaruudulle niin monta | vastaavasti.

faulukko 1: Menun toiminnot sarakkeittain vasemmalta oikealle.
foiminnot saat ajamalla nuolen toiminnon symbolin pédlle ja
sainamalla fired@ tai valilyéntia. Vaihtoehtoiset toiminnot saat
ssiin painamalla SELECT-néppd&intd. Myés vérit vaihdetaan

- SELECTin avulla.

16. Valitse haluamasi vdri
kuudestatoista kéytettdvissd ole-
vasta, Véri valitaan SELECT-
néppédimella.

53 D=STICK(J)ORSTICK(Ll)

54 IFX>=46ANDX<L16ANDD=3THENX=X+35:G0T063

55 IFX>46ANDX<1G4ANDD=TTHENX=X-315:G0T0 63

56 IFX=1l16ANDD=3ANDY<L1STHENX=164:GOTO6]

57 IPX=164ANDD=7THENX=116

58 IFX>=164ANDX<20@ANDD=3THENX=X+16:G0T063

59 IFX>164ANDD=TTHENX=X-16:GOTO63

60 IFY<120ANDD=SANDX<164THENY=Y+20:GOTO63

61 IFY<1lOANDD=SANDX>160THENY=Y+20:G0T063

62 IFY>S4ANDD=1THENY=Y-20:G0T063

63 PUTSPRITE29, (X,¥),4,28:LA=0

64 IFINP(&H99)=239THENA=INP(6H99) ELSELA=LA+Ll:IPLAL2
PTHENG4

65 IFA=239THENA=@:GOSURGT

66 COTO 53

L

68 T=PNT(46,54,35,20,5)

69 IFX>15@THENCO=FNT(160,5@,16,20,4)-2:COLORCO:LINE
(184,130)-(192,140) ,CO,BF:RETURN

7@ owrTGoTO72,71,74,76,71,71,78,71,71,71,71,82,85,87
+90

71 RETURN

72 IFVI=2BTHENVI=29ELSEVI=28

73 PUTSPRITE28, (43,52),1,VI:RETURN

74 Bu-B:IFB=1THENLINE(41,9@)=(57,1902),1,BFELSELINE(
41,90)-(57,1082) ,14,BF:LINE(41,90)-(57,1902),1,8

75 RETURN

76 FH=PH+.1:IFPH>ITHENFH=, 2

77 LINE(40,108)-(608,127),14,BF:CIRCLE(49,117),8,1,,
yFHIRETURN

78 IFFM=2THENFM=lELSEFM=2

79 IPFM=1THENPUT (94,7@) ,MB,PSET

B@ IFFM=2THENPUT(94,70) ,MB, PRESET

Bl RETURN

82 IFPIS="1"THENP1§="2"ELSEIPP15="2"THENPIS="3"ELSE
PIg=™]"

83 GOSUB 139

B4 LINE(136,72)=(140,82),14,BF:LOCATEL}6,72:PRINTPI
S:RETURN

85 BC=BC+1:IFBC>15THENBCs=1

86 LINE(138,92)-(144,99),BC,BF:COLOR, ,BC:RETURN

B7 IFTRE="off"THENTR="on"ELSETRE="of "

BB IFTRO="off"THENLINE(105,1808)-(175,19@),9,BF:TR=l
89 LINE(124,112)-(144,122),14,BP:LOCATEL24,112:PRIN
TTRE: RETURN

980 IFLAS="cload"THENLAS="csave"ELSELA§="cload"

91 LINE(112,1308)~-(150,140) ,14,BF:LOCATELL2,130:PRIN
TLAS : RETURN

92 T=PNT(46,54,35,20,5)

93 NO=2:IFT>1STHENRETURM

94 COLORCO:IFBC=1THENCl=14ELSEIFCO<>1THENCl=1ELSEC]
=14

95 A=USRO (@) sX=XA:YuYA: IPTR=1THENLINE(105,180)~(175
+190) ;8 ,BF:1 TR=@

96 P2=-1:0N T GOTO 98,185,112,117,115,131,123,133,1
29,122,138,97,97,97,143

97 RETURN 35

98 ONSTRIG GOSUB 104,104:PI=-1:C2=C0:STRIG(P)ONISTR
IG(1)ON

99 D=STICK(@)ORSTICK(1)

18@ IFPNR(D)==1THENX=X+NO*A(D,@) tY=Y+NO*A(D,1): PUT
SPRITE3Q, (X,Y),CLl,VI:IFPI=1THENIFVI=208THENLINE(X,Y)
={X=A(D,®),Y-A(D,1)),COELSELOCATEX,Y :PRINT""

181 IFTRE="on™ANDD<>@THENLINE(105,180)~-(175,19@),14
¢BF:LOCATELO7,182:PRINTX","Y

182 IPINP(&H99)=239THEN]T

183 GOTO 99

Sivulle 64




Piirra

Spectravideolla

104 PI=-PI:SWAPCL,C2:RETURN

185 ONSTRIGGOSUBL1@,110:8TRIG(@)ONIETRIG (1) ON:EKA=~
1

186 D=STICK(0)ORSTICK(l) tIFFNR(D)=~1THENX=X+NO*A (D,
@) :¥=Y+NO*A (D, 1) : PUTSPRITE3®, (X,Y),C1l,28

187 IFTRS="on"ANDD<>@THENLINE (105,180)=(175,198) ,14
(BF:LOCATEL®7,182:PRINTX","¥

188 IFP2=1THENPUT(X,Y) ,KU,PSET

189 IPINP(&H99)=239THENITELSEGOTOL06

119 EKA==-EKA:IFEEA=LTHENX1=X:Y1l=Y:PSETW,Y) ,CO:ELSE
LINE(X1,Y1)-(X,¥Y),CO

111 RETURNL1@&

112 ONSTRIGGOSUBLLY,113:ERA==1:8TRIG(@)ON:SETRIG(1)0
N:GOTOLOGE

113 EKA=-EKA: IFEKA=1THENXl=X:¥1lnY:PSET(X,Y) ,COELSE]
FB==1THENLINE(X,Y)=(X1,¥1) ,CO,BELSELINE(X,Y)=(X1,Y1
) ,CO,BF

114 RETURN 106

115 ONSTRIGGOSUB116,116:8TRIG(®)ON:STRIG(1l)ON:NO=1:
GOTOL@6

116 LINE(X,Y)=-(X,Y),COtRETURNL@6

117 ONSTRIGGOSUBL18, 110 :EKA=1:STRIG(O)ON:STRIG(1)ON
1GOTOLAd6

118 EKA=-EKA:IFEKA==~1THENX1=X:Y¥1luY:P=POINT (X,Y) :PSE
T(X,Y) ,COtRETURNELSEPSET (X1,Y1) ,P

119 A=CINT(SQR(ABS ( (X-X1)"24((¥Y-Y1)/FH)"2))) iBuCINT
{FH*A) : IPB>ATHENR=BELSER=A

120 CIRCLE(Xl,Yl),R,C0O,, ,FHiRETURN1OG

121 RETURN 106

122 CLS:LIME(@,@)~-(256,192),0,BPtRETURNIY

123 ONSTRIGGOSUBL24,124:8TRIG(@)ONIBTRIG(L)ONIE=D:0
OTOl@6

124 E=E+1:IFE=1THENXl=X:YleY;PoPOINT(X=1,Y) :PSET (X=
1,¥) ,CO:RETURNLOG

125 IFE=2THENGET (X1,Yl)=-(X,Y),ME:PSET(X1-1,Y1),P:Cl
«CO:RETURNLOG

126 IFFM=LTHENPUT(X,Y),ME,PSET

127 IFPM=2THENPUT (X,Y) ,ME, PRESET

128 RETURN l@6

129 ONSTRIGGOSUR 130,130:COLORBC:STRIG(0)ONISTRIG(]
JON:PI=-1:P2=-1:1C2=CO:GOTOLDE

130 P2=-~P2:SWAPCLl,C2:RETURNLOG

131 ONSTRIGGOSUBL132,13218TRIG(@)ONISTRIG(1)ON1GOTOL
26

132 PAINT(X,Y),CO:RETURNLOG

133 ONSTRIGGOSUBL134,l34:BTRIG(P)ON:BTRIG(1)ON:GOTOL
26

134 LOCATEX,Y:COLOR CO:L=X:STRIG(@)OFF

135 AS=IMEEYS:IFAS<>""THEN11S

136 IFAS=CHRS(13) THENSTRIG(®)ON:RETURNLI@GELSEIFAS<>
UANDLC246THENPRINTAS; :LaL+ 7:LOCATEL, Y

137 AS=INKEYS:GOTO 136

138 SCREEN@:CLS:END

139 IFPI§="1"THENPOKE&HF41l,sHO :POKEGHF418 ,6H40: POK
ELHF466,tHO : POKESHF4GD, cHAO

149 IFPI§="2"THENPOKESHF41l,&H40:POKEGHF418,&HBE : PO
KELHFA466,H40: POKERHF46D, s HED

141 IFPIS="3I"THENPOKE&GHF41l,sHB4: POKESHF418 ,6HF3: PO
RE&HE466,5HB4 : POKEAHF 46D, sHEI

142 RETURN

143 CLS:COLORLS,,4:LOCATE3@,80: IPLAS="cload" THENPRI
NT"KUVAN LATAUS KASETILTA"

144 IFLA§="csave"THENLOCATE1@,80:PRINT"KUVAN TALLET
US KASETILLE"

145 LOCATE3@,1@0:PRINT"KELAA ENSIN NAUHA KOHDALLEEN
":LOCATE3Q, 120 : PRINT"ANNA KUVAN NIMI:":LOCATEl131,12
@:PRINTCHRS (34) ; :LO=138:iNIMIS=""

146 AS=INKEYS:IPAS<>""THENL46

147 AS=INKEYS:IFAS=""THEN147ELSEIFAS<>CHRS (13) THENL
OCATELO, 120 t PRINTAS; :NIMIS=NIMIS+AS: IFLOC172THENLO=
LO+7:GOTO147

148 PRINTCHRS (34) tLOCATE30,140:IPLAS="cload™ THENPRI
NT"PAINA PLAY"ELSEPRINT"PAINA PLAY JA RECORD "

149 LOCATE3@,15@:PRINT"JA ENTER KUN OLET VALMIS":LO
CATE0, 160

150 AS=INKEYS:MOTOROFF:IFAS<>CHRS (11) THEN]1S@ELSECOL
ORCO, ,BC:IPLAS="cload " THENCLOADNIMISELSEA=USR@ (@) : P
UTSPRITE3O, (0,0) ,0,VI:CSAVENIMIS,S

151 RETURN 17

152 IFERR=19THENA=USR@ (@) :RESTORE: RESUME27ELSERESUM
g 37

153 RETURN

154 DATA 24,24,60,102,189,24,36,195,3,5,126,124,640,
28,12,0,240,192,160,144,8,4,2,0,240,224,240,184,28,
14,4,0

155 DATA 0,0,0,-1,1,-1,1,0,1,1,9,1,=1,1,=1,0,-1,=1

A —————— e L W e L ©

10 OS1=sHF400 :
20 READ AS :
30 A=VAL ("&H"+AS)

1l 1

4@ FOR F=1 TO 15 : READ CHKS

+CHKS)
ikaa

50 INPUT "Talletanko (l)evylle vai

SU=@ : CHECK=@
IF AS="4" THEN 40
t POKE O5],A ¢ SU=5U+A

GOTO 2@

¢ NEXT @
1 ™ 31 BTOP

: IF A§="1" THEN A$="1:" ELSE A§="cas:"

6@ BSAVE AS+"kone",sHF400,4HF476 : PRINT" Tiedot ta
llella 1"

t STOP

78 ' datat

10@
110
120
130
140
150
160
17@
180
190
200
210
220
230
240
250
260

270
280

DATA £3,cd,39,f4,21,00,40,0e
DATA Bl,ed,69,ed,61,00,00,21
DATA 00,00,7e,d3,80,23,7c,fe
DATA 48,c2,12,f4,cd,39,f4,1fDb
DATA c9,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,7e,d43,80,23,7c,fe
DATA 38,c2,2b,fd4,cd,39,f4,fb
DATA ¢9,£f5,3e,0f,d43,88,db,90
DATA ee,92,d3,8c,f1,c9,00,00
DATA @0,00,00,00,00,00,00,00
DATA ©90,00,00,00,£3,cd,39,£4
DATA 0@2,21,00,00,0e,81,ed,69
DATA ed,61,00,00,21,00,00,db
DATA 84,77,23,7c,fe,40,c2,67
DATA £4,cd,39,f4,fb,cH5,"4"

' tarkistussummat

DATA 35c,346,36e,4£fd,08c9,36e
DATA S50e,4dl,409,000,2ed, 206
DATA 24a,401,4b2

: O51=081+

! CHECK=CHECK+VAL ("&H"
IF SU<>CHECK THEN PRINT "Datoissa v

(k)asetille ";AS

(64

Listaus 2: Konekielitsuus. Ohjelma ajetaan listauksen I
tallentamisen j&lkeen.
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~AKI KORHONEN

View to A Kill -pelissd on
& denemmdn kéytetty elokuvaa
“pohjana kuin Ghostbustersissa,
jossa oli elokuvasta apinoitu vain
‘musiikki, logo ja idea. James
Bnnd -pelissd tapahtumat ovat
llhea samat kuin elokuvassa, jo-
l'tun sen katsomisesta on hvﬁty&
 pelattaessa.

i
- Copyright by Domark

Ipehkasatm pédlld komeilee isol-
la "Copyright by Domark”. Do-
.-“mark tunnetaan ehkd parhaiten
 Eureka-seikkailupelikokoelmas-
faan, jonka myyntid vauhditti
mahkn rahapalkinto ensim-
 méiselle ratkaisijalle.
Ll Pelissd huomaa heti Domarkin
Jilien. Tekijat eivdt tyytyneet
E“'uln” vhteen kohtaukseen,
vaan tapahtumapaikkoja on pe-
‘rﬁti kolme: Elokuvan vauhdik-
kaimmat kohtaukset Pariisissa,
ban Franciscossa ja hyl4tysséd
 kaivoksessa ovat siivittdneet oh-
-~ jelmoijien ideoita.
r Kasetin ostaja tulee kuitenkin
huomaamaan, ettd ohjelma on
. yhteensd neljéssd osassa. Ensim-
" méinen niistd kertoo kuka omis-
‘faa minkékinlaiset oikeudet elo-
‘kuvaan, ohjelmaan ja musiik-
k . Samalla annetaan pelaajal-
s kuva ohjelman musikaalisesta
Hoteutuksesta, mikd on erittdin

hyva.
Tylsét Pariisi

ltse pelin ensimméisen osan
faustana toimii Pariisi. Elokuvan
aan James Bond tapaa
- Eiffel-tornissa tdrkedn tiedonl&h-
feen, jonka James Bondin vas-
stajan, Zorinin tyttéystdvd May
‘ " ay kuitenkin tappaa. Peli alkaa
‘kun May Day hyppédd laskuvar-
jolla Eiffel-tornin huipulta ja
‘Bond lahtee takaa-ajoon.
. Pelaajan on ohjattava Bondin
‘autoa ldhes kymmenen minuut-
ja ja seurattava May Dayn las-
¥ arjoa. Kun May Day laskeu-
maahan, on pelaajan oltava
askeutumispaikalla. Teht&dvas on
raikeuttamassa muutama térppé
ariisilainen autoilija, jotka yrit-
§vdt térmédtd Bondiin.
Pslmﬂ Pariisi on tdydellinen
fiasko. Pelaajan aika kuluu kol-
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®® Ensin oli Ghostbusters, joka hienolla
musiikillaan lumosi pelaajat talvella 1984/85.
Nyt on uusi James Bond elokuvateattereissa
ja samanniminen tietokonepeli myynnissé.
Ent& seuraava?

miulotteista katundkym&d kat-
soessa ja Pariisilta vaikuttavalla
kartalla ajaessa., T&m& osa on
onneksi ainoa suuri moka pelis-
s4. Kahden seuraavan osan kan-
nalta on kuitenkin aika tdrkeds
selvittdd Pariisi, koska ratkais-
tuaan sen pelaaja saa seuraavaa
osaa helpottavan salakoodin.

Tulinen San Francisco

Pariisista siirrytddn San Francis-
con kuumaan y&hén. Sen kau-
pungintalolla on Zorin saanut
Bondin ja t&mén tyttéystdvén
kiinni, Hén j&tt44 heidét eri puo-
lille taloa ja sytyttdd sen pala-
maan. Pelaajan on loydettdva
tytté ja poistuttava palavasta ra-
kennuksesta.

Toiminnot ovat tdssd osassa

verrattain  seikkailupelimaéisié,
silldi Bond pystyy etsiméén, tut-
kimaan ja kédyttdiméddn erilaisia
laitteita, joita tarvitaan ovien au-
kaisemiseen. San Franciscoa
voisi luonnehtia arcade-adven-
ture-peliksi. Ensimmaéisestd osas-
ta poiketen sitd jaksaa pelata
kauan.

Hylétty kaivos

Elokuvan paha hahmo Zorin ha-
luaa tuhota koko Piilaakson —
Silicon Valleyn. Hénen aiko-
muksensa on rédjdyttdd sopivassa
kohtaa pommi, jonka laukaisema
maanjéristys ravistaisi koko Kali-
fornian Tyyneen valtamereen.

Pelaajan on Bondin hahmossa
etsittdivd pommi hylétystd kai-
voksesta. Samalla pitdd keratd
purkamiskoodeja ja erilaisia
apuvélineitd. Kaikkia laitteita on
osattava kayttdd oikein hyvéksi,
Monissa paikoissa vaanii kuole-
ma.

Pelaajan kannalta tdméa osa on
vaikein. Siind vaaditaan oikeaa
akrobatiataitojen laskelmointia,
jotta Bond ei putoaisi syviin kai-
voskuiluihin,

Musiikkia by Duran Duran

Koko pelin ajan pelaajaa saat-
taa hieno A View to A Kill -elo-
kuvan tunnusmusiikki. T&mé&
Duran Duranin soittama kappale
on erittdin hyvin kd&nnetty tieto-
koneelle. Ne, jotka eivdt vilitd
Duran Duranin musiikista voivat
kytked sen pois.

Itse pelissd ei ole paljoakaan
ddniefektejd. Muutama laukaus-,
jarru- ja sekalainen &&ni kuuluu,
mutta niitd ei voi luonnehtia eri-
koisiksi. Peliss& on my&s nyky-
48n jo ldhes pakollinen puhe-
syntetisaattori, joka puhuu lyhyi-
t4 lausahduksia kuten “James
Bond” ja "You failed James
Bond"”.

Pelin ohjeet ovat englannin-
kieliset. Paperilla pelistd ei kui-
tenkaan selosteta paljoakaan.
Peliss& itsessddn on parin rivin
tilanneselostus ennen joka osaa,
mikd onkin hyvéin tarpeeseen.

Hyvtt kokonaisuus

Pelind A View to A Kill tarjcaa
taas uuden mahdollisuuden pe-
lata pelid, joka ei ole "tapa tai
tulet tapetuksi” -periaatteen mu-
kainen. Kun unohtaa ensimmaéi-
sen osan, on Domark onnistunut
luomaan hyvdn arcade-adven-
ture-tyyppisen pelin varsin vai-
keasta aiheesta. Pelin ohjaus on
helppoa ja selvdd, gratiikassa ei
ole valittamista eikd musiikki-
kaan ole huonoa. Tétd ohjelmaa
voikin kutsua uudeksi Ghostbus-
teriksi, vaikka musiikille onkin
annettu “vain” 9,5 loppuarvoste-
lussa. Ohjelma noussee Top
Twenty -listan kérkipd&hén.
Elokuvana uusin 007 on tyy-
pillistd James Bond -ilottelua,
vaikka jalat télld kertaa ovatkin
tavallista ldhempénd maanpin-
taa, Pelid ja elokuvaa verrattaes-
sa on elokuva véhintdén yhtd hy-
vé kuin peli. Pelid tosin jaksaisi
katsoa useammankin kerran.

Kone: Commodore 64
Hinta: 119 mk
Musiikki: 9.5

Puhe: 9

Aénet: 7

Grafiikka: 9
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % k k



Ohjelman pelastaja

HEIKKI LUHTALA

0@ Jokainen levyaseman kéyttdjé on
luultavasti joskus tuhonnut tiedoston
vahingossa. Tekevdlle sattuu,

sanotaan.

Jos tuhoutunut tiedosto on

ollut korvaamaton, on tie-

tenkin sattunut iso
vahinko.

Niin mindkin luulin,
ennenkuin erddn
vahingon j&lkeen
péétin tutkia, voiko
menetetyn tiedoston
pelastaa.

hjelman idea on yksinker-

tainen: luetaan tietty osoite-
blokki tietokoneen muistiin, teh-
désn tarvittavat muutokset ja
asetetaan se takaisin paikalleen,
el sen kummempaa. Ainoa on-
gelmani oli se, etten tiennyt le-
vyasemasta juuri mitd&n. Siksi
jouduin tekemddn t&itd lujasti,
ennenkuin levyasema salaisuu-
tensa paljasti.

Téssd4 Commodore 64 ja Vic
154] levyaseman omistajille oh-
jelma, jolla voi pelastaa vahin-
gossa tuhotun PROGram-tiedos-
ton levylta.

Mistd aloitin

Ensimmdinen tehtdvéni oli sel-
vittdd mistd 16ytyisi tietoa levyn-
pyorittéjén sieluneldméstd. Tie-
tol&hteitd léytyi kaksi, User's
Manual ja levyaseman mukana
seuraava demo-diski (jolla on
samoja ohjelmia kuin User's Ma-
nuaalissa).

Manuaali oli tietysti englan-
ninkielinen. Sattuneesta syysté
hallitsen kyseisen kielen heikon-
laisesti, eipd siis ihme, ettd sana-
kirjan englanti—suomi puolis-
kon erottaa jo kaukaa, tummem-
man véarinsa takia.

levyita

Pk Lot 5

|uettelo)

HUOM.
El mitta-
kaavassa
4 b
’ Ouolttimet, jotka b
’ littavat tiedoston N\
lohkot tolslinsa. N

v v b

SYNC

TARKISTUS-| 0, | sync {07 | Tavi 0| Tavu 1| 20 TAVUA | TARKISTUS. | GAP

081101 | D2 ] URA | SEXTORI TIETOA SUMMA | —

Kuva |

1540/ 154] formaattl: yhden sektorin sisdllys.

li kuinka pelastan
tuhotun tiedoston

Qutoja kisitteltd

Kun aikani lueskelin User’s Ma-
nuaalia alkoivat sielld olevat ki-
sitteet saada jonkinlaisia ymmér-
rettdvid muotoja. Seuraava lista
on omia k&&nndksidni, pistdk&d
paremmaksi, jos eivdt ole oi-

kein,

Track =ura

Sector = sektori

Block = lohko (ura +
sektori)

BAM = varattujen ja va-
paiden blokkien
kartta (Block
Availability Map)

DOS = levyaseman kéyt-
tdjdrjestelma (Disk
Operating System)

Directory = tiedostoluettelo

File = tiedosto

ASCII = American Stan-
dard Code for
Information Inter-
change)

Byte =tavu (8 bittid)

Validate = BAMin uudelleen-

jarjestys
PROGram =ohjelmatiedosto
SEQential = perdkkéistiedosto
RELative =suorasaanti
tiedosto

BITTI 9/85

if’
- Sektorit jérjestykseen,
urat riviin

Ennenkuin ymmaérsin levylls ole-
vaa tietoa, minun piti selvittds
itselleni levyn magneettinen ra-
kenne.

Uusi levy on hyédytén ennen-
kuin se on formatoitu, t4llsin le-
vyyn merkitddn magneettisesti
urat ja sektorit (kuva 1). Urilla ja
sektoreilla jaetaan levy 683 loh-
koon, joista jad kéyttdjdlle 664,
Kuhunkin blokkiin mahtuu 256
tavua tietoa, ja yksi tiedosto voi
kdyttdd useita lohkoja.

Kun haluaa péédsté késiksi tiet-
tyyn blokkiin, pitdé4 tietdd ura- ja
sektorinumerot. Esimerkiksi
BAM, jossa on tieto kéytetyista
ja kéyttdméttémistd lohkoista,
l6ytyy uralta 18 ja sektorilta 0,
eli blokki 18,0. (taulukko 1)

Levyaseman kédyttdjdrjestelmé
(DOS), kéyttdd hyvékseen BA-
Mia ja tiedostoluetteloa tallen-
taessaan tai poistaessaan tietoa
levylta.

Kiinnostavin lohko l&ytyi ural-
fa 18 ja sektorilta |, tdmé on tie-
dostoluettelon ensimméinen loh-
ko. Se sisdltdd levylld olevien
tiedostojen nimet, tyypit ja sen,
missd sijaitsee tiedoston ensim-
méinen lohko. Lisdksi se sisaltda
erditd muita tietoja, mm. tiedos-
toon kuuluvien lohkojen méé-
rdn. Mikd mukavinta, tdalta 16y-
tyi my&s kaivattu tieto, onko tie-
dosto poistettu kéytsstd vai ei.
Sehdn minua erityisesti kiin-
nosti.

Osoitekalenterin
rakenne

Tarkein tieto sisdltyy tavuun 0
(taulukko 2), jolla ilmaistaan tie-
doston tyyppi. Mikéli tiedosto on
poistettu, on tavun sisélté nolla.

Tdstd ymmdrin sen, ettd tie-
dosto ei varsinaisesti hédvid levyl-
t4, se vain merkitisn poistetuksi.

Seuraavat kaksi tavua (1,2)
kertovat tiedoston ensimmaéisen
lohkon sijainnin. Tavut 3—18 si-
gdltdvét tiedoston nimen. Kol-
mea seuraavaa kéytetddn vain
relatiivisessa tiedostossa. Tavut
22—725 eivét ole kdyttssd, mutta
26—27 ovat, jos on kéytetty
OPEN@:ja. Viimeiset kaksi ta-
yua (28,29) kertovat tiedostoon
kuuluvien lohkojen méaé&rén.

Taulukosta 3 selvidd ettd loh-
kon kaksi ensimméistd tavua
osoittavat seuraavan tiedosto-
luettelon lohkon sijaintia, mikéli
nimid on enemmén kuin yhteen
lohkoon mahtuu. Muussa ta-
pauksessa ne ovat “laittomia”
esim. 0 ja 255.
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1540/1541 BAMin sis&ltd

URA 18, SEKTORI 0O

vV ON | SISALTO MERKITYS

0,1 18,01 Tiedostoluettelon ensimmaédisen lohkon ura ja sektori.
2 65 ASCIl-merkki A ilmaisee 4040 formaattia.

3 0 Tyhjd, varattu tulevaa kdyttéd varten.

4—143 Varattujen ja vapaiden lohkojen kartta,

* | = Kéytettavissd oleva lohko
0= Lohko ei ole kdytettdvissa

(jokainen bitti vastaa yhtd lohkoa)

Taulukko I
Tiedostoluettelon yhden lohkon rakenne
TAVUN| &
N:RO 5ISAL’I’OI MERKITYS
0 128 + Tiedostotyyppi OR $80 {lmaisee asianmukaisesti
tyyppi suljetun tiedoston.
TYYPIT: 0O=DELeted (poistettu)
| = SEQential (perdkkdinen)
2=PROGram (chjelma)
3= USER (k&ytt4j4n)
4 = RELative (suorasaanti)
|—2 Ensimmaéisen datalohkon ura ja sektori.
3—18 Tiedostonimi t&ytettyn& shiftatuilla valilyénneills.
19—20 Vain suorasaantitiedostossa: tiedoston sisdisen siséllys-
luettelon ura ja sektorl.
21 Vain suorasaantitiedostossa: kentdn koko.
22—25 Ei kdytéssd.
26—27 Korvaavan tiedoston ura ja sektori, kun OPEN@ on
voimassa,
28—29 Tiedoston lohkojen lukum&drd: matala ja korkea tavu.
Taulukko 2

Tiedostoluettelon muoto

un}im, SEKTORI |

TAVU MERKITYS
hﬁ—-l o Tiedostoluettelon seuraavan lohkon ura ja sektori
[2—31 Tiedostokentta 1
34—63 Tiedostokentta 2
66—95 Tiedostokenttd 3
98—127 Tiedostokenttd 4
130—159 Tiedostokenttd 5
162—191 Tiedostokenttd 6
194—223 Tiedostokenttd 7
226—255 Tiedostokenttd 8
Taulukko 3

Tieto siirtyy “askiina”

Kaikki siirrettdvd tieto tietoko-
neen ja levyaseman vélilld, ta-
pahtuu peréttdisind ASCII-koo-
deina (lue: askii). Tdmé& aiheutti
minulle jonkin verran pédédnvai-
vaa kun yritin tulkita tietoa. Tul-
kitsevan ohjelman pitdd nimit-
tdin pdéatelld, mikd osa koodeista
tulkitaan merkkijonomuuttujiksi,
ja mikd osa numeromuuttujiksi.
Tiedoston nimi (tavut 3—18), on

luettava merkkijonomuuttujaksi.

User's Manualista l&ysin lu-
paavan tuntuisia késkyjd. Esim.
BLOCK-READ-kdskyn olisi ni-
mestd pédétellen pitdnyt sopia
osoitetiedoston lukemiseen, se
vaan ei toiminut halutulla taval-
la. Lisdksi manuaalissa on har-
mittavia virheitd, jotka olivat
saada minut jo useaan kertaan
lopettamaan, mutta se suomalai-
nen sisu... Tdllaiseen ohjekir-
jaan kun kaltaiseni amat&érit us-

kovat sokeasti, ainakin aluksi.

Sitten 16ysin USERI- ja USER2
-kédskyt. Manuaalissa kerrottiin,
ettd ne olivat erikoisversioita
BLOCK-READ- ja BLOCK-
WRITE-késkyistd, ja ettd niitd
kdytetddn yhdessd BUFFER-
POINTER-késkyn kanssa.

Tutkin manuaalissa olevia
mallichjelmia, ja néitd kdskyjd
olikin kéytetty WIEV-BAM-oh-
jelmassa (s. 47), josta sitten otin
hiukan oppia.

Seuraavalla  kdsky-yhdistel-
mélld sain vihdoin osoitetiedos-
ton ensimmaéisen blokin luettua:

20 OPEN 15.8,15

30 OPEN 2.8.2,"#"

40 PRINT#1, “Ul:";2;0:18;1

50 FOR I=0 TO 255:GET A$

60 IF A$=""THEN A$=
CHR$(0)

70 PRINT AS

80 NEXT

Numeroiden selityksié:

8 =drive number (levyaseman
laitenumero)
15 =command channel
(komentokanava)
2 =datakanava
# =random acces data channel
(suoraosoituskanava)

Alkaa tapahtua

Kaikki alkoi véhitellen selvitd, ja
sain kasaan seuraavan ohjel-
man. Aluksi ohjelma kysyy aloi-
tuslohkoa, ja tarjoaa jo valmiiksi
uraa |8 ja sektoria 1. Halutes-
saan voi antaa minkd tahansa
lohkonumeron, mutta on tiedet-
tdvd mitd on tekemé#ssd (vad&rat
lohkonumerot eivédt kuitenkaan
vahingoita levyé).

Saatuaan lohkonumeron, né-
kyy nédytélld “odota...”, lohkon
lukemisen ajan. Sitten ilmestyy
ndyttéon otsikko "Poistetut ohjel-
mat:"” ja lista poistetuista ohjel-
mista. Mik&li niitd ei ole, ndkyy
teksti "Ei poistettuja”, sekd vaih-
toehdot:

Seuraava lohko
Tiedoston palautus
Loppu

Painamalla haluamansa vaih-
toehdon ensimmaéistd kirjainta,
pddsee kyseiseen toimintaan.

Jos ruutuun on ilmestynyt sen
ohjelman nimi, jonka olet vahin-
gossa poistanut, pitdd sinun pai-
naa nappulaa T (tiedoston pa-
lautus), jolloin ohjelma kysyy
numeroa, joka on jokaisen ohjel-
manimen edessd. Painamalla ko.
numeroa slirtyy lohko takaisin
levylle, korjattuna siten, ettd ha-
luamasi on taas kéytettdvissési.
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Ohjeiman

astaja

Jos etsimési ohjelma ei ole en-

simmdisessd lohkossa, paina
nappulaa S (seuraava lohko),
niin ohjelma lukee seuraavan
tiedostoluettelolohkon. Jatka
ndin, kunnes loydéat haluamasi
ohjelman.

Lopuksi suoritetaan levylle
Validate, eli uudelleenjérjestys.

kanssa, varmistaaksesi ettd g
kirjoittanut ohjelman o
Virheelliselld ohjelmalla ¥
tehdd korjaamattomia vahinke
levyllesi. Kerron tdmén nimittd
kokemuksesta..

Vanhemmat poistetut ohjelms
saadaan kylld ndkymaédn tiedos
toluetteloon, mutta kaikkia off
jelmalohkoja ei endd ehkd ol
jaljelld, joten kéytd tatd ohjek
maa vain juuri tapahtuneides
vahinkojen korjaamiseen. '

Ohjelma on tarkoitettu vais
PROGram-tiedostoille.  Mikal
haluat palauttaa muita tiedostes
tyyppejd, esim. SEQential, pitdl

muuttaa rivilld 470 olew
CHR$-numeroa:
CHR$(130)=PROGram

Varoituksen sanat

Suosittelan ettd kokeilet ensin
ohjelmaa jonkin harjoituslevyn

CHR$(129) =SEQential

Sitten vain pelastamaan ohjel
mia, vaikka oikeastaan toival
kin, ettet tarvitsisi koko ohjel
maa,

PROGRAM: UNERA

18 POKES3280,11:POKES3281,11:PRINT"<{CLR/
HOME ><BLK > " :REM 48

20 B=181S=1:1REM 45

30 INPUT"ALDITUSSEKTORI
M @aF

40 REM %%x%xx%x%x%%:REM C2

90 REM PROC UUSI:REM C3

60 OPENI1S5,8,15:0PEN2,8.,2,"#"IREM E7

780 PRINTHIS,"Ul:";2:08:B;S:REM 90

80 REM *kx%xkkkxk%:REM CB

90 FORI=@TO7:FORT=0TO31:REM CS

100 GETHEZ ,A%: IFA$=""THENA$=CHR$(®):!REM S
9

1190 B$=B$+A$:REM 2B

1280 IF1=0ANDT=0THENB1=B:B=ASC(A$):REM D3

130 IFI=0ANDT=1THENS1=5:S=ASC(A%$)!REM 08

1980 NEXT:ASC(] )=B$:B$=""INEXT:I:CLOSE2:CLOS
EIS:REM 42

150 REM %x%xkkx¥%:REM CA

168 PRINT"<{RVS ON><ORAMNGE >POISTETUT OHJE
LMAT: ":REM SA

170 FORE=BTO7:REM OB

180 IFASC(MID$(AS$CE) ,.3,1))=0ANDASC (MID$(
ASCE)Y ,S,1))<>BTHENGOSUB230:REM B4

190 NEXT:G0SUB27@8:REM 2C

200 IFB=BANDS=2SSTHENPRINT"<(BLK >TIEDOSTO
LUETTELO LOPPU":GOTOEB@B:REM DI

210 GOTOS@:REM 31

220 REM xxxkxxx%x:REM C8

230 REM PROC PRINT:REM 3A

248 PRINT"<GREYZ2>"E"<{BLK>MID$<{A$C(E) 6,20
J*":REM 30

2580 L=1!'RETURN:REM BB

260 REM *xkxxkk¥xxiIREM CC

279 REM PROC SEURAAVA:REM 89

280 IFL=@THENPRINT"(BLK>El POISTETTUJA":
REM 35SC

298 PRINT"<ORANGE ><RVS ON>S<BLK >EURAAVA

1{3LEFT>"!S:RE

BLOKK17<{4SPACE>"tREM E2

308

¢BLK>IEDOSTON PALAUTUS(4SPACE>"IREM 1A

318

PACE>":tREM 18

320
338
340
350

360
37e

3880
390
400
91©

N:REM 37

420
438
440
450
460
470
480
4398
S00

REM AS

S18
520
538
S48
S50

BLOKKI?7<{4SPACE>":REM E1

o60

SSPACE> " tREM 27

S78
580
S598
608
610
620

‘REM B3

IFL=1THENL=0:PRINT" {ORANGE ><{RVS ON>T
PRINT" <DRANGE ><{RVS ON>L<BLK>OPFPU<{18S

REM %kkxxkxxx:REM CS

REM PROC KYSYIiREM FE
GETS$:REM EE
IFS$="S"THENRETURN:REM 81

IFS$="T"THENGOSUB3E@:REM BC
IFS$="L"THENGOTOE@®:REM EB

GOTO332:REM BA

REMixxxkxxx:REM DO

REM PROC PALAUTUS:REM 1B
INPUT"<{GREYZ2>ANNA TIEDOSTON NUMERO":

PRINTMIDS(A$(ND ,5,20>IREM 65
C#=MID$(AS(N) ,1,2):REM 49
D#$=CHR$(138):REM 23

E$=MID$(ALE(N) ,4,30):REM 81
AF(N)=C$+D$+ES$:REM B9
FRINTN,ASC(MID$(ASCN) ,3,1)),:REM 85

PRINTMID®(A%(N) ,5,20):REM BB |

REM %x%x%x%k%xx%x%%:REM FB
OPEN1,8, 15:0PEN1S,8, 15:0PEN2,8.2,"#"

FRINTH#1,"B-P! "2;256!REM EA
FORI=BTO7:!PRINTH2 ,A$C1)7 INEXT:REM 09
FRINTH1,"U2:"2:27B1:S1:!REM B4

CLOSE 1 :CLOSE2:CLOSE15:REM 38

PRINT" CORANGE > <RVS ON>S<BLK >EURAAVA

PRINT" {ORANGE ><RVS ON>L<GREY2>0PPU< 1

IFS$="L"THENGO®:REM 34

RETURN:REM 7D

REM #®xkx%x%x%x%!REM D2

REM PROC END:REM 85
PRINT"ODOTA..."tREM B3
OPENI15,8,1S:PRINTH15,"V"I1CLOSE1S5:END

T
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Kirja-arvostelut

| | Tietokone
| | opetuksessa
|

Susan Curran
Ray Curnow
| Otava 11985

| Sivuja 166, ovh 98 mk

| nytaan

Otavan tietojenkdsittelyn perusteita
kiisittelevassd sarjassa on talla kertaa
limestynyt tietokoneiden opetuskéy-
fosta kertova kirja. Teoksessa syven-
aluksi tietokoneavusteisen

I opetuksen ja oppimisen filosofiaan,

tlonka jdlkeen kerrotaan lasten suh-

Mautumisesta tietokoneisiin, Tata seu-

raa erilaisista ohjelmista kertova

tosuus, ja kun vield laiteistotkin saa-

'daan esiteltyd, on vuorcssa esimerk-
kichjelmien jakso, joka kattaakin

noin puolet varsinaisesta tekstiosasta.

Kaytetty kieli on sujuvaa, mutta
kokonaisuutena kirjaa vaivaa jonkin-
jasteinen sekavuus. Kirjoittajat ovat
yrittineet kertoa sekd pedagokiikasta
eltd tietojenkasittelystd, ja téllainen
‘kahden alan yhteen sovittaminenhan

bon tunnetusti suurl ongelma muilla-

kin sovellusalueilla. Myés kirjoitta
jlen anglosaksinen tausta kuultaa te-
loksesta lapi, vaikka kadntdjst ovatkin
tgirotelleel mukaan suomalaisia taus-
Matietoja sielld missd alkuperdisteksti
on sallinut.

' Talle kirjasarjalle tyypillisesti ha-
ikémisto ja sanastot oval erinomaiset.
WMukana on jopa suppeahko englan
Mllais-suomalainen sanasto, joka aut-
H8a ulkomaalaisten lehtien ja kirjojen
Mutkiskelussa.

Esimerkkiohjelmat ovat kahmals-
pet kirjasta todella suuren osan,
Erittdin suuren ottaen huomioon sen,

JYRKI J. J. KASVI

ettd ne toimivat sellaisinaan wvain
Dragon 32 -tietokoneessa, jota el ole
Suomessa mitenkdén yleisesti kdytet-
ty opetustehtdvissd. Kirjassa on kyl-
ldkin selitetty miten kukin ohjelma
on mahdollista muuttaa toiselle
Basic-murteelle, mutta se ei juuri
lohduta kokemattomia ohjelmoijia.
Itse asiassa esimerkil on kuitenkin
tarkoitettu vain erityyppisten opetus-
ohjelmien malleiksi vuokaaviocineen,
eikd nillld sindllddn paljoa kéaytén-
nollistd hyotyd ole saavutettavissa
kr].:]l".l.

Kenelle tAtd kirjaa sitten voisi suo
sitella? Aihepiiriltdén se vain sivuaa
tietojenkdsittelyn opettamista kou-
luissa, mutta muiden, ei-matemaat-
tisten aineiden opettajille se on omi-
aan. T&UH Vol r'r_lL.I.h{]]Hdd 11!‘.‘tﬂkf}nl-.'pl-'!-
lon vaivaamien opettajien mielta ker-
tossaan, ettd samat vanhat pedaqgo
kilkkan ongelmat eivadt katoa mihin-
kédn, ehkd vain jonkin verran pahe-
nevat. My&s opetuspolitiikasta pést
tdvien kannattaisi perehtyd tdhan kir-
jaan, jotta he saisivat edes jonkinlai-
sen kuvan siitd, mitd on odotettavis-
sa, Sen sijaan opetuschjelmien koti-
kdytté4 suunnittelevien vanhempien
kohdalla kirjan anti voi kylld olla
kiintoisaa, mutta minkds teet, kun
suomenkielisten kotik&yttéén tarkoi-
tettujen opetuschjelmien tarjonta on
vallan olematonta.

Tietokone

e

I OpEtuksessa

Basic-kieli

Susan Curran — Ray Curnow
Otava 1985
Sivuja 208, ovh 110 mk

Kyseessd on Otavan kustantaman ja
Curranin ja Curnowin kirjoittaman
kotitietokonekirjasarjan ensimméinen
osa. Kirja lupaa paljon, silld johdan-
nossa se vdittdd tekevdnsd |ukijasta
Basic-ohjelmoijan miltei kertaluke-
malla. Ensivilkaisulla kirja kuitenkin
antaa sekavahkon vaikutelman, ja
pian lukija huomaa, ettei ole olemas-
sa oikotietd onneen, vaan ty&hén on
kdytdva tosissaan késiksi,

Tarkemmin tutustuttaessa kirja
paljastuu kuitenkin varsin hyvin ryh-
mitellyksi. Késitellyt asiat on jaettu
selkedsti kappaleisiin, ja myo6skin
kappaleiden sisdinen jaottelu on hy-
vin laadittu. Jokaisen kappaleen
alussa on esitelty kédsiteltivit asiat,
mink& jdlkeen seuraa varsinainen
leipéteksti, Térkedn asian selittdmi-
sen jdlkeen seuraa harjoitustehtiva-
osuus, ja kappaleen pdittdd kooste-
osa, jossa tarkistetaan menikd tieto
perille. Jaottelu on selked ja tehokas,
mutta asettaa lyhytjdnteisen nuoren
sietokyvyn koville, kun tuloksia pitai-
si saada nopeasti ja v&h&ll4 vaivalla.
Asiat kdsitellddn kuitenkin pohjamu-
tia mydten, ja néin lukijalle muodos-
tuu tulevaisuuden kannalta hyvéa
pohja.

Kirjassa on pyritty kattamaan kaik-
ki markkinoilla olevat kotitietoko-
neet. Kasitelty Basic-kielen versio on
laadittu yksinkertaistetuksi kompro-
missiksi eri Basic-murteista. Téstd
seuraakin, etteivat esimerkkiohjelmat
aina toimi ilman muutostditd omalla

tietokoneella kokeiltaessa. T&m& on-
kin teoksen suurin puute. Ei voida
olettaa tdysin kokemattoman ohjel-
moijan kykenevdn muuttamaan oh-
jelmaa, jonka perusajatusta hénelle
vasta opetetaan. Parhaiten kirja sopii
Sinclair ZX Spectrumin, Dragon
32:n ja BBC:n omistajalle. Suurim-
man ongelman muodostaa PRINTE
(rivi, sarake) -kiisky. Useat yleiset
kotitietokoneet kun eivit edes tunne
koko viritystd (mik& sindnsd on
shdli). Suuri osa kirjan esimerkeistd
kuitenkin perustuu tdmén kiskyn
kdytlle, koska sen avulla saadaan
helposti ndytélle esiteltyd kisiteltd-
vén késkyn toimintaa. Kun teos pdi-
asiassa on suunnattu tdysin kokemat-
tomille tietokoneenkdyttdjille, on on-
gelmia kirjaa luettaessa odotetta-
vissa,

Kuitenkin, jos perheestd 18ytyy ko-
keneempi alan harrastaja, jolla riit-
t4d ailkaa ja kérsivéllisyyttd auttaa
esimerkkiohjelmien sovittamisessa,
sekd kiytettdvissd olevan tietokoneen
késkykanta on kirjan kdyttimi&n Ba-
sic-murteen kanssa riittdvan yhteen-
sopiva, voidaan teosta suositella Ba-
sicin alkeisopetukseen.

Kirjan mukana seuraavat sanastot
ovat my&s varsin hyvin laaditut, Kir-
jassa on pyritty valttAm&An ammatti-
kieltd ja milloin sen kdyttd on ollut
valttAm&tontd, on kéytetyt kisitteet
selitetty sekd tekstissd ettd sanastos-
sa, josta on myds myShemmin hyd-
ty& luettaessa muuta alan kirjallisuut-
ta. Suppea englantilais-suomalainen
sanasto on my®s hyddyllinen luet-
taessa englanninkielistd kirjallisuutta
ja lehtia.




The Complete Machine Code
Tutor on opetusohjelma, joka si
sdltdd 27 oppituntia ja harjoitus-
ta. Se opastaa konekielen kayt-
t66n aivan alkeista ldhes mesta-
ritasolle asti. Ohjelman kéaytta-
jaltd vaaditaan kohtalaista eng
lanninkielen taitoa, koska tekstit
sisdltdvdt ajoittain ammattiter-
mistO4.

Onpiskelu alkaa tutustumisella
rekistereihin ja jatkuu kdyden
ldpi kaikki laskutoimitukset ja
muut konekielioperaatiot péé-
tyen lopulta keskeytysvektorei-
hin,

Ohjelman mukana tulee chje
kirja, jossa on tiivistelmd joka
oppitunnista. Se sisdltdd myos

listan kaikista konekielikdskyistd | joitella omien konekieliohjel
ja sanastokin on mahdutettu mu mien tekemistd ilman vaaraa
kaan. systeemin lukkiutumisesta. Si

mulaattoria el kuitenkaan voi
kdyttdd konekielimonitorina kuin

Ohjelmaan kuuluu myés ko-
nekielisimulaattori, jolla voi har

Olemme ”lukeneet”

aivan lyhyissé ohjelmissa, koska
se el hyvédksy yli kuvaruudun pi-
tuisia ohjelmia. Se ei myoéskédén
pysty simuloimaan kaikkia kés-
kyjd. Esimerkiksi kdsky SEI, joka
kytkee keskeytykset pois, ei toi-
mi simulaattorissa, koska niiden
tulee olla pdédlld ndppdimistos
kidytettdessd. Jos ne kytketddn
pois ei ndppdimistd endd toimi ja

hups, kone on "“lukossa”.

The Complete Machine Code
Tutor ei toimi kokonaisuutena
konekielen opetuksessa, vaan
vaatii rinnalleen konekielimonis
torin varsinaista ohjelmointia
varten.

Ohjelma on &énitetty neljién
osaan kahdelle kasetille. Osista
voi ladata minkd vain; ohjelmat
eivét ole mitenkddn riippuvaisia
toisistaan.

Machine Code Tutor on ainca
tdtd aihetta kasittelevd ohjelma
Suomessa. Tléllaisia ohjelmia
saisi olla muistakin ohjelmointi-
kielistd, myos Basicin eri mur-
teista. Perus-Basicille on tehty jo
aivan tarpeeksi opetusohjelmia.
Onko joku nédhnyt esimerkiksi
Forthin opetusohjelmaa? Jos on
ilmoittakoon siitd MikroBITTIIN.

Petri Helenius
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SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

WM h%mtm a:imamm
Iﬂ:kut ja mikrotietokonemyymalat.

kortilfa. Rengasta numero 71,

VARMISTA

TULEVAISUUTESI

Valitse paras

FLAPPYS

Y

Ohjelmat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

Ohjeimointikielet: Basic-tulkki ja -k&&n-
taja, Pascal-tulkki ja -k&&nt&ja, Turbo
Pascal,
LOGO, LISP, C-kleli, Cobol.

Opetusohjelmat: Peruskoulun englanti,
ruotsi,
kemia, biologla, maantieto ja historia.
Ammatillisten Ja teknisten oppllaitosten
opetusohjelmat.

Forth, Fortran, Assembler, Dr

suomi, matematiikka, fyslikka,

ominaisuudet:

* helppokéyttdinen grafiikka,
tarkkuus 640 x 200 pistetta » va-
kiona 80 merkkia riville * erittain
monipuolinen Basic * perusko-
koonpanossa 80 kt RAM:ia, laa-
jennettavissa 192 kt:uun * vakio-
na monipuoliset liitAnnat mm.
Centronics-kirjoitinliitanta,

RF(TV)-, VIDEO- ja RGBI-liitdnnat,
kaksi ATARI-yhteensopivaa peli-
ohjainliitdntad » CP/M-kayttojar-
jestelméan kayttdmahdollisuus *
laaja lisélaitevalikoima mm. pis-
tematriisikirjoitin, nelivaripiirturi/
kirjoitin, 5" tupla- tal single-levy-
asemat tai 2,8" Quick Disk levy-
asema, jonka voi asentaa kate-
vasti kasettiaseman tilalle.

SHARP-koulutietokone

Hybtyohjelmat: Tiedonhallintaan, tau-
lukkolaskentaan, tekstinkasittelyyn,
maatalouteen sek& kaupallishallintoon
Hittyvat ohjeimat sekd CP/M-, tletolii-
kenne- ja paateohjelmat.

Pelit: YIi 100 erllaista, vauhdikasta |a
taitoa vaativaa taktiikka- ja seikkailupe-
li&.




KYLLA KIITOS! Tilaan vauhdikkaan ja hauskan Aku
Ankan sompailut -kirjan hintaan

156 mk (+ 14 mk postituskuluja) (0350017) T173
Maksan kirjan [J yhdessé erassa 156 mk (+ postitus-
kuluja 14 mk)

Voin tutustua kirjaan kaikessa rauhassa kotonani 10 paivan ajan. Mak-
san kirjan |ahetyksen mukana tulevalla tilillepanokortilla. Jos en halua
kirjaa, palautan sen lahetyspakkauksessa mainittuun osoitteeseen 10
paivén kuluessa.

Tarjous on voimassa 31. 12, 1985 asti.
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Tilaajan nimi

Jakeluosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Jos tilaaja on alle 18 vuotias holhoojan allekirjoitus

Sanoma-
kirjat
maksaa

posti-
maksun

Vastauslahetys
HKI 38 Lupa 370

Sanomakirjat
PL 127
00003 HELSINKI

MARTTI HAVUKAINEN
PASI PIETILA

alossa on hissi jolla voi kul-
kea eri kerroksien valilla.

dissi ei ole koko ajan péilla,

aan se on kdynnistettdvd neljdn
dyttékerran jdlkeen. Kdynnista-

ninen tapahtuu LIFTistd k&anta-
ndlla se ON-asentoon. Kerros

alitaan hyppéddmélld johonkin

nississd olevaan lamppuun ja sy-

tdmalla se.

Ruckaa saa kytkemdlld HELP

DN-asentoon.

Lisdukon saa kun pelaa Video-

gamesia tarpeeksi pitk&d&n.

Tavaroiden ottojérjestys ei tds-
4 ole kaikkein nopein eikd pa-
as, vaan yksi monista mahdolli-

suuksista.

sammuneesta tulesta

ol mennd ldpi

aetaan punnan kolikko ja sen
ilkeen vesisanko. Vaihdetaan

punta penniin neljdnnessd ker-

oksessa ja tdytetddn vesisanko
ereisessd huoneessa. Mennédén
essaan. Ovi avautuu pennin
plikolla. Vaihdetaan penni va-
araan. Mukanasi ovat nyt vasa-
a ja tdysindinen vesisanko.
aihdetaan vasara hississd vaah-

losammuttimeen. Vaihdetaan ve-

Ratkaise
—PYJAMARAMA —

®® Pelin tarkoitus on herdtd painajaisesta

vetdmdllé herdtyskello.

Pelissé on helppo liikkua, joten ainoana
vaikeutena on esineiden kaytto.

Téssé on muutamia ohjeita, joita seura-
takseen talo on kuitenkin tunnettava varsin

hyvin.

Ohjeet saattavat aluksi tuntua hieman seka-
vilta, mutta pala palalta ne kylld selvidvét.
Peli on saatavissa ainakin Spectrumille,
Amstradille ja CBM-64:lle.

siastia bensakannuun. Menndan
hissilld ensimméiseen kerrok-
seen ja tdytetddn bensakannu.
Vaihdetaan tdysindinen bensa-
kannu ajokorttiin. Menn&én ik-
kunasta katolle ja vaihdetaan
ajokortti avaimiin., Mukanasi
ovat nyt avaimet ja vaahtosam-
mutin, Katon oikeasta reunasta
pudottaudutaan alas. Oikealla
oleva tuli on sammunut joten sii-
t4 vol menné ldpi. Tehdd&n néin
ja pudotaan alas. Vaihdetaan
vaahtosammutin nelibavaimeen.
(Toimi nopeasti.)

Hypétaan neljannessd kerrok-

sessa kaiteen pdélle ja liu‘utaan
alas. Télléin avainnippu vaihtuu
kypérdan. Mukanasi ovat nyt ne-
liGavain ja kypédrd. Vaihdetaan
nelidavain kirjastokorttiin ja kir-
jastokortti kirjaan. Mennéén kir-
jastoon ja haetaan sakset (kir-
joista ei vaaraa). Mennédén ilma-
pallon luo ja noustaan silld ylés
(HELP pé&alla).

Vaihdetaan kypdrd laatikko-
avaimeen. Mukanasi ovat nyt
sakset ja laatikkoavain. Vaihde-
taan laatikkoavain magneettiin,
joka on keittitssd olevassa laati-
kossa.

Vaihda magneetti
heréityskellon avaimeen

Mene nelidavaimen luo ja vaih-
da sakset avaimeen. Mene vie-
reisestd ovesta sisddn ja vaihda
avain laser-aseeseen. Mukanasi
ovat nyt magneetti ja laser-ase.
Vaihdetaan magneetti kolmio-
avaimeen. Mene ensimmdiseen
kerrokseen  voimapakkauksen
luo ja lataa ase. Ald kuitenkaan
ota pakkausta mukaasi.

Vaihda kolmioavain tdysindi-
seen bensakannuun ja mene ra-
ketin luo. Ldhde raketilla ava-
ruuteen. Vaihda ase kuukristal-
liin. Palaa avaruudesta. Vaihda
kuukristalli magneettiin. Muka-
nasi ovat nyt magneetti ja bensa-
kannu, Tadytd bensakannu en-
simméisessd kerroksessa ja lah-
de magneetin kanssa avaruu-
teen.

Mene oikealla olevasta ovesta
magneettilukkohuoneeseen. Au-
kaise lukko ja vaihda magneetti
herétyskellon avaimeen. T&mén
jdlkeen ei muuta kuin menet he-
rityskellon luo ja herétét itsesi.
Onnea yritykselle.




® e MikroBITIN jdrjes-
tdmille leireille osal-
listui kesdn aikana
yli sata oppilasta.
Rintarinnan mikrojen
ddressd istuivat 70- ja
40-luvun kasvatit. Yh-
teistd kaikille oli halu
oppia mikrotietoko-
neen kdyttéd rauhal-
lisessa ympdristéssd

ikroBITIN bittileirit jér-

jestettiin lomailu- ja kurs-
sikeskus Latukartanossa, joka
sijaitsee erittdin puhdasvetisen
Kivijdrven rannalla ldhell& Lap-
peenrantaa. Vaikka Latukartano
on eteldisimméss& Suomessa voi
sielld talvella suorittaa porona-
jokortin. Kesdisin poro hoitaa
ruohonleikkurin tehtdvid kah-
den k&dpidvuohen kanssa.

Hiithdonharrastajat tuntevat
Latukartanon parhaiten helmi-
kuisesta Ukko-Pekan laturetkes-
t4.

MikroBITIN mikroleirit pyéri-
vét Latukartanossa ldpi kesén.
Viikoittain oli ohjelmassa MSX-
peruskurssi, jolla pyrittiin anta-
maan perustiedot tietojenkésit-
telystd sek8 Commodore 64 -
jatkokurssi, jonka aikana kehi-
tettiin oppilaiden ohjelmointi-
tekniikkaa ja -tyylid erityisesti
kuusnelosta kiytettdessé.

Leirien vetdjiné toimivat teek-
kari Jyrki ].J. Kasvi ja insin&&ri
ja musiikkimies Juha Ma&tta-

Bittileirit

KIM LEIDENIUS

nen. Juha, joka veti pddosan

MSX-peruskursseista piti té-
ménkaltaisia leireja erittdin tar-
peellisina. Oppilailleen hén
tdhdensi ettei ohjelmointi ole
vain kédskyjen syéttdmistd. Oh-
jelmoijalta vaaditaan myés huo-
mattavaa yleistietoa. Sibelius-
Akatemiassa opiskeleva Juha
otti esimerkiksi musiikinteko-
ohjelmat, jotka ohjelmallisesti
vat toimivia, mutta musiikillista
iloa on vain harvasta.

Juhaa viehétti erityisesti lei-
rien luonteiden huomattava
vaihtelu. Ensimmédisen leirin
oppilaat olivat erittdin ahkeria
ja tunnollisia. Juhannusta edel-
tdvd kurssi sai sitd vastoin nimen
“Gonzo-leiri”, kurssille tyypilli-
sestd huulenheittomeiningist.
Huulenheittoa vain lisdsi muu-
tamien kurssilaisten térmdilyt.

Miksi tyttéjé el kiinnosta

Kurssilaisista suurin osa oli poi-
kia, mutta joskus oli my&s tyttoié
joukossa. Pdivi ja Seija olivat

yvyhdessd pééttdneet osallistua
bittileirille. P&ivi harrastaa mik-
roja kotonaan ja Seijan ty&p&y-
délle on loppuvuodesta tulossa
mikro. Hén oli hakemassa l&hin-
néd tuntumaa uuteen tydkaluun-
sa.

Leirin pddopettajana toiminut
Jyrki Kasvi valitteli tyttéjen va-
hyyttd. Hén totesi tytt&jen j&&-
vén tdssd yhteiskunnassa naput-
telijoiden tasolle. Tytd kéyvét
ratsastusleireilld, kun taas pojat
pyritddn saamaan kiinnostu-
maan tekniikasta jo hyvin nuo-
rena ja heitd l4dhetetdén tietoko-
neleireille. N&in tytoistd teh-
déén vain tiedon syottdjid.

“"Miksi jotkut kurssilaiset hal-
litsevan konekielen, mutta eivét
osaa tehdd vuokaaviota ohjel-
masta? Omaankin k&yttéén tar-
koitettujen ohjelmien lukemi-
nen muutaman viikon kuluttua
nilden tekemisestd on heille
usein vaikeaa”, Jyrki totesi.

Oppilailleen Jyrki painotti
ohjelmoinnin ryhmétyéluonnet-

ta. Niin sanotun “Basics
vamman" saaneilla on vaikeuk:
sia sopeutua tédllaiseen tySsken-
telyyn. H&n pyrki saamaan op-
pilaat ohjelmoidessaan ajattele-
maan ongelmaa ja kehittdméén
siihen selkeitd ja loogisia ratkai-
suja. "Kone ja kdskyt muodosta
vat aitauksen, josta on p&&stévl
yli. Ohjelmoidessa ratkaisun
kd&intdminen tietokoneen ym-
mértdmddn muotoon on toisars
voinen tehtdva.”

Leirit onnistuivat hyvin

Iltapéivatunnit kurssilaiset viet:
tivét konekohtaisempien asiol:
den parissa opetellen kuusnelo-
sen tarkkuusgrafiikan ké&ytté4 ja
&d&nen ohjelmointia.

Commodore-kurssilaisten
mielestd bittileirilld oli than ki
vaa. Heitd eivdt Commodoren
lisdksi juuri muut mikrot kiins
nostaneet. Suurin osa oppituns
tien vélisistd ajoistakin vietettiin
Commodoren #&4ressd pelaa:
malla leirin laajaa pelivalikols
maa.

Leirien onnistumista edesaut:
toi mahtava laitekanta. Osanot:
tajilla mahdollisuus saada tuns
tuma varsin moneen eri miks
roon. Kéytéssd oli kaksitoista
Commodore 64:44, yhtd monia
Spectravideo 728 MSX-mikroa,
Apple llc ja kaksi Apple Macin:
toshia. Lis&dksi osan leireistd oll
kéytdssd Yamahan musiikkis
MSX ja Commodoren
Executive-mikro.

Mikroilun lis&ksi leireilld har
rastettiin nuunmuassa frisbeens
heittoa ja makkaranpaistoa nuos
ticillan yhteydessd. Lis&ksi leiris
l&isilld oli rantasauna ké&ytds:
sddn vahint4dn kerran viikossa.

MikroBITIN leirit pyérivét kes
sdn jokaisena viikkona. Leireis:
t4 j&i niin positiivinen kuva, ettd
voimme luvata koulutustoimin-
nallemme jatkoa.

VAADI taydellisyytiat

Valitse luotettavimmat

Parrot aisket.

* HUOM! 5 1/4" disketit my&s

2 kpl:n pakkauksessa.

Lisgrietoja MIKROBITIN palvefu-
kortilla. Rengasta numeros 50,

Ainutlaatuisessa

PCII‘I‘Of laatikossa.

Euroopan teknisesti kehittyneimmdésta tehtaasta Englannista.

Maahantuonti ja markkinointi

NIKROLINK OY

Tadldntullinkatu 5 00250 HELSINKI
Puhalin/@ 417 411 Talaw 1787589 miink «f

o

UKORTTI

. KOSKEE NUMEROA 9/85. KAYTA ENNEN 15.10. 1985.

sukunimi

lahiosoite

etunimi

ammatti

postinumero |a pos-tltmmmalfh_a i

"Eutlpuhalin (myds Buunta_:_

1. LI tilattuna nimellani

[] ostettu irtonumerona
. [ kirjastosta

] muualta

s

B. Ikéini on ][] vuotta

C. Nykyinen laitteistoni:
1. [ minulla el ole kotimikroa
2 laitteistoni merkki on:

D. Laitteistonl uudistusaikeeni:
1. L] En alo uusia vuoden kuluessa;

Aion hankkia vuoden kuluessa:
| kotitietokoneen

| kasettinauha-aseman

| levyaseman

| kirjoittimen

| lisamuistin

| peliohjaimet

Nk N

E. Ostan vundurgq; .
1. Peliohjelmia lH' kpl
2. Muita ohjeimia [_I[] kpl

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli:

Merkitse rasti paikkansapitédviin kohtiin.

F. Merkitse rastilla 3 sinulle tér-
keintd siséllon osaa:

1. [] Kotimikrojen testit

2. [ Oheislaitteiden testit

3. [] Valmiiden peliohjelmien testit

4. [] Valmiiden muiden ohjelmien
testit

5. [l Tee-itse-ohjeet

6. [ | Peliohjelmien ohjelma-
listaukset

7. [0 Muiden ohjelmien ohjelma-
listaukset

a8 Tietokoneiden kéyttda koske-
vat yleiset artikkelit

9 Ohjelmakirjojen esittelyt

0

10. : Muuta, mita___

G. Timén numeron kilnnostavin
artikkell alkol sivulta [ ][ ]

H. Témén numeron kiinnostavin
ohjelma alkol sivulta [ |[ |

I. Véhiten kiinnosti artikkeli joka
alkol sivulta [ ][]

Jd. Kiinnutnl_q limoitus oli
sivulla [_][ ]
(El KOSKE BITTIPORSSIAL

- ..,‘

-

D0

(] OSTAN

[ ] MYYN

MAKSA 20 MK TILILLE PS 1337 40-09
JA OHEISTA KUITTI TAlI SEN KOPIO

(] VAIHDAN

NIMI

OS0ITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA)

PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)

Laheta kirje osoitteella

BITTI

BITTIPORSSI
PL 64
00381 HELSINKI

Oheista kuitti
tai sen kopio
20 mk:n
maksusta.

Vastauslahetys
HKI 38 Lupa 394

3ITTI

|: )

0003 HELSINKI

PL 109
0

PAITA-TILAUSKORTTI

(+10,- postituskuluja)
(+12,~ postituskuluja)

postiennakolla MikroBITTl-paitoja seuraavasti:
rkitse tilaamasi paidan malli, koko seki kappalemiiiri)

TILAUSKORTT!

L] TILAAN

5K02

TILAUSKORTTI

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 129 mk.
Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

Nimi

Lahiosoite

Postinumero |a -tolmipaikka

Puhelin

L4hiosoite

fostinumero ja -toimipaikka

| Puhelin

v <
Sre W| %3
u"'g. g &;&.‘
38 = | %5
m T mf c &
re — T o
P 3 "™|%3 | 3. 2%
z = o | 2823
= = B ® 25w
= 58S




LJEAGLEovrurer
tarjoaa!
“NCCYRAV/OELD

SPECTRAVIDEO 728 MSX PAKETTI

SIS. SVI-728 mikro
SVI-767 Datanauhuri
SVI-102 M Peliohjain
SVI-7007 MSX Basic opas
+ 5kpl MSX peleja

norm.hinta 3223:- zm P
o NET VIR« revminn o s ; [

oaotomu huppu-uuti
@msx X'ﬂ?ﬁgs tietokone

* Mahtavat ominaisuudet, joita et muista
mikroista tahan hintaan |Oyda!! mm. si-
saanrakennettu 3,5" levyasema, CP/M va-
kiona, 40/80 merkkia rivinaytto vakiona ja
kaikki liitannat seka Skandinaviset merkit
vakiona.

Nopeon tidajan huppoupakerts!
PIENI ERA SVI-738 MIKROJA

(sisaénrakennettu levyasema)

* Integroitu ohjelmistopaketti tekstinkasit-

tely, taulukkolaskenta ja kortisto-ohjelma,

sekd tietokanta, kalenteri, muistiinpano,

maailmankello ym. ohjelmia.

-VELOITUKSETTA NOPEILLE TILAAJILLE
Arvo 995:- erikseen ostettuna

SOITAJA MV'
HUIPPUTARIOUS &

CE commodor

SOITAJAKVSY §
HUIPPUTARIOUS @

SOITAJAKYVSY §

COMMODORE 64
PAKETTI

COMMODORE 16

+ KASETTIASEMA .. 4U/PPUTARIOUS @
COMMODORE

MPS 802 PRINTTERI zsm'-

Uutuus Commodore C 128

— ennakkotilaukset/rajoitettu maara
ATARI & oneme
B ASF DISKETIT

5% " 10 kpl
TILAUKSET PUH: 9562-288 224 kio 9,30-16 ma-pe.
Tai postitse: Eagle Computer PL 45 48601 KARHULA.

1995, -

— Palautusoikeus 10 paivaa
— Takuu 6 kuukautta
— lahetykset postiennakolla

COMPUTER

L-
g e ] 1!1i
- ”' |I =

KOSKEE NUMEROA 9/85. KAYTA ENNEN 15.10. 1985,

Toimi nain;
Rengasta tuoteuutisessa, iimoi-

16 31 46 61 76 91

1 1
tuksessa, tms. ollut tiedustelu- % :; %i j; gj :,é gg 107§
numero lisatietojen saamiseksi 1 19 :J& 49 64 79 94
Muista vastata kaikkiin kaanto- 5 20 35 50 65 B0 95
puolen kysymyksiin, silla niista 2 o
saatavan tilastotiedon perus- b 21 3b 51 66 81 96
teella pystymme paremmin pal- 7 22 37 52 67 82 97
velemaan lukijakuntaamme 8 23 38 53 68 83 98 113
Kortti irtoaa saksilla 9 24 39 54 69 B4 99 114

10 25 40 55 70 85 100 118
11 26 41 56 71 BB 101

Rengasta korkeintaan 5 12 27 42 57 72 87 102
kohtaa. Huom! Puutteelli- |13 25 43 58 73 88 103
sesti taytettyja kortteja ei |4 29 44 59 74 89 104 1198
kisitella. 15 30 45 60 7% 90 105 120
o o

Sre -

Bpg =

I >

m o q

E > ===

B

x m 38

== E = &

g

Lisatietaja MIKROBITIN palvelu-

karfilla. Rengasto numero &,

!

KANSIOTILAUSKORT!

TILAAN . . . kpl MikroBITTI-lehde
sailytyskansioita a 21 x

Kuukauden kilpailu 9/85

(+ lhetyskulut [

FE- '® Kuukauden kilpailun isén&

M1 toiminut Helsingin kaupun-

.8’50 mk/1 k'pl' . H Ef in raittiustoimisto. Tarkoitukse-

10:00 mk/2 kpl ja "Ml on tehdd seikkailupeli, jossa

17,00 mk/3-5 kpl). pahtumapaikkana on nuorten

N iy sdvirallinen kokoontumispaik-

Nimeni ja . 1, kartsa, kulma tai rautatiease-
osoitteeni & ;-%teissi- SN

2 elin on oltava luonteeltaan

Ofﬂt ‘S.'Jpongm ikkailupeli, joka alkaa kotoa ja

kaantopuolella. §attyy kotiin. Pelin sankarina

1 Tauno Tavallinen, joka iltaa
ettdessddn joutuu kiusauksiin

jolle tietokone pelin aikana
itaa plus- tai miinuspisteita pe-
ajan edesottamuksien mukaan.
Pelin juoni on vapaa. Pisteitd

BITTI 9/85

voi saada lisdé esimerkiksi uusis-
ta ystévista, paluusta sovittuun
aikaan, kohtuullisesta rahan
kédytostd, ystdvdn auttamisesta,
erehdyksestd oppimisesta jne.
Miinuspisteitd tulee esimerkiksi
tappelusta, sekoilusta, k&nné&a-
misestd, kotoa, junasta tai bus-
sista my&hdstymisestd jne.
Helsingin kaupungin raittius-
toimiston ja Alkon kokoamaa
ldhdeaineistoa voi tilata Mikro-
BITTI-lehden toimitukselta, osoi-
te on MikroBITT/Toimitus, PL
64, 00381 Helsinki. Kuoreen
merkintd "Lisdtietoja Steissistd”.

Kangasala

1. palkinto 5000 markkaa:
Erkki Kauhanen, Helsinki

Muut Amersoftin lunastamat, palkinto 1000 markkaa:

Eero Pajarre, Pirkkala
Jari Jédskeldinen ja Tommi Tanila,

1) Kilpailu on avoin kaikille paitsi
aslanosaisille ja heid&n perheilleen.

2) Pelin on oltava luonteeltaan
seikkailupeli ja sen nimend on
"Steissi”. Oikeus nimeen ei ole pelin
tekijoilld eikd sitd saa kAytt&44 muu-
toin kuin téssd kilpailussa.

3) Ohjelman on oltava ennen jul-
kaisematon. Helsingin kaupungin
raittiustoimistolla on oikeus lunastaa
kédyttéénsd valitsemansa pelit.

4) Pelin saa tehdd mille tahansa
koti-, harrastus- tai ammattimikrolle.

5) Kilpailutyét on toimitettava toi-
mivina joko kasetilla tai levykkeelld,
jonka péélld lukee "Steissi”, tekijén
nimi, puhelinnumero sekd mikron
merkki ja tyyppi. Ohjelman mukana
on seurattava kirjoitinlistaus ja lyhyt
suomenkielinen peliohje. Ohjeesta
on myos ilmettdvd vaadittava laitteis-
tokokoonpano.

6) Kilpailun tuomaristoon kuulu-
vat Eskoensio Pipatti, Kim Leide-
nius, Aki Korhonen ja Niko Palosuo
ja Helsingin kaupungin raittiustoi-
miston henkilékuntaa.

7) Tuomariston péktSksestd el voi
valittaa,

8) Ensimmdinen palkinto on 2000
mk. Viisi seuraavaa saavat 500 mk.
Lisdksi jaetaan kunniamainintana
MikroBITIN T-paitoja. I[lmoita toive-
masi koko.

9) Kilpailuvastaukset on toimitet-
tava 31. 10. 85 mennessé ocsoitteella:

MikroBITTI

Kuukauden kilpailu, Steissi
PL 64

00381 Helsinki

Kuoreen merkintd mille mikrolle
chjelma on tehty.

Tulokset julkaistaan 1.2.86 ilmes-
tyvassd MikroBITISSA.



OPAMWENt)

Seuraavassa

Peli Valmistaja Laitteet Kas./Disk. Hintu Ed. lil
Lent lit Dvat Buﬂsim* lis. | Raid over Moscow Access CWSpe K/D lm —”-40 - l
ml:g:at - e b 2 Shadowdire Beyond . C84 K 110,— i
mnaiads 3 Spy vs Spy Beyond C64/5pe K/D 120,—/140,— 2
Jet ja Airwolf néitd edusta- 4 Everyone's a Wally Mikro-GEN = Spe/C64 K 120,— 8
massa. Mikd ilahduttaa van- 5 Dambusters Sydney C64 K/D 120,—/160,— ;

T i i 6 Pitstop 1l Epyx C64 K/D 110,—/140,—

m&ﬂh’“ﬂmﬂ;' B 7 - Brooe Lee Datasoft = C64/Spe K/D 100,—/140,— 4
e v e 8 Impossible Mission Epyx C64 K/D 100,—/145,— 3
suosio! Mutta eikdé Moskova 9 Slap Shot Anirog Ce4 K/D 110,—/130,— 5
ole jo kohta maan tasalle 10 worldls. Baseball Hndqlne %;gcsq KﬁD ; %‘—1]03%_ 9
pomm 1} Jump Jet nirog =130, — .
I itettU??!tl it wahwast 12 Boulder Dash Statesolt Cb4 K/D 120,—/145,— 6
SPOVITNIVEL Riney vanvas 13 Spy Hunter Sega C64/Spe K/D 100,—/140,— 15
pyrkiméssd mukaan: Tallade- 14 Ghostbusters Activision ~ C64/Spe K/D 130,—/185,— 10
ga, Gyron ja Sorcery! 15 Airwolf Elite Spe/C64 K 00,—/100,— «
16 Entombed Ultimate C64 K 140, — »
17 Jetset Willy Software C64/Spe K 80, — 13
18 Alien 8 Ultimate Spe K 140, — 20
19 Tapper Sega C64/Spe K/D 100,—/140,— *
20 Summer Games Epyx Co4 K/D 100,—/130,— 18

"umerossa

JUIVUUDE])

CBM-b64

, n. 495 mk
Taktinen taistelupeli. Tapahtumat sijoittuvat toisen maailmansodan aikaan
Neuvostolifton rintamalle. Kéyttssdsi on monipuolinen valikoima aseistusta.

Galactum, n. 345 mk
Yritdt hallita planeettoja neuvotellen tai taistellen. Voit rakentaa omia ava-
ruuslaivoja.

The Way of the Exploding Fist, n. 119 mk
Karate-peli kaukoiddn maisemissa kiai-huutoineen. Pelk&lld huitomisella et
voita vastustajaasi, myds puolustus on tarkestd.

Contuzion. n. 79 mk
Siirrd nopeasti laattoja, jotta kipind pilsee sytyttdmésn pommin,

M.U.L.E.. n. 139 mk

Nopea pell, jossa joudut tuottamaan tarpeellisia tuotteita sekd myyméidn ja
ostamaan niitd hintaan, jonka kysyntd ja tarjonta médrds. Kasettiversio.

Spitfire 40, 135 mk

Puolustat Englannin ilmatilaa toisen maailmansodan kuumimpina aikoina.
Ohjaat moottorin kaikkia toimintoja. Nopea yleneminen on suotavaa.

Thing on a Spring. 99 mk
Hyvéigrafiikkainen, erinomaisella musiikilla varustettu labyrinttipeli. Tehtéva-
nd on pysdyttdd maanalaisessa tehtaassa raivoava noita.

Road Race. 135 mk

Vaihteleva autohurjasteluversio kilpa-ajosta Pohjois-Amerikan mantereen
poikki. Bensan loppuessa voi autoa muunmuassa ty&ntss.

Theatre Europe, 145 mk/175 mk
Strategiasotapeli, jossa on my&s arcadejaksoja. Nato ja Varsovan liitto taiste-
levat Keski-Euroopassa.

Ultima III, n. 199 mk
Erittdin vaativa grafiikkaseikkailupeli. Johdettavanasi on nelihenkinen ryhma
l&pi sokkeloiden ja taistelujen pahaa vastaan. Myés Atariin.

JetFighter, n. 149 mk

Kolmiulotteinen taistelulentosimulaattori. Mahdollisuus kytked kaksi mik

toisiinsa kahden pelaajan pelisss.

BoulderDash, n. 89 mk
Auta Rockiordia kerd&mésn timantteja j4&méttd kivilohkareiden alle.

Alpha Blaster. n. 99 mk

Ammu |shestyvat muukalaiset samalla kun viistdt heidsn hySkksyksising

Spectrum 48 k
Rocco, 89 mk

Nyrkkeilyelokuvan tietokoneversio on vékivaltavithdettd puhtaimmillaan.®

Dynamite Dan, 95 mk

Olet maan ainoa toivo. Tehtdvéndsi on tunkeutua kajahtaneen maailmany

tiutta tavoittelevan tohtorin asuntoon ja loyt4& hénen suunnitelmansa.

Juggernaut, 99 mk
Rekanajosimulaattori. Nouse neljftoistametrisen, 23 tonnia painavan
chjaimiin.

Glass, 105 mk
Kolmiulotteinen peli, jossa tehtdvéndsi on tuhota vihollisen kolme tukike
Aluksesi liikkuu pitkin maanpintaa.

Apple
Captain Goodnight, 345 mk

Yritd pelastaa maailma maalla, merelld ja ilmassa vihollisen laitteita hys
kdyttden. Ratkaise koodi 24:ssd tunnissa.

BITTI 9/8

mm:m "’ MOISETU,;

-ﬂ'l‘ TIETOTUKKU SJNULLEH

+ Mechelininkatu &
Puhelin {80) 406 324
ark. kio 11—19.00
la. kip 10—16

Puhﬂn (90) 657 081
ark, kio 11—=21.00
su. kio 12—21.00

FIMMJ?!JHH
ark_ kio 11—18.00
la. kio 10—16.00
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MikroBITTI
T-PAITA&COLLEC

Molemmat paidat ovat korkealaatuista
kotimaista valmistetta. T-paita on 100-p
senttista kampapuuvillaa. Collegen mat

riaalina 100-prosenttinen puuvilla. Kok
on nelia: S, M, L ja XL.

Kayta tilatessasi tilauskorttia, jonka |
ddt tamdan lehden sivulta 75. Tt':'irﬁ
kortti, merkitse kokosi (kts. taulukko) |
pistd postiin. Postimerkkic et tarvitse
silla postimaksu on maksettu puolest
O | Paidat toimitetaan postiennakolla.

HINNAT VAIN

T-PAITA 49, (+10- postitus- ja kasittelyk
COLLEGE |05r (+ 12~ postitus- ja kasittelyky

Kirjainkoot vastaavat seuraavia miesten ja n

kokoja:

S M L 8
Miehet - 46-48 50-52
Naiset 36 38-40 A2 _44 ©



