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Brother Industriesin uuden matriisi-
kirjoittimen Brother M-1509:n tulos-
tusnopeus on vakiolaadulla 180
merkkid sekunnissa ja NLQ (Near
Letter Quality) -moodissa 45 mrk/s.
Kaksisuuntainen logiikkachjattu tu-
lostus tekee kirjoittimesta tehokkaan
tulostuslaitteen. Kirjasinmalleja on
vakiona NLQ:n lisdksl kymmenkun-
ta, Lisdvarusteena toimitetaan liséksi
Gothic, Quandro sekd Anelia Pro-
portional -NLQ-kirjasintyypit. Lis&nd
on mahdollisuus médaritelld tdysin
omat kirjasintyypit ja ladata ne kir-
joittimelle.

Kirjoitin on Epson- tal haluttaessa
IBM PC -yhteensopiva. Toiminta-
muodon valinta kdy DIP-kytkimelld
{iman ty&kaluja. Kirjasimia on 96 kpl
ASCII-merkistélle, 43 kansallista eri-
koismerkki¥ yli 17 eri kielen tulostus-
tarpeisiin sekd 133 IBM PC -merk-
kid. Lisdnd ovat gralfiikkatulostus-
moodit yksin-, kaksin- tal nelinker-
taiselle tulostustiheydelle, 2 erilaista
"CRT"-moodia kuvaruudun paperi-
tulostuksiin, 2 erilaista “piirturi-"
moodia graafisiin sovelluksiin sekd
heksadesimaalitulostus.

Brother M-1509-kirjoittimessa voi-
daan k&yttd8 sekd irtoarkkeja ettd
jatkolomakkeita. Puoliautomaattinen
arkinsyttdé on = vakio-ominaisuus,
tyéntdvd traktori ja kitkaveto ovat
niinik&4n vakiovarusteita. Suurin pa-
perin leveys vol olla 420 mm, joteh
A3-arkki mahtuu kirjoittimeen pol-
kittain. Lis4varusteena kirjoittimeen
saa automaattisen arkinsyttdlajt-
teen. !

Brother M-1509 -kirjoittimessa on
sekd sarja- ettd rinnakkaisliitintd va-

kiona. Liittimet on sijoitettu normaa-
likdiytdnndetd poiketen kirjoittimen
pddtyyn, joten jatkolomakkeen syot-
t64 usein haittaava kaapeli on pols
lomakkeen tieltd. Kirjoittimessa on 3
kt:n puskurimuisti (lisdvarusteena 16
kt) tulostusta nopeuttamassa. Meluta-
s0 on alnoastaan 58 dB(A). Kirjoitti-
men hinta j44 alle 5000 markan,

Lisétietoja antaa Enestamin kirjoi-
tinosasto, puh. 90-558 458 sekd val-
tuutetut Brother-kauppiaat kautta
maan.

Spectravideolta
mikrodrive ja robotti

",

Teknopiste tuo maahan SVI-777 mik-
rodrived. Yhteen kasettiin, micro-
waferiin, vol nauhoittaa B0 kilotavua
chjelmaa tai dataa. Se sisd|t44 oman
ohjaimensa ja sen vol liitt48 jokai-
seen MSX-mikroon kasettiportin ja
toisen peliohjainportin vélityksells.
Sen hinta j4& alle 1500 markan.
Spectravideoklubin kautta on saa-
tavissa CP/M-public-domain -ohjel-
mia 3¥2'":n levykoolle. SV-klubi on
myts perustanut oman SV-boxin,
josta voi imuroida CP/M- ja Basic-
ohjelmia. Elokuussa kéynnistyne-

eeen boxiin saa salasanan liittym&ll4
SV-klubiin. Laatikkoon pé#see rajoi-
tetuin oikeuksin sisfin my®s salasa-
naton henkild niin sanottuna “visito-
rina”.

Robotin harrastajla saattaa kiin-
nostaa Spectravideon uusi robotti-
késivarsi, joka saadaan myyntiin lop-
pusyksystd. Sen hinta j4& alle 500
markan.

Teknopiste on aloittanut myots
Bondwellin yritysmikrojen maahan-
tuonnin.

Uusien pelien suunta
ndkyvisstt

Pelientekijsilld tuntuu olevan selvd
suuntaus uusissa peleissdsin, Syksyn
tyypillinen uutuus noudattaa jonkin
tunnetun elokuvan juonta, kuten
Rambo ja Rescue Factalus tai liittyy

johonkin tunnettuun henkilShah-
moon kuten Zorro, Aku Ankka, lines
ja Mikki Hiiri.

Toisena suuntauksena on selvésti
erilaiset “"Construction Setit”, joiden
avulla vol itee suunnitella mielens
mukaisen peliympéristén. Niissd vol
luoda vaaroiksi erilaisia hirviGit4, ra-
kentaa kilparatoja ja suunnitella pe-
lej&. T&llainen on esimerkiksi Racing
Destruction Set.

PARROT
-DISKETIT

Mikrolink Oy on hankkinut itselleen
uuden diskettiedustuksen Wabash
DataTechin rinnalle.

Parrot Corporation Limited on uusi
englantilainen yritys, joka sijaitsee
Eteli-Walesissa. Parrotin tarkoitus
on vuoteen 1987 mennessd saavultaa
IS %:n markkinaosuus Skandina-
vian markkinoista.

Parrot-tuotevalikoima kattaa kaikki
disketit 342", 54" ja 8" -koossa.
Parrot-disketit on pakattu valkoi-
seen, muoviseen laatikkoon, johon
Parrot on hankkinut yksinoikeuden
koko maailmassa.

RITTI 1N/8K

'KAVELEVA
PIIRTURI

tuvan avaruussukkulaa piirtdva lait-
glsto koostuu kahdesta osasta: pape-
| fa pitkin litkkuvasta robottipiirturis-
'|t ja ohjainyksiktstd, joka siséltd4
| iallintaan vaaditun elektroniikan. Ne
'in yhdistetty ohuella ja taipuisalla
' attakaapelilla. Kun laitetta el tarvita
| iwidaan robottiosa helposti sijoittaa
| saikalleen ohjainyksikén pédlle.

| Robotissa on vain kaksi liikkuvaa
| waa, mutta silti se pystyy plirtAm&4n
‘moria viivoja kaikkiin suuntiin ja
| fydellisid ympyroitd ilman siksak-
\ta. Kaapelin pituus rajoittaa suu-
|imman plirrettévén etdisyyden yh-
| #en metriin.

' Robotissa on kolme kynénpidiket-
4, joithin voi sijoittaa joko eripaksul-
fa tal erivdrisid kynid. Piirturl pys-
iy valhtamaan kyn#d& kesken piirron
o jatkamaan tolsella varilld tds-
i‘llll]nen siitd mihin edellinen véri

Piirturille on Englannissa annettu
arvonimi “Vuoden 1985 ochelslaite”,
Sitd valmistaa englantilainen Pen-
'man Products Ltd, West Sussexissa.

Kolmiulottein

toimii ultraddnelld

Kalifornialainen Soniture Inc. on ke-
hittdnyt kolmiulotteisen Space Pen
-joystickin. Se koostuu kahdesta
osasta, ultrad&nildhettimestd ja -vas-
taanottimesta. Vastaanotin kiinnite-
td&n kehykseksi television ympérille.
Se mitta parimetrisen johdon plissé
olevan l&hettimen paikan &é&niaalto-
jen valhe-eron perusteella.

Kolmen pisteen avulla mitatut vai-
he-erot muunnetaan l&hettimen paik-
kaan verrannollisiksi potentiometri-
signaaleiksi, jotka vélitetdén tietoko-
neelle joystick-portin kautta.

Sinclair QL saa

levyaseman

Pitkdin taivuttelun jdlkeen on Clive
Sinclair antanut periksi ja QL:lle on
saatavissa Sinclairin omaa nimed
kantavat ;, levyasemat. Levyaseman
kapasiteetti on muhkeat 720 kilota-
vua ja sen hinnaksi muodostuu 3700
markkaa, johon sisdltyy levyohjain,
joka pystyy ohjaamaan neljdd ase-
maa. Lisdlevyasemat maksavat 2400
markkaa. Levyasemat valmistaa to-
denndksisimmin Shugart.

Sinclairin kvanttihypyn patoutu-
neen kysynndn purkaminen alkoi
huhtikuussa, Alkuun myyntiin tuli
englanninkielinen versio, joka sai
hyvén vastaanoton. Lokakuun alussa
tulee maahan uusi erd ja suomenkie-
lisenkin version pitdisi yli vuoden
odottelun jélkeen olla valmis l&hiai-
koina. Pitkdn odottelun aikana on
englanninkielisen version hinta ehti-
nyt putoamaan viidestdtuhannesta
3490 markkaan. Suomenkielisen ver-
sion hinta tulee olemaan noin 500
markkaa kalliimpi. Englanninkieliset
versiot on mahdollista my&hemmin
muuttaa edullisesti suomenkielisiksi.

KirjoitinliitAnt4nd QL:ss& on epé-
standardin muotoinen RS-232-liitin.
Hedengren myy siihen 169 markan
hintaista kaapelia, jonka toisessa
pélissd on standardin mukainen lii-
tin. Valmisohjelmien mukana on
erillinen ohjelma, jonka avulla voi-
daan installoida printteri. Sithen on
taulukoitu valmiiksi kymmenen kir-

-

oystick

Space Pen on tdysin yhteensopiva
tdh&nastisten plirtolevyohjelmien
kanssa. Sitd kdyttden kuvaruudulle
plirtiminen onnistuu  pelk&st&&n
hahmottelemalla kuva ilmaan. Kol-
miulotteisia kuvia silld ei nykyisill&
plirto-chjelmilla pysty tekemé#én.

Space Pen on saatavissa Yhdysval-
loissa Applelle, Atarille, Commo-
dore-64:lle, IBM:lle ja MSX:lle. Yh-
dysvallossa hinnat vaihtelevat 150
USD...175 USD eli tuhannen Suo-
men markan paikkeilla. Hinta sisél-
t44 esimerkkiohjelmiston.

joittimen erikoismerkit, pariteetti
ym. tiedot. Taulukkoon on helppo li-
sitd uusia. Ohjelma sallii my&s kym-
menen oman ASCIl-merkin rdata-
l6innin. Hedengren on ottanut vali-
koimaansa Seikoshan printterit, jotka
se sovittaa tdydellisesti toimimaan
Sinclairin mikrojen kanssa.

16-bittinen Sinclair on varustettu
kahdella n. 115 kilotavun kapasitee-
tin omaavalla mikrodrivelld. Sen
hintaan kuuluu lisiksi neljd valmis-
ohjelmaa: tekstinkasittely, grafiikka,
tietokanta ja taulukkolaskenta. TAll&
hetkelld on saatavissa toistakymmen-
tA hy6tyohjelmaa.

QL:n mikrodrive ei pysty luke-
maan suuremmasta tallennustihey-
destd johtuen Spectrumin mikroka-
setteja. Tiedonsiirto on kuitenkin
mahdollista esimerkiksi RS-liitdnnén
kautta.

Pelikonetta ei QL:std tule, koska
kasettiliitinndn puuttumisesta joh-
tuen on ohjelmatallennusmateriaali
kallis ja nostaa vastaavasti valmispe-
lien hintaa. Muutamia pelej on kui-
tenkin saatavissa. Kirjoja on QL:44n
saatavana jo runsaasti, Lis&ksi voi
QL:n k#yttdj&d saada tukea IQL:It4,
riippumattomalta  kansainvéliselts

QL:n ké&ytt4jdkerholta, joka lisdksi
véilittdd edullisia ohjelmapaketteja.
Lisétietoja tistd voi saada soittamalla
Softronic Oy, puh. (90) 424 524.

Le
CBM-64:aan

Syksyn alkana saadaan Suomeen vii-
den levyturbon sarja kuusneloseen.
Sen lisdksi, ettd ndmd moduulit no-
peuttavat levyasemaa viisinkertaises-
ti, ne nopeuttavat jopa kymmenker-
taisesti omien ohjelmien latausta ja
tallennusta kasetilta. Turbot lisd&vét
myé&s Basicin kdskyvalikoimaa muu-
tamalla ké&skylld ja muuttavat user-
portin centronics-tyyppiseksi liit&n-
néiksi. Niiden hinnat tulevat olemaan
200...500 markkaa. Kalliimmat ver-
siot siséltivét muunmuassa konekie-
limonitorin.




........

eliohjelmakasetin suurin etu on

sen edullisuus, Kasettinauhalta
ohjelmien lataamiseen kuluva alka
on kuitenkin aivan liian pitk4, usein
jopa kymmenen minuuttia. Lis&ksl
kasetilta lataaminen el aina onnistu
ja kasetit kuluvat k&yttékelvottomiksi
ajan my&ta.

Levyke on tuonut helpotusta t4h&n
pulmaan, mutta levyasemien korkea
hinta verrattuna tallennuskapasiteet-
tiin on suurin este levyaseman hank-
kimiseen jokaisen tietokoneen mu-
kana.

Ohjelmamoduulilta ohjelmat lada-
taan tietokoneen muistiin todella no-
peasti, muutamassa sekunnissa. Mo-
duulien varjopuolena on hinta, usein
yli kaksisataa markkaa. Nyt moduu-
lien valmistukseen on Yhdysvalloissa
kehitetty uusi teknilkka, chip on
board (COB).

COB-tekniikalla vanhantyyppises-
s4 moduulissa olevat pitlastut yhdis-
tetddn yhdelle lastulle ja lastun ko-
koa ja kytkentsjd plenennetdén, Ul-
kon#dllisesti muutos on suurl; ennen
moduull késittl ison jalustaan upote-
tun ROMin ja muutamia muita kom-
ponentteja, nyt plirilevylld on vain
plenl nelibnmuotoinen lastu, joka
pystyy paljon enempé&n kuin vanhat
lastut, Lis&ksl moduulit voidaan uu-

Pelimoduulien

el uusi tuleminen

00 Alussa oli kotitietokone, mikro. Sitten tuli-
vat kasetit ja moduulit, jotka puhalsivat peli-
hengen mikroon. Myéhemmin ilmestyi kol-
manneksi hengettdreksi vield levyke. Kasetti
ja levyke menestyivét hyvin, mutta moduuli
melkein katosi markkinoilta korkean hintansa

vuoksi.

Nyt moduulien valmistukseen on kehitetty
uusi tekniikka COB, joka tulee laskemaan

niiden hinnat.

den teknilkan ansiosta pakata isojen
kémpeléiden moduulikuorien sijasta
luottokortin kokoiselle muovilevylle.
Pian isokin ohjelmakirjasto mahtuu
isdn vanhaan k&yntikorttikoteloonl

Ohjelmien ostajalle COB-teknii-
kan suurin merkitys on siind, ett uu-
det komponentit ovat edullisempia
kuin vanhat. Siten moduulien hinnat
laskevat kasettiohjelmien hintojen ta-
salle tal jopa halvemmiksi. Ohjelmis-
totalollle uusi teknlikka merkitsee si-
t4, ettd ohjelmia on valkeampi ko-
ploida laittomasti. T&lldin kutakin
ohjelmaa myyd&&n useampia kappa-
leita ja ndin hintoja voidaan laskea
olennaisesti.

COB-tekniikka tulee vaikuttamaan
myte ohjelmien tallennukseen. So-
nylla on MSX-mikroaan HitBittiA
varten 4 kilotavun paristovarmennet-
tuja RAM-moduuleja. Uusi teknitkka
mahdollistaa jo tdssd vailheessa mel-
ko edullisten 64 ja 256 kilotavun mo-
duulien valmistuksen. RAM-moduu-
lia voldaan k&ytt44 tallennukseen le-
vyaseman tapaan, joten isojenkin tie-
dostojen késittely on todella nopeaa.
Ohjelmat latautuvat RAM-moduulilta
mulstiin muutamassa sekunnissa, ku-
ten valmiiksi ohjelmoiduilta ROM-
moduuleiltakin.

COB-tekniikan mukaiset ROM-mo-
duulipelit ja -hyStyohjelmat tulevat

PETTERI BERG

|

markkinoille todenndkéisesti jouly |
sl. MSX-jdrjestelmin mikrot ovate |
simmAMisil, joissa uusia edullisia m
duuleita vol kdyttd&, Ensi vuod|
alkupuolella myés Commodore |
-kAyttdjat saavat moduulit kéyttasn
ja ndin osittain vapautuvat hitaidi

kasetti- ja levyasemien kanssa tusk |

lemisesta.

Moduulien k&yttd vaatii kalk.'ll.

mikroissa moduulisovittimen hanki
mista, Sovittimen hinta tulee ok

maan sadan markan paikkeilla, my
ta ilmeisesti joidenkin MS}(-miklj
mukana jaetaan loppusyksysts

tinta {lmaiseksi. [J

Hyva padateohjelma Cb4:lle —

ja ilmaiseksi

MATTI ILMARI

@@ Datasiirrosta kiinnostuneiden Commodore
64:n omistajien ptdnsérkyné on jo pitkédn
ollut mm. sopivan tietoliikenneohjelman
puute. Rahallakin on saanut oikeastaan vain

harjoitelmia aiheesta.

C64 on pelikoneen maineestaan huolimatta
néppdrd tyékalu moneen tarkoitukseen — ja
edullinenkin, kun hinta Suomessa on saatu
léhemmdéksi kansainvélistd tasoa. Mikrolla
voi hoitaa pankkiasioita, kdyttéd elektronista
postilaatikkoa ja tehdd monenlaisia muita

hy6dyllisié asioita.

On todella sédli, ettel niinkin

yleiseen  kotimikroon  kuin
Commodore 64 ole ollut saatavilla
kunnollista tietolilkkenneohjelmaa
muutoin kuin ehkd kovalla rahalla.
Vai pitdisikd syyn tuntien k&antas
asia tolsin pdin ja todeta, ettd on s&i-
li, ettd niinkin HitAnn6iltd&n ja kéyt-

ttjérjestelmiltddn yhteensopimaton
kotimikro kuin Commodore 64 on
turhan hyvin mennyt kaupaksi. Esi-
merkiksi CP/M-kiytt4jilld on jo suo-
ranaisia vaikeuksia valita runsaasta
tarjonnasta, ja sama tilanne néyt-
td8 olevan MS-DOS-rintamallakin
edessé.

Tietoliikennechjelman
tehtétvitt

Tietolilkennechjelmaa tarvitaan, jot-
ta mikro saataisiin tolmimaan p&At-
teend. Kidytdnndesd tAmi tarkoittaa
sitd, ettd ndppdimistsitd naputeltu
tekstl saadaan |&htem#&4&n (modeemin
kautta) linjalle ja linjalta tuleva ta-
vara ruutuun nékyviin.

Nédiden perusominaisuuksien lis&k-
si vol tietolilkennechjelma osata l4-
hettdd muistista linjalle tai vastaan-
ottaa linjalta muistiin. Esimerkiksi
chjelmia “imuroitaessa” Jostain
BBS:istd on jAlkimmdinen ominai-
suus tarpeen. Jotta tleto tulisi vir-
heettd perille, tarvitaan tiedonsiir-
rosta huolehtivaa protokollaa. N&ista
protokollista lienevét tunnetulmmat
Modem? ja Kermit. Commodoren
kédyttdjille lienee ns. Punterin proto-
kolla tutuin.

Muunneltavuus
parasta

Monissa jdrjestelmissd kAytetddn
muitakin tiedonsiirtonopeuksia kuin
harrastelijoiden ilmeisest! vield pit-
k#&n kAyttAmad kolmeasataa bittid
sekunnissa. Hyvén tietolitkennech-
jelman on siis osattava erilaisia no-
peuksia. K&ytinndss8 monella mik-
rolla tulee katto vastaan jo 1200

bps:ssd — laite el yksinkertaises
ehd| pysyd vauhdissa mukana.

Kétevd ohjelma
ilmaiseksi

—

Yhdyspankki on muistanut jil
C64-kayttajid julkaisemalla talo
jelmasarjastaan poikkeavan h
jelman, C64:lle tarkoitetun te
liohjelman SYPTEMin. Ohjelma
meltosjérveldisen virtuoosin |
Kuoppalan késialaa, ja pankki
luovuttanut sen vapaaseen levity
seen eli vapaasti kaikkien kop
vaksi. (KOP ei ilmeisesti uskonut
ko perhetalouden suunnittelu-
tilinpito-ohjelman kiinnostavu
tai tekijinoikeuslain ulo |
ohjelmiin, koska ei ainakaan n& .
nyt antaneen ohjelmaansa vapaase
jakeluun (public domain).
Yhdyspankin ohjelmaa on jaet
lerpuilla erityisesti kerhoille, mul
se on ollut saatavilla myts alkusy
systé olleilla nuoriso- yms. messu
“Kasettiversioita ei kéyttdjdkunta
pahemmin kaipaillut. Sellain
voidaan laatia, jos kysyntdd vield
lisi”, kertoo Marja Méannists
atk-kerhosta ja lis&d vield: ’
ménkin kyselyt ovat kohdi
pankin tuella valmistuneeseen
deemisoviftimeen, vaikkei
huolehdikaan sen jakelusta”. [J
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KATSO MITKA OMINAISUUDET!

Keskusyksikké nappaimistoineen, monitori, CFD-levy-
asema, CP/M 2.2 ja CP/M Plus-kéyttojariestelmat,
DR Logo, GSX -grafikkachjelmisto.

RAM: 128 K, josta kaytajalle 104K (mox RAM 4064 K)
ROM: 48 K (max ROM 4064 K)
Naytto: B0 merkkia rivilla, 25 rivia, grafilkon tarkin

resoluutio 640 x 200 pistettd. 16 varid jotka valitaan
27 mahdollisesta.

Kéytaijon mébriteavissa grofiikkoikkuna jo 8 teksti-
ikkunaa

Erillinen numero/funkfionappaimists jo kursori/fekstin-
kasittelynappaimisto,

Kaytajan madriteltévissa 32 funktiondppainta.
Centronics kirjoitinliitanta.

Neljé toimintatasoca. (64 K, CP/M 2.2, CP/M + ja 128 K)
Yl 200 bosic-kasky jo fonktioto,

Amstrad CPC 464 jo CPC 664 valmisohjelmat yhteen-

vivia CPC 6128 kanssa.
LRI R AN

TOIMIVA KOKONAISUUS

AMSTRAD -jalleenmyyijat

FORSSA: Hietasen Kirjakauppa, HELSINKI: Runeberginkadun Kirja, Akateeminen Kirjokauppa, Toptek, City-Sokos, Laser Shop, HYVINKAA: TV-Riukka,
HAMEENLINNA: TV-Savel, IMATRA: Imatran Kirja ja Paperi, TV ja Elektroniikkahuolto, ISALMI: Kirja-Otava, Sokos-Market, JOENSUU: Konetarvike,
JYVASKYLA: Kirja-Otava, City-Sokos, JARVENPAA: Sokos, Laser Shop, KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa, KARHULA: Kymin Kirjakauppa, KAUHAJOKI:
Kauhajoen Kirjakauppa, KEMI: Sokos, Laser Shop, KERAVA: Kauppakeskus, Laser Shop, KOKKOLA: TV-Store, City-Sokos, Laser Shop, KOTKA: City-
Sokos, Laser Shop, Kymen Atek, KOUVOLA: Sokos, KUOPIO: Kirja- Otava, Systema, KURIKKA: Kurikan Kirjakauppa KUUSAMO: Sokos, Laser Shop, LAH-
Ti: Kéapa, Lahden Kirjokauppa, City-Sokos, Laser Shop, LAITILA: Tmi R. liskala, LAPPEENRANTA: City-Sokos, Teleparts, Lappeenrannan Rautakauppa,
MIKKELI: City-Sokos, Laser Shop, OULU: Sokos-Market, Laser Shop, PIETARSAARI: Montinin Kirjakauppa, PIISPANRISTI: Sokos-Market, Laser Shop,
PORI: Kythongan Kirja, City-Sokos, Laser Shop, POROKYLA: Sokos, Laser Shop, RAAHE: Sokos-Market, Laser Shop RAUMA: City-Sokos, Laser Shop,
Lansi-Data, ROVANIEMI: Sokos, Laser Shop, RUUKKI: Mikro-Data, SALO: Salon Kirja-Aitta, City-Sokos, Laser Shop, SAVONLINNA: Savonlinnan Kirja-
kouppa, City-Sokos, SEINAJOKI: Gummeruksen Kirjakauppa, TAMPERE: City-Sokos, Laser Shop, TORNIO: Radiolitke Istot, TURKU: Seistop Mikropiste,
Wiklund, VAASA: Montinin Kirjakauppa, VARKAUS: Sokos, Laser Shop, AHTARI: Konttorikone.

Lisaksi INFO-kirjokaupoista, Sokos-tavarataloista ja alan erikoislikkeista kautta maan.

Maahantuoja: Nuppulantie 35, 20310 TURKU, puh. 921-546 666, telex 62699
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MIKROMAAILMAN MAKROT
TUO MAAHAN HEDENGREN

Sinclair-tuotteet ovat mikromaailman
tiukassa kisassa aina olleet eturivissd —
ja niiden edustajana Suomessa Hedengren.

Datajaostomme tarjoaa tdndén kotimikro-
jen lisdksi patevaét laitteet myds ammatti-
kadyttoon seké valikoiman oheislaitteita
laadun huipulta.

AMMATTIELEKTRONIIKKAOSASTO
Datajaosto

Lauttasaarentie 50, 00200 HELSINKI
Puhelin (90) 670 211

Teidan tarvitsee vain ottaa yhteys ldahim-
Qéén jalleenmyyjadmme — ja siirtyd etu-
riviin.

HYVIEN MERKKIEN TALO

I S&hkd-, ammattielektroniikka- ja asennusryhmdl

Il Kotielektroniikkaryhm4i

lll Kodinkone-, laitossiivouskone- ja suoramyyntiryhmdat

IV Autotarvike-, kone- ja tybkalu-, teollisuus-, akku-, tuotanto-,
huolto- ja korfaamoryhmél

LisStistoja MIKROBITIN palvalu
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Testissa peliohjaimet:

Sutta vai
sekundaa

NORDIC

T&mé& on yksi yleisimmistd ohjai-
mista ja hinnan ja laadun huo-
mioiden ihan ymmaérrettdvésti,
Quickshot I on perustikku vailla
hienouksia. Tulitusndppédimid on
yksi jalustassa ja toinen kahvan
E&assa ja kylldh&n niilld pArj&s-

n.

Kahva on kohtalaisesti kiteen-
sopiva ja imukupit ovat tarpeek-
sl pitdvat. Ainoa isompi miinus
tulee tdlle niin kuin monelle
muullekin tikulle heikosta kesté-
vyydestd. Eipd monta kuukautta
tarvi k&&nnelld kun kuuluu
naps! ja johonkin suuntaan ei
ohjaus toimikaan! No, siitd vain
korjaten tai sitten uutta osta-
maan!

Késiteltdvyydeltddn Quickshot

I on kevyt ja ihan riittdvén tés-

méllinen. Huonommankin wvoisi

hankkia.

Paranneltu malli edellisestd. Li-
sdnd mm. liipaisinpainike ja ns.
autofire, joka kuitenkin varsin
usein on outofire. Eivét tahdo oi-
kein toimia nuo automaatit, ja
mitds hyvd pelaaja sellaista tar-
vilkkaan? Kahva on "hienompi”
kuin ykk&sessd ja ote hiukan pa-
rempi, paitsi pienikétisille. Kak-
konenkin pysyy pdydédn pinnas-
sa hyvin ja on kevytkdyttdinen.

Kestdvyys ei ole kummempi
kuin edellisessdkddn, mutta vas-
taavasti molempia Quickshoteja
on usein erikoistarjouksessa pal-
jonkin alle ohjehintojen.

BITTI 10/85

®® Mikéis on sellainen juttu kun muu-
taman pelin ympérillé on useita ihmisid,
paljon paperia. miljoonia johtoja ja hirved
médérd peliohjaimia? Ja vélillé kuuluu Peten
&éni: Hei, téimé tikku ei toimi ollenkaan!
Sitten tutkitaan miké on vikana ja haukutaan
koko ohjainparka maan rakoon. Kunnes Pete
sitten huomaa: Ei téimén johto ollutkaan

kiinni koneessal

o, sehdn oli vain véldhdys
Nordicin Peliluolasta suuren
joystick-vertailin aikana.

Kuten enemmaén ja vihemmén
olen lupaillut, nyt on sitten 1l
erilaista tikkua testailtu, véén-
nelty ja kddnnelty ja pantu pis-
teet paperille!

Valitettavasti emme saaneet
kaikkia haluamiamme ohjaimia
testiin eri syistd, mutta onhan
néitd jo téssikinl

Eikd sitten muuta kuin sy&ksy-
t44n tarkemmin tutkimaan mil-
laisen vaikutelman testiryhm&m-
me sai mistdkin vempaimesta.
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Tédmé vaihteeksi vaalean vérinen
ohjain on aikalailla kopio
Quickshot I:std. Toiminta on
herkkdd ja ohjailu kevyttd. Imu-
kupit pitdvét otteensa ja ruuti
palaa kahdesta napista, toinen
jalustassa, toinen kahvan péés-
84.
Miinusta tulee téllekin pelioh-
jaimelle kestdvyyden puutteesta.
Pari kuukautta ei ole mik&d&n kii-
tettdvd ikd uudelle joystickillel
Testiryhmén mielestd muuten
ihan kiva tikku.

General

Kopio tulee téstikin mieleen, nyt
Quickshot II:sen. Eihén sille toi-
saalta mitd&n voi ettd ulkondks
vékisinkin muistuttaa toista, kun
kerran peliohjain on kyseessé.
Generalin kahva on suurikokoi-
nen ja aika mukava. Tulitus hoi-
dellaan joko liipaisimesta tai
kahvan pééltd. Voi myés kiyttds
jalustassa olevaa isokokoista pai-
niketta, mutta kéyttddkd niitd ku-
kaan? Luulisi olevan hankalaa.
Imukuppeja Generalin pohjassa
on tutut neljé, ja tdlla kertaa mii-
nukset tulevat niistdl Ne ovat
huonot.

Mydés Generalissa on autofire-
systeemi, mutta sen kéytté on
hiukan ihmeellist4. Joissakin pe-
leissé se sotkee koko ampumisen
ja toisissa ei tunnu vaikuttavan
mitéén. Jattaisivdt pois. Ohjailu
Kenraalilla on helppoa, kevyttd
ja melko t&sméllistd, Ryhmén

mielestd tim& on erds karkiphdn
ohjaimia. !

Valitettavasti ei Generalkaan
ole ikuinen (mik4 tarkoittaa noin
puolen vuoden kéyttéa).

‘Amstradille markkinoitu tikku,
‘gopii tietysti kaikkiin muihinkin

Atari-liittimelld  varustettuihin
koneisiin. .

. Pienikokoinen, kahva ehké&
hiukan lilan pieni, ja muutenkin
kovin siron mallinen. Amsoftin
tikussa ei ole jalustapainiketta,
mutta kahvassa on sekd liipasin
etd nuppi. Ohjain naksuu kéy-
0esé ja olisi miellyttdvampi nak-
sumatta. Toiminnaltaan kohtalai-
gen hyvad ja tulitus on helppoa.
Pitdvat imukupit estdvdt rumat
haaverit esimerkiksi lentoonl&h-
dossd. Amsoftissa on jalustassa
liitin toista joystickia varten, mi-
k4 ei ole ollenkaan turha mah-
dollisuus. Kohtalainen ohjain,

" mutta vahé&n tuhan kallis.

199, —

Muotoilultaan muista poikkeava

‘ghjain. Ohjainsauva on kapea ja

nuppipdinen muiden ollessa

kahvamaisia.

Tulituspainikkeita kaksi jalus-

lassa, joten ampuminen voi olla
‘aluksi hankalaa. Toiminnaltaan

i liikkeiltddn tosi hyvd ohjain
#md PRO 5000. Liikkeet ovat

' sméllisid ja tarkkuutta vaativis-

8 peleissd on tdm& tikku omi-

‘aan. Olisipa vain pohjassa vield

imukupit, niin pysyisi sauva
pbydén pinnassa tiukoissa tilan-

 leissal

Kahden vuoden takuu kertoo

' valmistajankin luottavan t&hé&n

ghjaimeen, ja testin aikana ei
minkd&nlaista vésymistd ollut
shjaimen toiminnassa havaitta-
vissa

Hu.';ta on korkea, mutta vas-
taavasti PRO 5000 kestdd aina-

kin kaksi kertaa kavemmin kuin
suurin osa muista kokeilluista
joystickeista.

Myss PROn johdossa on lii-
tintd toiselle tikulle.

[Medalist

Nippérén nékdinen kiinalainen
tikku. Toiminnaltaan kuitenkin
kdhkd ja kestdvyydeltddn

0. Tulitus kolmella eri nép-
pdimelld, mutta kurja on ampua
jos et pysty konettasi kédintele-
méén tikun rikkouduttua. Hal-
vasta hinnasta huolimatta emme
sljoita t&t4 mitalistia kovinkaan
torkealle palkintopallille. Hyvét
imukupit t&std ohjaimesta sen-
{88n saa muistoksi.

Commodoren oma vanha tuttu ja
surkea ohjain. On suorastaan
kauheaa ajatella kuinka moni on
joutunut aloittamaan peliharras-
tuksensa télld onnettomalla japy-
kalla,

Kolmiomainen kahva on huo-
no tarttua ja jaykks litkkeissd&n.
Tulitus yhdestd painikkeesta toi-
mii. Imukuppeja ei ole. Jos joku
vield tdll4 pelaa, hankkikoon he-
ti uuden ohjaimen ja kas — pe-
laaminenhan voi olla mukavaa-
kinl

Kestdvyys lienee kohtalainen,
koska kukaan ei jaksane pelata
t&td tikkua loppuunl!

VG-115 (Commodore)

T&md "Macho”-tikku on isoko-
koinen, hyvdkahvainen ja asial-
linen. Tulituspainikkeet kahvas-
sa, liipaisin sekd kaksi jalustas-
sa. Tukevat imukupit ja musta
véri keltaisin nupein. Mit&pé
muuta sitten voisi toivoa joystic-
kiltd? Tarkat liikkeet ja kevyt oh-
jailu, fire-ndppdinten nopea toi-
minta. Okei, ne ovat kaikki t&ssi
ohjaimessa.

Ainoa mikd puuttuu on huip-
pulaatua oleva kestdvyys! Tosin
VG-115 vield toimii kun Quick-
shotit ym. jo joutavat muistoihin.
Hinta ei ole vield aivan halvim-
masta pédéstd, mutta kokonaisuu-
tena t&mé ohjain oli ryhmé&mme
suosikkeja.

[Superjoy 28

Superjoy on pienikokoinen, jopa
helposti k&dessdkin pidettava
ohjain. Tosin se pysyy pdydéssa-
kin, siitd huolehtivat tehokkaat
imukupit. Ampua voi kahdella
jalustan sivulla olevalla painik-
keella tai kahvan pééstd paina-
malla.

Superjoy on kevytkdyttdinen
ja melko t&smaéllinen liikkeis-
sdéin. Tuntuma voisi olla kuiten-
kin hiukkasen parempi.

Pienempé&é&n kouraan Superjoy
sopii mainiosti ja pienestd koos-
taan huolimatta on aivan kelpo
tikku.
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Speciavides VDT

T&m& malli onkin sitten vallan
muista poikkeava. Ohjain on
Mattelin videopelistd tutun levyn
kaltainen kddessd pidettdva l&-
pyskd. Kivasti kdteen sopiva ja
kevyt kdyttdd. Ohjainlevyn pai-
neleminen sauvankdinnén si-
jaan on kylld melko hankalaa ai-
nakin aluksi. Tulitus tapahtuu
kahdesta sivunapista ja niitd
kéytettdessd valshtelevdt ohjai-
men péélld punaiset merkkiva-
lot.

Kevytkéyttéisyys aiheuttaa va-
litettavasti tarkkuuden heikkene-
misen, mutta joihinkin peleihin
levyohjain sopii mainiosti, esi-
merkiksi Pac-Manin kaltaisiin
sokkeloihin.

Tdm4& ohjainraukka kd&rsii eri-
laisuudestaan, useimmille se
tuntuu lilan oudolta ettd he edes
kokeilisivat silld pari pelid. Pi-
temmén kdytén jélkeen silld on

kuitenkin helppo pelata ja ké-
dessd pidettdvyys on plussaa.
Mielenkiintoinen wuutuus jonka
kestdvyydestd on vaikea sanoa
vield mitdsn.

Mikd sitten paras?

N&mé pisteemme ja arvioin-
timme ovat meidd&n mielipitei-
tdimme, eivdtkd pyhéd totuus joy-
stickeistd, Toivottavasti ne autta-
vat ohjaimen valinnassa monia,
mutta eivét suututa ketddn joka
sattuu olemaan eri mieltd.

Piste-erot ovat pienid ja pe-
rustuvat osaltaan maku- ja tottu-
muskysymyksiin. Hinnoissakin

saattaa luonnollisesti esiin
paikallista vaihtelua, joten s
raamalla oman paikkakunt
tietokonemyymaélsitd voit sas
hyvén ohjaimen ylldttdvdn h
valla. Kun uusia malleja ilm
tyy. koetan palata niihin Pelil
lassa. Nyt parantelen rannett
ja liipasinsormeani parin viik

ajan.

Medalist LP]

b e s DL e
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jivesoft

YLIOPISTONKATU 18 40100 JYVASKYLA

PUH. 941-613 562

OK, EUROCARD,

AMERICAN EXPRESS = |
luotto- ja maksukortit

-~ ATARIERFIE |

POWER WITHOUT THE PRICE!

NYT MEILTA ATARI 520 ST EDULLISESTI
SOITA JA VARAA OMASI HETI!

ATARIER TS}

TIETOKONE KOKONAISUUS SISALTAA:

3'/2" 500 k LEVYASEMA, MONITORI,

HIIRI, TOS, BOS, LOGO, BASIC,

- GEM WRITE, GEM DRAW, GEM DESK,
%’éﬂw TOP, DEMO

KYSY MYOS 520 ST
SOFTWARE-UUTUUKSISTA
800 XL JA 130 XE
UUTUUSPELIT SAAPUNEET,
TILAA LUETTELO

"ST"HOTLINE
941-613 562

MEILTA SAAT ATARI TIETOKONEET, OHEISLAITTEET JA OHJELMAT
POSTITSE KOTIISI. TAl SUORAAN MYYMALASTAMME

N

TOIMITUS POSTIENNAKOLLA, LISAAMME POSTIKULUT, OHJELMIA TULEE JATKUVASTI

LISAA, KYSY PUHELIMITSE.
TILAA LUETTELO ATARI-OHJELMISTA!

Yliopistonkatu -
ATARI 40100 JYVASKYLA LA 10-15

PUHELINTILAUKSET: 941-613526, 613562

941-613563

POSTITILAUKSET: PL 215 40101 JKL

| KAYTTOWOTTO

Ay =iy EBTTOLLTTD
Woel Al T i)
Tl U o A 00§ EF) I

S L
BITTIPOSTI on avoin ka-

nava kaikille lukijoille.
Voit lédhetttitt kirjeesi toi-
mitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedisti
mieluiten Ad4-kokoiselle
paperille. Kirjoita ly-
hyesti, rajoita pituus alle
sadan sanan. Néin mah-
dollisimman moni p&é&-
see ilmaisemaan mieli-
piteensd BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistét emme
maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

MSX-puketti

Tolmivatko Spectravideon listauk-
set myts MSX-Spectrassa sellalsi-
naan? Jollel, miten ne saa tolmi-
maan?

Listaukset eivét toimi aivan sellai-
sinaan, mm. seuraavai poikkeukset
on huomioitava:

Screen-komennon arvo on muu-
tettava, grafitkkaruudulle kirjoite-
taan komennoilla OPEN "GRP:"” AS
#1 (avoa grafiikkandyttn) ja PRINT
# 1, teksti. Locate-komenio on muu-
tettava PRESET-komennoksi. Lisdksi
on vield muita poikkeuksia, mutta

. muuten Basic ftoimii vastaavalla ta-

valla.

Mistd saisin tllata MSX-kirjalll-
suutta?

Kirjallisuutta saa tilata jélleen-
myyjiltéd tai suoraan maahantuojilta,
esim. Teknopisteelld tai Softbyteltd.

Olen jonkin alkaa harkinnut MSX-
mikron hankintaa, 14hinnd Canon
V-20:t4. Onko MikroBITISSA tes-
tattu laitetta tal multa MSX-
koneita? Paljonko on Canonin hin-
ta, entd listlaitteet? Kéyvitks
muitten MSX-koneltten pelit Cano-
nlin?

MikroBITTI numero nelosessa oli
juttua kaikista MSX-mikroista. Cano-
nin nykyinen hinta on 2950 mk, lisd-
laitteet (Canonin tuomat): kirjoitin
1980 mk, levyasema (tulossa) 2980
mk, ilotikku 145 mk, kasettiasemman
liiténtdjohto 75 mk ja hiiri 930 mk.

Kaikkien MSX-koneitten pelit so-
pivat V-20:een.

Saako MSX:lle chjelmointikielid,
mistd ja mihin hintaan? Entd mitd
kuuluu hy$tyohjelmarintamalle?

BITTI 10/85
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MSX:één saa tdlld hetkelld aing-
kin Pascalin ja DEVPACin eli as-
sembler/disassemblerin. Myts C-
kielen tulo an odotettavissa, Kielten
hinnat ovat valilld 200—400 mk.

Hybtyohjelmia I6ytyy parisenkym-
mentd, mm. taulukkoloskenta ja
tekstinkdsittely, T-Planin (taulukko-
laskin) hinta on vajoa seitsemdénsa-
faa.

Millaista kirjallisuutta MSX:n ko-
nekielestd 1Wytyy?

MSX:n konekielestd wvoisi etsié
viitteitd esim. opuksista MSX Expo-
sed ja The Complete M5X Compu-
ter Guide.

Toimitus
1,

5L
Select???

Omistan Spectravideo 318:n ja ky-
sylsin mitd tarkoltusta on Select-

nitppiimelld, Ohjekirjassa el mal-
nita mitddn siitd.
Select error

Select-ndppdin on varattu hyStyoh-
Jelmia varten. ltse sitd voi kdyttid
lukemalla porttia &H99.

Pekka Niemi

",
27

Konekieltd Spectravideoon

1. Millainen on Spectravideon
(318/328) konekielimonitor! ja mitd
molnen maksaa?

2, Huhujen mukaan Spectravi-
deolle on tulossa suomenkielinen

. pltitthts
3. Tarvitseeko SV-728:n levyase-
ma a ohjausyksikil-

t4 ja expandereita? Tulevatko
CP/M- ja DiskBasic-levykkeet sa-
maan hintaan?

4. Kulnka paljon MSX-ohjelmia
(/pelejt) on kauppojen hyllyllla,
mitd ne maksavat keskimdédtrin?

5. Millainen ohjelmistovalikol-
ma SV-728:n mukana tulee?

“Konekielinen”

1 Spectravideon konekielimonitori
on léhinnd muistindumppausohjel-
ma, jolla voi kdynnistéd ohjelmia ja
ajaa ne haluttuun kohtaan asti. Se ei
siis pysty esim. kdédntimddn kone-
kielichjelmia. Hinta an 480 mk.

2. Haluttu opus on yleisen tiedon
mukaan tyén alla.

3. SV-728:n levyasema ei farvitse
lisdlaitteita toimiakseen. Mainitse-
masi levykkeet kuuluvat hintaan.

4. MSX-ohjelmat ovat pédsddntéi-

sesti pelejd, tosin hyétysoftaakin 18y-
tyy. Mddrd liikkuu sadan lGhelld.

5. Joskus nékee tarjouksia, joissa
voi esim. pelkdn koneen tai kasetti-
aseman 'mukana tulla pari pelid.
Muuten ei 728:n mukana tule mitédn
ahjelmia.

Toimitus
"z,

i

Spectran CP/M?

Pyytdisin vastausta seuraaviin:

1. Miten hySdynniin Spectravi-
deon CP/M:8447

2. Saako SVI-328:n puhesynted?

3. Paljonko maksaa SVI-602, en-
t& SVI-805?

4. Mist4 vol vuokrata puhelin-
modeemeja?

5. Kdykd jotkut CBM-84:n pelit
SV1-328:aan?

6. Saako SVI-328:aan Flight Si-
mulatoria?

]. Aaltonen

1. Spectravideon CP/M:n hySdyn-
tdmistd voi harrastella monellakin
tavalla. Voit esim. suunnitella Basic-
tason konekielirutiinit CP/M:n tasol-
la (kunhan ne eivdt ole kovin
pitkid/), jollei sinulla ola Basicin fa-
solla foimivaa ' assembleria. Myés
ohjelmointi ja tekstinkdsittely sujuvat
mukavasti CP/M:ssd, 80 merkkid/
rivi-korit! 'fosin on suocsiteltava.

2. SVI:hin ei saa puhesyntetisaat-
foria.

3. SVI-602 (yhden laitteen laajen-
nusyksikkb) maksaa 155,—, 805:n
(RS-liitin) hinta on 714, —.

4. Puhelinmodeemeja voi vuckra-
ta paikalliselta puhelinlaitokselia.

5. 64:n pelit (konekieliset) eiviit
sovellu Spectravideoon. Perus-Ba-
sicilla tehdyt ah;a.’mm‘ toimivat peri-
aatteessa.

6. Ei saa, ainakaan vield.

Pekka Niemi
1,

Sy
Onko meldét SV-328:n
omistajat unohdettu?

Kun kiertelee Helsingisst erilaisis-
sa tletokonealan lilkkelssd el vol

vitlttydt silté johtoptttitskselttt, ettt
ndin olisl kitynyt. Spectralle el yk-
sinkertaisest! l8ydy uusia kone-
kiellsié pele}d. Kun omistaa Nin-
jat. Sector Alphat ja Telebunniet,
ol uusia pelejdt tunnu endtd olevan.
Val onko niitd? Onko nlitd edes

tulossa?
Val annanko koko koneelle le-

kaa????
“"Epétolvolnen”

dor. i - g *.';._ k

Speciravideon ohjelmatarjonta on
todellokin huonossa kunnossa, edes
uudet shakki- ym. ohjelmat eivit saa
sitd parannettua kunnolla. [Imeisesti
ohjelmatarjonta keskittyy enemmdén
MSX-laitteisiin.

Toimitus

(74
wdd
Mattil

Haluan listitietoja
modeemelstal

Kun MikroBitissét 8/85 oll juttu mo-
deemelstd luin sen huolellisest!
jirjen kanssa(??). mutta koska en
tledd modeemelsta juurl mitdéin
puolet jutusta oll tdytté hebreaa.

Omistan Commodore 16:n. En
halua ostaa modeemia wvaan
vuokrata sen puhelinlaitokselta.
Nyt olen sils alkelssa hankkia mo-
deemin enkd tledd nlistd paljoa-
kaan. Sin#t saatkin selitttédt sel-
vitstl mitd minun pltdd tehdd,

Luultavast]l ekaksl pitdis| solttaa
puhelinlaitokselle ja tilata modee-
ml (val kulnka), mutta millal-
nen??ll Millalnen sils sopil
C-16:een ja paljonko se maksaa?
En halua sellaista, joka siirttit
signaaleja puhelinluurin kautta.
Miten tdmé “tépsell seinddn” -jir-
jestelmét tolmil? Mitd tarkolttaa
kaksisuuntailnen ja vuorosuuntal-
nen yhteys? Kumpl olisl parempl
tdllaiselle vasta-alkajalle? Miten
témd modeeml sitten lilitetddin pu-
hellmeen ja Commodore 16:een?
Tuleeko joku puhelinasentaja lit-
tddmétin ne? Mistd saan chjelman
koneeseeni? Mulla el ole tuttuja
jollla olisl modeeml, enkd sils vol
pyytitd kaverellia sellaista ohjel-
maa. Volko niltd ostaa jostaln
Commodore-lilkkeestd ja maksaa-
ko ne? Elkd joku slelld MilkroBitls-
st volsl vitséitd mulle sellaisen oh-
jelman?

Kun sitten on ohjelma ja modee-
mi (tarvitaanko vield jotain?). niin
kityk yhteydenotto siten kuin Bi-
tin jutussa kerrottiln? Volko ottaa
yhteyden myts kaverin tletoko-
neeseen? Onko yhteydet kallllm-
pla kuln tavalliset puhelut ell
tuleeko puhelinlaskulhin kamala
listi? Kerro multa térkeltd aslolta

joita en ymmdirtéinyt kysyd.
Sarl

Kiitos kirjeestdsi, Saril
Puhelinlaitokselta modeemin saa
soittamalla (kysy datasiirtolaitteiden
myynnistd vastaavaa henkiléé). Pos-
ti- ja telelaitoskin vuokraa modee-
meja, mutta valtion organisaationa
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e haluaa nimié papereihin...

Harrastelijan modeemi on pdéd-
ddntoisesti tyyppia V.21, pyydé sel-
aista. Lisdksi sinun tulee pddéttad
1alatko pelkdn pddtepddn modee-
nin vain sellaisen, jossa on sekd A-
st B-kanavat. Pelkkd péédtepddn
canava (A) an riittévd, jos aiot vain
oitella toisiin systeemeihin. B-kana-
raa farvitsef, jos haluat ystéviesi
oiffavan koneellesi (ja maksavan
suhelut!).

Modeemien vuckraushinnoista en
waa anfaa yksikdsitteistd vastausta.
“simerkiksi Helsingin Puhelinyhdis-
ykseltd saa harrastelija modeémin
rain 35 markan kuukausivuokralla
A-kanava, osiakas noutaa itse),
nutfa foavanomainen hinta molem-
nat kanaval omaavalle modeemille
an 90 markkaa kuussa. Hintahaitari
n sifs melkoinen.

Markkinoilla on myés ns. pimeit
nodeemeja, joita ei mikddn enem-
mén tai wihemmdén virallinen ins-
anssi ole hyviksynyt. Sellaisen voi
saada omakseen jo vuoden vuokria
vastaavalla summalla.

Hyvd, ettd osaat kavahtao akusti-
ia modeemeja. Minustakin niiden
tdytté on epdvarmaoa, ja ne sopivat
nielesttini vain tilapdisiin erityistar-
toituksiin, esimerkiksi jouduttoesso
oittamoan puhelinkioskista.

V.21-sucsituksen mukainen mo-
Jeemi on kaksisuuntainen eli se pys-
yy wvidlittimédn tietoa samanaikai-
esti molempiin suuntiin.

Modeemin tuo useimmissa puhe-
inlaitoksissa asenfoja, vaikka asen-
ws ei olekaan sen kummallisempi
emppu kuin tSkkelin pano seinddn.
dodeemin mukana ei tule johtoo
iefokaneliitdntéd varten, joten se on
wankittava erikseen. Commodore on
isdksi — ikdvd kylld — tunneftu ei-
itten-niin-minkd&én-kanssa-yhteenso-
vista ratkaisuistaan, joten tavano-
saiseen V.24/V.28-sucsituksia nou-
lattavaan modeemiin sitd ei saa lii-
sityé ilman erityistd sovitinta, Moa-
lantucja an myynyt sovitinta vajoan
‘00 markan hintaan ja kaapelia alle
ahden sadan markan.

Kovan favaran lisdksi tarvitset tie-
sliikennechfelman. Niitd on liik-
eelld varsin monenlaisia niin mak-
ullisina kuin ilmaisina kerhojake-
lissa. Sinun kannattaisi ehkd liittyé
oneesi kdyttdjien yhdistykseen.

Datopuhelut ovat saman hintaisia
uin tavallisetkin eli kaukopuheluta-
slla sikamaisen kalliita. Kukkaroa
nemmfdn koetteleva asia on se, ettd
un modeemin on saanut, alkaa nii-
i puhelujakin kertyd enemmdn.

Kirjeesi ei ollut ainut palaute ar-
kkeliini, kortteja ja kirjeitd tuli pe-

iti 49 kappaletta. Tiedonjano on
is valtaisa. Sitd tyydyttGdkseni yri-
'n kirjoittaa seuraavaan MikraBIT-
(IN mahdollisimman seikkaperdi-

sen selostuksen modeemeista ja nii-
den kdytostd. Toivottavasti [6yddt
sieltd vastauksen vield avoimeksi
jadneisiin kysymyksiin.
Parhain terveisin
Matti

P.S. Juuri tulleen tiedon mukaan
Yhdyspankki antoa vapaaseen levi-
tykseen Commodore 64:n pédtech-
jelman, Pankin tuella myy myés
Kansulttitoimisto Aivoriithi Oy (Pl
139, 00201 Hki) kdyttdjdporttiin li-
feltdvid sovitinta kaapeleineen alle
kahdensadan markan hintaan.
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Modeemillako maailmalle?
Asian! koskee MikroBitin numeros-
sa B/85 ollutta artikkelia Nyt on

modeemin alka. Slind kerroitte.
ettt modeemin vol vuokrata puhe-

linyhdistyksilté halvalla, n. 35
mbk/kk.

Menin paikkakuntani puhelin-
laitokselle vuokratakseni modee-
min ja sielld minulle sanottiin, et-
t4 jos vuokraa modeemin joutuu
ensin maksamaan kertamaksun
225 mk+35 mk. Ei 1 kuukausi
maksaa 260 mk. Ja vasta tdmén
jilkeen vuokraus maksaa 35
mbk/kk.

Jaik artikkelissanne hinnasta
jotain pols ja jos jii niin mikd t&-
mé kertamaksu on? Vai olisikohan
pubelinlaitoksen virkailija erehty-
nyt vuokraushinnolissa.

Puhelinlaitoksen virkailija ei erehty-
nyt. Mikéli asentajo tuo modeemin,
joutuu asiakas maksamaan 450 mar-
kan asennusmaksun. Jos modeemin
noutaa itse puhelinyhdistykseltd
pddsee puolet halvemmalla. Tdmdé
225 mk menee kirjanpifo-, laskutus-
ynnd muihin kuluihin. MySs modee-
min ostajan kukkaroa keventédvét sa-
mat maksut.

Toimitus
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Raskaan lar}un arvostelua

Tutkiessani Bitissét 8/85 ollutta
raskaan sarjan mikrojen vertailua
jti minua drsyttémédn muutama
selkka:

Ohjelma 1 el mitannut niinkéén
Basicin, vaan ruudun rullausno-
peutta. Ndin ollen grafiikkaruu-
dulle kirjoittava QL ji auttamatta
alakynteen. Lisé&mélld ohjel-
maan rivin 50 alkuun késkyn AT
0.0. jolloin luvut tulostuvat kuva-
ruudun yléreunaan, kuluu aikaa
vain 26 s. (Poistamalla PRINTin

kokonaan QL suorittaa testin 4 se-
kunnissal) Esittémésséinne muo-
dossa testilld el juuri ole kéytén-

nén arvoa.

Ohjelma 2 el mytskéitin mittaa

grafilkan nopeutta, silld siind
kitytettitin ainoastaan alkeellisinta
grafilkkakéskyt: PLOTia (QL:sst
POINT). Testi olisi pitényt suorit-
taa kiyttien monimutkaisinta yh-
teistd grafilkkakéslkyd.
Itse artikkelissa mainitusta
RAM-discistd seuraavaa: myds
QL:ll4 on RAM-disc. Se kiytt&d
automaattisesti kaikkea vapaata
muistioan (max. n. 95 Kl) RAM-
discin tapaan. ell &Génitetttiesst
chjelma menee sinne, Basic va-
pautuu ja chjelma dénittyy drivel-
le omia aikojoan QL:n moniajon
ansiosta. Jos ohjelma (tai tiedosto)
ladattaessa on myts RAM-discilld,
se ladaotaan sielté microdriven
asemesta.

"Sir QL”

Ohjelma yhden ei ollut tarkoitus-
kaan mitata koneen suoritusnopeut-
ta, vaan sitd miten nopeasti se pal-
velee kdyttdjddnss tekstilld, Uskon
ohjelma yhdelld saatujen tulosten
kuvastavan varsin hyvin sitG miten
nopeasti esimerkiksi tekstinkdsittely
Jja taulukkolaskenta kyseisillé koneil-
la sujuu. Jos Sinclair QL kirjoittaa
grafitkkaruudulle ja on sen takia hi-
das niin en voi antaa siitéd mitddn hy-
vityspisteitd.

Ohjelma kahden tulokset ovatkin
vain suuntoa antavia, mikd on mai-
nittu my&s kuvatekstissd. Testissd on
kéytetty PLOT-kdskyd, koska se on
mielestdni puolueettomin grafiikka-
kdsky yksinkertoisen luonteensa
vuoksi. Monimutkaisin yhteinen gra-
fiikkakdsky olisi ollut LINE, ja koe-
keita tehdessdni havaitsinkin QL:n
erinomaisen nopean LINEn.

Severi Virolainen
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Huonot tiedot?

MikroBITTInne numerossa 8/85 oli
“Kotimikrojen raskas sarja” -ver-
tailu. Mielestéini siind oli melko
pahoja virheités Apple Illc:n koh-
dalla:

1. Vertallussa kerrottiin, ettd

on ollut clemassa n. 2 vuotta.

2. Grafiikan wtiitettiin olevan
280X 192 pistettd. vaikka se on
parhaimmillaan 560192 pistettd.
Apple [lc:ssé on kaksi grafiikkasi-
vua, 280X 192 ja 280X 160 pistettd.
jotka voidaan yhdistéd ja néin
saadacn 560X 192 pistettd. Kdsit-

R | Paatokset tekee se,
vu, joten resoluutio & 280192
pisteeseen.

3. Hintana oli 9850 mk. mik# on
gintins kylld oikein, mutta pie-
nelld etsimiselld opiskelija wvol
saada tai saa [e:n jopa alle 7000
mbk:lla.

4. Miksi vertailun lopussa ol
leessa plus/miinus-taulukossa oli
Oe:n kohdalla miinus nestekide-

silloin kun

“Applen puolesta... EH."

1. Tarkoitin ettéd Apple Il yleensd on
ollut olemassa kohta kymmenen
vuotta ja koska aikaisempien kak-
kosten ohjelmat sopivat myés c:hen
el virhekddn liene kovin paha.
2. Myés aikaisemmissa Apple Il
-malleissa on kaksi grafiikkasivug,
mutta niitd ei voi yhdistdd. Koska en
saanut vertailuun kaikkia Ilc:n kési- ©
kirjoja jouduin turvautumaan aikai-
sempien mallien tiefoihin, joten iis-
sd tapauksessa kysymys on tietdmdi-
témyydestd.
3. Hyvd tietad!
4. Nestekidendytén kohdalla oli =
miinus sen verrattain huonon loadun
vuoksi, 5850 markkaa monitorista,
josta tuskin nékee mitddn (huomasin
kyllé sédtbnapin ja kallisteltavuu-
den) on aivan litkaa. (Ja pitihén sin-
ne miinuskin soada.)
Severi Virolainen
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Tietoliikenneohjelmia
Spectrumiin

Tiedustelisin, onko Spectrumiin
saatavana koti- tai ulkomaisia tie-
toliikkennechjelmia? Tarvittava li-
siilaite (Interface 1) on jo. eiké mo-
deemi tuota ongelmia. Onnistuisi-
ko Basicilla?

“Sinclair ZX Spectrum 48K"

ZX Spectrumiin ei ole saatavana ko-
timaisia tietoliikennechjelmia toistai-
seksi. Maahantuojalta ilmoitettiin
ohjelmien olevan tulossa, mutta ku-
koan ei osannul sanca ajankohfaa
tarkasti.
Tietoliikennechjelman tekeminen
Basicilla pitéisi onnistua joihinkin
nopeuksiin asti. En ole tdhdn men-
nessd kuullut mistadn 300 baudia
nopeammasta tietoliikennechjelmas-
ta, joka olisi tehty Basicilla. 300
baudia voi siis pitdd jonkinlaisena

rajana Basicin suorituskyvylle.
Petri Helenius

BITTI 10/85

‘lips 80 -sarjan tietokonemonitort on suunniteltu aakkosnumeen-
1 j2 graafisen tiedon korkealuokkaiseen nayttoon: 12 tuuman kuva-
u, 80 merkkia rivilla, 25 nvia, CVBSAulolitanta, audiotulolitanta,

thea erotuskyky.
7502 wihred, hinta 920,—, BM 7522 ruskea, hinta 1020, ja IBM
then suunniteltu BM 7513 vihrea, hinta 1290,-.

HILIPS

Philips-datanauhuri ja -tieto-
konekasetit tietokoneohjelmien
tallennukseen ja toistoon.
Nauhunssa D 6620/30 P vakiolitan-
nat useimpiin kotitietokoneisin, SAVP- ja
load-toimintojen led4imaisin, Panstokayt-
tainen. Hinta 390,—.
CP 15-tietokonekasetin ptuus on 2 x 7.5
minuuttia. Ei haipymid. liman alkunauhaa,
tallennus alkaa heti. Hinta 7,90,—-.

Philips 14" CT 2007 véri-TV/monitori -
hyva perheen kakkostelevisio, jossa RGB- ja
CVBS-ulolitannat tietokonekayttdon. Suora
litanta mahdollistaa erittain korkeatasoisen,
vankkaan tietokonegrahikan.

Lisdtietaja MIKRORITIN paivelu-
koriille. Rengasia numero 70,
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SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

Lisdrietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 71.

OPI, HYODY,

g

FLAPPYS

Ohjeimat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa

Ohjeimointikielet: Basic-tulkki ja -k&&n-
taja, Pascal-tulkki ja -k&antaja, Turbo
Pascal, Forth, Fortran, Assembler, Dr
LOGO, LISP, C-kieli, Cobol.

Opetusohjelmat: Peruskoulun englanti,
ruotsi,
kemia, biologia, maantieto ja historia.
Ammatillisten ja teknisten oppilaitosten
opetusohjeimat.

suomi, matematiikka, fysiikka,

Missd muussa kotimikrossa on ndma

ominaisuudet:

* helppokayttdinen grafiikka,
tarkkuus 640 x 200 pistetta = va-
kiona B0 merkkia riville » erittain
monipuolinen Basic * perusko-
koonpanossa 80 kt RAM:ia, laa-
jennettavissa 192 kt:uun * vakio-
na monipuoliset liitannat mm.
Centronics-kirjoitinliitAnta,

RF(TV)-, VIDEO- ja RGBI-liitannat,
kaksi ATARI-yhteensopivaa peli-
ohjainliitdntaa » CP/M-kayttdjar-
jestelmén kayttdmahdollisuus *
laaja lisdlaitevalikoima mm. pis-
tematriisikirjoitin, nelivariplirturi/
kirjoitin, 5" tupla- tai single-levy-
asemat tai 2,8” Quick Disk levy-
asema, jonka voi asentaa kate-
vasti kasettiaseman tilalle.

VARMISTA
TULEVAISUUTES!

Valitse paras
SHARP-koulutietokone
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Verokortti on oltava

Jerokortin tarpeellisuudesta on wvuotiaat. Jos verokorttia ei ole
jonkin verran kyselyjd. taytyy tybnantajan (eli siis mei-
ipdselvdd on se, tarvitseeko dén) pid&ttdd normaali ennakon-
Sy —— toululainen verokortin, vaikka pidétys, joka voi olla jopa 50 %.
b 3i olisi mitddn muita tuloja kuin Koululainen saa verokorttiinsa
naksamamme kirjoituspalkkiot. liitteen, josta ilmenee, ettd veroa

Veroviraston mukaan kaikki, ei pidédtetd, jos ansiotulo alittaa
cilla on ansiotuloja tarvitsevat tietyn markkaméérédn vuodessa. |
verokortin. Mukaan lukien siis Verckortin saa oman paikka- |
my&s alle 15- ja jopa alle 10- kuntansa verotoimistosta.
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maatalouteen aaka kaupallishallintoon
liittyvat ohjelmat sekd CP/M-, tietolil-zse
kenne- ja paateohjelmat. EE“

Pelit: YIi 100 erilaista, vauhdikasta ]lzau
taitoa vaativaa taktilkka- ja seikkallupe-29o
"i. 200

Jie
322
33
340

2gOhjeimointi helpommaksi |

[drkeitd datarivejd oli jostain maksi epédselviksi. Epéselvét ri- g

Hvat imat: Tledonhallintaan, tau-’YYStd jédnyt viime lehden ohjel-  vit 2%%0 ohessa.
Iuﬁoﬂ::kl.untaan tekstinkasittelyyn,massamme Ohjelmointi helpom- Pahoittelemme.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oATA
DATA
OATA
ODATA
OATA

2es.23,287v.253,803,.0,126,32,18,2%3,203 ,48, 182,48 ,64 ,42

89,92 .20%,187.,17.2593,594,0 .95 .84 ,213,42,89,92 .34 ,93

82 ,.2P5,B51,BE5,1E0,177,184,71 ,254 ,253,203,118,1890,.BE3,2354,13
490, 162 ,E93,803.48,70,196,179,13,803,118.13,62 25,853,150
79,390,190 .92 ,853,2803,1,2834 ,833,34,10,1,2805,138,87,118B
2%3,203,1,174 ,2%3,203,48,78,196,205,14,5%8,%8,52.60.2845
33.,0,0,2%3,116,53,82593,11€,38,34,11.,92,33,34 .B2.92
ges;.1ve.EE,E@9,1108,.13,.253,803,2,.E38,84]1.,71,2954,10,.396.,B

198 ,.7,805,239,8)] ,62.32,215,1E0,245,17,.145,19,803.10,1E
175.17,54 ,21,205,10,18,237.75,68,92 203,27 .26 .62 ,598
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Memory Peeker puuttui
MikroBITTI 9/85:n jutusta Muis-

tin salaisuudet puuttui jutun

kannalta varsin oleellinen ohjel-

malistaus Memory Peeker.
Listaus ohessa. Pahoittelemme.

Levikki | jo
134 metria

MikroBITIN levikki on viimei-

simméssd alkuvuoden 1985 ka-
sittineessd levikintarkastuksessa
todettu olevan huimat 44780

kappaletta. Kasvua edelliseen
tarkastukseen oli perédti 21 %.
T&td voidaan havainnollistaa
seuraavalla pienelld laskelmalla.

Kun yhden MikroBITTI-leh-
den paksuus on 3 mm tulee koko
levikin paksuudeksi 134 m. Sta-
dionin tornin yltdessd vain 72
metrin korkeuteen néyttdisi se
varsin vaatimattomalta Mikro-
BITTI-pinon rinnalla. Pinomme
yltdd ldhes kaksi kertaa Sta-
dionin tornin korkeuteen.

Sen liséksi, ettd MikroBITTI
on Suomen suurin tietokoneita
késittelevd lehti — yli 2,5 kertaa
suurempi kuin l&hin kilpailijansa
— on se myds suurin pohjois-
maissa.

Jos lehden levikki suhteute-
taan maan asukaslukuun voi-
daan MikroBITTIA pités maail-
man suurimpana kotitietokone-
lehtené. MikroBITIN ostaa tai ti-
laa joka sadas suomalainen.

1 REM MEMORYPEEKER BY ESA HIRVONEN
5 CLR:POKE 53280,0:POKE 5328l1,0:POKE 646

! £y
18 INPUT"<CLEAR/HOME> BASICIN SIIRTO ( s

K/E)" ;T8 "
15 IF T$="K"THEN GOSUB 200 *
20 INPUT™ OSOITTEET";H,K ;

25 FOR X=H TO K:J=PEEK(X) :J§=CHRS§(J) :D=J

3@ IF D THEN A=INT(D/16) :HS=MIDS("@12345
6789ABCDEF" ,1+D=A*16,1) +H8:D=A:GOTO 30

35 IF LLEN(HS)=1 THEN HS="@"+HS

37 IF LEN(HS)=0 THEN HS="gg"

40 POKE 646,1

45 PRINT X,J,J8,HS

58 GET F$:IF F§="1"THEN GOSUB 100

55 IF FPS="2"THEN 1

60 HS="":NEXT

7@ END

1@ INPUT"HALUATKO MUUTTAA(K/E)":T8

165 IF TS="E"™ THEN RETURN

11¢ INPUT"OSOITE,SISALTO":;0,8

115 POKE 0,8

120 GOTO 100

200 FOR X=40960 TO 49152

205 POKE X,PEEK(X) :NEXT
POKE 1,54:RETURN
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Spectravideo X’press

VAIN VAHAISIA

ONGELMIA MATKASSA

KIM LEIDENIUS

@@ Spectravideon X'pressiin on kaikki tarpeellinen pa-
kattu samaan ké&tevénkokoiseen pakettiin. Aikaisempiin
MSX I -luokan mikroihin verrattuna se on reippaasti pa-
remmin varustettu. Siind on vakiona 3% '":n levyasema,
mahdollisuus 80 merkin n&yttéén, RS232C-liiténtd ja
skandinaavinen néppdimisté. Lisdksi sen uusi videopro-
sessori tekee mahdottomia: 80 merkkié& rivillé on helposti
luettavissa, vaikka néytténé olisi vanha vdritelevisio.

pectravideo 738 X'pressin

ndyttd on uuden videopro-
sessorin ansiosta selvdsti terd-
vimpi kuin saman valmistajan
aiemmissa mikroissa. Se hallit-
see myd&s spritet paremmin. Niitd
voi samaan aikaan olla kuvaruu-
dulla 32 kappaletta, joista kah-
deksan samalla rivilla.

Teoriassa televisio ei pysty
esittdméédn B0 merkkid rivill& si-
ten, ettd se olisi vaivatta luetta-
vissa. Television soveltuvuutta
néytéksi rajoittaa sen viiden me-
gahertsin kaistanleveys. Kunnol-
linen B0 merkin néyttd vaatii
noin 10 megahertsin taajuuskais-
tan.

Expressin h&mméstyttdva vi-
deopiiri pystyy tunkemaan 80
helposti luettavaa merkkid van-
hankin television riville. 580
markkaa maksaneessa  véri-
Luxorissa esiintyi alkuun pienté
véreilyd, joka kuitenkin hévisi
tunnin ld&mpenemisen j&lkeen.
Blaupunktin Tiptronicin kuva oli
mys luettava, tosin kanavan
asetuksen rySmimisestd johtuen
sitd joutui sd&tdmésn jatkuvasti.

Kirjaimien oltava
mustia

80-merkkisen ndytén kéytté vaa-
tii kuitenkin vérien asettamista.
T&t& varten on CP/M- ja MSX-
DOS-levykkeilld color-ohjelmat.
Vaaleita kirjaimia on mahdoton-
ta ndhdd tummalta pohjalta,
mutta mustat kirjaimet nékyvét
erinomaisesti esimerkiksi vaale-
anpunaisella pohjalla. Vérillinen
CP/M on ainutlaatuinen ominai-

suus Spectravideo 738:ssa.

Ohjelma, joka asettaa néytén
80 merkin levyiseksi, ei ainoas-
taan pienennd merkin kokoa,
vaan myos muuttaa ndyton ase-
tuksia. Esimerkiksi levyn sisél-
lysluettelo tulostuu widht80-oh-
jelman ajon jélkeen kahdelle
palstalle. Koska X'press on kui-
tenkin MSX | -sarjaa, eivét tule-
van MSX Il:n 80 merkin néyttéa
kéyttdvét ohjelmat todenndkoi-
simmin toimi siind.

Laatikollinen tavaraa

X'pressin ostaja saa 4880 mark-
kansa vastineeksi runsaasti tava-
raa. Hyvin varustetun mikron li-
sdksi laatikko sisdltd8 suomen-
kieliset kirjat MSX-késkyopas ja
X'press Kéyttdjan késikirja seks
englanninkieliset MSX Basic
Reference Manual, MSX Disk
Basic Reference Manual, MSX-
DOS User's Manual ja CP/M
User's Manual. Lisdksi hintaan
kuuluvat levykkeet CP/M 2.2 ja
MSX-DOS seks tietysti kanto-
laukku, verkkolaite ja antenni-
johto.

Aluksi on liséksi luvassa kau-
panpdéllisend 995 markan hin-
tainen ohjelmapaketti, joka si-
sdltdd MSX-DOSin alla toimivan
integroidun tekstinké&sittely-,
taulukkolaskenta- ja kortistointi-
ohjelman ja CP/M:n alaisuudes-
sa pyorivdn Bondwell—Sche-
dularin, johon kuuluvat tieto-
kanta, kalenteri, muistio, puhe-
lin- ja osoitemuistio sekd ohjel-
ma, jolla voi selvittdd esimerkik-
si paljonko kello on Tokiossa,

kun se Nairobissa on 13:10.

Schedularin puhelin- ja osoi-
temuistio kétevine hakutoimin-
toineen oli miellyttdva tuttavuus.
Integroitu ohjelmapaketti taas
pettymys. Se muutti heti alkuun
ndytén 40 merkin levyiseksi.
Tekstink&sittelyohjelmassa  oli
insert-toiminto jatkuvasti p&4lla,
kursori oli lilan nopea eikd ha-
kukomentoja ollut kdytettdvissa.
Kirjoittamiseen on Justwrite
jr:kin suositeltavampi. Lis&ksi
taulukkolaskennan komentokieli
oli merkillinen.

Puutteita

Valitettava puute molemmissa
ohjelmapaketeissa oli, ettd ne
yrittivét vékisin lukea dataa le-
vyasemalta A, vaikka lisilevy-
asema B oli hiljaisempana maa-
rétty oletuslevyasemaksi.

Ohjekirjoja on yli tuhat sivua.
Vaikka ne eivit ole kovin syval-
lisid, ne opettavat selke#sti tar-
keimpien ohjelmien, k&ytt&jar-
jestelmien ja laitteiden kaytén.
Pinnallisuutta kuvaa, ettd useim-
mat varusohjelmat on sivuutettu
vhden rivin luonnehdinnalla ja
kommentilla “Useimmat kaytts-
jét eivét ta4td ohjelmaa tarvitse”.
Kéaytén aikana kokeilemalla sel-
visi, ettd Schedule-ohjelman
kéytté vaatii pddtetyypin asetta-
misen Bondwellin kadyttdmaksi
ADM:ksi.

N&ppéimistén tuntuma oli koh-
talainen, tosin kaikkien painik-
keiden kosketuskynnys ei ollut
samalla korkeudella eikd vaadit-
tu voima vakio. Uudenmalliset

istuivat

kursorindppédimet
miin hyvin, vaikka tilan puu

teesta johtuen ne on jouduttu al¢
tamaan kapealle. Yleisesti ottaes
ndppdimistén laatu ylittd& kot
mikrojen keskitason. 1

Pehmustetusta nailonista vak
mistettu kassi oli kédtevd kants
ja siihen sai mahtumaan kaikes§
tarpeellisen varustuksen. Tallak
sen kuorman alla kassi tosin ak
koi repeilld yldsaumastaan jof
viikon koekdytén aikana. ]

X'press on kantolaukkuinees]
ja -kahvoineen helposti siirreti§
véd. Siksi on valitettavaa, ettd sen
kdyttéjédnnitteeksi on  valite
16 V:n vaihtovirta. Auton akull§
eli 12 voltin tasajdnnitteelld tol}
mivan laitteen toteuttaminen on
kai lilan kallista.

Kolme ketytts- |
jirjestelmdad }
MSX-DOS on monjpuolixm#

kayttdjdrjestelmd, joka on saanut® B

vaikutteita sekd CP/M:std el
IBM PC:n MS-DOSista. Edelté
jiinsd ndhden merkittdvd parans
nus on editointimahdollisuus.
Toisin kuin CP/M:ss& ja MS-
DOSissa voi MSX-DOSissa pala-
ta aikaisemmin sy&tetylle riville,
muuttaa sitd ja kdynnistdd sen
uudelleen.

MSX-DOSista pdédsee Basiciin
ja takaisin vaivattomasti komen-
noilla basic ja call system.}
CP/M:&én siirtyminen vaatii vir-p
ran katkaisun.

Laitteen mukana tuleva CP/M-

varusohjelmisto on puutteellinenf™ TT. 1 0 )’8 5
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verrattuna

tyypillisen

10 K:n kirjoituspuskuri,
| ansiosta laitetta voi kayttdd sa-
maan aikaan kun se tulostaa

CP/M-
mikron mukana saatavaan pa-
kettiin. Miellyttdvénd lisénd on

tekstid kirjoittimelle. Puskurilla
on oma ohjaus-ROM, jonka ansi-
osta kirjoittimen tulostus ei tau-
koa ndppéimid painettaessa, ku-
ten SVI 328:ssa WordStaria kéy-
tettdessd.

jonka

4880 mk e

T.h-.opm' "“*"?-&':mu

Z80A, 3 ngytip' '

2K st-aum 4 K Disk-Basic, 16 K
RS232-pésteohjelma, Brhﬂdﬁn

vissa
ﬁikhmmm lﬁlkmmm
?lgnj'nmm
memm
80/40 merkkid, 24 rivid
256 x 192 pistetts, 16 varid
%ﬁmunhm.am
Sis&énrakennettu 3%:" levyasema,
80 sektoria, 360 K
RS232C, Cenhunim,ipahohjainta,
linulmm. , radio, video,

moduuhﬂaa}ann
Ih&laryama 31", 2950 mk
Kaikki MSX-oheislaitteet levyasemia
lukuunottamatta
MSX-Disk Basic, MSX-DOS, CP/M 2.2
Basic, Assembler, Pascal, C ja kaikki
CP/M-kielet
N. 10 hyétyohjelmaa + CP/M-chjelmat,

yli 100 pelid
MSX-Basic 152 kadskyé& + Disk Basic

37 késkyé

Tuhdisti liiténtojd

Expressin takana kantokahvan
alla suojassa ovat RS232C-liitdn-
td, Centronics-tyyppinen kirjoi-
tinliitdntd, sekd liitdnnéat lisdle-
vyasemalle, televisiolle, vahvis-
timelle ja monitorille. Kyljestéd
lI6ytyy kaksi peliohjainporttia ja
kasettiaseman  liitin.  Lisdksi
péélld on yhdistetty moduuli ja
laajennusportti, joka kokonsa
puolesta sopii hyvin 3%2":n le-
vykkeiden séilyttdmiseen. Varus-
telunsa puolesta X'press soveltuu
vaativallekin harrastajalle.

RS5232-porttina toimii naaras-
puolinen peliohjainliitin eli se
noudattaa "“9-napaista standar-
dia”. Centronics on l2-napai-
nen. Epdtavallisiin kokoihin on
paédytty, jotta muhkea liitinpat-
teri saataisiin mahtumaan ko-
neen takaosaan. Liittimien navat
on kuitenkin hyvin maééritelty
laitteen ohjekirjassa, joten nii-
den muoto ei aiheuta suurta
haittaa.

Kaikkien kolmen ké&yttojarjes-
telmén alla voi RS232-signaloin-
nin parametrejd sovittaa moni-
puolisesti. Kaikkiaan 11:ta para-
metria vol muuttaa, esimerkiksi
baudiluku, stopbittien mé&édréd ja
pariteetti. Oppaissa t&mé on eri-
tyisesti modeemikdytttd ajatel-
len selvitetty tarkasti.

Toinen levyasema

MSX-DOS ja MSX Disk Basic
noudattavat samaa levy-formaat-
tia kuin IBM PC:n MS-DOS, jo-
ten levyasema pystyy lukemaan
IBM-yhteensopivilla laitteilla
tuotettuja ASCII-tiedostoja. Li-
siksi silld voi lukea seitsemééd
muuta formaattia, kuten SVI-
328, Kaypro ja Osborne. Useim-
mat ammattimikrot kayttavat kui-
tenkin vield 5% '':n levykkeité,
jonka ansiosta tybharmeja ei hel-
posti voi kantaa kotiin X'pressilla
murehdittavaksi. 5% ':n lisdle-
vyasema on kuitenkin tulossa.
Vaikka mainokset vaittdvat, et
td kaikki tuotteet, jossa esiintyy
merkintd MSX ovat tdysin yh-
teensopivia, eivdt MSX-levyase-
mat kdy X'pressiin, koska siind
levyohjain on sisdénrakennettu-

X’pressin hinnat laskettuna sa-
man mallin mukaisesti kuin koti-
mikrojen raskaassa sarjassa.

Koko jirjestelmén hinta on edul-
linen. Monitoria ei tarpeettomana
ole sis&llytetty laskelmaan eik&
televisiolle ole arvicitu hintaa.

na. Talld hetkelld sithen voi liit-
tdd vain 3%2'":n, 2995 markkaa
maksavan SVI 787 -levyaseman.
Téssékin laitteessa on MSX-
merkki. Markkinoilta ei kuiten-
kaan 16ydy kuin yksi MSX-mikro
johon se sopii.

SVI 787 on todella pieni, vain
n. 10 cmx20 cmx5 cm ja su-
perhiljainen. X'pressin oma le-
vyasema on siihen verrattuna
varsin ddnekds ja hdvidd myos
luotettavuudessa. Se ei formatoi-
nut levykettd aina ensimmaéiselld
yritykselld eikd sietdnyt ravista-
mista vaan lataamisen aikana tu-
hosi sektorin command.com-tie-
dostosta. Se 16ysi myss Bad Sec-
toreita tiedostoista, jotka SVI-
787 luki puhtaasti.

Kun levyaseman kapasiteetti
on 360 kilotavua on lisdlevyase-
man hankinta perusteltua, sill&
kopioitaessa levy ura uralta yh-
delld asemalla on levyjd vaih-
dettava 17 kertaa.

Levyasemien teoreettinen tie-
donsiirtonopeus on 25 kilotavua
sekunnissa. Kuitenkin esimer-
kiksi format + verify kest&d& kaksi
minuuttia ja 30 kilon demo-ch-
jelman latausjakso vajaat 10 se-
kuntia. N&istd voidaan arvioida
kdytinnén  tiedonsiirtonopeu-
deksi noin 6 K/s.

Ongelma peleji

ladattaessa

Expressin ROM-muisti on laa-
jennettu 56 kiloon. Disk Basic on
sijoitettu suoraan ROMiin, min-
k& ansiosta sitd ei tarvitse ladata
erikseen levyltd. Ohjelmamuis-
tia on Basicin kéyttdjélle j&ényt
24 kiloa, mik& useimmille riitt44,
koska kuvamuisti ei védhennd
sita.

Disc Basicin myétd on X'pres-
sin oletusmassamuistiksi vaihtu-
nut levyasema, jolloin esimer-
kiksi komentoon bload"buck”
mikro vastaa "disk disconnected”
tai “file not found”. Tadstd paa-
see ympéri joko kirjoittamalla
bload”cas:buck” tai painamalla
shift-ndppéin alas konetta kdyn-
nistettdessd. TAm4& paljastaa Disk
Basicin alla olevan RAMin ja pe-
lien pitdisi toimia normaalisti.

Hinnat

Perusversio 4880 mk
Levyasema sis. hintaan
CP/M sis. hintaan
Tekstinkdsittely n. 400 mk
Kirjoitin n. 2000 mk
Pascal n. 400 mk
Yhteensd n. 7680 mk
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b, sl CASIO F
one, jossa on ainutlaatuinen laajennettava ja vaihdettava RAM-muisti.
: wvoit tallentaa ohjelmia ja datoja vilittomaisti. Laitteessa vakiona oleva 4 kilotavun muisti on
i nettavissa 8 kilotavuun asti. Till6in voit yhdellid ohjelmakortilla kisitelld useita eri
ja. FX-750P k tehokasta BASIC-kieltd. Kdskyjd on 54. Laitteessa on kaikkiaan 66 valmista
T toimin | thden muuttujan tilastotoiminnot seki 10 luonnonvakiota.
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CASIO FX-720P.

Uusi BASIC-ohjelmoitava taskutieturi, jossa on
sisddnrakennettv DATA-pankki.
Tallennettuja datoja voidaan kiyttidd hyviksi ohjelmissa. Ohjelmat, jotka
ovat suojattavissa, voidaan tallentaa kymmenelle eri ohjelma-alueelle.
Valmiita toimintoja on kaikkiaan 27 ja muistikapasiteettia 2 kilotavua.

CASIO

Lisdrietaja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 68.

JALLEEN ASKELEEN EDELLA AIKAANSA! ©

o AT TR, e e
T TR SR R S e ST W LT

RS i

EUDE

YE e
e

ﬂ-““ -
L
-

CASIO FX-4000P.
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* Voiko peleilld rikastua?

'@ Hén on pelintekijé, pelinluoja tai ohjel-
10ija, miten vain téhén uuteen ammattikas-
in kuuluvaa henkiléé halutaankin kutsua.
limityksesté riippumatta ovat uraa aloittele-
ien odotukset ja toiveet suuret. Ala tarjoaa
aahdollisuuden tulla miljoné&driksi yhdelld
inoalla ohjelmalla. Todellisuus kuitenkin he-
Gttéid noviisin unelmistaan yleensé varsin
arusti. Harvojen ja valittujen joukkoon ei ole

elppo pédstd.

N yuren yleisén kuva pelinte-
’ kijdstd on yleensd yksiviivai-
en: he ovat parikymppisié pit-
§tukkaisia ihmelapsia. Kuva on
ditenkin virheellinen, pelinte-
ij6illd on vain vdh&n yhteisid
lirteitd. Tyypillisesti he ovat
aski-ikdisid miehid, mutta poik-
suksia léytyy runsaasti, kuten
licrosoftin Games Creatorin
thneet 16- ja 17-vuotiaat Dar-
ngin veljekset.

Pelintekijdltd vaaditaan valta-
a tietoutta tietokoneista ja oh-
Imoinnista. Hyvédn ohjelman
ominen edellyttd4 lisdksi run-
ita yleistietoja ja oppimisha-
a. Tietokonepelit kehittyvét
tkuvasti, eikd kelkasta ole va-
a pudota.

ainen ohjelma

kaisella on varmasti kuva siit4,
ink&lainen on hyvé peli. Myy-
véksi tarkoitettua pelid suunni-
®ltaessa on kuitenkin muistetta-

" a erditd seikkoja: Kaupat ovat

> nyky&dn tdynnd kopioituja
lecita. Huippupeli on aina
maperdinen, kuitenkin sisél-
ien riittdvésti tuttuja asioita, jot-
1 kaikki voisivat pitdd siit4.
wrafilkan ja musiikin tdrkeyttd
i koskaan voi yliarvioida. Mit4
ienompi musiikki ja sulavampi
nimaatio, sitd paremmin peli
ienestyy.

Konekielen kéytté on miltei

Suoraohjelmoitava laskinuutuus Elttéméttémyys. Témé ei ole
ATK:n ja tekniikan ammattilaisille, 'ot¢!ua vaan raaka tosiasia.

. fonille ohjelmataloille jo sana

mintoa. Ohjelmat voidaan tallentaan k

Yhiseen. Useat ulkomaiset firmat

menelle eri ohjelma-alueelle, kapasiteetivat edes kokeile Basic-ohjel-

550 askelta.

Maahantuonti:

AMER-YHTYMA OY
GOLDEN LEAF Nytetysts

rja-paperikaupoista, tavarataloista 3an pelin tasosta. Konekielisel-

alan erikoisliikkeista kautta maan. BITTI 10/85

ria. Konekieltd taitamattomien
i kuitenkaan kannata masentua
istd, koska aina l6ytyy ohjelma-

o, joka ei ole kiinnostunut
ohjelmointikielesta,

14 pelilld on kuitenkin paremmat
mahdollisuudet tulla julkaistuk-
8i.
Nyky&&n hyvin suositut kdén-
tdjét ja pelinluontiohjelmat saat-
tavat tuntua hyviltd ratkaisuilta,
mutta ongelman muodostavat
nithin liittyvdt varsin korkeat
lisenssimaksut.

Kenelle myydd

Kun mestariteos on valmis, alkaa
prosessin mutkikkain vaihe, oh-
jelman kauppaaminen. Aluksi
on valittava mihin sité tarjotaan.
Oheisessa taulukossa on luettelo
mahdollisista tuottajista osoittei-
neen.

Erds hyvd vaihtoehto on supi-
suomalainen Amersoft, joka hy-
viksyy Basic-kielisetkin ohjel-
mat, mutta kykenee suppeam-
man markkina-alueen takia mak-
samaan vihemmén. My&s oman
mikron maahantuojan puoleen
voi kédnty4.

Jos péétdt hylatd kotimaiset
vaihtoehdot on ohjelman oltava
tosi kovatasoinen. Miké&li ndin on
kannattaa ehdottomasti yritt4a
ulkomaille kauppaamista. Pelin
on siiné tapauksessa tietysti olta-
va englanninkielinen. Mik4li oh-
jelmasi ei her&td ohjelmatalojen
kiinnostusta, se kannattaa l&het-
td4 jollekin alan lehdelle.

Rikas mies jos oisin...

Ensimmaéisid mieleen tulevia ky-
symyksid on luonnollisesti palk-
kion suuruus. Moni saattaa kuvi-
tella, ettei yhden menestyneen
ohjelman jdlkeen tarvitse endé
tehda tyétad. Todellisuus on kui-
tenkin varsin karu. Vaiva palki-
taan todenndksisimmin nelinu-
meroisella shekilld ja royalteilla
(n. 5 %) ohjelman myynnista.

Ulkomaille myydystd pelistd tu-
lee shekki dollareina tai punti-
na, jolloin se markkamaéaédrédisesti
moninkertaistuu. Lehtien maksa-
mat palkkiot ovat kolminumeroi-
sia.

Pirateista

Niille kaikille tietokoneen népyt-
telijéille, jotka eivét edes harkit-
se oman pelin julkaisua on ko-
piointi kiva pikkukikka, jolla saa
ilmaiseksi paljon ohjelmia. Pe-
lintekijéille ja -kustantajille pira-
tismi ei ole vekkuli juttu vaan
suuri ongelma. Ajatellaanpa oh-
jelmoijaa, joka on tehnyt kuu-
kausia todellista menestyspelié,

JANNE JULKUNEN

mutta myynti jd8 odottamatto-
man heikoksi, koska kaikki ko-
pioivat pelin toisiltaan. Suurim-
maksi osaksi téstd karsii pelin te-
kijd, jonka myyntiprovisio pie-
nenee olemattomaksi. Kun palk-
kiosta vield suuri osa on mennyt
suojausten kehittdmiseen, jd4 al-
kuperéisestd ruhtinaallisesta pal-
kasta jdljelle vain kahvirahat.
Siksi jokaisen, joka joskus aikoo
saada ohjelmansa myytyd on
pistettdvd stoppi piratismille.
Amersoft ei esimerkiksi hyvéksy
sellaisten ohjelmoijien tuotteita,
joilla on tunnettua taustaa ohjel-
mien kopioijana.

Apua ongelmiin ja vastauksia
kysymyksiin voi saada ottamalla
vhteyttd suoraan pelien tuot-
tajiin. Apua tarjoavat myés oh-
jelmoijien yhdistykset, kuten
National Assosiation of Free-
lance Programmers, jonka osoite
on P.O. Box 813, Vienna, Virgi-
nia, USA-22180. 58 dollarin ji-
senmaksua vastaan saa kerran
kuukaudessa lehden, joka kertoo
kaikesta ohjelmointiin liittyvéast4.

Lopuksi voidaan sanoa, ettd
henkils, joka keksii pettdmétts-
mén suojauksen on rikas mies
loppueldménss, mutta myds se,
joka kehittdd ohjelman kopioi-
maan tdmén suojauksen tulee ri-
kastumaan. [J

Amersoft
Ahertajantie 5
02100 Espoo

Avalon Hill
4517 Harford
Baltimore, MD 21214

Broderbund Software
17 Paul Drive
San Rafael, CA 94903

Datasoft
9421 Winnetka Avenue
Chatsworth, CA 91311

Electronic Arts
2755 Campus Drive
San Mateo, CA 94403

Epyx
1043 Kiel Kourt
Sunnyvale, CA 94089

Infocom
55 Wheeler Street
Cambridge, MA 01853

Muse Software
347 North Charles Street
Baltimore, MD 21201

Penguin Software
P.O. Box 99
North Andover, MA 01845

Sierra On-Line
36575 Mudge Range Road
Coarsegold, CA 94306

Sublogic
713 Edgebrook Drive
Champaign, IL 61820

Tietokone-lehtid

Commodore Computing
International

40 Bowling green linee
London ECIR, England

inCider
80 Pine Street
Peterborough, NH 03458

Your Computer
Quadrant House

The Quadrant, Sutton Surrey
SM2 5AS

Computel
324 West Wendover Avenue
Greensboro, NC 27403

Ja tietenkin MikroBITTI-lehti,
jonka osoitteen l6ydétte lehden
alusta.




MATTI AISTRICH

@@ ZX-printterille ei ole monta vaihtoehtoa.
Vain muutamassa kirjoittimessa on Spectrum-
liiténtd. Seikoshan GP-50-sarjan S-mallin voi

liitté¢& suoraan Spectrumin laajennusporttiin
eikd se tarvitse lémpdépaperia.

elkosha on hidas ja meluisa
kirjoitin, mutta sen 990 mar-
kan hinta on miellyttdvd. ZX-
printteri on noin 500 markkaa
Seikoshaa kalliimpi. Seikoshan
saa myds Centronics-liitdnnélld

varustettuna, jolloin se voidaan
liitt44 ZX-81:een.

Seikosha GP-50S on itse asi-
assa kopio mallista GP-50A,
niilld erotuksin, ettd A-mallissa
on RS232C-liitdntd ja sisdénra-

o L
: ‘1"[_ 'I.',[.-{

Printtaillen

kennettu muuntaja, kun taas S-
malli liitetddn suoraan Spectru-
min laajennusporttiin ja verkko-
laite on métikkdnd keskelld joh-
toa.

Lyhyt johto

Kirjoittimen liittdminen on yk-
sinkertaista: kytketddn virta pois
ja tydnnetdsn liitin laajennus-
porttiin, Johto tosin on lilan ly-
hyt, sitd on vain parikymment4
senttid, T4std el periaatteessa ole

mitdén haittaa, ellei Spectrumis-
sa satu olemaan kiinni massiivis-
ta  konekirjoitusndppdimisté,
kuten kirjoittajalla. T4lléin el v4-
lijohto anna myéten printterin si-
joittamiseen mikron rinnalle.
Kéasikirjassa Seikosha oll sijoi-
tettu siististi Spectrumin oikealle
puolelle, eikd p&yd4lld lojunut
lyhyen johdon ansiosta ylim&a-
rdisid karvoja. Printterin sijoitta-
minen mikron viereen ei kuiten-
kaan ole ty®$skentelyn kannalta
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kaikkein mukavimpia j&rjestely-

ND: FOR y=x TO 99
-X) #RND 74 : PLOT X
P,@: NEXT y: GO T

Seikoshan tulostusjélked tavalliselle paperille. Témén yhden rivin
grafiikkachjelman piirtétmén kuusikon siirtiminen paperille vei

Sama kuva ja listaus ZX-printterillé lémpépaperille tulostettuna.

Aikaa kului 10 sekuntia.

taa, valn mmtnpanol"

Setkosha GP5OS
12 mk R
Bmk |
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Normaali

125em '

Spectrum, adaphrﬂh Zl{-al

1,5 kg ilman muuntajaa ja johtoja

Saa myos Centronics- ja RS232C-liiténn&lls,

Alkuaikojen GP-50S:4t on auunglzitu sit:i?l

ettd “kasettia tai wlrlunuhn el tse vaih-
Mustopannkﬂu ei

Starionin demo printattuna
Seikoshalla ja ZX:lla. £ro pysty-
suunnan pisteiden lukumd&drdssd
on selvisti havaittavissa.

jd4, Yleens&hdn silld paikalla lo-
juu nippu paperia.

Kaiken kaikkiaan lyhyt johto
el ole haitaksi. Printteri on vain
sijoitettava pdyd4lle selusta mik-
roon pdin ja listausta otettaessa
on kurottauduttava.

Yksinkertainen
kétyttad

Seikosha tottelee samoja kdskyjd
kuin ZX-printterikin, eli kdyttss4
ovat copy, llist ja lprint. Laitteen
kdyttd on helppoa, tosin pidem-
mét listaukset vievit aikaa ja
hermojakin melun vuoksi. Sei-
koshan &&ni on paljon terdvdmpi
ja voimakkaampi kuin ZX-print-
terin, eikd ohut d&nisuojus pal-
joa meluun vaikuta. Se suojaa
kuitenkin kirjoituspéété ja meka-
nismia pélyltd ja tupakansavulta.

Printterin puskuriin mahtuu
vain yksi rivi kerrallaan ja tieto-
kone on kuin halvaantunut sill4
alkaa kun Seikosha kirjoittaa.
Normaalin pelin latautuessa né-
kyvén kuvaruudun se tulostaa
noin 40 sekunnissa eli kdyttd4
silhen nelinkertaisesti sen ajan,
mink&8 ZX-printteri. Selvimmin
hitauden huomaa monen kuva-

ruudun pituisessa listauksessa.
Seikoshan tuottama jélki on

kertaluokkaa parempi verrattu-
na ZX:48n. Silld voi kirjoittaa
monenlaiselle paperille, kunhan
el kdytd lilan paksua tai leveéta.
Se tulostaa kaiken mustavalkoi-
sena, kuten halvat kirjoittimet
yleensdkin, tosin vérinauhaa
vaihtamalla voi saada myés mui-
takin vérejd, kuten punaista ja
sinistd. GP-50S tulostaa myé&s
grafilkkaa, mihin sen isoveli

GP-100A ei pysty.

Mistéhén saisi
paperia

Harvoista kirjoittimista saa lis-
tauksen revittyd helposti irti.
Seikoshasta saa. Sen terd puree
hyvin paperiin ja on riittdv&n 14-

helld kirjoitinpdétd, jolloin pa
peria ei kulu turhaan. Kirjoitti-
men kehitystyé on kuitenkin j&&-
nyt sen verran kesken, ettd kan-
nen joutuu aina irroittamaan en-
nenkuin paperin voi repié pois.

Kirjoitinpakkauksen mukana
seuraa kirjoittimen lisdksi véri-
nauhan sisdltdvd kasetti, rulla
kirjoitinpaperia, virtajohto muun-
tajineen ja 32-sivuinen ohjekirja,
joista 14 on englanninkielisid ja
loput tarkoitettu ranskan taitajil-
le. Kéyttékuntoon saattaminen
on kuitenkin kielitaidottomalle-
kin yksinkertaista, koska opas on
hyvin kuvitettu,

Lisdpaperin hankinnassa saat-
taa plenilld paikkakunnilla ilme-
t4 hankaluuksia, Vaikka kirjoitin
pystyy kéyttdimédn millaista pa-
peria tahansa, toisin kuin ZX, on
kapean korkealaatuisen paperin
l8ytdminen vaikeaa, Elintarvike-
liikkeistd sitd on turha etsid ja
harva kirjakauppa viitsii sitd tila-
ta. Jarkevintd olisi hankkia kir-
joitinta ostettaessa heti pieni va-
rasto, mikali sitd kyseisestd kau-
pasta l6ytyy. [

Hyvaid:

+ Halpa

+ Hyvéksyy tavallista
paperia

+ Kirjoittaa my&s grafiikkaa

+ Helppo kéytt&s

+ Terdvé repéisyreuna

Huonoa:

— Lijan lyhyt johto
tietokoneeseen

— Meluisa

— Hidas

— Paperia vaikea saada

Seikoshalta hieman alle 40 sekuntia.
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Pearce Bland

KAIKKIEN MSX

Peruskirja MSX:std. MSX-standardin ansiosta laaje-
nee yhden koneen ohjelmien kayttbalue kaikkiin
MSX-tietokoneisiin.

Tama kirja tutustuttaa MSX-koneisiin, MSX-BASICin
kaskyjen nimiin, merkityksiin ja kykyihin seka MSX-
makrokieleen.

Ovh. nid. 129;-

Korkealuokkaisia MSX-peleja:

Antarctic Adventure
Driller Tanks
Zaxxon

Shark Hunter

Le Mans

Ninja

Lisatietoie MIKROBITIN palvelu
kortillo. Rengasta numero 21

David Lawrence

COMMODORE
OHJELMOINNIN OPAS

L e T

BN ke Y iv
O N TR o

Commodore 64 Ohjelmoinnin opas

MENETELMAT

Tama kirja ohjaa Commodore 64:n hyodylliseen listauksen esto
kayttoon. Se auttaa I0ytamaan oikean lahestymista: greon nro kaskylls voi tutkia mits
van OhjEImOintiOngElmiin ja sisaltaa lukuisia VIhjElta virheilmoituksia Spectravideossa on.

seka hyodyllisia rutiineja omia ohjelmia varten.
Ovh. nid. 129~

Naita ja muita vaativan pelaajan edullisia peleja
on saatavana mm. seuraavista MSX-
pelipalvelupisteista:

Akateeminen kirjakauppa; Helsinki, Turku Oy Canon Ab;
Helsinki, Hdmeenlinna, Jyvaskyla, Kotka, Kouvola, Lahti,
Lappeenranta, Pori, Tampere, Turku Canon Keskus; Hel-
sinki Kemin kirjakauppa Kuopion Kirja-Otava Kuopion
Systema Tampereen konttorikone Oy Tornion kirja-
kauppa Yliopistokirjakauppa; Turku Oamis Oy; Vantaa

£ AMERSOFT

Ohjeimointivinkit:

Commodore:

Levyn siséllysluettelo

T&mé& pieni Basic-ohjelma néytt&4 le-
vyn siséllysluettelon. Ohjelma on
yritetty tehd& mahdollisimman ly-
hyeksi ja nopeaksi. Sen tdhden rivit
on tupattu aivan tdyteen, ja testit
suoritettu  kétevéllds ON (ehto)

PROGRAM: DIRECTORY

HEN 3

IPRINT B%;

29):?

D

S GETH1 ,BE:0ON-(B$="

GOTO rivi -lausekkeella, N&in sa-
malle riville on saatu useampi kuin
yksi testi.

Ohjelma toimii seuraavissa mik-
roissa; Vic, CBM-64, C-128, C-16,
Plus 4 ja Commodore PET.

1 OPEN 1,8,0,"$":GETHI] A% ASICOF=CHRS( -
D) :LME=CHRF(34>:PRINT"<{RVSON>";

e GETH!1 ,A% A% A% ,BFIPRINT MIDS(STR$(ASC
(BF+CO$) x256+ASC(AF+COH) ) ,2)TAB(S)

3 GETHI1 ,B$:0N-(ST<>0)GOTO 7:IF B$<>LM$T

4 PRINT B%;:GET#H1 ,B$:0N-(B$<>LM$)GOTO 4

")GOTO S:PRINT TABC(

6 PRINT B#%;:GETH]1 ,BF:0ON-(B$<{>"")GOTO 6
FRINT:ON-(PEEK (283)=684)G0T0O Z2:CLOSE

1:EN

7 PRINT"BLOCKS FREE":CLOSE 1

Niilo Paasivirta

Spectravideo:
Virheilmoitukset ja

Numeron on-oltava valills 1...26 tai
50...61. J&lkimmdinen alue sisélt&4
levyaseman virheilmoitukset. Esi-
merkiksi kirjoittamalla “ERROR 1" ja
painamalla ENTERi& kuuluu piip-
paus ja rivid alemmas tulostuu NEXT
WITHOUT FOR.

Listauksen saa estettyd kirjoitta-
malla
POKE &HFEF4.&HC3:POKE
&HFEFS,.&H9

Listaus on j&lleen mahdollista kun
kirjoittaa
POKE &HFEF4.201

Spectravideoon voi tehdd RESET-
ndppdimen (cold start) kytkemalla
katkaisijan laajennusportin napojen
7 ja 49 tai 50 véliin.

Jari Oksavuori

Orivesi
BITTI 10/85

RND-kikka

Useissa mikroissa arpominen on vain
ndenndistd, kun satunnaisluvut sa-
malla tulevat aina samoin sarjoin.
Sarjat voidaan muuttaa randomize-
kiskylld, mutta se tarvitsee itsekin
peréfinsd valmiiksi médritellyn lu-
vun, joten siitdA ei ole paljon iloa.
Pulman ratkaisisi pelistd toiseen
vaihtuva satunnaisluku randomize-
arvoksi.

Téssé yksi helppo tapa: Ohjelman
alkuun sijoitetaan inkey$, jolla peli
vasta alkaa. Kédytt&jsn on siis esimer-
kiksi painettava “x" ennen kuin peli
alkaa. Alkusilmukassa on laskuri, jo-
ka kasvaa pelaajan painallusta odo-
teltaessa. Painalluksen jélkeen lasku-
rin arvo sijoitetaan randomizeen.
Siis néin:
| af=inkey$
2 if a$="x" then 5
4 n=n+l:goto 1
5 randomize n

Yksinkertaisempi tapa on kaytt44
laskurin arvoa sopivasti jaettuna tai
kerrottuna itsellddn satunnaislukua
tarvittaessa.

Anttli Hulma

Commodore:

Kun levyasema ei endd tottele

Monelle Vic-154]1:n omistajalle on
tullut eteen tilanne, jolloin levyase-
ma kieltdytyy yhteistytstd ja siitd on
taytynyt katkaista virta ja kytked se
takaisin péélle. Td&m& konsti auttaa
monesti, mutta jos t&mén j&lkeen-
kddn levyasema el toimi tai tulee jat-
kuvasti "FILE NOT FOUND ERROR"
my&s hakemistoa ladattaessa, niin el
tarvitse peldstyd. Kokeilkaa tats
pientd ohjelmaa. Se l6ytyy myos le
vyaseman kéyttdjin oppaasta sivulta
45. Tosin sitd on v&hén korjaillu ja
muutettu.
10 OPEN 15.8.15
20 INPUT “ANNA PAIKKA" :A
30 Al=INT(A)/256):A2=
A—-Al+*256

40 PRINT#15,"M ~R:";:CHRS(A2),
CHR$(A1)

5 FORL=1TO 5

80 GET#15,A8

70 PRINT ASC(A$+ CHRS$(0)):

80 NEXT

90 GET S$
100 IF S$="K" THEN 50
110 GOTO 90

Anna paikaksi 5000 ja paina K:ta
noin kymmenen kertaa. Sen jélkeen
keskeytd ajo ja kirjoita SYS 64738,
Kokeile timén jélkeen levyaseman
toimintaa. Jos ei se toimi, niin se on
syytd viedd korjattavaksi.

Janne -64

Kuinka aakkostetaan

Jo pikkulapsena monet ovat oppineet
valitsemaan isoimman kakkupalan
tai pienimmén kaalikeittoannoksen
silmé&madrdisesti. Tietokoneilla vyk-
sinkertaisin keino suuruusjérjestyk-
seen laittamisessa on kAytt4&d kahta
sisdkk&istd silmukkaa. Toinen sil-
mukka k&y lépi kaikki alkiot ja toi-
nen vertailee alkiota jéljelld oleviin.
Jos sisempi slmukka l&5yt4& vertailta-
vana olevaa suuremman, vaihdetaan
alkioiden paikat keskend&n. Kun
kaikki on kayty ldpi, ovat alkiot suu-
ruusjdrjestyksess.

Tietokone tai tarkemmin Basic-
tulkki osaa vertailla my&s merkki-
jonojen suuruutta. T&std on se etu,
ettel merkkijonon jokaista alkiota tar-
vitse kdyd4 14pi.

Ensimméinen ohjelma jérjestdl
muuttujan N3 merkit aakkosjérjes-
tykseen. Skandinaaviset merkit se
aakkostaa jérjestykseen AOA, eli
ASCIl-koodien mukaan. On myts
muistettava, ettd pienet kirjaimet tu-
levat isojen jdlkeen. Niissd mikrois-
sa, joissa taulukon koko on miAritel-
tivd on se asetettava yhtd suurem-
maksi kuin jdrjestettdvien alkioiden
lukum#ara,

100 FOR A=1 TO 20
110 FOR B=A+1 TO 20
120 IF N$(B))N$(R)
THEN AP$=N$ (A) : NS (R)
=N$ (B) : N$ (B) =AP$
130 NEXT B:NEXT A

Toinen ohjelma jérjestds taulukos-
sa NU olevat numerot suuruusjirjes-
tykseen.

100 FOR A=1 TO 20
110 FOR B=A+1 TO0 20
120 IF NU(B) YNUCRA)
THEN APU=NU(A) : NU(R)
=NU(B) : NU(B) =APU
130 NEXT B:NEXT A

Alkioiden syétén ja tulostuksen voi
hoitaa esimerkiksi seuraavilla riveil-
14:

10 FOR A=1 TO 20:
INPUT NUS$ (A) :NEXT A
200 FOR A=1 TO 20:
PRINT NUS (R) :NEXT A

10 FOR A=1 TO 20:

INPUT NU(CR) :NEXT A
200 FOR A=1 TO 20:
PRINT NUCA) :NEXT A
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€ YAMAHA

Music Computer

Yamaha CX-5M on muihin MSX-mikroihin verrattuna  Tamdn lisdksi CX-5M on helppokdyttéinen savellys-

ominaisuuksiltaan erilainen ja ainutlaatuinen. Loistavan
kotimikron lisdksi saat tdydellisen MIDEIA varustetun

syntetisaattorin, jossa on aidot Yamahan FM-soundit.

Musiikkitietokoneen voit nyt
hankkia toimivaan paketti-
tarjoushintaan:

[ARJOLIS 5.645,- sisdltda

CX-5M musiikkitietokoneen'

YK- 10 koskettimiston
YRM-101 sdvellysohjelman
(normaali ovh. 6.740,-)
TARJOUS 4.950,- sisdltda
CX-5M musiikkitietokoneen
YK-01 koskettimiston
YRM-101 sdvellysohjelman
(normaali ovh. 6.040.-)

MUY 52 P nnlll "

tietokone — yhdistetty kotimikro ja soitin samaan
hintaan! Tule, tutustu ja vertaile.

Lisdksi saatavana seuraavia
ohjelmia:
YRM-102 soundimuodostus-
ohjelma CX-5M:n ddni-
generaattorille
YRM- 103 soundimuodostus
ohjelma CD-7:lle
YRM- 104 Music Macro
'YRM-302 Editointiohjelma
idhan rumpukoneille
X=11 ja RX-15
ulossa: 4-raitainen sekvensser

1Ixﬁh]eil"l’ta ohjelmointi reaaliajassa

Tule tutustumaan Yamaha CX-5M musiikkitietokoneeseen Kodintekniikka-
S o e, MESSUilla 15.-20.10.1985 osastot G16 ja H17, Helsingin Messukeskus.

[

Salora Fellow
tekninen kdsikirja

Sivuja 120, ovh 170 mk

Saloran kotitietokoneita tukeva kir-
jallisuus on ollut varsin vdhissd. Ak-
tilvisimmat ovat voineet tutustua vas-

| taavista ulkomaisista laitteista laadit-

tuthin tecksiin, mutta suomen kielel-
|4 tarjonta on ollut Saloran omien
julkaisujen wvarassa, mikd laitteiden
pienehkén markkinaosuuden huomi-
giden onkin ollut ymmérrettdvad.
Néin ollen Fellowin teknisen kéasikir-
jan avaava odottaakin antoisaa luku-
kokemusta omalla A&idinkielell&én.
Johdanto kertoo kirjan nimestd&n
huolimatta olevan ohjelmoijan kési-
kirja, ja sisdllysluettelo antaa odottaa
tietoa Basicin alkeista konekieleen,
oheislaitekytkenndistd laitteiston kyt-
kentdkaavioihin. llo kuitenkin katoaa
nopeasti, kun lukija huomaa kysees
84 itse asiassa olevan lehdykdisen,
jonka sisdltdmé tieto on esitetty erit-
téin sekavasti useinkin ep#oleellisia
asioita korostaen.

Siséllysluetteloa ensi kerran wvil-
kaistaessa kirja antaa parhaan kuvan
ftsestddn. Se on hyvin eritelty, ja
teoksen eri alueet on helposti pai-
kannettavissa, Mink&dnlaista sanas-
toa ei kuitenkaan ole olemassa, ja
yksittdisten késitteiden |&ytdminen
on sen vuoksi hankalaa.

Kirjassa kerrotaan erilaisista muut-
tujista, yleisimmistd Basic-k&skyistd,
oheislaitteiden ohjauksesta, konekie-
liohjelmoinnista, assemblerchjel-
moinnista ja laitteistojen kytkenndis-
td kaiken muun ohessa. Tarkkuus-
grafiikastakin kerrotaan lyhyesti.
Kaikenkaikkiaan pieneen tilaan on
yritetty ahtaa runsaasti hyvin erilais-
ta tietoa. Kuvituksesta ei paljoa voi-
da puhua, ja ladonnan (k&ytetyn kir-
joittimen?) merkkivalikoimasta puut-
tuvat merkit on korvattu kédisin t¢her-

& SALORA

FELLOW

TEKNINEN
KASIKIRJA

,tamaéallaE,

Itse tekstiin perehdyttdessd kdy il-
mi, ettd vaikka teocksessa onkin pal-
jon hy&dyllisid ja tarkeitd tietoja, on
se saatu hyvin kétkettyd epéolennais-
ten asioiden lomaan. Asiaa pahentaa
vield se, ettd ndmd tledot on esitetty
harvinaisen epédselvéilld tavalla. Kun
esimerkkilistaukset kaiken muun hy-
vén lisdksi on toteutettu latomalla, ja
niissd on painovirheitd, jotka tuhoa-
vat joskus esimerkkien koko esimerk-
kiarvon, ei vol kuin ihmetelld.

Jos kyseessd olisi jokin ilmaisjake-
lulehdyke, voisi tilanteen vield ym-
mértdd, mutta kun 120 sivusta pyy-
detddn 170 mk, ja kun noista 120 si-
vusta 10 on muistiinpanosivuja, 6 al-
kusivuja ennen leipétekstid, 14 otsa-
kesivuja ja 18 liitteitd, joista suuren
osan muodostavat kdsin piirretyt Fel-
lowin ja lisélaitteiden kytkentikaa-
viot, alkaa homma ohuine pahvikan-
sineen haista. Tuntuu siltd, ettd kir-
jallisuuden puutteesta k&rsivid Fel-
lowin omistajia aiotaan kayttd4 hy-
véksi, Ymmartdd hyvin, miksi teok-
gessa el ole mainittu kirjoittajan tai
kustantajan nimeé.

Jyrki . ]. Kasvi

Opi ohjelmoimaan

Seppo Oksa, Antero Remes
Tietokruunu Oy 1983
Sivuja 264, ovh 80 mk

Kotimainen mikrotietokonekirja? —
Edullinen mikrotietokonekiria? —
Ei, tdimd ei voi olla totta. — Vaan tot-
ta se on. Tietokruunu Oy on kustan-
tanut tietojenkésittelyn oppikirjojen-
sa ohessa itseopiskelijalle tarkoitetun
tietopaketin ja vieldpd kohtuuhin-
taan. Teos kattaa Commodore 64 ja
Vic-20-kotitietokoneet ja kertoo Ba-
sic-ohjelmoinnin yleisten periaattei-
den ja ohjelmansuunnittelun lisdksi
niiden erityisominaisuuksista,

Vaikka Vicin muistin kdyttéd, itse-
ohjelmoituja merkkejd ja &&niomi-
naisuuksia kirjassa késitelld&nkin, on
pddpaino Basic-kielen ohella Com-
modore 64:n tarkkuusgrafiikalla,
spriteilld ja &&nills,

Sisdllysluettelo on varsin tarkasti
jaoteltu, otsikoinnin ulottuessa jopa
kolmannen tason alaotsikoihin asti.
Ja koska siséllysluettelo on viisi sivua
pitkd, vol jonkin yksittdisen asian et-
siminen viedd hieman tavallista
enemmain aikaa, mutta etsityn koh-
dan myds léytdd varmemmin. Joissa-
kin kohdin jacottelu ei kylldkddn ole
aivan yhtd hyvin tehty, varsinkaan
laitteiden erityisominaisuuksia kési-
teltdessd. Hakemisto puolestaan on
melkoisen suppea késittden vain
csan pelkéstd perussanastosta.

Joissakin kohdin kirjaa huomaa,
ettd ulkomaalaista |&hdekirjallisuutta
on luettu ahkerasti. Esimerkit ja&vat
kuitenkin joskus hieman epéselviksi
teorian esittelyn tunkeutuessa esi-
merkkien esittelyn sekaan. Jotkut esi-
merkit on esitetty kauniina alichjel-
mina, joiden kdyttd onnistuu p&foh-
jelmasta pelkédlld GOSUB-kaskylla

vajvattomasti,

Commodore

Késkyjen syntaksia méériteltiesss
olisi my®s hyvé jossakin esitelld kdy-
tetty médrittelykieli. Nyt kéytetty
BNF-koodin jonkinasteinen muunnos
j48 lukijalle h&mérdksi ja tekee
Basic-osuudesta varsin hankalan
luettavan. Vai mitd lukija tuumaa ri-
vista
PRINT [<muuttuja. lauseke>)
[<./1><muuttuja> lauseke tms]

T&m4 el kylldk&dn ole ainoastaan
tdimén tecksen vika, vaan samaan
virheeseen on sorruttu my&s monissa
muissa kirjoissa.

Teos on varsin monipuolinen tar-
joten tietoa monilta kiinnostavilta
alueilta. Erityisesti ohjelman suunnit-
telusta kertovaan osuuteen kannattai-
si jokaisen aloittelevan ohjelmoijan
tutustua. Puuttuvan voitaisiin ehk&
sanoa muistipaikkojen ksittelyn yk-
sitylskohtaisemp! kuvaus, ell miksi
275 OR 34 on mit4 on ja monivéri-
spritejen sieluneldmén syvéllisempi
kartoitus. Myéskin kuvia ja kaavioita
voisi olla enemmaén.

Mik4 kirjassa kuitenkin Arsyttdd on
runsas painovirheiden ma&rd. Niit4
on tekstissd ja ladotuissa esimerkki-
ohjelmissa yht4lailla. Pahimmat wvir-
heet on tarkkuusgraliikkaosuudessa,
ja kirjan hankkineille tai hankkiville
kerrottakoon, ettd sivun 180 listauk-
sessa rivin 300 tulisi olla
300 POKE Bl, PEEK(B1) OR Y1
ja sivun 18] listauksessa rivin 330
330 W1=16*C+D

Kaikenkaikkiaan kieleltdsn ja l&-
hestymistavaltaan mukava kirja, jon-
ka arvoa turhat painovirheet valitet-
tavasti laskevat.

Jyrki . ]. Kasvi

Tietokone tuttavaksi

Michael Crichton
167 sivua, ovh 82 mk

Amerikkalaisen l&akérin, bestseller-
kirjailijan ja elokuvachjaajan Mic-
hael Crichtonin kirjaa voi kuvata yh-
delld sanalla. Erilainen. Kirja ei ole
mikdén ohjelmointiopas vaan kertoo
siitd kuinka ihmisen tulisi suhtautua
tietokoneeseen. Lahtdkohdaksi Mic-
hael antaa kahdeksan teesid, jotka
jokaisen tietokonehullun tulisi kehys-
44 seindlleen. Crichtonin monipuo-

linen kokemus nékyy kaikkialla. H&n
kertoo tietokoneesta ja sithen liitty-
véstd ihmekiinasta hauskasti ja sellai-
sella kielelld, ettd jokainen vol sen
ymmért44. Erityisen vaikeaan asiaan
h&n ottaa arkipdivéisestd el&méstd
vertauskuvan. Hén korostaa koko
ajan, ettd tietokone on kone ja vain
orja, mutta myds se on tytkalu jota
on opittava kdyttdimédn. Ohjelmoin-
tia h&n vertaa keskusteluun 4redn
tati-ihmisen kanssa, jolla on huono
kuulo. “Sind sanot: 'Kaikki on pur-
kissa', ja h&n vastaa: '‘Mitd sind teit
Turkissa?'"”. Tdm& on myds hyvé esi-

merkki h&nen kirjoitustyylistdsn.
Hauska, mutta asiallinen.

Erds huomattava piirre kirjassa on,
ettd se etenee aakkosjérjestyksessé.
Silti kirjan voi lukea alusta loppuun
kokonaisuuden siitd kdrsiméttd. Kir-
jan loppuun on vield koottu tuskalli-
sia termejd muutama sivu. Yhteenve-
tona voi sanoa ettd se sopii jokaiselle
harrastajasta tdysammattilaiseen.
"Pakolliseksi” sen voisi ma&rats "yli-
innokkaille” ja "pelkéasjille”.

Teesit
1. Thmiset ovat tdrkedmpié kuin

tietokoneet.

2. Monet tietokoneita koskevat
luulomme ovat v&Aria.

3. Tietokonetta on helppo kéytt&s.

4, Mikd on hyvéd asia, koska kaik-
kien on opittava tdmé4 taito.

5. Ei ole helppoa kdyttdé tietoko-
netta viisaasti.

6. Mikd& on huono asia, koska
kaikkien on opittava tdmékin taito.

1. Tietokoneiden kdyttté voi lop-
pujen lopuksi olla hauskaa.

8. On ihmisid, jotka eivdt halua
ettd néin on.

Kimmo Alaharju

Aleksi 11 ja F-musiikkikauppiaat kautta maan fublbRCAS

Lisdtietojo MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasia numery 10.

Musiikki Kaikki




MIKA VAIHEKOSKI
JUHA HAKKINEN

Miten seikkailupelit
ratkaistaan

@@ Jos olet pelannut adventure-pelid, olet
varmasti havainnut sen yhdeksi kiinnostavim-
mista pelityypeistd. Hyvén adventure-pelin
jénnitys sdilyy loppuun asti ja pelaaja tuntee
koko ajan saavansa jotakin aikaiseksi.

dventure-pelissd on pelaa-

jan loydettdvd oikea reitti
useista eri mahdollisuuksista ja
samalla suoritettava mahdolli-
sesti erilaisia tehtdvid. Pelaajan
toiminnan perusteella pelit jae-
taan kahteen pidryhméén: teks-
till§ ratkaistavat perinteiset ad-
venture-pelit ja toimintapelit ja
arcade-adventuret. Pelin juoni
voi olla joko tdysin kuvitteellinen
tai perustua johonkin tunnettuun
juoneen kuten kirjaan.

Pelit voidaan jakaa lisdksi tosi-
aikaisiin ja peleihin, joissa ilman
toimintaa ei voi tapahtua miti&n.
Tosiaikaisuus tarkoittaa sitd, ettd
pelissd tapahtuu asioita riippu-
matta valttdmé&ttd siitd mitd ja
milld nopeudella pelaaja tekee
ratkaisujaan. Eli kuolema voi yl-
14tt48 vaikkei pelaaja tekisikddn
mitd&n. Useimmissa peleissd on
nykyddn tasoltaan vaihtelevia
kuvia, mutta edelleenkin on ole-
massa pelkédstddn tekstiin poh-
jautuvia pelejé.

Seuraavat ohjeet koskevat l&-
hinnd tekstin ja kuvien avulla
ratkaistavia perinteisid adven-
ture-pelejé4.

Pelin aloittaminen

Pelin kulun kannalta on térke&s
tietdd mahdollisimman tarkasti
mitd pelissd yritetddn. Tarkoitus
voi olla aarteen l6ytdminen, jon-
kin p8dmé&&rdn saavuttaminen
tms. P&&ttémélld etenemiselld ei
padméadria saavuteta, sen on mo-
ni kantap&én kautta joutunut ha-
vaitsemaan.

Kun aloitat adventuren ratkai-
semisen, lue ensin pelin mukana
tulleet ohjeet, Ne voivat sisdltd4
hyvinkin arvokkaita vihjeitd pe-
lin kulusta, Kun sinulla on kési-
tys siitd mitd pelissd tehdddn,
voit aloittaa pelaamisen.

Kéynnistettydsi pelin olet 14h-
téruudussa ja tietokone kysyy si-
nulta toimintaohjeita. Ruudussa
nékyvét yleensd mahdolliset kul-
kusuunnat ja kdytettdvissé olevat
esineet. Nyt voit luoda yleissil-
méyksen pelin alkuruutuihin ja
kokeilla samalla mahdollisia kés-
kysanoja, joita oletat pelin hy-
véksyvén. P4#&stydsi tutuksi pelin
kanssa, kannattaa siitd piirtda
kartta heti alkuruuduista 1&htien.
Kartan teosta selvitAmme lis&&
tuonnempana.

Kdskysanasto
Késittelemme nyt muutamia ylei-
simpi& késkyj4, joilla adventure-
pelid ohjataan. Késkyjd& on vain
muutama ja ne kaikki eivat valt-
tdmé&tts sovi kaikkiin adventure-
peleihin.

Paikasta toisee lilkkkuminen il-
maistaan tavallisesti halutulla il-
mansuunnalla. Usein riitt4a
suunnan alkukirjainkin suuntaa
osoittamaan. Esim. N, S, W, E
(pohjoinen, eteld, lédnsi, itd).
Joissain peleissd liikutaan jopa
véli-ilmansuuntiin.

Yleisimmét esineen ottamista
kuvaavat késkyt ovat TAKE ja
GET. Asettamista ja pudottamis-
ta kuvaavat useimmiten PUT ja
DROP. Ndmé em. toiminnot ovat

adventure-pelin vakiotoimintoja.
Useimpiin esineisiin liittyy lisdk-
si niiden kdytt84 koskevia késky-

j&. Esim. TIE ROPE, PLAY
BUGLE.
Oviin ym. liittyvid késkyjd

ovat useimmiten OPEN, CLOSE
ja UNLOCK.

Hy&kkéystd ja taistelua kuvaa-
via sanoja ovat HIT, ATTACK,
KILL, FIRE. N&iden k&yt&ssé on
kuitenkin parasta varoa ettei j&4
taistelussa alakynteen!

A oy

N\

0
\

Pelaajaa auttavia késkyjd ova
HELP, CLUE ja EXAMINE
HELP ja CLUE antavat pelaajal
le pelin kulusta vihjeitd, néits
kannattaakin kokeilla aina u
teen paikkaan péédstdessi.

MINE antaa kuvauksen siiher

liitetystd esineestd tai asiasta.

Pelin aikana kannattaa ain
etsid uusia ké&skysanoja ja jo
niitd on vaikea muistaa, niin ki
joittaa ne muistiin.
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Kartan teko

Kartan tekoon kannattaa valita
suhteellisen iso paperi, jossa on
tilaa laajentaa sitd tarpeen vaa-
tiessa.

Ensimméinen paikka on hyvé
merkitd keskelle paperia, ellei
varmasti tiedd mihin suuntaan
matka edistyy. Jokainen paikka
merkitdsin kartalle ilmansuun-
tien mukaan. Paikan nimen li-
sdksi silhen on hyv8 merkitd

Liséksi
kannattaa merkitd mahdolliset
kulkusuunnat joka paikasta toi-
seen paikkaan. Aluksi kartasta
saattaa tulla sekava, mutta jos
ndin kdy voit aina piirtdd kartan
uudestaan.

kaikki paikan tavarat.

Pelaaminen

Kun saavut uuteen paikkaan pe-
lissd, kannattaa ensiksi kayttas
késkyjd HELP, CLUE tai vastaa-

via sanoja vihjeiden saamiseksi.
Kannattaa ottaa huomioon, etté
ne voivat muuttua tietyn toimin-
non jdlkeen. Kédytettdvisséd olevat
esineet kannattaa tutkia, jos
mahdollista, selvittddksesi esi-
neiden kéyttétarkoituksen pa-
remmin. Tutki my&s jokaisen
paikan tekstit tarkasti, sill& niissé
voi sijaita huomaamattomia vih-
jeitd.

Pelissd kannattaa edetd jdrjes-
telméllisesti ja tutkia mahdolliset

kulkusuunnat ja -paikat tarkasti.

Ennen pitkd4 huomaat kuiten-
kin, ettd pelissd edetdksesi on
sinun ratkaistava ongelma, jon-
ka pelin tekijd on asettanut vai-
keuttamaan kulkuasi. Ongelman
ratkaisu saattaa tuntua yksinker-
taiselta sitten kun sen on keksi-
nyt, mutta todella visaisiakin on-
gelmia léytyy. Ratkaistaksesi on-
gelman muistele kaikkea pelissé
ndkemd&dsi, joka voisi liittyd on-
gelmaan ja yritd soveltaa tietoja-
si kyseiseen tilanteeseen. Pyri
aina toimimaan mahdollisimman
loogisesti pulmia ratkaistaessasi.

Kun olet selviytynyt ensim-
méisestd ongelmasta tunnet pe-
lin varmasti huomattavasti pa-
remmin. Yritd pddstd selville pe-
lin “juonesta”, silld pelin tekijén
asettamat ongelmat ovat monesti
samankaltaisia ratkaisutaval-
taan.

Liséyksend kannattaa mainita,
ettd sanakirja on normaalille
suomalaiselle adventure-ratkai-
sijalle miltel valttdm&tén apuvé-
line, silld sieltd voi etsid sopivia
kdskysanoja ja kd&nndstd pelissd
esiintyvélle tekstille. [
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BITTI

= Ja miten se

kesytetaan

00 Usein kuulee puhuttavan biteistd, binaari-
luvuista, loogisista operaatioista ja muista
vastaavista aivan kuin kyse olisi SHIFT-
ndppédimen painalluksesta. Vaan mité ne
ovat, ja mitd niillé tehdé&én, vai onko kyse
vain akateemisesta hienostelusta?

Bitti itsessddn on jonkinlainen
otus, joka pystyy olemaan vain
kahdessa eri tilassa. N&in esimerkiksi
maahan heitetty lantti on erdénlai-
nen bitti kruunuineen ja klaavoineen
(kunhan ei j4& kantilleen). T&mé& on
kaikkein yksinkertaisin tapa esittd4 ja

varastoida tletoa — kylla<>el,
0<>1, kruuna<>klaava, musta<>
valkoinen, tosi<>epétosi.
Binaariluvut

Usealla bitilld voidaan kuitenkin esit-
ti8 monimutkaisempaakin tietoa.
Esimerkiksi kahdella bitilld voidaan
esittdd neljd erilaista tilaa:
00. 01. 10, 11.
Eli kun kéytettyjen bittien maArd kas-
vaa, kasvaa myts esitettdvissd ole-
vien vaihtoehtojen m&Ard.
Itse asiassa bitit muodostavatkin
binaariluvun — luvun, jossa kéyte-
ti4n vain nollia ja ykkésid. Aivan sa-
moin kuin kymmenjérjestelméssd
kéytetddn numeroita nollasta yhdek-
sddn, kdytetddn kaksijdrjestelméssd
numeroita nollasta yhteen. Esimer-
kiksi kymmenjdrjestelmén luku 1985
muodostuu yhdestd tuhannesta, yh-
deksdstd sadasta, kahdeksasta kym-
menestd ja viidestd ykkosestd, eli
1985=1+10"+9*107+8+10° 4+ 5*10°,
Aivan samoin binaariluku
11111000001 muodostuu yhdestd
1024:std, yhdestd 512:sta, yhdestd
256:sta, yhdestd 128:sta, yhdestd
64:std ja yhdestd ykkosestd, eli
11111000001 = 1#210+4 1 %274 1#2
T 1%27 4 1% 2040254 0w2¢ 4O
274021 4-0%2! 4 1%2°,

Loogiset operaatiot

Aivan alussa mainittiin erilaisia vaih-
toehtoja  kaksitilaiselle otukselle.
Néistd yksi oli tosi<>epétosi. Néaitd
loogisia tiloja wvoidaan kuitenkin
my&s yhdistelld siten, ettd yhdistel-
mén tuloksena on edelleen joko tosi
tai epétosi. Tamé tapahtuu niin kut-
suttujen loogisten operaattoreiden

avulla, Néistd yleisimpid ovat OR
ja AND. Miten tdm4 yhdistely tapah-
tuu kdy parhaiten ilmi totuustaulu-
kosta 1.

Jotta kahden ehdon (A & B) vali-
nen AND olisi tosi, on kummankin
ehdon oltava tosia. Sen sijaan ehto-
jen vélinen OR on tosi, jos jompi-
kumpi ehdoista on tost,

Vastaavasti loogisia operaatioita
voidaan suorittaa muidenkin kaksiti-
laisten otusten suhteen, kunhan en-
sin sovitaan, kumpi tiloista on tosi ja
kumpi epétosi. Esimerkiksi 1 OR 0

1

on 1.
X=145 OR 38
Toisaalta voidaan myds yhdistelld
lukuja. Katsotaan ensiksi, miltd asia
néytt44 binaarilukujen kannalta:
oo11011
OR 1010001

1011011
eli luvut yhdistetdin OR:in avulla
uudeksi luvuksi, jossa on ykk&nen
siind missd OR:illa yhdistetyssd lu-
vussa oll ykkénen. Néin saadaan
ndppérdsti muutettua ykkéseksi jokin
binaariluvun numeroista (eli yksitt4i-
nen bitti).
Vastaavasti toimii AND:

01100111

AND 01101010

01100010
eli numeroksi tulee yksi vain jos
kummassakin AND:ill4 yhdistettvés-
sd luvussa on vastaavassa kohdassa
ykkénen.

Vaikka tietokone siséisissd toimin-
noissaan k&yttddkin binaarilukuja, se
kommunikoi kuitenkin ulkomaailman
kanssa desimaalilukujen (kymmen-
jérjestelmdn lukujen) avulla. N&in ol-
len jos halutaan yhdistelld lukuja
loogisten operaattoreiden avulla on
luvut esitettivd desimaalilukuina,
joita vastaavien binaarilukujen nu-
merot sitten yhdistetddn toisiinsa
AND:eilld ja OR:eilla. Esimerkiksi:

75=01001011
OR 141=10001101

207=11001111

JYRKI J. J.
el
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Muistipaikan sisé#llén muodostaa kahdeksasta bitistd muod
tavut. Bitit luetteloidaan oikealta vasemmalle 0:sta 7:448n.

Muistipaikan 53268 viidennen bitin ykk&seksi asettaminen,

75=01001011
AND 141=10001101

oli 75 OR 141=207 ja
75 AND 141=9,

Muistipaikan
peukalointia

Sin&ll&&n néistd operaatioista ei kui-
tenkaan olisi suurempaa iloa. Kui-
tenkin, kun kéyttéén otetaan Basicin
funktio PEEK(X) ja kdsky POKE X,Y
on niistd usein huomattavaa hyétya.
Néilld lauseillahan saadaan luettua
yksittdisen muistipaikan (osoite X) si-
s4lté (PEEK(X)) tai sijoitettua kysei-
seen muistipaikkaan luku (POKE
X.Y, missd Y on kyseinen luku).
Usein on kuitenkin tarpeen muut-
taa vain muistipaikan yksittdisten bit-
tien sisalté4. Tdma& kdy pdinsd jo
alemmin esiteltyjen loogisten ope-
raattoreiden avulla. Jos esimerkiksi
halutaan asettaa muistipaikan 53265
vildes bitti ykkoseksi, tapahtuu se
seuraavasti:
POKE 53265, PEEK(53265) OR 32
missd ensin luetaan muistipaikasta
53265 kahdeksanbittinen binaarilu-
ku, johon OR-operaattorilla yhdiste-
tddn luku 32 (32=00100000). Tulos

sijoitetaan sitten POKE:lle taka
samaan muistipaikkaan, eli sinne
joitetaan luku, joka on samaa k
sielld entuudestaan ollut luku mu

| osin kuin ettd muistipaikan vii

bittid vastaava binaarinumero
asetettu ykkdseksi. Ennalleen tila
saadaan lauseella
POKE 53265, PEEK(532685) AND
(255 —32) '
Téssd muistipaikan sis&lté yhdiste-
tddn 255—32:een (223=11011111)
AND-operaattorilla, joka yhdistetts-
vén luvun viidennen binaarinume-

ron ollessa nolla muuttaa muistipaik-

kaan palautettavan luvun viidennen
numeron véistdimattd nollaksi.

Jos omistaa Commodore 64:n, voi
edelld olevia lauseita kokeilla. Ne

muuttavat kuusnelosen tarkkuusgra-
filkkatilaan ja siitd pois, mutta siitd

tarkemmin sitten joskus tulevaisuu-
dessa.

Totuustaulukko 1.
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FOR A=8B2@ TO 827: READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT 1 FOR A=685 TO 783: READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
FOR A=B79 TD 750: READ B! POKEA,B! C=C+B: NEXT 2 FOR A=722 TO 764: READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
IF C<>B82280 THEN PRINT *"VIRHE DATOISSA."! END ' 3 FOR A=B2@ TO B827: READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
SYS B79: PRINT “JTARKASTAJA OK.": END 4 IF C<>7411 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA.": END
DATA 201,186,144,3,56,233,57,96 S SYSE8S:PRINT "JTARKASTAJA OK.": END

DATA 168.2,141,37,3,169,178,141,36 683 DATA 169.2,141,37,3,169,210,141,36,3,96

DATA 3.96,32,87.241,133,252,8,201 696 DATA 24,101 .,253,133,2853,104,498,396

DATA 32,2499,47,201,13,208,38,165,233 722 DATA 32,14 ,2492,8,72,2801,32.,249@ ,226,201,13
DATA 41,15,9,176.,32,52.,3.,141 ,42 733 DATA 208,217,165,253,41,15,9,176,32,52,3, 141
1@ DATA 4,165,253,74,74,74,74,9,176 745 DATA 23,30,1685,253,74,74.,74,74,9,176

11 DATA 32,52,3,141,491,4,168,160,141 755 DATA 32,52,3,141,22,30,169,0,240,198

12 DATA 40.,4,141,43,4,169,8,2490.,3 828 DATA 201,186,144 ,3,56,233,37,96

13 DATA 24,101 ,2853,133,253,165,252,40,96 READY.

READY.

)

1
=
3
S
B
-
8
2

Listauksessa Néppdile

<CLR> SHIFT + CLRZHOME
<HOME> CLR/HOME
<UP> SHIFT+ ¥ CRSR |
<DOWN> Tcnsn,;
<LEFT> SHIFT +4-CRSR—»
<RIGHT> «~CRSR—
<RVSON> CTRL +9
<RVSOFF> CTRL+0 -
<BLK> CTRL+1

<WHT> CTRL +2

<RED> CTRL+3

<CYN> CTRL +4

<PUR> CTRL+5

<GRN> CTRL+6

<BLU> CTRL+7

<YEL> CTRL +8

<F1> fl

<F2> 2

<F3> 3

<F4> f4

<F5> 5

<F6> 6

<FT> 7

<F8> 18

[ HITSI / HELKA SIIVOAA V' < kaikenLaista (d JA  AINA "
TYOTILOJANI /! SAMA VIRSI .

VELJET, SILLA_
NIMELLA TASTA

\ )7\t Tuee vieLA
;/ MENESTYS //

:r-'{‘?""-

EENESGIIZNEDDEV QU RES=E O
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2 REM PIAMD/SYNTHESIZER FOR CBM B4:i:REM 4
7

4 REM (CO>OPYRIGHT EERD NOPOMEN 1985:!REM
q1]

18 A=2B4B8BIN=1:REM D3

B0 READX! IFX<-1THENREADY: IFS+X=0ANDY=MTH
ENS=0 1 M=DiN=N+1:GOTOE2B!REM LE

30 IFX>=1THENPOKEA ,X:S=S+XtA=A+1:M=M+1:0
OTOEB:REM 48

48 IFNCIBTHENPRINT®"DATA ERROR 1IN BLOCK W
"NIEND:!REM BC

5@ SYS2e4q48@:REM B2

99 REM BLOCK #1
tREM 4D

1@ DATA1E9,.80,133,252,169,8,133,254,169
,48,133,.251,168,9,132 .,253,162,8,177.285
1:REM BB

182 DATAL145,253,2800,208,249,230,232,230,
254,202,208 ,292,169,112,133,49,169, 151
REM FB

184 DATA133,46,32,96,1686,76,16,8,8.0,0.,1
i1,8,8,0,158,50,.498,54 ,52,.0,0,0,8,0,0.12
B!REM 21

1ee DATA2Z2,80,8,.32,21,11,32,141,11,32 .20
e.,11,32.832,12,32,64,13,173,193 .3 ,20B1
REM D1

188 DATAZ245,169,5,141,32,208,163,151 .32,
218.,235,168,15,141,.33,208,169, 147 ,.32IR
EmM D8

112 DATA210,255,169,08,141.4,212,141,11 .2
i2,141,18,212,141 ,24,212,132,188,88.,76
IREM 1B

111 DATA-14B42, 126:REM 3A

112 REM BLOCK W2
tREM 43

1132 DATA134 ,227,168,8.162,9,133,2851,134,
252.1690,0,148,32 ,208, 148,33 ,808,177 .85
1:REM 4F

114 DATA32,210,255,28499,7 ,200,208 ,246,230
232,208 .8492,.162,188,137,0,30 ,232 208!
REM EB

116 DATAEZSD,142 .4 ,212,1492,11.,.212,142,18,
212,162,14,189,176,8,157,176,30 ,202, 16
IREM 1IF

118 DATARA47,.1682,12,189,192,8.221,18,7 .20
B,17v.202,16,.243,162,3.,183 ,208,8.,221.19
41REM BA

2@ DATA?.208,4 ,202,16,245,96,76,128,14,
8,14,90,2,0,0,0,0,4,1,0,11,1,5,15,0,0!R
EM 74

le2 DATAB,0,1,0,0,0,0,40,3,41,32,5,46,14
+19,16,15,14,5,14,0,0,0,49,57,56,592,01
REM AE

123 DATA-12711,1351REM SE

124 REM BLOCK N3 -===rrecccccscsmcmcac===
tREM 47

125 DATAR,.P,0,P,9,2,90,0,0,0,90,.90,0,0,0,0,
2,0,8,0,0,0,0,8,0,0,0,0,02,0,0,0,0.0,0:
REM 1A

i2é DATAB®,0,0,0,0,0,0,0,147,1535,18,29.289
,29,g9,29,29.,181 ,32,29,.32.29,32.1285,32
tREM @F

128 DATAR2S9,32,289,32,29,32,185,32.,89,382.,2
9,322,185 ,32,829,32,29,32,29,32,1496,1611
REM FE

138 DATA13,18,28,28,.28,288,29.288,161 ,32.,2
9.,32,29,32,185,32,29,32.,29,32.,29.,.382.18
SIREM B7

132 DATA3E2 ,29,32,29.32,185,32.89,32.,289.3
2.89.,32,146,161,13,18.29,29.289,29,29!R
EM DS

134 DATA29,161,32,29,32.,29,32,12%5,32.,29,
32.,29,32,29,32,125,32,29,32,89,32, 125!
REM F8

135 DATA-3125.1491REM 77

138 REM BLOCK Mg ====s==sc=-s=saa -
tREM 4B

13a? DATA32 ,29,.32,29,32,289,32,146,161,13,
is,.29,.289,29.88.29,89.,181.32,123.32.123
IREM 3A

138 DATA3E2,125,32,128%5,32,125,32,125,32,1
25,32,125,32,123,32,1285,32,1285,32, 1251
REM DC

198 DATA32.,.125.32.,146,161,13.,18,23,29.,239
,29,29,29,161,81,.1285,87,125,69, 125,821
REM 14

142 DATA125,.84,125,89,125,85,125,73,125,
79,125,890, 125,64, 125,42, 125,84, 125 ,32¢
REM 13

144 DATA146,1681,13,13,13,29,30,65,5,29,7
8,75,84,85,65,86,73,29,29,29,29,29,29¢
REM 2B

146 DATA29,29,23,70,73,76,84,84,638,82,73
,29,30,86,5,29,65,76,73,80,46,17,.1571R
EM BC

147 DATA-B8896, 1291REM BA

148 REM BLOCK HS
IREM 4F

149 DATAIS?,157,157,157,157,157,30.,66,5,
29,75,65,73,83,84,65,13,29,30,83,5,291
REM 31

1S® DATABS,65,76,84,79,77,.8%,79,84,79,29
,29,29,29,29,29,29,29,29,29,29,P9,291R
EM 2D

152 DATARS,29,390,78,5,29,89,76,73,80,46,
13,13,29,29,29,29,29,29,29,167,89,291R
EM 85

154 DATA29,167.29,29,29,167,29,29,29, 167
,29,29,.89,167,.29,29,29,.29,30,77.9,.88IR
EM 13

156 DATA79,78,47,69,73,13,30,70,49,%,29,
65,13,39,70,%1,5,29,68,13,30,70,53,5IR
EM E®

158 DATARS,83,13,30,70,55,5,29,82,17,29,
29,89,187,29,29,29, 167,29 ,29,29, 167,29
iREM 68

1989 DATA-7337.137I1REM 81

160 REM BLOCK W8
IREM 4A

181 DATA2S,29,167,29,29,89,167,13,29,30,
68,5,29,80,17,29,29,29,167,29,29,29,186
7IREM 9B

162 DATARS 29,29, 167,29,29,29,167,29,29,
£9,187,13,29,39,90,5,29,82,17.,29,29,29
IREM BB

164 DATALIE7,29,29,29,187,29,29,29,187,29
,29,29,187,29,29,829,187,13,29,30,88,5!
REM 42

166 DATA29,67,29,76,13,29,30,67,5,29.,29,
29,72,17,29,187 .29 ,.29,29,167,29,29,29!
REM 3E

168 DATALIE7,29,29,29,167,29,29,29,187,14
5,145,145,14%,29,29,40,67,41,32,69,46!
REM 37

170 DATA?8,79,80,79,78,68,78,17,17,157,1
57,157,157,197,157,157,49,57.596,52, 191
REM 56

171 DATA-8323, 1331REM 73

172 REM BLOCK #7
IREM 4E

173 DATRA®,9,0,9,9,0,9,9,90,0,0,90,0,0,0,0,
9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,173,179,30,10:
REM 48

174 DATA19,10,10,13,179,30,141,192,30,17
3,180,39,10,19,10,19,13,181,30,141,193
IREM FS

176 DATA3D,173,182,30,74,8,141,19%,30, 16
9,0,49,196,141,194,30,174,177,30,169!R
EM D3

178 DATAS,10,202,208,252,141,196,30,1790,
232,142,197,30,169,7,596,.237.176,30,141
tREM 36

18® DATA198,39,173,183,39,10,10,13,189,3
®,19,13,189,39,19,13,189,30, 141,200 ,30
tREM ©OC

182 DATA173,188,308,10,13,187,30,10,13,18
6,30,19,19,19,19,9,15,141,201,30,1731R
EM 8D

183 DATA-9914, 135IREM 7F

184 REM BLOCK WB -~==--ccccccccccccn————
IREM S2

18% DATA18S,39,10,10,10,10,13,184,30,141
,199,39,96,169,9,133,251,169,212,133:R
EM BB

186 DATA252,160,.2,173,194,390,145,251,200
,173,195,30, 145,251 ,200,800,173, 152,30
IREM 20

188 DATA145.251 .,200,173,193.,38,145,251.,1
85 .251,24,105,7.133,251 ,201 .21 ,.288,219
tREM 28

18 DATAIER ,.1,173,199,30,145,251 ,200,173
,208,30,145,251 200,173,201 ,30,145,251
tREM 18

192 DATASE,162,7,160,15,24,32,2498,2853,16
9,158.32.210,255,173,;176,38,249,183.481
REM B8

194 DATA3Z.210,255,234,162,9,168,15,24,3
2,298 ,255.174,177 .30 ,.202,138,18,18., 18!
REM EB&

195 DATA-13692,117tREM B2

196 REM BLOCK W89
tREM 358

197 DATA1?®,1690.8,189,200,12.,32.219,2855,
232,136,208 ,246 ,234 ,168,153 ,32,2180.,.253
tREM 32

188 DATA1?73,188,30,162,7.,32,113,12,173,1
ev.3\.,1e2.8,32,113,12,173.188,.38, 16B2IR
EM CE

208 DATAS,.32,113,12,173,189,30,162,11,32
113,12 .,234,162.,12,.168,0,249 .32 ,2490,253
tREM B3

202 DATAI172,178,30,32,141,12,172,179,38,
32.,141,12,172,.180,38,32,141,12,172,181
tREM 11

204 DATA3D®,32,141,12.,169,13,32.,210,2833,1
72,182 ,30.32,141,12,189,13,32,210,2331
REM DB

2®6 DATA17E2,183,.38.32,141,12,169,13,32.;82
ie,.2%5,172,184 ,30,32,141.12,172,183,30
ItREM 18

207 DATA-13523, 120IREM 3B

208 REM BLOCK #W18@

IREM 4B

209 DATA3E,141,12,.96,133,253,160,38,24,3
2,298,255, 166,253,298 ,5,168,18,.32.210!
REM FS 2

210 DATA2SS,169,32.32,.210,255,169,13,32,
2190.29%5,.96,162,0,188,190.,.12,.32.,210.233
tREM 23

212 DATAZ32 ,224,9,208,245,132,2853,200,; 16
9,32,32,219,2855,136,.208.2498, 169, 16,561
REM 23

214 DATA2E9,253,188,169,158,32,210,833,1
69,32 ,322,210,295,136 ,208,248,169,13,32
tREM 45

2168 DATAZ18,255,9€,258,29.829,29,.89.,29.289,
ie.21,8,7%,79,78,77,73,78,0,8,83,85,72
1REM SF

218 DATAGS , 32 ,32,0,9,80,85,76,83.83,.73.0
,8,75,79.72,.73,78,65,0,0,169,.0,141, 168
tREM 32

219 DATA-14312, 127'REM A4

220 REM BLOCK #11
tREM 48

221 DATA3D,32,48,14,174,2852,3,240,55,188
.2%2.,3,168,185,176,13,240,43,134 ,2.101
REM F3 '

222 DATA144,7,32,45,13,76,39,13,2834,74,1
68,185,128 ,30,.E08,.14 ,238,160,30,174.,16
B:REM BT

224 DATA39,152,.157,160,38,76,39,13,2834,1
78.152,10,56,106,157,164 ,30, 166 ,2.2021!
REM EF

226 DATAZ0S8 ,281,.96,.32,148,14,32.21,11,32
,141,11,32,206,11,169,19,32,218.,255.,23
4:REM 44

228 DATASE,169,14,133,251,169,212,133,23
2,162,3,189,184,38,198,8,74,157, 164 ,30!
REM @D

230 DATA42,176,.74,168,1689,8,153;128,30.,1
57,164 ,39,1680.,4,173,196.,30,145,251,173
tREM 37

231 DATA-13487,123:REM A7

232 REM BLOCK %12
tREM 4A




233 DATALER 30,248,532, 168, 183, 160,30 ,286
.160,30,157,164,390,168,138,153,1288,301!
REM F8

2324 DATAIBS,248,13,133,853,183,16,14,178
,198,39,2499,.6,74,102 ,253,136,.208 ,250:!R
EM CC

236 DATALED, ] ,14%,251,136, 185,253, 145,25
i,180,4,173,197,30,145.,251 ,234 ,234.,234
iREM 38

238 DATA1ES ,251,96,233,7,133,851 ,202,2808
.160,96,0,0,.0,0,0,.24,0,0,128,188,128!R
EM AB

248 DATAIEB,®,4.3,128,0,1288,188.5,8,7.6.,
iee,.8,128,8.,8,128,11,10,0.,90,1288,0.12'R
EM 38

242 DATAl28,14,13,0,16,188,0,15,188,0,17
8,19,09,0,18,0,21,29,0,23,0.0,22,0,0IR
EM BE

243 DATA-12118,130:1REM SD

244 REM BLOCK W13
IREM 4E

24S DATAD,,2,0,0,1,0,0,15,12,69,191,127
L1233,214,121,115,199,126,151,30,.24.,141)
tREM FB

246 DATA128 ,258,6,172,2843,231,143,248,46
,0,0,0,0,0,0,0,0,.67.,.71.735.79,.84,88,841
REM F8&

248 DATAlIED,10E,.112,119,126,134, 142,150,
159,168,179,189,200 ,212 ,225%,238 ,2%54 ,01
REM B2

£%90 DATAD,D,0,8,0,0,120,162,0,169,2834,13
3.,253,14)1,0,2280,160,0,173,1,280,133.283
41REM 14

252 DATAIES .0 ,.70,.2549 ,42,157,132,.3,.232 .20
®,192,8,.208 242,185,293 ,56 ,42 ,224 ,64R
EM CD

254 DATAZ2908,222,88,234,162,0,142.,852,.3.1
42 ,2353.3,142,254.,3,142,255,.3,160,0,188
IREM 22

235 DATA-14473,1291REM AE

2568 REM BLOCK #14
tREM 52

257 DATA132,3,208,9,200,138,153,252,3,19
2,3,2490.,5,232 ,224 ,64 ,208,237, 1498 ,252:R
EM C2

258 DATA3,96,160,8,.132.251.,169,8,133,252
169,768,145 ,25] .,200 208,251 ,238.,232,7E6
IREM 3A

268 DATA138,14,192,.4.2808,10,174,178,30.,3
2,96,15,142,178,39,96,192,5,208,10,174
IREM 38

262 DATA179,30,32,896,15,142,179,38,96,18
2.6,208,10,174,180,30,32,96,159,142,1880
IREM 3B

264 DATAZ3D,.96,182,3,808,10,174,181.,38,.32
.96,15,142,181,39,96,192.10,288,14,174
tREM 32

266 DATA176,30 ,232.,824,8,208,2,162,1,142
176,30 ,96,192,13 ,208,14,174,177 .30 .23
Z2!'REM B1

267 DATA-14788,124:REM BS

268 REM BLOCK #13
tREM 3586

269 DATA224.5,808,2,162,1,142,177,30,86,
192,18,808,19,174,18B2,30,32,96,13, 142!
REM B1

270 DATAIBE ,30,96,182;,12,2808,180,174,183,
30.32.96,15,142.,183,30,.96,192,23.,2081R
EM D3

272 DATAlIB 174,184,308 ,.32,96,13,142,184 .3
®,96,192,20,28008,10,174,185,39,32,96,13
tREM 32

274 DATAL42,185,392,96,192,.31 ,8088,10,174,
i86,30,32.,1904,15,142, 186,390,896, 192 .28!
REM B85

276 DATAZ98,10,174,187,30,32,104,13, 142,
lB?,H,!E,IEE,EE,EEH;IH;I?ﬂ;lﬂﬂ,ﬂ!:!ﬂl
REM B8

278 DATAIDS 15,142,188 ,30,96, 192,36 ,2808,
8,174,189,390,32,104.15,142,189,30,861IR
EM EB

282 DATAZ232,224,16,208,2,162,0,96,232,282
4.,2,208,2,162,0,961REM 47

281 DATA-14318,138,~-1'REM 38

Aakkoset

1@ REM AAKKOSTUS BY TERO NIEMIMNEM 198%5:
REM FA

20 POKES3280.,2!POKES3281,R01PRINT"{CLR/HOD
ME ><{2D0LN>{WHT»<9SPACE>A A K K O S T U
5 "IREM 32

30 PRINT®"<{3SPACE> tREM
&C

40 PRINT"<{2DOWN><YEL> KUINKA MONTA SANA
A PANEN AAKKOS=-"I1REM F4

S8 INPUT®" JARJESTYKSEEN"!KP!REM F1

6@ DIMAS(KF+1):REM ED

78 FORI=1TOKP+1!REM SF

B® A%$(1)=CHR$(253)INEXT!REM BB

90 INPUT*SYOTAR SANA":BS$:REM 891

198 FORI=1TOLKM+1!IFASC]I-1)<BEANDAS(]) >=
B$THEMNI28t!REM 4F

118 MEXTI:GOTOIEB:REM 28

128 FORJ=KP-1TODISTEP-1:REM BB

130 AFCI+12=ASC(JIINEXT:ASC1 )=B$:REM B2

190 LEM=LKM+]1:! IFLKM>=KPTHENIGEBIREM 7F

158 GOTO3V:IREM 38

1E0 PRINT"{CLR/HOME ><{lMHT>"tFOR]1=1TOLKM!P
RIMNTI® - "ASC ) INEXTIGOTOEZSIR IREM B2

178 END:REM BF

1882 PRINT®*{HOME >"SPC(12)"UUDESTAAN (K. E)
":REM 15

1990 GETZ#: IFZ¥=""THENCLRIGOTOI192tREM DD

208 IFZ#$<{>"K"THENEND:REM RE

219 GOTDIB:REM 2D

258 INPUT*"<{HOME >TULOSTUS KIRJOITTIMELLE®
KES7E) " i HSIREM 88

2353 IFX$="K"THEMNZEB!REM 3A

256 CLR:GOTOIB:tREM 52

268 OPENI ,4,1tREM B8

278 PRINTHRI1 . ASIREM OB

288 FORI=1TOLEMIPRINTH] .ASC] YINEXTICLOSE
1:GOTO180tREM BB

Palikat pinoon

REM ke

REM *
REM * HANOIN TORNIT
REM *
REM »
REM *

REM *

REM *

REM »
18@ CLS
110 DIM A(l@e),B(10).C(1@)
120 M§="V10T20004cL3fLBeL4fCL3IAOSLEBcO4L4bagRL6LBGRE
4LSGRA4GRE4AG"
13@ PLAY MS:COLOR 1,12,5:S5CREEN 2:PRINT:PRINT"™ HAN
OIN TORNIT":FOR M=1 TO 3000:NEXT M
140 COLOR 15,12,5:SCREEN @,0:PRINT"HANOIN TORNIT |
c) R.S5alomaki 19B4":PRINT:PRINT"Pelissa yritetaan s
iirtaa kaikki kiekotkepista no: 1 keppiin 2 tai 3."
:PRINT
1580 PRINT"Kiekko on aina laitettava suuremman pa
alle tal tyhjaan keppiin.":PRINT:PRINT"Kun kaikki k
iekot on siirretty, kone onnittelee ja kertoo kay
tetyn siirto- maaran.":PRINT
168 PRINT"Koneen kysymyksiin Mista ja Mihin vas- ta
taan antamalla kyseisen kepin numero.":PRINT
178 PRINT"Voit pelata korkeintaan 18 kiekolla, ko
ska tilavaraus ohjelmassa on siten maaritelty. An
tamalla kiekkojen maarak-si @:n paattyy peli.":PRIN
T
180 PRINT:INPUT"Montako kiekkoa";KM:
19@ IF KM»>1@ THEN PRINT:PRINT:PRINT"Otat jotakuinki
n mahdottoman homman. valitse korkeintaan 10 kiek
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Paine jotain istksskaedi...

OMMISTULT §1i1 Slirtajs meri 39 kel.

i < 3
HENOIN TORMIT by Raurd Galowmaki

koa, tai muuta ohjelmaa.":PRINT:GOTO 180

200 COLOR 15,4,0:SCREEN 1:IF KM=@ THEN SCREEN @,1:E

ND

210 SCREEN 1

220 LINE (0,150)-(256,198),2,BF

230 FOR M=l TO 3:X=M*B5-46:LINE (X+2,50)-(X+3,150),

3,BF:LOCATE X-4,l60:PRINT M:NEXT M

240 FOR MM=1 TO KM:LINE ((39-KM¥*4)+MM*4,150-MM*8)- (

44+KM*4-MM*4 ,155-MM*8) ,1,BF

250 NEXT MM:

260 A=KM:Bwf@g:Cm@:5=0

270 A(Q)=0:B(0)=2:C(0)=0

280 FOR M=l TO KM:A(M)=M:B(M)=@:C(M)=0:NEXT M

290 LIME (100,175)-(160,185),8,BF:LOCATE 110,177:PR
INT "Mista?":G050UB 510

3@ LINE (100,5)-(155,15) ,4,BF:ON L GOTO 310,340,37

@

310 K=A(A):A(A)=D:A=A-1:IF A<@ THEN A=0:A(A)=0:GO0TO
580

320 W=K:X=39:V=4:Y=A+1:5=5+1:GOSUB 550

33@ GOTO 480

340 K=B(B):B(B)=@:B=B-1:IF B<@ THEN B=@:B(B)=0:GOTO
580

150 WeK:X=]124:Ved:Y=B+]1:5=5+1:G050UB 550

j6@ GOTO 400

370 K=C(C):C(C)=0:C=C=1:IF C<@ THEN C=0:C(C)=0:GOTO
580

380 W=K:X=209:V=4:Y=C+1:5=5+1:G08UB 550

390 GOTO 400

490 LINE (1090,175)-(16@,185),B8,BF:LOCATE 110,177:PR
INT"Mihin?":G0S5UB 510

41@ LIME (100,5)-(155,15) ,4,BF:0N L GOTO 420,450,48
@

420 IF A(A)>K THEN 598

430 A=A+1l:A(A)=K

440 W=K:X=39:V=]l:¥Y=A:GOSUB 550:G0T0294@

450 IF B(B)>K THEN 590

460 B=B+1:B(B)=K

470 W=K:X=124:V=1:Y=B:G0S0U8 550:G0T02940

480 IF C(C)>K THEN 590

490 C=C+1:C(C) =K

500 W=K:X=209:V=1:¥Y=C:GOSUB 558:GOTD 29@

510 IS=INKEYS:IF IS="" THEN 510

520 L=VAL(IS) :P=L

530 IF P<1 OR P>3 THEN 510

548 RETURN

550 LINE ((X=KM*4)+W*4,150=-Y*8)=(X+5+KM*4-W*4,6155=-Y

*8) ,V,BF:IF V=4 THEN LINE (X+2,58)=(X+3,155-¥*8),3,

BF

560 IF A+B=@ AND C=KM OR A+C=8 AND B=KM THEN GOTO 6

a0

57@ RETURN

580 LINE (100,5)-(155,15),1,BF:LOCATE 185,7:PRINT"T

yhja" :PLAY"v10t25006cd":GOTO 290

590 LINE(100,5)~-(155,15),1,BF:LOCATE 105,7:PRINT "“E
1 sovi"™:PLAY"v1003t200ec™:GOTD 4080

600 LOCATE 15,15:PRINT "ONNISTUIT !!! Siirtoja me

ni";S; Hkpl.ll

610 LOCATE 15,3@:PRINT"Paina jotain jatkaaksesi..."

620 LINE (30,175)=(225,185) ;4,BF:LOCATE 35,177:PRIN

T "HANOIN TORNIT by Rauno Salomaki":PLAY M§

630 AS=INKEYS:IF AS="" THEN 630 ELSE 140




Ariadne

10 REMexkkkkkkkkkekkxx:REM F2

28 REM A R I A D NE!REM 47

39 REM LABYRINTTI PELI:REM 80

40 REMExxkkkrx ki ki xkexiREM FS

S@ GOTO120:REM 3E

6@ REM AL IOHJELMA:REM 2D

Y0 FORI=1TO8:REM ED

80 ::P=PEEK(FNAC@Y+JC(I)>IREM S1

90 ::IFP=32THENI110:!REM 2C

100 (!POKEFNACB)IY+J(1),102:POKEFNB(B)Y+J (]
) ,S:tREM 895

118 NEXT:RETURN:REM F8

120 DEF FNRC(LW) =INT(RNDC(1)>*xlW)+1:REM BS

130 GOSUBS20:CLR!DIMJI(8) ,S(30B):!REM 1D

149 FORI=1TO8:READ JC(1):NEXT:REM CE

1% DATA -23,-22.,-21,1.,23,22,21,~-1'REM S
F

160 COLOR1,4,0,8:DEF FNR(W)=INT(RNDC1) %l
J+1:Y=21:REM F2

170 A=768M:IC=30720:!REM AE

180 FORI=1TO21: IFPEEK(A+21%22+1)=32THENX
=]1:1GOTO20@:REM BE

1990 NEXT:REM EB

200 S=A+Y222+X:S1=S+CIREM C1

219 FOR1=0TD21:POKEA+C+21%22+1 ,6:POKEA+C
+1x22 ,6:POKEA+C+1%x22+20 ,6:NEXT:REM 4B

220 PRINT"<BLU>"!DEF FNAC(Z)=A+Y*Z22+X!REM
2D

2380 DEF FNB(Z)=FNA(B)+C:REM F3

290 X1=X:Y1=Y:F=FNACB)>: IFS=FNACB>THENTI#
="PpPeoMn " :REM BE

250 PDKES,81:!POKES! ,2:K=PEEK(197):IFK=64
THEN32B8:REM 5E

268 SI=S1+1:S(SI)=FNA(B) I X=K+(K=17)-(K=1]

8):POKE36878, 15:POKE36876 ,220:tREM C7
2780 Y=Y+{(K=3)-{(K=2B)>!REM 48
280 P=PEEK(FNA(D)):M=0: IFP=1600RF=102THE
NM=1:REM 8C
290 IFMTHENX=X1:Y=Y1:tVI=VI+]1:GOSUBED!REM
SC
3080 IFMTHENFORI=15STO @STEP-1:FPOKE36878,1
IPOKE3687S ,200:FORJ=1TOSO:NEXT:NEXT:RE
M E®
310 POKEF ,32:POKE36878 ,0:POKE3E87E ,0!REM
a4F
320 POKEFNB(D) ,2:POKEFNACB) , 168:REM 88
330 PRINT"{HOME>SIIRROT"SI:PRINT"VIRHEIT
A"WII"CLEFT> AIKA "MIDS(TI$,4,1)"1"RIG
HT$<(TI%,2):REM E4
3490 IFY<(3THENT#=TI$:G0TO36@:REM AC
3580 GOTO249@:REM 74
360 F=7680+3*x22:REM EA
370 IFPEEK(F)>=160THENFOKEF +C ,0:FOKEF , 102
tREM A2
380 F=F+1:1FF>8185STHENAOD:REM B3
3980 GOTO37@:REM 7C
490 POKE 198 ,0:H=200:REM IF
419 FORI=1TOS1:POKES(1),81!FORJ=1TOSO:NE
HT:POKES(I),32tH=H+2!: IFH >=255THENH =208
tREM 7D
4280 POKE3B87S ,H:POKE3E6878, 1S:NEXT:!POKE38
878 .,0:POKE36875.0:REM 7E
430 PRINT"<{HOME >< 12D0WN><{4RIGHT><{RED>HIT
ANY KEY<BLU>"IREM B9
448 GETA#$: IFAF=""THEN44B:REM BB
450 PRINT"<{CLRER/7HOME >*<{3D0OWN><{Z2RIGHT *SELV 1
TIT SEN!!":REM 13
460 PRINT"<DOWN><2RIGHT>SI1IRTOJA"SI:REM
cCq
470 PRINT"<DOWN><2RIGHT>VIRHEITA"VI:REM
BF
480 PRINT"<DOWN><2RIGHT>AIKAA MENI":PRIN
T"<DOWN><{2RIGHT>"MID#$<{T$£,.4,1>" MIN. JA
"INT{VAL(RIGHT®(T#$,2Y))"SEK . {DOMWN>":tR
EM SF
4990 GOSUBIESB:PRINT"{2DOWN>FELAATED UUDE
N PELIN":PDKE198,8:REM D9

LT L e T el N - e m e T

S080 INPUT A$: IFAS="K"THENRUN:REM BS

S19 PRINT"K1ITOS PELISTA! ! ":END:REM AC

528 V=9iH=10:DIMW(H,V) ,V(H ,V)IREM B3

530 PRINT"<{CLR/HOME ><{2DOLWN>":Q=0:2=0:X=F
NMRCH): IFX=1THENS3®:REM C8

549 FORI=1TOH: IFI=XTHENSE®:REM AB

S50 PRINT"<{BLU><{RVS ON> "} :GOTOS70:REM
F3

S6® :PRINT" <{RVS OFF> "::REM 88

S70 :NEXT:PRINT"<{RVS ON> ": IFX<3THENS3©:
REM 396 :

580 PRINT"<{HOME ><SDOLIN>*%*% A R I A D NE

¥kx<WHT><{HOME ><300WN>":REM B2

S90 C=1iW(K,1)=C:C=C+1:iR=XiS5=1:G0TOEEB:R
EM F7

BP0 :IFR<>HTHENG4B:REM 43

619 IFS<{>VTHENS3B2:!:REM IE

B2 R=1:8=1:G0TOESA:REM BE

630 :R=1:15=S5+1:1G0TO6S0:REM 27

548 :R=R+1:REM IE

650 :IFWI(R,S)=0THENS@B:REM 1C

660 : IFR=1THEN33@:REM FD

870 IFW(R-1,S)>0THENY3O@:REM 43
688 IFS=1THEN7S9@:REM CA

690 IFW(R,S-1)<>BTHEN79@:REM 8B

700 1IFR=HTHEN732:REM D3

710 IFW(R+1,S5)>0THEN730:REM 40

728 X=FNR(3)>!0NXGOTO1220, 1252, 1290:REM B
E

738 :1IFS<>WTHEN7E8@!REM SF

7490 1FZ=1THEN78@8:REM CD

750 Q=1:GO0TO770:REM 73

760 !IFLICR,S+1)>8THEN7B8O:REM B84

778 1X=FNR(3>:10NXGOTO1220,1250, 1350:REM
FA

780 (K=FNR(2)!0NXGOTO1220,1250:REM @5

790 tIFR=HTHENS87B:REM 1B

80@ IFW(R+1,8)>0THEN870:REM 45

818 IFS<{>VTHENS84@:REM 23

82@ IFZ=1THENS8EB:REM CB

830 O=1:GOTOBSO:REM 77

840 :IFW(R,S+1)>0THENBBB:REM 82

850 :(K=FNR(3)!0NXGOTO1220,1290,1350!REM
FD

860 :X=FNR(2):0NXGOTO1228,1298:REM @8

870 :!IFS<>VTHENS@B:REM €8

880 IFZ=1THENSZ2@:REM CE

890 O=1:GOTOS10:REM 7A

990 : IFW(R,S+1)>BTHENSZB:REM 7C

910 (X=FNR(2):0NXGOTO1220,1350:REM B1

920 :GOTO1228:REM EO

930 :IFS=1THEN1B®S@:REM 2C

940 IFW(R,S-1)>BTHEN189@:REM 77

950 IFR=HTHEN1©83B:REM 824

960 IFW(R+1,5)>ATHENI®3B:REM 71

970 IFS<>VTHENI1PB@:REM 4F

980 IFZ=1THEN1®28:REM F7

938 0=1:G0TO1018:REM A3

1908 : IFW(R,S+1)>BTHEN1028:REM CC

10180 :(X=FNR(3):0ONXGOTO1250, 1290, 1358:REM
29

1820 H=FNR(2)>:0NXGOTOD1250,12980:REM 39

1838 :IFS<>VTHEN1©86©:REM B3

1248 1IFZ=1THEN1O8B:REM 21

18580 @=1:G6G0TO1870:REM CD

1868 :IFW(R,S+1)>BTHEN188B:REM D8
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i X=FNR(2):0NXGOTO 1258, 1350:REM 32
tGOTO1250:REM 11

! IFR=HTHEN1178:REM B6F
IFW{R+1,5)>8THEN1178:REM 983
IFS<>VTHEN1148:REM 77

IFZ=1THEN1 1E®:REM 1IF
@=1:G0TO11S@:REM CB

P IFWC(R ,S+1)>BTHEN1 168:REM DB
tX=FNR(2):0NXGOTO 1298, 135S0:REM 35
IGOTO129@:REM 14

t IFS<>VTHEN1208:REM B4
IFZ=1THENERB:REM F3
Q=1:GOTO1218:REM CE
:IFW(R,S+1)>ATHENE@B:REM Al
tGOTO13SO:REM @D
tWCR~-1,8)=C:C=C+1:V(R~-1,8)=2iR=R~-11

REM B4

1230
1240
1258

IFC=H¥V+1THEN144@:REM FE
Q=0:GOTOGEA:REM Al
iWCR,8~1)=C:C=C+1:V(R,S-1)=1:15=5-1¢

REM B8

1268
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1358
1360

IFC=H*V+1THEN1442:REM @1
Q=0:REM 893

i1GOTOEBE®!REM E7
tWCR+1,8)=CiC=C+1tREM CI
IFV(R,S>=0THEN1328:REM 3R
VI(R,S)=3:G0OTD1330:REM F4
tV(R,S)=2!REM F4

tR=R+1: IFC=HxV+1THEN1498:REM B@
Q=0:GOTO93B:REM A2

! IFA=1THEN141@:REM 53
W(R,S+1)>=C:C=C+1t! IFV(R,S)>=BTHEN1388

{REM 2E

1370
1388
1390
1408
1410
1420
1430
)
14489
1450
1460
1478
1480

V(R ,S)=3!G0TD1390:REM 98
IVCR,S)>=1:1REM F3
tS=S+1tIFC=H*V+1THEN1448:REM BB
GOTOBEA:REM A7
12=1:IFV(R,S)=0THEN1438:REM 7A

V(R ,S)=3:0=0:G0TOEBB:REM BD
IV(R,S)=1i0=0:iR=1:1S=1i1GO0TOGSO:!REM F

tIFZ=1THENI478:REM B2
R=FNR(H):S=VIREM 85

V(R ,S>=V(R,S)>+1:REM B1

tREM PIIRTO:REM CE
FORJ=1TOVIPRINT"C{(RVS ON> "7:iFORI=I1T

OH:REM 8D

1498

EM
1500
1510
1520
1530
1540
1558
1560

EM
1578
1580
1590
16080
1610
1628
1638

IFVCI ,JI>3THENZ=V (] ,J)>-4:G0TO1518:R
a8

2=V<1,J>tREM DB

1 IFZ<2THEN1S38:REM SD

FPRINT"<(RVS OFF> ":;:GOTO15S99:REM B®
IPRINT"<RVS OFF> <RVS ON> "::REM C@
INEXT :PRINT:REM 17

FORI=1TOH:REM B1

IFVCI ,J) >3THENZ =V (] ,J)>-4:G0OTO158B:R
u]n)

2=v(1,J):REM D7

t IFZ=BTHEN1G20!REM B3
IFZ=2THEN1628:REM 2C

PRINT"<RVS ON> <RVS OFF)> ";:REM 84
GOTO16830:REM D8

IPRINT"<RVS ON> "::REM Z2E
NEXT:PRINT"<{RVS ON> <RVS OFF>":NEXT

fPRINT"<{HOME>":REM 5C




Katakombi

16498
1658
1660
1678
16880
1698

RETURN:REM B8

P=SI:REM B2

IFP{(263THENI1E8O:REM BE
PRINT"SURKEAA! | "tRETURN:REM 14
IFP{E22EBTHENI17B8B:REM 88

PRINT"EI HASSUMMIN.....{(SRIGHT>VAST

A-ALKAJALTA ! "tRETURN:REM D4

1700
1710
3
1728
1738
1740
1750

IFP<183THEN1728:REM 8B
PRINT"KELVOTON HOMMA. " :RETURN:REM D

IFP{15S2THEN1748:REM 85
PRINT"BRAVO! | "tRETURN:REM 7F
IFFP{115STHEN]I7EB:REM 88
PRINT"JUNIORIMESTARI TASOA!":RETURN

tREM 93

1768
1778

a8
17808
1798

a9
1808
ig1@

IFP{78THEN1788:REM B4
PRINT"MESTARITASO C !!":RETURN:REM

IFP{45THEN1880®:REM 59
FRINT"MESTARITASO B ! ! "i:RETURN:REM

IFP{3BTHEN182B:REM 4E
PRINT"x%x MESTARITASO A *xx!|"iRETURN

tREM 38

1828

PRINT"ARIADNE TERVEHTII SI- NUA, SU

URMESTARI !!":REM DO

1830

RETURN:REM BS

‘cbrdsda’ k)

REM **#yjerusnaapuri subrut:
FOR J==1 TO 1
P=NOT (-ABS (SGN(J)))
FOR K=P TO-P STEP 2
MJ=M+J
HNE=N+K
IF MJ=@ OR MJ>X OR NK=@ OR NEK>Y THEN 100
ON D GOSUB 138,192
18@ NEXT:NEXT
11@ RETURM
128 REM ***paapurin pinocaminen%**#
1390 IF A%(MJ,NK,0)>@ THEN RETURN

140 AR (MJ,NEK,@)=1:PRINT".";
158 LMS=LEFTS(CHRS (MJ+48),1) :LNS=LEFTS (CHRS (NEK+48) ,
1)
160 PE=LMS+LNS+P§
170 RETURN
18@ REM **#*gyien avauspino***
190 IFPAR% (MJ,NK,8)<>9THEN RETURN
20@ S=5+1
218 E%(S)=MJ:F%(5)=NK:RETURN
22' W e e e ol o ol e o o e ol e ol o o o e o o ol o
30@ COLOR,1;1:5CREEN 1
31@ DS(1)="bm6@,B80c581E15r50el5ud45hl5130h15u2@eldr2
0fl10rl@ul2hl5130g20435£25r25€10d418910135h10118d414":
'§
320 D§(2)="c6bm93,80117h150u23el5r17£15d423g15bm93,84
121h2lul7e2lr2d4£21d437g921":'0
330 DS(3)="c2bml@5,8417ThTullS5e7r7£7d75e30r7£7d7g930L
30d7g717h29d25": 'k
340 DS(4)="cBbm122,8417ThTullSeT7r7£7d475e3@8c7£7d7g30L
30d79717h29425": 'k
350 D8(5)="c9bml46,84125hl4ud9elir25f14d20gldl2441e
f10rlSel@r7£7d4glS5bmld4@,71e7rl7£7d7g7117h 7" 'e
360 D§(6)="cl@bml55,84hTul@%e 7c7£7d189gT717":"1
370 D§(7)="cl3bml72,80117hl5u23el5c17£15d23g15bm172
+84121h21u37e21lr24£21d37g21":'0
380 PLAY"05s8lcl2cl2f12£12c12r6d12d12912912d626"," 04
cbfbcbrl2dbghdbré”,"rl2124slo8vbedefgab™
390 PLAY"o05s8lcl2cl2f12£12c12r6d12d12gl2g12d46z6", 04
c6f6cbrl2dbgbd6es™
400 FOR K=1TO7:DRAW DS (K) :NEXT
410 PLAY"f12f12el2el2dl2dl2el2el2f12f12Ff12f6","f6eb
dée6f6EREL2"
420 LOCATE 90,115:PRINT"P.& J.EKujala”
430 IF X>@ THEMN X=100 ELSE X=1200
440 FORH=1TOX:NEXT
450 SCREEN @,@0:DEFPINT C-Z:CLEAR 75008: 'SOKKELO
460 CLS: COLOR 15,4,5:LOCATE 5, 9:PRINT"Haluatko ku
rsorin{pp{imet vai":LOCATE 5,109:PRINT"joystickin (p
ort 1).":LOCATES,12:PRINT"Valitse "FIRE'nanapilla"™
470 IF STRIG(l) THEN 490 ELSE IF STRIG(@)THEN 488 E
LSE GOTO 47@
480 ST&="Kursorin{pp{imet™:5I=@8:G0TO 580
490 ST§="Joystick (port 1)":8I=1:GOTO 580
500 CLS:LOCATE7,9:INPUT"Sokkelon leveys ";X
510 LOCATE 7,1@:INPUT"Sokkelon korkeus ";Y
520 DIM A%(20,20,4),E%(4) ,F4(4),5%(4)
GO0 Po="%n
610 SH(1l)=3:8%(2)=1:5%(3)=4:5%(4)=2
620 M=l+INT(RND(-TIME)*X) :N=l+INT(RND(-1)*Y)
630 AR (M,N,0)=9;:'**%] [ht|ruutu***
640 REM *** SOKKELOALGORITMI ##w
D=l:'*#*#*aljohjelmaindikaattori®**
670 GOSUB 3@:'tyhj{t l:lla
68@ '***4os pinomuisti tyhj(*seikkailuun**
690 IF LEN(PS)=1THENAW(X,Y,2)=1:G0TO02000
B=(LEN(PS)-1)/2:B=RND(-1)*B
K=INT(B)*2:K=K+1
M=ASC (MIDS (P§,K,1)) :N=ASC (MIDS (P§,K+1,1))
M=M-48:N=N-48
A%V (M,N,@)=9:PRINT"*";
750 L&8=LEFTS(PS,K-1)
760 RS=RIGHTS(PS, (LEN(PS)-K-=1)) :PS=LS+RS
7780 D=2:5=0:'aliohjelma: 'naapurien jonon pituus
788 !
798 GOSUB 3@
sea *
810 S=1+INT(RND(-1)*5)
820 J=E%(5) :K=F%(8)
B30 '*** yalitaan satunnaisnaapuri®*+*
840 ME=ABS (4% (M>J) +(M<I)+3* (N>K) +2% (N<K) )
850 AR(M,N,MK)=1
860 A%(J,K,5-MK) =1
B7@ GOTO 658:'algoritmin loppu
1“" REM itiiisnl“tTiiiiit*itiiiiit*tti
1910 LINE(O,@)-(65,440)
1020 LINE(?,196)-(65,15@)
1830 LINE(256,196)-(191,15@)
1040 LINE(256,0)-(191,48)
1850 LINE(65,4@8)=(191,158),,B
1868 RETURN
lETB REM i**iinvlgﬂ Euvlriil*ttt**i*#*t
1080 REM #*#**#&*#QIKEA SIVUOVI**hakdddidin
18928 PSET(211,163) ,1:DRAW"clm21l,80m223,7Tm223,171m
211,163"
1108 PAINT({215,10@),1
1119 LINE(211,808)-(219,163),13,BF
1128 RETURN
11380 REM *****yASEN SIVUOVI*twawsadatad
1148 PSET(45,163) ,1:DRAW"CcIm45,80m32,77/m32,171md5,1
63"
1158 PAINT(34,100),1
1168 LINE(37,80)-(45,163),13,BF

117@
1180
1198
1209
1219
1220
1230
12409
1250
1260
2000
2010
2020
2830
2040
2850
2060
2078
2080
t

2890
2100
211@
2120
2130
2140
21580
2168
2170
2180

2190
2209

2210
2220
2230
2235
2236
2240
2250

RETURN

REM *ii*irl!iﬂv:it**i*iitli**t*iii
LINE(118,8@)~(138,15@),1,BF
LIME(124,81)-(138,143),13,BF
LINE(124,143)-(138,158),13
LINE(138,150)-(138,148),13

PAINT (l136,144),13

PAINT (131,144),13

RETUORN

L]

REM ii**iEEIK!AILUHLLEHA**iii#ilI
CLS:M=1:N=1:SCREEN 1

"M,N=huoneen koordinaatit
'T=menosuunta,YL=yritykset
'E,R,L,G kulkuluvat eri suuntiin
T=2:¥L=0:'suunta pohjoiseen

L]

SCREEN1:IF N=¥+1 THEN SCREEN@:GOTO 1000
PLAY"r6","oBré6rl2l24cdefgab™:GOSUB 1010:'sein{

YL=YL+1

E=A% (M, N, T) :G=A% (M,N, (5=T))

IF E=0 THEN 2140

GOSUB 119@0:REM takaovi

R=A% (M,N,5%(T)):8=1

IF R=@0 THEN 21780

GOSUB 1090:REM oikea sivuovi

L=A% (M,N,585%(5=T))

IF L=0 THEN 2200

GOSUB 1149:REM vasen siwvuovi
TT.IEICIECLEt 33;115}[1’;TT

LINE( B88,155)-( 88,185),TT

LIME{ 73,17@)-(103,178@) ,TT

IF T=1 THEN LOCATE 70,168:PRINT"N"
IF T=2 THEN LOCATE B5,148:PRINT"N"
IF T=31 THEN LOCATE B5,185:PRINT"N"
IF T=4 THEN LOCATE 183,168:PRINT"N"
COLOR 2:LOCATE 120,160:PRINT"OHJAUKSEEN:":LOCA

TEL28,175:PRINTST§:COLORLS

2260
2500
2510
2500
2529
2530
2540
2550
2560
2579
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
27080
2719
jgee
jalie
jeze
3030
jase
jase
3de0
jave
3ose
je9e
jlee
ille

FLEM o oo ook e e o ol ol e ol ol o o ol ol ol e

BT=8TICK(SI)
ON ST GOTO 264@,2500,2610,2500,2680,2500,2540,

GOTO 2588

REM *#*+* yasemmalle

IF L=0 THEN 2508

§u5=T

M=M+ABS (SA(5)=1)-ABS(5%(8) =4)

N=N+ABS (5% (5)=2)-AB5(5%(8)=13)

T=S5%(8)

GOTO 2878

REM*** gikea

IF R=0 THEN 2500

§=T:C0T0 2560

REM*** atgen

IF E=@ THEN 2500

M=M+ABS (T=1)-=ABS (T=4)

N=N+ABS (T=2)-ABS (T=3)

GOTO 207@

TaS=T;:'**dtakaigintves

E=G: 'eteen = vanha taakse

GOTO 2640

REH e e o o o ol o o e el okl e R
CLS:PRINT"Onnistuit ";MJ;"yritt{m{lL1{"
PRINT"sokkelossa, jossa oli";X*Y;"huonetta®
PRINT

REM ‘ii‘ukkﬁlnnipiirtniiiiii*ii*i*
XZ=X-5:IF XZ<1THENXZ=]l

PRINT TAB(XZ);"ulko-ovi™

FOR M=1TO(X=1) :PRINTCHRS(171) ; :NEXT
PRINT"#*"

FOR N=¥YTOl STEP-1

FOR M=1TOX
IFM=1ANDN=1THENPRINTCHRS (186) ; :GOTO315@
IF A%(M,N,4)<>1 AND A% (M,N,3)<>1THENPRINTCHRS (

169) ;:GOTD 2150

3lae
3lie
3l40
llse
3le@
il7e
jle@
ilee
49000
4001
IST

4082

IF A%(M,N,3)<>1THENPRINTCHRS(171) ; :GOTO 3150
IF A%(M,N,4)<>1THENPRINTCHRS(197) ; :GOTO 3150
PRINT" ";

NEXT:PRINTCHRS (197) :NEXT

PRINT"* alkupiste"

LOCATE 3,22:PRINT"Jatkuu <ENTER>-napista"
INPUT AS: GOTO 308

END

L e P e
LPRINTTAB (35) "Sokkelo" : LPRINT:LPRINT:LPRINT :LL

FOR K=1T04:FORL=1TOY:FORM=1TOX:LPRINTA%Y (M,L,K)

; tNEXT:LPRINT:NEXT:LPRINT:LPRINT:NEXT

4@@3
4004

INPUT D$
FORL=1TOY :FORM=1TOX:LPRINTA% (M,L,@) ; :NEXT:LPRI

NT:NEXT




- 20 DATA 3, 3, 31, 9, 8, 8, 0, 9, 98, B, 9, 8, 248, 188 FOR M=1 TO 6
f e, @, 90, 128, 128, 240, @, 0, @0, 0, 0, 9, @, 4, @, 110 CIRCLE(B+10*M,47) ,3,7,4+4+1.3
\ @, 9, @, O 112 PAINT(B+10%*M,47) ,7:NEXT
3@ DATA §, @; 0; 3, 3; ); 7, 18, 1%, 18, 18, 15; 114 LINE(37,79)=(38,84),1,BF
@; 31, 15, 15, 0, @, 0, 128, 128, 128, 224, 240, 24 116 LINE(60,60)~-(61,75),14,BF
' 8, 216, 216, 216, 56, 249, 224, 224 118 LINE(65,60)-(66,75),14,BF

32 DATA 15, 15, 15, 14, 14, 14, 24, 14, 14, 14, 1 120 LINE(B@,45)-(88,50),7,BF

® 4, 14, 14, 14, 30, 126, 224, 224, 224, 224, 224, 22 122 LINE(B@,60)-(82,75),14,BF
4, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 240 124 DRAW"CL1BM45,40U5L10G4H2ESH4R1FS5RIUBHTRLFIEIRLG
m 4 34 DATA 3, 3, 31, 0, 9, 0, 128, 224, 48, 9, 0, 0, 9DBETRL2ESG5D2L10G6DSLA"
: . ¢, ¢, 9, 0, 128, 128, 240, @, 0, @, 0, 0, 0, 0, O, 126 PAINT(47,35),11
Hl Bl ﬂ: H- a 123 LIHE(llB.E]-{ZlE,?i}-3.5?
0 & 'Y 36 DOATA @, O, @, 3, 3, 1, 7, 15, 15, 25, 34, 15, 138 LINE(10@,50)-(22@,53),8,BF
6, 176, 48, 240, 2490, 9, 224, 224 134 LINE(215,53)-(217,1@5),8,BF
38 DATA O, @, @, 9, 0, @, 7, 255, 255, 239, 15, 1 136 LINE(120,20)-(135,40) ,4,BF
5, 15, 12, 14, 6, 0, 4, 9, 0, 0, @, 248, 252, 12, 1 138 LINE(150,20)-(165,40) ,4,BF
40, 236, 252, 252, 254, 126, 63 140 LINE(180,20)-(195,40) ,4,BF

4@ DATA @, 0, 0, @0, @, 128, 128, 128, 128, 128, @ 142 DRAW"C3bml127,20420rlu28d7r7d1115ulcg™
e 5, 0, 8, 0, 0, 0, 0, 0,90, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, @ 144 DRAW"CAIbm1lS57,20420clu28d7r7d1l1l15ulecB™
v 9, @, 9, @ 146 DRAW"C3bml87,20d2@0rlu28d7c7d1115ulcd”
42 DATA 14, 28, 57, 51, 119; 193, 7+ 7+ 3, 3, 3, 148 LINE(130,40)-(190,50@) ,15,8F
3, 3, 3, 7, 29, 63, 255, 254, 248, 192, 0, 128, 192 150 PRESET(137,42) :PRINT#L, "SALOON"
. 224, 224, 240, 240, 188, 184, 176, 224 152 LINE(l115,6@)-(139,85) ,4,BF
4‘ DHTH a; 1, 1.' ?; 15- ?‘- 1’ ].. E.. ﬂ,.. 123, 12&; 15‘ LIHE[IEE,EI}-{ZE',ES],lpﬂ!'
192, 127, 255, 255, 192, 128, 128, @, 128, 192, 224 156 LINE(145,60)-(165,95),4,B
¢ 240, 248, 124, 62, 31, 15, 252, 251, 251 158 DRAW"C4BM145,70R20D2AH1IGCLAE9U]1ARIDIE"
46 DATA @, 0, 0, 0, 0, 0, 0, @8, 7, 7, 63, @, 0, @ 160 PAINT(158,65) ,4:PAINT(150,9@) ,4
[ Hl n’r ﬂ' 'ir ﬂ.- B. ﬂr Hf E. Fr Bf E; 22“ G.r ﬂp B. 151 LIHEtlls‘lBs]-il]ilai‘l
" 164 LINE(185,85)-(20@0,85)
48 DATA @, 0, @, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 98, 0, @, 255, 166 LINE(230,20)-(255,10@8) ,14,BF
@, 255, 255, @, 0, ¢, 9, 0, 98, 0, @, 0, 9, 0, 0, 2] 168 LINE(240,60)-(255,109) ,7,.BF
1, 127, 2355, 248 170 LINE(243,:73)~(244,;77);1,BF
5@ DATA Hp B. l: 154 l; 1| ﬂ, Er 3! 7[ T; 13; 13: 1?2 LIHE‘II]:I#:]"l‘];Il'JI?IBF
25, 27, 51, @, @, 192, 248, 192, 192, 152, 128, 22 174 DRAW"CTBM113,102E3R24F3"
4, 240, 248, 232, 2312, 232, 232, 232 176 LINE(10,180)~(230,191),15,BF
52 DATA 9, @, @, 12, 14, 2, 2, 2, 2, 6, 9, 0, 0, 178 PRESET(@,181) :PRINTH#L, NS (KK) :LINE(@®,@)~-(50,9).,1
g, e, 90, 90, 0, 9, 0, 0,9, 0, 0, 0, 0,0, 8, 0,48, S,BF:PRESET(@,1) :PRINTIL,ZW
@, @ 180 Al=200:Bl=8@:V=1:0U=6:KY (1) =4:KY(2)=7:K¥(3)=9:K
54 DATA 51, 99, 103, 3, @, 12, 12, 28, 28, 56, 56 Y(4)=13:KY(5)=16:KA(1l)=6:KA(2)=B:KA(3)=1ll:KA(4)=14:
¢ 112, 249, 112, 16, 24, 232, 232, 232, 1G4, 112, 1 KEA(S)=14:PY (1)=S:PY(2)=S5:PY(3)=l@:PY(4)=12:PY(5)=15
12, 112, 120, 56, 56, 56, 56, 56, 56, 6@, 63 182 H{1)=3:H(2)=3:H(3)=3:H(4)=P:H(S)=0:tVA(L)=251VA(
56 DATA 51, 115, %9, 3, 1, 1, 1, 1, 1, 3, 3, 3, 3 2)=26:VA(3)=27:VA(4)=26:VY(1)=23:VY(2)=23:VY(3)=23:
y 34 3, 3, 232, 232, 232, 168, 160, 160, 168, 169, VY(4)=23:VP(1)=24:VP(2)=24:VP(3)=24:VP(4) =24:VA(S)=
169, 168, 160, 160, 168, 168, 208, 116 JO:VA(6)=33
58 OATM S1, 115. 99, 3, 1, 1, 3, 0. 0: 1, 3, 7,1 184 H(2)=3:H(3)=3:H(4)=0:H(5)=@:VP(5)=28:VP(6)=31:C
s 84 B, 3; 212! 2121 23:; lﬁﬂ; liﬂr 22‘- :2‘- 12" =]l:ZP=]l:V1=-25:V2=B0:Vi=l6
249, 112, 112, 184, 56, 56, &8, 55 186 PUTSPRITEl®,(59,12),1,1:Ll==17:L2=]15:VP(5)=28:V
60 DATA @, @, 9, 0, @, 90; 9, @, 0,.8, 0, @0, @0, 1, P(6)=31:VA(S)=3@:VA(G)=33:VY(5)=29:VY(6)=32: TIME=@
e, @, @, 8, 0, @, 9, 0, 0, 0, 0, 0, 9, @, @, 248, tINTERVALON
, g, @ 188 ONINTERVAL=28G05UB234
BEE EFY ENE NN Y ISl W W ) S O 62 DATA 9, 9, 1, 15, 1, 1, @8, @&, 3, 7, 1%, 31, 2% 1990 STRIG(L)ON:IFVK=@THENINTERVAL ON
FEENENORRBANRER S DA S s 12, 7, 3, @, @, 192, 248, 192, 192, 192, 128, 224 192 PUTSPRITEL, (Al,Bl),1,K¥(C)
EEaEEREnDERERRERIDOO . 24@, 248, 232, 232, 8, 1904, 194 194 PUTSPRITE2, (Al,B1+16),1,KA(C)
FEOREECODDDNE | DDD - 64 DATA 9, 3, 3. 7 75 7.7 15; Yd, 14, 14, OO, 196 PUTSPRITE3, (Al,D2),15,PY(C)
28, 28, 28, 28, 194, 232, 232, 112, 112, 112, 112, 198 PUTSPRITE3I@, (Al,Bl) ,15,H(C)
12@, 56, 56, 56, 56, 56, 56, 60, S5 20@ IFVK=1THENGOSUB34@:GOTO 212
I e -l B T e :gf :5;::::;::F;u1 v2),1,VY(V)
P ¥ [ [
'Ei gr Hr ﬂa Er “p Hl ﬂr H. ﬂ; Ep Hl 15; Bf H. i' i ZGE FHTEFEITEE,{?I,?:#IEI.1,?‘1?}
68 DATR: 8 T Li 35 L 2o s Wi 1 35 % % B 8 208 PUTSPRITET, (V1,V3),15,VP(V)
3, 3, 0, 0, 192, 248, 192, 192, 192, 128, 192, 24 2108 INTERVALON
A, 248, 248, @, 240, 240 212 IPL4=1THENGOTO 220
DATA 3, 3, 3; 7 7 7,15, 18, 14, 14, 30, 20, 214 L1=L145:IFL1>255THENLLI==17:L3=]1
28, 28, 28, 28, 240, 240, 240, 112, 112, 112, 120, 216 IFL3=1ANDL1>99THENL2=L2+1:IFL2>26THENPUTSPRITES
‘c Kainulainen & Lappalainen 1985 56, 56, 56, 56, 56, 56, 56, 60, 55 y(L1,24),1,1:L4=1:G0TO0 220
CLEAR2O00:COLORB,11,5: OPEN"GRP:" FOR OUTPUT AS#l 72 DATA Y,y 1 ¢ 2, 70 0. 15, 24, 168, 4B, 32, 32, 218 PUTSPRITE9, (L1,L2),1,2
DATA O, 0, 0, 0, @, @, 3, 15, 31, 63, 127, 255 96, 96, 64, 192, 64, 64, 64, 224, 248, 252, 255, 0 220 F=STICK(1) : IFVE=1THENGOTO 224
143, 2, 2, 2, 90, 0, 8, 8, 0, 0, 192, 240, 248, 23 ¢ B, @8, 0, 0, @, 0, B, @ 222 1FF=TTHENVE=]l:Kl=TIME: IFC=1THENC=2
» 196, 134, 131, 131, 125, 13l 74 DATA @, 1, @, 112, 112, 112, 4B, 32, 120, 2319, 224 IFVE=1ANDF=STHENC=C+]1:IFC>5THENC=5
DATA @, 0, 7, 31, 1237, 3, 2355, 63, 7, 4, B, 0, 241, 126, 143, 241, 252, 252, @, @, 1698, 120, 64, 226 1FVE=]1ANDF=]1THENC=C=1:IFC<1THENC=]
¢, ¢, 0, 90, 0, 0, 128, 128, 192, 248, 238, 199, 12 24, B8, 4, 0, 128, 240, 4B, 192, 192, @, @ 228 IFC<ATHEND2=Bl+1lG6ELSEDZ2=R]
1, 0, 9, 0, 0, 0, @ 76  DATA 254, 127, 127, 115, 121, 56, S6, 6@, 28, 230 IFNOTVE<>@THENINTERVALON
DATA 3, 3, 31, @, @, @, @, 0, 0, @, @, @, @, @ 28, 3@, 14, 14, 15, 7, 6, 8, 8, 192, 192, 224, 224, 232 GOTO 19@
@, 128, 128, 240, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 9, 0 240, 112, 120, 56, 60, 55, @, @0, 224, 0 234 INTERVALOFF:IFVE=LANDAM=@THENKM=1
a, @ 7B DATA 9, 9, @, 0, 8, 9, 0, @, @, 2, 20, 56, 112 216 IFAM=1THENGOTO 248
DATA 0, 9, 0, 1, 3, 1, 15, 31, 23, 23, 23, 123, » 47, 79, 142, 6, 6, 8, 0, 9, 0, @, 6, 14, 6, 6, 6, 238 V1=V1+5:C05UB464
55- 115; 2]1! 'r 'r il 123! 123! 115; Ili. Eil 54: lalx 25‘! 125 2‘“ IF?(‘THB“?‘?*IELSE?'l
248, 216, 220, 204, 206, 198, 230, 231 @ DATA 0, O, 0, @, O, 9, 9, O, 0, 1, 3, 7, 252, 242 IFV1>60THENR= RND(1)*9 :IFR=7THENAM=1:GO50B4
14 DATA 0, @, @8, 0, 0, 9, 0, 0, 0, 0, 9, 8, 0, 9, 255, 255, 255, O, @, @, 90, 0, 0, 0, 64, 224, 240, 2 18
2‘! 55! 32; 32; lir i: 'l 'r 'r ‘l 'r ﬂ, i1, 155; ]1 25‘. 255, 255 244 IFUl}143AHDHH-GTHEHHH-1:GGEUBill
B2 OATA @, 0, 0, 0, @, @, 100, 4, 81, 202, 59, 13 246 RETURN
DATA 199, 7, 15, 14, 2B, 2B, 56, 56, 56, 68, 2 4, 39, 223, 2, @, &, 0, 0, 9, 90, 9, @, 9, 0, @, 32, 248 IFVE=1THEMRETURM
8, 28, 28, 3@, 62, 246, 227, 227, 192, 192, 192, 19 192, 128, 192, @, @ 250 IFV>=4THENV1=V2
2, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 240, 248 B4 SCREEN2,2:PRESET(50,20) :PRINT#L,"WAIT A MINUTE,S 252 IFVC4THENV=4 ELSEVeV+l
18 DATA @, 0, @, 3, 3, 1, 15, 31, 23, 23, 23, 23, ON ":G0S5UB424 254 IFV>6THENGOSUB26D
23, 55, 55, 55, ¢, o, @, 128, 128, 128, 224, 240, 86 DEFINTA-V:26=10:DIM SPS(5@0) :FOR J=1 TO 39:FOR 1= 256 IFV>GTHENV=6
248, 216, 216, 216, 220, 204, 216, 236 1 T0 32 258 RETURN
28 DATA 193, 111, 111, 14, 14, 14, 30, 389, 28, 28 88 READA:SPS(J)=SPS(J)+CHRS(A) :NEXT I:SPRITES(J)=5P 260 GOSUB412:STRIG(1)OFF: INTERVALOFF
; 28; 28, 30, 310; 62, 246, 236, 230, 198, 192, 192, S(J):8P5 (J)="" 262 FORMN=2085TO2135TEP3
192, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 240, 9@ IF J=9 THEN GOSUB 446 264 PUTSPRITE3®, (-17,0),1,17
240 92 IF J=18 THEN GOSUB 448 266 PUTSPRITELl, (MN ,8@),1,17
22 DATA @, @, 0, 3, 3, 1, 15, 31, 23, 23, 23, 23, 94 NEXTJ 268 PUTSPRITEZ, (MN ,96),1,19
23, 23, 23, 23, @, o, @, 128, 128, 128, 224, 240, 96 CLS:R=INT{RND{-TIME)) :GOSUB 358 270 PUTSPRITE], (MN ,96),15.18
248, 216, 216, 220, 204, 220, 248, 249 98 ONSTRIGGOSUB298,290:COLORS,11,5 272 FORMM=1TOZ2@0 :NEXTMM, MN
z‘- DATA 1, 3, E' ‘; Hl‘ “‘ B' ﬂ. 'p 'f ir n' nr El’ 109 LIHE{E!“}"'{2551551;5|BE
g, @, 144, 32, 0, 8, @0, 9, 0,90, 0, 0, 0, 0, B, 9, 182 LINE(10,40)~-(88,100) ,14,8F
a, @ 104 LINE(25,65)-(490,100),7,BF
26 DATA 22, 20, 9, 1@, 14, 14, 14, 14, 14, 14, 14 186 LINE(55,68)-(7@,75).4,BF
s 14, 14, 14, 30, 126, 96, 192, 224, 224, 224, 224,
224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 224, 249




366
368
i7ae
irz2
374
i76
i7ae
3g@
ig2
g4
386
jas
ise
392
394

Sheriffi

arcs

274 PUTSPRITEL, (212,96),1,20
276 PUTSPRITE2, (228,96),1,22
278 PUTSPRITE3, (228,96),15,21

280 GOSUB45@: FORMM=1TO3500:NEXT

282 LlsLl+l:L2=L2+1

284 PUTSPRITEY, (L1,L2),1,2

286 IFL2>79THENPUTSPRITES, (213,L2),1,1:G0T03%6 ELSE
GOTO 282

288 RETURN 190

290 IFAM=@THENKM=1

292 IFC<20RUU<1THENRETURNELSEIFC>STHENC=5

294 PUTSPRITEL, (Al,Bl),l,KY(C)

296 PUTSPRITE2, (Al,B1+16),1,KA(C)

298 PUTSPRITE3, (Al,D2),15,PY(C)

399 INTERVALOFF:STRIG(1)OFF:GOSUB412:00=0U=1

3@2 I1PC=5THENPLAY"OSL64CDE"ELSEGOTO 308

394 PUTSPRITEL®, (55,20),1,2

396 PUTSPRITEL®, (55,33),1,34:RETURN

308 IFC=4ANDVE<>1THEN: ELSEGOTO 332

310 EE=EE+1:IFEE<2THEN K2=TIME:K}=K2-K1:LINE(18d@,2)

26"s

316 PUTSPRITES, (V1-MN,V2),1,35
318 PUTSPRITE6, (V1-MN,V2+16),1,36
320 V1sV1-MN:FORX=1TO150 : NEXTX,MN
322 Vi=V1-B8:V2=V2+16

324 PUTSPRITE7, (V1+16,V2+14),15,24
326 PUTSPRITES, (V1,v2),1,38

328 PUTSPRITE6, (V1-16,V2),1,37

330 L6=-17:L5=5@:VK=1:RETURNL9®
332 IF C=3 THEN ELSE RETURN 190

deod

abgr

342 PUTSPRITEL3, (L6,L5),1,2

344 LE=L6+3:L5=L5+3

346 IPL5>11STHENPUTSPRITEL3, (L6,L5),1,1:L0=1:8TRIG(
1) OFF : FORMM=1TO150@ : NEXTMM:GOTO 378
348 RETURN

3150 KK=KE+1l

352 N§(1)=" JESSE JAMES vs M.KANE"
154 N§(2)=" BILLY THE KID vs M.KANE"
356 N§(3)=" BOB LEE ve M.KANE"
358 N§(4)=" HARRY TRACY vs M.KANE"
360 N§(5)=" BILL CARVER wvs M.KANE"
362 N§(6)=" BUTCH CASSIDY vs M.KANE"
164 NS(7)=" BOB DALTON vs M.KANE"

446
448
450
452
454

458
462
464
466

BASF:n uusi disketti- S— -
valikoima jokaiseen e
jarjestelmaan.

Huipputekniikkaa
varmaan |
ia turva”iseen s F"E"_“-'".:"'Fik d FlexyDisk
tietojenkasittelyyn. r

« BASF

M§(9)=" SUNDANCE KID ws M.KANE"
N§(8)=" EKID CURRY vs M.KANE"
FORMM=1TO5: 11 (MM) =80/MM:NEXTMM
II(6)=15:11(7)=12:I1(8)=9:11(9)=8
IFKE>9THENGOTO 396

RETURN

INTERVALOFF:STRIG (1) OFF
IFKM=1THENGOT0392

FORMM=1TO31

PUTSPRITEMM, (=17,08) ,@,@8 tNEXT
CLS:L4=0:KM=0: EE=0
VE=0:VE=0:C=1:V=1:AM=0:L0=0:L3=0
ZWsZW+KE*300/25+50*0U :UU=6:ZW=INT (ZW) : RETURNIG
LINE(l19,160)-(220,17@) ,15,BF
PRESET(20,161) : PRINTH#1,"KANE VETI ENSIN®":LINE(1l

@,170)~-(220,180) ,15,BF:PRESET (20,171) :PRINT#1,"2dye

in JAIL"

196 FORMM=1TO3@0@ :NEXT

398 FORMM=1TO31:PUTSPRITEMM, (-17,90),@,@ :NEXT

400 IFKK>9THENLINE(1l@,49)-(206,50),15,BF:PRESET (20,
41) :PRINT#1,"VOITIT-KANE ELKKEEELLE"

402 LINE(19,80)-(200,110),15,BF

484 IPZ6<1@THENPRESET (20,81) :PRINTHL,"NOPEIN VETO:"

486 PRESET(2@,91) :PRINT#L,"PISTEET: "IN

408 PRESET(20,101) :PRINT#1," print any key"

418 IFINKEYS=""THEN41@ELSERUN

412 STRIG(1)OFF: IFNOTVEK=1THENINTERVALON

414 SOUND7,&Bl10@@111:50UND6,&B@@@LAL110:S0UNDS, 1615
OUND9,6:850UNDL1Q,1:50UND13,sB00001010:50UNDL],cB0001]
1000 :50UND12,&BA0@LA0OM : FORMM=1T01 40 : NEXT

416 SOUND11,@:SOUNDL2,@:SOUND13,0:50UND7,&B11111111
: INTERVAL OFF:RETURN

418 STRIG(1)OFP:ONINTERVAL=II (KK)GOSUB234

420 SOUND7,&B1110@0111:SOUND6,&B@011):SOUNDB,7:SOUND
9,1@: FORMM=1TO2@ :NEXTMM

422 S0UMD7,&B11111111:50UNDS8,@:S0UNDY,@:STRIG(1)ON:

424 M§="t2220412glBaoS5codbal 4o5ddlBdeodbo5cl4odaals
426 US="t2220318gr8br8f+rBodcrBolgribrigrBbrBf+rBod

-(230,14) ,15,BF: PRESET (184,3) ,15:24=K3/100:25=, 011 RETURN
NT(lO0@*Z4+.5) :IFZ5<10THENPRINTS#L,USING"#.40"; Z5ELSE

PRINTHL1, "BAD" aoS5codba®

312 IFZS<ZGTHENZIG=Z5

314 INTERVALOFF:FORMN=BTOlSTEP-2 crBoif+rBodors”

428 Y§="t222r41804drBrddrBrddrBrddrirddrBridrsa”
430 M1§="t2220418go5gf+edcodbal2glBaoScodbaldoS5ddls

boSc"

432 U1§="t2220318brd.oddcolbagrBoddrBolf+rBoddrBolyg
rBoddrBolgrBoddra™

434 Y15="t2221803grd.c2cdbrd.odcrd.0lbrd.brB"

436 M2§="t22204l4aalBacScodbagoSdodabgoSdodabgo5dod

BoSgra"

438 U2§="t222180)f+rBodcrBolf+rlodcrigolgrBf+rigrif

334 PUT SPRITE1l5,(158,13@),1,39 +r8grBf+r8gregra"

336 FOR MM=1 TO 1@0:NEXT 440 Y25="t222r4lBo4drd.dcBdrBdr8deAdrBdrBdrBdradr®
3ig PUT SPRITELlS,(-17,0),0,39:RETURNL90 442 S0OUND7T ,&Blllllede

340 IFLO=1THENRETURNELSEINTERVALOFF 444 PLAY M§,U§,YS:RETURN

PLAY M15,015,YLS:RETURN

PLAY M25,028,Y25:RETURN

SOUND7,&Bl1111000
X1§="tl3fdodldb-a-g~.18f12fd-14b-a-g-.1B£12fd-"
X28="t130o04lld-d-d-d-"

456 X35="t1l30l202b-03d-02b-03d-o02b-0ld-02b-01d-"
X48="p3llb~-.1l404d-.18cldc.1l803b-11b-."

460 X58="01l2fg-fg-fg-fg-"
PLAYX15,X25,X35:PLAYX45,X55,X35:RETURN

IFZP= 1 THENZP=0 : RETURN

SOUNDE ,&B11101000:50UNDS ,kBA0@LA:50UNDT ,6B11110
111:FOR NU=1l TO 7: NEXTNU
SOUND7;&B11111111:ZP=1:RETURN

Pujottelu

.
-

Ota BASF FlexyDisk.

Maahantuoja: .

OY. MERCANTILE A.B.
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= (90) 345017/ Telex 124416
Telefax 3450368

BASF

RITTI 10/85

Lisdrietojg MIKROBITIN paivelu-
kortilla, Rengasia numero 67.

W VT e
— T T T

1@ COLOR, y&,0:CLS

260 GOSUBR 1000

30 DIMA(TY,49)

44 CLS

5@ X=INT(79%¥RND(1)})+1

&0 Y=INTI(47XRND(1))+3

70 A(Xy¥Y)=118ETX Y3

B® ONERRORGOTOB®

9@ CURSOR®, @: INPUT"suunta "“iS5

166 DNERRORGOTO10@

119 CURSOR12,@: INPUT"matka "M

120 ONSGOTOZ290, 240, 300, 340, 400, 446, 500,5
a6

200 XX=0:YY=-M

210 FORM=Y-1TOY+YYSTEP-1

220 GOsSUB 740

230 AlX,Wi=1:SETX;W; 3ItNEXT:GOTODAOD
240 X)M=M:Y¥Y=-M

250 FORW=1TOM

260 IFX+W:>79THENBZ2@

276 IFY-W<2THENB2®

280 IFA(X+W,Y-W)=1THENB2Z®

290 AlX+W, ¥Y=-W)=1:SETX+W, YW, J:P=FP+1:NEXT
:GOTOLO®

300 XX=M:YY=0

219 FORW=X+1TOX+XX

326 GOSUB790

II0 AW, Y)I=1:SETW, Y, 3INEXT:GOTDLOD
340 XX=M:YY=M

35® FORW=1TOM

3660 IFX+W>79THENB2O

278 IFY+W>49THENBZ®

38@ IFA(X+W, Y+W)=1THENBZ®

390 A(X+W, Y+WI=1:SETX+W, Y+W, 3:P=P+1:NEXT
:GOTODLOO

400 XX=0:YY=M

413 FORW=Y+1TOY+YY

426 GOSUB74@

470 A(X,WI=1:SETX,W, 3:NEXT:G0TDALOD

440 XX=-M:YY=M

450 FORW=1TOM

4460 IFX—-W<OTHENB2Z®

476 IFY+W>49THENBZ®

4808 IFA(X-W, Y+W)=1THENB2®

490 A(X-W, Y+W)i=12SETX~W, Y+W, 3:P=P+1:NEXT
:GOTOD&GS

S66 XX=—M:YY=0

510 FORW=X-1TOX+XXSTEP-1

5260 GOSUB700

530 AlW; Y)=1:SETH; ¥Y; 3:NEXT:GOTOLDD

5S40 XX=-M:YY=-M

S50 FORW=1T0OM

5S40 IFX-W<@THENB2@

576 IFY-W{2THENB2O®

S8 IFALX-W,Y-W)=1THENB2@

S0 A(YX=W,Y-W)=1:SETX=W;,Y=W, 3:P=P+1:NEXT
tGOTDLOD

H00 X=X+XX:Y¥=Y+YY

&41® CURSOR1Z2,0:FPRINT" »

&20 GOSUBT@e:GOTOBG

700 P=P+1: IFW+I>T7T9THENBOQ

716 IFW+Z<@THENBO®

720 IFA(W+Z,Y)=1THENB1®

730 RETURN

740 P=P+1: IFW>49THENB®®

750 IFW<2THENBO®

760 IFA(X;W)=1THENB10@

77® RETURN

Bo® REM loppu

810 P=P-1:L=1

820 CURSOR®, @:FPRINTLCA, 1" PISTE
EBI "jP

B30 CURSOR1,2:PRINTLCL, 1" UuUusSTI PE
LI 9% -

B49 GETAS

B850 IFAS$="K"THENRUN

B84@ IFAS="E"THENCLS:END

B7® L=L+1:IFL>7THENL=1

BBe GOTO8I®

900 REM esteet

910 S=P: IFP>*12THENS=12

92¢ FODRE=1TOS

3@ EX=INT(79%¥RND(1))+1

48 EY=INT(4A49%¥RND(1))+1

950 IFA(EX;EY)=0THENSETEX;EY; 4

940 A(EX,EY)=1

276 NEXT E

98B® RETURN

190@ REM alku

191@ CURSORTy 3:PRINT" "

1920 CURSORY:4:PRINT™| _/ o T 5 i
1038 CURSORT,S:PRINT"| 11y 4+ 4+ M|
Ih

1924® CURSORF:46:PRINT™| VAIVY | AT

AH

1050 CURSOR9,7:PRINT" J TR
1060 FORG=8TD29:CURSORQ, 8:PRINTLS, 1"="1F
ORF=1T025: NEXTF,Q

1979 FORN=1TOB: GOSUB1Z200©

1980 CURSOR18+0, 12+R:PRINTL2, IN

1096 USR(&Z):FORT=1TOSO0:NEXTINEXT

119@ CURSOR7,20:PRINT[4, 1"Made by H.Din
as=Kukkonen"

111®% FORT=1TOB80®: CURSOR23, 10:PRINTL[S, ITI
SINEXT

1126 RETURN

1200 IFN=1THENG=@ :R=0

121@ IFN=2THENE@=1 :R=1

1220 IFN=3THENE=2 :R=2

1230 IFN=4THENR@=1 :R=3

1246 IFN=STHENRQ=0® :R=4

1250 IFN=4THENQ==1:R=3

1260 IFN=7THENQ@=-=2:R=2

1278 IFN=BTHENGQ=-1:R=1

1286 RETURN




-E 41‘-’: 5 "Ef?f-s;_Sj_B;_l LE

L) 9 1 2 @ 3220 FOR n=1 TO 64: PRINT asin);
I‘In a "" | HB PAPER @: INK 4: BORDER 1: C éEEEEPalm,afn}: BEEP .@S5,a(ni:
N IF IN 32766=251 THEN GO SUB 21 | : : .26,a(n)

- 1 ERICTIN EE$EEMEK¥ n: PRINT : PRINT "P I
L Ren AL UU OHJAR ERIC ERI KUy 3 ";&5¢0: LET n=i1

EiggEIF ATTR (X,4=-1)=5 THEN GO T ARUUTUJEN LAPI": LET bS="0HJRAILU 3023 IF scoxhi THEN LET hi=sco:
. , - Z=UASEN X=0IKER M=HYPPY FOR n=@ TD 3@: BEEP .@3,n: NEXT
i3a Ii x=21l THEN GO TO 30e@ ONNER MATKARN! 1 " rn: PRINT : PRINT "PARAS TULOS ":
aﬁ@ G0 TO $E ; 5020 DIM a3i64) - RESTORE S5@@a@: FO FOR n=2@2 TO @ STEP -2: BEEP .@5
=214 LET q=1: LET C=x-3 R n=1 TO 64: RERAD a(n): NEXT n :M: NEXT n

220 RETURN ﬁ L _ @32 FOR n=1 TO 64: PRINT agin); 8224 IF sco<hi THEM PRINT “paras
23@ IF SCREENS (X-1,4) < THE . BEEP .2-n/40@.,a3(n): IF INKEYS$= “;hi: FOR n=0 TO -20 STEP -1: B
N LET g=@8: RETURN_ “@" THEN LET v=@: CLS : POKE 236 EEP .1,n: NEXT n

232 LET x=x-1: IF x«<c THEN LET 73,8: RETURN : NEXT n 8225 LET n=1
q;gq s 6@31 NEXT n 88383 POKE 236%2,-1: PRINT

235 ETURN Yot " 5@4@ PRINT : PRINT : FOR n=1 TO 2242 PRINT AT 21,102%RND; INK 43R
S@@ LET s=s+1: LET sco=sco+l0@- 64: FRINT b%(n};: BEEFP .2-nr 400, ND+3; "PELARTKO UUDESTAAN": BEEFP
PEEK 23673#3: FOR n=y TO 29: PRI gin): NEXT n @0,a(n): LET n=n+l-(64 AND n=064
NT AT x,n;" @' : BEEP .@5,n: NEXT 518@ INPUT "HALUATKO PELIIN MUSI }
n: FOR m=x TO_ 18: PRINT AT " .nj IKIN 7";a% 3280 IF INKEYs$="k" THEN GO TO 2

“ AT m+l,n;"@': BEEP .05,m. NE 5 =t g" T o 38272 IF INKEY$="e&" THEN PRINT US
XT M: LET x=2@: LET 4=30 k., THEN LET =1 % E INT U

EII TH N T o R iJBE
Q%E POKE 23673,@: CLS : BEEFP 1, " qﬁn %Ef}heﬁ THEMN 3882 GO TO S03@
5__

L 920@ RESTORE 9iQ@: FOR n=USR "&"

93@ IF s=6 THEN FOR n=2 TO 2@ 3 . FRINT : PRINT INK B TO USR "b"+7: RERD a: POKE n,a:
TEF .9: PRINT AT n.,29#RND+1; INK . A INA ENTER": PAUSE ©: CL NEXT n
FLIRNDA3; PRPER 2%RND+1; "B : NEX 5 . POKE 23573,2: RETURN 9212 RETURN

y | O NNE R!' LRPAI 9122 DATA 6@,126,219,219,255,
940 IF s=7 THEN GO _TO 3200 T PELIN. MUTTA ERIC JATKAR 5 , 66,102
EEB.PRI“T AT 2.8 BEER KKAILUJRAN! " 9119 DATA 6@,126,255,255,25
H SRR 19 PAPER 1: INK 6: BORDER 2: C ,114,60

95@ FOR n=1 TO 208: PRINT AT n
;, INK 2; PAPER 3, "#",RT n,31; """
L NEXT n. PRINT INK 5. PAPER 3. -

970 FOR n=1 TD 3@ STEP 2: PRINT
AT 21,n;" ": NEXT n
83@ IF £=3 THEN FOR n=2 TO 3@ 5
TEP 3: PRINT AT 21.,n;" ": NEXT n
885 IF £=3 THEN FOR n=1 TO 190
PRINT AT n,8; PAPER 3; INK &;"@"
: NEXT N
ggg %E 5 ¢TEEEN BEEF .1,9: FOR
o =, 3 =3: FOR n=21 TO m
MEEEEE.-.--. -1 ?EEP _ig PRINT AT n,m; PRPER
"B R R - K O NEXT N: NEXT mh: B
‘_‘_ | EEP .1,@: PRINT AT 7,9;" ",AT 10 EEEEEEEESN
W EEEuTEE-- 8, ": FOR n=16 TO 1 STEP =-3: P 3131111}

- RINT AT n,3;" ": NEXT n . h'ug.nu..'
mEBEEEEESe 895 IF s=5 THEN FOR n=18 TO 2 3 wrdmhe et o Lo
- TEP -8: FOR m=3@ TO 1 STEP -3 P HEEEEEEERE
RINT AT n,m; PRAPER 2; INK &;"#"
NEXT m: NEXT n: PRINT AT 15,1,
INK 2; PAPER &; "8";AT 10,302, “#
1000 RESTORE 1000+10%:: RERD 4:
FOR n=1 TO d: READ &a,b: PRINT A
T 2,b; INK 6; OVER 1; "#l': NEXT
; n: READ a,b: PRINT AT 2,7, INK S

erkhien selitykset:

nl

ll.ll - ED TG 2q

191@ LRATA 17,19,2,16,2, laji 12,1
,9,2,15,20, S B,lE 23, 1@,2“ 1“
S, 15 4, 1¢ 2, 1:,;,19 E,a,: 1,;,1,
SUB 89928: LET hi=0 1,1

SUB B6O@@: LET i=55278: L 1@2@ DATA 208 ,28,20,13,18,16,16,1
LET sSco=0: LET w=Q: LET ¢,14,14,13,18,5,18,4,14,1,108,5,7
lE,s,il 6,15,6,16,4,14,2,12,2,1

GOCMMoOOmI =
TR

! h= T 7 STEP 2 FPOKE L
‘401, EIN Si8110l1: POKE USSR
+1 EIN 12i@2i1dl1d: NEXT n
10 LET A= LET %e2@. LET u=:
15 PRINT INK 2 3 gl . DIM
2,10,1 DIM ni7)
2 1050 DATA 2.3,3,

i i ‘qﬁm ”_,.._.._ sibe 5

1 =1 TO 20: PHINT AT n

INK_2; PAPER 3, "#";RT 1,31 g 1260 DATA 1,2,2,1,1
PPINT_IHH 5. PAPER 3" 3020 FOR n=@ TO -20
o e e S i P <1:n: NEXT n: LET 1

Li=@ THEN GO TO Sooo !

108 3100 BEEP .5,li: CLS : - : ' 8 GO 3uUp 1@: GO

S@ PRINT AT x2.4;" " LET y=30: GO TO 910

-2
N

L
=
~Jw = n £

=

F = n n B+ 164
|, 1N =25 THEN Ir ScREENS 5800 RESTORE S000. FOR n=x- . *BREG 2GS, 0! NEKT o PRINT AT
(% ,4+11 ="  THEN LET u=y+i 3 o n,Y g ' : - NE
57 IF IN i=253 THEN IF 3CREENS @, AT n+1,g,“ “. READ f,t,e: TFIUFD THUED THUKD THUKD T
(% ,4=-11=" " THEM LET y=9-1 Eep .@7,.r-12: BEEP .07,t-12:
59 IF g=@ THEN IF SCREENE® (x2+1 = .B? e-12: NEXT n: PRAPER 1:
y)l=" " THEN LET x=x+1 S: CLS : PRINT : PRINT “P I
S§@ IF q¢>@ THEM GO SUB 238 EET “;sco: _60_TO 3223
7@ PRINT AT x=.4;"@" S@1@ DATA -85,
8@ IF v=1 THEWN BEEP .@1.3in): S,8,-5,4,4,
LET n=n+i-1{64 AND n=564} -5 2, E,E
122 IF SCREENS (%+1,41¢3" " THE Rk kD

oo IF IN i=201 THEN IF




uotti

12 PRINT AT 2@,3; "KESTO: ¢ 4

s o4 ¥

15 RETURHN

18 LET las=@: LET ¥x=0: LET u=1l
@: LET Xvs)X: LET yv=sy

2@ PRINT RT y4,x; QUER 1,;"®"

20 PRINT RT yw,xv, QUER 1,"#";
HT HJK;I!‘II

o8 LET xvex: LET yvsy

6@ LET L&=INKEY%S: LET JY=d+til%=
"B8" AND y4y<¢l1l8)-(1L5="7" ANL 4:8)

B85 IF (%="@" THEMN LET x=i+2+% (%
{32): GO TO 1@

87 IF L$="1" THEN GO SUB Sei

70 GO TO S

12@ LET Las=Las+l1l: INPUT "kor.ot
us=k,alennus=a 7"; L%

185 LET k=0

119 IF ks="Lk" THENM LET k=1

128 IF ks="a" THEN LET Lr==-1

123 LET yn=y: LET Xn=sx-g2

128 IF y=@ THEN LET s5(2,lLas) =69
. GO TO 1l6@

130 IF uy<8 THEN LET y=y+7: LET
k=k+l2: GO TO 1382

1490 IF 4y5>14 THEN LET y=y-7: LET

k=k-12: GO TO 14Q

15@ LET s(2,Llas)t=n(15-4! +k

16@ LET y=10
17@ FRINT AT 21.,11;"
e LEY siatl

18380 LET Ls=IMKEY%: LET &3
1t$=ii; RMND 22 (28) -3%(1L%="
190 PRINT AT 21,:8x%x-3;"

IF L="@" THEN GO TO 212
1895 IF CODE (%$=12 THEN LET &1,
Lag)l=i21r((sx-111/3)1)%2/3: GO TCO
22

2800 G0 TO 13@

218 LET s(l1,las)=2+((ex-11) /3
220 LET al=1: IF Las»1® THEN LE
L=Las-1@
i1 FOR r=at TO Lase: BEEP 1l./=1(1
] IR TL: NEXT |

=223 PRINT AT 4Yyn.,xn,s%((sx=-11) /3
+11: IFlEDDE L$=12 THEMN PRINT AT
g, Xn=+1;"."

225 IF =30 THEN CL3 G0 SUB 1
@: LET X=0: LET y=1@
@EBB LET Xv=xX: LET yvay: GO TO 2

oRk@ FOR f=1 TO Las: BEEP 1rs (1,
Fl & i,r3: NEXI f: RETURN

Sved RESTORE S@l@d: FOR f=USR "a"
TQ USR "g9"+7: RERD a&: POKE F,a:
NEXT f

S@@5 RETURN

o

T &
=
-

4

S21@ DATA @,24,6P,126,126,60,24,
2,2,0,0,2,120,132,132, 120
o020 DATAH 4,4,4,4,124,132,132,12
@,4,4,4,4,115,252,252,12Q
o030 DRATA 7,4,4,4,116,252,252,12
BJ7;¢17}¢;116}252;252}12@
ga¢e PATAR 7,4,7,4,119,252,252,12

12 REM
20 REM
30 REM
4@ REM
50 REM
6@ REM
7@ REM
B@ PRIN

EEEEEAEREEEAEEE AR EL X
* KAIVOS *
* FOR x
* AQUARIUS HOME *
% COMPUTER *
* by Jonne Holmberg *
AXEAEEXERREERERER RS
TCHR$(11)

9@ PRINT"TARKOITUKSENA ON:"

l12@ PRINT"-Selvita mahd.

monto vuotta"

112 PRINT"-Kaivosten tuoton pitominen ma

hd. kor

kealla

120 PRINT"-Asukkaiden viihtyudyyden pitam
inen mahd. korkealla”
130 FORX=1TOSQQO:NEXTX
Z00 REM %xxxxxx%xxKAJV0S

210 L=1

NTIRNDC1)1%3+3)

220 P=INT(RND(1)%60+40)
23@ M=INT(RND(1725@+10) %P
240 FP=INT(RND(1)%40+80)
250 CE=INT(RND(1)*40+80Q)

C=0
S=1
Y=1

260
270
280

290 LP=INTI(RND(1)x2000+2000)
300 CP=INTI(RND(11%12+7)
305 REM=*xxxxxTILASTOTIEDOT

310 PRI
32@ PRI
33@ PRI

NTCHRS$( L1
NT"VUuosi "iY
NT

34@ PRINT"Kylassasi on ":iPs"

350 PRI

NT"Sinuvlla on

iM" markkaoa"

36Q PRINT"Uiihtyvduskerroin on

372 PRI

380 PRINT"Kaivosten tuotto on

niaskai
39@ C=C

4185 REM
410 PRI
420
K"
430

NT

vos™
+CE*xL

EEXXXRXMYYNTI
NT"MYYNTI"

"sL1" kolvosta Ja

402 PRINT"Malmivarastosi on

PRINT"Molmin myyntinhinta on

osukosta”

bi

“.I'E

*"1CE»" tOn

!ljcjll

PRINT"Kaivosten mydntihinta on
" mkskaivos”

tonnia

“"3CP3" m

"ILP3J

44@ PRINT"Kuinka paljon malmia holuat my

yda7"
450 INP

47@ C=C

UTCS

-LS

460 IFCS<@ OR CS>CTHENGOTO440

480 M=M+CS%CP
490 PRINT"Kuinko monta kaivosta haluat m
yuda?"
See@ INPUTLS

510 IFLS<O@ORLS>LTHENGOTOS90@
520 L=L-LS
530 M=M+LS*LP
540 PRINT
S50 PRINT"Sinulla on ":M;" markkoa"

568 PRINT:REMx*x*%xx0STOT

S7@ PRINT"OSTOT"

S8@ PRINT"Ruokakulut (n. 10@ mks/henkilo)

590 INPUTFB
600 IFFB<@ORFB>MTHENGOTOSE@
610 M=M-FB
620 IFFB/P120THENLETS=5+.1

630 IFFB/P<(BRTHENLETS=S-.2

640 PRINT"Kuinka monta kaivosta haluat o
staa?"

650 INPUTLB

660 IFLB{@ORLB*LP>MTHENGOTO640

670 L=L+LB

680 M=M-LB*LP

685 REMAxxxxxxxxLOPPUMISEN SY¥YT

690 [FS<.6THENGOTOBG@

7@ [FS>1.1THENLETCE=CE+INT(RND(1122@+1)
710 IFS<.9THENLETCE=CE-INT(RND(11220+1)
720 IFP/L<1@THENGOTOBE0

730 IFS>1.1lTHENLETP=P+INT(RNDI(1)1210+1)
T4@ I[FS¢.9THENLETP=P=INTIRND(L)X1@+1)
75Q I[FP(3@THENGOTO90Q0

76Q2 IFRND(1)2>.Q1LTHENGOTO790@

765 PRINTCHRS$(11)

77@ PRINT"Rodioaktiivista vuotoa:, paljon
uhre jao"

775 PRINT:PRINT"Paina <(RTN>"

777 INPUT

7TB@ P=INT(P/2)

790 IFCE<1IS@THENGOTOB20

795 PRINTCHRS(11)

B@ PRINT"Markkinat tawnna-hinnat romaht
ivat"

B80S PRINT:PRINT"Paina <(RTN>"
BA7 INPUT
Bl@ CE=INT(CE- 2

B20 Y=Y+l

B3@ IFYC(1@1THENGOTO290@

B35 REMxxxx2x22PELIN LOPETUS

B4Q PRINT"Selvivddit 1@0:sto vuodestasi”
850 STOP

86@ PRINT"Vallankumous (wuosi "sY:" 1"
B7@ STOP

B8@ PRINT"Raositit porukkoo liikaa (vuosi
Waatr ar
89@ STOP
9@ PRINT"Liian vahan porukkaa Jjal jella
(vuasi ";¥a™ "
91@ STOP
92@ END




Makihypystd pikku-
mdéki ja lentomdéki

Muuttamalla paria kohtaa
MikroBITISSA 1/85 julkaistusta
mékihyppypelistd saat siihen
listittyd pikkuméen ja lento-
mdéen.

Pikkumden teet muuttamal-
la rivin 10 KE-arvon sadaksi ja
rivin 450 muotoon IF PK<>5
THEN LET LO=LO-15. Naill4
muutoksilla ohjelma ilmoittaa
hyppyjen pituudet pikkumd-
ked vastaavina. Lopuksi pittd
muuttaa rivilld 950 olevat pi-
tuusmerkinnéit kohtiin 100, 80
ja 60. LET-késkyd el tarvitse
kéyttéd uudemmissa Spectra-
videoissa.

Lentomtiked varten rivin 950
merkinnéit muutetaan kohtiin
180, 150 ja 120. Lisdksi muu-
tetaan rivi 460 seuwraavanlai-
seksi:

460 P=FIX(2.8*SQR(LO*LO+
(M(70+LO)U2)))/2

Néppdimistissst, joissa el
ole skandeja vastaa U potens-
siinkorotusmerkkit eli SHIFT-
B:tta.

Alkupertiisesstt mdikihypys-
s on virhe rivilld 470. Sama
virhe tolstuu rivilld 970. Ne tu-
lisi korjata muotoon
PRINT“ME:";KE;:"m

Timo Knuutila
Talojen
murskaamisesta

Tein tdssd Atariini ohjelman
nimeltd Talojen murskaus.
Ohjelmaa kokeiltuani huoma-
sin slind muutamia virheitd ja
muutenkin ohjelma tuntui jo
listausta silmdillessd tutulta.
Pdtitin ottaa hdrkdd sarvista ja
korjata ohjelman. Téssé ovat
listauksesta unohtuneet rivit:
65 IF PEEK(203)=PEEK(106)—8
THEN 80
(Ei véilttéiméitdn, mutta nopeut-
taa alkua pelatessa toistami-
seen.)
310 LOCATE X.Y.Z
320 POSITION OX.OY:?" ~
Ohjelman korjaaminen ei
ollut vaikeaa. Otin vain kirjan
nimeltd Games for your Atari
ja katsoin puuttuvat rivit sivul-
ta 57. ohjelmasta City Bomb.
Pelin tekijin olkea nimi on
Paul Bunn ja ohjelma on tehty

tammikuussa 1983.

Tuukka Uusheimo

KITTin virheité

Ohjelman printtaukseen (8/85)
oli pujahtanut joitakin virhei-
td. L&hinnd ne olivat print-

4040 PRINT

kiskyisstt eiviitkd vaikutta-
neet ohjelman varsinaiseen

toimintaan. “Taustavuorten”
muotoilun olkeat kdskyt ovat:

"{6SPACE) (RVSON) {CHR% (169))

(CHR$ (127) ) {RVSOFF) {115PACE» {RVSON)
{CHR$ (169) ) {(3SPACE) {RVSOFF> {(8SPACE)
{RVSON) {CHR$ (169) > {CHR$ (127))

(CHR$ (169) ) (2SPACE) (CHR$ (127) ) {RVSOFF)
{1SPACE) {RVSON) (CHR$ (146%) > {CHR$ (127) )"

4050 PRINT

“{2SPACE) {RVSON> {CHR$ (146%9))

{CHR$ (127) ) (RVSOFF» {1SPACE) (RVSON)>
(CHR$ (169) ) {2SPACE> {CHR$ (127) > {RVSOFF)
(5SPACE) {RVSON) (CHR$ (146%) ) {CHR$ (127))
{CHR$ (169) ) {CHR$ (127) > (CHR$ (16%))
(4SPACE) (CHR$ (127) > {RVSOFF» {(5S5PACE>
{RVSON) {CHR$ (1469) ) (10SPACE> "

Edellét esitettyyn graafiset
“kolmiot” on merkitty chr$-
koodinumeroina. Ohjelmaan
ne on kirjoitettava graafisina
merkkeind,

“Alkukuvan” oikeat késkyt:

50100...F8:n jilkeen jatkuu:
<ldown><13left>"

50110...tasolla-sanan jilkeen
jatkuu: <ddown><llleft> BY
J.UURINMAKI 1985"

Janne Uurinméiki

Liimatippa pilasi
spritet

Miksi pistitte numerossa 8/85
Aku Ankan mainoksen spri-
teistd kertovan jutun listauk-
sen pddlle. Revittydni mai-
noksen pois el riveistd 250...

310 saanut selvid.
Rivit uusiksi

Kortin liima tuntuu pitdvén liian
hyvin. Pyrimme vélttdméa&n vas-
taavaa tulevaisuudessa.

Toimitus

255 CALL 791:I=PEEK(Z25)

260 IF I=136 AND SCRN(X-1,Y)=0 THEN X=X-1
270 IF I=14% AND SCRN(X+1,Y)=0 THEN X=X+1
280 IF I=240 AND SCRN(X,Y-1)=0 THEN Y=Y-1
290 IF I=241 AND SCRN(X,Y+1)=0 THEN Y=Y+l
300 POKE 768,I/10#2:POKE 769,5:CALL 770

303 POKE 25,0

1103 FOR I=791 TO 798:READ A:POKE I,A:NEXT I
1104 DATA 32,67,240,16,2,133,2%,96
1190 GET A$:IF A%$=".," THEN 1195

Trace

Trace-64:sstt  Basic-ohjelman
suoritus pyséhtyy “nuoli va-
semmalle”- eiké “kursori va-
semmalle” -ntpptiimestd.
Miksi jotkut kuusnelosen oh-
jelmat lehdesst 6-7/85 oli kir-
joitettu kirjoituskoneella?

Teppo Vuorenmaa

Ohjelma todellakin pyséyttda
Basicin suorituksen kun ndppéi-
mistén vasemmassa yldkulmassa
olevaa "nuoli vasemmalle”
-ndppéintd painetaan.

Ohjelmat on kirjoitettu Starin
Powertype-kiekkokirjoittimella,
koska sen jdlki on painokelpoi-
sempaa kuin Commodoren mat-
riisikirjoittimen jélki.

Toimitus

Konekielen
jatkokurssista

Hyvét MikroBITTI-lehden toi-

mitus. Konekielikurssi oll
muuten mahtava, mutta siitd
l6ytyi virheitd. Ensiksi ohjel-
missa 3b ja 4 osoitteessa 828
olevaa SEI 120 -kdskyt ei ole
olemassa. Kédsky on SEI ja sen
konekielinen koodi on 120,
Ohjelmasta 5b on jédnyt vil

meinen rivi pois. Se lienee

seuraavanlainen:
41010 RTS 96
eli paluu alichjelmasta.

Mikko Uusitale

Bittiseikkailu Sharpille
ja Atarille

Jotkut mikrot vaativat kaikkien
merkkijonojen médrittelyn
riippumatta niiden pituudesta.
Téllaisia ovat esimerkiksi
Sharp ja Atari. Bittiseikkailu
muutetaan niille sopivaksi li-
stittmdlld ohjelmaan seuraava
rivi:

1047 DIM IS$(8)

Janke Nystrém

illegal function call...

Kirjoitin MikroBITTI 3/85:sstf
olleen Autorata-pelin. Kun kir-
joitin RUN. kone ilmoitti “ille-
gal function call on 21107
vaikka rivilld ei ollut virhettd,

" Voitteko kertoa missé virhe on?

Spectravideolainen

Autoradan rivi 2110 piirtdd ne-
libn. Se aloittaa ylh&altd vasem-
malta piirtden 224 pistettd oike-
alle, 160 pistetta alas, 224 pistet-
t4 vasemmalle ja 160 pistettd
ylés eli palaa l&htdpaikkaansa.
Ta4std "kynd"” palaa 160 pistettd
alas ja 56 pistettd oikealle, josta
paikasta piirto jatkuu rivill§
2120. Olet todennékéisimmin se-
koittanut grafiikan makrokielen
kdskyn L (left) ja numeron yksi
keskenddn, jotka kiekkokirjoitti-
memme valitettavasti tulostaa sa-
manndkoisind. Samasta syystd
voivat PLAY-kdskyn parametrit
L ja O sekaantua numeroiden 0
ja 1 kanssa,

Isoilla kirjaimilla kirjoitettuna
rivi kuuluu seuraavasti:
2110 DRAW"R224D160L224U

160D 160R56"

Toimitus

BITTI 10/85 |

FACIT

uusl s

KRoG -

LAATU-
KIRJOITIN

Facit 7710

Varustettu sarjaliitinnilli (RS-232-C/V.24). Sopii moitteetto-
masti mm. Apple Il ¢ ja e-malleihin. Tulostusnopeus 10 merkkii/s
molempiin suuntiin. Vastaanottopuskuri 2000 merkkii. 100 mer-
kin kirjasinkiekko, runsaasti erikoismerkkeji ja laaja kirjasintyyppi-
valikoima.

Facit 7720

Varustettu rinnakkaisliitannilld (Centronics). Sopii mm. Commo-
dore 64:iddn Facit 7720 koodimuuntimen avulla, seki Memotech
512-kotimikroon. Suorituskyky ja tekniset ominaisuudet kuten
mallissa 7710.

Facit osaa laatukirjoittamisen, merkitseehin kisite Facit

kirjoittamisen laatua!

Facit -edustajat kautta maan.

FACIT

Oy Facit Ab
Ahventie 4 A, 02170 ESPOO
PL 279, 00181 HELSINKI. Puh (90) 420 21
Oy Facit Ab on Dava-yhtid.

Lisdtietaja MIKRORBITIN palvelu-

kortilla, Rengasia numero 56.

Kokoa nyt BITTI
-lehtesi katevast
yksiin kansiin!

d -;"‘-4-._

'takanc}- e
sF taft: I*’*"‘

Kerdd numero numerolta kasvava
tietoteos, jonka arvo sailyy. Samalla lehtesi
ysyvat siisteing ja jarjestyksessa omassa
Eunsmssuan Voit tallettaa koko vuosikerran

uuteen kansioon.

TILAA KANSIOT
LEHTESI PALVELUKORTILLA!

Yhden kansion hinta on .\ Y WiKL 4

(+postitus- ja kasittelykulut yhdesta kan-
siosta 8,50 mk, kahdesta 10,00 mk,

3 -5 kpl 17,50 mk).

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi

® koko 22,4 x 28,4 cm

® vuosilukutarra




Commodore

'N Commodore 64 + joystick + kiyttdjan
| + Vic Assembler, hp. 2000 mk. Liisa Kor-

sn, Hakkapeliintank. 14 B 19, 15830 Lahti,
Elﬂ-minu 918-153207 toimi.

'N CBM-64:en seuraavat moduulit: Simon's
¢ (+suocm. ja saks.kielisst ohjekirjat) ja In-
at. Soccer. Molemmat vdhin kAyiettyjs.
i Mahtnen, Kp 2, 62375 Ylihd&rmé. Puh,
B46457.

'N CBM 64:n alkuperdisen Dambusters le-
slin hintaan 140 mk. Voin myés vaihdella
j4 diskstills. Matti Pentti, Tuomiokirkonka-
3 B 56, 33100 Tampere. Puh. 93]-114796.

N CEM 64:n pelikasetit: Ent Ombed, Per
y. Fihgter Pilot, Raid over Moscow, Slap
. Valhdan myée pelejd. Jari Kivimiki,
o-oja, 34150 Kyrénlahti. Puh. 931-82447.

N CBM-64 + kassitiasema + joystick +
aasti pelejd + musiavalko-tv. Hp. 3000 mk.
nas ltdnninen, Soukankuja B A 53, 02360
0, Puh. 90-8013665.

'N MPG Ill:n + levyaseman + CP/M kor-
+ Joystickin + 90 diskettis ohjelmia yhdes-
| srikseen. Rakennan tal Rakenna itse MPF
ta "Apple"777. Kysy Utaisin klo 17.00—
0. Matti Rihikoski, Kohmankaari 2 E 29,
0 Tampere. Puh, 83]-444887,

N tai valhdan seuraavat alkuperdispelit:
wibusters (k), H.E.R.O. (k), The Wurdle
Pirjo Simola, Mattilantie 4 A 6, 28400 Ul-
- Puh. 963.380817.

'N Commodoren pelejd tai vaihdan esimer-
: Bruce Lee, Boulder Dash, Blue Max Pii.
Il, Pylamarama, H.E.R.O., Dig Dug, De-
lon Socoer. [lja Juvakka, Rilhiu-??.hlﬂi
X Tampers,

'N C-64:n + Simon’s Basicin + ohjelmoin-
opas: grafilkka. Kone vahankaytetty, B kk.
1650 mk. Kari Koivula, Paippilantie 1 C,
0 Lampaals.

'N tai vaihdan CBM-64:n pelit Guzzier,
h (boyond), P.C. Fuzz, Fort Apocalypee,
ymania ja Stunt bike. Kalkki alkuperaisia.
a ostetiaessa 40 mi/peli. Lassi Ahola-
ta, Hirman Saireala, 62370 Kangasto. Puh.

'N seuraavat alkuperfiset levypelit 90
tpl: For Apocalypss, Up'n Down ja alkupe-
ndl kasettipeleind 60 mk: Blue Max, Indiana
s, Zaga Mission ja The Way of the Explod
30 mk. Tomi Bergholm, Kauppalantie 30 A
0320 Helsinki. Puh, 90-574960.

'N CEM-64 + 1541 levyasama + 2 joystic-
+ 25 kpl kaksip. disk., joissa pelejd ja hys-
jelmia + 2 pelimoduulia. Hp. 4000 mk.
ko Leka, Lepolantie 57, 00660 Helsinki.
90-744319.

."Hcmnt dkgm sju hr;&kuntnlut
| R vi Spy (d), Omega
y (M), Summer Games (k), Slaps Hot (k), 2
seampia pelejd ostaville Little lcarus -peli-
ttl kaupanpdl|liseks!. Soita. Hinnasta sovi-
. Pasi Heinikkala, Majurinpolku 4, 23600
nti. Puh. 822-14164.

'N alkuperfiset kasetit CBM-64:0en: As-
oler, Quo Vadis, Valhalla, Machine Code-
- (konekielen harjoittelua varten). Soita il-
nl Rami Nummaelin, Poutatie 10, 20780 Kaa-
. Puh. 821-432577.

'N CBM-64:n pelit Cyclons, Solo Flight ja
s kasetilla. Pelit ovat alkuperdisis, Marko
iméki, PlivArinteenk. 12, 15800 Lahti. Puh.

‘N Commodore 64 + levyasema + kasetti-
8 + 170] monitori + Simon's Basic + 20
i ohjelmistoa. Petri Etelfvuori, Prinsessan-
i F 49, 00820 Helsinki. Puh. 90-783590,

'N CEM-64 kasettipelejs: Jet Set Willy, Za-
nission, Beach-Head, Booty ja Mr Wimpy.
ele! Sami Helenius, Kp 10, Kauha-
Puh. 964-340960,

n CBM-64, levari, printteri, Philips 14" tv,
Imia mm. Multiplan, Superbase, Wiza-
), Oxdord Pascal, Assembler, Sam, Ghost-
ers, Haid over Moscow, Lode Runner ym.
y- Ja pelichjelmia disketeilld + joystick +

kirjallisuutta. Edullisesti! Janne Murto, Teinin-
tie 23 B, 00640 Helsinki. Puh. 90-7273594.

MYYN moduulipelit Raid on Fort Knox, Mission
Impossible, Omega Race, Menagerie 45 mk kpl
ja River Rescue 60 mk. Kasettipelit Bullet,
Minitron, Vegas Jackot, Batle Ground 30 mk
kpl ja Pinball Wizart 40 mk. Basic Vic kirja 30
mk ja 2 elektronipelid 10 mk kpl. Kokopaketti
400 mk. Kaikki pelit alkuperdisid. Tommi Niira-
nen, Patalantie 13, 42100 Jamsd. Puh. 942-
3874,

MYYN CBM-64:n + kasettiaseman + 4 joystic-
ki + kirjoja + pelejd ja chjelmistoa runsaasti.
Soita. Hinnasta sovitaan. Petri Puttonen, Iva-
lontie 4, 99800 Ivalo. Puh. 9697-] 1448,

MYYN Commodore 64:n 2 kasettipelid Horace
goes skiing 60 mk (oik. hinta 98 mk), Wheelin'
Wallie B0 mk (cik. hinta 110 mk). Voin vaihtaa
ne joystickiin (ei mihin vain). Tuomas Kénd-
nen, Ahmank. 4 E 30, 05800 Hyvinkis. Puh.
914-13621.

MYYN Commodore 64, levyasema, kasettiase-
ma, 3 joystickls, 20 tyhja4 C-B dalakaseitia, 7
tyhidA diskettid, B diskettid chjelmia, Relerence
Cuide. Kalkki kuusnelosesta. 9 kk vanha, vi-
hén kdytetty. Ostan Vie-20, 16 k lisdmuistin,
kasettiaseman. Veijo Luomala, Paavolankatu 3
H 70, 20240 Turku, Puh. 921-401593,

MYYN Commodoren levyasaman 1541, Soila
kle 18 jilkeen. Jan Skyit, Pajaméentie 7 A 9,
00360 Helsinki. Puh. 90-551723.

MYYN CBM 64:44n alkuperlismoduulit HesMon
64, EsKit 64, Cale Result, Mulstio eniten larjoa-
valle. Sakd uusl printteri Panasonic KX-P108]
3000 mk. Aarne Kohonen, 34140 Mutala. Puh.
931-82508.

MYYN CBM 64:44n Basic [-kurssin (kasetti).
Erkka Ala-Taurila, Kuusisentie 8, 41340 Lau-
kaa. Puh. 94]-83]1233.

MYYN Commodore 64:en suomea ja tarvittass-
sa multakin kielid osaavan puhesynietisaattorin.
Jari Jurvanen, S&AnjArvi, 54800 Savitaipale.

Puh, 853-38739 (klo 18—21).

MYYN Commodore 64:een levyasaman seks
sdfanturin ym. jotain Colecovisioniin ja Atariin
liittyv44 halvalla. Petri Rantanen, Seunawvuo-
rentie |2, 40950 Muurame. Puh. 941-731104.

MYYN Commodore 64:sen alkuperdiset pelit:
Colossuschess 2-0 (100 mk), Saxxon (70 mk,
diek.) ja Highmoon (50 mk) ja Cyclons (30 mk,
kas.). Ohjeet mukanal Juhani Hirvonen, Ko-
roistentie 6§ F 7, 00280 Helsinki. Puh. 90-
411186,

MYYN CBM-64 + kas.as. + joystick + Rel,
Guide + alan lehtid + chjelmia ja pelejd. Hy-
vikuntolnen, takuu veim. Hintapyynid 1800
mk. Kysels! Juhani Tuominen, Kauppakatu 18
B 13, 35800 Mantta,

MYYN Commodore 64:n alkuperdiset kasettipe-
lit Blue Max hp. 50 mk, Bruce Lee hp. 50 mk ja
Boulder Dash hp. 60 mk. Reino Hankia, Suo-
palstantie 10, 45100 Kouvola. Puh. 951-15402
koti, 951-120494 toimi.

MYYN hyvikuntolsen vahanksytetyn alkuperd-
sen Commodoren kasettiaseman Vie-20:een, C-
B4:0en tal C-128:aa. Hinta vain 200 mk, Seks
kaksi moduulia Vie-20:een: Omeca race ja
Alien. Hinta vain & 55 mk. Toke Lahti, Kaivo-
mestarinkatu 8 B 15, 02770 Espoo. Puh. 90-
BOS6603.

MYYN CBM-64:s0en souraavat alkuperdiset ka-
settipelit: Bruce Lee 50 mk, Airwcll 45 mk,
China Miner 35 mk, Revenge of Mutant Cames
35 mk, Megahawk 20 mk. Jarmo Vilén, Raivio-
suonmaki 3 A 10, 01620 Vaniaa. Puh, 90
B908g7,

MYYN CBM-64 pelil 70 mk/kpl: Jeweals of Baby-
lon (sanapeli), Hungry Horace ja Vortex Ral-
der, Vesa-Pekka Vainikka, Varsanksllonkatu 3,
48800 Karhula 7, Puh. 952-88413.

MYYN Commodore 64:n, kasettiaseman, 2 joy-
stickid, ohjekirjat ja paljon pelejd. Sami Karp-
pgﬁmn. Hﬁnuluhdamm 3, 35300 Orivesi. Puh.
835-1018.

MYYN CBM-64:s8n + kasstiiasema + pelejd ja
hyétychjelmia. En myy erikseen. Hintapyynid
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2000 mk. Jussi Ronkainen, Kauppilaniis |
74300 Sonkajérvi. Puh. 877-61617.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema,
joystickid, paljon pelejd ja muita chjelmis
Edullisesti. Jari Taskinen, Vanhanlinnankujs
F 124, 00900 Helsinki. Puh. 90-336138,

MYYN CBM-64 + kasettiasema + 2 kpl joysiic
kis + 2 moduulia + 3 pelid kasetilla, Hp. 16
mk. Marko Tamminen, Isoistentle 2 C 4, (220
Espoo. Puh. 90-BB3528,

MYYN kayttdmattéman CBM-64 tietoken
kasettiaseman, Simon's Basicin, 2 joysticki (
kuu), 30 pelid ja kirjallisuutta. Hinta 3500
Nopealle ostajalle 350 mk:n laskin kaupan pdl
le. Tuomo Panhelainen, Sompatie 5, 802800
loensuu, !

MYYN C-64, kasettiasema, 5 alkup. p ]
tia, 5 moduulia, pelejs ym. chjelmia, pelichjs
ta + muula kirjallisuutta, joystick. Hinta 20000
mk. Tero Ojanpera, Mallisentie &, B6400 "ﬂhlﬂ-

ti. Puh, B82-8]1538,

MYYN Star Delta-10 printterin sarja-, rinnghe
kais- ja Commodore 64 -liitAnnsills. Printherisd
on B k puskurimuisti, nopeus 160 mkl/s, grafiils

katulostus ym. Kaupan péddlle tdydellinen s

menkielinen chjekirja & paperia. Hp. 4000 mk
{ovh 6000 mk), Tee tarjous! Timo Raasks, Vs
katie 45, 01640 Vantaa. Puh, 950-B44805,

MYYN edullisesti Commodore 64, nauhuri, levy
asema, MP5-B0] printteri, NEC vérimonitoriity,

Paull Pitk&nen, C 54 A 4, 00190 Helsinki. Pul,
90-668 189,

MYYN seuraavat Commodore 64:n alkuperiisst
pelit n. 30 mk—300 mk/kpl: Eureka!, Boulde
dash, Chiller, Jungle Story, Magic carpet, Ma:
nic miner, Jet st willy, Pylamarama, Grid-
runner, Flight simulator II, Suoer dogfight,
Star post, Dragonsden, Super smash, Jupiler
lander, Omega race, Lo mans, Zaxxon, Super
slar, Pixtix (valokynd), Frog Master, Calc re
sult, Muistio 64, Moen buggy, The dungecns,
Programmes utilites sek8 muutamia segan ohe
jalmia. Soita ja kysele. Jukka Kuula, Petdjitie 3
C, 85410 Kiviranta. Puh. 580-41559,

MYYN Commodore 64:44n ja Vie-20:een Cen-
tronics-llitAntd, joka toimil kaikkien ohjslmien
kanssa (myds VizcaWriten ja SuperBasen bans
sa). Commodore 64:44n IEEE-488-|itanta (In-
lerpod-yhieensopiva), Sekd RS-232C sovitin
(Cancn-liittimelld) kdyttsj&nporttiin. Pasi And-
rejel!, Maalahdenkatu |—23, 65350 Vaasa, Puh.
961-153358,

OSTAN diskettien sdilytyskotelon sekd lovy-
turbon CBM-64:44n. Voin mySs vaihtaa tal
myydd Easy calc resultin ja muistio-ohjelman
sekl ' pelejd, Soittele klo 16—10 valills. Petrl
g?ﬂa MAkikuja 2. 54500 Taavetti. Puh. 853

OSTAN sinulta CBM64:n toimivan komponent-
tikortin  tal ulkokuoriltaan rutiaantuneen
CBMb64:n. Tee tarjous ja kerro laitieestasl.
Erﬁltl Malmirae, Lampikuja 5, 41160 Tikks-
oski.

OSTAN Commodore 64:sen, joystickit ja kaset-
tipelejd kohtuuhinnalla. Ahti R4sanen, 71840
Kuuslahti. Puh. 971-41428].

OSTAN CBM-64 sopivan kasettiversiolla olavan
Eurekan. Mielellddn alkuperdinen, el pakko.
Tolml nopeast!, Helkki Karvonen, Riekontie 9,
13500 Haomeenlinna. Puh. 917-182155.

OSTAN CBM 64:n ilman chelslaitteita. Hinnas-
ta voidaan sopia. Solta numercon 916-20140,
Jussi Yl&nen, Turuntie 4 C 29, 30100 Forssa.

OSTAN CBM-64:n pelichjeita, erityisesti
adventure-pelien, mutta muutkin huomicidaan,
Esim. Flight Simulator I1, Doomdarks Revenge.
Juha Sinisalo, Velkonkuja 7, 79600 Jorcinen.
Puh. 972-71236.

OSTAN tuulimittarin Commodore 64:seen. Hin-
nasta sovitaan, soittele. Ville Saanila, Kuorta-
neen apteekki, 63100 Kuortane. Puh. 985
54651 .

OSTAN tietokonepaketin CBM64 + levyasema
+ printteri + 2 kpl joystickid + diskettejs. Yh-
dessd tai erikseen. Tarjoukset hintatietoineen
Janne Vainio, Jousikatu 4, 35800 Mantta. Puh.
934-49562,

OSTAN kirjoittimen Commodore 64:45n. Peter
Peill, Thurmanin Puistotie 6 B, 02700 Kauniai-
nen. Puh. 90-5050948.
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OSTAN Commscre B4:sen + kasetliaseman.
Scita ja tee tarjous. Mieluiten arki-iltaisin. Voit
mybs kirjoittaa. Pekka Malkki, Repsikantie 7 F,
80800 Oulu. Puh. 581-391718.

OSTAN Commodore 64:n levyaseman ja prini-
terin. Matti Hynninen, Makikatu 3, 77600 Suo-
nenjoki. Puh. 975-10462,

VAIHDAN kaikkea Commodore 64:848n liittyvas
kamaa: chjelmia, lehtia, kirjoja ym. Ostan tai
valhdan omilin ohjelmiini assemblerin. Panu
Korpela, Jyvilantie 3 A 20, 98100 Kemijarvi.
Puh. 9692-12389.

VAIHDAN CBM-64 chielmia ja pelejd disketil-
la. Lahetd lista peleistd ja ohjelmista. Myyn
myts kirjan Pet/CBM Personal Computer Gui-
de., Tommi Lindeman, 16800 Koski Hl. Fuh.
918-641366 klo 17—20.

VAIHDAN CBM-84 pelejd levylld ja kasetilla.
Mm. Impassible mission, Hobbit, Spy vs. Spy ja
Pyjamarama ym. ym. Soita klo 16 jilkeen. Pieti
Marjavaara, Ahonpaantie 5 as. |, 74700 Kiuru-
vesi. Puh. 977-52708.

VAIHDAN CBM 64:n kasettipele/d ja myyn
Software Projectsin pelit Manic Miner ja et Sel
Willyn. Soita tai kirjoita. Henri Rantanen,
Nérekuja 2, Puistometss, 31600 Jokioinen. Puh.
916-83549,

VAIHDAN jonkin CBM-64:n peleists (kasetilla)
Jet Set Willy (ovh 99 mk), Break Fever (39 mk)
tai Automania (B9 mk) pelin The Way of the
Exploding Fist (kasetilla). Tomi Kivisalo, Susitie
7, 28220 Pori,

VAIHDAN CBM:n Cybeatron ja Aguaplanen
yhodesss esim. Summer Camesiin, Bruce Leehin
tai D.T. Decathloniin. Soita. Kimmo Hanninen,
Kylmélantie 10, 41400 Lievestuore. Puh. 99]-
861807 .

VAIHDAN CBM-64:sen pelejd kasetilla ja levyl-
&, Soita tal l&hetd luettelo peleistdsi, Myyn
my&s alkuperdisis kasettipelejs mm. Jumpman,

summer Games, Trollie Wallie, ym. Timo Puus-
tinen, Yriéntie B8, 33430 Vuorentausta. Puh.
931-443582.
VAIHDAN CBM-64:n alkuperdisen Lords of
Midnight pelikasstin. Vaihdan my&s muila pe-
lej. Niko Fuenies, Aleksanterink. 20 B 22,
07900 Loviisa. Puh. 915-535422,

VAIHDAN CBM B4:n Indiana Jones in the Lost
Kingdom pelikasetin johonkin toiseen néists
peleistd. Regards ol Board Street, Super Pipe-
line ll, Impossible Mission. Vaihdan myds
Frak-64 pelikasetin peliin Quo Vadis. Markku
Kukkonen, Sorveuksentie, B3900 Juuka. Puh.
976-72071.

VAIHDAN CBM 64:n alkuperdispelit Indiana
lones, Spectipede, Spider and the Fly, Burger
Time ja Big Top Barney joihinkin toislin pelei-
hin, esim. Spy vs Spy, Eureka, Spy Hunier,
Beach-Eureka, Impossible Mission. Jani Mark-
kanen, Niilontie 5 176, 76150 Pieksdmaki. Puh.
858.15752. PS. Soitele (1. klo 17—19 valilla,

MYYN Spectrum 48 k + kaseitiasema + Kemp-
ston Interface + joystick + valokynd + kirjoja
ja todella paljon pelejs. Hinta 1800 mk. Mika
Mattila, Peltojyrdntie 5, 00650 Helsinki. Puh,
90-381872.

MYYN Spectrumiin sopivat lisdlaittest; [nter-
face |, Interface 2, Microdrive, | Cartridge,
DK'tronics ndppdimistd, printterikaapeli ja pari
pelikasettia. Kaikki vhieensd wvain 1650 mk.
Hannu Mikkola, Rautatieldisentie 3 A 3, 33470
Yisjarvi. Puh. 931-481601.

MYYN ZX Spectrum 48 k. n. 40 peli4, joystick,
Interface 2, kirjoja, lehtid ym.! Vain 100 mk.
Soita heti. Petri Kukkonen, 00160 Helsinki,
Kruunuvuorenkatu 9 A 2. Puh. 90-654471.

MYYN ZX Spectrum 48 k (+ lisdndppdimists)
BOO mk, ZX kirjoitin 120 mk, Kempston joystick
50 mk, Panasonic computer nauhuri 200 mk.
Pekka Nieminen, Tilantie 1| E 39, 01800 Klauk-
kala. Puh. 90-B799289.

MYYN ZX Spectrum (48 k) tarpeetiomana. Hp.
1000 mk. Jusai Pylvas, 31140 Mencnen. Puh.
8937-62903,

MYYN uuden ja hyvan ZX Spectrum + Sanyon
datanauhuri + interface Il + kempston joy-
stick interface + joystick + moduuli + 30 ka-
settipalid, mm, Maich Day, Combat Lunzx,
Monty Mole. Hp. 2600 mk. Petri Petaja, Seljatie
4, 36200 Kangasala. Puh. 93]-770687/Petri.

MYYN Siclair ZX Spectrum 48 kb, kirjoitusko-
nendppdimintti, kasetteja, listauksia. Hp, 1500
mk. Vaihte Sinclair QL:n mahdollinen. Tuomas
Kareinen, Hiirisuontie 12, 02970 Espoo. Puh.
90-B42202.

MYYN hyvikuntoisen IZX Spectrum 48 k +
Interface [l + kirjat: “The spectrum bock of
games' |a "Programming Arcade games for
your Spectrum” + Luma Personal Computer
System -datanauhuri + pelit (8 kpl) + joystick.
Hp. 2200 mk. Myyn kaikki yhd. Jussi Halla-aho,
SddstdjAnkatu | A 6, 33840 Tampere, Puh. 53]-
654006,

MYYN rikkindisen Spectrum 48 k mikron. Vian
korjaus n. 500 mk, osat n. 200 mk. Halvalla.
Myyn seki valhdan Spectrumin chjelmia ja kir-
jallimuutta. Timo Kanerva, Linnankatu 6, 50101
Mikkeli,

MYYN Sinclair Spectrum 48 k + dk'tronics
nédppdimist® (koteloon rakennetiu virtakytkin
sekd ylim. liitin moniterille} + dk'tronics joy-
stick interface + Quickshot Il joystick + kasst-
tinauhuri + erittdin runsas valikoima pelejd ja
hyatyohjelmia. Kalkki vhiend pakettina edulli-
sestl. Jyrkl Puclakka, Kasdla 2 B 6, 40250 Jyvis-
kyld. Puh. 941.272990.

MYYN 2x Spectrumiin alkup. pelit D.T. De-
cathlon, W.5. Baseball, Bruce Lee, Beach
Head, Spu Hunter, 3D-Tunnel ja Starion & 60
mk, sekd Panasonic tietonauhuri esim. Speciro-
niin ja Interface 2 + joystick 2 | moduull myy-
déén myds hieman epdkuntoinen 48 k Spect-
rum ja kirfallisuutia. Marko Virtanen, Ristinke-
donkatu 36 A 4, 24240 Salo. Puh. 924-14025.

MYYN Sinclair ZX-8] kirjallisuutia + pelejd,
ohjelmia + ym. maleriaalia sekd slekir. kirjol-
tuskone Brother EP-20 (edull. yhdesss tal erik-
seen). Janne Mikkola, Viipurin Valtatie 13 as.
28, 15150 Lahti. Puh, 918-52044] .

MYYN Sinclair Spactrum 48 kt + Interface 2 +
Point master joystick + piuhat & ohjekirja, hp.
950 mk. Zeus assembler + Specirum m-code ja
advanced m-code (mm. sprite-graliikka) kirjat,
h 200 mk. Sekd runsaasti chjelmia. Ostan QL:n
chjelmia. Nopealle koneen ostajalle iso kasa
chjelmia kaupan piille. Soittele. Tapio Ronkai-
nen, Lemminkdisentie 15, 45720 Ksnk. 2. Puh.
951 -48746 tal 17566 (tya).

MYYN Sinclair 48 k Spectrumin + joystick por-
tin + johdot ja ohjekirjan + 3 pelikirjaa + pe-
lejd alkuperdising, Hp. B0O mk. Kari Kallio, Pa-
lovartijantie 11 D 42, 00750 Helsinki.

VAIHDAN Spectrumin pelit: Cookie, Hungry
Horace, Manic Miner, Fighter Pilot, Maich
Point, Match Day, Full Throttle, Shadowlire,
Dk'tronics (erilaisia). Tuomo Salmela, 69820
Rayrinki, Puh. 968-624202.

VAIHDAN ZX Spectrumin alkuperdisid pelejd.
inulla on mm. Everyone's a Wally, Moen
uggy, River Rescue, Manic Miner, Jet Set
illy, Travel with... Trashman. Haluaisin mm.

Raid over Moscow, Bruce Les, D.T. Decathlon.

Mikko Huovinen, Espanjantie 4, 07920 Loviisa

2. Puh. 915-52923.

Maahantuoja:
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UUSI BROTHER HR-10

joka paikan kiekkokirjoitin. Hinta vain 2.495,-

MIKSI TYYTYA HUONOMPAAN JALKEEN?
TAI KALLIMPAAN HINTAAN?

Uusi Brother HR-10 on korkealuokkainen laatu-
kirjoitin, jonka hinnasta on tingitty, mutta
ominaisuuksista ei. Nyt aitoon kirjelaatuun on
varaa jokaisen mikron tai paitteen vieressd eiki
tulostusjonoja pase syntymdian.

Brother-kiekkokirjoitin tarjoaa monta hyvaa

vaihtoehtoa:

hybdyntiminen

tyGskentelya
— ylé ja alaviitteet
— nopeus 12 mrk/s

Brother HR-10 on turvallinen ratkaisu. Se toimii
Diablo M630-ohjauskoodien mukaan, joten kirjoitin
on helppo ottaa kdyttoon. Myos Brother

HR-15, HR-25, HR-35 ja Twinriter 5 kéyttavat
samoja komentoja. Yhteensopivuus on varmaa.
Kiekot ja véirinauhat ovat samat kuin Brother

kirjoituskoneissa.

Commeodore 64-tietokonetta varten on malli HR-10 C,
jossa on sopiva liitdntdkaapeli valmiina.

m

— lydméton kirjelaatu

— vaivaton irtoarkkien kiyttd
— esipainettujen lomakkeiden helppo tulostus
— olemassaolevien lomakkeiden tdysimittainen

— kaksisuuntainen kirjoitus
— 2000 merkin puskurimuisti nopeuttaa

Aina pari rivid
edella . . .

Lisdrietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 69,




VAIHDAN seuraaval Specirumin alkuperSisst
pelit: A view to a Kill, Spy vs Spy, Tapper, Spy
Hunter, Raid over Moscow, Beach Head, 30
Starstrike, Ghostbusters, Blue Max, Jet Set Wil-
ly ym. Lahetd luettelol Juha Jokinen, Tarjan-
teenk. 13 C 58, 33720 Tampere. Puh. 831-
173047.

VAIHDAN Spectrumin chjelmia. Minulla on:
Alchemist, Jet Set Willy, Atic Atac, Manic Mi-
ner, Trashman, Paytron, Flak, Jet Pac, Flight sl-
mulation, Backammon, Manle Miner, Pssst ym.
Ota yhteyttal Tero Kalleinen, Partiotie 40,
00370 Helsinkl. Puh. 80-557541.

MYYN Vie-20:een 16 k 200 mk, 3 k Super Exp.
150 mk, kirjat Vic Graphics 50 mk, Vie Pro-
grammes vol, | 50 mk, alkuperisel et Pac 30
mk, Crazy Kong 30 mk ja C-64:n pellkasetti
Pedro 20 mk. Ostan Simon's Basic moduulin
kiytitsohjeineen. Pasi Helkkild, Saari, 28450
Vanha-Ulvila, Puh, 939-380174,

MYYN Vic-20 + KaytidjAn opas + joystick + 4
moduulla, esim. GORF ja PIRATE COVE, Mie-
luummin paketiina, hinta 1000 mk. Tomm| Tuk
:ETE.I Saukonkosk!, 03400 Vihti. Puh. 913

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 2
moduulipelid + pelikirja + kdytidopas, Hinta-
pyynté 700 mk. Solta vilkonloppuisin. Juha
Voutllalnen, Vasarcl, 58300 Savonranta. Puh.
857.325103.

MYYN Vicin paddle ohjattavan pelin the sky s
lalling sekd Basic-kurssl 2 (Iiman kasetieja). yh-
teensd 150 mk, Jukka Niem!, Niemenmaa, 38360
Kilkoinen. Puh. 833.531046.

MYYN Vie-20 + 16k + kirjallisuutta + hydty-
chielmia + pelej/d + moduulela + 2 erilaista
kan.aseman turbo-ohjelmaa (nopouttas latauk
pon). Yhdessd tal erikeeen| Valhdan myds 64:n
ohjelmia: Juhanl RAsdnen, Uittamontie 4 E BS,
00940 Helsinkl, Puh, 90-308084.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + Jupiter Lander
moduull + kdytidjan opan + ohjelmolnnin al-
keet kirja. Hinta yht, 600 mk. Petri Kerokoski,
Kirkonrinne, 27800 Sakyla. Puh, 838-70305,

MYYN Viclin 2 alkuperdistd kasetiipelid (Sub
Hunt 20 mk, Snakman 60 mk) yhdeasA (al erik-
seen. Yhielshinta 70 mk. Vein vaihtaa pelit
myds johonkin CBM B4:n peliin. Tomml Kurlk
ka, Makitie 21, 90940 Jasll. Puh. 581-66000.

MYYN Vic-20, kaseltiasema, joystick 5V-102, 3
ki-lisA-ram, moduull Jupiter Lander, pelejd ja
mulla chjelmia, listauksia, Paliohjelmolnnin
opan. Halvalla lahtes, Jarkko Gréshn, Kdpytie B,
B0710 Lehmo. Puh, 973-83780,

MYYN Vie-20, kasoitiaseman, 32 ki lisAmulatin
ja pelimoduulit; Cosmic cruncher, Omega race
ja Jupiter Lander ja SV:n joystick hintaan 1300
mk. Esa Kukkonen, Sanlalstio 6 B 13, 00730
Helsinki. Puh. 90-361987.

MYYN Vic-20isen + 16 k muisti + 9 pelimo
duulia, mm. Juplier lander, Road Hace, Gorl
Sargon |l Chess, Shamus, Hader Hatrace Satar
Battle, Omega Race + pelikaseiteja. Jarl Vola-
nen, Orkkinlityntie 46, 02970 Espoo. Puh. 90
B42321.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k ram mo
duulikytkimilla + Omega Race moduulin +
Programmers Reference Guide + yli 150 pelis
+ Joystick + mv-tv Expert. Hinta 1600 mk
(neuvotteluvara on). Yhdess& f(al erlkseen.
Helkki Ojalehto, Makitie 22, 90840 Jaall. Puh.
98].66648,

MYYN Vic-20 + kuusi moduulipelid + Paddle
pelichjaimet 600 mk. Kaupan paille alkupersl-
nen pelikasetll, muistikartia ja lehti&. Erikseen
Vie-20 350 mk, moduulit 40 mk/kpl, Paddle 40
mk. Scita klo 17.00—20.00 tal kirjoita. Juha Ka-
lanen, KaukopS&nkatu 3 E 31, 55800 |malra.
Puh. 954-34272.

MYYN Vic-20 + joystick (Commodore) + mo-
duulin pelejd + kasetilaseman. Hp. 1100 mk.
Kirjalliset vastaukset. Marko Niemi, K&&pikatu
12 C 19, 48770 Karhula 6.

MYYN Vie-20:n, 16 Ja 3 k lis&mulstit, moduulin
kopimoimislaittest, 2 pelimoduulia, pelikasetin
ja Vic Programmes -kirjan. Yicin mukana pla-
jon konekieli- ja basic-ohjelmia. Yhdessd (edul-

|ismati) tal erikseen. Sé:llu klo 16 jAlkeen. Juha-
Matti Ylim&ki, Ep 5. 61500 lsokyré. Puh, 964
713381.

MYYN hyvAkuntoisen Vic-20 tietokoneen + ka.
pettiaseman + 32 kilon lisdmulstin + Joystickin
+ 4 kaseliipelid jolka vaatival kaikki 8 kilen lI-
sdmuletin, | pelimoduull ja chjekirja, hinta.
pyyntt 1200 mk. Tero Artes, Pelimannintie 15
A 179, 00420 Helsinkl, Puh, 90-5631513,

MYYN Vic-20 + hasettiasema + Super Expan-
der + sata pelid + hyvA Spectravideon joy-
stick + kirjallisuutta + reset-kytkimen leko-
ohjest halvalla hintaan 750 mk. Sami Reljonen,
Inkercistentie 10 B, 46900 Inkercinen. Puh.
85172904,

MYYN Vie-20 + 32 kt lisdmulstin + kasettiase-
man + 2 moduulia + kasstlipelejd + suom. |a
engl. kielisel kaytidjinoppaal + yms, yhdessA
tal erikseen. Marko Karpplnen, Tielolle 6 B 12,
15210 Lahit. Puh. 918-516130,

MYYN Vic-20 + 8 k:n lisAmulstin + n. 70 pelis
{mm. Hekiik ja Lentosimulaatior]) + kasettlase-
ma + Paddles + kaksl pelimoduulia (Jupiler
Lander ja Pinnball-flipperi) + kirjat: Reference
Guide, Assembler (suomenkiel, koneklellope-
tuskirja) sekd Vulcanic Games + runsaast! leh-
il kaupanplillising. Ovh, 3100 mk nyt hintaan
hp. 1200 mk. Huom. Hinta sovittavissa. Soita
illalnin. Sielan Bergholm, Kurjentle 6 | 6],
06100 Porveo. Puh, 915-147697,

MYYN Vie-20 + kase!liasema hintaan BOO mk.
Hintaan sleéllyy polejd ja ohjekirja. Tuula Auvi-
nen, Lammastie 3 D 52, 01710 Vantaa. Puh. 80
B47605 kotl, 90-5684292 toiml.

MYYN Vic-20:0en seuraavat moduullpelit: Siar
Battle, Star Post, Omega Hace, Avenger, River
Rescue, Sargon [l Chess (& 30 mk) + Super Ex-
pander {50 mk)., Timo Soininen, Pirttikatu 7 F
24, 33560 Tampere. Puh. 83]1-633838,

MYYN Vic-20 + 32 ki lisdmuinstl + Joystick +
pelichjelmoinnin opas + pelejd. Huom.: Ei ka
seitlanemnaa. Hp. 1000 mk. Pasl Kemppainen,
Julkulanniementie 2 N 36, 70260 Kuopio. Puh.
871-349264,

MYYN Vie-20 (jossa blokkivalhto), kaseiiiase-
ma, 16/ k ram-muintl, 2 moduulla (Shamus,
Rathotel), tarkkuusgralilkka, pdlysucja, joys
tick, hinta 1500 mk. Marcus Andersin, Aallon
huloou 3 B 15, 02320 Espoo. Puh. 90-B018766

italain.

OSTAN Vic-20:een Super Expander ja Pro.
grammer's Ald moduulit, Kenth Henriksén,
Kvikant. 4, 67100 Kokkola. Puh. 867-21557.

OSTAN Vic-20:een 16 kt lisdmulstin, Maksan
siitd 100—200 markkaa. Valhdan myos Vieln
pelejd. Solla tal kirjolta ja kysy Pasia, Pasl Kol
vula, Jelluntie B 15, 61100 Perdseindjokl. Puh.
964-64516,

OSTAN Vie-20:n moduulina tal kasetiina Flight
Simulatorin ja moduulin Dig Dug halvalla.
Mihku N&kkalsj&rvi, 99430 Nunnanen. Puh.
B696-56237.

VAIHDAN Vie-20:n moduulin Cosmic Crunc
her moduuliin Rald on Forl Knox. Jussi Urpo
nen, Kustavintie, 21250 Masku. Puh. 921
T58218.

VAIHDAN Vicin Super Expanderin (with 3 K
Ram Cartridge) CBM-64:n peliln 007 ja kuole-
man katse, The Hobbit, Impossible Mission tai
Lords ol Midnight. Pasl Joki, Satamasaarentie |
C 19, 00980 Helsinkl. Puk. 80-312139.

Spectravideo

MYYN 5V1-328 + nauhuri, hp. 1400 mk seki
SVI-605 superexpander sls. levyaseman ja cen-
ironlcs-liitAnndn, hp, 2100 mk. Timo Lahtl,
25520 Pernit as. Puh. 924-58300.

MYYN Speciravideo 328 + kasettiaseman, 8
kaseitia, Basic-kdskyopas, kAsikirja ja joystick.
Koko holto yhieensd 1800 mk. Soita ennen klo
14, Jaakko QYala, Alaniemenkatu 3, 33300 Tam-
pere. Puh. 931-443141.

MYYN Spectravideo 328 + kasettiasema, kaikki
konekielikasettipeilt, n. 40 Basic-chjelmaa,
Kdyitdjin kAsikirja, Basic-kAskyopas, maskin-
gprdksmanual 2. Hp. 1900 mk. Maur! Kantola,
Perdsintie 18 B 9, 00980 Helsinki. Puh. 90.
318466.

MYYN hyvékuntolsen Spectravideo SV-328 Mk

" waral

Il -kotitietokoneen (ostettu vuoden -85 alusaa)
+ kassttiassman SV-904. Mukana myta skand!-
naaviset aakkosel, suomen- |a englanninklell-
nen k&skyopas sakd runsaast] pelsjd. Kalkkl 14-
méA yhtelshintaan vain 1700 mk. Rami H#nni-
nen, Kirstinharju 21 B 28, 02760 Espoo. Puh.
80-8055514.

MYYN Spectravidea SY-328 Mk |, Superex-
panderl SV.601, levyasema 5V.902 (CP/M,
Diskbasic, manualit), kasetlasama SV.903, 3
kpl joystickeja, 2 pelimoduulla, 23 pelikasettia,
10 kpl diskette)s, 3 kpl kirjoja, Hinta 5000 mk.
Heljo Kangasmakl, Koskikuja 5 A 1, 01600 Van-
taa. Puh, 90-5632187.

MYYN Spectravideo 5V-328 Mk Il + SV-904
kan.asama + Quickshot I + chjekirjal + suo-
menkielinen Baslc-opas + 2 moduulla (skandi-
naavise! ja Fradic Freddy) + pelejd (Ninja, Sa-
#a |ne.) ja hydStyohjelmia, Hp. 2200 mk, Marko
Hakomdki, Kp 2, 62375 Ylih&rmA, Puhb. 964-
46517,

MYYN SV-328 + kasotliasema + 2 joystick +
kAalkirjat + suom.kinl. Baslc-kdskyopan + pe
lejd + graflikka: ja hyStyohjelmia. Hp. 1950
mk. Soita Ihmeensd| Jukka Hassinen, Madet-
ojankuja 2 H 161, 00720 Helwinki. Puh, 80
356205,

MYYN Spectravideon alkuperdispelit: Boa,
Spectron, Star Words, Armoured Assault seka
Introduction to Basie kaselin. Hp. 200 mk (ovh
290 mk). Karl Hirvl, Hanhlkemppl. 53650 Lap
pesnranta. Puh, 853-25029.

MYYN Spectravideo SV-328 + kaseltlasema +
2 kpl Quickshot 11 + skandit + opaskirjoja +
poloj8 (mm. Sasa, Ninja, Kung Fu, Speciron
ym.) sekd multa chjelmia. Hp. 2500 mk. Haull
Plirto, Savientie A 10, 04260 Kerava. Puh. 80
249485,

MYYN Spectran pelit: Ninja, Turboat, Kunglu-
Manter, 40 mk/kpl, Spectron, Armoured Aa
saull 30 mk/kpl, Minl Goll, Aeague, Juno lan
der, Inireduction ol Baslc 20 mk/kpl. Stallan
Ohman, Képskogintie 3, 10300 Karjaa. Puhb.
9]1-32851

MYYN Speciravideo 328 + skandinaavise! nip
pdimel + 16 luumalnen virl tv, Supesrexpander
605, Sisdltad levyaseman Coleco adapteri/joy
stick + 3 joystick, kasettlasema, chjelmia, kir
jallisuutta, Yhdessd tal erikseen. Sami Bister,
Kalriinaperintie 2 D 15, 03100 Nummaela. Puh.
913-22036.

MYYN Spectravideo 328 + kaselllasema +
muomenkielinen Banic-kskyopas + pelejs.
Hinta 1500 mk. Stig Rénnberg, Maininkitie 6 A
13, 02320 Espoo. Puh, 90-801 1569,

MYYN lahes kyttdmattdman Spectravidec 328
tistokoneen + kasettlaseman + akandit + 2
joystickla + kdyllitoppaal + 6 kasetila. Sollol
vain vilkonloppulsin, Juha Seppdnen, 643 Pup
po, B9800 Suomussalmi. Puh. 987.37107.

MYYN SV 605 Expander (| levyasema &
centr.), SV BO7 64 Kb ram, SV 903 datanauhu
rl, 2 joystickid SYI10! ja SV 102, kasetilla alku-
perdisld pelejd esim. Kung Fu Master, Telebun
nle... Lisdkal joltain hydtyohjelmla. Mukana on
myta moduull Cross Force. Lavylls on n. 4.5
Mbyted chjelmia + parikymmentd kasettia. K&-
slkirjat + ylim&ArdislA manuaaleja esim. Kone
kiellopas, huolickirja ja Baslc-opas. CP/M:n
puolella on eslm. Diskettilehden vuosikerta ja
muula public domaln -ohjelmistoa (Shakki,
Fog-Forth |ne.). Myyn myds SV 603 Coleco
adapterl + 3 pelld (esim. Zaxxon) ja keskusyk-
sikéin 5V 318 Mk 1. Omissa ohjelmissa paljon
kivaa kamaa mm. lisd4 funktiondppaimid. .. Ta-
myyn mislullen paketilhintaan, mutla
otan huomioon myts yksitidistarjoukset. Paket-
tthinta on 6500 mk, mutta siltd voldaan alna
nouvolellal Tavaraa on n. 10.000 mk:n edests,
solta iltalsin, Hannu Kotipalo, Tolpanniemt,
93600 Kuusamo. Puh, 989-3824.

MYYN SVI-328 + kaseltiaseman + 2 joystickld
+ Jdopasta + 20 valmisohjalmaa. Hp. 2000 mk.
Voi tinkis. Marko Saisto, Toukotie 3, 207B0
Kaarina, Puh. 921-433000.

MYYN S5V.328 + datanauhuri 4+ ohjekirial ja
paljon softista. Tal valhto Spectrumiin 48 k +
interface | + Microdrive. Mika Arvola, Kraa-
terink. | W 70, 20610 Turku. Puh. 440120.

QOSTAN SVI:n pelikirjan For Your Speciravi-
dea, pelit Old Mac Farmer, Kungfumaster, Tet-
ra Horror, New York Bombbliz, sek myyn tal

valhdan seuraaval pelit: Ninja, Sasa, Turboat,
Telebunny sekd muita Basic-pelejd noin 30 kpl.

Jarl Ala-Ruona, Karpaloviita 2, 60150 Seind-

joki, Puh. 964.] 20860,

OSTAN Spectravideon Coleco adapierin +
SV-103 Joystickin + peleld. Soita klo 15.30 jul-

keen, Jarno Lindgvist, Pihkatie 29, 08500 Lohja

as, Puh. 812-8] 149,

OSTAN levyaseman 5V-902 Spectravideoon +
SV-601 + 5V.801. Juha Martikainen, Niinlkum-
pu, 82500 Kitee. Puh. 973-424171.

OSTAN 5VI 328:n lislaitieita esim. levyasema
805, SVI 805 RS-232 hitAntimoduuli, SYI 807
64 mulstinlaajennus, SVI1 B0G BO naytto, modes-
mi, nAyitdpddte, Tarjoa (hmeessa, Juhani Yar-
tiala, Hekolankuja 3, 23200 Vinkkila. Puh, 922.
62425

Muut mikrot

MYYN tosirajun palin: Eurekal Hintaan 200 mk
(ovh 300 mk). Peli on uusi koska se vaihdettiin
vanhaan Eurekaan kun se el toiminut. Pelihimo
jo ohi, Myyn palin ensimmdiselle ontajalle. Mu-
kana myds alkuperdinen pakkaus ja kirja. Mym
myts alkuperdiset pelil: Squirm, Orbitron ym.
hinlaan 25 mk/kpl. Puh. 921-433399, Pasi,

MYYN Salora Fellow -kotitietokoneen |islaitiel-
nean, 4 joystickid, 16 k:n lisdmuisti, 2 pelid ja
basic-chjelma. Olll Koskela, Kipytie 4, Talma,
04220 Kerava 2. Puh. 90-236080.

MYYN MSX-Toshiba ja RS-232 moduull 8 k
rom-ohjelma. Kirjoja ja ohjelmia. Kysy Karia.
Kari Kassinen, Solisevankuja 1 A 3, 02760 Es
poo. Puh. 90-8053207.

MYYN hyvdkunicisen Salora Fellowin + |6 k
ram + 6 kasetellista pelejd sokd hyStyohjelmia
+ ooittelykasetti + opaskirija + Fellowin oma
kasettiasema. Hinla vain 750 mk. Tomm! Sor-
munen, Napaturunkatu 2 C 49, 20610 Turku.
Fuh. 921-445389,

MYYN Sharp MZ-72]1 tietokoneen (mulstia 64
kiloa) todella halvalla, Mukana on hystyohjel-
mia mm. kotikirjanpito ja tekstinkAsittely ja kie-
let Forth, Pascal Basic kaantdj4 seka -laajennus
(ohjeineen) + 3 kirjaa (yli 100 mk kpl). Kaikki
tAmA vain 1800 mk ja tinkid saa. Salta ja kysy
Villed. PS: San myds erikseen. Ville Takala,
Perttilantie 25, 08500 Lohja as. Puh. 912-81569,

MYYN 4 Amstrad CPC 464:n pelikasettia.
Ghostbunters % mk, Codename Mat 70 mk,
House of usher 50 mk, Heroes of karn 50 mk tal
kaikki edullisesti 230 mk. Palit ovat hyvikuntol-
sia. soitat arkipdivand klo 15—18. Juha Piispa.
¥4pypiha 10, 24260 Salo. Puh, 924-]11652,

MYYN Amstrad CPC 464 tietokonsen + vihred
monitori, Seikosha SP-800 kirjoitin + kaapeli,
ZEN assembler, koplointl- & turbo-ohjelma,
Amstrad exprored -kirja, chjelmia. Hannu Hi-
lanne, Myllymédentie 5, 23800 Laitila. Puh. 822
51240,

MYYN Aguarius + 32 k muisti + kasettiasema
+ shakki + suomenkielinen chjekirja + 50 ch-
jelmaa; mm. Flipperi, Pacman, |lackpot, Kalle,
Osakenddnifjit. Kaikki n. puoclesn hintaan,
Kysy! Pasi Karhunen, 4 kp, 73100 Lapiniaht,
Puh. 977-31843.

MYYN Salora Fellowin, 16 kb lisdmuistl, kasst-
tiasema, 2 joystickid, ohjekirial, muuntajat, 5
valmispelid. Hp. B50 mk (ovh yli 2000 mk).
Toemmi Hakala, Almantie 25—27 as. 5 65610
Mustasaari. Puh, 961-222453,

MYYN Apple Il Europlus 64 k, skand. nappdi-
misté. Hinta 2000 mk tal eniten tarjoavalle. Tom
Engblem, Pl 11, 0240 Kirkkonummi. Puh. 90-
298] 1 |1B8/Tomppa.

MYYN uuden “Asteriz” AS-mikrotietokoneen
(ST-laskimen), jossa mm. 2x5 num. kaksols-
ndyttd (10 ndyttdtapaa, esim. 3 trippid), erilli-
nen #4-numerocinen kisakerroin — asetustark-
kuus | selt’h, virheetdn ohjearvon muutos ajo-
jakson aikana, autem. peruutus, ym. Hp. antu.
reineen J300 mk. — Myyn mySs 5.25":n 5
mb:n "ST-506" Winchester-levyaseman, Osta
nyt halpa ja nopea "ammattilaisen” massamuist|
mikroosilRiku Maki, Villentie 2, 23100 Myn4-
mdki. Ouh. 921-707407 (iltaisin klo 17.30 jalk.).

MYYN alkuperfiset Amstradin kasettipelit
Ghostbusters, Pyjamarama, Hunchback, Punc-
hy, Sorcery, Moon Bugg vhdesss tai erikseen.

Hinnasta sovitaan. Vailhtaminen myds kiy. Mi-
ka Syrén, Arrakoski, 17530 Arrakoski. Puh.
919-6494,

MYYN Telmac Mac-atto mikron ais. 2 poweria,
CPU, 32 kB CMOS-RAM, CRT, levynoh). +
pyéritin, ndppdimistd, 5 diakettid, sis. mm.
Forth, hp. 2500 mk. Soita (lt. Arto Paavolainen,
41630 Oravasaari. Puh. 841-33139,

MYYN Sharp MZ-72]1 + joystick + yli 50 pelia
+ hyttych|. (Pascal, Forth, sanojen kds,., kddn-
t4)&t ym.) ja hinta vain 1350 mklll (Ovh yli 5000
mkll} Arto Kortelainen, Sauvontie 5 A 4, 08500
Loh)a as. Puh. 921-B1763.

MYYN Ametrad CPC 964 kotitietokoneen vari-
monliorilla + 2 kaluttiminen puhesynietisaatio-
ri + kirja: Ina & Oula ol Amsirad + joystick,
Hp. 5000 mk, Juha Turunen, Varkkavuorenk.
25 C 115, Turku 34. Puh. 487093,

MYYN alkp. Apple-pelil: Bilestoad 270 mk,
Witness 220 mk ja Wollenstein 150 mk seks al-
kup, CBM 64 -pelit Sulcide Express ja Trollio
Wallle & 40 mk. Voin my&s vaihtaa tolslin origi-
naalsihin, Lasss Salkkonen, Halsuantie 10 A 3,
00420 Helsinkl. Puh. 90-5634301.

MYYN Sharp MZ-82] -tietokoneen QuickDisk
levyasaman liidni&inesn + basinelnesn + n.
10 diskettis chjelmineen hintaan 1500 mk + |A:
hetyskulut, koska laltan laitieeseent CP/M kéyt-
%), + Ison levarin. Markku Manninen, Kalala:
the 3 Q 12, 80160 Oulu. Tiedustelut puh. 98].
38307 kot tal 881-225033 tya.

MYYN Sharp M2-700/B00:n alkuperdisen Fort.
ran kAAntAj4n tal valhdan johonkin lolseen kie-
lean. ota yhteyitd! Timo Asikainen, Relanderin-
katu 43 D 51, 78200 Varkaus, Puh, 972-24602,

MYYN MPFF Il mikrotiotokonsen + skand. ndp-
paimistd + 11 pelid + 6 muuta ohjelmaa +
nauhurl + kirjallisuutia, Applen ohjelmat sopi-
val. Puhesynietisaatior! joka sopll mm, CBM.
64:n Ja Vic-20:n. Soita ja kysy klo 17 jalk. Neu.
voltallaan]l Timo Savimiki, Kelsilie 3 B, 62370
Kangasto. Puh. 864.47383,

MYYN ZX 8] + 16 k ram + losl hyvA mekaani-
nen ndppdimistd + pelikasetieja sokd kirjalli-
suutta. Miska Lelouarn /o Klenanen, Kiiliokal-
liontle 8, 02180 Espoo. Puh. 80-522367 koti, 90.
670066 tolmi.

MYYN eritifin hyvkuniolset Vic-20-kirjat Oh-
jelmoinnin alkeet |a Pelichjelmoinnin opas.
Hinta 130 mk + postiluskulul. Pasi Lampela,
Harjutie 1, 98120 Kemi|&rvi 2, Puh. 9692-22206.

MYYN hyvakunioisen Aguarius-kolilielokoneen
+ kasottiapema + mini expander + kaksl peli-
chjainta + 32 k lisAmuistl + suom. ja engl.-
kieliset ohjekirjat + ohjelmakirja + Baslc-kir.
Hp. 1000 mk. Jarkko Kallloniemi, Mar)jamaentie
2, 60510 Hyllykallio. Puh. 964-]28340,

MYYN alkuper. AMC-kasettipelin ja Inl.
Soccer-pelimoduulin sekd kirjat: Tim Hartnell's
(zlantl of Computer Gamea ja 40 Best Machine
Code Routines for the C-64. Valhtajal #lkédt
scltelkol Juha Ritvanen, Orapihlajatie 10 A 8,
00320 Helainki. Puh. 90-575807,

MYYN tal valhdan CBM |6:sen pelin Gamen
Pack | sln. 15 pelid, hp. 70 mk ja Skramblen,
hp. 65 mkl Jarl Alvari, Kohtasenrinne 4, 61600
lalasjarvi. Puh. 964-561212.

MYYN tal valhdan Sharp MZ-700 alkup. pelejs.
Minulla on mm. Lady Bug, Space Panic, Gdi...
Pelejd on yht. 35. ota yhteyttdl Myyn pelejd
kohtuuhintaan. Pasl Putkonen, JAppiléntie 18,
76120 PieksAmaki. Puh. 958-12103.

MYYN Baalc-2000 + kaseitlaseman + vlrimo-
duulin + llsAmuistin 16 k + joystickin + kir-
jallisuutta — kotitietokoneet, 15 ohjelmaa. Hp.
vain 500 mk. PS. Myyd4&n tilan puutieessa. Yr-
& Ojasaar!, Haapaniemenkatu 12 A 109, 00530
Helsinki. Puh. 90-765292,

MYYN kayttAmatiomat Memotech AS 128 + le-
vyasema. Yht. 6000 mk. Reljo Nenonen, Kan-
gastie 1, 93400 Talvalkoski. Puh. 988-51404 ko-
t1, 988-5222T toimi.

MYYN kayttamattéman Atari Touch Tablet piir-
tolevykokonalsuuden lehtaan paketissa 500 mk
{ovh 690 mk). Puh. 914-731434, Erkki.

OSTAN TI 89/4A:han kasettiaseman kaapelin ja
pelimoduulin nimeltd Tombstone clty. Yhteenss
120 mk. Jarmo Salo, Léydéstie 1 E 60, 01600
Vantaa. Puh. 90-533001.

VAIHDAN MSX-chjelmia (pelejd ja muuta) ja
myyn kirjat M5X Games boong ja Using the 64.
Jukka livonen, Kaarnatie 26, 04200 Kerava,
Puh. 90-249128,

Videopelit

MYYN Mattel Intellivision videopelin + 3 ka-
settla. Hp. 200 mk (hyvikuntolnen, kasetit:
Hockey, k'n' Chase, Advanced Dungecns &
Dragons), Marko Hénninen, Hilhtom#entie 27
A 10, 00800 Helsinki, Puh. 80-7553375.

MYYN Philips Videopac G700 + 3 palikasettia:
Satellite Attack, Las Vegas, Sormusten etsinid,
Hintaan 600 mk. Akl Markkanen, Niilontie 3 E
40, 76150 Pleksamakl. Puh. 958- 17629,

MYYN CBS Colecovision videopelin + 7 pelis
(mm. Zaxxon, Pole Position ja Mouse Trap).
Hintaan 400 mk. Myyn my&s Spectrumin 16 k Ja
48 k pele/d (alkuperdisid, esim. Blue Max,
Boulder Dash, Beach Head ja Bruce Lee). Os-
lan Specirumin pelejA (esim. Eureka, Stellar 7,
Trapper, One on One ja Spy ve Spy). Voin
my&s valhtaa pelejd. Kirjolttele tal solta. Kysy
Kaukoa lal Kimmoa, Kauko Saarelainen, Savik-
kola, B1840 Viekki. Puh. 975-48109.

« MYYN Atari-2600 videopelin + 11 palikassltia,

esim. Dig Dug, lungle Hunt, Pitfall, Skiing
{myss Paddle chjaimel). Vahan kaytetty. Hp.
700 mk. Kalle Lassila, Simontie 7, 02260 Espoo.
Puh. 90-B80746.

MYYN vihin kdyletyn Creativision tv-pelin +
kasettiaseman + Bamsic-moduulin sekd moduull-
pelit (Police Jump, Space Invaders) + joystic
kit 48 merkin nAppdimistalld. Hintapyynts 590
mk. Tapan| Jokilalo, Ruutana. Puh. 831-761257.

MYYN CBS Colecovisionin + 5 pelikasstila
(Zaxxon, Mouse trap, Cosmlc Avenger, Anlarc-
tie Adventurs, Turbo), Ollut kdytdesd rellun
vuoden. Hp, 950 mk, Tom! N&kki, LAAkAritalo,
54800 Savitaipale. Puh. 853-360293.

MYYN 2 CBS Colecovision pelid (Subroc |a
Wing War). H. 200 mk erikesen 100 mi/kpl). ja
1 §V.-peli (Frantic Freddy). H. 70 mk, CBS:n
polit kdyitAmatidmis, SVin el. Markku Maen
pd&, Simeonintie 8, 61800 Kauhajoki. Puh. 863-
11338,

MYYN Philips Videopac G7000 videopelin + 5
kaseltla (1, 4, 12, 16, 36). Hinla yhteanas 650
mk. Sasu Laitinen, Louhentie 20 E 39, 02130
Espoo. Puh. 80-460194.

MYYN tal vaihdan Mattel-videopelin kasoltnja.
Sakari Henltinen, Puttola, 41900 Pet&javesl.
Puh. 94]-854353,

MYYN lahea kdyttAmAtteman Atarl 2000 vidoeo-
pelin + 2 joyslickid + 2 pelikasettia (mm, Ga-
laxian) yvhtelshintaan 650 mk. (Uutena yli 1000
mk.) My&s eriksoen, Solltele tal kirjoltal Pakka
Arlin, KasitySl&iskatu 9, 10960 Hanko. Fuh.
911-81738,

MYYN Data Dynamica 303 (= DEC LA 36) kir-
joitinpdditeen, 30 mkife, 132 mki/rivi, vahén
kdytelly., Risto Luontola, Eskolantie 10 A 9,
00720 Helsinki, Puh. 90-354193 koti, 80-359047

tolmi.

MYYN helivéri-printteri/plotterin Laser PP40,
Centronice-llilAni4, plirtdd ja kirjolttaa neljdlla
kuulakynélls 4" levedlle paperille. K&yttAma
tén. Hinta 900 mk, Markku Lehtinen, Kajaanin-
linnantie & A 3, 00900 Helsinkl, Puh. 90
332885,

MYYN funktiolaskimen Sharp EL-512 sekd ch-
jelmoltavan taskutletokoneen Casio PB-100 (li-
sfmulstilla) manuaaleinesn yhtelshintaan 495
mk (ovh 955 mk). Laittest oval vuuden ikA&isiA.
Jouke Mollanen, Hanhitie 17 F C 19, 90150
Oulu. Puh. 98]1-333441,

OSTAN MikroBITIN hyvdkunlolsel numerol
1/B4, 3/B4 ja 4/84. Solta numeroon 964-713095,
tal kirjoita os.: Karl Valsmaa, Kirkonlalva,
61500 Isokyro.

PIDATKO KraftwerkistA? Ent& Tricsta? Halual-
sitko lehdA tistokonemusaa? No disco vaan un-
derground. HeltA kirjeelld ennenkuin pommi

putoaa, nlin neuvolellean asiasta. [k&suositus
17—83 v, T. K. Korppl, 46230 Aro.
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Sis. SVI-728 mikro
SVI-767 Datanauhuri
SVI-102 M peliohjain

+ 5kpl MSX peleja
®

SPECTRAVIDEO
707 MSX levyasema

vakiona.

Ohjelmistopaketti
Varustepakelli , . .

Miksi maksaisit
enemmiin,

JEAGLE oururer
tarjoaa!’
NNUTRAV/OED —

[~ SPECTRAVIDEO 728 MSX PAKETTI

2680;

SVI-7007 MSX Basic opas

Tarjous

VAIN

Syksyn odbteru hupou
738 MSX X'PRESS tietokone |

* Mahtavat ominaisuudet, joita et muista mikroista
t4hén hintaan loyda!! Mm. sisdanrakennetiu 3.5" le-
vyasema, CP/M vakiona, 40/80 merkkia rivinayllo
vakioa ja kaikki liitAnn&t seka Skandinavisel merkil

Wopean tibalon huppupakerts!

— VELOITUKSETTA NOPEILLE TILAAJILLE

Nopean tilaajan etu yhieensa

KESY Ha/PPUTARIOUSTA!

(Norm. 3223;)

-ltrtiids!

arvo 995,
arvo 539,
1534,

— mam* [3] Bondwell

—

BONDWELL modell 2 salkkumikro CP/M
BONDWELL 14, 16 (kovalevy) kannettavat CP/M
BONDWELL 32, 34, 36 |IBM-yhteansopivat pdytikoneet i
e Lydmiiton hinta ja laatusuhde.
Myobs osamaksulla, kysy lisétietoja |
seké huipputarjoustal

. I(wanvﬁa edullisia modemeitamme.

l *« COMMODORE 16
[ + kaseltiasema

} * COMMODORE
MPS 802 sprintteri . .

Uutuus Commo
- annakkotilaukset/rajoitettu miléira

rcommodore —

* COMMODORE 64, Sisaltaa
kas.as., 1 peli, joystick, laukku

dore C 128

2095; |
950;
2595;

| —

| rajoitettu era NYT VAIN . ..

-

Todella korkealaatuinen japanilainen
KAITEC matriisikirjoitin 100 m/s

S
1995;

NASHUA

5%

disketit

20 kpl

in_nhas_ﬁ; 1[

Meiltd myos BROTHER-printterit +
ja kirjoituskoneet edullisestillll

TILAUKSET: PUH. 952-288224 klo 9.30—16 ma—pe
Tai postitse Eagle Computer PL 45 48601 KARHULA

- Palautusoikeus 10 paivaa
-Takuu 6 kuukautta

- Lahetykset postiennakolla

Yrityksille

COMPUTER

suuremmista til. maaraalennus

ja laitoksille

Lisdtietnja MIKROBITIN palvelu-
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Pelinappulat

®@® Monet mikron omistajat ovat varmasti
ihastuneet Raha-automaattiyhdistyksen
Olympialaiset-peliin. Urheilupelien kotitieto-
koneversioiden pelaaminen joystickid heilutte-
lemalla ké&y kuitenkin usein nivelien pédile.
Oheisella kytkenndllé voidaan heiluttelu
muuttaa paineluksi. Se soveltuu kaikkiin
tunnettuihin mikroihin, joissa on yhdeksdn-
napainen joystick-liitin, ei kuitenkaan
Appleen eikd Microprofessoriin.

JUSSI SAARNIG

rheilupelien pelaamisesta Néilld nappuloilla voi pelata
saa tunnetusti kétensd ki- | ainakin Decathlonia ja Daily B B ...t
pedksi. Kipeytymistd voi vihen- | Thompson's Decathlonia. Erityi- - ! 1

t44 lisddmalld joystickin kdytts-
mukavuutta eli ergonomiaa.
Muuttamalla  autoratapeleihin
soveltuvan tikkuohjauksen pai-
nonappiohjaukseksi saadaan oh-
jaamisen vaatima liikerata mini-
moitua, Kun kytkimiksi viel& va-

sesti jdlkimméisen pelaaminen
nappuloilla on hyvin miellytté- \ e

vé4 ja ennétykset nousivat kohis-
ten. My&s Flipperi Slam Ball on
paljon mielekkd&mpi nappuloil-
la pelattaessa. Todenndkoisesti
muitakin sopivia pelejd |6ytyy.

—
[ =
= i
& g
8=
“
T Me
L

_l"“'h..n

litaan herkkyydeltddn sopivat Kytkentékaavio
painonapit saadaan ohjauksesta
véhén voimaa vaativa ja sen an- Ky‘lkanl&nh]oot :
siosta nopea ja tarkka. Laitteen rakentaminen on help- Tarvecinest

Pelinappuloiden rakenne on | poa. Vasemmanpuoleinen pai- ; L]‘:: _
vksinkertainen ja halpa. Niiden | nonappi kytketddn joystick-por- kki4 painonappikyt-
esikuvana on kéytetty Olympia- | tin nastan 3 ja maan eli nastan 8 Eﬂt?ﬂ has pa i 2 ;w
laiset-peliautomaattia.  Ideana | véiliin ja oikeanpuoleinen nastan ; k-porttiin sopiva yhdek- kealle
on, ettd vauhtia otetaan rdmpyt- | 4 ja maan véliin. Keskimméinen a&:l';?up;nan D-llltl':.p g pm‘ddh I
tdm&ll4 kahta laitimmaista nap- | eli hyppy- ja heittonappi kytke- Kaksi metrid nelijohtimista | 7 é‘%’ 50 mA
pulaa mahdollisimman nopeasti. | t44n maan ja nastan 6 véliin. Yk- johtoa, esimerkiksi puhelinjohto. 8 * (max )
Hypyt ja heitot aloitetaan kes- | sinkertaisimmin rakentaminen K}’ﬂ;snt&alum esimerkiksi q maa 2
kimméisestd nappulasta paina- | onnistuu ottamalla liitin ja johto juustokupu. ) paddle
malla. hajonneesta joystickista.

TIETOKONEISTA
RIIPPUMATON
TUKKULIIKE

Puh. (90) 605628
PL 149
00141 Helsinki

SOFTBYIE

Aina uusimmat pelit — jo kolmatta vuoﬁa!

([l Specrum [l AusTRAD |

EXPLODING FIST
FRANK BRUNO"S BOXING
HYPER SPORT

WIZARD"S LAIR
JUMP JET

SKYFOX
SUMMER GAMES II

JUMP JET
CHAMPIONSHIP BOXING
RESCUE ON FRACTALUS
JAMES BOND

WIZARD'S LAIR

DAMBUSTERS
BLUE MAX
CARRIER FORCE
KAMPFGRUPPE

BOULDER DASH NAPOLFON"S CAMPAIGN
BRIAN JACKS SUPERSTAR RAILS WEST

G v m——
Kysy ldhimmdlté jalleenmyyjalta! it Rty

Lisatietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rangasto numero 6.

MARTTI HAVUKAINEN
JOUNI TOLONEN

‘Vinkkeja
Underwurideen
juuttuneille

®® Ultimate on tehnyt useita loistavia pelejd.
Téssé on niisté yhden, Underwurlden kartta.
Sankarina pelissé seikkailee Sabre Wulfista

tuttu pieni Sabremies, jonka

t&lld kertaa on

Isydettéivét ulos valtavasta labyrintistd, jossa
sijaitsee paholaisen hallitsema pimeyden pa-

latsi. Peli on erinomaista

ajanvietettd, mikéli

sitt ei ota liian vakavasti. Sen grafiikka on
erittétin hyvé ja turbo nopeuttaa latausta.

abyrinttimaisessa linnassa

on 580 huonetta. Etsiesséin
ulospddsyd Sabremies t6rméé
mitd erilaisimpiin asioihin. Kui-
lut johtavat yhd syvemmaille
maanalaiseen maailmaan eivét-
k& paholaisen lemmikit anna
hetkenk&&n rauhaa. Mikddn vas-
tustajista ei suoranaisesti tapa,
mutta ne tdnivdt Sabremiesté,
jolloin h&n voi pudota kielek-
keeltd ja kuolla.

Sabremies ei ole aivan suoja-
ton, silld labyrintistd 16ytyy kivi-
linko, soihtu, miekka ja jousipys-
sy. Kivilinko on ensimméisessé
huoneessa ja se kannattaa aina
ottaa mukaan. Parhaimman suo-
jan antavat timantit, koska ne te-
kevidt hetkeksi Sabremiehestd
kuolemattoman.

Maanpinta on 16. ja 17. ker-
roksen vélissd. Maan alla alas ja
ylés péddsee kéysien avulla. Li-
sdksi heiluttamalla voi liikkua si-
vuttain, tosin se ei ole turvallis-
ta. Jos putoaa menettdd yhden
kuudesta eldméstddn. Kun las-
keutuu alaspdin huoneet muuttu-
vat luoliksi, joiden pohjasta
pulppuavien kuplien pé&illd voi
nousta helposti yléspdin. Maan
pinnan yldpuolella liikutaan
hyppimélld huonekalujen, taulu-
jen tai hyllyjen p&élla.

BITTI 10/85
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Peli alkaa ympyrén kohdalta,
josta kannattaa l&hted tarkista-
maan numeroita 1...4. Jostain
néists |6ytd4 aseen, joka otetaan
mukaan. Roomalaisilla nume-
roilla merkityiss& paikoissa on
otuksia, joiden ohi ei pdése kuin
tietylld aseella. Jousella voi tu-
hota eldimen I, miekalla voi tap-
paa kohdassa Il olevan otuksen
ja soihdulla eldimen III. Kun
kolmas eldin on raivattu pois
tieltd voi valita ulosmenoreitin.
Kartassa merkki * tarkoittaa lisé&-
henked. Kun on léytdnyt ensim-
mdisen aseen on etsittdva sa-
mannumeroisia aseita. [

=Miekka
=Sothtu
Q=m-r

O =Aloitus
» =Lis8henki




arkkuusgrafiikassa ohjataan

kuvaruudun kaikkia pisteitd
erikseen, jolloin voidaan piirtdé
eri suuntiin kulkevia suoria, ym-
pyroitd, ellipsejd ja muita kdy-
rid. Pisteen paikka mééritelldén
koordinaatiston avulla. Pisteelld
on kaksi tilaa kuvaruutumuistis-
sa: piste on sammutettu eli se on
taustan vérinen tai sytytetty eli
taustasta poikkevan vérinen.
Né&in ollen tarvitaan yksi bitti il-
maisemaan pisteen tilaa. Yksi ta-
vu taas ilmaisee B pisteen tilan.

Jokaisen sytytetyn pisteen
kohdalla taytyy laskea, mika ta-
vu kuvaruutumuistissa sis&ltds
pistettd koskevan informaation ja
mik& bitti kyseisessd tavussa saa
arvon yksi.

Né&inollen suuren laskuméérdn
vuoksi korkean tason kielell4,
esimerkiksi Basicilla grafiikka
tulee hitaaksi. Suuremman no-
peudensa ansiosta Forth sopii
grafiikan tekemiseen paremmin.
Grafilkka voidaan jakaa yksin-
kertaisiin, toistuviin rutiineihin,
joita varten voidaan luontevasti
mééritelld sanoja.

Seuraavassa on maédritelty
suorien ja k&yrien plirtdimiseen
tarvittavia sanoja, joissa on py-
ritty mahdollisimman nopeaan
grafiilkkaan. Td&mé on saavutettu
valttdmd4lls toistuvia kerto- ja ja-
kolaskuja sekd kayttdmaélld hy-
véksi muistia, johon on k&&nnés-

@ ® Tarkkuusgrafiikka toteutetaan joukolla
yksinkertaisia rutiineja, joista rakennetaan
suurempia kokonaisuuksia. Tietyt rutiinit tois-
tuvat monia kertoja, joten niilté vaaditaan

suurta nopeutta.

Juuri néité ominaisuuksia Forth vastaa hyvin.

Tassé artikkelissa médritelléitin tdrkeimmét
tarkkuusgrafiikkaan tarvittavat sanat. Niiden
pohjalta voi médritelld uusia sanoja tarpeen
mukaan. Sanoissa on pyritty sellaisiin raken-
teisiin, ettt grafiikka olisi mahdollisimman

noped.

Artikkelissa on my&s médritelty sanat
tallentamiseksi levylle ja palaut-
tamiseksi levyltd koneen muistiin. Némé&
sanat soveltuvat muunkinlaisen datan tallen-

nukseen.

vaiheessa laskettu tiettyjd arvo-
ja. Tdmé4 on lis&nnyt suhteellisen
véhén muistintarvetta.

Lisdksi on mééaritelty sanat,
joilla kuvaruudun sisdlté voi-
daan tallentaa levymuistiin ja
palauttaa sieltd. Nailld muisti-
operaatioilla on yleisempéé&kin
merkitystd datan tallennuksessa.
Grafiikkaa koskevat sanat perus-
tuvat CBM-64:n ominaisuuksiin.

R w16

@

1 178 , 3949 , 523
2 1045 , 1219 , 1392
3 1588 , 2079 , 2250
4 2756 , 2924 , 3090
S 3584 , 3746 , 3997
6 43684 , 4540 , 4695
7 5150 , S299 , 5446
8 5878 , 6018 , £157
9 6561 ., €691 , 6828
19 7153 . 7314 , 7431
11 7771 , 78680 , 7986
12 8290 , B387 , 9480
13 8746 , 8829 , 8910
i4 9135 , 5205 , 9272
15 9453 , 9511 , 9563
16 95783 , 9744 , 9781
17 9877 , 9903 , 9925
18 9976 , 9986 , 9994
19
22 + 0
23 ==
29

Ruuru 16.

@ VARIABLE TRIGON ¢ 10000%SINI @-5@ RASTY

20 @ C(SIN> ¢ SINI KULMILLE @ - 180 >
21 DUF 50 > IF 180 SWAP - THEN 2% TRIGON

+ 698 , B72 .,
s 1564 , 1736 .
» 24195 , 2588 .,
+ 3256 , 3420 .,
+ 4D67 , 4226 ,
+ 4848 , SBo6e .,
v 9992 + S736
» 6293 , 6428 ,
+ 6347 , 7071 ,
s 7947 , 7660 .,
,» B@se , el1sz .,
, BS72 , B6ED .,
, 8988 , 3063 ,
» 9336 , 9397 .,
s F613 , 9639 .,
» 9816 , 5848 .
» 9945 , 9962 ,
,» 9958 , 1eeee .

Yksi tavu mééréad
64:n pisteen wviérin

Pisteen paikka médritelldén
koordinaatistossa, jossa origo on
kuvaruudun vasemmassa yl4-
nurkassa. Vaaka- eli x-akselin
positiivinen suunta on vasem-
malta oikealle ja pysty- eli y-ak-
selin ylhdalta alas. X-koordinaatti
vaihtelee vélillda 0...319 ja y-
koordinaatti vélilld 0...199. Pis-

teitd kuvaruudussa on siten kaik-

kiaan 320 x 200=64000. Kuva-
ruutumuistin koko on néin ollen
800 tavua.

Lohkossa 19 riveillds 5—6 on
médritelty sana HIRES, joka
asettaa koneen tarkkuusgrafiik-
kamuotoon ja kuvaruutumuistin
alkamaan muistipaikasta 8192.
RivillAe 8 on maédritelty sana
CLR, joka tyhjentdd kuvaruutu-
muistin.

Pisteiden véri-informaatio on
muistipaikoissa 1024...2023.
(Normaalisti ndissd muistipai-
koissa on mé&dratty, mikd merkki
missdkin kohdassa kuvaruutua
on esitetty.) Kukin tavu téssd
muistialueessa méaédrdd yhden
8 x 8 pisteen alueen vérit. Véri-
muistin tavun neljd ylempéé bit-
tid méadrddvat sen pisteen vérin,
jonka bitti=1, ja neljd alempaa
bittia sen pisteen vérin, jonka
bitti = 0 (tausta). T&lld perusteel-
la on rivilld 10 méé&ritelty varin
ma&rddva sana
COLOR nl n2 — — -
nl mé&rdd taustan vérin ja n2
piirretyn viivan vérin.

0 musta 4 purppura
1 valkoinen S5 vihred
2 punainen 6 sininen
3 syaani 1 keltainen

muut vérit selvidvdt CBM-64:n
Reference Guidesta.

Kun pisteen koordinaatit ovat
X ja y, niin sen tilaa koskeva in-

ELSE (SINY> THEN ;
* COS8 98 + SIN |
© DNJ

202eea.

B s s s s S e e b e
BUVONMALON=QUVONIAEQN~8

RN i ==2

KRN
£ 0D P -

Ruutu 17.

L
SCR # 17
+ SIN 368 MOD
DUP @< IF 360 + THEN

DUP 18@ > IF 188 =~ (SIN)> MINUS

32767 DUP BEGIN S->D ROT S-2>D D+ 2 M/
SWAP DROP DUP 20VER ROT M/ SWAP DROP
2DUP -~ RBS 2 < UNTIL 2SWAP Z2DROP DROF |

* LN 1200%L0G> DUP 24800 > IF 2 /
€931 DR ELSE @ >R THEN B. ROT DUP 4 <
IF 1 ELSE 1 4 2 DO 1@ % ZSUAP 23026. D+
ZSWAP 2DUP <€ IF LEAYE THEN LOOP THEN
DUF + DUP >R ROT ROT - DUP >R

2SHAP SWAP M/ 2DUP 1

ROT ROT BEGIN R> R> 2DUP >R >R 2SWAP
20VER Me/ 2SWAP Mw/ ROT 2+ >R 2DUP 1
R Mw/ Z2ROT D+ 2SWAP R> ROT ROT

2DUP + @= UNTIL ZDROP DROFP 1 1@ Mw/
D+ R> R> 2DROP R> S->D D+ 18 M/ SWAP
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formaatio on kuvaruutumuistin
kuvassa:
8192+ 8+INT(x/8)+ 320+
INT(y/8)+y AND 7
Vield pitdd médritelld, miten
sytytetty piste muuftaa tavussa
olevan 8 bitin luvun arvoa:
Uusi arvo=(entinen arvo) OR
(21(7—(x AND 7)))
Tavu saadaan erillisten x:n ja
y:n funktioiden summina. Namé
voidaan siis etukdteen laskea
muistiin kaikille x:n ja y:n ar-
voille. Sama pétee OR-lausek-
keen jdlkimmdiseen osaan.
Lohkossa 19 riveilld 12—17 on

madritelty sana DOT, joka las-
kee ndmé arvot muistiin muuttu-
jien BX ja BY (tavun lauseke) se-
kd muuttujan CX arvoiksi (OR-
lauseke).

Néiden muuttujien avulla on
riveilld 22—23 mééritelty sana
PLOT, joka piirtdd pisteen:
PIOTxy — — —

Se piirtd8 pisteen kohtaan, jonka
koodinaatit ovat x ja y.

Riveilld 19—20 on mééritelty
sana NORM, jolla palataan tark-
kuusgrafiikasta normaalimuo-
toon.

R
o

# 19

! HIRES
SHAP C!

' CLR

+ COLOR

e i
SR DD~ A S D07

+ B 1 28+ |

-
Lh

17 LOOF . DOT
18
19 ' NORM

[= L e,
=4 -

22 FLOT

2¢ 21 LORD S

¢ TARKKUUSGRAFIIKKA, ALUSTUS)

2 YARIABLE B 632 ALLOT @ YARIABLE AX

@ VYARIABLE CX 638 ALLOT @ VYARIREBLE RAY

@ YRARIAEBLE BY 358 ALLOT @. Z2VARIABLE DX

93272 DUFP C@ 248 AND 8 OR
©3265 DUP C@ 32 OR SWAP C!

8152 8000 ERASE .
16 % + 1224

* DOT 208 9 DO I 8 / 320 ¥ 1 7 AND
LOQF

i4 320 @ DO 7 1 ¥ AND - 1 SHAFP -1

15 DO 2¥% LOOF 2 / Ch 1 28 + |

16 1878 % 8152 + Br 1 2¢ + |

93265 DUF C® 223 AND SHAF C!

20 S327V2 DUP C@ 242 AND 4 OR SWAP C! PARGE .
{ LOHKON 28 PLOT.
OVER Z¥% BX + @ SWAFP 2% BY + @
23 + DUFP @ ROT 2% CX + @ OR SWAP ! |

1008 ROT FILL

MULUTEN ==2> PODIS

Ruutu 18.
#
SCE # 28
@ ¢ PISTEEN PIIRTO.® ¥ RAJOITETTU)
1
2 ¢ PLOT 2Z2DuP
2 DUP 8 > IF
4 208 < IF
o DUP 8 > IF
= 328 € IF
T
3 OVER 2% BX + @ SURAP 2% BY + @ +
S DUP @ ROT 2% C¥ + 2 OR SHWAP !
18
11 ELSE ZDROP THEM
12 ELSE 2DROF DROF THEN
13 ELSE ZDROP DEOFP THEM
14 ELSE 2DROP 20F0OF THEHN
15 ==>
16
Ruutu 19,
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Véahillg lasku-
toimituksilla

nopea suora

Suoraa voisi yrittdd piirtd4 siten,
ettd x:n ollessa argumenttina
lasketaan y:n arvot suoraan yh-
tdléstd ja piirretddn suora sanan
PLOT avulla. Télléin kuitenkin
jyrkdsti nousevassa tai laske-
vassa suorassa olisi aika harvas-
sa pisteitd ja pystysuoran viivan
piirtdminen olisi mahdotonta.
Kerto- ja jakolaskuoperaatiot hi-
dastaisivat piirtdmistd.

Siksi lohkossa 21 on médritelty
sana XN, joka piirtdd suoran,
kun siirtymé x-akselin suunnassa
on pitempi ja sana YD, jota kdy-
tetddn, kun siirtymd y-akselin
suunnassa on pitempi. Néiden
avulla on méddritelty riveilld
15—16 suoran piirtdvé sana
RDRAW Ax Ay
Sana piirtdd suoran edellisen
piirron loppupisteestd alkaen
pisteeseen, jonka koordinaatit
saadaan lisddmélld Ax ja Ay
suoran alkupisteen koordinaat-
teihin. Piirron alkupistettd voi-
daan muuttaa sanalla

ATxy — — -
Sana asettaa piirron alkamaan
pisteestd, jonka koordinaatit

ovat x ja y. Se on mééritelty loh-
kossa 22 rivilld 2.

Riveilld 4 ja 5 on maééaritelty
sana
RMOVE Ax Ay — — —

Sana siirtdd koordinaattien li-
sdystd Ax Ay vastaavasti.

Sanat RDRAW ja RMOVE

ovat suhteellisia piirtokomento-
ja, ne eivdt vaadi absoluuttisia
koordinaatteja. Viimeksimaini-
tuilla toimii sana
DRAW xy — — —
Se piirtdd suoran viivan edelli-
sen piirron loppupisteestd al-
kaen pisteeseen, jonka koordi-
naatit ovat x ja y. Se on mééri-
telty riveillda 7—8.

Edelld esitetyt sanat on pyritty
kehittdm&4n niin, ettd niiden
avulla piirto-ohjelma voitaisiin
tehdd mahdollisimman véhilla

parametreilla ja sanoilla.

Yksityiskohtia

Palataan vield sanan XN toimin-
taan. Argumenttina on x, joka
muuttuu = | askelta kerrallaan.
Y:n alkuarvo sijoitetaan muisti-
paikkaan DX yksinkertaisen
tarkkuuden lukuna (joka siis esi-
tetddn kahdella tavulla) siten, et-
td ylempi tavu sisdltdd y:n ar-
von. Jos muistipaikkaan lisdtd&n
256 komennolla 256 DX +!, niin
y kasvaa yhdelld. Tdémé vastaa

suoran nousukulmaa 45°. Jo
nousukulma on pienempi, niir
lis&ttdvad luku on vastaavasti pie
nempi kuin 256. N&in suora:
plirrettdessd tarvitsee suoritta
vain yhteenlaskua, jolloin piirt
on nopea. Kerto- ja jakolasku
tarvitaan kerran laskettaessa y:r
lisystd, joka on siis vakio piir
ron aikana.

Edelldmainitulla tavalla y vo
vaihdella vélilld 0...255, miki
riittdd, Sensijaan x-akselin suun
nassa se ei riitd, joten YD or
médritelty vastaavalla tavalle
kaksoistarkkuuslukuja kéyttden.

Lohkossa 21 riveilld 18—20 or
médritelty ellipsin piirtdvd sana
CIRCLE a b
Se piirtds ellipsin, jonka isoak
seli on a ja pikkuakseli b. Ellip
sin keskipiste on siind mihir
edellinen suoran piirto pééttyi
Se voidaan myés mééritelld sa
noilla AT tai RMOVE. Lohkot 1t
ja 17 t&ytyy my®s ladata muistiir
sinin ja kosinin laskemiseksi. El
lipsin pisteet lasketaan eksentri
sen anomalian ollessa paramet
rina.

Kuvan tallennus

Piirretty kuva voidaan pit44 ruu.
dussa ajan, jonka pituuden méaa
r44 sana PAUSE. Ohjelma py
sdhtyy niin kauaksi aikaa, kun
nes jotain ndppdintd painetaan.
Sanan maéérittely on rivilld 1(
lohkossa 22.

Riveilld 12—23 on médritelty
sana D!, jolla voidaan tallentae
dataa levylle
Dliosubl — - -
joka siirtdd osoitteesta os alkaer
u kappaletta merkkejd levylle
aloittaen lohkosta bl.

Kun kuvio on saatu valmiiks
nédyttéruudulle, se voidaan tal
lentaa levylle seuraavalla ko
mennolla:

8192 8000 61 DI

Kuvio siis tallentuu levylle
lohkosta 61 alkaen. Yhteen loh
koon mahtuu 1024 merkkid, jo
ten tallennus vaatii 8 lohkoa.

Lohkossa 23 riveilld 2—10 or
médritelty sana D @, jolla date
voidaan siirtdd levyltd koneer
muistiin:

D@blos ———

Se siirtdd levylld lohkossa bl al
kavan datan koneen muistiin al
kaen osoitteesta os.

Kuvio voidaan lukea koneer
muistiin levyltd seuraavalla ko
mennolla:

6l8lszD @
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Ammattimaiseen kdyttoon
tosikova mikro Advance PC

ADFORMA, 7

Kuvio saadaan nédkyviin lau-
seella:
HIRES 2 5§ COLOR PAUSE
NORM

Sanan DI mdérittely perustuu
sanaan BLOCK. Se varaa sopi-
van puskurimuistin ja antaa pi-
noon puskurimuistin alun osoit-
teen. Kun puskurimuistiin on
slirretty max 1024 merkkid (va-
kio B/BUF antaa puskurimuistiin

rattu datan tallennukseen. Kéy-
tdnnéksi vol ottaa sen, ettd ohjel-
mia tallennetaan Ilohkoihin 60
saakka ja 61:std alkaen dataa,
ellei dataa sitten halua panna eri
levylle.

Datalohkoille voi antaa nimen,
esimerkiksi:
: RUUTU1 61 ;
T4&lléin sen voi lukea levyltd ko-
mennolla:

Ensimmaéiseen IF-sanaan kuulu-
va ELSE-lause on viimeisend,
toiseen [F-sanaan kuuluva toi-
seksi viimeisend jne.

Jos koordinaattien arvot me-
nevét osittain ulkopuolelle, niin
sana piirt44 ruutuun tulevan
osuuden.

Sanojen méé&rittelyssd on otet-
tava huomioon, ettd turhia luku-

ja ei saa jddd& pinoon sanan to-
teutuksen j&lkeen, koska tAmé
voi aiheuttaa hdirisitd, kuten pi-
non tayttymisen.

Té4ss4 esitetty IF,.ELSE.. THEN
-rakenne on sellainen, ett4 tietty
lause toteutetaan vain, kun pi-
non luvut tiyttdvat useita ehtoja.
Kullekin ehdolle on ELSE-lause
yksiléllinen, [

mahtuvan merkkim#drdn, joka | RUUTUL 8192 D @
Forth 64:888 on 1024), niin sana | Rivilld 12 lohkossa 23 varataan
UPDATE péivittdd puskurimuis- | tila kuvaruutumuistille. grﬂ & &%
tin. T&lléin sen sisdlté kirjoi- Sana ——> lohkon lopussa i e {
tetaan automaattisesti levylle, | aiheuttaa sen, ettd ka&ntdminen - i
kun ko. puskurimuistia tarvitaan | jatkuu seuraavasta lohkosta. Jos 2 : D@ OVER BLOCK DUP @ OVER 2+ @
uudestaan. Méérittelyn lopussa | tdmé ei ole toivottua, on lohkon 3 I':I'-.-'EE @ > IF ROT 4 + 4 PICK 19020 CMOVE
R e T on FLUSH, joka kirjoittaa loput | loppuun pantava sana ;S. T&mé 4 OVER 1 > IFOVER 1 DO 4 PICK I +
. — puskurimuistit levylle, Datan | lopettaa lohkon k&#ntdmisen. -~ BLOCK 4 PICK 1020 + I 1~ 1924 % +
= - — siirrossa  kéytetddn  sanaa Kun koordinaatti x tai y osuu R 1824 CMOYE LOOP THEN "
=P V= CMOVE. kuvaruudun ulkopuolelle, niin 4 ROT 3 PICK ,-1.‘ 1224 . %‘Bgﬁﬂl"E
=———————mu § e g e ey 5 2SWAP + BLOCK SKWAP RO ¥
e :r;;kman b M s 9 ELSE SWAP DROP SWAP 4 + ROT ROT
nlm 1@ CMOVYE DROP THEMN :
. Pienid ja héirién ohjelman suorituksessa. 11
. Jotta D @ osaisi lukea datan oi- Lohkossa 20 on médritelty vaih- 12 ® VYVARIABLE RUUTU 8192 HERE -~ 8000 +
I.’ Py e v kein levyltd, sana DI kirjoittaa toehtoinen sana PLOT, jolla t&t4 13 HLLDT ¢ RUUTUMUISTIN YARAUS)
R ensimméisen lohkon ensimmai- | haittaa ei ole. T4ll4 sanalla tehty 4 /%
. l seen kennoon kokonaisten merk- | 9rafiikka on 30 % hitaampaa. e
f'. klﬁn ma&r&n' N&iﬂtﬁ n&kﬂﬂ m?ﬁﬂ Silnﬂ on kﬂﬂett}' Biﬂﬁkkﬁiﬂib nuutu 22'
tarvittaessa, mitkd lohkot on va- IF..ELSE..THEN  -rakenteita.
= ; ; . - . — ' #
Adv_ance PC on nulu'onetoknne.Jc:-ssa toimivat suuren Ven‘-aﬂ bintaal BMPC/1  ADVANCE PC SCR # 21 .
, Suosion saavuttaneet [BM-PC-ohjelmat sellaisenaan. @ ¢ TARKKUUSGRAFIIKKA,PIIRTO) SCR # 22
M‘PC on Icm}usta ns. IIEM-yhteqr@opmsta mikro- Kﬁﬁﬁfﬁﬂ 256 KT RAM - S 1 @ ¢ TRARKKUUSGRAFIIKKA,FIIRTO, TALLENNUS)
tietokoneista todennikoisesti yhteensopivin 2%36 volevyasemat 13.712,00,- .996,00,- ; = 1
* Lihes kaikki tunnetut IBM P(*suosikkiohjelmat toimivat ~ Nappaimisto LA £aL,50- § AV 3 256 8 DX | DUP AV 41 OVER ARS LB SRLmmt e
sellaisenaan Advance PC mikrotietok (Nita MS DOS 2.11 kaytthjarjestelmi 480,00, sis. hintaan ; ; 3
CLOVONECINN. oval ponakkaiskirjoitiniiithnts 77500  sis.hintaan 4 256 ROT ROT ¥/ SWAP AX @ DUP ROT + DUP 4 : RMOVE AY DUP @ ROT + SWAP |
mm. Lotus 1,2, -3+ S}"I’I‘l‘m% Framework, TurhoPascal Sarjakirjoitinlitanta ﬂ&m‘ sis. hintaan 9 Ax ! 1+ SWAP DO I DX 1+ C@ PLOT 5 AX DUF @ ROT + SWAP T :
Supercalc I1I, Flight Simulator, Concurrent PC-DOS moni-  Virimonitoriliitant 1.745,00,-  sis.hintaan g DUP DX +! OVER +LOOP 2DROP | &
ajomahdollisuuksineen jne.). 7 : DRAW 2DUP AY @ ~ SWAP AX @ -
* Advance PC in kuuluvat lihes kaikki tarpeel- YHTEENSA (Lvv 0%) 19.152,00,- 10.827,60,- g ' ¥D SWAP OYER 1 SWAP +- ROT ROT 8 SNHF‘ RORAW AY | AX |
liset liitéintioptiot, jotka [BM-PC:hen tiytyy ostaa Liikevaihtovero 3.648,00,- 2.062,40,- F AX @ 2% 32768 U¥ DX 2|1 DUP AX +! OVER 9
erillisend. HINTA LIKEVAIHTOVEROINEEN 22.800,00,  12.890,00.- :? ﬁ:@’ﬁg:‘_ E: :533; QETEUTDB;-HﬁfiTET ABS 10 : PAUSE KEY DROP ;
. . " i ; C + ' + 11
g:i’“a] ““"““n. sopil ammattikayttdon, mutta on hinnaltaan 12 SWAP DO DX @ 1 FLOT 2DUP DX 28 12 ¢ DI SWAP 4 + B/BUF /MOD 3 PICK BLOCK
: Hintaero on 9.910,00 mk ADVANCE PC:n hyviiksi! 13 D+ DX 2! 3 PICK +LO0OP 2DROP DROP . 13 OVER OVER ! 3 PICK OVER 2+ !
- Yo 14 14 OVER @ > IF S PICK OVER 4 + 1820 CMOVE
Hintaon sisiltyy PS. Alalla vallitsevan kaytannon mukaisesti esitteen hinnat ovat ilman 15 : RDRAW OVER ABS OVER ABS < IF ¥D 15 UPDATE
- keskusyksikko 8088 - vérimonitoriliitanta (RGB) kikevaihtoveroa fellei cle tolsin mainktu). | 16 ELSE XN THEN ; 16 OVER 1 > IF OVER 1 DO 4 PICK I +
- keskusmuisti 256 KT RAM - varimonitoriliitanta (Composite 1 > Vertailu on suoritettu [BM:n alkuperdisen hinnaston avulla ja se 17 17 BLOCK 6 PICK 1920 + I 1- 1024 % +
-2x360 KT kalvolevyasema Video) 20 DRSNS 7RSI N Tnieveris 2 18 : CIRCLE 360 @ DO OVER I COS 200080 %/ 18 SWAP 1824 CMOVE UPDATE LOOP
- rinnakkaisliitinti (Centronics) - musta/valko-litdntd §E 19 AX @ + OVER I SIN 20000 %/ 12 THEN DROP ROT OVER + BLOCK SWAP
-sarjaliintd RS22C) (Composie BW video) 2 8 20 AY @ + PLOT LOOP DROP ; - TS0 ¢+ BT AT EHouR et
- 4 kpl"IBM-viyla"- yhteensopivaa . MS-DOS 2.11 kayttdjirjestelma EE 21 A
liitAntApaikkaa - suomenkielinen kiyttiohjekirja @ 2 22 22 ELSE SWAP DROF ROT DROP 4 +
: yt | EE 23 SWAP CMOVE UPDATE THEN FLUSH ; =-=>
Undenmaankatu 6, 00120 Helsinki, puh. (90) 611 242 X§ 23 24
Myymii avoinna: Arkisin Ko, 917, La klo. 1014 ié 24 —=>
Myyntipisteet: Helsinki: Tehomikro Oy, 90-611 242, Kotka: Kymen Mikroshop Oy, 952-181 880, Lappeenranta: ATK-Micro fs Ruutu 20. Ruutu 21.
0953-50 433, Porvoo: Radiotihti, 915-140 683, Tampere: Promicom Oy, 931-170 300, Turku: Mikrovalmiste Oy, 921-388 442, § E
PS. Otamme uusia jiilleenmyyjil muilta paikkakunnilta. Otapa yhteytti. o=
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NORDIC THE INCURABLE

ee Tervehdys taas kaikille menninkdisille ja
kummituksille ja muille Peliluolan ystévillel
Toisaalla téssé lehdess& kerron parin sivun
verran Commodore 64:n peleistd ja listtksi on
mukana minun ja seikkailijaystdvieni Minin
ja Peten tekemé& joysticktesti. Niinp& en tdll&
kertaa rasitakaan teitd turhilla jaarituksilla,
vaan kerron vain lyhyesti muutaman jutun.

nsinndkin viime ajat olen ahkerasti pelaillut uutta

' Origin Systemsin adventurea, ULTIMA Ill:sta. On

siis todella hieno ja monipuolinen seikkailupeli. Teh-
U tdvési on muodostaa nelihenkinen seurue (pelid voi
‘ pelata 4 henkil5d) ja johdattaa se kaupunkien, sokke-

’ loitten ja taistelujen kautta voittoon pahasta Exoduk-
sesta. Pelissd on kymmenid eri komentoja ja kymme-
nid eri valintoja, joten joka peli on taatusti uusi ja eri-

Q lainen. Pelin hinta on alle 200,— diskettind ja kone
siis C-64.

' Atarin pelien maahantuoja Jyvéskyldssd, JIVE-
SOFT, tarjoaa Atarin kéyttdjille laadukasta valikoi-

' maa. Saatavana on mm. Conan, Bruce Lee, One on
One, Airwolf ja tietysti mainittu Ultima IIIl Téss& vain
muutama suosituimmista peleists, viimeiset tiedot saat
omalta Atari-kauppiaaltasi.

Ja muutama vastaus aktiivisille lukijoille:

’ Mika Laine on eri mielt4 kanssani Impossible Missi-
onista; robotteja ei voi tuhota, vain lamauttaa hetkek-
si. Oikeassa olet Mika. Silloin kun kirjoitin tuon ly-

' hyen esittelyn, en ollut vield pelannut kuin yhden pe-
lin enk& ollut tutustunut tarkkaan pelin toimintaan.

Nimimerkki "CBM-64" kysyy tarkkoja peliohjeita
Q “Flight Path 737":aan. Kuten arvaattekin, on aika
mahdotonta ruveta julkaisemaan eri pelien tdydellisid

' 3 ohjeita lehdessd. Tdm& ohjeiden puuttuminen onkin
huono puoli kopioinnissa. Peli on ehkd kiinnostava,
mutta kun ei tiedd kuinka sitd pelataan! Ainoa mah-
dollisuus on l6ytdd kaveri, jolla sattuisi clemaan alku-

' peréiset ohjeet tai joka osaa kertoa ne sinulle.

Nimimerkki "“Tyhm&"”, kokeilepa "“Wear"-késkyéd
sormuksen kanssa. Ehké se sopii tilanteeseen.

' Ja vield “Marko"”, Pyjamaramassa ei esineitd kéytet-

tdessd tarvitse mitddn ndppéimid. Kun sinulla on oi-

kea esine oikeassa paikassa, se "toimii” itsestddn eikd
mitd&n k&skyjd tarvita. Peliennédtyksiin Marmoritaulul-
le emme vaadi valokuvatodisteita.

MESTAREIDEN.

MARMORITAULU o

Marmoritaululle ei uusia Vicin ennétyksid ole
ilmoitettu kovinkaan monia, joten listaamme talla
kertaa vain CBM-64:lla tehdyt peliennétykset.

Marmoritaulun pelit ovat osittain vaihtuneet.
Pois ovat j4&neet mm. Aztec Challenge, D.T.
Decathlon, Davids Midnight..., Mutant Camels
ja Hobbit, Uusia pelej taululla ovat Boulder
Dash, Pitfall II, Tapper, Star Wars, Spelunker,

Beach Head 620 000
Boulder Dash 133 370
Bruce Lee 2353 750
Buck Rogers 462 000
Dig Dug 2600 000
Forbidden Forest 271 247
Gateway to Apshal 46 015
Ghostbusters 950 000
H.E.R.O. 363 413
Lode Runner 249 750
Pitfall II 199 800
Raid over Moscow 823 500
River Raid 88 750
Spelunker 138 120
Star Wars 580 000
Tapper 1001 975
Wizard of Wor 330 000
Zaxxon 2096 140
Impossible Mission 30 036,

Way of Exploding Fist 73 300

River Raid ja The Way of the Exploding Fist.

Jari Ndsman
Kai Toiminen
Keijo Bagge
Tommi Pesu
Miika L.

P. Kdmérédinen
Mika Véliviita
J. Ruotsalainen
Pasi Ojala
Mika Heikkil&
Jari Ndsman
Esa Paulasto
Milja Aho
Pete Immonen
Timo Salonen
Kalle Saari
Timo Salo
Lasse Réty
Quti Rénka
Karri Koskela

Ohessa olevan pelin pelaami-
seen tarvitset nappulan, nopan
ja muutaman tulitikun, napin
tms. pikkuesineen nuoliksi. Teh-
tdvénd on pdédstd keskelld ole-
vaan aarreruutuun ja voittaa
aarretta vartioiva Velho. Myds
muut matkan varrella olevat
oliot on sinun voitettava, sekd
varottava putoamasta rotkoon!
Aloitat ldhtdruudusta. Heitd
noppaa ja siirrd nappulasi sithen
ruutuun, johon kyseisen nume-
ron kohdalla oleva nucli osoit-
taa. N&in liikut joka ruudussa
kunnes kuolet tai pdédset perille.
Tullessasi nuoliruutuun saat it-

- - B
L £, /74

sellesi yhden nuclen, jos saat
nopalla nuolen viereen merkityn
luvun (ensimmaéisessd nuoliruu-
dussa siis 1 tai 2).

Joissakin ruuduissa voit pudo-
ta rotkoon tietylld nopan nume-
rolla. Talléin matkasi pdattyy sii-
hen.

Ruudussa, jossa on jokin olen-
to, sinun on taisteltava. Heitd
noppaa kaksi kertaa, ja silmélu-
vun on oltava véhintddn sama
kuin hirvién vieressé oleva luku.
Nuolia voit kdyttd4 siten, ettd en-
nen “taisteluheittojasi” kaytat
nuolen (laita se pois) ja hirvién
voima alenee kahdella pisteell4.

Voit kdyttdd useampia nuolia jos
haluat. Esim. lopussa jos kéaytét
kaksi nuolta velhoa vastaan, riit-
tdd kun saat nopanheitoillasi
kuusi pistettd.

Pelissd voit joutua kulkemaan
joitakin kohtia edestakaisin, ja
joka kerta osuessasi hirviéruu-
tuun on sinun taas taisteltava, ja
samoin nuolia voit saada vaikka
kuinka paljon jos saat oikean nu-
mercon monta kertaa perdkkéin.

Ensimmadiselld yritykselld et
loppuun pddse, mutta 4ld lannis-
tul K&ytd nuolia sééstelidédsti!

Fy
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CBM-64:
Satoja hienoja uutuuksia

'® Néin iltojen pimetessé ja joulunkin Iéhes-
yesséi on varmaan pc:i.kaﬂaan luoda katsaus

uoden aikana tapahtuneisiin

ilmiéihin

‘ommodoren pelirintamalla. Voi olla etté
pectrumiin 16ytyy pelejd lukumédrdisesti
nemmdén, en tiedd, mutta pelien monipuo-
nen ja tasokas valikoima tekee Commodore
4:n ykkéseksi Suomessa myytévisté peli-

Dﬂ&f’fﬂ-'

ORDIC

iikanaan vanha kunnon Pac-
#Man oli vahvasti mukana
oittamassa video- ja tietokone-
pliaikaa. Vihdoin tuosta wvuo-
en takaisesta suosikista tuli
arsio Commodorellekin ja luke-
aton on niiden Pac-Manin
ohjalta tehtyjen pelien mééird
tka voit Commodorellesi hank-
.
On Miss Pac-Man, Spriteman,
ackakuda, suomalainen Floppy
ater (ei ollenkaan hullumpi) ja
aljon muita samaan sokkelo-
$nti-ideaan pohjautuvia.
Néistd edelleen kehittyneem-
4 sokkelopelejd on sitten taas
onentyyppisid. Erikoisia rat-
sisuja ovat mm. Drelbs, Mr
NT ja Time Runner. Seikkailun
akua on saatu mukaan joissa-
n peleissd, esimerkiksi Crys-
Is of Zongissa ja Lady TUT:ssé4.
yés tuttu Wizard of Wor ra-
mntuu labyrinttiin, kuten myés
wbreaker. Laajempia sokkeloi-
ja luolia pédsee tutkimaan
kkapa Zodiacissa, Shamuk-
ssa ja Ankhissa, joissa myds
npuminen kuuluu peliin mu-
|an.
Omat kdytdvét voi sommitella
ositussa Boulder Dashissa, tu-
ssa Dig Dugissa ja vaikkapa
mgossa sympaattista pikku
ngviinid ohjailemalla. Selké-
ppuhelikopteri taas kuljettaa
nkaria pitkin Heron kaytévid,
tdysiverisen seikkailun tarjoaa
kaloissaan Gateway to Aps-
&
Sokkelopelien lisdksi toinen
asta asti mukana ollut laji on
ilaiset ampumispelit. Kaikki
toi avaruushydkkédédjien tuhoa-
sesta, ja nyt on mahdollista
ipua melkein mitd vain! Van-

- -

hat hyvét Defender, Scramble ja
lukuisat Avenger-tyyppiset ver-
siot ovat kerdnneet tuhansittain
pelaajia koneen &érelle.

Jos ei avaruusaluksella ampu-
minen maistu, voi ammuskella
junasta, vaikkapa Locossa tai
Suicide Expressissa.

Autosta ampuminen kdy Spy
Hunterissa, helikopterista Chop-
lifterissd, it-tykilld Paratrooper-
sissa ja tankista Encounterissa.
Nédiden yhdistelmé taas on uusi
Beach Head II.

Avaruustankkia ohjailet uu-
dessa Stellar 7:ssd ja aivan jal-
kaisin kuljet Forbidden Forestis-
sa, joka ihme kylld oli aikoinaan
kovinkin suosittu huolimatta yk-
sitoikkoisuudestaan. Grafiikka
oli kyll4 siistid. Samoin musiikki.

Lentokonetaisteluita voit har-
rastaa Blue Maxissa, River Rai-
dissa (erityisesti naisten mie-
leen), Spitfire Acessa, Dambus-
tersissa, Skyfoxissa ja monissa
muissa joko pelkissd ampumis-
tai my®s lentosimulaattoripeleis-
84,

[lman tykkejd ja pyssyjd voit
autoa ajaa Up'n'downissa, Talla-
degassa, Pitstopissa (I ja II),
Pole Positionissa ja Le Mansissa.

Kiipeile ja hyppele

Aikasi ammuttuasi ja hurjastel-
tuasi tekee ehkd mielesi kokeilla
taitojasi. Td&h&n tarjoavat erilai-
set kiipeily-, hyppely- ja keréily-
pelit kymmenid vaihtoehtoja.
Aluksi tietysti tuttu JetSet Wil-
ly, jossa sinun on kymmenista
huoneista keréattdvé tietyt esineet
ja koetettava varoca omituisia
olentoja. Manic Miner, Donkey
Kong, Brian Bloodaxe ja Popeye

Pelien tarjonnan lisGéntyminen on ollut
huimaa. Vain puolitoista vuotta sitten ei
Commodoreen ollut saatavana juuri lainkaan
pelejé, ainakaan kovin tasokkaita. Nyt mark-
monia satoja toinen toistaan

kinoilta l6ytyy
hienompia uutuuksia.

Ja Commodore 64:n maailmanlaajuinen
suosio takaa sen, etté ohjelmia sille tullaan
julkaisemaan vielé pitkén aikaa.

.n'\-‘l“' T # o [ J,If"-"'-,

ovat muita suosittuja kiipeilyjut-
tuja. Taitoa vaatii myés Jump-
man, sekd mielenkiintoinen Lo-
de Runner, jossa tikkaita ja kéy-
sid kavuten koetat paeta takaa-
ajajiasi samalla kerdten tietyt
esineet.

Uudempia tdmén alueen pele-
j& ovat Frak, Mr Robot ja Dino
Eggs. Seikkailun muodossa hyp-
pelet ja juokset Pitfall ykkdsessé
ja kakkosesa, Fredissd ja uudes-
sa Spelunkerissa.

Urheilun muodossa saat hy-
pelld vaikkapa Soccerissa tai
One on Onessa. Monia lajeja
tarjoavat tutut Summer Games
ja D.T.Decathlon sek& niiden
"kakkososat”. Talviurheilua voit
harrastaa kiekkoilemalla Slap
Shotia tai laskettelemalla Horace
goes Skiingissd. Karateenkin
6ytyy useita pelejd, parhaana
télla hetkelld The Way of the Ex-
ploding Fist.

Seikkaile

Ja parhaita (vain oma mielipitee-
ni) pelejdhdn ovat sitten tietysti
kunnon seikkailupelit. Niitadkin
Commodorella on aika muka-
vasti saatavana.

Graafisia seikkailuja kuten
Pharachs Curse, Entombed ja
Aztec on kymmenittdin, valitet-
tavasti vain niissd taso vaihtelee
turhan paljon...

Tekstiseikkailuja kuvituksella
ja ilman on myés ihan kiitettdvé
valikoima.

Tekstipeleiss& ainoa huono
puoli on niiden vaatima kielitai-
to. TAm& karsii turhaan kiinnos-
tuneita pelaajia niiden parista.
Toisaalta helppo tapa oppia eng-
lantia on juuri ndiden pelien pe-
laaminen!

Erilaisia toteutuksia seikkailu-
peleihin léytyy peleissd Fabu-
lous Wanda, joka on teksti-
grafiikka-toiminta-peli, sekd
Ultima-sarjan seikkailupeleissé.
Viimeisin Ultima III, on nyt
meilldkin saatavana ja on todella
vaativa seikkailu.

Myés suosittu Shadow Fire
vaatii syventymistd peliin, mi
kéé&n vartin pikapeli ei silld on-
nistu,

Perinteista

Perinteisten pelien ystédville loy-
tyy Commodoreen Shakkia,
tammea ja Othelloa, korttipelejd
(Strip Poker!) ja omintakeisia so-
velluksia, kuten Archon. Mono-
poli on myés olemassa kuusnelo-
selle, joten ldhes joka makuun
luulisi valikoimaa |&ytyvén.

Loytyisipd vield Mattelin vi-
deopelin “Advanced Dungeons
& Dragonsin” vertainen seikkai-
lu Commodorelle, niin ah, mi-
kds olisi ollessa ja pelatessa.
Mutta kun markkinoilla tarjotaan
sellaisia yokottdvid yritelmid
kuin esim. Quo vadis, niin jo al-
kaa itkettds ja rajusti.

No, ainahan voin itse »ettaa
tehdd paremman pelin jos ei
kaupan valikoima kiinnosta, jo-
ten suljen nyt suuni ja siirrytd&n
muutamaan peliesittelyyn.
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| Juippusuositun Beach Headin
+ :akkososa on téyttd tavaraal Ta-
. roitteena pelissd on vapauttaa
. ulman diktaattorin vangit ja
roittaa lopuksi tdmé herra tiu-
tassa kaksintaistelussa. Pelin
nielenkiintoa liséd huomattavas-
i eri pelimahdollisuuksien mé&é-
‘4. Sité voi pelata yksin joko liit-
outuneiden tai diktaattorin roo-
issa, tai kaksin toisiaan vastaan.
Jelissd on myds harjoittelumah-
Jollisuus kaikkiin neljddn eri
raiheeseen.

Pelin eri tilanteet muodostuvat
askuvarjojoukkojen hyokkéyk-
sestd, vankien paosta, helikopte-
‘ilennosta ja lopuksi kaksin-
camppailusta synkdn virran reu-
10illa.

Ohjeet peliin ovat hyvét, mut-
a englanninkieliset, tietysti.
Kaikkia pikkujuttuja ei ehka
nuomaa tai opi pelkilld pelaami-
sella, joten sikéli harmi tuo suo-
malaisten ohjeiden puute.

Grafiikaltaan peli on huippu-

Sydney
m‘k.m 19.«_

Lentosimulaattori ja ampumispe-
li yhdistettynd juuri sopivasti.
Siin& lyhyesti pelin idea.
Tarkoituksena on pommittaa
idrkeitd saksalaisia patoja, ja ta-
mén tehtdvén suorittaminen vaa-
Hikin taitoa. Siksi pelissd on eri-
laisia "vaikeusasteita”, joista yh-
dessé saat harjoitella rauhassa
padon tuhoamista, toisessa len-
44 ja taistella kanaalista asti ja
kolmannessa aloittaa koko hom-
man englantilaiselta lentokent&l-

luckkaa, pienet hahmot kipitté-
vét lujaa ja lisdksi vield karjaise-
vat kun diktaattorin joukkojen
tulitus osuu heihin. Myé&s yksin-
valtiaan karmea nauru on hie-
noa kuultavaa.

Pelin eri hahmojen ja ajoneu-
vojen ohjailu on helppoa ja pe-
lattavuus on todella hyvé. Ainoa
pieni miinus tulee joidenkin vai-
heiden lievéstd yksitoikkoisuu-
desta, jotain vaihtelua t&ytyisi
olla. Mutta sota on sotaa ja sillai!

Vaikeus 8
Toteutus gl
Pelattavuus 10

ta.
Voit seurata tilannetta koneen
ohjaajan, etu- tai taka-ampujan

konehuoneesta tai
Myés

paikalta,
pommittajan paikalta.

kartta on kéytettdvissési.

Sopivasti paikkaa vaihtelemal-
la sinulla on mahdollisuus onnis-
tua ensinndkin lentdm&&n koh-
teeseen, ampumaan eteen tule-
vat sulkupallot ja taakse ilmesty-
vét hévittdjat, vahtimaan koneen
ylikuumenemista, eli pysym&éan
ehjénéd ilmassa.

Kohdetta ldhestyessési on si-
nun valittava tarkalleen oikea no-
peus ja korkeus, avattava pom-
miluukku, kytkettdvd hakuvalot
ja lopuksi pudotettava pommi oi-
kealla hetkella.

Helppoa, eiké totta?! Ei ole,
voi kertoa! Hyvd4 on pelissé tar-
vittavien nappuloiden vé&hyys.
Kaikki eri toiminnot hoituvat joy-
stickilld, ainoastaan eri ndkymaéa
valittaessa kdytetddn ndppdimis-
to4.

Grafiikka on onnistunutta ja
selvdd. Adni& ei tietenkddn ih-
meesti ole, mutta koneen mahta-

va jymina riittas...
Vaikeus 9
Toteutus 9
Pelattavuus 8

Spelunker

CBM-64

Broderbund

Kiipeily- ja hyppimispelien seik-
kailuversiota edustaa hyvin koh-
talaisen tuore Spelunker. Nimi
tarkoittaa luolantutkijaa ja ker-
tookin miss8 maisemissa liiku-
taan.

Ohjaamasi pikkuisen ukkelin
tarkoituksena on etsid luolista
aarteita ja erityisesti avaimia
pédstikseen seuraavalle tasolle.
Tasoja on kaikkiaan kuusi ja en-
simméisenkin selvittdmiseen on
viikko lyhyt aika!l

Luolamies voi kerétd erilaisia
hyédyllisid védlineitd luolista mu-
kaansa. Mainittakoon dynamiitti
ja valoraketit, joilla hén selvi&&
esteistd ja lepakoista. Mainitut
avaimet tarvitaan myés, ja tietys-
ti oviin. Lisdksi l6ytyy iso mé&rd
muuta tavaraa joka kartuttaa pis-
tetilis.

Miehen energia kuluu koko
ajan ja tdydentéddkseen energia-
varastoaan on hénen aika ajoin
l6ydettdvd paristo. Energiaa tar-
vitaan my®s aaveiden tuhoami-
seen. N4itd ilmestyy silloin tél-
16in ja luolaukon on tuhottava ne
ennenkuin ne osuvat héneen.

Grafiikaltaan peli on hyvé,
&&net ovat vdhéiset mutta onnis-
tuneet. Aavemainen musiikki il-
moittaa kun haamu on tulossa ja
niin edelleen.

Hahmon ohjailu on kohtalai-
sen sujuvaa, koysiin ja tikkaille
hyppimistéd tdytyy hiukan harjoi-
tella. Mukavaa téissd pelissd on
kulkemisen vapaus, saa itse
suunnitella parhaan kulkureitin
ja ker&td tarvittavat esineet oi-
keassa jérjestyksessé.

Huono puoli on se, ettd osa
pelistd latautuu aina uudelleen
levyltd kun aloitat uuden pelin.
Arsyttdvdd odottamista.

Vaikeus 8
Toteutus 9
Pelattavuus 8
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ddnet.

@@ Spectrumiin valmistuu pelejd valtavasti.
Kymmenet softistalot kilpailevat markkinoilla,
joilla eivét huonot menesty. Siksi hywvét ideat
toteutetaan huolella. Koneiden grafiikka- ja
déniominaisuudet kéytetédn hyvéksi tarkasti.
Uusissa peleissé on upea grafiikka ja hienot

Pelit ovat kehittyneet parin viime vuoden
takaisesta Pacman- ja Spaceraider-tyylisté
aina kolmiulotteisiin seikkailupeleihin. Niinpd |
voidaan sanoa ettd laatu paranee mikron
vanhetessa (kuin viini). Spectrumin suoritus-
kyvyn rajat lienevéit kuitenkin jo Iéhelld.

Melbourne House, 190, —

Sherlock on Melbourne Housen
uusin seikkailupeli, jossa pelaaja
yrittd4 ratkaista salaperdistd kak-
soismurhaa.

Pelin tapahtumat sijoittuvat
1800-luvun sumuiseen Lontoo-
seen. Pelaaja Sherlock Holmes
lukee aamulehdestdsn tapahtu-
masta, joka saa Scotland Yardin-
kin etsivt ymmaélleen: kaksi
naista on l6ydetty murhattuna ja
ainoa johtolanka on rikospaikal-
ta 16ytynyt kirje, joka ei poliiseja
paljoa auta. Tietenkin Sherlock

Holmesia pyydetdén avuksi tdssa
visaisessa tehtédvéssi.
Rikospaikalta léytyy paljon

epdiltyjd, jotka kaikki vakuutte-
levat syyttémyyttdén ja joista ku-
kaan ei vaikuta syylliseltd. Ei pi-
déd kuitenkaan unohtaa Sherlock
Holmesin ystdvdd tohtori Watso-
nia, joka on ollut suureksi avuksi
Sherlockille monissa tapauksis-
sa, Pelissd Watson on hiljainen
peréssdkulkija, joka ei paljoa
holise, mutta mitd enemmén
Watsonin kanssa puhuu, sitd
enemmén hdnestd on hy&tyd.
Sherlockissa voidaan liikkua
paikasta toiseen suurkaupungin
monilla eri kulkuneuvoilla: tak-
silla, metrolla tai junalla. Tdma
tuokin peliin lis44 jdnnitysta: eh-
tiikk® metroon tai junaan?
Pelissd voi keskustella kaik-
kien epdiltyjen kanssa, esittds
kysymyksid, jotta voisi tehd4
padtelmid siitd kuka on syylli-
nen. Keskustelu kdykin jo paljon
paremmin kuin Hobbitissa, silld
Sherlockin sanavarastoa on lisét-
ty noin kolmellasadalla sanalla.
Kaiken kaikkiaan sanasto késit-
t48 800 erilaista englanninkielis-

td sanaa.

Seikkailupelien kehittyessd on
peleissd muutamia huonoja yksi-
tyiskohtia, jotka hdiritsevét pe-
laajaa aika paljon. Varsinkin
Sherlockissa kylldstyy nopeasti
ovien availemiseen, pelissd kun

lilkkutaan suurimmaksi osaksi
kaikenlaisissa taloissa. Kun pelid
on pelannut vdhén aikaa, kuva-
ruutu alkaa tdyttyd oviselostuk-
sista: “— open door — which
door? — plain door — plain door
is already open”. Ja sitd rataa.

Kuitenkin Sherlock edustaa
Spectrumin seikkailupelivalikoi-
massa ehdotonta huippua. Ai-
van aloittelijoille peli on liian
vaikea, sen ratkaisemiseen saat-
taa mennd useita kuukausia.
Mutta jos haluaa todellisen pah-
kindn purtavakseen niin Sher-
lockin parissa pelinautinto on
taattu pitkdksi aikaa.

Kone: Spectrum 48k +

kasettiasema

Grafiikka: 7

Vérit: 7

Aénet: Ei ole

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * k k %
Jouni Tolonen

Microsoft., 95, —

Olet huippuagentti Dynamite
Dan. Tehtdvési on pelastaa Don-
na-neitonen ilkedn tohtori Blit-
zen talon kassakaapista. Sinun
pitds etsid kahdeksan dynamiit-
tia joilla voit rédjdyttdd kassakaa-
pin auki ja pelastaa Donnan.

Jokaisessa kentdssd on viholli-
sia, jotka parhaansa mukaan
yrittdvdt estdd Danin kulkua.
Mutta Danilla on hengissépysy-
miskeinoja: hissi jolla pdédsee
vaivatta kerroksesta toiseen,
koeputkista saa lisdukkoja, vih-
red kemikaali tekee ldhes haa-
voittumattomaksi, ja muista tava-
roista saa pisteita.

Dan voi my&s hyppid trampo-
liinilla tai kuminauhojen p&&ll4,
jolloin se pomppaa korkealle.
Vedessd kulkevaa lauttaakin voi
kdyttdd samoin kuin useita tele-
portteja.

Pelin grafiikka on hienoca ja
vérit selkeitd. Attribuuttivirhei-
ték&&n ei juuri esiinny. Ja vaikka
pelissd ei varsinaista musiikkia
olekaan, niin d&nitehosteet ovat
varsin onnistuneita samoin kuin

alkusoundit. Jet Set Willy -tyyli-
sistd peleistd Dynamite Dan
ehdottomasti kdrkipédédssa.

Ohjausvaihtoehtoja on Kemp-
ston ja Interface 2 sek# tietysti
ndppdimistd (todella helppo: A,
S ja Space). Voit myds valita
mieleisesi ndppdimet.

Kone: ZX Spectrum 48k +
kasettiasena

Grafiikka: 9

Vérit: 9

Adnet: 8

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * % & &
Mikko Saajanlehto

Juggernaut

m; 59;—

Toimit rekka-auton kuljettajana
eri kaupungeissa. Tehtdvédnéasi
on kuljettaa puuta, hiiltd, oljyd
tai hedelmid eri lastauspaikoista
kaupungin péélastauspaikalle.
Kuulostaa helpolta, mutta jo re-
kan ohjausta on harjoiteltava
kohtalaisen paljon ennen kuin
sen hallitsee.

Rekkoja on yhdessd pelissd
vain yksi, mutta ei tehtdva silti
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nahdoton ole, koska kaupun-
jeissa on useita huoltoasemia,
oissa voi korjata tai tankata.
Niissd kentisséd, joissa on puhelin
voi kysyd, missd on hiilenlas-
auspaikkoja tai missd on huol-
oasemia ym. Kone osoittaa pai-
kat vilkkuvina osoittimina kartal-
le. Kartan saa ndkyviin kesken
pelinkin, jolloin voi tarkistaa
sjosuunnitelmansa.

Peliss8 on myés harjoittelu-

mahdollisuus risteysajoa, park-
keerausta yms. varten. Voit
my&s itse valita rekan perdvau-
nun koon. Mitd isompi vaunu
sen hankalampi sitd on ohjata,
mutta isompaan vaunuun mah-
luu enemmdn tavaraa.
Auton huippunopeus on 40
mailia tunnissa, vaihteita on
kaksi eteen ja yksi peruuttami-
gseen.

Pelin grafiikka ei ole miten-
kd&n mahtavaa, mutta kuitenkin
kiitettdvin selvdd. Véreistd on
kdytetty pddasiassa mustaa, vih-
redd ja keltaista. Musiikkiakaan
ei ole eikd d&&nitehosteitakaan
juuri, mutta kuitenkin peli tun-
tuu aika mukavalta ja sitd jaksaa
pelata kauan. Ohjelman mukana
saa pienehkdn julisteen ja pie-
nen ikkunatarran.

Kone: Spectrum 48k +

kasettiasema

Grafiikka: 8

Vérit: 7

Aénet: 5

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * &k & &
Mikko Saajanlehto

[“Everyone’s a Wally”

Micro-Gen. 120, —

Wallylla ja koko jengilld on nyt
uusi haaste edesséd: heiddn pitdd
korjata paikkoja ja tavaroita ko-
konaisesta kaupungista!

Kun peli alkaa koko porukka
on puistossa ja voit valita henki-
l6n. Jos et valitse ketddn niin oh-
jaat Wallya.

Jokaisella henkilélld on oma
tehtdvdnsd ammattinsa mukaan.
Wally on rakennusmies, Dick on
putkimies jne. Jengille pitdéd 16y-
tdd toitd ja sitten tehdd ne.

Grafiikassa peli ei hdvid mil-
lekddn tietdmélleni Spectrumin
pelille, mutta &&niltd olisi kyll&
odottanut enemmén. Kun peli
alkaa ovat soundit ihan kuunnel-
tavia, mutta itse pelin typerét
tuk-tuk-tuk-44net alkavat pian
tympéistd. Kasetin toisella puo-
lella on kuitenkin "“"Wally-mu-
siikkia”, jota voi kuunnella vaik-
ka pelid pelatessa. Peli on turbo-
ladattu, joten saantiaika on koh-
talaisen lyhyt.

Pieni vinkki niille, jotka eivét
késitd pelistd juurikaan mitdén:

kun peli alkaa niin valitse ensin

Dick ja kdy hakemassa leipurilta
The Monkey Nuts ja sitten pos-
tista The Plunger. Mene sitten
eldintarhaan ja ota The Monkey
Wrencth,' 1a kun serr jélkeen pa-
laat puistoon suihkuk&hteen

pdélle, niin se suihkuttaa taas
vetta...

Kone: Spectrum 48k +

kasettiasema

Grafiikka: 9

Vérit: 9

Adnet: 6

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * %k k &
Mikko Saajanlehto

Tasavallassa kaikki hyvin !
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Komentokeskus on auki kun sinéd olet kotona — iltaisin.
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PETTERI BERGIUS

®e® MSX-tietokoneet koettavat vallata ténd
syksyné osansa kotimikromarkkinoista.
Alkuvuodesta ja kesélld on mikroja yleisesti
myyty niin véhdn, ettd on vaikea sanoa
miké& MSX:n osuus tulee olemaan. Rohkeim-
missa arveluissa otaksutaan joka toisen koti-
mikron olevan MSX-jérjestelméé noudattava,
pessimistit katsovat osuuden huomattavasti

Sega/Philips, 139, —

Kolikkopeliautomaateissa klassi-
koksi muodostunut Buck Rogers
julkaistiin viime vuonna kuusne-
loselle. Nyt sankari on herétetty
henkiin MSX-mikroissa.

Buck Rogersissa pelaaja tutkii
avaruusaluksellaan vastaléydet-
tyd planeettarykelmés. Ensim-
méiselld planeetalla on sdhké-
pylvéitsd, joiden vélistd on len-
nettdvd. Kun tarpeeksi monen
pylvddn vélistdi on lennetty,
pléstddn seuraavaan vaihee-
seen, jossa planeetalle ilmestyy
vieraita lentdvid lautasmiinoja.
Niitd voi joko véistelld tai am-
muskella, jolloin saa pisteité.

Kolmannessa vaiheessa vas-
taan tulee hyppivid avaruusolioi-
ta. Niitdkin ammuskelemalla pis-
tetili karttuu. On kuitenkin muis-
tettava, ettd pistetilin kartuttami-
nen ei ole tdrkein tehtdvd vaan
sdhkopylvdiden vélistd lentely,
jotta annettu tehtdvé tulisi suori-
tetuksi. Kolmannen vaiheen jal-
keen siirrytddn avaruuteen, jos-
sa vastassa on avaruusmiinojen
lisdksi niiden emé&alus, joka on
tuhottava. Jos selvidt tdstd, ete-
net seuraavalle planeetalle, jos-
sa vastus on edellistd kovempi.

Pelin grafiikka on todella su-
juvaa ja lentdmiseen on saatu
kolmiulotteisuuden tuntua.
MSX:n Buck Rogers on grafii-
kaltaan jopa parempi kuin kuus-
nelosen vastaava. Peli néyttas
suuntaa, mihin MSX-mikrojen
peligrafiikassa pitdd menna.

Asni on karsinyt grafiikan
kustannuksella ja on jdényt var-
sin vaatimattomaksi.

Alusta voi ohjata joko pelioh-

jaimella tai ndppéimistéll&. Peli-
tuntuma on varsinkin peliohjai-
mella hyvd. Néppdimistéllda on
helppo aluksi painaa vdarda oh-
jausndppédintd, mutta melko no-
peasti ndppdimistslldkin pelaa-
minen alkaa sujua.

MSX-mikroilla pelin lataami-
nen kasetilta on esim. kuusne-
losta kdtevampédd. Kuvaruudulla
on nédhtavisséd lataustiedot ja niil-
le voidaan Spectrumin tapaan
piirtdd kuva latauksen ajaksi. Li-
sdksi ainakin tdmé peli oli tallen-
nettu kasetin eri puolille eri no-
peuksilla; 1200 baudia huonolle
ja 2400 baudia hyvélle kasetti-
nauhurille.

Kaikenkaikkiaan peli on klas-
sisena avaruuspeliné lajinsa par-
haita. Buck Rogers on suositel-
tava ostos kaikille tdmén tyyppi-
sistd peleistd pitaville.

Kone: MSX-mikro + kasetti-
asema (myéts C-64)

Grafiikka: 8
Vérit: Y
Adnet: 6
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * ok *

pienemm¢iksi.

Oli miten oli, pelipuolella MSX:lle on
ilmestynyt kiitettévdsti nimikkeité. Japanissa

kerrotaan 16

jopa useita satoja eri

nimikkeitd. Suurin osa meilld¢ saatavista on
kuitenkin eurooppalaisia Spectrum- ja C64-
pelien uudelleenldémmityksid, mutta jos-
takinhan sit& on aloitettava.

Aackosoft Software, 149, —

Jet Fighterin perusidea on ta-
vanomainen. Muukalaiset hy&k-
kd&vat kotiplaneettaasi vastaan,
jota sind yritdt puolustaa. Pelin
ensimmdéisessd vaiheessa lenne-
td&8n superhédvittdjalld vastusta-
jan tukikohtaa kohden. Vastusta-
ja l&hettdd samaan aikaan oman
hévittdjédnsd. Vastustajan havitts-
jén voi yrittd4 tuhota joko omalla
havittdjalla tai vaihtamalla roolia
maatukikohdan  komentajaksi.
Maasta voi ldhettdd vastustajan
hévittdjis vastaan neljd suunnat-
tavaa ohjusta. T&lléin oma hévit-
tdjd lentdd automaattiohjauksel-
la. Se, joka onnistuu tuhoamaan
toisen hévittdjin pédsee laukai-
semaan oman ohjuksensa vastus-
tajan tukikohtaan.

Nyt siirrytdén toiseen vaihee-
seen. Jos olet laukaissut ohjukse-
si, tehtdvédsi on ohjata ohjuksesi
torjuntatulen ldpi keskusvalvo-
moon. Jos taas vastustajasi on
péédssyt laukaisemaan ohjuksen-
sa, tehtdvdsi on torjua se. Peli
pédéttyy kun toinen pelaajista on
onnistunut chjaamaan kolme oh-
justa vastustajan tukikohtaan.

Miké tekee tdstd pelistd taval-
lista lentotaistelupelid mielen-
kiintoisemman on mahdollisuus
liittdd kaksi MSX-mikroa toisiin-
sa peliporttien kautta. Té&lléin
peli muuttuu my&s mielenkiin-
toisemmaksi, silld tietokone on
vastustajana murhaavan tarkka.
Vastapelaaja tarvitsee tietenkin
oman mikron ja ndytén, joka
hieman rajoittaa kahden pelaa-
jan pelimahdollisuutta. Sen si-
jaan mikroja yhdistdvdn kaape-
lin tekeminen on helppoa kun

kdyttdd vanhan rikkindisen pe
ohjaimen kaapelia.

Pelin grafiikka on melko t
vanomaista, mutta toisaalta ky
ldkin selkedd. Esimerkiksi hévi
tdjdn mittaristo on varsin lue
tava.

Téssd pelissd on ensimmaéise
kerran MSX-pelien historias
kéytetty synteettistd ddntd. A4
on melko selked ja jopa hiuks
naisellinen. Viestej& ei ole ma
ta, mutta uutuudenviehétys ko
vannee madrdn. Muilta os
ddnenkdytté on sééstelidstd
rajoittuu ldhinnd ohjuksen lent
suhinoihin ja hélytind&neen.

Peli on kahden pelaajan tila
sa mielenkiintoinen, muttei y|
sin pelatessa jaksa kiinnostaa ki
vin kauan tietokoneen ylivoima
suudesta johtuen.

Kone: MSX-mikro + kasetti-
asema (mahdollisuus liittda
toiseen MSX-mikroon)

Grafiikka: 6
Vérit: 6
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 7 (1 pelaaja)
9 (2 pelaajae
Yleisarvosana: +# * *
BITTI 10/8
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Congo Bongo -peli on varmasti
monille tuttu peliautomaateista
ja eri versioista muille koneille.
Tavoitteenasi on jokaisella kier-
roksella selvittdd kaksi erilaista
ruutua bonusajan kuluessa.

Ensimmaéisessd ruudussa pitds
kiivetd porrastusta pitkin fasan-
teelle, jota vartioi iso gorilla. Se
tiputtelee pééllesi kuulia, joiden
yli on hypéttdvd. Matkaasi hi-
dastavat vield niskaasi hyppivét
paviaanit ja vesiputoukset, joi-
den yli selvi&t hyppd&méll4.

Myds toisessa ruudussa sinun
on pédstdvl gorillan vartioimalle
alueelle. Tilld kertaa seikkailet
saarilla, joita yhdistdd kapeat
sillat. Vaaranasi ovat kddrmeet
ja sillalta tai saarelta veteen pu-
toaminen. Apukeinoina saarelta
toiselle pddsemisessd voit kéyt-
t44 lumpeita, kalaa ja ennen vii-
meistd saarta virtahepoa, joka
nousee silloin tdlléin vedestd
ylos ja sukeltaa taas.

Kun olet selviytynyt toisesta
ruudusta alkaa toinen kierros,

Congo Bongo

L

joka on vesiputousten m#&rs4

lukuunottamatta samanlainen
kuin ensimmaéainenkin, mutta vai-

keampi. Kakkosruutuun tulee
kierrosluvun kasvaessa lisd4
kddrmeit4.

Jos kuolet saat siivet selk&dsi
ja hautajaismusiikin saatellessa
kohoat kuvaruudun yldreunaan
sidekehd pddsi psAlls.

Kone: Sega + moduuli

Grafiikka: 9,5

Adnet: 9,5

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: ok ok ok ok
Tero Saarimaa

Hunter Killer

Protek, 98, -

Hunter Killer on toiseen maail-
mansotaan sijoittuva sukellusve-
nesimulaattori. Pelaaja tai pe-
laajat yhdessd ohjaavat S-tyyp-
pistd sukellusvenettd Tanskan ja
Saksan rannikon tuntumassa.
Tarkoituksena on héiritd viholli-
gsen eli Saksan sukellusvenelii-
kennettd. Alueella partioivat
myé&s vihollisen lentokoneet, jot-
ka tiputtelevat syvyyspommeija.
Pelin toteutus on erinomai-
nen, ainoana haittapuolena ovat
ne lukuisat ndppédimet, joilla su-
kellusvenettd hallitaan, ongelma
on sama kuin lentokonesimulaat-
toreissa. Mutta suhteellisen no-
peasti (muutamassa tunnissa)
englanninkielentaitoinen tulee
sinuiksi sukellusveneensi kans-
sa.
Pelissi on kolme eri tilaa,
yleenséd ollaan konehuoneessa
védntdmasss nippeleitd ja katse-
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lemassa erilaisia mittareita ja
tutkalaitteita. Konehuoneesta
voidaan katsoa periskoopista ja
periskooppitilasta jélleen palata
konehuoneeseen. Samoin voi-
daan konehuoneesta siirtyd na-
vigointihuoneeseen.

Peli antaa hyvén kuvan el&-
méstd sukellusveneessd. Suurin
osa ajasta vain odotellaan, mutta
hélytyksen sattuessa tulee pala-
va kiire saavuttaa riittdvd syvyys
vélttydkseen syvyyspommeilta.
Toimeen tuleminen ainoastaan
mittarien ja periskoopin varassa
vaatii myo&s tottumusta.

Kone: Amstrad CPC-464
Grafiikka: 9
Varit: 9
Adni; g
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: 8

Electro Freddy

Softspot, 98, —

Tekniseltd toteutukseltaan ja &a-
niefekteiltddn mitd typerin peli.
Todellakin peli, jonka tuottajalla
on ainoastaan raha mieless4.
Kuoret ja etenkin kasettikotelos-
sa oleva selostus pelistd houkut-
televat ostamaan t&mén "halvan”
pelin.

Yleisestd ulkoisesta olemuk-
sestaan ja muista huonoista puo-
listaan huolimatta talldkin pelills
on oma kohderyhménséd. Electro
Freddy on helppo peli, ja pieni-
kin lapsi oppii nopeasti pelaa-
maan sité.

Pelaaja on Freddy, jonka tu-
lee tyéntdd ruudun alareunassa
kulkevalle liukuhihnalle tavaroi-

alih ﬂ*Gﬂl‘l. 12&- T

Master Chess on shakkiohjelma
shakkiohjelmien joukossa. Mas-
ter Chessissd on kuitenkin kiin-
nitetty poikkeuksellisen paljon
huomiota  kéyttdjdystavallisyy-
teen. Nappuloiden ja pelilaudan
vdrit voi muuttaa mieleisikseen
ja siirtojen syotté on poikkeuk-
gellisen vaivatonta, vaikka suo-
raan itse nappuloita ei voikaan,
esimerkiksi joystickilld, siirtd4.

My&s vaikeustasoa voi vaihtaa
kesken pelin, samoin koneelta
voi kysyd ehdotuksia, jos ei itse
keksi hyvédd siirtoa. Ja jos kyllds-
tyy odottamaan kun kone miettii
omaa siirtoaan, niin napin pai-
nalluksesta se lopettaa miettimi-
sen ja siirtas.

Pienid tulevaisuuden paran-
nuksia shakkiohjelmiin voisivat
olla nappuloiden siirtiminen

ta, jotka on siroteltu pitkin ruu-
tua. Paikalla lilkkuu myé&s Fred-
dyn pomo, joka paiskoo Freddyé
mikrotietokoneilla.

Kaikkine yksityiskohtineen
Electro Freddyst4 olisi voitu saa-
da aikaiseksi hyvékin peli, mutta
jostain syystd toteutus on jdényt
puolitiehen.

Kone: Amstrad CPC-464
Grafiikka:
Virit:

Adni:
Toimintapeliné:
Taktiikkapeliné:
Yleisarvosana:

i O =] MW~

Severl Virolainen

joystickilld (tai hiirelld kuten
MaclIntoshin Sargon Ill:ssa) ja
shakkikellon lisd&minen. Shakki-
kello toisi peliin lis44 tasavertai-
suuden tuntua, mutta toteuttami-
nen saattaa olla vaikeaa. Miten
saada kone p#ittdmasn kulloin-
kin tarpeellinen miettimisaika?

Master Chess el pelillisesti
kuitenkaan ole huippuluokkaa,
mutta varmasti riittdivdn hyvéa
varsinaiselle shakin harrastajal-
lekin.

Kone: Amstrad CPC-464
Grafiikka: 9
Vérit: 10
Taktiikkapelind: 10
Ohjelman é&ly: 8

Yleisarvosana:

Severl Virolainen

Perils of Willy

Software Projects, 79, —

Willylld on ollut kova yé ja nyt
on kulkijan aika ldhted kotiin
pdin. Hdn paéttdd kavelld puis-
ton lapi iloisesti laulaen ja ottaa
kiinni sédvelid, jotka tuntuvat lei-
jailevan ilmassa.

Rautatien l&helld tulee Willyl-
le kuitenkin ongelmia. Lahistélla
liikkuu nélkdisid villikoiria ja
lintuja. Willyn on pidettdvé kii-
rettd matkallaan, silld aika lop-
puu pian.

Pelin viisi ensimmaéistd tasoa
selvittdd aika helposti, mutta
kuudes on jo vaikeampi. Pelin

saa pysdytettyd painamalla
Fl:std ja wuudelleen kéyntiin
CTRL-napista.

Pelissé riittadd viehdtystd kauan.

Kone: Viec-20 16 kt +

kasettiasema

Grafiikka: 8

Adnet: 7

Varit: 8

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: 'EEE ;
Kristoffer Rosberg




®® Taistele pahaa Doomdarkia vastaan ja
vapauta Midnightin maa pahan vallasta.
Huippuohjelmoija Mike Singletonin huippu-

peli arvosteltavana.

Lurds of Midnight ei ole uusi
arcadiapeli eikd adventure
eikd myoskddn strategiapeli. Se
on jotain todella uutta pelirinta-
malla. Se on l&hinné todella on-
nistunut sekoitus adventuresta ja
strategiapelistd. Lords of Mid-
nightia markkinoi Beyond, sen
on kirjoittanut Mike Singleton ja
se perustuu hollantilaisen pro-
fessorin J. R. R. Tolkienin kirja-
sarjaan Taru sormusten herrasta

1—3.

Laaja pelialue

Pelialue on todella laaja, noin
4000 ruutua. Peli piirtdd noin
32000 todella laadukasta maise-
makuvaa. Mike Singleton on itse
sanonut, ettd jos hdnelld olisi ol-
lut 2 kiloa muistia lisda, hén olisi
saanut pelin kaksi kuukautta ai-
kaisemmin valmiiksi.

Pelialue kéasittas siis noin 4000
ruutua ja jokaisesta ruudusta voi
katsoa kaikkiin kahdeksaan il-
mansuuntaan. Midnightin maa
on tdynnad vuoria, merid, jarvia
ja yldnkéj8, ainoastaan joet
puuttuvat. Sinne tdnne on sijoi-
tettu linnoja, torneja, linnoituk-
sia, raunioita ja jopa igluja.

Pelaaminen

Pelin alussa sind, Luxor the
Moonprince, poikasi Morkin the
Boy sekd kaksi uskollista ysté-
védnne Corleth the Fey ja Rorth-
ron the Wise seisotte Kuun tor-
nissa keskelld Midnightin maata.
Tehtdvéndsi on vapauttaa maa
Doomdarkin vallasta.

Voit tuhota Doomdarkin kah-
della tavalla, joko tuhoamalla
hénet taistelussa tai tuhoamalla
Ice Crownin, joka on Doomdar-
kin voimien takana. Puhdas soti-
laallinen voitto on l4hes mahdo-
ton, silld vaikka varvaisit kaikki
mahdolliset miehet olisi Doom-
darkilla vield nelinkertainen yli-

voima. Tietokone ei kuitenkaan
keskitd voimiaan, vaan ajaa ne
hyékkdykseen vihitellen. Tésté
on se etu, ettd keskittdméalld
omat joukkosi voit saavuttaa voi-
ton muuten ylivoimaisesta vihol-
lisjoukosta.

Taistelut

Yksi pelin tdrkeimmistd osista on
taisteleminen. Alussa sinulla on
neljd lordia eikd yhtdén sotilas-
ta. Ympdriinsd kulkemalla voit
|6yt lisdd lordeja ja samalla
sotilaita. Heitd varva&dma4lla voit
hankkia jopa 32 lordin ja kym-
menien tuhansien miesten ar-
meijan. Kulkiessasi ympéri maa-
ta saatat kohdata vihollisen jouk-
koja. Niitd vastaan sinulla on
kahdenlaisia sotilaita, ratsu- ja
jalkamiehisd. Ratsumiesten taiste-
luarvo on suurempi kuin jalka-
miesten. Lisdksi jalkamiehet vé-
syvét helpommin. Vihollisen li-
séksi saatat kohdata myés muita
vastustajia. Niihin kuuluvat su-
det, lohikddrmeet, jdatrullit yn-
nd muut sellaiset.

Vaikka n&mé taistelut ovat
pienid, eivdt ne ole aivan mitéat-
témi&. Aseeton lordi voi nimit-
tdin kuolla niisséd ja jos se lordi
olet siné tai poikasi Morkin, voi
ennen pitkdd kdydd hassusti.

Loppu

Peli loppuu kun sind ja Morkin
olette kuolleet tai kun Morkin on
kuollut ja vihollinen on saanut
vallattua Xajorkithin linnan. T&-
mén vuoksi kannattaa keskittds
Luxor tai Morkin ja mahdollisim-
man monta (10—20) lordia Xa-
jorkithin linnaan ja odottaa. Tie-
tokone ajaa kymmenid tuhansia
miehid sinua vastaan mutta &l&
huolestu. Viholliset tulevat muu-
taman tuhannen miehen osas-
toissa, jotka on helppo tuhota.
Kun on kulunut 100—150 péivéa
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sodan alkamisesta tai kun vihol-
lisia ei ole pitkd&n aikaan tullut,
voit litkkkua vapaasti. Viimeiset
huomattavat vihollisarmeijat
ovat pohjoisrajalla Ushgarakin
linnan ympérist&ssé.

Varaa aikaa

Peliaika alusta loppuun on noin
3—6 tuntia. Peli voi loppua
myos muutamassa minuutissa tai
se voi jatkua useita pdivid tai
jopa viikkoja. Joskus suuren ar-
meijan kuljettaminen pitkid mat-
koja saattaa tuntua turhauttaval-
ta varsinkin jos joutuu tekemé&én
mutkia.

Aénid pelissé ei ole, mutta
grafiikka on sitdkin upeampaa.
Vaikka pelin pédsisi ldpi, kiin-
nostavuus sdilyy pelin laajuuden

ansiosta.
Lords of Midnight on saatavis-
sa Spectrumiin, CBM-64:44n ja

Amstradiin, samoin kuin sen
jatko-osa Doomdarks Revenge.
Lords of Midnightin ystdvét saa-
vat jatkossakin nauttia hyvistd
peleistd, silld pelin kolmas osa
on juuri julkaistu ja tunnetaan
nimelld Eye of the Moon. Sitd on
saatavissa vasta Spectrumille.
Pelien Spectrum- ja 64-versiot
maksavat 109 markkaa ja Am-
strad-versiot 131 markkaa. Tuot-
taja on Beyond. [

Kone: Spectrum 48 K, CBM-64
ja Amstrad (+ kasettiasema)

Grafiikka: 10

Aénet: Ei ole
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * % k ok *
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®® Vanhojen hallipelien rinnalle on noussut
viime aikoina uusi pelityyppi. karatepelit,

jotka ovat viime

aikoina yleistyneet kotitieto-

koneillekin. Osa niiden viehétyksestd perus-
tuu varmasti siihen, ettd pelaaja nédkee

itsensd kuvaruudulla jakelemassa lyéntejd ja
potkuja kuitenkaan vaarantamatta omaa ter-

elid voidaan pelata yksin- ja

kaksinpelind. Siind on myos
demo jossa tietokone pelaa itse-
&&n vastaan. Yksinpelin ideana
on, kuten arvata saattaa, kehitty-
minen aloittelijasta kymmenen
danin karatetaituriksi. Jokaista
dania kohti kdyd&&n kaksierai-
nen taistelu tietokoneen karate-
kaa vastaan. Tuomarina toimii
taustalla istuva vanha sensei. Pe-
rille menneistd iskuista ja pot-
kuista karateka palkitaan paitsi
pisteilld myds yin- ja yang-ku-
vioilla, jotka yhdessd muodosta-
vat pallon. Erdn voittaa se, joka
saa kokoon kaksi palloa.

Pelissd on myés aikarajoitus,
ja jéljelld olevista sekunneista
saa bonuspisteitd. Mikéli kumpi-
kaan taistelija ei saa pallokiinti-
Oitddn tdyteen, médrdd tuomari
voittajan. Peli loppuu kun tieto-
koneen karateka voittaa yhden-
kin erdn.

Liikkeet eiwtit
lopu kesken

Tdssd nopeutta vaativassa pelis-
sd on erittdin laaja liikevalikoi-
ma. Vastustajan yrittdessd nujer-
taa sinut lentopotkulla voit ve-
tdytyd nopeaan suojaukseen ja
yllattdda hénet kierrepotkulla.
Kun lasketaan iskut, potkut, suo-
jaukset ja hypyt on pelissd yh-
teensd kahdeksantoista eri liiket-
td. Voiko kukaan muistaa niin
montaa? Ohjaus on kuitenkin ai-
van luonnollinen ja oikeat liik-
keet tulevat refleksinomaisesti.
Alussa voi olla vaikeaa valita is-
kedké vai potkia, mutta pienelld
harjoituksella sen oppii.

Hyvé peli ei olisi hyvd ilman
musiikkia ja &énitehosteita. Ex-
ploding Fistissd on neljd musii-
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kinpétk&d. Demossa sekd yksin-
ja kaksinpelissd on jokaisessa
oma melodiansa. Lisédksi saa kir-
joittaa nimensd top-5-listalle it&-
maisen musiikin tahdissa. Pelin
tunnelma rakentuu paljolti hy-
védn musiikin varaan.

Iskuja ja potkuja edeltdd hurja
karjaisu. Osuman &&ni kuulostaa
niin aidolta, ettd rupeaa tunnus-
telemaan omia luitaan. Osuman
saanut lennihtdd taaksepédin ja
iskeytyy maahan mahtavalla jy-
sdykselld. Myés puvut suhisevat
ottelijan liikkuessa.

Peli saattaa vaikuttaa vékival-
taiselta, mutta tuskinpa kukaan
ldhtee tdmén inspiroimana ka-

veyttédn. Uusin hitti Melbourne Housen “The
Way of the Exploding Fist” eli ré&jéhtévén
nyrkin tie tdyttdd viimeisenkin murusen 64:n
muistista. Témé& upeagrafiikkainen peli on
noussut listaykkéseksi Englannissa ja niin
kéiy epéileméttd Suomessakin.

dulle l4iskiméén ihmisia.

Pelissd on suojaus aivan yhtd
tdrkedd kuin hyokkdys ja péa-
médrd ei ole vastustajan hoite-
leminen pois pédiviltd vaan oma
kehittyminen karatessa. Tarkem-
min kun ajattelee, niin melkein
jokaisessa muussa pelissé on
jonkinlainen tappaminen tai tu-
hoaminen keskeisend paaméa-
rdna.

Yli 700 sprite-kuviota

Pelin paras puoli on sen grafiik-
ka, joka esittelyteksteistd pie-
nimp#é#&nkin kirsikkapuun leh-
teen on todella tdydellisesti to-

teutettua. Pelissé on neljd taiste-
luareenaa. Ottelut kéyd&sn
muunmuassa merenrannalla ja
Buddhapatsaan edustalla, jossa
pelaaja kohtaa myds hurjan hé-
r&n. Maisemat ovat kauniita ja
niissé on useita selvésti erottuvia
yksityiskohtia, Vérit ovat kerran-
kin huolella valittuja. Usein kay
niin ettd loistavasta grafiikasta
huolimatta itse peli on huono.
T&mé peli on kuitenkin poik-
keus.

Karatekat eivdt ole mit&én
pikkumiehi&, joten liikkeiden
yksityiskohdat erottuvat hyvin.
Kumpikin taistelija koostuu yh-
dekséstd spritestd. Liikkeiden
runsaudesta johtuen sprite-ku-
vioita on 7401

Demoa katselee yhtd mielel-
l48n kuin Bruce Lee -leffaa ja
kaksinpeli tarjoaa loputtomia
mahdollisuuksia pelaajista riip-
puen, Tietokonepelaaja on uu-
pumaton vastustaja jonka taidot
kasvavat omien taitojesi my&td.
Karaten maailmanmestari Jeoff-
rey Thompson sanoi téstd pelis-
td: "Pahin vastustajani t&h&n
mennessé.”

The Way of the Exploding Fist
on saatavissa CBM-64:44n hin-
taan 110 mk (k) ja 185 mk (d)
sekd Spectrumiin 120 markalla
ja Amstradiin 131 markalla.

PATRIK STENBACK

Grafiikka: 10
Vérit: 9,5
Kiinnostavuus: 9
Asnet: 9,5
Yleisarvosana: 9,5
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SPECTRAVIDEO

SPECTRAVIDEO
SVI-738 X’PRESS

= tdydellinen uuden MSX-polven tietokone

= keskusyksikkoné tehokas ja nopea Z-80 A/3,6 MHz
mikroprosessori

» 80 K tavun RAM-tyémuisti ja 56 K tavun ROM-muisti
(sis. MSX-DISKBASIC:n ja valmiit tiedonsiirto-ohjel-
mat), RAM-muisti laajennettavissa yli 1.000.000
tavuun

= sisdanrakennettu nopea levykeasema, kapasiteettiyli
360.000 merkkia formatoituna, kateva 3,5 tuuman
koko

» kaikki oheislaiteliitAnnéat valmiina:

* standardicentronics-Kirjoitinliitanta - voit valita
minké tahansa Kirjoittimen

® RS-232C -sarjaliitanta, kun tarvitset yhteyden
toiseen tietokoneeseen tai data-tietopankkiin
puhelimitse

* 80/40 merkkid/rivi ndytdbnohjaus automaatti-
sesti

* MSX-datakasettiliitanta

* MSX-standardin mukainen moduli-/laajennus-
liitanta esim. SVI-LAN:lle, S pectravideo-paikal-
lisverkolle tai loistaville MSX-pelimoduleille

e liitinta toiselle levykeasemalle, kovalevyase-
malle tai uudelle SVI-spiraaliasemalle.

e 2 liitantadd MSX-peliohjaimille tai SVI-grafiikka-
piirtolevylle

* TV-, video- ja audioliitAnnat kaapeleineen.

» skandinaavinen nappéaimistd - hybtykéytdn ehdoton
edellytys (kok. 73 n&ppédinta, 10 funktiondppdinta ja
erilliset kursorindppéimet)

= yusi videoprosessori - jopa 8 sprite-hahmoa samalle
riville tai 32 sprite-hahmoa max.

Jalleenmyyijat:

= 3 kayttojarjestelmaa
* MSX-DISKBASIC
* MSX-DOS
* CP/M vérillisena ja 80 merkkia/rivi automaatti-
nen kytkenta (ainoana MSX-koneenal!)
* mukana 3 CP/M, MSX-DOS ja DISKBASIC-kir-
jaa (yht. yli1000 sivua)
= kantokahva, jolla X'PRESS voidaan kallistaa ergono-
miseen tybasentoon tai siirtda paikasta toiseen.
» suomenkielinen kayttdohje -selkeampi ja taydelli-
sempi kuin koskaan aikaisemmin
= lisdksi mm. 10 K tavun kirjoitinpuskuri, Kaypro- ja
Osborne - yhteensopivuus ym. ..

UPEA KANTOLAUKKU
jolla kuljetat X'PRESSIN

kaikkine
"tykOtarpeineen”
tyylikk&asti
mukanasi!
(Kantokahva

ja olkahihna)

Nopeille ostajille ilmaiseksi ohjel

teks-
tinkasittely-, taulukkolaskenta-, kortisto-, Bondwell
schedular+ -tietokanta-, kalenteri/muistiinpano/puhe-
linfosoitemuistio-, maailmanaikakello-, ym. ohjelmia.
Paketin arvo 995,-. Tarjous voimassa niin kauan, kun
tavaraa riittaa! Nopeille ostajille vieléi muutamia jéljelli

ALAVUS: Kodin S4hks ENO: Radio-TV Ervasti ESPOO: Hameenheikki, Radio TV-Kirjonen, Koneveljet, Meriradio, Tapiolan TV FORSSA: Musta

Pdrssi HAAPAJ : Eré ja Kodinkone Ky HANKO: Hango

n Tele-TV HARJAVALTA: Harjavallan

inkone HEINAVESI: TV u HELSINKI:

Citytorppa, Hadmeenheikki, Interlord, Koneveljet, Radio-Lahti, Musta-Pdrssi, TV-Nissinen HUITTINEN: Kuva-Paavo HYVIN

k&an Kotiviihde

: TV-Set, Hyvin-
EENLINNA: TV-Savel, Vid icro/Koneliike Ryynéanen ISALMI: Radio-Neutro ILMAJOKI: T Myllyniemi lﬂﬂ&%‘r"i&*
liike Markkanen IV - em Koski . Jal n Sahkd JOENSUU: Hemin Kone ja Sahkd, Musta P iJYV, :Are

: Urheilu-Hakala N

set KAARINA: Kodinkonehalli Hirvox KAJAANI: Musta Porssi KAN-

EK)K.AI\:IU Porssi
: Radio ja TV Rajala KARHULA: Eagle Computer KARJAA: %n konepiste KARKKILA: Musta Porssi/Urheilu ja Kone KAUHAVA:
i KEIEB Kone Wuorio

Kauhavan Musiikki KEMI: EKA-Market

Porssi KOUVOLA: Hem

KURIKKA: Musta Pérssi - w‘-_llt_'ndinknna Ka

LAPPEENRANTA: Musta P&rssi LAPV : Lapvéartin

ﬂate LOIMAA: Kau
usta Porssi MU : TV-Ispe MYLLYKOSKI: LA-Radio NUMM

Porssi PAIMIO: Vistavisio PARKANO: Radio ja TV la

Porin Konemyynti, Video Mikko PORVOO: Porvoon

RAUMA: Haumanko

liilke P Harmé SAVO NA: Norelco, Sdhkbala

skokko

~-huolto LEM

keskus Simo LOVIISA: Konepiste LYLY: Leo Merioksa MAARIANHAMINA: Teknik och Musik MASKU: Latva MIKKEL:

- TV-Juniori, Musta Pérssi NURMES: Hemin Kone ja S&hks OULU: Musta

: Musta Porssi nmwﬂlm Wikstrém PORI: Musta Porssi,

eto-Porvoo, Elektro-Radio

- TV-Set ROV.

: Musta Pérssi SODAN : Kauppa

JOKI: Viihde-Elektroniikka TAMPERE: Musta Pérssi TORNIO: Radiopiste TURKU: Video-Lux

iste RAUTALAMP!: Radia-camn%fhl-ﬂiﬂlﬂ

: Musta Ptrssi KOKKOLA: Kodinkone Haarala KOTKA: Musta

usta Porssi KUHMO: Proaud KUOPIO: Hirvox, Musta Pérssi, Tommin Kone, Racliu-!a ﬁnaﬁikﬂ Vaisanen
wgtalo. Kotiasema, Musta Pérssi : Kuva ja Radio
: Lempé&aldn Kodinkonehalll LOHJA: Kone-Keskus, Kone-

: Video-Taito RAAHE: Konekolmio

I: Tuomi-Foto-Hifi-Video, Musta Porssi SALO: Radio-
4 SOMERO: Erkin TV-Huolto SUONEN-

usta Ptrssi, TV-Nikora, Radio-Valtti, Tele-

Nurmi UUSIKAUPUNKI: TV-Nurmi VAASA: Musta Porssi VALKEAKOSKI: Radio ja TV Eimeri, Aikku VAMMALA: Jarvinen & Hauhonsalo V,
TAA: Hameenheikki, Ko Rad io-Laiﬁiic'ﬂdeoHKymppi. Jorma Paivinen VARKAUS: Musta Porssi YLIVIESKA: Ylivieskan stereo -

Musta Pdrssi/Mainio Kone

Maahantuoja: Teknopiste Oy, Kuusisaarentie 3, 00340 Helsinki, ‘& 90-480 011

Lisatietojo MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 8.




PALVELUKORTTI

« 1l I | OB

] OSTAN ] MYYN [] VAIHDAN

MAKSA 20 MK TILILLE PS 1337 40-09
JA OHEISTA KUITTI TAI SEN KOPIO

KOSKEE NUMEROA 10/85. KAYTA ENNEN 15.11.1985.

sukunimi etunimi

ammartti

lahiosoite

“Eﬂxllnumaru ja postilulmlpalﬁm 'Hdt_ipuhalin (myds suunta)

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli: F. Merkitse rastilla 3 sinulle tér-
1. [ tilattuna nimellani keintd sisélltn osaa:

2. [ ostettu irtonumerona 1. [ Kotimikrojen testit

3. [ kirjastosta 2. ] Oheislaitteiden testit

4. [] muualta 3. [ Valmiiden peliohjelmien testit
4. [ Valmiiden muiden ohjelmien

B. lkéini on [ /[ ] vuotta 5. O !I'aeaai-ii:s&oh]eat NIMI
6. [ Peliohjelmien ohjelma-

C. Nykyinen laitteistoni: listaukset OSOITE

1. [J minulla el ole kotimikroa /. L] Muiden ohjeimien ohjelma-

2. [ laitteistoni merkki on: listaukset

8. [] Tietokoneiden kayttba koske- POSTINUMEROQ JA POSTITOIMIPAIKKA

vat yleiset artikkelit

13- s Ehiﬂt‘mﬂkmﬂlﬂ" esittelyt PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA) PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)
D. Laitteiston! uudistusaikeeni: - Ll Muuta, mita

1. O En alo uusia vuoden kuluessa: s L8

Alon hankkia vuoden kuluessa: G. Timén numeron kiinnostavin

2. [ kotitietokoneen . artikkell alkoi sivulta
3. [ kasettinauha-aseman Laheta kirje osoitteella Oheista Kkuitti
4, [ levyaseman H. Timiin numeron kilnnostavin tai sen kopio
g_ (] kirjoittimen ohjelma alkol sivulta [_|[ | 'BITTI 20 mk:n

, L] lisdmuistin :
7. [ peliohjaimet I. Viihiten kiinnostl artikkeli joka maksusta.

SRS BITTIPORSSI
. Ostan vuodessa: J. Kiinnostavin limoitus ol PL 64
. Peliohjelmia [_|[] kpl sivulla [ L]

. Muita ohjeimia L[] kpl (El KOSKE BITTIPORSSIA!)

00381 HELSINKI

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

LM ravskosn
TILAUSKORTTI '

L] TILAAN AT
MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 129 mk.
Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

TILAAN . . . kpl MikroBITTl-lehden

sailytyskansioita a 21 mk sz

(+ lahetyskulut — — i

o0 mk/1 kpl, Lahiosoite

10,00 mk/2 kpl ja |-

7,00 mk/3-5 kpl). [

iksessa olevaan osoitteeseen 1( | - {3 £y Nimeni ja

F A H,T,E:*“l % St Kayta nyt tilaisuus el

el G L= et S e e ‘ ey ’a . a n . '
WATETEESRERlelieovat kupongin

Postinumero ja -toimipalkka

Puhelin

Tilaajan nimi -

| tilauskortti jo tandar sl 22 0| Zs
Jakeluosoite 00003 Voit tilata myos | _ S §§ I é%
. 29 § e - * o - c
Postinumero ja -toimipaikka A . i 5t pUhellITlltse nume-s : [ ' e Ry % % : E"%
19 Rt rosta 90-120671 3 ! : b = =m |52 z
Holhoojan allekirjoitus jos tilaaja alle 18 v. ~ = O S o3
= & |g7 | 23i:
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Commodore 128 on tdhénasti-
sista kotimikroista monipuolisin
ja parhaiten sopeutuva koko
perheen kéyttéén. Se pitd4 sisél-

Toimi néin: — l&én kolme tietokonetta: Commo-
Rengasta tuoteuutisessa, iimoi- ;, 17 g;, a7 62 77 92 1DT| d{_:re 64:n, 128:n ja CP/M-
tuksessa, tms. ollut 11edu§tehu- 3 18 33 48 63 78 93 108 mlka' n. 1 .
numero lisatietojen saamiseksi. 410 34 49 64 79 94 108 ietokonepelejda on C128:lle
Muista vastata kaikkiin kaanto- 5 20 35 50 65 80 95 110 tarjolla enemmén kuin millek&dn
puclen kysymyksiin, silla niista | — === - 1 muulle mikrolle, koska kaikki
saatavan tilastotiedon perus: 6 21 36 91 66 81 96 111 kuusneloselle tehdyt pelit toimi-
teella pystymme paremmin pal- 7 22 371 52 b 82 97 112 @®® Tilld kertaa kuukauden | vat siina
VeI Masunisamme. g 53 iﬁ ;i ES Zﬁ' 33 Hi kilpailussa ei ole mitd&n varsi- lﬁ-méndjssu toimiessaan se
400/{] ERIKOISTARJOUS Rpratiraes Rekuin 10 25 40 55 70 85 100 115 naista kilpatehtdvéd tai ohjel- | tarjoaa erinomaisen Basic-ohjel-
KOTI]_V[HG{OH_I[ALLEI 11 26 41 56 71 86 101 116 mointia. mointiympédristén. Laajan ja mo-
. Rengasta korkeintaan 5 : 12 27 42 57 72 87 102 117 Aikomuksemme on nimittdin | nipuolisen kaskyvalikoiman an-
kohtaa. Huom! Puutteelli- |13 28 43 58 73 88 103 118 saada selville, mikd tietokone- | siosta on selkeiden ja toimivien
sesti taytettyja kortteja ei |14 29 44 59 74 89 104 119 peli on VUODEN 1985 PELI | ohjelmien luonti helppoa. Muis-
kadsitella. 15 30 45 60 75 90 105 120 Suomessal Ja siind tarvitsemme | tikaan ei padse heti loppumaan.
Sinun apuasi mielipiteesi muo- | Sitd on kokonaista 128 kilotavua.
dossal CP/M-mikrona toimiessaan se
BASF-tietolevyt tosiedullisesti Kodintekniikkamessujen ajan Kirjoita kahden (siis KAHDEN) | voi ajaa tuhansia erilaisia hyéty-
15.10-20.10. 1985: mielestdsi parhaan tietokonepe- | ohjelmia, kuten tekstinkisittely,
® 5" 2/96TPI DS/QD, 80 uraa 1000 kB, kaksipuolinen 4-kertai- lin nimet oheiselle kortille ja 14- | taulukkolaskenta ja kirjanpito.
hen thevi hetd vastauksesi 11.10.85 men- | Ergonominen muotoilu yhdessé
TARJOUS NY'I (sis.lvv) ovh 39,~/kpl. nessd. Muista 1,50 mk:n posti- | laajan, erillisen numeronappéi-
24,~/Kpl Hintactu lihes 40%! Sia merkki. mistén siséltdvén nAppéimistén
=Y a0 Sl it - = w Kaikkien vastanneiden kesken | kanssa helpottaa ohjelmien ja
HUOM! Tietolevyt toimitetaan 10 kpl:een pakkauksissa posti- E s arvomme palkintoina tietojen syottaa
ennakolla. Titd tarjoustuotetta voimme tarjota vain rajallisen o q '
eriin, joten kiiyti tilaisuutta heti hyviiksesi ja soita! o 'j;
i > =
w = =
<
| Z 0 338
c , -
REFE
iy 8%
—
30% ERIKOISTARJOUS t
KOTIMIKROILIJALLE! g
N _
E 4
e 1895 PRINT"{(clr) {rvson)) {rvsoff)K{rvson)M
E 3 i {rvsoff>Q<{rvson? (shift+P) {(rvsoff) {cbm+l)
BASF-tietolevyt nyt tosiedullisesti Kodintekniikkamessujen ajan E E.‘ g ::::::1:;::;:: Iiﬁ:::;gl;; :tj?:;l::‘ ::::l;; 2
15. 10.-20. 10. 1985:
" : . v ' (rvsoff) (space) (rvson) (shift+P) (cbm+5)
.%;f%g%{é)gggo s ILIE_I-I‘“hL?S-h 26,~/kpl : ; : {rvsoff) (space) {rvson) {shift+P) (shift+J)
18 -/kol ﬁ‘."t‘f"j} e Mielestani parhaat tietokonepelit ovat (shift+P) (shift+@) (rvsoff) (shift+L)FD"
o i et :POKE1036,162:5Y51024
Huom! Tietolevyt toimitetaan 10 kpl:een pakkauksissa postienna- 1.
kolla. Tartu heti luuriin, silli voimme toimittaa titikin tarjoustuo- 5
tetta vain rajallisen eriin! g ol Voiiinia Btk kit mn
_ Koneeni on ) enen e : 7 | CBM-64 95 Risto Paasivirta, Jyvéskyld Frank Brunos Boxing, Sanura-Suomi
TILAA HETI - SOITA by ' TR SVI 86 Lasse Gustafsson, Vantaa Mr. Seek, Teknopiste
; lkani on : S Spectrum 76  J. Kuusento, Tampere Go to Hell, Showtime
(90) 84’0 966/1[1(1(3 He].qula ) Ry A Vie-20 Tarmo Kyllénen, Kajaani Raid on Fort Knox, PCI-Data
- , h - sy SR Sharp Pasi Tryyki, Tornio Flappy, Comico
Nimi up RAGIAE B C-16 Jani Heikkild, Tampere Mayhem, PCI-Data
Osoite " : - Amstrad Jarkko Tontti, Tampere Exploding Fist, Toptronics
F Ac . T 'I . Oric Kalervo Kontola, Ylihdrmé4 Hobbit, Toptronics
itaimi . MSX Jyke Jokinen, Jyvéaskyla Jet Fighter, Softbyte
. Postitolmipalkka . Memotech Tapani Harjunalainen, Siivakkala Qodo lI, Tekno Computer
Oy Facit Ab . Muut
Ahventie 4 A, 02170 ESPOO ] Olen tilaaja [J Ostin irtonumeron . Yhieenss
PL 279, 00181 HELSINKI Puh. (90) 42021 Jos voitan paidan, sen koko on :
Oy Facit Ab on Dava-yhtio. «
Lisatietoja MIKROBITIN palvelu- ¥ y




| The Way of the Exploding Fist Melbourne H. K 120,— . 1 Bruce Lee Datasoft K/D 125,—/145,—
2 Dambusters Sydney K/D 120,—/160,— 5 § 2 Blue Max Synsoft K/D 99,—/145,—
3 Elite Firebird K 130,— « B 3 Solo Flight Microprose K/D 125,—/145,—
4 Pitstop I Epyx K/D 110,—/140,— 6 B8 4 Nato Commander Microprose KD 125,—/145,—-
5 Shadowtire Beyond K 110,— 2 B 5 Quasimodo Synsoft K 128, —
6 Spy vs. Spy Beyond K/D 120,—/140,— 3 § 8 6 Beach Head Access D 145, —
7 Raid over Moscow Access K/D 100,—~/140,— | 88 7 One on One Ariolasoft K 125,—
8 Beach Head Il Access K/D 120,—/140,— +« B 8 Mig Alley Ace Microprose D 145, —
8 9 Talladega Audiogenic K 120, — « 88 9 Fort Apocalypse Synsoft KD 99,—/145,—
8 10 Tapper Sega K/D 100,—/140,— 19 § 10 Conan Datasoft D 145,—
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Useat lukijat ovat kyselleet julkaista listoja myds muille-
olisiko mahdollista julkaista kin koneille myydyistd pe-
konekohtaisia Top-listoja, leistd, ja tdlld kertaa ovat
koskapa Top Twenty koostuu vuorossa sekd Commodore
melkein pelkdstddn C-64:nja 64:n ettd Atarin Top Ten
Spectrumin peleista. -listat.

Koetamme silloin talléin

Ay S

.I‘-‘ n-'hr; H*J. fm

oitimme millaisia lisélaitteita
saatavissa yleisimpiin koti-
oihin laajentamaan niiden
iyttéaluetta, helpottamaan
YOSKe] tai}"a tﬂl tum‘ l.lum
iirteitd mikroiluun. Mukana
vat puhesyntetisaattorit, piirto-
evyt, valokynét ja paljon muuta
opivan edullista laitetta pukin-
Ot mkﬁ,

Jokuun modeemiartikkeli toi

fikroBITIN toimitukseen todelli-

an kysymystulvan. Asiantunti-

amme Matti [lmari kertoo mo-

leemeista ja pyrkii kansantajui-

ti vastaamaan lukijoidemme
Amiin kysymyksiin.
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Seuraava MikroBITTI ilmestyy 1. 11. 1985.

MSX-DOS ei ole pelkkd levyke-
operaatioita helpottava ohjelma,
vaan aito kdyttojérjestelms. Ta-
mé monipuolinen kayttsjarjestel-
mé on saanut vaikutteita sekd
CP/M:sté ettd IBM PC:n MS-
DOSista. Néiden tavoin se sallii
komentotiedostot ja kéynnistys-
sekvenssit. Sen kdyttémukavuut-
ta edeltdjiinsd ndhden parantaa
merkittdvasti editointimahdolli-
suus. Toisin kuin CP/M:ssé ja
MS-DOSissa voi MSX-DOSissa
palata aikaisemmin syétetyille
riveille,
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*« Asematunneli
Puhelin (90) 657 081
ark. ko 11=21.00

su, klp 12—21.00

= Helsinginkatu 4
Puhelin (90) 753 8920
. kio 11—19.00

la. kig 10—16.00

= Mechelininkatu 6
Puhelin (90) 406 324
ark kio 11—18.00
la. kio 10—186
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VOITA M.

DISNEY WORLD'IIN JA ™u
FLORIDAN AURINKOON ! . |

' | Tasavallassa tapahtuu! Osallistu rajuun kilpails

ittoi kuhdan'ungon matka Disney World'ii

voittoina sn

1000 kil Commadaren al Kilnailuk
e e Adkasselal, Kilpailukupon

s koko tasovidlin: Idpatkoalie 1.11.1985 soa

CK commodore

Oy PCl-Data Ab, PL 148, 65101 VAASA, puh. (961
113611, Commodore Electronics Ltd:n valtuuttame
/ maahantuoja Suomessa.



