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ADAPTERISTA VERKKOON
Spectravideo 328:lle on tarjolla monipuolinen

vaksi tarkoiletiu aingisto tulee |Fhettaa osoitfleella:
o0 Palosua MikroBITTI-lehden toimitus, PL 64, 00381 HELSINKI.
‘Risto J. Hieta Julkaisemamme artikkell [a ohjelmat on tarkastatty
MJ'J Kasvi huolella. Emme kuitenkaan vol taata niiden virheetio-
myyttd emmekd vastaa esiintyneistd virhelsta.
: uksen puhelin (90) 120 5711
ILMOITUKSET:
JEXETISISALTO: MilkroBITT! / limoitusosasto
mmmmtmm PL B4

00381 HELSINKI
Puhelin (30) 120 5711 /ilimoitukset

Kiibiden laatimista artikkolelsta, jotka eivat Myyntiryhmd |
tiedotustolmintaan. Julkalstavaks! Myyntijohtaja Esa Sairio
kw't:"uﬂ#ﬁnm“:lm @ | Myyntighms 1 e ont
on
kasetilia tal levykkeelld, jonka padiie lima- | Myyntipasiiikkd Marfatta Kemppi

AVARUUSPELI ELITE

oli todella kova paikka rehelliselle (?)
kauppamiehelle.

oheislaitevalikoima.
10  Gimme C.i28m murennusasimme elle. Milnen EMOLEVY JA KORTTIPERHE M t jutut
-128:n suurennus :
on sen Basic? Onko siind hyvd CP/M? 63 JA KOR uu ]u u

HIS MASTERS VOICE?

Adnen muuttaminen numeeriseen muotoon avaa
rajattomat mahdollisuudet puheen tuottamiseen ja
tunnistamiseen.

o6

MILLA MUSIIKKIA JA KUVIA?
Grafiikka ja musiikkiohjelmistot ovat lyéneet

itsenséd ldpi viime vuosina, samoin nithin liittyvét
oheislaitteet.

Maailma
numeromuodossa

maan miltei rajattomasti vé-
rin ja ddnen sdvyjd ja kdsitte-

o7

kaunis katsella,

JATKO-OSAT

vetdd koytt4,

Tutkimme mit4 saa aikaan Vellemanin

Videodigitointilaitteella saa muutettua neljéssé
sekunnissa videokameran signaalin tietokoneen
ymmértdmddn muotoon.

OHJELMAN PERUSELEMENTIT
Ekat bitit kertoo, miksei kédskyjen ulkoaosaaminen
ole vélttdméténtd. Tarkedmpdd on, ettd ohjelma on

Arvosteltavanamme ovat mm. Spy vs Spy Il ja
Daley Thompson's Supertest, jossa joystickilla voi

rakennussarjoilla. 20 ONKS' TIETOO?
. - Kirjallisuuskatsauksemme kertoo millaisia kirjoja
VALOKUVAUSTA MIKROLLA mikrostasi on julkaistu suomenkielelld ja auttaa

valinnassa.

EAYTTOJARJESTELMA MSX-DOS

Kéyttjérjestelmd toimii siltana laitteiston ja
ohjelmiston vélilld. Se on parhaimmillaan silloin
kun sitd ei huomaa.

k.

KUN BAUDITAUTI

Matti Ilmari ratkoo lukijoidemme
modeemiongelmia. Miten valitaan modeemiin
sopiva mikro?

3 MISSA ON HOBBITIN AARRE
Miten voit auttaa pientd hobbittia 16ytdméédn
lohik&&rmeen vartioiman aarteen.

lemdédn niité erittdin jousta-
vasti valikoimalla informaa-
tiovirrasta vain tdrkeimmdt
osat.,

Kotimikron kuvan ja dénen
késittelyominaisuudet  ovat

® PCl-Data julkisti Commo-
dore 128:n Suocmessa loka-

Commodore 128

Oheislaitteet

. Kun alkeet on opittu, tulee
Joka saa tietokoneen todaﬂ'n
jotain. Ohjelmoija

Mikron  mahdollisuuksia
kommunikaatioon voi kuiten-
kin huomattavasti parantaa
erilaisilla oheislaitteilla. Si-

sillé tekee CP/M:ssG? Test °

Nelj&nnen vuosituhannen alussa maailmankaikkeus

Jatkuva saasiOtilaus: 12 kk 129 mk

Tecnopress Oy
Madardalkalstilaus: 12 kk 148 mk Posliosolte:
Kaikkin iiman postitusiisaa, PLE4
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00-120 670, Puhelin (90) 120 5711
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TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:
Kun haluat iimoitiaa osoitteenmuutoksesta, tilata leh-

Tolmitusjohtaja: Eero Hakala
Pankki: SYP Helsinki Fredrikintori
205818-67170

m_ : 1734 08-0
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gw?an;;gm. Voit myds soittaa Tilaajapalveluumme | Tecnopress Oy on Sanoma Osakeyhtion tyldryhtid
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varsin rajalliset. Kuvan koti-
mikro pystyy yleensd luke-
maan noin 256 x 256 pisteen
tarkkuudella ja dénestd se
pystyy tunnistamaan 16 eri
voimakkuutta. Kuitenkin tu-
lokset ovat varsin vaikuttavia
kuten sivuilta 56 ja 64 ilme-
nee.

kuun puolivélissd Kodintek-
niikkamessuilla. Suomessa sii-
td on kuitenkin kohistu jo puoli
vuolta. Tas*bmmma oli lait-

sio. Milté koko paketti tuntui?
Enté musiikkipiiri SID, mitd

ﬂikﬂﬂ Sl'Vuﬂa .IU. d ". skemad
B rmdd kuitenkin varsin no-

peasti tietokoneen vajavai-

ulkomaailman kanssa. Hel-
‘poimmat kommunikaatioka-
" navat ovat néppdimists, déni
Jja joystick.

11/85
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vulla 63 esittelemme raken-
nussarjoja, joilla mikro voi
hallita ympdéristéa. Sivulta 57
alkcen tutkimme Ilaitteita,
joilla kdyttéjd voi paremmin
hallita mikroa.

|
UUTISET ‘
Testissd Atari 520 T * Festa al
TOIMITUKSEN SIVU 14
Keitd me olemme
BITTIPOSTI iy
SYNTAX ERROR 50
Epéselvyyksid listauksien suhteen? b
MIKROKIVIEAUSI 51
BITTIPORSSI 52
PELILUOLA 67
Mit4 ritarille on tapahtunut? :
KUUKAUDEN KILPAILU 77
Tiukka visailu |
TOP TEN 7
PELIUUTUUDET 78
Mité uutta pelirintamalla
TULOSSA 79
Tarkastaja CBM-64, Vic-20 32
Jousicmmunta CBM-64 33

luku CBM-64 35

Skivic-Jump Vic-20 36
Funktio Vic-20 38
Merisiili Spectrum 39
Arthurin kaivos Spectrum 40
Sed 41
Liero Spectravideo 42
Turbo Tape 700 Sharp MZ-700 44
Kanjoniralli Salora Fellow a5
Salasana Oric-1 45
Yhden rivin
grafiikkaohjelmat 47
Finbasic CBM-64 48




Atari 800XLS
ja levyasema
19995, —

Jyvaskyldléinen Jivesoft on kasannut
tiukkaan hinnoitellun Atari-paketin.
Alle kahdentuhannen markan hin-
taan saa skandinaavisilla n&pp&imil-
1& varustetun 64 kilotavun Atari 800
XLS -mikron ja kapasiteetiltaan 124
kilotavun 1050-levyaseman. Kaupan-
paélliseksi on vield luvattu peliohjain
ja mikd tahansa varastossa oleva
Atarin diskettipeli. Kasettiasema ja
kasettipeli valinnan mukaan heltisa
390 markalla. Jivesoftin puhelinnu-
mero on 941-613562.

Rambo — The First Blood -elokuvas-
ta on tehty vauhdikas videopeliver-
sio. Siind Yhdysvaltojen armeijan
erikoisjoukkoihin kuuluva taistelija
saa tehtdvikseen etsid ja pelastaa so-
dan aikana Vietnamiin vangiksi j&4-
neitd amerikkalaisia.

Pelistd on pyritty tekem#in yhta
vauhdikas kuin elokuvastakin. Elo-
kuvassahan joku onneton kuclee kes-
kim#&drin joka 126. sekunti. Pelin
luonteeseen kuuluu ammuskelun ja
taistelemisen lisdksi myds lievd4 ai-
votoimintaa vaativia osia, kuten len-
tosimulaattori.

Oikeudet Rambon ja Sylvester
Stallonen nimen k&yttéén maksoivat
Oceanille, pelin tuottajalle, 1.800.000
Suomen markkaa. Peli on saatavana
CBM-64:lle ja Spectrumille noin 130
markan hintaan.

MBO

videopelina

MIKRO HELPOTTAA
VEu.(rlﬁAUSPORUKAN
TY

Dansk Tiptjenste AS eli Tanskassa
lottoa ja veikkausta pyorittvd yhtit
on ottanut k&yttéén tietokonekupon-
git. Printterilld taytettdvat kupongit
on tarkoitettu kotimikrojen ja muiden
ATK-laitteiden k&yttajille.

Traktorivedolla varustetut tietoko-
nekupongit ovat Tanskassa maksulli-
sia. Niiden hinnaksi on muodostunut
noin viisi 4yri4 eli kolme pennii kap-
paleelta. Kuponkien koko on sama
kuin muidenkin, joten ne voidaan
normaalisti palauttaa ja leimauttaa
asiamiehillé.

Joillakin mikromaahantuofjilla, ku-
ten Commodore Data AS, on print-
terin ohjauschjelmat wvalmiina ja
muillakin ne ovat kehitteilld. Sikal&i-
set jalkapallolehdet julkaisevat myts

ohjelmia, jotka kirjoittavat erilaisia 790056583
veikkaussysteemej4. — e S o T

Kuponkeja taytettdessé on kirjoitti- L C D KR RGE SEE AW
men ohjaus erittdin tarkkaa. Jos rasti | e eae
ulottuu ruudun reunan yli se hyld- |SSSSSNS ¢
td8n. Té&lléin menettdd oikeuden a;::-m .
mahdolliseen voittoon. o e :
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IBM-)éhteensovauutta
000 markan

alle |

Markkinoille on muodostumassa uusi
mikrojen hintaryhm& — alle 10000
markan [BM PC- yhteensopivat. Tu-
run messuilla téllaisia uutuuksia oli
useammallakin. Osassa hinta oli saa-
tu lasketuksi riisumalla t&h&nastista
peruslaitetta, osa oli vain muuten
erityisen halpaa.

Erés riisuttu versio oli englantilai-
nen Apricot Fle, jota myyd&sn
Computer Stationeissa vajaalla kah-
deksalla tuhannella markalla. Lait-
teessa on keskusyksikkéna 8086, va-
kiona 256 kilotavua ram-muistia, yksi
3,5 tuuman 360 kilotavun kapasitee-
tin omaava levyasema ja infrapuna-
toiminen langaton néppdimistt.
Néytté on hankittava erikseen. Pe-
rushintaan kuuluu my®s monipuoli-
nen ohjelmapaketti.

Muuten vain halpa IBM PC -yh-
teenopiva oli taiwanilaisista osista
Turussa koottava Pinus PC. Halvalla
9500 markan hinnalla ostaja saa 128
kilotavua ramia, kaksi 360 kilotavun
5,25 tuuman levyasemaa, kirjoitinlii-
tAnnét, ndppdimistdn ja mustavalkoi-
sen monitorin.

“Lapset eiviit voi
odottaa”

Apple Computersilla on Yhdysval-

loissa meneillddn mittava koulukam-
panja nimeltddn "Kids can't wait",
Kampanjan tarkoituksena on saada
koululaisia ja opiskelijoita opettele-
maan tietotekniikkaa Applen tekno-
logian avulla.

Erikoiskampanja kestdd kaksi kuu-
kautta, ja sind aikana koulu tai oppi-
laitos saa ostaa Applen Macintosh-
tai Apple Ilc -tietokoneita opetus-
kiyttdén erittdin edulliseen hintaan.

Suomessa on my&s vastaavanlai-
nen kampanja meneillddn, koululai-
set ja opiskelijat saavat t4illakin os-
taa Applen tietokoneita erikoishin-
taan.

Apple Il on yleisin konemerkki
USA:n koulusektorilla.

puh. 90-34501.

BITTI 11/85

Lisatietoja Mercantile Computers,

Sonyn ohjelmoijilla tuntuu ideoita
riittdvdn, kun he etsivdt mikrotieto-
koneelle hydtykdyttod ja sovelluskoh-
teita kotona.

Kuvan laitteisto huolehtii kodin ja
puutarhan kukkien kastelusta ja lan-

MSX-maahantuojat uhoavat laittei-
densa integroituvan aivan uudella
tavalla kodin kaikkeen toimintaan.
Tulevilla malleilla voidaan siirtd4 ku-
via videcnauhurilta muistiin, muut-
taa niitd ja palauttaa ne takaisin nau-
halle. Lis&ksi niilld voi yhdistells vi-
deckuvia suunnilleen samantasoises-

| ti, mihin televisioyhtiét pystyivét joi-

tain vuosia sitten muutaman sadan
tuhannen markan arvoisilla laitteilla.

Tulevat mikrot mahdollistavat tie-
tokoneella tuotetun materiaalin, ku-
ten tekstin, grafilkan ja jopa sprite-
jen yhdistdimisen videonauhurilta,
-kameralta tai -levyltd saatuun ku-
vaan. Lopputulos voidaan tallentaa
nauhurilla ja lis&ts sithen vielA tieto-
koneen tuottama &4ni.

T&mé&n kaiken pitdisi olla mahdol-
lista MSX 2 -sarjan laitteilla. Niiss&
kuvamuistia varten on varattu vdhin-
t44n 64 kilotavua, jolla saavutetaan
512x 212 pisteen néyttd neljélls va-
rilld. Jotkut valmistajat varaavat ku-

. ~ |‘. T 1L
T L T Al
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Rakkautta, substraalia
ja Sonyn Hit Bit

noituksesta perheen viettdessd huole-
tonta lomaa eteldssd. Laitteistosta
saadaan t&ydellinen kun siithen viel&
lisdtdsin puhesyntetisaattori, joka hé-
pottAs helldsti kukkasille.

valle 128 kiloa tarjotakseen mahdol-
lisuuden tytskennells kahdella kuva-
ruudulla.

Luvassa on lisdksi puhelinpalvelu-
laitteita, jotka siséltdvét puhelinmuis-
tion, automaattisesti soittavan puheli-
men ja modeemin. Myts MSX:n so-
velluksia 4800/75 bps:n nopeudella
kommunikoivaksi videotexpéitteeksi
on luvassa samoinkuin kotiverkko.
Sy&ksyaaltotestit ja paperisota vaati-
vat kuitenkin aikansa, joten laitteita
nihtdneen Suomessa vasta ensi
vuonna.

Buzby-Chat — modeemiporukan

kontaktipuhelin

2], syyskuuta avattiin Buzby-Chat-
keskustelujérjestelm& numerossa 90-
171266 kolmesataabaudisten modee-
mien omistajille. Jirjestelmi on Risto
Hakulin valmistama ja sitd yllapitds
HPY:n radiokerho.

Jérjestelm&sdn kuuluu kahdeksan
kappaletta 300-baudisia itsevastaavia
modeemeita ja ohjauskortti, joka
hoitelee kaikkia kahdeksaa linjaa sa-
manaikaisesti. Puhelinlaskuja téstd ei
kerry niinkuin muista kontaktinume-
roista, vaan puhelutaksa on Helsingin
l&hipuheluna normaali 36 pennié.
Tietysti kaukopuheluita soitettaessa
tulee normaalit kaukopuhelumaksut.

Keskusteltaessa yksi kirjoittaa ja
muut katselevat néytSlleen tulevaa
tekstif. Kirjoitusvuorossa oleva siir-
t44 wvuoron seuraavalle ainoastaan
lopettamalla kirjoittamisen. Silloin
alkaa muilla (ja mys &sken kirjoitta-
neella) soida kello ja seuraava, joka
|&hettd4 merkin saa kirjoitusvuoron.

Tapana on kirjoittaa seuraavassa
muodossa: Oma nimi: Kommentti
= => Kenelle. Jos kommenttia ei
osoiteta varsinaisesti kenellekdin, on
suotavaa kéyttdd = => All tai = =>
Kaikille. Vaikka viestins& osoittaisi-
kin jollekulle henkilékohtaisesti, niin
silti kaikki muut nékevét sen. Jos
henkil®, jolle viesti oscitetaan ei ole
linjalla sill hetkelld, niin viesti me-
nee "ohi” eli vastaanottaja ei saa tie-
toa siitd, Tdmé el ole siis perinteisten
Bulletin Board -systeemien kaltai-
nen, joissa viestejd voi l&hettAd ke-
nelle tahansa osoitettuna, vaikka tA-
mé el olisikaan juuri t&lld hetkelld
linjalla. Useimmissa systeemeissihén
on vain yksi linja, joten téllainen me-
nettely on valttAm&ténta.

Buzby-Chat on uranuurtaja alal-
laan... Saadaankohan téllaisia tieto-
konemaailman keskustelupuhelimia
l&hiaikoina lisd&?

Verkko-oh
yksikko

Verkko-ohjausyksikks 4R220 on tar-
koitettu liitettdvaksi Commodore 64
mikrotietokoneen kayttdjAnporttiin.
4R220 mahdollistaa neljin erillisen
suojamaadoitetun verkkovirtapiirin
ohjauksen ohjelmallisesti. Teholtaan
ohjattavat virtapiirit voivat olla yh-
teensd 2200 W.

Laitteen mukana seuraa sovel-
luschjelma, jolla voidaan toteuttaa
ajastintoimintoja, kuten valojen syty-
tys ja sammutus tiettynd aikana.

KytkemAlls lisivarusteena saatava
limpétila-anturi  LT]1  tietokoneen
control-porttiin, voidaan laitteistolla
toteuttaa erilaisia |Ammityksens&std-
jArjestelmid. Laite on S&hkétarkas-
tuskeskuksen hyvdksym4 ja sen hinta
on 950,—. Sit4 valmistaa kotkalainen

Mikrokit Ky, Kalastajankatu S, 48910
Suulisniemi. Lisétietoja saa puheli-
mitse numerosta 952-64466.
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: ' . Kutojantie 4, 02630 Espoo. Puh. (90) 5211
Atari 520 ST on vuoden kohutuin lai- Maahantuoja lupaa, ettd ndppéimistt
te. Atarin omistaja Jack Tramiel puh- muutetaan ensi helmikuussa maksut- )
kuu ylpeyttd ja uhoaa: IBM maksaa ta skandinaaviseksi kaikille niille,
neljd kertaa niin paljon ja on kym- jotka ovat saanet laitteen sitd ennen.
menen kertaa hitaampi kuin 520 ST. Saksan liittotasavallassa myyd#én jo -
Viite on Tramielin tapaan liioitel- koneita joissa on & ja 6, mutta el
tu. Kone maksaa mustavalkoisena Aitﬁ.ﬂ g W
perusversiona mustavalkondyttoi- een hintaan kuuluu -kéiyt- - .
neen ja yhdelld levyasemalla 9000 tjarjestelma,  GEM-kirjoitus __ja KX-P1090 OVH.2.990,- [ll KX-P1091 OVH. 3.600,- RSO M
markkaa. Kymmenkertaiseen nopeu- piirto-ohjelmat GEM-Paint ja GEM _ _ = Q-
teen ei pddstd. Kone on kovalevyver- Draw. Ohjelmointikielet Logo ja Ba-
siona joiltakin ominaisuuksiltaan sic kuuluvat mys mukaan. e 80 cps tulostusnopeus * 120 cps tulostusnopeus
IBM Al:ta nopeampl ja levyversio- Ohjelmia on_ tulossa paljonkin. e kaksisuuntainen looginen tulostus ® NLQ- ja suhteutettu tulostus
nakin siind on nopeita ominaisuuk- Yhdysvalloissa kymmenet yritykset g AR _ : ; el 3
sia. Se antaa aihetta ainakin pienelle tekevat koneelle ohjelmia, mutta vas- ¢ paperinsyotto kitka- ja valittavissa kayttbOpanelista

itsetyytyvaisyydelle.
T&mén Atari-mallin tuotanto alkoi

hieman kangerrellen, mutta nyt ko-
neita tulee liukuhihnan taydelté.
Commodoren Amiga on pahoin
myShdssé ja Atari korjaa mahdollisia
Commodoren asiakkaita. Commodo-
re tekee tietystl kaikkensa Amigan
saamiseksi tuotantoon. Yhti® kirjasi
kesdkuussa pddttyneelld tilivuoden
neljinnekselld satojen miljoonien
markkojen tappion ja Amigasta odo-
tetaan taseiden parantajaa.

GEM perustana

Atarin 520 ST -malli sal lempinimen
heti ensiesittelyn jdlkeen, siitd tuli
Jackintosh Applen Macintoshia mu-
kaillen. Syyn& on GEM-ohjelmiston
kdyttd, Sen avulla 520 ST toimii sa-
mantapaisesti kuin Macintosh. Toi-
nen jo annettu lempinimi on Saint
ST-kirjainten johdosta.

Atarin nimen peréssd olevat ST-
kirjaimet ovat perdisin 16/32-bitti-
sestd prosessorista (Sixteen Thirty-

Keskusmuistia on 512 kilotavua ja
prosessorin kellotaajuus on kahdek-
san megahertsiA.

Massamuistina on perusversiossa
yksi formatoimattomana 500-kilota-
vuinen 3,5-tuumainen levykeasema.

Nopea ja hidas

Motorolan 68000-prosessori saa ko-
neen nopeusodotukset korkealle. Ba-
sic onkin nopea. Sama testiajo, joka
kestdd |[BM XT:lla 38 sekuntia, vie
Atarilla vain 20 sekuntia.

Levylle kirjoittaminen ja levylt4 lu-
keminen on Atarilla taas selvésti hi-
taampaa Basicista. IBM PC/XT:n kir-
joitusaika oli koetiedostolla 55 se-
kuntia ja Atarin 2,37 minuuttia. Lu-
keminen on yhtd hidasta. Atarin aika
on 1,46 minuuttia, eli 2,2 kertaa
[BM:n aika.

Basicin nopeus ei testaa sucraan
koneen nopeutta, vaan nimenomaan
Basicin suorituskykyd. Basic on hie-
man vaatimattomampi kuin esimer-

Hiiri ohjaa

Suurin osa ohjelmista tulee toimi-
maan GEMin alaisuudessa.

[kkunoita saa ndyttéén kerrallaan
enintd4n neljd. Niiden kokoa ei voi
valita yht4 laajasti kuin Macintoshis-
84,
Helppoké&yttdisen maine on yritet-
ty saada monille koneille, my&s 520
ST:lle. Atarilla on perusteita tAllai-
selle viitteelle. lkonien ulkomuoto
olisi kuitenkin kannattanut valita pa-
remmin. Pelkkien kuvien perusteella
ei aina arvaa mitd mikin tarkoittaa.
Ikonien alla on onneksi kirjoitettuna
sama asia.

Kone on hiiriohjattu, mutta kursori
lilkkuu my®s nippdinten avulla.

Ohjelmointikieleksi voi valita tu-
tun Basicin tai parempana pidetyn
DR Logon. ST:ssé toimivat myts C-
kieli ja Forth.

Lupauksia

Atari 520 ST el ole Suomessa viel&

ta aika nAyttd8 mitd niistd saa Suo-
mesta. Ohjelmantekijdiden joukossa
on Digital Research. Seh&n on kehit-
tinyt koko GEM-ikoniochjausjérjes-
telménkin. Se on valmistamassa li-
siksi grafilkkachjelmaa ja kirjoitus-
ohjelmaa. Kirjoitusohjelmia ja tieto-
kantachjelmia on valmistumassa tois-
takymment&. Ohjelmointikielid sovit-
taa Atarille noin 15 taloa, kieli ja
versioita on valmistumassa kolmisen-
kymmenta.

Koneelle on tulossa halpa CD-
ROM-asema. Sen hinnaksi kaavail-
laan 500 dollaria, eli Suomessa se
maksaisi selvisti alle 4000 markkaa.
Yksitoistasenttiselle levylle mahtuu
yli 500 megatavua asiaa, eli esimer-
kiksi melkoinen tietosanakirjasto.

Myts halpa kovalevyasema on
suunnitteilla. Sen kapasiteetiksi pi-
tdisi tulla kymmenen megatavua.
Erillisen laitteen hinta-arvio on alle
300 dollaria, eli alle 2000 markkaa
Yhdysvalloissa.

: Témén 520 ST -mallin jalkeen Ata-
ri lupaa esitellds 32-bittisen CAD/

traktorivedolla
e Centronics — liitanta

* mm. IBM PC — yhteensopiva

¢ paperinsyottd kitka- ja
traktorivedolla

® Centronics — liitanta

* myods MSX-mikroihin

CAM-tyé , Unix-laitteen jne.
[ ot o ok W | K Mot B, e | Wb ik, Wi o T | v o o vt e
Optiot:
e kaikkiin malleihin sarjaliitanta RS
wosr SOFTBYTE po | | | o
s ' 2 kilotavun puskurimuisti
TUKKULIIKE 00141 Helsinki i 2
Aina uusimmat pelit — jo kolmatta vuotta! * Commodore 64 liitanta
] (KX-P1090 ja KX-P1091)
| o G | AMSTRAD | N N
* kaikki Panasonic-kirjoittimet ovat
KENNEDY APPROACH DAMBUSTERS FIGHTING WARRIORS WIZARD’S LAIR i - o~ ~ 17
HACKER BLUE MAX 2001 FRANK BRUNO'S BOXING  JUMP JET i Sahkotarkastuskeskuksen hyvaksyn'"a
SUMMER GAMES I CARRIER FORCE HACKER 28 ” Lo L ” . el SE
SUPER ZAXXON fAEECrRinhe — 1 * |lahes kaikkiin mikrotietokoneisiin ja
WINTER GAMES C m I__ Apple ll ] 2
B E M & mEE an [ ] [ N | i .
g soanronasel | paatteisiin. g
STOP THE EXPRESS NAPOLEON'S CAMPAIGNS [l §5
Kysy ldhimmalta jéalleenmyyjélta! FLIGHT DECK BALTIC -85 3§ 8§
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®@® Nuorison Festa-messuihin liittyi kaksi
ohjelmointikilpailua. Toisen aiheena oli tieto-
kone apuna oppimisessa ja se oli tarkoitettu
koululaisryhmille. P&&palkintona oli Nokian
MikroMikko 1 -tietokone. Toinen kilpailu oli
tarkoitettu alle 20-vuotiaille. Tehtévéné oli
luoda néyttévé grafiikkaohjelma. Palkintoina
jaettiin 1000— 3000 markkaa rahaa.

Mééréaikaan mennessd saa-
pui 22 opetusohjelmaa, jot-
ka kattoivat melkein kaikki kou-
luopetuksen alat. Pddosa ohjel-
mista suuntautui kuitenkin mate-
maattiselle alalle. My6s kielten-

opetukseen tarkoitettuja erilaisia
sanaston kertausohjelmia esiintyi

runsaasti.

Ohjelmien tasoerot muodos-
suuriksi.
Suurin osa ohjelmista oli toteu-
tettu Basicilld, mutta olipa jou-
kossa muutama Prolog-kielella-

tuivat paikkapaikoin

kin toteutettu ohjelma.

Merkillepantavaa oli ohjelmis-

tojen dokumentoinnin todella
jyrkét tasoerot, ottaen huomioon
ettd ohjelmien arvostelu suoritet-
tiin tyén dokumentoinnin ja lis-
tausten perusteella. Tdhdn osaan
ATK-koulutusta tulisikin alusta
asti kiinnittdd
miota.

Tilastot jyllédvet

Syvdllisen harkinnan jdlkeen
tuomaristo, johon kuului mm.
Tampereen Teknillisen Korkea-
koulun tietotekniikan professori
Yri6 Neuvo, valitsi voittajaksi
Sampolan koulun Mika Lahtisen
ja Hannu Hytosen ohjelman Ti-
lastotiede. Perinteisten tilastolu-
kujen ohella ohjelma kertoo esi-

riittdvésti huo-

Qua Vadis; Arl Hypptnen, Hyryla.

merkein varustettuna miten ky-
seessd olevat luvut saadaan. Oh-
jelman valtteja olivat laajuus,
koneen erinomainen hyvéksi-
kdyttts sekd kattava dokumen-
tointi, joka kertoi huolellisesta
viimeistelysta.
Kunniamainintoja jaettiin nel-
jd. Nikkarin lukion tyéryhmén
kemianchjelma Miller oli oppi-
laan apuohjelma. Kaarilan lu-
kion maantiedon esitelmén pita-
véssd ohjelmassa toinen kone
puhui puhesyntetisaattorin avul-
la, silld vélin kun toinen kone
ndytti vastaavia tilastodiagram-
meja kaupungin véestéraken-
leesta. Ammansaaren lukion
monivalintatehtdvien tekoon
suunniteltua ohjelmaa véritti hy-
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RAFIKKAA

n sisdltéén liittyvd graliikka.
Hollolan lukion graatinen de-
monstraatio “Ja4std hoyryksi” sai
myods kunniamaininnan.
Tuomaristo totesi ilahtuneena
kilpailun juonena olleen ryhmaé-
ty6é-konseptin toteutuneen hyvin
jo ndinkin varhaisessa koulutuk-
sen vaiheessa. Tulevaisuus néyt-
t44 jaikd tdmé siemen itdmdédn.

Néayttdvid grafiikkaa

Tietokonegraliikkakilpailuun otti
osaa 17 tyotd, joista kahdeksan
oli tehty Commodore-64:lle,
kuusi Spectravideo 328:lle ja
kolme Sinclair Spectrumille. Jo-
kaiseen sarjaan oli varattu seit-
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Festa; Saku Niskanen, Posio.

Kuutamokeikka; Harrl Kiljander,

Kerava.

semdn rahapalkintoa. Ohessa
ndytteitd kilpailun parhaimmis-
tosta.

Kilpailun tuomaristo totesi téi-
td punnittuaan Hyryldstd kotoi-
sin olevan Ari Hyyppotsen Quo
Vadis -tytn taiteellisesti vaikut-
tavimmaksi.

Spectravideon sarjassa par-
haana palkittiin posiolaisen Sa-
ku Niskasen Festa-ohjelma, 11-
vuotias Saku oli kilpailun nuorin
osanottaja.

Spectrumilla kauneinta jalked
sal aikaan Harri Kiljander Kera-
valta. Hénen tyénsd nimi oli
Kuutamokeikka. L]

Harakka; Jorma I. Hartlmo, Espoo.

Anthem; Henrik Jonsson, Helsinki.

THE EAG

Progmar a B
MNiliberr-Tt, . .

The Eagle; Kari J&rvinen, Auvai-
nen.

Blue Moon risin; Tommi Tynj&ld, Neferetitl: Mika Sorvall, Vadksy.

Tampere.




©® Commodore 128 pittdé sisélléén kolme
tietokonetta: Commodore 64:n, 128:n ja
CP/M-mikron. Kolmeen eri toimintatilaan tar-

vitaan kuitenkin vain kaksi
Z-80-prosessori pyéri

Zilogin

keskusyksikkdd:
ttéiét CP/M-moodia.

128-moodissa toiminnasta huolehtii MOS 8502,
joka pystyy emuloimaan eli matkimaan
CBM-64:n keskusyksikkéa 6502:ta.

mulaatio luo l&hes téydelli-

sen Commodore-64-kopion.
Se antaa mahdollisuuden kéyt-
t44 satoja kuusneloselle tehtyjd
ohjelmia. Viiden péivén testin
aikana léytyi vain yksi peli, joka
el toiminut C-128:ssa, Mig Alley
Ace. Siitdkin todenndkdéisesti tu-
lee C-128:lle sovitettu versio.
Miltei kaikissa uusissa kuusnelo-
sen peleissd on maininta C-128
vhteensopivuudesta.

Muutoin nopea levyasema
1571 joutuu my®s mukautumaan
kuusnelosen kuvicihin pudotta-
malla nopeutensa 300 merkkiin
sekunnissa. Sen toiminnot vas-
taavat t&lléin l&hes tdydellisesti
1541:t4. Esimerkiksi levyturbot
toimivat moitteettomasti.

Kaikki laajennukset on jatetty
64-moodin ulkopuolelle, RGB-
liitAnnéstd ei saa kuvaa, vaan on
tyydyttdvd video- tai antennilii-

— 64+640128

tdntdén, jolloin kuvassa nékyy
ainoastaan 40 merkkid rivilla.
Myé&skd&n numerondppdimists,
erilliset kursori- ja erikoistoimin-
tondppédimet eivdt toimi. Ainoa
parannus kuusneloseen on C-
128:n hieman jdmék&mpi nép-

paimistd.

128-moodi

128-moodiin kone siirtyy auto-
maattisesti kun virta kytketdin
péélle. Talléin se pystyy kéytté-
médn niin 80 merkkid/rivi-kuva-
ruutua kuin myés 40 merkin ruu-
tua.

128-moodi on ilmiselvésti teh-
ty ohjelmoijalle, silld t4h&n men-
nessd ei 128-mocodille ole kuin
muutama oma ohjelma. Basic
7.0 on erittdin voimakas Basic-
versio, joka lyd kaikki talld het-
kelld olemassa olevat kotimikro-

jen Basicit. Sen toimintaperiaat-
teet ovat samat kuin 64:n V
2.0:ssa. Ainoastaan ké&skyjen
ma&rdd on lisdtty, mikd tekee
POKE-kdskyn ldhes tarpeetto-
maksi.

Basicin laajuudesta saa jon-
kinlaisen kuvan jo kun on laske-
nut kaikki k&skyt. Niitd on 103
kappaletta, lisdksi 44 funktiota.

128-moodi tarjoaa hienoa gra-
fiilkkkaa. Ikdvd kylld kaikki gra-
filkkak&skyt tekevdt piirroksen
40.merkin ruudulle. Konekieli-
méiselld pokeilulla saa kuitenkin
my&s 80 merkin ruudulle loihdit-
tua grafiikkaa. Basicistd 18ytyvét
kaikki tarvittavat kdskyt hienojen
grafiikkakuvioiden aikaansaami-
seksi.

Spritejd on 64:n tapaan “vain”
kahdeksan. Ne nédkyvéit 40:n
merkin ruudussa. Niitd ei kui-
tenkaan tarvitse endd vaivalloi-
sesti pokeilla muistiin. SPRDEF-

tipahtaa?

anha vitsi on, ettd 64:44&n

on saatavissa CP/M, ainakin
periaatteessa. Mutta validks CP/
M:ll4, jollei ohjelmatarjonta yle-
ty sen levylormaatin ulottuville.
C-128:n suunnittelussa on ilmei-
sesti pyritty luomaan tietokone,
joka 64:48 paremmin soveltuisi
hyotykayttosn.

C-128:n mukana tuleva
CP/M-versio on sangen mielen-
kiintoinen, kyseessd on nimittdin
versio 3.0 eli CP/M + . Muistutus
normaalia isommasta muistika-
pasiteetista on nédkyvissd aina
kun ladataan jotain ohjelmaa.
Kuvaruudun alacsaan nimittéin
tulostuu ensinndkin luku- tai kir-
joitusoperaation paljastava merk-
ki R tai W sekéd viisinumeroinen
heksadesimaaliluku, joka kertoo

Satakakskasissa

0@ Viimein Commodorekin on suostunut nou-
dattamaan jonkinlaista standardia, vielépé
monessa suhteessa. C-128:n uusi levyasema
tuo nimittéin tullessaan CP/M+:n ja kyvyn
lukea kahden markkinahuipun levyjé.

Mutta tuleeko sittenkin nuolaistua ennenkuin

osoitteen, johon operaatio koh-
distuu.

CP/M suunniteltiin alunperin
korkeintaan 64 kilon muistia aja-
tellen. CP/M + pystyy hyédynta-
méadn C-128:n koko muistialu-
een. Tdm& mahdollistaa isom-
pien ohjelmien ajamisen.
C-128:n tapauksessa sitd on huo-
mattu hySdyntdd myés aloitteli-
jan hyédyksi: ohjelmien kopioin-
ti levyltd toiselle kdy kuin leikki
PIPin erikoisversion avulla pel-
kdstddn yhden levyaseman tur-
vin, mikd ei tavallisella CP/M
2.2 -version PIPilld onnistu.
CP/M+ poikkeaa myés sisdén-
rakennettujen komentojensa osal-
ta jonkin verran CP/M:n aikai-
semmista versioista.

Commodoren CP/M+ lopet-

mielenki

taa oitis naurut QPHH:n surkeas-
ta editorista eli tulkista. CP/M:n
komentotason tulkkihan on suh-
teellisen yksinkertainen, se ei
periaatteessa tarjoa muita vaih-
toehtoja komentorivin editoimi-
seen kuin viimeisen merkin pois-
tamisen tai koko rivin tuhoami-
sen. Versio 3.0 (ainakin C-128:
ssa) kdyttdd jokseenkin tdydellis-
t4 rivieditoria, joka mahdollistaa
mm. kursorin edestakaisin siir-
ron komentorivilld ja merkin li-
sdyksen ja poistamisen halutusta
kohdasta. Lisdksi se muistaa vii-
meisen komentorivin ja pystyy
palauttamaan sen tulkkiin uudel-
leenk&yttd tai korjailua varten.
Myts funktio- eli toimintonép-
pédinten ohjelmointi on mahdol-
lista.

Hidas levyasema
kasvattaa luonnetta

Commodore on valitettavasti j&t-
tinyt levyaseman miltei ennal-
leen. Se on nykyiselldénkin (no-
peus mainitaan jopa kymmenié
kertoja nopeammaksi kuin 64-
moodissa) hitaanlainen CP/M-

ntoinen

kdyttéén verrattuna Osborne
Vixeniin, jonka levyasemat tosin
tunnetaan yksind nopeimmista.
Merkittdvd parannus on levy-
aseman 1571 kyky lukea Osbor-
ne l:n (dsdd) levyjd sekd tun-

| nistaa my&s Kaypro 4:n formaat-

ti, joten on oletettavissa, ettd
my6s Kaypro 2:n levyt maistu-
vat. Kaksipuolinen levyasema on
CP/M-ohjelmien  saatavuuden
kannalta harkitsemisen arvoinen
ostos.

Aivan kaikki ohjelmat eivit
C-128:ssa toimi. Se todenn&kéi-
sesti johtuu CP/M 2.2:n ja 3.0:n
eroista. Toisaalta WordStar siir-
tyi ja toimi vallan mainiosti. Li-
sdksi Commodore teki hyvén
ratkaisun valitessaan laitteensa
terminaaliksi ADM 31:n, joka on
mm. Kaypron ja pé&&osin myés
Osbornen terminaaleja vastaa-
va. Sen ansiosta C-128:aan on
saatavissa mahtavat maarat
CP/M-chjelmia! Testin aikana
ohjelmien siirrossa formaatilta
toiselle oli vé4lilld jotain héirisi-
td, mutta ne todennékéisesti joh-
tuivat siitd, ettd levyasema oli
prototyyppi.

P/M-versio ™

Mité CP/M+:aan
sisdltyy

C-128:n CP/M+ :n varusohjel-
misto ei pd&td huimaa. Mukana
tulevat vain kaikkein oleellisim-
mat ohjelmat, kuten PIP tiedos-
tojen siirtelyyn ja HELP, jolta
voi kyselld ohjelmien k&ytdst&.
Késikirjassa keskitytd4dn l&hinné
laajennetun Basicin kuvailuun,
joten CP/M + -késikirja lienee
ensimmaisid opuksia ostoslistalla.

Ohjelmia tosin ei monta tarvi-
ta yleisen formaatin ansiosta.
Tietysti on huomattava, ettei oh-
jelmien ts. "varakopioiden” siir-
to koneesta toiseen ole aivan
kaikkien lain tulkintatapojen
mukaista. Jos haluaa tdydent&s
CP/M:&8nsd laillisin keinoin,
l6ytyy kdsikirjan vaélistd tilaus-
kortti, jolla voi tilata Digital Re-
searchin CP/M-manuaalit ja
kaksi systeemilevykettd. Mita& oh-
jelmia levykkeilld on, ei kdy ilmi
kortista. Paketin hinta kanada-
laisille on 30 taalaa eli noin 180
markkaa. Eurcoppaan l&hetetty-
néd sen hinta ei ole vield tiedos-
sa. Tuleepa vain mieleen, ettéd
tdhédnko sitd ollaan menossa: jo-
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pa normaalisti CP/M:n mukana
tulevista ohjelmista pitd4 maksaa
erikseen. [lmeisesti Commodore
el halunnut nostaa C-128:n hin-
taa ohjelmilla, joita kaikki kéyt-
tdjét eivét tarvitse eivétkd néin-
ollen halua.

Lopuksi

Huolimatta ndytén hitaudesta ja
vaikeuksista ohjelmien siirrossa
eri formaattien vélilldi on Com-
modore 128 miellyttdvd kayttda.
Levyaseman hitaus &rsytti, mutta
kunnollisilla varusohjelmilla,
RGB-liitdntaisellds monitorilla ja
isommalla levyasemalla varus-
tettuna C-128 on varmasti riitta-
v8 puoliammattilaiselle, koti-
kayttdjd taas saa loisteliaan peli-
koneen ja laajan Basicin ohella
mahdollisuuden siirtyd aika pie-
nin kustannuksin laajempaan
kayttdjarjestelmédn. [

késkylld saa kiyttéonsd tdydelli-
sen sprite-editorin. Silld voi
suunnitella spriten suoraan ruu-
dulla. Samalla nékyy my&s
suunniteltu sprite ruudun oike-
assa reunassa. oSprite-editorin
toimintoihin kuuluu niin yksi-
kuin myé&s monivérispriten suun-
nittelu. Ohjekirjasta l&ytyy tar-
kat ohjeet sprite-datan tallenta-
miseen. Sen ansiosta ei tietoja
tarvitse endd siirtdd ohjelmaan
DATA-lauseisiin, vaan ne voi-
daan tallentaa suoraan kasetille
tai levylle pieneksi ohjelmanpét-
kdksi ja ladata tarvittaessa.

Commodore 128:n ikioma
157]-levyasema toimii 128-moo-
dissa nopeana levyasemana.
Tiedonsiirtonopeus on 1500
merkkid sekunnissa, mika on no-
peammin kuin mikdin levytur-
bottu 64:n 1541-levyasema. My&s
154]-levyasemaa voi kéyttas
128-moodissa, mutta tdmd toimii
vain hitaalla 300 merkin sekunt-
tivauhdilla. 1571 pystyy my&s
tallentamaan enemmén tietoa le-
vylle. Levykettd kirjoitetaan ja
luetaan kaksipuolisesti yhtéai-
kaa, jolloin levyaseman tallen-
nuskapasiteetti on kaksinkertai-
nen 154]:een verrattuna.

SKITSO VEHIE TOI 128

KIM LEIDENIUS

Puutteita

1571-levyaseman ja kasettiase-
man yhteiskdyt&ssd oli havaitta-
vissa ongelmia. Kun kasettiase-
ma oli kiinni koneessa, ereh-
tyi se luulemaan levyasemaa
154]1:seksi. Td&m& tosin saattaa
olla vain prototyypin ominai-
suus.

1571-levyasema on suunnitel-
tu lukemaan monien eri konei-
den levyjd. Td&mén takia levyn
ollessa sisdlld ja konetta resetoi-
taessa menee se usein “lukkoon”.
Tauko kestds joskus jopa minuu-
tin kunnes levyasema on -
doinkin tunnistanut levyformaa-
tin. Sitten toiminta jatkuukin ai-
van normaalisti. 157]-levyase-
man uudessa versiossa lukkiintu-
misaikaa on lyhennetty tai se on
kokonaan poistettu.

Kirjallisuutta 128:sta on vield
vahén, tdlld hetkelld on turvau-
duttava vain normaaliin k&ytt6-
oppaaseen. Se onkin hyvé kirja
aloittelijalle, mutta pitemmélle
ehtineelle siind ei kdskyjen syn-
taksin lisdksi ole juuri mit&ln
tirked4 tietoa. [

@@ Commodore 128:lla on kolme toisistaan
tdysin eroavaa luonnetta, Listksi yksi sen

luonteista vol

jakautua vield neljddn
persoonallisuuteen: FAST, SLOW, 40 ja

Rajatilatapaus, ellei pahempikin sanoisi 14&-

kdri C-128-potilaastaan.

ommodore 128:n toimiessa

128-moodissa se tarjoaa erin-
omaisen Basic-ohjelmointiympé-
ristén. Laajan ja monipuolisen
kdskyvalikoiman ansiosta on sel-
keiden ja toimivien ohjelmien
luonti helppoa. Muistikaan ei
pdédse heti loppumaan. Sitd on
kokonaista 128 kilotavua.

Muistia voidaan laajentaa aina
512 kilotavuun asti, joko kahdel-
la 256 kilon tai yhdelld 512 kilon
palalla. Laajennusta se kayttda
RAM-levyasemana.

Muistinlaajennusta voi myds
kéyttdd Basicista kdsin. Tallenta-
minen onnistuu STASH-kédskylla
ja luku FETCHilld. Muistilohko-
jen paikat voidaan vaihtaa
SWAPilla.

Mikéali haluaa vaikuttaa muis-
tin sisdltéén lohkoja siirtdmétta,
on ensin osoitettava haluttu loh-
ko (0...15) BANK-kaskylla. Ta-
mén jdlkeen voidaan lohkon

muistipaikkoja muuttaa vapaasti,
vaikka ROM ei kuuluisi koko
alueeseen. T&mé johtuu siité, et-
td C-128 pitdd toiminnan miltei
jatkuvasti lohkossa 15, jossa ovat
Kernal, Basic ja LI/O-piirit,
Charget-rutiiniin on lisétty toi-
minto, joka siirtd8 komennor
kdyttdjin toivomaan lohkoor
vain siksi hetkeksi, kun kyseisté
aluetta kiytetddn. Sen jalkeen se
palaa takaisin lohkoon 15. Tof
minta on siis periaatteessa sami
kuin C-16:ssa, kun siind kéyte
td4n 64 kt:n muistinlaajennusta

128 kiloa Basic-muistia

C-128:n RAM-muisti on jaett
kahteen osaan. Toinen 64 kilota
vun lohko on varattu Basic-oh

Sivulle 135
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RS-232

lllmntl

Joe Campbell

RS-232-LIITANTA

Monipuolista tietoa yleisimmasta standardista littaa
tietokone ja lisalaite toisiinsa. Ovh, 215~

David Lawrence

COMMODORE 16

TYOKALUNA

Kirja jokaiselle, joka haluaa hyodyntaa mikrotietoko-
nettaan monipuolisesti, opettaa tehokkaita ohjelmoin-
titekniikoita. Ovh. 175~

Listitietaja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasio numero 21.

Myynti: Laitteiden jalleenmyyjat ja h

MIKROUUTUUKSIA

Commodore 128

jelmalle ja toinen muuttujille,
taulukoille ja merkkijonoille.
Naistd lohkoista kéyttsjdrjestel-
mé oftaa omaan kéytté6nsd va-
jaat kahdeksan kiloa.

Basicin versio on 7.0. Vertai-
luksi mainittakoon, ettd kuusne-
losen Basic on 2.0 ja C-16:n 3.5.

Késkyjen méédrd ja kdyttéalue
on lisddntynyt huomattavasti.
Erikoisesti ohjelmoijan tydkalu-
pakkia on kasvatettu. Maksimi
rivinpituus on 128-moodissa
noussut 160 merkkiin. Uusilla
késkyills voidaan rivit numeroi-
da automaattisesti, uudelleennu-
mercida ne ja tuhota méaratylts
véliltd. HELP-komento tulostaa
virheen tapahduttua rivin ja
osoittaa siind késkyn, jossa oh-

Tl jelman suoritus keskeytyi.

S MONITOR
S maa tuhoamatta 8502-prosesso-
"N rin konekielimonitoriin. Se sisél-
SR J t44 assemblerin, disassemblerin
'_.'1 sekd lataus- ja tallennuskomen-
Y not. Tervetullut laajennus on tie-
» tyn merkkisarjan hakutoiminto.

f'\_ -
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JaVvild Lawrence -
Commodore 64 Ohjelmoinnin opas

Ohjaa Commodore 64:n hyodylliseen kayttoon. Aut-

taa loytamaan oikean lahestymistavan ohjelmointion-
gelmiin, sisaltaa myos lukuisia vihjeita seka hyodyllisia

rutiineja omia ohjelmia varten. Ovh. 129~

Pearce Bland

Peruskina MSX:sta. MSX-standardin ansiosta laaje-
nee yhden koneen ohjelmien kayttoalue kaikkiin
MSX-tietokoneisiin. Ovh. 129~

128-moodista voi komennolla
siirtyd Basic-ohjel-

| Musiikkia CP/M:11&?

Spritejen luontia helpottaa 128-
moodin sprite-editori. Luomukset
voidaan tallentaa SPRSAVilla,
niit4 voidaan liikutella MOVSPR-
késkylld ja térméyksen jdlkeen
hypétd COLLISION-k&skyn osoit-
tamalle riville.

Aénigeneraattorina on CBM-
64:std tuttu 6581 SID. Musiikin
luomiseen ei endé tarvita pokaa-
mista, koska sijhen on varattu
kuusi Basic-kdskyd: SOUND,
ENVELOPE, VOL, TEMPO, PLAY
ja FILTER. Kédskyjen monipuoli-
suudesta kérsii kuitenkin ohjel-
man luettavuus. Esimerkiksi
SOUNDilla voi olla seitsemén
parametria.

SOUND3,5000,90,2,3000,500,1
tuottaa 90 aikayksikén pituisen
aaltomuodoltaan sahalaitaisen
dénen kanavalla #3. A&ni vérei-
lee taajuuksien 3000 Hz ja 5000
Hz vélilla 500 Hz:n askelin. Vii-
meinen parametri on pulssin pi-
tuus. Helppo juttu?

Harvoissa CP/M-mikroissa on
ddnigeneraattori. Commodoren
ilmoituksen mukaan SIDin ké&yt-
t6 on mahdollista my&s CP/M:n
alaisuudessa samoin kuin VIC-
videopiirinkin. Ne voi tosin ta-
voittaa ainoastaan konekielells.

BITTI 11/85

Taustan ja merkistén vérejd pys-
tyy kuitenkin muuttamaan jo va-
rusohjelmiston puitteissa. Mil-

loin ndemme ensimmaédisen
CP/M-videopelin?

Levyasemia

Commodoren vanha 1541-levy-
asema toimii C-128:n 64- ja 128-
moodeissa. CP/M:n puolelle sil-
14 ei ole asiaa.

Parhaiten C-128:n kanssa toi-
mii 5% "“:n kaksipuolinen levy-
asema 157]1. Se tunnistaa auto-
maattisesti levyn formaatin ja
siirtyy sen edellyttdméédn tilaan.
Levyaseman nopeus ja kapasi-
teetti riippuvat sen toimintatilas-

"ta. Nopeus on parhaimmillaan

3500 merkkid sekunnissa ja ka-
pasiteetti 340 kt CP/M:n alla.
Commodorelta on tullut myés

COMMODORE
(C)1585 (
(C)187

LIST

188 PRINTRIS,"UL:8 8 1 §"
{10 : FORI=BT024: GETHS,AS

28 IF (ASC(BAS)ANDL)=8 THEN BE

38 - IF LEFTS(BLS,:

halvempi versio levyasemasta.
1570 vastaa muilta ominaisuuk-
siltaan 1571:t4, paitsi ettd se on
vksipuolinen ja kapasiteetiltaan
170 kt.

Levyasemien kéytté& helpotta-
vat useat Basicin komennot. Esi-
merkiksi varmuuskopioita saa
BACKUPilla. COLLECT on tu-
nareiden unelmakomento. Se
palauttaa sulkematta jddneiden
levytiedostojen viemén tilan.

Kunnon néiyttd
ohentaa lompakkoa

Kuvaruutuna voi kéytt44 joko te-
levisiota, RGB-monitoria tai mo-
lempia samaan aikaan. Parhai-
ten C-128:lle soveltuu esimer-
kiksi Commodoren 190]1. Scart-
liittimelld varustettua televisiota
emme ehtineet kokeilla.

80-merkin néyttd tulostuu aina
yhdeks&nnapaisen RGB-liittimen
kautta. 40-merkin ndyttd ja gra-
filkka kulkee TV- ja videolinjoja
pitkin.

TV kéy néytdksi kaikissa moo-

DORE ELECTRONICS, LTD.
T HICROSOFT CORP,
ALL RIGHTS RESERVED

B%;. V7.0 122365 BYTES FREE

BI.5 BLS*EHESMSE(HSH NEXT
3)="CBN" THEI BEGIN

;EIIT"I-I-! EI KANNATA YRITTAA : ;

AS=MIDS(BLS,I,1)

PRINTAS;

LOOP UNFIL As=wus
INT

BEND: ELSE BEGIN
EEEIT“!H TAMA OHJELMA ET TOIMI s

: B
. _1F ASOO™Y™ THEN E=-1: 60T
BEWD L: GOTO248

CP/M:ssé.

— Laitteen kaikkien ominaisuuksien hyddyntdminen edellyt-
t44 kalliin monitorin hankintaa.
— Levyaseman ja ndytén hitaus ja vadh&inen varusohjelmisto

— Kasikirja tarjoaa vain vdhén tietoa harrastuksessa pidem-
mélle ehtineille, mm. CP/M:44 kuvataan erittdin suppeasti.

deissa, mutta se rajoittaa koneen
kayttod, CP/M:ssé& koko kuva-
ruudun voi n&hda siirtdmaélls 40-
merkin levyistd “ikkunaa” tekstin
péille.

K&ynnistyessdén C-128 on hi-
taassa tilassa eli sen kellotaajuus
on sama kuin 64:n. Késkylld
FAST siirtyy keskusyksikks
MOS 8502 toimimaan kahden
megahertzin  kellotaajuudella.
Téssd nopeudessa eivit kuiten-
kaan kuusneloseen suunnitellut
videopiiri VIC ja &énipiiri SID
pysy endd mukana. Sen wvuoksi
kéyttdjérjestelmd kytkee ne pois
toiminnasta eli 44nt4 ei kuulu ja
TV:n ruutu pimenee. Laskutoi-
mitukset kone suorittaa t&lléin
kuitenkin yli kaksi kertaa no-
peammin. Kuvan tuottaminen
muistiin onnistuu, mutta se tulee
nikyviin vasta kun annetaan
kdsky SLOW.,

RGB-liitinnén kautta tulostu-
va kuvaruutu on toiminnassa
my&s FAST-tilassa, koska sit&
ohjaa wuusi videopiiri 8563.
RGB-kuvalle on varattu neljén
kilon video-RAM.

Ohjelmatalot
odottavat

Monet ohjelmatalot eivét ole in-
nostuneita muuntamaan ohjel-
miaan jélleen yhdelle uudelle
tietokoneelle. Varsinkin kun sen
kdyttdjéit ovat tavoitettavissa
CBM-64:n ohjelmia tarjoamalla.
Jonkin verran softaa on 128B-
moodiin kuitenkin saatavissa.
Wiza-softilta on tulossa ikonipe-
rustainen ohjelmisto, johon kuu-
luu tekstinkasittely, taulukkolas-
kenta ja arkistointi.

Tekstinkédsittely on laajennettu
malli Wizawriteristd. Siind on
tietysti nykymuodin vaatima hii-
riohjelma. Ohjelma pystyy késit-
telemédn kahdeksaa palstaa rin-
nakkain. Se toimii tietysti B80-
merkin moodissa 2 MHz taajuu-
della.

Kaikenkaikkiaan C-128 on hy-
vé vaihtoehto CBM-64:n omista-
jalle, koska kaikki jo hankitut
oheislaitteet todennékdisesti toi-
mivat siind. Mik&li koneesta ha-
luaa saada kaiken irti, on varau-
duttava maksamaan runsaasti. (]

Kiitttmme Hinnat
+ Hyvé ndppdimists. : Commodore 128 3550,—
+ Ohjelmien helppo siirrettdvyys CP/M:sséd. 1901 monitori n. 4500,—
+ Samassa paketissa laaja Basic, hyvé pelikone ja CP/M:n 1571 levyasema 3550, —
suomat mahdollisuudet hystykdytdssa. 1570 levyasema alle 3000,—
(13
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" | Usein kysytd&n, mita se Luukka-
" | lan Tuija sielld toimituksessa oi-
kein tekee. Kuulostaa ihanalta

valmiin materiaalin pitdsd olla
kirjapainossa ja kiire on kovim-
millaan.

Tuija kokoaa lehden. Lukee

VUODEN KOTIMIKRO ENGLANNISSA

CPC 464

Amstrad CPC -kotimikrolla on
hintaluokassaan ylivoimaiset
ominaisuudet. Se on taydelli-
nen kokonaisuus, johon kuuluu
keskusyksikko, sisaanraken-
nettu kasettiasema seké moni-
tori. Englantilaisessa vertailu-

testissa se vei voiton kaikilla
osa-alueilla.

Nyt Amstrad CPC 464-koti-
mikron ostajalle annamme
12 ohjelman paketin veloi-
tuksetta.

TIN ainoa varsinainen toimittaja.
Hén on se Kerberos, joka anka-
ralla kddelld karsii pdivén pos-
tissa tulevista kymmenistd ohjel-
mista ne, jotka pddsevét tarkas-
tukseen. Eli jos ohjelmista on ky-
symistd niin k&&ntyk&8p& vain
luottamuksella Kimin puoleen.
Kim tekee mm. uutispalstaa,

myksiin, haalii juttuja avustajilta
ja pit44 kurissa ilta-ahertajam-
me. Myé6s lehden vakiopalstat
(mm. kuukauden kilpailu) ovat
yleensd hénen késialaansa.

DENON

Maahantuoja: OY NEPCON AR

SERIES

S5inch

® M2D Double-sided double density
@ M2DD Double-sided double density double track

"~ FOR PERSONAL COMPUTER

O odawny oisofuay D0y
-mpaajod NILTFONNIW ploianpsyy

]varsinkin siind vaiheessa kun

joka jutun ainakin neljd kertaa
l&pi. Hankkii kuvituksen. Lado-
tuttaa tekstit maailman parhaalla
Veikko-latojalla, joka korjaa vii-
meiset suomen kielen virheet.
Suunnittelee, mik& juttu on mil-
lékin sivulla. Mihin pannaan il-
moitukset. Mikd juttu saa véri-
sivun.

Kuvauttaa, taitattaa. Vahtii ai-
katauluja. L&hettd8 materiaalit
painoon. Ja saa haukut, jos lehti
myShéstyy.

= Eskoensio

2| miltd kuulostaa. Saa soittaa, jos
| asiaa léytyy ja jos miehen saa

Leideniuksen Kimi on MikroBI- |

| kee nithin omat korjauksensa.

testailee koneita, vastailee kysy- |

- e 4 = i raheTy
. el L

Padtoimittaja Eskoensio Pipatti.
Ei ldheskddn niin vaarallista

kiinni.

Eskon tySpdivd kuluu juostes-
sa. Jos ei juokse ties minne niin
istuu pitk&dn ja hartaasti palave-
reissa suunnittelemassa sekd pit-
kdA ettd lyhyttd tahtéinta.

Esko vastaa lehden sis&lléstA.
Hénkin lukee kaikki jutut lépi
niinkuin Kim ja Tuijakin. Ja te-

MikroBITTI-toimittamisen lis&ksi
.Eskoensio pdédtoimittaa viel& Tie-
tokone-lehden, MikroBITIN iso-

Sanoco viime hetkelld ettd tAm4
juttu pitdd vield saada seuraa-
vaan lehteen.

Ja kaiken syddmelld tehdyn | veljen.
! Wallu

Wallu on ala-asteen opettaja, jo-
ka pdétti ryhtyd sarjakuvapiirté-
jiksi. Nyky&d&n hédn piirtdd mm.
Ilta-Sanomien poliittisen pila-
piirroksen sd&nnéllisesti. Wallu
on julkaissut myés omia sarjaku-
vakirjoja ja postikortteja.

Meills Wallu taittaa. Lehden
taitto on sitd, ettd yritetddn mah-
duttaa hillittémésti kuvia ja met- ;
reittdin tekstid kahteen sivuun ja §
vield saadaan siitd kaunis. Jos ti- \ E

laa vield jad, Wallu piirtdd sopi- | méssé MikroBITTIA, toisen puo- i

van kuvan. len Tammelassa kanttorskana.
mutta sitdkin parempaa joukkoa. P.S. Vakuutamme, ettd postilo-

UUTUUS
CPC 6128

VUODEN TIETOKONE-

Paketin arvo

V &

n. 1200

=it
oy P
(& it

KATSO MITKA OMINAISUUDET!

Keskusyksikké nappdimistéineen, monitori, CFD-levy-
asema, CP/M 2.2 ja CP/M Plus-kayttéjarijestelmat,
DR Logo, GSX -grafiikkaohjelmisto.

Kayttajan madriteltévissa grafilkkaikkuna ja 8 teksti-
ikkunaa.

Erillinen numero/funktionappdimistd ja kursori/tekstin-
kasittelynapp@imists.

Kayttajan madriteltavissaé 32 funktiondppainta.

RAM: 128 K, josta kéytaialle 104K (max RAM 4064 K)

Centronics kirjoitinliitanta.

ROM: 48 K (max ROM 4064 K)

Nelja toimintatasoa. (64 K, CP/M 2.2, CP/M+ ja 128 K)

Naytté: 80 merkkia rivilla, 25 rivia, grafiikan tarkin
resoluutio 640 x 200 pistettd. 16 varia jotka valitoan
27 mahdollisesta.

Yli 200 basic-kaskya ja funktiota.

Amstrad CPC 464 ja CPC 664 valmisohjelmat yhteen-
sopivia CPC 6128 kanssa.

AMSTRAD -jalleenmyyijat

ALAJARVI: Alojérven Kirjokauppo, FORSSA: Hietasen Kirjokauppa, HELSINKI: Runeberginkadun Kirja, Akateeminen Kirjakauppa, Toptek, City-Sokos,
Laser Shop, HYVINKAA: TV-Riukka, Kirja-Koivisto, HAMEENLINNA: TV-Sével, IMATRA: Imatran Kirja jo Paperi, TV ja Elektronikkahuolto, ISALMI: Kirja-
Otava, Sokos-Market, JOENSUU: Konetarvike, JYVASKYLA: Kirja-Otava, City-Sokos, JAMSA: Jamscn Kirjokauppa, JARVENPAA: Sokos, Laser Shop,
KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa, KARHULA: Kymin Kirjokauppa, KAUHAJOKI: Kauhajoen Kirjakauppa, KEMI: Sokos, Laser Shop, KERAVA: Kauppakes-
kus, Laser Shop, KITEE: Kiteen Kirjokauppo, KOKKOLA: TV-Store, City-Sokos, Laser Shop, KOTKA: City-Sokos, Laser Shop, Kymen Atek, KOUVOLA:
Sokos, KUOPIO: Kirja-Otava, Systema, KURIKKA: Kurikan Kirjakauppa KUUSAMO: Sokos, Laser Shop, LAHTI: Kéépd, Lahden Kirjakauppa, City-Sokos,
Laser Shop, LAITILA: Tmi R. liskala, LAPPEENRANTA: City-Sokos, Teleparts, Lappeenrannan Rautakauppa, Akateeminen Kirjakauppa, LIEKSA: Lieksan Kir-
jokauppa, LOHJA: Lohjan Kirjakauppa, MIKKEL: City-Sokos, Laser Shop, OULU: Sokos-Market, Laser Shop, PIETARSAARI: Montinin Kirjokauppa, PHS-
PANRISTI: Sokos-Market, Laser Shop, PORI: Kytshongan Kirja, City-Sokos, Laser Shop, POROKYLA: Sokos, Laser Shop, RAAHE: Sokos-Market, Laser
Shop RAUMA: City-Sokos, Laser Shop, Lénsi-Data, ROVANIEMI: Sokos, Laser Shop, Lapin Kansan Kirjakauppa, RUUKKI: Mikro-Data, SALO: Salon Kirja-
Aitta, City-Sokos, Laser Shop, SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjokauppa, City-Sokos, SEINAJOKI: Gummeruksen Kirjakauppa, TAMPERE: City-Sokos,
Laser Shop, Akateeminen Kirjakauppa, TORNIO: Radioliike Istot, TURKU: Seistop Mikropiste, Wiklund, VAASA: Montinin Kirjakauppa, VAMMALA: Tyrvédn

Kirjokauppa, VARKAUS: Sokos, Laser Shop, Kirja-Unit, AHTARI: Konttorikone.
Liséiksi INFO-kirjokaupoista, Sokos-tavarataloista ja alan erikoisliikkeistd kautta maan.

Lisdrietoja MIKROBITIN paivelu-
kortifla. Rengasta numero 68,
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VARMISTA ¢
TULEVAISUUTES .

Valitse paras pov, vl e
SHARP-koulutietokone

Voit ldhettdd kirjeesi toi-
mitukseen allaoclevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
mieluiten A4-kokoiselle
paperille. Kirjoita ly-
hyesti, rajoita pituus alle
sadan sanan. Néin mah-
dollisimman moni péd-
see ilmaisemaan mieli-
piteensé BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistdt emme
maksa palkkiota,

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

FLAPFYS
| “__-J_I'E.“

Ohjeimat ratkaisevat. Sharpilla on valinnanvaraa.

Ohjeimointikielet: Basic-tulkki ja -k&&n- Hydtyohjelmat: Tiedonhallintaan, tau-
taja, Pascal-tulkki ja -k&&nt&ja, Turbo lukkolaskentaan, tekstinkasittelyyn,
Pascal, Forth, Fortran, Assembler, Dr maatalouteen sekd kaupallishallintoon MSX-asiaa
LOGO, LISP, C-kieli, Cobol. lilttyvat ohjelmat sek& CP/M-, tietolii-

Opetusohjeimat: Peruskoulun englanti, kenne- ja paateohjelmat.
ruotsi, suomi, matematiikka, fysiikka,
kemia, biologia, maantieto ja historia.
Ammatillisten ja teknisten oppilaitosten
opetusohjelmat.

Eysyisin teiltd muutaman asian

Pelit: YIi 100 erilaista, vauhdikasta ja MSX-jirjestelmiistd.
taitoa vaativaa taktiikka- ja seikkailupe-
liA.

1. Sopliko Canonin plirtopdytt
ja hiiriochjain muihin, esimerkilksi
SVI-728:aan. entd Sonyn langaton
sauvaochjain?

2. Eun Pioneer-MSX tulee me-
neekthiin sen hinta yli 3000 mexr-
kan?

J. Mitd hydtyd on rom-laajen-
nuksesta?

“Bitti on paras”

1. Mikéli piirtopbytd ja hiiriohjain
kéyttcvit MSX-standardissa mdédri-
teltyjd liitdntéjé, ne toimival.

2. llmeisesti ei, harva MSX-
konehan maksaa yli 3000 markkaa.

3. ROM-logjennus tarkoittaa oh-
jelmamoduulia, jonka hySdyllisyy-
den voi jokainen ohjelman lajista
rilppuen pddtelld.

—

[ITHHILTIET RS e

Toimitus
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ominaisuudet:

¢ helppokéyttdinen grafiikka,
tarkkuus 640 x 200 pistettd = va-
kiona B0 merkki& riville = erittain
monipuolinen Basic * perusko-
koonpanossa B0 kt RAM:ia, laa-
Jennettavissa 192 kt:uun = vakio-
na monipuoliset liitAnnat mm.
Centronics-kirjoitinliitanta,

RF(TV)-, VIDEO- ja RGBI-liitannat,
kaksi ATARI-yhteensopivaa peli-
ohjainliitantaad » CP/M-kayttdjar-
jestelman kayttdbmahdollisuus *
laaja lisdlaitevalikoima mm. pis-
tematriisikirjoitin, nelivaripiirturi/
kirjoitin, 5" tupla- tai single-levy-
asemat tai 2,8” Quick Disk levy-
asema, jonka voi asentaa kéate-
vasti kasettiaseman tilalle.

Selittétkéitipd hiukan

Mikd mahtaa olla syynd. kun
Sprite-hahmoja el saa 4 enempdd
ndyttéén vaakasuorassa SVI-
. 328:88a? Onko kyseess# joku Basi-
cin muistinlaajennus esim. Clear-
kéiskyn avulla???

“Vastatkaa ihmeessd”

SHARP

TIETOTEKNIIKKAA

Syy on SV:ssd kdytetyssd videopii-
rissd, joka ei pysty hoitelemaan nel-
jGa sprited enempdd samalla rivilld.

Toimitus

BITTI 11/85

Lisdtierofa MIKROBITIN palvelu-
kortilfa. Rengasta numero 71.

Spectravideon lerpuista

1. Minulla on Spectravideo SV-328
mk 2. Ja minua kiinnostaisi tietéid,
ettd volko siind kéyttdd SV-801
“lerpun” ohjauskorttia ja SV-902,
SV-905 tai SV-912 asemaa.

2. Tietdisittekt mistt saa Spect-
ran lacjennusportin noaras- ja
koirasliittimi&., nauburiliiténnén
naaraspuclia ja nouhurin &&ni-
paitd?

“"Rahaton rakentelija”

1. MK Z2:ssa voit kéyttad vain SV
605 -laajennusyksikkéd, jossa an val-
miina yksi levyasema. Toinen asema
tuntee merkinndn SV 905, SV 902
-asemaa ef voi kdyttdd, SV 912 -ase-
maa maahantuoja el tunne.

2. Asioa wvoisi tiedustella esim.
Yleiselektroniikkaliikkeistd.

Toimitus
frer )
\{‘M-. -.. .:_ __/ 7
,f}l.# r'd’:"'} t?
Suzuki SVi:sst
Kirjoittakaapa Spectravideolla

PRINT CHRS$(216)+ ...+ CHR$(223)
nlin ruutuun tulee “J. Suzuki”. Ku-
ka hén on? Mitd merkitystt on
tyhjilld CHRS:lla ennen 256:ta. jol-
loin tulee virhellmoitus (BITIN oh-
jelma 1. s. 73).

Tervelsin

Kalja Tuuna

Toisin kuin huippupelien pédohjel-
moijat, eivdl kdyttdjdrjestelmien
suunnittelijat saa kunnieca vuocsien
tytstddn, vaikka tietokoneen ominai-
suudet ja kdytettdvyys rilppuval iay-
sin heiddin taidoistoan. Siksi monet
pimentoon jadvdt chjelmoijat pyrki-
vdtl nimikoimoan omat luomuksensa.
Monista muista mikroista ja peleistd
I6ytyy vastaavia. Esimerkiksi Afarin
vanhemmissa XL-malleissa aufto-
maattinen ndppdinfesti “ndppdilee”:
Michael Colburn. Vuoden 1985 XL-
ja XE-malleissa on hdnen nimensd
korvattu tekstilld "atari computer”.
Tdmé lienee myds J. Suzukin kohtalo
kun hénen temppunsa huomatoan.

Tyhjat merkit on todenndksGisesti
varatfu omia merkkejd tai tulevai-
suuden laajennuksia varfen.
CHRS$(256) on todellakin laiton ar-
vo, sillé koneissa oleva merkisto si-
jaitsee lukujen 0—255 alla.

Toimitus
frr
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Kelluva piste

Mik# on ns. kelluva piste? Voinko
toteuttaa sen omassa rakkaassa
spekussani?

Eerkko Laakso

(+]
f’
m 1,"\-;5; o=
i

Kelluva piste on kédnnéskukkanen,
joka on kotoisin englannin kielen sa-
noista floating point, jotka tarkoitta-
val liukulukua, eli liukuvan pilkun
lukua, jossa luku ilmoitetaan mantis-
san (1,0—-89,99...) ja eksponentin
avulla. Eksponentt] tarkoittaa luvus-
sa olevan kymmenen polenssia,
minkd laskutoimituksen tulos kerro-
toan mantissalla lopullisen tuloksen
saamiseksi. eli liukuluvussa
1,234 % 10
1,234 on mantissa ja —4 eksponentti.
Voit kayttad liukulukuja koneessa-
si muodossa 1.234E—4, mikd tar-
koittaa samaa kuin edellinen esi-
merkki. Tietokoneesi antoc myds
tarvittoessa laskutoimitusten tulokset
fdssd muodossa.

Jyrki J. J. Kasvi
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Listd nopeutta

Omistan Commodore B4:n ja levy-
asema 1541:n. joka on lilan hidas.
Miten sen saisi nopeutettua? Mitd
konetta suosittelette seuraavaksi
koneeksi, joka el olisi pelikone.
kuten CBM-647

“Ohjelmoija”

Markkinoilla on erilaisia “turboja
1541:lle”, jotka ohjelmasta riippuen
enemmdn fai vdhemmdn nopeutta-
vat levykeaseman toimintaa. Toi-
saalte kannattaa pitdd varansa, silld
etenkin vanhat 1541:det soattavat
rasittua ndiden turbojen kéytdstd.

Seuraavan koneen suhteen ratkai-
sevaa on kdytettdvissd olevien varo-
jen mddrd. Ajatella voi Apricotin
edullisempia malleja samoin kuin
Commodoren jo Atarin uusic mark-
kincille tulossa olevia laitteita, jos
vain ohjelmatarjonta csoittautuu tar-
peeksi laajaksi.

Jyrki 1. J. Kasvi
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Modeemista

1. Mité lis#ilaitteita tarvitsen Spec-
travideon MSX:88n, kun aion
hankkia modeemin?

2. Paljonko mahdolliset listtleait-
teet tulevat maksamaan?

J. Mistd saa pdtitechjelmia em.
tietockoneeseen, ja paljonko ne

maksavat?
“Modeemi”

Joudut hankkimaoan ainoastaan RS-
lisGkortin, hinta 780 mk. Kortisso on
valmiina padtechjelma.

Toimitus

BITTIPOSTI

Nimimerkille
loinen pokeilija

Itselléni oli Simons’ Basicissa vi-
kana automaattiresettaus vaihte-
levin vilein. Power ledid seuraa-
malla totesin, ettd se sammui sil-
loin kun kuvaruutu pimeni.

Normaali-Basicilla vikaa el
esiintynyt.

Vika oli erillisessd jnniteldth-
teessd sijaitsevassa tasasuuntaus-
sillassa. Normaali-Basicilla § Vin
virta on n. 800 mA ja Simenilla n.
1000 mA, suurempl virrankulutus
sai aikacn, ettt tasasuuntaajasta
katkesi yksi diodi ajeittain. Jénni-
teltthdettdt el vol avata sitd rikko-
matta, joten ammattitaidottoman
on sen korjaus cnnettava huolto-
liikkkeolle, |

Muutkin voisivat kertoa témdin
lehden palstalla kotitietokoneessa
esiintyneisttt vicista, ongelmista
ja niiden korjauksista.

Paavo K. Heikkild
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Viallinen levyasema

Haluaisin tietétd onko levyasema-
ni viallinen (CBM-64. levyasema
1541)? Kun caion ottaa jostakin pe-
list4 varmuuskopion niin kun kir-
teksti SAVING NIMI. mutta sitten
alkaa virhevalo vilkkua ja hake-
mistossa pelistd on merkinté:

9 NIMI «PRG

38 ZAXXON PRG

Miksi tulee téhti PRG=program

-merkin eteen elkii levyasema tal-
lenna pelit? Onko levyasemani
rileki?

"Toivoton”

Tahti PRG-tunnuksen, joka ilmoitioa
kyseisen tiedoston olevan ohjelma-
tieclosto, edessd ilmoittaa, ettd kysei-
nen tiedosto on jédnyt auki. Kun oh-
jelmaa on alettu tallentaa, on levy-
keasemalle avattu tiedosto, johon
ohjelma kirjoitetaan. Jos kuitenkin
ohjelman tallennus jostakin syystd
keskeytyy, ei tiedostoon kirjoittami-
nen lopukkaan normaalilla tavalla,
vaan tiedosfo jdd keskenerdiseksi.
Saattoa myds olla, ettd levykease-
masi stddét oval pielessd, fai sitten
pahimmassa tapauksessa sen askel-
moottori on loppuunajettu. Tdmd on
1541:n kyseessd ollessa valitettavan
yleistd, etenkin kaytettGessd erityisia
pikakopiointiohjelmia, jotka ylittavat
nopeudessaan levykeaseman suori-
tuskyvyn. Tdssd tapauksessa levyke-
aseman huolfoon vieminen on ainoa
vaihtoehto, joskaan senkddn jélkeen
ei aina voi olla varma lopputulok-
sesta. 1541:n luku-kirjoituspadn saa-
t6 kun on toteutettu erityisen huonol-
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la tavalla. Myés luku-kirjoituspédn
puhbdistamista kannattaa kokeilla,
efenkin jos harrastat levykkeiden
molempien puolien hyédynidmistd.

Ennen radikaaleja toimenpiteitd
kannattaa kuitenkin kokeilla, josko
tiedoston siirtéminen onnistuisi vasta
formatoidulle levykkeelle. 1541:n
sGddét kun tuppaaval ryémimddn,
eikd luku-kirjoituspad tdllaisessa ta-
pauksessa pysty endd tallentamaan
tietoa eri sdadéilld formatoiduille le-
vykkeille.

Kyseeseen saattaa tulla myds sel-
lainen tapaus, ettd levyke, jolle tie-
dostoasi yritét sifrtéd on suojattu ko-
piointia vastaan. Tdmé on aikaan-
saatu luomalla kyseiselle levykkeelle
tietoisesti virheitd, joiden kohdalle
joutuessaan levykeasema kiellGytyy
jatkamasta kirjoittamista. Yritd siis
kopiointia uudelle, vastaformatoi-
dulle levykkeelle.

Jyrki J. J. Kasvi

Kuvia paperille

Voiko The Dallas Questin tai Koala
Painterin kuvia printata? Jos vol.
olin miten?

“PIK”, Rovanieml

Voihan toki. Téytyy vain tehdé oh-
jelma, joka lukee levyltd kuvan da-
taf, muuttaa ne printterille sopivaan
muotoon, ja sitten tulostoa ne gra-
fiikkatilaan asetetulle printterille.

Jyrki J. J. Kasvi
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Kuusnelosen nauhureista

Mitdé mieltd olette Anitech VK 160
-nauhurista 64:selle? Onko se huo-
nompi kuin 64:n muut nauhurit?
Suostuvatko ne lukemaan toisilla
tallennettuja kasetteja? Itselléni
on kyseinen Anitech ja ohjelmien
latauksessa eslintyy jatkuvasti on-
gelmia. Kannattaisiko ostaa toi-
senlainen nauhuri, val onko on-
gelma edes siind? Vaikuttaisiko
huonot kasetit asiaan? Jos vika on
nauhurissa niin kertoisitteko mis-
s, ja volko asialle mahdollisesti
tehdd mité8n? Miten ddnipidn
vol puhdistaa?

84"

Kuusnelosen nauhurit ovat tuofta-
neet useille kéyttdjilleen ongelmia
epdluotettavuutensa johdosta. Oh-
Jeeksi voikin antaa vain varmuusko-
piciden teon omista ohjelmistaan.
Jos ongelma kdy todella pahaksi, voi
Gdnipddn atsimuuttikulmaa yrittaa
stiditdd tai saGdéttda huoltolitkkees-

sd. Ensiksi kannattaa kuitenkin testa-
fa nauhurin toimintaa parempilaa-
tuisilla nauhoilla seké puhdistoa &d-
nipédd. Puhdistuksen voi hoitaa eri-
tyisellé puhdistuskasetilla, mutta
homma hoituu myés nukkaamatto-
malla rievunpalasella ja sopivalla
livottimella. Itse kéytén spriitd.

Jyrki J. J. Kasvi
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Funktiontipptimet

Miten pystyy ohjelmoimaan Com-
modore 64:n funktiondpptimet?
Onko niihin littyv&8 opasta il-
mestynyt?

“CBM"

Ensiksi voit tarkistaa funktiondppéin-

ten koodit ohjelmarivillé:

0 GETAS:PRINTASC(AS);:GOTOI
Ohjelmissasi wvoit sitten kdyttad

nditd koodeja tyyliin:

1 GETAS:IFASC(AS$) = Koodi
THENGOTOI100

missd koodi oli aiemman ohjeimari-

vin avulla halutulle funktiondppdi-

melle saatu koodiarvo.

Jyrki . J. Kasvi
M,
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Ei tallennu

Ongelmani on témé:

Minulla on ollut n. 6 kuukautta
Sinclair ZX Spectrum. Osaan teh-
dd jo jonkunlaisia ohjelmia itse.
Kuitenkaan en saa chjelmia kase-
tille. Mankkani on aivan uusi ja
olen kokeillut kaikkia ohjekirjois-
sa mainittuja tapoja ja muitakin,
mutta el. El olkein innosta tehd
itse pitki¢ ohjelmia tal kirjoittaa
MikroBITISTA pelejd. kun niitd el
saa nauhalle. Mikd avuksi?

“Save"

Ensin voisit yrittdd kuunnella tavalli-
sella nauhurilla onko kasetille men-
nyt mitdan tietoja, jos on niin fallen-
nus on sithen asti OK.

Jos ftétdkadn ei ole fapahtunut,
niin sinun on paras tarkastaa kaagpe-
lien toimivuus. Tdmd annistuu esim.
yleismittarilla. Varmista myds, ettet
ole kytkenyt mikrofoni- ja korvakuu-
lokeliittimid védriin reikiin.

Jos némé toimival, niin ilmeisesti
koneessasi on jolain vikaa, fai sitfen
nauhurisi liiténnét ovat epdkunnos-
sa. Sinun olisi parasta ottaa yhteytta
léhimpédn huoltoliikkeeseen. Heille
voit selostaa ongelmasi, ja he toden-
ndkdéisesti asaavat auttaa.

Toimitus
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Raskas sarja

Kirjoitan “Kotimikrojen raskas sar-

ja” -jutun johdosta. Eun puhutaan

mikrotietokoneiden numeerisista

testeistd pitdisi huomata, ettd

tarkkuus on jotakin aivan muuta

kuin lukujen pituus néyttépddt-

teessdi. Tarkkuus on koneen lasku-

tarkkuuden mitta joka saadaan

ainoastaan “benchmark”-testeistd.
Toistaiseksi parhaita testejd

mikroille ovat esim. Gruenberge-

rin ja Ahlin testit. joista viimeksi

mainittu on myts nopeustesti.

Standard-Basicissa Gruenbergerin

testl on esim. ndin:

100 X=1.0000001

110 FOR I=1 TO 28

120 B=X~2

130 X=B

140 PRINT LX

150 NEXT I

Ahlin testin ertis muoto on seu-
raava:
100 RANDOMISE
110 INPUT “ M= ";:M
120 S=0:R=0
130 FOR N=1TO M
140 A=N
150 FOR I=1TO 10
160 A=SQRT(A):R=R+RND
170 NEXT I
180 FOR I=1 TO 10
199 A=A~2:R=R+RND
200 NEXT I
210 S=S+A
220 NEXT N
230 C=M+1-2«5/M
240 D=ABS(C)
250 F=10«M-R
260 H=ABS(F)
270 PRINT D.H

ttissd testisst huomaa ettd
alka ~DvM

suuntaa antavia lukuja ovat
aika<(M/10) sek
D<10’ M

Pitempid testej on tietysti ole-
massa. esim. Hilbert-matriisin in-
versio jossa lasketaan

My - (Mgj1 %) . Témén ohjelman
listaus on paljon pitempi ja saa
nyt olla.

Ehdotan ettd ajat ylldé mainitut
ohjelmat eri koneilla.

Carl-G. Edllman

Kiitdn tarkkuudestasi ja ldhettdmis-
tdsi ohjelmanpditkistd. Koska kyse ei
ollut varsinaisesta numeerisesta tes-
tistd, mikd olisi saattanut kyllé olla
aiheellinen, voan nopeustestista ta-
vallisen kotimikroilijan silmin en kat-
sonut aiheelliseksi todellisten lasku-
tarkkuuksien selvittGmistd.

Severi Virolainen

Vicin erikoismerkit

1. Voisitteko julkecista
CBM:n/Vicin erikoismerkit Micro-
softille kddnnettynd, koska en
osaa kidntdd ohjelmia sen takia,
ettd erikoilsmerkeisti ei saa mi-
tétin tolkkua? Tdhién mennessd
tiedtin vain Commodoren vastaa-
van CLS-

2. Saako
skandit?

3. Saako SVI-728 MSX:44n Co-
leco-liittimen?

Pian MSX:illekin ohjelmialll

“Bitteilijt”

SVI728 MSX:4tn

1. Vic/64:n erikoismerkit on julkais-
tu MikroBITTI 10/85 -lehdessd sivul-
la 32.

2. SVI-728:ssa on jo itsessddn
skandit, jotka l6ytyvit: CODE + a:sta
I6ytyy 6G-kirjain, CODE +o:sta 6,
CODE + <:sta 4.

3. SVI-728:0an ei saa Coleco-
adapteria.

Toimitus
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Miten tilata?

l. Miten Englannista voisi tilata
Sinclair QL:n. Voisitteko myts sa-
noa osocitteen josta niitd toimite-
taan, toimitustapa?

2. TRS-80 on kotimikrojen n.
1000 mk:n luokkaa, kuitenkin kone
maksaa yli 3000 mk, miksi?

3. Onko Texas Instruments pois-
tunut kotimikromarkkineilta?

“Weo"

1. Kylls se ulkomailta tilaaminenkin
onnistuu, jos vain rittad tarmoa tais-
tello paperien kanssa. Aluksi kan-
nattaa pyytéd parilta suurelta ja luo-
tettovalta firmalta (seuraa englanti-
Jaisten lehtien mainoksia) tarjoukset
laitteista ja rahtauksesta Suocmeen.
Niiden perusteella sitten voi tehdd
varsinaisen tilauksen. Ald kuiten-
kaan Ilahetd rahoa etukateen vaan
vaoad; foimitusta postiennakolla. Ky-
sele myts mahdollisuutta Englannin
liikevaihtoveron palautfamisestc si-
nulle. Jos kaikki kéy hyvin, onkin
odotettu paketti sitten noudettavissa
muutaman kuukauden pdasta tulli-
postista, mistd sen ulos soodaksesi
sinun tulee maksoa erindisia veroja
ja tulleja. Takuut jo kuljetusvauriot
muodostavat ongelman tietokoneita
ulkomailta hankittaessa.

2. Joa, sité ihmettelee heiddn
markkinointiosasfonsakin myyntilu-
kuja tutkiessaan, mutta tunnen kui-
tenkin THS-faneja, jotka ovat ylitse-
pursuavan tyytyvdisia laoitteeseensa.

3. Kylla.

Toimitus

BITTI 11/85

Tunktiot Spectrumiin

Minulla on ongelma: Kun silloin
4ll$in huomaan jonkun kivan oh-
elman lehdesstinne. ja haluaisin
drjoittaa sen. niin kas vain se on-
cin jollekin muulle koneelle, Muu-
‘en voisinkin kédntéd ja kirjoittaa
sen koneelleni (ZX Spectrum),
mutta en tiedd mitdt
hunktioilla RIGHTS, LEFTS, MIDS,
ELSE ja DEFINTA tehdd&dn. Jos ne
svat kovin monimutkaisia olisi ki-
va jos kertoisitte miten ne korva-
tacn Spectrumille.

Earri Terts

RIGHT$(m$,n) antoa arvonaan
merkkijonon m$ oikeasta laidasta
alkeen n kpl merkkejd. Spectrumiin
se kddnnetddn
m$(LEN(MS)—n,LEN(m$)).

LEFTS$(m$,n) vastaa Spectrumissa
m$(l TO n).

MID$(m$,n,i) antaa arvosanaan i
kappaletta merkkejd merkkijonossa
m$ alkaen sen kohdasta n. Spectru-
missa m$(n TO n+i).

ELSE kuuluu IF-ehfolauseeseen :
IF ehto THEN ftoiminta ELSE
toiminta2 tai ehto2 eli sitd kdyttimal-
ld pddsee kdyttelemdstd hyppyko-
mentojo. Esimerkki:

10 IF M$ ="A” THEN PRINT

“KIRJAIN ON A" ELSE PRINT

“UUSIKSI”
20 END
voidaan korvata seuraavalla ohjel-
malla:
10 ON —(M$="A")GOTO 20 :
GOTO 30
20 PRINT "KIRJAIN ON A” : STOP
30 PRINT "UUSIKSI"
fai ohjelmalla
10 I[F M§ ="A" THEN GOTO 30
20 PRINT “UUSIKSI” : STOP : REM
TAJ] JOKIN MUU TOIMINTO...
30 PRINT "KIRJAIN ON A"

DEFINT A -komento mddrittelee
numeerisen muuttujan A kokonais-
lukumuuttujaksi eli A saa arvot vilil-
& (noin) —32000—32000. Sitd vas-
foavaa komentoa ei Spectrumissa
ole.

Pekka Niemi

2. Mit hybtyt on valokynéstd,
mité gilld tehdétin, kuinka se yh-

distettitin tietokoneeseen?

J. Mitdé¢ milkroasemalla teh-

dddn?

4. Euinka tallennetaan itseteke-

mi# pelej ja ohjelmia?
“Spectrumisti”

BITTI 11/85

1. Spectrumiin saa 5% tuuman le-
vyaseman Firma Skumarsista, jonka
puhelinnumero on 967-13433. Levy-
asema liitetédn Spectrumin takana
olevaan liittimeen.

2. Valokynéd voidaan kéyttdd esi-
merkiksi piirtdmiseen ja wvalintojen
tekemiseen valikosto. Se liitetddn
Spectrumissa tyypistd rijppuen eri
paikkoihin.

3. Mikroasemo on nopea nauha-
asema erilaisten tiedostojen mm. oh-
jelmien tallentamiseen.

4. Omat ohjelmasi voit tallentaa
useimmissa Basic-versioissa kdskylld
SAVE. Spectrumissa tdmd hoituu
kirjoittamalla: SAVE “10 merkkinen
tiedostonimi” ja painamalla ENTER.
Esimerkiksi SAVE "OMA PROGIS".

Toimitus
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Mikd on hiiri?

1. Euinka paljon maksaa katkaisi-
ja Spectrumiin?

2. Voisitteko julkaista Spectru-
min lisélaittest hintoineen?

3, Mik& on yksinkertaisemmin
suomennettuna hiiri?

4. Onko Spectrum-klubia ole-

massa?

“Tietmétén"

1. Katkaisija maksaa 75 markkaa ja
sitd saa Xylex Megalta. Osoite on PL
53, 00841 Helsinki. Puhelinnumerc
on 90-6982026.

2. Spectrumille saa niin runsaasti
lisélaitteita, ettd niité on téssd mah-
doton luetella. Lisdtiefoja saa He-
dengren Oy:ltd. Oscite on Lautta-
saarentie 50, 00200 Helsinki ja pu-
helin 90-670211, Muutamina esi-
merkkeind mainiftakoon: Interface 1
795,—, Interface 2 295,— ja Mik-
rodrive 795,—.

3. Hiiri on ohjain, jolla kursorin
ohjaus tapahtuu hiirté pSytdd pitkin
litkuttamalla. Nimensé se on saanut
kdteen hyvin istuvien muofojen ja
pitkdn johtonsa ansiosta. Sitd kéyte-
tédn erityisesti kursorin liikuttami-
seen, mufta myds esimerkiksi maa-
laaminen on mahdollista. Artikkelin
verran tiefoa hiirestd ISytyy Mikro-
BITIN numerosta 6-7/85.

4. Spectrum-klubina toimii ZX-
kerho. Sen puheenjohtajan, Kalevi
Héméléisen, osoite on Siltakatu 9 A
8, 33100 Tampere. Jisenmaksu on
50 markkoa ja liittymismaksu 10 mk.
Jéseneksi pddsee maksamalla mak-
sut tilille PSP TA 345649-9. Tilillepa-
nokorttiin nimi, osoite, ikd ja mikro.

Toimitus

MINIMODEMIN
KAUTTA SAAT
PUHELINVERKON
KOTIMIKRON
JATKEEKSI!

Minimodemi on lisélaite kotimikroon.
Minimodemin avulla saat mikrosi toiminnan
jatkoksi koko puhelinverkon. Minimodemi
kommunikoi 300 bit/s. nopeudella.
Minimodemi on edullinen tapa saada yhteys
kotimikrojen kesken tai eri tiedostoihin.
Seka vuokraus ettd ostohinnat ovat edullisia
verrattuna alan varustehintoihin.

Ja Datapakin avulla kommunikointi ulkomaillekin
sujuu jarkevin kustannuksin.
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MINIMODEMEJA.

Kysy lisdd lahimmésté teletoimipaikasta.

: Kerta- | kuukausi-
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Lisdtietoja MIKROBITIN palvelu-
kortilla, Rengasia numero &0,




JYRKI J. J. KASVI

Suomeksi suontlaisille

@@ Jokainen suomalainen mikroilija on huo-

mannut, miten vaikeaa on saada hyvdé

alan

kirjallisuutta omalla kielelldén. Kéénnéstoi-
minta on vihéistd, ja suomalainen tuotanto
on sittkin suppeampaa. Mistd témé johtuu?
Kiertelimme mikroliikkeiss& ja vierailimme
Amersoftin toimitusjohtajan luona. Onko
tilanteeseen tulossa minkédnlaista muutosta?

S uomi on pieni kielialue, mika
rajoittaa suomeksi julkaista-
van kirjallisuuden m&&ras. TAm4
pétee erityisesti erikoisalojen
kirjallisuuteen. Samalla tietysti
j&4 paljon painokelvotonta ros-
kaa pois sotkemasta markkinoi-
ta, mutta my&s paljon aivan luet-
tavaakin kirjallisuutta. K&&nnet-
tdvd ja kotimaassa kirjoitettava
materiaali suunnataankin “var-
moille” kohderyhmille, eik& ris-

kejd suuremmin oteta.

Kustantajon
ndkskulma

Amersoftin (Kaikki Kuusneloses-
ta, Commodore 64 Ohjelmoin-
nin oppaat etc.) toimitusjohtaja
Gunnar Nystrém kertoi mahdol-
lisen asiakaskunnan suuruuden
ratkaisevan sen, mitd kirjoja jul-
kaistaan. N&in toiminta keskit-
tyykin lahinnd Commodore 64:n
ympérille ja erityisesti muille ko-
neille tarkoitetut kirjat ovat vain
yksittdisid poikkeuksia.

Muutoin suomalainen kustan-
taja on varsin vapaa valitsemaan
kustannettavat teokset. Toiminta
el ole sidoksissa yksittdisiin ulko-
maisiin kustantajiin, joskin joita-
kin tecksia tehdddn yhteisty®ssé
alkuperdiskustantajan  kanssa.
Né&in taataan kirjan tuoreus sen
tullessa Suomeen. Muutenkin te-
osten soveltuvuus Suomen mark-
kinoille on ratkaisevassa asemas-
sa. Ei esimerkiksi ole mielta jul-
kaista Electronin ympérille poh-
jautuvaa relechjausjérjestelmistd
kertovaa kirjaa.

Kustannustoimintaa rajoittavat
myéskin julkaisuoikeuksien va-
raajat. He varaavat hyvien mik-
rokirjojen kddnnésoikeudet Suo-
meen, mutteivdt kuitenkaan kéy-
t& niitd. T&lloin koko hyvé teos

j48 Suomessa julkaisematta,
vaikka jokin toinen kustantaja
olisikin halukas k&&ntdmé&dn ja
julkaisemaan kyseisen kirjan.

Suomessa kirjoitetut kirjat
ovat usein paremmin ajan tasalla
kuin ulkomaisista kirjoista k&dn-
netyt. TAmé4 sen takia, ettd moni-
mutkainen k&&nndsprosessi j&i
vélistd pois, samoin kuin tecksen
laatimiseen, painamiseen ja
markkinointiin alkuperédiskustan-
tajalta kulunut aika. Samalla
voidaan olla varmoja teoksen so-
velutuvuudesta Suomen olosuh-
teisiin.

x0x,xx mk

Sen lisdksi ettd suomenkieliset
mikrokirjat ovat valitettavan har-
vinaisia, ovat ne my&s melkoisen
kalliita. Suurin osa alan kirjoista
on my&s niin ohuita sek& vield
pehmytkantisiakin, ettd tuntuu
siltd, eftd kirjojen puutteesta
kdrsivdd mikroilijaa kaytetddn
pelkdstddn hyvéksi. Gunnar
Nystrém kertoi korkeiden hinto-
jen kuitenkin johtuvan siitd, ettd
téllaisen kirjan kirjoittamis- tai
k&&nt&misprosessi on hyvin vaa-
tiva, silld virheitd ei saisi syntyé.
Kielellisen oikeellisuuden lisdksi
my&s asiasiséllén on oltava koh-
dallaan. Tdmé& kaikki vaatii usei-
ta toistuvia tarkastuksia, jotka
paitsi hidastavat kirjan painoon
péétymistd mybs tekevét proses-
sista melkoisen kalliin.

Korkeat laatuvaatimukset kir-
joille asettaa paitsi tarkkaa esi-
tystd vaativa aihe, my&skin kriit-
tiset lukijat, joilta jokaisen kirjan
puitteissa tulee runsaasti palau-
tetta. Miksi tdmé ohjelma ei toi-
mi? linee yleisin kysymys. Taval-
lisimmin tosin kyse on siitd, ettei
esimerkkiohjelman oheistekstid
ole tullut luettua, jolloin koko

esimerkin idea on jddnyt epésel-
véksi, tai sitten mukaan on eksy-
nyt harvinaisen ovelia kirjoitus-
virheitd. Kun painosmé&arét vield
edellisen lis&ksi jddvét joihinkin
tuhansiin, ja voitonjakajia on jo-
kaisella portaalla verottajasta
puhumattakaan, hinnat paatyvat
:apulta nykyisenkaltaiselle tasol-
e.

Mikrokirjoista on my&s muis-
tettava se, ettd ne on pédasjassa
suunnattu varsin nuorille luki-
joille. T&ll6in kirjan ylenmé&&rai-
nen pituus vdhentdd lukumoti-
vaatiota. Ndin ollen esiteltdvat
asiat onkin pyrittdivd pakkaa-
maan mahdollisimman véhille
sivuille.

Tiskin alta ja padltd

Jos on valikoima varsin suppea,
el tarjonta mikromyymé&l&issa-
kddn paljoa p#dtd huimaa.

Yleensd l6ytyy pari suosittua ul |
komaista kirjaa sekd pari suo
menkielistd teosta kuusneloselle |
Myyijédt kertoivat kysynnén ole
van vdhdistd peleihin verrattu
na, joskin suomenkielisid teoksie
ostetaan jonkin verran. Helsin
gin keskustassa tilanne on hie
man parempi, mutta osa valikoi
massa olevista kirjoista néayttdé
jd&neen vuosien saatossa myy
méttémind hyllyyn pdlyd ker&a
maén.
Péivén pelasti kuitenkin kdyn
ti Akateemisen kirjakaupan Mic
roniassa. Kirjoja oli hyllyittdin je
henkilékunta oli vield hyvin sel
villA monipuolisen kirjavalikoi: .
mansa sisdllostd. Suomenkieli-
nen mikrokirjallisuus oli hyvir
edustettuna ja ulkomaisia teoksia
oli tarjolla todella runsaasti.
Micronian kirjat hankitaa
suoraan kustantajalta, jolloin va-
likoima voidaan méa&réts itse
Alkeiskirjat olivat aluksi suosit
tuja, mutta nyttemmin on paino-

sisilténsé olevan yhtd hualulh
laaditun. Tukevanoloinen ulko-
asu kertoo puolestaan kestdvyy-
destd, mik& on tdrkeds, silld bi-

ﬂnnyp]ﬁj&nhﬂaﬂimm]m;,
usein kokemaan

| 3,tu Suta'voi seurata wt-hnm romuttavia virheitd. Varsinaiset
;muta sivuméérien pamlbnlln ‘niiden tulisi keskittyd esiteltdvan
~ Sivunumeroihin viittaavan sa- | asian havainnollistamiseen. Esi-
 naston lisiksi voi teoksessa olla | merkkiohjelmien tulee my®s ai-
 vield selittdvd ATK:n terminolo- | na olla hyvin esiteltyja.
i srtaimpien o |
- myd&s tar termien - ol iy g

tond Hyvén mikrokirjan teksti on sel- | jasta. Jos on, niin miks on hinen
. kead, eika siind kéytetd tietoko- | Ylelsmielipiteernsd

oksesta 16ytdd nopeasti ~ neslangia — jargonia. Asiat esi- me.dﬁomw
mansa tiedon. Ensi | hﬂﬁnvmmmml-_uk_ohhn?w
e e 5 " |  Lopuksi kannattaa myé&s tar-

lo ovat is havalnnn_llmm I:uvinja ml ki ot o

ei sieltd siitd hunlimatta

Sisdllysluettelo kertoo
sen, miten hyvin kirja on jaot
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piste siirtyméssd erityissovellus-
ten puolelle. Suomenkieliset te-
okset ovat suosittuja, mutta myds
englanninkieliset kdyvédt kau-
paksi. Usein asiakkaat tulevat
suomalainen tai ulkomainen leh-
ti kddessddn etsimddn kirja-ar-
vosteluissa menestynyttd teosta.
Erityisesti oli huomattu ensim-
méisen uudelle koneelle suo-
meksi ilmestyvén pelikirjan kay-
vén hyvin kaupaksi, mink& j&l-
keen tarjonnan lisddntyessd ti-
lanne tasaantuu. Eniten kuiten-
kin kysellddn suomenkielisi4
mikrotietokonealan yleiskirjoja.

Tulevaisuuden-
nékymid

Mik&li maailmankirjat eivédt pa-
hemmin sekoonnu, ei mitd&n ra-
dikaaleja muutoksia tilanteeseen
ole tulossa. Meitd kun ei yksin-
kertaisesti ole 50 miljoonaa.

Amersoftissa kerrottiin kuiten-
kin, ettd julkaistavat kirjat tule-
vat itsessddn muuttumaan. Yhé
useammin tecksen mukana seu-
raa levy tai kasetti, joka sisdltda
kirjassa kéytetyt esimerkkiohjel-
mat, tai ehké jopa joitakin, jotka
on vain esitelty kirjassa. Sama-
ten aiotaan kokeilla pienten pai-
nosten tekoa laserkirjoittimella,
jolloin korjailtujen lisdpainosten
teko on helppoa. Ensi kerran ta-
td menetelmédd sovelletaan eréds-
td Maclntosh-kirjaa laadittaessa,
mistd saatuja kokemuksia hyo-
dynnetddn sitten tulevaisuudes-
sa.

Kotimikropuolella suuntaus on
pois alkeiskirjoista kohti erilaisia
yksittdisid tietojenkésittelyn osa-
alueita, esimerkiksi tietoliiken-
nettd, levyaseman kadyttéd, gra-
filkkaa ja yleensdkin erilaisia
ohjelmointiniksejd  kasittelevi
tecksia. []

MITA SITTEN LOYTYY?

Tietokone tutuksi

H_Ihwunllllrlu
!hnhnmn—'luuﬂb-

95 mk.

m&m
mm Hﬂﬂiﬂhm

khuummm
Ilrlnrhtml ,

Ovh 98 mk
Thbhmmhnm Iolmlntupul

Ovh 110 mk

Aloittelijoille suunnattu kotitistoko-

neita yleisesti kasitteleva kirja.

ongelmien ratkaisussa

Oplolhlnm

Ovh 95 mk

Basic-kielen
mnlhohhhnﬂllk
mmm

Opi oikein Basic,

harjoituskirja

Koskinen
Thﬁhumor

hlrht-

- Ovh 100 mk
I wm

mmm

_-_Kuﬁnm
Tietokruunu Oy
| Ovh 112 mk

Suurten kokonaisuuksien j&sentimi-
nen. 'l'hlmiﬂnhhﬁikh erilaisten

Sivulle 23




jokaisen laitteen mukana. Selkeytensa vuoksi se opastaa monipuoli-
siin kayttomahdollisuuksiin. Ja tassa kayttajan kasikirjassa on selked  —
sanasto. Taman kirjan kautta tietokoneita tuntematonkin paasee Si-

Jokainen Memotechin ostaja saa
muhkean 260-sivuisen k ayttajan

kasikirjar

~ KANNESTA KANTEEN TIETOA — JUNIORISTA SENIORIIN.

Memotechin suomenkielinen laaja kiyttdjan kasikirja seuraa

salle ohjeimointikielesta. Tassa muhkeassa teoksessa kasitellaan

mm..

AR T

— BASIC-komentoja
— MTX:n Assembleria ~ — merkkigrafiikkaa
Noddy-kielta — tarkkuusgrafiikkaa

— Silmukoita ja valintoja — Sprite-grafiikkaa

— danten kayttoa ym.
maahantuoja:
eKNOCoOmPUTER (

h. 90-5626144

Lisdtietaja MIKROBITIN palvel
kortilla. Renpasia numere 71

Momilie 5 C, 00370 Helsinki

Tietokone tuttavaksi

Crichton

Ovh B2 mk

Ihmisldheinen n&ksSkulma tietokonei-
glin.

Avain mikrojen maailmacn

Rodwell

Welilin + G6os

Ovh 146 mk

Runsaasti perustietoa tietokoneista.

Tietokone opetuksessa
Curran—Curnow

Otava

Ovh 98 mk

Ml Tietokoneiden kéytté muiden oppi-
M aineiden opetuksessa, Lapset ja

tietokoneet.

Basic-kieli

Curran—Curnow

Otava

N Ovh 110 mk
A Basicin ja chjelmoinnin perusteet.

| Tietokonepelit,

Aénitehosteet o

Curran—Curnow

| Otava

Ovh 98 mk

| Eri pelityypit, grafilkan ja &#nien
' kéiyttd pelejd ohjelmoitaessa.

Ymmérrdt oikein
tietotekniikka

Honkanen—Koskinen—Wilska
Ovh 100 mk

Tietotekniikan olemus ja sen vaiku-
tus jokapéiviiseen eldm#isn tavalli-

sen ihmisen ndkSkulmasta.

'Ohhlmnl.n.nl.n perusmallit

Paturi—Koskinen
Tietokruunu Oy
Ovh 95 mk

Selkeiden ja ymméArrettAvien kaupal-
lis-hallinnollisten ohjelmien kirjoitta-

minen. Ohjelmien perusmallit.

Aloittelijan tietokonekirja

Useita tekijsita

Tammi

Ovh 67 mk

Lapsille suunnattu “ensimméinen
mikrokirja”.

Mikronikkari

Howard—Bales

Arvi A. Karisto

Sanoma Oy

Ovh 69 mk

Lapsen ensimméinen mikrokirja.
Mukana Disneyn piirroshahmot.

Commodore 64

Opi ohjelmoimaan
Commodore

Oksa—Remes

Tietokruunu Oy

Ovh 80 mk

Kuusnelosen ohjelmointi alusta al-
kaen aina tarkkuusgrafilkkaan ja
spriteihin asti.

Commodore 64
Seikkailupelit

Gerrard

Amersoft

Ovh 175 mk (kas.),

195 mk (disk.)

Seikkailupelien maailma ja laadinta.
Miten Basicilld tehdéisin seikkailupeli.
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Eaikki kuusnelosesta

Quosko

Amersoft

Ovh 195 mk

Commodore 64:n kattava opaskirja.

Commodore 64

Ohjelmoinnin opas

— pelit

Bishop

Amersoft

Ovh 89 mk

Commodoren grafiikan ja &&niomi-
naisuuksien hySdyntdminen peleis-
84,

Huvia ja hybtyd 64

Useita tekijitd

Tecnopress Oy

Ovh 95 mk

Hyéty- ja peliohjelmien listauksia,
Kéyténnanlaheisid ohjeita peliohjel-
mien eri elementtien ohjelmointiin.

Commodore 64
Ohjelmoinnin opas

— grafiikka

Treitz

Amersoft

Ovh B89 mk

Kuusnelosen grafilkkaominaisuuk-

sien kéyttd ja ohjelmaesimerkkejs
Simons' Basicilla.

Amersoft

Ovh 69 mk

Suomenkielisid hyStykdyttdén tarkoi-
tettuja Basic-ohjelmia.

Commodore 64
Ohjelmoinnin opas
— Menetelmiéit

Lawrence

Amersoft

Ovh 129 mk

Ohjelmointiongelmien ldhestyminen,
vihjeitd ja rutiineja.

Spectravideo

Spectravideo opas

Sinclair

Amersoft

Ovh 129 mk

Spectravideon Basic-kieli ja ohijel-
moinnin perusteet.

MSX ja Spectravideo
Kdskyopas

Teknopiste Oy
Ovh 149 mk

Vic-20

Selvitys MSX- ja Spectravideo-tieto-
koneissa kiytetyistd Basic-murteista.

Spectravideo SV 318/5SV 328
suomenkielinen Basic-

ktiskyopas

Datamar Oy

Ovh 129 mk

Spectravideon kdyttdm#&n Basic-mur-
teen syntaksin esittely.

Vic-20 Ohjelmoinnin alkeet

Ovh 89 mk

Noble Pelilistauksia ja peleissd kéytettyjen
Amersoft ohjelmointikeinojen selvityksia.
Ovh 89 mk
Nuorille vicisteille tarkoitettu ohjel-
moinnin alkeita k&sittelevd tecs. Vic-20 Soiklwllupom
Stk e
rso

20 Peliohjelmoinnin Ovh 175 mk (kas.)
opas Seikkailupelien maailma ja laadinta.
Hartnell Miten Basicilld tehdddn seikkailu-
Amersoft peli.
Memotech Opas Kaikkien MSX
Sinclair Bland
Amersoft Amersoft
Ovh 129 mk Ovh 129 mk

Memotechin Basicid ja laitteistoa ka-
sittelevd perusopas,

Salora Fellow
teknillinen kdsikirja
Salora Oy

Ovh 185 mk

Fellowin siséisen rakenteen esittely
ynné joitakin ohjelmointinikseji.

Salora Manager
tekninen késikirja
Salora Oy

Ovh 185 mk

Managerin sisdistd rakennetta esitte-
levé teos.

sekd MSX-makrokieli.

Spectrum 48K Seikkailupelit
Gerrard

Amersoft

Ovh 129 mk

Seikkailupelien listauksia, seikkailu-
pelien pelaaminen ja laatiminen.

Star kirjoltinkéisikirja
Haka—Janhunen—Ranta

Oy Mikrolog Ltd

Ovh 130 mk

Perusteos Starin matriisikirjoitinten
k#yttajille,
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®® Microsoftin MSX-DOS on MSX-tieto-
koneiden levykéyttéjirjestelmd. MSX-DOSin
avulla voi sujuvasti kdyttéd hywvdksi kotitieto-

dyttbjérjestelmd on yhteis-

tybkumppani kun ty&sken-
nelldsn tietokoneella. Se toimii
linkkind laitteiston ja ohjelman
vélilla valvoen ja avustaen kéyt-
t&4jds. Se on kuin ndkymétén oh-
jaava kési, jonka olemassaocloa
ei aina edes huomaa.

Kéyttojérjestelma rddtaloidadn
aina erikseen kullekin laitemer-
kille. Niin on myés MSX-DOSin
laita. Se ei toimi muissa mikrois-
sa, ellei suurta osaa siitd kirjoi-
teta uudestaan.

MSX-DOS on kéyttojdrijestel-
mé, joka sallii uusien tiedostojen
luomisen, niiden suorittamisen,
uudelleennimedmisen, poistami-
sen ja yhdistdmisen sekéd tiedos-
toluettelon tutkimisen.

MSX-DOSin saa levyaseman
yvhteydessd. Se koostuu kahdesta
levylld olevasta tiedostosta: itse

kdyttéjdrijestelméstd, joka on le-
vylld nimellda MSX-DOS, SYS ja

COMMAND,COM-nimisestd ko-
mentotulkista, Komentotulkin
tehtdvdnd on tutkia kéayttdjén
syotteet ja kdynnistdd niitd vas-
taavat kayttdjdrjestelmén rutiinit
oikeassa jarjestyksessé.

Miké tekee
MSX-DOSista térkedn

Koko MSX:n ideana on yhteen-
sopivuus. Tunnettu mikrojen oh-
jelmistotuottaja Microsoft ja sen
yhteistybkumppanit ovat mééri-
telleet sekd ohjelmisto- ettd lait-
teistostandardin, joka on jo mo-
nen kotitietokonevalmistajan hy-
viksymd maailmassa.

MSX on ensimmadinen todelli-
nen yritys saada aikaan standar-
di sekd laitteistojen ettd ohijel-
mistojen ympdrille.

Microsoft on ilmoittanut, ettd

koneen téirkeimpidé resursseja keskusyksikkéd,
levykkeitd, kirjoitinta ja muita mahdollisia

oheislaitteita.

kaikki Microsoft-kielet (Basic-
tulkki, Basic-k&a&nt&j&, Fortran,
Cobol ja Pascal) tulevat olemaan
kdytettdvissd MSX-DOSin alai-
suudessa. Lisdksi vditetddn, ettd
MSX-DOSin  kayttdjdét voivat
luottaa siihen, ettd Microsoit ja
useat suuret ohjelmistotalot tuke-
vat MSX-DOSia kun uusia tuot-
teita tai versioita julkistetaan.

MSX-DOS on
mini MS-DOS

MSX-DOS on kéaskykannaltaan
ja kdyttdytymiseltddn ldhes kuin
16 bitin laitteiden “de facto”
-standardi MS-DOS-kéayttojéries-
telméd, joka on myos Microsoftin
kédsialaa.

PC-DOS on huomattavsti pik-
kuveljeddn laajempi. Sen ko-
mentotulkki on hieman yli 17 ki-

kun MSX.

"vain” kuu-

lotavun kokoinen,
DOSin tulkki yltd4
teen kilotavuun.

Levykkeen formaatti on perit-
ty PC-DOSilta. MSX-DOS pys-
tyy lukemaan edellisen ASCII-
tiedostoja.

Kéayttdjdrjestelmien  sukulai-
suus ndkyy myos tiedostojen ni-
mien muodostamisessa. Nimi
koostuu, kuten CP/M:ssé ja MS-
DOSissa kahdesta osasta, 1...8
merkin pituisesta alkuosasta ja
0...3 merkkid pitkdstd loppu-
osasta, jolla usein ilmaistaan tie-
dostotyyppi. Basic-ohjelmatie-
doston nimi voi esimerkiksi olla
OHJELMA3,BAS.

Tiedostoviittauksissa saa kéyt-
tdd kahta erikoismerkkid nimit-
tdin * ja ?. *-merkki korvaa min-
kd tahansa merkkijonon, joka
esiintyy *:n paikalla tai siitad
eteenpdin. 7-merkki korvaa vain
kyseessd olevassa paikassa ole-
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van merkin.
Esimerkiksi NIMI * FIL merkit-

Komentotiedostot

MSX-DOSin alaisuuteen voi laa-
tia omia komentotiedostoja (=
ohjelmia), jotka sisdltdvat kaytts-
jdrjestelmédn késkyjd ja niihin
liittyvid muuttujia.

Esimerkiksi jos haluaa kopioi-
da Basic-ohjelman toiselle ni-
melle ja tulostaa sen nédytélle voi
komentotiedosto olla seuraavan
nékdéinen:

COPY %1.BAS %2.BAS

TYPE %2.BAS
%1 ja %2 ovat muuttujia.
Komentotiedoston nimeksi

voidaan antaa KOPIO,.BAT. Jos
nyt kirjoittaa "“KOPIO OH]
PROG" niin komentotiedosto
kdynnistyy ja OHJ.BAS kopioi-
tuu tiedostoksi PROG.BAS ja
PROG.BAS tulostuu néytélle.
Oman komentokieliympéristén
voi siis rakentaa helposti.
Komentotiedoston  erikoista-
paus on "automaattialoitus” eli
"AUTOEXEC.BAT"-tiedosto, jon-
ka voi ohjelmoida siten, ettd ai-
na kun MSX-DOS k#&ynnistetd4n
médrétylld levykkeelld niin ha-

luttu sovellus kdynnistyy auto-
esimerkiksi MULTI-

maattisesti,

PLAN-taulukkolaskenta.

Editointinéipp&imet
MSX-DOS siséltdd myés joukon
erityisndppéimid, joiden avulla
voi sddstdd vaivaa runsain mi-
toin.

Kéayttojérjestelma tallentaa
kdyttdjdn edellisen syétteen ko-
mentopuskuriin, josta se voi-
daan osittain tai kokonaan kut-
sua uudelleen muokattavaksi.
Téastd on huomattavasti etua eri-
tyisesti seuraavissa tapauksissa:

l. Komentorivin voi suorittaa
uudelleen vain kahden ndppéi-
men painalluksella.

2. Jos tekee virheen komento-
rivilld niin se voidaan muuttaa ja
yrittdd uudestaan ilman koko ri-
vin uudelleenkirjoitusta.

3. Komentorivi, joka on sa-
mankaltainen kuin edellinen,
saadaan muutettua minimaali-
sella ndppéilyilla.

Onko hydtyd?

MSX-standardi tulee aiheutta-
maan sen, ettd rakennetaan hy-
vin erilaisia ja monipuolisia lait-

teistoyhteensopivuuksia ja jokai-
nen, joka l6ytdd jostakin MSX-
laitteesta uusia mielenkiintoisia
piirteitd voi olla ldhes vakuuttu-
nut, ettd voi hankkia ne omaan
MSX:44ns4.

Spectravideon levyasema (SVI
-707) antaa myés oman lisa-
mausteensa MSX-soppaan, silld
se pystyy lukemaan oman loogi-
sen levykemuotonsa (5%4°', 2-
puolinen, tuplatiheyksinen, 326
Ktavua) lisdksi Osborne I:sen (1-
puolinen, tuplatiheyksinen, 185
Ktavua), Kavoro IT:sen (1-puoli-

nen, tuplatiheyksinen, 195 Kta
vua), Bondwell-12, -14 ja -16 (1
tai 2-puolinen, tuplatiheyksinen
170 tai 342 Ktavua) ja Spectra
video-328:n levykeaseman SVI
605A tai -902 (1-puolinen, tupla.
tiheyksinen, 157 Ktavua) CP/M.
diskettejd. Ohjelmien suoritetta.
vuudesta edelldmainituista for
maateista ei ole vield tarkkaa tie
toa, mutta kun k&antsjst ja l&h
dechjelmat levidvdt niin MSX
DOSin kéayttékelpoisuus ja moni
puolisuus moninkertaistuu. [J

MSX-DOSin késkykanta

BASIC L«?taa muistiin levy-Basicin ja siirtdd komennon
sille.

COPY Kopioi tiedoston toiselle levykkeelle tai samalle
levykkeelle toisella nimella.

DATE Néyttdd jarjestelméédn tallennetun pdivdmédrdn
ja muuttaa sen. Pdivéys tallentuu levylle tiedos-
ton nimen mukaan.

DEL Tuhoaa tiedoston.

DIR Tulostaa levykkeen hakemiston.

FORMAT Alustaa levykkeen MSX-muotoon.

MODE Asettaa naytén leveyden.

PAUSE Keskeyttad komentotiedoston suorituksen kun-
nes jotain ndppdintd painetaan.

REM Komentotiedoston kommentit.

REN (RENAME) Tiedoston nimen muuttaminen.

TYPE Tulostaa tiedoston sisallén néytslle.

1-VUOTIS SYNTTARITARJOUKSET!

KAYTTOLUOTOLLA JOPA ILMAN KASIRAHAA!

PAKETTI

kotimikro 1.750;

Commodore MPS-802 matriisikir-
joitin ja Teksti 64 feksﬁﬂkﬁsi#efy—

Commodore 1541 levyas. 2 245

Commodore 64 sknndrnafmsn’l’u

NapPAIMiNG
Commodore 64 -PELIT

alkaen 29;/kpl

YLI 200 ERILAISTA PELIA
VARASTOSSA.

Canon
Canon V 20 MSX -kotimikro

HUOM!
RAJOITETTU ERA

SHARP

PHILIPS

Phn’rp mumfunf - naytté 80 merkkic/rivi

1.980;

Sailytyslaatikko 5 1/4" disketeille

Svosittu SHARP 821 tietokone |a

ohjelmistopaketti
yhteishintaan

AT DI LaatupiskenT

Yksipuolinen/tuplatiheys
10 kpl (20 kpl/asiakas)

Kaksipuolinen/tuplatiheys
10 kpl (20 kpl/asiakas)

+ merkkauskyna

STAR NLQ -matriisikirjoitin malli
SG-10 TARJOUSHINTAAN!

QUICK SHOT I suosittu peliohjain

NYT VAIN
2 kpl/asiakas

TULE TUTUSTUMAAN!

MlKRoﬂ‘ikEsu(us

Pohj. Makasiinik. 4, 00130 Hki. Puh. 90-179 465 Ma-pe 10-18 La-10-14




Ensinnaiset
bitit

Rivi rivilta.....

@@ Basic-kieltd pidetddn yksinkertaisena ja
helppona. Usein sen periaatteet jidvét kui-
tenkin aloittelevalle bitinnyplééjélle hdmd-
riksi, eiké uutta tietokonetta kédytetét muuhun
kuin pelien pelaamiseen. kun ohjelmointi

todetaan ylivoimaiseksi.

Térkeimpid eivéit kuitenkaan ole yksitttiset
komentosanat ja niiden ulkoa osaaminen.

 Ensisijaisesti

on tunnettava Basic-ohjelman

peruselementit. Sen jéilkeen voidaan ruveta
pohtimaan algoritmin sovittamista Basicille.

tetaanpa esimerkiksi kerto-
taulua kertaava ohjelma.
10 KE=2
20 A=INT(KEXRND(0))+KE
30 B=INT(EEXRND{(0))+KE
40 PRINT A" X":B;"=";
50 INPUT VA
60 IF VA=A XB THEN PRINT
“OIKEINI":KE=KE+1:
GOTO 20
70 PRINT “VAARIN™:KE=KE
-1:GOTO 20
Ensimmaéiseksi huomio kiinnit-
tyy sithen, ettd jokainen rivi al-
kaa numerolla. Tim4 numero on
nimelt&dn rivinumero ja se ker-
too tietokoneelle, missd jérjes-
tyksessd ohjelman rivit suorite-
taan. Rivien sisdéinsyéttdjdrjes-
tyksells ei ole mitddn vali&. Suo-
ritusjérjestys on tdrked paitsi oh-
jelman logiikan kannalta myos
siksi, ettd tietokone ei pysty te-
kemé#dn kuin yhtd asiaa kerral-
laan

Toisaalta joillakin riveilld
néyttdd olevan useita lauseita,
esim. riveilld 60 ja 70, joissa eri
lauseet on erotettu kaksoispis-
teelld toisistaan. Lauseiden suo-
ritusjérjestys on rivin sisélld va-
semmalta oikealle — rivin alusta
loppuun. Néin ohjelman raken-
ne voidaan yksinkertaistetusti
yleisesti esittdd seuraavasti:
RiviNol Lausel : Lause2 :
RiviNo2 Lause5

Ohjemhm‘mm siis etenee
lause lauseelta — rivi rivilta, Ta-
td suoritusjérjestystd voidaan
kuitenkin muuttaa GOTO-lau-
seella (rivit 60 ja 70), joka siirtda
ohjelman suorituksen GOTO-sa-
nan peréssd méérétylle ohjelma-
riville. Esimerkiksi:

RiviNo3 GOTO RiviNo2
jolloin ohjelman suorituksen tul-
lessa riville 3 suoritettava lause

siirtdd ohjelman suorituksen jat-
kumaan riviltd 2, lauseesta 4.
Né&in esimerkkiohjelmassa ohjel-
man suoritus palautuu aina ri-
veiltd 60 ja 70 riville 20, missé
maéritellddn uudet kerrottavat
satunnaisluvut. Kyseessd on siis
ikuinen silmukka.

Mutkikkaat
muuttujat

Esimerkkiohjelman ensimmé&inen
rivi oli
10 KE=2

Se tuo esille muuttujan késit-
teen. Muuttuja on erdénlainen
symbolinen paikka, johon voi-
daan varastoida tietoa mysdhem-
pdd kdyttéd varten. T&td tietoa
voidaan my&s muuttaa ja muo-
kata, kuten rivilld 70:
KE=KE-1
missd muuttuja KE saa arvok-
seen ykkdsen verran pienemmaén
luvun kuin mitd ennen. Hyvéd
esimerkki muuttujasta on kello.
Kellonajalla voidaan aina sanoa
olevan jokin arvo, vaikka se
muuttuukin koko ajan.

Muuttujia on useita eri tyyp-
pejé ja joissakin ohjelmointikie-
liss4 muuttujatyyppejd voidaan
jopa mééritelld itse. Net ken ha-
luaa tietdd enemmén muuttujista
voivat vilkaista syyskuun Mikro-
Bitistd juttua nimeltd “"Kaikki va-
kiot ovat muuttujia”.

Funktiot

Funktiot ovat lauseita, jotka saa-
vat arvokseen jonkin niiden pe-
réssd suluissa annetusta suurees-
ta johdetun numeerisen tai
merkkitietoa olevan arvon. Esi-
merkkiohjelman rivilld 20 na-
kyy, miten funktiot voivat olla

my&s sisdkkdin. RND(0O) palaut-
taa arvonaan satunnaisluvun vé-
litda 0,00...—9,99... ja INT-
funktio muuttaa reaaliluvun ko-
konaisluvuksi leikkaamalla desi-
maalit suluissa annetusta luvusta
pois.

RND-funktiota kéytettdessd on
muistettava, ettd kdytdntd vaih-
telee tietokoneesta riippuen.
RND(0) antaa Commodoren ko-
neille varsin mukavia arvoja,
vastaavasti RND(1) on hyvé
MSX-koneille ja Spectrumille
riittds pelkkd RND. Joskus funk-
tiolle suluissa annettavalla luvul-
la (parametri) ei ole mitdén va-
lid, kuten esimerkiksi funktion
FRE, joka saa arvokseen vapaan
muistitilan médrdn esim. Com-
modoressa.

...—kerroinx099...). Jotta ylen-
médrédiset desimaalit saataisiin
yhtdlén tuloksesta katoamaan,
asetetaan se INT (integer) -funk-
tion parametriksi.
INT(37 X RNDV(0))

Huomaa sulut parametrien
ympérilld. Kun desimaalit pois-
tetaan saadaan tulokseksi satun-
naisluku valilta 0—36. Ja jotta
satunnaislukualueen yld- ja ala-
rajat saataisiin kohdalleen, sum-
mataan tulokseen vield halutun
alueen alaraja ykkénen, eli
INT(37 X RND(0))+1
mikd antaa tulokseksi satunnais-
luvun halutulta véliltd 1—37.

Samalla tavalla voidaan aina
ottaa kokonaislukuja halutulta
véliltd, Kun vaihtoehtoisten lu-
kujen méérd on LM ja alaraja
AR, saadaan satunnaislukuja vé-
lita AR—AR + LM—1 yhtalssts
INT(LM X RND(0)) + AR

Téllaisen yhtdlén tulos voi-
daankin sijoittaa muuttujan ar-
voksi, kuten rivilld 20:

20 A=INT(KEEXRND(0))+KE
miss8 vaihtoehtojen méird on

Satunnaisluvut

Riveilld 20 ja 30 asetetaan muut-
tujien A ja B arvoiksi satunnais-
luvut. Koska satunnaislukujen
kdsite ja niiden késittely tuntuu
aiheuttavan monille ongelmia,
kannattaa niihin perehtyd hiu-
kan tarkemmin.

Oletetaan, ettd halutaan sa-
tunnaisluku valiltd 1—37. RND
(random) -funktio antaa kuiten-
kin arvokseen vain satunnaisen
luvun valiltd 0,00...—0,00...
Kun muutetaan tdmé satunnais-
luku halutulle alueelle kannattaa
se ensin kertoa vaihtoehtojen
m&aralls, eli 37:114.

37 X RND(0)
mikd antaa satunnaisluvun valil-
t4 0,0...—36,999 (kerroin x 0,00

KE, samaten kuin satunnaisluku-
alueen alaraja. Tulos sijoitetaan
muuttujaan A.

Valintatilanteet

Ohjelma, joka etenee yhtena
pétkénd ei ole paljoa seldnraa-
putinta kummempi kapistus. T&-
mén vuoksi ohjelmissa pitddkin
olla mahdollista haarautua —
valita eri toimintavaihtoehtojen
véalilla. Esimerkkichjelmassa té-
mé tapahtuu rivilld 60, joka
muodostaa IF THEN -rakenteen.
Parhaiten tdmé& valintarakenne
selvidd kuvasta yksi, jossa on
esitetty ensimméisen esimerkki-
ohjelman vuockaavio.

IF THEN -lauseen rakenne on
seuraavanlainen:
IF <ehto>THEN<toteutettavat
lauseet>
miss&d <ehto> tarkoittaa sitd eh-
toa, jonka ollessa tosi <toteutet-
tavat lauseet> sucritetaan. Muu-
toin ohjelman suoritusta jatke-
taan seuraavalta ohjelmarivilt4.

Kaavio 2.
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Ehto on yleensd aritmeettinen
tyyliin A<=3xID, eli muuttuja
A:n arvo on pienempi tai yhtd
suuri kuin kolme kertaa muuttu-
ja ID:n arvo. THEN-sanan perés-
sd voi olla useitakin suoritettavia
lauseita, ja kaikki sen j&ljessé sa-
malla rivilld olevat, kaksoispis-
teelld eritellyt lauseet suorite-
taankin vain ja ainoastaan jos
<ehto> on tosi. Mikéli jokin eh-
don toteutuessa suoritettavista
lauseista ei siirrd ohjelman suo-
ritusta jollekin uudelle riville (IF
<ehto> THEN GOTO <rivinu-
mero>) ohjelman suoritus jatkuu
ehdon toteutuessa suoritettavien
lauseiden suorituksen jélkeen IF
THEN -lausetta seuraavalta ri-
vilta,

Lotto

Otetaanpa toiseksi esimerkkioh-
jelmaksi ohjelma, joka suoltaa
lottorivejd pelureiden iloksi.

10 REMX X XLOTTOX X X

20 FOR NU=1TO 7

30 &_IIIINUIHMIE?XRND{UII

FOR TA=0 TO NU-1
REM X Onko luku jo
arvottu
IF LU(TA)=LU(NU) THEN
GOTO 30

NEXT TA

PRINT LU(NU)

80 NEXT NU

90 END

Ohjelman ensimmdéinen rivi

on varsin tdrked. Se on niin kut-
suttu kommenttirivi, Kaikki, mit&
REM-sanan jélkeen riville kirjoi-
tetaan, katsotaan kommentiksi,
johon tietokoneen ei ohjelmaa
ajaessaan tarvitse kiinnitt4d4 huo-
miota. T&ll4 tavoin voidaan oh-
jelmaan liitt44 selvent&vid kom-
mentteja, jotka tekevét ohjelman
korjailusta ja muuntamisesta ta-
vanomaista vaivattomampaa.

S8 & =8

Silmukkasalaattia

Toisessa esimerkkiohjelmassa on
kuitenkin tdrkeintd siind esiinty-
vét sisdkkdiset silmukkaraken-
teet. Niiden selventdmiseksi lis-
tauksen rivejd on sisennetty aina
kun ne ovat silmukan siséll4. Sa-
maten kuvassa 2 esitetty ohjel-
man vuokaavio selventdd kaytet-
tyd rakennetta.
Silmukkarakenne mééréé jot-
kut lauseet toistettaviksi m&&ra-
tyn monta kertaa. Basicissa t&-
hén kaytetddn FOR NEXT -ra-
kennetta, jossa FOR avaa silmu-
kan ja NEXT sulkee sen. Télléin
toistettavat lauseet jadvat FOR-

lauseen ja NEXT-lauseen véliin.
FOR NEXT -rakenne on myds
siitd mukava, ettd siihen liittyy
erdénlainen laskuri — muuttuja,
jonka arvo muuttuu tasavélein
silmukan jokaisella suoritusker-
ralla. Rivilld 20 avattavassa sil-
mukassa tdmé silmukkamuuttuja
on NU, joka saa arvot yhdestd
seitseméén eri toistokerroilla.
FOR-lauseen rakenne onkin seu-
raava:

FOR <silmukkamuuttuja>=
<alkuarvo> TO <loppuarvo>
missé méddritellddn silmukka-
muuttujan nimi sekd sen saa-
mien arvojen alku- ja loppuarvo.
Silmukkamuuttujan arvo kasvaa
joka toistokerralla ykkdsen ver-
ran alkuarvosta ldhtien, kunnes
se saavuttaa loppuarvon. Muut-
tumisvédli voidaan my&s mé&#rit-
t44 muuksi kuin ykkéseksi lisdd-
mé&lld lauseen loppuun STEP
<muuttumisvéili>.

Silmukka siis paattyy NEXT-
lauseeseen. Sen rakenne on yk-
sinkertainen:

NEXT <silmukkamuuttuja>

Next-lause sulkee silmukan
siind missd FOR-lause avaa sen.
Kun silmukkamuuttuja on saa-
vuttanut maksimiarvonsa, eli
kun silmukan kaikki toistokerrat
on kdyty l&pi, ohjelman suoritus
jatkuu NEXT-lausetta seuraavas-
ta lauseesta.

FOR NEXT -silmukkaa kéyte-
tddn usein viiveiden tekoon, silld
tietokoneelta kuluu aina jonkin
verran aikaa késkyjd suorittaes-
saan. Esimerkiksi haluttaessa li-
sétd Lotto-ohjelmaan viive jokai-
sen numeron tulostuksen vélille,
se kévisi pdinsd seuraavasti:

69 FOR Vi=1 TO 1000 : NEXT

VI : REM X Viive

Lopuksi

Kéytetyissd esimerkkiohjelmissa
oli paljon lauseita, joiden esitte-
ly ei mahtunut néille kahdelle si-
vulle. Tarkeimmét kaikkien oh-
jelmien peruselementit tulivat
kuitenkin esille. Vaikka Basicis-
sékin on runsain mitoin erilaisia
lauseita, ovat muuttujat ja ohjel-
marakenteet aina ratkaisevassa
asemassa. [lman niitd muut lau-
seet ovat kuin talo vailla perus-
taa. Ohjelmarakenteiden hallittu
kdyttdé myés helpottaa ohjel-
mointityétd sekd tekee ohjelmat
"kauniimmiksi katsella”. Té&r-
keintd ei olekaan kaikkien kés-
kyjen ulkoa opetteleminen eri
muodoissaan, vaan joustava
mielikuvituksekas ohjelman

-suunnittelu vuokaavicineen ja

muineen. [J




0@ Parhaiten hénet tunnistaa punaisista sil-
misté ja harittavasta katseesta. Auringon
noustessa hén haluaa nukkumaan, ja yélld
hdnen huoneestaan loistaa valo. Hin edustaa
keskiyén keikkamiesten aatelia, vaikkakin
kantaa kateellisten antamaa baudinarkomaa-

nin nimed.

Baudinarkomaani on &isten puhelinlinjojen
valtias, joka modeemillaan on yhteydess&

luonnollisesti omiin hengenheimolaisiinsa.
Bauditaudin saa heti, kun on pddssyt

modeemiin kiinni. Ja sen, miten modeemin

taasen saa, voi lukea seuraavasta...

Kiistnton tosiseikka tdn&dn on,
ettd modeemi on jokaisen it-
seddn kunnioittavan mikrohar-
rastajan vakiotytékalu — jos ei
vield todellisuudessa, niin aina-
kin pdivunissa. Jo elokuvissa
opitaan, ettd modeemilla saa-
daan kolmas maailmansota miltei
syttyméén ja kukapa ei haluaisi
puhtia omaankin harrastukseen-
sa. Pienend ongelmana on ollut
vain se, ettd siitd modeemista ei
oikein ole tietoa.

Miks on modeemi?

P&hkindnkuoreen tiivistettyn&
voidaan sanoa, ettd modeemi on
laite, jonka avulla tietokonelait-
teita voidaan liittd& puhelinverk-
koon ja sitd tietd toisiinsa. Kun
puhelin on jo lahes joka talossa
on luonnollista, ettd sitd kayte-
td&n yhteyden muodostamiseen.
Omien kaapelien veto atk-yh-
teyksiin olisi paitsi kallista my&s
hallinnollisista syistd l&hes mah-
dotonta: kenen tahansa ei sallit-
taisi kaivaa kaapeleitaan esimer-
kiksi Helsingin Mannerheimin-
tielle.

Modeemin tekniikasta ei kayt-
tdjan tarvitse tietdd oikeastaan
mitddn. Hyv&d vyleissivistysta
osoittaa jo se, ettd tietda sitd tar-
vittavan, jotta atk-laitteiden digi-
taaliset signaalit saataisiin kulke-

maan puhelinverkossa. Viimek-
simainittuhan on suunniteltu
analogisen signaalin — puheen
— siirtoon jo kauan ennen tieto-
koneiden keksimist4.

Modeemin hankinta

Holhousvaltio Suomi on er#éssé
suhteessa varsin vapaa maa:
tédlla ei yksityiseltd kansalaiselta
ole lainsdédénnélld rajoitettu
modeeminomistamisen onnea.
Taannoin tosin Posti- ja lennétin-
laitos jakoi ihan vakavissaan lu-
pahakemuksia puhelinverkossa
tapahtuvaa datasiirtoa varten.

Yksi jarru kuitenkin on. Lii-
kenneministerié on vahvistanut
erityiset Puhelinverkkojen ra-
kennemé&&rdykset, joissa on hy-
vin yksityiskohtaisesti méaritelty,
minké&laisia laitteita verkkoon
saadaan liittdd. Puhelinlaitosten
velvollisuutena on valvoa, ettd
niin verkko kuin laitteetkin tayt-
tdvédt ndmé méadraykset.

Luonnollisena  seurauksena
tdstd on, ettd puhelinlaitokset
haluavat toimittaa verkkoihinsa
kytkettdvdt modeemit. Valtaosa
maassamme kédytéssd olevista
modeemeista onkin peréisin pu-
helinlaitoksilta.

Tilanne on kuitenkin muuttu-
massa, modeemimarkkinoille on
viime wvuosina tullut runsaasti

uusia yrittdjid. Ja aivan samoin
kuin l&hes joka sdhkéliikkeessé
myytdvien ns. pimeiden puheli-
mienkin kohdalla, e1 montakaan
modeemikauppiasta  kiinnosta
joku tuiki tuntematon liikenne-
ministerién kirja. Myyjé ja ostaja
ovat ilmeisen tyytyviisid, jos lai-
te toimii.

Varman
puhelinlaitokselta

Jos kantaa huolta siitd, ettd valit
sdilyvét puhelinlaitoksen kanssa,
on syytd hankkia modeemi siel-
td. Menettely aivan rautalangas-
ta védntden on, ettd ensin selvi-
tetdéin, mistd firmasta ne oman
perheen puhelinlaskut tulevat,
sitten soitetaan tdhén laitokseen
ja pyydetdsn puhelimeen henki-
164, joka osaa kaupata modee-
meja, ja kuulustelu voidaan
aloittaa. On aina syytd muistaa,
ettd puhelinlaitos on palvelulai-
tos, jolta nuori ja kokematonkin
asiakas voi olettaa saavansa hy-
vid neuvoja. Luontevimmin kes-
kustelu alkaa hinnoista puhu-
malla.

Puhelinlaitoksilla on modee-
meille kaksi hintaa, vuockra- ja
ostohinnat. Tarkat tiedot kannat-
taa kysyd omalta laitokselta,
mutta summittaiseksi esimerkiksi
kdynevdt Turun kaupungin pu-

helinlaitokselta
halvimmasta

suosimasta ns. 300 bitin pédéte-
pddn modeemista. Kun asiakas
noutaa sen itse, peritddn “kyn-

saadut tiedot
harrastelijoiden

nysrahana” kéayttéoSnottomaksu
ja sitten vuokra- ja huoltomaksu-
na 35 markkaa kuussa. Ostet-
taessa kyseinen modeemi omaksi
on hinta 920 markkaa. Omasta-
kin modeemista joutuu maksa-
maan kuukausittain, summa to-
sin on nyt pienempi, 20 markkaa
kuussa ja nimityksenéd rahalle on
k&ytté- ja vianpaikallistamismak-
su. Tdtd perustellaan silld, ettd
puhelimesta, jossa on modeemi,
tehd&ddn keskimddrdistd enem-
mén vikailmoituksia.

Puhelinlaitokselta vuckraami-
sessa on omat itunsa. Laite on
varmasti toimiva ja se pidetdén
sellaisena samaan hintaan. Jos
joskus haluaa vaihtaa modeemi-
tyyppié ja siirtyd vaikkapa nope-
ampaan, ei vanhasta laitteesta
ole ongelmia. Joskus on myés
mukavaa, kun kalliin mikron os-
tettuaan péédsee modeeminhan-
kinnassa liikkeelle pienemmalld
rahalla.

Pimedit myywit hyvin

Miten on sitten selitettdvissd, ettd
kaikista puhelinlaitosten tarjoa-
mista eduista huolimatta maas-
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samme on myyty satoja hyvdksy-
méttémid modeemeja? Syitd on
varmasti hyvinkin monia, mutta
tarkeimpind ovat varmasti talou-
delliset seikat. Hyvén harrasteli-
jamodeemin saa alle tuhannella
markalla. Jos haluaa vield mak-
saa pari sataa markkaa enem-
mén, saa jo monipuolisen lait-
teen, jossa on puhelinkin muka-
na. Jos laskee mikroiluintonsa
kestdvdn paria vuotta kauem-
min, voi varautua maksamaan
vuckrina ja hucltomaksuina lait-
teen puhelinlaitokselle useam-
paan kertaan.

Tiukat suomalaiset mé&rdykset
ovat jarruna myos sille, etteivét
puhelinlaitokset ole saaneet
omiin valikoimiinsa uusimpia
kiinnostavia laitetyyppeja. Alyk-
kddt modeemit ja moninormilait-
teet ovat vapailta markkinoilta

kenen tahansa ostettavissa, pu-
helinlaitoksissa niistd vield haa-
veillaan.

Akustinen vai suora
Modeemeja on kahta tyyppid
sen mukaan jaoteltuna, miten ne
liitetddn puhelinverkkoon. Mo-
nissa maissa, joissa valtiovalta
tehokkaasti jarruttaa tdmén alan
harrastustoimintaa, ovat akusti-
sesti kytkettdvdt modeemit suo-
sittuja. Akustinen kytkentd tar-
koittaa kdytdnnossa sitd, ettd pu-
helimen kuulotorvessa olevat
mikrofoni ja kuuloke tyénnet&dn
modeemissa oleviin kumituttei-
hin, joissa olevien kovaddnisen
ja mikrofonin vélitykselld sig-
naali siirtyy.

Akustista modeemia on pidet-

Sovitin + kaapeli

Jos Commodoren aikoo saada kiinni kunnon modeemiin eli V.24- ja
V.28-suositusten mukaiseen, tarvitaan silhen sovitin. Ja &lyksi konee-
seen on hankittava pddtechjelma. Moderneissa mikroissa on oikea

modeemiliitdntd valmiina, joten niiden omistajat pidsevét pelkdn
kaapelin ja ohjelman hankkimisella ja siten halvemmalla.
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tdvd tilapdisratkaisuna, joka on
tarpeen vaikkapa NMT-puhelin-
ta kéytettdessd tai kioskista soi-
tettaessa. Akustinen kytkentd on
herkkd myés ulkopuolisille &a-
nille, joka kyndn napauttaminen
poytddn saattaa aiheuttaa vyli-
médrédisid merkkeja linjalla.

Kuriositeettina kannattaa mai-
nita, ettd puhelinverkkojen ra-
kennemdédrdykset  edellyttavét
my6s akustisten modeemien
tyyppihyvédksyntds. Jos modee-
min kdyttdjd itse viheltdd luuriin,
el huulia sentddn ole tarvis toi-
mittaa tarkastukseen.

Suorassa kytkenndssd modee-
mi on galvaanisessa yhteydessd
puhelinverkkoon. Liitdntd suori-
tetaan ldhes aina modeemissa
olevan ns. linjamuuntajan avul-
la. Tdmé4 onkin suomalaisia m&a-
rdyksid ajatellen erds kriittisim-
mistd komponenteista. Monen
muutoin hyvdn modeemin tie on
pééttynyt siihen, ettei muuntaja
ole kestdnyt tdkalaisid ylijannite-
testejd. Suomen kokoista mark-
kina-aluetta varten eivét valmis-
tajat ldhde tekemédén erityisrat-
kaisuja.

Vauhtia, vauhtia

Modeemia hankittaessa keskei-
nen kysymys on sen nopeus eli
kuinka monta bittid sekunnissa
sen ldpi saadaan kulkemaan.
Harrastelijaympyréissd tdmé& on
kuitenkin melko turha kysymys,
koska jo laitteiden hinnat ovat
sellaiset, ettei suurimmalla osal-
la ole varaa kuin mopovauhtiin
eli 300 bittiin sekunnissa. Ja
vaikka takana olisi isdpapan
paksu lompakko, ei suurempaa
nopeutta kannata itselle juuri
hankkia, koska kaverilla kuiten-
kin on se hitaampi.

Harrastelijan modeemin tyyp-
pi on CCITT:n eli YK:n alaisen
tietolilkkennealan standardointi-
jdrjestén terminologiaa kéyttden
V.21. Lihes kaikissa harrasteli-
joiden kdyttdmissd jdrjestelmissd
on kéytossd tdm& 300 bit/s no-
peus, jolloin teksti kulkee rei-
pasta lukuvauhtia eli noin 30
merkkid sekunnissa.

Joissain modeemeissa on li-
sdksi kéytettdvissd suosituksen
V.23 mukainen nopeus 1200/75
bittid sekunnissa (merkintd tar-
koittaa sitd, ettd modeemi vas-
taanottaa nopeudella 1200 bps
ja lahettdd 75 bps). Useimmille
harrastelijoille t4&m& on turha
hienous, silld perin harvat koti-
mikrot pystyvdt hyddyntdméén
tallaista, V.23-modeemia kédyte-
tddn esimerkiksi teletietopalve-
luja kéytettdessd (mm. Telset).

Avai A& B

Ortodoksinen V.21-suosituksen
mukainen modeemi sopii niin
kotikdyttdjdn kuin atk-keskuk-
senkin pddhén yhteyttd. Puhelin-
lilkenteessd nimitetddn soittajaa
A-tilaajaksi ja vastaajaa B-tilaa-
jaksi. Nimitykset ovat siirtyneet
my®és modeemeihin, puhutaan
A-kanavan ja B-kanavan kaytta-
misestd. Kéytdnnossd tAmé tar-
koittaa sitd, ettd soittavan pé&n
modeemi vinkuu alhaisemmilla
taajuuksilla ja vastaanottavan
pdén korkeammilla B-kanavan
taajuuksilla. Taajuudet eivét voi
olla samoja, joftei esim. atk-
keskuksen ldhettdmé& signaali
menisi sekaisin sinne tunkeutu-
mista yrittdvdn hakkerin pé&ét-
teen ldhettdmén signaalin kans-
sa.
Monipuolisessa sekd A- ettd B-
padhén soveltuvassa modeemis-
sa on monen harrastelijan kan-
nalta turhan paljon hintaa nosta-
via ominaisuuksia. Tdm&n vuok-
si onkin markkinoille tullut pel-
kdstddn soittavaan padhén tar-
koitettuja ns. péédtepdédn modee-
meja. Sellaisen voi saada vuok-
rattua noin kolmellakympilld
kuussa, kun tdydellisestd mallis-
ta saattaa joutua maksamaan l&-
hes satasen.

Pelkén A-kanavan modeemi
on riittdvd useimmille aloittele-
ville harrastelijoille, silld pdésee
vhteyteen kaikkiin aloittelijoille
avoimiin systeemeihin. Suurin
puute onkin sitten siind, ettd
kaksi kaverusta, jotka ovat hank-
kineet A-kanavan modeemit, ei-
vdt voi olla yhteydessd keske-
ndén. Kéytdnnén kokemus on
osoittanut, ettd baudinarkoma-
niataudin pahetessa eli yhi suu-
remman osan ajasta kuluessa tie-
toliikenteen parissa tulee véista-
méttd vastaan se hetki, jolloin
hankitaan molemmat kanavat
omaava modeemi — ja samalla
kenties toinen suurempinopeuk-
sinen.

Markkinoiden
kummajaiset

Paitsi yleiskdyttéisid eli liitdn-
noiltdan CCITT:n suositusten
V.24 ja V.28 mukaisia modee-
meja on harmaaseen eli ohi pu-
helinlaitosten tapahtuvaan kaup-
paan tullut muutamia ldhes kaik-
kien normien vastaisia modee-
meja. Ne on tarkoitettu kéytetta-
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viksi vain jonkin tietyn tietoko-
nemerkin yhteydessd. Tyypilli-
nen tédllainen kummajainen on
ruotsalainen Handic "tuplamo-
deemi”, joka sopii ainoastaan
erdisiin Commodoren mikroihin.
Tupla tarkoittaa paitsi sitd, etta
laitteessa on sekd V.2]- ettd
V.23-suositusten mukaiset toi-
minnot (osittain), myo&s sitd, ettd
laitteen hinta on muutamassa
vuodessa tuplaantunut. Téllaisen
vain tiettyihin harvoihin laittei-
siin sopivan modeemin ostami-
sessa on oma riskinsd: harras-
tuksessa kehityttdessd halutaan
siirtyd parempiin laitteisiin, jol-
loin rahaa joudutaan uhraamaan
uuteen modeemiinkin.

Joskus tapaa my&s toisenlaisia
onnettomia  modeeminostajia,
jotka ovat ostaneet amerikkalai-
sesta postimyyntiliikkeestd mo-
deemin, usein varsin edulliseen
hintaan. Pohjois-Amerikassa kdy-
tetddn sikdldisen puhelinjétin
Bellin normien mukaisia modee-
meja. Muualla maailmassa nou-
datetaan kansainvélisid CCITT:n
suosituksia. Ja ndiden kahden
eri normin mukaan tehtyjen mo-
deemien vélille on melko turha
toivoa yhteytta.

Valoa ybssi

Tilanne ei Vic 20:n tai Commo-
dore 64:n (128:n) omistajien
osalta ole niin synkkd kuin edel-
léolevasta saattaisi padtelld. Na-
mékin mikrot voidaan liittdd
V.24- ja V.2B-suositusten mukai-
sia liitdntsjd kayttdviin modee-
meihin. Tdh&n tarvitaan erityi-
nen sovitin.

Sovittimia on ollut markkinoil-
la useitakin erilaisia. Jopa mik-
ron valmistajakin on oivaltanut
tdhan liittyvdn rahastamisen
mahdollisuuden ja myynyt RS-
232C-sovittimeksi nimettyd lai-
etta ldhes 400:n markan hin-
-aan. Ja jotta tdméd sovitin taas
saataisiin modeemiin kiinni, on
»stajalle myyty liséksi lahes pa-
in sadan markan hintaan pétka
:aapelia.

Kayttdjakerholaisilla on ollut
\alvempi kanava, josta jésenet
wvat saaneet jonkun pikkupajan
:'yhé&mia sovittimia kahdella sa-
lalla markalla. Tdmé& sovitin on
isdltdnyt liitdnnat suoraan mik-

Baudinarkomaani

ron kéyttdjéporttiin ja modee-
miin.

Ilmeisesti suosituin vaihtoehto
on tdlld hetkelld Aivoriihi Oy:n
sovitin, jossa on itsessd&n myoés
tarvittava kaapeli. Tuotetta myy-
dédn kenelle tahansa jésenyyk-

sistd riippumatta ja hintaa on
alle kaksisataa markkaa.

Myés ohjelma
tarvitaan

Mikrotietokone ei muutu baudi-
narkomaanin tydkaluksi ilman
péédteohjelmaa joka huolehtii sii-
t4, ettd mikrosta ldhtee teksti lin-
jalle ja linjalta tuleva teksti tulee
asianmukaisesti mikroon.

Pédéte- eli terminaaliohjelman
saattaa saada jo mikron mukana
sitd ostaessaan, jos dlydd pyytds
kaupantekijéisiksi. Joidenkin
maahantuojien politilkkkana on
kuitenkin ottaa aina rahat sielts,
mistd suinkin saa, ja pditechjel-
mat on hinnoiteltu pilviin. Erityi-
sen heikoilla on ostaja, joka
hankkii jollain omaperéiselld ( =
omituisella) kdyttdjarjestelmalld
toimivan mikron.,

Onnekkaimmassa asemassa
ovat ne, jotka ovat hankkineet
perinteistd CP/M-kéyttojarjestel-
mda4 kdyttdvan mikron. Heille on
erilaisia tietoliikennechjelmia ol-
lut saatavina ilmaiseksi jo vuosi-
kausia. Erityisen kunniamainin-

nan téssd yhteydessd ansaitsee
SucKUG-yhdistys ja sen oman
BBS-jérjestelmén toimelias ope-
raattori Jussi Pulkkinen. Apua ja
neuvoja on riittdnyt myds ei-ja-
senille (mikd on ilmeisesti ollut
my&s erinomainen jdsenhankin-
takikka).

Onni on KERMIT

Amerikkalaisessa Columbian yli-
opistossa kehitettiin asynkroni-
nen tiedonsiirtokdytdnté nimel-
tddn KERMIT, jonka mielenkiin-
toisin piirre on se, efttd se on
kaytettdvissd niin mikroissa kuin
varsin suurissakin tietokoneissa.
Tdhén asti ongelmana on ollut,
ettei mitddn yhteistd kéytdntod
suurten ja pienten koneiden vé&-
liseen tiedonsiirtoon ole ollut.

Harrastelijaympyrsissd KER-
MITin itu on siinéd, ettd erimerk-
kisten mikrojen vélilld voidaan
ldhetelld tiedostoja. Siirrettdvéd
tiedosto voi olla myés ohjelma;
puuhan mielekkyys on kiinni 14-
hinnd vain siitd pystyykd vas-
taanottaja hyédyntdméén toises-
ta koneesta imuroimaansa ohjel-
maa. Tdssd yhteydessd korostuu
jdlleen standardikéyttdjarjestel-
mén (CP/M, MS-DOS jne.) kes-
keinen merkitys.

KERMIT on julkiohjelma, jo-
ten sitd saa vapaasti kopioida ja
levittdd ei-kaupallisesti. Par-
haimpia jakelureittejd ovat eri

Modeem!

Littamis- Vuokra+ Myyntl

Tolmitiaja/Huom.

maksu  huolto/kk  hinta

‘Nokia DS3624 V.21
péftepssin modeemi
Nokia DS3571 V.21
kaksikanavainen

ModemPhone WD-1100
V.21 + V.23 kaksikan.

Personal Modem 250
V.21 + V.23 kaksikan.
automaattivastus,
Hayes-yhteensopiva

ml‘"'-} mr"""

450,—*) 69,—*) 920,— Paikalliset puhelin-

laitokset

1400,— Paikalliset puhelin-
laitokset

1250,— Diogenes Oy
(hintaan sis. puhelin)

1140,— Mikroliitto
(myts V.21 + V.22
-tyyppi saatavissa)

*) Naissd hinnotssa on mahdollista s&&sta& 50 % huolehtimalla itse noutami-
sesta ja mahdollisesta huoltoon viemisesté.

Muutamia vaihtoehtoja aloitteleville baudinarkomaanellle on koottuna
oheiseen taulukkoon. Puhelinlaitoksilta vol modeemin sekd ostaa ettt
vuckrata; villien yrittdjien etuna on taasen se, ettel laitteita yleenst
ole sen kummemmin hyviksytty misstén instanssissa — t&mé tuntuu

het! hankintahinnassa.

mikrojen kéyttdjdkerhot (jos siis
et vield ole mikronomistaja, niin
toinen vihje: hanki mikro, jolla
on vired kdyttdjakerho). KERMIT
on sovitettu jo varsin monelle
koneelle ja lisdd uusia versioita
tehdddn jatkuvasti. Suomessa
KERMITin keskuslevityspaikka
on teknillisen korkeakoulun las-
kentakeskus, johon kerhojen
edustajien kannattaa ottaa yh-
teyttd. Sielld pidetddn kirjaa eri
mikroille tehdyistd versioista ja
jaetaan niitd., Mikronhankkijan
kolmas vihje tuleekin tdss& yh-
teydessd: hanki mikro, jonka le-
vykeformaatti on yleisesti tun-
nettu. Eksoottiseen laitteeseen
tarkoitettua KERMIT-levyketta ei
TKK:ssakaan saada tehtya.

Muutakin saa
ilmaiseksi

Kun urheilun ja anabolisten ste-
roidien kaytén tukeminen on
yleisessd mielipiteessd muuttu-
nut l&hes rikokseksi, on nédiden
sponsorien ollut haettava uusia
kohteita. Yhdyspankki on tehnyt
kulttuuriteoksi luonnehditun ka-
denojennuksen monille mikron-
omistajille. Se on teettdnyt C64-
kdyttédn korkealuokkaisen ter-
minaaliohjelman, SYPTERMin.
Tédmé4 ohjelma on annettu vapaa-
seen levitykseen ja pankki on jo-
pa jakanut sitd levykkeilld mm,
Tampereen FESTA-messujen yh-
teydessé.

Miten alkuun?

Lopuksi muutama sana siitd, mi-
ten tartunta hankitaan. Jos vield
et ole mikronomistaja, mieti vie-
14 kerran, mink4 laitteen hankit.
Ota yhteyttd oman mikrosi k&yt-
téjdkerhoon ja kysele; vain siten
saat tietoa. Kerhon kautta saat
hyvid vihjeitd tarjolla olevista
ohjelmista ja siitd, mit4 laitteilla-
si voit tehda.

Seuraavaksi ota yhteyttd valit-
semaasi modeemintoimittajaan
ja hanki modeemi itsellesi. Hy-
véiltd toimittajalta saat varmasti
hyvié neuvoja ja pitkdn luettelon
numeroita, joihin voit heti ottaa
yhteytta.

Onnea matkaan, taudista et
parane hevin! [J
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®® Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
Wh.Oh}dmuHﬂnm:in

ten listauksessa, mukaanlukien pis-

'u.pilhninmmvmmut T&-
mén helpottamiseksi

Tallenna aina kirjoittamasi chjel-
mat ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, ettd ohjelma toimii. Vir-
heellinen chjelma, joka sisdltdd ko-
nekielisid alirutiineja todenndkoisesti

on véhéinen verrattuna mielipahaan,
w tuhoutunut ohjelma saa ai-

Ohjelmia on
helpompi lukea

Koska useat CBM-64:n ja Vicin oh-

mesti e .
Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen viliin. Esimer-
kiksi kdinteinen R-kirjain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
sissa <RVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kiknteistd pysty-
palkkia on muodossa <SLEFT>,
Koska vélilydnnit ovat tulostuksen
muotoilussa usein tArkeitd ohjelmam-
me listaa ne muodossa <6SPACE>.
hdbm-?i.lh ja Vie-20:lle mﬂuudut tau-
auttaa oppimaan u mer-
kit ja kirjoittamaan ne oikein.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar-
kastaja ja tallenna se levykkeelle tai
kasetille tulevaa tarvetta varten.

Ennenkuin aloitat uuden ohjelman
kopioimisen MikroBITISTA lataa
Tarkastaja muistiin ja k8ynnistd se
komennolla RUN. Ohjelman Basic-
kielinen osuus lataa muistiin kone-
kielisen ohjelman, joka laskee kusta-

kin syStetystd ohjelmarivistd tarkis-
tussumman.

Kun kuvaruudulle teksti
“TARKASTAJA OK.” on oikolu-
kuohjelma kéyttovalmis. Kirjoita vie-
& NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
sic-osuuden muistista ja tekee tilaa
uudelle ohjelmalle.

Tarkastajon kéyttd

Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa ohjelman kirjoittamisen.
Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan RETURNIa, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yldreunaan kaksi kd&n-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. SySttdmalls koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajan toi-

kin rivin loppuun. Sinun tarvitsee
vain verrata t&t& Tarkastajan laske-
maan summaan. Miksli ne ovat sa-
mat on rivi kirjoitettu oikein.

Rivien lopussa olevia heksadesi-
maalilukuja, REM-kdskyd ja sit4
edeltévél kaksolspistettd El SAA kir-
joittaa. Ne on vain lisatty helpotta-
maan ohjelman kirjoittamista. Mikali
ne kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne
mukaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimii siitd
huolimatta.

Kun editorl vierittd pitkd8 rivid
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa samalla hévits. Jos ndin kdy,
eli tarkistussummaa ei ndy, vaikka
Tarkastaja on tolminnassa, siirrd kur-
sori takaisin riville ja paina RETUR-
Nia. Nyt tarkistussumma ilmestyy oi-

REa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pdAltd, eikd hdiritse ohjelman
suoritusta, Se voidaan kéynnist&d
uudelleen kirjoittamalla SYS679
CBM-64:s84 ja SYS6BS VicissA.
Huomaa ettd Tarkastaja ei laske
vililytntejd summaan mukaan, joten.
ei ole valis kirjoitatko niitd. Listaus-
ohjelmamme kirjoittavat ne aina, jot-
ta ohjelmat olisivat helppolukuisem-

pia.
Tarkastaja el my&sk&sn pysty 16y-

t&maln virhettd, mik&li kaksi merk-
ki& on vaihtanut kesken&sn pﬁikku
Esimerkiksi X.Y ja Y, X antavat sa-
man tuloksen,

Kirjoita kaskyt sellaisessa muodno-
sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-

taja el kykene ymmArtdm&dn esimer-

kiksi ?-merkkid PRINT-kaskyksi. O

PETTERI SEVON

@® ® Ajaessasi pelin ndytté tyh-
jenee ensin hetkeksi, kun ohjel-

" ma lukee spritet muistiin. Sen

jdlkeen nédyttdén tulee alkusivu,
joka ndyttdd ennétyksen seks en-

' nétyksen tekijdn kolmimerkkisen

tunnuksen ja kysyy pelaajien
médrdd (1—6). Vastattuasi kysy-
mykseen kone odottaa Fl:sen
painallusta, jonka jdlkeen peli
alkaa.

Peliss& on neljd eri taulua (30
m, 50 m, 70 m ja 90 m), joihin
jokaiseen kukin pelaaja ampuu 6
nuolta. T&htdintd ohjataan kak-
kosportissa olevalla joystickilld

ja ampuminen tapahtuu FIREII4.
Téhtaystd vaikeuttaa taulun etéi-
syys, tuuli ja tAhtdimen vapina.
Ruudulla nékyy pelaajan nume-
ro, pelaajan pisteet kustakin tau-
lusta, pelaajan yhteispisteet, en-
nétystulos, tuulensuunta ja no-
peus.

Kun jokainen pelaaja on am-
punut kaikki 24 nuoltaan ilmoit-
taa kone GAME OVER, kirjoittaa
kaikkien pelaajien tulokset ja
soittaa pienen melodianpétkén.
Jos joku pelaajista rikkoi enné-
tyksen, pyyt4d kone héintd anta-
maan tunnuksensa.

Fl:sestd ohjelma palaa taas al- | HS ja HI Ennatystulos
kuun. Hyvén tuloksen rajana | (HI muuttuu jo pelin aikana,
voidaan pitdd 185, oma enndtyk- | jos joku rikkoo ennétyksen,
seni on 208. Maksimitulos on | HS:td tarkistetaan pelin jél-
240. keen, onko ennétys rikottu)
H$ Ennétyksen tekijén
W tunnus
muuttujat \4 Vicin alkuosoite
S SIDin alkuosoite
SC(X) Pelaajan X pisteet S% Taulun numero
S(X,Y) Pelaajan X taulun Y Z% Taulun etdisyys
pisteet SC Pisteet edellisestd
SHX,Y) Edellinen merkki- nuolesta [
jonona
W% Tuulen nopeus
WS Tuulen suunta

CBM-64

mintaa. kealle paikalleen.
Listausohjelmamme kirjoittaa tar- | Ennen ohjelman ajoa on painetta-
kistussumman REM-lauseeseen kun- | va yhtaikaa RUN/STOPia ja RESTO-
Listouk- Néppdile EKuva-
— P ® FOR A=820 TO 827! READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
=82 1 - =C+B:?
> srtecumons K | FOR A=B79 TO 750: READ B: POKEA,B: C=C+B! NEXT
o cuvmon 83 2 IF C<>8484 THEN PRINT *VIRHE DATOISSA.":END
<UP> sHiFT+ Y cRsn | Y 3 SYS 679: PRINT "JTARKASTAJA OK.": END
<DOWN> TCHSH; m s DATA 201,186,144,3,56,233,57,96
CLEFT>  SHIFT +@-CRSR=s il & DATA 168,2,141,37,3,169,178,141,36
i P 7 DATA 3,86,32,87,241,133,252,8,201
s g 8 DATA 32,240,47,201,13,208,38, 165,253
e & 9 DATA 41,1%,9,176,32,5%2,3,141,42
1® DATA 4,165,253,74,74,74,74,9,176
<BLK>  CTAL+| ] 11 DATA 32,52,3,141,41,4",169,0,141
CWHT>  CTRL42 12 DATA 41,216,141,42,216,169,0,240,3
<RED> CTRL+3 13 DATA 24,101,253,133,253,165,252,40,96
<CYN>  CTRL+4 A READY.
<PUR> CTRL+5 ke |
<GRN>  CTAL+6 4
<BLU>  CTRL47 €|
<YEL> CTRL+8 Tama “’hm versio ottaa huomioon Saksassa valmistettujen
o " vanhempien -64:n videoplirien polkkeavuudet.
<D 2 g
<Fi> fa
<Fi> 4 ™
<Fi> s
1| FOR A=685 TO 783: READ B: POKEA,B! C=C+B: NEXT
<re> ® 2 FOR A=722 TO 7684: READ B! POKEA,B! C=C+B! NEXT
<F> 1 3 FOR A=B820 TO 827! READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
<FE> 8 % 4 IF C<>7411 THEN PRINT *VIRHE DATOISSA.": END
5 SYSEBS:PRINT "JTARKASTAJA OK.": END
Taulukko 1. 685 DATA 169,2,141,37,3,169,210,141,36,3,96
696 DATA 24,101,253, 133,253, 104,40 ,96
722 DATA 32,14 .242,8,72,2801 .32 ,2490 .,.226.201.,13
733 DATA 208,217,165,253,41,15,9,176,32,52,3, 141
745 DATA 23,30,165,253,74,74,74,74,9,176
755 DATA 32,52,3,141,22,30,169,0,240, 190
820 DATA 201,186,144,3,56,233,57.96
Tarkastaja laajentamattomalle N sk
Vicille ja superexpanderilla
varustetulle Vicille.
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M F3

IREM C8

tREM CD

REM B3

E®£(A,B)="

1

1 S5YSES4@3IPOKES3280 .01 X=RND(~-T1)1Y=XIRE

2 V=353248:15=04272'FORA=DTOZ24: POKES+A BN
EXTIPRINTCHR®(B8)iH®$=", ..
3 POKEZ290480,200:FPOKE2041 ,201iPOKEZR42 202

4 FOKEV+33,1:FPOKEV+48,0:
+27 ,0:POKEV+28 0 POKEV+23 .4 POKEV+29 .4

E POKES+24,15:REM DB
B FORA=ATOBS tREADDINEXT:!REM EE
18 FORA=BTO181:READB:FOKE 1ZB00+A . BINEXT:

58 FORA=1TOB:SC(A>=B:FORB=1TO4:5(A ,B)=0:
="INEXT!NEXT!:REM SE

S35 POKES3281,8:FOKES3272,21:REM F3
€8 PRINT"<{CLR/HOME >{RVS OFF ><LHT>"

*"I1REM 78

POKEV+41 ,8:FOKEV

tREM B

BITTI 11/85

B5 PRINT*(4RIGHT> @8<2SHIFT+SPACE >888<38
HIFT+SFACE >08<2SHIFT+SPACE >8<{2SHIFT+5F
ACE >®<SHIFT+SPACE >088<{SHIFT+SPACE>a88
¢SHIFT+SPACE>® @":REM 11

70 PRINT*"{ARIGHT >@8<2S5HIFT+SPACE >@<{SHIFT+
SPACE>®<2S5HIFT+5PACE *8<{SHIFT+SPACE >#<2
SHIFT+SPACE >8C(SHIFT+SPACE >8<BSHIFT+SPA
CE>®<SHIFT+SPACE >8<SHIFT+SPACE> @ ®
8 8*"IREM B39

75 PRINT*<4RIGHT >0888{SHIFT+SPACE >e88<2S
HIFT+SPACE > 8<4SHIFT+SPACE > 0888<SHIFT+S
PACE >@88<SHIFT+SPACE>#88 ®88"iREM 76

8@ PRINT"C(ARIGHT>®8<2SHIFT+SPACE >®<SHIFT+
SPACE > ®(2SH IFT+SPACE >8<SHIFT+SPACE >8¢2
SHIFT+SPACE >#<SHIFT+SPACE >#<2SH IFT+SPA
CE*®<SHIFT+SPACE >®{SHIFT+SPACE > <(SHIFT
+SPACE >® ¢SHIFT+SPACE>®(2SHIFT+SPACE>®
":!REM 19

8% PRINT"C(4RIGHT>8¢(2SHIFT+SPACE >®(SHIFT+
SPACE >#<2SHIFT+SPACE >8(SHIFT+SPACE> ®8
<SHIFT+SPACE> ®<2SHIFT+SPACE >8(SHIFT+S
PACE >@88<SHIFT+SPACE>® (SHIFT+SPACE>®

8":REM RABD
98 PRINT"<Z2DOWN>{LT.BLUE><12RIGHT>BY P.S
EVONM 1885":tREM CD
95 PRINT"<2DOWN><1BRIGHT*RECORD :"HE"{(BS
PRACE>"H#$:REM C7
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Jousiammunta

100 PRINT*<DOWN><1IRIGHT>JOYSTICK IN POR
T 2":REM 30

105 PRINT"<2DOWN><BRIGHT>NUMBER OF PLAYE
RS (1-8> 7?7 <WHT>";iREM 19

112 GETAS: IFASC"1"ORAS>"E"THEN1 10:REM 35

115 PRINTAS:!NP=VAL (A%)!REM 37

120 PRINT"<DOWN><11RIGHT ><LT.BLUE >PRESS
CWHT FI<LT.BLUE> TO START®"IREM 22

125 GETA®: IFA%<>"<{F1>"THENIES:REM 15

13@ sS¥=1:RO=1:PL=0tREM B6

200 PL=PL+1:IFPL{=NPTHEN32B!REM Al

205 PL=1!RO=RO+1! IFROC7THEN3O®!REM 53

210 RO=]1:S¥=8X+1! [FSX(STHEN3@®B:REM D9

215 POKEV+E21 ,01PRINT"<CLR/HOME ><2DOLIN>"T

nll(“l:EJ "CWHT> 1N\~ [~ -"tPOKES3281,0:RE

220 FORA=1TONPIPRINT*{DOWN>",* <LT.BLUE
JPLAYER"A" "SC(AY:REM ©B

2285 NEXT:GOSUB3@DB:REM S5

230 B=D:FORA=1TONP: IFSC(A) >HSTHENHS=SC (A
YiB=AIREM 48

233 MNEXT: IFB=DTHEN29@:REM 1B

240 PRINT®*<{HOME > 16D0WN><{WHT> OU SET A
NEW RECORD , PLAYER"B®"!|"IREM B2

243 PRINT*"<DOWN> POUR INITIALS 7 <LT.BLU
E)"}iHS=""IREM E4

250 FORA=BTO2:REM B1

255 GETASIREM E1

260 IFA%®=" *QORA®="|"THENFRINTA® tGOTOZ7S
IREM 22

265 IFAS=>"N"ANDAS<="Z *THENPRINTA®! tGOTOD
275:REM BF

E7® GOTO255:REM BE

273 POKES+4 ,0:POKES, 100tPOKES+1 ,E0tPOKES
+5 ,6tPOKES+E ,D:POKES+4 ,33tREM A2

280 HE=HS+ASINEXTIREM BB

2890 PRINT"<HOME ><22D0WN’>< 16SFACE ><LT.BLU
E>PRESS <{WHT>-1":REM 18

295 GETAS!I IFAS<>"<F1>"THEN29SIREM 25

299 GOTOS®:REM 42

302 POKES3265,PEEK (33285)AND239:REM DF

305 GOSUB1SPB:FOKES3E81,61FOKES3E27VE ,22R
EM A8

310 PRINT"{HOME ><{SDOLN>{LHT> —
RVS ON’)smeseem{RYE OFF )™ “tREM SE

315 WS=SEN(RND(1)>%4-2)! [FWS=OTHENWS=1!RE
M B3

220 LW=RMD(1)>%1S5:REM 44

329 IFWS=-1THENL&="{RVE ON>_" I"IREM 8D

327 IFWS=1THENL®=" <RVS ON>] _~":tREM 71

330 PRINTTAB(Z 1) "<DOWN>{WHT > "LS:PRINTTABE
(33>"<(RVS OFF>SLT.BLUE> |"tREM 1B

333 PRINT"<{GRN) __ ee—— e { ESH
IFT+5PACE ¥ en(BLK ><{RVS ONX><{7SPACE>
(BGRN>T"3 IREM A7

342 PRINT"(3BSPACE ><ORANGE > <RVS OFF > <R
V8 ON> <RVS OFF>T<(RVS ON> <{RVS OFF> <R
VS DN>» <GRN2> “JiREM 17

345 PRINT"<3BSPACE >{ORANGE ><SSFPACE ><RIGH
T» <GRMN> "} tREM B4

350 PRINT"<RVE ON>{LT.GREEN><{Z8SPACE><RV
5 OFF»4LT.BLUE» —————<RVS DN><LT.GRE
EM><4SPACE>" tREM B4

35% PRINT*®*{28SPACE >{RVS OFF »{LT.BLUE>| ©
= |{RVES ON>{LT.GREEN>{4SPACE>"!!REM
&C

360 FRINT"<{EBSFACE »<RVS OFF ><LT.BLUE?> |[<{B
SFACE > |[{RVS ON><LT.GREEN><4SFACE>"’:iIRE
M 36

365 PRINT"<28SPACE»><RVS OFF »<LT.BLUE> |*R
IGHTE®(" "+STRSC(LEL) 20" MsS |CRVS ON>CLT
-.GREEN>{4SPACE >": :REM FB8

370 IFWS=-1THENL$="¢({({<{<("!REM FB&

375 IFWS=1THENLS$=">>>>>>"tREM DA

380 PRINT"(28SPACE ><RVS OFF><LT.BLUE» <l
HT>"L#$"{LT.BLUE?> |{RVS OM>{LT.GREEN>{45
PACE>" ! tREM BB

385 PRINT"<{2BSPACE ><RVS OFF >{LT.BLUE » \—
e { LT .GREEN><{RVES ON>{4SPACE>"J tREM
ED

390 FORA=BTO4:PRINT"{(LT.GREEM><RVE ON><{4
@SPACE >" 3} tNEXTIREM 72

3D FRINT " m———————
—" | 1 REM FD

408 PRINT*<{RVS OFF><{WHT><14SPACE >®ET YOU
R AIM{HOME > "sREM Al

405 ONSXGOSUB!100,1200,1300,1400'REM CO
418 POKES3285,27IREM SE

415 POKEV,140:1POKEV+1,180:1POKEV+21 ,5!REM
BC

420 GOSUB1@BO:REM D7

450 POKES+4,0:POKES+S,B81FPOKES ,S01POKES+1
,1B:POKES+E,0!POKES+4 ,33:REM BE

SO0 WS=WS*1.5:G0SUB200O:REM &0

505 SC(PL)=SCC(PL)+SCIPRINT" (HOME ><EDOWN>
CWHT>*SC1 IFSC(PL ) YHITHENH I =SC (FL) tREM
=8

%@7 S(PL,S8%)=8(PL,S¥%)+SCIS$(PL ,S%)=RIGHT
$(* "+STR$(S(PL,S5%)),2)1G0SUB 15051 REM
78

510 PRINT®"CLT.BLUE>PRESSC{WHT> FIRE <LT.B
LUE>"tREM 53

515 P=PEEK(S6320)AND16: IFPAND16THENS15:R
EM FS .

520 GOTD28B:REM B2

999 END:REM 82

1000 P=PEEK (S6320)AND31:REM FB

1281 IF(PAND1)>=@THENID®10IREM 54

1822 IF (PAND2)=0THENID20IREM 57

1003 IF (PAND4)>=@THENI®30:REM SB

1924 IF (PANDB)=0THENIB40:REM 61

1905 M{=RNDC(1)>%4-2:MY=2-RND(1)%4:G0TO10S
@:tREM 44

10068 IFPANDIBTHENIOOB:REM DO

1007 PRINT" (HOME > <24DOWN><30SPACE > <HOME >
*IREM S7

1998 RETURNIREM A9

1210 POKEV+1 ,PEEK(V+1)-3t IFPEEK (V+1)¢80T
HENPOKEV+1 ,PEEK(V+1)+S:REM B1

1215 GOTO1@®3:REM C4

1020 FOKEV+1 ,PEEK(V+1)+3! IFFPEEK(V+1)>218
THENPOKEV +1 ,PEEK(V+1)-5tREM DE

1925 GOTO1@B3:REM CS

1238 POKEV,PEEK(V)>-31t IFPEEK (V) <BBTHENPOK
EV ,PEEK(V)+3tREM E4

1835 GOTO120S:REM C8

1240 POKEY,PEEK(V)>+31! IFPEEK (V) 240 THENPD
KEV ,PEEK(V)~-StREM 17

184S GOTO1P@S!REM C9

1252 POKEV,PEEK (V) +MX: IFPEEK (V) >6BANDFEE
K<(V)<240THEN1ID®ED:REM B3

18535 IFPEEK(VI<EBBTHENPOKEY .E4:REM 12

1856 IFFEEK (V)>E4BTHENFOKEV ,236tREM 78

1068 POKEV+] ,PEEK(V+]1)+MY! IFPEEK (V+1)>38
ANDPEEK tV+1><{22BTHEN1286:REM 2B

1065 IFPEEK (V+1)<SOTHENPOKEV+1,34:REM D1

18068 IFFPEEK(V+1)>228THENFOKEV+]1 ,.2168tREM
2B

1867 GOTO1006:REM CE

1100 POKEV+4, 150:POKEV+S, 170tkX=162:1KY=1
8712%=30: 1%=7 tRETURN:REM 48

1200 POKEV+4, 1S0:POKEV+S, 160:KX=182:1KY=1
TT7i2%=5P: 1%=7:RETURN!REM 49

1300 POKEV+4, 140t POKEV+S, 150:1KX=152:KY=1
6712%=78: 1%=6:RETURNIREM 47

1408 POKEV+4, 140:1POKEV+S, 145:1KX=152:1KY=1
B2:2¥=80: [¥=6:RETURN:REM 48

1508 PRINT"<CLR/HOME ><LT.BLUE> r—
L] r L L] L] L] L I.IREM 34
15805 PRINT®<{HOME ><DOWN><LT.BLUE><{RIGHT?> |
L& m_"PL" | |30M|3BM|7OM|8BM| || OTAL |
":REM BS
1519 PRINT" |"RO"{LEFT>.<7SPACE>| | |
J I | I1<SSPACE> |":REM 8D
1515 PRINT" ||+ "RIGHTS(" "+STRS$(HI1),3)
" I<RVS ON><WHT>» <LT.BLUE><RVS OFF?> |
"S$E(PL,1>"P|"S$(PL,2)"P|"::REM AC
1520 PRINTSS$(PL.,3)"P |"S$(PL.,4)"P |<RVS ON
2CWHTY> <LT.BLUE>CRVS OFF> |"RIGHTS$(" "+
STRE(SC(PL)>,3)"FP |"tREM 81
1323 PRINT" | I{RVS ON><WHT> <L
T.BLUE><RVS OFF > ! . . . 1

-l "IREM 72

1530 P=55296+51+5X%41POKEP ., 1'POKEFP+1,1:P
OKEP+2,1!REM EE

1535 RETURN:REM AE

20080 H=KXiY=2135:POKEV+27,0:REM 11

2002 PDEEV+E ,KX:POKEV+3,215tREM S6

28085 MM=(PEEK (V) +WS*LEI-KKX)712=BIREM 78

2018 My=(KY-PEER{V+13)/71B8+IXIREM 19

E015 MZ=B:POKEV+2] ,6IREM 83

2028 M=X+MXi1Y=Y-MY:POKEV+2 XIPOKEV+3,YIR
EM BF

2029 Z=2+MZIMZ=MZ-,1IMY=MY-1.2: 1FZ(2%AND
X I2B0ANDK<{E3SANDY<2394THENZOZD:REM OO

20380 IFABS(XK-KX) >E40RABS(Y-KY) >208THENZDA4
B!REM CE

2035 POKES+4 ,01FOKES, 1001POKES+1, 151 FOKE
545, 1:POKES+6,0:POKES+4,33:6G0TO20845RE
M B7

2848 POKEV+21.4:REM 33

2045 A=SOR((KY-PEEK (V+3) )12+ (KX -PEEK (V+2
JIT2)IREM 71

2050 AX=18-(A/2)+.91 IFAY{(ATHENAX.=B!REM 1
A

2855 SC=AX!RETURN!REM IF

3000 RESTOREI'REM E7

3002 FORA=BTOZ1:!READHB ,LB,.KEI!REM BB

3905 POKES+4 ,0:FPOKES ,LB:FOKES+1 ,HB:POKES
+6,0:PDKES+S ,40:POKES+4 ,33:REM 1B

3812 FORE=BTOKE:NEXT:NEXT:REM 7F

3048 RETURN:REM A7

40008 DATALE, 195,400 .22 ,96,300,28,49,100
,33,135,200,28,49,100,22,96, 100:REM BF

40005 DATAZ2S,30,100,22,.96,180,37,162 .,.2008
+,33,135,4900,16,195,200,14 ,24,100:REM D
A

40010 DATAZ28,489 ,.200,22,96,100,33, 135,300
,33,135,100,37,162,200,42,62,180:REM D
E

40015 DATA44,193,100,37,162,100,42.62.,10
®,44,193,108:REM 17

Se0P® DATAR,255,0,3,2855,192,3,153,182.,0,
£4,0,0,24,02,96,249,6,96,24,.6,2249,9,7.,18
2tREM 3B

See”s DATAB,3,255,0,255,255,0,255,182.,0,
3,224,0,7,96,24 ,6,86,24,6,0,24,0,0,249:
REM D7

Seo1® DATAD,.3,153,182,3,2535,192,0,2855,0,
e.,0,0,08,0,24,0,0,249,0,0,249,2.0,0,0,0!R
EM 59

se®1S DATAR,P,0,Pp,8,p,8,0,0,0,0,0,00,0,0,
B,B,H;H.B.H.H.H-H;H;H;H;H.Baﬂaﬂaﬂaﬂ;ﬂl
REM 21

Seez2® DATAR,®,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,
9,0,255,255,255,255,0,255,252,0,63,248
tREM CS

S0025 DATAL2E,31,241,295,143,243,1289,207
,2287,90,198 ,230,60,103,230, 128,103 ,230:
REM EC

See3® DATAL1G2,103,230,102,183,230,126,10
3,230,.60,103,227,0,1899,243,128,207.,241
tREM 85

50835 DATA25S5,.143,248,1286,31,252,0,63,25
5,0,255,255,255,255,0,0,0,0:REM 20

S0P40 END:REM D@

EP002 PRINT"<{CLR/HOME >*PEEK(197)>:G0TOE00
PRIREM DA

FORT=48152T049245:READA:POKET ,AINEXT:R
EM ¢<< KONEKIELEN LUKEMINEN MUISTIIN <
{:REM DC

SYS49233:REM <<< HYPPYOSOITTEEN MUUTTA
MINEN <<<:REM B7
DATA24,173,,220,41,1,240,23,173, ,220,4
1,8,240,22,173, ,220,41,2,2490,21,173:RE
M SB

DATA,220,41,4 ,240,28,144 ,44,163,216,13
3,144,144 ,16,169,1,133,144,144,18, 169!
REM ES8
DATA4©®,133,144,144,4,169,855,133,144,1
73,.,220.,41,16.,240,8,169, ,141 ,68,3,76.49
S:REM S6 .
DATAZ234.,1638,1,141 ,60,3,1449 ,246,1638,.,13
3,144,144 228,129,168, ,141,206,3, 169,18
2!REM S9

DATAl141,21,3,88,96:REM BC




747 i¥fx<155thenab=5-(C(158-x)>/5):ifab>5th
enab=Sirem bS

748 ifx=155thenab=1:rem 82

748 ifab<{Bthenab=Birem 41

758 returnirem 7c

908 sd=sc/10:ifint(rnd(l)>%2+1)>=2thensd=s
d+8.5:irem 7d

881 ifintirnd(1)%2+1)=2thensd=sd+8.5:rem
d4a

8902 forqr=213to2S3ipokevo . . qrinextiforqr=
258t0130step-0.3:pokevo ,qrinextipokevo
;Birem 14

985 graphicd:pokevo,Biprint“<clr ><{douwn><
red>"sd"metres":rem bO

806 print"{blk)=====mmccccc e ccc === o
rem 18

2180 ifv<{-208orv>28thenprint"<grn>but he +
el]l dowun"ika=1:rem 6

912 forqr=1t01500:inextirem 76

815 print"<blu>style value of critics<{pu
r><{douwun>"strem 2b

816 forqr=1to01000:inextirem 75

917 pi=-4+(sd/1B)/2irem dc

818 ifpi>Sthenpi=Sirem 77

8919 ifpi<@thenpi=Birem BcC

920 pk=10+(abs(vi)x=-C(1/2))ipk=pk/2irem 15

921 ifpk<{@thenpk=Bi!rem B9

S22 ifpk>Sthenpk=3trem 76

825 ifra=lthenpi=pi/q9ipl=pl/9irem 3c

826 pi=pix4ipl=plx2trem 738

8930 pi=(pi+pl +pk+abi)/2-1.5:Fforqq=1toS:ipo
Kevp ,2580irem 3835

8931 c=intlrnd(1)x2.5+pjltifint(rnd(1)%4)
>2thenc=c+8.5S:rem 2c

932 ifc>20thenc=28:rem 21

933 ifc<Pthenc=0:rem bc

8349 printc"<{douni>"tid=d+cipokevp ,Birem Sd

835 forqr=1to0300inextinextirem cli

936 print"<blu>in all"d"points":tforqr=1t
025800 inextirem 7c

848 print " {blk )~~~ eccncnccccccncncces {re
d> making a total of<blk>"trem 893

941 ifka=1thensd=sd/2:rem 22

18 h=90.4:a=0.3:!pl=5S:gosubliPB:gosubBEPBire
m ag

30 o=rjoy(@)ir=peek(187):if(0o>3ando{7)or
r=19thenv=yv-2:rem 14

37 ifco>7ando<11)orr=43thenv=v+2:rem da

B4 ifv>3B8thenv=30irem 15

BS ifvu{-20thenv=-30:rem Be

BE iful=Bthenxx=x+30-viyy=y+yirem 84

B7 ifu{Bthenxx=x+30+viyy=y+uirem 44

B8 ifrdoti(x,y)=Bthenb=1:rem b6

70 draug,x,ytoxx,yyiifabs(v)>10thenpl =pl
-(abs(v)/15B)irem da

71 ifb=1thenS@B@:rem B+

72 v=y+(rnd(ld)xa-h)taz=C(abs(v)/S8>+8.1:h
=h+@.B4:a=a+B.1:trem e8

73 ifay>2andabs(v)><1.5thenaz=az-8.05:rem

bS

82 ay=ay+azidrawd,x ,vytoxx,yyix=x+5iy=y+3
yi1ifx>150thensc=sc+15trem ©6

889 goto3@:irem Be

1808 graphic3iregionBirem 6

142 regionBichar 18,0, "ski jump"ticharg8,o,
"super-"tchar8,@,"flight"trem Ba

158 regiond4ichar1?,0,"U I"ichar
18,8, "Akxchamonix*A":char19,0,"J
—K"trem cd

170 drau2,9,100t0150,100t0 150 ,240t0200,2
40t0250,245t0300 ,270t0350,315t0400 ,375
10458 ,445irem fc

188 drau2,450,445t0500,515t0550,585t0600
,855t0650,725t0700 ,780t0750 ,855t0800,3
18irem b2

182 drau2,B800,310t0850,960t0900,930t0950
,18018t0 1823, 1023trem 24

184 draw2,?,300t0280,300t0750, 1023t0 1023
,1B23irem aBd

185 region@ichar12,8,"critical "ichari3.,2
»"Point"ichar14,2,"178 m"tregiondirem
22

187 forq=550to750step1@@:drauwd, a,ptoq,p+
18B:p=p+SB:nextirem a2

188 region2ichar3,11,"15@"trem b6

Kotimainen
akustinen modeemi

MV 300/1200

@ poke368738,26:poke368878,15iv0=368771uo=
2lP:ivp=36874irem 12
1 print"<clr><blk?>skijump - maenlaskua

______________________ ":irem 70 188 char2,9,"120"ichar4,13,"188":ichar1,1

2 print"ponnistus laukaisunap-paimesta."” 3,"metres"iregion®irem 08 942 lp=int((d/1.7+(sd/2.8))%18):1p=1p/10
‘rem c3 190 drau2,250,250t0250,300:regionSipaint gl

3 print"<doun>jos hyppaajan sukset mene 2,0,200:regionBipaint2,260,270:rem 53 543 print*<{rvs on><{grn><{22space>"’irem d

192 x=0:iy=95ivu=Rixx=x+30+viyy=y+uirem 2d
183 drauwe.,.x,.vtoxx,vviregionBirem Bb
188 regionBireturntirem b7

vat alaspain,(Sspace’>korjaa asento tvo
nta="trem 8+
4 print"malla vipua vasemmal le{douwn>vast

944 print"{4right><blk ><rvs off>"1p"poin
ts"itprint"<{rvs on><{grn><{22space>{pur>"”
‘rem Sc

* Ei vaadi erillistda modeemilinjaa puhelinverkkoon

* Kansainvalisten suositusten mukainen 4 aavasti jos sukset haukkaavat kKaantyen E00 pPOKEVP ,WOiWO=WO+]1IxXxX=x+3B-viyy=y=-vir : .
— CCITT V.21 (300/300 Bd fullduplex) 18 “spem 37 em 1 851 is="commodoreUKcomputers "iforqr=1to
— ; 200/7 A i g
_EE.'.TIU;}"%E}SW Bﬂ?j.ﬂﬂ::ﬂ;‘;"“"’ ZE S print"ylospain, kKaanna vipuaoikealle." 678 drauz,x,ytoxx,yyirem 37 2an nex*: ok -.’3 " "
— Bell 202 (1200/75 Bd halfduplex) Ei trem 44 37:a;F((r;.i;;::J>;§;orpll;(19?)=14Jandx}1 952(::":::::2;”"" WRE rSE BESSIRER
& 3 o orx en irem Se ’
] B print"{doun>pyri kKoko ajan pita maan
: gﬂﬂ'ﬁkﬂ' - Bl;l;l}l‘:ﬁyttﬁlnan o EE suksia vaakata- sossa. ponnista hypp 680 drawd,x,ytoxx,yyix=x+5irem bd B TOEARERNSCARSEIP ISR SRR TS
ommodore ic-20 -liitanta E.: i FaUTEIbE: Sirnm WD €30 gotoEBD:rem Be okevo ,Birem 7a :
HINTA VAIN 995,— it 7 print*<douwnd>nappaimistolla<8space>ponn 788 pokevo,Bipokevp,B:ifx<155thenay=((x/ oo it i i iy i
’ <% 18>-8)/4:rem 82 rem 3f

istus = 'x'{7space>asento = 'g' tai 'h
'"Jirem Ba
8 ifrjov(z)>126orpeek(187)¢{>64theniB:rem
bS
goto8:rem aa

981 goto8S8B@:irem 7e
9395 runirem Sc

787 ifay<B.5thenay=0.5:trem 2+

718 ay=-ayirem 386
745 drauw®,x ,vtoxx,vyvyirem 38
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FUNKTIO

10 colorl,4,4,0iprint"{clriohjelma piirt
aa anta- miesi funktioiden Ku- vaajat"
trem 3F

2@ print*"<(2doun>montako funktiota®":input
friff<o>intcfiorf{lthen2Birem 23

38 print"<{down>funktion asteluku<Sspace?>
(korkeimman)"tinputatifad<rintcaloradot
hen2@:rem 4c¢

40 dimk (f-1,a) ,¥${f-1) ,x¥$(a)irem bD

S0 print"<doun>mika on yhden koordi- naa
tistosarakkeen val ivaakatasossa"tinput
viifu{=BthenSB8:rem 385

B0 print"{down’mika on vyhden Koordi- naa
tistosarakkeen val ipystytasossa"tinput
Wiifui{=BthenBB:irem de

T forj=ato@step-1:ix$(jr="x{up>"+rights«
strecj),lencstre(jl))=1)+"{doun>"thext!
ifa>Bthenx$cl)d)="x"irem fd

80 x$(B)=""irem eB

890 print"<{down>montako pistetta las- ket
aan yhta koordinaa-tistosaraketta kohd
en C(10-10@>":irem ea

190 inputqtifqd2int(qlorq<iRorq>1@00thens
Birem 7b

1190 forj=Btof-1itprint"{clr>funktion nime
ro"j+liprint"kertoimet":fork=ato@step-
1:print"<{doun>mika on"kK"."trem al

120 print"asteen kerroin"itinputk(j ,k)ine
xtinextirem 57

138 forj=Btof-1ifS(jr="y="ifork=atoBstep
-1tifKCj ,kI)=0then22@:rem 7c

149 ifkCj ,kI)=landk=Band+f&$(jr)="y="thent$(
JI=fF(jOr+"|"igoto22Birem 86

158 ifk(j . k)=landk=0thenfEC(jI=fF(jr+"+1"
igoto22@irem c3

168 ifk(j,.kI)=-landk=0thenfS$(j)=Ff$(jr+"-1
":1goto22Birem 3

178 ifk (i, kI)=1landFfS(jr<(>" "y="thenf$(j )=fS$

(jJI)+"+"+x$(k)igoto22@irem 78

180 ifhcj. . kI=1thenfS(Jir=FfF{(jl)+xF(Kk)igoto
g228irem b3

190 ifhCJ K)==1thenfS(J)I)=FfS(JI)+"-"+xH(K)
igoto228@irem 7d

208 ifk(j,.k)>BandfS(jir<{>"y="thenf$(jir=+$
CJI2+"+"4str$(k (), KI))+xS(kI)igoto2BBirem
68

2180 FFE(JI=FfF(jr+str B () KID*xE(KI)Irem 1
3

220 nextiiffS(ji)="y="thenfS(JjIr=FfS$(jo+"0"
trem cd

230 nextirem d4

240 forj=Rtof-1:fork=1tolen(f$Cjl)irem 2
d ¥

250 (fmidFFFCJ) kK, 10=" "thenfSs(jli=lefts
FFCJI) , k=10+r ightS(FfF(j),lencFfS{(jII=-k)
trem bE

260 nextinextirem 58

278 forj=0tof-liprint"{clr >{28doun>"iprin
t¥FcCjr)tprint"<28doun>"tprint "funktio nu
mero"j+1:fork=1to03e3tnextirem 7+

280 print"<(2doun>paina nappia"ipokelSs.,0
twaiti198,1tpokel98.,0nextirem B4

290 graphic2tscnclridraug, 614 ,0t0614,102
3tpaint2,620,0:drau2,n,512t06814,518re
m 7b

308 drau2,8,.520t0614 ,520:drau2,307,0t030
7,1823:draw2,312,0t0312,1823:rem el

310 forj=@toB14stepBil.q4irem 75

320 drawz.,j,.0toj,1823thextiforj=0to01023s
tepi@2.3tdrauwg,.0,jtoB14,jtnextrem 29

330 forj=Dtof-liforx=-SkwtoSxustepuqiys=
B:rem 7d

3499 fork=atoBstep-liy=sy+k (J KI)X(xXTKIIinex
tirem Sa

350 x1=(S12+(x*(1024/v)/7182)%x.Biy1=512-(
veC(1B24/u)/18)irem cB

360 ifx1<Borx1>613ory1<{Boryl>1023then380
trem af

370 point2,x1,ylirem cli

388 nextinextirem 53

390 pokelS98.M:1waitiS8,.1ipokelSB,Bigraphi
cBiscnclriprint®"<{clriuusi piirros 7?7 (K
el "ipokel38,8irem c7

400 gettF:iftF<>"K"andtS$<>"e"thend@Birem

47
4180 iftF="k"thenrunirem Bc
428 end:rem Bd

Grafikkamerkhien selitykset:

REH *#+MERISIILI#++%+
===by T,Erkkila---
LET PR=0
REM Tarkeimmat HUUllUJut
EEE EL=2: LET PI=
LET Y=20: LET X=8: LET Yil=4
LET X1=0: LET f=0
60 LET R=0: LET C=2: LET ﬁs-”i
"o LET a85="4 ": LET Cs=s" o
REM Maisema
FDR L=0 TO 321
FOR T=4 TO @ STEP =1
FRINT PAPER S,AT T,L; " ¢
NEXT T: NEXT L
FOR K=5 TO 21: PRINT AT K,Q
; PRAPER 3," ",RT K,31," ": NEXT
18@ FOR K=6 TO 21: PRINT AT K,1
» PRPER 3;" ";AT K,30;" ": NEXT

1205 FOR K=7 TO 21: PRINT AT K,2
; PAPER 3;" “:AT K,29;" “. NEXT

119 FOR K=8 TO 21: PRINT AT K,3
i PAPER 3;" ";AT K,28;" “: NEXT

115 FOR F=4 TO 27: PRINT PARPER
B;,AT 21.F;" " NEXT F

12@ PAPER &

125 PRINT AT 6,30; "*+"

130 POKE 23560.,0

=250 REM FHHDHJELHH

2B6@ PRINT AT Y ;

378 LET I‘PEEK EBEE@

480 REM viholliealuse

485 IF A=1 THEN PRINT AT
41@ IF A=0 THEN PRINT AT
420 IF A=0 THEN LET C=C+:
»=X+3 THEN LET A=1

425 IF A=1 THEN LET C=C-1:
{=X-3 THEN LET A=0

43@ IF P=0 AND C=x THEN LET

i LET X1=X+1

449 IF P=1 THEN LFT ¥Yi=Y1+1:
INT AT Y1,X1, INK 6,"-": PRIN
'T' Yi-lr;{i‘” aw

450 BEEFP .009 ,FP#-10

S0@ REM ﬂlukEEn Ohjaus

S10 LET X=sX-1(I=122)+(I=120)

S2@0 LET ¥Ys¥Y-(I=112)1+(I=1088)

S30 REM Miinojen tiputus ,sukell
UEVENEEN Printiaus yYm.

540 IF ATTR (Y .,X) <372 OR ATTR |
Y, X+1) {>72 THEN GO TO 2000
S6@ PRINT AT Y ,X; INK 6;R%
EEEEIF Y=5 AND X=29 THEN GO 3UB
S8@ IF Y1:Y THEN PRINT AT ¥1,X1

" . LET PI=PI+5: LET P=D: LET

1=4
?QE PRINT INRKR 2,RT INT (RND#1S+
@

FR
A

Y
S) ,INT (RND*23+5); "%
12@@ GO TO 350
2000 REM Tuhoutuminen
2005 FOR K=1 TO 2: FOR F=-=10 TO
3@ STEP 4: PRINT INUEREE 1; FLAS
H 1, PAPER 2,RT ¥ X" “": BEEP .
QRS ,F: NEXT F: NEXT K
2810 LET EL=EL-1
2015 REM Pelin Loppu
ggga IF EL«=0 THEN CLS : GO TO 2
2030 CLS : GO TO 40
204Q@ IF PI»PR THEN LET PR=PI
EESE PRINT INK 7;RT 10, 1@; “PISTE
gsl:";PX, 'TABD 13, '‘PARAS ; ‘i PR
2060 PRINT INK 7" v PAINA
JOTAIN NRPPAINTA "
2080 PRUSE ©;: G0 TO 20
REM Pisteiden saant:
BEEP .09,-10: BEEP .@5,-5:
.09, -10
LET PI=PI+INT (RND=#*5)%100+1

PRINT AT Y,X;“ *

LET Y=20: LET x=S5

RETURN

BEM Grariskhamerkit

DATR 3,3,7.,7,127,255,127,48
DATA 12 92,192 ,248,254,25

Ed
2,
4,248,240
@,2,7,288,127
@,
3

8,
3032 DATA Q,a
a E¢ EE¢ EEE 254

3042 DATA @,
32002 FOR F= g 1: READ B: POKE

E
1
2,
@,
Q
N

L &

USR "RA"+F, =XT K

SEEESEDRDER l: PAPER 1: BRIGHT 1
3210 PRINT PAPER 2;RT 5,11; "MERI
[ s B

322@ PRINT ‘' “"OHJAR ALUKSESI NUD
LEN YLLE SAADAKSESI PISTEITA.VRAR
0 MERIMIINOJA (%) ,UIHOLLI3ALUKS
EN TIPUTTAMIA POMMEJA JA KALLION
SEINIA."
3232 PRINT - " ’-ﬂIhEﬂLLE X
=URSEMMALLE" - * P=YL0OS L=
HLHSJI
3242 PRAUSE @
3258 RUN
3388 SAVUE "Merisiili" LINE Z0Q0
335@ SToP
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85 PRINT &, PRAPER ;AT 9,0
a;ﬂnnnnnnnnnﬁnnnﬁnnnnnnnnnnnnaﬁn
66 NEXT 9

FOR TO 9
PRINT INK 3;AT by,bx;"C"

GO SuB eooR

NEXT U ,
PRINT PAPER 1;AT 1,12;high
LET y=5. LET x=16

PRINT PAPER 8;AT y -
PRINT PAPER 1.AT 1,3.s¢

IF INKEYS$="0" THEN LET X=X~
1: PRINT PRPE : "

WG MO & GRG0 ~d~J~~J
GNeeeeeeeeeNewnN-GE

TMAAT e e

g
ET y=y-
-lnT H+1J w @E ! H

X
* THEN'LET y=y+
(AT y=1,%x;"

THEN LET

HEN GO TO 7000
y<S THEN LET y=y+l
20 THEN LET y=y=1
1 THEN LET X=xX+1
S0 THEN LET x=x-1
(4,x) =8 THEN GO SUB

(y.x)=3 THEN LET &C
hield=shield+l: GO

,KI::E THEN LET sc

8577 PRINT PRFPER &; AT G el i
F onield=0 THEN 80 5uB soe
v LET LEHSILEU9+1E: LET &

: GO TO 2 )
INT PRPER 1;AT 1,23; Lives
INKEYS$="h" THEN PRUSE @

g2 GO SUEB 1010

510
1010 PLOT OUER 1; INK 8;time,168
DRAW OVER 1; INK 8;0,7
020 LET time=time~-1

3@ IF time<l THEN GO TO 7000
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4270 PRINT
&; AT :

11,42, FLASH 1; IN
“GAME OUVER"
h IEFN,LET highssc

- :DIHIJP“F1JFP4EF
"n3n535

L
=-Jorgy o m

5“ III.Fl*rJ.
12,255,BIN 1
264 ,BIN 110
BIN 20010
BI
EIN 1001

EIN 001

H

GO0~ OR8N EENE- B0
o8 -~ H

G0 - 600 OZ0D 06 -~ @0 ==
G NREHeZE-
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9520 GO
9999 SAVE "KAIVOS" LINE 9000
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SED
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sprite edidori »
spectravideoon L
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copyright {c) 1985
Juha Martikainen

WDl N WA
= % B B B R OB B8

REM® & & i b e e e e o o e ol e e e ol ol el ol b o
CLEARS500
GOBUR9S
Z=21:X=20
COLOR1S:CLICKOFF
ONKEYGOSUB63,82,75,48,96
KEEYON
A=STICK(@)
IFZ>96THENZ=Z-5
IF2<20THENZ=Z+45
IFX>96THENX=X-5
IFX<20THENX=X+5
PUTSPRITE@®, (Z,X) ,14
FORT=1TO3@ :NEXT
IFSTRIG (@) THENGOSUB32
Z8=INKEYS:IFZ5=CHRS(13) THENGOSUB33
ONAGOTO28,17,29,17,30,17,31,17
GOTOL17?
X=X-5:G0TOL7
2=2+5:G0T017
X=X+5:G0TOL7
Z=2=5:G0TO17
LINE(Z,X+1)~({2+4,X+5),1,BF:RETURN
LINE(Z,X+1)-(Z+4,X+5),5,BF :RETURN
REMesmmeeessss=ssssssssssas
REM*** pinnan terkistus
S58="" :DSa"" :CE="" :V5="" : DDE="" :FFE="":N=23:0=63
M=23:P=23:FORT=1T01l6
37 0=63:N=23:FORA=1TOB:Q=POINT(N,M) :W=POINT(O,P)
38 IFQ=1THENSS=55+"1"

39 IFQ=5THENSS=55+"@0"

40 IFW=1THENDS=DS+"1"

41 IFW=STHENDS=DS+"@"

42 N=N+5:0=0+5:NEXT:DDS=DDS+"6B"+55 :FFS=FFS+"&B"+DS
iM=M+5:P=P+5

43 CH=CS+CHRS (VAL ("&B"+58)) :V§=V5+CHRS (VAL ("&B"+D§)
) :88="";:D8="":HEXT

44 LINE(125,1808)~-(135,185) ,5,BF

45 RETURN

46 REMessssssosssasaassasanasmnn

47 REM** naytetaan datat

48 KEYSTOP:QQS=0QWS:H=320:LINE(P,120)-(255,155),5,BF
tLINE(175,180)-(185,185) ,8,BF

49 LOCATELlS,5:PRINT"minka spriten datat"™:AS=INPOTS(
1]:&-?HL{H$}

58 IFA>90RA<1THEN49

51 N=1@:M=120:LINE(14,4)~-(130,18),5,BF

52 H=l60:FORT=1TOL60GSTEP1G:J5=MIDS (DDS(A) ,T,T+10) 23
=VAL(J§) :J§=5TRS (J)

53 LOCATEN,M:PRINTJ:LOCATEN+ (LEN(JS)*7-3) ,M:PRINT",
“:H'H+{LEH[JFI*?—1I!IFH}ZJITHEHH-1E=H‘H+9

54 NEXT

55 H=160:FORT=1TOL6@S5TEP1@:J6=MIDS (FFS(A),T,T+1@) :J
=VAL(JS) :J§=8TRS(J)

56 LOCATEN,M:PRINTJ:LOCATEN+ (LEN(J$)*7-3) ,M:PRINT",
WeN=N+(LEN(JS8)*7=2) : IFN>230THENN=1@:M=M+9

57 NEXT

58 LINE(175,188)-(185,185) ,5,BF

59 KEYON

6@ RETURN

6] REMueesnsscssasssasssssssusan

62 REM*** gavetus

61 KEYSTOP

64 LINE(22,180)~-(32,185) ,8,BF

65 LINE(14,4)-(130,15),5,BF:LOCATELS,S:PRINT"sprite
n numero 1-9%

66 Q0§=INPUTS (1) :QE=VAL (QQ§)

67 IFQE>90RQE<1THENGSE

68 LINE(14,4)-(130,15),5,BP

69 GOSUB16

78 QWS (QE)=C§+VS:DDS (QE)=DDS:FFS (QE) =FFS

71 KEYON

72 LINE(22,18@0)-(32,185),5,BF:RETURN

7] REMassssssssssassssEnassenm

74 REM*** gglaillaan

75 LINE(125,180)-(135,185) ,8,BF:KEYSTOP

76 AS=INPUTS (1) :A=VAL(AS) : IFA>90RA<OTHENT G

77 IFPAS="@"THENLINE(125,180)~(135,185),5,BF :KEYON:R
ETURN

78 SPRITES(1)=QWS(A) :PUTSPRITEL, (17@,88),1:G0TO76
79 2Z=21:X=21:FORT=1TO32:FORY=1TOB:EQS (Y) =LEFTH (QWS (
¥),1)

BE REM=mm m m wm o o o mmmmm mmmw e

81 REM*®*» ]pad

82 KEYSTOP:GOSUB96:LINE(74,180)-(84,185) ,8,BF

B3 LOCATElS5,5:PRINT"mika sprite"

B4 AS=INPUTS (1) :A=VAL(AS)

BS IFA>90RA<ITHENBY

B6 LINE(14,4)-(10@,15),5,BF

a7 Hzﬂl:HI]:FﬂﬂT-lTQlE:HIZI:FDRE'lTOEIJﬁ'HID#{ﬂDﬁ{h
) eHg1)

B8 IFPJS="]1"THENLINE(N,M)-(N+4,M+4),1,BP

B9 Hu=H+l:N=sN+S5:NEXT:H=H+2:M=M+5:NEXT

99 M=21:H=3:FORT=1TOl6:N=61l:FORY=1TOB:J8=MIDS(FFS(A
) eHel)

91 IFJE="1"THENLINE(N,M)-{N+4,M+4),1,BF

92 H=H+1l:N=N+S:NEXT:H=H+2:M=M+5:NEXT

93 LINE(74,188)~(84,185) ;5,BF:KEYON:RETURN

94 REMessssssssassoemssnsnEsess

95 REM#*%* clp

96 LINE(21,21)-(100,1@@),5,BF:LINE(0,105)~-(255,154)
+5,BF

97 RETURN

gl REH--:-:---:-----:------------

99 REM** gcreen/sprite

lé¢@ COLOR1,5,5:SCREEN1,2

101 FORT=1TOB:READQ:WS=WS+CHRS (Q) :NEXT:S5PRITES (@) =W
-]

*182 DATA 248,136,136,136,248,0,0,0

183 LINE(19,19)-(102,102),1,B

104 PSET(60,18) :PSET(6@,103) :PSET(18,6@) :PSET(103,6
@)

185 FORT=18TO2505TEPSS@

186 LINE(T,168)-(T+42,172),1,B

187 READES :LOCATET+5,163:PRINTES:LOCATET+6,163:PRIN
TES

l@8 MEXT

189 DATA"save™,"load","selaa","datat"," cls"

118 DRAW"BM165,1 L1@GSD1@FSRSFSDSGSL1@ D4R1ZETUSHTL
SHIUGE3IRSBUALAT

111 DRAW"BM174,10 D32R16U6G2L1GULGREF2UBG2LAULARLAF
206L16

112 DRAW"™ BM195,10 RI@FBD16GRLLAU3I1L BM199,14R4F6ED12
GAL4U24"™

113 LOCATEL35,50:PRINT"Copyright (C)1985" :LOCATEL135,
59:PRINT"Juha Martikainen"

114 RETURN
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Muuttujia
Madon péén koo

MX(x),MY(x) Hénnén koordi
R(x),P(x) Suuntakerroin
(—1<(Px)<1) ]
Suunta (0—50) R(Z

Pituus (<85)
Huoneen numero

Lyhenemisvauhti
Hénnén kierrétys

Paras tulos
Silmukat
Véritesti energian
sijainnille

Madon vérit
Joystickin numero
(1 tai 0)

SX,SY Energian sijainti C

PC,KC

INT"15 pts."

25 GOTOZ28

{52) ,P(52) : IFPEEK (549991 )<>1THENFORT=1TO5@ :PRINTT; "
26 ONTSGOTO27

wait..!":BEEP:0=0Q0+.1256:POKE54999!+T7,5IN(Q)*12B+128
:POKES50491+7,C05(Q)*128+128:NEXT:POKES54999!,1

B U=54999! :FORT=1T050:R(T)=(PEEK(U+T)-128) /128:P(T)
=(PEEK(U+T+50)-128) /128 :PRINTT:NEXT:COLOR 15,1,12:5
CREEN1,0 :RESTORE:FORT=1TO3:FORI=1TO8 : READA:SPS(T) =8
PS(T) +CHRS (A) :NEXT :NEXT

9 ONSTOPGOSUBl2B:STOPON:LINE(Q,0)-(255,192) ,4,BF:CL
ICKOFF

10 LINE(15,15)-(2408,177),1,BF

11 X=12B:¥Y=96:8=1:W=5:L=50:LI=5:R0=1:0L=1:KM=2,2:PC
=4 :KC=3

12 FORT=15TO96STEP2:LINE(15,T)~(240,T+2),11,BF:LINE
(15,192-7)~-(242,192-T7-2) ,11,BF:NEXT:ONTSGOTO26

13 PSET(70,78) ,1:DRAW"s4d208r20u5115ul515 br25r54201
5u20 brl@r2045115d43rl@d511042r1545120u2@ br25r20d1@
110£1815h120410815u28bf5rl@bes5 br5d20r20u2@120b£5d10r
1Gulolle"

14 COLOR 6:LOCATE40,148:PRINT"(C)1985 by Lasse Gus
tafsson"

15 S0UND7,5B111110P0:SOUND8,15:850UND9,15:S0UND1,1:5
OUND3,1:FORT=250TC1STEP-.5:50UND@,T+5:SOUND2, T:NEXT
:SOUND1,6:500UND3,4:50UNDB, 16 :50UND9,16:500UND12,60@0:5

28 LINE(@®,5)-(255,15),3,BF

ORE =LIVES "

33 ONSPRITEGOSUB74:SPRITEON
34 GOSUBBS

37 IFSA<1@THENSA=2ELSESA=1

$(SA)

:50UND5,8:50UNDL12,50
MA=RO* .07

16 AS=INPUTS(1l): COLORL,.,6
17 LINE(15,15)-(240,177),15,BF:LOCATE7@,146:PRINT"P
RESS5:"™

48,50,49
43 GOTO 53
44 KEM=KM+.85:G0T053

18 SPRITES(10)=5P§(1) :SPRITES(11)=SP§(2) :SPRITES (12
)=8P§(3) :PUTSPRITEL1O, (20,20) ,1,10:PUTSPRITELLl, (20,4
@),12,11:PUTSPRITE12, (20,60) ,13,12:LOCATE3@,22:PRIN
T"5 pts.":LOCATE30,42:PRINT"10 pts.":LOCATE30,62:PR

19 COLOR 4:LOCATE75,208:PRINT"Try to escape from th
e" :LOCATE75:PRINT"Dangerous Wizard's maze."

20 LOCATE75:PRINT"Avoid walls and the tail of":LOC
ATE75:PRINT"the snakel":LOCATE75:PRINT"Catches ener
gy by snatching™:LOCATE75:PRINT"goodies. The door o
pens" :LOCATE75:PRINT"when snake is big enough."

L 0 sk S 21 COLOR 6:LOCATE11l@,130:PRINT"FIRE BUTTON:Joystic
2 Temmmmmm—m—== LI ERDO =econcccnnca= 1

O T N R A L R i T e P 22 COLOR 2:LOCATEl1l0,162:PRINT"SPACE BAR:Cursor Ke
{4 'eennm- (C)1985 by L.Gustafsson------ ys :
e I R S B N R O 23 JY=0:AA=STRIG(0) 'BB-ETRIG{I] :IFBB=-1THENJY=1ELSE
g IFAA=QTHEN23

7 CLEAR255,&HD6D7 :A=RND (-TIME) :DIMMX(120) ,MY(128@),R 24 SPRITES{IEJ-"":spannstlli-“' SPRITES(12)=""

45 KM=KM+.05:G0T052
46 KM=KM-.05:G0T052
47 KEM=KM-.@85:G0T053
48 EKM=KM-.@05:G0T050
49 KM=EKM+.@85

50 IFA+2-G<51THENA=A+2-GELSEA=1

51 GOTO 53

52 IFA-2+G>@THENA=A-2+GELSEA=50

53 X=X+R(A)*KM:Y=Y+P(A)*KM

54 INS=INKEYS:L=L-MA:IFINS=CHRS(27) THENBEEP:GOTO125
55 IFINS=CHRS(42) THENDO=@:GOTOL22

56 IFL<2THENG7

57 IFPOINT(X,Y)>1THENGSB

58 IFY<2THENDO=@: GOTOD 122

59 SWAP PC,KC:PSET(X-KM*R(A) ,Y-KM*P(A)) ,PC:DRAW"ulr
1dl":MX(Z)=XIMY(Z) =Y

60 PUTSPRITEL, (X+1,¥=-1),10,1

61 PUTSPRITES, (R(A)*1@8+30,P(A)*10+308),15,1

62 PUTSPRITE4, (10,192-2*L) ,15,1

63 Z=Z+1:IFZ>LTHENZ=1

64 PRESET (MX(Z),MY(Z)) :DRAW"ulrldl"

65 GOTO42

66 BEEP: GOTO 66

67 '"===dead=-=-

68 BEEP:SOUND1,1:SOUND8,1@:FORT=1TOL:S0OUND@,T*.6375
69 PRESET (MX(T) ,MY(T)) :DRAW"ulrldl"”

78 NEXT:SOUNDB,16:50UND9,16:50UND12,50:50UND1,5:500
ND3,5:50UNDL13,0:FORT=0TO18:SPRITES(T)="":NEXT

71 FORT=@TOL:MX(T)=0:MY (T)=0:NEXT:L=30:Z=0:X=128:Y=
96:TS=]1:0L=1:KEM=2:LI=LI-]1:D0=@:IFLI>@THENL12

72 LINE(99,59)-(160,7@8) ,1,BF

73 COLOR RND(1)*14+2:LOCATE10@,60:PRINT"GAME OVER":
IFINKEYS=CHRS (27) THEN125ELSE73

74 '——-sprite---

75 SPRITEOFF:SPRITES (2)=""

76 COLOR 3:LOCATEl6l,6:PRINTSC

77 SC=8C+5K:IFL+5K*2<{85THENL=L+5K* 2ELSEL=85

78 SOUND12,15:50UNDS5,200:500ND6,10:50UND13,0

79 COLOR 15:LOCATEl6l,6:PRINTSC

80 RETURN33

Bl DATA @,60,102,94,94,126,60,0

B2 DATA 60,36,44,44,44,44,44,60

83 DATA 0,0,24,36,90,36,90,255

B4 '"---roomsg---

B85 ONROGOTO119,114,110,106,100,93,86

86 LINE(15,75)-(240,130),4,BF

87 COLOR 15:LOCATES8@,B8l:PRINT"CONGRATULATIONS"

88 COLOR 3:LOCATE28,91:PRINT"You have entered The D
angerous Maze"

89 LOCATE2@:PRINT"You get"SC"pts.+Bonus 200 for"

90 LOCATE20:PRINT"every life you have left":LOCATE2
@ :PRINT" ("LI"* 200 )";: COLOR 15:5C=SC+LI*20@:PRINT
"  TOTAL:"SC"Pts."
géﬂgnﬁf't2551lﬂvIEdeffcdauduffnaggfﬂdctBimiﬂﬂﬂalcml
92 LI=1:G0T0 71

99

100
181
1@2
183
104
185
106
187
188
189
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
N+1
121
122

'~—=roomb
LINE(50,35)-(55,608) ,13,BF
LINE(45,808)-(50,110),13,BF
LINE(115,508)-(145,55),13,BF
LINE(l1008,65)-(105,9@8) ,13,BF
LINE(145,65)-(170,70),13,BF
'-——=room5
LINE(185,65)-(19@,13@8),13,BF
LINE(1908,110)-(1@5,1408),13,BF
LINE(100,140)-(145,135),13,BF
LINE(175,148)-(185,145),13,BF
LINE(2083,25)-(207,8@) ,13,BF
'===room4
LINE(86,90)-(85,120) ,6,BF
LINE(200,100)-(205,125) ,6,BF
LINE(175,155)-(205,160) ,6,BF
'===room3
LINE(65,50)-(70,108) ,12,BF
LINE(215,115)-(220,160),12,BF
'-==room2
LINE(65,35)-(120,40),11,BF
LINE(65,110)-(708,16@),11,BF
LINE(B@,155)-(160,16@) ,11 ,BF
LINE(215,35)-(228,185) ,11,BF
'===rooml

IFL>6@ANDDO=0THENJN=RND (1) *180+50 :LINE(JN,0@)~(J

¢-RO,16) ,1,BF:D0O=1:50UND13,0:FORT=1TO108@ :NEXT
IFOL=1THEN127ELSERETURN

RO=RO+1:0L=1:PLAY"06v15t20019slm2500afeafecdecd

efedfedm58008c343"

123
124
125
126
127

FORT=1TOL : PRESET (MX (T) ,MY (T)) :DRAW"ulrld1l" :NEXT

LI=LI+1:G0TO71
IFHI<SCTHEMNHI=SC
SC=0:T75=0:G0T09

LINE(15,16)~-(47,46) ,4 ,BF:CIRCLE (30,31) ,12,15:CI
RCLE(30,31),8,15:PSET(30,31) ,15:DRAW"s84ulPd20ulPrleo
120" :HG=0 :DRAW"bm1@,72c15r5bm15,15" : FORT=15TO19@5TE
P2:DRAW"c15d4112r2d1" :NEXT:DRAW"110" :OL=0: FORT=0TOL:

MX(T)=0:MY(T)=0:NEXT:RETURN

128

BEEP:S50UND7,&B11111110:COLOR 15,4,5:80UND8B,15:8
OUND1,1:FORT=0TO200:AS=INKEYS:LINE(Q@,T)~(255,T),4,B
F:SOUND@,T:NEXT:S0UND8,16:50UND1,5:S0UNDL12, 50 :SOUND

13,0 :SCREEN@ : PRINT"goodbye | ™ : END

27 COLOR 1:LOCATE9@,90:PRINTLI"Worms left"

29 COLOR 1:LOCATE@,6:PRINT"=ROOM
30 COLOR 15:LOCATE30,6:PRINTRO:LOCATESS,6:PRINTHI:
LOCATE161,6:PRINTSC:LOCATE234,6:PRINTLI

31 FORT=96TO15STEP-2:LINE(15,T)~(240,T+2),1,BF:LINE

(15,192-T)~-(240,190-T) ,1,BF:NEXT
32 SPRITE§(1)=CHRS$(192)+CHRS(192) :A=25

35 ZC=0:5X=RND(1)*217+15:8Y=RND(1)*154+15:FORT=1T08
tZC=ZC+POINT (SX+T,S5Y+T)~1:NEXT:IFZC<>@THEN35
36 SA=RND(1l)*30:IFSA>25THENSA=3:G0T038

BASF:n uusi disketti-
valikoima jokaiseen
jarjestelmaan.
Huipputekniikkaa
varmaan
jaturvalliseen
tietojenkasittelyyn.

38 SK=5*SA:PUTSPRITE2, (5X,5Y) ,SA+10,2:SPRITES (2) =SP
39 S0UND7,&B1111100@:SOUNDS,10@:S0UND9,10:S0UND1@,16
:SOUND@ , 200 : SOUND1 ,2:50UND2,202:50UND3,2:50UND4, 200

OUND13,0: COLOR ,,l1:LOCATEB@,120:PRINT"Press any ke ||| 4l '-——cceee-- JAuS—=mmm— e
42 S=STICK(JY) :G=STRIG(JY)+1:0NSGOT044,45,52,46,47,

Maahantuoja:
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Turbo Tape 700

10
11
12
13
14
15
16
17

" $E5SSSSESTETSIFIEIEISEISIESTEEHEES
18 * Toimintaohjeet:

$ Turbo tape 700 +
$ Copyright Timo Asikainen ,1985 $
$ Start=CA00 STOP=CEZ2D EXEC=CAQ®0® %
$ Huom! Toimii vain KONEKIELI- %
$ MONITORISSA (1Z-913A) %
$555555538995959535543999835955%%%

19 1. Kirjoita datat huolellisesti
20 ja aja ohjelma.

21 2. Sddstd BASIC-kielisend.

22 3. Palaa konekielimonitoriin

23 kdskylla BOOT.

24 4, Sadstéd KONEKIELISENA kaskylla
25 SCAGOCE2DCAG®D.

26

100 LIMIT $C9FF

11 DATA %CD,$D,$CA, %4, %A, $CD, $5E,$0, %10
y$FB, $C35, $546,$CA, $21,%0,%$0,%11, %0, $90, %1
»$0,%10, $ED, $B9, $D35, $E0, %21, %0, %90, %11, %
0,90,%1,%$0,%$10, $ED, $B0O, $CT,$3E, $B, $32, $5
A, $7,$3E,$2D,$32,%AA,$9,$3E,%$1,$32,$8E, %
4,%$32,%B1,%$5, $3E

120 DATA $1F,$32,%4B,$A,$C9,$3E,$15,%32,
$5A, $7,$3E,$59, %32, $AA, $9, $3E, $2, $32, $BE
y$54,$32,%B1 %5, $3E, $3F, $32, %48, $A,$C9, %3
E,$16,%CD,%$12,%0,%$3E,%0,%11, %20, %CD, $3E,
$8,$32,971,$11,$37E,$1,4$32,%$72,%11,%CD, %1
S,$0,%11,%3A

13@ DATA $CD,$3E,$B8,$32,%71,%11,$3E,$2, %
32,$72,%11,$CD,%$15,%0,%11,%54,¢CD,$3E, %3
y$32,$71,%11,$3E,%$4,$32,$72,%11,$CD, %15,
$0,%11,%$77,$CD,$3E,$5,¢32,¢71,%11,$3E,%7

1 $32,$72,%11,3CD,%15,%0,%11, %946, $CD, $3E,
$5,$32,%71

140 DATA $11,$3E,%$9,$32,%72,%11,3CD, %15,
$0,$3E,%$11,%$32,%71,%11,$3E,%$9,$32,%72,%1
1,$CD,$B3,$9, $CD, $CE, $B, $CD, %12, $0,$FE, $
4C,$CA, $D, $CC, $FE, $53, $CA, $CD, $CB, $FE, $5
by $CA, $79, $CC, $FE, $4D, $CA, $DF, $CC, $3E, $1
1,$32,%71

15¢ DATA $11,$3E,$20,3%CD, %12, %0, $CD, $3E,
$0,$C3,$AD, $CA,$11,$A3,$CD, $3E, $5, $32, 87
1,$11,$3E,$A,$32,$72,8%11,3CD, %15, $0, $3E,
$13,$32,%$71,%11,%$35E,%A,$32,$72,%11,%CD, $
B3, %9, $CD

1580 DATA $CE;$B;$CD,;$12,%0,; $FE, $4B, $CA, $
21,$CB, $FE, $45,%CA,$25,$CB, $J3E, $13, %32, %
71,$11,%3E,$20,%CD,$12,%$0,%CD, $3E, $0,$C3
y $F4,$CA, $CD, $26,$CA, $CF, $CD, $3E, $CA, $C9
y$11,$B2,$CD,$35E,%$1,$32,$71,%11,%$3E,%$B, %
32,8%72,%11

17@ DATA $CD,$15,%0,$CD,$75, $CRB, $CA, $556,
$CA,$22,%4,%11,%11, $BB, $CD, $3E, $F,$32, %7
1,$11,¢CD, %15, %0,$CD,$75, $CB, $CA, $56, $CA
y$22,%$2,%11,$ED,$5B,%$4,%11,$B7, $ED, $52, %
22,%$2,%11,%11,$C3,¢CD,$3E,$1C,$32,%71, %1
1,$CD, $15

186 DATA $0,$CD,$75, $CB, $CA, $56, $CA, $22,
$45,%11,%C9,$FS,$F1,%CD, $82, $CB, $CB, $67, %
CD, $82, $CB, $C8, $6F , $C9, $CD, $95, $CB, $C8, $
7:%$7:,%$7,%7,%CS,%47,%CD, $95, $CB, $28, %2, ¢B
@, %4,%C1,$C?,$CD, $Cé4, $CB, $FE, $D, $CB, $FE,
$464, %08

190 DATA $FS,$FE,$30,%$38,%1D, $FE, $3A, $30
»$8,%CD,$12,%0,%F1,%D6,4$350, %18, $E, $FE, $4
1,$38,%D,$FE,$47,%30,%9,%CD,%$12,%0,%F1,%
D&:s$3537,$FE, $F0,$C7,$F 1, $CD, $3E, $9, %18, $C
F,%CD, $B3, $9, $CD, $CE, $B, $C9, $CD, $E4, $CA,
$CD, $29

20¢@ DATA $CB, $CD,$ES, $CB, $CD, $46,%0,%CD, $
21:,$0,$CD, 524,50, $CD,$3E,$0,$CD,$5E,$0, %
C3,$546,$CA;%11,¢CB,$CD,$3E,$1,$32,%71,%1
1:$3E,$C $32,$72,%11,$CD, $15,%0,%11,%0,%
?,%11,%D0,$CE, $CD, $3,%0,%$21,$DC,$CE, %11,
$F1,%10

Z21® DATA $1,%F,%0,$ED, $B®, $C9,$CD, $E4, $C

A, $CD, $27, $0, $CS, $D5, $ES, $32, $FF, $CF, $CD
y $Ey PO, $TEL$0,$52,%71,511,%11, $ES, $CD, $C
Dy%$15,%$0,%21,%$F1,$10,$7E, $FE, $D, $CA,$37,
$CC,$CD,y%$12,%9,%23,$C3, $2A,$CC, $3A,$FF, $
CF

220 DATA $E1,%D1,$Cl,$CD, $2A, $@, $CD, $3E,
$0,$CD,$3E,$0,$73E,%$0,$32,%$71,%11,%11,%$D7
»$CD, $CD, $15,%0,$3E,$D,$32,$71,%11,%CD, $
B3, $9, $CD, $CE, $B, $FE, $4B, $CA, $4C, $CC, $FE
» $45, $CA, $56, $CA, $CD, $3E, %0, $C3, $51, $CC,
$21,%5

230 DATA $11,%$36,$C3,$3E,%14,$CD,$12,%0,
$C3,%$5,%11,$3E, $C3, $32, $AD, $0, $3E, $B5, $3
2, $AE, $0, $3E, $CC, $32, $AF, $0, %CD, $27, %0, %
CS5, $D5,$ES,$32,%FF,$CF,%$11,%F0,$CD,$3E, $
0y $32,971,%11,$%CD,$15,%0,%21,%F1,%10,%7E
s $FE, %D

240 DATA $CA,$AC,$CC,$CD,$12,%0,%23,$C3,
$9F, $CC, $3A, $FF,$CF,$E1,%D1,%C1,$C3, $CB,
$F, $CD, $3E, $0, $CD,$3E,$0,$CD, $6,$0,$7E, %
Fy$32,$71,811,$3E,$17,%$32,$72,%11,%11,%F
D, $CD, $CD, $15, $0, $CD, $1B, $0, $FE, $0, $CA, $
CE, $CC

250 DATA $C35,$56,%CA,%$11,%14,%CE, $3E, $5,
$32,%71,%11,%CD,%$15,%0,$CD, $B3, $7, $CD, $C
E,$B, $FE, $4B, $CA, $FF, $CC, $FE, $4C, $CA, $5,
$CD, $3E, $20,$CD,$12, %0, $CD, $3E, $0, $C3, $5
&, %CA, $CD, 10, $CD, $CD, $0, $0, $CD, $10, $CD,
$3E, %16

26@ DATA $CD,%12,%0,%CD,$AD,$0,$3E,$CD, %
32,%AD,%0,%$3E,$9,$32,$AE, $0,$3E, $0,$32, ¢
AF , $0, $CT, $54,$20, $55, %20, $52,$20, %42, %2
?,$4F ,$20,$20,$54,%$20, %41, $20, $50, $20, $4
519$20,%$20,$37,$20,%370,%20,%$30,%D,%74,%74
»$74,%$74

270 DATA $74,%74,%74,%74,%74,%374,%74,%74
y$74,$74,%74,$784,%78,$74,%74,%74,%74,%74
1 $¥74,%74,%74,%D,%$50,%9D,$B7, %97, %9D, $Al,
$B3, $B3, $92, $9C, $20, $9A, $BD, $2@, $54, $Ab,
$B3,$B7,%$20,%41,%A4,%A46, $A9, $Al, $AbL, $BO,
$92,$B0

280 DATA $20,%$20,%31,%39,%38, $35, D, $4C,
$B7,%A1,%9C, $20,$20, %20, $53, $Al, $AB, $92,
$20,%20,%20,%56,%92, 99D, $A6, $AA, $BD, $20,
$20,4%20,%4D,$B7,$B0, $Ab, $956,$B7,$9D, %D, %
546, %A1, $BB,; $AL; $B0O, $96, $Al; $A4,;, $AL,; $20, $
3F, %20

290 DATA %D, $54,$A5,%9D, $9A, $B7, $20, $28,
$4B, $2F ; $45, $29, $20, $3F , $20, $D, $53, $946, %
Al, $9D,$96, %20, %$3D, %20, %D, $53,$96, $B7, %9
E,$20,$3D, $20, %D, $45, $9B, $92, $9F , $20, $3D
1 $20,38D 544, $AAH, SRR, 597, SRA, $A1 , R, €92,
$20,$3F

300 DATA $20,%D,%11,%$52,$A5,$B0,$20, %28,
$4B, $2F , $45,$29,$20,$3F , $20,%D, $11,%$4C, $
B7,%$A1,%$9C, $A5,$B0,$97,$20,%20,%D, %11, %5
&y $92, $9D, $Ab, $AA, $BD, $AL, $BO, $97, $20, $2
?,%D,$50, $Al, $AL, $BO, $Al, $20, $AF, $B7, $96
s A1, $AL

31 DATA $Bo, $20,$B0, $BB, $9E, $9E, $BB, $Ab
y $B0, $96,%BB, %D, %11,%11,%3C, $4B, $3E, $BD,
%B8, $B3, $BB, $20, $AB, $A1, $Ab&, $20, $3C, $4C,
$3E, $BB, $B3, $B3, $A&6, $B0, $20, $3F , $20, D
320 REM *%x% DATOJEN TARKISTUS Kk
332 PRINT"Odota hieman,; tarkistan datat"
340 FORI=0TO1049:READ A:SU=SU+A:NEXT: IFS
U<>109519 THEN PRINT"Data error":STOP
35@ RESTORE:FORI=¢$CA0® TO $CE2D:READA:POD
KEI,A:NEXT:CLS:PRINT"0OK." :END

-_EE“"H‘"PHFJ-J — —
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REM HERRERRERERERREREER

REM * TUNNUSSANA *

REM * by M.J. Kotila *

REM * 1984 *

REH HEHEEEEREEEREERERAEER

REM

CLS:PAPERO: INK7
DOKE#B1FE,#CBED:DOKE#1 B, #B1 DO
FORI=1T010:PRINT:NEXT

PRINTSPC(7)"ANNA TUNNUSSANA ";
FORI=1T04:GETB$:A$=A$+BS$:PRINTBS; : NEX

IFA$="ABCD"THEN15
K=K+1:IPK=S5THENCALL#F42D
PING:FORI=1T04 :PRINTCHR$(8); :NEXT:A$= -
"":GOTO11
15 DOKE#B1FE,#5555:D0KE#1B,#CBED







KALLE REUNANEN

00 Ohjelma suomentaa 64:n koko Basicin.

Se mahdollistaa téysin suomenkielisen ohjel-
moinnin ja miké& hienointa se myés “kééntdd”™
normaalilla Basicilla tehdyt ohjelmat suo-
meksi, ja toisaalta myés suomeksi tehdyt oh-
jelmat normaali-Basicille, aivan miten haluat.

luksi on syytd tarkastella

CBM-64:n Basicin rakennet-
ta ja sen toimintatapaa ja myés
miten se tallentaa ohjelman
muistiinsa, jotta voitaisiin ym-
mértds tdmén ohjelman toimin-
taidea.

Miké on Basic-tulkki

Tietokoneen syddn, mikropro-
sessori el ymmdrrd mitdn muu-
ta kuin konekieltd. Esimerkiksi
CBM-64:888 olevassa 6510-
prosessorissa ei ole kuin 56 eri-
tyyppistd konekielistd kéaskyé,
joista jokainen suorittaa yhden
yksinkertaisen operaation.
Basic-tulkki on konekielinen
ohjelma, joka saa koneen ym-
mértdméén Basicia. Se koostuu
monista konekielisistd aliohjel-
mista, joita on yksi jokaiselle
késkylle. Esimerkiksi RUN-kis-
kyd varten tarvitaan jo monta
plenemp&d operaatiota, jotta se
toimisi eli kaikkien rekisterien
nollaus, ohjelmaosoittimen siirto

ohjelman alkuun, Basic-ohjel-
man lukeminen ja késky k&skylts
suorittaminen.

Némékin operaatiot jakautu-
vat vield pienempiin osiin.

Jotta saisimme prosessorin
ymmértdm#&&n Basicia tarvitsem-
me Basic-tulkin kertomaan pro-
sessorille, mitd operaatioita min-
kédkin kdskyn kohdalla on suori-
tettava.

Miten Basic-tulkki
toimii

Basic-tulkissa on siis jokaiselle
k&skylle oma aliohjelmansa, jon-
ka se suorittaa 16ytdessddn ohjel-
masta ko. kdskyn. Jokaista Basic-
kdskyd vastaa koodi, jonka
ASCll-arvo on véililta 0—255.
Basic-tulkki tallentaa ohjelman
koodattuna koneen muistiin, ei-
kd kirjaimina. N&in muistiin

mahtuu enemmaén ké&skyjé ja oh-
jelman suoritus nopeutuu, koska
ohjelma on pienempi.

Kun annetaan LIST-komento,
niin kone tulkitsee ndmé samai-
set koodit takaisin sanoiksi ja tu-
lostaa ohjelman ndytélle, joten
kdyttdjd ei t&td koodausta edes
huomaa.

Avainsemavektori

Tulkki k&yttd8 apunaan ns.
avainsanavektoria, jossa on jo-
kaista toimintoa vastaava avain-
sana.

Avainsanat ovat tietyssd jar-
jestyksessé, jonka mukaan tulkki
osaa hypédtd oikeaan aliohjel-
maan, eli jos vaihtaisimme ko-
mentojen RUN ja LIST paikkaa
avainsanavektorissa ja antaisim-
me kdskyn RUN, niin tulkki lis-
taisi ohjelman eikd ajaisi sitd.

Toisin sanoen avainsanavekto-
rissa ratkaisee toiminnon k&sky-
jen jérjestys eikd niiden muoto.
T&t& ominaisuutta hyvéksi kéyt-
tden voidaan Basic suomentaa
varsin helposti; muutetaan yk-
sinkertaisesti avainsanavektoriin
suomenkieliset vastineet ja HEU-
REKA! kone ymmértdidkin suo-
mea.

Koska CBM-64:n Basic sijait-
see ROMissa ei sitd voi oikop#é-
t4 mennd muuttelemaan, vaan se
tdytyy siirtdd ensin RAMiin.
Paras paikka uudelle tulkille
on Basic-ROMin alla olevassa
RAMissa.

Muistin rakenne
CBM-64:ss8

CBM-64 on 8-bittinen tietokone
ja se pystyy osoittamaan 64 kiloa
muistia, mutta CBM-64:ss4 on
kuitenkin jo pelkdstddn RAMia
64 kiloa ja lisdksi Basic-, Kernal-
ja merkkigeneraattori-ROMit eli
yhteensd 84 K. Témd on mah-

llista prosessori 6510:n ansios-

jossa voidaan valita kulloin-
1 kéytossd oleva muistilohko
iuttamalla rekisterid, joka si-
tsee osoitteessa 1. T4ll&in voi-
an kdyttds joko ROMia tai
ihtoehtoisesti RAMia riippuen
1. rekisterin tilasta. T&ll& tek-
kalla voidaan nyt siis valita
ytetd&nks koneen omaa Basi-
1 vai RAMissa olevaa Finbasi-

™~
*

Basic

hjelman toiminta

sjelman ideana on, ettd ensin
pioidaan Basic-tulkki ROMista

iMiin ja sen jdlkeen korvataan
ainsanavektorissa englannin-
aliset sanat suomalaisilla vasti-
illa. Tdmén jdlkeen kerrotaan

Finbasicin kdskyt

muuttamalla rekisterid muisti-
paikassa 1. Kopioitu Basic on
nyt sils ROMin alla joten se ei
todellakaan vie kayttdjaltd ta-
vuakaan muistia.

Témén jélkeen kaytettavissd
on kaksi Basic-tulkkia yhden si-
jasta. Niitd voidaan kéyttda vuo-
rotellen esimerkiksi tekemalld
ohjelma suomeksi, joka sen jél-
keen kédnnetddn normaalille
Basicille.

Ohjelma itse

Ohjelmassa on kaksi datalohkoa.
Ensimmaéisessd on pieni konekie-
linen ohjelma joka kopioi Basic-
tulkin ROMista RAMiin. Ohjel-
ma on tehty konekielelld, koska
kopiointi kestdisi Basicilla tur-

sanat.
Kun olet néppéillyt ohjelman
sisddn tallenna se ennen ajoa,
koska DATA-lauseissa oleva kir-
joitusvirhe saattaa jumittaa koko
koneen ja koko ohjelmasi tuhou-
tuu. Kun olet ajanut ohjelman,
ymmértds koneesi vain suomea,
joten tutustu ohessa olevaan kés-
kyluetteloon. Mikéli haluat pala-
ta takaisin normaali-Basiciin
paina RUN STOP- ja RESTORE-
ndppédimid yhtd aikaa tai kirjoita
TUNGE 1,55. Ajettuasi ohjel-
man kerran se sdilyy muistissa
kunnes virta kytketdan pois. Tés-
td johtuen voit kdyttdd kumpaa
tahansa Basicia vuorotellen ko-
mennoilla:
POKE 1,53 = normaali-Basicista
suomenkieliseen
TUNGE 1,55 = suomenkielisestd
normaali-Basiciin

Jos kirjoitat ohjelmasi suomek-

s1, voit k&4nt&4 sen normaali-Ba-
sicille kirjoittamalla TUNGE
1,55 tai, jos olet kirjoittanut oh-
jelman normaali-Basicille, voit
kddntdd sen suomeksi kirjoitta-
malla POKE 1,53.

Ohjelmasi voit tallentaa aivan
kummalla kielelld tahansa koska
se tallentuu koodatussa muodos-
sa — ts. ohjelma pysyy aina sa-
manlaisena, mutta se miten
Basic-tulkki sen kirjoittaa vaihte-
lee riippuen siitd kumpaa tulkkia
k&ytat,

Avainsanavektorin pituudesta
johtuen (255) merkki&, olen jou-
tunut supistamaan joitakin kés-
kysanoja aika raa‘asti, mutta ko-
konaisuutena lopputulos on ai-
van tyydyttava,

Télla samalla tekniikalla voi-
daan myés muutella Basic-kés-

kyjen toimintaa samoin kuin
kéyttsjdrjestelmés (Kernal), O

550 t1REM D4

1

570 1 1REM DB

652 DATA

720 DATA
730 DATA

818 DATA B5,

BE® DATA

91@ DATA 63,284 ,83.,

472 DATA B89,192,32.210,2%95.2321REM C9
498@ DATA 224,35,208,245,.96,147'REM D2
498 DATA BE,E63,83,.73,87,.731REM 18

Se®@ DATA 78,32,83,83,79,77I1REM 15

518 DATA 69,78,83,73,32,73I1REM 102

520 DATA B3.76,76,69 .32 ,82tREM 1@

532 DATA E9.85,78,.83,.78,B9!REM B2

542 DATA 78.45,56,.5S2IREM EI

SE@ REM *BASIC AVAINSANAT SUOMEKS!:!REM B

5e@ DATA 76,.79,80.80,213,651REM 4

582 DATA 78.78,193,83,69,85:REM SE

E@®@ DATA 212,84 ,73,.65,84 ,207:REM B3
€12 DATA 75,89.,832,89,1683,7SIREM 4C

E20 DATA B292,83,217,84 ,635,213tREM 71
632 DATA 7E.B5,197.86,73,1871REM 83
E4@ DATA 77.69,78,197.,85,741REM 53
193,74 ,79,211,85,761REM 73
BER DATA B85,.,83,84,193,68%,76IREM 4B

E7® DATA 73,79.200,80,68%,76IREM 3F

EBR2 DATA BS,193,1E],83!REM a7

638 DATA B639,732,211,79,8%,206!REM 73
722 DATA 215,76,685,84,85,1931REM 71
718 DATA B84 ,85,76,76,689,84!REM 1A
193,86 ,69,B2,84 ,65tREM 4A
183,7?7,70,213,84 ,851REM 71
74@ DATA 72,71,197,.78,6%5 ,891REM 54

738 DATA B4 .B3.183,78.85,891REM 4E

760 DATA B4,1383,74 .,65,84,73,193tREM 13
772 DATA 76,73,83,84,193,78!REM 4E

788 DATA 73.204,75,.84 ,.207,831REM 77
798 DATA B3,211,65,86.65,
B0@ DATA B3,B5.76.,74,197 ,.721'REM a8
187 ,85,85,83,281!REM 73
820 DATA 84 ,B5,B6,1B8.4E,
838 DATA 7O.206,84.,89,7V2,
B4® DATA 78,73,73,206,69,2011'REM BF
8358 DATA B85,83,75,69.204,
172,178,173 ,222,74,193:REM 22
872 DATA B4 .65,201,198,183, 18B8I1REM DC
882 DATA 63,205 ,75,73,203,731REM 77
898 DATA B4 .211,85,.83,212,861REM 70
8@ DATA E5,208,80.79.211
S5.,218,76!REM ED
828 DATA V79,189,E639,218,87,.79!'REM BS
8930 DATA 211.83,73,206.,84 ,65!REM BA
8498 DATA 286,85 ,84,206,75,85tREM 73

1931REM 7C

174:REM 78

16BtREM 73

171tREM 73

» TBTREM BF

BASIC FINBASIC BASIC FINBASIC neelle, ettd sen Basic-tulkki
END = LOPPU SPC(  =TYH( kin RAMissa ROMin sijasta irma:umhtﬂkuTumamTﬁﬂoﬁaﬁai
FOR = ANNA THEN = NIIN
NEXT =SEUR NOT = El
DATA =TIETO STEP = ASKEL
INPUT# =KYSY# + =
INPUT =KYSY — R
DIM =TAU . -
READ = LUE / =/
LET =VIE A = A
GOTO = MENE AND =JA
RUN = AJA OR =TAI
IF = JOS - =>
RESTORE = ALUSTA = ==
GOSUB =ALIOH < =<
RETURN =PALAA SGN =EM 190 POKE %3280, 121POKE 53281, 1B1REM 4C
REM = INT = KOK 118 PRINT CHR$(147):CHRS$(144) tREM BE
STOP = SEIS ABS = [TS 128 PRINT "BASICIN SUDMENS! KALLE REUNAN
ON =KUN USR = USR EN-B4* tREM 2E
WAIT = FRE = VAP 130 t1:REM 08
LOAD = LATAA POS =POS 1490 REM #%% LATAA KONEKIEL INEN ALIOH.!RE
SAVE =TALLETA SQR = NEL M 71
1%8 11 :1REM DA
VERIFY  =VERTAA RND =SAT 160 FOR J=491%2 TO 4927%:REM B8
%PI-(E E%EIINTJGE IEEPG =LOG ; 170 READ Q!POKE J,0tRR=RR+QIREM 70
- - 180 NEXT!REM DB
PRINT# =NAYTA# COS =COS 190 IF RR<>1%3%8 THEN PRINT!PRINT*VIRHE
PRINT = NAYTA SIN = SIN DATA LAUSE ISSA 340-540°" tENDIREM C4
CONT = JATKA TAN =TAN 200 SYS C491%2)tREM KOPIOI BASIC RAM:IIN
LIST = LISTA ‘ATN = ATN fREM BC
= - 212 11IREM B7
gg[) ;E?é fEﬁK =§H-HKI EEgE:E:;I?!nFIE SUOMENK IELISET AVAINSANAT!
SYS =5YS STR$ = MNO$ 290 111REM @8
OPEN = AVAA VAL = ARV 249 FOR J=41118 TO 41373!REM AB
glﬁ(’?SE =;5{IiIEJE éi?ﬁ =ﬁ5c$ 250 READ QIPOKE J,0:SS=SS+QIREM 73
= = MKI EE@ MEXT:REM D7
NEW = UUSI LEFT$ =VASS 270 IF SS¢>28557 THEN PRINT:PRINT"VIRHE
TAB( = TAB( RIGHT$ =OIK$ DATA LAUSEISSA 340-1000":1END!REM F2
'I‘O =, MID$ =KES$ 2B@ POKE | ,S3!REM AKTIVOI UUS] BASICIREM
- . EB
FN =FN GO =G0 299 PRINT!PRINT:PRINT*VALMISTA TULI 111"
IREM FC
300 MEWIREM 7D
319 tIREM CE
320 REM % KOMEKIELINEN KOPIOINTI:REM DS
LS i daapio e QERTS i:: ;;::ngz 169,142,182, 192, 1421 REM EE
e 350 DATA l:,isz,isa,é,lés,u;nzm 2B
::: fggnnmnsnn MIIN MAYTAIMNAYTAVIRHE DATA LAUSEISSA 340-540°1LOPPU JE2 DATA 191.,157.8,.18],232,;2291REM C1
ET: ?*‘4‘ f481323:1 KORIOI BASIC RAMILTIN : 378 DATA B.208,245,172.12.,19821REM BE
DR A e e it i e 38® DATA 192,191,2499,9,238,12:REM 87
230 t1 398 DATA 192,.238.1%,192,768,.8!REM 72
240 ANNA J=41118 .. 41373 422 DATA 192 .234;162 .224,142 ,950!REM EC
238 LUE QITUNGE J,.Qi55=85+0Q 418 DATA 182,142.53,.182,162 .8iREM BB
Eg: if::nﬁﬁt FEESIT MNIIN MATTAIMATTA®VIRHE DATA LAUSE ISSA 348- 1000 iLOPPU 128 DATH 108.8,8200,107.8,.R00IREN 63
280 TUMBE 1,531 AKTIVD! UUS! BASIC 4390 DATA 232,224 .8 .208.245,172tREM BB
290 MAYTAIMNAYTAINATYTA*VALMISTA TULI 110" 440 DATA S0 ,192,132 ,255,290 ,3:REM 3E6
308 Uus] 450 DATA 238,590,132 ,238,53,1921REM CE
i 460 DATA 7B .48 ,1392,1EB2.,80.188:REM BE
-'[
Taltet nayttdd Finbasic listauksessa. 3

BITTI 11/8

9358
380
ara
a8e
938

DATA
DATA
OATA
DATA
DATA

B2,
78,
B5,
184 ,86,65.,83,164 ,73:REM 81
T3,
ie@@ DATA 164,71 .,207,0:REM 2B

75.201,.,80,73,212,771REM FE
78,164 ,65,82,214:REM 7B
B83,185,77,73,7T31REM aF

735,169 ,75,69 ,83:REM 4F

.? 4",”
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Apple Attack MPF-Il:lle

Numerossa 4/85 oleva "Hybk-
kdys avaruusluolaan” -pell el
sovi sellaisenaan Micro Profes-
soriin. Jotta peli toimisi joudu-
taan muuttamaan rivit 260...
290, 300 ja 1190 ja lisdémddn
rivit 255, 303, 1103 ja 1104.
Rivi 255 lukee joystickin ar-
von koneklelisen allohjelman
avulla ja siirtéd sen muuttujan
I arvoksi. Rivit 1103 ja 1104 la-
taavat em. konekielisen alloh-
jelman mulistipalkkothin 791...
798. Rivl 1190 tutkil onko tull-
tusndtppdinté painettu.
Néiden listtksl olen muutta-
nut rivin 1360 vdrinmédrityk-
gen COLOR=23:ksl. Tdmédn
vaikutuksesta keskus on val-
koinen. Mikdll tdm# muutos
tehddiéin on rivli 890 muutetta-
va seuraavaksi:
890 IF SCRN(X~—1, Y)=3 THEN
1500

H. Ahonen

Pédittyméttdmet
aliohjelmat

BITISSA 3/85 jitt “Temple“-oh-
jelmassa rivellld 180 ja 290 ali-
ohjelmia “auki”. Tosin ne elvdit
juurl haittaa pelid, silld aina-
kin MZ 800:ssa niitd mahtuu
yli 3400, joten ihan pienelld
vaivalla kone el tilttaa. Hyvdn
ohjelmointitavan vuoksl ja
varsinkin kddntdjille tledoksi,
ettd rivin 180 viilmeinen osoite
(190) tulisi ohjata RETURN-ri-
ville, esimerkiksi 580. Rivin
290 allohjelmakutsu voldaan
muuttaa hyppykdskyksi, silld
ndilld osilla el ole muita kdyt-
tdjid. Tdllsin niiden palautus
rivellld 840, 860 ja 880 tulee
muuttaa GOTO 300:ksi. Osolt-
telssa 350 ja 890 on jo valmiiksl
palautus hyppykdskylld. Pait-
sl, ettd rivilld 950 on GOTO
960 tarpeeton.
180 ON UK GOSUB 680, 710,
740, 780, 580
290 ON NI GOTO 180, 830,
850, 870, 890
840 GOTO 300
860 GOTO 300
880 GOTO 300

Muistivarkaat klinni

Mach 99

Tein kesttkuun numerossanne
olleen Mach 99 -pelin. mutta
minulle jil epdselvitksi miten
viholliskone saadaan tuhot-
tua. Tolmilko ohjelma joy-

stickilld val ndppitimilla?

Ohjelma toimii ndppédimill4. Se
lukee ndppdimistéd rivilld 133,
josta se hyppdd riville 4000, mi-
kdli pelaaja on painanut véli-
lyéntid. Rivit 4000...4030 lau-
kaisevat raketin. Muut ohjaami-
sessa tarvittavat ndppéimet ovat

E, U, OijaQ.

Toimitus

Tammi Spectrumille

Omistan Sinclair ZX Spectru-
min (48 kiloa). ja kirjoitin sii-
hen ohjelman “"Tammi”. Ohjel-
ma el kultenkaan tolml.
Aluksi ohjelma plirtéd peli-
laudan, kuten pitddkin, mutta
sen jdlkeen kuvaruudulle 1il-
mestyy  virhellmoltus: “3
Subscript wrong, 2010:3". Mis-
st vika? Olen tarkistanut rivin
2010, elkd slind ollut virhettd.

“Misst vika?"

Basic-tulkki havaitsi virheen ri-
vin 2010 kolmannessa késkyssd
etsiessddn arvoa taulukkomuut-
tujalle 1 (t+ 1). Suoritus keskey-
tyi, koska indeksin arvo ylitti
taulukon rajat. Mahdollisia vir-
heldhteitd on kaksi: joko taulu-
kolle on varattu lilan pieni tila
rivilld 10 tai indeksin t+ 1 arvo
on suurempi kuin 90, J&lkimméi-
nen on todennékdisempi.

Virheen etsiminen kannattaa
aloittaa tutkimalla muuttujan t
arvo ohjelman suorituksen péd&-
tyttyd virheilmoitukseen. Sen ar-
vo ei saisi ylittd& 89, Tadmén jal-
keen on tutkittava milld rivilla t
saa vé#rdn arvonsa. Tarkista
kaikki rivit, jossa paikkaa peli-
laudalla kuvaava muuttuja t saa
uuden arvon.

Miké&li virhe el vieldkddn l6y-
dy, kannattaa ohjelmaan sijoit-
taa sopiviin paikkoihin PRINT t
-kdskyjé. Esimerkiksi rivin 910
voi tilapdisesti muuttaa muo-
toon:

910 PRINT t: GO SUB 2000: IF...

Toimitus

Parit pulmat

Misstt llenee MikroBITTI 5/
85:n sisdllysluettelossa luvattu
Spectravideon Venttl sivulta
367

Teln MikroBITTI 9/85:888 ol-
leen SV:n plirto-ohjelman. Kir-
joitin ohjeen mukaan molem-
mat ohjelmat perttkkiin, mut-
ta alna kéynnistdessdini 1. oh-
jelman ja kasetin hetken pyd-
rittyd tulee virhellmoltus: De-
vice 1/0O error in 15. Misstthéin
vika?

Tledonhaluinen

Siséllysluettelossa mainittiin oh-
jelman alkavan sivulta 36, mutta
tilan puutteen vuoksi se jéi jul-
kaisematta. Ohjelmien siséllys-
luettelosta SV-maininta poistet-
tiin, mutta p&&siséllysluetteloon
se valitettavasti jéi.

Vaikuttaa siltd, ettei 1. ohjel-
ma lataa oikein nauhalta "kone"-
nimistd binaaritiedostoa. Ky-
seessd vol olla tallennuksen yh-
teydessd syntynyt virhe tai vika
kasettiasemassa tal kasetissa. Jo-

Harva péd yllatti taas!

“Alvopthkintssd” (2/85) on ,

muutamia tarpeettomia rivejd,
jotka Jorma Huuskosen mu-
kaan ovat jddneet sinne ohjel-
man tekovaiheessa.

Némé rivit ovat 630 (siis se
gosub-ktskyl). 420 ja 1550
("kaksinkertaisia”  kdskyijd).
Niiden vaikutus ei ilmene
mitenkédn ohjelman kulun ai-
kana.

Tekstin puhdistuksen voisi
hoitaa myds piirtimélld sini-
sen "laatikon” tekstien pédille,
jolloin koko aliohjelma olisi
;uin kahden rivin mittainen.

iis:

1250 REM » TEKSTIN
PUHDISTUS »

1260 LINE (120,20) - (220,100),
4.BF

1270 RETURN

Toinen mahdollisuus olisi si-

joittaa alkuperdiseen aliohjel-
maan riville 1290 PRINT

ka tapauksessa “kone” on tallens
ohjelman

nettava uudestaan 1.
perddn nauhalle (mielu
uudelle kasetille).

Kirjoita listaus 1 SV:hesi (rivit
10—155). Tallenna se kasetills
késkyllda CSAVE "PIIRTO". Ja
kasetti nauhuriin 4l4k4 kelaa sitd’
mihinkd&n suuntaan. Jos olet jo'
kirjoittanut ja tallentanut listauks
sen |, ei sitd luonnollisesti tarvit-
se kirjoittaa uudestaan, lataal
vain ohjelman koneeseen kig

kyllda CLOAD "PIIRTO",

Kirjoita nyt SV:hen NEW ja
listaus 2. Kun olet kirjoittanut
listauksen 2, kirjoita RUN. Vas

taa SV:n kysymyksiin, jonka j&l-

ti "kone”-nimisen binaaritiedos}
ton listauksen 1 per&&n nauhalle. }

Nyt ohjelmasi on kokonaisuus

ja kirjoittamalla CLOAD “PIIR-}

TO" ja RUN.

Toimitus |

STRING$ (16,201) jolloin tulos-

tuu 16 kpl ASCII-merkkid 201, |

eli valkoinen nelis.

Kirjoitin myts SYNTTI-ohjel |

man numerosta 5/85 ja se tol-
mii (ainakin kuuluu epémdéd-
rdisit plipahduksia ja ulvah-
duksial), mutta olen hieman
epdvarma erdiden merkkien
suhteen. Minulla on skandi-

naavisten merkkien moduuli,

kuten Kenneth A:llakin, mutia
silti héin on saanut koneestaan
irti - ja @-merkit. jotka mo-
duuli poistaa, listksi jotkut
merkit vaihtavat paikkaa. Po-
tenssiinkorotusmerkin ASCII-
koodi on sama kuin ison sak-
salaisen U:n ja kissantassun
sama kuin ison ranskalaisen
E:. joten olen vaihtanut merkit
téllé tavalla. Heittomerkinhdn
saan namalla SHIFT+
CTRL+
Terveisin
Kaija Tuuna

Tasavallassa kaikki hyvin !

KOMENTOKESKUS myy halvalla !

: Cauldron ............. T8,  Amer. Couniryrace.....
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Commodore

MYYN CBM 64:48n "Up'n Down" -pelikasetin,
Hp. 100 mk. Jaakks Kalliomiki, Askolantie 8,
00600 Helsinki. Puh. 90-798143,

MYYN Commodore 64 + kas.asema + levyase-
ma (takuu voimassa) + 2 kpl Cuickshot 2 joy-
stickeja + n. 300 peli- ja hyotyohjelmaa (Pit-
siop 2, lmpoesible Mission, Vizawrite, Super
base) seké kirjallisuutta. Puh. 981-510310/Tyrki.

MYTN CBM-84:lle alkup. pelit kasetilla: Slap-
shot 60 mk, International Basketball 60 mk,
Flight Path 737 70 mk, Beach Head 60 mk,
Sherlock HOlmes 100 mk. Sami Urmas, Jalas-
jarvi, 61600 Jalas|drvi. Puh, 964.-56]1062,

MYYTN Commeodore 64:n alkuperdisen ohjelman
nimelid Conan disketilla. Mikko Korpela, Y]an-
nekatu 16 L 103, 20520 Turku. Puh. 82]
374702

MYYN CBM-64 kasettiaseman, joystickin, kir
jallisuutia ja lehtid. Kaupanpddlle todella run-
saasti ohjelmistoa hy&tychjelmista peleihin. Tee
tarjous. Vesa Huoppila, 16800 Keaki Hl. Puh.
918-641926.

MYYN CBM 64:lle Supermon ja Lads-monitorit
+ B0 merkkis/rivi + tekstinkAsittaly + Simona'
basic + Zaxzon ym. pelejs. Markus Kauppi-
nen, Satakielentie 7, 01450 Vantaa. Puhk, 90
BT23708.

MYYN CBM 64:n kassttipalit: Kong 25 mk,
Booga-Boo 40 mk, Moan Buggy 25 mk, Magic
Carpet 25 mk, Munch-Mania 25 mk. Voin myy-
dd kalkki kerralla jolloin hinta vain 110 mk.
Huom. Kaikki pelit alkuperdisis| Kari Salovaa-
ra, Kunnaankatu 3 as. 48, 21200 Raisio. Puh.
821-783270.

MYYN 64:n ja kasettiaseman, Mukana reset-kyt
kin. LisAksi kasstieja ja diskette)d (ohjelmat mu
kana). Yhdessd tai erikseen. Ostan | 28:n, jolen
64:pen ohjelmal kilnnostaval edellsen. Mikko
livonen, Valtak. 38 A 9, 96200 ROI. Puh. 960-
17358,

MYYN uuden Commodoren levyaseman V1541,
Edullisesti. Tapio Tilander, Louhentie 11 A 18,
02130 Espoo. Puh. 90-465473.

MYYN CBM-64 kotitistokoneen, hyvikuntoinen
(kdytéasd runsaal Y5 wvuotta), Lisdksi kymmen-
kunta kassttipslid (mm. One on One, Faloon
Patrol 11 jne.). Tommi Aikas, Puosunrinne 3 C
48, 02320 Espoo, Puh. 90-80]1248.

MYYNMCBM-64:n1, levyasaman, kassttiaseman,
Easy Calc Result ja muistimoduulit, pelejs. Pet-
rus Pennanen, Sysimishenpolku 1 B 4, D070
Helsinki. Puh. 90-749657.

MYYN CBM-64 pelit Chost Busters, Indiana Jo-
nes, Hald over Mos., Fighter Pilot, Raid over
Bungeling Bay, Super Huey, Myches II, Eure-
ka, Death Star Interceptor, Spitlire Ace, Mis-
alle Command, Quintic Warrior hitaan 30—40
mk/kpl. Sekd myyn kirjat Sprites & Sound on
the CBM-64 ja Commodore-64 Games hintaan
50 mi/kpl. SekA kirijat Commodore 64 chjel-
moinnin oppaat: seikkailupelil ja pelit hintaan
50 mi/kpl. Tal kalkki pelit + kirjat yht. 1000
mk. Tapio Korelainen, Notkotie | G 68, 37130
Nokia 3

MYYN CEM-64 + CBM-kasettiasema. Alkup.
palit: Bruce Lee, Summer Games, Ghostbus-
ters + n. 120 kopiopelis. Hp. 1500 mk. Mikael
Huhiam&ki, Tenavatie 3 D, 00760 Helsinki.
Puh. 890-382843.

MYYN CEM-64:n alkuperdisst pelit: Exploding
Fist, Ghettoblaster ja Spy vs Spy & 100 mk.
Kaikk! pelit uudehkoja, moitteettomia ja todella
pelaamisen arvoisia huippupelejd! Soita Utaisin
ja pian! Yrié MAkeld, Lempdlantie 45, 37620
Valkeakoski. Puh. 937-41577.

MYYN tal vaithdan CBM 64:n aluperéiset pelit
Fire Quest ja Cad Cam Warrior. Pekka Pelto-
niemi, Sierkintie 10, 96440 Hovaniemi. Puh.
960-181684.

MYYN Commodore 64:n alkuperdiset kasettipe-
lit Impossible Mission (80 mk) ja The Stalf of
Earnath (90 mk). Soital Tuomas Harviainen,
Osuuskunnantie 26, 00660 Helsinki. Puh. 90-
748956,

MYYN CBEM-64 (rese! + skandit) + levari +
kas.asema + 60 kaksipuocleista levy& (yli 450
chjelmaa, mm. peleji, valokynid, kopiointioh-
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jelmia, Comal, Pascal, Forth) + joystick
(Cuickshot + kirjallisuutta + infoa. Myydidin
pakettina. [lmari Viro, Kolimantie 14, 44800
Pihtipudas, Puh. 946-61289.

MYYN CBM-64. Osietiu -85. Suomal. k.ohje.
50 pelia kaupan paille. Petteri Hinninen, De-
gerbynkatu 7, 07900 Loviisa. Puh, 915-58219
tal 915-532273.

MYYN CEM-64:n sopivan Super Sketch piliric-
levyn (uusl) + Lemans ja Omega Race pelimo-
duulit + Paddlet yhieensd 750 mk. Myds erik
sean. Soita ja kysy. Sami Sairanen, S&rkéntie 5,
40530 Jyvaskyla. Puh. 941-722131.

MYYN CBM-64:lle alkuperdisst palit: Give my
Regards to Br. Street, Shadow lire sekd Blag-
ger goes to Hollywood. Halvalla! Kosti Lindén,
Etelainen Suctie 12 E, 02700 Kauniainen. Puh.
80-5053520,

MYYNN Commodore 64 + levyasema + Si-
mon's Bagic + joystick + runsaasti pelejs seks
kirjallisuutta, Kaikki uutta vastaavia. 4500 mk.
Juha Parviainen, ToljArventie 45, 84700 Kemi.
Puh. 880-31803.

MYYN CBM-84 + levyasema + kassiiiasema
+ 2 joystickid + 45 levyd ym. Yhdesss tai erik.
soan. Petri Koivunen, Syrjakatu 5, 48600 Kar-
hula. Puh. 952-66008,

MYYN Commodore 64 + Lkasettiasema + Si-
mon's Basic + Easy Cale Result + 2 pelimo-
duulia + Paddle + pelejd: koko paketti 2000
mk. Kimmo Uurimdki, Simeonintie 12, 63900
Alajdrvi, Puh, 966-2873,

MYYN 4 pelid Commodore G4:seen. Stali of
Karnath hp. 100 mk (ovh 142 mk), Suicide Ex.
press hp. 60 mk (ovh 100 mk), Flight path 737
hp. 50 mk (ovh 99 mk), Battle Through Time
hp. 60 mk (ovh 89 mk). Pelit ovat kasetilia.
Myyn myds Vicin kaksl moduulla, Submarine
Commander hp. 120 mk (ovh 285 mk), Omega
Race hp, 80 mk {ovh 175 mk). Pelit ovat alku-
pardisid. Myyn my&s vihdn kAyletyn trackballin

hp. 250 mk (ovh 535 mk). K&y joystickpaleihin
Omtan hyvikuntoisen levyassman halvalla. Soi-
ta neljin jilkeen. Robert Nordin, Ulvilantie 12
A 6, 00350 Helsinki. Puh. 90-5852377.

MYYN CBM 64 + levyasema Vic 154] + S5i-
mon's Basic, Pakettina 3000 mk puhtaana k&-
teani. En myy erikseen! Puhelimella el tavoita,
joten paiskaa Skkid kortti tal kirje osoitteella:
Pekka Honkanen, Laajamets&nkujsa 6 E 71,
01620 Vantaa,

MYYN CBEM-64, |54] levyasema, CIN kasetti-
asema, 2 joystickia, Prog's Rel, Guide, Simon's
Basic, 2 moduulipslis, n. 1000 pelis + hydty-
chjelmaa n. 150:l4 disketills. Soita tal |&hets
tarjouksesi! Tommi Hyrsyld, Tuureporink. 19 A
7, 20100 Turku. Puh. 921-500872 klo 17.00 jal-
ksen.

MYYN Commodore 64 + |lavyasema + joystick
+ 6 kirjaa + Simon's Basic moduuli + paljon
pelejd. Koko paketti 3400 mk. Jari Valtonen,
Matintie, 21270 Nousiainen. Puh. 921-717154
koti, 52]-3923244 toimi.

MYYN CBM-84, levyasema, kaseliiasema,
printieri (Brother HR-5C), 2 joystickis. padd-
let, reset-kytkin, lehiid, printteripaperia, 36 le-
vyl + || kasettia ohjelmia sekd muuta rekvi-
slittas monta kiloa, Mukana alkuperdise! pak-
kaukset. Kaikki huippukunnossal Vain 6500
mk. Uutena yli 11.000 mk. Soita 18.00—20.00.
Timo Eriksson, Ruskontie 4 B, 82120 Raahe.
Puh. 883-35875.

MYYN Commodore B4:n + kasettiaseman + 2
Boss joys + User's Guiden + pelejd. Lars Ol-
ler, Apollonkatu 3 C 19, 00100 Helsinki. Puh.
80-409437,

MYYN CBM-64:n + levyaseman + n. 130 pelia
ja hyttychjelmaa, Tee tarjous! P.5. En myy alle
4600 mk:n. Mika Yrial&, Jaalantie 8, 00600 Hal-
ginki. Puh, 90-797821.

MYYN Commodore 64 + levyasema 154] +
170] moniteri + 13 kaksipuclista levya jolssa r.
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120 chielmaa + levykotelo + 3 joystickid ja .

paddlet + paljon kirjoja ja lehtis mm. prof. rel.
guide ja basic-kurssi. Ohjelmis mm. Simon's
Basic, Hesmon (moduuleita), Teksti 64, Magic
Desk, Flight. Sim. II, Night Mission, Dallas,
CQuest ym. Hp. 5300 mk. 10 kpl Memorex B" le-
vyil, hp. 350 mk. Timo Teravdinen, Hongis-
ojantie, 01900 Nurmijirvi. Puh. 90-204509,

MYYN CEM 16 + kalvolevyasema 1541 + ka-
settiasema + joystick + pelejd 15 + disketti-
lnatikko (luk.) ja muutama tyh)s disketti. Ollul
kaytossd n. 5 kk. Levyas. noin 3 kk. Hp. 6000
mk. Tee tarjous. Tapio Haapanen, Kannintie 2
A 7, 38200 Vammala. Puh. 932-4]879,

MYYN | vucden kayttess clleen Commodore
64 + levyasema 1541 + 34 kaksipuocleista dis-
kettid taynné ohjelmia + kasettiassma + 3
joysticki8 + Simon's Basic moduuli + alyite-
mést! kirjallisuutta + rajattomat kdytitmahdal-
lisuudet. Kaikki tAmé vain 3400 mk| Mikropro-
fessor Il + levyasema + kasettiasema + pelejd
+ lisdndpp. + joystick. Hp. 2000 mk! Juha
Hakkarainen, Kivikkotie 6, 70700 Kuopio. Puh.
817-224208,

MYYN alkupersisen Summer Games 1] -disket-
tipelin (Commodore 64). Hp. 100 mk. Myts
vaihto toiseen mahdollinen. Hannu Sipila, Ju-
haninviita 2, 60150 Seindjoki. Puh. 964-121242.

MYYN alkuperdiset CBM-64 Microsolt Multi-
plan taulukkolaskenia ja teksti 64 tekstinkAsitie-
lychjelma. Erkki Heinonen, Savelantie 8 C 34,
00720 Helminki, Puh, 90-377169 iltaisin.

MYYN CNB-64 pelipaketti: 27 pelis yht. 1000
mk, mm, r. Havoc, James Bond, Cad
Cam Warrior ym. Pelit ovat alkuperéisia (kas.).
Valhdan CBM-64 + kasettiasema + joystick
Spectrum 48 kiaan + Interface + joystick +
kasettiaseman (valhdetaan myds pelejd). Soita
pdivisin. Jari Jaatinen, Niilontie 43, 90120
Oulu. Puh. 98]-223235

MYYN CBM-64, 154] lovyasema, kasettiassma,
n. 200 pelid ja hydtyohjelmaa. Simon's Basic
chjeinean. Hp. 4500 mk + postikulut, Myoes
eriksoen. Pekka Koponen, Kultatie 2, B6400 V).
hanti. Puh. 9832-8B1141.

MYYN C-64, 154] lovyasema, kassttiasema, 3
diskettid, n. 200 chjelmaa kasetilla, 5 moduulia
(Int. Soccer, Omega Race, Muistio...), 5 pali-
kassttia, Simon's Basicin ohjest, Konekielioh-
jelmointi ja Graphic Art kirjat, Flight Simulater
Il:n chjeet, joystick ym. kamaa, Hp. 4700 mk +
postikulut, Tero Ojanpers, Mallisenitie 6, B6400
Vihanti, Puh. 982-8]559,

MYYN CBM-64 + kas.asema + joystick +
paddlst + Simon's Basic + Koala Painter
piifto-chjelma + Commodore 64 Games Book
+ polejd. Hinnasta sovitaan puhelimitss. Var
mimmin lavoliat klo 17—19. Olli Takala, Jousi-
miehentie 4 A 61, 00740 Helsinki. Puh. 80
360088,

MYYN Commodore 64 + levyasema 154] +
Easy Calc Reult (M) + Simon's Basic (M) + In-
ternational Soccer (M) + n. 200 pelid + muila
ohjelmia + kirjallisuutia. Palil ja chjslmat n.
40:118 levylls. (Ovh ilman pelejs ja chjelmis n.
6000 mk.) Hintapyynt$ 3900 mk. Peter Suomi-
nen, LAntinenpitk&katu 33, 64100 Kristiinan-
kaupunki. Puh. 962-11319.

MYYN CBM-64 + MCS B0l 7-vérigrafiikka
printteri + |54] levyasema + VEK-160 kasetti-
asema + 2 joystickid + paddle + kirjallisuutta
+ hybty- ja peliohjelmia + eprom-chjelmointi-
kortti (128 k asti). Sharpin CE-516F viriplotteri
printteri (molemmissa printtereissd takuu wvoi-
massa). Pelimoduuleita ja lis&-rom-kortti. Esa
Huttunen, Rajametséntie 34 C 35, 00630 Hel-
ginki, Puh. 90-747083 (ma, ti, pa klo 17.00 j4l-
keen ja la, su klo 12.00—17.00).

OSTAN treenari-kasetin  9-luckkaa varten
G4:lle. Myyn alkuperdispelit: Blagger-64 ja
Skramble-64. Vaihdab CBM-64:n kasettipelsji.
Christian Hénninen, Degerbynkatu 7, 07900
Loviisa. Puh. 915-532273.

OSTAN CBM 64 + peleja niin halvalla kun on
mahdollista. Ja myyn Vic-20 + 60 pelia. Kirjal-
lisuutta. Tosi halvalla. Tee tarjouksesi pian.
Matti Hoikkala, Metsatie 6, 93400 Taivalkoski.
Puh. 988-51323.

VAIHDAN Spy vs Spy -kassttipalin CBM-64:lls
johonkin néistd toisima kasettipeleists: Slap
Shot, Jet Set Willy 11, Suicide Express, World
Series Bassball, Beach-Head [I. Tuukka Hiiri,

Alangonkatu B8, 38500 lkaalinen.
60412,

VAIHDAN CBM 64:n Raid over Moscow -peli-
kasstin jonkin toiseen hyvddn peliin, llari Nur-
;au. Lehmustie 10, 25500 Pernis. Puh. 924-
7284,

VAIHDAN CBM-64:n pelejd kasetilla, Lihets
lista peleistasi. Voit my&s soitiaa. Sami Saalasti,
Tuustaipale, 52740 Tuustaipale. Puh. 956
41141/268.

VAIHDAN CBM-64 pelejs kasetilla, Lihets
luettelo pelelstasi tal soita, Marko Makinen, Ka-
jalankatu 33, 24100 Salo. Puh. 924-16270.

VAIHDAN tai myyn CBM-64 seuraavat alkupe-
réisel kasettipapelit: Exploding Fist, Ghostbus-
ters, Blue Max, Quo Vadis, Frankie Goses 1o
Hollywood, Lords of Midnight, Castle of Ter-
rar, Secret Mission, Summer Games, Eureka ja
Dambusters. Marko Karlsson, Relherintie | G
80, 00870 Helsinki. Puh. 90-6585448

VAIHDAN CBM-64:n pelejd mm. Exploding
Fimt, Beach-Head, Eureka, D.T. Decathlon,
Raid over Moscow, Bruse Lee, Strip Poker 1—11
ym. Voin myds myydd. Soita klo 16.30 jAlkeen.
Eysy Mikaa. Mika Naumi, 19310 Karilanmaa.
Puh, 918-671723.

Mith 150 nelivariciroiin/plirturin, Mukana
tulee kynid ja paperia. Sopil seks Vic-20:een
etis CBM 64:00n. Tosi halvallal Janne Nurmi-
neni, Kp |, 61820 Kainasto. Puh. 963-26175

MYYN Vic-20 + kasettiasema + moduulit +
Jupiter Lander, Cosmic Cruncher + 3 ohjekir-
jaa mm. kdyttdjan opas. Hp. 900 mk. Jukka
Pehkonen, Manssilantie 5, 72400 Pelavesi.
Puh. §78-21227.

MYYN Vie-20, kassttiaseman + pelejd, mm. 16
kt pelejd ja ilman lisdmuistia, pelimoduuli Ra-
dar Rat Race. Solla ja tee larjoukssal. Myyn
enilen tarjoavalle. Soita 16.00—20.00. Hannu-
Tapan! Riippi, Kalevankuja 16, 20600 Noar-
markku 3. Puh, 939.550243.

MYYN seuraavat Vic-20 moduulit: The Count
{textipali), Avenger, Star Pattle, Road Race +
info pelikassttl. Yhdesss lal erikasen. Tavoile
{aan varmemmin ark. klo 17 ja lau + pyh. klo 21
jalkeen. Niclas Paul, Maininkitie 12 D 60,
02320 Espoo. Puh. 90-8016214.

MYYN Vie-20:n pelimoduulit: Bridge, Radar
Rat Race, Star Battle, Super Smash ja Monater
Maze, Alkuperdiset valmischjelmat Mower Ma-
nia, Crawler, Dotman, Bullet, Minitron, Space
Pirate, Yleisurheilu, Space Escort ja Demo.
Maunc Tuochiniemi, Palokarjenkuja 6 F 40,
05860 Hyvink#a 6. Puh. 814-89170 koti, 914
28730 koulu.

MYYN Vie-20 + kasettiassman + joystickin ja
4 kirjaa + 12 pelia ja muita hyétytieto-ohjelmia,
Halpa, 1300 mk. 3 kuukautta vanha. Mikael 5|
pild, Uudisraivaajantie 19, 00730 Helsinki.
Puh. 90-36050].

MYYN Vie-20 + joystick + Sargon [I Chess
moduuli, hp. 270 mk. Kasettiasema 1530 + Ba
gic-kurssi osa |, hp. |80 mk. Bk ram + 58 k:n
pelis, hp. 330 mk. Super Expander + Vie
Graphics-kirja, hp. 200 mk. Moduulipelejd &
40—50 mk. Vic-kirjallisuutta. Timo Saari, Ase-
matie 12, 08500 Lohja as. Puh, 912-81803 {lt.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k lisémuisti
+ Super Expander + kAytidjin opaskirja ja n.
50 pelid. Hintapyyni& 1000 mk. Soittels. Janne
Kivimaki, Mesitie 2 B 1, 70280 Kuopio. Puh.
971-344152.

MYYN Vic-20 + River Rescue -pelimoduulin +
kasetilla Space Escort sekd itsstehiyjd pelejd +
sucm.kisl. k&yttajAn opas, Basic-kurssi | -kirja.
Myyd&An koneen vaihdon wuoksi. Hinta 500
mk. Kim Qvickman, Purctie 39 B, 02300 Espoo.
Puh. BO17615.

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 2
moduulia + pelejd. Hp. 1100 mk. Kimmo Ne-
valainen, Pakastiaisentie 6, 02660 Espoo. Puh.
90-513068.

MYYN Vic-20:een 32 kt-muisti, 300 mk, valoky-
nd 150 mk, Prog. Ref. Guide -kirja 20 mk,
AAO-rom-merkit, Basic-kurssi katetieineen 20
mi. Juha Nevalainen, Makitie 14, 02360 Espoo.
Puh. 90-8021361.

Puh. 533

MYYN Vic-20:lle moduulipchjaisen kassttiase-
man nopeutuschielman Rabbit, Moduulin pe-
r&An on mahdollista liitt&A |is&mulsti, joten tur-
bo toimii kaikilla lisamuisteilla. Rabbatilla voi-
daan aAnittds kaikki pelit turbona. Mauno Tuo
hiniemi, Palokarjenkuja 6 F 40, 05860 Hyvinkaa
6. Puh. 914-89170.

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + Basic-kurssin
(uis. 2 kasettia + kirja) + 16 k:n lisAmuistin +
2 moduulipelif + kasettipelejd + SV Quick
shot Il pelichjaimen, Hp. 1400 mk. Jussi Pyhé-
&, Revontulentie 2 N 44, 00740 Helsinki. Puh.
90- 360643,

MYYN Vic-20 + B k lisdmuisti. Malkein kaytta-
mattémis. Kyoeti Hantala, Kallickuja 8, 92120
Haahe. Puh. 981 35557,

MYYN Superexpanderin (200 mk), 16 kt ram li
samuistin (300 mk), Chatiebox puhesyntetisoi-
jan (400 mk), myé&s paljon moduulipelejd ja
Vie-kirjallisuutia, ym. ym. Kaikki 14mA malksin
kaytiamattomid. Yhoesss tai erikseen. Hinnasia
val viela sopia. Pasl Toivanen, 73850 Alalucsta
Puh. 876-83015.

OSTAN RS5-232-liitdnndn  ja kasettiaseman.
My#s wvalhio levyasemaan. Levyaseman hp.
1500 mk. Antti Kokko, Silmékkesnkatu | A |,
33560 Tampere. Puh. 53]1-616180.

OSTAN Vie-20:een shakki-moduulin. Jarkke
Huovinen, Kemmolantie |4 D 21, 37680 Valkea
koski. Puh, 937-47186,

OSTAN kéytetyn ehjin Vic-20 + kassttiase-
man. Soita. M. Krannila, Metsotie 8, 17500 Pa
danjoki. Puh. pdivalls 919.-2345 1ai illalla 918.
2477.

VAIHDAN Vic-20 pelit: Bullet, Psycho shop
par, Hektik, Undermine, Duck shoot, Phatom
attack ja battlefield, tolsiin peleihin. Vaihdan
my&s moduull! Hadar rat race ja sky is falling,
Road racesn |a johonkin muuhun. Esa Manni

nen, Ritolahdentie 1, 41340 Laukaa. Puh. 941-
B3] 265,

Spectravideo

MYYN Spectravideo SV-328 + kas.asema +
pall- ja hyStychjelmakasstieja + opaskirjo)a.
Hyvikuntoinen ja vahaAnkiytetty. Hp. 1700 mk
Jukka Mononen, Mikonkatu 30, 28100 Pori.
Puh. 938-18002.

MYYN Spectravideo 328 + skandit + nauhuri
SV-004 + joystick SV-10] + 10 pelis ja hysty-
chjelmaa yhisens8 (suurin csa hyétyohjelmia
Soitol kotiin klo 17 jalkeen. Janne Matilainen,
Riskutie 38, 00950 Helsinki. Puh. 90-324587

MYYN Spectravideo 328-Mk II. Levyas. SV.
605, datanauhuri, joystick, 64 kilon muistilaa
jennus, B0 merkkid/rivi-kortti, Ohjelmia: 2 dis
katillistd Basic-ohjelmia ja CP/M:44n Wordstar,
Calecstar, Turbo-pascal ja n. 300 & CP/M
apuchjelmia, Kalkki yhdessd edullisesti. Lisaks|
muutama SY]-kirja. Juha Kari, Vuorikatu 30 B,
23500 Uusikaupunki. Puh. 822- 14277 (tyé&).

MYYN Spectravideo 328:n. kas.assma, joystick,
2 chiekirjaa ja n. 30 chjelmaa. Edullisesti. Juha
Liukkonen, Kyminkatu 71 A 9, 18130 Heinocla

MYYN 1 kk:n ikAisen Spectravideo 328 + ka-
settiaseman 904 + 6 hyvaa palid + 6 hydtyoh
jelmaa + ochjekirjal + basic-kAskyoppaan +
moduulin + pelichjaimen. Arve yli 3500 mk.
Nyt vain 2.700 mk. Soittele. Jani Korpela, Pou
kamankatu 5 A, 337 Tampere. Puh. 93]
176T75.

MYYN Spectravideco SV-328 Mk 1l + kassitiase-
ma SV-904 + 9 palikasettia + joystick + kayi-
tboppaat + suom.kiel. Basic-kdskyopas. Hp.
2100 mk. Esa Yli-Jaskari, Ohratie 16 D 208,
01370 Vantaa. Puh. 90-831606.

MYYN Spectravideon pelimoduulin Flipper
Slippar + alkup. Chess (shakki) sis. 30 Greal
Games (SV 328/SV 318 + 16 kt) + Ninja, Tele-
bunnie, Kungfumaster, Tetra Horror, Sasa, O
‘Maclfarmer + kirja Basic Computer Games
{sov. kaikille Basic-mikroille}) + Mattelin peli
moduulit Lady Bug ja O Bert. Scita vilkonlop-
puisin. Veijo Boman, 17450 lsodinid, Puh. 918
B63ISE3.

MYYN Spectravideo-328:n, kasettiaseman, kir
jallisuutta, ohjelmia. Miska Vuorio, Lasimasia
rint. 1] as. 7, 20310 Turku. Puh. 92]1-353348.

MYYN vuoden vanhan SV-328 + kasettiasema,

BITTIPORSSI

Z pelinohjainta ja paljon chjelmia. Hp. 1500
mk. Petteri Vattulainen, Korsontie 52, 01450
Vantaa. Puk. B0-B723133/8723374 iltaisin

MYYN 6 pelikasetia (esim. Reskue ja New York
Bomb Blitz) + Games lor your Spectravidec-
kirjan yhieishintaan 150 mk, seka Flipper Slip-
per moduulin hintaan 75 mk (my&s vaihto mah
dollinen loisee moduuliin), Sami Isomaki, Sam-
monkatu 48, 32200 Loimaa. Puh. 923-31031.

MYYN SV-328 + levyasema + kasettiasema +
joystick + 17 diskettid + yli 100 ohjelmaa
(Ninja, Sasa, Super Cross Force + 5 muuta ko
nekielinna) + kaskyoppaan + skand.moduull
+ SVI-klubin j&senkortin. Juha Pekka Lyijy-
nen, Kirkkotie 8, 91500 Muhos. Puh. 881
431196 ttaisin

MYYN Speciravidec-328 + kassltiasema + pe
leja. Vahan ksytettyjdl Hp. 2300 mk. Soittele.
P.5. Nopeimmat ehtivat ensin. Mika Korhonen,
Kasvitarhankatu 19, 04400 Jarvepss. Puh. 90
88480,

MYYN Spectravideo SV-328 + SV-903 data
nauvhurin (sis. mikrofoni) + Quickshot Il +
skandit meduulilla + k&skyoppaan + késikirjat
+ "(Games [or your Spectravideo" -kirjan + yli
170 erilaista peli- ja hyotyohjelmaa. Koko pa-
ketti hintaan 4450 mk. Kari Salmentie, Madet
ojankuja 2 G 145, 00720 Helsinki. Puhb, 90
356440,

MYYN Spectravidec 318 + kassttiasama + pe-
liohjain + pelejd + ocheislaitekirjallisuutia,
Hp. 1700 mk. Martti Kalke, livisniemenkatu 2 E
73, 02260 Espoc. Puh. 950-881489.

MYYN tdydellisen tietokonelaitteiston. Spectra
video 328 Mkl + kasettiaseman + levyaseman
605 + B0 merkkis per rivi ]m|unnulicr‘.m +*
Panasonicin 11" varitelevisia/monitort + 27
diskettia CP/M ochjelmia (chielmointikielis,
hyotyohjelmia, pelejd...) + 10 tyhj4s diskettia
+ skand. aakkoset + joystick + kalkki kone
kielipelit + basic-pelejd + kalkk! chjekirjat

ym. KaupanpéSlle vino pine tietokonelehtia
(Bitti, Mikrotietokone, Printti). (Mahdollisest
laitteisto myds erikssen.) Petri Heikkild, Alber-
tinkatu 10 as, 7, 03100 Nummela. Puh. 913-
24511 (klo 16—18).

MYYN 5V1-328 Mk 2 + nauhuri + joystick SV.
102 + skandit + pelikirija + 48 pelisd, mukana
6 konkielistd ja 3 moduulipelisd kasetilla, 14 al-
kuperdiskasattia ja n. 25 hySty- ym. ohjelmaa.
Yhteenss 28 kasettia. Jari Oksavuori, Honkatie
10, 35100 Orivens as. Puh, 935-1171.

MYYN Spectravidec SV-328 + 5V:n oma kaset-
tiasema ja joystick, £ moduulipelia, 7 konekie-
list4 ja ussila Basic-kielisid pelejd sakd 5 manu
aalia + MSX.pelikiria. Soita iltaigin. Mikko
Nouters, Tuulimyllynkuja 2, 08350 Routie. Puh
912-24979.

MYYN pakettina: hyvékuntoinen SV1-328 +
nauh. + joystick + pele/d (mm. Ninja, Tur-
boat] + kirjoja (ohjekirjat, kdskyopas, pelikir
ja, mikrotietokone). Hinta 2600 mk. Soita mie-
luiten iltaisin. Jorma Keorpisalo, Ojakyls, 84100
Ylivieaka. Puh. 983-24420.

MYYN 5VI-318, kasettiasema, SVI-101 joy-
stickin, 80 pelld, englanninkielisen k&skyop-
paan, kAytldj&n kdsikirja, hp. 1500 mk. Jouni
Seppald, Matkajdngantie 3 C 72, 96440 Rova-
niemi, Puh. 960-18]448,

MYYN Spectravideo 328 + 903 kassttiasema +
joystick «+ kirjallisuutta + alkup. pelejd (mm.
Ninja, Sasa, Frantic Freddy, Flipper Slipper).
Hintapyynt® n. 1800 mk. Pekka Kolvunen,
38620 Lohilahti. Puh, 857-73120.

MYYN Spectravideo 328:n + hLasettiassma, &
kasettia, | moduuli, kaytidjan kasikirja, pelich
jain. Jonas Selkils, Nilakatu 6, 92160 Saloinen.
Puh. 882-63343.

MYYN Spectravidec 328 + kaseitiaseman + 2
joystickis + supsrezxpander 605 yhdelld levy-
asamalla, kirjoitinliitdnnalls, levyasemanoh
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jauksslla + maskinsprdksmanualin + basic-
kiskyoppaan + CP/M 2.2 jarjestelmélevykkeen
+ puomen- Ja englanninkislisst CP/M oppaat
+ kaikkien laitteiden ohjekirjat + paljon chjel-
mia ja pelejd. Yht, vin 4500 mk (ovh yli 7500
mk). Petteri Laine, Kivivuorenkuja 2 G 46,
01620 Vantaa. Puh. 90-890640.

MYYN tdydellisen tislokonepaketin: Speciravi-
deo S5V-328 + kassttiaseman 904 + Super Ex-
pander 601 + levyaseman chjauskortin B0l +
lavyasaman 902 + joystickin 102 + CP/M oh:
jalmia yli 20 kpl (mm. Accembler, konekislimo-
nitorl, levynkopilolntl) + muita chjelmia yll 200
kpl (mm. Sprile-aditori, puhalinkirjanpito, sa-
sa, ninja, omac, super crosa force) + levyjd
idlynnd ochjaelmia + kaseltela + kirjalllsuutta
ym. Kalkkl ndma saal hulppusdullisestil Lait-
fest erinomaisessa kunnossal Teppo Valtanen,
Wntutlimmnmn. 81500 Muhos. Puh. 98]-
444,

MYYN Spectravideo 318 tistokanssen + kaselti-
aseman + minl expanderin + |6 kilon lis4-
mulstin + Joystickin ja noin 45 chjelmaa. Pe-
lojd niletd yli 30, Mukana myds kirjallisuutta
{ovh yli 3000 mk), hp. 1800 mk. Sami Tuomal-
nen, Klekka, 77460 Maavesi. Puh. 972-74205.

MYYN erittdin vdhdn kéytetyn Spectravideo
SV1-728 (MSX) hintaan 1850 mk sekd uudenve-
rolsen SVI-707 (MSX) levyaseman hintaan 2600
mk. Molemmal yhieensd 4300 mk. (Ovh yht, yli
6000 mk.) Tiedustelut: Asko Koski, Yiakiventis
6 B 26, 00820 Helsinki. Puh, 80-3496040,

MYYN uudenvercisen SVI-108 plirtolevyn. Hp.
600 mk. Soita iltalsin, Jukka:-Pekka Asikainen,
Tuohustie 10 A, 00670 Helainkl. Puh, 90-748887,

MYYMN eriitdin vAhdn kdytetyn Spectravidec
5V.338 Mk Il + kas.aseman + kdytt.opas +
pelajd ja muita chjelmia. Edullisesti. Hp. vain
2100 mk. Neuvolellaan hinnastal Anssl Kivists,
Tahkakuja 5 F 72. 01370 Vantaa. Puh, 90
B73454.

MYYN Speciravideo 328 + kasolilasema +
joystick + 68 ohjelmaa, Hp. 2300 mk. Karl| Tee
rl;;lg. Holmantie 2, 31400 Somero, Puh. 924-
45213,

MYYN 5V1-328 + datanauhuri SVI-803 + Su-
perexpandar SV-605 + Philips listokonemoni-
lori B0 mrk + diskettikotelo 50 levylle + 12 ch-
jelmalevyd + 4 pelikasettia + SV-102 joystick
+ ohjekirjcla. Hp. 5700 mk. Soittele klo 16.00
|Alkeean. Hannu Salo, Puolukkatia |8, 08500
Lohja as. Puh. 912-81544 koti, 90-5642681 toimi,

MYYN SVI 328 mk |l nslokonesn (akand.m.) +
SV1 904 kasetiiapaman + chjekirjat + 4 kpl ko-
nekielistd palid (mm. sasa, ninja) + | kpl mo-
duull (Sector Alpha) + 5 kpl pelsjd |a hyttyoh-
jalmia, yht. hintaan 2000 mk. Taplo Lumiaho,
Kurfenpaolvi 14, 90580 Oulu, Puh. 981-391017,

MYYN Spectravideo SV-328 + kassttlasema +
kayttajdn kdsikirjat + Basic kiskyopas + kone-
kisliopas + Quickshot 1l joystick + 16 kasettia,
jollla hyétyohjelmia, chjalmia ja pelejd yhi. n.
100. K#teishinta kalkkine varusteineen 300
mk. Kysy lis#8 kello 18 jalkeen. Tom Keskumd-
ki, Simolankatu 7 B 3, 33250 Tampers. Puh.
931-441360.

MYYN Spectravideo SV-328 Mk Il + kaseliiase-
ma + 4 pelikasetiia + chjekirjat + skandinaa-
visel ndpplimet. Hp, 1500 mk. Rami Salminen,
Nastolantie 31, 00600 Helsinki. Puh. 90-791809,

MYYN SV.328 090 mk, 4 kpl levyasemia
160—780 Kb (1000—2000 mk). Expander SV-
60] 740 mk ja késitelty kontrolleri 460 mk.
Pakettina monitori ja B0 merkki&/rivi 1500 mk.
RS-liitanta 440 mk. parempi kasettiasema SV-
903 250 mk. Kirjallisuutta Rodnay Zaksin "Z-80-
raamattu” 65 mk, Maskinsprdksmanualit [+ I
55 mk. Mastering CP/M (by Alan R. Miller) 50
mk. Suomenkielinen CP/M-aloittelijan opas 40
mk. LisAksi chjelmia ja jokunan 5% " disketti.
Pekka Valils, ilt. puh. 90-464112.

MYYN Spectravideo SV-318 4+ kassttiasaman
+ mini expanderin + 16 kilotavun lisAmuistin
+ 25 pelid + suomen- ja englanninkielisen ké-
gikirjan., Hp. 1200 mk. Mika Junnila, Nirvanka-
tu 38, 33820 Tampere. Puh. 93]1-655576.

MYYN Spectravideo SVI-328:n + kasettiase-
man SV-904:n + Super Expander SVI-605:n
yhdells 256 ktavun levyasemalla ja valmiilla

centronics-kirjoitinliitéinnélla + CP/M 2.22 jir-
jestelmilevyn varmuuskopioinsean ja ohjekirjoi-
neen + SVI-103-joystick (Coleco-valmius) + 7
konekielipelis + 17 basic-pelis, plirto-, musiik-
ki- ja hyStyohjelmia (yht. 48 kpl: kaikki levyills)
+ suomenkislinen basic-kiskyopas. Ovh n.
8000 mk. Koko paetti 5000 mk. Petri lsola, Ulwvi-
lantie 3 C 19, 00350 Helsinki. Puh. 90-556848.

MYYN Spectravideo SV 328 + mv-monitorin +
kasettiaseman + pelejd + joystick + Basic- |a
koneklelikirjallisuutta. Ville Karanko, Sara-
méentie 37 A 3, 00670 Helsinki. Puh. 90-
748156,

MYYN Spectravideo 328 + nauhurin 904 +
suomenkielinen kAskyopas + ohjekirjal +
kaikkl tavalliset kamat esim. verkkolaite, RF-
modulaatteri + pelejd, kaikki konskisliset, pari
hyttychjelmaa, esim. Bomulus ja Bedulinit,
Spectra Chec Book, Ninja + 2 kasettia el
Spectravideo clubin kasetit, lahtil ja esitisits.
Hintapyyntt 2350 mk. Kirjoita mieluusti, muu-
ten kasetteja on 12 kpl. Jari Turunen, Pilkkasii-
pikuja 7, 23520 Uusikaupunki 2. Puh. 82l
24235,

MYYN Spectravideo 328 + SVI-004 kassttiase-
ma + Quickshot Il joysick + Kaskyopas +
mukana tulleet cppaat + hyotyohjelmia + pe-
lejé n. B kpl esim. Ninja, Old Mac Farmer, Tur-
boal, Crunch ym. (ovh yli 3500 mk), nyt vain
2000 mk. Kirjoita tal soita, Juha Kyyrs, 83980
Euhnusta, Juuka. Puh, 976-79066.

VAIHDAN Spectravideo SV1-328 + kasettiase-
ma + pelejd hyvakuniciseen Commodore
64:88n + kasettiasemaan (mielellsln pelejd).
Voit jétas soittopyynnén. Milkka Grénlund,
Passtéisonpolku 6 B, 20240 Turku. Puh. 921-
403346,

MYYN ZX Spectrum (48) + nauhuri interface 2
+ 17 pelikasettia + johdot + muuntaja + kir-
jat. Hinta 1800 mk. Soita (ltaisin. Marko
Alander, Leimaajantie 40, 28800 Pori. Puh.
930-449633,

MYYN ZX Spectrum 48 k ja virtaldhieen, Hyvé-
kuntoinen. Markku Sinkkonen, Everstinkuja | B
45, 02600 Espooc. Puh. 90-515648.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k + siihen
kiyvan kasettinauhurin + pelejd, mm. Haid
over Moscow, Beach Heah, Manic Miner yma.
Joystickin moduulin kaksi |isAlaitetia ‘halvalla”.
Jarkko Mononen, Tikkamdentie 11 C, 80200
Joansuu. Puh. 873-34121.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 K + kasettiass-
ma + [nterface 2 + joystick + eritidin run-
saast! palejd mm. Hyper Games (Super Kisa) +
Boulder Dash + Battlezone + Tapper + Bruce
Lee + Raid over Moscow + Spy vs Spy ja pal:
jon muita huippupelejd sekd hyStyohjelmialll
Tes oma hintatarjouksesi| T. Tarkka, Savikiven-
tie B, 80230 Oulu, Puh, 88]-571334 klo 15 jalk.

MYYN hyvidkuntolsen Sinclair ZX Spectrumin
(48 k) + kAytttoppaat + pelikiria ja 40 palii.
Hp. 1200 mk. Timo Vainikainen, Julkulannie-
mentie 2 S 50, 70260 Kuoplo. Puh. 97]1-3409275,

MYYN Sicnlair ZX Spectrum 16 k + 12 pelié ja
chjekirjat, Hyvin yli vuoden kayioesd ollut,
Hintaan 1000 mk. Ky&sti Marhakangas, Kyhny-
l&ntie, B5410 Sievi. Puh. 983-80219,

MYYN Spectrum 48 k + interiace 2 + Kemps-
ton + £ kpl joystick + 8 pelid + kassttiasema.
Hinta 1600 mk. Jari Kalliomaki, Tuomikatu 1,
28200 Pori. Puh. 539417814,

MYYN Sinclair Spectrum (48) + Philips matka-
tv + kaseitiasema + Interface 2 + joystick
(Quick Shot 2) + useita hulppupelejs. Kalkki
yhteenss vain 1200 mk. Markus Saraneva, Kirk-
kopolku 4, 02100 Espoo. Puh. 90-463527.

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 k£ + joystick-
littnt8 + Ower the Spectrum kirjan, Hp. 1000
mk. P.S. Tinkiskin voi yrittdd. Esa Palmunen,
Laurinkuja 10, 08700 Virkkala. Puh. 912-42384
ark. 16—18.

MYYN Spectrum 48 + laatupeleji ja chjelmia.
Lisdksi kirjallisuutta, lehtid ym. Edullisesti. Leo
Ter&vidinen, Haapasaarent, 2 C 6, 00960 Hel-
sinki. Puh. 90-315878.

MYYN Spectrum 48 + Basic-laajennus + n. 50
konekielipelis + kirjallisuutta ym. Pakettina

eniten tarjoavalle. Kimmo Nuormala, Rinteentie
35, 24240 Salo. Puh. 924-2116.

MYYN ZX Spectrum 48 bk + kasettiasema +
Kempsion liitAntd + joystick + kirjallisuutta +
n. 150 pelid, Pasi Lehtonen, Kanslerintie | as.
3, 20200 Turku. Puh. 921-304708.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k + joystick +
kasettiasema + pelejd (mm. Shadow Fire, Un-
derwurdle + Alien B + Pyjamarama...). PS.
My&s valhlo CBM-64 koneeseen. Soltlele klo
18-20. Tuomo Kahelin, Veropellontie 10 A,
00780 Helsinki. Puh. 90-357404.

OSTAN Spectrumiin pelit: Raid over Moscow,
Ghostbusters Ceguered Flag, Blue, Max Maich
Day tai muita hyvis pelsjs. Pakka Ranta, Valitie
5 12540 Launonen. Puh. 914-82026.

OSTAN Spectrumiin Spy Hunter pelikasetin.
Petri Risnen, Kaatrankatu 16, 81750 Pankakoe-
ki. Puh. 975-3]1 6GB4.

OSTAN Spectrum Interlace | + microdrive +
ohjslmisto. Puh. 90-3]15878. L. TerAviinen,
Haapasaarent. 2 C 6, 00960 Helsinki. Puh. 90-
315878,

VAIHDAN Spectrum 48 k kasstit: VU-Cale,
VU-30, Mcoderz ZXED (Toolkit) ja Hoeathrow
ATC hyétyohjelmiin esim, Tasword Two, Saull
Jarvinen, Koppelonkatu | A |, 65370 Vaasa.
Puh. 96]1-153182.

Muut mikrot

MYYN Sega SC-3000 + Basic-moduuli, 8 peli-
moduulia, 2 joystickil, kasettiasema, mv-tv.
Hp. 3200 mk. Kari Suoméki, Ypdjdnkatu 18,
32200 Loimaa. Puh. 923-32739.

MYYN Cric Atmos 48 ki, datanauhuri, muuta-
ma pell ja Forth. Halvalla, yhdeass tal erikseen.
Hyva kone aloittelijalle. Pekka Karhula, RHanta-
tie 13, 52700 Mantyharju. Puh. 956-23485,

MYYN Aguarius + kassttiasema, h. 300 mk.
Mu-duullt Sna Fu, Utopia, Tron, Logo, h. 100

mk kpl. Kasetit: Chockman, Grid-Bug, h. yht.
50 mk. Mika Hitinen, Honkalahdenkatu | A 2,
70500 Kuopio. Puh, 871.118183.

MYYN Micro-Prolesscr MPF-II -tletokonean, li-
sdndppdimists, joystick, 12 pelid, Micro Nurse
-kasett! ja Basic-kédsikirja. Hinta 1500 mk. Solta
ma—pe |ltalsin myés nauhur. Lari Narko, Lei-
maajaritie 46, 28800 Pori. Puh. 839-448663.

MYYN vahan kaytetyn 1985 jouluna ostetun Sa-
lora Fellow keskusyksikén + kasettinauhurin
(Data-merkkinen) + joystickit + 1G:sta kilota-
vun lisdmuistin + 2 pelikasettia (Planet Patrol,
Tennis ja esittelykasetin) + Basic-kirjallisuutia.
Hintapyynto: 2500 mk, on lnkimisvaraa. Ari
Sakari Jarvenpdd, 6 kp, 86600 Haapavesi, Puh,
883-53321.

MYYN Amstrad CPC 464 varimonitorilla + joy-
stick + 12 ohjelmakasettia (mm. tekstinkdsittely
ja palajd). Takuu volmassa. Hp. 4900 mk. Timo
HRauhala, Vahakarantie 14—18 as. 7, 24800 Ha-
likko, Puh. 924-64834.

MYYN Salora 4-vAriplotterin. Paperin leveys
114 mm, Centronics-liltintd vakiona. Hinta-
pyynid 1150 mk. Katso testi Bitistd 6-7/-85! Sol-
ta klo 18 jAlkeen tal kirjoita. Vilhe Riisinen,
Saha, 72400 Pielavesi. Puh. 978-36151.

MYYN MPF.Il kotitietokonean, 64 k ram, gr
280+ 192, centronics-liiténts, Applesoft basic,
tavalliaen nauhuri kdy! Nyt vain 900 mk. Vie-20
+ 2 woduulia + quicshot I, yht. mk.
Huocm.: maksan postikulut. Tony Lindroos, jus-
sinkatu 46, 33420 Tampere. Puh. 531-443268.

MYYN MSX-pelit Maxima, Squash, Tennis,
Castle Comba + Bsamrider. Soita kio 16—19,
Antti Silvela, HérkAsalmenkatu | B 11, 92100
Rashe. Puh. S821/37005.

MYYN Oric Atmos -kotimikron. K&yttéjan muis-
tia enemmén kuin tarunomaisessa Commodore
64:es8] Hyvd paketti aloittelijalle: keskusyksik-
k& + power + englanninkielinen kisikirja +
suomernkielinen kisikirja + 2 pelikirjaa + joy-
etick + demokasetti + useita pelejs (mm. The
Hobbit). Hinta vain 2500 mk! Soita ja kysy Pa-
nual Panu Korpela, Kalervonkatu 91, 53100
Lappeenranta. Puh. 953-18256.

MYYN Sinclair QL (engl. ]M-versio) + ohjel-
mia. Hp. vain 2700 mk. Arto Huopana, Merta-
polku 2 B 37, 13210 Hameenlinna. Puh. 917-
68854,

MYYN Telmac TMC-600 AS -tistokoneen ja 320
kB:n kalvolevyaseman (sis. virtal&hteen, 13
kortin laajennuksen, 12 kB ja 16 kB lisdmuistit,
B0 merkki&/rivi CRT, RS5-232C). Lisdksi hydty
chjelmia ja pelejd, Edullisesti! Tiedusteluli
Olli-Pekka Kari, Harmaalokkikuja 13—15C ms
5, 23520 Uusikaupunki, Puh. 922-201333 (tys),
822-24165 (koti).

MYYN hyvikunicisen Aguarius-kotitietokoneen
+ kassttiaseman + | pelimoduulin (Night Stal-
ker) + ohjelmakirjan. Hp. 400 mk. Tom! Rau-
tio, Temppelikatu 25 B 54, 00100 Helsinki. Puh.
90-456034,

MYYN Micro Professor 11l PCin + 3" levyam-
man + monitorin + joystickin sekd lukuisia oh-
jelmia (mm. MPF dos apuchjelma sekd paljon
pelejd). LisAksi useita kirjoja. Hp. BOO0D mk.
Juha Kauhanen, Pl 70 C, 06850 Emésalo. Puh.
915-27791

MYYN Apple ja CP/M vhieensopivan MFF [l
mikron + kakscislevyasema + monitori + joy-
stick + 30 diskettld hydty ja pelichjelmia +
runsaasti kirjallisuutta. Scita ja tee tarjous.
Semi Malinen, Kp 3, 40950 Muurame. Puh,
G41-631839,

MYYN Oric-1 + suomen- ja englanninkieliset
kdytiboppaat + 3 kirjaa + Oric Owner -lehtif,
joissa mm. paljon listauksia + pelejd (lorgon's
Revenge, Zodiak, Shakki ym.). Eniten tarjoa
valle, Mika Molin, Ruskokuja 4 M, 01620 Van-
taa. Puh, 80-B7B]464.

MYYN Micro-Prolessor [I, lisindppdimistén,
kirjallisuutia ja pelejd. Vihin kiytetty. Kimme
Liukkonen, Kullervonkuja 4, 55100 Imatra.
Puh. 954-63255,

MYYN uuden Apple 1l C -tistokonepaketin
(voitte). Hp. B000 mk. Vappu Packalén, Val-
larsved)a, 10300 Karjaa, Puh. 9] 1-32406 iltaisin,

MYYN Toai tilalsuus! Annetaan Vi-ilmaiseksi
tistokone hyvadn kotiin (Texas Instruments Tl-
99/4A), Soita ja larjoa. Harri Klemetti, Lumi-
kintie 4 D 217. 00820 Helsinki. Puh. 80-784381.

MYYN Sega SC-3000 + 26 k basic-moduulin,
ovh 1990 mk, nyt 500 mk. Myyn myé&s joitakin
pelimoduuleja, mm. Salari Race ja Congo bon-
go. Santtu Asp, Sahmkatu 24 B 7, 24100 Sale,
Puh. 924-133132.

MYYN Salora Fellow + kassttiasema + pelejd
+ 16 k lisAmuisti + joystickeja (2 kpl) +
muuntajan + ohjelmoinnin opas. Hinta 900 mk.
Jorma Laakso, Muuratintie 7, 36200 Kangasala.
Puh. k. 93]-T90120 tai t. 931-35] 6.

MYYN Sega SC-3000 + kasettiasema. pelimo-
duuli, muslikkimoduuli, palichjain, ym. Hyva-
kuntoinen. Hp. 1200 mk. Tatu Koykks, Karta-
nonkuja 4 G, 33960 Pirkkala. Puh. 93]-683753,

MYYN MPF Il + lisdndppdimisits + joystick +
8 pelikassttia + suomenklelinen ohjekirja ani-
ten tarjcavalle. Mikkc Vainionpss, Korshol-
mantie 9 1 155, 00900 Helsinki, Puh. 90-331877.

MYYN Salora Manager mikron + kasettiasema
+ joystickit + 2 pelid + kasikiriat, véhan kéy-
tetty, hp. 1500 mk. Veijo Malala, Torniontie,
04450 Valmarin niemi. Puh. 880-520210.

MYYN Sharp MZ-73] (sieélthd kasettiaseman |a
4-vAriplirturin), sek 2.8 tuuman Quick Disk le-
vyaseman. Kasseteilla ja disketeills yli 30 pelis
ja hyttychjelmaa, (Quick Disk sopll my&s MZ-
B21.) Kysele hintaa! Tuukka Salomaa, Kurikan-
tie, 33970 Pirkkala. Puh. 931-680987 iltaisin.

MYYN tarpeetiomana vih&n kdyletyn Salora
Manager -kotimikron + (lma/meritaistelupali-
kasetin. Sopil tavall. nauhuriin. Hp. vain 1600
mk. Myydaln myss CBM-64-chjelmat: Soccer,
D.T. Decathlon ym., vaihtokin kdy. Harrl Juvo-
n;&alilmue 6, 33430 Yuorentausta. Puh. 93]-
4 )

MYYN Cannon X-07, lahes kAytitAmAton, B8 k:n
lis&muisti, nauhuri, verkkolaite ja kirjat & kpl.
Suomenkieliset manuaalit, Nyt pakettina halval-
la. Kari Kokkonen, Alkutie 57, 00660 Helsinki.
Puh. 90-745672.

MYYN hyvAkuntoisen vah&n kidytetyn Dragon
32 kotitietokoeen + kasettiasema + 3 pelif +
2 joystickld + 2 ohjelmointikirjaa. Hintapyynts
1200 mk. Tuomas Alhonen, Uimarannantie 18
C, 00780 Helsinki. Puh. 90-357492.

MYYN Oric Atmos + kasettiassman + B pelid
+ joystick + chjekirja. | v. vanha, vihén Lay-
tetty, erittdin havalla. Markku Kyllénen, Metsa-

e 11, 02300 Espoo. Puh. 90-B015233 koti, 90-
20255 toimi.

[YYN Osborne | + ohjelmat + kasikirjat, hin-
7500 mk. Pirjc Simola, Mattilantisa 4 A 6,
3400 Ulvila, Puh. 939-380817,

[YYN vahan kdytetyn Atari XL + 1010 kasetti-
eman + jnr;rltichn - ptlajl + basic-ghjel-

[YYN sikamaisen halvalla vahdn kaytetyn
harp MZ-731:n| SisdltAS 4-viiriplotteri/print-
rin, kassttiasaman, Pascalin (arvo n. 650 mk,
agl. ohjekirja), S-Basicin, chjelmistoa seka
ystickin, Kaikki yht, superhintaan Z200 mk|
ntti Korhonen, Jussintie 1, 44500 Viitasaari.
| uh. 946-22307.

U”TN MPF-II + lisdndppdimisttn + kasetti-
lmn + B alkup. chjelmakasettia + suomen-
ioliset kdsikirjat soks 2 englanninkielistd opas-
| . Edullisesti. Aarc Ollikainen, Knuutinmaki 7,
2400 Kirkkonummi. Puh, 90-2088858,

| [YYN Tl 989/4A kotitistokoneen, laannusyksi-
5n + moduulsja. Myss erikssen. Kimmo Salo-
uiki, Koulukatu 6, 39200 Kyroekoski. Puh. kot!
3]1-716540, tyds 931-715440.

[YYN Sony Hit-Bit (MSX) + MSX joystick +
elit: Time Bandits, Jet Fighter + kirjat: MSX
asic kAskyopas, MSX Games Book. Takuu vol-
wassa. Yht. ovh 3300 mk. Hp. 2700 mk. Timo
almeaho, Eskolantie 16 H 98, 00720 Helsinki.
uh. 80-35549],

YYN Sharp MZ-72] kotimikron (sis. rakennet-
i kasettiasema), joystickin, 10 pelid ja kirja
seking and Pokeing kohtuuhintaan, Petri Vir-
inen, Uudenkyldnk. 6§ A 7, 33530 Tampere.
uh. 53]-557737.

[YYN Amstrad CPC 464 (virimonitori), levy-
sema (cpm ja logo), chjelmia, kirjoja ja lehtia,
systick. lsmo Reponen, Raadelmantie 17,
1500 Piikkis. Puhb. 921-725570,

[YYN seuraavat alkuperdisel konekieliset
{SX-kassttipalit: Jet Fighter, Jst Set Willy,
uck Rogers ja Hunchback. Meduulit: Antare-
¢ Adventure ja Yie Ar Kung-Fu. (Myos vaihto
ushd.) Markku Kontio, Kp 2, 61820 Kainasto,
uh, B63-28111.

fYYN Sharp MZ-73] tietokoneen. Mukaan pe
14 ja muuta cheismaleriaalia. Hinta 2500 mk.
oittele iltaisin (17.00=). Tere ahola, Taka-
waantie 8, 05100 Roykka. Puh. 90-2765688,

fYYN eritidin edullisesti Applen pelii Space
irk, Vortex ja Conguering Worlds. Soitiele
ekka Vasara, Kennotie 1] b, 00730 Helsinki
'uh. 90-384589

fYYN MPF-II-tistckoneen, lisdndppdimistén,
atanauhurin, joystickin, johdot, 33 pelid ja
{icro-nurse testikasetin. Konetta kiytetty ¥ v.
lintapyynté 1650 mk. Milkka lattu, Sunniemi,
8260 Harjunpsd. Puh. 939-70897.

fYYN uuden, t&ysin k&ytAméttdmén Sinclair
JL 128 k. Uusi malli, uvudet valmischjelmat.
Ilp. 4200 mk. Tomas Hammar, Yo-kyld 17 A 22,
0510 Turku. Puh. 921-371934,

fYYN Sharp MZ-700 alkuperdiset kassttipalit:
lectron 50 mk, Ladders 40 mk, Viclous Viper
0 mk, Knights Castle 40 mk, |10 palin pakett|
0 mk tai kalkki yhdesss 200 mk. Pasi-Petter!
n;: Lamminolank. 6, 30420 Forssa. Puh. 816-
4444,

fYYN eritt. hyvak. Alphatronic PC, levyase
4, CP'M ym. edullisesti (ovh —40 %) waih-
jon takia. Olli Salo, Hakaniemenranta |12 D 75,
0530 Helsinki. Puh. 90-7535665.

fYYN tarpesttomana Sharp MZI-73] tistoko-
oan. Miks! ostaisit erikssen koneen, kasettiase-
ian ja kirjoitin/plirturin? Sharpissa on kaikki
hoesss: keskusyksikkt, nAppdimistd, nauhuri
v 4-varikirjoitin/piirturi. Mukaan saat myds
lasic-kasetin, 20 palid, 5 rullaa paperia ja kah-
et kynat. Tee tarjous! Risto Lehtinen, S&asts-
ink. 13 E 30, 33840 Tampere. Puh. 931.
51061.

fYYN Sharp MZ-731 (sisélt4d 4-varikirjoi-
r/piirturin ja kasettiaseman) + joystick + 22
almischjelmaa + 3 kirjaa + vérikynat. Hinta-
wyntd 2500 mk. Mattl Rummukainen, Rapalah-
, B3825 Kinahmo. Puh. 973-634602.

fYYN Sharp MZ-821 (sis. kasettiaseman) sekd
hjelmapaketti 7 pelid, 3 hyttyohjelmaa + 10

muuta pelid mm. Flappy, Night mare park ym.
ja joystick. Kirjal: Peekin and Pokeing ja TM:n
Mikrotistokone ' wuotta vanhat. Hp. 2000 mk
tal tarjoa. Clli Turtisinen, Isckaari 5 B 32,
00200 Helsinki. Puh. 90-383640 kou, 90
1562280 toimi.

MYYN Sega-sc 3000 kotimikron (2 kk kéyt.) +
Basic-moduuli + Yamato pelimoduuli + data
nauhuri (Luma) sekd Segan kAyttajan kirja yh-
teishintaan 2000 mk. Teuvo Hannikdinen, Aito-
mikl, 45100 Kouvola. Puh, 951-811025

MYYN uudenvercisen Alari B00 XL:n + Atari
1010 kasettinauhurin + Shakki + Quickshot
102, Hinta 1200 mk. Tommy Savolainen, Kala
japolku 16, 00780 Helsinki. Puh. 90-356574.

MYYN tai vaihdan Sharp MZ-721 + Basic-
kurssi + skand. népp. + pelejd (Electron
22622) + Sony WM DD -kovalappustereot
CBM-64:een tal vast. Hp. 1500 mk. Riku Kau-
konen, Heikinpolku 1, 41800 Korpilahti. Puh.
841-821487,

MYYN Telmac TMC-800 mikron + |6 k lis4-
muistin + Eurovdylakaapelin + virtalihtesn +
kdyttbohjekirjan eniten tarjoavalle. Kirjoita.
Esa Helmberg, Varkkavuorenkatu 25 A 40,
20340 Turku.

OSTAN kotimikron ja sithen sopivia chelslaii-
teita ja tarvikkeita. Raimo Hynénen, Riukutis
10 D 16, 00390 Helsinki. Puh. la, su, ma 90-
543027, t, ke, to 816-31435,

VAIHDAN ssuraavat pelit Atari tietckonelslin:
Zaxxon, Bruce Lee, Dig Dug. Spitlire ace, Mr
De, Hovver bovver ja Drop zone ym. Mika Tai-
vola, Kp 2, 62200 Kauhava. Puh. 964-340512.

VAIHDAN Atari B0OO XL:84n sopivan Alrstrike 2
polikasstin Blue Max kasettiin. Vaihdan myés
uuden Fort Apocalypse pelikasetin Tennis tai
Joust palikassttiin tal moduuliin, Socittele! Pekka
Sarkkinen, 81860 Viekijirvi. Puh. 975-52207.

VAIHDAN Atari B00 XL:44n kéyvan Dropzone
palikasstin Tiger in the Snow palikassttiin, Os-
tan MikroBitit vuodelta -84. Soittele! Pekka
Sarkkinen, B1860 Viekijdrvi. Puh, 975-52207.

VAIHDAN MSC:n pele/d sekd myyn Oric-l:n
pelit Harrier Attac, Othello ja Flight. Petri Les-
kinen, Kaarnatie 5, 40800 Vaajakoski. Puh.
84 1-262670.

VAIHDAN MSX:n pelejs: Jet Fighter, Le Mans,
Manic Miner, Blagger, Shark Hunter ym. Timo
Jantunen tal Juha Hyytitinen, Sadetie 2 tal VAl
ketin 3, 45810 Voikkaa, Puh, 95]-880838 (T7) tali
85]-880018 (IH).

CHANGE programs of the Sharp-800. Send
your programmlisi and address. I you are
interest in continual co-oparation, lall it in your
letter. Christian Popp, Mozartstr. 27, B808
Krumbach, W-Germany.

Videopelit

MYYN Matiel Intellivision videopelin + 5 pelid
(Treasure of Tarmin, Seabattls, Mightstalker,
Lock'n chass, Triple Action). LAhes kAyttAmA|-
téméat. Hp. 700 mk. Jukka Sume, Kalteentie 3 D
36, 00770 Helsinki, Puh. 80-384718 iltaisin.

MYYN CBS Colaco visionin + 3 palikasettia.
Halpa. Myyn myds kasetit erikseen B0 mk/kpl.
Tommi Salo, Helsingintie 36 C 15, 03600 Kark-
kila. Puh. 913-58203.

MYYN Colecovision videopelin_+ 3 peli& (Zax-
zon, Mouse Trap, Miner ) + 3 kMsioh-
jainta. Kéytetty vain viikon! Hp. 1200 mk, saa
tinkid vahan, (Arvo 2500 mk.) Timo Salonen,
Tiensuuntia 6, 21500 Plikkis, Puh. 92]1-726224.

MYYN vah&nkéytetyn Atari 2600 videcpelin +
7 pelia (Space Invaders, Dodge em', Defender,
Barzerk). Tes tarjous! Mikko Jirvinen, Rakenta-
jantie 2 D 63, 00370 Helsinki. Puh. 90-551582.

MYYN Teletype-kirjoitinpatieen, virtasilmuk-
kaliitdinnin + runsaasti virinsuhoja ja kirjoi-
tuspaperia. Hinta 300 mk. Erkki Telimaa, Uis-
tintie 6 H, 90550 Oulu. Puh. 981-340098.
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EA .GLECOMPUTEH
tarjoaa!
NSUTRAV/ODED —

r__-SPECTRA‘UIDED 728 MSX PAKETTI

Sis. SVI-728 mikro
SVI-767 Datanauhuri -
SVI-102M psehamaln []
SVI-7007 MSX Basic opas 299,
+ 5kpl MSX peleja (Norm 3223}

SPECTRAVIDEO Tarjous
707 MSX levyasema VAIN

Syksyn odoteriu huppu-untins!
738 MSX X'PRESS tietokone

* Mahtaval ominaisuudel, joita el muisla mmmmla
tahan hintaan loyda!' Mm. sisaanrakennetiu 3.5 |
vyasema, CP/M vakiona. 40/80 merkkia -wma»_.rlln
vakioa ja kaikki liitannd! seka Skandinaviset merkil
vakiona.

* e ’ #
Napéon ticalon huppupoketts!
— VELOITUKSETTA NOPEILLE TILAAJILLE
Ohjelmistopaketli . arvo  996;

Varustepaketti arvo 539, ]
Nopean tilaajan etu yhleensa 1534,

i &KSY prﬂﬁmwaasmz
@ Bondwell

BONDWELL kannettavat
AN VI viiininsssisnsesmssnsonsmnss .5.995,"

¢ Lydbmiitdn hinta ja laatusuhde

Nyt myos tilimyyntina!
Maksat ostoksesi tasasuurin
kuukausierin. Toimitus postitse.

« COMMODORE 64, Sisaltaa:
kas.as., 2 pelia, joystick, laukku
* COMMODORE 16
+ kaseltiasema

« COMMODORE
MPS B02 sprintleri

Uutuus Commodore C 128
- ennakkotilaukset/rajoitettu midra

—

Todella korkealaaluinen japanilainen
KAITEC matriisikirjoitin 100 m/s

rajoitetiu erd NYT VAIN 1%
NASHUA %, vain 350;

Maeilta myos anoruen-ﬁimmrit
ja kirjoituskoneet edullisestillll

TILAUKSET: PUH. 952-288224 klo 9 30—16 ma-—pe
Tai postitse Eagle Computer PL 45 48601 KARHULA
 Palaulusoikeus 10 paivaa
- Takuu 6 kuukautta
- Lahetyksel postiennakolia
- Yrityksille ja laitoksille
suuremmista tll madraalennus

COMPUTER

Lisdtieraja MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 75,




®® Voice Master on Softbyten maahantuoma
puhetunnistin Commodore 64:lle. Silld pystyy
muuttamaan puhetta digitaalimuotoon ja
tunnistamaan aiemmin “opittua” puhetta.
Laitteen avulla tallennettua puhetta pysty-
tédn myés kuuntelemaan.

Vmc:e Master on Suomessa
varsin uusi, vaikka sitd on
Yhdysvalloissa myyty jo vuoden
pdivét. Laitetta myyddsn tuke-
van tuntuisessa pahvilaatikossa.
Siséltd paljastuu kaksi vihkosta,
kuulokkeet, kaksi kasettia, dis-
ketti sekd itse Voice Master.

Jo laitteen toimintakuntoon
asettamiseen tarvitaan késikirjan
apua. Kdsikirja tarkoittaa té&ssé
tapauksessa sanomalehtipaperis-
ta vihkosta, jossa kerrotaan sel-

villd englanninkielelld miten
saada Voice Master toimimaan.
Kéyttboppaan ainoa puute lie-
nee kuvakielen puute.

Kun Voice Master on toimin-
takunnossa, kannattaa kalibroi-
da se. Kalibrointi tapahtuu yllat-
tdvdn helposti. Késikirjasta 1&y-
tyy tarkat ohjeet kalibroimista
varten ja pakkauksessa on val-
miina potentiometrien ké&é&nte-
lyyn tarkoitettu avain.

Ensimmaéistd kertaa Voice
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Ammattike

jélle uudistunut Computer Station tarjoaa:

APRICOT Fle henkllﬁkohfmsen 16-bittisen MS-DOS fietokoneen,
jossa on 256 kilon keskusmuisti ja kaikki tarvittavat liiténnéat valmii-
na. Fle:en muistin voi laajentaa 768 kiloon. Tallé kokoonpanolla
paaset heti tekemadn 16itd, silléd Apricot tietokoneiden mukana

saat seuraavat valmiit nh|elmut

— Super Writer-tekstinkdsittely

-5u

r Cnl:-taulukkolaskanm

- Super Planner-kalenteri jo kortisto ym. ym.

COMPUTER
STATION

Aleksanterinkatu 19, 00100 Helsinki. |_'In|._|h 653 175 » takatu 7/, 00930

Hel |r|l:| F.JLlh 32 B
129 E','I-{i"} * |tapuisto ""'_.

70100 Kuopio, puh, 119817

114 = Hallituskatu

11, 33200 Trlrﬂpu re. puh

28100 Pori, puh a.i]" 195 = Tuhr'-"rurl-n u 29

VOICE MASTER

= toimiva kokonaisuus

AKI KORHONH

o ﬂ":‘ EE :|f

Masteria kéytettdessd kannattaa
ensin kokeilla pienehk64 demo-
ohjelmaa. Silld saa kuvan lait-
teen puheentoistokyvysté.

Jotta Voice Master toimisi Ba-

sicista on ajettava Basic-laajen-
nusohjelma, joka lisd8 normaa-
liin Basiciin Voice Masterin
kéyttéon tarvittavat kaskyt. Nai-
hin késkyihin kuuluu mm. LE-
ARN, SPEAK ja RECOGNIZE,
joilla digitoidaan, puhutaan ja
tunnistetaan puhetta.

Toimivaan puheentunnistuk-
seen on tietokoneen ensin "opit-
tava” sana. Voice Master tunnis-
taa puheen kuuntelemalla ensin
kéyttdjin saneleman sanan tai
lauseen. Sitten sitd verrataan
muistissa oleviin tunnettuihin sa-
noihin. Digitoitaessa puhetta, on
kaikki taustaddni pahasta. Jo
pienikin melu saattaa vaikeuttaa
lausahduksen ymmaéartdmista.

Kokonaisuus toimiva

Voice Master koneena on erit-
tdin hyvin toimiva kokonaisuus.
Laite koostuu varsinaisesti yh-

destd ainoasta metallilaatikosta,
joka on kestdvd. Kuulokkeet si-
sdltdvét myds mikrofonin, joten
ylim#&éaraisilld johtokasoilla el
tarvitse leikkié.

Voice Master maksaa 795

markkaa. Hinta on korkeahko,

mutta ei lilan suuri niille, jotka P s

tietdvat mitd laitteella tekevit.

Laitetta ei voi vertailla, silld se |

on ainoa laatuaan Suomessa.

Kasikirjatkin olisivat kympin ar- |
voiset jos ne olisivat suomenkie- |

liset ja kuvitetut. [J

Nimi: Voice Master -puheen-
tunnistin

Kone: Commodore 64 + levy-
tai kasettiasema

Hinta: 795,—
Maahantuoja: SoftByte
Dokumentaatio: 9
Yleisarvosana: 9
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TAPANI TIRKKONEN

vaatimattomalta kotimikron kéytslta ellei
peréiti sen ominaisuuksien tuhlaukselta, on
aika tarkastella lé¢hemmin, mité mikro pystyy

un tekisi mieli luoda itse jo-
takin mikrolla, mutta taidot
eividt vield riitd tyydyttdvien oh-
jelmien tekemiseen, muodosta-
vat valmiit grafiikka- ja musiik-
kiohjelmat sopivan viéliportaan
ennen siirtymistd ohjelmoimi-
seen.
Moniin uusiin mikroihin saata-
villa piirtolaitteistoilla ja -ohjel-

mistoilla saadaan helposti ai-
kaan varsin néyttdvid kuvia. Joi-
hinkin mikroihin on saatavilla
my&s  koskettimistoja, jotka
muuttavat mukana seuraavan
ohjelmiston avulla tietokoneen
kotisdhkduruiksi. Tallaisilla ns.
tytkaluohjelmistoilla luodaan
my&s pelien véarikds grafiikka ja
ddnitehosteet sekd musiikki.

Grafiikkachjelmistot ovat lyo-
neet itsensd ldpi parin viimeisen
vuoden aikana ja nykydén ldhes
kaikkiin yleisimpiin kotimikroi-
hin on saatavissa jonkinlainen
kuvien piirtelyn mahdollistava
ohjelma. Markkinocilla on kolme
kiyttttavaltaan erilaista ohjel-
mistotyyppid: ndppdimistolla tai
joystickilld (pelkk& ohjelmisto),
piirtolevylld sekd valokynalld
chjattavat ohjelmat.
Né&ppdimistélld kontrolloitavat
ohjelmistot toimivat yleensd kur-
sorindppédimilld, jolloin wvaih-
toehtoisena syétiévélineend voi
toimia joystick. Tallaisen ratkai-
sun etuna on ohjelmiston halpa
hinta, kun ylim&drédistd laitteis-

toa ei tarvitse ostaa.

Samalla kuitenkin menetetddn
kéyttémukavuutta. Mikali kurso-
ri halutaan viedd kuvaruudun
toisesta reunasta toiseen, eli on
esimerkiksi piirretty puu, mink4
jdlkeen halutaan piirtd4 aurinko
taivaalle, joutuu joystickilld aja-
maan kursoria pisteen kerral-
laan haluamaansa uutta pistettd
kohti. TAm4 kestdd yleensd tus-
kastuttavan kauan. Lisdksi piir-
tdminen ohjailemalla kursoria
pahimmillaan vain neljdéin péé-

suuntaan tai parhaimmillaan
kahdeksaan suuntaan on huo-
mattavasti hankalampaa kuin

piirtdminen “vapaalla” kddella.
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Laite Ohjalma
| Commodore-64 Graphics Editor Wulff Oy 646 311 138,—
The Designers Panel Wullf Oy 646 311 165,—
, Panorama Sanura Suomi 44] 233 120,—§
| Sinclair Spectrum Graphics Machine Tool Wullf Oy 646 311 249, — 8
Leonardo Computer Station 628 518 107,— 1t
" Atari Paint TeknoComputer Oy 5626 133 345,—
) T 1 i 2 I.:r I 7
¥ . .,..' = : ST | AR __l :‘x.
e ¢ i '; ™ w : “ha o
L - e § « 1 .' ‘.'.-" f-it u -4
b Commodore-64 Koala Pad Sanum Suomi 44] 233 995, —
Sinclair Spectrum CraftPad Hedengren Oy 670 211 n.2000,—
Spectravideo 328 Piirtolevy Teknopiste Oy 480 011 880, —
Spectravideo MSX Piirtolevy Teknopiste Oy 480 011 695, —
Amstrad CPC 464 Piirtolevy tulossa Toptronics Ky 921-546 666
Atari Touch Tablet 59[] —

TeknoComputer Cy 5626 133
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rafilkkaa ja aanta

®® Kun pelien pelailu alkaa tuntua liian

tarjoamaan. Kiinnostavinta on tutkia, miten
pelien hienot kuvat, mahtavat rdjihdykset ja
mukaansatempaavat melodiat on saatu
aikaan.

pe il X

e

Piirtolevy eli tabletti poistaa
kaikki edelld mainitut ongelmat,
mutta samalla tabletista ja sité
hy&édyntévéstd ohjelmistosta jou-
tuu maksamaan enemmaén. Saa-
vutettava kdyttdémukavuuden li-
sdys on kuitenkin satsauksen ar-
voinen.

Piirtolevy on nimens&d mukai-
sesti ohut levy johon on liitetty
kyndn nédkéinen piirtopuikko —
joissakin tableteissa voidaan
"kynénd"” kéyttdd sormea. Levy
vastaa monitorin tai TV:n kuva-
ruutua, ja kun kynéé liikutellaan
tabletilla, liikkkuu kursori vastaa-
vasti kuvaruudulla.

Tabletille piirtdminen wvastaa
siis tdysin paperille piirtdmista
paitsi ettd kuva ei synny piirros-
alustalle vaan kuvaruudulle. T&-
mé ristiriita onkin suurin piirto-
levyn haittapuoli, silld monien
mielestd on vaikeaa hallita ké-
tensd liikettd, kun katse ei ole
kohdistettu siihen.

Toisaalta toista kéayttémuka-
vuudeltaan yhtd hyvda laitetta

on vaikea |6ytdad. On suorastaan
rentouttavaa lys&htd8 nojatuo-
liin, ottaa piirtolevy syliinsd ja
asettaa televisio sopivaan katse-
lukulmaan sekd antaa mielen
lentdd vapaasti ja alkaa luoda
uutta taideteosta nimeltddn Au-
ringonlaskun maa.

Monilla tableteilla voidaan
my&s ns. digitoida kuva, Tdm4
tarkoittaa yksinkertaisesti val-
miin kuvan asettamista tabletin
péélle, minka jdlkeen tablettiky-
nédlld kopioidaan kuva tietoko-
neen muistiin. Tdlld tavoin val-
miita kuvia yhdistelemélld voi
piirustustaidotonkin luoda néyt-
tdvid kuvia. Tosin joidenkin piir-
tolevyjen toimintaperiaate on
sellainen, ettd kalvon — eli esi-
merkiksi paperikuvan — asetta-
minen tabletille ehkéisee sen toi-
minnan.
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Grafiikkaa

Nyky&ddn ehkd suosituin mikro-
jen piirrosvéline on valokyna.

Valokynédllds on samat edut
kuin tabletillakin, toisin sanoen
silld voi nopeasti siirtdd kursorin
eli kohdistimen paikasta toiseen
ja vapaasti piirrelld kuvaruudul-
le tietokoneen resoluution eli ku-
vapisteiden médrdn asettamissa
rajoissa.

Valokynélls piirtdminen muis-
tuttaa siis vield enemmén alku-
perdistd paperille piirtdmistd
kuin tabletilla piirtdiminen, silld
valokynéstd j&4 jalki kuvaruu-
dulle juuri sithen kohtaan mihin
se osoittaa. Tédssd piilee myés

valokynédn huonoin puoli: on ra-
sittavaa piirtdd kadsi koholla kal-
tevalle kuvaruudulle.

Valokynd& ei voi my&skddn
kéyttd8 apuna kuvien kopioin-
nissa, mutta sen sijaan valokynd
on luonnollinen ja helppokéyt-
téinen sy6ttévéline myds muun-
tyyppisissd ohjelmissa. Esimer-
kiksi valikosta eli menusta jonkin
vaihtoehdon valitseminen valo-
kynélld on niin luonnonmukai-
nen teko, ettd ensimmdistd ker-
taa tietokoneen kanssa tekemi-
sissd olevakin yleensd selviytyy
siitd.

Valokyntit ohjelmineen

Laite Ohjelma
Commodore-64 Flexidraw

T yr— N

Sinclalr rum DK-tronica
Amstrad 464 Valokyn4

Itse grafiikkachjelmien ominai-
suudet eivdt mitenkddn ole si-
doksissa sithen, kéytetddnks
piirtdmiseen valokyn#4, tablettia
vai joystickid. Itse asiassa tablet-
tien ja valokynien mukana seu-
raavat ohjelmat siséltévét yleen-
sd vain perustoiminnot ja kehit-
tyneemmét ominaisuudet 16yty-
vét joistakin erikseen myytavists
pelkistd ohjelmistoista.

Graafiset perusominaisuudet,
kuten viivan, laatikon, ympyrén
tai ndiden osien piirtdminen, si-
séltyvét kaikkiin ohjelmiin —
ovatpa ndmé4 mukana jo uudem-
pien koneiden Basic-tulkeissa-
kin. Vapaalla kéddelld piirtdmi-
nen ja erilaisten "kynien"” valin-
nan mahdollisuus ovat myés it-
sestddn selvyyksia.

Alueen esittdmisessd sen si-
jaan on eroja. Usein oletetaan,
ettd alue on esitetty jollakin sul-
keutuvan viivan muodostavalla
primitiivilld, esim. ympyr&. Té-
mé johtaa siihen, ettd usein va-
paalla kédella piirrettyd hahmoa
ei voi vérittds alueen vérityskés-
kylld, vaan sen joutuu tekemé&én
késin.

Muita kehittyneempi& ominai-
suuksia ovat kuvan osan kopioi-
minen paikasta toiseen, kuvan
koon suurentaminen tai pienen-
tdminen eli zoomaus, kuvan

Oy PCl-Data
Toptronics Ky

Toptronics Ky

921.546 666 270,— |

osan zoomaus tai pyéritys jonkin

kiintopisteen ympéri sekd use- |, |
ampi tyttaso, joilla kuvan osia |0
voidaan suunnitella ja piirtdd |

muuttamatta varsinaista kuvaa.

Yleensd ohjelmistoilla voidaan |
lucda my®s uusia merkkisettejd |

ja mikéli koneessa on spritejd, |
" Sinclair Spectrum

my&s niitd voidaan suunnitella ja
luoda helposti.

Kotimikroissa suurimmat ra- |
joitukset loistavien taideteoksien |
luonnille asettavat itse koneen |

ominaisuudet. Yleisin 256*192
pisteen tarkkuus ja vain kahden

vérin kéyttémahdollisuus estévat [Ru it 2t 2 2l d) 1l

luonnonmukaisten kuvien luon-

nin 4 la Rembrandt, mutta uu- |
den sukupolven mikrot, kuten |

Atarin ST-sarja tai Commodoren
kaappaama Amiga, pdésevét hy-
vin ldhelle luonnollisuutta.
Térked graafisten ohjelmien
ominaisuus on kuvien, spritejen
ja merkkisettien tallentaminen
tiedostoon mybhempédd kéyttod
odottamaan. Juuri tdmé mahdol-
listaa toisella ohjelmalla tehdyn
kuvan kédyttdmisen jossakin toi-
sessa ohjelmassa, esim. pelissé.
Mikéli grafiikkachjelma tal-
lentaa kuvat tiedostoon bittikart-
tana, joka osoittaa, mitkd kuva-
pisteet ovat pédélld ja mitks ei-
vét, voi peliohjelma lukea kuvan
suoraan koneen kuvamuistiin,

961-113 611 1390,— 8
921-546 666 580,—

' Spectravideo MSX
Atari

jolloin kuva ndkyy taas naytslla.
Vastaavasti voidaan muistiin lu-
kea uusi merkkisetti tai spritejen
maéérittelyt. Talla tavoin voidaan
peliohjelman néytét ensin suun-

nitella ja testata grafiikkaohijel-

taa huomattavasti pelin tekoa,

ndyttéjen laatua.

Myé&s musiikkiohjelmia on kahta
péétyyppid: pelkkid ohjelmia,
joita kéytetddn ndppédimistdlls
sekd ohjelmia, joiden mukana
saa koskettimiston.
Koskettimistollisia ohjelmia on

markkinoilla wvain muutama,
mutta niiden kédyttéominaisuudet
ovat ylivertaisia muihin verrattu-
na, vaikka itse ohjelmat ovat
melko samanlaisia. Koskettimis-
ton hinta on melko korkea — yli
1000 markkaa — mutta kun ver-
taa sitd vaikkapa vain yksinker-
taisen sdhkdurun hintaan, ei se
endéd niin korkealta tunnukaan.
Koskettimistollisen ja ndppéi-

*;. mist6lld kdytettdvadn ohjelmatyy-

pin véliin on Commodorella

| ndppédrd Maestro Music Maker

-ohjelma. T&t& ohjelmaa seuraa
ndppédimistén pdélle helposti

| asennettava koskettimisto. Oh-
| jelman ominaisuudet hintaansa

nidhden (295 mk) ovat h&mmés-

tyttdvédn monipuoliset.
Valittavana on kolme erilaista

rytmid, joihin voi lisitd basso-

LA sV R

kompin, kahdeksan erilaista soi-
tinta, kolmiddnisen soiton, mika-
li rytmin j&tt48 pois ja luonnolli-
sesti myds tempoa voi vaihtaa.
Lis&ksi soittimen voi virittdd, jol-
loin voi soittaa yhtyeend muiden
soittimien kanssa. S&velmét voi
myés tallentaa ja soittaa myé-
hemmin playbackina uudestaan.

Tietokoneesta tehdyn musiik-
kikoneen huima etu s&hk&ur-
kuun verrattuna on sen mahdol-
lisuudet musiikin opettelussa.
Kuvaruudulla voidaan néyttas
musiikin soidessa, mitd néppéi-
mid kulloinkin painetaan, kuten
Maestrossakin tapahtuu, jolloin
kayttdjd voi oppia musiikin al-
keet alusta asti soittaen.

Myé6s musiikkiohjelmilla luo-
tua musiikkia voidaan ké&yttés
muissa ohjelmissa hyvéksi, mi-
kdli tiedetddn, missd muodossa
kappale on tallennettu tiedos-
toon. Toinen kétevd apu musii-
kin ja erikoisesti erikoisefektien
luonnissa on puhesyntetisaattori.

P (i padt® oy 1] | y T o o A '
g ’ IR v BN '-;,':' - .-!..-_1I‘-.1'_.' .J';\\- i | o B o i &
Ohjelma MyyM lal mashantucja Pubelln  Hinta
| Commodore-64 Studie 64 Sanura Suoml 441 233 345, —
Music Constructor Set Sanura Suomi 441 233 345, —

Music Studio 1, 2 &
Musicale 1, 2 & 3
DK-tronics

Music master
MSX-Musics

Music Studio
Advanced Music Sys
Music Composer

3 Sanura Suomi 441 233 199, —kpl

Wullf Oy l: 485,—; 2, 3: 345,—
Toptronics Ky  92]-546 666 390,—
Wullf Oy 646 311 129, —
Softbyta Oy 605 628 139,—
Jivesolt 941-613 562 n.250,—
t. Game Station 653 175 595,—
Game Station 653 175 595, —
Game Station 325,—

653 175

o N
" T

LIS

Commodore-64 Siel CMK 49

Oy PCI-Data 961-113 611 1495,—

Maestro (Music Master) Oy PCIl-Data
RO GAE e R T

961-113 611 295,—
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Puhesyntetisaattori on nimenséd
mukaisesti tarkoitettu luomaan
puhetta, mutta monilla laitteilla
saadaan my®s aikaan efekteja,
kuten koiran haukuntaa, vihel-
lysté tai rdjahdyksia.

Puhesyntetisaattoreita on peri-
aatteeltaan kahdenlaisia: rajoite-
tulla ja rajoittamattomalla sana-
varastolla toimivat.

Rajoitetun sanavaraston lait-

teiden muistiin on tallennettu sa-
noja, joita laite pyydettdessd “tu-
lostaa” eli sanoo. Valittavia sa-
noja on yleensd 100—500, joten
mitddn henkevéd ei tdllainen lai-
te puhu. Sen sijaan monissa pe-
leissd parin sadan sanan puhe-
kyky on aivan riittdva, mikali sa-
nat on valittu jarkevésti.
Téllaisen "ddnitetyilld” sanoilla
toimivan laitteen hyvd puoli on
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malla, mikd nopeuttaa ja helpot-

samalla kun se nostaa pelin

Sl etV L e S i
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puheen aitous — tietokonepu-
- heelle ominainen metallinen &4&-
nensdvy sekd &d&ntdmisvika ovat
viltettdvissd, joskaan eivat kai-
kissa laitteissa.

- Rajoittamattoman sanavaras-
ton laite perustuu muistiin tal-
| | lennettuihin &&nteiden muodos-
| tussdéntéihin ja perusdénteisiin,
| joten laite toimii kuin ihminen
- | ikddn. Valitettavasti laitteen "ai-
vokapasiteetti” ei ylld samaan
kuin ihminen, mistd on seurauk-
sena edelld mainitut puheviat,
jotka uusimmista laitteista on
kuitenkin pystytty ldhes elimi-
noimaan. Té&llainen syntetisaat-
tori pystyy helposti d&&ntdméa&n

minké tahansa sanan — jopa itse
keksityn sanan.

Suomessa puhesyntetisaatto-
reiden ongelma on niiden ame-
rikkalaisuus tai englantilaisuus.
Jos haluaa niiden puhuvan suo-
mea, saa huomata sen olevan jo-
ko mahdotonta, mikéli kyseessd
on rajoitettu sanavarasto tai laite
puhuu amerikkalaisittain hoono
soomi. Onneksi — ja h&mmds-
tyttdvésti — Suomi on kuitenkin
eturivin maa puhesynteesin ke-
hittdjien joukossa, joten on ole-
massa myds suomalaisia puhe-
syntetisaattoreita, jotka osaavat
puhua moitteetonta suomea.

Magic Volce
Currah Speech 64

_ Oy PCl-Data

961-113 611

Sanura Suomi 44] 233

Volce Master (myts 605 628
ymmartdd puhettal)
Suomenkielinen
Voxbox

(Sis. Joystick-liitAnndn)

Softbyte Oy

Koulun eritylspalvelu 480 033

Sinclair Spectrum Toptronics Ky 921-546 666

1 duuli.

Amstrad CPC 464 Englanninkielinen

Suomenkielinen

921-546 666
921-546 666

Toptronica Ky
Toptronics Ky

Suomestakin on nykyisin saata-
villa useimpiin suosittuihin koti-
mikroihin jonkinlainen graafi-
nen piirtelyohjelma. Musiikkioh-
jelmia on saatavilla vain muuta-
miin mikroihin, kun taas puhe-
syntetisaattorit ovat melko ylei-
sid — tosin suomea puhuvia on
vain CBM-64:een ja Amstradiin.
Kauppojen hyllyiltd ohjelmista
l6ytyy kuitenkin vain murto-osa,
joten kauppiastaan on syytd pa-
tistaa tilaamaan maahantuojalta
itsed kiinnostava ohjelma.
CBM-64:n markkinajohtajuus

Suomessa néikyy ehké selvimmin
juuri ohjelmistotarjonnassa, silld

| 64:een on saatavilla erilaisia
| grafiikka- ja &4niohjelmia enem-
| mén kuin kaikkiin muihin mik-
| roihin yhteensd — ulkomailla ti-
=| lanne on toinen.

CBM-64:een on markkinoilla

B kaksi poikkeuksellista puhesyn-
| tetisaattoria:

_ Voice Master ja
| Koulun erityispalvelun puhemo-

Voice Master puhuu ja laulaa

englantia sekd saa aikaan eri-

koisefektejd kuten rdjahdyksia,
Lisdksi se ymmértdd “puhetta”

| eli tiettyjd koneeseen ohjelmoi-

tuja kaskysanocja. Voice Master

antaa aivan uusia mahdollisuuk-
sia saada aikaan kayttdjaystaval-
linen ohjelma.

Koulun erityispalvelun puhe-
syntetisaattori puhuu erittdin
luonnollista suomea sekd osaa
my®&s laulaa suomeksi. Adnté voi
tdydellisesti kontrolloida Basic-
ohjelmasta késin, ja laitteella saa
aikaan my®s erikoisefekteja.
Laitteeseen saa myé&s lukemisen
ja  kirjoittamisen tehokkaita
alkeis- ja jatko-opetuschjelmia.

Commodoren Vic-20-malliin
saattaa joidenkin kauppojen hyl-
lyiltd vield 16ytyd grafiikkachjel-
mia, mutta ohjelmistojen maa-
hantuojien mielenkiinto Vicin
ohjelmiin tuntuu lopahtaneen
sen valmistuksen lopetuksen
my6td. Toptronicsilta 16ytyy vie-
l& Adman Electronicsin Speech
synthesizer -puhesyntetisaatto-
reita hintaan 580 mk.

Taulukossa on esitelty suosit-
tujen mikrojen ohjelmistovalikoi-
maa. Taulukko ei ole tdydellinen
— eritoten CBM-64:n osalta —
ja suurinta osaa siind olevista
tuotteista ei 16yd& suoraan kau-
pan hyllyiltd, vaan ne on tilat-
tava maahantuojilta. [J
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Spectravideolle

®® Kotimikro hankitaan yleensd perus-
kokoonpanossaan, jolloin mukana on keskus-
yksikk$ ja kasettinauhuri. T&lld kokoon-

panolla p&

¢isee kokeilemaan suurta osaa

peleistd ja voi tehdd myés hyétyohjelmia.
Innostus loppuu kuitenkin varsin pian tai
tulee tarve saada parempaa. Jos kotimikron
on valinnut vain keskusyksikén ja pelien
perusteella, voi laagjennus olla mahdotonta.
Spectravideo 318:n ja 328:n oheislaitteet eivéit
néytd kovinkaan pian loppuvan kesken.

nsimmdinen hankinta perus-

koneen ja nauhurin jélkeen
on joko levyasema tai kirjoitin.
Edelldmainittua tarvitaan jos ha-
lutaan k&yttdd kehittyneempid
ohjelmia, jédlkimmaéistd puoles-
taan ennenkaikkea tekstinkésit-
telyohjelmissa. Monen harrasta-
jan yhteiskdyttssd esimerkiksi
kerhossa (tai koulussa) levyase-
man tai kirjoittimen hankinta jo-
kaiseen mikroon ei ole tarkoituk-
senmukaista, halvemmaksi voi
tulla hankkia vain yksi iso levy-
asema ja kirjoitin sekd mikro-
verkko.

Korkealaatuisten ohjelmien
myttd kasvaa myés paremman
néytén tarve. B0 merkkid riville
tulostava ohjelma vaatii enem-
mén sekd peruslaitteistolta ettd
monitorilta.

Levylditteita
moneen tarpeeseen

Kotimikron tavallisin laajennus
on levyasema, joita Spectravi-
deolta 16ytyy kolme perustyyp-
pié ja kahden levyaseman kayt-
témahdollisuus. Levyaseman mu-
kana tulee myts CP/M-kayttojér-
jestelmd, jolle 16ytyy runsaasti
yrityskdyttéon tarkoitettuja oh-
* jelmia.

Halvin levyasemakokoonpano
vaatii laajennusyksikén SV-601,
levyaseman ohjausyksikén SV-
801 ja levyaseman SV-902. Ta-
mé paketti maksaa listahinnoilla
4015 markkaa. Toisen samanlai-
sen levyaseman voi lisdtd ilman

muita lisslaitteita.

Laajennusyksikéssd on tilaa
muiden oheislaitteiden liitdnta-
korteille ja lisimuistille. Itse laa-
jennusyksikk® toimii monitorin
alustana. Yhden levyn kapasi-
teetti on 256 kilotavua (40 uraa).

Laajennusyksikké SV-605 si-
séltdd yhden levyaseman ja Cen-
tronics-kirjoitinliitdnnén. Levy-
asema on sisddnrakennettu ja
vksikéss8 on tilaa myts toiselle
levyasemalle. Malli SV-605A on
valmiiksi varustettu kahdella le-
vyasemalla. Levyjen kapasiteetti
on ndissdkin 256 kilotavua.

Suurin levyasema SV-605B si-
slltdd kaksi kaksipuolista 512 ki-
lotavun levyasemaa. Mainita voi
vield, ettd levyaseman SV-902 ti-
lalla voi kdyttdd Hitachin 3-tuu-
maista yksikk64.

Halvin kokoonpano on sinénsé
aivan hyvd, mutta SV-605 on ko-
koonpanona tukevampi ja ulos-
pdin nédkyvid johtoja on vdhem-
man.

Levyjd voi kdyttdd monipuoli-
sesti Basicilla, joka ladataan le-
vyltd ja haukkaa noin 8 kilotavua
vapaata muistia. Levyjen forma-
tointi on Basicissa erilainen kuin
CP/M-kayttéjdrjestelméssd, mika
huonontaa hyotykédyttéd, pelaa-
jalle t4lld ei ole merkityst4.

CP/M-kéyttoiirjestelmé
levyaseman mukana

Levyasemien mukana tuleva CP/
M-kdytttjdrjestelmd avaa mah-

UNSAAST] OHERTA s
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dollisuudet monien hyétyohijel-

mien kayttoén,
[lman muita lisdlaitteita CP/M
tulostaa 40 merkkid riville.

Spectravideolta saa myés 80
merkkid riville antavan kortin,
joka on syytd hankkia, jos

CP/M:&88 aikoo todella kayttda.
Spectravideolle

saa myos

MicroPro-yhtién tekemid Star-
ohjelmapaketteja, jolloin muka-
na tulee my&s 80 merkkié riville
-kortti. Kokeiltavanamme oli pa-
ketti SV-OHA, jossa on mukana
WordStar-tekstinkésittelyohjelma
ja yhteensopiva CalcStar-tauluk-
kolaskenta. Paketti on 2990 mar-

'kan hintaisena varsin huokea,

Pienimuotoiseen tekstinkdsittelyyn saattaa riittéd ROM-moduulissa
oleva Spectravideon oma JustWrite-ohjelmisto. Kuva on sinénsé har-
haanjohtava, koska JustWrite tulee skandinaaviset merkit sisé&lttvén
moduulin tilalle ja téten skandinaaviset merkit eivét ole kiytettdvissd.
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VESA TIIRIKAINEN

koska pelkkd WordStar maksaa
tyypillisesti noin 2000 markkaa.
Paketti, joka edellisten lis&ksi si-
séltds ohjelmat ReporStar, Data-
Star ja Mailmerge maksaa 3990

markkaa.

Spectravideolle saa valmiiksi
asennettuina useita muitakin
CP/M-chjelmia, mm. tietokan-
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tacohjelman dBasell ja telset-oh-
jelman.

Kokeilussa ollut WordStar oli
suomennettu ja asennettu Spec-
travideolle. Tosin kursorinsiirto-
ndppdimet eivit toimineet CP/M
2.2 -versiolla, mutta CP/M
2.22:1la toimivat. WordStar toi-
mii hyvin ja INSTALL-ohjelman

Piirrostabletin ja sen mukana tulevan ohjelman avulla voi piirté&
kuvaputkelle. Kokeiltavana ollut versio ei toiminut t&ysin moitteetto-
masti. Pieni puute on sitépaitsi ohjelmistossa, koska kynéé ei voi
liikuttaa kuvaputkella “graafisena kursorina” ilman, ettd samalla

tulisi viivaa.
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poiston jdlkeen j4& yhtd levyase-
maa kéytettdessd levylle tilaa
tekstillekin.

Monitorina kédytetyn Philipsin
halvan (890 markkaa) monitorin
kuva huojui CP/M 2.2:lla, sama
ongelma esiintyy kuulemma joil-
lakin muilla monitoreilla. CP/M
2.22:n mukana tuleva ohjelma
PALBO korjaa asian.

CP/M:n alla Spectravideossa
voi ohjelmointikielend olla Ada,
C, Forth, Pascal, Fortran, Co-
bol, Pilot ja Logo.

Taulukkolaskenta CalcStaria
ei ole suomennettu, eikd myés-
kéan kasikirjoja. Englanninkielta
taitamattoman on turha itsekseen
yrittdd CP/M-ohjelmien k&ytto4.
Sekd kéyttdjlrjestelmd ettd oh-
jelmat ovat suhteellisen hankalia
kayttas,

Verkko kerho- tai
koulukéyttédn

Spectravideon uusimpia julkis-
tuksia on korkeintaan 32 mikroa
verkkoon kytkevd laajennusosa.

Keskeisend osana on verkon
pddasema SV-609, joka muistut-
taa ulkoisesti SV-605-superlaa-
jennusyksikkssd. Tassd 24500
markkaa maksavassa laitteessa
on sisdénrakennettuna verkko-
prosessorin ja sen liitdnnén
RS-422:n lisdksi RS-232-liitanta,
Centronics-liitdntd, 64 kilotavun
lisdmuisti, 80 merkkid riville -
kortti, monitori- ja tv-liitdnt& se-
k& levyasemina 10 megatavun
kiintolevy ja yksi 512 kilon levy-
keasema. Levyn kéyttdjérjestel-
mind toimitetaan Basicin liséksi
CPM 2.22 ja MSX-DOS. Levya-
semassa on mahdollista lukea
my6s IBM PC:n levyjen ASCII-
tiedostoja. Pddaseman ominai-
suudet ovat kaikkien verkkoon
liittyneiden mikrojen kéytettévis-
sé. Mikrot liitetdén verkkoon RS-
422-liitdntdkorteilla.

Verkko on niin kallis hankinta,
ettd se sopii useamman Spectra-
videon yhteiseksi levyasemaksi
ldhinnd kerhoille (varakkaille!)
tai kouluille.

Kirjoittimeksi
mikéd tahansa

Spectravideo SVI-328 ei perus-
kokoonpanossa sisélld kirjoitin-
liitdntds8, Liitdnn&ksi voi ostaa
Centronics-tyyppisen ja RS-
232:n. Basicilla suoraan toimii
vain Centronics, RS-232 vaatii
CP/M:n tai Basicin OUT-komen-
tojen erinomaista hallintaa.

RS-232:ta tarvitaan oikeastaan
vain, jos tarkoitus on harrastaa
tietoliikennettd modeemin véli-
tykselld. Tdmé onnistuu sekd Ba-
sic-kielisilld ilmaisohjelmilla ettd
CP/M-kéytt6jérjestelmén alla.

Centronics-liitdnndn ansiosta
Spectravideon kanssa voi kéyt-
t&4 miltei mitd tahansa kirjoitin-
ta. Omissa valikoimissaan Spec-
travideo pit&d matriisikirjoittimia
SV-901C ja SV-995. SV-901C on
Seikoshan valmistama ja maksaa
vain 1635 markkaa. Malli SV-
995 on Panasonicin valmistama
ja maksaa 2980 markkaa. Kal-
liimpi malli on nopeampi ja se
myds kirjoittaa haluttaessa 142
merkkid riville. Tadssd kirjoitti-
messa on kitkavedon ansiosta
mahdollista my&s yksittdisark-
kien kaytté. Kokeilimme kirjoi-
tinta ja jdlki on hyvd miltei mi-
hin tahansa matriisikirjoittimeen
verrattuna.

Uusia lisélaitteita
hupikéyttéén

Spectravideon lisdvarusteet peli-
ja hupikdyt&ssd ovat hyvét. Saa-
tavana on kolme erittdin hy-
vid pelisdddinmallia, hinnoil-
taan 89...139 markkaa. Pelisdé-
timelld SV-103 ja liitdntdyksikol-
l& SV-603 varustettuna Spectra-
video muuttuu Colecovision-vi-
deopeliksi, jolloin siis kaikki Co-
lecon pelimoduulit ovat kéytetta-
vissa.
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RADIOTAHDESTA

Helsingissa ja Porvoossa

Nyt
esittelyssa !
Commodore

TARJOUS!

Ensimmainen kannettava
viritietokone Commodo-
re Executive 64 ja Easy-
Calc-, Teksti 64- seka
Muistio 64-ohjelmat tar-
joushintaan

6.900,—

(yht. ovh:t 14.980,-)

Pakettitarjoukseen sisal-
tyy valmiiksi asennetut
skandinaaviset merkit.

Commodore
levyasema,
paketti

Commodore 64 ja Commodore-kalvolevyasema 1541 ovat yh-
dessa tehopakkaus, joka soveltuu yhta hyvin koti-, koulu- kuin
tyoelamakayttoonkin, Mittava muistikapasiteetti ja monipuoliset
ominaisuudet takaavat, ettei pelkoa laitteiston pieneksi jaami-
sesta ole.

commodore

Commodore 16 :kasettiasema

bl e 995, —
RADIOTAHTI

Laatua+4 Palvelua+Ammattitaitoa

Eerikinkatu § 00100 Helsinki Puh. Yu-p944696
Raatihuoneenkatu 11 06100 Porvoo Puh, 915-140683

Listitietoja MikroBITIN palvelu-

OHEISTA

Kuvien piirtdmisen helpotta-
miseksi on saatavilla piirtolevy
SV-105. Mukana tulee kasetilla
ohjelma, jolla kuvaruudulle piir-
tdminen on helppoa. Kokeiltava-
na ollut piirtolevy ei toiminut
virheetttmaésti, hetkittdin kuvaan
tuli ylimaadrdisid viivoja. Esimer-
kiksi Commodorelle saatava
KoalaPad on paremman tuntui-
nen.

Uusin lisdlaite on MSX-adap-
teri, jolla SVI-318 ja 328:lla voi
ladata kasetilta MSX-ohjelmia,
ldhinnd pelejd. Adapteriin ei si-
sélly mahdollisuutta MSX-cheis-
laitteiden, kuten levyaseman liit-
tdmiseen.

Vakavan harrastelijon
laite

Kun Spectravideo SVI-328 va-
rustetaan laajennusyksikslla SV-
605A, ollaan aivan 8-bittisen yri-
tysmikron tasolla, joissakin suh-
teissa jopa edelld. Suurempien
levyasemien tai verkon kanssa
Spectravideo soveltuu kerho- tai
koulukéyttéén. Onhan laitteessa
yksi mikrojen parhaista Basic-
kielistd ja tarvittaessa on saata-
villa useimmat laajalle levinneet
ohjelmointikielet. [J

Spectravideo SVI-318 ja
SV1-328 lisélaitehintoja

Malli  Laite Hinta
SVI-318 Mikrotietokone ....... S e i 995, —
SVI-328 Mikrotiotokon® ......cvsvvviivssessensas 1995, —
SV-601 Superlaajennusyksikkd................... 1100,—
SV-801 Levyaseman ohjausyksikké edelliseen . ..... 725,—
SV-802 Levyasema edelliseen256kB.............. 2190,—
SV-605 Superlaajennusyksikké, mukana Centronics-

liit&ntd ja yksi 256 kB levyasema ........... 4400, —
SV-905 Levyasema SV-605:een, 256kB............ 2100,—
SV-605A Kuten SV-605, mutta kaksi levyasemaa. . . ... 6400, —
SV-605B Kuten SV-605A, mutta 512 kB levyasemat ... 7900,—
SV-609 Verkko/péSasema ............ccvvuuuunnn 24500, —
SV-809 Verkkoliitdntdkortti, SVI-318 ja SVI-328..... 495, —
SV-709 Verkkoliitdnt&kortti, SVI-728 (MSX-koneet) .. 495,—
SV-806 80 merkki&/rivi-liitdntdkortti .............. 1110,—
SV-901C Matriisikirjoitin, 80 merkkid/rivi ........... 1635,—
SV-995 Matriisikirjoitin, 80/142 merkki&/rivi........ 2980, —
SV-105 Grafiikkapiirtolevy +ohjelma ............. 880,—
SV-603 Coleco-pelin liitdntayksikké............... 486,—
SV-803 16 kB:n lis&muisti SVI-318:aan ............ 340, —
SV-807 64 kB:n lis&muisti SVI-318:aan ............ 990, —
SV-802 Centronics-liitntd ..........ccovvevnnens 714,—
Sre HOBRCIEARIRE .o i s R 714,—
SV-795 MSX-adapteri .........cocvvnvinnnnnnnn 606, —
SV-602 Miniexpanderi yhté korttiavarten .......... 185,—

kortilla. Rengasta numero 120, m
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ULOTTUVUUKSIA
TIETOKONEESEES

®® Commodore 64-, ZX-81- ja Spectrum-

kotitietokoneiden ké&yttdjille on avautunut
uusia vaylid harrastuksensa laajentamiseen.
Pelaamisen vaihtoehtona ovat rakennussarjat,
joiden avulla mikrosta saa enemmdén irti.

Kun mikroa on aikansa répel-
tdnyt ja kyllastynyt pelaami-
seen, tulee monelle mieleen ko-
neen liittdminen ulkomaailmaan
ja sen valjastaminen hy&tykéyt-
téén. Jos on véhdnkin kiinnos-
tusta ja innostusta elektroniikan
suuntaan niin rakennussarja on
hyvéd vaihtoehto.

Yleiselektroniikan myymaét
Velleman-rakennussarjat perus-
tuvat mikrotietokonekohtaisiin
emolevyihin, joihin voi kiinnit-
t44 mitkd tahansa kuudesta lii-
tdntdkortista.

Emokortin ldpindkyvad laatik-
koa tutkiessaan huomaa ensim-
médiseksi hinnan, joka on varsin
korkea osien méAr&sn nahden.
Se maksaa mikrosta riippuen
232...303 markkaa. Lisdksi huo-
mio kiinnittyy laitekotelon puut-
tumiseen. Suomenkieliset ohjeet
on kyll4d saatavissa.

Jokaisen liitdntdkortin mukana
tulee muutaman alkeellisen esi-
merkkiohjelman listaus. Ohjel-
mia voi itse ja on aihettakin ke-
hitelld eteenpdin. Spectrumille
on saatavissa myos ochjelmaka-
setti, jossa on ohjelmia eri liitan-
tdkorteille. Kuusnelosen ohjel-
makasetti ei ole vield valmis.

Laatikossa on kaikki tarvitta-
vat osat. Emolevyssd on piireja
ja vastuksia varten reidt valmii-
na. Mukana on myés tarvittavat
regulaattorit ja kohdistinliitin
tietokoneeseen. Rakennussarjo-
jen lisdksi tarvitaan vain kolvi,
tinaa, hieman nappéryytté ja in-
nostusta. Emolevyn mukana ei
tule liitdntdkorttien liittimi4, silla
ne sisdltyvét korttien sarjoihin.
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Centronics, A/D ja D/A

Liitdntdkorttien tehtdvd on muut-
taa ulkomaailman viestit jannite-
tasoiltaan ja muilta ominaisuuk-
siltaan sellaiseen muotoon, etté
tietokone pystyy ne ymmérté-
méédn. Eri korteilla voidaan
muuntaa erilaisia signaaleja.

B-kanavaisella transistorianto-
kortilla voi ohjata erilaisia ko-
neita, merkkivaloja, valodiode-
ja, valoshow-esityksid, pienois-
rautateitd jne.

A/D- eli analogia-digitaali-
muunninkortin avulla voi muun-
taa 0...5 V valilla olevan j&nni-
tearvon vastaavaksi kahdeksan
bitin levyiseksi digitaalisignaa-
liksi eli laumaksi ykkésid ja nol-
lia. Sen avulla voi mikron panna
mittaamaan jdnnitettd tai l&mpd-
herkdn vastuksen avulla l&mp&-
tilaa. Lisdksi silld voi muuttaa
musiikkia numeeriseen muotoon
tai tehdd mikrosta hitaan oskil-
loskoopin. A/D-muunnin tekee
jdnnitteille suunnilleen saman
minkd paddleohjainportti vas-
tussignaaleille.

D/A-muunnin muuttaa 8-bitti-
sen digitaalisignaalin jatkuvaksi
jinnitteeksi. Jdnnitteellds voi
vaikka mé&édrétd junan nopeuden
pienoisrautatien  virtaldhdettd
ohjaamalla. Koululaisten robotti-
kilpailussa pari vuotta sitten oli
erddnd kilpailutyénd Spectrum,
joka ohjasi sen kautta robottia.

Centronics-kortti mahdollistaa
minkd tahansa wvakiotyyppiselld
Centronics-liitdnnalld varustetun
kirjoittimen liittdmisen mikroon.

Optoisoloitu oftokortti tarjoaa

kahdeksan optoeristimelld suo-
jattua sisddntuloa erilaisten on-ja
ei-signaalien lukemiseen. Sill4
voi esimerkiksi tutkia vedenpin-
nan korkeutta asettamalla altaa-
seen eri korkeuksille avoimia
johtimenpéitd, jotka vesi nous-
tessaan oikosulkee. Lisd4 mah-
dollisuuksia tarjoavat erilaiset
kellokytkimet.

Tosiaikakellon avulla voi tah-
distaa tietokoneen toimintoja tai
méaadrdtd toiminnan alkamishet-
ken. Tiettyyn aikaan, esimerkik-
si aamulla kello 6.15, voi anto-
kortti ldhettdd késkyn releille,
jotka kytkevdt radion, valot ja
verhon avaavan moottorin pééal-
le. Moottori pyséhtyy kellon oh-
jaamana muutaman sekunnin
kuluttua. Pieni nikkeliakku var-
mistaa kellon toiminnan lyhyi-
den virtakatkojen aikana.

Normaali takuu

Sarjoja valmistaa hollantilainen
Ets. Velleman P.V.B.A. ja niitd
tuo maahan ja myy Yleiselektro-
niikka Oy. Sarjojen komponen-
teille ja tarvikkeille annetaan
normaali takuu edellyttden, ettei
kokoamis- tai kdyttévaiheessa itse
hajota jotain. Takuu kest&d kuusi
kuukautta sarjan kasauspdivésté
lukien. Se ei siis ole rajoitettu
ostopdivddn. Lisdksi Yleiselektro-
niikan huolto korjaa minimihin-
taan epdonnistuneet rakennel-
mat.

Sarjaa ostaessaan kannattaa
kuitenkin pakkaus ilman muuta
avata ja tarkistaa, ettd kaikki
osat ovat tallella. Ihmisidh&n ne

pakkaajatkin ovat, tai robotteja.
Luova suunnittelu ja néppé-
ryys kehittyvét sarjoja rakennel-
lessa, toisin kuin valmiina ostet-
tujen lisélaitteiden kanssa. Sar-
jat ovat sopivan yksinkertaisia
aloittelijoillekin ja lisiksi ohjel-
mointitaito paranee liitdntdkort-
tien ohjelmia muunnellessa ja
kehittdessd. Ja aina itse tehty on
parempi kuin tehdasvalmistei-
nen, ainakin tekijin mielestA.

+ ouomenkieliset kokoamis- ja
kéyttsohjeet
+ Tuotetakuu

Huonoa

— Kotelon puuttuminen

— Sarjoja on vain muutamalle
mikrolle

— Esimerkkiohjelmakasetti on
vain Spectrumille

Velleman-rakennussarjat -

K2628 Emolevy C-64:lle 303 mk
K2615 Emolevy T

Spectrumille 232 mk
K2616 Emolevy ZX-8l:lle. ' 232mk’
K2609 Antokortti 148 mk
K2611 Ottokortti 160 mk.
K2610 A/D-muunnin - 20 mk
K2618 D/A-muunnin 196 mk |

ATk
7X-81:sten emolevy nnmvﬁ;q

sa vain tilaamalla. & =~




KUVAN DIGITO

Commodore-64:aan

NIKO PALOSUO

@@ Print Technikin Video Digitizer on laite, - :
jonka avulla voidaan muuttaa videosignaali :
tietokoneen ymmértéméksi numerokoodiksi.

Numerokoodista muodostuu tietokoneen ruu- >
dulle kuva, joka on tehty sen omista kuva- SRy
alkioista. Témé kuuluu ehdottomasti mikron
viehéttévimpiin kéyttémahdollisuuksiin.

s
The o

e
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ma kuin Commodoren varimoni-
torissa) ja kolme sditéruuvia,
joiden avulla saadaan sdadettyd
kuvan kontrasti, kirkkaus ja le-
veys. Huuvien oikeat asennoct
l6ytad vain kédrsivéllisesti kokei-
lemalla. Kuvan digitoiminen
kestédd 4 sekuntia ja tyén aikana
kuvaruutu pimenee. Kun tieto-
kone lukee kuvaa, kohteen pit44
olla liikkumatta.

Kuva luetaan vertikaalisesti
vasemmalta oikealle. Ohessa
olevat kuvat on tehty videonau-
hurin pysédytyskuvalla, jolloin
kuvan laatu riippuu myés pyséy-
tyskuvan laadusta. Vérisevd ja
héiridinen pysdytyskuva antaa
epdtarkan kuvan myés tietoko-
neelle,

Tietokone lukee kuvan 256 x
256:n pisteen tarkkuudella. Di-
gitoitu  kuva  koostuu  siis
65536:sta pisteestd (se on hie-
man karkea, mutta CBM64:hén
el ole valokuvaamiseen suunni-
teltukaan!). Koko kuvaa ei voi
ndhdd ruudussa, vaan kerralla
ndkyy 160x 200 pisteen ikkuna
(Multicolor). Kursori-n&ppéimil-

tdvaltalainen Print Technik on

tehnyt C64:44n moduulin, jota
ei ole ennen ollut saatavissa t&-
mén hintaluokan kotimikroihin.
Digitoijan avulla voi tehdi tieto-
konekuvan mistd tahansa video-
filmilld clevasta kuvasta, jonka
voi tallentaa levylle tai tulostaa
paperille. Digitoitua kuvaa voi
my&s muutella vaikka valokynél-
l& tai piirtopéydélld mielensa
mukaan. Sille voidaan antaa eri-
laisia vérejd, jotta kaikki yksi-
tyiskohdat tulevat selkedsti esille.

Digitoijan kéyttémahdollisuu-
det ovat ldhes rajattomat. Sitd
voidaan kéyttd4 mm. vartioinnis-
sa. Oletetaan, ettd videokamera
on suunnattu kirjahyllyd kohti ja
ottaa siitd kuvan joka viides se-
kunti. Jokainen kuva digitoidaan
heti tietokoneessa, jossa se vas-
taa tiettyd numerosarjaa. Tule-
vissa kuvissa on numerosarja sa-
ma, koska kohde ei muutu. Jos
nyt otetaan kirjahyllystd jotakin
pois, eivdt numerosarjat endé
sovi aiempien kanssa yhteen.
Tietokone wvoi silloin tallentaa
kyseisen kuvan tai antaa haly-

tyksen. |& valitaan haluttu kohde kuvas-
ta. Funktiondppdimistd saadaan
muutettua kuvan véarid, jonka
avulla saadaan aikaan mielen-
Pieni koko kiintoisia vériefekteja.

Vérien hyédyllisyydestd antaa
mukana tuleva siisatelliittikuva

hyvdn esimerkin. Ihmishahmot

Moduulissa on RCA-liitin video-
signaalin vastaanottamiseen (sa-

|l
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ovat kuitenkin parhaiten erotet-
tavissa musta-valkoisena. Jos
menee sekaisin vérien valinnas-
sa, voi painaa punta-merkkid
saadakseen esille taas mustaval-
koisen kuvan. Kdytdnnossd siitd

on paljon hy&tyé.

Moduulin mukana tulevat kaikki
tarvittavat ohjelmistot. Pd&ohjel-

ma on selkedsti suunniteltu ja
siitd valitaan halutut toiminnot
kursorindppéimilld ohjaamalla
valkoisen hansikkaan muodossa
olevaa kursoria. Ohjelma tallen-
taa kuvan (160x 200 pistetts)
Koalapad- tai Flexidraw -muo-
toon, jolloin kuvaa voidaan edi-
toida. Kuva voidaan tallentaa
my&s kokonaan (256 x 256 pistet-
td) disketille, jolloin se kuluttaa
65 blokkia levykkeen muistika-
pasiteetista. Ohjelman avulla
kuvat voidaan ladata ilman mo-
duulia.

Ohjelma lataa halutessa valo-
kynédpiirturin, mik&li halutaan
muuttaa pddvalikossa olevaa ku-
vaa. Valokyndksi sopii Flexi-
draw tai Koala.

Ohjelmiston perusteellisuus ei
lopu t&hén; kymmenelle eri
printterille on valmiit tulostusru-
tiinit (sis. CBM 1525, 1526/802,
801/803 ja HR5C) ja tilaa on vie-
l& yhdelle, kéyttdjdn omalle tu-
lostusrutiinille. Kuva voidaan
myds tulostaa “16-vérisend”, jol-
loin valittavissa on 4 tulostusru-

tiinia (Canon Al210, GP700VC,

Epson FX80 ja Okimate 20).
"Vérit" tulostuvat 16 eri har-
mausasteen muodossa, riippuen
siitd, pystyykd printteri tulosta-
maan véreissd. Péddvalikosta on
my®s méadriteltdvissd, mihin
printteri on liitetty, kéytt&jdport-
tiin vai sarjaliitdntdén.

Disketilld on testikuvia, joiden
avulla voidaan verrata eri har-
maa-sdvyjd toisiinsa, sekd esi-
merkkikuva siitd, kuinka hyvé&ltd
digitaalinen kuva voi n&ytt&4.
Mukana tulee myds VIEW-oh-
jelma, jonka avulla voidaan Ba-
sicista kdsin tulostaa ruudulle
Koala-muodossa olevia kuvia
pienelld konekielirutiinilla, ja
ALARM-ohjelma, joka vertaa
kahta kuvaa toisiinsa. Ohjelma
Video Diashow néyttdd kaikkia
Koalapad-muodossa olevia ku-
via perdkkéin ruudulla. Ohjelma
sopii nimenomaan kaikenlaiseen
esittelyyn, esim. kaupan né#y-
teikkunassa.

Helppo kéyttad

Kuvan digitoiminen vaikuttaa
vaikealta operaatiolta, mutta Vi-
deo Digitizerin avulla se on hy-
vin helppoa: liitetddn videokaa-
peli moduuliin, asetetaan kohde
niin, ettd se pysyy paikallaan 4
sekuntia, painetaan vélilyéntid,
odotetaan 4 sekuntia ja valmis
kuva ilmestyy ruutuun.

" Térkeintd on saada kirkas ku-
va, kynttildivalossa ei digitoitua
kuvaa tall4 laitteella synny. Jos
huolehtii my®s siitd, ettd valo
osuu tasaisesti kohteeseen, niin
ei ole mahdotonta saada yht4
hienoja digitoituja kuvia kuin
pakkauksen kannessa, vaikka se
alussa vaikealta tuntuukin. [J

kortilio. Rengasto numero 117.
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d hyviksesi mahtava

Chipper-tarjous!

Apple on kaikki toiveet tayttava tietokone, johon loytyy tuhansia ohjelmia. Apple // ¢ on pieni,
tehokas ja ddrimmadisen joustava. Taydellinen ja monipuolinen jédrjestelmad kotiin ja konttoriin.

— ~sana- _ . musta velhol | na myds Spectrumille, ja on samalla kasetilla kuin C-64-versio.
-128 — §isaén- V‘ISE:I*’I':"I'":&' _ja ] [ tiitanté ~ ultra highf [ - 12 voltin Saadakseni aarteen ja voittaakseni minun olisi Iystévé tuo | "Tietoa kaipaava”, melkein kaikkia muita mainitsemiasi voinee pe-
kilotavua | [ rakennettu plenet kirlall— wdt.u— modeemille W”.m res-grafiik- virtalahde, talkureista voimakkain. En usko ettt taikavoimani riitté& | lata Interface 2:lla paitsi Lords of Midnightia ja Valhallaa, sek& 0
RAM- 143K, 5 1747 | "et 80 merk- liitAnta ja kirjoitti- grafiikka ka (560x192 | | muuntaja sithen, mutta pakkohan minun on yrittd4. Vahinko ettd | Hobbitia, joita ei voi pelata lainkaan joystickilld (tekstipeleja).
muistia levyasema [ [fyia rivilla . melle pistetta) mukana jouduin kdyttdmd&dn yhden parhaista loitsuistani sithen | Ja vield jos haluatte neuvoja johonkin peliin, laittakaa ihmeessé

; i" T

A

*¢ Olen nyt viikkojen kuluessa pddssyt ilmeisesti alimman
kerroksen mahtaviin holveihin. Jossain t&é&lld hé&mériss&
onkaloissa lymyilee Raguoc’n aarteen viimeinen vartija.

kirottuun lohikdd&rmeeseen!

’ Kuljen juuri varovasti levedd ja koristeltua kdytdvad,
Edessa pdin h&&méttad jokin korkea esine, onneksi se ei

niytd eldvdltd,

Léhempéné huomaan sen jykevéksi puiseksi kaapiksi! Mité
ihmettd sellainen tddlla tekee?! Kokemuksistani

viisastuneena en avaa sitd heti, vaan sen sijaan isken

tikarini oven l&pil

) Pelastynyt kiljaisu kuuluu kaapista ja kun avaan oven
hoippuu pikkuruinen menninké#inen sieltd ulos.

— Onko pakko hosua zillé tikarilla?, se tiuskaisee

NORDIC THE INCURABLE

Kaikille D&D-faneille tieto: Alkuperdistd D&D:ia + tarvikkeita on
saatavana Suomessakin, maahantuoja on mr Lauri Tudeer Vantaalta.
Top Twentyssé oli puutteellinen tieto: SHADOWFIRE on saatava-

nimenne ja osoitteenne mukaan. Jos voin auttaa, on helpompi 14-
hettds kirje kuin odottaa kuukausia ettd vastaus olisi peliluclassal

MES)TAREMDEN N

MARMORITAULU o i

vihaisena. Pyytelen anteeksi ja selitén ettt pelkésin Huipputuloksia on taas kirjoitettu Marmoritaululle. b s o
vaikkapa velhon piileskelevén kaapissa. Mennink&inen Mukana Spectrumin, Spectravideon ja Saloran ennély ¢ 'ﬂ.
néyttdsd h&mmdéstyneeltd.
— No senhén takia mind siellé olinkin! Pillossa velholta, 3K SPECTRUN oy B {
l joka majailee aivan tuossa I&helld! Kadpis kertoo ja aikoo Bhach Hoaq s R i .
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B iy TR . . i ' 57 Ari Kalliokuusi
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Késittdikseni saamasi arvo sijoittuu melko korkealle. 'gurb:uk Fu §90000 Lasse Kallio
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3 q J-kentdn lapi Boulder Dashissa ja kuinka se kay? SALORA
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pp . ] in kolmoisetu i DIEX, tottakai mind olen ritari tuossa Peliluolan Police Jump 62310  Veljo Nieml
. Chipperin kolmoise tunnuskuvassa. Jos olisin lohikdArme niin tuskin Crazy Chicky 32360 g"m’ '{_:quz: ~
SCR]BE-KIR]()[TIN + acc.klt S15K VOImases “ taistelisin niitd vastaan! Auto Chase* 16700 ami Tillgr '
" Luotettava ja R LORD VADER, Eureka-kysymykseesi en osaa vas- +.merkityt uusia Marmoritaululla. \ -
ER-[KOISI_]IN‘MAN 1! asiantunteva palvelu tata, mutta “Secret Treasure of Raguoc in the ( !
Tunnetul merkkituotteet 0 Acirema Dungeons” on suunnittelemani Dungeons (4 : |
o = A TP~ o= Ovh. 3200- 2- Chippermiisin eduin \ & Dragons -tyyppinen seikkailupeli (ei siis tieto- ) |
Scribe-kKirjoitin Apple // c liitdnnélla ) Palvelu ja huolto konepeli).
— Rs 232 liitdntd (soveltuu muihinkin Etu 2200,- 3. pelaa

laitteisiin)
-~ hiljainen matriisikirjoitin
— kirjoittaa paperille ja kalvolle
— taysgraliikka

Tarjous voimassa marraskuun loppuun

Chipperhinta

1000~/

—

—ON ﬂETDTUKKU SINUL.{E—

]

Lisdrierojg MIKROBITIN palvelu-
kortilla. Rengasia numero 74.

ASEMATUNNELI, Helsinki, Puhelin (90) 657 081, ark. klo 10-20.00, su 12-20.00




Spy vs. Spy Il CBM-64, Spectrum

Beyond. 135, —

Tutut agentit “Musta” ja “Valkoi-
nen” jatkavat kesken jddnytta
tappeluaan autiolla viidakkosaa-
rella. Agenttien p4&mé&rdnd on
rakentaa pommi ja l4hted sukel-
lusveneelld pois saarelta. Hévin-
nyt osapuocli j44 saarelle ja ri-
j&htaa,

Autiosaarella on keppejé, joil-
la riitapukarit voivat taistella.
Tarvittaessa vol siepata narun ja
kiivetd puuhun. Jopa pommilla-
kin vol leikkid. Sen kanssa on
kuitenkin oltava varovainen, sil-
|4 leikissd vol r&jahtd& itsekin.
Apuna voi kdyttdd my&s karttaa,
joka on varsin hyédyllinen eksy-
neelle agentille, Uidessa kannat-
taa pitd4 enintd8n pommia mu-
kanaan,

Kummallakin agentilla on
oma energiamittari, joka ndkyy
ruudun alareunassa. Energlaa
kuluu uidessa ja taistellessa. Jos
mittari l&hestyy punaista, el
energiaa kannata hukata, sill4
kuolet, jos se loppuu. Talléin
kolleegasi vol thailla hautaasi ja
toimia rauhassa.

Spy vs. Spy II voi tuntua alus-
sa todella sekavalta. Ohjaus on
vaikeahko, koska joystickid jou-
tuu rynkyttdim#&sn epAméAraisis-
sd tilanteissa, mutta onneksi sii-
hen tottuu nopeasti. Ainakin al-
kutappeluissa vol pelaaja mennd

ymmélleen. Peli sisiltdd mydts
pari pikkukikkaa kuten puussa
kiipeilyn.

Peli on tehty todella hyvin
alusta loppuun. Grafiikka ja vi-
rit ovat parhaimpia mitd kuusne-
losen peleissd on ndhty. Peli on
pitkdlti samanlainen kuin edelt4-
jinsd, tosin vdrit ja d4net ovat
parantuneet, Musiikki muistuttaa
my&s paljon edeltdjinsd sével-
ma4.

Pelid voi pelata joko yksin tai
kaksi pelaajaa samanaikaisesti.

Kone: CBM-64 tai
Spectrum + kasettiasema
Grafiikka: 9

Virit: 9
Adnet: 9
Kiinnostavuus:; 9
Yleisarvosana: 'EE R

Petterl Vuorela

Daley Thompson's Super Test  Spectrum 48K

hl “--

Ocean on tehnyt oman
Spectrum-versionsa tutuista ur-
heilupeleistd Summer Games,
Decathlon ja HesGames.

T&ss& versiossa kilpaillaan
kahdeksassa eri lajissa: pistooli-
ammunnassa, py&rédilyssd, uima-
hypyissd, suurpujottelussa, sou-
dussa, jalkapallossa, mékihypys-
sd ja kdydenvedossa.

Pelin tarkoitus on sama kuin
muissakin tdménkaltaisissa pe-
leissd: pelaajan pitdd hakata
kahta ndppdintd ndppdimistslla
niin nopeasti kuin mahdollista,
jotta saisi video-ukon liikkkumaan
tarpeeksi nopeasti. Jos pelaa ilo-
tikulla, pitd8 heiluttaa sauvaa
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mahdollisimman nopeasti edes-
takaisin. Vastapelaajana toimii
tietokone. Erédissé lajeissa ei tar-
vitse hakata néppédimisté&, vaan
hyvé tulos saavutetaan oikealla
ajoituksella.

Jalkapallossa potkaistaan maa-
leja tietokoneen vahtimaan maa-
liin. M&kihypyssd ei ndhda pel-
késtdin hyppéddjdd, vaan myods
sivukuva mékihyppytornista se-
k& hyppyri ylh&altd katsottuna.
Tdmé& antaa hypylle enemmén
todellisuuden tuntua, koska

myds laskeutumisen kulma on
otettava huomioon. Yleisesti ot-
taen hyvéén tulokseen tarvitaan
enemman nopeita reaktioita kuin
strategista mietinta4.

Grafiikka, vérit ja skrollaus
ovat hyvin toteutetut, ja jopa &4-

nitehosteetkin on hyvin tehty,
Super Testissd riittdd viehétystd
enemmaén kuin tdméntyyppiseltd
peliltd saattaisi odottaa.

Kone: Spectrum 48K +

kasettiasema

Garafiikka: 9

Vérit: 9

Adnet: 8

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: * k k *
Niko Palosuo

PSS, kasetti 145, -,

J&nnitys kiristyy suurvaltojen vé-
lilld Eurcopassa. Neuvostoliitto
vaatii Lansi-Saksan aseistamisen
lopettamista. Yhdysvallat kiel-
tAytyy jyrkdsti. Nato jérjestdd
suuria sotaharjoituksia ja perus-
taa uusia ydinasetukikohtia
Lénsi-Saksaan.  Varsovanliitto
vastaa lisdimélla joukkojaan It&-
Saksassa. Lopulta kylmd sota
muuttuu kuumaksi.
Varsovanliiton joukot vyéryvit
Saksojen vélisen rajan yli tavoit-
teenaan riisua Linsi-Saksa aseis-

ta. Naton joukot joutuvat puolus- |

tuskannalle aseistukseltaan yli-
voimaista vihollista vastaan.

Tédssd vaiheessa huomataan,
ettd onneksi ei ole kysymys ela-
véstd eldméistd vaan PSS:n sota-
simulaatiosta Theatre Europe.
Voit turvallisin mielin asettua jo-
ko Varsovanliiton tai Naton ko-
mentajan asemaan ja pyrkié saa-
vuttamaan sinulle asetetun ta-
voitteen.

Simulaatiossa on kaksi eri pe-
limahdollisuutta:  strategiapeli
ampumispeleihin kyllastyneille
ja arcade-jaksoja sisdltdvd peli
verenhimoisille joystick-faneille.
Pelissd  liikutellaan Keski-
Euroopan kartalla valitun soti-
lasliiton joukkoyksiksitd, tietoko-
ne komentaa toisen sotilasliiton
joukkoja.

Simulaation ohjaaminen on
toteutettu macintoshmaisen hel-
posti. Joukkojen ohjaus tapahtuu
joystickilld osoittaen, ndppéimis-
téén ei tarvitse alkuvalintojen
jdlkeen paljon koskea.

Pelikierroksella on kolme vai-
hetta: siirtymis-, taistelu- ja
huoltovaihe. Aluksi Naton jouk-
kojen on hyvé hiukan perdéntyd
ja valtt&4 taistelua. Varsovanlii-
ton joukot taas pyrkivét iske-
méén kiilansa Naton rintaman
l&vitse mahdollisimman nopeas-
ti. Kohdistimen ollessa oman
joukkoyksikén kohdalla kuva-
ruudulla nékyy joukkoyksikén
nimi ja vahvuus. Vastustajan
joukkoyksikdstd saatavat tiedot
riippuvat ilmatiedustelun tehok-
kuudesta.

[lmavoimia on molemmilla
osapuolilla kdytettdvissd rajoite-
tusti. I[lmayksikéitd voidaan
méédrdtd monenlaisiin tehtdviin.
Melkein yhtd tdrke&d kuin maa-
voimien jdrkevd siirtely on il-
mayksikdiden sijoittaminen stra-
tegian kannalta oikeisiin tehta-
viin. Esimerkiksi tiedusteluun
kannattaa sijoittaa tarpeeksi yk-
sik6itd. Ilmatiedustelun tietojen
avulla on helppo valita ne vas-
tustajan joukkoyksikét, joita vas-
taﬁn kulloinkin kannattaa tais-
tella.

RITTI 11/8K

Arcade-pelissd pelaaja valit-
| see minkd joukkoyksikoiden vé-
isen taistelun h&n haluaa kokea.

|Kuvaruutuun tulee taistelukent-

4, jossa hydkkadvid vastustajan
koneita ja joukkoja yritetd&n tu-
hota ohjuksin.

Helikoptereihin ja panssari-
1?uunul.hin on helppo osua, mut-
:a lentokoneeseen osuminen
vaatii hyvdd aavistusta. Taistelu-
laksossa menestyminen vaikuttaa
caikkiin silld kierroksella tapah-
uviin taisteluihin.

Simulaatiossa on kéytett&visss
myds kemialliset ja ydinaseet.
Kiellettyjen kemiallisten aseiden
cdyttd lisd4 menestymismahdol-
isuuksia, mutta saattaa pitem-
mén péélle aiheuttaa vastustajan
ydinhywdkkdyksen, Ydinhy&k-
cdyksen voi suorittaa joko takti-
sena, johonkin joukkoyksikkéén
kohdistuvana iskuna tai massiivi-
sena “kaikki peliin” -iskuna. J4l-
cimméistd vaihtoehtoa seuraa
ydintalvi. T&ssd piileekin simu-
laation paras anti. Simulaatio
ssoittaa kouriintuntuvasti, ettd
ydinaseet ovat ihmiskunnalle
vaarallisia leikkikaluja. Kun nii-
14 kdytetddn, kukaan ei voi voit-
laa.
Simulaation toisen osapuolen
saavutettua tavoitteensa peli
pddttyy ja pelaaja saa tietdd ko-
mentajan kykynsd prosentteina.
Voitto toisesta osapuolesta hin-
nalla milld hyvénsé ei takaa sa-
laa prosenttia, vaan omien jouk-
kojen jérkevd kayttd.

Pelissd on k#ytetty hyvin vére-
jd tukemassa luonnollisen tun-
tuista grafiikkaa. Pelaaminen on
nautittavan helppoa ja nopeaa
sauvachjaimella. Erikoisplussan
voi antaa Amersoftille hyvésté
suomenkielisestd kéayttdoppaas-
ta. Ilman sitd pelaaminen olisi
paljon hankalampaa.

td on pelissd ké&ytetty har-
kiten. Alkumusiikin (Lennon &
McCartney, Give Peace A
Change) jilkeen kéytetddn &&n-
t4 joukko-osastojen liikkuessa ja
taisteluissa. Strategiapelissd ei
pid4 olla lilkkaa &4nt4, koska se
héiritsee keskittymistd, mutta
Theatre Europen oikea-aikaiset
d&niefektit tekevdt pelaamisen
nautittavaksi.

Peli on erityisesti strategiape-
leistd pitdville oikea helmi. Nii-
denk#&dn, joilla on herkkd liipa-
sinsormi, ei kannata ylenkatsoa
pelié.

Taistelujaksoissa on hyvéllekin
liipasinsankarille tarpeeksi teke-
mistd. Pelin ainoa huono puoli
on se, ettei sitd malta lopettaa,
silld “jos min& tekisinkin noin,
niin varmasti saisin vield parem-
man komentajaprosentin”.

Kone: Commodore-64

Grafiikka: 9

Varit: 9

Adnet: 8

Kiinnostavuus: 10

Yleisarvosana: * k &k k&
Petteri Bergius

Le Mans 2 | MSX

Electric, kasettl 120, —
COB-moduull 185, -
(hinta laskemassa),
lukulaite 70, —

Electric on siirtényt ailemmin ka-
setilla julkaistun hyvén autour-
heilupelinsd uudelle COB-tek-
nitkalla toteutetulle luottokortti-
moduulille (katso MikroBITTI 10/
35). Autourheilupelejé on maail-
malla julkaistu monia, useimmis-
sa ollaan formula 1 -kisoissa. Le
Mans on nimensd mukaan kuu-
luisan 24 tunnin urheiluautoki-
san tietokoneversio. Pelid ei kui-
lenkaan pelata 24 tuntia, ly-
hyempi aika riitt&44.
Kuvaruudulla on nékymé ur-
heiluauton ratin takaa. Edessd

BITTI 11/85

on ohjauspytréd, vaihteisto, mit-
taristo ja sivupeilit. Autosi el ole
ihan ké&rjessd 14hd%ssi, mutta
taitavalla ajolla voit ohittaa mui-
ta kilpailijoita. Autoa ohjataan
sauvachjaimella. Kaasuttaessa
ohjainta tyénnetéén eteen, jar-
ruttaessa taakse ja kd&intyess4 si-
vulle.

Ohjelmassa on hyvid yksityis-
kohtia. Nopeuden noustessa tai
laskiessa ohjelma muuttaa auto-
maattisesti vaihdetta ja k&&ntyes-
s my6s ohjauspytrd kadntyy.
Sivupeilistd ndet muiden kilpai-

lijoiden ohitusyritykset. Maise-
mat ovat melko yksitoikkoisia,
vain katsomo erottuu omana ko-
konaisuutenaan. Jos ajat liian
kovaa kaarteeseen, kierdhtéd
maisema ylésalaisin.

Auton ohjaustuntuma on mel-
ko hyvé, mutta kaasua tulee pai-
nettua helposti lilkaa, jolloin
polticainetta kuluu hukkaan ja
kaarteissa on vaara ajaa ulos.
Ulosajosta verotetaan polttoai-
netta. Pelin ainoana tarkoitukse-
na ei ole vain ohittaa kilpailijoi-
ta, yhtd tdrkeds on sédistdd polt-
toainetta jdrkevilld ajolla, jotta
yleensd péédsisi maaliin asti.

Ajossa pérjiiminen palkitaan
pullolla shampanjaa sekd nimen
ikuistamisella top ten -tauluk-
koon.

Asnend on kéytetty lahinna
moottorin drindd ja ulosajaessa
sirkyvien lasien helind&. Lis&ksi
menestyneet palkitaan palkinto-
fanfaarilla.

Le Mans 2 on kohtuullisen hy-
vé autourheilupeli, jossa on hy-
vd tuntuma ja hyvin toteutettu
autografiikka, Pelin pisteitd las-
kevat yksitoikkoinen maisema-
grafiikka sek& niukat &&net.

Kone: MSX-standardi

Grafiikka: 8
Vérit: 8
Adnet: 6
Kiinnostavuus: B
Yleisarvosana: * %

Petteri Bergius

Odi-ﬂ- 135. _—

Odin Computer Graphicsin te-
kem# Nodes of Yesod on monen
peli-idean yhdistelm&. Peliss&
on pieni avaruuspukuinen mies,
jonka on etsittdvd erilaisia esi-
neitd kuun luolista.

Pelin ideana on l&ytdd kah-
deksan avainta, joiden avulla
pélésee erikoiseen luolaan, joka
siséltdd salaperdisen esineen.
Luolissa pit44 hypelld tasolta ta-
solle etsien avaimia. Jos tippuu
menettdd yhden kolmesta eli-
mésta.

Etsintdd vaikeuttavat ratkaise-
vasti ilmassa lentdvit alien-tyyp-
piset oliot sekd luolien pohjalla
ryémivét kaikenkarvaiset kuu-
eldimet. Avaruuspuku suojaa
jonkin aikaa kolhuilta, mutta
ruudun alareunassa oleva elé-

ménk&yrd hidastuu joka t&r-
méyksestd.
Avaruusmies voi  kéyttdd

erdéinlaisia taikasauvoja, jotka
tuhoavat kaikki ilmassa lentévét
oliot. Hénelld on my®% oma
avustajansa pelissd, pieni ava-
ruusmyyré, jonka avulla hén voi
tuhota olioita ja kaivaa reikid
luolasta toiseen.

Pelin alussa on Commodore
64:n musiikkiominaisuuksia kéy-
tetty hyvéksi soittamalla hyvéa
kolmidanistd musiikkia, joka jat-
kuu pelin aikanakin, joskin vain
kaksiddnisend. Musiikin saa kyt-

kettyd péédvalikossa pois. Pelin
grafiikka ja vérit ovat hyvin to-
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teutetut, ja luolan kuva siirtyy
pelaajan mukana nykimé&tta,

Nodes of Yesod on vaikea peli.
Alussa pitds opetella chjaamaan
avaruusmiestd, jos aikoo l6yt&&
kaikki kahdeksan avainta ajois-
sa. Peli menettdd mielenkiinton-
sa ajan kuluessa, koska luolat
ovat pdépiirteiltddn aina saman-
laisia, vain véri ja kuvio vaihte-
levat. Nodes of Yesodissa on
seikkailua, toimintaa, hyvéa gra-
filkkaa ja musiikkia, mutta pelin
idea on varsin yksinkertainen.
Se on haaste pelaajalle, jolla on
paljon kérsivéllisyytta.

Kone: Commodore 64 +

kasettiasema + joystick
Grafiikka: 9
Virit: 8
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: % % %

Niko Palosuo




Kolmiulotteinen

avaruusseikkai

®® Ampumispelit ovat aina téhén asti olleet
kaksiulotteisia, vain mainoskuvissa ovat
laserséteet rdiskyneet kolmiulotteisessa ava-
ruudessa. Nyt tuo aika on ohi, sillé Firebird
Softwaren Elite rdjéytttdd kaikki kolme ulot-
tuvuutta suoraan pelaajan kuvaruutuun.

lite on alunalkaen kirjoitettu
BBC-mikrolle, mikd on ai-
heuttanut paljon nérédstystd mui-
den mikrojen omistajien keskuu-
dessa. | jopa sanottu, ettd
kannattaa ostaa BBC pelkéstédn

sen vuoksi, ettd pédsee pelaa-
MEIIM Nyttemmin ohjelma

on kédnnetty kuusneloselle,
minkd seurauksena se on oitis
kivunnut myyntilistojen karkisi-
joille.

A.D. 3200

Nelj&nnen vuosituhannen alussa
maailmankaikkeus on todella ko-
va paikka eldd rehelliselle (?)
kauppiaalle.  Avaruusrosvous
tuntuu olevan vahintdén joka toi-
sen avaruusaluksen omistajan
paSammatti, ja ik&4nkuin siind
el olisi tarpeeksi, on Galaktinen
liittovaltio viel& sodassa thargoi-
dien kanssa, ja thargoidialuksia
pllisee aina joskus livahtamaan
linjojen l4vitse terrorisoimaan
qalukﬂltu kaupank#yntia.
Galaktisen lilttotasavallan
muodostavat kahdeksan galaksin
alueelle levinneet 2040 asuttua
planeettaa. Pi&elinkeinot vaihte-
levat tekniikan ja maatalouden
vdlilld samoin kuin planeettojen
tekninen taso, joka mé#réd pla-
neetalta alukseen saatavien lait-
teiden valikoiman. Pédelinkeino
ratkaisee puolestaan osaltaan eri
tuotteille mé&rdytyvét hinnat,
Pé&&elinkeinon ja teknisen ta-
son lisdksi planeetalla vallitseva
poliittinen jdrjestelmd merkitsee
paljon. Se méArdd sen, kuinka
tehokkaasti paikalliset viran-
omaiset pystyvét pitdiméén ava-
ruusrosvouksen kurissa omassa
aurinkokunnassaan.

Cobra Mk Il

Pelaaja saa k#ytt66ns& Cobra
Mk III -aluksen, 100 krediittis
valuuttaa sekd yhden pulssilase-
rin. Tavoitteena on kerétd rahaa
kaupankdynnistd, varustaa alus-

taan entistd tehokkaammilla
aseilla ja laitteilla sekd parantaa
luokitustaan taistelijana tuhoa-
malla avaruusrosvojen aluksia
sekd siind sivussa kenties joita-
kin poliisien hvittdjiskin.
Cobra MkIIl soveltuu erin-
omaisesti yksindiselle aurinko-
kuntien vélilld liikkkuvalle kaup-
piaalle. Se pystyy kuljettamaan
suhteellisen paljon lastia, ja sill&
on hyvd puclustautua runsasta
lastia havittelevia avaruusrosvo-

‘| ja vastaan.

Galaktinen kaupankdynti kes-
kittyy coriolis-avaruusasemille,
joita on kaikkien asuttujen pla-
neettojen kiertoradoilla. Kaup-
paa kdyvd alus telakoituu ase-
maan sen pohjassa olevan, ase-
man mukana py6rivdn aukon
kautta (vaatii muuten todella
tarkkaa ohjailua). Témén j&l-
keen kauppias vol joko myydd
tuomiaan tuotteita paikalliseen
hintaan tai ostaa paikallisia tuot-
teita. Pelaaja voi my®s varustaa
alustaan. Ostettavissa olevien
varusteiden taso médrdytyy pla-
neetan teknisen tason mukaan.

Kommentteja

Kaikki ohjelman jucnen elemen-
tit ovat olennaisia, eivétké ne j&-
t4 aukkoja tai lys toisiaan korvil-
le. Alustyyppejd, asejérjestelmid
ja kauppatavaroita on runsaasti
erilaisia. Planeettojen yhteiskun-
tajérjestelmid on vaikka minki-
laisia ja taistelijan kyvykkyysluo-
kituksia riittd4 tdysin harmitto-
masta aina eliteen asti. Harvi-
naiset satunnaiset tapahtumat,
kuten armeijalta tai kauppiailta
tulevat henkilékohtaiset viestit,
thargoid-hytkkéykset hyperava-
ruudessa tai taistelutietokoneen
antamat kannustavat sivuhuo-
mautukset vield lisddvét realis-
min tuntua.

Pahin ongelma on se, ettd ku-
kaan ei tunnu véistelevdn pelaa-
jan alusta. Coriolis-asemalta vas-
taan tulevat laskeutumissukkulat

Cariolis-asema ja planeetta suo-
raan edessd. Sotilaslaserin tdh-

ttimestd vasemmalle ylés clevat
kolme pistettd ovat kuljetusaluk-
sia ja sukkuloita. jotka liikenndi-
vit avaruusaseman ja planeetan

valilla.

eivit yritdkA&n vaistdd vaan ré&-
jihtdvdt tormétessdin Cobran
tehokkaisiin suojakilpiin. Tdmé&n
seurauksena pelaajan laillinen
status kuitenkin laskee l&hinné ,

yhteiskunnan vkkdsvihollista
vastaavaksi.
Grafiikka on toteutettu todella

mahtavasti, Alukset piirretdin
vektorigrafiikalla perspektiivisss
todella tyylikkéddsti, ja kappalei-
den piiloon ji&vét viivat jitetdsin
vield piirtdmattd, vaikkakin esi-
neiden takana olevat esineet kyl-
lakin ndkyvét l1&pi.

Tonava kaunoinen

Aluksi ohjelma vaikuttaa varsin
dénettéméltd, mutta silldkin on
tarkoituksensa. Osuvan laser-tu-
len &énet téytyy kuulla tarkasti,
jotta tietdd osuman vakavuuden.
Samoin omien laukausten &&ni
muuttuu osuttaessa vihollisaluk-
seen. Eri tilanteissa on my®s
erilaisia = &&nitehosteita kuten
telakoiduttaessa ja kAytettées-
s& ECM-ohjustentorjuntajérjes-
telmé&s.

Musikaaliseksi ohjelma kui-

OTA UUSI ASKEL TIETOKONE-
|| P\ HARRASTUKSESSASI!

gl ETOKONE

tenkin heittdytyy vasta telakoin:
tittetokoneen oston jélkeen. T

lakointitietokoneen k& stAmi
nen nimittdin kytkee .
nukkumattitoiminnon, joka pitd&
lentdjén unessa telakoitumisval-
heen ajan. Tém& on toteutetty
laittamalla tietokone soittamaan
Tonava kaunoista suoraan Ava-
ruusseikkailu 2001:n syvéuni-
kohtauksesta koko telakoitumi

tapahtuman ajaksi. ,

monitoimiohjelmo

DeSmetin
C koanlojo

Erinomaiset ohjeet
~ englanniksi

Ohjelmassa on l&hdetty mukaan
suuntaukseen, jossa piratismia
torjutaan tekeméilld ohjelmat
kéyttdohjeista riippuviksi. Ohjel-
man kontrollit ovatkin hyvin mo-
nipuoliset, ja ohjelman mukana

maailmassa. Sen avulla kehitét tietojasi ja taitojasi ja perehd:ﬂ
alan eri osa-alueisiin - perusteista lahtien.

Jokaisesta numerosta saat luotettavaag, asiantuntevaa ja ennen
kaikkea ajankohtaista tietoq, selkedsti esitettynd.

TIETOKONE ANTAA LAAJANKUVAN |

seuraa néppdimistdn péédlle ase-

tettava liuska, joka kertoo nume- KOKO ATK-ALASTA:

rorivin néppéimille ja funktio=§ ® Laite-esittelyt ja testit ® Ohjelmointi

ndppéimille annetut tniminmt- | ® Ohjelmat: ® Kayttojariestelmat

N&md eivét toki kuitenkaan ole § - Tekstinkdsittely ® Tietopankit

ainoita ohjausnéppdimia, vaan - Taulukkolaskenta ® Toimistoautomaatio TARJOUS

on elintdrkedd tutustua kaikkiin: - Apuohielmat @ Parushisciot KOSKEE VAIN

toimintoihin avaruuskauppiaan
lentoharjoitusoppaan avulla. Té-
mé kirjanen on kirjoitettu erit-
tdin mukavasti tukemaan ohjel-
maa siten, ettd siini todella ope-
tetaan lentdm#&n avaruusalusta,
jonka ohjauspaneeli jostain syys-
td sattuu muistuttamaan kuusne-
losta.

Valitettavasti tdm& kaikki on
englanniksi, mikd koko pelin ol
lessa riippuvainen ohjeista ja
niiden t&ydellisestd ymméartamis

MIKROBITIN
TILAAJIA.

ONKO KONEESSASI CP/M?

lietokone tutustuttaa Sinut kayttojarjestel
mien tarjoamiin moniin mahdollisuuksiin, Se
kertoo mm. CP/ M -kaytojarjestelmasta jo
antaa hyodyllisia vinkkeja.

KIINNOSTAAKO MS-DOS
KAYTTOJARJESTELMA?
Nykyaan on tarjolla monia edullisia MS
DOS -laitteita, iui"n voi kehitaa harrastus

Tecnopress
maksaa

KYLLA! ok
Kéaytén hyvikseni edullisen tarjouksen ja tilaan Tietokone
-lehden vuodeksi 1986 saéstohintaan 138 mk. Tilaus on
jatkuva sadstétilaus, joka jatkuu aina kalenterivuoden ker-
rallaan, kunnes peruutan sen joko kirjeitse tai puhelimitse

sestd tekee tilanteen nuorelle, [EETT eteenpain. Tietokone kertoo niista jo (90-120670). VastausiGhetys 5
kielitaidoltaan vﬂﬁ:ﬂimlle, ;:: nitssa kaytettavista ohjelmista. HUOM! Vantaa 60/77 lupa 240
ruuskauppiaanalulle varsin han- !
kalaksi. [ TIETOKONEIDEN UUSI AALTO Saastotilaus on jatkossakin huomattavasti edullisempi kuin TIETOKONE
Hiiret, ikonit, helppokayttoisyys ja hyva gra madraaikaistilaus.
Kone: Commodore 64 hikka ovat tunnusomaista vusille vallanku SKO1 PI- 34
Ovh 130 mk (kasetti) mouksellisille mikroille. Tietokoneesta saat Tilagjan nimi
Grafiikka: - 10 tietoja mm, Atarin 520 ST:sta, Macintoshista,
Adnet: 8 Amigasta ja monesta muusta. . 01771 VANTAA
Kimnm?uua: 10 LanIosolhe Fu halinnumero
Yleisarvosana: & % & & %
TILAA OHEISELLA TILAUS- S e
Jyrld L. J. m KORTILLA TAI PUHELIMITSE Fostinumero jo -toimipaikka
NUMEROSTA 90-120670.
BITTI 11/85:1




~ UPEAT NAKOALA

tietokonemaailman ylimmista kerroksista

SPECTRAVIDE

SVI-738 ja 728 ovat huipulla -

r 1

e e o T e ey e 2R, g
- e i

. kanta, kalenteri, muistiin- Sl IS S S B IR T
no, lilkenndintiohjel- R ey

ey ey SVI-728

» skandinavinen néppéimistd * laaja ja helppokiyttinen B0 A prosessori, 80 kRAM, 32

* mukana CP/M-, MSX-DOS-ja BASIC - yli 160 kiiskyé ja kROM
MSX-DISKBASIC-kiyttojérjes- komentoa * sprite-grafiikka, jossa mm. 32
telmiit oppaineen * markkinoiden eniten oheis- spritea, 16 viirid, 256 x 192

* iimainen tyylikiis kantolaukku laitteita ja pian myds ohjeimia

pistetti
e J erillistd Aénikanavaa, 8 ok-
taavia, tiiydellisesti BASIC: 4

» liséiksi kaksi laajennusliitéin-
téé, datanauhuriliitéints ja

¢ erillinen numeronéppéimistd
e Suomen eniten myyty MSX-

kaksi peliohjainliitintas tietokone ohjelmoitavissa
* X’PRESS on my&s Bondwell-, * apunasi 24 tuntia vuorokau- ¢ SPECTRAVIDEO-paikallis-
IBM-, Osborne-, SV-328 - ja dessa valtakunnan laajin verkko yhtensopiva
Kaypro -yhteensopiva kéyttijikerho - SVI-KLUBI- + suomenkielinen yli 100 kuva-
¢ valmius videokuvan editointiin MSX ruutua kisittivé tiydellinen
"superimpose”-tekniikalla * keskusyksikkdnéd nopea Z- opastusohjeima

Myynti: SVI-Spectravideo myyijét seki johtavat erikoisliikkeet
Maahantuoja: Teknopiste Oy, Kuusisaarentie 3, 00340 Helsinki, = 90-480 011

2290~

TIETOKONE

¢

HISSI

Svi
738

0OOO0OO0O0O0O0O0OOE6

Lisstietojo MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengasta numero 119,

Selvita Hobbitin salaisuudet

@@ Hobbitissa tehtdvdnéd on aquttaa pieni
hobitti Bilbo Reppuli hakemaan lohikéér-
meen vartioima aarre ja palaamaan kotiin.
Se on yksi mielenkiintoisimmista téhdnasti-

luksi odota, ettd Gandalf avaa
oven, sitten mene it44n. WAIT, E
Mene autiomaasta it4&n. E
Mene peikkoaukiolta pohjoiseen. N
Odota piilopolulla aamunkoittoon,
:smen eteldin. WAIT, WAIT, WAIT,
Ota aukiolta iso avain ja mene ta-
kaisin polulle. TAKE LARGE KEY, N
Avaa lukko ja ovi, sen jilkeen poh-
joiseen. UNLOCK, OPEN DOOR. N

Luolasta otetaan kaikki mukaan ja.

siten ulos. TAKE ALL, S

Polulta eteldsn. 8

Aukiolta kaakkoon. SE

Odottele Rivendellissd niin kauan,
ettd Elrond antaa sinulle ruokaa. Sys
ja pyydd hants selvittAm&&n kartta
(se, mitA kartassa lukee, ei ole tdr-
kﬂHL Mﬁnﬂ‘ itA4n, wmn-u HT
LUNCH., SAY "“EXAMINE MAP,
PLEASE"ELR. E

Vuoripolkua pitkin itddn. E

Rotkon lucta pohjoiseen. N

Odota luclassa niin kauan, ettd
jaat vﬂ.nf;llk.lh wm.u.

Olet peikkojen vankityrméssa.
Odota, ettd Thorin ilmestyy ja kiske
hant4 avaamaan {kkuna. Pyyd& Tho-
rinia ottamaan sinut reppuselk&sn ja
menem4in linteen. WAIT,.... SAY"
OPEN WINDOW™"THO, SAY"CARRY
ME"THO, SAY"GO W"THO

Theorinin kannettua sinut tuuliselle
kdytdvalle pyydd héntd pudottamaan
sinut. (SAY'DROP ME").

Sormus

Sitten tulisi 16yt44 sormus. Matkalla
voi joutua peikkojen vangiksi, mutta
ei huolta: wvankilassa tdytyy vain
odottaa, ettd Thorinkin j&& kiinni ja
pyytdd sitten h&ntd kantamaan sinut
lanteen. Sitten vain yritetddn uudes-
taan. Téssd tie sormuksen luokse:
SW.D. N. SE. E

Nyt otat sormuksen. Jos Gollum on
paikalla, tapa se. TAKE RING, KILL
GOLLUM WITH SWORD

Sitten tulisi padstd tunneleista
ulos. K#ytd ensin sormusta (WEAR
RING). Yllatys, olet ndkymé&tén. Me-
ne pohjoiseen, alas ja pohjoiseen.
Kirjoita joka lilkkkeen vilissé WEAR
RING. Jos ilmestyy teksti I SEE
NOTHING TO WEAR, sinulla on
sormus sormessasi eikd ole hatda.
T&mé& on térkeds, silld joskus sormus
lihtee sormesta itsestdsin ja peikot
nékevét sinut. Siis: N, D, N

Téssd odotetaan, ettd peikko tulee

| avaamaan halkeaman (valilla WEAR

RING), sitten ylés (GO UP). Nyt olet

BITTI 11/85

sista seikkailupeleisté.

JUKKA VALLISTO

Huomaa, etté pelin késkyjd voi Iyhentdd.
Kokeilemalla saat selville mikd on minké&kin

késkyn lyhin muoto.

samassa luolassa, jossa jouduit van-
giksi, Jos luolassa on peikkoja, kiyts
vield sormusta, sitten eteli4n. 8

Ota sormus pois ja mene itd&n (jos
tulee teksti 1 SEE NOTHING TO
TAKE OFF, se tarkoittaa vain siti,
ettd sormus on l&htenyt itsestdén
irti). TAKE RING OFF, E

Polkua pitkin it4&n. E

Avaa Beornin talon esirippu ja sen
takana oleva kaappi ja ota ruoka.
SyS ja mene pohjoiseen. OPEN.
OPEN. TAKE FOOD, EAT FOOD. N

Tallenna

Olet tullut isolle joelle. Nyt kannat-
taisi panna peli nauhalle, jotta voit
aina jatkaa t&std, jos jostain syystd
kuolet. AAnittd4 voit kirjoittamalla
SAVE ja LOADilla saat pelin kasetil-
ta. Pakko ei ole, mutta se sldstdl ai-
kaa. Joelta mennéén itsan. E

Metsénportilta it&4n. E

Lumotusta paikasta vield its&n. E

Joen rannalla téytyy heittd8 kdysi
joen yli ja vetds sitd, sitten kiivets
veneeseen (jos kdysi el heti mene ve-
neeseen, heitd uudestaan). THROW
ROPE ACROSS RIVER. PULL
ROPE. CLIMB INTO BOAT

Vene liikkuu toiselle rannalle. Kii-
ped pois siitd ja mene itd4n. CLIMB
OUT. E

Riko metséissd hamahdkin verkko
ja mene koilliseen. BREAK WEB, NE

Verkon keskelld riko verkko uu-
destaan ja mene pohjoiseen. BREAK
WEB. N

Saavut haltija-aukiolle. K&yt4 sor-
musta ja tutki taikaovea. Odota vé-
hé&n ja ovi aukeaa. Mene koilliseen.
WEAR RING, EXAMINE MAGIC

DOOR. WAIT,WAIT, NE

Olet haltijakuninkaan saleissa,
Kirjoita taas joka liikkkeen vélissd
WEAR RING. Mene etelddn. S

Olet kuninkaan viinikellarissa.
Muista WEAR RING. Avaa tynnyri
(OPEN BARREL). Jos se on jo auki,
tulee teksti THE BARREL IS OPEN.
Jos tynnyrissd on viinid (SOME
WINE), juo se (DRINK WINE). Jos
tynnyri on hovimestarilla, kirjoita
SAY"DROP BARREL"BUTL. Kun se
on auki, tyhjd ja maassa, kiiped sen
sisdén (CLIMB INTO BARREL) ja
odota, kunnes olet Pitk&jirven ran-
nalla. Ota sormus ja mene sitten
it44n (jos hovimestari jostain syysté
vangitsee sinut, odota ettd ovi au-
keaa ja mene lounaaseen (SW)).
Mutta jérvelld siis: TAKE RING
OFF. E

Pyydd Jarvikaupungin Bardia me-
nemédn lénteen ja mene itse perésta.
SAY'GO W'BARD, W

Olet taas rannalla. Kiske Bardia
menem#dn pohjoiseen, mene pe-
réén. SAY'GO N"BARD. N

Joella késke Bard ylés ja mene
ylés. SAY'GO UP”BARD, U

Saavut aavikoituneelle maalle.
Pyyd4 Bardia menemédén pohjoiseen
ll: mene perdstd. SAY"GO N"BARD.,

Olet Laaksockaupungin raunioilla.
Seuraa Bardia pohjoiseen. N
Mene Yksindisen vuoren etuportil-
ta Bardin per&én. N
Olet tullut mé&rénpsdhén, vuoren
aarrekammioon. Odota, ettd lohi-
kiirme (dragon) ilmestyy. Késke
a ampumaan se. Ota aarre ja

TREASURE, S

Mene etuportilta eteléén. 8

Mene raunioilta etelddn. 8

QOlet aavikolla. Mene alas. D

Joelta vield etelddn. S

Mene jirven rannalta my&s ete-
148n. S

Odota vesiputouksella, ettd haltija
(wood elf) ottaa sinut kiinni. WAIT....

Olet saapunut haltijakuninkaan
vankityrmé&n., Odota, ettd joku avaa
oven. Mene lénteen. WAIT..... W

Tulet jilleen haltijakuninkaan suu-
riin saleihin. KAytA sormusta ja tutki
ovea, Odota, kunnes se aukeaa ja
mene linteen. WEAR RING. EXA-
wHIlIIE MAGIC DOOR, WAIT.WAIT,

Odota taas haltija-aukiolla, Mene
linteen. W

Lumotusta paikasta l&nteen. W

Mene metsénportiltakin linteen, W

Beornin talolta lounaaseen. SW |

Polkua pitkin linteen. W

Mene myts rotkosta lénteen. W

Vucrelta vield linteen. W

Saavut Rivendelliin. Mene sielts-
kin linteen. W

Mene peikkoaukiolta lounaaseen,
sSwW

Autiomaastakin vield l&nteen (jos
et pddse, kokeile OPEN DOOR). W

Olet alkuruudussa. Avaa arkku ja
pane aarre sinne. OPEN CHEST,
PUT TREASURE IN CHEST

Olet selvittinyt Hobbitin,

Apua

Jos Gandalf ottaa sinulta kartan, en-
nenkuin olet Rivendellissd, odota,
ettA hin antaa sen sinulle takaisin.
Kartan vihje tdytyy saada selville,
sillds muuten ei pddse sen neuvomas-
ta paikasta eteenpéin.

Halutessasi pysiyttid4 pelin kirjoita
PAUSE. Peli jatkuu jotain nappia
painamalla.

Jos joku kieltdytyy tekemAdstd, mits
pyydét, pyydd vain samaa uudel-
leen.

Kirjoittamalla SCORE saat tietoo-
si, montako prosenttia olet kulloinkin
selvittinyt.

Jos haluat ndhd&, mitd sinulla on
mukanasi, kirjoita L

Peliss8 harhailee myds susi
(warg). Jos se hyokk&s, tapa se kir-
joittamalla KILL WARG WITH
SWORD. Al4 kuitenkaan tee sité, jos
se haittaa ajoituksia.

Tahtoessasi uudistaa edellisen kis-
kyn kirjoittamatta sitd uudestaan,
paina CAPS SHIFT & 2. [
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'ﬁkummu elunimi ammatti MAKSA 20 MK TILILLE PS 133?4‘0’0
E . ; JA OHEISTA KUITTI TAI SEN KOPIO

|ahiosoite

poatmumeﬁ: ja pashmumlﬁalkka

kotipuhelin (myds suunta)

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

Viimeksi lukemani MikroBITTI oli: F. Merkitse rastilla 3 sinulle tér-

. [ tilattuna nimell&ni keintd siséllén osaa: - —
ostettu irtonumerona 1. [ Kotimikrojen testit
kirjastosta 2. [ Oheislaitteiden testit — = =i i
. ] muualta 3. Valmiiden peliohjelmien testit
4, [ Valmiiden muiden ohjelmien
- i testit ; — ===t - =
Ikdni on [ I[ ] vuotta 5. [) Tee-itse-ohjeet NIMI
6. ] Peliohjelmien ohjeima-
. Nykyinen laitteistoni: listaukset OSOITE
minulla ei ole kotimikroa 7. L[] Muiden ohjeimien ohjeima-

laitteistoni merkki on: listaukset

8. Tietokoneiden kayttta koske-
= vat yleiset artikkelit

8. [J Ohjeimakirjojen esittelyt

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

' PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA) “PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA)
. Laitteistoni uudistusaikeeni: 10. LJ Muuta, mita —
| En aio uusia vuoden kuluessa: ; = = _ —
Alon hankkia vuoden kuluessa: G. Timién numeron kiinnostavin
. I kotitietokoneen artikkell alkol sivuita [ | ] . -
. [ kasettinauha-aseman Laheta kirje osoitteella Dhensla Kuitti
. [ levyaseman H. Timin numeron kilnrrunpi_uin tai sen kopio
5. [ kirjoittimen ‘ohjelma alkol sivuita ||| | BlTTI 20 mk:n
B. [ lisamuistin maksusta
. [ peliohjaimet I. Vihiten kiinnosti artikkeli joka '
alkol sivulta [ |[ | BiTTIPORSSl
. E. Ostan vuodessa: J. Kiinnostavin limoitus oli PL 64
PELIOHJELMOINNIN PERUSTEELLINEN KASIKIR: 7% T
2. Muita ohjeimia LI[J kp! (El KOSKE BITTIPORSSIA!) 00381 HELSINKI
Kirjan avulla opit: RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA
® miten teet peleille taustakuvat ja aloitusruudut

® miten ohjelmoit pelihahmot merkeillé ja spriteillé

® miten saat hahmot likkkumaan kuvaruudulla
® miten SCROLLAAT 64:n kuvaruutua tasaisen lilkkeen

0 — Ji }m TILAUSKORTT!
. . . Eo,c 5 ‘ |
aikaansaamiseksi | 5333 s |
s TILAUSKORTTI

Sisaltad ] TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 129 mk.
Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

| mm.

® konekielinen FORMULA | ® Funktiondppéinten
® JOUSIAMMUNTA ohjelmointi

HKI 38 Lupa 394
MikroBITTI

PL 64

00381 Helsinki

Vastauslahetys

e LUNARADVENTURE | ® Tekstinkasittelyohielma s
® konekielinen ® Sprite-editori -
AVARUUDEN VALLOITUS | ® Tarkkuusgrafiikkapiirturi ENNAKKOTILAUS [ahiosolte

OHJELMAT SAATAVANA MYOS
LEVYLLE TALLENNETTUINA!

TEE ENNAKKOTI mus Voit samalla tilata myés kirjassa julkaistut ohjelmat
valmiiksi levykkeelle tallennettuing, hinta on 59 mk

|1 tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjaa
__kpl. Kirjan hinta on 95 mk/kpl + lah.kulut 12 mk.

[] tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjan
ohjelmalistaukset valmiiksi levykkeelle tallennettuina,

kpl hintaan 59 mk/kpl + erikseen tilattaessa
lahetyskulut 12 mk.

Postinumero |a -toimipaikka

Puhealin

. . e o s o P> | T <
20 00 ™ + avileannlstiuing |¢':ihetyskuluf 19yl ! olen_MlkroEITlN tilaaja ] ostin irtonumeron g : 7 w x ﬁ
HETI I SMSTAT 20 MK lkdnion ______ vuotta, Sk == @
8 o q &
. . m §omd|ES
- B o
Myyntihinta on jatkossa 115 mk + |éhetyskulut, nKT """""" 2 35 E’j% 3,33
ennakkotilaushintaan edullisesti 95 mk + |Ghetyskulut. Osoite g c S 525
Voit tehdd ennakkotilauksesi katevasti sivulla 75 Postitoimipaikka § -
olevalla tilauskortilla.
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uukauden kilpailu 11/85

143, 5 « () 123456-(2F 36 745,1)

Toimi ndin: - = | ]
1 16 31 46 61 76 91 10§ £
Rengasta tuoteuutisessa, ilmoi- & - g W e
tuksessa. tms. ollut tiedustelu- E‘j :; ‘i':i :; gi ;’é, E‘g lg; .' Wahlmme Fumm PQI'IJ.i- = "E
numero lisatietojen saamiseksi. | 4 g 34 49 54 70 o4 100, Wun tySharjoittelijat sotkivat toimituksen i -
Muista vastata kaikkiin kaanto- 5 20 35 50 65 80 95 110) . o= T
puolen kysymyksiin, silla niista = 3] D*‘ N _Iuie ﬂﬂpiﬂ. Olemme ﬂm ymmdﬂdl:n:.ma seka- m
saatavan tilastotiedon perus- 6 21 36 51 66 81 96 M1 teusta : [+ -
ELimi on yhti matematiikkaa, teella pystymme paremmin pal. | 7 22 37 52 67 B2 97 112 1 joucimune Py gradt E3
: . velemaan Iukijakuntaamme 8 23 38 53 68 83 98 13| adaksemme mapin jdlleen jirjestykseen. = 3
mutta onneksi CASIO tekee sen helpoksi. Kortti irtoaa saksilla 924 39 54 69 84 99 114 = Qo
'U £Jd d'\_: b o | n'"n_: oJ “-‘”:. 115_ hm on kmmenen SEkd.l- ?ﬂstduﬂﬂ.
: 11 26 41 56 71 86 101 11 ' i ihets ' i
= ——— Rengasta korkeintaan 5 19 97 42 57 72 87 102 -,1? Sin mennylid sanaparia. Lihetd vastauksesi nopeasti,
= kohtaa. Huom! Puutteelli- 13 28 43 58 73 d 103 118 vomme sinun merkitsevdn kuitenkin viimeistddn 29.11. Oikea riVi on:
= : A el N gR fa W T tin ruudukkoon oikealla puo- (postileima). Muista 1,50 markan .

SQSFI' ﬁ_’fiﬂttﬂﬁ kortteja ei IM if :‘J‘ ;1'; ::’ ;’; ;Hf ;g a olevan sanan parin nume- postimerkki. Tulokset julkistam-
kasitella. : ; ' 3 . me tammikuun numerossa.

iséksi meitd on jd&nyt kaive- Ongelmamme ratkaisseiden

i1aan mitd peliluolan ritarille kesken arvomme 10 MikroBITIN Mita peliluolan ritarille on tapahtunut?
tapahtunut. Odotamme tdh&n makeeta Syntax Error -paitaa.
ntddn viiden sanan pituista

3] ML‘_JE]L_,JITHM['E”{&I-IFI-
mﬁmﬁmmmm@@.-.-
fT“‘"ﬁ"r“ﬁf“lrﬁr"ir““lr—}r“luzjﬂ.-

PB-100 Basic-taskutieturi

Basic-kielen opiskeluun, ohjelmointitehtivain,
finanssilaskentaan seka tavalliseksi laskimeksi.

- muistin laajuus 544 askelta tai lisimuistin avulla 1568 askelta
- 10 ohjelma-aluetta

- isot ja pienet kirjaimet

- erikoisuutena korttipelisymbolit

- lisdlaitteena kirjoitin FP- 10, kasettinauhuriliitinti FA-3
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MANNESMANN TALLY 80+

o Mannesmann Tally kehitti  C-, virtasilmukka ja Commo-
el MT 80-kirjoitinta edelleen. dore-liitAnnat valinnaisina.
e TN B Uusi MT 80+ on hintaluo-
Fanttiloe W, kassaan entistakin ylivoimai- ;ﬁﬁ‘;’ﬂ,gﬁmﬁﬁﬂﬁﬁﬁf E’.’
s[ae;mgé Ja mr’kéifpa;asta, r’?m g hes kaikkiin koti-ja yritysmik-
Pysiyly laskemaan. roihin. Patevd huolto takaa
MT 80+ on pienikokoinen, kirjoittimen jatkuvan toimin-
nopea ja tyylikas kirjoitin niin takunnon vuosiksi eteenpain.
toimistoon kuin kotiinkin. MT

80+ kirjoittaa 100 merkkié AinuﬂaaﬂliSBt

sekunnissa ja se on luokkan- - &

sa hiljaisin. Huippuluokan

Jjalki perustuu nelikulmaisiin almna’suwet
neuloihin; teksti on ehedm- ]

paa — myods grafiikkatulos- ’"ma"

JUMORMAINGS,

WWRIT  TRDN P TN

BOTO CRSIO FX-758F

3

KANSIOTILAUSKORT

LLLIXIT)] T TILAAN . . . kpl MikroBITTI-lehde
-"‘*.ﬁfﬁﬁ  Hé ~ sdilytyskansioita 4 21 mk

FX-750 P Taskutietokone, (+ lahetyskulut

e 8,50 mk/1 kpl,

- Basic-ohjelmointikieli 10100 mka I(p] ]a
17,00 mk/3-5 kpl).

- RAM-muistin laajuus joko 4, 8 tai 16 kilotavua
- ROM-muisti 27 kilotavua

PALVELUPISTEET puh. 90-455 4500 puh. 90-601 355, puh. 971-211622.  puh. 953-53 090. puh. 931-148 133 puh. 921-331 133

. uisti 2 tuksessa. Jatkolomaketta ja
66 tieteistoimint : % ; . Jaiolomaneda. |
Sd kgl : Nimeni ja VPSS Y| arkkipaperia voit kdyttaa il-
- 10 ohjelma-aluetta lisalaitteena RC-4 ; 3 TALILY man lisdkuluja. Centronics- o
-24 II'!"IL‘I'k.II"I. n{-:«:ckidena}ﬂﬂ :tirinilill‘i.- kasettinauhurin 4 osoitteeni litdnta on vakiona, RS-232 ,
- 10 luonnonvakiota iivntilaite FA-20 T . .
£ ' £ ovat kupongin
3 kaantopuolella.
g3
® §i Nihtisillankuja 5, 02630 ESPOO 63. Puh, 90-523 722,
» » -E“ﬂu Espoo Heilsink: Kuopio Lappeenrania, Tampere: Turku.
m TS JERSHOP Metsanpojankuja 5, Lonnrotinkatu 18,  Kauppakatu 67, Koulukatu 50, Satakunnankatu 24,  Yliopistonkatu 34,
3%
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IOpiien

T&ssd numerossa jatkamme laite-
kohtaisten listojen julkaisemista.
Spectrumin ja
Amstradin huippupelit.
pelit ovat p&ésseet molempien
listojen kérkisijoille.

Ensi numerossa onkin taas tuttu
TOP TWENTY kaikille koneille!

ovat

Samat

JJ)I)JJ;-}JJ
Amstrad

Spectrum ZX(+)

1 Way of Exploding Fist Melbourne 120,—

2 Frank Brunos Boxing Elite 95, —

3 A View to a Kill Domark 130— ¢
4 Dambusters Sydney 120,—

5 Jet Set Willy II Software pr. 100, —

6 Glass Quicksilva 100,—

7 Frankie Goes to Hollywood Ocean 120— 1t
8 Raid over Moscow Access 100,—

9 Dynamite Dan Mirrorsoft 95— ¢
10 Spy vs Spy Beyond 120,—

1 A View to a Kill Domark 150, —

2 Way of Exploding Fist Melbourne 135,—
3 Starion Melbourne 130,—

4 Frank Brunos Boxing Elite 120— |
5 3D Starstrike Realtime 100,— ¢
6 Boulder Dash Statesoft 120,—
7 Jump Jet Anirog 120,—

8 Knightlore Ultimate 135,— |
9 Sorcery Virgin 120,—
10 Beach Head Ocean 130,—

JUTUUDET

Commodore 64

Frank Brunos . 100, ~
Mahtava ja tos! kilnnostava uutuuspell nyrkkeilyn ystéville,

m"- 120, -
Useita kenttis sisdltdva toimintapeli. Pelasta vihollisen vankina cleva pressa.

Summer Games 2, 120, /184, —
Yleisurhellun ystéville suositun Suum Gamesin kakkososa, Uudet kiinnos-
tavat lajitl My&s Atarille.

. 120, -
Kolmiulotteinen graafinen seikkallupeli, Tehtdvési on 16yt44 vanha noita 70
huoneen linnasta. Kuva rullaa tasaisest! lilkkuessasi huoneesta tolseen,

M m-- INI-

Ensimméinen rock-musikaali kuusneloselle. Olet vérillinen muusikko rasisti-
sessa Funky Townissa. Tuottaja el osta sévellyksidsi ellet saa riittévéisti jengid
diggaamaan musiikkiasi.

Rescue Fractalus, 120, - /185, —

Eolmiulotteinen avaruussukkulan lentosimulaattori. Tehtdvéndsi on pelastaa
planeetta Fractaluksen pinnalia lentdjikaveisi. Toimintaa vaikeuttavat viha-
mieliset Jaggiet ja Fractaluksen vain yhdeksdn minuutin pituinen plivé. Suo-
menkieliset peliohjeet. Saatavana myts Atarille,

Now Games. 109, —
Samalla kasetilla on kuusi suosittua pelid, muunmuassa Falcon Patrol I,
Lords of Midnight, Brian Bloodaxe ja Pyjamarama.

Terrormolinos. 109, -
Tehtaviinisi on selvitd hengissé tyypillisestd kahden viikon seuramatkasta ja
pystyd todistamaan se 10 valokuvan avulla.

Super Zaxxon, 120, -
Jatkoa aiemmalle kolmiulotteiselle taistelupelille. Selvittydsi ldpi tunnelista
kohtaat lopullisen vihollisen, lohik&drmeen. Myts Spectrumille ja Atarille.

m: lmt""!l-“l-
Olet vahingossa joutunut tuntemattornaan tietokonesysteemiin, josta sinun on
pldstdvé pois. Tekstiseikkailun liséksi pelissd on arcade-jaksoja.

Amstrad

Wizard's Lair i
Olet joutunut noldan kammiocon vangiksi. Pols pésset vain leijonan avulla.
Varo pytvelid. Myts CBM-64:lle samalla kasetilla.

Spectrum

M &- w' "r""
EDGEn uusimpia menestyspelej. Seikkailet New Yorkissa hienolla g
tehdyssd pelisss.

pr i;nmm_ Everyone's a Wally). Talla k
suosittuun (Pyjamarama, sa ¥
ralla p4dosassa pikku Herbert! Myts C-64:seen.

Bored of the

Silversoftin parodia J.R. Tolkienin klassikkoon perustuvastaMelbourne Ha
seikkailupelistd.

Barry McGuigan's , 120, — -
Monipuolinen nyrkkeil . jossa voit valita vastustajasi ominaisuudet kuten
harjoittelun médran ja ihon vérin. Lisiksi voit itse harjoitella erilaisilla n

keilypalloilla.

w Encounter, 89, - : K
varuuden oliot ovat vallanneet maan. Tehtdvdnési on estds heita saa-
masta tiydellists herruutta. Aseenasi on huipputehokas lasertroni. Myts
Mldﬂlﬂ¢ “ ..'.-

Macadam Bumper i
Uudenlainen flipperi. Voit kursorin avulla luoda mieleisesi flipperin aina vé-
rejd my&ten. Myds Amstradille. ¥

C-16

IHIIIM 39, ~ ' A
mmnpmnmuomeoldmm Tuhoudut, jollet saa keréttys
kaikkia mquhlippuju ennen maallintuloa. y

™

nmki:?ﬂupﬂi Da.lar Thompeon's Decathlon lyhennettyns C-16:n muistiin.
sopiva

Atari

Zorro. n. 125, -

Joystickilla ohjattava graafinen seikkailupell, jossa mustahuppuinen w
ratsastaa ja miekkallee.

, m. 125, = !
Karatekilpailupeli. Otftelut tapahtuvat tuomarin valvonnassa mluniuuﬂl. -

Mukana yleisd ja pisteet.
BITTI 11/8

Seuraavassa
numerossa

sulu on otollista aikaa ostaa ko-

Jc Hietokone lahjaksi, vaikka itsel-

ti en. Kotimikro on kuitenkin

Je qutkikas laite ja vaihtoehtoja on
_naljon Myyntiesitteet kertovat
sitteista vain hyvét puolet ja

| @lkenevat puutteista. Vield vé-

v.lemmén ne kertovat kilpailijoi-

h len ominaisuuksista.

d Lopullisen oikean valinnan
néddrdAvat ostajan tarpeet, mutta
nhiten tietdd mitd tarvitsee, jollei
iad& mits tarjotaan.

tj Joulukuun numerossa kerrom-
ne miten mitdkin mikroa voi

pdajentaa ja mitd se maksaa, mi

|Min mikroon on saatavissa eniten

hiyStyohjelmia ja mihin peleja.

h

Parametrien
| viilittiminen
konekieliohjelmalle

]Paramatrien vélittdminen kone-
gieliohjelmalle on Spectrumissa
pankalaa ainakin Basicia kdytet-
jdessd. USR-késkyn ainoa sallittu
ametri on aliohjelman alku-
ite. Ongelmaan l6ytyy kui-
enkin varsin yksinkertainen rat-
kaisu, kuten voitte seuraavasta
MikroBITISTA lukea.

Muuta

* Ohjelma- ja
peliarvosteluja
» Useita konekielisit

ohjelmalistauksia

Turbo VC-1541-
levyasemaan

VC-1541:44 suunniteltaessa oli
esikuvana Commodoren ammat-
tikdyttdén  suunniteltu CBM-
4040-levyasema, jossa oli kaksi
prosessoria ja kaksi pyoritidjéa.
1541:888 toinen prosessoreista
on korvattu ohjelmallisesti, mut-
ta levykdyttdjarjestelmd kuvitte-
lee prosessoreita edelleen ole-
van kaksi kappaletta. T&mé& hi-
dastaa toimintaa jonkin verran.
Tiedonsiirtoa voidaan kuitenkin
nopeuttaa siirtdma4ll& kaksi bittié
kerrallaan asynkronisesti. Seu-
raavassa numerossa kerromme

miten ja julkaisemme ohjelman.

BITTI 11/85

Hiljaisuudessa
poistuneet

Vuoden aikana on uusia malleja
tullut satamalla. Uutuudet tule-
vat aina rytindlld, ne huoma-
taan. Mutta kuka tietdd, mitka
vanhoista mikroista eivét end&

ole myynnissa?

Joulun peli-
uutuudet

Uusia pelejd tulee Suomessa
markkinoille puolensataa joka
kuukausi. Joulunalus on téstdkin
vilkkaampaa aikaa. Kaikki ohjel-
matalot haluavat osansa joulu-
lahjarahoista. Tuleeko Winter
Games?

CHIPPERIN KOLMOISETU AINA VOIMASSA

Luotettava
ja asiantunteva
palvelu

Tunnetut
merkkituotteet
d Chippermaisin

Palvelu ja
huolto pelaa

eduin

—ON TIETOTUKKU S'IHULLE—

ASEMATUNNELI, Helsinki, Puhelin (90) 657 081
ark. klo 10-20.00, su. klo 12-20.00

Lisatietoja MIKROBITIN palvelu-

kortilla. Rengaste numero 7%,

- ——
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