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M Laitteet

KAIKKI KOTIMIKROT

Taulukoimme kaikki kotimikrot ja niiden
ominaisuudet. Kerromme mitd uutta on tullut ja
mitd vanhaa poistunut. Viel&kd joku yrittdd myyd4
museotavaraa kotimikrona? Katso itsel

LEVYTURBO COMMODORE 64:44n
Commodoren levyasema siirtds tietoa omaan
tunnetusti verkkaiseen tahtiinsa. Sen toimintoja voi
kuitenkin nopeuttaa kirjoittamalla uudet
tiedonsiirtorutiinit sekd CBM-64:lle ettd
levyasemalle.

Perusteet

30

KUN TIETOKONE El YMMARRA

Ekat bitit kertoo mitd teit védrin kun ohjelmasi
tuottaa vain TYPE MISMATCHia ja BAD
SUBSCRIPTia. Miten ohjelmaa "kirputetaan’?

Ohjelmointikielet

TOIVEET KONEKIELIOHJELMALLE

26

s

~ Pabtolmittaja Eskoensio Pipatt
Tolmitussihteer] Tulla Luukkala
' Toimittajs Kim Leidenius

Taitto ja plirrokset Wallu

Aki Korhonen
Niko Palosuo
Risto J. Hieta
Jyrki J. J. Kasvi

Toimituksen puhelin (80) 120 5711

TEKSTISISALTD:

MikroBITTI on rlippumaton kotilistokoneiden kaytid-
jlen erikoislenti, Lahtl julkaises sitoumuksetta kirjol-
luksla, kuvia |a tetokonsohjelmia edustamaltaan
aihealussita ja maksaa kirjoltuspalkkion yksitylshan-
kilgiden laatimista artikkeleista, |otka elval ity yri-
tysten ledotustolmintaan, Julkalstavaks! tarkoltettu-
jen artikkedsiden tullsi olla koneella tal tietokonekir-
Joittimelia kirjoltettuja. Niihin Hittyvat ohjsimat on 13-

heleltava kaseliiia tal levykkeelld, jonka palle Hima-

lussa tarrassa lukee tekijan nimi, puhelinnumero ja
mikran merkki. Emme vastaa tilaamatia [@hetetysta

alneistosta emmekd palauta artikkeleita emmekd oh-

jetmia eflai nliden mukana seuraa riittavilld postimer-
keilld ja osocitteella varustettua kirjekuorta. Julkaista-
vakesi tarkoltettu aineisto tules [ahettaa osoitteslla:
MikroBITTI-lehden toimitus, PL 64, 00381 HELSINKI,
Julkalsemamme arlikkellt ja ohjelmal on tarkastettu

huolella. Emme kuitenkaan vol taata niiden virheetlt-

myyild emmeka vastaa eslintynaista virheista.

ILMOITUKSET:

MikroBITTI / limoitusosasto

PL B4

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711/ Imoitukset

Myyntirghma |
Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntinsuvottelija Helkki Nurmela

Myyntiryhmd ||
MyyntipbBllikks Marjatta Kemppl

TILAUSHINNAT: KUSTANTAJA:
Jatkuva saasiotilaus: 12 kk 129 mk Tecnopress Oy
Maaraaikaistilaus . 12 kk 149 mlc- Pestiosalls:

Kaikkiin Pohjoismaihin iiman postituslisda, PL B4

muihin maihin hintatiedot Tilaajapalveluslamme 00381 HELSINKI
90-120 670 Puhelin (90) 120 5711

Jatkuva saasionilaus jalkuu iman en uudistusta Katuosoita:

Strvmbergintie 4
00380 HELSINKI

Toimitusjohtaja: Eero Hakala
Pankkl: SYP Helsinkl Fredrikintori
205818-67170

Postislirtotili: 1734 059-0

Painopaikka: Sanomapaing
Tecnopress Oy on Sanoma Osakeyhtiin tytaryhitid

kalenterivuoden pituisissa jaksoissa, kunnes tilaaja
peruuitaa sen joko puhelimitse tal kirjeiise

HUOM! Jatkuva sadstotilaus on alna edullisempi
kuln madriaikaistilaus

TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:

Kun halual limoiltaa osoitteenmuiloksesta, tilata leh-
den tai peruuttaa tilauksen, lea se lahdessa olevalla
palvelukortilla, Vot myls soittaa Tilaajapalveluumme
80-120 670

ISSN 0781-2078
Toinen vuosikerta.

Peliarvostelut

Lisciksi

63

HUIPPU-UUTUUDET TESTISSA

Testasimme joulun uutuuksia. Winter Gamesin

grafiikka on upeata, Hackerissa ei ole

68

Spectrumin Basicin USR-kédsky pystyy vélittdma&an
vain konekielisen ohjelman alkuosoitteen.
Kerromme miten muu tarpeellinen tieto voidaan
siirtdd konekieliohjelman kéyttéén.

HALPA CENTRONICS SPECTRUMIIN
Kesékuun kuukauden kilpailun voitti Spectrumiin
suunniteltu centronics-liitdntd. Laitteen

rakentaminen on melko helppoa ja oaakuatannukaet
jadvéat n. 130 markkaan.

70

todellisuudentuntua ja Shadow of the Unicorn
kéyttdd 64 kilotavua Spectrumin 48 kilotavun
muistista.
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JOULURISTIKKO

Joulunpyhind on muulla perheelld aikaa puuhata
mikron kanssa, joten tarjoamme perheen pédéochijel-
moijalle muuta tekemistd. Tdmén tehtdvén ratkaisu
el mikrolla taida onnistuakaan.

Uudet pelit

Mikrojen makro-

valikoimaa
® Joulu on otollista aikaa os-
taa kotitietokone Iahjaksi,
vaikka itselleen. Kotimikro on
kuitenkin mutkikas laite ja
vaihtoehtoja on paljon.
Kotimikrojen joulumarkki-
nat kdyvdt aina vain kuu-

MIKROBITIN SISALTO VUOSINA 1984 — 1985
MikroBITTIA on t&hén mennessd ilmestynyt 1188

| sivua kahden vuoden aikana. N&ill4 sivuilla on

runsaasti tietoa. Helpotamme tiedon hakua
julkaisemalla MikroBITIN kaikkien aikojen

sisdllysluettelon.

UUTISET 4
Dragonia &mmésadksattas

TOIMITUKSEN SIVU
Ohjelman ldhettéjille

BITTIPOSTI
OHJELMOINTIVINKIT

SYNTAX ERROR
Epéselvyyksid listauksien suhteen?

11
22
48
PELILUOLA 56
58
60
77

Nordic * Pelivinkit ja ennétykset

PELIUUTUUDET
Nyt koko sivu

BITTIPORSSI

KILPAILUN TULOKSET
Kuka voitti C128:an

TOP TWENTY 78
MIKROKIVIKAUSI 78
TULOSSA 79

® Tutkimme millaisia ovat
talven todenndkdéiset listahi-
tit. Arvostelut alkavat sivulta
63. Uusimmat peliuutuudet
kerromme sivulla 58. Liséksi
ratkaisuja peliongelmiin I6y-
tyy peliluclasta sivulla 56
samoinkuin  huipputulokset
omiin tuloksiin verrattavaksi.

mempina. Uusia laitteita on
syksyn aikana tullut runsaas-
ti, jopa litkaa. Ei niistd kaikis-
ta voi tulla hittid. Vanhoja
mikrojakin on runsaasti va-
rastossa. Joulumyynnin arviot
litkkuvat 30 000 ja 40 000 lait-
teen vdlilla.
Kotimikrokatsauksessa an-
netaan tarpeellista tietoa va-
linnan tueksi. Sivulla 15 alka-

N odoftamalla. Mutta jos kave-
| rin mikron kaseftiasema on

| ma, saattaa seurauksena olla
| vaikeita alemmuudentunteita.

| kyHm joustava mukautuak-

® Ei se mitéén, jos levyase-
ma on hidas. Siitd selvidd

nopeampi kuin oma levyase-

Commodore VC-1541 on

| seen suurempaan tiedonsiir-

Tarkastaja CBM-64, Vic-20 34
Sportsman CBM-64 35
Jetwar Spectravideo 38
S-edit Spectravideo 39
Alien Rush Vie-20 40
Duel Vic-20 41
Kello Spectrum 43
Seuraava pdivé Spectrum 44
MoonLander Sharp MZ-700 45
Pikaformatointi Amstrad 47

 fonopeuteen, onhan siind

vassa katsauksessa IGyddt
vinkkejd siitd mihin kannat-
taa kiinnittdd huomiofa uutta
mikroa valittaessa.

\ kaksi kilotavua
| RAM-muistia. Sivulla 50 al-

1 kavassa artikkelissa kerrom-

~ BITTI 1/86

vapaata

me minkdlainen ohjelma sin-
ne on lIdhefettdvd ja miten.
Mukana on myés ohjelman

listaus.




Mikro-
elektroniikka
harrastajan
avuksi

Kotimikrojen kdyttd rajoittuu helposti
pelaamiseen; syynd on yleensd kéyt
tékelpoisten hyétyohjelmistojen puu-
te. Nykyisten laitteiden ominaisuudet
kylla riittdisivat rankkoihinkin tehta-
viin. Sharpin MZ-700- ja 800-sarjan
mikrot osaavat nyt auttaa elektronis-
ten kytkentdjen tutkimisessa ja uu-
sien suunnittelussa [PA-piirianalyysi-
ohjeiden tukemana.

IPA ratkaisee lineaarisen virtapii-
rin jatkuvan tilan jannitteet ja virrat.
Se médrittelee myés piirin kdyttayty
misen eri taajuuksilla ja aaltomuo-
doilla. Edelleen IPA tutkii mit& ta-
pahtuu, kun komponenteilla on tietyt
epdtarkkuudet (toleranssit), tai muut-
taa niiden arveoja haluttuihin ominaij-
suuksiin pAdsemiseksi (optimointi).

Ohjelma on kirjoitettu vastaamaan
alunperin TKK:n sdhkéosaston pe-
ruskursseja, joten osa sen toimin-
noista voi olla yli tavallisen harrasta-
jan tarpeen; toisaalta chjelma voi
olla avain ammatin valitsemiseen.
Ohjelman hinta on 850 mk ja sita
myy Comico Oy.

MODEEMISTIN

PUHELIN

Bontronic tuo maahan italialaisen
[taltelin wvalmistamia Omega 1000
-videotexpaétteitd. Niissd on sisddn
rakennettu modeemi ja ndppéinpu
helin, Laitteessa on 32 numeron pu-
helinmuistio. Kunkin puhelinnume-
ron kohdalle voi tallentaa siihen liit-

tyvan kéyttdjdtunnuksen, tiedonsiir-
tonopeuden pariteetti ym. tiedot.
Soitto ja asetukset tapahtuvat nép-
pdimen painalluksella, Lisédtietoja
saa Bontronics Oy:std, Ayripolku 1
A, 00440 Helsinki, puh.
(90) 562 5697.
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ET-300-mikrotietokoneen muisti on
128 kilotavua, josta 64 kiloa sijaitsee
ditikortilla ja loput irroitettavalla lis4-
kortilla.

Laitteeseen sisdltyy keskusyksikkd,
kaksi Apple-formaattia noudattavaa,
kapasiteetiltaaan 140 kt:n levyase-
maa ja erillinen ndppdimists. Laite
on Ruolsissa koottu, jossa sithen on
samalla asennetiu skandinaavinen
merkkivalikoima. IBM PC -tyylisess4
ndppdimistdssd on kymmenen ohjel-
moitavaa funktiondppéintd.

Laitteen laajennusmahdollisuudet
ovat suuret silli perusversiossa on
kahdeksan laajennusliiténtdd, joista
mukana seuraavat 64 kt:n RAM-
kortti ja B0 merkkid riville tuottava
kortti varaavat kaksi.

ET-300:n hinta on 8950 markkaa,
mihin ei sisélly kdytiojdrjestelmad ei-
ki ohjelmistoa. Maahantuojana on
Oy Eko-Form Ab, Pl 114, 00381 Hel-
sinki, puh. (90) 802 1145.

Sama maahantuoja tuo Appleen
levyasemachjainta, johon voi kytked
kaksi kaksipuolista 640 kt:n levyase-
maa. Ohjelman ja kontrollerin hinta
on noin 1300 markkaa.

Afrikan téhti 64:lle

Amersoft on julkaissut Afrikan tahti
-pelin Commodore 64:lle. Se perus-
tuu tuttuun suomalaiseen lautapeliin
ja sen sddnnédt ja pelaaminen nou-
dattavat mahdollisimman paljon esi-
kuvaansa. Tietokonepeliversion teki-
vat Otso Pakarinen ja Jari Heikki-
nen. Aikaa heiltd kului vain runsaat
kaksi kuukautta. Pelin virittdminen
kaupalliseksi versioksi veikin jo pi-
demman ajan. Yhdenmukaisuus al.
kuperaisen pelin kanssa on niin suu
ri, ettd Amersoft maksoi korvauksia
tekijdnoikeuden perusteella myés
esikuvana olleen lautapelin luocjalle,
Kari Mannerlalle.

Modeemisovitin

Spectrumiin

Dragonillakin

MSX

Dragonin maahantuoja Fremics Oy
on ilmoittanul aloittavansa Dragonin
MSX-mikron maahantuonnin. Se oli
tarkoitus saada markkinocille jo jou-
luksi, mutta espanjalaisen pédmie-
hen toimitukset taitavat olla hieman
mythdsed.

Dragonin valmistus siirtyi Espan-
jaan vajaa wvuosi sitten, sikéldisen
maahantuojan ostettua lisenssit ta-
loudelliseen ahdinkoon ajautuneelta
englantilaiselta pSdmieheltiln.

ZX-kerho on kehittényt Sinclairin
Spectrumille RS-232-liitantdkortin ja
pditeohjelman.

Paatechjelma sisdltdd viimeksi syd-
tetyn merkin poiston ja chjelmalli
sesti tuotetun control-ndppdimen. Li-
saksi se asettaa skandinaaviset mer-
kit ASCll-koodin mukaisille paikoil-
leen. Spectrumin ndppdimistostd ne
on saatavissa symbolin kautta,

Pddtechjelma jattéd Spectrumin
muistiin 32 kilotavun kokoisen pus-
kurin linjaliikenteen tallentamista

varten, Tdhén listaan mahtuu pitkdn

kin istunnon tulokset. Puskuriin tal-
lennuksen voi tarvittaessa tilapdisesti
keskeyttdd. Ohjelma sallii myés pus
kurin selaamisen. Jos puskuri tayttyy
aloittaa padtechjelma uudelleen pus
ruri alusta.

Yhteyden lopettamisen jadlkeen on

puskuri mahdollista tallentaa mikro-
driveille. Puskuriin voi my&s sy6ttas
tekstid ndppdimistéltd ja siirtdd sen
linjalle parilla ndppédimen painalluk-
sella.

Pééteohjelma kysyy alussa sanan
pituuden (5—8), stopbittien mééardn
ja pariteetin, Kun ne on antanut voi
ohjelman tallentaa, jolloin annetut
asetusarvo!l jddvdt oletusarvoiksi.

R5-232-kortti on suunniteltu toimi-
maan 300 ja 1200 bps:n nopeuksilla.
Liitdntd modeemiin hoidetaan kol
men johdon (maa, data in ja data
out) avulla,

Sovitin ja plétechjelma maksavat
vhiteensd noin £50 markkaa ja niita
voi tiedustella ZX-kerholta osoitteesta
Kalevi Haméldinen, Siltakatu 9 A 8,
33100 Tampere.

TV-modulaattori ja lisdmuisteja

Amstradille

Amstrad CPC464:n omistajat voivat
nyt laajentaa laitteensa CPC6128:n
tasolle. Vajaan tuhannen markan
hintaan on saatavissa 64 kilotavun
lisdmuisti ja levyasema maksaa 2890
markkaa. Tdmd kokoonpano tarjcaa
mahdollisuuden CP/M 3.0:n kéayt-
t6én.

Muistia voi laajentaa aina 320 kilo-
tavuun asti. T&t4 médrdd voi myds
hallita Basicistd 12 uuden Basic-kés-
kyn avulla. Muistinlaajennusta voi
kdyttdd RAM-levyasemana tai esi-
merkiksi grafiikan ja taulukoiden tal-
lentamiseen.

Amstradin vihred-mustan monito
rin omistajat voivat uuden TV-modu-
laattorin avulla kéayttda televisiota
pelejd pelatessa. Modulaattori mak-
saa 580 markkaa. Korkeahko hinta
johtuu siitd, ettd se sicdltdd virta
lahteen,

e

Teline mikro-
kaseteille
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Amstradin maahantuoja Toptronics
on tuomassa maahan myd&s tosi jous-
tavaa joystickid. Asentonsa se ilmai-
see mikrolle infrapunavalolla kaape-
lin sijasta. Kun kaapeli ei rajoita liik-
kumista vol infrapunatikulla pelata
esimerkiksi ruokapéyddn &arestd.
Infrapunatikku maksaa runsaat viisi-
sataa markkaa,

Péytdlaatikkoa paremman séilytys-
paikan mikrokasetille vol tehdd osta-
malla valokuvausalan liikkeestd dia-
kuvatelineen ja muokkaamalla sitd
yll4 olevan kuvan mukaan.

Uusi yleiskayttéinen chjaus- ja mit-

tauskortti sisaltdd seitsemén ohjel-

mallisesti chjattavaa antoa, joista jo-
kaisella on merkkivalo ja suojausdio-
di, viisi resistiivistd mittaustuloa ja
yhden kosketintulon. Kortti sopil
suoraan CBM 64:n USER-portin liit-
timeen ja johdoilla liittAm4&ll4 se kdy

muihinkin merkkeihin, joissa on
rinnakkaisliityntd- ja peliohjain
portti.

Antoja voi haluttaessa ohjata myts
peliohjaimilla.

Kortti soveltuu esimerkiksi huone
ldmpétilan ohjaukseen kayttAmalla
pientd lammitysvastusta termostaatin
alapuolella ja NTC-vastusta antu-
rina. Talloin voidaan huonelampoti
laa pudottaa ohjelmallisesti haluttu

na kelloaikana tai erillisella
kotona/poissa-kytkimella. Lisadmaélla
anturiksi vastus, voidaan ohjauspe

rusteena  kdyttdd myos huone
pimedna/kdytéssa-tietoa.

Jos asentoanturiksi kytketddn po-
tentiometri, voidaan esimerkiksi
venttiilid tai moottoria chjata erilli-
sen releen avulla.

Kortti on saatavana rakennussar-

jana, ilman liittimid sarjan hinta

n-!l(} mk.

Kaksi uutuuskorttia

Toinen ndppérd uutuus on analo-
gisen signaalin binaarimuotoon ja
haluttaessa myots takaisin muuttava
AD/DA-kortti.

Sitd on saatavana rakennussarja-
na, jonka hinta ilman porttiliitinta on
88 mk.

Kuvassa kortit on
USER-portin liittimilla.

Lisdtietoja: Rameldata Ky, puh.

(973) 32595.
BITTI 1/86

varustettu

NAINKIN VOI
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Kotimainen
KAYD akustinen modeemi
Hongkongilainen Spectravideo Inc. Mv 3m, lzm
valmistaa mikroja sekad omalla tuote
merkilladn, ettd alihankkijana Bond
wellin merkilld, Spectravideon maa
hantuojana Teknopiste Oy uskol
omiin mahdollisuuksiin saada myo&s
Bondwellin edustus ja panosti voi
makkaasti sithen.
Lehdistd sai mikrot testiin ja lait
teita esiteltiin messuilla. Testeja ehti f',';lﬁi_':"*s"- gk \
kin ilmestyd muutama ja useat suo by 7 :
malaiset mikroalan lehdet ehtivit L&
kertoa Teknopisteen uudesta edus
tuksesta. Maahantuojaksi _valittiin * Ei vaadi erillistd modeemilinjaa puhelinverkkoon
kuitenkin Digital Systems Trading, I
joka oli tuonut maahan ensimmaéiset * Kansainvalisten suositusten mukainen e
Bondwellit jo viime toukokuussa. T4- — CCITT V.21 (300/300 Bd fullduplex) .?:"d
ma yritys tunnetaan mm. Segan — CCITT V.23 (1200/75 Bd halfduplex) f‘"é_i
maahantuojana. Myynnin  hoitaa — Bell 103 (300/300 Bd fullduplex) Eg§
Microtranic Cy, pun. §30) 480760, — Bell 202 (1200/75 Bd halfduplex) g 3
& 3

RS-liitin ’q modeemi MSX:lle * Verkko- tai akkukayttdinen tai suora sE

. ¥ Commodore 64/Vic-20 -liitanta 5 &
Spectravideo SV-737 on RS-liitdn- | ohielmallisesti. s
ndn ja modeemin yhdistelm&. Laite Modeemi ei ole puhelinlaitoksen S5
siséltd4 sisddnmenon lisdksi V.21- | hyvéksymd, eli sen liitdminen puhe- HINTA VAIN 9951_ 33
standardin mukaisen RS-232C-liitdn- | linverkkoon on kiellettyd. Laite on
ndn ja nelikulmaisen jenkkityylisen | Teknopisteelld kuitenkin testattu la-
puhelinpistokkeen. Modeemi on no- | boratorio-olosuhteissa ja todettu hy- M’ K RO VA L M’S TE o Y
peudeltaan 300 bps. Se siséltdd ns. | vin toimivaksi. Sen hinta on 1280
autodialin eli puhelinnumeron voi | markkaa ja sitd tuo maahan Tekno- Vanha Tampereentie 78, 20300 Turku Puh. 921-388 442
valita joko néppéimistélté tai vaikka | piste Oy. |

BITTI 1/86
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OHJELMOINNIN OPAS

on monipuolinen opassarja Commodore 64:n omistuplle.
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Nailla saat suurimman hyodyn koneestasi:

Chris Callender
HYOTYOHJELMAT

Valikoima hyotyohjelmia kofitalouksille,
yhdistyksille ja pienyrityksille. Sovitettu
Suomen oloihin.

Ovh. 69~

Peter Gerrard
SEIKKAILUPELIT

Yksityiskohtainen seikkailupelien laadin-
taopas. Teoksessa selvitetaan kaikki

seikkailupelien laadinnassa valttamat-
tomat Basic-kaskyt, tarkastellaan yksi-
tyiskohtaisesti huonekarttojen tekemista
ym.

Ovh. 129,

Owen Bishop
PELIT

Valikoima testattuja, jannittavia ja tai-
toa vaativia peleja. Opas grafikan ja
aanentoistomahdollisuuksien hyodynta-
miseen.

Ovh. 89—

Laakkonen — Huovinen

KONEKIELI

Yksityiskohtainen kuvaus Commodore
64:n konekielesta. Kiria toimii seka oppi-
etta kasikirana, se on tehty erityisesti
suomalaisia kaytajia varten.

Ovh. 129,—-

Morbert Tt

-COMMODORE (4¢ commooons(ﬁ

L OHJELMOINNIN OPAS
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S JHJELMOINNIN OPAS

Norbert Treitz
GRAFIIKKA

Esittelee Commodore 64:n grafikan
ominaisuuksia. 111 muokattavaa grafik-

SIMON'S

kaohjelmaa, jotka on tehty

BASIC -laajennuksella.

David Lawrence

MENETELMAT

Kirja ohjaa Commodore 64:n hyodyilli-
seen kayttoon. Se auttaa l6ytamaan oi-
kean lahestymistavan ohjelmointiongel-
miin ja sisaltaa lukuisia vihjeita seka
hyodyllisia rutineja omia ohjelmia var-
ten.

Ovh. 129,—-

OPI HYVIN OHJELMOIMAAN! FRALs

Cancn VF-100 on kaksipuclinen
kaksinkertaiselle tiheydelle tallenta
va 314":n levyasema. Sen liitdnt4 on
MSX-standardin mukainen ja tallen
nuskapasiteetti alustamattomana |
Mt ja alustettuna 737,3 kt. Kun néin
suuri médra tietoa ahdetaan pienelle

levylle on biteilld kovin ahdasta. Yh
den millimetrin matkalle levyasema
tunkee miltei 350 bittid.

Canon VF-100 maksaa 2980 mark-
kaa. Hintaan siséltyy MSX-DOS-
kéytttsjdrjestelmd. CP/M:44 el Cano-
nilta ole saatavissa.

ILMAISIA APPLEEN

Apple-tietokoneisiin on saatavana
mahtavat mé&arst ilmaisia eli public
domain -chjelmia. Suomessa on tar-
jolla yli tuhat ohjelmaa. Suurin osa
on Macintoshille, mutta kakkossarjan
laitteille maksuttomia ohjelmia l6yt44
kyselemaéll4.

Helpoin tapa saada né&itd maksut-
tommia chjelmia on menné sucraan
Appleja myyvdan liikkkeeseen. Siella
on ohjelmia levylls ja niitd saa kopi-
oida vapaasti. Kopiointiin ei yleensd
liity mitdén ehtoja, eli edes levykettd
el tarvitse ostaa, jos omalla levylld
on tilaa.

Téllaiseen ohjelmaméidrddn mah-
tuu kaikenlaista tavaraa. Kiinnosta-
vimpia ovat pelien lisdksi laskin-,

kirjasinmalli-, kalenteri-, puhesynte-
tisaattori- ja kortisto- c:rhrelmat Kirja-
sinmalleja on myés erikoismerkeille,
arabiankielelle ja foneettisille mer-
keille.

Kermit-tietoliikennechjelma ja
Switcher-ohjelma ovat varmasti ko
pioiduimpien joukossa. Switcherilld
voi yhdistdd neljd erillistd ohjelmis-
toa integroidukst monitoimichijel-
maksi. Silld ei varmasti pddstd Jazzin
toimivuuteen, mutta onhan public
domain yli 5000 markkaa halvempi-
kin.

Applen sdhkéinen postilaatikko al-
kaa toimia Suomessa ensi kevddnd.
Sinne tulee my&s edustava valikoima
ilmaisia ohjelmia.

etakkis

rin

Golleg

isaat(:.'

Collegepaidan varit: musta tai valkoinen. Kaikki
paitakuvat ovat monivarisia. Koot: XS, S, M, L, XL.
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0 S

MUUT PAITAKUVAT:
4. Logo 5. Assembler 6. Pascal 7. Decathlon 8. Zaxxon

9. Poleposition 10. Soccer 11. Donkey

Kong

SWAP, PL 24, Eratie 11, 33801 Tampere

KUVA

VARI KOKO

___kpl. Collegetakki

— kpl. Collegepaita
Nimi

Osoite

VOIT TILATA i
MYOS PUHELIMITSE .:::

PUH. 931/130734

Lahetykseen lisdt&4n normaalit posti- ja pakkauskulut 20 mk Mikali et ole taysin lyytyvainen tiaa-

maasi tuotteeseen, Sinulla on 10 pdivan taysi postimyyntilain edelly

ltama vaihto- ja palautusoikeus.
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Lisdtietojo MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengasta numero 92,




% KAUKOG

ELEKTRONIKKA

TOIMITUKSELTA

.aukomarkkinat Oy Elektroniikkaosasto
utojantie 4, 02630 Espoo. Puh. (90) 5211

e — k. B e o . i B i B

MITEN SAAT OHJELMASI LEHTEEN

Jos olet mielestdsi tehnyt erin-
omaisen ohjelman ja luulet, ettd
muillakin olisi sille kéyttod tai
huvia siit4, niin l&het&d se meille
arvioitavaksi. Huomaa kuitenkin

seuraavat seikat. tettu. linnumero, pankkitilin numero » e «°

Ohjelmat on lédhetettdvd kase- Toimitus ilahtuu aina 18ytdes- ja henkilétunnus. Siin& vaihees- : 7 < Vv N ‘%Q,
tilla tai Iﬂwlk:eallﬁi Késin tai kﬂ: fﬁﬂrﬂtﬁjﬁ:ﬂ lrlngtﬁ; :ﬂﬁ:m:ﬁl 1:lti: Muistakaa sa kun huomaa oman juttunsa Jos se on... Amstrad, Apple, AprICOt, |BM! Kay'pro, r o2 Vv O \)‘\,
neella kirjoitettuja listauksia em p lehdessd, on kiireesti l&hetettévé . . o g \
maT voi kﬂukiat:ll&. rid ilmoita ainakin rivien luku- pcﬂmtuskuoﬂ oikeaksi todistettu kopio vero- MemOtE'Ch: Microbee, Mikko, Ml.l“lteCh, ’ \ ﬁz’b‘?@'{)&?‘ b:bo(}

oimituksen tyotd helpottaisi | médrd. Listaus el kuitenkaan ole kortista. Palkkio maksetaan noin i i i i ©

huomattavasti mik&li jokaisen | niin tdrked, ettd sitd kannattaisi | MikroBITTIIN saapuu arvioita- | kaksi viikkoa lehden ilmestymi- O_Iwett_l, OSborne,_Panasonlc, PII‘IUS, SEHYO, P \ e Q "thaa
meille ldhetetyn kasetin ja diske- | lidhted kdsin kirjoittamaan. vaksi vuosittain yli tuhat ohjel- | sen jilkeen. Mikéli kopiota vero- Sinclair . Spectrawdeo, CO“'II'“OdOI"E, BOI"IdWG", “‘Je L 44 o;'b <
tin péédll4 olisi seuraavat tiedot: maa. Ohjelmista ne, joita emme | kortista ei silhen mennessd ole ~ ik 3 '- “
tekijdn nimi ja puhelinnumero, julkaise joko laatu- tai pituus- | l&hetetty vEhennetd&n palkkiosta Campaq’ DG’ ... lahes mika tahansa. .\j; ?Q.QQ)
mille mikrolle chjelma on tehty syistd olemme t&hén asti palaut- | ennakonpiddtys médrd&n perus- Q
sekd ohjelman nimi. Ndmé tiedot POﬂﬂtl.lB taneet. Postitus vie kuitenkin | tuvien prosenttilukujen mukaan. KX-P 1 091 HI NTA ON MUUTTUN UT O'Sb .@S b
varmistavat myds, ettd saat ka- huomattavasti aikaa, mistd joh- | Suomeksi se merkitsee, ettd noin ' Q

settisi tai levykkeesi takaisin, mi-
kdli se joutuu erilleen kotelos-
taan tai kirjeestd.

Ohjelmien mukana tulevan
dokumentaation on oltava riitta-

vé. Sithen on siséllytettdvd aina-
kin kattava kéyttbohje sekd tér-
keimpien ohjelmanosien ja muut-
tujien kuvaus. Tekstin tulisi olla
koneella tai printterilld kirjoi-

Meille saapuu runsaasti osittain
tai kokonaan revenneitd kuoria.
Ne aiheuttavat turhaa vaivaa
postille eivétkd suocjaa sisdlt®4.
Erityisest] kasettien kotelot néyt-

tivét repivdn niitd. Riittvén
suojan kasetille ja levykkeelle
kuljetuksen ajaksi antavat peh-
mustetut ja pahvivahvikkeella
varustetut kuoret.

tuen palautamme nykyddn vain
ne ohjelmat, joiden mukana seu-
raa palautusosoitteella ja riitt4-
villds postimerkeilld varustettu
kuori.

Tiedot mukaan

Palkkion maksua varten on kir-
jeestd ilmettdvd seuraavat tie-

dot: tekijin nimi, osoite, puhe-

puoclet menee verottajalle. [J

TAAS TULEE!
NIMITTAIN COMMODOREN UUSI LUETTELO.
MUKANA MAHTAVIA UUTUUKSIA, JOULULAHJA-

VIHJEITA...

SAAT SEN JOULUKUUSSA COMMODORE-
MYYJALTASI TAI SUORAAN POSTITSE KOTIISI.
VOIT MYOS SOITTAA ASIAKASPALVELUUMME
KLO 8.00—16.00 TAI TILAUSNAUHURIIMME
KLO 16.00 JALKEEN PUH. 961113 633.

e kitka- ja traktoriveto vakiona, tietenkin!

» skandinaaviset aakkoset (a, 4, ©6), my0Os
MSX-mikroihin, mitenkdas muuten!

* panelista voit valita vaikka kesken tulos-
tuksen NLQ-jélien tai kavennetun tekstin
(132 merkkia riville)

* edullinen ja siisti varinauhakasettti kestaa,

kestaa noin 3 milj. merkkia
* Centronics liitanta

YLIVOIMANEN NLQ-TULOSTUS, VERTAA! |

NYT VAN 3290,-

Optiot:

® kaikkiin malleihin sarja-
litanta RS232/20 mA
virtasilmukka, jossa 2 kilo-
tavun puskurimuisti

E ® 6 kk:n takuu e Commodore 64 litanta
TERVEISIN c= commodore ;a Kaikki Panasonic-kirjoittimet ovat
maahantuoja Oy PC-Data Ab, Pl 148, 65101 Vaasa :* ll Sahkotarkastuskeskuksen hyvaksymia

BITTI 12/85

Tiesitko, etta
mikrosi on Panasomc
vhteensopiva?

Listitietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosio numaro 115.




Commodore 64-tila
C 64-toimintatila antaa
tdydellisen yhteen-
sopivuuden kaikkiin
Commodore 64:n oheis-
laitteisiin ja ohjelmistoihin
e (4 Ktavua RAM
e |6 Ktavua ROM
e Basic 2.0
¢ tidydellinen yhteensopivuus
(C64:n ohjelmiin ja oheis-
laitteisiin

Commodore 128.

Kolmikko jonka rinnalla
muut ovat yksinkertaisia.

Luotettava ja

Chipperin
1- asiantunteva palvelu

kolmoisetu

Vain muutaman nédppédimen
painallus ja kidytissédsi on:

CP/M+ -tila

G/ M+ -toimintatila mahdol-
listaa niiden monien tuhan-
sien ohjelmien kayttamisen,
jotka on tehty Digital Research

GP/M 3.0 Operating Systemille.
e 128 Ktavua RAM,
laajennettavissa 512 Ktavuun
e Z80A mikroprosessori
e kKiyttojarjestelma ladataan
levylta

® nopea sarjaliitantd

Chipperhinta

3.200-

* Chipperméisin eduin

* pelaa

Commodore 128-tila

(128 toimintatila = ominai-
suuksiltaan Commodoren
tehokkain Basic-versio, esim:

e Basic 7.0 antaa kayttoosi
yli 140 kdskyé
e 128 Ktavua RAM,
laajennettavissa 512 »
Klavuun
e 48 Ktavua ROM (.‘
e |6 virid

2 Tunnetul merkkituotteet 5 Palvelu ja huolto

ASEMATUNNELI Puh. (90) 657 081, Avoinna ark. klo 10-20.00, su 12-20.00.

Listtieloig MikraBITIN balva
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BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit ldhettéd kirjeesi toi-
mitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
mieluiten Ad4-kokoiselle
paperille. Kirjoita ly-
hyesti, rajoita pituus alle
sadan sanan. N&in mah-
dollisimman moni pé&d-
see ilmaisemaan mieli-
piteensd BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistdé emme
maksa palkkiota,

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

Kaivos on kopio

Huomasin, ettd MikroBitin nume-
rossa 10/85 ollut Aquariuksen Kai-
vospeli oli suora kopio kirjasta
“Aloittelijan tietokonekirja” (Tam-
mi). Eikd tdllaiselle kopioimiselle
vol tehdd jotain?

"Ertts tarkkasilméinen”

L Jr III ;-.'Ii I @ )
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1530 iskee jdlleen

1. Volko ohjelman (Basic-kiellsen),
jossa tulee latausvirhe, pelastaa?
Olen naputellut kuusneloseeni
Andanten ja Taikurin linnan, ja
nykyisin niist4 tulee LOAD ER-
ROR. Kummatkin ohjelmat latau-
tuvat loppuun. ja listauksessa
ovat kaikki rivit, mutta ne eiwtit
toimi, eik# niitd saa tallennettua.
Kirjoitan varmasti monien puocles-
ta. ja olisin kiitollinen neuvoista.
2. Oletetaanpa, ettt minulla on
koneessani konekieliohjelma, jota
el saa pysdytettyd. Saatan ko-
neen alkutilaan RESET-kytkimes-
td (kdyttdjlin portista). Miten saan
vield SYS:ll4 ajettavissa olevan
ohjelman tallennettua levylle?

AARGHzimuth"

P.S. Voiko teiltd tilata esim.
Ventti-kilpailun voittajachjelman.
joka ei mahtunut lehteen.

Hankalaahan se on. Nauhuria voi
yrittda saatad, jo danipditd puhdis-

BITTI 12/85

tao, mutta tuloksesta ei ale takuita.

Koetfaa voi my6s sitd, etta latauk
sen puclen valin jalkeen painaa
RUN/STOP- ja RESTORE-ndppdi
mia yht'aikaa, jolloin latauksen var-
mennus soottoa epdonnistua, ja oh
lelma j64dd muistiin,

2. Kyseisen konekieliohjelman
kopiointioko varten moisia kyselet?
los tieddt missd muistinlueessa chjel
ma on, siirrg se muistialue levylle ja
tee erillinen latausohjelma, joka lu
kee sen sitten mydhemmin levyltd
samoan paikkaan ja SYSsad kone
kieliohjelman alkuun.

FP.S. Valitettavasti ei, kyselld voit
sen tekijdiltd, osoitteesta Janne Ala
talo, Kenttdtie 2, 15700 Lahti.

.".-":r
o

;.J‘:j.-;,l{j'{_.* ,.i_f.f
Onko 1541:std hydtyd

l. Kannattaako CBM-64:seen
hankkia levyasemaa?
2. Paljonko se maksaa uutena?
3. Onko Vic-20:lle muka ole-
massa Amerikassa 64:n kilotavun
listimuistia?

'L{"

"Commeodoristi”

!, Kannattaa, jos haluaga tetoko
neensa kanssa fehdd muutakin kuin
pitkastya odottelemaan.

'V Owh 2450 markkoa.

1. Huhuien mukoan on, mutfa
sie/ld nyt on kaikkea muutakin mu
kavaa.

Jyrki J. ] .Kasvi
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Problem

Omistan Sharp MX-821 -mikron.
Olen ptidssyt silhen pisteeseen et-
t4 kaikki mahdolliset listaukset on
tullut naputettua koneeseen ja ka-
setille. Nyt on tarkoituksena ptids-
t4 pikkuisen pitemmdlle eli oppi-
maan itse, mutta kdsikirja el ol-
kein auta siind. Mitd teen? Auttai-
siko muiden koneiden ohjelmien
kdtntéiminen vai olisiko parem-
paa patenttia toimituksella tiedos-
sa.

“"Sarpisti”
Itseopiskelu on aika vaikeata, mutter
suinkaan mahdofonta. Faras femp
pu, mita voit tehda, on marssia la
himpaan
ja efsia kdsiisi Sharp-kirjallisuutta,
Niita selaillen (vertaile tarkasti!) loy

mikrotietokonekauppaan

dit varmasti sopivia [yhyild ohjei-
manpdtkid sekd niiden selityksid si
sdltavan opuksen.

Omasta manuaalistasi 16yddt ko

nees; kdskykannan, voit aivan rau

o =
a
Z =

i ! 1 - L ! ¥ [ .
hassa kokeillo eri komentoja ja miel
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Musiikkia, grafiikkaa
ja kerhoasiaa

Haluaisin vastauksen seuraaviin
kysymyksiin:

l. Kuinka 64:ll4 voi tehdd
kaksi- tai kolmeddnistd musiik-
kia?

2. Kuinka 64:11& voi muodostaa
grafiikkaa, yhtd tarkkaa kuin mi-
td parhaimmissa peleissd on? On-
ko se vaikeaa?

3. Tuleeko Bitin tilaajille jonkin-
laista kerhoa?

Paras palsta lehdessd on chjel-
mointivinkit. Sille siis list& pals-
tatilaal

"Pikaisesti vastausta

haluava”

I. Valitettavasti vain konekieli on

tarpeeksi nopeaa kaikkien ddnire
kisterien yht'aikaiseen kdsittelyyn.

. Se on mahdollista, mutta ai
kaavievid, Samaten sen tvhjentdvd
selvittdminen veisi fdssa litkoa tilaa
Kayttad voi kuitenkin joko itse mda
riteltyja merkkeja (kuten useimmiten
tehdddn), fai sitten larkkuusgrafiik
kaa. Pelien teosta CBM-64:lle on
julkaistu ainakin kaksi suomenkie
listd kirjoa: Amersoftin CBM-64 Pe
lit (89 mk) ja MikroBITTI-kirjojen
Huvia ja hyétyé Commodore 64
(95 mk).

1. Itse asiassa kaikki MikroBITIN
tilaajal kuuluvat erdanlaiseen Bilti
klubiin, eli Bittijengiin.

Jyrki 1. . Kasvi
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Akustinen modeemi 64:&én

Olemme innokkaita akustisen mo-
deemin rakentajia Vantaalta ja
haluaisimme tietd muutamia asi-
oita sen rakentamisesta.

1. Mitd tarvitaan akustisen mo-
deemin rakentamiseen ja kuinka
kalliiksi se suunnilleen tulee? On-
ko RS-232 pakollinen?

2. Kéyks Introduction to Pascal
-kirja 64:n Oxford Pascaliin?

“Innokkaat modeemin
rakentajat”

LY

1. Akustisen modeemin itse raken-
taminen ei ole suositeltavaa. Vaikka
sithen ei tarvito paljonkaan osio, on

BITTIPOSTI

sen kalibrointl jo rakentaminen vai
keaa, Osia kuluu n. 200 markan
edesta, rijppuen oslopaikasta ja
osien mdadrdastd, Yleensd kaikki ra-
kennusohjee! kdsittelevdt RS-232-
liitdnndisid modeemeja niiden yleis
kdytannéllisuuden takia, mutta on
meilla taallé toimituksessa yksi suo-
raliitdnnainenkin modeemi.

Z. Introduction to Pascal on erit-
tdin hyva kirja aloittelijalle. Itse opin
sen avulla Pascalia. Kiriassa seloste-
taan standardi-Pascalia, joten Ox-
ford-Fascalin erikoispiirteet on luel-
tava sen omasta kdsikirjasta.

Aki Korhonen
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Oma peli "Kaapoon”

Olen suunnittelemassa itsetehtyd
ohjelmaa mutta en tunne tarpeek-
sl kétiskyjd. Voisitteko kirjoittaa jos-
kus Kaypro ll:een sopivan pelich-
jelman, joka olisi noin 100 rivin tai
kahden pituinen. Tietokoneessani
el ole gratiikkaal

Anttl Salovaara, B v.

Mikali tarkoitat Basic-kielistd ohjel-
maa, Sytyy esim. MikroBITIN nu
merosta 3/84 seikkailupeli Taikurin
linna, joka sopil sellaisencan kaik
kiin Mbasic-koneisiin, siis myds
Kayproon. TRS-80, jolla peli on teh-
ty, kdayttda 64:n merkin levyistd
nayttéd, joten tulostusta voit muotoil
la leveammdksi, Myés Bittiseikkailu
numerossa 5/85 sopif suoraan Mba-
sic-koneille.

Pekka Niemi
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Moi

Olen 12-vuotias poika Vantaalta.
Né&in Bitin no. 4/85 takakannessa
olevan ilmoituksen TeleData-mo-
duulista ja haluaisin sen. Kysyisin
nyt: 1. Paljonko se maksaa? 2.
Misté niitd saa? 3. Onko mukana
suomenkielinen kéyttbohje?

“CBM on paras”

TeleData-moduuli sisdltad ohjelman
Commodore 64:lle. Se on tarkoitettu
yhteydenottoihin  Videotext-konei-
siin. Sen hinta on 560 mk ja niitd saa
(lahes) kaikista mikromyymdaloistd.
Ohjelman mukana seuraa suomen-
kieliset ohjeet. Mainoksissa olevista
laitteista saa myds informaatiota Ia-
hettdmdlld lehden loppuocsassa ole
van palvelukortin.

Toimitus




Aurinko

Miten saan koneeseeni merkin
1{? Olen kokeillut GRPH ja Z. Mi-
nulla on SVI-728. Ohjelmat eiwtit
toimi jos niissé on tdmé& merkki.

PS. Laittakaa tdmé nopeasti
lehteen.

llMle#

Kysyrndsi merkkl on nimelidgdn “au-

rinko” joa se vastaa § eli dollari rikki menee, mutta kannaltaa ollo
merkkid varovainen. Pelitikun siirtely por
Toimitus lista toiseen tms. el riko mitaan.
(e Toimitus
£ e pese B
& e ( e,
! -.'mr’-{‘-." #? A g _4,|"I
o 0 ? e
Modeemeija 2 E

Koittakaa saada enemmdéin juttuja
modeemeista, niiden suosio alkaa
vissiin nousta. Numerossa B/85 oli
hyvé juttu niistd. Lisdd samanlai-
sia.

Tee-se-itse-chjeet ovat hyvid.
Myds Bittiposti on hyvén. Enem-
mén pelivertailuja. Top Twenty on
hyvd.

Ja vieltd: “Pete Q" kirjoituksesi
olli hyvd!

“John Rambo”
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Meneekd rikki?

Meneekt tietokone rikki jos ottaa
joystickin, kasettiaseman tai mo-
duulin pois koneesta kun kone on
padlla?

“Tiedonhaluinen”

Kasettiasemman fai moduulin pois of
tamista ei kannata kokeilla koneen
ollessa padalla. Tuskin siitd mikadn

Spectran gratiikka

Minulla olisi muutama kysymys
Spectravideon grafiikasta:

l. Miten Spectravideolla teh-
dddn monivdrisid spritejd?

2. Miten scrollaus tapahtuu gra-
flikkatilassa?

3. Voiko grafiikkatilan laitoja
saada kéyttéén? Jos vol. niin mi-
ten?

“Yksi miljoonasta”

IKROPAKETIT oDOTTAVATPAAJIAAN
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-hefokone,aqesfelma

ennnakkovarauksin vain rajoitetfu era!

(OMMODORE
(OMMODORE

3 pelid yhte

'28- . 'O\TET‘U' *o o o

RAS
levyasema 1570 .

COMMODORE PERUSPAKETTI:
(OMMODOREG4 . . .. ......

kasethiasemal530 ........

1. Monivaristen sprite-kuviciden te-
ko onnistunee vain kdyttdmalla use-
ampia erivdrisid kuvicita kuvaoa-
maan yhita oliofa.

2. Grafi J?:.JL u'ub.u tarvitse! kone
kielisen rutiinin hoitelemaan scrol
a,k en at'h}«:;r tulostamaan ku

1a .Hr.tk:-f na eri Ju htiin.

.f Grafiikkatilassa yld- ja alalai
taan jadvia suorakaiteita ei voi kayt
tad, tosin voitl "pillottag” ne kéyttd
I JJ‘ .I SQmaa varia L"‘li iS50 E_".irl"q1
[QUSIQSSA.
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Spectmn modeeml

Kysyisin, kuinka paljon Spectravi-
deo 328 puhelinmodeemi maksaa,

ja ktykt silhen tavallinen puhe-
lin?

"Modem”
5}. ectravigeoon mogaeamin £aaq
hankkimalla laafennusyksikkéan [
lettdvan RS kortin, joka larvitsee

vain [iittad koapelilla mo n’f- amiin.
Mt deemiks! kelpaa paikalliselta pu

* %

e (OMMODORE 64

4 -levyasema 1541 .

helinyhdistykselta tai Posti- jo tele
laitokselta vuokrattava 3I0/300-no-
peuksinen modeemi, vuokraushinta
itse haefluna parisen salog sexd
35—75 mk/kk. Jollei sinulla ole mo-
deemiohjelmia (niitdkin farvitoan!)
voit ottaa yhteyttd esim. SV-klubiin.
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Prosessoreiden
sananpituuksista

Mikroprosessoreiden sananpituu-
den médrittelyssd on viime aikoi-
na alkanut ilmetd huomattavasti
sekavuutta, jopa aivan ilmeistd
virheellisttt tietoa on saatu. Se-
kaannukset johtuvat uusista pro-
sessoreista, joiden datavédyldn ja
kdsiteltdvéin datan sananpituudet
poikkeavat toisistaan. Esimerkiksi
Intelin 8088-prosessoria pidetiién
yleisesti 16-bittisend, vaikka sen
datavétyld on 8-bittinen. Motoro-
lan MC 68000 -prosessorin taas sa-
notaan olevan 16-bittinen, mikd
ptiteekin datavédylédn osalta, vaik-
ka sen sisdinen sananpituus on 32

8.95 0,' COMMODORE

3.200;
2, 600;'

1.750;
350,
98,

YHTEISHINTAAN 2.1 98;

KUUKAUDE

WINTER GAMES

bittid. Kaikkein hurjin esimerkki
on MC 68008, jota olen jopa ns.
alan ammattilehdissét ndhnyt véi-
tettéviin 16-bittiseksi, vaikka data-
viyld on B-bittinen ja sisttinen sa-
nanpituus on 32 bittid.
Jonkinlaiseen yhtendiiseen kéy-
téntddn olisi padstévd. Totuuden-
mukaisimman kuvan antaisi mo-
lempien ilmoittaminen erikseen.
mutta mikdli tdmé tuntuu liian

monimutkaiselta, ehdotan, ettt
kdytdnndksi otettaisiin sisdisen
sananpituuden ilmoittaminen.

koska chjelmoijan kannalta data-
véyldn sananpituus on yhdente-
kevd (esimerkiksi MC 68000 ja MC
68008 ovat ohjelmoijan kannalta
tdysin identtiset huolimatta data-
vitylin leveyden erosta). Toivotta-
vasti tilanteeseen saadaan sel-
keyttd mahdollisimman pian, sillé
nykyiselld kéytdnnéllé saavat
monet (etenkin ohjelmoijat) wiid-
ristyneen kuvan koneiden ominai-
suuksista.

Olli Mikkonen

MikroBITTI 10/85 uutispalstalla olin
erheellisesti vaittanyt Sinclair QL:64
16-bittiseksi. QL:n keskusyksikks on

2.2451'
... 1.490;

digitaalimodeemi* + RS-karVAKSYMA.
* KAIKKIEN PUHELINLAITOSTEN

(OMMODORE
-peliohjain VG =115

TARJOUSHINTAAN ——-S97/ )

PELI (BM-64:lle

kasetti

disketti 139/

119/

BITTIPOSTI

todellakin 32/8-bittinen.
16-bitin levyinen datavdyla pystyy
valittdmdadn kaksi favua rinnakkain,
kun faas kahdeksanbittinen joutuu
hakemaan ne perdkkdin, Ohjelmoi
jan kannalta leveampi datavayia
merkitsee monissa fapauksissa ohje!
man nopeampaa suoritusta. Kuiten-
kin ohjelmointiympdristén laajuus ja
tehokkuus ovat tyoskentelyn mielek
kyyden kannalte huomattavasti tar
kedmpid tekijéitd kuin prosessorin
tyyppi.
Kim Leidenius
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328-poket

1. Omistan Spectravideo 328 mk
II:sen ja haluaisin tietétd, onko ko-
neessani ns. tarkkuusgrafilkka-
ruutua niin kuin 64:ssa?

2. Entd onko 328:lle sellaista
kirjaa, missé olisi opetettu kone-
kieltt sekdt ndytetty tdrkeimmiéit

poket?
3. Voisitteko suomentaa seuraa-
vat  kaskyt: SWAP, SWITCH.

TRON, WIDTH, STRINGS. DEFINT,

WAIT, DELETE.
Kiitokset etukdteen vastauksistal

“Spectravideolisti”

Tarkoittanet, onko SVi:ssa tark
kuusgrafiikkaa. On loki, perdli kak-
sikin erilaisla grafiikkatilaa. Toisen
tarkkuus on 255 x 192 pixelid ja foi
sen 4 kertaa pienempi. Saaf em.
ndytét esiin (esim. ohjelmassa) ko-
mennolla SCREEN 1 (tarkempi) tai
SCREEN 2.

<. Tdrkeimpid osoitteita voit fa
esim. A. Felczakin kirjasta
Maskinspréksmanual 2, joka ku
ten nimesta voit jo arvata
sinkielinen. Myds suomenkielinen
konekieliopas on lekeilld.

3 Gydlét

valiig

an ruol

3. Kdaskyista enemmdn
esim. SVI suomenkielinen Basic
kdaskyopas-kirjasta. Suomennckset:

SWAP vaihtaa kahden muuitujan
arvol keskenddn.

o WITCH siirtyy toiseen muisti
pankkiin (vaatif lisémuistin).

TRON ohjelmarivien jaljit ySs
aikana),

WIDTH néytén leveys
merkkid/rivi, 80:n st
myos 80 merkkid.

STRINGS printtoa x kappaletta

(ajon

39 tai 40
wrakkeen kortilla

merkkid y (PRINT STRINGS$(x,y))

DEFINT mddrittelee halutut muut-
tujat kokonaismuutiufiksi.

WAIT odotoo, kunnes annefun
muistipaikan arvo on haluttu,

DELETE tuhooa annetut chjelma-
rivit, esim. DELETE 10—100 poistaa
rivit 10 ja 100 sekd kaikki niiden vd-
liin jadvdat rivit.

Toimitus

‘t:'?'-‘fw,f;{ﬂ g

Laitonta

Haluaisin kysyé. ettt onko laiton-
ta. jos esim. herra X tekee pelin
Vicille. Herra Y kopioi pelin hd-
neltd, kddnttd sen CBM-64:lle ja
ldhettttt sen omalla nimellétin
Bittiin?

Konekielikurssi oli hyvd ja muu-
tenkin Bitti on hyvé lehtil

"!m x!f

Vie jo 64 ovat ohjelmointikielellisesti
niin Ildhella toisioan, eftemme voi
katsoa ansiola ohjelmasta annetia-
van kadntdjdlle vaan alkuperdiselle
fekiidlle

loimitus

. . JA PUKKI NIMIA!

COMMODORE SCANDINAPPAIMILLA '.950,'

SHARP 821 -tietokone + 7 pelid ja kolme
Styohjelmaa TARJOUSHINTAAN 2.490,

POSTIENNAKOLLA TAI KAYTTOLUOTOLLA ILMAN KASIRAHAA!
COMMODORE-LUOTTOKORTEILLA KATEVASTI.

MIKR(.))h‘i.KESKUS

Pohj. Makasiinik. 4, 00130 HKI, Ma-Pe 10-14

PUH. 90-179 465 TAlI 90-611 317.

Listitietoja MikroBITIN palvelu-
kortillo. Rengosio numerc 74.
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HINTALUOKKANSA YLIVOIMAISIN -

MANNESMANN

TALLY 0

Mannesmann Tally kehitti  C-, virtasilmukka ja Commo-
MT 80-kirjoitinta edelleen. dore-liitdnnat valinnaisina.

Uusi MT 80+ on hintaluo- . giiee i
kassaan entistékin ylivoimai- gg?ﬁg&ggﬁmﬁﬁﬁﬁg ;f{ Sg{’

sempi. Ja mika parasta, hin- o ey TR .
es kaikkiin koti-ja yritysmik-
laa on pystytty laskemaan. roihin. Patevd huolto takaa

kirjoittimen jatkuvan toimin-
takunnon vuosiksi eteenpain.

Ainutlaatuiset
ominaisuudet
hintaan

3450

MT 80+ on pienikokoinen,
nopea ja tyylikas kirjoitin niin
toimistoon kuin kotiinkin. MT
80+ kirjoittaa 100 merkkid
sekunnissa ja se on luokkan-
sa hiljaisin. Huippuluokan
jalki perustuu nelikulmaisiin
neuloihin; teksti on eheam-
paa — myos grafiikkatulos-
tuksessa. Jatkolomaketta |a
arkkipaperia voit kayttaa il-
man lisakuluja. Centronics-

liitanta on vakiona, RS-232 /

JERTEC

Nihtisillankuja 5, 02630 ESPOQO 63. Puh. 90-523 722

Helsinki
Lonnrotinkatu 18,
puh. 90-601 355

Espoo Kuopio
Metsanpojankuja 5

a0-455 4500

JERSHOP
PALVELUPISTEET

puh

Kauppakaty 67,
puh. 97

Turku
Yhopstonkatu 34,
puh 821-331 133

Lappeenranta
Koulukaltu 50,
puh. 953-53 090

Tampere
Satakunnankaty 24
puh. 8371-148 133

1-211 622

JUMORMAINGS,

I\ATARI

520 ST

130 XE ¢ 800 XL

Power Without the Price.

MEILTA SAAT ATARI TIETOKONEET, OHEISLAITTEET JA OHJEL-
MAT POSTITSE KOTIISI. TILAA HETI UUSI LUETTELOMME.

AR € mzm (B )

PUHELINTILAUKSET: 941-613562, 613526
POSTITILAUKSET: PL 21540101 JYVASKYLA

YLIOPISTONKATU 18 40100 JYVASKYLA

AVOINNA: ARKISIN 12-18 LA 10-15

i
Lisatiefora

kot

MikroBITIN palvelu
Rengasia fiurmes

IIIII

Ketka ovat hiljaisuudessa
haudatut ja ketka
rumpua lyoden
markkinoille tuodut

JYRKI J. J. KASVI
BITTI 12/85

@@ Suuri Harvesteri on jyllénnyt mikromark-
kinoilla viime vuoden kuluessa. Laitteita

ja kokonaisia laitemerkkejé on pudonnut
maahantuojien tuontiohjelmista viime joulun
markkinarédjéhdyksen jalkeen.

Harva endé tietdd, mitd kaikkea markki-
noilla on ja mihin hintaan. Ennen joulua
onkin hyvé tutustua tarjonnan koko kirjoon
ennen lopullisia hankintapé&&téksié.

Sivulle 16
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ATARI 800 XL/130 XE COMMODORE 16 SPECTRAVIDEO SV-328 COMMODORE 64 SALORA MANAGER
Tietokone AQUARIUS 1 SALORA FELLOW SEGA SC-3000 SINCLAIR ZX-SPECTRUM 995 mk/1995 mk 995 mk 1580 mk 1950 mk gﬁﬂ mE}Y
TeknoComputer Oy Oy PCl-Data Ab Teknopiste Oy Oy PCl-Data Ab lora
Hinta 680 mk 790 mk 985 mk 995 mk P
Maahantuoja Kennex Oy Salora Oy Digital Systems Oy Hedengren Ab 90-5626144 91-113611 80-480011 961-113611 924-6151
Puhelin 90-6927206 924-6151 90-632269 90-670211 €6502C/1,79 MHz 7501/1,25 MHz ZB0A/3,56 MHz €6510/1 MHz 6502A/2 MHz
Prossssori/kellotaajuus 780A/7.15 MHz 780A/3 5 MHz 780A/4 MHz 780A/3 5 MHz 24§ K/64 K — 24 K/128BK 32 K/16 K — RAM 32 K 32K/B0K — 96 K/144 K 20 K/64 K 16 K/32 K — RAM 48 K
ROM/RAM:-laajennusmahd. | 10 K/4 K — RAM 64 K 16 K/4 K — RAM 64 K 8 K/22 K — 48 K/48 K 16 K/48 K LA 495 — Keeshiniaus 54 & ke
Kéytetttivisstt oleva RAM n.2K 41 3 K Kirjoituskonen&ppéimists Kirjoituskonen&ppdimisto, Kirjoituskonenappéimists, Kirjoituskonenappdimistt, Skundinauv_inan kirjoituskone-
Napptimistt KovakuminaAppéimet Naksundppéimistd Naksundppdimistd, Kovakuminsppéimet, + -ver- 4 funktionappdints 5 funktiondpp4inta 4 funktio- ja 2 kursorindpp. ndppdimisto
SC-3000H:ssa kirj.konendpp. siossa kirjoituskonendppdimet 40 x 25 merkkis 40 x 25 merkkid 40 x 24 merkkis 40 x 25 merkkia 24 x 36 merkkid
Néyttd (merkkejd X rivejd) 40 x 24 merkkis 35 x |6 merkkia 38 % 24 merkkid 32 x 24 merkkid 320 x 192 pistetta 320 x 200 pistettd 256 x 192 pistettd, 32 sprited 320 x 200 pistettd, B sprited 256 x 192 pistetts
Gratiikka 320 x 192 pistetis 128 x 64 pistetts, 256 x 192 pistettd, 32 sprited 256 x 176 + 2 x 8 pistetts 15: 16 varia 16 véria, 8 kirckausastetta 16 varia 16 “;‘53 _ 16 '-'?rhi
Vérien méidtrdt 16 varia 8 véris |6 vérid, sekoittamalla 210 B vérid pY/3,5 oktaavia 2 kpl 3 kpl + kohina 3 kpl/9 oktaavia + kohina 4kp
lmwu-u 1l kpl | kpl 3 kpl/4 oktaavia + kohina | kpl/10 oktaavia Laajennusliitdntd, monitori, Monitori Monitori, piirtoalusta, Moniteri, R5-232 Centronics, monitori
Laittesssa valmiina Centronics, 1/O-portteja, Levyasemaliitdnts, RS-232C Kortinp#Aliitin, jossa datacsoite- kontrolliportti, sarjaliitanta laajennusliitanta
oclevat liténné monitori ja ohjausvéyl&t Atari 1027 laatu 1825 mk MPS-80]1 matriisi 1950 mk SV-898 matriisi 3600 mk MPS-B0] matriisi 1950 mk Matriisikirjoitin 2450 mk,
Kirjolttimet Aquarius-nelivaripiirturi Nelivaripiirturi 1520 mk Nelivaripliirturi SP-400 32 merkkia rivilla. ZX-lolio- Atari 1029 matriisi 1825 mk MPS-802 matriisi 2640 mk SV-995 matriisi 2980 mk MPS-802 matriisi 2640 mk Centronics-liitintaiset
1595 mk Centronics-liitdntaiset 1830 mk paperiprintteri 395 mk, Vaativat Centronicsin
Alphacom-loliopap.kirj. 645 mk Atari 1010 365 mk Commodore 1531 450 mk SV-804 435 mk Commodore 350 mk Salora 390 mk, my&s muut
Easetticsemat Aquarius 395 mk, myds muut | Salora 390 mk, myds muut SP-1000 495 mk, myd&s muut Timex 295 mk, my&s muut Atari 1050 5% " 127 K, 2175 mk| 1541 54" 170 K, 2450 mk SV-605 160 K+ Centr. 4400 mk, | 1541 5% " 170 K, 2450 mk 54" 160 K + sovitin 1950 mk,
: . - SV-605A 2x 160 K 6400 mk lisfasema 1750 mk
Levyasemat Lijtantayksikslla SF-700 2985 mk Sinclair ZX-microdrive + liitants- '
yksikks 1 +4 ohjelmaa, 1295 mk SV-605B 2x 360 K, 7900 mk
Atari-liitdnt&iset Joystick C16, 155 mk Atari-liitAnt4iset Atari-liitdntdiset 2 sauvachjainta, 240 mk
Peliohjaimet Laajennusyksikén kanssa 2 sauvaohjainta 240 mk Atari-liitdntéiset Sovittimen kanssa Atari-liitdnta Touch Tablet 510 mk, Trackball | 16 K RAM-laajennus 495 mk, |Superlaaj. SV-601 1100 mk, RS-232 380 mk + [EEE488 950 Canlrunlcs-k:r]citinlknﬂpeli
_ ) > t : 248 mk, numerondpp. 276 mk, | vArimonitori 2995 mk, Interpod| levyas. ohjain SV-801 725 mk, | mk, valokynd 1390 mk, Simons’| 190 mk, pelimoduulisovitin
thu.mhlmd“ oot Slovat ;?gguﬁhi::?g;ﬁﬁrf g;; lr:;mTE k!!ér{?:;lnt::?:ﬁgﬂ ggalfntkmﬁxzulﬂi:f:];iiriﬂggu :,T:i;ﬁnr%ggﬁm?k '] l::::ﬁ::& erilaisia llitAnt&kaapeleita RS-232- ja IEEE4B8-liit. 950 mk| 80 mrk/rivi 1110 mk, Centro- Basic 490 mk, puhesynletis., 760 mk, 16 K lisdmuisti 490 mk
kd6n muistinlaajennuksia mk, 64 K lisdmuisti 850 mk E-101 575 mk, rattiohjain SH- | yksikkt 2 245 mk, RS5-232- nics 714 mk, RS-232C 714 mk koskettimistoja ja monia muita
400 299 mk kaapeli 185 mk 130 XE on 128 K:n versio SV-80]:ss4 CPM 2.2, Erés suosituimmista, chjelma- Eellmnduulimvitiman avu{!g{:
BOOXL:st4, vaikka ulkonskd MSX-adapteri 606 mk valikoima hyvin laaja. olecovisionin, Atarin ja n
Erityistd Perusversiossa vain kuvaruutu- | Hunsas ohjelmavalikoima,
muisti. H-versio (kirjoituskone- | + -versio (kirjoituskonen&ppéi- erosakin huomattavast| Kannettava SX-64 6500 mk videopelien pelit
nippdimistd) 1295 mk mistd skandeilla) 1495 mk

Vuuai sitten mikrokauppa kévi
todella kuumana. Kuusnelo-
set olivat miltei kortilla ja kai-
kenkaikkiaan joka kodin nurk-
kaan tuntui jouluyén h&mérissa
jostakin paketista ilmaantuvan
aikakauden tunnus — kotimikro.
Sen jélkeen markkinat ovat tyyn-
tyneet, hinnat laskeneet ja toi-
minta tdhdénnyt seuraavaan
ryntdykseen, jouluun mallia -85.

Monet laitteistovalmistajat
ovat esitelleet uudet mallinsa
syksyn kuluessa juuri joulua sil-
méllépitden, ja joistakin uusista
tuotteista tulee oletettavasti ole-
maan puutetta, koska tuotanto ei
ole vield p&dssyt tdyteen vauh-
tiinsa.

Mitd sitten tehdd — ostaako
tuttu ja turvallinen laite, jonka
ohjelmistotarjonta on laaja, vai
ldhtedké uutuuksien perdén toi-

voen niiden olevan vield ensi
joulunakin markkinoilla?

Suurharvennus

Ensiksi tarjontaa tutkivan mik-
ronostajan silmiin pistd8 monen
tutun laitemerkin katoaminen
listalta, Ei tuoda maahan end4
Vicid 25 merkin néyttdineen.
Poissa on myés ZX81 — koko vil-
lityksen varsinainen alullepani-
ja. Samaan kadotukseen ovat
joutuneet Spectravideon SV-318
(se, jossa on sisddnrakennettu
joystick), kuten myés Oricin ja
Micro-Professorin  kotimikrot.
Siind sivussa menivdt myts Pa-
nasonic ja TRS-80 Color Com-
puter.

Mukana on my&s dramatiikkaa
— maahantuojien konkursseja ja

laitemerkkien edustusten vaihto-
ja. Maahantuojat ovat muutta-
neet joko pienempiin tai suu-
rempiin toimitiloihin aina sen
mukaan, miten kauppa on kéy-
nyt.

Joidenkin laitteiden nykyisten
maahantuojien l6ytdminen on
varsinaista salapoliisinty&td |u-
kuisten muuttojen ja edustusten
vaihdosten my6ts. Lopulta pu-
helimesta saa usein sitten kuulla
koko laitemerkin maahantuonnin
loppuneen, kunhan ensin on soi-
tellut koko Suomen ristiin ras-
tiin.

Uutta verta peliin

Siind missd entiset ovat vaipu-
neet unholaan, on kauppoihin
rynnistellyt suurella metelilla

BITTI 12/85

uusia laitteita uusine ominai-
suuksineen.

Amstrad on laajentanut per-
hettdén yléspdin. CPC464:n rin-
nalle on tullut malleja aina 128-
kiloiseen jdrkéleeseen asti. Kaik-
ki alaspdin yhteensopivia. Mu-
kana kuvassa on my®s valmis
tekstinkésittelyjérjestelmd  kir-
joittimineen kaikkineen alle yh-
deksidn tonnin.

Myés Commodore on toden-
nut tekniikan kehittyneen ja nii-
tannut kokoon uuden 128-kiloi-
sen koneen, joka ovelasti kiertd4
uusien tietokoneiden suurimman
pulman — ohjelmistopulan.
Kaikki vanhan kunnon Kuusne-
losen ohjelmat pyérivét sellaise-
naan uudessa koneessa. Samalla
saadaan kodin tietojenkésittelya
laajennettua hyétypuolelle, sill&
my&s todella laaja CP/M-ohijel-

BITTI 12/85

mien valikoima pyérii Commo-
dore 128:ssa. Lisdksi kone voi
toimia omana itsenddn. Sivuper-
soonat tuntuvat hallitsevan tata
tulokasta.

Jack Tramiel pisti porukan téi-
hin ostettuaan Atarin ja ldhdet-
ty&&n sitd ennen Commodoren
johdosta. T&m#én seurauksena
vanhoja malleja on paranneltu
ja kaunisteltu (Atari 800 XL ja
130 XE) ja luotu tdysin uusia lait-
teita (ST-sarja). Kaikki tdm& on
tapahtunut hyvin lyhyessd ajas-
sa, ja on mielenkiintoista ndhda,
mitd kaikkea Tramiel vield kek-
sii. Hurjat huhut kertovat neljan
megan keskusmuistilla varuste-
tusta ST:std, parin kolmen ton-
nin hintaisesta kovalevyasemasta
sekd TT-sarjasta tdysin 32-bitti-
sine prosessoreineen. Kaikkea ei
ole toki vield virallisesti esitelty.

Memotech ja Sinclair ovat
my&s parannelleet laitteitaan.

Kauan odotettu keltainen MSX-
aalto iski sitten lopulta Suomen-
kin rantaan kevédn kuluessa.
Ensiksi kauppoihin tulivat Spec-
travideot. Niiden valmistajalla
oli jo valmiit yhteydet Suomen
mikromarkkinoille varsin hyvin
menestyneiden SV-318:n ja SV-
328:n kautta. Tuttu nimi helpotti
myds asiakkaiden hyvédksynnén
hankkimista.

Sittemmin mukaan on tullut
monia, ennestddn muusta kodin
viihdetekniikasta tuttuja laiteval-
mistajia. Optiikasta tuttu Yashi-
ca, edullisista radioista ja televi-
sioista tunnettu GoldStar, laski-

mistaan tuttu Canon sek& 4&nen-
toistolaitteistaan kuuluisat Yama-
ha, Sony ja Toshiba ovat MSX-
standardin myoté tulleet mukaan
Suomen mikromarkkinoille.

Ensi joulun myyntiluvut to-
dennékoisesti kertovat, mik&
MSX-laitteiden asema Suomessa
tulee olemaan. Jos ne Spectravi-
deon imussa onnistuvat vakiin-
nuttamaan jalansijansa Suomes-
sa nyt, on niiden tulevaisuus
myds oletettavasti varsin valoisa.

Kun tekniset perusominaisuu-
det ovat samat pyrkivat MSX-
koneiden valmistajat kilpaile-
maan erityistoimintojen avulla.
Spectravideon levyasema lukee
CP/M-formaattia, Yamahan MSX-
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Tietokone MEMOTECH MTX500 SHARP MZ-721 DRAGON 200 SHARP MZ-821

Hinta 1995 mk 1895 mk 2300 mk 2750 mk

Machantucja TeknoComputer Oy Comico Oy Fremics Oy Comico Oy

Puhelin 90-5626144 90-8701411 90-844166 80-8701411
Prosessorl/kellotaajuus ZB0A/4 MHz ZBOA/3,5 MHz 6809/0,89 MHz ZB0A/3,5 MHz
ROM/RAM-lacjennusmahd. 24 K/4B K — 4 M/512 K 8 K/64 K +4 K videcram 16 K64 K 16 K/64 K — RAM file 64 K
Eé&ytetttvisst oleva RAM 32K 36 K 40 K 22 K

Néppdimists

Skandinaavinen kirj.konenapp.,
B lunktion. ja numerondpp.

Kirjoituskonendppaimistd,
5 funktionappaints

Kirjoituskonendppdimists

Kirjoituskonendppiimisto,
5 funktion&ppdinté

Néyttd (merkkejt X rivejdt) 40 x 24 merkkia 40 x 25 merkkia 38 x 16 merkkia 40/80 x 25 merkkia
Gratiikka 256 x 192 pistettd, 32 sprited 80 x 50 pistetts 256 x 192 pistetts 320 x 200/640 x 200 pistetta
Virien médrd 16 véria B varid B varid |6 varia
Adn.lnlmﬂudl 3 kpl + kohina | kpl/3 oktaavia | kpl/B oktaavia 3 kpl/6 okiaavia
Laitieessa valmiina Monitori, hifi, Centronics RGB, video, l/O-vayl4 Centronics, video, R5-232C RGB, video, 1/O-vayla, Centr.
olevat liltdnndt
Kirjoittimet DMXB0 2990 mk + kaapeli 199 |Brother M100S 2450 mk, neli- Centronics-liitantaiset M1008 2450 mk, piirturit 1P16
mk, Centronics-liitAntAiset varipiirt. 1P16 1450 mk, 4-vAri- 1450 mk, CES16P 3500 mk,
piirt. Ad4-pap. CES16P 3500 mk Centronics-liitAniAiset
Easettiasemat 495 mk, myods muut KiinteaAna Tavallinen mono-nauhuri Kiintedna
Levyasemat 54" 500 K, 3860 mk Quick Disk 28", 2x64 K Dragon 54" 175 K Quick Disk 2,8", 2x64 K
5" 2% 500 K (CP/M) 9980 mk]2750 mk, SFD 700 5% ", Dragon 5% " 350 K 1750 mk, MZ-1F19 54", 320 K
280 K 3950 mk Dragon 5%" 700 K 4950 mk, MZ-1F02 54",
| 2% 320 K 5840 mk
Peliohjaimet Atari-liitAntaiset MZ1X03 195 mk 2 Dragon-ohjainta 290 mk Atari-liitdnté&iset
Muut saatavana clevat Paikallisverkko 850 mk, 2 x RS- |Centronics-liitanta 995 mk, RS- Ram-file 64 K 950 mk, RS-232C
cheislaittest 232C 795 mk, 32 K RAM 232C (1/O-vaylaan) 995 mk 1250 mk, varimonitori RGBI
590 mk, 64 K 810 mk, 128 K 14" 3985 mk
1395 mk
Erityistd | MTX512 — 80 K RAM 2495 OS-9 kyttojarfestelma Saatavana myos CP/M-kéytto.

mk, AS120 — 128 K+ 2xRS232
3995 mk, Spectrum-emulaattori
10—20 pelille 465 mk

jarjestelma

SINCLAIR QL COMMODORE C128 AMSTRAD CPCAB4 TRIUMPH ALPHATRONIC MICRO-BEE SERIES 2
3990 mk 3200 mk 3480 mk 4225 mk 3990 mk

Oy Hedengren Ab Oy PCIl-Data Ab Toptroniecs Ky Merso Oy Kaukomarkkinat Oy
90-670211 961-113611 821-392600 90.718833 80-5211

MTEB8008/7,5 MHz 8502/1 MHz/2 MHz, 280/4 MHz|Z80A/4 MHz ZBOA/4 MHz ZBOA/3 4 MHz

48 K/128 K — HAM B40 K 48 K/64 K/12B K — 96 K/512 K32 K/64 K — 3,84 M/B. 16 M 32 K/64 K 2 K32K—RAM 128K

96 K

42 K

32K

Skandinaavinen, 5 funktio-
napp4dinta

Kirjoituskone- ja numero-
ndppdimet, 4 funktiondppdints

Kirjoituskonendppdimistd,
numerondppdimet

Kirjoituskone- ja numero-
ndppdimet, 6 funktiondppdintéd

Kirjoituskonen&ppéimistd

37 % 25 tv/B5 % 25 monitori

40/80 x 25 merkkis

20/40/80 x 25 merkkis

40/80 = 24 merkkis

B0/64 x 24 merkki&

256 x 256/5]2 » 256 320 x 200/640 x 200 160/320/640 x 200 pistetts Semigraflikka 512 x 256/128 x 48
256 variA 16 vari4 16 27:5t4 B virid —

| kpl/4 oktaavia 3 kpl/9 cktaavia + kohina 3 kpl/B oktaavia 1 kpl 1 kpl

Euro, 2 kpl RS-232C, RGB, RGBI, video Centronics, RGB, hifi, kaytta- | RS-232C, Centronics, Centronics, RS-232C
paikallisverkko, laajennus jAn portti ja prosessoriviyla I/O-vayls

QL-kirjoitin 2950 mk

MPS-80] matriisi 1950 mk
MPS-802 matriisi 2640 mk

Centronics-liitdnidiset

Triumph 7020 kiekko 4250 mk

Centronics-liitdntdiset

CPA-80 2200 mk, NF2200
3950 mk, CVX 305 3850 mk,
Centronics- ja R5-232C-liit.

KiinteAn& 2 mikrodived

Commodore 1530, 350 mk

464:s84 kiintednA

Tavallinen mono-nauhur|

Panasonic 475 mk, my&s muut

34", 720 K + liithnts 4 asemalle
3690 mk, erill. asema 2140 mk

1541 5% " 170 K, 2450 mk
1570 5% " 350 K, 2600 mk

3" 180 K 464-sovittimella +

CPM 2.2+ LOGO, 2980 mhke
664 :9s4 ja 6128:8sa sama kiint,
ylimaArdiset 3" 180 K 2480 mk

Triumph 5% " 320 K 4150 mk
lisdasema 3850 mk

Micro-Bee 5% ", 2x500 K
(128 kilon versioon)

Atari-liitdntaiset

Atari-liitAntAiset

Véarimonitori Fidelity QL-14
2995 mk, sarjaliitdntidkaapell
169 mk, Centronics-liit. 375 mk

190] monitori 3600 mk,
Commodore 64:n lisélaitteet

Véarimonitori nostaa hintaa 2000
mk, RS5-232C 980 mk, suomen-
kiel. puhesynte 980 mk, valo-
kyn& 3B0 mk, TV-modulaattori
464:]le 580 mk

Graliikkakortti 320 x 264 pis-
tettd, 1950 mk

RAM-laajennus 64 K blokkeina,
Graliword-Bee ROM-piiri
500 mk

Sinclairin QDOS-kaytttjdr|es-
telma

Voi olla CP/M + -tilassa,
Commodore 64 -tilassa tai
Commodore C128 -tilassa.
CBM-64-yhteensopiva

CPC 654 5480 mk, CPCB128
5980 mk, paketissa mukana
vihreSmonitori

Hyotyohjelmistoa, ohjelmointi-
kielid

Paristovarmennus, mukana
Word-Bee, Telcom ja konekieli-
mon. Series 3:ssa lis&8 varus-
ohjelmia, 5900 mk

kone on varsinainen musiikkipa-
ketti ja Spectravideon X'press
pitda sisdllddn mysds CP/M-kayt-
téjérjestelmén.

Uusi kotimikro-
sukupolvi

Uudet laitteet edustavat usein ai-
van uutta suunnittelufilosofiaa.
Tietokoneista yritetddn tehda
hyotykdyttéén soveltuvia siind
missé entistd ehompia pelikonei-
takin. Tdmén seurauksena CP/M-
kdyttbjarjestelmd on monissa
mikroissa jo vakiona. CP/M:&4
pidettiin jo kuolevana jérjestel-
ménd, mutta uudet kotimikrot
ovat tuoneet sen jdlleen pinnal-
le.

My6s varsinaiset yrityskéyt-
té6n tarkoitetut tietokoneet ovat
halventuneet sitd vauhtia, etté
kohta on todella vaikeata erottaa
ammattimikroa kotimikrosta tai
péinvastoin. Kotimikro on kasva-
massa ulos pelikoneen kuoris-
taan.

Uusin prosessoritekniikka te-
kee my6s tuloaan kotimikroihin.
Jo Sinclairin QL osoitti, ettd koti-
mikrossa voi olla enemmaénkin
kuin kahdeksan bittid. Nyt sa-
maan kastiin on tullut Atarin ST-
sarja, ja tulevaisuudessa myds
Commodore on tulossa mukaan
leikkiin Amigallaan. Hinnat
saattavat vield wvaikuttaa kor-
keahkoilta, mutta on hyvd muis-
taa, mitd esimerkiksi Kuusnelo-
sen hinnalle on kdynyt viimeisen

vuoden kuluessa. Vain aika kui-
tenkin ndyttds, mitd ndistd lait-
teista todella tulee, silld ohjel-
matarjonta lopulta ratkaisee tie-
tokoneen hyvyyden eli valmis-
tusmé&&rén eli hinnan.

Uusi uljas mikroilija

Aluksi kotimikroilu oli vain van-
noutuneiden bitinnyplédé&jien sa-
latiedettd. Telmacia rakenneltiin
ja konekoodia vé&nnettiin, ZXBl
ja Vic toivat mikrot kuitenkin
kaikkien tietoisuuteen, ja tieto-
koneita alkoi ilmestyd aluksi va-
hemmaén intomielisten harraste-
lijoiden koteihin ja lopulta aivan
kenen tahansa pdydélle. Pitih&n

BITTI 12/85

sitd valmentautua tulevaisuuden
yhteiskuntaan ja pelailla siiné si-
vussa hieman pelejékin (tai
pdinvastoin). Tuolloin monen
mikron ostajan asiantuntemus oli
pelkésté&n myyntiesitteiden va-
rassa.

Nyt tilanne on toinen. Moni on
tdnd jouluna ostamassa toista tai
jopa kolmatta mikroaan, tai sit-
ten uutta konetta lahjaksi jo ko-
keneelle mikroilijalle. Ensim-
médisen koneen ostajillakin on
ystdviensd kautta tietoa tietojen-
kisittelystd, ja opetetaanpa sité
jopa koulussakin (miké ihme kyl-
l& ei ole vdhent&nyt innostusta).

Joulun -85 mikronostaja osaa
jo vaatia laitteeltaan helppokéyt-
toisyyttd, monipuolisuutta ja hy-
véd suorituskykyd. Ohjelmisto-

BITTI 12/85

tarjonnan on oltava turvattu ja
laitteen ominaisuuksien on sovit-
tava juuri hinen tarpeilleen. Ky-
seessd on alentuneista hinnoista
huolimatta edelleen suuri sum-
ma rahaa, eikd todellakaan ole
yhdentekevés, minkélaisella
mikrolla tietojenkésittelyn perus-
teita opettelee.

Itse asiassa kaikki markkina-
katsauksen laitetaulukossa esitel-
lyt ominaisuudet ovat térkeitd.
Joillakin on kuitenkin eri sovel-
luksissa enemmén merkitystd
kuin muilla.

Pelinarkomacanin
perusvaatimukset

Hyvén pelikoneen perusedelly-
tyksid ovat tarkkuusgrafiikan hy-
v erottelutarkkuus ja vérien
runsas méérd. Ndin peleistd saa-
daan vérikk&sn ja ndyttdvdn né-
koisid. Spritet myds auttavat
asiaa, mutta ken on pelannut
Applen pelien parhaimmistoa
on téstd eri mielt.

Joystickit ovat tietysti valtta-
méattomis. Atari-liitAntdisid peli-
ohjelmia on saatavilla paras va-
likoima, eli ne ovat ehdottomasti
suositeltavimpia. MSX-koneiden
peliohjainportteihin sopivat
my6s Atari-liitdntaiset joystickit,
mutta kéytettdvissd ei ole kuin

yksi tulitusnéppdin, kun MSX-
ohjaimet erittelevét kaksi.

Mité laajempi muisti on kdy-
tettdvissd, sitd suurempi pelioh-
jelma muistiin mahtuu. T&ma
tietysti vaikuttaa saatavilla ole-
vien pelien laatuun ja laajuu-
teen.

Kaikille potentiaalisille peli-
mikroille ei kuitenkaan ole hyvié
peliohjelmia saatavilla, eli kan-
nattaa tarkistaa ennen lopullista
péétdstd, millainen peliohjelma-
valikoima on kéytettdviss4.
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Ohjelmoimaan opet-
televan ensimmdéinen

kasky

Ohjelmointia opettelevan kan-
nattaa tarkistaa kaksi asiaa,
muistin suuruus ja ndppéimistén
laatu. Huonolla néppéimist&lld
on todella tuskastuttavaa ohjel-
moida edes lottonumerciden ar-
vontaa.

Toisaalta myés oheislaitevali-
koimalla on merkitystd. Kasetti-
aseman kanssa suhraamiseen
kylldstyy helposti ja on mukava
saada ohjelmistaan listaus pape-
rille, jolloin niiden korjailemi-
nen ja muuntelu helpottuu huo-
mattavasti. Kéytettdvien oheis-
laitteiden olisi hyvd olla jonkin
yleisen standardin mukaisia lii-

jotta myShemmin uutta tietoko-
netta hankittaessa ei tarvitse

vaihtaa koko laitteistoa.
Ohjelmoijan kannalta hyvé
ohjelmointikielivalikoima on en-

siarvoisen tdrked. Ennemmin tai
myShemmin haluaa tutustua
my&s muihin ohjelmointikieliin
kuin Basiciin. Pascal ja Logo
ovat huomion arvoisia. Tulevai-
suudessa myods C ja Lisp.

Hybtykéyttéijin
muistilista

Kotimikrojen hyttykdyttd lisd&n-
tyy kaiken aikaa asiantuntemuk-
sen kasvaessa ja laitteiden kehit-

tyessd. Hyotyk&yttéd harkitsevan
kannattaa aivan ensimméiseksi
tutkia, onko laitteelle olemassa
hénen tarvitsemiaan ohjelmia.
Ohjelmien olemassaclo ei kui-
tenkaan vield takaa mit4&n, vaan
on myds tarkastettava, minké ta-
soisia ne ovat.

Myés itse laite asettaa paljon
rajoituksia hyotykéytslle. Huo-
mattavin puute on tavallisesti
muistitilan vadhyys. Esimerkiksi
tekstinkésittelyssé 64 kilotavua
kédyttdjinmuistia (RAM) alkaa ol-
la minimi, parempi on 128 kiloa.
Téalldin muistiin mahtuu jo aivan
kohtalaisesti tekstid, eikd sitd
tarvitse paloitella erillisiksi tie-
dostoiksi.

Hyotykdyttdjd osaa arvnltu
kunnon n&ppdimist&d.
yrittényt hmnjanhimoim

_.3-.1.. .-I..-..'L.h.t-}_:.'u;. ey L bt

daan tehd& hankalaksikin. N&y-
~ t6n laadulla on my®&s suuri mer-

. kitys hyotykdyttdjélle. 80 merk-
* kid/rivi on kéytdnnossd tdysin

Mikron hrbtyklrtl&]l tulee

?§

1mm, eikd nopea
massamuisti ole muutenkaan pa-
Kirjoitin on véalttdmé&tén
hrialliltan dokumenttien saami-
seksi. Onkin hyvé tarkistaa tar-
. jolla oleva cheislaitevalikoima ja
8l laskoa, mith thydellinen laitteisto
 tulee mahamaen Tulee myts
muiltaa, jotkut kotimikrot
~ vaativat kalliitakin liiténtayksik-
i kéjd, ennen kuin oheislaitteiden
Iiitl:aminm onnistuu.

tdntéjd oheislaiteliitdnnéiss&én.
T4lldin myShemmin laitteistoa
uusittaessa ei oheislaitteita tar-
vitse vaihtaa, vaan ne voi kytked
uuteen tietokoneeseen, mik4li
siitd 16ytyy kyseinen standardi-
liit&nta.

Markkinoiden
koko kuva

Té&lls alalla voi todellakin sanoa,
ettd kehitys kehittyy. Vuosi sitten
olisi tuntunut vaikealta uskoa,
ettd kotiin tarjottaisiin 16/32 bi-
tin prosessorilla varustettuja
mikroja.

niistd turvallisia valintoja. Ei tar-
vitse huolestuneena odottaa, tu-
leeko omalle koneelle ohjelmis-
toa, niin kuin Kuusnelosen en-
simmédisten omistajien aikanaan.
Kotitietokonerintamalla on lau-
lettu monta joutsenlaulua.
Mikron hankinnassa kannattaa

kéisimmin tullaan 'eekomun
Sen pohjalta onkin sitten jo hyvé
lahted vertailemaan kaupan ole-
via laitteita. Térkeintd on tietdd
mit& haluaa. [J

Taulukossa esitellyt MSX-
| cheislaitteet sopivat kaik-
It kiin MSX-mikroihin, ellei
toisin wititetd.
}
r*c
v
YASHICA YC-64
. . Sl 1495 mk
Kaukomarkkinat Oy
Puh. 90-5211
MSX SPECTRAVIDEO SV-728
Tistokone BBC B APPLE [le ATARI 520 ST AMSTRAD PCW8256 1595 mk
Hinta 6000 mk 6850 mk 9850 mk 8980 mk Teknopiste Oy
Maahantucja Oy Fastcut Ab Oy Mercantile Ab TeknoComputer Oy Toptronics Ky Puh. 90-480011
Puhelin 90-414105 90-3450] 90-5626144 921-392600 ZB0A/3 579545 Hz Erityistd
Prossasori/kellotaajuus £502/2 MHz 6502/1,02 MHz MC68000/8 MHz ZB0A/4 MHz 32 K/BK (64 K+16 K) 707 levyasema (CP/M &
ROM/RAM-laajennusmahd. 2K3A2K—-64K64 K 16 K/48 K 192 K/512 K —320K/16 M —/256 K MSX-DOS) 3480 mk
Kdytettéivissd oleva RAM 28K Kirjoituskonendppdimistd, Stringylloppy 1290 mk
Néppdimists KirjoituskonenAppdimists, Kirjoituskonendppaimistd Kirjoituskonensppaimists, Kirjoituskonen&ppéimistd S funktiondppdints 64 K RAMdisk 990 mk
10 funktiondppdint4 10 funktiondpp., numerondpp. 40 % 24 merkkis 80 merkkid/rivi 1150 mk
Néyttd (merkkejd X rivejt) 40 x 25 merkkia 40 x 24 merkkid B0 x 25 merkkis 90 x 36 merkki& 256 x 192 pistettd, 32 sprited RS-232C 780 mk
Gratiikka 640 x 256 pistetts 256 x 192 pistettd (6 varia) 640 x 400 pistetta 720 x 256 pistetia 'éﬁk”?l;ﬁ
Vérien métrd 16 varia 6/15 16 vérid 512 vérin paletista : pl/8 oktaavia GOLDSTAR FC-200 CANON V-20 2980 mk (ei sisdlld levy-
Adnigeneraattorit 3 kpl + kohina | kpl (beep & naks) 3 kpl + kohina Piip Video, Centronics; RS-232C 1995 mk 2050 mk ohjainta)
Laitteessa valmiina RS423, Centronics, RGB TTL, Video, 7 kpl laajennusportteja MIDI, RGB, video, monitori,  Laajennusportti Teknopiste Oy Canon Oy
olevat liltdnnért I/O-vayla, 4 analogiavaylsa, Centronics, R5-232C (V24), Puh 9%‘450[”1 Puh. 90-550506 YAMAHA CX5
| MHz-vayla kovalevy Centronics-liitdntAiset : Eri a 4950 mk
Kirjoittimet Centronics-liitdntaiset Imagewriter 10" 4950 mk Centronics-liit4ntaiset NLOQ-kirjoitin kuuluu pakettiin tyist i
lmﬂqﬂw”.ﬂr 15" 6850 mk o e SONY HB-75P Hiiri + juusto-ohjelma 695 mk Musitkki Fazer Oy
G Tavallinen mono-nauhuri Puh. 90-56011
-, o 2290 mk Levyasema | M, 2980 mk
Easettiasemat Tavallinen mono-nauhuri - — - Helectron Oy Eri a
Levyasemat Acorn 100 K 2600 mk, Cumana Disk Il + ohjain 3400 mk, Mukana SF354, SF354 314" Kiintedns 3" Puh. 90-5654 ECTRA i diitanti
400 K 2600 mk, Cumana Disk II 2950 mk, Dual disk I 500 K, 2235 mk, SF314 34"  Saatavana | M:n asema b, Sbaes i.f;nms W BYEIN MIDI-lithntd
2x 400 K 5250 mk, Cumana 4650 mk 1 M, 3906 mk Erityisté Er1t]_risest: muusikoille o
600 R 5650 mk MSX-lijtantaiset Sisédnrakennettu tietokanta- 4880 mk C:]mml {i; };‘tlsx'rh}t]eeim?pfwld}
Peliohjaimet — ) ____Apple-liitant. (potentiometri) Hiiri kuuluu hintaan - - = ohjelma EE;"':’%“EE COYDI 1 ?;_Elﬂi ;k:ﬁ]l;?m :‘ mégé =%
Muut saatavana olevat IEEE 4850 mk, 6502 3050 mk, Hunsaasti laajennusportteja RGB-vérimonitorilla 11500 mk RS-232C ja Centronics 980 mk RGB-liitdnt4 o YK-20 koskettimiste 1395 mk
obelslaitteet Z80 (CP/M) 5950 mk, AMX HBD-50 levyasema 2990 mk Erityistd Mo Compeaee
hiiripaketti 995 mk, kielid Sisddnrakennettu 3%2" levy: -ohjelmat 395 mk/kpl
ROM moduuletlle - TOSHIBA HX-10 asema (CP/M & MSX-DOS) o a3
Erityistd Suunniteltu tietojenkdsittelyn  Kannettava Apple llc sisaltss Pakett! sis&ltds keskusyksikén, CP/M + -kéyttdj4rjestelms. 2490 mk RS-232C-liitdnt4 HYT;;EH?JH s 305 $k
opetteluun. Econet paikallis- levyaseman, 80 metrin kortin, vksivArisen monitorin, hiiren, Paketissa kirjoitin, monitori, FinnMende Oy Kannettava (kantokassi) Lu o E:i " 175 mk
verkko. Malli B+ (64 K RAM) 128 K RAM ja 2x RS5-232, 39" levykeaseman seks levyasema ja chjelmistoa, Puh. 90-840655 Lisélevyochjelma 32" 360 K e el e m
7200 mk B950 mk ohjelmistoa TekstinkAsittelyyn. J
tekstinkdsittelyd naksunsppéi- Parasta on turvautua laittee- Toisaalta “vanhojen” laittei-
ténndéiltddn (Centronics, RS-232), milld, tietdd, ettd homma voi- | seen, joka kéyttdd standardilii- | den ohjelmistovalikoima tekee
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Commodore 64:
Autostartti

Kaikkihan tietdvat, ettd jos haluaa la-
data nauhalta ohjelman, joka sitten
kdynnistyisi itsestdén, wvoi kéayttaa
ndppdinyhdistelmdd SHIFT + RUN-
STOP. T&td voi kdyttdd myos levy-
aseman yhteydessd, esim.:

LOAD “OHJELMA" 8:(SHIFT +
RUNSTOP)

Siis normaalit latausndppéilyt, kak-
soispiste ja SHIFT + RUNSTOP. Jos
sinulla on nauhurin nopeutusohjel-
ma levylld, voit autostarttilatauksen
aikana ndppdillda SPACE L. Ohjelma
ohittaa inforuudun ja tarvitsee vain
painaa RETURNia, ja ohjelman la-
taus alkaa. Puskurista on joskus hyd-
tydkin!

“Whizkids"”

Vic-20. CBM-64:
Poket

Vicissd ja CBM-64:ss8 on paljon

"pokeilua”. Niiden paha puoli on se,

ettd niistd on vaikeaa |6ytdd tietoa.

Tilannetta pahentaa vield se, ettd

useista pokeista ei ole julkaistu tau

lukkoa, jossa olisi eri toimintoja.
Téssd niistd muutamia.

36864.x

Nédytén paikka sivusuunnassa.

J6865,x

Niytén paikka pystysuunnassa.

37150,127 ja 37151,127

Estaa run/stopin ja restoren.

37157 .x

Kursorin nopeus (normaali nopeus

noin B0).

Ari-Pekka Dufva. Routio

Oric Atmoksesta

Ylimmadisen eli ns. statusrivin saa
kdyttéén seuraavanlaisella "pokese-
kotlulla”:
10 DOKE #278.48040
20 DOKE #27A.48000
30 DOKE #27C.28+40
40 POKE #27E.28

Vasemman laidan sarakkeel saa
kéyttéén painamalla CTRL- oikea
hakasulku. Se aiheuttaa printatuilla
riveillds taustavdrin  muuttumisen
mustaksi ja merkkivérin valkoiseksi.

Atmoksen késikirjasta on ainakin
liitteestd 9 (RAM-osoitteista) unohtu-
nut pois |-rutiinin (itsem&Ariteltdvin)
alkuosoitteen paikka. Se on #2F5—
#2F6. Sitd vol kdyttds esim. seuraa-
vasti:
DOKE #2F5.DEEK (#FFFA)

Se atheuttaa néppdimi& | ja RE.-
TURN painettaessa saman kuin RE-

SET-nappula koneen pohjassa. |-ru-
tilnia voi kdytt44 myds ohjelmassa.
Esimerkiksi "keyklick”-44nen saa
kdytién seuraavasti:
DOKE #2F5.#FB14

Huutomerkki chjelmassa saa ai-
kaan saman &&nen kuin esim. kurso-
rinohjausndppdimel.

Jos haluat listausta kirjoittimella
kapeammaksi kuin 80 mk/rivi kir-
joita:

POKE #256.X
kdyttden X:n arvona haluttua rivin
leveytta.

Markus Leinonen
Pori

Vinkkejad MSX:lle

POKE-853.0: caps lock pois paalta
POKE-853.255: caps lock paalle
DEFUSR=860:A=USR(0): palauttaa
funktiondppdimet normaaleiksi
Grafiikkatilaan tulostus:

OPEN “"GRP:"AS1: tiedoston avaus
PRINT #1. "tulostettava asia”
Gralitkkakursoria voi siirtdd PRE-
SETilla esim. PRESET (X.Y)

Mika Naatula

Vicin omat merkit

Vicissd omat merkit tehdaan seuraa-

vasti:

10 POKE 36869.255

20 FOR [=7168 TO 7679:POKE
I.PEEK(I+ 25600):NEXT

30 FOR [=7176 TO 7183:READ
A:POKE I.A:NEXT

40 DATA 56.56.16.56.40.40.16.40
Rivi 10 asettaa Vicin tilaan, jossa

merkit voi ndhda. Rivi 20 tyhjentda

"sotkut" naytéstd. Rivi 30 lukee rivil

14 40 maddritellyn merkin muistiin.

Ohjelma muuttaa A-kirjaimen,

Kopsaus kunniaan

Sattumia SVI-328:lla

10 SCREEN 1 tai 2
20 CIRCLE-, LINE-, PSET- tal
PAINT-kdsky
30 DELETE 10-30
Rivit 10 ja 20 toteuttavat normaalit
grafiikkatoimintonsa. Rivi 30 aiheut-
taa jonkinlaisen logon ja muuttaa
esimerkiksi kursorindppdimet siten,
ettd niistd tulostuu X4.
CONTROL + STOP wvaihtuu X4Y'
ylimmé&lld rivilla. ENTER tulostaa
Syntax errorin ja havittaa oh]@]man_
muistista. Kirjaimet, numerot ja gra-
tiikkasymbolit tulostuvat normaalisti.

Tarmo Ketolainen

Commeodore 64:
Skandinaaviset
kirjaimet

Teksti 64:ssa

Commodore 64:n kalliita skandei
tarvitaan lahinnd tekstinkasittelyssa
Commodoren oman tekstinkasittely
ohjelman (Teksti 64) kdyttd ei kuiten
kaan valttdmatta vaadi skandinaavis
ta ndppaimistéd, silla kaikki kirjai
met saa tulostumaan néyttoén ja kir
joittimelle vakion&ppéaimistélla taulu
kon antamien ohjeiden avulla. Itse
kirjoittimessa on tietysti oltava skan
dinaavinen merkisto,

Taulukossa esim., <SHIFT/:> tar
koittaa, ettd on painettava samanai-
kaisesti sekd <SHIFT>- ettd <:>-ndp
pdintd, jolloin nayttéen tulee Tekst
64:44 kdytettdessd pieni &-kirjain.
Hankalin tapaus on iso O-kirjain, sil-
|4 <CBM>-ndppdint4 kdytetddn nor-
maalisti Teksti 64:n késkyjen vhtey-
dessd. Jos Teksti 64 on INSERT-tilas-
sa, niin temppu onnistuu, INSERT-
tilaan pddsee funktiondppdimelld {7,
Sen jdlkeen kirjoitetaan <CBM/—>
ja palataan normaalitilaan jdlleen {7-
ndppédimelld, Nayttéén on ilmestynyt
iso O-kirjain, jonka saa tulostumaan
myds paperille.

Skandinaaviset kirjaimet voi tietys-
ti médritella mycs Teksti 64:n mucto-
rivilld (Teksti 64 -opas s. 20), kun tie-
t44 kirjainten ASCIl-koodit. Mene-
telma ei kuitenkaan ole valttAmatta
vhtd hyva, Teksti 64 nimittdin laskee
muotorivilld méalritellyt merkit kont-
rollimerkeiksl tasatessaan sivun oi-
kean marginaalin. Jos jollakin rivilla
on muotorivilld mairitelty ASCII-
koodi, jonka kirjoitin tulostaa néky-
vand merkkind, rivist4 tulee pitempi
kuin muista riveista.

Kirjain Néppdimet

<SHIFT/;>

<SHIFT/:>

£

<SHIFT/->

<SHIFT/+>

<CBM/ —> INSERT-tilassa

O:3x3=0 @ o

~ 'Paatokset tekee se,
. Joka tietda parhaiten..”

TIETOKONEISTA
RIIPPUMATON
TUKKULIIKE

SUMMER GAMES 1I
NEVERENDING STORY
FIGHTING WARRIORS
NOW GAMES

HYPER DRIVE

SOFTBYIE

Aina uusimmat pelit — jo kolmatta vuotta!

IMPOSSIBLE MISSION
FIGHTING WARRIORS

" Applell |

CARRIER FORCE
BALTIC -85

Kysy ldhimmalta jalleenmyyjélta!

FLIGHT DECK
JET FIGHTER
SLAP SHOT

CHOP SUEY
SUPER ZAXXON
BLUE MAX 2001
SUMMER GAMES
HIJACK
KAMPFGRUPPE

Puh. (90) 605628
PL 149
00141 Helsinki

2 =
- S

-1

ULTRA CHESS 4 E vilips 80 -sarjan tietokonemonitontt on suunniteltu aakkosnumeen:
JUMP JET = 5 njagraafisen tiedon korkealuokkaiseen nayttoon: 12 tuuman kuva-
g utu, 80 merkkia rivilla, 25 rivia, CVBS-tulolitanta, audiotulalitanta,
e ————— £ Z irkea erotuskyky.
RAD j =2 17502 vihrea, hinta 920,~, BM 7522 ruskea, hinta 1020,~ ja IBM
i e e e rhen suunniteltu BM 7513 vihred, hinta 1290,-.
WIZARD’S LAIR g2
B
JUMP JET =& ’ H l l I p S Lisatierafa MIKROBITIN palvelu-
kortiffa. Rengasia numero 7.
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——Philips-monitorit - asiantuntijan valinta

Philips-datanauhuri ja -tieto-
konekasetit tietokonechjelmien
tallennukseen ja toistoon
Nauhunssa D 6620/ 30 P vakiolitan-
nat useimpiin kotitietokoneisin. SAVP- ja
loadtoimintojen led4imaisin, Paristokayt-
toinen. Hinta 390,-.
CP 15tietokonekasetin pituson 2 x 7.5
minuuttia. Ei haipymid. llman alkunauhaa,
tallennus alkaa heti. Hinta 7,90,~.

Philips 14" CT 2007 véri-TV/monitori -
hyva perheen kakkostelevisio, jossa RGB- ja
CVBStulohitannat tietokonekayttoon. Suora
hitanta mahdollistaa erittain korkeatasoisen,
varikkaan tietokonegrafikan.




JATTIKIRJAT

ovh 189, koko 26,5x35,3 cm

1. Minad Aku Ankka

16 vauhdikasta sarjaa. Kirja kertoo
Aku Ankan syntymavaiheet. 272 vari-
kédstéa sivua.

2. Me Tupu, Hupu, Lupu

Sarjat Suomessa ennen julkaisemat-
tomia ja Carl Barksin piirtamia. 172 si-
vua.

3. Miné Roope-seta

22 hauskaa sarjaa, osa Suomessa
ennen julkaisemattomia.

266 sivua.

4. Mind Mikki Hiiri
Nuoren hiirisankarin seikkailut vuosil-
ta 1930-38. 272 sivua.

5. Mina Hessu
Hessun varikkaat vaiheet valloittavina
sarjakuvina. 222 sivua.

6. Aku Ankka joka péiva 365
Akun seikkailuja vuoden jokaiselle
péaivélle. 204 sivua.

7. Me Mikki ja Minni

Sankariparin yhteiset seikkailut. 12
pitkaa sarjaa vuosilta 1951-74. 208 si-
vua.

8. Mikin suuret seikkailut
Mikin huimat seikkailut jatkuvat. 176
sivua.

9. Mikki Hiiri joka péivd 365
Mikin parhaat sunnuntaisarjat vuosilta
1932-42. 202 sivua.

ILOISET NALLE
PUH-KIRJAT
koko 19x21 cm

10. Nalle Puh ja hdnen ystdvédnsé
Satukarhun mainiot ystavét ovat tutus-
tumisen arvoisia persoonallisuuksia.
ovh 59-

11. Ritari Yrjdna ja Louho

Mité tekevét oikea lohikddrme ja kes-
kiaikainen ritari Puhin kotimetsédssa?
ovh 36~

12. Nalle Puh ja vuodenajat

Puolen hehtaarin metsdsséd on muka-
va seurata vuodenaikojen vérikasta
vaihtelua. ovh. 45-

400-SIVUISET, MUHKEAT
SARJAKUVAKIRJAT

ovh 189 koko 19,5x26,5 cm

16. Aku Ankan toivesarjat
Akun suosituimmat toivesarjat yksissé
kansissa.

17. Aku Ankan aarrearkku

Kaikki sarjat Suomessa ennen julkai-
semattomia. Yli 100 sivua Carl Barks
-sarjoja.

18. Aku Ankan sulkahattu
Riemukkaan jéttikirjan sarjoista yli
puolet Suomessa ennen julkaisemat-
tomia.

19. Aku Ankan sompailut

Ennen ndkemétén kannesta kanteen!
Ainuttakaan tdman kirjan sarjaa ei ole
ennen Suomessa julkaistu. Jokaisen
Aku Ankan ystéavén toiveiden

= 10131"
& J O

DISNEYN VALLOITTAVAT
SARJAKUVA-ALBUMIT
ovh 16,90

Albumit ovat 48-sivuisia,
koko 21x27 cm.

13. OZ - ihmeiden maailma

Lédhde tutkimusmatkalle mielikuvitus-
maahan! Albumi kertoo Dorothy-tytén
matkasta paikkaan nimeltd Oz, jossa
kaikki ei olekaan ihan tavallista.

e —
. 15.
byiidenpata

e

14. Antelias saituri
Vérikas sarjakuva-albumi taynnéa lam-
mintéa joulun tunnelmaa Disneyn lois-
favasti kuvittamana.

15. Hiidenpata
UUSI Walt Disney sarjakuva-albumi.
Vuosisadan piirrosfilmiseikkailu nyt
hyytavan jannittdvana sarja-
kuvana! Kuinka urhea Taran
selviaa kammotta-
vasta hirmuval-
tiaasta?

IACUANKANT AU ANy [FTS
AARREARKKY i~

0. Mikronikkari
Opi mikron kéytté helposti ja hauskas-
ti - voit opiskella myds ilman tietoko-
netta. Ohjelmat Sinclair Spectrumiin,
MSX-, Commodore 64- tai VIC-20-tie-
tokoneisiin. 48 sivua, koko 19x26 cm.
ovh 69 mk.

21. Sudenpentujen késikirja

Lasten suursuosikki, jonka parissa riit-
tdd puuhaa ja pohdittavaa pitkaksi ai-
kaa. 189 sivua, koko 12,5x19 cm. ovh
29,90~

22. Lasten satuaarteet

Upea satukuvakirja sisaltaa kaikki
suosikkisadut Disneyn loistavina véri-
kuvituksina. 260 sivua, koko 23,5x28,5
cm. ovh 189-

23. Aku Ankan lukupaketti
Parhaat Aku-sarjat vuosilta 1967-68.
02160 sivua, koko 19x26 cm. ovh. 85~
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Miten tieto v

konekieliohjelmalle ...

@@ Parametrien vélittétminen konekieliali-

ohjelmille on S

a hankalaa ainakin

pectrumiss
Basicia kéytetttessd. Basicin USR-késkyn
ainoa parametrihan on aliohjelman I&hts-
osoite. Ongelma voidaan kuitenkin ratkaista

varsin yksinkertaisella tavalla —

yhdell&

konekielialiohjelmalla ja DEF FN -lauseella.

hjelman toiminnan ymmaér-

tdmiseksi on tunnettava
Spectrumin tapa tallentaa Basic-
ohjelmassa esiintyvét numeeriset
vakiot. Jokainen ohjelmarivilld,
DATA-lauseessa tai DEF FN -lau-
seessa oleva luku tallentuu kuten
numero 10 kuvassa 1.

Kaksi ensimmadistd tavua sisél-
tdvdt rivinumeron, enemmaén
merkitsevd tavu poikkeukselli-
sesti ensin (0x 256+ 100=100).
Kolmas ja neljds tavu sisdltavat
ohjelmarivin pituuden (12 + 256
x0=12). Viides tavu on yhden
tavun koodi (token) Basic-sanalle
LET. Tavut kuudennesta yhdek-
sénteen ovat ASCIl-koodit mer-
keille "a”, "=", "1" ja "0". Seu-
raavat kuuai tavua ovat Spectru-
mille ominaisia ja sisdltavat lu-
vun 10 viiden tavun liukulukuna
tai kokonaislukuna. Merkki
CHR$(14) on siis Spectrumissa
osoittamassa, ettd viisi seuraavaa
tavua sisdltdvét luvun. Jos néista
ensimmdinen ja viides ovat nol-
lia, on kyseessd kokonaisluku.
Sen arvo voidaan lukea kolman-
nesta ja neljdnnesta tavusta, jois-
ta jadlkimméinen sisdltdd enem-
mén merkitsevdn tavun. Jos toi-
sen tavun arvo on nolla, on ky-
seessd positiivinen kokonaislu-
ku. Jos se on 255 on kokonais-
luku negatiivinen.

Kun ohjelmaa suoritettaessa
tullaan riville 100, huomaa tulk-
ki sijoituslauseessa olevan va-
kion. Muiden tietokoneiden olisi
nyt kddnnettdvd merkkijono “10”
tietokoneen ymmartimé&in muo-
toon, mutta Spectrumin ei. Se-
hén on tehnyt muutoksen jo oh-
jelman sisddnkirjoitusvaiheessa.
Sen on vain etsittdvd numeroa

osoittava merkki CHR$(14) ja
kopioitava sitd seuraavat viisi ta-
vua liukulukulaskimen pinoon.
Tamé sédstdd aikaa, jolloin oh-
jelman suoritus nopeutuu jonkin
verran.

Tulokset sijoitetaan
DEF FN -lauseen riville

DEF NF -lauseessa kéytetddn lu-
kujen viiden tavun esitysmuotoa
hiukan poikkeavasti (kuva 2).

Kuten edellisessd esimerkissé,
tédssdkin neljd ensimmaéistd tavua
sisdltdvdt rivinumeron ja rivin
pituuden. Viides tavu on DEF
FN:n koodi. Tavut 6—8 ovat
ilﬂ.l.l:n “‘(h‘ n ]a I‘f F] n ASCII-km'
dit. Yhdeksds tavu. CHR$(14),
ilmoittaa jélleen, ettd seuraavat
viisi tavua (10—14) sis&ltdvat lu-
vun. Kuusi viimeistd tavua ovat
ASCII-koodit merkeille “)=axa”
ja rivin loppumerkille.

Kun jossakin osassa ohjelmaa
kdytetddn kyseistd funktiota, las-
kee tulkki parametrien arvot ja
sijoittaa tulokset DEF FN -lau-
seen riville. Jos esimerkiksi suo-
ritetaan ohjelma
500 LET luku=170
510 LET luku2=FN s(luku+1)
tapahtuu seuraavaa: Muuttujalle
luku asetetaan arvoksi 170 ja las-
ketaan summa luku+ 1=171.

Saatu summa sijoitetaan DEF
FN -lauseeseen riville 200. Ta-
vuihin 10—14 tulee arvot 0 0 171
0 0.

Lopuksi lasketaan funktion FN
s arvo. Ensin haetaan funktion
tarvitsemat muuttujat, eli téssd
tapauksessa’ a. Koska DEF FN
-lauseessa on parametrilistassa
a, kdytetddn a:n arvona sen ar-

voa, eli tdssd tapauksessa 17]:t4.
Kun kaikki muuttujat on léydet-
ty, lasketaan funktion arvo, eli
171 x 171 =29241.

Useita muuttujia
funktioissa

Funktiolla voi luonnollisesti olla
useita parametreja. Tall6in tulk-

ki lisdd DEF FN -lauseeseen jo-
kaisen parametrin perddn kuusi
tavua kuvan 3 osoittamalla ta-
valla.

Viimeinen parametri c esite-
t4d4n samalla tavalla kuin ensim-
méinen eli a. Toinen parametri
on tdssd merkkijonomuuttuja b$,
joka sekin vie viisi tavua: Toinen
ja kolmas tavu sisdltdvat merkki-
jonon alkukohdan, neljas ja vii-

0100 12 D 241 P7 41 49 40 14 DO 1D O O 13

100 LET »a = 1 0©

Kuva I. Ohjelmarivi “100 LET a=10" tallentuu Spectrumin muistiin 16
merkin pituiseksi merkkijonoksi. Alempi rivi osocittaa merkkien vastaa-

vuudet.

11% 40 #7 14 0 0D 0O O O &1 &1
Yy =

Kuva 2. Ohjelmarivi “200 DEF FN sig)=aXa” sijoittuminen muistiin.
Funktion parametrin a arvot tallennetaan aina témén rivin kohdalle.

1 4 0 0 208
300 DEF FN v ( @

Illﬂﬂlﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂulﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

b L] § o oea#

Kuva 3. Ohjelmarivi. jolla on useita muuttujia sisdltévd funktio, kuten

“300 DEF FN v{a.b§.c)=...” Spectrumin muistissa. Viimeinen parametri
¢ esitetdén samalla tavalla kuin a.

Kuva 4. Funktion FN u(a.b.d.h.x.p) tallennusmuoto muistissa. Pienet
kirjaimet ovat Basic-muuttujia ja isot kirjaimet oscittavat Z80-proses-
sorin rekisterin, johon konekielirutiini kopioi kyseisessd muistipaikassa
olevan tavun. Alempi rivi kuvaa tavun jirjestysnumeroa ensimmdi-

sestd parametrista Jukien.
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des pituuden. Ensimmaéinen tavu
jdd kdyttdmattd.

Konekieliohjelma
vdlittéa tiedot

Edella esitettyjd tietoja on help-
po soveltaa tiedonsiirtoon Basic-
chjelman ja konekieliohjelman
vdlilld. Parametrien osoite loytyy
helposti, silld muistipaikka
23563 eli DEFADD-niminen sys-
teemimuuttuja sisdltdd kayttdjan
mdérittelemén funktion ensim-
mdisen parametrin osoitteen.
Mikéali funktiota ei ole kéytetty
on DEFADDin arvo nolla.
Raskaimman tyén suorittaa
konekieliohjelma, jonka as-
semblerlistaus on kuvassa 5. Oh-
jelman alussa asetetaan vakion
DEFADD arvoksi 23563 ja ohjel-
man alkuosoitteeksi 65000,
Ohjelman suoritus aloitetaan

tallentamalla pinoon rekisteripa-
rin H'L' arvo. Tdmé siksi, ettd jos
H'Ll':n arvo on véddrd kun kone-
kieliohjelmasta palataan saattaa
kédyttojédrjestelmé “kaatua”. Myos
paluuosocite tallennetaan pinoon.

Kutsuttavasta alichjelmasta on
palattava kohtaan RETURN, jos-
sa palautetaan rekisteriparin
H'L' aikaisempi arvo.

Kaskylla LD IX,(DEFADD) lue-
taan indeksirekisteriin IX funk-
tion parametrien alkuosoite sys-
teemimuuttujasta DEFADD. Sit-
ten vain kdytetddn [X:&8 kuten

talulukkomuuttujaa ja luetaan
arvot rekistereihin. IX-rekisteri
ja AF-rekisteripari on luettava

kiertotietd, koska F:d4 eli lippu-
rekisterid ei voi tallentaa suo-
raan, vaan pinon kautta. IX-re-
kisterid ei voi lukea suoraan, sil-
l& se on 16 bitin rekisteri, joten
sekin luetaan ensin HL:4dn ja
tallennetaan véliaikaisesti pi-

FDFO DD2AO0OBSC
;FARAMETRIEN OSOITE
FOF4 DD&&2D

FDF? DD6&EZC

FDFA E5

FDFB DD6625
FDFE DD6&E24

FEO1 ES

;UUST IX-REKISTERI
FED2 DD6405

FEDS DD&ED4

FEOB ES

;UUST AF-REKISTERI
FFO9 F1
FEDA DD&61D
FEOD DD&E1C
FE10 DD5415
FE13 DDSE14
FE16 DD440D
FE19 DD4EDC
FE1C DDE1
FE1E C9
FE1F D9 RETURN
FE20 E1

;H'L’ PINOSTA

FE21 D9

FE2Z C9%
;PALUU BASICIIN

SCOB DEFADD :EQU 23563
;FUNKTION PARAMETRIEN OSOITE
ORG 45000
LOAD 65000
FDEB D9 CALL: EXX
FDE9 ES PUSH HL
;H'L’ TALLENNETAAN PINOON
FDEA D9 EXX
FDEE 213700 LD HL,RETURN - CALL
FDEE 09 ADD HL,BC
; HL=RETURN
FDEF ES PUSH HL
; PALUUOSOITE=RETURN

;0SO0ITE JOHON HYFATAAN

; EPASUORA HYPPY ALIOHJELMAAN
EXX
;PALUU ALIOHJELMASTA TAHAN

LD IX, (DEFADD)

LD H, (IX+4%)
LD L, (IX+44)
PUSH HL

LD H, (IX+37)
LD L, (IX+36)
PUSH HL

LD H, (IX+5)
LD L, (IX+4)
PUSH HL

FPOP AF

LD H, (IX+29)
LD L, (IX+28)
LD D, (IX+21)
LD E, (IX+20)
LD B, (IX+13)
LD ¢, (IX+12)
POP IX

RET

FOF HL

EXX
RET

Kuva 5. Tiedot Basic- ja konekieliohjelman vélillé vélittévén ohjelman

assemblykielinen listaus.
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noon. Lukemisessa tdrkeédt in-
deksit, kuten IX+4, IX+5 jne.
saadaan kuvasta 4, joka néyttda
miten Spectrum tallentaa funk-
tion FN u(a,b,d,h,x.p).

Z80-prosessorin 8 bitin rekis-
terit ovat A, B, C, D, E, H, L ja
lippuja sisdltdva rekisteri F. Li-
sdksi on keskeytysrekisteri I ja
virkistysrekisteri R. 16 bitin re-
kistereitd ovat indeksirekisterit
IX ja IY sekd pino-osoitin SP ja
ohjelmalaskuri PC. Lisdksi usei-
ta 8 bitin rekistereitd (BC, DE,
HL) voidaan kédyttdd pareittain.
Spectrumissa [Y-rekisteri osoit-
taa koko ajan virhenumeroa ERR
NR, joten sitd ei kannata muut-
taa aivan huvin vuoksi. Pino-
osoittimen muuttaminen Basic-
ohjelmasta ei sekddn ole kovin
jrkevaa.

Kun haluaa kéyttdd omaa
RAMissa olevaa rutiinia tai

Spectrumin ROM-rutiinia, on

tiedettdvd, mitkd arvot annetaan
millekin muuttujalle. Té&ssd esi-
tetty ohjelma kaisittelee rekiste-
reitd aina pareittain, joten halut-
taessa antaa B-rekisterille ja C-
rekisterille tietty arvo, on tiedet-
tdvd, kumpi parin rekistereistad
on enemmén merkitsevd. Rekis-
teripareissa AF, BC, DE ja HL
ensiksi mainittu on enemmén
merkitsevd (High->H, Low->L).
Esimerkkiohjelmasta tdmédn né-
kee selvdsti. Muuttujille a, {, b,
c, d, e, h, | ja ix annetaan ne ar-
vot, jotka halutaan vélittdd kone-
kieliohjelmaan rekistereille
AF...L ja IX, ja muuttujalle pc
annetaan arvoksi sen konekieli-
aliohjelman alkuosoite, jota ha-
lutaan kayttdd. LET be=FN
u(...) -k#isky vélittdd parametrit
ja kdynnistdd halutun ohjelman.
Muuttujan bec arvoksi tulee suo-
rituksen jélkeen prosessorin BC-
rekisteriparin sisalts. [

Rivit 100...310 lataavat konekie-
lichjelman muistiin haluttuun
paikkaan. Rivilld 130 asetetaan
muuttujalle param-arvoksi se
osoite, johon alichjelma halu-
taan sijoittaa. Rivilld 420 on
maééritelty ohjelman térkein
funktio, eli FN u(a,b,d,h.x,p),
joka kdynnistdd parametrit valit-
tdvén aliohjelman. Rivilld 500 on
médritelty funktio FN p(x,y), jo-
ka toimii kuten PLOT-kadsky ja
tulostaa pisteen kohtaan (x.,y).
Tédssé ndhdaddn kdyttdjan madrit-
telemien funktioiden etu: funktio
voi kdyttdd toista funktiota. Tdss4
tapauksessa FN p(x,y) laskee,
mitkd arvot FN u:n parametrien
on saatava, jotta piste tulee oike-
alle kohdalle. T4ll& funktiolla ei
saavuteta mitddn etua PLOT-
kdskyyn verrattuna, kuten rivilla
510 médritellylld funktiolla FN
I(1,k,n,m).

Funktio FN 1(1.k,n,m) piirtd&
suoran grafiikkakursorin senhet-
kisestd paikasta | pikselid vaaka-
suoraan ja k pikselid pystysuo-
raan. Kaksi muuta parametria n
ja m mdaédrdavat kuinka monta
pikselid kerrallaan siirrytdén
vaaka- ja pystysuunnassa. Jos n
ja m ovat ykkésid, funktio toimii
kuten DRAW-kdsky. DRAW -kés-
kylld ei kuitenkaan voida piirtdd
muunlaista kuin ehjda, yhtdjak-
soista viivaa, joten funktion tuo-
ma etu on usein merkittdva.

Tarkastellaan vield l&hemmin

prosessorin rekistereille tulevia
arvoja. DRAW-rutiini ka&yttda
ldhtétietoina vain rekistereiden
B, C, D ja E sisédltod. Siis af, hl
ja ix saavat olla nollia. DRAW-
rutiinin alkuosoite on 9402, joten
p=9402. Vaakasuoran siirtymén
itseisarvo sijoitetaan C-rekiste-
riin, joka on BC-rekisteriparin
vihemman merkitsevd rekisteri.
Kun lisdksi tiedetddn, ettd pysty-
suoran slirtymdn itseisarvo sijoi-
tetaan B-rekisteriin, voidaan las-
kea, ettd funktion FN u paramet-

ri b saa arvon ABS (vaakasiir-

tymd) + 256 x ABS  (pystysiirty-
md). Siirtymien merkit lasketaan
SGN-funktiolla ja sijoitetaan
muuttujan d vdlitykselld DE-re-
kisteripariin. D on positiivinen,
kun piirretdén viivaa ylés ja ne-
gatiivinen, kun piirretddn alas-
pdin. Vastaavasti E on positiivi-
nen oikealle.

B bitin rekistereind D ja E voi-
vat sisdltdd vain lukuja véalilla
0...255. DRAW-rutiini késittelee
vain luvun 255 negatiivisena
(=—1) ja kaikki muut arvot po-
sitiivisina siirtymind. Tastd joh-
tuu, ettd katkoviivaa voidaan
piirtdd vain oikealle ja ylés, eli
positiivisiin suuntiin. Suorakul-
mion piirtdvéssd funktiossa FN s
tdmé on otettu huomioon ja piir-
retddn suorakulmio kahdessa
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Ensinnaiset
bifit

JYRKI J. J. KASVI

hjelmointivirhe on ovela veik-
ko. Kun ohjelma viikkojen de
buggauksen (bug engl. kirppu,
tietokoneslangissa ohjelmointivirhe;
debug — poistaa ohjelmointivirheet)
vaikuttaa virheettéméltd, ovat ongel
mat itse asiassa vasta edessdpdin.
Tietokone voi antaa virheilmoituk-
sen ohjelmasta, joka on viikkokausia
toiminut tdysin virheettomadsti. Tof
saalta ohjelmassa voi olla myts toi
minnallinen virhe, joka tulee esiin
vain kerran vuosituhannessa, mutia
silloin sitdkin tuhoisammin.

Ennaltaehkéisyd

Suurin osa chjelmointivirhelstd syn
tyy hatdilyn ja harkitsemattomuuden
seurauksena. Ratkaistavan ongelman
perinpohjainen tutkiskelu onkin ch
jelmointityén tdrkein vaihe. Mikali
ongelman ratkaisu (tehtdvdn pelin
rakenne) on puutteellisesti sommitel
tu, j48 ratkaisun pohjalta tehtdvasn
chjelmaan helposti heikkoja kohtia.
Ohjelmiin |44 kuitenkin aina wvir
heitd, Ohjelmoijan tulisikin yritta4
tehcddd ohjelmasta sellainen, ettd siit4
l&ytyvdt virheet olisi mahdollisim
man helppo paikallistaa ja korjata.
RHakenteisen ohjelmointityylin mu
kaan laaditusta ohjelmasta virheet on
suhteellisen helppo l6yta4. Rakentei
nen ohjelmointihan tarkoittaa yksin
kertaisimmillaan periaatteessa sita,
ettd chijelma |actellaan selkelsiin osa
siin, joita sitten yhtd kerrallaan kut
sutaan erityisestd padohjelmaksi kut
sutusta ohjelmanosasta suoritusjar
jestyksessd. Padohjelma voisi muo
dostua vaikka seuraavankaltaisesta
silmukasta.
1000 GOSUB 100: REM LUE
JOYSTICK
1010 GOSUB 200: REM LASKE
VASTATOIMET
1020 IF IN=0 THEN GOSUB 300:
REM TESTAA TﬁHM_AYKEET
1030 GOSUB 400: REM PAIVITA
NAYTTORUUTU
1040 GOTO 1000
Virheiden korjaaminen rakentei
sesta ohjelmasta on myés helpohkoa,
silld yhteen ohjelman osaan tehtyjen
muutosten ei tulisi vaikuttaa muihin
ohjelman osiin.

Tietokoneeni el ymmarra minua

Mita tehdi, kun ohjelma ei toimi

®® Omia ohjelmia vasdéville SYNTAX ERROR
on aivan liian tuttu viesti. Vield pahempia
ovat toiminnalliset virheet, joiden vuoksi oh-
jelma antaa virheellisié tuloksia.

Yleisimpid
ohjelmointivirheitd
Yleisin virhe lienee syntaktinen vir-
he (SYNTAX ERROR), eli jokin oh
jelman lause on yksinkertaisesti kir
joitettu vdarin. Mikali rivi, jolle vir
heilmoitus viittaa, néyttdd olevan
kunnossa, kannattaa laskea rivilta
léytyvat sulut. Niitd tulisi olla yhta
monta niin auki kuin kiinnikin, Toi-
saalta on hyvé4 tarkistaa rivilld kdyte-
tyt muuttujat. On nimittdin joitakin
varaltuja sanoja, joita i voi kﬂ}r!taci
muuttujan nimena. Esimerkiksi
Kuusnelosella saattaa muuttuja tuot
taa ongelmia.

TYPE MISMATCH -virheessd on
my&s tavallisesti kyse néppdilyvir
heestd, Merkkimuuttujan nimestd on
unchdettu $-merkki vahingossa pois.
M] ="Merkkijono”

Laskutoimitusten suhteen tulisi ol
la tarkkana, efttei jonkin jakolaskun
nimittdjaksi missddn vaiheessa pddse
lipsahtamaan nollaa, silld n/0 on tun
netusti Adreldn.

10 A=0
20 B=2/A

Myés BAD SUBSCRIPT -virhe joh
tuu yleensd huolimattomuudesta
muutiujien mahdollisten arvojen
madrittelyssd. Virhe nimittdin esiin
tyy, mikdli ensiksi médritelldsn tau
lukko, ja silten yritetddn kasitelld ta
mén taulukon alkioita maarittelyn ul-
kopuolelta.

10 DIM TA(31)
20 TA(40)=12/85

Eli taulukossa TA ei ole alkiota 40.

Tavallisesti ongelmia esiintyy, kun

indeksi médritellddn laskutoimituk-
sen avulla.
30 TA(AXD)=1/86

Monissa ohjelmissa joudutaan

kdyttdméan paljon DATA-lauseita.
Niiden kirjoittaminen on tylsd4 ja ai
kaa vievdd puuhaa. Ndin ollen niihin
eksyykin luvattoman usein nappdily-
virheitd, Ndiden paikallistaminen on
usein tuskallista puuhaa.

Usein virhe datoissa ilmenee QUT
OF DATA -virheend, miké tarkoittaa
sitd, ettd DATA-lauseissa ei ole endéa
mitddn luettavaa. Tama tarkoittaa jo-
ko sitd, ettd datojen lukusilmukka
pydrdhtdd lilan monta kierrosta, tai
sitten datoja puuttuu. Usein puuttuu
jopa kokonainen DATA-lause,

Myds ylimdardiset datat saattavat
olla kiusallisia. Helpoimmin néita
syntyy ylimédardisten pilkkujen seu-
rauksena, Ne kun tulkitaan nolliksi
tai tyhjiksi merkkijonoiksi aina tar-

Huolellisella ohjelman suunnittelulla monet
virhetilanteet ovat kuitenkin véltettdvissd.
Mikali tasté huolimatta virheité esiintyy, voi
seuraavan tekstin lukemisesta olla apua.

peen mukaan.

1000 DATA 12.3..4.5.-5.3.
on sama kuin

1000 DATA 12,3,0.4.5.-5,3.0

Huomaa jélkimmdisen rivin vil
meinen nolla, Usein DATA-lauseen
loppuun eksyy mekaanisen lukujen
syOttdmisen seurauksena pilkku, joka
itse asiassa luetaankin vlim&draiseksi
nollaksi.

Joskus GOSUB-lauseella kutsutta
vien aliohjelmien yhteydessa kaykin
niin, ettd ohjelman suoritus tulee ali
ohjelman ohjelmariveille suoraan ei

ki GOSUBIn kautta,

100 GOSUB 1000

990 REM TASTA PAASEE LAPI
1000 REM ALIOHJELMA

1990 RETURN
Eli esimerkkirakenteen aliohjel
maan pédsee myds suoraan, eikd

vain GOSUB-lauseen kautta, Talléin
tietckone el kuiltenkaan rivilla 1990
tiedd mitd tehd#d, koska mihink&dn el
ole tallennettu GOSURBia seuraavan
lauseen sijaintia, johon siirtdd ohjel
man suorituksen aliohjelman suori
tuksen jalkeen.

Alichjelmien suhteen on oltava
myts siind suhteessa varovainen, et
t4 aliohjelmasta ei saa hypdtd GOTO
lauseella pois, el edes ehdon toteu
tumisen seurauksena. Ohjelma saat
taa kylld ndyttdd jopa toimivan, mut
ta pidemmdn pdalle ongelmia on
odotettavissa

10 GOSUB 100
50 GOSUB 10

100 REM ALIOHJELMA
110 GOTO 50
120 RETURN

Virheiden
paikallistaminen

Joskus varsinainen virhe ei olekaan
silld rivilla, jolla tietokoneen virheil
moitus sen antaa ymmdrtdd olevan.
loisaalta tietokone ei kerro, missa
toiminnallinen virhe ehjelmassa si
jaitsee, ohjelma e vain anna oikeita
tuloksia.

Virheellisten tulosten laatu toki
kertoo paljon virheen sijainnista ah
jelmassa. Jos esimerkiksi avaruusra
ketti rdjahtdmisen sijasta lentdd aste

roidin |Avitse, on paras isla virhetta
tormdysten Tdma el
kiitenkaan kerro kaikkea, silla vir
heen takana saattaakin olla jonkin

testauksesta.

muuttujan paljon
vaara arvo.

Virheiden etsinnéssa on hyva kay
tada STOP

[-kdskyjd. Kun
u|‘|]r.-'.r:|ﬁ:1 sucritus tulee

AlEemiTiin 544IT4a

STOP-kas
kyyn, se pysdhtyy, ja ohjelmoija pda
see kayttdmadn kdyttojarjestelmako
mentoja, kuten esimerkiksi kysy
mdan muuttujien arvoja 'p:'}-',u.r-'_-';a-;-,
STOP-késkyn jdlkeen, OChjelman
suorituksen saa jatkumaan STOP
kdskyd seuraavasta |lauseesta CONT
komennolla.

Kun ohjelma on esimerkiksi
10 A=5:B=8:C=15
20 D=A24C
30 STOP
40 D=D+B
50 PRINT "D =":D
pysdhtyy ohjelman suoritus riville
30, jolloin voidaan kysya
PRINT D
ja vastaukseksi saadaan 40. Kun sit
ten kirjoitetaan CONT, jatkuu ohjel
man suoritus riviltd 40, ja rivilla 50
ohjelma tulostaa tekstin
D=48

STOP- ja CONT-kaskyid kdytta-
mélla saadaan siis hyvin seurattua
muuttujien arvojen kehittymista oh
jelmassa.
. loisaalta joskus, erityisesti silmu
koiden yhteydessd kannattaa ohjel
maan lisatd ylimasdrdisid rivejd, jotka
tulostavat ndytolle kriittisten muuttu-
jlen arvot. Edelliseen esimerkkiin
voisi lisdtd rivit:
15 PRINT D
25 PRINT D

Kun tarkistuksia el endd tarvita,
ylimaaraiset rivit poistetaan, samoin
kuin STOP-lauseet.

Jottei térkein
unohtuisi

Ohjelmoijan  tulisi  kuitenkin aina
muistaa, ettu virheiden ennaltaehkai
seminen on kaikkein paras ja kau
nein tapa korjata ohjelmointivirheita.
Rakenteiseen ohjelmaan on helppo
sijoittaa ylimddrdisi&a STOP-lauseita
oikeisiin kohtiin, ja virheellisen oh-
jelmanosan eristiminen on helppoa.

Vaan vaikka tekisi kuinka huolel
lista tytd, ei koskaan voi olla aivan
varma tuloksesta. Ohjelmoinnin pe
ruslakien viimeinen pykald kertoo
Murphyn lain ylittavan kaikki muut
ohjelmoinnin sdanndt
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JUMIORMAINDS

TULE ...

TEKEMAAN
SINUNKAUPAT
JERSHOPISSA.

APPLEN  maailmankuulu
MACINTOSH odottaa sinua
kaikissa Jershopeissa. Tule
tekemadan sinunkaupat to-
della edistyneen tietokoneen
kanssa. Osaat varmaan
kayttda Macid, niin ihmis-
ystavallinen se on.

T ———— Samalla voit
asiantunti-
jamme avus-
tuksella perehtya
ohjelmistoihin

ja oheislaitteisiin.

- - R W TR o e e T e — +

Ja jos sinulla on tietojenkasittelyssa on-
gelmia, mietimme yhdessa miten voi-
simme ratkaista ne.

Yhtenda maan suurimmista mikromyyjista
Jertec pystyy tarjoamaan aukottoman palvelun.

Meilta saat laitteet, ohjelmistot, opastuksen ja huollon. Huippuluokan tietamys ja
mainiot tuotteet — kuten nyt tama Mac — siina Jertecin salaisuus.

JERSHOP PALVELUPISTEET

Helsinki: Lonnrotinkatu 18, puh. 90-601 355.
Kuopio: Kauppakatu 67, puh. 971-221 622.
Lappeenranta: Koulukatu 50, puh. 953-53 090.
Tampere: Satakunnankatu 24, puh. 931-148 133.
Turku: Yliopistonkatu 34, puh. 921-331 133.

ERTEC

Nihtisillankuja 5, 02630 ESPOO 63. Puh. 90-523 722.

Lisdtietoja Mikro8ITIN palveliu-
kortillo. Rengasto numero 114,
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UUDET PELIT...

Nyt saimme uusia tarkkuusgrafiikalla tehtyja
laatupeleja toistakymmenta erilaista, mm:

* Muc Mac * Nakamoto * Moty * Minamillion x Hitit
Nyt Sharpiin saatavissa jo toistasataa en peli-
vaihtoehtoa - ja jouluksi tulee
lisaa uusia peleja!

KUNNON VEHJE

Sharp-MZ 821 » sisiinrakennettu kasettiasema vakiona
* 80 merkkia rivilla, 640x 200 pistetta
* Valittu Ammattikasvatushallituksen ja eri
yritysten taholta koulutuskayttoon.
(saatavilla useita opetus- ja hyotyohjelmia
* Nyt saatavilla myos
paiteohjelma

SHARP-kotimikroja myyvat liikkeet:
INFO-liikkeet, Wulff, Computer Station, Game Station
Kunnallistieto seka hyvinvarustetut radioliikkeet,
konttorikoneliikkeet ja mikrotietokonemyymalat.

Maahantuonti, myynti ja huolto

SHARP COMICO

TIETOTEKNIIKKAA Takamaantie 2, PL 77 01511 VANTAA, puh. (90) 870 1411
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Ohjelmat

TARKASTAJA CBM-64, Vic-20
Ohjelma, joka tarkastaa oletko kirjoittanut
kuusnelosen ja Vicin ohjelmat koneeseesi oikein.

SPORTSMAN CBM-64
Pienen miehen keihddnheitto. Mitd kovemmin
mies juoksee sitd pitemmdille keihds lentéd.

JETWAR Spectravideo
Kahden pelaajan ilmataistelu. Kumpi ampuu
kumman alas?

S-EDIT Spectravideo
Ohjelma helpottaa spritejen luontia. Et endd
tarvitse hankalia binaarilukurivejé.

ALIEN RUSH Vie-20
Kunnon rdiskintépeli niille, jotka eivét vield ole
kylléstyneet ampumiseen.

DUEL — KAKSINTAISTELU Vie-20

Kaksintaistelu, joka etenee labyrintissa. Ammuksia
on rajoitetusti.

Néytén oikeaan yldkulmaan saadaan kerran
sekunnissa liikkuva viisarikello.

SEURAAVA PAIVA
Softa-nimiselld paikkakunnalla asuu Oswald
Qutomato. Auta hénté kovan pddnséryn

| parantamisessa.

MOON LANDER Sharp MZ-700
Laskeudu kuuhun aluksellasi. Ohjata voit vain
kahteen suuntaan.

PIKAFORMATOINTI Amstrad
Ohjelma mahdollistaa levykkeen formatoinnin
suoraan Basicissa.




®® Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
laitteita. Ohjelmia kirjoitettaessa on
pidettdvd erityistd huolta siitd, ettd
ohjelmat kirjoitetaan tasmaélleen ku-

~ ten listauksessa, mukaanlukien pis-

teet, pilkut ja muut vélimerkit. Ta&-

 deleten ja insertin k&ytts ja editorin

tolminta on tarked4.
Tallenna aina kirjoittamasi ohjel-

mat ennen koeajoa, vaikka olisit ai-

van varma, ettd ohjelma toimii. Vir-
heellinen ohjelma, joka sisdltds ko-
nekielisid alirutiineja todennéksisesti
kaataa mikron. Tallentamisen vaiva
on véhdinen verrattuna mielipahaan,

mink& tuhoutunut ohjelma saa ai-
- kaan.

Ohjelmia on
helpompi lukea

Koska useat CBM-64:n ja Vicin oh-
jelmat siskltdvit vaikealukuisia ja
vaikeastikirjoitettavia erikoismerkke-
j4, olemme kehittdneet ohjelman, jo-
ka muuttaa ndmé luettavaan muo-

.hﬂoulmknmmnhnnimnrhm

lyhennetyssd muodossa. Nimitys on

usein sama, joka l6ytyy néppéi-
mests.

Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen véiliin. Esimer-
kiksi kddnteinen R-kirjain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
gissa <RVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kAdnteistd pysty-
palkkia on muodossa <SLEFT>,

Koska vélilyénnit ovat tulostuksen
muotoilussa usein tarkeitd ohjelmam-
me listaa ne muodossa <6SPACE>.
CBM-64:lle ja Vic-20:1le laadittu tau-
lukko | auttaa oppimaan uudet mer-
kit ja kirjoittamaan ne oikein.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar-
kastaja ja tallenna se levykkeelle tai
kasetille tulevaa tarvetta varten.
Ennenkuin aloitat uuden chjelman
kopicimisen MikroBITISTA lataa
Tarkastaja muistiin ja k#ynnistd se
komennolla RUN. Ohjelman Basic-
kielinen osuus lataa muistiin kone-
kielisen ohjelman, joka laskee kusta-

kin syStetystd ohjelmarivistd tarkis-
tussumman.

Kun kuvaruudulle ilmestyy teksti
"TARKASTAJA OK.” on oikolu-
kuohjelma kayttévalmis. Kirjoita vie-
14 NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
sic-osuuden muistista ja tekee tilaa
uudelle chjelmalle.

Tarkastajan kéyttd

Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa ohjelman kirjoittamisen.

Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yléreunaan kaksi ki4n-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman hehndul.muhmuo—
dossa. SySttAmélld koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajan toi-
mintaa,

/)

kin rivin loppuun. Sinun tarvitsee
vain verrata t&td Tarkastajan laske-
maan summaan. Mikili ne ovat sa
mat on rivi kirjoitettu oikein.

Rivien lopussa olevia heksadesi-
maalilukuja, REM-késkyd ja sit4
edeltdvis kaksoispistettd EI SAA kir-
joittaa. Ne on vain lisdtty helpotta-
maan ohjelman kirjoittamista. Mikali
ne kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne
mukaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma, Ohjelma toimii siit4
huolimatta.

Kun editori vierittdd pitk&& rivid
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa samalla hdvitd, Jos ndin kdy,
eli tarkistussummaa el ndy, vaikka
Tarkastaja on toiminnassa, siirrd kur-
sori takaisin riville ja paina RETUR-
Nia. Nyt tarkistussumma ilmestyy oi-
kealle paikalleen.

\¢) s
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REa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pHalt, eikd héiritse ohjelman
suoritusta. Se voidaan kéynnistd&
uudelleen kirjoittamalla SYS679

CBM-64:3s4 ja SYS685 Vicissé.

Huomaa ettd Tarkastaja ei laske

vélilybntejd summaan mukaan, joten

el ole vélid kirjoitatko niitd. Listaus-

ohjelmamme kirjoittavat ne aina, jot-
ta ohjelmat olisivat helppolukuisem-

pla.
Tarkastaja el mySskéddn pysty 16y-
tdmé&n virhettd, mikali kaksi merk-

kid on vaihtanut keskendén paikkaa.

Esimerkiksi X,Y ja Y, X antavat sa-
man tuloksen.

Kirjoita kiskyt sellaisessa muodos-
sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-

taja ei kykene ymmértAm&ln esimer-

kiksi ?-merkkid PRINT-kdiskyksi. O

Listauschjelmamme kirjoittaa tar- Ennen ohjelman ajoa on painetta-
kistussumman REM-lauseeseen kun- | va yhtaikaa RUN/STOPia ja RESTO-
Listauk- Ndppdile EKuva- r
s~ O ‘ ? FOR A=820 TO 827! READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
S AR E: || 1 FOR A=679 TO 750: READ B: POKEA,B: C=C+B: NEXT
<HOME> CLA/HOME || 2 IF Cc¢<>8484 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA.":END
<UpP> SHIFT + f CRsR | 0 3 SYS B79: PRINT "UTARKASTAJA OK.": END
<DOWN> tensmy @ | 5 DATA 201,186,144,3,56,233,57,96
CLEFT>  SHIFT +4~CRSF— ]| 8 DATA 169,2,141,37,3,169,178,141,36
RIGHT> «~CRSA—+ ;| 7 DATA 3,86,32,87,241,133,2%52,8,201
amoe. O B ||| S DATR 41,15,9,176,32,88,3, 141,92
¥ F L4 F F F ’ F
<RAVSOFF> CTRL+0 . 1® DATA 4,18%,2%3,74,74,74,74,9,176
<BLE> CTRL+1 El 11 DATA 32,52,3,141,41,4,169,0,141
<WHT>  CTRL+2 12 DATA 41,216,141,42,216,169,0,240,3
<RED>  CTRL+3 13 DATA 24,101,253,133,253,165,252,40,96 ‘
<CYN>  CTRL+4 A READY.
<PUR> CTRL +5 .
<GAN>  CTAL+6 —_———— = -
<BLU>  CTRL47 G
AR CTRL +8 ] Tama versio ottaa huomioon Saksassa
—_— " vanhemplen -64:n videoplirien polkkeavuudet.
ot 3
<FD> i ! - -
<F4> ] R S
<F5> i5
| FOR A=685 TO 703: READ B: POKEA,Bt C=C+B! NEXT
s . || 2 FOR A=722 TO 764: READ B: POKEA,B: C=C+B! NEXT
bl a || 3 FOR A=820 TO 827: READ B: POKEA,B: C=C+B! NEXT
<Fa> i8 B || 4 IF c¢<37411 THEN PRINT *VIRHE DATOISSA.": END
5 SYSB8S!PRINT *UTARKASTAJA OK,": END
Taulukko 1. €85 DATA 169,.,2,141,37,3,169,210,141,36,3,98
| 596 DATA 24,101,253,133,253,104,40,96
722 DATA 32,14 ,242,8,72,201,32,240,226,201,13
733 DATA 208,217,165,253,41,15,9,176,32,52.3,141
745 DATA 23,30,165,253,74,74,74,74,9,176
755 DATA 32,52,3,141,22,30,169,08,240, 190
820 DATA 201,186,144,3,56,233,57,36
Tarkastaja laajentamattomalle READY
Vicille ja superexpanderilla
varustetulle e. L -

@® ® Pelissd heitetddn keihdsta.
Pieni mies juoksee ruudun va-
semmasta laidasta esiin ja kiih-
dyttdd vauhtiaan koko ajan. Mit4
enemmén miehelld on vauhtia
sitd enemmén h#dn saa voimaa
heittoonsa. Jos miehen antaa
juosta liian kauan, hén astuu yli.
Kolmesta yliastumisesta menet-
td4 yhden kolmesta heitosta.
Kun miehelld on mielestési
tarpeeksi vauhtia, paina tulitus-
ndppdintd joystickissa, jolloin
tulostaululla alkaa pyérié heitto-
kulma. Kun kulma on sopiva
pddstd tulitusndppéin ylés ja kei-
‘hdis lentdd. Keihddn osuessa
maahan tulostaulu ilmoittaa hei-

| 88 FORM=1TO3:REM ES8
| 98 PRINTCHR$(8):REM 88
93 V=S53248:PRINT"<CLR><3DOMWN><3RIGHT><{RV |
100 FORX=18256T016318!READAIPOKEX ,GINEXT
181

182 FORX=784TO766:READQ

103 FORX=832T08S4:READQ:

S ON> PLEASE WAIT I'M SETING UP DATAS
“":PRINTCHR#(142):REM 7D

*REM 15
FORX=1E320TO 16382 :READR:POKEX ,QINEXT

tREM 8F

4E
POKEX ,Q:NEXT:REM
o3

ton pituuden ja jos heitto on pit-
ké yleisé hurraa.

Ohjelman rakenne

Rivit 100—150 lukevat datat,

Rivit 420—490 pitdvat huolta
parhaista pisteistd ja rivit
700—725 kirjoittavat ne ruu-
tuun.

Riveilld 10000—10310 on var-
sinainen  peli, josta  rivit
10200—10310 ovat heittokulman
laskemista ja keih&dn lentoa
ruudussa.

Riveilld 50000—50058 ovat
datat.

Muuttujat

AJT = paras tulos; AJT$=sen te-
kijd; SP=pelaajan juoksuno-
peus; PM = pelaajaspriten muo-
to; PP = pelaajaspriten x-akselin

paikka; YY =keihdén y-akselin

paikka; SIT =keihd&n lentomat-
ka; PIT = paras kaikista kolmesta
heitosta.

Peli vie muuttujineen muistia
noin 6,5 kilotavua, (]

GHT?>
T "{REM 2B

9

IGHT >
IGHT> <2RIGHT?>

207
cas
2as

=
218

PRINT"
PRINT"

283 PRINT"<3RIGHT><{RVS ON>
RIGHT> <{RIGHT> <RIGHT>
(RIGHT> <RIGHT> <RIGHT?>

28049 PRINT"<{3RIGHT>{(RVS ON><{Z2RIGHT> <RIGH
T2 <(3BRIGHT> <RIGHT> <RIGHT?>
C4RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> <{RIGHT> <RIG
HT> <RIGHT> <RVS OFF >XRVS ON>

205 PRINT®"<{3RIGHT>{RVS ON>
(RIGHT> <RVS OFF>WRVS ON> <ZR
CRIGHT> <RIGHT> <RIGH
T> <RIGHT> <RIGHT> <RIGHT?>
2068 PRINT"<{WHT ><{DOWN><{8RIGHT>BY
LJANEN 13885":REM B4
FRINT"{DOWN><{3RIGHT >PRESS: ":REM
1 FOR COMPETITION ":REM CE
2 FOR RECORD REVIEW

PRINT:PRINT:PRINT:REM AE

CRIGHT?> <
(2RIGHT> <2RI
{RIGH
WERIGHT >
"ItREM S

e

(RIGHT> {(3R

"!IREM @7

PETRI VI

98

"IREM 1

1094 FORX=839BTO9S8:READA:FOKEX ,Q:NEXT:REM
SF

1805 FORX=15744T015806:READQ:POKEX ,Q:NEXT
tREM 1C

150 AJTH="SFORTMAN" 1AJT=89.5:BJT$=AJT#$:B
JT=AJT=-1:CIT$=AJTS$:CIT=AJT-2:REM DF

202 FPOKES3zZ882,0:FPOKES3281,5:REM EC

281 PRINT"<PUR>{CLR><DOWN><{3RIGHT><RVS 0O
N> {RIGHT> {RIGHT?> {RIGHT> {R1
GHT> {RIGHT?> {RIGHT> <RIGHT> <RIGH
T>F WKRIGHT> {RIGHT> ":REM B7

282 PRINT"<3RIGHT><{RVS ON> <3RIGHT> <RIG
HT> {RIGHT> <(RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> <2
RIGHT> <Z2RIGHT> <3RIGHT> {RIGHT> <RI
GHT > <(RIGHT?> “"i{REM B7

|
|
tPOKEX ,Q:NEXTIREM |
i
|
|
1
|
1

213 PRINT"<DOWNZ><RVS ON><WHT><{48SFACE>";
*REM CA

214 FORKX=1TOB:PRINT"<{RVS ON><{RED><{48SPAC
E>"; :NEXT:REM BA

215 PRINT"<(RVS ON>{WHT>{48SPACE>"?:REM B
B

216 POKEV+21,3:POKEV+38,1:POKEV+48,8:P0OK
EV+1,190:POKEV+8, 150:POKEV+23,3:REM D3

217 POKEV+23,3:POKEV+3,182:1X=320:2=2549:R
EM C8

218 FPOKEZ2248,2Z :FOKEZ841,2: IFX>255THENFOK
EV+16,2:POKEV+2 ,X-255:GOTD225:REM E®

213 POKEV+16,B8:POKEV+2,X:REM AF

- BITTI 12/85
BITTI 12/85
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2285 H=K-3:!IFRX{BTHENX=328:REM CC
226 IFZ=254THENZ =255:G0T0O02228:REM CC

227 Z2=254:REM CD

228 GETA$:IF A®%="1"THEN4BB:REM 84

2238 IFA$="2"THEN7B®:REM BA

233 FORC=1TO4S5:NEXT:GOTO218:REM C3

408 REM % JAVEL IN-THROW *:REM S86

418 GOSUB10000:FOKEV+21 ,0:REM AF

420 IFPJT<=CJT THENZ2©®:REM 2E

438 PRINT"(CLR><3DOWN><3RIGHT>YOU HAVE B
EEN THROWING JAVELING":REM 82

44948 PRINT®"<{(3RIGHT>VERY LONG SO0 ENTER YOU
R NAME":REM C8&

458 PRINT"(3RIGHT>(REMEMBER 12 LETTER ON
LY>":REM D&

460 INPUT"(2DOWN><{3RIGHT>";A%$:REM 87

465 IFPJT<=AJTTHEN48@:REM 3F

478 CJIT=BJT:BJT=AJT:CJITS$=BIJTH:BIJT$=AIJTSH:
AJT=PJT:AJTS=LEFT$(A%$,12):GOTO280:REM
24

488 IFPJT>BJTTHENCJT=BJT:!CJT$=BJT$:BJT=P
JT:BJT$=LEFT$(A%, 12):GOTO2@8:REM 3D

488 CJT=FJT:iCJT$=LEFT$(A%,12):iGO0TOEBB:RE
M BE

708 PRINT"<{PUR>{CLR><2DOWN>{3RIGHT><{RVS
ON> CRIGHT?> C(RIGHT?> C(RIGHT?> <R
IGHT?> {RIGHT?> CRIGHT> (RIGHT> <RIG
HT>P WKRIGHT> <RIGHT> ":REM CC

702 PRINT"<(3RIGHT><{RVS ON> <(3RIGHT> <RIG
HT> <RIGHT?> <RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> <2
RIGHT> <2RIGHT> <3RIGHT> {RIGHT> <RI
GHT> <RIGHT> N ":iREM BC

783 PRINT"<(3RIGHT>{RVS ON>
RIGHT> <RIGHT> <RIGHT?>
GHT> CRIGHT?> <RIGHT> <RIGHT?>
T ":REM 30

784 FRINT"<3RIGHT><{RVS ON><BRIGHT> <RIGH
T> <3RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> “KERIGHT>

{4RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> <RIG

HT> <RIGHT?> <RVS OFF>WKRWVS ON> ":REM S
5

785 PRINT"{(3RIGHT><{RVS ON> CRIGHT> (3R
IGHT> {RIGHT> <(RVS OFF>WRVS ON> <(2R
IGHT> <(2RIGHT?> {RIGHT> <{RIGHT> <RIGH
T> <RIGHT> <RIGHT> <RIGHT> ":REM @C

708 PRINT"{WHT><{DOWN>{3RIGHT>RECORD REVI
EW" :REM BC

787 PRINT"<2DOWN>{3RIGHT> MEDAL: <6SFPACE >
| NAME & (BSPﬁCE}IRESULT"'REM 61

788 PRINT"<{3RIGHT?> 1 -
Y R i

788 PRINT"<{3RIGHT> GOLD<8SPACE>| <13SFPACE
>] {<BSFACE>M" :REM A3

718 PRINT"<{3RIGHT><13SPACE>] <13SPACE>] ":
REM 28

711 PRINT"<{3RIGHT> SILVER<{BSPACE >] {135PA
CE >] <6SPACE>M":REM 4B

{RIGHT?> <
CBRIGHT> <2RI1
{RIGH

712 PRINT"{3RIGHT><{13SFPACE>] <13SPACE>] ":
REM 2A

713 PRINT"<{3RIGHT> BRONZE<BSPARCE>| {13SPA
CE>| <ESFACE>M":REM 48

714 PRINT"{(3RIGHT><13SPARCE >l <13SPACE>] ":
REM 2C

715 PRINT"{3RIGHT?>

"iREM CA

718 PRINT"<{(2DOWN><3RIGHT><{RVS ON>PRESS S
PACE TO RETURN":REM 78

717 PRINT"<{HOME ><13D0OWN><I17RIGHT>"AJTS!:
REM BB

718 PRINT"<UP><31RIGHT>"AJT:!REM B4

718 PRINT"<DOWN><17RIGHT>":BJT$#:REM AF

728 PRINT"C(UP><31RIGHT>"BJT:REM SE

721 PRINT"<DOWN><17RIGHT>":CJT$:REM AS

722 PRINT"CUP><31RIGHT>"CJT:REM B1

723 FOKEY+21,0:REM OB

724 GETA$:IFAS{(>" "THEN723:REM 93

725 GOTO280:REM B9

12088 PRINT"<CCLR><{BLU>{11IRIGHT><{RVS ON><
4SFPACE >SPORTSMAN<SSPACE >" :FOKEV+21 ,0:P
JT=B:REM CA

18805 FRINT"<11RIGHT><{RVS ON> <RVS OFF >¢

WHT> JAVEL IN-THROW <BLU><RVS ON> <RVS
OFF>":POKEV+23,8:REM E7?

10818 PRINT"<C11RIGHT><{RVS ON> <RVS OFF >¢
16SFACE>{RVS ON> <RVS OFF>":!FOKEV+29,0
:REM FB

12215 PRINT"C11RIGHT>¢{RVS ON> <RVS OFF >¢
1BSPACE ><{RVS ON> <RVS OFF>":REM 4F

10020 PRINT*"<C1IRIGHT><{RVS ON><18SPACE>":
REM 15

18025 PRINT"<13RIGHT><{RVS ON> <12RIGHT>
"tREM BB

10238 PRINT"{(ZRIGHT>{RVS ON>IF<{34SPACE >WX"
tREM 83

18835 PRINT"{RIGHT> 00000 s0esssancnssans
PPN 00RNNENNENEN . ":REM EB

1288048 FRINT" /oo esasssetesdosoosnasssans
SOReRREEREN " IREM, A2

10245 PRINT"SS00concosososonnossssssssne
GOSORASERONN " :REM AE

10050 PRINT" 00000 assotnnaossaonsssasss
SOSNNOREENNN " :REM AA

18255 PRINT"<{RVS ON><{40SPACE>";:REM 13

10060 PRINT"<(RVS ON><{40SPACE>"::REM 15

18065 PRINT"<{SDOWN><{RVYS ON>{RED><{8SPACE >
{RVS OFF:p":REM BE

18878 PRINT"(RVS ON><{7SPACE><{RVS OFF>p":
REM 186

18275 PRINT"<{IWHT ><DOWIN><2RIGHT >SPEED: {HD
ME>"IREM DC

12888 FORX=55578TO0SS5613:G0SUBEPO00: POKEX
,OINEXT:REM 81

18885 FORX=5S5617T055654:G0SUBEP000:POKEX
,AI!NEXT:REM 85

18987 FORX=5568568T0S55735:G05UBE2080: POKEX
JOINEXT:REM SA

18038 FORM=1TO3:REM 72

10881 PRINT"<{HOME >{Z2DOWN><13RIGHT> PUSH
FORWARD":SP=B:PFP=0:J0=0:REM RAD

12832 JO=PEEK(S5B6328):J0=15-¢J0O AND 15)>:1

i o AT e e S

FJOC>1THENI®®S2:REM 46

18893 PRINT"<HOME ><2D0OWN>< 13RIGHT>< 13SFA
CE>":REM 7C

18235 POKEZ20482,13:FOKEZ041 ,254:POKEV+33,
@:FPOKEV+48,1:POKEV+16,8:PM=254:REM 34

1212@ POKEV+1,210:POKEV+3,2180:FPOKEV+2,08:
FOKEVY ,@8:POKEV+21 ,3:REM AD

18112 PRINT"<{HOME ><24D0WN><{B8RIGHT> (4L
EFT>";SF?"<HOME>":REM 3B

12128 A=PEEK (S6328©):REM E8

16138 SP=SFP+1:REM D4

19140 PM=PM+1: IFPM>255THENFPM=254 :REM AD

18145 POKEZ®41 ,PM:REM BA
18158 PP=PF+1+INT(SP/15):FOKEV ,PP:FOKEV+

2,PP:IFFF>74THENGBB 18:REM 1A

18162 IFA<>111THENI1B118:REM F7

181685 HK=18:REM 2E

18178 IFPEEK(SB328)<>111THENI1228@:REM 2D

12182 HK=HK+1:REM BS

12198 PRINT"{HOME ><2DOWN><13RIGHT ><{4SPAC
E>"HK:REM @D

18182 IFHK=>38THEN18288:REM 25

18185 GOTO18178:REM 32

19200 POKE2041,11:LPS=SP*(HK/98):LVS=SPx%
((88-HK)/80) i XKX=PPiYY=218:FOKEZ048,13:

REM ©4
18285 IFYY<{OTHENYY=8:GOTO182858:REM SE

10219 POKEV+1,YYIiREM B3

18212 IFXX>255THENPOKEV+1E6,1:FPOKEV ,XX-25
S:GOTO18228:REM 7E

18215 POKEV ,XX:REM SA

18228 YY=YY-INTC(LPS/18):XK=XX+(LVS/1@):R
EM 56

10230 LPS=LPS-8.23:REM 81

18240 IFLPS<?THENPOKEZ248,14:REM 8D

182492 IFLFS=>BTHEN1BEB5:REM 48

19250 LPS=SP*(HK./98):LVS=SFx((38-HK)>/398)
‘REM @3

12252 IFLPS<23THENLPS=23:REM D3 =

19260 POKEV+1,YY:POKEZ20840 ,296:REM AF

18262 IFXX>2S5STHENPOKEV+16,1:!FOKEV ,XX-25
S:G0OTO1827@:REM 88

18284 FPOKEVY,XX:REM SE

18278 YY=YY+INT(LPS/10) 1 XX=XKX+(LVS/10) R
EM 59

19280 LPS=LPS+8.24:REM B85

12238 IFYY<218THEN1B260:REM 3C

18295 SJIT=(INT(((XX-75)/2>%10))/18:REM 2
3

18287 FRINT"<{HOME ><Z2DOWN>{13RIGHT >{7SPAC
E>"SJT:REM 73

18388 IFSJT>PIJTTHENFJT=SJT:REM EB

18305 IFSJT>185STHENGOSUBEBB4@ :NEXT:RETUR
N:REM 883

18319 FORX=1TO3000:NEXT:NEXT:RETURN:REM
19

48933 REM ¥ JUOKSIA 1 %*:REM 387

Seoee DATA ©,0,0,8,0,0,0:REM B7

seee1 DATA ©.,02,3,128,0,3,192tREM 45

seev2 DATA ©,3.,1288,8.,1,8,8:REM D8

Seo®3 DATA 7,128,8,15,1288,0,27:REM BB

sSee®4 DATA 128,0,51,2498,8,51,128:REM 13

see®s DATA ©,3,1288,0,3,128,8:REM 48

J88ee DATA 55,182.,@,124,228.,8,220:REM 4A
Se@a7? DATA 124,8,90,56,8,8,8:REM 10
S8e2s8 DATA ©,8,8,0,8,8,8:REM BF

58883 REM * JUOKSIA 2 %:REM 7E

S€ée19 DATA ©.,0,9,0,8,8,8:REM B8

oe@11 DATA ©,8,3,128,8,3,182:REM 48

- éelz DATA ©,3,128,2,1,8,8:REM D3

Seai3 DATA 7,128,8,15,128,8,27:REM B7
58814 DATA 128,8,51,224,8,51,128:REM 18
8815 DATA ©,3,128,8,3,128,08:REM 43
Seeie DATA 7,192,0,14,182,8,288:REM BC
S2017 DATA 192,8,56,182,0,48,224'REM 26
Seeie DATA ©,48,24990,0,0,8,0:REM 12
0818 REM ¥ HEITTAJA %*:REM 81

50228 DATA ©.92,0,0,0,0,0:REM B3

0821 DATA 8.,8,3,1288,8,3,186:REM 4B
Seaz22 DATA 2,3,156,0,1,1280,8:REM 3E
°8ea23 DATA 7,224,0,15,128,8,27:REM BS
Se8249 DATA 128,08,58,128,8,51,128:REM 22
S@8e25 DATA ©,3,188,8,3,128,8:REM 4A
Saez2e DATA 7,182.,8,14,192,8,28:REM BD
Séea27 DATA 182,8,56,192,0,96,2249:REM 2A
S@e28 DATA ©,96,2490,0,08,0,0:REM 16
8828 REM x KEIHAS 1 *x:i!REM I1E

50039 DATA ©,0,0,0,0,0,0:REM BA

Sees3! DATA ©,0.8,48,0,0,36:REM EB

@832 DATA ©,8,182,0,1,128,0:REM 44
See33 DATA 3,2,0,8,0,0,12:REM A8

See34 DATA ©,0,249,0,0,48,0:REM EO

50835 DATA ©,56,0,0,192,8,0:REM 1A
@936 DATA ©,0,0,0,8,0,08:REM 70

See3? DATA ©0,0,0,0,0,0,8:REM 71

50838 DATA ©,0,0,0,0,0,0:REM 72

50833 REM % KEIHARS 2 *:REM 28

See4e DATA ©,0,0,0,8,8,0:REM BB
50841 DATA ©,0,0,0,8,8,8:REM BC
50942 DATA ©,0,0,90,0,0,0:REM 6D
See43 DATA ©.,0,0,255,2855,0,8:REM 46
See44 DATA ©,2,0,0,8,8,0:REM BF
50845 DATA ©,0,0,0,8,.8,8:REM 78
5ee46 DATA ©,0,06,0,8,8,8:REM 71
Se®47 DATA ©.,90,0,0,0,8,8:REM 72
Sev48 DATA ©,8,8,0,8,8,8:REM 73
50048 REM % KEIHAS 3 %:REM 22
50050 DATA ©,0,0,0,8,0,0:REM BC
Se@s1 DATA ©,0,192,0,0,86,0:REM 18

Se@esS2 DATA ©,48,0,0,249,0,0:REM EB

58853 DATA 12,0,0,6,8,8,3:REM AB

5854 DATA ©,0.,1,128,0,0,132'REM 48

seess DATA ©,92,96,0,8,48,0:REM EC

Seess DATA ©,0,9,0,0,8,8:REM 72

Se®s? DATA ©,0,0,0,8,8,8:REM 73

Seese DATA ©,0,0,0,0,0,8:REM 74

62008 Q=C(INT(S*RND(1>>)%2:RETURN:REM 4C

60018 PRINT"<{HOME ><2DOWN><13RIGHT> OVER

STEF ":FORXK=1TOZ200B:NEXT:YA=YA+1:RE

M 12

68828 IFYA=3THENYA=B:NEXT:RETURN:REM SA

60838 GOTO1@831:REM 2D

60042 FORC=1TO48:PRINT"<{HOME>"CHR#$(14):F
ORX=1TO7B:NEXT:PRINT"<HOME >"CHR#®(142):
REM DF

68050 FORX=1TO7B:NEXT:NEXT:RETURN:REM BE
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":‘Iilﬂllltlll 1“""‘*!“" alkupaikat. E
Ohjeet. 1320—1560 Koneiden ilmaan-
nousu ja vastaava |

1
e
L
-

10— 100

120— 410 Spritejen luku.

430— 470 Sprite-datat. tausta. 1220 CLEAR
1230 INPUT"KAKSI (2) VAI YKSI (1) JOYSTICKia";A
500— 570 Alkuarvot ja pisteet 1240 IFA=1THENA=0:GOTO1260
Ohjelma on n. 5 kt:n pituinen. (] 1230 1FA>20RAC1THEN12Y

nékyviin.
580— 940 "Paa"-peli.

1280—1310 Arpoo alusten

950—1030 Ampuminen ja osu-
man tarkastus.

1040—1070

1110—1170 Pelin tausta.
1180—1200 Tutkii lopetusta.
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1118 CLS:AS="ES5F5"

1120 FORR=PTO268S5TEP1E

1138 PSET(R,178),2

1140 DRAWAS:PSET(R,3@) ,2:DRAWAS

1158 NEXT

1168 PAINT(1,19@),2 :PAINT(20,28),2

117¢ LOCATE30,1@:COLORL:PRINT"VALK.":LOCATEL1@,l9:P
RINT"MUSTA®™ :GOTOSd0

1188 IFP1=MMTHENFORR=1TOL@@@ :NEXT:5CREEN® :PRINT"VAL
KOINEN VOITTI™:GOTOl216

1198 IFP2=MMTHENFORR=1TO1@8@@ :NEXT:SCREEN@:PRINT"MUS
TA VOITTI®:GOTOl21@

1288 GOoTO4B@

1218 BEEP:PLAY"O3ILAC","L40SE","51M999906C6D6" ; PLAY"
02L2C","0O4L1E" ,"O6L1GO4SID"

1260 INPUT"MIST| PISTEM[[R[ST| PELI LOPPU";MM
12780 IFMM<10RMM> 1@@THENL26@ELSEL20

1280 T=RND(1)

1298 IFT>.S5THENY=110:¥YY=70

1300 IFT<.S5THENY=T70:Y¥Y=110

1318 IFT=,S5THEN]1ZBPELSERETURN

1320 SCREEN]

133@ LINE(256,130)-(150,16@) .4

1340 LINE(LlS0,160)-(128,192),4

1350 PAINT(200,180),4

1360 LINE(®,@)=-(256,128),5,BF

1370 FORR=1TO256:RR=RND(1l)*1@

138¢ LIME(R,129)~-(R,129-RR),1:NEXT

1399 CIRCLE(20@,50) ,15,19,,,5/4

1480 PAINT(200,50),1@

1410 LINE(256,180)-(18@0,180) ,14

1420 LINE(180,180)-(200,193),14

14380 PAINT(20@,185),14

1440 X=220:XXwl93:Y=l70:YYulT70:5u2:5Pm2

1458 PUTSPRITEL®, (X,¥),15,2

1460 PUTSPRITEL2, (XX,¥YY),l,12

1478 PLAY"O3L4C","L40OSE","S51M999906CED6" : PLAY™02L2C
", "O4L1E","0O6L1GO453ID"

148@¢ PUT SPRITE1M, (X,Y),15,8

1498 PUT SPRITElZ, (XX,YY),1,S8P

150@ IFX>180THENX=X-1l:XX=XX-1:GOTOl480

1518 8=3:8P=3

1520 X=X=2:XX=XX=2:Yu¥-2:YYuYY-2

1530 IFX<SOTHEN1S55@0

1548 GOTOLl4B@

1558 PUTSPRITEL@, (X,Y),15,2:PUT SPRITEL2, (XX,Y¥),1,
12:LOCATELG@,25:PRINT"(C) 1985/Tuomo Kinnunen®
1568 FORR=1TO9@0:NEXT:COTO480
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1@ COLORL,14,1
20 R=RND (=TIME)
30 CLS:PRINT™
40 PRINT

5@ PRINT"TEHT[V[51 ON AMPUA KAVERISI KONE ALAS."

68 PRINT"JOS TWRM|[T YL[ TAI ALA REUMAAN R|[J[H-":PR
INT® D[T JA KAVERISI SAA PISTEEN."

70 PRINT"JOS T\RM[[T KAVERIISI MOLEMMAT R[J[HT[=-V([T
JA PISTEIT| EI TULE."™

B@ PRINT"AMMUKSIA ON 20 YHT| ER[[ KOHDEN."

9@ P?IET“JDE MOLEMMILTA LOPPUU PANOKSET ALKAA  UUS
I ER[.

1@@ PRINT®JOS SINULLA ON YKSI PELIOHJAIN OHJATAAN T
OISTA KONETTA NUOLI M[PP[IMILL[."

11¢ FORR=1TOS5@80:NEXT:GOTO 1210

12@¢ SCREEN1,2

13@ FORR=1TO32

140 READAS

150 Z5=ZS+CHRS (VAL (AS))

16@ NEXT

170 SPRITES(1)=2§:SPRITES(7) =Z§:SPRITES (8) =28

18@ FORR=1TO32

19@¢ READAS

200 DS=DS+CHRS (VAL (AS))

21@ HEXT

220 SPRITES(2)=D§

230 SPRITES(12)=D%

242 FORR=1TO32

258 READAS

260 PS=FS+CHRS (VAL ([AS))

27@ NEXT

280 SPRITES(3)=F$

290 SPRITES(13)=F%

3@@ FORR=1TO32

310 READAS

31280 GS=GS+CHRS VAL (AS))

33@ NEXT

340 SEPRITES(4) =08

350 SPRITES(14)=G3S

360 FORR=1TO32

170 RERDAS

JB@ HS=HS+CHRS (VAL (AS))

390 HEXT

40@ SPRITES(S5)=HS

418 SPRITES(15)=H§

420 GOTO133@

439 DATA 24,255,128,128,255,127,115,115,127,127,127
+115,115,127,127,127,48,254,2,2,252,252,204,204,252
v 252,252,204 ,204,252,252,252

440 DATAG,0,0,0,0,0,7,31,127,255,0,0,0,0,90,0,0,0,0,

9.,6,12,28,252,254,254,0,0,9,0,0,0

450 DATA@,64,112,62,31,15,7,3,1,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0
(0,0,08,128,192,255,255,124,60,24,0,0,0

‘Eﬂ DATAB-H;’.E;E,H!G;EJ 15‘ 15[3" ZBpE'E riﬂ.?ﬁ.'ﬁ‘;iﬂ.
48,124,124,128,240,224,192,128,48,0,0,0,0,8,0

47@ DATAl,11,9,59,59,25,9,121,108,1,22,62,42,9,9,80,

@,128,36,100,72,112,48,126,12,14,96,56,126,168,144,
128

48@ FORR=1TO20@:NMEXT:GOTOL111@

490 CLS

50@ GOSUBl2B@:X=128:XX=128:01=20:02=20@

ILMA-TAISTELD"

sl@
520
530
4@
550
S6@
57a
580
590
6@
610
620
UCEL
640
650
660
670
GE0
@

690
TaQ
7l@
L]

2@
D6, 3
Tie
T40

BelO:N=73:M=146

LOCATE7®,10:PRINTPL

LOCATEL70,10:PRINTP2

Ll=@iL2=@
SOUND7,&B11110111:S0UNDS,9:SOUNDL2, 20 : SOUNDG , 20
ONSPRITEGOSUBLO4@

SPRITEON

PUTSPRITE2, (X,Y),15,8

PUTSPRITEL2, (XX,¥Y),1,8P

PUTSPRITE7, (N,192-16),15,1

PUTSPRITER, (N+7@,192-16) ,1,7

PUTSPRITEY, (N+1408,192-16),15,8

IFSTRIG(1) THENIFOL>dTHENOL=01~1 :GOSUBY 50
IPSTRIG (A) THENIFO2>0THENO2=02~1 :GOSUBY8Q

NN+ (L1+L2+1)

IFN>256 THENN =@

IFSTICK(L1) =1 THENS=3:¥=Y-5:L1=L1-.15:50UND6,30
IFSTICK(A) =1 THENSP=31YYnYY=5:L20L2~.15:SO0UND6, 3

IFSTICK(1l)=3THENL]1=Ll~-.35:58=2
IFSTICK(A)=3THENL2=L2~.35:5P=2
IFSTICK(Ll) =5THENS=4 t¥Y=Y45:L1=L14.1:V1a=]l:B0UNDG,
IFSTICK (A)=5THENSP=4 1YY= YY4+5:L2=L24.1:V2=] 500N

IFSTICK(1)=7THENL]1=L1+4.4:8=2:V]1=2
IFSTICK(A)=7THENL2=L2+.4:5P=2:Vim=2

75@ IPSTICK({1l)=00RSTICK(1)=20RSTICK (1) =40RSTICK(l)=

GORSTICK(1l)=BTHENS=2:V1=@:S50UNDG, 15

768 IFSTICK(A)=0ORSTICK (A)=20RSTICK(A) =40RSTICK (A} =

GORSTICK(A) =BTHENSP=2:V2=0:50UND6E,15

778 XX=XX+(L1=L2)

780 X=X+ (L2-Ll)

790 IFLL<OTHENY=Y+5

BP0 IPL2ZCOTHENYY=YY+5

Bl@ IFLL>9THENIFV1=@THENLl=Ll-,55%

B20 IFL1>9THENIFX>XXANDSTICK(l)=7THENL1=11ELSELL1=9

B3@ IFL1<=-4THENLlw=4 ;

B4@ IFLZ>ITHENIFVZ=@THENLZ=L2~.55

850 IFL2>9THENIFXX>XAMDSTICK (A)=7THENL2=11ELSEL2=Y9

B6@ IPL2<-4THENL2==4

B78 IFX>250THENX=250@

BEQ IFXX>250THENXX=250

B899 1FX<@THENX=0

900 IFXX<O@THENXX=@

91@ IFY>1550RY<20THENL1ABR

920 1FYY>1550RYY<20THENLLl0@

538 I1FOL<=0ANDO2<=@THEN4AQ

940 GOTOSED

950 Q=0-1:50UND7,4BLl1110110:LINE (X, Y+B)=(X-T70,Y+8),

15

96@ SOUNDT,&Bllll@lll:IFY=YYANDX>XXANDX=-BO<XXTHENPL

=pl+1ELSEGOTOLQL1E

978 SPRITEOFF:PUT SPRITEL, (XX,¥Y),15,5:S0UNDB,16:50

UND13,1:GOTO 1180

9a@ T-H-l:SGUHD?,iﬂlllliliﬁ=L1HE{£H;¥!+B]-[KK-TI.?T

+8) ,

990 SOUNDT,&Bl11@111:1FYY=YANDXX>XANDXX-BO<XTHENP2=

P2+1ELSEGOTOLE10

1908 SPRITEOFF:PUT SPRITELl, (X,Y),1,5:50UNDB,16:50UN

p13,1:GO0TO 11849

1010 LINE(X,Y+B)-(0,Y+8),14

1020 LINE(XX,YY+B)-(0,YY+8),14

1@3@ RETURN

1240 SPRITEOFF:S0UNDS,16:50UND13,1:PUTSPRITEL, (X,¥)

1,5

1050 FORR=1TOL@@:NEXT

1860 SOUNDB,16:S0UND13,1:PUT SPRITEZ, (XX,YY),15,5

187@ RETURN4BE

ltaﬂ SPRITEOFF:SOUNDB,16:50UND13,1:PUTSPRITEL, (X,Y)
5

L] ¥

1099 P2=P2+1:FORR=1TO10@:NEXT:GOTD1188

1100 SPRITEOFF:SOUMDB,16:S0UND13,1:PUTSPRITEL, (XX,Y

¥),15,5:P1l=Pl+1:FORR=1TO10@ :NEXT:COTO1L180@

td4n Spectravideon spritejen | péintd ja tietokone antaa rivinu-
suunnittelua, En&d et tarvitse | meroidut datat spritelle, peiliku-
hankalia binaarilukuriveja. valle X-akselin suhteen, peiliku-

Ohjaat kursoria ruudukossa | valle Y-akselin suhteen, peiliku-
kursorindppdinten avulla. Spa- | valle origon suhteen ja kadntei-
cea painaessasi kursorin osoitta- | selle spritelle. Siirrd kursori ha-

tarivien kédytossd. Lopettaessasi
0—19. Silloin sinulle j&& muis-
titn valmiit datat.

Huom! Nolla korvataan ohjel-
man antamissa riveissd

1 pelkélla
pilkulla, silld tietokone hyvéksyy
my&s tdmén muodon.

0 Madrittelee taulukot ja
2 Bk
1—2 edi u-

un

k. @ CLEARLSBO:CLICKOFF:COLORL5,4,7:5CREEN, @:DEFINTA~
i Z:DIMAS (32) ,BS (8) :CLS :PRINTTAB (12) "SPRITE-EDITORI™:
& PRINT:PRINT: INPUT"Datcjen rivino. (20-6550@8) ";IAtl
FIZA<ZIO0ORIA>65500 | THENRUN

1 SCREEN1,3:GDSUB1l9:AS=STRINGS(16,CHRS(175)) :BS=5STR
IHG$I32.HJixlllf-l:HSﬂSTRIﬂEEIE."G"]:CDLDHI:LGCITEB
ﬂ.ﬂ:FR!HT“EditDlntl"=EGLDHIE=EPHITE${1}-E$:PUTEPHIT
El,{18!,1!3],B,1:FﬂRI-ﬂTﬂlE:LUCHTEJB,B'I+35:PRIHT&$
tNEXT

2 COLOR1]1:LOCATELG@,25:PRINT"Paina ESC,":LOCATELGE:
PRINT"kun olet valmis.":COLOR2Z:LOCATEL32,178:PRINT"
(C) Veijo Boman 1985":COLOR1S

1 S=STICK(@) :X=X+X(5) :IFX<1THENX=16ELSEIFX>16THENX=
1

4 Y=Y+Y(5) :IFY<1THENY=16ELSEIFY>16THENY=]1

5 W-IHH:CGLGRH+2:LGCHTEIEE,I?E:PRIHT"inju Boman®:C
OLORLS:PUTSPRITED, (6%X+23,8*Y+26) ,3,8:IFSTRIG(@) THE
N7

6 IFINKEYS=CHRS(27) THENLOELSE3

7 P=Y:GaX:IFX>BTHENES=BINS (ASC (MIDS (BS,16+Y}) ) :G=G-
B:F=F+16ELSEES=BING (ASC(MIDS(BS,¥)))

8 ES=LEFTS(NS,8=<LEN(ES))+ES8:1IFMIDS (ES,G,1)="1"THENP
RESET (X+1B7,Y+60) tLE="0" :LINE(6*X+25,8*Y+2B) - (6%X+2
B,8%¥+33) ,4,BFELSEPSET (X+187,Y460) ,8:L8="1":LOCATES
*X+24,8*Y+27:PRINT""®

9 MIDS(ES,G,1)=L§:MIDS (BS,P,1)=CHRS (VAL ("&b"+ES8) ) 5
PRITES(l)=B8:G0T03

10 SCREEN@,0:WIDTH4@:FORI=1TO32:A5(1)=MIDS§(BS,1,1):
NEXT:CS=BS:PRINT"Sprite data:™:GOSUBL7Y

11 ZA=ZA+10:PRINT"Datat peilikuvalle X-akselin suht
een: " :FORI=1TOB : SWAPAS (1) ,AS(17=-1) :5WAPAS (I+16) ,A8(
33-1) :NEXT:CS="":FORI=1T032:CH=CH+AS (1) :NEXT:GOSUB1
7

12 ZA=ZA+10:PRINT"Datat peilikuvalle Y-akselin suht
ean:™

13 FORI=1TO32:A$(1)=MIDS(BS,I,1l) :NEXT:FORI=1TO32:ES
=BINS(ASC(AS(I))) :ES=LEFTS (NS ,B=LEN(ES) )+ES:FORJ=1T
0B:BS(J) =MIDS (ES,J,1) tNEXT:PORI=1TO4 :SWAPBS (J) ,B5 (9
=J) tNEXT:ES="":FORIJ=1TOB :ES=ES+BS (J) tMEXT:AS (1) =CHR
(VAL ("ab"™4+ES)) :NEXT

14 FORI=1TOL6:5WAPAS (1) ,AS(I+16) :NEXT:C8="":FORI=1T
032:C8=C8+AS({1) :NEXT:GOSUBLT

15 ZA=ZA+10:PRINT"Datat peillikuvalle origon suhteen
t":FORI=LTOB:SWAPAS(I),AS(17-1) :SWAPAS(1+416),A8(33-
1) :NEXT:C8="":FORI=1T032:C5=C8+AS(1) :NEXT:GOSUBL7
16 ZA=ZA+10:PRINT"Datat kaanteis spritelle:":Cg="";
FORI=1TO32:A$(I)=MIDS(BS,I,1) :AS(1)=CHRE (VAL ("sb"+R
IGHTS (BINS (NOTASC(AS(I))),B))):CS=C5+A8 (1) :NEXT:GOS
UBL7:CLICKON:END

17 PRINTZA"DATA"; :FORI=1T032:1FASC (MIDS (C5,1)) THENP
RINTMIDS (STRS (ASC(MIDS(CS,1))),2);

18 PRINT","; :NEXT:PRINTCHR5(29)" ":RETURN

19 FORI=@TO7:READA:AS=AS+CHRS(A) :NEXT:SPRITES (@) =A8
tFORI=@TOB:READX (I),Y(I) :NEXT:RETURN :DATR24@,144,14
"'rz"fffp;rf l-lrll'lllllllllIll‘-lfll‘-l-l‘-l‘-ll-l
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1 GOSUBS@@:GOTOSB:REM IE

1® POKESZ,0:FPOKES!,160:S=FEEK(1)>:FOKEI .4
2:FOROQ=1TOTOINEXTIFORAG=1TOZA: IFFEEK (A
(Q))=42THEND=Q:REM 58

13 NEXT!REM A3

1S C(0>»=C(0Y+221A0))=774B+0+4C(0>:BCO>=1IN
T(RNDC1)%6+34): IFS=34THENSC=5C+50@ {REM
BS

17 1IFS=3STHENSC=SC+258!REM 48

18 IFS=3BTHENSC=SC+|75:REM 51

18 1IFS=37THENSC=SC+100:REM 47

28 IFS=38THENSC=SC+SB8:REM 14

21 IFS=33THENSC=SC+15:REM 17

22 POKE!,43:FORG=15STOBSTEP-1:POKESS,Q:FO
ROG=1TOEOINEXTINEXTIPOKES] .0t POKESS ., 15
tREM 8F

2% POKE!I,32:F=0:RETURN:REM 77

20 POKES),253:1=8B87E+TiF=1: IFFPEEK(I )< >3
THENGOSUB18:RETURNIREM BF

21 POKEI,40:RETURN!REM BB

35 POKE!,32:i1=1~-22:11IF1<7?746THENPOKES1 ,8:
F=P:RETURN:REM 78

36 IFPEEK<I1)<>32THENGOSUB1®:RETURN!REM C
a2

37 POKEI ,48:RETURNIREM 8C

S8 Z=PEEK(187):D=T:IF2=1SANDT>1THENT=T-1
tREM F4

51 IFZ=43ANDT(EZBTHENT=T+1:REM 28

S2 IFZ=14ANDF=BTHENGOSUB3B:REM BA

53 IFF=1THENGOSUB3S:REM C2

B0 PRINT"<{HOME >< 1SODOWN>"TABCDO?>"* ":PRINT"
CUP>"TABC(TX>" | "IREM BA

67 Y=INTC(RND(1>%20+1):POKEACY),32: A(Y)>=
ACY)+22: IFACY) >8P37THEN4BB:REM DB

P
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68 IFPEEK(ACY))=40THENGOSUB1@:REM OF

€8 POKEACY) ,B(Y)>:POKES2,RND(1)>%40+130:PR
INT" <HOME ><DOWN><WHT> SCORE"SC:GOTOSD:
REM 8C

402 POKES1,0:POKEACY) ,B(Y)IREM OF

481 POKESE,DiX=150:XX=4BIREM 83

402 FORQ=1TO2A:K=X+q:i XK =KK~-2:FORQA=X~-10T
OX+10:POKES3,QA:NEXT:REM AB

403 FORQU=XTO(X~-KX)STEP-1iPOKES3,0QQINEXT
!POKES3,0:REM F3

484 NEXT!REM D7 .

403 FORQA=1TOISBD:INEXTIPRINT"<10D0OWN> <SR
IGHT>SCORE "SC:RUN:REM FD

S22 POKE36878,13:PDKE3BB73 ,8:PRINT"CWHT>
"i1FOKE3E6868,29@1REM BF

. 5028 PRINT"(Z2DOWN> %xx ALIEN RUSH x%x"IR

EM 31

S068 PRINT"<{3DOWN><RVS ON> G <RVS DFF>-<R
VS ON> GUN MOVES RIGHT ":REM BB

S87 PRINT"C(2DOWN>CRVS ON> H <RVS OFF>-(R
VS ON> GUN MOVES LEFT “:REM 53

508 PRINT"<(Z2DOWN><{RVS ON> % <(RVS OFF>-<R
VE ON>C4SPACE>F 1 R E "!REM C3

S10 PRINT"<Z2DOWN>IF NEED INSTRUCTIONS T
HEN PRESS BUTTON 'I1'":GETG$:REM 8D

S11 PRINT"<DOWN> - WAIT A MOMENT - ":RE
M 18

S15 51=36B77:52=36875:153=36876:155=36878!
REM AC

S31 FORI=BTOS11:FOKE7188+]1 ,FEEK (32768+1)
!NEXT:REM BC

532 FOKESZ,28:POKESE ,28:FOKES] ,8:FOKEES®
. 128:REM 26

SBE FEE I=BTOB7:READJ:POKE7432+] ,JINEXT:R
M

540 GETG#: IFG#="]"THENGOSUBE2D:REM 27

5958 POKE36863,25S5:!PRINT"<(CLR><WHT>":iREM
44

555 PRINT"<HOME><GRN2>)>33232333333)33333))
7)) <WHT>SCORE<16SPACE><GRN>>132332323))
333333333333 :REM 4C

S5S68 FORR=2128TCEBI1ES:POKEQ 230 :NEXTIREM 4
8

SE2 T=18:PRINT"{HOME >< 1SD0DLIN>"TAB(T "1 "}
REM D2

SE4 PRINT"(HOME ><{21DOWN>"TAB(7>" ALIENS
"tREM 47

578 DIMACEZB):DIMB(2B):DIMC(2P):REM 7D

571 FORG=1TOEZ20:AC(Q)=774E+Q:B(Q)=INT(RND ¢
15%¥6+34 )t NEXT:REM SE

593 RETURN:REM B7

BEPA POKE3EBEZ.2SS:PRINT"<CLR>¢LHT>* ALIE
N INSTRUCTIONS %"!:AL=34:!REM S8B

BEB3 FORQG=7747TO7967STEFP44:POKEQGR AL AL =AL
+1:NEXTI!REM ES

EP4 PRINT"<{2DOWN><{3RIGHT>S8® POINTS"i1REM
S6

EOS PRINT"<{DOWN>{(ZRIGHT»>25@ POINTS":REM
a8

EBRE PRINT"<DOWN><3RIGHT>17S POINTS":REM
aF

BB7 FRINT"<DDOWN>C(3RIGHT>108 POINTS":REM
LT

N r
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REM#**DUEL BY ARI HIRVONEN#*x%%:REM 1B
POKESG ,PEEK (SB)~-2:POKES2 ,PEEK(S6)>-2:FO0
KES1 ,PEEK(SS>:CLR:REM BD
G=-,5:1D=32:REM 76
POKE 36873S,24:POKEES®,128:REM D&

12 PRINT"<CLR><{BDOWN><4RIGHT ><BLK>DD U
U EEE L "::tREM D3

20 FPRINT"<BLK><8SFACE>D D U U E L ot .
iREM C1

38 PRINT"<{BLK>{BSPACE>D D U U EE L ll
tREM B7

608 PRINT®"(DODWN>{3RIGHT>5@ POINTS":REM
19

683 PRINT®"(DOWN><{3RIGHT>15S POINTS":REM
1B

B15 PRINT"(2DOWN>DESTROY SO MANY ALIENSA
S POSSIBLE.BEFORE<4SPACE>THEY HAVE TIM
E TO LAND";: :REM AA

E16 PRINT"ON MOOMN BASE.":REM 8D

€18 PRINT"{DOWN>PRESS BUTTON <{RVS ON>'%'
(RVS OFF>":REM @8

620 GETGS: IFG$<{>"*"THENE2O:REM C8B

€22 RETURN:REM 7A

701 DATAS,8,.8,28,28,62,187,85:REM D1

782 DATA73,62,42,62,107,73,65,685:1REM 5F

783 DATASA4,127,42,62,93,93,8,8:REM 01

704 DATAB,28,62,42,62,28, 127 ,65!REM 30

785 DATABS,73,42,288,73,187,.42,62'REM B1

788 DATAB®,B2,107,127,1189,28,85,85:REM 94

707 DATA34,20,28,73,1287,20,94,93:REM B0

7e8 DATA®,B.8,8,8,8,8,8IiREM 3D

703 DATAD,8,20,42,20,8,0,8:REM 18

712 DATA73,32,26,12,89,44,2,73:REM FS

711 DATABS .0 .,20.0.20,0,65,8:REM 41

48 PRINT"<(BLK><ESPACE>D D U U E L "
tREM C3

S8 PRINT"<{BLK><BSPACE>DD UUU EEE LLL ":
REM B©

E@ GOSUB200B:REM AB

61 FORR=7168TO7678:FOKER ,PEEK(R+25608) N
EXT:REM 83

78 PDKE3E869,255:PRINT"<CLR>":REM BC

72 FORI1=7B32TO7E63:READA:POKE]I ,A:NEXT:RE
M 5@

73 1=8:REM 22
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A 800 GOTO17@:REM 63 ] nen kello. Kello nakyy ndytén | perdén (ei NEW-kiskya) ja tal- | ohjelma lataa konekielen ja
4N 2000 FORT=2SSTO20@STEPR:REM 98 - oikeassa yldkulmassa ja viisarit | lenna se kkjnﬂuslg:fhgidgn va- | kdynnistd sen. Kun haluat aset-
2803 POKE 36878,10:POKE3E87S, TINEXT:REM liikkuvat kerran sekunnissa. Kel- | ralta kaskylld casio. | taa kellon otkeaan aikaan, anna | |
o0 ‘ lo ei hairitse ohjelmointia eikd | make” LINE 100. J&td kuitenkin | muuttujille h, m ja s arvoksi tun- |
80 1=1+1:POKE?701+1,58:POKE38415+1,4:1F1 2006 GOTO2830:iREM C6 | periaatteessa muutakaan tietoko- | ensimmdisen ohjelman jilkeen | nit, minuutit ja sekunnit ja lo-
(SPOSTHENS? :REM 93 e 2019 IFHE(2)=0THENS@P®:REM C3 ; neen kayttos. kasetille ﬂhnmllldﬂﬂmﬂl* pukﬁi l:llk? GOSUB 4. Tunnit
85 B=7934:POKE?7742,60:POKES124,59:60SUB2 B 2011 GOTO2@13:REM C3 ) | le. Kun chjelma 2 on tallennettu | saavat olla vélilld 0—11, minuu-
PBO:REM EO By 2@12 IFHE(1)=0THENS@BO:REM C4 ! aja se ja tallenna konekieli heti | tit ja sekunnit valilld 0—59. Jos
90 1=PEEK(37137):REM BA | 2013 PRINT"<HOME ><21SPACE>"IREM AR 8 mhm ohjelman 1 jdlkeen késkylld | annat virheellisen arvon, seu-
B N | i euodees sioaar cokeen | (S roltteminen A DT T e, | et o0 e i
180 IFI1=118THENB=B+22:GOTO110:REM C4 2015 FORT=15TORSTEP-.3:REM 43 1 Kirjoita ensin ohjelma listauk- mm ka?l.ﬁdiahr:: Kall:ﬁrpn&lun tarvitthesa
192 IF1=94THENIS®:REM DA 2016 POKE38878,TiPOKE3B877,158:FPOKE3BE76 ; . ; : . :
' ¢ : s se kaskylld | kdyntiin. késkylla GOSUB 2. Kello jatkaa
184 POKE37154, 1261 1=PEEK (37152) iREM CS , 150t NEXT PR INT* CHOME > <2 1SPACE >* tREM 8 sesta 1 ja tallenna G
196 1F1=119THENB=B+1:REM 33 -3 2
188 POKE37154,255:REM 84 B 2030 POKE36877,0:POKE36876,0!FPOKE3E875,0 L :
110 IFB(7724THENB=B+22:REM F2 \ 'RETURN:REM 1E _ ' _
111 IFB>8162THENB=B-22:REM F4 _ 3000 IFAMC1)=@THENRETURN:REM DE - 330
112 IFPEEK (187)=44THEND=58:REM FC b 3002 AM(1)=AM(1)-11P=@IREM 77 - . ' 340 REM talletetaan
113 IFPEEK (197)=32THEND=32!REM F2 = 3905 FORG=1TO12tP=P+SIREM FF e 35@ SAVE "casio.c"CODE ©650253,50
114 POKEB,D:POKE3@720+B,4:G0TOS0:REM 85 3010 IFPEEK(B124+J+P)<>32THEN3O25 IREM 60 R — QBE@ STOP
150 CLR:Q@=-2:AM(1)=10:AM(2)>=10:HE(1)=5:H 3015 POKE38844+J+P,01POKESB124+4J+P ,61:P0OK e ks 370
E(2)=5:DD=2@0:REM 47 5 E3E8B7E ,220+G!POKEB124+J+P,32'NEXTI!REM i e o ol 1202 DATAR "36FEDD2ROBSCOD7ED4FED
160 GOSUB2@1S:REM DF % ES HEEDE-
170 PRINT"<HOME ><RED> AMMUKSET ;*;AMC1)" o 3020 RETURN:REM AS . i%g%aﬁﬁ%ﬁa15@5582357%335“2%53
<"JAM(2)tREM S1 3025 IFPEEK(B124+J+P)=EBTHENHE (2)=HE(2) - D2B770D7ELC2FCE3D2B" , 1948
171 POKE36878,5!REM 39 ] 11GOTO201@:REM S1 1020 DATA "773EFDED47EDSECO3ESFE
172 DD=0DD+.1:A=A+1: IFA<DDTHENIS8®:REM SC ag 3027 IFPEEK(8124+J+P)=S8THENRETURN:REM 4 , l DEF FN t(o,t,m,s)=USR 65@25 D47EDSECOFSFSES21E7" , 3212
175 2=INTCRNDC1)%500) 477021 IFPEEK (2 ) =32T y o i T ORRALES FINKR0,8 W) 1030 DATA CFF35207336222335200E3
HENPOKEZ ,B1:A=0:REM FE 3030 NEXT:REM 0% X ; “
180 M=PEEK(187):REM 3A ~| 3500 1FAM(2)=0THENRETURN:REM E4 3 TUR% RANDOMIZE FN +(1,0.9,0): RE égggQEEEECDEEQESEgggégggDEsngcsb
L . N e e | i RANDOMIZE FN t(2,h.n,s): RE 1653 CATA " sconESrrar Castrs1icar
) - TURN FCDB?FE3RERFF2FCEAD" @3
185 POKEB124+J,32:REM A2 3515 IFPEEK(7742+E+H>{>32THEN3EPB:REM 61 5 CLERR 55@22 1060 DRATA "4?573?33‘-%F1053FC53FC
199 IFM=12THENIFFEEK (B124+J~22) ¢ >SBTHENJ 3520 POKE384B2+E+H,0:FOKE7742+E+H,61:FOK X & LORD "casio.c"CODE 65B23 B3FCB3F8011D3FFCDB7" ,2844
. i ' i e 1) 2
=J-22:18=-22:REM F2 s E3B876,225+6G:POKE?742+E+H, 32 NEXT:REM 7 INPUT 'Flnna aika:"*"h:"h; 1072 DATRA "FEES3ARESFF2FCE3D11B3F
195 IFM=36THENIFPEEK (B124+J+22)< »S8THENJ L cA = - MeYiMg" ¢ FCDE?FEE1227DSCEDSB" , 3231
=J+2215=221REM CC Ty 3530 RETURN:REM AB '8 "GO SUB 4 1080 DRATA "ESFF2RESFFCOBSO3F 108D
200 I1FM=21THENIFPEEK (8124+J+1)<>S8THENJ = e 3600 IFPEEK (7742+E +H)=S8THENRE TURN:REM 3 k. ?E%g15%‘?EDDEig%gggéalgngEbiﬁ‘?DE
J+11S=11REM 20 E d 4 '
205 1FM=17THENIFPEEK (8124 +J-1)< >S8THENS = 3605 IFPEEK (7742+4E+H)=S8THENHE (1 )=HE (1)~ % . E'ﬂi‘ég13%;3¢92§E:5835E6§12§F:mDEaF
J-1:8=-1tREM SB 1:GOTO2012:REM 55 3
215 IFPEEK(8124+J)=61THENAMC 1) =AMC1) +1tP i 3610 NEXTG!REM 50 5 sinlilE | GABAE SRELLO &S R SPREH EE?EFEE'?aaﬁEEEggagICéFElSE:LDFE:L
SHESSR S, EER 1 ok iapiviciggpeipny e e 3 119 REM (¢) Uesa Ylitolva 1988 F3811FE2E3804D62D13" , 2219
220 IFPEEK(B124+J)=B0THENHE(1)=HE(1)~1:6 s 5001 0=0-.%5:G0SUB2OPO:REM B1 b 120 1120 DATR "362FCB2ECDZ6FFED44CSD
0SUB20 18 tREM ES {0 5010 1FG=-SATHENS@3®:REM 6C i 130 CLEAR 65022 8OFCD26FFED44CI2FCE" , 2827 i
250 POKES124+J,59:POKE38844+J,6:POKE3687 £} S@15 GDTDSPP1:REM CA s 140 1130 DATA "101820FE1Q@381CFELFE81 il |
6,0:REM C2 5020 GOTOS@18:REM C6 = 1S5S0 LET a=10@: LET b=11: LET c=1 SFE2ESS80392FCE30CD26" , 1702
300 C=PEEK(37137):REM 8E 38 IFHE (1)=BTHENPR INT*<HOME><RED> ¢ VO 87 : =13: e=14: =
] S030 1 . = LEY dsld: LET 14: LET (=185 1140 DATH "F'FEDd-d-Cgf}BiECDEBFFEDd-
301 IFC=126THEN330:REM 01 | . ITTI<1@SPACE>"tREM 1D b 160 .y 4CS2FCBLFES260QEF 19" , 2688
305 IFC<ISTHENGOSUB3500:REM 8F 5035 IFHE(2)=@THENPR INT"<HOME><RED> ; VO o 170 LET rivi=loQo 115@ DATA ?EEiCQilﬁiFFEllC&BSE@
A ek g pries b i3 1TTI< 18SPACE >" tREM 22 e 180 FOR i=65023 TO 65513 STEP 2 GFSPEQBRE041A772C13" , 1583
315 IFC=122THENIFPEEK (7742+E-22)< >S8THEN N 5040 X=X+1!RESTOREtREM 70 e 5193 READ d 116% DRTE F%anangbgbfgggaDEaFaa
<ottt 2 s UNUIR L SO NER ) 1N (D 300 LET sumid. 1170 DATH -COOPFFFFFGIFFPFFFESS1
320 IFC=118THENIFPEEK (7742 +E+22)¢ »S8THEN i 5044 FORG=1TO1S:READAPOKE36875,AtREM EC 3 tra : T
E-E+22:Wix22 1 REM E3 || sess Forr=iToisesnEXTIREM 27 i 230 LET Tavu-16XUAL ds (1) +UAL d 1120 DRTA. "073400000830060003300
32% IFC=110THENIFPEEK (7742+E~1) ¢ >S8THENE i) 5050 NEXTG!REM 50 $(2) o . 000032 0000003300240" , 335
=E-1:W=-1:REM 78 5068 IFX<(4THENSB40:REM 1A e, 230 LET d$=ds$(3 TO ) 1190 DATA "@33000CR033C01100F300
330 POKE37154,126:C=PEEK(37152):REM C@ = 5270 FORR=1TOSOO:NEXT!GOSUB2030:POKES 124 ¥ 240 LET sum=sum+tavu PCOB530004003300000" , 744
335 IFC=247THEN345:REM 12 +J,321POKE7742+E ,32!REM 1IF il 250 POKE J,tavu 120@ DATAH "33333393053303339334@
336 POKE7742+4E,32!REM AD ik 5080 GOTOBS:REM 73 i 260 NEXT J PRROBZE5200007300342"
: 340 1FC=11STHENIFPEEK (7742+E+1) < >SBTHENE X SS0e DATA2SS,255,255,255,255,255,255,255 3 270 IF sum<>tark THEN PRINT "Ta 1210 DATAH "93331941951FFFFFFEBFF
[y [ MRl ciitsoesiens vigeelligen, ¢l i g 1 F L S
% ¥, 'l 1 i
B N iy . [l SR et nse (BN B ookt MGl =yrtat] SR> #8Rg051 020203009802, 118
ik s 2 ! s D i 290 1230 DATA '"@60607070805050500010
OKE3B876 ,285:REM A3 i, sS5z2@e DATA B,0,8,32,4,16,0,8:REM 12 '} 300 LET rivis=rivi+ilo 102020304040405S0505" ,94
355 IFPEEK (7742+E)>=S3THENHE (2)=HE(2)-1:G6 5538 DATA228,228,225,225,223,219,215,215 310 NEXT i 1240 DATA "P606060614000R00323C3
OSUB2@12:REM FA A ,2285,225,228,231 ,228,228,228:REM 54 32@ STOP COC3CP2423CO0PROFELD" ,694
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iﬁnﬂhﬂ! Pelin alussa Oswald

nnrummuia&nmualuunmnujn
- liikkuu vasemmalle. Ruudusta
lﬂn]xﬂﬂunﬂmuknmnnuuuuhjnb
~ loin tulee esiin ruudun toisesta
lnlduta Pystysuunnassa t&mé ei

B i 0T

keutuu ajan myéta. Itse olen ylit-
tdnyt 40 sekunnin rajan ja haa-
murajana voidaan pitdd tdyttd
minuuttia.

Konekieliosan
kirjoittamisesta

Itse peli on kokonaan tehty ko-
nekielelld. Basicilla puolestaan
on hoidettu peliajan laskeminen
ja tulostus, muuttujien alkuarvo-
jen asetus sekd tarvittavien para-
metrien toimittaminen konekieli-
ohjelmalle.

Konekielen muistiin lataavaa
ohjelmaa ja konekielen siséltavia
DATA-lauseita ei oikeastaan tar-
vita kuin kerran. Koska konekie-
len muistiin lataaminen vie aina
reilun minuutin ja koska vapaata
muistia 16 k Spectrumiin j&& j&l-
jelle vain n. 500 tavua, kannat-

e T TS
;ln"i' BTy

kistussummavirhe ja ohjelma il-
moittaa, mill& rivilld virhe on.

Kun ohjelma on ladannut ko-
nekielen muistiin, tuhoa tdhén
asti kirjoittamasi ohjelma (mah-
dollisesti seivattuasi sen ensin
nauhalle) NEW-komennolla ja
kirjoita sitten muu ohjelma. Ri-
ville 700 on tallsin lisattdva kas-
ky 700 RETURN.

Lisdksi tarvitaan rivi 9000
CLEAR 31399: LOAD """ CODE
: RUN, minké jdlkeen ohjelman
voi seivata nauhalle komennoilla
SAVE "SEURAAVAP' LINE
9000: SAVE "TAVUT" CODE
31400,840.

Seuraavan pdivén ké&yttdmat
muuttujat:

Yleisid silmukkamuuttujia.

10.20).x(10) Yhdeksén par-
haan nimet ja ajat.
tﬂght.lnk.pap Peliruudun vé-

itim Osoite, johon kﬁnﬂhhnné

peliin saa lis84 nopeutta (&l&
vain kasvata muuttujan arvoa yli
6:n tai aseta arvoa O:ksi tai voi
tapahtua tuhojal).

viive Peliviiveen vdhemmén
merkitsevén tavun osoite, ohjel-
marivilld 620 olevia arvoja
muuttamalla pelid voi hidastaa
tai nopeuttaa, suurin viivytys
saadaan, kun osoitteiden viive ja
viive + | arvot ovat nollia.
itikoord.itisuunta,itikos,itisos,
Kérpédsten alkukoordinaatteihin
ja  liikkkumissuuntiin  liittyvié
osoitteita.

osoite,arvo.a$ Tarvitaan kone-

kieliohjelman  DATA-lauseista

muistiin siirtAmisessd.

249 RANDOMIZE

25@ FOR Ff=i1t1kO
imaarasz-1: P
4) : BEEP .01
@ FOR f=itis
itimaarasz-1:
EEEP .01.FR
IF a:ka:xig
@ STEF -1: B

xn-mm

<DEOOONGr~

REHM RJjan tu
PAPER 1: BO
PRINT FPRPER
; PRAPER @;

c'", PRFER 2,

ofd TO itikoords+
KE r,INT (1S@#RN
RND#4@: NEXT f
unta TO itisuunt
POKE f,INT_{(3%RN
ND #4@: NEXT f

) THEN FOR f=30
EEP .05, f: NEXT
Lostus

RDER 1: CLS
2, INK &, "EBBEB
INK 4, "seUlraava
INK &; "EEEEBBEE

=
Zrr

e MO MESOHMT

I :OoDMIOow

I

u

Z

m

>
""'-"'H -

¥ & 0O

e pp e pe- TR
0@~ D MEEO-~- :
$995q&4m9~93:
« DOVA=EAD- =X

o
G
&n_ -
H
m
~—

. PRINT AT 9,31-f;"B
. NEXT f
TEi_l-E: PRINT AT ¢,

@

i

P

. INK 7: BRIGHT 1

@ TO 18: PRINT AT .,
XS (F=-9) ;
1 =LEN =+n; X (F=9);

u=l THEN GO TO 330

T ‘kly. Pelin ohjausndppéimet ovat | taa ohjelma kirjoittaa seuraaval- Ipup Jdink Palikoiden vérit. aika Peliaika.
~ Z, X, ENTER ja SPACE. la tavalla: kirjoita komento | sum Pelattujen pelien m#dré, lippu Apumuuttuja.
_ Pelin péstyttyd kone ilmoittaa | CLEAR 31399, kirjoita ohjelma- | pell Konekieliohjelman alku- p Sis4ltdd painetun ndppdimen
i ja jos aika on riittdvén | rivit 700—960 ja aja ohjelma. Jos | osoite. ASCIl-koodin. [J
~ hyvd (yli 10 sekuntia), p&dset | olet kirjoittanut jonkin DATA- | halvytys Tekstinh&ivytys-
Top 9 -listalle. Listalle pélisy vai- | rivin véérin, seurauksena on tar- | aliohjelman osoite.
- - e — .
B"‘ PRAPER 3; INK ©; BRIGHT 1;" |
pele jC pelattu ",sum," KpL",Rm l
- ' }qé,gi DUEHR%;E E 31;" ",AT 2,0;
| ot - Paras ai
gyttt L | 810/ Suiid at*8 B 0 o paen
| r d 1
EEEEEEaEs D | 4;TAB 31;" ";AT 12,0;TAB 31;" |
* i 13311 | 520 INK 7: PRINT AT 9,3; "AIKASI -
o/ | OLI ";aika;"” SEKUNTIA," |
- N W= | 330 PRINT AT 21,@; INK 7, PRPER :
@;" paina nCpp iﬁic Jatkaaksesi
| : “. PRUSE ©: RANDOMIZE USR ha |
ivytys:. LET p=PEEK 23580 IF p= |
OR p=8@ THEN LET ink=1: LET p I
1@ REM Sevuraava pCivC ver 3.7 ap=7: LET Link=2:°' LET Llpap=S: LE
110 REM g Mica Nuyholm 29.7.198S T bright=1
130 CLERR 31399 340 IF aika<x(9) THEN GO TO 370
140 GO SUB 580 | 350 LET pap=INT (B%RND): LET in
150 LET sum=sum+1l _ k=INT (B%RND): LET Lpap=INT (8%R
16@ BRIGHT bright: INK ink: PAP ND) : LET Link=INT (8#RND): LET & ,
ER pap: BORDER pap right=INT (2%#RND) K
170 POKE 23624 ,64%bright+84pap+ 360 IF pap=ink OR Lpap=link THE
ink: CLS : PRINT 8@; INK ink;'__ NGO TO 350 o v
(LI _= 4 . .ﬂ
PLOT ©,175: DRAW 255,00 380 GO TO 150
180 FOR f=1 TO 30: PRINT PRPER 390 REM 9 parhaan tulostus
LBap; INK Link, AT INT (22+RND+2) 400 PAPER 1: INK 7: BORDER 1: B
, INT (EB*RNDI B': NEXT f RIGHT 1. CLS
100 FOR =0 0 10: BEEP .05, INT 410 PRINT AT 0,9; "SEURAARVA PRIV
(20%RND +20) : NEXT f
200 REM Pelin KkCynnistys 420 PRINT
210 POKE 23674,0: POKE 23673,0: 430 PRINT INK PAPER 4;TAB §;
POKE 23672,0 i "“'TAB 8
220 RANDOMIZE USR peli “‘TAB
230 LET aika=(B5536%PEEK 23674+ " ‘TAB
2SE+PEEK 23873+PEEK 23672) /50 i

DEHU 295,0: PLO
ERIGHT 1. F

“"B": NEXT f

f,24,

i Tt T i Sy Ry

Ul WLWITY

BITTI 12/85

S1@ FOR f=1 TO 9 120" ,4617
S20 IF aika’>xif) THEN FOR 9=9 T 840 DATRA "00GSA0Q22B5Q0010485048
O fF STEP -1: LET X(g+1)=x(g): LE S4011008405910AQ100R453022101000
T x$(9+1)=x%1(9): NEXT g: LET xi(f P2120500400090240445044000004044
)=aika: LET xgi({f)="": GO TO S40 P91114040004500400405210E0902400
530 NEXT f 842" , 27153
S4@ INK 7: PAPER 1: PRINT AT 21 850 DATA "OCR4E82405002000000010
,8; "Kirjoita nimesi'": INPUT LINE P0020500000000020010020004000420
X§ (F) 20020002000000020004003220000000
SS@ LET Lippu=1 2002000000 00000200000002000220202
560 GO TO 420 , : P02 ,B668
570 REM Alkuvalmisteluja 260 DATA "0000202000000000020000
8@ CLS : PRINT AT 10,5, "Odota 2000000000002000000020202P0R20AR
hetkiv.." 20000000000000200000220200000200
S99 RESTORE 98@: FOR f=0 TO 23: maa@aaeaaama@@aaaaaam@maaaam@aaa
RERD z: POKE USR "b"#f,Z: NEXT 200"
: 870 ﬁnTH "p000000000200020000020
600 DIM x$(19,20): DIM Xx(1@): L Q0000002200202 022022000000000
ET bright=1: LET inksl: LET paps= 2000P200000022R00VRVPD0PRRRRRAD
7 EET \pap=5: LET Link=2: LET s aggaagggg £245384E3044BEBBESRESDBL
UM = AbS",
510 LET peli=31743: LET haivyty 860 DATA "20B63478336D5B5296543
§=32214: LET itim=3190%8: LET vii 2470 100FFOQR1O00001000000FF91649
ve=31945 758131304 7EEQ7E20402010080402010
620 LET itimaara=6: POKE itim,i PDOESDSCS3E7A320ESCIEFS32EC7BIES
timaara: POKE viive,4@: POKE vii E32" ,508%9
ve+l,1l: LET itikOOrdspeli-19-4#i &390 DATA "ED7B3EQ732FQ7B32F17B3
timaara: LET itisuunta=peli-19-2 RRSSCFE71CASE7DFES1CRZE7DFERD200
#itimaara Ml C2RED7B3C22EDVB32EF7B1810FER20202
Eg??EET itikos=31730: LET itiso @SHED?ESEGEEDTBDEEESEEF?BBEB?BRE
5= C7B" ,684
640 POKE itikos ,25B#(itikoord/a 900 DATA "SO3D32EE?BCDEC?DC2217
S6-INT (itikoord/286)): POKE iti D1OFQ1B3SFE7E2B04FESS200ESRECTES
kos+1,INT (itikoords256): POKE i C32EC7BCERE32EE7B 1E0ASRAEC7E3D32E
1is08 ,2856% (1 LisUUNLa/286-INT (it E7BS2EC7BREQ73RED7BOQZCI2EF7BCDE
isuuntas286)): POKE 11is08+1, INT c70" ,8812
(itisuunta,2s6) 910 DATRA "C2017D1QFQ2REC7BESDDZ2
650 FOR f=itikoord TO itikoord+ 1AR7ACDB2703EQ432F@7B32F 17B3EQESD
itimaaras2-1: POKE f,INT (1S@#RN 2FE7B21A87REDSEF4 7BED4AEF27BOREES
D+24) : NEXT f G 60232EC7B05230RABE0232ED7BEB1303C
66@ FOR f=itisuunta TO itisuunt SDS" , 7347
a+itimaaras2~1: POKE f,INT (3#RN 920 DATA "ESESDDE19119010D20FD@
| D) =1: NEXT f S20FACDB37DELDAIC13AFE7B3D32FEVER
_ 670 FOR f=1 TO 10: LET X (f)=10: ODREL22EC7BC3I127C3REC7B3D32EC7B3
| LET xs(f)="Matosoft OY": NEXT f AED7B3C32EL7B3AFR7B3C3C32FO7B3RF
, 660 POKE USR "a" ,66: POKE USR " 17B" ,786S
| 0" ,66 330 DATA "C93EQ732FQ7BDD21B17RAC
- £90 LET sum=0Q 043700021BC7ACDA37D0D21CC7RACD437
| 700 REM_konékieli muistiin DDDE1E27ACL4370DD21FF7ACD43700D2
! msla RESTORE 830Q: LET 080ite=314 éga?aggg%?nbnn152?Bcb537bnnaiaa?
780 FOR =0 TO 13 94@ DATA "S8370CADLELDSCICDE??CC
730 LET q=0: READ as: RERD w L8370CD4D7DCESER 7D 3FEQREDQ 1EFFD3F
740 FOR g=1 TO 6@ EC65100C4110FESF7RFEQQ2804 7B1518E
750 LET arvo=16% (CODE ag(l) -45- EGEQODSFECSCSED4BEE7BIEBFI0380BC
7%(ag(1)>"9") ) + (CODE as(2)-48-7% DEQ" ,814S
(a§(2)>"9")) @50 DATA "224704RAF371F1QFDAGCAC
760 LET a$=asi(3 TO ): LET q=q+a SEDSBFQR7BEDABEC7BLSYOEEQRQEFFDOCSS
Fvo EBFSQ382109CEBRE30QELICDER22DSSF 1
770 POKE o0soite,arvo EQ021FE7E197E47790DRERQ 780928036
780 LET osoite=0soite+l 618" , 728585
790 NEXT ¢ 960 DATA "Q22FA677C1lOCDICBRS300
800 IF q¢>w THEN PRINT "TARKIST 20D23D091D20CCO906FFDI3AFQ7BSF 3RE
USSUMMAVIRHE RIVILLA ";820+10#f : C7B4FQS1S20BCCI3EQS010018210040C
STOP B26230020FAQSZOF 73D2REEC 0000000
610 NEXT f: RETURN @20 ,5489 :
8§20 REM konekieli 970 REM Grafiikkamerkit
830 DATR "PBEOFF27?FF7FFR7FCHB7?F4 %80 DRATA 255J129,129,129,129 12
@6DBEDBBD 1675301 7FO7RERE310120RAS1 9,129,258,0,68,56,4,60,65,60
30B644R5244463003841820028R808258 ,68,56,68,68,68,86,0
QEB2E2RPE2ADZ04311100108R2820800
HANNU RUMMUKAINEN
® ® Ohjelman athe on varsin | ruudun vasemmasta yldreunas- Pelissd on kéytetty seuraavia avaruusalus tuli sithen
yleinen eli kuuhun laskeutumi- | ta, josta se putoaa hiljalleen | muuttujia: X1,YI= Avaruusaluksen X- ja Y-
nen. Pisteitd saa onnistuneesta | kohti kuun pintaa. Jos se tuhou- | LV = Tauko litkkeiden valill& suunnan liikkeet
laskeutumisesta, Laskeutumis- | tuu, eli térméd kuun kamaraan, | PS =Pistemééard A$ =Nippédimistostd luettu
alustoja on kolme, joiden vai- | peli loppuu. Jos laskeutuminen | AG =Video-RAMin alkuosoite merkki
keusaste sekd pistem&drdt vaih- | onnistuu saa pisteitd ja peli jat- | AH = J4lkimméinen &&niosoite | R,C,B,E = Luuppimuuttujia

televat. kuu seuraavalla vaikeustasolla. | AF
Pientd vaikeutta peliin saa- | Joka kerta painovoima kasvaa,

AG:hen, ettd saadaan

= Luku, joka on lis4ttava Huom.! Ohjeet- ja lopetus-
kohdassa on A:ta kéytetty luu-

daan rajoittamalla ohjaus kah- | eli alus putoaa nopeammin. Jos- vérimuistin vastaava iopa

teen ilmansuuntaan: alusta voi- | sakin vaiheessa peli tulee mah- osoite ¥

daan ohjata vain alas ja oikealle. | dottomaksi. XY =Avaruusaluksen X- ja Y-

Ohjaus tapahtuu kursorinsdppéi- Hyvéna tuloksena voi pitéé sa- sijainti

misté. taa ja huipputuloksena kahtasa- | A, Al=Mitd avaruusaluksen S 76
Alus aloittaa matkansa kuva- | taa pistettd. kohdalla oli ennen kuin vulle
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250 IFAs="E"GOTO0470

260 GOTO23@

270 REM —— ONNISTUMINEN -—-
280 IFX<15STHENPS=PS+B:G0T0310 E
290 IFX<24THENPS=P5+4:G60T0310
300 PS=PS+2

~ KARI MATTSON

' @@ Tams néppird ohjelma levykkeelle. Vaikka chjelma si- | toehtoina ovat System, Vendor, | siteetiltaan 169 kilotavua. Se
hrhﬂﬂdﬂnﬂmutmﬁmmnhnmi sdltaa tarkistussummat on Basic- | ooyt - ~ hen ’
"o Tt . = : ,
iurmatoh:u on tdh&n asti ollut

.‘1.'
s

B EAL ._ A

Y 1o
A el -

NT(RND( 1Y ¥R)+( INT(RND( 1) XBY¥146) :PRINT" 0O
NNISTUIT ":NEXT

34@ CURSOR16, 13:PRINTL,©21SPC(11)

350 GOTD110

310 LV=LV-7:iPRINTL®, 61" EEEEEESESEsssse S mahdollista  vain  siirtymalld H
C: (1] ;PS; (13 (1] chM k‘m’mﬂm m '.i?l}
220 MUSIC"+E1+DO+E1+DO+E 1 +F2+G3" suuteen.
boes = 2 e Knmﬂmﬂmmnlmnthumudwt e
330 FORE=1T0100:CURSOR1&, 13: POKESS, 128+ tackieling. o0 ‘siicliete Bakst 3

ohjelman DATA-lauseisiin. Ba- _ _ ttdjien on valittava :
sic-ohjelma pokaa alustusohjel- . ' t.bin”. |  Vendor-formaatti ei kopic ' b 0 il SRR
man muistiin ja tallentaa sen | Aluksi ohjelma kysyy mitd for- | systeemiuria, mutta muuten for- X0 Gt R
suoraan ajettavassa muodossa | maattia y r sern MY RN o

—— T S n e - P e I — =
B - B T 2 T e e i O ad e Ry
i £ [ s o - ~ el L i 3 e a
s e - L 5 g TR N i e ol -
- T . o el i % +

T . - e s W g T . s 5
e - = e o ¥ | - e . e

Ty p————
g i g S -

L TSN © cerermeceirie e e ————————
2 REM - MOON LANDER (C) HR-85 -—-
B REM oo oo oo e o s s o s e o e ot e e
4 REM

1@ ONERRORGOTOS3@

20 TEMPO7:G0OSUB370:POKEBY, 240

3@ REM —— KUVAN PIIRTO JA MUUTTUJAT --—
40 LV=160:PS5S=0:COLOR, ,5,92:CL5

5@ CURSOR®, 18:PRINT"M g -
b [N i T
. LA DG
ad WO
Lo Lo LRl T T S L
4NN R

6@ PRINT" I PN |
Y - FORR=54208T054247: POKER, 67 N
EXT: AF=2048: AG=53248: AH=2618: POKEAH-1, 3
79 PRINTLO,6) R R SC: © ":FOD
RR=1TO3@

B@ R1I=INT(RND(1)%¥920)+AG+40: IFPEEK(R1) <>
@THENBO

9@ POKER1, 46: POEKER1+AF, 26 NEXT

16@¢ REM —— ALOITETAAN -—-

110 X=0:Y=0:A=AG:A1=PEEK(A) : POKEA, 199: PO
KEA+AF y 64: MUSIC" +AGR+AR+AR+AR" t X1=1.1:Y1
=.4

120 REM —- PAAODHIJELMA -—-

150 GETA%$: IFA$=""THEN1&@

140 IFA$="E"THENX1=1.1:Y1=.4

150 IFA$="M"THENX1=.4:Y1=1.1

166 POKEA, Al:POKEA+AF, 96: IFINT(Y+Y1)>23T
HEN2B8@

170 IFPEEK(AGH+INT(X+X1)+INT(Y+Y1)%¥40)>50
GOTOZ216

180 IFX+X1>39.9THENX1=0:G50T021@

190 X=X+X1:¥Y=Y+Y1:A=AG+INT(X)+INT(Y)X406:
A1=PEEK(A) : POKEA, 199: POKEA+AF ; 64: USR(71)
:FORR=1TOLV:NEXT: POKEAH, 3XRND( 1) +30: USR(
68) :GOTO130

200 REM —— ToOoRMAYS VUOREEN --

219 A=AGH+INT(X+X1)+INT(Y+Y1)Xk40:FORB=241
TO255: POKEA, B: POKEA+AF s (RND( 1) ¥B) X% 146: POK
EAH, B—-239:USR(68) :FORC=1TO1®: NEXTC, B: USR
(71)

220 MUSIC"GOR5FORSE®RSDO"

236 CURSOR17, 13:PRINTCRND( 1)*3+5,RND(1)%
3+21" GAME OVER ":GETA%: IFA$=""THENZ30@
240 IFA$="K"THENGOTO4@

360 REM —— OHJEET —-— f o I N PR e, SAVIRSS 3 A 2 | : :_f}f#?fif{f

37@ COLOR,y,y@:CLS:CURSOR1, 11:POKE?3,242:
PRINT" MZIb7060 MOON LANDER h HR "

380 CURSOR31,11:POKE?3, 192: PRINTCHR$( 181
»147) tFORA=7TOGSTEP-1:POKE2617,A;A:USR( 6
8) : NEXT

390 FORA=1TO200:NEXT:FORA=1TO12: FORB=0TO
F: CONSOLEB, 2: PRINTL, INT(RND(1)%*8) 1"E" :CO
NSOLE21-B, 2

400 PRINTL, INT(RND(1)%x8) I1"E" :POKE2617,2,
B+A:USR(&68) :NEXTB,A:USR(71) : CONSOLE:CLS
419 POKE®?3,227:PRINT" MOON
LANDER "5 iPOKEF3, 115:PRINT

420 CONSOLEZ2,23:COLOR, s 75 1 : PRINT"[EREEEM
ODON LANDERissa sinun tehtavéandsi orEEaso
hjata avaruusaluksesi johonkin kol-EEERM
esta kraaterista,joista saa pistei—"

437360 PRINT"EEEREta seuraavasti:":PRINT"IEEREER
e Yasen kraateri 8 psy":PRINT"E
EEEEkeskimmainen kraateri 4 ps ja":iPRI
NT s 0l kea kraateri 2 ps.lt"

446 PRINT"EEREAvaruusaluksesi kulkee uha

nopeammi rngkxas) okaisen laskeutumisen jalk

een. EERElPeli loppuuyjos tormaat vuo
reen. EEmahijaus tapahtuu kursorinapp
aimilla”

450 PRINT"EREEoikealle ja alas.Aluksesi e
i pustuEERERRnousemaan ylospdin." :PRINT"

EEERsOnnekasta avaruusmatkaa '":PRINT"pEI

R EEERFaina >CR<"

460 GETA$: IFASC(A$) <> 1360TO4460

47® CONSOLE:RETURN

480 REM —-- LOPETUS ~-—-

490 PRINTL7,11"EB":FORA=1TO10STEPZ2: CURSOR
4,A: POKESS, 242:PRINT" MZb700 MOON LAND
ER h HRbB8S ":POKE2617,5,A+2:USR(&8) : NE
X7

5060 USR(71):FORA=1TO09:COLOR3,A, s 2:COLOR3
bHyAy s 2:NEXT

51© COLOR, 7 1:PRINT"IRRI" : CLR: GOTOSB®

2920 REM —— VIRHE -—-

S3® CONSOLE:COLOR, 7, 1:PRINT"EEEREVirhe n

umero”;ERN;"” rivilla"s;ERL;"."

29460 PRINT"EEEEEEERIOr-jaatko vai Jatkatko
—an

550 GETA%: IFA$<>"K" IFA%<>" J"THENSS5®

560 IFAS="K" THENSTOP

S7® RESUME

S58@ END

f 1000 OPENOUT"#" :MEMORY &FFF:CLEAR

. 1010 FOR Addr%=&1000 TO &1000+767

| 1020 READ Byte$:Byte%=VAL ("&"+ByteS$)
1030 POKE Addr%,Byte%:cs=cs+Byte%

. 1040 NEXT

| 1050 IF cs<>63869 THEN PRINT"Data er
i ror!":STOP

1 1060 PRINT"Data OK."

1 1070 SAVE"a:format.bin",b,&1000,768,
r 1000

‘ 1080 END

| 169@ DATA 60,69,0E,¢7,CD,CE,BC,CD,81
f .BB,11,9A,11,CD,E8,1¢,3E,00,32,74

| 118@ DATA ll,CD,DF.lﬂ.EE,SF,FE.d#,lG
| ,C1,28,1F,FE,49,16,01,28,19,FE, 56

| 1116 DATA 16,41,28,13,FE,53,20,E5,CD
‘ +5A,BB,21,74,11,36,FF,CD,32,11,16
|

1120 DATA 41,18,03,CD,5A,BB,7A,32,75
,11,11,04,00,21,78,11,06,09,77,3C

1Y
_; l 1130 DATA 19,106,FB,11,47,12,CD,E8,10

,CD,DF,10,FE,20,CA,087,10,E6,5F,FE
1140 DATA 41,28,04,FE,42,20,EE,CD,5A
,BB,D6,41,32,73,11,3A,73,11,5F,3A
1156 DATA 75,11,CD,FD,1@,CD,BE,11,3A
h ,73,11,5F,16,00,21,76,11,7A,32,76
| 1160 DATA 11,32,7A,11,32,7E,11,32,82
i11,32,86,11,32,88,11,32,88,11,32
117¢ DATA 92,11,32,96,11,3E,03,32,6F
,11,DF,706,11,38,0E,21,76,11,3A,6F
1180 DATA 11,3D,32,6F,11,FE,@6,28,ED
,14,7A,FE,28,20,C6,CD,18,11,11,69
1190 DATA 12,CD,E8,10,CD,DF,18,E6,5F
,FE,46,28,9E,FE,52,CA,07,10,FE,51
12¢¢ DATA 2@,EE,C9,CD,1B,BB,38,FB,CD
,18,BB,C9,1A,FE,FF,28,06,CD, 5A,BB

,1B,1A,18,F@8,F5,D5,21,6B,11,CD,D4
1220 DATA BC,22,7¢,11,D1,F1,DF,76,11
,C9,21,6E,11,CD,D4,BC,22,708,11,C9
123@ DATA 3A,74,11,FE,00,C8,21,6D,11

lzlﬂ DATA 13[13rF5;13;1A!FBIBg'CB;1E

,CD,D4,BC,22,70,11,3A,73,11,5F,16
1240 DATA 062,21,E1,12,18,22,11,98,12
,CD,E8,18,CD,DF,10,3E,@8D,CD,5A,BB
1256 DATA 3E,@A,CD,5A,BB,21,6C,11,CD
,D4,BC,22,76,11,21,E1,12,11,00,02
1268 DATA OE,4¢,15,0C,DF,76,11,79,01
,00,02,09,4F ,FE, 49,20, ,F2,7A,FE, 00
127@ DATA 20,EA,C9,83,84,85,86,00,00
,00,07,00,00,00,00,00,00,02,00,00
1280 DATA 00,02,00,00,00,02,00,00,00
,02,00,00,00,02,00,00,00,02,00,00
1290 DATA 00,02,00,00,00,02,90,00,00
,82,1D,0F,0F,1C,00,0F,0F,1C,01,00
1300 DATA 00,0C,0A,20,20,20,20,20,44
,69,73,6B,20,66,6F,72,6D,61,74,74
1316 DATA 65,72,20,75,6E,64,65,72,20
,41,4D,53,44,4F,53,20,76,31,0D,0A
1320 DATA 20,20,20,20,20,57,72,69,74
,74,65,6E,20,66,6F,72,20,41,6D,73
1338 DATA 74,72,61,64,20,43,50,43,20
,6D,69,63,72,6F,73,08D,0A,20,20,20
1340 DATA 20,20,20,20,28,43,29,20,31
,39,38,35,20,62,79,20,4B,61,72,69
1350 DATA 20,4D,61,74,74,73,73,6F,6E
,2E,®D,0A,0A,0A,53,65,6C,65,63,74
1368 DATA 20,66,6F,72,6D,61,74,3A,20
,18,53,18,79,73,74,65,6D,2F,18,56
137@0 DATA 18,65,6E,64,6F,72,2F,18,44
,18,61,74,61,2F,18,49,18,42,4D,3A
1380 DATA 20,FF,@0,0D,0A,57,68,69,63
,68,20,64,72,69,76,65,20,74,6F,20
1398 DATA 66,6F,72,6D,61,74,20,41,20
,6F,72,20,42,3F,20,FF,00,0D,0A,0A
1400 DATA 53,65,6C,65,63,74,3A,20,18
,46,18,6F,72,6D,61,74,20,61,6E,6F
141¢ DATA 74,68,65,72,2F,18,52,18,65
,73,74,61,72,74,2F,18,51,18,75,69
142¢ DATA 74,28,FF,00,0D,0A,06A,49,6E
,73,65,72,74,20,64,69,73,6B,20,69
143@ DATA 6E,74,6F,20,64,72,69,76,65
,20,41,20,74,6F,20,72,65,61,64,0D
1440 DATA 0A,72,65,73,65,72,76,65,64
,20,74,72,61,63,6B,73,20,61,6E,64
145@ DATA 20,78,72,65,73,73,208,61,6E
,79,20,6B,65,79,20,FF,00,50,72,6F
1468 DATA 63,65,73,73,20,46,69,6C,65
,7D,3B,0D,0A,0D,0A,0D,0A,42,45,47
1478 DATA 49,4E,@D,0A,20,20,49,6E
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Mobiili joystickille

Numerossa 2/84 olleen “Mobii-
“-pelin muuttaminen joystic-

kille kity helposti. Rivi 4 muu-

tetaan seuraavasti: Poke36879,

123:Poked7154.127 ja rivit 242,

244, 246, 248 kuuluvat ndin:

242 lfpeek (37151)=110 then
X=X-l:ifx<]1...

244 lfpeek (37152)=119 then
X=X+1:1b19...

246 lfpeek (37151)=118 then
Y=Y-1l:ify<l...

248 lfpeek (37151)=122 then
Y=Y+l:ify>17...

Bitin ahkera lukija

Multiscreen

Miten kéytettitin MikroBitissd
6-7/85 julkaistua “Multiscreen”-
ohjelmaa?

“CBM 64"

Multiscreen-chjelma on yksi-
osainen, eli se ohjelma, jonka
listaus on sivulla 38. Sivun 39
ohjelma on pelkkd demo, joka
esittelee Multiscreen-ohjelman
kéyttémahdollisuuksia. Hel-
poimmin pédset kdyttAmaan oh-
jelman tarjoamia mahdollisuuk-
sia muokkaamalla demo-osasta
itsellesi aliohjelmia ja liittdmé&ll&
niistd sopivat oman ohjelmasi
loppuun.

Toimitus

Keihé&énheitto

Miké vikana Keih&dnheitossa
(6-7/85), kun en saa sité toimi-
maan? Kone ilmoittaa virheen
rivilld 1110.

“Tuntematon”

Jaaa-ah, etpd paljon antanut al-
kutietoja. Jos virhe oli Syntax er-
ror, niin tarkista, ettd FOR-sa-
nasta seuraava on 10 o-kirjai-
mella. Out of data -tapauksessa
neuvoisin tarkistamaan rivit 790
—900. — Yleens&, kun kysyt jo-
tain, niin muista mainita v&hin-
tddn virheilmoitus; my6s nimi ja
puhelinnumero (jddvét toimituk-
sen tietoon) ovat hyoddyllisia.

Toimitus

Taikurin linna 64:8én

Olen juuri sacnut CB4-tietoko-
neen ja olen jo tehnyt sille
muutamia ohjelmia. Mutta
kun 18ysin MikroBITIN n:o 3/84
ja aloin tehdd ohjelmaa nimel-
té “Taikurin linng” tuli eteeni
pulma. Rivilld 3300 oleva kis-
ky ‘instr (c$.””)" oli liian vai-
kea kéénnettéivitksi minun tai-
doillani. Koska lehden ohjeis-
ta el ollut apua minulle, niin
toivoisin teiddn laittavan té-
mén kohdan lehteenne. Jos
ohjelmassa on myds muita
kiténnettévid kohtia, toivoi-
sin teidéin mainitsevan mybs
niistd.

Apua tarvitseva

INSTR(AS,B¥) palauttaa arvo-
naan sen kohdan merkkijonosta
B$, josta ldhtien A$ alkaa, tai
nollan. Oheinen chjelmanpétké
voi olla avuksi.

Siirrd alkuperdinen rivi 3300
alkaen INSTR-funktion jélkeises-
td kaksoispisteestd (IF...) riviksi
3301. On huomattava, ettd jos
oheista rutiinia kéyttelee riitta-
vdn monta kertaa, voi tietoko-
neen pinomuisti t&yttyd. (Tdmé
lienee kuitenkin jokseenkin teo-
reettinen mahdollisuus.) — Mui-
den kohtien etsiminen on valitet-
tavasti lilan vaivalloista ja aikaa-
viepdd, mutta tuskin niitd mon-
taa on.

Toimitus

3300 FOR C=1 TO LEN(C$):ON —(MID$(C$
,C,1)=" ") GOTO 3301:NEXT:C=0

Sheriffin stvelet

Tein MikroBITTI 10/85 olleen
Sheriffi-ohjelman. Kun kéyn-
nistin sen sain illegal function
call rivillé 444. Rivi on taatusti
olkein kirjoitettu. joten missd
on vika? Kun poistin rivit toimi
ohjelma, mutta déntd ei kuu-
lunut.

MSX

Olet todennékéisimmin sekoitta-
nut musiikin makrokielen L-kés-
kyn (nuotin pituus) ja numeron |
keskenddn, Starin kiekkokirjoit-
timemme merkkivalikoima ei va-
litettavasti tee eroa pienen L-
kirjaimen ja numeron 1 véalill4.
Ohessa ohjelmassa olleita epé-
selvid rivejd Olivetin matriisikir-
joittimelle tulostettuna.

Toimitus

ADSCO4EBA™

CRBO3F+RBO4ACRE"

DEO4BOSC"

RBO4DRBO3GRBO4DREB"

ABGRBOSGRB"

+RBGRBF +RBGRBGRB"

142 DRAW"C3BM127,20D20R1U20D07R7D1L15SULRB"
144 DRAW“C3IBM157,20D20R1U20D7R7D1L15U1RE"
144 DRAW"CIBEM187,20D20R1UZ0D7R7D1L15ULIRB"
424 M$="T22204L2GLBAOSCO4BAL4O0SDDLBDEO4BOSCL404AALE

426 Us="T22203L8GREBERBF+RBO4CRBOIGRBERBGRBEREBF +RBO4

428 Y$="T222R4LBO4DRBR4DRBR4DRBR4DREBR4DREBR4DRE"
430 M1s="T22204LBGOSGF+EDCO4BAL2GLBAOSCO4RALS4O5DDLE

432 Uls="T22203LBER%4 .04DCO3BAGRBO4DRBOIF+RBO4DRBO3G

4346 Y18="T222LBO03GR%4 .R2ZR4BR%4 .04CR4.03BR4 .BRB"
4346 M28="T22204L4AALBAOSCO4BAGOSDO4ABGOSDO4ABGOSDOS

438 U2$="T222LB03F+RBO4CRBOIF+RBO4CRBGOIGRBF+REBGREBF

440 Y2¢="T222R4LBO4DR4 . DRBEDRBDRBDRBDREBDREBDRBDRBDRE "
452 X1$="T13004L4B-A-G-.LBFL2FD-L4B-A-G-.LBFL2FD-"
£54 X2¢="T13004L1D-D-D-D-"

4546 X3$="T130L202E-03D-02B-03D-02B-03D-02B-03D-"
458 X49="03L1B-.L404D-.L8BCL4C.LBO3E-L1E-."

460 X58="03L2FG-FG-FG-FG-"

| Spectravideon

Out of data in 530

Hyvtt MikroBITIN toimitus.
Tein Mikrobitin numerossa 8/
85 pelin “Kuulantytnts”. Mut-
ta rivilld 530 oli data loppu tie-
tokoneen mielestd. mutta ei
minun. Tarkistin rivin moneen
kertaan eikd siind ilmennyt
virhettd. Mikd vikana? Tervei-
gin

“T.H.74"

Tarkista rivit 440—520, sillé jol-
let ole jéttanyt data-rivejd kir-
joittamatta, on ilmeistd, ettd jos-
sain datojen lukuluupissa on vir-
heellinen loppuarvo. Data-rivejé
pitdisi olla 41 kpl.

Toimitus

Piirto-ohjelma

Tein MikroBITTI 9/85 olevan
plirto-ohjel-
man, mutta en saanut kone-
kieliohjelman datoja oikein.
Olisiko mahdollista saada ne
uudestaan siten, ettd l:sen ja
pienen l:n erottaisi toisistaan.

S. Isomdiki

Konekieliohjelman datoissa el
ole l-kirjaimia, wvaan ykkdsid.
Kuten datojen lukurutiineista
huomaat, luetaan jokainen data
merkkijonona ja sen eteen lis&-
tédn &H, jolloin merkkijonosta
saadaan numeerinen arvo.

Miksi noudattaa tammoistd
kummallista menetelmé&éd? Se vé-
hentdd kirjoitusvaivaa ja lyhen-
td84 ohjelmaa. Lis&ksi ("ammatti-
laiset”) pystyvét helpommin seu-
raamaan ohjelman kulkua., —
Heksadesimaaliluvut koostuvat
numeroista 0—9 seké kirjaimista
a—f, jotka vastaavat lukuja
10—15. Jos haluat laskea kah-
den merkin pituisen heksadesi-
maaliluvun (eli tavun) vastineen
desimaalijirjestelméssd, on sys-
teemi seuraava:

Kerrot 16:lla ensimmaAdisen eli
ylemmé&n numeron tai merkin
arvon ja lisdét siihen jalkimmai-
sen arvon. Esim. AB:n vastine
kymmenkantajérjestelméssd on
16+A (A vastaa 10:td)+ 11 (B)
eli 171.

Toimitus

BASF FlexyDisk

Tietoturvaa huipputeknologian avulla

o BASF
FlexyDisk 525

/A EEEERRR

Asiantuntijat laskevat BASF FlexyDiskin avulla

Flesgy Dislk

PR Ry nENENEmAm

BASF Flexy Disk
5.25", 5.25" HD, 8"

Ehdotonta tietosuojaa ja toi-
mintavarmuutta, kaksinker-
tainen kayttoika: keskimaarin
35 miljoonaa lukukertaa uraa
kohti.

BASF FlexyDisk Science
5.25", 5.25" HD

Huippulaatua epaedullisiin

kdyttoolosuhteisiin. Lammaon-

kestavyys +70°C asti. Taysin
testattu pinta. Kayttoika:

keskimaarin 70 miljoonaa lu-

kukertaa uraa kohti.

BASF FlexyDisk
3.5

Suuritiheyksinen Flexy
Disk uutta mikrotieto-

konesukupolvea varten,

yksi- ja kaksipuoleiset
mallit.

Mita erilaisimpien alojen
asiantuntijat valitsevat BASF
FlexyDiskin, koska heidan tay-
fyy olla ehdottoman varmoja,
eftd heidan tyénsa tulokset
ovat aina sataprosenttisesti
kaytettavissa.

Ehdoton tietoturva ja BASF
FlexyDiskin melkein rajoitta-
maton kayttoika ovat BASFin
— erdan maailman johtavan
kemian ja fysiikan alan yrityk-
sen — tieteen ja teknologian
saavutuksia.

BASF FlexyDisk pitaa karkipaik-

kansa, koska:

m Materiaalin koostumus pe-
rustuu tutkimuksen viimei-
simpiin saavutuksiin

m Valmistusmenetelmia edel-
leenkehitetadn jatkuvasti

m Valmistusprosessia tarkkail-
laan ja testataan kayttaen
tieteellisia menetelmia

W Jokaista BASF FlexyDiskid
testataan tieteellisella tark-
kuudella viela kertaalleen,
ennenkuin se lahtee BASFin
tehtaalta

Nykyisten mikrotietokoneiden

suorituskyky tulee viela monin-

kertaistumaan. Taman vuoksi

BASFin tutkimuslaitoksilla ke-

hitetaan uutta levyteknologiaa,

jonka avulla saavutetaan nykyi-

siin verrattuna jopa 20-kertai-

nen talletustineys:

m Pigmenttiohutkalvot

® Metalliohutfilmit

® Muutettavat, magneettis-
optiset mediat

Maahantuoja:

i

0.Y Mercantile A.B
BASF-Data

Viljatie 2

00700 Helsinki

Puh. 90-34501/BASF-Data

Lisdtietojo MikraBITIN palvelu
kortilla. Rengosta numero 72




Levyturbo 64:aan

VC-1541:een

PASI ANDREJEFF
PEKKA PESSI

®® Commodore 64:n levyase

man mieleenpai-

nuvin ominaisuus on hitaus. Se on niin
hidas, ettd joidenkin tietokoneiden kasetti-
nauhurit ovat Idhes yhté nopeita. Tdssé téy-
tyy kyllé muistaa, ettd kasettinauhuri ei ole
koskaan yhté mukava ja helppokéyttéinen, ja

iedon lukemista levyltd voi-

daan vyksinkertaistaa (lue:
nopeuttaa) ja tiedonsiirtoa véy-
14114 vauhdittaa siirtdma4lla 2 bit-
tid kerralla asynkronisesti. Tal-
laisista ohjelmista ilmeisesti ylei-
sin ja kuuluisin on Pink Floyd.
Sen kéyttd on kuitenkin hanka-
laa, se ei toimi kirjoittimen tai
toisen levyaseman kanssa, yksi-
lohkoiset ohjelmat pidentyvét
kahdella tavulla (ohjelmassa on
bugil), ja se on sijoitettu huo-
noon paikkaan RAMissa, esim.

DOS 5.1 on samassa paikassa.
Oheinen ohjelma korjaa ndmé
puutteet.

Hakemisto ladataan
seuraavasti

Hakemistolle on oma lataustek-
nitkkansa ja se jdtetdsin normaa-
lilatauksen harmiksi. Néytté on

hajasaantitiedostot ovat liian kova pala pur-

tavaksi

parhaimmallekin kasettiasemalle.

Pahimmassa tapauksessa saattaa VC-1541:n
hitaus aiheuttaa vakavia mielenterveydellisid
ongelmia, jopa alemmuuskompleksin sen on-

nelliselle omistajalle.

pimennettdvé, ettei videopiiri
MOS 6567 keskeytykset hidastai-
si prosessoria. Néaytté vilkkuu,
ettd k&yttdjd tietdisi latauksen
sujuvan hyvin. Lukuvirheiden
sattuessa nopeuttaja ei yritd lu-
kea lohkoa uudelleen, vaan kes-
keyttd4 latauksen.
Kédynnistettdessd nopeuttaja
muuttaa latausvektorin nopeu-
tusohjelman alkuun. Ladattaessa
tarkistetaan ensimméiseksi ver-
ity; verify ja load on normaalisti
toteutettu samalla ohjelmalla.

Sitten tutkitaan, ettd laitenumero
on 8. Hakemistot on ladattava
normaalisti,

Nédiden alkutoimien jélkeen
kirjoitetaan "SEARCHING FOR
... . Tiedosto avataan levyase-
massa, ja varmistetaan, ettd se
léytyy. Samalla otetaan vastaan
alkuosoite, ohjelmatiedoston
kaksi ensimméistd tavua., Basic-
ohjelmaa ladattaessa saatua
osoitetta ei kdytetd, vaan ohjel-
ma ladataan LOAD-rutiinia kut-
suttaessa saatuun osoitteeseen.
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VC-154] on edelleen kehitetty
versio edesmenneestd Commo-
doren ammattikdyttéén tarkoite-
tusta levyasemasta CBM 4040,
jossa on IEEE-488-vdyld, kaksi
prosessoria ja kaksi levynpyori-
tintd. Toinen prosessoreista pal-
velee |[EEE-488-vdyldd ja toinen
levynpyorittimid. CBM 4040:n
kapasiteetti on suhteellisen suuri
verrattuna aikalaisiinsa, esimer-
kiksi Apple Il:n levyasemaan,
jonka kapasiteetti on hiukan va-
jaat 140 kilotavua. Nykyisinh&n
170 kilotavua levyd kohden ei
ole paljon mitddn. CBM 4040:n
nopeus on suurinpiirtein viisin-
kertainen VC-1541:een verrattu-
na, noin 12000 baudia, suunnil-
leen puolet normaalien CP/M-
koneiden levyasemien nopeu-
desta. Tdmé johtuu eksoottisesta
formaatista, jolla on hyvidkin
puolia: CBM 4040 tai VC-1541
ei vélitd lainkaan onko levyk-
keessd indeksireikd vai ei, joten
levykkeen voi k&&dnt48 suurem-

mitta tunnonvaivoitta, eikd levy-
asema ole niin herkkd levyvir-

heille.

Moottorisahalla
kahtia

VC-154]:t4 suunniteltaessa toi-
nen CBM 4040:n prosessoreista
on korvattu ohjelmallisesti. DOS
(Disc Operating System) luulee
edelleen toimivansa kahdella
prosessorilla, mikd hidastaa jon-
kin verran toimintaa. Vayldnd
on Commodoren ikioma sarja-
viyld, joka on IEEE-488:n kans-
sa ohjelmallisesti yhteensopiva.
Jaljelle on jdanyt 16 kilotavua
ROMia, 2 kilotavua RAMia ja
kaksi MOS 6522-1/O-piirid. Kos-
ka puolet RAMista on jétetty
pois, VC-1541 pystyy pitdméén
avoimena kerrallaan korkein-
taan 3 perakkaissaantitiedostoa.
Tastd syystda Commodoren oma
assembler-pakkaus ei toimi tdy-

dellisesti VC-154] :s84.

Prosessorina olevan MOS
6502:n konekieli on sama kuin
MOS 6510:ssa. Monia vanhassa
1540:ssa olleita pikkupiirejd on
korvattu yhdelld VLSI-piirilla,
325572-01. Varsinaista levykont-
rolleria ei VC-1541:884 kuiten-
kaan ole.

Toinen MOS 6522, osoitteessa
$1C00, palvelee levynpyéritin-
td, toinen, osoitteessa $1800 ole-
va, hoitaa véylds ja sen avulla
voidaan muuttaa levyaseman lai-
tenumeroa vililla 8—11. Piirin
toinen /O-portti on jétetty kayt-
tdmétts. T&td porttia voisi kayt-
tdd myds nopeuttamiseen, jos
sen kytkisi esim. Commodore
64:n k&yttdjdn porttiin. Koska
nopeuttajaa kéytettdessd kuluu
tiedon siirtoon VC-154l:n ja
Commodore 64:n vililld melko
vdhdinen osa latausajasta — se
vie noin B sekuntia 50 kilotavui-
sen ohjelman 35 sekunnin latau-
tumisajasta — ei tiedonsiirron

edelleen nopeuttamisesta tdmén
portin avulla ole juurikaan ha-
vaittavaa hyotyd.

1541:n muistikartta, josta sel-
vidvdt RAMin, L/O-piirien ja
ROMin sijainti muistiavaruudes-
sa, on kuvassa 1. Prosessori
kdyttsada RAMista védlin $0000—
JO1FF, $0200—FO2FF on
komento- ja virheilmoituspusku-
reiden kdyttssé, ja loppu RAMista
$0300—F07FF kaytetddn tiedos-
topuskureina. Ké&yttdjdn omat
ohjelmat voivat sijaita néissd
puskureissa. Tarkempaa tietoa
VC-1541:n muistinkdyttstd saa
kirjasta Anatomy of the VC-1541
Disk Drive. VC-1541:n DOS on
tallennettu pysyvésti 16 kilota-
vun ROMiin, joten siind ilmesty-
vét bugit on korjattava piirejd
vaihtamalla. ROMiin tallennuk-
sen etuna on se, ettei DOSia
tarvitse ladata levyltd jokaisen
RESETin jélkeen, eik4 sen tarvit-
se olla jokaiella levylld viemé&ssd
tilaa.

Sarjaviyld —
suurin ajonsydjd

Itse Commodore 64:n kaytt&jér-
jestelmd on tallennettu ROMiin
osoitteisiin $E3A2—FFFFF. Se
hoitaa paitsi sarjavdyldn, myos
ndppéimistén, ndytén, RS-232C:n
ja nauhurin. Sarjavadylad késitte-
levét rutiinit 16ytyvét osoitteista
$FF96, $FF99, $FFAS—SFFBA.
Sarjavdyldd hoitava L/O-piiri
(MOS 6526) on osoitteessa
$DD00, vain SRQ on vedetty toi-
seen piiriin osoitteessa $DCO0.
Nollasivulla olevat muistipaikat
$94 (C3PO suoraan Téhtien So-
dasta), $95 (BSOUR), $A3
(R2D2 samoin Tahtien Sodasta),
$A4 (BSOURI) ja $AS (CNTDN)
ovat sarjavdyldn rutiinien kay-
tossd. (Suluissa olevat muisti-
paikkojen nimiét ovat Program-
mer's Reference Guidesta.)
Commodoren sarjavdyld on
ninen, tieto siirretdén sig-

naaleilla DATA ja CLOCK. Li-

BITTI 12/85 BITTI 12/85

siksi tarvitaan ATN, SRQ, RE-
SET ja GND eli signaalimaa.
Sarjavéylan kytkentd on kaavios-
sa 2. Kuudella johdolla pysty-
tddn valvomaan teoriassa 32:a
(kenelld on 30 levyasemaa ja
pari kirjoitinta?) eri laitetta, jot-
ka voivat olla kolmen tyyppisid,
TALKEReita eli puhujia, LIS-
TENEReitd eli kuuntelijoita, tai
molempia. Kaikkien toimintaa
ohjaa Commodore 64, joka on
CONTROLLER eli valvoja. Da-
tansiirto védyldlld tapahtuu seu-
raavasti: Commodore 64 ilmoit-
taa aikovansa ldhettdd komen-
non asettamalla ATN:n (ATteN-
tion) eli huomio, ykkdostilaan.
(Sarjavdyld kdayttdd kadnteistd
logiikkaa, jossa tilaa 'l' vastaa
0V ja tilaa ‘0" 5V.) Jos mik&&n
laite ei wvastaa asettamalla
DATA:n ykkéstilaan (0OV), Com-
modore 64 péittelee ettei mitdan
laitetta ole kytketty sarjavdyldan,
ja ilmoittaa "DEVICE NOT PRE-
SENT...".

Commodore 64 ei muuten tut-
ki tdmén jélkeen, onko kyseinen
laite edes olemassa, vai vastasi-
ko joku muu laite ATN:&&n,
vaan ldhettdd dataa kaikessa
rauhassa. Jos jokin laite kuittaa
asettamalla DATAn ykkéstilaan,
Commodore 64 ldhettds laitenu-
meron eli osoitteen (First Ad-
dress). Sitten, jos on tarpeen, l&-
hetetddn lisdosoite (Secondary
Address), ja ATN asetetaan nol-
latilaan, ellei haluta komennella
muita laitteita. Osoitettu laite al-
kaa joko l&hettds tai vastaanot-
taa tietoa. Viimeisend ldhetetté-
v tavu merkitddn erityiselld
EOI- (End-Of-Identify) eli ldhe-
tyksen loppukésittelyll&.

Oheislaite voi kdyttdd SEQ:ta
(Service Request) eli palvelu-
pyyntdd, jos se haluaa kiinnittda
Commodore 64:n huomion. Téta
signaalia ei ole otettu huomioon
milléd&n tavalla Commodore 64:n
kayttjdrjestelméssd, eikd sitd
ole kytketty VC-1541:ss4.

Miten lataus toimii?

Ladattaessa levyasemalta Com-
modore 64 kAyit4d lisdosoitetta
0, VC-154] tulkitsee kaikki talls
lisdosoitteella avatut tiedostot
ohjelman latauksiksi. Ohjelman
tallennuksessa kéytetd&n lis&-
osoitetta 1. Lisdosoitteet 2—14
tulkitaan yrityksiksi avata perék-
kdissaantitiedosto, jollei muuta
ilmoiteta “,p"”, “,u” tai ",1":1l4.
Lisdosoitetta 15 kéytetdsn ko-
mento- ja virhekanavana. Jos la-
dattavan ohjelman nimi alkaa
“$':lla, VC-154] lahettda levy-
hakemiston tai osia siitd. Jos ha-
kemisto avataan lisdosoitteella O,
se ladhetetddn selvikieliseksi
muutettuna (Basic-ohjelman
muodossa), muutoin se ldhete-
tddn siind muodossa kuin se on
levylla. [

Sivulle 53
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KOMENTOKESKUS — Koko tasavallan mikromyyja l Li o o0 PU HTIA! i o Mo mh DRI jo hoitaa véylas j toinen le-
T : 2~ | vynpyo0ritintd. vyaseman oh-
‘ saa i?: iﬁ;ﬂgﬁj:ﬁ; hﬂg:““:‘f;ﬁt:‘; jelma on puskurissa 3, siis osoit-
. ’ t m sessori -
C-64 Music maker Phonemark TURBOMODULIT 64:aan | Commodore PP CLOCKin nollatilaan, ja levy- t:ﬁjehﬂm suz:ﬁtmi,;n jjﬁff
urkundppdimistd 5 g nauhuri 2 n:0 10249  n:0 30295 | valokyna i:;l&:iﬂuﬂﬂﬂ DATAn takaisin | teesta $6c0, silld "M-E” on pro-
+ ohjelma 5;’ 64:4an 50 n:o 50 395,- Epyx 249,- | + softis 245 | oo CLE L 6k Sicnsiaibaiun - sessorin v&ﬂjii hoitavan sivu-
ykkostilassa, kun DATA palaa E::-Tlgt? :;?:g;nm:iﬁ le:.Ej
K ] " 1 1 nﬁ“ﬂl.tllﬂﬂn, on silirrettdvd tavu nan pltﬂlsl hoitaa nnpeutzes A-i'
un on varmistettu, ettd ohjel- | tettaisi. Jokaiseen vdyldsignaale- | ohjelman viimeinen. Nyt tavu " : 3 i
Cnmrqodnre puhe- Saga 1 : DK Tr?ni‘cs . _ ma on olemassa, tulostetaan | ja késittelevddn kohtaan tulisi ai- | voidaan siirtdd, mutta ensin on ;Ta k:iﬁ.;ﬁr:;?ﬂnﬁn ::n ,%E ]EEiI.
syntetisaattori nappaimisto nappaimisto Microdrive "LOADING". nakin yksi LDA ja jokin looginen | suoritettava 24 mikrosekunnin | RBlock.Ex toka alni s
‘ . : = o . : _ s =T ot o : e R ecute, joka aloittaa aina

+ ohjelma 239; Spectrumiin 465 Spectrumiin 350; Spectrumiin 595 Téhén mennessd latausope- | operaatio tai muu késky lisdd. | viive. Viiveen aikana ndytén vé- | g orituksen puskurin alussa
raatio ei ole juurikaan eronnut IRQ:ta (Interrupt ReQuest) eli | rid muutetaan, mikd aiheuttaa Ensimméinen  sivu rg,c‘)onﬂ
normaalista. Nyt kuitenkin ldhe- | keskeytyspyynt6jd ei oteta huo- | ndytén vilkkumisen ladattaessa. suorittaa urakkansa Bﬂ?ﬁ&n&ll&

tetddn komentokanavan kautta | mioon, koska prosessorilla ei ole Tavu vastaanotetaan nelj&ssé : o %

\ : . ; F ; ; AEMTRS J8 A S - = punaisen LEDin ja asettamalla
Microdrive + Interface 1 Valokyna Joystick nopeuttajan VC-1541:ss4 suori- | aikaa késitelld ndppéimistod kes- | kahden bitin eréssd. Vastaanotto | puskurin 0 sektorimuistipaikkoi-
+ liittimet Spectrumiin Interface Microdrive ® tettava osa levyaseman muistiin | ken kéttelyiden ja tiedonsiirron. | on hyvin aikakriittinen, koska hin ohjelman ensimméisen loh-

i 995_ fti 145 S trumiin 99_ K tit 21 kdyttden Memory-Writed, eli li- Ensimméiset kaksi datatavua | tahdistus tapahtuu vain kerran | yon sijainnin. Sen jilkeen seu-

+ Softs y | +SOMS pectru ’ ase sdosoitetta 15. eli alkuosoite, vastaanotettiin jo | tavun aikana. Prosessori ei voi | paa toisen si'u;upersoc:nan kutsu-
VC-1541:n ohjelman lomaan | aikaisemmin, joten ne voidaan | tavun siirron aikana luovuttaa minen. Puskurin 3 ko

X . LS : : _ _ a mentomuis-

on jo sijoitettu joka 32. tavun jal- | jattdd huomiotta. Kéttelyn kan- | yhtddn 1 mikrosekunnin kello- | inaikkaan asetetaan lohkonsuo-

Muutﬂ 16K SpEthumiiSi PUhESYntE' OhjEImDita‘#‘a JOyStiCk keen pﬂram&trit Vﬂlmilkﬁj M&m‘ ﬂﬁltﬂ Dlﬂﬁllinen CLOCK asete- ]ﬂkﬁoﬂ keske-'ft}"ksule. Kun kaD rituskﬁﬂk}’. Siﬂﬂn tdimé ensim-

: i c Mi ory-Writelle. Ohjelmassa ei siis | taan ykkéstilaan ennen nédiden | tavu on siirretty, asettaa Com- méinen sivupersoona vain odot-
48Kiloon itse, 2 45 tisaattor 21 5 urrah Microsiot 69 Interface 22 ole pseudo-koodeja, vaikka siltd | tavujen vastaanottoa. Varsinai- | modore 64 CLOCKin takaisin | telee. ettd toinen Drosessorin
paketti ; | Spectrumiin Spectrumiin y | Spectrumiin 9 monitorilla tutkittaessa ndyttds- | nen lataus suoritetaan erittdin ly- | ykkéstilaan seuraavaa siirtoa puuli'sko hoitaisi latdfksen

in. jelman suoritus kdynnis- | hyelld silmukalla, jossa tutkitaan | varten. Koska Commodoren sar- i H ern-
kin. Ohjel k Koska Co Toinen sivupersoona etsii en
tetddn lopuksi “M-E":ll4 (Mem- | vain latauksen loppumerkkid. | javéyldssd on kédnteinen logiik- | gimmaiseksi tietolohkon alun. Se
ory Execute). Kun se léytyy, palautetaan I/O- | ka, on tavun jokainen bitti lo- lataa sen levyltd tavu kerralle;un
plirin arvo ja naytté. Latauksen | puksi invertoitava. Vaikka tavg onkin tallannami
Interface 495; + softis syntetisaattori y | 3" disketit 10 kpl 5 Nyt alkaa tapahtua levyasemassa ja palautetaan lop- sor! saa ne favu kerrallaan muul-
Néytté pimennetéén, ja tallenne- | Puosoite - ja Y-rekistereissd. ta logiikalta. Signaali SO (Set
taan muutettavien I/O-piirier ti- Mité levyasemassa Cll'verfic:wi. joka uilettaa V-lil:ir'im
lz, jotta niiden tila voidaan pa- edonsiirt ﬂpﬂh tilarekisterissd, ilmoittaa sille,
lauttaa alkuperdiseksi. Ohjelma Ti o t tuu? ettd tavu on valmiina siirtorekis-
hidastuisi ja sen pituus kasvaisi, | Yhden tavun vastaanottoaliohjel- | Levyaseman prosessori on jaettu | terissa.
jos kaikkien bittien tiloja ef muu- | ma Commodore 64:ss4 odottaa, | kahteen sivupersoonaan, joista Vaikka lohko onkin saatu nyt
Quickshot IV :
MSX Joystick 3 vaihdettavaa WICO Boss
Delta 120; | Quickshot I 69; | kahvaa 120; | Joystick 130
FFFFH
i - 16K ROM
DATA
WICO Redball WICO Competition Hiiri 64:a4n PAT ——0® L cooom
jaBatHandle  1995; | Trackball 250; | Pro Joystick 150; | + softis 695 PAS s5va | ) 9k
PAS E 1o 2 b
64 PA4 - wrind %

Datakasetit 3M 5,25" ssdd 3M 3,5" PA3 HE:TE: 3 10 1 |
Runsaasti kéytettyd 10 kpl:n 5./ Disketit 175 Disketit 450 RESET —® e 2 [orN ¥
tavaraa. Soita! erissa 5/ kpl | 10 kpl laatikko 5 | 10 kpl laatikko . 1 () WO ® 07FFH b

1 s T "1"""'D' -2 A A : 2K RAM '
I
! : 0000H
C-64:4an Satoja alennuspeleja C-64:4an ja Spectrumiin : 0.C. 0.C I
Elite kas. 139: Spectrumiin Now Games Vic-20 Value | J‘D‘:’% '
: ' 10-40- 89_ gg_ [ - 17 1411 10§13 12 1 |
Elite disk. 1 79; ja 64:aan 5 | 6 huippupelia kas. y | pack 6 pelia 3 FB7 PBAPB] 580 PE3 B2 ]
!
Sold a Million C-64:44n ja
sis. D.T. Decathlon, Jet Set Spectrumiin C—ﬁ4:{:‘nan Designers C-64:44n Winter Games ! 154'1 it:::tm;?mmnn VC-1541 :
Wiy, Seec toacinla abe | ExGloing Fist poncil |
i, inoohjeima  99; |kas. 99;, disk. 149; |:: |
Spectrumiin ja Amstradiin 89" . 1 49_ piirto-on) y ) y | E8 |
kas. 99; disk. 149,- | kas. OJy, disk. ; 8§ — ' ;,
£ 2 :
TASSA VAIN PIENI OSA TUOTTEISTAMME. TILAA LUETTELO! T _ Sivulle 54 -
Léhetd 2 markan edestd postimerkkejd lihetyskuluiksi {hyvllu':‘iisgr;l KOM ENTO KES KUS &E g Kuva 2. Commodore 84:n sarjamuotoinen viyld.
oston yhteydessd). Amstrad, Atari, Commodoret, Dragon, A od :
Oric, Sinclair, ohjelmat, kirjat, tarvikkeet, koneet yms. ;LAEEE;'P&?T%"H““““ ja 981-482 732 tiedustelut ja ‘3; BITTI 12/85 53 |
KOMENTOKESKUS on auki kun siné olet kotona — iltaisin. tilaukset litaisin klo 16.00—20.30. 8%




PUHTIA!

puskuriin, sitd ei voi vield ldhet-
tid Commodore 64:lle. Se on
ensin tarkastettava luku- tai tal-
lennusvirheen varalta. Lahetta-
misen jdlkeen tdmé sivupersoo-
na aloittaa ohjelman suorituksen

alusta.

Viimeinen lohko ldhetetddn
omalla silmukallaan, koska sen
lopuksi on l&hetettdvd EOI-két-
tely. Yhden tavun siirto aloite-

Ohjelman

taan vastaamalla Commodore
64:n kéttelyyn ja ilmoittamalla
sille, ettd levyasema on valmis
lahettdméaén tavun. Tavu ldhete-
tddn vastaavasti neljgnd kahden
bitin erdné tdsmélleen yhtd mo-
nen kellojakson aikana kuin
Commodore 64 kédyttdd niiden
vastaanottoon. Commodore 64:n
ja VC-1541:n kellotaajuushan on
suunnilleen sama, noin 1 MHz.

kaytto

Ohjelmean kehittéminen

Konekielen taitajat voivat pois-
taa ndytén vilkkumisen, jos se
hédiritsee. T&ytyy vain muistaa
jattdd 23—28 mikrosekunnin vii-
ve kyseiseen kohtaan.
Nopeuttajan sijoittaminen
muistiin on harkittava tarkoin.
Sijoitettaessa on pidettdvd huolta
siitd, ettei mikddn muu apu- tai
hyétyohjelma sijaitse samoissa
osoitteissa eikd lataudu péélle.
Helpompi tapa on sijoittaa no-
peuttaja EPROMiin, joka tulee
osoitteisiin $B000—FIFFF.
Parhaaksi olemme havainneet
polttaa kéyttdjdrjestelmd, johon
on lisétty nopeuttaja, EPROMiin,

joka sitten sijoitetaan uudeksi
kayttjérjestelméksi kernaalin ti-
lalle. Tastd on myé&s se hyéty,
ettd nopeuttaja on aina konees-
sa, kun sitd tarvitaan.
Kayttojarjestelméd voi muutel-
la tarpeen mukaan muutoinkin
kuin lisddmadlld siihen nopeutta-
jan. Jos nopeuttajan sijoittami-
sessa kdyttojdrjestelméddn tulee
ongelmia, kehotamme kéadnty-
médn tekijéiden puoleen (P. An-
drejeff p. 961-153378, P. Pessi
p. 961-151118). Valmiita kaytts-
jdrjestelmé-EPROMeja, joihin
nopeuttaja on sijoitettu, myy

Suomessa DATA-Electronics Ky, -

puh. 961-124047. [

Basic-lataajan rivilld 10 aluste-
taan muuttujat. “S"” on konekieli-
sen nopeuttajan alkuosoite, "R"
ensimmaéainen DATA-rivi. “L" il-
moittaa, kuinka monta dataa ri-
villd pitdisi olla vield jiljella.
"C" on tarkistussumma (check-
sum).

Datat on jaettu kahteen osaan,
Commodore 64:n ja levyaseman
osaan. "'KWIK" on tosi (—1),
kun luetaan ensimmaéistd (Com-
modore 64:n) osaa, ja epétosi (0)
kun luetaan levyaseman osaa.

Rivi 20 lukee yhden DATA-ri-

vin kerrallaan muistiin. DATA.-

{ . . : : ) LOAD”kWik“'BJI ..ll_t.. ..t_l.. O T 3 . M &b ¥ 5 » - &

rivilld on 12 dataa ja tarkistus- Valmis Basic-ohjelma tuottaa vaiiiamatia enaa toimi. Myos jot- EEEICIIIIEENCIV X0 IR ohielma. ohielmointi reaaliaias:

summa. Ohjelma tulkitsee 256:a  levylle ohjelmatiedoston nimella g&?ﬁlz{]{} kut kirjoittimet héiritsevét ohjel- IE , Ohjelmointi re aaliajassa
R S T S

suuremmat datat tarkistussum-
miksi ja rivin lopuksi. Rivi 30
tutkii tarkistussumman.

Rivi 40 nollaa tarkistussum-
man ja tutkii osan pdéattymista,

Jos osa pdéttyy, niin rivilld 50
tutkitaan, kumpi osa pééttyy.
Levyaseman osan lukemisen jal-
keen rivilld 60 poistetaan levylta
sielld mahdollisesti ocleva no-
peuttaja (“kwik”) ja avataan
“kwik” kirjoittamista varten. Ri-
villda 70 avataan kanava tdhén
tiedostoon ja kirjoitetaan alku-
osoite.

Rivilla B0 siirretddn nopeutta-
ja t&hdn tiedostoon ja suljetaan
kanava ja tiedostot.

Commodore 64:n osa datoista
on riveilld 100—350 ja levyase-
man osan rivit ovat 360—560,

"KWIK". Jokaisen datarivin lo-
pussa oleva luku on tarkistus-
summa. Ohjelma ilmoittaa vir-
heellisen rivin, jos datojen kir-
joituksessa on tullut virhe. Ta-

mén vuoksi olisi suotavaa kirjoit-
taa ohjelma tdsmaélleen saman-
laisena kuin listauksessa,

Kun olet kirjoittanut Basic-oh-
jelman, tallenna se. Ohjelma tu-
hoaa levyltd ohjelman nimelta
"kwik"” ja tallentaa samalla ni-
melld sinne nopeuttajan. Basic-
ohjelma ei kuitenkaan vield
kdynnistd nopeuttajaa, sen voit
tehdd kirjoittamalla SYS 51200.
Kun Basic-ohjelma on ajettu ja
kwik on tallennettu levylle, voi-
daan se ottaa k#ytt&on seuraa-
vasti:

Nyt nopeuttaja on toiminnas-
sa. Saat sen pois pddltd joko pai-
namalla RUN/STOP ja RESTORE
tai kirjoittamalla SYS 65418. Jos

et ole katkaissut virtaa valilla,
saat nopeuttajan uudelleen paal-
le kirjoittamalla SYS 51200.

Kéytéinnén pulmia

Jos levyt ovat virheettémia ja le-
vyaseman s88dét ovat kunnossa,
toimii nopeuttaja moitteetta.
Mutta jos ladattava ohjelma on
suojattu jollain tavalla, levyvir-
heelld, itsestdénkdynnistykselld
tms., tai se kdyttdd keskeytyksid
latauksen aikana (Jumpman, RS-
232C-liityntd), nopeuttaja ei

man toimintaa. Siksi kirjoittimen
kaapeli kannattaa aluksi irroittaa
levyasemasta. [

€ YAMAHA

Music Computer

Yamaha CX-5M on muihin MSX-mikroihin verrattuna
ominaisuuksiltaan erilainen ja ainutlaatuinen. Loistavan
kotimikron lisdksi saat tdydellisen MIDILld varustetun

syntetisaattorin, jossa on aidot Yamahan FM-soundit.

Musiikkitietokoneen voit nyt
hankkia toimivaan paketti-
tarjoushintaan:

TARJOUS 5.645,- sisdltdd
CX-5M musiikkitietokonee
YK-10 koskettimiston
YRM-101 sdvellysohjelman
(normaali ovh. 6.740,-)
TARJOUS 4.950,- sisdltaa
CX-5M musiikkitietokoneen
YK-01 koskettimiston
YRM-101 sdvellysohjelman

Lisdksi saatavana seuraavia
ohjelmia;

YRM-102 soundimuodostus
ohjelma CX-5M:n ddni
generaattorille

YRM-103 soundimuodostus
ohjelma DX-7lle

YRM- 104 Music Macro
YRM-302 Editointiohjelma

, &Iﬂ\ﬂn rumpukoneille
+ RX-11 ja RX-15

Tulossa: 4-raitainen selvensser

Tamdn lisdksi CX-5M on helppokayttdinen sdvellys-
tietokone — yhdistetty kotimikro ja soitin samaan
hintaan! Tule, tutustu ja vertaile.

|
10 S=51202tA=0ICeRIR= |@B:L= 2 IKWIK=~] 302 DATA 173, ©,221, 1B, 42, 38,163, 74, 38,163,173, ©,la8n
B0 READ AIIF A{E96 THEN C=C+AIPOKE S, AIS=S+|iL=L-15i00TO 20 3182 DATA 221, 1@, 42, 3B.163, 74, 38,163,173, ©0.221, 19,1153
38 IF C{»A THEN PRINT *TARKISTUSSUMMAVIRHE RIVILLA®IRIEND 320 DATA 42, 38.163, 74, 38,163,173, B,EEl, 8B, 42, 38,1002
| 48 RsR+|BIC=0¢ JF L=0 THEN L=i2:60T0 20 2328 DATA 163, 74, 38,183,189, B3;141., 2,221,165,163;, 73,1393
! S@ IF KWIK THEN KWiE=D:L=12:60TD 2@ 340 DATA 232, 86,163,186, 32.177.255.,138, 76,147,255, 66,1788
| B0 OPEM 1.8,.15,"SO:KWIK*IOPEN 2.8.1, "0tKWIK®" 352 DATA 185, 69, 45, 77, 87, 45, 77, 589
| 7@ CMDE .CHRE(A)ICHRE(2DD )} 360 DATA @, 6, 32,168, 3,133, 48, 32, 10,245, 80,254,1013
f B0 FOR [=51200 TO S-1:PRINT CHRS(PEEKC(I I} INEXTIPRINTNZ . are DATA 184,173, 1. BEB.183. ©. 3.200.208.244,160,186,15949
. 90 CLOSE 2:CLOSE [:END 280 DATA B0.,2%4,.184.173., 1., 28,153, P, |.200.208, 32,1314
] 120 DATA 169, 14,141, 48, 3,169.20@,141, 48, 3, 896, 76,1109 398 DATA €, 32.244, 32,229 .248,185, 96,197, 71,208, BB,1991
| 118 DATA 167,244,133,147,168,208,248,165, 106,201, B.,144.2019 408 DATA 169, 8,168, B9, 8, 3.200,2D8.2%0,197, 58,208, 1559
1290 DATA 242,168, ©@,177,187.2801, 36,208, 3, 76, 11.200.19901 41® DATA SB.1B2, 2,173, ©, 3,298, 25,189, O, B4, 6, BE2
1238 DATA 38,175,249, 166,1859,169, 896,133,189, 32,213,.243.1874 420 DATA 32, 3, 32,121, 6G.232.208,247,173, 1, 3,133,1191
148 DATA 165,186, 32. 9,237.18%,.189, 32,198,237, 32, 19,1488 438 DATA 13,173, @&, 3,197, 12,133, l2.,249,175,.208, 29,1193
| 138 DATA 238,133,174,189,144, 74, 74,144, 3, 76, 4.247,1478 442 DATA 1898, ©, 3, 32.121, B,232.236, |, 96, 6B, 32, B34 YAMANA
{ Ie& DATA 32, 19,2308,133,179,1368,208, B,165,185,133,174,1618 452 DATA 3.144.244,.189, ©, 3,160, 8, 22,123, 6,169,1881 et rhoi st
l 178 DATA 185,196,133,179, 32,210.24%,169, 8,133,189,160.1811 460 DATA 127, 44,169, 4, 44,168, 5, 44,169, 1, 7E.i8%, 957
188 DATA 8,162,111, 32, 34,E01,168, 2,189, 4B.201, 32,1174 472 DATA B48.160., ©0.133.133.169, 2,141,128, 6, 32, @.11%53
12@ DATA 221 .237.202, 16,247,182, 35.18%, Si.2@1, 32.221.1810 480 DATA 24,185, 4, 44, B, 24.208,251,148, B, 24, 6, B34
208 DATA 237.208,202.208.2498, 32,174.29%,188, 185,208,221 .2366 49@ DATA 1232, 42, 18, B.133, 42, 10,141, ©, 24, B.,133, B30
| 212 DATA 182,111, 32, 34,201.168., 4.189, 43.201, 32.221,1392 S50® DATA 42, 1B, 6,133, 42, 18,141,168, B, 32, B, 24, BOB
; 22@ DATA 237 .202, 16.247, 32.174,255.173, 17.2@8, 72. 41.1674 312 DATA 6,133, 42, 18, 6,133, 42, 10,141, ©, 24, €, 933
238 DATA 233.141, 17,208,173, @.221, 72.ie®, 32.,208,200,1631 =20 DATA 133, 42, 18, 6,133, 42, 10,14}, 9, B4, 96, 32, BES
248 DATA 32.213.2088.160, O, 32.213.200.14%.174.230.174.1773 5328 DATA @.193,185, 24,168, 25,182, 6, 32,133, 12.134,1882
230 DATA 288, 2.230,173,112.,843,104,141, ®@.221,104,141,1881 S48 DATA 13,141, ©, 3,192, 1, 3,169.,224,133, 3,165, 9397
68 DATA 17.208,162,239, 32, 34,201, 38,174,255, 24,1686, 1544 558 DATA 3, 98,.252.201. 2.144.244.201.187.2490, 3, 76,1341
278 DATA 174,164,175, 96,168, 23,141, @.221, 944, @,221,.1428 SED DATA ie.23@, 76,138,133,.224, 6, 32, 829
280 DATA 48,251,188, 7,141, ©.221, 94, @.221, 18.29%1.1389 READY.
298 DATA 206, 32.208.2906, 32,.208.238, 32.208.238, 32,.203,1848
|

- Aleksi 11 ja F-musiikkikauppiaat kautta maan
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NORDIC THE INCURABLE

e T&d4llé luolassani ei tuo talven kylmyys
pédise pahasti haittaamaan. Lohik&érmeiden
tuliset henkdykset ja velhojen salamoivat
loitsut pitévét ilmapiirin miellyttévdn
lémpiménd. Liséiksi tulee jo hiki té&téa teiddn
léhettéméénne ennétys-, vinkki- ja postipinoa
selatessa!

Marmoritaululla on taas koko joukko uusia
hirmuisia tuloksia, ja pelivinkkejékin on
jéljempénd. Moni kyselee edelleen vinkkej&
tai neuvoja johonkin mé&drattyyn peliin. Niité
on aika hankala antaa ndin lehden sivuilla,
koska ne veisivét tilaa niin julmetusti! Autan
minké& voin, mutta laittakaa mukaan nimenne
ja osoitteenne! En voi Iéhettéd vastauskirjettd
pelkén nimimerkin perusteella.

Jotkut lukijat ovat toivoneet valokuvatodisteita
enndtystulosten tueksi. Olisihan se
mahdollista, mutta eivét kai lehtemme lukijat
pelkén nimen taululle saamisen toivossa
sentédn epdrehellisiksi rupea??! Mit&én
palkkioita tms. emme enndtyksistd maksa,
olkootpa ne vaikka kuinka mahtavia!

Kiitus terveisistd Harri Heinoselle, Kimmo Nikulai-
selle ja Pasi Koppiselle. Valitettavasti tuloksenne
eivét loista Marmoritaululla, vaikka huippuja olivatkin.
Erikoiskiitos ja kunniamaininta puolestaan Hannu
Rummukaiselle itsetehdystd lohikd&rmekortista! Se
komeilee kunniapaikalla tydpoytani p&élla. Kiitokset
myds Juha Tretjakoville kirjeestd.

Eurekaan on kyselty paljon ohjeita eri vaiheisiin. Joku
teistd lukijoista joka hallitsee kyseisen pelin, voisi
ehk& kirjoittaa jutun Eurekan ongelmista ja niiden
ratkaisuista. Tdssd Peliluclassa ei oikein tila riitd
Eurekan salaisuuksien ratkomiseen. Nimimerkki "sitd
sun tdtd" on juuttunut Valhallassa paikalleen. Tied&n
tilanteen, tuntuu kuin kaikki olisi jo tutkittu ja mitdén
ei l6ydy. Jatka kuitenkin etsimistd, kdytd "Ringwayta”
apuna samoin kuin toisia hahmoja. Avaa kaikki kaapit
ja arkut, joko yksin tai jonkun avulla. Kylla niita
esineitd 16ytyy, vaikkapa Helvetistdkin.

Pelivinkit

Pelivinkkejd on tarjolla mm.
FRAKiin, Classic Adventureen,
Spider Man'iin ja Doomdark's
Revengeen:

FRAK (nimim. “64 on paras”):
Ensimméisessd kentdssd toiseksi
viimeisen avaimen jdlkeen: Kii-
ped raput ylés ja hyppdd ensim-
méiselle portaalle ja sen jdlkeen
seuraavan portaan yli. Nédin pé&é-
set suoraan viimeiselle avai-
melle,

CLASSIC ADV. ("Harry”):
K&4rmeen saa lannistettua hui-
lulla ja linnulla. Tapettuasi lohi-
kddrmeen paljain kdsin (!) voit
alkaa kastella erd&n kuilun poh-
jalla olevaa papua. Kahdesti
kostutettuasi voit kiivetd sitd pit-
kin ylés. Simpukka aukeaa jalo-
kivikoristeisen kolmijalan avulla
kampeamalla.

SPIDER MAN (Pekka Tanska):
Seittiainetta saadaksesi revi
maalaus ja 16ydédt paperin. Ota
se ja mene yksi kerros alaspdin.
Mene etelddn ja ota eksoottiset
kemikaalit. Mene labraan ja kir-
joita "MIX WEB FLUID".
Hiekkamiehen huoneeseen pi-
t44 mennd katossa kédvellen. Lis-
kolle pit44 antaa 3. kerroksen
eteldisen huoneen aineista (ei
eks. kemik.) sekoitus. Vaistosi
kilistessd kirjoita GET OCTO-
PUS, niin saat sen taintumaan.
Hydro-manin voit jdddyttdd las-
kemalla termostaatin arvoa.

DOOMDARKS' R.
(“sitdt sun tétd”):
Etsi oikean yldkulman luona ole-

van vuoriston luota Pit of Fild-
rak., Mene maan alle ja kulje
sielld kunnes tulet Sharetin sa-
laiseen tukikohtaan. Palkkaa
Morkin Tarithelilla ja kuljeta
kaikki pddhahmot Gate of Ware-
noniin. Jdtd Luxor ydksi pinnalle
ja aamulla olet voittanut!

Huomaa ettd Sharetin pitdd
olla kuollut.

Hirvidtaistelu ja
huippuohjain

Erds kiinnostava peliuutuus on
Top Twentyllekin kivunnut Mail
Order Monster eli Postimyynti-
hirvid.

Tédma on joko yksin tietokonet-
ta wvastaan tai kaksin toisiaan
vastaan pelattava taistelupeli.

Kumpikin pelaaja (tai vain yk-
Bl, Jos tietokone ohjaa toista) va-
litsee oman hirvionsd kahdesta-
toista eri mahdollisuudesta.

Vaikeammilla tasoilla on mah-
dollista varustaa tdmd olento itse
valitsemillaan kyvyilld ja aseilla,

mutta ykkdstasolla hirvisilld on

"valmiina" tietyt ominaisuudet,

Kun hirviét on valittu ja ni-
metty (vaikkapa jonkun hirvié-
méisen ystdvdn mukaan) siirtyy
ndkymé kartalle jossa kumpikin
pelaaja on pienend neliénd. NAi-
td liikuttamalla voidaan hankkiu-
tua taisteluun joko toista osa-
puolta tai kaupungeissa asuvia
puolustajia vastaan. Pelin voittaa
se kumpi ensin lyd joko viisi
muuta vastustajaa tai sitten toi-
sen pelaajan hirvién.

COMMODORE 64

Commodoren peleissi on taas syntynyt uusia mahtavia tuloksial
Beach Head II* 340200
Boulder Dash 133370
Bruce Lee 6210270
Buck Rogers 555800
Forbidden Forest 292897
Gateway to Apshal 109550
(zhostbusters 999990
H.E.R.O 684004
Impossible Mission 30036
Lode Runner 506525
Pittall 11 236765
Raid over Moscow B23500
Tapper | 502675
Star Wars 10670513
Slamball*® | 447650
Stalt of Karnath loppuun
spelunker 638580
River Raid 153410
Way of Exploding Fist 4201100
Wizard of Wor 5335900

<

Mika Nurminoro
Kai Toiminen
Sami Salmela
Kari Aromaa
Sami Sundvik
Alan Randla
oami Salmela
Tomi Lilja

Cluti Honka
Kumpu & Kuusniem|
P. Puustinen
Esa Paulasto
Kalle Saarl
Iyrki Matero
Mika Hiekka
Tuomas Naverl
T. Holopainen
Milja Aho

Mika Nurmineore
Veijo Manninen

Taululta poistuivat Dig Dug ja Zaxxon, uudet merkitty tdhdells

COMMODORE 16

Skramble 357600
Harbour Attack 10249
Berks 156560
Zodiac 119310
Meoon Buggy 80935
lack Attack 896056
Vic-20 )

Amok 52890
Exterminator 35497
Frogger 46650
Battle Ground 28830
Bonzo 5740
Metagal. Llamas 101832
Scramble 43920
Shamus 109150
Snackman 1980610
Snale Pit 11570
Titan 104000

: kertaiset ennj
:Erq;-t Lé:‘heftd‘k&d :é:‘hlener:f
Oksenne jotka vlitsova

Ylittavas
nyt taululla
M:‘kmEITTLDE’EE! O8oittee)]a:

L 64 0038 eliluola

Ron Nordstrém
I. Kultalahti
]. Kultalahti
Ron Nordstrém
Karl Leinonen
Ron Nordstrém

Markku Vierimaa
Tarmo Kyllénen
P. Yli-Suomu
Jussi Urponen
Markku Vierimaa
lHarl Ylij&rv]

Karl Koski

llkka Kolhe

]. Lehmikangas
Tarmo Kyllénen

[lkka Kolho

L

MESTAREIDEN. M

MARMORITAULU o

Taistelutilanteessa tulee erillinen "kenttd”, jos-
sa olennot ndkyvét selvind omina hahmoinaan ja
voivat kdyttds eri kykyjdsn ja aseitaan vastusta-
jan pddn menoksi.

Pelin mielenkiintoisuutta pitda ylld eri hirvidi-
den erilaiset olemukset, on hirmuliskoja, muste-

kaloja, jéttildishyonteisid, eldvid kasveja (1), jatti-

ameeba ja monia muita kummallisuuksia.

Joka oliclla on erilainen voima, nopeus ja aseis-

tus, joten eri vaihtoehtoja riittdd pitkdksi aikaa.

Hahmojen ohjailu on sujuvaa ja grafiikka muu-

tenkin onnistunutta. Lopussa voittajalle soitetaan
tanfaari ja hirvié tepastelee tyytyvéisend komeal-
la jalustalla. Kaikinpuolin mukava peli varsinkin
kaksinpelind, vaikka ei tietokonekaan ylivoimai-

nen vastustaja ole. Peli on diskettind Commodore

64:lle ja hintaa on 179,—. Maahantuoja on Soft-

byte Helsingist4.

Samalta maahantuojalta on ollut kokeiltavana
uusi ohjainsauva. Micro-Stick on varsin luotetta-
van tuntuinen tikku, varustettuna kahdella tuli-
tusnapilla, joista toinen sauvan pééssa. Autofire-
mahdollisuus sekd hyvét imukupit kuuluvat myés
varusteisiin. Ohjaustuntumaltaan Micro-Stick on
verrattavissa PRO 5000:een, mutta kahvan muo-
toilu on parempi ja imukupit ovat tietysti etuna
tdssd ohjaimessa. Mekanismi on toteutettu
mikrokytkimilld, joten kestdvyys lienee huippu-
luokkaa. Vuoden takuu tukee t&td kédsitystd. Hin-
taa on 179,— ja ohjain sopii luonnollisesti kaik-
kiin normaalilla 9-reikdiselld liittimelld varustet-

tuihin koneisiin.

P.5. Seikkailuista kiinnostuneet: Muistatteko
aikaisemmin peliluoclan alussa olleet "seikkailu-

jutut”, joissa kerroin aarteenetsinnéstd ja onkaloi-

den tutkimisesta? Ne olivat katkelmia minun ja
ystdvieni pelaamasta seikkailupelista.

Peli on "Dungeons & Dragons” -tyyppinen roo-

lipeli, jossa pelaajat itse luovat seikkailun puit-

teet ja osallistuvat peliin omina hahmoinaan. Peli

on itse valmistamani (se ei ole kopio D&D:sté) ja

voin monistaa sen ohjeet ja sd&nnét muillekin ha-

lukkaille pelaajille, suomenkielisid vastaavia kun
el ole muuten saatavana. Myyn monisteet oma-
kustannushintaan, joten kustannukset jddvét alle

viidenkympin.

Asiasta kiinnostuneet voivat kirjoittaa minulle
MikroBITIN kautta, PL 64, 00381 Helsinki. Muis-
takaa laittaa kuoreen merkintd "Acirema” ja kir-
jeeseen osoitteenne, nimenne ja puhelinnume-

ronne.

[

s
’
<l
A

/

» v

0

0

&

¥
Al

A\ |




UUSIA PELEJA

Commodore 64 Spectrum

Colossus 4 Chess, 135, - That's the Spirit, 109, -
Nopea kolmiulotteinen shakkipeli. Téssd pelissd pelaaja liikkkuu New Yorkin kaduilla kerdillen esineits
ja véistellen vaaroja. Peli on melko sekava.

Metabolis, 89, —

Témé on Gramlin Graphicsin uusinta tuotantoa ja alkaa jo vahitellen
olla nimensd mukaista. Vérirasterit varsinkin ovat hyvid. Pelissd olet
pieni lintu, jolla on kuitenkin ihmisen aivot.

Monty on the Run, 120, —

Monty on pééassyt karkuun vankilasta ja yritt44 paeta maasta. Tahén
hén tarvitsee muutamia esineitd ja tien laivalle. Audiovisuaalisesti
erinomaisesti toteutettu peli. Joulun listahitti.

Summer Games II, 120, —
Olympialaisten jatko-osa. Kahdeksan lajia lis&4. Sopii yhteen ensim-
méisen osan kanssa. Jos on pitdnyt Summer Games l:std, on tdmé
pakollinen ostos.

Mt.r wm. u;-
Téssd pelissd olet taistelija, jonka tehtdvd on tappaa kaikki vastaan-
tulevat oliot. Pelin grafiikka on aivan mukavaa katseltavaa.

Blackwyche, 135, —
Ultimaten kolmas kolmiulotteinen peli. T4lld kertaa vauhdissa on Sir
Arthur. Pelissd liikutaan laivalla. Grafiikka ja d44net ovat mukavia.
Tuplapakkaus, joka siséltdd pelin ja puhdistuskasetin. Vaikea.

Schizofrenia, 109, —
T&m# mielenkiintoinen uutuus on tavallaan palapeli. On kéytettava
kytkimid, hissejd ja muita apuvélineitd egonsa kokoamiseksi.

mn. “:_
Videopelin ennétysyrityksessd kajahtanut proffa Elvin Atombender
haluaa tuhota maailman murtautumalla sotilaallisiin keskustieto-
koneisiin, Tehtdvéndsi on estdd Elvinin aikeet etsimdlld koodeja ja
palapelin paloja hénen tietokoneistetussa, robottien vartioimassa
maanalaisessa tukikohdassaan.

Fairlight, 135, —
Hyvégrafiikkainen, kolmiulotteinen grafitkkaseikkailu laajassa lin-
nassa. Pelin tekee mielenkiintoiseksi esineiden monet ominaisuudet,
Sankarilla Isvarilla on viisi taskua, mutta kannettavien esineiden
lukumé&ard riippuu niiden painosta. Tehtdvénd on l6yt44 Valon kirja
velhon linnasta ja pelastaa kuihtuva Fairlightin maa.

Kennedy Approach. 129, —
Jos mielesi on koskaan tehnyt kokeilla lennonjohtajan tyéts, on tdméa
peli sinua varten. Lennonjohtajana ohjaat koneita nousemaan, laske-
maan ja lentdmé&édn alueen yli. Huippuluokan puhesynteesid ohjeita
radioitaessa.

Bﬂh. w'll“; 1351 gy

Nyt on Spectrumin peli Sabre Wulf tullut vihdoinkin Commodore[®elettelels () ER L3

B4:lle. Peli ei ole yhtddn Spectrumin versiota parempi, joten se on

melko yksinkertainen, joskaan ei helppo selvittidi. qul_ﬂ 1 Sllmulut.m'. 39‘,- ; ‘
Perinteinen joystickilla ohjattava kilpa-ajopeli.

Blue Max 2001, 119, -
Blue Max tulee takaisin. Nyt vuosi on 2001. Uutuutena on aluksen
pysdytysmahdollisuus. Maisema on tuhoutuneen n&koistd, joskin vi-
hollisia on vield jéljelld. Peli on melko suurelta osaltaan Blue Maxin
kopio.

Doughboy. 120, —

Téssd pelissé olet mies, joka on sodassa yksin armeijaa vastaan. En-
sin on kerdttdvd aseita, jonka jdlkeen péédsee réjdyttelemddn viholli-
sen tutka-asemia. Peli etenee vauhdikkaasti, joskin on melko vaikea
varsinkin uhkaavien ohjusten vuoksi.

G'm m: lm--—
T&m4& on hyvamusiikkinen rédiskintdpeli, jossa ammutaan komeettoja.
Ehdoton joululahja nuocrille tietokoneenomistajille. Peliss4 tulee vas-
taan asteroideja, komeettoja ja sukkuloita. Peli latautuu kasetilta erit-
tdin nopeasti.

“Bﬂn!y Smith Showjumper. 99, —
Esteratsastuskilpailu Sonyo-teamin sponsoroimana. CBM-64:n versio
on saman hintainen.

PELAATKO VARMAN PAALLE?

7.
Vastaus |0ytyy ATARIN tietokoneista. Valmisohijel- kuvien tekemiseen tms., sekin kdy painsa. Onhan
a on jo yli 2000 ja niista voit valita uuden pelin vaik- ATAR| monipuolisten lisalaitteiden avulla laajennet-
vuoden jokaiselle paivélle. tavissa tarpeittesi mukaan.

Tai jos haluat kayttdaa ATARIA tekstinkasittelyyn, Ja kun ATARIT ovat markkinoiden halvimpia tieto-
din kirjanpitoon, musiikin luomiseen, graafisten koneita, on valinta helppo:

UMPI NAISTA ATAREISTA RATKAISEE SINUN ONGELMASI?
ATAHI 130 XE ATARI 800 XL

128 Ktavua RAM | 64 Ktavua RAM

Battle for mdm: 135. -
Strategiapeli, jossa jengit tappelevat Subwayn paremmalla puolella, RVl ciT @) 8
el kuitmkaan Highwayll&.

I!bﬁn Hudwn Softwmltu on tullut MSX-koneille tuttuja pelejé, kuten

BITTI 12/85

ALA MAKSA TIETOKONEESTASI ATARIA ENEMPAA.
Maahantuoia: TEi(noCom rUier OY )k ATARF

Atomitie 5 C 00370 HELSINKI

Qo s el Puh. 90-562 6144 Telex 121192 tcomp Power Without the Price.
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jelmineen, VYie-1515 kirjoitin. Seppo [konen,

Kaariala, 52100 Anttola, Puh. 955-61129

MYYN Vie-20 + 16 k + kasettiasema + yli 200
konek.pelid + kirjoja, lehtia + Sargon Chess
Il & Vicmen + ochjeet, 1500 mk. Jari & Harri
Makinen, Kavolink, 6 A 16, 37100 Nokia. Puh.
931-414313.

MYYN Vie-20 + Super Expander + Program
mer's Ald + joystick + | pelikasetti (n. 40 pe
[i4) + kirfallisuutta, Hp, 500 mk. Jarmo Uskola
Ralskionkatu | G 113, 33310 Tampe-ru. Puh
931446623,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + 16 k lisdmuisti
+ 2 moduulia (Omega race ja Hadar rat race)
+ paljon pelejd + basic-kurssi kasetilla + oh
jelmia super Expanderille + Atlarin joystick
Hintapyynio n. 1300 mk. Ostan Commodore
E4:in, (Vaoin myds vaithtaa Vicin ja muut kamat
64:peen valirahalla.) Mika Vitarinne, Kivilam
mentie 40, 40800 Vaajakoski. Puh. 941-665227

MYYN Vic-20 + kasstiiasema + 32 kt + ram
{alusvalhlokytkimilla) + Basic-kurssi |+
Spectravideon Quide shot + joystick + Vie
1020 laajennusyksikkd + 12 moduullpelid +
super expander grafiikkamoduuli +  kirjalli
suutta + n, 200 pelid ja chjeimaa, |oista csa on
lisdmuistipelejd. CBM-64:8en pelejd halvalla
Jukka Mannista, 38700 Stormi, Puh. §32-55243

MYYN Vie-20 lisdvarustein |a pelein halvalla
Soita niin sovitaan hinnasta, Sami Nuutinen
Minttutie 31, 01300 Vantaa. Puh. 90-873633]

MYYN Vie-20 + kdytidjdn opan + 150 pelid +
| moduulin (allut vajaan vioden kdytoesd) 00
mk. lanne Mikinen, Kantolantie 22, 35600 Halli
Puh. 842-8230520.

MYYN Vie-20 ohjekirjoinesn + kaseitiassma +
pelejd + 2 joystickis + mikrolehtid. Kaikki
fonnilla. Tarmo Kokko, Puistotie 6, 15650 Jout
#a. Puh, 947-22383,

MYYN Vie-20 + Superexpander + 3k ja |6k
lisfmuisti + kasettlasema + joystick + | mo-
duulipell ja 2 kasettipelis + kirjat "Galiikka ja
ddnitehostest’’ |a "Sixty programs lor the Vic
20", Hp. 1200 mk. Leit Nyberg, Merikorttikuja
5/19, 00960 Halsinki, Puhk. 90:.315913 klo 17.00
jalk

MYYN Vie-20 + super axpander + seur. Vicin
pelit; Pinball Wizard (tlipperl), Radar Ratrace
Cosmic lailbreak + Basic-kurssi 1 -kirjan +
Yicin peliohjelmointikirjan ym. Hp. 1000 mk
Mika Mustonen, 75530 Porokyla. Puh, 276
615968 kla 18.00 14l ksen

MYYN Vie-20 tstokoneen + Kayitajan cppaan
(englannin kielinen) + runsaastl pelejd (n
100). Hintapyyntd S00 mk. (Hinnasta voidaan
myds sopia.) Soltol arkena klo [7.00 |Alkeen, &
|avantaina ja sunnuntaina. Osolte: B5500 Haa
pajérvi, Asemakatu |6, Puh. 884-2]130],

MYYN Vie-20 + suom. chjest + kasoitiasema
+ superexpander (tark.gral. + 3k ram) + pe
leia (Sargon [ Chess moduuli + monia kasetti
pelejd) + joystick 4  pelichjelmoinnin opas
Too tarjous. Soita klo 16 jalkeen. Roope Karja
lainen, Vesitorninkatu 15 A 7, 05820 Hyvinkaa
2. Puh, 914-29942

MYYN Vic 0 kotitietokoneen skandinaavisella
nappaimisiolla (= A, O); arvo n, 500 mk; kaset
tiasema, peliohjain, 2 kpl pelimoduulia ja n. 70
pelia; suomenkielinen kdynajdnopas, Hp, 700
mk. Joni Tenkanen, Soittajantie 6 K |12, 00420
Helsinki. Puh. 90.5631719

MYYN Vic-20:een seuraavat alkuperdiset baset
tipelit: Flight Path 737, Yleisurheilu, Tank
Commander, Tomt Humb, Traxx, Block Buster,
Max. Vaihdan myts Vicin lisamuistipelejs. lari
Kurvinen, Sudentie 3 A 13, 96500 Hovaniemi,
Puh. 960. 193854

MYYN Vie-20 tistokoneon; kaszettiaseman sekd
noin 35 pelia imm. Dode Lair, Skramble, Amok
ja Escape). Hinta 750 mk. Soita klo 18—20 v4
lilla. Antti Kangas, Kalliotie |8 as. 27, 90500
Culu. Puh. 981-348364

MYYN tai vaihdan Vie-20 + Lkaseltiasema +
pelejd sekd kayttdjdn opas. Erittain hyvakuntoi
sia, Hp, 800 mk. Vaihto Spectrum 48 k (voin
maksaa vaihdossa. Jukka karlsson, Tuhkulantie

10, 04330 Lahela. Puh, 90-254930. Soittele ark,
klo |5 jalkeen

OSTAN 16 kit pelma, myyn Chatterbox puhe-

. x
svnietisoljan. useita moduulipelsa Super i'_l

panderin ja Vic-kirjallisuutta. Tosi halvalla. Ju
ha Kerhonen, Harsupuro, 73900 Rautavaara

Muut mikrot

MYYN rakkaimpani: Kaypro 4, hankittu 2/84.
Timanttinen kunio, laaja cheislaitteisto. Hinta
7500 mk. Puh. 90-8725168.

MYYN Oric Atmoksen + raseltiaseman + pe
lsja + pelikirjan. Ollut kaytoesa 7 k. Hp. 4200
mk. Ville Uusiméki, 62370 Kangasio. Puh, 964
B4B708

MYYN Commodore Executive 5X-64:n, kanne
tavan hulppumikron. laite on 2 kk vanha (takuu
voimassa), Hp. 3500 mk alle uuden ovh:n. Jari
tal llpo, puh. 923-27014. Loimaan ev.opisto,
32210 Loimaa kk

MYYN Mattel tietokoneen + n. 20 malliohjel
maa kasetilla + kayttdopastus. Sopil erinomal
sest| ekaksi tistokoneeksi, Hp. vain 200 mk, Ca-
tar, MSX-tigtokoneen, Harnnu Valkama, Kataja
nokanr. 17 E, 00160 Helsinki. Puh. 90-635537
koti, 90-643508 1oimi

MYYN uudet Multitech MPF Il + /' lavyas. 4
keyboard skandeilla + disk drive + hydtyoh
jelmadisketit + joystick + 20 alkup. chjelma-
kaseitia + paljon kirjallisuutta, Applesolt yh
teonsopiva. Yain 2900 mk., Scita iltaisin 915
28453, K, Térngvist, 06530 Kerke

MYYN kannettavan Commodore SX 64:n. Tuo
mas Kurittu, lsckaari 44, 00200 Helsinki. Puh
90-674322 kotl, 90-8031703 toimi.

MYYN DP-100 kirjacittimen, 9+7 matrisl, RS
litantd, huimat 276 merkkia/sek., 132 merkkia
riville. Hinta vain 950 mk. Uusi viher-musta
monitori hintaan 700 mk. New-Brain AD-mikro
4 MHz 280, 40 tal 80 merkkid riville, graliikka
640256 pistetta, 4 AS-porttia, oma 16 merkin
lisBnAytte. Kova kone hintaan 1400 mk. Juha
Tanner, Caloniuksenkatu 3 B 35, 00100 Helsin
ki. Puh. 90.493665,

MYYN noin | vuoden vanhan Sega SC-3000
mikron + Banic Level [IIB + kasettiasema +
pali/ohjelmakiria + moduulipeli Star Jacker +
SV-102 joystick. Ovh vhi, noin 3000 mk. Myyn
1600 mk:lla, Seita iltalsin 931-463456 tal kirjol
ta; Tero Searimaa, Papusenkatu 18 A 3, 33400
Tampere

MYYN Dragon 32 -tistokoneen + joystickit (2
kpl) + pelit Donkey Kong, Shark Treasure, Ha
cer Ball ja Graphle Animator + paljon omale
kaisia pelejd ja hystyohjelmia. Hyva Micrasof
tin Basic. Tavallinen nauhuri kdy. Hp. yhi.
| 200 mk (maksanut 3200 mk], tinkimisen varaa
kin loytyy. Timo Karkkainen, Muurarinkatu 3,
32220 Loimaa. Puk, 9823.21310

MYYN Amstrad 464 + varimonitori + paljon
ohjelmia + RS5-232 + kaapell, esim. modeemia
vartenn + joystick. Bo Danielabacka, Valkaman
katu 13 A 3, 48200 Kotka. Puh. 952 183025

MYYN Schneider CPC 464 tistokoneen varima
nitorilla + 4 pelia + Joystick + Zen Assemb
ler, Hyvdkuntoinen ja vahan kdytetty, Hp, 3850
mk. Anssi Lehtonen, Messukatu |1 C, 28180
Pori. Puh. 939-416928

MYYN Oric Atmos 64 k -tislokoneen (ovh 2485
mk) + chjekirjal + katkaisia + pelejd + piu
hat, Massamuistiksi k&y oma kasettinauhurisi
Kanevalhdoksen takia nopeimmalle vain 600
mk. Marko Helenius, Kuonoma#ent, B A 6,
01800 Klaukkala, Puh. 90.8799718.

MYYN Amstrad CPC-464 timokoneen varimoni
torilla + n. 10 pelikasettia. Hintapyynts 4000
mk. Histo Sivonen, Kp |, 66440 Tervajoki. Puh.
961-11361|

MYYN yritystason mikron — Commodore BO42
Koneessa kiinted monitori. B0 merkkia‘rivi. To
della hieno tekstinkdsittelyyn, Koneessa Basi
ja konekielim. Myydasn valhdetiaessa PC hen
Hinta 2500 mk. Pekka Viljakainen, Tattarpelio,
76690 Kaitainen. Puh. 972-75123 (ltaisin

MYYN Amstrad CPC-464 + varimonitorin + 5
pelia: Master Chess, Compat Lynx, Fighter Pi
lot, Beach Head, Fotball Manager. Hp. 4200
mk. Marko peltola, Hameentie 67 A |1, 00550
Helsinki, Puh. 50-719818

MYYN Atari 800 XL + levyasema + kasettiase
ma + chjelmla ja peleja levyilla ja kaseteilla,
esim. Bruce Lee, Fort Apocalypse, Pitfall 11

{ehka mycs joystickit?) Hirinasta sovitaan! Jari
Lehto, Tenavatie 19, 00760 Helsinki. Puh. 90
382887,

MYYN Sharp Quick Disk MZ-1F11 + liitanta
MZ-1E19 (kayt. 2 kk), Sharp varimonitori MZ
1019 (RGBl system, kayt. | kk). Tiedustelut klo

8—13. larmu Kalajamai, vitelEainiulise g
117, 02710 Espoo. Puh. 90-595944

MYYN Micro-Prolessor 1l lislokoneen ja lisa
nappfimision + Apple pelikirjan hintaan 700
mk. Toimi nopeasti. Sampo Koponen, Sarkinis
mentie 20 D, 00210 Helsinki. Puh, 90-672674

MYYN S}:.arp MZ B0O ja Quick Disc levyasema
+ kaseitiasema, Takuuta jaljells n. 3 kk. Soita
Risto Niska, Kultakummuntie 8, 00940 Helsinki
Puh., 90-3401917,

MYYN Salora Fellowin, 16 kb lisamuisti, kasel
{jasema, 2 joystickia, chjekirjal, muuniajat, 5
valmispelia, ohjelmia. Hp., B00 mk. Jarmo
Luukka, Lasitehtaantie 53 R 151, 11910 Riihi
maki, Puh. 914-32582

MYYN Salora Fellow kotiimlokonesn + 4-vdri
plirturin + kirjoitinlitAnndn + 2 joystickia +
64 k ram mulstinlaajennusyksiken + Dala ka
settinavhurin + ohjelmia ja kaikkl tarpes|lise
johdot seka Basic kasikirjan. Nyt mahlava pa
ketti adullisesti] Soita. Amos Gyllenbigel, Saa
rihuhdantie 5, 00340 Helsinki, Puh. 90-677684

MYYN hyvikuntoisen Oric Atmos 48 k + kési
kirja + joystick inferface + peleja + nauhurin
kaapeli (tavallinen kdy). Hp, 1400 mk tai tar
jousten perusteslla. Soittele arkisin klo 16 |al
keen. Pasl Lepiato, 47310 Haapa-Kimala, Puh.
915-683607

MYYN Sharp MZ-721 kotimikron (2 kk) + joy
stick + kaseitiasoma + |4 pella + 4-osainen
Bagic-kurssi + ohjekirja. 1700 mk. Soittele il
taisin, Teemu Kraus, 38820 Valajankoski. Puh
930-55201

MYYN TA Alphatronic PC mikron (64 K) ja le
vyasernan (320 K) CP/M kayitdjarjestelmi. Hp
5000 mk. Saatavilla lisiksi alkuperdisohjelmia
ja -peleja. Tommi Saaristo, Kuusikorvenkatu
12, 33420 Tnmpnrr! Puhb. 93]- 441616

MYYN Sharp ME&-73] (nin. plirturin) edullisest)
+ Quick disk levyasema + liltAniakorttl + joy
stick + runsaasti ohjelmia + kirjallisuutta. Hp.
vain 5000 mk. Nyt elamds tilaisuusl Jukka Si
nerkari, Liltokuja 3 A, 00760 Helsinki, Puh. 80
386391

MYYN Amsirad + vihred monitori + joystick
+ n. 0 pelid mukana karate, hinta 200 mk,
hinnasta sovitaan, Myyn myos ZX-16 k 500 mk.
Vaihto myde Sony korvalappus. Tommi Maki
ner, Varvinkatu 22, 28100 Peri. Puh. 939
1 3065

MYYN MSX-Toshiba + RS-232 kortti B k rom
ohieima + ksapelit. Hinta 1700 mk. Kari Kassi
nen, Solisevan kuja | A 3, 02760 Espoo. Puh
90-8053207.

MYYN seurasaval Commodore |6 kasetiipeli
Petals of doom (50 mk), Mayhem (45 mk),
Climb-it (39 mk), Myyn myts Commodore b
joystick sovittimen (40 mk). En valhda. Kari
Leinonen, Asematalo, 52510 Hietanen. Puh.
955-175084

MYYN uudenverolsen MikroMikka [in |a
2% 640 kB diskettiasemat ja tarkkuusgrafiikka
pakd CP/M 2.2 kaytitjarjestelms, Mukana Pas-
cal, Basic ja assembler. Pekka Kaatiala, Orive
denkatu 22 A 3, 33720 Tampere. Puh. 53|
178278

MYYN Dragon 32 kotitielokonesn + kasettiase
ma + suomenkielinen chjekiria + esittelyka
setti ja Flipper-peli. Halvallal Temi Viltanen,
Temppelikatu 1, 55800 Imatra. Puh. 954-31610.

MYYN MPF Il + lisbndpp. + levyas. + soff
(MP-calk, pelejd) + runsaasti kirjallisuutta ja
taskutietokone Casio FX-750P + lisamuisti RC4
4kB + printteri/navhurilitdntd FA-20 + kirjal
ja nauvhuri Sony TCM-2 massamuisti (sopil
kumpaankin) edullisesi yhdessa. Hannu Oja
maa, Lampitie | A 12, 94400 Keminmaa. Puh.
9B0-5217T17 iltaisin

MYYN Apple lic -tistokoneen ja siihen kuulu
van lisdlevyaseman. Kaupan pédlle tulee erit
tain paljon soltwarea. Hinta reilusti alle 2000
markan. Niko Palosuo, Tehtaankatu 12 C 29,
00140 Helsinki. Puh., 90-635603 koti, 90
1205742 toimi.

MYYN Apple llc -tistokoneen, ruskeavarimoni
torin, Gemini- 10X-kirjoittimen, kaupanpaalli
sekai |000 markan taskutietokone (joka lapauk
seana) ja softaa. Soita Akl Korhonen, puh. 50
J61355,

MYYN Spectravideo 318 + kasettiasama + Mi-
niexpander + 16 k lisAmuisti + joystick + pe
leja + hydtychjelmia + ohjekirjat ym. Hinta
1800 mk. Hannu Turunen, Havukatu 3, 21200
Raisio. Puh, 92]-782225,

MYYN Spectravidea S5V-328, kasetiiaseman,
Basic-oppaan, laajan suomenkielisen kdskyop
paan, pelejd ja ohielmia sekd joystickin, jossa
numeronappdimet. Sami  Sihvola, Keituri,
16510 Luhtikyla, Puh, 918-85]186,

MYYN 5V.328 + 5V.605 kahdella levyasemal
la, monitori Philips: Y7001, kirjoitin Panasonic:
EX-Pl1OS0, kasettiasema SV-904, runsaasti oh
jelmia ja kirjoja. Jukka Hakala, K&raj&t8erma 2
N B7. 33310 Tampere. Puh, 83]-442333,

MYYN SV-329 lisukkeineen + dala-nauhurl +
paljon pelsjd sekd hyétyohjelmia. Hp. 1800
mk:n ympdrilla, Laheta tarjouksesi: Rurik Ruso,
limakuja | B 12, 03210 Espeo. Puh. 50-B83809

MYYN Spectravideo 318 + kasettiasema +
joystick sekd paleja mm. Flipper Slipper, Sec
tor Alpha, Armoured Assault ja Boa. Hp. 1000
mk. Veli-Matti Rikkola, Mishikkals 2 pp, 49700
Miehikkala. Pub, 952-77108,

MYYN Spectravideo Superespander SV-601
levyasema SV.920 ja |levyaseman chjauskoriti
SV-BOl + kirjat ja kaytiojarjestelmalevy koot
Yhodessa 1ai erikseen, llkka Salmenius, Kan
kaanmaki, 16300 Orimattila. Puh. 91R-71732

VAIHDAN MSX-moduulipeli Track&Field llin
johonkin toseen MSX-moduuliin, Sami Naatu
la, Seppalantie, 32740 Awstss, Puh. 932-33634

Videopelit

MYYN Intellivision ja 12 pelia 700 mk. Tavatia
vissa klo 15.00—=20.00. Pauli Hakanien, Meri
kasarmink., 4 E 50, 00160 Helsinki. Puh, 850
625731

MYYN Atari 2600 + 9 pelikasetiia (Pole Position
Pitlall, Pacman...) + 2 joystickid. Hp. 700 mk
Vailhdan myés vesisukaiin, Tarkemmat lieduste
lut; 90-515321/Timo 1ai Mikko Lappi. Tima Lap
pi, Makkylantie 48 B, 00370 Helsinki

MYYN Atari 2600 videopelin + ohjaimet + 3
pelikaseitia: Space Invaders, Jungle Humnt
Snoopy and Hed Baron. Hp. 550 mk. Soita
miel., 18—20, lanne Kuha, 15580 Ruuhijérvi
Puh. 918-627108

MYYN CBS-Colecovision videopelit + 4 pel
kaseitia, Time Pilot, Looping, Mouse Trap
Blackjack/Poker, kaikki yhi. 2500 mk. Soita il
taimin puh. 90-74370]1. Taple Korpelainen,
Alkutie 18 as. 14, 00660 Helsinki

MYYN Philips Videopac- G000 + & kasettia,
kasellien numerot |, 44, 18, 23, 14 ja 20, Hinta
400 mk. Soittele klo 16 jalkeen. Petri Honka
nen, Salakkaniem!, 15580 Ruuhij&rvi. Puh, 918
627434

M YN CBS-Colecovision videapelin + joystic
kit 2 pelid (Mouse Trap. War Games), al

kup. h. 1265 mk. Nyt hp, 550 mk. Soittele, [k
ka Maksunen, Rantatie 4s, WB00 Virrat. Puh
934-55849.,

MYYN Vegtrex videopelin (huci. oma monito
ri}) + 4 polid (Mine Storm, Star & p, Forlress
of Nardoz, Spike) + valokynd, Ar' master ka-
settl + 3J-ulotteiset lasit, 3-D Mine :rom. Sopu-
hintaan 950 mk. Jari Jokivuori, Sii kuja 2 F 34,
80230 Ins. Puh. 973-821176. Jata soittopyynitl

MSX-KELUB! on perustettu, Mukaan voit littya
|ahetiamalld nimesl ja osoittess] mellls. |Ssen
maksu on 50 mk. Osoitteemme on MSX-klubi/
K. Kujansuu, PL 125, 38700 Kankaanpaa.
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Electric Software, 185, —

The Wreckissd eli hylyssd Elec-
tric on kéyttényt Domarkin viime
vuonna lanseeraamaa markki-
nointikikkaa; pelin ensimmaéisel-
le ratkaisijalle luvataan kulta-
harkko vaivan palkaksi.

Pelissé olet sukeltaja, joka ka-
pakassa kuulee vanhalta meri-
mieheltd kultalastissa olevasta
laivasta, joka on uponnut léhive-
sille. Lahdet etsim&&n aarretta
aluksesta. Aluksen sisdlld on sei-
nille kirjoitettu koodeja, joilla
kassakaappi aukeaa.

Uponnut alus on oikea sokke-
lo. Sielld ui monen varisi&d kalo-
ja, joita voit harppunoida ja si-
ten merkitd kulkemasi reitin. Si-
nulla on vedenpitdvd muistileh-
tié, johon voit vahakyndll4 mer-
kitd mihin jokainen kala on pu-
donnut. V&lilld sinun on kdytdva
sisdéntuloaukossa hakemassa
uusia happipulloja tyhjentynei-
den tilalle.

Aluksessa liikkumista vaikeut-
tavat isot meduusat, jotka vievét
sinut kohdatessaan sattumanva-
raiseen paikkaan aluksella.
Aluksessa on kolme kassakaap-
pia, joissa olevat kultaharkot on
kuljetettava sisddntuloaukkoon.
Kolmannessa kassakaapissa on
myds muna, josta kuoriutuvan
olion kuvauksella voit saada pe-
lin ratkaisijalle luvatun kultahar-
kon itsellesi.

Peliss4 on kéytetty ldhinna
merkkigrafiikan tasoisia ratkai-
suja, joten grafiikka on todella
yksinkertaista. Véreja ei ole tuh-

lattu, joten pelin ulkoasu on vaa-
timaton. N&ytslld on "kolmiulot-

teinen” ndkymé sokkeloon ja
muutamia tietoja kuten tulos ja
jdljelldolevan hapen méa&ra.

Adnind pelissd on hapen si-
sddn- ja ulosmenohumina sekd
meduusan kanssa térmétessd ly-
hyt tunnusmeteli. Varsin vaati-
matonta kaikenkaikkiaan.

The Wreck on varsin yksitoik-
koinen sokkelopeli, jonka kiin-
nostavuus riippuu vain siitd, ha-
luaako kuluttaa monta tylsdé
tuntia kultaharkon saamisen toi-
vossa. Tuntuu siltd, ettd suurin
osa pelin suunnitteluun kéytetys-
td ajasta on kulunut markkinoin-
nin, ei pelin mielekkyyden
suunnitteluun.

Kone: MSX-mikro + kasetti-
asema (myé&s C-64)

Gratfiikka: -
Virit: 6
Adnet: 5
Kiinnostavuus: 5 (jos kulta-

harkko laske-
taan mukaan)

Yleisarvosana: % %

Activision, 120, — — 135, —

Hacker on Activisionin uuden
selin nimi. Pelin ideana on
>ddstd ulos tietokonesysteemistd,
ohon jouduit vahingossa soit-
Aaessasi v8ard4n numeroorn.

Peli alkaa tekstilldi: LOGON
’LEASE:

Kun yrittdd kirjoittaa tahan jo-
ain tekstid, niin systeemi ilmoit-
aa virheestd ja neuvoo kayttajaa
sainamaan H saadakseen apua.

Cun on painanut H-n&ppé&intd

rysteemi kertoo, ettd salasana on

BITTI 12/85

vaihdettu ja ilmoittaa uuden (!).
Sitten tulee ndytélle teksti:
DISCONNECT IN: ja numerot
alkavat vilistds viidestd alaspéin.
Kolmen kohdalla kone pysédhtyy
ja ilmoittaa virheen ilmenneen
suojauksissa.

Sitten tulee nédytélle tervetulo-
tekstit ja ndppdimen painalluk-
sesta systeemi tulostaa néytélle
robotin kuvan ja pyyt4d kohdis-
tamaan laserin oikeisiin kohtiin.
Tdmén j&lkeen tulee nédkyviin

maailmankartta. Sielld voit liik-
kua paikasta toiseen. Kartalle il-
mestyy satelliitteja kiertdméédn
maapalloa jonkun ajan kuluttua.
Jos ndméa satelliitit kohtaavat si-
nut, niin tulee ensimmaéinen tur-
vatarkastusaste. Jos et vastaa ky-
symykseen oikein, niin ruudulle
tulee ilmoitus yhteyden katkaise-
misesta ja GAME OVER.

Peli on tavanomaista Activi-
sionin tasoa, eli mukava ajanvie-
tepeli lapsille. Tdmén tyyliset
pelit eivédt jaksa kiinnostaa van-
hempia, kehittyneempiin pelei-
hin tottuneita pelaajia.

Peliss8 on monia virheelli-
syyksid verrattuna normaaliin
hakkerointiin: silloin, jos oftaa
modeemilla yhteyttd jonnekin ei
tulostu hienografiikkakuvia ja
joystickilld ohjattavia pisteitd
néytélle. Tietysti pelié on pitdnyt
hieman eldvoittdd menekin (?)
takaamiseksi. Jos oikeassa tilan-
teessa pédsee johonkin tuloksiin

Donald Duck’s Playground

Walt Disney PC Software,
lm;-!lwt-

Rakenna Aku Ankkana veljen-
pojillesi leikkikenttA.

Ohjelma on tarkoitettu leikilli-
seksi opetusohjelmaksi kaiken-
ikdisille lapsille ja kouluttaa néi-
td aidossa kapitalistisessa hen-
gessé arvostamaan ja kerd&m&an
rahaa. Rahalla saa ostettua kaik-
kea mukavaa kuten esim. vanho-
ja autonrenkaita, k&ysitikkaita,
liuvkumékid ja trampoliineja.
Kauppiaina toimivat Hessu, Mik-
ki ja Minni kukin omassa pienes-
sd putiikissaan. Kaikilla kolmella
on pulaa kassanhoitajista, joten
joudut hoitamaan rahastuksen it-
se. Valitsemmasi ja maksamasi ta-
varat toimitetaan leikkikentille,
jossa voit itse sijoittaa ne halua-
miisi paikkoihin veljenpoikiesi
iloksi.

Kuten tddllds normaalissakin
maailmassa liittyy rahaan Ank-
kalinnassakin erds ik&vd piirre:
se pitdd ansaita ennen kuin sen
voi kdyttdd. Tyopaikkansa Aku
voi valita seuraavista: lentoase-
man matkalaukkujen lajittelija,
lelukaupan varastomies, Ankka-
linnan rautateiden liikenteenoh-
jaaja ja vihannestukun apumies.

PELIT

ei ndytolle tulostu ilmoitusta:
Onnitteluni. Pelasit pelin lapi.
Pelissé ei ole mitddn muita oh-
jeita kuin latauschjeet, sen jil-
keen kaikki on pelaajan keksitt4-
vé... Missdén tapauksessa peli

ei sovellu englantia taitamatto-
malle.

Kone: Commodore 64 +
kasettiasema/levyasema +
joystick.

Muut saatavilla olevat versiot:
Atari, Amstrad.

Grafiikka: 7

Vérit: 9

Adnet: 8
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana:

Aku Ankan leikkikenttd opet-

taa kéyttdjdlleen abstraktien
symbolien tunnistamista ja yh-
distelemistd, loogista ajattelua
sekd kdden ja silmdn yhteistoi-
mintaa. Kokenut leikkikentén ra-
kentaja ymmaért44 myés tyénteon
ja siitd saatavan palkkion (ra-
han) vélisen suhteen nykymaail-
malle niin tdrkedn merkityksen.
Ohjelman yksinkertaisin tavoite
on matematiikan alkeiden opet-
taminen. Ndmé&hé&n oppii tieten-
kin rahoja laskemalla.

Ohjelma toimii l&hinnd hyvén
grafiikkansa varassa (10 erilaista
ruutua) ja sopinee parhaiten

Sivulle 64




PELIARVOSTELUT

6—12-vuotiaille. Suurimpana vi-
kana ohjelmassa on tavoitteiden
lyhytaikaisuus. Nuorikin lapsi
rakentaa leikkikentdn tdyteen
muutamassa tunnissa, eikd pe-
laajalla tdmén jdlkeen ole endé
muuta tekemistd kuin ansaita li-
sdd ja lisdd rahaa. Onko siind
sitten eldmadlle sisdltéa, sitd sopi-
si my®s monen aikuisen miettia.

Kone: CBM-64 + kasettiasema
Graliikka: 8

Véarit: g

Adnet: 7
Kiinnostavuus: 7 (idstd riipp.)
Yleisarvosana: % % %

Risto Siilasmaa

Shadow of the Unicorn

MicroGen, 199, —

Shadow of the Unicorn on en-
simméinen ohjelma, joka kéayttda
hyvédkseen MicroGenin Mikro
Plus -laajennusta, joka tulee pe-
lin mukana. Laajennus siséltd4
16 kilotavun ROM-palikan, joka
korvaa Spectrumin oman k&ytts-
jdrjestelmén jdttden ohjelmakoo-
dille tilaa tdydet 64 kt. ROM-pa-
likka sisdltdd  kasettiturbon,
muistitestin, nauhurin 4&nip&én
sddttohjelman ja varmuuskopi-
ointiohjelman. Lisdksi laajen-
nukseen kuuluu Atari-tyyppinen
joystick-liitanta.

Kasettiturbo yhdessd laajem-
man muistin kanssa toimii erin-
omaisena suojauksena laitonta
kopiointia vastaan. Laajennuk-
sen sisdltdmé ohjelma sallii pelin
koploinnin kasetille tai mikrodri-
velle, mutta lataus on mahdollis-
ta vain (samaa?) Mikro Plus -laa-
jennusta kéyttden.

Laajemmasta muistinkdyttetd
johtuen ei ole #é&n ihme, ett4
Shadow of the Unicorn on seik-

kailupelind laaja ja sisdltdd run-
saasti grafiikkaa. Tehtdvédnd pe-
liss& on kukistaa parhaat voimat,
jotka ovat vallanneet Oronfalin
ja Fallornin kuningaskunnat.

Pelipakkauksen mukana tulee
100-sivuinen englanninkielinen
kirjanen, joka kertoo pelin juo-
nesta ja antaa vinkkei4.

Shadow of the Unicorn tuntuu
monen pelin yhdistelmaltd. Sii-
nd hallitaan useampia hahmoja
samanaikaisesti Lords of Mid-
nightin tapaan. Hahmot tuovat
mieleen Everyone's a Wally -pe-
lin. Tir na Nogin tapaan voi kat-
soa neljddn eri ilmansuuntaan.

Pelin alussa voi esineitd ja ys-

SERIES

5inch

Sy 1;"‘-‘

® M1D Single-sided double density
® M2D Double-sided double density

® M2DD Double-sided double density double track
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tdvid etsid kolmella hahmolla.
Matkalla kohdattuja hahmoija voi
eri tavoin suostutella puolelleen
ja parhaimmillaan voi taistella
kymmenen hahmon voimin.

Ensivaikutelmaltaan peli oli
hienoinen pettymys. Grafiikka
ei yltdnyt odotusten tasolle, taus-
tat tuntuivat paikoin jopa alkeel-
lisilta. Liikkeiden toteutus ej
myo&skddn yltényt tyypillisen uu-
tuuden tasalle. Vaikka seikkailu
onkin laaja ei se kuitenkaan ole
yhtédédn sen laajempi kuin Lords
ot Midnight.

Néinollen lisdmuisti on tayty-
nyt kdyttdd pelin logiikan ja mo-
nipuolisuuden lisd&miseen. Ly-
hyt testi ei kuitenkaan tarjonnut
mahdollisuutta katsastaa pelid

ldpikotaisin, mutta siitd 16ytyi
useita mielenkiintoisia piirteita
ja peli tuntui eteenpédin pelat-
taessa aina kiinnostavammalta.
Ensindkemdltd peli ei kuiten-
kaan  herdttdnyt voimakkaita
ihastuksen tunteita.

Nauhurin &&nipdédn sédédtdch-
jelma ei jostain syystd toiminut
ja d8nipddn sdatd takaisin koh-
dalleen vei aikaa.

Kone: Spectrum + kasettiasema

Grafiikka: 8
Vérit: )
Adnet: 6

Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: # % *

Kim Leidenius

Epyx. 120, - /160, —

Epyx jatkaa urheilupelien sarjaa
tuomalla markkinoille Winter
(Gamesin. Peli on osittain sa-
mankaltainen kuin Summer Ga-
mes II. Esimerkiksi pikaluistelu
on kuin Summer (Games ll:n
soutu, vain kuviot on vaihdettu
ja lainehtiminen poistettu. Tu-
loksetkin ovat samansuuruisia.

Winter Games sisédltdd 7 lajia,
jotka ovat freestyle-hyppy, am-
pumahiihto, pikaluistelu, kuvio-
luistelu, vapaaluistelu, mékihyp-
py ja kelkkailu. Kuten listasta
kdy ilmi, on Winter Games luis-
telupainotteinen. Ja ndmé lajit
ovat vield heikkotasoisia. Loput
lajit ovatkin sitten aivan kelvol-
lisia.

Freestyle-hypyssd mies hyp-
pdd hyppyriltd koettaen saada
mahdollisimman monta ja vai-
keaa liikettd suoritettua ennen
maahantuloa.

Ampumahiihdossa pitdd oh-
jainta heiluttaa hiihtotahdissa.
Ammunnassa ase pit4d ensin la-
data. Kuvaruudussa liikkuu koko
ajan t&htdin, ja laukaisu tapah-
tuu nappia painamalla. Ammun-
ta on tehty lilan helpoksi laitta-
malla t&htdin liikkkumaan koko
ajan taulun yli.

Méakihyppy on ehkd paras
Winter Gamesin lajeista. Siind
on aluksi ponnistettava oikealla
hetkelld hyppyrinnokalta. Sen
jalkeen on huolehdittava hyp-

pddjdn asennon pysymisestd oi-
keana. Mitd enemmén hyppdéjd
heiluu, sen huonommat ovat tyy-
lipisteet. My&s hypyn pituus ly-
henee, jos ilmalento ei ole tasa-
painoinen.

Kelkkailussa pelaaja ohjaa
kelkkaa oikealle ja vasemmalle.
Tarkoituksena on pysyd radan
sisdlld, mutta kuitenkin mutkissa
mahdollisimman ylhaalla, jotta
vauhti pysyisi kovana.

Winter Games on kokonaisuu-
tena hyvin koottu peli jos luiste-
luita ei lasketa mukaan. Pelin
grafiikka, musiikit ja muut &éni-
tehosteet ovat huippuluokkaa.
Winter Games jattdd kumminkin
jonkunlaisen tusinatavaran tun-
Nun.

Kone: Commodore 64 + levy-
tai kasettiasema

Grafiikka: g

Varit: 9

Aénet: 9

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: * % % *
Petri Helenius
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KOKO ATK-ALASTA:

® Laite-esittelyt ja testit
® Ohjelmat:

- Tekstinkasittely

- Tavlukkolaskenta
- Apuohjelmat

KEHITA TIETOJASI JA TAITOJASI

Tietokone vie Sinut pidemmélle tietokoneiden mielenkiintoisessa &
maailmassa, Sen avulla kehitét tietojasi ja taitojasi ja perehdyt
alon eri osa-clueisiin ~ perusteista lGhtien.
Jokaisesta numerosta saat luotettavaa, asiantuntevaa ja ennen
kaikkea ajonkohtaista tietoa, selkedasti esitettyna.

TIETOKONE ANTAA LAAJAN KUVAN

® Ohjelmointi
® Kayttojarjestelmat
® Tietopankit

® Toimistoautomaatio

® Perustiedot

ONKO KONEESSASI CP/M?

Tietokone tutustuttaa Sinut kaytojarjestel-
mien tarjoamiin moniin mahdollisuuksiin. Se
kertoo mm. CP/M -kayttojarjestelmasta jao

antaa hyodyllisia vinkkeja.

KIINNOSTAAKO MS-DOS
KAYTTOJARJESTELMA?

Nyky&éan on tarjolla monia edullisia MS-
DOS -laitteita, joilla voi kehittaa harrastus-
taan eteenpdin. Tietokone kertoo niista ja

niissa kaytettavista ohjelmista.

TIETOKONEIDEN UUSI AALTO

Hiiret, ikonit, helppokdayttoisyys jo hyva gra-
tilkko ovat tunnusomaista vusille vallanku-
mouksellisille mikroille. Tietokoneesta saat

OTA UUSI ASKEL TIETOKONE-
HARRASTUKSESSASI!

KYLLA!

Kaytén hyvakseni edullisen tarjouksen ja tilaan Tietokone
-lehden vuodeksi 1986 saastohintaan 138 mk. Tilaus on
jatkuva sadastétilaus, joka jatkuu aina kalenterivuoden ker-

rallaan, kunnes peruutan sen joko kirjeitse tai puhelimitse
(90-120670).

HUOM!

Sadastétilaus on jatkossakin huomattavasti edullisempi kuin
médrdaikaistilaus. e

tietoja mm. Atarin 520 ST:sta, Macintoshista,
Amigasta ja monesta muusta.

TILAA OHEISELLA TILAUS-
KORTILLA TAI PUHELIMITSE
NUMEROSTA 90-120670.

Tilaajan nimi

Lahiosoite Puhelinnumero

Pastinumers ja -toimipaikko

NE

ENABLE

monsloimiohjelmo

DeSmetin
C kaantojo

TARJOUS
KOSKEE VAIN
MIKROBITIN
TILAAJIA.

Tecnoprass
maksono
posh

maksun

Vastauslahetys
Vantaa 60/77 lupa 240

TIETOKONE
PL 34

01771 VANTAA




6902-PROSESSORILLE

| Kirja ei edellyta
minkaanlaisia esitieto
konekielen kaytosta!
Perustiedot Basicista
(REVEL

MUKANA

MikroASSEMBLER

TIETOTEKNIIKKAKILPAILU
1986

Peruskoulun yldasteen ja lukion oppilaille

Mita hiiri tekee
tietokoneessa?

i

i

£

£ s

Kilpailuaika 1.11.1985 — 15.1.1986 15
Kysy matematiikanopettajaltasi E“g

kilpailulomaketta

b

Tietotekniikkakilpailun jarjestivit osuuspankit yhdessé
Matemaattisten aineiden opettajien Liitto ry:n ja
Tietotekniikan Liitto ry/PC-kadyttijit ry: n kanssa.

Ohjelma, jolla voit tehda omat konekie
ohjelmasi, tallentaa, ladata ja ajaa niitd

seka tutkia vaikkapa Basicin tai kaytto ‘G‘
jarjestelman rakennetta. D
Saatavana myos levylle tallennettuna S‘\,
hintaan 69 mk + erikseen tilattaessa QY \e
e lahetyskulut 12 mk. Ay
TR —— v
_ . o ARl B " L
ENNAKKOTILAUS SR (omm
L\ La MikroBITTI T RI1IC
Kirja ilmestyy 15.1. 1986 mpﬂﬂk;gﬂ o 1 N | ik SUORAAN " "
Laita rasti oikeisii tuihi maksun .  RA TR e MAAHANTUOJALT
( rasti oikeisiin ruutuihin) =l 4 S A3 2 HINTAAN

(] Tilaan Basicista KONEKIELEEN -kirjoja
kpl hintaan 145 mk/kpl +
lahetyskulut 12 mk Vastauslahetys
Hki 38 Lupa 394

Mikroni merkki on:
(] CBM-64 [J] Vic-20 [ Apple [ Atari

] Tilaan samalla kirjassa olevan Mikro- i | ‘ bbb sl aicatt. oo hise
ASSEMBLER -ohjelman 525" levylle tal- : ‘ | ‘ | ella kortilla. Muista merkita kot
lennettuna hintaan 69 mk (vain C-64, e tietokoneesi merkki.

Vic-20, Atari, Apple) Lukijapalvelu
PL 64
nimi —— 00381 HELSINKI
osoite o

postitoimipaikka

Sk | S )
Hlaushin | ) o e e 395 —
e %

o = A o)

Tilaan postiennakolla ja 10 péivdn palautusoikeudella
Touch Point piirtolevyn hintaan 395.- + postikulut.

NIMI
OSOITE
POSTITOIMIPAIKKA
PUHELIN

POST ON

0 PL 12

00941 HELSINKI

Lisatietoja MikroBITIN palvelu
kortilia. Rengasta numero 7l

Ammattikdyttéjélle uvudistunut Computer Stafion tarjoaa:
APRICOT Fle henkilskohtaisen 16-bittisen MS-DOS tietokoneen,
jossa on 256 kilon keskusmuisti ja kaikki tarvittavat liténnat valmii-
na. Fle:en muistin voi laajentaa 768 kiloon. Télla kokoonpanolla
paaset heti tekem&én 15itd, silld Apricot tietokoneiden mukana
saat seuraavat valmiit ohjelmat:

— Super Writer-tekstinkdsittely

— Super Calc-taulukkolaskenta

— Super Planner-kalenteri jo kortisto ym. ym.

COMPUTER
STATION

® [ty

Q@ 00100 Helsinki pu h. 653 175
4 o Haollituskatu 11
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®® Spectrum on mukava pikkumikro, mutta
liiténtémahdollisuudet perusversiossa ovat
sangen vaatimattomat. Normaalilevyisté kir-
joitinta varten joutuu ostamaan RS-232-
liiténtéyksikén. Monista kirjoittimista puuttuu
kuitenkin sarjaliitéinté ja toisiin sen saa vain

lis¢thintaan.

rtikkelissa kuvatun rinnak-

kaisliitdnndn hinnaksi tulee
vain noin 130 markkaa. Se kyt-
ketddn Spectrumin v&yld&n, jos-
ta se saa tarvitsemansa signaalit.
Se kéyttdd [/O-osoitetta 251 eli
samaa kuin ZX-kirjoitin, jolloin
se el héiritse muita viylddn kyt-
kettyjd laitteita.

Kirjoitinta vol ohjata Spectru-
min Basic-kdskyilld IN ja OUT.
Koska tulostaminen Basicilld on
varsin hidasta on laitteelle laa-
dittu myés konekieliset ohjelmat
Basic-ohjelman listaamiseen, ku-
varuudun ja tekstin kopiointiin
sekd Tasword Il -kirjoitusochjel-
malle tehtyjen tekstien tulostami-
seen. Ohjelmat julkaistaan tam-
mikuun numerossa.

Laitteen kytkentdakaavio on
kuvassa 1. IC3 hoitaa 1/O-osoit-
teen tunnistuksen. Laite kéyttds
osoitetta 251 sekd tavun ldhetté-
miseen ettd kirjoittimen tilan tut-
kimiseen.

[C2 hoitaa signaalien ajoituk-
sen. Sen portti A l&hettds
STROBE-signaalin kirjoittimelle,
kun Spectrum on valmis kirjoit-
tamaan, eli kun WR- ja IORQ-
signaalit ovat alhaalla ja osoite-
viyldn biteissd 0...7 on oikea
psoite.

Porttia B kédytetddn kirjoitti-
men tilan lukemiseen. Se saattaa
IC4:n matalaimpedanssiseen ti-
laan, jolloin BUSY-signaalin ar-
vo on luettavissa datavéylén bi-
tistd D7. ICS5 siirtdd STROBE-
signaalin ohjaamana datavéylan
sisdllén printterille.

Laite saa virran suoraan
Spectrumista, joten erillistd vir-
taldhdettd ei tarvita. Virrankulu-
tus on niin pieni, ettei siitd tar-
vitse ottaa murhetta.

Rakentaminen

Laite rakennettiin Veroboard-
koekytkentdlevylle. Kytkentéle-
vyltd katkaistavat liuskat sekd
juotoskohdat on esitetty kuvassa
2. Osasijoittelupiirros ja hyppy-
lankojen kytkentd on kuvassa 3.
Hyppylankoja on varsin paljon,

Kuukauden kil

KARI ALHO

joten niiden kytkennéssd on olta-
va tarkkana. Juota ensin hyppy-
langat, sitten kortinreunaliitin ja
lopuksi IC-piirit. Kortinreuna-
liittimestd poistetaan koskettimet
urasta 5, jossa Spectrumin PC-
levyssd on lovi. Niiden paikalle
laitetaan vélilevy.

Kortinreunaliitin juotetaan

kilnni alareunaan kaikista pii-
keistd rakenteen tukevoittami-
seksi. Lopuksi asennetaan kirjoi-
tinkaapeli. Mallikappaleessa
kdytettiin 12-napaista puhelin-
kaapelia, mutta lattakaapelia voi
my&s kdyttdd. Kortin takaosaan
asennetaan pieni vedonpoistaja.
Kaapelin toinen p#& kytketddn
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Kuva 2. Veroboard-kytkentdlevy kuparipuolelta katsottuna. Kupari-
liuskat on katkaistu vaakaviivojen kohdalta. Mustat pisteet ovat
juotoskohtia.

Kuva 1. Kytkentdkaavio.

kuvan 4 mukaisesti centronics- | mansa, koska ne toimivat kaikki

liittimeen.

Erillistd koteloa ei laitteelle
rakennettu. Se pééllystettiin yk-
sinkertaisesti  kontaktimuovilla
oikosulkujen valttdmiseksi.

Testaus

Kun laite on valmis kytke se
Spectrumiin ja laita virta pédélle.
Laitetta ei koskaan saa kiinnittda
tai irrottaa kun tietokoneen virta
on péédll4. Testaa, ettd Spectrum
toimii normaalisti. Jos esiintyy
héirisitd, tarkista, ettd korttiliitin
on kunnolla kohdallaan.

Néppédile nyt PRINT IN 251
ENTER. Ruutuun pitdisi tulostua
255, Laita centronics-liitin kir-
joittimeen ja kytke kirjoitin pdél-
le (on-line). Toista edellinen tes-
ti. Nyt pitdisi tulostua 127. Jos té-
mé el toimi, on liitAnnéssd vikaa
osoitteentunnistuksessa tai BUSY-
signaalin késittelyss4.

Seuraavaksi voidaan testata
datan siirtoa kirjoittimelle. Var-
mista, ettd johto on kiinni ja kir-
joittimen on-line-valo palaa.
Néppdile OUT 251,65 : OUT
251,13 : OUT 251.10 ENTER.
Kirjoittimen pitdisi kirjoittaa A.
Kaksi jélkimmaéistd késkyd tuot-
tavat rivinsiirron.

Ohjelmat

Suurin osa laitteen kehitystyosté
oli ohjelmointia. Sille kehitettiin
riittdvdn monipuoliset ja tehok-
kaat ohjelmat, jotta kéytté olisi
helppoa. Ohjelmista voi tieten-
kin kukin kopioida vain tarvitse-

Kuva 4. Centronics-liittimessé&
kttytetyt nastat.

Printar

Speclirum

Kuva 3. Osasijoittelu ja hyppylankojen kytkentd. Hyppylangat on
juotettava ennen IC-piirejé.
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Kuva 5. Esimerkkitulostus
Grafcopy-ohjelmalla.

itsendisesti, Liitdntdd voi myOs
kdyttdd suoraan Basicista ilman
konekieliosia, mutta talléin kir-
joitus on varsin hidasta.

Seuraava Basic-aliohjelma tu-
lcstaa yhden merkin kirjoitti-
melle:

9000 IF IN 251>127 THEN GO
TO 9000
9010 OUT 251.a: RETURN

On huomattava, ettd kirjoitti-
men tila on aina testattava ennen
varsinaista tulostusta, muuten
saattaa vélistd jd4dd pois merk-
kejd. Oheisessa aliohjelmassa a
on tulostettavan merkin ASCII-
koodi. Merkkijonoja on helppo
tulostaa silmukalla, luvut on en-
nen tulostusta muutettava merk-
kimuotoon STR$-funktiolla.

Useimmissa kirjoittimissa on
rivipuskuri ja kirjoitin alkaa tu-
lostaa merkkejd vasta kun se saa
rivinlopetusmerkit. Useimmiten
kdytetddn yhdistelm&d CR (13)
ja LF (10). Jos kirjoittimessa on
asetettu ns. auto line feed, voi-
daan kéyttdd pelkkdd CR-merk-
ki,

Konekieliohjelmat on kirjoitet-
tu EDITAS-assemblerilla ja ne
on testattu SHINWA CP-80 -mat-
riisikirjoittimella ja STAR
Powertype -kiekkokirjoittimella,
joilla ne toimivat moitteetta, Jos
kirjoittimessa on merkistén va-
linta vain kytkimilld, kannattaa
valita USA ASCII. Graafinen tu-
lostus ei tietenk&dn toimi laatu-
kirjoittimilla.

Ohjelmat voidaan kirjoittaa
heksadesimaalilistauksista la-
tausohjelmaa kdyttden. Listauk-
sissa viimeinen eli yhdeksés
merkkipari on erotettu muista
kaksoispisteell&. Sitd ei missddn
tapauksessa saa kirjoittaa. Se on
kyseisen rivin tarkistussumma.
Vertaamalla sitd lataajan ilmoit-
tamaan summaan voit varmistua
siitd, ettd kirjoitat rivin oikein. [

Rl A
R e

Osaluettelo ja

kustannukset

Kytkentdlevy 10,—
Vedonpoistaja S,—
Kortinreunaliitin Spectrumiin 30, —

IC] 74LS04 Kuusikko invertt. 2,50
IC2 741527 3x 3-input NOR 2,80
IC3 74LS30 B-input NAND 2,40
IC4 74LS173 4-bitin 3-tila D-rek 7,80
ICS5 74LS100 2% 4-bitin ver4jd 7,30

Kytkentdlankaa 8 —
12-napainen kaapeli 3,55
Centronics-liitin 82—
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®® Témdé on historiallinen hetki. Vajaan kah-
den vuoden mittaisen, tapahtumarikkaan
historiamme jélkeen olemme koonneet Mikro-
BITIN kaikkien aikojen sisdllysluettelon.
Ehképé olet jo ehtinyt miettié, ettd misséhén
numerossa se 64 vastaan Spectravideo -juttu
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e vastauksen tdssd. Siis: Kaikki
MikroBITIN jutut, olkaa hyva'
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Uudelleennumercinti, Avaruusrekka . ... .. 2/84
PUTRIN L s s an i e bt wik e e g e 3/84
Torjunta, Piencisurut ................... 4/84
Raviveikkaus, Vesitipat, Lintujahti ........ 1/85
Spacescrape, Pyramidi. .. .......coc00n0, 2/85
Funktion kuvaaja, Omat merkit . .......... 3/85
N TSR o sl e e e e 4/85
T ) R Ny S g, ST AR 5/85
Mercury Lander, Linna, Marsu .. ......... 6/85
FTOUIMIIE i o 8/85
Krokotiilijarvi, Ohjelmointi helpommaksi... 9/85
Evicin paluny, NUSHE . ..o vvoniesiasisaens 10/85

Merisiili, Arthurin kaivos . ............... 11/85
Kello, Seuraavapdiva.............. ... 12/85
Spectravideo

BE- Y i T Tl . S L ) 0 2/84
Avaruustaistelll . .. ..o v ve s et aine by e 3/84
Skandinaaviset merkit ja grafiikkaa, Mikro
opettajaksl, Kynl. .o v e it o at 4/84

Sam the Spaceman, Méakihyppy
Star Wars, The Doom, Aivopéhkind, Squash 2/85

Kielinero, Autorata, Pieni arvausleikki. . ... 3/85
TOIROPOIERATE - oo v s Famis s 4/85
BV o s R P R S S W 5/85
Viikonpéivat, Keiha&nheitto, Michﬂi ..... 6/85
Hirsipuu, Kuulantydnté ................. 8/85
Othello, Spectravideon kolme kuvaruutua ., 9/85
Palikat pinoon, Katakombi............... 10/85
SBLL EIOPG v i s B S 11/85
Tt Sl s i s T T R 12/85
Salora Fellow
Pommeija ja {lmatorjuntaa . .............. 4/84
£ T SR e R e 1/85
RISH-BOLA ..y vpmmnmnmomemamn s v 2/85
Puolusta kaupunkla . ......o00iicvinnsen 4/85
BRI < s oo s e SR e WY e 5/85
WA & o e T e R e 6/85
T ] R A gy [ e ¢ 11/85
Sharp
MZ-700 El&m4 kehittyy Sharpissa......... 1/84
MZ-700 Hyppiv4d Jubert . . ............... 4/84
MZ-700 Raesade, Banzar. . .............. 1/85
MZ-TODPommmela . . «.o o v ono s vedseiomss 285
MO TS iy v visimmas s 3/85
MZ-800 Keltainenparoni................ 5/85
MZ-700 Testaa reaktiosi, MZ-800 Matobaletti 6/85
MZ-700 Roadrunner. . ..... A B/85
MUE-TO Tl oo i win i m g e 9/85
MEZ-TOD Pulotteltt . ..ovceicmuivanirsiing 10/85
MZ-700 Turbo Tape 700, . .. ..vvvvv v e 11/85
MZ-700Moon Lander .......ovoovieennns 12/85
Oric-1
Piloteluplll . . oo e ot e 1/84
Haéma&hakkitaistelu, Galactic Guard .. .... 3/84
Hirsipuu, Arvausletkki ................. 4/84
Keihdénheitto (myts Atmos), Biorytmit . ... 1/85
PDABUSIERERIID . . . o \iveinmiinn damalie s 4/85
BIOTREMEG L o i s i T L e 6/85
R R P AP M Jy A, ST 8/85
Salasana ........coccennnenrnas et anes 11/85
Muut
Apple Appleflash ..................... 1/84
Sinclair ZX-81 Sokkelopeli.............. 2/84
Tea- B0 Tatkurin Hnng . ... oo onvcrinsorane 3/84
Sega Tee hupitikustakynd . ............. 4/84
Dragon Laskuvar]nhypp&ﬁ]b ............ 1/85
Ty T DI S, S - 2/85
C-18 Liikemiespeli . .. ...........c000n 3/85
Atari Talojen murskaus, Apple Hyékkays
AVETUUBRICEEONY . o v ios i s s ea e 4/85
Amstrad Ventti, C-18 Ventti, Atari Ventti,

5/85

Sega Meteoriitit. . .....................
Salora Tukialus, Amstrad Pompotte-

lua, Atari Atari-taidetta, Atari Sucjaa ohjelmasi,

Oric Atmos Piirto, Sega Datamusic ... ... 6/85
Apple Korkoa pédomalle ............... 8/85
Salora Manager Maanpuolustus, Amstrad

Tutankhamon-jétk&nshakki 9/85
MSX Sheritli, Aquarius Kaivos .......... 10/85
Yhden rivin grafitkkaa.................. 11/85
Amstrad Pikaformatointi, . .............. 12/85
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| Oheislaitteiden testit

Nyt Amstrad CPC 464-koti-
mikron ostajalle annamme
12 ohjelman paketin veloi-
tuksetta,

akehn arvo n. 1200—'

| kirjastosta

ominaisuudet. Se on taydelli-
Mmuualta

nen kokonaisuus, johon kuuluu
keskusyksikkd, sisadnraken-

nettu kasettiasema sekd moni-
tori. Englantilaisessa vertailu-

VUODEN TIETOKONE-
UUTUUS

CPC 6128

A
1
2. [ ostettu irtonumerona
3
4

1

2

3. [ Valmiiden peliohjelmien testit
4 Valmiiden muiden ohjalmien
5

6

J -
Ea.s ‘
)| a2 82 KOSKEE NUMEROA 12/85. KAYTA ENNEN 15.1.1986.
VUODEN KOTIMIKRO ENGLANNISSA 'L =
, ~ [ Iahiosoite
) - =
> - 2 postinumero ja postitoimipaikka kotipuhelin (my&s suunta)
) I
! 2|8 o Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.
. WA, = 3383
Amstrad CPC -kotimikrolla on  testissé se vei voiton kaikilla Go|X b . Viimeksi lukemani MikroBITTI oli: F. Merkitse rastilla 3 sinulle tr.
hintaluokassaan ylivoimaiset osa-alueilla. ; IT¥|=a 8 byl h..lin:{iot!i:':fl:lrg'j‘az‘t.a;:tit

testit

| Tee-itse-ohjeet

| Peliohjelmien ohjeima-
listaukset

| Muiden ohjelmien ohjelma-
listaukset

8. L] Tietokoneiden kayttida koske-

vat yleiset artikkelit
8. [ Ohjeimakirjojen esittelyt

D. Laitteistoni uudistusaikeeni: 10. Muuta, mita_

En aio uusia vuoden kuluessa: s —
Aion hankkia vuoden kuluessa: G. Tdmén numeron k"""ﬂ““'"

kotitietokoneen artikkeli alkoi sivulta |
kasettinauha-aseman
levyaseman
kirjoittimen
lisdmuistin
peliohjaimet

ENNAKKOTILAUS

(] tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjaa
kpl. Kirjan hinta on 95 mk/kpl + 1&h.kulut 12 mk.

] tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjan
ohjeimalistaukset vaimiiksi levykkeelle tallennettuina,
_ kpl hintaan 59 mk/kpl + erikseen tilattaessa

B. lkiéini on [ || vuotta

. Nykyinen laitteistoni:
minulla el ole kotimikroa 7.
. [ laitteistoni merkki on:

lahetyskulut 12 mk.
.| olen MikroBITIN tilaaja

[ ] ostin irtonumeron

: H. Tamén numeron kiinnostavin

lkénion vuotta. ohjelma alkol sivulta ||| |

I. Vihiten kiinnosti artikkeli joka
alkol sivulta

N
E. Ostan vuodessa:

1. Peliohjelmia [_] kpl
2. Muita nh}almlal I[] kpl

J. Kiinnostavin iimoitus oli
sivulla [_][ |

QOsoite
(El KOSKE BITTIPORSSIA!)

Postitoimipaikka

SUTW

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA

Lisdnieroja MIKROBITIN palveiu-
kortilla, Rengasta numero 68,

00381 HELSINKI

Nuppulantie 35, 20310 TURKU, puh 921-546 666, telex 62699

PORSSI HELSINGIN ——— ,&LAN UUTUUDET MEILTA
NJIIFLth RONIIKKA O
KATS O MlTKA O MIN AI SUUDET | Kayttajan madriteltavissa grafikkaikkuna jo 8 teksti- _] OSTAN L] MYYN ] VAIHDAN Kouﬂotokoneel' oh’elmat'
¢ | ikkunaa. MAKSA 20 MK TILILLE PS 1337400
Erillinan numer offunktinnﬁpp&irnisr& iﬂ kursori! f!k!ﬁl‘l‘ J A OHEISTA KU'TT' TAl SEN KOPIO Ohomnlﬂoet' pout
Keskusyksikké néppaimistéineen, monitori, CFD-levy- kasittelynGppaimisto. I g ) = _ SETel e AMERSOFT Kirjat, ohjelmat, pelit
asema, CP/M 2.2 ja CP/M Plus-kayttojarjestelmat, MBI i b e 3 € AMSTRAD CPC-464, pelit
DR Logo, GSX -grafiikkaohijelmisto. Kayttajan maariteltavissa 32 funktionappdinta. ATARI 800XL, ohjelmat, pelit
C ics kirioitinlitanta 130XE, ohjelmat, pelit
RAM: 128 K, josta kaytaialle 104K (max RAM 4064 K) STIrORICE KW IOMMNTRIN e fﬁﬂi g:ém?t-kﬁ?g;mmm
o= . - A u :
ROM' 43 K (mux ROM 4064 K] NE'||O toimintatasoa. [64 K_. CP/M 22, CP/M+ |a 128 K:l V-20MSX ]E X-07, ohj.pelit, laskimet
i Se s X = : i ic-kaskyd i - L N - MMODORE C-128, ohjelmat, pelit
Naytts: 80 merkkia rivilla, 25 rivia, grafiikan tarkin Yli 200 basic-késkyé ja funktiota. Co C.64 oh}elmat. Eelit
resoluutio 640x 200 pistettd. 16 varia jotka valitaan Amstrad CPC 464 jo CPC 664 valmisohjelmat yhteen- ) C-16, ohjeimat, pelit
27 mahdollisesta. sopivia CPC 6128 kanssa. DENON C-kasetit, tietolevyt
IMI i R SANURA SUOMI  Tarvikkeet, ohjelmat, pelit
SHARP MZ-821, ohjelmat, pelit, laskimet
AMSTRAD-jélleenmyyjét v —
ALAJARVI: Alajarven Kirjakauppa, FORSSA: Hietasen Kirjakauppa, HELSINKI: Akateeminen Kirjakauppa, Computer Station, City-Sokos, Laser Shop, Game SOFTBYTE Ohjeimat, pelit
Station, Runeberginkadun Kirja, Toptek, HYVINKAA: Kirja-Koivisto, TV-Riukka, HAMEENLINNA: TV-Sével, IMATRA: Kirja-Otava, TV ja Elektroniikkahuolto, === SPECTRUM ZX, ohjelmat, pelit i
IISALMI: Kirja-Otava, Sokos-Market, JOENSUU: Konetarvike, JYVASKYLA: City-Sokos, Kirja-Otava, JAMSA: Jamsan Kirjakauppa, JARVENPAA: Sokos, Laser  OSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA STAR SG-10C, kirjoittimet ER
Shop, KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa, KARHULA: Kymin Kirjakauppa, KAUHAJOKI: Kauhajoen Kirjakauppa, KEMI: Sokos, Laser Shop, KERAVA: Kauppakeskus, e TDK Tistolewyt. videokasetit EE
Laser Shop, KITEE: Kiteen Kirjakauppa, KOKKOLA: City-Sokos, Laser Shop, TV-Store, KOSKI TL: Koulun ATK Ky Seppo Pakkanen, KOTKA: City-Sokos, Laser  'UHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTA) PUHELIN TOIMEEN (MYOS SUUNTA) ORIC At WH. imat. celit % g
Shop, Kymen Atek, KOUVOLA: Sokos, KUOPIO: Kirja-Otava, Systema, KURIKKA: Kurikan Kirjakauppa, KUUSAMO: Sokos, Laser Shop, LAHTI: City-Sokos, Laser IRG0; STISESR s gq B
Shop, Kirja-Otava, K&dpd, LAITILA: Tmi R. liskala, LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa, City-Sokos, Lappeenrannan Rautakauppa, Teleparts, LIEKSA: ——+F7—F Meilta saat alan parhaat tuotteet paivanhintaan! E E‘
Lieksan Kirjakauppa, LOHJA: Lohfan Kirjakauppa, MIKKELI: City-Sokos, Laser Shop, OULU: Sokos-Market, Laser Shop, PIETARSAARI: Montinin Kirjakauppa, My&s postitse ja osamaksuehdoin. Rahaa tarvitaan! - € B |
PISPANRISTI: Sokos-Market, Laser Shop, PORI: City-Sokos, Laser Shop, Game Station, Kytdhongan Kirja, POROKYLA: Sokos, Laser Shop, RAAHE: Sokos- o : ; e Commodore- ja kdyttéluotolla iiman kasirahaa! E“‘t ’r |
Market, Laser Shop, RAUMA: City-Sokos, Laser Shop, Lansi-Data, ROVANIEMI: Lapin Kansan Kirjakauppa, Sokos, Laser Shop, RUUKKI: Mikro-Data, SALO: City- Laheta kirje osoitteella Dherstakkurfttl T g8l B
Sokos, Laser Shop, Salon Kirja-Aitta, SAVONLINNA: City-Sokos, Savonlinnan Kirjakauppa, SEINKJOKI: Gummeruksen Kirjakauppa, TAMPERE: Akateeminen . tal sen koplo 2% E !
Kirjakauppa, City-Sokos, Laser Shop, Game Station, TORNIO: Radioliike Istot, TURKU: Akateeminen Kirjakauppa, Seistop Mikropiste, Wikiund, VAASA: Montinin BITT' 20 mk:n KOTI- ELEKTRONIIKKA OY 4 B
Kirjakauppa, VAMMALA: Tyrvddn Kirjakauppa, VANTAA: Game Station, VARKAUS: Kirja-Unit, Sokos, Laser Shop, AHTARI: Konttorikone maksusta. ) | SINKI '
Lis#ksi INFO-kirjakaupoista, Sokos-tavarataloista Ja alan erikols/iikkeistd kautta maan. BlTT|P6 RSSI p
Maahantuoja: _'-_--__-'I_'II_'_ '
T HL PL 64 :_
L
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numero lisatietojen saamiseks) :
Muista vastata kaikkiin kaanto- |
puoclen kysymyksiin, silla niista |
saalavan tilastotiedon perus =1 o
teella pystymme paremmin pal I 22 3l 52
velemaan lukijakuntaamme g 24 J8 0J be &d
Kortti irtoaa saksilla : 24 69 B84

Toimi nain: ™ 6 B1 7
Rengasta tuoteuutisessa, IImoi
f 3 o | t
tuksessa, tms. oliut tiedustelu- & 4 T q
o 4 I

Rengasta korkeintaan 5

kohtaa. Huom! Puutteelli- 8 73 88
sesti taytettyja kortteja ei 14 28 44 29 74 &3
kasitella. PR SRS
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(+ lahetyskulut
8,50 mk/1 kpl,
10,00 mk/2 kpl ja
17,00 mk/3-5 kpl).
Nimeni ja
osoitteeni

ovat kupongin
kaantopuolella.

:AT=MAN

JOs Joku muu Kirjoitin olisi pienempi tai no-
peampi, tai jos silla olisi pitempi takuu, se
ehka olisi yhta hyva kuin Riteman — mutta
silloin se olisi myos kallimpi.

RITEMAN F +

Yieiskayttoinen, kapeatelainen matriisikirjoi-
tin. Seka jJatkolomake etta yksittaiset arkit.
Tekee laatutekstia kirjeisiin ja matriisijalkea
pitempiin tulostuksiin.

RITEMAN C+

Commodore 64 -mikron nopea tulostin. Te-
kee vaikka grafiikkaa. Kapea tela, pieni ja
kevyt, ketjulomakkeet tai aaneloset.

Henkilokohtaiset
Kirjoittimet

@FINNE
METRIC

Jalleenmyyjat
kautta maan.

EERERIOER

-

Kuukauden kilpailun tuloksia

ykkonen!

10/85

kilpailussamme

uukauden
edustelimme teiltd suosituimpia tie-

skonepelejd. Vastauksia tuli puoli-
sntoistatuhatta, ja néin ollen tulok-
st perustuvat vankkaan aineistoon.

Kysyimme kahta suosituinta tieto-
onepelid, ja sekd ykk®nen ettd kak-
onen kortissanne saivat kumpikin
hden pisteen.

Ylivoimaiseksi voittajaksi nousi 14-
es kolmasosan pisteistd ker&nnyt
he Way of the Exploding Fistl
uo hyvin toteutettu ja mielenkiintdi-

en karate-alheeseen pohjautuva toi-

®

;Il(plodl aﬁ1 Fist

mintapell sai pisteitd melkeinpd joka
kortissa. Varsin usein sen parina oli
mainittu tuttu Bruce Lee. joka sijoit-
tui myés kymmenen suosituimman
pelin joukkoon. Hiukan ylldttAen
kakkostilasta tuli kova kamppailu,
jonka lopulta vei nimiinsd jo Top
Twenty -listaltakin hé&vinnyt Raid
over Moscow.

Seikkailupeleistd paras oli Lords
of Midnight, joka sijoittui kahdek
sanneksi.

Kokonaisuudessaan kérki muodos-
tul seuraavanlaiseksi:

®® Kesékuun kuukauden kilpailun aiheena

oli suunnitella ja toteuttaa mikroon liitettévé
elektroninen laite. Laitteen idelta ei vaadittu
omaperdisyyttd, mutta toteutukselta kyllékin.

Kilpailuun osallistui 14 laitetta, joista
seitsemén oli toteutettu CBM-64:lle,
kaksi Vicille, yksi Atarille, kaksi
Spectrumille ja kaksi muokkasi joy-
stickia.

Kilpailun tuomaristo punnitsi pit-
kddn Karl Alhon centronics-liitAn-
ndn (Spectrum) ja Almo Jutilan
lampémittarin (CBM-64) valilla. Oh-
jelmiston monipuolisuus ratkaisi kil-
pailun Kari Alhon hyvaksi.

Palkitut:

1. 2000 mk Kari Alho
Centronics-liiténtét Spectrumiin

2. 1000 mk Aimo Jutila
Lémpémittarl 64:44n

J. 1000 mk Markku Vierimaa
4:n pelaajan jérjestelmé Viciin

4. 1000 mk Pasi Lauri
A/D-muunnin 64:48n

5. 1000 mk Jussi Yldnen
Kosteuskytkin 64:44n

6. 1000 mk Veijo Nevalainen
Relechjain Spectrumiin

Onnittelemme voitiajia.

pepsiosrs MSX usohjeimat
Pisteittt Peli Valmistaja ma
1. 882 The Way of the Exploding Fist Melbourne House
SR ) Haid over Moscow Access
R gﬁcﬂ‘ﬂgl@'m I E;g @@ Elokuun kuukauden kilpailun aiheena oli
: p
5, 145  Elite Firebird luoda jotain hyédyllisté opettava ohjelma
6. 13 Boach Hoad I Acosss MSX-ohjelmointiympéristéén. Raati painotti
8. 100 m :fmll;uquht m arvioinneissaan tietokoneen opetuksellisten
- usters ominaisuuksien hyvéksikéyttsa, kaytidjdystd-
10. 90  Bruce Lee Datasoft aisu en h ¢
11, 87  Impossible Mission Epyx vﬂﬂhym ja ohjelman asiantuntevuutta.
12.. 88 Boulder Dash Statesoft Kunniamaininnat
13. 56 Flight Simulator 11 Sublogic Kilpailuun saapui méardaikaan men-
14, 49 Eureka Domark nessd seitsemdn kilpatluty&td, joista | Voittajan lisdksi oli ohjelmien jou-
15. 45 A View to a Kill Domark tuomaristo totesi parhaaksi Mika | kossa muitakin hyvid luomuksia, joi-
Naatulan Opi lifkennemerkit -chjel- | ta ei kuitenksan lunasteta. Jukka
man. Se aloitti siistilld tunnuskuvalla | Rautiaisen ja Peter Simontschukin

Yhteensd néiden viidentoista par-
aan pelin lisdksi sal 44nid kaikkiaan
8l eri pelid, joten mielipiteitd oli
onia. Olipa joidenkin suosikkeina
{ikroBITISSA listauksina julkaistuja
elejdkin!
Commodore-128-mikrotietokoneen
oitti 15-vuotias Mika Syrén Arra-
oskelta. Hin omistaa jo entuudes-
an Amstradin. Mikan suosikit oli-
at Exploding Fist ja Raid over Mos-
oW,

BITTI 12/85 BITTI 12/85

Makean MikroBITTI-paidan voitti-
vat seuraavat:
Marko Kunnari, Rovaniemi
Tommi Toivonen, Vantaa
Virpi Arhama, Sotkamo
Juha Endén, Heinola
Esa Hirvonen, Karhula
Teemu Kytdnen. Kouvola
Tero Pekkola, Haapajiirvi
Tapani Karppinen, Salpakangas
Sami Immonen. Punkasalmi
Jarkko Tontti, Tampere

Onnittelemme voittajia.

ja Lasten liikennelaulun melodialla,
Ohjelma plirsi llikennemerkkejé, joi-
den merkitykselle se antoi kolme
vaihtoehtoa kursorilla tai joystickilla
valittavaksi. Otikeasta vastauksesta
sol tunnusmelodia iloisesti, vaArdsts
hautajaistempolla. Erityisesti raatia
ilahdutti idean uutuus. Palkintona
detsildinen Mika Naatula saa 1000
markkaa puhtaana kéteen.

Kilpailun taso oli kirjava. Suurim-
mat puutteet chjelmissa olivat kaytts-
ohjeissa ja dokumentoinnissa, joista
laajimmatkin olivat vain n. 60 rivin
pituisia. Lyhin oli alle 20 sanaa sis&l-
tden tekijdn henkilétiedot.

Historiikki opetti historiaa. Se esitti
kysymyksid neljdltd aikakaudelta.
Védrdstd vastauksesta ohjelma kertoi
oikean vastauksen ja hieman taustaa.
Tekijat olivat aluksi l4hettdnest ohjel-
makasetin sijaan vahingossa musiik-
kia siséltévén kasetin. S

Rami Lampisen sanojenkuuluste-
luchjelma antoi mahdollisuuden ky-
syd sanat molempiin suuntiin, korja-
ta, lis4t4, tallentaa, aakkostaa ja
poistaa niitd. Jussi Penttisen sano-
jenkuulustelija salli ladata ja tallen-
taa eri kielien sanoja kasetille. Se
plirsi diagrammit olkeista ja vadristd
vastauksista.
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Valmistaja Kas./Disk. Hiata Ed. sij. Nousussa
- Exploding Fist Melbourne K  110,— C64, Spe. Ams «
2 Summer Games [I Epyx K 100,— C64 .
3 A View to a Kill Domark K 140,—  C64, Spe .
4 Beach Head Il Access K/D 120/140,— Cb4 .
S Hyper Sports Imagine K  110,— C864, Spe .
6 Skyfox Ariola K/D 130/180,— C64 N
7 Elite Firebird K 130,— Cb84 . t
8 Karateka Broderbund K 130,— Cb64 .
. 9 Daley Thompsons's
B i 3133 o ae DR S hir Supertest Ocean K 90,— C64, Spe .
AR _ : 10 Dambusters Sydney K/D  120/160,— C64, Spe 5
A , 11 Pitstop II Epyx K/D 110/140,— C64, App 6
12 Blue Max 2001 K 120,— Cb4 . t
13 Frankie Goes to
Hollywood Ocean K 120,— C64, Spe *
14 Stealth Broderbund K 130,.— C64 .
15 Shadowlire Beyond K 110,— C64, Spe 2
16 Kikstart Mastertronic K 40,— C64 .
17 Jetset Willy 11 Software K 100,— C64, Spe *
18 Frank Brunos Boxing Elite K 85,— Spe, Cb4 .
19 Now Games Virgin K 120,— Spe .
20 Mail Order Monster Ariola D 180,— C64 *

PAIK RIS

?Mewrﬁ LOYDATTE -

OLEN AJATELLUT TULITTE JUURI
TIETOKONEEN A OIKEAAN PAIKKAAN ! 4 | VARMASTI MIELEISENNE!
HANKINTAA .., ;
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rTﬁMﬁ ESIMERKIKS]‘

ON ‘AIVAN HUIPPY-

LUOKKAA fjJ

Nt e, ))

NO TAMAHAN KAY
AIVAN MIHIN TAHANSA /

MUTTA ENTAS
YHTEENSOPIVUUS 7

ey MYOS SIHEN MINUN
VAALEANPUNA[SEEN
ILTALENINKIINIKS ?

alkaa

Jasic on jokaisen mikrotieto-
:oneen peruskieli. Se tulee
oikkeuksetta mukana uutta
aitetta ostettaessa ja on kéyt-
dvalmis heti virran kytkemi-
en jdlkeen. Omia sovelluksia
akennettaessa on Basic hel-
osti tavoitettavissa. Miké4 oli-
ikaan luontevampi ympéristé
ymien pienten sovellusten ra-
.entamiselle.

Basic-kielen voi tietysti op-
sia erehdyksen ja onnistumi-
en tietd, mutta vaarana pii-
2e niinsanottu Basic-vamma.
Jikéali ohjelmoinnin opettelee
yyliin “pala sieltd, toinen
84ltd", saattavat omat pintty-
1eet tavat estdé taitojen kehit-
ymisen myShemmaéssd vai-
\eessa.
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Muuta:

* Hybdyllisid §
rutiineja

* Ohjelma- ja p
arvosteluja

¢ Ohjelmalistauksic

¢ Bittinikkari

\ Seuraava MikroBITTI ilmestyy 2. 1.1986.

Seuraavassa
numerossa

tdysin suomennettu ja toiseen
on saatavissa runsaasti suo-
menkielistd materiaalia. Li-
sdksi kummankin hintaan si-
sdltyy runsas ohjelmistopa-
ketti.

Suomessa laitteet ovat mil-
tei yhtd uusia. Amstrad CPC
6128 tuli Suomeen kerralla
koko voimallaan. QL hiipi
suomeen varovasti, aluksi
iglanninkielisend kevéalla

ja jouluna vihdoin suomalai-
sena.

Suuntautuiko kvanttihyppy
eteenpdin? Onko Amstradista
32-bittisen haastajaksi? Vas-
taukset ovat seuraavassa Mik-

roBITISSA.

CHIPPERIN KOLMOISETU AINA VOIMASSA

_

Luotettava
ja asiantunteva
palvelu

Tunnetut
2 merkkituotteet
4 Chippermadisin

Palvelu ja
huolto pelaa

eduin
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ASEMATUNNELI, Helsinki, Puhelin (90) 657 081
ark. klo 10-20.00, su. klo 12.-20.00

Lisarierojo MIKROBITIN palvelu-

kortilla. Rengasta numero 79.
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Kimalainen Oy

TASAVALLAN TIETOKO

On aika 64 Kerhojen juhlial

Commodore 64 on jo pitkdan ollut tasavaltamme suo-

situin tietokone. Niin osto- kuin kéayttéméaaraltaankin.
Eika syytta.

Kuusneloseen saat ylivoimaisesti eniten peleja, hydty-

ohjelmia ja oheislaitteita. Enemmén kuin yhteenké&én toi-

seen pientietokoneeseen. Ja laitteen yleisyyden vuoksi
etumatka vain kasvaa vuosi vuodelta.

!
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Juuri tdman ansiosta uskallamme vaittaa, etta Kuus-

nelonen on varmin ja jérkevin kotitietokonehankinta.
Itsendisille.

commodore

Oy PCl-Data Ab/PET Commodore Inc., PL 148,
65101 Vaasa, puh. (961) 113 611,

Listtietojo MikraBITIN palvalu
kxortilla, fengasta numero 113.



