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8 {TEKNIIKKA VAI JUANITA?
Mitd mahtoi liikkkua Spectrum 128:n suunnitelleilla
espanjalaisilla mieless4.

Tuhoa mutanttikoit suoraan lennosta. Niistd ei
hevin selvid alle 40 sekunnin.

LABYRINTTI MSX

Tammikuun numerossa olleen konekielisen
labyrinttipelin MSX-versio.

FORMAT 39

Valotamme muutamia ohjekirjoissa pimentoon
jddneitd kohtia.
REKISTERIT JA KASKYTAULUKKO

Z80-prosessorin konekielikurssi kertoo miten eri
rekistereitd kdytetddn tehokkaasti.
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| |Muut jutut

SVI1-328

IKUISET JA [HANAT JOYSTICKII MONIPUOLINEN JA TEHOKAS MIKROLOMA 15 rivin pitui '
R T : s | pituinen ohjelma vapauttaa levykkeen
60 Kalliista joystickista on iloa pidempéén ja 26 Vaikka 68000-prosessorin konekieli on 51 Viikko tietokoneleirilld tekee ihmeité : urat kayttalan omaan 4 :
tuntoherkkyyskin on parempi. yksinkertaisempaa kuin Z80:n ei uuden sukupolven ohjelmointitaidoille, _

KIEKONAMMUNTA SVI-328
Kahdeksan ampumapaikan tarkkuuspelissd voi
kilpailla kavereiden kanssa parhaan
savikiekonpudottajan tittelista,

TESTAA KIRJOITUSNOPEUTESI = MSX
Tarkkuudesta ja nopeudesta on hyétyd mikrolla
tytskenneltdessd. Kuinka nopea sind olet?

mikrojen tdydellinen hallinta ole helppoa.

57 64 KILON MUISTI SATASELLA
Muistipiirien kehitys on tehnyt C-16:n muistin
laajentamisen helpoksi.

PUHELINLANGAT LAULAA
Modeemi helpottaa mikroharrastajan askareita.

62
66

KUINKA LEVYTURBO TOIMII

C-64:n levytoimintojen nopeuttaminen vaatii
tarkkaa ajoitusta. Artikkeli sisdltd8 myos listauksen
todella monikédyttdisestd turbolataajasta.

MIKSI KAIKKI NAURAVAT MINULLE?
Naura mikrolle -kilpailumme parhaimmisto vastaa

kiperddn kysymykseen.
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Kotitietokonealan pioneeri Sinclair
Research on myynyt kaikki oikeuten-
sa nykyisiin tuotteisiinsa, mukaanlu-
kien tuotenimensd, Amstrad Con-
sumer Electronicsille. Kaupan muka-
na Amstrad sai my&s etuosto-oikeu-
den Sinclairin tuleviin tuotteisiin.
Néin vasta kaksi vuotta kotimikro-
markkinoilla ollut Amstrad on nou-
semassa alan johtavaksi yritykseksi
Englannissa. Sen markkinaosuus
kaupan jdlkeen tulee olemaan vihin-
t4&n 50 %.

Kauppasumma oli vaivaiset viisi
miljoonaa puntaa. Sen lis&ksi Am-
strad maksaa 1l milj. puntaa Sin-
clairille ja suurimmille alihankkijoil-
le varastoissa olevista tuotteista ja
keskenerdisten toSiden ja tilausten
loppuunsaattamisesta. Yrityksen ar-
voksi arvicitiin pari vuotta sitten 136
miljoonaa puntaa.

Amstrad osti Sinclairin

Hinta osoittaa selvésti, ettd Sir Clive
oli epé#toivoisen myyjén asemassa.
Kun Sinclairin mikroja on t&hén
mennessd myyty noin 750 000 kappa-
letta vuodessa on Amstradilla mah-
dollisuus voittaa kauppasumma ta-
kaisin jo ensimméisen vucden aika-
na.
Sir Clive perusteli kauppaa kiin-
nostuksensa suuntautumisella uusiin
tuotteisiin. Han pitdd yritystdsn
enemmaénkin pioneeriyrityksend, jo-
ka nyt on siirtdnyt kypsin toimialan
edelleen enemmdn markkinointiin
suuntautuneelle yritykselle.

Kauppa pyyhkdist pois Sinclair
Researchin seitsemédn miljoonan
punnan velat ja antoi sille paremmat
mahdollisuudet jatkaa erittdin suu-
rien IC-pilirien kehitystd (esimerkiksi
40 megabittid yhdelld piirilld) ja

Pandoran, kannettavan mikronsa ke-
hitystd, J&lkimméisen tuctannon ja
myynnin tullee todenndkdisemmin
hoitamaan Amstrad.

Kiireellisimpdnd toimenpiteena
Amstrad pitdd Sinclairin tuotteiden
luotettavuusongelmien poistamista.
Lisdksi Spectrum 12B:aan liitetddn
todennékéisesti jouluun mennessé si-
sdnrakennettu  kasettiasema ja
joystick-portti. Hinta asettunee Eng-
lannissa 139 punnan tuntumaan.

QL:st4 Amstradin pddjohtaja Alan
Sugar toteaa "l don't see much fu-
ture on it". QL:n valmistus siis lope-
tettaneen. Amstradin suunnittelijat
tutkivat kuitenkin mahdollisuutta tar-
jota sitd kiintedlld 3" levyasemalla
varustettuna.

Atari esitteli CeBlIT-messuilla Han-
noverissa koko joukon uusia tuottei-
ta. Uutuudet liittyivdt pddosin ST-
sarjaan. B-bittisen Atarin omistajille
el ollut esilla mitdan mullistavaa
uutta.

Uusin lisdys Atari tietokoneper-
heeseen on 1040 STF, eli tdyden me-
gatavun RAM-muistilla ja sisi&nra-
kennetulla 3¥2 tuuman levyasemalla
varustettu laite. 1040 STF:n ohjehin-
ta on Saksassa noin 3293 DM. Laa-
jennukset eivdt kuitenkaan lopu ta-
hén. Prototyyppivaiheessa ovat jo
kahden ja neljdn megan muistihir-
vidt.

Samoihin aikoihin esiteltiin Eng-
lannissa Atari 520 STFM, joka levy-
aseman lisdksi sisaltdd TV-modulaat-
torin RGB-liitdnnén sijaan. N&in sit4
voi kéyttd4 tavallisen television vh-
teydessd. Englannin hinta asettunee
400—500 punnan tietdmille.

Ohjelmatarjontaa Atarin edustajat
vakuuttivat olevan yli 300 nimiketta.
Tarjontaa lisdd vield CP/M 2.2- ja
ZB0-emulaattori, jonka pitdisi antaa

$-DOS- ja CP/M-
emulaattori

Tille

100 % yhteensopivuus CP/M-ohjel-
mien kanssa. Saksassa ST:n ostaja
saa sen kaupanpéille. Ongelman
tuottaa kuitenkin Atarin 342 tuuman
levyasemna. Atari Inc. kdy neuvotte-
luja ohjelmatalojen kanssa, jotta né-
mé siirtdisivét ohjelmiansa kyseiselle
levykoclle. Esimerkiksi Wordstar 3.0
-tekstinkdsittelyohjelma on jo siirret-
ty ja sitd tarjotaan 199 DM:n hintaan
Mailmergen kanssa.

Kesidn aikana myyntiin tuleva MS5-
DOS-emulaattori antaa mahdollisuu-
den kdyttdd suurta osaa IBM PC -oh-
jelmia. Atari on luvannut sen vh-
teensopivuudeksi noin 90 %.

MS-DOS-emulaattori on toteutettu
lisékortilla, joka sisdltds 8 MHz 8088-
prosessorin, paikan matematiikka-
prosessorille, 54 tuuman levyase-
man ja 512 kt RAM, jota voidaan ST-
moodissa kdyttdd RAM-levyase-
mana. Hinta Saksassa on arvioitu pa-
rin tuhannen sikédldisen markan tieta-
mille.

Kortilla ei ole tarkoitus laskea
ST:ta [BM:n tasolle vasn tarjota yrit-

Atari 1040 STF tarjoaa | mega-
tavun RAM-muistin ja kiintedn
levyaseman.

RS-kortti ja
kommunikaatio-
ohjelma MSX:&é&n

Tietotuonti Oy on tuonut markki-
noille MSX-mikroille tarkoitetut
RS232-kortin ja sitd tukevan kommu-
nikointiohjelman. Niméd mahdollis-
tavat modeemin k&yttin MSX-mikron
kanssa.

Valmistaja on Kuma Computers ja
kortti ja ohjelma maksavat yhdessa
1240 mk. Tietotuonti Oy:n puhelin-
numero on (90) 484 211.

Sinclairin QL:48 on useissa suoma-
laisten lehtien testeissd kiitelty. On-
neksi ei sentddn yksipuolisesti, silld
toki puutteitakin l6ytyy. Seuraavassa
on muutamia kdytdssd ilmi tulleita
seikkoja.

Noin yleisesti ottaen népp&imisté
on kiva, ainakin kun huomioi hin-
nan. Ohjelmia kirjoitellessa
CONTROL-n&ppédimen paikka ai-
heuttaa usein harmaita hiuksia, silla
se on heti vasemman SHIFTin alla.
Niinpd kun haluat vaikkapa sulut,
saat aivan lilan usein jotain graafisia
merkkej&d. Paljon parempi olisi, jos
CONTROL olisi tutulla paikallaan
vasemiman SHIFTin yladpuoclella.

Toinen paha puute yrityskdyttésn
tarkoitetussa laitteessa on erillisen
numercndppdimistbn puuttuminen.
Suurten numeromadérien sySttdminen
on melko vaivalloista puuhaa. Kol-
mantena miinuksena voisi pit44 sit4,
ettei ndppdimid ole porrastettu kuten
kirjoituskoneissa.

QL:n liitdnndissd ei ole suurempia
puutteita, centronics-liitdnndn puut-
tumista lukuunottamatta. Haéiritse-
vimpi seikka sensijman on liittimien
epéstandardimaisuus, Esimerkiksi jo
olemassa clevaa joystickid ei voi liit-
t44 koneeseen ellei vaihda siihen so-

Sinclair QL:sti

pivaa liitintd. My&skddn standardi-
RS-liitin ei kay.

Sitten itse asiaan eli Basiciin ja
QDOSiin. Ensimmé&inen huomio (po-
sitiivinen sellainen) oli se, ettd
QDOS-nédytén tilan valinnan jdlkeen
tutkii, onko microdrive ykké&sessi ka-
settia ja silld BOOT-nimistd ohjel-
maa. Jos sellainen on, niin se suori-
tetaan. Seuraava huomioc onkin jo
negatiivinen: laitteessa on riviedito-
ri, jossa on insert jatkuvasti pdalls.
Kunnolliseen kokoruutueditoriin tot-
tuneelle se on kuin isku vasten kas-
voija,

Rivieditorien yksi inhottavimmista
puutteista on se, ettei virheellistd ko-
mentorivid saa takaisin, vaan se on
kirjoitettava taas uudelleen. Tdmé& on
kiusallista varsinkin jos rivi on pitk4.

Mutta entdpd8 Basic? Monipuoli-
suutensa perusteella OL:n Basic an-
saitsee etuliitteen super. Puutteitakin
on. Suurin puute lienee nopeudessa.
Esimerkiksi silmukat ja taulukoiden
kdsittely ovat keskusyksikén tehoon
ndhden luvattoman hitaita. Tdstd on
haittaa etenkin matemaattisissa so-
velluksissa, kuten myos lilan pienes-
td laskutarkkuudesta. Jos kohta sil-
mukat ovatkin hitaita, on gratiikka
sen sijaan todella nopeaa. Ympyrit,

ellipsit ja laatikot syntyvat vauhdilla.
Todella hienoca on myés mahdolli-
suus saada B0 merkkid riville ndyt-
tGon.

QL:n &&nistd ei ole ihmeempé&é sa-
nottavaa. Jos QL on tarkoitettu yri-
tyskdyttéén, el voikaan olettaa kovin
kummoisia &&nid. A&ntd tulee ihan
riittdvn monipuolisesti yhdeltd ka-
navalta. Vaikka musiikkikéskyjd on-
kin vain yksi, voi niitd chjelmoida it-
se lisd4 tarpeen mukaan proseduu-
rien avulla. Pienend miinuksena on
danenvoimakkuuden s8iddén puuttu-
minen.

Joissakin englantilaisissa artikke-
leissa on moeitittu microdriveasemia
hitaudesta ja epéluotettavuudesta. It-
selléni ei kuitenkaan ole ollut vield
kertaakaan lataus- tai tallennuson-
gelmia. Kasetteihin tottuneelle mic-
rodrivejen nopeus on todella juhlaa.
Vaikka toisaalta, levyasema on aina
levyasema.

Loppukommenttina sanoisin, etts
QL on j&&nyt hieman keskenerdisek-
si tuotteeksi. Mielestdni yksi levyase-
ma, kokoruutueditori, 256 kt muistia,
kallistettu ndppdimisté sekd lisdd
ruutia Basiciin tekisivdt QL:std tosi
kovan koneen.

Arto Vanhanen

tdjille mahdollisuus tdydentdd ST:n
ohjelmavalikoimaa IBM:n ohjelmilla,
totesi Sam Tramiel.

Atari esitteli my&s kauan odotetun
20 Mt:n kovalevynsd. Sen chjehinta
Saksassa on necin 2000 DM. Se ei
kdytd tavallisten massamuistien ta-
voin puskureita, vaan siirtda tiedot
levyltd suoraan muistiin (DMA). Ta-
mén ansiosta sen nopeus on par-
haimmillaan jopa yli | Mt/s.

Prototyyppiasteella Atarilla on tal-
14 hetkelld edullinen laserkirjoitin,
uusi videopeli tyyppimerkinnaltdan
7800 ja printterin ja monitorin sisél-
tdva tekstinkasittelypaketti.

Viimemainittu on  suunniteltu
Amstradin PCW-sarjan menestyksen
innoittamana. Se perustuu Atarin 8-
bittiseen XE-mallistoon ja esitelta-
neen loppuvuodesta.

KotiSYP, uusi tapa kdayttad mikroa

&mm Yhdyspankki helpottaa mik-
roilijoiden pankkiasioiden hoitoa.

glrﬂm aloitti SYPin uusi Koti-
| velumuoto toimintansa. Se
on en modeeminomistajien
kéytettdvissd. Tarkoituksena on tarjo-
ta yksityiselle kotimikron kéyttdjille
samanlaisia tietokoneistettuja pank-

‘kipalveluja, jotka ovat tihin men-

nessd olleet vain suurten yritysten
kéytettdvissi. Kotimikrolla pystyy

hoitamaan laskujen maksuja, rahan
siirtoja tilita toiselle jne. '
Jérjestelmd on suunniteltu siten,
ettd mydhemméissd vaiheessa myos
monet SYPiin kuulumattomat yrityk-
set voivat tarjota palvelujaan pankki-
palvelujen ohella. Talld hetkelld ei
vield lisdpalveluja ole, mutta 1&hitu-
levaisuudessa voi hyvinkin clla mah-
dollista yhdelld modeemiyhteydelld
tarkistaa saldotiedot, tilata elokuva-

lippu, antaa lottorivi ja ehképa viela

selata muutamia Valtion tietokone-

keskuksen tietokantoja. Toiminnan

~ omalta tililta. . :
KotiSYP-palvelu maksaa 100
markkaa vuodessa. Jokainen kiinnos-

tunut vol kokeilla palvelua kolme
kuukautta veloituksetta. Yhteydenot-
o tuu Data- tai Digipakin kaut-
ta. TEmé& taas veatii kayttdj4lts tun-
nuksen kyseiseen pakettiverkkoon.

~ Pakettiverkko on harmittava takaisku

varsinkin pi etdisyyksilla
halvemmaksi kuin suora puhelinyh-
teys.

YKuusnelosen
hinta ei
laske”

Suomen mikrokaupan hintatasc on
laskenut roimasti viime vuodesta.
Jotkut mallit ovat silti séilytténeet
hintansa. Kun Hirvox myi jouluna
C-16:ta hintaan 595 markkaa kasetti-
aseman kanssa, maksoi Vic-20 sa-
massa lilkkeessd 795 markkaa. Ero
selitettiin Vicin laajemmalla ohjelma-
valikoimalla.

C-16:n hinta ei kuitenkaan ollut
joulun halvin, silld erdét radickaupat
poistivat 16 kilon Spectruminsa 495
markalla ja Lauttasaaren varasto-
myynti (puh. (90)-673604) myi ja
myy edelleen Aquariusta laajennus-
vksikkolla 200 markan hintaan.

Oric Atmosta annettiin 2500 mar-
kan véritelevision kaupanpd&lliseksi.
Segaa myytiin 795 markalla, johon
varsin moni tarttui saadessaan kau-
pantekijdisend kassillisen oheislait-
teita.

Joulun jélkeen on erindisistd lop-
puunmyynneistd voinut 16ytds itsel-
leen tosihalvan kakkoskoneen tai
halvat savut, mikéll harrastaa kolvil-
la leikkimistd. Pekan Radio myi Sa-
lora Fellowta 495 markan hintaan ja
tarjosi kauan péélle oheiskréddsas.
Helsingin Hirvox myi Manageria 38
kappaletta maaliskuun puolessa va-
lissd 195 markalla. Siihen hintaan ne
havisivdt alta tunnin. 64-kiloisia Dra-
goneita myi Hirvox samaan aikaan
Tampereella 395 markalla.

Helsinkildinen Radiotdhti myi
muuton takia huhtikuussa tietokone-
varastonsa loppuun. C-16 maksoi
195 markkaa, Amstrad CPC464 véri-
monitorilla 2950 markkaa, Canon
MSX 790 markkaa ja MicroBee mo-
nitorilla 2450 markkaa.

Luku sindnsd on MSX:n hinnanlas-
ku. Sen ohjehinta pyérii nyky&dn
985— 1495 markan vélilld, mik& on
erinomaisen halpa, kun ottaa huo-
mioon nopeat cheislaitteet ja varus-
telutason (standardi kirjoitinliitdnts
ja 32 kt:n Basic-tulkki).

Hinnanlaskujen ennustaminen on
maahantuojillekin vaikeaa. Erdskin
MSX-maahantuoja ihmetteli mainok-
sessa viime syksynd, ettd kannattaa-
ko ostaa mikroa, jonka hinta ennen
kesdd oli miltei 3000, mutta sittem-
min pudonnut tonnin tuntumaan.

Kun sesonki on nyt ohi laskeeko
kuusnelosen hinta? Jukka Kuorikoski
PCI-Datalta vastaa kysymykseen seu-
raavasti: "Kuusnelosen hinta ei las-
ke. Myynti kulkee viimevuoden ta-
solla.”

Muistin virkistykseksi on seuraa-
vassa viime elokuun ohjehintoja:
C-64 1750 mk, C-16+ kasettiasema
995 mk, MSX 2650—2995 mk, Man-
ager 1995 mk, Fellow 795 mk ja
MicroBee + monitori 4950 mk.
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UUTISIA

Amiga toimii tdssd sovelluksessa
ndképuhelimena. Amigalla voi
suorittaa samaan aikaan useam-
pia toimintoja: esimerkiksi kéyt-
tti&d nédképuhelinta ja tekstinkésit-
telijga yhtéaikaa.

Amiga tulee, ndkee ja valloittaa

Kauan ja kiihkedsti odotettu Amiga
on vihdoinkin Eurcopassa ja myds
Suomessa. Vaikka Amigan myynnin
aloitus mydhéstyi ja osa mahdollisis
ta amigalaisista siirtyi Atarin asiakas-
kuntaan, ei hadtd ole suuri. Amigan
loistavat ominaisuudet takaavat sille
innokkaan vastaanoton vdhdn myé-
hdstyneendkin., Esimerkiksi Yhdys
valloissa sitd on myyty jo noin 50000
kappaletta.

Suomessakin Amigaa on myyty jo
muutama, mutta laitteen varsinainen
markkinointi alkaa vasta ensi syksy
nd suomenkielisen chjelmiston wval-
mistuttua.

Amigan erinomaiset ominaisuudet
ovat mahdollisia l&hinnd usean r&i-
tdlintytnd laitteelle suunnitellun pii-
rin takia. Taten on prosessorina toi-
mivaa MCBB000 pystytty sddstamadisn
ja toiminta pildmédn nopeana ja
joustavana. Esimerkiksi grafiikasta
huclehtii MC68000:n kanssa kolme
muutakin prosessoria. Yhteistyén tu-
loksena pystyy Amiga pdivittdmé&dn
ndytténsd 60 kertaa sekunnissa eli yli
kaksi kertaa useammin kuin tele-
visio.

F\rn;:gﬁ ihastuttaakin voimakkaim

min juuri grafiikallaan: mahdollisia
virejd on 4096, ja ne on kaikki mah-
dollista saada yhtdaikaa
kdytettdessd 320 x 200 pistettd eri
koismoodissa. 640 x 400 pisteen tark-
kuutta kdytettdessa voidaan hyddyn
tdd 32 eri véria,

=arbl]
nayiolie

(Gralfiitkan lisdksi Amigan vahvoija
puolia oval myds ddnet, joita vol
tuottaa, tallentaa ja muckata yhta
monipuoclisesti  kuin grafiikkaakin.
Kaksi hifi-luokan stereokanavaa tay
dentdvit musiikintekomahdollisuuk
sia. Amigaa ei kuitenkaan saa ereh
ty& pitdmddn pelkkdnd musiikki- ja
gratiikkakoneena. Sen moniajo-omi
naisuudet,
jahko muisti (perusversio 768 kt, laa
jennettavissa 8,5 Mtavuun) ja riitta
vit lisSlaitteet sekd ohjelmistot anta
vat mahdollisuuksia vaativiinkin teh-
iavim.

Lisdlaitteita ja ohielmistojakin on
Amigalle jo melko runsaasti. Huo

kohtalainen nopeus, laa

mattavimpia ovat ehkd IBM PC
-emulaattori, CP/M, CAD-ohjelmat,
kovalevyasemat, tavalliset levykease
mat sekd erilaisel video, sterec jne.
interfacet. Tulossa on myds laser
levy.

T

L

Alkuperdinen MSX-standardi oli jo
syntyessdiin hieman vanhanaikainen.
Muistia vain 64 kt, keskinkertaiset
grafitkka- ja aniominaisuudet ja hi-
das B-bittinen prosessori. Tamén
ovalt ymmértaneet myds kotimikron
hankkijat. MSX:n menestys on ollut
enintdin kohtalaista Japanin ulke-
puolella. Japanissa menestystd on
edesauttanut aikaisempien standar-
dien  puute: Japanissahan on
CP/M:std ja PC/MS-DOSeistakin ol-
lut useita konekohtaisia versioita.
Uusi MSX Il korjaa edeltsjénsd
puuttest, vaikka se kayttddkin edel-
leen B-bittistd Z-80-prosessoria, Stan-
dardiin kuuluu 256 kt muistia, josta
128 kt on k&yttdja-RAMia ja 128 ki
Video-RAMia. 128 kt muistia on ruh-
tinaallinen mé&#rd graliikan tekemi-

seen. oysteemi onkin suunniteltu vi-
deckuvan digitoimiseen ja muihin
vastaaviin suurta rescluutiota vaati-
viin tehtdviin,

Maksimiresoluutio on 512x212
kuudellatoista vérillda, mahdollinen
on myds 256 % 212 256 vérilld. Gra
titkkamoodeja on kaikkiaan kahdek-
san erilaista.

MSX 0 kéyttad luonnollisestikin
monitoria RGB-liittimen kautta tar-
kemman grafiikkansa seka BO-merkin
ndytén tulostukseen. Myos tavallisen
television kéayttd 40 merkilld rivills
on edelleen mahdollista.

Prosessorin kellotaajuus on nostet-
tu' 36 MHz:in ja saavutettu titen
IBM PC, ainakin kellotaajuuden
osalta. Musiikkiominaisuuksia on pa-
rannetiu lisdamadlla tuotettavien ck-
taavien maara kahdeksaan.

MSX Il on yléspdin yhteensopiva
MSX I'n kanssa. MSX I:n ohjelmia
kokeiltiin Saksassa isohko kasa Phi-
lipgsin MSX Il -koneeseen ja |6ydet-

tiin aincastaan yksi ohjelma, joka.

kieltdytyi toimimasta. Normaalisti toi-
mivat mm. Multiplan, Wordstar ja

Kuvassa Sonyn MSX Il -kone eril-
liselld né&ppdimistélld ja monito-
rilla. Hinta j&& saksanmarkoissa
alle 1500.

Hyper-ralli.

MSX Il:n Basic on erikoisesti gra-
tiikkkakéskyjen osalta huomattavasti
ykkosversion Basicia laajempi. Mui-
takin lisdyksid ja parannuksia on ke-
hitetty., MSX I:n Basicin allehan jaa
32 kt kdyttdmaténta muistia. Mm. té-
hén tuo MSX Il muutoksen. Kakkos-
versiossa voi tata 32 kt kdytt&a nimit-
tdin RAM-levykkeend. Muistialuetta
kisitelldéin ykeinkertaisesti kutsumal-
la sitd MEM-laiteriimella.

Philipsin MSX Il -kone on saanut
Euroopassa hyvén lahdén. Laitetta
on myyty parikymmenta tuhatta kap-
paletta. Tavallisten MSX Il:n ominai-
suuksien lisdksi Philipsin mallissa on
sisddnrakennettu standardin mukai-
nen 3,5 tuuman levyasema. Levyille

mahtuu siis 360 kt koodia. Philipsin
laite maksaa Keski-Eurcopassa noin
1600 Saksan markkaa.

MSX II??!

Erds MSX I:n huonocista puolista on
tietenkin sen 8-bittinen prosessori,
Mydskadn MSX [l:een ei saatu suu-
rempaa suoritinta. Niinpd suunnit-
teilla onkin jo uusi standardi, joka
kayttdisi ainakin 16-bittisia, ehk&pé
jopa 32-bittisid prosessoreita. Tamén
noin vuoden kuluttua julkistettavan
kolmannen MSX:n nimeksi tuskin

kuitenkaan tulee MSX muistuttamaan
B-bittisistd EdEllﬁHEtE&n .

T 1 Ammattiiainen.

——

Commodore 128. Ainbh ammattilaisen

tietokone jolla voit myos pelata.

van kokonaisuuden. Kolmikon, jonka rinnalla
muut ovat yksinkertaisia!

Kysy myds joustavaa maksuPaIvelua,
hanki oma Commodore-luottokortti!

Commodore 128 on ainoa ammattilai-
sen tietokone, jonka ylivoima niin hyoty- kuin
huvikdytdssdkin kestdd tdydet kolme erda.
Ratkaisijoina kolme toimintatilaa:

1. CP/M-tila 2. 128-tila 3. 64-tila

Hattutempun Commodore 128:1l1a voivat
tenda yhta hyvin yrityskayttajat, kovan sar-
jan bittinikkarit kuin uupumattomat pelimie-
hetkin.

Muiden pelit on nyt pelattu!

Vain Commodore voi esitelld uutuuden,
joka jo tuoreeltaan tarjoaa maailman suurim-
man ohjelmistovalikoiman, laajimman oheis-
laitevalikoiman ja maailman suurimman tie-
tokonevalmistajan laatuvaatimukset taytta-

commodore

Maahantuoja: Oy PCl-Data Ab
Jélleenmyynti: Valtuutetut Commodore-liikkeet kautta maan.

Vuoden 1985 mikrovalinta! (Printti-lehti)

Lisareroje MIKROBITIN palvelu

Roriille. Rengasta numero 10
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mukana...

e @ Viimeisen vuoden aikana on ilmestynyt
128-kiloisia kotimikroja kuin sienid& sateella.
Useimmiten ne ovat vanhoja laitteita, joihin
on vain lisétty muistia. Sellainen on
Spectrum 128:kin. Laite on 48-tilassa kuin
tavallinen Spectrum Plus.

pectrum 128 kehitettiin alun-

perin Espanjassa Investroni-
can tehtailla, missd valmistetaan
myds tavallisia Spectrumeja.
Sinclairin solmimien sopimusten
takia laitteiden virallinen esittely
Englannissa lykkaytyi tdmén
vuoden puolelle.

Ensimmadisend 128:ssa pistda
silmddn sen yhdenndkoisyys
vanhan Plussan kanssa. Nappdi-
mistét ovat tdysin samanlaiset.
Plussan ndppdimistén kdyttému-
kavuudessahan olisi tunnetusti
parantamisen varaa. Laitteen oi-
keaan reunaan on lisatty jaédhdy-
tysrivat, jotka l&mpenevidt mel-
koisesti.

Liséidt liitéintdjd

Spectrum 128:n liitdnnédt on si-
joitettu ympdri koteloa, ja niitd
on enemmédn kuin vanhassa
Plussassa. Liitdnnadt kasettiase-
maan on siirretty koneen takaa

sen vasemmalle sivulle, mieles-
tdni muutos huonompaan suun-
taan. EAR- ja MIC-johdot eivit
saa olla yhtaikaa kiinni, kun tal-
lentaa ohjelmaa. Tdmén Spec-
trumin puutteen korjaamisen oli-
si luullut olevan helppoa.

Kasettiliitdntdjen vieressd on
sisddnrakennettu RS-232-portti.
Kokeilulaitteessa portin paikalla
oli vain tyhja reikd, mutta sen
muodosta pddtellen portti on sa-
manlainen kuin Interface 1:ssd
ja QL:ssd. Kirjoittimien liittami-
nen lienee siis aika helppoa,
mutta muiden laitteiden kanssa
voi ilmetd ongelmia. Samaa
porttia voidaan kadyttdd myds
niin sanottuna MIDI-liitdntédna
musiikki-instrumenttien ohjauk-
seen.

Vasemmalla sivulla on myos
nollausndppdin, johon on liitetty
mukava lisdominaisuus: kun pai-
naa sitd ja BREAK-ndppdinta
yhtaikaa, ilmestyy kuvaruudulle
testikuva, jonka avulla voi virit-
tdd television. Tasokkaamman
kuvan voi saada kayttdmalla mo-
nitoria, Spectrum 128:n takasei-

ndlld onkin 8-piikkinen RGB-

monitoriliitdntd wvalmiina. Ko-
neen takana on myds vanhoista
Spectrumeista tuttu laajennus-
vayla.

Spectrum 128:ssa on my6s lii-
tdntd erilliselle numero- ja koh-
distimenohjausndppédimistolle.
Tdmé laskinta muistuttava lisa-
laite tulee mukaan espanjalaisiin
laitteisiin, mutta muualla se on
ostettava erikseen. Tuskinpa sitd
kaikki haluavatkaan. llotikkulii-
tdntdd ei ole vield tassdkddn
mallissa, mikd on outoa kun suu-
rin osa kayttdjista kuitenkin pda-
osin pelaa peleja.

Kéyhén miehen
Macintosh?

Kun 128:aan kytkee virran, ruu-
tuun ilmestyy valikko. Siitd voi
nuolindppdimelld valita ohjel-
man latauksen, 128 tai 48 Basic-
muodon, laskimen tai nauhates-
tin. Ohjelman lataus vastaa sa-
maa kuin néppdilisi LOAD™,
mutta onhan valikko hieman hel-
pompi.

Laskimen valinta antaa tyhjan
kuvaruudun, johon sitten voi na-
putella laskutoimituksia, ja Spec-
trum laskee mukisematta pitkat-
kin laskut. Kohdistinta voi liiku-
tella vapaasti vanhojen laskujen
padlla, tehdd muutoksia ja kor-
jauksia. Basicin muuttujia voi
kasitelld laskimessa LET-kaskyn
avulla. Laskutoimitusmerkit ovat
nappdimistéssd yhd kaksoistoi-
mintoina. Jotta laskinta voisi

rrrrrrr
......

kdyttdd vaivatta, on erillinen nu-
meronappdimistd melko valtta-
maton.

Nauhatestissd Spectrum piir-
tdd kuvaruutuun palkin, jossa
litkkkuu pieni ruutu nauhurin da-
nenvoimakkuuden mukaan. Mita
kauemmaksi oikealle ruutu siir-
tyy, sen paremmin sdddot ovat
kohdallaan. Varmasti kéteva
apuneuvo vasta-alkajalle. Mutta
ei siind kaikki. Kun scittaa teste-
rin ldpi musiikkia, ruutu hyppii
sen tahdissa. Mainiot valourut?!

Rivieditori on poissall

Kun valitaan 128 Basic, kaikki
tuntuu aluksi aivan oudolta.
Kéytéssd on kuvaruutueditori,
kohdistimena Plussan kirjaimen
sijaan vdrillinen ruutu. Kaskyt
on kirjoitettava kirjain kirjaimel-
ta, vaikka ndppdimiin on painet-
tu ka&skysanat 48-muotoa varten.
Yhden ndppédimen kdskysanojen
poistaminen on helpotus uudelle
kayttdjdlle, vaikka se saattaa
tuntua oudolta monen vanhan
Spectrumin kdyttdjan mielesta.

Spectrum 128 tarkastaa ohjel-
marivin syntaksin, kun se sydte-
tddn sisddn. Samalla rivi muocka-
taan siten, ettd rivinumerot ovat
aina yksin omassa sarakkees-
saan. Ohjelmaa sy6tettdessa kir-
jaimet tulostuvat aina mustina
valkoiselle pohjalle riippumatta
ohjelmassa mddritellyistd vareis-
ta.

Kohdistinta voidaan siirtda
nuolindppdimilld vapaasti nel-
jddn suuntaan koko ohjelman
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alueella ja korjata sitten haluttu
kohta. Spectrum 128 kykenee
rullaamaan kuvaruutua seka
ylos- ettd alaspdin varsin no-
peasti, joten halutun kohdan
I6ytdd melko nopeasti. Korjaus-
mahdollisuudet ovat kuitenkin
melko rajoitetut, ellei osta eril-
listd numerondppdimistéd. Siind
on useita lisdtoimintoja, muun
muassa sanan poisto.

Editorissa oli pari ikdv&a vir-
hettd, esimerkiksi pitkdt ohjel-
marivit voivat jadda korjatessa
osittain ulos kuvaruudusta. Kun
sitten vaihdetaan ohjelmarivia,
korjattu rivi voi mennd sekaisin,
koska rivinumeroia ei l6ydy. Yk-
sittdisen ohjelmarivin pituutta ei
monista muista Basiceista poike-
ten ole rajoitettu 255 merkkiin
(tai 80:een...).

Toinen 128:n valikko saadaan
kdyttéén painamalla EDIT-nap-

pdintd. Tastd voidaan valita
ohjelman listaus kirjoittimelle,
paluu alkuvalikkoon, ohjelman
uudelleennumerointi tai ns.
SCREEN-muoto, jossa editorin
toiminta siirtyy kahdelle alarivil-
le. Viimeksi mainitun avulla voi-
daan piirtdd grafiikkaa, ilman
ettd komentojen syotté sotkisi
kuvaa.

Ohjelma voidaan uudelleen-
numeroida ainoastaan kymme-
nen vdlein alkaen kymmenesta.

Onneksi hyppykédskyt sentddn
muistetaan muuttaa vastaavasti.
Valikon listausvalinta (PRINT)

tulostaa ochjelman kirjoittimelle
RS-portin kautta. ROM-muistissa
on myds valmiina chjelma tark-
kuusgrafiikan kopioimiseksi
EPSON-yhteensopivalle kirjoitti-
melle. Vanha ZX-kirjoitin ei toi-
mi 128:n kanssa, silla entisen
kirjoitinpuskurin tilalla on uusia
systeemimuuttujia.

Tuttu Basic

Basic-kieli on 128:ssa ldhes sa-
ma kuin Spectrum Plussassa, to-
sin hitaampi. Useimpien Plussan
Basic-ohjelmien pitdisi toimia
myds 12B-tilassa. Pienid eroja
kuitenkin on, esimerkiksi gra-
titkkamerkit T ja U ovat poissa.

Basiciin on lisdtty muutama
kdasky joista tdrkein on PLAY.
128:ssa on erillinen danipiiri, jo-
ka on sama kuin esimerkiksi
Amstradeissa eli AY-3-8912.
Kédytéssd on kohinageneraattori
ja kolme &dnikanavaa, jotka
ulottuvat noin seitsemén oktaa-
vin alueelle. Adnet voidaan tois-
taa television tai erillisen vahvis-
timen kautta.

PLAY muistuttaa MSX-mikro-
jen vastaavaa kdskyd. Sille an-
netaan parametriksi yhdesta kol-
meen merkkijonoa, jotka chjaa-
vat eri adnikanavia. Merkkijo-

noihin voi antaa suoraan nuot-
tien kirjaintunnuksia korotuksi-
neen tai alennuksineen. Erilais-
ten lisdmerkkien avulla voidaan
muuttaa nuottien kestoa, wvoi-
makkuuta, tempoa yms. Lisdksi
nuottien ominaissointia voidaan
muuttaa ns. verhokdyrien avul-
la. Jotta kdsky varmasti olisi mo-
nipuolinen, sen avulla hoidetaan
myés MIDI-liitdnndn ohjaus. MI-
DIn valitykselld voidaan soittaa
vaikka kahdeksandédnisid sadvel-
mid.

ZBOA ei pysty kerralla kasitte-
lemédén yli 64 kilotavua muistia.
Ylimd&rdinen muisti on kuiten-
kin Basicin kdytossd 64 kt laajui-
sena RAM-levykkeend. Suora- tai
hajasaantitiedostojen kéaytté ei
ole mahdollista, joten levyke
muistuttaa nauhuria. Levykkeen
avulla on helppo toteuttaa esi-
merkiksi animaatiota, mahtuu-
han sinne kymmenkunta kuva-
ruutua, joita voi vuoronperddn
ladata kuvamuistiin hyvin no-
peasti.

Laitteen muut ominaisuudet
eivdt juuri eroa Plussasta. Gra-
fitkan tarkkuus on sama 256 x
192, ja kaytéssd on kahdeksan
varid sekd kaksi kirkkausastetta
merkkipaikan tarkkuudella. Ny-
kydan niin suositun rakenteisen
ohjelmoinnin kaskyjé ei ole.

Kaikkien wvanhojen Plussan
ohjelmien pitédisi toimia 128:ssa,
kun ne ajetaan 48k-muodossa.
Nédin luvataan. Ainakaan Len-
slockilla suojatut ohjelmat eivét
kuitenkaan toimi. Tamén aiheut-
taa ROM-muistin ennen kéytta-
méttémien alueiden tdyttdminen
ohjelmakoodilla. Ohjelmistotalot
ovat jo korjaamassa vikaa, joten
tulevien ohjelmien pitédisi toimia.
Spectrum 128:lle ollaan kehitta-
méssd useita ohjelmia, useimmi-
ten laajentamalla vanhoja. Luke-
mattomien Spectrum Plussan li-
sdlaitteiden toimiminen 128 Ba-

Kuva 1. Kaunis sivuprofiili, vai? Huomaa erityisesti RS-portti.
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sicin kanssa on epdvarmaa, mut-
ta ainakin microdrive ja ilotikku-
liitdntd toimivat.

Muistin syvyyksiin
Spectrum 128:ssa kahdeksanbit-
tisen prosessorin muistinkésitte-
lyongelmat on ratkaistu sivutus-
menettelylld. Muistikartta on
jaettu 16 kilotavun sivuihin.
ROM-muistia on kaikkiaan 32 kt
eli kaksi sivua. ZBOA:n 64 kilota-
vun osoiteavaruuden alin 16 kt
on aina ROM-muistin kdytdssa.
RAM-muisti on jaettu kahdek-
saan sivuun, joista sivut 2 ja 5
ovat aina samoilla paikoilla
ROM-alueen jdlkeen. Loput si-
vut voidaan sitten valita vuoro-
tellen muistikartan ylimpdédn
lohkoon. Yhtendisen 64 kilota-
vun HRAM-muistin luominen ei
onnistu ROM-muistin sijoituksen
takia. CP/M-kéayttéjdrjestelma on
siis poissa pelistd. Spectrum 128
hyvéksyy kuvamuistille kaksi si-
jaintipaikkaa: 4000h ja COQOh,
joista ensimmdinen on sama
kuin vanhassa Spectrumissa, ja
128 Basicin kédytéssd. Toinen
vaihtoehto tarjoaa konekielella
ohjelmoivalle aivan uusia mah-
dollisuuksia, sijaitseehan se juu-
ri vaihdettavalla sivulla.

Keskeytysten kéytto on
128:ssa vaikeampaa kuin Spec-
trum Plussassa, silld kuvamuisti
ei saa sijaita samalla sivulla kuin
keskeytysvektori. Koska kuva-
muisti voi sijaita kahdella eri si-
vulla, ainoat turvalliset keskey-
tysosoitteet ovat vélillda BOOOh—
BFFFh. Muistisivujen valinta se-
kd lukitus 48-muotoon tapahtu-
vat porttiosoitteen 7FFDh avulla.
Kun laite on lukittu 48-muoctoon,
siirtyminen 128-muotoon ohjel-
mallisesti ei pitdisi olla mahdol-
lista.

Spectrum on ollut erittdin suo-
sittu kotimikro, ja 128 on selvdsti
sen seuraaja. Mutta kilpailu koti-
markkinoista on t&nd vuonna ko-
vempaa kuin koskaan. Ohjelmis-
totalojen  halukkuus kehittda
128-kiloisia ohjelmia saattaa
muodostua ratkaisevaksi tekijak-
si. Uusi ddnipiiri ja MIDI-liitdnt&
kiinnostanevat musiikin harras-
tajia.

Spectrum 128:n hinta Suo-
messa on noin 1800 markkaa. Se
on siis halvin 128 kilotavun ko-
ne. 128 joutunee kilpailemaan
ostajista ldhinnd ylihinnoitellun
C-64:n kanssa. Voittajaa ei ole
vaikea nimetd, vai onko sitten-
kin? [J




Tulostuksen ylivoimaa

Miti asioita pidit tirkedna valitessasi kirjoitin-

ta? Monipuolisuutta? Liitettavyytta? Laatua?

Hintaa? Takuuta? Nopeutta? Vertaa niin Hiedat!
Iﬁ{-ﬁlﬁgl | P, |
ellakavijan kinjoitin . > 32
Muun muassa Spgc:trvideu X'PRESS vh- f ?}‘ﬁfé, A, / :/
; . B _ 7 TR

teensopiva seka jos mikrosi on Amstrad, f-"?'

Apple, Atari, IBM, Kaypro, Memotech, '

Microbee, Mikko, Multitech, Olivetti,

Osborne, Panasonic, Pinus, Sanyo,

Sinclair, Spectrvideo, Commodore,

Bondwell, Compaq, DG,... lahes mika

tahansa.

Tekniset tiedot

— nopeus 120 merkkia sekunnissa

— kaksisuuntainen tulostus

— vakiona saadettava traktori- ja
kitkaveto

— ketjulomakkeen leveys 3—10 tuumaa,
yvksittaisarkit 4—9 tuumaa

— vuoden takuu

— 1 kilotavun puskurimuisti

— Centronics liitanta

— skandinaaviset aakkoset (&, &, 6),
myos MSX-mikroihin

KX-P1080

Ammattilaisen kirjoitin bittinikkarin
kukkarolle sopivaan hintaan.
Panasonicilla tulostat:
— listaukset varmasti ja luotettavasti
— kirjeenvaihtosi, asiakirjat... valit-
semalla kirjoitimen p&alla olevalla,
kytkimella ylivoimaisen NLQ-tulos-
tuksen '
— grafiikan, jota kehtaat nayttid myés
muille '
Tekniset tiedot
— kitka- ja traktoriveto vakiona .
— skandinaaviset aakkoset (&, &, 6)
vakiona . Sher,
— panelista voit-valita vaikka kesken
fulostuksen NLQ-j4ljen tai kaven-
‘netun tekstin (132 merkkia riville)

L
i

Lisdulottuvuudet

— sarjaliitantd RS232/20mA,
jossa 2 kilotavun puskurimuisti

— Commodore 64/128-liitanta

— 4 kilotavun puskurimuisti

— edullinen ja siisti varinauhakasetti Lisdulottuvuudet:

estaa, kestaa noin 3 milj. merkkia — kaikkiin malleihin sarjaliitanta
< Centronies litanta RS232/20mA ‘virtasilmukka,
— wuoden fakuu jossa 2 kilotavun puskdrimuist

— nopeus 100 merkkia sekunnissa — Commodore 64/128%iitanta’.

- Molemmat laitteet ovat Sihkétarkastuskeskuksen hyviksymis
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LUKIJA-
TUTKIMUS

MikroBITIN lukijatutkimus teh-
tiin  vuodenvaihteessa viime
marraskuun numeron perusteel-
la. Tutkimuksen suoritti M-
tietokeskus kirjekyselyn muodos-
sa ja siihen osallistui 500 Mikro
BITIN lukijaa. Né&istd 500:sta jo-
pa 89 % palautti kyselykaavak
keet tdytettynd; luku on poik-
keuksellisen korkea. Kiitokset
kaikille osallistuneille.

MikroBITIN lukijakunta on
miesvaltainen: tutkimuksen mu-
kaan ainoastaan n. 2 % lukijois-
ta on naispuolisia. Yli puoclet lu-
kijoista on 13— 16 vuoden ikéi
sid, mutta vaikutuspiirimme
ulottuu aina eldkeikdisiin saak
ka. Aritmeettinen keski-ikd on
18,1 vuotta.

Lukijoita yhdelld MikroBITIL-

LA on keskimdéarin 3,1 kappalet-
ta, jolloin jokaisen numeron lu-
kee yli 120000 suomalaista. Eni-
ten halutaan BITTIIN lisda ohjel-
mointiniksejd, peliohjelmointi-
ohjeita ja syvemmadlle laitteiden

Edellistd MikroBITTIA tehdes-
simme sattui meille tdalld hu-
paisa pikku komméhdys. Kaikki
tapahtui nimittdin seuraavasti:
Ennenaikojaan tyéntekonsa
aloittanut kerrossiivojamme ke-
sdapulainen asteli erddnd aamu-
na pitkin toimituksen kolhoja
kdytdvid huhtikuun MikroBITIN
toimituksen sivu kainalossaan.
Ohittaessaan pienoiskomposti-
amme hén sattui kompastumaan
edellisend pdivénd toimituksessa
vierailleen  saippuakauppiaan
huolimattomasti lattialle j&tta-
mddn ndytekappaleeseen. Toi-
mituksen sivun siséltdvat liuskat

ominaisuuksiin porautuvia artik-
keleita.
fikroBITISSA

olevat ilmoi
tukset luetaan huomattavan
usein huolella lapi. Yli 80 % lu-
kijoista pitdd julkaistuja mainok-

Saippuakauppiaan virhe

lensivdt suoraan kompostiin.
Kuinka ollakaan juuri téssd sa-
maisessa kompostissa lepési kat-
keroituneen avustajamme kir-
joittama aprillipilajuttu, joka oli
kompostoitu, koska kukaan ei
siihen uskonut. Kokematon ker-
rossiivoojan kesdapulainen poi-
mi epdhuomiossa toimituksen si-
vulle my6és kompostoidun S5-
JCP 1.4:std kertovan tarinan.
5S-JCP 1.4 tarkoittaa muuten
Syd Sillid — Juo Curavettd Paal-
le ensimmdisend pédivdand huhti-
kuuta.

Pahoittelemme tapahtunutta
saippuakauppiaan puolesta.

sia vdhintddnkin melko hyddylli-
sind.

Lukijoistamme n. 90 %:lla on
oma tietokone. Suosituin merkki
on edelleenkin C64, joka on
noin puolella lukijoista, seuraa-
vina tulevat Spectrum ja Spec-
travideo huomattavasti pienem-
min prosenttiosuuksin. Levyase-
ma on noin joka kolmannella,
kirjoitin joka kymmenennelld ja
toinen kotitietokone noin 7 %:lla
lukijoista. Ostoslistalla ensim-
mdisend on levyasema ja tieto-
koneista C128, C64, Amstrad
6128/664 ja Spectravideo MSX.

Suosituimmaksi  chjelmointi-
kieleksi nousee odotetusti Basic
komealla 80 %:n tuloksella; 10%
vastaajista ei ohjelmoi lainkaan.
Joka toisella lukijoistamme on ta-
pana kirjoittaa julkaisemiamme
ohjelmia. MikroBITTI vetdd puo-
leensa taitavia pelaajia: vé&hin-
tddn keskivertopelaajina itseddn
pitdd lahes 80 % lukijoistamme,
mutta ainoastaan puolet katsoo
kuuluvansa keskiverto- tai edis-
tyneiden ohjelmoijien joukkoon.

) c r—r—
= ccqno: 0 9—_
= 033 _.30
> =0 930
@ D32 O
38323
<
®aop<?®
- g:ﬂ__.
o
* 00 o
ﬁg LR
s ao-
~ =
— 2 E
5| 2 T
c =
2 -}
e. g
ﬂ [T

oyyiodiwio) ol -osewnulsod
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T commodore

* leikkaa kuponki irti ja lGhetd osoitteella

Pida kiiretta!
Laitteita vain rajoitettu era.

* korkea laatu

* lagja kayttémahdollisuus
e 6 kk:n takuu
e sahkotarkastuslaitoksen hyvaksymd

* |aitteet kotiin postiennakolla
|Ghetys- ja pakkauskulut +vakuutus 50.-

e |ghetda vanha 64 meille, kun olet saanut laitteet

Konekorja
Kaupinkatu
45130 Kouvola
(951) 19096

Lisatietojo MIEROBITIN palvelu-
korille. Rengasio numero 8
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BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit ldhettédd kirjeesi toi-
mitukseen allaoclevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
mieluiten Ad-kokoiselle
paperille. Kirjoita ly-
hyesti, rajoita pituus alle
sadan sanan. Ndin mah-
dollisimman moni péé-
see ilmaisemaan mieli-
piteensé BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistt emme
maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

Adénipéddn sadts

Minulla on Commodoren kasetti-
asema. Ostin pelikasetin ja yrit-
tdessdni ladata ohjelmia kasetilta
tuli kuvaruudulle FOUND ja jotain
grafiilkkamerkkejt tai sitten ei ka-
setilta l8ytynyt yhitién mitéddn.

Kasetin mukana tuli lappu. jos-
sa sanottiin, ettd jos latauksessa
ilmenee ongelmia sélidd &éniptd-
si olkeaan kohtaan. Mutta misst
kohdassa &énipédn tulisi olla. jot-
ta se olisi oikein s&ddetty?

“Commodore”

Sen soca selville vain yrityksen ja
erehdyksen kautta. Eli pieni kierto,
yritys, toinen kierto, yritys, jne. ITur-
haouttavaa, tylsdd ja ikGvad.

Huoltoon vieminen on my&s suosi-
teltavaa, mutta maksaa silkkoo sefe-
lirghaa.

Jvrki 1. J. Kasvi
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Modeemillako maailmalle?

Téssépd muutama kysymys:

1) Sopiikkc ModemPhone WD-
1100 modeemi Commodore 64:n?
Jos sopii. niin tarvitaanko liitdntd-
ji? Mistt ModemPhonen voi os-
taa?

2) Mitd ovat bugit?

3) Miké omn paljon

CP/M?
Kérryiltd pudonnut

1) ModemFPhone sopii Commodore
64:46n sopivalla vdlikaapelilla ja

puhuttu

RS-232 liitdntékortilla. ModemPho-
nen voi ostaa Diogenes Oy:ltd, puh.
90-176 061. Laitetta ei kuitenkaan
ole hyvaksytty liitettdvdksi Suomen
puhelinverkkoon, josta johtuu sen
halpa hinta.

2) Bugit (basillit) ovat virheitd oh-
jelmassa, joite poistetaan debug-
goamalla.

3) CB/M (Control Program for
Microcomputers) on tietokoneiden
kdyttéjdrjestelmd, joka on alkanut
yleistyd nyttemmin kotimikroissakin.

Petri Helenius

_fff'_
= ( =) 7
5L 4

Spectrumin grafiikka

Kokeillessani ZX Spectrumillani
virigrafiikkaa, huomasin, ettéd vé-
rit peittéviit aina koko merkkipai-
kan! Né&in ollen tarkkuusgrafiikka
véreilld on tavanomaisin keinoin
mahdotontal Kuitenkin Bitiss4
11/85 oli grafiikkakilpailussanne
Spectrumille tehty vérigrafiik-
kachjelma. Siis miten saadaan
Spectrumin néyttéén esim. keltai-
nen piste siniselle taustalle? Tar-
ﬂ;uun]:u ko. hommaan konekiel-
ta

Pettynyt

Holuamasi tulos voidaan saavuttaa
seuraavalla ohjelmarivilla:
10 PLOT PAPER !:INK 6:100.100

Ohjelma tulostag kellaisen pisteen
siniselle taustalle kohtaan 100,100.
Toimitukseen ei siis tarvito kone-
kieltd.

FPetri Helenius

1,
A d

Kirjoittimet

1. Mitkéd kirjoittimet voidaan liit-
ttd Sharp MZ-700 -tietokoneeseen?
Kirjoittimien hinnat? Mitd liit&nts-
jé tarvitaan? Hinnat? Voiko tehdd
itse?

2. Voiko mistddn kirjoitusko-
neesta saada kirjoitinta Sharp MZ-
700:1le? Hinnat? Miten liitéintd teh-
dédin ja mitd se maksaa?

Nimimerkki

Kirjoittimista padperianate n:'o 1: mi-
kd tahansa elektroninen kirjoitin voi-
daan liittéad mihin tahansa tietoko-
neeseen. Ns. tavalliset kirjoitusko-
neel vaatival 1000...4000 markkoa
maksavan sovitfimen (interfoce-lait-
teen).

Jos koneessa (kuten MZ-700/800)
ja kirjoittimessa on centronics-liitdn-
t4, on jo yli puolet yhteensopivuu-
desta varmistettu ilman sovituslait-
feita.

ol
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Jos kéytat muuta kuin kdasikirjan il-
moittamaa kirjoitinta, on yhteensopi-
vuus varmistetfava kokeilemallal

Vaikka ne muuten sopisivatkin,
niin jotkut toiminnot saattavat jédada
ulottumattomiin, mm. HCOPY, joka
tekee kuvaruudusta “"kovan kopion”,

Kirjoittimista ja plottereista lue
MikroBITIN numerot 5/85 jo 6-7/85.

1. Sharp CE-516P, MZ-1P16/1F01,
Brother M1009 jne. Hintahaarukka
n. 1700, ja yiéspdin.

2. Vei. Katso ylla. Useimmiten se
i kuitenkoon konnaota, varsinkoan
taloudellisesti.

Jorma Uski
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CP/M-pelit

Onko CP/M-pelejti olemassa? Jos
on, niin mistd saa? Onko télle j&r-
jestelméille olemassa huippupele-
ja? Itse en ole loytiinyt sopivia pe-
lejd.

Epttietoinen

CP/M:lle on olemassa vain muufa-
mia yksinkertaisia toiminfapelejd,
koska jarjestelmdssd ei ole médrile!-
ty grafilkan kayttoa. Padasiallinen
pelitarjonta CP/M:lle on tekstipele-
ja, koska niiden foteultaminen on
mahdollista jdrjestelman puitteissa.
Tekstipeleja voi tiedustella liikkeista,
jotka myyvat muutakin CP/M-ohjel-
mistoaq.

Petri Helenius
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Hémminkid

1. Miké& on "hiiri", ja mihin sité
kéytetdén?

2. Mik& on CP/M?

3. Mik& on MS-DOS?

4. Mik# on centronics-liitint4?

5. Miké on RS-kortti?

6. Onko Commodorelle omaa
monitoria?

7. Onko Amiga jo markkinoilla
Suomessa?

CBM-64

1. Hiiri on erityislaaluinen “peli”oh-
jain, joka kertoo tietokoneelle, onko
sitd liikuteltu pSytdpinnalla tai onko
sen namiskuukkeleita paineltu. Viki-
netld kdyletddn helpottamaan Heto-
koneen ja kdyttajan valistd kommu-
nikaatiola, eli sen sijaan, etld kirjoil-
taa monimutkaisen kdskysarjan, on
paljon mukavampaa osoitefla kuva-
ruudulla likkuvalle hiiriohjatulla
oscittimella eri toimintojen symboli-
sia kuvia. Enempi tietoa hiirestd I6y-
tyy MikroBITIN numercsta 6—7/85.

2. Erds yleisimmistd maailmalla
liikkkuvista n+ 1:std kayttSjarijestel-

mdstd. CP/M tuli tunnetuksi ammat-
tikGytéssd, mutta on nykyddn yhé
enenevassd madrin siirtymdssd har-
rastepuolelle.

3. Erdgs loinen kayttSjdriestelmd.
[BM:n kdyttama ja arvoon arvaamat-
tomoan nostama. KdaytGssd etupdds-
sd ammoaoltilaitteissa,

4. Eri laitteiden vdliseen kommu-
nikointiin farkoitetu rinnakkaislii-
tanld, jossa informaagtic siirtyy tavu
kerrallaan, eli kahdeksaa johtoa pit-
xin kahdeksan bittid rinnan.

5. RS-kortti sisaltaa RS-liitannan
eli centronics-liitGntéd vastaavan
sarjaliitynnén. Sarjaliikenteessd
kaikki bitit Iéhetetddn perdkkdin yh-
td johtoa pitkin. Néin sddstetddan
kustannuksia, mutta samalla kom-
munikointinopeus hidastuu dramoat-
tisest].

6. On, jo mySs monet muut kel-
paavat. Esimerkiksi Philipsin vihred/
musta-maonitori irtoaa jo alle tonnilla.

7. Pari yksiléd kuulemma [Sytyy
jostakin, mutta markkinoille asti laite
el ole vield valitettavasti ehtinyl.

Jyrki J. J. Kasvi
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Asiaa “AARGHzimuthille”

Nimimerkin "AARGHzimuth” tus-
kailut kasettiasemansa kanssa ovat
herdttanee! runsaasti sympatiaa jo
ohessa onkin ehkd paras toimituk-
seen tulleista avustusehdotuksista,

Nimimerkki AARGHzimuth kyseli
mité tehdd, kun ohjelmaa kasetil-
ta ladattaessa tulee Load Error
vaikka listattaessa chjelma néyt-
téd aivan kunnolliselta. Commo-
dore 64:n nollasivulla muistipai-
koissa 174— 175 on viimeisen kase-
tilta ladatun chjelmanpdétkén lop-
puosoite. Jos siis kirjoittaa POKE
45.PEEK(174):POKE46.PEEK(175) eli
asettaa Basic-tekstin loppuosoitti-
miin nédmé arvot voi ehkd onnis-
tua pelastamaan chjelman. mutia
vain jos latauksessa el ole tapah-
tunut kovin suurta virhettd. Suo-
sittelisin muuten varmuuskopioi-
den ottamista aina kun se on
mahdollista — ihan vain varmuu-
den vuoksi.

R.H.

Suuret kiitokset "R.H".

“Joko Ammé Sékstittdd” puoles-
taan kommentoi tulikivenkatkui-
sesti marraskuun bittipostissa an-
tamaani neuvoa funktiondppéin-
ten “ohjelmoimiseksi”. Valitetta-
vasti vain héin el antanut osoitet-
taan. jotta olisin voinut vastata
kommentteihin. Sanottakoon kui-
tenkin, ettd tarkoituksenani olikin
vain kertoa. miten funktiontppdi-

BITTI 5/86

mi& saa parhaiten hySdynnettyd
Basic-ohjelmassa. chjelmarivin 0
olisi tosin pitdnyt myds loppua
O:aan (sic.). Kaksipuolisista levyk-
keisté taas sen verran, ettd tieddn
monia, joilla omatekoisten kaksi-
puoclisten levykkeiden kévytté on
aiheuttanut ongelmia.

Jyrki ]. ]. Kasvi

Rambon vangit

Olen ostanut Rambo-pelin. Olen
ptdssyt usein takaisin tukikoh-
taan helikopterilla. mutta missa
vangit ovat ja miten ne vapaute-
taan? Peli on todella ihan kiva.
Minulla on Commodore 64+ kaset-
tiasema.

Tiedonjanoinen

Ensimmdisen osan vanki 16ytyy lei-
rin vasemmasta yldnurkasta. Vanki
ilmestyy ndkyviin, kun ldhenee sen
olinpaikkaa.

Toisessa osassa hoetftavat vangit
oval vasemmassa alanurkassa ole-
vassa bambuhdkkelissd. Veistd kdyt-
tden ko. majan soa auki.

Aki Korhonen

Poke

Onko clemassa opusta, jossa olisi
kaikki 64:n yleisimmét POKE-kés-
kyt? Jos on. niin mikéd on oppaan
nimi?

Tietimétén

Suomenkieltd kaivatessasi plaraa pi-
kaisesti palvelukorttisivullemme ja
tilaa MikroBITTI-kirjojen Basicisia
Konekieleen -tecs. Englanninkielen
hallitessasi voit myés vilkaista C-64
Programmers Reference Guidea.

Jyrki . J. Kasvi
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Toimiiko Jet-Set Willy?

Hyvét MikroBITIN toimitus. Omis-
tan Amstrad CPC864:n ja kasetti-
nauhurin. Olen aikeissa ostaa ko-
koelmalevykkeen. jossa on wiisi
pelid Amstradille. Levyke sisdltéd
pelin nimeltd JetSet Willy. Ja Jet-
Set Willy ei toimi CPCB864:ss4 il-
man tlettyjd muutoksia. Mitkd
ovat CPC464:n levynkéyttokdskyt?
(Minulla on ohjelma. jolla 664
muutetaan 464:ksi.)

"464 val 664"

BITTIPOSTI

CPC464:n levykaskyt ovat tdysin sa-
mat kuin 664:n, mutta et larvitse nii-
ta, sillé kokoelmalevykkeella olevaa
Jet-Set Willyd on muutettu siten, ettd
se foimii myés CPC664/6128:ssa.

Kari Matisson
7.
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Ohjelmat microdrivelle

Minulla on Spectrum 48 K. inter-
face ja microdrive. Kysyisin onko
mahdollista kopiocida tavalliselta
kasetilta pelejd (Flight Simula-
tion. Jetman., Manicminer ym.)
microdriven kasetille? Jos on niin
miten? Olisi todella inhottavaa jos
joutuisi edelleen kéyttimédn ka-
settiasemaa.

“Tavalliseen” kyllastynyt!

Periaatteessa valmisohjelmat ovat
kopioitavissa microdrivelle. Aluksi
ohjelma on soalava Spectrumin
muistiin ilman ettd se kdynnistyy.
Sitten mahdolliset nauha-komennot
tulisi muuttaa microdrive-komen-
noiksi. Konekielisista ohjelmista (by-
tes) taytyy saada selville alkuosocite
ja pituus, joiden mukaoan ne voidaan

tallentaa microdrivelle.

Kdytdnnossd kopiointisuojaukset
estavdt edellisel toimenpiteet. Basic-
ochjelmal on sucjattu pysdyttGmisia
vastaan, eikd niitd yleensd voi lada-
ta MERGE-kdaskylla (estéd automaat-
tisen kdynnistymisen). Varsinainen
konekieliohjelma ladataan useimmi-
ten farkoituksellisen monimutkaisilla
turbolatausohjelmilla.  Sucjousten
murtaminen edellyitdd siis hyvad
laitteiston ja konekielen tuntemusfo.

Toinen este on se, eltd micro-
drive-komennol vaatival noin 700 fa-
vua ylimdadrdista muistia. Saatiaa siis
kdydd niin, eltd ohjelma ei mahdu
muistiin ilman eltd se pyyhkisi yii
microdriven tydalueef.

Englannissa on myynnissa laiftei-
ta, joiden avulla Spectrumin muisti
voidaan koska (ohaonso tallentoa
microdrivelle kokonaan taoi ositfain.
Koska tdllaisia kopicintilaitteilo e
tuotane Suomeen, yleispdtevad kei-
noa ohjelmien siirfoon microdrivelle
el voida anfoa.

Jarisoft
..
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MIKROKESKUKSEN KEVATTARJOUKSET:
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Ei tietoa Memotechistd

1. Mité tarkoittavat Memotechissd
kaskyt F.. OFF, NODE, ROM.,
FRE?

2. Onko Memotechissa kuvan-
vybrytys mahdollista. jos on. mi-
ten?

3. Mitd pelikirjoja saa Memo-
techiin?

“MTX 512"
1. F. On Iyhennys kdskysta FOR jo
ka on osa FOR-NEXT-silmukkaa.

OFF tai O tai OFFSTACK on
-ohjelmointikielen kasky, jolla

pinosta yksi "ohjelmasivu®™
ilman ettd kyseinen sivu ajetaan.

NODE-kids !'." on osa NC "r:'f‘ RING
paikallisverkko ':rr'r:*w-.a1 Imad, jossa on

vahintadan koksi jo korkeintoan 255
fwft:*rr;ca!e-_'w h-tiefokonetta yhteydessd
foisiinsa ja Josta vdhintaan yksi on
CP/M-kone.

"'r'll:_.?l'_-." '_.‘"

ofeloan

ROM ;’u',n.i:' lla “akfivoidoan”
ROM-Packeja kulen
Pascal ROM-pack tai vaikkapa vh
den disketin FDX-levvasema
CP/M:aa. Se "herdtetadan henkiin”
kiiskylla ROM 5. Kaskya ei kannala
kayttaa jos el jdrjestelmassa ole
AOM-packia

FRE (x) on kasky, joka tosiaan I6)
tyy MTX-Basicista, vaikka se ei loy
dykddn suomen- fai englanninkiel
kasikiriasta. Myos voif
unohtaa (dman kaskyn silla sen toi
minla on fdysin samao kuin kdskylla
EXP (x). jolla korotetaan luku e
(=2 "'LI' ’8183) potenssiin x. Esim
FR f' (1)=EXP (1)=e*=2.71828183.

iy
es5lmMerKlks]

ilman

sesfag singa

2. Listoamalla jonkun ohjeiman
1 i)
huomaat miten kuva vyoryy ylés
" o e
,;a.':.',.. Scrolloamaan pystyy edesia-

kaisin niin pysty- kuin sivusuunnas
sa. lempun nimi on konekieli

3. Pelikirjoista Sucmeen on tuotu
toistaiseksi vain kolme. lan Sincloir:
Memotech Compuling;

Audrey Bishop:

Owen &

Memotech Gaomes

o2

2 5, BITTIPOSTI
W\Z 3=
ol
Hrruf‘l.' [ [#] }:t fer ':.i:l.ll_sll'l'-.' ."'-".)"‘*".’.’ﬁ_-.’-‘-'a'.-'..' ma, jonka tormivautio d 0 E u.-'l.'
f:'..r.'-."u.,'.':.:.l'f. Book. jelman valmistaja ole taannut. Vaik
Listksi Memotech Computing | ka C-128 fgjooa paljon, on siinakin
-kirjasta l6yfyy suomennos nimella iufteens:
Memotech Opas. Kaikkien hinta on Aki Korhonen
noin 90 markkaa frr,
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Commodore 128

1. Sopivatko siihen C-64:n puhe-
syntikat?

2. Misté johtuu. etté C-64:n oh-
jelmia ladattaessa kone lukkiu-
tuu, vaikka se on kytketty 64 oh-
jelmatilaan?

Kysyisin onko Sharp MZ-821:lle
mitédn kunnon seikkailupeli&
muuta kuin Flappy tai Nightmare
Park?

"Seikkailupeleistd innostunut”

Wizard’s Castle, Trap of Doom,
Knights Castle, Conflict of the Wor
lex jne.

- = ipo= I T '} I
Kannattaa kdyda lutkimassa kaup

128

Commodore 128:n pitéisi sulatioa piaan hyllyt. Sucsiteltava on myos
kaikki C-64:n lisglaittee!, mutto ke Comicon (maahantuoja) kdyttaiapal
hottaisin sinua tarkastamoan toimi velu, josta soof f.r_.-::.'.'.l.u.*.l.f.n...fu postia
vuuden ennen osfoq. mm. peleistd. [Imoittautumiskortti

2 ﬁ.r_'»'*‘--.‘-"v-“'.*it: llenee silloin ohjel esim. kdsikiriassa. forma Usk:

Kysymyksia Atarista

1. Miten késkyt LEFTS, RIGHTS ja
MIDS korvataan Atarissa?

2. Onko Atari-klubia olemassa?

J. Voiko Atarin kasettiasemaa
nopeuttaa?

4. Miten konekieliset ohjelmat
voi tallentaa?

Ataristi

1. LEFTH(AY.X) => A%(1.X). Se
palauttoca merkkijonon, johon kuu-
{uu X merkkia merkkijonon A$ alus
ta lukien.

RIGHT$(A$.X) => AS(LEN(AS)

X.LEN(AS)). Se antoa X merkkia
lopusta fukien.

MID$(A$.5.X) => A$(S5.5+X).
Se fuottoa merkkijonon, johon kuu-
luu X merkkia alkaen S:nnesta mer-
kistd.

2. Yhteyden Atari-Clubun
soittamalla TecnoComputeriin Paivi
Lappalaiselle, puh. 562 6144,

3. Kasetfivseman nopeultaminen

=010

10 OPEN #1,
20
30
40

10 OPEN #1,8,0,

8,0,
FOR I=1536 TO 1791
PUTH1,PEEK (D)

NEXT I:CLOSE W1

on mahdollista tallentamalla ohjel
man Hiviimpdan muctoon nauhalle
Merkittaviin nopeusercihin pddsee
vain konekielen avullo. Malli toleu
tuksesta kuusneloselle on numerossa
4/86.

4. Helpointa se on PUT#-kdskyn
avulla. Ensimmdinen oheisista ohjel
mista ftallenfaa sivulla kuusi olevan
konekieliohjelman kasetille. Tallen
nettu ohjelma voidaan ladata kaytta
mdlld vastaavalia tavalla GET# -kas
kyd.

Levyasemalle tallennettoessa kan-
naltaa chjelman eleen sijoittaa hea
deriksi seuraavat kuusi tavua: 255,

255, latauksen alkuosoite (kaksi fo-

vua) ja latauksen loppucsoife (kaks:
tavua), jolloin ohjelma voidaan la-
data ja kaynnistéd DOSin komennon
L (load binary file) avulla. Rivilla 38
asetefaan kéynnistysosoitteeksi 1536.

Kim Leidenius

Hc: LL]

"D:TIEDOSTO"

12 PUT #1,28%5:PUT #1,2585

14 PUT ®1,00:PUT

#1,255:PUT
FOR I=1536 TO

PUTH1 ,PEEK(I)

REM kd@ynnistysos.=1536
PUT #1,226:PUT
PUT #1,227:PUT
PUT #1,0:PUT #1,4
NEXT I:CLOSE M1

16 PUT
20
30
32
34
36
38
40

H1,6
wi,6
1791

H1,2
Hi,2

Excuse me

l. Voisiko joku tivéllisesti | nayttocn ja n ypdtddn uuden merkin

leditintéid thﬂBITIES 11/B5 sivul- lukuun. Rivilla kuusi ..Jf foan oikeg
la 45 olleen Oric-1:n ﬂhiﬁlmﬂn salasana :r,"u.‘-..' lauseesta ja verrataoan
Sharp MZ-700:1le. sita kirjoifettuun. Jos se on vddrd,

2, Misst¢ Sharpissa on sddtd-
nappula. mistd saa kuvaruudussa
olevan varjon pois? Televisiostani
se ei voi johtua.

3. Miten Sharpissa saa chjekir-
jassa sivulla 155 olevan video-
RAM-koodiston niyttéén?

4. Saako Sharpiin (MZ-700) pu- rnr.-'ic-* tahansa 0—=2
helinmodeemin. jos saa niin kuin- “tyhia ™).
ka paljon se maksaa? 2. Yrita sittenkin
tys-nappulalia.

on sdatda Ilahtevad

niin hypdétadn takaisin ohjelman al
kuun uutta yritystd varten. Rivin 120
Dato-lause voi ollo milld nivillé ta
hansa, kunhaon se on chjelman en-
simmdinen Data-lause.
Mallichjelmasta tamd potkkeaa si
I

Isanan pIuus vol ola

kali, ettd salc

[l

o merkista (m) b

T'V:n hienoviri
shurpisli Toinen mahdallisuus
. Scet| T 7
signiaalla | V-
kannata liftanndan vieressd olevasta ruuvisia.

l. Yieensa ohjeimia ei
kiicntdd koneella foiselle, sillé hel Tarkasta myds, ettd olet liittdnyt
f olkeqan 215 tokkeeseen: laitimmai-

pompi on tehdd kokonaan uusi!

Tdassd salasanatulkki Sharpille so- an f*f‘-'!f-‘*'—"l";”-'h"~“'*« 51-
vitettuna. Kun verfaat ohjelmia toi gr Listikst
siinsa, huomaat kuinka erilaisia ne | napainen on RGB-litdnta.
oval jo ndinkin yksinkerfaisessa fa 3. Ohjekirjasta ndyttaa
pauksessa. Miten uskoisit laajem erilaisia versioita, mutta
pien ohjelmien kddntdmisen onnis na on, eita paasel
buvan. konekielelld.

Ohjelma lukee rivills 3 nappdi- : I";- ~'3‘ 1a. Hintoja MikroBI] hﬁﬂfq
mistolta yhden merkin. Rivillé 4 tes f*"’-‘-""- Lue my8s 8/85. RS5-232C
tataan oliko se ‘CR-néppain. Ellei | Xortti (n. 20U, —) kayttdjaporttiin ja
niin rivilia 5 lisatadn merkki salasa tkoksi.
ttujan perddn, kirjoitetaan "+

nen on normaall
sempi videosignaall. moni-
i illrf' A e g
'r"."!'_".'.'-.."i‘!']'l},"'.“."".l

V- -RAM;:in

I
vain

mogesmi sen ja

e e 3 F T
namuu Jorma [ski

CLS:CURSOR 10,10

A$="":PRINT "ANNA SALASANA *;

GET BS$:1IF B$="" THEN 3

IF ASC(B%$)=13 THEN 6
A$=A$+B$:PRINT "#="..:GOTO 3
RESTORE:REARD B$:IF A$<>B$ THEN 1
CLS: REM varsinaisen ohJjelman alku
DATA "MikroBITTI™

ONOUOPLUHUN-
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Amstrad CPC6128

Muiden Amstradien tapaan
myos CPC464 on taysin kaytttval-
mis kokonaisuus monitona myoten,
jolioin perheen bittinikkanen harras-
tus el haittaa muun perheen televisi-
on katselua.

Hinta wiher/mustamaoni-

torilla vain 2.480,- ja varimo-
nitonllia 4.480-. ‘Jeﬂaa kilpai-
lijothin!

Amstrad CPC664 vas-

taa muilta ominaisuuksiltaan
CPC464:4a mutta lisaksi sina on CPM 22
-kayttojariestelma, DR-LOGO -ohjelmointikieh ja ka-
setfiaserman tilalla sisaanrakennetiu 3" levyasema.
TARJOUS! viher/mustamonitorilla 3.980~ (ovh
4.480), vanmonitorilla 5.980,~ (ovh. 6.480-).

Maahantuoja

Amstrad CPC6128 on paras vaihtoehto
pienen yrityksen tietokoneeksi. Tule ja tutustu
siihen lahimméan Amstrad-kauppiaan luona.

Huomaat, etta sen mahtava 128 kilon muisti
antaa sinulle mahdollisuudet yli 8.000:n erilaisen
CPM-sovellutuksen hyvaksikayttoon. Laajasta
ohielmatarjonnasta loydat satoja erilaisia ohjel-
mia, mm. varastoseurantaan, kirianpitoon, lasku-
lukseen ja moneen muuhun yrityksesi jokapai-
vaiseen kayttotarkoitukseen

Eika sina kaikki. Amstradiin saat myos run-
saash @nnitavia peliohjelmia. Kokeilepa kerran,
niin ymmarrat mikst moni Amstradin kayttaja yi-
lallaa lsensa ylitoista keskelta mita ihmeellisim-
pia seikkailuja.

Jd mika parasta, ostaessasi Amstrad
CPCBI2B:n saal kerralla toimintavalmiin koko-
fasuuden: keskusyksikko nappaimistoineen, |
lewasema, korkealuokkainen monitori, CP/M
%ﬁﬁﬂes’t&lmat, DR:n Logo-ohjelmointikieli ja

grafiikiaohjelmisto.

Kaikki tama viher/mustamonitorilla
vain 8.980~, varimonitorilla vain 6.980-.

Amstrad PCW8256 on suunniteltu sinulle, joka
tarvitset kunnollista laitetta tekstinkasittelyyn.

Ostaessasi PCWB8256:n saat henkilokohtaisen
tietokoneen ja suomenkielisen tekstinkasittelyjarjes-
telman kirjoituskoneen hinnalla.

Jarjestelmaan sisaltyvat NLQ-kirjoitin, monitori, levy-
asema, lietokone ja tekstinkasittelyohjelmisto.

Mukana seuraavat myos CP/M+ -kaytiojarjestelma,
DR-LOGO -ohjelmointikieli, GSX-grafiikkachjelmisto ja
BASIC. Kaikki yhdessa uskomattomaan hintaan: 7.980-.

Amstrad CPC464 on alan ulko-
maisten asiantuntijoiden valinta vuoden
I |

kotimikroksi. Eika ih-
me, silla omassa luo-
kassaan CPC464 on
taysm yvilvoimainen.

62699 op sl

546 666, telex
svaratalof &
miuul alan asiantuntiahkikkeel kautta maan

35, 20310 Turku 31 puh. 921
hivyniti; Inlo

MNuppukanhe
kirfjakaupal, Sokos-1




Miksl jonot-
taisit lehteasl?
Tllaamalla saat sen

kotlinkannettuna edulliseen
saastotilaushintaan

139 mKk/vuosi.

Tilaa tassa lehdessa olevalla
kortilla tal puhelimitse
(90) 120 670.

280 konekielikurss

VESA YLITOLVA
JARI KOIVULA

®® Konekieliohjelmointi ei loppujen lopuksi
eroa kovin paljon esimerkiksi Basicilla ohjel-
moinnista. Suurin ero on késkyjen médardssé
ja siind, kuinka paljon késkyjé tarvitaan
halutun ohjelman laatimiseen. Yhtdléisyyk-
sidkin on: Seké Basicilla etté konekielelld
saadaan helposti aikaan ohjelmia, joista edes
ohjelmoija itse ei saa mit&dn selvéd muuta-
man viikon kuluttua. Onkin térkedé kéyttaé
runsaasti kommentteja ohjelmassa.

b L ED BAD Fon3=1oro1smp-a1 JREY
LOOP:|.... . |:kaskyt, 1mmmmmm
| DINZ LOOP |;NEXT B

Esimerllki 1.

LD BCn ;n=k1m=atm1ubmm
D,

|DDap s et
ORC memwmmau
JR NZ,LOOP ;jos ei ollut nolla, fathum,ﬁlnn&m

LD HL,(x) m«mw

AﬂD}H..HL HL=2>¢J: hil'e ...Q,_a g (T EFRIY
~ ADD HL,HL |;HL=4xx A oS ,.;.j:._f s TSy e,
LD DE:{Y}  |;:luetaan toinen W STt '.'!'. i I'_"I.' 4o ) .:-
ADD HL,DE HL-4xx+1r LT A S e S A

“ADD HL HL|;HL=8xx+2Xy
ADD HLHL|;HL=16xx+ hty

LD DE,(2) luatm knltnm eki
ADD HL,DE |;

LD DE taulu |;

ADD HL,DE |;HL on ot tmliu{:.z,z}tn m AT

Esimerkki 3.

. PRI VAST, "-_ gl .';j;'_;_;. H i
LD JLIKH :akkuun IE-takiuturtu mmm
: ;kitsevd osa e s 'f*;';'“

.....

ADI} A, HL ;lisétéén akkuun m {I*-_A_ ; ,g :""'_"9".;‘._ ..

Esimerkki 4. IX- ja IY-rekisterien kdytts.

BITTI 5/86

uten aikaisemmista konekie-

likurssin osista on kéynyt
ilmi, ZB0 sisdltdd melko suuren
rekisterikannan. A-rekisteri eli
akku on eniten kéytetty rekisteri,
silld kaikki 8 bitin aritmeettiset
ja loogiset operaatiot kohdistu-
vat juuri akkuun. Tdmén takia
A-rekisterissd ei yleensd siilyte-
td lukuja kovin pitkd&n, vaan tu-
lokset tallennetaan muihin rekis-
tereihin tai muistiin.

B- ja C-rekisterit ovat yleis-
kéyttoisid rekistereitd, joita usein
kéytetd&n laskureina silmukois-
sa. DB-rekistereitd kayttdmalla
saadaan aikaan lyhyt ja nopea
silmukkarakenne esimerkin 1 ta-
paan.

DINZ pienentdd B-rekisterid
yhdell4 ja testaa, tuliko B nollak-
si. Jos B<>0, seuraa hyppy
LOOQOPiin eli hypétddn silmukan
alkuun. Haluttu kierrosten luku-
mdérd ladataan B-rekisteriin en-
nen silmukkaa. Lukumé&&rdn on
oltava vélillda 1—256. Huomaa,
ettd nolla vastaa 256 kierrosta.

C-rekisterié ei voi kayttda suo-
raan laskurina kuten B-rekiste-
rid, mutta haluttaessa suurempia
silmukkamé&&rid kuin 256, voi-
daan k&yttdd BC-rekisteriparia
esimerkin 2 osoittamalla tavalla.

HL on yleensé kéyttsséd osoite-
rekisterind. Siihen voidaan siis
tallentaa muistissa olevan muut-
tujan oscite ja siten nopeuttaa
toimintaa. @ HL:n osocittamaa
muistipaikkaa voidaan l&dhes ai-
na kayttdd kuten rekisterié ja sitd
voidaan ké&sitelld suoraan tarvit-
sematta ensin lukea muistipai-
kan sisdltéd rekisteriin. Esimer-
kiksi muistipaikan sis&lt6& wvoi-
daan kasvattaa yhdelld seuraa-
vasti:

LD HL.osoite

;HL = muistipaikan osoite
INC (HL)

:kasvatetaan yhdella

Sama toiminta voidaan tehdéd
my&s pidemmalls tavalla:
LD A.(osoite)
:luetaan luku
INCA
;kasvatetaan yhdelld
LD (osoite).A

‘kirjoitetaan se takaisin

OSA IV

Jalkimmaéinen tapa on hitaam-
pi ja vie viisi tavua enemman
muistia. HL-rekisteriparia kayte-
tdén myds 16-bittiseen lasken-
taan. HL-rekisteripariin voidaan
lisdtd tai vdhentdd rekisteripa-
rien BC, DE tai HL sisaltés.

Kun oletetaan, ettd taulukon
koko on 4 x4 x4 ja indeksit vi-
lilla 0—3 voidaan taulukon ele-
mentin paikka laskea HL-rekis-
teriparin avulla esimerkin 3
osoittamalla tavalla.

Esimerkki oscittaa myos, ettd
kertolasku on vain toistuvaa yh-
teenlaskua. HL kerrottiin neljél-
|& laskemalla kaksi kertaa sum-
ma HL + HL.

Uutta tietoa indeksi-
rekistereistd

Indeksirekistereilld 1X ja IY voi
yleensa tehdd kaiken minkd HL-
rekisteriparillakin. Niilld voi las-
kea yhteen ja vdhentda

ADD IX.BC

sekd osoittaa muistia.

LD A.(IX+10)
INC (IX+7)

Kéytdnnodssd indeksirekisteri-
kdskyt ovat HL-rekisteripariin
kohdistuvia késkyjd, joiden
eteen on liitetty tavu osoitta-
maan, ettd HL-rekisteriparin si-
jasta kdytetddnkin indeksirekis-
terid.

Tarkastellaan esimerkiksi seu-
raavia kédskyjé:

Késky Tavut, joina kiisky

on muistissa
ADD HL,BC 09
ADD IX,BC 221 09
INC HL 23
INC IY 253 23
LD HL, 10 21 100
LD IX, 10 25321100

Onkin aivan ymmérrettavas,
ettd HL-kédskyistd saadaan in-
deksirekisterikdskyjd lisddmalla
vksi tavu, silld Z80-prosessori on
alunperin suunniteltu juuri si-
ten. Yleensd on vallalla késitys,

Sivulle 18




000 SYMBOLI KAAVA DESIM. | HEKSADESIM, HUOM. | TOIMINTA #
IN A (porth) 2194 DBEd hukes portilta akduun e . !
LD A (dd) 58,dd 3A dd lataa akiouun muistipakastcid SYMBOLI KAAVA DESIM.  |HEKSADESIM. HUOM. | TOIMINTA () == muistipaikka. Esimerkiksi
ettd indeksirekistereitd ei wvoi LD rp,(dd) 237,75+mpx 164d | ED 4B+rpx 10 dd latan rekisteripariin mp:cista dd ja dd+ OUT Gorti A EE — - — (HL) tarkoittaa HL-parin
] - ;i 211, 3 kinmiftaa portille akusla z -
kdyttdd kuten muita rekisteripa- LD HL,(dd) 42dd 2A dd A__| laina parin HL mproisia dd ja dd+ | LD (dd),A 50.4d = dd e g osoittamaa muistipaikkaa
reja kahtena erillisend rekisteri- }_‘ﬁ :‘gg éﬂ {fi EZ ;‘Eijﬂii .:?:::113??1 e LD (dd),rp 237 67+px 16dd | ED 43+ 10xrp dd latsa mp:san dd ja dd+ | rekisteriparista rp Huomautussarakkeessa on joi-
nd. Indeksirekistereitd voidaan ' : - e — LD (dd).HL 34dd 22 dd A |latas mpioihin dd ja dd+ | rekisteripann HL denkin kdskyjen kohdalla iso
) ; s Fe e LD r,(HL) T0+rx8 46+rx8 B lataa rekisteriin r HLn csoittarmnasta mpista LD (BC).A 3 5 ladan skt Telisleriarin BCS obck S . : :
kuitenkin kaikista késikirjoista [Lpm 237,176 ED BO kaskyn avulla siirvetaan mustiohkol paikasta toseen. R s - b e e ML Hamaar kirjain (A, B tai C). Kyseessd on
huolimatta k&‘ﬂ’tﬁﬁ kahden rekis- CPIR 237.177 ED Bl verfailukasky halutun tavun Mytamiseks:; etsittava tavu on akussa D {HL}JI 112+r '-’E+r B Ia:lu.a m]ﬁ;mn iHL; ek ariA T talléin kﬁﬂk?, jﬂkﬂ voidaan
terin pareina. IX-rekisteripari |ADDA(HL) 134 £o 2 e sthiomn mpon (L) s, LDDR 237,184 ED B8 uban, LDIR, it muislime alsspain muuttaa kohdistumaan joko IX-
koostuu siten kahdesta rekiste- |SonAdHL) o0 - B | vieriith ks mpus (L) swsllon CPDR 237,185 ED B9 kuten CPIR, mutta mulstissa alaspain tai IY-pariin. Kuten taulukosta
h : : . XOR (HL) 174 AE B lcoginen XOR akun ja muistipaikan (HL) valilla L ADC A (HL) 142 o = e e sk HL
ristd, IXH ja IXL, joilla voidaan [ZNpEL) 166 A6 BT looginen AND ek jn muisfipaiken (HL) vaills Abc Al - 2 B {akun o mpn (HL) yhloenlsky ¢ ngulj.:wm_k 8_ . ndkyy, ainoastaan -pariin
tehdd samat operaatiot kuin H-ja [WNcHL 52 34 B | lisaa yhoen mpin (HL) ssaltoon T OR {HI:.{} : 182 B B u:;rmlnﬁ::: ;'.;Jﬁv.a iﬁﬁhﬁu@w‘ == = {  kohdistuvat kédskyt on mahdollis-
L-rekistereilld yksinkertaisesti li- |BLC (HL) 2036 CB 06 C___| pyoritisa mpm (HL) bilel vasemmalle, bitti 7 siirtyy myts C-lppuun CP (HL) & =5 T e e ta muuttaa mainittuihin pareihin
sdAmaélld H- tai L-rekisterin kés- RRC (HL) 203,14 CB GE f‘- Wmm mpcn (HLJ) bitiejs oikealle, bitt :]_Emw myce C-lippuun DEC (HL) a3 35 B -.-.3.19.';'.5; ‘,;'Iﬂrrn mpn (] ’.LJ gisalltsta . = — — 1 kohdistuviksi. Kun esimerkiksi
k]!'ﬂ eteen tavu 22] tai 253. N&in ;ﬂ-ﬂfg}] iggg gg 2£ E H.m'.:.# :-’III;l ;:}j EEE ;ﬁ;m:t;; l;.mﬂ[]-ﬂ RL (HL) 203,22 CB 16 G pyoritas mpmn (HL) bittela vasemmalls C-lipun kanssa kﬁsk:.r LD HL, 12 muutetaan kos-
F SrAS mp: 2 it 7= s ey B : A
saadaan kéytettdvissé olevien re- LD rp,ad I+mpx164d T+mpx10 dd S mﬂm pr—r 15*11: iHLlL %gi;ﬁl ;i ‘lg; - E‘-‘r:t:n'-‘--t_t r_r_'_Ff'Lr;_'.lil--1b!rtﬂ:~|]L "};:‘f_"” .r'w:Ef"“-' k:m;-a kemaan IX-paria, on symbolinen
kisterien m&&rd kasvamaan yh- |[JPdd 195,dd Ca dd hyppy ceoifieeseen dd LD{HHE}:] S T 5 'i';'m:’”’_:‘ﬁ;‘n':._l‘ll.l*’l‘_.'i::i‘rfd Sl muoto tdlléin LD IX,12. HL siis
teentoista. [ JP (HL) 233 ES A__ | hyppy rekisteriparin HL ceoittamaan osoitieeseen 1 iDrd ErrxBd e R e g yksinkertaisesti korvataan IX:ll&
CALL e,dd 196+ex8dd Cd+exBdd mc:utt@&s.sa dd alkavan alichjelman L’.L_Ih.‘.u. shdolla & (kuten [F..GOSUB) NOP 0 0 ol toirminion; "nolle” KKy tai IY:1ld. Tosin kirjaimilla B ja
RET e 192+ex8 CO+ex8 paluu alichjelmasta ehdolla e (kuten IF..RETURN) R e = S e U C kittyihin késkyihin tulee li
S Lo Bd e e CAI;_L dd 20504 D o o E-Ep? eesta A (kuten GOBUE)  IRERAITIRET SASER sz
R 1] L e b iag spints b RET ?njt o "'1rulTH-J:-'\hI)nl:mzhﬁ].:[::gm]é;frI = #8nidire n, ja Hijmerigt S
- XORd 2384 EE d looginen XOR akun ja luvun d valilla For o ¥ 06 [CE4 ;-:@@h '!_.hpm: P he = vataan muodolla IX +n. Symbo-
AND d 2304 E6d looginen AND akun ja luvun d valills SBC A d 551 BEd ex slesky C.l S Lee linen muocto ei siis vaadi mitdén
= o - L 1 ! - S u 5 T 5 am »
B C.n S6n 8 suhieellinen hyppy n gekeils, jos C-Eppu on asethunul ORd 246,d [Fed looginen OR, kohdistuu akkuun (A=A OR d) erityisid menetelmid, vaan poik-
JRZIn 40n 2B n suhisellinen hyppy n askella, jos Z-lippu on asethunut CPd 754 4 FEd aiine ke d-akom dlstliste- i nasba Sout keavuus on kiskvn kLifnticibeE
DINZ n 160 19n vahennA B-rekisterista yksi, jos B i ole nalla, hyppas n askelta JR NC.n -Il&r; 30 n suhfeellinen hyppy n a.-sk-.al.t.n s C-lipgy ?-Lrﬂ-ei ol assttunul { b
elag aeitioal e el IR HZ:‘J 32.P 20 :I" ;'“Ihifi’“IT]l;H hypo) r arks’t.-;. .:ﬁ ..7"-:1: el ole .tatat"'rlu.' s4 konskoodiksl, Muurio tﬂ.p&h-
" 1) LD SP,HL 249 Fo A | latas pino-osoiftimeen rekisteriparisia HL : e = P e e tuu kirjainkoodin perusteella
. . : : - IP e,dd |94 +ax8dd Cl+exfdd hyppy cecitteessen dd ehdolla e
SRA r 203 48+r CB 30+r siirtaA rekisterin r bittejd cikealle sailyttaen bitin 7 T — = t:
RLA 23 7 e e —] LDLA 237,71 ED) 47 lataa keskeytysrekisteriin akun sisalto seuraavastl.
S = = g iﬁ &Jr: m:x ot = np]} PL"&H e . SLA r 203.32+r CB 32+r siirtaa rekisterin r bitlej vasemmalle, biti 0=0 A — ennen varsinaista koo-
3 i cikealle C- i L - = ~ e T st PP it T s "
ot 203 10¢r D 1 prCctiA rechierin ¢ el vaseensriglle Ctpun fanse * iﬁlé; EDJ'SFJ r T"TB = E lj’i1:'ik:k:m -]---r,}:‘_,]-:t;:1I:i.-!::'-.-"-l““ln'h-:l't;-*':lll'ilijlhl|I 7 1'[15-"'4 myce C-lippuun ola hilee ]Dkﬂ Il ﬂl{m} g
RA 1 203,244+ CB 18+r pyorittas rekistenn r bifleia oikealle C-lipun kanssa = T 7 s 253(1Y). Eli késky LD IX,1 on
3 s Ay Lo Soer lissd akkuun reidsterin r swalon RLC ¢ 203, r CBr r::;:‘lﬁn.h r--k"i-lu:tn. : t]ln‘-’id v’.lﬂﬂjrrn-_-i.l--: f.'lllﬂl jx:'t'.h:".-"FrllF' f:h Clippauy koodina 221 ‘33' 1 "U' HUUH]EB* et-
__Kﬁsk:m symboli (assembler- SUB |44 +r a0+r vaheniaa akusta rekisterin r ssallon Tl TR T ;N:f,nﬁm ekisterin ¢ bitteia olkealls, bitt O sirtyy ,',,,J,‘E'c_-_,[,i}._',ff = t4 33 on kaskyn LD HL,d koodi-
kdsky) on vasemmalla puolella [XOR: 168+r AB+r looginen XOR rekisterin r ja akin valils T S o e e ‘ S
jﬂ kaava kﬂnekoodiﬂ varten sen ANDr |EE+r AG+r k‘ﬂi'lnen AND rekisterin r ja akun valills SBC ﬁ; }52-1-;- oS +r mh;:hng.n:lusk; CHlipun kanssa ] B ) kut A t esj
ix ikeall Siio 1 SBC HL,rp 20366+ 16X CB 42+ 10xmp rekisteriparien vahennyslasku C-lipun kanssa, tulos HL:ss . s , T S — — kuten A, mutta nyt esi-
]ﬁlkﬂﬁ'ﬂ Dikealla. ijoittamalla _ OR r 176+r BO+r looginen OR akun ja rekisterin r valilla kiksi kask i OR (HL
j = ADD HL,rp 9+ 16xmp 9+ 10%rp A | rekisteriparien yhieenlasku, tulos HLsst L - e merkiksi késkystd (HL) tu-
muuttujaa ja rekisterid vastaava : CPr 184+1 BE+r vertaa akun ja rekisterin r sislioa ja asettaa liput ; 3
i Lt e il vehea rekishatin givos ¥hidets ADC HL.rp 203,74 +mpx 16 CB 4A+10xmp yhiserlasku C-lipun kanssa leekin kﬂEk}" muotoa OR (IX + n).
arvo kaavaan, s;adaar} kunkin  [DEc 3 T1+16%mp 0B+ 10%mp A | vahentad rekisteriparin arvoa yhdella P T = el sh G ailap i i) Luku n on poikkeama IX/AY-
k&skyn konekoodi selville. Par- EX AF AF' 8 8 vaihias rekisteriparien AF ja AF" sisallot keskenian : NG : rPesT Toh s e e parin siséllostd. Jos IX=5 ja
haiten asiaa selventdd varmasti EX (SF) HL 227 - ) A vaihias pinon pasllimmaisel ja rekisteriparin HL sisalln keskenasn INC rp 3+1B6xmp 3+ 10xmp A lisaad yhiden rekisteriparin o sisaltson =8 tarkoitt inittu kiﬂkf
jdu.kkﬂ esimerkkejéi. s il Loh ey & Ot rhisiostpesia SN plrcion EX DE HL 235 EB v.\d.ﬁm parien DE ja HL sisallot keskenaan e _: Dl. s 5
DI 2#3 F3 kieltss keckeytykset EXX : E;T A vaihtas ;\:n:'H.F:{-.'.‘}.:Ff ja l{l [.):'IJ'IETI-E"%.. DE ja HL karssa OH'Dpﬁrﬂ.ﬂtlﬂtﬂ mu.lﬂ-tipﬂikﬂn
RETI 237,77 ED 4D paluy keskeytysaliohjelmasia POP rp 196+ |Exrp BO+16xXmp A veldd pinceta kaks tavua rekigleripartin o 13(5 + 8} ja ﬂkun km‘ M'
CCF 63 3F komplemental C-lipur . . e e - lisi 221(IX).182(OR
: , £l 281 FB callii keskeytykset na sama olisi (IX),182(
SET b,r 20342+8%xb+r CB 2A+8%b+r C asettaa bitin b rekistersia r 737 68 ED 44 = e = o HL ; ilmo
m l _EIT b-l’ @3.544 Bxb"T CE "1|:I'+Bxb""|-' C i b -{1n i ity ,mjp-mg-] 1Hi g? El‘s = =7 mnieglfnt-'l d{:-:‘“ll‘:-" i '!r'_:.:jE"h [ } }Fafn]' Polkkeamu Ite"
Esimer - - - pun (o= 1) taan siis viimeisend. Esimerkiksi
& e mh.l’ 2':'?.'?.-8"‘8“1’)"‘F {.:B Eﬂ"’k."“l' [ 2 niollaa hitin b rekisteriasta k& k LD IY' 5 lisi
Haluamme ladata eli sijoittaa lu- sKyn r,(IY +5) koodi o
vun 25 akkuun A. Luku 25 on muotoa: 25_3{1?},?9 +rx8(LD
data (luvut ovat aina dataa). Sik- & r,(HL) ),5 (poikkeama).
si merkitsemme sitd kirjaimella | retddn rekisteriin E ja paikan | (69,1) on muodostettu muutta- | ohjelmaa ja CALL Z,512 toteut- o = monimutkaisinta on kﬁﬁ-_
d. A on rekisteri, joten sen ly- | 326 rekisteriin D. Kyseessd on | malla luku 325 kahden tavun | taa kutsun Z-lipun ehdolla N ; tad C-tupnuksell_iaiu kaskyja
henne on r. Latauskdsky taas on | j&lleen lataus, LD, eli kdsky on | esitysmuotoon kurssin II osassa | (CALL:in yleinen muoto on kaava on ll+rpx16=11+2x o b — bittinumero :-réililtéi D—'? m‘PﬂTE{uE- ‘f]e;sesti voidaan
LD, joten kisky symbolisena | symbolisena LD DE, (325). Huo- | esttetylls tavalla (325=69+1x | CALL ehto osoite). Z on ehto els 16=43. KASKY_ d — data, 8 bittié (tavu) eli | sanoa, eftd koodi on muotoa
koodina on LD A,25 (data siirtyy | maa, ettd 325:n ympérilld on su- | 256). Merkintd dd tarkoittaa siis | e, jonka arvo on 1. 512 esitetty- Noudattamalla edelldmainittu- luku valiltd 0—255 221(IX)/256(IY), koodisana, poik-
aima oikealta vasemmalle). lut, jos ne puuttuisivat, merkitsi- | kahta kooditavua. Vaikka luku | nd kahden tavun avulla on 0,2. ja tapoja koodin muodostamises- dd — data, 16 bittid (sana) eli keama, data. Esimerkiksi jos
Merkintd yleisesti on LD r,d, | si késky luvun 325 siirtoa pariin | olisikin pienempi kuin 255, on | Lopulliseksi késkyksi saamme sa (ensin symbolinen kédsky, sit- I Au LU KON luku valiltd 0—65535 esi- | kasky LD (HL),1 muutetaan kés-
jonka kaava on 6+ r x 8. Rekiste- | DE. DE on rekisteripari eli sen | se ehdottomasti esitettdvd kah- | 196+ 1 x8,0,2 (eli 204,0,2). ten kaava ja lopuksi koodit) voi- tettynd kahtena tavuna kyksi LD (IX+2),]1 on koodaus
rid A vastaava luku 7 l6ytyy k&s- | merkintd on rp. tena tavuna (esimerkiksi 75= | daan ZB80:lle kehittdd useita sato- e — ehto (liput). NZ=0, Z=1, | seuraava: 221(IX),54(LD (HL).d
kytaulukon selityksistd. Kasky- Kaskyn koodin laskemiseen | 75,0). ja erilaisia késkyj&. Niistd kaik- SELIWKSE I NC=2, C=3, PO=4, ),2 (poikkeama),S(data).
koodi on siis 6+ 7 x 8, 25 eli 62, | 16yddmme kédskytaulukosta kaa- kia tuskin kukaan tarvitsee. K4- PE=5, P=6 ja M=7 O
25 ja pituus kaksi tavua. van 237,75+rpx16,dd. Kaa- Esimerkki 4 1 tevintd on tehdéd yleisimmin tar- r — rekisteri, 8 bittid. B=0, z 9 C
voissa DE-parin arvona on 1, jo- Laskureissa tai viiveissd on usein | vitsernistaan késkyistd oma koo- C=1,D=2,E=3, H=4, ZE
ten késkyn lopullinen koodi on | Esimerkki 3 vihennettdvd silmukan laskuria &  ditaulukko, jotta ei joka kerran L=5ja A=7
237,75+ 1x16,69,1. Kéaskyssd | Haluamme kutsua aliohjelmaa | yhdelld. Tdm& tapahtuu késkyn tarvitsisi laskea samaa koodia rp — rekisteripari, 16 bitti4.
Esimerkki 2 on neljd tavua (lukua va&liltd | osoitteessa 512, jos Z-lippu (nol- | DEC avulla. Jos esimerkiksi pa- uudelleen. Myés vélin 0—255 BC=0, DE=1, HL=2 ja
Haluamme siirtdd muistipaikko- | 0—255). Ensimmé&inen tavu on | lalippu) on asettunut (eli edelli- | rista HL vdhennetdan yksi, on - késkyistd kannattaa laatia tau- SP/AF =3 (AF vain
jen 325 ja 326 siséllén rekisteri- | suora koodi, toinen (91) on saatu | nen operaatio antoi tulokseksi | kdsky DEC rp eli DEC HL. HL- lukko. PUSH- ja POP-késkyissd)
pariin DE. Paikan 325 arvo siir- | laskemalla kaavasta ja viimeiset | nollan). CALL-késky kutsuu ali- | paria vastaa luku 2 ja koodin n — etumerkillinen luku vé-
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AMER-YHTYMA OY
& AMERSOFT

MIKROUUTUUKSIA

KIRJAT Commodore 64 /128 L
SHAFFER & SHAFFER Y K
COMMODORE 64/128 S ARI R FI K A
VARIGRAFIIKKA VAATIVALLE KAYTTAJALLE 1

Kokeneelle Commodore-kayttajdlle tarkoitettu opaskir-
ja. Kirja kertoo mm. kuvioiden siitdmisesta, pyorittami-
sestd, suurentamisesta ja pienentamisesta. Lisaksi mm.
varit ja varittminen selvitet&an kirjassa yksityiskohtai-
sesti.

Ovh. 175~

IAN SINCLAIR
MSX-ASSEMBLER JA KONEKIELI

Perusteos jokaiselle "MSX-hackerille”. Luonnollisesti kirja
sis@ltGa myos runsaasti tietoa maailman yleisimmasta
mikroprosessorista "Z80".

Ovh, 185~

INTROMIT
TYOKALUOHJELMAT

Kirja on opas jokaiselle tydkaluohjelman ostoa harkitse-
valle mikron kaytt&jélle. Kirja jaottelee tydkaluohjeimat
ja kertoo mitkG ominaisuudet ovat eri ohjelmistoissa
olennaisia eri kayttGjaryhmille.

Ovh. 145~

OHJELMISTOT

TEXTOMAT PLUS

Data Beckerin ja Amersoftin suomenkielinen tekstin-

kGsittelyjarjestelmd Commodore 128lle.

Ominaisuuksia:

- Toiminnot joko suomenkielisten valikkojen kautta tai nopeast
kontrollikomennoilla.

- Rivin pituus valittavissa 40-240 merkkiin.

— Ohjelma toimii niin 40:n kuin 80:n merkin nGytoilld.

- Kahdeksan vapaasti ohjelmoitavaa makrondppdaintd, joihin voi sijoittaa
sanoja tai lauseita.

- Kaikki asiakirjan muotoilumaareet voidaan tallentaa vakioasiakirjapohjiksi.

~ Siséanrakennettu taskulaskin.

Ovh. 395~

BASIC 128

Saksalaisen Data Beckerin laatutuote. Ohjelma tarjoaa mahdollisuuden
k&antaa BASIC-ohjelmat joko suoraan konekielisiksi tai ns. Speed-koodiksi
(P-code). K&antaja ymmanaa taydellisesti C-128:n BASIC 7.0-komennot ja
rakenteet. Lisdksi se pystyy k&antdmadan erdité BASIC-laajennuskomentoja.
Ominaisuuksia:

- BASIC-ohjelmat nopeutuvat 4-30-kertaisesti.

- Useita eri optimointimahdollisuuksia.

= FAST-moodin kayttdmahdollisuus.

- Ohjeimien alkuosoite on vapaasti valittavissa. ;
- Ja paljon muuta.

OVh. 325.“ -.-_"‘i- ‘

tivalle kaytaidlle

91#&*A¢phxiﬁ%ﬁﬂmh&[knekrnﬁmf

MSX assembler > 48
ja konekieli -

Textomat Plus

EIN DATA BECKER PROGRAMM
178 3

Lisatietofa MIKROBITIN palvelu-
numerasia. Rengasia mumero M.

| VIRHEENKASITTELYA
QL:n tapaan

ANTTI HANNULA

Mita laajempi on koneen oma Basic sen
oudompia rakenteita silla saa aikaan.
Esimerkkiné tdsta on Sinclair QL:n
virheenkésittelyrutiini.

Suomeen tuoduissa QL:issd on JS- tai MG-

G-ROM ercaa JS-versicsta
lahinnd skandimerkkien
osalta. Liaahianﬁm_Smcldrm

version ROM. Niiden uusista ominaisuuksista | kaa

ei Sinclair Research ole paljoakaan hiiskunut.
Manuaalit ovat vielda ROMin versioiden AH- ja
JM-tasolla. JS-versiota ei dokumentoitu, koska

siihen lisdtyt ominaisuudet eivt toimineet
tdysin odotetulla tavalla.

10 WHEN ERROR:virhe:END WHEN
20 OPEN_INHZ, mdvl_file
25 BEEP 1000,40

&0 REMark wvirhe ilsoitetaan Jja ohjelman suoritus Jathuu
80 DEFine PROCedure virhe

&0 a=ERNUM:b=ERLIN

70 IF b=0:bs="komentorivilld®:ELSE b$=" privills "&b

B0 PRINT *Virhe numero "'!''ABS a)'!''bs

0 CONTinue

100 END DEFine

30 REMark Jos file ei ole oclemassa hyplitiin virherutiiniin

WHEN...END WHEN -rakennefta voi ka IF. korvaava-
na. Vastaavan rakenleen saisi poi rivin 50 ja muuttamalla ri-
vin 60 muotoon IF INT(c/2)=c/2 ja rivin 90 muoioon END IF.
100 REMark koeohjelma
110 a=1: b=2: d=0
120 REPeat loop i g
130 e=(a+b)/2 TRA 0 ja TRA 1, mutta niiden
140 IF INT(c/2)=c/2:d=1:ELSE d=0 m“ﬁ-ﬂﬁ“]mfhﬁ“m
=90~ EER gnd mahdollisuuden lissa rakenteeli-
1460 PRINT "¢ on parillinen”;c seen ohjelmointiin. Sitd voi kayt-
170 BEEP 1000, 40 a4 nﬂ%Fah on kyllastynyt Hﬁ:
180 END WHEN masn IF-rakennetta. WHEN-
190 b=b+1:a=a+b i i
200 END REPeat loop Kun tulkki kohtaa WHEN -kas-
kyn se tallentaa muistiin sen rivin,
- jolla se sen kohtasi ja tutkii
Esimerkki vir tiinista. Koeta ohjelman ajon jalkeen kir- ~ HEN-kaskya seuraavan ehdon.
jokin komento vaarin. Virheenkasittely toimii vaikka ei Jos ehto on voimassa suoritetaan
BITTI 5/86 (21}

ﬁrheﬂmerﬂjaa]knnﬂ
ERROR -rivid. Jos sen rivinur

maaliin fapaan. Jos rivinumes
ole nolla tarkastaa tu'Ikh
when-emor -




Nelja kon

ekielista

ohjeimanpatkaa SVI 328:lle

@@ Spectravideon konekielimiehet ovat olleet
kauan hiljaa, huolestuttavan kauan.
Ensimméiset konekieliset hedelmét néhtiin
vasta Bolero-kilpailun yhteydessd. Liekd tie-

donpuute vai vaatimattomuus syynd moi-

seen? Pieneksi syétiksi julkaisemme neljd
kéyttékelpoista, itsendisté ohjelmanpdtkdd,
joita voi kéyttéd myds alirutiineina.

aikkia oheisia ohjelmia kut-

sutaan USR-funktion avulla,
joka vélittdd akkuun luvun 2, 3,
4 tai 8 riippuen tiedon tyypistd
sekd rekisteripariin HL osoitteen
joko tietoon tai sen kuvaukseen
(merkkijonot).

Ohjelmissa on kéytetty kahta
ROM-muistissa olevaa rutiinia.
EOUT (osoitteessa 0907) tulostaa
E-rekisterissd olevan virheilmoi-

Kirjaimet isoiksi

Listauksessa 1 oleva ohjelma
muuttaa kutsuttaessa annetun
merkkijonon merkit isoiksi. Oh-
jelmassa on kéytetty pelkéstddn
JR-hyppykomentoa, joten sen
voi sijoittaa minne tahansa va-
paata muistia. Eréds kdyttdkelpoi-
nen latausosoite (ilman levyase-
maa) on FFBS5. Seuraavat kutsu-

tuksen, WARMSTART (09AF) | muodot ovat mahdollisia:
palauttaa koneen alkutilaan nol- | PRINT USR(A$)

laamatta muistia. Ohjelmien kut- | A$=USR(AS)

su alustetaan komennolla DEF | PRINT USR("tekstid&...").

USR = osoite.

Kopioi ensin listauksessa 5
oleva Basic-ohjelma ja muuta
muuttujan [ arvoksi se osoite,
mihin haluat ohjelman sijoittaa.
Kun katsot listauksia, huomaat,

Mik&li haluat liittd4 ohjelman
jonkin toisen ohjelman alirutii-
niksi, tdytyy alirutiinia kutsut-
taessa rekisteriparissa HL olla
osoite merkkijonon kuvaukseen
ja akussa luku kolme.

ettd niissd ndkyy sarake, jossa on

FFBS DI F3
;Kielletiilin keskeytykset

LD HL , 8000 21,00,80
;seuraava tawvu

DEC HL 2B
;akkuun seuraava tavu

LD A, (HL) 7E
;ROM pois pH&lts

CALL FFCB cD,cB,?77
;tavun siirto Jja ROM piElle

LD (HL) ,A 77

CALL FFCB CD,CB,FF
;testataan, onko kaikki tavut siirretty

LD A,H 7C

OR L BS

JR NZ,F3 20,F3
;ROM pois pidlta, sallitaan keskey-
;tykset, paluu BASICIIN

CALL FFCB CD,CB,FF

EI FB

RET co
;Aliohjelma, Joka kytkee ROMMIN piille
; Ja pois
FFCB PUSH AF F5

LD A,OF 3E,OF

ouT «(88),A D3,88

IN A, (?0) DPB,%0

XOR 02 EE,02

ouT «(BOC),A D3,8cC

POP AF F1

RET ce

Listaus 4.

pelkkid  heksadesimaalilukuja, ;g ;E;ﬁh::"“:: AS="%" THEN PRINT
; : =" HEN NT"VALMIS. " : END
ﬁt:;i llmﬂasi]c_sfiejﬁfﬁ Hexdump 30 POKE I,VAL("S&H"+As$) : I=I+1 : GOTO 20
DATA-lauseiksi ja viimeiseksi | Listauksessa 2 olevalla ohjelmal- il
asteriski eli +. la on k&tevd tulostaa muistin si-
Listaus 5.
F4%00 cP 03 FE,O03 LD c,A &F INC DE 13
JR NZ ,ERR 20,55 INC HL 23 JR LOOP 18,FO
INC HL 23 LD D, (HL) 54 CHX LD A,D 7R
INC HL 23 INC HL 23 SUB A,30 Dé&,30
LD E, (HL) SE LD E, (HL) SE CP 8]2] FE,DA
INC HL 23 CALL CHX CD,3E,F4& JR ¢c,o02 38,02
LD D, (HL) 54 LD D,C 51 SUB A,07 D&,07
LD A, (DE) 1A LD E.A 5F ADD A.A a7
LD B,A 47 Lb A,B 78 ADD A,A 87
CP 07 FE,O07 SuUe A,05 Dé&,05 ADD A,A a7z
JR C,ERR 38, 4A Lb B,A &7 ADD A,A 87
BIT O,B CB, 40 INC HL 23 JR C,ERR 38, 0C
JR Z,ERR 28,446 LOOP PUSH DE DS LD D,A 57
INC DE 13 INC HL 23 D A.E 7B
LD A, (DE) 1A LD D, (HL) 56 SuUB A,30 D&,30
LD L,A &F INC HL 23 CP oA FE,ORA
INC DE 13 DEC B 05 JR c,02 38,02
LD A, (DE) 1A LD E, (HL) SE SUB A,07 Dé&,07
LD H,A &7 CALL CHX CD,3E.F4% ADD A,D 82
LD D, (HL) 54 POFP DE D1 RET NC Do
INC HL 23 LD (DE) ,A 12 ERR LD E,OD 1E,0D
LD E, (HL) SE DEC B 0% CALL EOUT ¢D, 07,09
CALL CHX cD, 3E,F4 RET Z c8 JP OUT C3,AF,09
Listaus 3.

BITTI 5/86

séltd kuvaruudulle heksadesi-
maalimuodossa. Ohjelman sijoi-
tuspaikka muistissa on vapaa,
esim. osoitteeseen FFBS5. Kutsu-
minen tapahtuu esim. lauseella
A =USR(osoite). Jos osoite anne-
taan muuttujassa, on muuttujan
oltava kokonaislukutyyppid, sa-
moin kuin osoitteenkin.

Multipoke

Jos olet kylldstynyt pokeilemaan
muistia osoite kerrallaan, on lis-
taus 3 juuri sinua varten. Kutsu-
minen tapahtuu antamalla yhte-
nd merkkijonona alkuosoite,
pilkku ja muistiin sijoitettavat lu-

vut, kaikki heksadesimaalilukui-
na ja isoilla kirjaimilla, esim.
A$ = USR("FFB5,FE03C02323").
Pilkun tilalla voi olla mikd ta-
hansa merkki, sen jélkeen on
merkkejd oltava parillinen méa-
rd.

Esimerkin kutsu sijoittaa osoit-
teeseen FFB5 arvon FE, FFB6
arvon 03 jne. Ohjelmaa on kite-
vd kdyttds esim. siirrettdessd ko-
nekieliohjelmia DATA-lauseista
muistiin. T&ll8in voidaan ainoas-
taan lukea yhtend p&tkénd ole-
vat heksaluvut, sucrittaa USR-
kutsu jne. Jos ohjelma halutaan
sijoittaa eri osoitteeseen kuin
F400, on kaikkien CALL-komen-
tojen osoitteet muutettava.

Basicin kopiointi
RAM-muistiin

Basicin muuttaminen ei normaa-
likeinoin onnistu, siind tarvitaan
konekieli avuksi. Listauksessa 4
on erds tédllainen keino. Talla
ohjelmalla Basic kopicituu pii-
lossa olevan RAM-muistin péél-
le. Kopioituasi tulkin voit alkaa
muutella sitd mielesi mukaan.
Kokeilepa seuraavaa:

POKE &HF54A.1 :

POKE &HF54B, &H7C :

POKE &HFDEA.O :

POKE &HFDES.&H7C :

POKE &H7C00.0 :

POKE &H7C01.0

Tutki sitten vapaan muistitilan

madrdd. Edelliset poket siirtdvat
ohjelma-alueen alkamaan osoit-
teesta 7C00. Samalla tuhoutuu
joitain rutiineja, mutta en ole
havainnut silld olevan mitdén
vaikutusta ohjelman listauksessa
tai ajossa.

Ohjelman ajamisen jélkeen
voit muutella SV:n késkykantaa
tietyin rajoituksin. Samoin voit
suomentaa virheilmoitukset tai
poistaa késkyjd kaytestsd. O

S N
SENEEE
N

T L
! - ‘

CP 03

;Ellei, niin paluu

RET NZ CcO
INC HL 23
INC HL 23

;pituuden osoite

LD E, (HL) SE
INC HL 23
LD D, (HL) 56

LD A, (DE) 1A

FE,O3
;Onko muuttuja merkkijono ?

;Haetaan muuttujan kuvauksen alkukohta

;DE-rekisteriin ladataan merkkijonon

;Akkuun merkkijonon pituus

;Siirretiasn se B:hen

CP 02
RET NZ co

; tavun osoite

INC HL 23
INC HL 23
LD E, (HL) SE
INC HL 23

LD D, (HL) 56

LD A, (DE) 1A

FE,D2
;Paluu, jollei kokonaisluku

jDE-rekisteriin ensimmiisen tutkittavan

;Suoritetaan OA eli kymmenen kertaa

LD B,0A 06,0A
;B pinoon
PUSH BC C5

;EnsimmBinen luku akkuun

;Késitellsddn nel j8d ylintd bittis

LD B,.A &7 LD B,0% 06,04
;HL-rekisteriin ladataan ensimmiisen SRL A CB, 3F
;merkin osoite DJNZ FC 10,FcC
CP 0A FE,DAR
LD A, (DE) 1A Jos on. K
Lb L,A &F : Pl
' JR ¢,02 38,02
INC DE 13 ;LisHtEsn 7
LD A, (DE) 1A ADD A,07 Ccé,07
LD " H,A &7 : ;lis8tésn 30h
;ARkuun ladataan merkk HEDt H%ED PRIH$6'§2 sl
LD A, (HL) 7E ; Kutsutaan —aliohjelmaa
;ASCII-koodi ¢ &5 ? it L DF
CP 41 FE 41 ;Otetaan sama tavu uudelleen
’ LD A, (DE) 1A
;Hyppy, Jos on ;Késitellssn neljd alinta bittid
JR €,6 38,06 AND OF Eé,OF
;ASCII-koodi > 126 7 CP OA FE,OA
CP 7E FE,7E JR  C,02 38,02
: ADD RA,07 cé,07
ngppﬂé,éu °" 30,02 ADD A, 30 6,30
: RST 18 DF
;Aseta merkistd bitti 5 nollaksi : i
;Miks8li AE muutetaan EE:ksi, tapahtuu g o
;muunnos isoista pieniin. RST 18 DF
RES 5, (HL) CB,AE ; Seuraava tavu
; Seuraava merkki INC DE 13
INC HL 23 ;Palautetaan BC
;Uusi kierros, jos vield merkkeji POP BC <
DJNZ F2 10,F2 ;EIU:E!VI I;i:r-rni, Jos on Jjdljells,
;muuten palataan
;Paluu BASICIIN DJNZ DO 10, D¢
RET [ 2 RET 09
Lll-‘l'-:lll.ll- I-f-ll‘mz-
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Tumstumuﬂ MSX-DOS-ko-
neen mukana tuleviin kési-
kirjoihin en voinut todeta kuin
kaksi asiaa: ensiksi sen, ettd ma-
nuaalit senkuin huonontuvat.
CP/M:n mukana aikoinaan tullut
manuaali oli vaikeaselkoinen,
mutta sisdlsi kaiken tietdmisen
arvoisen, MSX-DOSin manuaalit
ovat helppolukuista pintaliitoa
—  varsinaista matalalentoa.
Tuntuu siltd kuin MSX-DOSia
kéyttdvien koneitten myyijét eivét
paljon valittdisi, miten ostajat
oppivat konettaan kéyttdmaan.
Toivottavasti aika parantaa tilan-
netta. Sitd ennen ainakin CO-
PYn k&ytt6d kannattaa tavailla
jonkin MS-DOS-koneen ké&ytts-
oppaasta.

Toinen havaintoni oli se, ettd
olen tutustumassa jokseenkin hy-
véltd tuntuvaan kotimikron k&yt-
t&jarjestelmadn.

MSX-DOS versus CP/M
vai CP/M versus
mini-MS-DOS?

Mitd hyvéd MSX-DOS sitten tar-
joaa verrattuna CP/M:&&n? Ai-
nakin helpomman tavan modi-
fioida systeemid, paremman ko-
mentotulkin ja kayttokelpoisen
rivieditorin.

CP/M:n kuusi kédskyd on laa-
jennettu kolmeksitoista. Uusia
komentoja ovat mm. siirtyminen
Basiciin (BASIC), formatointi
(FORMAT), péivamééardn (DA-
TE) ja kellonajan (TIME) asetus
sekd kopiointikdsky (COPY).
Kaikki muut paitsi BASIC léyty-
vit MS-DOSistakin. Lis&ksi sys-
teemi tarjoaa komentotiedosto-
jen ajamismahdollisuuden.
CP/M:ss4 voi valmiita komentoja
kirjoittaa erityisiin SUB-
tiedostoihin, joita SUBMIT-
ohjelma voi ajaa. MSX-DOSissa
tiedostot ovat tyyppid .BAT, eikd
niiden ajamiseen tarvita ohjel-
maa. Jarjestelmd huolehtii siit4.

Myé6s systeemin alkulataus eli
boottaus tapahtuu CP/M:&dn
verrattuna uudella tavalla: mi-
kdli systeemi 16ytyy levyltd, se
ladataan, samoin kuin levylld
oleva COMMAND.COM. Sitten
systeemi etsii mahdollisen AU-

MSX-DOS

®® Uusi kéayttéjirjestelmé puhuttaa aina.
CP/M oli ilmestyess&dén kova sana, sitten tuli
MS-DOS. Kotimikrojen puolella on uutuutena
Microsoftin ideoima MSX-DOS. Seuraavassa
vertailemme sitéé CP/M:&én ja véhén MS-

DOSiinkin.

TOEXEC.BAT-tiedoston, johon
voi itse mééaritelld kylm&akdynnis-
tyksen jdlkeen suoritettavat oh-
jelmat tai toiminnot, kuten péi-
vamdadrén tiedustelu jne. Myéds
MS-DOSin TIME-komento, joka
asettaa systeemin kellon aikaan,
on siséllytetty jarjestelméan. Si-
ndnsd mielenkiintoinen juttu, sil-
l& erddssd manuaalissa todettiin,
ettd kyseinen funktio on tarpee-
ton, jollei koneessa ole kelloa.
Melko l6ysdad standardial

DATE sensijaan toimii kaikissa
koneissa. Kuten MS-DOS, myés
MSX-DOS liittda kasittelypéaiva-
médrédn tiedostoihin. Sen avulla
tietdd esimerkiksi sen, milloin
ohjelma on kopioitu levykkeelle
tai tekstitiedostoa on viimeksi
editoitu. Tiedostot wvoi listata
my6s ilman pdivamé&arad- jne.
tietoja lisikomennon eli “svitsin”
avulla (switch). Mitd opimme
tédstd? Ensinndkin sen, ettd sys-
teemi on rakennettu erittdin yh-
teensopivaksi MS-DOSin kanssa
ja toisekseen sen, etteivédt edes
ndin kehittyneet systeemit ole

pééisseet eroon kdyttdjdn muis-

Spectravideo oli ensim-
mdinen MSX-DOS-kone.

tettavista lisukkeista. No jaa, ku-
kaan ei ole tdydellinen. Ei shell-
tyyppinenkddn kéayttdjdriestelma
niin kovin mainio ole, siina
ik&nkuin menettdd otteen sys-
teemiin.

Yhteensopivuutta
moneen suuntaan

MSX-DOS tavallaan tukee myés
MS5-DOSia, silld formaattivali-
koimasta, jota systeemi lukee
(kyky lukea eri formaatteja riip-
puu tosin my6&s laitteiston k&ytta-
méstd levyasemasta), 16ytyy tuttu
360:n kilotavun formaatti.
MSX-DOSin yksi myyntivaltti
on myods se, ettd melkein kaikki
CP/M:n ohjelmat toimivat. Toi-
mivat, kunhan ne saadaan siir-
rettyd. Siirtdmistd auttaa erityi-
nen joidenkin MSX-systeemien
mukana tuleva siirto-chjelma,
joka toimii molempiin suuntiin.
Toimittamattomia ohjelmia voi-
vat olla sellaiset ohjelmat, jotka
muuttavat [/O-tavua tai tiedosto-
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jen attribuutteja. CP/M kéayttaa
I/O-tavua eli muistipaikan 3 si-
sdltéd loogisten tulostuslaittei-
den valintaan. User- eli kdyttdja-
aluetta MSX-DOS ei tunne, ku-
ten ei tietojeni mukaan tiedosto-
jen suojausta pddllekirjoitusta tai
muuta sellaista vastaan. Naita
operaatioita vastaavat kutsut ei-
viat MSX-DOGSissa sisdlld mitdén
toimintoja tai jos sisdltdvét, eivét
mitddn sellaisia, joiden kéyttd
aiheuttaisi virhetilanteita, joten
em. kutsuja kdyttdvdt ohjelmat
eivdt “kaadu” eli lakkaa toimi-
masta.

Myts muita rajoituksia on,
johtuen MSX-DOSin erilaisesta
tavasta kdsitelld tiedostoja. Mut-
ta rajoitukset eivédt ole mahdot-
tornia.

Vaikka systeemin luvataan lu-
kevan mm. Osbornen ja Kayp-
ron levykkeitd, on taas huomat-
tava yksi pieni, mutta sitdkin t&r-
kedmpi juttu: 5% tuuman levyke
on todella hankala sovittaa 3%
tuuman leyasemaan. Mikéli ha-
luaa kéytelld CP/M:n ohjelmia,
on toistaiseksi kohtalaisen kalliin
levykeaseman hankkiminen
edessd. Tdssd suhteessa voi pa-
ras laitteisto olla sellainen, jossa
on sekd kolmi- ettd viisituumai-
nen levyasema. Toisaalta, mikali
yksikin  kdyttdjd  vaivautuu
CP/M-ohjelmat kolme ja puoli-
tuntiselle muuttamaan, siirtyvat
ne suhteellisen vaivattomasti toi-
sellekin.

Yhteensopiva
— mitd siita&?

Miksi sitten kannattaisi ryhtya
siirtelemdédn ohjelmia, jotka ei-
vit mahdollisesti toimi, toiseen
systeemiin? Siksi, ettd ainakaan
toistaiseksi MSX-DOS ei tarjoa
mitddn esimerkiksi konekielioh-
jelmoijalle, kun taas CP/M:lla
on olemassa jokseenkin taydelli-
nen kehitysympéristé: todella
hyvid k&dantdjid ja disassemble-
reita sekd -<ditoreita, samoin
kuin erilaisia debuggereita eli
konekielimonitoreita sanan laa-
jassa merkityksessd. Eli hankit-
tuaan hyvén editorin on MSX-
levyaseman omistajalla kaikki,
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mitd hén tarvitsee esimerkiksi
konekielipelien suunnitteluun ja
toteuttamiseen. Pelin voi tehda
valmiiksi toisessa kédyttdjdrjestel-
méssd ja kadyttda toisessa. Ja kun
sitdi voidaan ka&yttdd MSX-
DOSissa, sitd voidaan kéyttda
myds Basic-tasolla, silla MSX-
Basic kédyttdd tdsmdélleen samaa
levykeformaattia kuin DOS. Jo-
ten konekielisten alirutiinien te-
ko helpottuu tavattomasti verrat-
tuna kdsinkoodaamiseen tai kes-
kinkertaiseen monitoriin.
Kunhan otetaan edelldmaini-
tut rajoitukset ohjelmien toimi-
vuudesta huomioon, on MSX-
DOSin k&yté&jélld kohtuullisen
vaivan jdlkeen kdytettdvissd ko-
ko CP/M:n laaja ohjelmatarjon-
ta, samoin kuin MSX-DOSin oh-
jelmat. Lisdksi, koska ainakin
Spectravideo pystyy emuloi-
maan eli matkimaan eri naytts-
tyyppejd, kuten mm. ADM:&4

= pesussa kutistunut MS-DOS?

joka on kdyttssd mm. Kayprossa
ja Osbornessa, on ohjelmien toi-
mivuus siltd osin taattu.

MSX-DOS — konekieli-
ohjelmoijan paratiisi?

CP/M suunniteltiin erddnlaiseksi
konekieliochjelmoijien toimimis-
ympdristoksi, jota olisi helppo
kdyttdd hyviksi omissa ohjelmis-
sa. MSX-DOS menee paljon pi-
demmadlle: funktioiden mé&aréas
ja laatua on parannettu. Funk-
tioita on nyt 48, joista toimivia
4] (7 No Function — eli ei-
mitddn tekevid). Osa on jétetty
pelkédstdan siksi, ettd yhteensopi-
vuus CP/M:n kanssa sdilyisi.
Systeemi ei ainakaan vield tue
minkédédnlaista Basicista poikkea-

vaa ohjelmointia, mutta aika
ndyttdd, miten paljon ja miten
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pian ohjelmia alkaa tulla. Aina-
kin aluksi kayttdjien on tyytymi-
nen vanhoihin kunnon CP/M-
ohjelmiin.

Mita uutta DOS sitten tarjoaa?
Muun muassa funktiot halutun
tietuemdédran kirjoittamiseen ja
lukemiseen (CP/M:ssd lukemi-
nen ja kirjoittaminen pitda tehdé
tietue kerrallaan) sekd suoran
yvhteyden halutulle uralle ja sek-
torille levylla. CP/M:ssé moinen

kikkailu onnistuu vain BIOS-kut-
sujen kautta ja on paljon virhe-
alttiimpaa. Muita “namuja” ovat
kommunikaatio-chjelma (Basic-
tasolla) lisukkeineen. Se mah-
dollistaa mm. viestinndn kahden
tietokoneen vélilld valitulla no-
peudella.

Kaiken kaikkiaan, MS-DQOS
on erinomainen kéyhdn miehen
— ja miksei naisenkin MS-DOS.
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68000-prosessor|n

&td kirjoitettaessa Sinclair

QL:n englanninkielisen ver-
sion hinta on end3d noin 3500
markkaa. Toinen, hiukan kal-
liimpi 32-bittinen, on Atarin
5205T, jonka hinta on (monitorin
ja levyaseman kera) noin 9000
markkaa. Kummassakin konees-
sa jylldd Motorolan 68000-sar-
jaan kuuluva prosessori: Ataris-
sa MC68000 ja QL:ss& sen pik-
kuveli MC68008. Tassd artikke-
lissa késittelen 68000-sarjan pro-
sessorien, varsinkin MC68000:n
ja MC68008:n, yleispiirteitd ja
eroja 8-bittisiin koneisiin. Koska
ndiden prosessorien konekielet
ovat identtiset, sopii artikkeli se-
ki QL:n ettd Atarin omistajille.
Yksinkertaisuuden vuoksi kdytdn
kuitenkin prosessoreista yleis-
nimitystd 68000. Jos tarkoitan
vain toista prosessoria, kirjoitan
nimen muodossa MC68000 (tai
MC68008).

68000:n ulkoinen
olemus

Useimmat mikroilijat tietdvat, et-
td B-bittiset prosessorit, esimer-
kiksi Z80 tai 6502, kommunikoi-
vat muistin kanssa kahdeksan
bitin levyisen datavdyldn kautta.
Osoitevdyld, jolla prosessori il-
moittaa mitd muistiosoitetta se
haluaa tutkia, on tdlléin 16-bitti-
nen, joten kone voi kerralla hal-
lita 64 kt muistia (2416 = 65536
=64 kt). Tallsin luulisi, ettd 32-
bittiselld prosessorilla olisi 32-
bittinen data- ja 64-bittinen osoi-
tevdyld. Osoiteviyldn osalta ta-
mé ei kuitenkaan toteudu mis-
sddn 68000-sarjan prosessorissa,
silld téllaisella vaylalld voisi hal-
lita 27264 eli n. 1.8x10A16 kt
muistia. T&m& muistim&drd mak-
saisi kuitenkin niin monia biljoo-
nia markkoja, ettd prosessoreis-
sa on tyydytty 32-bitin osoitevéy-
l&&n. Ndmdkin vaatimukset tdyt-
tdd ainoastaan 68000-sarjan kal-
lein prosessori MC68020.
MC68000:ssa on “ainoastaan”
16-bittinen data- ja 24-bittinen

00 Vieléd muutama vuosi sitten, olisi kuulos-
tanut melko uskomattomalta véite, ettd jo nyt
olisi saatavilla kohtuullisen hintaisia
32-bittisié kotimikroja. Kehitys on kuitenkin

jéilleen é&llistyttéinyt nopeudellaan: Sinclair
QL ilmestyi Englannin markkinoille jo 1984 ja
Suomeenkin kevédllé -85.

osoitevdyld ja muistia enintddn 4
Mt (1 Megatavu=1024 kilota-
vua). MC68008:n on tyytyminen
B-bittiseen data- ja 20-bittiseen
osoitevéylddn, joten muistia se
voi hallita kerralla 1 Mt (kuva 1).
Sisdisesti ndmé& prosessorit ovat
kuitenkin aitoja 32-bittisid. Vaik-
ka B-bittistenkin koneiden muisti
on laajennettavissa yli 64 kilota-
vun, voivat ne kdyttdd kerralla
vain 64 kilotavua, kun taas
68000:n muisti on kokonaisuu-
dessaan kerralla hallittavissa.
T&ssd vaiheessa on syytd kor-
jata se varsin yleinen harhaluu-
lo, ettd 32-bittisen prosessorin
tavu olisi my6s 32-bittinen. Ndin
ei ole, vaan yksi muistiosoite ja
tavu (Byte) vastaa edelleen kah-
deksaa bittid eli on vililld 0—

255. 68000 voi kuitenkin tarvit-
taessa yhdistda perdkkéiset tavut
suuremmaksi kokonaisuudeksi
(ndinhd&n tehd&&n myo&s B-bitti-
sissd laitteissa). T&ll6in saadaan
vksi sana (Word), joka on véliltd
0—65535. Lisdksi voidaan kéyt-
t44 neljdn tavun yhdistelméa, eli
pitkds sanaa (Long word) vililta
0—4204967295. Téllaiset luvut
MC68000 tietysti siirtdd kahdes-
sa ja MCBB0O0B neljdssd osassa
(datavdyldn kapeuden wvuoksi).
Lis&ksi 68000:ssa sanojen ja pit-
kien sanojen tulee alkaa parilli-
sesta muistiosoitteesta.
Lisalaitteiden ohjaamiseen
68000:1la ei ole erityistd 1/O-
véyldd (kuten ZB0:ss&), vaan yh-
teys ulkomaailmaan joudutaan
hoitamaan  muistiavaruudessa
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olevien porttien kautta. N&mé
muistiosoitteet eivdt ole RAMia
eivdtkd ROMia, vaan "reikid” ul-
komaailmaan. Esimerkiksi QL
voi ldhettdd tietoa kuvanmuo-
valvovalle piirilleen
muistiosoitteen 98403 kautta.

dostusta

Paljon rekistereité

68000:n parhaimpia ominai-
suuksia ohjelmoinnin kannalta
on sen rekistereiden suuri maa-
rd. ZBO:ss&8 on kahdeksan ja
6502:ssa neljd yleiskdyttdistd re-
kisterid (Z80:ssd on lis&ksi toi-
nenkin kahdeksan rekisterin
ryhmé, mutia sitd ei voi kdyttda
yhtaikaa toisen ryhmén kanssa).
Né&ihin verrattuna 68000:n 15
yleiskdyttsistd rekisterid tuntuu
ruhtinaalliselta, kun otetaan vie-
l& huomioon, ettd rekisterit ovat
32-bittisia. T&mén lis&ksi
68000:ssa on kaksi vaihtoehtoista
pino-osoitinta,  ohjelmalaskuri
seké erityinen 16-bittinen status-
rekisteri (kuva 2). Yleiskdyttdiset

rekisterit jakautuvat kahteen

ryhméén, osoite- (address) sekd

datarekistereihin.
Osoiterekisterethin A0—A7

kuuluu kuuden tdysin yleisk&yt-
téisen rekisterin lisdksi pirlo-
osoitin A7, koska se ei suurem-
min eroa muista osoiterekiste-
reistd. Osoiterekistereitd kéyte-
tddn pddasiassa nimensd mu-
kaan muistin osoittamiseen (esi-
merkiksi MOVE.B (A3),D5 vas-
taa Basic-kdskyd LET D5 =PEEK
(A3)). Lisdksi osoiterekistereilld
voi tehdd yhteen- ja vdhennys-
laskua ja niitd voi verrata keske-

Pino-osoitin A7 on muuten ta-
vallinen osoiterekisteri, paitsi et-
td aliohjelmaan hypéttdessd
A7:48 véhennetddn neljilld ja
paluuosoite sijoitetaan né&ihin
A7:n osoittamiin muistipaikkoi-
hin. Lisdksi pinoon voi siirtidd
muutakin tietoa. On jopa mah-
dollista tallentaa 68000:n kaikki
16 rekisterid pinoon yhdelld ai-
noalla kaskylla MOVEM.L DO—
D7/A0—A7,(A7). Koska A7 on
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tavallinen rekisteri, siitd voi vé-
hentdd ja lisdtd lukuja tai toisia
rekisterejd ja sitd voi kéyttdd
seitsendssd 68000:n 12 osoite-
muodosta, kuten muitakin osoi-
terekistereits.

Datarekisterit DO0—D7 vastaa-
vat B-bittisten prosessorien ak-
kua, jossa suoritetaan kaikki mo-
nimutkaisemmat laskutoimituk-
set. 68000:n tiedonkésittelyd hel-
pottaa huomattavasti se, ettd da-
tarekistereitd on kahdeksan.
N&in laskutoimituksia voi suorit-
taa jokaisessa niistd, eikd tietoa
tarvitse aina kuljettaa ensin ak-
kuun ja sitten sieltd pois’kuten 8-
bittisissd prosessoreissa. Yhteen-
ja vdhennyslaskun ja wvertailun

rittaa kerto- ja jakolaskua (néita
laskutoimituksiahan ei ole 8 bitin
prosessoreissa) sekd AND-, OR-
ja EOR-toimintoja ja rekisterin
bittien py&ritystd ja rullausta (jo-
pa muodossa: “Siirrd D5:n bitte-
jd D2:n sisdltdmén luvun verran
oikealle”). Kerto- ja jakolasku
voidaan suorittaa joko etumerkit
huomioon ottaen tai ilman.
Status-rekisteri on 68000:n ai-
noa ]6-bittinen rekisteri ja se ja-
kautuu kahteen osaan. Alemmat
kahdeksan bittis sisdltdvat kone-
kielen liput, joista nédkee mah-
dolliset laskutoimitusten ylivuo-
dot, lopputuloksen merkin ja
niin edelleen. Lippuja kéytetdsn
konekielessé ehdolliseen haa-

ylemmét kahdeksan bittid muo-
dostavat niin sanotun systeemita-
vun, jossa on tietoa prosessorin
sen hetkisestd tilasta.

Viimeinen rekisteri on ohjel-
ma-laskuri (Program counter=
PC), joka ilmoittaa misséd osoit-
teessa on seuraavaksi suoritetta-
va kasky.

Konekielen késkyt

Konekielen késkyjen osalta
68000 eroaa ehké eniten 8-bitti-
sistd prosessoreista. Késkyjen
normaalipituus ndissd prosesso-
reissa on yksi tavu, johon voi

lisdksi datarekistereissd voi suo- | rautumiseen.  Status-rekisterin | tulla lisdyksid (Z80:ss& k&skyn

Konekielikdsky Basic-vastine Nimi

1. MOVE.W #2,D0 LET DO=2 valitén

2. MOVE.L D3,D0 LET DO=D3 suora

3. MOVE.W A2,D0 LET DO=A2 suora

4. MOVE.B (A3),D0 LET DO=PEEK(A3) epésuora

5. MOVE.B (A7)+ ,DO LET DO=PEEK(A7):LET A7=AT+1 jadlkilisdys

6. MOVE.B —(A3),D0 LET A3=A3—1:LET Do=PEEK(A3) esivihennys

7. MOVE.B 3(A0),D0 LET DO=PEEK(3+ AD) epésuora lukuindeksilld
8. MOVE.B —2(A2,D7.1),D0 LET DO=PEEK(—2+ A2+ D7) indeksoitu epdsuora

9. MOVE.B 1234,D0 LET DO =PEEK(1234) lyhyt absoluuttinen

10. MOVE.B 123456,D0 LET DO=PEEK(123456) pitkd absoluuttinen

11. MOVE.B 13578(PC),D0 LET DO=PEEK(13578 + PC) suhteellinen

12. MOVE.B 12(PC,A3.L),DO LET DO=PEEK(12+ PC + A3) indeksoitu suhteellinen

Kuva 3. 68000:n osoitusmuodot ja

niiden vastineet Basicilla.

Deaierviyls MR
mas. 4 M
s MOCBB000: 16 bt
g MOEB008: § kima il
&
MAATLMA
0 MOS0 24 bittia
0 oUT_ouT
MOEE008: 20 bisa o
w\ / il

Kuva 1.
Osoiterslistert Daterskinerit
Al I3 bimis DO 32 bt
Al 13 bana D1 33 pera
Al I s D3 32 emia
Ad 1ZEma D3 = bima
Ad X pima D4 33 beia
A5 13 bema D5 xbima
Ab 13 bima D6 3 bima
AT 2 ema D7 i bima
URI
PING TTIMET COHIELMALASK
+ E PC 3 bemia |]
I T\ T
SYST.TAVY LIPUT
Kuva 2.
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maksimipituus on viisi tavua).
68000:ssa jokainen kasky vie va-
hintddn yhden sanan, siis kaksi
tavua. Kaskyn maksimipituus on
10 tavua. T&std huolimatta sa-
man asian tekevd ohjelma vie
68000:n konekielelld usein pie-
nemmadn tilan, silld sen késkyjen
tehokkuus korvaa suuremman ti-
lantarpeen. Konekielikdskyjen
tarkkaa lukumddrdd on vaikea
antaa, silld useimmat késkyt voi-
vat kdyttdd kaikkia tai ainakin
suurinta osaa 12 osoitusmuodos-
ta.

Useimmissa konekielen kés-
kyssd voi vapaasti valita kdskyn
datatyypin. Mahdollisuuksia on
kolme. MOVE.B (A3),Dl siirtdd
A3:n osoittamasta muistipaikasta
yhden tavun Dl:een. MOVE.W
(A3),D] siirtdd yhden sanan
(kaksi tavua) ja MOVE.L (A3),Dl
pitkdn sanan (neljd tavua). T&-
mdn lisdksi 68000 pystyy ké&sitte-
leméén my6s bitti- ja puolitavu-
muotoista dataa. ZB0:n lohkoja
vastaavaa datatyyppid ei ole. W-
ja B-tyyppinen data mahdollista-
vat rekisterin "jakamisen”. Kéis-
kylla SWAP voidaan rekisterin
yvlemmé&t ja alemmat 16 bittid
vaihtaa keskenddn. Ndin yhdes-
sd rekisterissd voi sdilyttdd kahta
lukua yhtaikaa ja alimmalla lu-
vulla voi operoida ylimmaéistd
vahingoittamatta.

68000:1la voi helposti kirjoit-
taa sijoituspaikasta riippumaton-
ta koodia (QL:ssé tdmé on miltei
suoranainen pakko). Yleensdhdn
ohjelma tédytyy ladata juuri tiet-
tyyn osoitteeseen, jotta hyppy- ja
muistinosoituskéskyt osoittaisivat
oikeaan paikkaan. Useimmissa 8
bitin laitteissakin on mahdolli-
suus suorittaa ns. suhteellisia
hyppyjd (ei siis késketd: mene
muistipaikkaan 1234, vaan: siir-
ry 12 tavua eteenpdin). N&mé&
hypyt voivat kuitenkin yleensé
hypétd korkeintaan 127 tavua
eteen- tai taaksepdin. Liséksi
muistin kdsittely toimii yleenséd
vain absoluuttisilla osoitteilla.
68000:n hyppykéskyt mahdollis-
tavat hypyt 32 kiloa eteen- ja
taaksepdin. Totta puhuen kaikki
68000:n ehdolliset hyppyké&skyt
ovat suhteellisia. Lisdksi suhteel-
liset aliohjelmakutsutkin ovat

mahdollisia.

Osoitusmuodot

68000:n tehokkuuden takana on
pitkélti sen 12 osoitusmuotoa.
T&m& on paljon verrattuna esi-
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68000

merkiksi Z80:een tai 6502:een.
Kuvassa 3 on esimerkit osoitus-

muodoista ja vastaavat toiminnot
Basicilla.

68000:n kaksi toiminta-
tilaa ja vektorit

68000 voi toimia kahdessa eri ti-
lassa, joita kutsutaan nimilld
User-tila ja Supervisor-tila. Sta-
tus-rekisterin ylemméssé tavussa
pidetd&n muistissa muun muassa
tietoa siitd, kummassa tilassa
prosessori on. Siirryttdessa
User-tilasta Supervisoriin tai
péinvastoin vaihtuvat pino-osoit-
timien A7 ja A7' arvot. Ndin mo-
lemmilla tiloilla voi olla omat pi-
nonsa, Supervisor-tilassa proses-

sori saa tehdd kaiken, mitd se
haluaa. User-tilassa taas status-
rekisterin ylemmén tavun muut-
taminen ja muutamat “vaaralli-
set" ké&skyt kuten RESET ovat
kiellettyjd. Niiden suorittamisen
yrittdminen aiheuttaa hypyn tie-
tyn vektorin méérittelemédén ali-
ochjelmaan.

Vektorit sijaitsevat erityisessé
vektoritaulukossa muistipaikois-
sa 0—1023. Jokainen niist4 sisél-
tdd mdardtyn aliohjelman osoit-
teen. Tietyissd tilanteissa proses-
sori hyppédé néihin aliohjelmiin.
Esimerkiksi kun virta kytketdan
koneeseen, alkaa prosessori suo-
rittaa alichjelmaa, jonka osoite
on muistipaikoissa 4—7 (32-bitti-
nen osoite vie neljé tavual). Tau-
lukossa on my®8s erilaisia virhe-
vektoreita muun muassa nollalla
jakamista varten sekd tiedot kes-

keytysrutiinien sijainnista. Tar-
keimpid vektoreita ovat kuiten-
kin niin sanotut TRAP-vektorit.
68000:n konekielessd on erityi-
nen TRAP #7 -késky, jossa ? on
luku vélilla 0—15, Kasky vastaa
Z80:n RST-kdskysd, ja se hyp-
péé asianomaisen TRAP-vektorin
osoittamaan paikkaan. TRAP-
késkyd kéytetddn yleensd kaytts-
jdrjestelmén kutsumiseen. Néin
voidaan tietty kdyttdjdrjestelmén
toiminto suorittaa aina samalla
TRAP-kédskylld, vaikka koneen
ROMissa tehtdisiinkin muutoksia
ja aliohjelmien paikat vaihtuisi-
vat. 68000:ssa on myés erityinen
jdljitysmahdollisuus (Trace),
jonka avulla prosessori aina yh-
den konekielikdskyn suoritettu-
aan hyppdd Trace-vektorin
osoittamaan paikkaan. Ohjelmaa
voi ndin ajaa kdsky kerrallaan
vaikkapa virheitd etsittédessa.

Miten eteenpdin

68000:n konekielestd kiinnostu-
neille ataristeille voi suocsitella

Data Beckerin kirjaa Das Ma-

schinensprachebuch Zum Atari
ST ja QL:n englannintaitoisten
omistajien kannattaa lukea An-
drew Pennellin kirja Assembly
Language Programming on the
Sinclair QL, jossa konekieltd ja
sen kdyttod selostetaan alusta al-
kaen. Pidemmallekin pééstiessa
kirjan aakkosellinen kaskyluette-
lo on erittdin tarpeellinen. Kone-
kielen oppimisen jélkeen on
vuorossa sen kayttd, jolloin tulee
QL:n kéyttsjdrjestelmén tunte-
minen tarpeelliseksi. Samainen
Andrew Pennell on myés kirjoit-
tanut kirjan The Sinclair QDOS
Companion, joka selittdd kaytts-
jdrjestelmdn toiminnan lisdksi
sen késkyjen péddasialliset kayt-
tétarkoitukset ja antaa ohjeita
ohjelmien tekemiseen. Ainakin
oma kirjani on kuitenkin kirjoi-
tettu vaiheessa, jolloin QL:n uu-
sinta ]S-versiota ja suomenkielis-
td QL:44 ei ollut. Ndin kirja mai-
nitsee muutamia kdyttdjdrjestel-
mén virheitd, joita uusissa ver-
sioissa ei endd ole. Molempien
kirjojen kustantaja on Sunshine.

l

MIKRQIREINA

HEl , MITA
SINA TeeT 7/

HARJOITTELEN
NAYTON
VIERITYSTA !/

PAATE PILALLA !

-
z

KATSO, NYT ON KOKO
IHAN
OMITU]SEN MUOTOINEN

* ' /
MOHKALE /-——'U

€l

HOLMO / EIHAN SE NYT
TARKOITA , ETTA KOKO
NAYTSPAATETTA

VIERITETAAN

AUTA MUU KUIN

HAKEA UUSI, PAREMMIN
MUOTOILTU LAITE
LUOLALTANI ...
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TIMO RISTOLA

®® Tdassé osassa pyritéén oppimaan raken-
teellisen ohjelmoinnin alkeet tutustumalla ali-
ohjelmiin, niiden toimintaan ja tarkoitukseen.
Samalla tutustutaan DATA-lauseisiin.

iimekertaisten tehtdvien rat-
kaisut vuokaavioineen:
1. Luvun n kertoman (=nx
(n—1)x(n—2)x...x2x1) las-
keva ohjelma:

10 PRINT “Minkti luvun kerto-

T&std ohjelmasta opimme, et-
tei aina ole vélttdmaé&tontd kirjoit-
taa ohjelmaan juuri sitd kaavaa
tai rutiinia, joka sen on mééré
suorittaa, jos pystymme muutta-
maan sen sarjaksi toistuvia toi-
menpiteitd. Tassdkin tapaukses-
sa sanallinen toimintachje kuu-
luu:

"Kerro muuttujan S arvo 1:114,
ja sen jélkeen S:n uusi arvo aina
yhtd suuremmalla kokonaislu-
vulla, kunnes kertoja ylittd& sen
luvun, jonka kertoma oli mé&rd
laskea.”

Tasmaéllisemmin ilmaistuna:

1. Son 1l (S on muuttuja, jon-
ka arvoksi vastaus lopulta “ker-
tyy"”).

2. Kon l.

3. SonSxk.

4. K:n arvo kasvaa yhdell4.

5. Palaa kohtaan 3, jos K:n
arvo ei ole ylittdnyt n:n arvoa.

Missddn tapauksessa ohje ei
voi kuulua:

"Laske nx(n—1)x(n—2)x...
x2x1"

Lause on kylldkin matemaatti-
sesti erittdin tdsmadllinen, mutta
sitd ei voida kddntdd Basicille,
koska Basicissd ei ole mitdén
merkintdd "..." (=kaikki t&ltd
véliltd) vastaavaa rakennetta.

2. Ohjelma, joka laskee nii-
den suorakulmiociden pinta-alat,
joiden leveys voi olla 5...20 vii-
den yksilén vélein ja korkeus
2...8 kahden yksikén vélein.

Jos ratkaistava ohjelma on moni-
mutkainen ja vieldpd sellainen,
ettd sitd ratkaistaessa on otettava
huomioon monia toisistaan erilli-
sid asioita, ei ole jarkevda kir-

joittaa yhtéd pitk&a ohjelmaa. Tu-
loksena olisi ainoastaan téysin
kéasittdmétén ja todennédkéisesti
vields toimimatonkin ohjelma,
josta virheen |&ytdminen voisi
olla suorastaan ylivoimainen
tehtdva.

Sen sijaan on jdrkevdd jakaa
koko iso ongelma useampaan
pikkuongelmaan ja keksid jokai-
selle pikkuongelmalle ratkaisu,
jolloin koko suuren ongelman
ratkaisu on ndiden pikkuongel-
mien ratkaisut yhdistettyna.

Esimerkki: Yritys A harkitsee
tyéntekijin B palkkaamista. Kui-
tenkin yritys A:n johtaja haluaisi
ensin vastauksen kysymykseen,
onko B luotettava. Koska hé&n on
jdrjestelméllinen ja loogisesti
ajatteleva henkild, jakaa hén ky-
symyksen pienempiin kokonai-
suuksiin seuraavasti:

1. Montako tyépaikkaa B:ll&
on ollut aikaisemmin?

2. Onko hén kenties saanut
joskus potkut?

3. Onko B:ll& rikosrekisteri?

4, Onko hén epéilyttdvan né-
kéinen?

Nyt A:n johtaja selvittdd ndmé
asiat ja vastausten perusteella
pééttdd, onko B luotettava.

Ajatelkaamme nyt seuraavan-
laista ongelmaa:

Pitdisi selvittdd, kuinka monta
pédivdd annetusta pdivdmadaédréasta
on kulunut t&hén pdivd&n men-
nessd. Ohjelman lyhentdmiseksi
ei vaadita ehdotonta tarkkuutta,
vaan vastaukseksi hyvéksytddn
muutaman pédivan tarkkuudella
oikea luku. Jaamme ongelman

seuraaviin pikkuongelmiin:

1. Montako pé&ivdd kysytystd
péivémééarastd on ko. wvuoden
loppuun?

2. Montako pédivdd on tdmén
vuoden ja kysytyn vuoden véli-
sissd tdysissd vuosissa?

3. Montako péivdd on kulunut
td&médn vuoden alusta tdhdn péi-
védn asti?

Nyt kirjoittamalla ndmé pik-
kuongelmat ratkaisevat ohjelmat
voimme yhdistd4 ne koko ongel-
man ratkaisevaksi ohjelmaksi.

REM-lause ei vaikuta ohjel-
man kulkuun. Se sisdltéé ai-
noastaan ohjelman lukijalle
tarkoitetun kommentin.

Kaikki REM-lauseet ovat oh-
jelman selvennyksid ja niiden
kadyttd ilmenee seuraavista dskei-
set pikkuongelmat ratkaisevista
ohjelmista.

Koska kaikki kolme osaa tul-
laan yhdistdim&ddn lopuksi vh-
deksi ohjelmaksi, ei ldhtétietoja
syttetd kuin kerran. Siind suh-
teessa seuraavat yksikdt eivét
siis ole yksik&&dn tdydellisia.

1.

05 PRINT "Ohjelma kertoo.
montako pdivdd on kulu-
nut halutusta péiviméid-
rdstd téhén pdividn men-
nessti. Tiedot sybtetddn
yksi kerrallaan ohjeiden
mukacn.”

10 INPUT “Anna kysytty vuo-
si”;V
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I

30 INPUT “Anna kysytty pdi-
wit”":P

40 INPUT “Anna t&md
vuosi”; TV

50 INPUT “Anna t8mé kuu-
kausi”; TKK

60 INPUT "Anna t&mé
pdivda”; TP

65 REM PVL=pdivi& vuoden
loppuun. 30.44=kuukau-
dessa olevien pdivien kes-
kiméiérdinen mdédrd

70 PVL=(12-KK) X 30.44+
(30.44-P)

10 VVP=(TV-V-1)X365.25

3.

10 PWA=TEKK X 30.44+TP
N&mé kolme ohjelmaa yhdis-

tetddn yhdeksi ohjelmaksi

* numeroimalla ohjelmarivit si-

ten, etteivdt yhden osan rivinu-

merot esiinny muissa osissa

* kirjoittamalla p&éohjelma, jos-

sa jokaista néistd kolmesta osasta

kutsutaan vuorollaan

GOSUB XXX -lause kutsuu ri-
viltdt XXX alkavaa alichjel-
mad.

Nyt sovimme ensimmaéisen
osan rivinumeroiden alkavan
100:sta, toisen 200:sta ja kol-
mannen 300:sta, jolloin ohjelma
voidaan kirjoittaa seuraavaan
muctoon:

10 REM PAAOHJELMA

20 GOSUB 100

30 GOSUB 200

40 GOSUB 300

50 PRINT "Kysytystd pdivtis-
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t& on kulunut “;INT(PVL+
VVP+PWA);"pdivad”:REM
INT -ktisky katkaisee desi-
maaliluvusta desimaali-

osan pois
60 END: REM Téssé END-
lause on véltt&métén,
koska ohjelmarivit eivdit
lopu téthdén, vaikka ohjel-
man suoritus loppuukin
100 REM ALIOHJELMA 1
110 INPUT "Anna kysytty
vuosi”;V
120 INPUT “Anna kysytty
kuukausi”:KK
130 INPUT “Anna kysytty pdi-
vd":P
140 INPUT "Anna témé vuosi”
TV
150 INPUT “Anna témé kuu-
kausi”;TKK
160 INPUT “Anna té&md
paiva”; TP
170 REM PVL=p#divid vuoden
loppuun. 30.44=kuukau-
dessa olevien pdivien
keskimétrdinen métirtt
180 PVL=(12-KK) X 30.44+
(30.44-P)
190 RETURN
200 REM ALIOHJELMA 2
210 VVP=(TV-V-1) X 385.25
220 RETURN
300 REM ALIOHJELMA 3
310 PWA=TKK X 30.44+TP
320 RETURN
Tarkastelemalla chjelmaa huo-
maamme jélleen yhden Basicin
totuuksista:

Aliohjelma pddttyy RETURN-
lauseeseen.

Tiedon luku itse
ohjelmasta

Joskus ohjelma voi kéyttas sellai-
sia tietoja, jotka tiedetdén jo oh-
jelmaa kirjoitettaessa. N&in ollen
el muuttujien arvoja tarvitse
pyytdd INPUT-lauseiden avulla,
vaan voidaan lukea muuttujille
arvoja itse ohjelmaan sisaltyvis-
td “tietolistasta”.

QOlkoon ongelma seuraavan-
lainen:

Monikulmion kérkipisteet ovat
(9,3), (13,3), (16,6), (13.7),
(14,10), (13,14), (9,14), (6,11) ja
(6,6). Kyseessé on siis yhdeksén-
kulmio. Mitkd ovat tdmén yh-
deksdnkulmion sivujen pituu-
det?

Kahden pisteen vélinen etéi-
syyshén laskettiin kaavalla

R=SQR((X1-X2)~2+(Y1—
Y2)~2).

Nyt ilmeisestikin voisimme
kdyttdd tdtd samaa kaavaa sijoit-
tamalla X1, X2, Y1 ja Y2:n ar-
voiksi vuoron perddn kaksi mo-
nikulmion kérkipisteistd. Lisédksi
olisi jdrkevdd sijoittaa laskukaa-
va aliohjelmaksi, jota sitten kut-
suttaisiin aina uudestaan, kun
muuttujien arvojen vaihto olisi
suoritettu. Sivun pituuden laske-
miseksi suoritetaan siis seuraa-
vat toimenpiteet:

1. Sijoita X1, X2, Y1, Y2:n ar-
voiksi kaksi kdrkipistettd.

2. Laske sivun pituus.

3. Tulosta vastaus.

Koska yhdeksdnkulmiossam-
me on yhdeksdn sivua, tdytyy
toimenpide toistaa yhdeksén
kertaa. Ohjelma ndyttdd nyt seu-
raavanlaiselta:

10 REM OHJELMA LASKEE
YHDEKSANKULMION

100 R=SQR((X1-X2)"2+(Y1
—Y2)*2)

110 PRINT I:”. SIVUN PITUUS
ON “:R

120 RETURN

200 DATA 9, 3, 13, 3, 13, 3,
16. 6. 16. 6, 13, 7, 13, 7.
14. 10, 14, 10, 13, 14

210 DATA 13. 14. 9. 14, 9, 14,
6.11.6,.11,6,6,6,6,9,3

DATA-lauseeseen tallennetaan
kaikki tiedot siind jérjestykses-
sd, missd ne tullaan ohjelmas-
ta kisin lukemaankin READ-
lauseella. DATA-lauseiden
médrdlld tai

té, READ-lause aloittaa tieto-

jen lukemisen DATA-listan en- |
simmdéisen ennen lukematto- :

man tiedon kohdalta.

Koska jokaista pistettd tarvi- |
taan kaksi kertaa, on se myés |
kaksi |

tallennettu DATA-listaan
kertaa perdkkédin. READ-lause ei
koskaan lue uudestaan tietoa,

jonka se jo kerran on lukenut.
Olisi kylld mahdollista tehdd oh-

jelma, johon ei tarvitsisi kirjoit-

taa kaikkia tietoja kahta kertaa.

Ohjelmarunko on pidempi, |
mutta se puolustaa paikkaansa |

paikalla ohjel- f
massa ei ole mitédn merkitys-

muuta yhtd jérkyttdvés:
10 REM LASKEE MONIKUL-
MION SIVUJEN PITUUDET
20 X2=9: Y2=3
30 FORI=1TO 9
X1=X2: Y1=Y2

S
S

40
50
60 100
70
80

i

100 R=SQR((X1-X2)"2+
(Y1-Y2)A2)

110 PRINT I;”. SIVUN PITUUS
ON ":R

120 RETURN

200 DATA 13, 3, 16. 6, 13, 7,
14, 10, 13, 14, 9. 14, 6, 11.
6.6.9.3

DATA-lauseen toimintaa ha-
vainnollistaa seuraava chjelma.
Ohjelman tarkoituksena on an-
taa kdyttdjén arvata yksi DATA-
lauseessa esiintyvistd 10:std 1 ja
500:n véliltd olevasta luvusta.

10 PRINT “Anna luku 1 ja

Yrité uudestaan”

100 RESTORE

110 GOTO 20

200 DATA 23. 67. 113. 156.
m.r W; mr m; ml:
455. 0

RESTORE-késky aloittaa DATA-
listan luvun jdlleen ensimmdti-
sestd tiedosta.

silloin, kun monikulmiomme oli- == '
si esimerkiksi 1567-kulmio tai L=




Ohjelmointivinkit:

Spectrum:
AjaO
Tdssd helppo tapa saada A ja O
Spectrumiin:
10 poke USR “a”+0.66
20 poke USR “o"+0.66
A:n ja O:n saat kytkemélld koneesi
G-kursorille ja painamalla a=A ja

0=0.
Ossi Lehtonen

C-64:

Simons’ Basicista
poistuminen

Kun Simons’ Basic on koneessa ja
kirjoitat SYS 64764 péddset kuusnelo-
sen perusBasiciin. Kuitenkin muistia
on hdvinnyt Simon vaatimat kahdek-
san kilotavua. Jos olet méaritellyt
funktiondppdimet ennen mainittua
SYSid, ovat médrittelyt edelleen tal-
lessa.

Jouni Suorsa

Oric- ja Star Gemini 10X -kirjoitin:
Laita printterisi toimimaan

Seuraavalla muutoksella Oricin sa-
nojenkésittelyohjelmaan saat £Lmer-
kin tulostumaan puntana, eik viiva-

na. Muuttamalla datoissa olevaa hex
C3:a, voit ohjelmoida mink& tahansa
erikoismerkin £n alaisuuteen.

Markku Kotila

S0 FOR D=47260 TO 47374:READ FD:POKE D,FD:NEXT

53 DATA 141,465,184,1469,0,141,49,184,141,62,184
,76,12,184,120,173,0,0,170, 24

%4 DATA 105,223,176,2,162,32,138

55 DATA HCY,HSF,HDO, D2, HAT, HC3, 172,18

58 DATA HO3,HBY9.76.206,184

45000 DOKE 47312,ADR:SQ=D-C:POKE HWB903,5Q:CALL

47310:ADR=ADR+5Q+1

5 REM SKANDIVICIN KORJAUS
10 K=PEEK(54) #254+PEEK(55) -4é

20 V=INT (K/2568)

30 FOR I=K TO K+45:READ P:POKE I, P:C=C+P:NEXT
40 IF C()5999 THEN PRINT “"VIRHE DATOISSA":END
50 POKE 797,V:POKE 796, K-VUn2564

60 POKE 56,V:POKE 55,K-Ux256

NEW
72,165,186,201,1

DATA 240,3,76,86,243,145,185,41,15,240,247, |

32,77,248,16%,0

100 DATA 32,1‘ﬁ,zsa,32,zz7,z¢a,1¢4,3,1u+,1av,uTTE

, 76,158,243

T i ot S R P S R |

DATA 32,212,243,240,2,24,96,32,223,243,138, |

Vic-20:
Interrupt

MikroBITIN numerossa 6-7/1985 ol-
leessa konekielen jatkokurssissa vdi-
tetddn, ettd IRQ-rutiinin uusi osoite
on asetettava konekieliselld ohjel-
malla. Olen kuitenkin havainnut, et-
td tdméd on mahdollista my&s Basicis-
sa esimerkiksi rivilld

POKE 37150, 255: POKE 788, X:
POKE 789, Y: POKE 37150. 130
jossa X on uuden IRQ-rutiinin alku-
osoitteen matala tavu ja Y sen korkea
tavu. Ensimméinen POKE asettaa
keskeytyksen (=3SEl) ja viimeinen
POKE palauttaa keskeytystoiminnon
(=CLI). Kaskyt on annettava yhtend
rivind joko ohjelmassa tai suoraan
ndppdimistéltd. Keskeytyksen taa-
juus on luonnollisesti muutettavissa
muistipaikan 37159 avulla.

Antti Kaihola

Jos olet kirjoittanut NEW ja haluat
saada ohjelmasi takaisin kirjoita
POKE 2050,8. Se tuc chjelmasi ta-
kaisin.

Poken viidntiijd

C-64:

Listauksen
hévittéminen

POKE 774,0 piilottaa listauksen. Lis-
tattaessa tulostuvat vain rivinumerot.
Osoitteen normaaliarvo on 26.
POKE 775,0 tyhjentdd LIST-ko-
mennon jélkeen kuvaruudun. Lis-
tauksen sijaan tulostuu vain READY.
Osoitteen normaaliarvo on 167.

Jouni Suorsa

Spectrumin IN-funktio

Kun Spectrumin ndppéimisttd lue-
taan IN-funktiolla, tytyy muistaa, et-
t4 saadun arvon kuudes bitti voi olla
eri Spectrumeissa joko 0 tai 1. Ta-
mén takia esimerkiksi IN 32766 voi

" | antaa joko arvon 251 tai 187 (kun
| ndppéintd M on painettu). Nappéi-

mistén lukuun on siis mé&riteltdva
erillinen funktio, vaikkapa:
1 DEF FN lia)=IN a—(64 AND IN
a>191)
Nyt esimerkiksi ehtolause
IF FN 1(32766)=187 THEN...
toteutuu aina, kun on painettu nédp-
péintd M, kéytettiinpd mitd Spectru-

| mia hyvénsa.

JariSoft

QL:
Vihjeité

Painamalla [CTRL)- ja [F5]-ndppéi-
mid yhtdaikaa voit pysdyttdd kuva-
ruututulostuksen. Tulostus jatkuu
painamalla jotakin ndppdintd. Tdmé&
toiminto on kétevd esimerkiksi lis-
tauksia katsellessa. Sama voidaan ai-
kaansaada my&s ohjelmallisesti seu-
raavasti:

POKE 163891.1...pystytd
POKE 163891.0... jatka

Muistipaikan 163891 avulla voi-
daan ohjelmallisesti tutkia onko néyt-
t6 aktiivinen tai ei. Jos muistipaikan
siséltd on 0, ndyttd on aktiivinen eli
tulostus toimii normaalisti.

Omia chjelmia suunnitellessa on
joskus tarpeellista tietdd kumpaa
funktiondppdintd on painettu konetta
kdynnistettdessd MONITOR/TV). Se
saadaan selville kirjoittamalla PRINT
PEEK(163890). Jos se on 0 niin on
valittu monitorimuocto.

Isot kirjaimet saadaan chjelmalli-
sesti péélle kirjoittamalla joko suo-
raan tai ohjelmassa POKE_W
163976.255.

Jos joskus tuntuu ettd ndppdinten
toisto on lilan hidas tai lilan nopea,
se saadaan muutettua seuraavasti:
POKE_W 163980.x ...jossa x=aika
ennen toiston alkamista (normaali-
arvo on 30)

POKE_W 163982.x ...jossa x = tois-
tonopeus (normaali=2)

Jos asetat parametrit sopivasti,
késkyjen antaminen tulee mahdotto-
maksi, silld pieninkin néppdimen
kosketus saattaa tulostaa kymmenid
merkkeja!

Jos olet kytkenyt useamman QL:n
yhteen NET-liitintdad kayttamalla,
saat selville verkkonumerosi seuraa-
vasti:

PRINT PEEK(164835)

Ja jos haluat selvittdd kumpi mik-
rokasettiasema on pdélld, kirjoita
PRINT PEEK(164078)

Lis&ksi:

PRINT PEEK__W/(163886)

= satunnaisluku

PRINT PEEK _W(163954)

= korkeimman avoinna olevan
kanavan numero

Antti Hannula

CBM-64:
Simoilua

Jos tahdot listata jonkun Simon's Ba-
sic -ohjelman printterille, teet sen
kirjoittamalla: POKE 19.4 ( + tietysti
OPEN ensin). Jos tahdot pistdd kur-
sorin péddlle GETissd, niin kirjoita:
POKE204.0.

Kursorin teet normaaliksi kirjoitta-
malla: POKE204.1 ja lopuksi, jos
tahdot skrollata ruutua yhden rivin
yléspdin, kirjoita: SYS58522.

Sauli Pulkkinen

BITTI 5/86

8
1
2
3
S
=}
7
8
=}

FOR A=82@ TO 827! READ B! POKEA,B! CsC+Bi NEXT
FOR A=679 TO 758! READ B! POKEA,B! C=C+B! NEXT
IF C{>8484 THEN PRINT "VIRHE DATDISSA.":!END
SYS 679t PRINT “JTARKASTAJA OK.*! END

DATA 201,186,144,3,56,233,57,96

DATA 169.2,141,37,3,169,178,141,36

DATA 3,96,32,87,241,133,28352,8,201

DATA 32,2408.47,201,13,208,38, 165,253

DATA 41,13,9,176,32,52,3,141 ,42

1® DATA 4,185,253,74,74,74,74,9,178

11 DATA 32,52,3,141,41,4,169,0,141

12 DATA 41,218,141 ,42,216,189,90,240,3

13 DATA 24,101,253,133,253,165,252,48,96
READY.

1 FOR A=E83 TO 783t READ B! POKEA.B! C=C+B! NEXT
2 FOR A=722 TO 764: READ Bt POKEA.,B: C=C+Bi NEAXT
3 FOR A=820 TO 827: READ B: POKEA,Bt C=C+Bt! NEKT
4 IF C<>7411 THEN PRINT *"VIRHE DATOISSA.": END

S SYSE85:PRINT "UTARKASTAJA OK.*: END

683
696
722
733
743
733
aze

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

READY.

i6s8,2,141,37,3,169,210,141,36,3,96
24,121 ,233,133,253,104 ,48 .88

32,14 ,2492,8,72,2801,32,249,2286,2801,13
2es,217,165,233,41,15,9,176,32,52,3, 141
23,39,185,2853,74,74,74,74,9,176
32.,52,3,141.22,30,169,0,2490,190
201,186,144,3,56,233,37,96




a4

REM k¥R X2XXXRRRRRLXRARRRARRTRELRRTRS
REM 7E
REM xxx 3-VOICE MUSIC BY MIF 18985 xxx:
REM CO
REM %xxx ¥kkd
REM 12
REM xxx (BEETHOVEN:SINFONIA NO:S) *®#%x:
REM A1l
REM 2k ¥k XXk XXkEXRERRARKER LR R RN RES
REM 82
K=1.1:REM x NOPEUSKERROIN(MIN.=8.39) x:
REM EA
GOSUBS@B:REM x*% NUOTTIEN NOLLAUS xx:RE
M AG
PRINT"{CLR><ZDOWN> 3 - VOICE MUSIC
¢ BEETHOVENIN 5. <4DOWN>":REM 2D
12 V=54296:W=542761 W(1)=54283: W(2)=54290
tREM 7F
20 A=S42771A(1)=54284:A(2)=54291:REM BA
38 HF=54273:1HF(1)=54280:HF (2)=54287 :REM

aF

42 LF=5S4272:LF(1)=54279:LF(2)=54286:REM
B2
S8 S=54278:S(1)=542851S(2)=5S4292!REM AB
B0 PH=S427S5:PH(1)=54282!PH(2)=54289:REM
7B
78 PL=54274:PL(1)=54281:PL(2)=54288:REM
80
8@ POKEA,128:POKEAC1),129:POKEA(2) ,129:P
OKES, 136:POKES(1),136:POKES(2),1361REM
15
91 POKEPH,1S:POKEPL ,1StREM SA
82 POKEPH(1),15:POKEPL(1),1SIREM SF
83 POKEPH(2),1S:POKEPL(2),15:REM E2
84 VO=1S:REM BS
18®@ READH:REM FS
181 IF H=-2THENPOKEHF (1) ,0!POKEHF(2),0:P
OKEHF ,0tH=1:G0TO118:REM B85
182 IF H=-1THEN GDOSUBS@@®:END:REM SA
183 IF H=-3THEN READVO:GOTO188:REM FC
188 READL ,KH.KL ,BH,.BL,T:!REM 74
112 POKEW,B5:POKEWC(]) ,B5:POKEL(2) ,33:POK
EV,VD:REM ED
120 POKEHF ,H:POKELF ,L:POKEHF (1) ,KH:POKEL
F¢1) ,KL:POKEHF(2) ,BH!POKELF(2) ,BL:REM
1?7
130 FORN=1TOT*K-19B8:NEXT!REM DA
148 I=H:GOTO 18@:REM B7
S02 FORN=S4272TOS42S6:POKEN,DINEXTIRETUR
N:REM SE
9898 MUSIIKIN DATAT
(7 KPL/2 AANEN SOINTU)>:!REM S8
1882 DﬂTﬂﬁE;Eﬂ;EB:Eﬂ:lE:prl?E;-E;'EIREH
FB8
iei® DATA41,1021,10,83,5,45,8092,0,90,9.,0,0

r';"'r"' I- 1!:.3!55; II » 1:';17’;"‘.;".'!
EM BA

182@ DATA3S,18,9,196,494 ,226,1200,90,0,0.,0,
®,0,500,52,38,26,20,26,20,125,-2,-2¢RE
M S8

1832 DATAA41,1021,20,178,20,178,125,53,893,
27,160,27,168,1285,-2,-2'REM 30

1942 DATASZ2,39,26,20.,26,20,125,82,201 ,41
»101,41,101,125,-2,-2:REM B3

1852 DATABS,157,34 ,207,34 ,207,825,52,38,
26 .,20.,26,28,125,-2,-2'REM DA

126® DATA38,18,19,137,19,137,125,55,85,2
7.160,27.160,125,~-2,~-21REM 17

1@7@ DATAS2,39,26.,20,0,0,125,92,837,46,1
18,0,0,125,-2,-2:REM CC

ie8® DATA?8,38,33,18,0,0,825,104,78,52,3
Bpl,ﬂ.lzﬁp-EIREM 23

1e3® DATASZ2,237,46,118,0,0,125,82,201,0,
e,0,0,125,82,201,41,101,20,178,125, -2t
REM CS

1112 DATAS2,201,46,118,23,59,125!1REM S1

112® DATAYB,36,52,39,86,20,125,104,78,52
.38 ,26,20,125,-2,92,237,%582,38,26,20.,182
S:tREM SB

1138 DATASBE ,201 ,52,39,86,80,1285,82.,201 .4
1,101,20,178,125,-2,82,201,46,118,23,5
SiREM 42

1142 DATA125,78,36,52,39,26,20,125,104,7
e,%2,39,26,20,125,-2,92,237,39,18,19tR
EM D3

1158 DATA137,125,82,.201,52,39,8,180.,250,
®,0,0,0,0,0,250,69,157,48,58,6,232,250
tREM 15

1162 DATH ©,0,90,0,0,0,250,52,38,32,219,86

»,133,500,~1:REM 85

399928 FORP=0TO1B83!READGIPOKEAS 152+P, QD=
D+QI!NEXTIREM F8

38993 IFDC)25023THENPR INT*<CLR>VIRHE DAT
01SSA| “tREM EA

40202 DATAB,72,1%2,72,173,%2,3,184,251,1
96,2%3,2490,13,160,0,145,251,230,251 .20
8!REM 5@

49901 DATAZ242,230,252,768,7,192,164,2852,1
96,254 ,208,237,160,0,145,251,104, 1681R
EM D3

40002 DATA1D4 ,49,96,0,8,72,152,72,184,25
1,804,52,3,240,21,160,0,177.251,149,25
3:REM 48

40003 DATA230,251,208,2,230,252,230,253,
208 ,233,230,254,76,46,182,172,53,3,196
tREM 29

40004 DATA252,208,228,160,0,177,251, 145,
253,104,1688,104,40,96,0,8,72,152,72,16
8!REM 65

42005 DATA1S1,133,251,133,253,168,7,133,
252,189,219,133,2%4,160,0,177,2851,721R

EM DB

40006 DATAL77,253,160,40,145,253,104,145
,251,198,251,198,253,164 ,851,192 ,28551R
EM E4

40007 DATA208,232,198,252,198,254,164 ,25
2,192,3,208,222,168,32,160,0,153,0,41R
EM D2

40008 DATAZ200, 192,40 ,208,248,104, 168, 104
l‘"'r’ﬁ.ﬂ'r.'“" “




18 POKES3288,5:PRINT"{CLR>":POKESZ,31:F0
KESE,31:R=RND(-TIJ:REM 1D
28 R=18/SQR(2):FORN=48152T048348:READA:P

OKEN,A:NEXT:REM 8F

38 FORN=32768T032840:READA:POKEN,AINEXT?:
DEFFNNC(X)=24+INT(RNDC1)>%2>x3508:6G0T0 138
REM AD

480 F=D:FORN=BTOB3:FOKEZ24S76+N, 128+FNA(N>
:POKE24648+N, 128+FNBC(N) INEXT:REM 11

S50 SYS49152:POKES831,0:5YS32883: lWAITES3,1
L1 :POKE32774 ,FNN(B) :POKE32773S ,FNN(B) R
EM CF

B0 FPOKE32787 .,FNNCB): POKE32788 ,FNN(B) :POK
E32815,FNN(B) :POKE32823 ,FNN(B) :REM 28

70 F=F+1: IFF=6THENR=R/SQR(2)>:5YS48152:60
TOS8:REM E©

88 GOTOS@:REM @86

980 IFR<2THENR=48:G0OTO118:REM DF

i@ GOTO48:REM 2E

118 W=1-W: IFW=BTHEN138:REM 2B

120 DEFFNAC(N)>=120xCOSI(N/R):DEFFNB(X)>=120
*SINI(NA1B) :GOTO40:REM 47

130 DEFFNA(N)=80*COS(N/R)>»+4B%xCOS(N/S):DE

FFNB(N)=80%xSIN(N/18)-40%xSIN(N/S) :GOTO4
B:REM 31
988 REM SYS48152:REM S2
989 REM GRAF I IKKATILA PAALLE:REM F1
1P®® DATA169,32,133,252,1689,,133,251:REM
13
1#1®@ DATA160, ,145,251 ,200,208,251,230,25
2:REM F7
i82® DATA165,252,201,64,208,237:REM 21
1939 DATA169,59,141,17,208,169,28,141,249
,2BB8:REM B®
1242 DATA169,,133,251,169,4,133,252,1869,
13,168, ,145,251 ,200.,2088,251 ,230,252:RE
M 88
125® DATA165,252,201,8,208,239,96:REM S8F
1857 REM SYS4S211:REM Bl
1858 REM ASETTAA YHDEN PISTEEN , JONKA
% -KORD.= PEEK(838)+256%PEEK(831):
REM 18
1259 REM JA Y-KORD.= PEEK(2):REM @7
1#6® DATA16S5,2,74,74,74,170,168, ,202 ,2249
,0,48,5,24,105,5,208 ,2496:REM 78
1878 DATAl62,,134,252,133,251,6,251,38,2
s2,232,224,6,208,247:REM B1
1#88 DATA185,2.41,7.,24,101,251,133,253,1
85,252 ,24,109,63,3,29:REM DS
1?88 DATA1©85,32,133,254,173,62,3,41.,248,
168,173,62,3,41,7.,178,1689,128:REM 7A
119®@ DATAZ282,48,3,74,208,250,17,253,145,
253,96:REM 88
1188 REM SYS48288:REM BD
1128 REM ASETTAA 4 PISTETTA
SYMMETRISESTI:REM S6
1118 DATA168, ,141,63,3,32,59,192,169,200
,56,229,2,133,2,32,59,182:REM AE
1128 DATA163,1,141,63,3,174,62,3,169.,64,
141,62 ,3:REM 63
113® DATA286,62,3,173,62,3,201,255,208,3
,206,683,3,202,208 ,248:REM D@
1140 DATA32,59,192, 169,200 ,56,229,2,133,
2,32,59,192,96:REM SE
1147 REM SYS32768:REM BA
1148 REM PIIRTAA YHDEN KUVION
ESIM. YMPYRAN:REM 8SC
1148 REM RIVEILLA 120-130
OLEVIEN FUNKTIOIDEN MUKAAN:R

EM BE .
1158 DATA162,63,188,,96,74,74,24,24,108,

132,3,141,62,3,189,64,96,74,74,249,24:R
EM E3

1168 DATA193,133,3,133,2,134,255,32,137,
192,166 ,255,282,2490,3,76,2,128,96:REM
36

1168 REM SYS32888:REM BS

1168 REM PIIRTAA MONTA KUVIOTA TIETTYYN

MUOTOON ESIM. KEHAAN:REM 28

11786 DATA162,63,189, ,96,74,24,141,132,3,
189,64 ,36,74 ,24:REM DA

1188 DATA141,133,3,134,101,32,,1288,166,1
01,202,240,3,76,43,128,86:REM 98

@ REM KAKSINTAISTELU ATARILLE

1 REM C) 1986 JUHA-MIIKEA NURMILAAKSO

18 A=INT(RND(@)*2)+1

11 IF A=]l THEN K=200

12 IF A=2 THEN K=400

5@ GOSUB loge@

51 Pl=0:P2=0: OI-IHTIIID{I}*19)+2IQIFIITEIID{II'15}42
52 GIIPHIGE 17:POSITION O,4:7 #6;" ODOTA HETKI

53 Eﬂ!ﬂ! 2080

118 GRAPHICS 17:POKE 756 ,GRF/256

111 FOR ¥Y=2 TO 21:POSITION 9,¥:7? #6; """ :NEXT Y

112 FOR X=3 TO 16:FOR ¥=2 TO 21:POSITION X,¥:? #6;"
"INEXT Y:NEXT X

113 FOR ¥=2 TO 21:POSITION 19,¥:7 #6;""":MEXT ¥

114 POSITION 9,1:? #6;Pl;"-";p2

115 POSITION 3,23:? #6;AS:POSITION 14,23:? §6;:BS
116 POSITION 1@0,23:7 #6;"-"

117 POSITION 1,11:? #6;"14"

118 POSITION 1,12:7 #6;"5%"

119 POSITION 17,11:7 #6;"s""

120 POSITION 17,12:7 #6;"@("

121 GOTO K

20@ S1=5TICK(@) :Fl=STRIG(®)

218 IF SEl=13 THEN Ol=01+1:GOTO 280

220 IF Sl=14 THEN 0l=D1-1:GOTO 28@

230 IF Fl=0 THEN GOTO 250

249 GOTO 200

250 GOSUB 340

26@ IF 01<13 AND 01>1@ THEN GOTO 3@@

279 GOTO 4880

280 IP O1<2 THEN Ol=21

290 IF 01>21 THEN 0Ol=2

299 GOTO 200

388 Pl=Pl+1:POSITION @,1:? #6;"PiStE":FOR I=1 TO 300
INEXT 1

32@ IF Pl=10 THEN GOTO 380

321 Ql#liflﬁlﬂ{ii*1!}+2:Dl-lﬂf[lﬂb[i}*1i]+2

3380 GRAPHICS 1B:POSITION 1,5:7 46;A85;" 5al plsTeEn":
FOR I=1 TO 9@@:NEXT I: l-lii:GﬂTﬂ 11@

34@ POSITION 17.,01:7 #6;"<>":FOR E=1 TO 3@:50UND @,2
54,K,10:NEXT K

358 POSITION 17,01:7 #6;" ™

36@ SOUND 9,0,0,0

378 RETURNM

380 GRAPHICS 18

390 POSITION @,5:? #6;A8;" VoltTi":? #6;"KaKsInTalsT
eLuN":? §#6;"paIMa StArT"

3191 SOUND l,lii.ll.llm 1;";1':‘

392 soOMD 2,81,10,8:S500ND 3,63,19,8

395 IF PEEK(53279)<>6 THEN 394@

399 RON

408 S52=8TICK(1l) :FP2=STRIG(1)

41@ IF 52=13 THEN 02=02+1:GOTOD 480

420 IF 52=14 THEN 02=02-1:GOTO 4B@

430 IF F2=@ THEN GOTO 450




Kuukauden oh;elma b
i _ - CEHS@*QH?E@HQSE¢E?9lERiCDBlB
_ RN - 115@ DATRA "78167DCD1@739CDS897
isapalkkio 500,~ " || R gG5teze1ceaco187aCo097 ICOLoRE"
| - R 7% 2 C
i -TETEsaanne SA7EDS2D2607EEDSS4779C36075@C11"
- 117@ DRTA "3ERSCD282DEF2F380E1DE
F3B38CDBF 16GA76SCCACD9876EEQRELE"
| 1150 DATA "Q@7CB4F28ZR2Z5SFCER3EFS
4S5046C50115000906RF7EL254500704 "
1150 DATR "C5@0118000SC11Q0F4C1781
Biikding i 218263ER085SFU87RACEPSS7C22608ED”
je 120@ DATA "EFCECBEFS4S04ECEQLESF
12 CLEAR 29950: REM STAREX FOSOERF7E12545SDCSOLlESFF@2CloB29"
11.11.1985 © PRSI KETTUNEN 1210 DATAR_"1@F4C1781221836F026161
2@_DEF_FN H(X) =16% (CODE Ag (X) - 110003E42772377233CFE4620F707ER"
48~ (7 AND R$(X)>"S8")) +CODE R$(X+ 1220 DRATRH "191PF2C9CDOR7S2103SF0D
1) =485~-(7 AND A$(X+1)>"9") EOSESOEQROCSESCOS876EC03E87370R2AR"
120 LET b$=CHRS$ 13+CHR$ 13 123® DRTA "87SF167SE1C10C13CS5011
110 RESTORE : LET C=31200: FOR SPOR9C11lR77A72OF379FERSSSDFRASE”
= 4: READ A%: FOR A=1 TO LE : =
F=0 TO READ K R 1240 DATA "E1l2C10D8C33AS3I7EFEQSC
N A%$: POKE C,CODE AS$(A): LET C=C ‘ 60602325 379CA3ASS79FESSCECERCSE"
+1l: MEXT RA: NEXT F: RANDOMIZE 7 1250 DATA "@2325379CO060E6212800C
220 FOR F=@ TO 63: LET C=INT (R S11PRPR19ESCOES@ZEIC11OF3F3Q919"
ND£4224) +24520: POKE F#2+31744,C 1260 DATA "CO3R4E7SRA7COCLSD?73EDR
-256%INT _(C/286) . POKE F$2+31745 1524E792RAB2793EQRE4672250790910 "
+ INT (Cr2856) : NEXT F 1278 DRATA "CS9REGBCCEE772100SFllz
B HE: LET Tab O Pe0 TOAB: RER 1280 DATA 14 7AR 1005 76 10EF 3E 181
H& - =0 =20 H [ [ i
_ 21l® FOR A=1 TO 47 STEP 2: FOKE 1245C5011C0OPEDEQES2 105001 3EEQSEE "
F:24+INT (F 59 F 1290 DATA "E13C020F1QEL1SOGl1E3R4F7
: / 25 - #24 + (As2) 4293952 ,FN HI(R) : LE = » ar .
e o immatin | motdatanet | | ettt PORS 0, || To3ToTh iR TREX A 1306 3a7h TosPE1 s eI g aeeERdas,
: ' | 52 C=C+T: ¢ +256%FN HI(4 - } >
dossa riveilld 1000—1450. Té4ssd kesto 9) +FN H(S1) THEN PRINT "UIRHE RI | 9CODD787ER7200336FOCOSEPR3EBABL"
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5o Peli on tehty Vicille ja Su-
per Expanderille, mutta se mah-

tuu myés perusversioon, jos da-
tat alkaen riviltd 1400 luetaan

ensin nauhuri- tai levymuistiin ja
poimitaan sieltd omille muisti-
paikoilleen. Datat pysyvit ko-
neen muistissa, vaikka valilla
pyséyttdisikin ohjelman, kunhan
ei sammuta konetta tai kaytd
nauhuria tai levyasemaa. Ndmé
datat muodostavat uusien merk-
kien koodit ja konekielisen oh-
jelman. Osa konekielisestd oh-
jelmasta sijaitsee kasettibufferin
alueella.

Ensimmaéisen pelin alussa on
noin 10 sekunnin viive, jonka ai-
kana Basic-ohjelma muodostaa
konekielichjelmaa. Seuraavissa
peleissé ei viivettd endd esiinny.

Pelin idea on kuin jokapdivéi-
sestd eldméstd. Kuvaruudun va-
semmassa reunassa on ylés-alas
liikkuva alus, jonka suuntaa voi
muuttaa Fl-nappulasta. Kuva-
ruutu on tdynnd vilisevid mu-
tanttikoita, jotka pommittavat si-
nua. Sinulla on tykki, joka toimii
+.nappulasta, joten tuhoa elikot
tai ne tuhoavat sinut. Jos onnis-
tut niin saat tulokseksi ajan, jolla
selvitdt pelin. Hyv&n4 tuloksena
pitdisin 40 sekuntia. Oma enni-
tykseni on 23,07 sekuntia, joten
siind halukkaille tavoite. Uusi
peli tulee £-nappulasta.

Peliss8 on mukana véreji,
&4ntd ja vauhtia. Liike on no-
peaa mutta tasaista eikd nykivdd
kuten useimmissa Basic-kielisis-
sé toimintapeleiss4. [

Tutustu Tarkastajoan ennen ohjelman kirjoittamista. Rivien lo-
pussa olevaa kaksoispistettd, REM-lausetta ja heksadesimaali-
koodia el pidd kirjoittoa, ne kuuluvat tarkistussummaan. Kulma-
sulkujen sisGlid olevien merkkien kirjoittaminen on selvitetty

Tarkastaja-ohjelman yhleydessd.
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Vie-20

8D

27 NEXT:REM A8

REM 1D

HENZBB8:REM 35

1 REM +#=FIRE,F1=SUUNTA:REM 87

9 PRINT"<CLR>":POKESZ2,28:POKESSE ,28:
CLR:POKE36869 ,255:REM CS

18 FORA=7168T0O7431:POKEA ,B:NEXT:REM

280 B=6:FORA=38408T038421:FORC=8TO48
4STEF22: POKEA+C ,BINEXT:REM @D
25 B=B+1: IFB=BTHENB=2:REM E4

380 FORA=BTO22:POKE7EB8B+A%X22 .AINEXT:

6@ GOSUB1@@8: IFD>BTHENSB:REM B3

780 GOSUB148BB:REM AC

80 IFPEEK(137)><{>B4THENSB®:REM 88

84 POKE36877,B:E=T1:5Y56341:D=T1:P0
KE3B876,8:REM 81

85 C=7168+PEEK(1218)>: IFFEEK(8S8)>=0T

8@ POKE36877,128:REM BE

18®@ FORA=15STOBSTEP-.S5:POKE3B878 AR
EM E1

112 FORB=CTOC+7:POKEB_,RNDC1)*25B8:NE
ATB,A:REM AF

128 PRINT"<{CLR><BDOWN>":POKE36863.,2
48:REM S8

138 PRINT"<{3RIGHT>EI ONNISTUNUT":RE
M 71

148 PRINT"{2DOWN><{RIGHT>SAIT"? 183-PE
EK(3888); "0SUMAA" :REM BS

1580 GOTO388:REM B2

208 FORA=248TO128STEFP-1:FPOKE3B877.A
INEXT:POKE3E877,0:REM SF

218 FORA=1TOSOO:NEXT:REM DA

220 PRINT"<(CLR><BDOWLN>":POKE38869,2
48:REM 93

238 PRINT"<{3RIGHT>HIENDODA"“:REM 71

298 D=(D-E)>/60:D=INT(Dx1908+.5)>./100:
REM F7

298 PRINT"<2DOWN><RIGHT>AIKA OLI":D
} "SEK.":REM B®

3808 PRINT"<(3DOWN>{RIGHT>PAINA D":RE
M 78

3180 IFPEEK(1S7)<>BTHEN310:REM AD

3280 RESTORE:PRINT"“<CLR>":FPOKE3688683,
255:REM S8

338 FORA=CTOC+7:POKER,B:NEXT:GO0TOZBD
:REM DA

1888 FORA=7256T0O7263:READB:POKEA.B:
NEXT:REM S8

181@ DATAl124,72,112,95,95,112,72,12
4:REM 14

1188 FORA=3TO021:READB ,C:POKE7E88+A+
Bx22 ,C+27:POKE7702+A+B*22 ,C+24: NE
X“T:REM 28

1118 DATA3,,6.,2,4,,13,1,9,1.,2.,2.,16,
e,81,,9,1,11,2,7,2,18,1,1;2,9,1.,8
8.,2,13,1,3,2,15,0,7 ,2:REM BE

1300 FORA=BTOI18:READB:POKEA+3S58,B:!N
EXT:RETURN:REM 71

1316 DATAL, ,1,,1,,1,,1,,1,,1,.1,.,1,
;1:REM E1I

1488 FORA=7352TO0741S:READB:FOKER,B:
NEXT:REM S8

i41® DATA16,16,16,16,16,16,16,16,16
,96,36,16,16,16,,,124 ,56,16,16, ,,
LB:REM TE

1428 DATASE,16,,,+,++72+2++,,186,16,,,

--16,16,56,124,,,16,56,124 ,254 ,285
4,124:REM DB

1430 DATA,.,,,,,.15tREM 7C

1888 FORA=B341T0O7148:READB:POKERA ,B:
NEXT:REM SC

20P® DATA168,88,141,242,3,188,19,14
1,222 ,3:REM 42

2818 DATALIES,15,141,14,144,168,,141
,238,3,141,172,3'REM EB

2028 DATA32,145,26,32,104 ,25:REM 82

2038 DATAL173.222,3.,2088,1,96,32.,207,
26,173,242,3,2498,21.2801,176,24990.,1
7,174 ,225,3,1685,187:REM DE

2048 DATA141 ,225,3,236,225,3,240,13
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,2081,39,208,9,56,169,1,237,230,3,
141 ,238,3,173,238,3:REM CA

2059 DATA298,6,32,62,3,76,28,25,32,
%4,3,160,183,185, ,28,201,60,208,5
,168,,153, ,28:REM BA

2060 DATA152,56,233,8,168,182,255,2
P8 ,235,173,231,3,2088,39,32,37.,26,
152,42 ,42:REM B8

2079 DATA24,105,128,141,12,144:REM
ES

288@ DATA173,172,3,201,255,208,1,96
,168,1,141,231,3,152,141,228,3,16
9,2,56,237,229,3:REM 54

2080 DATA144,5,189,7,141,231,3,206,
231,3,76,223,24:REM C4

2100 DATA173,13,144,249,39,206,13,1
44 ,206,13,144 ,2806,13,1449 ,173,13,1
44:REM BSE

2119 DATA291,128,2490,1,96,169,,141,
13,144:REM O1

2128 DATA173,242,3,24,105,3,170,163
,95,157,,28,232,157,.,28,96,185, 19
T:REM B3

2130 DATA201,8,248,1,96,169,,133,25
1,169,39,133,252,173,242,3,24,105
+2iREM 391

2149 DATA141,229,3,106,106,106,41,1
S,2490,29,168,168 22,249,181 ,251.,13
3,251,199 ,2:REM 449

2150 DATAZ23@,252,173,229,3,56,233,8
,141,229,3,136,208,233,169,248, 14
1,13,144:REM D1

2160 DATA173,242,3,24,105,3,168, 163
126,153, ,28,200,153, ,28,160,1,17
7.251,201,32,240,55:REM D3

2170 DATAZ201,30,2408,51,42,42,42,24,
198 ,229,3,178,188, ,28,248,38, 169,
32,145,251, 165,251 ,24:REM 42

2180 DATA1B5,22,133,251,144,2,230,2
S2.,188,32,145,251,165,251,56 ,233,
44 ,133,251,1768,2,198:REM 1A

2190 DATA252,169,32,145,251,206,222
,3,96,200,192,22,208,190,36:REM 2
3

2200 DATA168,0,133,251,141,243,3,186
9,38,133,252,160,21,169,8,24,109,
243,3,141,243,3:REM BE

2218 DATA177.,251,201,30,208,41,173,
247,228,201 ,2499 ,208 ,28,168,32,145,
251,136,298 ,949:REM ED

2238 DATA163,15,141,247,28,188,30,1
45,251,24,168, 120,181,252, 133,252
,1688,,145,251 ,896:REM SE

2240 DATA169,240,141,247,28,86,136,
208,206, 165,251,24,105,22,133,251
144 ,2 ,238 ,252:REM FB _

2250 DATA7E,48,26,206,243,3,174,243
,3,188, ,28,2490,6,168,255,141,172,
3,86,169,60,157, ,28:REM B3

2268 DATA169,2,133,251,1698,308,133,2
S2,160,1, 192,23,1?7,251,ea1,3a,24
@,11:REM F1

2278 DATA1ES,15,141,247,28, 136:REM

rFE

2288 DATA16S,.38,145,251 ,96 ,202,2490,
14,168 ,22,29:REM 3B

2298 DATA181 ,251,133,251,144,2,2380,
252,776,157 ,26:REM B3

2398 DATA188,252,185.,2851,56,233,227
.133,251,176,2,188,2852,76,135,286:
REM 2A

2318 DATA168,,141,244 ,3:REM S3

2320 DATA169,3,133,251,133,253,141,
248,3,168,30,133,252,168,189,141,2
43,3,168,,168,170:REM 85

2338 DATAL1?77,251,201,32,24990,4,201,3
e,z2e8,3,76,181,27:REM 1E

2348 DATAZ201 ,23,2808,77.,188,182.,3.249
®,26,173,2494,3,201 ,22:REM EC

2350 DATA248,14,169,29,145,251,1693,
22,168,189,26,145,251,76,1894 ,27.,1
69,,157,182,3'REM ES8

2360 DATAL173,244,3,208,8,169,1,157,
i82,3,76,7,27,168,24,145,251,165,
251,556,233 ,22:REM D7

2378 DATAL132,251,176,2,198,252,169,
27,145,251 ,24,165,251,1035,22,133,
251,144 ,2,230,252:REM 87

2388 DATA7E,194,27,188,182,3,2808,3,
76,132 ,27,177,251 ,201 ,27,2808,14,1
69,32,145,251,169 ,22:REM 38

2388 DATA168,188,23,145,251,76,184,
27,1?7,251,141 ,245,3,206,245.,3,17
3,245,3,145,251:REM 3E

2489 DATA1E69.,22,168,177,251,141,245
.3,206,245,3,173,245,3,145,251,76
,184,27,177,2851:REM 3A

2419 DATAZ281 ,29,208,14,169,23,145.,2
51,1898,22,168,168,32,145,251,76,1
84.,27,177,251:REM DE

2428 DATA141,245,3,238,245,3,173.,249
5,3,145,251,169,22,168,173,245,3,
56,2833,3,145,2851:REM SC

2438 DATA?E6,194,27,234,234:REM 38

2448 DATAZ238,244,3,173,2494,3.,201 .23
,24@8,3,76,223,27,206,243,3,208,1,
86 ,230,253,1685,253:REM AF

24580 DATA133,251.,141,2498,3,1639.,38.,1
33,252,169, ,141 ,244,3, 168 ,232:REM
73

2460 DATA76,234,26,185,2851,24.,185.,2
2,133,251, 144 ,2,230,252,76,234,26
tREM 3E

2500 FORA=B83DTOBS7:READB:FOKEA,B:iNE
HXTI:RETURN:REM S5

2519 DATAL1E9,,133,251,168,28,133.,25
2,172,292,3,162,8,177,251:REM CO

2528 DATA136,145,251,200,200,202,20
8,246,136,169,,145,2851 ,206,2492.,3,
SE6:REM SB

2538 DATA168,,133,251,169,28:REM 3898

25498 DATAL133,252,173,242,3,249,185,7
,168,162,8,177,251:REM B5

2558 DATARZ208,145,251,136,136,.202.,20
8,246 ,200,183,,145,251 ,238.,242.3,
SE6:REM A3
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C718:26
C718:FE
C728:086
C728:D2
C738:58
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REM HEXLOADER

CLEAR 150,&HC600:DEFINT A-Z:CLS:
A=§HC600 :L=HD240

FOR F=A TO L STEP 8

IF CSRLIN>21 THEN CLS

CK=0 :PRINT HEXS$(F)":";:LI=CSRLIN
LINE INPUT S$§

ZX=INSTR(SS,"™ "):IF ZX=0 GOTO 9@
SS=LEFTS(S$,2X-1)+MIDS(S$,2X+1,L
EN(S8)-2X) :GOTO 7@

FOR G=1 TO 16 STEP 2

H=VAL ("&H"+MID$(S5$,G,2) ) :CK=CK+H
:POKE F+ (G-1)/2,H:NEXT

LOCATE 28 ,LI:PRINT ":";:LINE INP
UT CS$

IF VAL ("&H"+CS$)<>(CK MOD 256) TH
EN BEEP:BEEP:PRINT "Virhe datois
sal":GOTO 40

NEXT

INPUT "Tallennanko koodin (K/E)"
;AS

IF (ASC(AS) OR 32)=1@7 THEN BSAV
E "maze",&HC600,F,&HC600
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C738:CD
C740:C8B
C748:2B
C750:FE
C758:53
C760:3A
C768:2B
C778:D2
C778:CD
C786:CD
C788:29
C790:28
C798:0A
C7aA@:23
C7A8:23
C7B@:86
C7BB:86
C7C@:CH
C7C8:11
C7DO:3A
C7DB8:83
C7E@:7A
C7EB:47
C7F@:87
C7F8:33
CBpP:00
c8@8:01
C810:AE
CcCB8le:00
CB820:5D
CB2B:DD
CB30:080
C838:CD
C840:7E
CB4B:FD
C850:01
c858:6C
C860:6A
CB868:D2
CB708:5B
c878:C9
CBB@:4F
C888:1F
c890:19
CB9B:AA
CBA@:Al
CBAB:D2
C8B@:EA
C8BB:0E
CB8Cp@:C8
C8CB:2E
CBD@:CB
C8DB:DE
CBE@:C8
CBEB:87
CBFO@:7A
CBFB8:C@
C988:CD
C90@8:AS5
C91@:3C
C91B8:AA
C92@:31
c928:CC
Cco3@:11
C938:Cl
C940:D8
C948:26
cos5@:83
C958:06
Co60:04
C968:C3
C97@:A5
C978:04
Co980:0F
c988:CD
C990@:A0

C998:0E
CoA@:78
C9AB:CD
CO9B@ :FF
C9B8:D3
coce:Cé
C9CB8:ED
cop@:8cC
c9pg8:23
C9E@:ED
COEB:B@O
C9FQ:01
C9FB:CA
CAPD:47
CA@8:CA
CAlOQ:4F
CAl8:El
CA20:83
CA28:D1
CA30:B6
CA38:7D
CA4Q:4F
CA4B:21
CAS50:56
CAS58:20
CA6@:D3
CA68:1F
CA7@8:32
CA78:CB
CAB@:D2
CAB8:1D
CA9@:5D
CA98:76
CAAQ:FB
CARB:7A
CABO:A3
CABB:14
CAC@:21
CACB:FD
CAD@:16
CADB:56
CAE@:23
CAEB8:El
CAF@:C8
CAF8:21
CBO@d:16
CB@8:23
CBl@:CC
CBl8:16
CB20:D8B
CB28:48
CB3@:27
CB38:50
CB4@:01
CB48:60
CB5@ :48
CB58:34
CB6@:20
CB68:06
CB7@:56
CB78:E5
CB8@:C1
CBBB:30
CB90:C@
CB98:B7
CBAG:01
CBAB:CE
CEB@:08
CBB8:C8
CBC@:2F
CBC8:16
CBD@:D1
CBDB:00
CBE@:D@
CBEB:38
CBF@:58

CBFB8:21
CC@@:C9
CCPB:54
CCl@:13
CCl8:24
CC20:D5
CC28:00
CC3ig:Co
CC38:21
CC40:D6
CC48:0A
CC5@0:C3
cC58:21
CCé60:18
cCe8:D3
CC70:CH9
CC78:F5
CCBO:F1l
CCBB8:87
Cccop:08
CcC98:D3
CCAQ:20
CCAB:0E
CCB@:C9
CCBB:38
CCCO:EA
CCC8:00
CCDOo:00
CCD8:Cl
CCED:80
CCE8:00
CCFo:00
CCFB8:00
CDo@:01
cDos:08
CDl1@:45
CDl8:00
CD20:94
CD2B:88
CD3@:22
CD38:82
CD40:28
CD48:0F
CD50:2A
CD58:3F
CD60 : 4E
CD68:56
CD70:40
CD78:84
CDB8@:88
cDBB8:10
CD9@:95
CD98:20
CDAQ:01
CDAB:04
CDB@:22
CDBB:44
CDCo:20
CDCB:80
cCDD@ :08
CDDB8: 44
CDE@:48
CDEB:44
CDF@:48
CDFB:40
CED@:22
CE@B8:00
CE10:22
CElB:00
CE20:44
CE28:0@8
CE30:04
CE38:04
CE40:24




CE48:20
CE5@:20
CES58:04
CE6@0:24
CE68:24
CE7@:18
CE78:C3
CEBO@:C0
CEB8:C@
CE9@:C3
CE9B:FF

CERAQ:FF ¢

CEAB8:01
CEB@:91
CEBB:01
CEC@ :40
CEC8:21
CED@ :DA
CED8:50
CEE@ :4E
CEEB: 25
CEF@:B1l
CEF8:08C
CF@0:52
CF@8:15
CF1@:9A
CFlB8:D8B
CF20:19
CF28:93
CF30:90
CF38:A0
CF40:62
CF4B8:03
CF50:9A
CF58:4A
CF60:6A
CF68:81
CF78:8BB

CF78B:55
CFB@:2A
CFgB:51
CF908:C5
CF98:12
CFA@:AB
CFA8:95
CFB@:88
CFBB8:89
CFC@:01
CFCB:0B
CFDO:A4
CFD8:55
CFE@:68
CFEB8:81
CFF@:B6
CFFB8:21
Deg@:14
D@@s :AB
DP1@:F1l
DP18:42
DE20:A9
D@28:45
DB30:82
D@38:82
DB4@:82
DB48:8B2
DBS50:82
D@58:10
DO60:82
D@68 :82
DE70:10
DB78:00
DOB@:42
D@BB:00
DB90:08
D@98 :24
DOAD:24
DOAB :20
DOB@:00
D@BB:84

pDece:82
DBC8 :@C
DED@ : 00 @
D@D8 : 08

D@EG:1E
DBEB:00
DOF@:42
DOF8:0@
D100 :24
D1@8:45
Dl11@:12
D118:42
D12@:44
D128:B5
D130 :40
Dl138:8@
Dl4@:80
D148:8@
D150 :80
D158:82
D160 :08
D168:00
D178:92
D178:82
D180 :04
D188:8@
D19@:3C
D198:38
D1AB :Ch
D1A8:Cé
D1B@:38
D1B8:82
D1C@ :38
D1CB:8BC
D1D@ :82
D1D8:38
D1EG:10
D1EB:00
D1F@:8D
D1F8: 74
D200 :00
D208 : 00
D210:84
D218 :FE
D220:23
D228:00
D230:00
D238 :FE

00 =k MO DS W W) o =S m o
rih-nir.rl1£3:1tﬁrjtndn?;n:::gzatmng;szatsaﬁlhag;:;ggg:gin

LL I L & ®8 ae 8 g BF g BF g8 &8 aa % a8 BF ge E ge B8 @n L gy &A@ gp w8 aE @ aw

. 39 TRACK DISK FORMATTER
CLS:CLEAR1@0@8:00T52,0
PRINT" 39 TRACK DISK FORMATTER" :PRINT"
<00000000000000000000000>" : PRINT
PRINT"Laita levy asemaan 1 ja paina <ENTER>
X$=INPUTS (1) : IFX$<>CHRS (13) THENS
FIELD##@,128A5A%,12BASBS
LSETA$=STRINGS$ (128,255) :LSETB$=STRINGS (128,
255)
FORS=1T013:DSK0S1,28,5:NEXT
LSETAS=STRINGS(128,0) :LSETB$=STRINGS(128,8)
:DSKO§1,20,14
LSETA$=STRINGS (28,255) +CHRS (254) +STRINGS (19
s 255)
DSKO§1,28,15:D5K0§1,20,16:DSK0§1,20,17:END
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@ REM#3232 LINES Ain the BOX f3xisniss

1 REMassxa by H-Renvall FEFERTYET

2 REM#2sa3as ]]1.1] MCHLXXXU s2s28883%2

4 SCS$="nan"

3 SC=0:80=20'LI=5 V=@ GOTOERR

i@ cLs

Z@ LINE(@.BI-IFT9:T11:U:B

25 LINE(G,1B8)=-1I72,.62)1.V.B

3@ LINE(12,191-(65,.5%41,U,8

40 LINE( 18,27 1-(58.45).U.B

S0 LINE(22,331-(53.39)1.u,8

68 LINE=-[T2:621.V

7@ LINE(22,391-(0:71%.:V

8@ LINE(Z2Z2,331=(6.181.,V

9@ LINE(S3.33)1-(72.101.V

180 PRESET(6.,5@8)1iPRESETI(&6.49 ) :PRESET(E&,S
13

11@ PRESET(9.,14 )+PRESETI(9,15)

120 PRESETIT@.13)+PRESETI69,14)

13@ PRESETIT71:61)1PRESETITO.:6@):PRESETIT
2:359)

149 PRESET(16.:54)PRESETI17.:54)

150 PRESETI(&2.5Q):PRESETI&S2.22)

16@ PRESETI16.25)1PRESETI16.,24)

178 PRESETI(18.39):PRESETI 18,408

182 PRESETI2@.30):PRESET(S56,291:PRESETI(S
G6:431

198 PRESET(25.391:PSET(49.,36)

20Q@ HN=G6:Y=66:D%=""1"

205 FORZ=12289T012289+LI1-1+POKEZ.,.BiNEXT
287 RERzaxz MAIN LOOP 2323

218 PSETIX,Y) i K$=]INKEYS

220 IFHS<Y ' a"ANDKSEC "z "ANDKSC 3" "ANDKSC »
i THENZ4@

23@ DS=k3

2492 IFKS="n"THENGOSUBBE@

243 IFD$="a"THENY=Y=]

250 IFD$="z"THENY=Y+1
260 IFDS$=",) "THENX=X-1
270 IFDS=": "THENX=X+1
272 IFK$="aq"THENS

274 SC=S5C+.0125
275 SOUND(1,11

ZB@ IFPOINTIX.Y 1=@THENZ210

785 [FX=49aNDY=3&6THENSRR

286 REMs$3%3 CRASHED si23

287 LOCATEL1Z.1@+PRINT“SCORE: " INTLSC)
29@ FORX=30@TOSEESTEP3

3@ SOUMDII:X)1:NEXT

3@5 POKEL1Z2289+L[-1.32

310 Ll=L1-1'IFLI=@THEN4Q@

315 FORX=@TO7S@:NEXT

320 W=U+l: [FU=ETHENU=7

33@ IFU=1STHENU=0:GOSUBE20

340 X=6:Y=66

3se GOTOo1@

399 REM#333% BAME OUER %3334

40@ IFINTISC)I>HSCTHENHSC=INT(SC1+LOCATEL
2,14 PRINT"NEW RECORp!!" GOSUBESY
409 GOSUB73@

410 LOCATELZ,12:PRINT"NEW GAMET™)
470 KS3=]INKEYS IFKS< Y 'w"ANDKS( 3" n" THENA 2@
438 I[FK$="w"THENS

44@ END

499 REM3333% BONUE %333

S@@ LOCATELZ:1Z'PRINT“BRALO! "

S@5 FORX=-1@@TOL1@@:SOUNDI3.,ABSIX) 11 NEXT
513 LOCATE12.14:PRINT"BONUS: Z@"

517 LOCATE12: 1@ PRINT"SCORE: " INT(SC)
520 FORX=1TOZ2@

S53@ SC=SC+1:80=B0-1

S54@ LOCATE1Z:14:PRINT"BONUS:"BO* *
55@ LOCATE1Z2.,1@:PRINT"SCORE: " INTI{SC)
S6@ SOUND(Z.2)11MEXT

565 FORX=@TO3@@:NEXT

STE U=sU+1l:1 IFUaSTHENU=T

580 IFV=16THENV=@ GOSUBBZ@

BOQ MN=656:Y=56&:B0=20G0TO10

500 REMiszi: TITLE %axs

60@ CLS:PRINTTABI®I"LINES in the BOX"
61@ PRINTTAB(111"by M.Renvall®

615 PRINT:PRINT

G619 REMssss [NSTRUCTIONS 2axa

6280 PRINT" You muast creep to center of B
ox"

6380 PRINT"without croshing into LINES"
B33 PRINT:'PRINT

648 PRINT™ L - SRR L

630 PRINT"™ DOLM. .. . 2"

6@ PRINT™ RIGHT- . - &"

678 PRINT™ LEFT:--+

6B PRINT"™ QuUIT..

&85 PRINT™ HOLD- - - -

686 PRINT® START...S"

GBT PRINT

E92 PRINT” Hhen wWou reach the center sou
ol [ get 20 pointa BONUS™

&95 PRINT" HI.SCORE:"HSC" “SC%

TOB PRINT PRINT" Preas (SPACE? to pla
"

Ti@ IFINKEYS$<»" “"THENT1@

TZ@ GOTOiI@

729 REM#223 APPRAISAL sia3s

732 OsS="NOVICE"

T4@ IFSC»54THEMOS="G00D™

745 JFSC»1S4THENOS="VERY GODD"

73@ IFSC»254THENOS="PROFESSIONAL"™

7T6@ IFSC»354THENOS="EXPERT"

77T@ LOCATEL1®: l16:PRINT"Apepralsal of plouwe
re s LOCATELZ: 19'PRINTOS : RETURN

B@@ IFINKEYS$< »"a“THENEGO

812 RETURN

B19 REMxsaz EXTRA LIVE #2232

B20 LOCATEL12:18'PRINT"EXTRA LIVE!I}I™

830 LI=LI+1

B42 FORX=BT0D2:FORZ=-108T0188:SOUNDI 3, ABS
(2311 NEXT : NEXT

B352 RETURN

B98 REM#1sx2 ENTER NAME #ax2

B899 POKEL1ZB20+P. 135

900 KS=]NKEYS: [FKS< "o"ORKS>" 2" THENTQQ
910 POKELZBZ0+P.ASCI(KS 1-32F=P+1 [FP=3TH
ENG3@

928 GOTOB99

930 SCE=CHRS$(PEEKI 128281 )1+CHRSIPEEK( 1282
111+CHR$(PEEKI 1282211

950 P=@:FORX=TO30Q@:MNEXT:RETURN




MikroBITISSA 2/86 oli kerran-
kin lyhyt ohjelma, mutta en
saanut matoa liikkumaan.

“Tyttell”

Peli toimii mainituilla ndppéi-
milléd mutta ei joystickilla
kummassakaan portissa. Pelid
pelattaessa tekstit eivit mene
pois ruudusta ja se hdiritsee
ruoan l8ytémisté. Onko se tar-
koitus?

“Fani 64"

Peli tulostaa numeron ruutuun
pari kertaa ja sitten jdttéd tyh-
jtiksi (matoa lukuunottamatta).
Sitten se ilmoittaa UNDEFD
STATEMENTi& aiheettomasti.
Vilille sen "pyrstd” ei lilku.
Kun kirjoitin RUN tietokone sa-
noi Syntax error.

“Piraja 11"

Mato ja pumerot ovat néky-
méttdmissd, mutta silti ole-
massa., koska pisteitd tulee.
Taustavdrien vaihtamista olen
myds kokeillut, mutta tulok-
setta. Missét vika?

“Piilomato”

Nimim. "Tytteli”, madon liikku-
misessa térkeitd muuttujia ovat X
ja Y (madon pdén sijainti) sekd S
(suunta). Tarkista, ettd olet kir-
joittanut rivin 140 ja rivit
200—295 oikein. Jos et l6yd4
virheitd ndiltd riveiltd, tarkista
varmuuden vuoksi koko ohjel-
ma.

Nimim. “Fani 64", pelin pitéi-
si toimia joystickilla portissa 2.
Ohjaus tapahtuu riveilld 200—
295, joten tarkasta ndméd rivit.

Pelin alkaessa tekstien pitéisi
hévitd kuvaruudusta. Rivilld 110
lainausmerkeissd oleva <clr>
tarkoittaa shift- ja clr-ndppéi-
mid. Listauksessa pitdisi tdmén
kohdalla nékyd kédidnteinen sy-
dén. Jos olet sen sijaan painanut
pelkkdd clr-ndppdintd (Home),
kuvaruutu ei tyhjene.

Nimim. “Piraja 11", kertomasi
oireet viittaavat kirjoitusvirhee-
seen. Olethan kédyttényt ohjel-
maa kirjoittaessasi Tarkastajaa?

Tarkista koko ohjelma, erityi-
sesti rivit 990 ja 991. N4&ills ri-
veilld ohjelma arpoo numeron
kuvaruutuun.

Madon pyrstén ei aina kuulu
liilkkua. Silloin kun mato on sy&-
nyt numeron, mato kasvaa, ja
pyrsté pysyy hetken paikallaan.

Nimim. “Piilomato”, kuusnelo-
sissakin on erojal Vanhoissa
kuusnelosissa on hiukan erilai-
nen k&yttdjarjestelmd-ROM, jo-
ten kaikki ohjelmat eivédt toimi
aivan niin kuin pitdisi. Ongelma
on kuitenkin tdssd tapauksessa
helppo korjata, lisdd vain ohijel-
maan rivit
105 POKES3281,0 ja
115 POKES3281,7

Tommi Timonen

Miten toimii?

Tein (64:1le) Bitist& 12/85 Sport-
man-ohjelman. Kirjoitusvirhei-
tikddn ei pitdisi olla. Keihts
ei kuitenkaan lennét, vaan pu-
toaa paikalleen. Missé vika?

“Epdionnistunut”

Olet ehké unohtanut etta tulitus-
ndppdintd piti painaa pitkéén tai
sitten pelasit joystickilla, jossa
on autofire. Jos kumpikaan ei pi-
dd paikkaansa olet tehnyt kirjoi-
tusvirheen riveilla 10200—10310.

Petri Viljanen

Palkansaajan veroilmoitus

Ohessa muutama parannus
ohjelmaan Palkansaajan vero-
tus. Korjauksilla pyrittidn estd-
médn, etteivdt wélituloksien
negatiiviset arvot aiheuta vir-

heitd. Rivit 5120 ja 5130 estdwdit

tekstiét tulostumasta, mikéali

kyseinen muuttuja on tyhijé.
Antti Tykkd

3525
€360
5120

TKAKULUT
5130

805 IF K7<0 THEN K7=0
835 IF L1<0 THEN L1=0
IF KV<(O THEN KV=0D
IF Vv2<0 THEN V2=0
IF K1>0 THEN PRINT#1, "MA

IF K2>0 THEN PRINT#1, "MU
UT TULONHANKK.KUST. :";K2

:® K1

Pelastajassa virheité

Kirjoitin téssét MikroBITTI 9/
85:sst olleen ohjelman Pelas-
taja. Testattuani ohjelman il-
meni siind pari vikakohtaa.
Rivin 360 kuuluisi tietenkin ol-
la: 360 ifs$="1"then gosub 400.
Myés rivi 240 on virheellinen.
Kyseisen rivin pitéisi tulostaa
néytélle kadonneiden ohijel-
mien nimet. mutta tulostaakin
aina nimeksi mid$(a$(e).6.20).

Korjausohjeita en osaa antaa.
Arvon toimitus voisi lukijoit-

tensa mieliksi tarkastaa ohjel-
man Pelastaja vielé kerran ja

julkaista korjausohjeet.
Kaikella kunnioituksella

“Ohjelman tuhooja”

Rivit 360 ja 240 olivat todellakin
virheellisid. Pahoittelemme vir-
hettd. Rivien pitdisi kuulua seu-
raavasti:

240 PRINT "(GREY)"E"<(BLK) "MIDS (A% (E),k6,20)
360 IF S$="T" THEN GOSUB 400

Kim Leidenius

Merisiilipelisté

Numerossa 11/85 oli peli ni-
meltd Merisiili. Kd&ynnistet-
ttessd ohjelma piirttt pelilau-

dan, jonka jélkeen ruudun
alareunaan tulee teksti: 2 Va-
riable not found, 510:1.

Voisitteko kertoa mitd riville
510 pitdisi tehdd. etté peli toi-
misi.

“Miksi el toimi”

Virhe 2 Variable not found,
510:1 johtuu siitd, ett rivills 510
on maddrittelemédtén muuttuja.
Virhe johtuu kirjoitusvirheestd
rivilld 510 tai sitten riveillsd 50 ja
370 joilla méé&ritellddn rivilld 510
kaytettdvat muuttujat X ja 1.

Virheen voi korjata tarkista-
malla ndméd rivit. Listauksessa
en virhettd ole huomannut, joten
ne ovat syntyneet kirjoitusvai-
heessa.

Timo Erkkild

Seuraava péivd

Omistan Sinclair ZX Spectru-
min. Olen kirjoittanut 12/85 ol-
leessa lehdesséi olevan “Seu-
raava pdivi” -ohjelman. mutta
en saa sitd toimimaan. Joka
kerta kun yritin ajaa ohjel-
lause “2 Variable not found,
170:1”. Ktskyrivi 170 on taatus-
ti kirjoitettu oikein. Miké vika-
na? Entd mité tehdd. jos ohjel-
ma ei toimi vield teidén neu-
vojennekaan mukaan?

"Spectrumisti”

Kyseinen virheilmoitus — 2 Va-
riable not found, 170:1 — tar-
koittaa kdytdnnossé sitd, ettd jo-
kin rivin 170 muuttujista (bright,
pap ja ink) on jddnyt méarittele-
madttd. Muuttujat saavat alkuar-
vot riviltd 580 alkavassa aliohjel-
massa (kutsu on rivilld 140) rivil-
1& 600. Jos rivi 170 on mielestési
tdysin oikein, katso oletko mah-

dollisesti  kirjoittanut jonkin
muuttujanimen v&&arin rivilld
600.

Jos virhe yhéi toistuu tai tulee
jokin muu virhe, ei auta muu
kuin kdydd huolellisesti ldpi ko-
ko ohjelma rivi riviltd ja poistaa
kirjoitusvirheet. Lehdessd ole-
vassa listauksessa ei pitdisi olla
vikaa.

Mica Nyholm

BITTI 5/86

Commodore

MYYN CEM-84, levari 1541, printteri MPS-801,
valokynd + ohjelmat, Pascal, assembler, termi-
nal, pelejs, kirjallisuutta, Matti Aila, Kepola,
27710 Kéylis, Puh. 939-541735,

MYYN Commodore 64:sen + kaseitiaseman +
ohjelmia. Scita. Antti Karttunen, Neitsytsaaren-
tie 8 B 8, 00960 Helsinki. Puh. 90-313724.

MYYN Commodore 128-D tietokoneen jossa
1571 levyasema vakiona. Mukana pari diskillis-
t6 hyttyohjelmia. Scittele. Matti Heikkinen,
Elontie 62 B 3, 00660 Helsinki. Puh, 90-747349.

MYYN Commodore 1520 neliviripiirturin (6 kk
vanha) + kahdet kynit ja paperia hintaan 1000
mk. Jaakko Pyykénen, Ylskiventie 6 C 54,
00920 Helsinki. Puh. 90-3495646.

MYYN ClE + kasettiasema + joystick-sovitin
+ ochjelmakirja + suomen- ja engl.kieliset
kdytidjAn oppaal + 12 alkuperaistd pelid. Kaik-
ki uvudenvercisia. Hp. 1200 mk. Tomi Rautio,
Temppelikatu 25 B 54, 00100 Helsinki. Puh. 90-
456034,

MYYN Commodoren kasettiasemaan kéyvén
tiedostojen kopiointiplirikortin, H. 150 mk/kpl
ja vaithdan myés Vie-20 palejd lisdimuistilla ja il-
man |a cstan Vicin 3 k sip. exp. Pauli Lilja, Pel-
tola pj A 560, 71999 Kuopic. Puh. 971-451415,

MYYN CBM-64 + 153] kasettiasema + Cuick-
shot 102 joystick + pelejd mm. Commando,
Exploding Fist, Shadowfire, Theatre Europe,
Rambo, Spy Ve Spy I, Lords of Midnight,
Beach Head Il + paljon multa huippupelejs.
louke Earjalainen, Leinonkatu 3, 29200 Harja-
valta., Puh. 930-742245.

MYYN |Shes kdyttAmétton Commodora [28 +
kasettias. + Philips-monitor] (40/80 merkk.).
Edullisesti. Danl Piala, Rauhankatu 26 B, 06100
Porvoo. Puh. 915-131723.

MYYN uuden Commodore 128:n (mukana
CP/M 3.0 systeemilevy, vilijohto Philipsin mo-
nitoriin + pelejd). Hp. 2500 mk. Soita kio
16.00 jdlkeen. Markku Mienpid, Simeonintie
8, 61800 Kauhajoki. Puh. 963-11338.

MYYN Commodore 64:n, hp. 1400 mk. Star
Gemini-10x piirturi, hp. 2800 mk. Easy Calc
Result -moduul! 90 mk. Disketailld myos Teksti-
64, Oxford-Pascal ja Blue Max. Stefan Wes-
{erbladh, Agricolankatu 7 A 26, 00530 Helsin-
ki. Puh. 90-718285, viikonlopp.: 915-149292,

MYYN seuraavat 64-chjelmat: Graalinen mate-
matilkan paketti, Flexidraw-valokynd ja chjel-
misto, Assembler Development, Simons' Basic-
moduull + suomenkielinen ochjekirjia, Basic-
kurssi (levy), Basic-kSAnt4jA, Assembler Tutor
(konekieli op). Kaikki ohjalmat on alkuperdisat.
Pentti Leppénen, Herajarvi, 82815 Marjovaara,
Puh. 974-37131.

MYYN C-B4:lle ROM/RAM-kortin, joka pitds
konekielichjalmat muistissa vaikka 64:5t5 kat-
kaistaan virta. Kortille vol sljoittaa esim. kone-
kislimonitorin, turbon ym. Mukana tulee diske-
tillinen kortille sijoitetlavia apuohjelmia. Paras
lisfkortti mink8 voit osiaa 64:seen. Myyn myds
raselin englantilaisiin 64:siin. FResetilld wvoit
esim. palauttaa kasettiturbon pelin jailkeen.
Mukana tules 3 kertaa levaria nopeampi kaset-
titurbo. Matti Heikkinen, Elontie 62 B 3, DO660
Helsinki. Puh. 90-747349.

MYYN hyvikunicisen ja vihén kiytetyn MPS-
B0l printterin  Commodore 64:38n tal
Viec-20:een (vuoden vanha). Paperia tulee kau-
pan péille. Hp. 1195 mk. Myyn myds Atarin vi-
deopelin + 9 pelimoduulia (Tennis, Star Trek,
Jungle Hunt, Cosmic Ark...). Tee tarjouksesi.
Pekka Lehtinen, Juuritie 9, 02720 Espoo. Puh.
90-595917.

MYYN Commodore 64 + |levyasema 154] + 12
diskettid (pelejd ja hyttyohjelmia) + puhdistus-
vilinesl (puhdistusdisketti yms.) + Relerence
Guide. Hinnasta sovitaan. Marko Silventoinen,
FPeltolantie 3 A 12, 04600 Méantsals. Puh. 915-
Bd344 (moittopyynia).

MYYN CBM-64 + levyasema 154] + kasattia.
sama + printteri Brother HR-5C. Mukana run-
saasti peli- ja hyStyohjelmia levyilld (mm. Su-
perbase 64, Pascal, The Music Studio) seki kir-
jallisuutta (mm. Prog. rel. guide) ja alan lehtis.
Lisiksi muula tietokonekamaa. Hinlapyynts
3200 mk. Myyda&n myos erikseen. Soittele jltai-

sin klo 18 jilkeen. Kimmo Ylitalo, Mustarousku
19, 02730 Espoo. Puh, 90-596885.

MYYN Commodore 16, joystick, kirjan Commo-
dore 16 tytkaluna, moduulit Pirate Adventure,
Viduzzies, Atomic Mission B00 mk {ovh 1B50
mk). Vicin Reference Guide 35 mk, Vic He-
vealed 35 mk, Vicin Basic-kursst |:n kasetit
yht. 20 mk. Madalist (uusi) joystick 50 mk,
CBM joystick 20 mk, Vicin alkup. pelikasetti
(ais. 7 pelid) 10 mk. Scita klo 18—20. Vesa
loutkoski, K&dmnerinkuja 1 D 50, 00750 Halsin-
ki. Puh. 90-362392 Vesku.

MYYN Commodore 64 + kassitiasema 3 kk
vanha. Takuu voimassa. Lihes kAyttAmatsn.
Hinta 1500 mk. Hannu Andersin, Vannetie 28,
00430 Helsinki. Puh. 90-539018 koti, 90
5672068 toimi.

MYYN Vicprint 64 ohjeinesn interface, joka so-
pli vakickirjcittimien kiyttéén CBM 64 kanssa.
Mikael llmari. Puh. 90-666177.

MYYN Commodore 64:48n kirjoittimen MPS801.
Hinta 1000 mk. Aarne Niemels, Vanamonkuja |
C 93, 01350 Vantaa. Puh. 90-837211.

MYYN Commodore MPS-80] kirjoittimen. Hp.
1000 mk. Scita viilkonloppuisin, Time J4rven-
pad, Rajaharjunt. 12, 40800 Vaajakoski. Puh.
941-262784/Timo.

MYYN Commodore |28 kotimikron, levyase-
man 1570 ja menitorin 1901, uudenveroisia.
Soita tal kirjoita tarjouksesi. Mikael Jokiméki,
Taivonlinna, 21500 Piikkis. Puh. 921-727801
arkisin klo 18.00 jAlkeen.

MYYN CBM-64 + kasettiasema + Simons' Ba-
sic + pelejd {(mm. Soccer, Basketball, Shakki)
+ [kirjallisuutta (esim. Ohjelmoinnin Opas
Graliikka), Arvo yli 3500 mk. Soita ma—to klo
17—19. Harri Rajala, Bevonkatu 3, 29200 Har-
javalta. Puh. 939-741390.

MYYN Commodore-64, CBEM-154] levyasema,
CBM-1702 wvlrimonitori, CBM-1526 matritei-
printteri, C2N kasettiasema, 4 joystickid, Easy
Script tekstink&sittelyohjelma, Pilot ohjelmoin-
tikieli, Simons’ Basic, 10 alkuperdistd pelid le-
vylla (aika hyvat) sekd noin 40 tyhjds disketti.
Yhteensd 6500 mk (kaupan pidlle kalkenkokois-
ta CBM kamaa), tai softikest eriksesn. Soitiele
(arkisin klo 18.00—21.00) tai kirjacittele. Tuo-
mo Rutanen, Meritullinkatu 15 A 13, 00170 Hel-
sinki. Puh. 90-629319.

MYYN ensiluckkaisessa kunnossa olevat CBM-
64, 1541 levyasema + 124 kpl kaksipuolisia
disketiejd tupaten tdynnd chjeimia. (Pakettina
ostaessas| saat kaupan pdille kasettiaseman, 2
kpl joystickejd, ohjekirioja ym. tilpsh&dris,)
Soita klo 16 jdlkeen. Jouni Helminen, 31600 Jo-
kioinen. Puh, 916-84033.

OSTAN CBM-64:seen alkuperiispelejs levylls.
Soittele klo 16 jilkesn, myds halpa kiytetty ka-
settiasema el vilt, Arl Virkki, Tuomioniementie

4 A7, 26200 Rauma. Puh. 938-211037.

OSTAN CBM-64 cheislaitteineen ja chjelmi-
neen. lee farjous kirjesll8 tal soila. Tommi
Tuurl, Mintykj. 2, 61800 Kauhajoki. Puh. 963-
12612,

OSTAN Commodore 64 + kasettiaseman. Tar-
joukset klo 16 jilkeen. Myyn Salora Managerin
pilkkahintaan. Esko Salo, Niittdjdnkuja 1, 76130
Pleksdméki. Puh. 958- 15853,

OSTAN C-64 chjelmistoa ja printterin. Printte-
rin tulee olla grafilkkaa tulosiava matriisi- tai
plirturikirjoitin. Mukana k&yttéohjeet. Paras
tarjous voittaa. Mika Rilkonen, PetdjSpolku 10,
37130 Nokia.

OSTAN Commodore 64:n Teksti 64 -ohjelman
skl vArimonitorin. Koneessani el ole skandeja.
Lihemmin Lassi Leino, Roninméentie & N 6,
40500 Jyvaskyls. Puh. 941-244312,

OSTAN Commodore 64 (hyvdkuntoinen). Soita
tal kirjoital Tomas Saderblom, Helgdagsvigen
4, 21600 Pargas. Puh. 92]1-880150.

Spectravideo

MYYN SVI-328 mikro, kasettiasema, 10 chjel-
makasettia ja pelimoduuli edullisesti. Mukana
chiekirjat, Basic-kaskyopas ja 3 SVI-klubin ja-
senlehtistd. Tee tarjous! Jussi Kiesi, Malakin-
kuja 3, 41160 Tikkakoski. Puh. 941-751803.

MYYN Spectravideon pelit Tetra Horror ja Tele-
bunny 40 mk/kpl, Flipper Slipper {moduuli) 60
mk, Space satellite 20 mk. Kirjat: Kiskyopas
mk, Pelikirja “Games lor your Spectravideo'
20 mk. Jorma Korpisalo, Ojakyla, B4100 Yl
vieska. Puh. 983-24420.

MYYN Spectravideo 328 Mk I + kas.as, + pe-
lej& ja hystyohjelmia + ohjekirjat + 2 joy-
stickid. Heti pelaamaan tai chjelmoimaan. Hp.
1200 mk. Makke Koskinen, Seunalankuja 3 A
25, 36240 Nattari. Puh. 931-647896.

MYYN Spectravideo 328, kasettiasema, joy-
stick, pelejl, Basic-kiskyopas. Siis hyvaa tava-
raa halvallal Soita ja tee tarjous. Mikke Flykt,
Sinilatvantie 7, 01350 Vantaa. Puh. 90-B33956.

MYYN Kone: SV-328 995 mk, Super-expander:
SV-601 350 mk, levyas. chjain: SV-80]1 395 mk,
levyasemat: SV-902 (5.25") 995 mk ja Hitachi
HFD 3085 (3“) 895 mk, Datanauh.: SV-904 99
mk. Tal kalkki yhi. 3700 mk. Kummankin levya-
saman mukaan CP/M 2.2, Disk basic, M-basic,
Turbo-pascal, Word star. Juha Haapala, Ranta-
la, 61410 Ylistaro. Puh. 964-732643.

MYYN Spectravideo SV 328, Superexpander
5V 601, levyasema SV 902 + ochjainkoriti, ka-
settiasema SV 903, 2 pelimoduulia, 18hes kaikki
konekislipalit, Turbo Pascal CP/M, B kpl dis-
kettejd, yhi. vain 2900 mk. llkka Salmenius,
?td%k;mmﬁh. 16300 Orimattila. Puh. 918

MYYN 5V-328 + kasettiasema SV-904 + 4 kir-
jaa + B konekielipelid + noin 70 basic-pelid +
muita chjelmia. Hyvikunioisia. Halvalla, vain
1000 mk. Soittelel Tero Makeld, Hevonola kp 2,
16600 Jarvels. Puh. 918-65]1954,

MYYN Spectravideo 318 tietokoneen + kasetti-
aseman + minl expanderin + 16 kilon liss-
muistin sekd 70—80 chjelmaa. Peleists laytyy
kaikki Spectran parhaimmat. Pakettina tAméd
maksaa 900 mk mutta voin myyds laitteita ja
ohjelmia myts erikseen. esim. |6 kilon liss-
muistin. Laitteiden erikseen myynnistd sovitaan
puhalimites. Sami Tuomalnen, Kiekka 77460
Maavesi. Puh. 972-74205.

MYYN Spectravideo SVI-728 (uusi, takuu) 1100
mk, kasettiasema SVI-767 (uusi, takuu} 390 mk,
Quickshot [ -pelichjain {uusi, takuu) 95 mk.
Jos ostat kaikki yhdeesd paketissa on hinta 1500
mk. Commodore 64 (kdytetty) 1000 mk, levy-
asema 1541 (kSyteity) 1700 mk. Pakettihinta
2550 mk. ZX Spectrum (pelkkd kone, kéytetty)
600 mk. Nain edullisesti et naitd koneita muual-
ta saa. Soita heti ja kysy lisdd tai kirjoita. Ansal
Porkola, PL 34, 62201 Kauhava. Puh. 9564
340930. PS. J&td soittopyynid, jos an ole koto-
na. Soita iltaisin, tavoitat nopelmmin.

OSTAN Spectravideo 328:aan sopivan 80
merkkid/riville kortin, Tommi Takala, Martin-
katu | B 18, 20810 Turku. Puh. 921-354365,

VAIHDAN SV-328:n + kas.assma + Coleco
adapteri + Colecon pelit: Zaxxon, Fiistop,
Denkey Kong + Coleco-joystick + moduulit:
Sector Alpha, skandit + kaikki konekieliset ka-
settipelitkasetilla + alkup. Spectron, Arm. As-
sault -palikasetii + kasa Basic-kislisid peli- ja
hyStyohjelmia + wiallinen SV-101 ja 5V-102
joystick. CBM-64:een + kas.asemaan + 2 SV-
102 joystickin + kasaan CBM:n ohjelmiin. Ps.
Myytlesss hp, 2050 mk. Teijo Virta, Pshkina-
kuja 11 as 8, 28660 Pori. Puh. 935-20707.

VAIHDAN vihin kdyt. Spectravideo 328 Com-
modore 64:448n. Vaihdon muk. | joystick, kaset-
flas. + mm. pelit Old Mc Farmer, Ninja + tie-
tokonsassan liitt. kirjallisuutta. Samu E&vhty,
Vilkolantie, 54920 Taipalsaari. Puh, 953-42722
koti, 953-17300 toimi.

MYYN vah&nkdytetyn ZX Spectrumin (48 k) +
kasettiasema + joystickliitin + joystick + kir-
jallimautta ja paljon huippupelejd (mm. jetset
willy, D.T. supertest, exploding fist ym.). Pasi
Haarla, Klaarantie 8 B 12, 65610 Mustasaari.
Puh. 961-222113.

MYYN Spectrum 48 + kédsikirja + muuntaja +
johte + joystick lift. + kaksi joystickid + tosi
runsaasti pelejid. Kysele ja tee tarjous. Vesa
Saarenpdd, Vuokontie 4, 95420 Ternic. Puh.
980-44 1059,

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 + Kemsion
{Games ace) joystickliitintd + paljon uusla -
lejs. Hp. 700 mk. Sami Koskinen, T

katu 13 C 60, 33720 Tampere. Fuh. 931-172115.

MYYN Spectrum 48 k + Kempsion + joystick
+ 100 pelif + piuchat ja kirjat. Hinta an B00
mk, Esa Kajander, Toinenkatu 38, 15610 Lahti.
Puh. 918-878418.

MYYN 48 k Sinclair ZX Spectrum + joystick ja
ohjelmoitava pelichjainliitinta + ZX printterin
+ kasettiaseman ja yli 100 ohjelmaa. Hp. 1400
mk. Jari Vehmaa, Pormestarinkatu 4 D 33,
20750 Turku. Puh. 921-442680 klo 16 jilkeen.

MYYN Spectrum (48 k) + Luma-datanauhuri
+ pelikirja + INterface Il + 2 kpl Cuickshot 11
-joystickejd + 24 huippupelis (Exploding Fist,
Underwurlde...) + johdot + kasettiteline (20
kasetille). Eaikki tdmd hintaan B00 mk. Myyn
Kuusnelosen pelit: Exploding Fist, Summer
Games I, Impossible Mission, Commando,
1994, Matrix, Gridrunner. Hinta n. 50 mk/kpl.
Yhteenss 200 mk. Myyn myds 16:n Spectrumiin
32 k:n lisAmulstin. ei jucttamista, lal koneen
avaamista. Saat valittomasti 48 k kayttoosi. Hp.
250 mk. Jussi Halla-aho, Sééstdjankaty | A 6,
33840 Tampere. Puh. 931-654006.

VAIHDAN ZX Spectrum 16 k + lis&muisti + 17
alkuperdispelid + | moduuli + kdsikirjat vaih-
detaan Spectravideo 328:n (miel. pelejid mu-
kaan) + k#sikirjat. Jaskko Taparsala, Peliman-
nintie 20 F 61, 00420 Helsinki. Puh. 90-5633558,

MYYN Vic-20 + kasettiaseman + joystick +
palimoduuli + kasetieja + suomenkielinen
kayttdopas. Mikko Salpakari, Kohtaselks, 77690
Suontee, Puh. 978-27030.

MYYN Vic-20 + kasettiasema sekd 32 ki:n lisd-
muisti, suomenkieliset ohjekirja ja pelichjel-
moinnin opas, 3 palimoduulia ja 14 pelikasettia
ja joystick. Juha-Pekka Paananen, Karhintie,
11130 Riihima&ki. Puh. 914-36009,

MYYN Vic-20 + kasettiasema + joystick + 7
moduulia + B kilot. lissmuisti + Vic program-
mes kirja + peleji. Hp. 850 mk. Kai Jokiniemi,
Ruonajérventie, 26200 Rauma. Puh. 938-210072
klo 17.00 jalkeen.

MYYN aloittelijalle ndppérin Vic-20 mikron +
Commodore 1530 kasettiaseman + Superex-
panderin, joka sisdltés 3 kt lissa RAMia ja tark-
kuusgrafilkkaa ja musiikkikiskyt + suomen- ja
englanninkieliset ohjekirjat + Quickshot [I
joystick + moduulipelit Gorf ja Super Alien +
n. 50 kasettipelid (mm. Amock, Gridrunner ja
Battle ground) + paljon palion pikkuchjelmia
ja ohjelmointiniksejd. Itse olen maksanut n.
3000 mk, nyt tonnilla. Musta-valko television
kanssa hinnaksi tulee 1400 mk. Juha Korhonen,
Harsupura, 73900 Rautavaara. Puh. 967-B4018.

MYYN Vic-20 + kas.asema + B Kt lisAmuisti +
pelimoduuli + Basic-kurssi + 1] kasetillista
ohjelmia, n. B0 chjelmaa + monitori MV +
joystick + kirjoja. Hp. 1900 mk. Harri Hyvéri,
Kstunpard, 92210 Arkkukarl. Puh. 982-28676.

Muut mikrot

MYYN edullisesti Atari 130 XE. Krister Rindall,
Eorkeavuorenkatu 24 C, 00130 Helsinki. Puh.
90-646908.

MYYN vudenveroisen Atarl 2600 -videopelin +
3 laadukasta pelikasettia + johdot + muuntaja
+ Joyetikkli + toinen joystikki + ohjekirjanen.
Hinta vain 1782.65 mk. Ao. numeroon soitta-
nealle kaupan piille SV-328 + kasettiasema +
12 kassttia palejd + skandit + 7 kpl kompjuu-
terkirjoja + joistikki. Scittele klo 17.03—20.27.
Christer S&derblom, Pitknnotkontie 4 C 7,
02760 Espoo. Puh. BOS7597.

MYYN Apple I suro+ (64 kb) -mikron. Muka-
na paliohjainliitin ja suomenkialinen takninen
késikirja. Hp. 1900 mk. Jussi Nurminen, Rinne-
katu 6, 30100 Foresa. Puh. 916-22210 klo 16 jal-

keen,

MYYN Amstrad PCP 464 vérimonitorilla (sis.
kasettiaseman) + 17 alkuper. kasettia + joy-
stick + tietckonepéytd. Hp. 3000 mk. Veit teh-
di cman tarjouksen. Paula Partanen, Puolukka-
polku 6 B 12, 15300 Lahti. Puh. 91B-562102.
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MYYN Sharp MZ 821 + chjekirja + joystick +
pelit Flappy + 10 muuta pelid + levylls 3 pe-
114, biorytmit ja kirjanpito. Ovh yli 3000 mk,
nyt vain 2195 mk. Mukaan myé&s Basic-kurssi.
Samull Syrjdnen, Naalinpolku 9, 96580 RO! 58,
Puh. 960-193673 koti, 960-15681 toimi

MYYN CBS Colecovisionin + 4 pelis, esim.
Mouse Trap, Donkey Kong, Xaxxon ja Turbo
(jossa on ratti ja kaasupaljin). Hintapyynta 1300
mk. Soital Markus Antikainen, Nayitelijintie 2
D 16, 00400 Helsinki. Puh. 90-574349,

MYYN Salora Manager + kas.asema + pelich-
jaimet + coleco-laajennus + |8 moduulia (Sa-

ra, Coleco), ym. Myydsdn myos erikseen.
Edullisesti. Kal Lappalainen, Otonkaarre 12 B
11, 42700 Keuruu. Puh. 943-11795 koti, 943-
11551 todmi.

MYYN Sharp MZ-B2] kotimikron + omistajan
kasikirjan + Basic + System Program (todella
hyvd Assembler, debuggeri ja disassembler, n
2 kk vanha) + Technical Helerence Manual
-kirja + kasatti, jossa 3 peid ja 2 hydtyoh|. Ka-
ma on erinomalsessa kunnoesa ja ldhtes 2000
mk:lla. Soittelel Jarmo Kant, Kartanonkuja 2 D
26, 33960 Pirkkala 6. Puh. 931-682092,

MYYN Dragon 32 + tarvikkeita, mm. nauhuri,
pelichjaimet, Sprint Basic k&&nt&ja, shakki, kir-
jallisuutta, pelejd ja erilaisia hyStyohjelmia ym.
(ovh yli 4000 mk). Hp. vain 700 mk. My&s erik-
ssen. Karl Leinonen, Solkkala, 52510 Hietanen.
Puh. 955.175084. *

MYYN Sonyn MSX kotitietckonesn + kasetti
asema + MSX Basic késkyopas + 4 pelid (mm.
A wiev to a kill) paketissa. Halvalla |&htee. Vil-
le Rannikko, Asteritie 4 A 4, 00720 Helsinki.
Puh. 90-356680.

MYYN Sega SC-3000 + kiyttsohjest + 26 k
Basic-moduull. Alkuperdinen hinta 1700 mk.
Nyt vain 1000 mk. Erityisesti aloittelijoille! Tomi
Liimatainen, Paavontie 34, 43100 Saarijérvi.
Puh. 944-22404.

MYYN uudenvercisen taskutietokonsen Caslo
PB-100 + opaskiria, hp. n. 180 mk {ovh 465
mk). Mika Kortetjdrvi, Lehmikuja 12, 90830
Haukipudas. Puh. 981-472671.

MYYN ny! tosl edullisesti tarpeettomana Oric
Atmos -kotitietokoneen. 64 kt muistia, 240-200
pistean varigrafiikka, kolme S8nigeneraatioria,
Telset-valmius ja kaikkea muuta mukavaa. Mu-
kana pelit The Hobbit ja Hirsipuu sekd omia
ohjelmia. Hp. 500 mk (ovh 2495 mkl!). Vaihdan
myse MS5X:n ohjelmia. Minulla on mm.
Skramble, Flight Deck, Beamrider, Ultra Chess
jne. Timo S8derholm, Hakamski 2 A B8, 02120
Espoo. Puh. 90-424226.

MYYN Amstrad 464 vihredmonitorilla. Mukana
skandit + ohjelmistoa + kirjallisuutia. Tiedus-
telut miel. vilkonloppuisin. Tapio Lahtinen,
41925 Yis-Kintaus. Puh. 941-856817.

MYYN uudenveroisen ja edullisean Aguarius ko-
titietokoneen + kasettiasema + mini expander
+ ochjelmakirja + suom.kiel. Basic-kirja + 32
k lis&muisti. Huom. mySs erikseen. Soittele.
larkko Kallioniemi, Marjaméentie 2, 60510 Hyl-
lrla“lu. Puh. 964- 128340,

MYYN Dragon 32 + kas.asema + 2 joystickid
+ pelejd + ohjelmia. Kaikki ohaispaketeissa.
Hp. 990 mk. Marko Piispanen, 43940 Muhola,
Nurkkala. Puh. 944.88814,

MYYN Toshiba HX-10 MSX tietokonean + nau-
hurin liitSntikaapali + kasettinauhuri + MSX
peli Flight Path 737. Hp. 2100 mk. Petri Koski,
Pikkukalliontie 11, 05620 Hyvinks&. Puh. 914
47758 klo 16 jslkeen,

MYYN Sharp MI-821:sen, chjelmistopaketin,
Philipsin vihermonitorin sekd pelit Zexas, Flop-
py ja Nakamoto. Hp. 3100 mk. Tuomo Pursiai-
nen, Kantosyrj&, B2685 Littils. Puh, 973-623544.

MYYN Sharp MZ-T00/800:lle tehtyjd kotimaisia
pelejs sekd hydtyohjelmia: Decathlon (10-otte-
lu), Jousiammunta, Tennis, Flying Saucer (Len-
topeli) 39 mk/kpl, 5 basic-pelin paketti (J&tksn
shakki, Master Mind, Jack Pot, Crasher, super-
reaktio), Ruotsin-, Saksan vahval ja epésfin
ndllist verbit 49 mk/kpl. Useampia kerralla tila
tessa saa alea. Esim. Decathlon + Jousiammur
ta + Tennis = 89 mk. Postimaksu 5,50 mk
Maksu postisiirtona. Tilauksst ja tiedustelu:
Harri Oinas-Kukkonen, Rivikuja 2 A 9, 9150v
Muhos. Puh. 981-431483. Tilauksen mukaan ni-
mi, osoite, puh.nro sekd chjelmien nimet.

MYYN Sharp MZB2]1 + vRAM, Cuick Disc
levyasema, joystick, kasettiasema, MZB0PS mat-
riisikirjoitin. Mukana tulee MZ821:n Dh|almpﬂ-
ketti ynné Pascal-kSAntAjs seks pelejd mm. Ze-
xas. Koko komeus 5000 mk. Pekka Paunio,
Huocpalahdentie 9 A 9, 00330 Helsinki. Puh. 90-
4H3I906.

MYYN Mamotech RS-128 tistokonean + Philips
vihr. monilorin + kassttiaseman + kirjallisuut-
ta ja ohjelmia (keskusmuistia 128 kB). Thieensa
2500 mk. Tomi Toratti, PitkSjérvenranta 39 B,
02730 Espoo. Puh. 90-50891365 koti, 90-4512288

toimi.

MYYN Osborne | mikro, CP/M. Kaksi kiinteds
180 kilon levyasemaa, kiinted (pleni vihermoni-
tori. B0 merkinndyité (lisdvarusie). Runsaast|
ohjelmia (mm. WordStar). Hintaan 6.000 mk
kuuluu 12" vihermonilorl (erillinen). Markku
YViahatalo, Linnunpi&ntie 3 F 86, 20840 Turku.
Puh. 92]1-353805 koti, 92]1-692678 toimi.

MYYN Osborne |, Wordstar, Mailmerge, Su-
parcale, MBasic, CBasic ym. softista. Hp. n.
6000 mk. Kaupanp#ille 2 kpl RS-232 kaapeleita
ja uros/naaras-muunnoskpl. Hannu Helin, Talt-
tatie 5, 00700 Helsinki. Puh, 90-378057/220 ko-
i, 90-T073610 toimi.

MYYN Memotech MTY 512 + kasettiasema +
joystick + pelejd + chjekirjat. Olavi Lallukka,
Raiviosuonrinna 3 B 13, 01620 Vantaa. Puh. 90.
Bl 446 koti, 90-B030042 toimi.

MYYN uutta vastaavan kotimikron Sharp ME-
700 + lewy- ja kasattiasemal seks joystick. Hin-
tapyynts 2300 mk. Periti Laavi, Majavankisrros
33, 04230 Kerava. Puh. 90-240364 koti, 90-
244431 toimi.

OSTAN Agarius Z:n kasettiaseman + 1—J2 pe-
lis. Tarjoukset Lasse Vainio, Ruukintie 5 A 1,
44800 Pihtipudas. Puh. 946-62070.

Videopelit

MYYN huippupelejd kuusneloselle mm. Sha-
dowlire, Spy vs. Spy, Dambusters Staff of Kar-
nath, Beach Head Il ja paljon muuta. Kaikki al-
kuperdisid. Soita klo 8—11 tai 16.30—21. Juha
Kalanen, Kaukopdankatu 3 E 31, 55800 Imatra.
Puh. 954-34272.

MYYN CBM-64:n alkuperdiset kasettipelit:
Fighting Warrior (85 mk), Airwolf (55 mm),
Sub Hunt (20 mk), Dark Star (25 mk), Slap Shot
(B0 mk), Ghostbusters (50 mk). Demons of To-
paz (40 mk), 3D time trek (25 mk) ja vaihamme
myds pelejd levyills. Lahetd listasi tai soittele!
Os. Jarkko Autio, Eillankulma 23100 Mynama-
ki. Soittele numercon 921-707575, kysy Jarkkoa
tal soita numercon 921-707712 ja kysy Pekkaa!
Parhaiten tavoitat klo 18.00 jdlkeen! P.s. Hin-
tola voidaan vahén tarkistaal

MYYN CBM-64 alkup. kassttipalit: Theatre Eu-
rope, Battle for Midway, Winter Games, The
Dambusters ja leglonnaire. Pakettihintaan 270
mk. Soitot ilaisin klo 16.00—18.00. Jari Vantti-
nen, Hahkaankatu 42, 70780 Kuopio. Puh. 971-
312632,

MYYN CBM-64:n alkupersiskasetit: Shadowfire
(60 mk), Bruce Lee (60 mk), Raid over Moscow
(50 mk), Exploding Fist (70 mk), H.E.R.O, (40
mk), Beamrider (30 mk), Indiana Jones (40 mk),
Football Manager (40 mk). Jos cstat kaksi naists
saal kaupan paille HekTikin. Valhdan myés pa-
lejd. Minulla on esim. Rambo, Winter (Games,
Commando, Spy vs Spy Il jne. Myds ostomah-
dollisuus. Ari Suhonen, Keoivukuja 6, 38200
Vammala, Puh, 932-42971.

MYYN Commodore 54:n alkuperiiset kasettipe-
lit suluissa uuden pelin hinta, jonka jélkeen
hintapyynts. Lisdksi tules postikulut: Black-
wuche, Mercenary, Monty on the Run (135
mk), 70 mk, Suicide Express. Jet Sat Willy,

BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

[] OSTAN

[J] MYYN

[] VAIHDAN

KATUOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMEROQ)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Lahet& kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittipbrssi, PL 64, 00381 Heilsinki.

Frak, Parky & the Sub, Stringer, Axtec (95 mk*
40 mk, Sercery (B0 mk) 30 mk, Kikstart, Action
Biker, TLL, Booty, Goodness Gracious, Whee-
lin' Wallie, Get off my Garden, Hungry Hora-
ca, Mr Freeze, Cylu (39—60 mk) 25 mk. Voin
myds vaihlaa seursaviin alkuperdispeleihin:
Wizardry, Underwurlde, Nightshade, Nodes of
Yesod, Starquake, Robin of the Wood, Arc of
Yeand, Wizard's Lair, Sabre Wulf, Computer
Hits (10), Computer hits (6), Warm on Para-
dise, 'D‘ueutprobe 3. Red Moon. Tom Ahlberg,
Kuikkarinne 1 B 10, 00200 Helsinki. Puh, 90-
676057,

MYYN suuren eran diskettejs. Ollest kayttess
noin vuoden, suurin osa hyvin vih&isesss.
Téynnd ohjelmia. Valitse omasil Vaihdan
64/128:n chjelmia. Mikko llvonen, Valtakatu 38
A 9, 96200 Rovaniemi. Puh. 96017359,

MYYN edullisesti MPS B0l printterin. Simons
Basic -moduull + Simons Basic Extension -ls-
vyohjekirjoineen yht. 350 mk. Radar Basic 50 k
laajennusmoduuli, sis. mm. lyhennetyt levykés-
kyt, muistinlaajennuksen ja kasettiturbon ym.,
hp. 250 mk. Easy Calc Result moduuli + ohje-
kirja, hp. 380 mk, Miikka Kotam#ki, Servin
Maijan tie 12 D 46, 02150 Espoo. Puh. 90-
4683104.

MYYN Lear Stegler ADMZ2 -ndyHSpllttesn:
vihred, 12" :n néytts, erill. ndppdimistd, skand.
merkit, numercndppdinryhmd, blokkimoodi,
RSZ32C- ja virtasilmukkaliitdnnat. Terho Harju,
Valtak. 7 A 14, 28100 Pori. Puh. 938-11579 ilt.

MYYN 12" varimonitori RGB, video- ja audio-
littdnndt. Sopii mm. Commodoreen. Hinta 2000
mk. Alpo Nurmi, puh. 90-7014290 klo 18 jalk.

MYYN 5% diskeite/d halvalla. Useimmissa on
Commodore 64:n chjelmia. Levyjd on melkein
150, Myytavind on myda muuta Helokoneka-
maa, esim. ohjeita (Flight Simulator [1, Pascal),
levykotelo, oystick, pelichjelmointiopas jne. Li-
sikai myyn Philips Videcpac videopelin + 2
pelimoduulia. Jos ostat kaikk! tavarat niin saat
videopelin kaupan pdélle. Solta heti, niin saat
parhaimmat chjelmal. Ohjelmat on pisasiassa
pelejd, mutta hyStyohjelmiakin loytyy., Miika
Jirveld, Kankaistonkatu 14 D 15, 38710 Kan-
kaanp&& 2. Puh. 930-Z3726.

MYYN 38 kpl kiiytettyjd diskette|d (A 16 mk) +
30 kpl uusia diskettejs (4 17 mk) + kirjat Pro-
grammer's relerence guide, Machine Language
(400 mk) + Simon's Basic -chjeet (200 mk) +
moduulit Muistio 64, Calc Result (& 100 mk) +
2 kpl joystickejd (100 mk). Timo Savunen, Pa-
pinpolku 2, 60200 Seindjoki. Puh. 964-120835,

MYYN AFDS-1 ja ASBC.] kortit sekd 2 kpl
Teachin F-malli levaraita (DSDD). Risto Turja,
Perustie 21 A [, 00330 Halsinki. Puh. 90
480175 Ripa, klo 21 jdlksen.

OSTAN kotimaisen, CP/M, kirjanpito-chjelman
Osborne l:een. Tarjoukset cscitteslla: Mattl Ky-
ts, Virojoki | pp, 49900 Virclahti. Puh. 952
T1630.

OSTAN 16 tai 32 kt muisti + superexpander +
peleld Vie-20:een. Soita ja sovi hinnoista. Eliisa
MaAttAnen, Vieraskuja 5 E 63, 02770 Espoo.
Puh. 90-B053546.

VAIHDAN Mercier harj.pyérdn runko 58, 10,5
kg, 500 km ajettu mikroon Apricot Fle, Spec-
tra. 738, Sinc. QL, muu tekstinkis. ja levyase-
ma, skand.merkit. Mikaal Roberts, Meteorin-
katu 3 A 15, 02210 Espoo. Puh. 90-B85839 klo
20—21, %0-594144 toimi.

HALUATKO APUA Adventure-peleissi? Olet-
ko juuttunut tal haluatko kartan paliin? Haluat-
ko tistdd uusista Advenlure-peleistd? Lihetts-
mélls 5 mk ja omia chjeita saa ko. kuukauden
vihjesl postissa. Soita ja kysy lisitietojal Mika
Vaihekoski, Peltotie 2, 32800 Eokemiki. Puh.
§39-6060]. Valhdan myos Amstradin pelejs.

MSX-KLUBI on alokuussa perustettu kerho jos-
sa on jo noin 200 jdsents. Tiedoittelssamme on
teatejd, kilpailuja, ohjelmavihjeitd, Basic-
kurssia, hupisivul, ohjalmointiongelmisn rat-
kaisua, chjelmakirjaston k&ytttd ym. asiaan
kuuluvaa. Jisenmaksu ainoastaan 50 mk (vuo-
delle 86), Ota yhteytta osoitteeseen MSX-Klubi,
efo £. Kujansuu, PL 125, 38701 Kankaanpdd.

yhteistd toimintaa.

ikroBITIN kursseja jdrjeste-

tddn kesdn jokaisena viik-
kona, maanantaista perjantai-
hin. Leiripaikka on Lautsiassa,
luonnonkauniilla paikalla Lah-
den ja Tampereen puolivéliss4.
Maijoitustiloina on kahden hen-

gen huoneita (oma WC), opetus
tapahtuu tyylikkdissd luokkahuo-
neissa ja kullakin leirildiselld on
oma Commodore 128D kéytos-
sddn.

Opetuksen ulkopuoclella ym-
péristé tarjoaa mahtavat mah-

Viela paaset mukaan

TIETOKONELEIRI

@@ Nyt on jilleen aika varata oma paikkasi
MikroBITIN tietokoneleirille. Leirit jérjestetédn
Lautsiassa, Lahden ja Tampereen puoli-
vilissd. Leirien ohjelmaan kuuluu tietokone-

opetuksen listksi paljon ulkoilua ja muuta

uintiin,

ulkoiluun,
souturetkiin... Odotettavissa on-
kin nuoticiltoja, tikanheitto- ja
pingiskilpailuja jne.

Ja vilkaise eri viikkojen aihe-

dollisuudet

piirejd — jokaiselle |&ytyy
omansa: konekieltd, grafiikkaa
ja d&antd, tietolilkennettd ja

CP/M:44, peliohjelmointia...
Postitamme  ilmoittautuneille
riittdven ajoissa ennen kurssia
kyseisen kurssin ohjelman ja sa-
malla kerromme Lautsian liiken-
neyhteyksistd. Maksut suorite-
taan kirjeen mukana seuraavilla
pankkisiirtolomakkeilla.

Lautsian loma- ja kurssikeskus si-
jaitsee Lautsian kylétsstt Lahti—
Tampere-tien varrella, noin 10
kilometri¢ Hauholta Tampereelle
pdin. Kurssikeskus tarjoaa majoi-
tustiloja useassa eri rakennukses-
sa noin 150 henkilslle. Yhteisiin
tiloihin kuuluu luokkahuoneita,
kokoussaleja, kuntosali, uima-
allas, kolme rantasaunaa. Lis&ksi
k&ytdssd on veneitd ja muita
Iﬂ_Pﬂﬂ-ﬂhﬂ 'ﬂuﬂﬂﬂ-

Tule tietokoneleirille, leirittajind

ALANSA YKKOSET:

— tietokonelehtien ykkdnen
— Commodore, markkina-

BITTI
PCI-Data

ykkdnen

— myyntiketjujen ykkénen

BITTI 5/86

Kurssilaisten kétytSssd oleva
Commodore 128D on versio. jossa
on erillinen n&ppé&imistd ja
sisté@nrakennettu levyasema.
[Iman monitoria sen hinta on jo-
pa pienempi kuin tavallisen
128:n ja levyaseman yhteensd.

TATA LEIRIA ET VOI JATTAA VALIIN!

957-13222

ja varaa paikkasi ennen kortin téyttéimisté!

Postita kortti osoitteella:

MikroBITTI / Tietokoneleirit

PL 64, 00381 HELSINKI

TIETOKONELEIRIN VARAUSLOMAKE

23 [ Peruskurssi

24 [ Ohjelmointikielet

25 0O Peruskurssi (huom!
lauantai—keskiviikko)

26 [J Pelichjelmointi

27 [ Grafiikka ja d8ni

(alle 18-vuotiaalta huoltajan allekirjoitus)

KURSSIVIIKKO (kaikki maanantaista perjantaihin, paitsi viikko
25. joka alkaa jo edellisend lauantaina)

O Peruskurssi

[0 Konekieli

O Peruskurssi

O Tietoliikenne ja CP/M
] Peliohjelmointi

[0 Grafiikka ja &&ni



ominaisuuksista.

@ ® Amstradit ovat varsin mielenkiintoisia
koneita. Artikkelissamme tutustumme tarkem-
min sen tehokkaaseen Basiciin, muisti-
alueisiin ja joidenkin ROM-rutiinien hysédyn-
témiseen. Pyrimme antamaan véthemmén
tunnettua tietoa Amstradin edellémainituista

mstradin késikirja on hyvé ja

kaikenkattava Basicin osalta.
Joidenkin késkyjen osalta kési-
kirjassa on kuitenkin pieniéd
puutteita.

CALL-k#dsky: Sen tehtdvéna
on kutsua mééritellystd osoit-
teesta alkava konekielichjelma.
Osoitteen jélkeen voidaan myds
sijoittaa parametrejd: lukuja tai
merkkejd. Ne voivat olla myéds
muuttujan muodossa.

Esimerkki

CALL OSOITE.P1.P2.P3

Kaikki parametrit sijoitetaan
perétysten pinomuistiin(STACK).
Pinohan toimii silld periaatteel-
la, ettd luvuista, jotka on pinoon
sijoitettu saa ensimmdisend si-
joittamansa vasta viimeisend
ulos. Viimeisen parametrin vé-
hemmén merkitsevén tavun osoi-
te on tallennettu IX-rekisteriin.
Muistipaikkaan (IX+01) on siis
tallennettu viimeisen parametrin
enemmdn merkitsevd tavu, ja
muistipaikkaan (IX+02) toiseksi
viimeisen parametrin vdhemmén
merkitsevd tavu jne. A-rekiste-
riln on tallennettu annettujen
parametrien lukuméadrd (ks. ku-
va 1). Olemme liittdneet mukaan
ohjelmaesimerkin CALLin k&y-
téstd. Kutsumalla esimerkkioh-
jelmaa CALL HIMEM + 1,X.Y si-
joittaa rutiini muistipaikkaan 300
($012C) ndytén kohdassa X,Y
olevan merkin ASCII-koodin

(ks. listaus 1).

DEFINT, DEFSTR: Kaskylls
DEFINT saat méarédttyd tietyista
muuttujista kokonaislukumuuttu-
jia, joissa ei endd tarvitse kayt-

tdd %-merkkid. Kasky DEFSTR
toimii samoin, mutta mé&&réa
muuttujat merkkijonomuuttujik-
si.

Esimerkiksi DEFINT A méaaraa
muuttujan A ja kaikki silld alka-
vat muuttujat kokonaislukumuut-
tujiksi. Voit my®s kirjoittaa esi-
merkiksi DEFINT A,B,C,H—N.

Muistin rakenne

Amstrad CPC 464:ssd on 64 ki-
loa RAMia ja 32 kiloa ROMia.
T&m& on toteutettu siten, ettd
ROM-muisti on sijoitettu kahdes-
sa 16 kilon lohkossa RAM-muis-
tin alle. Kone kytkee tarvittaessa
ROM-muistin péélle ja pois.
ROM-muisti on jaettu kahteen
osaan, joiden paikat selvidvét
kuvasta 2. Alempi ROM on var-
sinainen kédytidjdrjestelmd ja
ylemméssé sijaitsee Basic-tulkki.

RAM-muistin rakenne selvidd
my&skin kuvasta 2. Seuraavassa
selvitdmme joitakin yksityiskoh-
tia. Osoitteesta 43904 alkaa 16
merkin data-alue. Ndmé merkit
kone lukee ROMista RAMiin
kdynnistyessddn ja niitd pystyy
muuttamaan ilman SYMBOL
AFTER -kaskya, pelkdlls SYM-
BOL-késkylld. N&illd merkeilld
(ASCII 240—255) on sekin hyvé
ominaisuus ettd niiden muuntelu
ei kuluta tilaa Basic-ohjelmalta,
gilld nehdn ovat jo RAM-muistis-
sa. Jos kuitenkin haluat mééritel-
l& enemmé&n merkkejd, laskee
Basic-chjelma-alueen yldraja
kahdeksalla tavulla jokaista

Amstradista

merkkid kohden.

OBoitteissa 45447—45450 si-
jaitsee Amstradin kello. Ndmé
osoitteet nollatessasi kello nol-
lautuu. Voit maaratda CONTROL
+ CAPS LOCK (kirjaimet ja yla-
merkit) POKEamalla 46311,255
ja pois POKEamalla 46311,0.
CAPS LOCK -tilan saat piélle
POKEamalla 46312,255. Joysticit
voit lukea osoitteista 46321 ja

MIKA VAIHEKOSKI
JUHA HAKKINEN

46324. Edellisestd saat selville
JOY(1) tilan ja jélkimméisestd
JOY(0). Osocite 46400 sisaltds
keyboard bufferin koon.

Kasetin kirjasto

Amstradissa on kasetin kirjaston
lukua varten valmis k&sky: CAT.
Se ei kuitenkaan ole kaikilta
osilta tdydellinen. CAT-késky et-

10 MEMORY HIMEM-19

NEXT

20 FOR A=HIMEM+1 TO HIMEM+1B:READ D:POKE A,D:

30 DATA 221,126,0,111,221,126,2,103,209%,117,
187,20%,96,187, 50,44 ,1,201

EE—

A = ilmoittaa kuinka monta parametrid kdskyssd on

IX + 00= viimeisen parametrin vEhemmé&n merkitsevd tavu

IX + 0l =viimeisen parametrin enemmén merkitsevé tavu :

IX + 02=toiseksi viimeisen parametrin vdhemmdén merkitsevd tavu
IX + 03=toiseksi viimeisen parametrin enemmén merkitseva tavu

Listaus 1. Kutsumalla t&t& ohjelmaa késkyllda CALL HIMEM+1.X.Y
ilmoittaa ohjelma osoitteeseen 300 paikassa X.Y olevan merkin.

?C40 CALL BC1l4
?C4&3 LD HL,0101
?C4é6 CALL BB?75
9C49 CALL BB1B
9C4C JP NC,9C4%
PC4&F CALL BB5D
9Cc52 JP 9C49

; ruudun tyhjennys

; KM READ KEY

; TXT WR CHAR

Kuva 1. Rekisterit, joita k&ytetdén omien késkyjen ja CALL-késkyn

Listaus 2. Esimerkki rutiinien k&ytéstd. Kutsumalla rutiinia voit
kirjoittaa ruudulle sen mité né&ppdéilet. Lopettaaksesi ohjelman tee

RESET.

yhteydessd.

HOM
YLEMFI ROM

EUVARUUTU

STACK + DATA
ROM-AUTIINIT

FIRM'WARE-DATA

EEEEREE

ASCII 240235

BASIC-
OHIELMA

ALEMPL ROM

58 §

FIRMWARE-ALUE

Kuva 2. Amstradin muistikartta.

10 MEMORY 39994

30 READ D
40 POKE B,D
50 NEXT B

201
80 CALL 40000

20 FOR B=39995 TO 40070

40 DATA 0,0,0,0,0,1,76,154,33, 59,154,205, 209,
188,201,201,0,85,154,195,112,156,155, 128,
154 ,201,84,73,77,69,90,6%,82,207,80,76,79,
84,73,78,203,0,0,13,0,0,193, 4%

70 DATA 13,0,0,194,1,33,0,0,17,0,0,20%, 16,189,
201,44 ,53,52,44,48,44,221,126,0,20%,222,187,

Listqus 3. Témé& ohjelma muodostaa kaksi uutta késkyd, TIMEZER ja
PLOTIN. Muista kaskyjé k&ytitesstisi ensimméisenst merkki SHIFT.

BITTI 5/86

—

4724447259 ohjelman nimi

47260 blockin numero

47261 jos luku on erisuuri kuin nolla niin tdmé block
on ohjelman viimeinen

47262 ohjelman type (bitti 0 pa&ll4, jos suojattu)

47263—47264 blockin pituus

47265—47266 blockin latausosoite

47267 jos tdmé& luku on erisuuri kuin nolla niin t4mé&
block on ensimméinen :

47268—47269 ohjelman pituus

47270—47271 entry-osoite konekieliohjelmille (jos on)

Kuva 3. Térkeimpi& osoitteita, joista voi kirjaston lukemisen (ja
ohjelman lataamisen) jdlkeen tutkia ohjelmaa kasetilla.

BITTI 5/86

sii kasetilta seuraavan ohjel-
man ja lukee ohjelmasta alun
(header). Ndmé tiedot se tallen-
taa muistiin osoitteesta 47244 al-
kaen. Itse asiassa ohjelmaa lada-
tessakin kdy samoin. Kuitenkaan
saamistaan tiedoista se ei tulosta
kuin osan. Kuvassa 3 on lueteltu
térkeitd osoitteita, joita voit hyo-
dyntdd ohjelman kirjaston tutki-
misen yhteydessé.

ROM-rutiinit

Amstradin ROM-muistiin on tal-
lennettu pari sataa kéyttdjén
kaytettdvissd olevaa rutiinia.
ROM-rutiineja k&ytetd&n seuraa-
valla tavalla: asetetaan rutiinille
l&hetettdvédt arvot oikeisiin rekis-
tereihin ja tdmén jdlkeen kutsu-
taan rutiinia CALL-ké#skylla.
Tarvittaessa rutiini myds palaut-
taa tietoa rekistereissé.

KM READ KEY, $BBI1B: Tama
rutiini testaa onko né&ppdintd
painettu. Jollei mitddn ndppédinta
ole painettu palautuu ohjelma
heti kutsutasolle.JosCARRY-flag
on asettunut rutiinista palattaes-
sa, sisdltdd A-rekisteri painetun
merkin.

TXT SET CURSOR, $BB75: Tama
paikka asettaa kohdistimen pai-
kan. Ennen rutiinin kutsumista
on sinun mééAriteltdvd haluttu
kohdistimen paikka. Se mééri-
tellddn HL-rekisteriin, H sis&ltds
sarakkeen ja L rivin.

TXT WR CHAR, $BB5D: Ta&ms
rutiini kirjoittaa merkin néyt-
t66n. Ennen tdméan rutiinin kéyt-
téd on kohdistimen paikka oltava
méé&ritelty. A-rekisteriin on tal-
lennettava kirjoitettava merkki.
TXT RD CHAR. $BB60: Tama
rutiini lukee ennalta asetetussa
kohdistimen paikassa néytélla
olevan merkin. Jos rutiinin kut-
sumisen jélkeen CARRY on aset-
tunut, néytéltsd 16ytyneen merkin
koodi on A-rekisterissd. Jos mi-
tddn tunnistettavaa merkkid ei
186ydy, CARRY ei ole asettunut
ja A siséltdd nollan. T&m4& rutiini
on varsin hyédyllinen, koska sit4
voi kdyttdd Amstradin Basicistd
puuttuvan néytén tutkimisk&skyn
tilalla (SCREENS).

SCR SET BASE, $BCO8: Talls
rutiinilla voi médritelld RAM-
alueen, jossa néyttémuisti sijait-
see. Ennen kutsumista on A-re-
kisteriin sijoitettava wvalitun 16
kilon lohkon alkuosoitteen eni-
ten merkitsevd tavu. Mahdolli-
sissa osoitteita on nelja: 0000,
34000, 38000 ja JC000. Naistsd

normaalisti kdyttékelpoisia ovat
kuitenkin vain 34000 ja §C000.
SCR HW ROLL., $BCAD: Tata

rutiinia kayttdmalld voi naytos
vierittdd merkkiriveittdin ylés tai
alas. Jos haluat vierittdd néyttos
alaspédin on B-rekisteriin sijoitet-
tava nolla. Muilla B:n arvoilla
ndyttd vierii yléspdin. A-rekiste-
rin taytyy sisdltdsd INK-véri, jolla
esiin tydntyva rivi tyhjennetéén.
KL TIME SET, $BD10: Tam4 ru-
tiini asettaa Amstradin kellon
1/300 sekunnin tarkkuudella.
Kellon aika asetetaan rekisteri-
pareihin DE ja HL. D:ssé on eni-
ten merkitsevd tavu ja L:ssd vé-
hiten.

Katso selventdvdd esimerkkid
listauksesta 2.

Omat késkyt

Amstradin kéyttéjérjestelmd an-
taa mahdollisuuden omien kés-
kyjen tekemiseen. Jos olet yritte-
lids ja tunnet konekielen voit
tehdd Amstradiin oman Basic-
laajennuksen.

Amstradissa on KL LOG EXT
-rutiini, jota kdyttAmall& voi teh-
dd omia késkyjd. Ennen kut-
sumista tdytyy mééritelld kaksi
asiaa. Ensiksi on médriteltdvd
kédyttdjdrjestelmaélle neljdn tavun
mittainen “tyétila”. Sen alkuo-
soite sijoitetaan HL-rekisteripa-
riin. Toiseksi on mé&driteltdva
COMMAND TABLE POINTERin
alkuosoite =~ BC-rekisteripariin.
Ennen rutiinin kutsua osoitteessa
9BCDI on kuitenkin mé&éritelta-
vé kdskyjen muoto, rutiinin hyp-
pyosoitteet ja kdskyjen toiminta.
BC-rekisteriparin  osoittamaan
kohtaan sijoitetaan LOW BYTE
ja  seuraavaan  osoitteeseen
HIGH BYTE késkytekstien en-
simméisen tavun osoitteesta.
Néiden kahden tavun jélkeen si-
joittuvat omien késkyjen rutii-
nien kutsumiset. Kutsumiset suo-
ritetaan JP NNNN -késkylla.

Kaskytekstit sijoitetaan més-
rédttyyn kohtaan ASCII-koodeina
samassa jérjestyksessd kuin nii-
den rutiinien kutsut. Ké&skyjen
kirjainten ASCIIT sijoitetaan jér-
jestyksessd perédtysten muistiin.
Eri késkyt erotetaan toisistaan si-
ten, ettd jokaisen kdskyn viimei-
sen merkin ASCII-koodiin lisé-
td&n 128 eli asetetaan merkitse-
vin bitti pédélle. Kéaskytekstien
perédén on sijoitettava nolla, jotta
kone tietdd mihin kéaskytekstit
loppuvat.

Omien késkyjen rutiineihin
voit ohjelmoida késkylle juuri
sellaisen toiminnon kuin haluat
ja osaat. []



®® Joku on sanonut ettd ainoastaan ruohon

kasvu on hitaampaa kuin tyéskentely 1541-

levyaseman kanssa. On fotta, ettd 1541 on yksi

markkinoiden hitaimmista levyasemista eika
pysty siirtdm&dn tietoa kdyttdjien vaatimalla

nopeudella.

Tiedonsiirto Commodore 64:n ja
1541Jevyaseman wvalilla sucrite-
faan kayttamalld ns. sarjavaylsa.
Tamdhéan tarkoittaa sité, eftd tie-
dot siirretaddn biteittéin -
l& vain yhta johdinta., Tiedonsiir-
fonopeudeksi talld tavalla saa-
daan 4 kB/s eli 400 tavua (merk-
kis) sekunnissa. Jos ohjelman pi-
tuus on 10 kilotavua, sen lataami-
nen fietokoneeseen kestdd noin
25 sekuntia. Kyllahsn se hidasta

on.

Toisaalta 1541-levyasema kui-
tenkin on hinnaltaan edullinen ja
suhteellisen luotettava tyckaveri,
varsinkin kun luku- ja kirjoitus-
paan sastdongelmat on nykyisis-

malleissa poistettu. Koeka
Cnmmndore 64:lla lisdksi on suu-
ri kayttajaioukko, ovat useat ohjel-
misto- ja laitetuotajat alkaneet
valmistaa apuvalineita 1541:n no-
lis&4miseksi.

Nopeuttajat voidaan toteutta-
mistavan perusteella jakaa kol-
meen ryhmaan. Ensimmdiseen
ryhméaan kuuluvat tuotteet, joissa
nopeutus on suoritettu palk&taan
ohjelmallisesti, kayttamatia lisslait-
teita. Voisi tietysti kysyd, mita
hyétyd on h:lnto ensin yksi Dhi&lf

man nopeammin. Nopeuh.:soh
jelmat ovat kuitenkin vain noin 1
kt:n suuruisia, eikd niiden lataa-
minen kasvata merkittavasti la-
faukseen kokonaisuudessaan ku-
luvaa aikaa.

Varsinaisen nopeutuschjelman
lis&ksi mukaan on usein liitetty

Latautuvatko
valmispelit

Tallaista ohjelmaa valittaessa pitsa
selvittdd, miten se kayHaytyy
muun kéytettdvan ohjelmiston
kanssa. Kopiosuojatut ohjelmat
voivat lataantua uudella nopeu-
della, entiselld nopeudella tai sit-
ten ne eivét lataudu lainkaan. Li-
sdksi pitda tarkistaa se, voiko no-
peutusohjelman ollessa aktiivinen
kdvttad kirjoitinta tai toista levy-
asemaa.

Lataamisen jslkeen nopeutta-
mn:ih]elma on yleens4 kayttdjalle

. Jotkut poistavat nay-
t6n lataamisen ajaksi tai valkytta-
vt kuvaruutua héiritsevasti. Par-
haimmissa toteutuksissa néyttd
pysyy normaalina.

Periaatteessa ndmé& ohjelmat
toimivat samalla tavalla. Ohjelma
koostuu kahdesta csasta. Toinen
osa ladataan Commodore 64:cen
($C000 tai Basic-RAMin ylaosa)
ja toinen csa levyaseman RAM-
muistiin. Commeodoren levyase-
mat ovat niinsanotusti alykkaita
oheislaitteita. 1541:la on oma
SEDZMUH kaksi 6522 1/O-

, 2kt RAM-muistia j ja 15,8 kt

Mia. Néin sinne voidaan sijoit-

taa h:mehehmﬂ ohjelmia joitakin

erikoistarkoituksia (kuten nopeut-
taja) varten.

Miten nopeuttaja
toimii
Nopeutiajien Commodr:na 64&5&

($0330, $0331) oscittamaan  it-
sednsd. Nain ohitetaan tavallinen
LOAD-rutiini.

Useimmat nopeutusohjelmat
nopeuttavat vain ohjelma- ja pe-
Kk Aistiedoatoien lataarista. Fai.

merkiksi levyn sisallysluettelon la-
taaminen ja VERIFY tapahtuvat
entiselld nopeudella. Nopeutu-
sohjelmat on tarkoitettu lahinna
pitkien peli- ja hyttyohjelmien la-
taamiseen, koska ne eivét tavalli-
sesti nopeuta chjelmien tallenta-
mista, Ne eivat my®skddn nopeu-
ta (fai hyvéaksy lainkaan) suhteel-
listen tiedostojen lukemista.

Levyaseman RAM-muistiin si-
joitettu chjelma kayttsd levyase-
man ROM-rufiineja ohjelman et-
simiseen ja sen lukemiseen sekto-
ri sektorilta. Tallin kéytetdsn
vain oleellisia rutiineja, kaikki ai-
kaavievat rutiinit chitetaan.

Commodore 64 oftaa levyase-
man ldhettdimén datan vastaan
kayttamalla seks sarjaportin DA-
TA- etta CLOCK-vaylda tavalli-
sessa tiedonsiirmossa kaylettavan
pelkdn DATA-véylan asemesta.
Datat kootaan yleensd 64:n puo-
lella ensin puskuriin (jokin maa-
ratty muistialue) ja liitetdsn sielts
varsinaiseen ohjelmaan. Levyase-
masta tehdaan ndin siis kahden
bitin rinnakkaislaite.

Kuinka paljon lataus sitten no-
peutuu? Kertoimet vaihtelevat
valills 0—6. Nolla tarkoittaa sita, et-
ta lataus ei onnistu lainkaan. Ndin
saattaa kdyda silloin kun ladattava
ohjelma kayttsa Kernal-ROMin
alla olevaa RAMia tai latautuu yla-
RAMiin. Jos lataus on kuusi ker-
taa nopeampi niin tiedonsiirtono-
peus on noin 2,4 kilotavua se-
kunnissa. Tassd ollaan jo l4helld
64 n sanapomn tecreettista yldra-

utuminen vaihtelee riip-
pam asta ohjelmasta ja
sen pituudesta. Yleens4 ajan voit-
to pitkﬂia ohjelmilla on suurempi
kuin lyhyills. N&in ainakin silloin
kun levyaseman puocleinen ohjel-
ma siirretddn 64:std jokaisen la-
tauskomennon yhteydessa.

ROM-palikat ja uudet
piirit

Toinen nopeuttajachjelmien ryh-
md muodostuu niistd tuotteista,
jotka kayttavat laajennusporttiin
liitettdvéd moduulia. Etuna on tie-
tysti se, efttei tarvila levyia eika yli-
maardisi4 johtimia, moduuli port-
tiin ja kaikki on valmista.

Nopeuskertoimet ovat samaa
luokkaa kuin edellisessa ryhmas-
sd. Koska moduulit ovat vieensa
8 kt:n suuruisia, mukaan mahtuu
nopeuttajan lisdksi paljion muuta-
kin. Mukana voi olla kopicintioh-
jelmia, kasettiturbo, konekielimo-
nitori, Basic-laajennus jne. Nama-
k&an nopeuttajat eivit pysty lataa-
maan kaikkia kopicsuocjattuja pe-
li- tai hystyohjelmia.

Kolmannen ryhmaén tuotteiden
asennuksessa tarvitaan usein
huoltomiestd. Naissd korvataan
64:n ROM-piiri, puolet 1541:n
ROMista ja toinen 6522-piini.
Asennukseen kuluu aikaa noin
puoli tuntia. Nopeutuskerroin on
pienempi kuin edellisissé ryhmis-
sa, ehka immillaan 1.5-2.
Lis&ksi kopicintiohjelmat eivét
yleensd foimi, koska ne tukeutu-
vat alkuperaisiin DOS-komentoi-
hin ja levyaseman puoclella suori-
tetut muunnokset muuttavat ko-
mentoja hieman.

Nopeuttajan toiminta

Oheinen nopeutusohjelma, joka
tunnetaan myés PINK FLOYDin
versio 20:n nimelld, perustuu le-
vyaseman  kayttojarjestelmasn
tehtyyn muutokseen, joka no-
peuttaa chjelmalohkon lukua.
C-64:n ROMissa oleva READ-
rutiini hakee ensimmaisend oi-
kean sektorin ($F4D1) ja kay 20
millisekunnin viiveessa ($F50D).
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18 REM PINK FLOYD PERUSOSA:REM B7

i3 OPENM 2.,8.2,"PINK-FLOYD,P . .W":REM DB

i49 PRINTHZ .CHR#(2);CHR#$(3);:REM F2

20 FORF=BTO!15:READ AS$IREM CB

2@ FORG=1TOLENC(AS)ISTEFPZ :B#=MIDF(AS . G,2)iRE
M a7

480 DA=ASC{(LEFTH$<(BF,1)):DB=ASCI(RIGHT®(B%,1
JIREM BC

5@ IFDA>S8THENDA=DA-35:GOTOEB:REM BA

55 DA=DA-94B:REM 4R

E@ IFDB>3S8THENDB=DE-55:GOTO7B:REM BF

ES DB=DE-4B:REM 4D

78 BY=16*DA+DB:FRINT#HZ ,CHR$({BY>; tREM 7B

75 MNEXTINEXT:REM 24

80 CLOSEZ:END:REM 21

188 DATA 34837CAS1AA7TESATES6AEDEDBB2BB4C488B
2803 1EAB3BD47FE4AF33S1FEBEF2508F2:REM DB

118 DATA 33F357F ICAF 1IEDFEB3EF 12FF366FEASF4E
DFSASBABOEZB0DB802 1DBA3B 1AZBBABFF s REM 7C

120 DATA Z0BAFFASBCAZF4ADB3Z0BDFFASBBAZFFA
BFF2B8DSFFASB38D0283AYSA4BDB3B32D:REM 3B

138 DATA DSCFASEEABB3201EAB4CB83A405BEDBS3C
845592 18DD44845284452495645283F tREM A4

148 DATA 2S28485320414741454E2P4641535494955
22B544984 14E20544 158452 12BC14E494:REM CD

158 DATA 28594FS5520484 15645204E4FS720504FS
74552204E454 152204F4E20584FSS521REM 28

168 DATA @D48414E4421212180DC8482BCECCCFDSC
42P4944F45534E275420574F524B2C549:REM 8B

170 DATA S585045202053585335333230350D000000
00D2P2050494E4B2D464C4F5944949ES4:REM DC

188 DATA Z2C434FS0434C4F542C50494C4FS42C4849
ES35452554354949FS22C434F4D4D414EIREM AB

198 DATA 4445522C224D41484C284 143952200421
75204832B22572E472E4D2ESP2E2208B:REM FF

200 DATA 4817AFB48EDBBE 17EOB4BDZ03131303803
B3A9S3A893ASS22121F202020202049F :REM 17

218 DATA 205028542849 284F2B4EEB282849620312
P2ZD204B2B4520592D28202D2B202BEZDIREM 73

2280 DATA ZBZPZZ0BBE 17C4948393A893A833A982E21
21F2P2p202020532045204C20452043 'REM EC

2280 DATA 2ZPS4Z202028204E20332020204B2845285
929232P2020202DP2P2P220BF V1 7CIB4 IREM 77

299 DATA 973231342C31343A893A092282 1Fa2@z2ea
D20Z0CPCZOCOCD2DEDEP202BEB223B4DIREM B

250 DATA 4F444524284044233B22202Z02020=20282

2020220021 18CAB493922282828C7C7:REM CA

jolma tarkistaa, onko

suoritin valmis tavun | i-
seen. Tarkistus suorite-
taan DATA- ja -véylien

avulla, Tavu lahetetdaan neljdssa
kahden bitin erassa. Ennen vas- |
taanottoa tarkistetaan videopiiri.
Kayttéjarjestelméan suorittama ku-

: vamm:hmp&m!ysﬁt&!lmﬁﬂ

aavaan pdivitykseen i
imﬂhaﬂa_ Nain kuvaruutu saa
padlld, vain spritet sammute-
mMmmatu attalm:uk

kytked kuvaruutu pois jos |
ﬁobhwmadem?mmhj-
varuutukeskeytyksia.
154 ]-levyasemassa on vain yk-
si 6502-suoritin. Tehtdvien suorit-
tamiseksi se ty¢skentelee kahdes-
sa eri filassa: [P-tilassa (Interface
Processor) ja FDC-tilassa (Floppy
th'dlar] 6502 siirtyy

mintaa ohjaavat tehtavat 6502
mmﬂaaf‘ﬂc-ﬁhmﬂ”ﬂmuu
nm]htrﬁiﬂvmh:adhmm.
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12 REM PINK FLOYD DHJELMATIEDDSTO:REM BB

12 OPEN 2.,8.,2," PINK FLOYD.P.W":REM A3

280 FORF=8TO21:RERD AF:REM BD

38 FORG=1TOLENC(AS)STEFZ:BS=MIDS(AS.G.2):IRE
M a7

48 DA=ASCI(LEFTS<(B%,1)):DB=ASCI(RIGHTH*(B%E,1)
JIREM BC

=28 IFDA*SB8THENDA=DA-35:G0TOEB:REM B8A

55 DA=DA-48:REM 4A

EB IFDB>SETHENDEB=DE-S5:GOTO7A:REM B8F

ES DB=DE-48:REM 4D

78 By=16xDA+DB:PRINTHZ2 ,CHR$(BY > tREM 7B

7S MEXT:NEXT:REM 249

8@ CLOSEZ:END:REM 21

198 DATA ZCCDOASO38353 120BAFSSAFEBEBADAL 1CS39A
PBECEBDOAF4ADEARSAFEBSADA1 ICS388A 1 :REM FB

118 DATA CEBDEF42PEPFEBAS3BCS47FPRSASB44CESF
SZ2PESFSCS3AFPOSASDSACEIFSADDBB3:REM FA

1280 DATA FEZAAZOOEBDEEBR3Z086REESDBF TADBAB3C
SOecCDeaCADB 18385ADADBER385SACDBAGE:REM RAD

120 DATA EBSABCADR1238S0DASD 14CESFSAZBOBEER 1A
FEDPRRA32PEEABEBECRIB3ZDAFAA3TFACIREM BD

148 DATA ESFSO000020000200E5852CER1BIBFEBASI
ASDARN 182CHR |1 23AFEASOPBAEESEZADABE tREM 1E

158 DATA B5Z2AOAS000 18ASE0DEBS2AOABEEBS2ABAS

De\d1B8ASEODEESEADADEBSEADABDAA 1B :REM BB
168 DATA ASDDOEESEZADABESSZAPASDAR 1BEAEAEAA
S8FBD28 18622020BAC1AS1B8AB13835BC:REM Al
178 DATA SE2DEDR2B3EER 103ASERSSA3ASA33BFCC
SBZ25SBF4C97FFBR34COAEEBACIEC 18202 :REM BY
188 DATA 22BBA3BBBDBBDDADBBDD 18FBASA3B08AD
De@v2CEEE2@DBADBRODBDADBBAZEA428 I REM BB
1980 DATA 26A4ADBBDDRABEDAZEBA428ZE6A4ARDBBDDA
ABBBA2EBRA42B82BA4ADBBDDBABERA2EA4 'REM DB
208 DATA 2B826A4ASA445FFEBCEZPDBEAEAREAEDZDZ
CCE8BSAEEP2CCESSAFASPEDBBBASC3IBS:REM 45
218 DATA AEASC4BSAFEEE020DR0D0PORORDBBES593A
B2PB 1BBC324DBB34CATF4ASAEB5BBEA I REM B8
2280 DATA AFFS52BE7FFAGBBSEEBZ2ZASEBR85B32BLCAFFA
SBAZRSEDASBI2OCVEDER 13EEASBACB:REM 53
238 DATA C3FFASSB4A9A90B34CB4FT720D2FSAS2CE
SB3ASCDESA9ABABRBSASASBEESABASBAIREM DA
248 DATA 28BCEDASEBFZ2BBSEDAS4D2BDDEDASZD28D
DEDARSSVE2PDDEDASAESEBDDEDASAGEZBDD REM 3F
258 DATA EDASE0Z8DDEDAD2VE 1283228DDEDCECBZ03
BFEEBFEED18ASP36328850338A2EGA4 :REM DB
268 DATA 1B8ASASESEZBB85055AB2EEREAEAEERBT3IOA
DEREAEAERASBAEZBBCEDASEF2BBSEDAS :REM 31
278 DATA 9D28DDEDASEDEZBDDEDAS4528DDEDASDSE
BODDEDASRPEZ2RDDED2AFEEDAD 1 1DB29EF tREM D7
2880 DATA BDl1ilDE7e8AZa4282CCEFB2 1202CCEERRDEF
D832 7ICEADDBEBECCETS IREEBREDBBZ :REM E4
2380 DATA EGBAFESBDBFZ2AEZ02DBDDEAEAEAZBZCCEEDS
2FaB54B2873CEEBAACACAABABZB2CCE :REM B2
3282 DATA SI1AEEEAEDBR2EBAFCADOF2ASBAZBBCEDA
SEFZBBSEDAS4528DDEDEBFEEDAD L IDB:REM C4
3190 DATA 8310801 10D8AGBAEAYAF 186BAS3880D3BA3A
SCEBD31036BEAEAEAEAEAREAEAEAREAEA:REM AB

PEKKA LONNQVIST

®® Yleisestihéin on tunnettua, ettd Cl6:n
muistia on mahdollista laajentaa. Mutta
miten se tehdddn ja mitd se maksaa onkin
sitten jo aivan eri asia. Itse asiassa kyseinen
toimenpide on niin yksinkertainen, ettd siité
selviytyy jokainen juottimenkd&yttétaitoinen

tee-se-itse-harrastaja ja kustannuksia muutos-

tyélle kertyy vain hieman keskivertopelin

hankintahintaa reilummin.

-16:ssa on kaksi kappaletta
Texasin TMS4416 64 kilobi-
tin (16384 word x 4-bit) dynaa-

ne auki ja ndppédimistén liitin
(CN2) sekd merkkivalon liitin
(CN9) irti. Tdman jdlkeen piiri-

Commodore 16:n

syytd itse kunkin tehdé, ellei ole
aivan varma ettei jucotin anna
jdnnitepiikkejd. Ota kaikki kan-
noilla olevat piirit varovasti irti
ja paina ne kiinni esimerkiksi
vaahtomuovin palaseen. Muista
merkitd piirit U3, U4 ja U186, jot-
ta osaisit laittaa ne takaisin oi-
keille paikoilleen.

on piirin alla. Irrottaminen on-
nistuu kuitenkin varsin ndppé-
résti tinaimurin tai tinaimusukan
avulla ja pienelld kérsivéllisyy-
della. Als kayta vakivaltaa, silld
lapikuparocitu piirikortti vaurioi-
tuu helposti. Jos sinulla ei ole
juottimenkédyttokokemusta, on
syytd pyytdd apua sellaiselta

misia RAMeja (U5 ja U6). Osoi- | kortin ruuvit auki ja kortti ké- Vaikein tybvaihe on muistipii- | henkilsltd, joka on ennenkin
telinjat (AO—Al3) muxataan | teen. rien US ja U6 sekd muxin U7 ir- | juctellut.

(multipleksoidaan eli yhdiste- Ensimméinen toimenpide on | rottaminen. U7 joudutaan irrot- Kun piirit on irrotettu, katkais-
tadn) muisteille kahdella | pelkkd varotoimenpide, joka on | tamaan, koska katkaistava folio

74L.5257 piirilld (U7 ja U8). Kos-
ka 16 kilotavun muisti ei tarvitse

Jos itsepédisesti olet sen paétta-
nyt tehd4, niin ei muuta kuin ko-
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| osoitteita Al4 ja AlS, kaksi mux-
piirien sisddnmenonastoista on
kytketty kadyttéjdnnitteeseen (ku- DATA BUS
va 1). o5y C7 sy
Muutama vuosi sitten markki- 220n § 220n §
' noille tulleet 256 kilobitin dy- 6| 8 HIT' 18 l_“_g‘ i
S
\ | naamiset RAMit ovat viimeisen RP3 4x68,— 14 MHn — ] —14Ja0
’ \}\0\}5 \)\f‘-\) | vuoden aikana halventuneet ja 3 ng ;ELSE'S? o131 — 14
O ylipddnsé tulleet yksinkappalein ~Mux [ Oo—12442 e R
mmouone 64 I ostettavaiksi. Kun vertaamme g i A e o—Nw e —1;—#&3
e JR DEI.IT '\ TMS4416:n nastajdrjestystd 256 1 2o e AQ/AL | LELLT SR Y —LM
kilobitin (organisaatioltaan ; 7 A1/AB ——2b e _E_AE
; : ST 1 20 AB _— AB
65536 word x 4-bit) muistiin, = 10] 47 _10] 7
“"A huomaamme nastajérjestyksen 1 20 |9 _A2/A8 5d pas — | —Sdpss
\\ tdsmédvén tdydellisesti. I — 164 ras — ] 8 cas
Nythdn ei end& tarvita muuta 1 20 {12 A3/AI0 —SawE —— | —dwe
{ |
\ ‘| kuin puuttuvat osoitteet ja nehdn —d 0E —1f OE
TOP MIKRO \ '\"':\ | |6ytyvét koneesta, koska siiné on g ~Joram[ ~JoraM[
Toim. Peter Laurie. (g} V"’ 16-bittinen osoitevéyla. Irrote- 4 J TR g o
Mukaansatempaa- o taan muxien kédyttéjédnnitteeseen 5 - :jg; :;g;
byl QR S e Ge e s
Kuvitettu 'E'Siltyg tie- ———— toihin osoitteet Al4 ja Al5 (ku- ?HUKI— msﬁm-m mslj.fﬁqs
tokonemaailman > va 2). s pole_Ablan
saavutuksista. Kir- WSQY a
s & " . q oo |7_ASIAI2
{mﬁjﬁggﬁm{eannki_ Battori Aninen | { li Muutn_ksfn tekemien T
(kontaisan tieto MIKROTIETOKONEET 1. B. BarrettS. W. Colwill g} | Eonenkun lahdet otamoen o ik ek
koneen rakenteeseen, toimintaan, va- | Tekniikkaa, ohjelmia ja kayttéa helpos- COMMODORE 64 JA PELIT g E'r taa, jos koneessasi on vield ta- <re N
lintaan ja kayttoon liittyviin kysymyk- | ti ymmarrettavalla tavalla, suomalai- Mielenkiintoisia peleja valmiina lis- N kuuaikaa jdljelld, sen voimassa- | RAS =
siin aina atk-grafiikan, robotiikan ja te- | sesta nakékulmasta. Esimerkkikonei- tauksina, opastusta lisapelien laatimi- % : ﬂ“kﬁza;?:;t“ﬁ;:‘iiif g‘z‘fﬁ: E;;g -
koalyn uusiin jannittaviin aluevaltauk- na Commodore 64 ja IBM PC. seen, erityinen jakso uusien ratkaisu- E’ B atle ptals: Lewns: darmtinatko
siin saakka. Ovh. 295 mk Ovh. 135 mk jen oppimiseksi. Ovh. 98 mk ! 4 laajennettua muistia. Kuva 1. Commodore-16:n kytkentt MUX- ja RAM-plirien osalta.
-]
i
i

2ITTI R /QRA | 57 |



e TS Tl S W ol Ao T R e T Gl e e T e

o0®
taan piirikortin komponenttipuo- | myds toisella tavalla. Jo useita

lelta folio piirin U7 nastojen 2 ja
16 véliltd, sekd irrotetaan piirin
U8 nasta 14 ohikulkevasta +5
voltin foliosta kortin juotospuo-
lella.

Folion katkaisu onnistuu par-
haiten terdvélld askarteluveitsel-
l&. Katkaisun jdlkeen varmistu
(vaikkapa suurennuslasin avul-
la), ettd foliot ovat todella poik-
ki.

Tdmén jdlkeen juotetaan piiri
U7 takaisin paikoilleen. Sitten
langoitetaan osoitteet Al4 ja
Al5 muxeille. Langoittaminen
onnistuu parhaiten teflonkuori-
sella wire-wrap-langalla, mutta
ohut kytkentédlankakin kiy.

Lahimpédnéd piirejd U7 ja U8,
jossa osoitteet Al4 ja Al5 on
k&ytsssd, on PLA-piiri Ul6. Pii-
rikortin juotospuclelle langoite-
taan seuraavat langat: U7:n nas-
tasta 2 — U16:n nastaan 7, seké
U8:n nastasta 14 — Ul6:n nas-
taan 26.

Koska langoitus tehddan juo-
tospuolelle, varmistu, ettd olet
laskenut nastat oikein. Langoi-
tuksen tehtydsi tarkasta, ettet
saanut aikaiseksi tinasiltoja vie-
reisiin nastoihin.

Té&mén jdlkeen voit juottaa uu-
det muistipiirit suoraan alkupe-
rdisten paikalle. Ehkd kannattai-
si kayttdd kantoja. Laita vield
aluksi irrottamasi piirit takaisin
oikeille paikoilleen. T&mén jal-
keen piirikortti paikalleen, liitti-
met kiinni ja sdhkét koneeseen.
Jos olet tehnyt kaikki kuten edel-
l& on kerrottu, kuvaruutuun il-
mestyy teksti COMMODORE
BASIC V3.5 60671 BYTES
FREE. Jos ndin ei kdy, tarkasta
vield kaikki tekemdsi toimenpi-
teet. Muistipiireind k&ytettiin Hi-
tachin tyyppid HMS50464P-15,
jota saa ainakin Ferradosta, sa-
moin kuin myds NECin vastaa-
vaa piirid uPD41464-15. Toden-
nékdisesti kaikilta suurilta muis-
tipiirien valmistajilta 16ytyy vas-
taava tyyppi. Muisteissa on ha-
kuaika 150 ns, koska sitd se oli
mybs alkuperdisessd Texasin
RAMissa. Todennékdisesti haku-
aika ei ole kriittinen. Hitachin
piirin hinta on vajaat 55 mark-
kaa kappaleelta, NECin kympin
enemmaérn.

Vielékin halvemmalla
tehdéa

voli

Muistilaajennuksen

vuosia on ollut saatavilla 64 kilo-

| bitin (65536 word x 1-bit) muis-

teja. Piirin hintakaan ei enad ole
juuri kymppid enempédd. Kuvas-
sa 3 on esitetty kytkentd muisti-
piirien osalta. Ongelmana kui-
tenkin on, ettd piirejd tarvitaan
kahdeksan kappaletta ja ndin ol-
len ne eivdt mahdu suoraan pii-
rikortille. Toiseksi virrankulutus
kasvaa noin 100 mA (15 %), jo-
ten mukana tulevan verkkolait-
teen suorituskyky hipoo &dérira-
joja, varsinkin kun kéytetddn
Cl6:lle tarkoitettua datanauhu-
ria. Ensimmédisessd laajennus-
vaihtoehdossa teet laajennuksen
ndin, helpointa on sijoittaa piirit
erilliselle lisdkortille, josta sitten
tehdddn langoitus, esimerkiksi
lattakaapelilla, piirikortille alku-
perdisten muistipiirien paikoille.
Jokainen piiri tarvitsee oman 100

nF kondensaattorin jdnnitesys- | lejd, ne

I tén. Muilta osin muutos tehdédén

samoin kuin ensimméisessdkin
esimerkissd. Muistipiireind kéy-
tettiin Texasin TMS4164-20. (Ha-
kuaika 200 ns, joten se tukee ka-
sitystd siitd, ettd kone ei ole ko-
vin kiinnostunut hakuajasta.) Te-
xasin piirien paikalla voidaan
kdyttdd my®Ss muiden valmista-
jien vastaavia tyyppejé.

Mita
muistilaajennuksen

jilkeen

Muutoksen jédlkeen eivdt kaikki
koneelle tarkoitetut valmiit oh-
jelmat toimi niin kuin niiden pi-
tdisi tai ne eivdt lataudu sisdén
laisinkaan. Puuttumatta siihen
mistd t&mé johtuu, voidaan tode-

| ta, ettd kokeiltaessa joitakin pe-

joilssa oli merkintd
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Euva 2. Laagjennetun Cl6:n MUX- ja RAM-piirien kytkentd.

Piirikorttien vasemman alanurkan osasijoittelu.

Cl6/+4 toimivat normaalisti ja
ne, jotka olivat tarkoitettu ai-
noastaan Cl6:lle, tuottivat on-
gelmia. Tdméd taas johtunee sii-
td, ettd ainkain maalaisjdrkeda
kdyttden koneesta tulee muisti-
laajennuksen jédlkeen +4, ilman
+4:n sisddnrakennettuja ohjel-
mia. Toisaalta jos sinulla on
Cl6:lle tarkoitettuja pelejd, voit
lisdtd koneeseen kytkimen, jolla
voit muuttaa tarvittaessa koneen
16 kilon versioksi. Kytkentd on
esitetty kuvassa 4. Version vaih-
to on syytd tehdéd koneen virran
ollessa kytkettynd pois. Jos kyt-
ket vain osoitteen Al4, sinulla
on kdytéssdsi 32 kilon versio.

Jos kéytdt konettasi vain peli-
koneena, et tarvitse muistinlaa-
jennusta, mutta jos teet ohjel-
masi itse, laajennuksen jdlkeen
sinulla on kéytettdvissdsi ldhes
viisi kertaa enemmén RAMeja
kuin alkuperéisessd laitteessa.
Kun oftaa huomiocon, ettd ko-
neessa on laajempi Basic kuin
esimerkiksi CBM-64:8sa ja siind
on sisddnrakennettu konekieli-
monitori, ei muistinlaajennuksen
jilkeen koneeseen j&& suuria
puutteita.

Koko muutoksen hinta on hal-
vimmillaan noin satanen ja hel-
poimmillaan kustannuksia kertyy
reilu satanen. Aikaa kuluu juot-
timenkdsittelytaidostasi riippuen
paristakymmenestd minuutista
eteenpdin. Ota jdrki mukaan, et
voi epdonnistua. []

+5V
U6/ 7 10k
D:E vy U7z
Usr2mAl 10k
= UBn&
2nap. vaihtoky tkin

Kuva 3. Kytkentd, jolla voi
muuttaa laajennetun koneen
tarvittaessa takaisin
16-kiloiseksi.
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ATA

130XE

Mestaripiirtaja
peli- ja hyotykayttoon.

800XL

Pikkujattilainen jolla tulet
tutuksi tietokoneiden kanssa.

ATARIsti on jengin

KINGI

" Ole sindkin ATARISTI ja tule

Puh. 90-562 6144 Telex 121192 tcomp
tut maan ATARI maailmaan o
utustumaa Rl maailmaa ATARL L
Atari jalleenmyyjéluettelo:

Espoo: Oy Wultl Ab, (80) 467 455 « Haapajarvi: Keski-Pohjan Sahko Ky (984) 222 T1 « Hanko: Kyimakonghuolio A Saarinen Ky (811) B25 40 « Helsinki: Akaleeminen Kinjakauppa (80) 651 122, Chipper Oy, Asematunnali (30) 65T 081,
Chipper Oy, Graniititalo (90) 694 9141, Game Station {90) 653 175, Helsingin Kot-Elekironiikka (30) 701 5788, Interiord Lid (90) 372 255, Mikrokeskus Ky (90) 179 485, Oy Regen! Ab (90) 848 908, Tielotuonli Oy (90) 484 211, TV Nissinen
Oy (90) 645 266, Oy Wulll Ab (90) 646 311 « lisalmi: Koneliike Saarivamio (977) 124 11 « Joensuu: Hemin Kone ja Sihkd (973) 209 851, Joen Mikrotalo (973) 120 881 « Jywiskyli: Jivesoft Oy (841) 613 562 « Jérvenpdi: Davacenter
(80) 281 8775, Jarvenpaan Kone ja Soitin (80) 288 281 - Kauhavae: Kauhavan Radio-Center Ky (964) 340 588 - Keminmaa: Laurilan Video-TV (9B0) 520 586 - Kokemikl: Sahidiekniikka Koskinen Ky (939) 609 22 - Kokkola: Fokkolan
Hontiorikone (968) 153 00 - Kotka: Kymen Konepalvelu Oy (852) 150 35 « Kouvola: Hemiset Ky (951) 188 83, Musta Porssi (351) 254 128 Oy Wulff Ab (851) 172 70 - Kuopio: JR-Markating Oy (571) 118 812, Kuopion Sysiema Oy
(571) 124 700 « Lahti: Lahden Konekellar Oy (918) 444 44, Lahden Hotasema Oy (918) 223 32, Lahden Tietotekniikka Oy (918) 521 311, Lahden Viihdetaso Ky (918) 521 411, Torkkelin Paperi (818) 515 115« ranta: Akaleeminen
Kirjakauppa (953) 186 00, Saimaan Video ja TV (953) 199 15, Tielolappese Oy (953) 118 25 - Lempédli: Lempddidn TV-palvelu Ky (831) 751 953 « Lohja: Lohjan Konttoriaulomaatio (812) 243 85 - Mikkall: Mikkalin Kotiasema Oy
(855) 383 B70 - Nastola: Paijai-Kone (918) 622 222 « Nivala: Radio-Nivala (983) 427 75 - Nurmes: Hemin Kone ja S&hko (978) 201 41 - Dulu: Akateeminen Kirakauppa (981) 124 00, Mikrovuo Ky (981) 338 596, Oulun Kotiasama Oy
(881) 220 047, Oulun Tietokone Oy (981) 229 216, Pohjalainen Oy (981) 224 133 » Outokumpu: Hemin Kone ja Sanhkd (373) 502 00 - Parikkala: Radio Apaja Ky (857) 623 33 - Pleksimiki: Arin Kone ja Sanko (958) 123 53 - Pori: Kaskuse-
lekironiikka (939) 415 900, Kone-Haapala (939) 146 61, Porin Konamyynti (939) 325 558 « Porvoo: llkan Kone (915) 130 190, Tieloporvoo (915) 144 544 - Raahe: Lahja-Lakkari, Valo-Ura Oy (982) 374 91 - Rilhimaki: U. Saavalainan Oy
(214) 323 33 - Salo: Konttoriforum (524) 145 43 - Suonenjoki: Vihde-Elaktroniikia (§78) 105 52 - Tampers: Akatseminen Kirjakauppa (831) 146 633, City-Sokos (831) 381 11, Tamperaen Kontiorkona Oy (831) 146 600 - Turku: Akalee-
minen Kirakauppa (921) 515 211, Tele-Nurmi Oy (821) 336 155, Turun Videotuonti (821) 377 280, Data Centar (821) 377 205 - Vaasa: Data-Electronics (961) 124 047, Hobbyland (861) 123 990, Oy Wulff Ab (861) 117 044 - Vanlaa: Jorma
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E1 siis thme, ettd ottamamme ta-
vallinen tikku hiukan huteroituu
jatkuvassa kdytossd. Saattaapa jopa
kylldstyd alituiseen vatkaukseen niin-
kin paljon, ettd vallan lakkaa toimi-
masta. Jalloin el auta muu kuin ostaa
uusi chjain.

EntSpd jos se uusi ohjain olisikin
kestdvampéd tekoa? Mikrokytkimilld
varustettu ja jopa takuulla evistetty!
Jonkin wverran hintavampi tietysti,
mutta tienaako se sitten hintansa ta-
kaisin paremmalla kestdvyydelld&n?

Téstd me ryhdyimme ottamaan sel-
véd ja valitsimme kokeiltavaksi seit-
semén keskitasoa kalliimpaa pelich-
jainta. T&ss& tuloksia:

Competition Pro 199, —

Mainitaan uudeksi malliksi, mutta on
suurelta osin vanha tuttu PRO 5000.
Edellisessa testissdmmehédn PRO 5000
osoittautui kestdvimmaksi ja pelatta-
vuudeltaan hyvdksi. Tdm& uusi malli
ei ole ainakaan huonompi, joskaan
el mainittavasti parempikaan. Valit-
tamista aiheuttaa ldhinnd tulitusnap-
pien sijainti, ne kun ovat molemmat
jalustassa. Herkkédtoimisia kylldkin,
mutta liipaisimiin ja nuppeihin tottu-
neille vol sijainti ainakin aluksi tun-
tua hankalalta. Kéytté on kevyttd ja
tarkkaa, ja mikrokytkimien oclemas-
saolon paljastaa pikkuinen naksahte-
lu tikkua k&&nneltdessa.

Kestévyydeltddn Competition Pro
on varmasti hyva, joskin kotelon ra-
kenne hiukan huoclestuttaa. Vaantyi-
lee kovassa kéytSssd, pitdisike lis&té
liimaa vé&liin? Ulkondkd jo tutuksi
tullut luotettava “laatikko”.

Arcade 165, —

Arcade on muotoilultaan lievasti eri-
lainen, jalusta suippenee etucsastaan
ja on kdytdssé kitevd pidelld kiinni
poyddssd. Piteleméttd ei nimitt&in
pysy tdmé& eikd mik&dn muukaan tes-
tin tikuista. Niistd kun puuttuvat imu-
kupitl Arcadella ohjaileminen on
varsin kevyttd ja sauvan liikkeet ovat
lyhyet. Sauva on pallopdinen ja

musta vériltddn kuten koko ohijain,,

lukuunottamatta ainoaa tulitusnuppia
jalustassa. Se on tietysti punainen.
Samat moitteet kuin edellisellekin
ohjaimelle tuosta sijoituksesta. Toi-
minnaltaan Arcade tuntuu luotetta-
valta ja sen kotelo ei velmuile.

Arcade Turbo 245,

Arcaden isoveli on tietysti Turbo.
Kahdeksankympin hinnanerca selit-
t44 toisen fire-nappulan olemassaclo
sekd erilainen (puna-musta) véritys.
Toinen tulituspainike sijaitsee kah-

JOYSTICK-

®® Otetaanpa yksi tavallinen satasen joystick

ja ajatellaan mihin kaikkeen sen taytyy
kelvata; sité kdytetéén kivadriné, pistoolina,
jousipyssynd, miekkana, auton rattina,
vaihdekeppind, lentokoneen ohjaussauvana,
suksisauvana ja lasertéhtdimend. Ja vield

monena muunakin,

LRLLLELS

van pl#ssé, joten siitd turbolle plus-
sa. Muuten toiminnaltaan ja raken-
teeltaan vastaava kuin Arcade. Huo-
mattakoon, ettd tulitusnapeista vain
toinen on kéytettdvissd kerrallaan.
Valinta suoritetaan pohjassa olevalla
katkaisimella (miksi, sitd en tiedd).
Haha-automaattiyhdistyksen koneissa
on kuulemma samanlaiset mikrokyt-
kimet kuin Arcaden tikuissa, joten
kestévyys lienee hyvid. Vuoden takuu
molemmilla Arcadeilla kuten myéds
Prolla.

Wico Boss 178.—

T&md on nyt se paljon puhuttu Boss.
Tavallinen neliSnmuotoinen jalusta,
sormikoloilla varustettu sauva, ja tu-
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litusnappi vain kahvan paassdl Varil-
tddin Boss on harmaa/musta ja muo
dostaa ihan tyylikkdan kokonaisuu
den. Ohjattavuus Bossilla on hyvé,
mutta joissakin tiukoissa sokkelope-
leissd se ei ole paras mahdollinen
johtuen ldhinnd sauvan suhteellisen
pitkistd liikeradoista. Mydskin kah-
van pyériminen akselissaan saattaa
hédiritd. Toiminta muuten on tdsmal-
listd ja nopeaa, mutta lisShaittana
juuri mainituissa sokkeloissa on voi-
makas keskitysjousi, joka saattaa
heittdd sauvan toiseen suuntaan ja
aiheuttaa tahattomia liikkeitd kuva-
ruudulla.

Eihdn se héiritse kun siihen tottuu,
mutta alussa jonkin verran... Ohjain
pitdd lonksuvaa &dntd kaylossd, ja
melko pitkédt sauvan liikkeet aiheutta-

vat lievdd epdilyd kestdvyydestd.
Vuoden takuu kuitenkin hélventia
huolta oleellisesti eikd Bossin hinta-
kaan ole niitd kaikkein pahimpia.
Asiallinen joystick.

Wico Red Ball 290, -

Sitten siirrymmekin ylempé&dn sar-
jaan ainakin hinnan puolesta. My®s
Red Ball on tunnettu ohjain jos ei nyt
legenda kuitenkaan. Jalusta on tyy-
pillinen kulmikas kuten Bossissa,
mutta hiukkasen isompi. Sauva on
pallopdinen ja fire-nupilla varustet-
tu. Toinen tulinappi on jalustan va-
semmalla puolella, ja jélleen on kat-

kaisimella valittavissa kumpaa nap-
pia kéytetddn. Tdmd aiheutti taas
hauskoja tilanteita kun Pete ei muis-
tanut kytkinten olemassacloa ja valit-
ti kun ei ampuminen lainkaan onnis-
tu! Hed Ball on tukevaa tekoa ja silla
on sama vuoden takuu kuin muilla-
kin Wicon tikuilla. Sauvan liikkeet
ovat tdsméllicet ja selvét, hiukan ly-
hyemmaét kuin Bossissa. Henkilékoh-
taisesti pidén kylld Bossin kahvaa so-
pivampana kédteen kuin pallopdsté,
mutta sehdn on makuasia. Toisaalta
yhdessdkdsn nyt kokeilluista tikuista
ei ollut niin patevdd kahvaa kuin on
vaikkapa V(5-115:3s8. Nayttdd ole-
van itdmaan poikien erikoisuuksia
nuo kahvat ja liipaisimet!

Sama ohjain kuin edelld, mutta pal-
lopéén sijaan kahva on yléspéin pak-
suneva, mailamainen. Tulitus samoin
kuin Red Ballissa. On makuasia
kumpaa néistd pitdd parempana kos-
ka ainoa ero on kahvoissa. Jos on
vaikea valita toista paremmaksi kan-
nattaa harkita seuraavaa vaihtoeh-
toa...

Wico Super
3—qu 380: Pio=

T&mén tikun kahva sopinee l&dhes jo-
kaiselle pelurille, koskapa sen wvoi
valita kolmesta eri wvaihtoehdosta;

MALLI
GP-50
GP-100A

GP-100VC
GP-250X

AS=Sarjaliitanta

pallopdd kuten Red Ballissa, sauva-
mainen kuten Bat Handlessa, tai lo-
vettu kahva kuten Bossissal

Kaikki kolme kahvaa ovat pak-
kauksessa mukana ja helposti vaih-
dettavissa. Erikoisuutena on myts
sauvan juureen vaihdettava levy, jo-
ka auttaa ohjailua riippuen siitd tar-
vitsetko 4 vai 8 suuntaa ohjailtavikse-
si. Onko silld k&ytdnndn merkitystd
senn harkitkoon jokainen itse, mutta
onhan mukana kuten entinen
poika...

Omasta mielestdni lovettu boss-
mainen kahva on paras, vaikka py®-
rilkin kéytdsss. Tulitus 3-Wayssa ta-
pahtuu kahvan pééstd tai jalustasta.
Talla kertaa kytkimelld valitaan joko
vain kahvan fire-nappula tai molem-
mat kdyttdén. Miten vain.

Tiukoissa pelitilanteissa Three-
Way on arvonsa mukaisesti tarkka ja
toimii luotettavasti. Sama palautu-
mishaitta kuin muissakin Wicoissa on
tassdkin, mutta sen huomaa vain jos-
sakin Miss PacManissa ja vastaavis-
sa. Tulitusndppdimet syytdvdt am-
muksia ripedén tahtiin ja ampuma-
hiihto Winter Gamesissa sujuu mal-
likkaasti Three-Waylla, kuten muilla-
kin Wicoilla.

Suoritettaessa valintaa Wicon oh-
jainten kesken on ratkaisevana teki-
jind melko pitkélle kdytettdvd raha-
méédrd. Halvin, Boss, on hyvd joy-
stick, mutta kallein, 3-Way, tarjoaa
muuntelumahdollisuudet ja ehksd
hiukan tarkemman chjauksen.

HINTA

850,—
950,—
950,—
1400,—

A =Rinnakkaisliitanta
X =Sarja-+ rinnakkaisl.

VC=Vic-=Commodore

Listitietojo MikreBITIN palvelu-
kortiila. Rengosto numero 120.

Yhteenveto

Kaikki testatut ohjaimet ovat ehdotto-
masti vdhintdsn hyvid, ja jos niitd ai-
koo laittaa jonkinmoiseen parem-
muusjdrjestykseen, vaikuttavat lop-
putulokseen huomattavasti henkils-
kohtaiset mieltymykset.

Jos hintatekijd jatetdsdn huomiotta,
olisi oma valintani Wico 3-Way,

mutta jos taas hinta huomicidaan
oleellisena osana, saattaisi valintani
olla Arcade Turbo. Kaikilla n&illd an
vuoden takuu ja kaikki ovat mikro-
kytkimin varustettuja, joten olkoon
valintasi mikés tahansa, saat todenné-
kdisesti oivan ohjaimen! Olisipa vie-
& imukupit pohjassa niin ei mitd&n
puuttuisi.., []

Taulukossa on jdlleen annettu pisteitd 1 —4 joka kohdassa, paitsi
yhteispisteiss@, joissa skaala on 1-—35 téhted.

Edellisessd& vertailussa viiden t&hden ohjaimia olivat General ja
VG-115. Kummankaan kestévyys ei vedd vertoja millek&dn nyt
kokeilluista, mutta vastaavasti niiss&§ molemmissa on imukupit
joita taas nyt turhaan toivoimme. Vertailun vuoksi on mukana
taulukossa edellisen kerran “voittaja”, mustakeltainen VG-1185.
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ksi mielenkiintoisimmista asi-

oista, joita modeemilla voi
tehdd, on siirtdd ohjelmia pai-
kasta toiseen linjoja mybdten,
imuroida niitd. Kun molemmissa
péissd on samaa protokollaa eli
siirtotapaa kéyttdvé ohjelma, on-
nistuu siirto miltd koneelta ta-
hansa mille koneelle tahansa.
Protokollista ylivoimaisesti suosi-
tuin on Kermit. Se on ilmainen
ja sovitettu l&hes kaikille koneil-
le Commodore-64:std ammatti-
laiskoneisiin.

Toinen suosittu standardi on
Xmodem. Tamékin loytyy jo l&-
hes joka koneeseen. Lisdksi on
olemassa lukuisia konekohtaisia
protokollia, jotka on tarkoitettu
vain samanmerkkisten koneiden
vélilld tapahtuvaan tiedostojen
siirtoon (esimerkiksi Commodo-
ren Punter-protokolla).

Siirron nopeuteen vaikuttaa
suureksi osaksi my&s koneen
oma sucritusnopeus sekd kéyte-
tyn modeemin nopeus. Protokol-
lan osuus on suhteellisen pieni.
Nopein siirtotapahan olisi suora
ASCll-siirto, mutta sitd kéyte-
td8n harvoin, silld kone el csaa
talléin varautua mahdollisten
linjahdirididen varalta. Tekstin-
siirrossa t&mé& on kuitenkin aivan
sopiva menetelmé, silld ihminen
itse osaa karsia linjahdirisitd ai-
heuttavat virheet pois.

20-kiloisen ohjelman siirto
yleisintd 300-bittistdi modeemia
kdyttden kestdd jopa 15 minuut-
tia, joten ldhetettdviksi kannat-
taa valita lyhyitad, tehokkaita oh-
jelmia. Helsinki on téssd suh-
teessa toistaiseksi etuoikeutettu,
koska kdytdssd on puheluiden
kertaveloitus. Ja onhan toki mu-
kavampaa siirtdd ohjelma puhe-
linlinjoja pitkin, kun raahautua
toiselle puolelle kaupunkia.

Jokaisen kéytettdvissd olevat
elektroniset postilaatikot toimi-
vat ilmaisperiaatteella, toisin sa-
noen niiden kdytostd ei perita
maksua. Ndmé jarjestelmét ovat

® ® Modeemi on monen mikroharrastajan
toivelistan kérkipaéssé. Syitd suosituimmuu-
teen on helppo léytéd. Voihan sillé imuroida
ohjelmia yleisistd ohjelmakirjastoista ja
kavereilta, kéydd yleisissé postilaatikoissa ja
kayttédd moneen muuhunkin tarkoitukseen.

JZ.'-;; :

i

\l"-‘

ja taivaalla

yleensd harrastelijoiden ylldpité-
mid keskusjdrjestelmid, joista jo-
kainen voi saada vastauksia esi-
merkiksi ohjelmointipulmiinsa.
Lis&ksi ndissd liikkkuu paljon pe-
livinkkejd sekd kaikkea maan ja
taivaan valilt4.

Suosituin chjelma taitaa olla
TBBS. Sen etuina ovat monipuo-
lisuus ja muuntuvaisuus tarpei-
den mukaan. Se on sovitettavis-
sa CP/M- ja MS-DOS-pohjaisiin
koneisiin. Muita ohjelmia ovat
esimerkiksi CBBS CP/M-koneil-
le sekd FIDO. Lis&ksi monet laa-
tikot kayttdvat itse tehtyd ohjel-
mistoa.

Postilaatikoista noin puolet si-
jaitsee Helsingin verkkoryhmés-
sd. Yleinen k&ytdnté on kysya
kdyttdjaltd henkil6tietoja héiri-
kéinnin vuoksi. Muutamia laati-
koita on myés suljettu tai uudel-
leenjérjestetty tdstd syysta.

Oman poikkeuksensa bbs-his-
toriassa muodostaa HPY:n Buz-
bychat. Sielld on ollut kahdek-
san reaaliaikaista keskustelulin-
jaa ja yhden henkilén kirjoitta-
mat tekstit ovat vélittyneet toisil-
le kayttdjille. Toiminta on siis sa-
manlaista kuin puhelinlaitosten
"kohtauspaikoilla”. Erona on
vain keskusteluun kéytettavat
vélineet.

Videotex-jirjestelmét

Videotex-jarjestelmét (esim. Tel-
setit) ovat maksullisia, tietoa tar-
joavia jdrjestelmid. Kulut vaihte-
levat kdytén mukaan. Esimerkik-
si Helsingin Telsetistd 16ytyy uu-
tisia, tietoa yrityksistd, jotka ovat
hankkimassa  atk-jdrjestelmid,
sekd ajankohtaistietoa. Suuri
miinus jdrjestelmille tulee kui-
tenkin kédytetystd modeemityy-
pistd. T&lld V.23-standardin mu-
kaisella modeemilla kun ei pé&a-
se juuri mihinkddn muualle. Pi-
ristdvdd on kuitenkin erdénlai-
sen grafiikan olemassaolo.

Modeemityypit

Markkinoilla on lukuisia modee-
mistandardeja, joista harrasteli-
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Nimi Standardl Pubelln | Auki
BUBBLEBOX V.21, Vadic 90-802 2282 24 h
-BUZBYBOX V.21 90-658 163 24 h
BUZBYBOX V.22 90-658 173 24 h
BUZBYCHAT V.21 90-171 266 24 h
CBBS HELSINKI V.22 90-722 272 24 h
CANON MAILBOX V.2l 90-551 012 24 h
CATCHBOX V.21, Vadic 90-802 2282 24 h
COBBS V.21, Vadic 90-874 5258 24 h
COMPIS FIDO V.21, V.22 90-570 815 24 h
DATABOX EBS V.21 90-497 904 NWRK
DATABOX CBBS V.21 90-497 900 NWRK
DOSBOX V.22 90-420 2223 24 h
DRAGON BOX V.21 954-34 493 NWRK
ELECTRID INGRID V.21 90-176 061 NWRK
EURABOX V.21 938-66 744 NWRK
FINNBUTS V.21 90-257 902 NWRK
ITT-DATA-FIDO V.21 90-565 6553  NWRK
ITT-FIDO TAMPERE V.21 931-131 462 NWRK
JYBOX V.21 941-211 562  NWRK
KIPINA V.21 977-63 185 24 h
KONEVA MAILBOX V.21 975-24 050 NWRK
KOTKA CCBS V.21 952-16 226 NWRK
KUOPIO BBS V.21 971-124 386 NWRK
LEMPOST V.21 931-480 982 NWRK
MIDNIGHTEXPRESS Fido 90-314 478 12—16
MIDNIGHTEXPRESS V.22 90-314 478 02—12
MIKROMERI V.21 90-550 973 24 h
MIKROVALMISTE BBS V.21, V.23 921-388 766 NWRK
NOKIA BBS NOBBS V.21 90-567 2177 NWRK
PC-BBS V.21 90-359 403 2—17
POLARI V.21 914-720 150 24 h
PTK-BOX V.22 00-343 6246 24 h
PORI SUOKUG V.21 939-388 260 24 h
THE DAVASOFT PUB V.22 90-420 2385 24 h
REM V.21 938-222 004 NWRK
RADIO CITY V.21, V.22 90-694 1654 24 h
RADIO CITY FIDO V.22 90-694 1123 24 h
RAUMA MAILBOX RAMBO V.21 938-282 321 24 h
RAUMA MAILBOC RAMBO V.22 938-282 322 24 h
RAUMA MAILBOX RAMBO V.23 938-282 323 24 h
RAUMA MAILBOX RAMBO Vadic  938-282 324 24 h
RINGO'S FIDO V.22 90-701 3138 NWRK
SVI-MSX-BBS V.21 90-754 1775 24 h
SYP-UNIBOX V.21 90-524 733 24 h
SUOKUG V.21 90-176 260 24 h
SYSTEMBOX V.21, Vadic 90-692 2236 24 h
TABBS V.21 90-343 2149 24 h
TURKU CBBS V.21 921-27 393 24 h
VAKKABOX V.21 922-12 086 24 h
VISIOTEK V.21 921-534 292 24 h
?UOEDK Y. 21 90-318 716 24 h

V. 21 300 Wt iul] duplu:
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jakdyttédén soveltuvin on toistai-
seksi V.21-standardin mukainen
modeemi. N4&itdkin on kahta
tyyppid, tdydellisid, sek4 niin sa-
nottuja pédtepddn modeemeja,
joilla voi olla yhteydessd ainoas-
taan postilaatikoihin ja tdydelli-
siin modeemeihin. Jommassa-
kummassa péédssd on siis kdytet-
tdvd niin sanottua B-kanavaa.
V.2]-standardin mukaisella mo-
deemilla voidaan siirtdad tietoa
300 bitti& sekunnissa eli noin 30
merkkid/s. Tiedon lukemiseen
td&mé nopeus on aivan sopiva.

Mikéli ohjelmia siirretddn pal-
jon kannattaa harkita nopeam-
paa modeemia. Nédiden wvarjo-
puolina kuitenkin on, ettd ne ei-
vét sovi yhteen hitaampien kans-
sa. Nyt on ollut markkinoilla hal-
poja, kéytostd poistuvia Vadim-
modeemeja, jotka siirtdvét tietoa
1200 bittid/s. On hucmattava, et-
teivdt Vadicit ole V.22-modee-
mien kanssa yhteensopivia.
V.22-standardi siirtdd tietoa
1200 bittid sekunnissa. Hinnat
ovat toistaiseksi pysytelleet pil-
vissd. Vieldkin nopeampia mo-
deemeja on olemassa, mutta
suurin osa ndistd vaatii kiintedn
linjan péésté toiseen.

Mité muuta tarvitset?

Sopivan modeemin lisdksi tarvi-
taan RS-232C-liitin. TAm4 voi ol-
la joko koneessa kiinni oleva tai
liitettdvd laajennusyksikko. Esi-
merkiksi Commodoren koneisiin
tdytyy hankkia 380 markan hin-
tainen RS-liitdnt4 ja kaapeli. Yh-
teishinnaksi tulee melkomoinen
summa rahaa. Markkinoilta l6y-
tyy kuitenkin halvempia, noin
200 markan hintaisia liittimié.
Ne ovat riisuttuja RS-liittimid,
jotka sisdltdvat kaapelin modee-
min. T&lléin kokonaishinta on
ihan siedettdvd. Kaapeli on aina
vdlttdmdétén ja sen hinta saattaa
olla 150 markkaa. Lisdksi tarvit-
set terminaaliohjelman, joista

Taulukko 2.

SIMO-PEKKA LAHTINEN

Kermitin saa useimmille koneille
ilmaiseksi. Kysy koneesi kéytta-
jdkerhosta.

Mitd teen kun kaikki
on kunnossa?

Kun olet saanut modeemin toi-
mimaan ja terminaaliohjelman
pytriméédn, valitse oheisesta nu-
merolistasta jokin numero, ja
soita silhen. Kun modeemi vas-
taa vinkunalla, paina oman mo-
deemisi DATA-nappi alas ja
odottele hetki. Mikéli mitddn ei
tule ruudulle paina pari EN-
TERié& tai RETURNia.

Tédmén jédlkeen boxi yleensd
kysyy nimedsi. Hyvien tapojen
mukaan kdytd omaa nimedsi. Ja
koska olet uusi k&yttdjd niin boxi
todennédkdéisesti utelee sinulta
henkil6tietoja. Tédytd ne ja seu-
raa boxin antamia ohjeita. Kun
péadset sisdlle (kaikki boxit eivéat
pédstd ensikertalaista sisddn tai
antavat vain rajoitetut oikeudet.
Mikéli ndin kdy, soittele muuta-
man pdivdn pddstd uudestaan.)
ota ensi t6iksesi komento HELP,
H tms. Mikéli et saa listaa ko-
mennoista, paina 7. T&mé& yleen-
sd auttaa. Help-tiedostojen luku
tekee otkein hyvds. Sieltd nimit-
tdin saa yleistd tietoa kyseisestd
postilaatikosta.

Komennot selityksineen kan-
nattaa kirjoittaa muistiin, ettei
vain unohda mitd kukin komento
tarkoittaa. Useissa postilaatikois-
sa on lisdksi niin sanottu mail-
osasto, jossa voi ldhettdd yksityi-
sen kirjeen jollekin tietylle vas-
taanottajalle. Yleiselld puolella
olevia kommentteja voi kom-
mentoida ithan vapaasti. Ja on-
gelmiinsa saa parhaiten ratkai-
sun yleiselld puolella.

Mikéli postilaatikossa on usei-
a "kokouksia”, valitse se, joka
sopii tarkoitukseesi parhaiten.
Kommentin kirjoittaminen on ai-
ka helppoa, silld useissa boxeis-
sa on hyvd tekstieditori tekstin
muockkaukseen.

Sivulle 64
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Misté sitten saan
modeemin?

Oma puhelinlaitoksesi ja posti-ja
telelaitos myyvét niin sanottuja
hyvédksyttyj& modeemeja. Nai-
den lisdksi on markkinoilla usei-
ta ulkomaisia modeemeja, joita
ei ole hyvéksytty liitettdvéiksi pu-
helinverkkoon. Tunnetuin lienee
ModemPhone, jossa on V.21 ja
V.23 sekd nédppéinpuhelin sa-
massa. Ndiden verkkoon liittdmi-
sestd vastaa jokainen itse. Mi-
tddn ei kai kuitenkaan vield néi-
den liittdmisestd johtuen ole ha-
jonnut, joten wvoit olla melko
huoleti ndiden kanssa. V-21-
modeemien hinta vaihtelee 500
markasta yl6spdin, jolla saa jo
halvimman akustisen modeemin.
Talla tarkoitetaan modeemia, jo-
ka liitetd&n puhelimien kuulotor-
veen. loiminnaltaan téllainen on
epéluotettava. Tuhannella mar-
kalla saa jo hyvéksytyn pédéte-
pddn modeemin. Kun maksaa

1400 markkaa saa tdydellisen
V.2l-modeemin. Té&ssd modee-
missa on B-kanava.

Halpatuontimodeemien hinnat
vaihtelevat viidestdtuhannesta
tuhanteenviiteensataan  mark-
kaan ominaisuuksista riippuen.
Usein saa modeemin, joka sisél-
td4 V.21- sekd V.23-standardin
A- ja B-kanavilla sekd automaat-
tivastauksen jopa 1200 markalla.
Tdmé4 on ominaisuuksiin ndhden
edullinen. V.22-standardin
(1200 bit/s) modeemit maksavat
useita tuhansia, joten ne ovat
usein harrastajan ulottumatto-
missa.

V.23 on kompromissi ndiden
vélilld ja sen hinta on noin tuhat
markkaa. Tdmén modeemin on-
gelma on hankala liittdminen
tietokoneeseen, silld monet eivét
ymmaérré, ettd tietoa ldhetetddn
eri nopeudella kuin mitd sitd
vastaanotetaan.

T&hén on kuitenkin tullut yk-
sinkertainen ratkaisu, nopeus-
muunnin, jolloin modeemia kay-

tetddn kuin normaalia V.22-
modeemia. Lisélaite hoitaa mo-
deemin vaatiman muunnostyén.
V.23-modeemia ei kuitenkaan
ole kédytetty postilaatikoissa. Va-
dicin hinta on 350 markkaa. T&-
md modeemi on edullinen ja
ominaisuuksiltaan V.22 kanssa
samantyyppinen. N&itd modee-
meja tulee postilaatikoihin usei-
takin kappaleita. T&mé& on myds
harkinnan arvoinen vaihtoehto.

Modeemin voi toki myé&s vuok-
rata. V.21-modeemin vuockra on
noin 35—45 mk/kk mallista riip-
puen. V.22 vuokra on noin 160
mk/kk. Eroa siis on...

Hyviét tavat kunniaan

Muista hyvé kdytds boxeissa, sil-
l4 ei ole mukavaa lukea asioita,
jotka kdésittelevdt julkaistavaksi
kelpaamatonta tekstid. Useat
postilaatikot ovat joutuneet tiu-
kentamaan  toimintalinjaansa,
koska erdst ihmiset eivédt ikina
opi. Ja mitd parempia tapoja
noudatamme, sitd paremman
kuvan ihmiset saavat harrastuk-
sestamme. Joten hyvd kédytss
kunniaan. [J

Esimerkkejd eri modeemityypeisté

Nimi Huom.
NOKIA DS 3571 _ 1400:— 45 — % BBS-Pas
_ H; if%g n. 950, — 3§:=— 300 Paatepds | _
EEEE% 350, — — 1200 Halpa, nopea
T NOKIA ; @1 4,— l_ﬁ_ﬁ— l.'
[ MODEPHONE 1200, — == 300+ | Puhelin
75/1200 | mukana
ITT 11824 n. 1400,— 35— [75/1200 | Videotex
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(MikroBitti lokakuu 1985)

pitay |
tukevasti pﬁyd&ssé ldmm -
varmuus lisdantyy. Tilaa heti
ja yllata vastustajasi!

HINTA VAIN

3

Leikkaa irti ja postita heti!

—

TILAAN!

Kylla kiitos! Tilaan postiennakolla 7 vuoro-
kauden palautusoikeudella.

Okpl VG-115 Joystickeja & 95-/kpl

OKevdan 1986 Commodore-luettelot maksutta.
Eun tilaat tuotteet postitse, saat aina vusimmat
Commodore-luettelot kotiisi - maksutta!

litinta!

opii kaikkiin koneisiin,
joissa on Atari-tyyppinen

Sulunimi
Etunimi
Puh
- Yhteens4 52 sivua tdynni tietoa, uutuuksia, e e
ohjelmia, pelejd, oheislaitteita, videokaset- Rlekainoitas
teja... Mukana myés Commodore-posti- : g

myynnin mahtava etu: Yli 500 markan ostok-
sesta 295 markan arvoinen Maestro KAUPAN

PAALLE! Tilaa heti, saat jatkossakin kaikki
seuraavat Commodore-luettelot maksutta
kotiisi

OY PCI-DATA AB, PL 148, 65100 VAASA
Puh. 961-113 611 /asiakaspalvelu

Tuotteiden hintoihin lisdtaan postikulut.

) bl
TA VASTUSTAJASI!

NOPEIMMIN TILAAT PUHELIMITSE!
PUH. 961-113 611 / ASIAKASPALVELU.

Lisdtieroja MIKROBITIN palvelu-

kortifla. Rengasta numero 1.

[
:

Commodore
maksaa
posti-
maksun
Vastausldhetys
Vaasa 10 Lupa 292
OY PCI-DATA AB
PL 148
65101 VAASA
mb 5/86




Kuukauden kilpailun 2/86 vastauksia:

KIM LEIDENIUS
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— Miksi Commodoren tietokonei-
den nauhurit ovat niin hitaita?

— Etteivdt ne voittaisi Commodo-
ren levyasemia.

Jaakko Hywéitti

— Miksikshdn Vikki on aina niin
kuuma?

— En tiedd, mutta miksikéhén se
kuluttaa 10 W enemmaén kuin 64?

Jaakko Hywiitti

— Tieddtkd, ettd naapurini vaih-
taa sdhkéldmmitykseen?

— Kyll4. Nédin, kun Commodoren
autosta nosteltiin Vikkeja sisille.

Jaakko Hywiéitti

Paavo: M4 pelasin eilen Pac-
Mania kahdeksan tuntia yhtdperéda.
Oli justiin tulossa uusi ennatys, mut
sitte se peli tilttasi!

Justus: Ald, mite helkutissa??!!

Paavo: Pac-Man alkoi saada ma-
hanpuruja lilasta syOmisesta. ..

Janne Westerlund

K: Miksi tietokoneella ei saisi pela-
ta auringonlaskun jélkeen?
V: Spritet eivat nadkisi lilkkua.

Janne Westerlund

NAURATTIVATKO

b
\i \ ¥ .l

- @ Kadessdsi oleva lehti oli myéhdssé, eiks
~ totta? Syy ei ole meidén vaan niiden 43 hen-
~ “Naura mikrolle” -kilpailuun.

Otteita ]. Suomisen
64:stét kétyttétavasta
Piip-mikrolle

Pienikin tapahtuma, tai vastoink&y-
minen voi tuntua sopivalla hetkell4
valtavalta katastrofilta. Akillinen tie-
tokonelaitteiston hajoaminen voi joh-
taa kAyttdjdnsd sellaiseen mielenti-
laan, ettd seuraukset voivat olla tu-
hoisat.

N&mé paperit olivat ainoa todiste
kevaalld 1985 tapahtuneesta traagi-
sesta tapahtumasta. Silloin nimittdin
uskollisen komputerini liitAntapiiri
otti ja lopetti toimintansa ilman kéyt-
tdjdn suosiollista avustusta.

Té&mén tapahtuman seurauksena
syntyi myds joukko tunteenpurkauk-
sia, joista muodostui kokonaisuus,
joka oli ollut unohdettuna ja haudat-
tuna pdlyn keskelle siihen hetkeen
kun kammottava leip&luukku lehden
sivulla osui silmiini.

Muinaiset kirjoitukset hakattiin
tuona tuhon pdivénd silmittémaén rai-
von, tuskan ja kédrsimyksen raastaes-
sa kehoa ja sielua. Niihin on purettu
se energia, joka muuten olisi suun-
tautunut viattomaan teknologiakap-
paleeseen. Kirjoituskone tosin joutui
osaltaan sijaiskéarsijaksi.

Laitemerkkiin viittaavat sanat on
korvattu kirjaimilla "Piip"”, ja ndin
véltetty vastaavan toimittajan ja kir-
joittajan joutuminen edesvastuuseen
leivdttémédn poyddn d4reen kyseessa
olevan koneen maahantucjan ja
myyjien toimesta.

64 mietelmdd ja kéyttétapaa Piip-
mikrolle ja sen lisdlaitteille:

l. Anna keskusyksikkt 3-vuotiaan

v, |

Simo Yamazaki

Tarja Plit

pikkuveljesi leikkivadlineeksi.

4, Varustamalla Piip-laitteisto kan-
toraketilla ja kiintedn polttoaineen
séiliolla harrastuksesi voi kohota kor-
keuksiin.

9. Tee mikrosta palapeli "Tee-se-
itse”-tietokone puretaan osiin ja koo-
taan sen jdlkeen. Suosittelen mootto-
risahaa ja kontaktiliimaa.

13. "Mind se pamputan mikrolait-
teitaa-taa, mikrolaitteita. On hauska
pamputtaa mikrolaitteitaa-taa, mik-
rolaitteita.” (muk. Eppu N., Poliisi
pamputtaa)

18. Hautaa Piip maahan ja jaa
odottamaan seuraavaa satokautta.
Muista lannoitus ja kastelu!

19. Kayta diskettejd lasinalusina.

20. Sdilytd kasettiaseman sisalla
aamiaiselta j&&nyt appelsiinimarme-
ladi kéytettdvaksi seuraavana péivé-
né.

21. Piip soveltuu lyémaésoittimeksi,
-aseeksi ja -ttémdaksi tarvekaluksi mi-
t4 moninaisimpiin tarpeisiin sisélla ja
ulkona.

22. "Jotkut menee sekaisin rock'n
roll musiikista. .. Jotkut menee sekai-
sin alkoholista... Hei mikro... Me-
nen sekaisin... Sinusta!” (muk. ].
Karjalainen, Sekaisin)

27. Jalaksilla varustettu levyasema
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antaa vauhtia talveen.

28. Oletko kokeillut nédppyléida
laitettasi kylvyssd. Kokeile jo tdn&én.

29. Kaynnissd cleva levyasema
eteiseen tai pihaan sijoitettuna kar-
kottaa varkaat ja muut kiusalliset
hiipparit (mm. ilmaislehtien ja mai-
nosten jakelijat).

32. Hiiiiiiiiiihihihihihihihihihihi . . .
Pummmm!

34. Takkapuiden loppuessa Piip-
tuotteet ovat mainio apu.

35. "lo Karjalan kunnailla lehtii
puu, jo mikrolaitteisto tuhoutuu...
Kaki kukkuu sielld ja kevét on, Piip
sinne miss kaivo on pohjaton...
(muk. V. Juva, Karjalan kunnailla)

36. "Lisdosat ja pari rautasahan
terdd, sitten vain asennus endd. Pa-
perisilppuri siin on sulla, levyase-
masta se taisi tulla.”

J7. Tehokas jousi ja pala juustoa
niin kasettiasemastasi muotoutuu hii-
renloukku,.

38. Kirjoitinta voit k&yttdd manke-
lina.

39. "Hiljaa pintaa naputtelin, nap-
puloita keikuttelin. Vehjettd kummaa
pydrittelin, pdytdd vasten taputtelin.
Touhu entisestddn koveni ja nyrkit
otin avuksi, pydri ihme ja lenteli,
vaikersi ja valitti, kunnes haihtui sa-
vuksi, ihmekone.”

40. K&yttamdllda apuna katujyrds
tai valssia voit sindkin tehdd mikros-
tasi omaperdisen suritilaudan.

4]. Piipistd vasta tuleekin oiva
saunakaveri. Muista vihdat!

42. Myy laitteesi ja osta polku-
pydrd.

47. Oletko kokeillut kahta mikroa
lumikenkind. Se kannattaa.

48. Divide et impera! (latinaa, ha-
joita ja hallitse)

49. Pahkindsi sarkyvidt parhaiten
kasettiasemalla.

51. Irrota kasettiasemasta liitAnta-
johto ja tutustu amerikkalaisen jalka-
pallon hienouksiin.

58. Perusta levyasemaan matofar-

mi.
59. Pilko Piip 64 osaan ja l&heta
ne sekd kirje, jossa on nimesi, ysta-
villesi ja tuttavillesi. Néistd kukin saa
ohjeen pilkkoa oman palansa 64
osaan, siirtdd nimedsi kirjeessd ylem-
més ja ldhettdd osat kirjeen kopioi-
den kanssa 64 ystdvilleen ja niin
edelleen, kunnes 64 viikon kuluttua
posti kiikuttaa sinulle 64 miljoonaa
osaa, joista voit koota 6,4 miljoonaa
konetta, joista myyt yhden saadakse-
si rahat romusulattamon vuokraa
varten.

60. Irrota ohjelmakaseteista nauha
ja tapetoi silld huoneesi.

61. Poista levyasemasta sisukset ja
ripusta pihatiesi varteen postilaati-
koksi.

62. “Iski mikroa kirvehelld, tarpai-
si tasaterdlld. Iski kerran, iski toisen,
kohta kolmannen yritti. Tuli tuiski
kirvehestd, bitti muistista pakeni.
Tahtoi laite kallistua, livets liitoksis-
taan.” (muk. Kalevala)

64. "Laps Suomen, 4&ld vaihda
pois s8 mikroa ithanaa! Sill laite vie-
ras karvast ois ja kieli karkeaal Sen
ulkonédkd loistoton, sen sydadn sulle
outo on. Laps Suomen, &ld vaihda
pois s mikroa ihanaa! (muk. Z. To-

pelius)
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K: Miksi usei
adniefektejd?

mmissa peleissd on

V: Ettei pelaaja nukahtaisi kesken

pelin.

Jaakko Westerlund

— Miksi kaikki nauravat minulle?
— Ei ihme, jos taas kerroit 64:n

hy6tykaytosta.

Jaakko Hywvéitti

Masa oli vastikddn saanut tietoko-
neén ja han kysyi erddnd paivand
Anssilta, vanhalta bittinikkarilta,
neuvoa.

Masa: Anssi, sind kun olet niin ko-
kenut tietokoneen kéyttdjd, niin ker-
ropa minulle aluksi jokin kdytdnnén
neuvo...

Anssi: Kokemuksieni mukaan si-
nun ei kannata koskea koko konee-
seen!

Jonne Westerlund

l

Petri Mikkonen

— Mikd on MikroBITIN menestyk-
sen syy?

— Kuvitus.

— Enta tekstisisilts?

— En mind ole sellaista huoman-
nut...

Jaakko Hywtitti



NORDIC THE INCURABLE

*e Téssé vélilla uutta seikkailua odotellessa
olen muiden kiireiden lomassa pelaillut
seikkailupelié¢ nimelté Telengard. Peli on
varmasti tuttu monelle lukijalle, onhan se
ollut markkinoilla jo jonkin aikaa. Suuri
murhe on ollut, etté vastaani ei ollut osunut
diskettiversiota tdsté pelistd. Maahantuojien
mukaan sellaista ei Suomesta I6ytynytkdén.
Verrattoman hovihankkijani, Hexwaren
kautta sain kuitenkin ké&siini Telengardin
levykopion. Ja koska me johtaja Hexin kanssa
olemme ikivanhoja ystévid, ei kopion
luovutus ollut varmaankaan rikollista.

N',rt minulla oli vain sama ongelma kuin niin monilla luki-
joillakin tuntuu olevan (eri peleissd); ei minkddnlaisia oh-
jeital No, kokeilemaan vaan. Aluksi kun peli oli latautunut, oli
muutama helppo valinta ja niin alkoi itse peli. Kaytavén
muurien keskelld seisoi yksindinen ritarini odottaen kaskyja.
Kun north, east ym. eivét tehonneet, tulin kokeilleeksi H:ta,
niinkuin Help. Siitdhdn olikin apua, ja ruudulle tulostuivat
eri komennot. Nyt oli liikkkuminen eri suuntiin ja eri kerrok-
siin helppoa. Taistelutkin sujuivat. Alussa hahmolle valittiin
erilliset viisaus-, voima-, dlykkyys- ja muut tarpeelliset pis-
teet. Muutaman pelin jélkeen oli helppo keksid mihin eri
pisteet vaikuttivat. Jos vaikkapa karisma (henk.koht. veto-
voima!) pisteet olivat hyvét, saattoi vastaan ilmestynyt lohi-
kddrme parantaa haavani sen sijaan ettd olisi hyokdnnyt!
Myts lahjoja onnistuin saamaan useasti korkealla karismalla.
Voiman ja ketteryyden tarve ovat ilmiselvat, mutta viisauden
ja dlykkyyden kayttéa en ole vield tarkoin pystynyt mééaritte-
leméén... Myos loitsujen kdyldssd on vield pienid tarkistuk-
sia tehtdvana.

Niin urhea Nordic-ritarini kuljeskeli edestakaisin Telen-
gardin sokkeloissa l6ytden aarteita ja voittaen luurankoja ja
minotauruksia. Vdlilld kannatti viedd kerétyt aarteet maan
pinnalle, jossa ne hyvitettiin suorituspisteind ja samalla ritari
sai levdtd ja voimistua.

Néin jatkui kunnes vastaan ilmestyi yhtdkkia jokin kahdek-
sannen tason jdttildinen ja humautti minut kuoliaaksi! [han
tuosta vain kerralla! Ja ruutuun teksti: Haluatko kokeilla
uudelleen?

Q

Joo, kylldh&n mind halusin ja mo-
nia tunteja on kulunut Telengardin
onkaloissa. En tiedd miksi peli niin
kiehtoo, monia muitakin samantapai
sia on olemassa. Ehka siksi ettd se on
ensimméinen rooliseikkailu, josta
olen lukenut (Playboy-lehdessa
vuonna 1983) ja se herdtti mielen-
kiintoni kyseisid pelejd kohtaan.

No, pian on taas uusi seikkailu Ra-
guocin aarteen loytdmiseksi edessé4,
joten taitaa Telengard jdddd véhem-
miille...

Vaikka tietokonepeli olisi kuinka
hyv4, ei siind koskaan voi olla samaa
seikkailun wvapautta kuin kunnon
roolipelissé, jossa yrittdmisen vapaus
on ldhes rajaton!

Kiitoksia

kaikille postin lahettdjille, niin pe-
liennétyksistd, -vinkeistd kuin kysy-
myksistdkin! Tuomas Klaavolle ja
Markus Kvistille kiitokset komeista
piirroksista. Ne komeilevat seinélléni
muidenkin ihailtavina.

Tuomas & Kumpp. ldhettivdt ko-
keiltavakseni itsetehdyn tekstiseikkai-
lun. Peli on Quillin generaattorilla
valmistettu ja Spectrumille tehty.
Toivottavasti tdmé& varsin sujuvasti
pelattava koulumaailmaan sijoittuva
seikkailu pédsee kaupalliseen levi
tykseen. Ainesta siin& on ja mukavaa
huumoria mukana.

P. Karlsson toivoisi Peliluolaan
omaa seikkailupeliosastoa. Valitetta-
vasti tuo tuttu tilanpuute rajoittaa
néitd toivomuksia. Mutta tokihan Pe-
liluolaan voi ldhettda vinkkejd seik-
kailupeleistdkin (ja onhan niitd ollut-
kin!).

“"Merkku" kysyy mielipidettdni Ka-
ratekasta, Gooniesta ja Commandos-
ta, eli mikd niistd on paras? Jos yh-

den saisin valita pelattavakseni, niin
uskoisin ettd se olisi Commando.
Molemmat muutkin ovat kylld hyvid,
joten henkilékohtainen maku ratkai-
see, pitddkd enemmén karatesta vai
seikkailusta.

la sitten vaikea juttu! K. Kinnunen
ja muutamat muutkin ovat kyselleet
vinkkejd Ultima Ill:een. Léytyyks
niin mahtavia seikkailijoita, joilla oli-
si tietoa tdstd huippuseikkailusta?
Ldhetelkddpd selvdsanaiset neuvon-
ne, niin koetetaan auttaa vihemmaén
onnekkaita!

Timo P. Himangalta, kirjeesi oli
asiaa ja kiitoksia kehuista!

Joystickeisté

on pidempikin testijuttu toisaalla leh-
dessd, mutta tulkoon téssdkin todet-
tua se ihmeellinen ja valitettava jut-
tu: Kun on noita kalliimpia tikkuja ja
samalla kestdvampié ja kaikin puolin
hyvid, niin miksei niissé ole imukup-
peja? Kun kaikissa, ainakin melkein,
halvoissa ohjaimissa ne taas on!

Myaskin liipaisinpainikkeen puut-
tuminen esimerkiksi kaikista tdmén
viimeisen testin tikuista ihmetyttad.
Ainakin mind ja Pete, ammattitestaa-
jat, arvostamme suuresti myos liipai-
simella ampumismahdollisuuttal

Onko vain niin ettei tdydellistd ch-
jainta olekaan, vai onko se vain vdl-
tellyt harhailevaa katsettamme??

Niille, jotka ovat kiinnostuneita
omasta joystick-kalustostani, kerrot-
takoon, ettd eniten kdytdn VG-115:t4
ja Turbo Arcadea, vihemmdén Gene
ralia ja SVI:n levy-ohjainta. Ndma
ovat kdytossd hyvdksi havaittuja,
mutta eivdt varmasti maailman par-
haita, ainakaan kaikkien mielestd. Se
henkilékohtainen maku kun vaikut-
taa tdssdkin asiassa...

T

?mt htkuvutl"

Nimimerkki Rip lahetti pitkdn listan tunnussanoja Flap-
pyyn, tuchon Sharpin suosittuun peliin. Muistakaa kir-
joittaa isot ja pienet kirjaimet oikein!

001—005 shiba 006—010 Megml

011—015 PenTA 016—020 mikil

021—025 sakra 026—030 1.2,0

03]—035 ??70kU 036—040 OmoRI

041—045 U-CaN 046—050 QuoTe

051—055 ayAko 056—060 UfLf,

06]1—065 Chie? 066—070 sAKE!

071—075 Syogn 076—080 bUSHi

08| —085 BakA! 086—090 STONE

091—095 Japan 096—100 HAr{E

Eikd tassé kaikki, Ripin lista késitti 200 kentén tun-
nussanat, mutta tdssd aluksi!

P-C. Wirtanen, Gooniesiin en ole pahemmin tutustu-
nut, joten en pysty auttamaan. Koetapa hankkia kasiisi
(Ghostbustersin ohjeet tai joku tietdvampi, kysymaési asi-
at veisivat paljon tilaa. Kylldhdn Goonies on lshinni
graalinen seikkailu kuten ehdotit.

Minun mielestdni kysymési kopion vastaanotto ei ole
rikos, mutta kukapa sen nyt sitten tietdd? Varmaa on
kuitenkin etteivdt poliisit jaljillesi tule!

Mikko T. kysyy ettd voisinko kédyttda palstatilaa niin
sanottujen moniottelupelien (Winter- ja Summer Ga-
mes ym.) tuloksiin. Noita urheilupelien pisteitd onkin
ollut aika harvoin Marmeritaululla, ja yksi syy on se,
ettd joissakin peleissd ja lajeissa on helppo saada hir-
vedt pisteet jollakin "epédurheilijamaisella” konstilla. Ja
tdllaisia enndtyksidhén on turha vertailla todella "saén-
téjen mukaan” pelattuihin. Jos teilld on huipputuloksia
Winter Gamesiin niin koetetaan saammeko kokoon jon-
kinlaisen listan niistd! Lahettdkdsd saavutuksenne luo-
laan ja yritdn saada ennétykset joka lajista taululle!

Ulkomaisista lehtitilauksista on tullut kyselyitd jonkin
verran. Helpoin tapa on tilata lehti asiamiehen (kirja-
kaupan, lehtitoimiston) kautta, mutta jonkin verran hal-
vempaa se on suoraan tilaamalla. Télléin on tilaus-
lipukkeen mukana toimitettava oikealle punta- tai dolla-
rimddrédlle kirjoitettu shekki. Sen saat omasta pankis-
tasi. Muista etsid oikea tilausosoite ja vuosikerran hinta
ulkomaille tilattuna!

Ainakin itselleni ovat lehdet tulleet ihan ajallaan, jo-
ten mitdan erityistd riskid ei hommassa liene.

Peleistd kiinnostuneille suosittelen Computer & Vi-
deo (Gamesia, siind on monipuoclisesti asiaa peleistd ja
niiden ympdriltd. My&s pelitestit lehdessé ovat yleensa
melko asiantuntevia.

Vucsikerran hinta (12 numerca) on hiukan alle
200,— jos oikein muistan, mutta tarkat tiedot saal asia-
mieheltdsi.

MESTAREIDEN
MARMORITAULU

ZX Spectrum (+)
Beach Head
Bruce Lee
Commando
Exploding Fist
Frankie Goes to H.
Dynamite Dan
Rambo

Tapper

Witch's Cauldron
Yie Ar Kung Fu

Sharp

Flappy

Head Driver

Moving Searcher
Muc Mae

Zexas

Conflict O.T. Vortex

MSX

Antarctic Adventure
Boulder Dash
Castle Combat

Disc Warrior

Driller Tanks

Pitfall 11

Pastiinder

Shark Hunter

Yie Ar Kung Fu

Sky laguar

Dragon 32

Invaders Revenge
Cave Hunter
Buzzard Bait
Starship Chameleon

543800
6742500
123300
206900
91 %
2275
59500
187100
3150
1447000

27140
42650
92170
29810
26940
33650

161210
38591
1630
990050
23840
172588
10490
11720
1406900
350730

121050
4020
214000
20500

A. Raisénen

V. Saarenpad

Seppéld & Kuivaméaki
J. Jokiniemi

P. Pietarila

]. Alhanen

T. Lahti

P. Paloméki

Sédkkinen & Ronkainen
K. Salminen

H. Nyrhinen

M. Hakkarainen
]. Niemi

H. Nyrhinen

M. Nyrhinen

P. Koponen

1. livonen
T. Ranta
P. Ristola
]. Honkanen
A. Koskinen
M. Nieminen
]. Honkanen
H. Juden
I. Kovalainen

Q. Vaari

]J. Karvonen
J. Karvonen
]. Karvonen
]. Karvonen
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MikroBITIN
PIKRKUILMOITUKSET

mamqh-.n. aal

Voit kAytta4 esimerkiksi o-
merkkld tehostamaan Il-
moitustasi. Ohessa olevat

esimerkit ovat keksittyjd.

Huameo C-684:n omesta)at
Ape vipauttimiin 64:n kyt-
kytat vaimivarit! Aseintun-
tejoidyn tateutusahjyeti,
ahjeetl Ja piljan muuti mu-
kivil ja hdadallesta. Laheta
15 mirkkil &hdeltd numeral-
ti tal 64 mirkkil kaka vua-
den teliukseltli (6 numerol)

asaetteelll 64 Uuteset,
Heetitee 12, 13500 Ha-
meenlennl.

v v e e
Yretédsahjelmestalji
Cammadare 64:lle

Vedearekestere 450,—

Liskutus 1.340,—

Kerjinpeta 1.200,—

Lesdkse mueti savelluksel
ahjelmit avit testittujl ja Jit-
kuvissi kydtassd héavékse
hiviettuji.

L ..'
= ‘: }‘I"L!‘fﬁilﬁi'!iitliiittl‘riilIlil ------ LR ] mmk

firman logo, Moduulin mat tules toimittaa valmiina elf
oftuna ja kuvausvalmilksi asemoitiina. Moduulit rajataan
tkkoon .qu lva4 rajausta fo ole.

= mm %45 mm kokoinen nelid, jossa vol tekstin liséksi olla
merkiksi H‘ | mm.l”

1.8.1 tarkol-
ﬁﬁﬁhmluwa

HUOMI Tolsaalla lehdessd oleva Bittlpérssi on tarkoltettu vain yksi-
tylshenkilsiden kertaluontelsille limoltuksillel

16-kinivienen releohjlen
Cammadarelle 399,—
ID-muunnen 249,—
Rikennin lletteetl maas te-
lluksestl.
Saetl kella 14—19 Jire Ver-
tinen,

A Sk
HUVIA JA HYOTYA

COMMODORE 64

Peliohjelmoinnin késikirja Suo-
men suosituimmalle kotimikrolle.

P . Omien merkkien ja taustojen te-
Tﬂman kokoinen ko, hahmojen litkuttaminen,

moduuli maksaa scrollaus, peliohjainten kdyttd...

MikroBITISSA Mukana 18 peli- ja hy&tyohjel-

, man listqus.
vain 400 mk. 115 mk + postituskulut.

Tilaa omasi tdssé lehdessé olevalla
tilauskortilla.

45 mm
13

¢

45 mm

A 4

MAKSA
pikkuilmoituksesi etu-
kdteen postisiirtotilil-

Huom! MikroBITIN rivi-ilmoitushinta vain 30 mk/rivi!

e rividX30 mk=_____mk PS-tilille 1734 09-0
Nimi

lemme. Liitd kopio

pankkisiirtolomak-

Osolte

keesta cheisen
ilmoitustekstin mu-

Puhelin

kaan.
Postita pikkuilmoituk-
sesi osoitteella:

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle:
(] tietokoneet

[ ohjelmat

[] oheislaitteet ] muuta

Kirjoita yksl kirjain tal valimerk-
kl yhtesn ruutuun. JAIA sanojen

villlin ykal tyhjd ruutu. Kirjoita
tekst! plenin kirjaimin ja kdyta

ISOJA kirjaimla vain tarvitiaes-
sa. Tekstin tulee olla lopullisessa

lehisen tulevassa muodossa.
llmoltusten tulse olla hyvdn ta-

van mukaisia. MikroBITTI varaa
itsalloen oclkeuden olla julkaise-

matta {Imoltusta.

EEEEEEEEEEEEEEE R

Aackosoft, 139, —

Olet keskelld vihollisen tukikoh-
taa ja tarkoituksesi on rédiskid la-
serilla kaikkea mitd vastaan tu-
lee. Alussa sinua tulee vastaan
kuusikulmaisia laatikoita, pallon
muotoisia polttoainesdilititd, ja
yléspédin lentédvid raketteja. Polt-
toainesdilitistd saat bonuspistei-
td. My6s pienid ammuksia sin-
koilee pitkin taistelutannerta.
Pelin edetessd saat tehdd toité,
ettd pystyt vdistelemédn sinua
kohti tulevia ohjuksia. Mychem-
min ammuttavaksi tulee vield
erilaisia esineitd, jotka sinun pi-
tdd tuhota péédstdksesi eteen-
pdin. Voit tulittaa sekd eteen,
ettd alaspdin.

Peli on onneton kopio 64:n
avaruuspelistd Zaxxonista, mutta
parempaa tdssd versiossa on pu-
hesyntetisaattori, joka puhuu ai-
ka ymmaérrettdvdd englantia. T&-
td hienoutta ei ole alkuperdis-
versiossa ollenkaan. Pelissd on
myos aika hyvd alkumusiikki jo-
ka on otettu T&htien sota -nimi-
sestd elokuvasta. Muut &dnet
(efektit) eivédt ole kovinkaan hy-

vid. Niiden yksinkertaisuuteen
(kohinageneraattoriin) kyllastyy
aika akkia.

Grafiikan yleisvaikutelma on
normaalitason yldpuolella, ja si-
td parantaa vield pelin 3-ulottei-
suus. Kuten kaikissa muissakin
kunnon 3-D-peleissd, koneen ja
ohjusten varjot ndkyvdt maassa
lisdten mielenkiintoa peliin.

Yleiskuva pelin kokonaisuu-
desta (alkukuvineen ym.) on
melko hyvé, silld pelissd on vii-
den parhaimman pelaajan top-
lista ja vield kaiken kukkuraksi
joystick-testi.

Aénet: 7
Grafiikka: 8
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * * *
Tomi Siimes

C-64. Atari

/179, —

Mercenary-pelissd pelaaja tekee
pakkolaskun Targ-nimiselle pla-
neetalle. Targilla on kdynnissd
sota Palyarien sekd Mechanoi-
dien vililld. Pelaajan tehtdvé on
etsid planeetan ainoa toimiva
avaruusalus ja palata kotipla-
neetalle. Jotta avaruusalus l&y-
tyisi, on kerédttdvd rahaa Targin
sotaisilta asukkailta ja tutkittava
aluetta. Pelisséi on mahdoton
kuolla. [lman ajoneuvoa voi kui-
tenkin matkanteosta tulla niin
pitkdstyttdvd, ettd mieluummin
aloittaa pelin uudestaan alusta.
Pelialue on laaja. Se jakautuu
maan pdédlld olevaan asutettuun
alueeseen, jolla on kymmenid
rakennuksia. Maan alla on kau-
punkeja, joista léytyy paljon
hyodyllisid esineita.
Mercenaryn grafiikka on eh-
dottomasti pelin parhain piirre.
Se on (tietenkin) vektorigrafiik-
kaa. Lentdmaélla matalalla suu-
rella nopeudella nidkee hienoja
ndkodaloja. Grafilkka ei kertaa-
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Novagen, 135, —

kaan mennyt sekaisin monien
muiden pelien tapaan.

Mercenaryssa on monia eri-
koisuuksia. Jos tuhoaa pelinteki-
jdn oman mainoskyltin, viholliset
hyokk&dvat kimppuun. Pelisséd
on myds Atari- ja Commodore-
kylttejd, joiden tuhoamisesta saa
kommentin “Nice show” tai
“Traitor” merkistd riippuen.

Mielestdni peli on erinomai-
nen Eliteen verrattava peli.
Vaikka Novagen on vield tunte-
maton ohjelmistovalmistaja, saa
se tdlld ohjelmalla taatusti julki-
suutta. Jos sattuu pelaamaan pe-
lin loppuun, kannattaa tallentaa
tilanne Mercenary ll:sta varten,
jota tehdddn parhaillaan.

Gratiikka: 10

Varit: 9

Kiinnostavuus: 10

Yleisarvosana: * Kk k k %
Aki Korhonen

ﬁf-}

Gargoyle Games, 99, -

Sweedo on pieni, pitkdkaulainen
robotti. Rakennusvaiheessa sat-
tui ‘pienid virheitd, joten Swee-
vosta tuli maailmankaikkeuden
tyhmin ja epdonnistunein robot-
ti. Sille annettiin kuitenkin vii-
meinen mahdollisuus: tutkia ja
kunnostaa maailman kummalli-
sin planeetta.

Sweevon pitéisi siis kerété eri-
laisia esineitd, joiden avulla kai-
kenlaiset kummalliset otukset
poistetaan planeetalta. Esineet
kylla l6ytyvéat helposti, mutta nii-
den poimiminen ei ole niin help-
poa, silld Sweevo ei voi hyppid
esteiden yli. Osa esteistd on vaa-
rallisia, mutta ne eivét valttdmat-
td heti tapa, ainoastaan Sweevon
kasvonilmeet muuttuvat. Kaikki-
alla pelissd ndkyy humoristin ké-

denijdlki. Kun kuolet viimeisen
kerran, kommentti on: Kuol-
leempi!

Peli on laajennettu Spectrum
Plussan Sweevo's World -pelisté

hucneiden maéaréa

lisddmalla
250:een. Pelissd kéaytetddn sa-
manlaista kolmiulotteista grafiik-
kaa kuin esimerkiksi Knight Lo-

ressa, loteutukseltaan grafiikka
on huippuluockkaa, nopeaa ja
tarkkaa. Ohjausndppédimet eivét
ole parhaat mahdolliset, mutta
ilotikkuvaihtoehtoja on useita.
Ainakaan 128:n d8nipiirid ei pe-
lissd ole hyédynnetty niin hyvin
kuin olisi ollut mahdollista.

Grafiikka: 10
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %

Jari Karjala

C-64

Sydney. 135.—

Vaihteeksi yritys yhdistda strate-
gia- ja toimintapeli. Valitettavas-
ti vain kumpiakin on tehty erik-
seen huomattavasti parempia,
eikd tdméd ristisiitos pahemmin
innosta.

Peliss& on tarkoituksena kdyda
taisteluun itseddn Erwin Romme-
lia vastaan Pohjois-Afrikan kuu-
milla hiekka-aavikoilla.

Aluksi tulostuu kartta Afrikan
pohjoisrannikosta Tobrukista
itddn. T&alld on liittoutuneiden
tukikohtia ja kaupunkeja. Lisdksi
nakyvissd on sekd pelaajan, ettd
Rommelin panssarivaunun si-
jainti.

Tukikohdat ovat hyckkédyksen
kohteina, ja vain pelaajan pans-
sarivaunun puuttuminen asioihin
voi pidentdd aikaa, jonka tuki-
kohta pystyy puolustautumaan.
Tdm& on toteutettu antamalla
pelaajalle kuva tankin tahystys-
aukosta. Siind ndkyy kolmiulot-
teisena tilanteesta riippuen har-
vinaisen huonosti katkettyjd mii-
noja, vihollisen panssarivaunu,
hyckkdyksen kohteena oleva

saattue, sola, jossa on véiijytys
tai panssarivaunun kimppuun
hyskk&dvid stukia. Mikéli Rom-
mel saa pelaajan panssarivau-
nun kiinni, on seurauksena kak-
sintaistelu hurmeiseen loppuun
asti.

Téastd ohjelmasta on harvinai-
sen vaikea keksid positiivista sa-
nottavaa. Grafiikka on kehnoa,
dénistd voi tuskin edes puhua ja
se kiinnostavuus...

Grafiikka:
Aénet -
Kiinnostavuus:
Yleisarvosana:

o N D

Jyrki ]. |. Kasvi

Sivulle 72




RISTO SIILASMAA

@@ Commodore 128:n oma ohjelmatarjonta on
pddsemdssd vauhtiin: Suomen markkinoille
on kevéén aikana tulossa kaksi tehokasta
tekstinkdsittelyohjelmaa. Toinen on Classic
Vizawrite -niminen monipuolinen, viel& té&ll&
hetkellé téysin englanninkielinen teksturi,

ja toinen varsin varteenotettava tulokas

on Amersoftin suomentama DataBeckerin

Textomat plus.

Kumpikin ohjelma tarjoaa
normaalit tekstinkdsittelyn
perustoiminnot, mm. tekstin kes-
kityksen, reunojen tasauksen,
lohkojen késittelytoiminnot seké
myés “piilotavutuksen”. Tekstis-
td voi tavuttaa erikoisella piilota-
vuviivalla sellaisia sanoja, jotka
saattavat jakaantua kahdelle ri-
ville tekstid tulostettaessa. Tavu-
viivat tulostetaan kirjoittimella
ainoastaan, jos niitd tarvitaan eli
tavutettu sana todellakin asettui-
si kahdelle riville.

Molemmissa ohjelmissa on
my&s sisddnrakennettu laskin,
jolla tekstissé esiintyvien lukujen
vélilld voi suorittaa peruslasku-
toimitukset.

Maksimimerkkimaard rivid
kohden on kummallakin sovel-
luksella 240 merkkia.

Vizawrite Classic

Vizawriten ostaja saa kéteensd
paksuhkon kéyttéohjeen lisdksi
levykkeen sekd moduulin.
Vizawrite tarjoaa laajan vali-
koiman erilaisia ominaisuuksia
sekd tyylikdstd helppokéayttsi-
syyttd.  Tekstinkasittelyruudun
yldreunassa on Macintoshin ta-
paan toteutettuja aukivedettdvia
kdskylaatikoita. Kédskyn valinnan
jélkeen kuvaruutuun ilmestyy ik-
kuna, jonka kautta kdskylle vali-
tetdén parametrit. My6s pika-
moodi tottuneille kayttdjille on
olemassa. Pikamoodissa kdskyt

annetaan vyksikirjaimisina koo-
deina parametreineen.

Tekstin tulostusmuoto nikyy
suoraan néytdssd. Vizawrite toi-
mii siis periaatteella “sen mitd
tulostat paperille ndet myés ruu-
dulla”.

Ruudulle voi kirjoittaa lehti-
tyyliin useampaan palstaan,
palstoja voi mééritelld jopa kah-
deksan yhtdaikaa.

Kaiken muun lisdksi ohjelmal-
la on 30000 sanan sanavarasto,
jonka avulla tarkistetaan oikein-
kirjoitus. Alkuperdinen sanasto
on luonnollisestikin englannin-
kielinen, mikd tekee siitd suo-
menkielelld kirjoittaville enim-
mékseen hyédyttémén. Jarkevin-
td olisikin laatia heti ensimmais-
ten kirjoitettavien tekstien avulla
uusi suomenkielinen sanasto.
Tosin sen kayttéd vaikeuttaa sija-
pédétteiden suuri méaara.

Textomat plus

Textomat plus on kokonaisuu-
dessaan levykkeelld. Latauduttu-
aan Textomat kysyy kéytettavad
kuvaruutukirjaimistoa. Levylld
on valmiina mm. amerikkalainen
ASCII ja skandindppdimists.
Tédysin omia kirjaimistoja ja ndp-
pdinjérjestyksid voi tehdd Sovi-
tus-ohjelmalla.

Textomatilla kirjoitettaessa ei
lopullista tulostettavaa tekstia
nde suoraan ruudulla. Lopputu-
losta voi kylld katsella ruudulla-

Kuva 1. Classic Vizawrite.
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Kuva 2. Textomat plus.

kin menun kautta valittavan
"néytd”-option avulla.

Tekstin muokkausta, tulostus-
ta, tallennusta ja muita tdrkeim-
pid toimintoja hoidetaan erilais-
ten menujen ja alamenujen kaut-
ta. Valinnanmahdollisuudet ovat

todella laajat, hetimmiten ei tule
mieleen sellaista ominaisuutta,
jota kdyttdjd ei voisi valita mie-
leisekseen.

Textomat plus pystyy luke-
maan levykkeeltd omien tiedos-
tojensa lisdksi myods edeltdjansa

BITTI 5/86

{

Textomatin tiedostoja seka taval-
lisia tekstitiedostoja perdkkéis-
tiedostot mukaanlukien. Erds
Textomat plussan erikoisuus on
sen kyky tulostaa grafiikkaa
tekstin seassa. Modeemin kautta
voidaan sekd lukea ettd ldhettdd
Textomat plussan tiedostoja.
Homma hoituu automaattisesti,
jos sekd ldhettdvd ettd vastaanot-
tava ohjelma on Textomat plus-
sa, muussa tapauksessa RS232-
parametrit tulee erikseen asettaa
sopiviksi.

Tulostus

Erilaisten kirjoittimien kéaytts
kummankin teksturin kanssa pi-
tdisi olla helppoa. Ilman sen
kummempia valmisteluita kum-
pikin ohjelma pystyy tulosta-
maan tekstid tavallisimmilla kir-
joittimilla. Sekd Vizawritelld etta
Textomat plussalla voi kirjoitti-
men k&ytt6éd varten maédritella
kaikki yksittdisten merkkien koo-
dit, ohjausmerkit sekd kdyttdjan
omat erikoismerkit.

Vizawriten etuna on l&hinn&
mahdollisuus kéyttdd sekd cen-
tronicsia ettd RS232:ta, siis rin-
nakkaista ja sarjamuotoista tie-
donvélitystd (Textomat vain
RS232:ta).

RS232 on erds kaikkein tér-
keimmistd epéstandardeista. La-
hes jokaisella laitevalmistajalla
on oma versionsa tdstd "standar-
dista” ja mikds kayttdjien kan-
nalta sen hauskempaa olisikaan.
Commodoren laitteiden yhtey-
dessd vaikeuksia lisdd vield se,
ettd luotettavat tiedonsiirtono-
peudet jd4vét yleensd hyvin pie-
niksi.

Kaapeliongelmia siis riittda.
Viza Software véiittdaa ratkais-
seensa ne kaikki rakentamalla
omat halvat ja helppokdyttsiset
kaapelit sekd centronicsia ettd
RS232:ta varten.

Lis&ksi he suunnittelivat ohjel-
miston, jolla RS232:n luotettava

SOFTASAKKI

tiedonsiirtonopeus pystyttiin
nostamaan jopa 19200 baudiin.
Seké centronics- ettd RS232-kaa-
peleita voi tilata suoraan Viza
Softwarelta.

Vizawriten ké&yttéohjeet on
kirjoitettu Vizawritella ja tulos-
tettu laserkirjoittimella.

Textomat ja Vizawrite
vertailussa

Textomatin suuri etu on sen suo-
menkielisyys. Sekd itse chjelma
ettd kdyttéohjekirja on suomen-
nettu (myds Wizawrite tullaan
suomentamaan).

Textomatilla voi myés yhdis-
telld grafiikkaa tekstiin ja suun-
nitella uusia kirjaimistoja ohjel-
man kdyttéén. Ohjelman ldhes
kaikkia oletusarvoja on mahdol-
lista muuttaa mikd antaa sen
kayttdjalle suuren vapauden.
Textomatin puoclesta puhuu
my&skin mahdollisuus kayttda si-
td tavallisen television kanssa.

Textomatin huoncja puolia
ovat sen Vizawriten vastaaviin
verrattuna hieman vaikeahkot
kdyttoohjeet sekd se, ettei ruu-
dulla suoraan néde kaikkia tekstin
muokkaamistoimintojen tuloksia.
Tiettyjen kirjoittimien hy&dynté-
minen saattaa myos tuottaa vai-
keuksia.

Vizawrite on huomattavasti
Textomatia kalliimpi, mutta
mydskin helppokéyttéisempi.
Varsinkin aloittelevalle tekstin-
kasittelyohjelman kéyttdjalle Vi-
zawrite soveltuu hyvin.

Hieno ominaisuus Vizawritessa
on sen tiedonsiirtomahdollisuu-
det (jos valmistajalta tilatut kaa-
pelit ovat ennakkotietojen tasoi-
set ja hintaiset).

Ikdvintd Vizawritessa on sen
hinta sekd monitorin valtdmaétts-
myys.

Hinnat: Classic Vizawrite 950, —

Textomat plus  395,—
O

|

BITTI 5/86

Psi 5 Trading Co.

Accolade, 95.—

Toiminnan ja logiikan yhdistdvét
pelit ndyttdvat yleistyvdn kovaa
vauhtia. Téllaisista ohjelmista ei
ohjelmoijilla vain ole vield kovin
palioa kokemusta, eli pelien
ideoiden viimeinen virittely on
usein hieman pielessa.

Psi 5:ssd tarkoituksena on pe-
rinteiseen tapaan luotsata ava-
ruusalus avaruusrosmoja kuhise-
van avaruuden alueen ldpi. Kui-
tenkin kun pelaaja normaalisti
hoitaa itse aluksen ohjailun seké
vihollisten murjomisen, hdn nyt
delegoi eri tehtdvét eri miehis-
tén jdsenille. Néaytolle tulostuu-
kin hiusristikkotdhtdimen sijasta
kuva yhteydenpitopédétteesta,
jolla on ndhtédvissd kuvat lghi-
avaruudesta ja siitd miehistén j&-
senestd, jolle kulloinkin anne-
taan késkyjd. Néaytélld on myos
tilaa eri osastoilta saataville ra-
porteille.

Ohjelman perusidea on vallan
mainio. Eri miehisténjédsenilld on
erilaiset luonteet, ja heidédn toi-
mintansa stressitilanteissa vaih-

telee suuresti. Samaten ilotikkua
hyédyntdvéd kdskyjenantotapa on
kehitelty varsin mukavaksi.
Ongelmana vain on se, ettd
siind missd tdllaisen ohjelman
pitdisi kdydd l&hinnd &lynysty-
roiden pédlle, on pelisté tehty
varsin nopeatempoinen, ja toi-
minta on ulkoa opittujen kasky-
sarjojen toistelua. Pelaajalle ei
jdd lainkaan aikaa pohtia, miten
esimerkiksi parhaiten irrottautua
siipirikolla aluksella taistelusta
kahdeksaa vihollista vastaan.

Gratiikka: 8
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * % %
Jyrki . ]. Kasvi

Uridium

Hewson, 120, - /160, —

Aurinkokunta on jélleen kerran
vihamielisten muukalaisten mie-
lenkiinnon kohteena. 15 linnun-
radan mineraalirikkainta pla-
neettaa ovat vihollisen super-
dreadnought-luckan taistelulai-
vojen piirittdmind. Planeettojen
ytimistd kerdtddn sopivia mine-
raaleja taistelulaivojen reakto-
reiden voimanldhteeksi.

Ohjaamasi Manta-luokan ava-
ruushdvittdjda sddetetddn jokai-
selle uhanalaiselle planeetalle
vuorollaan. Tehtdvénési on tuho-
ta vihollisen ote linnunratamme
tdssd osassa.

Ensimmaéiseksi sinun pitdé on-
nistua tuhoamaan aalloittain
hyokkdavat taistelulaivoja puo-
lustavat havittédjat ja taistelulai-
vojen kansilla sijaitsevat tykisto-
asemat. Tehtydsi vihollisen aluk-
sen vaarattomaksi tulee sinun
vield laskeutua aluksen nousu-
alustalle ja poistaa aluksen reak-

toreista mahdollisimman monta
mineraalitankoa ennen kuin alus
rdjahtdd tyhjiéon.

Pelin grafiikka on erinomais-
ta, samoin dénitehosteet. Ohjaa-
masi aluksen hallinta on aluksi
hieman vaikean tuntuista, mutta
harjoittelu tekee mestarin.

Syysté tai toisesta peli ei suos-
tunut latautumaan kdytettdessa
levyasemana 1571:t4.

Grafiikka: 10
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % % %

Risto Siilasmaa
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TILAUSKORTTI

KYLLAI

Tilaan Hifi-lehden sifstdtilauksena hintaan 193 mk (ensimméinen 12 kk:n
jaksol.

JATKUVA SAASTOTILAUS ON EDULLINEN JA VAIVATONI
Tilaukseni alkaa seuraavasta mahdollisesta numerosta. Tilaukseni jatkuu
normaalihintaisena sédstitilauksena 12 kk:n pituisissa jaksoissa niin
*auan kuin itse haluan. Vioin halutessani muuttaa laskutusvilid, vaihtaa
tilaukseni maardaikaiseksi tai lopettaa tilaukseni ilmoittamalla siitd
Tilaajapalveluun puhelimitse, puh. (90) 120 670, tai kirjeitse.

Laskutusjakson hinta perustuu jakson alkaessa voimassa nlauaan‘
sadstotilaushintaan, joka on aina edullisempi kuin vastaavan pituisen
médrsdaikaisen tilauksen hinta.

6K08
Nimi

Léhiosoite

Postinumero ja postitoimipaikka

Kotipuhelin {myds suuntanumaro)

MikroBITTI

TILAUSKORT?

0o 0
TILAUSKORTTI

] TILAAN -
MikroBITTl-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 139 mk.

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.
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KOSKEE NUMEROA 5/86. KAYTA ENNEN 15.6.1986

sukunimi atunimi ammatti

lahiosoite

postinumero ja postitoimipaikka kotipuhelin (mybs suunta)

18 aoutD- Koilutin
staroofo ’ 4 suunnititelu
58 korvolappu- ‘i titietokoneello
stereotn y P . G
‘“'

HKI 38 Lupa 394
MikroBITTI

PL 64

00003 Helsinki

Vastausléahetys

TILAUS

HUVIA JA HYOTYA

L] Tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjaa
____kpl. Kirjan hinta on 115 mk/kpl + |&h.kulut 18 mk.

] Tilaan HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjan
ohjelmalistaukset valmiiksi levykkeelle tallennettuina,
kpl hintaan 69 mk/kpl + erikseen tilattaessa
lahetyskulut 18 mk.

] Olen MikroBITIN tilaaja ] Ostin irtonumeron

Nimi

Osoite

Postitoimipaikka

Puhelin

Merkitse rasti paikkansapitaviin kohtiin.

A. Viimeksi lukemani MikroBITTI oli: F. Merkitse rastilia 3 sinulle tér-
] tilattuna nimellani keintd sisdllén osaa:
2. [ ostettu irtonumerona 1. [ Kotimikrojen testit
3. [ kirjastosta 2. [J Oheislaitteiden testit
4. [] muualta 3. [0 Valmiiden peliohjelmien testit
4. [J Valmiiden muiden ohjelmien
testit

5. [ Tee-itse-ohjeet

6. [ Peliohjelmien ohjelma-
7

8

9
10

—h

B. \kéini on [ 1] vuotta

C. Nykyinen laitteistoni: ~ listaukset :
1. (] minulla ei ole kotimikroa . [0 Muiden ohjelmien ohjeima-
2. [ laitteistoni merkki on: listaukset
. [ Tietokoneiden kayttda koske-
vat yleiset artikkelit
. [0 Ohjelmakirjojen esittelyt
D. Laitteistoni uudistusaikeeni: - [ Muuta, mita
1. [0 En aio uusia vuoden kuluessa:
Aion hankkia vuoden kuluessa: G. Timén numeron kiinnostavin
2. [ kotitietokoneen artikkell alkoi sivulta [ ][ ]
3. [ kasettinauha-aseman
4. [ levyaseman H. Témén numeron kiinnostavin
5. [ kirjoittimen ohjelma alkoi sivulta [
ook I. Vihiten kiinnosti artikkeli joka
7. [ peliohjaimet . n kilnnosti a (-]
o alkol sivulta [ 1[]
E. Ostan vuudtﬁ : J. Kiinnostavin ilmoitus oli
1. Peliohjelmia kpl sivulla
2. Muita ohjelmia [_|[] kpl (El KOSKE BITTIPORSSIA!)

RENGASTETTAVAT VIITENUMEROT KAANTOPUOLELLA




Toimi néin:
Rengasta tuoteuutisessa, ilmoi-
tuksessa, tms. ollut tiedustelu-
numero lisdtietojen saamiseksi.
Muista vastata kaikkiin kaantos-
puolen kysymyksiin, silld niista
saatavan tilastotiedon perus-
teella pystymme paremmin pal-
velemaan lukijakuntaamme.
Kortti irtoaa saksilla

Rengasta korkeintaan 5

kohtaa. Huom! Puutteelli-
sesti taytettyjd kortteja ei
késitella.
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00003 HELSINKI

Vastauslahetys

TILAUS

BASICISTA KONEKIELEEN

(] Tilaan Basicista konekieleen -kirjoja
kpl hintaan 175 mk/kpl + lah.kulut 18 mk.

Mikroni merkki on:

Ll cBme4 [ vic2o [ Apple [ Atari
O muu, mika

] Tilaan kirjassa olevan Mikro-ASSEMBLER-ohjelman
levykkeelle tallennettuna hintaan 79 mk (vain C-64, Vic-20
Atari, Apple) + erikseen tilattaessa lah.kulut 18 mk.

] Olen MikroBITIN tilaaja ] Ostin irtonumeron
Nimi

Osoite

Postitoimipaikka

L

Kuukauden kilpailu 5/86

®® Kuukauden kilpailumme ovat t&¢hdn asti
suosineet pitkéd koodia védntdvié konekieli-
ohjelmoijia. Nyt etsimme tiiveinté koodia.
Tehtévéiné on luoda mahdollisimman lyhyt
Space Invaders -tyyppinen peli, eli peli, jossa
ammutaan ylhddltd tulevia 6t6kéitd.

Koko pelin on oltava yhdessa Ba-
sic-listauksessa, 6t6koitd on olta-
va vdhintdén neljd, joista jokaiseen
on voitava osua.

Ohjelmakoodin pituus lasketaan
mikron k&ynnistyksen ja ohjelman
latautumisen jélkeisen vapaan muis-
titilan erotuksena. Ohjelmaan ei sen
vuoksi saa laittaa automaattikdynnis-
tystd. Vapaa muistitila selvitetddn
FRE(0)-funktiolla tai vastaavalla.

Kilpailun sé&dnnét

1) Kilpailu on avoin kaikille paitsi
asianosaisille ja heiddn perheilleen.

2) Ohjelman on koostuttava yh-
destd Basic-kielisestd listauksesta.
Sen on riittdvéssd mésrin muistutet-
tava klassista Space Invaders -peli4.
Ylhasdltds alas tulevia ammuttavia
hahmoia on oltava vihintd4n neljs ja
peli on voitava pelata loppuun.

3) Ohjelman tekij4 vastaa siitd, et-
tei loukkaa muiden tekijinoikeuksia
kokonaan tai osittain.

4) Pelin saa tehdd mille tahansa
koti-, harrastus- tai ammattimikrolle.

5) Kilpailutyét on toimitettava toi-
mivina joko kasetilla tai levykkeella,
jonka p&élld lukee "Space Invaders”,
tekijin nimi ja puhelinnumero seks
mikron merkki, tyyppi ja latausohje.
Ohjelman mukana on seurattava
my&s lyhyt suomenkielinen selostus
ohjelman rakenteesta ja toiminnasta.
Diitd on myds ilmettdva tarkasti vaa-
dittava laitteistokokoonpano.

6) Kilpailun tuomaristcon kuulu-
vat Eskoensio Pipatti, Kim Leide-
nius, Pekka Niemi ja Risto Siilasmaa.
Tuomariston péatéksestd ei voi valit-
taa.

7) Lyhimmén pelin tekijd saa 500
markkaa siséltden julkaisupalkkion.

SPACE INVADERS

Lisdksi palkitsemme tukevalla joy-
stickilla kymmenen eniten kilpailu-
t6itd kerdnneiden mikrojen sarjojen
voittajat.

8) Kilpailutyst palautetaan wvain,
jos niiden mukana seuraa osoitteella
ja postimerkein varustettu palautus-
kuori.

9) Kilpailuvastaukset on teimitet-
tava 31.5.86 mennessd (postileima)
osoitteella

MikroBITTI

Kuukauden kilpailu 5/86,
Space Invaders

PL 64

00381 Helsinki

Kuoreen merkintd mille mikrolle
ohjelma on tehty.

Tulokset julkaistaan 1. 8. 86 ilmes-
tyvdssd MikroBITISSA.

" AFRIKAN TAHT!

KIM LEIDENIUS
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® ® Vastauksia saapui méérépéivédn men-
nessd kaikkiaan 177, joista 80 % eli 143 oli
padatynyt oikeaan ruutuun. Mikéli paikan
nimeéminen olisi ollut v&lttééméténtd, olisi
vain noin kolmannes osunut oikeaan.

uutu 14 on pdéosin Pohjois-

Mosambikin p&alid, mutta myos
siivu Etela-Tansaniaa j&4 sen alle.
Kuitenkin Tansanian péédkaupunki
Dar es Salaam on jo ruudun 15 puo-
lella, Ehdotetuista kaupungeista
kaikkein l&hinnd ruudun keskusta on
Zomba. Rannikolla sijaitseva Mosam-
bigque j&4 jo kavemmas. Kokonaan
vAdr&dn ruutuun osuivat Salisburya

Vastaukset muodostivat hieman
vasemmalle heitttivén haulikko-
kuvion ruudun 14 ympérille.
Sivuun sen lienee painanut meri-
tuuli; Afrikan t&hti kun perintei-
sesti loytyy mantereelta eikd

merenpohjasta.

(H3), Tanganjikaa (HS), Kilimanja-
roa (I6) ja Transvalin Premier-
kaivosta (HZ2) veikanneet.

Vastanneiden kesken kaikkein
suurin yksimielisyys vallitsi kaupun-
gista, johon Alrikan t&hti vied&&n.
Oikeista vastauksista yksi luuli paaty-
viinsd Kairoon ja wvéaristdkin vain
kaksi. Loput loysivit oikean tien
Tangeriin.
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‘ ' Peli Valmistaja Kas./Disk. Hinta  Koneet Ed. sij. Nousussa
1 Rambo Ocean K/D | 110/150.— | CB4, Spe. Ams 1 _
2 Commeando Elite K 120,— | C84. Spe. Ams, C16 | 3 s _
.' Y 3 Yie Ar Kung-Fu Imagine K 120.— | C84, Spe. Ams, MSX | 4 euraavassa
4 Winter Games Epyx K/D | 100/140.— | Cé4. Spe. Ams 2 ¥ |
l [ l l l 5 Lord of the Rings Melbourne | K 165.,— | C84, Spe. Ams 20 1 g “umerossa
6 Kung Fu Master Datasoft K/D | 120/160,— | C84 *
. 7 Zorro Datasoft | K/D | 100/140,— | Cb4, Spe. Ams, Ata | 7 | 2 6 1986
5 8 Elite Firebird K 130.— | C84, Spe, Ams, MSX | 11 ' " "
9 Desert F dney K/D | 120/1860,~ | C84 * t
‘. Ednﬂoanhﬂluvqt tutut pelit 10 Th So:: Milli - K/D | 120/170,— | C84. Spe. Ams 5
 karkisijoilla, Kukahan pudottaisi S Soki ¢ Miliies = L
.W;i Uusista tulokkasta 11 Gyroscope Melbourne | K/D | 120/160.— | C84. Spe. Ams 9
 saattaa l6ytyd joitakin hnrk,eql:la— 12 Exploding Fist Melbourne | K/D | 110/150,— | C84, Spe. Ams 8
Hnn yltavid pelejd... 13 Back of the Future | El. Dreams | K/D | 100/140.~ | C84, Spe. Ams * . Tietokone puhuu
~ *-merkityt ovat listalla uusia. :; SI I“””’:" Siames U E:"‘"‘ xf" m'::;‘“_" g ;:; | : : MikroBITTI noudattaa perinteitéd vaalivaa lin- Monolith kontinkielt&
‘ 3 £ : 16 Goonles Datasoft K/D | 100/140,— | C84, Spe. Ams, Ata | 14 jaansa tekemdlla tu“uuntapqm kﬁsukuun nu- Kesdkuun MikroBITT]I tarjoaa | Luonnolliset salakielet ovat kai-
S o nt ' 17 Pitstop I Epyx K/D | 100/140. - | Cs4 15 merosta paksun. varikk&an ja kiinnostavan. kaikille rdiskimistd rakastaville | kille tuttuja. Niitd ovat esimer-
oAk .k ' 18 Enigma Force Beyond K 100,— | C84, Spe 18 C-64:n omistajille todellisen | kiksi vedenkieli, kontinkieli ja
2 1 £ : T Glide English W | K 120.— | Cot. Ata = : herki_mpalan; kolmiulotteisella | siansaksa.
grafiikalla varustetun konekieli- alakielen viehdtys piilee la-
20 Fighting Warrior Melbourne | K/D | 110/140,— | C84, Spe, Ams, 10 fiikall tetun konekiel Salakielen viehdtys piilee 14
sen taistelupelin. hinnd niissd hauskoissa sanoissa,
Ohjelman grafiikka on erittdin | joita kielten avulla saadaan ai-

MM 120, -
!Hja klassista toimintapelid. Sisaltss palﬂ Pole

 Position, Dig Dug, Mr. Dol ja Pac Man.
" They Sold a Million 1I, 120, —

';: Kokoelma pelejd, jotka yhteensd ovat urwnmt
‘miljoona kappaletta. Sisilts#8 mm. Match Day,
‘.BrunaLauiaImhnhp

 Samantha Fox Strip Poker, 99, - '
~ Tilaisuus riisua pokerissa mm. Kauppalehden tyt-
- kuvissa esiintynyttd isotissistd laulajanalkua. Na-

Sum

" Sai Combat (Sai taistelu), 99,

It&mainen keppitappelu. 16 tasoa, 16 erilaista lii-

kettd, kahdeksan taustaa.

" Rock'n Wrestle, 99, —

Amerikkalainen vapaapaini, My&s Amstradille.
The Attack of the Killer Tomatoes, 99, —
Ongelmalliset kasvikset kdyvét kimppuusi Pura-
Tomin tuotantolaitoksilla. Mys&s C-64:lle ja Am-

~ stradille.

[agrae o0 RN

Pawn! (moukka). 295, —

Infocomin klassinen seikkailupeli varustettuna
upealla grafiikalla. C+ VG-lehti arvosteli sen ri-
villd kymppejd.

Laser Base, 950, —
Ensimméinen GEM-pohjainen tietokanta.

.mummm Mrﬁu Cﬂqﬂm

' Rambon ja Commanddn kaltainen taistel
- Myés C—&i.ﬂu tsa_ual.v-b ja Spwuuu:iuue

JUYUUDE: r_

| %ﬁ?u’dhnwmmm

peclmmﬂle la
MSX:lle.

Gn-p Beret (Vihret barettl), H'w-—fmf

{%r""‘]

Nyt voit jahdata qmgﬂanth tnhnhknﬂ]ll uutauu.
Mybs C-64:lle ja Spectrumille. .

_mamul 109.-/153,—

Kalmiulotteinen pell, jossa tehtdvanési on hrau
hmhpukkmmlnmﬁadjupehﬂuﬁohlh
pectrumille.

pulasta. Mygs S

. d s 3 " :
E_‘

M} m- = \
Kplmluinttehwn nyrkkaiiypa]i Inoduulﬂlm

Bau-r 158, -
u'f;':hden tai kahden pnluian jalkapallopeli moduu-
4

Yie ar Kung Full lﬂ.- ~-
Iatkuu karatepelin listaykkéselle, NOduull

Rambo 11, 119, —
Taistelua yksin hampaisiin asti aseistettuna.

Atari XL ja XE

" Lord of Time, 99, —
Tekstiseikkallupeli ajassa. Tehtdvans on 16yt ja

kuljettaa esineitd omaan aikaan ja pelastaa kunin-

" kaan arvovalta.

Pole Position II, 125, — /145, ~

. Kﬂpn-ampalinn kluuikon parannettu versio.

: Lﬂaimhnjmutaan sijaittuva sotastrategiapeli ny-

k?alknilﬂll armeijoﬂlu My8s atomiase on kéytet-
tévissd.

w-. 160. —
Laivakaksintaistelu 1700-luvun purjelaivoilla. Lai-
vat voi joko valita olemassaolevista tai koota itse.

Laivat voidaan myds vallata, jos ne ovat riittévén
léhelld toisiaan.

Cobra. yli 500, —
Lentokéneen kahvan nékéinen ergonomisesti
muotoiltu tikku. Paino 4,5 kgl

Speed King, 119.-
Walesissa tehty takuutikku. Ohjaus toteutettu mik-

rokytkimills.

Lukijoiden Top Ten

Listaa (Gallup numerossa 4/86) johti huhtikuun

{alkupuolella Commando. Tiukasti lukijoidemme

suosiosta sen kanssa kilpailivat Rambo, Winter
Games ja Elite, Listapaikassa olivat selvasti kiinni
mytis Exploding Fist ja Summer (Games 11.

Olemme pidentdneet vastausaikaa siten, ett
mukaan kesikuun numerossa julkaistavaan Luki-
joiden Top Ten -listaan mahtuvat 6.5. mennessé
toimitukseen saapuneet vastaukset.

BITTI 5/86

Palikka-
testi

Palikkatestimme ei suinkaan tes-
taa teitd, rakkaat lukijamme.
Testasimme nimitt&in viisi
C-64:lle tarkoitettua moduulia.
Nédiden supermoduulien avulla
nopeutuu levyasema ja kasetti-
asema, Basic-muisti kasvaa jopa
50 kt asti ja Basic-k&skykanta
laajenee huomattavasti. Moduu-
leilla saa myés rinnakkaismuo-
toisen tiedonsiirron onnistu-
maan. lestattavana on mm. kuu-

luisa Final Cartridge ja Radar
Basic 50K.

BITTI 5/86

Rahalla vai
Graphic Makerilla

Oletko MSX-koneen onnellinen
omistaja ja kiinnostunut piirté-
misestd? Haluaisitko tehdd pele-
jd, mutta et tunne grafiikkakés-
kyjd tai viek® ohjelmiesi grafiik-
ka kenties litkaa muistia? Halu-
aisitko selvitd helpolla pelien te-
osta? Jos vastasit kysymyksiin
my&ntévdsti, tydnnd kielesi ulos
suusta.

Voit nuolaista kesdkuussa, kun
seuraava MikroBITTI tipahtaa.
Odottele siis kieli pitkdné!

nopeata ja selkedd. Istuessasi
rucohoaavikolla kiitdvéssd aluk-
sessasi tarvitset todella nopeat
reaktiot ja rautaiset hermot selvi-
tdksesi leikistd hengissé.

Spectravideo leik-
kii Spectrumia

Spectravideon kéyttdjid on Suo-
messa melko mukavasti, samoin
Spectrumin. Ei siis ole yhtddn
hullumpi idea kdéntdd Spectru-
min Basic-ohjelmia Spectravi-
deolle. Tarjoamme teille k&ddn-
nostydsséd tarvittavat perustiedot
ja ty&kalut.

Huippu-

ohjelmia

Tavallista laajempi ohjelmavali-
koimamme siséltdd muunmuassa
muutaman erinomaisen hyétyoh-
jelman C-64:lle.

Niiden avulla onnistuu esi-
merkiksi ohjelmakirjastojen ja
automaattisesti k&ynnistyvien
ohjelmien teko helposti ja vai-
vattomasti.

80 vai 29
kilotavual

Spectravideossa on 80 kt muistia
sanoo esite, Spectravideossa on
29199 tavua muistia kertoo ku-
varuutu. Kuka on oikeassa ja
miksi, se selvidd kesdkuun Mik-
roBITISTA. Luomme valoa myés
muihin Spectravideon muistin
eriskummallisuuksiin ja kerrom-
me, kuinka itse kukin voi tehos-
taa SVInsd kaytt64.

koonnostavat
konhempia

kaan. Ko nentti
kintti kées myntti
vantti kohmisia intti.

Julkaisemme pienen kontin-
kielen tulkin ja tutustumme tar-
kemmin niithin ohjelmointitek-
niikkoihin ja keinoihin, joita
luonnollisia kielid ohjelmoidessa
kdytetdan.

Loppumattoman
tarinan loppu

The Neverending Story on kiin-
nostava ja hyvin toteutettu seik-
kailupeli pienestd sanavarastos-
taan huolimatta. Paljastamme
kuinka loppumattoman tarinan
ensimméinen osa saadaan lop-
pumaan ja kuinka Fantasia pe-
lastetaan tyhjyydelta.

Monissa Spectrumin peleisséd on
latauskuva koko pelin paras osa.
Usein latauskuvan tekemisesss
ndhddédn paljon vaivaa ja aikaa.

Seuraavassa numerossamme
kerromme kuinka latauskuvat
saadaan aikaan, ja kuinka siné
voit tehdd latauskuvan omiin pe-
leihisi.

Muuta:

* Ohjelma ja
peliarvosteluja

* Ohjelmalistauksia
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"Philips-monitorit,
asiantuntyan valinta.

Nyt tulivat fiksuun sarjaan myos
Philips-varimonitorit.

Fiksulle ietokone-asiantuntijalle tavallinen TV-
vastaanotin el ole ruttavan hyva nayttopaatteeksi.
Parhaimmillaan tietokoneen informaation vol
valittaa vain tietokonetta varten suunniteltu nayt-
topaate - monitori. TV-teknukan edellakaviana
Philips on edellakavija myos tassa. Korkea laatu,
ominaisuudet ja sopiva hinta tekevat Philips-
monitoressta fiksun valinnan.

Philips 80-sarjan tietokonemonitorit on suun
niteltu aakkosnumeeriseen ja graafisen tiedon

PHILIPS

korkealuokkaiseen nayttoon: 12" kuvaruutu, 80
merkkia rvilla, 25 rvia, CVBStulolitanta, audio-
tuloliitanta, korkea erotuskyky.

BM 7502 vihread, hinta 920,—, BM 7522 ruskea,
hinta 1.020,-, ja IBM PC:hen suunniteltu BM
7513 vihrea, hinta 1.290,—.

Uudet Philips-varimonitorit on suunniteltu
suosituimpien koti- ja henkilokohtaisten tietoko-

neiden nayttopaatteiksi. Kaikissa korkea erottelu-

Lisétietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasto numero 14,

kyky ja erittain vakaa kuva.

CM 8524 vanmonitor; halkaisematon kuva-
ruutu, musta kontrastilasi, vihrea kytkin, saadet-
tava jalusta. Kuvaruutu 147, 25 rivia, 80 merkkia
rivilla, CVBS/RGB- ja audiotulolitannat. Voi kayt-
taa myos videomonitorina. Hinta 2.200,-.

CM 8533 (CVBS + RGB + tekstikytkin +1BM PC-
sovitteinen) hinta 2.500,-, CM 8501 (RGB) hinta
1.750,—, CM 8500 (CVBS) hinta 1.750,—,

PHILIPS




