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C-64:n uudet vaatteet

Commodore Inc:n johdon alkuperéi-
gsend ideana lienee ollut, ettda C-128
vihitellen korvaa ikdantyneen kuus-
nelosen. Vanhus porskuttaa kuiten-
kin vield varsin vahvasti, joten linja
on muuttunut; vanha kuusnelonen
moderniscidaan ja se saa uudet kuo-
ret, Uudet kuoret olivat ensimmaista
kertaa esilld verhojen takana jo vuo-
den 1985 Hannoverin messuilla.
Esiin sitd ei tuotu, koska alkuperdi-
nen laite myi vield aivan lilan hyvin.
Riskeihin ei ollut varaa.

Uudet kuoret noudattavat vahvasti
C-128:n matalaa kermanvdéristd lin-
jaa. Sen oletetaan nykyisin vetdvén
paremmin kuin alkuperdisen mallin,
joka vetosi vahvasti Vic-20:n omista-
jiin.

Pitkdlti muutos johtuu siitd, etta

Loki on/off

Sinclair Besearch valmisteli ennen
Amstradin sucrittamaa kaappausta
ihmekonetta, jolle oli annettu koodi-
nimi "Loki” norjalaisen jumaltarus-
ton mukaan. Koneesta piti tuleman
kéyhdn miehen Amiga, jonka olisi
saanut omakseen 200 punnalla (neoin
1600 markkaa). Jutun juoni oli siind,
ettd painvastoin kuin Amiga ja Atari
ST, Loki olisi perustunut 8-bittiseen
suorittimeen. Kyseessd on Z80:n ver-
sio ZB0H, joka jauhaa dataa huimalla
7 megahertsin nopeudella. Yhdessa
kahden erityisen apusuorittimen
kanssa tdma antaisi mahdollisuuden
uskomattoman nopeaan kolmiulottei-
seen grafilkkaan ja hifi-luckan &a-
nenkdsittelyyn. Lokin hienouksiin
kuuluisi muunmuassa sisddnraken-
nettu CP/M-kayttojarjestelma seka
mahtava valikoima erilaisia liitanta-
mahdollisuuksia.

Amstradin pomo, Alan Sugar on
ollut hiirenhiljaa yhtionsd mahdolli-
sista suunnitelmista Lokin suhteen.
Asiaa ovat vield mutkistamassa epa-
selvyydet Lokin omistuksesta. Ku-
kaan ei oikein tunnu olevan selvilla
siitd, omistaako Amstrad itseasiassa
olkeudet kehittdad Loki-projektia eli
ei?! Englantilaisessa tietokonelehdis-
Moss8 kdydaan jatkuvaa keskustelua
Lokin hiljaisista hautajaisista ja uu-
delleen henkiin herdamisestd. Olem-
me odottavalla kannalla.

—

kuusnelosen tuleva myynti on arvioi-
tu niin suureksi, ettd sisdisen ja ul-
koisen rakenteen oikomisesta saatava
taloudellinen hy6ty ylittdaa reilusti
muutoksiin tarvittavien nuottien ja
asennuslinjojen uusimisesta aiheutu-
neet kustannukset. Toivottavasti osa
alhaisimmista tuctantokustannuksista
ndkyy myds kuluttajahinnoissa, eika
kaikki valu yhtién viime vucden tap-
piciden paikkaamiseen.

Harkinnan alla on muistin laajen-
taminen |28:aan kiloon, muutaman
valmischjelman lisd&minen ROMiin
ja ROMin laajentaminen kolmiulot-
teisen grafiikan mahdollistavilla kés-
kyilla.

Laitteen tuotanto alkoi jo kevailla
ja myyntiin se saataneen Suomessa
loppusyksysts.

Alan Sugar saa jélleen yhden toi
veenza toteutettua, kun hénen johta-
mansa Amstrad-yhtio julkistaa PC-
yhieensopivat mikronsa. Aluksi ku
luttajille tarjottaneen kolmea eri lai-
teversiota, joista }rksmkr:r!mmmmds:sa
plisi 128 kilolavua BEAMia ja yksi le-
vykeasema. Huippumallissa olisi va-
kiona 512 kt RAMia ja 10—20 mega-
I'ri‘.'llﬂ k['.l".'-'l.jl.".l","lin."mrL .l-_.F‘."-r":f'kl.“.'-'-iﬁf‘!le-"ir
tulevat todennakéisesti olemaan
5,25-tuumaisia ja muutenkin on py-
ritty mahdollisimman suureen [BM

yhteensopivuuteen.

Amstrad PC joutuu kovaan hinta-
kilpaan halpojen PC-kloonien kans
sa, joita saa Englannissa jo 500 pun
nalla (noin 4000 markkaa). Arvel-
laankin, etta Amstrad pyrkisi kaytta
madn kilpailukeinona monitorin ja
kirjoittimen  liitdmistd valmiiseen
P"\-,_.‘.-I;r'1|-'.:-.-f'!L|[15;a'1. graliikka-
ominaisuuksia on ehkd myos paran-
neltu tavanomaiseen [BM PC:hen
verratiuna.

Koneen

PAHAT

Hakkerointi eli luvaton oleskelu vie-
raissa tietojdrjestelmissd on Englan-
nissa nyt virallisesti rikollista puu-
haa. Ensimméiset hakkerit saivat
sielld tuomionsa huhtikuussa. Steve
Gold alias Skweeky da Mouse ja Ro
bert Schitreen alias Bughunter jou-
tuivat maksamaan 1350 punnan
(noin 11 000 markkaa) sakot ja 2000
puntaa (noin 16000 markkaa) kor
vauksina hakkerointiharrastukses-
taan. Pojat clivat Spectrumia ja mo-
deemia kayttden saaneet tietoonsa
suuren joukon henkilétunnuksia ja
salasanoja British Telecomin tieto-
kantapalvelusta. Erds naistd oli kuu-
lunut itselleen Edinburghin herttual-
le. British Telecom antoi salakuun-

POJAT ASIALLA

nella kovan onnen hakkereiden kéyt-
tdmia puhelinlinjoja saadakseen ko-
koon riittdvésti nayttéa syytteen nos-
tamiseksi.' QOikeus yhtyi tuomiossaan
syyttdjdn kantaan, jonka mukaan vie-
raan henkildtunnuksen ja salasanan
kdyttd on verrattavissa nimen vaA-
rentdmiseen shekkiin.

Saatu tuomio tuntuu melkoisen ko-
valta, kun ottaa huomioon aiheute-
tun vahingon vahéaisyyden. Pojat oli-
val jattdneet omasta mielestddn hu-
vittavia huomautuksia salaisiin paik-
koihin eri puolille tietokantaa ja kol-
haisivat ndin British Telecomin yl-
peyttd. Puolustus aikookin vedota
asiassa korkeampiin oikeusasteisiin.

Ei endd alastomia hiirié

Kuinka monta kertaa onkaan onne-
ton hiiren cmistaja joutunut vastaa-
maan tietdméttdmien tatien kysymyk-
seen "Mikd tuo on?”

Jenkit ovat tahdnkin vakavaan
puutteeseen kehittdneet oivan ratkai-

sun. The Mouse House myy pyétrea-
korvaisia, viiksekkaitd hiiren nakoi-
sid taskuja, joihin hiiren voi pukea.
Pehmed kokopuku maksaa 9,95 dol
laria.

Aasialaisissa kielisséd saattaa olla tu
hansia kirjoitusmerkkeja. Tama aset
taa ymmédrrettdvasti ndppdimistojen
suunnittelijat varsin koville. Tahan
saakka aasialaiset mikroilijat ovat
paljolti joutuneet tyylymddn eurcop
palaisiin ndppdimistéihin ja loneetti
seern  kirjoittamiseen, jota erilaiset
kirjoitusohjelmat sitten kddntavat aa
sialaisiksi kirjoitusmerkeiksi senkun
kerkedvat, Koska kukin merkki kir
joitetaan niinkuin se lausutaan, ai-
heutuu samalta kuulostavista sannista
sekaannusta. Tama hidastaa kirjoitta-
mista ja kirjoitusochjelmat joutuvat
usein padttelemdan asiayhteydesta
mitd merkkia on tarkoitettu.
Korkealaatuisista tuotteistaan tun
nettu tietokoneyhtic Hewlett-Packard
on lahtenyt ratkomaan ongelmaa
omalta osaltaan. Se ilmoittaa tuovan-
va markkincille monikielisen tietoko
neen, joka taitaa englannin lisdksi
niin kiinaa kuin japaniakin.
Néppdimistolle on mahdutettu
vain aaslalaisten kirjainmerkkien pe
rusosaset, joita sopivasti yhdistele
milld rakennellaan halutun ndkoisia
merkkeja. Nahtavaksi jaa tamdn jar
jestelyn tuleva suocsio, joka laajim-
millaankin jddnee kuitenkin Suomen

rajojen ulkopuoclelle.
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Mac-Apple

fipp]é‘- aikoo julkistaa ehkd jo parin
kuukauden sisdlld uuden mikron
Apple [l -sarjassa. Kyseessd olisi
Apple 1l -yhteensopiva tietokone,
jolla on Macin ominaisuuksia. Tama
kehitys on ldhtenyt liikkeelle Apple
II:n hiiriohjattujen chjelmistojen
my&td ja sitd jatketaan markkinei-
malla oheislaitteita, jotka scpival se-
kd Apple [l:een ettd Macintoshiin.
Tarkoituksena on kilpailla l&hinna
Commodoren Amigan ja Atarin ST-

Vaikka Sinclair QL:n taru tuntuu
olevan lopussa eldd QL:n henki vah-
vana. Useista bugeistaan huolimatta
sen kokoonpano ja ohjelmisto on
niin erinomaista tyéta, ettd jopa kak-
si eri valmistajaa on julkaisemassa
omaa versiotaan siitd.

Levyasemavalmistaja CST esitteli
toukokuun lopussa oman versionsa
nimeltd Thor. 16/32-bittisen keskus-
yksikén (68000) ja erillisen ‘1BM-
tyyppisen ndppdimistén késittdvassd
laitteessa tullee vakiona clemaan 640
kt RAM ja vdhintdsn yksi 3¥2":n ka-
pasiteetiltaan 720 kilotavun levyase-
ma. Lisdksi sithen sisdltynee centro-
nics-, RS-232- ja kovalevyliitdnnat.

sarjan mikrojen kanssa. Uuden App
len nimi on vield h&maran peitossa,
kuten sen tuleva hintakin. Apple ei
ole koskaan kilpaillut hinngilla, joten
"MacApple” tuskin lyé mitaan enna
tyksid esimerkiksi kustannuksissa
keskusyksikén muistikiloa kohti.

SPECTRUM
PLUS 2

Amsiradin ostettua oikeudet Spec-
trum-kotimikroihin, yleist on odotta-
nut jannitykselld ensimmdisen "Am-
strad Spectrumin” julkistusta. Tamé
tapahtunee  syyskuussa Popular
Computer Shown yhteydessa ja tal-
l6in on polttopisteessd Spectrum
Plus Two. Kyseessd on Spectrum 128
uusiin  kuoriin pakattuna sisadnra-
kennettuine kasettiasemineen ja ehka
256 kilotavun muistilla varustettuna.
Koneen hinnan arvioidaan litkkuvan
140 punnan (noin 1100 markkaa)
tuntumassa. Pakettiin ei tule sisalty
méadn monitoria, koska tama aiheut-
taisi vahingollista kilpailua Amstra-
din CPC464- ja CPCE128-mallien
kanssa. Sensijaan on mahdollista, et-
ta Plus 2 saa kylkiadisikseen uuden
pistematriisikirjoittimen. Englannissa
Spectrum Plus 2:n odotus on saanut
jo aikaan Specirum 1Z28:n ja Spec-
trumn Plussan alennusmyyntiaallon.

=

Uusi Final

Final Cartridgen uusi versio on tul-
lut Suomenkin markkinoille. Hinta
on 595 markkaa ja uutuutena on
Freezer, jolla voi tallentaa koko
muistin siséllén kerralla joko levylle
tai kasetille, wvaikka pelin ollessa
kdynnissd. Hyotya siitd on lahinna
pelien kopiocinnille. Final Cartridgen
Freezer ei kuitenkaan ole niitd par-
haita, wvarsinkaan kayttajaystavalli-

syydeltddn. Ohjelmat eivit cle heti
kayttokunnossa Freezerilla tallen-
nuksen jdlkeen, vaan niistd on vield
poistettava suojaukset. Freezereitd
on ulkomailla saatavissa sellaisiakin,
jotka tekevdt pelien latauschjelmat-
kin valmiiksi yhdella napin painal-
luksella. Milloinkahan Suomessa?
Final Cartridgea tuo maahan Sa-
nura Suomi, puh. (90) 565 3600.

QL:lle isoveljié

Hinnaksi on kaavailtu n. 600 puntaa
(5000 markkaa).

My&hemmin syksylld on luvattu
esitelld tadyteen 32-bittisen prosesso-
riin’ (68020) perustuva tehopakkaus.

Lisdksi italialaisperdinen Famintel
on ilmoittanut tuovansa markkinoille
tynimelld QLT tunnetun laitteen,
jonka hinta asettuu Atari ST:n hin-
nan alapuclelle.

Kaikki kolme mallia on suunniteltu
yhteensopiviksi QL:n cheislaitteiden
ja ohjelmien kanssa paitsi nopeuden
suhteen. Vauhtia pitdisi loytyd kol-
mesta kymmeneen kertaan enem-
mén.

BITTI 8/86

Jari Anttonen (vasemmalla) teki
kotovéden onnelliseksi vastaan-
ottaessaan Philips-vérimonitorin,
joka oli palkintona Info-ketjun
arvontakilpailussa. Vapautuihan
perheen televisiovastaanotin ndin
alkuperdiseen kéyttéénsd.
Qikealla on Mikkelin Infon joh-
taja Kalevi Tikkanen.

Sivulle 6




UUTISIA

ogoilu leviaa

Taas yhden koulun ATK-kerho pdd-
see leikkimaan kilpikonnilla ja siina
ohessa omaksumaan oikean ohjel-

moinnin alkeita. Laurinlahden ala-
asteen oppilaat ovat saaneet kayt-
toonsa Atarin tietokoneet, jotka
edustavat tekniikaltaan alan tdmaén-
hetkista huippua. Useimmille- viela
koulunkdyntinsa alkutaipaleella ole
ville tdmd suo ainutlaatuisen mah-
dollisuuden pé&std k&siksi todella
suorituskykyisiin mikroihin.

Koulun nykyiset ja tulevat mikro-
harrastajat saavat kiittdd hankkeen
rahoituksesta ja laitevalinnasta pai-
kallista Lions-klubia ja Atarin maa-
hantuojaa Teknocomputer Oy:td, jot-

Espoon koulujen opettajia opette-
lemassa opettamaan oppilaille
tietokoneen ké&yttéd. Oikealla
Laurinlahden ala-asteen rehtori
Jorma Tarvo ja téimén vieressd
Teknocomputerin toimitusjohtaja
Jorma Saarinen.

ka ovat ndin olleet osaltaan vieméssa
mikrokulttuuria eteenpdin Suomes-
sa. Espoossa tuntuvat asiat makaavan
muutenkin mukavasti, silld tarkoituk-
sena on saada ATK valinnaiseksi ai-
neeksi yldasteelle jo vuonna -8B7 ja
aloittaa samanaikaisesti kokeilu myé&s
ala-asteella.

BRITIT OVAT

PELIMIEHIA

Englantilaiset harrastavat jalkapallon
lisdksi tietokonepelejd tiettdvdsti in-
nokkaammin kuin muut. Spectrumin
kansansuosio vaikuttaa voimakkaasti
lopputulokseen saarivaltakunnan

suosituimpien pelien listaa koottaes-
sa. Lisdksi kansalliset piirteet koros-
tuvat BBC-mikrojen runsaslukuisuu-
dessa. Suomessakin vahvoilla olevat
Amstrad ja Commodore vievit loput
markkinakakusta.

Englantilaisten tdménhetken mieli-

pelejd ovat Silent Service (US Gold),

Green Beret (Imagine) ja Way of the
Tiger (Gremlin Graphics). Amstra-
din omistajia kiehtovat erityisesti
Spindizzy (Electric Dreams) ja Last
V8 (Mastertronic) sekd Kane (Mas-
tertronic), joka on myds C-64:n kédyt-
tdjien suosiossa. Muita maininnan
arvoisia pelejd ovat Superbowl
(Ocean), World Cup Carnival (US
Gold), Thrust (Firebird) ja Biggles
(Mirrorsoft).

Uusi taskutieturi Psionilta

QL:n ja Spectrumin ohjelmien hovi-
tuottaja Psion toimii myds taskutieto-
konealalla. Sen aikaisempiin tuottei-
siin on kuulunut mm. Psion Orga-
niser. Uutta, kakkosversiota on kahta
mallia, CM (24 kt ROM, 8 kt RAM)
ja XP (32 kt ROM, 16 kt RAM).

Organiser Il:ssa on sisddnraken-
nettuina mm. tapaamisista ilmoittava
paivyri, ohjelmoitava laskin ja OPL-
ochjelmointikieli. OPL on Pascalista,
(C:std, Basicista ja dBasesta vaikuttei-
ta saanut rakenteellinen ohjelmointi-
kieli, jossa on tehokkaat tiedoston-
kasittelykdskyt. Se tuntee mm. IF
THEN-ELSE-, WHILE-WEND:- ja RE-
PEAT-UNTIL-tyyppiset chjausraken-
teet. OPL:lld operocitaessa voidaan
tiedoston rakenne maéaritelld etuka-
teen, kuten dBasessakin. Kieli tukee
valikko-chjattuja ohjelmia valmiilla
MENU-funktiollaan — samalla funk
tiolla, jota kdyttGjdrjestelmd hyodyn-
taa.

Muistiyksikkéind laite k&yttdd si
sddnrakennettua CMOS-RAMia seka
kahta erillistd vaihdettavaa, tulitikku-
laatikon  kokoista, ohjelmoitavaa
EPROM-palikkaa, joissa voi olla esi-
merkiksi valmisohjelmia. Muistia k4
sitellddn levykkeiden tapaan.

Virtansa laite saa 9 voltin transisto-
riparistosta, jolla se toimii kahdesta
kuuteen kuukautta. Viiden minuutin
kuluessa viimeisestd operaatiosta ta
pahtuva automaattinen virrankatkai-
su varmistaa, ettei paristoa tuhlailla.
Tosin sammutuksen voi hoitaa myés
pddvalikosta.

Kulutta]a-asmnmesasma

”'Ju_

Néppéimisto ei ole QWERTY-tyyp-
pinen, vaan alkaa A:sta ja loppuu
Z:aan. Hankala néppéinjarjestys vaa-
tii oman kymmensormijdrjestelmén.
Parhaimmillaan Fsion II on tietojen
kerdilyasemana lisdlaitteena saata-
van RS-linkin ansiosta tai tavallista
kehittyneempana ohjelmoitavana las-
kimena.

Hintaa CM:llda on 1695,— ja
XP:1la 2200, Maahantuoja on
Fotolux-Hebert, puh. (90) 558 085.

Kuluttaja-asiamiehen toimistolle on
jétetty valitus, joka koskee Commo-
dore 128:n markkinoinnissa k#ytetty-
jd keinoja. Valittaja haluaa kiinnitt&s
kuluttaja-asiamiehen huomion Oy
PCl-Data Ab:n ja Infon harjoitta-
maan ilmoitteluun. Valituskirjelméas-
sd on yksiltity useita kohtia, joita va-
littaja pitd4 harhaanjohtavina. Téllai-
sia ovat muunmuassa C 128:n esitta-
minen ammattikdyttésn soveltuvana
koneena, C 128:n esittiminen alnoa-
na pelaamiseen soveltuvana ammat-
tilaisen tietokoneena, sen ohjelmisto-
ja lisalaitevalikoiman mainostaminen
maailman laajimmaksi sekd Commo-
dore-yhtitn paisuttaminen maailman

suurimmaksi tietokonevalmistajaksi.
Kuluttaja-asiamies on l&hettdnyt sel-
vityspyynnoén asianosaisille ja seu-
raavan vaiheen jutun - késittelyssa
odotetaan siirtyvin loppusyksyyn.

Kotitietokoneet tydllistdvdt hyvin
vahdn Kuluttaja-asiamiehen toimis-
toa, joka oftaa selvitettdvékseen vain
suurempia periaatteellisia markki-
nointiin liittyvid kysymyksid. Nyt esil-
14 oleva tapaus on tiettdvédsti ainoa
laatuaan. Yksityisen henkilén ja
myyjén vélisid asioita setvivd Kulut-
tajavalituslautakunta ei seksdn ole
usein joutunut puuttumaan kotitieto-
konekauppoihin.
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STAVROS FASOULAS

Miehemme Lontoossa

iime wvuodesta poiketen,

messuilla ei ollut kuin pari
uutta pelid 64:lle. Useat pelifir-
matkin olivat kadonneet jonne-
kin. Paikalla olivat vain Llama-
m&: ]“hl ta'dh; l"-ﬂnurﬂﬂf‘l:, Bu.b'blﬂ
bus ja jokunen muu. Sitdkin
enemmén oli messuille ker&énty-
nyt “kauppakojuja”, jotka myivét
useiden eri yritysten aikaisem-
min julkaistuja tuotteita. Yleis-
vaikutelmaksi j&i selvésti se, ettd
Englannin peliteollisuus — aina-
kin 64:n kohdalla — on t&ll&
hetkelld aallonpohjassa. Pelien
sijasta oli tarjolla lukuisia
musiikki- ja grafiikkachjelmia.
Paikalla oli my&s joukko tietolii-
kenneverkkojen edustajia, joista
kuuluisin ja laajin Englannissa
lienee Compunet.

Hybtyohjelmia
Clé—-128

Messuilla oli mahdollisuus tutus-
tua Commodore 128D:hen. Viza
Software Ltd. tarjosi sithen kor-
keatasoista tekstinkisittelyohjel-
maa Vizawrited 100 punnalla
(800 mk) seké yrityskdyttéon tar-
koitettua Vizatasia. Levykkeet
olivat messuilla halpoja, silld 10
kappaleen paketti maksoi noin 6
puntaa (48 mk)!

Audiogenic Software kaupit-
teli useita hydtyohjelmia, kuten
grafiikkachjelmaa Paintbox (C16
& -64, 10 puntaa) ja taulukkolas-
kentachjelmaa Swift (C64 & 128,
25 puntaa) sekd tietokantachjel-
maa MicroMagpie (C64, disk
only, 40 puntaa).

Musiikkiviihdettt

Musiikkia sai kuunnella kahdes-
sa eri paikassa messuilla. Com-
modore Theatre oli paikka, jossa
kaksi miestd soitti musiikkia use-
alla 64:1la. Kaytossé oli mm. 64,
joka toimi rumpukoneena ja toi-
nen 64, joka toimi sihkdurkuina.
Kokonaisuus kuulosti todella
mahtavalta. Toisella musiikki-
osastolla oli tdydellinen kaaos,
muutaman 64:n ja yhden Ami-
gan soittaessa omia &&niddn.
64:lle oli tarjolla todella vakuut-
tava rumpukone, joka soitti digi-
toituja rumpukomppeja. Com-

AR O /OO

®® Englannissa pidetddn vuosittain useita
tietokonemessuja, joista The Official Commo-
dore Computer Show on yksi suurimpia ja
merkittévimpid. Téné& vuonna Commodore
Show pidettiin jo seitseméttd kertaa ja suu-

rimpana
16-bittisen superkoneen

vetonaulana oli Commodoren uuden
— Amigan virallinen

julkistaminen Englannissa. Amigan liséiksi oli
mmu.lﬂa ﬂohnﬂn 64:sia ja 128.ju.

modoren omia musiikkiohjelmia
olivat Music expansions system
(C-64 ja C-128) hintaan 150
puntaa (1200 mk) ja Sound
sampler, joka digitoli normaalit
&8net mikrofonin kautta 64:lle ja
rlnzl.:.;:lle hintaan 70 puntaa (560

Peliuutuudet

Messujen kenties ainoat uutuus-
pelit olivat Martechin Samantha
Fox Strip Poker, jossa tarjotaan
pokerinpelaajalle vaivanpalkak-
si Englannin tdmé&n hetken ko-
hutuimman seksiobjektin Sa-
mantha Foxin 64:lle digitoituja
(mustavalkoisia) suloja sekd Mir-
rorsoftin Biggles, joka perustuu
samannimiseen uutuuseloku-
vaan.

Uusien pelien tarjonnan niuk-
kuudesta huolimatta oli huomat-
tavissa, ettd pelien teko 64:lle ei
ole loppunut. Useat freelance-
ohjelmoijat esittelivdt pelejdén
Englannin vaikutusvaltaisimmil-
le tietokonelehdille. Lehdet te-
kevét parhaista peleistd ennak-
koarvosteluja, joiden avulla free-
lance-ohjelmoijat yrittdvét saada
tuotteensa myydyiksi.

Amiga

Amigalle oli messuilla paljon
ohjelmistoa (osa valmista, osa
keskenerdistd). Amigan mahta-
via grafilkkaominaisuuksia oli
kéytetty hyvéksi kaikissa ohjel-
missa. Huomiota heréttdvdmpid
olivat levyltd ladatut digitoidut
kuvat, jotka olivat kuin valoku-
via. Niiden laatua ei voi kuvitel-
lakaan ellei itse nde. Digitoitu-
jen kuvien jdlkeen luuli néh-
neensd osoituksen koneen mak-
simikyvyistd, mutta erdélld osas-
tolla oli Amigan vieressd video-
kamera ja kuvaruudulla oli téy-
dellinen "el&vd" vérikuva kame-
ran ndkékentdstd. Lisdksi kuvan
pdédlld pyéri kolmiulotteisesti
Amigan logo.

Amigan hinnaksi ilmoitettiin
noin 1700 puntaa (13600 mk).
T&lld rahalla saa keskusyksikén
512 kt muistilla, 880 kt 3,5 tuu-
man levyaseman, ndppédimistén,
hiiren, vérimonitorin, sekéd oh-
jelmat: Kitkstart, Workbench ja
Amiga tutor. Jos maksaa 250
puntaa lisd4, niin saa Amiga
System 2:n, joka sisdltdd edella-
mainittujen lisdksi toisen 880 kt
levyaseman.

Electronic Arts oli tullut me-
ren takaa esittelemddn omaa
grafiikkachjelmaansa  Deluxe

Paintia seké kirjoittimelle tarkoi-
tettua grafiikkachjelmaa Deluxe
Printia, jolla pystyy tuottamaan
esimerkiksi julisteita, kutsukort-
teja, kalentereita ym. Muistin-
laajennusta Amigaan tarjottiin
600 punnalla (2 megatavua).
Messujen ainoat peliohjelmat
Amigalle olivat lentosimulaattori
ja Trivia Trove, joka kuuluu
Suomessakin julkaistun Trivia
Pursuitin ldhisukulaisiin. Teht4-
vénd on valita oikea vastaus nel-
jén vaihtoehdon joukosta tietyssé
ajassa. Travia Trove oli vield
keskenerdinen ja se on tarkoitus
julkaista kesékuussa hintaan 30
puntaa (240 mk).

Compunet

Englannin tietolitkenneverkot
ovat suomalaiselle tdysin tunte-
maton asia, mutta messuilla ne
varasivat huomattavan osan ti-
loista. Tietoliikenneverkkoa
k&yttdsdkseen on maksettava tiet-
ty sisdénpd&symaksu, Messuilla
oli erikoistarjouksena 60 puntaa
maksava paketti, jolla sai mo-
deemin, kolmen kuukauden
kéyttéoikeuden Compunetin lin-
joilla ja kuuden kuukauden ti-
lauksen Your Computer-lehteen.

Compunet tarjoaa kayttéjil-
leen yhteyden muihin k&ytt&jiin,
vastauksia ongelmiin, oikeuden
verkossa oleviin ilmaisohjelmiin,
mahdollisuuden pelata MUDia
(Multi User Dungeon=Dun-
geons & Dragons -tyylinen seik-
kailupeli) sekd lukuisia muita
etuja. Compunet koostuu useista
toisistaan riippumattomista loh-
koista, joilla kédyttdjd voi vierail-
la. Compunetia kéyttdvdt myds
useimmat ohjelmoijat ja niinpd
kdyttdjd voi yllattden huomata
keskustelevansa esimerkiksi Jeff
Minterin tai Tony Crowtherin
kanssa. Peliohjelmoijat jattavét
usein demoja uusista peleistdén
Compunetin linjoille ja néin
kayttdjilld on mahdollisuus tutus-
tua peleihin jo ennen niiden
ilmestymistd.

Compunet on todellinen osoi-
tus siitd mihin vanhalla kunnon
64:118 pystytddn. Vaikuttavinta
Compunetissd on sen laajuus.
Sen kéyttd on levinnyt kaikkialle
Englannissa ja laajan k&yttdja-
kunnan ansiosta se toimii todella
valtavana tietopankkina. []



Musisointia Commodorella

Sound Expander
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toreihin tottunut muusikko ei tél-
laista sdhkopianca tai glocken-
spielid kuuntelisi, mutta tavalli-
sen kotimikroilijan korvilla nai-
tdkin soittelee. Muutamat kimi-
Ekset jadvét tosin pian kéytosta.

dnien monipuclisempaa muok-
kausmahdollisuutta Expanderis-
sa jdd kaipaamaan, nyt perussé-
vy on aina sama, vain kirkkautta
ja tummuutta voi sadtad.

Rhythm-lokerosta léytyy 12
esiohjelmoitua perusrytmid. Po-
pille on kaksi vaihtoehtoa, Elvik-
sen ja Johnny Cashin diggareille
on omat rytminsd, diskopompo-
tusta saa my&s kahta lajia. Vap-
pukulkueiden vetdjid on muistet-
tu marssilla, herkistelijsille tar-
jotaan balladirytmid. Yksi laji on
nimetty reggaeksi, onneksi Bob
Marley ei ehtinyt kuulla sit4.
Bossanovan pakolliset kuviot ja
swing ovat mahtuneet mukaan.
Nyt Commodorella voidaan ve-
tdd jopa viimeiset valssitkin. Ku-
kin valitkoon taitojensa ja rytmi-
tajunsa mukaan.

Disk-lokerosta valitaan jdlleen
12:sta vaihtoehdosta sopiva riffi
(taustasoinnutus), joka ladataan
taustalle. Biisejddn voi sulostut-
taa vaikka muutaman tahdin mit-
taisella big band- tai country
banjos -taustariffilld. Jokaisesta
tyylistd 16ytyy 12 erilaista versio-
ta. Telstar ja Abban The Winner
Takes It All -demot ovat mikro-
musiikiksi vaikuttavia tekeleita.
Ainakin muutaman kerran kuun-
neltuina.

Commodore Sound Expander
ja Music Keyboard maksavat
molemmat 755 markkaa. Puolel-
latoista tonnilla pdédsee siten
leikkiméédn tietokonemusiikilla ja
kokeilemaan musiikillista kyvyt-
témyyttddn. Pienen koneen péél-
le asennettavan koskettimiston
saa 295 markalla.

Asiasta kiinnostuneemman
kannattaa unohtaa kahden ok-
taavin Maestro. Jos et omista
64:sta tai 128:a kannattaa kayda
tutkimassa Yamahan CX-5 tieto-
konesyntetisaattoria, joka on
monipuolisempi kuin Sound Ex-
pander. Tosin Yamaha on myés
huomattavasti kalliimpi.

Sound Sampler

Aku Ankan rdksdtykseen ei tar-
vita endd raspikurkkuisia taiteili-
joita, d8nen vadntely ja kdadntely
onnistuu kotimikrollakin. Com-
modore Sound Sampler -pake-
tissa tulee lisdlaite, mikrofoni ja
ohjelmalevy/kasetti. Kayttéohje
on englanninkielinen.
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Sound Sampler liitetddn Ex-
panderin lailla lisdlaiteporttiin.
Adnen voi kytked joko television
tai stereoiden kautta, jalkimmaéi-
nen on tietysti parempi ratkaisu.
Sampler voidaan liittdd myés
MIDI-yhteensopivaan  kosketti-
mistoon tai sdhkéurkuihin.

Sound Samplerilla pystytdén
muokkaamaan mikrofonilla &ani-
tettyjd neljdd, korkeintaan 1,4
sekunnin mittaista &d&ntd. Voit
rddkdta lemmikkieldimidsi, ram-
pyttdd kitaraa tai dldhdelld itse
mikrofoniin. Mikd vain naapu-
reitasi eniten kismittdd. Nauhoi-
tetuilla 4&4nilld voi soitella
Maestro-koskettimilla. Ukko
Nooa kuulostaa vekkulilta koiran
haukahduksiksi vddnnettyna.

Mikin l&8pi puhuminen tai lau-
laminen on aina hauskaa, kun
omaa ddntdnsd saa védristelld,
kaikuakin Samplerilla saa enin-
tddn kaksi sekuntia. Erilaisia
muunteluefektejd on kahdeksan.

Sound Sampleria voidaan
kdyttdd vaikkapa neljdn &énen
rumpukoneena, esimerkiksi tom-
tom, lautanen, virveli- ja basso-
rumpu. Soundit ovat tietenkin
vaatimattomia oikeisiin rumpu-
koneisiin verrattuna, mutta ei ta-
md kone olekaan tehty ammatti-

RISTO SIILASMAA

Valoa hiiren

OHEISLAITTEET

laislaitteiden kilpailijaksi.

Ruudussa on tasomittari ja li-
sdlaitteessa ddnenvoimakkuuden
sadts. Adnen saa kolmena erilai-
sena graalisena kédyrdnd, joita
voi muutella.

Commodore Sound Sampler
on hauska 595 markan hintainen
efektilaite. Muusikoiden k&ytta-
milld flangereilla ja digital diley
-laitteilla saa monipuolisempia
soundeja, mutta ne ovat myés
kalliimpia ja vaativat vahvistimia
ja mikrofoneja toimiakseen.
C-64:n ja C-128:n omistajille
Sound Sampler on edullinen ta-
pa pédstd muokkaamaan &énid
ja on niitd hassumpiakin keinoja
hankkia kerrostalosta h&ats.

Sound Studio

Commodoren Sound Studiossa
ei ole lisdlaitteita. Pakkauksessa
on vain ohjelmalevyke/kasetti ja
englanninkielinen  kéyttéohje.
Sound Studio on halpa verrattu-
na Expanderiin. Eniten 145 mar-
kan hinta ndkyy ddnen laadussa.

Sound Studio tarjoaa suhteel-
lisen laajan 60 &dnen kirjaston,
mutta soundit ovat chuita ja mo-

0@ Testasimme kolme uutta Amstradin lisd-
laitetta: hiiren, valokynén ja suomalaisen
puhesyntetisaattorin. Laitteista hiiri ja puhe-
tulostin toimivat kaikissa Amstradin CPC-
mikroissa, valokyné sensijaan suostuu
kytkeytyméén ainoastaan CPC 464:4dn.

Roope on pienehkd musta muo-
vilaatikko, joka kytketd8n Am-
stradin laajennusporttiin. CPC
464:n ulkopuoclinen levyasema
liitetddn myds laajennusporttiin,
mutta ei syytd huoleen, Roopes-
sa on liitin my&s levyohjaimelle.

Roope on helppokéyttéinen:
kun musta laatikko on kiinni
mikrossa ei tarvitse kuin ladata
Roope-ohjelma nauhalta tai le-
vykkeeltd ja valmistautua puhe-
tulvaan. Ohjelma tomitetaan ka-

setilla, mutta se on helppo siir-
tdd levykkeelle.

Roope puhuu viidelld eri &4-
nensdvylld, se osaa tavata aakko-
set (aaa, bee, cee jne.) ja lausua
lukusanat nollasta 999 999 999
saakka.,

Erikoismerkit Roope nimeé&é,
eli kohdatessaan |-merkin se sa-
noo ‘huutomerkki’. Sisddnraken-
netun reaaliaikakellonsa avulla
Roope voi muistuttaa sinua len-
tomatkasta, lausua sinut uneen
ja her&ttdd sinut aamuisin pir-
tedlld palopuheella. Haittapuo-
lena on vain se, ettei mik&an
Roopen #énistd vieh&td luonnon-

nia on vaikea erottaa toisistaan.
Ohjelmalla on mahdollisuus
muuttaa perusddnid ja rakentaa
oma kirjasto. Aallon muodoksi
voidaan valita kolmio, sahalaita,
kohina tai pulssi.

Valikosta 16ytyvdt samat at-
tack-, decay-, sustain- ja re-
lease-kohdat kuin syntetisaatto-
reistakin. Vibratokin on sédddet-
tdvissd, Suotimen toiminnan voi
valita ndenndisesti monista vaih-
toehdoista, mutta dénellisesti tu-
los on kéyhd. Valintaa voidaan
tehdd haluttaessa joystickilla.

Kahdesta edellisestd laitteesta
Sound Studio poikkeaa siten, et-
td omat kappaleet voidaan nau-
hoittaa ja niitd voidaan halut-
taessa editoida myshemmin. Bii-
sin tekemiseen on kéytettdvissé
kuusi raitaa.

Demoina ohjelmasta loéytyy
Paganinin Caprice ja House Of
The Rising Sun.

Sound Studio on mahdolli-
suuksiltaan mielenkiintoinen oh-
jelma. Adnen laatu on vaatima-
ton, mutta halvalla hinnalla koti-
mikroilija p4ésee kuitenkin teke-
mddn omia kappaleita ja oppi-
maan musiikkitietokoneiden pe-

rusteita. Maahantuoja on PCI-
Data Oy, puh. (961) 133 611.

yuheeseen!

mukaisuudellaan. Puhe on kyll&d
selkedd, helposti ymmaérrettdvaa
suomea, mutta tutun konemaista.

Roope kéyttdd niin sanottuja
RSX-komentoja. Nédiden avulla
saa omat Basic-ohjelmatkin pu-
humaan syntyjé syvié.

Ikdvintd Roopessa on sen sijoi-
tus: ndppédimistén ja monitorin
véilisessd ahtaassa tilassa ei tosi-
aankaan mielellddn nakisi kovin
monia mustia laatikoita.

Roopea valmistaa helsinkil&i-
nen Toptek Oy, puh. (90) 553011,
ja sen hinta on 980 markkaa.
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Olemme onnistuneet saamaan viela
eran "klassista” Commodore 64:sta ja
1541-levyasemaa. Nyt ei kannata
tuhlata sekuntickaan, vaan sycksya
hakemaan omansa.
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C: commodore 64

g

tai alk. 100,-/kk

= commodore 1541
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RAJOITETTU ERA — VAIN NOPEIMMILLE!

suunnittelet
mikron, levyaseman
tai vaikka molempien
hankintaa - tassa
Sinulle tilaisuus,
joka ei toistu!

tai pakettina
tyrmaavaan
yhteis-
hintaan
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IN[F®-LIKKEET:
Alajérvi Alojarven Kirjokouppo, (966) 2229,
Alavus Alovuden Kiripkouppa Ky, (965)

12 177. Forisa Hietosen Kerjakouppo, (Y16
112 45. Hamina Kulmokinokouppo Oy, (952)
4072 ﬂﬁ Helsinki’ H‘Iﬂn"[-@rl- A ur-"r'*lrqu
O/ Kinakoevari, ($0) 440 451, Kehg-Infa Oy,
(90 876 5259, Keha-info Oy, (90) 534 529.
Keha-info Ky, (#0) 37& 187, Hekingin Kirja-
kauppa Oy, (90) 631138, Runeber genkoduwn
Kirpa Cry, (90 440 736, Hyvink&s Kirjo-Eoi-
visto, (914] 112 50. HEmeenlinna Info Center
Hameenlinna, Hameenlnnan Kirjgkouppa Oy
(17121 N7, lisalmi lisoimen Kirjo-Chiovg,
(977 247 T7. Imatra Imatran Kirjg-Chtava,

INFOINFOINFOINFO INFOI

Lisdtietojo MikraBITIN palvelu-
kortilic. Rengasta numero 45,

i'}Sl: 630 &6, Yuakien Kir|t|h‘.|u|:|pc| ':"'.-_
(754) 3N 07. Jokobstad Ab Monting Bok-
hondel, (967 18012, Josnsuu Infe Center
Konetarvike Ky, (973 262 61. Jyvaskyla
Gummaeruxsen Kirjokouppo (941) 218 522,
quskyinp Klrid-’D‘Ima (94‘] 4614 550.
damed Jamson Kirjokouppa Ky, (942 2441,
Jarvenp8a Harjun Kirjokauppa Oy, (90]
280 744, Kaojoani Wuoren Kirjokouppa Ky,
(RB&) 257 77. Karhula Kymin Kirjakouppa
Oy, (752} 611 55, Kauhajoki Kouhojoen Kir-
jokouppo Ky, (P&63) 14 26, Kouniainan
Eeh&dnfe Ky, Kouniainen, (90) 505 007 5.
Kemi Kemin Kiriokouppo Oy, (980 142 07.
Kemijarei Kemijarven Kirgpkouppa Oy,
(F6F2) N0 26, Kerava Keravan Kirja-info
Oy, |90) 246 307, Kites Kiteen Kiria-Info,

(973} 412144, Kokkola/ Karleby Kokkolon
Kirjpkouppo Cy/Ab Gomlakorieby Bokhan-
deln, (768) 183 11. Kotko Kirjo-Xotho, (#52)
129 22, Kotkon Kirja-Otova, (#52) 12 475,
Kuapio Kuopion Kirja-Otava, (971) 116 811,

Kuusame Kodlis-info Ky, (989 143 91. Kuu-

sankoski Kirjosavinen, [951) 482 72. Kurik-
ka Kurikan Kirjokouppo Ky, (964) 503 220.
Lahti Lohden Kirje-Ctova (918) 443 1.
Lepuo HeraHoyon Kepokouppa (964)

388 M. Lisksa Liekson Kirjskawpps Oy,
(975 2N 2. Lohjo Lohjan Krjokauppa Ky,
|9'|=:| 241 50, Miklkeli Mikkeiin Kirjokauppa
Ky, (955) 142 08. Mynémiaki Myniméan
Kirjo- jo Paperikauppa Oy, (921) 707 018.
Mantté Gummeruksen Kirjiokouppo, (934)
479 00. Neantali Kirjokoupoa Birgitto Ky,

[921) 751 633, Mokia Info Nokia (931)

412 2. Oulu Pohjolsinen Oy, (781]
224133, Pisksamaki Perman Kirjo, (958)
1% 00. Pietarsaari Montinin Kirjokouppa O'p'.
[#67) 1B012. Pori Porin Kirjokouppa Oy, Infa
Pori, (939) 180 53. Porvoo Porvoon Kirjo-
kowppo Oy/Borgd Bokhondel Ab, (915)

144 34). Raisio Raoision Kiro Ky, (921)
781131, Routjgrvi Simpeleen Kirjokouppa Ky,
:954:1 T1113. Reuma Roumen Kirja-Autta, Val-
taparssi (#38) 222 244, Rovanismi Lopin
Kansan Kinokauppe Oy, (9860) 238 22. Sale
Salgn Kirjg-Aitio, (724) 161 92. Sovenlinno
Savanlinnon Kirjokouppa Ky, (957 218 58.
Seindjoki Gummeruksen Kirjokouppo, (64
2 42, Hﬂil‘liﬂh"i Infa Sulinparwi, (771)

425 720. Sodankyla Kewki-Login Kira,

196%3) 113 40. Tompere Kirosatko, ($31)
362 44, Tompereen Kirppkouppa Oy, [931)
128 380. Toijala Tsijslan Kins-Aita, (937)
211 05, Ternie Tornion Kirokouppa, (980)
42 &4, Turku Turun Konsallinen Kirjokauppa
Oy, (F21) 294 51. Tuwsula Hyrylan Kehd-info
Ky, (90) 257 77. Uusikoupunki Kirjo-Vokka
Ey, (922) T 50. Voosa/Vasa Montinin Kir-
jokouppa Oy/Ab Monting Bokhandel, [961)
122 500. Valkeakoski Valkeakosken Kirja-
keikus Oy, (937) 451 35. Vammala Tyretan

Kirjakouppa Oy, (932 439 11. Vantoa Keha-

Infa Ky, Martinlackio, [90] B92 494, Var-
kaus Kirjo-Unit Ky, (972) 240 44. Ylajarvi
Info Yisjaryd, (931) 480121, Adnekoski
Adnekosken Kirjokouppo Leikmon Ky, (945)
22T 1N.

AMX mouse

AMX-hiiren ja sen kéytén mah-
dollistavan ohjelmiston lisdksi
pakettiin kuuluu AMX-Art-gra-
fiilkkachjelma ja ikonien sekd
merkkien suunnitteluohjelmat.
Ohjelmat ovat paketissa kasetil-
la, mutta ne on siirrettdvisséd le-
vykkeelle.

Hiiri kytketd&n mikroon peli-
ohjainportin kautta, virtansa se
ottaa monitorista. Hiiressd on
kolme ndppéinta: suorita, siirrd
ja peruuta.

Vaikka hiiren kayttSohjekirja-
sessa kehutaankin hiiren tark-
kuutta ja herkkyyttd, ei todelli-
suus vastannut lupauksia. Hiiri
vaatii sopivan alustan toimiak-
seen kunnolla, mutta parhaim-
millaankin ohjaus tuntuu kovin
epétarkalta. Piileeké syy hiiressé
vai  kokeiltaessa  kdytetyssa
AMX-Art-ohjelmassa, sitd on
vaikea sanoa.

AMX-Art-ohjelma ei hurman-
nut monipuolisuudellaan ja yk-
sinkertaisuudellaan. Kayttéop-
paassa esiintyvdt mahtavat esi-
merkkikuvat tuntuvat 1&hes mah-
dottomilta. Kaikki kunnia kuvien
kérsivéllisille piirtdjille.

AMX-Art-ohjelma on osittain
Basic-kielinen ja pienelld yrit-
tdmiselld sen saa kylld kaatu-
maankin,

Ikonien suunnitteluohjelmassa
luodaan hiirelld uusia ikoneita.
Ikonihan on kuvallinen ilmaisu
jollekin tehtdvédlle., Suunnitellut
ikonit tallennetaan levykkeelle
tai kasetille, jonka jélkeen niitd
voi kdyttdd omissa ohjelmissa.

Omissa Basic- ja konekielisis-
58 ohjelmissa hiirtd kaytetddn
RSX-komentojen kautta. Komen-
toja on yhteensd 14, muunmuas-
sa ikkunoiden luomiseen, hiiren

tarkkuuden muuttamiseen ja iko-
neiden ruudulle sijoittamiseen.

AMX-hiirtd tuo maahan Top-
tronics, puh. (921) 546 666. Hii-
ren hinta on 980 markkaa.

Dart-Electronicsin
valokynd

Valokynd kytketddn laajennus-
porttiin. Kytkennén jélkeen la-
dataan valokynén ohjausohjelma
laserilta. Huom! Kynd toimii
vain Amstrad CPC 464:ss4.
Ohjelmalla voidaan piirtda
kaikille Amstradin ruuduille (0,
1, 2). Valokynén kéytto piirtdmi-
seen tapahtuu ndppédimistén
kautta. Esimerkiksi painettaessa
D-kirjainta ja liikuteltaessa sa-
maan aikaan kyndd ruudulla
plirretddn viivaa. '
Viivan lisdksi voidaan piirtds
pisteitd, tayttdd ja tyhientﬂﬁ sul-
jettuja alueita sekd piirtdd ympy-
réitd ja laatikoita. Ohjelmakase-
tilta l6ytyy my®s pieni konekieli-
nen Xyonly-chjelma, joka lukee
valokynén paikkaa kuvaruudul-
la. Xyonlyn avulla valokynédéa voi
myds hyddyntdd omissa ohjel-
missa. Dartin valokynd on yllat-
tdvén tarkka pistekursorin koh-
distamisessa, Yksinkertaisiin
piirroksiin Amstrad CPC 464:1l4
se onkin kuin luotu,
Piirustuskdyttéon se soveltuu
huomattavasti AMX-hiirtd pa-
remmin. Valokyndn mukana tu-
leva ohjelmisto ei ole yhté laaja
kuin hiiren varusohjelmisto,
mutta yksinkertaisuudessaan
kuitenkin tdysin kdyttdkelpoista.
Valokyndd tuo maahan Top-
tronics, puh. (921) 546 666. Ky-
ndn hinta on 580 markkaa. [J
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Music Maker satakakskasille

OHEISLAITTEET

Music Sales Ltd on luonut uuden
version Commodore 64:n Music
Makerista C-128:lle. Ohjelma on
uusittu kokonaan. Mukana seu-
raa ndppdimistén pdélle asetet-
tava pianon koskettimisto ja sekéd
ohjelmakasetti, ettd disketti.
Aluksi hieman kumiselta tuntuva
koskettimisto tuli mukavan tun-
tuiseksi pidemmén kédytén aika-
na. Koskettimiston péille voi
kiinnittdd sdvelid ilmaisevat ni-
met. Ohjelman uudessa versios-
sa on alasvetovalikot ja MIDI-lii-
tdnndn tuki, joten ulkoisten syn-
tetisaattoreiden k&ytté on mah-
dollista.

Ainen sdatoon on hyvat mah-
dollisuudet. Ohjelmassa voi sd&-
tdd ddnen verhokdyrdstd nor-
maalit Attack (nousu), Decay

(lasku), Sustain (pito) ja Release
(pédstd) arvot. Music Makerin
alemmasta versiosta hankalaksi
koettu sormien nostelutarve on
poistettu. Ladattavan tai tallen-
nettavan tiedoston nimi kirjoite-
taan liikuttamalla kohdistinta
tunktiondppdinten avulla kirjain-
ten pdédlld, ja tekemélld valinnat
kirjain kerrallaan. T&mék&&n
kirjoitustyyli ei pidemmaén péélle
ole mukava, mutta parempaa-
kaan ei ilmeisesti ilman sormion
nostelua ole mahdollista toteut-
taa. Ohjelmassa on sisddnraken-
nettu rytmikone, jossa on muuta-
mia yleisimmin kéytettyjd tausta-
rytmejd.

Music Makeria tuc maahan
PCI-Data Oy, puh. (961) 113611.

PETRI HELENIUS

elamaa
Robtekin Game Killerin mainos-
tetaan auttavan pelaajan mille
tahansa tasolle. Tdméd pitddkin
paikkansa joissain tapauksissa.
Valitettavasti Game Killer toimii
vain harvoissa peleissa.

Game Killer toimii kaikissa
niissd peleissd, jotka perustuvat
spritejen tormdévyksille joko toi-
siinsa tai taustaan. Kehittyneem-
mdt pelit eivat yleensd kdytd néi-
td rekistereitd térmdysten ha-
vainnointiin, vaan esimerkiksi
laskevat hahmojen etdisyydet
toisistaan. Toinen Game Killerin
huono puoli on se, etteivdt omat-
kaan ammukset osu kohteeseen-
sa.

Moduulista on hyétyé sellaisis-
sa peleissd, joissa on tarkoitus
selvitd jonkun kentdn l&pi védiste-
lemélld vihollisia ja ammuksia
samoinkuin peleissd, joissa pe-
laajan ohjaaman hahmon ener-
gia- tai polttoainevarastoja téy-
dennetddn, koska silloin saa tdy-
dennys tapahtua muiden héirit-

kuoleman

jalkeen?

semattd. Game Killer -moduuli
maksaa 179 markkaa ja sitd tuo

maahan Sanura Suomi, puh.

(90) 565 3600.
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KIMMO KETTUNEN

Liiténnéisia

Atariin

Atarin kotimikroihin on tarjolla
kaksi Atarin omaa kirjoitinta:
matriisikirjoitin 1029 sekéd kirjoi-
tin 1027, jossa kirjoituspdd on
pyorivd rumpu. 1027:43 tarjo-
taan laadukkaamman jédljen kir-
joittimena, mutta kaytdnndssa
kirjoittimen tulostusjdlki vastaa
pitkalti matkakirjoituskoneen jal-
ked. Kdytéssd laite on melko
kovaddninen, kirjasinten lyonnin
lisdksi my6s kirjoituspédédn liikku-
misesta atheutuu varsin voima-
kas &4ni. Parhaiten kirjoitin so-
veltuu lyhyisiin parin liuskan tu-
lostuksiin, esimerkiksi ochjelma-
listausten tekoon.

Atarin matriisikirjoitin 1029
tulostaa 5x 7 pistematriisijdlked
ja kirjoittaa 50 merkin sekunti-
nopeudella. Kirjoitin kykenee
tulostamaan 132 merkkid, joista
osa on ohjelmoitava erikoisko-
mennoilla. Kirjoittimen itsetesti-
moodissa voidaan tulostaa kaikki
kirjoittimen tuottamat merkit.
Paperinsyétténéd kirjoittimessa on
traktoriveto ja kitkasyotts. Varsi-
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naisesti kirjoitin ei kuitenkaan
ole suunniteltu yksittdisten ark-
kien kdytt66n, mutta niidenkin
kdyttd sujuu auttavasti.
Matriisikirjoittimen tulostusjal-
ki on harvahkoa ja sopii siten
parhaiten ohjelmalistauksiin ja
raakavedosten tulostukseen.
Vaativaan kirjoitusjélkeen kir-
joittimesta ei ole. Itse laite on
melko kookas ja sen ddni on
kohtuullinen. Kirjoittimen muo-
vikansi vaimentaa kirjoituspddn
kovaddnisen melun tehokkaasti.
Matriisikirjotin kayttdd Atarin

omaa védrinauhaa, ja ainakin tes-
tivaiheessa uusien védrinauhojen
saanti oli tyrehdyksissd. Maa-
hantuojalla ei ollut varastossaan
nauhoja ja uusia oli luvassa vas-
ta elokuussa. Testilaitteen nauha
sotkeutui kokeilussa kayttokel-
vottomaksi.

Suurehkosta koostaan huoli-
matta kirjoitin antaa mekaniikan
osalta osaksi heivertisen vaiku-
telman. Esimerkiksi traktorive-
don paperinpidikkeet olivat
pehmedntuntuista muovia ja
saattavat pitemméssd kéaytossa

murtua. Samoin paperipuomin
nivel6inti vaikutti huonosti toteu-
tetulta: puomi lonksui liikeradal-
laan melko holtittomasti.

Atari 1029 -kirjoittimen myyn-
tihinta on 1825 markkaa.

Mikrojen ja oheislaitteiden va-
lisiin liit&ntsihin Atarilla on tar-
jolla B50 Interface, pieni ruskea
laatikko. Laite sisdltdd neljd RS-
232C-standardin mukaista ohjel-
moitavaa sarjaporttia sekd yh-
den rinnakkaisportin. Laitteessa
on oma muisti ja prosessori.

Interface sopii kéaytettdvaksi
muun muassa modeemin liitta-
miseen sekd muiden kuin Atarin
omien kirjoittimien liitdntdédn.
Parhaassa kdytossd se on ehka
mahdollistaessaan tiedonsiirron
muiden RS-liitdnnélld varustet-
tujen mikrojen tai henkilékoh-
taisten tietokoneiden kanssa. Ai-
nakin Atarilta [BM:n PC:lle ja
PC:lta Atarille siirtyy laatikon
kautta tieto pienen apuohjelman
kanssa hyvin.

Ominaisuuksiinsa ndhden In-
terface on kohtuullisen hintai-
nen: se maksaa 850 markkaa.

Atarin maahantuojalla Tekno-
computerilla on myés tarjolla it-
se koottu Centronics-liitdntdjoh-
to, joka mahdollistaa muiden
kuin Atarin omien kirjoittimien
kdytén. Johdeon hinta on 590
markkaa.

KOVAA LEVYA ATARI ST:LLE

MARKKU ALANEN, KIM LEIDENIUS

Huippuka

jan

ytta

huvitutit!

Kovalevyn hankinta on kuin
vaihtaisi polkupyorédn Katuhau-
kan moottoripyérddn. Kuvittele
gitd helppoutta, kun wvoit no-
peasti ja vaivattomasti sormen-
pdiden ja hiiren avulla hallita
tietomé&arad, joka vastaa yli 20
kaksipuolista levykettd.

Atarin ST-sarjalle wvalmista-
man kovalevyaseman SH204 ko-
telo pitda sisédllddn magneettises-
ti pinnoitetun levyn, joka pyérii
noin 20 000 kierrosta minuutissa.
Huiman pyérimisnopeuden ansi-
osta voidaan tieto paikallistaa ja
lukea levyltd uskomattomalla no-
peudella. Tosiasiassa 5205T:n
koko muisti voidaan tayttéad alle
sekunnissa. Samalla hévida pie-
nen levyaseman aiheuttama on-
gelma. Onhan se hieman nurin-
kurista, jos massamuistin koko

on pienempi kuin keskusyksi-
kén.

Kovalevyasemaa SH204 kéy-
tettdessd on laitteiston kdynnistys
(boot) suoritettava levykkeelta

aivan samoin kuin menetellddn
tavallisen levyasemankin kans-
sa. Tadhdn tarvitaan oma TOS-
levyke. Né&htdvidksi j&&, josko
kdyttdjérjestelmdn  siirtdminen

ROMiin mahdollistaa bootin ko-
valevyltd. Mikédli 20 megatavua
ei riitd, voi lohduttautua silla, et-
tdé Atarikin tuo myShemmin
markkinoille 30 ja 60 megan ko-
valevyt.

Atarin omaksuma periaate
"Tehoa vé&halld rahalla” ei tdmén
laitteen osalta tdysin toteudu.
Onhan toki 7500 markkaa halpa
hinta 20 megatavun kovalevysta,
mutta summa on varsin iso taval-
liselle harrastajalle. Varsinkin
kun hinta USAssa on hieman al-
le puolet siitd. Katkeraksi vetda.

Kokeilemamme kovalevy
edusti vield lastentaudeista kér-
sivien laitteiden osajoukkoa, jo-
ten tarkemman arvion jdtdmme
tuonnemmaksi. Téllaisenaan
Atarin kovalevy ei vield sovellu
muuhun kuin leikkimiseen.

BITTI 8/86

Ulkomailla on kuusneloselle tar-
jolla huomattava méard erilai-
sia ja esimerkkisid levyasemia.

Mikddn  niistd, Commodoren
154]:t4 lukuunottamatta, ei pys:
ty lataamaan kaikkia ohjelmia.
Erityisesti turbolataajat ja suo-
jaukset tuottavat ongelmia.

Mitd paremmin chjelmien lu-
keminen vieraalta levyasemalta
onnistuu, sen suuremmaksi kas-
vaa valmistajan riski joutua
Commodore Inc:n haastamana
leivdttémén poydéan dédreen.

Testattaessa Enhancer pystyi
lataamaan kaikki kymmenen val-
mispelid, joilla sitd ehdittiin ko-
keilla. Kuitenkin kun kdyttojdr-
jestelméd muutetaan loytyy aina
ohjelma, joka kdayttdd jotain
muutetuista levyaseman ROM-
rutiineista ja niinpé ohjelman la-
taaminen epdonnistuu.

Mitd syytd on sitten hankkia
levyasema, joka ei pysty lataa-
maan kaikkia chjelmia? Tarkein
syy lienee hinta. Suomessa
1541:n kopiot maksavat 1500—
2000 markkaa. Enhancerin hinta
on noin 1950 markkaa.

Nimensd mukaisesti pitaisi En-
hancerin lisatd jotain systeemiin.
En vain tajua mitd? Sen kéaynti-
ddni on huomattavasti hiljaisem-
pi ja koko vain kolmannes esiku-
vastaan. Péoytdtilaakin  kuluu
vain kolme neljdsosaa alkuperéi-
sestd.

e S S B T

Myé6skédan lyhyempiéd latausai-
koja ei laite tarjoa, joten puheet
nelinkertaisesta nopeudesta ovat
pelkkdd puppua. Edellytyksid le-
vyasemalla tosin on, silld se on
koottu Chinonin rungosta, joka
pysty; lukemaan dataa 25 kilota-
vua sekunnissa. Mukaan on ym-
pétty vain levyohjainkortti, joka
yvyhdessd (C-64:n sarjaliitdnndn
kanssa pudottaa nopeuden
omalle verkkaiselle tasolleen.

Mahdollista on, ettd laite pi-
temméssd kédytdssd on esiku-
vaansa kestdvdmpi, koska se on
rakenteeltaan yksinkertaisempi;
muunmuassa [C-piirien médrd
on pudonnut neljanneksella. Li-
sdksi se ldmpenee huomattavasti
vahemmdan CMOS-tekniikan ja
ulkopuolisen virtaldhteen ansios-
ta. Haittapuolena toki on, ettd
kotiin tarvitaan erillinen leivan-
paahdin.

Pieni, mutta miellyttdvéd piirre
laitteessa on levypesdn lukitus-
mekanismi. Se tyontdd levyn
ulos jousen avulla pesda avat-
taessa.

Koska muuntaja on jétetty le-
vyaseman ulkopuolelle on laite
helpompi hyvaksyttdd Sahkotar-
kastuslaitoksella. Se hyvéksytta
neen alkusyksystd, jonka jalkeen
se tulee myyntiin. Maahantuoja
on Sanura Suomi, puh. 90-

565 3600.

~ OHEISLAITTEET

PETRI HELENIUS

Hiirulainen QL:lle

GIGA-Soft on tuottanut Sinclair
QL:lle muutamia uutuuksia.
Erds mielenkiintoisimmista on
tyyliltddn macintoshmainen, ik-
kunoilla toimiva k&yttdjéliitynts
E.A.S.E (Easily Applicable Sys-
tem Environment).

Ease on hiirelld ohjattava, ku-
ten olettaa voi ja sen sisdltdmat
niinsanotut pulldown menut eli
alasvetovalikot tulevat esiin osoi-
tettaessa ndyton yldreunassa ole-
via teksteja.

Easen nédytén reunassa on
joukko symboleja, joiden avulla
voi hallita ikkunoita, asettaa
printterin tai suorittaa levy- ja
mikrodrivetoimintoja. Nditd olisi
tosin voinut kehittdd helppokdyt-
tisemmiksikin.

Tietysti mukana on laskin, jos-
ta l6ytyykin huomattava mééré
toimintoja. Mukana on potens-
siinkorotukset, neliGjuuret, tri-
gonometriset funktiot ja logarit-
mit. Laskin toimii kddnteiselld
puoclalaisella logiikalla (RPN),
joka on tuttu ainakin Forth-

kielestd sekd Hewlett-Packardin
laskimista.

Valikosta loytyy myds Macin-
toshista tuttu 15 palan
biittipuzzle-peli.

Pelejd, kuten laskimiakin voi
olla useampia kdyttssd samanai-
kaisesti, kunhan ei ylitetd seitse-
mdn ikkunan enimméismédréa.

Hiiri-paketin mukana tulee
my&s GIGA-Basic. Se tuo Basi-
ciin lisd4 noin 70 kédskyd, joista
suuri osa kdsittelee grafiikkaa,
moniajoa tai  hiiriochjausta.
GIGA-Basic helpottaa Basic-
ohjelmien editointia ja spritejen
suunnittelua. Basicilla on myés
mahdollisuus tehdd alasvetovali-
koita, joista ohjelma voi tutkia
minkd vastauksen kayHdjd on
antanut sen enemmin valikoista
valittdmatta.

595 markan hintaiseen paket-
tiin sisdltyy hiiri, liitdntdkortti,
joystick-adapteri ja kaksi ohjel-
makasettia. Pakettia tuo maahan
Triosoft, puh. 931-461 021.
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Kello ldhentelee puoltayété ja
skaitstinneliltd tulee jotain
golifia tai mitd lienee. Luki-
joille voisi naputtaa lehted lai-
nassa olevalla PC:lld. Se on
varsin mielenkiintoinen kone:
plasmantyttd ja kaikki. Osai-
sipa vield kdyttdd! Itseasiassa
tekisi mieli véthén pelata tai
ehkd opetella tuntemaan PC-
mikron syvemptiti sieluneld-
mdé tai tutustua paremmin té-
héin kirjoitusohjelmaan. Loh-
dullista on se. ettéi nimé& mie-
lihalut saavat ymmérrystd
osakseen lukijoiden keskuu-
dessa, vaan miten on muiden
ihmisten kanssa. Moni ei ym-
mérrd lainkaan, miten joku
voi kuluttaa aikaansa usein
ybn mybhdisille tunneille
saakka hipeldiden joko néip-
pdimistdé tai ilotikkua, hiires-
td nyt puhumattakaan. Panee
vaan miettimédn, ettt mitd-
hén pitdisi tehdd. jotta useam-
mat ihmiset uskaltaisivat kéy-
d& mikron kimppuun kuin sika
limppuun?

Onko mieltd vai ei?

Mainosmiehet tekeviit osal-
taan parhaansa vakuuttaak-
seen meille, ettd juuri Se mik-
romerkki on aivan erityisen
sopiva téthdn tarkoitukseen ja
tuohon tehtdviidin sekd vield
paras siindkin suhteessa. Tot-
takai pitdd kehua tuoctetta ja
mikroista kertoa miellyttévit
asioita. Mitét enemmdén ihmi-
set mikroja hankkivat sité pa-
remmat palvelut meilld kéyt-
tdjilld tulee olemaan. Rajansa
kuitenkin kaikella, mikroma-
niallakin. Kun lukee nykyisi4
mikromainoksia. tulee wvélillé
vitkisinkin mieleen helppohei-
kin puheet. Niihin suhtautuu
viéhén hymyillen ja mainioista
iskulauseista nautiskellen. Ei-
hén vanha nyt aivan halpaan
menel? Tilanne muuttuu kui-
tenkin vtthédn toisen nédkdisek-
si., kun mainoksista valitetaan
viranomaisille. Sitd tulee ensi-
kertaa ajatelleeksi. ettt mitd-
hén noissa mikromainoksissa
oikein viitetéitin? Jos mikron
hankkimista harkitseva taval-
linen Einari Epéitoivo ei tiedd
paljoakaan tietokoneista, hé-
nen on pakko uskoa mainok-
sia. Eih$in niissd nyt sentditin
virheellistd tietoa annetal?
Kuitenkin mainoksista 18ytyy
vdittdmid, joita asioista jotain
tietvtét ei voi parhaalla tah-
dollakaan pité4 totuudenmu-
kaisina.

Kehitys kehittyy...

MikroBITIN lukijatutkimukses-
ta on luettavissa joitain hdm-
mentdvid seikkoja. Erds sellai-
nen on lehden saavuttama hy-

| TOIMITUKSELTA

-

vitksyntd lukijoidensa keskuu-
dessa. Tiedossamme ei ole ai-
nuttakaan lehted, jonka luki-
jakunta olisi yht& yksimielisen
tyytyvtiinen lehteensd& kuin
MikroBITTIl4iset omaansa. Té-
mé on htmmentdvid siksi, et-
td haluaisimme kehitttitt edel-
leen lehtedimme vield parem-
min lukijoiden tarpeita vas-
taavaksi. Eihdn mikdén voi ol-
la niin valmista, etteikd sitd
voisi vield parannella? Jotta
tdsstt kehittelyssd olisi mittidin
jirkedt, olemme alkaneet ke-
rdilld tiedonmurusia lukijoilta.
Omasta pédstimme teemme
itsellemme mieluisaa lehted.
mutta lukijoidenhan siité tdy-
tyy pddstd pddttdmddn. mitd

VARAVENTTIILI

haluavat lehden sistllddn pi-
téviin. Yksi vakituinen kanava
on Bittiposti, jossa voit ilmais-
ta myds mielipiteesi asianti-
loista noin yleensd ja kaikesta
mikroiluun liittyviistd aivan
erityisesti. @Toinen saman
suuntainen toimenpide liittyy
tdmdén kuukauden kilpailuun.
Pyrimme toki antamaan sinul-
le tilaisuuden vaikuttaa leh-
den todelliseen sisdlidén to-
teuttamalla ehdotuksesi muul-
loinkin, mikéli itse annat sii-
hen riittéivéisti aihetta.

No. jool Meiktldiselle on
huomautettu jo useaan ottee-
seen tdstd valvomisesta ja va-
lojen polttamisesta keskelld
ybtd, joten lopetellaan.

Saan parin viikon kuluttua
Atari ST:n kokeiltavakseni ja
toivottavasti paljon peleji. Et-
td, sitd odotellessa: "“Tsaukkil”

Mervyn j Snafu
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Amstrad PCW8512 TETU ;

0@ Amstradin viime sykynd esittelemé teks-
tinkésittelyyn tarkoitettu PCW8256, Personal
Computer Word Processor, on ajan suuntauk-
sen mukaisesti saanut isoveljen, johon on
lisétty muistia ja levytilaa. Tarjolla on laa-
dukas tekstinkésittelyjérjestelmd, joka toimii
samalla tavallista parempana CP/M-koneena.

mstrad PCW8512:n keskus-

‘A vksikké on 8-bittinen Z80A,
4 MHz kellotaajuudella. Muhkea
512 kt RAM ei mahdu kerralla
sen osoiteavaruuteen, joten se
on paloiteltu useaan pankkiin,
joita k&yttojdrjestelmd kytkee
padlle ja pois tarvittaessa. Ko-
neessa el varsinaisesti ole RO-
Mia, k&ynnistysrutiinikin (boot-
strap loader) on sijoitettu kirjoi-
tinohjaimen 256 tavun maski-
ROMiin. Kahdeksanbittisen Z80
A:n ansiosta (syystd?) koneen
kdyttéjdrjestelmd on vanhan
CP/M 2.2:n paranneltu versio
3.0, jota myos Plussaksi kutsu-
taan. PCW8512 jattdd ohjelmille
CP/M:ssé 61 kt muistitilan, mik4
on mukavan paljon.

Amstrad PCW8512 toimite-
taan varustettuna 512 kt RAM-
muistilla, kahdella levyasemalla,
CP/M Plus -kéyttojarjestelmélls,
Locoscript-tekstinkasittelyohjel-

/86

malla, GSX (Graphic System Ex-
tension)-grafiikkalaajennuksella,
Mallard Basicilla, Logolla seka
monitorilla ja kirjoittimella. Ko-
ko systeemi on hammdsyttdvan
pienikokoinen; kaikki erillistd
ndppdimist6d ja printterid lu-
kuunottamatta on sijoitettu 14"
monitorin koteloon.

Kolme levyasemaa

PCWB8512:ssa on kaksi 3" levy-
asemaa, kapasiteeteiltaan 180 kt
ja 720 kt. Leyvasemat ovat koh-
talaisen nopeita; 28 kilotavun
kokoinen Mallard Basic latautuu
muistiin noin neljdssd sekunnis-
sa. Amstradin kaikissa koneis-
saan kayttdmé&t 3" levyasemat
ovat tdydellisen epédstandardeja,
mutta tdhdn on CP/M-maailmas-
sa totuttu. Maahantuojalla on

PaTa

rettynd Amstradin formaatille, ja
3" version saa ldhettdmalld oh-
jelmansa 5.25" levylld. Tiedostot
siirtyvat helposti kayttamalla li-
sdvarusteena saatavaa (980 mk)
sarjamuotoista RS-232-liitinta
apuna.

Kahden fyysisen levyaseman
lisdksi PCWB8512 tarjoaa kéytta-
jdlleen nopean RAM-levyase-
man, kapasiteetiltaan 364 kt. Si-
td voidaan kdyttdd esimerkiksi
tekstitiedostojen véliaikaistallen-
nukseen, jolloin kdyttdjdn ei
endd tarvitse pydritelld peuka-
loitaan hitaiden levyoperaatioi-
den aikana. Nopeutus on noin
4—5-kertainen: sen todella huoc-
maa pitkid tekstitiedostoja edi-
toitaessa.

Laadussa tingitty?

PCW8512:n monitori on viher-
musta, merkit ovat normaalisti
mustalla pohjalla. Kuvan laatu
ei ole paras mahdollinen. Se
valkkyy ikdvédsti kddnteisend ja
merkkien pisteet sulautuvat hie-
man yhteen. Huudulla on nor-
maalista poiketen 90 merkkia ri-
villd ja rivejd on 32, joista alin

on tavallisesti varattu k&yttojar-
jestelmédn viesteille. Grafiikan
tarkkuus on 720x 256 pistetts,
jolla saa aikaan melkoisen tyy-
likkaitd yksivarikuvia GSX-sys-
teemin grafiikkakutsujen avulla.
Néayténohjaus emuloi Zenithin
229-pddtettd, joka l6ytyy useim-
pien valmisohjelmien péétevali-
koimista.

Koska PCWB8512 on tarkoitet-
tu ensisijaisesti tekstinkdsitte-
lyyn, on luonnollista, ettd sen
mukana tulee kirjoitin. Jotta ko-
koonpanon hinta ei olisi noussut
pilviin, teki Amstrad joitain kus-
tannuksia laskevia erikoisratkai-
suja kirjoittimen suhteen. Kirjoi-
tin on pienikokoinen ja hyvin le-
lumaisen nédkéinen. Jalki on kui-
tenkin laadukasta, NLQ-jalki
varsinkin ja ominaisuudet ovat
samat kuin milla tahansa Epson-
vhteensopivalla  kirjoittimella.
Nopeus on heikko: 90 merkkia
sekunnissa tavallisella ja 20
mrk/s NLQ-kirjoitustyylilla.

Kirjoittimen pienuus johtuu
paaasiassa siitd, ettd lahes kaikki
hoidetaan keskusyksikéstd. Jopa
merkkien fontit haetaan levyltd,
ja kirjoitus tapahtuu kuten taval-
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lisissa kirjoittimissa grafiikan tu-
lostus. Tdstd on se etuna, ettd
kirjoittimeen saadaan t&ysi kont-
rolli ohjelmallisesti. Laitteessa ei
ole edes tavallisia on-line/l{/if-
painikkeita, miksi olisikaan, kun
ne saadaan aikaan milloin ta-
hansa suoraan néppdimistslta.
Kirjoittimessa on sekéd kitka- ettd
traktoriveto ja automaattinen ar-
kinsyotto.

PCWB8512:n erillisessd nép-
pdimistéssd on 82 ndppédintd, jot-
ka ovat niin tiuksti vierekkdin,
ettd virhelyénteja sattuu helposti.
Néappédinten sijoittelu eroaa jon-
kin verran normaalista alt- (ctrl)
ja exit- (esc) ndppdinten osalta.
Néppédimistén oikeassa laidassa
on joukko tekstinkésittelyyn ja
kohdistimenohjaukseen tarkoi-
tettuja ndppdimid. Tuntuma on
erittdin hyvé, kirjoitusta haittasi
vain ndppdimistd puuttuva "kyn-
nys’ sekd se, ettd f{- ja j-ndp-
pédimistd puuttuivat kohoumat.

Lococript — joutaako
WS roskiin?

Yksikddn kone ilman ohjelmia ei
ole mink&d&n arvoinen, joten kai
tekstinkésittelyyn suunnatun ko-
neen arvo lasketaan viime ka-
dessd teksturin pohjalta. Am-
strad PCW8512:n mukana toimi-
tetaan Amstradin kelkassa alusta
ldhtien mukana olleen Locomo-
tive Softwaren Locoscript-teks-
tinkasittelyohjelma. Ohjelma on
kirjoitettu k&dyttdmaélld hyvaksi
PCWB8256:n hardwarea, joten se
on luonnollisesti nédyttdvd drop-
down-valikkojensa ja erittdin vii-
meistellyn ulkoasunsa ansiosta.
Wordstarin karuun tehokkuu-
teen tottuneena olin ensin kuin
toisessa maailmassa kaikkien va-
likkojen ja ryhmien keskella.
Kaikkeen kuitenkin tottuu ja pian
kdyttelin valikoita kuin en olisi
koskaan muuta tehnytkdén...

Ruusut

Locoscriptiin padstdan kdynnis-
tdmalla kone  systeemilevy
#2:1la. Naytté66n tulostuu moni-
mutkaisen ndkoinen Disc Man-
ager -ruutu, jossa kdyttdjd voi
mm. kopioida, siirrelld, tuhota

ja nimetd uudelleen tiedostoja.
Jokainen levyasema on jaettu
enintddn kahdeksaan ryhméén,
joissa jokaisessa sdilytetddn tie-
tyn tyyppisid tiedostoja. Ryhmé
on siis kuin arkistokaapin laatik-
ko. Ryhmét on jaoteltu levyilld
eri CP/M:n user-alueille, joten
niitd vol periaatteessa kdayttas
my&s CP/M:ssd, jos saa Loco-
scriptin omat koodit pois tekstin
seasta.

Ryhdyttdessd  kirjoittamaan,
siirretdén tiedostokohdistin halu-
tun levyaseman ja ryhmén koh-
dalle, sekd painetaan C(reate)-
ndppdintd. Tekstinkasittelyruu-
dun neljé ylinta rivid on varattu
Locoscriptin omiin tiedotuksiin,
funktiondppédinten merkityksien
ja voimassa olevien asetusten
esittdmiseen. Tavallisesti ruudul-
la on silti 28 rivid tekstid varten.
Se on kuusi rivid enemman kuin
useimmissa muissa tietokoneissa/
tekstureissa.

Editointitilassa tapahtuvat l&-
hes kaikki muutokset tekstin ul-
koasuun valikon avulla. K&ytés-
sd on kahdeksan funktiondp-
pdintd, joilla jokaisella on oma
valikkonsa ja monilla on vield
ala-valikkoja. Alkuun valikkojen
kdytté on hieman kankeaa nii-
den suuren lukuméédrdn vuoksi,
mutta pian oppii nopeasti valit-
semaan niistd tarvittavat asetuk-
set. Valikon tiputtua ruudulle,
siind voidaan liikkua joko koh-
distimenohjausnédppéinten avul-
la, tai valitsemalla rivin sen al-
kukirjaimen mukaan.

Locoscriptin valikoissa on niin
valtavasti mahdollisuuksia, ettd
niitéd selostamaan ei riitd kunnol-
la edes ohjelman kéyttGopas.
Reunaesteiden, tabulaattorien,
rivien vélimatkan, merkkikoon,
kursiivin yms. valinta kdy hel-
posti layout-valikon avulla; koh-
distimella ja +/—-ndppdimilla
asetetaan halutut arvot. Layout-
teja voi olla muistissa useita ja
niistd valitaan tilanteen mukaan
sopiva.

Kirjoitinta ohjaavat kontrolli-
sekvenssit valitaan nopeista vali-
koista. Alleviivauksen asetus kdy
kdtevdsti painamalla +-, U- ja
L-ndppdimid, ilman ettd valikon
tarvitsee edes laskeutua. Lo-
coscript pystyy kédyttdmdadn hy-
vakseen kirjoittimen ominaisuu-
det taydellisesti, mitd kuvaa hy-
vin se, ettd myos suhteutettu kir-
joitus on mahdollista matriisikir-

Amstrad PCW8512:n kaksi levy-
asemaa ndkywvit padllekkdin
sijoitettuina monitorin oikeassa
etukulmassa. Kolmas levyasema
on ndkymdé&ttémissd koneen
muistissa niin haluttaessa.

joittimella! Sivujen yld- ja ala-
reunaan tulevien viitetekstien
editointi on vertaansa vailla,
mm. sivunumeroiden tulostumis-
ta parillisille ja/tai parittomille

‘sivuille on helppo kontrolloida.

Viitetekstien asetusten yhteydes-
sd on my&s mahdollista médritel-
l& kaikkien reunojen marginaa-
lit, sivun pituus ym.

Lohkojen siirtelyyn, kopioin-
tiln ja tallentamiseen on omat
ndppdimensd ndppdimistén oi-
keassa reunassa. Kopiointi ta-
pahtuu painamalla Copya, siir-
tdmaélld kohdistin halutun lohkon
loppuun, painamalla Copya uu-
destaan ja valitsemalla ndppéin,
jonka alle lohko tallennetaan
(0—9, A—Z). Nappéinten Cut ja
Paste avulla tuhotaan tai lisdtdan
lohkoja. Néiden lisdksi on nédp-
pdimet tekstissd liikkumiseen sa-
noittain, merkeittdin, sivuttain,
riveittdin ja kappaleittain seka
eteen- ja taaksepdin.

...ja risut

Ikdva kylld mikdan ei ole tdydel-
listd. Locoscriptin kompastuskivi
on sen ndyténkdasittely. Varsinai-
nen tekstin kirjoittaminen on
miellyttdvdd, koska ohjelma ei

hukkaa merkkejd ja ndppédimistd
on hyvd. Kun k&yttdjd kirjoitet-
tuaan 30 kilotavua tekstid, halu-
aa siirtyd sen alkuun, paljastuu
Locoscriptin véhemmén miellyt-
tdvd ominaisuus: kirjoituskone-
mainen ruudunhallinta.

Pééastdkseen tiedoston alkuun
kdyttdjan tdytyy painaa Shift+
Page-ndppédimid. Koko tuon mat-
kan teksti rullaa ylh&&lts alas jat-
tdméttd valiin rividkdan. Kysees-
sd on samanlainen tapahtuma
kuin kirjoittimella sivuvaihto
taaksepdin., Sama pétee toiseen-
kin suuntaan, kun kéayttdjd ha-
luaa tekstin loppuun takaisin.
Kirjoituskonemaisuutta ilmentas
my&s oikean reunan tasauksen ja
tavutuksen puuttuminen, jonka
takia oikea reuna j&d aina epéta-
saiseksi.

Kaikki mitd Locoscript tekee
tekstille tapahtuu ké&yttdjén sil-
mien edessd, jopa poisto, lisdys
ja kopiointi. Ikdvd kylld tdmé&
kaikki tapahtuu todella hitaasti,
vauhdista saa hyvdn kuvan ku-
vittelemalla miltd tuntuisi kéyt-
tdd tekstinkdpistelyohjelmaa mo-
deemin vdlitykselld. Varsinkin
tekstin lisdys toisesta tiedostosta
on tahmaista, 9 kt kokoisen 200-
rivisen tiedoston siirto kesti 3,5
minuuttia...

Kannattaa kuitenkin pitdd
mielessd, ettd Locoscript on tar-
koitettu vain tekstinkdsittyyn,
jossa tarve liikkua tekstissd on
huomattavasti pienempi kuin oh-
jelmia kirjoitettaessa. Kayttaja
voi mennd kahvitauolle siksi ai-
kaa kun Locoscript siirtyy tekstin
alkuun tai loppuun. Té&rkeinta-
hdn on kirjoittimella tulostettu
valmis jdlki, pari hukkaminuut-
tia eivdt ole niin tarkeita.

Lopuksi
Amstrad PCWB8512 on hintansa

arvoinen, jos tarvitsee kohtuu-
hintaista tekstinkésittelyjdrjestel-
mdéd sekd konetta, jolla voi myés
hoitaa kirjanpitoa ja tehd4 tilas-
toja. Mikddn pelikone se ei ole,
vaikka silld olisi resursseja valta-
viin adventureihinkin (512 kt...).
Se maksaa Suomessa 10980
markkaa, mikd ei ole loppujen
lopuksi suuri hinta, kun ottaa
huomioon mitd pakettiin kuuluu.
Itse en kauan miettisi tavallisen
CP/M-koneen ja PCW8512:n va-
linnan valilla. []
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ESKOENSIO PIPATTI

ikroilijoiden kaytssd on e

paljon ohjelmia, jotka ta-
valla tai toisella saavat koneen
toimimaan normaalista poikkea-

valla tavalla. Taustalla saattaa

soida musiikkia, ruudulla on né&-

kyvisséd jotain muuta kuin perus- %

néyttd tai ndppédintoiminnat ovat
poikkeavat.

Useimma' néistd toiminnoista
saadaan a‘kaan koukuttamalla
kdyttdjdrjesielmdd. Koukuttami-
nen tarkoi aa sitd, ettd kéayt-

tojérjestel~ pakotetaan suorit-
tamaar ‘~° |\ oma ohjelmapét-
k&mme 1 rutiinitehtdviensd
liséksi.

Kayttsjg  elmad, eli tietoko-
neen RC. istissa oleva pysy-
v ohjels uorittaa koneessa
kaiken < lukuisia teht&via.
Se kdy ¢ wrkiksi tutkimassa
ndppdimist.  |a péivittdd erilai-

sia laskurei a

Kayttéjar'< elmé suorittaa
nditd tehtdv ¢ toistuvasti kymme-
nid kertoja . zkunnissa keskey-
tysten avulla Keskeytys tarkoit-
taa sitd, etté un tietokoneen sy-
démen, prcs ssorin, tiettyyn lii-
tdntddn tucc an sdhkésignaali,
keskeyttdd * tokone sen hetki-
sen ohjelm. suorittamisen ja al-
kaa suorittac tiettyjad rutiiniohjel-
mia, joita kutsutaan keskeytys-
ohjelmiksi. Ne ovat konekielisid
ohjelmia ja niiden alkuosoitteet
|6ytyvat tietyistd muistipaikoista.
Muut ohjelmat eiv&t kédrsi t&sta
pitkimisestd, koska keskeytysoh-
jelmat kestdvét niin vdhén aikaa,
ettei niitd edes huomaa.

Tarkastaja on ohjelma, joka
toimii “taustalla” siten, ettd jo-
kaisen ohjelmarivin sy6tén péét-
tyessd8 RETURN-nédppédimen pai-
nallukseen, se laskee sisddnsyd-
tetyn rivin tarkistussumman ja
tulostaa sen kuvaruudun ylélai-
taan. Vertaamalla kuvaruudulla
olevaa tarkistussummaa listauk-
sessa olevaan voi varmistua sii-

E <1 L . J MelWielal

td, ettd rivi on syétetty oikein.
Tarkistussumma saadaan laske-
malla yhteen kaikkien rivillé ole-

vien merkkien ASCII-koodit.

Koukku

Tarkastaja ei saa hé&iritd laitteen
muita toimintoja. Se on toteutet-
tu siten, ettd se ei ole toiminnas-
sa kaiken aikaa, vaan se on
“"koukutettu” kiinni kédyttdjérjes-
telmédédn, sen CHRIN eli merkin-

hakurutiiniin. Kun C-64 haluaa
tietdd mitd ndppdimid on painet-
tu, se suorittaa CHRIN-rutiinin,
jonka alkuosoitteen se loytdd
osoitteista $0324 ja $0325 ($ tar-
koittaa heksalukua). Tavallisesti
ndistd muistipaikoista l&6ytyy
osoite $F157, jossa varsinainen
CHRIN sijaitsee.

Teemme siten, ettd sijoitamme
ndihin muistipaikkoihin ($0324
ja $0325) oman konekielisen
pddohjelmamme, Tarkastajan,
alkuosoitteen, joka on $02B2.

Seuraavalla rutiinilla Tarkas-
taja otetaan k&yttéén ennen Ba-
sic-ohjelman syétén aloittamista.
Se kdynnistetddn kéaskyllda SYS
679.

$02A7 LDA #8802 ; lataa ak-
kuun oman ohjelmamme osoit-
teen ylatavu

$02A9 STA $0325 ; vie se
osoitteeseen $0325

$02AC LDA #8$B2 ; lataa ak-
kuun oman ohjelmamme alku-
osoitteen alatavu

$02AE STA $0324 ; vie se

osoitteeseen $0324

$02B1 RTS ; 'koukku’ on ase-
tettu, palataan Basiciin

N&in olemme saaneet kiytts-
jérjestelmén hallintaamme: aina
merkkid hakiessaan kidyttSjdrjes-
telmé siirtyykin omaan konekie-
liseen ohjelmaamme.

Mato koukkuun
Koska kéyttsjérjestelmén tarkoi-

| tuksena on suorittaa CHRIN-ru-

tiini, emmekd halua héiritd sen

| toimintaa, ensimméinen tehtéva
omassa ohjelmassamme on k&y-
dé suorittamassa CHRIN-rutiini.

Teemme sen késkylla:

$02B2 JSR $F157 ; hyppad
merkinhakuritiiniin

Kun rutiini on hakenut nép-
péimistéltd merkin, palaamme
automaattisesti takaisin omaan
ohjelmaamme. CHRIN-rutiinin
ominaisuuksiin  kuuluu, ettd
haettu ndppdinkoodi sijaitsee
akkurekisterissd. Indeksirekiste-
reissd sijaitsee rutiinin jélkeen
tietoja mm. merkkien méé&rédsta
rivilld jne., mutta ne eivdt meitad
kiinnosta, kunhan emme puutu
indeksirekistereiden  siséltéén
milld&n tavalla.
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KOUKUTUS

Selustan varmistus

Kun olemme menneet tilld ta-
voin "kutsumattomiksi vieraiksi”
kéyttéjdriestelmén aliohjelmaan,
on syyté olla erittdin varovainen:
paikat eli rekisterit on syytd jat-
tdd tdsmélleen samanlaisiksi
kuin ne alunperin olivatkin.

Niinpéd tallennamme téssd vai-
heessa rekisterit, joiden sisilt6&
oma ohjelmamme muuttaa, jotta
voisimme palauttaa niiden al-
kuarvot ennalleen viimeisen&

tehtdvdndmme ennen paluuta
kéyttsjarjestelmédn. Kopioimme
siis akun ndppéintietoineen muis-
tipaikkaan $FC ja siirrdmme tila-

rekisterin pinoon.

$02B5 STA $FC ; tallenna ak-
ku, akussa on edelleen paine-
tun nédppédimen koodi

$02B7 PHP ; tallenna tilarekis-

teri pinoon

Ohjelman loppucsan toiminta
kdy parhaiten selville assembly-
listauksen kommenteista (Listaus
1). Tarkastaja on piilotettu muis-
tipaikkoihin 679—750 alueella
679—767, joka on vapaata tilaa
C-64:s84 (ja Vicissd). Tarkasta-
jaan kuuluva aliohjelma, joka
muuttaa heksanumerot kuvaruu-
tukoodiksi, on puolestaan sijoi-
tettu muistipaikkoihin 820—827.

Néiden alueiden k&ytté ei héirit-
se lainkaan Basic-tydskentelyd
tai LOAD- ja SAVE-toimintoja.

O

Listaus 1. Tarkastaja C-64:lle.
Tekstiss& tarkemmin kdsitelty
Koukku sijaitsee muistipaikoissa
$02A7— S02B] ja Selustan varmis-
tus muistipaikoissa $02B5— $02B7
sekd $02EB— S02ED. Varsinainen
tarkis a kdsittdd muisti-
paikat $02B8 — $02E4 ja summa
muodostetaan m

$02E6— $02E9. Heksoista kuva-
ruutukoodia tekevd alichjelma
késittédd muistipaikat

$0334— $033B.

BITTI 8/86
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BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit léhettédd kirjeesi toi-
mitukseen allaoclevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
mieluiten A4-kokoiselle
paperille. Kirjoita ly-
hyesti. rajoita pituus alle
sadan sanan. Ndin mah-
dollisimman moni pé&d-
see ilmaisemaan mieli-
piteensé BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistdt emme
maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

POKE vai USR?

Sharp MZ-800:n kauluksen wéri ei
ole Basicilla muutettavissa, silld
laitteessa on erillinen video-
prosessori ja silld oma 16 kt RAM-
muistinsa (lisé-RAM 16 kt). joten
videopuoli ei kuluta keskusmuis-
tia lainkaanl!

Virit, my¥s kauluksen wéiri, oh-
jataan porttien kautta. Erityisesti
kauluksen nk. Border-viri ohja-
taan portista $CF. Témé on moni-
kéyttdportti, jossa wvaikutus riip-
puu B-rekisterin sistlléstt (S06 on
Border-Color-rekisterille).

Kuitenkin konekielirutiini on
erittttin yksinkertainen: asetetaan
BC-rekisteriin $0ICF ja akkuun
haluttu wérikoodi. “ulostetaan”
akun sis&lté C:n osoittamasta por-
tista.

Kokeile esim.:

POKE ($ED00).$01.$CF.$08.
$3E.$08.SED.$79.5C9
USR ($E000)

Virid voit vaihtaa POKEttamal-
la $09:n paikalle toisen koodin,
'I;:nku voit valita wililtd 0...$F (eli

weel8)s
Esim.:
POKE ($E004).$02 : USR ($E000)

Sikdli kuin oikein ymmérsin ni-
mimerkin “Sharp” (MikroBITTI
2/86) otsikon sanoman, niin huo-
mautan, ettt POKE ja USR eiwtit
ole toisiaan vastaavia: POKE aset-
taa annettuun muistioscitteeseen
annetun luvun, USR kéynnistéd
annetusta osoitteesta alkavan ko-
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nekielisen ohjelman.

Listiselvityksid t&hén ja moneen
muuhunkin 18ytyy keltakantisesta
“Service Manuaalista” (valitetta-
vasti englanninkielinen).

Jorma Uski
..

QL vastaan Amstrad

Luettuani Hannu Lehtisen kirjoi-
tuksen huhtikuun Bitist4 en malt-
tanut olla ottamatta siihen kan-
taa. Tammikuun numerossa ollee-
seen arvosteluun tutustuneet huo-
maavat, ettd Lehtinen mainitsee
vain arvostelussa ilmenneet hywviit
puolet QL:n puoclustuspuheessaan,
eikd mainitse ollenkaan CPC6128:n
vastaavia ominaisuuksia.

Viite QDOSin uudenaikaisuu-
desta ja helppokéyttéisyydestd on
osaltaan tosi. Mutta entd chjelmis-
to? CP/M tarjoaa monikertaisen
ohjelmistovalikoiman  QDOSiin
verrattuna. Amstradiin on saata-
vana noin 500 ochjelmaa CP/M-oh-
jelmien lisdksi. Ndmé& ohjelmat
ovat maailman parhaimpien oh-
jelmistotalojen tekemid ja varmas-
ti QL:n ohjelmien vercisia. Suo-
messa ndisttt ei tietenkéiin saa
kaikkia, mutta koneen menestyk-
sen ratkaisee koneen yleismaail-
mallinen menekki ja ohjelmatar-
jonta.

Koneiden Basic-kielissé on mo-
lemmissa hywvtit puolensa: QL:ss&
struktuurit, Amstradissa interrupt
(keskeytys) ominaisuudet. Lehti-
sen vdite virtakytkimestd ja ndp-
ptimistén tasokkuudesta (tai pa-
remminkin sen puutteesta) owvat
vihintdénkin  huvittavia. QL:n
nédppdimistd ei varmasti vedd ver-
toja Amstradin néippéimistélle. jo-
ka tunnetusti on huippulaatua ko-
titietokoneissa. Virtakytkimen
puute on vihd&isempi seikka, mut-
ta eihéin kaikilla ole riittdvid tai-
toja, ettt pystyisi rakentamaan
sellaisen (esim. allekirjoittanut).

Myds Amstradissa on ikkuna-
kiiskyt ja monipuocliset grafiikka-
ktiskyt (nopeat sellaiset).

Englannin myydyin tietokone-
lehti Your Computer testasi tunne-
tuimmat 128-kiloiset. Vertailussa
olivat mukana Acorn. Amstrad.
Atari 130XE, Commodore C128. QL
ja Enterprise. Amstrad sai erin-
omaiset arvostelut mm. hinta-laa-
tusuhteesta ja hyvistd ohjelmisto-
tarjonnasta. QL sai kiitosta 32/8-
bittisyydesttitin.

Kirjoituksessa nousi esiin myts
ajatus koneiden tulevaisuudesta.
Amstradin tulevaisuus lienee taat-
tu. Onhan maailmalla jo yli mil-
joona konetta, jotka kantavat ni-
med Amstrad.
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QL:n tulevaisuus on hémérén
peitossa. Ohjelmistotarjonta ei
ole kovin runsas ja kone el ole
saavuttanut silté odotettua menes-
tystit maailmalla. Miké pahinta,
Sinclair on sahaamassa omaa ok-
saansa laskiessaan liik-
keelle uuden 128-kiloisen Sinclair
Spectrumin, joka on yhteensopiva
pienemmén Spectrumin kanssa.
Néin taataan heti noin 5000 ohjel-
man saatavuus koneelle. Luulen,
ettt téstti koneesta tulee suurempi
uhka Amstradille kuluttajien sy-
détmissd.

Sinclair rupeaa luultavasti pa-
nostamaan enemmén uuteen ko-
neeseensa ja QL on vaarassa jd-
dé unholaan. Ehké QL ei ollut-
kaan suuri kukonaskel eteenpéin
tietokonemaailmassa. Ehké se oli
vain vilihyppy Sinclairin tietoko-

netuotannossa.
Edelld mainitut mahdollisuudet

ovat pelottavia, mutta (ikéva kyl-
1&) tosia.

Mielesttini molemmat koneet
ovat melko tasavertaisia, jos kat-
sotaan ohjelmointiominaisuuksia,
jotka ovat osa kéyttéjaystévalli-
syyttd. Tadytyy mydntéid, ettd QL-
Basic on todella hyvd, jopa jonkin
verran parempi kuin Amstradin
Locomotive Basic. Tétd eroa ta-
soittaa kuitenkin jonkin verran
Amstradin nopeus.

Ohjelmatarjontaa tutkailtaessa
huomataan, ettt Amstarad painii
aivan eri sarjassa kuin QL. Aiko-
jen kuluessa on huomattu, ettd oh-
jelmisto ratkaisee suuren osan ko-
neen saamasta suosiosta. Mitd oli-
si Commodore 64 ilman valtavaa
ohjelmatarjontaa?

Olen Hannu Lehtisen kanssa ai-
van samaa mieltd, ettd vasta ko-
nekielen tuntemus avaa ovet ko-
neen hienpoimpiin ominaisuuk-
siin; oli kone sitten QL tai Am-
strad.

Amstrad — forever!

Sinclair sahasi jo oksansa poikkil
Miké lienee (QL:n kohtalo, kun
Amstrad ei tunnu olevan siitd kiin-
nostunut?

loimitus

Mistd kysymys?

Haluaisin tietdd, ettd mitd tarkoit-
taa C-B4:sstt poke 808,87 Kun kir-
joittaa témén. tulee kuvaruutuun
saving ready.

“64-intoilija”

R

Muistipaikoissa 808 ja 809 on Kerna-
lin STOP-rutiinin oscite. STOP-rutii-
ni tutkii painetaanko RUNSTOP-
ndppdintd. Osoite on normaalisti
$F6ED, POKEsi jilkeen osoitteena
on $F608. STOP-rutiinia kutsutaan
tietenkin usein, jottei RUNSTOPin
painaminen jdisi huomaamatfa.
Niinpd sinun kannaltasi ilmestyy
ruutuun teksti SAVING, READY heti
POKEn jilkeen, vaikka todellisuu-
dessa se kirjoitetoan ruutuun vasta,
kun kéyttsjarjestelma yrittda santilli-
seen fapaansa kutsua STOPia.

$F608 sattuu keskelle Kernalin
SAVE-rutiinia, ja onnellisesti juuri
sellaiseen kohtaan, ettei kone “kaa-
du” kyseiseen muistipaikkaan siirryt-
fdessa.

Muistipaikassa $F608 on hyppy-
kdsky rutiiniin, joka tulostaa ruudul-
le tekstin “"SAVING”. Tulostuksen
jidlkeen kone huomaa nopeasti, et-
teihdin se mitddn tallennakoan. C-64
kirjaa lipsahduksensa vanhuudenhd-
peryyden tiliin ja tulostaa toiveik-
kaasti olevansa valmis (READY).

Risto Siilasmaa

Yhteistyd ei suju

Yhteydenpito kirjoittimen ja tieto-
koneen vdlilld el onnistu. Laittee-
nl ovat Sega SC-3000, levyasema
Sega SF-7000 ja printteri Brother
EP-44. Printteri on liitetty levyase-
massa olevaan RS-232-liittimeen.
Listausta en onnistu saamaan.
Myts muusta tekstistti ji& kirjai-
mia pols., vain muutamat kirjai-
met ja numerot tulostuvat kirjoitti-
mella.

Mitktt ovat kitskyt listauksessa?
Mitk# muussa tulostuksessa? Yh-
teys pitdisi olla tétysin kaksisuun-
tainen.

"Sega-Brother”

Listauksen pitdisi onnistua kdskylla
LLIST ja kirjoittimelle kirjoituksen
késkylla LPRINT (L?) ja perddn nor-
maalit PRINT-késkyn parametrit.
Jos kéyttimdsi kdskyt ovat olleet
cikeita, vika lienee laitteiston puoc-
lella. Kuvauksesi perusteella tuntuu
siltd, ettd RS-liitdnnén kautta virtaa
merkkejd kirjoitfimeen enemmdn
kuin kirjoitin pystyy otfamaan vas-
taan. Varmista, ettd kirjoiltimesi
pystyy ilmoittamaan tietokoneelle,
eftei se kykenee vastaanotffamaan
enempdd datoa (RS-liittimen napa
4). Tarkista myds tiedonsiirtonopeus,
start- ja stopbittien méérd sekd pari-

teefti.
Tero Saarimaa

Sivulle 20
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Tiedonhaluinen

1. Omistan SVI-328 II:n ja haluai-
sin tietdd saako koneelleni peli-
kirjaa? Jos saa, niin mistd sen voi
ostaa tai tilata?

2. Mit& maksaa modeemi ja sii-
hen tarvittavat laitteet?

3. Paljonko SVI-printteri mak-

saa?
“SV1-328"

1. SVI 328:lle on yksi pelikirja,
“Games for Spectravideo”, Virgin
Books Litd. 1984, Moksaa noin 40
markkaa jo sitd saa hyvinvarustetuis-
ta kirjakaupoista ja jalleenmyyjilta.

2. Nopeudella 300 baudia toimiva
modeemi maksaa noin 900—1400
markkaa. Niitd soat osfettua fai
vuokrattua paikalliselta puhelinyh-
distykseltd. Modeemin lisdksi tarvit-
set RS-232-kortin (n. 600— 1000 mk)
ja pddtechjelman.

3. SVI-901C maksaa 1635 mark-
kaa ja kalliimpi malli SVI-995 2980
markkaa. Ndiden liséksi koneeseesi
sopivat kaitkki Centronics-liitdntdiset
kirjoittimet, eli melkein kaikki,

& W
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Térméilyd C-128:lla

Miten tulee toimia. jos halutaan
saada sprite-térmdysrutiinit sellai-
siksi, ettt esimerkiksi 1 ja 2 spri-
ten t8rmdtessd kuuluu réjdhtdvé
&&ni, mutta 2 ja 3 spriten térmdé-
tessd el tapahdu mitddn?

"C-128 is best”

Helpoimmin témd soodaoan aikaan
kdyttamdlla kdskyd COLLISION ja
funktiota BUMP.

COLLISION-késky on muoton
COLLISION x,y. X=1, 2 tai 3 ja
y=sen alirutiinin rivinumero, johon
ohjelman suorifuksen halutaoan t6r-
mdayksen tapahtuessa siirtyvin. X:n
arvolia 1 tarkkailloan juuri spritejen
t6rmdyksid jo arvolle 2 spriten ja
ndytén muun grafitkan vélisia 6r-
mdayksid. X:n arvo 3 on farkoitettu
valokynén kéyttéon.

Térméysalirutiinin alkuun on hyvd
laittaa BUMP(x)-funktio. X:n arvo 1
viittaa jdlleen kohteen spriteen ja
arvo 2 spriten ja muun grafitkan tor-
mdykseen. BUMP-versio palauttaa
arvonaan summaluvun, joka muo-
dostuu kun 2 korotefoan sprite-
numeroiden osoiftamaan potenssiin.
Témda selvinnee helpoiten esimerkin
avulla.

10 COLLISION 1,100
100 IF BUMPF1)=12 THEN RETURN
120

Néin t6rmdysturiinista palataan
mifddn tekemdtta 2- ja 3-spriten tér-
mdtessd, 2x2+3x2=12: tistd saa-
daan riville 100 arvo 12.

HRisto Siilasmaa

Kysymyksiaé C-64:sté

Voisitteko vastata seuraaviin ky-
symyksiin?

1. Mihin 64:n INPUT-rutiini si-
joittaa sydtetyn tiedon?

2. Voiko C-64:n kytkett AUDIO/
VIDEO-liittinnéin kautta televisi-
oon? Jos voi, niin onko kyseisestt
toimenpiteestd etua?

“Mikroilija”

1. C-64:556 on kaksi INPUT-rutiinia.
Toinen toimii Basic-tulkissa ja vas-
laanottaa Basic-rivejd. Tamd rutiing
sijoiffaa saomansa merkit valilla
5120—600 sijaifsevaan bufferiin.
Tasta ja Basic-tulkista enemmitin
mythemmin syksyllé julkaistovossa
artikkelissa.

Toinen INPUT-rutiini on Basicin
INPUT-kaskyn rutiini. Tamd sijoittaa
saamansa merkit kylldgkin samaan
bufferiin kuin yliGd mainittu systeemi-
INPUT,

2. Aivan hyvin. Videoliittimen
koutta kuva on huomattavasti pa-

e ~1aalmtl

Risto Siilasmaa
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Pelej& Memotechiin

Minulla on Memotech MTX 500.
Kévin kysyméssé Kirja-Otava-
Infosta Memotechin peleii ja siel-
ld ei ollut kuin semmoisia, jotka
minulla jo on. eli haluaisin kysyd
mistd saisin uusia?

"Memotech-fani”

Memotech-pelejd pitdisi saoda sa-
moista kaupoista, joissa itse koneita
myyddan.

Maahantuojan aktiivisuus fdssd
asiassa olisi suotavaa sillé Englan
nissa on kylla tuhansia peleja saala-
vana MTX-koneisiin. Specirum-
emulaattorillchan (Speculafor) saa
léhes kaikki Spectrumin pelil foimi-
maan Memoaotechissa.

Suoraan machantuocjoan, Tekno-
Computeriin (Alomitie § C Helsinki,
puh. (90) 5626144) voi myds cffaa
vhieyiid.

Harry Virlanen
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Ammuuu!!!

Minulla on Amstrad CPC6128 ja
seitseméin kilon leka... Tahtoo sa-
noa. ettd kohta minulla on leka ja
entinen Amstrad. jos kukaan ei
kerro miksi DR Logossa cleva (?)
FILL-ktisky ei toimi. Nyt ei vika
ole kdayttajissd, silld kéyttbop-
paassa oleva ohjelma (Chapter 6

Arcukset ojennukseen

Erds asia askarruttaa alituiseen
mieltéini. Puuhaan paljon trigono-
mefristen funkticiden parissa,
mutta en olkein tiedd4 miten ope-
roilda SVI:n kanssa. Miten saan
esimerkiksi kulman suuruuden
selville jos tiedlin sen kosinin
arvon?

B. W.

Kotimikroissa ei yleensd ole mddri-
telty muito arcusfunktioita kuin ar-
custangetti, mutta se riittadd. Ohei-
nen Basic-funktio antaa tulokseksi
kutsuttaessa annetun kosinin fai si-

nin arvoa vastoavan kulmaon asteis-
sa. Esimerkiksi arvolla 0.707106 saat
arc sinin:

PRINT FN A(0.0707108.1)
ja arc kosinin:
PRINT FN A(0.707106,—1)
Huomaa, efté mikali haluatl ope-
roida favallisten asteiden kanssa
(esimerkiksi ottaa kosinin kulmasta),
tulee sinun ensin muuttaa kyseinen
kulma rodicaneiksi. Oheinen funktio
toimii kaikissa mikroissa, joissa kés-
kyt DEF FN ja ATN (arcustangentti)
kuuluval kdskykantaan.

Pekka Niemi

10 DEF FN A(X,P)=(RTN((X/(SQR(1-XA2)))AP)*1B0) /3.141592654

11 REM kutsu :

12 REN C:n paikalla kulman cosini tai sini,
13 REM D:n paikalla -1, jos lasketaan arc cos tai 1, jos

14 REM lasketaan arc sin,
20 PRINT FN A(C,D)

page 23) kirjoitettiin pilkulleen oi-
kein (noin 17 kertaa) ja kyseessé
on vieltip& Logo 3. jossa néhtavis-
ti téytyisi olla FILL-késky. Onko
vika Logossa vai Ammussa?
“"Minti, Amstrad ja... Leka...

Ohjelmassasi ei varmasti ole mitadn
vikag, sillé syy ongelmoasi on fie-
dossa. Kyseessd on nimittdin ohjel-
mofjan tekemé ohjelmaointivirhe,
jonka seurauksena FILL-kGsky ei foi-
mi. Korjousto asican e/ kuulemmao
ole [uvassa, koska source-koodi on
palautettu Digital Researchille.

Kari Maltsson
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S
LE o Jf
542 g

Sopiiko Koala Pad
C-16:een?

Minulla on Commodore 16.

1. Sopiiko siihen Koala Pad?

2. Mitét kirja "Commodore 16
Exposed” sistltad?

3. Voiko Atari-liiténnéilld varus-
tetut joystickit muuttaa niin, ettd
ne sopivat C-16:lle ja mitd se
suunnilleen maksaisi?

JI‘C- 1 EJ"

1. Ei sovi, mutta esimerkiksi Graf-
pad Il ja The Touchmaster kayvdt.

2. Kirja sisaltéd esittelyn tietoko-
neen systeemiin ja Basic-ohjel-
mointia. Lisdksi kirjassa on joitakin
hyvdksi kaytettavid rutiineja, neuvo-
ja Basic-ohjelman nopeuttamiseen
ja grafiikan jo éanen hyodyntdmista.
Kirjan lopussa on konekielid.

3. Atari-liitannalla olevaa joystic-
kig el tarvitse muuttaa. Osta noin 40
markkaa maksava sovitin joystickin
ja 16:n vdlille.

Marko Huuhilo
_ .r“.v?}
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Quis on?

l. Voikoe Spectravideolla saada
aikaan puhetta konekielen avulla
(SV-328)7

2. Milloin uudet MSX II -jdirjes-
telmiin laitteet tulevat markkinoil-
le ja millaisia ovat niiden ominai-
suudet?

3. Onko SV-328:can m
suomenkielisté konekielikdsikir-

jaa?
Véind Vihannes

1. Perioatteessa Spectravideon dd-
nipiirilla saa aikaan my6s puhetta,
mutta ainakaan minun silmiini ei ole
sattunut ohjelmaa, joka tuon tempun
tekisi. Kevddn aikana on sekd SV-
3x8-malleihin etta MSX-koneisiin
kuitenkin tulossa puhesyntetisoatto-
rit, jotka liitetédn koneiden laajen-
nusportteihin.

BITTI 8/86

2. MSX 2 -koneita ovat esitelleet
mm. Philips ja Mitsubishi. Philipsin
malli on jo ostettavissa Saksassa,
mutta Suomeen tuloa on odoteltava
viela Y2—1 vuotta. Ominaisuudetkin
ovat vield osittain hdmdrdn peitossa
ja nyt annettaviin tietoihin kannattaa
suhtautua tietylld varauksella. Nayt-
16 on tdysi 80-merkkinen tekstimuo-
dossa. Grafiikan eroftelukyky on
512x 424 pistettd 16 wvdrilla, jotka
voidaan valita 256 vérin paoletista.
Pienemmaélld rescluutiolla on kaikki
256 varid kerralla kaytettavissa. Vi-
deo RAM-muistic on 128 kilotavua
ja muuta muistia korkeintoan 4 me-
gatavua. Koneessa on 64 kilotavun
MSX-Basic ja listksi pieni paristo-
varmenneltu RAM, johon voi tallen-
toa mm. salasanan, jota ilman ko-
netfa ei voi kdyttGd. Prosessorina on
edelleen Z80 ja jdrjestelmd tulee
olemaan sekd lisdilaitteiltoan ettd oh-
Jjelmistoltaan yhteensopiva nykyisen
jdrjeste/mén kanssa.

3. SV-328:n ainut konekielikdsi-
kiria on ruotsinkielinen “Maskin-
sprak manual f6r Spectravideo”, ei-
kd suomenkielistd kirjaa ole néképii-
rissd. MSX-koneille sensijaan on lan
Sinclairin kirjoittaman konekielikir-
jan suomenkielinen painos. Sitd voi-
nee myoGs osittain kdyttad muiden
Z-80-pohjaisten mikrojen kanssa, fo-
sin talléin on koneen muistikartta
hankittava erikseen. Kirja maksaa
noin 185 markkaa.

Anssi Pulkkinen

MSX:n "ikkunat”

1. Voiko kdyttéjd médritelld MSX-
Basicissa teksti- tai grafiikkaikku-
noita? Jos voi, niin miten?

2. Kuinka RUN- ja LIST-késkyn
saa poistettua ROM-muistista?

3. Kuinka ohjelman saa kéyn-
nistymdédn automaattisesti latauk-
sen jilkeen?

4. Onko Melbourbe Housen
Hobbit-tietokonepeli tekstipeli?

“Tiedonhaluinen computeristi”

1. MSX-Basicissa ei ole ikkunoita.

2. Poistettua ei millédn, mutta
seuraavilla pokeilla saa vastaovan
efektin aikaan, foisin sancen RUN ja
LIST eivdt toimi: RUN —> POKE
&HFECB,&HE] (pois) tai &HCSI (ta-
kaisin), LIST —> POKE &HFF89,
&HE] (pois) tai &HCYI (takaisin).

3. Normaaleilla latauksilla ei saa
aikoan autokdynnistysta jota ei pys-
tyisi estamdaén. CLOAD “proge”,r
tietysti toimii, mutta ‘,r’ on helppo fi-
puttaa pois. Konekielelld on mah-
dollisuus tahdn.

4. The Hobbit on tekstipeli, jossa
on grafiikkaa.

L V.
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MSX 1/n?

1. Numerossa II/85 Marmoritau-
lulla oli Spectravideoclle peli ni-
meltd Yie Ar Kung Fu. Onko témé
peli tosiaan Spectravideolle? Mis-
td sitd saa (en ole ndhnyt mis-
stitin)?

2. Olen ajatellut koneen vaih-
toa. Kannattaisike ostaa MSX-
kone nyt vain odottaa MSX2:sta?

3. Mitd eroa on levyasemalla ja
spriraaliasemalla?

4. Onko 328:ssa ktskyt APPEND,
BASE. FIELD. FIX, IPL, MOD, PAD?
Jos on, nlin mit4 ne tarkeittavat?

"Kysyja”
PS. Pisttiktié enemmén MSX-pe-
lejd vertailuunl!

1. Pelit Yie-Ar Kung-Fu ei saa
Spectravideo 328:lle. Marmoritau-
lulle oli laitettu MSX:n ja 328:n pelit
samaan sarakkeeseen.

2. MSX2:ssa on huomattavasti
enemmadn ominaisuuksia kuin 1:ssd.
Jos on valittava MSX1:n ja 2:n vélil-
la, kannattoa ehdottomasti hankkia
MSX2, varsinkin jos hankinta ei ole
niin rahasta kiinni. MSXZ2 farjooa
huomattavasti paremmat grafiikka-
ja laojennusominaisuudet.

3. Levyasemassa ftieto on levyk-
keilld, spiraaliasemassa se on kase-
tilla Spectrumin Microdriven fa-
paan. Levyasemat ovat yleensd no-
peampia ja luctettavampia kuin spi-
raaliasemat, mutta niillé on myés
korkeampi hinta. Samaten tallen-
nuskapasiteetti on suurempi levya-
semissa, noin 143—720 kilotavua
(tosin on jopa 1,6 Mt levyasemia...),
kun spiraaliasemissa se litkkuu noin
100 Kt tietémilla.

4. BASE(n) on MSX-funktio, AP-
PEND ON OPEN-kaskyn erds lisa-
mddre, joka maérdd kirjoituksen
kohdistuvaksi tiedoston loppuun.
FIELD varaa hojasaantitiedostoissa
tilaa niin sanotuille recordeille. FIX
anfaa luvun kokonaiscsan, esimer-
kiksi FIX(3.14) antag tulckseksi 3.
IPL:n avulla voidaan kdynnistéd au-
fomaattisesti jokin ohjelma levyd
bootattoessa. MOD eli MODulus an
Jakojadnnds. Esimerkiksi 10 MOD 3
antaa tulokseksi 1, koska 10/3=3V4.
Pad lukee poddlea/grafiikkalevya.
PAD(0) palauttaa arvon —1, jos gra-
fiikkalevyd on painettu. FAD/1) pa-
lauttaa X-koordinaatin, ja PAD(2) y-
koordinaatin.

S
SVI 328

1. Miten Panasonic KX-1090 print-
terin saa tulostamaan grafiikkaa?
Esimerkiksi Eyn#-ohjelmalla teh-
dyn kuvan? Jos POKEamalla, niin
ilmoittakaa POKET! Printteri on

T/

uutena ostettu. koko liikkeessd ei
ollut ohjeita millekditn kirjoitti-
mellelll

2. Misté konekielisid omia pele-
j ja muita chjelmia tekevéit ovat
oppinsa saaneet? Esimerkiksi Jari
Virtanen. Minulla on ruotsinkieli-
nen konekieliopas. mutta en saa
siitd mitéén selvad!

3. Saako VIDEO RAM:ia lisdt-
tyt? Esimerkiksi siirtdmdllad toi-
nen 64 kt muistipankki VIDEO-
RAM:ille? Saisiko ndin listttyd re-
soluutiota?

“Basicista konekieleen”

1. Soita tai kirjoita maahantuojalie
ja tilaoa sielté kdsikirja. Kaukomark-
kinat Oy, Datalaitteet, 02630 Espoo.
Puh. (90) 5211.

2. Kokeilun jo erehtymisen kaut-
ta, kun erikoisen hyvid manuaaleja
el ole. Maskinsprék manual on mel-
ko selked, mutta sen kayité edellyt-
tdd konekielen osaoamista.

3. Videoramia on 16 ki, eikd sita

voi muutella.

1,
&L 7
C%;?E;%;-gf
Atari 600XL

1. Onko Atari 600XL:sst sama pro-
sessori kuin B00XL:sst? Kayks sii-
hen 64 kilotavun muistilaajennuk-
sen jilkeen samat pelit kuin
BOOXL:n?

2. Paljonko 64 kilotavun lis&-
muisti maksaa?

3. Mitkd pelit kéywvéit 600XL:&éGn
ilman lisétmuistia?

LV

“Ataristi”

1. 64 kilotavun muistiloajennuiksella
600XL vastoa taysin 800XL:64.

2. Noin 500 markan hintaan sita
sao Jfivesoftilta Jyvdskylasta, puh.
(941) 613562,

3. Kaikki moduulilla toimitettavat
ohjelmat kdyvat, samoin vanhemmat
ohjelmat, joissa luvatoon sovelfu-
vuutta Afari 400:aan. Uusista ohjel-
mista kayvat ainoasiaan kasettiversi-
of peleistd Zaxxon ja Caverns of
Kafka.

Kim Leidenius
[
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C:16:sta

l. Onko C-16:een tulossa lisd-
muistia ja olisiko siitt apua pie-
neen grafiikkatilaan? Tuleeko
mahdollisesti lisdmuistin kanssa
tehtyjd peleji kuten Viciin?

2. Missé vika, kun joystickin ol-
lessa liitettynt tietokoneeseen,

nitpptimistd ei suostu toimimaan?
Tamé vaikeuttaa sellaisten pelien
pelaamista, joissa tarvitaan sekd
néppdimistéd ettt joystickid.

3. Onko C-16:lle tulossa listauk-
sia lehteenne?

4. Paljonko maksaa Commodo-
ren seuraavat lisdlaitteet: 1541-
levyasema. MPS-80]-kirjoitin ja
piirturi 15207

Tyytyviiinen omistaja
1. C-16:lle on lisdrmuisteja 16—64

kilofavuun asti. Leajennuksia tuo
maahan PCl-Data ja Komentokes-
kus. Hinta on 295—495 markkaa.
FPelejd tulee aivan varmasti markki-
noille myés lisémuistilla varustetulle
C-16:lle. 64 kiloftavun muistinlaajen-
nuksen ollessa paalla jad grafiikkati-
lassa noin 50 kilotavua kayttajalle.

2. Jos kyse ei ole viasta yhden pe-
lin aikana, on joystick-portti hajon-
niut jo kone korjouksen farpeessa.

3. On.

4, Levyasema 1541 maksag noin
2300 markkaa, MP5-801 saman ver-
ran fa 1520 noin 1200 markkoa.

Marko Huuhilo

MSXI

Haluaisin tietdd milld kiskylld
nauhoitetaan MSX SVI-728:lle tar-
koitettuja listattavia pelejti?

"SV1-728 fani”

Basic-ohjelma tallennetaan kdskyilla
CSAVE ‘'ohjelma” seké SAVE
“cas:ohjelma”. Lataus tapahtuu kds-
kyilla CLOAD "ohjelma” ja LOAD
“ecas:ohjelma”. Kdsikirjoista saat
varmasti apua ongelmiisi.

I V.
fr.

“%ﬁﬁ;ﬂ %
Problem in MSX

Omistan Spectravideo 728 MSX:n
ja harkitsen levyaseman ostoa.
Kdyks SVI 728:aan esimerkiksi So-
nyn 3.5 tuuman levari? Olen saa-
nut kdsityksen. ettd SVI 728:aan
kéy vain SVI:n oma levari (5.25"").
Jos Sony kity, tarvitaanko jotain
listilgitteita ja miké on hinta?

"T.R.Q."

SVI 728:0on ei losican kdy muut
kuin sen oma levyasema, SVI 707.
Muiden valmistajien levyasemien
litttdminenkin on mahdollista, jos
valmistao itse sopival liittimet yms.
SVI-klubi-MSX r.y:ltg voit tiedustel-

la apua siing.

I’ ¥
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kortifle. Rengasta numero 58,
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Grafilkkamoodit

jJa monivarimerkit

@ Kuvaruudussa voi néyttéé seké tekstié
ettét kuvia. Niitd ei yleenst voi yhdistell&
tdysin mielivaltaisesti, vaan pitdd valita
tietty nédyttémoodi, teksti tai grafiikka.

Kuvakm tulkittava tieto on
nédissd tallennettu eri tavoin
muistiin. Tekstimoodissa on tal-
lennettu kirjaimia vastaavat koo-
dit. Naytt6d piirrettdessd video-
prosessori noutaa kutakin wvas-
taavan kuvahahmon merkkige-
neraattori-ROM-muistista. Merk-
kivalikoimassa voi olla my&s joi-
takin graafisia symboleja (puo-
ligrafiikka).
Tarkkuusgrafiikkamoodissa on
koko kuva tallennettu sellaise-
naan jollekin muistialueelle,
yleensd jonkinlaisessa bittikart-
tamuodossa. Bitti on paalla (1),
jos vastaavalla kohdalla kuvassa

on jotakin. Kuvaan voi tietysti si-
séltyd my®s kirjaimien n&kdisid
osia, mutta tekstin tulostaminen
el yleensd kdy yhtd yksinkertai-
sesti kuin tekstimoodissa. Joissa-
kin uusimmissa koneissa on kui-
tenkin yhtendisyyden wucksi
kdytéssd pelkkd tarkkuusgrafiik-
kamoodi, ja prosessori hoitelee
kéyttdjarjestelmén avulla teksti-
tulostuksetkin.

Moodeja voi olla useampia-
kin, esimerkiksi yldosassa gra-
fiilkka ja alareunassa tekstid tai
gratfiikkaa eri erotuskyvyilld, jol-
loin védrivalikoimaa tarkimmassa
kuvassa on yleensd véhiten.

5“3 oo wa -
o 1Joo[oo[10
o 1loolool1o0
o 1Joolool1o0
do 1looloo[1o0
0 1]00Joo0|10
o 1|oo]lool10
T ¥1 3413 1191
1111 117111 1

Ohjelma 1. Ohjelma siirtéé% Commodore 64:n merkkivalikoiman
RAM-muistiin ja korvaa vasemman hakasulun monivériselld U-kir-

jaimella.

BITTI 8/86

Commodore 64:ssa on kéytetta-

vissd seuraavat vaihtoehdot:

— normaaliteksti (kaksi merkki-
valikoimaa), merkki 8 x 8
pistettd

— monivérimerkkikoodi,
merkki 4 vaaka x 8 pysty

— véritaustamerkkikoodi,
merkki 8 x 8

— tarkkuusgrafiikkamoaodi,

320 vaaka x 200 pysty

— monivérigrafiikkamoodi,

pisteitd 160 vaaka x 200 pysty

Monivarimoodeissa kuva-alkio
peittdd siis vaakasuunnassa kak-
si tarkkuusgrafiikan kuvapistet-
ta. Lisdksi kuvaruutu voidaan ja-
kaa niin sanottujen rasterikes-
keytysten avulla vaakasuoriin
kaistaleisiin, joilla voi olla kéy-
téssd eri moodi, esimerkiksi ku-
va yldosassa ja neljd tekstirivia
alhaalla, kuten Applen HGR-
moodissa.

Monivérimerkkimoodi

Kirjoita tekstid oletusrivind ole-
valla vaalean siniselld ja sitten
jollain CTRL-n&ppédimen avulla
saatavalla varilld, esimerkiksi
paina CTRL-2 (valkoinen). Anna
sitten kasky
POKE 53270,24 (monivéri-
moodilla
(POKE 53270,8 tuo takaisin).
Valkoisella kirjoitetut kirjai-
met nédyttdvdt edelleen normaa-
leilta, vaaleansiniset muuttuivat
omituisiksi monivérimerkeiksi.
Kursorin alla merkit muuttuvat
kuitenkin normaaleiksi, jos esi-
merkiksi valkoinen véri on valit-
tu. Varimuistin merkitsevin bitti
3 kertoo, nédytetddnké merkki
monivédrisend, joten kaikki Com-
modore-ndppédimelld saatavilla
véreilld kirjoitettu muuttuu. Mo-
nivdritulkinnassa kaksi vierek-
kdistd bittid vastaa yhtd kuva-
alkiota ja bitit ilmoittavat vérin:
00 taustavdri 0. muistipaikka
53281 =53248+33
01 taustaviri 1. muistipaikka
53282=153248+34

SEPPO UUSITALO

10 taustaviiri 2, muistipaikka
53283=53248+35
11 merkkiviiri, vérimuistin
kolme alinta bittid
53248 on videopiirin alku-
osoite. Taustavéri O on l&pindky-
vé, eli se on kaikkialla kuvaruu-

dussa ocleva taustavéri. Merkki-
véiri voidaan mééritelld erikseen
joka merkille normaaleilla vérin-
vaihtondppdimilld, Ké&ytdssd on
vain kahdeksan ensimmaéistd vé-
rid, jotka silti pitdd valita Com-
modore-ndppédimelld,  muuten
merkki kirjoittuu normaalisti (ei
monivérimoodissa).

Véri on muistialueella 55296—
56295. Sisdlts AND 7 antaa vi-
rin, vastaavasti POKE B+ véri
mé&dréd vérin. Taustavérit 1 ja 2
ovat yhteisid kaikille monivéri-
merkeille. Kokeile vaikka POKE
53282,0 ja POKE 53283,0, niin
ndet ettd merkkeihin tulee liséd4
mustaa.

Seuraavassa suunnitellaan
oma U-muotoinen merkki, jossa
alasivu on merkkivérilld, vasen
sivu taustavérilld 1 ja oikea sivu
taustavéarilld 2. 8 x8 ruudukko,
jossa kaksi vierekkdistd ruutua
aina kuuluu yhteen, joten oi-
keastaan se on 4 x 8 ruudukko.

Kun bittejd vastaavat arvot
lasketaan yhteen, saadaan mer-
kin esittdimiseen tarvittavat lu-
vut. Ne sijoitetaan RAM-muistiin
ja vasen hakasulku korvataan
niilla.

Siirto kestdd jonkin aikaa ja
sen aikana RUN-STOP-RESTORE
ei toimi. Jos sitdi mythemmin
kdytetddn, vaihtuvat merkit ta-
kaisin. Niitd ei kuitenkaan silloin
tarvitse uudestaan siirtdd, vaan
POKE 53272,28 riittaa.

Ohjelmaa voit kokeilla pane-
malla monivdrimoodin paéélle,
ellei se jo ole, ja kirjoittamalla
hakasulkuja jollain Commodore-
varilla. Pitdisi syntyd monivéri-
sid U-kuvioita. Vérejd voit vaih-
della vérindppdimien ja muisti-
paikkojen 53282 ja 53283 avulla.

O
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Sukunimi

Etunimi
Henk. tunnus
Lahiosoite

Puh

Nm]an - tai-
tﬂilnn. Scot’t James amenkkalamen

“karatemestari, epiilee harjoituslei-

rin - Octagonin - vetdjaksi omaa

Postino ja -toimipaikka
Allekirjoitus

(Alle 18-v. holhoojan allekirjoitus)

: -?'fmaan kaasumaksu]a puhehnlaltok-
‘sen laskimet pysdhtyvat ja kaikki

saavat soittaa ilmaiseksi... Suomen-
kielinen teksti, kesto 90 min, paa-
osissa Robert Hays, Brooke Adams,
James Blendick ja John Marley. Oh-
jaus Harvey Hart.
Tuoten:o 85060

Joystick VG-115

Testivoittaja (MikroBitti, lokakuu
1985) VG-115 sopii kaikkiin konei-
siin, joissa on Atari-tyyppinen liitan-
ta. Virtaviivainen muotoilu, kateen-
sopiva kahva ja 8-suuntainen au-
tomatiikka nopeuttavat pelaamista,
kun on kyse sekunnin murto-osista.
Tulituspainikkeet kahvassa, liipai-
sin seka 2 Jalustapamlketta Kahva
palautuu automaattisesti k |

Hinta 98-

toon. Pohjan unulmpit piﬁ it VC ;

ten: mo Hinta 10~/5 kpl

3 1 ndnru-puytikelln

“Tyylikds poydallda pidettava
Commodore-poytdkello. LCD-nayt-
t6. Pvm, tunnit ja minuutit. Kiva lahja-
vinkki,
Tuoten:o 50840 Hinta 18-
Commodore-sateenvarjo

Mahtavan kokoinen Golf-varjo
puukahvalla. 4 C-merkkid. Kestavaa
Ja tukevaa laatua.
Tuoten:o 50830 Hinta 69,
Commodore-kassi

Nyt saat tosi hyvanndkoisen ja
kdtevdn kassin - edullisesti! Se on
kestdvad ja kosteudelta suojaavaa
nailonia, sisdlld pohjakovike ja pdil-

1d vetoketju. - Pituus 60 cm, korkeus
. 2? cm ja leve}*s 20 cm. Tama yyli-

} -

30 cm ja syvyys 14 cm. Rajoitettu erd!

Tuoten:o 5?302 Hinta 75,

“u'a'at kastavﬁa puncsta
0/ }_sﬁadet’-tﬁvﬁt Korkeus 38 cm, leveys



Ensinnaiset
bitit

JYRKI J. J. KASVI

@ ® Jise itselleen jutellessaan tietokoneet kéyt-
tévat pelkéstéién numeroita, mieluiten
binaarisellaisia. [hmisten tietojenkdsittely-
kapasiteetti on kuitenkin siinéd médrin rajalli-
nen, etté heiddn kanssaan kommunikoitaessa
on turvauduttava kirjoitettuun tekstiin.

ietokoneiden numero-orien-

toitunut luonne tuo muassaan
ongelmia, mikéli tarkoituksena
on nyplédtd kokoon ohjelma, joka
lukee ja kirjoittaa muutakin kuin
numeroita.

Basic on siitd melkoisen mu-

kava kieli, ettd siind merkkijono- |

jen késittely on harvinaisen
helppoa. Siind missd monissa
muissa ohjelmointikielissd wvoi-
daan parhaimmillaankin merkki-

muuttujan arvoksi antaa vain yk-
sittdinen merkki, eli sanat/teksti
on sijoitettava hankalasti taulu-
koihin, voidaan useimmissa Ba-
siceissa merkkijonomuuttujaan
sijoittaa p6tk® merkkejd pétkén
pituutta sen kummemmin méé&-

ritteleméttd.  (Tietystikin  on
muistettava laitteistokohtaiset
merkkijonomuuttujiin  sijoitetta-
vien merkkijonojen maksimipi-
tuudet.) Osaltaan helppoutta
ovat tuomassa monipuoliset
merkkijonojenkésittelytoiminnot.

Merkilliset merkkijonot

Lainausmerkit
Ohjelmakoodia  suorittaessaan
tietokoneen tdytyy tietdd josta-
kin, ettd sen ohjelmasta l6ytdma
merkkijono ei olekaan Basic-kie-
len késky tai muuttujan nimi.
Tédmén jonkin muodostavat lai-
nausmerkit (""). Niilld erilliset
merkkijonot erotetaan muusta
ohjelmasta seuraavan esimerkin
tapaan.
10 APU=1986
20 PRINT APU
30 PRINT "APU"
40 END

Rivillds 20 tulostuu muuttujan
APU-arvo — tédssd tapauksessa
1986. Sen sijaan rivilld 30 tulos-
tuu merkkijono APU (tuloste il-
man lainausmerkkeijd), eik4 sill&
ole mitddn tekemistd muuttujan
APU kanssa. Tilanne saattaa olla
myos seuraavan kaltainen.
10 PRINT “PRINT"
20 END

Ohjelma tulostaa merkkijonon
PRINT, eik& t&lld merkkijonolla
ole muuta tekemistd PRINT-kés-
kyn kanssa kuin ettd se on tulos-
tanut sellaisen.

Merkkimuuttuja $

Pelkkd lainausmerkkien vélissd
olevien merkkien parissa peleh-
timinen ei kuitenkaan vield tyy-
dytd edes keskiverto-ohjelmoijan
perustarpeita. T&std  syystd
merkkijonoja tdytyy voida muo-
kata — yhdistelld, leikelld ja
muuntaa. Jotta tdm& olisi mah-
dollista, merkkijonot on saatetta-
va abstraktiin muotoon, eli ne on
sijoitettava merkkimuuttujiin.
Merkkimuuttujan tunnus on $-
merkki, joka sijaitsee muuttu-
jan nimen jéljessd. Merkkimuut-
tujalla ei ole mitddn tekemistad
samannimisten liukuluku- tai ko-
konaislukumuuttujien  kanssa.
Merkkimuuttujan  esitysmuoto,
arvon anto sille sekd sen erot
muihin muuttujatyyppeihin kay-
vét ilmi seuraavasta esimerkista.

BITTI 8/86

10 APUS="APU"
20 APU=19.86
30 APU% =1986

Kuten ndkyy, vain muuttujan
nimen perdssd oleva tunnus
vaihtuu. Edelleenkddn ei muut-
tujan nimelld ja lainausmerkkien
sisdlld olevalla merkkijonolla ole
mitddn tekemistd keskenddan.

Merkkimuuttuja vastaa suurel-
ta osin tavallista muuttujaa. Jos
vaikka halutaan tulostaa jonkin
merkkimuuttujan arve, kdy se
normaalisti PRINT-lauseella seu-
raavasti
40 PRINT APUS

Mikéali esimerkki on sijoitettu-
na edellisen esimerkkiohjelman
jatkoksi, tulostuu rivilld 40 merk-
kimuuttujan APU$ arvo, eli
merkkijono APU. My6s merkki-
jonojen yhteenlasku ja laskutu-
losten sijoittelu merkkimuuttujiin
on mahdollista.
50 APUS=APUS+ APUS

Esimerkiksi merkkimuuttujaan
APUS sijoitetaan kahden saman-
laisen merkkimuuttujan yhdistel-
mé, eli rivistd 50 ldhtien. Mikali
esimerkki sijoitetaan edellisten
ohjelmarivien jatkoksi, merkki-

muuttujan APU$ arvona olisi
merkkijono APUAPU.

Merkkijonojen
silppuamista

Usein merkkijonoista on tarpeen
irrottaa tietty osa, esimerkiksi jo-
kin erityinen sana. Tdm& onnis-
tuu LEFT$-, MID$- ja RIGHT$-
funktioilla.

LEFT$(MIF,AM) palauttaa ar-
vonaan sille annetun merkkijo-
non (merkkimuuttujan MJ$) va-
semmasta reunasta annetun
médrdn (AM) merkkejd. Esimer-
kiksi
10 PRINT LEFTS$("Mikro

BITTI".5)
rivilld 10 tulostuisi merkkijono
Mikro.

RIGHT$M]$, AM) palauttaa
merkkijonon MJ$:n oikeasta reu-
nasta AM merkkid seuraavaan
tapaarn.

20 PRINT RIGHTS("Mikro
BITTI".5)

Rivi 20 tulostaisi merkkijonon
BITTI.

MID$(MI§,AL,AM) nappaa
merkkijonon MJ$:n sisdltdmén
merkkijonon keskeltd alkaen
muuttuja AL:n méarddmastd
merkistd ja siséltden muuttujassa
AM annetun médardn merkkejé.

LUKU

MERKKI -
JONO

Merkkijonojen muuttaminen luvuiksi ja péinvastoin.

Merkkijonon paloittelu on kuin makkaraa leikkaisi. Eri funktiot

vain leikkaavat eri pdistd.
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10 M]$="KOTITIETOKONE-
LEHTI

20 AL=5:AM=9

30 PRINT MID$(MJ$.AL.AM)

40 END

Esimerkki tulostaa merkkijo-
non TIETOKONE.

Luku <=> merkkijono

Usein on tarpeen ja hyédyllistd
kyetd sijoittamaan merkkijonon
sisdltdméd luku tavalliseen liuku-
lukumuuttujaan tai jonkin muut-
tujan sisdltdmd luku merkkijo-
noon. Tdmé onnistuu STR$- ja
VAL-funktioiden avulla.

STR$(LU) palauttaa arvonaan
merkkijonon, joka muodostuu
muuttujan LU sisdltdméan luvun
numeroista. Téallaista toimintoa
voidaan kdyttdd esimerkiksi seu-
raavankaltaisessa tilanteessa.
10 LU=6.86
20 MJ$ “N:o"+STR$(LU)

Tdysin vastakkainen toimin-
naltaan on funktio VAL(MJ$). Se
palauttaa arvonaan sille annetun
merkkijonon alusta l&ytdmistddn
numeroista muodostuvan luvun.
Esimerkiksi ohjelmarivi
10 PRINT VAL("19.86 A.D.”)
tulostaa luvun 19.86.

Miten muuten toimisi lauseke

STRH(VAL(MI$))?

Muita merkkijono-
funktioita

Funkticista on tdrkedtd muistaa
se, ettd mikali funktion nimi lop-
puu $-merkkiin, palauttaa se ar-
vonaan aina merkkijonon, oli
sen vaatima syote sitten millai-
nen tahansa.

ASC(MJ$) palauttaa arvonaan
sille annetun merkkijonon en-
simmaéisen merkin ASCII-koodin
(siis luvun, ei merkkijonoa).

CHR$(AC) on edellisen vasta-
kohta, eli palauttaa merkin, jon-
ka ASCII-koodi sille annettu lu-
ku on. T&ssd tapauksessa luku
on sijoitettu muuttujaan AC.

LEN(MI$) palauttaa arvonaan
sille annetun merkkijonon merk-
kien mé&ran.

Merkkien sy6ttéiminen

Kun ohjelmassa halutaan saada
kédyttdjaltd merkkitietoa, on kdy-
tettdvissd kaksi vaihtoehtoa. Mi-
kdli tarvitaan yksittdisid merkke-
jd, kdytetddn GET-lausetta, jos
taas kokonaiset merkkijonot ovat
tarpeen, on INPUT-lause sopivin.

GET-lauseen toiminta vaihte-
lee hieman eri Basic-murteissa.

Joskus ohjelman toiminta pysdh-
tyy, kunnes jotakin nédppéinta
painetaan, joskus GET-lause
vain tarkistaa, josko jokin nép-
pdin sattuu olemaan painettuna
ja hyppdd eteenpdin. Erityisesti
pelejd ohjelmoitaessa jadlkimmaéi-
nen vaihtoehto on huomattavasti
kdatevdmpi. GET-lauseen toimin-
ta kdy parhaiten ilmi seuraavas-
ta esimerkista.

10 GET AS

20 PRINT AS$

30 GOTO 10

Rivillda 10 luetaan nappéimis-
toltd merkkimuuttuja A$:iin kul-
loinkin painettu merkki. Miké&li
mitddn nappdintd ei paineta, py-
sdhtyy ohjelman suoritus joissa-
kin laitteissa, kunnes jotakin
ndppdintd painetaan, tai sitten
A saa arvokseen “tyhjan”, eli ",

Merkkijonon tyhjd arvo voi ai-
heuttaa ongelmia. Esimerkiksi
ASC-funktio antaa virheilmoi-
tuksen, mikédli sille annetaan
tyhjd merkkijono tyyliin
10 PRINT ASC("")

Tallaisen vélttdmiseksi ohjel-
maan voidaan tehd& silmukka,
joka saa ohjelman pysdhtyméén,
mikdli mitddn nédppdintd ei ole
napeloity. Tdamd tapahtuu seu-
raavasti:

10 GET AS
20 IF AS="" THEN GOTO 10

INPUT-lauseen avulla tietoko-
neelle voidaan ohjelman ajon ai-
kana antaa pitkidkin merkkijono-
ja rouskuteltavaksi.

10 INPUT"ANNA
MERKKIJONO”:MJ$

Esimerkissd ndkyvat CBM-Ba-
sic-murteen INPUT-lauseen
osat. Ensiksi on INPUT-sana, sit-
ten lainausmerkkien sisilld ke-
hotemerkkijono, joka tulostuu
INPUT-lauseen suorituksen vh-
teydessd, sitten puolipiste, joka
ohjaa INPUT-lauseen yhteydessa
tulostuvan kysymysmerkin keho-
temerkkijonon jatkeeksi sekéd lo-
puksi merkkimuuttuja, johon
ndppdimistoltd kirjoitettava ja
RETURN-néppédimen painalluk-
sella kuitattava merkkijono sijoi-
tetaan. INPUT-lauseen suorituk-
sen jédlkeen merkkimuuttujaan
sijoittunut merkkijono on tdysin
kdytettdvissd siind missd miké ta-
hansa muukin merkkimuuttujaan
sijoitettu merkkijono.

Usein numerctietokin kannat-
taa ottaa sisddn merkkijonoina.
Télléin syotteen oikeellisuus voi-
daan tarkistaa ja virheen sat-
tuessa kehottaa kdyttdjda anta-
maan lukuja — ei kirjaimia, sen
sijaan ettd ohjelman suoritus kat-
keaa mystiseen virheilmoituk-
seen. [




MATTI RINTALA

L:n Superbasicin kaskyt

voidaan jakaa kolmeen
osaarn.
1. Proseduurit, jotka muodos-
tavat suurimman osan Superba-
sicin k#dskykannasta. Proseduurit
ovat kdskyjd, joissa kédskysanaa
seuraa tietty mééréd parametreja
jollakin merkills (yleensé4 , tai ;)
erotettuina, esimerkiksi POINT
2,3 , BEEP 0,4,7,3,1 , PRINT
#3,2x6;4x7.

2. Funktiot, jotka eroavat pro-
seduureista siind, ettd niiden pa-
rametrit ovat suluissa ja niilld on
tietty arvo. Niitd kéytetdan las-
kutoimituksissa, esimerkiksi
SIN(d), CHR$(34), FILL$("A",
45).

3. Muut.T&h&n ryhméédn kuu-
luvat kaikki kaskyt, jotka eivét
ole proseduureja tai funktioita.
Néitd kdskyjd on Superbasicissa
verraten vdhdn, esimerkiksi
FOR, LET, DEFine, DIM.

Ainoastaan ryhmén 3 kaskyija
ei voi lisdtd Superbasiciin. Pro-
seduurien ja funktioiden lisd&mi-
nen kdy tavallisimmin DEFine
PROCedure ja DEFine FuNction
-késkyilld. Né&illa médritellyt ali-
ohjelmat ja -funktiot liitetdan Su-

Laajennamme QL:n

icia

0@ Ei mitédén niin hyvéd, etteikd sité pystyisi
parantelemaan! Sinclair QL:n Superbasic
saattaa mielestdsi olla jo varsin superi ohjel-
mointikieli. Voit kuitenkin kartuttaa sen
oimaa konekielisillé aliohjelmilla,

jotka QDOS liittéi& Superbasicin laajennuksiksi.

Esittelemme téssé MR Basic -laajennuksen,
joka liséé Superbasiciin 12 proseduuria tai
funktiota. Useat késkyisté kdsittelevét grafiik-
kaa: esimerkiksi médrdtyssé paikassa sijait-
sevan pisteen vdrin asettaminen. Oheiset
esimerkkiohjelmat auttavat osaltaan uusien
kéiskyjen toiminnan ymmértémistd. Toivomme
jutun tyydyttdvdn vaativammankin QL-harras-
tajan tiedonjanoa:; ainakin hetkeksi.

Listaus I. BOOT.

100 a=RESPR(2136)

110 LBYTES mdvl_mrbas bin,a
120 CALL a

130 NEW

perbasicin késkylistaan ja niitd
pidetddn sen jdlkeen Basic-kés-
kyina.

QL tarjoaa kuitenkin myés
muita tapoja laajentaa Basicia.
Yksi mahdollisuus on ROM-mo-
duulit. Aina resetin yhteydessa
QL tarkistaa, onko siihen kytketty
moduuleja, joissa on Basic-laa-
jennuksia. ROM-moduuleita ra-
kennetaan kuitenkin harvoin itse.

Basicia on mahdollista laajen-
taa myds ohjelmallisesti konekie-
lelld. QL:n kayttojarjestelmassa,
QDOQOSissa on rutiini, joka lisda
halutut konekieliset aliohjelmat
Basic-kédskyiksi tai -funktioiksi,
kun QDOSille ensin annetaan li-
sdttdvien késkyjen nimet ja al-
kuosoitteet.

QDOS sisdltdd myds useita
aliohjelmia késkyjen suunnitte-
lun helpottamiseksi. Kun wuusi
késky suoritetaan, voi kaskyn
suorittava konekielinen aliohjel-
ma kayttdd QDOSia muutta-
maan kdskysanan perédssd olevat
parametrit konekielen ymmért4-
médn muotoon. Kasky voi jopa
tarkistaa onko sen parametrit
erotettu toisistaan pilkulla wvai
puolipisteelld tai edeltddks pa-
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100 REMark esimerkki PCOPY-kiskyn kiytéstd

110 REMark QL:N BAUDILUVUN TAYTYY OLLA OIKEA!

120 MODE 4

130 PAPER O:INK T7:BORDER 2,2:CLS

140 FOR f=0 TO 2*PI STEP PI/60:ELLIPSE 80+30%*C0S(
f),50+30%SIN(f),20,.5,4%F

150 PAUSE

160 BORDER:PCOPY “ser”

Esimerkki 1.
PCOPY-kéiskyn kéytts.

100 REMark Esimerkki COUNTER~ ja SKIP-kédskyistéd
110 CLS

120 INPUT “Anna tiedoston nimi (vaikka Basic-ohje
lma)“!nimi$

130 OPEN_IN#3, mdv2 “&nimi$

140 REMark Haetaan tiedosaton pituus

150 pituus=SKIP(#3,999999)

160 REMark 1/k-osoitin on nyt tiedoston lopussa
170 REMark Tulostetaan tiedosto takaperin

180 FOR osoitin=pituus-1 TO O STEP -1

190 COUNTER#3,osoitin

200 PRINT INKEY$(#3,-1);

210 END FOR osoitin

220 REMark 1/k-osoitin tiedoston alkuun

230 COUNTER#3,0

240 PAUSE:CLS

250 REMark Tulostetaan tiedoston joka toinen merk
ki

260 FOR i=1 TO pituus/2

270 PRINT INKEY$(#3,-1);

280 REMark hypdtddn 1 merkin yli

290 a=SKIP(#3,1)

300 END FOR i

310 CLOSE#3

Esimerkki 2.
COUNTER- ja SKIP-késkyt.

100 REMark Esimerkki MAKE PIX ja COLOUR -késkystd
110 MODE 8:PAPER 0:INK 7:CLS

120 REMark Piirretddn paksu ympyrd BLOCK-késkylld
130 vari=1

140 FOR f=0 TO 2%PI STEP PI/100

150 REMark pisteen grafiikkakoordinaatit

160 x=80+30*COS(f):y=50+30*SIN(f)

170 REMark muutetaan grafiikkakoordinaatit BLOCK
in koordinaateiksi

180 MAKE PIX x,y

190 BLOCK 15,10,x,y,vari

200 vari=vari+1:IF vari=8:vari=i

210 END FOR f

220 REMark vieritetddn sanaa QL, kunnes se tdArmdid
ympyridén

230 x=0

240 REPeat vieritys

250 IF COLOUR_P(x+26,100)<>0:EXIT vieritys

260 CURSOR x,100:PRINT “QL~

270 x=x+2

280 END REPeat vieritys

Esimerkki 4.
MAKE__PIX- ja COLOUR-késkyt.
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rametrid #-merkki.

Lisétty kdsky voi luonnollisesti
my6s kdyttdd kaikkia QDOSin
[/O-rutiineja, siis myds kaikkia
Basicin grafiikkatoimintoja turtle-
grafiikkaa lukuunottamatta.

QL:n aritmetiikkarutiinit ovat
myds kéytettdvissd, joten lasku-
toimituksien suorittaminen desi-
maaliluvuilla ja vaikka neli6juu-
rien otto on mahdollista.

Jos késkyn suorituksen aikana
tulee virheitd, voi niistd ilmoittaa
joko QL:n standardivirheilmoi-
tusten avulla tai kdskylld voi olla
omat virheilmoituksensa.

Jos kdskyn sijasta on mééritel-
ty funktio, péatevéit edelld maini-
tut seikat niihinkin (my&s funktio
voi kéyttdd grafiikkaa), mutta
ennenkuin funktioaliochjelmasta
voi poistua tdytyy Basicille il-
moittaa funktion arvo.

QL:n ROM siséltds toiminnon,
jota yksikddn sen vakiokdskyista
ei kdytd, mutta joka on joskus
(kuten MR Basicin MAKE__PIX-
kédskyssd) hyddyllinen. Méaéritel-
ty kdsky tai funktio voi tarvittaes-
sa muuttaa parametreinaan ole-
vien muuttujien arvoja. Esimer-
kiksi on mahdollista médéaritelld
kdsky PLUS x,y, joka lisdisi y:n
arvon x:88n ja palauttaisi sum-
man X:n arvona.

Asiasta kiinnostuneille suosit-
telen Andrew Pennellin kirjaa
The Sinclair QDOS Companion,
jossa asia on tarkemmin selvitet-
ty. Kirja kertoo Basicin laajenta-
misen lisdksi monista muistakin
QDOSin mielenkiintoisista omi-
naisuuksista.

MR Basic on edelldmainittujen
QDOS-rutiinien avulla tehty
Basic-laajennus, joka lisdd Su-
perbasiciin yhteensd 12 prose-
duuria ja funktiota. Osa késkyistd
(tarkemmin sanoen COUNTER,
SKIP, FONT ja CSIZEX) ei tee
oikeastaan mitddn muuta, kuin
kutsuu QDOSin omia aliohijel-
mia, joita ei ole liitetty Basiciin.

MR Basicin sy6ttdminen kéy
seuraavasti: Kirjoita ensin ohjel-
ma '‘BOOT' ja dénité se drivelle
nimelld mdvl__BOOT. Sucrita
NEW ja kirjoita sisddn Hex__
loader. Huomaa rivinumerointi!
Ole myés tarkkana DATA-lau-
seiden kanssa; vaikka ohjelma
tarkistaakin mahdolliset kirjoi-
tusvirheet, se ei valttdmaéttd huo-
maa jos olet kirjoittanut kirjai-
met vddrdssd jérjestyksessd! Aja
sen jdlkeen ohjelma, jolloin se
lukee DATAt ja &é&nittdd drivelle
MR Basicin konekieliosan.

MR Basicin voi kdynnistdé
kahdella eri tavalla:

|. Resettaa kone ja sijoita ka-
setti driveen 1, jolloin kone lataa

laajennuksen sisddn ja kdynnis-
tdd sen.

2. Kirjoita esimerkiksi kédskyt:
mrbas=RESPR(2136): LBYTES
mdvl__MRBAS__ bin,mrbas:
CALL mrbas.

Huomaa MR Basicin kéytostad
seuraavat seikat: NEW ei tuhoa
MR Basicia. Ainoa tapa tyhjen-
tdd se muistista on reset. MR Ba-
sic tdytyy olla koneessa ennen
sellaisen ohjelman kirjoittamista
tai lataamista, joka kdyttdd MR
Basicin késkyja. MR Basicia ei
voi ladata sisddn vasta jalkeen-
pdin!

Seuraavassa on selvitys kaikis-
ta MR Basicin kdaskyistd. Esi-
merkkiohjelmat auttavat ymmaér-
tdméddn kdaskyjen toiminnan ja
antavat joitakin vinkkejd k&sky-
jen kayttémahdollisuuksista.
Muista, ettd esimerkkiohjelmia
kokeillessasi MR Basicin téytyy
olla koneessa!

Késkyjen nimen vyhteydessd
<kulmasulkeissa> olevat para-
metrit eivét ole pakollisia. Jos ne
puuttuvat, kéyttdd késky selityk-
sessd annettua oletusarvoa. Esi-

merkiksi CSIZEX 7,10 tekee ai-

van saman kuin CSIZEX
#1,7,10.
PCOPY <#kanava,>

laite$

Kopioi halutun ikkunan kirjoitti-
melle (ikkunan 1, jos kanavaa ei
mainita). Laite$ on kirjoittimen
mééritys lainausmerkeissi (esi-
merkiksi ‘serl’, 'serZec’). Kasky
ottaa huomioon my&s kuvan vé-
rit erilaisin pistekuvioin. Kuvan
mittasuhteet eivét kuitenkaan ole
todennédkoisesti oikeat, kos-
ka QL:ssd ja kirjoittimessa on
erilaiset grafiikkatarkkuudet.
PCOPY ei kopioi normaalisti
BORDERia, joten jos se halutaan
mukaan, se tdytyy ensin vapaut-
taa mdérittelemdlld ikkunan
BORDER nollaksi (esimerkkioh-
jelma). Jotta PCOPY toimisi, tu-
lee kirjoittimen olla grafiikan
osalta EPSON-yhteensopiva.

RELB(tiedosto$)

Tatd funktiota k&ytetddn erilais-
ten tiedostojen muistiin lataami-
seen. Kun normaalisti tulee en-
sin tietdd tiedoston pituus, sitten
varata tilaa RESP-funktiolla ja
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lopuksi ladata tiedosto LBYTE-
Silld, voi tdmén kaiken hoitaa
RELB-funktion avulla.
Esimerkiksi kédsky
LET osoite=RELB('mdv2__
ohjelma’)
korvaa kéaskyt
LET osoite=RESPR(?pituus?):
LBYTES mdv2 ohjelma.osoite
eli varaa ensin oikean mddran
muistia tiedostoa 'chjelma’ var-
ten, lataa sen muistiin ja antaa
muuttujan ‘osoite’ arvoksi ‘ohjel-
man’ alkamisosoitteen. Huomaa
lainausmerkit tiedostonimen ym-
périlld! MR Basicin kdynnistdmi-
nen RELBilld kuuluisi:
CALL RELB('mdv2 MRBAS
bin’).

COUNTER <#kanava.>
osoitin

Siirtdd annetussa kanavassa
(oletusarvo #) olevan tiedoston
luku/kirjoitus-osoittimen annet-
tuun kohtaan (tiedoston l/k-osoi-
tin ilmoittaa, mikd on seuraava-
na lukuvuorossa olevan merkin
numero. liedoston 1 merkin nro
on 0, 2:sen 1 jne.). Tdma tarkoit-
taa, ettd normaalisti tiedostoa
luetaan alusta loppuun jérjestyk-
segsd (perdkkdistiedosto). Néin
esimerkiksi palaaminen takaisin
tai siirtyminen tiettyyn kohtaan
tiedostossa on  mahdotonta.
COUNTER mahdollistaa kuiten-
kin t&llaisen siirtymisen. COUN-
TER #3,0 aiheuttaa sen, etta
#3:ssa olevan tiedoston lukemi-
nen aloitetaan alusta. Vastaavasti
COUNTER #5,5 aiheuttaa, ettd
#5:584 olevasta tiedostosta lue-
taan seuraavaksi sen 6. merkki
(koska 1. merkki on nro 0). Esi-
merkkiohjelmassa kdytetddn
COUNTERia tulostamaan tiedos-
to FOR-silmukalla takaperin: en-
sin luetaan tiedoston viimeinen
merkki, sitten toiseksi viimeinen.

SKIP(<#kanava.>
hyppy)
Siirtdd annetussa kanavassa

(oletusarve #) olevan tiedoston
luku/kirjoitus-oseoitinta annetun
verran eteenpdin (taaksepéin,

jos hyppy on negatiivinen).
Funktion arvoksi tulee luku/kir-
joitus-osoittimen arvo hypyn jal-
keen. Esimerkiksi SKIP(#3,3)
hyppééd tiedostossa 3 merkin yli
ja SKIP(#3,—5) hyppééd 5 merk-
kid taaksepdin. SKIP(#7,0) an-
taa vain luku/kirjoitus-osoittimen
senhetkisen arvon hyppddmaétta
minnekdédn. Jos hyppy aiheuttai-
si siirtymisen tiedoston alun ohi,
saa |/k-osoitin arvon nolla, ja jos
yritetddn hypédta tiedoston lopun
ohi, siirrytddn tiedoston lop-
puun. Né&in ollen funktio SKIP
(#4,999999) antaa tulokseksi tie-
doston pituuden (ellei tiedosto
ole yli 999999 merkkid pitkd,
mikd on mahdotonta microdri-
velld). Esimerkkiohjelmassa SKI-
Pill& ensin mitataan tiedoston pi-
tuus ja lopuksi sen avulla hypé-
tddn joka toisen merkin ohi.

CSIZEX <#kanava,>
leveys.korkeus

Maéarittdd annetun ikkunan (ole-
tusarvo #) kirjainten leveyden ja
korkeuden grafiikkapisteen tark-
kuudella. Vain kirjainten wvalit
muuttuvat, ei itse kirjainten ko-
ko. Esimerkiksi kun normaalisti
TV-ruutuun mahtuu MODE 4:114
joko 75 tai 56 merkkid riville,
saadaan CSIZEX 7,10:1la 64
merkkid riville. Esimerkkiohjel-
ma havainnollistaa hyvin CSI-
ZEXin vaikutusta.

FONT <#kanava,>
ASCII-osoite,
grafiikkaosoite

Méarittdd  uudelleen ikkunan
(oletusarvo #1) merkkimatriisit
(vertaa Spectrumin itse méari-
teltdvat grafiikkamerkit). Kéaskyl-
le annetaan uusien matriisien al-
kuosoitteet. Jos ASCII-osoite =0,
kdytetddn QL:n omia ASCII-
merkkejd, ja jos grafiikkaosoite
=0, kdytetddn QL:n omia gra-
fiilkkamerkkejd. = Merkkimatrii-
sien tulee clla muistissa seuraa-
valla tavalla:

l. tavu: ensimméisen madritelta-
véan merkin ASCII-koodi.

2. tavu: montako merkkia

madritellddn.

Tdmén jdlkeen tulevat merk-
kien matriisit, 9 tavua/merkki.
Esimerkiksi kirjaimen A matrii-
siesitys olisi seuraava:

01110000=112
10001000=136
10001000=136
11111000=248
10001000=136
10001000=136
10001000=136
00000000=0
00000000=0

Merkki saa kayttda vain kuutta
vasemmanpuoleisinta bittid. Esi-
merkkiohjelmassa maéaéritellddn
merkkeihin CHR$(128)—CHR$
(133) sana sinclair seuraavasti:
Ensin varataan tilaa muistista.

DATA-lauseista muistiin ja lo-
puksi otetaan merkit kayttéén il-
moittamalla FONT-kdskylld uu-
sien merkkien alkamisosoite.

COLOUR(<#kanava.> x.y)
COLOUR_ R(<#kanava.> x.y)
COLOUR__P(<#kanava.> x.y)

Kaikki ndméd kolme funktiota
tekevdt saman asian, vain niille
annettavat argumentit vaihtele-
vat. Vaikka QL:n grafiikkakas-
kyt ovat monipuoliset, niistéd
puuttuu funktio, joka ilmoittaisi
annetussa paikassa olevan gra-
tilkkapisteen varin. COLOUR-
funktiot ovat juuri tatd tarkoitus-
ta varten.

COLOUR-funktiolle annetaan
pisteen koordinaatit normaalei-
na grafiikkakoordinaatteina, ku-

Sitten

POKEtaan ten POINT-késkyllekin (siis INK

matriisit

100 REMark Esimerkki FONT- ja CSIZEX-kHskyistd
110 osoite=RESPR(56)

120 tee merkit

130 FONT O,oso0ite

140 MODE 4:CSIZE 2,1:CLS

150 PRINT “Esimerkki omista symboleista:”
160 PRINT CHR$(128);CHR$(129);CHR$(130);CHRS$(131)
;CHR$(132);CHRS(133);” QL”

170 CSIZE 0,0:FONT 0,0

180 FOR leveys=6 TO 10

190 korkeus=2*leveys-2

200 CSIZEX leveys,korkeus

210 PRINT “Kirjainten leveys !leveys; ,rivivdli”
'korkeus! "pistettd.”

220 END FOR leveys

230 C3IZE 0,0

240 DEFine PROCedure tee merkit

250 LOCal i

260 1=0:RESTORE

270 REPeat merkit

280 IF EQOF:EXIT merkit

290 READ a:POKE osoite+i,m:i=i+]

300 END REPeat merkit

310 END DEFine

320 REMark 1. merkin koodi & merkkien lkm
330 DATA 128B,6

340 REMark 1 rivi=yhden merkin matriisi
350 DATA 0,0,248,128,248,8,248,0,0

360 DATA 128,0,188,160,160,160,160,0,0
370 DATA 0,0,188,160,160,160,188,0,0

380 DATA 32,32,172,32,44,40,172,0,0

%90 DATA B,0,232,40,25%2,40,23%2,0,0

400 DATA 0,0,248,128,128,128,128,0,0

Esimerlklki 3.
FONT- ja CSIZEX-késkyt.

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

REMark Esimerkki PAINT- ja PAINT R-kdskyistd
MODE 8:PAPER O:INK 7:CLS
CIRCLE 80,50,50;80,50,30
PAINT 40,50,1
FOR vari=2 TO 6
CIRCLE RND(10 TO 150),RND(10 TO 90),10
CIRCLE R 0,0,5
PAINT R -7.5,0,vari
END FOR vari
PAINT 80,50

Esimerkki 5.
PAINT- ja PAINT__R-késkyt.
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2:POINT45,67:PRINT COLOUR
(45,67) tulostaisi 2).

COLOUR_R:lle annetaan
koordinaatit kuten POINT__R:l-
le: siis ilmoitetaan, kuinka pal-
jon oikealle (vasemmalle, jos
x<0) ja ylés (alas, jos y<0) tay-
tyy mennd viimeksi piirretystd
pisteestd (INK 2:POINT 54,76;
PRINT COLOUR__R(0,0) tulos-
taisi 2).

COLOUR__P:lle koordinaatit
annetaan pistekoordinaatteina
niin kuin BLOCK-késkylle. Ori-
go on siis vasemmassa yldkul-
massa. (BLOCK 2,1,5,7,7:PRINT
COLOUR__P(5,7) tulostaisi 7.)

Esimerkkiohjelmassa tutkitaan
COLOUR__P-funktiolla, milloin
sana 'QL’ t&rmdisi piirrettyyn
ympyrdén.

PAINT <#kanava.>
x, y <,véri>

Kyseessd on miltei standardi
PAINT-kédsky. Se maalaa INKilla
rajatun alueen annetussa ikku-
nassa (oletusarvo #). Jos véri on
annettu, kdytetddn sitd, muuten
maalataan INKin vérilld. Huo-
maa, ettd kuvion dariviivat sdily-
vét INKin vérisind, mikd sopii
hyvin é&driviivojen korostami-
seen. PAINT_R toimii kuten
PAINT, mutta koordinaatit anne-
taan taas suhteessa viimeksi piir-
rettyyn pisteeseen kuten POINT
__R:ssdkin. PAINT on kuitenkin
hidas QL:n omaan FILL-kdskyyn
verrattuna, joten PAINTia kan-
nattaa kdyttdd vain, jos kuvio on
lilan monimutkainen FILLille,

tai jos halutaan korostaa &arivii-
voja.

Esimerkkiohjelma maalaa ren-
kaita sdilyttden &driviivat koros-
tettuina.

MAKE__PIX
<#kanava.> x.y

Kasky késittelee parametrejdén
hieman epéstandardilla tavalla:
x:n ja y:n tulee olla muuttujia,
joissa on pisteen grafiikkakoor-
dinaatit. MAKE__PIX muuttaa
muuttujien arvot siten, ettd niis-
s& on saman pisteen koordinaatit
pistekoordinaatteina  (ikkunan
oletusarvo #1). Siis POINT a,b
ja MAKE__PIX a,b:BLOCK 2,1,

a,b,6 piirtdvdt pisteen samaan
paikkaan.

Esimerkkiohjelmassa piirre-
tddn paksu vérillinen ympyréd
BLOCK-kéaskyllda. Koordinaatte-
ja el kuitenkaan voi laskea suo-
raan BLOCK-késkylle sopivaan
muotoon, silld silloin tuloksena
olisi soikio. Niinpd koordinaatit
lasketaan ensin grafiikkakoordi-
naatteina ja muutetaan sitten
MAKE__PIXilld pistekoordinaa-
teiksi.

PS

[lkedmielisille tiedoksi, ettd MR
Basic -nimen ensimméinen osa
tulee sanasta Mister, ei suinkaan
nimikirjaimistani!

Listaus 2, Hexloader.

18@ alkuosolte=RESPR (2136) :0s0ite=alkuocsoite

118 RESTORE

120 rivinro=1000:virhe=0

138 REPeat poketus

140 IF EOF:EXIT poketus

150 READ rivis,tarkistus

160 summa=@

17¢ FOR i=1 TO 2*INT(LEM(rivi§)/2) STEP 2

188 tawvu=l6*dec (riviS(i))+dec (rivi§(i+l))

199 summa=summa+tavu

200 POKE osoite,tavu:osoite=osocite+l

21¢ END FOR i

220 IF summa=tarkistus:PRINT rivinro:ELSE BEEFP 20000,5,20,3008,1
:PRINT "VIRHE RIVILL"!rivinro:virhe=1

230 rivinro=rivinro+l@

240 END REPeat poketus

25@0 IF NOT virhe:SEYTES midvl MRBAS bin,alkuosoite,osoite-alkuoso
ite - .

260 DEFine FudNction dec(hex$)

278 LOCal b

280 b=CODE(hex$)-48

290 IF b>48:b=b-32

300 1IF b>9:b=b-7

318 RETurn b

320 END DEFine

1000 DATA "43FAQQPAIPT7801104E904ET7SE00 700 TAR4464F4ES400009006435
3495A45580000B407434F554E54455201FEAB4D414B455F 5049580002 7EA5584
1494E540244"™,4192

1019 DATA "@75041494E545F5203F405508434F505900000005009A04534B495
Pe0PEB20452454C4 20001 4EG6434F4C4F555200011EOB4 34F4C4F55525F52000
16608434F4C", 3730

1828 DATA "4F55525FS5@00000072026100058C4ARP661224769804227698005
IAER@SBTEFF 7@ 254E434E7572026 10004EE4ABP661622 36980024 36980450AE0
@5845FAOOOA" , 4729

1030 DATA "76FF7@@94E434E75314100263142002842884E7572016100040094
ABBEEUE22165980058AEQ@58T6FF 10424E434E757201610004A64A80661422369
BO@SBAEGESB"™, 5033

1049 DATA "76FF70434E436100050242804E75307801164E904A80666E8C430
BO1666A3R3I6982054B00B0PA0006TE25280DEB92D400058 20497 2FF760070814
E444E424A80™ 4833

1050 DATA "664443FAB6ED4744076FF 704 74E434AB0R62C223A06CA4BET40807
POE4E4122484CDF010224014AB066142F0976FF7T0484E43221F4ABP660661000
49042802200™ ,5367

1060 DATA "T@024E4220014E7570F14E756100057C610084204AB06600008E2

* @9DI9BBAC4AD01066382FFB61000602205F4A806676602061000556610004044

ABO66682F@8" , 4820
187@ DATA "307801144ES@205F4AB0665AACA30002660A610005584ABB664CE
@1CT@F14E757202610003B44AB0663C223698002436980450892D49005861000
4EC4AABO6626" ,4715
1080 DATA "6100045008390003000280346608000300066602760755AE00582
26E005830839800780342804E75610004E06100038E4AB066482F08307801144
E9@205F4A80" , 3964
1090 DATA "663ABC430002663648E70014610004DE4ACDF28004AB0662448C14
BC22F012202610003AB221F610003A2307801204E904AB06608 5088307801204
ES@4E757@F1", 4857
1100 DATA "4E7561000486610003344A806600016C26482000908B0C4000106
DE22FOD4BEBO0 102POD6 1000504 26 5F 2ASF4AB06600014A60306100045461000
3924n806600" ,3798
1110 DATA "@13A284820@D908BIC4000106DBd 2FED4BEBAF10307801144E902
64D2ASF4A8066000118204C610004444AB066000 10C3EG148473IEG245FAG12CT
6FF70@94E43",412]1

1120 DATA "4AB0660000F6548813441BPCB6604364160224BEBOOOS 2FAN30780
1124E90245F4A80660008063036980054AE00580240000736487TA023A4M08390
#0308928034",4343

1130 DATA "66127A01380D@24000063A40300B0240000636402207204C61000
38C4NBP6600009A340148417TOFF2FO03FO06100009A670000BA924561 0020906
6F8D2453F@2",39@3 _

1142 DATA "3F@1D2456100008266F83F91381F321F341F4A426B62617067F2C
344484438014844924443FA007632813344200433420006320B204CT6FF 192E4
E434ABO663E", 5019

115@ DATA "534208CS50@1F3204D2459245613A66FAD245484430044844B82406
Cl2612n67F@3FA23FP1D24561 2066 FASFU160E2544 20845001 F66D0609442804
E75428@4C9F" , 5806

1168 DATA "G@@E4A426AFB4ETS6100024848830C4IFFFF6706B64D6T02B64B4
E75000000010000000070FCI82800030042660C122800460C010007620242804
E756100017E", 4048

117@ DATA "4AB0668001266100029E4AB06600011C2FUE32T7801164E902C1F4
RBOGEBRP100PC430001660001183036980054800200000067025280D08892D400
@58204972FF", 3803

118@ DATA "760270@14E444E424AB0660000D4 2048 43FABOFD347800DI4EI24
AB0660000C248463006484608390003000280346708080000006702528043FA0
@0B12COEQEE"™ , 4940

1159 DATA "128042423802204D43FAPOCH347800DE4ES24AB066P0008A34044
24142447R03610001704AB06638524208390003000280346608ESACE20BBBA36
@1EESBC303C", 4750

1200 DATA "FSBOESUBEGAS024000038B00303CD648EGAB02400003E1B888405
1CDFFC460085285D445E3BDEBACS04 261 404A80663008390003000280346708E
@BC612E4ABE™ ,6534

1219 DATA "661E4B84630064846B24@6090584284466D80FF 72204043FADE303
47800DA4E922A00204D70024E4220054E751A011204204D76FF 70054 E4332055
2414E7570F1",5141

1220 DATA "4E75800048A1B410800058A1B4]10C0AM000058A1B4BAAI2002MF16
1204AB066162F08307801184E90205F4AB06608B64566062D4900584E7570FL4
E7578@10836" ,3447

1230 DATA "@@0@7B801671E2FUD4BEBOOUB307801124E992A5F4ABP66@E30369

-8@@54892D490058508B61024E75206EQ032CAFCA028D1COB1EERRI46C0E20368

BR@sD@B2448™,4872

1240 DATA "2040428@4E7570FA4ET52FU172063278011A4E91221F50AE@582
26E005842824AB16A0474FF4481660470006012303C081F26@ 1EIBBEIBB6506E
3B95340@60F6" 5569

1250 DATA "4AB2670244813D8098002DB1980278824E754A416B00008R4A426
BRO00B4B4466CTE4B46B2466CT648464BETE000D4474847D2474847207C00020
000360248C3", 5227

126@ DATA "EF43D1C336@01E643E343D1C334100839000300028034671E02410
82676069641 E62AD 20200031 202 EFBAES 2AD 20 2000 2E30RE 202601 E024108077
6079641E62A", 4743

1278 DATA "@20200011202E0BAES2R02020001E30AE202E30916014CDFIR064
2BB4ETS5484676FFTUFCAETS48E7600045FA0@12T6FF 70094 E432EAL1 2C094CDFY
@P64E752228" 5109

1280 DATA "@0182268@01C42804E75720C3078011A4ES004AE000000090582
26E005842B6980042B6980442B698084ET5223C000000F032780L1LA4E9145FA0
@4276FF78@9" , 4672

1290 DATA "4E434AB0663448E74040226E0058D3CET6FF7@364E4340DF02024
ABRG61CREAERARPD1B0A5845FARAL4TEFFTA094E434AB066063409534242804
E754BE728A8" ,5574

1300 DATA "240124450D1FCA@00002232183250308A3102D1FCO000002648411
2104841484210824C0F050442804E75721230780 1 1A4E9050AED058 226 E00585
BBAIDBEABAA" 4643

1319 DATA "98@02DBGABO29802508BZFOR3I07801144E90245F4ABB663E428T7
@OA30T78@L1CAE904ABI66305CEBASDEI2D490058 3IDE6AB P98 2NBSABI298025
1BB518D3@78" 5371

1328 DATA "@1144E9@4ABO66@E4287TOEA30TEAL1IC4EIIZD490B5B4ETS", 170
L]
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Spectrum:

Pyérivd tdhti

Seuraava chjelma piirtdd pyorivdn
tahden. Rivilla 20 olevan 2040/PI si-
jaan voit kirjoittaa esimerkiksi

1773* P, jolloin tdhden muoto muut-
tuu.

10 PLOT 80,40
20 DRAW OVER 1,70,70,2040/PI

SVI-3X8:
Pokeja

POKE 65076.1

Ok-kehote muuttuu k:ksi.
POKE 65079.1

Sama vaikutus kuin INS/PASTE
POKE 65080.1

Isot kirjaimet

POKE 65082,1

CLS eli tyhjentdd ruudun

Jari Rifhimaa ja Juha Lahti

Liikkuvat tekstit

FOR I=1043 TO 2023:POKE 1—40,
EEK(I):NEXT I siirtaa tekstid rivin

"FOR 1=2023 TO 1023 STEP-1:
 POKE 1+ 40,PEEK(D:NEXT 1 siirta&

tekstid rivin alaspdin.

Oheisista ohjelmista ensimmdinen
kirjoittaa tekstin hitaasti, ja toinen oi-
kealta vasempaan.

Commodoristi

10 A$="TAMA TEKSTI KIRJOITTUU HITAASTI.*
20 FOR T=1 TO LEN(AS)

30 PRINT MIDS(AS,T,1);

- 40 FOR R=1 TO 100
| S0 NEXT R,T
5 40’4 HA TEKSTI KIRJOITTUU OIKEASTA VASEMPAAN Ln:m
:i' .1'“,._ 4 & “‘

R évmo' ;MIDS (A8, J, 40)

%,_ | FOR T=1 TO mﬂnr T.d

4 s

Skandinaaviset
merkit

[ s e sy dia
.;m m 14—16 A-kirjain ja ri-

%ﬂﬂﬂi“ TO 511

veilla 17—19 A-kirjain. Merkit tule-
vat ndppéimistd @, £ ja +.
RVS ON -toiminnolla saa esiin oi-

| keat ja graafiset merkit. Jos kaytat tu-

lostuksessa POKEa lis&4 lukuun 128.
Esimerkiksi £ tulee esiin kaskylld

Ri- | POKE 7680,156.

Juha Laaksonen

f-x ﬁ POKE 7168+V,PEEK(32748+V) : NEXT V

12 FOR V=0 TO

f'mnﬂ

13 POKE 7168+V,D:NEXT V

b FOR =0 To 7:READ D
3 'x. ) | - ;

QL:n JS ROMin

virhenumerot

]S ROM -versic sisdltdd noin 30 uutta
kédskyd, joiden toiminta ei kdy ilmi
kdyttdjan késikirjasta. Oman ROM-
versionsa saa tietoon kirjoittamalla
‘PRINT VERJ'.

Lisattyjd kdskyjd ovat:
WHEN 'kun’-toiminto.
WHEN ERRor Virheen kasittelya
varten.
Loppu toiminnolle.

Vertaa END IF.

END WHEN

REPORT#n Ilmoittaa virheen
kanavalle n.

ERNUM [Imoittaa virheen
numeron.

ERLIN llmeittaa virherivin
numeron.

THA K&antdd merkkikoo-

deja RS-232:n vas-
taanotossa/ldhetyk-

5e5s54,
MISTake Toiminta tuntematon.
ERR_NC Not Complete (—1)
ERR__N] Invalid Job (—2)
ERR__OM Out of Memory (—3)
ERR__OR Qut of Range (—4)
ERR__BO Buffer Full (—5)
ERR_NO Channel Not Open
ERR__NF Not Found (—7)
ERR__EX Already Exists (—8)
ERR_IU In Use (—9)
ERR__EF End of File (—1U)
ERR__DF Drive Full (—11)

Bad name (—12)
Transmit Error
(RS5-232:n pariteetti)
(—13)

Format Failed (—14)
Bad Parameter (—15)
Bad Change of

Medium (—16)
ERR__XP Error in Expression
(—17)
ERR__ OV Overflow (—18)
ERR__NI Not Implimented
(—19)
ERR__RO Read Only (—20)
ERR__BL Bad Line (—21)

Huomattava on, ettd ‘'ERR__DF' ai-
heuttaa koneen kaatumisen, joten
sen k&ytté ei ole suositeltavaa. Su-
luissa oleva numero on virheen nu-
mero.

TRA-kdskyn toiminnasta en ole ai-
van varma. Silld on kaksi tilaa: TRA
1. ja TRA 0. Edellisessd muodossa
ndppdimisté muuttuu vastaamaan
skandinaavista tulostettaessa.

MISTake-kdsky on tuntematon mi-
nulle. Jos jollakulla on tiedot sen toi-
minnasta, voisi siitd kirjoittaa vaikka
Ohjelmointivinkkeihin.

Tiedot ovat perdisin QUANTA-
lehden numerosta 7/1985.

Klaus Ahlfors

Basic-tulkin muuttujia

SVI-328:n RAM-alue FSO0—FE78 on
varattu Basic-tulkin muuttujille. N&i-
den arvoja voi muutella, Seuraavas-
sa lista joistakin kayttekelpoisista
muuttujista. Osoitteet ovat heksade-

heti ja toisten vasta niitd kédytettdes-
sd. Esimerkiksi FAOB:n (taustavéri)

arvoa muutettaessa taustavéri muut- '-

iuru vasta kéytettdessd SCREEN-kés-

a,

Jos olet omassa konekieliohjelmas-
sasi estdnyt keskeytykset, on myés
muuttujia asettavat rutiinit ajettava.
F543 Rivin leveys (width)

F7D8 Jos MP:n sisélté <>0 kdyn-
nistyy automaattinen rivi-
numerointi (AUTO)

F7D7.F7D8 AUTO-toiminnon en-
simméisen rivinumercon
alempi ja ylempi tavu

F7D9.FTDA AUTO-toiminnon as-
kﬂlluhan alempi ja ylempi

m-m Sisdltévét sen rivin
wbn joﬂavﬂmaﬁuﬂr-

FAD2 m&zm ﬂ'=
1

FA03 Kursorin sijainti pystysuun-
nassa (=CSRLIN)

FAD4 mwm

FADS Kimhainiy. mm
paikan sisélté on 0
FARO8 Jos O F- ;

h:mudul!ahﬁ!pﬁfn
alin rivi tulee kéyttéén .

FAOA Tekstin vari

FAOB Taustaviri

FAOC Gniﬂkhﬂlmmﬂnv&rl

FAIE—FA20 — funktiondppdimen
ll_illltﬁ

FARE—FABD — funktiondppdimen

10 sisélte .
FE06 KEYOWFFJSTBP :
0=OFF, IION 3=-S‘1W :
FE0O9 STOP _
FEOC SPRITE
FE18 WAL

——-.If--—-
-—-I..I'-—-

— ] —

M—WTIMEnm

| rannuksen SVI-328:n
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® ® Tietokoneet ovat pikkutark-
koja laitteita. Ohjelmia kirjoitet-
taessa on pidettdvd erityista
huolta siitd, ettd ohjelmat kirjoi-
tetaan tdsmélleen kuten listauk-
sessa, mukaanlukien pisteet, pil-
kut ja muut valimerkit. Tdmén
helpottamiseksi olemme laati-
neet erikoisohjelman, Tarkasta-
jan, joka oikolukee kirjoittamaa-
si ohjelmaa automaattisesti rivi
rivilta.

Ennenkuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy
Opettele kdyttdma&n nappaimis-
t64 ja varsinkin chjelman korjai-

Entisté parempi

Olemme tehneet muutaman pa-
ja SVI-
318:n Tarkastajaan. Muutimme

| sitd, koska eraat Disk-Basicin

versiot eivét taipuneet yhteistyo-
hén sen kanssa. Samalla sitd ly-
hennettiin ja muutettiin alkuo-
soitetta: wuusi alkuosoite on
$1400. Ohjelma vie kasettiase-
man kéayttdjiltd RAMia vain 256

-

7B+10:END

luapuja. Niiden opetteluun kéy-
tetyn ajan voittaa nopeasti takai-
sin. Erikoisesti kursorindppéi-
mien, deleten ja insertin k&yttd
ja editorin toiminta on tdrked&.

tavua; levyaseman omistajilta ei
kulu tavuakaan.

SVI:n Tarkastajan uusi versio
ei endd tue 80 merkin nayttos,
mutta ohjelmat voi kuitenkin kir-
joittaa siind. Tarkistussumma né-
kyy 40 merkin néytolla.

Mikéli edellisen Tarkastajan
kdytén yhteydessé ei ole esiinty-
nyt ongelmia, ei ole mitdén syy-
td vaihtaa uuteen. Molemmat
SVI:n Tarkastajat samoin kuin

F PEEK (&HFF5A)=201 THEN CLEAR 200,&HF400
DEFINT A-Z:A=gHF400 :G=A

FOR B=0 TO 5:READ AS:E=0

FOR C=1 TO 26 STEP 2:D=VAL ("&h"+MIDS (AS,C,2))
:POKE A,D:A=A+]:E=E+D:NEXT

F:IF F<{OE THEN PRINT "Datavirhe rivilla"

| g m:m‘fﬂ "tarkaE";G;ﬂ,G:m
10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFC9D9,1631
11 DATA @8118EF6AF471A13A72809FE20,1206

| 12 DATA 28F780074718F2219903CD3C37,1268

| 13 DATA F378@F@F@F@FCD38F478CD38F4,1553
14 DATA FB@BDSCOE60FC69027CE2027D3,1791
15 DATA B@C9010BO19BO10B010BA10BAL,390

Spectravideo 328:n ja 318:n Tar-
kastaja ladataan kasetilta ko-
mennoilla clear 200,8h{400:bload
“tarkas”,r. Levylt& ladattaessa
riittté bload “l:tarkas”. Tarkistus-
summa tulostuu kuvaruudun
vasempaan alareunaan.

BITTI 8/86

Tallenna aina kirjoittamasi oh-
jelmat ennem koeajoa, vaikka
olisit aivan varma, ettd ohjelma
toimii. Virheellinen ohjelma, jo-
ka sisdltdd konekielisid alirutii-

neja todennékdisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vé&-
hédinen verrattuna mielipahaan,
minkd tuhoutunut ohjelma saa
aikaan.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tar-
vetta varten.

Ennenkuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-
TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

kdynnistd se.

u tarkastaja SVl:lle

MSX:n Tarkastaja tulostavat tés-
mélleen samat tarkistussummat.

Ohjelman kéyttd

Kun alat syé6ttdd lehdestd ohjel-
malistausta koneeseen, lataa en-
sin Tarkastajan konekieliosa
muistiin. Lataus tapahtuu kase-
tilta komennolla clear 200,&hf

=lﬂﬁ"-'lﬂliﬂﬁ W =

NEXT:NEXT:KEY 1,""

=
-~ vin B W =

()
o

DATA D9@8215EF5060@87E23B728095FE20
DATA 28F780074718F2219A@3CDDF@778
DATA @F@FOFPFCDO@EED39878CDAGAAD3
DATA 98@8DICIEG@FC630FE3ADBCEAT7CY

DATA 3EC33220FF2A48FC2221FFE51139
DATA 00192248FC3600232276F6EL112E
DATA 0@19545D@1F3FF@97323722B0166
DATA @809732372C90000000000000000
08=256*PEEK (-951) +PEEK(~952)
FOR A=@ TO 7:READ AS$
FOR B=@ TO 27 STEP 2
C=VAL ("&H"+MIDS (AS,B+1,2))
POKE OS+14*A+B/2,C:D=D+C

IF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":END
SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
DEFUSR@=05+56 :A=USR (@) :NEW

400:bload "“Tarkas”,r. Jos lataat
ohjelman levyltd, lisdd komen-
toon sanan tarkas eteen ykkénen
ja kaksoispiste. Lisdksi voit jat-
td4 clear-kdskyn parametreineen
pois.

Tarkastajan saa pois pasltd
kidskylls POKE &HFF24,&HCS,
kuten edellisessdkin versiossa.

uudelleenkdynnistys tapahtuu
kdskylla POKE &HFF24,&HC3.

. MSX:n Tarkastaja sijoittaa itse itsens& Basicin alle. Tallentamisen

jélkeen se ladataan muistiin ja kéynnistetédn komennolla:
run “tarkas.bas”. Tarkistussumma tulostuu kuvaruudun vasempaan

. alareunaan.




@® @® Moni on varmaan huoman-
nut, kuinka ik&v&& on kirjoittaa
pitkd rivi pokeja saadakseen
edes pienen &4nen irti kuusnelo-
sesta. Hyvin tunnettu ja tehokas
SID-&4nipiiri on koneen Basicis-
ta jétetty ldhes huomiotta. Ainoa
tapa ldhestyd sitdi on POKE-
késky

Téamé& lyhyt konekieliohjelma
tuo kdyttéosi 13 musiikkikéskyd.
Késkyt helpottavat huomattavasti
&&nen ohjelmointia. Lis&ksi oh-
jelmat tulevat helppolukuisem-
miksi ja nopeammiksi.

Ohjelma on suunniteltu 1&hin-
néd pelien &aniefektien rakente-
lua ja SIDiin 18hempéd4 tutustu-
mista varten. Ohjelma sijoittuu
alueelle $c000— $s400, eik4 si-
ten vie Basic-muistitilaa.

Ohjelman kirjoitus

Ennen Hex loaderin kirjoittamis-
ta tdytyy suorittaa Basicin alun
siirto listauksessa 1 olevalla oh-
jelmalla. Basicin alku siirtyy
$0800:sta $1000:aan. Siirto on
vélttdméatén, koska konekielioh-
]dm sijoittuu juuri tdlle alu-

Sﬂrto-ahjelman ajon jélkeen
kirjoitetaan Hex loader (lista 2),
Hex loader lukee hexa-datat ja
sijoittaa ne oikeisiin muistiosoit-
seksi kunkin rivin lopussa on
tarkistussummaluku. Mikéli vir-
he ilmenee, kone ilmoittaa milld
rivillé virhe piileksii ja ochjelman
suoritus pyséhtyy.

Keskenerdinen Hex loader
voidaan tallentaa kirjoittamalla
SAVE"HEX LOADER" laitenu-
mero,l. Ennen uudelleen lataa-
mista tulee suorittaa Basicin
alun siirto ja vasta sen jél-
~ keen Hex loader LOAD"HEX
- LOADER",In, 1.

Valmis Hex loader olisi var-

Musitkki-
kaskyjd

Musiikkik&skyjd voi kaytt4d joko
suorassa tai ohjelmallisessa tilas-
sa. Kaskyjen parametreihin voi
kirjoittaa muuttujia tai lukuja.

mﬁaﬁhlyhannyhﬂwnt
kaksimerkkisid (taulukko 1).
Késkyjd kirjoitettaessa taytyy
kéiskyn ja ensimmédisen paramet-
rin véliin laittaa valilyénti. T&-
mén avulla kone erottaa kaskyt
muuth.uhh Lyhennetyissd muo-
doissa vdlilydnnin tilalle tulee
;ﬂlkhLIF...'l‘Hﬂilaum tu-

wm n.x. Aaltomuoaon va-
linta. n = &&ninumero (1—3), x=
aaltomuoto (1—4), 1=kolmio-
aalto, 2=saha-aalto, 3=pulssi-
ﬂﬂﬂth 4==iﬂ*dnﬂﬂﬁﬂhﬂu

ENVELOPE n.a.d.s.r. Verho-
kédyrien (ADSR) asetus. n = &&ni-
numero (1-—3), a=attack =nou-
suaika (0—15), d=decay=ta-
saantumisaika (0—15), s=sus-
tain = jélkisointitaso (0—15), r=

Kuukauden ohjelma
lisapalkkio 50

release = laskuaika (0—15).
PLAY n.x.y. Adnen korkeu-
den asetus. n=&&ninumero (1—
3), x=éénen high byte (0—255),
y =&énen low (0—2585).
GATE n.x. n kontrolli.
n=4&é&ninumero (1—3), x=4&éni
on/off (0—1), 0=aloittaa laskun
(off), 1 =aloittaa nousun (on).
PULSE x.n. Pulssitaajuuden
médritys. n=d&ninumero (1—3),
x = pulssitaajuus (0—4095).
FILTER x. Suodattimien kyt-
kentd. x=suodatinnumero (0—
4), O=kaikki suodattimet pois
pdéltd, 1—3=suodatin kullekin
dénelle, 4=3D417, bitti 3.
BASS x. Suodatintyyppien
asetus. x = suodatintyyppi (1—4),
| = alipddstésuodin, 2= kaistan-
pédstdsuodin, 3= ylip&#stésuo-
din, 4=$D418, bitti 7.

KIMMO PALOMAKI

CUTOFF x.y. Suodattimen
rajataajuus. x=low byte (0—7),
y = high byte (0—255).

RES X. Resonanssin mééritys.
T;mnmnssin voimakkuus (0—

SYNC n. Adnen synkronointi.
n = synkronoinnin kytkentd (0—
3), O=nollaa synkronointikytki-
met (off), 1=synkronoi &&ni 1
d&nen 3 kanssa, 2=synkronoi
d8ni 2 &&nen | kanssa,3=synk-
ronoi d48ni 3 &8nen 2 kanssa.

MOD n. Aédnen rengasmodu-
laatio. n= aation
kytkentd (0—3), O=nollaa mo-
dulointikytkimet (off),1 = modu-
loi &48ni 1 &3nen 3 kanssa, 2=
moduloi &8ni 2 &8nen | kans-
sa, 3=moduloi &ni 3 &&nen 2
kanssa.

OFF. SID-piirin nollaus.

Tutustu Tarkastajaan ennen ohjelman kirjoittamista. Rivien lopussa ole-
vaa kaksoispistettd, REM-lausetta ja heksadesimaalikoodia ei pidé kirjoit-
foa, ne kuuluvat tarkistussummaan. Kulmasulkujen sisdllé olevien merk-
kien kirjoittaminen on selvitetly Tarkastaja-ohjelman yhteydessd.

R R ——— :REM 2E
| 2 REM BASICIN ALUN SIIRTO-OHJELMA:REM 46
G TR i o st o iy b i {REM 30
| 4 REM:REM 18
‘ S POKES3280,12:POKES3281 ,B8:PRINT"<WHT>":tRE
M CD
| & POKES41,0:POKES42, 16!SYSE4766:REM 3A
|

BITTI 8/86

ﬂnn-nhjeimnun rakennettu l&-
_." hinnd vain havainnollistamaan

~ kiskyjen kayttod. Se soittaa

d fe 2
I: " 3 SIDin nollaus
e 4

' ™ azes

- plentd musiikkip&tkdd, kunnes
jUEIHIIﬂIanﬂintﬁ painetaan.

nuottien ja aika-arvojen
tilavaraus

&dnelle 1 saha-aalto ja
verhokdyrét
5 &énelle 2 kolmioaalto ja

—— e o=

18 REM ===smecccccccscc=c====
11 REM
12 REM ====ceccccccccccnaa==
13 REM HEX LOADER <(C)19886
14 REM —==-ccccrmcmcccan===
17 REM:REM 4C

18 REM ---READ DATA!REM BA
18 REM!REM 4E

20 A=EBABIPRINT*{(CLR»{WHT><

IREM B2

58 L=ASCI(RIGHTS{AS,1))-48:L

BR IFO=ZTHEM3D:REM 71

98 PRINT®{CLR»<{200lLIN> ERROR
87 REM!REM 34

8B REM ---SAVE!REM BB

98 REMIREM 386

|| 1P2 PRINT*<3D0WN> DATA OK.*

118 INPUT"<Z2D0LN>» <{RVE DMN>D
}T{RVS OFF>APE"L#®:!REM 71

1380 IFL®="T*THEML=]1:G0TO138

188 POKE198,;1!POKEG31,13:FPR
Zbd@ REM:REM AB

2881 REM ---HEX DATAIREM 2D
2882 REM

2048 DATA @8 .27 .08 .08 .88 ,.5E

2864 DATA
eev2 DATA 43.29,31,39,.38,36
Z2eg DATA 539.290,.48.49,38 .41
Z0BE DATA 28,44 ,489,33.490.49F

2i24 DATA 83,51,.R3,.C8,83,33
2112 DATA AR .89.81.30.91 .32
2128 DATA 88.C8,.00.F6,EG,51
€188 DATA CA.DV®.ED,.AS .06 ,BD

219449 DATA B8 .,88,.20,02,.FF . CB
2132 DATA 88 .F3.4C.D8.C2.EE

2168 DATA 29,00 .00 .00 ,00 .88
2176 DATA 83.11,99.,80,8R .45

2182 DATA 4F .4D.40.41 ,49E ,494

2224 DATA
2232 DATA 38 .36 .20 .42 ,39 .20

£22498 DATA 88 .82 .00 .88 .41 .29
2272 DATA 34 .35 .29.RAA .32 .35
£E80 DATA CZ .28 .34 ,.36,.89,RAB
2288 DATA 32.28,3R,8C,00,3E

2384 DATA 28,73 .88,.C9,5F .FB

2328 DATA 1B.CE2.FB,98.88.08

2336 DATA B26.8BD.25.CH,6BC,3C

12@ IFL®$="D"THEML=B!G0TO1358:

2836 DATA 38,36,3AR,8F 14,14,
14,14,14,14,14, 14,

2086 DATA AS .08 ,83,50,83 .52,

2136 DATA A9,.0F ,B0,21,00,R0,

2160 DATA EE.21.D08.08.FB.EBB.

2184 DATA 2E .4D,53,53.48.,43,
2208 DATA 396,32 .2E.30.28n .00,
2208 DATA 20.28.43.29.31.38,
2216 DATA 28 .42.359,.80,48 .49,
11,208,28,43,29.20,
2249 DATA S8.41,11,31,34,38,

2236 DATA 2B .32 .22,A7.31.,32,
2264 DATA F3,88.8C,80,.5E .28,

2298 DATA ©9@,99.22,83,11,11,
2312 DATA ES.C2.A8.,8C.28,73,

2328 DATA OB .6C,08,83,88,0R,

verhok&yrét

dénelle 3 pulssiaalto ja

verhokdyrét

d8nen 3 pulssitaajuus ja

suodatin

suodattimen rajataajuus ja

dénelle 2 suodatin

alip&éstésuodin, resonanssi

ja d4&nenvoimakkuus

10 synkronocinti ja rengas-
modulaatio dénelle 2

11—19 nuottien ja aika-arvojen
luku datoista

20—28 soitto-ohjelma

2] nuotit d8nelle 1

22 nuotit ddnelle 2

O ] (o]

EXTENDED MUSIC COMMANDS{REM BA

--------- tREM 8@
BY KIPA:REM 10
--------- IREM B2

300w > READING DATA..."

38 Z=DIFDRI=ATOA+TIREADAS: PR INT " (HOME » {DOLIN>" I 1 REM

48 H=ASC(LEFT®(A%, 1))-48:1H=H+7Tx(H>3):REM AF

sL+7(L>3)IREM 13

E@ BuHx1E+LI1ZI=Z+BIPOKE!] ,BINEXTIREM BB
T8 A=AR+BIREADG! IFE=ZANDA=635ATHEN188 :REM 3D

IN LINE®"I-BIEMNDIREM F7?

IREM 77
¢{RYS OFF>ISK OR <(RVS ON

REM 38
IREM SA

142 PRINT®<3UF>";:GOTO118:REM 338

158 NE=CHR®(34)+"EXT.MUIS.COM. *+CHR¥(34 ) :REM AB
162 PRINT®"<CLR>{ZDOWMN>SAVE "N%" ,"L",1"
178 FOKE44 ,8:FOKE4S5 2001 FOKE4E , I1ETREM B3

{REM 1B

INT*<{HOME >"f IENDI{REM C4

,32.,30, 383
14,14, 332
14,28, 188
,28,42, 422
,88,88, 414
,4E B0, 458
AS,B8, 775
,AZ,84, 957
,28,80, 785
,EE,53, 12886
,20,08, 1283
28,83, 311
,C8.32, 10875
,20.,08, 1343
g8, 1931
,08,08, @
,58,34, B23
20,43, 530
,53,20, 558
11,28, 334

—e.41, 312
31,39, 333
48,489, 477
8a.De, 37
;B3,8B1, 734
30,00, 432
Cz,28, 623
»36,AC, 643
38,31, B3Y
.B8,36, 326
11,28, 417
.B83,4C, TB2
#8.03, 339
FB,AZ, 1223
18,68, 413
.Cg.2a, aoe

38,36, 396 [

nuotit &&nelle 3
dénille nousun aloitus
nuotin kesto
&dnille laskun aloitus
nuottien vélinen tauko
soiton lopetus
30—40 nuotti-datat

Lisdtietoja kuusnelosen &éni-
ohjelmoinnista voi hankkia suo-
menkielisend MikroBITIN Huvia
ja hyotyd Commodore 64 -kirjas-
ta ja englanninkielisend Pro-
grammer's Reference Guidesta.
L[]

BRNEHRRE

Toulukko 1.

VOL x
WAVEnR,x

PLAY n,xy
GATE n,x
PULSE x,n
FILTER x
BASS x
CUTOFF x.,y
RES x
SYNC n
MOD n
QOFF

~—V.x
~W.nx
ENVELOPE n,a,d,s,r~E,n,a,d,s,r

-P.n.x.y
-G nx
—Q.x,n
+~—F x
~—B.x
~C.xy
R x
+-5.n

-Mn

2344 DATA EC,.C1,AS.F9,.2D,.58,C2,8D,

2352 DATA 5B .C2.8A.8D,58,.C2.,8D0,18,

22e@ DATA D4.,80,.58,C2,A3,7A.D0 .02,

2368 DATA CE,7B,CB,7A.4C .E4,A7 .20,

2376 DATA EB,B7.E®.2S.B9.BE.ER.08,

, 2384 DATA FB.B8,BD,13,C2.4C,76.CH,

2382 DATA AB,FV,2D,57.C2,8D,17.,D4,

2488 DATA 8D ,37V.C2.,4C.3C,C0 .28 ,.EC,

2498 DATA C1.AS9,.0F,2D.57.C2,.8D.57.

2416 DATA CZ.8A,.0A,.PA.0A,0A .00 ,57,

24249 DATA CE2.80,17.04 ,.80,97.C2,4C.

2432 DATA 3C.Ce,29,98,C2,86,FB,.20,

2448 DATA DE.C®.20,.CD.CO.9D.00.D4.

2448 DATA 290 .DE.C@.,20,.CD,.C@,.30.01,

| | 2458 DATA D4 ,.,4C,3C.C0,29,.EB.B7 .EB,
| £464 DATA P4 ,B0,16,A8,04,CA,30,14,
| 24972 DATA 20.F8.C1,AS,.FB,1D.490,C2.
| 2488 DATA 8D.98,D4,3D,48,.C2,4C,3C,
| 24988 DATA C9®,4C .48 ,82,4C ,EF ,.CB. A9,
2486 DATA 94 ,8% ,.FB,A8 ,FB.2C,.A8,.FD,

23584 DATA 835 ,FC .4C ,9C.CB,R8.0835,R6 ;

2512 DATA FB.28,F8,C1,AS,FE,.DA.B2A,

[ 2528 DATA BPA.9A,18 .85 ,FD,.60 .28 ,.E9,
2%28 DATA C1,88,FD,RAE,14,A%,15,.00,

2536 DATA D@ .20 .EF,C1,86 ,.FE.ED.AD.

2544 DATA 03 .AZ.,94,AS,FC,30D.48,C2,;

2552 DATA SD.99.D4,.80,49,C2,.8A.18,

2%e®@ DATA B8 ,87.AA,88,D0,.ED.4C,.3C,

2568 DATA CO.AS .02 .85 ,FB ,4C ,.CE.CH.,

2576 DATA 28,73.,00,20.FD,.RE .20 .EB,

2584 DATA B7.CA.ED .04 ,B2,8B,86 ,.FE.,

2582 DATA AB.14,F0,95,E0,04,80,91,

2608 DATA AS,I1S.D9,.80,.20,.F3.C1.R4,

g ee@s8 DATA FE.BS,18.C2,8%,.FB,.AB.BF.
| 2616 DATA 3D.48@ .C2.90.498 ,CE,4C.RB,
| 2624 DATA CB.20,73,88,20,FD,RE .20,
2632 DATA EB.BV .ED,D2,89,44 ,86 ,FF,

2648 DATA AS,14,F9,3E,C2,24 ,BR.3A°,

2648 DATA AB,19.D0,.36,20,F4,C1 ,AS,

2656 DATA FF,.FB,03.,4C,.AD.CEB.RAB.FE.

2664 DATA 3D,49,.C2.,4C,B0,C0,.20,.82.,

2ETE DATA CE.BE,.FD,AS,.14 ,R6,13,280,

2688 DATA EF.C!,BS5.FE,.BE,.FF,.RA8,02,

2688 DATA AE.FD.29,.F8,Cl1,AS,.FE.S0,

26896 DATA 88.D4.AS.FF,80,81.D4 ,4C,

2784 DATA 3C.CP,4C .48 ,82,80,73.,08,

2712 DATA 28,.FD.AE .20 .EB,B7 .ED .28,

2728 DATA BD.F9,BE,FE.AS,15,.D8 .EA,

2788 DATA AS,14 .85 ,.FF ,.A2,15,4C 85,

2736 DATA C1,290,EB,B7,CA,30,8R .ED.

2744 DATA 84 .B8@.07.BD,18,C2,4C,33,

2732 DATA Ce.AS.0F 20,58 ,C2,4C .36,

2760 DATA CO.20.08.C2.86,.FB,.20,.FD,

2768 DATA AE.208,.EB,BT.88,.FE,AS,15,

2776 DATA DO ,B8.AS,14,85,FF A8 00,

2784 DATA AE,.FB,29,F8,.C1,4C,B5,.C1,

2782 DATA @9.28.FD.AE .28 ,.EB,.B7 .E0.

2880 DATA 10.B9,1E.659,.AA A8 ,04 ,CA,

2808 DATA F9,0B,18,68,87,.CA.DB . .FB,

ZB1E DATA AA BB 20,773,080 .20 ,.FD . .RAE,

2824 DATA 29.EB,B7.CA.ER.R3,.B8.81.,

2832 DATA B8 .,4C,.48,8B2,81,82,84 ,88,

2840 DATA 19,290,492 ,80 .42 ,4D0,.53.43.

. 2848 DATA 57 .46.56.45,52,51,47.,90,
{ 2856 DATA B1.Cl,BF ,C9,08,C1,.85.C1.

2864 DATA

i®,C1i .47 ,.C0,27,.C8,82,C0,

{ | 2872 DATA &&5.C8,8E.C1.41,.C1.C8,C1,

2888 DATA

1308
B80
113z
1144
1187
1834
1111
ialie
831
are
1p68
g83
1212
1833
1214
645
1178
aze
1194
1274
1148
1163
7549
11E@
1316
gos
846
ags
1213
873
1332
1124
1189
1225
881
B30
1277
g26
1983
1362
787
985
1378
1488
1878
7E25
1141
1432
9685
1187
s2s
833
1298
1198
11349
1282
1133
BB3
1843
gve
1856
437
533
626
1287
125
1248

e2.20 .00 .00 .02 .00 .00, .88, @




: . 109

AD=43152:REM 58 248 DATA AD.,4E,C®,85,41,AD,4F ,CB,85,421R
118 READ OP$: IFOP$="END"THEN END:REM SB EM C4
128 GOSUB 3PB:REM AB i . 250 DATA 60,00,00,00,00,00,00,00 ,EE,4EIR
y 13@ POKE AD,OP:REM 13 . EM 48
! 149 AD=AD+1:REM 38 ! 27@ DATA CO,D0,04,18,EE,4F ,CO,AE,00,00!R
| 158 GOTO110:REM 861 | EM BO
| 2e® DATA 20,FD,AE,20,9E,AD,20,F7,B7,AS:R || 280 DATA B0,END!REM 1D
[- EM DD | 300 OL$=LEFT$(OP$,1)!REM 4F
|| 285 DATA 14,8D,21,C0,AS,15,8D,28,C0,A8!IR 39S OD$=RIGHT$(OP$,1)IREM SF
! EM A3 310 OL=VAL(OL$):11FOL=0 AND OL$<>"@" THEN
|| 212 DATA ©9,8D,4E,CV,AS,08,80,4F ,CO,20:R | OL=ASC(OL$)-55:REM 35 %
EM AE | 320 OD=VAL(OD$):IFOD=8 AND OD$<>"9" THEN ;;
. 220 DATA 44,C0,E®,00,D0,F9,20,44,C0,E0IR | OD=ASC(0D%)-5S:REM 06 ;
| EM 8F | 330 OP=0L*18+0D:REM SC 5
; 230 DATA 99,00 ,F2,20,44,C0 ,E0,83,00 ,EBIR '| 348 RETURNIREM 77 »
| EM SF i o
E— I | P
' gy
JARI VIRTANEN

| = S ——
| | Listaus 3.
£888 DATA 99,090,909 .00.00.00.00.08, O ® REM DEMO (C1988 BY KIPAIREM B5
2896 DATA 92.00,00,00,00,00,.00,00, B ' B PRI o i sl i 1REM
28904 DATA B80,080,.AS,50,80,04,03,A8, 566 | LR
2912 DATA C3,80.95,03,8D,87,03,A8, 664 2 DIML¢3,32),H(3,32),T(32):REM 2C ,
2922 DATA C@,8D.99,03,A9,00,.8D.08. 663 ' 3 OFF:IREM BE
2928 DATA 83,8D,06,83,A2,18,90,40, 560 | 4 #lJ,1,21+E,1,19,8,10,9:REM C3 I
2938 DATA C2,90,00,D4,CA,DB,F7,60, 1316
2944 DATA 40,42,41,53,%3,40,40,4F, 581 l S AW, R LVIVR AR, R 050 KINEN B
2952 DATA 44,490,53,58,4E,43,40,43, 580 6 +W,3,31¢E,3,2,3,15,2'REM 949
2960 DATA 33,34 .4F ,46,46,40,57.41, BD4 F 7 +0,3000,31+F ,31REM 73 |
2968 DATA 56,45,490,46,49,4C,54,45, 551 | 8 +C,180,51+F ,2:REM 3D |
2976 DATA S52,48,%6,4F ,4C,48,4%,4E, 598 ' 9 +B,1:+R,514V, 1SIREM B4
2984 DATA S6,45,4C,4F,50,4%5,40,52, 605
2992 DATA 45,53,40,50,55,4C,53,.45, 609 18 ‘+l, R, RIREN W5
3908 DATA 40,47,41,54,45,48,38,4C, 573 11 FORI=8TO4:READB,C,W!REM 60 '
3008 DATA 41,39,.49,00,00,00,00,.00, 218 | 12 FORK=QTOQ+W-1:READA,T(K>:REM AA |
3016 DATA 00,00,00,00,00,00,00,080, © l 13 H(2,K)=B/256I1REM F1 '
3224 DATA 20,16.E4,91,28,.4C,%A,.C2, 830 sy '
3032 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00, © l £ LAR R IEE INTIRIR K2 I SRUNIREDN B
3040 DATA ©90,90,080,080,80,C9,4F 00, 488 ' | 15 H(3,K)=C/236:REM F3J
3948 DATA 14,29,73,09,C9,46,00,00, 639 ' 18 L(3,KI)=C-INTC(H(3 ,K))*236!REM Al
38Se DATA 20.73,02,.C9,48,.D00,08.208, BE4 17 H¢L ,K>=A/236:REM F3
3064 DATA SA,C2,4C,E4,A7,4C,3C,CO, 1083 | i -
3e72 DATA B85,FB,86,FC,84,FD,B1,5F, 1427 [ 0 L'“'K):H AMTAECR Y 2 BETIR AN, 95 '
3980 DATA C8,5F,DP,03,4C,18,C3,A4, B66 | | 18 NEXTi@=K-1INEXT:REM 33 |
38828 DATA FD.AG.FC,.AS.FB.4C.1A.A7, 1396 | 28 FORI=@TO32:REM B7 }
3@9s DATA CB,.B1,SF.A2,.8C.0D,.1B.C2, 1888 | | 21 +P,1 H¢L,13,LC¢L,.135REM 48 [
3194 DATA FO,P6,CA.DB,.FB,4C,BF,C3, 1190 [ | 22 «P,2,H(2,1),L¢2,1)IREM 4D |
3112 DATA B84,43,A8,FF ,CA.FD,DA,C8, 1272 o
3128 DATA B3 ,.B1,.C2,C8.41,.B0,.F8,98, 1342 rI |I 23 +P,3,H(3,1),L(3,17IREM 51
3128 DATA F3,C8,B8,81,C2,C9,41,98, 1361 =1 29 «G,1,1:¢6,8,11¢G,3,1tREM FD
3136 DATA ©6,20,D2,FF,4C,39,C3,A4, 935 & . 25 FORJ=1TD288*TC(I)INEXTIREM CC |
3144 DATA 49,C8,A9,20,4C,1A,A7,88, 743 , | 268 +G,1,0:1+6,2,01+G,3,0:REM FC '
3152 DATA AG,7A,B86,FC,AB,BC.B4,FB, 1223 | i 1
3162 DATA AB,00,A6,.FC.E8,C8,B3,80, 1323 f | &7 FUHJ“ETDEB'T‘”'MEHT:REM = |
3168 DATA C2,D0,FF,.B1,F8,.F6,C8,48, 1422 | 28 GETAS: IFAF=""THENMNEXT:GOTOZR!REM Al
31768 DATA FO,.%8,.C8,.B0,.80,C2,.C9,48, 1292 23 OFFIREM 48
3184 DATA DB,.FB.CE.FB.FB,30.D0,.E2, 1B27 | : 38 DATA 2273.2783,4,19814 ,2,12860,2:REM BB
3182 DATA AG,.FC,AS,5F 90,080,092 ,A8, 1810 f 31 DATA 8583,2,10814.2,2025,2988,8:REM BF |
3200 DATA OE,18,.ES,FB,AS,.88,18,C2, 1082 | 8
SEU0 DATH £5.8D.00.08 €5 .00 2C .80, §83 | 32 DATA 18814,1,9634,1,11457,.4,39634 ,2:REM 27 |
3216 DATA B8,82,8A,A8,ES,BD,FF,81, 985 | 33 DATA 11457.,1,11457.,1,8101.,2,9634 ,2:REM 1E I
3224 DATA CS.20.D0,.FB,.CB,.EB,BD.FF, 1363 . | 34 DATA 2273,2783,10,.9634,1,8583,1:REM 94
3232 DATA ©1,99,00,082,08,F6,A6,FC, 1028 , | 35 DATA 18814,4,10814,1,10814,1,12860,1!REM 78 |
3249 DATA ES,BD,FF,®1,F9,09,C9,3A, 1185
3248 DATA DB,F6,86,FC,4C,54,C3,4C, 1271 ' 36 DATA IEEB’BJ:EEBE;E'!EBH,I,105}4,HREM 51 |
3256 DATA 7C,AS,BD,FF,81,C9,28,D8, 1175 37 DATA 2823 ,2908,8,10814,1,9634,1:REM 81 I
3264 DATA ES.FP,.85,00,00,00,00,08, B50 | 38 DATA 11457,4,9634,2,11457,1,11457,1tREM SD |
38 DATA 8181 .,2,.96834 .2 ,2273,2703 ,31REM 5F
I 4@ DATA 9834,1,8583,1,8583,8:REM 7A |
|
| |
| | T —
C'64 |
1
i 18 REM %x%x% RESET COM x%xx%x%:REM F7?7
20 REM <C)> H. PESCH ESPOOD 198B:REM 21
sy WMM? 380 REM SYS 48152 ,RIVINUMERO ASETTAA:REM |
oi | RUN 8A
W } 5 49 REM MUISTIPAIKKDIHIN B83-66 UUDET
| ?Illﬂ! ARVOT. SEURAAVA READ-KASKY:REM |
ta se vie hm pilkun jédlkeen 71 |
maﬂamhmuuﬂuintalﬁmk 5@ REM LUKEE DATAT SYS-KASKYN MAARAAMAL - |
n. Pai- mmflﬂtﬂ tai SYS || TA RIVILTA ALKAEN.:REM SE |
o .': ﬂftl“ﬂi W aliohjelmiin . B0 REM RIVINUMERO VYOI OLLA MUUTTUJAGESIM |
=, it T i hrnid SYS 4 + !
Rm-mtﬁ- ja pi- . ES 8152.,A+1 TAI SYS 49489152 ,FN(A |
A i?mﬂhﬂtCamlnSYS—huaaﬂ- YIREM 7 |

d 1
a o g S .
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® ® Kirjoita Basicin konekieli-
sen ohjelman DATA-lataaja ja
tallenna se ennen ajoa. Se PO-
KEaa DATAssa olevan konekieli-
koodin ja tarkistaa kunkin rivin
summan. Tarkistus ei huomaa si-
t4, jos heksaluvut tulevat véérds-
sd jarjestyksessd, tai jos virheet
kumoavat toisensa. Siis huolelli-
suutta tarvitaan.

lebasic toimii vain Interface
I'n kanssa ja on kirjoitettu 48 kt
Spectrumilla. Ohjelman pituus

+ on 1950 tavua.

Kun ohjelma on ladattu muis-
tiin, niin iebasic liitetddn kdytts-
jarjestelmé&dn késkylla:
RANDOMIZE USR 65000

Ohjelma on tietysti ennen la-
tausta suojattava CLEAR 63149
-késkylla.

Uudet kaskyt (3) sijaitsevat
taulukossa, jonka kantaosoite on
65075. Kun syntax/run-tila vallit-
see, tulkki hyppdd tarkistamaan
kyseisen taulukon, josko virheen
aiheuttaja olisi uusi késky. Jos
perédssd olevaan osoitteeseen.
Osoitteesta 65099 ldhtien voi-
daan liittdd uusia kédskyjd seu-
raavasti:

1. tavu: kédskyn 'nimen’ pituus

m 8/86

! ’r‘r

L
a:.

tavuina.

kuitenkin ensimmadisen on oltava
jokin SYMBOL SHIFT -merkki,
jotta K-moodin késkyt voidaan
vélttdd (ei kuitenkaan 64 eikd
91—95).

nimen perdin: kaksi tavua, jos-
sa on ké&skyn alkuosoite. Taulu-
kon viimeisimpdnd on oltava
nolla-tavu loppumerkkiné.

Jos luot lis&& uusia késkyjd on
pari seikkaa otettava huomioon.
Kun poistutaan syntax-tilassa
uudesta késkystd, niin on suori-
tettava CALL 05B7H, run-tilassa
JP 05C1h.

Kun tapahtuu virhe, niin syn-
tax-tilassa suoritetaan JP O1FOh
ja run-tilassa LD A virhenum.—1
ja JP F7SAh. ROMin rutiinien
kdytté vaatii hypyn RST 10h ja
DEFW OSOITE. Tédmaé ei kuiten-
kaan siirrd kuin AF-rekisterin
sellaisenaan ja kédyttds vaihtoeh-
toisia (H'L’) rekistereitd. Nailla
homman pitdisi yleensd onnis-
tua.

lebasicissa osoitteissa 64385—

64406 on joitakin muuttujia ja | senaan. .
niiden perdssd on 29 tavua tilaa | Se tulostaa ASCIl-merkit, — < :
& -..- s = q;"" AL : 'L::I,_ &, ,I fzh-r_ @ r r
B LT s e R e T

Iﬂbuicantuhnlmo' uutta :Hn-
, Jotka liittyvét Mmm
tl.lloutuham

'G.Balkﬂm&ﬂm‘& :
pyyhkii kuvaruudun yl&- ja ala-
osan ja nollaa 64-merkistén sara-
ke- ja rivimuuttujat, mmﬂaui&%
merkistén vastaavia.

63198 !avdmnscmm
DI-moodtn Kun n=0, niin moo-
dlmASCIl}ahmntl "nm
SCANDI. §
*PRINT alkaa mm :

numerct eivdtkd numeeriset
muuttujat ja tmﬂuht_ {nm

Basicin $EHNT
osiot’ (AT,TAB PAPER, jne.) ja

nmu!wﬂnmnmﬂhnmmﬂmanu- coska
meron tilalla. Varit vaikuttavat |

Se hyvéksyy

kuitenkin toiseen merkkiin, kos-
ka ohjelma kéyttdd normaalin




R
I

.
IJ

Py e

,‘f

iR

REM ==ceccc e e e e e
REM IEBASIC DATA-LOADER
REM #48438840080000000004 01
CLEAR 63149

LET AOS=63150: LET PIT=1958
LET LOS=A0S+PIT-1l: LET RIVI=1

ks LW~

goe
7 DEF FN H(X$5,1)=CODE X§$(I)-48-

7* (X3 (I)>="A")

1@ RESTORE 1000:

20 GO SUB 210

40 CLS5S : PRINT
IKEIN JA POKETTO"

41 PRINT '''"MC-OHJELMAN TALLENN
Ds..'.l'

52 SAVE "IEBASIC"CODE AOS,PIT

53 VERIFY "IEBASIC"CODE

CLS

212
213

LET SUM=0:
PRINT "POKEAA RIVIN:
214 FOR I=1 TO 49 STEP 2
215 LET J=I+1: IF XS(I)<"@" OR X$
(J)<"@™ THEN GO TO 100

216 IF XS(I)>"F"™ OR XS$(J)>"F" THE
N GO TO 10¢

217 IF "9"¢XS(I) AND XS(I)<"A"™ TH
EN GO TO 100

218 IF "9"<X$(J) AND X$(J)<"A"™ TH
EN GO TO 100

220 LET X=16*FN H(XS,I)+FN H(XS,J
)
221
222

READ X§,TAR
":RIVI

LET 0S=0+INT ((I-1)/2)

POKE 0S5,X: LET SUM=S50UM+X

225 NEXT I

226 PRINT AT 3,0;"SUM=";SUM;TAB 1
6;"TAR=";TAR

2380 IF SUOM<>TAR THEN GO TO 110
232 LET RIVI=RIVI+1

233 CLS

234 NEXT O

235 RETURN
10068 DATA "D71B@@FEGD2B@T7FE3A2803C
3FPB1CDB7052A885C2295FB3EB2" , 25085
1001 DATA "D70116D76BED2A95FB22885

'**TAB 4;"DATAT O |

6@ STOP

1@ BEEP .25,20: BEEP .35,25: BEE
P .58,30: PRINT '''™RIVILLA: ":RIV
I;™ ARVO
YLI RAJOJEN"

181 GO TO 1280

119 BEEP .25,28: BEEP .35,30: BEE |
P .25,28: PRINT '''""RIVILLA: ":RIV |
I
TARKISTUSVIRHE"

120 PRINT '''"KORJAA.....<RON> U
UDESTAAN"

121 STOP

211 FOR O=A05 TO LOS STEP 25

CPEPPP6PPED43B6FBC3C1A5DT7B2" ,2724
10@2 DATA "1CD71B@@FE@DCAFOF6FE3A2
BP3C3FOB1CDB705D7D52DDAF@@L1" ,3338
1083 DATA "FE@2D258F72185FBCBB6B67
7C3C165D71808213B5CCBTEC2A5" ,3360
1004 DATA "FIFE@DCAAZFTFE3ACAA2ZFTF
EACCATDF7FEADCATSFTFEDS3805" ,4573
1005 DATA "FEDFDA75F7FE27CAGFF7FE2
CCA6FFTFE3BCAGFFTFE22CAGOFT7" , 4476
1086 DATA “"CBAFFE41DAF@@1FESBD2F@0
1D72000FE24CAB5F73E@B323A5C" ,3344
1607 DATA "C3FO001D72800FE22CABSFTF
EODCAFO8118F1D72008C313F7D7",3451
1098 DATA “2000D7821C1BOBD72008D77
AlCl1B803D7200@FE27CAGFFTFE2C" , 2477
1889 DATA "CA6FF7FE3BCA6FFTFE@D280
TJFE3A2883C3F@@1CDB7@52A8D5C" ,3206
1018 DATA "2281FB3A915C328B3FB3284F
B2ABFFB225D5CD7180@FEODCAG9"™ ,3042
1811 DATA “"FBFE3ACAGSFBFEACCACEBFI9F
EADCAEEFSFEDSCALBFAFEDACASB" 5020
1¢12 DATA "FAFEDBCAA4FAFEDCCACAFAF
EDDCAF2FAFEDECAlL@FBFE27CA48",5148
1813 DATA "FBFE2CCA3AFBFE3BCA2AFBF
E22CAASF9CBAFFE41DAS8F7FESB" , 4367
1014 DATA "D258BF7328BEFBD72888FE24C
258BF72A4B5CT7EFEB@200853E81C3" ,3066
1015 DATA "S5AF7473AB8EFBBB2B@3C35AF
B234E2346232293FBED43BAFBED" ,3237
1016 DATA “"4BBAFB3E@@B9203DBB283AD
72000D71800FE27CA48FBFE2CCA" ,2882
1017 DATA "3AFBFE3BCA2AFBFE@D2B@7F
E3A2803C358F7EDABBGFEOEROO4" 3031
1018 DATA “"ED43B6FB2AB1FB228D5C3A8
3FB32915CC3C1052A93FB7E@BED" ,3312
1019 DATA "43BAFBFE2083804FEA5380823
E3F2185FBCB462816FETF3012FE" , 2857
1020 DATA "7B3804C62E180AFESF3@06F
E5B3802C64AD62011B4FB6F2600" ,2382
1621 DATA "2929192291FB3A6B5C473A8
TJFBBUFE18381C2B0@53E@4C35AF 7" ,2442
1822 DATA "“3E@2D701163A6B5CD947DSD
7558C3A87FB3D3287FB3ABTFB47" ,2832
1823 DATA "3E1598878787C6873289FB3
ABG6FB8787328BFB3E@332BCFB2A" ,2973
1824 DATA "91FBSEED4BBS8FB3E@7328DF
B21915CCBEECBO9E3AB4FECBT7B28" ,3483
1825 DATA "39B677D5C5C53E@2D78116C
179C5D7282DC178D7282DD7DC22" ,3160
1826 DATA "ClDl13ABDFBFE@420@BED4BS8
BFBOSED43BBFB18B@SFEA@28178C" ,2906
1827 DATA "3D328DFBCB2318B9CB4F280
2CBCECB5F20BFCBDE18BB3ABCFB" ,3289
1028 DATA
9FB2A91FB232291FBC3@5F92A93", 2975
1029 DATA "FB232293FB3AB6FBFE3F308
73C3286FBC33DF83EO0P328B6FB3A" , 3087
1030 DATA "B87FB3C32B7FBC33DFB2A5D5
C232293FBOEOPOGO@T7EFE222809" ,2563
1031 DATA "FEODCAS8F7@3231BF2ED438
AFB225D5CC33DF8D7200@8D77A1C" ,3136
1932 DATA "D7D52D4FC5D7D52DC1473A6
B5CB@FE18D2CFF879FE40D2CFFB8",3918
1933 DATA "ED438B6FBC34CFB8D720608D78
21CD7D52D2186FBO6@@BE3002086" ,2971
1934 DATA "PlFE4P3B06D64P06011BF64
F3AB7FB8@47ED4386FBC34CFBD7" ,3081
1935 DATA "2008D7821CD7D52DFE@AD25
5FB21BES5CCBB86CBBECBY9621915C" ,3260
1036 DATA "CBAEFE@92085CBEEC34CF8F
E@B8280C218ESCCBC6CBCECBD6C3" ,3632
1837 DATA "4CFB218D5CCB86CBBECBY96B

— |

"FE@@28133D328CFB7B3D328 |

677C34CF8D7208006D7821CD7D52D" ,3538

1838 DATA "FE@AD255FB218ESCCB9ECBA |

6CBAE21915CCBBEFE@92005CBFE" , 3604

1639 DATA "C34CFBFE@82@00@C218ES5SCCBD |

ECBE6CBEEC34CF8218D5CCBYECB" 3740

104@ DATA "A6CBAECB27CB27CB27B677C |

34CF8D72000D7821CD7D52D218E" ,3357
1841 DATA "S5CFE@B2811FE@2D255FBCBB
E2BCBBECB@FB677C34CF8CBFEC3",3732
1642 DATA "4CFBD7200@8D7821CD7D52D2
18ESCFE@B82813FE@#2D255FBCBB6" ,3192
1043 DATA "2BCBB6CB@FCBOFB677C34CF
BCBF6C34CFBD72000D7821CD7D5" ,3700
1044 DATA "2DFE@2D255FB2184FBCBY9EC
B27CB27CB27B677C34CF8D720008" ,3417
1945 DATA
18B4FBCBBECB27B677C34CFBD724" ,3718
1046 DATA
3BDF73AB6FBFE2130@873E2083286",3405
1847 DATA "FB1BE2ED4BB86FBOERO@4ED4
386FB18DS3E13C35AF77EFE4@38",3255
1948 DATA "1BCB6F2B81587FAGBFB3FOGE®@
S060030020E1217237E30FB18@6",1822
1049 DATA "23234E234623@9C31DFB8000
@000PP0PPP0PPPPOPPPO0OO0OBO™, 769
1850 DATA "00000000000000000000P000
0000 PPPOPO0PPPOPAPO0PP0OO0"™ , 0
1851 DATA "QgdQ000p000PQ000000000000
PPPPPPP04444040AAP0000PBAAFA" 630
1852 DATA "FAAQG4ECCEEE4A244BBAQ6GEC
AAF202400000024888420842224",2633
1853 DATA
2400000PEQPPOAPVP04022444880",1236
1854 DATA
PE22422E0BBAE2220PESBE2AEPEB" ,3636
1855 DATA "BEAREPE2244440EAA4AAEQGE
AAEZAEPO0P40400000404B800024",2576
1056 DATA "B42P000PEPEJOAUOB4248B0GEA
240400EBDDEB44AAEAAAGCAACAA" , 2471
1857 DATA "EPEASBBBAE@CAAAAACPEBBES
BEPESBBESSBOEABBAOEZAAAEAAAG" ,4499
1358 DATA "E44444E02222AAE@GAAACAALA
@BBE8B8BEGAEEAAAAGAAEEEAAGEA" , 4128
1859 DATA "AAAAEQEAAESSBO4AAAAE42E
AACAAADEABE2AEPE4444440AAAA" ,3866
1060 DATA "AAE@GAAAAACSOAAAAEEA@AAA
4AAAPAARE4440PE24448E0644444™ ,3738
1861 DATA "6088444220622222604E444
44000000 0PF644E44EGPGEZ2EAER" , 2107
1862 DATA "0PSBEAAEPPGEABAEG@2ZEAAE
PPPEAEBEDDG64E444000EAAE260B" , 2942
1063 DATA "BEAAAPO4044440040444480
BBACAAQGO444442000AEEAAGAOCA" , 2210
1064 DATA "AAAPOPPEAAAEGPPEAAESBEGEE
AAE22PP3CABBB000EB42EQP4E444" ,3232
1065 DATA "200PAAAAGPPGAAACBEGOAAA |
EACODOAA4AAROOOAARG2400E248EQ" ,2740
1066 DATA "24484420444444408442448
PSAPPPO0069FDF9600000PO0P33" ,1714
1867 DATA "330000CCCCOOGPOFFFFOO000
@PP333333333333CCCC3333FFFF", 2295
1968 DATA "3333@8@@@CCCC3333CCCCCCC
CCCCCFFFFCCCCOPO@FFFF3333FF",3621
1869 DATA "FFCCCCFFFFFFFFFFFFOUEAE
AAPPPCACAEGGPEABAEABOCARACE" ,4609
167¢ DATA "@OEBCSEQUUEBCB80GUUESAAE
@IPAAEAAOPPE444E0PP222AEQDD" ,3226
1871 DATA "AACAAPPOBSB88BEMOPAEAAADSD
GAEEEAQGOOEAAAEQPPOEAESSQPB4A" , 3400
1872 DATA "AR4Z200EAECACPOEBA2EQGOE
4444000AAAAEOAPEAEAAGAGEAAA" ,3664
1873 DATA "E@40EAEAAGAOAAAAEGOAGE2
EEJOAPEAAEPP40EZEEOPAPARAGD" ,2926
1874 DATA "CF3121F1FD22B75CC92A5D5
C228FFBDD2133FEZABFFB225D5C",3162
1875 DATA "DD46@@DD23D71B@@F620DDB
E@@280F@404DD2310FCAFDDBEGA" , 2648
1876 DATA "2@DFC3F0@1D720@@DD2310E
@2ASDS5C228FFBDD6EGADDE6BLEI™ , 2977
1877 DATA "06ZA7072696ET4@0BF704206
36CT73AEF6B52AT3657424DEF608" ,2531

"D7821CD7D52DFE@2D255FB2 |

"OOFE@GDCAT4FBFE3ACAT4FBC

"S@004E4E400004E40000000

"EAAEAAEOG4C4444EGEA248B8E
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J{ ®® Pelin ideana on lent&s
- kuumailmapallolla lahtékentalta
‘vuoriston yli toiselle kentslle
~ mahdollisimman pienelld kaa-
Nnﬂ?lﬂlla Ennen toiselle ken-
1ﬁﬂlhuﬁmuhnmﬁmncnlvunrmhxnu
ttava lisdnestekaasusiilis,
 kaasu riittdisi lennon ajan.
kaasu loppuu, kuumailma-
ﬁallo putoaa ja tuhoutuu. Sa-
moin kdy jos kondoli térméa
f - vuorenseindmédn. Kéytettdvissd
‘on kaksi varapalloa, jotka vé-
~ henevat kuitenkin yllattévén no-

]

Kuunuuhnupaﬂon ohjaus on
m helppoa. Té&ssé pelissd
* ge on yritetty toteuttaa mahdolli-
ihnnuu:kmimunuknhﬁmﬁ

Yksinkertaisesti selitettynd
nin kuumailmapallon korkeutta
~ voi sd&delld. Sivuliikkeistd huo-
 lehtivat sivutuulet, joita puhaltaa
g _ eri suuntiin eri korkeuksissa. Pe-
. lissd voi suuntaa muutella nou-
ammaﬂu tai laskeutumalla sopi-
vaan korkeuteen. Tuulen suun-
_nlt on esitetty nuolilla ruudun
. Vvasemmassa reunassa oikeissa
- Pelin loputtua uuden pelin voi
‘S dlntttu painamalla ESC-nép-

|'

§
-
-

Piltﬂluku on pelissé toteutettu
-~ siten, etté lisdnestekaasusailiésta
”quﬁﬂ:ﬁﬁaﬂajalmﬁﬂkaamu:22

yksikk&s. Perille péddsystd saa
250 pistettd ja lopusta kaa-
sumdédrdstd 10 pistettd/kaasuyk-
sikké.

Ohjelman toiminnasta kiin-
nostuneille — alkutekstin outo
viiva on muodostettu uudelleen
mddritellystd merkistd, joka
suunnitellaan riveilld 270—350.
Merkki palautuu normaaliksi
grafiikkatilassa. Pelin tunnusmu-
siikki (Yankee doodle) soitetaan
aliohjelmassa riveilld 140—250.

Kuumailmapallojen
maard

Hl —-HB Tuulen korkeus

Tuulen nopeus

Tuulen suunta

Nestekaasun mé&rd

Kuumailmapallon
koordinaatit

Kuuman ilman kesto
pallossa

Space

Kondolin térméyspiste

Nestekaasun sdannds-
tely-koordinaatti

150
160
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REM "Kuumailmapallo-purjehdus"”
:3CREENO, ,O

1A 100

2B 110 COLOR1,1,1

8B 120 CLEAR:DEFINTA-Z
125 OPEN "GRP:" AS #1
130 GOT0260
140 SOUNDT

,&B11111000:S0UK8D8,0
PLAY"S11M125","S11M125","S11M125"
PLAY"V1204G65","V11L10",

- MSX, $VI 3X2

:KEYOFF:¥WIDTH39

"vyoL10"®

62
37
1E
6P
17
9B
69
5B
72
44
66

BA
7B
1F
F8
BS
76
30
F1

c8

BT

BO
10
BE
AC

46
2F
56

82
co
DB
62
TE
55
70
3C
E9
BE
98
F3
S5F
1D
10

24

1B
co
4B

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

280
290
300
310
320
330
340
350
360

370

380
390
400
410

420
430
440

450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600

610
620
630

PLAY"L1005CCDE", "o4EEFF", "o3CCCC"
PLAY"oS5CEDo4G", "ERFF", "o3CCCC"
PLAY"oS5CCDE", "EEFP","CCCC"
PLAY"CCo4L12BG", "BEDD", "CCCC"
PLAY"L10oS5CCDE","BEEE", "CCCC"
PLAY"oS5FEDC", "AAAA", "FFFF"
PLAY"o4BGAB", "DDDD", "GGGG"
PLAY"o5CCCC", "BEEE", "CCCC"

RETURN
KM$="KUUMAILMAPALLO-PURJEHDUS":CLS

FORMZ=0TO7:READMS : VPOKE2064+8+M% ,VAL("&B"

+M$) :NEXTME: LOCATE, ,0
DATA 00000000
DATA 00000000
DATA 11111100
DATA 00000000
DATA 11111100
DATA 11111100
DATA 00000000
DATA 00000000

COLOR15:LOCATE7,0:PRINTKMS : LOCATET,1:PRIN

TSTRINGS(LEN(KM$),CHR$(35))

LOCATE1 ,5:PRINT"Tehtlivisi on nousta kuuma

ilmapallella
n jilkeen
ten
ille
tH114"
LOCATE10,14:PRINT"PAINA NAPPAINTA"
IFINREET$<>""THEN410ELSE390

GOTO0390

hakea lisikassusdilii,

lihttkentiltd ilmaan, Ja se

ja sit

yrittéd laskeutua toiselle kent
mahdollisimman pienelll kaasunkiy

COLOR15,1,1:SCREEN2,2:XX=95:YY=85:AA%="0D

OTA HETKI..":GOSUB 1400:GOSUB140

FORT=1T032:READNN : A$=AS+CHES(NN) :NEXTT:SP

RITES(1)=A$:A$="":FORT=2T06

FORW=1TOB8:READMM:B§=B$+CHRS (MM ) : NEXTW:SPR

ITES(T)=B$:B$="":NEXTT

DATA 15,63,127,255,255,255,255,255,127T,12
7,6%,%1,15,7,5,1,224,184,204,246,250,250,
250,246,244 ,2%56,216,208,160,192,128,0,128

,128,128,128,128,143,139,139
DATA 1,1,1,0,0,0,0,0

DATA 0,12,6,255,255,6,12,0
DATA 0,48,96,255,255,96,48,0
DATA 160,224,224,0,0,0,0,0
FORLE=1T03400:NEXTLK
LINE(28,25)-(240,190),7,BF
LINE(28,25)-(29,13%9),1,B
FORMR=25T0140STEP23.5
LIHE[IE.HR}-EEE,HR} T:HEXTMR
LINE(15,25)-(15,140),7
PSET(15,147).,7
DRAW"R4L2D4BR2RBR2R3U2L302R3"
GOSUB580:G0T0620
LINE(186,6)-(255,20),1,BF
XX=29:YY=12:AA$="kaasu":GOSUB 1400

XX=140:YY=12:AA$="pisteet: "+STR$(PST) :GOS

UB 1400
RETURN
LINE(65,15)-(126,17),9,BPF

Sivulle 40




82 1050 PUTSPRITEG,(X+6,J+16),1,6
76 1060 PUTSPRITE3,(GS,14),1,3
2F 1070 IFNOTQTHENGOSUB1180:G0TO01100
56 1080 IFQANDSTICK(O)=1THENGOTO1150
9F 1090 IFQANDSTICK(O)=OTHENGOSUB1160
2C 1100 IPGS<S5BTHEN1250
D2 1110 JPH=JPH-1:IFJPH<1THENJPH=0
‘ ' 40 1120 IFJPH>1THENJ=J-1
' EB 1130 IFJPH<1ANDJI<16TTHENJI=J+1
| || 3A 1140 GOTO8TO
C7 640 PUTSPRITE22,(19,32),15,4 . . BA 1150 JPH=36:G0SUB1200:G0T01100
4B 650 PUTSPRITE23,(19,56),15,5 . EA 1160 JPH=8:G0SUB1200:RETURN
B6 660 PUTSPRITE24,(19,79),15,5 . 4C 1170 GOSUB1180:JPH=0:RETURN
T4 670 PUTSPRITE25,(19,102),15,4 | 68 1180 SOUNDT7,56:30UNDB,0:S0UNDO,O
DE 680 PUTSPRITE26,(19,125),15,5 4B 1190 RETURN
35 690 VR$="LDR212L211UR211L211U3R38U3ES5UBE4U18E A3 1200 SOUNDT7,7:SOUNDB,10:S0UNDO,255:GP=GP+1:1IFC
3R4UBESUBETUBF4DBFTD10F5D3F5D4RBE2R3D5R3E ] P>2THENGS=GS-1:GP=0
5R16U4E8R2E1 OR6F4D4GBD5R5F4R5GTDEFBDBR50D | 31 1210 RETURN
. g 43 1220 E=1:LINE(138,150)-(142,153),7,BF
58 TOO PL$="ES5RS5ES5RS5F5RSES5RSESR5F10R5F5R5F5L10G5 62 1230 SOUND7,7:FORMD=1T015:S0UNDO,255:5S0UND8,MD
: L5H5L5H5G5L10B5G65L10H5L5" - :NEXTMD:SO0UNDB,0: BEEP:G5=GS+22
41 710 PSET(29,190),12:DRAVVRS '| 2A 1240 PST=PST+50:G0SUB580:RETURN
AP  T20 PlIIT{33.1595.12 DD 1250 PUTSPRITE1,(X,J),5:PUTSPRITEG, (X+6,J+16),
D4 730 PSET(120,50),15:DRAWPLS 1,6:J=J+1:0TP=POINT(X+7,J+17)
24 T40 PlIlT(122.495.15 56 1260 IFOTP=12 ORJ>167THENGOTO1280
30 750 PUTSPRITE20,(30,178),4,2 3D 1270 SOUNDB,0:S0UNDO,0:GO0TO 1250
51 760 PUTSPRITE21,(231,177).4,2 5D 1280 SOUNDO,T70:SOUND1,15:30UND7,8:S0UNDB,16:50
E6 770 LINE(28,187)-(66,187),2 UND9,0:50U8D10,0:S0UND11,61:S008D12,30:50
07 780 LINE(191,186)-(240,186),2 URD13,9:FORSN=1T02
27 790 LINE(31,179)-(32,180),1,B 54 1290 FORMS=2T015:COLOR,,MS:NEXTMS,SM
55 800 LINE(232,178)-(233%,179),1,B AB 1300 COLOR,,1:UE=DUK-1:IFUK<1THEN1320
D4 B10 GOTO830 06 1310 PORWER=1TO01000:NEXTWER:GOTO840
9F 820 LINE(139,150)-(141,153),6,BF:LINE(139,153 DO 1320 XX=100:YY=80:COLOR1
)=(141,153),1 :RETURN 01 1330 AA$="PELI LOPPU":GOSUB1400:COLOR15
60 830 PST=0:UK=3:P=1 B7 1340 IFINKEY$=CHRS$(27)THENRUNELSE1340
25 B40 H1=25:H2=48:H3=T1:H4=95 46 1350 GOSUB140:FORLK=1T05500:NEXTLK
EB 850 H5=11T7:H6=140:G08UB820 75 1360 GS=GS-1:PST=PST+10:BEEP:IFGS<58THENGOTO13
BE 860 GS=122:E=0:X=50:J=167:TL=0:JPH=0 80
A4 870 Q=STRIG(0):QG=J+8:SPRITEOFF 4C 1370 PUTSPRITE3,(GS,14),1,3:G0T01360
D4 880 IFQG>H1 ANDQG<HZ2THENTL=1 B8 1380 PST=PST+250:G0SUB580:G0T0840
AB  B90 IFQG>H2 ANDQG<H3THENTL=2 | A6 1390 REM (C) 30.11 1985 By J.Saario
9E 900 IFQG>H3 ANDQG<HATHENTL=2 | C5 1400 FORAA=1TOLEN(AAS):PSET(XX,YY),POINT(XX,YY
D2 910 IFQG>H4 ABNDQG<HSTHENTL=1 | )+PRINT#1 ,MIDS(AAS ,AA,1); : XX=XX+6:NEXT:RE
D2 920 IFQG>H5 ANDQG<HG6THENTL=2 . TURN
BF 930 IFQG>H6 THENTL=0
ED 940 IFTL=1THENX=X+P |
02 950 IFTL=2THENX=-X-P Muutokset Spectravideo 3X8:lle
B6 960 IFX<30THENX=30
2B 970 IFX>226THENX=226 ' Muuta kaikki PRINT # -kaskyt PRINT-kaskyiksi. Poista rivi 105.
94 980 IFJ<25THENJ=25 ' Lisdd seuraavat rivit:
27 990 IFJ>16TTHENJ=167 |
79 1000 OTP=POINT(X+7,J+17) 110 COLOR 1,1,1: SCREEN 0,0: WIDTH 3%
CT 1010 IFOTP=6ANDE=OTHENGOSUB1220 ; i
R Q] 450 S AL e Ll oiae e
84 1030 IFX>1B4ANDJI>=16TANDE=1THEN1350 } ’ . .
67 1040 PUTSPRITE1,(X,J),5,1 ‘ : GOSUB 140
ﬂ“ r e ———

® ® Pelissd sinun on yritettdva
pyorittdd kuula pitkin suoria ja
kaltevia tasoja maaliin. Tehtdva
el ole ihan helppo, koska kuula
kéyttéytyy kuten oikea.

Pelissd on kaksi rataa. Selvit-
tydsi ensin helpommasta, paéset
yrittdmé&dn vaikeampaa.

Pisteitd ei anneta eikd yritys-
ten méédrd4 ole rajoitettu, mutta
ohjelma mittaa k&yttdmdsi ajan
molemmille radoille, sekd yh-
teisajan.

Halutessasi keskeyttdd pelin
ennenkuin péd&set loppuun, pu-
dota pallo ja paina fired/vili-

Ohjelman rakenne

10— 110 Otsikkosivu
120— 180 Kuulan muodostus
190— 610 1. kentén teko
640— 670 1. ajan lasku ja
tulostus
680—1110 2. kentan piir-

tdminen
1120—1300 Stickin luku ja

kuulan ohjaus
1310—1350 Kuulan putoa-

minen 3
1360—1410 2. ajan lasku ja

tulostus
1420—1460 Kokonaisajan

lasku ja tulostus
1470—1500 Lopetus
1520—1820 Datat
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CLS:SCREEN O:EEY OFF:LOC
ATE, ,O

OPEN "grp:" AS #1
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:
PRINT:PRINT:PRINT:PRINT
PRINT"

ING A

PRINT"

PRINT

PRIRT" for enterta

inment only

PRINT:PRINT:PRINT"
choose level (1-5)

PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:

PRINT:PRINT"

MCMLIXIV
N$=INPUTS$(1):N=VAL(NS):K
=, 2%y
LOCATE10,16:PRINT" joysti
ek? (y/mn)
J$=INPUTS(1):IFI$="y"0RJ
$="Y"THENJ=1
COLOR,1,1
SCREENZ,1
FORT=1T08
BEADAS
S$=S$+CHRS(VAL("&b"+4AS))
EEXTT
SPRITES(1)=58
PLAY"t210 1405gdfgfdcd”
PLAY"t210 o5gdfgfdcd”
PLAY"t210 o5gdfgfdcd”
FORNM=1TO8
READX,Y
PSET(X,Y),T7
FORNK=1T04
READX,Y
LINE-(X,Y),7
BEEXTRK
PAINT(X+2,Y+2),7
NEXTHM
PLAY"t210 oS5gdfgfdecd”
FOREM=1TOZ2
READI,Y
PSET(X,Y),5
FOREK=1T04
READX,Y
LINE-(X,Y),5
NEXTHEK
PAIRT(X,Y+2),5
NEXTHEM

FORNM=1T03

READX,Y

PSET(X,Y),4

FORNK=1T704

READX,Y

LIFE-(X,Y),4

NEXTRK

PAINT(X+2,Y+2),4

NEXITHM

LINE(40,8)-(50,8),8

LIIE-§1B,4Q}.E

LINE- 3,403.5

LINE-(40,8),8

PAINT(42,10),8

LINE(232,152)-(248,152),

3

LINE-(224,176),6

LINE- 2&5.1?5}.5

LINE-(232,152),6

PAINT(234,154),6

PRESET(15,182) : PRINT #1,

"TIME1 : TIME2 :
TIME g =

AX=25:AY=5:G0T01110

CLS

PRESET(15,182):PRINT #1,

“TIME1 : TIME2 :
TIME g *

IFT<660THENPRESET(51,182

) :PRINT #1,INT(T/60):GOT

0660

PRESET(45,182):PRINT #1,

INT(T/60)

S=INT((T/60-IKT(T/60))%*6

0):IPS<10THENPRESET(63,1

82):PRINT #1,0:PRESET(69

,182):PRINT #1,5:TI=0:G0

TO680

PRESET(63,182) :PRINT #1,

S

PLAY"t180 1l4o05gdfgfdcd”

PLAY"t180 oS5gdfgfdecd”

PLAY"t180 oS5gdfgfdcd”

FOREM=1T026

READX, Y

PSET(X,Y),T

FORNE=1T04

READX,Y

LINE-(X,Y),7

NEXTNK

PAINT(X+2,Y+2),7

NEXTHM

PLAY"t180 oSgdfgfdcad”

PLAY"t180 o5gdfgfdcd”

FORNM=1T08

READX,Y

PSET(X,Y),5

FORNK=1704

READX,Y

LIXNE=(%.Y),5

REXTHRE

PAINT(X,Y+2),5

NEXTEM

FORNM=1T06

READX,Y

PSET(X,Y),4

FORNK=1T04

READX,Y
LINE-(X,Y),.4
NEXTHK
PAINT(X+2,Y+2),4
NEXTHX
LIRE(24,8)-(34,8),8
LINE-(18,24),8
LINE-(B,24),8
LIKE-(24,8),8
PAINT(26,10),8
LINE(234,160)-(248,160),
[
LINE-(232,176),6
LINE-(218,176),6
LIRE-(234,160),6
PAINT(236,162),6
AX=15:AY=0
X=AX:Y=AY
ST=STICK(J)
IFST=1THENVY=VY-1
IFST=3THERVX=VX+1
IPST=5THERVY=VY+1
IPST=TTHEEVX=VX-1
IPST=2THERVX=VX+1:VY=VY-
1
IFST=4THENVX=VX+1:VY=VT+
1
IFST=6THENVI=VX=1:VY=VY+
1
IPST=BTHENVI=VX-1:VY=VY-
1
P=POINT(X+8,Y+16):G0T012
50
PUTSPRITEO,(X,Y),15,1
TI=TI+1
GOTO1120
IFP=8THENTI=TI-1
IFP=TORP=BTHENX=X+K*(VX-
TRVY) :Y=Y+K*(.T7*VY):GOT
01220
IFP=5THENVI=VX+1 :X=X+K*(
STRVX) :Y=Y+E*(VY+.T%VX):
GOTO 1220
IFP=4THERVY=VY+1 :X=X+K*(
VI-.33%7Y):Y=Y+K*VY: GOT
0 1220
PUTSPRITEO, (256,192),15,
1
IFP=6THENVI=0:VY=0:R=R+1
:GOTO1360
PLAY"t25506132v10ba+avi
gtgf+vTfed+v4dc+crdoivig
evTevSevd4evievB”
FORTA=1T0600
IFSTRIG(J)==1G0T01500
NEXTTA
VX=0:VY=0:X=AX:Y=AY:GOTO
1120
IFR=1THENTY=TI:T=INT(TY/
11.6):60T0620
TE=TI:T=INT(TK/11.6)
IPT<660THENPRESET (129,18
2):PRINT #1,INT(T/60):G0
T01400




ROLLING

e :l:i‘:':l"-#%fﬁym -:"q‘ i

i ™ |
* f""..-.'

L.:.b,-:. ™

]

B2
BO
OE
36
cse

49
A6
4D
9B
bnC
21
61

1460

1470
1480

1490
1500

1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570

PRESET(123,182):PRINT #1
LINT(T/60)
S=INT((T/60-INT(T/60))%6
0):IPS<1OTHENPRESET (141,
182) : PRINT #1,0:PRESET(1
47,182) :PRINKT #1,5:G0T01
420
PRESET(141,182) :PRINT #1
8
L]
TS=TY+TEK:T=INT(TS8/11.6)
IFT<660THENPRESET(201,18
2) :PRINT #1,IRT(T/60):G0
701450
PRESET(195,182) :PRINT #1
LINT(T/60)
S=INT((T/60-IRT(T/60))%6
0):IFS<1OTHENPRESET(213,
182 ) :PRINT #1,0:PRESET(2
19,182) :PRINT #1,S5:G0TO1
470
PRESET(213,182) : PRINT #1

B
LINE(78,104)-(178,85),1

BF
PRESET(80,90) : PRINT #1,"
a nev game ? (y/n)"
N$=INPUTS$(1):IFNS="y"ORN
$="Y"THENRUN
SCREENO:LOCATE,,1:KEY ON
:END

REM

DATA0O111100
DATA01110010
DATA11111001
DATA11111101
DATA11111111
DATAT1111111

DATAO1111110
DATAOCO0111100
DATA40,8,96,8,64,40,8,40
,40,8,128,40,176,40,144,
72,96,72,128,40,88,88,13
6,88,48,176,0,176,88,88
DATABO,144,160,144,128,1
76,48,176,80,144,163,75,
211,75,179,107,13%1 ,107,1
63,75,224,88,256,88,223,
120,192,120,224,88
DATA184,136,216,136,176,
176,144,176,184,136,200,
152,248,152,224,176,176,
176,200,152

REM
DATA96,8,128,40,96,72,64
,40,96,8,211,75,224,88,1
92,120,179,107,211,75
REM
DATA96,72,144,72,136,88,
88,88,96,72,131,107,179,
107,160,144 ,112,144,131,
107,192,120,224,120,216,
136,184,136,192,120
DATA24,8,73,8,57,24,8,24
,24,8,87,24,112,24,80,56
,56,56,89,24,48,40,72,40
,56,56,32,56,48,40
DATA24,72,88,72,72,88,8,
88,24,72,48,88,72,88,32,
128,8,128,48,88,64,128,8
8,128,40,176,16,176,64,1
28
DATAS6,160,88,160,72,176
,40,176,56,160,88,136,11
2,136 ,88,160,64,160,88,1
36,136,160,160,160,144,1
76,120,176,136,160
DATA144,128,184,128,168,
14¢p123|1#4i144l12511041
104,120,104,104,120,88,1
20,104,104,112,72,136,72
,88,120,64,120,112,72
DATA136,40,160,40,136,64
,112,64,136,40,96,48,128
,48,112,64,80,64,96,48,1
36,8,160,8,120,48,96,48,

L]
DATA160,8,168,8,152,24,1
44,24,160,8,184,24,208,2
4,192,40,168,40,184,24,2
16,24,240,24,216,48,192,
48,216,24
DATA224,40,248,40,208,80
,184,80,224,40,224,64,24
8,64,224,88,200,88,224,6
4,196,96,220,96,192,124,
168,124,196,96
DATA216,116,240,116,212,
144,188,144,216,116,184,
152,208,152,184,176,160,
176,184,152,200,160,248,
160,232,176,184,176,200,
160
DATA152,88,176,88,160,10
4,136,104,152,88,176,56,
200,56,184,72,160,72,176
» 56
REM
DATAT3,8,89,24,73,40,57,
24,72,8,48,112,64,128,48
,144,32,128,48,112,112, 1
36,1%6,160,120,176,96,15
2,112,136
DATA120,104,144,128,128,
144,104,120,120,104,136,
72,152,88,136,104,120,88
,136,72,160,40,176,56,16
0,72,144,56,160,40
DATA168,8,184,24,168, 40,
152,24,168,8,208,108,216
,116,200,132,192,124,208
,108
REM
DATA32,56,56,56,48,72,24
72,32,56,144,144,168,14
4,160,160,136,160,144,14
4,160,72,184,72,176,88, 1
52,88,160,72
DATA192,8,248,8,240,24,1
84,24,192,8,200,88,224,8
8,220,96,196,96,200,88,1
88,144,212,144,208,152,1
84,152,188,144
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Listaus 1.

90, 266

3. LOPPU"

INT"VIRHE" :A=2

AS$:NEXT

#256:G050B260:PRINTSS

.Iu-"s’
270 RETURN
300 POP:END

10 HIMEM26200:D$=CHRS$(13)+CHR$(10) : DOKES
20 PRINT"1. KIRJOITUS";D$;"2. LUKU";D$;"

30 REPEAT:GETAS$:V=VAL(A$):UNTILVANDV<4
40 ONVGOSUB100,200,300:607020

100 INPUT"ALKU";A:REPEAT:S=0:Z=A:PRINTA;
:INPUTAS$:FORT=0T08:PORL=1TO65TEP2

110 P=VAL("#"+MIDS(AS,T*6+L+T,2)):5=5+P;
POKEA,P:A=A+1:NEXT:NEXT

120 IFVAL("#"+MIDS(AS,T*6+1+T))<>STHENPR

140 P=PRE(""):UNTILAS$="X":RETURN

200 INPUT"ALKU";A:REPEAT:S=0:PRINTA;:FOR
T=0T08:FORL=0T02:P=PEEK(A+L+T*3):5=5+P
210 GOSUB260:PRINTSS; :NEXT:PRINT" ";:GET

222 P=INT(S/256):G0SUB260:PRINTSS; :P=S-P

:A=A+2T:GETAS

230 F=FRE(""):UNTILA$="X":RETURN
260 S$=MIDS$(HEX$(P),2):IFPLEN(SS)=1THENSS

A90085 048505
051826 002601
260626 OTA507
850738 260426
008501 8503A9
B10485 024900
FOAOOO B13524
CBB135 450391
ACA40B A609AS
597CBD 557CFO
A9008D 537CAD
012047 684201
A99985 05A918
853785 6520B4
00B135 2502C5
3135C5 03DOOE
A9028D S5ATCAD
OF8D5B TCADS7
D0034C A36B60
686020 EF6860
537C18 6903C9
038D5D TCADSE
207368 189003
058562 A56038
903349 008562
856045 61E900
BE3669 984849
8A2908 5860DF
001869 288500
424541 854320
428551 C8B142
68A818 DOCFCS
AACB98 48B142
DOD3C8 207B6A
48B142 ABA926
207B6A AOOOB1
202A2A 242485
6C68A8 CBDOCY
A92A38 20B466
D3A900 850060
50E452 A90024
56A550 38E552
A55685 514658
58E900 855820
690085 582040
080402 01C659
1AC637 100849
481865 358535
008501 850349
09A900 850185
690085 366045
166C20 TB6A20
60E668 AOOOB1
9OEB60 CBCBCS
0138E9 0BC566
SETCAD 5D7CCY
88B142 297F91
A92620 4ET44C
CBB142 8500C8
A600A4 013820
856885 008D55
51F009 455218
006045 448D60
49809D AET74BD
0F8550 682920
00D142 AB9OBE
OOFOOF C9BFFO
4BEACS B140C9
186567 8567EBD
A53785 62A9EO
A93085 00A975
A50085 40A501
758541 854340
FO11AA BDAET4
854185 436885
C8C8C8 1890F0

A21018
CADOE4
C501D0
05CADO
088502
850346
027002
354535
0A60AQ
021007
587CD0
A90085
850418
66A500
020026
EE5C7C
587CFO
104849
856860
BD537C
809002
TCE900
205768
E90185
E660D0
856118
OE7820
BPTFFT
A50169
TB6AAO
8552C8
207B6A
ABA924
AO0OB1

382084
42C9FF
51BDCC
C8207B
841869
981865
A651E4
BO0785
665718
1B6BAS
6BA63T
A55429
058537
683006
288502
034906
408542
D56B90
42C9FF
DOE2C8
D00238
51ADSE
424924
916CE6
B14285
B46618
7C8D53
690685
7CA001

0875C5
4A4A4A
A90085
OB6OAD
FFDOO3
BO6D18
856449
8501CA
854160
08B140
850029
408542
60A204

660366
60A900
04A506
D66090
205866
37F010
E600C8
186928
OOEAEA
187D53
10EE58
0O0AD59
20B466
€90190
EE5CTC
A9008D
08A000
01ABA2
AD597C
3BE903
A9TF9D
BD5ETC
68A888
60A561

02E661

900FE6
90F5A9
A90085
008501

00B142
B14285
AOOOB1

382084
42C9FF
668418
FO31AA
748552
6AAD00
O6AAA9
428542
532A85
554900
9032A5
570558
BD156B
02D010
A9FFDO
A53669
205866
850020
A54185
034C4F
FO1810
186045
601860
TCE9C3
201A74
682078
0120FA
690148
7C8D56
529007
B1428D
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Listaus 3.

1 FORT=1TO07:READD:READD$:DOKED,VAL("#"+D

$):NEXT

FORT=26150T0T+48:READD: POKET, D: NEXT

DATA26911

,6626

DATA28509,F41E” SOUND
DATA28546,F421
DATA28865,0238  PRINT
DATA29744,F41E

“PLAY

8 DATA29781,0238

9 DATA29808,F41E

12 DATA8,120,141,15,3,168,138,192,7,208,
2,9,64,72,173,12,3,9,238,141,12

13 DATA3,41,17,9,204,141,12,5,170,104,14
1215,5,15%8,9,2356,141,12,5,41,17

14 DATA9,204,141,12,3,40,96
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‘Téssé pelissd kaksi pelaa- | 195 IFA$=""ANDP=0 SOUND
aa panssarivaunujaan ja 15,4:P = A:PIT(1) =
ampua toisiaan. Ammus 10:M1=0
aina sithen suuntaan, jo- 200fﬂﬂhﬁ:"ﬂU"TFﬂﬂﬂiECﬁﬂIB
piippu osoittaa. Ammukset 470:GOTO300
vain tietyn matkan, eikd | 210 IFA$="Z"THEN GOSUB
laukausta saa ammuttua, 510:GOTO300
1 kuin edellinen ammus on | 220 [FA$="S"THEN GOSUB
pudonnut. Peli padttyy kun toi- 590: GOTO300
nen pelaajista osuu toiseen. 230 IFA$="A"THEN GOSUB
-ﬁhnuuﬂa ohjataan joystickeil- 550: GOTO300
Laukaisu tapahtuu oikean- T&llin vasempaa panssari-
napista. Jos et halua | vaunua ohjataan népp&imista:
kayttaa “kuin toista joystickia, | W=ylds
niin muuta seuraavat rivit: Z =alas
150 LETA$=INKEY$ A =vasen

S =oikea
Space =tulta :

Jos haluat muuttaa tdmén oi-
keanpuoleiselle vaunulle, muuta
rivit 170 ja 310—340 samalla ta-
valla.

Jos muutat tdmé&n oikealle
vaunulle niin j&t& gosubin ja go-
ton jdlkeiset rivinumerot muutta-
matta.

Kéytetyt muuttujat:

P =1. vaunun ammus

O =2. vaunun ammus

Sl = ]l.vaunun suunta, johon tu-
lee toinen poke a:n liséksi
S$2=2. vaunun suunta, johon tu-

lee toinen poke b:n lisdksi
R ja L=sivuille, ylés tai alas ole-
van vaunun suunta. Vasemmalle
ja oikealle mentdessd Sl ja S2
ovat arvoltaan 32, tallsin R ja L
oscittavat onko vaunu oikealle
vai vasemmalle. T&mé pétee
myds ylés ja alas, tdlléin Sl ja
S2:n arvo on 1
PS1=1. vaunun ammuksen
suunta

= 2, vaunun ammuksen suunta
PIT(1) ja PIT(2)=ammuksen
maksimilentomatka
Ml ja M2=ammuksen t&hén
mennesséd lentdmd matka.

-
Fellow

TEGBEEEQJH

2:P82==]
30 FORI=@TO31
40 POKE28672+1,191

5@ POKE29152+1,175
6@ NEXT

61 FORI=@TOL4

62 POKE28672+1*32,175
63 POKE28703+1%32,191
64 NEXT

78 FORI=-2TO8

80 POKE28780+1,175

99 POKE29868+1,191

1868 NEXT

110 FORI=@TO3

120 POKE28874+1+%32,191
130 POKE28884+1I%32,175
140 NEXT

150 J1=INP(43)AND31
178 J2=INP(46)AND31
19@
195

20 A=28705:B=29118:P=0:0=0:51=32:52=32:R=2:PSl=1:L=

POKEA,143:POKEA+51,143

g:M
28a
21@
220
239
250
260
: 276
it 280
ol 390
Ly 3l@
n 320
. 330
340
350
360
370
agg
390

IIEIINPIJE}AHDBIJ=15ﬁHDP=BSﬂUHD15,d:Pth:PIT[l]-l
IFJ1=29THENGOSUB510@ :GOTO3@0@
IFJ1=3@8THENGOSUB470 :GOT0300
IFJ1=23THENGOSUB590 :GOT0380
IFJ1=27THENGOSUB550 :GOT03@0@
IFS1=32ANDR=1THENGOSUBS578
IFS1=32ANDR=2THENGOSUB6 10
IFS1=1ANDR=1THENGOSUB530@
IFS51=1ANDR=2THENGOSUB490
POKEB,143:POKEB+52,143
IFJ2=30THENGOSUB63@ :GOTO39¢@
IFJ2=29THENGOSUB67@ :GOT039@
IFJ2=23THENGOSUB718:G0T039¢0
IFJ2=27THENGOSUB758:GOT0398@
IF52=32ANDL=1THENGOSUB730
IFS52=32ANDL=2THENGOSUB7780
IF52=1ANDL=1THENGOSUB69@
IF52=1ANDL=2THENGOSUB6 5@
IF(INP(45) AND31)=15ANDO=@S0UND15,4:0=B:PIT(2)=1

@:M2=0
395 IFPEEEK (P+PS1)=1910RPEEK (P+PS1) =175THENPOKEP, 143
:P=@

3196

=0
SRTT
410
420
430
440
450
'| 460 GOTO158@
| 470
480
485
| 490
| s@e
| s1a
| 528
0T0530

RETURN

: 525 IFPEEK(A+33)=960RPEEK(A+33)=143THENA=A+32ELSEGO

il TO530

530 POKEA,130:POKEA+1,129:51=1:R=1:IFP=@THENPS1=32

| 54@ RETURN

550

| s

IFPEEK
IFPEEK

11 l
| 5880 RETURN

590
. 600
| 605
3 610
|| 620
| 630
i 640

645
650
660
' 670

680
|| 685
| 690
700
710
720
725
730
748
750
760
765
770

RETURN

RETURN

RETURN

RETURN

78@ RETURN
79@ FORI=1TO3

Da,l

IFPEEK (A+1) <>»96ANDPEEK (A+1) <>143THENA=A-1
IFPEEK(A+32)=960RPEEK (A+32)=143THENGOTOS525ELSEG

i

|

! 1FPEEK{A+32]C}BEhHDPEEK[A+32}<>143THEH&=&—32 I

960RPEEK 14 3GOTO565SELSE

i ii: SEQRPEE&{A+51} ii?a=n-?snsgﬁzg |
570 POKEA, 135 POKEA+32,130:51=32:R=1:IFP=@THENPSl=~ ||
I
‘ ]
| |
| I
|

IFPEEK (A+32) <>96ANDPEEK (A+32) <>143THENA=A-32
IFPEEK (A+1) =960RPEEK (A+1) =143GOTO6@5ELSE610
IFPEEK (A+33) =960RPEEK (A+33) =143A=A+1ELSEGOT0618
POKEA,132:POKEA+32,129:51=32:R=2:IFP=0THENPS1=1

IFPEEK(B+1) <>96ANDPEEK (B+1) <>143THENB=B~1

IFPEEK (B-32) =960RPEEK (B-32) =143GOT0645ELSE650
IFPEEK (B-31) =960RPEEK (B-31) =143B=B-32ELSE650
POKEB, 136 : POKEB+1,132:52=1:L=2:1F0=@THENP2=-32

IFPEEK (B+1) <>96ANDPEEK (B+1) <>143THENB=B-1
IFPEEK (B+32) =960RPEEK (B+32) =143GOTO685ELSE690
IFPEEK (B+33) =960RPEEK (B+33) =143B=B+32ELSE690
POKEB, 130 : POKEB+1,129:82=1:L=1:IFO=0THENP2=32 !

|
|
|
‘ 80@ COLOR,1:50UND1,1:S50UND1,1:COLOR,@:SOUND@,1:50UN

IFPEEK (0O+P2)=1910RPEEK (0+P2) =175THENPOKEO,143:0 .‘

IFP<>@THENPOKEP, 143 :P=P+PS1 :POKEP,142:M1=M1+1 1

IFO<>0 THENPOKEO, 143 :0=0+P2 : POKEO, 142:M2=M2+1

IFP=BORP=B+S2THENGOTO790 \

IPO=AORO=A+S1THENGOTOB 40

IFM1>PIT (1) ANDP<>@THENPOKEP,143:P=0 f

IFM2>PIT(2) ANDO<>@THENPOKEO,143:0=0 ‘
|
i

IFPEEK (A+1) <>96ANDPEEK (A+1) <>143THENA=A-1
IFPEEK(A-32)=960RPEEK (A-32)=143GOT0O485ELSE490
IFPEEK (A-31) =960RPEEK (A-31)=143A=A-32ELSE490
POKEA,136:POKEA+1,132:81=1:R=2:IFP=0THENPS1=-32

IFPEEK (B+32) ¢<>96ANDPEEK (B+32) <>143THENB=B-32 .
IFPEEK (B+1) =960RPEEK (B+1) =143GOT0725ELSE73@ !
IFPEEK (B+33) =960RPEEK (B+33) =143B=B+1ELSE730
POKEB,132:POKEB+32,129:52=32:L=1:IFO=0THENP2=1

IFPEEK (B+32) <>96ANDPEEK (B+32) <>143THENB=B-132 _
IFPEEK (B-1) =960RPEEK (B-1) =143GOTO765ELSE778@ i
IFPEEK (B+31) =960RPEEK (B+31) =143B=B-1ELSE778 '
POKEB, 136 : POKEB+32,130:52=32:L=2:IFO=@THENP2=~1

\ : o
s Berdal

IL;..!MI&!M&NS
A " 2 hﬁﬁi‘

Bl@ NEXT

820 CLS
| 830 PRINT@256,AS; :GOTOS80
| 840 FORI=1TO3
|

940
9580
960
97@

PRINT" OHJEET s
PRINT"TASSA PELISSA KAKSI PELAAJAA"
PRINT"KOITTAVAT AMPUA TOISIAAN."
PRINT"SE VOITTAA,JOKA OSUU ENSIN"

B5@0 COLOR,;1:50UND1,1:S00UNDl,1:COLOR,@:S0UND@,1:500N 98¢ INPUT"1.PELAAJA"™;AS
Dg,1 990 IFLEN (A$)>7THENAS=LEFTS (AS,7)
8608 NEXT:CLS 1lPd@ INPUT"2.PELAAJA"™;BS
| 8786 PRINT@256,BS; 1610 IFLEN(BS)>7THENBS=LEFTS (BS,7)
' 880 PRINT" VOITTI TALLA KERTAA.ONNITTELEN" l@#2@ PRINT"1.PELAAJALLA ON VASEN JOYSTICK"
890 PRINT@448,"UUSINTA-OIKEA NAPPI" 1038 PRINT"2.PELAAJALLA ON OIKEA JOYSTICK"
| 895 PRINT"LOPETUS-VASEN NAPPI" 1040 PRINT"LAUKAISU:OIKEA NAPPI"
| 960 IF(INP(43)AND31)=150R(INP(46) AND31l)=15THENEND 1058 PRINT"PAINAKAA LAUKAISUA"
91@ IF(INP(39)AND31)=150R(INP(45)AND31)=15THEN1@ 1060 IF(INP(39)AND31)=15THENRETURN
' 92¢ GOTO90@ 18070 IF(INP(45)AND31)=15THENRETURN
| 938 CLS 1080 GOTOl@60@
! i -
’::., i :-T;-?
JARMO RYYNANEN 553 g X
@ ® Pelissi on tarkoituksena | 130—180 Ohjaus, &é&ni, —
véistelld muurin palasia mahdol- hidastus
lisimman pitkddn. Peli ei ole | 190—210 Pisteet, enndtys
idealtaan uusi, mutta se on to- | 220—230 Muurien piirto 78 PRINTTAB(14)"HARD PARRY"
mﬂéﬁrﬂm ﬂhiﬁl';i 240 T“t:r#mmhﬁ' 80 PRINT:PRINT"UAISTELE MUURIN PALASIA M
tulla jw_“%mm““m 60 % *1 Mnitten Sl AHDOLLISIMMAN PITKAAN JA YRITA TEHDA EN
muutoksin sovittaa myds MZ- minen NATYS. PAINA JOTAKIN NAPPAINTA ¢
ks ot Bt e I e e ||
- ja. ﬂ . =|| i
sa RUN"HARD PARRY". N&ky- | merkkipari C8 on 98 BE Bl H$‘ IHEh," ‘SF{ o
ﬁmmleelyhm uhjeet. Gﬂﬂ“ﬂ GRAPH+SHIFT+F. 180 CDNSULE2:18-T‘= C8":P=B:2=19
tapahtuu kursori vasemmalle ja 118 CURSOR14,8:PRINT"HARD PERRY"
}mmri oié%alh Mpp?imﬂh 120 K=18@:FOR Y=1 TO 308
muurin palaset leveneviit ja peli w 138 22=STICK(@)
vaikeutuu. ¥ il 148 IF 22=3 THEN 2=2+1:I1F 2>39 THEN 2=39
K =hidastus 158 IF 22=7 THEN 2=2-1:IF 2<@ THEN 2=0
Ohjelman rakenne f.gmm 160 CURSOR 2,2:PRINTL2ICHR$(103)
= pisteet 170 k=K~-1:IF K<8 THEN K=8
60—110 gubjl.:;tuia?ﬂrwm %:mﬂm 180 SOUND X+18,1:WAIT K
ety i 190 CURSOR 5,21 :P=P+1 :PRINT"PISTEET:"P
| 200 IF P>E THEN E=P
e e T 218 CURSOR 21,21 :PRINT"ENNATYS:"E
S S 228 X=INTCRND(1)%(33-8))
RS USRI | Gty o e 2380 CURSOR X, 18:PRINTT®
e - I 5 240 PO=POINT(2%8+4,18):IF P0=3 THEN 278
e 250 NEXT T
Mz aw 260 T$=T$+"C8" :GOTO 120
| 278 CLRSOR 11,23:PRINT“UUSI PELI [KsE] ?
| n
10 “XkkkRKRRRKRXKKKKK I 280 GET A$::IF A$="" THEN 288
28 “X% HARD PARRY *X* | 298 IF A$="K" THEN CURSOR 11,23:PRINT"
| 3@ %% J.RYYNANEN *x , " :GOTO 108
| 4@ “Xx (C) 1986 xx | 300 IF A$="E" THEN CONSOLE @,24:PAL8,0:P
L 58 “kkkkokkookkkRkRRkk | AL2,2:END:ELSE 280

6@ CLS:PALB,9:PAL2,6
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6502 konekielikurssi

Numerossa 6-7/85 sivulla 85
viitettiin, ettd aliohjelmalla
Plot voi tulostaa kaikki positii-
viset luvut wélilté 0— 65535, ei
se aginakaan niin onnistu, jos
onnistuu, niin miten?

“Lievéisti pettynyt”

Aivan oikein. Plot-rutiinista ei
todellakaan ole apua tassé tilan-
teessa. Plot nimittdin mdarittelee
ainoastaan kursorin paikan ruu-

dulla.

Oikea rutiini l6ytyy Basic-
ROMista Vicissd osoitteesta
56781 ja C-64:ssd osoitteesta

48589.

Kyseistd rutiinia kutsuttaessa
tulee haluttu luku léytyad A- ja X-
rekistereista high-byte—low-
byte-muodossa.

Pekka Niemi

Starex

Jos joku onnellinen saa Starex-

pelissé (5/86) yli 9999 pistettd.

muuttuu 4-numerocisen piste-

laskurin ensimméinen numero

kaksoispisteeksi. Tarvittaessa

peliin saadaan 5-numercinen

pistelaskuri oheisilla muutok-

silla.

1 FOR F=0 TO 9: READ A:
POKE F+30736.A: NEXT F

2 POKE 30760,20: POKE
30761,120

3 DATA 237.75.76.121,205.43.
45,195.227.45

Pasi Kettunen

SVI:stét kotipsykiatri
Voisitteko julkaista MikroBITIN
numerossa 1/84 olleesta Kalle-

ohjelmasta muutokset, jotka
tarvitaan siirretttiessd sité SVI-

328:1le.
Oma koneeni tiedottaa:
"Subscript out of range in 420",
Spectravidiootti

Kirjoita ohjelma ensin normaa-
listi, ja noudata sen jélkeen nu-
meroissa 2/84 ja 9/85 olleita kor-
jausohjeita sek4 lisdd alkuun ko-
mento CLEAR 2000.

Jarkko Kyntdja

Adnilevytiedosto
Numerossa 3/85 ollut &éni-
levytiedosto-ohjelma ei tunnu
toimivan. Haku toimii hienos-
ti. mutta lisdys tai muutos ei.
Listitttiessét ohjelma tuntuu kir-
joittavan, mutta haettaessa tu-
lee ilmoitus STRING TOO
LONG ERROR IN 186. Kun
muutetaan jokin tietue ja hae-
taan wuudelleen. levyasema
vain pybrittédd ja pybrittdd ei-
k& 186ydd mitééin. Sama toistuu
my#ds jos haetaan saman esit-
tdjin tai stveltdjin mukaan.
Kirjoitusvirheité ei ole. Missd
vika?

“Epditoivoinen”

Koska itselléni ei ollut endd oh-
jelmaa tallella, kirjoitin sen uu-
delleen lehden listauksesta. Oh-
jelman ajossa en saanut aikai-
seksi kirjeessd kuvattuja virheti-
lanteita.
Sellaisissa

tilanteissa, joissa

tietueen kenttd on tyhjé, ei oh-
jelma lue tietuetta. Levyasema ei
kuitenkaan j&ényt pyérimééan ta-
hdn kohtaan. Kokemukseni mu-
kaan tdméd on kuitenkin joissakin

tilanteissa mahdollista, joten
kannattaa kirjoittaa  kaikkiin
kenttiin jotakin, ellei tietoa niin
ainakin kysymysmerkki.

Samoin on mahdollista kirjoit-
taa yhden merkin verran ylipit-
kid kenttid. Siksi on varminta
niihin riveihin, joissa kenttddn
sijoitettavan tiedon pituutta ra-
joitetaan, muuttaa pituusrajoitus
vield yhtd merkkid pienemmaéksi.

Muistelen joskus lukeneeni
amerikkalaisista lehdisté, etts le-
vyasemasta 1541 on useita eri
versioita, joten kdyttéytymiserot
saattavat osaltaan aiheutua niis-
td. Erdissd julkaisuissa suositel-
laan lisdksi ké&ytettdvaksi lukua
kanavanumero +96 pelkdn ka-
navanumeron sijasta pointterin
asettelussa. (Tosin Compute-
lehti vaittdd ettei silld ole merki-
tystd, mutta valmistajan huolto
on eri mieltd.)

Ellei ndméakdan muutokset au-
ta, pitdisi saada itse védrin toi-
miva ohjelma, jotta sen virheistad
osaisi sanoa mitaan.

Jaakko Nurminen

9903 SCREEN TE
9906 DIM P1(11) ,P2(11)

072, 1079384, 399

9904 INPUT "leved (=1) vai kapea (=0) tekstimoodi®
;TE:IF TE=0 THEN LI=2048 ELSE LI=0

9907 FOR X=1 TO 11:READ P1(X),P2(X):NEXT X

9908 FOR X=1 TO 11:FOR N=P1(X) TO P2(X)

9909 READ A:VPOKE N+LI,A:NEXT N:NEXT X

9910 DATA 512,726,1232,1239,1144,1151,1134,1143,122
4,1231,776,983,1032,1039,10556,1063,1184,1191,1

9997 DATA 0,8,0,40,48,199,124,0

| vield poista virhettd,

SVI:n piirto-ohjelma

Misséé on vika kun Spectran
piirto-ohjelman (9/85) naputel-
tuani ja tarkistettuani listauk-
sen moneen kertaan ohjelma
ei silti toimi? Kun poistin Ba-
sic-osasta virheenestorivit. oh-
jelma ilmoitti Syntax Errorin
rivillé 92, jolla ei ole mitddn
vikaa. Koneeni on SVI-328
MK2, joten ohjelman pitdisi
siis toimia. Misséthdn vika pii-
lee?

Timo Kanerva

Kyseisella rivilld ohjelma kutsuu
kdyttdjdn madarittelemdd funktio-
ta FNT(...). Virhe on mitd to-
dennédkéisimmin rivilld 31, jossa
kyseinen funktio madritelldén.

Kim Leidenius

Maisemia
matematiikalla

Tein numerossa 5/85 olevan
Maisemia matematiikalla esi-
merkki kakkosen. Ké&ynnistin
ohjelman ja pydréytin ilotikul-
la kéyréin. Kun olin odottanut
hetken kuvaruudussa vilahti
musta yldreuna, jossa luki 50
ja kone ilmoitti: “NEXT with-
out FOR in 160". Olen yritt&-
nyt korjata virhettd tarkista-
malla ohjelman lépi monta

kertaa.
“Spectravideo-fani
Kaarinasta”

Ohjelmasta ei l6ytynyt moista il-
moitusta antavaa virhettd. Sen
sijaan rivilld 500 on pieni virhe,
joka ei vaikuta ohjelman toimin-
taan: luvun 320 tilalla 30. On
mahdollista, ettd rivilld 160 ole-

| va gosub-kdsky tulee suoritettua

lilan aikaisin. Rivin 160 wvoisi
muuttaa jdttdmadlld sinne wvain
yksi next-sana ja lisddmalla rivit
162 NEXT ja 164 GOSUB 500.
T&llsin on, mikéli toimenpide ei
ainakin
helpompi seurata virheen syn-

| tyd. Virheilmoitus “next without
| for” annetaan, kun ohjelmassa

on lilan monta next-sanaa tai
kun jokin hyppykédsky vie ohjel-
man suorituksen silmukan ulko-
puolella olevalle riville, jossa on

| next-sana.

Mikko Valjakka

BITTI 8/86
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JUHA ESKELINEN

Taulukko 2. Luku- ja kirjoitustoiminnot VDP:hen seké& porttien osoit-
teet eri koneissa heksadesimaalisena. Kuvaruutumuistin osoitteet
ovat samat kaikissa koneissa. D=kirjoitettavan tai luetun tavun
databitti, A=videoRAMin osocitebitti ja R=rekisterin numeroa
limaiseva bitti. Videoprosessorin konekielinen ohjelmointi ei ole
ruii‘cata.m kunhan muistaa asettaa osoiterekisterin tilabitit oikein

( 6 ja 7).
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180-sovellukset
MSX, SVI 3X8, Memotech

® ® Spectravideota, MSX:&& ja Memotechia
yhdistééd Texas Instrumentsin TMS9918-sarjan
TMSS9929-videoprosessori. Artikkelin antamia
tietoja voi kuitenkin soveltaa kaikkiin mik-
roihin, joiden keskusyksikkénd on Z80 ja
videoprosessorina edellémainittu TMS9929
(kunhan saat selville VDP:n porttien

osoitteet).

iksi sitten pitdisi ohjelmoida

konekielelld? Vastaus on,
kuten yleensd aina konekielioh-
jelmoinnista puhuttaessa, no-
peus ja tehokkuus. Haluttaessa
siirtdd esimerkiksi tarkkuusgra-
fiikkakuva kuvaruudulle silmén-
rdpdyksessd tai luotaessa moni-
vdrisid spritejd useasta yksivéri-
sestd, el muu kuin konekieli tule
kysymykseenkddn.

Téma artikkeli kdsittelee vi-
deoprosessorin rekisterien ra-
kennetta ja kdyttéd ohjelmaesi-
merkkien avulla. Esimerkit on
vksinkertaisuuden vucksi esitetty
myds Basicilla, jotta vastaavuus
tulisi ilmeiseksi.

Videoprosessorin tilat
ja rekisterit

TMS9929-videoprosessorissa on
kahdeksan kirjoitusrekisterid ja
vksi luettava tilarekisteri. Kirjoi-
tusrekistereistd Basic-ohjelmoi-
jan kannalta kiinnostavia ovat
ldhinnd 0, 1 ja 7, joilla voi aset-
taa esimerkiksi grafiikkatilan ja
spriten koon. Muut rekisterit
mdaérddvat eri taulukoiden si-
jainnin muistissa. Niistd huoleh-
tii Basic-tulkki.

Rekistereihin kirjoitetaan si-

ten, ettd ensin annetaan kirjoi-
tettava tavu ja sen jalkeen rekis-
terin numero. Rekisterin nume-
ron ilmaisevan tavun merkitse-
vimmén bitin on oltava 1, jotta
VDP kasittdisi, ettd kyseessd on
kirjoitus. Kadskyjen tarkka muo-
toilu ilmenee taulukosta 2.
Tilarekisteri voidaan lukea
suoraan vhden tavun siirrolla.
Tilarekisterissd on liput keskey-
tyksid, spritejen kohtauksia ja
vaakarivin viidettd sprited var-
ten. VDP:hén ei voi ndyttdd kuin
neljd sprited samalla vaakasuo-
ralla linjalla. Jos viides sprite
esiintyy, nédytetdan ne nelja, joil-
la on korkein prioriteetti eli ovat
numeroltaan pienimmaét.

Videoram

Videoram on kuvaruutumuisti,
jota VDP kayttdd kuvan luomi-
seen kuvaputkelle. Sen koko on
16 kt.

VRAMiin voidaan kirjoittaa
kolmen tavun siirrolla, ensin
asettamalla osoiterekisteri kah-
della tavulla ja sitten siirtdmalla
kirjoitettava tavu. Osoitteen kak-
si merkitsevintd bittid taytyy olla

Sivulle 50




Videoprosessori

01, jotta VDP késittdisi, ettd ky-
seessd on kirjoitus. Kirjoituksen
jdlkeen osoiterekisteri lisdd sisdl-
toddn automaattisesti yhdella.
Siis useamman perdkkdisen ta-
vun siirto ei vaadi kuin yhden
kerran osoiterekisterin asetuk-
sen. Kédskyn tarkka muotoilu lo*,r
tyy jélleen taulukosta 2.
Lukeminen VRAMista tapah-
tuu ldhes samalla tavalla, tosin
osoitteen kahden merkitsevim-

mén bitin tulee olla 00. /

|
Gratiikkatila 192X 256

Nopeudesta on eniten iloa pul-
jattaessa tarkkuusgrafiikan kans-
sa.

Tarkkuusgrafiikassa video-
RAM on jaettu viiteen alueeseen
(taulukko 3). Muoto-osa maarés
kuvaruudun ulkonédén. Siind jo-
kaiselle kuvaruudun pisteelle on

#

varattu yksi bitti. Jos bitti on 1,
sytytetddn piste etuvérilld, jos se
on 0, taustavérilld. Videoproses-
sorin ominaisuuksien vuoksi ei
yhden tavun (8 bitin) sisillad voi
olla kuin kahta eri vérid (tadsta
johtuu myés joskus harmittava
"vérien levidminen").
Tarkkuusgrafiikkakuva koos-
tuu 768:sta 8 x B pisteen lohkos-
ta. Muoto-osan kahdeksan en-

'simméistd tavua méadrddvat siten

kuvaruudun vasemman ylénur-
kan 64 pisteen syttymisen.
Osoitteet jatkuvat kahdeksan ta-
vun osissa seuraavasti:

0 B.. 248
1  9.. 249
7 15... 255
256 257 ... 504

5895 5896 ... 6143

Attribuuttiosassa mdadrdtddn,
mitd kuvaruudun paikkaa miké-
kin muistin 8 x 8 lohko osocittaa.

W K Tila
1 0 0  Tekstitila
0 1 0  Grafiikkatila 48 x 6
0 0 1 Grefiikkatila 192 x 2%
0 0 0  Moniviritekstitila

(ed Kiytéssd SV1328,318)

Taulukko 4. Videoprosessorilla on neljé mahdollista tilaa.

Tilan mé&draévét tilabittien M1, M2 ja M3 arvot VDP:n rekistereissé&

0 ja 1.
TAW  SELITYS
EE I IECS IS oSS IISSCCTCSESETEIIIISSIISISSISISEISEISTIESEIEEIEEE
1 Y - KOORDINAATTI
2 X = KOORDINAATTI
3 HUOTO-NUMERO
& bitit 0-3 VERI

bitti 7 Jjos se on 1, siirretdin sprited 32 kuvapistettd vaseasalle,
Jolloin se voi liikkua niyttaan vasessalta reuna-aluselta,

Taulukko 5. Spriren médreosassa on neljd tavua kullekin spritelle.

SEIKOSHA-KIRJOITTIMET MIKROIHIN

MALLI
GP-50
GP-100A

GP-100VC
GP-250X

AS =Sarjaliitanta

HINTA

850,—
950,—
950,—
1400,—

A =Rinnakkaisliitanta
X =Sarja-+rinnakkaisl.

VC=Vic-Commodore

LisStietojo MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rengasfe numero 12.

-

JALLEENMYYJAT
Helsink]

Mikrokeskus
City-Sokos

Koko maa
Laser-shopit

elektroniikka

Rekisteri Bitti Selitys
lukurekisteri:
0-4 3:nnen spriten numero
3 1, jos 2 tai useampi sprite toradd
] 1, Jos Y=linjalla on 3 tai useampi
sprited
7 VOP-keskeytysbitti
kirjoitusrekisterit:
0 0 Ulkoinen ndyttosyete (aina 0)

1 M3 (Moodibitti 3)
2-7 ei kiytetd (nollia)

i 0 Spriten suurennus
0 - el suurenna
1 - suurentaa kaksinkertaiseksi

1 Spriten koko
0 - 8B bittid
1 - 1éulé bittid

Ei kdytetd (aina 0)

M2 (Moodibitti 2)

Hi (Moodibitti 1)

Keskeytysten salliminen/kielto
0 - kielt3d VDP-keskeytyksen
1 - sallii VDP-keskeytyksen

é Niytan tyhjennys

0 - tyhjentdd ndyton
1 - sallii aktiivisen ndyton

LA A~ L 3

7 Valinta & ja 16 Ktavun vdlilld
0-4& KRAMia
1 - 16 K RAMia
2 0-4 Nimitaulukon alkuosoite
3 0-7 Varitaulukon alkuosoite
“ 0=7 Huototaulukon alkuosoite
| 0-7 Sprite-nddretaulukon alkuosoite
b 0-7 Spriten msuototaulukon alkuosoite
7 0-3 taustaviri
§-7 etuviri

Taulukko 1. VDP:n rekisterit.

2EB=E

1 CDLEIHIIIS
@ SCREEN 1

2|E! VPOKE 100,5B200011100 'l=etuvari, @=taustavari
gg mﬂqéﬁmﬂlﬁz &HLF '"Etuvari MISTA, tausta VALKEA

Vitikka 1, PL 64
02630 Espoo 63

Finland
Puh. 90-5281
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Ohjelmat | ja 2. Kaksi esimerkkié videoRAMin muoto-osan ja véri-
osan yhteydestt Basicilla toteutettuna. Molemmat ohjelmat kirjoit-
tavat yhden tavun kuvaruudun yléreunaan. Jdlkimméisen ohjel-
man kddntédminen konekielelle on hyvin sucraviivaista. MSX:lle on
rivi 10 muutettava SCREEN 2:ksi ja OUT- ja INP-kéiskyjen paramet-
rit muutettava taulukon 2 osoittamalla tavalla.

RANEEERBOSE

1 I'J)LDH1115

18 SCREEN
20 h—IHP r.ﬂaah 'estetaan mahdollinen keske
38 OU Bl ,&H64 'alempi tavu 100 = §h@064

42 mT &Hal &HO@ + EH4P 'ylempi tavu + bitti 6 ykkoseksi
5@ QUT &HB@,sB@0011160 ‘muoto

69 h—IHPA&HﬁEL 'jalleen keskeytykset

7@ OUT &HB1, &H64 'Vvariosoite alempi

88 OUT &HB1,&H20 + &LH40 'variosoite ylempi

99 OUT &HB@,&HLF 'varit

168 GOTO 100

BITTI 8/86

Koko kuvaruutu on jaettu vaaka-
suunnassa kolmeen osaan, joissa
jokaisessa on 256 kappaletta
8 x 8 pisteen lohkoa. Normaalisti
ne on numeroitu jdrjestyksesss,
eli ensimmaéisen blokin ensim-
mdisen muistipaikan numero 0,
seuraavan 1, 2, 3 jne. Niiden
avulla voidaan esimerkiksi
merkkipaikan 1 kuva kopioida
kaikkiin muihin 255 paikkaan.

Attribuuttiosan  muuttelulla
saadaan helposti aikaan muun-
muassa kuvaruudun vieritys oi-
kealle ja vasemmalle, tosin 8
pistettd kerrallaan. Jotta vierityk-
sestd tulisi hyvd, on sen oltava
tarkasti tahdistettu kuvaruudun
scannerin kanssa.

Viériosassa voidaan jokaiselle
murto-osan tavulle (8 bitille) va-
lita oma etu- ja taustavédrinsd
seuraavasti:

bitit 0—3: taustavéri
bitit 4—7: etuvéri

Koska 4 bitin yhdistelmalld
voidaan esittdd 16 lukua, on
ndin kdytettdvissd 16 eri véria.

Spriten mddre-osassa on jo-
kaiselle spritelle varattu tilaa 4
tavua. Né4illd tavuilla voidaan
médérédtd spriten muoto, paikka
ja véri (taulukko 5).

Spriten muoto-osassa on jo-
kaiselle spritelle varattu sprite-
koon mukainen tila. Esimerkiksi
8 x B-spritelle varataan 8 tavua.
Jos tavussa bitti on 1, se vérite-
tddn etuvdrilld, muutoin tausta-
varilld. Spriten muoto-osoite
madrdytyy seuraavan kaavan
mukaisesti:
osoite = 14336 + spritenro*
(koko + 1)+8, jossa
koko=0 Bx8 -spriteilld
koko=2 16x 16 -spriteill&.

Viiveet ja keskeytykset

On huomattava, ettd VDP, huoli-
matta sen 10,7 MHz:n kellosta,

on hitaampi késittelemédédn tietoa
kuin Z80 CPU (joka on edell&
mainituissa tietokoneissa proses-
sorina). VDP:ltd kuluu ensim-
maisen VRAM-muistin osoituk-
seen, tavun hakuun ja siirtoon
noin kahdeksan mikrosekuntia.
Seuraavat tavut siirtyvdt jo no-
peammin, kolmessa mikrosekun-
nissa, kunhan ne ovat perék-
kdin, Td&md on tdrkedd muistaa
ohjattaessa VDP:td konekielella.

Koska VDP ei pysy Z80:n
vauhdissa, on konekieliseen oh-
jelmaan sijoitettava pienid vii-
veitd, jotta videoprosessori ei ti-
pahtaisi vauhdista. Suurimmat
viiveet tarvitaan osoitteen ase-
tuksen jdlkeen. Sellaisena toimii
hyvin esimerkiksi kaksi EX (SP),
HL -k&skyd. Myos kaksi NOPia
(No OPeration) riittds, jos tulee
kiire, mutta joissakin harvinai-
sissa tilanteissa ne saattavat olla
liilan v&hén.

Datan kirjoituksen jdlkeen tar-
vitaan ainakin yksi NOP, mie-
luummin kaksi. OTIR, OTDR,
INIR ja INDR -k&skyt eivét toimi
VDP:n kanssa, koska ne ovat ai-
van liian nopeita. Sen sijaan IN,
INI, IND, OUTI, OUTD ja OUT
-k&skyt toimivat mainiosti yhdel-
l& NOPilla avustettuna.

Keskeytyksilld on tdrked sija
videoprosessorin kédytéissd.
TMS9929 keskeyttdd Z80:n 50
kertaa sekunnissa. Keskeytykset
voidaan estdd kdantdmaélla rekis-
terin 1 viides bitti nollaksi.

VDP:n rekisterien osoittami-
sen, kirjoittamisen ja lukemisen
ajaksi on keskeytykset kiellettdava
eli Z80:n tulee olla Dl-tilassa.
Téméa siksi, ettd RST 38H -kes-
keytysrutiini lukee status-portin
(SVIssda &HB85) tilan, jolloin
osoitteen asetus epdonnistuu. Eli
keskeytystd ei saa tapahtua en-
nenkuin koko osoite on asetettu.

Basicissa keskeytyksen esto on
hankalampaa, koska siind ei ole

05A

MO0 sovvnnnnrnns
Attribuutti ...01.
Sprite mddre .....
Uiri EEEEEEEEENE N
Sprite muoto .....

ALUE (Dec)

0 - 6143
6146 - 6911
6912 - 7039
B192 - 14335
14336 - 15359

Taulukko 3. Videomuisti on jaettu grafiikkatilassa 1924256

viiteen osaan.
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Videoprosessori

DI (Disable Interrupts) -kédskya.
Lukemalla status-portin tilan voi
kuitenkin estdd tulevan keskey-
tyksen. Ndin saadaan aikaan ly-
hytaikainen Dl-tila. Kaytettdessa
VDP:td suoraan Basicilla OUT-
kdskyn avulla on ennen osoit-
teen asetusta oltava X=INP
(&HB5)-kéasky.

Kaikki artikkelissa esitetyt asiat
pétevét ainakin Spectravideolle,
MSX:lle ja Memotechille, lu-
kuunottamatta konekohtaisia da-
toja, kuten videoprosessorin
porttien osoitteet. Ne on esitetty
taulukossa 2. Lisdksi jotkut Basi-
cin késkyt (esimerkiksi SCREEN)
ja vapaana olevat muistialueet
saattavat vaatia muutoksia.

Ohjelmien Basic on SVI-Basi-
cia, joten MSX:n ja Memotechin
omistajat joutuvat hieman muut-
tamaan Basic-esimerkkejd ja ko-
nekieltd, mutta muutokset ovat
helpohkoja.

Jos konekielinen ohjelmointi
tuottaa vaikeuksia jo itsessdén,
kannattaa hankkia joku Z80-oh-
jelmoinnin opas (esim. L. A. Le-
venthal: ZB0 Assembly language
programming) tai tietenkin lu-

kea MikroBITTI-lehden ZB80-oh-

jelmointikurssi.

Lihteet

SVI maskinsprdkmanual V.2
Memotech users guide

AR 1 EAR 100 ,s8HD@AE :DEFUSRI=LHDAGA
Eg % I EHDBEA ' konekieliosan alku

READ AS
62 4 IF ASO™S" THEN POKE I,val ("&h"+AS) :I=I+1:G0TO 3
E4 100 Aﬂ]SREiEB
BC 20@0 DATA F3,3E,@0,D3,81,3E,58B,D3,81,21,00,90
53 210 DATA 35,7E, E3 E3,D3, EE 3E,64,E3, E3 D3,80
OSE 220 DATA E3,E3, 3E HE D3 33;133 E3,3E HE‘,DB .80
18 230 DATA E3,E3,7E,D3,80,FB C9r5

Ohjelma 5. Spritejen liikuttelu Basicilla on kovin hidasta.
Tuhoamalla riviltd 90 kdsky “GOTO 80" ja listéma&lld ylldolevat
rivit saat liikkeeseen lisd& nopeutta. Silloin konekielinen alirutiini
hoitaa liikuttelun. Sprite-attribuutit pelaavat konekielelld aivan
samalla tavoin kuin Basicissa. Muille koneille on DATA-lauseiden
luvut 80 ja 8] muutettava taulukon 2 mukaan.

Konekielelle on kéiénnetty vain ne rivit, joissa sprited liikutellaan.
Alirutiini pit&4 spriten Y-koordinaattia muistipaikassa 9000H, jota
se vihent&d aina yhdelld. Kun ajat ohjelman, liikkuu sprite ensin
Basicin avulla ja sitten konekielisesti. Huomaat varmaankin eron!

85 30 DEFUSRG = &HDOGO
48 5@ h=USREéé]
GOTO 6

BE 220 DATA 3E,l1F "LD A,l
64 230 DATA D3,88
55 240 DATA FB "EI
D9 25@ DATA C9 'RET
30 260 DATA S YEND

AC 18 L’LEARH%@E.&HLDG'BH:I=EHD‘JEE
Bl 3@ IF ASCO"S" TI'IE!&] POEE I,val ("&h"+AS) :I=I+1:G0TO 20
5E 40 COLOR 1,11,5: SCREEN 1

FA 1

13 78 DATA F3 'DI

37 78 DATA 3E,64 'LD A,64H

3E 80 DATA D3,81 'OUT {ElH},P;

F6 99 DATA 3E,40 'LD A,40H

6E 100 DATA D3,81 'OUT éﬁlHﬁﬂA ]

D@ 119 DATA E3 'EX % P vllve
45 128 DATA E3 'EX (SP) ,HL

40 130 DATA 3E,1C ‘LD A,l {EBEGElllHE}
FC 140 DATA D3 .88 'fJUT fEﬂH} A
8B 150 DATA @@ viive
AR 1680 DATA 3E,64 'LD i‘-‘L 64H

EB 170 DATA D3,81 'ULTT {ElHJ B

D@ 180 DATA 3E.6@ 'LD A,60H

39 190 DATA D3,81 'DUT éElHa‘LF\

4A 200 DATA E3 f viive
D1 210 DATA E3 "E.‘.'l S5P) ,HL. wviive

'‘0UT (B@H) ,A

' konekieliosan alku

Ohjelma 3. Muoto ja véiri konekielelltd toteutettuna. MSX:4é ja
MTX:44 varten on videoprosessorin porttien oscitteet muutettava
taulukon 2 mukaan (datoissa heksaluvut 80 ja 81).

31 10 SCREEN 1

Al 20 FOR I=@ TO
69 30

A8 40 VPOKE 143

67 5@ NEXT I
A8 6@ VPOKE 6914,0

99 PUTSPRITE 1,

4
VPOKE 14336+1,&b100000FL ' Sprite @
4344+1,5b0F111111@ ' Sprite 1

: VPOKE 6918, 1 ' SPRITEN NRO
Bl 70 VPOKE 6915,15: VPOKE 6919,1
B4 80 FOR I=1 TO 192: PUT SPRITE @ {ma, 5,0
B3 (160,1),1,1: NEXT I obm

' SPRITEN ?F.RI

Ohjelma 4. Esimerkkiohjelma tekee kaksivédrisen spriten asetta-
malla kaksi erivérist& sprited p&éllekkdin. Aja ohjelma, muuttele
arvoja ja testaa, niin n&et kuinka sprite-attribuutit toimivat.
MSX:lle SCREEN | on vaihdettava 2:ksi.

0§, arvo assemblerkoodi selitys

0000 F3 ) ;estetddn keskeytykset

D001 3E00 LD A,O0H -

D003 D381 OUT (BIH) ,A ;alempi tawvu VOP:hen

D005 3ES8 LD A, 5BH ylempi + &, bitti 1:ksi

D007 D381 OUT (B1H) ,A ; 4912 = 1BOOH )

D009 210090 LD HL,9000H ;muistipaikka, jossa sdilytetddn
.gpriten Y-koordinaattia

D00OC 35 DEC (HL) :vahenn, Y-koordinaattia

DO0D 7E LD A, (HL) -Y=koord, akkuun

DOOE E3 EX (SP) HL ;viive

DOOF E3 EX (SP) HL ;viive

D010 D380 OUT (BOW) ,A ;Y-koord,paikoilleen

D012 JE44 LD R,44H ;100 = 64H x-koord,

D014 E3 EX (5P) HL ;viive

D015 EI EX (SP) HL ;viive

D014 D3BO  OUT (BOW) ,A ;X-koord. paikoilleen

0018 E3 EX (SP) HL ;viive

D019 EJ EX (SP) HL ;viive

DO1A JE00 LD A,00 gpriten nro

DO1C D3BO OUT (BOH),A ; paikoilleen

DOLE E3 EX (5P) ,HL ;viive

DO1F E3 EX (5P) HL ;viive

0020 JEOF LD A,OFH vari

D022 DIBO  OUT (BOH) ,R ; paikoilleen

D02¢ E3 EX (SP) HL ;viive

D026 E3 EX (SP) HL ;viive

D028 7E LD A, (HL) :Y=koordinaatti sprite 1:lle

D029 D3B0 OUT (BOH) ,A ; paikoilleen

DO2A FB El ‘keskeytysten sallinta

D028 C9 RET spaluy

Spriteja liikutteleva konekielirutiini.
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on joutunut hylk&é-
litkeasioiden hoitamis-

lunk&ynnin. Hén korvaa sen
oritts koulutehtévénsa
B e i tiecuth cnsiour

{' . Vignemontista on tullut péi-
| véin nimi ja samalla piilomainon-
‘nan tehokas kaytt&jd. Paiva- ja
aikakauslehtien lisdksi myds
- TV:ssd l8hes viikottain esillé ole-

| van nuoren neron tuotteet mene-

ilt hyvin kaupaksi...

gljdkautenaan” ehtinyt saada
‘markkinoille jo kaksi tietokone-

ohjelmaa, molemmat ammatti-
maisia hyotyohjelmia. Ensim-
méisen kaupallisen ohjelmansa
“Caissorin” hén omisti pienille
yrityksille ja se toimii nimensd
mukaan niiden elekironisena
kassana. Ohjelma auttaa kaup-
piasta tai pienyrittdjd8 muun
muassa seuraamaan varaston ta-
pahtumia, laatimaan laskut ja

eritteleméén liikevaihtoveron
kauppasummasta (valttdmétén
Ranskassa).

Selvitettyddn itselleen pien-
yrittdjin hallinnon ongelmat
nuori monsieur de Vignemont
sukelsi seuraavan mieltddn kai-
vaneen ongelman kimppuun.
Miten kiireinen liikemies voisi
selviytyd kaikkien tapaamisten,
kokousten ja muiden tdrkeiden
menojen muistamisesta ja jdrjes-
telystd? Etsittyddn ongelmaan
vastausta ja todettuaan ettei hy-

|4-vuotiaana

yritys-
johtajaksi

PERTTI RAPO

®® Ranskassa Lyonin kaupungin laidalla
asuva Cyrille de Vigdemont. 14. on saa-
nut tukevan otteen liike-eldmé&dn. Ha-
nestd on tulossa maan nuorin yritys-
johtaja — yrityksen tuotantoartikkeleita
ovat ammattikGyttéén tarkoitetut tieto-

koneohjelmat.

Cyrille de Yignemont on tyytyvdinen eldmdadnsd.
Harrastus on léhes tyétd ja taskurahaa ja opinto-
stitistéjé on mukavasti. Koulun hén on joutunut
vaihtamaan kirjekurssiksi, koska aika ei riit&

vakadn sihteeri aina voi tietds
pdéllikkénsd tulemisia ja mene-
misid, Cyrille kehitti ongelmaan
oman ratkaisunsa.

Liikemiehen muistiavuksi keh-
keytyi muutamassa kuukaudessa
chjelma, joka sai nimekseen yti-
mekkddsti “Remember”. Sen
suunnittelun punainen lanka oli
se, ettd ohjelman kéyitd ja toi-
minta olivat niin helppoja, ettd
kiireisimmaélldkin reissumiehelld
EE'; aikaa ja malttia paneutua nii-

Remember oli tietotekniikan
pureman lyonilaisen nuoren toi-
nen kiyttéohjelma. T&lld kertaa
Cyrille valmisti oman tuotteensa
ideasta aina lopulliseksi tuot-
teeksi asti. Liikemiesvainu ndet
kertoi, ettd ohjelman “paperita-
vara’ kannatti sekin tehdd itse.
Ensinndkin siksi, ettd ohjelman
tekijélla oli parhaat edellytykset
laatia my&s tuotteensa kayttéoh-
je, joka hyvin tehtynd osaltaan

| on omiaan edistdmédn myyntii.

pitkiin koulupdiviin.

Toisaalta my&s siksi, ettd kaup-
pavalmis tuote merkitsee tekijél-
le parin prosentin verran Iii-!il
palkkiota, Cyrille itse kertoo |
myhéillen.

Tiukka neuvottelija

Palkkioiden suuruuden Cyrille
sopii ohjelmakustantajien kanssa
kdytdvissd tiukoissa neuvotteluis-
sa tapauskohtaisesti. Neuvottelu-
taito néyttdd kuuluvan hénen
vahvoihin puoliinsa ja se ndkyy
myds tuloksissa. Ohjelmapaketin
myyntihinnasta maksetaan nor-
maalisti tekijélle provisiota noin
vhdeksdn prosenttia, mutta Cy-
rille saa puolet enemman...
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'::.:-_#-«Kun tuotteeni on valmis,
kéiyn esitteleméssd sitd tarkeim-
mille tucttajille ja neuvottelen
samalla rojaltipalkkioni ja en-
‘nakkomaksun. Tuottajan valinta
~on minalle helppoa, paras pro-
visio ja suurin ennakkomaksu
| ovat ainoita tekijoitd, jotka mé4-
'Iﬂv&t kuka saa myyda ohjelma-
“ni, Cyrille kertoo hiukan omahy-
“wvéisesti. — Paras tuottaja pystyy
my6s maksamaan parhaiten, hén
lisdd paattavaisesti. Cyrillen oh-
“jelmia (hinnoiltaan 500 ja 700

kha) on myyty Hanskassa jo
muutamia tuhansia ja vientikin
on aluillaan, joten hintalogiikka
-tu:ﬂt:u toimivan.

:.h_:' : 10. 2 .

Cyrﬂle de Vignemant aloitteli
“uraansa”’ jo kymmenvuotiaana,

kun vanhemmat olivat hénen

kdyttdd hyvdkseen tiedotusvéli-
neitd. Jokin aika sitten hén sai
muun muassa 45 minuutin péi-
vduutisten ohjelma-ajasta yli
puolet itselleen, Keskusteltuaan
toimittajan kanssa jé&lkeenpdin
uutisten yleisestd sisélléstd, mo-
lemmat olivat yhtd mieltd siité,
ettd niissd kdsitellddn usein tois-
arvoisia asioita wvain ohjelma-
ajan tdyttdmiseksi. — Sind péi-
védna oli oma vuoroni kdyttad hy-
vdakseni tuo tyhjd aika-aukko,
naurahtaa Cyrille.

Jonkin aikaa ensimmédisen TV-
egiintymisen j&lkeen oli edessd
vahdn tarkedmpi iltaesiintymi-
nen. Han oli Francois Mitterran-
din wvastapuolena tdmén ohjel-
massa tdmd meitd kiinnostaa
Herra Presidentti”. Presidentti
joutui tiukoille yrittdessddn an-
taa Cyrillelle vastauksen siihen,
miksi laki kieltdd oman yrityksen
perustamisen 14-vuotiaalta?

Herrat pédésivét asiasta kuiten-
kin yksimielisyyteen ja totesivat,
ettd vaikka poikkeuksia tulee ai-
na olemaan, kaikkien ei ole silti
hyvd hyladtd kouluaan ja ryhtyd
muitta mutkitta vapaaksi yrittd-
jaksi. Kirjeopiskelija Cyrille sai
myds lupauksen oman asiansa
vauhdittamisesta.

-

>

BDEE—— N

KOHUTUIN

UUTUUS

! Muistijatti, jossa megatavun RAM (1024 kB),

omasta stdsn hankkineet Raha-asioissa Cyrille on tark- g . ; :

“hanelle Sinclair ZX -kotimikron. ka ja haluaa lehtien huhuista i seka sisaanrakennettu kakSIDUOII_nen

Kaikki alkoi than mukf:::;ii i Blingin S enn Bel || | | 3 12" levyasema (720 kB formatoituna). ST:ssé vakiona uskomattoman hyva

tddhdn kotimikron naan "rahavuorensa arkan | 1 by S

monenlaisten ohjelmien tekoon, suuruuden. — Kaytosséni on | 1| | Sadoittain ohjelmia henkilokohtaiseen tarkkuusgrafilkka 640x 400, vari- Lo
: Cyrilie muistelee. Peliohjelmien kylld mukavasti taskurahaa, hén 1 | Ia ynt Skay.ttoon grafiikka max. 640x200.

ja yksinkertaisten laskuohjel- kertoo, mutta muistuttaa ettd osa 3 y

_mien galaisuudet tulivat kuiten- tuloista menee suoraan saastoti- | -

kiﬂ jo varsin pian hénelle liian — Valmiin tuotteeni, levykkeen ja dokumentoinnin, luovutan lille ov._:lcattelemaan tul _evia”opin— - ’ n un Kaikkiin malleihin vakiona

yksinkertaisiksi ja teki mieli ko- kustantajan ké&teen vasta kun shekki on taskussa ja nimi tovuosia. — On SEIT.FEIEF ettd kuu- A TOS/GEM, BASIC, LOGO, 18t WORD

‘keilla mihin mikro cikein kelpaa. sopimuksessa. Varma on aina varmaa, sanoo monsieur Vignemont. sinumeroinen pankkitilini on A , ia NEOCHROME ’
~ Cyrilleen iski halu opiskella mahdollinen t4lld hetkelld vain | 2 ’ n e es ’ ja ~ Liséitietoje MikroBITIN paivelu-
- tietotekniikkaa pintaa syvemmal- siitd yksinkertaisesta syystd, ettd kartilla. Rengasta numero 80.

le ja selvittas, kuinka se parhai-
ten palvelisi héntd itseddn ja
kanssaihmisid. Pitkallisen . ide-
oinnin tuloksena ja lukuisten pu-
_helinneuvottelujen jélkeen hén
lahti yksin ensimmaéiselle neu-
vottelumatkalleen Pariisiin 1dhes
500 kilometrin pddhén. — Olin
tuolloin vain 12-vuotias, joten
jouduin todella tekemédn toitd
-saadakseni neuvottelukumppa-
' ninif vakuuttuneiksi, ettd olin to-
~sissani, muistelee Cyrille,

. Sopimus ohjelmien kehittAmi-
sgu!a syntyi t&lla Pariisin keikalla
iﬂﬁmﬂatﬂmmyhﬂﬂ Ordi-
grammen ja Apple France tieto-
koneyhtién kanssa. Rahaa yhtitt
eivét luonnollisesti heti suostu-
neet antamaan, mutta Cyrille
palasi kotiin mukanaan rahaakin
tirkedmpi voitto, oikea tietoko-
ne. H&n sai sen kayttdonsé sitou-

duttuaan kehittdm&an ohjelmia

ndille yrityksille.

Oman koneen lisdksi Cyrille
sai oikeuden osallistua Applen
koulutukseen ja sai haltuunsa
tarvitsemansa “tekniset manuaa-
lit". Cyrillen Pascal-kielelld ke-
hittelem& Caissor-ohjelma sai al-
kunsa téstd sopimuksesta.

Nyt l&hes viikottainen Pariisin
kéynti on vélttdmétén ohjelmien
kehittelyn ja neuvottelujen edis-
tymisen vucksi. — Enéa ei ku-
kaan epidile ettenk® olisi tosissa-
ni, Cyrille toteaa.

CAISSOR

Kuusi numeroa

pankissa

Ranskassa tiedotusvélineet pité-
viit Cyrille de Vignemontia tie-
totekniikan ihmelapsena. Itse
hé&n suhtautuu asiaan paljon rau-
hallisemmin ja pitdd itsedén ta-
vallisena nuorena, joka on vain
uhrannut tavallista enemmén ai-
kaa omien ideoittensa tutkimisel-
le ja toteuttamiselle. — On tie-
tysti totta, ettd minulla ei ole
ikdisi&ni tovereita, koska niin
suuri osa ajastani kuluu harras-
tukseeni, mutta muuten tunnen
kylléd olevani kuten kuka tahansa
nuori, kertoo Cryrille.
Ranskalaislehtien kirjoittelut
pikkunerosta huvittavat tata tie-
toteknikkoa, joka on alkanut

asun vanhempieni luona eivétka
rahani kulu eldmiseen, toteaa
Chyrille.

Cyrillen varsinaisiin harras-
tuksiin kuuluvat pé&ivanpoltta-
vien uutisten seuraaminen ja po-
litiikka. Urheilupuocltakaan hén
ei unohda; uinti ja hiihto (alpit
ovat vain tunnin automatkan
pddssd) ovat mieluisimpia lajeja.

Tulevaisuuden ndkymét eivéat
ole Cyrillelle vieléd tdysin selvét.
Ensimmadinen tavoite on oman
yrityksen perustaminen ja sen
toiminnan organisointi.. — En
ole ollenkaan varma ettd ohjel-
manteko jaksaa kiinnostaa mi-
nua vield 20-vuotiaana. Mieltdni
kiehtoo politiikka ja talous, joten
miksi sulkisin ne pois tulevaisuu-
dessa, hdn aprikoi. — Vield ei
kannata rajata tulevaisuuttaan
litkaa.
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ATARI
520 ST

KUUMIN PC.

levyaseman (360 kB formatoituna).

7.950,- (MV)
10.500,- (VARI)

neen 1.950-. PC-kotelo levyasemille pitaa
kaapeloinnin kurissa poydallasi 750,

MARKKINOIDEN

Muistia puoli megaa (512 kB), laajennettavissa
megaan. Hinta sisaltaa yksipuolisen 3 1/2"

Atari 520 ST:N muistinlaajennus asennustoi-

Atari ST on todella suosittu USA:ssa

ja Saksan listaykkonen.

1. Atari 520 ST+ (1)
2. IBM PC-AT (4)
3. Schneider Joyce (2)
4. IBX PC-XT (3)
5. Apple Macintosh (10)
6. Apple Ile (1)

1. Commodore PC 10 (6)

Atomitie 5 C 00370 HELSINKI

Muoia
kfm J n:u(nOCOnPU":R OY puh. 90-562 6144 Telex 121192 tcomp

8. Commodore PC 20 (=)
9. Tandon PCA (=)
10. Atari 1040 (=)
JNATARI
Power Without the Price.

ATARI 520 JALLEENMYYNTILUETTELO

2 (80) 73 2860, Oy WulH Ab (90) 873 5730 « Varkaus: Tietokonetarvike Hirvonan (9721 270 20 « Yiivieska: Stereo Ky (983) 223 72,

Espoo: Oy Wultf Ab (90) 467 455, Oy Wulll Ab, (90) 466 742 « Helsinki: Akateeminen Kirjakauppa (90) 651 122, Chipper Oy, Asematunneli (80) 657 081, Chipper Oy, Graniittitalo (30) 694 9141, Computer
Station (90) 628 518, Game Station (90) 653 175, Helsingin Koti-elaktroniikka (90) 701 5766, Mikrokeskus Ky (90) 179 465, Porin Suunnittelu ja Opaste (90) 494 885, Oy Regent Ab (90) 646 908, TV-Nissinen
Oy (90) 845 266, Oy Wulff Ab (90) 646 311 - lisalmi: Koneliike Saarivainio (977) 124 11 - Joensuu: Joen Mikrotalo (973) 120 881 - Jyviiskyld: Jivesoft Oy (941) 613 562 - Jrvenpéid: Davacenter (30) 291 8775
» Kajsani: Wuoren Kirjakauppa (986) 257 77 - Kotka: Kymen Konepalvelu Oy (952) 150 35 - Kouvola: Oy Wulff Ab (951) 172 70, Musta Pbrssi (951) 254 128 - Kuopio: Kuopion Systema Oy (971) 124 700 -
Lahti: Torkkelin Paperi (918) 515 115 « Lappeenranta: Tietolappee Oy (953) 118 25, Akateeminen Kirjakauppa (953) 186 00 - Lohja: Lohjan Konttoriautomaatio (912) 243 85 - Oulu: Mikrovuo Ky (981) 336 596,
Quiun Tietokone Oy (981) 229 216, Pohjalainen Oy (981) 224 133 « Porl: Keskuselektroniikka (939) 415 900, Porin Konemyynti (939) 325 556 - Porvoo: llkan Kone (915) 130 190, Tietoporvoo (915) 144 644 «
Salo: Konttoriforum (924) 145 43 « Suonenjokl: Viihde-alektronilkka (979) 105 52 « Tampere: Akateeminen Kirjakauppa (931) 146 633, Sahkfitaso Oy (931) 633 700, Tampereen Konttorikone Oy (931) 146 600
+ Turku: Akatesminen Kirjakauppa (921) 515 211, Turun Videotuonti (921) 377 290, Data Center (921) 377 205 - Vaasa: Data-electronics (961) 124 047, Oy Wulff Ab (961) 117 044 - Vantaa: Jorma Plivinen Oy
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090 Seikkailupelin maailma on usein yksindi-
nen paikka. Joskus harvoin saattaa néhdé
tien vieressé vanhan miehen kerjéémdssd,
mutta hdnké&én ei osaa puhua kuin muu-
taman sanan, joita hén toistaa kuin vanha
paikalleen juuttunut &é&nilevy.

nelma saada seikkailumaail-
maan normaalin ihmisen kal-
taisia olentoja — siis yhtd moni-
puolisia ja ennalta arvaamatto-
mia — on vield saavuttamatto-
missa. Kéytettdvissd oleva muisti
ja laitteiden nopeus eivat kerta-
kaikkiaan riitd niin monimutkai-
sen olennon simuloimiseen.
Sensijaan melko hyvén néen-
ndisesti itse ajattelevan ja yksi-
léllisen olion luominen onnistuu
kohtalaisen védhélla vaivalla.

Rodut ja yksilst

Kunnollisessa mielikuvitusmaail-
massa tdytyy olla tuhansia yksi-
16itd. Tdmé on kuitenkin kéytdn-
nossd mahdotonta. Huonon ku-
van maailmasta saa myéskin, jos

sielld on ainoastaan useisiin eri-
laisiin ja eri tavalla kdyttdytyviin
rotuihin kuuluvia olioita, mutta
ei minkddnlaisia eroja ndiden
roturyhmien sisélla.
Jonkinlainen kompromissi on-
kin siis paikallaan. Parhaaksi
vaihtoehdoksi nousee useimmi-
ten luoda maailmaan roturyhmié
ja yksiloitd erillisiksi joukoiksi.
Roturyhmét poikkeavat toisis-
taan kaikilta ominaisuuksiltaan:
ulkondké, voimat, dlykkyys, suh-
tautuminen toisiin olioihin jne.
Jonkin tietyn ryhman kaikki jase-
net ovat kuitenkin identtisia.
Yksilst voivat kuulua mihin
rotuun tahansa, ja ne poikkeavat
kaikki toisistaan, ovat siis todel-
lisia yksil6ita.
Nédiden kahden ryhmittymén
avulla voidaan melko wv&haills
vaivalla luoda valheellinen,

t setkkailu Massen
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mutta toimiva kuva suuresta jou-
kosta itsendisid olioita.
Esimerkiksi kohtaamme 100
kddpiotd. Kaddpioistd 98 on tés-
mélleen samanlaisia kddpiérotu-
ryhmén edustajia, mutta joukcg
pdédllikké ja poppamies ovat yk-
siléitd. Pelaajan mielenkiinto
keskittyy tietenkin ndihin kah-
teen mielenkiintoisimpaan hen-
kiléén, jotka ovat tarkkaan mé&éa-
riteltyjd. Jos pelaaja jostakin
syystd kommunikoi jonkin “mas-
sakddpion” kanssa, pystyy tdmaé-
kin reagoimaan yksil6llisesti. To-
sin kaikki muutkin massaan kuu-
luvista kdapicistd reagoisivat sa-
malla tavoin, mutta nédinhén
teemme mekin. Olemmehan lau-
maeldimid.

Rodullisia
ominaisuuksia

Rodullisia ominaisuuksia ovat
tietenkin kaikki ne ominaisuu-
det, jotka voidaan antaa mille
tahansa oliolle. Ndiden ominai-
suuksien avulla médritelldén se
suuri “massa”. Erilaisia ominai-
suuksia on lueteltu kuvassa 1.
Jokaisessa pelissd ei tietenkddn
tarvita juuri nditd ominaisuuk-
sia, vaan osa jdd kayttaméttd ja
muutamia uusia otetaan tilalle.

Ominaisuudet

Ulkonéké saattaa olla ainoastaan
vksi vakiokuvaus, jota kdytetdsn
tarvittaessa. Paino ja voimat ovat
itsestddn selvid, ne wvaikuttavat
esimerkiksi kantokykyyn ja tais-
telussa vastustajiin osuneiden is-
kujen vaikutukseen. Osumispis-
teet maadrdavat kuinka paljon ro-
dun jdsen kestdd osumia taiste-
lussa. Elinalueet kertovat missa
kyseisen rodun jdsenid todenné-
koisesti tapaa ja suhtautuminen
pelaajiin puolestaan sen, mika
on rodun yleinen suhtautuminen
pelaajiin: vihamielinen, véalinpi-
tdmédtén, kostonhaluinen, ysté-
véllinen jne.

Moraali kertoo jotain rodun
yleisestd mielialasta. Jos 99 %
rodun jdsenistd on juuri tapettu
myrkkykaasuilla, eivdt eloon
jddneet varmaankaan ole valmiit
ottamaan satunnaisia matkailijoi-
ta iloiten ja tanssien wvastaan.
Mahdollisessa uudessa taisteluti-
lanteessa ndmé rodun muutamat
elossa olevat edustajat perdanty-
vét tai pakenevat varmasti taval-
lista innokkaammin.

Lukuméérd kertoo tdhdn ro-
tuun kuuluvien jésenten méé-
rdn. Yhdessd elinalueitten, mo-
raalin ja muutaman muun sopi-
van ominaisuuden kanssa tdméan
avulla on hyvé laskea mahdolli-
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suudet tavata rodun jésenid tie-
tyssd paikassa tietylld hetkells.
Lukuméédrda on muuttuva suu-
re, silld peliajan kuluessa syntyy
rotuun tietenkin uusia jédsenid,
tosin syntyvyys ei valttdmattad
pystykdén korvaamaan taistelus-
sa kaatuneita. Sukupuuttoonkin
kuoleminen on mahdollista.

Hirvedit hirvist

Esitettyjen rodullisten ominai-

suuksien avulla madaaritelldsn
myds hirviét seikkailumaail-
maan.

Hirviét eivét yleensdkddn osaa
puhua mitddn ymmaérrettdvaa
kieltd ja ne ovat usein vihamieli-
sid kaikkia pelissa liikkuvia olen-
toja kohtaan, mahdollisesti myés
muita oman rotunsa jdsenid koh-
taan.

Hirvididen elintila saattaa olla
erittdin rajoitettu, esimerkiksi jo-
ku tietty luola tai jokin muu sul-
jettu alue.

Yksilélliset
ominaisuudet

Yksilllisiin ominaisuuksiin kuu-
luu tietenkin sukupuoli, ik&, ul-
konéké jne. Toisin sanoen ldhes
kaikkia rodullisia ominaisuuksia
voidaan soveltaa myd&s yksiléi-
hin. Kuvassa 2 on esitetty joita-
kin mahdollisia yksiléllisid omi-
naisuuksia.

Hyvé periaate on pyrkid teke-
médn yksiléistd yhtd monipuoli-
sia kuin pelaajatkin. Toisin sa-
noen yksilét kantavat tavarocita
ympdriinsd, myyvdt tavaroitaan,
loytdvét ja ostavat niitd aivan sa-
moin kuin pelaajatkin.

Yksilét voivat olla pelin alussa
ummikkoja silld ainocalla kielel-
ld, jota pelaaja osaa puhua.
Myéhemmin he mahdollisesti
oppivat puhumaan pelaajan pu-
humaa kieltd, ainakin jos he
viettdvat tarpeeksi aikaa pelaa-
jan kanssa. Myos hirviét saatta-
vat olla yksil6llisesti kuvattuja,

varsinkin jos ne osaavat puhua
tai niilld on muuten tdrked osa
pelin kulun ohjaamisessa.
Yksiloitd ovat myos kaikki pe-
lin kulun kannalta vélttaméatts-
mét henkilét. Ndin heidét saa-
daan sanomaan ja tekemé&én oi-
keat asiat oikeassa paikassa.

Tietojen kaytto

Erilaisten hahmojen luomisessa
ja vylldpitdmisessd rakennetut
suuret ominaisuustaulukot ovat
pelin syd&n yhdessd muiden tau-
lukoiden kanssa.

Naitd taulukoita lukemalla ja
muuttelemalla kulkee eldmé
seikkailussa eteenpdin. Erilaisis-
sa kohtaamis- tai taistelutilan-
teissa luetaan taulukoista arvot
rutiineihin, joissa tilanteet selvi-
tetddn.

Tilanteiden pdatyttyd kirjoite-
taan taulukoihin uudet arvot
muuttuneisiin kohtiin.

Ohjelmaa kehiteltdessd on ko-
ko ajan pidettdvd mielessd rotu-
ryhmiin kuuluvien ja yksiléllis-
ten henkildiden perustavaa laa-
tua oleva ero.

Esimerkiksi taistelutilanteessa
kaksi vihamielistd ryhm&d koh-
taavat. Pelaajaryhmdédn kuuluu
kaksi henkiléd ja vihollisryh-
méén neljd. Néistd neljédstd yksi
on yksiléllinen ja kolme roturyh-
miin kuuluvaa.

Taistelu alkaa. Taistelu-rutiini
lukee taistelijoiden arvot itsel-
leen ja luo roturyhmiinkin kuu-
luvista yksiléita taistelun ajaksi.

Taistelu-rutiinin kannalta tais-
telussa on siis vastakkain kuusi
yksiléa. Oletetaan, ettd pelaajat
voittavat taistelun, tappavat nel-
jéstd vihollisesta kolme ja péaés-
tdvdt yhden pakenemaan. Paen-
nut oli alunperin yksilé. Nyt on
taistelutilanne ohi ja ominaisuus-
taulukqt péivitetddn.

Paenneen yksilén arvoja muu-
tetaan vastaamaan hédnen haa-
voittaumisastetiaan. Myds mo-
raali ja suhtautuminen pelaajiin
muuttuu. Mahdollisesti hdn on

myos tiputtanut taistelussa tava-
roitaan tai as=itaan.

Kuolleet rodullisiin ryhmiin
kuuluneet vinollisoliot eivédt ai-
heuta ndin suuria muutoksia.
Rodun jdsenten méédrdd vahen-
netddn tieter.kin kolmella. Koko
rodun suhtautumista pelaajiin
voi my&s oikeutetusti muuttaa vi-
hamielisempddn suuntaan, silld
pddsihdn joakon neljdstd jdse-
nestd yksi pakenemaan ja kerto-
maan tapahtuneesta.

Kommunikointi
pelihenkiléiden
kanssa

Luontevan keskustelun aikaan-
saamisessa on samat ongelmat
kuin luonnollisten henkiléiden-
kin luomisessa. Paras mahdolli-
suus on télldkin kertaa erdénlai-
nen kompromissi. Yksiléille an-
netaan pieni mééré erilaisia lau-
seita, joita hdn kayttdd pelin tie-
tyssd vaiheessa. Ndméd lauseet
ovat pelin kulun kannalta tédrkei-
td, esimerkiksi jonkinlainen vih-
je tai varoitus pelaajalle.

Nédiden muutaman lauseen li-
sdksi yksildiden pitdd pystyd
vastaamaan erilaisiin kysymyk-
siin ja keskustella muutenkin pe-
laajan kanssa. Hienoa olisi
myotskin antaa pelaajien joskus
kuunnella useampaa pelin hallit-
semaa henkil6d keskustelemassa
keskenddn.

Vastauksia ja repliikkejd on
vaikea muotoilla valmiiksi, joten
onkin viisainta rakentaa keskus-
telu-rutiini, joka luo yksiléille
repliikit.

Keskustelu-rutiinille  ldhete-
tddn aina joukko parametreja
ryhdyttdessd  keskustelemaan.
Parametrejé ovat mm. yksilén
kdyttdmad kieli, suhtautuminen
keskustelukumppaneihin ja
mahdolliset erikoisrepliikit. Pa-
rametrien avulla saadaan kes-
kustelu eri yksiléiden kanssa
vaihtelevammaksi.

Tarked ase wvaihtelevuuden
luomisessa ovat my&s satunnais-

— ulkondké

— paino

— voimat

— taistelutaidot

— aseistus

— osumispisteet

— elinalueet

— suhtautuminen peladgjiin
~ pituus

— ketteryys

— dlykkyys

— suhtautuminen muihin
rotuihin

— nédkékyky (pimed, valo,
kauas. l4helle, wérit)

— kuulo

— moraali

— lukumd&érd

— sukupuoli
— iké&

— kielitaito
— kyky oppia uutta

— omaisuus

Kuva |. Rodullisia ominaisuuksia.
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Kuva 2. Yksilslliset ominaisuudet.

luvuilla valitut sanat esimerkiksi
tervehdys-, kiitos- tai uhkaussa-
nojen' joukosta asianmukaisissa
tilanteissa kaytettyna.

Repliikkien yksinkertaisuus on
parasta pyrkid peittdmédn pité-
malld lauseet lyhyind ja keskus-
televa yksilé huonosti kaytetta-
vdd kieltd puhuvana.

Keskustelu-rutiini

Helpoin tapa saada jonkinlainen
keskustelua luova ohjelmanpét-
kd aikaan on kayttdd erddnlaista
tunnista-rutiinia. Tunnista-rutiini
tutkii lauseen, jonka pelaaja on
yksilolle sanonut ja etsii sieltd
erilaisia avainsanoja, joiden pe-
rusteella se luo vastauksen.

Esimerkiksi kysymyssanat mi-
kd, missd, minne jne. kdynnista-
vdt rutiinin, joka yrittdd tulkita
mitd kysyttiin. Yksinkertaisiin
kysymyksiin on tarvittaessa help-
po etsiéd vastaus ohjelman kaiken
tiedon sisdltdmistd taulukoista.
Ainahan keskustelukumppani ei
voi tietdd vastausta eikd varmasti
myé&skddn halua aina vastata.

Ainakin kysymyksille, kohte-
liaille ilmaisuille ja kommuni-
kaatiokatkoksille on tehtdva
omat rutiinit. Kommunikaatio-
katkoksella tarkoitetaan tilannet-
ta, jossa ohjelma ei ymmérrd mi-
td pelaaja haluaa sanoca. T&ta ei
tietenkdédn saa kertoa pelaajalle,
jollei ole aivan pakko.

Parempi olisi peittdd ymmér-
tdméttdmyys jollain sopivalla te-
olla tai lauseella. Keskustelu-ru-
tiinissa  kdytettdvd algoritmi
muistuttaa voimakkaasti tunnet-
tuja tohtori-ohjelmia. Esimerkki
tohtori-ohjelmasta on MikroBI-
TIN numerossa 1/84 julkaistu
Kalle kotipsykiatri.

Kokonaisuus térkein

Seikkailupelin suunnittelija ei
saa heittdytyd unelmiensa vietd-
vdksi ja keskittyd liikaa pelin yh-
teen osatekijddn. Vaikka peli oli-
si ohjelmoitu kuinka hyvin ta-
hansa, voi huono juoni heittdd
lopputuloksen ojasta allikkoon.

Dynaaminen, helposti muun-
neltava ja paranneltava rakenne
on kuitenkin oikotie kunnolli-
seen lopputulokseen. Téllaiseen
rakenteeseen pédéstddn helpoim-
min rakentamalla kaikki ohjel-
man kédyttdmé informaatio sa-
maan, tiiviiseen ja helposti ta-
voitettavaan muotoon. Juuri tata
on MikroBITTI seikkailupeliar-
tikkeleillaan pyrkinyt painotta-
maan. []



20 varataan tilaa muut- 500—550 kirjoitetaan tehty

5> REM KOKEILE ENSIN 30 mdadratddn kuvioiden ilmoitetaan paras tu-
3 REM JOYSTICKILLA lukumaara los
4 REM SITTEN UUSILLA 40 aliohjelmahypyt 600 loppu
5 REM OHJAIMILLA 100 arvotaan kuvio 5000—  datat
10 PP = 37137 : REM A-PORTTI 105 annetaan kaikille pe-
20 PRINT CHR$ (147) : REM CLEAR HOME laajille samanlainen
30 P = PEEK (PP) : REM A-PORTIN ARVO kuvio g
40 PRINT CHR$ (19) : REM HOME 110—115 méérataan kuvioiden Aliohjelmat
50 PRINT " OHJAIN 1 ":(P AND 4)=4;" NORTH " nayttoaika
60 PRINT » ORJAIN 2 %i(p MWD 8)58;x south + || 1m0 vivevessan | 1610 Ghest
] s = . k : 1- : l‘ k i
= . B0 PRINT " OHJAIN 4 ";(P AND 32)=32;" FIRE " Dot Ll PAIRETT 1900 arvotaan ﬂlkdl"fﬂ'-'ﬂ
e Useimmtﬁile Tgitkmiligc;ille 90 GOTO 30 130 el Favich 2000— ﬁ;_l:;aggﬁn peliruutu
on varmaan tullut vastaan tilan- 150 konekielinen aliohjel- | 2500 L sgea :
== ; — aarat
nE;_etth llctjak.m pialm piatlfatt;es?a | g i— ll-..n$(x)a ddn kuviot
yksi pelaaja peiaa p n ja portin tilaa 3000 - ..
: — istelaskenta ja pis-
muut joutuvat odottelemaan kér- 200—203 tunnistetaan napin Eaiden tulostui; ¥
e g i painaja 3200—  &anialiohjelmat
epikohdan poistamiseksi olen 210—220 ilmoitetaan pisteiden 3500—  erilaisten kuvioiden

kehittédnyt systeemin, jossa neljé

= saaja ndyttéon arvonta
pelaajaa voi pelata samaa pelid . 250 aliohjelma, jossa las- 4000 ———
: ' —  tulostaa jédljelld ole-
yhtdaikaa. ketaan ja ilmoitetaan o

vien kuvioiden luku-

Jokaisella pelaajalla on oma mBdrin

peliohjain, joka on palautuva
on-off-kytkin. Ne kytketddn joy-
stickin tilalle GAME /O -portin
liittimeen. Seuraavien pelien
toimivuutta wvoit kokeilla joy-

pisteet

300—370 kuviciden pyvyhintd

BITFOURS

Pelissd on tarkoituksena kerétd | sekunnissa eli 70 kertaa milli-

stickilld jo ennenkuin olet saanut mahdollisimman suuri pistem&&- | sekunnissa. Normaalin pelaajan
ral‘:ennettua peliohjaimet  val- rd omaan ruutuun tulevista kuvi- | reaktionopeus on noin 150—300 ﬁﬁ;i;;i;:,ﬂ:ﬂ"n
miiksi. _ oista. Jokaisesta kuviosta voi saa- | millisekuntia.
F?Ht on tehty1V.1c:-2.G:p perus- da 0—30 pistettd. Kuvioita tulee Jos ja kun joku pelaajista saa LDA # 15 !
versiolle, joten lisdmuistia ei tar- kaikkiaan 160. Pisteitd voit saa- | yli 200 pistetts, ja& tulos muis- BEA 20078 y SRk PR
vita. Pelit on huolellisesti doku- da 20 kertaa. Erilaisia kuvioita | tiin, vaikka uusi peli aloitetaan- STA 36876 !
mentoitu, joten ne ja ohjaimet on 14 kpl, joten jokainen kuvio | kin kaskylla RUN. s M s
saa toimimaan esimerkiksi kuus- tulee keskimdarin 11 kertaa. Pelissd voi tehdd muutoksia loop: LDA 37137 |
nelosessa melko helpoin muu- Kuvioiden ilmestyessd ruutui- | nopeuden suhteen, rivilla 30 E:g ’ :g : A-portin tilan tutkiminen
toksin. hin pisteet saa se pelaaja, joka | voidaan muuttaa pelissd tulevien BNE out !
on nopeimmin painanut nappia. | kuvioiden md&drdd. Riveilld INX !
Pisteitd saa seuraavasti: normaa- | 110—115 voidaan muuttaa kuvi- Sy oW SR
: lit numeromerkit 0—9, erikois- | oiden nadkyvissdoloaikaa lyhem- BNE loop !
Tarvittavat merkit 12, 15 tai 20 ja jokeri- | méksi suurentamalla lukua, joka e A T | FRCUNON NS RUENN =
kumponenttit merkki 0—30. Teoreettinen | pokataan muistipaikkaan 842. STA 36876 ! suljetaan S&nigeneraattorit
enimmadispistemddrd on siis | Myos viivesilmukkaa rivilld 1900 - : p:].uu S
4 kpl palautuvia painonappi- 20x30 eli 600. Sitd ei kui- | voit muuttaa halutessasi pidem-
kytkimia BEBEK-hinta 2,50 tenkaan ole mahdollista saavut- | méksi tai lyhyemmaéksi.
mk/kpl taa, vaan kédytdnnossd "haamu-
1 kpl joystick-portin liitin rajana”’ voidaan pitdd 350 pistet- =
esim. vanhasta rikotusta joy- ta. Jos pelaajia on vain kaksi tai Muuttu]m T
stickista kolme, voivat pelaajat saada pa- : -
noin 10 metrid 2-napaista rempia tuloksia, koska kuvioi- #ﬁ?l fl;:l;:;i:; ’; ke é 25: ;:;T:t;::? ;:i:nu;n
E?S;instti; mieluimmin moni- ) 1(:115615 }‘lukumaara on aina vakio W(z) =pelasjan z pistelaskuri laE:?:f:EE::?l;i:g;uﬂJsgmassIREHHHIPEHI.'.

P$ll} =p-E]Elﬂ]ﬂl’] L BB DIML®C14),Y(3) W(3) WE(I) K(3) PS(3):

Jos yritdt ottaa pisteitd 20 ker- oo
kirjaimet S3=36876:G1=36878:REM D3

ran jalkeen, saat vastaavan méa-

4 kpl 4x4 cm muovilevyjé,
jothin painonapit kiinnite-

) MG b aro KU = kuvioita jaljelld kpl 30 KU=168:PP=37137:REM F3
. rdan miinuspisteita. 3 B osuB osuB GOS
Osien hinta on yhteensd R e B S S TR Pelin alussa kuviot ovat naky- Z = peiaan_en lukumédrén ?:aﬁn =a=53?::'?nmcigz‘:;n :ﬁ:ﬁﬂ;:mm::u
alle 50 mk, vaikka joutuisit — —_— ';-_-_______ = ~pair vissd 0,9 sekuntia, mutta pelin PP _mdeLlcSA 37137 B3500:G0TO110:REM CB
b naar Lutkht (e AT ek L ’r"!iﬁ"_f &Y b edetessd kuvioita tulee tiuhem- e \ ) Ve FENES=aTOL o 2 Gl ) Mans B TAREN. B0
G T SR LSRR 1 Gl el SR Gl = 48nenvoimakkuus 110 IFKU=120THENPOKEB42 ,80:REM 21

paan. Pelin loppupuolella kuviot

nﬁk‘ﬂl’ﬂt 0.4 caliintia. g3 = d4nigeneraattori 3 115 IFKU=8BTHEMNPOKEB4Z, 14B8:REM 2B

» 120 GOSUB198@ tP=PEEK (PP)ANDE®? 1FP ¢ SO THE

Pelissé ei riitd vain hyvé reak- ;T = pal‘ﬂi tu}f‘ﬂﬁ_ N120:REM AE
) _ tionopeus, vaan pelaaja tarvitsee W = ﬂ‘_""'ol“ " JVionuIneTo 138 PRINT® <HOME > ¢SDOWNY ¢ 3R IGHT ><BLK>"7 tF
painanappi r myds taktista pelisilmda, nopeaa = pistelaskuri ORJ=BTOZ :PRINTLS(X(J)) Q% INEXTtKU=KU-

: otk g 1 i 1.H = vakiomuuttujia 1:REM B8
hlanteen arvmm_uskyl_wa JPERES 158 SYS829:P=PEEK(828)! IFP{ >68THEN2®B : RE
Kuva 1. hieman onnea (jokeri). M D1

Jokaiselta painonapilta kytketéién toinen napa yhteiseen maa- Nopea konekielinen aliohjel- 160 GOSUB488P:GOTD3PBIREM E1

potentiaaliin ja toinen napa omaan liitinnastaan. Peliohjaimen ma takaa, ettd yhtdaikaisten pai- Pelin rakenne
tukevuuden parantamiseksi se h::nna_ﬂuu kiinnitté& pieneen ) i nallusten mahdollisuus on hdvia-
levyyn: poraa levyyn 6 mm:n reiké ja ruuvaa kytkin siihen kiinni. vén pieni. Alichjelma tutkii A- 10 ladataan konekielinen
Varaa pelagjien | ja 4 ohjaimiin noin 3 metrin pituiset johdot, portin tilan noin 70000 kertaa alichjelma
Kuva 2. pelagjille 2 ja 3 riittéd n. 1.5 m. "86
— R————— BITTI 8/86 59 |




IF(PAND4 )=@THENG=B:REM 13

2801 IF(PANDB>=BTHENG=1:REM 1IF

282 IF(PAND1B6)=BTHENG=2IREM 58

203 IF(PAND3E)=ATHENG=3:iREM 58

210 FORJ=ATOZ2:PRINT"<(HOME ><{EZDOLMN>"TAB(G*
§+3)"<{RED»{RVS DN> “":pK=2080:G0SUB3218
tREM FB

2280 PRINT"<{HOME ><{Z2DDIN>"TAB(G*94+3 ) " {(BLK?>
{RVS DN> "IAK=2135:16G0SUB321BINEXKTIREM
3F

2598 G0sSUB3DBBA:REM DA

300 REM TYHJAT:REM 4B

378 PRINT®*{HOME ><{SDOLWM><{3IRIGHT >*7 tFORJ =8B
TOIIPRINTLEC(14)/Q%; :NEXTIREM B4

3880 IFKU=BTHEMN3IBB:REM FC

408 GOTDIEB:REM SE

SPp2 IFPEEK (982>« >83THENPOKESS1 ,B8:REM 73

S180 FORJ=BTO3: IFWC(II XPTTHENPFT=W(J)sH=JIR
EM B2

SE® MEXT: IFPT<(PEEK (381 )+2ZBB)ORPT<{28BTHE
NS4B:tREM 78

5320 POKESR1 ,.PT-200!POKES®Z ,ASC(PE$(H))tPD
KE9B3 ,ASC(RIGHTS(PS$(HY 1)) !POKESER ., 99¢
REM AB

548 IFPEEK(9PB>{>33THENGEBIREM EB

558 PRINT"<{HOME> PARAS="FPEEK(SB1)+EBB;C
HR${PEEK (9027 )CHRS${PEEK(SD3) )" ILLA"IRE
M S8

EB8 PRINT®"{HOME><{DOlIN> = LOPPUTULOKSET =
"IPRINT*<DOLMN>RUNCIUP>*IENDIREM BF

1588 PRINT®"<{CLR>{BLK >»{2D0LIN> MONTAKD PEL
AARJAA 7*"IREM B3

1518 GETAS: IFVAL(AS) {ZORVAL (A% >4THENI1351
BIREM TE

15280 FORJ=2TOD3:P$(Ji="=="I1NEXT:REM DB

1538 PRINT*"<CLR><Z2DDLIN> <BLK> PELARJIA *
A% KPL ":Z=VAL(AS)Y-1:REM BE

1548 PRINTIFORJ=BTOZ tREM 2C

1558 PRINT® <{RVS DON> PELARJAN"J+1"<{LEFT>

*;CHR#%(13)" <RVE OM> NIMIKIRJ. (2X)<XRV

S OFF>: *")!REM CD

1568 P$(J)=""iFORH=ATODI1:REM BB

1378 GETA®: IFAS=""THEN13TBIREM BD

1575 IFASC(AS)<{47THENISTBIREM 31

1588 PS(J)=FS(J)+AFIPRINTAS; INEXTIPRINT:
REM B8

1608 PRINTIMNEXT:GOSUB13BBIREM S1

1612 PRINT"<CLR><DOWIN>":G0SUB172B:PRINT"
{RVS DON><{GRN>{4SPACE *PELIOHJEET{ESPAC

E>":GOSUBITBB:REM BS

1638 PRINT®"<DOLM> SAAT PISTEITA 28 KRT":
REM 8B

1648 PRINT"<(DOLN><RIGHT>"LS(18)Q%L$<1150
#.E£(120¥L$(13):REM B7

1668 PRINT"(DOLIN> 12 15 28 JOKERI<DOWN
2"tREM AF

1670 GOSUBISBB:PRINT"<DOLMN> VALMIINA !
*:REM EB

1698 GOSUB1988:G0OSUB 198B:RETURN:REM BB

1788 PRINT® <RVS ON><{BLK><{28SPACE>":RETU
RM:REM 355

1988 T¥=RND{B>*(902+5xKU):FORH=BTO1222+T
HINEMT:RETURMN:REM 94

20080 PRINT"<{CLR><{2D0DLIN> {RVE ON>{BLK>

{2RIGHT> <2RIGHT> <(2RIGHT> “:!REM 8

8

2018 PRINT® (CYN><DOLMN>
“IREM FB

20280 FORJ=1TOZ:PRINT®* <(RVE ONXJ <RVS OFF
> N<RVS OM>1<RVS OFF> NI<RVS ONX)<RVS
OFF> B<RVS ON>B<RVS OFF> |} "!'NEXTIRE
M SS

2030 PRINT®

B{RVS DN>mmi{RVS OFF >* &RVS

ON>eamtRVS OFF»® 4RVS ON>mmtRVS OFF " %
RVS ON>uametRVS OFF>" ":REM 1E
2048 PRINT"<BLK ><{DOLN><{48SPACE>8 2 a
B PIST":PRINT"{4SFPACE>® a -] a
KRT<DOWN>"tREM BS

2052 FORJ=BTOI:PRINTTABC(JI24+3PS(J )} I NEX
TIPRINT® NIMI":REM 2B

2968 GOSUB17BA:PRINT® (RVS ON>{(RED> PARIN
A NAPPIA KUN "IPRINT" <RVS ON> HALUR
T PISTEET(SSPACE>*:GOSUB17@8B:REM D5

2078 PRINT®"<DOWN> KUVIDITA = 1E@"!REM EB

2038 RETURN:REM AB

2500 Q$="<{2UP>{2RIGHT>":L$(A)="(RVSE ON> s
a CDOWMN>CELEFT><RVS OFF ] <RVS ON>] <{DOLIM
(2LEFT> ™ {RVS OFF >"ILSC(1)="(RVS ON>F<
RVS OFF >l <DOLIN><2LEFT>»<{RVS ONXI<RVS OF
F > <DOLIN><2LEFT><{RVS OMN>® %RVS OFF>"iR
EM FB

2510 L$(2)="{(RVS ON> m (DOWM><2LEFT>{RVS
OFF > a{RVS ON>® {DOLIMN><{2LEFT> <RVS OFFim

. "ILS(3)="(RVE DN} m (DOWN><2LEFT><{RVS O
FF> {RVS ON>* <{DOLIN><Z2LEFT> ™ <{RVS OFF>*
tREM BS

2520 L#¥(4)="1<{RVS DN {DOLM2<E2LEFT> <DO
WN><ZLEFT><{RVS OFF> <RVS ON>I <RVS OFF?>
"ILF(S)="{RVS ON> smtDOWN><ZLEFT >ms <DOW
MN><2LEFT> ™ <{RVS OFF>":REM 1@

2530 LF(EY="(RVS ON’ am{DOWN><ELEFT> = <D0
WN><ZLEFT><{RVS DN> ™<(RVS OFF>"iL$(7?2="
{RVS ON» «{RVS OFF »J {DOLIN>{2LEFT> «(RVS
ON> %DOLWN<2LEFT><RVS OFF> 1 ":REM A4

254D L$(B)="(RVS ON} = (DOWMN>{Z2LEFT> <DO
WM><2LEFT> ™ (RVS DOFF>"tL$(3)="<(RVS OMND
m {DOWN><2LEFT> ™ {DOLIN><ELEFT><RVS OFF
’m<RVS ON>®*<RVS OFF>":REM 34

2550. L$(187="{RVS DN»as «LD0WN><{2LEFT> = <D
OLMN><2LEFT)> m{RVS OFF>"iL$(11)="{RVS O
N>PYDOWNS<2LEFT> I {DOLN><2LEFT>{RVS O
FF>W*:REM 77

2568 LE(125="{RVS DN>O{{(DOLMN>{ELEFT>Xx<D
OLWN>{2LEFT»X{{RVS DFF >"IL$(13)=" KRVS
ON> L DOWN>{2LEFT><{RVS OFF> 1 <{DOLIN>{2LE
FT>»<{RVS ON> ™RVS OFF >l "tREM D4

2578 L*$c145=" <(DOWN><{2LEFT> <DOWN><{ELE
FT» ®:REM BB

2598 RETURN:REM B2

3008 H=H(G)il=H: IFH=12THENI=28!REM 549

3802 IFX=11THENW=15:REM 74

3024 IFX=18THEMI=12:REM 72

3018 IFX=13THENW=INT(RNDC1>231)IPRINT®<H
OME> JOKERI ="W:FORH=1TODEB88!NEXT!REM

BA

3815 PRINT*"<{HOME>{14SPACE>": IFY(G)=>20TH
EMW=-li:REM BB

2020 WGI=W(GY+l: Y(G)=Y(G)+1:REM 17

30380 FORJ=BTO3I1WSC(JI)ISRIGHTHC(* “+(STR#W
€J3)),3)NEXT:GOSUB3 108 REM 38

39480 PRINT®<HOME ><1BD0WMN>" tFORJ=BTO3:FPR
INTTABC(J®4+2)I$C(J )2 INEXTIREM FC

3050 PRINTIFORJ=BTO3:FPRINTTAB(J24+3)RIGH
TH(" "+STREF(Y(JIII 23 tNEXTIPRINT:REM 3
S

3Jece GOSUB48AB: RETURN:REM 27

3188 PRINT*<HOME ><18DO0OWN> "7 tA=W(G ) -WiREM

B8

3118 FORJ=ATOW(G>STEFP (SGN(W) > :G0SUB3288:
REM A2

3122 PRINTTAB(G*4+2)RIGHTS(" "+(STR®CJ
332,327 "<3LEFT>" :NEXT!RETURN:REM BB

3280 POKEG1,1S5:POKES3,220:FORH=1TO48:NEX
T:POKEG1 ,8:POKES3 ,8:RETURNIREM AB

3219 POKEG1,.8:PDOKES32,AKIFORH=1TODIS8:NEXT
tPOKEG! ,B:POKES3,8:RETURM:REM A3

3598 M=INT(RND{1)®14):REM BE

3519 FORJ=BTO3:XH(JI)=KINEXT!REM 78

3528 X=INT(RNDC1)>%14):0=35:FORJ=8TO!tREM
a7

3530 H=INT(RMD(12%4): IFH=0THEN3S38:REM E
[4

35498 D=HI:X(H)=XINEXT:RETURMNIREM F2

48000 PRINT*<{HOME >{BLK><{Z21D0WMN><11RIGHT>"
KU®{LEFT> ®"fRETURN:REM 77

Seee DATA1E69,15,141,14,144,169,225,141.,1
2,144,162, .,168,,173,17,145,41 .68 ,201 ,6
8,288 ,.6'REM BD

S918 DATAZ232.208.244 .200,288.241,141 .68,
3,169,.141,12,144,141,14,1449 ,.86:REM BE

E T F ' F . raTal

s

Commodore

MYYN CBM 64 + levyasema 1541 + kasett
asema  + kdyttamaton Seikosha GP-100
VC-printteri + levyid + 10 alkuperdistd pelis,
mm. Ghostbusters, Expleding Fist, Flight simu-
lator 11 (kéyitAmadttn}, Hambo jne. Juhana Rau-
reamo. Suvikummuntie 10, 02120 Espoo. Puh.
2425519

MYYN C-128:n, kayt. 3 vilkkoa, hp. 2700 mk
{gis. suom. ohjeet); levyaseman 1570, kdyt. n. 3
kk, hp. 2200 mk; 80—20 kpl levyja, taysia, hp.
1000 mk, 2 kpl joystickejd kaupan p#ille. Pal
jon lshtia ja muuta kamaa. Raimo Vilhola, Ta
salantie 7, 54100 Joutseno, Puh, 953-35577.

MYYN taysin uuden C-128D ja varimonitorin
1901 (takuu 6 kk) sekd erittdin vEhin kdytetyn
kirjoittimen MPS BOl, super skeich grafiikka
tabletin, |oystickin, modeemikaapelin sekd oh
jelmistoa ja kirjallisuutta. Eoko paketin hinta
9500 mk {arvo n. 13.100 mk). Seppo Lyytikai
nen, 3830 Hukkala. Puh. 973-635904.

MYYN CBM-64 + |54] disk.asema + nauhuri
+ 48 disk. + n. 200 pelid ja hydtychjelmaa +
2 kpl joyst. + 2 digk. box + disk. leikkuri +
kirfa. Yhdessa tai erikseen. Piet Finckenberg,
Taivaanpankant, 29 e, 70200 Kuepio. Puh, 971-
221304

MYYN CBM-64 + levyasema 541 + kaseit|
asama 1330 + Pro Ace Joystick + n. B0 kpl
kaksipuolisia diskette/d tdynnd pelejd ja chiel-
mia. Kaupanpddlle |4)8 tisiokonelehtis. Hinta
pyyntd  yhieensa 4500 mk. Soittele (ark
18.00—21,00) tai kirjoita. Mattl Pentti, Tuomio
kirkonkatu 23 B 56, 33100 Tamperse. Puh. 931
114796,

MYYN CBM-64, levyasema (1541), printter|
{Brother HR-5C), modeemi (300 ja 751200
baudia, ns. tuplamodeemi). Sekd mahtavasti
chjeimia ja kalkkea muuta pientd (hp. 6500 mk)
yhdessa (tai eriksesn). Ari Sahanen, EKehtolie
16—20 D, 00760 Helsinki. Puh. 90-383762.

MYYN véhan kdytetyn C-64 + kasettiaseman, 2
joystickid |a pelefd. Sovitaan hinnasta, Jarkko
Raukola, 14840 Sairiala. Puh. 917-79646

MYYN CBM-B4, levyasema, 2 kpl joystick, n,
30 diskettia tAynna ohjelmia. Hintapyynta 3000
mk. Jukka Pellosniemi, Aamuyintie 17 D,
02210 Espoo. Puh. S0-8858490,

MYYN Nyt huomic isat ja pojat! Uutta vastaava
Commodore SX-64 (ovh 12.000 mk, takuu 6
k). Laite on kannettava malli. Sisdlta4 virimo-
nitorin, nopean levyaseman |a erillisen nappéi-
mistén. Varust. B kpl uusia joystickejal Skand.
ndppaimet {350 mk). 35 kpl kaksipuol. diskette-
{4 tdynna huippupelejd, mm.; Commando,
Kung fu masters ja muita mita el viela listoilla
ndy. Ja hyotyohi.: Muistio 64, Superbase (950
mk] ym. Koko pakettl wvain 6000 mk. Pekka
Lucstarinen, 71180 Rilstavesi (Kuopic), Puh
B71-T11388 (iltaisin)

MYYN CBM-64 + levyasema |54] + 2 joystic-
ki + Programmers Reference Guide + 30 dis-
kettid, paljon hyvid pelejd ja chielmia. Niklas
Lindtors, Kukkaniityntie 3 C, 00900 Helsinki.
Puh. 90-322245.

MYYN CEM-64 + levyasema 1541 + 31 disket
tid, kaksipuolista t1dynnd huippupelejd ja hydty
chjelmia, + 2 joystickia + thi vuoden Bitit, ym,
oheiskirjallisuutta + Cale Result taulukkolas-
kentemoduuli {ovh 550 mk) + puhdistusdisket-
fi. Kalkki hyvakunioisia. Scita! Reima Ahola,
Kiviharjuntie 11, 02340 Espoo. Puh. 90
BO13203.

MTYN Commodore 64, lavyasema 1541, kaset-
tissema 1530, resei-kyikin, joystickit SVI
Quickshol 11 |a Superjioy 28, Super Expander
B4 -moduull, pari kirjsa, paljon ochjeimia (80
dedd disketillista) seka pelichjeita. Hp. 3000
mk. Petri Hirvonen, Mesikua |, 62200 Kauha-
va. Puh. 964.341502.

MYYN sopuhintaan Commodore 1541 levyase.
ma + disketiejd sekd ndppdrd Vie 20-tietokone
aloittelijoille + kasettiasema + |6 kB:n lisa:
muisti blokkikytkimelld + Super Expander +
hytty- ja pelichjelmia + kirjallisuutta, Vahan
kdytettyjd. Ari Rahila, Vieruntie 12, 21420 Lie
fo. Puh. 521-771734,

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittiporssissti  julkaistaan yksityishenkiloiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan -ilmoituksia. Yritysten ilmeituksia El jul-
kaista Bittiporssissti. vaan toisaalla lehdessé olevalla pikkuilmoi-
tuspalstalla. Ohjelmakopiciden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei

julkaista.

Toimi né&in

1. Kirjoita koneella tai tekstaa SELVASTI ilmoituksesi lehdessé
olevalle Bittipérssikortille tai A4-kirjepaperille.

2. Muista merkitd tdydellinen nimesi. osocitteesi ja puhelinnume-

rosi.

3. Kirjoita postisiirtolomakkeeseen oma nimesi maksajan paikal-
le. saajaksi Tecnopress Oy /Bittipérssi ja maksa 20 markan ilmoi-
tusmaksu postisiirtotilille 1337 40-0.

4. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella: MikroBITTI, Bittipérssi, PL 64. 00381 Helsinki.

Puhelimitse emme ota vastaan ilmoituksia. [lmoitukset julkais-
taan saapumisjdrjestyksessd. joten emme voi taata, ettd ilmoituk-
sesi ehtii jo seuraavaan numeroon. Emme julkaise sédntdjenvas-
taisia ilmoituksia. emmeka palauta maksua.

MYYN Commedore 1520 Printer Plotter, Com-
modore 64:n alkuper. peiejd Jet, Zoids, Flight
Simulator II, Rambo, Way of Exploding Fist,
grog's Revenge, Back te the Future, Torremoli-
nos, Fred, Rock'n’ Wrestle, Drels; Mickey's
Space Adventure, Vaihdan myts alkuperdisid
pelaid lavylld esim. Garlield, Uridium, yms
Niko Paavolainen, Viikkokuja 7 A, 02200 Es
poo. Puh. 90-8038874,

MYYN CBM-154! levyaseman + B2 kpl kaksi-
puclisia diskettejd tupaten tdynnd huippubyvid
chielmia (mm. Calc Result, Multiplain 1.0,
S.AM., Koalapad, Wiza Write, Master Com
poser, Forl, Comal, Logo, Oxford Pascal, G-
Pascal, Pilot ja Spectrum-emulaattorin) + Si-
mons’ Basic -meduulin + Extensionin engl. kie-
lisin ohjekirjoin (hp. 2000 mk). Soittele ark
18.00—21.00 tal kiricitiele. Pekka Diedler.
Louhikentie 15 C A 416, 00770 Helsinki. Puh
G(-38562] .

MYYN CBM-64 + lewyas, 154! + printteri/mat-
kakir|. kone EP-20 + lekstinkasittelyoh). + Ba-
sic-kdani. = peliohjelmia ja kirjallisuotta. Pa
kettihinta 3150 mk. Puh.tied, klo I7 jalkeen. P.
Térnudd, Suonionkatu 4 C, 00530 Helsinki.
Puh. 90-7012924

MYYN CBM-E4:lle The Final Cnr!rlr]qe-mnriuu-
lin. Sis. mm. on/olf-kytkin. reset, 24 k ram-liss-
muisti, 5-kert. levyturbo, |0-kert. kaseititurbo,
konekielimonitori, centronlcs-liltants, lisdkds-
kyt, chifunktiondppaimeal, néppdinextraa. Ei
vie mulstia! Eniten tarfoavalle. Mikko Partanen,
Sateenkaarentie 23, 00740 Helsinki. Puh. %0
3dld

MYYN Commodore 64:44n sopivan hyvikuntol
sen MPS-B0Z matrilsikirjoittimen, Hinta vain
1500 mk. Antt Heljo, Lumikintie 7 F 53, 00820
Helsinki. Fuk. 90.781876.

MYYN CBM 64 + kas.as. + joystick (Pro 5000)
¢ peleid, esim, Cyroscope [1, Spy va Sppy 2,
Expioding Fist, Blue Max 2001, Air Walf, Bou
ler Dash [ ja II. Hp. 1600 mk.Pasi Vauhkonen,
FPA/l Kortemaki, 76850 Maarajdarvi. Puh. 958
37116 klo 16 jalkeen.

MYYN Commodore 16 + nauhuri + joystick +
| peli + lehtia, yht. 500 mk. Philips-monitari
(ruskea TH22) 550 mk tal molemmat yhdesss
[O00 mk. Marko Schiman, Uusitale 11, 03600

Karkkila. Puh. 913-54126 iltaisin

MYYN uvudenveroiset Commodore 16 ja Dragon
3 kotimikrot eniten tarjoaville. Hintaan siséltyy
mm. kaseitiasema, joystickit, kirjallisuutta, pe
leja, hyatyohjelmia, ym. Tai vaihdan johonkin
tolseen mikroon, soittele niin sovitaan asiasta.
F5. Dragonin ovh. tarvikkeineen yli 4000 mk

la C16 ovh. tarvikkeineen yli 2400 mk! Koneet
myydadn tal vaihdetaan eriksean. Myyn Cl6
pelejd myos eriksean. Kari Leinonen, Soikkala,
52510 Hietanen. Puh. 955- 175084,

MYYN CBM-64 + levyasema 1541 + Z joystic
kida + peleja ja hyotyohjelmia. Hp. 3200 mk
Kart Vyhtinen, Hiidensalmi, 08350 Houtio. Puh
8912-23099,

MYYN Commodore 128 tekstinkasittelyohjelma
Wizawrite Classic (uusi), hinta 800 mk (ovh 950
mk}. Autosierscboosteri Sony XM-700 (uusi),
hinta 800 mk (ovh 1470 mk). Jari M&kinen, Kp
4, 66300 Jurva, Puh. 961-632120 (iltaisin).

MYYN seuraaval alkuperaiset 64-pelit: Raid
over Moskow, Ghettoblaster, W.5. Baseball,
Lards ol Midnight 40 mk/kpl; Fighting Warrior,
Fight Night 50 mk/kpl: Mercenary, Elite 70
mk/kpl ja Hev, of Mut, Camels |0 mk. Vaihdan
myds G4:n kasettipelejd. Lahetd listasi. Petri
Haapaniemi. Kp 6. 64700 Teuva. Puh. 962
T2063.

MYYN seuraavat CBM-64 alkuperdiset kassiti-
pelit: Forest of doom (50 mk}, Voodoo castle
(50 mk), Adventureland {50 mk), Tales of Ara
bian nights (40 mk), Spiderman (60 mk), Seas
of biood (50 mk), Tigers in snow {100 mk), Ox-
ford pascal (90 mk), Lord of the rings (90 mk),
CAstle ol terror (70 mk) ja Quo vadis (40 mk).
Laheta kirje fal solta numeroon 90-574469, Kir-
jeen voil ldhettdd osocitteesesn: Samu Lehio,
Angervontie 10 B 21, 00320 Helsinki.

MYYN seuraaval B4:n alkuperdiset kassttipalit:
Elite (85 mk}, The way of the exploning Hst (60
mk), Sabre Wull (B0 mk), Espionage lsland (10
mk), High Noon (15 mk), Hovver Bovver (10
mk), sekd pelikokoelma Hall of Fame, 5 pelia
(55 mk). Esa Manninen, Hitolahdentie |, 41340
Laukaa, Puh. 941-831265.

MYYN Commodore 64:n alkupariispelit kasstil-
la: Summer cames [I 50 mk, Karateka 60 mk,
Exploding firt 50 mk, Frank Bruno's Boxing 50
mk, Superman 60 mk, Maailmankartta 70 mk.
Kysy myis muita alkuperéisid pelejd. Jani Ma:
kynen, Kisstkuja 15, 61300 Kurikka, Puh. 964-
501198

OETAN C-64:n 1541 levarin. Antti Hacklin, Ve
saisenk. |0, 95400 Tornio. Puh. 98042115

COSTAN CBM-64, levari 1541 + mahdollisesti
kasettiassma, mukana saa mieleildan olla ohjel-
mia ja pelejd myos pari joystickis. (Budjetti ra-
jallinen eli 2000—2500 mk.) Soita tal kirjoita.
Ters Hantanen, Laidunpolku 5 F 27, 01380
Vantaa. Puh. 90-8748121.

™
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VAIHDAN Commodere 64:n alkuperdisid pele-
ja. Minulla on Frankie goes to H., Gremlins,
Pole position, River raid, A view 1o a kill ym.
Henrik Pekkala, Tienmutka, 16600 Jarvels.
Puh. 818-651379

VAIHDAN alkuperdisia CBM-64:n peleja kase-
tilla Winter Games ja an of the exploding
fist, Never ending storyyn, Goodniessiin tal Eli-
teen. Jani Ensio Kaunisto, 62800 Vimpeli, 62860
Sahl. Puh. 966-51146.

MYYN Handie-Tuplamodesmi. Hintapyyntd
1100 mk. Sotta iltaisin 90- 2945268,

MYYN Spectravideo 318 + kaseitiazsema +
joystick. Ollut kdytSssd noin vuoden. Hyvisss
kunnossa. Soittele iltaisin! Jonne Kettunen,
Pahkinaatie 6 C 47, 01710 Vantaa. Puh. 90-
B4BYIE.

MYYN SVI-328 mk [l + kasettidek. + skandit
+ 2 joystick + pell- ja hyStyohjeimia (mm. Sa-
sa, Ninja, Gaolf) + Basic- ja chjelmointikirjoja
(esim. SV]-opas). Hp. 1200 mk. Markku Peso-
nen, Lehmiportintie 20, B0230 Joensuu. Puh.
973-33866

MYYN Spectravidec 318/328 MSK-adapterin h.
300 mk (uusi), Spectravideo piirtolevyn h. 300
mk (uusi), spectravidec 728 MSX-kasettiasema
h. 150 mk. Dragon 32 + peleji + joystick ym.,
h, 300 mk. JOystick 20 mk (standardiliiténta).
Svante Lilja, Kaskenkatu 16 A 7, 20700 Turku.
Puh. 921-501572 (scita 10. 6. jélkeen). P.S.
Myvn myos erilaisia kotimikrolehtia. Tilaa luet-
telo vastauspostarilla.

MYYN Spectravideo SV-328 + superlaajennus-
vksikkd SV-605 yhdelld lavyasemalla + joystick
+ skand. ndppdimet, moduulit, levykkest +
manuaalit. Hinta 2500 mk. lsmo Sainila, 23260
Rautila. Puh. 922-63437.

MYYN SVI-328 Mk Il tietokoneen + kas.as. +
Philips monitori + 2 joystickid + kdyttadjan kés-
kyopas -kirjat + pelejd. Hinta 2000 mk. Jukka
Alhola, Palonpaantie 18, 28450 Vanha-Ulvila.
Puh. 939-388548.

MYYN 5VI 728 MSX-kasettiasema 767 + joy-
stick + muutama peli (mm. Jet Set Willy) +
kirja M5X Basic késkyopas sekd muuta kirjalli-
suutta, Jan Wikgren, Pihlatie 4 B 30, 28800
Pori. Fuh. 939.440686.

MYYN Spectravideo 728 (8 kk ikdinen) + ka-
setfiasema 767 + 1B alkuperiistd pelis (esim. A
View Ta A Kill, The Way Of The Tiger, Kona-
mi‘s Tennis ym.) + MSX Basic kiskyopas. Hin-
ta vain 1500 mk. Ari Hopia, Huhtapolku 5.
01200 Vantas. Puh. 90-8767965,

MYYN SVI-328:n. levyaseman sekd monitorin.
Tosi edullisesti] Cta yhieys! P5. Myyn mySs al-
kuperdisida Atarl ST -ohjelmia: k-ram, k-seka...
ja Atarin levyaseman, yksipuolinen 360 kb.
Terhe Miettinen, Kuutamotie, 01760 Vantaa.
Puh. 90-897920

MYYN SFPEE'!rﬂ.'U'IdEﬂ 328 + joystick + kasikir-
jat (suomi, englanti), muuntaja, piuhat + kirjo-
ja; Games For Your Spectravideo, Basic and
the Personal Computer, Basic-kiskyopas +
lehtid, 2 SVI-klubin jdsenlehted, vuoden Print-
lehdet 22 kpl, ulkomatsia mikrolehtisa (Hemda-
torer, Personal Computer, Mikro, MSX-User
ym.); 19 MikroBITTIA + alkup. ohjelmia 10
kpl; mm. Speciran parhalmmisica: Space Sa-
tellite, Old Mac Farmer, Turboat + muita peli-
ja hydotychjelmia yli 100 kpl: mm. Ninja, Tetra
Horror, Marathon, Biorytmit, Uncle ja muuta-
ma tekstiseikkallupeli. TAm& koko paketti hin-
taan 1900 mk! + postikulut. Huomattavan edul-
linen tarjous, ovh. n. 7000 mk! Myyn myts vial-
lisen kasettinauhurin SV-904 hintaan 200 mk. Ja
sitten myyn MSX:n kasettipelejd 2 kpl, Chiller
ja Space Walk, yhieishintaan 55 mk. Rita Dahl,
Hakunilantie 8], 01260 Vantaa. Puh. 80
8768085, P5. Valhdan myos alkuperaisid elekt-
ronilkkapelejd. Dinkey Kong, Green House
kaksipuolisiin, Snoopy Tennis, Space Rescue ja
Mario's Cement Factory yksipuclisiin, El patte-
reita.
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MYYN Spectrum 48 k, kas.asema, interface 2,
joystick, 2 moduulipelid, 6 kasettipelis, chiekir-
ja, Your Spectrum -lehtis, Asa-12" mustavalko-
tv, yht. 1300 mk, ilman tv:ta yht. 1000 mk. Ta-
plo Korpelainan, Alkutie 1B as. 14, 00660 Hel-
ginki. Puh. 90-743701 klo 17 jalk.

MYYN Sinclair ZX Spectrum laitteisioni + pal
jon pelejd. Scittele. Jan Gren, Kiskontie 19 A
13, 00280 Helsinki. Puh. 90-4]15045.

MYYN Sinclair ZX Spectrum 48 k + muutama
kirja + n. 50 pelld (mm. Elite, Dummy Run,
Fairlight, Now Games 2). Hinnasta sovitaan.
Saittele! Juha Laine, Metsolantie 57, 18200 Hei-
nola. Puh. 910-53786

MYYN Spectrum 48 k + Interface 2 + 2 joy-
stickid + | pelimoduuli + ¥li 10 pelia (Raid
over Moscow, Daley Thompson Decathlon, For-
mila [} + tarpeelliset liitdntdjohdot + kirjalli-
suutia. Eniten iarjoavalle. Soita pian. Esa Sika-
nen, Viertotie 34, 79600 Joroinen. Puh. 972
71240,

MYYN hyvékuntoisen ZX Spectrumin (48) + In-
terface 1 + Protek interface + microdrive +
10 microdrivekasettia + kirjallisuutta + 2 X
printteri + peleji. Hp. 1700 mk. Marko Asp-
lund, Porvoonkatu 9 A 24, 00510 Helsinki. Puh.
TE6435] .

MYYN ZX Spectrum 48 k + Interface | ja 2 +
mikrodrive + kirjoitin + joystick + nauhuri +
puhesyntetisaattori + n, 100 listapelis ja hydty
ohjelmaa + kirjoja yms. Hinta 1750 mk. Tie-
dustelut iltaisin. Petri Kukkonen, Kruunuwvuo-
renkatu 9 A, 00160 Helsinki. Puh. 90.65447]

MYYN ZX Spectrum 48 k + k&sikirjat + joy-
stick (Quick Shot 2) + kempsion Interface +
n. 100 pelid {(mm. Exploding Fist, Beach Head,
Underwurlde ym.), ochjelmointikisel. (Forth,
Pascal). Jani Paananen, Savontie 17, 73900
Rautavaara. Puh. 976-8B0460.

MYYN Sinclair ZX Spectrum (48 k) + joystick
liit. + joystick + n. 13 alkup. pelid. Hp.
1000—1200 mk. Mahd. vaihd. myts CBM-64:48n
+ kas.as. + pari pelid. Scita iltaisin, kysy To
nia. Toni Kovanen, Suclaketie 10 C 36, 06400
Porvoo. Puh. 915-155905 tai 957-325108.

MYYN Sinclair QL. Ei pelkkd pelikone, vaan
tehokas laite myds tekstinkdsittelyyn, taulukko.
laskentaan ja tledon hallintaan. Nayttas B0
merkkia rivilld tavallisella televisiolla. Pertti Ri
tala, Salonkatu 12 A 11, 24100 Salo. Puh. 924-
16385 koti, 924-615412 toimi.

MYYN ZX Printer, Currah speech puhasynt
=euraavat alkup. chjelmal: Tascopy, Tasprint,
Hunter killer, Sentinel, Jei Pac, Sam Stoal sa-
lebreaker. Mcoder II. Frogger. Flight simula-
tor, Handicap Goli, Deep space, Avenger,
2003 Space oddity, Forth, Chequered flag,
Your Spectrum MegaBasic. Napp&imistésta
(DataSaab) irroitettuja nAppdimid hintaan & 2
mk tal kcko nappdimisté (90 ndpp.) 110 mk.
helppo rakentaa hyva nappdimists esim. Spec
trumiin. Kirjoita ja tee tarjous chjelmista ja lait
teista. Jouni Torngvist, Lukinkatu 5, 33730
Tampere.

MYYN Spectrumin (48 k) alkuperdisid peleja 19
kpl edullisesti, mm. Rambo, Winter Games ym.
Jos ostat kaks| pelid niin saat yhden pelin kau-
pan paklle. Scittele 19—21 wvililld. Sami Salo-
nen, Kylvajantie 37, 33340 Tampere. Puh, 931-
431860.

MYYN 45 kpl Spectrumin n]hupermsla peleja,
mm. Rambo, Commando, Winter Games, Figh-
ting Warrior ja palion muita. Soita klo 16 j&l-
keen. Histo Koponen, Kivirannantie 6 B 6,
95410 Kiviranta. Puh. 980-42481.

MYYN ja vaihdan Spectrumin alkuperaispelit;
International karate, Gerry the Germ, Nodes of
Yesod, Danger Mouse, Movie, Turbo Esprit,
luggernaui, Tomahawk, Back to Skool, V,
Their Finest hour, hinnal pelist8 riippuen

20—50 mk. Soita sunn., tist. tai maan. klo
15—17. Heikki Uusitalo, Pensarintie 42, 67100
Kokkola. Puh. 968-15139.

MYYN Sharp MZ-821:n 2.8 tuuman Quick Disk
levy- ja kasettiasemalla. Todella edullisesti, Hp
vain 2900 mk. PS. Takuu voimassa vield 4 kk.
Jari Makinen, Kirkkctie 22, 37800 Toijala. Puh.
tyd 937-22403, kotiin 937-24360,

MYYN Sharp MZ-82] mikron, Quick-disk-levy
aseman litdnnalld, 9 digkettis seka peli- ja hye
tyohjalmia. Tes tarjous. Juha Alanen, Oravatie
7, 02270 Espoa. Puh. 80-B81195.

MYYN Sharp MZ-72] mikron (sis. zasettiase
man). Fakettiin sisdltyy Centronics-liitintd arvo
8995 mk, Scart kaapelin arvo 195 mk seka paljon
ochielmia, mm. tietokanta, kieltenopetteluch).,
pascal, Assembler, Basic, Basic Expander, pe
lejd ym, ohj. Hinta yht. vain 1750 mk. Laite n. 7
kk vanha. Yhteydenotot ilt. 90-5664751/Jouko.
Soita ja neuvottele.

MYYN Sharp MZ-B2] + skandinaavisal nAppdi
met + sanojenkésittely + joystick & peleja:
Flappy + 8 muuta. Hp. 1700 mk. Jaakko Kive-
14, Ruutikellarintie | B 4, 13210 Himeenlinna
Puh. 917-68903,

MYYN Sharp MZ-T20:n + Basicin + Hisaltin
Pascal-k&antdjAn + Solon Databasen + muita
hydtyohjelmia + pelejd + kirjallisuutta. Ol

Herttuainen, Opiskelijankatu 4 C 152, 33720
Tampere. Puh, 93]-180376.

MYYN eniten tarjoavalle Sharp MZ-BZ1:sen +
10 chjelmaa késiitivan chjelmapaketin + 23
muula chjelmaa + Starting Machine Code on
the Sharp kirjan. Tee tarjoukses: tAman kuun
15, palvaAn mennesss. Jari Hamari, NAoretie 11,
94400 Keminmaa. Puh. 980.-520952

MYYN Sharp MZ-700 sarjan alkup. pelit Out
liner, Exploding. Atoms, Haid ja Poker hintaan
50 mk kpl. Lisiksi myyn Philips Videopac
GE7000 + kaksi pelid eniten tarjoavalle. Soita
klo 14 jalkeen. Jaakko Kaukua, Kurtinkuja 7.
0800 Crulu, Pub. 981-510574.

MYYN Atari 520 5T, levyasema, monitori, hiiri,
ST Basic, ST Logo, lst word sekd muuta ohjel
mistoa, Edullisestl, Tuula HReineck, Hahkani,
24100 Salo. Puh. 924-365761.

MYYN Atari 600 XL mikron + kasettiaseman +
Atari Bagicin | osan. Pelit kas. Zaxxon, mod
Dinkey Kong. mod. Jungle Hunt, kaikki yhdes-
sd. Hinta 000 mk alaspdin eniten tarjoaville
Markku Kestikievari, livari, 55800 Haapajarvi
Puh. 984-34180

MYYN Memotech MTX-512, FDX-levyasamat +
RS232-kortin, DMXB0-printterin, kasettiaseman
ja Sanoy-monitorin sekd ohjelmia kaseteilla |a
levyilla & kolme memotech-kirjaa. Irtoaa erik
seenkin, jos tarve vaatil. Mika Huurre, Hahka
tie 7. 81700 Vaala. Puh. 981-461505,

MYYN Memotech 512 + kasettiasema + pelajd
+ ohjekirja. Hp. 1500 mk. Olli Luote, Tuuli-
myllyntie 27 A, 40630 Jyvaskyla. Puh. 941
242574 katl, 241-296503 tyd.
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Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 Helsinki.
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OSTAN Vie-20:n lisdmutstin (8, 16 tai 32 ki)
Juuso Junnila, 3 kp, 85800 Haapajarvi. Puh
OSTAN Jos clet Vic-20 + kasettiaseman omis
taja ja jolle & sinulla ole kdayitaa ja jos raskit
luopua niistd hintaan 300 mk (sis. kulut), soita
lo 17.00 jalkeen. Esko Korhonen, FPA 4 Ko
mula, 88600 Sotkamo. Puh. SB6-6058]

MYYN kirjoitin/plirturin MSX mikroihin, pape
rikoot |12 mm paperirulla tai A4, AS jne.! Lait-
{eesga 4 varid, suomenkiseliset chiee!. Kone on
uusi (takuu voimasza). Hinta on todella edulll
nen, soital lanne Kortesluoma, 61720 Koskus,
kp |. Puh. 964-571817. Vaithdan myds MSX

ohjelmia

MYYN Philipsin vihrefn monitorin, jossa B0
merkin naytte. Sopli suoraan CBM 64/128
Myts saatavana erikseen vilijohtoja B0 merkin
néyttoa varten. Lisdksi myyn CBM 64 alkupe
riisid masetti/diskettipeletd (n. 70 kpl). Scita ja
tee {arjous. Tapio Janhunen. Timontie 4, 01400
Vantaa. Puh. 90-8747436

MYYN Brother HR- 10 laatukirjoitin BS-232C lit-
tannalls, Lisadksi traktorivelolaite, tekstiillinauha
ta 3 ylimddrdista kirjasinkiekkoa, Ol Mikko-
nen, Riitintie 7, B2500 Kites. Puh. 973-413150

MYYN seuraavat MSX:n alkuperiispelit: River
Raid. Jump Jet, Alien 8, A View to A Kill, Hot
Shoe, Knock Cut, Brian Jacks Superstrar, Stop
The Express, Kick li, Disc Warrior, Hed Moon,
Snowball, Jot Set Willy 1I, Super Cross Foree,
Boger Rubbish ja Space Satellite. Seka myyn/
vaihdan 48 k Spectrum + Interface Il + joys
tick + paljon peleid CBM 64:sean. Jani Tuisku
Lahtchaantie 13, 61300 Kurikka. Puh. 964-
S02901.

MYYN alkuper. pelit 2 Ramboa, Commando,
Rock'n wrestle, Indiana lones, Goonies. Rair
over Moscow, Radar Bsic moduuli (1] k lissa-
muistia, kasettl ja levyturbo ym.), myds muita
peleja. Pelit on kasetilla. Vain myos vaiktaa
kasetti- ja levypeleid. Soita vitkonloppuna. Tero
Kouhia, Vuokkopalku | D 28, 18200 Heinola.
Puh. 810-56]126

MYYN tai wvaihdan alkuperaisel Iwo liman,
Ghostbustersin & Falkon Patrol |. Boulder Dash
I tai The Way of the Firt tai muihin hyviin pe
laihin. Jani-Petri Marjala, Sauherrantie, 98800
Savukoski. Puh. 9692-41160 klo 15.00—16.00.

OS5TAN MS5X:lle hyotyohjelmia 3.5 tuuman le-
vylla mm. tekstinkdsittely, taulukkolaskenta ja
tietokanta. Ostan myos kinoittimen miel. Pana
sonic KX-P1090. Vaihdan MSX:n alkupersdisia
pelejd. Vaihdan myos SVI-328:n ohjelmia ja
myyn muutaman alkuperdisen ohjekirijan mm
The Magic of Spectravides. Jouni Vildanoja
luhtiméki, 39450 Sisdtté. Puh. 531.717968
VAIHDAN tal myyn 10 MSX-moduulia ym. Yie
Ar Kung-Fu 2, Road Fighter, Konami's Boxing,
Sky Jaguar. Myés valhtomahdollisuus muuta
maan kasettipeliin. Lisdksi myydaan tal vaihde
taan M5X:n kasettipelejd mm. A View o a Kill,
Sorcery, Alien 8, Boulder Dash, Knight Lore.
Pasi Kellokoski, Ampujankatu 9, 38200 Vamma
la. Puh. 932-42815.

VAIHDAN MSX:n kasettipalit Buck Rogers,
Dise Warrior ja Space satellite muihin MSX-
paleihin (esim. Jet Sat Willy, Hobhbit. . .) Soittalal
Harri Norberg, Sotamiehentie 4, 95600 Ylitor-
nio. Puh, 9695-31295.

VAIHDAN Yie Ar Eung-Fu kasettipelin They
Sald A Million tai Zorro kasettipeliin ja vaihdan
myds Frank Bruno's Boxing levypelin 3 D Grand
Prix lewvypellin Amstradille. Jarmo Viljakka

Hippoksenkatu 7 A 4, 33530 Tampere. Puh. 931

615709
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Aivan oikein. Tama oivallus Sinun kannattaa hyddyntaa. Tilaamalla

Tietokoneen saat enemman irti tietokoneestasi. Tietokone pitaa
Sinut ajan tasalla, antaa hyodyllisia vinkkeja ja kertoo asioille

taustatietoja.
Tilaa Tietokone nyt oheisella kortilla tai soita numeroon

IEEIYE]E)
saat lehden
saannollisesti
kotiin
kannettuna!

90120670

TILAUSKORTTI

O TILAAN

Tietokone
maksaa
posti-
maksun

-

Tietokone-lenhden jatkuvana
saastotilauksena 12 kk hintaan
214 mk. Tilaus jatkuu ilman eri
uudistusta vuoden pituisissa
jaksoissa kunnes lopetan sen

Vastauslahetys

puhelimitse tai kirjeitse.

GhvS 01771 Vantaa
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Postinumero ja -toimipaikka

Puhelin
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NORDIC THE INCURABLE

ee Hyvid loppukes&d taas t&&ltd maan
pinnalta. Viimeksihdn jdin leijailemaan
ilmaan jonkin ihmeellisen taikavoiman
vuoksi. Melkoisen tovin siiné& sainkin killua
ennenkuin tilanne selvisi. Aikani répisteltyéni
keksin nimittéin huutaa apual

ND, sehdn tepsi heti; puolen minuutin kuluttua taapersi luo-
laan vanha, harmaapartainen velho. Se oli kumarainen ja
pienikokoinen, mutta varmaankin mahtava taikavoimiltaan.
Sen loitsujen voiman saattoi aistia jo monen metrin pééstad

ja koko sen olemus oli kunnioitusta herdttdvd, pienest4
koosta huolimatta.

Velho pysédhtyi ldhelleni, katseli rauhallisesti tilannetta ja
kysyi: — Tahtoisitko pédstd pois sieltd, parantumaton Nordic?
Vastasi myontdvasti ja ihmettelin itsekseni kuinka tuo
partaniekka tiesi nimenikin. Kesken aatoksieni putosinkin sit-
ten ékisti luolan lattialle. Aioin kiittdd tehokasta pelastajaani,
mutta hdn ehti ensin:

— Lihde nyt takaisin, dl4kd palaa tdnne ilman riittdvid taika-
voimia! Késky tuli sellaisella d44nensdvylls, ettd ajattelin, ettd
oman henkeni kannalta on parasta olla vdittdméttd vastaan.
Kuin ajatukseni arvaten velho nySkkdsi kevyesti.

Niinp4 sitten palasin takaisin jo kertaalleen tutkimieni
onkaloiden lapi ja helpostihan se paluumatka sujuikin.
Takaisin maanpinnalle pédstydni aloin heti tuumia, mistd
loytdisin mukaani seikkailuhenkisen velhon tahi velhottaren,
jolloin hénen taikavoimansa turvin saattaisimme selvityd
pitemmalle. ..

Ettd ndinkin nolosti voi aarteenetsintd paéttyd, mutta
sdilyihdn sentddn henkil

Ja sitten seikkailuprobleema

Randort Pandorf, yksindinen haamujen harrastaja, oli ldhte-
nyt erddnd synkkdnd iltana matkaan. PAdmd&4rdnd hénelld oli
lahistolla sijaitseva vanha asumaton kartano, jossa kuuleman
mukaan kummitteli.

HRandorf-raukka koetti astella huolettomasti kartanolle joh-
tavaa polkua, vaikka todellisuudessa héntd pelotti vallan
vimmatusti. Muutama lepakko suhahti ohi aivan Randorfin
hiuksia hipoen, eikd tdmé& lisdnnyt lainkaan hdnen rohkeut-
taan. Perille han aikoi kuitenkin padstd, koska juuri tédllainen
synkks ja pimed ilta olisi oikea haamujen toiveilta. Lahes-
tyessddn kartanon porttia Randorf kuuli epdmé&éréisen narah-
duksen vierestddn. Mitddn ei kuitenkaan nidkynyt. Hén py-
sdhtyi kuuntelemaan. Yht&kkid kuului hénen yldpuoleltaan
suorastaan karmea rddkdisy. Randor! peléstyi ja viipotti ko-
tiinsa suorinta tietd, eikd sen jilkeen endd kartanolle lahtenyt.
Mutta mikd tai kuka rdékaisi Randorfin ldhella? Jos et

keksi vastausta, katso Peliluolan lopusta. Mutta silloin et
kylld ole mikddn seikkailijal

o

Peliasioita

Huomasin tuossa vasta jokin aika sit-
ten kuinka kiinnostavia pelejd ovat
tutut Archon ja Archon Il. Ovathan
ne minulla olleet jo jonkin aikaa,
mutta ei ole tullut pelailtua niitd ko-
vinkaan ahkerasti. Nyt on sitten otet-
tu se vahinko takaisin ja Peten kans-
sa olemme taistelleet kymmenié tiuk-
koja otteluita lohikddrmeiden, velho-
jen, seireenien ja j&ttildisten keskel-
ld. Archonit ovat kiinnostavia juuri
tucn monipuoclisuutensa vucksi. Toi-
saalta ne ovat mies miestd vastaan
taistelua, jossa nopeus ja nokkeluus
ratkaisee, toisaalta armotonta strate-
gista suunnittelua toisen p&4n me-
noksi,

Ettd niin vaan meikildinenkin l&y-
t44 aina jotakin uutta tutuilta levyk-
keilta.

Tiedéttehdn sitten kaikki Raid on
Bungeling Bayn pelaajat, etté tehts-
vénéd on tuhota vihollisen kuusi eri-
véristd tehdasrakennusta. Tehtavids
helpottaa, kun ensin ammut hajalle
mahdollisimman monia it-tykkej4.
Jotkut tosin ilmestyvdt pian uudel-
leen, mutta eivat kaikki. Aloita tu-
hoaminen mustasta tehtaasta, koska
se on pahin. Jos pommisi (9) eivét
riitd, hae nopeasti lisds ja kiidd uu-
teen pommitukseen.

Muutaman tehtaan tuhottuasi il-
mestyvdt viholliskoneet. Valkoiset
ovat pahempia, mustat on helppo
napsia varsinkin silloin, kun ne kier-
tévéat tukialustasi. MyShemméssé vai-
heessa kuvaan tulevat ohjukset ovat
tiukka pala, mutta taitavasti vdistele-
mélld voit onnistua harhauttamaan
ne.

Muista my®s vélilld kaataa pommi-
lastisi vihollisen taistelulaivan nis-
kaan. Ja suojele omaa tukialustasi
pienimmaénkin hydkkdyksen suuntau-
duttua sitd kohtaan. Jos sen menetét,
menevét samalla my&s pommisi seki
korjausmahdollisuutesi.

Jos omistat biljardipeli Poolin,
oletkos kokeillut seuraavaa: kéyta
hyvédksesi pelin sddtémahdollisuuksia
ja s44d4 kitka (friction) mahdollisim-
man pieneksi, eli lukuarvo suureksi,
jonnekin yli sadan. Kehittelepd sitten
sellainen lyénti, jolla saat kaikki pal-
lot pussiin ja valkoisen jAdmd&dn p&y-
délle! Loppujen lopuksi se ei ollut

lainkaan vaikeaa. Kitkan ollessa pie-
ni pallot lilkkuvat niin mahdottoman
kauan, ettd ne useimmiten ennen pit-
k#& kolahtavat pussiin.

Entinen mikkelildinen, nykydén
tamperelainen Hexware antoi minul-
le yhden kappaleen C-64:n moduuli-
pelid Clowns. Jos joku haluaa tdmén
yksinkertaisen pelin itselleen, kirjoit-
takoon minulle. Jos halukkaita on
useampia, suoritan pika-arvonnan.

Toivotaan vaan lisdd lahjoituksia,
joko pikku palkinnoiksi tai muuten
mainosmieless4. ..

Ultima II

TassA valissd hiukan vinkkejd seik-
kailupelien tdménhetkiseen kunin-
kaaseen, Ultima Il:een.

Tuo mahtava pelihdn vaatii useita
paivid tai viikkoja selvitikseen, ja sil-
loinkin vain hyvélld onnella ja tie-
tysti taidolla.

Vinkkejd Ultima Il:een on tullut
useilta pelaajilta. Tdydellisin chje,
oikea englanninkielinen wvihkonen,
tuli PVH, MLX ja US5SH:lta.

Kerron téssd nyt aivan joitakin ha-
janaisia vinkkejd, joista niistdkin on
apua oikein kaytettynd.

— Kannattaa kyselld kaikilta kulki-
joilta vihjeitd (Transact).

— QOraakkeleiden vihjeet ovat ar-
vokkaita.

— DSaatuasi laivan, mene pytrtee-
seen ja pddset unohdettuun maahan.

— Luolassa jossa on Master of
Time, sen kuva kertoo korttien oi-
kean jérjestyksen.

— Ratkaisu on kaupungissa Death.
Silver Snaken ohittamiseen tarvitset
Mark of Snaken. Lisdksi huuda sana
“"Evocare”.

— Exotic Armseja tarvitset pelin
loppuvaiheessa, hanki niitd ajoissa.

— Tiedon Exotic Armseista saat
kaupungista Dawn.

— Dawn ilmestyy vain kuiden ol-
lessa pimeinéa.

Lisad vinkkejd tulee mydhemmin.
Lis&ksi mm. Juha Raahela, Alppikatu
15 B 41, 00530 Hki on luvannut aut-
taa pulmatilanteisiin joutuneita, jo-
ten kirjoitelkaa Juhalle (vastausposta-
rit mukaan!).

Jos joku on kiinnostunut Ultime
IV:n (Quest of the Avatar) ratkaisus-
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ta, loytyy tietoja Petri Holopaiselta,
Keltasirkunp. 1b A 16, 20600 Turku.
Etta tietoa kylld l6ytyy, mutta osaa-
ko sen oikein kayttda?7?!
Vield muutaman loitsun kadyttotar-
koitus (Y. Hyytiinen & A. Uusitalo):

Cleric Wizard
A Tappaa joitakin Tappaa joitakin
vihollisia vihollisia
B Avaa arkun Tappaa viholli-
sen
Valaisee luclaa
Tappaa yhden
vihollisen
Tappaa yhden
vihollisen
Heikentas
vihollisen
Enemmaénkin tietoa herroilta l&y-
tyy, osoite on: Yki Hyytidinen, Esko-
lantie 5, 86400 Vihanti.

C Lis34 voimia
H Parantaa

myrkytyksen
L Kartta

O Taistelutaika

Pelivinkkeijé ja
ongelmia

Kiitoksia vaan taas miljoonista kir-
jeistd ja korteista! Ja olkaa niin kilt-
tejd dlkddka pahastuko vaikka en eh-
di vastaamaan kaikille henkilékohtai-
sesti. Usein vastaamattomuuteen on
syynd myds se, etten pysty autta-
maan kysytyssd asiassa (esim. kartto-
jen ldhettdmisessd eri peleihin!).

Kaikki viestit kuitenkin luen ja
parhaat kuvat ja piirrokset laitan jo-
pa seindlleni muistuttamaan muka-
vista lukijoistal

Erikoisterveiset tdlld kertaa tule-
valle superohjelmoijalle Pertti Viska-
rille Hameenlinnaan. Toivottavasti
aikasi riittdad siihenkin harrastukseen.

"Bruce Banner” lahettdd ohjeita
Hulkiin:

— Kun olet pellolla niin kirjoita
DIG ja GO HOLE ja kaiva (DIG)
vield lisdd kuopassa ja loydét
Gemin.

— Kun muurahaiset ensimmadisen
kerran ilmaantuvat, mene Domeen,
sielld on pari Gemia.

— Move dome ja tapahtuu kum-
mia...

— Metal hand fan karkoittaa me-
hildiset. Tietyssd vaiheessa Domen
seinddn ilmestyy Wire Mesh, silloin
kirjoita ensin WAVE FAN ja sitten
AT MESH. Nyt voit mennd Domeen
ja ottaa Waxin.

Toivottavasti
Hulkin pelaajaa.

"Peluri” auttaa Sharpin Snake &
Snakessa:

— Kuclemattomuuden saat tappa-
malla kaikki ukot heti alussa. Kun lo-
pussa tuleva pdrind (!) alkaa paina
takaa Resetid ja kirjoita J10F0 ja pai-

auttoivat jotakuta

£

na CR:43 niin peli jatkuu eikd ukko
kuole ennenkuin lopussa.

Kuunnelkaapa périndt ja kokeil-
kaal

"DCS” kertoo vinkin Black-
wycheen kuusneloseen, jossa on Re-
set-kytkin.

— Latauksen jdlkeen paina Reset
ja kirjoita FORT =4675T0O4680:
POKET,234:NEXT:5YS53080 ja aloita
peli mutta paina ensin Fl.

— Kun aiot mennd huoneeseen
jossa peli ratkeaa, paina taas Reset
ja kirjoita POKE 4675,206:POKE
46578 ,23:

POKE4677,52
POKE4678,206:POKE4679,119:
SYS3080

Spectrum (+)
Beach Head
Bruce Lee
Commando
Dynamite Dan

Saboteur
Rambo
Yie Ar Kung Fu

Sharp
Flappy
Zexas

Moving Searcher
Muc Mac

Head Driver
Nakamoto

Land Escape

Boulder Dash
Castle Combat
Disc Warrior
Driller Tanks
Pitfall 11
Pastiinder

Shark Hunter
Spooks & Ladders
Zaxxon

Yie Ar Kung Fu ll
Ninja

Hotshoe

numerot loppuvat!

poistamme listalta.

MESTAREIDEN MARMORITAULU

Tapper

=

No, katsokaa mitd tapahtuu...

P. Saarikoski, Boulder Dashissa ei
saa tehtyd omia tauluja, paitsi jos on
tosi hakkeri... Piirtdmési kuva Mik-
roBITIN toimituksesta oli aika l&hell&
totuutta, kiitos siité!

Sitten onkin jéljelld endd Mestarei-
den Marmoritaulu ennétyksineen.
Jos tahdotte (tietysti kaikki tahtovat!)
nimenne sinne, tehkdd kunnon tulos
mielellddn jossakin uudessa pelissi.
Vaikka jossain Mutant Camelsissa tu-
lisi kuinka hyva tulos, taululle sité en
endi kaiverra. Myds karatepelit alka-
vat pikkuhiljaa poistua taululta...

Vastaus ongelmaan peliluclan
alussa: Radkaisijda oli tietysti SUO-
RASTAS, niinhén siind lukil

543800 A. Réiisénen

6742500 V.

458350 ]. Ronkainen
2275 1. Alhanen

Elite 653782501,5 ]. Niittyvuopio

162000 ]. Laine
733900 T. Kahila
1447000 K. Salminen

27970 H. Keskinen
29940 H. Keskinen
92170 J. Niemi
29810 H. Nyrhinen
54880 P. Jokinen
27310 O. Osbourne
24700 O. Osbourne

38591 T. Ranta
1630 P. Ristola

10100600 1. Jukola

23840 A. Koskinen
172588 M. Nieminen
10490 ]. Honkanen
11720 H. Juden
222860 A. [kola
254700 P. Juden
157000 M. Seikis
31050 K. Takanen
70130 ]. Myllylahti

Commodore 64 — tiedoksi
Yie Ar Kung Fu — mm. J. Heikkils, O. Ikonen ja
H. Stifftelsson ovat saaneet niin hurjia tuloksia ettd

Commando — yli 10 miljoonaa/Jérvelin ja

Rambo — kuten sanottu, poistuu myés.
2010750 A. Kirjavainen
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00 Vaikka meillé tédllés Suomessa vaikut-
taakin maailman paras ja suhteellisesti kat-

sottuna suurilevikkisin kotimikrolehti, niin
kielitaitoiset mikroilijat haluavat joskus isked
ahnaat ndppinsé myés ulkomaalaiseen alan

tarjontaan.

aan mistd edes aloittaa —
lehtid on runsaasti, ja ne
ovat usein hyvin erilaisia. Erot ja
eroavaisuudet selvittddksemme
luimme joitakin yleisimmistd jul-
kaisuista ldvitse niin rivejd kuin
myés rivien valejd tutkaillen.
Kotimikrolehtibisnes  maail-
malla on kovaa sotaa lukijoiden
ja mainostajien sieluista. Esimer-
kiksi Englannissa vain suurim-
man ja kauneimman, eli Perso-
nal Computer Worldin, levikki
muodostuu pelkédstddn maksavis-
ta asiakkaista. Muut jakelevat
kymmenidtuhansia lehtid ilmai-
seksi eri kohderyhmille, jotta
mainostajat katsoisivat lehden
mainosrahojensa arvoiseksi.
Mainostaminen on myés vil-
kasta. Monen lehden sivuméas-
rdstd yli puolet on pelkkid mai-
noksia. Siind missd mainokset
vievdt lehdestd parhaat wvérisi-
vut, ovat itse artikkelit usein
mustavalkosivuilla pienella
préantilld painettuina. Mainokset-
han voivat toki olla mielenkiin-
toisia, mutta yli viisikymment4
sivua mainoksia putkeen kdy jo
hermoille.

Saarivaltakunnan
suurin

Personal Computer World on le-
vikiltddn ehdottomasti Brittein
saarten suurin mikrotietokone-
lehti. Samalla se on kenties
my&s monipuolisin. Mukana on
laitekatsauksia ja ohjelma-arvos-
teluja siind missd mielenkiintoi-
sia lukujuttujakin. Yleiskuva on
kuitenkin  ammattilaismainen.
Suuri osa artikkeleista késittelee
henkilkohtaisia tietokoneita.

Erds mukava piirre lehdesséd
on se, ettd siind listatuista ohjel-
mista suurin osa on ndppdrid
hyéty- ja apuchjelmia, joita luki-
jat yleensd kaikkein eniten ha-
luavat. Ohjelmia on yleensd
yleisimmille laitemerkeille, jos-
kin harvinaisempiakin laitteita
muistetaan joskus.

Personal Computer Worldin
suuri levikki aiheuttaa kuitenkin
gen, ettd mainostajat ovat enem-

médn kuin innokkaita saamaan

mainoksiansa siihen. Kun leh-
dessd on vain rajallinen méérd
sivuja, on lehted taytynyt kasvat-
taa, ja joissakin numeroissa en-
simméinen varsinainen artikkeli
alkaa vasta joltakin numeroltaan
sataa suuremmalta sivulta.

Pelimiehet huomio

Siind missd PCW:n anti painot-
tuu  ammattilaissektorille, on
Computer + Video Games erityi-
sesti pelimiesten lehti. Varsinai-
nen pddanti on lukuisat peliar-
vostelut, joissa kdyddén lavitse
kaikkia kahdeksaa sorttia chjel-
mia. Mukana on myés joitakin
lukujuttuja tietokone- ja video-
pelien maailmasta. Esimerkiksi
kesdkuun numerossa oli mielen-
kiintoinen artikkeli kahdesta oh-
jelmistotalosta — unkarilaisesta
Andromeda Softwaresta ja ame-
rikkalaisesta Lucas-filmisté.

C+VG:n tdrkein puoli ovat
kuitenkin peliarvostelut. Viela
jokin aika sitten niissd oli pure-
vuutta, ja C+ VG-Hit-tunnustus
antoi odottaa peliltd jotakin to-
della erikoista. Nyttemmin terd
on kuitenkin alkanut kadota.
Kenties ei haluta loukata mai-
nosrahakirstujen péélld istuvia
ohjelmataloja, ja jokaiselle suu-
relle pelien tuottajalle tuntuukin
riittdvdn joka kuussa oma
C + VG-Hit-pelinsd. Arvostelut
eivdt endd kehu tai hauku, vaan
ovat surkastuneet pelin pééta-
pahtumien kuvaukseksi.

Ulkoasultaan lehti on hyvin
varikds. Mainoksia on melko
runsaasti, mutta ne sulautuvat
varsin hyvin juttujen sekaan.
Syynd on kenties se, ettd ne mai-
nostavat monesti juuri niitd pele-
jd, joita lehdessd arvostellaan.

Mielenkiintoisen yksityiskoh-
dan C+ VG:ssd muodostaa hul-
vaton jatkarisarjis The Bug Hun-
ters (vapaasti kddnnettynd Mo-
kanlahtaajat), jossa ndmé ohjel-
mointivirheiden metséstédjdt ro-
botteineen setvivdt hommat rei-
laan — yleensd kuitenkin tdysin
eri tavalla kuin mitd alunperin
oli tarkoitus.
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Puhelinluettelo

Palataksemme vakaammille lin-
joille vilkaiskaamme késitettd ni-
meltd Byte. Tdm& ochuen puhe-
linluettelon paksuinen kerran
kuussa ilmestyvd lehdenjérkéle
keskittyy pddasiassa ammattilais-
ten laitteisiin ja ammattilaisten
ongelmiin. Kuitenkin, miké&li ko-
timikrorintamalla tapahtuu jota-
kin tarpeeksi mielenkiintoista,
voi siitd hyvinkin tulla lehden
padjuttu.

Bytestd on sanottava se, etta
miké&li sitd seuraa sddnnéllisesti,
el vol huomaamattaan sivuuttaa
mitdédn tietokonemaailmalle tér-
kedd tapahtumaa. Oli sitten kyse
laitteista, chjelmista tai ideoista,
niin Byte on jollakin tavalla ku-
vassa mukana.

Ulkomaalaisia lehtid myyvéassé
lehtipisteessd kdydessddn kan-
nattaakin aina vilkaista, miké
Byten pé&é&artikkeli mahtaa olla.
Se voi olla tietysti pohdiskelua
keskikokoisten laitteiden verkko-

JYRKI J. J. KASVI

ratkaisuista, mutta yhtd hyvin sy-
véllinen analyysi Atarin uudesta
kotimikrosta.

Viimeisimmdit uutimet

Siind missd edelld esitellyt leh-
det ovat ilmestyneet kerran
kuussa, Popular Computing
Weekly ilmestyy viikottain. Ky-
seessd on ohuehko, edullisen
oloinen lehti, joka keskittyy alan
vilme hetken uutisten kertomi-
seen, olipa sitten kyse laitteista,
ohjelmista tai yrityksistd. Muka-
na on myds ohjelmalistauksia,
lukujuttuja sekd muuta muka-
vaa.

Lehti on varsin valjun né&kéi-
nen ja miltei kokonaan musta-
valkoinen. Jutut ovat kuitenkin
varsin hyvid, eikd lehted ole pi-
lattu liiallisilla mainoksilla. T&-
mé on todella ihme, kun muiste-
taan, miten suurta osaa mainos-
tulot nayttelevét tietokonelehtien
taloudessa.

Muodonmuuttaja

Kotitietokonepuolen  valtalehti
Brittein saarilla on kokenut vii-
me aikoina rajun muodonmuu-
toksen. Niin Your Computerin
ulkoasu kuin myés jossakin méé-
rin sisdltékin ovat muuttuneet
taysin.

Ensimmaéiseksi pistdd silméén
mainosten mddrdn vdheneminen
ja lukujuttujen suhteellisen
osuuden lisddntyminen. My6s si-
vumédrd on pudonnut rajusti.

Lehden avatessa saatava ensi
vaikutelma oli vanhan lehden
osalta paljon positiivisempi. Va-
rid kédytettiin runsaasti ja kuvat
saattoivat viedd huomattavan
osan artikkelin vaatimasta tilas-
ta. Nyt teksti ndyttda olevan paé-
asia ja kuvat ovat usein pienid,
mustavalkoisia ja epdselvi4.

Nykyisellddn Your Computer
sisdltdd suhteessa enemmaén
asiaa kuin mitd ennen, mutta

Sivulle 68
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lehti wvaatii lukijaltaan paljon
enemmaén. Linjan muutoksesta
ndkee myos selvdsti sen, ettd
nyttemmin lehti luottaa tilaajiin
ja vakiintuneeseen maineeseen,
koska silla on ollut varaa véahen-
t44 varikkyyttd, jolla tavallisesti
houkutellaan uusia irtonumero-
ostajia.

Asiaa rajusti

Siind missd monet muut lehdet
kiinnittdvdat huomiota vérikkyy-
teen ja kuvitukseen, Compute!:n
tavoitteena on tarjota runsaasti
tietoa edistyneille kotitietokonei-
den kéyttdjille. Mukana on run-
saasti itsendisid artikkeleita, ar-
vosteluja ja vakiopalstoja.
Hammentédvintd tdssd amerik-
kalaisessa lehdessd on se, ettd
vaikka suurella osalla sivuista ei
ole yhtdkdan kuvaa, se vaikuttaa
ensi avauksella aivan mukavalta.
Mainoksiakin on varsin véhén.

Compute! keskittyy yleisim-
piin kotimikroihin (Atari, Apple,
Commodore) sekd ammattilaite-
puolelta IBM:&8&n. Tulevaisuu-
dessa on mukaan n&htdvéstikin
tulossa sekd Amiga ettd ST. Eri-
koista on se, ettd lehdessa jul-
kaistavat listaukset on tavallisesti
sovitettu mahdollisimman mo-
nelle eri laitteelle.

Artikkelit kasittelevat yksityis-
kohtaisesti jotakin mikroiluun
liittyvdd asiaa yrittden kertoa
siitdi kaiken merkityksellisen.
Useimmiten kyseessd on jokin
ohjelmointiin ldheisesti liittyvéa
kysymys. Vakiopalstat pyorivét
tiettyjen laitteiden tai mikroilun
alueiden ympérilla. Niilld kerro-
taan tavallisesti viimeisimmista
uutisista ja juoruista, sekd an-
netaan vinkkejd, jotka eivét si-
ndllddn riitd oman artikkelin ai-
heiksi.

Compute! on todellakin koke-
neen ja aktiivisen mikroilijan
lehti, siind missd C+ VG tayttaa
pelinarkomaanin tarpeet. Ainoa

ongelma lienee siind, ettd Com-
pute! jakaa huomionsa lilan mo-
nen laitteen kesken, ja tdmé ra-
joittaa kullekin lukijalle merki-
tyksellisten juttujen médrda leh-
dessa.

Tietty lehti
tietylle koneelle

Markkinoilla on myés paljon
lehtid, jotka keskittyvat vain ja
ainoastaan johonkin tiettyyn ko-
timikroon. Téllaisia ovat esimer-
kiksi Commodore’'s Gazette tai
Your Sinclair. Néiissd lehdissa
kerrotaan yleensd, mikd on uu-
sinta uutta laitteelle tarjolla ole-
vassa ohjelmistossa, ja miten
juuri tdstd mikrosta otetaan kaik-
ki mahdollinen irti.
Mikrokohtaisten lehtien suu-
rimpana puutteena on kuitenkin
se, ettd ne ovat usein jollakin ta-
voin sidoksissa laitevalmista-
jaan, eikd niilla ole oikein varaa
kritiilkkiin. Toisaalta jokainen

kunnon mikroilija haluaa tietoa
myos muista laitteista. Koskaan
ei kannata képristyd omaan it-
seensd, ei edes kotimikroilussa.

Kuka muistaa PCG:n?

Kotimikroilussa liikkuvat maail-
malla isot rahat. Monet lehtitalot
yrittdvat pddstd jaolle, eika tilan-
ne ole minkdédn lehden kohdalla
helppo. Esimerkiksi sellainen
mainio lehti kuin Personal Com-
puter (Games ajautui aikoinaan
vararikkoon, vaikka se oli sisél-
l6ltdén ja ulkoasultaan paljon
monipuolisempi kuin monet ny-
kydan hyvin menestyvéat lehdet.

Ulkomaisia lehtid on hyva
lueskella aina silloin tilléin, jot-
ta tuntuma koko maailman katta-
vaan mikroilukulttuuriin sailyy.
Myoskdan tilaamista ei kannata
kavahtaa, silld se tulee paljon
halvemmaksi kuin useiden nu-
meroiden ostaminen irtonume-
roina. []

UUDEN AJAN AMMATTILEHTI

IEOKONIER:!

Myyntipisteissd 8.8. 1986

MIGASTA

Amigasta.

Commodoren Amiga tuo
uusia ulottuvuuksia vari-
grafiikan ja aanen kayttéon
mikroissa. Nyt kauan odo-
tettu uutuus on Suomessa.
Lue Tietokoneesta kaikki,
mité olet halunnut tietda

LISAKSI:

PC:N ASSEMBLER

IBM PC:ta ja yhteensopivia pydrittaa
etupaissa Intelin 8088-pohjainen
prosessori. Rakenteeltaan ja toiminnal-
taan se muistuttaa monissa koti-
mikroissakin kaytettya Z80-prosessoria.
Osta nyt Tietokone-lehti ja opiskele
PC:n konekieli.

KORTISTOINTI ON
HELPPOA

Kortistojen rakentaminen omaan kayt-
t66n on helppoa. Tietokone kertoo,
miten kortisto luodaan ja miten sen
sisdltamat tiedot kaivetaan esiin jo
standardiksi muodostuneella suositulla
tietokantaohjelmalla, dBasella.

* tiedostojen salausohjelma

* tuleeko Unix vai ei?
grafiikkaohjelmointi PC:lla
TEEMA: laatutulostaminen
TESTISSA: Kaypro PC

+ paljon muuta mielenkiintoista
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MikroBITIN

PIKRUILMOITURKSET

- - - L L]
Onko sinulla jotain myyté&vad?
Oletko kehittdnyt hienon chjelman, jolla arvioit olevan kaupallistakin
kdyti4? Oletko perustanut yrityksen, jonka tuctteista haluaisit kertoa
mahdollisille ostajille? Tuntuvatko lehtien {lmoitushinnat lilan suurilta?
Haluaisitko siitd huolimatta tavoittaa MikroBITIN 130000 lukijaa?

Nyt voit saada levitetty4 tietoa itsestdsi ja tuotteistasl edullisest] kdyttd-
mélld hyvdksesi MikroBITIN pikkuilmoitussivuja. Rivi-ilmoituksen voit
postittaa helposti oheisella kupongilla tekstattuna. Moduuli on néaky-
v&mpl vaihtoehto, mutta sithen tarvitsemme valmiin ilmoitusaineiston eli
sen on oltava valmiiksi ladottu ja asemoitu.

Pikkuilmoitukset on maksettava etukdteen kupongissa mainitulle pos-
Histirtotilille. Mainitse maksulomakkeen lisdtietoja-osassa, ettd maksu
koskee MikroBITIN pikkuilmoituksia. Kopio pankkisiirtolomakkeesta tu-
lee liittdd ilmoitusaineiston mukaan. Lisétietoja pikkuilmoituksista saat
Anna-Leena Sandellilta, numerosta (90) 120 5772.

Pikkullmoitushinnert:

® Rivi-ilmoitukset ..........cc0000.
Rivi-ilmoitus on pelkkds ladottavaa tekstida. Kuvia ja logoja ei voi kéyt-
tas. Tekstid voi silti elavoittds esimerkiksi ®-merkeills.

o NI vtk e bt Nt 4 e
Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelié, jossa voi tekstin lisiksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina eli

valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna. Moduulit rajataan
viivoilla “laatikkoon” ellei selvda rajausta jo ole.

Lokakuun MikroBITTIIN (10/86. flmestyy 1.10.1986) tu:hri—
tettujen pikkuilmoitusten on oltava perillé viimelstadn 1.9.1986

..................... 400 mk

OHJELMAT

= PC-DOS, MS-DOS ja
CP/M-ohjelmia (yl. formaa-
tit, mm. Amstrad), seka
Suomen halvimmat pelit
(esim. C64, Amstrad ym.).

* Pelikasetit alk. vain 5,—!

* Myos muut ohjelmat,
lisdlaitteet, kirjat, disketit
yms.

* Tilaa heti ilm. hinnasto
puh. 982-20032/Mikro-Data,
Antinkankaantie 30, 92130
Raahe.

OHEISLAITTEET

SHARPellle
RS-232-kortit, videotexoh-
jelmia, TTY-ohjelmia, laa-
jennuskehikot. Teemme pii-
rilevyt ja protosarjat nope-
asti ja edullisesti.

TAWI, 64230 Narpid,
puh. (962) 41966.

COMMODORE:-lisélaitteita
Modeemit alk. 600 mk (ra-
joitettu erd!), levy- ja kaset-
tinopeutus lisdkaskyin 160

mk, puhesynteesi- ja tun-
nistuslaitteet, VIC-muisti-
laajennukset, SHARP PC
1401 -liitanta jne. Edulli-
sesti my0s 128-tarvikkeet
ja 3M-levykkeet.

Tritonic Data Ky,

95675 Meltosjarvi,

puh. 9695-46134,

MUUTA

SEGA-SC-3000 VRAM-RAM
muistianalyysi h. 50 sJ/A4
postiennkk. 65 mk. TKR Oy
Hameent. 23 A 14, 00500
HKI. Puh. vast. 90-715413.

MIKROT, TARVIKKEET, PELIT

C-84: 1495 —, C-1541: 1505, — C-128:
2385, —, C-128-1570: 3995 —, C-128D:
4950, —, Sinclair QL: 1895—, Atari
5205T: 6500,—, PC, 640 kRAM 2 x 360
kit levarit ym.: 6950,—. Pelit C-64, 16,
128, Spectrum, QL, Atari XL, 520 ST,
Amstrad ym. Brother-printterit! Disketit
DSDD 10 kplk: 99,— Joystickit PRO:
150,—, Wicot!

TILAA LUETTELO!
HUOM. Hinnat toukokuu -86.
Kysy péivan hinnat!

Puh. (873) 428 TT0 (litaisin 18—21).
Solta |a kysy lislil.

= Huom! MikroBITIN rivi-ilmoitushinta vain 30 mk/rivi!

oo rivid X30 mk=_____mk PS-tilille 1734 09-0
Nimi

. MAKSA
pikkuilmoituksesi etu-
kdteen postisiirtotilil-

lemme, Liité kopio
pankkisiirtolomak-

Osoite

keesta oheisen
ilmoitustekstin mu-

Puhelin

kaan.

Postita pikkuilmoituk-
sesi osoitteella:

[] ohjelmat

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle:
[] tietokoneet

[ ] oheislaitteet

[ ] muuta

MikroBITIN pikku-

limoitukset
Sandell

PL 64

00381 Helsinki

Kirjolta yksl kirjain tal valimerk-
k! yhtmen ruutuun. J4tA sanocjen

vallin yksl tyh)8 ruutu, Kirjoita
lskst! planin kirjaimin ja kdyta

ISOJA kirjaimia vain tarvittaes-
sa, Tekatin tules olla lopullisessa

lehtean tulevassa muodossa,
Imoltusten tulee olla hyvén ta-

van mukalsia. MikroBITTI varaa
itsalleen oclkeuden olla julkalse-
matta limoitusta,

Tl I T I Y




VEIJO NEVALAINEN

SPECTRU

®® Joskus saattaa tavallisella bittinikkaril-
lakin olla tarve suurten ohjelmatalojen
tapaan suojata valmistamansa ohjelman
rakenne uteliailta ulkopuolisilta.

Seuraavassa kaksi yksinkertaista tapaa suojata
ohjelmalistaukset. Molemmat tavat estévdét
sekd ohjelman listauksen kuvaruutuun etté
listauksen printterillé LLIST-késkyn avulla.

Tietenkin myés ndmé keinot
ovat asiaa taitaville melko
helposti murrettavissa, mutta ei
kai ole vield keksittykddn mitdén
tdysin varmaa chjelmaan sisélty-
védd suojauskeinoa.

Ohjelmien kopiointiin n4illa

suojauksilla ei ole vaikutusta.

Listauksen
varjdédminen

Spectrumissa on eréitd ndppdrid
ominaisuuksia, joiden olemassa
olosta vain harva on tietoinen.
tdllainen ominaisuus on

Eréds

mahdollisuus mé&&rédtd vapaasti
ohjelmalistauksen paperin ja
musteen varit.

Eih&n t&lld normaalikdytossa
ole mitd&n merkitystd, mutta oh-
jelman suojauksessa tdméd on
ndppdrd ja yksinkertainen kei-
no. Esimerkiksi Mastertronic on
kayttanyt téta.

Mééaratdan listauksessa pape-
rin vari mustaksi. T&lléin listaus
ndkyy mustina palkkeina, josta
musta teksti ei tietenkddn erotu.

Toinen ja edellistd wvaikutta-
vampl tapa on mdardta musteen
vari valkoiseksi. Téallsin listauk-
sessa tulee vastaan hdmmentédva

yllatys: koko kuvaruutu pysyy
valkoisena vaikka mitd yrittaisit.

Nédmé suojaukset eivdt miten-
kddn vaikuta ohjelman toimin-
taan ja ohjelma on kdynnistetta-
vissd normaalisti RUN-ké&skylla.

Listauksen paperin vérjdys ta-
pahtuu seuraavasti:

1. Editoi haluamasi listauksen
rivi.

2. Aseta Spectrum E-tilaan
(E-MODE, CAPS SHIFT + SYM-
BOL SHIFT).

3. Valitse haluamasi paperin
vari (0—7). Tdssd tapauksessa
siis musta eli 0.

4, Paina <ENTER>.

Jos editoit listauksen ensim-
médisen rivin, on seurauksena
koko listauksen peittyminen. T4-
md suojaus on kuitenkin liian
helppo murtaa.

Niinpd onkin tehokkaampaa
suojata edelld kuvatulla tavalla
kaikki rivit rivi kerrallaan lis-
tauksen lopusta alkaen tai aina-

kin suojata erikseen jokainen
chijelman avainrivi.
Listauksen musteen vérin

mddrddminen tapahtuu seuraa-
vasti:

1. Editoi haluamasi listauksen
rivi.

2. Aseta Spectrum E-tilaan.

3. Paina <CAPS SHIFT> alas

ja pidd se alhaalla.

4, Valitse haluamasi musteen |

viari (0—7). T&ssd tapauksessa
siis 7. Paasta <CAPS SHIFT>
ylos.

5. Paina <ENTER>.

Myo6s tédssd pédstddn tehok-
kaampaan suojaukseen suojaa-
malla kaikki rivit rivi kerrallaan
listauksen lopusta alkuun.

Muutetaan
systeemimuuttujia

Toinen yksinkertainen tapa suo-
jata ohjelma on peukaloida sopi-
via systeemimuuttujia. Erds tél-
lainen peukaloitava oscite on
23613 eli paluucsoite virhetilan-
teissa, Kun ohjelmaan sijoitetaan
POKE 23613,0, on BREAK-nédp-
pdimen painamisesta seuraukse-
na joko koko chjelman pyséhty-
minen pysyvasti tai koko chjel-
man tuhoutuminen NEW-késkyn
tapaan.

Néaistd POKEja joudut sijoitta-
maan ohjelmaan yleensd useam-
pia, eli ainakin p&ddohjelmaan ja
jokaiseen alichjelmaan.

T&lla varsin tehokkaalla suo-
jauksella on myés omat haittan-
sa. Kokoe ohjelma romahtaa
myds tapauksissa jolloin kone
antaa virheilmoituksen. [J

UUDET I.EH'I'IKANSIOT

BITTI =lehtesi
kéitevéasti yksiin kansiin!

Kerada numero numerolta kasvava tietoteos,
jonka arvo sciilyy. Samalla lehtesi pysyvdt siis-
ksessa omassa kansiossaan.

Voit tallettaa koko vuosikerran uuteen kansioon.

TILAA KANSIOT LEHTESI

Kokoa n

LE B "aw -

teina |a |arjesty

PALVELUKORTILLA!

Yhden kansion hinta on VAIN 23 mk
(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 7, 50 mk, kahdesta

11,00 mk, 3 - 5 kpl 14,00 mk).
® materiaali tukevaa muovia

® vankka mekanismi
® koko 22,4 x 28,4 cm

® vuosilukutarra
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Electric Dreams, 95, — /135, —

Tdssd pelissd on tarkoitus nostaa
Titanic Atlantin pohjalta. Pelaa-
ja on retkikunnan johtaja. Tehta-
vé ei ole helppo, silld on pystyt-
tdvé nostamaan hylky, pitdmé&&n
hyvét suhteet lehdistéén ja kai-
ken lisdksi hoidettava raha-asiat.

Peli alkaa huhtikuussa. Kuu-
kausi aiemmin oli robotti kiinnit-
tinyt hylkyyn kahdeksan nosto-
palloa. Muistivian takia pallojen
paikkoja ei tiedetd. Pelaajan on
yritettdva 16ytdd ne, jotta Titanic
pystyttdisiin nostamaan.

Pelin toiminta tapahtuu pda-
valikosta késin. Sieltd voi siirty4
sukellusveneeseen, lehdistéhuo-
neeseen, toimistoon tai tallentaa
senhetkinen tilanne.

Sukellusvenettd ohjataan ndp-
pdimistélld ja joystickilld. Ruu-
dulla on nédkyvissd ikkuna, mu-
kana olevat esineet seké erilaisia
tilannetietoja. Hylyn sisélld voi
eri huoneisiin jattdd poijuja, joi-
den avulla suunnistetaan.

Sukellusveneen mekaanisen
kiiden voi helposti rikkoa, jollei
ohjaa sukellusvenettd varovasti.
Se ei ole vaarallista, mutta kor-
jauskulut ovat huikeat ja voivat
saattaa pelaajan vararikkoon.

Hylystd l&ytyvid esineitd on
osattava kdyttdd oikein hyviksi.
Joitakin  tarvitaan avaamaan
ovia, toiset taas voi myydd saa-
dakseen lisd& kéteisvaroja.

Toimistohuoneesta voi anoa
eri rahoittajilta raha-avustuksia

ja hoitaa laitteiden korjauksia.
Lehdistéhuoneessa on pidettdvéd

lehdistékokouksia, joissa toimit-
tajat haastattelevat pelaajaa. Ky-
symyksiin on vastattava mahdol-
lisimman  totuudenmukaisesti,
muistaen kuitenkin rahoittajien
toiveet, Hyvd julkisuus tuottaa
enemmén lahjoituksia.

T&dssd pelissd on monia kivoja
piirteitd. Levylataus on turboah-
dettu. Kaikki keskustelut eri
henkiléiden kanssa tapahtuvat
vekkulilla animaatiolla. Puhujas-
ta ndkyy pdd, joka animaatioliik-
keiden kera “puhuu” sanan ker-
rallaan puhekuplaan.

Gratiikka ei ollut repéisevén
hyvdd, mutta tehtdvdnsd taytta-
vdd. Adniefektit kuulostivat hy-
viltd, vaikka ne rajoittuivat 14-
hinnd merkkipoijujen 4&é&nisig-
naaleihin. Itse pidin tdstd pelistd
erittdin paljon.

Grafiikka: 9
8

Asnet;
Musiikki: 7
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %
Aki Korhonen

Action, 155,— /185, —

Infiltrator on monia eri vaiheita
sisiltdvé toiminta- ja seikkailu-
peli. Se alkaa helikopterilennol-
la kohteeseen. Lentoa helpottaa
laite, joka kertoo suunnan koh-
teeseen. Tkdva kylld ystdvillis- ja
vihamieliset lentokoneet partioi-
vat ilmatilassa. Niiden kanssa
vol joutua ilmataisteluihin, jollei
tiedd oikeata salasanaa.
Kohdealueelle laskeutumisen
jilkeen on pAdstdvd miinakentdn
lépi vihollisleiriin. Leiriss& pit&a
edetd kdyttden mahdollisimman
usein tekaistua henkilsllisyysto-
distusta. Jollei paperi kelpaa, on

BITTI 8/86

vartijoita joko juostava pakoon
tai tainnutettava nukutuskaasulla
tai -kranaateilla.

Joka tason tehtdvd annetaan

alussa. Kun se on suoritettu,

péésee seuraavalle tasolle.
Grafiikka Infiltratorissa on

erinomaista. Tk&vd kylld kuvien

lataus lisd8 odotusaikaa huomat-
tavasti. Adniefektit ovat tilantei-
siin sopivia, ainakin ne ylittdvéat
keskiarvon.

Kiinnostus tdhén peliin ei vé&-
hélld lopu, silld peli vaikeutuu
loppua kohden suuresti. Peli ei
kuitenkaan ole mahdoton rat-
kaista. Itse piddn Infiltratorista

Aﬂlﬂllonf 1351 >

(Gary Kitchen's Gamemaker on
paras nékeméni pelien tekoon
tarkoitettu tyékalupaketti
C-64:lle. Pelien eri osa-alueet
suunnitellaan ja rakennetaan
juuri kyseiseen tehtdvédn tarkoi-
tetulla ty®kalulla. Valmis pelin
osa nimetddn ja tallennetaan
kirjastoon. Tdmén jdlkeen sitd
voi kédyttdd useissa eri peleissd
tai vaikkapa samassa pelisséd
useammassa tarkoituksessa.

Scenemakerilla luodaan pe-
leille taustat, Spritemakerilla
spritet ja animaatio, Sound-
makerilla &&nitehosteet, Music-
makerilla musiikki ja editorilla
itse ohjelma. Jokainen erillinen
tyékalu sisdltdd erinomaiset
mahdollisuudet tyén alla olevan
kuvan, spriten tai ddnen testaa-
miseen ja muunteluun. Myés oh-
jelmaa kirjoitettaessa voidaan
luotua kokonaisuutta kokeilla ai-
na haluttaessa.

Gamemakeria voi kéyttdd tay-
sin joystickilld, ndppédimistéén ei
tarvitse koskea. Taméd Activisio-
nin ohjelmissa viime aikoina
yleistynyt piirre loytdd ehkéd
luontevimman sovelluksensa
juuri Gamemakerista. Kaikki
késkyt léytyvét aakkosjérjestyk-
sessd kdskyluettelosta. Nojatuo-
lissa l6héten ohjelmoimisen iha-
nuuden liséksi ohjelmien kirjoit-
taminen jopa nopeutuu.

Olettakaamme, ettd olemme
luoneet lentdvan BITIN toimitta-
jan, joka koostuu kahdesta spri-
testd. Toinen sprite kuvaa toimit-
tajan vyotdrdstd alaspdin ja toi-
seen sopii toimittajan ruma naa-
ma. Vaihtelemalla ruudussa néi-
td kahta sprited toisiin kahden
spriten ryhmiin, joissa toimitta-
jan paniikinomaisesti heiluvat
kddet ja sétkyttelevdt jalat ovat
eri asennoissa, saadaan aikaan
animaatiovaikutelma.

SOFTASAKKI

paljon, ja tulen jatkamaan sen
pelaamista vastaisuudessakin.

Grafiikka: 9
Asnet: 8
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * % % %

Aki Korhonen

Nimedmme neljdn toimittajan
yldosaa kuvaavan spriten muo-
dostaman kokonaisuuden torsok-
si ja vastaavasti alaosan jaloiksi.
Itse ohjelmaa editorilla kirjoi-
tettaessa valitsemme k&skyksi
SPRITE 1 IS, ohjelma katsoo le-
vyltd spritekirjaston sisdllén ja
antaa ohjelmoijan valita sieltd
vaikkapa jalat-nimisen spriten.
Sprite kakkoseksi valitaan torso.
Seuraavaksi m&4dr&tdsn torson ja
jalkojen ldhtépaikoiksi ruudulle
sellaiset pisteet, ettd ne muodos-
tavat yhdessd kokonaisen toimit-
tajan. Tdmé&n jélkeen ei tarvitse
kuin mé&rdtd toimittajan liikku-
missuunta ja -nopeus sekd ani-
maationopeus eli kuinka taajaan
toimittajan jalat ja kddet heilu-
vat. Toimittajan lentoonldht&yri-
tystd voikin tdmén jélkeen kat-
sella vaikkapa viidakkotaustaa
vasten maéérittelemalla SCENE 1
IS JUNGLE. Viidakko on erés
niistd monista valmiiksi luoduis-
ta taustoista, jotka Gamemaker-
levykkeeltd l16ytyvét. Levykkeel-
|4 on my®&s suuri joukko spritejé,
déniefektejd ja musiikkia.

Valmiita pelejd voi ké&yttds
myds ilman Gamemakeria hyé-
dyntdmé&lld Make disk -optiota.

* h kK
Risto Sillasmaa

Yleisarvosana:



Firebird, 120, — (C-64)

Firebird on nimi, joka lausuttu-
na suuressa asianharrastajien
joukossa saa aikaan kunnioitetta-
van hiljaisuuden. Kaikki muiste-
levat niitd Eliten ihania hetkid
sen ja sen planeetan seutuvilla.

Firebirdin ohjelmien taso on
ollut erittdin korkealaatuista.
Kaikkihan tuntevat Eliten, for-
mula-faneille on tuttu Revs ja
seikkailijat ihastelevat Ultimate-
pelien C-64-versioiden k&dnnos-
tyotd. Eikd Empire petd odotuk-
sia...

Empire seuraa Elitestd tuttua
linjaa: taitava sekoitus strategiaa
ja tuhoamista. "Miksi muuttaa
hyvdd ideaa?” tuntuukin olevan
Firebirdin motto. Empire on var-
ma myyntihirmu. Taitava gra-
fiikka, mahtava toteutus perus-
ideasta ja laaja pelialue takaavat
Cobra-piloteille unettomia &ité.

Aloitat pelin normaalilla Cub-
tiedustelualuksella. Tarkoitukse-
nasi on rakentaa mahtava impe-
riumi, joka kattaa useita aurin-
kokuntia. Tdmén saavuttaaksesi
sinun on kdytdvd kauppaa ava-
ruusasemien kanssa, tuhottava
hyokkéddvdt muukalaiset, jotka
ovat valloittaneet monia planeet-
toja, uskaltauduttava kymmeniin
tehtdviin ympéri linnunrataa ja
tultava kaikkien aikojen par-
haaksi pilotiksi. Ja vield lopuksi
sinun on rakennettava suoja-
kenttd turvaamaan valtakuntaasi
maailman loppuun saakka...

Siind onkin haastetta kerrak-
seen. Kaiken tdmén tekemiseen
menee varmasti useita viikkoja,
koska Elited noudattaen Empi-
ressd on mielettémdsti planeetto-
ja ja aurinkokuntia.

Kuten Elitessd, tdssdkin on
laaja valikoima kontrollindppéi-
mid ja pienempien pelaajien
iloksi suomenkieliset k&yttoh-
jeet ovat (jos mahdollista) viel&-
kin pikkutarkemmat kuin alku-
perdinen ohjelappunen.

Empire ei pysyttele koko ajan
yhdenlaisessa ruudussa. Laskeu-
tuessasi planeetalle joudut lenta-
méédn nelididen sisdlld ja mitd
tarkemmin lenndt, sitd ldhem-
méksi pddset lopullista maaliasi
planeetalla. Planeetan pinnalla
joudut ensiksi lentdméadn metsés-
sé. Vdistele puita tai sinulle kdy

Mita

tarkemmin olit

huonosti.
lentdnyt nelidissd, sitd nopeam-
min péédset pois metsdstd. Pin-
nalla lentidessési joudut myés oh-

justen maaliksi. Voit véistella
niitd tai yrittdd tuhota ne. Sa-
maan aikaan yritdt tutkalla pai-
kantaa lastikapselin, jonka viet
mennessdsi avaruusasemalle.

Téllaiset “"eldméd& suuremmat”
pelit ovat tulleet jo kasitteiksi
pelimaailmassa. Pelin laajuus ja
kontrollindppédinten suuri mdard
ovat osaltaan myés valmistajien
vastaisku piratismille. llman oh-
jeita on pelid vaikea pelata. T&-
mé pétee myos Empireen. On
tosiaankin parasta ensin lukea
kédyttdohjeet ja vasta sitten alkaa
pelata. Muuten olet todella hu-
kassa ja ensivaikutelma pelistd
voi jdddd huonoksi.

Koska Empiressd on laaja pe-
lialue, on siind tietysti myos
karttandytot. Muita laitteita ovat
esimerkiksi energiamittari, l&m-
pdtilamittari, sdteilymittari, suo-
jilen kunnon ilmoittaja, tietoko-
neen nayttopddte ja polttoaine-
mittari. Voit ostaa uutta laitteis-
toa alukseesi, jos sinulla on va-
raa. MyShemmin voit ansaita
Susi-luckan hyékkédysaluksen.

Grafiikka on aika normaalia
vektorigrafiikkaa, tuttua Elitesta.
Taustalla soi aluksi innostava,
my&hemmin kylldstyttdvd rum-
munpaukutus. Onneksi sen voi
kytked pois. Luettuasi ohjeet
tuntuu peli todella kiinnostaval-
ta. Sitd se onkin ja tulee ole-
maan pitkdn aikaa. Ehképé kiin-
nostus Empireen kestdd kauem-
min kuin Eliteen, onhan Empire
tavallaan monipuolisempi kuin
Elite.

Kokeiltuamme Empired jd4
Elite pitkédksi ajaksi pélyttymé&an.

Grafiikka: 9
Aénet; 8
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: % % % % %

Petri Teittinen

Accolade, 95,— /135, —

Lénnen Laki johdattaa sinut pie-
neen villin ldnnen kaupunkiin,
jossa sinun tulisi sheriffind pitda
jdrjestystd ylld ja rikolliset ai-
soissa. Pelkilld nopealla liipa-
sinsormella ei tdssd pelissd me-
nesty, vaan huippupisteisiin tar-
vitaan muutakin. Sinun on yri-
tettdvd tulla toimeen erilaisten
kaupunkilaisten kanssa, miké
tuntuu toisinaan vaikealta.
Miinuspisteitd pelissd saa pit-
kd latausaika, joka kylldkin on
enemmadnkin surullisenkuuluisan
1541-levyaseman kuin chjelman-
tekijiden' syytd. Kérsivéllisen
odotuksen jdlkeen ohjelma on
ladannut eneimmadisen kuvan, ja
peli voi alkaa. Kuljet kaupungin
kaduilla aseinesi ja keskustelet
vastaantulijoiden kanssa. Kau-
punkilaiset sanovat repliikkinsé,
joihin voit valita vastauksen nel-
jdstd vaihtoehdosta. Voit vetdd
erilaisia rooleja, kuten tunnoton-
ta tappajaa, ymmadrtdvdistad
miestd tai pelkuria. Monet rikol-
liset saa telkien taakse puhumal-
la, ja tastd tulee enemmaén pis-
teitd kuin ampumisesta. Joudut
myds hoitamaan naissuhteitasi
sekd urkkimaan tietoja mahdolli-
sista ryostoistd. Jos saat vihjeen
ryostostd, ole valmis toimintaan,
silld Daltoneihin ei puhe tehoa.
Mielenkiintoinen tuttavuus on
myds kaupungin juoppo l&8kéri,
joka voi joko pelastaa sinut, jos
joudut ammutuksi, tai todeta
kylmasti “Miksi ette kertoneet,
ettd se on hdn, en olisi vaivautu-
nut tulemaan”, riippuen keskus-
teluistasi hdnen kanssaan.

Pelin grafiikka on loistavaa,
erilaisia maisemia on puolen-
kymmentd, kaikki pikkutarkasti
tarkkuusgrafiikalla tehtyjd. Mai-
semissa on my6s mukavia yksi-
tyiskohtia, kuten ohikulkijat, jot-
ka pakenevat paikalta ammuske-
lun alkaessa. Pelin taustalla soi
musiikki, joka vaihtelee keskus-
telukumppanistasi riippuen.
Efektit rajoittuvat laukausten &&-
niin, jotka eivat kylldkddn ole
kovin pddtdhuimaavia. Kun pe-
lin ensi kertaa lataa levyltd, on
vaikutelma mahtava, mutta kuin-
ka ollakkaan, kun pelin on péés-
syt lapi, eli on selvinnyt hengis-
sd iltaan asti, alkaa keskustelu ja
ammuskelu pitkédstyttdd. Tieten-
kin voi ruveta kokeilemaan uu-
sia taktiikoita selvidmiseksi, mut-
ta kuitenkin...

Yleisarvosanaa antaessa har-
kitsin pitkddn kolmen ja neljén
tdhden wvililld, mutta upeasta
grafiikasta pitdd palkita, joten
neljd niitd sitten tuli. Nopea kyl-
ldstyminen pudotti pisteitd talts
taidolla tehdyltd pelilt4.

Gratfiikka: 10
Varit: 10
Aénet: 9
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % % % %

Antti Suhonen

C-64, Sp. Ams

m- 1m- e

Vuonna 2050 Tau Cetiin perus-
tettiin ihmissiirtokunta. Kaikki
sujui hyvin siihen saakka kunnes
Encken syndroomaksi nimitetty
tauti tappoi suurimman osan
siirtolaisista. Jaljelle jddneet eva-
kuoivat planeetan.

Kaksi vuotta myShemmin laa-
ke l16ytyi ja jélleenasutus saattoi
alkaa. Ongelmana tosin oli, ettd
Tau Ceti Ill:n meteoritérméyk-

sessd vaurioitunut péétietokone
ei pitdnyt ajatuksesta. Tau Cetin
puolustus on niin vahva, ettd ai-
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noa mahdollisuus lamauttaa
puolustus on sulkea Centralik-
sen pédreaktori. Ympéri pla-
neettaa olevat j&dhdytintankojen
kappaleet on sovitettava yhteen
ja tyonnettdvd péddreaktoriin.
Retkikunnan mukana on yksi
vahvasti aseistettu ja panssaroitu
maakiitdjd, jolla ehkd on mah-
dollista selviytys tehtdvastd. Tar-
vitaan end4 vapaaehtoinen.

Ja kukapa ei olisi vapaaehtoi-
nen pdastdkseen pelaamaan
ndin taidokkaasti tehtyd peli4.
Kolmiulotteinen maisema (toteu-
tettu varjostetulla viivagratfiikal-
la), joka on tdynnd vakuuttavia
yksityiskohtia. Vuorokauden ai-
kakin heijastuu ndyttssa, eli péi-
vdnvalossa rakennukset, viholli-
set ym. ndkyvét selvédsti, mutta
esimerkiksi vdhdn ennen aurin-
gonlaskua vain korkeiden raken-
nusten huiput ndkyvét ja sen jél-
keen ei tietysti ndy mitdén.

Tekniikalle kiitos, kiitdjdssd on
paitsi  infrapunandytté (joka
ndyttddkin  infrapunanédytslta)

Ocean, 124, — (Spe).
146. — (C-64)

Laser Genius on Ocean- ija
Oasis-ohjelmistotalojen yhteinen
yritys “lopullisen” konekielen
kehitysjdrjestelmén luomiseksi.
Pakkaus sisdltdd kdé&ntdjdn, jossa
on sisddnrakennettu editori, se-
kd konekielimonitorin.
Kéddntdjdssd on koko kuvaruu-
dun editori, joka muodostaa ik-
kunan suurempaan tekstipusku-
riin. Mydés kaikki komennot ja
niiden tulosteet siirtyvédt auto-
maattisesti puskuriin, ja niitad
voidaan siten tarkastella myo-
hemmin. Tekstilohkojen kasittely
hoidetaan basicmaisilla kéaskyil-
la, kuten DELETE 10—50. Nai-
den takia ohjelmassa tdytyy
kdyttdd rivinumeroita, tosin sa-
man numeron alle voi sijoittaa
useampia kdskyja. Editori tarkis-
taa kdskyjen oikeellisuuden niitd
kirjoitettaessa ja tiivistdd samalla
tekstia melkoisesti, esimerkiksi
1000 k&skya vie alle 6 kilotavua
muistia. Systeemi on vuorovai-
kutteinen, eli laskuja voidaan
sucrittaa kddntdjan symbolien
avulla (oikein arvattu, tietenkin

' BITTI 8/86
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my®s kahdeksan Starlight-valo-
rakettia.

Aseista léytyy laser, ohjuksia
ja ohjustentorjuntachjuksia pu-
humattakaan tietokoneesta, eli-
temdisestd nelisuuntaisesta ndy-
tostd, tutkasta, kompasseista ja
muusta mittaristosta.

Peli itsessddn on sekoitus Im-
possible Missionia, Elite&, Battle-
zonea ja vaikka mitd. Tuloksena
on yksi Spectrumin parhaista
peleistsd kautta aikojen. Pelatessa
unohtaa sen olevan vain peli, jo-
ka on saanut maksimipisteet joka
arvostelussa. (Eikd tdmék&éan ole
poikkeus.) Hetkessa sitd ei ldpi
pelaa, mutta onneksi tilanteen
saa nauhalle talteen. Tau Ceti
on itse tdydellisyys pieninta yksi-
tyiskohtaa (joita siind on paljon)
myd&ten ja sitd voisi kehua retos-
tella monta sivua.

Grafiikka: 10
Aénet: 8
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: % % % % %

Niko Nirvi

PRINT-kaskylla).

Genius on makroassembler,
eli se sallii usein kéytettyjen kés-
kysanojen yhdistdmisen yhteen
kdskyyn, makroon. Makroille voi
myos antaa erilaisia parametrejd
ja ndin tavallaan luoda uusia ko-
nekielikdskyjd. Ké&&ntdjdssd on
myos runsaasti ehto- ja toistora-
kenteita ehdollista kdantdmista
varten. K&dnnos on nopeaa (noin
200 rivid/s muistissa) ja sekad
ldhde- ettd tulostiedosto voi olla
muistissa, nauhalla, mikrodri-

velld tai levylld. Luonnollisesti
kddnnts nauhalta on kovin hi-
dasta.

Mielenkiintoinen lisdys wvan-
hoihin assemblereihin on PHOE-
NIX-laajennus. Td4mé& erdadnlai-
nen alikieli tarjoaa useita oh-
jausrakenteita, esimerkiksi RE-
PEAT-UNTIL, WHILE-ENDW ja
[F-THEN-ELSE-ENDIF. Myés
laskutoimituksissa sallitaan mo-
nimutkaisia lausekkeita korke-
amman tason kielien tapaan.
Aliohjelmien kutsuissa voidaan
kdyttdd parametrejd, ja aliohjel-
mat voivat k&yttdd paikallisia
muuttujia sekd rekursiota.
PHOENIX-késkyjd voi sekoittaa
vapaasti omien konekieliohjel-
mien sekaan.

Virheiden etsintd konekielisis-
td ohjelmista on tunnetusti tyé-
lastd, ja hyvd monitoriohjelma
on valttdmattémyys. Laser Ge-
niuksen monitorin pitdisi ainakin
koon puolesta olla hyvd, silld se
on ldhes 16 kt pitkd. Onneksi se

Electric Software. 69, —

Choero Q tarjoaa jokaiselle MSX-
mikron omistajalle mahdollisuu-
den kokeilla miltd parkkitalon
ahtaajan toimi tuntuu. Siind on
pyrittdvd tipauttamaan autot
maahan kolmikerrcksisesta py-
sdkdintitalosta. Autoja on yksi
jokaisen kerrcksen molemmilla
reuncilla ja tilan tekeminen on
aloitettava ylimmédstd. Pelaajalla
itsellddn on kuplavolkkarin né-
kéinen romu. Rotiskon hallinta
on melko helppoa.

Peli alkaa alimmasta kerrok-
sesta, jossa vastaan tulee kaksi
muuta autoa, joiden yli on hy-
pattdvd. Jos pelaaja onnistuu
hyppddmédlld murskaamaan vas-
taantulijan, saa siitd lisdpisteita.
Jos vahingossa térméd reunalla
oleviin autoihin, pelaaja tuhou-
tuu. Seuraavassa kerroksessa
odottaa uusi vihollisauto.

lkdva yllatys saattaa tapahtua,
kun pelaaja on vaihtamassa ker-
rosta ja vihollisauto ilmestyy juu-
ri kun on hypédnnyt. Silloin ei
ole endd mitddn tehtdvissa. Pe-
laaja tuhoutuu.

Kun vihdoin pé&édsee ylimmai-

on vapaasti sijoitettavissa. Toi-
mintoja onkin paljon, mm. disas-
sembler, ohjelman suoritus kés-
ky kerrallaan ja hidastettu ajo.
Rekisterien ja muistipaikkojen
arvojen muuttaminen kdy myés
helposti. Kdytettdvissd on ohjel-
moitavia tarkistuksia, joiden
avulla voi vaikkapa tarkastella
joidenkin muistipaikkojen arvoija
ohjelman suorituksen aikana, ja
palata monitoriin, jus ne saavat
vddrid arvoja.

Geniuksen testiversiossa (1.05
Spectrumiin) oli muutamia vir-
heitd, esimerkiksi muiden as-
semblereiden tekstitiedostoja ei
voinut ladata editoriin, vaikka
kdsikirja niin vdittikin. Pitkat
kéyttékomennot eivét tietenkdén
ole virhe, mutta tottuneille k&yt-
tdjille lyhenteet olisivat suuri
apu. Kokonaisuutena pakkaus
on kuitenkin varsin onnistunut
konekielen kehitysjdrjestelmé,
ainakin se on monipuolisimpia
kotimikroihin tarkoitetuista.

Jari Karjala

seen kerrokseen, pitdd vain jar-
jestelmallisesti t6nid autot alas ja
varoa, ettei tipahda itse peréssa.

Kun onnettomien asiakkaiden

autot on kasattu molemmille
puolille parkkitaloa, péédsevét
seuraavat pysdkéintitilan tarvit-
sijat sisddn ja peli vaikeutuu hie-
man. Auton polttoainemittarista
voi vahtia, ettei menovesi lopu.

Pelin aikana soi iloista tausta-
musiikkia ja muutkin d&niefektit
ovat kivoja. Gralfiikaltaan peli
on suhteellisen hyva, eikd va-
reissd ole moittimista. Loppujen
lopuksi peli on aivan pelattava,
vaikkei mikdan huippu olekaan.

Musiikki: 8
Grafiikka: 7
Mielenkiintoisuus: 6
Yleisarvosana: * % %

Tomi Siimes
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Kuukauden kilpailu 8/86

Onko oivallusta

®e Minkdlaista MikroBITTIA haluaisi

t lukea?

Jos kéidessdisi on mielestdsi téydellinen lehti,
jota ei endd voi mitenkéitin parannella, niin
téimdnkertainen kuukauden kilpailu ei ole

tarkoitettu sinulle.

Kun kesd on vield virallisesti
paikalla, emme ole halun-
neet pakottaa ketddn konsolin
ddreen. Niinpé elokuun kilpailu-
tehtdvdn ratkominen kay kéte-
vasti mukana kannettavan péa-
suorittimen keinodlyominaisuuk-
sia hyodyntden. Kaytettavissa
olevan suorittimen tasosta riip-
puen tehtdvd on joko helppo tai
hyvin helppo.

QOlet varmasti kuullutkin hu-
huja MikroBITIN halusta kehit-
tyé entistd paremmaksi lehdeksi.
Olemme toimituksessa mietti-
neet keinoja moisen pddmdéaran
saavuttamiseksi ja pdattdneet
heittdd pallon sinulle. Lehden
lukijana sinulla on oma késityk-
sesi siitd, minkédlainen Mikro-
BITTI olisi hysdyllinen ja kiin-
nostava.

Nyt sinulle tarjoutuu ainutlaa-
tuinen tilaisuus pé&édstd vaikutta-
maan lehden tulevaan sisdlt6én
ja voittaa samalla palkinto. Heit4
meitd kirjeelld, joka sisdltdd to-
teuttamiskelpoisia = Oivalluksia
paremman MikroBITIN tekemi-
seen ja ndet omat ehdotuksesi
toteutettuina lehden tulevissa
numeroissa.

Kilpailuohjeet
Hommasi helpottamiseksi clem-
me laatineet yleisohjeet kilpailu-
vastausten tulostamiseksi péa-
muistista paperille.

1. Oivalluksia saa olla kor-
keintaan kolme (3) kappaletta
kirjettd kohti, joten numeroi sel-
vésti.

2. Kirjoita niin ymmaérretta-
vidsti kuin suinkin osaat, silld
epédselvédsti esitettynd hyvékin
idea voi jdddd palkitsematta.

3. Valitessasi tuhansista mie-
leesi juolahtavista oivalluksista
ne kolme parasta, kdytd talon-
poikaisjdrked ideoittesi toteut-

tamiskelpoisuutta arvicidessasi.
Esimerkiksi olisi mukavaa, kun
MikroBITTI ilmestyisi joka wviik-
ko. Kéaytdnnéssd on kuitenkin
niin, ettd harvemman lukijan
kukkaro kestdisi niitd kustannuk-
sia, jotka tdstd aiheutuisivat.

4. Aiheita, joista voit keksia
ideoita voivat olla muunmuassa
seuraavat: mitd asiaa lehden ar-
tikkeli voisi késitelld, mika olisi
kaikkia kiinnostavan jutun aihe,
mistd ohjelmointiin liittyvésté
asiasta olisi kirjoitettava, entdpd
missd olisi pelaamiseen liittyvad
jutunjuurta tai mita taysin uutta
ja ennenndkeméténtd MikroBIT-
TI voisi tarjota lukijoille vaikka-
pa joka numerossa?

5. Ideasi voit esittdd esimer-
kiksi otsikon muodossa, mutta
mikéddn ei estd sinua myo6skdédn
hahmottelemasta ja perustele-

masta omaa ehdotustasi kykyjesi.

mukaan.

Kilpailuvastausten
arvostelusta

Kenen tahansa idea saattaa
osoittautua arvosteluraadin suo-
sikiksi riippumatta siitd omistaa-
ko wvastaaja mikron ja minka
merkkisen. Parhaat ideat voivat
tulla yhtd hyvin himohakkereilta
kuin aivan aloittelijoiltakin. Joku
idea saattaa olla sellainen, ettd
raatikin oivaltaa oitis sen suu-
renmoisuuden ilman pitkid selit-
telyjd. Toiset ideat saattavat olla
sen verran yllattdvid, ettd ne
vaativat kunnon perusteluja
padstdkseen loppusuoralle. Plus-
saa saa jo pelkdstddn siita, ettd
pystyy keksiméédn jotain sellaista
uutta, mitd toimituksen mieleen
ei ole vield juclahtanut.
Arvosteluraadin jdsenten omat
mielipiteet lehden kehittdmisestd
poikkeavat kyllin toisistaan taa-
takseen sen, ettd vastaajien eri-

laiset mielipiteet hyvéstd jutusta
ja lehden kehittdmisestd saavat
varmasti jokun raatilaisen puo-
lelleen. Hyvélld idealla tulisi t&-
ménhetkisen kd&sityksemme mu-
kaan olla seuraavat ominaisuu-
det: toteutettavissa meikéldisten
muskelilla ja kiinnostaa mahdol-
lisimman monia lukijoita. Erit-
tdin hyvd idea kiinnostaisi niita-
kin, jotka eivat tdlld hetkelld
padse kunnolla sisddn lehteen
(vois vahentdd sytmistd — lato-
jan huom.).

Kilpailun stiéinnét

1) Kilpailu on avoin kaikille paitsi
asianosaisille ja heidan perheilleen,
2) Kilpailuvastausten mukana on

seurattava tieto osallistujan tdydelli-
sestd nimestd, sosiaaliturvatunnuk-
sesta, verotuskunnasta ja pankkiyh-
teydesta.

3) Kilpailun arvosteluraadin muo-
dostavat Markku Alanen, Kim Lei
denius, Eskoensio Pipatti, Riitta
Tumppila ja Wallu.

4) Ensimmé&inen palkinto on 500
markkaa kaypdd valuuttaa. Kymme-
nelle seuraavaksi sijoittuvalle ladhete- |
tddn kullekin kymmenen tyhjaa levy-
ketta tai kasettia oman valinnan mu-
kaan. Parhaat ideat toteutetaan leh-
den tulevissa numeroissa.

5) Kilpailuvastaukset on toimitet-
tava 31. 9. 1986 mennessa osoitteella:

MikroBITTI

Kuukauden kilpailu, IDEA!
PL 64

00381 Helsinki
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Keséristikkoomme saapui méadrédpéivédn mennessd kaikkiaan 189
_vastausta. Oikein vastanneiden kesken arvottiin kolme 32 kt:n

Salora Manager -kotimikroa. Onnetar suosi seuraavia:

Hannu Saari, Yléjtrvi
Ritva Mékeld, Lahti
Risto Tikka, Taavetti.
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KIM LEIDENIUS, PEKKA NIEMI, PETRI HELENIUS

161 TAVUN
SPACE INVADERS

e e Toukokuun kuukauden kilpailun aiheena
oli tehdd mahdollisimman lyhyt Space
Invaders -peli. Ohjeet olivat sen verran
vdljid, ettd ne innostivat useaa kilpailijaa
kiertdmddn vahidkin sddntoja. Saantoja kier-
tden tuli lyhimméksi Jukka Klemin 103 tavun
tekele. Kilpailun han voitti 161 tavun ohjel-

mallaan.

IFB=240RJ=4THENEND: REM @7
PRINT"<CLR>":J=0:FORX=1TD%: POKE1@24+X*
B8+4@*B,0-32*(AC(X)=1):REMN 16
IFPEEK(197)=3ANDX*B=5+20THENA(X)=1:REM
7A

J=J+A(X):NEXT:B=B+1: POKEZ004+5, @: 5S=5-4
*(PEEK(197)=2)+4*(PEEK(197)=7):6G0TD1:R
EM 7B

W e

o

Kilpailun voittaja. Jukka Klemin
ohjelman pituus on 161 tavua.

1 SCREEN1,1:FORF=1T03:READQ(F) : FORA=3T09:R
EADB:J$=J$+CHR$ (B) : NEXT: SPRITE$(F)=J$:J$="
"+NEXT:Q(4)=156 :DATA40,60,126,219,255,90,6
6,,192,8,8,73,95,127,127,93,88,,,,,,,8

2 FORT=1T04:D=STICK(1):A=A+4*(D=TANDA>8)-4
*(D=3ANDA<232) : PUTSPRITEO, (A,168),,2:IFW>1
60THENENDELSEIFSTRIG(1 ) ANDFTHENF=0:X=A:Y=1
56 ELSEIFNOTFTHENY=Y-9:F=Y<-9:PUTSPRITES, (X
,Y),,3:IFABS(Q(T)-X)<9ANDY<KWTHENQ(T)=-20

3 Q(T)=Q(T)~RND(1)*4+2:PUTSPRITET, (Q(T),W)
, o1 tNEXT: W=W+3:G0OTO2

C-b4
MSX

SVI
Spectrum
Vic-20
C-128
Amstrad
Apple
Atari XL
Muut

Petri Martikaisen 281 tavun ohjelma voitti

Spectravideo-sarjan.
L LET l-\-'HL.- a5 Tl FOR I-UEFi & 1 LET y=1:; LET m=]1
" TO USSR "¢" STEF L+L: READ F 2 LET ag=" ®R & B B 3 ® u
U:ENEI""J‘l POKE Fel,x: MEXT [ LET X 3 FOR a=1 TO 13: FOR b=l TO 3
|
2 LET x=NOT i: LET dsUAL "31" & PRINT AT _S.0id)
t LET heX: LET Z=X: LET Cad+l L E LET a=PEEK Z3BEd: IF d=ll2
ET y=psc. LET r=UAL "4 DIH_asi T 5F o 2185 tHEN LET yay-1
MLl T e it S If 42135 THEN EETste¥id
RPER X. INK r. BOROER X: CLs | A 1 3EEQT1"-'EE*N"EL-"‘:1 -
. = o i i¥F,8)1 %2 o -t Tyl -

* THEN LET d=zsiuvAL “3i1% DR diaL) 18 PRINT AT 28 I-'
LETuansl TG A PE-S0AL L3I e THEN ‘BhInt LAPT MEN
- LETIF IN{-E ':_r . E“D ”SE k THE :L""l"'i r;$$‘é b1 MEXT a: PRINT "HKuUQL

ZEX+ L h=UAL * " ya C 35 B TQ _a
S LET agif)=agif.deL TO )+agi STER h: BRINT AT coged, ry<: If
1. TD 4) PRINT AT "j'f"‘ NOT L;a& SCREENS ,,_ e e ';h-.l="“" THEM LET
§IS) ;agiM) ;AT 2R@,x;" A "‘p IF h EBIM) =" LET Wak=2
J'EHEILI LET hl? EI.I F‘EE#’.T :T b & ? 14 PRIMT RT C,y+&; MNEXT ©
i - |+ [} ,;'_I._
HEN GO TO UARL *7" R
6 LET x=sx+ (INKEYS&E="K" AND XU
AL "29") = JINFEr!.: A HND K PRI
NT AT h.z NEXT f: GO TO VAL )
Y LET pepel: BRINT AT bozi" Mika Salmela rékitti koko
anET BSLINT COhoy) AURL 21 2+l Spectrum-porukan laadukkaalla

&7 LET h=NO L agirl=agiy
AL "8* } THEW LET rer=L ohje Imallaan
vHLinlaﬁT c=c-L: IF ¢ THEN GO TO

9 G0 TO L+l CRATH 'JFlL a4 UR
“189" VAL “@58" ,UAL_ "153" L AL Pasi Kettusen pﬂ'ﬂ oli kisan

L
- A 219" ,UR 255" ;UR i s T} =

Ylhé&daltd tulevia vihollisia on

perditi 32 kappaletta.

100 CLS:A=80:B=B60:FORQ=0T0%:0(Q)=1 :HEXT

110 D=STICK(2):IFD>OTHENVPOKER,O:B=B+(5-D)ELSEI
FSTRIG(2)THENE=B

120 IFE>4O0THENVPOKEE,O:E=E-40:VPOKEE, TELSEVPOKE
E,O0

130 YPOKEB,216:A=A+1:FORQ=ATOA+6STEP2:VPOKEQ-1,
0:VPOKEQ,C((Q-A)/2) : IFE=QTHENC( (Q-A)/2)=0

140 NEXT:FORQ=0T03 :IFC(Q)=1ANDA<593THEN1 1 0ELSEN
EXT
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Jukka Klem, Kouvola

Sami Suomalainen, Espoo

Petri Martikainen, Jyvaskyld
Mika Salmela, Rayrinki

Markku Stavén, Joensuu

Tero Kivinen, Espoo

Kari Junkkonen, Oulu

Ari Hyvola, Pitdmé

Mika Juutilainen, Varkaus

Panu Korpela, Kemijérvi (Oric-1)

Mainitut henkilét voittivat tuke-
van Speed King -joystickin. Juk-
ka Klem saa lisdksi 500 markkaa
koko kilpailun lyhimmésta ohjel-
masta. Muiden koneiden sarjaan
(4) koottiin Oric-1, Memotech,
Atari 5205ST ja MikroMikko 1.

Commodore

Commodore 64:n Space Invaders
-sarjassa oli muutamia kilpailu-
toitd, jotka kiersivdt sdantsja
huomattavalla taituruudella. N&-
méd jouduttiin valitettavasti dis-
kaamaan, koska ne eivdt muis-
tuttaneet riittdvasti Space In-
vadersia. Sarjan voittajaksi sel-
visi Jukka Klem Kouvolasta. Ju-
kan kilpailuun hyvéaksytty ohjel-
ma on 161 tavua pitkd. Lyhin Ju-
kan ohjelmista on vain 104 tavua
pitkd, mutta se hylattiin.

Lisdksi Commodore 64 -sar-
jassa jaettiin kaksi kunniamai-
nintaa. Toinen niistd menee Tuo-
mas Auralle, jonka ohjelma on
Basic-listauksessa oleva konekie-
liohjelma, joka tulostetaan néy-
tén yldkulmaan, ja kdynnistettiin
sieltd. Ohjelmalla oli pituutta
146 tavua.

Toisen kunniamaininnan tuo-
maristo pddtti jakaa Pasi Ojalalle
Commodore 64:n sarjan par-
haasta sprite-toteutuksesta. Oh-
jelmalla on pituutta 488 tavua.

Sami Suomalainen:
voittajan kédenjélki.

Spectravideo

Spectravideon omistajat osallis-
tuivat kilpailuun 14:11& kohtalai-
sen korkeatasoisella ohjelmalla.
Valitettavasti kaikki eivét olleet
lukeneet sdantsjd kunnolla, jo-
ten kilpailutéiden seassa oli sel-
laisiakin pelejd joita ei wvoinut
pelata loppuun. Voittoon selvisi
Petri Martikainen 281 tavua pit-
kadlld ohjelmallaan, joka oli pait-
si lyhin my6s toteutettu kohtalai-
sen hyvilla grafiikalla.

Spectrum

Spectrumin sarjassa ei moni-
kaan kilpailija ollut huomannut
sitd, miten Spectrum ohjelmari-
vit tallentaa. Jokaisen lukuar-
vonhan jdlkeen tulee vield sama
luku muutettuna Spectrumin si-
sdiseen esitysmuotoon. Néin jo-
kainen numerovakio vie tilaa yli-
mdédrdiset 6 tavua. Téastd siis joh-
tuu voittajan, Mika Salmelan, ja
kunniamaininnan saaneen Pasi
Kettusen ohjelmien pituusero ta-
vuina verrattuna ohjelmien pi-
tuuksiin paperilla. Salmelan oh-
jelma oli 49]-tavuinen.

MSX

Sami Suomalainen voitti MSX-
sarjassa kdydyn tiukan kamppai-
lun 220:n tavun ohjelmallaan.
MSX:ldiset kunnostautuivat ki-
sassa, heitd oli kaikkiaan 22 eli
viidennes kaikista osanottajista.
Niin sitd pitaa!
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Commodore 64 Spectrum Amstrad CPC ja PCW
Cauldron Il (Pata), 120, - Chost'n Goblins (Kummituksic ja DR Draw. 780, —
~ Edellisessd osassa tehtdvéndsi oli noitana tuhota ., 99, — Digital Researchin tunnettu piirto-ohjelma. Toimii

kurpitsat: Nyt sinun on viimeisend kurpitsaha vie-
tévé noidan hiussuortuva pataan. Toimintaseikkai-
“lu, jonka C+ VG nimesi kuukauden peliksi!

i # lm —
Kokoa Sir Cliven, Ronaldin ja Maggien naamat

+ - paloista. Pelin aikaisempi nimi Splitting Images

muistutti lilkaa TV-sarjian nimed, joten se joudut-
tiin vaihtamaan tuomioistuimen pé&toksen jal-
keen.

Nexus, 120, -

Valikosta chjattava toimintaseikkailupeli, jossa si-
nun on pelastetava Nexus-ase apunast ystavési
huumeliigan kynsista.

Golf Construction Set (Golf-radan

suunnittelupaketti). 149, —/179, -

. Neljin pelaajan golfsimulaattori, jossa voi mitella
- taitojaan Englannin tunnetuimmilla radoilla.

Alter Ego (muuta minddsi), 295, —

Uusia uria aukova roolipeli tal thmissimulaattori.
Mahdollisuus eldas, pasttdaa koulutuksesta, naida,
kuolla jne. Valittavana on sekd mies- sl naissi-
mulaattort. Kumpaankin pakettiin kuuluu kolme

diskettid.

30 Games, 109, —
Sekalainen valikoima ammuskelua, sokkeloita ym.
peleis.

Crusade in Europa (Ristiretki

Eurcoppassa), 169, — (kas.)

Strategiapeli, jossa johdat liittoutuneiden hyok-
kdystd Normandian maihinnoususta alkaen. Myts
Aiarille.

Automaattipelin mukaan tehty sulavasti scrollaava
hautausmaaseikkailu zombeineen ja tappajaptlloi-
neen. MySs Amstradille ja C-64:lle.

109, —
Sinut, radicaktiivisten jétteiden hévittimiseen eri-
koistuniut droidi, on lahetetty puhdistamaan asteroi-
diparvi Equinexin luolat ennen katvosmiesten tuloa.
Mytis Amstradille.

99, —
Englanrin | maaillmansodan aikainen lentéjésankari
seikkailee, Myce C-64:lle ja Amstradille.

MSX

The Way of the Exploding Fist,
99, -
Karatepelien klassikko fa listaykkénen.

Amiga

Temple of Apshai Trilogy. 295, —
Epyxin klassinen toimintaseikkailu. 568 huonetta
ja 12 tasoa. Vaatii 512 kilotavua muistia,

Rogue (Veljari), 295, —
Arvaamaton graafinen seikkallupeli, jonka karttaa
el kannata plirtda, silla huoneet ovat aina erilai-

sia,

CPM 3.0:s8a.
Dr Graph, 780, -

DR:n- yritysgrafiikkachjelma, jolla wvoi tuottaa
pylvis- ja piirakkakuvioita. Toimii CPM: 3.0:ssa.

m mﬁa Mi_
DR:n Basic-ksdntajg CPM 3.0:lle.

DI' Pﬂ'ﬂﬂj m+- m-_
DR:n Pascal-kasntdia CPM 3.0:lle.

3D Speaking Chess, 184, — /186, —

KolmiuloHetnen puhuva shakkipeli. Pelt toistaa
ddneen tehdyt siirrot. Vain CPC-malleille.

Atari ST

Tﬂhﬂt. m-“"
Sisdltés konversiot QL:n tekstiseikkailusta Lost
Kingdom of Zkul ja West.

Suomalaiset ohjelmat

Kultekuume, 50, -

Quillills ja lustratorilla tehty seikkailupeli Spect-
rumille villinldnnen™ maisemissa. Myy Triosoft,
puh. 90-46] 021.

Englanti 39 1k, 320, —
Englanninkielen opsttelupaketti C-64:lle ja levya-

semalle. Kattaa peruskoulun lugkat 3—9. Myy Pe- &

dasoft, Vanhaistentie 14 C 97, 00420 Helsink|.
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.Amiga

Néiden viiden kirjaimen hallinta
merkitsee monelle bittinarko-
maanille unelmien t&yttymysté.
MikroBITT] testasi tdmé&n suori-
tuskyvyltdsn uskomattoman mik-
TOon.

Hyvén osoituksen laitteen
ominaisuuksista antaa oheinen
kuva, jossa hodarin kuva vede-
tidn alas tyopoydan tieltd. Sa-
man voi toki tehdd IBM-emulaat-
torin kautta ajetulle Flight Simu-
laattorillekin.

Onko Amigan ominaisuuksista
hyotyd kotikdytdssd? Entd onko
ge 16 985 markan sijoituksen ar-
Yoinen?

BITTI 8/86

Vain myynti-
kikkako?

Mielipiteet Commodore 128:n
CP/M-moodista kdyvét harrasta-
jien keskuudessa voimakkaasti
ristiin. Selvitimme onko C-128:n

CP/M vakavasti otettava ominai-
suus vai pelkkd myyntikikka.

Sharpissa pintaa
syvemmdéille

Sharpiin on saatavissa varsin vé-
hédn sitd kasittelevdd kirjallisuut-
ta. Tdméd johtuu ainakin osaksi
koneen monipuolisuudesta.

MikroBITTI helpottaa patoutu-
nutta tiedonjanoa kertomalla
seuraavassa numerossa miten
kayttdjépiirid ohjataan ja milld
voi selvittdd onko erikoisndppdi-
mid painettu. Lisdksi tutustum-
me 700- ja B800-tilojen néytén
hallintaan.

Miten C-64:4& voi
laajentaa

Commodore 64:n moduuliportti
on kiehtonut monen lukijamme
mieltd. Seuraavassa numerossa
kerromme kuinka moduulilaa-
jennus toimii ja opastamme yksi-
tyiskohtaisesti laajennuksen te-
ossa.

r
Pell Valmistaja Eoneet Eas./Disk. Hinta Ed. si]. Eerrat Nousussa “
Top e TR TR
1 Commando Elite C84. Spe. Ams E | 120.—- | 1 6 Sy . | s
i 5 Ocean |C84.Spe. Ams | K | 100.— | * | 1 ek NN 1 1 _'ﬁg.._.h | |1 B eura’avassa
3 Elite Firebird | C84, Spe " K/D |80/1%0.—| 7 | 8 | ' wilddis ; ik
l ‘ )\ / - I I "4 Rasputin |Firebird | C84, Spe. Ams K 100.— | 9 | 2 numerossa
= 5 Yie Ar Kung-Fu Imagine | C84, Spe. Ams, MSX| K - |2 |7
6 Zoids (Martech | C84, Spe. Ams. MSX| K 100.— | * 1 ' ]__ 9_ 1986
"\ @@ Kesin aikana on vihdoin- 7 Urdium Howson |C84 = | K/D |110/140.—| 13 | 2
~ kin tapahtunut. Rambo on las- _8 They Sold a Million II|Ocean C64. Spe. Ams | K/D |130/160, - 1
keutunut alas Winter Gamesin 9 Rambo |Ocean Cé4, Spe. Ams K/D |110/180.— 8
~ kanssa ja joitakin uudempia pe- 10 Winter Games Epyx C84, Spe, Ams K/D [120/140,—| 5 7
lejd on nousemassa kohti kdr- 11 Karateka Broderbund |[C84 = i eE e TR EEe 3
ked. Epéilenpd ettd Zoids vield | 12 Lord of the Rings Melbourne |C84, Spe, Ams, MSX| K/D [180/220,—| & 4
nousee  muutaman pykalan. 13 Rock'n Wrestle Melbourne | C84, Spe, Ams ST T BT TR -
Merkittavad on Oceanin voima- | *\ "7 = Datasoft | C84, Spe. Ata [ K/D [100/140.—| 4 4 )
kas esilisiolo, kokonaista S pelid, | o ¢ 5o Ocean C84. Spe, Ams K e R 1
g ieen. inyce, Ul kel 16 Knight Rider Ocean C84. Spe. Ams K 10.— | * | 1
' 17 The Way of the Tiger |Gremlin Gr.|C84, Spe, Ams, MSX| K/D [120/160.—| * | 1 | 1+
18 Eye of the Moon Beyond C64. Spe K/D |120/140.—| * 1 t
19 Spindizzy El.dreams |CB4, Ams K/D |120/160.—| * 1 t
20 Gyroscope Melbourne |C84.Spe.Ams | K/D [100/140.—| 14 | 4 [

Ikkunoita ja
kuvan siirtoa

ZB0-kurssissa tutkimme millaisel-
la ohjelmalla kuvan siirto Video-
RAMista Basicin alla olevaan
RAMiin onnistuu. Menetelmd
tarjoaa mahtavat mahdollisuudet
pelien taustojen rakentamisessa
ja hydtyohjelmien ikkunoinnissa.

Muuta:

* Amstradin Basicin
lagjentaminen

¢ Millainen on MS-DOS

¢ Arvostelussa mm. suoma-
lainen seikkailupeli

¢ Ohjelmalistauksia




Miks! Jonot-
talsit lehteasi?
Tllaamalla saat sen

kotlinkannettuna edulliseen
saastotilaushintaan

139 mK/vuosi.

Tllaa tassa lehdessa olevalla
kortllla tal puhelimitse
(90) 120 670.




