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Ratkaisu levyaseman
hitauteen

RAM ja Triton

® Commodore 64 voidaan varustaa levyasemalla, joka hitaimmil-
laankin kdyttad ohjelman lataamiseen vain kahdeksan sekuntia. Koko
vapaa Basic-alue taytlyy seitsemdssd sekunnissa. Vauhtipelin testi on
sivulla 22,
Niille, joiden mielestd sekunneissa laskettava latausaika on vield
liian pitkd tarjoamme paristovarmennetun muistin rakennusohjeen.
Siltd ohjelma I6ytyy sekunnin murfo-osassa. Bittinikkari on sivulla 42.
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Namusia rip...

uomi on kuronut umpeen véa-

limatkaa muihin mikroilun
kdrkimaihin. Yleiseen tietoisuu-
teen on iskostunut kuva hakke-
reista, jotka kotitietokoneillaan
pystyvat sotkemaan isoisten atk-
kuvioita, Mikrokulttuurimme on
tdltd osin seurannut tiiviisti kan-
sainvédlisen kehityksen kannoilla
ja saanut laajempaa yhteiskun-
nallista merkitystd torméttydan
vallitseviin valtarakenteisiin. Ta-
md on erds murroskohta, joka
pakottaa luonnostaan hidasliik-
keisen yhteiskunnan kiinnitta-
mé&an enemmdédn huomiota mik-
roiluun osana vallitsevaa todelli-
suutta.
- Maapallomme alkaa muistut-
taa yhd enemman sahkoistd ky-
484, jossa tieto kulkee maantie-
teen rajoituksia vahétellen. Suo-
messakin yhd kasvava joukko
mikroharrastajia hankkii modee-
min ja kytkee itsensd tietoko-
neensa kautta osaksi sdhkdistd
tietoverkostoa. Tietovirtoja oh-
jailemaan pystytetddn ldhes pdi-
vittdin "purkkeja”, joissa harras-
telijat jakavat tietdmyksensd ke
kendan.

Pukinkontin kon

Ténédkin jouluna Com
nimi komeilee varmaan uselm-
pien mikropakettien kyljiss4.
C-64 jatkaa voittokulkuaan ja
C-128D on monen toivelistalla.
Amstrad pudotti sopivasti hinto-
jaan ja yhd useammat pédétyne-
vidt vaihtoehtoon, jossa kaikki
tarpeellinen l6ytyy samassa pa-
ketissa. MSX on myés osannut
kasvattaa pukinkonttia omilla
tuotteillaan ja tuskin tekee tdssa

suhteessa. Ku
suunnatut kirjoitus-
tietokantachjelmat
laatutavaraksi myds

halvoissa
koneissa, niin ohjelmistopuolella
voidaan tilanteen katsoa olevan
hyvin hallinnassa.

Pelit muodostavat aivan oman
lukunsa ohjelmistoista puhut-

taessa. Niiden taso on noussut

Péltolmittaje Eskoansio Pipatti
Tolmitussiiearl Riitta Tumppila
Tolmittajai Markky Alanen, Kim Leldenius
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TEKSTISISALTD:

MikroBITTI on rilppumalon kotitietokoneiden kiytld-
jien erikoislahti. Lehti julkaisee siloumuksetia kirjoi-
tuksia, kuvia ja tietokoneohjeimia edustamaltaan
aihealueelia ja maksaa kirjoituspalickion yksityishen-
kiltiden laatimista artikkeleisla, jotka eivat liity yri-
tysten Hedolusioimintaan. Julkaistavaksi larkoitetiu-
jen artikkeleiden fulisi olla koneella tai tietokonekir-
joittimeila kirjoitettuja. Niihin lHttyvat ohjelmat on 13-

hetettavd kasetilla tai levykkeella, jonka paalle liima-

tussa tarrassa fukee lekijdn nimi, puhelinnumero ja
mikron merkki, Emme vasiaa tilaamatia

ldhetetystd
dineistosla emmekd palaula artikkeleita ammekd oh-
jeimia efiel nliden mukana seuraa riittivilld postimer-
keilld ja osoitteslia varustettua kicekuorta. Julkaista-

vaks| larkoitettu aineislo tules |ihetidd osoitteelia:

MikroBITTI, PL B4, 00381 HELSINKI. Julkalsemamme

artikkelil ja ohjelmat on tarkastettu huolella, Emme

kuitenkaan voi taala niiden virheetimyyttd, emmekd

vastaa eshintyneistd virheistd.
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MikraBITTI/ Imoitusosasio

PL B4

00381 HELSINKI

Puhalin (90) 120 5711/ limoltuksst

Myyntiryhm |

Myyniijohtaja Esa Sairio

Myyntineuvottelila Oili Maenpda
i

Myyntiryhma
Myyntipaailikks Marfatta Kemppi
Myyntisinteeri Anna-Leena Sandell

4

sti ja mdaéréllinen tarjonta
i jo ahnaimmankin keraili-
intamahdollisuudet.
Kaikille ylgjsimmille konemer-
keille 16ytyy ‘erilaT®iq peleja riit-
tdvasti. Pelkkd pelitgrionta ei
endd riitd laitteen vallntaperus-
teeksi.

Suuri sekaannus

Henkilékohtaiset tietockoneet eli
PC:t ovat tunkeutumassa kotitie-
tokonemarkkinoille. Raja perin-
teisen kotimikron ja toimistoym-
péristéén mielletyn PC:n vélilla
on hdmdrtymdssd. Hinnat alka-
vat olla vertailukelpoisia keske-
nddn ja mikron hankkija on
h&mmenté&véssd tilanteessa, jos-
oikeiden valintojen teko edel-
tdd yhd enemmaén tietoa.
Asiaa mutkistaa vield kotimik-
jen huippuluokkaan kuuluvien
tteiden pyrkimys matkia PC:n
inaisuuksia. Commodoren
iga toi markkinoille Sidecar-
itteen, jolla PC:n ohjelmis-
voi pyorittdd vaivatta tdssa
ystdvattdressd”. Atari ST seu-
rasi kannoilla ja tarjoaa my0s
ohjelmistoyhteensopivuutta PC:n
kanssa.
Kotitietokonevalmistuksen jat-
tildiseksi noussut Amstrad heit-
tédd lisdd l6ylyd kiukaalle omalla
PC-kloonillaan, joka saattaa
muodostua uhaksi jopa "suurelle
siniselle” eli itse IBM:lle.

TILAUSHINNAT:
Jatkuva sagstotilaus: 12 kk 139 mk
Masrdaikaistilaus, 12 kk 161 mk

Kalkkiin Pohjoismaihin fiman postituslisaa,
muihin maihin hintatiedot Tilaajapaivelustamme
{90) 120 670.

Sddstbtilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvdlein kulloinkin voimassa
olgvaan sdisidtilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavanpituisen maaraaikaistilauksen hinta.
Saastbitilaus jatkuu fiman erl uudistusta kunnes
mm thiauksensa tai muuttaa sen maard-

TILAUKSET JA DSOITTEENMUUTOKSET:

Tilaukset ja osoitteenmuutoksat teet helpoimmin leh-
dessd olevilla palvelukorteilla. Voit myts soittaa
\faajapalveluumme, puh, {B0) 120 670 tai kirjoittaa
mla MikroBITTI, Tilaajapalvelu, PL 35, D1771

Lukijan lahijat

MikroBITT] on wvuoden mittaan

uudistunut ja pyrkinyt entistad
paremmin vastaamaan lukijoi-
den toiveita omasta tietovili-

neestd. Helpoimmin havaittavis-
sa lienee vdrin lisddntyminen ja
uusien palstojen ilmaantuminen.
Lehti seuraa ulkomaan tapahtu-
mia myo&s kirjeenvaihtajien vali-
tykselld ja ndin kykenemme va-
littdmé&dan todellista tuntumaa eri
maiden mikrotodellisuuteen.

Ohjelmalistauksissa olemme
saavuttaneet kansainvélisen ta-
son. Parhaimmat listauksemme
eivit hdvid pédtkddkddn vastaa-
ville ulkomaisille.

MikroBITIN cheistuotteista
erityisesti kirjojen sucsio on ollut
odottamattoman suuri. Tarvetta
tiedonvilitykseen néilld keinoin
siis on. Samoin on laita BITTI-
leirien kanssa. MikroBITTI miel-
letddn yhd laajenevassa maéérin
mikroharrastuksen keskeiseksi
kehittdjaksi ja yksittdisen mikroi-
lijan vaikutuskanavaksi.

MikroBITIN joululahjana kai-
kille lukijoille tarjoamme nyt
lehden ohjelmalistaukset yllatys-
ten kera kasetille tai levykkeelle
tallennettuina. Vuoden 1987 ai-
kana piddmme huolen siitd, ettad
lukijamme pé&ésevét nauttimaan
harrastuksestaan yhd mielen-
kiintoisemmaksi kdyvédn lehden
avustuksella. MikroBITTI on
epdileméttd hyddyllisin cheislai-
te, jonka mikroharrastaja voi
hankkia.

jouluu vaal

...]a ens vuotta...

Mervyn j. Snafu

KUSTANTAJA:
Tecnopress Oy

Postiosolte; PL 64, 00381 HELSINKI
Katuosoite: Strombergintie 4
Puhalin; (30) 120 5711.

Toimitusjohtaje: Eero Hakala
Pankkl: SYP Helsinki Fredrikintor
205818-67170

Postislirtotill: 1734 09-0

Painopaikka: Sanomapaino
Tecnopress Oy on Sanoma Osakeyhtion tytaryntid

ISSN O781-2078
Kolmas vuosikarta.

BITTI 12/86

nF

=

Suomalainen

UUTISET

teki listahitin

Suomalainen pelintekijd on vihdoin-
kin lyényt itsensd lapi suuren maail-
man vithdemarkkinoilla. C-64:lle
tehty Sanxion on kohennut raketin
tavoin kohti Englannin C-64-listojen
kdrked. Marraskuun alussa se ol
noussut toiseksi listalla, joka on las-
kettu jalleenmyyijille toimitetuista pe-
leista.

Pelin tekija, suomalainen Stavros
Fasoulas on talla hetkelld Lontoon si-
sapiirien kuumin puheenaihe. Ensi-
askeleensa kotitietokoneiden maail-
massa héan otti vuonna 1982 opettele-
malla Basicia koulunsa tietokoneella.
Seuraavaksi hdn kaytti kaverinsa Vi-
cid saadakseen konekielen hallin-
taansa, Varsinaiseksi tytkalukseen
hén hankki Commodore 64:n vuon-
na 1964.

Sanxion on hdnen neljas yrityk-
sensa pdastd Englannin pelimarkki-
noille. Kolmannella kerralla hénella
oli jo sopimuspaperit taskussa, mutta
pelitalo meni yllattden konkurssiin ja
niin peli jdi julkaisematta.

T&lld kertaa hdn luotti voimak-
kaasti peliinsa ja lahti vartavasten
Lontocseen Commodore-messuille
tarjotakseen tuotettaan jélleen kerran
pelitaloille (k.s. MikroBITT] 8/86 s.
7). Han wvalitsi ensimmadiseksi koh-
teekseen Thalamus-yhtién, joka otti
véalittomasti tilaisuudesta vaarin.

Sanxionin idea ja pelillinen toteu-
tus on suomalaista tuotantoa. Musii-
kista vastaa Rob Hubbart, joka on
Englannin kuuluisin pelimusiikin te-
kijd. Pelin viimeistelyyn meni noin
kaksi ja puoli kuukautta. Muistia

UUTISET

Sanxion vie 63 kilotavua, joten kovin
palijon hukkatilaa ei cle jaanyt.

Peli kdadnnetddn todenndkoisesti
myts MSX:lle, Atari ST:lle ja
C-16:lle. Naistda ohjelmoija saa

yleensd prosenttipohjaisen ideapalk-
kion.

Lahimméan vuoden aikana Stavros
aikoo tuottaa péatoimisena pelinteki-

JOULUJUORUT
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Atari ST:n onnelliset omistajat voivat
hankkiutua vielakin onnellisemmiksi
liittymélla ST-klubiin. Ndin he p#s-
sevdt osallisiksi mahtavasta ilmaisoh-
jelmistotarjonnasta, jota kyseinen
kerho péivittdd jatkuvasti, Asiasta
kiinnostuneet voivat ottaa yhteyttd
ST-klubin puheenjohtajaan Veikko
Jokeen puh. (90) 473 4268. Ohjelmia
voi imurcida myds Sharp-TBBS:std
(1200 baudia) puh. (90) 828 782. Ky-
seinen puheenjohtaja kun toimii t4-
mén boxin sysoppina.

L

Nyt léytyy myés Amiga-softaa!l Soita
pikaisesti Porin BBS:48n puh. (939)
388 260 ja kysele sysopilta chatilla tai
jétd tiedustelu. Public domain -ohjel-
mistoa l6ytyy 20—30 levykkeellista.
My&s chjelmien vaihto onnistuu. Jos
tunnet jonkun Amigon, joka valitte-
lee ohjelmiston vdhyytitd, niin kerro
ilouutinen hanellekin.

& W

PCl-Data ryhtyy todenndkoisesti tuo-
maan GEOSia levykeversiona. Sa-
malla on mahdollista hankkia siihen
gopiva hiiri hintaan 450 markkaa.
Commodore 12B:n muistin rajalli-
suutta valitteleville on tarjolla muisti-
laajenniuksia. 128 kilotavua RAMia
maksaa 995 markkaa ja 512 kilotavua
2450 markkaa.

- &

Commodore 128:n  kayttéjérjestel-
mistdi CP/M+ on monipuolisin ja

BITTI 12/86

hankalin hallita. Apua kaipaaville
l6ytyy PCl-Datan varastoista Digital
Researchin Users Guide -kirjaa. Pa-
kettiin kuuluu lisdksi 2—3 levyketts,
jotka siséltdvat tukichjelmia.

" W ¥

Commodore 64:88 myytdneen timan
vuoden aikana yhteensd 40000 kap-
paletta Suomessa. Kun kaikkien koti-
mikrojen myyntimé&ardksi arvioidaan
"vain" noin 50 000 kappaletta, Kuus-
nelosen osuus olisi todella mahtava.
PCI-Datan Timo Eskeli pitda esitettys
arviota mielekkdsnd, koska Kuusne-
lonen on ainoa maassamme myytéva
todellinen massatuote kotimikrorinta-
malla., Hén ndkee Amstradin ja jos-
sain mddrin SVI:n ldhestyvdn tata
médritelméd, mutta niiden laitekanta
ei vield ylld lahellekddn C-64:n méaa-
ria.

Waasoltilla on tarjota tuhti suomen-
kielinen ohjelmistopaketti pienyritys-
ten tarpeisiin. Varastokirjanpito, las-
kutus ja myyntireskontra maksavat
kukin 950 markkaa ja - py6rivét
(C-128:ssa ja CBM Petissd. Kuusnelo-
selle l6ytyy vastaavia ochjelmia seki
yvhden ettd kahden levyaseman ver-
sioina hintaan 695 markkaa.

TeknoComputer tarjoaa Atari ST:n
omistajille mahdollisuutta PC-ohjel-
mien hyddyntimiseen. Vuodenvaih-
teessa on saatavissa MS-DOS-emu-

laattori, joka kayttdd 5,25-tuumaisia
levykkeitd. Hintaa télle laajennuksel-
le tulee 7000 markkaa.

- & W

Ataristit voivat hankkia ST:n TOS-
kayttoiarjestelmén ROMille hintaan
950 markkaa. Valita voi joko suo-
menkielisen tai englanninkielisen ko-
pion kdyttsjdrjestelmaversiosta 0.19.
Suomenkielinen versio on tehty sak-
salaisen TOSin pohjalta ja lienee pa-
ras télls hetkelld markkinoilta saata-
vista.

Atari 520 ST:n hinta laskee. Varimo-
nitorilla varustettu paketti irtoaa 50
markkaa alle kymppitonnilla ja mus-
tavalkomonitorin lis§&minen nostaa
hinnan 10950 markkaan. Isoveli eli
1040 ST maksaa véarimonitorilla
13400 markkaa. Yhden megatavun
lisdlevyasema hinnoitellaan nykyisin
2980 markkaan ja 20 megatavun ko-

valevyn omistajaksi pédsee 7450
markalla.
Atari ST:n mukana seuraava Ist

Word -kirjoitusohjelma on suomen-
nettu ja sen voi hankkia alle kahdel-
lasadalla markalla. Suomeksi on
kddnnetty myts kortistointiohjelma
TrimBase, joka maksaa 970 mark-
kaa. Atari ST:lld voi pian harrastaa
my&s Suomen lainsddddnnén huo-
miocon ottavaa kirjanpitoa. Asiantun-
tijavoimin viritetty chjelmisto tulee
maksamaan 4500 markkaa.

UUTISET

jand vield kaksi tai kolme pelid. Lis-
tahitin tekijan tie on tasaisempi kuin
ensiyrittajan.

Sanxionin tekijda on MikroBITIN
vanha avustaja, joka oli mukana jo
ensimmadistd lehted tehtdessd. Tyyty-
viisend voimme todeta mikrobittildi-
sen kasvaneen lehden mydtd kan-
sainvdlisiin mittoihin.

JAFINNE 24RLTE "
53704437 M2 preniaens

"ng-;ﬂlwm. Mor

Hakkerointi on pdivan muotisana ja
monen tekee mieli linjoille, mutta
laitteet maksavat lilkaa. Jos koneesi
on kuusnelonen, saa siihen Tele-
learning-modeemin  kohtuukustan-
nuksilla. Telelearning tySnnetdsn
sucraan kayttdjaporttiin ilman eri
kaapeleita. Liikennéintinopeus on
300 baudia ja autodial- ja auto-
answer-ominaisuudetkin l&ytyvit, jo-
ten silld pitda vaikka omaa boksia.
Pakkaukseen kuuluu kaikki tarpeelli-
nen terminaalichjelmaa ja johtoa
myoten. Telelearning-modeemi mak-
saa 690 markkaa ja sitd tuo maahan
Mikropasi, puh. (939) 326 960.
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Maassamme myytdvistd peleistd pe-

rdti 65 % on tehty Commodore
64:lle. T4std syystd esimerkiksi myy-
dyimpien pelien Top 30 -listalle ei
ole asiaa peleilld, joita ei ole vield
julkaistu C-64:lle. Marraskuun listal-
la esimerkiksi Paperbaoy jdi 30. sijal-
le, koska se oli saatavissa vain Am-
stradille ja Spectrumille.

X'press II

Muutamassa jenkkilehdessa on jo na-
kynyt Spectravideo Inc:n ilmoituk-
sia, joissa mainostetaan |IBM-yhteen-
sopivaa MSX Il -mikroa. Laite on
vasta prototyyppiasteella ja Suomen
markkinoille se saapuu aikaisintaan
ensi kevdand, mutta todennakdisim-
min vasta syksylld. Laitteesta tullee
ensimmadinen MSX-laite, jota markki-
noidaan USA:n rajojen sisalld. Ai
kaisemmat mallit ovat jddneet vain
messuyleison ja lehdistén uteliaiden
silmien ihailtaviksi.

Osta suomalainen peli

Tamperelainen Triosoft jatkaa roh-
keaa ja ennakkocluulotonta julkaisu
politilkkaansa. Kaikkihan jo tuntevat
Kultakuumeen, tuotteen, joka sai
kunnian kantaa tittelid “Ensimmai-
nen suomenkielinen seikkailupeli”.
Parhaillaan ovat kdynnissd neuvotte-

lut pelistd, joka tulee kantamaan
kunniakasta mainelausetta “Ensim-
mdinen suomenkielinen seikkailupeli
Kuusneloselle ja surullisen kuuluisal-
le 1541:lle”. Sen on laatinut Jukka
Tapaniméki ja nimenda on ytimek
kddsti Aikaetsivi.

Innoitus pelin tekemiseen on saatu
MikroBITISSA julkaistusta “Seikkai
lupelit-artikkelisarjasta. Pelin jul
kaisupéivd ja lopullinen hinta ei cle
vield tiedossa. Odotamme tdtd merk
kitapausta vesi kielella.

Atari ST monipuolistuu

Lis&laitevalmistajat Yhdysvalloissa ja
Eurcopassa ovat tekeméssi Atarin

ST-sarjan tietokoneista digitaalisia
&4nen ja kuvan tallentajia.

Kalifornialainen Hybrid Arts on
kehittdnyt suorittimen, joka muuntaa
dénen ST:n muistiin ladattavaksi di-
gitaalikoodiksi. Muistissa majailevaa
48ntd voidaan kasitelld monipuoli-
sesti ja sitd voidaan kuunnella &i-
nentoistojdrjestelmdn kautta. Saksan
liittotasavallassa Steinberg Research
kayttdd Atari ST:t4 toisella tavalla
dfinen tallentamiseen. Koneen muis-
tiin tallennetaan viiden tavun mit-
taisia komentoja, jotka vastaavat soit-
timien koskettimia tai valmiita d&ni-
tallenteita. Komenncilla voidaan oh-
jata samanaikaisesti 24 elektronista
instrumenttia, joten kyseessd on itse
asiassa Z4-kanavaisen &dninauhurin
valinta.

Miinchenildinen Print Technik on

valmistanut oheislaitteita, joiden
avulla Atari ST kykenee tallenta-
maan digitoituja vdrikuvia. Tavalli-
nen videonauhuri voi toimia kuvan
ldhettdjdnd. Kuvan yksittdisille pis-
teille annetaan véri- ja kirkkausar-
vot, jotka tallennetaan ST:n keskus
muistiin. Kuvia voidaan késitelld eri
tavoin ja tallentaa ne pysyvésti esi-
merkiksi tietolevykkeelle.

Kevddstd saakka odotettu Atari
ST:n IBM PC -lisilaite néki p&ivén-
valon puoli vuotta luvattua myshem-
min. Laitteen prosessori on Intelin
8086, jota muun muassa Amstrad
kdyttdd PC-kloonissaan. Pakettiin
kuuluu lisdksi yksi 5, 25-tuumainen
levyasema ja jarjestelmén pyoritts-
miseen tarvittava ohjelmisto. Lait-
teen avulla on mahdollista kéyttas
hyvédkseen IBM PC:n laajaa ohjel-
mistovalikoimaa, vaikka tdydellisesta
IBM-yhteensopivuudesta ei olekaan

kyse. Laitteen julkistamisessa tapah-
tunutta viivytystd on perusteltu tar-
peella tarjota Atari ST:n omistajille
PC-klooneja huomattavasti edulli-
sempi vaihtoehto. Mikali arviot lait-
teen hinnan asettumisesta alle 200
punnan (noin 1500 markkaa) pitavat
paikkansa, voidaan todeta Atarin jal-
leen kerran vastanneen huutoonsa
suuremmasta tehosta pienempéan
hintaan.

Atari ST kohentaa myas ulkoasu-
aan. useat kayttdjat ovat piténeet
epdkiytdnnollisend ndppdimistén ja
keskusyksikén sijoitusta yhteiseen
koteloon, jonka péidlle ei mahdu
ndyttélaitetta. Tulevaisuudessa ST:n
voi hankkia erilliselld ndppédimistalia
varustettuna, jolloin keskusyksikkés
toimii monitorin alustana ja poéyta-
tilaa on helpompi jarjestelld mielek-
kaalls tavalla.

VALINTA

Amstradin PC:n tulo Suomeen siir-
tyy ensi vuoden alkuun. Tammikuus-
sa saadaan maahan ensimmdinen
kontillinen (400 kappaletta) skandi-
naavisin ndppdimistdin  varustettuja
PC1512-koneita. Niistd oli myyty en-
nakkoon marraskuun alkuun men-
nessi jo noin 300 kappaletta. Jatkos-
sa PCl512:ta saadaan maahan 400
kappaleen kuukausivauhdilla. Enem-
pé& el heru, koska kysyntd on ulko-
mailla suurempaa kuin tarjonta. Ko-
timainen maahantuoja Toptronics Ky
on tehnyt &lykkddn wvalinnan péét-
tdessddn tuoda vain skandinaavisella
néppdimist&lld varustettuja koneita
Suomeen. N&in.valtytddn ndppéimis-
ttjen vaithdosta aiheutuvalta ruljans-
silta ja asiakkaat saavat kerralla lo-
pullisen laitteistokokonaisuuden

kayttoonsa.

Lontoon PCW-messujen suurin yllat
tdjd ei ollut Amstrad PC tai Spec
trum Plus Two vaan laite nimeltddn
Thingi. Maailman mikrolehdistén ar
viot siita ovat olleet yksipuolisen ylis-
tdvid. Taméan tuotteen kohdalla tulee
hakematta mieleen wvanha viisaus,
jonka mukaan hyvét oivallukset ovat
yvksinkertaisia.

Thingi on siitd erikoinen oheislai-
te, ettd se on yhteensopiva useim-
pien mikrojen kanssa. Laite koostuu
kahdesta pddosasta seka llitantdjar-
jestelmaéstd, jolla Thingin voi kiinnit-
tdd esimerkiksi monitoriin. Kestavan
rakenteensa vuoksi Thingi el kaipaa
huoltoa,

Thingi lisdd painetun tiedon kéyt-
tomukavuutta kuvaruudun ddrella
tytskenneltdessd. Esimerkkeind ol-
koot kasikirjoitukset, peliohjeet ja
ohjelmalistaukset, jotka wvoidaan
asentaa Thingin avulla sopivalle tar-
kastelupaikalle tietokoneen wvalitto-
mddn liheisyyteen. Materiaali asen-

netaan Thingin kantavaan osaan ka

paperinpidikettd muistutta
valla mekanismilla, jonka oikea kay-
t6 el edellytd syvdllista kotitietoko
neiden tuntemusta.

T'n;nqﬂ-.-].! on tiettavasti toimitettu

tevilla

Mikromaailman puheenaihe

puolessa vuodessa noin 50000 kap
paletta kiitollisille kuluttajille
ran laitetta kokeiltuaan ei siita tahtoi
gsi endd |uopua surmin suurinkaan,

joien oqolamme Sllia menesl ';r'.'?l:-'.ﬁ
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Uuno Turhapuro

muuttaa

UVARUUDUNE

Nyt sekin on nahty! Uuno Turhapuro
ilmestyy tietokoneisiinkin! Amersoft
on julkaissut Kuusneloseen pelin
"Uuno Turhapuro muuttaa maalle”,
joka pohjautuu samannimiseen spek-
taakkelielokuvaan, Uunon tdytyy ke-
ratd rahaa Kartanon ostoon ja mat-
kan varrella han ohjailee auraa,
hiiht44 vesisuksilla ja etsii pontikka-
pannua.

Grafiikka on oikein onnistuneen
néksistd, spritekin on niin Uunon

nédkdinen ettd! Pelin on ohjelmoinut
Pasi Hytdnen, TM:n ohjelmointikil-
pailun voittaja ja MikroBITINKIN
ohjelmasivuilla esiintynyt bittinikkari

Olkkonen.
loytyy hyvétasoisia ohjelmoijia. Siitd
sitten vaan Tuntemattoman sotilaan
ja Calamari Unionin kimppuun,
Uuno-kasetti on 120 markan pléjéys
ja levynd neljfkymppid lis&4.
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Yli 30000 Sinclair-mikroa Suomeen
maahantuonut Hedengren on paétta-
nyt luopua tuotenimen viimeisen ve-
san, opectrum 128 +2:n maahan-
tuonnista. Kuten tunnettua Sinclairin
tuoctenimen myynti Amstradille viime
toukokuussa poisti tuctantosuunnitel-
mista QL:n lis&ksi kaikki Spectrumin
aikaisemmat mallit.

Maahantuonnin lopettamisen sa-
noo osastopdallikké Juhani Tolvanen
johtuvan "“maailman tapahtumista”.
"Sinclairin nimed ei voi pitdd ylla
kukaan muu kuin Sinclair itse. Alalla

Sinclairin (Amstradin) Spectrum + 2
tulee sittenkin jouluksi Suomen
markkinoille. Hintaa keskusyksikél-
le, joystickille ja kuudelle pelikasetil-
le kertyy 1950 markkaa.

T4td kirjoitettaessa el sdhkotarkas-
tuskeskus ole vield tutkinut sen
muuntajaa, mutta mikidli oma virta-
ldhde ei mene ldpi, varustetaan +2
jollain jo hyvdksynndn saaneella
muuntajalle. Todennékdisimmin
muuntaja on alkuperdinen, koska se
on jo hyvéksytty Norjassa, jossa
sdinnbkset ovat varsin yhtenevét

UUTISET

tapahtuu jatkuvaa kehitystd. Spec-
trum 128 + 2:ta myydd&n varmasti
vield tdnd jouluna, mutta kuinka pal-
jon télld nimelld myyd&in ensi vuon-
na ja 1988. En néde laitteelle kannat-
tavaa tulevaisuutta.”

Hedengren on myynyt koko varas-
tonsa pois, mukaanlukien ocheislait-
teet, eikd uusia ole tulossa. Se vastaa
kuitenkin edelleen maahantuomien-
sa laitteiden takuusta ja huollosta,
niinkuin kunnon maahantuojan pi-
taidkin.

Suomen kanssa.

Spectrum + 2 ehti Englannin mik-
rokauppoihin vasta lokakuun puoli-
vilissd, Englannissa Amstradin
edustajat pyrkivdt saamaan silld
40 % osuuden pelikonemarkkinois-
ta. Mittava tavoite, jos tilaa pitaisi
léytyd vield Amstradin omalle CPC
464:1le ja Commodorelle, joka on ta-
hén asti ollut Sinclairin jdlkeen Eng-
lannin markkinciden toiseksi myy-
dyin mikro.

Toptronicsin puhelinnumero on
(921) 546 666.

Amstradin vérimonitoria voi kdyttdd nyt myds televisiona dTronicsin
uudella TV-virittimelld. Hintaa laitteelle kertyy 980 markkaa ja se
saapunee kauppoihin juuri ennen joulua.
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@@ Taas on se aika vuodesta, jolloin Mikro-

BITTI kert& kaikki kaupan olevat kotimikrot
kokoon koko bittikansan hé&émméisteltévéiksi.
Osan laitteista on vienyt Suuri Harvesteri,
osa on vahvistanut asemiaan, mutta missd
ovat kaikki uudet yrittdjét?

otimikrobisnes on siitd mu-

kava ala, ettd sitd seuratessa
ei tdhdn mennssé ole padssyt pa-
hemmin pitkdstymédn. Vaikka
toimintaa on ollut laajassa mitta-
kaavassa vasta noin kolme vuot-
ta, on ala tdynn& véarikk4its tari-
noita. Kaikilla tasoilla laiteval-
mistajista katukauppiaisiin asti
on tdnd aikana kuultu niin rie-
mun kuin tuskankin kiljaisuja.
Myos henkilémyyttejd on ehtinyt
muodostua. Eivdtké nimet Sir
Clive, Steve Wozniak, Jeff Min-
ter tai Jack Tramiel muka ole tut-
tuja?

Erds tdmén vuoden kiinnosta-
vimmista jdnnitysndytelmistd
ndyteltiin Sinclairin ympérilla.
QL:8&n asetettujen toiveiden
romahtaminen ja Spectrumin
myynnin alaméki ajoi yhtién va-
rarikon partaalle. 128 kilotavun
malli antoi odottaa itseddn ja
Clive Sinclairin kokeilut taskute-
levisividen ja sdhkéskootterei-
den kanssa nielivdt rahaa. Lo-
pulta kdvikin sitten niin, ettd
huimassa nousussa oleva Am-
strad otti ja pédéasti Sir Cliven ra-
hapulastaan vaihtamalla sievédn
tukon setelirahaa vield sievem-

péaan tukkoon Sinclairin osakkei-
ta. Jutun hupaisin pucli piilee
siind, ettd Amstrad on kasvus-
taan huolimatta edelleenkin pal-
jon paljon pienempi yritys kuin
Sinclairin putiikki.

Viel on vanha
voimissaan

Jos joku olisi pari vuotta sitten
tullut kertomaan, ettd C-64 hal-
litsee markkinoita vield kahden
vuoden kuluttua, olisi hdnet hy-
vin pian toimitettu py®redkul-
maiseen pehmustettuun huonee-
seen. Vaan kuinkas kéavik&an?
Ensin oli muutama reistaileva
kone ja pari kehnoa ochjelmaa
sitten vdhdn enemmén koneita
sekd lisdd ohjelmia ja yks kaks
joka paikka oli tdynn& Kuusnelo-
sia ja niiden ohjelmia.

Syytd Kuusnelkun menestyk-
selle on mahdotonta tarkkaan
maédritelld. Ehkéd alullepanevana
voimana oli onnistunut kompro-
missi hinnan ja suorituskyvyn
valilla. Tramiel toimi katalysaat-
torina pitdmélld hintasodassa
tiukkaa linjaa tappioista huoli-

matta. Ensiksi alhainen hinta
piiskasi myynnin kéyntiin, sitten
kasvaneet valmistussarjat alensi-
vat valmistuskustannuksia. TAmé
taas mahdollisti hinnan laskemi-
sen ja niin edelleen. Laitekan-
nan kasvettua lopulta riittdvasti
ohjelmatalot huomasivat hetken-
sd tulleen, mink& jédlkeen Kuus-
nelosesta tuli entistdkin mielen-
kiintoisempi laite laajan ohjel-
mistotarjonnan vucksi. Eikd ai-
kaakaan niin Commodore kaap-
pasi potin.

Tasokkaan ohjelmistokulttuu-
rinsa voimin Kuusnelonen tullee
sdilyttdmé&dn asemansa tulevai-
suudessakin. Piiritekniikan ke-
hittymisen myé6td tapahtuu toki
kehitystd, mutta kuten C-16:n ta-
pauksesta kdvi ilmi, 64-epdyh-
teensopivaa Commodore-koti-
tietokonetta ei kannata tehda.
64C:n sievét sisuskalut ja kau-
nistunut pdrstdkerroin kertoo
myds omaa tarinaansa.

Tilanne on itse asiassa hyvin
pitkédlle sellainen, ettd Commo-
dore on kylldstdnyt edullisten
kotimikrojen maailmanmarkki-
nat. Vain pari muuta laitevalmis-
tajaa tunkee kapulaa rattaisiin,

JYRKI J. J. KASVI

mutta uusilla yrittdjilld ei ole
osaa jaolle. Poissa ovat ne pdi-
viét, jolloin posti toi harva se péi-
véd jonkin uuden kotimikroval-
mistajan tuoteluetteloita.

Uudet kujeet

Missé on sitten se paljon puhuttu
kehittyvd kehitys, kun Kuusne-
lonen kerran on sulkenut tien
uusilta edullisilta kotimikroilta.
Uusi piiriteknologia tekee mah-
dolliseksi valmistaa yhd parem-
pia tietokoneita yhd edullisem-
paan hintaan. Prosessorien sa-
nanpituus kasvaa ja muistipiirej
annetaan kohta karkkiaskien kyl-
kidisina.

Kun halpoja laitteita ei voida
tuoda markkinoille, kehitys kes-
kittyy hinta-suorituskykyhaitarin
yldpddhén. IBM-PC-yhteensopi-
vat mikrot tunkevat koteihin ja
ST:n ja Amigan kaltaiset muisti-
grafiikkahirviét saavat wvanhan
Vicistin silmékulmat kostumaan.

Itse asiassa ndiden uusien lait-
teiden kalleus on hyvin suhteel-
linen késite. Esimerkiksi Atarin
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Hinta 685 mk 005 mk 995 mk 1495 mk
Maahantuoja Digital Systems TeknoComputer Oy Comico Oy Teknopiste Oy
Puhelin (90) 632 269 (90) 5626144 (90) 870 1411 (90) 480011
Prosessori/kellotaajuus ZB0A/4 MHz 6502C/1,79 MHz ZB0DA/3,5 MHz £B0A/3,579545 MHz
ROM/RAM-laajennus 8 kt/22 kt — 48 kt/48 ki 24 kt/64 kt 16 kt/64 kt 32 kt/64 kt
Kiytettvisst 22 kt
Néppéimistd Naksundppdimet 5 funktiondppédintd 4 kursorindpp., 5 lunktiondpp. | 4 kursorindpp., 5 lunktionépp.,
numeronapp.
Néytis 3B x 24 merkkia 40 % 25 merkkia 40/80 x 25 merkkia 40 x 25 merkkia
Grafiikka 256 x 192 pistettd, 32 sprited 320 x 192 pistettd 320 » 200/640 »x 200 pistetta 256 % 192 pist,, 32 sprited
Vitrit 16 varis 256 viria 16 viris 16 virid
Atinigeneraattorit 3 kpl/4 oktaavia + kohina 4 kpl/3.5 oktaavia 3 kpl/6 oktaavia 3 kpl/B oktaavia
Liitdnnét RS232 Laajennus, monitori, kentrolli- | RGB, video, Centronics, /O Video, Centronics, RS232
portti, sarjaliitdntd
Kasettiasemal SR-1000 335 mk CX12 365 mk Kiintedna Moneo-nauhuri 395 mk
Levyasemat SF-T000 2456 mk 1050 2175 mk MZ-1F19 5%"/320 kt 707 1980 mk
n. 2500 mk (CP/M & MSX-DOS)
Kirjoittimet Nelivaripiirturi SP-400 1029 matriisi SV 999 3250 mk
1215 mk 1825 mk
Pelichjaimet Atari-liitAntaiset 2 x Atari-liitdntd Atari-liitAnt&iset MSX-liitantaiset
Oheislaitteet Hattichjain SH-400 193 mk, 4 x R5232 850 mk, Touch Hinnoittelu kesken, RAM:-file 80 merkkia/rivi 1180 mk, R5232
Basic-tulkki 392 mk, tablet 510 mk, Track ball 248 64 k, R5232, RGBIl-monitori, 780 mk, modeemikaapeli 1280
musiikkijér], E-101 425 mk mk, valokynd 350 mk, lab star- | CP/M-kdyttojarjestelms mk, puhesynte 695 mk
ter kit 540 mk
Erityistd Perusmallissa vain kuvaruutu- | Laitekanta n. 1000—1500 Laitekanta n, 26 000, MSX
L muisti
Hinta 1595 mk 1950 mk 1950 mk {(vm), 2950 mk (vé&ri) 1950 mk (1750 mk)
Maahantuoja Helectron Oy Toptronics Ky Toptronics Ky Oy PCl-Data Ab
Puhelin {90) 565 4580 (921) 546 666 (921) 546 666 (961) 113611
Prosessori/kellotaajuus ZB0OA/3,579545 MHz ZBOA/3,5 MHz ZB0A/4 MHz 6510/1 MHz
ROM/RAM:-laajennus 32 kt/64 kt 32 kt/128 kt 32 kt/64 kt 20 kt/B4 kt
Kéiytettdvisstt 42 kt 39 kt
Nétppimistd 4 kursorindpp., 5 funktiondpp.| 58 ndppdint4 Numerondppdimet 4 funktio- ja 2 kursorindpp.
Ndvyttd 40 x 24 merkkia 40 % 25 merkkid 20/40/80 = 25 merkkia 40 x 25 merkkid
Gratiikka 256 x 192 pistetta, 32 sprites 256 % 192 pistetta 160/320/640 x 200 pistetta 320 % 200 pistetts, B sprited
Varit |6 varia 16 varia 16/27 16 varid
Aénigeneraattorit 3 kpl/B oktaavia 3 kpl &4ni& + kohina 3 kpl/B oktaavia 3 kpl/9 oktaavia + kohina
Liitdnndt Video, Centronics, R5232, RS232, RGB, TV, MIDI out, Centronics, RGB, hifi, kdyttd- | Monitori, kaytt&jan portti
RGB Audio out, I/O jéin portti
Kasettiasemat Mone-nauhurl 495 mk Sisddnrakennettu Kiintedna 1530 350 mk
Levyasemat HBD-50 2990 mk Levyasemallinen malli tulossa 377171 kt 2980 mk, 5% "/360 kt| 1541C 5%"/170 kt 2450 mk
2880 mk, 5% "/720 kt 3500 mk
Kirjoittimet Rullapiirturi 2200 mk DMP 2000 2980 mk, MES- 1000 2995 mk
Centronics Citizen 120D 2950 mk
Pelichjaimet MSX-liitdntdiset 2 kpl joystick-liitant. (ei Atari) | Atari-liitdntdiset 2 % Atari-liitdnta
Oheislaittest Langaton peliohjainjérjestelma| Yhteensopiva ZX Spectrumin Hiiri 980 mk, valokyna 380 1801 vérim. 1995 mk, 1901
595 mk kanssa mk/580 mk, puhesynte 980 RGB-mon. 2995 mk, R5232 280
mk, RS232 SB0 mk mk, valok. 1390 mk, Simons'
490 mk + laaj. 195 mk, GEOS
580 mk, Automodem [650 mk
Erityistd Sisddnrakennettu tietokanta- Suomen markkinoilla vuoden- 664 3"/171 kt levyasema kaset- | Laitekanta yli 100000
ohjelma, MSX vaihteen tietimissé tiaseman sijaan 2950 mk({vm),
4450 mk (vé&ri), levyasemien
mukana CP/M2.2 ja Logo
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PCW 8256, sis.
printterin
kateishintaan
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ST maksaa t&td nykyé noin kah-
deksan tonnia. Siihen hintaan
saa keskusyksikén, levyaseman
ja mustavalkomonitorin. Vastaa-
va Kuusnelosen ympdérille ra-
kennettu laitteisto maksaa neljé-
viisituhatta markkaa. Kun muis-
tellaan, mité laitteisto olisi tullut
maksamaan runsas vuosi sitten,
niin tilanne alkaa vaikuttaa to-
della mielenkiintoiselta. Mits
Atari mahtaakaan maksaa vuo-
den kuluttua? Ruotsissahan ti-
lanne on jo se, ettd tietyn ohjel-
miston ostajat saavat tietokoneen
kaupan pdille.

Toisaalta laiteteknologian ke-
hittyminen nédkyy MS-DOS-ko-
neiden rynn&kkénd koteihin
myos tddllda Suomessa. Muualla
maailmassa tilanne on ollut tal-
lainen jo pitk&&n. Nyt PC-yh-
teensopivia alkaa saada jo niin
edullisesti, ettd suorituskykyha-
kuiset mikronostajat voivat liitt4a
ne valintavalikkoonsa. Klooneja

Markkinakatsaus

on késitelty syvéllisemmin juuri
toissanumerossa, joten ei niista
sen enempaéad.

Yksi — kaksi —
kahdeksan

Varsinaisissa kotimikroissa 128
kilotavun muistilla varustettu
malli alkaa loytyd jo vdhén jo-
kaisen laitevalmistajan valikoi-
mista. Muilta osin tdmén joukon
uutuudet ovat jopa masentavan
perinteisid. Kukaan ei oikein ole
uskaltanut tuoda mitdén mullis-
tavaa markkinoille tassd luokas-

Lahesk&dn kaikki néistd lait-
teista eivdt kykene tdysipainoi-
sesti hybdyntdméadn ylimé&araista
muistiaan. Syynd moiseen on
pyrkimys yhteensopivuuteen ai-
empien mallien kanssa ohjelmis-
totarjonnan turvaamiseksi. Tdstd
voi kuitenkin olla seurauksena
se, ettd joissakin tapauksissa uu-
si laite j44 esikuvansa jalkoihin.

Amstrad ja Commodore ovat
onnistuneet malleissaan kenties
parhaiten. Amstrad siitd syystd,
ettd koko CPC-sarja on alunpe-
rin suunniteltu kasvamaan ylés-
pdin. Muistinhallinta on suunni-
teltu osoittamaan todella laajaa
muistiavaruutta (128 kilotavua ei
ole yldraja). Commodoren sata-
kaksikasi puolestaan on esimerk-
ki hajota ja hallitse -periaattees-
ta eli laite kérsii hyvédnlaatuises-
ta jakomielitaudista kuvitellen
vélilld olevansa Kuusnelonen ja
vélilla C-128 sekd vield joskus
CP/M + -mikrokin.

Rannalle jdéneet

Kotimikrojen viikatemies Suuri
Harvesteri on jdlleen kerran toi-
mittanut lauman laitteita autu-

aammille bitinvéantémaille. Jot-
kut kadonneista ovat poistuneet
uudempien mallien tieltd, osa
puolestaan on todennut leikin
kannattamattomaksi ja Sinclair
ei vield oikein tiedd ollako vai
eikd olla.

Epdonninen C-16 on myés
poissa markkinoilta. Sille tekee
seuraa Spectravideo 328. Koko-
naan kuvasta ovat pudonneet
Salora ja Memotech. Erityisesti
Memotechin osalta tdmd on to-
della sdéli, silld paitsi kaunis sil-
mélle, MTX-sarja oli muutenkin
ihan varteenotettava vaihtoehto.

Voidaan sanoa, ettd markkinat
keskittyvét ja laitteet tasapdisty-
vat. Omituiset viritykset ovat
jddneet sivuun ihmendppdimis-
tbineen ja muine eriskummalli-
suuksineen. Minké tahansa mik-
ron nyky&dn ostaakin, voi olla
suhteellisen varma siitd, ettd saa
rahoilleen jonkinlaisen wvasti-
neen.

Ostajan muistilista

Milla perusteilla kokematon mik-
ronostaja sitten valitsee unel-
miensa kotikoneen. Pelkét tekni-

Amstrad tekee mikromaailman ‘
hintahistoriaa ja pudottaa ki &

SErR : s &
teishintoja tonnikaupalla. Ejk&s §
siind kaikki. Samalla annamme §'

Amstradeille 3 kk:n hintatakuun

PENDRTEES S EEE
I TITTETIITITTT e
uEsnwssenmnul t A

Fsnsussemnmwe BT
Ll Bl [ ]

CANON V-20

Tietokone | Atari 130XE TRIUMPH ALPHATRONIC | SPECTRAVIDEO 738 X'PRESS

seka hinnanlaskuaettéd -nousua | " Hinta 1995 mk (995 mk) 1995 mk 2100 mk ~ | 3780 mk
vastaan. Ny‘t on aika sinunkin ° Maahantucja Canon Oy Tl‘:;kn??.:ﬁ]:ﬁputﬁ'r Cy Merso Oy Teimupm%e: Oy
ostaa Amstrad Puhelin (90) 56061 (90) 5626144 (90) 718833 (90) 480011 o
: Prosessori/ kellotaagjuus ZB0A/3.57945 MHz &502C/1,79 MHz ZBOAM4 MHz ZBOA/3 579545 MHz
s s . . ROM/RAM-laajennus 32ktied ki 24 ki/128 ki 12 kt/'64 kt 32 kt/64 ki
CPC 464 varimonitorilla 2.950,- Kéytettvissd ‘ - |
J CPC 664 vihermonitorilla 2.950,- N&ppdimistd A Buroriipg., 5 nkionian. | B ieniining, | Fumeronippiimet, 6 fonkilo- | 4 kursorindpey, § Ionkbondpp:
j CPC 664 varimonitorilla 4450,— e i e o =g | ndppdintd
CPC 6128 \rﬂﬂmﬂnltnr‘illa 545ﬂ,‘ Nayttd 40 x 25 merkkia 40 x 25 merkkia 40/80 x 24 merkkia 40/24 merkkia
- - - Gratiikka 256 % 192 pistettd, 32 sprites 320 x 192 pistetts Semigratitkka 256 x 192 pistetta, 32 sprited
PCW 8512 wthmunltnn"a 8950‘_ Varit 16 vars 256 varia 8 varia 16 varia
&= Adnigeneraattorit 1 kpl/8 cktaavia 4 kpl/3.0 oktaavia | kpl i kpl/8 cktaavia -
KAIKK-I HlNNAT * Lijitdnnét Video, Centronics, R5232 Laajennus, monitori, kontrolli RS232, Centronics, 1/O-véyléd Video, Centronics, R5232 %
KATEISHINTOJA! STE TN |
. Kasettiasemat Mono-nauhuri CX12 365 mk Tavallinen mononauhuri Mono-nauhuri
Levyasemat | M 3805 mk 1050 2175 mk | Triumph 5%"/320 kt 1900 mk, | 3'2"/360 kt 2980 mk
- § lisdasema 1800 mk
s Kirjoittimet T22A 1995 mk 1029 matriisi 1825 mk PA 9009 3385 mk, Centronics- | Centronics-liitantdiset
[ liitantdisel
Pelichjaimet MSX-littantdiset 2% Atari-liitdnla MSX-littAntaiset
Oheislaitteet Hiiri + juusto-chjelma 795 mk 4 % RS5232 B50 mk, Touchtablet
\ 510 mk, Trackball 248 mk,
valokyna 550 mk, lab starter
Maahantuoja: ) kit 540.mk v
B =
- - - T . = — — —— = —— - I\ -
- e 9" Eritylstd MSX 800 XL:n ohjelmisto, RAM-disc Sisddnrakennettu 3%4"/360 kt e
& levyasema, CP/M- ja MSX- it
‘*]p ms—kﬁyttdjﬁl‘jﬁn‘tefm&t. lajte- t .
el ’ ta n. 16000 3
kaupat, os-tavaratalot ja muut —— — — =
aian‘usj‘g_n{ ftijalj kautta maan - — — 1 3
5 ol ‘."-:'
S . '.'\"":_"_’
Lisatistoio MIKROBITIN paivelu M ._..?
K:'rn'!"-f;.' .J:llﬁ.'.'l_..!' ST Aumero 40 ' e _-_
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Markkinakatsaus

set tiedot tuskin rikastuttavat ha-
nen eldmaénsa.

Aivan ensiksi tietokoneen os-
tajan tulee selvittdd itselleen,
mitd h&nen on tarkoitus uudella
uljaalla laitteistollaan tehda.
Kun téstd on pddsty itsenséd kans-
sa sopuun ja myonnetty se, etta
pelejékin tullaan joskus pelaa-
maan, voidaan alkaa vertailla
eri vaihtoehtoja.

Pelikoneista puhuttaessa tér-
keimpid ominaisuuksia ovat gra-
filkka, d4dnet ja muistikapasiteetti
sekd erityisesti tarjolla olevan
ohjelmiston méérd ja laatu. Kan-
nattaa mennd esimerkiksi johon-
kin mikromyyméaldén ja pyytéa
myyjééd esittelemédn harkinnan
alaiselle laitteella tarjolla olevia
ohjelmia (mik&li jostakin vield
l6ytyy putiikki, jossa palvelu pe-
lien kyselijéille pelaa). Samalla
tulevat myét tekniset ominaisuu-
det arvioiduksi, silld ohjelma ei
voi olla tietokoneen antamia
mahdollisuuksia parempi (huo-
nompi kyllakin).

Ohjelmoinnin opettelu puoles-
taan vaatii hyvdd ndppdimistod,
80 merkki& riville néytt6éd sekd
laajaa  ohjelmointikielivalikoi-
maa. Kéytdnnossd tdmé kaikki
on saavutettavissa CP/M-
koneilla suhteellisen edulliseen
hintaan eli esimerkiksi Amstrad
CPC-128 ja Commodore 128
ovat hyvid vaihtoehtoja ja saa-
han siind kaupan péélle hyvén
pelikoneenkin kummassakin ta-
pauksessa.

Hyotykdyttdjdn vaateet ovat-
kin sitten ihan tilanteesta riippu-
vaisia. Joku pienimuotoista kir-
joittelua sivutoimisesti harjoitta-
va jeppeli tulee toimeen vaikka
Kuusnelosen ympérille vésédtyn
laitteiston varassa. Toisaalta ké-
siteltdvan tietoméddrdn kasvaessa

Mikrovuosi 1986

Anarkia alkaa pikku hiljaa olla ka-
toamassa kotimikroympyréista. Muu
ta 2i voi tuumata, kun vilkaizee viime
vuoden joulukuussa julkaistua mark-
kinakatsausta. Yhtddn wvarsinaista
uutta laitetta ei ole tullut mukaan ku-
vioihin. Amigankin tulosta oli jo vii-
me vuonna olemassa varma tieto.
Sen sijaan moni laite ja laitevalmista-
ja on siirtynyt suureen tuntematto-
maan maahantuennin tahi valmistuk-
sen loputtua kannattamattomana. It-
se asiassa juuri laitemerkkien dra-
maattiset katoamiset ovat tehneet tds-
td vuodesta hullun siind missd uusien
kotimikrojen markkinoillemarssi teki
sellaisen vuodesta 1984,

Toisaalta tilanteen wvakiintuminen
on kuluttajan kannalta positiivista,

silla markkinoilla ikdantyneiden lait-
teiden lastentaudit on ehditty korjata
ja ] umpuuklh-;—i velit ovat ehiineet
Villi kehi-
w'- on ku |tn 1kin -'ihr_i r1.<1h ollut koti
mikroilun hiivana saaden laiteval-
mistajat tuomaan markkinoille yha
uskaliaampia viritelmid, joista joku
gitten hakuammunnalla onnistuu ole
maan elinkelpoinen.

Nyt voidaan vain odotella ja tof
voa, ettd ideoinnin siirtyminen auto-
talleista suuryritysten laboratorioihin
ei olisi vienyt tietokonesuunnittelijoi
den |uomisvoimaa kokonaan.
Mitadn uutta ja ihmeellistd ef kuiten-
kaan ole than tdhdn hétddn odotetta-
vissa.

aivdan

vaatimukset kasvavat niin kéyt-
témukavuuden kuin suoritusky-
vyn osalta. 80 merkkid riville,
tasokas ja kestdvd ndppdimistd
sekd mieluiten puolen megata-
vun muisti ovat perusvaatimuk-
sia. Grafiikka tulee mukaan ku-
vioihin sen kuuluessa hy6tykédy-
tén kohdealueisiin. Esimerkiksi
ja erityisesti uudet edulliset MS-
DOS-koneet tarjoavat téllaisessa
tilanteessa hyvén vaihtoehdon.
Investointia harkittaessa tulee
muistaa my8s laadukkaan kir-

joittimen aiheuttamat kustannuk-
set, jotka eivdt suinkaan véaltta-
méttd ole kovin véhéiset.

Kenenkédén tarpeet eivat kui-
tenkaan ole tdysin mustavalkoi-
sia, eli harkintaa ja kompromis-
seja tarvitaan. Toisaalta erikoiset
tarpeet luovat aivan uusia tilan-
teita. Esimerkiksi musiikkiomi-
naisuuksien ollessa etusijalla, on
Yamahan CX5 se ainoa oikea.
Samaten grafiikasta kiinnostu-
neet kumartavat ST:n ja Amigan
suuntaan.

MIKROKESKUKSEN JOULUKUU:

MATRIISIKIRJOITTIMETY

Cccommodore

MPS-803 .....1.490,-

MPS-1000 .....2.795,-
Panasonic

KX-P1080 ..... Z.430,-
KX-P1091 .....3.250,-

Cccommodore

B4C + KASETTIASEMA +
KASETTIPELI+PELIOHJAIN

520ST

1-995.l_

JOULU-ETU

KATEISTIL]

EI korkoa!

Maksuaikaa jopa ¥ kk

| B
Mll(Roi‘ikesn(us

Pohj. Makasiinikatu 4, 00130 HKI PUH. 90-179 465, 90-611 317

C-commodore
128D ‘l-!)!;EiJ-

RYSY
CP/M -OHJELMALISTAR

KAIKKI MIKROKESKUKSESTAMAXIPLAN

AUKIOLOAJAT:

10405TF rw

VIZAMRITE
SUPERBASE

/A ATARI

—— - B
vari..9,950,-

.11.400,-
virt . 13, 300, -

/ AMIGA

TEKSTINKASITTELY
TIEDONHALLINTA
TAULUKKOLASEKENTA

Lisitieraje MIKROBITIN palvelu-
korrillg, Renpaste numero 57,

Ma-Pe10-18,La 10-14

Tietokone AMSTRAD CPC 6128 YAMAHA CX5M MIERO BEE SEFllES 2 APPLE Ilc
Hinta 3950 mk (vm), 5450 mk (vari) | 3990 mk 3990 mk 4950 mk
Maahantucja Toptronics Oy Musiikki Fazer Oy Ins.toim. Aragon Mercantile Computers
Puhelin (92]) 546 666 (90) 56011 {QG':I B4T 412 {EI'C'] 358 lul'J
Prosessori/kellotaajuus Z80A/4 MHz ZB0A/3,579545 MH= Z80A/4 MHz 65C02 1.02 MHz
ROM/RAM-lagjennus 48 kt/128 kt 32 kt/64 kt 32 kt/32 kt RAM 128 kt 16 kt/128 ki
Kéaytetttivissé 32 kt 48 ki
Néppdimistd 4 kursorindpp., 10 funktio- 4 kursorindpp., 5 funktiondpp. | Kirjoituskonendppiimistd 63 ndppdintd
nﬂppﬂlnta
Naytto 20/40/80 x 25 merkkia 40 x 24 merkkia B0/64 x 24 merkkia 40 % 24 merkkia
Grafiikka 160/320/640 » 200 pistetta 206 x 192 pistetta, 32 sprited 512 x 256/128 % 48 236 = 192 pisteita
Vdrit 16/27 16 véria 6/15
A&mgﬂnnrﬁuﬂnrlt | 3 kpl/8 oktaavia 3 kpl/8 oktaavia | kpl 1 kpl ._'l"t'[] & naks
Liiténnét Centronics, RGB, hifi, Video, Centronics, RS232, Centronics, RS5232 Video, 2x RS232, RGB,
L) _ka}rltmﬂn portt MIDI RF, LCD-niytte
Emthﬂlim{:l Taval linen m{mbnduhun Mono-nauhuri
anmmm 3171 kt 2480 mk, Muiden MSX-koneiden Micro-Bee 544 "/2x 500 kt Sisddnrakennettu 54" /142 ki
5% "/360 kt 2480 mk (128 kilon versioon) lisﬂ]eﬂrﬂsema 2950 mk
Kirjoittimet Centronics-liitédntaiset Centronics-liildntaiset Centronics- ja A5232- Ho23d-liitantdiset
liitdntaiset
Peliohjaimet Atari- F'.r;grp]:nl.se! | MSX-listantaiset Applg 11:' (pot. metru (540 mk}
Oheislaittest ril..'L 980, mluwnd. 380 Musiikkiohjelmamoduulit Ram-1 laajennus IL-a"'-:_r itori 1650 mk
mk/580 mk, puhesyntet 980 2495 mk, rumpukone 1995 mk Hiiri 920 mk
mk, RS232 980 mk komppieditor: 395 mk
-Ellitfil_l_ﬂ_- CPJM + -kayﬂmalr;ésle]mé. Sis, 2 ]TJLIEIJkk]Di]JE‘;-n_lﬁ_t;lﬂdu:--_1-.ﬁ;;iﬁtﬂ\fdrme‘;}ndﬁ | Sisaltss RAM-diskin ja o
Logo mukana 3"/171 kt levy- lia ja kosketimiston, isolla mukana chjelmistoa levyaseman
asema sisdénrakennettuna, koskettimistolla 4400 mk
MSX
1' ’ 'f’ A ﬁ\"I'f-'
-!;:rl"l‘l e T-“ / '! | I" " -'J"f' I l' I' !1 1 ;
/ 'Fi'f't"t”i" |lll Ilillll "'f.'-.”t|||1'
. S —— . e T e
_'l:lftnlmnt _ COMMODORE 128D AMSTRAD PCW-B256 ATARI 5205T ﬂUHHDDDHE AHIGA
Hinta 5995 mk (4995 mk) £450 mk 7950 mk (mv)/10 500 mk (vari) | 14985 mk
Machantuoja Oy PCl-Data Ab Toptronics Ky TeknoComputer Oy Oy PCl-Data Ab
Puhelin At _fQEH 113611 (921) 546 666 {90) 562 6144 (961) 113611
Prosessori/kellotaajuus 8502/1 MHz/2 MHz, Z80/2MHz | Z80A/4 MHz MC68000/8 MHz MC 68000/7,16 MHz
ROM/RAM-laajennus 64 kt/128 kt — 96 kt/512 kt 256 ki 192 kt/512 kt — 320 kt/16 M — /512 kt — —8 M
Kdytetttvisst
Néppéimistt 12 tunktiondpp., € kursori- Numemn&pp&lmlsm 10 iunkhunﬂpp Numero- 4 kursorindpp., 10
ﬁaEp___!'mmemnappa:mHm nédpp., 4 kursurmapp tun}cﬂonﬂpp numerondpp.
Niytto 40/80 % 25 merkkiA 80 x 36 merkkis 80 x 25 merkkid
Grafiikka 320/640 x 200 pistetts 720 x 256 pistetta 640 x 400 pistetta 640 x 400 pistetta
Véirit 16 varia 16/512 16/4096, B sprited
Aénigeneraattorit 3 kpl/9 oktaavia + kohina T—'np 3 kpl + kohina 4 kpl, 2/kanava, digitoituja
| Liiténnét RGBI, video, kéyhdjan portti Lﬂa]ennuspurth MIDI, RGB, Video, Cen- Centronics, H.JJSE. EGB.
tronics, R5232, kovalevy Video, RF, laajennus
| Kasettiasemat 1530 350 mk . -
Levyasemat 1571 2598 mk (sis.rak.) Kiintedna 3" SF 354 3'4"/500 kt 2235 mk, 34" 2995 mk, 5%" 3995 mk
SF 314 3%"/1 M 3906 mk
Kirjoittimet MPS-1000 29585 mk MLO-kirjoitin kuuluu pakettiin ML 182 3400 mk, ML 183 4870 | MPS 1000 2995 mk
Citizen 120D 2950 mk mk, OKI Mate 20 vér jj"n I'.l".
quiohiulmt 2 x Atari-liitanta 2 x Atari- :utam-h (hiir i)
Oheislaitteet 190] monitori 2995 mk R5232 + Cenlronics ”8'.; mk hﬁ.]‘v‘ Juau.—-nnu ‘JJ¢ kt 1950 R5-kaapeli 350 mk, |
CP/M + -piivityslevyke 60 mk mk, PC-Box 750 mk, kovalevy | Centronics-kaapeli 350 mk,
SH 204 (20 M) 7450 mk Sidecar MS-DOS-emulaattori
5950 mk I
Erityistd R T vhteensopiva, PCW-8512 (512 kt & 2 levyase- | Kanta >1000, MS-DOS Sis. vérimonitori, hiirf, 3%"/
CP/M + -kayttsjarjestelma, maa) 8950 mk, tulossa hiiri, emulaattori tulossa, 1040 ST 800 kt levyasema, Paula-, i
C-128 2595 mk valokynd & digitointitaso 11 400 mk (mv) 13950 (véri) Denise-ja Agnus-piirit prosesso-
rin tukena J

_'__ : .L-
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Markkmakatsaus

L N N
Tistokone IBM PC -KLOONI
Hinta 6000— 10000 mk
Machantuocja Useita
Puhelin VLT T e
| Prosessori/kellotaajuus B0BB/4,77 MHz (8 MHz)
ROM/RAM-laajennus B kt/640 ki
Kdytetttivissd
Néppé&imists Eri vaihtoehtoja, 10 funktio-
ndpp. + numerondpp. ALt
Néytts B0 x 25 merkkia
Gratiikka 640 x 200 pistetta
Virit 2—16 véaria
Mniganommturh !
Liiténndt RGB, Video, Centronics,
RS232 yms.
Easetticsemat
L.rrmmnt 2 kpl 5%"/360 kt |
|
e e e |
Kirjoittimet Useimmat k&yvat |
|
| P-li;hj_uiu;ul_ Tarvitaan peliportti (PC-joyst.)
Oheislaitteet Kaikkea mahdollista
; Erityistd PC:n vol koota miel];;a;;tei.an
ogista omia tarpeita vastaavakasi.
L.a:n,m ohjelmisto- ja oheislaite-
'l-'r].l koima. Kits. MB 10/86

Kayttdijdkin
otettu huomioon

Kenties historian painolasti ai-
heutti alunperin sen, ettd ensim-
madiset kotimikrot olivat monesti
todella ikdvid kdyttdd. Olivathan
ensimmadiset tietokoneetkin toi-
mineet ldhinnd omilla eivétka
kéyttdjin ehdoilla. Esimerkiksi
kaatunut jérjestelméd saatettiin
joutua nostamaan pystyyn syot-
tdmaélla kayttojdrjestelmd kasin
muistiin prosessorin akun bitteja
vastaavan kdsikytkimen avulla.
Sittemmin perinne on jatkunut
kayttdepdmukavuuden eri muo-
doissa. Jos ammattikdyttéén tar-
koitetut laitteet muotoiltaisiin sa-
maan tapaan kuin kotimikrot,
tydsuojeluviranomaiset dlahtdisi-
vét heti. M&arddvand tekijdnd on
ollut myyvéd ulkon&ks, eikd suin-
kaan se, aiheutuuko kayttdjslle
niskasdrkyd ylipitkistd ohjel-
mointi-istunnoista. Esimerkiksi
vanhan Kuusnelosen ndppdimis-
t6 on niin persoonallisesti muo-
toiltu, ettd erddlls Teksti 64 -
kurssilla kaikki osallistujat valit-
tivat toisena pdivdnéd hartioiden-
sa olevan kipedmméssd kunnos-
sa kuin milloinkaan ennen. Li-
sédksi on otettava huomioon nép-
pdilytuntuma, kohdistimenoh-

14

jausndppdinten sijoittelu, RE-
TURN-ndppdimen koko sekd
mahdollisen erillisen numero-
ndppédimistén olemassaoclo.
Kaikkein paras ndppédimist
on tietysti t&ysin erillinen, jolloin
varsinainen tietokone on jossa-
kin muualla kuin nédpp&imistén
alla. Tallaista ndppdimistéd on
mukava kayttdd ja kddet saavat
ranteista hyvin tukea eikd niitéd
tarvitse taittaa epdmukavaan
asentoon. Oikea ohjelmoija tyds-
kentelee mitd eriskummallisim-
missa asennoissa eli ndppédimistd
on todella hyvéd saada mukavasti
mukaan. Valitettavasti vasta
Commodore on oivaltanut tdmén
128D:ssd ja Amigassa, joskin
niissdkin ndppédimistén liitosjoh-
to on aivan liian lyhyt.
Kelvoton ndytté on my6s ollut
usean unettoman yoén taustalla.
Syynd tdhdn on tietystikin ollut
néyttolaitteiden kalleus, eli tele-
visiota on kéytetty monitorin
korvikkeena. Té&std samasta syys-
t4 ndyttérivin leveys on ollut ta-
vallisesti aneemiset 40 merkkié,
jolla ei itse asiassa tee yhtdadn
mitd&n. Nyt kuitenkin yhd use-
ampi laite pitdd sisillddn mah-
dollisuuden kéyttdd monitoria
sekd B0 merkkid pitkid rivejd.

IBM PC -klooneja

Amstrad PC1512

Hinta 5950, —
Maahantuoja Toptronics Ky

Puh. (921) 546 666
Yksi levyasema
Keskusmuistia 512 kt
Mv-meonitori, peli-
poriti, hiiri ja oheis
ohjelmistoa

Erityistd

' Bondwell 34

Hinta 7980, —

' Maahantuoja Digital Systems

Trading

Puh. (90) 632 269
Mv-monitori, ei gra-
fiikkakorttia, vain
Centronics-liityntd

Erityistd

Express PC

Hinta 6998, —
Maahantuoja Turbodata

Puh. (90) 668 189
Kellotaajuus 4,77/
8 MHz

Peliportti, 2 kpl
RS5-232-liityntoia

Erityistd

Microgem

Hinta B985, —
Maahantuoja Microgem Oy
Puh. (90) 480 810

Erityistd Keskusmuistia 704 kt
Kellotaajuus 4,77/
8 MHz
Peliportti

Pinus PC

Hinta 7950, —
Maahantuoja Data Perbi Oy

Puh. (92]1) 336411
Keskusmuistia 256 kt
Monogratiikkakortti
peliportti

Erityistd

Copam PC

Hinta
Maahantuoja

Erityist&

Genine Oy

Puh. -Z'_L-'.J 353 500
Keskusm ta 256 k
:'{t..-.l-.'r.-n 4,',."?.-'
8 MHz

Mv-monitori, pelip

IMC PC

Hinta
Maahantuoja

Erityista

P«. rema Ilnv
Puh =.'.'~~I_.-
Kellotaaju

8 MHz

Peliportti,
assembler-ch

est
148 388

I]: _It J. 4

maero-

Multitech Pc:pulm- 500

Hinta

-IEI ).

Maahantuoja L sktrotel Oy

Erityisté

Puh. (90)

llhkh.mun a 512 kt

]r|||

'_.l 7 .: '1 il .ll.-.l

||||u|umn|u|inmnnunmn -

Trifunic PC

Hinta
Maahantuoja

Erityistd

---------

Tritunic Oy

Puh. (92]) 5C
Kellotaajuus 4,77

8 MHz

Peliportti,
. wiseage
RS-232-liityr

7 959
||.|. it

——

2 kpl
itGia

ielmisto
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Huojuvien Judge Dredd -pino-
jen varjossa he istuvat ja kalvak-
kaina  tarkkailevat Moagien
maagia, joka kaivaa esiin spect-
ruminnahkaan sidotun opuksen
joystickin ruumiiden joukosta.
“Kuunnelkaa, lgpseni, ja oppi-
koa...”

ZIP, ZAP ja VLADAM

Jokainen arcadetaistelija tuntee
Uridiumin (Hewson), mutta mo-
niko tuntee pelin, jolla Andrew
Braybrook lunasti kuoclematto-
muuden ensi kerran. Kyseessd
on tietysti Paradreid (myos
Hewson), joka j&i tdalla lahes
tdysi huomiotta. Ruma kasettiko-
telo kétki kuitenkin huippuluo-
kan arcadepelin, joka rasitti ran-
teen lisdksi pikkuisen selkdydin-

®® Verenkarvaisen kaksoisauringon sdéteet-
ké&dén eivéit pysty ldvistimédn pimeyttd, joka
peittéé arkkimaagi Nirvin linnan kuin samet-
tiviitta. Joukko pyhiinvaeltajia, médréltédn
endd kolmannes léhteneistd, on uhmannut
tuhansia vaaroja pédstékseen sinne ja
saadakseen vastauksen kysymykseensd
“Mitké ovat maailman parhaat peli?”

tdkin. Tarkoitus oli puhdistaa
avaruusalus kapinoivista droi-
deista, ja tarkoitukseksi se
yleensd jdikin. Kdyt6ssd on toi-
siin robotteihin soluttautumaan
pystyvd droidi, jolla koetetaan
vallata yhd parempia ja parem-
pia droideja ja samantien tehda
selvd kaikista kevyemmadn luo-
kan kavereista. Monipuolinen ja

vaativa peli, ei Uridiumin luok-
kaa graafisesti mutta pelattavuu-
dessa vie voiton.

Mercenaryn isdn Paul Woa-
kesin Encounter (Novagen) on
jo ehkd hdvinnyt kauppojen hyl-
lyltd, mutta muistoista se ei héi-
vid koskaan. Tdméd Battlezo-
neen loysdsti pohjautuva ylino-
pea kolmiulotteinen taistelupeli

on oma henkilékohtainen arca-
desuosikkini. 20 erilaista vihol-
listyyppid ja ankara taisto ole-
massaolosta enemmaén kuin kor-
vaavat yvksinkertaisen grafiikan,
silld eihdn grafiikka pelid tee
vaikka niin luullaankin.
Battlezonen lapsi on myds
Stellar-7 (U.S.. Gold), joka ei
kylld ole jdrin nopea, mutta pe-
lissd vaadittavan strategian,
ndyttdvdn vektorigrafiikan ja
monien tyylikkdiden yksityiskoh-
tien, kuten lukuisten erilaisten
vihollisten, ansiosta Stellar-7 on
yhtd tuore kuin ilmestyess&én.
Arcturuksen laajennuspolitiik-
kaa vastaan Maan viimeiselld
toivolla on kdytéssddn kokeilu-
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malli supertankista Raven, jonka
laitteistoon kuuluu muun muassa
zoomaus, ndkyméttémyyskenttsd
ja kaksitarkkuuksinen tutka. Sil-
l& sitten pitdisi tunkea l&pi eri
aurinkokuntien ja néyttdd laser-
patteristoille, tankkiarmeijoille
ja  Arcturuksen ilmavoimille
Maan mahti. Tuskinpa Arcturuk-
sen armeija oli kovinkaan vai-
kuttunut.

Vekioripeleistd puheenollen ei
saa unohtaa 3D-Starstrikea
(Realtime), joka on edelleen pa-
ras Star Wars -kopio. Star War-
sissahan ensin tapeltiin TIE-hé-
vittdjien kanssa, lennettiin mata-
lalentoa pitkin Kuolontdhted
kunnes sukellettiin tunneliin,
jonka pé&ssd odotti reaktorin
jdéihdytysaukko, protonitorpedo-
jen maali. Star Wars vei minul-
takin markkoja pienen valtion
puolustusbudjetin verran, joten
Spectrum ja Starstrike kavivat
halvemmaksi. A&net nyt ovat
Spectrumin &&net, mutta muuten
tdmd peli painii aivan omassa
sarjassaan. Z-80-prosessorin
mahdollistaman nopean viiva-
grafiikan ansiosta Starstrike on
l&hes yhtd hyvd kuin alkuperdi-
nenkin, héviten vain &&nissi ja
ohjauslaitteessa. Star Wars
-tyyppiselle ohjaimelle l6ytyisi
varmasti kdyttéd muissakin pe-
leisss. Joka tapauksessa Starstri-
ke on juuri julkaistu budjettipeli-
nd, joten tutustuminen ei ole

edes kallis.

Arkkimaagi pitdd tauon. Var-
joista kajahtaa vaimea ddni:
"Kaikki tuo kuulostaa mielen-
kiintoiselta, mutta henkilékoh-
taisesti haluaisin vdhdn enem-
mdnkin. Haluan syvyyttd, Suu-
ren Tehtdvdn, paljon nappuloita
ja lasereiden rdiskettal”

Avaruusseikkailu 1986

Taistelu on paljon palkitsevam-
paa, jos siind joystickin lis&ksi
vaaditaan jotain muutakin, aivo-
ja l&8hinnd. Tdmén sarjan ykké-
nen on ikuinen klassikko Elite
(Firebird), kaikkien aikojen toi-
seksi paras peli. Tdmé& avaruus-
alussimulaattori, kaupank&ynti-
ja megaluokan taistelupeli on

Pacmanin ohella varmin tieto-
konepelihistoriaan jé&vad yksils.
Elitestd on vélttynyt kuulemasta
vain jos on viime vuodet lenti-
nyt 35 tonnin kauppa-aluksella
planeettojen vilid, mutta silloin
ei sen niin ole vélidk&dn. Kestda
vield vuosia, ennenkuin pulina
sotilaslasereista, rahtivoitoista ja
taistelustatuksen muutoksista
vaikenee.

Eliten vertaansa vailla oleva
realistinen toteutus ja toiseen
potenssiin korotettu pelattavuus
ja imu takaavat sen, ettd Cobra
mk. III lentdd ikuisesti. Elite on
soolopilotin peli, mutta Psi-5
Trading Company (Accolade)
on toista maata. Siind komenne-
taan kuuden hengen miehist6d
ja huolehditaan aluksen lukuisis-
ta muista toiminnoista.

Kun paniikki kasvaa ja viholli-
set lasketaan kolmen kdden sor-
min, punnitaan mistd kapteeni
on tehty. Loistava grafiikka, su-
lava toteutus ja humoristinen ote
kruunaavat tdmé&n omaperédisen
teoksen, joka on muodostunut
kulttipeliksi. Monen innostus to-
sin saattoi kaatua ohjeisiin, jotka
huonoimmassa tapauksessa oli-
vat ruotsinkieliset ja joista joka
tapauksessa puuttui, kiitos U.S
Goldin munauksen, puolet. Siitd
huolimatta
Psi-5 on yksi parhaista peleista
moneen vuoteen.

Avaruuden sytvereistd tem-
paisee jalat taucetilll:n pinnalle
Tau Ceti (CRL), jossa tehtévé
on ajan muodin mukainen eli
tarkoitus on sammuttaa ydinvoi-
mala. Ohjelmointiteknisesti Tau
Ceti on timantti, silld ndin hiot-
tua pelid ei usein nde. Koska pe-
lattavuus sun muut ominaisuudet
ovat samaa luokkaa, on Tau Ceti
klassikko syntyessddn. Raken-
nukset, joiden varjostus vaihte-
lee vuorokauden ajan mukaan,
nopea grafiikka, yksityiskohtien
runsaus ja mielenkiintoinen juo-
ni pitdvét pitkdn aikaa kiinni
jddhdytystankojen  etsinndssa.
Kyynel vierdhtdd poskelle kun
pddvoimala kohtaa loppunsa ja
Tau Cetin uudelleenasutus al-
kaa.

“"Huomaatko, vanha hélmé pu-
huu Iéhes pelkdstiddn kolmiulot-
teisista peleistd!”, kuiskaa kyl-
lastynyt kuuntelija toverilleen.

“Mitd sanot?”, kysyy lumoutunut
toveri, mutta vield ldmmin tuh-
kakasa ei vastaa. Velhojen velho
jatkaa: "Tietysti muunkin tyyppi-
sid peleja loytyy, urheilupelejé-
kin.”

Urheilukuvaruutu

Kultamitali tdytyy jakaa kolmen
osallistujan kesken, jotka ovat
(tietysti) Summer Gamesit I ja
Il sekd Winter Games (Epyx,
C-64, Spectrum, jne.). Summer
Games [:n aikoinaan ilmestyessd
sen grafiikka sai alaleuat tippu-
maan jokaiselta. Tasosta kertoo
varmasti sekin, ettd jos SG I jul-
kaistaisiin vasta nyt, alaleuat tip-
puisivat aivan samaan tahtiin.
Paitsi mahtavaa grafiikkaa myés
Gamesien pelattavuus on omaa
luckkaansa vetden helposti mu-
kaansa sellaisiakin, joiden mie-
lestd urheilu on naurettavaa
hommaa. Tuskin l6ytyy kotia,
jonka kirjahyllyd ei joku Game-
seita koristaisi.

Hopeaa nettoavat yhtd arvat-
tavasti Way Of Exploding Fist |
(Melbourne House), joka aloitti
koko nahistelupelien vyéryn.
Karateka (Broderbund, C-64,
Apple) tietysti on paremman né-
kéinen ja International Karate
(System 3, C-64, Spectrum,
Amstrad) parempi ja halvempi
(ja lahes suora kopio Fist I:std),
mutta Fist I oli First. Sitd ja sen
saavuttamaa suosiota on kiitta-
minen, ettd jokainen mahdolli-
nen taistelutaito on vdannetty
peliksi. Judo, thainyrkkeily, sai,
miljardi karatea, gladiaattoreita,
ritareita... lista on loppumaton.
Kaksinpelind Fist I on erinomai-
nen, mutta ettd jotkut jaksavat
pelata sitd yksin konetta vas-
taan... Fist II onkin sitten eri
asia.

Pronssia kahmii Epyxin Pistop
II, joka ensimméisend formula-
pelind mahdollisti kahden keken
yhtdaikaisen kilpailun. Kuten l&a-
hes kaikki suuret ideat, tdmdakin
on vyksinkertainen. Kuvaruutu
jaettiin kahteen osaan, jotta
kumpikin kuski n&kee radan
edessddn. Toinen uusi keksintd
oli varikko, joka toi aivan uuden
elementin mukaan. Pitddks kay-
dd vaihtamassa renkaat vai kes-
tavédtkd ndma ehkéd loppuun asti?
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Riittdké polttoaine? Endi ei riitd
nopeat kierrosajat, vaan téytyy
toppdileméttd kdyda varikolla-
kin. Keskeytysvaihtoehto tosin
puuttuu.

“Alkddmme unohtako strategista
ajattelual” jyléhtdad kuulijakun-
ta. “Sotapelejéd! Ydinaseita! Ro-
botteja!”

Jos Eurooppaan haluat
mennd nyt...

Puna-armeijan kiila tyéntyy yli
Reinin! Berliini on miehitetty!
Pohjois-Italiassa taktiset ydin-
aseet tekevdat kuoppia teihin!
Mutta Nato ei vapise. Ylip&dllik-
k6 Nick Nirwi pysdyttdd punai-
sen aallon ja Eurooppa pelastuu.
Unohtakaa Raid over Moscow,
Nato Commanderissa (Micro-
prose) on aihetta kymmenkertai-
seen médrddn eduskuntakyselyi-
td. Ulkopoliittisesti epdilyttdvim-
pid on tilannetiedotus Helsingis-
td: “Suomi antautuu Neuvostolii-
ton joukoille kahden pdivédn ur-
heiden taisteluiden j&lkeen.” To-
della sykahdyttdvasa! Kuten ar-
vata saattaa, Nato Commande-
rissa taistellaan Euroopan her-
ruudesta, ja ainutlaatuista on se
realismin tunne, mik4 sithen on
saatu. Joukko-osastoja ei lauta-
pelimédisesti siirrelld kuten esi-
merkiksi Theatre Europessaq,
vaan niille annetaan joystickilla
ja ndppédimistslld komentoija, joi-
ta ne yrittdvat parhaansa mu-
kaan toteuttaa. Peli kulkee kiih-
dytetyssd reaaliajassa, jossa 1
sekunti vastaa 5 minuuttia. Toki
pelistd 16ytyy FREEZE-kédsky, jol-
la ajankulun voi pysdyttdd rau-
hallista ké&skyjenjakoa varten.
Kéaytéssd on koko nykyaikainen
aseteknologia taktisia ydinaseita
myd&ten. Eri skenariot ja vaikeus-
tasot pitdvdt mielenkiinnon ylla
pitkdn aikaa. Nato Commander
on toistaiseksi paras nykyaikaista
sodankdyntid simuloiva peli,
vaikka Theatre Europe kannat-
taa mainita sen mainion lopun
takia. Lopputeksti totaalisen
ydinsodan jédlkeen kuuluu: "Sivi-
lisaatio tuhoutunut, ihmissuvun
eloonjddnti epédtodenndkoista.
Paina spacea yrittddksesi uudes-
taan.” Voiko sitd paremmin sa-

noa.

Siitd on oksat zoids kun robo-
tit taistelevat. Zoids (Martech)
on peli joka uhmaa kaikkia luo-
kituksia. L&hinnd se kai kuiten-
kin kallistuu strategiapelien pa-
riin. Monitasoinen pelattavuus,
nerokas toteutus ja pelihistorian
ensimméinen  kdyttékelpoinen
ikoniohjaus tekevdt megarobotti
Zoidzillan osien etsimisestd mie-
leenjddvdn kokemuksen. Alter
Egon (Activision) kanssa vuoden
omaperdisin peli. Jos Alter Ego
tuntuu omituiselta eikd oikein
tiedd mitd ovat esimerkiksi “sosi-
aaliset suhteet”, kannattaa ehka
pistdd tietokone kaappiin joksi-
kin aikaa.

“Miks leivo lenndt Suomehen”,
vaihtaa Mahtava Druidi puheen-
aihetta. "Kotimikroissa sekin kd-
visi nojatuolista kdsin.”

Siipien suhinaa,
jilkipolttimen jylin&d
Kaikkien lentosimulaattoreiden
esi-isd ja tietokonepelien perus-
kivi on Sublocin Flight Simula-
tor II. Adrimmilleen kiristetty
realismi aiheuttaa sen, ettd
vasta-alkajalle pelkkd lentoon-
pddsy on huima saavutus, mutta
kun siivet on ansaittu voi lennos-
takin jo nauttia. Flight Simulator
lI:seen on saatavissa myd&s data-
levyjd, jotka kasittdvat suurim-
man osan Yhdysvaltoja, Euroop-
paa ja Japania. FS Il:lla lentdmi-
nen on tosin kallista lystid, silld
hinta hipoo pilvié.

Mutta tdytyyhén lentokoneella
muutakin pystyd tekemé&&n kuin
silmukoita. Ilmataistelu se vasta
hupia on! FS Il:ssakin on I maa-
ilmansodan taistelupeli, mutta
pelkdstddn  ilmassapysymiseen
keskittyminen vaatii paljon (hen-

gen yleensd), joten vihollisko-
neiden tiputus on pitk&lti tuuris-
ta kiinni. Apu léytyy esimerkiksi
F-15 Strike Eaglesta (Micro-
prose), joka oli ensimméinen
kunnollinen taistelusimulaattori,
eikd se siitd ole huonontunut.
Microprose aikoo kuulemma li-
sétd siihen iskun Libyaan, toivot-
tavasti grafiikkakin paranee.
A.C.E. (Cascade) on tdmén het-
ken nopein ja raivokkain lento-
peli, joka on jossain pelin ja si-
mulaattorin vélimaastossa sopien
hyvin varsinkin aloitteleville pi-
loteille. Tarkoitus on tunkea ta-
kaisin maahan tunkeutuvat tank-
ki-, lentokone- ja helikopteriar-
meijat. Erikoista on kahden hen-
gen pelimahdollisuus, jolloin
toinen lentds ja toinen huolehtii
ampumisesta. Strike Force Har-
rier (Mirrorsoft) on uusin tulokas
ja kova onkin! Koska Harrier on
pystysuoraan nouseva ja laskeva
kone, pystyy silld varsin mielen-
kiintoisiin suorituksiin. Vertailua
helikopteriin voi suorittaa, jos
omistaa Tomahawkin (Digital
Integration, Spectrum, Amstrad),
jossa té&htiroolia vetdd Apache
AR-64, nykyajan tappavin kop-
teri.

“"Mutta oi suuri guru, mikd on
PARAS peli kautta aikojen?!”,
huutaa vikijoukko nédntyneend.
Valtava salamanisku tuhoaa Ié-
heisen vuorijonon, kun Arkki-
maagi kerdd voimansa viime
kamppailuun.

Paras ta-daa peli lépi
maailmanhistorian

“Paras peli kautta aikojen, jonka
td4hti ei himmene koskaan, joka
on enemmaén kuin peli, on Ulti-
mal!!”, hdn huutaa ja taivas vé-
ldhtdd liekkeihin. "Mikd niisté,

Oi Suuri, niitd on nelj&!!” huu-
taa perinjuurin yllattynyt kuuli-
jakunta. “Jokainen Ultima on pa-
la suurempaa Ultimaa, joten nii-
td voi késitelld vain yhtend koko-
naisuutena. Osa-alueista tietysti
paras on Ultima IV, mutta Ulti-
ma Il:kin kaikessa karuudessaan
peittoaa melkoisen osan pelien
nykytarjonnasta.” N&méd Lord
Britishin monilevyiset lapset
muodostavat yhden pitkén tari-
nan, joka kasvaa osa osalta. En-
simmédisessd osassa tdytyi tuhota
velho Mentor, toisessa hédnen
opetuslapsensa Minax, kolman-
nessa heidén lapsensa Exodus ja
neljinnesséd tarkoitus ei ole tuho-
ta heiddn marsuaan vaan kasvaa
esikuvaksi Britannian kansalle ja
l6ytdd vastaus Yhteen Aksioo-
maan (ei ole 42). Ultimat, kuten
kaikki tietdvét, ovat niinsanottu-
ja roolipelejd, joissa pelaaja
omaksuu uuden egon mielikuvi-
tuksen valtakunnasta ja siirtyy
pelastamaan prinsessoja, kahmi-
maan aarteita ja sitd rataa. En-
nen niitd pelattiin paksuilla
sddnttkirjoilla ja nopilla (pela-
taan tietysti vieldkin), mutta tie-
tokoneiden binaarinen nené tun-
keutui RPG:nkin maailmaan.
Ultimat ovat tietokone-rooli-
peleistd parhaita ja muodostu-
massa erddnlaiseksi standardik-
si. Valtava kulttikannatus on tie-
tysti tuottanut nipun samantyyli-
sid fantasiaroolipelejd, jotka
vaihtelevat hyvistd loistaviin,
mutta alkuperdisten Ultimoiden
henked ne eivdt pysty tavoitta-
maan.

“No niin lapset, audienssi on
ohi”, sanoco Vanha Viisas ja lin-
na liukuu toiselle multiversumin
tasolle. Sekainen joukko pyhiin-
vaeltajia jGd seisomaan vuoren
laelle. “Mitd, ei yhiédn arcade-
adventurea!”, huomaa joku. “Ei-
ka yhtddn tekstipeliG!”, kiihtyy
Keith Campbellin nédkdinen
mies. “Hambosta puhumatfa-
kaan!”, jyrdhtdd Oceanin agent-
ti. "Makuja on monia. Kuka syd
silokkaa kun Iohtakin on
tarjollal” uskaltaa yksi rohkea
huomauttaa. Téstd wviattomasta
kommentista alkoivat uskanso-
dat, jotka kestivit 470 vuolta ja
pddttyivit vasta kun keksittiin,
ettd yhden miehen mielipide on
yhden miehen mielipide. [
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STA PORSSI

SIELLA ON TIETOA
KAUTTA MAAN

-SEK—

MIKRO-HINNOIN.

& Apple IIc

Kouluhallituksen suosittelema huip-
yuedullinen henkilokohtainen tieto-
Lnnu.

Eniten ohjelmia, hyotyohjelmia ja
peleja. Max. muisti 128 Kravua.
Sisaanrakennettu levyasema. 40/80
merkkiii. Monitori, joka on maailman-
kuulu. Viherfosforiniytto. 16 virin
grafiikka. 5 oktaavia. Ja joukko muita
ominaisuuksia, jotka ovar tehneet
Applesta kisitteen kaikkialla maail-
massa.

HINTA ENNEN

-
4.950;

Hintaan sisialtyy keskus-
vksikko ja peliohjelmisto.

rcommodore

UUTUUS-COMMODORE 64
COMMODORE 128 D

COMMODORE 128

1.750;
9.995;

ENNEN 3.250;
ETU 660;

TARJOUSHINTA 2.590;

N\TYRAV/IDEL

SPECTRAVIDEO 728
SPECTRAVIDEO X'PRESS

1.495;
3.180;

HYVITYS TARJOUSHINNASTA
VAIHDOSSA COMMODORE 128:AAN

COMMODORE 64

VIC

SPECTRAVIDEO 328/318
SPECTRAVIDEO 728
SINCLAIR 16K/32K
SALORA

ATARI 600/800

1.000;
600;
500;
100;
400;
400;
600;

Lisaiietojo MIKROBITIN paivelu
kortillo. Rengosto numera 23,

ol &
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BITTIPOSTI

BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit ldhettdd kirjeesi toi-
mitukseen allaoclevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
mieluiten A4-kokoiselle
paperille, Kirjoita ly-
hyesti, rajoita pituus alle
sadan sanan. Ndin mah-
dollisimman moni pdd-
see ilmaisemaan mieli-
piteensd BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeisté emme
maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI, Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

Kommentteja

Suomen paras mikrotietokoneista
kertova lehti on MikroBITTI. Ja sii-
td osoituksena numero 6-7/86. Eri-
tyisté kiitosta tarvitsevat artikkelit
Grafiikka helpoksi, Spectravideo
leikkii Spectrumia ja Palikkatesti.
Jotkut henkilét ovat toivoneet li-
stid sivuja Bittipostiin. mutta mi-
nun mielesténi tila (2— 4 sivua) on
riittétvét. Ohjelmat ovat Bitissd py-
syneet hyvind. Monet ovat kri-
tisoineet Bitissd julkaistavia oh-
jelmia, mutta kaikki on meistd
mikroilijoista kiinni. Sellaisia oh-
jelmia kuten Ohjelmakirjasto
C-64:1le saisi olla listd. Mainoksia
on sopiva mdédrd. Niistdhdn saa
arvokasta tietoa hinnoista. Syntax
error -palstaa voisi laajentaa sa-
moin myds chjelmointivinkkipals-
taa. Suurimman kiitoksen arvoi-
nen on Basic-kurssi, josta jokainen
saa irti jotakin. Lehdestdi on vai-
kea loytdd moitteen sijaa. Jatka-
kaa samaan tyyliin.

Tero Térmdé

Hyvéd MikroBITIN toimitus!

Joku kirjoitti joskus jollekin Mikro-
BITIN osastolle ettt “kylmdéstartti
kaventaa kuvaruudun sekunniksi
ja sitten katkaisee virran” tms.

Haluaisin oikoa kyseisen arvon
kirjoittajan késityksid:

l. Kuvaruutu kaventuu pidem-
méksi ajaksi kuin sekunniksi (tar-
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kemmin sanoen n. 2.4 sekunniksi).

2. Oleellisempi seikka: kuusne-
lonen ei suinkaan katkaise virtaa
koneesta. vaan. kuten Markus ja
[lkka Pirttimaa OLDin tekstiosassa
ja Risto Siilasmaa Palikkatestissti
totesivat, se on vield pelastettavis-
sa esim. Pirttimaiden OLDilla tai
“Pelastajalla” (Tietokone joskus
vuonna 1984).

Pelastaja on siind suhteessa
OLDia parempi, ettd siin& Basic-
ohjelma tulee automaattisesti sa-
maan paikkaan missd se oli en-
nen resetid. Muuten OLD on hyvd
jos se vain toimii (en ole naputel-
lut).

Pitkdad ikéid uBitille toivottaen,

Kenny Everett
P.S. Kiitos Markku Heiskarille Oh-
jelmakirjastosta. joka kyllétkin luki

aina kaikki chjelmat vaikka valit-
sisl “ei” rivilla 10.

e

.""
o~

Pikku-Atari

MikroBITIN 10/86 Bittiposti-pals-
talla oli vtiite, jonka mukaan Ata-
rin pikkukoneissa Basic-tulkki kyt-
ketditin pois SELECT-néppéimellé
(virran kytkemisen yhteydessti).
Atarin Basic-tulkki kytketdidin pois
ptdltdt OPTIONin avulla. (OP-
TION pohjaan ja virta péidlle. niin
pttsttiin SELF TESTiin). SE-
LECTill4 ei ole asiaan mittitin vai-
kutusta, Siis: paina OPTION ja
START pohjaan ja kytke virta
pédlle. Kun kuulet &énimerkin
paina PLAY pohjaan ja mitd ta-
hansa ndppdintd. Jotkut pelit la-
tautuvat ilman OPTIONin ké&yttod
ja on ainakin yksi peli. joka ei toi-
mi. jos OPTIONia kéyttt&. Whirli-
nurd jumittuu kolmannen ruudun
jtilkeen. jos lataa OPTIONin myd-
ttivaikutuksella. (Kokeile itse. jos
et usko.) START puoclestaan ilmoit-
taa koneelle. etté on tarkoitus la-
data konekielinen kasettipeli.

Janne Karppanen

Liikaa aloittelijoille

Aluksi viihtin aiheellista purnaus-
ta. Z-B0-konekielikurssi oli erin-
omainen ajatus. ja se toteutettiin
hyvin. paitsi ettt siind olevat oh-
jelmat eiwtit toimineet. Tarkasti:
ROM-muistin kytkeminen pois toi-
mii kylld SVI 328:ssa, muttei
MSX:ssd. Olisitte voineet tarkas-
taa ochjelman ensin. Nyt suuri
joukko MSX-ohjelmoijia on sormi
suussa. eikd tiedd. ettt homma

hoituu ldhettémdélld luku 55H ulos
portista ABH.

Olette suosineet liikaa aloitteli-
joita viime aikoina. Aivan perus-
tiedot saa kylldé koneen kisikir-
joista. Kun kaikki pddsevit aloit-
telijavaiheen ohi. tuleekin seind
eteen: misttitin ei saa "kunnon tie-
toa., vain tuota samaa aloittelija-
puppua”.

Sisdpiiri Commodorelle on hyvd
idea, tosin se voisi olla toisillekin
koneille. Paras ideanne kautta ai-
kojen on kuitenkin elektroniikka-
kurssi, joka alkoi tskettdin. Alkdd
vain antako sen erikoistua mihin-
kdtin koneeseen, ainakaan C-
64:een, sille kun on juttua muuten-
kin ihan tarpeeksi. Lopuksi vield

terveiset Peliluclan Nordicille.
jonka jutut ovat huippuluckkaa.
T. W.
K‘*-M/’f
Konekielté!

Olen lukenut joka kerta Mikro-
BITIN kaikki sivut, jotta 16ytdisin
enemmén konekielestti. Aina olen
16ytdnyt vain 1 -3 sivua. Miksi?

“64 Fani”

Halutaanko konekieltd lisaa? Onko
vastakkaisia mielipiteita ?”

Toimitus

— = |

Arvoisa toimitus

Viitaten MB 9/86:ssa olleeseen
Pekka Niemen lukijakysymyksen
vastaukseen, jossa hdn mainitsee
mm. "ModemPhonea ei télla tie-
toa tuoda maahan. Ehdokkaistasi
(Bondwell 101C ja ModemPhone
WD-1100) se on parempi”, ha-
luamme saattaa tietoonne seuraa-
vaa:

— Bondwell 101C on huomatta-
vasti halvempi kuin ModemPhone
WD-1100. Hintaero on perdti 360
markkaa Bondwellin hywvéksi (MP
1250, —. BW 890.-).

— Bondwell 101C sisdltéd va-
kiona A- ja B-kanavat sekd auto-
maattivastauksen, jota Modem-
Phonessa ei ole.

— Bondwell 101C:sséi on modee-
min itsetestimahdollisuus. seké
havainnolliset merkkivalot.

— Bondwell 101C:n mukana tu-
lee suomenkielinen kéyttSopas.
joka perehdytttié aloittelijankin
hetkessé¢ modeemien. pdtitechjel-
mien ja RS-kaapeleiden mystiseen
maailmaan.

— Ja mikd tdrkeintd: Bondwell
101C on hyvwtiksytty Suomen puhe-
linverkkoon liitettéivétksi, kun taas

ModemPhone WD-1100:n liitt&mi-
nen merkitsee puhelinyhdistyksen
kanssa tehdyn tilaajasopimuksen
rikkomista.

Diogenes Oy

Commando parempi

Numerossanne 6/86 ollut Zoids the
Battle Begins -pelin arvostelu an-
toi minun mielestdni lilan hywvéin
kuvan pelistd. Peli oli todella huo-
no. Peliarvostelun luettuani ja pe-
lin ostettuani peli oli suuri petty-
mys. Olisi mukava kuulla toisten-
kin mielipiteet asiasta.

“Peliin pettynyt”

Vanhentuuko
Commodore 647

Minua kiinnostaisi vanhentuuko
Commodore 64 koskaan? Kuinka
monta pelid on C-64:lle?

Markku Peurala

Commodore 64 nayttdd kdyvdn kau-
paksi vuodesta toiseen. Ja nyt kun
oli juuri alettu povata muiden val-
mistajien koneille menestysid, ftekee
C-64 uuden tulemisen C-versiol-
lnan. C-64:n vahva asema tuoftaa
paljon ohjelmia ja lisdlaitteita vield
nykypdivindkin. Esimerkiksi MSX ei
cle pystynyt saamaan jolansijoa Yh-
dysvalloista fodennakdisesti juuri C-
64:n suosion ftakia. VoI ollo, etfé
nuoret kdyttavat C-64:ia vield mo-
nen vuoden kuluttua. Ohjelmia
B e on tuhansia, ehkdnd
F000—4000 kappaletta.

Aki H. Korhonen

Kysymyksit C-64:std

1. Voiko jotenkin esttit list-ktiskyé
toimimasta?
2. Millaisia levyasemia saa C-
64:4én ja mitd ne maksavat?
"Tiedonhaluinen”
P.S. Lisé4 asiaa oheislaitteista ja
peleistd.

1. List-kiiskyd el soo poistettua
Basic-ROMista, mutta listattavan oh-
feiman voi piflottaa siten, etta list el

Sivulle 20
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loydd sita (ks. MB 6-7/85, Rivit pii-
loon -ohjelma).

2. C-64:lle on Suomessa saatavil-
la vain Coammodoren oma 1541 Je-
vari, jonka ovh on 2450 markkaa.

Aki Korhonen

Simon kirjoitin

Simons’ Basicissa on kaksi wvar-
sin népptrdd kdskyd COPY ja
HRDCPY. Kun yritin kopiocida kir-
joittimelle (mps 802) Simons’ Basic
-kdyttéohjekirjassa olevaa sini-
kidyrdohjelman kéyréd. kirjoitin-
pad liikkui muutaman kerran
edestakaisin samalla rivilld (ei
siis tapahtunut rivinsiirtoa) ja tu-
losti jotain aivan &lyténtd. Kirjei-
tinpéit pysthtyi 3—4 edestakaisen
liikkeen jdlkeen keskelle rivid ja
koko jtirjestelm& meni aivan luk-
koon ja kirjoittimen etupaneelissa
oleva punainen merkkivale alkei
vilkkua. Kuvaruudussa oli koko
ajan ohjelman piirtémé sinikdyrd.
Tastd tilasta pédsin pois vain pai-
namalla koneeseen asentamaani
RESET-painiketta.

HRDCPY-ktisky toimii muuten
ihan hyvin mutta miksi se tulostaa
pitkéin pétkédn tyhjid rivejl ennen
ja jilkeen tulostettavaa tekstid?

Misstd Vika?

Simons” Basicin HRDCPY- joa COPY-
kiiskyt eivdl toimi MPS-802-kirjoitti-
men kanssa. Tarkkuusgrofitkan tu-
lostamista varten on POKE&PEEK-
lehdessd 6/84 julkaistu erillinen oh-
jelma.

Tommi Timonen

oy

C-16:n muistista

1. Mitd vyhteistdt on C-64:n ja
C-16:n konekielelld. tai yleensd-
kin koneiden muistipaikoilla?

2. Miss& ovat C-16:n levy- ja
nauhurimuistit?

3. Mistd voi saada viime touko-
kuun Bitisséi olleeseen C-16:n
muistinlaagjennukseen tarvittavat
mikropiirit (HMS50464P-15)?

4. Miten sijoittuvat C-16:ssa vi-
ri. tummuus ja “pistemuisti” gra-
fiikkatiloissa 3 ja 47

"Sweet Sixteen”

1. Konekieli on sama, mutta muisti-
paikoilla on vain vihdn yhidldisyyk
sid.

2. C-l6:een voi ostoa nauhurin
(hinta noin 295 mk) ja levyaseman
(hinta riippuen mallista jo ostopai-
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kasta 1500—3000 mk).

3. Kyselepa lahimmadsta elekiro
nitkkakomponentteja myyvdsta liik-
keesld, ainakin heidan kauttoan voi
tilata piirit.

4. Varit ja tummuus I6ytyvat seu-
raavasii:

COLOR 0 (pohjaviéri) =

POKE 65301, 128+ vari+ 16 %
luminenssi

COLOR 1 (merkin vari) =
POKE 134, viiri + 16 x luminenssi
COLOR 2=

POKE 133, viri+ 16 x luminenssi
COLOR 3=

POKE 65302, 128 + vari+ 16 x
luminenssi

"Pistermnuisti” eli bit map sijaitsee

alueella  8192—16384 ($2000—
$4000).
Marko Huuhilo
\_M.f i
P

Kysymyspaketti SVI

1. Mitté ihmeen eroa on keskey-
tyskomentojen stop ja off osien vd-
lilla?

2. Spectravideo-klubin oscite?

Pikaista vastausta odottava
SVI-328

PS. Kiinnittéiké&é konekieliin enem-
mén huomiotal

1. Erona on se, ettd STOP-tilassa
kone farkkoilee vield esim. fire
nappainia ja menee keskeytysrutii-
niin heti kun STRING(x) ON -kasky
suoritetaan. STRING/INTERVAL/
SPRITE/KEY OFF taas lopettaa tay-
dellisesti keskeytysten tuottamisen ja
tutkimisen.

2. SVI-klubi-MSX r.y., Alkutie 37,
00660 Helsinki. Boksin numerc (90)

754 1775/24h. Puheenjohtaia {(90)
6498 7681,
Jari Virtanen
%
SVI 328 Mk II

l. Miss& on vikaa, kun musiikin
soittaminen kasettiasemalta ei on-
nistu TV:n kaiuttimen kautta
SOUND ON -kdskylld? (Bitissd
4/86 ollut ohjelma ei toiminut ko-
neessani.)

2. Pitdisiké jonkun késkyistd
CINT. FIX tai INT pyéristté& esim.
luku 2.6 luvuksi 3?7 Jos pitdisi niin
misstl vika, kun kone ei tee niin?

SVI is best
1. SVI 328 Mk ll:ssa on poistettu ka-

settiosemalta tulevan ddnen ohjous
monitoriin. Taman takio el nauhuris-
sa SV-903 ole enad mikrofonia.
SOUND ON -kasky on jatetty, jotto
Mk I ja Il -ROMit olisivat yhteenso-

Dival.

2. INT pyoristéd luvun aina pie
nimpdadn mahdolliseen, joten INT
(2,6) tuottag luvun 2. Vika on hel-
posti korjattavissa,; lisaa vain 0.5 jo
kaiseen pydristeftavaan lukuun.
INT(2,6+.,5)=3, INT(2.2+,5)=2...

Jari Virtanen

Amstradin poket

Omistan CPC 6128:n. Luin Bitin
numerossa 5/86 olleen artikkelin
“Tunnetko Amstradisi”, ja kysyisin
sen perusteella muutaman kysy-

myksen.
1. Toimivatko artikkelissa CPC
464:lle annetut poket CPC

6128:ssa. ja jos toimivat niin mik-
seivit poke 46311 tai 46312 toimi-
neet?

2. Jos ne eivét toimi niin mistd
saisi tietéd 6128:1le hyvid pokeilu-
paikkoja?

3. Onko 612B:ssa samat ROM-
rutiinit ja samoissa paikoissa kuin
464:ss47?

4. Milloin odotettavissa cleva
suomenkielinen painos 6128:n kd-
sikirjasta saadaan jakoon?

“POKE & CALL"

1. Valitettavasti POKE-csoitteet ovat
vleensa mallikchtaisia. Poikkeuksia
kin on foki runsaasti, joten kanno!
taa kokeilla katkki lapi.

2. Vain hyvalla disassemblerillo
esim. “The Ins and QOuls o
Amstrad” -kirjalla ja kdrsivallisyy
aelld voit loytad hyodyllisia osoit
teita.

3. AOMit ja siten rutiinien osoit

leet ovat hyvinkin erilaiset. CPC
6§128:5sa on 100 % saomanlaoinen
hyppytaulukko kuin CPC464:ssa,

huomaa kuitenkin, etta CPC6128 ka
sittaa yli 30 "ylimaardista” kutsuo
ROMeihin sisaltden mm. ylimaara
sen RAMin pankituksen jne.

4, CPCG61Z8:n suomenkielinen
kasikirja on oflut joossa heindkuun
viimeiselta vitkolta [ahtien.

Kari Mattsson

Seikkailupeleijd
Amstradille

Olen kiinnostunut seikkailupeleis-
td., mutta olen huono englannissa.
Siksi kysyn:

1. Onko Pirates Covea tai muita
Scott Adamsin seikkailuja saata-
vana Amstradille?

2. Jos on. mistd niité voi ostaa
tai tilata (asun Espoossa)?

3. Jos ei. tieddtteks mitdén mui-
ta “ensimmdisiksi seikkailuiksi”
sopivia adventureja?

4. Onko Jet Set Willy ll:sta saa-
tavana Amstradille vai onko Final
Frontier sama kuin JSW II?

“Do you speak English”

1, Vain uudemmat, Questprobe-sar
faan kuuluvat Scott Adamsin seik-
koilupelit on scatavena Amstradiin.
2. Kaypd kotsomassa Helsingin
suurista pelien myyntipaikoista.

3. Vousit koittao The Hobbitia ja
lewels of Darknesia.

4. The Final Frontier on soma
kuin Jet-Set Willy II.

Kari Maifsson

Ongelmia?

QOlen Sharp MZ-821-tietokoneen
omistaja ja haluaisin siirty& Basic-
kielen jtilkeen johonkin muuhun
ohjelmointikieleen. Mahdollisuuk-
sia on monia, mm. Forth. Pascal.
Assembler, Lisp. Dr. Logo.

1. Miké olisi helpoin tai kannat-
tavin opetella?

2. Kannattaisiko Quick Disk (64
kt X 2) vaihtaa 320 kt levyasemaan?

Heikki Vilkuna
1. Assembler on aivan oma lukunsa
(konekieltd), joka on vaikein kooda-
ta, mutta nopein ajettava. Pascal on
vanhemman polven eaustaja fa eh
dottomasti yleisin ndista; edelleen
hyva kieli. FORTH, LISP ja Dr
LOGO ovat uudemman polven kie-
lig, joiden keskindinen paremmuus
on kiinni omistu mieltymyksista. Tu-
tustu esim. kirfastossa nithin ja rat
koise sen perusteelia.

2. Saat isomman levyn niin mi
foiltoon kuin kapasiteetilfoonkin, Se
on hieman nopeampi loiminnaltaan,
jos elama on sekunneista kiinni.
Oleellisin ero on tledostoissa: QD
kayttaa nauhaan verrattavaa perdk
kdistaflennusta, jossa pddllekirjortus
(pdivitys) ei onnistu. QD:lla ei ole
mytskdan hajosaantitiedostoa ja de
lefointi on lehtava erillisella ohjel-
malla, joka syrjayttag Basicin. Toi
saalta FD:n kanssa ei voi kaytida ka-
seftiosemoo muutoin kuin kopiointi
ohjelman kautfa. Kannatfavous on
kiinni omista mieltymyksista.

><]
Perus-MSX

1. Minké hintaisia levyasemia on
MSX:48n saatavilla?

2, Onko MSX:88n saatavilla
3,5" ja 5.25" levyasemia? Jos on,
niin kumpi on parempi ostaa oh-
jelmien saatavuuden kannalta?

3. Mitd kirjallisuutta MSX:44n
on? Minua kiinnostaisi ldhinnd

BITTI 12/86

Jorma Usk:

w

konekieli ja peliohjelmointi.
Pois alta MSX tulee

I. 3,5" (esim. Canon) 3580,— ja
5,25 3480, —.

2. 3,5":lle l6ytyy enemmdn pelejd
ja 5,25":lle hyétyohjelmia. Edelleen
5,25":n kautta padset CP/M-kaytto-
jarfestelmdadn.

3. Suomenkielisingd esim. Amer-
softin “Kaikkien MSX", "MSX-pelit”
(sisdltdd mm. listauksia) ja "MSX-
assembler ja konekieli”.

Jorma Uski

-

Latautuuko?

Minulla on peli A View to a Kill
MSX:lle. mutta en saa ladattua si-
td. Aina kun nauhuri on ladannut
pelin, kone menee lukkoon tai
muuten sekoaa. Shiftin painami-
nen konetta kéiynnistéessd ei auta.

Olen kéynyt vaihtamassa pelin
muutaman kerran liikkeessd. jo-
ten kasetissa ei ole vikaa. Missd
vika?

Koneeni on SVI X'press.

“Epéitoivoinen”

Tarkasta, ettd chjelma on tarkoitettu
koneeseesi. Konekieliset ohjelmat
ladatoan BLOAD-kaskylla erotuk
seksi Basic-kielisistd, jotka lodatacn
CLOAD-kdskylla.

Jorma Uski

i

QL:n grafiikka kirjoittimelle

Omistan Sinclair QL -tietokoneen
sek Seikosha SP-1000AS -kirjoitti-
men. Olen kuullut, ett& t&lld yh-
distelmdllé el grafiikan tulostus
suoraan kuvaruudulta onnistu, ei
ainakaan yhdelld késkylld.

Tulostukseen tarvitaan kuulem-
ma erityinen "screenin dumppaus”
-ohjelma. Voisitteko julkaista td-
mén ohjelman? Jos ette. niin mist&
saisin sen haltuuni?

“Sinclair QL”

Olet ocikeassa: QL ei kykene kopioi-
maan kuvaruutuja minkadan tunte-
mani kirjoittimen kanssa. Haluamasi
dump-ohjelma sisdltyy MikroBITIS-
SA 8/86 olevaan Mr Basic -laajen-
nukseeni. Siind olevalla PCOPY-
kaskyllé dumppauksen pitdisi onnis-
tua. PCOPYn tuottamat kuvat ovat
kuitenkin litistyneitd.

Matti Rintala

BITTI 12/86

BITTIPOSTI

OQOuto kone

Minulla on Spectrum 48 k. mutta
se on erilainen kuin muut Spectru-
mit: Keskusyksikén ptdlld on yli-
mdédrdinen transistori ja melkein
kaikki piirit ovat kiinni IC-kan-

noissa ell ne voildaan vaihtaa ve-
timélld entinen pois ja painamal-
la uusi tilalle. ja listtksi ndppdi-
mistén tuntuma on erilainen. On-
ko Spectrumini jotenkin erikois-
valmisteinen ja jos on. niin monta-
ko kappaletta niité on valmistet-

Haluaisin kysyd muutamia asioita
konekielestd.

1. Jos akussa on luku 253 ja se
sijoitetaan I-rekisteriin. niin miksi
keskeytysvektori tulee muistipaik-
kaan 650237 Entépd jos akussa oli-
sikin luku 248, niin minne keskey-
tysvektori sijoittuisi?

2. Mistd saisi assemblereita ja
ROM-rutiinien muistikarttoja? Pal-
jonko ne maksavat?

3. Jos haluaisin tehdd& ohjel-
man. joka liséd komentoja kuten
MB 9/85. olisiko keskeytysmuoto
IM 1 vai IM 27

4. Misstt sijaitsee Spectrumin
?

keskeytysvektori

5. Miten vieritin Spectrumin
kuvaruutua yhden kuvapisteen
tarkkuudella esimerkiksi vasem-
malle siten. ettt oikealta ilmestyy
listiét kuvaa?

“Zanucc 80a”

1. Kun keskeytystila on 2 (asefettu
kaskylla IM 2), keskeytysvekiorin
kahdeksan eniten merkitsevid bittic
otetaan [-rekisteristd ja kahdeksan
vihifen merkitseviid bittid datavdy-
lélts. Normaalisti datavéyldlld ova
kaikki bitit ykkésié keske ,
joten keskeytysvekiori tulee osoittee-
seen 256 x/+255. Kun =253 kes-
keytysvektori on 256x253+255=
65023 ja kun =248, tulee vektoriksi

Keskeytykset Spectrumilla

63743.

2. Suosittelen Loganin ja O'Haran
kirjoa The Complete Spectrum Rom
Disassembly, jonka voi ostaa useim-
mista mikrokaupoista ja kirjakau-
poista. Hinta on vihdn yli safa
markkaa. Assembler-kéidntdjid saa
Spectfrumia myyvistd koupoista ja
postimyyntiliikkeistd, katso esimer-
kiksi MikroBITIN ilmoituksia. [tse
olen kdyttdnyt Oasis Softwaren
Spectre-Mac-Mon-makroassembleria
eikd ole tarvinnut kertaakean moittia.

3. Spectrumissa kdyfeléicn kes-
keytysiloa IM 2, kun holutaan lisdta
kaskyid  kayttamalls keskeytysrutii-
nia.

4. Normaalisti Spectrum kdytidd
keskeytystiloa IM 1, jolloin varsi-
naista keskeytysrutiinia ei ole lain-
kaan ja keskeytysohjelman csoite on
JI8H eli desimaalisena 56.

5. Spectrumin ndytéssd on 192
vaakarivid, joissa jokaisessa on 256
pistettd. Jokaista pistetta kohti on yk-
si bifti, joten jokaista ndyitSrivid
kohti on 256/8 = 32 tavuo. Kun halu-
taan vierittdd ndyttéd vackafasossa,
vieritetddn ftavu kerralloan ja ofte-
taan carry-lippu talteen siirretfdvdk-
si seuraavaan tavuun. Jos halutaan
vierittad vasemmalle, aloifetoan oi-
keasta alareunasta ja jos cikealle va-
semmasta yldreunasta. Esimerkkind
vieritys vasemmalle:

;ruudun oikean alareunan osoife
skuvapisterivien madrd

stavujen mdéérd rivilla
aloitetaan ocikeasta alanurkasta
;C-rekisteri on rivilaskuri

;B on nopea silmukkalaskuri

Jjoten sitd kdytetddn sisemmdssd
ssilmukassa

snollataan Carry-lippu, jolloin

;oikeanpuoleisin kuvapiste tulee
;nollaksi. Jos halutean muuta, piste
.asefefoan fdssd

;shiffotoan HL-rekisterin osoif-

Jfamia pisteitd vasemmalle,
;Carry-lipusta oikeanpuocleisin
/piste

svasemmanpuoleisin Carryyn

OIKAL: EQU 22527
RIVEJA: EQU 192
TAVUJA: EQU 32
SCRLVAS: LD  HLOIKAL
LD  C.RIVEJA
RIVL: LD B TAVUIA
AND A
SHIFT: RL (HL)
DEC HL
DINZ SHIFT
DEC C
JR NZ,RIVI
RET

Jsiirrytadn rivilld vasemmalle
ssiirretddn kaikkioan 32 tovua
svdhennetddn rivilaskuria
;jatketaan kunnes C on nolla
spaluu Basiciin

Vesa Ylitolva

tu? Koneeni pohjassa on numero-
sarja 008-772044.

“Hémméstynyt”

Spectrumeita on valmistettu useita
erilaisia sarjoja joista erdissd on
suunnitteluvaiheessa huomaamatta
jadneitd virheitd korjattu lisGdmdalla
komponentfeja jalkeenpdin. Kakkos-
sarjan Spectrumeissa olevassa ULA-
piirissa oleva virhe on korjattu lisGé-
mallé transistori prosessorin padlle.
Tdma johtuu siita, ettd virheen kor-
Jaaminen komponentteja lisadmalla
on huomattavasti halvempaa kuin
kymmenien tuhansien piirien kor-
vaaminen uusilla.

Ndppdéimiston tuntuma vaihlelee
melko paljon, sithen vaikuttaa ndp-
paimistissd  kaytetyn kumisecksen
koostumuksen vaihtelu ja Spectru-
min kdyttoikd, ndppdimisté pehme-
nee ikdantyessadn.

IC-piirit juctefoan yleensd suo-
raan piirilevyyn kiinni kustannusten
stidstamiseksi. Mahdollisesti jokin
uusimmista Spectrum-sarjoista on
valmistetiu poikkeuksellisesti kaytta-
mdllé kantoja. Toinen vaihioehlo on,
ettt Spectrumiin on jouduttu vaihia-
maan komponentteja ja samalfa kdy-
tetty piirikantoja. Spectrumisi ei si-
ten liene millédn tavallo erikoinen.

Vesa Ylitolva

Ty
P 4

Konekieli ja PC

Olisin kiinnostunut konekieliohjel-
moinnista. Koneeni on IBM PC
(640 kt).

Onko saatavana konekieltd kd-
sitteleviit teosta kyseiselle ko-
neelle?

J"\-"\-_\

Intel 8088

Konekieliohjelmointi IBM PC:lia on
paljon hankalampaa kuin favallisen
kotimikron konekieliohjelmointi. Ta-
ma johtuu monimutkaisemmasta
prosessorista  segmentfirekisferei-
neen ja laheisesta liitdnnasta kaytto-
jarjestelmdaan. Hyviéd oppikirfoja-
koan ei ole kovin monta. Seuraavia
tecksia kannattaa kyselld hyvin va-
rustetuista kirjakaupoista.

Robert Lofore: Assembly Lan-
guage for the IBM PC (Waite
Group); Peter Abel: Assembler for
the IBM PC and PC-XT (Reston
Publishing Company);  Reetfor-
Alexy: The 8086 Book (Osborne/
MeGraw-Hill).

Unchtaa ei mydskaén sovi Tieto-
kone-lehdessa kdynnissd olevaa [BM
PC:n konekielikurssia.

FPetteri Jarvinen

21




PEKKA HONKANEN

Lentava massamuisti

C-64 Triton QD-pikalevyasema

Triton QD muodostuu kahdes-
ta osasta, joista isompi (245 x
60x 220 mm) sisdltdd virtalah-
teen ja itse levy-yksikén. Tiedon
tallennukseen kaytetddn omaa
2,8 tuuman “korppua”, jollaisia
on saatavana maahantuojalta
hintaan 18 mk/kpl. Levyke on
pakattu kovaan muovikoteloon
siten, ettd sen taittaminen vaatii
rehellistd vdkivaltaa. Levykkeen
kirjoitussuojaus tapahtuu katkai-
semalla kotelossa oleva napuk
ka, jollainen on erikseen levyk-
keen kumpaakin puclta varten.
Tallennuskapasiteetti on 100 ki-
lotavua. Tosin vain 50 kilotavua
on kerralla kéaytettdavissa, koska
laite lukee levykkeitd yksipuoli-
sesti. Toinen 50 kilotavua saa-
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@@ Voiko olla tottakaan? Commodore 64
voidaan varustaa levyasemalla, jonka pisim-
méksi latausajaksi ilmoitetaan kahdeksan
sekuntia. Testasimme tdmd&n ihmelaitteen ja
selvitimme sen ké&yttémahdollisuudet.

daan k&antdmdlld levyke.
C-64:n moduuliporttiin liitet-
tdvdssd ohjausosassa (105 x 50 x
120 mm) on laitteen kédyttdjdrjes
telmé, joka ndkyy C-64:n osoite
kentdssa aina kun laite on port-
tiin kytkettynd. Vaikka tdméd oh-
jelmaosa on normaalissa moduu-
liosoitteessa eli osoitteesta $8000
alkaen, ei kyseessd ole niin sa-

nottu  autostart-moduuli  (kts.
MikroBITTI 9/86), vaan QD-
moediin siirtymiseen tarvitaan

SYS-késky. Ennen sitd ei C-64:n
tilassa ole muuta eroa normaa-
liin kuin 8 kilotavua pienempi
RAM-muistin mdéra.
Ohjausosan takaosassa on C-
64:n moduuliporttia vastaava lii-
tin, johon ei kuitenkaan voi kyt-

ked muita ohjelmamoduuleja.
Kyseinen liitin on tarkoitettu
toista Tritonia wvarten, mikéali
pOytdtila ja kukkaron sisélto an-
tavat myoten.

Ollessaan toiminnassa Triton
kdayttdad jonkun verran RAM-
muistia osoitteesta $C000 alkaen.
Basic-ohjelmat eivat normaalisti
kdytd tatd aluetta, mutta kone
kieliohjelmien sijoituksessa tdmé
on otettava huomioon.

Kasetti vai levy?

Triton ei emuloi mitddan C-64:n
tuntemaa oheislaitetta, vaan se
tuo mukanaan 15 kpl omia kés-
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kyjddn kdynnistysvaihessa tarvit-
tavan SYS-kdskyn lisdksi. "Kis-
sanhdntd”-merkilld erotettavat
kaskyt Triton tunnistaa kiilaa-
malla itsensd C-64:n CHRGET-
rutiiniin. Mikdli systeemiin liitet-
tyd 1541:std haluaa kdyttda DOS
WEDGER avulla, tulee Tritonin
kanssa ongelmia. Muuten 1541
toimii normaalisti. Kasettiase-
man samanaikaiseen kokeiluun
ei ollut tilaisuutta, mutta Tritonin
toimintatavasta pdédtellen ei ka-
settiaseman kanssa pitdisi olla
hankaluuksia.

Kéaskyvalikoima

FORMAT-, SAVE-, LOAD- ja
DIR-kaskyjen lisdksi Triton tun-
tee kaskyt muuttujien tallentami-
seen ja lataamiseen, tiedoston
poistoon, konekielisen ohjelman
tallennukseen sekd CASSCOPY-
kédskyn, joka nimensd mukaisesti
kopioi tiedostoja kasetilta levyk-
keelle. Kahta Tritonia kéytet-
tdessd on lisdksi kopiointikdskyt
varmuuskopioiden tekoa varten.
QUIT-késkylld poistutaan QD-

moodista.

Tuplaturbo

Tiedostojen latausnopeuden
suhteen Triton on sellainen kuin
massamuistin  pitdisi ollakin!
Muutama sekunti surinaa ja
homma on hoidettu. 30 kilotavun
( = koko vapaa Basic-alue) lataus
kesti noin 7 sekuntia ja tallennus
noin 15 sekuntia. Tallennusai-
kaan sisdltyy kirjoitetun tiedon
vertaus, joka tapahtuu aina au-
tomaattisesti.

Lyhimmilld&n ohjelmien la-
tausaika on kolmen sekunnin
luokkaa, koska kestdd hetken en-
nen kuin varsinainen tiedonsiir-
to padsee vauhtiin. Enimmdisla-
tausajaksi ilmoitettu 8 sekuntia
on realistinen eikd lyhyen kokei-
lun aikana esiintynyt ongelmia
tiedon lukemisessa.

Kolme tiedostotyyppid

Triton tuntee kolme tiedosto-
tyyppid: B, A ja M eli Basic-
ohjelma, datatiedosto ja konekie-
liohjelma. Suhteellisia (relatiivi-
sia) tiedostoja ei ole. Levykkeen
hakemistosta (enintddan 20 tie
dostoa) ilmenee ochjelmatiedos-
tojen osalta paitsi koko- ja la-
tausosoite myos ohjelman suori-
tusosoite. Tdstd on hy6tyd, mika-
li konekielichjelma alkaa jostain
muualta kuin latausosoitteesta.
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Suoritusosoite on luonnollisesti
ilmoitettava tallennusvaiheessa.

Datatiedoston rakenne poik-
keaa 1541:n sarjasaantitiedostos-
ta siten, ettd ainoastaan tauluk-
komuuttujien arvoja voidaan tal-
lentaa. Tallennus ja lataus siirtéds
kerralla koko taulukon. Tietoa
luettaessa on taulukon koko
mddriteltdvd DIM-lauseella sa-
maksi kuin se tallennettaessakin
oli.

Hankaluuksia

Kun Triton on kytkettynd 64:n
moduuliporttiin, on siind oltava
virta kytkettynd, wvaikkei sitd
cdytettdisikddn. Muussa tapauk-
sessa C-64 ei toimi.

Kun valmisohjelmia siirretdén
[ritonille, on ensimmaédinen vai-
he mahdollisten kopiointisuo-
austen murtaminen. Lisdksi Tri-
tonin kdyttojdrjestelmd vie 8 ki-
otavua RAM-muistia osoitteesta
$8000 ja osa chjelmista kieltdy-
tyy toimimasta, koska ne kaytta-
vat tdtd samaa aluetta. Kyseisen
RAMin kéyttéénottoon ei ole
muuta tapaa kuin irrottaa laite
moduuliportista. [rrottamisen
ajaksi on laitteista kytkettdva vir
ta pois, ellei halua ehdoin tah-
doin hajottaa mikroaan. Eril-
linen kytkin olisi parempi rat-
kaisu.

Mikali valmisohjelmaa haluaa
muuttaa siten, ettd se kdyttda jo-
tain muuta aluetta $8000:n sijas-
ta, on muutokset tehtdvd erik-
seen jokaiseen ohjelmaan. Sel-
lainen chjelma joka tekisi tarvit-
tavat muutokset automaattisesti
valmisohjelmiin, olisi tietysti
mukava, mutta kdytdnnossa
mahdoton tehdd. Triton sovel-
ruukin parhaiten omia ohjelmia
ekevdlle harrastajalle, joka ei
tarvitse hajasaantitiedostoja eikéd
suuria sarjasaantitiedostoja.

Mikédli kéaytettdvdt ohjelmat
toimivat Tritonin kanssa, siirtyy
kasettiasema armotta kaappiin
polyttymddn. 128:n omistajille
[ritonista on iloa vain 64-moo-
dissa, koska moduulin kytkenta-
tapa pakottaa 128:n aina 64-
moodiin konetta kdynnistettdes-
sd. Valmisohjelmia ei 2.8-tuu-
man levykkeelld saa, joten Trito-
nin lisdksi kasetti- tai levyasema
on syytd pitdd saatavilla.

Triton QD:n hinta on 1290
markkaa, johon sisdltyy laitteen
ja kdyttoohjeen lisdksi viisi tyh-
jad levykettd sekd postimaksut.
Tritonia tuo maahan Karelia

Computer, Eeronpuistikko 13,
80160 Joensuu, puh. (973)
821 945. [

Elima on yhta matematiikkaa, _
mutta onneksi CASIO tekee sen helpoksit.

#0585 x 010845- (345 #23)

X|/32567 — 2

CASIO FX-790pP
ASSEMBLERILLA VARUSTETIU
BASIC-TASKUTIETOKONE

* Tukevaksi koteloksi taittuva

8 kilotavun Basic-taskutietokone

varustettuna Assemblerilla.
Tehokkaan Basic-kielen ja 65

valmiin toiminnon lisaksi siina on

toimintomuisti, johon voidaan tal-

lentaa matemaattisia kaavoja.

* Laitteessa
on datapankki
eli elektroninen muistikirja. Sielta
voidaan hakea haluttu kaava, syot-
taa sille laitteen Kysymat arvot ja
vastaus saadaan hetkessa.
* Casio FX-790FP:n Kol-
mas erityisominaisuus
Assembler-Kieli tarjoaa
mahdollisuuden opiskel-
la konekielta.
Oheislaitteina on saa-
tavissa 8 kilotavun lisa-
muisti, pienoiskKirjoitin ja
nauhuriliitanta.

Valitse paras, valitse Casio.
Suositushinta 1.225,-

laskee oikein

Lisdtieioja MIKROBITIN palvely-
Kortifla, Renpasio numero 9. 23




RISTO SIILASMAA

I K mystisyydests&n

huolimatta konekieli on jo-
kaisen saavutettavissa ja bpitta-
vissa. Konekieltd osaavakin tu-
lee harvoin ajatelleeksi konekie-
len olemusta; mitd konekieli to-
dellakin on.

Konekielen olemuksen siséis-
td&kseen on ymmédrrettdvd muu-
tama seikka tietokoneen toimin-
nasta.

Tietokonetta hallitsee keskus-
yksikkd, joka pitdd huolta kai-
kesta tietokoneen toiminnasta ja
jakaa laitteen eri osille niille
kuuluvat tehtdvat. Keskusyksik-
ko eli prosessori toimii siis taval-
laan tietokoneorkesterin kapelli-
mestarina.

Keskusyksikkd ei kuitenkaan
osaa tehdd mitddn muuta kuin
ldhettdd erilaisia sdhkoisid im-
pulsseja tietokoneen eri osille.
Yksi tdllainen impulssi ei valtta-
méttd saa tietokoneessa aikaan
mitddn havaittavaa. Sen suoritta-
ma tehtdvd on mitdttdmén pieni.
Useampi kymmen tai sata im-
pulssia saattaa jo suorittaa jon-
kin kokonaisen tehtdvén, vaikka-
pa ladata luvun muistista kes-
kusyksikkéon.

Keskusyksikké$ tunnistaa muu-
tamasta kymmenestd muuta-
maan sataan erilaista tehtdvaa
tai komentoa. Vastaanottaessaan
komennon keskusyksikkd ldhet-
td44 matkaan ne sdhkéiset im-
pulssit, jotka suorittavat komen-
| nom.

352803E1lrTs
32E3D12B7E3C2777
20EF36002B7E3C2777F
6020E436002B7E3C2777
18DB0104040C79D396DB
99E680280210F478B720
@432D9D1C93AD9D1B7CH
783718F33AD9D1FE@428
3DO6FFFE(G3280AFEQ0120
P40601180206023AELD
BUE60332E1D1CD5BCCY
8AC7CDUACCCDFBC

walle

®® Konekieli on jotain salaperéistd ja
ihmeellisté. Konekielen osaamisella voi lois-
taa ja vaikkei siité mitédn ymmértéisikéén
voi aina vdittéd pdinvastaista. Konekielen

ymmdrtéminen on kunniakysymzys.

Konekielen késkyt

Keskusyksikén yhdelld komen-
nolla suorittamat tehtdvidt ovat
hyvin yksinkertaisia ja pienia.
Yhdistdmélld néditd kédskyjd toi-
siinsa pieniksi ohjelmiksi saa-
daan suurempia tehtadvia.

Yksi Basic-kielinen kéasky
koostuu useista konekielisista
kdskyistd. DBasic-kdsky on siis
pieni ohjelma. Konekielinen
késky koostuu puolestaan useista
keskusyksikén ldhettdmistd im-
pulsseista. Sekin on siis taval-
laan pieni ohjelma, mutta t&méa
ohjelma on rakennettu suoraan

SAHKOISIA IMPULSSELA
| prosessorilla kiire)

KONERIELINEN KASKY

KOMEKIELINEN OHJELMA

BASIC-KIELINEN MASKY

BASIC-OHJELMA

Kuva 1. Tietokoneohjelmat ovat
monitahoisia.

keskusyksikkéén, eikd sitd voi
ndhdé tai muuttaa.

Tietokoneen hallintarakenne
muodostuu monitasoiseksi. Jos
kirjoitamme Basic-kielisen ohjel-
man saamme jdlleen uuden ta-
son rakennelmaamme, silld oh-
jelma koostuu Basic-kéaskyista,
jotka koostuvat konekielisist4...
Kuvassa 1 on havainnollistettu
tasorakennelmaa.

Assembler?

Tietokone késittelee kaiken tie-
don numeroina. N&in yksi kone-
kielinen kédskykin on keskusyksi-
kélle vain jokin numero.

Jos konekieliohjelmoijan pitéi-
si muistaa ulkoa kaikki konekie-
likdskyt numeromuodossa, kari-
sisi ohjelmoijien joukko varmasti
melkoisesti. Helpompaa on
muistaa jokin sana, joka kuvaa
kédskyn suorittamaa tehtavaa. Ta-
mén sanan kohdalle voidaan sit-
ten myShemmin vaihtaa vastaa-
va numero.

Juuri tétd tekevat Assembler-
ohjelmat. Ne ottavat vastaan kol-
mikirjaimisia muistisanoja, muut-

tavat ne kédskyjd vastaaviksi nu-
meroiksi ja tallentavat numerot
muistiin. Jos halutaan muuttaa
konekielinen ohjelma takaisin
muistisanojen avulla ilmaista-
vaan muotoon, taytyy kéayttds
ohjelmaa, joka suorittaa As-
sembler-ohjelman tehtdvén taka-
perin. Disassembler tekee tés-
mélleen tdmén. Se lukee muis-
tista numeron ja muuttaa sen
muistisanaksi. Useimpiin As-
sembler-ohjelmiin liittyy my6s
Disassembler.

Vain numeroita
Kaikki kahdeksanbittisten pro-

sessorien konekieliset ké&skyt
muodostuvat yhdestd tavusta.
On kuitenkin monia késkyjé, jot-
ka kuluttavat useamman tavun.
Esimerkiksi tallennuskéskyissa
itse kdskyn lisdksi tarvitaan myés
osoite, johon luku tallennetaan.

Hyppddmme keskelle pitkda
konekielistd ohjelmaa ja loyd&m-
me sieltd tallennuskédskyn STA
$1020, joka tallentaa erddn re-
kisterin sisdllén muistipaikkaan
$1020. Tamé& kuluttaa muistia
kolme tavua; yksi tavu itse kés-
kylle STA sek& kaksi tavua osoit-
teelle. Muistissa on siis STA:ta
vastaava numero 141 ja luvut 32
ja 16. (Ald huolehdi $1020:n
muuttumisesta 32,16:ksi. Heksa-
desimaaliluku $10=16 ja $20=
32, joten $1020 kahdessa osassa
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Ensinnaiset
bitit

ilmaistuna on todellakin 32 ja
16).

Keskusyksikélle on tédysin sa-
mantekevdd mistd se ohjelman
aloittaa. Jos médrddmme sen
suorittamaan 4&dsken kirjoitta-
mamme ohjelman, lukee se en-
sin luvun 141 ja toteaa sen tar-
koittavan STA:ta. Keskusyksikko
tietdd STA-kdskyn tarvitsevan
kahden seuraavan muistipaikan
siséllén osoitteeksi, joten se lu-
kee nekin ja suorittaa tallennus-
kédskyn. Jos méardisimme ohjel-
man alkamaan yhden tavun
my&hemmin, lukisi keskusyksik-
ké ensimmaéiseksi luvun 32. Lu-
ku 32 el merkitse endd STA-kés-
kyd, vaan jotain toista kdskyd.
(JSR, joka vastaa Basicin GO-
SUB-késkyd.) Ohjelma l&htisi
kuitenkin toimimaan, eri asia on
kuinka kauan ja miten se toimisi,
silld ohjelman jarkevyydestd ei
todellakaan ole takeita.

Missé ero

Basic-kielinen ké&sky rakentuu
hyvin monesta konekielisestd
kaskystd. Tassd on konekielen
ero verrattuna korkeamman ta-
son ohjelmointikieliin.
Konekielen etuina ovat ohjel-
mien lyhyys ja suoritusnopeus.
Lyhyys aiheutuu tietenkin siité,
ettd konekieliohjelmat rakenne-
taan pienimmistd mahdollisista
rakennuspalikoista. Té&lléin ei
ohjelmoitaessa tarvitse tehda ti-
laa vievid kompromisseja.
Suoritusnopeus on suuri, kos-
ka laitteen hallintarakenteesta
jdd yksi taso pois. Basic-tulkki
voidaan ohittaa tdysin ja kom-
munikoida sucraan keskusyksi-
kén kanssa. Konekielelld ohjel-
moimisen tekee haastavaksi l&-
hinnd se, ettd kaikki pitdd tehd4
itse. Tdmd taas vaatii kdytetts-
vén tietokoneen tuntemusta.

Ensimmdéinen kosketus

Listauksessa 1 on pieni As-
sembler-ohjelma, jota kdyttdmal-
l& péédsee jo kosketuksiin kone-
kieliohjelmoinnin kanssa. Esi-
merkkiassemblerimme on suh-
teellisen yksinkertainen verrat-
tuna varsinaisiin Assemblereihin.
Assemblerimme ymmértdd kol-
me kaskyd LDA, STA ja RTS.

Kaskyt tarkoittavat lataa akkuun

(LoaD Accumulator), tallenna
akun sisdlté (STore Accumula-
tor) ja palaa alirutiinista (ReTurn
from Subroutine).

Akku on tdrkein prosessorin
rekistereistd. Rekisterit ovat yk-
sinkertaisesti erddnlaisia muisti-
paikkoja, joille prosessori on an-
tanut nimet. Naihin muistipaik-
koihin voidaan ladata numeroi-
ta, késitelld niita ja tallentaa lop-
putulos jélleen jonnekin. Akussa
tapahtuu suurin osa prosessorin
suorittamista tehtdvistd, muun
muassa kaikki laskutoimitukset
sijoittuvat akkuun.

Konekieliset ohjelmat koostu-
vat suurimmaksi osaksi erilaisis-
ta lataus- ja tallennus-k&skyist4,
joten Assemblerimme todellakin
ymmértdd konekielen tédrkeim-

mét késkyt.

Voimme esimerkiksi ladata
akkuun numeron 0. Eli LDA 0,
Té&mén jalkeen tallennamme
akun sisdllén muistipaikkaan
53281, joka médrdd kuvaruudun
viarin. STA 53281. Viimeiseksi
késkyksi sijoitamme RTS, jolloin
ohjelma palaa takaisin l&htéta-
sollensa. Kirjoitettuamme kone-
kielisen ohjelmamme Assemble-
rilla voimme ajaa sen Basicin
SYS-kaskylla.

Kuvaruudun vérin voisimme
muuttaa LDA- ja STA-kdskyja
perdkkéin kirjoittamalla yli 150
kertaa sekunnissa. Té&ssd tulee
konekielen ylivoimainen nopeus
hyvin esille.

Muistipaikka 53280 médritte-
lee kuvaruudun reunan vérin.
Muita mielenkiintoisia muistialu-
eita ovat 1024—2047 (kuvaruu-

81,8:REM F2

38 INPUT

M F9

84

EK<(AM+2) :REM 78
118 PRINTAR:REM B2

EM 8F
1686 GOTO2@:REM 32
2080 AR=B:PRINTAM’

2:AM=AM+ 1 :REM 52

258 GOTO 288:REM 62

I=2:REM B2

1828 IFKO0=36
1838 RETURN:REM A4

g8
2ele
2028 IFKOs$=
2038 RETURN:REM AS

18 PRINT"<CLR><{YEL>":POKES3280,0:POKES32

28 INPUT*KIRJOITUS=K,
"ALOITUSMUISTIPAIKKA"AM:REM AD
48 PRINT"<CLR>":IFA$="K"THEN2O®:REM 83
o598 RI=8:IFA$<>"L"THENEND:REM AB

78 KO=PEEK(AM):GOSUB1P@B:FRINTAM: "-"; :RE

80 IFKOS=""THENPRINT"?":60TO 158:REM 7E
98 PRINTKO®$; : IFPI=1THENPRINT:GOTO158:REM

1080 AR=PEEK (AM+1): IFPI=3THENAR=AR +256 *PE

15@ RI=RI+1:IFRI<22THENAM=AM+P1:GOTO78:R

: INPUTKS:KO$=LEFT$(K#,3
):GOSUB 28988: IFKO=BTHEN18:REM DA

2180 AR=VAL(RIGHTS$(K$ ,LEN(K$>-3))IA1=INT(
AR/7256):A2=AR-256%A1:REM 8B

2380 POKEAM,KOD:AM=AM+1: IFP1 > 1 THENPOKEAM,A

249 IFFPI=3THENPOKEAM,A1l:AM=AM+1:REM A7

1000 KO$="":PI=1:!IFKO=

1918 IFKO=141THENKO$="STA":P1=3:REM 57
THENKO$="RTS":PI=1:REM 48

2088 KD=80: IFKO$="STA"THENKO=141:FP1=3:REM

IFKO$="LDA"THENKD=18639:FPI=2:REM 4A
"RTS"THENKO=9B:PI=1:REM 41

L=LUKU";A$:REM 18

169THENKOS$="LDA":P

Tosi suppea Assembler-ohjelma.
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tumuisti) ja 55296—56295 {ﬂiﬁh
muisti).

i

Assemblerin kéytts

Kolmikéskyinen Assemblerimme
toimii seuraavasti; Kirjoita lb:
taus koneeseen ja kirjoita RUN.
Sinulta kysytddn haluatko H.rjoﬂ%
taa vai lukea, eli asse :
vai disassembloida. Vastaa kysy-
mykseen. Seuraavaksi sinun tu-
lee paattdd minne pdin muistia
ohjelmasi kirjoitetaan tai miﬂ
pdin haluat lukea (riippuen vas-
tauksestasi edelliseen kyaym]i
seen).

Jos haluat lukea, nédet e
ruudullisen muistia mé&rdama -'
tdsi muistipaikasta ldhtien. §
ki tutut (kolme) késkyt on Iﬂ_ ___;::
tettu Assembler-muotoonsa, jos'
niitd vain on 16ytynyt. Tuntemat- |
tomat koodit ilmaistaan kysy--
mysmerkilld. Lopulta kysytddn
jdlleen haluatko lukea vai kir-
joittaa. Jos haluat lopettaa M
man kdytén, vastaa kysy
seen jollain muulla markﬂlﬁ ‘i'
L ja K. ‘

Kirjoita néin: Olet vastannuf
luku-kirjoitus-kysymykseen K
ndet edessési t;fhjin ruudun,
jonka vasemmassa ylé --. %
on ensimmdisen muistipaikan
numero. Kirjoita haluamasi h‘.ﬁt
di }a sille M'gument]t agime) ._. :
si LDA 12 (lataa akkuun numero
12). Jos annat kiskylle ylim&a-
rdisid argumentteja ei ohmr
ota niitd huomioon. Jatka l:iriﬁe |
tamista ja muista lopettaa ol
masi aina HTS-k!ﬂkm E&
RTS palauttaa ohjelman ta ]
Basiciin. Kun ohjelmasi on f
mis, kirjoita jotain, mitd
gsembler e} turinista. Palaat tﬂhﬂr
sin Assemblerin alkuun. =~

Assemblerimme on klrjolm
mahdollisimman lyhyeksi ja yk- |
sinkertaiseksi, Sitd ei kannata
ryhtyd laajentamaan tai paranta-
maan, sensijaan kannattaa kysel-
14 tutuilta jotain hyvééd konekieli-
monitoria (Supermon, Heum
Mon 64).

Se siité

Eipd sitten muuta kuin m
konekielenharrastukselle  ja
01010100 01010011 GIW
01001101 Q1010000 Olﬂlm
01001001 01000001 mlm




HYVAA JOULUA
T Mikko,
Minna & Markku

XY-JOYSTICK
35,-

920 ST

kanssa.

ATARI

Power Without the Price.
Pikkujattilainen,
jolla tulet tutuksi

tietokoneiden

1040 ST

Osta kerralla tietokone-
jérjestelma, joka kattaa
monen kdyttédjan tarpeet.
Saat paketin huippugra-
filkkaa, hallitset 4anta Ja
muokkaat teksteja.
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A A B s
= e — & -
A B4 A e e .
sttt incd e
ey

S

ALA MAKSA TANA JOULUNA
TIETOKONEESTASI ATARIA
ENEMPAA!

M@" s
ohh i@'\“ oW
NS

525600 XL _ v 325.-

_ JOYSTICK SISALTYY HINTAAN
VALOKYNA

355- — @00 XL . van995,-

JOYSTICK SISALTYY HINTAAN

1050
DISKETTIASEMA

1975,-

130 XE
.van 1995,

KASETTIASEMA JA JOYSTICK
SISALTYY HINTAAN

ST-KONEEN OSTAJALLE 600 XL
JOULULAHJAKSI!

ST-TUOTTEET: i
KAYTTOJARJESTELMA EPROM A

520 ST MUISTILAAJENNUS 512 K TAVUA

YHTEISHINTA
520 ST PC KOTELO
DS/DD 1 M tavun levyasema
20 M tavun kovalevyasema

-------------------------------

ST-KIRJAT:
Machine language

GEM Programmers references

Internals
Trick & Tips
Graphic & Sound
Basic Training guide

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
------------------------------------

ST-OHJELMAT:
ESIM.

TAULUKKOLASKENTA VIP PRO (LOTUS)

GRAFIIKKA, DEGAS
TIETOKANTA, TRIM BASE

-------------------------------------------------------

SENNUKSINEEN 950,-
1950,-

2500,-

KYSY ST-OHJELMIA PUHELIMITSE JA

TILAA ILMAINEN LUETTELO!

Lisdtiatoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasio numero 82

520 ST

MV-MONITORILLA s 7950,-

VARIMONITORILLA ......ccceceiiiiiiiiiieiiineccinne. 9950,-

MV + VARI MONITORILLA ..o, 10950,-

1040 ST

MV-MONITORILLA  .ocmnananissinies 11400,-

VARIMONITORILLE, . oo 13400,-

MV + VARIMONITORILLA ..ooveovieeeeeeen, 14400,-
XL/XE PELIT/OHJELMAT:
ESIM. K. D.
Raid over moscov .............. 125,-/145,-
Silent service ............ccoevnenn. 125,-/145,-
Smash Hits 5 ......ccoovvvivennns 125,-/145,-
SR s 125,-/955,-
VOBIBBITE  coviunsominmsmmmiin 125,-/155,-
(C 10 T=1[13To =1 SRR 125,-/145,-
SYNERIE s manmarinmmty 295,-
SYRHONG o } yht.

.......

N

KYSY XL/XE OHJELMIA PUHELIMITSE |

SUOMEN SUURIN ATARIMYYJA:
-- ‘e
Ivcso t -

=
l YLIOPISTONKATU 18 40100 JYVASKYLA

O (E )=
3 s EXPRESS
KATEISELLA, OSAMAKSULLA, LEASING JA VUOKRAUS

PUHELINTILAUKSET: 941-613 562, 613526
POSTITILAUKSET: PL 215 40101 JYVASKYLA

AVOINNA: ARKISIN 12-18 LA 10-15

Amstrad

ESA HOLMBERG
ne

Té.ma' ohjelma ei suoraan pois-
ta jokaisen kunnon mikroili-
jan suurta haavetta piirturista,
mutta osaltaan on pienentdmésséa
sen tarvetta ja sdédstdmdssd omia
tai vanhempien rahoja. Kyseessd
on pieni konekieliochjelma, joka
lataa Amstradiin uuden kdskyn
IHARDCOPY, joka tekee kuva-
ruudun grafiikasta ja tekstista
kopion paperille.

Toiminta

Ohjelma aloittaa asettamalla ori-
gon vasempaan alanurkkaan
(ORIGIN 0,0) ja kdy sen jdlkeen
kuvaruudun ldpi vasemmalta oi-
kealle kuuden pisteen levyisind
pylvdind. Pylvaat ohjelma kasit-
telee alhaalta ylospdin lahettden
kutakin kuuden pisteen ryhméa
kohti yhden grafiikanchjauskoo-
din kirjoittimelle. Kuva tulostuu
siten paperille vasemmasta reu-
nasta alkaen.

Toimintaa nopeuttaa huomat-
tavasti se Amstradin kuvaruutu-
muistin piirre, ettd MODE 1:114
kuvaruutu on tavallaan koostu-
nut neljdn keskendan samanvaéri-
sen pisteen ryhmistd, joten oh-
jelman tarvitsee kdyda ldpi vain
joka neljds kuvaruudun piste.

Ohjelmassa on kolme sisdk-
kdistd silmukkaa, joiden logiik-
kaa kuvaa parhaiten vastaava
Basic-ohjelma 1.

Ohjelmassa ei ole esitetty gra-
titkanohjausta eikd rivinvaihdon
koon asetusta, mutta ajatus kay
selville.

Tallennus

Kirjoita latauschjelma ja tallen-
na se — ei ole turhauttavampaa

BITTI 12/86

®® Tietokoneen kuvaruudulle piirretyt kuvat
voivat olla todella kauniita, mutta eivét
koskaan ikuisia. Témé ohjelma tarjoaa mah-
dollisuuden ikuistaa luomukset paperille ja
vaikka kehystdd ne. Paperilla olevia kuvia
on paljon helpompi esitellékin, onhan niité
huomattavasti mukavampi liikutella kuin
monitoria. Taiteilun liséksi ohjelmalla on
lukuisia hyétysovelluksia.

sovitettu B-bittistd koodia kaytta-
ville. Kirjoittimesi kdyttdméa koo-
dityyppi selvidd parhaiten sen
kdyttbohjekirjasta. Jos kirjoitti-
mesi kayttda 7-bittistd grafiikan-
ohjausta kirjoita rivien 370, 380
ja 400 sijaan rivit 371, 381 ja
401.

asiaa kuin saman ohjelman na-
putteleminen moneen kertaan.
Tallennettuasi aja latauschjelma.
Se POKEaa muistiin varsinaisen
konekieliohjelman ja tallentaa
sen nimelld HARDCOPY.BIN.
Ohjelma on alunperin tehty 7-
bittistd ASCIl-koodia kéyttaville
kirjoittimille. My6hemmin se on

10 FOR X=0 TO 439 STEP &

20 FOR ¥Y=0 TO 3992 STEFP 2
30 FOR Z=0 TO S STEP 2
40 A=A%4+TEST (X+Z,Y)
50 NEXT Z

&0 PRINT H#8,CHR$ (RA);

70 NEXT Y

80 PRINT #8

0 NEXT X

Mandelbrotin kuvion laskeminen
vie Amstradilta pari péivéd: tu-
lostaminen DMP-2000:lla nelisen
minuuttia.

Kéytts

Saat uuden kédskyn kayttéén oh-
jelmalla 2, joka lataa muistiin
tiedoston HARDCOPY.BIN ja
"esittelee” kdskyn Basic-tulkille.

Kopiointichjelma toimii kun-
nolla vain MODE 1:1la, mika ei
ole kovinkaan suuri rajoitus.
MODE 1 on nimittdin Amstradin
kaikkein tarkoituksenmukaisin
grafiikkamoodi — MODE 2:lla
on kdytéssd vain kaksi varia,
joista kaiken lisdksi toinen huk-
kuu taustaan ja MODE 0:lla on
huonompi tarkkuus (160 x 200).
Ohjelma toimii kylld kaikilla
moodeilla, mutta tulostuva kuva
ei ole aivan tarkoin kuvaruudun
ndkdinen muuta kuin MODE
]:1l4.

MODE Q:n 16 véristd voi hy6-
dyntdd kunnolla vain nelja4
(0—3) muiden tulostuessa tar-
kemmin mdérittelemattémind
pistekoodeina. MODE 2:n tark-
kuus puolittuu, joten mm. teks-
tistd tulee varsin epdselvéd.

Piirrettdvien kuvioiden tausta-
vdrin (PAPER) tulee clla 0, mut-
ta INK O saa olla mika vain. Pa-
perille INK 0O j&ttdd valkoisen
pisteen, kaikki muut INKit tulos-
tuvat seuraavanndkéisind piste-
ryhmind:

— INK 0 o O
0 o
— INK 1 e o
e °
— INK 2 O ®
® O
— INK 3 C O
0

Basic-ohjelma 1.

Sivulle 28




K )yhan miehen

HARDCOPY on tunnoton
ORIGIN-asetuksille, koska se
asettaa itse origon pisteeseen

0,0. Mikali tarkeituksena on teh-
dd omia merkkejd, on SYMBOL
AFTER -kdsky annettava ennen
HARDCOPYn lataamista Impro-
per argument -ilmoituksen vélt-
tdmiseksi.

HARDCOPY ei estd MikroBI-
TISSA aiemmin t&nd vuonna jul-
kaistun XTRA-kdskykokoelman
kdyttésa, koska ne latautuvat eri
muistialueille. Jos haluat kdyttaa
molempia ohjelmia, lataa XTRA
ensin, niin CLEAR-kdsky ei
poista muistista HARDCOPYa.

Huom! Aseta kirjoittimen DIP-
kytkimet siten, ettd CR tuottaa
vain vaununpalautuksen eika
sen lisdksi rivinsiirtoa (DS1-4
DMP-2000:ssa).

Annettaessa kasky |HARD-
COPY ohjelma kdynnistyy osoit-
teesta &9EZA lataamalla piste-
koodien osoitteet indeksirekiste-
reihin IX ja IY. Sen jdlkeen oh-
jelma ldhettdd kirjoittimelle re-
setin, asettaa origon pisteeseen
0,0 ja alcittaa kopicinnin. Kopi-
oinnissa ldhetetdén kirjoittimelle
joka rivid varten aluksi datat yh-
td rivid 576-grafiikkaa wvarten,
jonka jdlkeen lasketaan vaaka-
suoraan kuusi vierekkdistd pis-
tettd kahden vélein ja ldhetetdan
ne kirjoittimelle kahdesti. Tamé
toistetaan 200 kertaa, jonka jal-
keen ldhetetddn kirjoittimelle
kdsky suorittaa 6/72" rivinsiirto.
Aloitetaan rivi alusta ja toiste-
taan, kunnes on kédyty lapi koko
kuvaruutu. L]

11®@ RANDDOMIZE TIME
1280 INK 1,0 1

14@ MODE 1

WR -639,0 :
160 FOR x=1@ TO
170
180
190
200
210

PLOT w#4—p,v

DRAWR 2Z#*#p.@
NEXT vy
228 NEXT x
238 |HARDCOPY
248 INK @,0 =
ND

198 "yhden rivin grafiikkakilpailun voittaja A
mstradille sovitettuna

INK @,24 : BORDER 24
138 ON BREAK GOSUB 249

150 MOVE @,8 : DRAWR &39,0 : DRAWR B,399 :
DRAWR @,-399
&350 STEFP 1@
FOR y=x TO I08-—x
LET p={300—y—x)#*RND/4

INK 1,24 : BORDER @ :

DRA

MODE 2 & E

Muistikartta

$IE00—FIE29

Kaskyn méadrittely

$OE2A—$9E4] Paaohjelma

$9E42—$IE48 Muuttujia r‘= -
$OE49—FOES2 Origon asetus W
$OES53—FIEAS Kirjoittimen chjaus

$9E9] Rivinsiirron koko i

$OEA6—$OEFB
$9EFC—$IEED

Kuvaruudun lapikdynti
Véarikoodien laskenta

100 start=LTEDD

110 addr=start e
128 ds=""

138 1=310

140 WHILE d&<"##a"

158 READ d$

1468 IF d¥="#W#" THEN 280

i7@ READ s%

ig@ s=0 -
178 FOR r=1 TO LEN(d%} STEP 2 |
208 ¥=VAL ("L"+MID$ (d¥,r ,2))

218 FOKE addr ,x

220 addr=addr+1

238 B=5+X

240 MNEXT

258 IF HEX#(s)<{>s$% THEN PRINT "Virhe datoiss

a; rivi = “;1 ¢ STOP

260 PRINT "Rivi "31; " ok"

278 1=1+10

280 WEND

298 SAVE "hardcopy.bin",b,start,addr—start+l,s

tart

380 END

318 DATA BIBEQEZIIA?EEDDIBEE?HBBHIIEHZI?E 558

320 DATA C3IZATEDDE | ¥a0a, 1BB Lj
338 DATA Bﬂ#ﬂ#15244434F5HD?GGDD2léﬁ?FFDZl 1 SFB 'Wa

348 DATA SHARFCD&LDSFECDATFECDALRECDLDYECD?S,FEL
358 DATA FECTO000Q0000002001 1m1m, 266
340 DATA CYBBCY3E1BCDPCFEIEZ2ACDYCYEIE@SCD,B2C
E7@ 'DATA 9CFESE1OCDICIEZE@ICDYCIECTIELBLD,7CE

371 DATA FCFESEBBCD?CYEIERZLDYCTECTSELIBCD,7BS
388 "DATA YLYESE4RCDFCYECTCTRL7EBSERACDICIE,B14
381 DATA FCYEZE4BCDYCYECTDBDLTBIEDBCDYCT?E,74B

39@ DATA 10FFCYCD7BYESELBCDYCYESE4AACDYCYE ,BA4
428 'DATA 3E12CDYCYECYIEBCCDYCYECYCS47CD2B,B3IE
481 DATA 3E12CDYCYE@O3IEBACDYCIECTCS47CD2B,773
410 DATA BD7EIBFFCICYZ21429E34B0233600CDCE, 710
420 DATA FECDBIFEZ2A4Z7EQ1D&DRAYZ2429ET7CAT ,SCB
43I0 DATA FERZIBEA7DATFEBAIBEACT?Z21449E34608,7ES
440 DATA 233460BCDS3FESE@ACDFCTEIA47IECDIC, 744
450 DATA FEIA4BIFECDICTEZAM4FEZIZIZ244FETC, 697
448 DATA AYFEBL3BE17DATFETBIEDBCR2144FEZ4,888
470 DATA DBZ1479E3SLHBOZ148TFEILBDAZA4ZTETA4L, 40T
488 DATA FEQLBRBAFBYSASD2A44FECDF@BB3I2259F 627
49@ DATA 323ICTFDD7EDA1LBBSFIEBZ473IA4TIELT ;494
S00 DATA 1BFDZ&6B@4F | F7DI247FEFD7ED@1 60A5F ,S3IF
510 DATA ZEQ2473A4B9EL710FD26BALF 197D3248,470
520 DATA FEIA4LTE25004F 160D 1ED2197D32469E,433
530 DATA ATFEBRSIBALCTOOEIDZE100ATA1 000008 ,35B8
540 DATA ### '

Ohjelma I. Hardcopy-késkyn Basic-lataaja. Rivit 370, 380 ja 400
ovat Amstrad DMP-2000-kirjoittimelle ja muille 8-bittist& grafiikan-
ohjausta kéyttdville kirjoittimille. Rivit 371, 381 ja 401 ovat
Seikosha SP-1000CPC ja muille 7-bittistt osoitusta kéyttédville
kirjoittimille. Niit& varten on heittomerkki (REM) rivien 370, 380
ja 400 eteen.

100 MEMORY &9DFF
110 LOAD "HARDCOPY.BIN",

89E00 5
120 CALL &9E00 |

Kuusennon kuusikko (yhden rivin grafiikkaohjelmakilpailun
voittaja) Amstradille sovitettuna ja DMP-2000:1la tulostettuna.

Ohjelma 2. Hardcopy-késkyn liitttminen Amstradin késkytauluk-
koon. Alkuosoite on valittu siten, ettéd MikroBITTI 8/86:ssa julkais-
tuja XTRA-késkyjé voi kGyttéd hardcopyn kanssa.

BITTI 12/86
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Laatujutut
edullisesti

Brother HR-35. Todelliseen ammattilaiskayttoon todel-
liselle ammattilaiselle.
7K puskurimuisti, puskunn sisalto voidaan tulostaa paperilie
useita kertoja tietokonetta kayttamatta. Vahvennettu kirjoltus,
yla- ja alaindeksit, suhteutettu kiroitus, alleviivausautomatilkka ja
paljon muuta, 36 mrk/s nopeudella kirjoitin tulostaa 75 tayleenkir-
joitettua Ad-sivua tunmissa.

Brother HR-25. 3K puskurimuisti |a se vastaa kinoitusnopeudeltaan
(max. 25 mrk/s) ja paperinleveydeltadan (420 mm) ldysin ammattilaistan
vaatimuksia.

Brother HR-15. Todellinen laatukirjoitin todella edullisesti.
5K puskurimuisti, kaksisuuntainen optimoitu tulostus, musta/punainen va-
nnauha, suhteutettu kirfoitus, papann leveys 343 mm. nopeus max. 18 mrk/s

=3
=

HR-35 9.900 NYT 3900
HR-25 7.995 NYT 6995.‘
HR-15 4.950 NYT 395“.‘

Nappaimisto ilmaiseksi HR 15 RS
version mukana (rajoitettu era)

Jatkolomakkeen velolaite tai yksittdisarkkien sy@ttolaite on luonnollisast
saatavana isavarusteena. Naiden avulla tyonne halpottuu entisestadnkin

HR-15 | | HR-25 | | HR-35 || 2024L | TWINRITER 5
3.950,-| |6.995,-| [8.900,-| [7.995,-| | 12.495,-

Brother-kirjoltintarjoukset

HR-5 | |M1009||M1109| (M1409| |M1509| [HR-10C| | HR-10
995,- | (1.995,-| [2.695,- |3.995,- |4.295,-| [2.495,-| [2.795,-

Tule ostamaan omasi, Brother -aslantuntijaliikkeesti

ESPOO: Inter Marketing, 455 2455 « HELSINKI: Finn Computer Systema, 711 711 » Data-Helsink, 632 6760 » FTK Pagkaupunkiseudun tietokeskuskuntamliitto, 34 361 » Dalabox, 437 500 » Oatapius, 406 640
sDiatatime, 894 4155 » Gaudeamyus Data, 605 224 « HAMEENLINNA-FORSSA: Hameen Konttonteknikia, 25 600 = JOENSUL: Konetarvike, 26 262 « JYVASKYLA: Jyvaskylan Konttorikone, 619 646 » Kask
Sunmaen Fulure, 811 771 » JARVENPAA: TOP: Toimistopaivelu, 291 0511 « KAJAANI: Tietowuon, 121 133 « KERAVA: Toimistopalvelu P. Heikkila, 284 5504 « KOKKOLA: Kokkolan tietokone, 24 428 « KOUVO-
LA: Kyimala 21 -~--_=-KU{}PIQ:'-|.-_11.| 121 311 -LA.HTLI—'_] jat-Hameen Konttonkone, 332 315 « LAPPEENRANTA: Kaakontieto, 26 250 « LOVIISA: Tehokivi, 532 111 » MIKKELL: Saansystems, 363 958 « OU-
LU Mikrowus, 356 S96 « Oulun Twtokone, 229 216 « Tetomaatio Pasanen, 227 133 « PORL: Ponn Tietomikro, 416 476 = PORVOD: Tietoporvoo, 144 F44 * RIHIMAKI-HYVINKAA: Rihimaen Systema, 33 948
« SALO: Konttorforum, 145 4 -:-SDMEFH:I Enador, 47 'JHHITIH.HPEFIE Kontionratas, 139 800 « Wulfcenter, 146 800 » Mikroparss:, 530 433 « TURKU: Kontion Parbi, 336 411 » Efective, 351 BBA « Visiotek

110 300 » Aodaco, 169 407 « VANTAA: ET-Elektrotel, BT 1 0044 » Datametrno, 566 4166 » VARKAUS: Krja-Unt, 240 44

brother -shoo

Keskuskhatu 7 Kauppakwa 00700 Helsink

54 = VAASA: Sten & Shotte,

546 666 = Vattinen & Lindsirom

EneStam m -myymala

304 333 = Toptromcs

B uawny pisofuay ooy

-mjanjod NELIGOX NI plotaips g

Vahmohe 23 00380 Helsinki, puh (90)558458 Malminrinne 3 00100 Helsink: pub 6940 322

I
Sen kunniaksi tarjoamme:
Kuusneloselle: Fist II (jos saatavana) 75—~ Kkasetti, 116:— disketti; Knight Rider
65:—; World Games 75:-; Super Cycle 75:- Spectrumille: Now Games III 65:—; They
Sold a Million 3 75:~; Miami Vice 65:-; Lightforce 72 MSX:lle: Winter Games
| 75:-; International Karate 60:—; Cyberun 75:—; Speed King 20—

.

Ja lisdksi paljon uutuuksia Triosoftin hinnoilla eli yli 20 % "ohjehintoja" edulli-
semmain.
Commodoren tai MSX:n uudelle ohjelmalle (ei koske poistomyyntejd tai yksityisten

ilmoituksia). Muualta ostamasi ohjelma voi jo olla Triosoftin maahantuoma - miksi et
hankkisi sita suoraan meilta?

TRIOSOFTISSA NYT HYVAT VALIKOIMAT HALPASARJOJEN PELEJA: Mastertronic, Firebird,
Players, Americana, 2.99 Classics DB w DBy

TRIOSOFT PL

MSX-osoitteemme:

14 33521 TAMPERE puh. 931-461021

PL 125 38701 KANKAANPAA

Mitd yhteistd on n. 50Glla suomalaisella mikroilijalla? No tietysti jidsenyys
Triosoftin ohJjelmakerhossa. Liittymismaksu 60 sisiltidi kaksi pelikasettia Ja
kerholehti uutisineen, esittelyineen ja jdsentarjouksineen kerran kuukaudessa.
Erilliset kerhot kuusneloselle, Spectrumille ja MSX:lle. Tule mukaan sinikin!

puh. 930-23477

Me alitamme minkd tahansa muualla tissd lehdessd ndkemdsi hinnan Spectrumin,

EC QIeunu ofsobuey offijaoy
BB NILIGOMNIW ofcjerpstT




PENTTI TIRKKONEN

@@ Kuten jo monessa yhteydessd on todettu,
niin syyskuun loppupuolella tapahtuneet
“hakkeripidétykset” ovat olleet syksyn pu-
hutuin aihe joissakin purkeissa. Monessa jér-

jestelméissé niisté ollaan vaiettu tyystin.

Huonoa omaatuntoako?

&td kirjoitettasssa kukaan ei

istu endd putkassa ja poliisi
keskittynee haltuunsa saaman
laajan aineiston tutkimiseen.
Haasteita on annettu vasta kaksi,
eli molemmat 17 vuorokautta is-
tuneet saivat kutsun kdardjille.
QOikeudenkédynti on ensi vuoden
puolella, joten jutun paatosts
saadaan vield odotella. Ja koska
kyseessd on ennakkotapaus, on
myds todennéksistd, ettd juttu
wviedddn hovioikeuteen ja sieltd
ot 8in

Néyttdd siltd, ettd tapaus on
vaikuttanut joidenkin jérjestel-
mien turvallisuusmaardyksiin.
Korkea aika olikin, silld asiaa
puitaessa on tihkunut tietoja to-
della 16ysistd jarjestelyistd. Mo-
nien koneiden ja datavaihteiden
puhelinnumerot ovat olleet julki-
sesti saatavilla ja ilmoitustauluil-
la on mainostettu demotunnuk-
sia. Kéyttdjdtunnukset, esimer-
kiksi GUEST, salasana GUEST,
VISITOR/VISITOR, DEMO/

| DEMO sekd GAMES/GAMES

ovat olleet erinomaisen yleisid
sekd oppilaitoksissa ettd yrityk-
sissd. Onko siis ihme, ettd joku

vaivattomasti numeron ja tun-
nuksen saatuaan l&htee urheile-
maan toisen koneiden kanssa?

Vaikka se moraalisesti olisikin
vadrin.

Oli harrastajien sekd konei-
den ylldpitdjien yhteinen onni,

ettd asialla olivat ainoastaan ta-

valliset harrastajat, joiden pe-
rimmadiset motiivit clivat halu tu-
tustua suurten koneiden kaytto-
jérjestelmiin sekd julkisen tiedon
imurointi. Tiettav&sﬂ nuoret ei-

sesti hyStyd harrastamastaan tu&-:

minnasta. Mikéli asialla olisi ol-

lut jarjestdytynyt rikollisuus, niin

seuraukset olisivat olleet aivan
toista luokkaa. N)'t ké&vi onni on-
nettomuudessa.

Muutokset 11/86 boksilistaan

Compis Fido
Nyt kolme modeemityyppid...

Uusi porilainen numero |.

Doping Test Fido

Depechebox V.2l

7 — BBS V.22 bis 90-722 272 24H?
Todella salainen paikka. Numeron levittdminen kiellettya.

Action Track Fido V.21, V.22his 90-141 569 24H
Fido tuoreimmasta paastd, C-sourcea sekd Unix-tavaraa. Nyt kaksi eri nopeutta
ApeBox V.21 9]2-201 474 NWREK
Lohjan tuorein laatikko.

Canon Mallbox V.21 90-551 012 24H
Tilapdisesti kumossa. Odottaa uutta puhelinnumerca

Clinet V.21 90-694 9677 24H
Suomen tuorein monenkayttdjan laatikko. 12 linjaa. Lastentauteja ohjelmistossa
Clinet V.22bis 90-694 9588 Z4H
Unix-pohjainen ohjelmisto, erittdin monta kokousta.

Com-Box V.21 939-326 754 22--07

Suomen ensimméinen |28-purkki 'I'dBS-uthInalld.l
V.21, V.22, Vadic

90-570 815 24H

939-72 068 2109

V.21, V.22bis, Vadic 90-480 731 24H
Jalleen uust Fido, kolmella eri modeemilla.

MikroBoxi V-21

Raahelainen Amstrad-laatikko AKKS-chjelmistolla.
MikroPasiBox V.2l

Uusi porilainen numero 3.

Pub. The Davasoft Pub V.22

Siirtynyt Remote DOSiin eli etdkdyttciseen MS-DOSiin.
Pdihderuutu V.21
Raittiustoimintaa, vain vilkonloppuisin.

REM V.2l

Poistettu kdytosta. Mielenkiinto loppunut?

V.22bis

Lopettanul toimintansa Clinetin kaynnistymisen johdosta.
Radio City TBBS V.21,
Lopettanut toimintansa Clinetin kdynnistymisen johdosta.

V.21, V.22
Videotex-palveluja ASCIl-paéatieille mikrolta? Taisi lopettaa zaman tien.

Radie City Fido

Ruututieto BBS

Sharp TBBS V.22

Suomen terd@vin purkki? Nyt vain Vadie. Joka vaihtui V.22:een.

Swap-box V.21

Porin toinen Commodore-loota. Swapo asialla?

V.22 90-694 1654 24H

ulkiintyau& suuria jarjestelmid
uhkaavat vaarat vidhentyvét. Tie-
toisuuden taso nousee sekd kayt-
tajé- ettd yllapitopuolella. Kaikki

osapuolet hydtyvét turvallisuus-

riskien pienentymisestd.
Potentiaalisilla pahantekijéilla
ja todellisilla rikollisilla tulee

-ulasmun entistd vaikeampaa

paéstd julkisiin tai salaisiin jér-
jestelmiin. Luottamukselliset tie-

dot sédilyvét myds luottamukselli-
8ina.

- ':-pa&mﬂtkb katkki taj monet sita

982-20 032 NWRK

939-326 960 18—09

90-420 2385 24H

90-694 B644 WENDS

938-222 004 NWRK

90-694 1123 24H

90-692 6054 NWHK

90-822 782 24H

935-394 394 2207

DosBox V.21, V.22bhis 90-420 2223 24H
Rinnalle tullut V.21 -modesmi.
FlllElBtSt "!'.IEJ, -lﬂr :f.:’:l I;H.-'F:'?l 424 Ug‘ .- :54
Lauttasaaren uusin Guardian, Laivakokilta uutisia ja reseptefd...
Hawk-Box V.2l 938-326 437 08—16
Uusi porilainen numero 2.

V.21 931-655 848 2207
Lokakuussa aloittanut tamperelainen RBBS-PC.
JKL-Fido V.21, V.22 941-294 3232 24H
Eeski-Suomen ensimméinen pedagoginen laatikko,
Kopel Fido V.2l 90-751 2856 24H
Sorndisten uusin Fido. Sorkka-Box?
Kotka CBBS V.2l 0952-162 26 NWRK
Purkki oli kesilla tilapdisesti pois kdytosta. Nyt toimii jalleen.
MidnightExpress Fido V.22bis 90-314 478 24H

Siirtynyt ympérivuorckautiseen V.22bis-kdayttoon.

Systembox Fido V.2l, V.22bis, Vadic 80-692 2236 24H

Jarjestelm&an lisatty V.21 sekd Vadic.

Takola V.21 90-464 853 24H
Kokeiluprojekti vanhassa HP 2000:ssa. Oli kesdn pois kdytostd, taas pydrii.
Takola V.22 90-466 810 24H
The Strontium Dog V.22 90-701 6596 24H

Ennen Ringos_ Fido. Lieneekd Tshernobyl vaikuttanut asiaan? Ei toiminnassa.

Tietokone Tarvike V.21 90-657 366 NWRBRK
Jadlleen uusi Fido.

Trackbox 966-61 929 NWRERK
Pohjanmaan ensimmdinen |128-aski. Tulivuoripurkki?

Vuobox Fido V.21, V.22his 90-318 716 24H

Hamérdt modeemipdivat. V.22bis 03— 14, Vadic ma—to, V.21l ma—to klo 14—03...

Lisatietodot, kysymykse! sekd ilmoitukset uusista bokseista tai muuttuneista tie-
doista voi ldhettdd osoitteeseen MikroBITTI, Bitit linjoilla, PL 64, 00381 Helsinki.
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lukemaan. Kuinka turvallista on
jéttdd rakkauskirjeitd tai liikesa-
laisuuksia elektronisiin postilaa-
tikoihin, isoihin tai pieniin?
Elektroninen postilaatikko sii-
lyy postin tiedostoissa, jotka ovat
muiden tiedostojen kaltaisia.
Paasdénténd on siis pidettdva,
ett§ riittdvat valtuudet omaava
henkilé, esimerkiksi systeemi-
operaattori niin halutessaan péd-
se€ tutkimaan myds yksityisid
tiedostoja. Ja valitettavasti nédin
tiedetdén tapahtuneen ainakin
yhdessé jérjestelméssd.
* Mikropohjaiset boksit ovat sel-
kedmpid tdssd suhteessa: sysop
yleensd niin halutessaan pystyy
lukemaan kaiken laatikostaan.
Yhdenkéyttdjin jarjestelmilld on
toinenkin ikéva puoli, kaikki lin-
jalta tuleva sekd linjalle meneva
teksti tulostuu koneen kuvaruu-

‘dulle, mikdli monitoria ei ole

kytketty pois paé&lts tai sitd ei ole

" himmennetty. Lukuetdisyyden
. pdéssd olevat ndkevdt kaiken
. kirjoitetun.

Yksityisviestien suojan puute,

" mikéli sellaisesta voidaan pu-

hua, korostuu verkoiksi kytke-
tyissd viestinvélitysjdrjestelmis-
sd, esimerkiksi Fidonetissd. Kun
koneet l&hettdvét toisilleen pos-
tia toisten koneiden kautta, niin
vhdelld ainocalla yksityiselld vies-
tilld voi teoreettisesti olla kym-
menid silmépareja katsomassa,

+ vastaanottajan yhden asemesta.

Viestit jadvat vélittdvadn konee-
seen ja ovat sielld kunnes ne tu-

hotaan.
Tiettivésti edelldoleva pétee

kaikkiin elektronisiin viestinvali-
tysjdrjestelmiin, koosta riippu-
matta. Ilmeisesti ainoa BBS-oh-
jelmisto, jossa on viestien salaus-
mahdollisuus eli kryptaus, on
ModemMail. Mutta se ei ole kédy-
tésed kuin yhdessd, hyvin hiljai-
sessa julkisessa purkissa.

Elektronista postia on joskus
verrattu tavalliseen kirjeenvaih-
toon ja puhuttu kirjesalaisuudes-
ta. Laki ei kuitenkaan tunne
elektronista postia, joten sdhkéi-
sessd muodossa olevat kirjeet
ovat lainsuojattomia, eikd kirje-
salaisuus niihin pdde.

Koska voidaan olettaa, ettd ai-
nakin osan sdhko&isestd kirjeen-
vaihdosta lukee tai niin halutes-
saan voi lukea joku muu kuin
vastaanottajaksi médritelty hen-
kils, viestit tulisi kirjoittaa katse-
lun kestdviksi. Tarkedt liikesalai-
suudet - tai muu todella luotta-
muksellinen informaatio on pa-
rasta vélittdd esimerkiksi puheli-
mitse tai perinteiselld, paperisel-
la kirjeelld. Jos vélttdméttd halu-
taan, niin henkilékohtaisessa
elektronisessa kirjeenvaihdossa
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voidaan kadyttdd jotain kryptaus-
eli salausohjelmaa, joka muuttaa
alkuperdisen viestin k&sittamat-
téméksi kirjainsotkuksi. On pi-
dettdvd huolta, ettd kdytéssd ole-
va salausohjelma muuttaa kirjai-
met ja numerot ainoastaan 7-bit-
tisiksi ASCII-merkeiksi eli taval-
lisiksi kirjaimiksi ja numeroiksi,
silld muuten tiedonsiirrossa voi
esiintyd vaikeuksia, koska vies-
tinvélityschjelmat saattavat luul-
la kryptattua tietoa esimerkiksi
konekieliseksi ohjelmaksi tai ne
saattavat reagoida omituisesti
salatun viestin mahdollisesti si-
sdltdmiin kontrollimerkkeihin.

Salausmenettelyn kéyttdonot-
toa hankaloittaa salausavaimen
kéytts. Se on yleensé sana, joka
on tiedettdva, jotta vastaanottaja
voisi avata, dekryptata sano-
man. Salausavain on sovittava
ldhettdjdn ja vastaanottajan kes-
ken joko henkilékohtaisesti, pu-
helimitse tai tavallisella kirjeel-
14, jotta salausavain todella py-
syisi salassa viestejd mahdolli-
sesti lukevilta henkilsiltd. On-
gelmia saattaa ilmetd, mik&li 14-
hettdjallda ja vastaanottajalla on
erilainen laitteisto kdytGssddn.
Jos toisella on PC ja toisella
Commodore 64, niin voi olla
vaikeata 16ytdd ochjelmaa, joka
toimisi molemmissa. Ja jos vas-
taanottajalla on pelkkd tyhmaé
padte, niin hénelld ei ole min-
kddnlaista mahdollisuutta viestin
avaamiseen.

Saatujen kokemusten mukaan
systeemicoperaattorit csaavat um-
mistaa silménsé ja olla vaiti yksi-
tyisen postin suhteen. Heilldhén
ei ole yleensd mitddn etua tai
hyétyd mahdollisesti saamistaan
tiedoista. Valtaosalla sysopeista
on moraali korkealla, joten ta-
vallista kirjeenvaihtoa uskaltaa
edelleenkin harrastaa entiseen
tapaan. Valitettavasti muutamia
tapauksia on esiintynyt, joissa
tiedetddn sysopin kdyttédneen yk-
sityisid tietoja omien tai toisten
etujen ajamiseen.

Jos sinulla on pakottava tarve
vélittd4 arkoja tietoja viestinta-
vélitysjédrjestelmien kautta, niin
valtd verkkoja ja soita suoraan
siihen koneeseen, missd tiedét
vastaanottajan kéyvén. Kysy sys-
teemioperaattorilta, lukeeko hén
yksityistd postia tai onko hénelld
mahdollisuutta siihen. Voit lisdk-
si yksityisesti pyytdd héntd pita-
méén salassa mahdollisesti né&-
keménsé tiedot. Turvallisin tapa
on kuitenkin kryptata viesti, Sitd
eivdt pysty edes monitorin haja-
siteilyd tai linjaa mahdollisesti
kuuntelevat henkilét lukemaan
vaivatta. [}

MINIMODEMIN
KAUTTA SAAT
PUHELINVERKON
KOTIMIKRON
JATKEEKSI!

Minimodemi on lisélaite kotimikroon.
Minimodemin avulla saat mikrosi toiminnan
jatkoksi koko puhelinverkon. Minimodemi
kommunikoi 300 bit/s. nopeudella.
Minimodemi on edullinen tapa saada yhteys
kotimikrojen kesken tai eri tiedostoihin.
Seka vuokraus etta ostohinnat ovat edullisia
verrattuna alan varustehintoihin.

Ja Datapakin avulla kommunikointi ulkomaillekin
sujuu jarkevin kustannuksin.
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POSTI- JA
TELELAITOS

MYY JA VUOKRAA

MINIMODEMEJA.

A tai B kanavainen OVH. ALK. 600,—
Kanavanvalitsin kytkimella OVH. 995, —

Kysy lisda lahimmasta telepiirista.

Telepiirit: Helsinki (90) 70981, Jyvaskyla (941)

297211, Kuopio (971) 200111, Mikkeli (955) 3411, 5

Oulu (981) 201011, Rovaniemi (960) 2961, Tam-

pere (931) 150111, Turku (921) 671611, Vaasa 0’
Posti- ja telelaitos

(961) 230111, Mariehamn (928) 16000.
Lisdtistoja MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengasto pumero 78,
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lan Miller, toinen Accolade-
tietokonepelejd valmistavan
yrityksen perustajista sanoo asian
suoraan: "En usko, ettd ohjel-
moijat ovat ndhneet paljoakaan
vaivaa pakottaakseen C-64:n toi-
mimaan kykyjensd &é&rirajoilla.”
Ohjelmatarjonnan jatkuvasti li-
sdédntyessd kasvavat ostettaville
ohjelmille asetettavat vaatimuk-
set. Toisaalta valtava mikrokanta
takaa huippuohjelmille suuren
menekin ja yrityksille voittoa.
Kannattaa siis sijoittaa ohjel-
mointityéhén.

Uutta kehitysté

Viime vuonna kuviteltiin yleises-
ti, ettd C-64:n ohjelmat alkavat
polkea hiljalleen paikallaan.
Ohjelmien tasoa ei voi endéd pa-
rantaa.

Tdmé&n kesdn uutuudet ovat
kuitenkin todistaneet uskomuk-
set vadriksi ja Alan Millerin lau-
sunnot todeksi. Uusia erittdin ta-
sokkaita ohjelmia syntyy kuin
bugeja omiin ohjelmiin: nopeas-
ti ja paljon.

Seikkailupelit
Seikkailupelien osalta kehitys on
ollut voimakkainta. Uusimmat
ohjelmat saattavat vanhat klassi-
kot hdpedédn ja niiden ohjelmoi-
jat itsesyytdksien syévereihin.

Broderbundin Breakers-teksti-
seikkailupelissi on mahtava
1500 sanan sanavarasto. Ohjel-
man luulisi puhuvan jo kuin Rai-
mo Hdayrisen.

Electronic Artsin ensimmadi-
nen tekstiseikkailu Thomas M.
Dischin muistinmenetys sisaltda
yli 4000 erilaista "huonetta”
Manhattanilta. Peliin siséltyy
muun muassa koko Manhattanin
metroverkko.

Bard's Tale -sarjan kolme osaa
ovat tuoneet seikkailupeleihin li-
sdd vaikutteita Dungeons & Dra-
gons -maailmasta. D&D:maéisyys
tietokonepeleissd on ollut minul-
le itselleni ldheinen asia ja olen
suuntauksesta erittdin iloinen.

Graafinen kehitys

Suurta kehitystd on tapahtunut
myGs graliikassa. Erityisesti uu-
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@ Kuinka tarkkaan mikrojen ominaisuudet
kaytetéén hyvéksi ohjelmoitaessa? Tosiasia
on, etteivdt ohjelmistotalot ja ohjelmoijat ole
tunteneet suurta tarvetta tehda tyéta
enempdd kuin on ollut pakko. Ihmeellisté!
C-64:n Get Next Byte -rutiini on kiehtonut mi-
nua siité léhtien, kun ensimméisen kerran
ryhdyin tutkimaan Basic-tulkkia. Nyt saatte
tekin tutustua tdhén toiminnaltaan hyvinkin
keskeiseen rutiiniin. Listaan myés kasan
hyédyllisié¢ POKE-osoitteita ja -arvoja.

Hyvaé gra.ﬂikkaﬂ l6ytyy
esimerkiksi Amigan Marble

Madnessistd.

det "graliikkakoneet” Amiga ja
Atari ST ovat saaneet myés
C-64:n ohjelmoijat lisddmédan
ponnistuksiaan tasoeron kaven-
tamiseksi.

Hyvéda grafiikkaa yhdistettyna
toimiviin ideoihin léytyy esim.
Leaderboard-golfpelistd, Elec-
tric Dreams -sarjasta ja erityises-
ti Amigan loistavista Tass Times
in Tonetownista sekd Marble
Madnessista.

0073 E6 7A INC $7A
0075 DO 02 BNE $0079
0077 E6 7B INC $7B
0079 AD65 08 LDA $0865
007CC93A  CMP#$3A
O0O7E BO QA BCS $008A
0080 C9 20 CMP#%20
0082 FO EF BEQ $0073
0084 38 SEC

0085 E9 30 SBC #330
0087 38 SEC

0088 E9 DO SBC #3D0
008A 60 RTS

Kuva 1.

GNB-rutiinin Assembler-listaus.

GNB-rutiini

Get Next Byte -rutiini on lyhyt
ohjelmanpétkd, joka kopiocidaan
C-64:n ROMista RAMiin aina
virran kytkemisen yhteydessa.
Eik& sitd kopioidakaan mihin ta-
hansa RAMin osaan, vaan nolla-
sivun kallisarvoisiin muistipaik-
koihin.

GNB:ta kutsuvat monet C-64:n
Basic-tulkin rutiinit. GNB lukee
muistipaikasta 512 alkavalta
Basic-rivin tallennusalueelta yh-
den merkin ja palauttaa sen
akussa kutsuneelle rutiinille. Li-
sdksi GNB ilmoittaa onko luettu
merkki numero vai jokin muu
merkki. Jos merkki on numero
eli kuuluu ASCII-koodeissa va-
lille 48—57 palauttaa GNB
Carry-lipussa nollan, muutoin
Carry on ykkénen.

GNB sijaitsee nollasivulla
muistipaikoissa 115—138. Koska
nollasivun muistipaikat ovat oh-
jelmoijalle erittdin tdrkeitd, on
ndiden 256 tavun sdastdmiseksi
ndhty paljon vaivaa. GNB-ru-
tiini on tastd optimointityosta
ociva esimerkki. Kuvassa | on
(GNB-rutiinin Assembler-listaus.

GNB:n toiminta

Rutiinin kolme ensimmaéisté rivia
lisddvéat ykkdsen muistipaikkojen
$7A ja $7B yhdessd muodosta-
maan lukuun. $7A:ssa on nor-
maaliin tapaan luvun alempi ta-
vu ja $7B:ssd ylempi.

Neljéttd rivid tutkittaessa huo-
mataan, ettd muistipaikat $7A—
$7B kuuluvat tdhédn kdskyyn. Ne
muodostavat LDA-kédskyn osoit-
teen. Muutettavat muistipaikat
eivdt siis ole vektoreita, vaan
kuuluvat kiintedsti ohjelmaan.

CUMNODORE

(Loistava kikka kéaytettdvaksi ai-
na, kun halutaan sd8stdd nollasi-
vun muistipaikkoja tai muuten
vélttdd vektoreiden kayttda.)

Nyt on merkki luettu akkuun
ja on vield mééariteltdvd onko
merkki numero vai ei. Riveilld
viisi ja kuusi tarkistetaan onko
akun arvo suurempi kuin suu-
rimman numeron ASCII-koodi.
Jos on, palataan kutsuneeseen
rutiiniin. Carry-lippu on télléin
vkkénen, silld CMP-késky nos-
taa Carryn ykkoseksi, jos ver-
tailtava luku on akun arvoa pie-
nempi.

7. ja 8. riveilld tarkistetaan
oliko luettu merkki vélilyénti, jos
oli palataan lukemaan uusi
merkki.

Riveilld 9—12 on rutiinin ove-
lin kohta. Aikaisemmin jo tarkis-
tettiin oliko akun arvo liian suuri
numeroksi. Nyt on tarkistettava
onko se liian pieni. Tdmé&n voisi
tietenkin tehdd CMP-kaskylla,
mutta télléin Carry olisi pakotet-
tava asettumaan oikeaan arvoon-
sa vertailun jdlkeen. Vertailussa-
han Carry saisi juuri pdinvastai-
sen arvon kuin on tarkoitus.

Ongelma on ratkaistu kahdel-
la védhennyslaskulla. Ratkaisu
perustuu SBC:n ominaisuuteen
muuttaa Carry nollaksi, jos véa-
hennyslaskun tulos on negatiivi-
nen. ldstd syystd Carry asete-
taan aina ennen vdhennyslaskua.

QOlettakaamme, ettd akussa
oleva merkki ei ole numero eli
se on pienempi kuin $30. Ensin
viahennetddn $30 eli ensimmai-
sen numeromerkin ASCII-koodi.
Koska akussa cleva arvo on tétd
pienempi tulee Carry nollaksi.
Seuraava k&dsky asettaa Carryn
ja vdhennyslasku ei endd pysty
sitd nollaamaan, koska tulostuk-
sesta ei voi tulla negatiivista.
Ndin Carryyn jdé haluttu ykko-
nen.

Jos taas akun arvo on $30 tai
suurempi (eli akussa numero) ei
ensimmadinen vdhennyslasku an-
na negatiivista tulosta. Toinen
vdhennyslasku sen sijaan antaa
varmasti negatiivisen tuloksen
eli nollaa Carryn. Tatd Carryn
mddrittelemistd ei todellakaan
voisi tdmédn lyhyemmin tehda.
Kokeilkaapa!

Sivulle 34
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| GNB:n kéytts

GNB-rutiinia kdyttdvdt oikeas-
taan kaikki tulkin Basic-riveja
tutkivat ja kéasittelevat rutiinit.

Omissa Basic-rivejd kdsittele-
vissd ohjelmissa on GNB myos
enemmén kuin kéyttSkelpoinen.
Tutkimalla miten Basic-tulkki
kdyttdd GNB:td oppii paljon tul-
kin toiminnasta. Marraskuun nu-
merossa julkaistu Basic-tulkista
kertova artikkeli on my6s hyo-
dyllistd luettavaa.

Thanat Poket

Témé ei ole mikdadn yritys tyyn-
nytelld ravintoloiden henkil6-
kuntaa pddstdméddn minut jdl-
leen sisddn, vaan vaimeata hdm-
mastelyd erilaisten Poke-jippo-
jen suosiosta. Yleisin toimituk-
seen ldhetetty kikka tai vinkki
kertoo ainakin yhden Poken.
Vaikka kirjeen tarkoituksena oli-
si selvin sanoin ilmaista mitd
tuomittavaa hapatusta miné leh-
dessd levitdn, on todenndkdisté,

ettd kirjeen lopusta léytyy pari
Pokea.

Erilaiset Poke-jipot toimivat
useimmiten vektoreiden avulla.
Esimerkiksi LIST-komennon tap-
paminen tapahtuu muuttamalla
muistipaikkojen ~774,775 tai
44 45 sisdltod. 774 ja 775 muo-
dostavat LIST-rutiinin osoitteen,
kun taas 44 ja 45 kertovat mista
Basic-ohjelma alkaa. Jos jonkin
mainitun muistipaikan sisdltod
muutetaan, ei LIST-kasky pysty
luonnollisestikaan toimimaan.

Hyvéd kikka on poketa vekto-
riin jokin tarkkaan valittu arvo:
esimerkiksi LIST-vektorin tilalle
vektori, joka osoittaa kylma-
kdynnistysrutiiniin. Sopivat ar-
vot vektoreihin loytyy kokeile-
malla ja muistikarttojen avulla.

Kuvassa 2 on muutama esi-
merkki. [J

Palstalle voi kirjoittaa osoittee-

seen:
Risto Siilasmaa
MikroBITTI
PL 64
00381 Helsinki

649, 10 Néppédimiston toiminnan esto (0) P ‘
650, 128 Néappdinten toisto (0)
650, 64 Ei toistoa millddn ndppdimilla (0)
808, 234 Runstop/restore, list-kdsky pois toiminnasta
(237)

808, 225 Runstop/restore pois toiminnasta (237) ‘
808, 251 Runstop pois toiminnasta (237)
808, 100 Runstop/restore pois toiminnasta Vie-20 (112)
775, 200 List-kdsky pois (167)
774, 200 List-kdsky pois (26)

44, 0 List-kéisky pois (8) L Y
2050,255 List-kdsky sekaisin
714 B Listauksen hédvitys (26)
775, 0 Listauksen esto (167)

2, 25 Listausnumeroitten poisto (35)
774, 131 List-kdskyn kédyttd lukitsee koneen
768, 145 Virheilmoitukset pois toiminnasta (139)
788, 90 Suoraan reverse-moodiin (49)
788, 115 Kohdistin ndkymétén (49)
818, 32 Tallennuksen esto (237)
816, 165 Latauksen esto (157)
657, 128 Lukitsee shiftin
56325, (0—253) Kohdistimen nopeus
774, 226:775, 252 Yhdessd kylmékdynnistdvat 64:n listid

kdytettdessa
818, 131:819, 164 Tallennuksen esto
818, 226:819, 164 Tallennusyritys kylmakdynnistda
802, 0:803, Tallennuksen esto Vic-20
Kuva 2. Kasa Poke-osoitteita ja -arvoja. k- ¥

OLIN ENNEN HILJAINEN,
UJO, YESINAINEN..

VAATIMATON MUTA
ALYKAS MAALAIS-
NUORUKAINEN...

KERRAN SITTEN JOUDUIN

MAATALOVSNAYTTELYN TIETO -
KONECSASTOLLE JA .-

SIELLA
VIHDOIN
KOHTASIMME /

7 KAIPASIN KOVIN
{ vermaisTanl sEuRaA.,.

TIETYSTI
MINA JA
MIKRON| /
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® Professional Composer , notaatio-ohjelma
® Performer , MID| sekvensseri

Mimetics™ for amig

C Flle Edit Umce

® SoundScape Pro MIDI Studio
® SoundScape Digital Sampler
® Amiga MIDI Interface

@ Opcode™

for Macintosh

® MIDIMAC™ Sequencer
® MIDIMAC™ DX /TX Editor /Librarian

® MIDIMAC™ Casio CZ Editor /Librarian

® MIDIMAC™ Patch Librarian, ddnikir jastot
Yamaha-, Roland-, Casio-syntesoijille

® MIDIMAC™ Professional Interface,

® DMS 1 MK Il, 16-raita sekvensseri
® DMS Sampler, 12 bittinen sampleri

® DMS 2 Steptime /Scorewriter
® DMS Voice Library /Editor

Lisatietoja MikroBITIN palvelu

kortilla. Rengasto numern 83
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Feedback| O ini
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® YRM 101/501 FM Music Composer
® YRM 102/501 FM VYoicing Program
® YRM 103/304 DX Voicing Program
® YRM 104 /S04 FM Music Macro

® YRM 301 MID| Recorder

® YRM 302 RX Editor

® YRM 303 MIDI Monitor & Macro

® YRM 305 DX21 Voicing

® SFG-05 FM Sound Synth Unit 11
® URM-01 32K Exp. RAM
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aperin jdlkeen paras tapa

ldhted kehittdmddn uutta oh-
jelmaa on tehda siitd ensin Ba-
sic-kielinen versio. Kun idean
toimivuus on testattu Basicilla,
on helppo rakentaa ohjelman lo-
pullinen nopea versio pala pa-
lalta konekielellda. Korvataan
vain kukin Basic-rivi patkalla
konekielikoodia.

Token-jonot

Joidenkin Basic-kadskyjen suorit-
tamat toimenpiteet ovat sen ver-
ran monimutkaisia, ettd niitd on
turha lahted itse koodaamaan.
On helpompaa kédyttdd token-jo-
noa ja kutsua Basicin kaskya.

Tokenit ovat tietokoneen esi-
kd&ntdmid kédskyjd ja paramet-
rejd. Eri kdskyt on merkitty koo-
deilla 0—255. Niitd seuraavat
token-jonossa parametrit vdhem-
mén ja enemman merkitseviksi
tavuiksi hajotettuna. Vain erotti-
met eli pilkut ja sulut ndkyvét
token-jonossa samanlaisena kuin
selvdkielisessd Basic-listaukses-
sa.
Periaatteessa mitd tahansa Ba-
sicin kdskyd tai funktiota on
mahdollista kutsua kayttamaélla
token-jonotekniikkaa.  Funktiot
tuottavat kuitenkin usein wvai-
keuksia niiden palauttamien ar-
vojen vuoksi, eli ne taytyy hakea
oikeista osoitteista takaisin.

Taulukkoon 2 olen koonnut
muutamia Basic-kdskyjd ja nii-
den alkuosocitteita. Helpoin tapa
pédstd kdsiksi ndihin kaskyihin
konekielestd on kayttdda token-
jonoa, jonka ensimmadisen mer-
kin osoite sijoitetaan rekisteripa-
riin HL. Tdmén jélkeen tarvitsee
vain kutsua (CALL) kyseisen
kdskyn alkuosoitetta.

Muutoin rekistereiden ja sys-
teemimuuttujien alustus seka oi-
kean hyppykohdan léytdminen
on yleensd turhan hankalaa ja
muistia vievdd. Lisdksi grafiikka-
kaskyjen suoritusajat ovat muu-
tenkin niin hitaita, ettd pari mil-
lisekuntia lisda ei tunnu koko oh-
jelman nopeudessa juuri lain-
kaan.

Basic-kaskyjen kaytté kone-
kielestd on kieltdmatta varsin ru-
ma ja hidas tapa, varsinkin to-
ken-jonojen avulla, mutta joskus
se on valttdmétontd. Esimerkiksi

Estetiikkaa

®@® Rutiinien penkominen on sen verran
hauskaa puuhaa, ettei hommaa tohdi heti
lopettaa. Tutustumme Basic-ROMin video-
prosessoria kdsitteleviin osiin. Aéniprosessori,
kasettiportti, ilotikut ja paddlet saavat myés
osansa. MSX-koneiden omistajat hy6tyvét
taas enemmdén, koska materiaalia on sille
huomattavasti runsaammin.

kasky CIRCLE on sen verran
monimutkainen, ettei sitd tehda
ilman matematiikan tuntemusta
ja hyvaa konekieliohjelmoinnin
taitoa.

Tikut, audio, ndppis

Basic-ROMissa on paljon muuta-
kin kiinnostavaa kuin videorutii-
nit; muun muassa ilotikun ja ka-
settiportin ohjausrutiineja l6ytyy
kernelistd, kuten myos ndppai-
miston. Ndma ovat ehkd har-
vemmin tarvittavia kuin video-
prosessoria kdyttdvat, mutta ei-
vat suinkaan tarpeettomia.
Joystickeille on vain yksi rutii-
ni, GTSTCK, mutta se kattaakin
todella kaikki tarpeet. Sen avul-
la voi lukea my&s kursorindppai-
mid. Paluuarvona saadaan samat

arvot kuin Basicin STICK(x)-
funktiossa. Rutiini on kaikkea
muuta kuin optimaalisen nopea,
varsinkin ndppdimistén osalta,
mutta ajaa asiansa.

Paddleja luetaan omasta rutii-
nistaan GTPDL, joka palauttaa
paddlen X-koordinaatin. Piirto-
poyddlle on tietenkin myds
omansa, GTPAD, jolla saa sel-
ville pSydén tilan, X-koordinaa-
tin, Y-koordinaatin sekd sen on-
ko nappia painettu.

Audio-rutiineja on melko va-
hdn, ldhinnd vain suoraan &éni-
prosessorin osoitukseen. Jos jos-
sain olisi dokumentoitu, miten
asettaa systeemimuuttuja-alueel-
la olevat danipuskurit, olisi help-
po tehdd omaa musiikkia sa-
maan tapaan kuin Basicin
PLAY-k&skylld. Spectravideossa
se onnistuu ainakin kiertoteitse

Nimi Osoite ja token-jono
DRAW 29DAH

“merkkijono kuten drawissa yleensad":

PSET  232DH

”{'-ICH'E LLSBeX MSB.'.ICH.Y_I.SB.Y_MSB

e)s o] CHeVARI*00Hs:"

PRESET 2328H

"(s]CHeX__LSBeX__MSBe,e1CHeY_LSBeY_MSBe)s:"

LINE 2346H

“(e1CHeX1__LSBeX]_MSBe ¢]CHeY] LSBeYl MSB
o)o—eo(e]CHeX2_ LSBeX2 MSBe,»1CHeY2 LSB
*Y2_MSBe)e «1CHeVARI®00Hs, #BFe:"

Taulukko 2. SVI:n Basic-késkyjen alkuocsocitteita ja token-jonoja.
Esimerkiksi PSETin token-jono on seuraava: sulku auki, 1CH (desi-
maalisena 28), X-koordinaatin véhemmdén jo enemmd&n merkitsevd
tavu, pilkku, 1CH, Y-koordinaatin véhemmén ja enemmén merkit-
sevd tavu, sulku kiinni, pilkku, 1CH, véri, 00H, kaksoispiste. Basic-
syntaksi késkylle on sama eli PSET (X.,Y),VARL. Kutsuttaessa
PSETi¢ on HL-rekisteriparin oscitettava kuvatunlaisen jonon alkua.

siirtdmadlld token-jonoja grafiik-
kakaskyjen tapaan PLAYlle. Me-
netelmd ei ole erikoisen tehokas
eikd sitd parhaalla tahdollakaan
voi pitdd kauniina.

Varsin mainio rutiini on GICI-
NI, joka hé&ivyttda kaiken silla
hetkelld soitetun taustamusiikin,

Kasettiportin ohjailuun loytyy
muutamia rutiineja, tosin hd-
pedllisen huonosti dokumentoi-
tuna. TAPION kdynnistdd nau-
hurin ja kirjoittaa nauhalle hea-
derin, erilaisia tietoja ohjelmasta
kertovan osuuden. Hutiini on
muuten ndppdrd, mutta missdén
ei kerrota miten tuo headeri
alustetaan. En ole itse tutustunut
ndihin rutiineihin kovin tarkasti,
joten apua kaivataan lukijoilta.

Nappdimistoon liittyvia rutii-
neja léytyy mukavasti. Esimer-
kiksi INLIN-rutiini on ehdotto-
man valttdmdton, jos aikoo teh-
dé ohjelman, joka syrjayttds Ba-
sic-tulkin. Lahes kaikki ohjel-
mat, jotka tarvitsevat rivin ker-
rallaan tekstid, kayttavat IN-
LINia. Se on vastaava kuin LINE
INPUT -kasky Basicissa. QINLIN
taas vastaa  INPUT-kaskya.
CHGET- ja CHSTS-rutiinit taas
ovat valttdmattémid luettaessa
ndppdimist6d merkki kerrallaan.

Sekalaista

Sekalaista-nimikkeen alla kulke-
vat kaikenlaiset hyodylliset ker-
nel-rutiinit, joita ei voi helposti
sovittaa tiettyyn kategoriaan.
Muun muassa funktiondppédimet
ja kirjoittimen ohjaus ovat tallai-
sia.

Rutiinit LPTOUT ja LPTSTT
ovat kirjoitinta varten. Edellinen
kirjoittaa akussa olevan merkin
kirjoittimelle ja jadlkimmaédinen
testaa tilan (BUSY-lamppu kir-
joittimessa) eli sen onko kirjoitin
vulmis vastaanottamaan merkin.
Yleensa kannattaa kayttda
LPTSTT:#& ennen varsinaista
merkin kirjoitusta, silla LPTOUT
kuluttaa turhaan aikaa odotelles-
saan kirjoittimen vapautumista.
Odotusajan voisi kdyttdd parem
minkin vaikkapa grafiikkaan tai
muuhun vastaavaan. Yleensd on
parempi kdyttdd koneaika muu-
hun kuin tilaa tutkivissa silmu-
koissa pyGrimiseen.

Rutiini POSIT on néppéré
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tekstindyttéd kaytettdessd. Se si-
joittaa kursorin H- ja L-rekiste-
rien osoittamaan paikkaan kuva-
ruudulla.

TOTEXT asettaa tekstitilan
pddlle, jos se ei ole jo ennestddn
siind. Basic-tulkki kayttdd tata
rutiinia aina palatessaan komen-
totilaan. CLS tyhjentdd néyton,
kuten jo nimikin sanoco.

Funktiondppdimid kannattaa
kayttdda myds konekielisissd oh-
jelmissa, silld niiden lukeminen
on helpompaa kuin nédppdimis-
toltd luetun tekstin selvittdmi-
nen. Tdssa kdy kauniisti yksiin
ohjelmoinnin ja kdytén help-
pous. Rutiini DSPFNK asettaa
tunktiondppédimien toiminnat né-
kyviin, ja ERAFNK hdaivyttda ne.

Ensi kerralla

Ensi kerralla tutustumme esi-
merkkien avulla hieman tarkem-
min Speciravideon erilaisiin
ominaisuuksiin. ROM-rutiineja
ei kuitenkaan unchdeta, silld ei-
hén tdssd loppujen lopuksi olla
vasta kuin aloiteltu. Toivottavasti
myos te lukijat olette aktiivisia ja
ldhetdtte vinkkejd. Osoitehan on
MikroBITTI, Jari Virtanen, PL
64, 00381 Helsinki. [

LN ]

A vl Parametri®

CHEET  DOPFH DOJEM Falettessss A=ASCI]-merkii

GTSTCR  DODSH TPTTH Mennessd huten STICK(W), & on = = Luken serkin nippkisistalts
-~ Mahsw tikun tilam, vesteaa funkticts STICK(s). HL=arve PIMLIN ODODAEH TTTTH Hiepuskuri-1, palattessss Carry=1 jos CTRLSTOF
GTTRIG OODBM TTTTH Mennessd kuten STRIGIW), @ on o = Hahms rivin (e, pituus 2%% serkkild ML:n osoittemasn
- Hakew tulitusmepin tilen. A=Z83, jos paeinettu punburiin, Autosssttines rivimesrointi
CTPAD DOORH TTTTH Renmessd kuten PADIx), A on = IMLIM DORIM TFTTH
- Hakse plirtopiydin tilan, vestas funktiots FADIK) . R=arvo = Wuten PTHLIN, sotte sl rivicsscoistis
GTPOL  DDDEH 7777TH Menressd huten PDLIx}, W on GUENLTN DOB4AH TTTFIH
= Hahew paddlejen tilan. Arpaddlen X-hoordinsatts = Nuben PIMLIN, wutta tulostes T-seckin rivin albuun
GICINT DOFO0H TTTTH Ei perssetrels BREAKK OOB7H 00%CH Palattessss Corry=1, jou CTRL4STOP paimetiu
- Hldvyttas ksiben Bren, ikl silll hethelld on plalls = Tuthil onks OTRL+STOP painetiu
WRTPSC DOFEH 7777H A=rshisteri (0-131, E=kirjoiterteve tewu ISCHTC OO0BRAH T77TH Ei parssstrels
= Hirjoities SEnipiirin rekisteriis (4} E:usl olevam tavun = OTRL=STOP n hoiteja. Jou pelhkkd STOP, 88 rutidnd
BOPSE DOPEH TTTTH B=rekisteri (0-13), pelaktwssa A-sss arve pdottesssn toistes STOPie. Jos CTHLSTOF, paluu
- Lukse BEnipiirin rellsterin (A) srvon Basiciin
TRFIGH OOEIM DO0&AFH Lukes hesderin tuntessttosssn paikksan CHGOAP OI33H 7T7TH jos A=0 lesppu pois, Jos A=l lasppu pidlle
- Carry=l, Jjou operestio kesheytetty = fytyttil js ssesuttas cops lock -lempun
TRFIN  DOESH DOSCH Luwttu tevu palatesss A:wes GMSMAT DL&LH TTTTH & on skannattava rivi, palstesss A=deta
= Lukes tavun kesettipartistas -~ MWakss skkuun yhden nippdinsstriisin hymssnestd rivists
TRFIOF DOETH DD&FH [i paressirsjs BEtit owat 0, hun painettu, 1 kun y1haE11E
= Lapsttaa lukesisen kasetbiportists EILBUF  D13&H TT7TH [ paranstrels
Tarods DOERH OOF2H Hesder thytyy olles ssstettuns vealsiihal = Tyhjentid nippilnpushurin
-~ Eirjoittes hesderin Esastille, =0, Jjos lyhyt haader, POSIT DOCEN IVILH Wegarake, L=riwvi
vl tosin plde SUT-sal, Josas ne owet vahiopitulsis = fijolttes telstikursoris kohtssn (W, L)
TAPOUT OOEDH 0O07SH Kirjoitettsvs bevu A ssa oL ODCIH TTTIH Je& Fel Fuutu Db jennestids, suutes sl velkutusts
- KirJoittsa tavum hesetille, Carry=l jos heskeyietby = TyhjentBl ruowdun riippusatts tilasta
TAPOOF OOFOH DOTEM Ei parasstrsls TOTEXT OODIH T777H Ei paresetreis
- Lopettes Mirjoittamisen kasetills - Pakottes ruudun tekstitilsss. Osolte OFCBOH=0, Jow
STROTR DOF3H 777TH A=0 -) pads. 1 -} phalls, 2538 -3 valhds palatasn SCREEM O-san, 1| Jos SCREEN 1 :wen.
= Amettes neuburin soottorin plklle ted pois ERAFNE  DODCCH OO%IM i parssstrsjs
LPFTETT D068 DOLIH Palsteess A=0, Jou BUSY on pEBILE, msastoln Re233. - Poistas funkiionSpplintekstit resdults
= Tewtas mirjoittimen tiles DEFFNE  DOCFH O0S4H Ei peresstrsjs
LFTOUT ODAMH 0044k Butsuttessss shusss kirjoitettsve werkhi. = Tulpstas funktionsppaintekstit resdulls
= Tulostss serkin kirjoittisslle RSTFME TTTTH DOS9M Ei parssetreis
CHENS  DOFCH 0038H I=1, Jou mipplinpushurd tyhil - Alustss funktiondppliset, Fl=color jne.
= Tuthil mbppiinpushuris tilen
Taulukko 1. ROM-rutiineja.

AIVAN UUDET MAHDOLLISUUDET:
— Yhteys useiden tietopankkien, esim. Startelin,

kanssa tulee mahdolliseksi.

Voitte saada yhteyden useisiin postilaatikoi-

hin, esim. Printin VAXTin.

Voitte vaihtaa ohjelmia muitten mikroilijoit-

ten kanssa.

Voitte kopioida ohjelmia myos yleisisti ohjel-
makinjastoista tai harrastelijoiden ja yritysten
postilaatikoista, esim. HPYmn Buzbyboxista.
HPYm Digipak-paketaverkon kautta voitte
saada yhteydet mm. ATK-palvelutaloihin ja

pankkipalveluihin.

ostamalla tai vuokraamalla.

HPYlti saatte modeemin joko

Mikroilijan modeemit ovat yleis-

kayttoisia, ne soveltuvat myos seuraavaan

kayttoon.

Datapisteestimme,

606 3811.

Lisdtistajo MIKROBITIN palvalu-

kartilla. Rengasta numero 31,

Modeemit ja vilikaapelit saatte katevast

Korkeavuorenkatu 45.
Lisatiedot ja esitetilaukset puh. 606 3281 tai

mikroonne. Modeemi on helppo ottaa itse

e

LM-McCann




ARI PAANANEN MII iI

Enn&n kuin kytkentdkaaviosta
pddstddn toimivaan laittee-
seen, on jdrjestettdvd sdhkoinen
yhteys laitteen komponenttien
vdlille. Tdmén voi toteuttaa var-
sin monella tapaa. Yksinkertai-
sinta olisi tietenkin rakentaa lai-
te kaavion "pdélle” esimerkiksi
liimaamalla kytkentdkaavio lau-
danpalalle ja lyémalla sithen sit-
ten nauloja, joihin varsinaiset
komponentit kiinnitettaisiin. Tal-
lainen toteutus on kuitenkin var-
sin raskas ja kémpeld, etenkin
jos tarkoituksena on tehdid laa-
joja laitteita.

Hieman parempi ratkaisu on
kdyttdd niin sanottua juotosri
maa. Juotosrima ei ole pitél
sen ihmeellisempdd kulie

ee Nyt kun tunnemme jo hieman elektro-
niikan perusteita ja sormet alkavat syyhytd
kytkentédkaavion edessd, lienee paikallaan
hiukan perehtyd kdytdnnén rakentelussa

kohdattaviin ongelmiin.

eristerimaa, johon on tasavalein.

kiinnitetty
Eristeend kdytetddn yleensa lasi-
kuitua tai kyllastettyd pahvia —
pertinaxia. Rakennelmasta tulee
siten huomattavasti kevyempi
kuin puupohjaisesta.

Kumpaakaan edelld esitettya
runkoa ei voi valitettavasti pitda
vakavasti otettavana rakennus-
pohjana. Rimalle rakennetuilla
laitteilla on taipumus muodostua
epdmaéérdisen ndkoisiksi ja &a-
rimmadisen herkdsti rikkoutuviksi
komponenttimoykyiksi. Niinpa
harrastelijoidenkin on hyva nah-
dd hiukan vaivaa ja tehdd itse
piirilevyjd, joita joskus myos
painetuiksi piireiksi kutsutaan.

Piirilevyn pohjana kdytetdan
samoja eristeitd kuin juoctosri-
massakin. Levy on kuitenkin
pddllystetty ohuella kupariker-
roksella, josta on tarkoitus pois-
taa osa siten, ettd jdljelle jaava
kupari muodostaa sekd kompo-
nenttien kiinnitysalustan etta tar-
vittavat johtimet eri komponent-
tien vélille.

Lasikuitupohjainen levy on
hiukan pertinaxia kalliimpaa,
mutta huomattavasti miellytta-
vampdd késitella, Paitsi pohja-
materiaalin perusteella, jaetaan
levyt kahteen ryhmédan myos sen
mukaan, onko kuparipééllystetta
vhdelld vai kahdella puolen le-
vyd. Komponenttimddrdn kas-
vaessa tulee nimittdin osien va-
lille niin paljon johtimia, ettd on
pakko kayttdd levyn molemmat
puolet hyvéksi. Aloittelevan ra-
kentajan on syyta pysytella yksi-
puolisissa levyissd, silld kaksi-
puolisen suunnittelu on jo varsin
kokemusta vaativaa puuhaa.
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juotoskorvakkeita. :

Kaaviosta levylle

Varsinainen yksipuolisen levyn
valmistus aloitetaan tietenkin le-
vyn kuvion suunnittelusta, ellei
sitten kdytetd jotain wvalmista,
esimerkiksi lehdessd julkaistua
mallia.

Tarkoituksena on asettaa kom-
ponientit levylle siten, ettd niiden
vélille voidaan vetdd tarvittavat
johtimet ja yksikdan niistd ei me-
ne ristikkain toisten kanssa.

Jos johtimet pyrkivat vakisin
menemdan ristiin, eikd kompo-
nenttien jdrjestyksen muuttami-
nen auta, voi ristiinkytkennédn
toteuttaa niin sanotulla hyppy-
langalla. Se tehdddn juottamalla
levyn ei-kuparisella puolella ris-
teyskohdan yli kulkeva johtimen
pétkd ennen risteyskohtaa porat-
tuihin reikiin (kuva 1).

Mitd vdhemmaén hyppylankoja
on, sitd onnistuneempana levyd
pidetdéan.

Kuvion toteutus on varsin va-
paasti suunnittelijan méaéaratta-
vissd, mutta muutamat nyrkki-
sddnnot helpottavat toimivan le-
vyn suunnittelua. Aluksi kannat-
taa levylle asettaa kaikki useita
johtimia ~ vaativat komponentit
(mikropiirit jne.) siten, ettd nii-

den ympdrille jda riittdvasti va-
paata tilaa. Runsaasti ldmpéa
tuottavat komponentit, kuten yli
watin tehoiset vastukset kannat-
taa sijoittaa levyn reunoille,
mahdollisimman kauas herkista
puolijohteista.

Piirilevyn kuviosuunnittelu on
huomattavasti tassd esitettyd mo-
nimutkaisempi toimenpide, jossa
tulee ottaa huomioon piirin maa-
tasojen kautta kulkevien virtojen
suuruuksia, johtimien vélisiad ka-
pasitansseja, signaalien vaiku-
tuksia toisiinsa ym. yhtd utopisti-
selta kuulostavia asioita.

Yleensd kuitenkin harrastaja-
laitteet ovat siind mdadrin yksin-
kertaisia, ettd ne toimivat hiukan
pienemmalldkin teoreettisella
pohdiskelulla. Parhaiten levyn
suunnittelun kikkoja oppii tutki-
malla muiden tekemid piirustuk-
sia esimerkiksi alan kirjallisuu-
desta.

Tyskalut esiin

Valmis kuvio siirretddn kupari-
pinnalle peittdmélld ne kohdat,
joihin valmiissa levyssd halutaan
johtava pinta. Ennen tyon aloit-

lelctroniildcaa

0sa 3

tamista tdytyy levy puhdistaa
kunnolla saippualla ja vedella.
fdmisen voi tehdd monella
da, kunhan peite vain kestda
parin syovytykseen kdytetta-

" véa happoa. Erds tapa on liimata

levyn pintaan sopivan muotoisia
kontaktimuovin suikaleita. Hel-
pompi tapa lienee kuitenkin eri-
tyisen piirilevykyndn kaytto.

Piirilevykynd sisdltda hapon-
kestdvdd vdrid, joten vaadittavan
kuvion voi silld piirtdd suoraan
levylle. Tallainen kynd on esi-
merkiksi Decon-Dalo, joka ke-
ventdd lompakkoa noin 10—20
markkaa.

Todella tarkkoja levyja voi
tehda valoherkilld lakoilla. Naita
lakkoja suihkutetaan levyn pin-
taan ja sen kuivuttua haluttu ku-
vio valotetaan UV-valolla lakan
pintaan. Valotettu levy kehite-
tddn sitten natriumhydroksidi-
liuoksessa, jolloin levyyn jda ha-
ponkestdvd kuva alkuperdisestd
kuviosta. Tdma menetelméa sopii
hyvin niille, jotka tekevat useita
samanlaisia levyjd (esim. raken-
nuskerhot).

Yksittdiskappaleiden tekoon
tdma menetelmd on melko tyclds
ja kallis. Taydellisemmaédt ohjeet
menetelmdastd saa vleensd lakka-
pullon mukana.

Apteekkiin

Tarpeeton kupari poistetaan syé-
vyttdmadlld. Happona kdytetdan
tavallisimmin apteekista saata-
vaa ferrikloridi-nimistd jauhetta.
Sekoita 200 g jauhetta 2—3
dl:aan kiehuvaa vettd. Tuo 200 g
maksaa noin 50 mk, joten turhaa
syovytystd kannattaa valttaa.
Valmis liuos sycvyttdd levyn
10—60 minuutissa kuparikerrok-
sen paksuuden ja hapon lampé-
tilan mukaan. Syépyminen no-
peutuu, jos ldmmittda liuosta ve-
sihauteessa. Ferrikloridi sycvyt-
tdd metalleja, joten sédilytys ja
syovytys tapahtuu muovisissa tai
lasisissa astioissa. Epamiellytts-
van hajun takia kannattaa syovy-
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tys tehdd hyvin tuuletetussa ti-
lassa.

Muutama varoituksen sana on
tdssd vaiheessa paikallaan. Fer-
rikloridi on myrkyllistd! Alad
koskaan kdytd ruoka-astioita
missddn tyévaiheessa. Pese kéte-
si kunnolla tyén jédlkeen. Varo
hapon roiskumista silmiin! Jos
vahinko sattuu, huuhdo silmaét
heti runsaalla vedelld ja mene
laakariin. Vaatteisiin happo j&t-

tdd ldhteméattémid tahroja. Kday-
tetty happo tdytyy neutralisoida
jollain eméksiselld aineella esi-
merkiksi pesujauheella tai lai-
mentaa runsaalla vedelld ennen
viemériin kaatamista.
Paallystetty levy upotetaan
happoon ja astiaa heilutellaan
hiljaa, kunnes paljaaksi jatetyt
kuparipinnat ovat liuenneet.
Syévytetty levy huuhdotaan huo-
lellisesti ennen suojakerroksen

KUPARIPUOL!

KOMPONENTTIPUOLI

Kuva 1. Hyppylangan toteutus piirilevyllé.
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Kuva 3. Vero-kytkennén esimerkkisuunnitelma (yksinkertainen

releohjain, MB 11/86).
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Kuva 2. Verclevyjd.
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Kuva 4. Valmiita laitekoteloita.

poistoa. Decon-Dalo-musteen voi
poistaa esimerkiksi tdrpatilla.
Levy pestddn myos suojakerrok-
sen poiston jélkeen, jotta juote
myohemmin tarttuisi kunnolla.

Suojakerroksen poiston jal-
keen on kaikki hapon kastelemat
tyokalut ja kddet pidettdvd kau-
kana levystd. Levyn rei'itystd
varten valitaan sopiva terdkoko
liitosjohtimen paksuuden mu-
kaan. Yleensd asennuslangat
vaihtelevat valillda 0,4—1 mm.
Levyn nurkkiin on hyvd porata
suuremmat reiét levyn kiinnitys-
td varten (esim, 3,5 mm).

Jos kemikaaleilla latraily ei
kiinnosta, voi kédyttdd ns. Vero-
levya (kuva 2). Vero-levy on esi-
kdsiteltyd piirilevyd, johon on
tehtaalla syévytetty yhdensuun-
taisia juovia 2,54 mm vélein. Li-
sdksi jokaiseen juovaan on po-
rattu valmiit reidt 2,54 mm vé&-
lein. Maaginen luku 2,54 tulee
suurten vetten takaisesta mitta-
jdrjestelmdstd: 2,54 mm=1/10
tuumaa. Kdytdnnén mikropiirien
jalkojen véliin j&4 juuri tuon lu-
kuarvon osoittama méard pyhédn
pituusyksikkémme tuhannesosia,
joten piirit voi katevésti istuttaa
valmiisiin Vero-levyn reikiin.

Vero-levylle muodostetaan ha-
luttu kuvio katkomalla juovia so-
pivista kohdin esimerkiksi puu-
kon kérjelld. Vero-levys saa alan
kaupoista 10x 10 cm palan noin
10 markalla. Vero-kytkentéjen
suunnittelu sujuu mukavasti ruu-
tupaperilla kuvittelemalla jokai-
sen ruudun paikalle levylld ole-
van reidn (kuva 3).

Palaneen hajua

Valmiille levylle, oli se sitten ta-
vanomainen tai vero-pohjainen,
kiinnitetddn tarvittavat kompo-
nentit juottamalla. Juottimeksi
elektroniikkatéihin sopii parhai-
ten 15—40 W:n chutkédrkinen
sdhkéjuotin. Termostaatti ei ole
vélttdméton, joskin erittdin suo-
siteltava lisdvaruste. Ainut oikea
juotostina elektroniikkatéihin on
erityinen hartsia sisdltdva juotos-
lanka, jota myydaan esimerkiksi
pienissd putkiloissa (n. 10 mk) ja
hieman suuremman alkupdé-
oman vaativilla rullilla (n. 100
mk). Hartsi helpottaa tinan tart-
tumnista ja suojaa juotosta hapet-
tumiselta. Kaikki koulun veisto-
tuntien aikaiset juotostinat ja
nesteet on syytd unchtaa.
Juotettaessa tulisi liitosta kuu-
mentaa juuri sen verran, etta ti-
na solahtaa syottettdessa kauniisti
osien vdliin. Liitosta tulee siis
kuumentaa ennen tinan syotté4.

Suorastaan barbaarista on ensin
sulattaa tinaa kuuman juottimen
kdrkeen ja viedd se sitten juotti-
mella liitokseen. T&ll6in nimit-
tdin kaikki tinan sisdltdmat
suoja-aineet haihtuvat savuna il-
maan, mikd ei suinkaan ole tar-
koitus.

Liian voimakas kuumennus ei
sekddn ole hyvd asia. Turhaa
ldmmittdmistd tulee varoa erityi-
sesti puolijohteita juotettaessa.
Nykyinen pdamateriaali pii kes-
tdd huomattavasti vanhaa ger-
maniumia paremmin kuumen-
nusta, mutta on silti hyvd muis-
taa, ettd yli 150 Celsius-asteen
lampétila piikiteessa siirtdd kom-
ponentin taivaalliselle piirile-
vylle.

Mikropiirien kiinnitystd varten
on olemassa erityisid mikropiiri-
kantoja, jotka juotetaan levylle
mikropiirin paikalle ja joihin oi-
keat piirit sitten painetaan kiinni
ilman juotinta. Kantoja kannat-
taa kdyttdd, vaikka luottaisikin
juotostaitoonsa. Kéytéstd poiste-
tun laitteen piirit voit silloin hel-
posti irrottaa uusia laitteita var-
ten. Kantojen hinnat vaihtelevat
parin markan ja parin kympin
vélilld kannan koosta ja laadusta
riippuen. Liikakuumennus ei ole
hyvdksi mydskddn itse levylle,
cilld kuumuus voi sulattaa lii-
man, joka pitdd kuparikalvoa le-
vyssd kiinni.

Tinajuotos ei juuri kestd me-
kaanista rasitusta. Jos juotetaan
irrallisia johtimia toisiinsa, tulee
liitoksen lujuus varmistaa vaik-
kapa solmimalla langat toisiinsa
ennen juottoa.

Kamat kaappiin

Vaikka perin tieteellisen nédkois-
té piirilevya on kiva suunnatonta
ylpeyttd tuntien ndyttdd maallik-
kokavereille, on valmiit laitteet
parempi asentaa iskuilta ja po-
lyltd suojaavaan koteloon. Tyhjid
laitekoteloita myydddn valmiina
sekd muovisina ettd alumiinisina
(kuva 4). Valmiit kotelot on
yleensd hinnoiteltu pilviin, joten
moni tyytyy keittiostd loytyviin
juustorasioihin ja pakastekippoi-
hin. On tietenkin jokaisen maus-
ta ja kukkarosta kiinni, mihin
laitteensa koteloi. Tervettd j&r-
ked ei kannata unohtaa. Esimer-
kiksi Commodoreen lisdttavaa
RESET-kytkintd (painonappi ja
kaksi johtoa) ei kannata koteloi-
da 200 markan alumiinikote-
loon. Halvempi ja ndppdrdmpi
vaihtoehto on porata reikd ko-
neen takaseindan ja asentaa kyt-
kin sinne. [




JARI KARJALA

Z80-
SOVELLUKSET

Keskeytysten (engl. interrupts)
avulla esimerkiksi oheislait-
teet voivat ilmoittaa keskusyksi-
kélle tarpeistaan. Néin ollen kes-
kusyksikon ei tarvitse tuhlata
aikaa niiden tarkkailemiseen.
Yleensd ainakin ndppdimistén
lukeminen ja systeemikello on
toteutettu keskeytysten avulla.
Ohjelmoijan kannalta tdrked
hy6ty on my&s mahdollisuus kir-
joittaa aliohjelma, joka suorite-
taan tasaisin véliajoin riippumat-
ta varsinaisesta ohjelmasta.

Kaikkien keskeytysten toimin-
nassa on muutamia yhteisid piir-
teitd: kun Z80 vastaanottaa kes-
keytyssignaalin, se suorittaa sen
hetkisen konekielikdskyn lop-
puun ja tallentaa ohjelmalasku-
rin sisdllén pinoon. Sitten pro-
sessori laskee keskeytyspalve-
luohjelman osoitteen ja aloittaa
tdmén ohjelman suorituksen. Sa-
malla my6s uudet keskeytykset
kielletddn, eli keskeytysohjel-
man tdytyy lopuksi sallia keskey-
tykset uudelleen El-kéaskylla.
Keskeytyksesta palataan nor-
maalisti RET-kaskylld, ja varsi-
naisen ohjelman suoritus voi jal-
leen jatkua.

ZB0:ssd on neljd erilaista kes-
keytystyyppid, joista kolmen toi-
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Saanko keskeyttaa...

®® Keskeytysten kdsittely on yksi monimut-
kaisimmista konekieliohjelmoinnin alueista.
Keskeytykset mahdollistavat kuitenkin niin
monia erikoisominaisuuksia, ettd niiden
kaytté kannattaa opetella. Seuraavassa kdsi-
telléén Z80-mikroprosessorin keskeytyksia
erityisesti Sinclair Spectrumissa, mutta peri-
aatteet ovat samat muissakin laitteissa.

minta voidaan estdd DI-kaskylla.
Spectrumissa keskeytykset este-
tddn nauhaoperaatioiden sekd
BEEP-kdskyn ajaksi. Tama siksi,
etteivédt keskeytykset sotkisi ajoi-
tusta. Keskeytykset sallitaan uu-
delleen edelld mainitulla késkyl-

la EL

Yksi ylitse muiden

NMI:n (engl. Non-Maskable In-
terrupt = ei-peitettdvd keskeytys)
ilmenemistd ei voi estdd DI-kds-
kylld, ja ndin ollen se voi kes-
keyttdd jopa toisen keskeytysali-
ochjelman. Se onkin tarkoitettu
mm. vakavien toimintahdiriéi-
den ké&sittelemiseen. Kun Z80
saa NMI-signaalin, se sucrittaa
ROMin osoitteeseen 66H sijoite-

tun ohjelman. Spectrumissa tés-
sd osoitteessa on rutiini, joka tar-
kistaa muistipaikkojen 23728—
23729 arvon. Jos arvo on nollas-
ta poikkeava, suorittaa rutiini
muistipaikkojen osoittaman ko-
nekieliohjelman.

Tai ndin ainakin pitdisi tapah-
tua. Rutiinissa on kuitenkin oh-
jelmointivirhe, eikd se saa suori-
tetuksi muuta kuin hypyn nol-
laan, eli resetin. NMI:n kéaytto ei
siten onnistu Spectrumissa. T&-
md virhe on kuulemma korjattu
brasilialaisissa Spectrum-kloo-
neissa. (Kylld sellaisiakin on...)

Kaskylla IMO valitaan ensim-
mdinen estettdvissd oleva kes-
keytysmuoto. Tdssd muodossa
ZB0 odottaa datavaylaltd tavua,
jonka se sitten tulkitsee kaskyksi.
Yksi kdsky ei paljon auta, saatat

ajatella, mutta onhan olemassa
vhden tavun alichjelmakutsut,
RST-kdskyt. IMO-muodossa Z80
pystyy siis palvelemaan kahdek-
saa oheislaitetta (kahdeksan eri
RST-osoitetta). Laajentamatto-
man Spectrumin datavayldlld on
arvo 255, joka vastaa kéaskya
RST 38H eli IMO vastaa IM1-kes-
keytystd,

Kun Z80 on keskeytysmuodos-
gsa | (IMIl) ja vastaanottaa kes-
keyssignaalin, se suorittaa rutii-
nin, joka alkaa osoitteesta 38H.
Spectrum on normaalisti tdssa ti-
lassa, ja keskeytys ilmenee 50
kertaa sekunnissa. Se hoitaa
nappdaimiston lukemisen seka
kasvattaa systeemikellon (muisti
paikat 23672—23674) arvoa. On
hyvd muistaa, ettd osa Basic-
kdaskyista estdd keskeytykset, ja
siksi kello ei aina pysy reaali-
djassa.

IM2 — tehokkain,
mutta hankalin

Keskeytysmuoto 2 on monipuoli-
sin ja myo6s monimutkaisin Z80:n
keskeytyksistd. Kun keskeytys il-
menee, prosessori ottaa [-rekis-

BITTI 12/86

INIT1 DI
LD
LD
LD
LD
M
EI
RET

A,OFEH iVektoriosoitteen enemmén

I,A :merkitsevd tavu I-rekisteriin.

HL, START jOman rutiinin osoite -»> HL
(OFEFFH) ,HL ;HL -> paikalleen osocitetaulukkoon.
2 ;Keskeytysmuoto 2 pidlle ja

;Aliohjelma keskeytysten alustukseen. Yksinkertainen tapa,
;joka ei vilttEmittd toimi kaikkien oheislaitteiden kanssa.

;Entiset keskeytykset pois.

isallitaan keskeytykset.
;Kaikki valmista.

Listaus 1.

INIT2 DI
LD
LD
LD
LD
LD

INC

INC
LD
M
El
RET

START PUSH
PUSH
PUSH
LD
WAIT EX
EX
NG
DJINZ
LD
ONELINE LD
AND
LD
LD
AND
ouUrT
LD
PAUSE DJINZ
INC
DEC
JR
LD
HRA
RRA
RRA
ouT
POP
POP
POP
JP

e
>>

(HL) ,0C3H
BC, START
HIL.

(HL) ,C
HL

(HL),B

2

AF
BC

HL

BC, OFABFH
(SP) ,HL
(SP) ,HL
HL

WAIT

HL, (23672)
AH

IFH

H,A

A, (HL)

7

(254) ,A
B,12

PAUSE

HL

c

HZ , ONELINE
A, (23624)

(254) ,A
HL

BC

AF
0038H

iOhjelma alustaa keskeytykset laatimalla 257-alkioisen osoite-
jtaulukon, joka alkaa osoitteesta OFEQOQOH. NEin alustetut
ikeskeytykset toimivat kaikkien lisélaitteiden kanssa.

iKielletilin keskeytykset.
jVektoriosoitteen enemmin
jmerkitsevd tavu I-rekisteriin.
i

jOsoitetaulukon alku+l -> DE

H
jOmoitetaulukon alku ===> HL

H

iTeaulukko tdytetdln arvolla 0FDH

jkliskyn LDIR avulla.

iKaikki keskeytysvektorit ocsoittavat

jsamaan osoitteessen (OFDFDH). THEhEn

josoitteeneen ajijoitetaan hyppy

jomasan aliohjelmaan.

j{ Oman alichjelman oletetaan
alkavan osoitteests START )

i

iKeskeytysmuoto 2 phllle.
1Sallitaan keskeytykset ja
jpalataan.

;TéssH esimerkki keakeytysaliohjelmasta.
iOhjelma luo kuvaruudun reuncille rullaavat vEripilarit
ivaihtamalla kehyksen virejd sopivassa tahdissa.

rKeskeytys ei saa muutLaa
jrekisterien sisiltss. Siisps
italletetasn niiden sisdltd pinoon.

iB=Tauon pituus, C=pilarien korkeus.

;Aluksi odotetasn, ettd TV:n/
jmonitorin elektronisuihku ehtii
joikeaan kohtaan kuvaruutua.

il Varsinaisen kuva-alueen alkuun )

iVirien alkuocsoite systeemikellosta.

jMuunnetaan osoite ROM-muistin
jalueeslle.

[

iHaetaan tavu, ja otetaan siitd
tainoastaan 3 alinta bittia.
;Portti 254 mb&rdd kehyksen vlrin.
;Odotetaan, ettd elektronisuihku
jehtii seuraavalle pikseliriville.
jSeuraavan vErin osoite.

iTehdssn kaikenkaikkiaan C+1
irivid.

i Kehyksen normaalivEri®a.

iJaetaan kahdeksalla...

ija muutetaan kehyksen wvHri.
;Palautetaan rekisterit pinoata,
ija hypithln Basicin keskeytys-
ialichjelmaan. Jos et kEytd
;Basicia, muista El-klsky ennen
jpaluuta.

Listaus 2.

7F 10 CLEAR 63999:
=0 TO 75: READ a: POKE 64000+f,ka
: LET s=s+(a*f): NEXT f:
54382 THEN PRINT "Virhe":

CC 20 DATA 243,62,254,237,71,1,0,
1,87,88,103,105,61.,119,237.,176,1
03.111.54 195.1.31.250.35.113.35
,112,237,94,251,201,245,197,229,
1,191,250,227,227,35,16,251,42,1
20,92,124,230,63,103,126,230,7,2
11,254,6,12,16,254,35,13,32,239,
58,72,92,31,31,31,211,254,225,19
3,241,195,56,0

EC 30 BORDER O:

LET s=0: FOR f

IF s<>3
STOP

PRINT USR 64000

Listaus 3. Basic-listaus esimerkkiohjelmasta. Rutiini poistaa
Tarkastajan toiminnasta ja hidastaa Basicia tuntuvasti.
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terin arvon sekd oheislaitteen
datavéyldlle antaman tavun.
Naistd muodostetaan ns. vektori-
osoite, jossa I-rekisterin arvo on
enemmén merkitseva ja data-
vdyldn arvo vahemmdn merkit-
sevd tavu, Tastd osoitteesta hae-
taan kaksitavuinen luku, joka sit-
ten on varsinaisen keskeytysali-
ohjelman osoite.

Selventédvé esimerkki: jos I-re-
kisterissd on arvo 1CH ja data-
vayldlld on arvo FFH, vektori-
osoite on 1CFFH. Jos muistipaik-
kojen 1CFFH ja 1DO0OH arvot
ovat 5CH ja 7EH, niin keskey
tysaliohjelman suoritus alkaa
osoitteesta 7ESCH eli 32348 de-
simaalisena. (Mainitut muisti-
paikkojen arvot ovat Spectrumin
ROM-muistista.)

| on siis keskeytysvektorirekis-
teri, ja madrdd mille sivulle (sivu
=256 tavun Ilohko) muistissa
keskeytysvektorit osoittavat. Sitad
voidaan kasitelld kaskyilla LD
[LA sekd LD A,l. Spectrumissa
keskeytysvektorit eivdt voi osoit-
taa samaan 16 kt muistilohkoon
kuin ndyttétiedosto, ilman ettd
kuvaan tulee hdiricita. Tasta
syystd ainoa mahdollisuus kéyt-
tda keskeytyksia 16 kt Spectru-
missa on kdyttdd ROM-muistiin
osoittavia vektoreita, kuten esi-
merkissd ylla.

Nyt herda kysymys, ettd mikés
arvo sieltd datavdylaltd oikein
saadaan. Se vaihteleekin mel-
koisesti eri laitteistoissa. Spec-
trumissa tdmd keskeytysvektorin
alempi tavu on yleensa OFFH eli
255, Téassd tapauksessa keskey-
tykset on helppo alustaa, katso
esimerkkié listauksesta 1.

Erdat oheislaitteet voivat kui-
tenkin muuttaa datavdyldn ar-
voa. Yleinen suositus Z80-op-
paissa on, ettd oheislaitteen pa-
lauttama arvo olisi parillinen.
Néin ollen muistiin taytyy tehda
128 osoitteen taulukko, jossa
kaikki osoitteet osoittavat omaan
rutiiniisi. Jotkut laitteet ovat kui-
tenkin huoclimattomia, ja niiden
takia datavaylaltd saattaa tulla
kaikkia arvoja valiltda 0—255.
Tallainen on esimerkiksi Kemp-
stonin ilotikkuliitdntd. Ainoa kei-
no ndiden kdsittelyyn on laatia
osoitetaulukko, jossa kaikki 257
(el ole painovirhe) tavua ovat sa-
moja. Tdllainen taulukko antaa
dina saman osoitteen riippumat-
ta datavaylan arvosta. Rutiini lis-
tauksessa 2 laatii edellamainitun
taulukon ja asettaa Z80:n kes-
keytysmuotoon 2. Taulukon voi
siirtdd muualle muistissa muutta-
malla A-rekisteriin ladattavaa
lukua. Huomaa: taulukkoa edel-
tavélle sivulle muistiin asetetaan
hyppy omaan rutiiniisi, joten

varo ettei se pyyhi yli mitdén
tdrkeds.

Mutta eihéin se
toimi...

Virheitdhdn on joka ohjelmassa,
varsinkin konekielisessd, ja nii-
den l6ytdminen ei aina ole kovin
helppoa. Keskeytysohjelman vir-
heet voivat olla vield hankalam-
pia. Seuraavassa muutamia ylei-
simpia:

— Jokin vektoreista osoittaa
vadradn paikkaan, ja koko sys-
teemi sekoaa. Kédyta listauksen 2
chjelmaa alkutoimiin, niin to-
denndkoisesti tdmé ongelma rat-
keaa. Ohjelma alustaa keskey-
tykset idioottivarmalla tavalla.

— Et ole muistanut ketjuttaa
keskeytyksid DBasicin kanssa,
mutta silti kdytdt Basicia, jolloin
editori menee jumiin (Spectru-
missa). Lisdd keskeytysohjelmasi
loppuun hyppy Basiciin.

— Kéaytdt rekistereitd, mutta
et muista palauttaa niiden arvoja
ennalleen keskeytyksen lopussa.
Téalléin keskeytetty chjelma saa
vhtdkkid vdarid arvoja, ja tekee
mitd sattuu. Myés keskeytetyn
chjelman aliohjelmien (esim.
ROM-rutiinien) kédytté voi olla
vaarallista, silld niiden tarvitse-
mat apumuuttujat saavat asiaan-
kuulumattomia arvoja. Esim.
Spectrumin rutiinia merkin kir-
joittamiseen (RST 10H) ei wvoi
kdyttdd keskeytyksestd. Yleensa
kannattaakin tehdd keskeytyk-
sestd tdysin itsendinen ohjelma,
joka ei muuta mitddn toisten oh-
jelmien kdyttamada.

Lopuksi

Kun on oppinut keskeytysten ja
konekielen kdytén, monet ennen
mahdottomilta tuntuneet tehta-
vat sujuvat helposti. Esimerkki-
chjelman (listaus 3) luomat efek-
tit eivdt ainakaan Spectrumissa
olisi mahdollisia ilman keskey-
tyksid. Ohjelman toiminta perus-
tuu sithen, ettd aina keskeytyk-
sen ilmetessd TV:n elektroni-
suihku on samassa kohdassa ku-
varuudun ylariveilla. Kun sitten
kehyksen varid vaihdetaan riittd-
vdn nopeasti, ainoastaan pieni
osa kehyksestd ehtii piirtyd ku-
varuutuun samalla varilla.

Myé6s monet Basicin apuochjel-
mat voi toteuttaa keskeytysten
avulla, esim. editorin laajennuk-
set, TRACE-komento ja tietysti
Tarkastaja. Rajana on vain mieli-
kuvitus ja chjelmointitaito. Wl

41




s = ==
= Lf:‘l{ﬁ*""'-------".:..«' levyn reunaan. jan uudelleen.
s == e — BI I I INIKMRI Muista varmistaa, ettd levy so- Tdaman jdlkeen kédnnetdédn
ey = pii tiukasti C-64:n liittimeen, et- | kytkin RAM-asentoon ja lada- koo e L. OB [y TR
I tei tU].'E DikOSU]kUja- Hapﬁufﬁ ?‘].1' taan llstaUkS‘en ]. D‘h]Elma konEE‘ 7TEPADPDE ] 14916 ICE0RFS * 1 GOSUBE0R t REM SC
médrdinen kupari terdvélld esi- | seen ja ajetaan se, jolloin ohjel- 20 m-*se;&:igﬂamf?nunuzer::::u:;wnm
neelld pois levyn reunasta. ma siirtyy laitteen muistiin. it itnsinbeiininistnlblmionesstal i sy
= m 5 t Laite on tdmédn jédlkeen valmis 1 14CBDOFSEE | SEEE2AS | SCIRBDPEFGA * 1REM B7
: 4® COSUBE8B:END:REM 87
?ﬂvfIUkseen,' t,Hal,Uttll:, ,D%}[]?lma 200 KS=LEFTS(AS,2)1AS=MIDS(AS,3)1REM 30
adataan muistiin ja kirjoitetaan 218 X=ASC(N$)-4811F X)8 THEN XsK-7tREM 70
i KOHKA'LA’ AL A, SYS 32771. iolloi hiel tal- 228 T=ASCC(MIDS(XS,.2))-48tIF Y>3 THEN Y=Y-7
MATTI KUMPULAINEN y JESUL, Seag ‘REM BF
Tallennus ia lataus lentuu moduuliin. Kaantdmaélla 238 POKE PC,X#18+Y1PC=PC+11REM ES
il —— | = ROM/RAMkytkin  ROM.-asen- 248 1F LENCAS) THEN £00IREM 78
i isi 1 - aksipuolista inokytkentéle- - : : 258 RETURN:REM 77
C_B 4 oo Milta tuntuisi Indc:tf:: 7.5 kilotavun oh - pKannanaap?Eikatzt i Laitteen kéytts on erittain yksin- | toon voidaan varmistaa, ettei oh- o
jelma muistiin silmé&nrépdyksessd, sammuttaa sopiva palanen (50X 75 mm) ja kertaista. Siind on kaksi kytkinta | jelma tuhoudu vahingossa.
leisesti kaytossd olevat muis- Kkoneesta virta ja palauttaa ohjelma muistiin tyénté& levy koneeseen (konees- B e TQWEAM"‘F:'_ M’fdd“‘fl”; El‘f‘;‘i?"sr%hﬁ‘;‘&“
tipiirit voidaan jakaa staatti- qglta sekunnissa kiq‘njﬂamaﬂa vain SYS 32768. ta ehdottomasti séhkét pois), jol- v::f isk:fnil?ji?m O;I;‘”V;kg'i';l ;Eilkéii zl'iehfa Yeiﬂlataudu var.
siin ja dynaamisiin. Dynaaminen . . loin levyyn j&& painaumat liitos- i § ; : ; : . '
g : P g Unelman hinta j&& alle sadan markan. pintojefkujh da'ﬂe st L ne myos tallentaa. ACTIVE/NO | mista, ettd laite on ollut ] e
mistd, muutoin muistin sisdlté tu- keen piirretéén. viivoittimen ACTWE '_k?t_“”’e“ a_sennc:sta ACTIVE-ilassa resetoinnin ai- im’ fﬁié;éikfriﬁﬁér Nollasivu, Cbézn
houtuu. Konmjkrﬂjen muistit avulla ]akkak}'nalla {E‘Eimq DE- I'llppUE'll"l laite !OkE llFDltLﬂﬂkD}lE kﬂ}'lr':::t - it h p— iﬁ : $0400 - SIIFF Loploitava alue ohjelmamuistin
ovat yleensd dynaamista tyyp- | Moduulin kemista. RAM-piirit myydddn | con Dalo) johtimien kuvat kum- massaolostaan  keskusyksikolle ofta chjelma el tunoituisi kan- 10000: {46000 - $OFFF  Nodulin sijeinti muistikartasss =
pis rakentaminen yleensd metallifoliossa, jossa ne | mallekin puolelle, annetaan kui- tai pysyy piilossa. RESET- | nattaa kytkimet pitdd normaalisti 10000: §8102 - $8IFF  Nollasivun kopiolle varattu alue (256 tavia)
4 A T iy 4 i 2 ini i 1 - 1 3 5 10000 2 L0200 - $9FFF  Ohjelmasuistille varattu alos (7680 tawvua)
Staattinen muisti vaatii ainoas- kannattaa sdilyttdd sithen saak- | vua véhintd&n 5 minuuttia ja F'?]dmkf:een fvi‘:“fl deadn_rese HQM tai NO ACTIVE -asen 10000; i e e Tk ek Al A
taan vakaan kayttéjannitteen. | Moduuli kannattaa rakentaa | ka, ettd laite on valmis. syévytetddn ndkyva kupari pois chdl.’&gn?' at ﬂ:IEE‘I'II'lﬂHaES:lI'tﬂﬂ. nogia. e Wil el 160001 o T
Staattisen RAMin kéyttd on har- | nauhareikdlevylle, levylle jossa Systeemiin voi rakennettaessa | ferrikloridissa (50 vettd/50 FeCl) i N hilr,ttw SR k'TEG o EEE’E s ;}YDSI. to * Fgo 3 pived e 31768  opiof modulin sisklts komeeseen
vinaisempaa, koska se on hin- | on reidt 2,54 mm vélein sek& | liittdd ylim&ardisen kytkimen | tai suolahapossa (HCIl 10 %). I,m}; :ESHFI;C%?VEI:TH fike- | ] mgn]“ ;sﬁrﬁ er-lisiaus. oling ik sys 32771 Repiod koseen slagits moduliin
naltaan huomattavasti kalliimpi. | valmiit kupariset johdot. Kaikki | GND:n ja RESETin vilille. Talld | Varo hankaamasta lakkapintaa mlE ?t ekatk oo ';;55?_' ; ?E”n Vl&ig;ﬂiﬁ“ﬁfﬁi“ji Jo- 10000: :hspesblrind on kErtatty OTASORT Oy1n Meta-dsmenbleris, AL yrits
Kytkentdkaaviossa esitetty lai- | kolme mikropiirid on syytd asen- | kytkimelld voidaan C-64 nollata | sy6vytyksen aikana, levy ei saa - i' Tk' Y 1 RS- 9 L;JUOIDEE e et b T A 1o000: ¥ R R
te liitetddn Commodore 64:n | taa kannalle, ainakin RAM, Pii- | ndppdarésti. koskettaa syovytysaltaan pohjaa. T]"]Ir‘:’E?' Imﬁeoif!sfeng?ls?a alk : kavitSiariestelmas. ] I:nmm;:;aa :% moabject
moduuliporttiin. Se siséltda kah- | rit kestavat vain noin 10 sekuntia Korttiliittimen joutunee teke- Kun sy6vytys on suoritetty, , kvik t'!? ——" am::;:_nt ]ak..e_’_en Dny Eh]m; tai y _5 .tEYn vy 18000 org $8000
deksan  kilotavun  staattisen | juotoskolvin 300 astetta. méén itse, koska sellaista ei hel- | poistetaan lakka trikloorietylee- ?t b= aakntkﬂneisg%?vér 2 ?an- ki 9 o - u‘.‘ﬁ'a ; E(‘?l gemm 180001 sMuiatiosol tevakiot
RAM-piirin chjaimineen. Muis- RAM-piiri on staattinen, joten | posti ole saatavissa. Korttiliitti- | nilld tai lakkabensiinilld, jonka ff g P}; - HESET"'aSenlf}qn Kir]il 1& aaP ng etesge?. 1prD 18000: O TINE  Loseiiia Gt whisesestackts
tin sdilyvyyden takaa 3 V:n nap- | kannattaa varoa johtoihin kos- | men valmistamiseen tarvitaan | jdlkeen voidaan juottaa johdot 9 Ee.uninen iy SR orga‘a, rFosimestarintie 18000 zp  =$8100  iNellasivun aijainci modulisss
piparisto. Sen varaus pitdd oh- | kone asettaa RAM-muistin yldra- | 26, 90160 Oulu. L oo0: v R cstespcbicls e o O,
; - - ;.lhdu | uosoite + 1
jelman tallessa ainakin kaksi Expansion Port ! i - "‘:im 0 ;:m"'” m:
vuotta. TH4148 1N4148 T HM5264F!15 ; :ﬁ 40600 'H“m“j:: f::::” jHan -udunﬂ sisilti koneessen
LI ! k l l h 1 e | " - HMEEHPIE on stﬁlﬂttmen GMOS_ 18003: &c3H00 jmp stash ;Talleta koneen aisdlcd moduliin
s I e s | e e tekniset tiedot teknologialla valmistettu luku/kirjoi- Heioks ot matdd S A R
man avulla muistiin voidaan tal- | > o 00 oty KT RFEDCRA tusmuisti. Muistin rakenteen vuoksi 10001 o200 Feorh Tdx g2 o iRopiol nollasiv, Mleite asaittesets 2
lentaa mikd tahansa 7680 tavua || . i koneen ulkopuoleita, takaal AO0—Al12 Osoitevdyld. Huom.: ei sitd tarvitse virkistdd kuten dynaa- N L Ty L | e i is
lyhyempi Basic-ohjelma. Loppu R gues Johtojen jarjestykselld ei misia DRAM-piireja. Piirin hakuaika 1800d: 8 for . Vesews dWin.
laitteen sisaltémdstd muistista | | Gnp © o RESET ole mitddn valial médrdytyy p-kirjaimen perdsss tule- o A T Girer  Llemte BeGtuimer soar S vt
kuluu nollasivun vektoreiden ja | 2 +5V E o2 (phi 2) —OE Output Enable, antojen vista numeroista, pl5 on nopeudel- s R e it
edelldmainitun  konekieliohjel- | § foter L 21 ohjaus. taan 150 nanosekunnin muisti. 18017: 9161 sta (uptr),y ;Talleta ohjelmatilaan
| Tr— :EﬁHOM ]’i J'::.‘f; —CEIl (—CS1) Chio Select, piirin Piiri vaatii toimiakseen +5YV, T AP T
I\?" en ml_seg-n.l 3o b . I15 D6 £ Al2 valinta. mutta mikdli piirin CS-signaalit joh- 180lc: e615 tac W:”i jLis#i ylempid osoitints
dppdrd muistin jako ja paris- 16 DS L All —CE2 (—C52) Chip Select, piirin detaan maahan (GND) putcaa piirin e e ettt SN IOR GRTe =
v dbsss A - L P RO wainta jannitearve +2 Vi, virraniarpeen T
teeseen tallennettu ohjelma kes- | g p3 P AB DO—D7 Datavédyla. Huom. Johto- | pudotessa 10 mikroampeeriin. Teo- 18026: 60 rts iTakaisin BASICiin
tdd resetin, new-kaskyn, virran | 20 DI R A7 jen jdrjestyksella ei ole riassa 1800 milliampeeritunnin alka- iy -tttk maa e T Sk e
katkaisun ja moduulin irrottami- | * o 2 o valia! liparilla saisi piirin tiedot sdilym&é&n 18027+ ; mptr osoittss moduliin koploitasssa ohjelasmuistia $8200 ->
[ A5 GND GI'GLIND Mﬂﬂ 1Epﬂti1-ﬁ$5& noin 2{} vuotta 18027: : uptr u?z:t:;;ﬂnhjellruntlin $0400 =>
¥ - - 1 N RE iAseLa alessat Cavol
=t : : [;'I i; NC Not Connected, ei kay- Koska diodi (joka estdd parin la- 18020; G514 sta mper
Moduuli on testattu ja todettu W A2 s : : Dassdioae e 1802b: 8361 sta uptr
toimivan C-64:sss sekd C-128:n X Al tossd. taamisen) pudottaa jannitetta 0, iﬁg ;;ig ::: :;-::71. iTlempd tavu 38200 - SOFEE
ot In 128 mg{:;dissa s ¥ A0 Moduuliportti #2 R'W Head/Write, luku/kirjoi- Igmw?na“:fl pareja kytked ainakin 180313 #9004 e ’;"'f Ylempd tavu $O400 - §1777
: g ’ 1o tus. in estd, 18033: 8562 ata uptr+
Vee Kayttojannite, +5 V. i e
ilii v i ol koneon a (nollasivu & ohjelma) moduliin
KDI'"].I'HHH EXPDN iﬁi 202 .Enf; ' :d n » {'Iﬂ il mollasivu, aloits omcittessta 2
CHE IM_'IE; :500 :l:opl lﬂ: 0,x :l‘h: mar ke | i:nn“'l; mulstista
1803a: 940081 BLE Ep,X iTalleta moduliin, varattuun paikksan
"By s 1603es 08 Sot wioopl  siNEhwtauk Rumes 29 Ghisuets
AlS Osuluettelc im .zgg.'!-m '1':; Elplr .:::;: :::::‘:;u: ah jelmamuistin koploimisesn
18045z b6l sloop? 1da (uptr),y iHee merkki ohjelmamulstists
Al4 Nimike kpl a-hinta  Yht. 130#;: q; 14 sta (mptr),y ;g::luu wduiun
1R0EY9: iny 3 raava osolte
Nauhareikélevy 1 12,00 12,00 Kondensaattori 1804a: d0f9 bue sloop2  Jetketsan kumnes Aiva on koploity
ats e i 7zl vm 2puol. PK-levy 1 7,50 7,50 | poly 100 nF 1 —50 —,50 o e
s~ B Bnep. IChanta 1 350 350 | Kytkin 2 150 3,00 e Sl e
5 By |6-nap. IC-kanta 2 —,235 —,70 | Painokytkin 1 2,50 250 18034 d0et boe slooj? ilatkecamn, Jon ef valnis
A3 — — A9 Diodi 1N4148 2 —,15 —,30 | Kytkentdjohtoa (m) 10 1,50 15,00 e g PNy Ealomhey
A4 —{ TC 5363913 Al CMOS RAM Yht
eensd 85.45 able:
:: g ::Im e | HM 6264pl5 1 35.00 35,00 f{::;% To0804s sloopl 0OS038 stesh QOGO setptr 000027 Floopz U0BOLS
f Eloo; 00B008 fetc L0 ale user
:; - “““’"Z?,' ¥$II: '%‘i?::}mverﬂen 1250 250 PK- ja reikdlevyists j&a ylimé&&raista, sp | OOBIO0 uptr 000061 mpte  DOOOI4
= T404 D0 — L D6 - joten jos teet useampia laitteita tule- Object Code (located st $08000):
2-input nand 1 290 290 ' ha s 4c06B04E 36800 202b400819500sB40E 820276000000 | 14916180 Fehi] 56662
M g Vastus 10 kilo- vat seuraavat vdhdn halvemmiksi. 8515c 90040 F600 900651 456 1 a9B2A5] 5a904656260a 2025500940081 884018
E- = 7400 bR = [ q L Hinnat ovat BEBEKin hintoja, 2027800000b1619114cBA0F9e6] Se662a51 5cIn0d0e£60
s : oND —{14 13} D3 ohmia Y4 W 3 =15 —45 | 1ettelo 3/86
enttkaavio ‘ Module-ohjelman Assembler-listaus

42 BITTI 12/86

BITTI 12/86




*¢ Hyvéd Joulun odotusta vaan kaikille!
Muutama viikko on vield aikaa tehdé
jouluostoksia, ja lahjapulmiin 16ytyy apua jo
tdmdnkin lehden sivuilta, kuten olette
varmasti huomanneetkin.

Pari hyvéad pelié joulunpyhiksi, ja aika kuluu
kuin siivill&!

Viime aikoina en ole ehtinyt pelailemaan kovinkaan monia
uusia pelejd, koska menossa on ollut pari muutakin pro-
jektia. Toinen niistd on ollut Dragon-linnani uusi valtiatar,
ihastuttava velhotar Hanlah, ja toinen taas on niin salainen,
ettd siitd en voi vield kertoa. Kevailld tulette kylld kuu-
lemaan siitdkin!

Vanhemmista peleistd on mielenkiintoani pitanyt ylla, ih-
meellistd sindnsd, vauhtipeli Super Cycle. Tuota moottori-
pyordpelid kehuin jo aikaisemnminkin, ja ndkyypd se muiden-
kin suosioon pddsseen myyntiluvuista pédtellen!

Super Cycle on mainiosti toteutettu. Ensimmdiset radat

ovat helpohkoja, ja niistd selvidd melko helposti ilman kola-
reita. Loppua kohti radat vaikeutuvat, ja varsinkin puomein
suljetut radat tuottavat vélilld tukuttain harmaita hiuksia.
Joitakin pikku vihjeitd tdhdn superpeliin:

Ensimmadiseen bonusrataan asti voit ajella melko huoletto-
masti, noin vauhdin suhteen. Pyérd pysyy tielld kaarteissa-
kin, kunhan et aja aivan ulkokaarteessa. Bonusradoilla koeta
kerdtd tarkasti kaikki liput, koska niistdhdn saa pisteitd hel-
posti ison médrdn.

Myohemmilld radoilla, varsinkin niilld joilla on vesi- tai
oljyldikkid, aja varoen! Tdydelld kaasulla ajat riskirajoilla,
mutta jos hellitat kierroksia tuhannen verran, on meno huo-
mattavasti turvallisempaa. Loppuajassa hdviét vain pari se-
kuntia, ja se ei merkitse mitddn. Muista ettd yksi kolari vie
sinulta keskimddrin 11—12 sekuntia ja 1100—1200 pistetta!
Vaikka ajaisit tosi varcen radan lépi, et ainakaan hdvis
enempdd kuin jos ajat pari turhaa kolarial

Vaikeammilla tasoilla lisdd vaaraa takaatulevien pyérien
pddlleajohalu. Ne mokomat kun rynnivét aina perddn juuri
kun alat saada pyéraddsi kiihtymddn edellisen pokkuran jaljilta.
T4td kirjoittaessasi olen onnistunut ajamaan radat ldpi vain
kaksi kolaria karsien. Lukiessanne t&td on tulokseni jo paran-
tunut varmasti, joten &lkdd turhaan naurako vanhan Nordic-
paran huonoille tuloksille (ykkéstasolla enkkani on
144.000...).

Uutuuksia

Markkinoille tulleita pelejd ovat muun muassa suositun They
cold A Millionin kolmososa, johon sisdltyvdt pelit Rambo.
Fighter Pilot. Kung Fu Master ja Ghostbusters. Kannattava
ostos jos ei jo omista ennestddn néitd huippupelejd. Imagi-
nen It's a Ko ja Alligatan Pub Games ovat myos olleet saa-
) tavilla jonkin aikaa.
(zolfin ystaville loytyy laajennus Leader Boardiin. Leader
Tournament sisdltdd nelja uutta tdysimittaista rataa, siis vh-
teensd 72 uutta reikdd lyévavaksi. Tournamenttia [6ytyy sekd
levykkeena ettd kasettina, ja hintakin on huomattavan edulli-
nen. Yksistddnhan tdlld laajennuksella ei tee mitddn, vaan se
vaatii Juonnollisesti Leaderboardin tuekseen.
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Gremlin Graphicsin huippukiin-
nostava Trailblazer loytyy Kuusne-
loseen, Specuun, Amstradiin ja
MSX:48n. Spindizzya hiukan muis-
tuttava Trailblazer on todella haasta-
va ja mielenkiintoa yllapitava peli.

Nditd kaikkia mainittuja uutuuksia
tuo maahan Toptronics, ja niitd loy-
tynee hyvinvarustetuilta jalleenmyy-
jiltd. Esimerkiksi Tampereen seudul
la tallainen liikke on Systema Sales,
jossa on kokemukseni mukaan erit
tdin hyva valikoima.

Juuri ennen tdmédn palstani pai-
noon ldahtéd ehdin pelailemaan muu-
taman kymmenen erdd lentotaistelu-
pelid '1942’. Gratiikaltaan ja toteu-
tukseltaan 1942 on melkoisesti Uri-
diumia muistuttava. Tehtdvasi on ch
jailla lentokonetta vihollisalueen ylla
vastustajia vdistellen ja tuhoten.
Idealtaan melko koyha, mutta pelat
tavuudeltaan ihan mukava ampumis-
peli. Saili vain ettd viholliskoneet tu-
levat aina samassa jdrjestyksessd, jol-
loin peli muuttuu ajan mittaan tur
han kaavamaiseksi...

Monissa ulkomaisissa lehdissd na-
kyy kaikenmoisia Vuoden peli -va-
lintoja, ja onpa niitd ollut Mikro-
BITISSAKIN, t4ssdkin numerossa...

Niinpa minédkin valikoin tdysin it-
sekseni, vain Dragon-linnan véen
mielipiteitd kysellen, muutamia vuo-
den huippupeleja.

Mukaan mahdutin pelejd hiukan

NORP AT
A

1. Leaderboard

— urheilupelien paras
2. Super Cycle

— vauhtipelien paras
3. Ultima IV

— sejkkailupelien paras
4. Spindizzy
— ongelmapelien paras
5. Green Beret
ampumispelien paras
6. The Way of the Tiger
taistelupelien paras
7. Mr Do's Castle
— kiipeilypelien paras
B. Silent Service
— sotapelien paras

=

NORDIC THE INCURABLE

Alkdaka nyt ottako liian tosissanne
tuota taulukkoa. Se on vain minun
makuni mukainen, eikd tarvitse ol-
lenkaan kuvastaa pelaajien syvien ri
vien tuntemuksia,

Monia muitakin loistopeleja kylla
loytyisi, mutta listasta tulisi tosi pitka
jos mahduttaisi sithen kaikki hyvét
geimit.

Peliohjeita

Kovasti paljon olette toivoneet ohjei
ta eri peleihin. Kuten aiemminkin
olen julkituonut, se ei ole mahdollis
ta eikd edes suctavaa..

Jopas olisi helppoa kun ke plon
saisi kaverilta ja ohjeet Peliluolastal
Kupapa endd kaupasta pelia hankki
sikaan?!

No, asiaan. Pelichjeita ei siis tipu
mutta wvinkkejd ja neuvoja kylla
Aloitetaan vaikka Sherwoodin Robi-
nista, jonka karissa monella on ollut
vaikeuksia pddsta eteenpdin:

Vankityrmdstd pois pdédsyn olen
kin jo kertonut.

Kun kohtaat Herne the Hunterin,
hdnestd on apua.
John-raukka on noiduttu. Voita

hdnet ja hyodyt siita.

— Mene vesiputouksille ja kerda esi

neet matkalla.

— Hae pyhastd puusta etsimasi kivi

(yksi niistd).

— Mene itdan ja etelddn ja padset

Nottinghamiin. Kilpaile ja voitat.

— Nihdessdsi Bellemen ja Mario-

nin, tapa Belleme. Léydat kiven.

— Linnanpihalla olevasta patsaasta

l6yddt rahoja, kun tutkit sen tarkoin
Eika sitten enempéda, jotta jotain

ja&& itsellesikin ratkaistavaksi. Vin

keissa apuna olivat myos A. Sarki

lahti, P. Permi ja A. Manninen
Nimimerkki M. H, pua

Kuningas Arthur -adventureen

ka on julkaistu Floppy-magazinessa

Anna hirttosilmukka karrynaja

>
lanetti

jalle.
— Heitd narutikkaat
hun ja hae pikari.
— Anna tiytetty pikari sir Fredille ja
muista etta sinulla taylyy olla krusi
fiksi mukana.

Lahjo laskusillan vartijat rahoilla.

Hopeakilpi on kaapissa ja
lGytyy torilta.

Ja kun nyt kuningas Arthurin ai-
kothin osuimme, pysytdanpa siella
edelleen:

metsassa puu

avain
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Eurekan Arthurian Britain -vink-
keid Mikko Kiiskilta:

— Alussa olet pienelld aukiolla. Etsi
sudenpesa ja tapa susi. Anna ruho
vanhalle naiselle.

MNainen kertoo sinulle paikan josta
saat hoyhenpuvun.

— Mennessési sillalle tapaat Mustan
Hitarin. Kylaan et pdase ennen kuin
olet tappanut hédnet.

- Ald mene pelaamaan sir Malinin
kanssa ennen kuin olet hakenut
avainnipun sir Kaylta. Avaimilla saat
tliyd komerosta, ja &ljyd tarvitset
miekan irrottamiseen kivestd.

Vie miekka kuningas Arthurille.

Linnaan pddset vain kun olet va-
pauttanut neidon pedon kynsista.

Neito kiittdd sinua antamalla ruo-
kaa ja tunnuksellaan varustetun vaat
tesn.

— Etsi kdapis, tapa se ja saat veil-
SET1.

Ald mene kellariin ennen
olet selvittdnyt kddpidn.

Vihredn Ritarin voittaaksesi tarvit
get ratsun.

— Kalliolta mene
porkkanan siemenia.

Kasvata porkkanoita ja tarjoa ne
tappajakanille (!).

Ennen kuin menet peliclle, hae
peldttimeltd punainen vaate ja kaytd
sitd hdrkaa vastaan kuin harkataiste
lussa. Harka syoksyy alas.

Ndilld vinkeillda péddset jo aika pit-
kille, ja loppuosan jdtdn omaksi
padnsaryksesi...

Terrormolinckseen on pyydelty
apua paljonkin, ja tassa tulee K.
Ruotsalan ohjeita. Terrormolinoksen
lentokentille sinun on selvitldva itse,
ohijeet alkaval sieltd.

Mene busiin, joka vie sinut hotel
lin luo. Mene huoneeseesi.

(Ota mukaasi HANEKY, GUN,
SNOHRKEL, TRUNKS, CAMERA.

Riisuudu, solmi liina ja laita se
padhdsi, pane uimahousut jalkaasi.

- Vield snorkkeli paahdn ja voit
lahteda aukiolle ja sieltd lucteeseen.

Loydat filmin, aurinkooljyn ja sa-
lamavalon, ota ne.

Levitd aurinkodéljy ihollesi, lataa
kamera ja kulje kaakkoon.

Olet aukiolla ja ota kuva.

Lisda kuvia voit ottaa rannalla, ja

kuin

alas ja loydat

sieltd pohjoiseen jatkaessasi. Vuok © =

raa vene ja saat taistella hain kanssa.
Lahde perheesi kanssa ruckasa
liin, muista ottaa pillerit mukaan.
Mythemmin saat kuvan kellotornis-
ta. Katakombeista loydat etsittdvan
mr. Snargsbyn (N,N,N,N.N,N,NE,
5,555 WWWWW,W.N).
Hamahakistd saat yhden kuvan,
tapa se sen jalkeen. Viimeisen kuvan
saat Johnista ja soittajista. Pakkaa ta-
varasi, mene bussiin, lentcasemalle
ia kotiin! Selvitit pelin.
Strategiapelien kdrjessd komeileva
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Theatre Europe on melkoisen yksin-
kertainen, mutta ehkd juuri siksi
niinkin suosittu peli. Sen pelaaminen
ei vaadi ylenmdardistd pohtimista ei-
kd sddntojen opettelukaan vie kovin
kauaa. Ydiniskuun tarvittava koodi-
sana on alkuperdisessd pelissd Mid-
night Sun, mutta crackatuissa ver-
sioissa voi vaihdella (mm. Public-
Soft!). Turhaan ei ydinaseilla
T. E.;ssd8 kannata leikkid, tulos on
usein tdydellinen maailmanpalo...

Zoidsiin muutamia tiedonomaisia
vinkkejd M. Tuomaiselta:

— Pelissd on kahdeksan kaupunki-
ryhméa (numerot 0—7).

— Jokaisessa kaupunkiryhméssd on
neljd kaupunkia.

— Jokaisessa ryhmaéssd on vain yksi
Zoidzillan pala, joten kaikkia kau-
punkeja ei kannata tuhota.

— Redhornin tuhottuasi mene radio-
aseman luo ja ota tiedot.

— Qlet voittanut sodan.

Pitkdn tauon jalkeen pelailin taas
Spectrumin Viking Raidersia ja se
on kylld aivan hauska taistelujuttu.
Tosi helppo oppia ja pelata, ja kui
tenkin pelissd voi juonia ja suunnitel-
la sopivasti kaverin p&dn menoksi.
Mikd parasta, sitd voi pelata jopa
nelid pelaajaa toisiaan vastaan (tai
liittoutuneena ryhmiksi). Jos ette vie-
la tunne pelid, etsikda kdsiinne ja ko-
keilkaa. Mielenkiintoisempaa tappe-
lupelia en oikeastaan ole loytanyt,
jollei sitten vanhat kunnon

Archonit. ..

Dragon 32/64
Touchstone
The King
Dungeon Raid
Time Bandit
Buzzard Bait

Sharp
Land Escape
Moving Searcher
Snake & Snake

‘ Zexas
- Flappy
4 Makamoto

MESTAREIDEN MARMORITAULU

25960 Janne Karppanen

164800 V. Pakkanen
5025 V: Pakkanen
27050 ]. Karvonen

244450 V. Pakkanen

loppuun T. Nétkinniemi
109680 P. Kivioja
171550 H. Oinas-Kukkonen
38460 L. Koéppa
38600 T. Natkinniemi
35530 H. Nyrhinen
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Archonin perusjuttuja

Archon on kaksinpeli pimeyden ja
valon voimien vélilld. Kumpikin joko
litkuttaa jotain omaa hahmoaan tai
kdyttdd jotain velhon taikaa. Pimey-
den hahmot ovat voimakkaimmillaan
mustissa ruuduissa, valon hahmot
taas valkoisissa, Osa ruuduista vaih-
taa vdriddn, ja mild tummempi on
ruudun wvéri, sen voimakkaampi on
pimeyden ldhettilds silld ruudulla.
Hyokkaykset kannattaa siis suun-
nata aina ‘oman’ vdriselld ruudulla
oleviin vastustajan hahmoihin. Pi-
meiden lohikddrme ja valoisten Djin
ni ovat hyvid yllatyshytkkayksissa.
Niilld kun voi lentdé toisten yli ja na-
pata vastustajan 'vadrdn' varisilla
ruuduilla olevat aika helposti.
Toisen velhon eliminoiminen on
hieno juttu, jos vain onnistuu. Velho
kun yleensd jokottdd omassa ruudus-
saan ja on melko ylivoimainen voi-
miltaan vastustajaan verrattuna.
Velhon menetettyddn ei pelaaja
voi endd kdyttda loitsuja, ja mahdol-
lisuudet heikkenevdt oleellisesti.
Henkiinhersttdminen, elementin kut-
suminen ja vangitseminen ovat mui-
den muassa hyodyllisia taikoja.
Archon | on yksi niitd pelejd joihin
en monen vuoden pelaamisen jdl-
keenkddn ole kylldstynyt. Sellaisia
on harvassa. [J

Seuraavan kerran Mestareiden Marmoritaululla ovat mm. Commodore
64:n ja Amstradin huipputulokset. Ennatyksidnne ldhettdessdnne muista-

kaa etta:

tuloksenne ylittad taululla olevan ennétyksen
— mukana ovat laitemerkki, nimenne ja oscitteenne
tulos on pelattu ilman pokeja, cheat-modeja tai muita jippoja.
saatatte jopa saada nimenne ikuistetuksi télle kunniakkaalle vaa-

itau




Maailmat laajenevat

Ultima Il on nopeasti muodostu-
massa standardiksi roclipelien maail-
massa. Ainakin Phantasie |1 & II:n
(SS1/U.S. Gold) pitaisi hyvaksya Ul-
tima IIl:lla luodut henkilét, samoin
kuin Bards Tale I & Il:kin (Electro-
nic Arts).

Mittava Alternate Reality -eepos
on saanut kakkososan nimeltddn
Dungeons. Sitd voi pelata itsendise-
nd tai littdd sen ensimmadiseen
osaan, Cityyn. Kun tdma Datasoftin
megapeli on valmis, kasittdd se yh-
teensd seitsemdn ohjelmaa, jotka
muodostavat yhden valtavan pelialu-
een. Pelit ovat ilmestyneet amerikka-
laisperaisten koneiden omistajien
iloksi.

Kuuluisia henkilsita

Karvaton valkoinen apina, Tarzan,
viidakon herra, saa oman nimikko-
pelin ja Martech on idean takana.

NIKO NIRVI

Bazooka Bill

PERUSNAUHA
@ koti-HiFiin

@ sutoaieresihn
@ kannataviin

KAKSIKERROSMAUHA
® ROCK-asnityksiin
@ JATZ-panityksiin

@ LIVE-asnityksiin

KAKSIKERROSMALMHA

® orkesteriaani-
tyhsiin

® honsertiiasni-
tylsiin

® hirkhomusikin
Banityksiin

AudiOVIdED. GRAND PRIX -palkittu
"VUODEN C-KASETTI"”

DENON W

METALLINAUHA

® MASTER-
Banitykaiin

® LIVE-aani-
tylsiin

& digitaail-
aanitylsiin
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ennalta-arvattavasti Jane on pulassa,
mutta epdvarmaa on, sisdltdaks Fist-

tyyppinen peli alkuasukaskantajan
tippumisen jyrkdnteeltd. Mitd olisi
Tarzan-peli ilman elokuvien huippu-
hetked?

Kaupunkiviidakon herra, legen-
daarinen Judge Dredd huoclehtii lain
sdilyttdmisestd Melbourne Housen
uutuudessa. Jos nimi ei ole tuttu niin
syyttdkdd itsednne. Dredd-hengen
mukaisesti tulitaistelut muodostavat
pelin rungon. He is the Law and you
better believe it!

Dreddid tarvittaisiin seuraavissa
peleissd, silld oudot jaljet kaulassa
eivdt ole pélynimurilla tehtyjd kun
asialla ovat Dragula (CRL) ja Nosfe-
ratu (Piranha), vanhanajan lepakko-
miehet. Dracula on uudentyyppinen
tekstipeli, jonka pitdisi peldyttda
housut pois jokaiselta, kun taas Nos-
feratu on arcadeadventure. Kun yé
pimenee ja alkaa pelottaa, kannattaa
pitdd valkosipuli mielessd. Se pitdd
vampyyritkin loitolla.

Konekivddreitd ja
kaikuja muinaisuudesta

Karskien miesten karskit pelit lisdan-
tyvat taas kolmella. Hambo, Com-
mando ja Green Beret saavat seu-
rakseen Bazooka Billin (Arcade),
lkari Warriorsin (Elite) ja Com-
mando II:n (Elite). Naistd Ikari War-
riors on mielenkiintoisin, silld se on
kahden hengen rambo, jossa padsee
tankillakin ajamaan. Jee! Ohjelmoin-
nista wvastaa ainakin C-64:n osalta
John Twiddy, joka 16i maailman pol-
villeen versiollaan Tau Cetistd. Kaksi
pelid, joita kukaan ei uskonut nake-
vansd, eli Streethawk (Ocean) ja
Scooby Doo (Elite) ovat nekin tulleet

enndtyspitkdn mainostuksen jalkeen.

Uusimmat Arkade-
kéénnskset

Miten viisi elefanttia saadaan mahtu-
maan kuplavolkkariin? Vastaus: Osa-
puilleen puolet helpommin kuin ko-
likkopeli Space Harrier kotimik-
roon. Elite aikoo kuitenkin yrittda
saada tdmdn graalisesti loistavan ja
upeasti animoidun shoot'emupin sin-
ne tungetuksi. Toivottavasti onnis-
tuu,

Konami antoi kenkdd Imaginelle
ja tekee tastd eteenpdin itse peleis-
tddn kotikoneversiot, ensimmdisena
on tulossa Jailbreak. MSX-omista-
jille t4mé on erittdin hyvéd uutinen,
sillda MSX-versiot tulevat muiden
kanssa samaan aikaan. Imagine ei

Jollei muuta mainita, ovat pe-
lit ilmestyneet tai ilmestywét
Commodore 64:lle. Amstradille
ja Spectrumille.

lannistu, waan tekee kdadnnoksen
Nichibutsun Mad Magista. Pidosas-
sa varmaan Mel Gibson. Ei vais-
kaan, robottihan se Mad Mag on.

Imagineltahan tuli myos Galivan,
joka sekin kertoo robotista, tarkem-
min poliisirobotista. Marble Mad-
ness (Ariclasoft/EOA) on tullut kuu-
sineloseenkin.

Tau Cetin pojat

Ensimmdéinen jatko-gsa Tau Cetin
on Academy (CRL), joka sijoittuu
Gal-Corpin koulutusplaneetalle.
T&alla tulevien maakiiturikuskien
taytyy selvita 20 erityyppisesta tehta-
vistd. Mukana on myds kustomointi-
ochjelma, jolla rakennellaan oman
maun mukaisia kiftureita. Toinen jat-
ko on Attack On Centralis (CRL),
jossa Tau Ceti [ll:n on ennen siirto-
laisten tuloa vallannut joukke ava
ruusrosvoja. Yhden miehen siivous-
urakka jalleen. Attack... keskittyy
enemmadn silkkaan taisteluun kuin

Tau Ceti.

Hanska ja haarniska
pitawvdét

Gauntlet-kisan kakkoseksi ylsi Dan-
dy (Microsoft). Gauntlet itse perus-
tuu uuteen kahden hengen versioon
ja sisdltdd tdsmdlleen saman pelialu-
een kuin Arcade-konekin. Pelin nsh
neet ovat yhd varmempia siitd etta
(Gauntletista tulee M-E-G-A.

Palace Softwaren graafisesti loiste-
liaassa The Sacred Armour Of Anti-
riadissa seikkailee alaston mies. Ha-
nen taytyy loytas ja aktivoida mekaa-
ninen taisteluhaarniska paitsi ollak-
seen pukeutunut niin myés pelas-
taakseen Maan ulkoavaruuden olioil-
ta. Haarniskassa on myds parempi
aseistus, muuten taytyy tyytya kivien
nakkeluun. Tdhdn yhteyteen ei lain-
kaan sovi tieto siitd, ettd Activision
julkaisi nipun pelejddn yhteensopi-
vin kansin, joten ne sopivat yhteen
yhteensopivuudestaan kuuluisan
MSX-jarjestelman kanssa. Pelit ovat
Pitfall II. Beamrider. River Raid.
H.E.R.O., Pastfinder ja Decathlon.
Lopuksi tieto, ettd Leaderboardiin
saa lisdratoja levylla ja kasetilla hin-
taan 79/69 markkaa.
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Y o Philips on edellakavia myos tassa. Korkea laatu,

"Philips-monitortt,
asiantuntijan valinta. . "

y
-

Nyt tulivat fiksuun sarjaan myos
hilips-varimonitorit.

Fiksulle tietokone-asiantuntijalle tavallinen TV-
vastaanotin el ole rittavan hyva nayttopaatteeks,
Parhaimmillaan tietokoneen informaation voi
valittaa vain tietokonetta varten suunniteltu nayt-
topaate - monitori. TV4eknikan edellakavijiana

korkealuokkaiseen nayttoon: 12" kuvaruutu, 80
merkkia nvilla, 25 rivia, CVBStulolitanta, audio-
tulolitanta, korkea erotuskyky.

BM 7502 vihrea, hinta 920,—, BM 7522 ruskea,
hinta 1.020,=, ja IBM PC:hen suunniteltu BM
7513 vihrea, hinta 1.290,-.

kyky ja erittain vakaa kuva.

CM 8524 vanmonitori: haikaisematon kuva-
ruutu, musta kontrastilasi, vihrea kytkin, saadet-
tava jalusta. Kuvaruutu 147, 25 rivia, 80 merkkia
rivilla, CVBS/RGB- ja audiotulolitannat. Vo kayt
taa myos videomonitorina, Hinta 2.200,-.

CM 8533 (CVBS + RGB + tekstikytkin+1BM PC-
sovitteinen) hinta 2.500,-, CM 8501 (RGB) hinta
1.750,=, CM 8500 (CVBS) hunta 1.750,=,

ominaisuudet ja sopiva hinta tekevat Philips-
monitoreista fiksun valinnan,

Philips 80-sarjan tietokonemonitorit on suun-
niteltu aakkosnumeeriseen ja graafisen tiedon

PHILIPS

Uudet Philips-varimonitorit on suunniteltu
suosituimpien koti- ja henkilokohtaisten tiestoko
neiden nayttopaatteiksi. Kaikissa korkea erottelu-

PHILIPS

Listtietoja MikroBITIN palvelu-
korfifla. Rengasta numero 14.



Jnjeimien syottoonjee

0 ® Tietokonest ovat pikkutarkkoja

ne B

laitteita. Ohjelmia kirjoitettaessa on Listauk- Nappdile Kuva- <ORANGE> =+1
- pidettdvd erityistd huolta siitd, ettd sessa ruudulla <BROWN> =+2
ohjelmat kirjoitetaan tdsmélleen ku- | <> SHIFT + CLR/HOME <LT.RED> C=+3 X
Mlta 351011:3. Pldat tarkea.na Vallte ten listauksessa, mukaanlukien pis- CHOME> Ol B/HOME <GREY1> = +4 O] ¥
teet, pilkut ja muut vdlimerkit. Ta- 7 e L4 " . 3
ta? Monipuolisuutta? Liitettivyytta? 'r".;;-_ i el b inising 2n | [RDN SHIFT + ICRSR! - el -3 Ho|
o o neet erikoifohjelman, Tarkastajan, | <DOWN> {CRSRt : ) Y
I-I.l:n.'l:‘a.a.';,I Takuuta NOpeuﬂ:a V%Itaa rl.{in h-%d& joka oikolukee kirjoittamaasi ohjel- | <LEFT> SHIFT + ~-CRSR— T <LT,BLUE> C=+7 @ 4
¢ PR Up maa automaattisesti rivi rivilts. <RIGHT> —CRSR~ <GREY3> C=+8 -
KX P].Og 1 J vr z Ennenkuin alat kirjoittaa ohjelmia <RVS ON > CTRL+9 H <UPPER/LOWER OFF>CTRL+H H| i
: koneeseesi, tutustu huolella sen oh- | .. . OTRL +.0 <UPPER/LOWER ON> CTRL+1 T 4
T = = @sgm jekirjman fa perehdy tarkasti mikrosi _1 ! <UPPER CASE> SHIFT + N*) v
Edeuakaw an Ol‘hn ominaisuuksiin. Opettele kdyttdméan | <BLK> CTRL +1 SO CXEES GELN Lf] 3
Muun muassa Spectn.rldeo X'PRESS Yh B e, Py D —r SRR i u |
teensopiva seka jos mikrosi on Amstrad, Kytetyn ajan voittaa nopeasti takai- | <cyo ycunily - CINSERT ST T 4
' ’ i + L i
Apple, Atari, IBM, Kaypro, MSITDt P ;1: Erikoisesti ku;;arinﬁpp:d]imlen, o o e - :
Microbee, Mikko, Multitech, Olivetti, leten ja insertin kéyttd ja editorin . _
‘ - toiminta on tArke&s. <GRN> CTRL+6 4] Taulukko 1. C-64:n. C-128:n, C-16:n ja Vic-20:n
stnrpe, Panasqnlc' Pinus, Sanyo, Tallenna aina kirjoittamasi ohjel- <BLU> CTRL +7 ohjauskoodit.
Sinclair, Spectrvideo, Commodore, Siat-annin Miaake: Yol i R <vrl> pingis
Bondwell, Compaq, DG, lédhes mika van varma, ettd ohjelma toimii. Vir- <F1> Fl ‘) UPPER CASE- ja DELETE-merkkejé ei saa suoraan
tahansa. heellinen ohjelma, joka siséli&d ko- , : E nippdimistoltd, vaan ne on rivid ensimmaistd kertaa kir-
Tekniset iedot ¢ e nekielisid alirutiineja todennéksisesti | <77 i joitettasssa Jitettdva pois ja lissttévé ne vasta returnin
. ; kaataa mikron. Tallentamisen vaiva | <F3> F3 painamisen jalkeen.
— nopeus 120 merkkia sekunnissa IS absi abrng ial <FdS r4 C
— kaksisuuntainen tulostus O on vahginen verrattuna mielipahaan, UPPER CASEn saa painamalla returnin jdlkeen
stu T minkd tuhoutunut ohjelma saa ai- 5
— vakiona saadettava traktori- ja . A g <F5> K3 I {?lvslmgi}ﬂ :ﬂrt‘ym&ll-ﬂi mrﬁaj‘g{uhﬁuu halu-
kitkaveto > ; <F6> F6 J tulle e ja ndppéileméalld +N.
Y 7 - DELETEn inalluksen jalkeen teke-
— ketjulomakkeen leveys 3—10 tuumaa, h, 2 DL <F7> F7 saa returnin painallu jal te
ykglttamarlut 4—9 hfumaa IMAG' o A ‘ L Iy G Ohhlmiﬂ on <F8> F8 || malla gﬁ IHSE'MW’EMM ja sen jalkeen lisda- g
— vuoden takuu Lisdulo udet ZJ ~ a7 T Tk Ig 1 mélla DEL-merkit, E .
— 1 kilotavun puskurimuisti — sarjaliitantd RS232/20mA, S 7 « " o o gtg halpmpi ukea =)
— Centronics liitanta jossa 2 kilotavuh pugkurimuisti S N, e T, Tep.. 90 Koska useat CBM-64:n ja Vicin oh- - - = ® |
— skandinaaviset aakkoset (4, &, ), — Commodore 64/128-liitanta,, PR T LS 7 £ Ly I jelmat sisdltivat vaikealukuisia ja . =
myos MSX-mikroihin ¢ 8 — 4 kilotavun puskurimuisti~, ¥ A Na ay e t vaikeastikirjoitettavia erikoismerkke- ar a la - % e ja ICI e :
) — Apple II C Macintosh lﬂqu EMa; jé, olemme kehittaneet ohjelman, jo- |
K x P 1080 ‘“*“‘{.ﬂ, R Ug 74 ka muuttaa nim& luettavaan muo-

e Qr T "t"u; & toon. Se kirjoittaa erikoismerkkien ti- Tarkastai kﬂYﬂd maalilukuja, REM-kaskyd ja sitd | pois pailtd, eikd héiritse ohjelman
Ammattilaisen kJ.I']Dltl]'J. bittinikkarin E,I_‘ By Gy & :Tﬁ h-_;._j_r.p _ lalle listaukseen merkin nimityksen } edeltdvad kaksoispistettd El SAA kir- | suoritusta. Se voidaan kdynnistdd
kukkarolle sopivaan hintaan 4 ?‘r'H g 'C'UF-- S&L lyhennetyssd muodossa. Nimitys on | Kun Tarkastaja on toiminnassa voit | joittaa. Ne on vain lisdtty helpotta- | uudelleen kirjoittamalla SYS679

P E =i ' usein sama, joka [Sytyy nédppéi- | aloittaa ohjelman kirjoittamisen. maan chjelman kirjoittamista. Mikdli | CBM-64:ss4 ja SYS685 Vicissa.

‘ Panasonicilla tuldstat:
— listaukset varmasti ja lue

Huomaa ettd Tarkastaja ei laske
vélilyéntejd summaan mukaan, joten
el ole valid kirjoitatko niitd. Listaus-

ne kirjcittaa, laskee Tarkastaja ne
mukaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimii siitd

mests.
Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen véliin. Esimer-

Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan HETURNia, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yléreunaan kaksi kdan-

ft;e:f:tavr:lstl
Fialit-

— kmeenvalhtcasl IIéalur]a

semalla kirjoitti

tuksen

n paalla olefa-ﬁ@

kytkimella yllvmmalsezl‘/ﬂ@g\

-tulos- Y

kiksi kddnteinen R-kirfain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
sissa <RVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kidnteistd pysty-

teisend tulostettua merkki&, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. Sytttdmdlld koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajan toi-

huolimatta.

Kun editori vierittds pitkﬁﬁ’i rivia
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa samalla havitd. Jos nadin kdy,

chjelmamme kirjoittavat ne aina, jot-
ta ohjelmat olisivat helppolukuisem-
pia.

Tarkastaja ei mytskddn pysty 16y-

TR YN AT W PRI AR

— grafiikan, gnta kehtaat nayttaa mybs > i palkkia on muodossa <SLEFT>. mintaa. eli tarkistussummaa ei ndy, vaikka | timaén virhettd, mikali kaksi merk-
Koska vdlilytnnit ovat tulostuksen Listausohjelmamme kirjoittaa tar- | Tarkastaja on toiminnassa, siirrd kur- kid on vaihtanut kesken#én paikkaa. |
muille {7
J ; muotoilussa usein tarkeitd chjelmam- kistussumman REM-lauseeseen kun- | sori takaisin riville ja paina RETUR- | Esimerkiksi X,Y ja Y.X antavat sa- |
Tekniset ti 4
i ﬂ:a o AL P~ r me listaa ne muodossa <6SPACE>. | kin rivin loppuun. Sinun tarvitsee | Nia. Nyt tarkistussumma ilmestyy oi- | man tuloksen. :
— - ja tral ~R'g i CBM-64:lle ja Vic-20:lle laadittu tau- | vain verrata tdtd Tarkastajan laske- | kealle paikalleen. Kirjoita kdskyt sellaisessa muodos- |
lukko 1 auttaa oppimaan uudet mer- maan summaan. Miksli ne ovat sa- Ennen chjelman ajoa on painetta- sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-
e kit ja kirjoittamaan ne oikein. mat on rivi kirjoitettu oikein. va yhtaikaa RUN/STOPia ja RESTO- | taja ei kykene ymmértdméén esimer-
Rivien lopussa olevia heksadesi- | REa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy | kiksi ?-merkkid PRINT-kdskyksi. (]
. Tarkastaja varmistaa
)
£ Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar- @ FOR A=828 TO B27: READ B! POKEA,B! C=C+B1 MEXT u A -t
> lt kujtaja ja tallenna se levykkeelle tal 1 FOR A=E73 TO 758! READ B! POKEA,.Bt CeCeB! NEXT ; ig: :-::: I: ;::: :::E :: :E:E:,:: E.E.:: ::11:
: < r "'/n""j‘ ¥ 2 IF C{»B4B4 THEN PRINT "VIRHE DATOISSA. "1END 3 FOR A=820 TO B27! READ Bi POKEA,B1 C=C+81 MEXT
= "“%{’ e AL ] ] kasetille tulevaa tarvetta varten. 3 S¥YS B7S! PRINT “UTARKASTAJA OK,"! END 4 IF C<¢>7411 THEN PRINT *VIRHE DATDISSA.*i EMD
jossa 2 ki btdﬁﬂ? P k’&nmd(lsﬁ: ( i--L * - ¥ ! Ennenkuin aloitat uuden ohjelman N ONTH BEL A AR AR T S SYSEBSIPRINT *uTARKASTAJA OK.*! END
— Com ore 64 }2%{31'“&’ Pos V8| A * 2% 4 kopioimisen MIkroBITISTA_ lataa 7 DATA 3,96,32,87,241,133,252,8,201 2:: E::.: ‘fg'j;‘:;5“153';:2'E;:'lg‘;z“"'“
fﬁ_; 6# / = A 8 é E I Tarkastaja muistiin ja kéynnistd se 8 DATA 32.248.47.281,13.208.30.1683.233 722 DATA iz:m.édz.é,?z:ml:;z,éu:zzs,zai,l:
y“ﬂq;}ma. N = LN 0 % 3 komennolla RUN. Ohjelman Basic- Ellnu:;:n“if::4355;::5;32;:2;:‘;:I;f?s 733 DATA 2BB,.217,16%,2%3,41,19,9,176,32,%2,3,141
vey 031 1L g3 Sioiinen RS Jetan s Rono- 11 DATA 32,52,3,141,41,4,169,8, 141 795 GAYR 38080, 121,25 00 (08 /8,840,199
b <8 kielisen ohjelman, joka laskee kusta- 12 DATA 41,216,141,42,216,169,0,240,3 B DATH EBL TRE. TKS Bh e A B
a{)}- {‘E,d =E kin sybtetystd ohiﬁ]mari?iatﬁ tarkis- 13 DATA 24,101 ,293,133,2%3,165,2492,498,96 READY.
d 4[ Q\E (= t READY .
Cs S & ussumman. :
r _{ EE "‘Tig?{ ;g%ﬁd‘gﬁ ,l,lma”t” t}mlghu Taémé Tarkastajan versio ottaa huomioon Saksassa Tarkastaja laajentamattomalle Vicille ja super- |
b - Qadarmeriouicle .i E:"‘ ;ﬂ ‘Y"1 valmistettujen vanhempien CBM-64:n videopiirien expanderilla varustetulle Vicille.
{ : N vaimis. Alrjolia Vie- | pojkkeavuudet.
l& NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
E sic-osuuden muistista ja tekee tilaa Muiden mikrojen Tarkastajat 16ytyvit seuraavista numeroista:

uudelle ohjelmalle.
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JARI KARJALA

®® T&htipartioalus ZXS-48K on juuri valmis-
tunut maan avaruustelakalta, ja sinut on
médrétty sen komentajaksi. Tehtdvé ei ole
helppo, sillé partiosektorisi 12 aluetta ovat
maailmankaikkeuden vihamielisimpid. Sinne
on kerééntynyt outoja elémdénmuotoja ja vaa-
rallisia avaruusrosvoja, puhumattakaan se-
kalaisista avaruusromuista. Onneksi voit
sentdén puolustautua aluksesi aseilla.

— Ih_

luksesi on normaalisti kuva-

ruudun vasemmassa reunas-
sa ja kuva rullaa oikealta tuoden
mukanaan erilaisia vastaantuli-
joita.

Ohjausndppdimet ovat seu-
raavat:

Q-T: ylos

A—G:alas

Z—SPACE: tulitus

G —ENTER: lisdsd nopeutta eli
siirtdd alusta oikealle.

Viimeksi mainittu toiminto ku-
luttaa energiaa, jota saa lisdd
vastaantulevilta huoltoaluksilta.
Aluksesi ajautuu takaisin vasem-
paan reunaan, kun vapautat
ndppdimen tai energia loppuu.

Pisteitd saat avaruusrosvojen
tuhoamisesta ja romujen véiste-
lemisestd, Alueen vaihtuessa
saat bonuspisteitd ja lisdaluksen
saat 10000 pisteen vélein. Jos
tuloksesi on riittdvan hyva, voit
antaa nimikirjaimesi tuloslistalle
kayttden aluksen ohjausnéppédi-
mid.

T&htipartio on tdysin konekie-
linen, mutta sen sisddnsy&ttdmi-
seen taytyy kdyttdd Basicia. Kir-
joita aluksi listaus 1 ja tallenna
se rivin 1 avulla. Kirjoita sitten
listaus 2. Kayta Tarkastajaa, silld
chjelmassa ei ole siséisid tarkis-
tussummia. Kun olet saanut oh-
jelman sisddn, kaynnistd se.
Noin 3 minuutin kuluttua kone-
kieli on sijoitettu muistiin, ja oh-
jelma pyséhtyy. Tallenna rivin 9
avulla nauhalle listaus l:n pe-
réan. Voit kokeilla pelid kirjoit-
tamalla RUN USR 44800.

Tallenna listaus 2 toiselle nau-
halle varmuuden vuoksi ennen
koeajoa.

___.gh:C?

Téhtipartion
muistikartta

Vaikka itse ohjelma onkin alle 4
kilotavua pitkd, se ei mahdu toi-
mimaan 16 kilotavun Spectru-
missa, koska ohjelma on sijoitet-
tu ylempédédn muistilohkoon. Sik-
si se toimii noin 20 % nopeam-
min. Seuraavassa muistinkdytén
pddpiirteita:

43000 Tyéalue uusia mark.ke;&
varten.

44000 Pelihahmojen muodot (32
tavua’hahma).

44544 Eri alueiden wvastustajien
méérét ja litkkkuminen.

44800 Varsinaisen ohjelman al-
ku, pdédsilmukka.

44859 Erilaisia alkutoimia, esim.
vektoritaulukko keskey-
tyksille ja merkkien muut-
taminen. Aliohjelmat
oman aluksen tuhoutumi-
selle ja alueiden wvaihta-

miselle.
45165 Pelihahmojen  tulostus,
varsinainen  kutsuosoite

45273. Vanha hahmo
poistetaan samalla kun
uusi tulostetaan. Hahmo-
jen eri sivuttaisasennot
tehdéén pelin alussa val-
miiksi muistiin, jolloin
varsinainen tulostus on
nopeaa.

45523 Vastustajien ohjaus ja
osumiien tarkistus.

45998 Tulostaa kaikki pelihah-
mot. Jos jokin hahmo ei
ole toiminnassa, kierre-
tddn tyhjdéd silmukkaa, et-
tei pelin nopeus muuttui-
.81,

46034 Siirtéd kaikkia hahmoja,

2 t@cw_c@_ﬁ_

Tahtipartio

46196
46351
46738

tarkistaa torméykset kuva- kaksi tavua muistista re-

ruudun reunothin, huo- kisteripariin. Menetelmén
lehtii rdjahdyksista. ainoa haitta on, ettei ali-
Néppdimistén luku ja ohjelmia voi kayttas sa-

maan aikaan. §

46845 Erilaisia aliohjelmia,
esim, alkuruudun tulos-
tus, tulosten késittely, nj-
men lukeminen ndéppéi-
mistolta.

47460 Teksteja yms.

47831 Tysalueita noin 4000 ta-

oman aluksen ohjaus.
Omien ja vastustajien oh-
justen késittely.

Téahtien rullauksen val-
mistelu ja keskeytysalioh-
jelma niiden rullaamisek-
si. Tdhtien kuvaruutuo-
soitteet haetaan muistista

POP-késkylld, silld tdmé vua. O
on nopein tapa siirtda &

Tutustu Tarkasiajoan ennen chjelman sydttod. Kufakin ohjelmarivid
edelfdvad tarkistussummaoa el pidd kirjoittoa. Sen avulla voit varmis-
faa, eftd rivi on sybtetty oikein.

8 R N .0 0.0 B B B

e Spectrum

go
#D
17

Listaus 1.

F REM

1 SAVE

2 PORDER @
LEAR 327468 FRINT
"HETKINEN., .. "; AT 4,3; "LATAAN
EKIELIKOODIN"’ 7 . LOAD ""CODE
B . FRINT USR 448040

¥ listausl %A

"PAERTIO" LINE 2: STOF
FAFER @: INK @: O
AT 2,&: INK 7;
KON
bl B
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Kuukauden

ohjelma

1000 mk

12

82

EB

F2

18

F2

12

13

57

EB

F1

b

11

9%

17

Fé

Llstaus 2.

g REM #x%% listaust
(2 JARISOFT 1984

1 LET 0S=448806: DEF FN D(AS)

ODE At-48-(7 AND AS) "9
2 READ A% IF A$="END" THEN
BEEF .25, 28. PRINT "OK. TALLETA
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sa konekielirutiinit ovat
($CO00—$C377 HEX). Muista
tdmé esimerkiksi muiden Basic-
laajennusten yhteydessa.
REN-késkyllda on mahdollista
myos sdrked ohjelma numeroi-
malla niin suurella véalilld, ettd
loppurivit menevédt yli 64000:n

(jota Basic-tulkki ei hyvéksy).
Témé& on kuitenkin tuiki harvi-
naista, ellei tee sitd tahallaan.
Pitkien ohjelmien kohdalla voi
ensiksi kirjoittaa RENI,1 jolloin
nédkee rivien médran ja tietdd va-
lita sen mukaan rivivdlin uudel-
leen. [
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1A KANERVA

ud Ll

uudelleennumeroinnilla.

REN, AUTO ja DIR

®® Pitdisi saada viiden rivin koodit mah-
tumaan kahteen vapaaseen rivinumeroon!
Tuttu tilanne vai? Ongelma ratkeaa helposti

Harvoin on ohjelman toiminta niin sel-
kedné pdéssd, ettei sen valmistuttua tarvitsisi
uudelleennumerointiohjelmaa lopputulosta
siistim&dn. Ja jos on, helpottaa kirjoittamista
automaattinen rivinumerointi.

ysymyksessd on kolme C-
64:n Basiciin liitettdvda uutta
kdskyd, joiden tarkoitus on hel-
pottaa ohjelmointia. Kdskyt ovat:
— REN alkurivi,vali
— AUTO alkurivi,vali
— DIR (vain levyasemalle)

Toiminta

REN-késkylld voidaan numeroi-
da uudelleen Basic-ohjelman ri-
vinumerof ja hyppyosoitteet
THEN-, GOTO-, GOSUB- ja
ON-kaskyissd. Ensimméinen pa-
rametri ilmoittaa rivinumeron,
jolla numerointi aloitetaan. Seu-
raava madrsdd rivivdlin suuruu-
den seuraavaan riviin.
AUTO-kdsky helpottaa ohjel-
man sisdankirjoitusta kirjoitta-
malla valmiiksi seuraavan rivin
numeron. Parametrit ovat samat

kuin edellisessd kaskyssd, silld

erotuksella, ettei véliksi hyvék-
sytd 1000:a suurempaa lukua.
Toiminta poistuu, jos riville ei
kirjoiteta mitdén, vaan paine-
taan pelkkdd RETURNia. Myés
mikéli uusi rivinumero olisi suu-
rempi kuin 63999, loppuu auto-
matiikka.

DIR-kasky yksinkertaisesti
ndyttdd levyn DIRECTORYn eli
hakemiston. Se ei siis toimi ka-
settiaseman kanssa.

Yleistd

Rutiinit on kirjoitettu konekielel-
14, ja toimivat Basicin yldpuolel-
la, joten niistd ei normaalikdy-
tossa ole haittaa. Sijoitettaessa
muita laajennuksia tai esimer-
kiksi sprite-datoja muistiin, tulee
rutiinien sijoituspaikka 49152—
50039 ottaa huomiocon.
Virheilmoitukset ovat samat

kuin Basicissa paitsi REN-kés-
kyssd, johon on lis&tty yksi uusi.
Jos kesken rivien numeroinnin
léytyy hyppykésky, jonka arvo
on yli 63999 ei sithen kosketa,
vaan ruutuun tulee viesti SEE
LINE ja vanha rivinumero. Nu-
merointi kuitenkin jatkuu eteen-
pdin.

Kéaskyt eivdt vaikuta Basic-
tulkin suoritusnopeuteen.

Ohjelman
kirjoittaminen

Aloita kirjoittamalla ohjelma 1.
Ole erityisen huolellinen DATA-
lauseiden kohdalla. Latausosaan
on rakennettu tarkastaja, joka
tarkastaa jokaisen DATA-rivin ja
keskeyttdd ajon mikéli kirjoitus-
virhe 16ytyy.

Jokainen DATA-rivi sisdltda li-
sdksi viimeisend tarkistussum-
man (viimeinen luku rivilla).
Koska ohjelmassa on "sisddnra-
kennettu tarkastaja” ei Mikro-
BITIN tarkastajaa ole kéytetty
DATA -riveilla.

EKun ohjelma on sitten ajettu,
ovat kdskyt valmiina kdytettavik-
si. Olisi kuitenkin ajanhukkaa
joka kerta suorittaa tillai-
nen operaatio. Mukana olevilla
SAVE TO DISK- ja SAVE TO
TAPE -ohjelmilla voidaankin
luoda nyt muistissa olevasta da-

tasta valmis ohjelma, joka jat-
kossa on ladattavissa suoraan le-
vyltd tai nauhalta.

Toimi néin

Poista ohjelma 1 muistista ja kir-
joita joko levykkeelle tai nauhal-
le (TAPE) tarkoitettu SAVE-oh-
jelma. Kirjoita ohjelma tarkasti
listauksen mukaan. TAPE-ohjel-
massa olevan NEW on tarkes.

Kun k&ynnistdt ohjelman, se
muodostaa DATA-nimisen PRG:n
levylle tai kasetille. Se on ladat-
tavissa LOAD (D/T)-ohjelmalla.
Muuta siind oleva laitenumero 8
vkkoseksi, jos kdytdt kasettiase-
maa.

Kéayttd

Kaskyt sijoittuvat Basic-tulkkiin
siten, ettd ne toimivat wvain
direct-moodissa eli niitd ei voi
kdyttdd ohjelman osana. Téstd
johtuen ne eivét hidasta tulkkia.
Ne "kestdvéatl” myos niin sanotun
warm-startin eli RESTORE- ja
STOP-néppédimen painamisen.
Jos teet cold-startin eli kirjoitat
SYS 64738, pitdd kéaskyt Hittaa
uudestaan kirjoittamalla SYS
49193. On myés ehdottomasti
muistettava olla sormeilematta
muistialuetta 49152—50039, jos-
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Ohjelma l.

@ GOTO28:REM D3

35 PRINT"x

185 FORB=1TOB8:REM B8

1280 M=M+1:MNEXT:REM 3F

ACE>":REM EB
157 SYS4318S3:REM A6

AF

FF

X"IREM 3B

18 H=ASC(LEFTS(B%,1)):REM 71

12 L=ASC(RIGHT*{B$,1)):REM CA

15 IFHANDTTHENH=H-7:REM C4

28 IFLANDTTHEML=L-7:REM CC

€3 H=H-1:L=L-1:V=H2K+L:RETURN:REM 4A

27 DATA145,145,145,13,145,145,145,153:REM 56
28 FORX=BTO7:READA(K)INEXT:REM AB

29 M=93152:iT=649:1=48:K=16:GOTO30:REM SA

38 FPRINT"<{CLR><18DOWN>{CYN>"SPCC(11);:!REM E4
32 POKES3289.,0:POKES3281.B8:REM BA

ODDOTA 45 SEK
188 FORR=1TD111:S=8:REM B8

118 READB#:GOSUB18:REM 2F
115 S=5+VIiPOKEM,V:REM 33

125 READB$:GOSUB1®:REM 35

130 IF(SAND255)>=VTHENNEXT:GOTO155:REM 45

135 R=FPEEK(B3)+PEEK(64)*256:REM DS

137 PRINT"<UP>"SPCC(11)::REM DI

1498 PRINT"<RVS ON>x KTS. RIVI"R"<(RVS ON><LEF
T> *<4D0OWN>":REM AF

145 PRINT"<BLK>LIST"R"<CYN>":REM BC

150 FORX=BTO7:POKEB31+X ,A(X)INEXTIREM 31

152 POKE138,X:END:REM FE

155 PRINT®<UP>"SPC(11)"x<{4SPACE>DATA OK.<4SP

168 PRINT"{3DOWN>UUDET KASKYT:<{DOLMN>":REM 44
165 PRINT" - <RVS ON>REN<RVS OFF> XX,HKXK":iREM
1780 PRINT"®" - <(RVS DON>AUTO<RVS OFF >XX ,XX"IREM

175 PRINT®" - (RVS ON>DIR":REM 8C
180 PRINT*<DOLN>TOIMII VALILLA $CABPB-C377 HE

185 PRINT"{RIGHT>(49152-58838 DES)":REM EC

":REM 5B

@@ DATA
1882 DATA
1eaq DATA
1886 DATA
1eBa8 DATA
1818 DATA
lele DATA
1819 DATA
1816 DATA
1918 DATA
1928 DATA
1822 DATA

£4.,90,8D,90,080,44 ,49,52, 1D
@4.,41,55,54 ,4F ,03,52.,45,D7
4E ,FF ,53,45,45,20,4C .49 ,DF
4E ,45,20,08,45,49E,99,55,98B
54 ,4F ,090,7F ,C2,A7,CO,3B,86
ce.A2,06,B0.22,.C8,30.,.FF A3
ez.,Ca,D8,F7,8E,36,03,8E ,E8
35,83,60,A4,7A,84 ,BE ,A2,9A
88,86,7A,20,79,00,B80,05 ,4E
84,7A,4C,7C,A5 A2 ,03,AD ,B0
29,29 ,E8,C2,AC,34,03,88,2D
ce.,al.D08,83,4C,07,C3,8C .36

18249
18286
iezs8
1838
1832
18349
1236
1838
12492
ieq2
1244
1848
1248
1852
1852
18549
1856
1858
1960
1862
18964
1966
1968
18782
1872
1874
18a7ve
1878
1288
1232
1884
1886
1888
1888
1892
18349
18986
1832
1188
1122
11849
11886
11@8
i11@
1112
1114
11186
1118
1128
1122
11249
11286
1128
1138
1132
1134
1136
1138
1198
1142
1194
1148
11498
1158
1152
1154
1156
1158

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

24,03 ,ER,ER ,EA .EA,B8,B88 . AF
20,73,00,20,6B,A9,A6,14,81
86,FB,A6,15,86,FC.,C9,2C.B3
F®,03,4C,08 ,AF ,20,73,00,83
20,6B,A9,A5,14,85 ,FD,AS, 14
15,85 ,FE,AD,324,03,C9,P6,4B
F®,03,4C,FB,C®,AS,ES,C5,50
FD.A3,03,E5,FE B0 ,03,4C,8B
48 .,B2 ,2E,36,03,00,13,AD,F1
36,03,F9,45 ,AB,7A,BD,00 ,4B
@2 ,FD,93 ,E8,D0,F8 ,E4,7A,03
F®,3A,AS ,FB,AB ,FC ,85,63,54
BE,B2.,RA2,98,38,28,49,BC.,77
2@ .DF ,eD,Az,00 ,BD,00,01, 1C
Fe,.96,30,77.02,E8,D00,F5,B9
E8,A9,20,9D,77.02,86,C6,13
18,AS.FB,85,FD,85 ,FB ,AS,3F
FC,85,FE,85,FC,C3S,FA,B®,53
83.,4C.83,RA49 ,A3,P0,8D,36 ,E2
83 ,F8,F6,8D,35,03,A6,2B8,7F
A4,2C,18,8A,85,30,69,03,A0
85,7A,98,85,3E,69,00,85,48
7B,28,73,00 ,AA ,FB ,4A,C9,BB
80,90 ,F6,C9,83,F9,42,C9.,40
8F ,F®,3E,C9,A7,F0,08,C9 ,EE
89,F9,94,C39,8D0,00 ,E2,A2.,27
@9.,A0 .00 ,C8,B1,7A,.C9,20,7C
F®,FS,38,E9,30,99,87,C9,9A
@A ,BD,03,E8,90 ,ED,8A,FD,9C
c8,88,8C,34,083,A5,7A,85,87
41,RA5,7B,85,42,20,6F,C1,78
£€0,79,00,.C9,.2C,.F0,00,00, 1E
B3,A0,90,B1,3D,AA,C8,B1,64
3D,A8,D0,96 ,4C ,A3,C2,20,1C
v3,00,20,6B,A%,A% ,FB,B85,CC
3B,A5,FC,85,3C,A5,28B,A6,13
2C,A8 .91 ,85,5F ,86,60,B1,48
SF,F®,2C,C8,C8,A5,15,.D1,96
SF ,90,24 ,F0,03,88,00,03,67
AS,14,88,D1,5F,92,18,F0,03
17,18 ,A5,3B,65,FD,85,3B.,31
A5 ,3C,65,FE ,85,3C,88,B1,3E
SF ,PA,88,B1,5F ,90,CA ,60,5B
AS,3B,85,83,A5,3C,85,62,90
AZ2,908,38,20,43,BC,20 ,0DF ,8E
BD,A2,00,BD,00,01 ,FB,04,11
48 ,E8,D0,F7 .,EC,34,93,F9.,0A
35,99,35,A5,7A,.85,5F .A5 A2
7B,B85,60,8R,ED,34,93,8D0,98
37,03,8E,34,83,18,85,20,A9
85,58 ,A4 ,2E,84,5B,90.,81, 1IF
c8,84,539,A5,2D,85,5R,18,6E
AD,37,03,65,2D0,85,2D0,90.,BB
@2 ,E6,2E ,20 ,BF ,A3,FD,4D,D5
AS,42,85,3C,8A, 18 ,ED,34,68B
83,49 ,FF,8D,37,03,8E,34 .04
93,38 ,A5 ,2E.,E5.,42,AA ,A5,84
41 ,ES,2D,R8,B80,03,C6,3C.,B0O
E8,18,RA5,2D0,85,3B,6D0,37.,36
83,85,3F ,AS,3C,69,90,85,36
49,38 ,A5,2D,ED.37.©3,85,F6
2D,Bo,08,CE6 ,2E,90,84 ,B1, 1E
3F,91,3B,C8,D0,F3,EG,48,C2
E6,3C,CA,DB,F2,AC,34,03,91
68,91,41,88,00,.FA,AS,3D0,6E
A4 ,3E,20,37 ,A5,EE,34,03,83
18,AD,394,03,65,41,85,7A.,A1
AS,42,63,00,85,78B.60,AD0,5D

- BITTI 12/86

‘ Sivulle 54




REN, AUTO ja DIR

1216 DATA @1 ,20,C3,FF ,20,CC,FF  4C, 1A

17—80

Detarivit

Spritejen x-liikutus

M CS

- 57—61 STICK 22 SYS32768:SYS330@7:RETURN:RE | 58 DATA,220,41,4,240,20,144,44
1212 DATA BE.AS.BD.28.D2,FF .8A,AE ED 52_65 Asnietektit M BD ,169,216,133,144,144, 16,169,
1214 DATA B2.C0,.280.CD,BD.FB,DS,A8.,.0DA %_._‘?6 Spr]tﬂ datat 23 SYS32841:5Y532977 :RETURN:RE 1,133,144,144,10:REM 55

59 DATA163,48,133,144,144,4,18

1218 DATA 74,.A4.A9.01.28,C3.FF.20,C4 81—85 Spritejen y-litkutus 24 IF(C*5+B)>3STHENG=1:REM B@ 9,255,133,144,173,,220,41,186
IS0 HATR L EF AR 09500 30 0000 .5 86—89 Alustuksia 25 PRINT"<HOME ><2DOLN><BLK >"TA ,240,8,169,,1411REM 38
- 90—9]1 Onko y>230 B(32)!PI:PRINT"<{DOWN)>"SPC(35 | 6@ DATAEY,3,76,49,234,169,1,14
91—-93 Onko x<20 tai x>250 -G :CxS5+B:PRINT*<DOLN> *SPC (3 1,60,3,144,246,169,,133, 144,
04—95 Alustuksia ]

1168 DATA 35,03,00,83,4C,8B,.E32,AQ .65
1162 DATA ©2,B1.,3D,85,33,.C8,B1,3D.,64
1164 DATA 85,3A.A8,12,.A8.CV .28 .C6.C8
1166 DATA BD,B8,68,A39.,0D .20 ,02,FF ,34
1168 DATA 4C.6D,C2,8D,35.,83,18,A5,.FD
1178 DATA 2B,A6,2C,C8,85,41,86,42,53
1172 DATA B1,41,.RAA,FB,1C,AS5,FB,C2,10
1174 DATA 31.,41,A5,FC.C8,91.41,AS5,B2
1176 DATA FB.E65,FD,85,FB,AS,FC,B5,E3
1178 DATA FE,85,.FC,AB,08,B1.,41,38,A1
1188 DATA DA,.20,59 ,A6.,4C,74 ,A4 ,EA .47
1182 DATA A2,83,A8,FF .C8,208,73,00,3F
1184 DATA D3.,85.CV.00.,87,CA.DB,F4,83
1186 DATA 8C,34 ,03,60,C8,.CA,.DB,FC,81
1188 DATA B9 ,85,C0,AA,30,8A,A9,00.0B
1138 DATA 85.7A,C8,20,79,00 .80 ,E0,F0
1182 DATA &68,68,A4,BE ,4C ,48,C0,20.,R6
1184 DATA 73.88.AA,.00,F5,A3,01 ,.A2,2E
1186 DATA ©8,A0,00,20.,.BA,.FF,A3,01.2B
1138 DATA AZ2.80.A80.CO .28 .,.BD,.FF . .28 .,.FE
l12e®@ DATA CB,FF,CS,05,F9 .44 ,A2.01 .64
122 DATA 28.,Cs ,.FF .28 ,.CF .FF ;28 ,.CF .C2
1284 DATA FF.4C,3E,C3,20,.CF,.FF.F9®.2A°

1286 DATA 85,28 ,D02 ,.FF .98 ,.F6,A8,04 .28
l12z@8 DATA 28 .CF .FF ,99.,08.C9.88.0D0,9F
121® DATA F7.,AAR.20,B7.FF ,.23,.98,D0,.B@

SAVE-ohjelma levykkeelle.

tREM 1A
70 CLOSE11:REM BE

18 S=48152:E=58839:REM B3

20 H=INT(S/258):L=5-H*256:REM 394

4® OPENI1.,8,1,"DATA":REM 12

58 PRINTH1 ,CHR$(L);CHR$(H); :REM 28

60 FORI=STOE:PRINTHI1 ,CHR$(PEEK(I>); iNEXKT

C-64

SAVE-ohjelma kasetille.

1@ POKE43,B8:POKE44,132:REM EC
280 POKEA4S,113:POKE46, 195:REM SF
30 SAVE"DATA" :REM F©

480 SYSS58346:NEW:REM 391

LOAD (D/T) -ohjelma.

18 IFL=BTHENL=1:LOAD"DATA".,8,1:REM BB
280 SYS49193:NEW:REM 8F

JARMO MANNINEN

Shotaction

®® Ammuskelu on rentouttavaa puuhaa, var-
- sinkin omassa nojatuolissa istuen. Shotaction-
pelisséd on osuttava kaikkeen miké lentéd.

Lyhyytensé ansiosta pelin saa nopeasti ladat-
tua eiké idean oppimiseen kulu pitké&d aikaa.

elin idea on yksinkertainen.

- Yritdt ampua ja sdilyd hen-
gised mahdollisimman pitk&an.
Peli nopeutuu joka viidennen
ruudun jélkeen.

Pelid pelataan 2-porttiin kyt-
~ ketylls pelichjaimella. Pelaa-
maan ‘pddsee K-kirjainta paina-
malla. Pisteet, selvitetyt ruudut
ja jéljelld olevat panssarivaunut
ovat téssd jarjestyksessd ruudun
oikeassa reunassa (pisteet ylim-
madisend). Pisteet ilmestyvét vas-
ta kun koko ruutu on ammuttu
tyhjéksi tai panssarivaunu on tu-
houtunut.

Pelissd ohjaat panssarivau-
nua. Fired painettaessa ldhtee

. '. " &
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ohjus taivaalle. Panssarivaunu ei
litku ohjuksen ollessa taivaalla.
Voit liikutella vaunua vain va-
semmanpuolisella ruudun osal-
la, eli vaunu ei voi ylittdd kuva-
ruudun pistettd X-250.

1. ruudussa lentdd lentokoneita
2. ruudussa lentdd meteoriitteja
3—5. ruudussa sataa meteo-
riitteja

Ruuduissa on aikaraja, johon
mennessd pitdd tuhota kaikki
lentokoneet tai meteoriitit.

Kun ruudut 1—5 on selvitetty
peli hyppdd riveille 32—36 ja
nopeutuu. Tdmén jdlkeen ohjel-
ma palaa takaisin ruutuun yksi.
Peli nopeutuu vain kolme ker-

taa,

Laitoin kéaskyn CLR keskelle
ohjelmaa vélttdakseni Out ol
Memory errorin. Jos kolme spri-
ted on pdillekkdin (vaunu, am-
mus ja meteori) niin wvaunu
muuttuu yksivédriseksi.

Muuttujat

PA Paras tulos

PI Pisteet

A Jaljelld olevat
panssarivaunut

B Ruutu (1—5)

C Vaikeusaste

Muistipaikat

2 Aika

251, 252 Paras tulos
49152—49245 Stick
32768—32840 Spritejen

x-lijkutus

32841—32913 Spritejen
y-liikutus
3291432976 Alustuksia
32977—33006 Onko y yli 230
33007—33051 Onko x alle 20
tai yli 250
33052—33081 Alustuksia
679—703 Ammunta
704—74] Réjéhdys

Ohjelmarivit

0—18 Alustuksia
19—23 Spritejen liikutus,
tarkistus

24—25 Pisteet, kentdt, vaunut

ruutuun

26—31 Jako ruutuihin, kent-

tiin. Bonuspisteet
32—36 Vaikeusaste
37—40 Loppuiko peli
4]1—49 Panssariv. litkutus
50—56 FIRE!

BITTI 12/86

@ POKE251.,0:POKE252.,8:REM
89.84.1986 JAR

MO MANNINEN:REM 3D

1 POKEV+21 ,0:PRINT"<{CLR><{2DOLN

><$BLK> SAIT PISTEITA ":PI:PA

=PEEK (251 ) 256 +PEEK (252) :REM

BF

IFPI>PATHENPA=PI:REM BF

N=INT(PA/256) :H=PA-(N%256 ) :P

DKE251 ,N:POKE252 ,H:REM 2B

4 PRINTSPC(3) "<{2DOWN>PARAS ":FP
A:PRINT" {2D0LIN > FPELAATKO U
UDESTAAN (K)":REM SE

S5 PRINTSPC{(15)"<{2DOWN>PROGRAM

BY MANISWARE! ":PRINTSPC<(2B)"

{2D0lMN> SHOT ACTION!":REM 23

GETAS$: IFA$=""THENG :REM BF

IFA$="K "THENS {REM SF

PRINT*"<CLR>":END:REM AD

N=INT(PA/256) :H=PA-(N*2568):P

OKE251 ,N:POKE252 ,H:RESTORE :F

OKE2,8:PRINT"<{CLR>¢{LT.BLUE>"

FiREM F3

18 FORT=BTOI12:PRINT"<{RVS ON><L
T.BLUE><{31SPACE ><BLK ><{7SPACE
P"INEXT:REM CF

11 PRINT"<ORANGE >{RVS ON><{38SP
ACE>":REM C8B

12 FORT=BTO8:PRINT"{BROLN><{RVS
ON>{38SPACE>":NEXT:REM 11

13 V=353248:FOKEV+17 ,23:!POKEV+2
2,7:POKEV+27 ,8:POKEV+33.,4:FP0
KEV+32,94:REM 3F

14 POKEV+326, 1:POKEV+37,0:POKEV
+38,10:POKEV+33,1:POKEV+48 .2
:FOKEV+41,15:REM AD

15 POKEV+12,120:POKEV+13.,222:F
OKEV+14 ,B:POKEV+15,8:REM SF

168 FORT=49152T048245:READA : POK
ET,.A:NEXT:FORT=679TO741:READ
ZIPOKET,Z:NEXT:REM CC

17 FORT=12800T013119:READZ : POK
ET,Z:NEXT:FORT=32768T033081:
READZ :POKET ,Z2:NEXT:REM B3

18 5YS549233:5YS33052:5Y532914:
CLR:A=3:605UB24:V=53248:G0TO
41:REM B®

13 IFPEEK(2) >SOTHEN38:REM DE

280 IFB=5THENZ22:REM 38

21 IFB>1THENES3:REM 37

W mn

wo-~om

S);A:RETURN:REM 28

26 PI=PI+(35-PEEK(2)):REM 92

27 FOKEZ .B:G0SUB24:REM 48

28 IFB>STHENGOSUB3Z:B=1:REM AC

239 IFBE=STHENSYS33052:5YS32914:
GOTO41:REM ED

38 IFB>1THENSYS32914:G0T041:RE
M AC

31 FORT=204B8TOZ2PAS:POKET.284:N
EXTiSYS32914:G0T0O41:REM 1C

32 IFC>2THEN37:REM 48

33 T=32774+C:FOKET . .2PZ2:FOKET+1
3,232:POKET+24 ,202:POKET+36,
232:POKET+47 ,202:REM 2D

39 POKET+68.,232: T=32847+C:POKE
T,232:REM FF

35 POKET+13,232:PDKET+24 ,232:P
OKET+36 ,232:POKET+47 ,.2321POK
ET+88 ,232:C=C+1:REM E2

368 RETURN:REM 49

37 FOKE323394 ., PEEK(32994)>+15:C=
C+1:RETURN:REM S5

38 SYS7A4:REM A5

39 FORT=ATD|108:POKEV+28,8:POKE
V+28 ,B4:NEXT:A=A-1:6G0SUB24: ]
FA=BTHENI1 :REM A9

48 SYS323914:6G0TO27:REM 42

41 H=PEEK(V+12)!Y=PEEK(V+13):P
OKEV+21,127:REM 92

42 GOSUB19: IFST=-1THENX=%-5:RE
M DS

43 IFST=1THENX=X+5:REM 87

944 IFPEEK(BZ28)=1THENGOSUBSB:FPOD
KEV+21 ,PEEK(V+21)~-128:!REM 2C

45 IFH2>251THENK=251:REM 82

46 IFX<{3ZTHENX=3Z2:REM 1B

47 IFPEEK(V+21)=64THENB=B+1:G0
TO26: REM 22

48 POKEV+30.0:FPOKEV+12.,.X:POKEV
+13,Y! IFPEEK(V+30 ) >64THEN38:
REM E4

43 GOTD492:REM @cC

S8 SYSE79:X1=PEEK(V+12)+4:Y1=P
EEK(V+13)-18:POKEV+14 ,X1:FOR
M=Y1TO3SSTEP-B8:REM 32

91 POKEV+390 ,0:G0SUBI19:FOKEV+15S
LM: IFFPEEK(V+21 )< 12ZETHENFOKEY
+21 ,PEEK(V+21)+128:REM 4A

S2 J=PEEK(V+3@)>:1IFJ>128THENPOK
EV+28 ,PEEEK (V+28B)-(J-128)1SYS
7TR4:FPI=FPI1+1:GO0TOSS:REM S8

93 IFJ>BE3THEN38:REM 82

54 NEXT:RETURN:REM C2

S5 POKEV+21 ,PEEK(V+28)t IFPEEK (
V+21)<{192THENPOKEV +21 ,PEEK (V
+21)+64: :REM 3C

568 RETURN:REM 4B

57 DATA24,173, ,220.41.,1 .2490.23
,173, ,228,41,8,2498.,22,173, .2
ce.41.2.290.,21,173:REM 349

144,228,120, 169,8:REM 83

61 DATA141,20,.3,169,192,141,21
3,88 ,36IREM 7F

62 DATAl1GE@,15,148,24,212,160,93
»148,5,212,160.,20,148,1 ,212,
168,128,148 ,.4:REM AS

63 DATAZ212,200,148,4 ,212,96,186
a,.,162,,157, .,212.,232.224 .24,
288,248,162 ,45:REM FS

64 DATA142,5,212,162,15,142,24
212,1682.,4,142,1,.212,162,118
142, ,212,162,129:REM 73

65 DATA142,4,212,96¢REM D8

BB DﬁTHrrrr!fff#r#r:rrrl}l!rrr
rrrrrrrrIEra:ErlE:rrIE;rraﬁ;
»»138, ,39:REM 3C

67 DATAZ25S5,236,235,255,255,85,
85,85,245,178,95.5,.80.,,.0:
REM 33

68 DHTH!f”!lf}!rl!?’ll!EIJrlE
,18,170,170,38.178,178:REM B
F

69 DATASS,213,86,42,178,168, , .,
B:REM F8

7e DﬁTﬁ;;rr::r:rr:::r:lEB:;riE
8.,.,,170,170,160,178:REM 32

71 DATALIYB,152,148,87,245.,42.,1
70,188, .../, +¢s¢22r0+++,.,B'REM
47

72 uﬂTﬁrr:r:rr;rrrrrrr:r:r;rr:
rreveresverrerrrrrresOREM 4
3

73 DATAl192,,.1982.,.,.,182,,.,182,;,
.192,,.192,,.,192,,,192 ,8:REM
SC

74 DATA,192,,.,192,,,.,.,8:REM 79

75 DHTHrrr:frrJrrtrJ:r:tJanIE
8,..,9,168, .42 ,88 ,8:REM C8

76 DATAL132.,168,,54,124, .31, 168

rrarrll‘!!r!rrrrr.r:rrrr.trrr.r:

» BiREM 48

77 DATAl174, ,208 202,202,282 ,23
4,2349,234.,142, .,288.,174 .2 .208
,232 ,232 ,232,2832:REM 52

78 DATAZ34 ,234.,234,142.,2,208,1
74,4 .,2088,2802,202,234 ,234,234
.142 .4 ,208,174 ,6:REM B3

79 DATAZ\8 ,232,232,232,234,239
.234,142,6,208,174,8 ,208 ,202
,282,234 ,2349 ,2349:REM B8

80 DATAl142,8.208,1749,10 ,208 .23
2,232,232,232,234,234,234,14
2,180,288 ,96:REM 6A

81 DATAL174,3,208,232,232.,232,2
34,234 ,234,142,3,208:REM C4

um 12/86




82 DATAL174,5,288,232,232,232.,2
32,234 ,234,234,142,5,208,174
. 7,208,232 ,232,239:REM C8

83 DATA234,234,142,7,208,174,9

,142,9.288,174,11:REM SE 8

2,232,232:REM B3

| |
hOtaCtlon 85 DATAZ234,234.,234,142,1,288,9
6:REM 2B

86 DATA162,288, 142, .208, 162,10
8.,142,1.,208,142,6.208, 162, 14
8,142,3,208,142,4:REM 78

87 DATAZ88, 162,188,142 .2 ,208,1
e2,125,14a2,5,208, 142,108,208,
162 .88,1492.8 ,288:REM B3

88 DATAl142,.8.,288,162,78,142,7,
2e8.,162,35,1492.,.11 .28, 162 .25
5,142 ,28,208,

,208 ,232.,232,232,234,234,239 | 98 DATA127,.142,21.,2088,96:REM D ,288,

162:REM 73

84 DATAZ208 ,232,232,234,2349,2349

88 DATAl6Z2,,1638,238,221,1 .28,
142,11 .,208,174,1 ,288,232.,23 144,7 ,232.,232.,2249.,12 .,288 ,243

»96,169,108,157,1:REM S5F

81 DATAZ208, 164 .,2,208,132,2,76,
206,128 ,86, 162, , 189,208,221, ,
08,144,190, 169:REM FC

82 DATA255,157, ,288,164,2,.200,
132.,2.232.,232.,168.,2580.,221, .2
88,176,180, 168 ,20:REM 58

93 DATAL157, ,208,164 ,2.,280,132,
2,232,232.,224,12.,288,214 ,96!
REM 15

894 DATA1E0,.288,148,254,7,200,1
49,248 .,7.,148 ,258,7,148 ,252,7

148 ,248,7,148:REM B1

85 DATAZ251,7,148,253,7,200,14980

,255,7,96:REM B2

MARKKU VIERIMAA

Shoot

@@ Pallo putoaa; ammunko heti vai yritéinké
maksimipisteitd. Viereisen radan tyypilld on
20 pistetté enemmén, joten 50 pinnan potti on

saatavd...

Shootia voi pelata neljé henked samaan

aikaan kun kd&ytetddn

8/86

julkaistua neljén hengen peliohjainta.

Pelisséi on jokaisella pelaajalla
oma rata, jota pitkin tulevat
pallot sinun tdytyy pysédytad.
Mitd nopeammin ammut, sité
suuremmat pisteet saat, paitsi
jos saat pysdytettyd pallon t&h-
tien vélissd, pistesaldosi kasvaa
50 pisteelld. Pistem#arat ndkyvit
myos ruudun oikeassa reunassa
olevassa taulukossa. Jos painat
nappia, kun pallo tulee jonkun
toisen pelaajan radalla saat 10
miinuspistettd, mutta joskus se-
kin kannattaa taktisista syistd.
Jos pallo paasee lapi eli alas asti
saat yhden "risuaita”-merkin ja
pisteesi puclittuvat. Neljdnnestd
merkistd pisteesi nollautuvat ko-
konaan. Pallon "liukuva” alastu-
lo on toteutettu konekieliselld
aliohjelmalla ja pallon nopeutta
muutetaan pelin aikana,

Pelin voittaa pelaaja, joka en-
simmaisend saavuttaa pistemé&a-

ran 999.

Muuttujat

Z = Pelaajien lukuméa&drd

M$ =Merkkijono jota pitkin
pallo litkkuu

56

R$ =Merkkijono jota kéyte-
tddn radan piirtdmiseen

S8(x) = Merkkijonot kohdisti-
men siirtoa varten

M(x) =Pelaajan x bitin arvo
A-portissa

L(x) =Pistem&arat

K(x) = Keskiarvolaskurit

Wi(x) = Pistelaskurit

Pﬂxl = Pelaajan x nimikirjai-
met

V8(x) = Pelaajan x risuaita

X = [lmoittaa rivin, jnhnn
pallo arvottu

K% =Keskiarvo

Pelin rakenne

10 Varataan muistia, asete-
taan vérit ja me
pointteri

20 Maaratasn vakiomuuttujia

25—35 Maarstddn merkki-
jonomuuttujia

40 Varataan muuttujille tilaa

45 Luetaan pistearvot muut-
tujiin L(x), M(x) on pe-
laajan x bitin arvo A-
porttirekisterissd

50 Print-lauseita

55 Konekielisen aliohjelman

lataus
56 Muunnetun merkin
lataus

- 60 Print-lauseita
. 70—80 Pelaajien lukumé&érdn

valinta

90—130 Pelaajien nimikirjai-
- mien syottd

150 Piirretddn peliruutu

170 Tulostetaan nimikirjaimet

200 Keskiarvon laskenta

210 Arvotaan kenelle pallo

- tulee

220—224 Keskiarvolaskuri ja
pallon nopeuden muu-
tokset

230— 240 Aavistuksen esto

245 Kohdistimen siirto

250 Aliohj. 1700, piirretdan
tyhj& rata, tulostetaan
"SHOOT" ja hypétdan
kaﬁahgiiuaen alichjel-
maan

25;0 ‘Tutkitaan A-portin tila ja
ehdallinen hyppy —> 350

250 Aliohjelmahyppyja, méa-

rétddn risuaita-merkkien
lukumé&éra

290 Miinuspisteiden laskemi-
nen ja hyppy riville 200
(uusi pallo)

350 Tutkitaan kuka painoi
nappia

360 Hyppy aliohj. 1200,
hyppy «iville 200 (uusi
pallo)

600 Voittajan tulostus ja

loppu
3000— Datat

Aliohjelmat

1000—1140 Pisteiden tulostus
1200—1210 Rivien puhdistus
1350—1370 V$(x):n nollaus
1500—1680 Adnialiohjelmat
1700—1720 Merkkien nollaus
ja pallon uudelleen-

piirto ensimmadi-
seen muunnettuun d
merkkiin Ll

ic-20

Ohjelma 1.

3+1:REM BD

1 REM xx%x SHOOT *x»x:REM SE

18 PRINT"C(CLR>":FOKESZ2,28:FPOKESBE ,28:POKE
36879,191:POKE36869 .248:REM 11

28 P=37137:6=36878:53=36876:52=53-1:54=5

BITTI 12/56

25 R$="CRVS ON>| |l Il Il I":REM S8
30 M$="A<DOWN><LEFT>B<DOWN><LEFT>C <DOLN>
CLEFT>D<DOWN><LEFTE<DOWN><LEF T >F < DOLN
>¢LEFT>G<DOWN><LEFT>H<DOWN><LEFT> I<DOW
N> <LEFT>J<DOWN><LEF T >K <DOWN><{LEF T>L<DO
WN><LEF T >M<DOWN> <LEF T >N<DOWN> <LEF T>0<D
OWN> CLEF T >P<DOWN><LEF T>Q<DOLN> CLEF T >R ¢
DOWN><LEFT>":REM BC
35 S$(B)="<HOME ><3D0OWN>":SH(1)=S$(BI+" <3
DOWN>* 1S$(2)=5$(1)+"<300UWN>*:15$(3)=5%¢
2)+"(3D0WN> " :S$(4)=S$(3) + " (3D0WN> " :REM
SB
4D DIMLC28),K(3),W(3) ,P$(3),V$(3):REM 8D
45 FORJ=BTO19:READCILCJI)I=CINEXTIM(D)=41M
C1>=8:M(2)>=16:M(3)>=32:REM 18
5@ PRINT"C<CLR><2DOWN> %% S H O O T %%%
"IPRINT"{200lIN> MONTAKDOD PELAAJAA":REM
ES
55 FORJ=830TOB63:READC:POKEJ,C:TX=TX+CiN
EXT: IFT¥%< >4868THENSTOP :REM C5
S6 FORJ=7672TO7679!READC :POKEJ,C:NEXT:RE
M B3
E® PRINT"(DOWN> VALITSE 2,3 TAI 4":REM
23
70 GETA$:Z=VAL (A%$) ! IFZ (20RZ >4 THEN7® :REM
AA
80 PRINT"<DOWN> PELIIN"Z*PELAAJAA":REM
D8
989 FORJ=BTOZ-1:PRINT"<DOWN> PEL."STRS$(J+
1)* NIMIKIRJ.? *::REM EA
198 FORH=BTO1:REM 81
11® GETA$! IFA$=""THEN110:REM 47
120 IFASC(A$)<B4THEN118:REM 16
130 PRINTAS: :P$C(J)=PS(J) +ASINEXTIPSCI) ="
CRVS ON>"+P$(J):PRINT:GOSUB1S@28:NEXT:R
EM 35
150 POKE36869,255:PRINT"<CLR>":FORH=19TO
@STEP-1:PRINTTAB(S) "<BLU>"R$"<BLK>"L (H
)"CLEFT>":NEXT!GOSUB13@0:REM 486
170 GOSUB1208:PRINT*<HOME>":FORJ=BTOZ-1!
PRINT:PRINTP$(J)tPRINT:NEXT:REM 03
200 KY%=2:FORJ=BTOZ-1:K¥%=K¥%+K (J) INEXT:K¥%=
K%/Z iREM BS
210 K=INTCRNDC(TI)*2):iL=ACX) ! IFK (X) SKXTHE
N2 19:REM 94
220 K(X)=K(X)+1:D=D+1%IFD=1STHENPOKES33,
204:REM DE
222 IFD=2STHENPOKES33, 168:REM D4
224 IFD=3STHENPOKEBS33,245:D=0:REM BE
230 T%=RND(TI)*200:FORH=0TO188+TXIREM 87
249 IF (PEEK(P)ANDEB )< >E@THENH=8:REM 39
245 NEXT:PRINT" (HOME ><2RIGHT>" :FORJ=BTOX
#1:PRINT"<3RIGHT>": :NEXT:REM 77
250 GOSUB1700:PRINTMS:PRINTSS$(4) "<(RVS ON
><BLK ><RIGHT >S<DOWN><LEF T >H<DOWN><LEFT
>0<DOWN><LEFT>0<DOWN>{LEFT>T*:5SYS830:R
EM FB '
260 V=PEEK(B29): IFV<{BBTHEN3S@:REM CC
280 GOSUB1200:J=X:GOSUB165B:1VS(X)=VE(X)+
"(RVS ON><BLK>#": IFLENCVS (X)) »STHENGOS
UB 1350 :GOTO200:REM 7D
290 W=-INT(P(X)/2):G0OSUB1100:G0SUB1370:6
_0TO2PB:REM F8
358 GOSUB1688:FORJ=BTOZ-1: IF (VANDM(J) ) =0
THENGOSUB 1888 :REM 22
360 NEXT:GOSUB1200:G0SUB 1508 :G0TO0200: REM
DA
608 PRINT"<HOME ><RVS ON>%% VOITTAJA ON *
P$CJ>" *%x":iPRINTS$(4)"<700WN><RVS ON>R
UNS3UP > " tEND:REM CF

1080 IFX=JTHEN1B2@:REM 21

1818 lW=-18:G0TO11Bd8B:REM 18

1920 L¥%=PEEK(828)/8+.1:W=L(L¥%):REM 56

1180 OP=P(J):PCI)=P(J )+ IFPCJ)<BTHENP(J
J=8!REM FF

1118 PRINT*<HOME ><RVS ON><BLK >"W"<LEFT?>
":FORH=1TOS933:NEXT:REM 1IF

1120 Q=SGN(W) +2: IFW=SOTHENQ=4 :REM F2

1138 FORI=0PTOPC(J)STEPSGN(W) :PRINTS®(J])?
“{RVS ON>"; I"CLEFT> *:IF1=999THENG®®:R
EM BS

1142 ONQGOSUB 1520, 1530, 1519, 1548 :NEXT::PR
INT"<HOME ><RVS DMN><{7SFACE>":RETURNMN:REM
SD

1200 PRINTS#(4)"<RVS ON><RIGHT> <DOWN><{L
EFT> <DOLWMN>C<LEFT?> <DOWN><LEFT> <DOLN><
LEFT> "iREM 77

1218 PRINT"{HOME >"IFORJ=BTOI19:PRINT"{(RVS
ON><BLK ><BRIGHT> <2RIGHT> <¢ZRIGHT> (&
RIGHT > {RIGHT>":NEXT:RETURN:REM 486

1300 PRINT"{3UP>"TAB(S)"{RED><RVS OM>2<{R
IGHT > *%x<RIGHT > %<RIGHT>*k<RIGHT>%* PRI
NT®<2D0LN>"TAB(EB ) "<{BLK >?<{2RIGHT>7<2R1G
HT>?{2RIGHT >7<{BLU>":RETURN:REM 1D

1358 VE(RxI>=" "IW=-P(X):IGOSUB1372:G0SUB
i1@B8:REM B2

1368 VS(XH)="":G0SUB1378:RETURN:REM BD

13780 PRINTSHE(K)"{UPX{2RIGHT»"V$(¥ ) RETUR
N:REM C4

1500 N=179:K=500:G0TO1600:REM 7A

1510 N=230:K=28:G0TO1608:REM 45

1528 N=245:K=5:!60TO1688:REM 1F

1538 N=139:K=308:G0TO1600:REM 77

1548 GOSUB1IS10:N=200:K=10:G0TO1608:REM C
-]

1558 N=255:K=100:GO0TO1E8B: REM 7F

1608 POKEG, 1S5:POKESZ ,N:FORT=BTOK:NEXT:POD
KEG,9:FOKESZ ,0:RETURN:REM F©

1658 FORT=15TORSTEP-1:FPOKEG, T:FOKES4,125

_ +T#S:REM D3

16EB FORH=1TODSB:MEXTH, T:RETURN:REM CD

1680 FORT=1STO@STEP-1:POKEG, T:POKES3, 160
+TES!NEXTIPOKES3 ,B:RETURNIREM BS

1700 FORJ=7168T0O760@:POKEJS,B:NEXTIREM 04

1718 POKE?7170,24:POKE7171,60:POKE7172,60
:POKE?7173,60:REM BD

1720 POKE7175,24:POKE7174,60:RETURN:REM
q7

3ee® DATA1.2,50,3,5,7,8,11,13,15,17,20,2
3,26,30,35,40,45,50 ,50:REM E6

3020 DATA1E@, 162, 162,248,189, ,28,157,1,2
8.,169.60.282 .288 ., 245:REM B3

3382 DATRI136,2498,9,172,17.,145,41,680.,.2801,
60,240,231,141,61,3,140,60,3,96:REM BB

3898 DATAB,.8,8,8,28,28,.28,28:REM 85

Ohjelma 2. Konekielisen aliohjelman listaus.

LDY # 162 | alkuasetukset
again: LDBX # 240 ! (pallon nopeuden =5dtd)
loop: LDA T168,X 1
STA T169,X
LDBA # 6O
DEX !
BHNE loop !
DEY | laskuri, jﬂnka arvosta saandaan
BEQ out ! laskettua pelaajan saamat pistset
LDA 3T137 | akkuun A-portti reklsterin arvo
AHND # 60 1
CMP # 6O | verrataan onko muutosta
BEQ again I
out: STA 829 { akun arvo mulstipalkkaan 829
STY 828 | Y=rek. arvo mulstipalkkaan 829
RT3 { paluu BASICiin

! yksi mulstipaikka alaspiin
1

BITTI 12/86

! allmukka, jossa pallcoa slirretidn




MIKA KOLEHMAINEN
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MSX, SVI

2F

1@

91

a8

73

35

@
1@
2@

ie

7@

B@

o@

OPEN "GRP:™ AS #1
QOLOR 15,6, L1:SCREENZ,2
LINE( .10, 15)- (245, 155),1,BF:LINE(2@,25)-(235,145), 11
BF

r

DRAW"bm35, Bc3r 30u20r 38d20r Sudlr LOf 151 15r 16d48r 5u4e
r 18d20e 1¢u 10r 18d 159 LBf 1845r 502 @r 16d20e 10u 18 18d 1591
@f 18d5r 5u20r 184501 19u201 150 10h 183201 16u201 150 18h 18d
20125u2@h 154351 154201 19u20] 184201 18u201 54401 18uddl L
5u1@bm75,80r L0ul0] 164 18"

PAINT( L3@,508) ,3:PLAY"v 14£2551 640 lco2co3codcoScobooT
coBco7co6co5codco3co2oo Io™ :FORT= LTO 1300 :NEXT :GOSUB L
258 :FORT=1TO200@ :NEXT

ONSPRITEGOSUBLL5@ :COLORLS,3, L:SCREENZ , 2,0

DRAW"bm@ , 78¢ 5r 5£ 5t 5e 5r 5£5d5£ 51 2 56 5u5e 5r 52 5r20£5r 525
uSr 5£5r Su5e5ubr 5£ 5r 5u 1@e 5uSr Se 5t Se5r 5F 10r 10e5£5d5£5
d5f 18d51 5h5g5d51 5g5d5r 18f 53595455951 18d 18951 154595
d 10£5d5x 1@e5r 5£5d5qg 18135bm 167, 192h7u5r 35€ 5r 5e5r 5£5¢
5£5r 5e5u5e5r 5£5r 5£5"

DRAW"bm@, L 18c5e5r 5u5r 5e5r 5£5r 5e S5r 5£Br 19%8uSe Sr 165t
5£5d 18£5d5c 5£ 5 19u 1@1 L4h5uSe Sh5u5e5f S5r5e 5c 5eSuse 18u
5e 5r SuSe Sr 5£5d5r SuSr 10£5d5g 101 5h51 5951 5d5£ 5e 5r 5d5£5
d3£5d5g51 5d51 5g5d5g51 1#h5uSh51 5hi5d 18r 5£ 5d5g5d 51 5951
5h5u515g95d 1@f5r LOf 5k 1@e5c 5d 18g5d5c 5£5"
PAINT(175,36) ,5:PAINT (180, 185) ,5:DRAW"bm 130 ,95c ir 1@
d201 18u2@bm 155, L70r 454 181 45u18™ s PAINT( 135, 185) , L:PA
INT(17@,175) .1

DRAW"tm@, 145c 14r 5e5u 10h51 Sbm2@, 1921321 5u 1@e5u20h5u5
e5r5d8215bm28, 140r L7f 15r 15e5u40r 18d5r208d51206d38g 101

9A

4R

T4

laa

110

128

138

140

15@

160
17¢
180
199
2pa
21a
220
230
249
250
i
27@
280
292
lgg
i@
320
330
340
i5@
360
7@
388
3ag¢
480
410
420

430

450
460
478
4890
499
508
518
528
530
540
55@
560
57@
580
590

60Q
610
6208
638
648
650
668
670
(3:1)
690
700
710
720
730
740
758
760
770
78@

25h101 17u 1@bm4@, 18525425 5d 181 5h 18u28] 15u5bm35, 165
r5£5d5g51 5u 1Sbmb@ , 1708r 25e5d5g51 15451 Sh5u5tm 108, 168u
S5e5ul@r5d20] (0bm3@, 192u2réde 10rS5e20r 5d

DRAW"bm 138, 165c L4g 15d5f5r28d2bm 1315, 1B@e5u5es5d 151 1@b
mi45, 98 14£5r 20u 18h51 5u5g51 18g5r 28451 (5

PAINT(S, 135) , 14:PAINT (20, L15) , 14:PAINT (B5, Li5) , 14:P
AINT(48,178) , l4:PAINT (60, 110) , 14:PAINT (65, 175) , L4:P
AINT( 185, 155) , 14:PAINT( L@5, LB5) , L4:PAINT( 143, 17@) , 1
4 :PAINT( 165,85),14

DRAW™m2 1@ , 16@c L4u2@h5uSr 5E 18d 157 20u5r 5d 18g LBu 13125
bm24@, 130 15r 184 18F 50201 1Pus5] 5g5d 15£5bm22@, L L1#e 1505
1 18uifr 15 5u 10h51 5d5€51 26d 209 349f 3d5bm22@ , 45u 1@e 101
Su5l 18g5d6g3dBE3om255, 55h5u L5h 50201 48d L@15h L515h5c8
mﬁsll

DRAW™bm 178, 15c 14h5] 15d5q5r 28e5km 145, 3684 18951 LAuSy 1O
uiBrSbmi2@, 104 101200 10r 20bm 120, 560u2@122424r Tu L4r 164
1Prs™

PAINT (218, 135) , 14:PAINT (248, 11@) , 14:PAINT (240,65) , 1
4:PAINT(225,25) , L14:PAINT(228,5) , 14 :PAINT( 160, 15) , 14
sPAINT( 143,35) , 14:PAINT(L10, 15) , L4:PAINT( L10,35), 14
DRAW"bm6@ , 68c4] 100401 20u 181 25u 10 55438 35d 101354280
m60 , 78451 25u 151 39udlr 15430206420 20" : PAINT (45,5) ,4:
PAINT( 18,25) ,4 :DRAW"bm38 , 28c L= 10h 1@f | Br 18e 18g 10f 18b
m5,6@8e7EThTu26h7£7a7

TIME=0 :DEFINTA-Z

LIS 4 3 SPHITEI' e

FORO=LTO8 :READW ~*

ES=ES+CHRS (W) :NEXTQ

SPRITES (@) =ES

FOR R=[TOB:READT

YS=Y5+CHRS (T) :NEXTR

SPRITES( 1) =Y5

FORU=.TO5:READI

05=05+CHRS (I) :NEXTU

SPRITES (2) =08

FORP= (TOB :READA

S585=S54CHRS (A) :NEXTP

SPRITES (3) =55

FORD=1TO8 : READF

G5=GS+CHRS (F') :NEXTD

SPRITES (4) =G5

FORH= ITO8 : READ]

KS=KS5+CHRS (J) :NEXTH

SPRITES (5) =KS5

FORL= [TO5:READZ

X§=XS+CHRS (2) :NEXTL

SPRITES (6) =X3

FORC= ITO8 : READV

BS=BS+CHRS (V) :NEXTC

SPRITES (7)=BS§

DATA 16,84,84,124,84,124,68,68,9,18,52,73,182,20,8,
16,254 ,40,63,40,254, 16,8,20, 182,73,52,18,9,68,68, 12
4,84,124,84,84,16,8,16,40@, 109, 146,44,72,144,127.20,
252,20,127,144,72 ,44, 146, 199,49, 16,8

FORN= [TO8 : READMM

MS=MS+CHRS (MM) :NEXTN

FORSE=BTO25

SPRITES (SE) =M5 :NEXTSE

FORQQ= LTO8 : READWW

EES=EES+CHRS (WW) : NEXTOQ

SPRITES (26) =EES

FORAA= [TO7:READSS

DDS=DDS+CHRS (SS) :NEXTAA

SPRITES (27) =DD§

FORZZ=ITO2 : READXX

CCS=CCS+CHRS ( XX) :NEXTZZ

SPRITES (28) =CCS

FORAS=[TOR : READSD

DF$=DFS+CHRS (50) :NEXTAS

SPRITES (310) =DFS

DATA 1B9,90,189,231,231,189,9@,189,1,38,11@8,28,56,5
4,68, 128,56, 16,56,255,56, 16,56,24,24, 185, 154,68,60,
153,69,210,42

PUTSPRITES, (38, 120) ,12,8

PUTSPRITES, (5@, 178) , 12,9

PUTSPRITEL®, (95, 185) , 12, 10

PUTSPRITELL, (113, 138),12,11

PUTSPRITEL2, (93, 16@) , 12, 12

PUTSPRITEL3, (148, 153) , 12,13

PUTSPRITE .4, (18@,8@), 12, 14

PUTSPRITELS, (185, 13@) , 12,15

PUTSPRITE L6, (203, 163) , 12,16

PUTSPRITELT, (230, 140) , 12,17

PUTSPRITELB, (225, 12@) , 12, 18

PUTSPRITEL9, (248,9@) , 12,19

PUTSPRITE28, (230,40) , 12,20

PUTSPRITE2 L, (130.8) ,12,21

PUTSPRITE22Z, (120,2@) , 12,22

PUTSPRITE23, (8@,10) ,12,23

PUTSPRITE24, (B@,42), 12,24

PUTSPRITE25, (36,38), 12,25

PUTSPRITEZ6, (95,85),1,26

Ll 790 PUTSPRITE27, (63,54) 1,27
DF 800 X=5:¥Y=180:TIME=0

@2 Bl0 DRAW"bm20@,508c Lig5f5e5h5" : PAINT (20@,55) , LL:DRAW"bm L
@, 18c 1@r5d 101 5u 10" :PAINT (13, 15) , 1@

29 820 ' *x% DHJADS wk#
B@ B3P S=STICK(@)

DA 840 IFS=[THEN SP=0:Y=Y-3:KO=X+3:LP=Y+3
BD 858 IFS5=2THEN SP=l:YsY-3:X=X+3:KD=X+5:LP=Y+23
55 B6@ IFS=31THEN S5P=2:X=X+3:KD=¥+5:LP=Y+3
[ B70 IFS=4THEM SP=3:Y=Y+3:X=X+3:ED=X+5:LP=Y+6
BF BBO IFS=5THEN SP=4:Y=Y+3:EO=X+3:LP=Y+6
8a B90 IFS=6THEN S5P=S:Y=Y+3;X=X-3:KD=X+1:LP=Y+7
Bl 900 IFS=TTHEN S5P=6:X=X-3:KO=X+1:LP=Y+3

&88R B

Ba

68 910 IFS=BTHEN S5P=T:Y=Y=3:X=X-3:F0=K+L:LP=Y+2 BC

58 92@ IF X<6 THEN X=6
26 930 IF X250 THEN X=250

DE 940 IF Y<0 THEN Y=0 BA
9A 958 IF Y>1831 THEN ¥=183 63
31 968 SPRITE ON FC
75 970 PO=POINT (KO,LP) : IFPO=40RPO=50RPO= 14 THEN LL50 6E

63 980 IF PO=L1 THEN GOSUB.320:TE=1:DRAW"bm2@@,56c3g5f5e5h 4F

S":PAINT (200,55) ,3

97 999 IF PO=1§ THEN GOSUBI320:GOTO L26@ 36

5C 1@@@ PUT SPRITE 1, (X,Y),.5,SP

81 101@ IFX> 1108 THEN PUTSPRITE2B, (@,0),8,28: GOTO 1030

8D 1020 IFX>5@ AND Y>80 THEN 1050

lE 1038 IFY<7@ AND X<I135 THEN 1100

26 LG40 GOTO 839
E4 L1B5@ YQ=YQ+3:XW=XW-3

D7 L@6@ PUTSPRITE28, (XW+92,YQ+90),1,28

119@ SCREEN@:KEYOFF :LOCATE, ,@:LOCATEL2,5:PRINT"Peli lopp
uf *

1200 LOCATEL@,7:PRINT"Uusi peli (k/e)"

1218 AS=INKEYS:IFAS=""THENIJ 1@

1220 IFAS="K"ORAS="K"THENRUNS@

123@ IFAS="e"ORAS="E"THEN:SCREEN@,, L: COLOR 15,4,5:LOCAT
E,,1:END

1248 GOTO 1218

1258 SOUNDE , 16:50UNDT 54 : SOUND@ ,@ : SOUND L, @ : 500ND L2 , 15015
OUNDL3 ,9:PUTSPRITE28, (160@,0) ,@,28 :PUTSPRITEL, (80,8)
.8,5P: SPRITEOFF: PUTSPRITE3@, (X,Y) ,6,30:FORTI=1TOL30
@:NEXTTI:PUTSPRITE3@, (120,0) ,0,30:¥Y0=0:XW=0:LT=3:RE
TUBRN

1260 FORTM=.{TOS0@:NEXTTM: COLOR 15,6, Ll:SCREEN @:KEYOFF:
LOCATE (@, 5:PRINT"SELVISIT PERILLE !!"™:LOCATE(2,7:PR
INT"Aikasi on ":IF TE=.THENI2TGELSE.28@

1278 TIME=TIME/5@0-4@: GOTO (290

1280 TIME=TIME/S@

1290 LOCATE22,7:PRINTTIME

1380 FORTI=ITO3000:NEXTTI : SCREEN@ : KEYOFF : GOTO L2080

13 1@ SOUND6,31:500ND8, 16:S00NDT ,55:50UND 12,30 : S0UNDL3 ,9:
RETURN

1320 S0UNDD, 208 :S0UNDL,@:S0UNDT ,62 :SOUNDS , 16:S0UND L2, 19:5
OUND L3 ,9:RETURN

Muutokset SV 3X8:le

@ REM DELETE @,2000

BITTI 12/86

7D 1870 IF YQ>4THEN I@SOELSEGOSUB L3108 BS 1@ COLOR 15,6,11:SCREENL,2
36 1082 IFYQ+85>115 THEN PUTSPRITE28, (0,0),0,28:Y0=0: =0 BF 50 CLICKOFF:ONSPRITEGOSUBLL5@:COLORLS,3,1:58C
40 1890 GOTO B30 REENI,2
93 1100 LT=LT+3 . . . i
25 L1IS FOTRERTTEAR. (RO AT <Ll @3 1190 SCREENG,0:LOCATE,,0:LOCATEL2,5:PRINT"Peli
20 1120 IF LT>3THENLI3OELSEGOSUBL310 loppul
78 113@ IFLT>74 THEN LT=0 A2 1260 FORTM=ITOS50@:NEXTT™™: COLOR 15,6, L1:SCREEN
f—:g ﬁgg ﬁ“ﬁ;?gs T———— @,0:LOCATEL@,5:PRINT"SELVISIT PERILLE !!
+13 = 1L " " Hy 3 ¢ e -
e LIRS GG 3% :LOCATEL2,7:PRINT"Aikasi on ":IF TE=ITHE
72 1178 KO=@:LP=@:TIME=@:TE=8:GOTO 800 N.127@ELSE 1280
Bl 1iB@ GOSUBL25@: COLOR 15,6, Ll 9C 1300 FORTI=(TO3000:NEXTTI:SCREEN@,d: GOTO.L200
F
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Tilaa nyt vudistunut ja entista tuplurh isompi
Floppy Magazine ensi voodeksi!

Floppy Magazine on levykkeella ilmestyva iehtl kaikile Commo-
dore B4 sen k3yTigjille Floppiksen kolmas vuos siarttaa vauhdik-
kaasti [a lehti on nyl Suurempi kuin koskaan! Ensi wvuonna saal
kuus kaksipuohsia J@ttinumeroa suoraan kolusi kannettuna Jo-
Kainen kehli on 3ynna arikkeleita, hyOtyohjelmia, pelesd ja paljon
muula' Saal kpko vuoden uusia ohjglmia ja enemman iioa kelpo
koneestasi, levykkeild @ muita tarvikkeita. Hinlakin on uskomat-
toman edullinen — vain 199 mk! Sis yhoen zinoan tavallisen
levykepelin hinnalla saat nyt 1yoen tusinan levynpuolikkaita tupa-
ten-aynnd ohyedmia' Jokainen Fioppy Magazinen titaaja voi esallis-
tua myBs Flappiksen suureen lilaajahankintaan; |okasesta hank-
kimaslasi llaajasta saal 40 mk:.n etusetelin, jolta vor hankkia lar-
vilsamias: tuotieda esim. levykkedld, ohjetmia ym. ym ' Tilalessasi
Fioppiksen ensi vuodeks! voit samalla tilata taman vueden joulu-
numeron KYMPLLA

Joulunumero 'B6

Filaa Floppiksen lulustumisnumero! Sisaltda mm. ohjeiman, jolia
oIl helposhi luemteloida ohjalmasi @ laskea sen eri osien piluudel;
onjeiman, jonka avulla voil [drjestelld levykkeen ssdliysiuetieloa;
syuren ja vankkaan ILPO-sekkailun, grafiikkas, musikkia ym
Jos samalia hlaa! Floppiksen ens: vuodeks:, niin saal tman nu-
meron omaksesi kympila! Normaalitinta 39 mk

ZAP! -pelipaketti 'B6

Pelefd. pelejd, pelejd — yhteensd kaksi ievynpuoliskoa' Levyk-
keelle on kooftu parhaal foiminta- ja ssikkailupail vuonna 1986
Hmestyneistd Floppiksista. Viime vuonna pelipaketti vietiin kasis
13, joten pedd kiretta' Vain 89 mk' 2zapp!

KLIK! -hybtypaketti "BE

Paljon helppokayniisia ja monipuolisia hyStyohjelma kootluna sa-
malie levykkeelle. Mukana on mybs uusia, parannetiuja versiota
Floppiksessa julkaisiuista ohjeimista, Mukana tulee selked, suo-
menkielingn ohjekina. Levykkesn ja ohjekiran hinta vain 96 mi!

Altoja kaksipuolisia Tuplatiheysievykketd. Hinta 9,90 mk/kp! ja
mimimitiiaus on 10 kpl. Tilaa 23 levykefld ja saal kaksi kaupan-
paalie' 100 kpl 7 90 mk/kpl, Postimaksy j@ pakefontimulul 20
mik./tiaus

HUOM' Ohjelmat saal nopeasti suoraan kotlisi. Floppy Magazine
maksaa sekd tilauskupongin ettd lanetyksen postikulul puoléstas:'
Siis ohjelmin 8 fule mitaan yviimadraisia maksuja’

PS. Dietko fehny! omia ohjelmia 1ai olel kinnostunut artikkelian
kirjoitamisesta Laheld ohpelmalevyke hinlapyynnblid, puhelinnu-
mergila ja psmiteeila varustettuna medlle! Artikkelit joko paperilia
lai Easy Script.in tedostona. Osoite 10ytyy viereisesta Niauskupon-
gisla

WOW! Postita tilauskuponki jo téndén! > h

lFloppy Megazine

Floppy Magazinen vuosikerta 1987 ja
joulunumero —-86: 199 + 10 mk!
Floppy Magazine 1987 vain 199 mk!
Floppiksen joulunumero —86: 39 mk!
ZAP! —pelipaketti-86. Vain 89 mk!
KUK! ~hyotypaketti-86. Nyt 96 mk!
DS/DD -levykkeita 9.90 mk/kpl.

+20 mk/lahetys. Tahdon ______ Kpl.
PS. Ohjelmiin ei lisata postikuluja!

Nimi; W —— . -
Lahiosoitez .o .
Postiosoite: .

Puh.nro:

Allek:rjoltus (alle 18-v. holhoman)
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MARKKU KOTILA

Kuvaruutu

kirjoittimelle

@ ® Kirjoitettaessa tai editoitaessa ohjelmaa
tekee usein mieli verrata kahta ohjelman
enrivisellé kuva-
ruudulla se ei tahdo onnistua. Oheinen oh-
jelma helpottaa tilannetta ohjelmoimalla
FUNCT-néppé&imen tulostamaan kuvaruudulla
nékyvét rivit kirjoittimelle.
Listauksessa konekieli on DATA-lauseissa
ja assemblerkielinen versio kommenttina,
joten ohjelman tutkiskelusta on hyétyd mydc

osaa foisiinsa. P

6502-kielts opiskeleville.

Oheinan ohjelma havainnol-
listaa FUNCT-néppédimen
ohjelmoinnin ja nayttad, miten
kirjoitinta voi ohjata konekie-
lells.

Ohjelmassa on jokaisen data-
rivin perdssd selitys assembleri-
na. Voit siis kirjoittaa ohjelman
sellaisenaan Basicilla tai vaih-
toehtoisesti assemblerilla.

Ohjelman kdyttdohjeet ovat
yksinkertajset. RUN-kaskyn jal-
keen saa kuvaruudun kirjoitti-
melle painamalla FUNCT-nép-
pdintd. Seuraavin muutoksin oh-
jelmaa voi kdyttdd myds kuva-

— poista data-rivit 230—600 ja
lisda seuraavat rivit:
230 DATA #A9,#10
‘LDA #10
240 DATA #8D,#6B,#02
'STA $026B
250 DATA #A9,#07
'LDA #07
260 DATA #8D,#6C,#02
‘STA $026C
270 DATA #20,#CE,#CC
‘ISR $CCCE
— muuta rivien 170 ja 200 BNE-
kaskyt asianmukaisiksi.
Ohjelmalistaukseen on lisatty
tarkentavia selityksid, joista saat-

GYNTAX TERROR

Syntax terror -palstalla kési-
teliédn lehdessd julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esitémme
korjausehdotuksia ja tarken-
nuksia. Julkaisemme t&ll&
palstalla mydés parannuksia jo
lehdessé olleisiin ohjelmiin,
esimerkiksi miten ohjelma
saadaan tottelemaan pelioh-
jainta vaikka se alunperin on
tehty néppéinohjattavaksi.
Lukijat voivat IGhetttd télle
sivulle omia korjauksiaan, pa-
rannuksiaan ja havaintojaan
ohjelmista osoitteella:
MikroBITTI. SYNTAX TERROR.
PL 64, 0038] HELSINKI

Labyrinttiongelmia

Tein MikroBITISTA 9/86 Laby-
rintti-ohjelman. Kun kéynnis-
tin sen, kone kysyi normaalisti
vaikeusasteen. Sen jilkeen ri-
villd 1320 oleva sys-kisky vei
koneen RUNSTOP-RESTORE-
tilaan. Olen tarkistanut ohjel-
man rivit. Mistd kyse?

C-64

Virhetilanne voi aiheutua joko
siitd, ettd koneen muistissa on
samaan aikaan joku muu (kone-
kielinen) ohjelma tai ettd data-
riveilld on virhe. Ennen ohjel-
man ajoa tarkastaja tdytyy pois-

taa painamalla RUNSTOP-RE-

STOREa. Mikdli ohjelma ei
aluksi kirjoita odota-tekstia ja
lue data-rivejd ikuisuudelta tun
tuvaa aikaa, korvaa rivi 60000
rivillda 60000 REM.

Jos chjelma ei vieldkdan toimi,
lisdd siihen seuraavat rivit:

61000 GOSUB 60010

61010 B=0:FOR A=49152 TO
50117:B=B+PEEK(A):
NEXT

61020 PRINT B

61030 B=0:FOR A=52224 TO
52937:B=B+PEEK(A):
NEXT

61040 PRINT B

Aja ohjelma kéaskyllda RUN
61000 ja odota. Kuvaruutuun tu-
lee kaksi lukua, joiden pitdisi ol-

Kirjoitintoiminto Graphic Makeriin

la 116916 ja B1707. Jos niista
edellinen on vddrin, virhe on ri-
veilld 49152—50076. Jos jélkim-
mdinen luku on vddrd, virhe on
riveillda 52224—52896. Jos mo-
lemmat luvut ovat oikein, virhe
on todenndkoisesti jossakin
muualla ohjelmalla. Tarkista eri-
tyisen huolellisesti rivi 1310
Tommi Timonen

Sharpin syntaxvisailu

Viime numerossa julistetun syn-
taxvisailun (Pintaa syvemmaélle

MB 9/86, s. 44, ohjelma 1) oikea
vastaus on seuraava.

20 FOR I=s$D30 TO sD3%
30 P=PEEK(I):IF P=255 THEN 50

Kim Leidenius

ruudun vdrien vaihtamiseen ja | taa olla apua kaikille 6502:n ko- n funkti " i
— CLS-késkyn toteuttamiseen: nekielen opiskelijoille. [] Kirjoitin MikroBITTI 8-7/88:sta NQL'n m;;nﬂppﬁnl n?‘
‘ Jouko Ahvenaisen Graphic _— o o o e enn e ) umerossa postipalstalla

| Hﬂkor "Ohhlmmp ml"hlﬂ.ntnl- 11 jz—:[}“ |"'FP;:E|E-{\?IN¢ l Y GOSUBR 4 : : ]E;l‘ F]fl - JB, 'C;'u" ! & & . 20 " GHEES!-E QL“ fuﬂkhl:jﬂﬂppalmlen
' minnon listiys Imaan ei _74,76,7%,82,89,,91,188,94,98,101,108 ohjelmointichjelmasta oli muuta-
= om:n alln :::il' f lmi. i2 IF TY=20 THEM 110 ELSE GOSUB &:IF ST THEN f mien rivien loppu leikkautunut
doke#00,#BBS0 Tistd alkaa pri | 450 DATA#AO,#00 “LDY #00 B [ Mielosttint cinekin alleolevat = To LE.K0%(0% 2%} SPOINT (7axt GXevLs NExT N | ta- Ohessa puuttuvat osat
mos 4{3 DA‘Ti ggé#ggo) STA 300 4??1 D&Tﬂqggf#m i#‘ﬂi lJSR SFZ? maan, jotta valikkoon saa- 163 IF X)128 AND Y<¢155 THEN IF FOINT(X Y)=7 TH i
rivi - yppy ROMin aliohjelmaan- PRT daan liséttyd tulostus. EN OM=1:RETURN ELSE IF FOINT(X,Y)=8 THEN © 190 ...mdvi_tkey_bin,a,
250 DATA#A9,#BB “LDA #BB CHR Enté itse tulostusochjelma, H=2: RETURN 230 ...... 65,250, 1
DATA#85,#01 STA $01 480 DATA#E6,#00 INC $00 miten se toteutetaan Panaso- 173 DATA PRINTTERI, TALLENUS, LATAUS, ALUE MUISTI | 5,4 1! B i
260 DATA#85,# 8 80 DATA¥EG , #0 ; 73 D , TALLENU 340 .. 112,0,78. 117
270 DATA#A9,#00 “LDA #00 poke#00, peek (#00) +1 nicille, joka on melko yleinen IN,ALUE MUISTISTA,SPRITE, OHJAUS 1,0HJAUS 2 e L .11%,i12:251,?a
100 REM by M.J. Kotila 1985 poke#03,#00 490 DATA#D0,#02 “BNE +2 ja hyvét kirjoitin? 188 REM PRINTTERI-OHJELMA 440 . . ... 194 252
110 HIMEM#96FF 280 DATA#85,#03 “STA $03 (riville 510) Juhani Kukkula 450 ...‘.?3.5,1;1;::
120 FORI=0TO101 :READA:POKE#9700 290 DATA#A2,#00 “LDX #00 500 DATA#E6,#01 “INC 301 | 133 ..mgiﬁgaéu;g
+1,A:NEXT 300 DATA#AO,#00 “LDY #00 poke#01, peek (#01 ) +1 i I R
130 DOKE#245,#9700 “muuttaa I | 310 DATA#84,#02 “STY $02 510 DATA#E6,#02 INC $02
NTERRUPT HANDLERin alkuosoitetta 320 DATA#A1,#00 “LDA ($00, poke#02, peek (#02)+1 Tekemdsi muutokset ovat toimi- | tutustumista ja kokeilua, joten | omistaja voisi auttaa.
X) akku=peek(peek(#00)+x-rek) 520 DATA#A4,#02 “LDY $02 :ria, :nutta ne eiv&;r rjiit_?. Liséksi Panam;jcill:: en }?ﬁt:t esittfi- t Oéen ;nyf:‘rs kuuihltfl E_}ghl:lja]:’; riatt- Biittipuzzle
140 DATA#48 “PHA 330 DATA#C9Y,#20 “CMP #20 530 DATA#CO,#28 “CPY #28 arvitaan seuraavat rivit: madn kirjoittimenohjausta, mut- | t4 Kankaanpdan -Klubilta : "

akun arvon tallennus ohjelman alirutiini- ifakku<#20orakku> | 540 DATA#DO,#D1 “BNE -47 . 154 FOR Q=1TO 8 ta yleisesti kuvan tulostus mat- | l6ytyisi ldhiaikoina kyseinen oh- Tein MikroBITISSA 3/86 olleen
ajaksi =#7Fthen (riville 320) 200 TY = 1:RETURN:REM riisikirjoittimella onnistuu esi- | jelma. Sieltd l6ytyy muutakin ul_-qelman‘ Blltllpﬂ:ﬂﬂ. K;;n
150 DATA#A9,#38 “LDA #38 340 DATA#10,#04 “BPL +4 550 DATA#A9, #0A “LDA #0A S il i, L R e e i & | BUN. b oo o o

ain:;;tkll BRaRSwe TRCiraam 358kgz;ﬁjio #O"![rivit gzg;‘igg? %éﬁfﬁgglgcfr;;‘fta‘:‘ﬁéfi?m N&illd muutoksilla pitédisi va- Panasonicissa, kuten kaikissa | 38701 Kankaanpéai. tyy pﬁliknn:!ﬁ. m::';:‘u ?ei peli-
; - : K Lok L N o likko-osan toimia. Kuvan tulos- | muissakin nykyaikaisissa kirjoit- Jouko Ahvenainen | numeroita. Missd vika
160 DATA#CD,#08,#02 ~CMP $208 | 360 DATA#84,#04 “STY $04 570 DATA#E6,#03 INC $03 tuksen jalkeen tulee automaatti- | timissa voi kiiylt&j4 itse méritel- “Pelihullu”
170 PH’?A#DO,#BA BNE +90 370 DATA#C9,#TF CMP #7F pﬂkE#UiPe?k[#Oﬂ” sesti vapaa piirto pdélle. Kuten | 1& merkistén uudestaan. Kirjoitin- | Kannattaa my®s vilkaista toisaal-

(riville 610) 380 DATA#90,#04 “BCC +4 580 DATA#A4 ,#03 “LDY 303 lehdessdé mainitsin onnistuu li- | ohjelman on siis luettava video- | la t&ssd8 lehdessd julkaistun | Sinun kannattaisi tutkia ainakin
180 DATA#AQ,#AS5 “LDA #A5 (riville 410) 590 DATA#CO,#1C “CPY #1C sdys helpomminkin, mutta silloin | RAMin muistipaikkoja 0—6144 | Amstradin hardcopy-ohjelman | padaluuppi riveilla 29—47, to-
190 DATA#CD,#09,#02 “CMP $209 300 DATA#AQ,#01 “LDY #01 600 DATA#DO,#CO “BNE -64 kirjoitintoiminto tdytyy sijoittaa | (katso MikroBITTI 3/86) ja sieltd | dokumentaatiota.  Artikkelissa | denndkéisesti vika piilee siella.
200 DATA#DO,#53 “BNE +83 400 DATA#84,#04 “STY $04 (riville 300) valikossa kuudenneksi. Edelld | saatavien lukujen avulla muo- | kuvatulla menetelmélld voi esit- | Kannattaisi muuten kayttaa Tar-

(riville 610) 410 DATA#A0,#01 “LDY #01 610 DATA#68 “PLA esitelty tapa kuitenkin toimii | dostettava uusi merkki jokaista | {44 neljd varid erilaisina piste- | kastajaa ohjelmia sisddn naput-
210 DATA#AQ,#A2 “LDA #A2 420 DATA#C4,#04 “CPY $04 620 DATA#4C,#22 . #EE ~JMP SEE22 varmasti, joten kannattaa kéyt- | 8 x8 pisteen alPIetta_ kf:ht:“ ja tu- tiheyksina. taessaan, silloin sddstyy monelta

poke#209,#A2 430 DATA#DO,#02 “BNE +2 hyppas alkuperdiseen INTFS al o Beni SR YR laMstiava 6. Nafh slvét varitetyt Kim Leidenius | harmilta.

220 DATA#8D,#09,#02 ~STA $209 (riville 450) foatiiniin [tse ktifj?lltlr}oﬁ}ietlmaﬁj llf:fitllmia a_luaﬂ tUIE}T]SESi" E’lut;a ﬁ&rivi_wfat Jari Virtanen
nen vaatii huolellista ohjekirjaan | ainakin. d joku Panasonicin
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Sharp MZ-800
CTRL+RESET

Jos olet jo ladannut Basicin ja olet Alkuosoitteen arvoitus

jostain syystd monitor-tilassa tai kone
on lukkiutunut cohjelman ajon aika-
na, ei ole mitd4n syytd hucleen!

Basicin saat takaisin, kun menet ti-
laan, jossa valitaan M tai C (Monitor
— Cassette tape) ja painat CTRL+
RESET.

Ohjelmallisesti saman toiminnon
saa monitor-tilassa aikaan GE856-
kaskylla. Konekielisistd ohjelmista
péédsee suoraan Basiciin hyppdamal-
la osoitteesta $004D l6ytyvadn osoit-
teeseen. (Quickdisk- ja kasettibasi-
ceissa rutiini alkaa $586F :sta,)

JOP & Jorma Uski

C-64, MSX ym.

Sivuttain vieritys

Sivuttain  vierittdminen tapahtuu

useissa mikrotietokoneissa helposti.

10 AS="TAHAN SCROLLAT-
TAVA TEKSTI"

20 FOR I=0 TO LEN(AS)-39

30 LOCATE 1.15:PRINT MID$(AS.

[41.39);
40 NEXT

Rivilld 10 maédritelldan vieritettdva
teksti, jonka pitda olla yli rivin pituu-
den, mutta kuitenkin enintddn 255
merkkid. Riveilld 20—40 on silmuk-
ka, jossa vieritetddn tekstia. Ohjelma
toimii SVI-328/31B:ssa ja MSX:ssd
vain SCREEN 0 -tilassa.

Konekielisen ohjelman alkuosoittei-
den hakeminen on tunnetusti vai-
keaa tai miltei mahdotonta. Levyase-
man omistajille annettakoon vinkiksi
lyhyt ohjelma, joka lataa osoitteen
suoraan levyltd ohjelmaa itseddn la-
taarnatta.

Kirjoita cheinen ohjelma ja muuta
rivilld 20 oleva "ochjelman nimi"” ha-
luamaksesi. Ajettuasi saat alkuosoit-
teen desimaalimuodossa.

10 X$ = CHR$(0)

20 OPEN 1,8,3,"chjelman nimi"
30 GET#),A$:GET#1,B$

50 CLOSE 1

Ensimmadisen chjelmatiedoston ra-
kenne levylld selvidd seuraavasta

Tavu  Médritelmé

:Avaa tiedosto
. :Ota LO- ja Hl-byte
40 PRINT ASC(A$+ X3)+ ASC(BS + X§)x 256 :Kokoa osoite ja tulosta

:Sulje tiedosto

taulukosta. Rivi 30 lukee tavut 2 ja 3,
ioista alkuosoite muodostuu.

0,1 Ohjelmatiedoston seuraavan lohkon ura ja sektori.

2.3 . Ohjelman alkuosoite.

4256 252 tavua tietoa koodattuna, tiedoston pdéttyminen
merkitddn kolmena nollatavuna.

Mika Suominen

C-16
OLD

Moni C-16:n kayttdjd on varmasti ko-
kenut pettymyksen, kun on kovalla

C-64

Paluu Simoon

Jouni Suorsa kertoi MikroBITISSA
5/86 kuinka pddsee eroon Simons'

Sinclair QL

Kuvaruututulostus
kirjoittimelle

Loysin tAmédn ohjelmanpétkin ersés-
td englantilaisesta QL-kayttajaleh-
destd. Jokaisella QL:n omistajallahan
on jo valmiina copy-ohjelma Easel-
kasetilla, eli gprint__prt. Siirrd se
normaalilla COPY-késkylld mdv:lle,
jossa sitd tarvitset. Sen jdlkeen kirjoi-
ta seuraava Basic-pétki:

100 CLEAR

110 scrnprt=RESPR(1312)

120 LBYTES mdvl__gprint__prt,
scrnprt

130 WINDOW 448,230,32.10

140 WINDOW#0.448,15,32,240

150 WINDOW#2,448,230,32.10

160 CALL scrnprt

RS232-portin kanavat tiytyy olla
suljettu ennen kayttdd. Ohjelma
asettaa kirjoittimen rivivadliksi 1/9
tuumaa, ja se taytyy muuttaa itse ta-
kaisin normaaliksi.

Ohjelma ei ikdvd kylld tulosta ai-
van koko ruutua. Vasemmasta, oike-
asta ja alareunasta jad vihén pois.

QL:n téytyy olla MODE 4:ss4, kos-
ka epédtarkemmalla erottelukyvylld
muistipaikoilla on hieman eri merki-
tys, ja kirjoittimelle voi ilmestyd jo-
tain epamddraista.

Tuomas Kareinen

SVI 3X8 ja MSX
Ohjelman suoritusaika

Jos haluat mitata ohjelmasi suoritus-

Kimmo Loytdnd T.'rﬂivﬂ”'.s kjr;oiﬂangt .pitkén ohielmaq Bgsicista..ghesm hieman jatkoa Jou- ajan helposti ja tarkasti, se kdy par-
Petri Silen | ja vahingossa kirjoittanut NEW tai | nin vinkkiin. haiten muutamalla kaskylla. Kirjoita
ohjelma on muuten tuhoutunut. Oh- Takaisin Simon alaisuuteen pddsee eliateoast -alk kisky "TIME =0"
: : e ol ; : Jeimasi alkuun kKasky = T > E : - = = ———— e
jelman voi vield yrittdd pelastaa kir- | kaskyllda SYS 64738. : : " AL I ey . né : i1 J : T T e - AT s 2 == T
g ja ohjelman loppuun PRINT S AR W RAFEY" : b . fand A N o md N ' 1
];:al;t;!i’l;“a PGKE M;IE:PDEE Eruo L"htﬂnﬂn TIMEJ’ISU:UEHH. PHINTkﬂSk_YH ateen i --_"'.'_'.__-' .L - l"', Uy = | ' -.:: . T I.I- o 2} b Iy 1 '._:- ' ol ™ | 1A a4 = - :‘ -I: -
GW-Basic S voi laittaa LOCATE-késkyn. Ainoa - W VT IWNIVERE: Il Viy - Ay N WAIVILIE= N R
p . RND-ki Marko Sibakon huono puoli on, ettd “PRINT : S —
arempl kikka TIME/50;"s"" tulostaa ajan aina se- i i : fam 22
ia pii = = kunteina. Esimerkiksi | min 30 s tu- TUtUt v SUOSIKItnyt tletDkonepellna T'i'aa“ KIRJE
| Sinclair QL lostuu 90 s. Mita mestari meinaa tai poika paker- ' st koo, kg
. MikroBITTI 9/85:s84 olleeseen RND- S W i i rasti ruutuun, Kiitos \Viastaan-
kikkaan on olemassa helmpompi rat- BESICIH tutklmlnen Ilmm;':ﬁ?;;:ﬂn !:raa tnkkulrlltakn maaltellla? . . k o ] PAINTERBOY ottaja
::c::lf]'il]' ]Gﬁf HND_.MH]“LGHE saatgwl Koneen sieluneldmén tutkiminen on Alkuosoitteina voit kokeilla vaikka €Slaa, Oletko mestari val oppIpoika : I kasetti CBM 64 maksaa
Bﬂﬁ?cjzs':ﬂ{ 1;“2:;;; =hEe Eﬁ" } | mielenkiintoista puuhaa, Seuraavalla | seuraavia: 28250 (Basic-kdskyt), posti-
skt F&ANDGMIEELS::](;H ;’;’:: ohjelmalla voit l6yt48 monia uusia | 36000 (merkistd), 46000 (pdivitystie- Shq:rp MZ-800 67,— maksun
R T piirteitd, esimerkiksi kdsikirjan unoh- | dot), 213500 tai 253100. 2 =
Sy on clleva parametrl VALMA | \amat virheenkasittelyrutiinit. Antti Hannula | Musiikin ystéville CJ PAINTERBOY
helposti kayttamallda TIMER-muuttu- "TEMPO-késkylld méératadn musii- disketti CEM 64 Vastauslahetys
iaa (joissakin Basiceissa TIME): 10 REMark DUMF-aliohjelma kin esitysnopeus. Se voi olla 1—7", 69,- HELSINKI 38 Lupa 531
10 RANDOMIZE TIMER 20 REMark aktivoi komennolla "DUMP" kertoo Sharp 800:n omistajan kési- R :
Bl ol s chisiinilisadl 20 DEFine PROCedure DUMP kirja. Rutiinin pitdisi siis olla kiinnos- Toimitus DDStEEHﬂEkD"a. kulut 9,—.
selville hyvin helposti. ‘urfinicki mp;i 40 CLS tunu? vain alemman puolitavun bi- g Mimi: CHART TOP DES'GN
kaikille mikrotietokoneille, joissa on g{f‘ ;:‘;EUTL_ "E'aggDEDITE "!!paikka tm;’.tzimilkaapa askyja TEMPO 14ja | | b I : PL 134
ATN-funktio: J ea R b . prze e
S I 70 PRINT CHRSCPEEK sl kiiadss TEMPO 78. Musiikkiin tulee todella | [ £§ Lahiosoite: 00003 HELSINKI
=4X (1) 80 i ama i Gl ' vauhtia. Kaskyilla TEMPO 33 ja 5 2 I
Piin arvon saa tulostettua ohjel- ! LS AR L S TEMPO 72 on musiikki huippuhidas- % 2
—yr . e 30 END REFeat LOOFP <8 ! i @
man ajon jdlkeen kéaskylla "PRINT 100 REMark 1 " ) 11a CCTRL1 [SPACE] ta. Systeemi tuntuu harhautuvan T I
' PII". ark lopeta painamalla Lb - lemmadn puolitavun biteistd, yleensa s - : T
Kimmo Liswtina 110 END DEFine ]?:itaampaapn suuntaan. ¥ %Z Aﬁﬁf?‘ THFPEJ’EH\ Postinro ja -paikka:
Petri Sil JOP ja Jorma Uski 3t - ———
i = y [ PL 134, 00381 Helsinki I Allekirjoitus:
; m 12 /8 6 I Kirjoita selvasti, ole hyva.




WMIGeBI TN ORKELMALISTAURS
myds lewylla tai kasetilla!

mikromerkeille.

C-64: levyke ja kasetti
Spectrum: kasetti

MSX: kasetti

Spectravideo 328: kasetti
Vie-20:

Seké levykkeen ettd kasetin hinta on vain 69 markkaa + posti- ja
kasittelykustannukset 18 markkaa.

levyke ja kasetti

MikroBITTI tarjoaa nyt superpaketin jokaiselle hyvistd ohjelmista
kiinnostuneelle. Huomaa, ettd siséllysluetteloissa on vain osa
ohjelmista. Kuvan tallenteet on saatavissa kaikille yleisimmille

OHJELMAT

Ykskétinen * Moukari ®* Matopell ®
Boing * Ohjelmoitavat funktionip-
piimet * Hyper-ID * Kuvaruudun
skrollaus ®* The Game of Life * Kal-
lo = Pailaaja (C-128) # Spritedata
(C-128) » 3-voice Music » Apu 64 »
Hires-grafilkka » Ohjelmakirjasto »
Old » Levyn hakemisio * Autostart
* Monolith » Musiikkikéskyt * Resel
1 * Labyrintti » Numbsrbumber * Ko-
nekisligrafiikka ym.

Sherilfi * Pala palalta * Biittipuzzle
* Parannettu Old * Risteilyd Inaris-
ga * Labyrintti * Testaa kirjoitusno-
peutesi * Graphic Maker * Robo *
Kuumallmapalloilua * Kuulantydn-
168 * Mastermind ym.

SPECTRUM

Hyperion * Afnenvoimakkuuden
glitd » Trap * Ahmatti * Kaunokir-
joitus ® Aun * Starex * Link * Disas.
sembler * Basic-laajennus * Zigzag

SPECTRAVIDEO ym.
Labyrintti * Minotauruksen laby-

rintti ® Levynuuska * Biittipuzzle ® vic-20
Parannsttu Old # Risieilyd Inarissa
* Format » Eiekonammunta * Robo
* Kuumailmapalloilua * Ralling *
Mastermind ym.

Knight Rider ®* Lermax * Kol ®
Superspace * Ariadne * Scivic-
jump * Funktio ® Alien Rush ® Duel
® Skirun ym.

TILAAN

L] Commodore 64 -levykkeita
[ ] Commodore 64 -kasetteja

[] Spectrum-kasetteja

[] MSX-kasetteja

[ spectravideo 328 -kasetteja
L] Vic-20-levykkeita

[] Vic-20-kasetteja

kpl
kpl
kpl
kpl
kpl
kpl
kpl

Seka levykkeen ettd kasetin hinta on 69 markkaa +

lahetyskulut 18 mk/ldhetys.

Nimi

Osoite

Postitoimip.

Puh.

Ohjelmien ostaminen levykkeel-
l& tai kasetilla on helppo tapa
hyoédyntdd MikroBITIN listauk-

sia. Se on sormiasddstivdd ja

vaivatonta. Ostamalla ohjelmat
valmiina sddstyy usean tunnin
naputtelulta. Puhumattakaan sii-
td tyostd minkd ohjelmia kopioi-
taessa tavallisesti syntyvét kirjoi-
tusvirheet aiheuttavat.

Lehdessd olevien listauksien li-

Mikro-
BITTI
maksaa
posti-
maksun

Vastausléhetys
Helsinki 38 Lupa 394

ITTI

PL 64
00003 Helsinki

séiksi on levykkeilld ja kaseteilla
my&s vdhintddn yksi pidempi ja
samalla parempi ohjelma.

Kesilld julkaisemme seuraavat
kokoomakasetit ja -levykkeet.

Tilaa ohjelmat nyt itsellesi tai ystdvélle-
si joululahjaksi. Juuri mikron ostaneel-
le levykkeiden ja kasettien sisdltamat
ohjelmat ovat korvaamattoman arvo-
kasta materiaalia.

Taytd oheinen kuponki ja ldhetd se ti-
laajapalveluumme. Postimaksu on jo
maksettu.

POSTITA JO TANAAN!

Jos et halua tédrvdtd upeaa lehteési,
kopioi kupongin tiedot paperille ja la-
hetéd se kirjekuoressa (1,60 mk:n posti-
merkki) osoitteella: MikroBITTI, Lu-
kijapalvelu, PL 64, 00381 Helsinki.
Tai soita tilauksesi puh. 90-1205728.
Ohjelmat toimitetaan postiennakolla.
Postitukset alkavat noin viikon kuluttua
joulukuun MikroBITIN ilmestymisesté.

Commodore

MYYN kdyttdmétén Commodore PCLO yritys-
mikro varigrafiikalla + Philips B0 nayttis + Pa-
nasonic KX-P109] kirjoitin -yhdistelman adulli-
gogti, k. 15000 mk (kts. artikkell MB |0/BE).
Ena Laine-Lempidinen, Tausta, 03810 Ikkala.
Puh. 9]3-65656,

MYYN waihdon takia kdAyttdmnattomal, uutia
vastaaval Commodore 128 D mikron (sis. 2-
pucl. levyaseman) skea MP5-802 printierin (sis.
skandit, kitka-traktoriveto), Hp. 6600 mk. Kau-
panpdalle tekstinkdpistelyohj. + alkup. huip-
pupelit. Huom! Vain peleistd klinnostuneills:
hinta sama, koneet kaupanpdille. Soita ilt. tai
vitkonl. 972-27503/Vesa.

MYYN C-128:n + 2 joystickid + datanauhur:
ja pelit. Edullisesti. lsmo Luusua, Viitakum-
munit. 7 &G, 45200 Kouvela, Puh. 951-120262.

MYYN Commodore 128 + levyasema + kirjoi-
tin + HGM-monitorl ja alkup. ohjelmat esim.:
kadntd)id, kielis, tekstinkds., peleja. Myyd&an
halvalla. Voin myydd myts erikseen. Heikki
Rasanen, Vipusentie 9, 00610 Helsinki. Puh.
90-795900 {Koivumaki).

MYYN C-128 + suom. chjeet hp. 2200 mk. Le-
vyaseman 1570 hp: 2200 mk. 128:3sa vield ta-
kuu voimassa. Yhdessd halvalla vain 4000! Kau-
pan pddlle 2 kpl joystickejd. [a muuta tavaraa.
Puh. 953-35577

MYYN Commodore 128 + levari + pelit (kdy-
tetty n. 7 kk, hyvakuntoinen) tai Sinclair ZX
Spectrum + Interface | + Microdrive + Inter-
face 2 + valokyn8 + Turbo joystick portti +
pelit. Soittele puh. 90-415045 Jan Gren, Kis-
kontle 19 A 13, 00280 Helsinki.

MYYN Commodore 128 + 1570 leyasema + n.
20 levyd + levyjen sailytysboksi + joystick.
Ville Hypponen, Niittylaakse 30, 02760 Espoo.
Puh. 90-B0S5524.

MYYN Commodare 128 + |570-levyasema +
joystick + DBasic-kurssit | & II. Laittest ldhes
kayttamattomat, Hp. 4400 mk. Scita ilt. ja neu-
volella saa. Timo Leskinen, [nsindérink. 60 C
165, 33720 Tampere. Puh. 931-177286.

MYYN C-128 + levyasema 1570 + 2 joystickia.
Yhoessd tai erikseen. Tee tarjous. Juha Kurki,
Kivilahti, 52100 Anttola. Puh. 955-61261.

MYYN Commodore 64, levyasema 1541, kaset-
tizsema, 50 diskettia (kaikki kaksipuclisia), séi-
lytyskoteloita, 4 |oystickid, paddlel, kaikki il-
mestynesl MikroBITTI-kansioissa, Printti-lehtid
+ muita lehtid, Alkup. huippupelit Comman-
do, Green Beret, Zoids, Spindizzy, V, Elite, lis-
tauksia, ohjeita, ym. ym. Soita tarjouksesi. Jor-
ma Mannermaa, Urheilutie 9, 21620 Kuusisto.
Puh. 921-557339

MYYN Commodore 64, Mukana seuraa muun
taja ja joystick sekd suomenkielinen opas, Noin
vuoden wanha., Karri-Pekka Ojanen, Kalapa-
dontie 2 B 13, 33450 Siivikkala. Puh. 931-
450143 iltaisin.

MYYN vahan kdytetyt CBM B4:n, levyasema
154l:n sekda Philips BEM 7502 -monitorin. Yh-
dessd tai erikseen. Hp. yht. 2950 mk. Kaupan
padlle hydytyohjelmat (superbase, teksti B4,
cale result) ja Kaikk: kuusnelosesta -kirja. Jyrki
Pekkala, Kyyluodontie 3 A 2, 00200 Helsinki
Fuh. 90-675456 (koti), 90- 1603309 (1ya)

MYTN CBM-64 + 154! levari + kas.as. + Easy
Cale Result + Simon's Basic + disketit + ka
setil m.v. 12° TV, yhdessa tai erikseen. Puh.
918-B05178 Usko.

MYYN CBM-64 + 154] kevyaseman + Kaikki
kuusnelosesta -kirjan + alkup. huippupelit Ul-
tima IV, Game Maker, R.M.5. Titanic, Leader
Broad, Lord of the Rings. Engima Force, jne.
eniten tarjoavalle. Myyn tavarat koneen vaih-
don johdostal Myyn myts erikseen alkup. pelin
Hearth ol Airica eniten tarjocavalle! Mark Olli-
kainen, Kanneltie 7, 05830 HYwvinkssa 3. Puh.
914-22026.

MYYN CBM:64 + 1541 levyaseman + Simon's
Basic + 50 levyketts + Bitin "Basicista kone-
kieleen” -kirjan levykkeineen + Programmer's

BITTIPORSSIN SAANNOT

ostan/myyn/vaihdan -llmoituksia.

iimoituksia EI jul-
pikkuilmo-

kaista BittipSrssisstt, vaan toisaalla lehdesstt olevalla
tuspalstalla. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoltuksic ei

julkaista.
Toimi nétin

1. Kirjoita koneella tai tekstaa SELVASTI ilmoituksesl lehdesstt
olevalle Bittipsrssikortille tai Ad-kirjepaperille.
2. Muista merkitd ttydellinen nimesi, osoitteesi ja puhelinnume-

rosi.
3. Kirjolta

oma nimesi

le, saajaksi Tecnopress Oy/Bittipbrssi ja maksa 20 markan ilmoi-
tusmaksu postisiirtotilille 1337 40-0.

4. Postita ilmoituksesi ja

saamasi kuitti tai sen kopio

peankista _
osoltteslla: MikroBITTI, Bittipsrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

Puhelimitse emme ota vastaon ilmoituksia. Emme julkaise siitin-
téjenvastaisia ilmoituksia, emmek# palauta maksua.

Reterence Cuide. Hintapyyntd 2650 mk tal kor
kein tarjous. Sakari Latho, PitkArannantie,
28400 Ulvila. Puh. 939-389486.

MYYN Commodoren + levyaseman + levyt ja
mustavalkoinen TV ja joystick. Paljon alkup.
pelejd. Hintapyyntt 2500 mk. Janne Tormanen,
Karakalliontie 5 K 113, 02620 Espoo. Puh. 80
583605,

MYYN Commodore 64, kas.as., hiiri + piirto-
ohj., Simons’ Basic, 2 joystickid, opaskirjoja,
ohjelmal mm. nauhurin sddtd. Petri Mikkila,
66300 Jurva. Puh. 961-631 160.

MYYN CBM-64, levyasema |54], monitori {Phi-
lips}, kirjoitin ja 2 joystickia. Yhdessd tal erik
seen + alkup. hydty- ja ajanvieteohjelmia kom-
pensaatio polentiaalin, Pekka Ahokas, Orak-
kaantia 23, 40040 Jyvaskyla. Puh. 941-242330,

MYYN CBM 64 (reset-kytkin) + 154] levyas. +
kaseitias. + n, 50 diskettia + 80:+ diskin saily-
tyslaatikko. G4:n ostajalle joystickil kaupan
pddllel Kaikki loistavassa kunnossa, Yhdessa lai
erikseen. Eniten tarjoavalle. Jan Lindsindm, Hu-
dollintie 14 G 150, 00870 Helsinki. Puh. %0-
6583472,

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 + al-
kup. pelit, Hp. 2200 mk. Sami Nikkinen, Katti-
lainen, 49860 Klamila. Puh. 952-59]15.

MYYN Commodore 64:n. levyaseman ja 30 dis
kid sekd suomenkielisid kirjoja 64:lle, Vicllle,
Spectrumille, Memotechille, Spectravideolle,
MSX:lle ja C-16:lle. Lisaksi myyn RS-232-liitan-
14, Hysdynnd WerdStar, Cale Result kiytan-
nossd ja Avain mikrojen maailmaan -kirjat.
Mikka Saario, Merituulentie 5 A, 02120 Espoo.
Puh. 90-4633332.

MYYN Commodore 64:n + levyasema 154] +
kirjola + 3 joystickid + 2 diskettiboxia + kaik-
ki ilm. Bitit + suom_ kielinen kaytttopas + |10
kaksipuolsita diskettid, Kaikki hyvassd kunnos-
ga. Soittele ja kysy lis#d. Tuomas Nieminen,
Koukkuniementie 7 K, 02230 Espoo. Puh. 90-
BO3TRO3.

MYYN CHBM-64, VC-154| levyasama, Cenlro-
nix 730-2-kirjoitin (nopeus 28 riv/min), CBM-64
yvhieensopivan interface-laite ja Vizawrite-teks-
tinkasittelyohjelma. Myos muut hydty- ja peli-
chjelmat. Hp. yhieensd 4000 mk. Printteri ja
tekstinkasittelyohjelma wvoidaan myydd myos
erillisind, Matti Tenkanen, Tulisuonkuja | C 14,
00930 Helsinki. Puh. 80-7012093 tya, 78iB1S
koti

MYYN C-16 + kassitiasema + Atari-joystick-
adapteri + joystick. Lisdks| noin 20 alkup. pe-
lid ja kdAyttbopas. Tied. lauani, (& sunnunt.
15—17.00. Mika Suemu, Kp 2, 61330 Kosken-
korva. Puh. 964-529047.

MYYHN Cumnmdqra-yhteenmpurun Hundlc-rup-
lamodeamin ja Sharp PC-2] | -taskutietokonsen
enilen larjoavalle. Mikael Kihn, Fredikinkatu
30 A 14, 00120 Helsinki. Puh. 90-6932324,

MYYN Handicin tuplamodeemin (64/128). Tol:
mil nopeuksilla 300/300 ja 75/1200. Todella hy-
vikuntoinen! Soita iltaisin 90-2981917 (Sirte)
tai kirjoita Sirle Talonen, Kalliotie 5, 02400
Kirkkonummi.

MYYN printterin CBM 64/128:lle Seikosha SP-
1000 VC, 100 mis, 24 x 18 NLO. kuin uusi. Jar
mo Ruuth, puh. 90-4550602.

MYYN CBM sopivan piirtolevyn (Supersketch)
ja piirto-ohjelman moduulilla + ohjest ja alku
perdisen kotelon hintaan 250 mk, maksaa kau
passa 595 mk. Harri Palmgvist, Kaustisenpolku
1| D 72, 00420 Helsinki. Puh. 90-536270 kio
16.30 jdlkesan.

MYYN 200 kpl kdyiettyja disketteja (& 20 mk).
Music 64 (sisalt48 normaalikokoisen kosketti-
mision + moduuli + ohjelmat ym.) 500 mik.
Huom. Myos kuusnelosen alkup. pelien ja mui-
den chielmien vaihtajat, ottakaa yhieyita vaik-
kapa listan merkeissd. Mika Jokipii, Rajatie [,
39820 Kihnig. Puh. 933-B4382.

MYYN Amigalle!! Amiga Pascal, The Pwn,
Marble Madness, Temple of Apshal Trilogy
Pelit 195 mk ja Pascal 295 mk. Scita puh. 973
861203 klo 16.00—. Jos en ole paikalla, niin
jdtd soittopyynta! Kysy Jarnoa. Ohjelmal ovat
alkuperdisid ja mukana tulee kaikki ohjest ja
ohjekirjat

MYYN CBM-64: Simons’ Basic, Muistio 64,
Easy Cale Result, Ohjelmoinnin Opas, {(d} The
Dallas Quest. Vic-20: Basic-kurssi csa 1 (kirja
+ 2 kasettla). Lisaksi: IM-diskettilaatikko (lu
kellinen; S0 kpl 525") ja puslikAytitinen
PCCS-puhdistuskasetti. Halvalla: Soittele lau
antaisin  ja sunnuntaisin: 981-461505. Mika
Huurre, Rahkatie 7, 91700 Vaala.

MYYN CBM-64 alkup. pelit Elite (40 mk), Pit-
stop Il (30 mk), Impossible Mission (30 mk),
Spy vs Spy (30 mk), Slapshot (30 mk) ja 10
muuta (yht. 50 mk). Kirjat Pelit 64 ja Seikkailu-
pelit (100 mk). Kaikki yht. 250 mk. Jukka Koski-
nen, Kielikuja 1, 21110 Naantali 2. Puh. 921
757225,

MYYN CBM-64:n todella hyvat alkup. pelit,
esim. Decathlon, Hero [, James Bond, Fast Ed-
die. Squis, Begasis, Donki Konk, Pitstop Il
Beat Heat [, Save Nyejork ja omat ohjelmat,
myds kaksi joystickiad ja vield kaksi moduulia

Soita iltaisin. Sami Hamalainen, Kurcla, 78610

Varkaus. Puh. 972-13752.

MYYN CBM-64 alkuperdispelit kasatilla: Ham-
bo 70 mk, Pulteri 40 mk, Zodiak 90 mk, Matrix

29 mk. Disketilld Super Bunny |20 mk. Myyn
myis kaytetyt kasetit pois 50 mk/epl. Soita (ltai-
sin. Mikko Aiala, Ylikyld, 29900 Merikarvia,
Puh. 839.5] 1860,

MYYN Commodore 64:n alkuperdiset pelit:
Zoids disketilla (90 mk), Biggles disketills (70
mk), Dambusters kasetilla (40 mk), Super Huey
kasetilla (S50 mk). Pelit uutena yht. 450 mk.
Voin myos vaihtaa alkup. pelejd. Soittele ja
pyydd Tomia. Tomi Aakula, Hiidenkuja & F,
02700 Kauniainen. Puh. 90-5052175.

MYYN C-64:n alkuperaiset diskettipelit: Super
Cycle (100 mk) ja High Flyer (80 mk). VG-115
joystick (B0 mk). Matti Aalto, Kotikuja 16,
28120 Pori. Puh. 935-1339].

H?YN Cqmmadnre B4:-n n]kuperé:sat pellt. Tnn
Ceti 60 mk, Zoids 680 mk, Elite 90 mk, Law of
the West 90 mk, Lord of the Rings 90 mk ta
kaikki yhieensd 350 mk. Petr| Juotionen, Matds-
tim 5 K 223, 00770 Helsinki. Puh. 90-383459

MYYN C-64:n alkuperdiset kasettipelit: Tau Ce
ti, Commando, The Second City. Veln myds
vaihtaa pelit. Hannu Sipila, Juhaninviita 2,
60150 SJK. Puh. 064-121242

MYYN C-64 alkup. kas.pelit mm. Hambo, 5aa-
anturi (Vadisald), valokynd, kas.asema, hydtyoh-
jelmal mm. Basic kAdntajs, le'-rf]!. ohijeita, suo-
menkieliset kdytldjinoppaat, joystickeja, lerp-
pulaatikko, lehtia ... Petri Rantanen, Seunavuo-
rentie |2, 40950 Muurame. Puh. 941-731104

MYYN alkuperdiset kaseitipelit CBM-B4-tisto-
koneeseen: Asterix, Zoids, Dragon's Lair, Ti
gers in Snow, Jack the Nipper 70 mi/kpl. Tom
Lehtoranta, Kaapdak, 8 B 16, 48770 Karhula €.

MYYN tai vaihdan seur. C-64 alkuper. kaselti-
pelit: Winter (zames, Beach Head [I, Hock'n
Wrestle, Goonies, Indiana Jones, Zoids, Raid
over Moscow ja Alleykat. Jos vathdan haluan
mm. Miami Vicen, Fist Il ja Thai Boxien. [os
myyn niin hinlaan S0—65 mb"kp|. Soittele. Tom
Posti, 95225 Viantie. Puh. 980-77349,

MYYN CBEM-b4 alkuperdiset kassttipelit: Zoids,
Maailman kartta, Rebel Planet, Thing on a
Spring (70 mk/kpl), Ollot (40 mk), Saboteur (B0
mk), International Karate (70 mk). Jos osatat
kaikki pelit kerralla niin saat ne 400 mk. Juha
Lyytinen, Vanatie 23, B0160 Joensuu, Puh. 973
B22877.

MYYN C-64 pelit alkup.: Winter Games, Int
Karate, The Way of Tiger, Slap Shot, V, Comic
Bakery, Bigales, Entomped, Monty on Run.
Vaihd, mahdollinen. Soita Jussi 953-35905 tal
Jami 953-35342. Saittele ja kysy.

MYYN CBM-64 alkup pelit Alter Ego ja Mail
Ordar Monsters. KEummatkin palit ovat diskatil-
|, Soita tai kirjoita mahdollisimman pian.
Vaihdan C-64 alkup. pele)d esim, Ghosts &
Gobling, Spindizzy, Leader Board ym. Mikke
Barros, Kajanuksenkatu 4 A 4, 00250 Helsinki.
Puh. 90-449053.

MYYN Commodoren alkuperdiset pelit: Rambo
{65 mk), Jump jet (70 mk), Shadowlire (60 mk),
Spy va spy 1l (65 mk), Entombed (65 mk), Her-
bert's Dummy run {65 mk), Dragon's lair (75
mk), Friday the 13th (65 mk), Superman (65
mk}, B.C. Il (Grogs revenge (35 mk), Mr. Wim
py (25 mk). Tai kaikki 640 mk, Shadowiireen ja
Suparman-pellin on suomenkieliset ohjest, Jan
Méakinen, Kuusiahontie |, B0710 Lehmo. Puh
§73-83579, kysy Jamia.

MYYN seuraavat CBM-64 alkuperdispelit: Ex
pleding Fist 70 mk, Beach head II 70 mk, They
Sold a Million 75 mk, Blue Thunder 30 mk
Kaikki kasetilla ja kuin uusia. Koko paketti 230
mk. Soital [llaisin klo 19—21. Janne Katainen,
Torikatu 22 A 11, 13130 Hameenlinna. Puh,
917-22822.

MYYN seuraavat C-64:n alkupersiset pelit (ka
setilla): Yie Ar Kung-fu (65 mk) + Slapshot (30
mk] + File-a-side Football (35 mk] + Ping
Pong (55 mk) + summer Games [I (70 mk)
Tere Kujala, Hoiskontie, 62900 Alajarvi. Puh
966- 2724,

MYYN Commodore i6 alkup. pelit kasettiase
malle, mm.: Beach-Head, Rig Attack, BMX Ha-
cers, Star Commander Squirn, Mayhem, Clym
piad. Hinta 200 mk. Marko Uusipaasto, Prinses-
santie 4 N 135, 00820 Helsinki. Puh. 90-
7555240
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OSTAN Commodore 64 + |evyaseman. Jani
Kopra, lakalatie B, 155850 Rakokivi, Puh. 918-

631459,

OSTAN Commodore 64 + kaseltiaseman. A
Laulajainen, lsoistentie 15 B, 02200 Espoa

Puh. 90-883582.

OSTAN Commodore 64 + kasettiaseman. Aku
Vehkanen, Huhkoraitti 1, 42700 Keuruu. Puh
J43-1146]

OSTAN vahan kdytetyn Simon's Basicin ja Si
mon's Basicin laajennuksen. Jouni [Immonen,
Vilppulantie 26 E 85, 00700 Helsinki. Puh. 90-
358017
COSTAN Commodore 64:n alkup. levypelin Zoid
the battle begins. Soita numerooni nilin sovi
taan hinnasta. Juha Makinen, Mattilankatu 60
S0600 !':."-'GEH';I'-PJ Puh. 941-6155]14

VAIHDAN C64n pelema kasetilla ja levylla
[dhets lista!l pelit alkuperaisidl Jukka Honka

maa, Ranfavitikantie 20 B, 96300 Hovaniemi
Puh, 960-313332.
VAIHDAN CBM-B4:n alkup. kassttipeleja. It

sollani ja mm. “V", Empire. Bomb Jack, pa
radrold, Chimera, Cauldron, Gyroscope,
Spead King jne. Soittele (laisin! Tarmo Maki,
32910 kouwvatsan as. Pub. 939-56106]

VAIHDAN tai myyn CEM-64:1le toimivat alkup.
kasettipelit: Timgers on the Snow, Time Tun
rel, Way af the Tiger, 4 zzap sizzlers, Warriors
Out laws ja Jet Set Willy, Vaihdan ne
lan Cettin, Ultima [, II, [ll:seen, Night Sha
deen tal mulkin hulppupslethin, Pekka Antio
non, Tupala, 50100 Mikkeli. Puh. 955- 172002

VAIHDAN CBM-B4:n alkup. levypalit: Cauld.
ron (el sanapeli], Broasides, Hobin Hood (ei sa-
napelll, Gyroscope, Friday the |3th jne. Ha

iaisin esim, Kright Aridek, Fist I, Cauldon 1
lussi Alandrd, Rinnetie 3, 02880 Veikkola, Puh
- JosgEy

VAIHDAN CEM-64:n alkup. pelikasetin "V jo
honkin seuraavista alkup. pelikaseteista; lack
the Nipper, Spindizzy, The Way of Tiger. Mu
caan sasl kaksi muuta pelid. Sami Korhonen,
1B 11, 768130 Pieksamaki. Puhk

i{ Ras

Emannantie
HEH- 14967

VAIHDAN alkuperaisia kasettipeleja ja olen
myos lovypelelstsa CBM-B4:aan
Soittale tal kirjoita osoittesseen: Ari Lampela
Jjuurakkotie 45, 96190 Rovaniemi. Puh. 960

3 | GG

kiinnostunut

NAER

VAIHDAN tai myyn CBM-64:n alkuperaisia ka
settipele|d: The Way of the Tiger, Rasputin, In
{iltrator, [nternational Karate, Uridium, Enigma
Force, Espionage Island, Expleding Fist, Ham-
bo, Parallax, Theatre Europe, V., Android I,
ACE, Dambustes. Frank Bruno's Boxing, Heas
of Blood, Zoids, Battle lor Normandy, Vegas

la Lords of Midnight ja Lord of the
R 5. Jothinkin seuraavista; Tau Ceti, Zorro
!} rending Story, Green Beret, Borrowed

ime, Battle of the Planets, Wizardy, Dragon's
1ir, The Goonies, Domdark’'s Hevenge, Eye of
Bomb lack, Starion, Back to the Future,
dron 1l, Tomahawk, Cutlaws, Samantha
Fox Strip Poker, Paper Boy, Asterlx, Fist 11,
M Rouhllainen, Kuusjdreentie 14,

Movie, Pasi
83500 Cutekumpu. Puh. 973-51604.

64 alkuperdisid levypeleid esim.
Ar Kung-Fu, Elekira Glide ym.
alkuperaisia peleja
: w of the Unicorn 64 k. D.T. Supertest,
yhi. 40 pelia. Jan Fogelberg, lta-Hakkilantie 5,
112360 Vantaa. Puh. 90-8768635

P
DpeCirumin

VAIHDAN CBM-64:n alkup. peleia levylla ja
miksel kasetillakin. Lahets lista. Mauri Lind
Kousankuja 4 B 56, 20610 Turku

Spectravideo

MYYN Spectravideo X'press kone + laukku +
runsaasti ohjelmia: Waordstar, Calestar,” Data
star, Heportstar, Mailmergs, Supercale, dBase
II. Turbopascal, Forth, SGD, formatointiohjel
mat 700 k lisdlevyasemalle, ZBE, DASM
erowecpm, SDI, NSWEEF, skand. merkil. kom
munik.ohjelmat MKERM405, MTXPHESS, va
rusobijelmisto seka hyvid peleja, Vain 5000 mk
Tapolantie 8, 01760 Vantaa

Harri Valkonen

Fuh. 90-B376.50,

MYYN tdysin uuden kotimikron. Spectravideo
MSX SVI1-728. Ostetiu viime kevhana, jolen
kayttstuntela on kertynyt vain muutama. Hinta
750 mk. Hintaan sis. pari pelia. Petri Kutila
puh, 90-T11824 Ltaisin.

MYYN Spectravidec 738 X'press. SYI-767 nau
huri, yli 20 levyketta, alkup. chjelmat (peleja.
tekstinkasittelysd, kielid, grafiikkaeditori jne.)
soka MSX-lehtia ja -kirjoja. Kaikki hyvassd kun
nossa, TallA koneslla on tehly useita objelmia
alan lehtiin ja kaupalliseen levitykseen, kaikki
uutena n. 6000 mk nyt reilusti alle 4000 mk
louko Ahvenainen, 31730 Honkola. Puh. 837
64026

MYYN Spectravideo X'press alkup. varustei
neen, Philips vari- sekd mv-monitorit, kasetti
asema, Wordstar-chielmistopaketti, disketit
joystick. Jarmo Makels. Tervapaaskynpolku 9
F, 00780 Helsinki. Puh. 90-3452569

MYYN SVI-728 + 17 alkuperdista pelid + |
joystick + wvahan kirjallisuutta. Tartu puheli
meen ja soital P.5. Ostan C.64. Juha Haan
perd, Savolantie |, 21350 limarinen. Puh. 921
70339,

MYYN Spectravideo 728 MSK + MSX kasky
opas 900 mk, SV 707 levyaseman chjatinkortti
+ systeemilevyt, h. 500 mk. Markku Murio,
Tuljus-suontie 13, 21280 Raisio. Puh. 821
784959,

MYYN SVI.728 MSX, SVI-707 levyasema, ka
seftiasema, 2 joystickia, alkup. pelit: Yie Ar
Kung-Fu, Jet Set Willy ym. Paljon oheisluke
mistoa ja MSX-pelikirja. Konest hyvakuntoisia
Ousst HeindAnen, Hauenkalliontie 12—14 H 115,
02170 Espoo.

MYYN MSX kamaa: SVI.728, kasettiasema, le
vari (Canon VF-100, takuu voimassa), joystick,
Basic- ;l'.Jr;v::-;d.. MSX-DOS-ohjekiria, mod ]JE||.
kasettipelejad. Yhdessd tal erikseen. Hp. 3900
mk fal farjousten perusteella. Soittele! Marko
Tulintemi, Kuckkamaantie 2 C, 2i420 Lieto
Puh. 921-771084 (iltaisin)

MYYN Spectravideo 728 MSX + 3VI-767 nau
huri + MSX Basic kaskyopas + 9 alkuperaista
pelia mm. Zxxon, Finders Keepers, Guniright
Antarctic Adventure. Hinta 1600 mk. Jarkko
Huuhtanen, Tillola, 47400 Kausala. Puh. 951
MYYN Spectravideo 728 MSX-tietokoneen, SVI
7678 -kasettiaseman, Oulckshot 2 -joystickin,
yhden kasettipelin. Kaikkien MSX-kirjan ja n
50 kpl tietokonelehtid. Kaikki hyvassa kunnos
ga. Jouni Junkkaala, Maisterintie 5, 02700 Kau
niainen. Puh, 90-5050856.

MYYN SVI 328 + piuha! + navhuri + moduu
leita (skandit, Fratic Freddy) + joystick + iso
kasa alkup. peleid + kirjoja (Games lor your
S¥], suomenkielinen DBasic-kaskyopasl, hp
1550 mk seks vaihdan MSX:n alkup. peleia
(myds 3.5 levylls). Jarno Kokko, Tervakkotie
21, 01350 Vantaa. Puh. 90-8734854

MYYN SVI-328 + kasettiasema + |8 alkupe
raista pelid + 2 moduulia + chjekirja + peli
kirja. Hinta 1200 mk. Tai vaithdan Commodore

G4:ean, arvoero huomicidaan. Niklas Furu
Muslihaukantie 27, 02620 Espoo. Puh. 90
285337,

MYYN koneenvaihdon wuoksi: Spectravideo

328 + kas.as. + Expander SV-6801 + levyoh
jain + levyasema SV-902 + 28 kpl levyjs
(esim. WS, Turbe Pascal + kaikki alkup

moduuli- ja konekielipelit + muutama alkup
hytiyohi. + Basic-késkyopas. Hp, 3300 mk
llari Lahti, Koivulantie 27, 20740 Turku. Puh
921-422662.

MYYN SVI-328, nauhuri, printteri, grafiikka-
povta, joystick, kirjat, hyoty- ja pelichjelmat.
Hp. 4500 mk. Kirjoila osoittesseen: Harry
Rabb. Timpurinkuja | A 23. 02600 Espoc

MYYN SVI-328 mk [l + kasettiasema + skandit
+ joystick + peli- ja hyotyohjelmat + chjekir
jat {mm. Maskinaprdkmanual 2, Basic-kasky
opas). Tama kaikki alle 1000 mk! Hp. 985 mk
Marko Keskinen, Nissnikuntie 8 C 9, 02430 Ma
sala. Puh, 90-2975485, P.5. Kéytonopastusta
larvitiaesaa.

MYYN Spectravideo 328 MK 1l = SVI-605 Su
per Expander + | sa/dd levyasema + | dd/dd
[myyasama + datanavhuri 904 + 30 merkkia’
rivi kortti + RS5232 korttt + 2 joystick 102 +

manuaalit + muuta kirjallisuutta + kasetit +
disketit + alkup. chjelmat hupi- ja hyGetykayt-
Gan ym. Eaikki laittes! ovat hyvidssd kunnossa.
Hp. 4000 mk. Pentti Makeld, Kunnaankatu 13,
21200 Raisio. Puh, 921-782379.

MYYN Spectravideo 328 -mikron + kasaltiase-
man 904 + |aajennusyksikon 601 + levyohjai-
men 801 + levyaseman 902 + Centronics-oh
jaimen 802 + B0 merkkia‘rivi-kortin 806 + mo-
nitorin Philips BM 7502 + kaapelit ja verkko-
laittest 4+ CPFM- ja Disk Basic-kaytiojdrjiestel
mat + Basic- ja CP/M-teksturit + kaikki manu-
aallt + Magic of Speciravideo -kirjan chielma-
kasotteinenn. Cia vhieys ja kerro. millaisen pa
ketin haluat hinnasta kylla sovitaan! Lasse
lalonen. Kuovitie 8 D |, 90540 Culu. Puh. 58]
561164 (koti) ja 981-352087 (tyd)

MYYN SV.328, nauhuri, Coleco pelilisilaite,
joystick. ohjelmia ja kirjallisuutta 890 mk. Mat-
1el [ntellivision seka parhaat: Stalker. Burger,
Dungeons, Serpents, Truckin' ja Tarmin 530
mk. Puh, 90-710120 Aki tai lorma. A. Rimpildi
nen, Harjukatu 5 D, 00500 Helsinki

MYYHN yhdessd tai eriksean SVI-328, kasattiass-
man, Coleco- ja MSX-adapterit, nithin 9 hyvaa
pelimoduulia, alkup. Basic-peleja ja ohjelmia
+ kirjallisuutta. Koko paketti vain 2800 mk.
Soita, niin saat tietoa enemmdén. Samull Sipo
na, Ulvilantie 29/6 A 458, 00350 Helsinkl. Puh.
S-5508H4

MYYN Spectravideo 328:n, kasetliaseman, joy-
stickin, pelil ja ohielmat ja kasikirjan. Hinta
vain 1000 mk. Juha-Pekka Toukola, 36430 Pak
kaia. Puh. 93]1-764570.

MYYN Spectravideo SV-328 + laajennusyksik
ket SV[-605-B kahdella kaksipuclisella levyase
malla ja HS eekd Centronics-liitdnnalla + B0
merkin kortti + skandit + B4 k lisdmuistikortts
+ Philips-monitori (vitired] + manuaalit ym.
A. hartikka, 16320 Pennala. Puh. 918-B45125,

MYYN Spectravideo 318 -pelin, Spectron, en
tertainment program. Santtu Hiltunen, Jantpal
ku 8, 01420 Vantaa. Puh. 90-8727775

MYYN laadukkaat, itsetehdyt SVI-328:n Basic
pelit  kuulantydnte, ventti, yatzy, giljotiini,
bomber, master mind ja torpedo kdytiGohjel-
nean yht. hintaan 50 mk. Soita 981-507241.

COS5TAN SVI-328:n levykeaseman SV-605 (i
605 A). seid mahdollisesti Logo-kielen. Myyn
myos 323:n paleja ja hyatyohjelmia kaseteilla
(alkuperaisid Teamu Teappo, Hummerinkuja
19, 51600 Haukivuori. Puh. 955-8] |88

MYYN Specirum 48 k + Interface 2 + |oystick
+ litantdjohdot. Tietokonesssa DEK'Tronics
ndppaimisio. Lisaks: alkup. pelsjd. Enilen tar
joavalle. Mikko S Lestikuja 3 A, 00740
Halsinki. Puh

MYYN £X Spectrum 48 & + kas.asema + inter
face alkup. pelit Commande, Tomahawk, Gun
tright, International Karate, Jet Set Willy, Fair
light, Moan Ale + Vu-File-hyttyohjelma +
kirjallisuutta. Hinta 1000 mi. Olli Pehijola. Sini
kankuja 6, 55100 Imatra. Puh. 954-66003

MYYN Spectrum 48 k + Kempston-liitanta +
kasettiapema + & joystickia + alkup. peleja
Vain 1000 mk. Soita kio 19 jalkeen. Sami Sep
pd, Sammalkalliontie & D 14, 02210 Espoo.
Puh, 80-889552

MYYN Spectrum 48 4+ joystick-litténta + kir
jallisuutta alkup. ohjelmat Mindsione
Cauldron [I, Knigt Rider ym. Tarjousten mu
raan. Myyn myds Amstradin alkuperdisia ohjel
mia. Janne Repo, Maauunintie 13, 01450 Van
taa. Puh. 90-872514]

MYTN Spectrum 48 ki + joystick-littin + 2
joyatickia + 100 pelid + johdot. Halvalla, B00
mk. Soittele. Haimo Tuominen. Kp 3, 61310
Fanttila. Puh, 964-535004

MYYN Spectrum 48 k alkuperiiss! kas
Zyrascope (60 mk). Hawd over Moscow
0 mk) ja Plummet |
Samia. Sami Pauni, Vuohikuia 2 H 35
3549315

) Helsinki. Puh.

MYYN vahan kayletyn Spectrum £X Plussan,
Maximal kasettiazeman, |oystick litin ja joy
stickeid 4 kpl. Seka |7 alkuperdistd pelis. Hin
fapyynte |00 mk. Marko Hirvonen, Nuijalie 6
A 12, 01650 Vantaa. Puh. 90-84379]

MYTN ZX Spectrum (+) 48 k + Interface | +
Microdrive + Kempston Intertace ja B Micro
drive kasettia + alkup. pelit + kdsikirja. Kako
pakett] 1500 mk tai eniten tarjoavalle alle 1500

mk. Jan Kuni, Nakinkuja 3. 65230 Vaasa. Puh
B51-202584 klo 15 pilkeen

MYYN Spectrumin 48 k, interface 2, kasettiase
ma, lehdet, pelijulistest + seuraavat alkup. pe
W Ping Fong, caboteur, forro, Hobin, Mikie,
the unicorn, Bomb Jack. Movie, Sam
fox ym. Hp. B00 mk. Ei erikseen. Soita klo
|7—21. Mika Merinen, Kiesitie |, 15540 Vil
jdhde, Puh. 2]8-580

: |:.-!l\.jl\. W 0

MYYN Sinclair ZX81 + 16 k lisdmuisti + yli 10
ilkip. palid, mm. Goll, Orbit, Metecrs, Flight

£X8] Basic Programming kirja. Hp. 400 mik
Jan-Emil Marketl,

1=
aliesn

tal vathdan sen V
v 81290 Ukkcla

Spectrum +, Interlace Microdrive,
(Sinelair 14 Kempston) |a al
shijelmat kasetilla seka mik

I ' mk. Esko Kallic. [yrkhka
0210 Turky, Puh. 92]1-397614.
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lankatu 2 | 248
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MYYN seuraavat Spectrumin lisdlaittest ja oh
Laser Basic + Compiler, ZX-printter,
Datapen valokynd, ZX5 puhesyntetisaattor:, Y5
Megabasic, ZXED Toolkit _.lf"-u.'-:.ﬁ-.rr.ﬁ: serka

i. Kaiken ostajalle chielmia ja
iehti  kaupanpaalle. Lisaksi
tal vaihdan karticja. pokeja ja alk up. ah
jelmia. Jari Kiveld, Houhajiryi, 38250 Roisma
la. Puh. 932-300H5

elmat

ek ie] | kaant

airin User

MYYN ZX Spectrum 48 k + alkuperdiskasatilla
devat pelit, mm. Raid over Moscow, Uhess, et

54 vain 600 mk. Jussi Sorjonsalo,

i A 1. 01360 YVantaa. Puhk. 90

MTTN Spectrumin alkuperasia ohjelmia 60 kpl
1 20—50 mk. Myy =4 mm.; (50 mk)
light Gunner, Fighter P Valhalla
Soltald, Gyron, Highway Encount Dam
ter: (40 mk) Beach head, Combatl Lynx, System
15000:; (20 mk) Match Day, Peytraxx, Manic Mi
ner, Chegquerad flag. Lisaks) suurin osa hyaty
rditd harvinaisuuksia. Hinnoista
itaan. Heikki Lebti, Culunkylan tori 2 A 5

640 Helsinki. Pub. S0 723092,

i

atarian,

F B
B

anhjelmista |a &

MYYN Spectrumin alkup: pelit: Jet Pack (20
mkl, Moon Buggy (20 mk), 3D Tanks (20 mk],
The Castle (20 mk), Rasputin (60 mk), A view to
a kill (B mk) ja Kempston joystick -lntanta ( LOU
mk). Tesmu Virtanen, lemmetyinen, 23310 Tai
vassalo, Puh, 922-851.22

MYYN seuraavat alkup
Green Beret, Goonies
sekd Planetoids ja Space Haiders moduulit, Os

Spectrumiin: Enight

el _':.F--r--'.:'uml s

It--'! S '\"'-Il.'i'l i :-.-!.r':-'\.:-i
Talaln myas seuraaval r.i'.'.'.‘.
Hider. Sai Compat, Friday the [3th, i
Cyroscope. Harrl Vesterinen, Kausantie
SER0 Nae a. Puh. 91862

15560 Nastela. Pub. S18-62] 124

MYYN tai vaihdan seur. Spectrumin alkup. pe
lit: Chuazatron, Sweedo's World, Beach Head
[1, Spy Hunter, Sorderon’s Shadow, Gladiator
Bat Man. Vaihdetaan peleithin: Empire
ator, Star Strike |l tai muthin hyviin pe
Ville Tirropen, Latokartanonkatu 20,
Turku. Puh, 921-30] 180,

(o I |
30,

MYYN hyvakuntoisen Atari BOO XL (64 K) +
kasettiaseman + chiekirjan + 2 joystickid +
alkup, pelit Zorro, Spy vs Spy | & 11, Super
Zaxxon. Hp. 100 mk. Janne Laurila, Hirveld,
1900 Liminka. Puh. 981-442001

MYYN erittiin edullisesti uoden, tdysin kayita
mattoman Atari 52057 -tiefokoneen mustavalko-
monitorilla. Mashantuojan takuu voimassa
Tommy Pyyhitia,

Helsinki. Puh. 90-304213

Contulankaari 3 D B8, 00940

-+

MYYN Atari 520 ST, monitori, levyasema, hiiri
sekd Basic, Loga, let Word teksturi, Hp. 6000
mk. Socitt. miel. itaisin. Arl Karjakoski, Kara
jak. 5 B 45, 11130 Riihimaki. Puh. 914-35728

MYYN muistinlaajennus 512 k Atart 520 5T:lle.
N mk asennuksinesn. [Imainen puhedemo-
ohielma. Soita ja kysy lisdd. Juha Valtanen, Ke-
satie 17, 90530 Oulu. Puh. 981-34045].

MYYN alkuperaiset Atari XL/XE -levypelit Co-
nan, Beach Head ja Super Bunny. Myds muita,
hinnat 65—130 mk. My&s muutaman alkup. ka
settipelin (mm. Spy vs Spy [1). Soita kie 16.00
jalkeen. Mika Hanninen, Koulutie |, 04800
Mantsila. Pub. 915-81758.

MYYN tarpeettomana, hyvakuntoisen Atari 800
AL tistokonesn, kasettiaseman + n. 1000 mk:n
edestd alkup. pelit + joystick. Eniten tarjcaval
lel Soita ilaisin klo 1B—]9. Pekka Lyijynen,
Merenlahdentie 67, 53800 Lappeenranta. Puh
953-27404

MYYN Atrari BOO XL + levyasema + konekieli
opag + joystick + pelld, Solta klo 16.00 &l
keer. Pasi Tikka, Kimonkatu 16, 53500 Lap-
peenranta. Puh, 953-62440

MYYN hyvakunloisen Atari B00 XL + kasetti
asema + ohjekiria + n. 20 alkup pelia (mm.
Zorro, Spy va Spy | & 2, One onone) + 2 joy
stickid. Hp. 1000 mk. Janne Laurila, Hirveld,
1900 Liminka. Puh. 581-44200]

OSTAN Atarin levyaseman, kdytetyn. Suhteslli-
sen halvalla, Scittele! Pelleri Joensuu, 62540
Vasikka-aho, Puh. 967-53218

CSTAN tal vathdan Atari 520 ST:n alkuperdisia
ohielmia. Vathdan myos public-domain chjel
mia (mem. shakki, megaroids; doodle ym.).
Myyn BITTl-lehden numeroita. Sami Beineck,
Hahkana, 24100 Salo. Puh. 924-36576].

VAIHDAN Atari ST:n alkuper#isid ohjelmia
Soittele tal kirjoita. Juha Lampinen, Paukkupal
ku 4, 00700 Helsinki, Puh. 90-353530.

MYYN hyvén ja halvan esimerkiksi joululahjak-

si. Sharp MZ-T721, kasettiasema, Basicit ja op
paal, 14 alkup, pelichjelmaa sekd joystick. Ota
yhteys niin meuvolellaan. Topl Teisko, TArrdn
tie, J/500 Moisio. Puh. 931-752806.

MYYN Sharp kotitietokoneen, piirturin ja levy-
apeman yhiteishintaan 1450 mk! Edullisesta hin
nasta huolimatta laite soveltuy hyvin hyotykayt
todn, mm. maatiioille! Tuukka Salomaa, Kuri
kantie, 33970 Pirkkala. Puh. 931-682683

MYYN tosi rajun hyotypaketin Sharp MZ-B2] +
She levyasema (+ liitantd) + Brother M-1009
printteri + BS-kerttl + COP/M + DiskBasie +
linketit (sisaltival Tietolitkenneohjelmat, Turbo
Pascal MH;_l.u.--:- ym.). Pelit {mm. Flappy}. Mu
kana myds kirjal Starting Machine Code. .. ja
80 instruction handbook. Tarjoukset oeoittealls
Jari Makipsd, lscarontie 22 as 7, 26660 Bauma
tal pub. numercon 938-221313 (klo 16.30 j&lk.).

MYYN Sharp MZ-800 tietockoneen + kasetliase
ma + alkuperdisel kasettipelit, mm. Flappy
Lexas, Mus Mac ja muita + pelienkirja + joy
siick ja mukana Basic ja 5-Basic, matkatelsvi
sio. Anttl [drvenpia, Laakkolantie 8, BSBOO
Haapajarvi. Puh. 984-22007

MYYN Sharp MZ-B21:n edullisesti. Hp. 950 mk
Mukana Basic-tulkki, Pascal-kdantdid + manu
aall, alkup. pelit |a chjelmal, mm. suositty
Moty-pell. Koneen suomenkielinen cohjekiria
limo Homppanen, Hentukantie 22,
vonlinna, Puh. 957-277812.

37710 Sa

MYYN Sharp MZBZi:n seka kdyttamatioman
plirturt-kirjoittimen MZ-1P16, Alkuperdisid pe-
lejd ja hyotyohjelmia n. 15 kpl. Tee tarjous, Vil
le Pernaa, Loukentie 19, 21530 Paimic. Puh
921 -BOST80.

MYYN Sharp MZ-72] mikron (sis. kasettiase
man, B4 k ram). Pakeltiin sisaltyy paljon alkup
onjelmia, mm. Pascal, Fortran, 5-Basic, HuBa
sic, Kuma Basic, alkup. peleia, opetus-, viihde
ym. ochjelmia. Kirjallisuutta, lehiid, esitieits
ym. Hp, 900 mk. Kone n. 3 kk vanha. Myos
vaihto ZX Spectrum 48 k, MSX ta: Alar 800 XL,
Kari Leinonen, 52510 Histanen, Puh. 955
| 75084,

BITTIPORSS

MYYN alkuperdiset pelit Sharp MZ-700/800: lle:
Runnerman, |1—100, Jack Pol, Snake 123, Ma-
tic, Car2000, Warl, Ciywar, Poker, Bond, Je
din paluu, Rock..., [ndiana Jones. 51 mk/kpl
+ ldh. kulut. Maksu postisiirtona. Scita mie
luummin klo 15—17 valilla. Mika Lahtinen,
Kuohukuja 6 A 1, 01600 Vantaa. Puh. 90
SB65954

CSTAN Sharp MEZ-B00:n alkup. peled kohiuu
hintaan. Soita arki-iltaisin tai vitkonloppuisin
964-731910 Harri, Harrt Myllyniomi, 61440 Un

tamala
Amstrad

MYYN Amstrad CPL 464 varimonitorilla + 17
alkuperdistd pelikassttia + joystick + tfietoko-
nepaytd + lehtid edullisesti eniten tarjcavalle,
Paula Partanen, Puclukkapolku 6 B 12, 15300
Lahti. Puh. 918-562102,

MYYN Amstrad CPC 464 kotimikron vihredmo-
nitorilla + joystick + lehdel + pelit, vahan
kaytetty, Hp. 2400 mk. Juha Wiberg, Kiiskintie
11, 13600 Himeenlinna. Puh. 917-25382

MYYN tai vathdan Amstradin alkuperdisid ka
settipelejd, Movie, Spy vs Spy, Bomb Jack,
They sold a million. Soita tai kirjoital Jarkko
Saastamoinen, Antreantie 13 as 7, 13600 Ha-
meenlinna, Puh, 917-28975.

MYYN Amstradin alkuperdiset kasettipelit: Get
Dexter, Last VB, Sorcery, Batman, Movie,
Spindizzy, Hobbit, Starion, Smantha Fox,
Boulder Dash, Spy vs Spy ym. En maksa posti
maksuja, Marko Hantula, Vesakkotia | B 105,
00630 Helsinki, Puh. 90-747677.

MYYN Amstradin alkup. pelit Spitlire 40,
Green Beret, Lord of the Rings, Spindizzy ym
Vaihdan myos! Soital Kimmo Karhulehto,

Kuurniityntie 34, 02700 Kauniainen. Pub. 80
5053180.

VAIHDAN tai myyn Amsiradin alkup. pelea le
vylia, mm. Tan Ceti [II, Coids, Alien Highway,
Strangeloop+ ym. Henry Nordstrém, Tanhu

rinne 2 (= 46, 01450 Vantaa. Puh. 90.8723103.

MYYN Apple Il plus -yhteensopiva (64 kb), vih
red monitori. 2 levyasemaa. mouse, Printer.lii
tantd, 80 mrk/rivi, PAL-litantsa, CP/'M, Pro-
DOS, 50 levya, alkup. ohielmat ja paljon kirjal
lisuutta. Hp. 4950 mk. My&s eriksesn. Eimmo
Kurki, lsolstentie || D7, 02200 Espoo. Puh. 80
BO36442.

MYYN Vie-20 + kasettiasema + joystick + pe
likasetti + suom kiel, kdyttoopas + ohielmoin
nin opas + 3 k Super Expander. Hp. 700
Passi Usko, Hedelmatarhantie | A 40, 15860
Kartano. Puh, 318-805178.

MYYN Vic-20 kasettiasema, joystick, 2 pelimo
duulia, 3 kt super expander. yli 100 pelia, usei
ia ohiekirjoja, hinta 550 mk. Tesmu Maki, Inke
ranta, 23310 Taivassala. Puh. 922-8582]

MYYN AMS/Schneid + mv-meonitori + 3 alku
perdigtd pelid + joystick ym, 1500 mk. Myyn
myts ZX 16 k + 1|5 alkup. pelid yht. 250 mk
soita klo 15—17. Kysy Tommia. Tommi Maki
nen, Varvinkatu 22, 28100 Pori. Puh. 939
13065.

MYYN eniten tarjoavalle Salora Managerin +
kasettiasema, joystick., Sonic Invader- ja aute
chase pelit, chielmavihkonen, Basic-késikiria
Soittele tiistal- ja torstai-\ltaisin klo 18—20.30,
Arl Ahokas, Suntiontie 13, 94400 Keminmaa
Puh. 980-520455.
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POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERDO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Lahetd kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN Oric-] 48 k + alkup. chielmat ja pelit
Forth ym. + kiriallisuutta, lehtid sekd Taxan
RGH | -varimonitori yhdessd tal erikseen, hal
valla. Soita miel. iltaisin. Eva Kdrkkdinen, Ka
tajankatu 8 B 11, 53810 Lappeencanta. Puh
3532924 |

MYYN TA Alphatronic PC + 2 |levyasemaa +
Taxan HGB-monitori + Panasonic KX-0109)
matriigikirpoitin, Mukana tulevat alkup. oh
mat: CP/M 2,273.0 kayttt). Trendtext/d tekstur
(muomenkislinen ohj. + manuaall), Trendisks]
o-ohjelma, Microsoft Disk-Basic, Turbe

scal, ValoHa vakioveikkaus- ja lotiohara
vaidrj. tarkastusohjelma. Jarmo Blomster, Pie
tarsaarenkatu 48 A 3, 65350 Vantaa. Puh. 96]
154620,

MYYN Memotech MTX 512 + kasettiasema +
ohjekirja (= Loengl.) + ri -.F"r.'.!.[.':—' M
7522) valtjohdot + muutama peli. Hp, 1800 mi
kuin uudet!, kayte

la, Himeenpuisio X7
931-] 5468

MYYN Canon X-07 tletakons + X-710 printtari
711 |smpékirjaitin ja kelme suomenkislista
yitoohiekirjaa halvalla. | Histala, Ailta
poleu | A 2B400 Ulvila 930.380722
jpouudet, loistokkaat Vie-20-kirjat Vic
Programmes, Vic Reference Guide ja Vic Re
vedied naurettavaan hintaan 20 mk/kpl (ovh. n
15U mk/kpll) sexa Bitti-lehden vanhoja nume
roita & 5 mk. Ostan Viclin esim. Programmer's
Aidin, m ardin, alkup. peleid 3 "E
maa. lapio : srinteentie & 5 59
Qlelld Vantaa
OSTAN Vie-20:een
la, Hohdekatu |3, 60320 Seinsjoki. Puh. 964
14]489 klo 15 jdikeen

A0 1

12 k1 lisamuisti. Jani Rinta

GSTAN valhdan alkuperdisid ohjelmia ja mo
dunleita Ti 99/4A -kolitietokoneelle. Puh. 318
[ =4 | 14 fai l-l..'lul.l..l L&

OSTAN MSX:lle seurasvat alkup. palikasstil:
Zoids, [nt tional karate, Alien B, Enight
lore, Oil's Well, Elite, Valkyr (puheella), Boul
derdash ja Buck Rogers. Ostan myas alkup. pe
loj4 Memotechille. Tarjouksst os alzu-Soft
léne, FL 79, 85801 Haapajdrvi

OSTAN MPF.ll:ean sopivan 5,25

UUman evy
FSETIArn |"'||.L:'r-:"'r= BV ydSema f\.!_r mycs

Ustan fa)

vathdan myos alkup. pelikasetteis ja muita
MPF-llin ohjelmia. Olen kiinnostunut myos
rumpitsarioista. Mikke Kakonen, Partiotie 20
00370 Helsinki. Puh. 90.555742.

Sekalaiset

MYYN nédyttopaste + matriisikirioitin halvalla
Tiedustelut puh. 90-802]1426. Voin oftaa vaih
dossa matka-vari-tvin, K, Eklund, Merivirta 7
02320 Espoo.

MYYN Calecovision-videopalin + 2 ahjainte
i moduulia (Mouce trap. Venlure |
Yhiwishinta 500 mk. Vesa Vuorinen, ' ]
katu 6, 37620 Valkeakoski. Puh. 937-41225,

MYYN graliikkaa tulostavan Brother HR.5C
(B64/ 128} matriisikirjoittiken + Teksti-B4-chiel
miston (levylld) manuaaleineen halvalla: 1200
mk. Kummankin ovh:sta miltel puclet pais!
Kaupan paille Doodle-gralilkkaoh|elmisto (HR-
5C yhieensopiva) + muuniaja + paperia +
virinauhaa. Myyn myds C2N-nauhurin (64/1 28)
Levyasaman takia vahdnkaytetty |a hyvassd
kunnossa oleva. Mukana seuraavat myos alkup.
kasettipelini (Hald over Moscow, Sirip Poker
Solo Flight, jne.). Hinta 300 mk. Anss| Palaste,
Lahdetie |, 05200 Rajamaki. Puh. 90-200247|

Helmikuun MikroBITTIIN (2/87)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava perillé viimeist&dn 23.
joulukuuta.
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Leather

Infocom. 290, —

Kuolaan kuin Pavlovin koirat.
Pulssini on yli 200 ja verenpai-
neeni uhkaa nousta korkeam-
malle kuin... Jaa mitdkd teen,
pelaan tietenkin Infocomin uu-

C-64
(Spe. Ams tulossa)

lin olevan erinomainen. Laaja
sanavarasto (ymmértdd “mielen-
kiintoisia” sanoja), loistava par-
seri ja suuri médré erilaisia huo-
neita tekevét ohjelmasta hyvén
lisén Infocomin seikkailusarjaan.
Parasta nahkajumalattarissa on

1§ |

= R — . .
sinta tekstiseikkailua. [0 thes o ny: I & 3 ",]_.'j'l intakls tapahtumien monipuolisuus ja

Nahkajumalattaret on ensim- Byl bl L, 20 EEhig- stane.. vauhti sekd humoristiset kuvauk-
mdinen peli, joka saa minut kiih- CHES  YounTevs ;".,1_:" TV set. Pelin mukana seuraavat sil-
tyméén jo pelkdllda esipuheel- S b i i ﬁ:»ﬁfm;n" F— mélasit, kolmiulotteinen sarjaku-
laan: “Tamén pelin seksipainot- TruL '@ Wi a S . f_*f;u T va ja hajukuplakortti ovat kielta-
teiset osat eivat vélttdméttd sovi E L gL AH S ory ,1'2_-,:1.?,;,,;,,., méttd pelin rinnalla toisarvoista
lapsille.” v oNdinany, ARy re b i rihkamaa, mutta mielenkiintoisia

Heitin puna-siniset silmaélasit Les £8 0 MATT STRY 1S 0 RAQ VL Y 55 £ e nekin.
otsalleni ja luin kolmiulotteisen D Z i G WA TS Sl '-’}- i iia :“]E Nahkajumalattaret on loisto-
sarjakuvakertomuksen Lane [l ii i S e, 0 7 15 %.frharm;ﬁ orihdehd oy hankinta kaikille seikkailunha-
Mastodonista ja nahkajumalatta- i SS fRDE T:Ef‘_"j“_‘;"'-'-'-—*;r-' "‘; G s s e luisille lapset mukaanlukien, sil-
rista. Kertomuksen vaikutusta li- Rttt 4 LB e ai L LTI '”‘:FR‘I*H”*“ l& totuuden sanocakseni olen
satdkseni raaputtelin vapisevin ren wants - andes i imyrs *’Lﬁi*-# wt : saattanut sortua lievddn liioitte-
k&sin muutaman hajukuplan rik- -' € *{"14{; ST N e luun pelid kuvatessani (tai sitten
ki ja nuuhkin vapautuvia héyry- : \ en).
ja. Tas_t!ﬁ tiiar_'xtee_sta minut s:t_te_n - Grafiikka: Ei ole
yllitettiin: mies istuu puna-sini- Kinet: Ei ole
set silmdlasit otsallaan tietoko- Ystdvéni painostuksesta kiskon | meisen (kesy, vihjaileva, r .h“'.
neensa ddrelld ja tunkee huohot- | paperit pois sieraimistani ja aloi- | térke8). Seuraavat pdivat kulu- Ki . §i
taen pahvinpalasia nendédnsd. | tan varsinaisen pelin. Valitsen | vatkin tiukasti ndpp&imiston &4- ﬂm'tm““': o aike
Noloa! Tosi inhottavaa. Tulla nyt | kolmesta piristdvdn uudenlaises- | ressa. sisarvosana:
keskeyttamdén. ta vaikeusasteesta tietenkin vii- Sivuseikkana voin kertoa pe- Risto Siilasmaa

ot
useita erinomaisia kappaleita

— /149, —

Melbourne House, 99

Ympdri maailmaa kaikki karate-
pelien ohjelmoijat jolleivdt sen-
td4n ripusta itseddn mustan vyon
jatkoksi niin ainakin repivét py-
jamansa nédhdessddn Fist Il:n.
Fist II todenndkéisesti niittda kil-

pailevat karatepelit kumoon no-
peammin kuin ne ehtivdt sanoca
“Bruce Lee”.

Karatepelien suurin vika on
tdhén saakka ollut se, ettd vaikka
ne kaksinpeleind ovat hillitts-
mén hauskoja, vésyy niihin vaih-
telun puutteessa yksinpelind hy-
vin nopeasti. Fist Il sen sijaan on
ldhinnéd karate-elokuva, jossa on

- FistII

tarkoitus palauttaa pyhét kirjoi-
tuskddrét temppeleihinsd ja va-
pauttaa kaukoitd pahan sotaher-
ran ikeestd., Ja joka vilissd tie-
tysti nyrkit ja jalat viuhuvat.
Vastaan tulee paitsi ihmisvas-
tustajia niin myts jattildiskadr-
meitd, kromosomirottia sekd
muuta luonnon pikkuvéked. Eri-

C-64, Spe, Ams

laiset taistelumaastot asettavat
rajoituksia liikkeille vaatien ko-
konaisvaltaisempaa taistelutaitoa
kuin jalkakamppia, mikd kuu-
lemma oli Fist I:ssd High Score
-taulukon avain.

Gratiikkaa on Fist I:sestd pa-
rannettu. Ei mitddn pyjamamie-
hid endd, vaan puolialastomia
machotaistelijoita naamareineen
sun muineen. Tosin taustat ovat
kohtalaisen yksinkertaisen né-
koisid, mutta ei se mikddn ihme
ole, kun ottaa huomiocon, ettd
erilaisia kenttid on yli sata. Liik-
keet ovat Fist I:sen liikkeet, vain
energiajérjestelmdd on paran-
nettu. Ottelijat nimittdin pouk-
koilevat sen ajan kun energiaa
riittdd, mink4 jilkeen toinen siir-
tyy Taivaalliselle Tatamille. Adni-
efektit koostuvat tuttuun tapaan
karjahtelusta, ja taustalla soi

antaen elokuvaamisen sévyn ko-
ko pelille.

Fist Il on vain yhden pelaajan
peli, mutta kyynelkanavat voi
jattdd kiinni, silld kasetin kddn-
tpuolella on Fist IV, jota voi
kaksikin henkiléd pelata. Kysy-
myksessd on Fist [ uusin grafii-
koin ja uuden energiajdrjestel-
mén kera. Kaunis temppu Mel-
bourne Houseltal

Fist Il on mustan vyénsd an-
sainnut, kylld se karatepeleistd
paras on ja lisdksi suomenkieli-
sin ohjein. Toivottavasti apinoin-
ti pysyy télld kertaa kurissa, jotta
Wave Of Karategames Il ei iske
pelimaailman rantoihin.

Grafiikka: 9
Adnet: 10
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * % % % %

Budo Nirvi
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TILAA HYODYLLISET
MikroBITTI-KIRJAT

HUVIA JA HYOTYA
COMMODORE 64

PELIOHJELMOINNIN

PERUSTEELLINEN KASIKIRJA

Kirjan avulla opit:

— miten teet peleille taustakuvat ja aloitusruudut

— miten ohjelmoit pelihahmot merkeillé ja spriteilla

— miten saat hahmot liikkumaan kuvaruudulla

— miten vieritat 64:n kuvaruutua tasaisen liikkeen
aikaansaamiseksi
ja paljon muuta

Mukunu 16 peli- ja hyétyohjelmaa

115 _nlk ( + lahetyskulut 18 mk)

Ohjelmat saatavana myos levylle
tallennettuina hintaan 69 mk!

BASICISTA
KONEKIELEEN

KONEKIELIOPAS 6502-PROSESSORILLE
— CBM-64 * Vic-20 *» Apple * Atari
Kirjassa kaikille ylldémainituille laitemerkeille:
— konekielikdskyt ja niiden osoitusmuodot
— valmiit ROM-rutiinit ja niiden ké&yttd
— muistikartta ja tdrkedt muistiosoitteet
— kuvaruudun ohjaus konekielelld
— yhteydenpito nédppdimistélle ja peliohjaimille

Mukana MikroASSEMBLER
Ohjelma. jolla voit tehdd omat konekieliohjelmasi.
tallentaa. ladata ja ajaa niitd.

175 mk

TILAA KIRJAT LEHDESSA OLEVALLA TILAUSKORTILLA!

Ohjelma saatavana myds levylle

tallennettuna hintaan 79 mk. + ldhetyskulut 18 mk)




Thalamus, 120, —

On aika laittaa Finlandia-hymni
levysoittimeen, silld ensimmai-
nen suomalaispeli on valloittanut
maailman. Kysymyksessd on
Sanxion, ja siniristilippu on jo
varmasti Thalamus-yhtién lippu-
tangossa, silld Sanxion on hitti jo
syntyessdén. Ehkd Suomi tulee
nyt tunnetuksi muustakin kuin
Tsernobylin saastelaskeutumasta.

Sanxionin juoni on kovasti
keinotekoisen tuntuinen, mutta

peli itsessdén on rehellinen tap-
popeli vailla sen suurempia filo-
sotioita.

Maata uhkaavat ulkoavaruu-
den asukkaat on lyStdvad takai-
sin, ja talvisodan hengessd ne
lyédddn takaisin. Kuvaruutu on
jaettu kahteen osaan, joista
ylempi toimii ennakkovaroitus-
ruutuna ndyttden ldhestyvédt vi-
hollisarmadat. Alemmassa tie-
tysti hoidetaan varsinainen lahti-
homma. Jokaisen hy&kkédysaal-
lon vélissd on erdédnlainen har-

II‘ r|

joittelukenttd, jossa my6s ammu-
taan, térmédilld&n ja poimitaan
bonuksia.

Graalisesti Sanxion on par-
haan ndkdinen ampumispeli jota
kuuna pédivdnd olen ndhnyt. Jo-
pa Uridium j&& hopealle, eika
syynd ole kansallistunteen su-
mentamat silmét. Tekninen to-
teutus on huippuluckkaa. Kol-
miulotteinen ns. parallaksivieri-
tys on nopeaa ja tdysin nykimé-

tontd ja alus tottelee joystickid
esimerkillisesti. Adnet ovat erin-
omaisia, niin David Whittakerin
efektit kuin Rob Hubbardin kap-
paleetkin, joista ainakin toinen
olisi silti saanut olla Porilaisten
marssi. Pelattavuus on huima,
joten voitaneen viittdd uuden
klassikon syntyneen. Hyvin teh-
ty, Stavros Fasoulas, tietokone-
pelien Paavo Nurmi.

Grafiikka: 10

Adnet: 10

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * * % % *
Finlandia Nirvi

1942

Elite, 120,—/179,—

Jos salattu haaveesi on lentda
Tyynenmeren ylla Lockheed P-38
-hédvittdjéssd ja antaa kaksoisko-
nekivddrien puheen tyhjentds si-
nitaivas muista alan yrittdjistd on
1942 tehty sinulla mittatilaustyé-

nd. Ei paksuja ohjevihkoja, vain
sind, joystick ja salamannopeat
refleksit.

Alunperin japanilaisen (jopas!)
Capcomin luoma 1942 on klassi-
nen ampumapeli, jossa viholli-
set, tdlld kertaa japanilaiset, tu-

levat ylhaélta alas kami-katse sil-
missddn, ja kumpikin puoli am-
puu toisiaan. Aina silloin talléin
tulee outo POW-merkki, joita
kerddmaélld tulivoimaa tulee li-
sad. Silld sitten kelpaa tiputella
pommikoneita, jotka ilmestyvét
vdhdn sen jélkeen. Onnistuneen
kierroksen jdlkeen tukialus il-
mestyy ndkyviin ja seuraava teu-
rastus alkaa, tosin erilaisin vi-
hollisin.

Loistavan Ghost'n Goblinsin

jdlkeen 1942 on lievd pettymys.
Gratiikka ja ddnet ovat normaa-
litasoa ja vaikka pelid ilokseen
pelaakin, ei sitd monta vuotta
sen yksinkertaisuuden vuoksi tu-
le pelattua. Silti, perus-shoot'em-
upeille on aina oma kannattaja-
kuntansa, joka varmasti riemas-
tuu téstdkin. Tasaisen varma ar-
cadekddnnos Elitelts.

Gratiikka: 8

Adnet: 8

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: * * *
Yksiyhdeksdnneljénirvi

Sl

ji

Epyx/U.S. Gold, 99, — /149, —

Vrrrrooommmmm!  Sylkipdrs-
keet peittdvdt kuvaruudun kun
Supercycle vie moottoripyéré-
kuskit mukanaan. Eikd ihme. Se
on nopea, hyvdn ndkéinen, &&-
rimmdisen pelattava ja tarpeeksi

vaihteleva erilaisine ratoineen,
esteineen ja vaikeustasoineen,
jotta sithen ei-motoristikin jaksaa
innostua. Adnet ovat vdhén tava-
nomaiset.

Ratoja on 10 erilaista, ja niissé
on vaihteleva estemdard. Loytyy
latdkksd, kuoppaa, puomeja,

muita kuskeja sun muuta pyérén
surmaa. Pole Positionin tyylin
jokaista rataa kohti on tietty ai-
kamddrd, jonka kuluessa se tdy-

tyy ajaa ldpi. Karsinta-ajoja ei
valitettavasti ole, muuten SC oli-
sikin tdydellinen Pole-kopio. Le-
vyversiossa on vield bonuksena
Vorpal-latausjdrjestelmd, jonka
ansiosta peli latautuu 25 kertaa
normaalia nopeammin, ja levyl-

le séddstettdvd high-score-tau-
lukko.

Vaikka Pistop Il on mielesténi
edelleenkin kaikkien rallipelien
ykkénen sen kaksinpelimahdolli-
suuden takia, ei sen ja Super-
cyclen vélilld monta millid ole.
Supercyclen mukaan tullaan tu-
levat rallipelit tuomitsemaan!

Grafiikka: 10
Adnet:

: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % % % %

Supernirvi
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Octagon Sguard on monimut-
kainen yhteisty6-strategiapeli.
Néin pelistd sanoo kdyttdohje, ja
se pitdd tdysin paikkansa. Tehta-
vdndsi on pelastaa planeetta
54.7:n reaktorionnettomuuden
henkiinjddneet monimutkaisesta
sokkelosta. Apunasi sinulla on

seitsemén robottia, joita voit oh-
jata vuoronperédn.

Ohjaus tapahtuu erilaisten
ikonien avulla, aivan kuten Sha-
dowliressd. Jos haluat vaikkapa
poimia esineen, liikutat kohdisti-
men nostamista kuvaavan ikonin
luo, painat tulitusta, siirrdt koh-
distimen oikeaan suuntaan ja
painat tulitusta, ja saat esineen.
Ehkd joku pitd4 tallaisesta...

Ohjelapussa sanotaan, ettd
pelissd on kéatketty editointimah-
dollisuus. Té&ssdps haastetta oh-
jelmien tutkijoille. Kaiken kaik-
kiaan hintansa arvoinen peli, jos
erikoinen ohjaustapa ei héiritse.

Grafiikka: 9
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * * % %

Jari Karjala

Video
TR

Mastertronic, 39, —

Taas uusi yleisurheilupeli, talla
kertaa Mastertronicin halpasar-
jassa. Video Olympicissd on
kuusi varsin tavallista lajia: 100
metrin juoksu, pituushyppy, kei-
hddnheitto, moukarinheitto, sa-
dan metrin aidat ja uinti. Kaikki
lajit ladataan sentddn kerralla
muistiin, ikdvd kylld ei turbolla.

Peli masentaa alkuunsa, silld
pelihahmon juoksuttaminen on
varsin hankalaa ja ensimmdinen
laji on tietysti 100 metrin juoksu.
Onneksi ochjelmassa on pieni
virhe, jonka ansiosta juostessa ei

tarvitse tehdd muuta kuin pai-
nella yhtd ndppdintd nopeasti.
(Voit unohtaa ilotikun kidutuk-

sen.)
Kaikenkaikkiaan Video Olym-

pics on aivan kelvollinen
Decathlon-kopio. Jos olet onnis-
tunut tdhdn saakka valttdméaéan
urheilupelejd, ja sellainen on

pakko saada, tdssd on halpa
vaihtoehto.
Gratiikka: 7
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * * #

Jari Karjala

B2ITTI 12/8R

RAJA RIKKI

INFO-ketju on myynyt 30.000:n Commodore
tietokoneen. Merkkipaalun kunniaksi olemme
rakentaneet pienen erdn todellisia superpaket-
teja. Jos olet hankkimassa jouluksi kotimikroa
- kéytd tédmada tilaisuus hyvaksesi!

rcommodore

Suosittu perus-
kirjoitin puo-
leen hintaan.

CE commodore

1541C

~levyasema

Joulun
hintanoteeraus

- INFOSTA

NINEC

Lisétietaja MIKROBITIN pafvelu-
kartilla. Renpasia numero 73
-9




Konami, 159, -
Kuvittele tilannetta — taistelet
jotain tulipalloja heittelevéda

"overload Monsteria” vastaan
bumerangilla. Kaiken tdmén
palkaksi saat kauniin Afroditen
— kreikkalaisen mytologian rak-
| kaudenjumalattaren. Ellet sitten
satu kuolemaan matkasi varrella
jossain ruudussa. Vain todelli-
nen herrasmiesritari ryhtyy moi-
seen yritykseen.

| Kun pelin pakkauksen ottaa

hakset haarniskan alla pullistel-
len taistelee painajaismaisessa

ympéristossd  jattildislepakoita
vastaan.

Valitettavasti peli ei vastaa
kanttaan. Ostajan harhauttami-
sesta ei silti voi puhua, silld ta-
kakannessa on muutamia realis-
tisia kuvia itse pelistd. Pelin oh-
jeet ovat hienot, suorastaan esi-
merkillisen tyylikk&at. Valitetta-
vasti ohjeiden viiteen kieleen ei
ole siséllytetty suomenkieltd.

Peli on hyvin toteutettu ammu-

voimiaan” ampumalla ja pyydys-
tdmaélld erilaisia esineitd. Aseis-
tuksen vaihto ja paranteleminen
kesken pelin on my&s mielen-
kiintoinen ominaisuus.

Pelin grafiikka ja vérit ovat
selkedt ja huolellisesti sommitel-
lut, ja valitettavasti hieman yll&-
tyksettémét. Ritarin olisi voinut
toteuttaa ndyttdvdmminkin.

Pelis aloitettaessa tuntuu, ettei
ndin pitkédveteistd pelid jaksa pe-
lata hetkedkddn. Jos kuitenkin
malttaa mielensé ja jatkaa eteen-

Knightmare taitavalle pelaajalle
myds jannittdvid hetkid. Esimer-
kiksi, mit4 tehd4d, kun kilven tai-
kavoima loppuu kesken viholli-
sen pahimman hyokkdyksen?
Entd kun huomaat, ettei aseesi
tehoa vastaantuleviin vihollisiin?
Muutamat tilanteet pelin kulues-
sa ovat nimensd mukaisesti pai-
najaismaisia.

Parasta pelissd on se, ettd se
on sijoitettu ROM-packille, joten
hétdisimménkddn ei tarvitse
odotella pelin latautumista.

Grafiikka: 8
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * * * %
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TILAAN

hintaan 115 mk/kpl.

valmiiksi levykkeelle tallennettuna
69 mk/kpl.

. BASICISTA KONEKIELEEN -kirjaa
175 mk/kpl. Mikroni merkki on:

KIRJATILAUSKORTTI

| HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjaa

| HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -kirjan ohjelmalistaukset
kpl hintaan

kpl hintaan

-ohjelman levykkeelle tallennettuna

Hintaan lisataan lahetyskulut 18 mk/lahetys.

Nimi:

4 | BASICISTA KONEKIELEEN -kirjassa olevan Mikro-ASSEMBLER
kpl hintaan
l 79 mk/kpl. Saatavana on vain C-64, Vic-20, Atari ja Apple.

Osoite:

Ocean. 109, -

(Great Escape sopisi hyvin yh-
teispakkaukseen Dambustersin
kanssa, silld se kertoo mitd ta-
pahtuu sen jélkeen kun tehtéva
epdonnistui ja kone ammuttiin
alas. Sotavankeuttahan siitd seu-
raa. Kuten lukuisat televisiosar-
jat ovat todistaneet, ei brittilen-
tdjd vankileirilld viihdy vaan ko-
tiin tekee mieli. Juuri siind onkin
Great Escapen pddméadara.
Vankileiri ndkyy kolmiulottei-
sena yldviistosta kuvattuna. Loy-
tyy parakkeja, vartiotorneja, va-
rastorakennuksia ja jopa vieldpéa
pakotunneleita kun tarkkaan et-
sii. Vartijat ja vankitoverit vael-
tavat pihalla ja leirin komen-
danttikin vilahtelee ohi.
Leirissd on tietyt paivarutiinit,
joihin vanki automaattisesti osal-
listuu, kun pelaaja vain malttaa
irrottaa otteensa joystickisté.

Tietysti voi ja pitddkin livahtaa
heti omille teille kun vartijoiden
silm& valttdd ja katsoa, ja&ks
ndppeihin jotain kdyttékelpoisia
esineitd. Ndmd paitsi auttavat
pakoonpéédsyssd myos kohottavat
vangin moraalia. Kiinnijd&mi-

sestd saa hédkkid ja moraali las-
kee. Kun moraali on nolla, vanki
alistuu eldméénsé ja lopettaa pa-
koyritykset. Peli ei valttdmatta
lopu siihen. Uuden Punaisen
Ristin paketin saapuessa nousee
moraali jédlleen pikkuisen ja pa-

kéteensd, ovat odotukset korke- kaikkea-mikéd-liikkuu-peli. Mie- pdin, ei vauhdista endd ole puu- Hearri Heikkinen
alla. Pakkauksen etukannessa lenkiintoiseksi sen tekee mah- tetta.
komeilee urhea ritari, joka li- dollisuus parantaa "“maagisia Paitsi rédiskimistd, tarjoaa

kokin alkaa maistua. Kiva jutty,
jos on ennen sitd péédssyt kohta-
laisen pitkalle.

Great Escape on esimerkilli-
sen hyvin tehty. Kaikki toimin-
not ovat joystick-ohjattuja. Pe-
laajaystévéllisen suunnittelun
ansiosta voi keskittyd itse paa-
asiaan, eiké tarvitse vélittda tois-
arvoisista seikoista. Grafiikka on
selkedd (ja mustavalkoista), &&-
net ovat Spectrumin normaalita-
soa ja peli on kunnon seikkailu-
peli eikd mikd4n keinotekoisesti
vaikeutettu pikselinkidutus, ku-
ten niinsanotut arcadeadventu-
ret usein ovat. Denton Designs
itse on kommentoinut ettd Great
Escape on paras peli, jonka he
ovat tehneet, ja se on helppo
allekirjoittaa.

Gratiikka: 9
Adnet: 4
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * * % *

The Great Nirvi

TA
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TILAUSKORTTI

TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 139 mk.

lilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
| seuraavasta mahdollisesta numerosta.

8 | TILAAN __kpl

FMikroBITTI-lenden sailytyskansioita
423 mk (+ lahetyskulut 7,50 mk/1 kpl,
11,00 mk/2 kpl ja 14,00 mk/3-5 kpl).

18
Nimi

Osoite _

Maksutta
katimai-
585538
posti-
liilkenteessa

BITTI
Asiakaspalvelu

PL 35
01771 Vantaa

Kiinnita tahan osoitelipuke
viimeksi saamastasi lehdesta
liimalla, teipilla tai nitojalla.

Osoitteenmuutos tulee voimaan
noin 6 viikon kKuluessa.

OLE HYVA!

Nimi

Osoite

TAYTA SELVASTI TEKSTATEN KAIKKI ALLA OLEVAT KOHDAT,

Postitoimipaikka

Puhelin

BITTI

PL 64
00381 Helsinki

Kdytd ennen 15.1.1987.

Rengasta ilmoituksessa ollut
tiedustelunumero lisatietojen
saamiseksi. Rengasta kor-
keintaan viisi numeroa.

Taman MikroBITIN kiinnosta-
vin artikkeli alkoi sivulta

Taman MikroBITIN kiinnosta-
vin ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

] Olen tilaaja
[1 Ostin irtonumeron

Nimi:

PALVELUKORTTI 12/86

11 21 31 41 51 61 71 81
12 22 32 42 52 62 72 82
13 23 33 43 53 63 73 B3
14 24 34 44 54 64 74 B4
15 25 35 45 55 65 75 85
16 26 36 46 56 66 76 86
17 27 37 47 57 67 77 &7
18 28 38 48 58 68 78 88
19 29 39 49 59 69 79 89

OO~ Why =

a1
92
83
94
85
96
97
98
99

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Nykyinen laitteistoni:
"1 minulla ei ole kotimikroa
laitteistoni merkki on;

Osoite:




MikroBITIN

PIKKUILMOITUKSET

Onko sinulla jotain myytavaa?

Oletko kehittdnyt hienon ohjelman, jolla arvioit olevan kaupallistakin
kayttoa? Oletko perustanut yrityksen, jonka tuotteista haluaisit kertoa
mahdollisille ostajille? Tuntuvatko lehtien ilmoitushinnat lilan suurilta?
Haluaisitko siitd huolimatta tavoittaa MikroBITIN 130000 lukijaa?

Nyt voit saada levitettyd tietoa itsestési ja tuotteistasi edullisesti kaytta-
mélld hyvaksesi MikroBITIN pikkuilmoitussivuja. Rivi-ilmoituksen voit
postittaa helposti oheisella kupongilla tekstattuna. Moduuli on naky-
vampi vaihtoehto, mutta siihen tarvitsemme valmiin ilmoitusaineiston eli
sen on oltava valmiiksi ladottu ja asemecitu.

Lisitietoja Anna-Leena Sandell, puh. (90) 120 5772.

Pikkuilmoitushinnat:

- RiviHmottaknet o . . .\ civinnsaeias

40 mk/rivi

Rivi-ilmoitus on pelkkds ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja ei voi kéyt-
tad. Tekstid voi silti elavsittad esimerkiksi ®-merkeilld,

O MOAUI L e S e b e

---------------------

600 mk

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelié, jossa voi tekstin lisdksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina eli
valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

Helmikuun MikroBITTIIN (2/87, ilm. 2.2.1987) tarkoi-
tettujen pikkuilmoitusten on oltava perilld viimeistddn 2.1.1987

MYYMME
EDULLISESTI

erdn [TT:n V21 modeemeita,
300 bit/s paatepaa, 720 mk,
téydellinen, 850 mk. Kysy lisaa

DATAPISTEESTA

Korkeavuorenkatu 45
puh. 606 3281

OHJELMAT

e ERIKOISKAMAT 64 & 128 »
Laheta 2,10 postimerkkeja:
STARSOFT, Pihatie 2 A 6,

28800 Pori.

s CBM 64:n OHJELMOIJA! ==
* Myy ohjelmasiFloppy Maga-»
*zinelle! Lahetd levy + hinta-»
* pyynto: PL 33, 02611 Espooe

SRR RRRRARRRRRRORRRERRRER

SHARP MZ-700/800: 10-ottelu,
Jousiammunta, Tennis, For-
mula, Lentely. Nyt vain 35 mk/
kpl. Useampia tilatessa alea.
Lahetys kulut 5 mk. OK-soft,
Ojapuisto 9, 91500 Muhos,
puh. 981-431483.

OHEISLAITTEET

LEVYASEMAT 64:lle alk. 900 mk.
DISKETIT alk. 625 mk. Karelia
Computer, puh. 973-821945.

Nyt tosi edulliset 5.25"
DS/DD-levykkeet!
Katso FLOPPY MAGAZINEN
tilauskuponkia toisaalla!

UUSIA 5,25 DISKETTEJA
SSDD 7,—, DSDD 10,— kpl
+ lah.kulut. Janhunen, Timontie
4, 01400 Vantaa, p. 90-8747436.
Vain 1000 kappaleen era!

MUUTA

s FLOPPY MAGAZINE 64 =+
* Diskettilehti 64:lle. Tilaus-®
* kuponki tdssa lehdessa! o

seaseeRRRRRRRORRERRRERRRRRRRD

M—— MSX ——M
S —— KLUBI ——S
X X

Ald endi tumpuloi vaan ota
selvad, mita hyotya kerhos-
tamme on juuri Sinulle!!!
llmoita osoitteesi niin saat
lehtemme syynattavaksi kotii-
si. Jasenetumme ovat vertaan-
sa vailla, totea se itse! Kirjoita
tai soita: MSX KLUBI, PL 125,
38701 K:pad. Puh. 930-23477.

MYYVVAAN
Wallun kaksi uusinta

omakustannesarjakuvalehtea:
* Lamsédnperildiset ja Rotta
(taattua Mikrokivikausilaatua)
yhteishintaan 20,—. Tilaus
kdy katevimmin maksamalla
summa suoraan Wallun pank-
kitilille: Karkolan Sp, Jarvela,
420810-44533. (Maksajan nimi
ja osoite selkedsti!)

Huvia ja hyotyé
COMMODORE 64
on kirja, joka kertoo pelien
rakentamisen perusteknii-
kan. Tilaa tdssa lehdessa
olevalla tilauskortilla tai hae
suoraan kirjakauppiaaltasi.

Koari.

Maksa pikkuilmoituk-  Qlen maksanut rivia X 40 mk= mk PS-tilille 173409-0

sesi etukateen posti- Ni

siirfotilillemme uni

1734 09-0. Liitad kuitti 5

tai sen kopio cheisen OSO“E Puh.

Imoitustekstin mu- . .

i sty Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle: [ | tietokoneet L | ohjelmat oheislaitteet muuta

Postita pikkuilmoituk
sesi osoitteella:

MikroBITTI

Ilmoitusosasto
PL 64

00381 HELSINKI
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vy Tadménkertaisen kuukauden kilpailun voi ratkaista tieto
E J A [ konetta apuna kayttden tai ilman. Tehtdvand on etsid
ruudukosta luettelossa clevat 70 sanaa. Sanat voivat si
E L V L jaita pystysuoraan, vaakasuoraan tai kulmittain ja kir-
joitettuna kumpaan suuntaan tahansa. Kun kaikki sanat
K l E A on loydetty, jaa jaljelle joukko kirjaimia jotka eivat kuu-
lu mihinkaan naistd sanoista. Ndistd ylijdaneistd kirjai
K K R T mista muodostuu lausahdus joka on oikea vastaus.
Sanat ovat:
C H l [ SPECTRAVIDEC SPECTRUM COBOL
W PRINTTERI BASIC TULOSTUS
E K A M ROBOTTI KORTTI LINJANOPEUS
HIIRI CENTRONICS SOFT
N U S S FASCAL FORTRAN PORTIT
.- OSAKAS KOROSTUS LEVYKE
T10 U SADE MONITORI MANTTI
MATSI KATODI GOTO
R R A AVERIAS SORMI KAAVA
MIEKO SANKA ASUKAS
0 E N P POLIITIKKO BRITTI REPFU —
DAVA KIRJAT KAUKOSAATO
N T A A COMMODORE BAUDI MAKRO
OPISTO CANON LASER
ASSEMBLER WORDSTAR TESTI
I S R U AMSTRAD SUMERIT PELIT
TIEDE PROLOC VARVAS
C E T T MUSTE MURPHY SAHKO
MAUSTE KANAVA TELE
S R R O AMIGA VIISARI RANKKA
AUTORATAPELI DIORI VOIDE
K O O R TOUKKA KUQRET SIKARI
& MONISTE LEIRI
A U F A MITALI DISKETTI
A Y ‘ A Lihetd wvastauksesi postikortilla 31,12, 1986
R A K P mennessd osoitteella MileoBITT], Sanasoppa, PL
64. 00381 Helsinki. Als unchda kortista osoitettasi.
Oikein vastanneiden kesken arvomme 100 Wal-
V N A E lun uunituoretta Rotta-sarjakuvalehted.
A E R L Tulokset julkaisemme helmikuun MikroBITISSA.

Lukijoiden toivomuksesta julis-
timme syyskuussa kilpailun Mik-
roBITIN huumoripuclen kaikin
puoliseksi kasvattamiseksi. Vie-
l&kin vdantelehdimme huumorin
hurmoksessa.

Kirjetulvasta péétellen lukijat
ovat varsin huumorintajuista po-
rukkaa. Mitd mieltd olette esi-
merkiksi seuraavasta:

"Olisiko mahdollista tehd& vii-
sikaistainen moottoritie Bitin toi-

Kuukauden kilpailu 9/86 ratkennut nauruun!

mituksen tilalle?”

“"Se on ihan mahdollista. Kos-
ka meilld on ne viisi kaistaa
omasta takaa, puuttuu vain
moottoritie.”

Olemme pééttédneet liittdd Bit-
tipostiin silloin t&ll5in osaston
ndille huumorikysymyksille, jot-
ta kuivuus ei vaivaisi Kasvimme
lehtid. Ensimméisen palkinnon
myénnémme joukkueelle Lauri
Henttonen ja Miska Vaara. Hei-

dén toimitukselle oscittamansa
kirje oli jo itsessddn sen ‘verran
hauska, ettd valinta oli yksimieli-
nen (kaksi?). Palkinnot ldhete-
tddn tuttuun tyyliin véarédlla 1&-
hettdjdnimelld varustettuna jo-
honkin huomaamattomaan paik-
kaan. Ennen voittajien nimiin tu-
tustumista saatte vield nauttia
parista murjaisusta.

Murjaisu 1, Murjaisu 2.

Voittajat:

Patpalkinto 500 markkaa
Lauri Henttonen ja
Miska Vaara, Kuopio

10 kasettia tai levykettd

Jouko Ahvenainen. Honkola
Tuomas Alaterd. Talma
Henri Alinen. Turku

Kim Jakobsson, Alastaro
Antti Palaste. Rajaméiki
Antti Patrikka, Kemi

Timo Suutari. Euhmo

]. Suominen, Pori

Susanna Uppa. Ylsjdrvi
Timo Véyrynen, Oulu

BITTI 12/86
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Ruotsin Top-10

T T80 ORIV VI ) euaavesse

Peli Valmistaja Koneet Hinta  Ed. sij. Kerrat Nousussa 1. Soldier One
L kas./lev. listalla 2. Fist 11 nurrlerom
1 Supercycle US Gold 64, Spe. Ams 120/150,— | 8 2 3. Isnfiltratcr
= 2.1.1987
2 Knight Rider Ocean 64. Spe, Ams | 110.— 10 4 . 5. Superstar Ping Pong . =
3 Leaderboard US Gold 64. Spe. Ams 120/180, — 17 2 6. Trapdoor
7. Druid
: . /150, —
4 Green Beret Imagine 64. Spe. Ams _ 110/150 1 4 8. Bobby Bearing
5 The Way of the Tiger|Gremlin Gr. | 64, Spe. Ams. MSX | 120/160.— | 4 4 9, Boulder Dash III 0O 0
6 Miami Vice Ocean 64. Spe. Ams 110/150, - * 1 10. Computer Hits III
7 Dragons Lair Software Pr. | 64, Spe. Ams 120/180.— | 15 | 2 Ruotsin Top-10 perustuu Ruotsin ; ' I il
B8 Strike Force Harrier |Mirrorsoft 64, Spe. Ams 120/160, — * 1 t suurimman  pelimaahantuojan,
-1 2 - Soft Expressin, viikon 43 myyn-
9 Empire Firebird 64 160/190. — 1 tiin jalleenmyyijille. Huomatkaa
10 World Cup Carneval |US Gold 64, Spe, Ams 120/160, — * 1 Sanxionin mahtava sijoitus. —
S - E‘_ E__ Hm s ~ 5_ 1; MikroBITIN Top Twenty lista MikroBITTI on Vﬂliﬂtﬂnﬁﬂ.“ t.Eh- 1 n ’
trator ction . Spe. s .- pohjautuu yli puolen sadan jél- nyt. Olen?_me ?Bettuna?t jdrjes-
12 V Ocean 64. Spe. Ams 100, - 6 4 leenmyyjén ja maahantuojan an- kaml}t m“I:{ mikrot kuin Fheis-
' - tamiin tietoihin. Top Twentyssd aitteetkin. Kovan tavaran lisdksi
13 Silent Service US Gold 64 120/160, — 11 3 esiintyvien pEIiEH hyvyydeat& :.lmaisemme m)n’.:rs miEllpltBﬁm‘
14 Knight Games English Sw. | 64, Spe 120/160, — 5 2 emme voi tietenkddn takuuta an- me hy&dyllisistd ja viihdyttévistd
taa, makuja on niin monenlaisia ohjelmistoista, joita vuoden ai-
15 loding Fist II Melbo 64. Spe.Ams 110/150, — 14 2 ' ‘
Exploding ol = mutta suosittuja ne varmasti ovat| kana olemme tutkailleet. Perus-
16 International Karate |System 3 64, MSX w 1 Listalla on koko joukko uusia telemme valintojamme, jotta
17 Ninja Mastertronic | 64, Spe, Ams, MSX x| 1 yrittdjid. Vanhoja konkareita ei misliplisamnme elvat jiiat lelju-
endd ole kuin muistoissa, poissa maan ilmaan. Katso kuinka pit-
18 Dan Dare Virgin B4 * 1 t ovat Commando, Zorro, Raspu- kélle olet kanssamme yhtéd mieltd
19 Parallax Ocean 64 * 1 tin ja Elite... Knight Riderin "'UOdEg mieleglyl’c;gltﬁisimmqstg
g suuri suosio ihmetyttdd. Kokeil- uutuudesta ja yllisimmast N
20 Ghosts'n’ Goblins  |Elite 64, Ams M0/150.— |19 | 2 | | ksapa ennen kuin ostatte. oheislaitteesta. N

MEDIA DISKETTES MEDIADISKETTES MEDIADISKETTES

E | MIKSI MAKSAISIT LEVYKKEISTASI LIIKAA. Nyt saat laatudisketteja todella | E
| edullisesti. TIESITKO, ETTA jo sadat yritykset seka tuhannet harrastajat kayt- X

256 kilotavua \ \
Kuusneloselle \ |

Commodore 64:n saa kokolailla
tehokkaammaksi lisdamalls sii-

TARUA VAIKO TOTTA!
ASIANTUNTIJAT ENNUSTAVAT:

DOS huomenna

INEROKONE

lImestyy 10.12. 1986

MAAILMAN

e

Compaq Deskpro 385

Tulevaisuuden ohjelmat
Miten 80386-prosessori vaikut-
taa mikroihin

OHJELMISTOT:

Kortistot Reflexilla \
Wordstar 2000 1

KAYTTAJAN PORTTI:

Hyodyllisia listauksia

LISAKSI:

Pikakokeita
Uutisia

hen muistia. Hidas kiiruhtaja eli
levyasema 1541 voidaan tdmén
jilkeen osin ohittaa kdyttdmaélla
lisimuistia nopeana RAM-levyk-
keend. Ryhdymme edesautta-
maan t&mé&n haaveen toteutu-
mista MikroBITIN sivuilla. Em-
me tyydy mihink&&n nappikaup-
paan vaan pistdmme saman tien
256 kilotavua muistin jatkoksi.

Vaikeista peleistd innoitusta saa-
ville on luvassa jatko-osa Mikro-
BITISSA 1/85 julkaistuun lis-
taukseen “Sam The Spaceman”.
Onnesta osallisiksi pédéasevit
MSX-koneen omistajat.
Spectrumistien eldmééd helpot-

L\ 1>

1986

Sam seikkailee jdlleen!

16:n saavat nauttia 1—4 yst4-
vénsd kera uhkarohkeasta nop-
papelistd. Koska ohjelma on ko-
konaan Basic-kielinen, sitd on
helppo muutella omiin tarpeisiin
sopivaksi.

X tavat maailmankuuluja MEDIATECH levykkeita Suomessa. Vertaile hintoja

P | 51/4 SSDD 8—, DSDD 10— ja 31/2 SSDD 19—, DSDD 26.—. P

R | Levykkeissa taysi takuu. Mikali tilauksesi kasittaa vahintaan 30 kpl saal kate- | R

E van sailytyskotelon (arvo 29 mk) kaupanpaaliiseksi. (HUOM! koteloita rajoite-
usti nain 1. siis vain i . .
tust 1.000 kpl) nopeimmille riittad. TILAA HET!

S | Nyt saat myos meilt IBM yhteensopivan EXPRESS PC/XT nemk%réegn e?::lrulh- -
sesti 256 kb alk. 5.130—, 640 kb 4,77 MHz 6.590—, 640 kb TURBO 4,77 —

9| 8 MHz 6.998— 20 megan kovalevyasemalla 12.350— seka AT:n 19.400.—

| Soita tai tayta alla oleva kuponki, niin lahetamme sinulle maksutta taydellisen

tarvikehinnaston,

E KYLLA KITOS TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET

/ 51/4 5800 disk kpla B,— 31/2 SSOD disk kpl a 19 -

X | 51/4 DSDD disk kpl 2 10— 31/2 DSDO disk kpl 3 26— |

T | 51/4 Sail kot _kpla 29— 31/2 Sail kot kpl @ 29.—

: (Sailytyskatelo on kovamuovinen ja sinne mahtuu noin 10—15 diskettid)

E | Tilaan vain iimaisen hinnaston CJ

X Tilaukseen lisataan postituskulut. 100 kpl tai enemman postivapaasti

| E NIM _ _
ARVO/AMMATTI - - —

g LAHIOSOITE e PR =

s POSTITOIMIPAIKKA JA NR. _ —— - _—
PUH. KOTIIN _ TOIMEEN N ——

cocomMOO>XZm

el

paiv
numers o

com paqg ehti ensimmaisena markkinoille a ::h?ﬂwj.uigﬁi:&lm iekrfpni:;ir?;;: Muut a vi ela P | (Alle 18-vuotiaat hothoojan SHGSIumukseHa} Eitﬁ'
uudella 80386-pohjaisella mikrolla. taminen sujuu leikiten. Varako- U, | MAAHANTUONTI SEIKA MYYHT P— L
Tietokone-lehti pureutui uuden super- HAE OMASI pioiden tybstdminen onnistuu e Ohjelmointivinkkejt | T e e i o i & e o e, /|3
) Lk 4 LEHT’P’STEESTA]‘ useimmissa tﬁpﬁU]FEI.BSd, kun e Uutuuspelejt ‘ | BOXI avoinna ark. klo 18.00—09.30 seka viikonlopun la klo 15.00 — ‘ X | 2 4
mikron sisimpaan. kﬂr}};tﬁ:gnk:;eiﬁit&éiﬁtdo 3 . lt.'n:ll.mi-lu::ittmitu;: T l ma kio 9.30 numerossa (30) 657 366 T i3
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Tanakat pakals
Jouluksi
Spectravideolta.

Tuhti pelipaketti.

VIISI PELIA KAUPAN PAALLE!

Suomen ostetuin MSX-kotitietokone. Aivan oikein, saat viisi maailman suosi-
tuimpiircRuuluvaa MSX—@limﬂduulia kaygan paalle! Ynnga edut. Ostal_

SVI QuickShot Turbo J

Ultraherkat mikrokytki

miljoona kontaktikerta:

Pelipaketti uutuudesta pitkaan. Nelja
hintaan vaa imukuppia. Ja mi

ATITE §.800%

on $
aktiivisin kotitietokonel
Lisédtietoja Seppo Tos
nen/Teknopiste Oy
90-480 011. Soit

W = n s = s TITLL

"Tanakat paketit” seuraavilta Spectravideo-jalleenmyyjijilta:
ALAJARVE: Dugitek, Jarvseudun Kina a Askanslu ESPO0: Konevilie! HINNERJOKE Euran ATK-Palvely HANKO: Hangon Tele-TV Ky HEINAVESE: TV-Palvelu HELSINKE Akatesminen Hirakauppa, City-Sokos/ Lase
Merkid, Koneveliel Musta Porssi, Radw-Lahh, TV-Nissinen HYVINKAA: Hywnkaan Kotivehde HAMEENLINNA: Konalike Ryynanen Video-Micro IISALME Musia Porssi IMATRA: P Poutanen Ky IMALO: Konemyyrti Kosk
Avicho-Hallman  Hemn Kone ja Sahko JYVASKYLA: Are Oy Musta Porss: JARVENPRA: Nykassl Davacenter KAARINA: Kaannan Kodnkonehallh, Musta Porss: KAJAANI: Musta Porss: KANKAAMNPAA: Musta Porss: P
KARHULA: Mista Porss: KARJAA: Kanaan Konegiste KARKKILA: Musta Porss MAUHAVA: Kauhavan Musaikk KEME: EXA-Market, Musta Porssi KEMIJARVE: Musta Porssi KEMIO: Kone Wuono KEURUL: Radio- ja Kod
Hokkanen KITEE: Kylma Karjala KIVRUVESE: EKAR-Rauta KLAUKKALA: Musta Porss) KOSKIEIE ATV-Laakso KOUVOLA: Musta Porssi KUOPIO: Audio-Hallman, Radio- @ Konelitke T Vasanen KUORTANE: K-Rauta KUR
Poras: KUUSAMO: Hodinkons i Edustusmarkkindenti HKARSAMAKI: Kirja-kodinkone Kangaskokko LAHTE Konetalo, Konepisie, Lahden Kobasema, Musta Porss: LAPPAJARYE Kuva ja Fadw LAPPEENRANTA: Musta Por

LAPUA: Musta Porss: LAPVABARTTLE Lapvaartin TW-huoho LAUMKAA: Laukaan Sahkopiste LEMPARALA: Lempaatan Kodinkonehall LIEKSA: Musia Porss LOHJA: Kone-Keskus Loman Konepiste LOIMARA: Kauppakeskus S
Loviisan Konepste LYLY: T mi Leo Menoksa MARIEHAMN: Rox MASKU: Latva Ky MIKKELE Musta Porss: NUMMELA: Musta Porssi, TV-Junion NURMES: Herin Kone ja Sabko ORIMATTILA: Orimattilan TV-Palvelu ORIVES
Team QULL: Konetalo Mammutti, Musta Porss: QUTOKUMPL: Hemin Kone ja Sahko PAIMIC: Vistavisio PARKAND: Radio ja TV Rajala PIEKSAMAKE Audio-Hallman PORE Musta Porssi. Ponin Konemyynti, Video-Stikks
Elektro-Hadio Tieto-Porvod PYHASALMIE: Video-Taito RAAHE: Konekulma, Valo-Ura. RAUMA: Musta Porssi;. Rauman Konepiste, Rauman Lansi-Data ROVANIEME: Musia Porssi Tuomikorth SAARIJARVI: Pagvontien TV
Musta Porss: Sahkohike P Harma SAVONLINNA: Noreloo SEINAJOKE Musta Porssi SHLINJARVE: Musta Porss: SODANKYLA: Sodankylian Kauppayhtio SOMERO: Erkin TV-huolto SUONENJOKI: Viihde-glakiromnikia
Musta Porss: TOHOLAMPL: E Jyiha TURKU: Musta Porssl UUSIKAUPUNKI: Ukivisio Oy VRASA: Musta Porssi VALKEAKOSKE: Radio ja TV Elmer VBMMALA: Jarvinen & Hauhonsalo VANTAA: Konevelje!, Radio-Laht VARK
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