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TILAA HYODYLLISET

Mikro, julkaisuohjelma, kirjoitin sekd annos asiaan pa-

neutumista antavat mahdollisuuden valmistaa omia
= lehtid ja muita kirjapainotuotteita kotioloissa. i
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HP-28C-laskin on ohjelmoitava, helppokéyttéinen tie- SRR T : ; " 5

HUVIA JA HYOTYA
COMMODORE 64

Monipuclinen ja toimiva ohjelma Commodore 64:114
PELIOHJELMOINNIN

tapahtuvaan kieltenopiskeluun ja véh&n muuhunkin.
PERUSTEELLINEN KASIKIRJA

38 FLEXIDRAW
Katsoimme mitd valokynéll4 ja piirto-chjelmalla on tar-
jottavana hiirien ja graalisten kayttdjérjestelmien aika-
kaudella.

Kirjan avulla opit:

— miten teet peleille taustakuvat ja aloitusruudut

— miten ohjelmoit pelihahmot merkeilld ja spriteillé

— miten saat hahmot liikkumaan kuvaruudulla

42 ROOLIPELIT
Peliasiantuntijamme Niko Nirvi jakaa lukijoille tietonsa
— miten vieritét 64:n kuvaruutua tasaisen liikkeen
aikaansaamiseksi

tietokoneistetuista roolipeleista.
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borg hommat kotlin? Entd mitd tekee Mag Max, vii-
meinen taistelurobotti?

13 BITIT LINJOILLA Fos _ _
Luomme silméyksen tiedon hakuun maailman tieto- o m uusi tapa wm‘ Tee itse omat lehtesi, kdytd erilaisia

48 MIKRO TULEE KOULUUN
Kirja-arvostelussa ajankohtainen teos, joka késittelee
mikrojen kdyttéd erityisesti kouluympéristéssa.

72 SOFTASAKKI

ana 16 peli- ja hydtyohjelmaa WM kit Sy julkaisuohjelmisia
W ECLMIVLOTTEINEN OHJELMOINTI  Lue enemman asiasta sivuilta 8—11 ja fartu foimeen.
: Kerromme mihin kolmiulotteinen ohjelmointi perustuu - - '
115 mk (+ ldhetyskulut 18 mk) : G ja kuinka se suoritetaan tarkkuusgrafiikka-Basicilla. r
Ohjelmat saatavana myd&s levylle o pwat
tallenfttUina hintaan 69 mk! Tutustumme parempaan tapaan tehd& ohjelmia raken- . Ohjelmulisiuukset 62 mpmomssl MSX, SVI 3X8

Onko Barbarian todella Barbarian vai hoitaako Cy-
teisia lohkokaavioita kéyttden. Murtaudu  muistipankkiin  perus- [0

27 LEVYKE JA SEN SALAISUUDET 49 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET Basicilla. F
Selvitdimme miten Commodoren levyasema 1541 tietds Tarkastajat C-64:1le C-16:lle ja Vicille. YTYYK axs |
BASI CIS IA misek mikikin ohjelme levykkonils sijetess; je nitiie: By g9 LYHDISTYS C-64 » Ié%ulmuvlrlggien etsimlnansral kor- |
pahtuu uralla kahdeksantoista. Lvhidisivs. soctiing: chislnin Jybare nirtuan Kakioke.

nyksen nopeasti ja poistaa kaiken yli-
51 KALENTERI C-84

i o
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Tutustumme Atari ST:n kdyttdjrjestelm&An ja teemme SAystmalia on helppo lehdd selked A

kalenteri valitusta vuodest its
TurboSystem-levykkeen ratkaistaksemme muistiongel- - . e
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24 SISAPIIRI SPECTRAVIDEO | 5 UUTISET
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— konekielikéskyt ja niiden osoitusmuodot . Saat kiyttédsi kymmenen taydellistd | a0 BITTIPOSTI :
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Kesdn ldhestyessd loppuaan ja
iltojen hiljalleen h&mértyessd
péittyy my®s kotimikron kesé-
loma. Ndin tietysti vain siiné ta-
pauksessa, ettd on raaskinut j&t-
t44 mikroilun vdhemmadlle ja
nauttia Suomen lyhyestd kesistd
muilla tavoin. Bittinikkarien
iloksi luvassa on synkkid syys-
iltoja, jotka soveltuvat mainiosti
mikron naputteluun.

Syksy ja l&hestyvd wvuoden-
vaihde tuo my&s monien com-
modoristien mieleen kysymyk-
sen, mikd on MikroBITIN asema
C-lehden markkinoilletulon jil-
keen. Niitd commodoristeja, jot-
ka ovat jo peldnneet MikroBITIN
hylkddvdn heid&t, voimme loh-
duttaa hyvilld uutisilla. Mikro-
BITTI sdilyy kaikkien mikroilijoi-
den peruslehtend, jonka anti
my&s commodoristeille on yhté
tirked kuin t&h&nkin saakka.
C-lehden tule antaa mahdolli-
suuden kertoa Commodoresta li-
844 sen, mikd ei MikroBITIN si-
vuille mahdu. Lehti samoin kuin
koko mikrotietokoneala on jatku-
van kehityksen kohteena, ja ta-
mé kehitys tulee ndkymé&&n myés
MikroBITIN sivuilla.

PC tulee kotiin

PC-koneiden hintakehitys on ol-
lut laskusuunnassa pitkd&n, eikd
loppua ole nékyvissd. Ndiden ta-
vallista kotimikroa suorituskykyi-
sempien koneiden yleistyminen
on tuonut ne my®s MikroBITIN
sivuille. Ei ole pitk44 aikaa siit4,
kun PC-luckan koneet olivat l4-
hes yksinomaan yrityskaytéssd.
Kéyttdjdkunnan laajeneminen
tavallisiin harrastajiin tulee néi-
kymédn my&s néiden laitteiden
ohjelmistotarjonnassa. On mie-
lenkiintoista ndhd4, millaisia ko-
tikdyttédn tarkoitettuja PC-ohjel-
mia ilmaantuu markkinoille.
Muistikapasiteetti ja laitteiden
suorituskyky ei ainakaan ihan
heti aseta rajoituksia tédssd suh-
teessa.

Muut kuin PC-yhteensopivien
valmistajat eivét ole jd&neet ih-
mettelemédn, vaan kehitys on
ollut melkoista. Amigan ja Ata-
rin grafilkkkaominaisuudet anta-
vat viitteitd siitd, mihin ollaan
menossa.

Vanhan kotimikron omistajas-
ta oma laite saattaa tuntua l&hes

antiikkiselta ndiden uusien ko-

neiden rinnalla. Ennen epétoi-
voon vaipumista kannattaa muis-
taa, ettd vasta ohjelma tekee
mikrosta ké&yttékelpoisen ja pi-
tempdsn markkinoilla olleiden
mikrojen ohjelmavalikoima on
usein kunnioitusta her&ttdva.

Tee tiedoillasi rahaal

Kaikki kirjoitustaitoiset mikro-
harrastajat ovat edelleen terve-
tulleita l&hettdm&&n juttujaan
MikroBITTIIN, joten pankaapa
toimeksi. Muistakaa k&ytt44 tar-
peeksi suurta rivivdlid kirjoit-
taessanne. Jos kirjoitatte tekstu-
rilla, niin pistdkd& levyke mu-
kaan tai pitdk&4 siitd muuten hy-
vdd huolta. Saatamme viel4 tar-
vita sitd. Osoite on vanha tuttu:
MikroBITTI, PL 64. 00381 Hel-
sinki.

Erityisesti Commodore 64 on
ollut hyvin edustettuna lehdess4
ja lukijoiden l4hettdmien juttu-
jen taso on usein kansainvalistd
luokkaa. Esimerkiksi MSX, Am-
strad ja Atari ST eivédt ole yhtd
hyvin edustettuina. Veddmmekd

 Puhalin: (80) 120 5711

tdstd sen johtopddtdksen, ettd
kyseisten mikrojen omistajat ei-
vét vield luota kyllin omaan kir-
jalliseen ilmaisuunsa, uskaltaak-
seen kilpasille commodoristien
kanssa. Tietoa ja taitoa tieddm-
me heill& kyll& olevan siind mis-
sd muillakin.

Kuten usein on tullut todettua:
“"MikroBITTI on lukijoidensa
lehti.” Jos tuntuu siltd, ettd juuri
sinun mikromerkkidsi tai muuta
mikromielenkiintosi kohdetta
koskevia juttuja on lilan vahén,
niin siittd vaan rohkeasti kirjoit-
tamaan artikkelia omalla mikrol-
la omasta aiheesta. Parhaat p4a-
sevit lehteen koskivat jutut sitten
mitd tahansa mikroilijoita kiin-
nostavaa asiaa. Ja rahan tuloa
ol vol estlid.
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Amstrad aikoo tuoda kesdn aika-
na markkinoille levyasemalla va-
rustetun version Spectrum Plus
2 -kotitietokoneesta. Uuden ko-
neen nimeksi tulee todennédkéi-
sesti Spectrum Plus 3, jossa kol-
monen viittaa 3 tuuman levyke-
kokoon. Laitteisto eroaa kakkos-
mallista l&hinn& kasettiaseman
paikalle asennetun levyaseman
osalta. Siind on uusi versio
Amsdos-levykayttojédrjestelmasta.

Spectrumille ei ole aiemmin

Turbo-A

Turbo-Amiga on Amiga-sarjan
lisdlaite, joka ottaa isdntdkoneen
tdysin haltuunsa. Turboa ohjaa
aito 32-bittinen 68020-keskus-
suoritin apunaan 6888]-matema-
tilkkkaprosessori.

Perus-Amiga tuskin tuntuu ko-
vin monen mielestd tuskastutta-
van hitaalta. Ammattimaiset ma-
temaattisten ohjelmien py&ritta-
jéit saattavat kuitenkin kaivata
Amigaltaan entistd suurempaa
nopeutta.

Noin kolminkertaisella Amiga
1000:n hinnalla pdihittd4 laajen-
nettu Amiga vaikkapa VAX-11/
780:n. TA&m& ei ole mikddn va-
heksyttdvd saavutus, silld VAXia
pidetddn melko tehokkaana ja
hinnaltaan se ylittdd Turbo-
Amigan moninkertaisesti.

Nopeimmillaan Turbo on ma-
temaattisissa tehtdvissd, joissa ei
tarvita grafiilkkaa. Nopeuttaa se
toki grafiikankin kasittelyd, mut-

juuri l6ytynyt ohjelmistoa levyk-
keilld, joten ohjelmistotuki j&4
suurelta osin ohjelmatalojen ak-
tiivisuuden varaan. Aktiivisuutta
varmasti l6ytyy, koska jo useam-
man vuoden ovat ohjelmatalot
toivoneet, ettd jokin tarjolla ole-
vista levyasemista muodostuisi
viralliseksi asemaksi. Aluksi ne
kuitenkin sovittanevat kasettiver-
sioita levykkeelle, joten odotet-
tavissa on vanhojen peliklassi-
koiden uudelleen tuleminen.

miga

ta ei ldhellekdéin samassa suh-
teessa kuin puhtaasti laskennal-
lista ohjelmaa.

Turbo-Amiga sisltd4 suoritti-
mien lisdksi 512 kilotavua 32-
bittistd muistia sek& kotelon, jo-
hon edelldi mainittujen lis&ksi
mahtuu vaikkapa kovalevy ja
muutama megatavu muistia.

Varsinaiseksi markkina-alu-
eeksi Turbolle on suunniteltu
Amiga 2000:ta, johon Turbo-
kortti sopii suoraan johonkin
mikron korttipaikoista.

Turbo-Amiga on tdysin yh-
teensopiva l&hes kaikkien Ami-
gan ohjelmien kanssa. Commo-
dore on jo pitkd&n vannottanut
ohjelmistotaloja tuottamaan
68020-keskussuorittimen ymmér-
tdvé& koodia. Jotkut vanhemmis-
ta kaupallisista ohjelmista ja osa
julkisohjelmista eivét kuitenkaan
ole uuden suocrittimen kanssa
yhteensopivia.
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Atarin tammikuussa Yhdysval-
loissa esittelem& kahden mega-

tavun muistilla varustettu

: MegaST2 tullee  Suomessa

' : » myyntiin elokuun aikana. Maija

- sa out Atarin Hllhl mukm ja- Maéki-Jouppila TecnoCompute-
panilaiset Nintendo ja Sega ja rista arvioi varovaisesti hinnan
5 mmmm asettuvan noin 10000 markan
telin Intellivision. ' tienoille. Samoihin aikoihin saa-

Amstrad yrittd4 j&lleen kerran
saada jalansijaa Yhdysvaltojen
markkinoilta. Nyt valtauksen te-
rdvimmén kérjen muodostaa uu-

si PC, joka sisdltda kirjoitinta lu-

kuunottamatta kaiken mité taval-

linen PC:n kéyttdja tarvitsee.
Uusi PC1640 esiteltiin Yhdys-

Atarm MegaST2 ja PC

puva PC hinnoitellaan alle 6000
markan. Atarin laserkirjoitin eh-
tinee Suomen markkinoille mys-
hemmin syksyll4.

MegaST2:ta tullaan l&hinna
kauppaamaan toimistothin sen
suuren kapasiteetin ja kotiko-
neeksi korkeahkon hinnan vuok-
si. Samalla kuitenkin MegaST2
syrjdyttdd 1040 ST:n, jonka val-
mistus on lopetettu.

Pienintd, yhden megatavun
muistilla varustettua MegaST | :t4

valloissa Atlantan Comdex-mes-
suilla, Fanaatikkojen harmiksi
tAmé uutuus ei sisédltdnyt tehok-
kaampaa 80286-prosessoria,
vaan se pohjautuu edelleen
8086-suorittimeen.

Kuten nimikin jo kertoo on
muistia nostettu edeltdjin 512 ki-
lotavusta MS-DOS-kéyttdjdrjes-
telmén rajoittamaan 640 kilota-
vuun. Merkittdvimpi muutos on
tapahtunut néyténohjaimessa.
PC1640:n grafiikkakortti pystyy
ohjaamaan mustavalkoista Her-
cules- ja vérillistd CGA- tai
EGA-néyttsd., Grafiikkakortin
Amstrad on sijoittanut suoraan
emolevylle, jonka ansiosta se ei
vie ainoatakaan kolmesta laajen-
nuskorttipaikasta.

Amstrad kdyttdd ndytSnohjai-
mestaan nimitystd MIGA (Multi-
functional Internal Graphics
Adaptor). EGA antaa kéayttéén
640 x 350 pistettd 16 vérilld ja
CGA 320x 200 pistettd neljdlla
vérilld. Edeltdjastddn poiketen

el koskaan otettu tuotantoonp
koska MegaST-sarjaa pyritdin
myymé&dn yhdessd Atarin laser
kirjoittimen kanssa. Atarin halps
laserkirjoitin kaytt44 ST:n muis
tia omiin ohjauksiinsa ja merkis
téihinsd. Silld on saatu sen hints
alas. Muistia se kuluttaa pé&ko
neesta yhden megatavun ver
ran, jolloin MegaST]1 olisi pysty:
nyt ainoastaan ohjaamaan lase
ria. Muille ohjelmille ei olisi j&A-
nyt tilaa.

voi MIGAn kytked pois, mikall
haluaa suurempaa erottelukykyéd
kuin mihin kiinted grafiikkakortti
antaa myd&ten.

Monitori- ja levyasemavaih-
toehtoja on tarjolla kumpiakin
kolme. Ylldttden halvimmalla
pldsee, jos oftaa vérillisen
CGA-monitorin, mustavalkoi-
nen EGA- ja  Hercules
yhteensopiva monitori on erotte-
lukyvystd ja vaalealla pohjalla}
ndkyvistd mustista kirjaimista
johtuen hieman kalliimpi. Kal-
lein on luonnollisesti vérillinen
EGA-ndytté, Massamuistiksi vol
valita yhden 5% tuuman levya-
seman, toisen samanlainen tai
20 megatavun kovalevyn.

Muilta ominaisuuksiltaan, va-
rustelultaan ja ohjelmistopaketil-
taan PC1640 vastaa PC15]12:ta.
Pikkuhienoutena laitteesta tosin
|6ytyy liitdntd valokynélle. Uu-
tuus tulee Euroopan markkinoil-
le vasta ensi vuonna.
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IBM PS/2-sarja — uusi markkinavaltias?

IBM:n maailmanmarkkincita hal-
linneen henkildkohtaisen tieto-
konesarjan seuraajaa on odotel-
tu jo pitkdan. IBM toi uuden tuo-
tesarjansa markkinoille strategi-
sesti kypsdlld hetkelld: Apple ni-
mittdin julkisti tuoreen lippulai-
vansa Macintosh II:n vain pari
viikkkoa ennen IBM:n julkistusta.

Personal System/2 eli Henki-
l6kohtainen Jarjestelmd/2 on
osoittautunut hienoiseksi petty-
mykseksi. Suuren valloittajan
seuraaja ei edusta kovinkaan
hdikdisevdd sukupolvenvaihdos-
ta henkilékohtaisten tietokonei-
den luckassa.

PS/2:n tarjoamat ominaisuu-
det eivadt varsinaisesti ole mitdan
uutuuksia. Muiden valmistajien
mikroissa on vastaavia ominai-
suuksia esiintynyt aiemminkin.
Yhteistd sarjan kaikille malleille
on 3,5 tuuman levyaseman kéyt-
16, grafiikan kayttémahdollisuus
jo perusversiossa sekd ROMilla
sijaitseva assemblercohjelma.

lloisia IBM:n uudesta linjasta
ovat ainakin 3,5 tuuman levyk-
keiden valmistajat, sillda IBM:n
hylattyd 5,25 tuuman levykkeet

BITTI 8/87

seuraavat loputkin mikrovalmis-
tajat mukana.

Uusissa malleissa on kovalevyt
sisddnrakennettuina. Kovalevy
jen tallennuskapasiteetit vaihte-
levat 20 megatavusta mikroper-
heen kuninkaan mahtavaan 230
megatavuun,

Grafiikkaan on saatu huomat-
tava parannus, silla lisdlaitteena
hankittavalla 8514-sovittimella
pystyvét sarjan kolme suurinta
jdsentd kdyttdméadn 1024 x 768

pisteen tarkkuutta. Vdrejadkin on
kdyttssd kunnioitettavat 256
kappaletta 262144:std mahdol-
lisesta.

PS/2 koostuu neljdstd erilai-
sesta mallista. Ndistd pienin,
malli 30 pyrkii korvaamaan van
han PC:n. S5itd pyérittdd 16-bit
tinen B808B6-keskussuoritin noin
kaksi ja puoli kertaa vilkkaam
min kuin vanhaa PC:td. Muisti-
avaruutta malli 30:s84 on 640
kilotavua.

CANON YLLATTAA!

titkan opiskelijan kulutustava-
raa. Ominaisuuksia on jo huo-
mattavasti enemmén kuin koulu-

laislaskimissa. Néaytén kapasi-
teetti on kasvanut kahdeksasta
kymmeneen, laskentatarkkuus
lisi&ntynyt ja funktioiden méaaré
noussut 73:een. Tietokoneiden
kanssa puuhailevaa ilahduttaa
erityisesti lukujérjestelmdmuun-
nokset ja mahdollisuus laskea

vaikkapa binaariluvuilla tai hek-
sadesimaaleilla. Muisteja on
koululaismallien tapaan vain yk-
si ja sen kayttékin on melko ra-
joittunutta. Ainoa toiminto muis-
tiin on yhteenlasku.
Ammattilaissarjan laskimet to-
dellakin tyydyttdvdt matemaat-
tisten pulmien kanssa painiske-
levan henkilén ékilliset laskenta-
tarpeet. Mitddn mahdottomia ei

Mallit 50 ja 60 perustuvat
B0286-keskussuorittimeen, ja
malli 80 uuteen B80386-suoritti-
meen. Mallit 50 ja 60 ovat itse
asiassa samoja mikroja, eroa
loytyy ldhinnd muistin laajuu-
desta, jota wvoi suuremmassa
mallissa olla jopa |5 megata-
vuun saakka. Kellotaajuuksissa-
kin léytyy eroa, silld malli 80:n
keskussuoritin pystyy pyériméaén
komealla 20 MHz:n taajuudella.

Mikro ei kelpaa mihinkdén il-
man hyvédd ohjelmistoa. Yhteen-
sopivuus vanhaan PC-mikroon
on pyritty sdilyttdmédn mahdol-
lisimman tarkkaan. Ohjelmisto,
joka kadyttda kayttéjdrjestelmén
alemman tason eli BIOSin jar-
jestelméarutiineja niiden normaa-
leista osoitteista toimil uusissa-
kin laitteissa. Kaytt6jdrjestelmén
kanssa pelleilevdat sovellukset
sen sijaan voivat heittdd turhat
yhteensopivuusajatukset tuulten
vietdviksi.

Kédyttojdrjestelmadksi sarjaan
on kaksi vaihtoehtoa: DOS 3.3
tai vuoden lopulla valmistuva
0S/2. Todellista vaihtoehtoa ei
tdlld hetkelld siis ole.

laskimella tietenkddn pysty teke-
méén. Mahdottomuuksiin tarvi-
taan isompi tietokone. Funktioita
ammattilaislaskimissa on jo yli
140 ja muistejakin kymmenen.
Muistitoiminnot ovat kehittyneet.
Laskimilla voi muun muassa ker-

toa, jakaa ja korottaa potenssiin

suoraan muistiin. Hienoja omi-
naisuuksia ovat kompleksiluku-
jen kdyttd ja normaalijakauman
hyédyntdminen.  Ammattilais-
malleissa on myds mahdollista
tieteellisten vakioiden ja metri-
muunnosten kaytts.

Canon toivoo koululaisten
ihastuvan laskinten muotoiluun
ja ulkondkéén. Ominaisuuksia
laskimista kylld 16ytyy kunhan
vain onnistuu valitsemaan sopi-
van mallin. Koulukdyttéén las-
kinta hankkivan ei kuitenkaan
kannata imarrella itseddn kuvit-
telemalla ammattilaismallin ole-
van tarpeen. Pienemmat laski-
met riittdvdt aivan varmasti,
koululaismallillakin laskee Iu-
kion pitkdn matematitkan lapi
vaivatta.




NOUTIKIRIAPAING

®® Juuri kun kaikki
luulivat, ettd nyky-
mikroilla toteutettavis-
sa olevat tietokoneen
kéyttétavat on jo kek-
sitty, sai joku jossakin
ajatuksen latoa nor-
maalin tekstitiedoston
grafiikkamuistiin ja
heitté& pari kuvaa pe-
rdén. Tuloksena on
kotikirjapaino-
ohjelmien tulva, joka
lainehtii markkinoiden
laidasta laitaan —
PC:sté aina Commo-
dore 64:één asti.

elmat ovat
hﬂhﬁt Suu'mun siind ma4-
r_ln vauhdikkaasti, ettd kielitoi-
milb ei oikein ole pysynyt pe-
rdssd. Siispd rakas lapsi on saa-
mmma& Jotkut puhuvat
-anqlauuhm!tnm delktop puh
lishing -ohjelmista, toiset
'mmﬁmmﬁd&"
ja loput
‘pelkistd julkaisuohjelmista siina
missd mh-onrm kotikirjapai-
‘nosta.

JYRKI ]. ]. KASVI

e Kirjankustan

Kuka miké hé?

Kotikirjapaino on hieno sana sii-
nd missd julkaisuohjelmakin,
mutta mitd se oikein loppujen lo-
puksi tarkoittaa. T4h&n asti A4-
saasteen on saanut helposti jaet-
tua kirjoituskoneella tai kirjoitti-
mella tulostettuihin ja toisaalta
painossa painettuthin saunansy-
tykkeisiin. Erona on ollut ldhin-
né se, ettd kasipelilld kirjoitettu
teksti on normaalisti koostunut
yhdestd tekstityypistd ilman ku-

t aksi?

8l kuvien ymppddminen ja piir-
liminen jutun piristykseksi on
helppoa, grafiikkamuistissa kun

Grafiikkamuistiin ~ ladottava
teksti voidaan kirjoittaa ohjel-
omien tekstinkésittelytoi-
mintojen (eiv&t aina parhaat
mahdolliset) avulla, mutta yleen-
84 my6s varsinaisilla tekstinkésit-
telyohjelmilla tehdyt tekstitie-
dostot kelpaavat.

vitusta, mutta painon tuotos on
voinut sisiltdd kuvia siind missd
erilaisia ja erilevyisid kirjai-
miakin.

Homman juju on se, ettd kun
keskiverto teksturiohjelma késit-
telee tekstid ASCII-koodien jo-
nona, kotikirjapaino-ohjelma la-
too samaisen ASCII-tiedoston
grafilkkamuistiin piste pisteelts.
Teoriassa tilanne on sama kuin
valoladontakoneessa, joskin kir-
jaimet ovat pakostakin karkeam-
pia. Eri kirjaimistojen muoto jae-
taan erikseen levykkeelts. Lisdk-
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®ENo tulihan

se sieltd. Vaikka ST tarkkoine

valkomustanéiyttiineen, izoine muisteineen ja

kuudentoizsta

nendi korvaan,
tarjonnan puolella

itin keskusyksikdlle antamine |
viiinttiineen soveltuu julkaizutoimintaan kuin
se On
pahasti
tilanne alkaa kuitenkin olla hanskassa silld
Fleet 8Street FPublisher tuo kotikirjapainon
ilot(?) myds ST-viden ulottuville.
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Fihdoinkin Afari BT
Julkarsuofelman.

Jos {t:nku vield Fleet
Streettiin tutustuttuaan
pitad 8T:t4 pelkkana
elikoneena, niin oma-
an on hapeanss. Ohjel-
man sullominen pelk-
kain puoleen megaan ja
peruskokoonpanon yksi
ksipuolinen levyasema
osin halritsevat, mutta
kaiken kaikkiaan ohjel-
ma tarjoaa todella mie-
lenkiintoisia mahdol-
lisuuksia.

Suhteita

Ensinnd lehdentekoon
perehtynytta mikroilijaa

Elstha silmaan Flaet
treetin tapa latoa teksti
sivulle. Tulos on Kkau-

niisti suhteutettua eli
alstoja tasattaessa yli-
Eﬂdma hukataan merk-
lan, eika suinkaan sano-
jen, valiin. Samaten Kur-
siivikirjaimet menevat
oheisen kuvatskstin ta-
paan lomittain.

Toisaalta ohjelmassa on
niin Fulstnjun kuin ku-
vienkin maéarittely toteu-
tettu varsin tyylikkaasti.
Aluksi sivulle piirretdén
mallipalstat, joiden avul-
la varsinainen sivu kuvi-
neen ja tekstilohkoineen
suunnitellaan. Kaikkea
voidaan myds muuttaa

on saapuafl wverfassensa

missd vaiheessa lehden-
tekoa tahansa.

Teksturinkorvikeko?

Plenet tekstit, kuten
tama sivu, voidaan
kirjoittaa ohjelman
omien tekstinkasittely-
toimintojen avulla. Isom-
mat tekstikokonaisuudet
kannattaa Kulitenkin
Kirjoittaa jollakin var-
sinaisella teksturilla ja
siirtdad sitten Fleet
Streetille, silla varmaan
ldhinnd juuri muistin
sddstamiseksi ovat ohjel-
man tekstinkasitte-
lyominaisuudet varsin
puutteelliset.

Hyv#&nd puolena on vas-

taavasti se, ettd teksteja
voidaan falnstaa edel-
leen, valkka ne on
sijoitettu jo palstoille.
Parhaassa tapauksessa
koko luamisti,l n kohtee-
na oleva artikkelli voi-
daan Kkirjoittaa suoraan
palstalle.

Hyviit mutta vHIttE-
méttomait

Allakirfnittanut yritti
ensi alkuun perehtya
ohjelmaan kotimikroi-
lijoille orinaisella MuTu
(musta tuntuu) |

Fleet Street Publisher

Jyrki J. J. Kasvl

-menetelmiélla. Fleet
Strest osoittautui kui-
tenkin siind maarin
monipuoliseksi ohjel-
maksi, etta lopulta oli
pakko harnuta kaytto-
ohje pieneen Karvaiseen
kénnyynsa.

Kaikeksi onneksi oh jeet
osoittautuivat haljusta
ulkonédstésn huolimatta
vallan erinomaisiksi. Eri
tasoisille ohjelman kayt-
tdjille loytyy omat oh-
eensa aina ohjekirjan
ukemisen parusteista
kir japainotekniikan yk-
sityiskohtiin astl.

Laajennuksia tulossa

Ohjelmassa yllattaa se,
ettd sen mukana el
toimiteta kuin kuusi er
merkistba. Olettaa sopii,
ettd lisdd on tulossa eri
hintaan. Puolustukseksi
on sanottava, ettad kysei-
sid merkistbja voidaan
kaytitdd mukavan mone-
na eri vaanndksensi,
oskin varjostus ja
ehystys puuttuvat.

Kuvakirjasto sen sijaan
on laaja, sisialtaen
muiden muassa kuvia
niin nuorista naisista
kuin miehistékin.

Error -33

Ohjelman pahin puute
lienee siinad, etta sen
virheilmoitukset ovat
Earhaassa tapauksessa
améaaviad. Esimerkiksi
Oheisen viliotsikon
kuvaama kurnmajainen
ilmestyy naytOlle, kun
levyasemnassa on VAaara
levy. Tosin siind on
lisaméadreend ‘Cannot
open file’, mutta paljon-
kos siita on keskiverto-
ka ttajallu apua (tosin
eh paljon enemmén
kuin ilmoituksesta Guru
meditation ...). @
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met (1, J, t,...) vievat vain vA- lekemiseen larkoiletlu seksi kelvollinen julkaisuohjelma tun- kuin sivut modeemin kautta lase-
hén tilaa ia: m:n kaltaiset Jrks- ohjelma Atari ST:lle. ;?tﬂgﬂ X Mrrjkolnltaa u% £ gu lahinna utopialta. Vaan uskot- :3;1 ja sitten kiivasta odotusta
REk i ety e st Taoat. X et Kirioitustyylit: eperi¥y suurimman o va se on kun sen itse ndkee. uukun Séressd.
N Bk aithee rekina; il e AT Alrj YYiIt: | - Kotikirjapaino-ohjelman avul-
médrdiset vililysnnit sijoitetaan Publishing Partnr | AKARENQ 12pistattd C-64 on mielletty ldhinna | kerrallaan. Tama puoli si- | tutustua ohjelmalevykkeella I: IMI taun] : Yieensd ainoastaan
sanojen sis&&n merkkien valille mahdolistaa tekstin kirjoitta- Vah pelikoneeksi, mita nyt | vua wvastaa neljada tark- | oleviin esimerkkeihin daar 8, Jolia witen Sopiol:
eikd suinkaan pelkistisn sano- gﬁn%m gﬁ‘fgg‘ﬂ-ﬂaﬁ' Ta Ivenne“u - nlmuutuisﬁa tekstinkasit- | kuusgrafiikkaruudullista. ' i mwﬂk
jen valiin, Ohjelman suoritusky- A g uplaviivaus pl S ortistointia on | Valmis sivunpuolikas tal- | Scanntronicin keskiverto matriisikirjof v
vystéd kertoo paljon myés se, jos n‘ulslaﬂ .mﬂmgﬁ,&p, /i ﬁtuuﬁ ﬁarrastettu ocann- | lennetaan kuvana. Tulostus | ohjelmaperhe tin kulut-
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: .ensimmadinen mikroprosesso-
'.-'., 7"' rlpahjamen kotikone tuli mark-
" kinoille 19747 Kyseessi oli Scelbi
Computer
Scelbi-8H. Keskusyksikktné toi-

version ldhtdhinta oli 440 tuon
ajan taalaa, joskin muisti, pééte-
liitdntd (laite ei sisdltdnyt ndyttoad
tai ndppadimistdd), pddte, kasetti-
nauhuriliitdntd, perusohjelmisto,
muisti jne.
hinnan aivan eri lukemiin.
tetta myytiin eri versioina noin
200
ja puolet valmiina.
kirjat, joissa oli Scelbin chjelma-
listauksia ylsivdt tuhansien kap-
paleiden myyntilukuihin.

o1l istdmien 2 T
~skonechieln ol i'n keski-iké Timtkﬁ ﬂ'tt&
or ﬂ W Ohjelmointi- ..Applen nosti muiden kotimik-
ku‘lhiliin 8000 m1estyo roilun pioneerien yldpuolelle

mies, jonka sukujuuret ulottuvat
Suomeen? Mike Markkula -nimi-
nen 34-vuotiaana eldkkeelle ve-
tdytynyt menestynyt talousmies
nimittdin ihastui Wozniakin lait-
teeseen siind maarin, etta inves-
toi yli 90000 taalaa poikien pro-
jektiin ja asettui samalla hoitele-
maan putiikin  talouspuolta.
Farkkuihin ja t-paitoihin sonnus-
tautuneet pitkdtukkaiset tietoko-
neharrastajat kun eivédt jostakin
syystd kummemmin heréttdneet
pankki- ja liilkemiehissd luotta-
musta.

Consulting Inc:n

Intelin 8008. Rakennussarja-

nostivat todellisen
Lai- | Tiesitkd ettd...

..ensimméinen miljoonan kap-
paleen painokseen yltdnyt tieto-
konekirja oli David H. Ahlin Ba-
sic Computer Games? Maagi-
nen raja rikkoutui vuonna 1979.

- puolet rakennussarjoina
Sen sijaan

Mike Markkula

Tiesitkd ettd...

..ensimmdinen varsinainen oh-
jelmointikieli eldd edelleen ja
voi vield perdti hyvin? Mate-
maattisten ongelmien ratkaisus-
sa edelleenkin kédytetty Fortran
nimittdin syntyi IBM:ll& vuonna
1957 vastauksena pelkédstddn as-
semblerilla tehdyn ohjelmoinnin
jatkuvasti nousseisiin kustannuk

slin,

Tiesitkd ettd...

..itseddn maailman ensimméai
seksi mikrovalmistajaksi kutsus
nut MITS mainosti hyvittdvénsg
asiakkaidensa vanhoista Sceb
beistd kdyvdn hinnan, kun
vaihtaisivat ne Altair 8800:iin#
Altair oli ensimmaéainen markki
noilla menestynyt kotitietokones
Keskusyksikkénd oli 8080
RAM-muistia neljdnneskilo
(256 tavual) verran. ROM:
muistia ei ollut laisinkaan. Kellgs
taajuus oli 2 MHz ja locotan etuf
paneelissa komeili 25 kontrol
kytkintd ja 36 vempaimen tilasta
kertovaa ledid. Ndiden avulla oll
jokaisen kéyttokerran alussa
napsuteltava sisddn latausohjeld

a (kaikki konekielen sanan bl
tit sisddn vipuja vaantdmalla ja
kuittaus vield yhdestd vivusta, j
sitten seuraava sana). TAmén
jdlkeen saattol ladata Basicin,
jos omisti moisen ja kdyttssd oll
tarpeeksi lisimuistia. Reikédnau-
halta sen lataus kesti noin 40 mis
nuuttia, Nappdimistostd tai ndy-
téstd oli Altairinkin yhteydessd
turha haaveilla. Niinpd muisteis
neen ja Basiceineen hinnaksi los
pulta muodostui pyoreat 1900
dollaria (itse kone maksoi raken:
nussarjana 429 dollaria ja koot-'B
tuna ja testattuna 621 dollaria).

Neliva

rikirjoitin ja -piirturi

COMX PL-80

% Varustettuna rinnakkaisliitdnnalla ja
skandinaavisin merkein.

* Laite on tarkoitettu kaytettavaksi lahes joka
ymparistossa, kuten IBM PC/XT/AT ja
yhteensopivat, APPLE, Commodor 64/128.

% PL-80 avulla voit hyodyntaa useimmat suosi-
tuimmat valmisohjelmat kuten esim.

Lotus 1—2-3, Autocad, Supercalc jne.

* Voit laatia myos omia ohjelmia teksti- ja
piirtokomennoilla.

* Voit my0s piirtaa ja kirjoittaa kalvoille.

% Vakioversiossa 4 eri tekstityyppia.

TEKNISET TIEDOT: KIRJOITIN:

Piirtoalue: 192 X 130 mm Merkit: 80 kpl/rivi

Paperin koko: max. 215.9 X 279.4 mm 40 kpl/rivi
rulla 214 mm, 5 cm diam. Nopeus 10 merkkia

* m
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Piirtonopeus: 92 mm/sek. Merkkien koko: 2.4 X 2.4 mm (normaali)
Resoluutio: 0.2 mm 4.8 X 4.8 mm (isot)
Liitanta: Centronics Rivivali: 4.4 mm tai valittavissa
Mitat: 320 X 234 X 56 mm

Maahantuonti: ARACON OY

I‘ﬂr

Uudenmaankatu 29 B
00120 HELSINKI
puh. 90-602 625

Lisatistoja MikroBITIN palveliu-
kortilla. Rengosto numero 13
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kautta.

dotontako? Ei suinkaan,

pamvmm talld  vuosikymme-
nelld yhd kasvavassa méadréssd

. mahdollista. EasyNet-jérjestelmd
- avaa uusia mahdollisuuksia. Jér-
 Jestelmédn kuuluu vajaa 900 tie-
~ tokantaa

julkaisutoiminnan ja

mmdu.ﬁtumw:m

hﬁmhﬁnqm

in idea perustuu tiedon

pnlulujun keskittdmisen tuo-
an yksinkertaisu

uteen. Ei tar-
kymmﬂnumamlaw

anoja, vaan yhdelld

kﬁikkﬂn EasyNetin tieto-

Euﬂ"lﬂﬁjaim?hdytvalhh-
a. Yhteyden sinne saa vaikkapa

Videotex-verkon tai Data-

Yhteydenoton j4l-
n EasyNet kysyy haluatko
telmén valitsevan sinulle
annan vai haluatko valita

J . Vaihtoehto, jossa Hh'lu-

HELPPOA TIEDONHAKUA

el endd

mmmm

piilottele
viitan kéitksisté I6ytyykin

wmpmﬁum

itdén ja

mmmm
Tyén tuloksena luimme eréién yhdysvaltalai-
sen mikroalan lehden ensi viikon numeron.

Saman soiton aikana imuroimme maailman

swﬂmpﬂnhmmmm

'GEOS-tiedon.

Wunjanmk
kuudestaan huolimatta kysely-

holat eivit ole hrmauu
| dlykk&&mpis. Hakusanojen mé4- |

mmmmwu
Giﬂs-mhuttltnﬂm
hakuammunnan lisdksi erdastd

| -ﬁmmm.mm"

hwﬁhﬂkutuyht!ri-

vid l6ydettyd tietoa.” Noin 15 se-
kunnin kuluttua j&rjestelméd kat-
kaisi yhteyden tietopankkiin ja
ilmoitti 16ytdneensd 223 haun
vaatimukset tayttdnyttd viitettd.
Niistd se ndyttdisi 10 uusinta.
Ensimmédisen Geos-tekstin oli
New York Timesista ja kertoi

' kertamaksu.
Vaikkei EasyNet kerjuulla kay-
ville sovikaan, heréttds se mo-
nessa lﬁ]’m vastustamattoman

| halun pé&éstd jérjestelmalla leik-
‘kimddn.

EasyNetistd voi tiedustella li-
sd4 Sanoma Osakeyhtién Star-
telistd puh. (90) 1224881/Online-
myynti.
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Commodore 128 on maailman suosituin henkilokohtai-
nen tietokone. Sen suosioon on useita syiti:

® kolme toimintatilaa ® 128 KTavua RAM (laajennetta-
vissa 512 KTavuun) ® Basic 7,0 ® 8580 musiikkipiiri ® 16

varia — ynna muuta

c: commodore

Ll P,

b | ,EFM
o e

- e : HI#M"F"._;F\’F ; 5

e

MUSTA PORSSI

SIELLA ON TIETOA
KAUTTA MAAN

LisStietoja MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rengosk Dumero 72

AKI KORHONEN

Laskin
joka
|ahtoon

HewlettaPackard on maail-
mankuulu tietokonealan
yrittdjd, joka aina silloin t&lléin
julkaisee uuden sarjan erikois-
kdyttoon tarkoitettuja taskulaski-
mia. Tdnd vuonna vuorossa oli
muun muassa HP-28C. Se on
ohjelmoitava, isohkoon taskuun
mahtuva taskulaskin. Laitteessa
on numero-, aakkos- ja funktio-
ndppédimistd. Se on kiinni taitet-
tava, eli ndppdimisté ja kuva-
ruutu eivét vioitu ja likaannu
laskimen ollessa poissa kdytosta.
Tyylikk&4n nédkéinen HP-28C ei
ole, mutta Hewlett-Packard ei
tunnetusti tee kompromisseja
toiminnallisuuden ja tyylin vé-
11114,

HP-28C:n laskentatarkkuus on
parempaakin parempi, 12 nu-
meroa sekd tarvittaessa ekspo-
nentti v&lilld —499 ja + 499,
Muistia on 1700 tavua. Se voi
kuulostaa v&h&ltd, mutta sen
tdyttdminen on erittdin ty¢ldsta.

HP-28C:ssa on useita satoja
toimintoja, tarkkaa lukumé&&drda
ei ohjekirjoissa mainita. Laski-
mesta 18ytyy funktiot (sinit, cosi-
nit jne.), ohjelman toimintaan
vaikuttavat késkyt (IF THEN
ELSE. . .) ja useita muita katevis
toimintoja, joita ei mistddn toi-
sesta laitteesta léydd kerralla.

Kuvaruutuna on LCD-néytts,
jossa on nelj8 23-merkkistd rivis.
Ruudulla n#dkyvét pinon neljd
alimmaista arvoa. Ké&ytettdessd
funktiondppdimié ja syttettdessa
komentorivid rullaavat pinon tie-
dot kuitenkin pois ndkyvistd, jol-
lei niille 16ydy tilaa.

Toimintoja joka ldhtéén

HP-28C osaa tehdd paljon,
enemman kuin mité tdssd jutussa

BITTI 8/87

v A

f k

@@ Jokaisella bittinikkarilla on jonkinlainen
mielikuva ihannelaskimesta. Sen tulisi olla
ohjelmoitava, siséltéé kaikki funktiot, kaikki
yksikét, binaari-, oktaali-, desimaali- ja
heksalukujérjestelmét, loogiset toiminnot,

grafiikkaa ja paljon paljon muuta.
Unelman toteutti Hewlett-Packard uudella

HP-28C-laskimellaan.

voi mainita. Alkupaloina sulat-
taa HP-28C vaikkapa derivaatta-
laskentaa ja d&rettémid sekd 44-
rellisid§ integraaleja. Eritt&in
kiinnostava toiminto on symboli-
nen laskenta, jota ei missdén
muussa laskimessa ole. Kun
alemmin laskentaongelmaa jou-
duttiin ensin muotoilemaan pa-
perilla, voidaan t&t4 prosessia
nyt nopeuttaa laskimen avulla.
HP-28C:lle sydtetddn ongelma
symbolein ja ratkaistaan se laski-
men avustuksella. Laskin osaa
ratkaista yhtdlén vaikkapa jon-
kin muuttujan suhteen. Muuttu-
jat voivat olla reaalilukuja, vek-
toreita, matriiseja tai kompleksi-
lukuja. Kun funktio on kunnos-
sa, voidaan sen kulkua tarkastel-
la graafisesti kuvaruudulla tai
kirjoittimella.

Paljon yksikéitd tarvitsevalle
l6ytyy HP-28C:std 120 valmista
yksikkéd. Nadiden vélinen muun-
nos onnistuu yksinkertaisesti yk-
sikébn lyhenteitd kayttdmalla.
HP-28C on suhteellisen &lykas,
esimerkiksi muutos grammoista
gigagrammoihin onnistuu, vaik-
ka giga-etuliitettd ei erikseen ole
merkitty yksikéksi. Yksikoitd on
monenlaisia, esimerkiksi joulet,
pascalit, newtonit, kalorit, faren-
heitit, parsecit, AU:t jne. Jollei-
vét olemassa olevat yksikot riit4,
'voidaan maédritelld uusia yksi-
koita.

Ohjelmoijat osaavat varmasti
arvostaa HP-28C:n binaari-, ok-
taali-, desimaali- ja heksadesi-
maalilukujérjestelmi4.

Helppokdyttdinen

Vaikka aloitteleva kdyttdjd jou-
tuu aluksi kahlaamaan funktio-
yksikkd-toiminto-viidakossa, on
HP-28C:ss4 monia ensi askeleita
helpottavia piirteitd. Lahes kaik-
ki toiminnot saadaan esille funk-
tiondppdimin tai suoraan nép-
pdimistéltd, Funktiondppdimié
on kuusi kappaletta ja niiden si-
sdllét ndkyvat kuvaruudun alim-
malla rivilla. Funktiondppéimien
sisdlté méadrdytyy kédytéssd ole-
van funktiondppdinsivun mu-
kaan. Sivuja on useita ja ne on
jaoteltu kéyttGalueiden mukaan,
laitteessa on mm. logaritmi-, tri-
gonometria-, algebravalikot jne.
Hewlett-Packard on esitellyt
HP-28C:ssd ensimmaéisen kerran
miesmuistiin k&énteisen puola-
laisen logiikan rinnalle myés ta-
vallisen logiikan kayttémahdolli-
suuden. T&mé& on merkittdvé pa-
rannus, silld aiemmilla HP:n las-
kimilla laskettiin "1 + 1" ndpytte-
lemélla "1 ENTER 1 +“. Nyt voi-
daan népytelld "'l + 1" (heitto-
merkki ilmaisee rivin olevan ta-
vallisella logiikalla kirjoitettu).
Pitk&t komentorivit eivét ole
HP-28C:ss& harvinaisia, joten

komentorivid4 on mahdollista
editoida kursori-, INS- ja DEL-
ndppdimien avulla samaan ta-
paa kuin monissa kotimikroissa.
Jos huomaa tehneensd virheen
nédpyttelyssd vasta enter-ndppéi-
men painamisen jdlkeen, voi ot-
taa esille jonkin neljdstd viimei-
simméstd komentorivistd tai edi-
toida pinon alimmaisena olevia
tietoja. Viimeisin komento saa-
daan kédadnteiseksi UNDO-toi-
minnolla, joka palauttaa tilan-
teen siksi, mik4 se oli ennen vii-
meisintd toimintoa. Jos pinosta
sattuu hukkumaan tietoja, saa-
daan viimeisimmdksi poistettu
takaisin LAST-toiminnolla.
Huonomuistiselle ké&yttdjalle

on HP-28C:ssé mukana yksikko-
ja toimintoluettelo.

Tyyris laite

Hewlett-Packard ei koskaan ole
tehnyt laskimiaan tyhjétaskuille.
HP-28C maksaa saman kuin kes-
kiverto kotitietokone, nimittdin
1770 markkaa. Se on pitkd pen-
ni, mutta monille laite on hintan-
sa védrtti. Fyysisesti HP-28C
kestdnee kevyesti vuosikymme-
nen kdytén, patterit joutuu kui-
tenkin vaihtamaan 6—12 kuu-
kauden viélein.

Kovan hinnan takia on tark-
kaan harkittava, onko HP-28C:lle
kayttod. Tavallisen laskimen saa
nimittdin jo kymmenesosalla
28C:n hinnasta. HP-28C on mo-
nitoimilaskin ammattilaiselle,
opiskelijalle ja jossain méérin
myos lukiolaiselle. Peruskoulus-
sa tdlle laitteelle ei l6ydy
kayttoa.

HP-28C:t& myyd&dn kautta
maan kaikissa hyvin varustetuis-
sa, laskimia myyvissd liikkeiss4.

O
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PAIK RCIIZE N

SELLAISTA LOHI-

KAARMEEN TAPPO-

OHJELMAA ...

AH . TEKISIT

SINAKIN JOSKUS
HYOTYOHJELMIA.

TRIOSOFT
SUOMESSA
SUURIN

JATKAA HULLUJA HINTOJAAN
MUITA ElI KANNATA OTTAA LUKUUN
OSA OHJELMISTA MEILTA JO TUOREENA

EHDOTUKSEMME TULEVAKSI TOP TWENTY'KSI

MIKSI TRIOSOFTISTA?

« TRIOSOFTIN PELIT OVAT UUSIA, EIKA MITAAN POISTOMYYNNIN PINON

POHJIMMAISIA

« VERTAA EDULLISUUTTA — TRIOSOFT ON YKKONEN
« MITA ME EMME TIEDA TIETOKONEPELEISTA — SITA El TARVITSE TIETAA
« YHTEYDET KAUTTA MAAILMAN — MONET PELIT OVAT MEILLA ENNEN KUIN

OLET NIISTA KUULLUTKAAN
« VARASTOSTA OHJELMAT LAHTEVAT HETI

« EMME VIITSINEET TAYTTAA TATA ILMOITUSTA KASIVARREN PITUISELLA
LUETTELOLLA — ON MEILLA PELEJA KUITENKIN

AIOTKO HANKKIA AMIGAN?

Meiltd 16ytyy: AMIGA 500
Lisamuisti 512 K 980,—
A1081 Monitori

OVH MUUTEN

PAKETTINA TAlI ERIKSEEN

TUTUSTUMISTARJOUS:

PL 14 33521 TAMPERE

Jos et koskaan ole ollut Triosoftin asiakas (missd olet piileskellyt?), ilmoita meille salasana ENSIKERTALAINEN ja saat
KAKSI 120 mk ovh-hintaista pelid yhden hinnalla — siis 120 mk:lla. Tarjous koskee C64:n, Spectrumin, MSX:n ja

4200,—

2400,—

?5801_
9235,—

o —
ot ol o ot et ot ol o

13,
4.
15.
16.
17.
18. i
20. PENGUIN ADVENTURE (modull) ................c....
Naiden lisaksi meilld on tietysti 13584 numerossa esitellyl, nykyisen Top Twentyn pelit — ja muutama sata
myds kdsittimaton larjouslistamme mm. pell + joystick 60/100—11!
E SENTINEL, SLAP FIGHT, HOWARD THE DUCK ja muitakin,

muitakin
AVENGER,

Amstradin pelikasetteja 30. 9. 1967 asti.

Tdssa vaiheessa pitdisi tietdd, ettd Triosoftin OHJELMAKERHON jdsenyys merkitsee silkkaa sddstdd. LITY HETI!

TRIOSOFT

PUH

PL 89 33721 TAMPERE

931-177 485 ja 931-461 021
17

klo 10

20

21

Ci4 SPE  AMS  MSX

et Deg Sef ef DeE Def Def Sef Def Sef Def Def Sef Def Sef Def Bef et g

60, —
56/59,—
m[_

M-

n._-

Hl_
5070, —

B e e Del Deg e Bt e el Def el Def DeC D Def Def Do De
I e e e = =t g e =g b g e el
8
|

X 1!—

Jos kaikki Triosottin myymaét ohjelmat pinot-
taisiin, kasa olisi korkeampi kuin Nisinneu-
la (Pohjoismaiden korkein rakennus).

Jos kaikki asiakkaamme pinottaisiin, kasa
olisl korkeampl kuin WORD TRADE CENTER
(maailman korkein rakennus)!
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Expedient on kieltenopiskelun

avuksi suunniteltu opetusoh-
jelma, joskin sitd voidaan sovel-
taa mitd erilaisimpiin tehtdviin
kdyttdjan kekselidisyydestd riip-
puen. Kotitietokoneen opetusoh-
jelmaksi Expedient on monipuo-
linen ja toimiva, ehkd hieman
vaikeaselkoinen. Kun ohjelmaa
oppii suppean kéytt¢ohjeen ja
monien valikkoharhailuiden jal-
keen kdyttdmédn, huomaa ettd
giitd voi olla hyétyd muuallakin
kuin oppimistycssé.

Oppiminen yhé&
tydn takana

Kielten oppiminen on aina tyd-
l#std, tapahtui se tavalla mill4
hyvérsd. Expedient ei péa#sts
opisklijaa yhtddn helpommalla
kuin ‘ranhemmat kynd-, paperi-
ja sanakirjakonstit, ehkdpd péin-
vastoi 1.

Oppimateriaali on ainakin ny-
kyise |44n kirjoitettava itse ko-
neen muistiin; lukiotasoisten
teksti n pelkkd syéttdminen saat-
taa vi:dé koko illan. Pitkdaikai-
set ha joitukset saattavat lannis-
tas  passivoidakin, pitkdt har-
j¢ et jittdd mieluummin te-
ki td kuin uhraa niihin koh-
tv  masti aikaa. Aluksi Expe-
d & jaksaa kdyttds tehokkaas-
fl, . uviehédtyksen loputtua vain
ahke. immat, opiskelusta tietoko-
neen avulla todella kiinnostu-
neet aksanevat hoitaa tehtdvét
tunnc lisesti. Toisaalta juuri teks-
tin sy ttdminen on suuri osa op-
pimie irosessia, joskin raskas ja
aikaa riev.

Oppiminen on parhaimmil-
laan alemmilla oppiasteilla opet-
lajan johdolla. Opettaja valmis-
laa tehtdvét ja kappaleet levyk-
keelle, jonka jdlkeen oppilaat
mielellddn puuhailevat harjoitel-
len koneen kanssa. Ryhmétyés-
kentelyyn soveltuvana ohjelma
on hyvd koulukdyttéen.

L T

.I. B g
R e R

®® Kuusneloselle on tarjolla monenlaisia
opetusohjelmia. Muistiltaan 64-kiloinenkin
kone on sen verran pieni, ettei sen &lyk-
kééiksi tekeminen ole aivan helppoa.
Kokeilimme mitd Datamaskin Expedientilld

on tarjottavanaan.
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Laaja rakenne

Expedient vaatii toimiakseen le-
vyaseman, jota se kdyttdd ahke-
rasti. Aseman hitauden wvuoksi
tuntuu, ettd turhauttavankin
usein, Ohjelma koostuu kahdes-
ta pddtoiminnosta, tekstien syo-
tostd sekd harjoittelu-testiosiosta.
Toiminnot valitaan valikoista,
useimmat valinnat varmistetaan
vield, joten virheitd on helppo
vilttds. Sen sijaan valitusta toi-
minnosta on vaikea pé&#std kes-
ken pois, ainakin sanakuuluste-
lussa kdydéddn ldpi koko koneen
valitsema sanasto, jaksoipa sitd
sitten harjoitella tai ei.

Ohjelma antaa kéyttoohjeita
oppilaan valinnan mukaan joko
suomeksi, ruotsiksi, saksaksi tai
englanniksi. Komentokieli vali-
taan aina uutta tiedostolevyé pe-
rustettaessa samoin kuin kuva-
ruudun vériyhdistelmaét.

Harjoitustyyppejd on kolme:
kddnnos-, tdydennys- ja kysy-
mys-vastausmallisia. Harjoituk-
set mallivastauksineen tekee op-
pilas tai opettaja koulukirjojen
kappaleiden kielioppi- ja teksti-
harjoituksia mukaillen. Harjoi-
teltaessa voidaan kayttdd vinkki-
toimintoa, joka paljastaa kysytyn
sanan kirjaimia yhden kerral-

laan. Juuri tehty harjoitus voi-
daan uusia monta kertaa perdk-
kdin, kunnes se sujuu virheet-
tomésti. Harjoitusten pédtyttya
kone antaa arvostelun ja ohjeita
jatko-opiskelua varten.

Harjoitustoimintoa voi hyvin
kdyttdd muuhunkin kuin kielten
opiskeluun. Kyselytoiminnolla
voi tehdd esimerkiksi tietokilpai-
luja. Harjoituksia voi soveltaa
myds matematiikkaan, fysiik-
kaan tai l&hes mihin tahansa ky-
sely-tdydennystyyppiseen  toi-
mintaan.

Tietokone vaatii ehdottoman
oikeaa vastausta, pienikin virhe,
vaikkapa pilkun puuttuminen ai-
heuttaa vastauksen virheellisyy-
den. Sanakuulusteluissa ei hy-
véksytd kuin vastausmalliksi an-
nettu sana, synonyymi hyl&t&én,
jollei niitd ole syttettdessd an-
nettu; tdlldinkin taytyy tietds
molemmat muodot oikeaan suo-
ritukseen.

Kirjoitus kangertelee

Ohjelman ehké ajallisesti eniten
kdytetty toiminto, tekstien kir-
joittaminen, on hankalaa. Ohjel-
massa ei ole mink&énlaisia teks-
tinké&sittelytoimintoja, edes rivin-
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siirtoa ei voi kdyttdd. Teksti kir-
joitetaan normaalille neljdnkym-
menen merkin néytélle, rivin lo-
pun ldhestyessd antaa kone &éni-
merkin, jonka jdlkeen seuraaval-
le riville taytyy siirtyd vélily6n-
nin avulla.

Kirjoitetut tekstit voidaan tal-
lentaa levylle, toiminto tuntuu
hieman epdmédrdiseltd, mutta
nédyttdd toimivan. Ohjelmassa on
oma osio levytilan varaamiselle,
vasta kovan ajattelun jilkeen oi-
valtaa mitenpédin toimintoa kéy-
tetddn. Tiedot tallennetaan suh-
teellisina tiedostoina ja levytila
tulee varata etukéteen, téssdkin
laajempi kdyttbopas auttaisi rei-
lusti.

Kangertelua on myés tehti-
vien valinnassa. Tehtdvétyyppi
valitaan ensin, ja tdmén jdlkeen
pééstddn tutkimaan tehtdvien ni-
miluetteloa. Jos haluttu tehtdva
on toisentyyppinen kuin valittu,
tehtdvétyyppi on monen mutkan
jdlkeen vaihdettava. Jos tyyppi-
numeron sattuu vield matkalla
unohtamaan, on jo melkein val-
mis lopettamaan opiskelunsa.
Kéyttéoppaan suppeudesta joh-
tuen ei nditd pulmia ainakaan ai-
van heti saa pois pdivédjirjestyk-
sestd.

Expedient on kaikesta huoli-
matta mielenkiintoinen uutuus.
Jos siitd saisi vield hieman jous-
tavamman olisi se oiva monen-
laisiin opiskelutoimiin. Oikotie
onneen se e ole, opiskelu tieto-
koneen avulla ei ole sen hel-
pompaa kuin ilmankaan, ehka
hieman erilaista, ehkd mielen-
kiintoisempaa. []

Expedient-
opetusohjelma

Hinta: (levyke) 250 mk
Valmistaja ja myynti postitse:

Datamask

PL 126

00601 Helsinki
Puh. (90) 563 0823
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rem 3-ulott, pyramidi by j pyykkd
rem pvm: 18.1,.1987

y»=X20:yy=200!09=1

xp=xx/2yp=yy/2

colour 0,0:print chro(s)

read mi:dim pxtm),py(m),pzim},xt(m),y(m)

for i=1 tom

read px(i),pyti),pzii)
next 1

acto 1C00

199 rem laskut

110 for i=1 tom

120 x(1)=px(1)/(z=-pz (1)) Ryp+xp

130 vii)=-pg¥py (i) /(z-pz(1) ) ¥yp+yp

140 next {

150 return

299

300

310 hires 1,0:plot xp,yp,l

320 line x(1),y(1),x(2),y(2),1irem pyr.
330 1ina x(2),y(2),x(3),y(3),1

340 line x(3),y(3),x(4),y(4),1

330 line x(4),y(4),x101),%{1),1

360 1ine x(1),y(1),2(3),y(3),1

370 1ine x(2), (2, x(5),2(%) ,1

380 line x(3i,y(3),x(35),y(5),1

390 'ine x(4),y(4),x(5),y(5),1

400 line x(8),y(8),x(2),y(?),1:rem lip.
410 line x(7),y(7),x(8),y(8),1

420 line %x(8),y(8),x(?),y(?),1

430 line x(9),y(9),x(10),y(10),1

440 return

- 4o

600 rem esineen tiedot

610 data 10 irem pisteitten mééra
620 data S5,-4, S irem piste 1 (xyz)

430 data 5, -
410 data-5,-49, -
£50 data-5, -4,
640 data 0, 6,
570 data 0O, -4,
&80 data 0,-2,
490 data 1,-2,
700 data 1,-3,
710 data 0,-3,
999 rem-=------
1000 rem silmédn liikuttaminen
1010 for 7z=30 to 9 step -1
1020 gosub 100:go0sub 300

1030 next 7

I
i=ll=lielolelaNi i N
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Nékbkentta

Kuvataso ——p

Vastinpista

ANTTI HANNULA

Atari ST:n

tutuksi

kayttojarj

stelma

00 Atari ST:n kéyttéjérjestelmé voidaan
ladata levykkeeltd, ja sité pystyy raétélsi-
mé&é&n omiin kdyttétarkoituksiin sopivaksi.
Samalla menetetéidn kuitenkin osa vapaasta
RAM-muistista. Tutustumme seuraavassa
TOSin rakenteeseen ja ratkomme muisti-
ongelmaa tekemélléd TurboSystem-levykkeen

Atari ST:lle.

tarin ST-malleihin on jo saa-

tavana kdytt6jérjestelmé py-
syvésti EPROM-piireille asen-
nettuna. Sen voi valita joko suo-
men- tai englanninkielisend.
Suomenkielinen EPROM on
kddnnés Saksassa myytévéstd
TOS-ROMista, joka lienee yksi
parhaista versioista, koska siind
on tuki mm. Alternate-ndppéi-
melle. Kyseinen ominaisuus
puuttuu englanninkielisestd ver-
siosta. Aika monilla on kuitenkin
vield kdytossd levykkeeltd ladat-
tava kdyttojarjestelméversio.
Kéyttojdrjestelmdn yhteydessa
ladataan aina kaikki tarvittavat
apuchjelmat (desk accessory).

Yksipuolinen
kaksipuolinen

Koneen mukana tuleva kéytts-
jdrjestelmélevyke on yksipuoli-
nen. Sen formatoitu kapasiteetti
on 360 kilotavua. Systeemitie-

dosto TOS.IMG vie noin 197 ki-
lotavua (versio 0.19), jolloin va-
paata levyketilaa j&d noin 160

kiloa. Haluttaessa kayttdd useita

apuohjelmia yhtaikaa (enint. 6
kpl) mustavalkomonitorilla levy-
ketila voi loppua. Kaikkien tar-
vittavien tiedostojen néet taytyy
olla systeemilevykkeits.

Vérimonitoria kdytettdessa on-
gelma voidaan kiertdd, koska
vaihdettaessa ndytén erotteluky-
kyd apuohjelmatiedostot luetaan
uudestaan muistiin levykkeelts,
joka silloin on asemassa. Musta-
valkomonitoria kédytettdessd rat-
kaisu ongelmaan léytyy kaksi-
puolisen systeemilevykkeen
kdyttdmisestd. Tamd edellyttad
luonnollisesti, ettd kaytossdsi on
kaksipuolinen levykeasema
SF314 tai vastaava.

BOOT-sektori

Pelkkd levykkeen formatointi
kaksipuocliseksi ja systeemitie-
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. dot. N&ma&

doston (TOS.IMG) kopiointi tal-
le levykkeelle ei riitd. Systeemi-
levyke tarvitsee kdynnistys- eli
boottausohjelman levykkeen en-
simméisen sektorin ensimmaéisel-
le uralle. Jokaisen levykkeen en-
simmdiselld uralla ovat my®skin
levykkeen tyypin ilmaisevat tie-
tiedot ilmaisevat
muun muassa urien ja sektorei-
den méédrén levykkeelld. Jos yk-
sipuolisen levykkeen BOOT-sek-
tori kopiocidaan sellaisenaan

- kaksipuoliselle levykkeelle, sen

tiedot menevét sekaisin. BOOT-
sektorin tietoja on siis muutetta-
va sopivasti vastaamaan levyk-
keen rakennetta. Kuvassa | on
esitetty BOOT-sektorin rakenne.

“Text" on levykkeelle annettu
funnus, ja siind voi olla enintdédn
kuusi kirjainta. Systeemilevyk-

keen nimi on “system”, mutta ni-
melld ei ole mitddn vaikutusta
mihinkddn asetuksiin, joten sen
voi jéttdd huomiotta.

"Number” on formatoitaessa
levykkeelle satunnaisesti annet-
tava numero. Sitd voitaisiin peri-
aatteessa kdyttdd myds yksinker-
taisena suojausmenetelméné.
Téalléin ohjelman kaikille levyk-
keille annettaisiin sama numero
ja ohjelma tutkisi onko numero
oikea. Ohjelma ei toimisi, jos se
levykettd tutkiessaan huomaisi
numeron olevan véérén, silld on
hyvin epdtodenndkoéistd, ettd
kahdelle levykkeelle muodostuu
formatoitaessa sama numero.
Tdmé on kuitenkin kierrettdvissd
niin helposti (esimerkiksi levy-
editorilla), ettd suojaus on todel-
la heikko.

Kuva |. BOOT-sektorin rakenne.
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"MEDIA" on yksipuolisella le-
vykkeellds (Single Sided=SS)
65528 ja kaksipuolisella levyk-
keelld (Double Sided=DS)
65529.

Systeemilevykkeen
valmistus

Kohdissa SEC, MEDIA ja SIDE
on annettu luvuille kaksi vaih-
toehtoa: a ja b. Kohta a koskee
yksipuolista levykettd ja kohta b
kaksipuolista levykettd, Kaksi-
puolisen systeemilevykkeen te-
keminen onnistuu siis seuraa-
vasti:

1. Formatoi levyke kaksipuoli-
seksi FORMAT-komennolla.

2. Kopioi uudelle levykkeelle
TOS.IMG-tiedosto.

3. Kopioi yksipuolisen systeemi-
levykkeen boot-sektori (sector
1 track 0) kaksipuoliselle levyk-
keelle.

4, Muuta kohdat SEC, MEDIA
ja SIDE vaihtoehtojen b mukai-
siksi.

Tédmé&n muutoksen voi suorit-
taa helposti esimerkiksi H&D
Toolbox- tai Mihctronin Mutil-
ohjelmalla. Se kdy kédtevéisti esi-
merkiksi ottamalla kuvaruutuko-
pio sekd yksi- ettd kaksipuolisen
levykkeen boot-sektorin tiedoista
ndiden tulostuessa kuvaruudulle
Mutil- tail Toolbox-ohjelmassa.
Té&ll6in neljd ensimmaéistd toisis-
taan eroavaa arvoa ovat muutet-
tavat arvot, ja ne tulee muuttaa

kaksipuolisen levykkeen tietojen
mukaisiksi. Seuraavassa muutet-
tavien arvojen osoitteet (desi-
maalimuodossa) sekd vanha ja
uusi arvo heksamuodossa.

Osoite 19 (dec) arvosta $DO

arvoon $A0

Osoite 20 (dec) arvosta $02
arvoon

Osoite 21 (dec) arvosta $F8
arvoon $F9

Osoite 26 (dec) arvosta §1
arvoon $2

Monipuoliset
vaihtoehdot

Atari ST kayttdd Western Digital
1772 -levykeohjainta. Levyke-
asemien toimintaa ohjaa kes-
kusprosessorin  lisdksi DMA
(muistinohjain). DMA:n kontrol-
loidessa levykeasemaa itse kes-
kusyksikké vapautuu muihin
tehtdviin. WDI1772-ohjain sallii
useita erilaisia formatointitapoja.
Tarkeimmaét vaihtoehdot ovat le-
vykkeen yksi- tai kaksipuolisuus.
Lisdksi sektorin kooksi voidaan
valita joko 128, 256, 512 tai 1024
tavua sekd yksi- ettd kaksipuoli-
sena. Sektorin pituus maarata&n
formatoinnin aikana ja koko l6y-
tyy levykkeen 1.D. kentdn nel-
jinnestd tavusta. Normaalisti
kdytetty formaatti on 80 uraa/
puoli, 9 sektoria/ura ja 512 ta-
vua/sektori. TAm& on sama for-
maatti kuin MS-DOS/IBM-le-
vykkeillds,. WDI177]1-ohjain kon-
trolloi myds levykeaseman moot-
toria, kdynnistden ja pysdyttden
sen aina tarvittaessa.

Atarin levykeasemalla voi for-
matoida levykkeitd myts [IBM-
formaatille. Levykkeet voidaan
formatoida yksi- tai kaksipuoli-
siksi kdyttden joko normaalia tai
tuplatiheyttd. Kdytettdessd kaksi-
puolista ja tuplatiheydelld ta-
pahtuvaa formatointia saavute-
taan 7.0 kilotavun tallennuska-
pasiteetti. Ndin formatoidulle le-
vykkeelle voidaan tallentaa esi-
merkiksi tekstitiedostoja ja sitten
kéyttdd niitd MS-DOS ja PC-DOS
-koneessa. Normaalisti tekstit pi-
tdisi tallentaa ASCII-muodossa,
ilman muotoattribuutteja, jotka
voisivat sekoittaa toisen koneen
erilaisia koodeja kayttdvan teks-
tinkasittelyohjelman.

Atari voi tietenkin lukea IBM-
formaattisia levykkeitd. Té4std on
etua esimerkiksi kaytettdessd
MS-DOZ-emulaattoria (huomaa
DOZ eroaa DOS-sanasta!). Ky-
seisen ohjelmallisesti toteutetun
IBM-emulaattorin avulla voi-
daan ajaa tavallisimpia [BM-
ohjelmia. []
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Ensinmaiset  Rakenteelliset lohkokaaviot

un jokin tehtdvd halutaan

teettdd toisella, on suuri ero
silld, annetaanko tehtdvd mikrol-
le vai parhaalle kaverille. Jos
paras kaveri on sentdén vield ih-
minen eiké tietokone, pdésemme
asiasta helpommalla. Kaverin
nokkeluudesta riippuen tehtdva
voidaan antaa hyvinkin ylimal-
kaisesti ja vapaamuotoisesti. Ys-
tdivimme pystyy kylld pééttele-
médn, mitd oikein haluamme.
Mikro puoclestaan tarvitsee erit-
tdin yksityiskohtaiset ja tdsmdlli-
set ohjeet, ennen kuin silld saa
mitdén aikaan. Ndiden ohjeiden
teko pelkdistddn ndppaimistdd
naputtelemalla ei l8heskd4n aina
onnistu.

Huonosti laaditun ohjelman
kohtalona on usein roskakori tai
keskenerdiseksi jAdminen. Suun-
nittelua siis tarvitaan, mutta mi-
k& tapa on paras? Sopiva suun-
nittelutapa mé&rdytyy tehtdvén
laadun ja ohjelmoijan mielty-
myksien mukaan. Rakenteinen
lohkokaavio kuuluu vain harvo-
jen menetelmévalikoimaan, kos-
ka sitd ei ole késitelty kovin mo-
nessa yhteydess4.

Perustoiminnot

Ohjelmoinnissa k&ytetddn hy-
viksi kolmea perustoimintoa,
jotka ovat perdkkéisyys, valinta
ja toisto. Perdkkaisyys tarkoittaa
sitd, ettd toiminta tai toimen-
pideryhmé& suoritetaan jérjes-
tyksessd ilman vaihtoehtoja. Aa-
mulla noustaan ylés, sy&did&n
aamupala ja 14hdet4én téihin.
Valinta puolestaan tapahtuu
kahden vaihtoehdon valilla. Eli
jos sataa, otetaan sateenvarjo,
muussa tapauksessa sateenvarjo
saa j44d4 kotiin. Sattumanvarai-
sen valinnan sijasta ratkaisevas-
sa asemnassa on jokin ehto, jonka
perusteella valinta sucritetaan.
Ehto on joko tosi tai epétosi, eli
joko sataa tai sitten ei sada. Mie-
lipidetiedusteluista tuttuja "sataa
jossain médrin"-, “sataa runsaas-
ti" -epdméadrédisyyksid ei kiytet4.
Toistolla tarkoitetaan toimen-
piteen tai toimenpideryhmén
toistuvaa suorittamista. Yleensd
" myds toistoon liittyy jokin ehto,
jonka perusteella toistaminen

@@ “Hyvin suunniteltu on puoliksi tehty” on
kulunut sanonta, joka ohjelmoinnin yhtey-
dessé pitié paikkansa paremmin kuin hyvin.
Siité¢ huolimatta suunnittelu jdtetddn usein
puutteelliseksi ja moni ohjelma j#¢& kokonaan
tekemdttd. Seuraavassa tutustutaan ohjelman
suunnitteluun rakenteisten lohkokaavioiden

avulla.

suoritetaan esimerkiksi “kierrd
korttelia kunnes kengét hajoa-
vat”. Ehto on tdssd tapauksessa
kenkien hajoaminen, ja kun ehto
tdyttyy toisto voidaan lopettaa.
Lihes kaikki mikrolla suoritet-
tavat tehtdvat voidaan jakaa sel-
laisiin osiin, ettd ne voidaan esit-
t44 perdkkiisyyden, valinnan ja
toiston avulla. Riippumatta siit4,
kéytetddinks Basicia, Pascalia tai
konekieltd, kutakin perustoimin-
toa vastaavat operaatiot 16ytyvét
kéytettdvadstd ohjelmointikieles-
td. Ndin ollen perdkk&isyys, va-
linta ja toistd muodostavat pe-
rustan my®s ohjelmansuunnitte-
lulle. Akki& ajatellen voisi luul-
la, ettd ohjelmansuunnittelu on
vksinkertaista, koska ké&ytdssd
olevia perustoimintoja on vain
kolme. Monimutkaisen asian
pilkkominen pieniin osiin on
kuitenkin aikaa vaativa teht&va.

Sybtts- ja tulostiedot

Ohjelman tekemisen l&htSkohta-
na on yleensd muodossa tai toi-
sessa tapahtuva tietojen késit-
tely. Itsekseen pyérivd, mitd&n
tekemétén ohjelma ei ole kovin
mielekds tavoite. Syéttdtiedoilla
tarkoitetaan késiteltdvdd tietoa,
)a tulostiedoilla puolestaan késit-
relyn tuloksena syntyvid tietoja.
Esimerkiksi lopullista verotusta
laskevan ohjelman sy&ttétietoina
voivat olla pid&tystunnus, tulo-
'en ma4&rd ja erilaiset vihennyk-
set. Tulostietoina saadaan lopul-
isen veron médrd ja mahdolli-
sen lisdveron tai veronpalautuk-
sen suuruus. Syéttétiedot vaihte-
levat sen mukaan, kenen vero-
tusta lasketaan, samoin tulostie-
dot. Itse ohjelman sisélté ja toi-
minta sdilyvét kuitenkin samana.

Peliohjelmissa sy6ttétiedot

muodostuvat vaikkapa pelisdéti-
men liikuttelusta. Kuvaruudulla
litkkkuvat oliot ovat tulostietoja,
jotka on laskettu pelisdétimen
asennosta saaduilla sy&ttétiedoil-
la. Jotta peliin saadaan vaih-
telua, peliochjelma muodostaa
usein satunnaislukujen avulla itse
lisdd sydttétietoja, jotka vaikutta-
vat lopputulokseen.

Rakenteinen
ohjelmointi

Sydtts- ja tulostietojen vélittdmi-
pessd astuvat kuvaan muuttujat.
Muuttujat ovat kuin laatikoita,
joilla on nimi ja joiden sisdlt®
voi vaihdella. Syéttétiedot sijoi-
tetaan muuttujien arvoiksi ja oh-
jelman aikana nditd arvoja kési-
telldn tai siirretddn toisiin
muuttujiin. Muuttujan tyyppi
sdilyy samana koko ohjelman
ajan. Toisin sanoen, numeerista
eli luvun séilyttdmiseen tarkoi-
tettua muuttujaa ei kesken ohjel-
man voi muuttaa merkkijono-
muuttujaksi, koska merkkijono-
muuttuja on tarkoitettu tekstin
sdilyttdmiseen.

Nyt olemme késitelleet riittd-
vésti perustietoja, joiden pohjal-
ta pdsisemme ohjelman raken-
teellisuuteen. T&t4 havainnollis-
taa pieni esimerkki. Oletetaan,
ettd meilld on laatikko, muuttu-
ja, jossa on kdsiteltdvad tietoa.
Kuvitellaan, ettd ohjelma on
suuri rakennus, jossa on paljon
huoneita. Laatikossamme olevan
tiedon késittelemiseksi meidén
on kuljetettava se rakennuksen
eli ohjelman l&pi. Huoneet edus-
tavat ohjelman eri osia, raken-
teita. Eri huoneissa laatikon si-
sdltéd késitellddn ennalta suun-
nitellulla tavalla. Siind vaiheessa

kun poistumme rakennuksen tol-
sesta pédstd laatikossa on halu

tunkaltaiset tulostiedot. Mikall

rakennus on tehty oikeaoppises-

ti, jokaisessa huoneessa on vain
yksi sisd&nkdynti ja yksi poistu:
mistie.

Poikkeuksen muodostavat sel:
laiset tilanteet, joissa jonkun eh:
don perusteella on valittava so-
piva huone, johon menemme,
Kuten muistetaan, ehto on joko
tosi tai epétosi eikd jotain siltd
véliltd. N&in ollen valittavia huo-
neita on tasan kaksi., Mikal
jddmme lijan pitkdksi aikaa ra-
kennukseen, eli ohjelmassa on
virhe, ulkopuolisen etsijdin on
helpompi seurata reittidmme,
Mik4li jokaisessa huoneessa olisi
useita sisdlin- ja uloskdyntejd,
rakennus muodostaisi toivotto:
man sokkelon. T4ssd tapaukses
sa mahdollisia kulkureittejd olisi
niin paljon, ett etsijin tehtdvi
muodostuisi hyvin vaikeaksi.

Rakenteisessa ohjelmoinnissa
pyritdén ohjelman eri osat, ra-
kenteet, tekemaén sellaisiksi, ef-
td edelld kuvattu yhden sisddn-
tulo- ja poistumiskohdan peri-
aate sdilyy. Ndin voidaan ajatel-
la, ettd jokaisella ohjelman ra-
kenteella on omat syétté- ja tu-
lostietonsa. Yhden rakenteen si-
sdllé tapahtuva toiminnan muus
tos ei vaikuta muiden ohjelman
osien toimintaan, mik&li kysei-
sen rakenteen tulostiedot séily-
vét ennallaan.

Rakenteiset
lohkokaaviot

Rakenteiset lohkokaaviot muo-
dostuvat kuviosymboleista, joilla
perdkkdisyys, valinta ja toisto
esitetd&n. Ndmé& symbolit on esi-
tetty kuvassa 1. Kun ohjelman
kulku suunnitellaan téllaisten
kuviosymbolien avulla, saavute
taan useita etuja. Lohkokaaviota
katselemalla ohjelman toimin-
nasta pédsee perille sellainenkin
henkils, joka ei hallitse mitéén

ohjelmointikieltd. Samaa lohko- |

kaaviota voidaan kayttdd, vaikka
ohjelma kirjoitettaisiin kokonaan
eri ohjelmointikielelld. Kun oh:
jelman osat on jaettu selkeisiin
rakenteisiin, joilla on omat syét-
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Kuva 1. thkakauﬂurh:boﬂt.

t6- ja tulostietonsa, voidaan eri
rakenteet antaa eri henkiléiden
suunniteltaviksi eikd néiden tar-
vitse edes tietdd, mihin valmista
ohjelmaa kéytetddn. Riittdd, kun
kerrotaan kéytettdvissd olevat
syottétiedot ja se, minké&laisia tu-
lostietoja halutaan.

Kaiken tdmén ilon vastapai-
noksi rakenteisilla lohkokaavioil-
la on haittansa. Suuren ohijel-
man hahmottelu paperiarkille
tuottaa usein ongelmia. Téssd ta-
pauksessa voi koko ohjelman
yleistoimintaa kuvaavan kaavion
tehdd omalle arkilleen, josta
poimitaan kokonaisuuksia yksi-
tyiskohtaisempia esityksid var-
ten. Kdytettdvédstd ohjelmointi-
kielestd riippuu, miten yksityis-
kohtaisiin kuvauksiin joudutaan
menemdén. Jos ohjelma tehddéan
konekielelld, on ehkd tarpeen
laatia oma lohkokaavionsa sel-
laisesta operaatiosta, johon Basi-
cila ohjelmoitaessa tarvitaan
vain yksi kdsky. Ohjelman péé-
osien kuvaus on kuitenkin mo-
lemmissa tapauksissa sama.

Basicilla ohjelmointi on help-
poa. Tal olkeammin sanottuna
ohjelman kirjoittaminen on help-
poa tulkin ansiosta. TAmé& johtaa
helposti siihen, ettd ndppdimis-
t6n kimppuun kdyd&dn heti, kun
ensimmdinen h&mérd aavistus
ohjelmasta tulee mieleen. Suun-

nitelma edistyy sitten sitd mukaa

kun koodia naputellaan konee-
seen.

Tuloksena on usein ohjelma-
listaus, josta ei etsimélldkasn
l6éydé selvésti erottuvia rakentei-
ta. Kymmenen ohjelmarivin alu-
eella saattaa olla saman verran
mahdollisia poistumiskohtia, ja
labyrintti on valmis. Pienet oh-
jelmat pysyvét vield hallinnassa,
mutta ohjelman kasvaessa sen
seuraaminen tulee yhd vaikeam-
maksi. Jdlkeenpdin tapahtuva
ohjelman laajentaminen saattaa
olla suuritéisempdd kuin koko-
naan uuden ohjelman teko. Lo-
pulta sisukkainkin bitinvd&ntaja
joutuu néyrtyméén tdmén sokke-
lon edessé ja ohjelma ei koskaan
valmistu.

... ja niiden
vilttdminen

Basicilla voi tehdd melko suuria
kokonaisuuksia, jos ohjelma
suunnitellaan kunnolla ja nouda-
tetaan rakenteellisuuden peri-
aatteita. Kun eri rakenteet teh-
dddn selkedisti erottuvina ohjel-
manosina, joilla on yksi sisééin-
tulo- ja yksi poistumistie, on
myds ohjelman laajentaminen
helppoa uusia rakenteita lisdi-
médllad. Ohjelman seuraaminen ja
virheiden etsiminen on lasten-
leikkid edelld kuvattuun sokke-
loon verrattuna. Térkedtd on
edetd rauhallisesti. Koodauk-

seenn eli ohjelman koneeseen

syottdmiseen ei kannata ryhtyé
ennen kuin ohjelma toimii pape-
rilla.

Esimerkki

Kuvassa 2 on esimerkki pienen
ohjelmanpétkén lohkokaaviosta
sekd vastaava Basic-listaus.
Sy6ttétietoina ovat kdyttdjdn an-
tamat nollaa suuremmat luvut ja
tulostietoina annettujen lukujen
lukumé&4drd, summa ja keskiarvo
muuttujissa LKM, SU ja KA. Na-
mé tulostiedot voisivat puoles-
taan toimia syottGtietoina suu-
remmalle ohjelmakokonaisuu-
delle. Basicin INPUT- ja PRINT-
késkyjd vastaavat lohkokaaviossa
kéytettdvit sanat LUE ja KIRJOI-
TA. Ndmé ovat vastineita Pascal-
kielessd esiintyville READ- ja

WRITE-késkyille. Annettaessa
muuttujille arvoja kéytetddn
merkintdd :=, jota niin ikddn

kédytetddn myds Pascalin yhtey-
dessé.

NIIN KAUAN KUNNES LI-
SATTAVA =0 TOISTA-toistora-
kenteen sisddntulokohta itse oh-
jelmassa on rivilld 30 ja ainoa
poistumiskohta rivilld 50. Mikali
toistettavia késkyjd olisi useam-
pia, huoneperiaate né&kyisi sel-
kedmmin. Rivejd 30—50 vastaa-
van rakenteen lohkokaaviossa
on liséksi "ei toimintaa” -tekstilla
varustettu osa. Téllaisten tyhjien
lokeroiden jéttdminen lohkokaa-
vioon on luvallista. Selvyyden
vuoksi kaavioon on syytd merki-
t4, ettd osa on tarkoituksella j&-
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Kuva 2. Esimerkkiohjelma.

tetty tyhjéksi.

Esimerkissd ohjelma tulee ta-
hédn lokeroon silloin, kun k&ytta-
jd syottdd nollaa pienemmaén lu-
vun. Mikédli tdssd tapauksessa
halutaan jotain ndkyvédé toimin-
taa, voidaan tarvittavat operaa-
tiot helposti lis4ta jﬁlke&np&in.

Toinen huomionarvoinen koh-
ta on rivi 60, jossa paljastuu erés
perusbasicin ikévé piirre. Valin-
tarakenteen tosi tai epétosi vaih-
toehtojen koodaus on hankalaa
pelkdn [F THEN -rakenteen
avulla, Téllsin jompi kumpi tai
molemmat haarat on sijoitettava
omille riveilleen. Vé&drdn vaih-
toehdon yli hypédtddn GOTO-
kdskylld. Mikéli ohitettavia rive-
j4 on useita, muodostuu listaus
ikdvin ndkdiseksi. Kuvan 2 esi-
merkissd rivi 60 kannattaa muut-
taa muotoon KA=0:IF LEM>
OTHEN KA=SU/LKM. Tillsin
rivin lopussa oleva GOTO-késky
ja rivi 70 voidaan j&tt44 pois.
Td&ma& poikkeaa hieman lohko-
kaaviossa olevasta jérjestyksestd,
mutta rivin toiminta vastaa kaa-
vion toimintaa.

Lohkokaavioiden kdytén
omaksuminen ei suju kéden
kddnteessd, mikdli on tottunut
tekemédn ohjelmansa aiemmin
kuvatulla tavalla koneen &éres-
sd. Kaavioita kokeillessa kannat-
taa aloittaa yksinkertaisista esi-
merkeistd. Vaikka paperilla toi-
mivan kaavion teko saattaa tun-
tua hitaalta puuhalta, on lopulli-
sen chjelman kirjoittaminen kaa-
vion pohjalta nopea toimenpide.

Lopuksi

Kun suunnittelu tehdd&n huolel-
lisesti, on mahdollista, ettd oh-
jelma toimii ensi yrittdmalld. To-
dennédkoistd on, ettd ohjelma te-
kee kuitenkin jotain muuta kuin
mitd oli tarkoitus. Téssd tapauk-
sessa ensimméinen toimenpide
on ohjelman vertaaminen lohko-
kaavioon. Té&lléin varmistetaan,
ettd jokaisella lohkokaavion ra-
kenteella on vastineensa valmiis-
sa ohjelmassa. Erityisesti silloin,
kun lohkokaaviossa on runsaasti
sisdkkaisid valintarakenteita,
saattaa joku haara j44d&d koko-
naan koodaamatta. Mikéli vir-
hettd ei léydy, on syytd palata
piirustuslaudan &&reen. Joskus
ohjelmaa kokeiltaessa ilmenee
niin paljon suunnittelussa huo-
maamatta jddneitd seikkoja, ettd
koko suunnitelma joudutaan te-
kem&én uudelleen. Tésts ei pidd
masentua, silld kantapdédn kautta
virheiden muodossa tuleva oppi
on kaikkein tehokkainta. [

23




SISAPIIRI

Linjah

esdn kynnykselld ehdin kési-

telld yleisesti RS-232-liitdn-
nén kautta tapahtuvaa liiken-
ndintid: modeemeja, kortteja ja
ohjelmistoa. T&ll& kerralla ker-
ron mikd on paras tapa saada
harmaita hiuksia MSX:n kanssa
ja yritdn parhaani mukaan sel-
vittdd, miten merkit saadaan l&h-
temd&dn linjoille ja miten ne vas-
taanotetaan. Siind sivussa tulee
pddtechjelmienkin sielunel&mé4
tutummaksi. Koneen kannalta
touhun tdrkein osa eli sarjalii-
kennepiirit esitellddn nimeltd,
mutta niiden syvimmaét salaisuu-
det jatetddn toistaiseksi.

Huihai, hermot meni...

Sarjaliitinndn kanssa voi todella
menettd4 hermonsa. Sen huoma-
sin taas vaihteeksi kesélld, kun
jouduin siirtdimé&&n tiedostoja toi-
mituksen SVI 728:n 5% tuuman
levykkeiltd X'pressiin 32 tuu-
man levykkeille.

X'pressiin ei voi levyasemassa
ROMilla olevaa kéayttdjdrjestel-
mén osaa poistamatta liittdd 5%
tuuman MSX-levyasemaa. Koska
valmiiksi muutettua levyasemaa
ei ollut sithen hé&tédén tarjolla, jéi
RS-232:n k&yttd ainoaksi mah-
dollisuudeksi. Koska minulla ei
ollut péédteohjelmaa, jouduin
turvautumaan Basiciin, joka kai-
keksi onneksi tarjoaa hyvét mah-
dollisuudet tiedostojen siirtoon
RS-linjan kautta.

X'pressissdhdn on sisddnra-
kennettu  RS-232-liitdntd, ja
728:s8a kdytin Sonyn HBI-232-
korttia, jossa on kiinted kaapeli

-

ee “AarDrr” ei ole uusi kirosana vaan tuiki
tavallista linjahd&iriété. Universal Asynchro-
nous Communications Adapter ei ole mikédn
asetekniikan keksinté vaan sarjaliikennepiiri.
Palstan téménkertaisen aiheen voi jo melkein
arvatakin. Nyt ei ole yhtdén taulukkoa.

sekd mahdollisuus valita toimii-
ko mikro pédéte- vai konepddnd.
Varsin ndppérd ominaisuus, silld
kahta pédédtettd tai tietokonetta ei
vol liittdd toisiinsa tavallisella
johdolla, Téssd kortissa on vain
se ikdvd puoli, ettd se ei kiytd
ollenkaan [/O-muistia, kuten
X'press, vaan sarjaliikennepiirin
rekisterit ovat samassa muisti-
pankissa RS-232-ROMin kanssa.
Kédytdnndssd tuo ratkaisu merkit-
see sitd, ettd kortin kanssa ei voi
kéyttdd esimerkiksi CP/M:n péé-
teohjelmia.

Vaan kuinka sitten
kévikéidn

Ensimméinen ongelma ilmeni,
kun yritin liitt44 koneet toisiinsa.
X'pressissd on 9-nastaiselle liitti-
melle naaraskappale, kun taas
Sonyn kortista l&htevéssd joh-
dossa on ‘“standardi” DB-25
25-piikkinen liitin, joka ei tieten-
kddn kdynyt yksiin X'pressin
vastaavan kanssa. T&m& ongel-
ma ratkesi dkkid, koska toimituk-
sesta 16ytyi ns. breakout box,
jonka avulla sain koneet toisiinsa
kiinni. T&ll& “&lykk&dlls” kaape-
linpétkéalld on muuten hintaa pit-
kélle toista tuhatta, joten en ke-

hoita hankkimaan sitd kotiin,
vaikkakin se on erittin kéytén-
néllinen.

Asetin molempien koneiden
linjaparametrit kuntoon ja testa-
sin liitdnt44 terminaalitilassa.
Merkit kulkivat koneesta toiseen
mukavasti, joten péétin kokeilla
siirtoa. Basic-ohjelmien siirto on
periaatteessa helppoa, koska ko-
mento SAVE "COM: tallentaa
tiedoston RS-liitdnndn kautta ja
LOAD "COM: vastaavasti ottaa
vastaan toisessa pééssé. Linjano-
peutena oli aluksi 2400 bps (bits
per second, bittid sekunnissa),
jonka ajattelin olevan turvalli-
nen nopeus, koska k&ytdssé ei il-
meisesti ollut minkd&nlaista vir-
heenkorjausta.

Jotta 728 olisi tiennyt lopettaa
tiedoston ldhetyksen silloin, kun
X'press ei ehtinyt ottaa vastaan,
médrittelin kéttelytavaksi CTS
(Clear to Send) -linjan. T&mé&
tarkoittaa sitd, ettd vastaanottava
péd laskee linjan tilan nollaan,
kun ei voi ottaa enemp&4 merk-
kejd vastaan. Téastd lahettdva
pé4 tietdd pitdd tauon. Kun vas-
taanottaja on jélleen valmis tie-
don siirtoon, nostaa se CTS-lin-
jan ylés ja l&hettdvd kone havait-
see tauon pédéttyneen. Erittdin
yksinkertainen ja tehokas tapa,

airioita

jota el kyllakd&n voi kdyttdd mo-
deemin kautta, koska sill4 ei ole
mahdollisuutta puskuroida tule-
via merkkejé.

Kaikki oli siis néenndisesti
kunnossa ja kirjoitin molemmis-
sa pdissd asianmukaiset komen-
not. Tulevan ja l&htevén datan
ledit vilkkuivat iloisesti v&hén ai-

kaa, kunnes X'pressin ruudulle {

tulostui ilmoitus ""Device 1/O er-
ror’, ja avustajan suusta p#isi
paha sana. Koska tiedostot ldhe-
tetdéin ASClIna, tdytyi X'pressin
muuttaa ne sitd mukaa token-
muotoon kun rivit tulivat sille.
Pitkien rivien muunto voi kestdd
hyvinkin kauan, joten linjalta
vakionopeudella 240 merkkid
sekunnissa tulevia merkkejd el
ehditty késitelld ja puskuri vuoti
yli.

Tilannetta el olisi pitdnyt syn-
tyd aikaisemmin mainitsemani
CTS-kéttelyn takia, mutta jostain
syystd X'press ei kdyttdnytk&dn
sitd ja 728 jatkoi kaikessa rau-
hassa tiedoston l&hetystd. Yritin
kaikenlaista, mm. tiedoston 14

hetystd ohjelmallisesti rivi ker- |

rallaan, mutta mik&&n ei tuntu-

nut auttavan. Levyasemalle kir-

joitus vei lilan kauan. ..
Loppujen lopuksi yhdeksén
tunnin yrittdmisen jélkeen pé&s-
tin kokeilla vihoviimeistd mah-
dollisuutta; muuttaa linjanopeus
110 bps:ksi, joka on hitain mah-
dollinen. Merkkej& kulkee tall4
nopeudella 11 sekunnissa, miki
on todella hidasta, kun tiedostot

ovat suuria. Aikaa kului kauan,
mutta lopuksi minulla olivat ha-

luamani  tiedostot  korpulla.
Murphyn lait ovat voimassa ai-
na, kuuluu tarinan opetus.

Linjaparametrit

Tdhdn mennesséd en ole kisitelyt
sitd, miten merkit siirretddn sar-
jaliitdntddn, siitd kaapeliin ja lo-
puksi toiseen koneeseen. Suu-
rimman osan tédstd kaikesta tyés-
td tekevdt RS-kontrollerit, ohjel-
mien ei tarvitse vélitt4dd lainkaan
siitd, miten merkit paloitellaan
bitteihin. On tietysti koneita,
joissa sekin tdytyy tehd&d ohjel-
mallisesti.

Sarjaliikennepiirit ovat yleen-
s varsin monipuolisia, ja useat
kykenevdt myés synkroniseen
tiedonsiirtoon. Mm. Zilogin
SCC-kontrolleri on huomatta-
vasti monimutkaisempi piiri kuin
Z80-prosessori.

Aivan ensimméiseksi ohjel-
man t&ytyy kertoa kontrollerille
mill4 tavalla tietoa linjalla siirre-
td&n. Asetettavia parametreja
ovat nopeus, databittien ja stop-
bittien mé&&rd, pariteetti, sekéd
kontrollerin ja ohjelman mukaan
erilaiset keskeytysrekisterit ja
-bitit, kanavan valinnat, kovoké-
sittelyiden k&ytét jne. Molem-
missa péissd tdytyy luonnollisesti
olla sama nopeus, joka modee-
mien kanssa on yleensd 300,
1200 tai 2400, sucrilla linjoilla
tavallisesti 9600 tai 19200 bittid
sekunnissa. Suurempiakin no-
peuksia kédytetddn satunnaisesti,
mutta virheiden méérd on suo-
rassa suhteessa linjanopeuden
kanssa.

Jokainen lahetetty merkki, jo-
ka voi olla viidestd kahdeksaan
bittid pitkd, saa seurakseen yh-
destd kolmeen lisdbittid. Ensim-
méinen on ns. start bit, joka ker-
too vastaanottajalle, ettd merkki
on tulossa. Sitd seuraa varsinai-
nen data, jonka peréssd voi olla
pariteettibitti, jos sitd kdytetddn.
Viimeisen4 tulevat stop-bitit, joi-
taon 1, 1% tai 2. Keskimméinen
arvo ei ole painovirhe, linjalle
l8htee todella vain puolikas bit-
tid. Selitys on siind, ettd puolikas
bitti laskee linjan tason nollaan
vain puoleksi siitd ajasta, minké&
tavallinen bitin siirto kestda.

Pariteettitarkistusta ei juuri
kéiytetd, koska silld on huonotkin
puolensa. Sitd kdytettdessd eivét
linjavirheet péddse niin pahasti
hédiritsemddn, mutta toisaalta se
rajoittaa databittien m&é&rén seit-
semddn. Binaaritiedostojen siirto

menee hankalaksi, koska tavussa
on aina 8 bittid kdyttssd. Pari-
teetin muodostus ja tarkistami-
nen on kontrollerin tehtdva, vir-
heen tapahtuessa tilarekisteriin
tulee ilmoitus siit4.

Pariteetin tarkistuksen voi va-
lita neljéstd vaihtoehdosta: paril-
linen, pariton, ei tarkistusta ja
unohda pariteetti. Yleisimmaét
linjaparametrit ovat 8 databittid,
ei pariteettia ja yksi stop-bitti.
N&itd kdytetddn 99 prosentissa
elektronisista postilaatikoista se-
k4 mytskin koneissa, joihin on
liitetty asynkronisia pdétteitad. Jo-
kaista merkkid kohti ldhetetddn
10 bittid, joten merkkien mé&&ran
sekunnissa saa jakamalla linja-
nopeuden kymmenella.

Tiedon siirto

Linjaparametrien asetusten jil-
keen p#édtechjelmalla on varsin
lokoisat oltavat. Sarjaliikenne-
piireissd on oma datarekisterin-
sd, jonne kirjoitetaan linjalle 14-
hetettdvéd tieto, ja josta haetaan
linjalta tulleet merkit. Datarekis-
terin lisdksi kontrollereissa on
aina myds tila-rekisteri, jonka
bitit kertovat muun muassa onko
merkki luettavissa tai onko edel-
linen merkki jo ldhtenyt.
Yksinkertaisin  mahdollinen
péétechjelma on sellainen, jossa
parametrien asetusten jélkeen
kierretddn ikuista silmukkaa. Sil-
mukan sisdlld tarkistetaan, onko
linjalta saapunut merkkejd tai
onko ndppéintd painettu. Jos
merkki on tullut, ldhetetddn se
ruudulle, ja jos ndppdintd on
painettu kirjoitetaan saatu merk-
ki datarekisteriin. Siis muuta-
man rivin ohjelma.
Pé&dteohjelmissa on kuitenkin
kaikenlaisia hienouksia, kuten
saatujen merkkien tallennus
puskuriin, kirjoitintulostus,
merkkien muunto, paikallinen
kaiutus ym. Siis kaikkea mita
yleensd voi tarvita. Jotta ohjel-
mien ei tarvitsisi tuhlata aikaan-
sa merkkien odotteluun tutkien
jotain bittid tilarekisterissd, on
kontrollereissa mahdollisuus
kdyttdd keskeytyksid. Aina mer-
kin tullessa tai ldhetyspuskurin
tyhjentyessd ldhetetddn keskey-
tys prosessorille, ja siitd vastaa-
va aliohjelma tekee tarvittavat

toimet. Keskeytysten kéaytén
edut huomaa varsinkin, jos kéyt-
téjérjestelmé tukee niit4d. Nor-
maalistihan linjan tilaa ei ehditd
koko ajan tarkkailemaan ja
merkkejd saattaa pddstd hukku-
maan, jos kirjoittaa nopeasti.
Keskeytysrutiini taas on koko
ajan péédlld, ja merkki luetaan
puskuriin ennen seuraavan mer-
kin tuloa. L&htevén datan kes-
keytyksistd on se hyéty, ettd ko-
ne voi hakea esimerkiksi levyltad
tietoa silld aikaa kun ldhetyspus-
kuria puretaan.

Pikku lutikert

On aika tutustua noihin pieniin
tehopakkauksiin, jotka pitdvéat
sarjalilkennettd hallussaan. SVI
3X8:ssa ja MSX:ssé on eri piirit,
vaikka niiden numerot eivét pal-
jon heitdkdén toisistaan. Parem-
mankin valinnan olisivat suun-
nittelijat voineet tehdd, mutta il-
meisesti raha ratkaisi. Koulu-
kdyttéén  suunnitellussa SVI
609M -paikallisverkkokoneessa
on tosin RS-232-liitAnt44 palve-
lemassa tosi tekijd nimeltddn

SCC.
SVI:n piirin nimi on 8250A,

valmistajana National Semicon-
ductor, Sama piiri kuin IBM
PC:ssé, miké ei kylldkdan laatua
takaa... Mitddn muita ylim&a-
réisid ominaisuuksia ei ole kuin
linjanopeuden asetus, mik& on
yleensd hoidettu toisella piirill&.
Ohjelmointi on helppoa, eikd
piiri kakistele harvinaisempia-
kaan linjaparametrejé.

MSX:ssé linjoja hoitaa Intelin
B251A, joka tarvitsee avukseen
saman valmistajan ajastimen
8253, Piiri osaa siirtdd dataa
my®&s synkronisilla linjoilla, tosin
ominaisuudet ovat siltd osin mel-
koisen rajoittuneet. Muuten piiri
on hieman suppeampi kuin
8250, varsinkin tilarekistereiden
suhteen, ja ohjelmointi on jonkin
verran hankalampaa.

Kummassakin  kontrollerissa
on vain yksi kanava, mikd on si-
ndnsd vahinko. Pastteen ja mo-
deemin yhtdaikainen liittdminen
ei ole mahdollista. MSX:t kylla
tukevat maksimissaan neljdd RS-
232-liitdntdd, mutta kahden kor-
tin liittdminen koneeseen on
hankala ja kallis ratkaisu. O
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R Commodoren levyasema 1541

LEVYKE JA SEN SALAISUUDET

MikroBITIN OHJELMALISTAUKSET
Nyt myos lewylla tai kasetilla!

Lukijoidemme harras toive, mahdollisuus ohjelmien tilaamiseen levykkeelld tai kasetilla, on nyt

®® Commodoren levyasema 1541 on erds tek- BAM sijaitsee 18 uran ensim-

toteutunut. Sen lisdksi, ettd ne sisaltavat laadukkaita MikroBITISSA julkaistuja ohjelmia ne sisdl- TR Inoenokansan cliervssistuinpic yiat v e ol il g
tavat myos yllérin: ohjelman, joka on niin laadukas, ottd se ansaitsee tulla julkaistuksi, mutta ) Tt o e L Iﬂlltﬂl Hjtau“l dacdeanss Binalionatae s SEKTORI 0.
ohjelman pituudesta johtuen se ei ole ollut lehden sivuilla mahdollista.  ja_kiyttSohjest. Juss - W f,;'f' sj.ld'étn mahtuu noro.klkla}ta ohjelmallisia a Kui‘ﬁﬂﬁiﬁ:ﬁ:”ﬁﬁiﬂfﬁi
' da sek 8 huo- | rovleaisuja sekd tehokkaita rutiineja. kin tehtévd, joka vaatii levyk-
| Pohdi s 1541 tietéd issdl ikéiki keen sektoreiden ja urien késit-
MikroBITTI tarjoaa nyt superpaketin jokaiselle hyvistd ohjelmista - . . kkee fﬂpﬂh telyd, levyasema lukee BAMin
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Directory on
sistillysluettelo

Levykkeen siséllysluettelosta 16y-
tyy seuraavat tiedot: levykkeen
nimi, levykkeen kosmeettinen
ID, DOS-version numero, tie-
dostojen nimet, tiedostojen tyy-
pit, blokkien mé&rd ohjelmassa
ja vapaat blokit (taulukko 5). Ka-
sitteet kosmeettinen [D ja blokki
vaatinevat hieman tdsmennystd.

ID (tunnistusmerkit) koostuu
kahdesta kirjaimesta, jotka le-
vykkeelle annetaan alustuksen
yhteydessd. ID kirjoitetaan le-
vykkeen jokaiselle sektorille se-
kd levykkeen sisillysluetteloon.
ID:n avulla levyasema huomaa,
jos levykettd vaihdetaan eikd tu-
hoa uudelta levykkeeltd tietoja
kasittelemé&lld sitd kuin edellista,
jossa tiedostot tietenkin sijaitse-
vat eri paikoissa ja ovat eri pitui-
sia. Sekaannusten valttdmiseksi
tulee levykkeille antaa jokaiselle
oma yksiléllinen ID:ns4.

Kosmeettiseksi [D:ksi kutsu-
taan sitd [D:t4, joka kirjoitetaan
levykkeen sisdllysluetteloon. Le-
vyasema nimittdin kayttdd ai-
noastaan sektoreihin kirjoitettuja
tunnistusmerkkejd levykkeiden
tunnistamiseen. Siséllysluettelon
ID:n voi muuttaa koska tahansa
miksi tahansa, eikd levykkeen tai
levyaseman toiminta millddn ta-
voin héiriinny.

Sektoriin kuuluu 256 tavua
kdyttdjdn kirjoittamaa tietoa ja
lisdksi erindinen mé&&rd& muita
tietoja, joita levyasema kéyttda
omiin tarkoituksiinsa. Blokiksi
kutsutaan sitd osaa sektorista, jo-
hon kéyttdjd voi tallentaa tietoa.

Yhdessd BAMin tietojen kans-
sa sisédllysluettelon tiedot antavat
levykéyttojarjestelmélle perus-
teet levykkeen kaytélle tiedon
tallentamiseen ja lukemiseen.

Sisdllysluettelon kaytéssd on

koko ura 18 lukuunottamatta en-
simmadistd sektoria, jolla sijaitsee
BAM sekd alustuscsa (header).
Alustusosa on siis (ura 18, sek-
tori 0, tavut 144—) heti BAMin
jdlkeen samassa sektorissa.

Taulukossa 2 on esitelty BAMin
ja alustusosan rakenteet.

Sisatllysluettelon sisélts

Sektoreilla 1—19 uralla 18 on
luettelo levykkeen sisélléstd. Jo-
kaisen  sisdllysluettelosektorin
kaksi ensimmaéistd tavua kertovat
missd sektorissa luettelo jatkuu.
Jos luettava sektori on viimei-
nen, jolta siséllystietoa 18ytyy,
ovat kaksi ensimméistd tavua 0
ja 255, Tdlléin loput sektoreista
1—19 ovat kéyttdmattémid.

Levykkeen varsinaisesta sisdl-
l6std kertova tieto alkaa tavusta
kaksi. Tavu 2 kertoo tiedoston
tyypin. Esimerkiksi arvo 129 saa
levykkeen sisdllysluetteloon tie-
doston kohdalle tulostumaan sa-
nan SEQ. T&td tavua muuttele-
malla saa tiedostoille mitd eri-
koisempia tyyppejd. Luettelo
laillisista tiedostotyypeistd ja
vastaavista arvoista 16ytyy taulu-
kosta 4.

Tavut 3 ja 4 kertovat tiedoston
ensimmaéisen sektorin sijainnin
ja tdmén jélkeen 16 seuraavaa
tavua tiedoston nimen. Tavuja
21, 22 ja 23 kayttdvét ainoastaan
relatiivitiedostot. Tavut 24—27
ovat aina nollia ja tavuja 28 sek4

Arvo Merkitys
0 Scratchattu
1 * SEQ = sulkematon SEQ
2 +PRG= sulkematon PRG
3 + USR = sulkematon USR
128 DEL = harvinainen tiedostotyyppi
129 SEQ = perékkéistiedosto
130 PRG = ohjelmatiedosto
131 USR = user-tiedosto
132 REL = relatiivitiedosto
192 DEL< = lukittu DEL
193 SEQ< = lukittu SEQ
194 PRG< =lukittu PRG
195 USR< = lukittu USR
196 REL< = lukittu REL

Taulukossa 4 on esitetty kaikki lailliset tiedostotyyppien arvot.
Muitakin arvoja voi sistllysluettelon tiedostotyyppitavuun kir-
joittaa. Seurauksista el vain voi sanoa mitédn varmaa.

Tavu Merkitys

viimeinen, se sisdltd4 arvot 0,255.
2 Tiedostotyyppi.
3.4 Tiedoston ensimmaisen blokin sijainti.
5—-20 Tiedoston nimi.
21—23  Vain relatiivitiedostot kayttivat.
24—27  Ei kéyttssd, Voidaan kitked koodeja tai vastaavia,
28—29  Kaytdssd vain REPLACE-kiskyn yhteydessa.
30—31 Tiedoston pituus.
32—33  Nollia. Ainoastaan sektorin ensimmdisen tiedoston kohdalla
kdytetddin seuraavan directory-sektorin osoittamiseen.
34 Toinen tiedosto alkaa. Tiedostotyyppi.
35,36 Ensimméisen blokin sijainti.

0,1 Seuraavan directory-sektorin sijainti. Jos kyseinen sektori on 1

Taulukko 5. Siséllysluettelossa séilytetdéin tietoa monesta muus-
takin asiasta kuin tiedostojen nimistd, Sisdllysluettelon rakenteen
hyvin tunteva voi hdmmdstyttdd ystdvdnsd todella erikoisesti
kdyttaytyvilla levykkeilld.
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29 tarvitaan ainoastaan RE- | o

PLACE-késkyn yhteydessd. Yh-
destd tiedostosta kertovan direc-
torypétkdn kaksi viimeistd tavua
30 tai 31 esittdvét tiedoston pi-
tuuden normaalissa, Commodo-
ren nurinkurisessa jérjestykses-
sd. Taulukossa 5 on kuvattu di-
rectoryn kdyttéa. [

Tavu Merkitys
0
1
2
3

Vapaitten sektoreitten lukum#&rs talla uralla.
Bittikartta sektoreista 0—7.

Bittikartta sektoreista 8—15.

Bittikartta sektoreista 16—23.

Esim. tavut 4, 5, 6 ja 7 kertovat uran numero 1 tiedot.

Taulukko 3. BAMin avulla DOS tietéd jatkuvasti mitké levykkeen
sektoreista ovat vapaat ja mihin tietoa on jo kirjoitettu.

1 DIM AC2S5S6)'0PEN15,8,135,"1D"tREM BA

2 DIM ASC1968)1AS(R)="SCR"1AS(]1)="*SEQ" A
$(2)="sPRG"IAS(3)="xUSR"I1AS(128)="DEL"
tREM FF

3 ASC129)="SEQ"'AS(132)="PRG"IASC13]1)="U
SR*"IAS(132)="REL"!A%C182)="DEL<"!REM E
S

4 AS(193)="SEQC("IAS(194)="PRG("IAS(183)=
"USR{"!1ASC198)="REL<"!REM D7

8 GOTO 10PB:REM 32

8 1IREM 73

1@ REM BAM-0SUUS!REM E1

11 1tREM 8C

1S TR=18:SE=0:FPO=016G0SUBS@B:REM BA

200 PRINT®"<(CLR>":PRINT"DIR"IAC(BI"~-"JAC]
),"VER"IAC2>IREM E3

205 PRINTTABC(11);"1234356878 901234568 7890
1..."tREM B2

219 FORF=1TO35:REM 39

220 PRINTF!TABC(4)>:*-"1ACFx4))1G0SUB 300!
REM A3

230 IFF=18 THEN GOSUB 89@:PRINT"{CLR>"IR
EM FF

235 IFF=18 THEN PRINTTABC(11);"12345678 9
2123456 78901..."IREM AF

240 NEXTF:!GOTO 40B:tREM 22

300 PRINTTAB(1@)>:" "JI!FOR P=1TO3!'REM 18

319 FOR DO=@TO?7:REM 11

320 IF(AF*4+PIANDEZTOD)<>OTHENPRINT"2"J 106
OTO340:REM F 1

338 PRINT"-"::REM CF

340 NEXTODIPRINT® "JiNEXTIPRINTIRETURNIRE
M CS

499 GOSUB 990:GOTO 10BO:REM EA

498 t11REM E®@

S0® REM LEVYTIEDOT:REM 82

S81 ::REM DO

512 TR=18:1SE=016G0SUB S@DISE=AC])INI$=""1
REM BC

520 FORF=144TO1B81INIS=NIS+CHRS(ACF))INEX
T:REM 90

S30 1D$=CHR$(AC162))+CHR$(AC1B3)>1REM AC

) SRR Y 1 4
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549 FO$=CHR$(AC165))+CHR$(AC166))IREM BB
608 PRINT"(CLR>(2D0LN> - LEVYKKEEN NIMI
"INIS:REM 1A

612 PRINT®" - LEVYKKEEN ID<SSPACE>"7IDSIR
EM BC

628 PRINT®" - LEVYKKEEN FORMAT ")FOS!:REM
ai

638 PRINT*<DOWN>NIMIC 12SPACE YFT(4SPACE>S
E TR NB"!REM 19

635 GOSUB 900! TR=A(B)ISE=AC1)>IREM 68

640 FORF=2TO223STEP32iFM$="":REM 83

645 IF (ACF+1)=0)ANDCACF+2)=0)THENF =2231
GOTO E69@:'REM 41

658 FT=ACF )i T=A(F+1)1S=ACF+2)IFORK=3TO19
IFME=FME+CHRS(ACF +K) ) INEXTIREM SA

EE0 NB=A(F+28)+2358*A(F+28):REM 38

688 PRINTFMS;AS(FT))TAB(21)1S:TAB(ES)IT?
TAB(E2S)INBIREM B3

690 NEXT!IF SE<)>253THENGOSUB 999:60TOB3S
tREM BV

708 GOSUB 98@:GOTD 198@:REM ED

900 REM LUKURUTIINI:REM E2

928 OPEN 2.,B.,2,"W"IREM 54

938 PRINTH15,"Ul 2 @")TR/SEIREM BE

948 PRINTWIS, "B-P*2)PDIREM 29

89358 FOR B=@TO255!REM 73

855 GETHZ ,X$:REM B0

968 IF X$=""THENA(B)=0:1GOTOS70!REM AE

8965 A(B)=ASC(X$)IREM 39

970 NEXTIREM DF

988 CLOSE 2:G0SUB 1000B:REM F4

983 RETURNIREM 886

990 GETYS! IFY$=""THENSS@:REM 97

883 RETURN:REM 87

1298 POKES3280,0:POKES3281 ,0!PRINT"(YEL>
{CLR><ZDOWN><BSPACE >VAL IKKO<{2DOWN> "IR
EM A7

1812 PRINT® | -~ BAM"IREM C1

19280 PRINT®" 2 - TAYDELLINEN SISALLYSLUET
TELO" tREM BE

1030 PRINT® 3 - SEURAA TIEDOSTOA"!REM B2

1835 PRINT® 4 - MODIF101 LEVYKETTA®!REM
L}

19368 PRINT®" 5 - LOPETUS"!REM 28

1949 INPUT"<(2DOWN>VALITSE*’AAIREM 90

1258 ON AA GOTO 10,500, 1200, 1500, 10030 R
EM 41

1189 1 :REM BE

1200 REM SEURAA TIEDDSTOA!REM 14

1201 FT=0!REM CB

1218 INPUT "(CLR>SEURATTAVAN TIEDOSTON N
IMI ") SESISE$=SES$+" ,P ,R"IREM AE

1220 OPEN1.8,1,SE$:GOSUEB 100BB:REM 7C

1238 PRINTH1IS, "M-R*CHR#®(144)CHR®$(2) tREM
87

1248 GETHI1S ASISE=ASC(AS+CHRS(A)))IREM BA

1258 PRINTM1S,"M-R"CHR®$(148)CHR®(2) IREM
8D

1260 GETHIS AS!PT=ASC(AS+CHRS(D))>IREM 18

1270 TR=18:6G0SUB900!GOSUB 10000 IREM 14

1280 FT=ACPT)ISL=ACPT+2)ITL=ACPT+1)IREM
an

1290 GOSUBI1400:PRINTIPRINTLSIREM OF

1309 IFFT=@THENPRINT"AVAAN SCRATCHATUN T
IEDOSTON"1GOTO1320tREM F3

1318 IF(FT<>132)THENI13E20!REM 44

1320 GOSUB 999:!:CLOSE1:G0TO 108@:REM FD

1499 IFTL=0THENPRINTSL! *TAVUA SEKTORISSA
":GOTO 1418:REM FD

1495 NB=BIPRINT"TRACK":;TL:TAB(18) "SEKTOD

R1*"’SLIREM 60




1418 NB=NB+1: IFNB/E=INT(NB/B)THENPRINTIR
EM B7

14280 IFTL=BTHENLS$="TIEDOSTON LOPPU®IRETU
RNIREM EB

1438 IFTL>3ISTHENLS$="VIRHE TRACKIEN LINKI
TYKSESSA " tRETURNIREM 84

14480 NS=21+22(TL217)+(TL>249)>+(TL>30>1REM
AS

1458 IF SL>*NS THENL#%=*"VIRHE SEKTOREIDEN
LINKITYKSESSA" iRETURNIREM BA

14680 TR=TL:SE=SL:GOSUBSBB:REM 4F

1478 TL=AC(BISL=AC1)1G0TO14008tREM 7C

14989 1IREM 11

158@ REM MODIFIOIIREM FA

1581 :REM B1

1518 INPUT"<CLR><3D0DWMN> TRACK*" I TR IFCT
R>3SORTR<1)>THENIS18:REM C7

1528 INPUT*® SEKTORI"ISE! IF(SE{BORSE>(2
1+28C(TR217)+(TR>E24)+<(TR>30)))THEN15181
REM 7C

15380 GOSUB S0B:REM EZ2

13548 PRINT"<CLR><3SPACE>TRACK") TR} * SE
KTORI®/SEIPRINTIREM BE

1950 FORF=QTO23ISSTEPBIX=FIPRINT® “;:608
UBIBBBIPRINT"t "7 IFORG=BTO7:REM 23

1560 X=AC(F+G)IGOSUBIBORINEXTIPRINT" " iR
EM ED

1570 FORG=BTOVIIFCACF+GICIETANDACF+G) >31
JTHEN PRINTCHR$C(A(F+6G)>)7160T0 I1S7S:REM

13

1572 PRINT"®,."J!REM 08

1573 NEXKTIPRINT: IFF=1288BTHENGOTO16088:REM
EE

1S77 NEXTIGOTO1680:REM 4D

1580 GOTO 19P@:REM C8B

1600 E=@!GETR#*! IFR$=""THENIE@BIREM BF

1619 IFR$="K"THENIG2BI!REM 81

16123 IFF=128THENPRINT"(CLR>"IGOTO1S77!RE
M 52

1617 GOTO1OBBIREM CS

1620 PRINT"<DOWN>RIVI"!: INPUTADS!REM 5B

16380 Z#$(1)=LEFTS(AD®, 1)128(2)=MIDS(ADS,2
»1)1G0SUB1750:AD=Z tREM BS

1648 FORG=STOE2E STEF3:1Z$=MIDS(ADS,.Q,.2)1Z
$C(1)=LEFTS$(2%,1):128%(2)=RICHTS(Z%, 1) IRE
M EF

1645 GOSUB 17S@IE=E+11ADCE>=Z tNEXTIREM D
F

16S® FORG=AD+1TOAD+BIA(O-1)=AD(Q-AD> INEX
TItREM BV

1668 IFF=12BTHENF=25B:NEXTFIREM B8

1E7@ OPENZ2,B8,.2,"W"IPRINTHIS,"B-P"1270!RE
M DE

1698 FORF=BTO2S5SSIPRINTHZ ,CHRS(A(F))J INEX
TIREM CF

1685 PRINTHIS,"U2 2 @")TR/SE'CLOSE2:GOTD
1908 REM BE

1758 FORW=1TO21ZZ=ASC(ZS(W) )t IF(ZZ >B84)AN
D(ZZ<TI1>THENZ (W) =ZZ -SSIMNEXTIGOTO1778:R
EM 2D

1760 Z(W)=2Z-4BINEXTI!REM D3

1770 2=2(1)x16+Z(2)IRETURNIREM FS

1888 B=INT(X/168):PRINTCHRS$(B+48+(B>3)2(~
7))3:C=X-B*16!REM CS

1818 PRINTCHR®(C+4B+(C>8)%(~-7))};" "JFIRET
URNI!REM BC

19008 INPUTHI1S5S.EN.ENS$ .ET ,ESIREM 35

19919 IFEN<200REN=63THENRETURN:!REM 8B

198020 PRINTEN,.ENS.ET,ES!REM 7F

18839 CLOSE1SICLOSE1ICLOSEZIENDIREM A4

{
et e el
sckl AR A

Puhdistuslevykkeen kéyttd

Hiped tietimystési, Jyrki]. ].| Neu-
voit MikroBITIN numerossa 6-7/87
Jimmy4 antamaan erilaisia levy-
komentoja  puhdistuslevykkeen
pytrittimiseksi levyasemassa. Tuli
aivan mieleeni (entisen) mikro-
kauppiaani ohjel Se on sekd huo-
no ettd epdtismillinen.
Jimmy pdtsee parempaan tu-
lokseen seuraavalla tavalla: Na-
puttele alla oleva lyhyt ohjelma
vililySntejt unohtamatta. Tallen-
na se levykkeellesi myShempdid
kéytitd varten vaikkapa nimelld
HEAD CLEANING.
5 U=8:REM LEVYASEMAN
LAITENUMERO

10 OPEN 15.U.15

15 OPEN 2,U.2,"#"

20 FOR ]=1TO4:REM OHJELMAN
AJOAIKA

30 PRINT#15."U1:2@ 1 1”

40 PRINT#15.”U1:2 @ 35 1"

50 NEXT]

60 INPUT#15.A5.A5.AS.AS.

70 CLOSE2:CLOSEI1S

Kun lataat ohjelman, laitat puh-
distusnesteelltt kostutetun puhdis-
tuslevykkeen levyasemaan ja ajat
ohjelman, niin kirjoitus-lukupdd
ravaa levykkeen laidasta laitaan.
Ohjelma pysihtyy. kun se on teh-
titviinsét tehnyt. ja voit ottaa puh-
distuslevykkeen levyasemasta. Jos
levyasemasi kiyttdd laitenume-
roa 9. niin muuta numero ohjel-
man rivilld 5. — Mielestéini riittéé
kun kéytéit puhdistuslevykettd
2 — 4 kertaa vuodessa.

Eino Haapa

Joystick-pulma

Minulla on kaksi BOSS-merkkistd
ohjainta. Ne ovat kestdneet jonkin
alkaa, mutta nyt tolnen el tottele
ja tolsessa el tulitusnéippétin tolmi.
Olen jo ajatellut ostaa uudet.

1. Mité joystick-merkki suosit-
telisitte?

2, Ovatko ne yleensd kestdvid?

3. Volko tietokone rikkoutua jos

joystickin johto otetaan pols ja

“Innokas MB:n lukija”

Jos ei BOSSeissasi ole endd takuu
voimassa, suosittelen uuden tai uu-
sien ohjainten hankkimista ensi tilas-
sa.
1, Sucsittelen VG 200X -merk-
kistd ohjainta. Hinta 139 markkaa ja
myynti hyvinvarustetut alan litkkeet.

2. Ohjainten kestdvyys on suh-
teellista. Jos satasella tai parilla saa
vuoden kestdvan ohjaimen, voi olla
todella tyytyvdinen.

3. Ei normaalisti, mutta peli joka
on ladattuna sisddn saattoa mennd
sekaisin.

Nordic

... Commodore

Outoa viirdhtelyd!?!!

Minulla on Kuusnelonen ja Sharp
C-1004N vitiri-TV. Kun pelaan jota-
kin pelit jonkin aikaa, niin kuva-
ruudun vasemmassa laidassa al-
kaa nékyd outoa virdhtelyd. Mis-
sd vika? Voiko témén korjata?

T

Kokeile ensin, josko véreilyd ilme-
nee, kun kdaytdt Kuusnelkkuasi jon-
kin toisen telkkarin kanssa. Jos ilme-
nee, niin tGlléin jokin koneesi RF-
modulaatforin komponenteista ei pi-
dd kuumasta, eli sen suoritusarvol
alkavat muuttua lémpdétilan kasvaes-
sa. [Idllainen komponentti pitdd
vaihdattaa huoltoliikkeessd. Mikdli
vika talld eliminointimenetelmdalld
voidaan jaljittaG telkkariin, saanee
paikallinen TV-huoltamo teistd hy-
van asiakkaan.

Jyrki J. J. Kasvi
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Konekielté

Kysymistéi:

1. Misséi sijaitsee C-16:n merkki-
ROM?

2, Millé hyppykdskylld siirry-
ttéin GRAPHIC 1 -moodiin?

3. Miten tulostan tekstid kone-
kielisesti  tarkkuusgrafiikkaruu-
tuun?

4. Mitd tekevtit Assembler-kiis-
kyt ADC, EOR & SBC?

7501 vs. Z80

l. Merkki-ROM on koneen muis-
tissa alueella $D000—$D7FF (50248
—55295).

2. Grafiikkaruudun saat nékyviin
stjioittamalla muistipaikkaan 131 lu-
vun 32. Sijoittamalla samaan muisti-
paikkaan nollan pédset takaisin teks-
tiruutuun.

3. Oheisen aliohjelman voit liittad

maan asetat halutun merkin arvon
akkuun. Mikdli haluomasi merkki on
kakkosryhmdstd (ks. Kdyttdjan opas,
Liite D — Néytén merkkikoodit), li-
sdd Jukuun 128. X-rekisteriin asetat
X-koordinaatin (0—39) ja Y-rekiste-
riin Y-koordinaatin (0—24).

4. ADC (Add memory fo accu-
mulator with Carry) laskee yhteen
muistissa olevan (ADC-késkylla joko
suoroan lai epdsuoraan annefun) jo
akussa olevan luvun ja lisad tulosta
yvhdelld, jos Carry-lippu on padlid.
Siksi ennen ADC-kdskyd tulee puh-
distaa Carry-lippu CLC (Clear Carry
flag) -kdskylld. ADC-kdskysd voi
kayttad muodoissa ADC #cper,
ADC oper, ADC oper, X, ADC
oper, Y (el nollasivulla ts. ei osoitteet
$00—$FF), ADC (oper,X) ja
ADC(oper ). Y. ADC-kéisky vaikuttaa
Negative-, Zero-, Carry- ja Over-
flow-lippuihin.

cumulator with borrow) vdhentaa
akusta annefun luvun ja Carry-
lipun. Ennen SBC-kdskyd asetetaan
Carry-lippu pddlle SEC (Set Carry
flag) -késkylld, SBC-kdskyn vaiku-
tukset lippuihin ja kéyttémuodt
oval samat kuin ADC-kdskylla.

EOR (Exclusive-"OR” memory
with accumulafor) vertailee akun ja
annetun luvun bitteja joko-tai-mene-
telmdlla. Verrattaval bilit eivdl saao
olla kumpikin padlla, jotta tulostuk
sessa olisi vastaava bitti pdalld, esi-
merkiksi;

00101111
EOR 10110110

10011001
EOR-kasky vaikuttaa Negalive- ja
Zero-lipputhin. Kéayttdmuodot ovat
samat kuin ADC-kaskylla.

Marko Huuhilo

ohjelmaasi. Ennen hyppyd alichjel- SBC (Subtrect memory from oc- | Ohjelma 1.
E— - —_—
PHA sAlkuarvo jen STR sDe i —--
LIA #%$20 ;asetukset JMF $[-4-]
5TA #$D1 ;
LDA #$0a ' FLA ;= -
STA #D3 ; RSL sHalutun merdkin
ROL #D3 salkuosolte
ASL smerkk lgeneraattorissa
THER iMerkin sijoitus- ROL #D3 i
RSL spaitkan laskeminen' ASL
ASL i=koordinaatti ROL D3
ASL H STA sDhz
BCC #$[-1-1 ; LDAR #D3
INC %D1 i OFA wxDa
STA $Do i=1=- ESTA $D3
DE'Y ;== LOY #$00
CFY WSFF iMerkin 21 joitus- LDR <$Dz2>,Y ;=S
BEQ #[-=2-1 ipaikan laskeminen STA (S0 >. Y itulostus
INC #D1 i¥Y=koordinaatta IMY iaraftiikkaruatuun
LDA *De ; CFY #fag ;
CLE ! BME #[~-5-1 ;
ADC ##¥40 . RTS :
BCC $C[-3-1 ;
INC #D1 i

GEOSista kysyttévéid

Omistan C-128:n ja MPS 1526 -kir-
joittimen. Ongelmani on ollut oh-
jelmien ja kirjoittimen yhteensopi-
vuus. Kédytin GEOS 1.2:ta ja The
Newsroom -ohjelmaa.

Kummassakin ohjelmassa on
useita ajureita eri kirjoittimille.
Mink# ajurin kanssa kirjoittimeni
tolmii?

"GEOS-User”

GEOCSiin on saatavissa ajuri yleisesti
kiytisstt oleville MPS 802:lle ja
1526:lle. Juuri ndille kirjoittimille on
muuten kyselty ajureita melko usein.

Helpoimmalla padset ongelmasta-
8l ostamalla Desk Pack l:n, josta
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16ytyy ajuri 1526:lle (sama ajuri so-
pii myés 802:lle). Samalla levyk-
keelld on myés Graphics Grabber
-ohjelma, joka mahdollistaa grafii-
kan siirtimisen The Newsroomista
GEQSiin. Néin wvoit tulostoa myds
The Newsroomin grafiikan GEOSin
kautta.

Risto Siilosmaoa

Taustakuvat C-128:lle

1. Saako spriteji yli kahdeksan

kappaletta ktyttéén?
2. Miten estéin helpoimmin spri-

ten karkaamisen ndytén ulkopuo-
lelle?

128"

1. Konekielelld saa. On nimittéin
mahdollista kdytidad yhitd sprite-ge-
neraattoria kahteen kertaan spriten
tulostamiseen samalle  naytélle.
Spritejen vililla tiytyy olla kuitenkin
pystysuunnassa vahintddn yhden ri-
vin etdisyys.

2. Ilf-then-rakenteella. Tarkista ai-
na spriten sijainnin muuttamisen yh-
teydessé¢ onko sprite litkkumassa
pois ruudulta. Jos on, dld padstd.

Risto Siilasmaao

Listé GEOSia

1. Kannattaakeo GEOSin kéyttdjin
hankkia hiiri. vai ajaake ilotikku
saman asian?
2. Voiko GEOSin tekstinkdésitte-
lyohjelmalla tulostaa eri fontteja?
3. Onko GEOSiin tulossa Basic-
kielt&?

“64 elatt”

1. llotikku on talld hetkelld paras
vaihloehto.
2. Kylla voi.
3. Basic-kieli an suunnitteilla.
Risto Siilasmoa

Ohjelmien muuttaminen

Onko mahdollista muuttaa nume-
rossa 12/86 julkaistu Té&htipartio-
chjelma ja numerossa 6-7/86 jul-
kaistu Disassembler-ohjelma
MSX:lle? Miten?

Viime wuoden lopulla oli artik-
keli MSX-DOSista. Olen samaa
mieltd kirjoittajan kanssa kdsikir-
jan surkeudesta. Ei muissakaan
Spectravideon kdsikirjoissa ole ke-
humista. En ole pystynyt selvittd-
médn, miten kayttéjd vol hyddyn-
td& Appendix C:n siséllén. Voisin-
ko saada valaistusta tdhén pul-
maani? Koko kéyttdjdrjestelmd
vaikuttaa vaatimattomalta.

MikroBITIN artikkelien aiheet
ovat hyvid ja mielenkiintoisia,
mutta l&hes poikkeuksetta ne ovat
ylimalkaisia tai sekavasti kirjoi-
tettuja. llmeisesti kirjoittajat eivét
ajattele kenelle he kirjoittavat tai
heidén omat taustatietonsa ovat
puutteelliset. MikroBITIN lukijois-
ta suurin osa ei ole atk-ammatti-
laisia.

“Kari K.”

Muuntaminen MSX:lle on erittdin
hankalaa, wvaikka saisit ohjelmista
ldhdekoodin. Disassembleri kdidntyi-
si melkoisella vaivalla, mutta Téhti-
partio pitdisi kirjoittaa uudestaan,
koska Spectrumin ja MSX:n grafii-
koilla el ole muuta yhteistd kuin re-
soluutio. Kaiken lisGksi ohjelmante-
kija, kaimani Karjala, on niin usko-
malon optimointinero, ettei listauk-
sesta kuitenkaan ymm@artaisi
mitédn . . . Parhaimmat disassemble-
rit, debuggerit tai assemblerit ovat
kaupallisia, eivatkd yleensd makso
litkaa. Hisoftin Devpac on ehdoton.

Harvojen halpojen koneiden kdsi-
kirfot oval hyvid, niiden teettGminen
kun maksaa litkoa. Appendix C:n
tarkoitusta olen ihmetellyt itsekin,

&8
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koska se on kdsittdmdtén aloittelijal-
Je ja toisaalta riittdmdtén taitavalle.
CP/M:a6 tunteva pystyy taulukon
avulla tekemédn ohjelmia joten ku-
ten MSX-DOSissa kdyttamdllé hy-
vikseen CP/M:n manuaaleja, Koska
MSX-DOSista ei ole ndkynyt mitédn
kirjoja, on ilmeisesti ainoa keino
padstd pidemmdlle systeemin syGve-
reissd lukea CP/M- ja MS-DOS-sys-
teemimanuaalejo ja tutkia ahkerasti
disassemberilla kdyttojdriestelmad.

Jari Virtanen

MSX-kerho

Minulla on SVI-728 MSX ja haluai-
sin tiettid:

1. Onko koneelleni kéyttdjiker-
hoa?

2. Mikét olisi hyvd levyasema?

"MSX”

1. On toki, ollut jo vuosia. SVI-kiubi
MSX r.y. on yksi suurimmista mikro
jen kaytiajakerhoista Suomessa. Sen
jdsene! saaval useifa jdsenlehtid ja
kasetteja vuosittain. Lisétietoja saal
numeroista 90-698 7681/Seppo  Tos
savainen, pohjoisessa 981-561 190/
Jukka Holopainen. Klubin boxi
(V.21, Vadic) vastaa numerossa 90-
755 1754,

2. SVI:n ama SV-707 on fodettu
taalld toimituksessakin mukavaksi jo
luotettavaksi, eikd se vie arvokasia
moduuliporttia. SV-707 on 5,25 tuu
man levyasema, joka osaa lukea jo
kirfoittoo useita formaoatteja. Sen
mukana fulee myés CP/M-kaytiéjar
jestelmd. PD-chjelmien siirtdminen
on sis huomattovasti helpompac
xuin 3.5 tluuman asemilla.

fari Virtaner

Kysymyksid, kysymyksid...

l. Ostin tanskalaisen all-puhdis-
tuskasetin. Uskallanko kéyttéd si-
ttd koneessani? Miten?

2. Mill4 aineilla ja miten (pum-
pulitupolla?) dénipddn voi muu-
ten puhdistaa?

J. Kumpaa tapaa kéytén?

4. Saake koneeseeni hyvit
muistikarttoja?

5. Enté konekieliohjelmointia
koskevaa kirjallisuutta (mieluum-
min suomenkielisid. englantikin
kty)?

6. Millaisia ovat OCEAN IQ:n
Laser Basic ja Laser Basic Com-
piler?

Amstrad CPC464
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1—3. En tunne puhdistuskasettias:
enkd sen foimintaperiaatetta (kos-
tea, kuiva?). Yleisesti paras puhdis-
tismenetelmd on vanha kunnon tuli-
tukku, pumpuli ja isopropanoli yh-
distelmd. [sopropanolia saal aplee-
kista. Noin 15 markan hintainen pul-
lo riittdd varmasti viideksi vuodeksi.
Jos puhdistuskasettisi on ns. kostea,
on se luultavasti aivan kelvollinen jo
suositeltava, Hankaavissa puhdistus-
kaseleissa on aina ddnipdiden naar-
muuntumisen vaara.

4. Amstrad CPC464:6dn ei ole
julkaistu mitdan kattavaa muistikart-
faa.

5. Suomalaista konekielikirfalli-
suutta ei ole saatavana. Englantilai-
sista paras lienee Melbourne Hou-
sen "Amstrad Machine Language
for the Absolute Beginner”, joka on
larkoitettu aloittelijoille. Kirjassa on
myds tdydellinen Z80-kdskytaulukko.
Sen hinta on noin 100 markkoa.

6. Laser Basic (186 mk/kas ja 230
mk/levy) on Basic-loajennus, jossa
on runsaasti sprite-, 4dni-, grafiikka-
ym. kdskyja. Laser Compiler (230
mk/kas ja 280 mk/levy) on Basic
kaanltajd, joka kadntdd myds Laser
Basicin kaskyt! konekielelle, Molem
mat tuottee! oval varsin laadukkaita
ja niitd saa ldhes kaikista Amstra-
dien ohjelmia myyvistd liikkeistd,

Kari Mattsson

CPC6128

MikroBITTI on ylivoimaisesti Suo-
men paras tietokonelehti ja yhdyn
kaikkiin kehuihin mit4 se on osak-
seen saanut.

Ongelmani on seuraava: Minul-
le on juuri ostettu levyasemalli-
nen Amstrad CPCE128. Entinen ko-
neeni oli CPC464. joten pelini ovat
kasetilla, Aloin slirtdd nlitd
Header-Readerin avulla (MB 3/86)
levylle. Olen kokeillut ltthes 20
pelié onnistumattal Joko ohjelman
alkuosoite on 64 jolloin Memory-
kiskyn jilkeen kone vdldytitid:
“MEMORY FULL" tai jos el ndin,
niin ladattuani kasetilta ja yrit-
tdesséini tallentaa levylle vehje
sekoaal Olisikohan tyylisstini vi-
kaa. yritin ndies ohjekirjan sivun
5.10 tyylilld.

“Levari turha 2"

Monet Amstradien peleista ovat niin
pitkia, ettd niild on levyaseman vaa-
timan muistitilan lakiac mahdotonta
siirttic. Toiset ohjelmatl lataaval il-
sensd monessa osassa sifen, elfa of-
jelma hakee foisfa, kolmatta jne.
osaa vain kasetilta. Suurin apu Hea-
der Reader -ohjelmasta onkin juuri
ndihin ohjelmiin ja osien siirldmi-
seen levylle. TallGin joudut itse te-

kemdadan konekielelld oman latausoh-
jelmasi pelid varten. Kuten huo-
maat, kohtaat jopa mahdottomia es-
teitd, joiden yli pddset vain ostamal
la kyseisen ohjelman levyversion.
Amstradille on kaksi kirjoa, joiden
avulla helpottaisit tyétdsi huomatta-
vasti, nimittéin "The Complete
CPC464 Firmware Specification”,
hinta noin 300 markkaa ja “DDI-1
Firmware", hinta noin 200 markkaa.

Kari Mattsson

Spriteistd

Minulla on Memotech-mikro ja
olen suunnitellut jo omia pele-

jikin. Kysyisin kuitenkin paria
asiaa.

1. Mill4 keincin tehdddn sprite-
jen yhteentérmdéys?

2. Miten saan latquskuvan ja
koko pelin aloittamaan ilman run-
komentoa ja returnin painallusta?

Pelintekijt

l. Paras mahdollisuus on tutkiac
VDP-status-rekisterid, jonka kopio
I6ytyy paikasta FES4H tai 65108,

saamatta virtoja muuttu-
POKE 37139,(PEEK(37139)) OR 1
POKE 37136, (PEEK(37136)) OR 1

Kimmo Kontto

UGER Dy

R ta i

E_ g c

Kuva 2.

a F 8 % Wwnmn

1 2 3 4 &
[‘_ [.‘ fonnonpnnnfonann

& B C D E F H J K LM N

npr-transinicn. BC 107

@

Kéytat siis komentoa:

IF PEEK(65108)<>165 THEN GOTO

"rdjghdys”.

Toinen mahdollisuus on kadyttod
muuttujia SPRITE-késkyssd ja kat:
soq, Jos kaksi sprited on samassa
paikassa. Kolmas vaihloehto on
kayttad “plot-sprited” ja GRS$-
kdskyd, mufta se on aika kémpel6d.

2.

10 REM Tdssd on sinun chjelmasi

20 REM ja ohjelman loppuun (tai
alkuun) kirjoitat

100 STOP

110 SAVE “"OHJELMA"

120 REM tahén voit kirfoittaa kuvan
piirron (Logon)

130 REM tai mieluummin tehdd
kaksi ohjelmaa josta
ensimmainen

140 REM piirtéé “latauskuvan” ja
kutsuu pddohjelman LOAD
“PAACH)”

150 RUN

Kun pistét ohjelmasi kasetille (le-
vylle) niin kdaytGt kutsua GOTO
(GO.) 110 ja kas kummaa ohjelma
menee levylle ja samalla se Ildhtee
pyérimdédn. Kun seurcavan kerran
LOAD "QHIELMA”, niin tapahtuu
AUTORUN.

Harry Virtanen

Vika on suuntarekisterin osoilfeessa,

 Osoite 37139 on kylld suuntarekiste
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TIUKKAA TIETOA KONEISTA,
COMMODORESTA! OHJELMOINTIA!
OHJELMOINTIVINKKEJA! HYOTY-
OHJELMIA! OHEISLAITTEITA! PELEJA!

SILKKAA COMMODOREA!

Laitetoimittajista rilppumaton. Luonteva jatko MikroBITILLE.,
Yhdessa ne muodostavat mikroilijan tdydellisen paketin. il
MikroBITTI on mikroilijan peruslehti, C=lehti syventda tietosi 1
Commodoresta.

C ilmestyy 6 kertaa vuodessa,
nelivdarisend, 64-sivuisena. |
Tartu kynaan Commodoren kayttajd ja sinustakin tulee todellinen |

commodoristi. Tilaa uusi C=lehti, Commodoren kayttdjien oma
tietolehti.




SISAPIIRI
MS-DOS Commodoreen

®® Mit& sanoisitte MS-DOSista Commodore
64:4¢n ja 128:aan? Italian heikosti tunnetuilta
makaronimarkkinoilta on ilmestynyt ohjelma,
joka kehuu emuloivansa MS-DOSia ja
GW-Basicia C-64:ss8. Téstd numerosta alkaen
esittelemme jokaisessa Sisépiirissé ohjel-
mointivinkin tai kikan tavallisten hépinéiden
liséiksi. Téllé kertaa nopeutamme C-128:n
64-tilaa ohjelmallisesti neljdnnekselld.

migan innostava Genlock-
jirjestelmd saa sormeni syy-
hydmdaén ja Pavlovin kelloni soi-
maan. Jirjestelmd tarjoaa valta-
vat mahdollisuudet nykydédn kil-
pailukykyiseen hintaankin.
Tuntuu olevan mahdotonta ku-
luttaa kuukautta kirjoittamatta
jostain GEOS-uutuudesta. Tall&
kertaa el olekaan kyse mistddn
vihdisemmaéstd kuin uusista
GEOS-kéyttéjdrjestelméversiois-
ta C-64:lle ja C-128:lle.

MS-DOS

MS-DOS on kéyttsjarjestelmists
tunnetuin. [BM:n aloitettua lei-
kin PC-mikroillaan ja itdmaisten
autotallien tuotua omat kloonin-
sa peliin se on my®s maailman
levinnein ja kdytetyin k&ytt&jdr-
jestelmé.

C-64:lle nyt ndkeméni MS-
DOS on ensimméinen ja mah-
dollisesti jopa viimeinen laa-
tuaan. Alunperin ainoastaan ka-
setilla levitetty C-64:n MS-DOS
latautuu innokkaiden asianhar-
rastajien panoksen myotd ny-
ky&dn myods levykkeeltd. Levy-
aseman meteléinnin loputtua
ndytté esittelee kuvaputki kaa-
rella tekstin: Ms-Dos Simulator
on the C64.

Alkutekstien jadlkeen tulostuu
MS-DOSin ystdville niin kovin
tuttu A>, Ensimmaéiseksi kokeilin
tietenkin B:td. Kokeilun tulok-
sena ruudulle ilmestyi mikron
vaatimus uusista késkyistd B>.
Késky siis toimi.

Tarkemman tutkimuksen jél-
keen ilmeni, ettei emulaattori
tunne kuin muutaman MS-DOSin

komennoista, DIR, FORMAT,
TYPE ja BASIC ovat ainakin
emulaattorille tuttuja. MS-DOS-
levykkeiden lataamista ei kanna-
ta edes kokeilla kuin leikkimie-
lelld, silld eihdn se onnistu.
C-64:n levykkeet kuitenkin la-
tautuvat normaalisti.

GW-Basic ldhelld
todellisuutta

MS-DOS-késkylld BASIC siirry-
t44n takaisin C-64:n Basic-tulkin
alaisuuteen, josta voidaankin sit-
ten itse GW-Basic ladata.
Kokeilun jidlkeen GW:std voi-
kin todeta, ettei se ole saman-
laista silménlumetta kuin MS-
DOS-emulaattori. GW-Basic to-
dellakin toimii. Siind on erittdin
hyvét ohjelmoinnin apukéskyt ja
grafiikkakdskyt. Adnikdskyt ei-
vét ikdvd kylld ole samaa luok-
kaa, mutta normaalista pelioh-
jelmoinnista ja varsinkin kuivas-
ta ja asiallisesta hyétyohjelmoin-
nista GW:l14 selvidd laulellen.
Lainkaan huono idea peh-
medksi laskuksi C-64:std MS-
DOSiin ei tdmé& ohjelma ole.
Emulaattori kylld opettaa kadytta-
jélleen tavallisimmat MS-DOSin
kdskyt ja kdyttbperiaatteen.

C-128 GEOS ja
laajennukset

C-128-versio GEOSista ei ole
vield lopullisessa muodossaan.
Muun muassa GeoWrite ja Geo-
Paint eivit ole vield l&pdisseet
viimeistelyvaihetta. Kayttéjérjes-

telmé tulee kuitenkin toimimaan
sekd 40 ettd 80 merkin ndytolla
ja tukemaan muistinlaajennuk-
sia. Suomeen uusi GEOS on
odotettavissa alkusyksystd.
Uudessa C-64:n GEOSissa voi
kédyttdjd valita haluamansa muis-
tirakenteen. Muistinlaajennuksia
voidaan kdyttdd kahdella eri ta-
valla. Koko kédyttssd oleva levy-
ke voidaan ladata RAMiin, jol-
loin vaikkapa GeoWritessd ja
(GeoPaintissd kdyttéd hdiritsevét
lataustauot pienenevédt huomaa-
mattomiksi. Toisessa vaihtoeh-
dossa ladataan RAM-levykkeelle
aina vain se osa ohjelmasta, joka
normaalisti ladattaisiin muistiin.
RAMiin siirtdimisen jdlkeen ei
levyasemaa endd kdytetd siirre-

tyn ohjelmanpétkdn osalta, vaan
sitd haetaan automaattisesti

RAMista.

Genlock —
ihmekapistus
Amigalle

(Genlockin ideana on yksinker-
taisesti mahdollistaa Amigan
grafiikan mielivaltainen sekoit-
taminen videosignaaliin. Gen-
lockin ylped omistaja voi siis
suoraan videokamerasta, video-
nauhurilta tai laserlevykkeeltd
tulevaan kuvaan kirjoittaa vaik-
kapa swahilinkielisen tekstityk-

—-h:__

Harry Helio -pelin peli-
ohjain muistuttaa 18-
hinn& Bullworkeria.
Helikopteri pysyy
ilmassa vain ohjainta
pumppaamalla.,

sen ja piirtdd viikset kaikille nai-
sille, jotka filmissd esiintyvaét.
Tehokas Genlockin kéyttd
vaatii vdhintddn megatavun
muistinlaajennuksen, silld gra-
fiikka kuluttaa mukavasti muis-
tia. Adnien késittelyyn ei Gen-
lock varsinaisesti sovellu, eli
&énipuoli omiin késiteltyihin vi-
deoihin ja diasarjatyyppisiin esi-
tyksiin pitdd hankkia tuttujen
musiikkiohjelmistojen kautta.
Genlockia voi tiedustella Com-
modoren suomalaiselta maahan-
tuojalta PCl-Datalta Vaasan
suunnasta, puh. (961) 113 611.

Oivallus Bodylogilta

Yhdysvaltalainen Bodylog on yri-
tys, joka pyrkii k&&nnyttAmda&n
kunniallisia ohjelmoijia kuntoi-
luun rehellisen mikron &&ressé
nyhjéttdmisen ohella. Yrityshén
on halveksittava ja tuhoon tuo-
mittu, mutta huumorintajuisuu-
temme todisteeksi otamme koko
touhun kuin tosissamme.

Bodylog kauppaa C-64:48n
useita kuntoiluun liittyvid ohjel-
mia ja lisélaitteita. Valikoimasta
léytyy muun muassa pulssin ja
lhonldmpétilan avulla kuntoa
mittaavia apuochjelmia ja ihan-
teellista rasitusta harjoitteluun
laskevia ohjelmia. Mainittu ihon-
lmpétilaa ja pulssia k&yttdva
ohjelma tarjoaa luonnollisestikin
jokaiselle bittinikkarille oivalli-
sen tilaisuuden rakentaa oman
valheenpaljastajan.

[hanteellista rasitusta suunnit-
televasta ohjelmasta saattaa olla
jotain iloa kuntoilua harrastavil-
le, Ohjelma nimittdin piirt44
heille rasituskdyrdn syd&men
sykkeen suhteen. T4t4 rasitus-
kdyrd4 tarkkaan kuntoillessa
seuraamalla on harjoittelu mah-
dollisimman tehokasta.

Yrityksen ylivoimaisesti paras
idea on kuitenkin Harry Helio
-niminen helikopteripeli. Kuva-
ruudulla peli ndyttdd aivan ta-
valliselta: Pieni kopteri p&rr&d
aavikkomaiseman péédlld lento-
koneita ja lintuja véistellen. Pe-
laaja sen sijaan ei ole normaalin
ndkdinen. Noh, kylldhdn sitd
sentddn joskus hiki valuu otsaa
pitkin ja lihaksia pakottaa taval-
lisissakin peleiss&, mutta yleen-
sdkddn pelaaja ei tee nédin laajo-
ja liikkkeitd peliohjaimensa var-

ressa. Peliohjain nimittdin muis-
tuttaa monelle tuttua Bull-
workeria. Ohjain on musta muo-
visylinteri, jonka kummassakin
pddssd on kahvat. Pelin ideana
onkin ohjaimella pumppuamalla
nostaa kopteri ilmaan. Heti, kun
pumppaaminen loppuu alkaa
kopterikin vajota. Pumppaami-
sesta ja bodauksesta kiinnostu-
neet ottakaa yhteys mikromyy-
jdénne ja tiedustelkaa Bodylogin
tuotteita.

C-128 ja 2 MHz

C-128B:lle on julkaistu v&hénlai-
sesti erilaisia vinkkejd ja ohjel-
mia. Siksipd onkin soveliasta
aloittaa kohottamalla C-128:n
kellotaajuutta C-64-tilassa siten,
ettd 40-merkin nédytté on koko
ajan toiminnassa.

Kaikki C-128:n kayttdjat tiets-
vdt mikronsa suurimman mabh-
dollisen kellotaajuuden olevan 2
MHz. Suurin osa tietdd vieldpd
olevan mahdollista kdyttdd t&td
korkeampaa kellotaajuutta myés
C-64-tilassa. Haittana on kuiten-
kin se, ettd VIC-piiri kytkeytyy
pois toiminnasta siirryttdessd yh-
den megahertsin kellotaajuudes-
ta kahteen megahertsiin.

VIC-piiri huolehtii C-64:n ja
C-128:n gratfiikasta ja 40-merkin
ndyttstd, Niinpd grafiikan esitté-
minen ja television kdytt$ moni-
torina lakkaa kellotaajuuden
vaihdon yhteydessd. Hyétyd
suuremmasta  kellotaajuudesta

on muun muassa matemaattisten
tai muuten monimutkaisia las-
kentarutiineja kédyttdvien ohjel-
mien ajon yhteydessd. Mikrohan
voidaan laskennan ajaksi nostaa
korkeampaan kellotaajuuteen ja
tulosten esittdmisen yhteydessa
laskea jdlleen normaaliin tilaan-
sa. C-128 nopeutetaan Basic-ko-
mennolla FAST ja C-64-tilassa
oleva C-128 komennolla POKE
53296,1. Hitaampaan kellotaa-
juuteen mikro pylldhtdd ko-
mennoilla SLOW ja vastaavasti
POKE 53296,0.

C-64+4+VIC+2 MHz=
n. 1.3 MHz

Otsikkona oleva monimutkainen
laskutehtdvd tarkoittaa sitd, ettd
C-128 voidaan nopeuttaa kor-
keamman kellotaajuuden kéytén
avulla myds siten, ettei VIC-pii-
rin toiminnassa esiinny mitddn
tavallisesta poikkeavaa.
VIC-piirin rakentaman kuva-
ruudun koko on 320 x 200 pistet-
t&..., vai onko. Itse asiassa timé
meille tuttu 320 x 200-pisteen
kuvaruutu on ainoastaan osa to-
dellisuutta VICin yll&pitdmastd
grafiikkaruudusta, Todellisuu-
dessa VIC kyh&4 pééllekkdin
380 rivid, joista ainoastaan 200
mahtuu kuvaruutuun. lhailtava-
namme on rivit 50—250, joten
ndytén yldpuolelle j4& 50 rivid
piiloon ja alapuolelle yli sata.
Olisiko siis mahdollista antaa
VICin normaalisti koota kuva-

EM 17
118 PRINT"VALMIS.

cD

1@ FOR 1=828 TO 9389!READ AIPOKEI ,AINEXTIR

START SYS B28"!REM 8C
191@ DATA 120,169,127,141,13,220,173,13,22
®,169,128,141,20,3,169,3,141,21,3:1REM 47
1829 DATA 169,27.,141,17,208,169,250,141,18
.208,168,1,141 ,26,208,173,285,2081REM 3F
183@ DATA 141 ,25,208,688,96,120,169,0,141,4
8,208,141,26,208,169,129,141,13,220:REM

1942 DATA 169.,49,141,20,3,169,234,141,21,3
,88,96,173,285,2808,141,285,2808,173tREM 41
1950 DATA 48,208,41,1,208,13,168,1,141,48,
298,169,50,141,18,208,76, 126 ,234:REM 3C
186 DATA 169,250,141,18,208,169,0,141,48,

208,76 .48 ,234,0,0,0,0,08:REM &C

Kiihdytinohjelma

ruutu kunnes péédstddn riville
200 ja kytked mikro sielld 2
MHz:n kellotaajuudelle? VICin
pédstessd viimeiselle meiltd pii-
lossa olevalle ndytén riville kyt-
kisimme mikron jdlleen hitaam-
malle kellotaajuudelle. VIC-pii-
rihdn puuhailee ldhes puolet
ajastaan jotain salamyhkéistd na-
kyvén ndytén ulkopuolella, joten
pienelld konekielirutiinilla voim-
me hyvin nopeuttaa mikron
VICin kahvitaukojen ajaksi.

Kiihdytinohjelma

Ohjelma kirjoitetaan normaalisti
listauksesta mikroon ja tallenne-
taan. Vasta tallennuksen jédlkeen
sitd saa kokeilla. Tarkastajan ja
jdrjen kdytté on sallittua.
Kiithdytin kéynnistyy komen-
nolla SYS 828. Koska korkeam-
man kellotaajuuden aikana myds
keskeytystaajuus on nostettu sa-
taan hertsiin ei oheislaitteiden
kdytté onnistu. Eivdthdn ne ole
sellaiseen menoon tottuneet. Jos
ohjelma, jonka yhteydessd kiih-
dytintd kéytetddn hyddyntdd
oheislaitteita, on kiihdytin syytd
kytked pois toiminnasta oheis-
laitteiden kéytén ajaksi. Kiihdy-
tin kytkeytyy pois toiminnasta
kaskylld SYS 870.
Ohjelman kéytts:
1. GO 64
2. LOAD "KIIHDYTIN",8
3. RUN
4, SYS 828
Muistipaikka 923 sisdltd4 sen
ndyttérivin numeron, jolla siirry-
t44n korkeampaan kellotaajuu-
teen. T&td lukua muuttamalla
voidaan nopeutusvaikutusta lisé-
td. Tosin tdlldin kytkeytyy VIC-
piiri pois pédéltd jo ndkyvéalla ku-
varuudulla. Alunperin muisti-
paikan arvo on 250.
Muistipaikka 915 sis&ltd4 sen
ndyttérivin numeron, jolla pa-
lataan j&lleen maan pinnalle
alhaisempaan kellotaajuuteen.
Muistipaikan alkuarvo on 50.
Ohjelmaa wvoi luonnollisesti
hytdyntdd myés C-128-tilassa.
0
Palstalle voit kirjoittaa osoit-
teella
Risto Siilasmaa
MikroBITTI
PL 64
00381 Helsinki
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CI-Datan maahantuoma
Flexidraw-paketti  siséltdd
valokynédn seké ohjelmiston piir-
rosten kédsittelyyn. Levykkeelld
on kymmenkunta ohjelmaa, itse
plirturin lis&ksi on kuvien véri-
tysohjelma, sprite-editori ja -ani-
maattori sekd ohjelma kuvien
siirtoon modeemilla. Lisdksi on
muutama esittelyohjelma, “seu-
raa minua” -tyyppinen peli ja le-
vykkeen kopioija.
Ohjelmat ovat laadukkaita,
kuten tdlld hintatasolla voi jo
vaatiakin. Valokynd toimii tar-
kasti, ohjelmien kéyttd silld on
sujuvaa, nédppdimistéd tuskin
tarvitsee. Pakettia seuraa moni-
vuinen kéyttéopas, to-
sin englanninkielinen. Ohjelmia
oppii kylld kdyttdmadn vaikkei
opasta juuri lukisikaan. Vain jot-
kut erityistoiminnot vaativat
aluksi oppaasta tarkistamista.

Mustavalkopiirturi

Flexidraw-ohjelmalla piirretdédn
valokyndn avulla mustavalkoku-
via. Ohjelma luo tietokoneeseen
kaksi piirtosivua, jotka voidaan
tarvittaessa yhdistdd joko vaaka-
tai pystysuunnassa, ndin kuvista

FLEXIDRAW

taiteilijan _

® ® Valokynd-piirrosohjelmisto Flexidraw ei
ole miké&d&n uutuus, tuote on ollut kaupan jo

useampia vuosia. Katsoimme, mité t&llé hin-
nakkaalla valokynéllé on tarjottavanaan hii-
rien ja graafisten kéyttéjirjestelmien aikana.

saadaan isompia. Valmiit kuvat
voidaan tulostaa useantyyppisil-
l& matriisikirjoittimilla. Ennen
ohjelman ostoa kannattaa tarkis-
taa, toimiiko oma kirjoitin ohjel-
man kanssa.

Kuvia piirretddn joko piste
pisteeltd tai viivoittain. Kdyri4 ja
nelisitd sekd ellipsejd ja ympy-
roitd varten on omat toiminton-
sa. Viivapaksuuksia on kolme.
Piirto voi olla spray-tyyppistd,
eli pisteet ilmestyvdt hieman
harvakseltaan ja kuvion rajoista
tulee pehmeitd. Spray-suihkun
ala voisi olla hieman laajempi,
nyt tuntuu lahinnd siltd kuin
muste alkaisi loppua kynésta.

Monia toimintoja

Viivoja voidaan piirtdd kahdella
tavalla. Molemmissa merkitdédn
ensin alkupiste. Tdmén jélkeen

joko merkitdén loppupiste ja vii-
va ilmestyy néiden véliin tai sit-
ten viiva seuraa kyn#éd kuvaruu-
dulla ja j44 sithen, mihin kynd
jdtetddn. Tallainen toiminto aut-
taa huomattavasti esimerkiksi
toisensa kanssa vaihtoehtoisien
linjojen vertailussa.

Nelit ja ympyrét syntyvét hel-
posti, ellipsit sen sijaan ovat hie-
man vaikeampia tehdd. Vain
vaakasuorat ellipsit ovat mah-
dollisia, ellipsin mittojen asetta-
misessa tarvitaan reilusti hahmo-
tuskykyA.

Kuvaruudulta voidaan zooma-
ta mikd tahansa alue suurem-
maksi tarkkoja pilirtotoimia var-
ten. Suljetut alueet voidaan va-
rittdd fill-toiminnolla. Toimonto
purskahtaa joskus yli &yréittensd
ja tdyttdd sellaisiakin alueita, joi-
ta ei pitdnyt. Maalarin onneksi
viimeisen fill-tdytén voi perua
STOP-napista.

e,

Slirtokuvia

Flexidrawin monipuolisin omi-
naisuus on siirtokuvien teko. Ku-
varuudulta voidaan valita muis-
tiin mik4 tahansa alue, jota voi
daan siirt4d ja kopioida muualle
ruutuun useita kertoja. Kopioita-

va siirtokuvio voidaan k&&nt&4

eri asentoihin. Kopioitaessa vol
piirtdd joko entisten kuvioiden
padlle, alle tai seké etta. |

Kuvioita voidaan siirtdd myés

plirtosivulta toiselle. Td&m& mah-
dollistaa symbolikirjaston teon.
Valmistetaan toiselle sivulle val-
miita kuvioita, esimerkiksi arkki-
tehtisabluuna, josta sitten vali-
taan toiselle sivulle piirrettdesss
standardikuviot.

Kuvaruudulle voidaan kirjoit-
taa eri
kirjaimilla. Levyll4 on kolme
jaintyyppid, teksteistd niilld saa
todella néyttdvan nékoisid. Siir-

tokuvatoimilla voi tekstid kirjoit-

taa jopa ylésalaisin ja sivuttain,
tdmé vaatii kylld hieman kﬁm‘r

véllisyytta.

Joillakin  kirjoittimilla

vien véirittdmiseen. Kuvat voi-
daan varittdd kuusnelosen kuu-
dellatoista vérilld, yhdessd kuva-

14) voi olla kahta eri v&rid. Vari-
tetyt kuvat voi siirtdd véritaitoi-

ridatat voi tallentaa levykkeelle.
ohjelmalla voidaan kuva siirtda

ja -kokoisilla

- Oheislditteille
- Valmis piirros voidaan tallentaa

levykkeelle, kuva vie levyltd ti-

- laa 32 blokkia. Ohjelma siséltd4
 farvittavat levyketoiminnot for-

matointiin, tiedostojen hé&vitta-

~ miseen ja kirjasintyyppien lataa-

Flexi-kuva voidaan tulostaa

"_hrjnlttimaata riippuen isona tai

, vaaka- tai pystykuva-
na. Kuvasivut voidaan tulostaa
rinnak-
kain, niin ettd piirros on isompi,
molempien kuvien kokoinen.

- Flexidraw-levykkeelld on eri-
tyinen ohjelma mustavalkoku-

uistipaikassa (8 x 8 pistet-

gella kirjoittimella paperille, vé-
Levykkeelld erikseen clevalla

my6s puhelimitse. Kuvan laatu
riippuu ruuresti linjan tasosta,
kaukaa soitettaessa saattaa ruutu
téytty8 kaikenlaisesta teletbhnés-
td. Siirto kestdd kymmenisen mi-
nuuttia.

Spritehahmottaja

Sprite-editorilla saa helposti luo-
tua spritehahmoja. Spritejen
luomiseen valokyndn kéytté on

varmasti helpoin keino, ndppéi-
mist&ltd toimivat editoriohjelmat
ovat aina enemmén tai vdhem-
mén kankeita. Ohjelma toimii
nopeasti, muutokset tulostuvat
heti sekd suurennettuun, ettd
pienend nikyvadn mallispriteen.

Ohjelma laskee spritedata-ar-
vot suoraan omiin Basic-ohjel-
miin sopiviksi, arvot voidaan tal-
lentaa joko kirjoittimelle tai le-
vylle. Sen sijaan ohjeita sprite-
jen siirtoon sucraan tiedostosta

ohjelman kéyttéén ei ole annet-
tu, mink&énlaista selvitystd kay-
tetystd muistista ei ole.
Spriteanimaattorin avulla voi
hahmotella esimerkiksi peleihin
sopivia spritejd niin, ettd saa-
daan kuvioita muuntamalla liik-
keenomainen vaikutelma.
Kaikkiaan Flexidrawissa on
ammattimainen vaikutelma. Ky-
nd on laadukas vdline, sitd voi
kédyttdd monenlaisiin tehtédviin
plirturin ulkopuolellakin. Kuus-
nelosen piirto-ohjelmista Flexi-
draw on kéyténndllisimpid mutta
myds  hinnakkaimpia. 1400
markkaa on kova hinta kéyhélle
taiteilijaressukalle. [J

Hinta 1400 mk
Valmistaja Inkwell Systems
Maahantuoja PCI-Data

(961) 113611
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LAATUPELIT KOTITIETOKONEILLE

COMMODORE 64/128
Xevios

(Green Beret
Avenger

10th Frame
Leader Board
Bulldog

West Bank

Raid 2000
Marble Madness
Terra Cresta
Comic Bakery
Yie Ar Kung Fu ll
Miami Vice
Sydney Affair
Krak Out

4 Games

Feud

Video Meanies
Void Runner
Field of Fire
Machine lang. kirja
Dart’s valokyna

60,—
60,—
60,—
75—
13,~
60,—
60,—
60,—
19,~
60,—
45,—
60,—
60,—
75,~
=
60,—
45—
45,—
45—
o=
45—
390,—

AMSTRAD CPC
Head Over Heels
Crystal Castles
Leader Board

Ace of Aces
Palitron

Strike Force Harrier
Superman

Avenger

Flyspy

Rasterscan
Kobyashi Naru
Chronos

Movie (disk)
Slapshot

Way of the Tiger
Dummy Run

Brian Bloodaxe
Legend of Kage (disk)
Breakthru

Laser Basic
DK'tronics vahvistin
DK'tronics valokyna

90,—
10~
90,—
90,—
90,—
90,—
60,—
90,—
45,—
45,—
45,—
45,—
90,—
45,—
i e
60,—
45,—
o, -
[ has
90,—
390,—
190,—

ZX SPECTRUM

30 Games

Shadow of the Unicorn
5 Star Games

10th Frame

Ace of Aces

Arkanoid 90,—
Army Moves 90,—
Auf Wiedersehen Monty 75,—
Gauntlet i<
Nemesis 60,—
Mario Bros 90,—
Leader Board 90,—
Silent Service 90,—
Dragon's Lair 60,—
Double Take 45—
Terra Cresta 60,—
Crash Mashes || 60,—
Eidolon 60,—
Hisoft C Compiler 90,—
Machine Code Tutor 90,—
Valokyna 160,—
DK'Tronics nappaimisto 350,—

45,—
60,—
45—
79,—
75~

MSX

The Way of the Tiger
Rocket Roger
Molecule Man
Knight Tyme
Formula 1 Simulator
Chiller

Msxtra

Donkey Kong
Private Eye

Draw & Paint
Break In

Jet Bomber

Beach Head (disk)
Skooter

Confused

Star Fighter
Drome

Perseus

Crusader

Arkanoid

Ninja
MSX-Exposed kirja

90,—
60,—
30,—
45—
30,—
30,—
o
-
15—
90,—
90,—
-
90,—
[
60,—
79,~
60,—
60,—
o=
90,—
o
45—
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PL 303, 20101 TURKU, PUH. 921-391 044

MUISTA AINA TILATESSASI ILMOITTAA
TIETOKONEESI MERKKI JA TYYPPI

KAIKKI TUOTTEET HETI VARASTOSTA
POSTIENNAKOLLA + POSTIKULUT 10,—
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@ ® Maaliskuun numerossa julistettu tietokone-
piirustuskisa on viimeinkin saatu pddtepistee-
seen. Jyvdt on nyt eroteltu akanoista, vie-

uvien valtaisa méérd yllatti.
Sekaisin menneen avustajan
laskelmien mukaan piirroksia oli
liki 200, parhaimmillaan yhdeltsd
taiteilijalta oli pitkalti toistakym-
mentéd tyotal
Myés kuvien laatu oli korkea,
jossain vaiheessa jopa ihmetteli,
voiko tavallisella kotimikrolla
saada ndin hienoa jélkeéd; silmiin
on uskominen. Joistain kuvista
toki huomasi, ettd ne olivat vi-
deodigitoijalla tms. erityislait-

lékin paremmat piirrokset parhaiden joukosta.

teella tehtyjd. Luovuudeksi ei
teknistd valmiutta valttdmaéttd voi
sanoa ja luomisen kyky&hén ki-
sassa loppujen lopuksi haettiin.

Suuri osa kisan kuvista oli tek-
niikan, kauhun ja jonkinlaisen
kliinisen jykevyyden aihepiiris-
td. Tyyliltddn moni kuva heijasti
50-luvun vaihdetta peilailevine
autoineen. Avaruuksissa lentele-
vid tietokoneitakin oli useassa
tyOssa.

Kaikenkaikkiaan on hienca

Tietokonegrafiikkakilpailu
ratkaistu

ndhdd kotimikrotaiteilun nykyti-
la Suomessa. Kisan tasosta péé-
tellen on Suomessa useita lah-
jakkaita tietokoneilevia taiteili-
janalkuja. Helpolla ei tietokone-
taiteilijakaan péése, mutta néyt-
tdd siltd, ettd suomalaisillakin
tietokoneilijoilla on mahdolli-
suuksia taidehistorian sivuille.

Merkkikohtaisesti C-64 on eh-
dottomasti useimman taiteilijan
vdline, kuusneloselle piirroksia
tuli enemmén kuin muille yh-
teensd, Osaltaan tulokseen var-
masti vaikutti kuusnelosen mah-
tava ohjelmavalikoima, piirte-
lyyn tarkoitettuja ohjelmia on
tarjolla useita kymmenid. Perus-
basicilla oli vain muutama uska-
lias ottanut osaa.
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Commodore 64/128 -sarjan voitta-
jakuva, Bony Express, tekijdnd
Janne Rantala.

Kuva on tehty Koalapainterilla
ja kuvasta huomaa, ettei piirtéjd
ole ohjelmaa ensimméistd kertaa
kiyttdmdéssd. Janne Rantala on
saanut teknisesti erittdin pikku-
tarkkaan tyShénsd, useasta
muusta autokuvasta poiketen
samanaikaisesti kauhun tunnel-
maa ja luurankomaisesti irvaile-
vaa huumoria.
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Atari-sarjan voittajatys el ole
pelkkd piirros, vaan etenevd,
animaatiomainen teos. Samma-
kon silmdstd lohik&8rmeen sil-
mén kautta takaisin sammak-
koon kiertdvttn animaation on
tehnyt Anssi Mékipuro.

Kaiken kaikkiaan Atari-sarjan
voittanut tyd on taiteellisesti kor-
kealuokkainen, mitdpd sanoisi-
kaan ystdvémme Freud silmén
kautta uusiin maailmoihin sukel-
televasta matkustajasta?

Spectrumille ei alkupertisesst
kilpailujulistuksessa oltu annettu
omaa sarjoa. Téiden m&drdn
vuoksi sarja jélkeenpdin pédtet-
tiin perustaa, osaksi syyné& oli
myts PC-Amiga-akselin puuttu-
minen tyystin kisasta.

Sarjan woittajakuva on ava-
ruuksia esitttvd. Sen on piirtényt

Tom Snéll ja siin& on saatu kdy- .

tettyd erinomaisesti Spectrumin
grafiikkaa. Sarjan voittajalla oli
useita muitakin t8itd, laaduk-
kaita otoksia vuosien varrelta.

MSX-sarjan voittajatyd erottui
muusta joukosta aihepiiriltéén ja
toteutukseltaan. Veittajakuvan
Kalat tekijé. Marja Taussi. osal-
listui kisaan useammalla tyélié4,
jokaisesta kuulsi sama tyyli
tekijdt itse tydnsé takaa.

Luovan toiminnan erds médri-
telm& on ihmisen kyky suodattaa
todellisuutta uuteen muotoon
oman persconansa l4pl. Taiteeksi
luovuus muuttuu silloin, kun oma
persoona, tekijdtn omat kokemuk-
set ja identiteetti antavat tecksiin
oman vdrinsd, jonka yleiss voli
aistia. MSX-sarjan voittajassa on
persoonallisuutta yllinkyllin.

Amstrad-sarjan voittaja Harri Sarri
osallistui kisaan usealla laaduk-
kaalla tysllé. Sarjan voittajaku-
va, Caves, erottul muusta joukos-
ta alheeltaan. Vain muutama
piirtéjisttt oli kuvannut el&imid
tai muuten todellista olemassa
olevaa,
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®® Nykyaikana sankarit ovat kuolleet.
Teollistunut yhteiskunta ei tarjoa mahdol-
lisuuksia pulassa olevien neitojen pelastami-
seen, lohik&drmetappajaisiin tai reippaisiin
ry&stéretkiin kuninkaiden pullottaviin aarre-
kammioihin. Vai tarjoaako?

harrastajat ovat kokoontuneet
mystisiin piireihinsd ja aamu-
y6hon saakka kdyneet hirvittdvid
taisteluita Pahan voimia vastaan
kerdten kultaa, kokemusta ja pu-
naiset silmét. Roolipeleissd on
mahdollisuus maistaa seikkailun
makua (ja veren makua kun
nyrkit otetaan sddntékirjan jat-
keeksi).

Roolipelit ovat siis kiva tapa
pédsté riitoihin kavereitten kans-
sa, mutta entds jos asiasta innos-
tuneet kaverit py&rivét siind nol-
lan paikkeilla? Ei ongelmaa, ny-
kyaikainen tietotekniikka tarjoaa
piisen kédtensa.

RPG-monitoriko?

RPG on lyhennys sanoista Hole
Playing Game. Taméa pelityyppi
on seuraavanlainen: sankareilla
on erilaisia ominaisuuksia,
yleensd esimerkiksi voima, kes-
tdvyys ja dlykkyys. Jaljelléd oleva
eldmé& mitataan "Hit pointseissa”.
Kaytdntd lienee tuttu toiminta-
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IL’) vuosia vannoutuneet asian-

seikkailupeleistd. Pelaajan on
tarkoitus pujottautua alter egon-
sa (uuden minénsd) nahkaan ja
aloittaa seikkailu. Yksinkertai-
semmissa muodoissa tdmé tar-
koittaa mesoamista vankiluolis-
sa, hirvididen listimistd ja aartei-
den kerddmistd, kehittyneem-
missd peleissd juonikudos saat-
taa olla hyvinkin monimutkai-
nen. Tuollainen pahan velhon
tuhoaminen pyhélla taikakaluse-
tilld taitaa olla hyvé keskiarvio.

Pelin edetessd& on mahdolli-
suus ostaa yhd parempia ja pa-
rempia aseita, haarniskoja sun
muuta, Taikajérjestelmd néytte-
lee hyvin suurta osaa. Onnistu-
neista tappeluista, tehtavista
yms. saa ' experience pointseja”
eli kehityspisteitd, joilla pelihah-
mo tulee nopeammaksi, taita-
vammaksi jne....

Tekstipeleihin roolipelejd ei
kannata sekoittaa. Roolipeleissé
ongelmat eivdt ole yhtd pop ja
taistelu on monimutkaisempaa
kuin “Ly6 tyhmé&d kdapiotd Oi-
keuden Saihkyvalla S&ilalld”.

Bt

Eri muodot

Tietokoneet ovat siitd mukavia
eftd ne pystyvadt suorittamaan
nopeasti ja huomaamatta lukui-
sia roolipeleihin kuuluvia lasku-
toimituksia. Tietokoneissa kaksi
yleisintd roolipelimuotoa ovat
niin sanotut Ultima- ja Wizardy-
tyypit. Ultima-tyypissd ote on
pelilautamainen, Wizardy-tyyp-
pi on kuvattu ikdan kuin seikkai-
lijan kypédrdn silmikon takaa.
Kolmas yleistyvd tyyppi on ar-
cade-sekamuoto, joka néayttdd
kohtalaisen normaalilta pelilta.
Yleensd mahdollisia toimintoja
on paljon enemmén kuin ns. toi-
mintaseikkailupeleissd ja henki-
|6ill8 on toimintaan vaikuttavia
ominaisuuksia.

Joystick-soturit

Mattelin Dungeons & Dragons oli
ensimmadisid yrityksid piisiruroo-
lipeleissd, Se sai vield jatkoa
Treasure of Tarmin -muodossa.
Videopelitekniikka tietysti asetti
rajoituksensa. Grafiikka vaati ai-
mo annoksen mielikuvitusta lisé-
mausteeksi eikd pelien syvyys-
kddn tarjonnut vakavasti otetta-
vaa vaihtoehtoa aidolle lautape-
limeiningille.

Tietokonepuolella Epyxin
Temple of Apshai oli jo vaka-
vampi yritys, muttei paljoa.
TOA oli koodattu Basicilla ja
kirsi paitsi hitaudesta myés pédé-
médrdn puutteesta. Gateway to
Apshai tarjosi samaa tavaraa ko-
nekielisend ja toimintahenkisem-
pénd. Apshain teema on varsin
gauntletmainen: taistelua ja aar-
teen noukkimista, mutta Ap-
gshaissa pitdisi l6yt4d vield tie ta-
kaisin. Epyx julkaisi juuri Ap-
shain ajantasaversion paranne-
tuin grafiikoin ja kaikki kolme
seikkailua samassa paketissa.
Temple of Apshai Trilogy on jo
kannattava ostos. Vaativaa RPG-
pelaajaa se tuskin tyydyttas,
mutta se toimii hyvdnd astimena
monimutkaisempien pelien maa-
ilmaan.

Astetta pidemmalld ovat Stra-
tegic Simulations Incin (SSI) pe-
lit Gemstone Warrior ja Gem-
stone Healer. Niissd tunkeudu-
taan syvélle maan alle milloin
mitdkin etsiméddn. Pelejd voi
osittain pelata joystickilld ja am-
muntakin tapahtuu tutusti joy-
gtickills. Gemstonet eroavat nor-
maalisti toimintapelistd ldhinnéa
suuren taikaesineiden mdérdn
puolesta.
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Ultimat — mitd muuta
voi toivoa?

Ehdottomasti parhaita tietokone-
roolipelejd ovat Ultimat. Ultima
| ilmestyi aikoinaan vain Applen
[I-sarjan koneisiin. Onneksi va-
hinko on mahdollista ottaa takai-
sin, silld Origin Systems julkai-
see [:n uutena parannettuna pai-
noksena kaikkiin amerikkalais-
koneisiin.

Ultima II: Revenge of the En-
chantress ilmestyi vuonna 1984
myds kuusnelkulle. Hé&ijyn vel-
hottaren Minaxin jéljitys lapi
ajan ja avaruuden, kautta syn-
keiden vankiluolien ja vaaroja
tdynnéd olevien tornien teki mo-
nesta Ultimoiden vannoutuneen
ja fanaattisen kannattajan. Miné-
kddn en ole poikkeus.

Ultima II méé&rdsi pohjan
jatko-osille. Se sisdlsi kolmiulot-
teisia tyrmid, myriadeja hirviéita
ja komentosysteemin, jossa jo-
kainen ndppdin vastaa komen-
toa. Lisdksi olivat kaupungit, ky-
ldt ja linnat, joissa pystyi kéy-
méédn ostoksilla ja jututtamaan
asukkeja, joiden vihjeet tarjosi-
vat keinot Minaxin varhaiseld-

Gemstone Healer

kettd varten. :

Ultima III: Exodus on se Ulti-
ma, joka nosti ndmé pelit pin-
nalle muuallakin kuin Yhdysval-
loissa. Edistystd oli tapahtunut.
Yhden sankarin sijasta neljd ur-
hoa harhaili pitkin Sosarian aro-
ja yrittden selvittdd kuka tai mi-
kd on Exodus. Taistelumekanis-
mi oli parannettu, juoneen oli li-
sétty syvyyttd, kilosta muita pa-
rannuksia puhumattakaan.

Ultima IV: Quest of the Avatar
mykisti sitten maailman vuonna
1986. Taideteos on esitelty Mik-
roBITEISSA 10/86 ja 12/86, jo-
ten ei siitd sen enempéd. Edel-
leen kuitenkin maailman paras
pelil

Ultimoiden isd on alle kolmi-
kymppinen Lord British, oikeal-
ta nimeltddn Richard Garriot.
Jokainen Ultima on syntyessdén
ollut paras saatavilla oleva rooli-
peli, Kun ottaa huomioon, ettd
kehitys Ultimoissa etenee jétti-
loikin, ei voi kuin ihmetelld Gar-
riotin kekselidisyyttd. Ehkd se
kumpuaa siitd, ettd Garriot kuu-
luu yhdyskuntaan, joka yrittd4
eldd keskiaikaista muttei -luok-
kaista eldmd4,

TEMYSHNEROES
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Temple of Apshai Trilogy

Ultiman pojat

Tietysti Ultiman menestys poiki
pesueen liki-ultimoita. Vaikkei
yksikddn kohonnut esikuvansa
tasolle varsin mukavia yrityksia
|6ytyi. Ensimmadisten joukossa oli
SSI:n Questron. Yksinkertaisen
talonpojan pitdd pelastaa valta-
kunta pahalta velholta ja sitd ra-
taa. Peli on lilan yksitoikkoinen
pitddkseen mielenkiintoa lop-
puun saakka ylld. Parasta pelis-
sd olivat hyvdn nédkdiset vanki-
luolat. Muuten Questron on var-
sin heppoinen peli.

Véhén Ultima IIl:n jélkeen tuli
Penguinin Xyphus. Erikoista oli
heksaruudutus ja kuusihenkinen
joukkue, jonka joka jdsen pystyi
liilkkkumaan tdysin muista huoli-
matta. Xyphus muodostui kuu-
desta miniosasta, joista jokainen
oli varsin suoraviivainen koos-
tuen l&hinnd tietyn esineen loy-
tdmisestd ja mittavista tappeluis-
ta. Tdmakddn ei mikddn kovin
kummoinen tekele ole.

SSI pelasti maineensa uusilla
yrityksilld&n. Phantasie ja sen
jatko Phantasie Il ovat tasokkaita
ultima-tyyppisid pelejd, joita ei
hdped suositella. Vankiluola-
osuudet poikkeavat ultimoista
olemalla helposti kartoitettavia.
Phantasioissa pddmééré on tuho-
ta mahtava, voimakas, kaiken
kansan valtias ja niin edelleen
arkkimaagi Nikodemus. Taté4
herraa, jolla on komealta kals-
kahtava nimi, ei ykkésesss saada
hengiltd vaan hin palaa kakko-
sessa ja voitte olla varmoja, ettd
palaa kolmosessakin. Silld Niko-
demus ja hdnen kaimansa ovat
sen verran... (kolme liuskaa
poistettu) kuten he lilan my6-
héén totesivat, he he. Phantasiet
ovat hintansa véartti investointi.

SSI:n Shard of Spring on
myds hyvé suoritus. Hyvé taiste-
lumekaniikka, monipuoliset tai-
dot ja mielenkiintoiset loitsut ta-
sapainottavat huonohkon liikku-
misen ja kammottavan levylta-
latailun. SSI on julkaissut tu-
kun muitakin roolipelejd, jotka
melko varmasti tarjoavat seikkai-
lua koko sddstépossun sisdllén
edesta.

Kolmiulotteista hurmaa

Kolmiulotteiset niin sanotut mi-
ndmuotoiset seikkailut juontavat
juurensa alan .pioneeriin, Wi-
zardy-sarjaan. Né&mdkin ovat
vain Applelle tehtyjé pelejd. Wi-
zardyt ovat samantyyppisid kuin
Ultiman vankilaosuudet, mutta

<
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monipuclisempia. Samantyyppi-
sistd peleistd tulee ensimmaéisend
mieleen Electronics Artsin Stan-
ding Stones. Pystykivissd seik-
kaillaan Stone-hengen alla ole-
vissa sokkeloissa, joissa eksymi-
nen on helppoa. Tarkoitus on
l6ytdd Graalin malja. Peli on
aika simppeli ja vanhahtava,
mutta oma riemunsa siindkin tie-
tysti on. Lis&ksi siitd on saatavis-
sa alle parinsadan markan hin-
tainen Ariolasoft-versio.

Todellinen megapeli on Data-
mostin Alternate Reality. Kaksi
ensimmadistd osaa, The City ja
The Dungeon, ovat valmiina.
Taysin valmiina koko sarja késit-
td44 seitsemén osaa, joita kaikkia
voidaan pelata yksin tai yhtey-
dessd muiden kanssa. Ideana
pelissd on se, ettd avaruusalue
kaappaa sinut ja herdédt oudossa
kaupungissa rahattomana, alas-
tomana ja tdysin pihalla tapahtu-
mista.

Hengissd pysyminen on tavat-
toman vaikeaa ja kallista. Peli ei
anna armoa kenellekddn. Jopa
tallennettu pelaaja pyyhitdan
pelin alussa pois, joten jos kuo-
lee ilman backuppeja, niin alus-
ta alkoi taas! Lisdksi kirottu U.S.
Gold jatti pakkauksesta kaupun-
gin kartan kokonaan pois. U.S.
Goldilta sen kuitenkin saa posti-
merkin hinnalla. Yhtdkaikki
"Vaihtoehtotodellisuus” on va-
kuuttava peli, mutta suositeltava
vain alan ammattilaisille.

Interplay, joka on kunnostau-
tunut tekstipeleilld Tass Times in
Tonetown ja Borrowed Time on
tehnyt saman myés roolipelialu-
eella, Bards Tale ja Bards Tale
II: Destiny Knight ovat vakuutta-
via pelejd, joista varsinkin jél-
kimmdinen vetdd vertoja jopa
Ultimoille. Bards Talen tapahtu-
mat sijoittuvat Skara Braen kau-
punkiin (ultimistit tunnistanevat
nimen) ja tarkoitus on vapauttaa
kaupunki pahan vallasta. Hen-
gissd pysymisen vaikeuden
vuoksi ei aivan aloittelijan kan-
nata Bards Talea hankkia. Des-
tiny Knightissd on ainakin hel-
pompi péédstd alkuun puhumat-
takaan siitd, ettd Ultima IlI:n ve-
teraanit voi imed mukaan. Gra-
filkka kummassakin on uskoma-
tonta. Taistelu- ja taikajérjestel-
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mdt ovat tarkkaan harkitun tun-
tuisia ja realistisia. Kannattaa
varoa Ariolasoft-versiota silld sii-
t4 on jétetty pois Skara Braen
kartta. Huhuja esiintyy tosin, et-
t4 se ehkéd tulee kuluttajien ulot-
tuville jahka Ariolasoft korjaa
toppinsa.

Mad Max kohtaa Eliten

Kaikki roolipelit eivdt suinkaan
sijoitu miekka & magia -maail-
maan. Esimerkiksi Origin Sys-
temsin Autoduel on peli tulevai-
suuden Amerikassa, jossa maan-
tiet ovat valkoviivoitettu paina-
jainen ja tie kuuluu sille, jolla on
parhaat aseet. Mad Maxin ysté-
ville tuttua tarinaa. Pelin tais-
telu- ja ajo-osuudet hoidetaan
joystickilla, mutta pédivdn pelas-
taa juuri elitemdinen syvyys ja
karttuvien taitojen vaikutus au-
ton kdyttdytymiseen. Autot saa
itse rakentaa makunsa (ja kukka-
ronsa) mukaan. Rahaa yhd pa-
rempien autojen ostoon voi
hankkia Areenalla taistelemalla

Phantasie

Master of Magic

Alternate Reality (The City)

tai ottamalla vastaan kuriiriteh-
tdvid kaupungista toiseen. Elimi-
noituja autonromuja voi ryéstda
ja puhdistaa varaosista ja am-
muksista. Aseita on paljon, on
panssarintorjuntatykkid, liekin-
heitintd, laseria sun muuta. Au-
toduel on erinomainen idea, jota
heikentdd kurja grafiikka. Peli
on muuten niin ndppdrd, ettd
moista ei pian huomaakaan. Pe-
lin suurin vika on se, ettd se tdy-
tyy toistaiseksi tilata jenkeistd ja
ennen kuin pelaaminen on mah-
dollista, tdytyy amerikkalainen
pikalaturi poistaa.

Huonoja uutisia

Néissd roolipeleissd on muutama
paha puoli. Niitd on saatavissa
vain C-64 ja 1541 -yhdistelmal-
le, osa Atari ST:lle, Amigalle ja
Atari 800:lle sekd PC-koneille.
Vield pahempi juttu on, ettd la-
heskddn kaikkia ei tuoda Suo-
meen. Kannattaa ahdistella maa-
hantuojia. Piraattiversiot eivét
johon

ole sen levyn arvoisia,

Autoduel

ne on kopioitu, kiitos yhtd mi i".
vien kuin vélttdméattémien ohje
denkin. {

~anasonic

Tulostaa paremmin

Hyvi& uutisia
Siis mitd tehdd jos kone on
Spectrum tai kuusnelkun kaver
on kasettiasema? Onneksi né
kin kokoonpanoille on saatavissa
kelpo tavaraa. Kuusnelosen
omistajille on Mastertronicin
Master of Magic alle viidelld®
kympilld. Minotauruksen jahtaa®
minen on toteutettu hyvin ndp
pérédsti. Joystickilla valitaan tols
mintavalikosta kulloinkin kéytet
tdvissd olevat toimintavaihtoeh:
dot ja ruudun alalaidassa oleva’
grafiikkandytté nayttdd kaikki ta-
varat silmdnkantomatkan péds
sd. Sddli ettei tdhdn mainioon
peliin ole tullut jatkoa. Bonukse-
na on Hob Hubbardin paras
kappale.

Spectrumiin ja Amstradiin on
saatavissa erinomainen PSS
Sword & Sorcery, C-64-versiota-
kin on lupailtu, mutta minne lie-
nee jddnyt? HelppokéyttSinen
(lue: kun oppii) menujirjestelméd
sisdltdd monia mielenkiintoisia
vaihtoehtoja, kuten naaman au-
komisen hirvidille. Tosi valio-
luokkaa. Lis&émoduuleja on lu-
pailtu, mutta onko niitd tullut on
toinen juttu. Gargoylen Spec-
trumille ja Amstradille tarkoitet-
tu roolipeli Heavy on the Ma-
gick on myés mielenkiintoinen.
Alamaailman vapauttaminen de-
moneista on graafisesti vakuutta-
va ja mielenkiintoinen. Turhaan
on kuusneljdversiota odoteltu,

Mutta mit& jirked. . .

Tietysti voidaan ihmetelld kuin-
ka jdrkevdd on istua muropake-
teista kehitetyn linnoituksen rau-
niolla leikkien kavereiden kans-
sa tinasotilailla omituisia puhuen
ja noppia heitellen. Tai kékottas
monitorin &8ressd hopottden
orkkivaarasta ja menettdd yé-
unensa etsien jengistd puuttuvaa
paimenta. Joka viikonloppu tu-
hannet ihmiset pukeutuvat haar-
niskoihin, lisddvét teippid freu-
dilaisten miekkasymboleittensa
lapaan ja sédntddvét tantereelle
kohtaamaan vihollisheimon.
Taistelu kdydddn kumisoikion
paikasta. Sadat tuhannet téhri-
vét itsensd sinappiin katselles-
saan tdtd roolipelin suosituinta
nykymuotoa.

Niinkuin vanhat kiinalaiset sa-
noivat: "Maailmassa ei ole muu-
ta jarkevéé kuin kalliopuutarhan
pito eikd sekddn ole kovin jér-

kevdd.” W
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* Kaikilla Panasonic-kirjoittimilla
- on 12 kk takuu ja Sahkotarkastus-
‘ keskuksen hyvaksyntd.

- Panasonic

Aikaansaseuraavilta mikrokauppiailta
, Kutojantie 4, PL 40
02631 Espoo, puh. 5211

kortilla. Rengosio numerc 6.
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Q‘ s Hirvittivét joukko “kuolleista” herdnneitd
luurankoja, muumioita ja muita kammotuksia
Iéhestyi minua ja Jorwynia. Olimme suuressa
luolassa selkd seindé vasten, joten
pakomahdollisuuksia ei juuri ollut.
Ryntédminen kauhean lauman lépi ei sekddn
ndyttényt houkuttelevalta, ja tuskinpa me
pitkélle olisimme pd&dsseet noitten Raguocin
kétyrien keskelld.

Vaikka miekaniskut eivét niitd tuntuneet haittaavan, huidoin
silti ympérilleni ja Jorwyn iski tikarillaan mink& ehti.
Kauan emme kuitenkaan voineet puolustautua, silld joukko
saartoi meid&t ja samassa tunsimmekin jo nousevamme
ilmaan. Kymmenet luiset tai kd&rein verhotut raajat nostivat
meidét ylos ja S4ntdkds&n pAldstimattd nuo hirvidt |&htivét
kuljettamaan meitd eteenpdin. Koko aikana yksik&in niistd ei
lyényt tai iskenyt meitd, ne vain yksinkertaisesti kohottivat
meidé&t pdidensd pddlle ja alkoivat vaeltaa kohti luolan
kauimmaista p4Aty4.

“No, ainakin olemme vield hengissd”, totesin keikkuessani
kuolleiden kdsien kannattamana. "Toistaiseksi kylld, mutta
arvaapa kauanko!” Jorwyn rohkaisi minua.

Vaitelias saattue kuljetti meitd yhd eteenpdin. Vain luuran-
kojen jalkojen kolina ja muumiociden tassutus kaikuivat onka-
loissa joita pitkin etenimme. Luolat jatkuivat yh& ja olimme
saaneet jo kymmenen minuuttia ilmaista kyytid.

Aloin juuri ilmaista ihmetykseni matkamme mé&rén p&istd
kun ystdvmme yhtdkkid pys&htyivétkin, Katsottuani tarkem-
min eteenpdin ymmaérsin varsin mainiosti miksi ne niin &killi-
sesti hillitsivét kulkuaan. Parin kolmen metrin pddssd edes-
simme aukesi laaja maanalaisen rotkon suu. Sen mukaan,
mit4 joukon edelleen kannattamana pystyin n&kemd&sn, jatkul
rotko synkk&nd alaspdin ties kuinka pitkélle. Rotkon toista
reunaa el pimedssd erottanut, mutta usean kymmenen metrin
levyinen se ainakin oli. Ja varmaan hyvin syvd. Jotkut néistd
luolista l&ytyneistd rotkoista jatkuivat kilometrikaupalla maan
sisdln, sen tiesimme. Olisiko meilld mahdollisesti kunnia
saada sukeltaa tuollaiseen pohjattomaan rotkoon ystdviemme
avustuksella?

Silt4 hiukan tuntui, silld hiljakseen kymmenet kddet liikut-
tivat meitd kohti joukon reunimmaisia oclentoja. Ja nAmA
seisoivat nyt aivan rotkon reunamalla. . .

Vol miké hirvittdvs tapa menettds jo tutuksi tullut ja seitse-
ménnelle tasolle pAAssyt seikkailijahahmoni. Olisikohan jo-
tain vield tehtdvissd? Ehk4 ne vain pelottelevatkin meit4?
Tuskin kuolleilla hirvitilld kyllik&&n l&ytyy huumorintajua.
Hirved epétietoisuus vaivaa ensi kertaan asti, el voi mit44n.
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Vanhoja tuttuja

Hyvéd loppukesds taas kaikillel N&in kesdlld el tuo peli-into
jaksa pysyd aivan huippulukemissa, mutta eikéh&n syksyn
tullessa ala taas aika kulua koneen &éressé.

Mihink&&n j&risyttdviin uutuuksiin en kesén aikana ocle
ehtinyt tutustua, joten kelataan hiukan noiden vanhojen tut-
tujen pelien kanssa. Aina niistdkin tuntuu l6ytyvén sellaista,
joka ei ole kaikkien tiedossa. Kuten esimerkiksi Gauntletista,
Qtucrstu keviin ja alkukesdin suuressa sokkelosuosikista. Usein
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siind nimittdin pelaaja tai pelaajat
jidivit johonkin sellaiseen paikkaan,
josta el tunnu pédsevdn mihink&4n.
Ei auta vaikka koetat kdyttdd taikoja
tai ammut itsesi kipedksi. Seindt ei-
vt anna periksi. Tall6inhdn sinun el
loppujen lopuksi tarvitse tehdd muu-
ta kuin irrottaa kétesi joystickista ja
odottaa. Hetkisen kuluttua ilmestyy
uloskdyntejd vaikka kuinka ja pAdset
eteenpdin, Vdhdn energiaa siini to-
sin kuluu odotellessa, mutta ainakin
henki sdilyyl Muista ettd odottaes-
sasl et saa lilkuttaa ukkoasi milli&-
k&dn, muuten odotusaika alkaa taas
"alusta”,

T&m#& on erds hyvin yleisistd vin-
keistd, mutta kaikki eivét sitd tunnu
tuntevan. Niin paljon on apua t&hén-
kin pulmaan pyydetty.

Druid-vinkkejé

Gauntletintapaiseen Druidiin muuta-
ma perusochje.

Arkut saat auki l&hestymdlld niit&
alhaaltapéin

Aseiden valinta tapahtuu P-nép-

pAimestd
N&kyméttémyystaika miinus-nép-
pAimestd
Ovien avaaminen plus-ndppdi-

mesti
Golem £-néppdimestd (punta)

Golemin ohjailu tapahtuu seuraa-
vasti:

Paina RUN/STOP ja kuvaruutuun
tulee “pause mode".

Oikeaan yldkulmaan tulee "CBM
KEY".

Paina Commodore-ndppdintd ja
yl&kulmaan tulee "joystick”, jolloin
toine pelaaja voi ohjata Golemia.

Paina RUN/Stop ja Punta-nép-
painté,

Vinkit l&hetti Ari Puurula Kokko-
lasta, kiitoksial

Kung-fu Master

Jaakko Kangasharju l&hetti hienon
kuvan, muutamia vinkkejd ja onnen-
kiven| SHilytdn sitd muiden aarteit-
teni joukossa. Jaakon vinkkejd ovat
muun muassa ndmé:

Kung-fu Masterissa nelososan lo-
pussa kun kohtaat velhon, vaihda
lyntiin (space), veda alaspéin toisen
velhon edessd kun olet sitd kohden,
ja paina nappia (lyét). Ndin velhon
energian pitdisi huveta.
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Bounty Bob Strikes Backin pelaa-
jat: ensimméisessd kentdssd otettuan-
ne kukkaruukun painakaa samaan
aikaan 1 ja Fl. Jotakin tapahtuu.

Crystal Castlessa alussa mene ai-
van vasemmalle, sitten niin yl&s kuin
pddset ja paina nappia. Kas kum-
maa. . .

Kokeilkaapa kuinka kdy kun noita
ohjeita noudattaa,

Jaakolle vield vastauksia, Never-
endingin kakkososan vinkkejd on
muistaakseni ollut MikroBITISSA-
KIN. Leaderboardin snap tarkoittaa
kierrettd. Silld ei ole vaikutusta hel-
poimmalla tasolla, vain kahdella vai-
keammalla.

Pettymysten pettymys

Pari kuukautta sitten kyselin teidén
mielipidettdnne wvuoden pettymyk-
sestd, ell pelistd joka el lunastanut
sitlhen asetettuja suuria odotuksia.
Vastauksia tuli kymmenittdin, ja se-
lattuani ja luetteloituani ne huomasin
yhden pelin pl#sseen kiistattomaksi
voittajaksi t4ssd vahemmdn kunniol-
tettavassa sarjassa. Peli on Oceanin
Highlander. Hyvénd kakkosena pet-
tymysten pallille kohosi Oceanin
Cobral Kun vield Oceanin Knight
Rider sekd Miami Vice olivat monen
eplsuosikkeja, her&ttds se kysymyk-
sid. Onko Oceanin linjana raaka "ra-
hat pois huippunimilld” val mist4 on
kyse,

Suursuosikki Gauntlet oli myés
pisssyt pettymysten joukkoon, sa-
moin hyvin suosittu Fist II, joten
mielipiteitd l&ytyy laidasta laitaan!

Lopullinen hépeétaulukko muo-
dostui seuraavanlaiseksi:

Vuoden pettymys
Highlander

Ensimmétinen perintépettymys
Cobra

Tolnen perintSpettymys
Fist II ja Knight Rider
Muut finalistit
Miami Vice
Sanxion
Legend of Kage
Dragons Lair
Lehdistén ihannepettymys
Tarzan (tikku-ukko hélékyn kéls-
kyn...)
Uusi Pettymysten paraati jélleen
ensi vuonnal Odota ja katso. Viel&ks
l&ytyy huonompia tekeleitd?
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Lopuksi vield muutama naseva
mielipide ddnestdjien kynésta.

“Vuoden pettymys oli Amstradin
Commando. Surkeat &3net, surkea
grafilkkka, kiinnostavuus surkeaal
Koko peli oli mahtavan surkea. Miké
moka jos joku ostaa sen!” (Com-
mando, Pasi Eronen)

"Pettymys oli World Cup Carni-
val. Pelissd puumaiset pelaajat hor-
toilevat kentdlld kuin hiiri pudot-
tuaan tyhjd&n sankoon. Maalin teh-
tydén pelaajat hyppdévét jopa maa-
lia korkeammalle, tdysin nauretta-
vaa. Sarjasta voi selvitd jopa vain
yhdelld ottelulla. Lopussa néytettdva
pokaali on tSkerésti tehty...”
(World cup carnival, Marika Turpei-
nen)

Suhteettoman kallis pelin laatuun
verrattuna. Kaikki kolikot menivét
kuin "kankkulan kaivoon”. Itse Kage
juoksentelee ympdriinsd jalat viuh-
toen, ilmeettémén n&kdisesti. Mies
on kuin tikku silti hyppelee puiden
latvoihin saakka! Siksl kal h&nesta
tulikin Legendal Musiikki t&ytt& toh-
ryd. Pelin pelaaminen oli helppo
nakki, sithen into loppuikin. Koko-
naisuus 4—. Peli oli niin pettymys,
ettel kavereillekaan kehtaa pelid esi-
telld. Taisipa tulla tippa silm&én.
(Legend of Kage, Toni Varonen)

Thstd sen huomaa, ettd joka asias
84 on vahintd&n ne kuuluisat kaksi
puolta. N&istdkin peleistd jokaista on
varmasti kehuttu jossakin lehdessé,
ja monet niistd myds pitdvat. Nam4
pelaajat eivat,

Kaikessa surkeudessaan Pasi Ero-
sen lyhyt arvostelu oli mielesténi
osuvin (valkken Commandoa ihan
noin huonona pid&kd&n). Pasille 14-
hettelen jonkun tosi pienen palkin-
non.. . .

Crackers & Swappers

Jukebox 1 tipahti pdydélleni Light
Force Crackersilta. Micro Rhythm
FCC:ltd. ZCS l&hetti Boulder Dash
Vin ja Sexgames I[:n. Kiitokset teille
kaikille. Vammalasta sain késiini
myds Dragon Newsin Il-numeron,
joka oli yhtd rautaa kuin ykkénenkin.
Vanha kunnon Sleepy Soft muistaa
minua myds aina silloin t&lléin, joten
kiltos teiddn pysyn ajan tasalla. Sai-
sinpa pelikauppiailta yht& hyvé&n pal-
velun, niin johan olisi. Nytkin on vé-
I8 hyvin 1&helld tucllainen lievé
hukkuminen uuteen kamaan, mutta
alna se silti kiinnostaa.

Bard's Tale on jo tuttu monille roo-
liselkkailupelien ystdville, Se on t4ll4
hetkelld aivan kéarkipelejd omalla
alallaan. Ultima viitosesta kuuluu
huhuja, mutta ainakaan tall& hetkelld
varmaa tletoa el ole sen ilmestymi-
postd.
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Kaikkien musiikkichjelmien soitte-
lijoille Jukebox I ja II ovat valttdmat-
tbmyys. Molemmissa on runsaasti
hyvid kappaleita eikd toteutuksessa
ole paljonkaan valittamista.

Kestokyvyn rajoilla

Peliohjainrintamalta sen verran asiaa,
ettd kevéélld kehumani Phasor One
kuten myés Speed King ovat edel-
leen kestdneet kohtalaisen kovassa
kdyttesd, Havidméni Archon-ottelun
jilkeen minulla on esimerkiksi sellai-
nen tapa, ettd joko isken Peted pHa-
han ohjaimella tai sitten tungen sen
kiukuissani kurkkuuni! Kaikkea ne-
kin joutuvat kestdm&&n!

Onneksi ji8 sentddn johto roikku-
maan suupielestd jotta saavat sen sit-
ten terveyskeskuksessa kiskottua ko-
konaan ulos. . .

Levykekotelot ovat muuten julme-
tun kalliita. Tucllainen tavallinen vii-
denkymmenen levykkeen laatikko
maksaa |&hes puoli arkullista kulta-
rahoja. Onhan se oikein avaimella
lukittavissa, joskin se lukko putosi
heti kun sain kotelon kotiin. Ei luulisi
tuollaisen yksinkertaisen muovilé-
pyskdn maksavan pariakymppid
enempdd, mutta kaikesta tietokone-
alaan liittyvéstd on aika helppo nyh-
t484 hiukan ylim&&rdistd. . .

Kestdvyydestd on kyll& annettava
tunnustus Commodoren pojille.
Oma SX-64:ni on kestdnyt jos jon-
kinmoista kasittelyd ja mékille kifkut-
telua, elkd siin& t4hdn mennesss ole
esiintynyt yhtd aincaa pientdk&4n vi-
kaal Ainoa vika ilmaantui joskus
vuosia sitten, kun nuorena ja tyhmé-
nd péAtin kokeilla onko sen kuori
magneettinen. Otin ison rengasmag-
neetin ja asetin sen koneen pdille. Ei
se ollut magneettinen koska se on
muovia, Seuraavan kerran kun lai-
toin virran koneeseen olikin monitorl
(SX:s84 on viiden tuuman siséénra-
kennettu) aivan outo. Vérit olivat
tyystin sekaisin tai sitten niitd ei ollut
lainkaan|

Koneen pédlle viemdni magneetti
oli kd&nt&nyt hienorakenteisia elekt-
roni(vari-)tykkejd vinksin vonksin ja
siksi kuvaruudulla ndkyvét vérit oli-
vat tdysin sekaisin, TAmdn selityksen
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kuulin asiantuntijalta. Itse vain ;;iuin

ja ihmettelin. No, kaipa ne sitten saa
takaisin oikeaan asentoon, ne vérity-
kit, ajattelin ja kddnsin magneetin.
Asetin sen niin tarkoin samaan koh-
taan kuin osasin ja seurasin samalla
kuvan vérien muuttumista. Ja voi ih-
me, pienen “siirtelyn” jdlkeen onnis-
tuin saamaan monitorin kuvan ldhes
kunnolliseksi pelkéstddn magneettia
koneen pdéll4 litkuttamallal

T&mA4 tarina on tosi ja ainoa muis-
to tuosta kohelluksesta on kuvaruu-
dun yldreunassa ndkyvd “lilan sini-
nen” alue, mutta se ei haittaa lain-
kaan.

Levykkeen magneettisuutta en
sentdlin ole vield keksinyt kokeilla...

Taulun kaivertaja
tauolla

Mestareiden Marmoritaulu lepd4
edelleen. Postia sinnekin tulee ihan
mukavasti, mutta toisaalta siind on
tiettyjd hankaluuksia. Harvinaisem-
pien koneiden peleille tulee huippu-
tuloksia aika harvoin, mutta niitdkin
téytyisi silti julkaista. Commodorelle
tulee kuin turkin hihasta, mutta joka
numercssa el voi olla C-64-taulua.
Sitten ovat liséksi vield nuo ihme-
haamu-huhhahhei-tulokset, joihin
laskujeni mukaan olisi mennyt vahin-
tddn kolme péivas!

EnkA milld&n ehdi kirjoittelemaan
tai soittelemaan ja varmistamaan, et-
t4 tuloksessa on olkea méArd nollia ja
ettel sen pelaamisessa ole jippoiltu.
Erds usein ennétyksid |&hetellyt ka-
veri muuten narahti pokeilemalla
tehdystd enndtyksestd. Jos haluatte
tietdd mitd hénelle kuuluu, tervetu-
loa katsomaan linnani vankityrm#&&n.
Vierailuaika 23.00—23.10 perjantai-
{ltaisin!

Kokonaan en Marmoritaulua mis-
slién tapauksessa lopeta, mutta jota-
kin aion sen kanssa tehdd... Ehdo-
tuksia vastaanotetaan samoin vierai-
luaikana tal sitten postitse.

Rentoa loppukesdd ja paljon ple-
nid ahvenia
toivoo
Nerdic
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KIMMO KETTUNEN

| li Kairamo oikeassa tai véé-

rdssd WSOY on joka ta-
pauksessa julkaissut erityisesti
| koulujen opettajille hyvén kir-
| jan, jossa ké&sitellddn tietotek-
niikkaa ja mikroja. Vaikka kirja
on pdédasiassa tarkoitettu opetta-
jille, se on niin hyvin toimitettu,
ettd siitd varmasti hyStyvét myds
ainakin lukiolaiset, ehkd ylaas-
teenkin oppilaat.

Kirja esittelee késikirjamai-
seen tyyliin eri tietotekniikan
alueita. Peruspyrkimyksend kir-
joittajilla on selkedn yleiskuvan
antaminen niin, ettd mukana

ovat my®s uusimmat kehitys-
linjat.

Kirja ldhtee tuttuun tapaan
lilkkkeelle Aatamista eli selvittda
tietokoneiden historiaa lyhyesti
ja ytimekké&dsti. Pariin sivuun on
saatu sullottua mukava perustie-
tous tietokoneiden historiasta ai-
na Pascalista ja Leibnizista al-
kaen.

Alkuldmmittelyn jdlkeen kéy-
déén lépi perusteellisesti mikro-
tietokoneiden osat ja niiden toi-
mintaperiaatteet. Kunkin koh-
dan esittely on ~miellyttdvda
médrittelynomaista tekstid, joka

ei kuitenkaan ole lilan kuivaa.
Perusasiat tulevat sanotuksi sel-
kedsti ja monipuolisesti. Luvun
lopussa kdyddén ldpi lyhyesti
mikrojen tulevaisuudenndkymida
ja kdyttémahdollisuuksia.
Jatkossa esitellddn muun muas-
sa erilaisia mikrojen ohjelmisto-
tyyppejé. Mukana ovat perintei-
set tekstinkdsittely- ja taulukko-
laskentacohjelmat ynnd muut,
mutta onpa sekaan mahtunut
my6s lyhyt esittely tulevaisuu-
den toivoista, tekodlyohjelmista.
Samassa luvussa ké&sitellddn
my&s ohjelmoinnin peruskdsit-
teitd sekd esitellddn lyhyesti oh-
jelmointia eri ohjelmointikielilla.
Kirjan seuraava suuri luku
siirtyy késittelemddn mikrojen
kdyttéd kouluissa. Lahestymista-
pa on varsin konkreettinen, koko
ajan pyritddn luomaan selvédd

KANNETTAVA TIETOKONE

portable computer

tietokone, jonka pystyy kuljettamaan kantaen
(vrt. salkkut., sylimikro)

Mikro tulee kouluun

® ® Mikrojen kouluun tulosta on puhuttu vuosia.
Viimeksi siité on kai puhunut &4neen koulu-
tuspoliittinen ajattelija Kari Kairamo Nokiasta.
Hénen mukaansa mikrot ovat tulossa Suomen
kouluihin aivan liian hitaasti, niin hitaasti,
ettt sen siledn tien putoamme kehityksen
kiitdvésté kelkasta umpihankeen.

kuvaa siitd, miten mihinkin teh-
tdvddn vol parhaiten hy&dyntdd
mikron mahdollisuuksia. Mikro-
jen opetuskdytdstd annetaan op-
piaine oppiaineelta lukuisia esi-
merkkejd ja luetellaan erityisesti
kotimaisia ohjelmia.

Kirjaan sisdltyy my6s yli 30-
sivuinen hyédyllinen tietoteknii-
kan sanasto. Samaten on lueteltu
ryhmitellen erilaisia ohjelmia,
mm. kotimaisia opetusohjelmia
valmistajineen on lueteltu toista-
kymmentéd. Kirjassa on myds hy-
vé ja selked kuvitus. Vaikka kirja
keskittyykin paljolti mikrojen
kdyttéon koulussa, sis&ltdd se
niin paljon yleishytdyllistd ja
hyvin esitettyd perustietoa, ettd
se on varteenotettava ostos kai-
kille mikroista ja tietotekniikasta
kiinnostuneille. []

Jukka Rantanen — Sanna-Leena Varmola — Marjatta Vasara:
Mikro tulee kouluun. WSOY, 1986, 298 sivua. 154 markkaa.
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<ORANGE> C=+1 [

<BROWN> C=+2 r
<CLR> SHIFT + CLRZHOME <LT,RED> C= +3 5
<HOME> CLR/HOME <GREY1> C= +4 0
<UP> SHIFT + ¥CRSRt <GREY2> C=+5 ¥
<DOWN> \CRSRt <LT,GREEN> C=+6 T
<LEFT> SHIFT + ~CRSR— <LT,BLUE> C=+7 @
<RIGHT> ~CRSR+ <GREY3> C=+8 -
<RVS ON > CTRL +8 <UPPER/LOWER OFF>CTRL + H Hi
<RVS OFF> CTRL+0 <UPPER/LOWER ON> CTRL +1 1]
<BLK> CTRL+1 <UPPER CASE> SHIFT + N*) "
<WHT> CTRL+2 <LOWER CASE> CTRL+N N
<RED> CTRL+3 <DELETE> DEL*) u
<CYN> CTRL+4 <INSERT> INST [
<PUR> CTRL+5
<GRN> CTRL +6
<BLU> CTRL+7
<YEL> CTRL+8
<Fl> Fl
<F2> F2
<F3> F3
<F4> F4
<Fs> FY
<F6> F6
<F71> F7
<FB8> F8 |
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Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa chjelman kirjoittamisen.
Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan RETURNIia, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yladreunaan kaksi k&4n-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. Syottdmaélla koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajaa.
Listausohjelmamme kirjoittaa tar-
kistussumman REM-lauseeseen kun-
kin rivin loppuun. Jos summa on sa-
ma kuin Tarkastajan laskema, on rivi
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kirjoitettu olikein.

Rivien lopussa olevia heksadesi-
maalilukuja, REM-késkyd ja sits
edeltdvad kaksoispistettd EI SAA kir-
joittaa, Ne on lisdtty helpottamaan
ohjelman kirjoittamista. Mikdlli ne
kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne mu-
kaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimil siit4
huolimatta.

Kun editori vierittdd pitk&d rivid
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
surnma hévitd. Jos tarkistussummaa

el ndy, vaikka Tarkastaja on tolmin
nassa, siirrd kursori takaisin riville ja
paina RETURNia. Nyt tarkistussum-
ma ilmestyy oikealle paikalleen.
Ennen chjelman ajoa on painetta-
va yvhtaikaa RUN/STOPFia ja RES-
TOREa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pédltd, eikd hdiritse ohjelman
suoritusta. Se wvoidaan kdynnistas
uudelleen kirjoittamalla SYS679
(C-64:884 ja S5YS685 Viciss4.
Tarkastaja ei laske valilyéntejs
summaan mukaan, joten ei ole valia

1884 DATA BE1. 186,144,398 233 ,.57.98
READY .

| FOR =i S88TO | &84 i READA 1 FOKEL I , A1 CE=CK +A I NEXT

2 FORI=IBATTOIGE 7R IREADA I PORE [ A I CE=CK +A INENT

2 FOR|=1B84T0 | B8 1 | READA | POKE 1 A1 CK »CK oA | NENT

4 IFCEC Y834 I THENPR INT*V IRME DATD188A . =1 END

5 PRINT*CEETARKAGTAIA OK. =1 578 1808  NEW

INB8 DATA 168,68, 161,.33,3,180, 101,141,534 ,.3,.E504, 188.1
i813 DATA 141,E30,.7.98,84,101 ,ER1,123,EE1,104 42,08
IE3T DATA 32.232.E33.8.7E.201 32,040,232 .001,132
1648 DATA EOO 223,163 ,B21,41,19,8,178,38, 148,68, 141
1880 DATA B0, 18, 189,221,.74,74,.74,74 8,178

IB78 DATA 32,.148,8,141,18,12, 168,.0, 840,108

34

HEE

A=EZE TO BE7' MEAD B' POREA.B) C=C+l1 MENT 1 Fom
A=ETE TO 738" READ B! POREA,BI CsC+ll1 MNENT & FOR

Ci3Bap4 THEN PRINT *VIRWNE DATDISSA. " 1END 2

YE B700 PRINT *JJTARKASTAJA OK,*! END "

TA B0, 108 144 ,0,58.233,597.90

IG0 B, 14) 07,9, 180,178,141 .58

3,908,308 ,807 241,133,838 8,801

32 .248 .47 201,13 .200,38 . 103,053
DATA &1,13.8,178,.38,52,3, 141,48

I DATA 4,163 ,893,74,74,74,74,8,178

11 DATA 32, 38.3.0141,.41.4,188,.8,14]

12 DATA 41,218,141 ,42.218,.190.8,248.3
13 DATA 4,101,853, 133,833, 163,232 .48 .08
READY ,

Tarkastajat C-64:lle, Vicille ja C-16:lle

kirjoitatko niitd. Listauschjelmamme
kirjoittavat ne aina, jotta ohjelmat
olisivat helppolukuisempia.
Tarkastaja ei mydskddn pysty loy-
tdmédn virhettd, jos kaksi merkkis
on vaihtanut paikkaa. Esimerkikst
XY ja Y, X antavat saman tuloksen.
Kirjoita kdskyt sellaisessa muodos-
sa kuin ne ovat listauksessa, Tarkas-
taja ei kykene ymméartdmé&n esimer-
kiksi ?-merkkid PRINT-kaskyksi. [J

READTY .

L]
A

FOR A=B@8 TO BZ71 ROAD B! POREA,B1 C=C+B1I MENT
IF CedTall THEM PRINT *VINME DATOIRSA. "1 EMND
5 SYSEEZIPRINT “JTARKASTAJA O, "1 ENMD
BE3 DATA 189,2,141,37.2.160,210,141,38,3,9
90 DATA B4.101.893,.139, 083, 104 .48 .08
TER DATA 38.14,042,8,.7E.00| 38,240 206 201,13
TED DATA EOO.EIT,183.893.401.19,8,178.38.32.3,141
743 DATA E3.38, 189,293, 74,.74. 74,74 .8.178
TAD DATA 3E.38.3,141,0E.20,180,0,.040,190
BES DATA BOI1. 100, 1%4,3,58,.853,97 .08

=GES TO 7830 READ BT POKEA.BY CeCHB1 MEXT
«TEE TO TB4i1 READ Bi POREA, B! CsCHBi MEWT

BITTI 8/87

C-16:n Tarkastaja varaa Itselleen lkkunan kuvaruudun ylé-
reunasta, jotta tarkistussumma el pyyhkiytyisi pois néytén
vierlesstt, [kkunan saa polstetiua painamalla kahdesti
HOME.nappéintg. Tarkastaja on sijoitettu puhesyntetisaat-
torille varatulle muistialueelle, joten se el héiiritse latausta
#lkd rallennusta. Tarkastajan saa pols padita kdskylla

Tamé wersio ottaa huomioon Saksassa valmistettujen
vanhempien C-64:n videoplirien polkkeavuudet.

pectrum 6/87
AR AN

Tarkastaja laajentamattomalle Vicille joa superexpanderilla
varustetulle Vicille.

Dia

Muiden mikrojen Tarkastajat 16ytyvéit seuraavista numeroista:

Sharp 2/87

e, -
o



‘mattomiksi, vain DATA-sanan
peréssd mahdollisesti oleva vali-
~ ly6nti poistetaan.
OhjolnmtlmtneSlmnm'Buﬂ
oinjanm]lttﬂolhdﬂinpnik
koihin valilyénnin.
kdsky GOTO, jonka oanitieita
ohjelma ei osaa laskea.
Jos ohjelmassa on hyppyjd | se on mahdollista. -'Elﬁnll'm
olemattomalle riville, tulee vir- '

heilmoitus UNDEFD STATE- murmmw.m
MENT. jos riville on hyppy, sité el yh-
Kaskylld SYS49152 ohjelma | distetd edelliseen riviin. nm—

tekee saman kuin edelld, ja li-

Fdskyllda SYS49158 ohjelma

: poistaa valilyénnit, REM-»lau-
seet ja rivit jotka alkavat kak

Kuykauden
ohjelma

hﬂnhmﬁnwkm

mm | kin alla. CJ

ohjelma 1 ja aja se. Jos
kﬂwﬁl& on virhe, ohjelma

den vuoksi.

ké

1500mk

pyséhtyy ja ilmoittaa milla rivill4
virhe on. Se ei kuitenkaan huo-
maa, jos kaksi merkkid on vaih-
tanut paikkaa. Kun virheitd ei
l6ydy, tallenna chjelma varmuu-

Konekielinen ohjelma Bljaitnae
osittain Basic-tulkin alla, joten
sitd ei voi tallentaa Basicin
SAVElla. Sit4 varten on ohjelma
2, kirjoita ja aja se. Ohjelma tal-
lentaa konekielisen ohjelman, ja
tdmé on se versio jota tavallisesti

ytetédn,

Huom. Ohjelmia ludaﬂm
yhdutattynﬂ on. kor- saattaa  tulla  virheilmoitus
?LOAD ERROR, Siité ei tarvitse
valittas, se johtuu siitd, ettd oh-
jelma sijaitsee osittain Baul: tul-

Ohjelma 1.

@ REM AA BS.02.18987IREM B2

1® FORI=1TOA7!READLIPOKES78+]1 ,LINEXTIREM
g2

28 INPUT*"<CLR><EDOWNXLEVY VAl KASETTI (L
ZK) "JASIREM D7

38 IFAS<>"L"ANDAS{>"K"THENZB!REM 33

42 IFAS="L*"THENFOKEGB3 ,B:REM BB

S8 INPUT"(2DDWN>OHJELMAN NIMI *JINS$iN$=LE
FTS(NS,16) IFNS$=""THENSO!REM 61

68 NP=LENC(MS)!POKEEBB .NPIREM BC

78 FORI=1TONPIPOKE72E+] . ASCC(MIDS(NS,1,1)
JINEXTI!REM 22

80 SYSB7VHIENDIREM 1E

i®® DATAL1ES,1,168,162,1.32,186,2855,1689.0
182,215,168 ,.2,32,189,2833,183,1 .41 .2354
IREM 2F

118 DATA133,1,169,16,133,251,169,191,133
,25%2,162,1,160,197,169,251 ,32,216,2835¢
REM B1

12® DATAILIBS,1.9,1,133,1,.961REM 23

Ohjelma 2.

S REM AR 18.3.1887:REM B4

18 DEF FNL(X)=]103(ASC(BS$)-B3)+ASC(RIGHTS(B
%$.1))=-83!REM 393

€80 DEF FMNR(X)=PEEK(B3)+256*FEEK (E4)IREM AE

38 DEF FNS(X)=X-25B62INT(X/256)1REM AB

48 PRINT"<{CLR>"!REM C8B

1902 S=R:REM 81

ie®d2 FOR A=0 TO G!REM 31

1084 READ AS:REM 46

1985 IF AS="LOPPU* THEN PRINT® (DOWM>DATAT
OK*IENDIREM FS

191® FOR B=8 TOD3!REM 2E

1011 BS=sMIDS(AS, 1+2xB,2) tREM SE

1012 L=FMLC1)IREM AF

1013 S=S+LIREM 1F

1814 POKEFNRCL)+4%A+B,LIREM BC

1920 MEXTI!REM B2

1922 NEXTIREM 84

1238 READ B*:REM 48

1031 L=FML<1)IREM B®

1032 IF L<I)FNSCS)THEN PRINT"VIRHE RIVILLAG
*IFNRC1)IENDI!REM 23

1248 PRINT *RIVI® FNR<1) "OK":1GOTO1000!REM
4R

48912 DATAAFAFAEAE ,AFAEAEAE ,ADADAEAE , AGADA
ERE .AFADADAF ,AFAFAFAG , AGAFAGAE ,ME 1 REM 8C

48948 DATAAGAHAFEAF ,AGAEACAG ,A IAFAEAF , ADAFA
CAC ,ADACAGALC .AFAEAEAE ,AIAEALIAG ,NBIREM A2

48968 DATAAHAGAEAF ,ACACACAC .AGAGAGA T ,AIAFA
FAE ,AHAFADAE , AEAEAGAE , ADADADAD ,MHIREM AD

48996 DATAACADAFAE ,AEADAEAG ,ADAEACAE ,AFA 1A
GAH , AEAHAFAD , AHADAEAD , AEAFAFAE ,ME IREM AB

49024 DATAMREADAEAG , ADAFAHAE ,AFA IADAG , AFAHA
DAF ,GF ICIEHJ ,DCGF ICHJ ,HJGJBJDC ,MHIREM FA

49032 DATAEJFHFGFF ,GFSACEKF ,AENDREGF ,SBEKFA
AND , AFGAADRH , GEDFSANG ,BGYJRAABE ,GAIREM BO

48080 DATARHREUBZF , YABDGFSA ,CEKFAEND , SAOEY
HXA , SBU IVDJG ., ARAAAAAA ,BJAANDSA ,C1tREM CA

49198 DATAGJGANDSE ,GAAARHSA , THCAU IAH , UARHS
ATH,.CBYACBGA ,ABRHSAUB ,ZFYABEGF ,SBIREM FC

49136 DATASACEKFAE , NDSADELE ,XASBU 1WA , JGHGU
GTE ,DCKBTCHG ,E I TGDCKB , TCOCJEGG , IDIREM E®

49164 DATAGJZFNDCA ,NDCBGAAB ,NCBFGFED ,NDOJFG
FEE ,NDJGHBUF ,GGAAAAAA . ARAAAAAA ,FGIREM 4F

49192 DATAGAAARHZE .U IADUARH ,ZBJGAAGF ,EDNDZ
BGF ,EENDZCJG ,ARGAACRH ,ZBNDJJUA . YDIREM F8

49220 DATARHZBMNDJ! ,GCOEFGDC ,HDS IDCLEB ,SJGCA
ASJ.AAABYAAD ,XCUIYINI ,CEXBSCKB ,AB!REM CF

489248 DATASEUBHI1JG ,AARJAAND ,SARJEAND , SBOCF
BTC ,GAABRHZEB , YAFDUARH ,ZBHCUARH . HI tREM F®@

43276 DATAZBARAABOF ,SANGKEOF ,SAGAACGJ ,ARDFS
AUA ,OF SACEGF ., SAKFAEND , SAGFSBKF ,0BtREM DB

49394 DATAAANDSBOA , AARHZ BHC ,UARHZEBND ,2 CKEN
DZB,HGLCTCRJ ,ZFOFSAGF ,ZBTHEDUI ,LGIREM 2B

-
W T AT e W T T . T

49332 DATABGAFZCTH,EEUI1BARJ ,AARGATGOC ,DARBH
GMD , WHOCKGTD ,XEDCFBTC ,DCEETEDC ,0G!REM BB
489368 DATAFGTEDCUI, TBGAADRH ,SAEBACND ,SCDCG
FTE ,GAAERHZB ,UBODYAAE ,UBF IU1DH ,UGIREM DE
49388 DATAQGFSCUIDD,QJARDBAA ,ACRJAFND ,BBDCE
ETE ,DCYETGGF ,ZBNDJFGF ,ZCNDJGDC . VAIREM D1
49416 DATAXCTEDCEA,TCYAAIUI ,SHOCKGTF ,DCEAT
CUl ,RJJGAAUB ,NHYAAELB ;NIUIAHGJ .NEIREM FF
49444 DATAABNDACOC ,BJTENIHC ,PCHCNDMC ,CEKBZ
BND ,MCQF ZCKF ,AANDMDDC ,LFAARGCD ,AJIREM 81
49472 DATADCNIRDODC, YHSDDCFG, TEDCUITB ,QAADR
HSA ,AJACOFSA ,DCGF TEDC , MBAAUBEE , YHIREM B7
49500 DATAYAWBKEG] ,KERAJGAA , ARAARAAA , ARAAD
CFB, TCQJAAND ,ZDNDZEND ,SCGCAEGA ,OF IREM 7C
49528 DATAADUARHZE, YAKDUBDE ,U1BCDCTJ , TEGFZ
DHD ,ZFNDZDHG , MBTDHCGF ,20DYAAHKE ,MBIREM 1E
49558 DATADCTJITEHG ,MBTDKEUB ,DCUIAFXA ,SCHGM
BTD ,.DCMATFUB ,MIRGBDDC , TJTEUBGE ,N1IREM FA
48584 DATAUIADHGAJ , TEHGMETD ,UBODU IAG ,DCIJT
EHG ,MBTDDCL 1, TEUBNJU I ,ADHGAJTE , YFIREM FA
49612 DATAUBNBU IBA ,DCXBTFQGJ ,ABNDZDHG ,BBTED
CHE , TEUIPEDC ,CHTOHGMB , TOPHZCAB ,XBIREM E3
49648 DATAXCNEBBODC ,SATEQFSC , YABBRGFZB ,NDJFQ
FZC ,NDJGDCXC , TEDCKGTF ,DCEATCYA .MGIREM F2
49668 DATAADHGKJTD,JGRJABND ,ACDCBJTE ,HGMBT
DPC ,HCDCFGTE ,DCEETEDC ,UI TBGAAD ,LH!REM AD
49698 DATAGFACBHSA ,OF SADCGF , TEKEG1J0 ,GAACR
HZB ,NDCAUARH ,ZBNDCBJG ,HCGFABEB ,RGIREM CS
49724 DATAZENDABKE , JGHCGFAB ,AJABNDAB ,KE JGU
BNH , YABAUBNI . YAAGUBOB , YAACUBGH ,WDIREM C1
49732 DATAJGTCAFOE ,AGNGT IZE ,UCUIBBPH ,ZCABX
CHA,ZEXAZEXA ,ZEUARJIAA ,OF ZBNGXA ,BJ IREM 4D
48780 DATASCJOHCND ,ACPHZCAB , XCNIHCPC ,HCOFA
CFG ,XDMIRAXC ,QJPHNOSA ,QJOANDSE ., YF IREM 89
496808 DATAGAAAUARH ,SABGZBUC , YABFNCAC ,GFSAC
EKB ,ACNDSADE , XFXASBUI ,XBXAZENG .LDIREM B8
49836 DATAUIZBKEQ! ,KERAKEJG ,DCFBTEDC ,EETED
CUl ,TBGAACGF ,ZEOFSADC ,6F TEJGPH ,FEIREM EC
489864 DATAZCABXCKA,ZEJGDCGF , TEGJBDGA , TGOCD
ARBE ,DCEETEQGG ,CAGFCBOC ,UFSJDCJE , YJIREM DB
48892 DATAGGHGMOLM ,QARBRHJF ,NDDFQFEF ,NODEQ
FJG ,NDDHGF JF ,NGYBJFCE ,KBEFNDEF ,AJ!REM C2
49829 DATANDDGOFED ,KFZFNDEG , W JBRAFG ,QF JFIW
JEF ,@ IRGADXKC , TIDHCEKBE ,DEOEADTI ,ZAIREM F3
49948 DATADFCERHDE ,OFDGUAU I , YIXADFXA ,DHUCU
1YC ,DCFBAGFRD ,AAACYAFD .CEGFEFND ,EH!REM DS
48876 DATAJAKBBEBND , | IGEEGNC , JBDEABUA ,NC1JD
CSE ,QDQFCAQE ,CBOBZEAB ,0AZFABGF ,FGIREM AS
S2e04 DATAEJREFAND ,EFNCEGQE ,BBNGSFZC ,ABOFJ
FNG ,BGY1DCFB ,GF JGGAAA ,RHZBHCUA ,0AIREM AC
S0832 DATARHZBNDZIC ,KENDZBJG ,UBKAYAAB , JGNDA
CKE .,KEQFACDC , TJTEUARH ,ZBOCTFTF ,SAIREM F7
SOBE® DATAUBHAYAAI ,UBJIYAAE ,UBFCUIBA ,QJABN
DAC ,DCBJTEHG ,MBTDUBEJ ,0EBGUBFC ,GEtREM 8D
S0088 DATARGBCRJAB ,NDZDNDAC ,DCBJTEHG ,MBTDU
BFD ,UIAGUARH ,ZBDCTJTE ,HGMBTDHC ,QJIREM E4
50118 DATANDACPHZC ,ABXCNIHC ,PCHCGFAC ,RADCF
GTE ,SJBGTEAG] ,NGDCGF TE ,MAZENGU I ,GF tREM DF
S0144 DATAZBKEG IKE ,RAKEJGUA ,RHZBUBDC , YAAED
CTJ,TEJGKASC , JOAAAAAA . ARAAAAAA ,FJIREM BD
98172 DATAAAFFTEJG ,BDHIHJODC, IAICHJHE , ICGFH
HBOD ,AARBD IFHI ,GIGJHADJ ,GIDCIDIE,YJIREM 4B
58208 DATAGF IEGJHH ,BJHI1 IEDC ,HDH IDCAA ,DCGFT
EHG ,AJTCDCKG . TFHGFBTE ,DCFEBTCDC , WEtREM BA
S0228 DATAEETEDCFG, TEDCUITE,GAAARHZE ,NDZDU
ARH ,ZBNDZEQA ,AARHZDUI ,AFUARHZD ,CB!REM 19
38238 DATAYAVARAAC ,RHSAMNDSC ,UARHSAND , SDUAL
AUA ,RHSAMNDSE . UARHSAMND ,SFOCGFTE , YFIREM 2F
S@284 DATADCGBTCRG ,SFAFSDEB ,ABU IRJGF ,SFEBA
CUI,RDACAERA ,AERHZBUB ,0DYABJGA ,NE tREM EB
S8312 DATAADUARHZB, YARGPHZC ,ABXCUIYF ,QJFIP
HZC ,ABXCAAAD ,UARHZDA I ,PHZCABXC ,S1tREM 27
50340 DATAEAUIYFNE ,BBGAACRH ,ZDNDCAUA ,RHZDN
DCB ,DCYETGODC ,EETEGFZB .NDJFGFZC ,NAIREM EF
S8368 DATANDJGOCKC , TEDC 1JGG , GARARHZE , NDJFU
ARH ,ZBMNDJGAJ .ARDBAAAC ,DCKXCTERJ ,ACIREM CD
38396 DATAABCEKBSC ,KBSENDZE ,DCSATEGF ,SDAFS
FND ,ACOCBJTE ,HGFBTGAA ,DCFGTEDC ,MFtREM 98
30424 DATAUITBDCGA , TBOCGF TE , JGAARAAA , ARAAA
ARA . ARAAAAAA , ARAAAAAA , ARAAAAAA ,OF IREM AS
38425 DATALOPPUIREM AR

JARI TURKIA

Fin i
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Kalenter

pitéd hajamielisen
. ajan tasalla. Ohjelmalla on
' hhd&nlh&hhmrl valitusta
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210—260 vuosiluvun tulostus

270—290 byten purku biteiksi

300—620 kuukausiruutujen
laskenta

630—690 kuukausiruutujen
tulostus

700—720 tehdédnks uusi?

730—840 vuosiluvun ja kuukau-
sien datat
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Térkeimmét muuttujat

vi$() vuosiluvun merkkijono

k$() kuukauden nimi

k() piivien médrd
kuukaudessa

) kuukausiruudut

vuosi

kuukausi

viikko

vitkonp#ivé

A BN S & S o pdiva

- 10—90 muuttujien alustukset kuukausiruudun osan

- 100—190 mmu_lﬂuwn datojen numero (

~ C-64

18 DIMVL®(4 ,8) K$(12) K(12) ,2%(12,18)IRE

5 L

M 4F
20 R$=CHR$(13):L$=CHR$(14) :S$=CHR$(15) IR
EM OF
30 We="| |<2BSPACE>| "tREM FB
|| 949 VS=us+WS+WSIREM E2
| 50 N$=* — 4 “I1REM F
i 3
|| 60 LAS=N$+NS+N$:REM 00
70 N$=" — y "iREM E
A

|| 82 KA$(2,1)=NS+NS+N$+* "+V$+* "I1REM 64

L || 99 KA$(3,1)=V$+" *IREM 20

' 109 INPUT"<CLR><4DOWN> MIKA VUDSI";VIRE
M 85

118 IFV<1P@BORV>SSS9STHEN1®®:REM 4D

120 FORA=1TO4:!REM 20

130 V(A)=VAL (MID$(STRS$(V) ,A+1,1)):REM 26

.
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TIMO FLINK

TIMO LAULAINEN
490 Z$<(K,Z)=2%$(K,Z)+T$IREM BD

5808 KV=KV+1: IFKV>7THENKV=1:!G0OSUBS70:REM
E3

918 NEXT:REM DS

920 IFKV>7THENS4@:REM 04

530 FORQ=DTO7-KV:iZ$C(K,2)=Z$(K,Z)+"
EXTIZS$(K,Z)=2%$CK,2)+" |":REM 87

548 FORQ=7TO8B! IFLEN(ZS$(K ,Q))<>25THENZ $(K
HA)=LEFTS$(WE,25)REM 42

9598 NEXT:REM DS

KaUI'IOKII‘jOItUS

49152, Nain sinulla on ka

"IN jaimet kuusnelosessa.

1498 NEXT:M=8:REM C8

220 POKE198,0:WAIT198,1:PRINT"0OK":REM D4
238 OPEN1,4:!PRINTH1!REM 73
2498 FORA=1TOB:PRINTH!1 ,TAB(22)? tFORB=1TD4

h??ltﬂ . | ':-'-".
1580 FORA=1TO8:READB!REM SF 560 GOTO340:REM 6B "KAUNOKIRJAIMET”,
160 FORC=1T04: IFV(C)=MTHEN1S@:REM @OC 570 T$="|"+RIGHTS(STRECAV) ,2)+" |*IREM 3F Iﬁﬂmm 8
178 NEXTC:NEXTAIM=M+1: IFM=10THEN20® : REM 580 Z$(K,Z)=Z$(K,Z)+" |*1Z=Z+11REM ED LOAD "KAUNOKIRJAIMET”, 1
BE& || S59® 2$(K,2)=2%$(K,Z)+T$:IAV=AV+1IREM BF | RE!I CﬂHSICIN | taus, Tﬂilﬂmu kasetille tai le- Jos haluat poistua kaunokirjai-
189 GOTO1S@:REM 68 || 698 RETURN:REM 76 man kirjoitus A M'UN m MHHUNOKIRIAI— mista normaaliin kirjaimiin kir-
198 GOSUB27@:VL$(C,A)=J$I1GOTO17B:REM BA 610 VU=INT(P/7)1KV=P-VU%7+1! IFKV>7?THENKY ' joita: v
Juta ensin Basicin alkucsoitet- msamnm |
209 GOSUB300:REM AS _ =1iREM 8B Elrjdta oi';?ma]liﬂau. en- |  53281,15:POKE 646,0 mmm Datnjan lukemi- POKEM'JI 3
218 PRINT*<2DOWN>PAINA NAPPIA, KUN PRINT |[| || &2 RETURN:REM 78 n varsinaista ohjelmaa, ja aja au POKE 642,16:SYS 64766 | nen kestdd noin kahdeksan se- | Jos haluat takaisin kirjoita:
TERI ON VALMIINA":REM 71 || ©3® FORA=BTO3:C=1:PRINTHI ,R$R$RS$:REM 98 SEdLB PR thmmlb ihm Kirjoita sitten  SYS | POKE53272,19. "D

648 FORBE=1TO3:!REM O7
E5® FPRINTH1 ,KA%(C,B); tREM 95

660 PRINTH1,Z$(Ax3+B,C);" ";:REM AC
tREM BD E70 NEXTBIPRINTHI1:C=C+1: IFC<{STHENG4A:REM 0_64 217 DATA ©,0,.28,36,36,25%,4,4I1REM 88
23580 PRINTH#1 ,VLS(B,A); iNEXTIPRINTHIINEXT: DC 218 DATA ©,16,16,28,20,245,22,01REM ER
REM B2 : 680 PRINTH!1,VS$ICHRS$(13)/LASIREM 92 219 DATA ©,16,0,16,48,209, 14 ,01REM B4

260 PRINTH#1 ,R$R$R$:GOTOB30!REM 13
270 J$=""IFORD=7TOBSTEP~-1:BI=BANDC2TD)IR
EM A

11 REM = KAUNOKIRJOITUSTA CB4:LLA =IRE 223 DATA ©,0.,84.,170.170,43,42,.01REM DE
280 M$=" *:IFBI>@THENMS="CRVS ON> CRVS O 710 INPUT"<3DOWN> HALUATKO SAMAN VUODEN M 31 e s S AR il TOL (R, BINEH B
FF>*"tREM 13 KALENTERIN";A$! IFA®$="E " THENRUNIREM DE v N

290 JS=JS+MSINEXTDI IS=J$+"
E9
300 FORA=1TOI2!'READZ® . K(A)IZ$(A,1)=Ls+"

"IRETURN:!: REM

698 NEXTA:PRINTHI1 ,R$R$:CLOSE1IREM 33
7880 INPUT*"<3DOWN> TAHDOTKO UUDEN KALENTE
RIN":;A%: IFA$="E"THENEND :REM 24

720 GOTO210:REM BS

738 DATA B2, 99,103,107,115, 99, 99, 62!
REM D1

M3l

M 8B

M BE

18 REM #sasksdbtiissnsnsininsxnrnnnniRE

13 REM = BY T. FLINK & T. LAULAINEN #IRE | B27 DATA

SIRE 225 DATA ©,0,14,50,239,34,28,01REM BR

: 226 DATA ©,9,40,44,116,167,32 ,841REM 19
6,20,36,36,126,133,4, 121REM 22
228 DATA ©,0,32,56,40,235,6,01REM 7E
19 REM S88888sns s st s s s et s a s a2 82IRE 829 DATA ©,0,32,56,36,207,12,01REM BO
230 DATA ©,10,104,16,48,209, 14,01 REM BC

220 DATA @,16,9,16,16,255, 16 ,321REM DF
221 DATA ©,16,16,28,52,217,22,0:REM EO
222 DATA ©,16,16,16,48,209, 14 ,0tREM ES

M 35

"+LEFT$(Z$+"KUU  *,9)+" "4S$+" *"IREM 740 DATA 24, 56, 88, 24, 24, 24, 24,126: g P T R 231 DATA ©,0,36,36,36,229,26,01REM B4

S i o 233 DATA ©,0,05,06.62 215,44, 01REM BC
318 2%¢A,2)=" |VKIMA TI KE TO PE LA SU|": || 750 DATA 62, 99, 3, 7, 12, 56, 96,127! 3 IF COOLISES THEN PRINT-VIRHE RIVEILLA 838/ 0ATA 49,08, 60, 08 818,44, 818K 90 |

REM E3 ) REM @5 40 C=01FORI=8T0O447 {READ GIPOKE 48240+1,0 SR ST SuM e B, ARS8 1.0, R INEN 98 i
320 NEXT:REM D4 , 7680 DATA B2, 99, 3, 14, 14, 3, 939, 62! IC=C+QINEXTIREM 23 236 DATA ©,8,56,68,136,27,.4,41REM 8D >3
330 PV=1:K=0:REM 8C ' REM CF 50 IF C<>21487 THEN PRINT*VIRHE RIVEILLA :g; g:"_r': ::'::‘:'::'33':;'2:'::22: :; 3
340 TA=B:K=K+1: IFK=13THENRETURNIREM C6 770 DATA S1, S1, 99, 99,127, 3, 3, 3R i BRI SE M e e s o 233 DATA 10,20,12,20,20,53,94, 180 1REM 3C 4
358 B=V-1:P=Bx3B5+INT(B/4)-INT(B/108)+IN EM CF 912" 1REM 18 24® REM << 1SOT KIRJAIMET »>>IREM 4D ;

T(B/74D0) :REM 7F

780 DATA127, 86, 96,126, 3, 3, 939, 62!

78 PDKE EB42,1B8!REM C3 241 DATA

©,12,20,20,28,87, 100 ,01REM D6

242 DATA ©,120,164,%6,36,39,76,01REM 21
= 108 REM << KONEKIELI DATAT >>IREM 72 ’ O8,38,38,78,
360 K(2)=28!1IFV/4=INT(V/4)ANDV/100¢ > INT( REM 3E 105 DATA 120,189,35,133,1,160.8, 132,851, 243 DATA ©,28,32,64,64,67,60,01REM BD .
V/7108)0RV/488=INT(V/400) THENK (2)=29:RE 7898 DATA 62, 99, 96, 96,126, 99, 99, 62! 189 IREM 34 244 DATA 9,60,82,18,114,82,108,01REM 1A :'.
M 68 REM 8B 118 DATA 216,133,2%2,132,293,169,8,133,2 g:: g::: :f';:'gzr;:*g‘:r‘:;ri:-:::iz 23 1
370 IFK/3=INT(K/3)THENZS$(K,1)=2$(K, 1)+R$ 808 DATAI27, 98, 3, 6, 12, 24, 24, 24! “:‘a;::";ﬂ;'?g*em A A e 247 DATA ©.28.32.84 .68 .63 .12 121REM F1 A
+R$:REM 88 REM F® s0.288sEM D8 248 DATA ©,52,84,20,60,8%,118,0(REM EE el
380 GOSUBE10:HK=B:FORT=OTOK-1tHK=HK+K(T) 812 DATA 62, 99, 99, B2, 93, 93, 93, B2! 120 DATA 230,254,202 ,208,242,169,38,133, R4S DATA u,zs,as,al.-q,ss,ss,mp:zn 554 -
iNEXTHREM a8 Rem 5o e D
¥ P ’ ’ FL - 8,88, " g ¥, i e ol r %
398 AV=INTCC(HK+KV=1)/7)1 IFKVCSTHENAV=AV + 820 DATA 62, 99, 89, 62, 3, 3, 99, Ba! bl el 252 DATA ©,8,16,16, 112,83, 108, 81REM ES 1
1*REM F1 REM DC 130 DATA 157,0,8,73,255,157,0,12,232,224 ::: g::: :':g':gf‘:?:gri::;g:»::ﬁg: ::
489 F=F+HK:!GOSUBE1©0:REM 89 830 DATA TAMMI ,31,HELMI ,28 ,MAAL 1S ,31 ,HUH TREM A4 25% DATA n:ga:ga:sa:sa:sq,éa,u:nl:m B84
410 Z$(K,3)=" |"+RIGHTS(STR$(AV) ,2)+" |"IR T1,38,TOUKD,31,KESA,30:REM ES 13: :T;:Hz::,aun,a-m.:se.n,ma,‘re,laa.ls 256 DATA ©,62,82,82,28,80,112,01REM ED
EM 35 848 DATA HEINA,31,ELOD,31,8YYS,30,L0KA,31 149 DATA 10,73,255,157.8,14 ,232,284,807, 237 DATA ©,20,.59,50,34,38,30,08:REM AF
AUD ARV L IL SRR B ,MARRAS , 30 , JOULU .31 :REM 23 208 540, BE IR S8 2s8 n::: n,ﬁa,:i,az,earga,ﬂ,?un:'n o
430 FORT=1TOK(K)>:REM CA 200 REM << PIENET KIRJAIMET JA SKANDIT > :g: gHTH 7'23'73'53';';':?:-23 ::
440 T$=RIGHTS$(" "+RIGHTS(STRS(T),2) ,KV+1 T i i el 261 DATA ©,236,172,172,44,47,60,01REM 4F
):REM EB 211 DATA ©,0,28,36,231,34,30,01REM AS 262 DATA ©,49,82,82,20.20,24 ,B81REM B3
458 IFZ<>3THEN4S®:REM FB 212 DATA ©,32,32,32,44,239,24,01REM DE 263 DATA ©,1086,170,170,42,60,408 ,81REM 40
213 DATA ©,0,28,32,32,231,28,01REM AB 264 DATA ©,184,36,24,24,1635,08,01REM 25 ¢
468 IFZ=3ANDKV=1THENTA=1:GOTO498:REM 17 214 DATA 4,4,4,28,36,231,28,01REM 84 265 DATA ©,236,172,172,60,7,28,2881REM 3B ;
470 IFZ=3ANDTA=1THEN4S®:REM 986 21% DATA 9.9,16.40,40,14%,110,0:REM D1 266 DATA B,124,132,498,56,33,124 ,0:REM 45 o
4880 SPs$=" ":FORX=2TOKV:ZS$<(K , Z2)=2$CK, 2+ 2168 DATA ©,8,8,24,28,237,8,81REM B3
SP$:S5P$=" "INEXT:TA=1:REM F1 -4
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on SPRU 10 vastaus m
SPRU 10 luo kéytts6si 10

mmmmpbcmumuumtlahdnm

nen sité ainoata. Ruutujen vaihto

tapahtuu

PRU 10 on konekielinen apu-
ohjelma, jonka avulla voit
kéyttdd kymmentd 40 merkin
tekstiruutua kaikkine véreineen
ja muine toimintoineen. Se sisél-
tdd myos automaattisen spriten-
lilkuttelurutiinin, joka toimii
porttiin 2 kytketylld joystickilla.
SPRU 10 muuttaa IRQ-vekto-
rin alkuosoitteen oman keskey-
tysohjelmansa alkuun. Né&in ol-
len kéyttdjdrjestelmd koukkaa 50
kertaa sekunnissa SPRU 10:n
kautta, mink&4n toiminnan silti
hidastumatta.

Ohjelma kdynnistetddn (tal-
lentamisen jdlkeen) tavalliseen
tapaan RUN-késkylld. Jos olet
saanut kirjoitettua ohjelman tdy-
sin oikein (turha toivo), ilmoittaa
ohjelma kymmenen sekunnin
kuluttua datojen olevan muistis-
sa. Timén jalkeen se tyhjentdd
kaikki 10 ruutua ja esimerkkioh-
jelma SPRU 10:n kéytéstd kdyn-
nistyy.

Loppuuko muisti?

Itse konekieliohjelma vie vain
noin tavua muistia (ei Basi-
cin ohjelmamuistia), mutta sen
k&ytté haukkaakin 20 kilotavua
enemmén. Téstd johtuen vapaa-
ta ohjelmamuistia grafiikkaa
kéytettdesss jaa 27 kt. Muuttujil-
le j44 tdydet 62 kt.

Taulukko 1 kertaa konekieltd
osaaville SPRU 10:n rakenteen.
Siitd selvidd myos kaikki sen
kéyttdmét muistipaikat.

Kaytostd

SPRU 10 kédynnistetddn kaskyll&
SYS525]1 (esimerkkiohjelmassa-
kin) ja pysdytetddn kaskylls
SYS5274. Sen kéyttéd on helpot-
tamassa neljd muistipaikkaa:
254, 255, 4600 ja 4601. Niiden
kéyttd selvitetddn yksityiskohtai-

Muistipaikka 4600 méaaras
SPRU 10:n senhetkisen toiminta-

keskelle  ruutua
MOVSPRI,160,100.
kdsky MOVSPR1,90#15 sysdd

kaskylla

MMW S

4478 mAdrad spriten 1
den, voit poketa sinne

arvon 50 (huhl) ja vauhtia riit-

kylla SPRITEL,1,16. Siirrd se

Lopuksi -

FA—FB ruutujen siirrossa tarvittava osoitin

FC—FD ruutujen siirrossa tarvittava osoitin

FE spriten nopeus

FF tdhdn poketaan halutun ruudun numero
11F8 toimintamoodirekisteri katso taulukko 2

11F9 kéytossd olevan ruudun numero

11FA —

11FB —

1300—141F ruudun vaihto-ohjelma

1420—1429 ruutujen alkuosoitteiden HI-tavut
142A—1482  néppdimien CHR$-koodit (tavalliset)
1483—1499 kdynnistysohjelma

149A—14B0  pysédytysohjelma

14B1—14D1  keskeytysohjelma (50 krt/s) tarkistetaan 11F8
14D2—152F  spriten liikutusohjelma

1530—1557 spriten suuntadatat (8 x5 tavua)

1558—1561 “line wrap bits 035E"” (10 tavua)

1562—1568 “line wrap bits 035F" (10 tavua)
156C—1575 “line wrap bits 0360" (10 tavua)

1576—157F “line wrap bits 0361"” (10 tavua)
ACO0—AFFF ruudun 0 merkkimuisti (1000 t + 24 ylim. = kt)
BO0OO—B3FF  ruudun O merkkimuisti (1000 t + 24 ylim. = kt)
B400—BBFF  ruudun | merkki- ja varimuistit (2 kt)
BCOO—C3FF ruudun 2 merkki- ja varimuistit
C400—CBFF ruudun 3 merkki- ja varimuistit

F400—FBFF

ruudun 9 merkki- ja virimuistit

*-

2 apae ﬁﬁw1ﬂhgﬁ

Muistipaikan Ruudun vaihto: Ruudun vaihto Spriten
4600 arvo POKE 255.x nitppdimistt likutus
0 toimii ei toimi el toimi
] toimii toimii ei toimi

2 toimii el toimi toimii

3 toimii toimii toimii

Fuf*

'.T......f s Iy,

MRS o S

Rz mﬂ'ﬂ‘ﬁt A e "tmﬁ R

0-128

18 REM SPRU1® MUISTIINIREM B2

£0 GOSUBSPPD:REM AB

23 !REM B7?

30 REM KOMNEK IELIOHJELMAN KAYNNISTYSIREM
4D

489 SYS3S251:'REM 390

43 ::REM B8

S8 REM TOIMINTAREKISTERIIN KOLMONEN:REM
SA

60 FOKE4AGPD ,3'REM BE

ES REM BB

78 REM KAIKK]I 18 RUUTUA TYHJAKSI:REM AD

88 FORA=8TOBSTEP-1:!POKEZ33 ,AIFORB=ABTOSIN
EXTISCNCLRINEXT!CLR!REM 8D

BS tREM BD

86 REM BE

88 REM ESIM.OHJELMA SPRUIBIN KAYTOSTAIRE
M 4C

B T Y N M e N T

MIKA SILVOLA

188 SPRITE1,1,168:MOVSPR1,168,188:N=5:REM
=

118 POKE254,5:REM SPRITEN NOPEUS:REM DA

1280 PRINT*VOIT VAIHTAA RUUTUA NAPPAIMIST
A B-9(SSPACE > (NUMERONAPP IMISTOSTA). ":R
EM 98B

138 PRINT"SPRITEA VOIT OHJAILLA JOYSTICK
ILLA 2. SEN NOPEUS MUUTTUU NAPPAIMIS
TA + JA =-.":REM 486

135 GETKEYA®: IFA$="-"ANDN>BTHENN=N-1:REM
98

140 IFAS="+"ANDN{25STHENN=N+1:REM 392

145 IFAS=CHRS$(7)THENPRINT"OLET NYT RUUDU
SSA"PEEK(4601):G0TO135:REM 4C

1580 POKE254 ,N:PRINT"NOPEUS"N!GOTO135:REM

19
8998 IREM EZ2
8993 REM E3

S9/pBA FAST:M=1:REM EC

9818 FORY=1TOM:READE .AD ,E$:BANKBIREM EB

9020 TN=0:FORA=1TOLEN(BS$)-1STEP2!AS=MIDS
(B%,A.2):REM OB

9038 D=DEC{(A%$)! TN=TN+D!POKEAD ,DIAD=A0+1"t
NEXTIREADB®! IFTNC )DEC(B$) THENS®350 | REM
EF

5998 READBS®: IFB$<>"LOFFU"THENSPZAIELSENMNE
KTIGOTO9OER :REM AA

99059 SLOWIPRINT*?DATA ERROR IN"PEEK(ES)>+
PEEKC(EE ) *2S6IENDIREM SE

9860 SLOW:PRINT®"<CLR>DATA READY.":!REM BF

9872 FORA=S4E4TOSS5S83:POKEA . BINEXTIREM F7

9980 FORB=45048TOG3480STEP2048:FORA=OTOY
IPOKEB+A ,PEEK (2Z840+A) INEXTINEXTIREM 74

9038 POKEA4ER] ,B:RETURN:REM 42

8190 DATA ® , 48B649:REM 185

9118 DATAASD3COPPDP46ASDSCISBFO4DAGFFCSS
1D0DEAENBCH47D002AZN ICS440D002AZV2CY , 11
26:REM SE

8120 DATAAFDDBZAZR3C945D002A204C3420DP02A
205C84DDPPZAZBEC94600082AZO7C94 1DB02 ,0D
CE'REM 37

9138 DATAAREPEBCS4EDPP2ZAZPIB6FFABFFECF91 IF
PP4EODASDR3EREAEAAS3SFBDOBFFAEFS11BD, 11
EC!:REM 2B

9148 DATAZ81485FDADSEA33D58 15ADSFA39D621
SADE@V39DEC 1 SADE 1939076 1 5SASP485FBAY , 0D
2EtREM B3

91580 DATABBBSFABSFCAZ2P4ADPOB IFAS IFCCBDOF
SEEFBEGFDCADBFOASDBBSFBAZA4ABOBAS0NA , 1S
4D:REM 23

5168 DATABDBBFFBIFABDFAL 1AS3FBDBBFFADFAL
19 1FCCEBDBESEEFBEEBFDCADBEDABFFBEF211 , 16
B84 :REM AF

9178 DATABDE®1485FDBDS815805E83BD6E2 15805
FB3BDEC 15806803BD76 158D6 1803A8B485FB , 80D
42'REM B1

91880 DATAARZD4APBOBIFCS IFACBDAFSEBFBEBFDC
ADBFBASDEBSFBAZR4ABROA93FBDOBFFBIFC , 15
CS:REM S8

9198 DATABDFA1 1ASPBBDPBFFADFAL 19 1FACBDOE
SEEFBESFDCADBE®EOACBABCCACCD4ADCES4EC , 17
SBIREM C2

9200 DATAFA4148D1D888S8687 1133574 1345A534
S901355244936434635458373594738424985556 ,09
C9:!REM BC

82180 DATA394394A3P4D4B4F4EZBSP4CEZD2ZE3A4D2
CSC2A3B13013DSE2F315FR4322002510384 ,07
S8:REM 31

9220 DATAB7O709@7R70707 1B2B2ZDPARDAT7AT7OT7O
8872ES1118D1DFFFF7BAS2ABD3EA3AS 148D ,07
CCIREM 74

9230 DATA3FB3A9B1B8D1403A0148D1503586078A
9808D3EO3ASFABD3FD3ASESBD 1403A9FABD , 0D
I1DtREM AB

92490 DATA1S5O35SBERADF81 1290 1C8010P0E2000 1
34CC314204C13ADFB 1 12902C9020003280D2 ,0A
96:REM ED

9250 DATA144CESFAAPPOABFEASRRBDRRFFADBAD
CE298FC30FDR04ADBAZDBCIPEDDD2ABB ICS ,BD
FAIREM C4

9260 DATABEDOBEZADPECSA7DAREZADBBCOASDROEA
f18CaDDevzZAB 15C909D0vEZAR 1ACSABDBAZ ,BC
7CtREM 3B

9270 DATARDIFCOBADBREZABEZ4ACCFB1 1IFB128BCFB1
1BEVE 1 1A2FBBS2F 159085 10CBESDOFEE00A . 19
S9:REM BF

9280 DATADDOBFF7FPR2BSAZBSARDIFF7FODBRB 1R
BIAZBOSADEZOVVOFF 7FOE2BSAEBIAO3FFT7FO0 ,09
IF:REM B2

9290 DATABBB3Z2BSAEZBSA 010D ,LOPPUSREM 42

vit saattavat

a jollekulle vaikeuksia. Oheinen ohjel-

a todistaa, ettei Spectrum englantilaissyn-

i mikrona koe adjektiivien taivutusta

L ja siirtad mikrolle. Luonnol-
ja kielid voidaan késitelld te-

pimaisena,
{ aivutus-ohjelman t&rkein anti
piilee siind, ettd se osocittaa

uinka helppoa on tiettyjen tiuk-
pjen sddntdjen mukaan toimiva

ked sadnnostd.

hajottaa ohjelmarivei- | noihin.

tietokoneilla kunhan

18/87

Taivutus

® Englmmin kielen adjektii dossaan eli positiivina. Kun oh-

pitkdt adjektiivit.

SPECTRUM

ville 300, jossa muodostetaan

ensin vain luodaan riittdvén sel-
Kokeilkaapa
vaikka suomenkielen sijapééttei-
den yhdistelemistd erilaisiin sa-

Tamé ohjelma taivuttaa eng-
lanninkielisen adjektiivin, kun
sille antaa adjektiivin perusmuo-

jelma kysyy: anna sana, niin kir-
joita esimerkiksi BIG. Odota v&-
hén aikaa ja sitten kone tulos-
taa: positiivi BIG, komparatiivi
BIGGER, superlatiivi THE BIG-
GEST.

Ohjelman rakenne

Ensimmaéinen haarautuminen ta-
pahtuu rivilld 40. T&ssd katso-
taan onko adjektiivi pitkd vai ly-
hyt. Jos se on pitkd, hypétdéan ri-

4]—65 Epdsddnnélliset adjektii-
vit
70 Jos sana pééttyy y:hyn, hy-
pétédn riville 200
80 Jos sana pééttyy e:hen, hy-
pdtdén riville 500

Jos tdhdn mennessd ei yksi-
kddn ehto ole tayttynyt hypétadn
riville 700.
700—835 Luetaan muistiin kon-
sonantit ja vokaalit

| &:8
55
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1 CLS : FPRINT "ENGLANNIN ADJE
KTIIVIEN TAIVUTUS BY MIKA %
ILVOLA 1984 @"

S5 LET L1=8: LET L2=0

10 INFUT "fAnna sana:";a$
28 FRINT "Fositiivi", a$
30 LET a=LEN a%
40 IF ad>=7 THEN GO TO 300
41 IF A%="LITTLE" THEN LET B%
=" ESS": LET C#="THE LEAST": GO
T0 1000
42 IF A$="MUCH" THEN LET B$="
MORE": LET Q#uw"THE MOST": GO TO
1000
43 IF A$="FAR" THEN LET B$="F
ARTHER" : LET Cé="FARTHEST": GO T
0 1000
50 IF a%="GOo0OD" THEN
@
60 IF A$="BAD" THEN G0 TO0 450
65 IF A$="SLOW" THEN LET BH="
SLOWER": LET Cé="THE SLOWEST": @
0 TO 1000
76 1IF a$(a)="Y" THEN
@
80 IF As(a)="E" THEN
%)
?6 G0 TO 700
166 LET Q%$="ER": LET B%=A%+Q%
116 LET Q$="THE ": LET W$="EST"
: LET CH=Qe+A%s+WE
126 GO0 TO 1000
200 LET q%="IER":
O A-1)+Q%
219 LET Q%$="IEST": LET W$="THE
"o LET CQe=Wes+AK (L TO A-1)+Q%

20 TO 4@

GO0 TO 20

0 TO 5@

LET Bé$=A%(1l T

B N T M

B
= i

(ARG

Py e - . e, . ey L i
CWR T ..'!"-:.u:. e e e S A
*, s i, gl Y R Sl o g ™ e o <
R e R e [ R = S LR

-
A

.
L

s,

S W

Ly

v,

e

RN

N

G

220 0 TO 1000

300 LET Q%="MORE ":
1

310 LET Q%="THE MOST "
NE+A%

320 30 TO 1000

400 LET B$="RETTER"

410 LET C$="THE BEST"

420 GO0 TO 1000

4560 LET Pe="WYORSE"

460 LET Cé="THE WORST"

@706 30 TO 1000

500 LET Qé="R": LET P$=A%+Q%

516 LET Q%="THE ": LET W$="G&T",
LET CH=Qé+AS+WS

528 GO0 TO 1000

768 DIM D$(6,1)

716 FOR T=1 TO &: READ D#$(T): N
EXT T

72“ DQTF:I Iinll’ IIEII’ IIIII ; IlOH ’ Ilell‘l ll\rl

7386 DIM E$(20,1)

740 FOR T=1 TO 20: READ E$(T) .
NEXT T

?55 Dn‘rﬁ IIE‘ ll’ HL"III’ IIDII " IIF'II ? II‘;H " IIH
n ) II.J IlII IIK“‘ HLII‘ IIHII" IINII g llFlII 4 Ilmll y IIR
ll' iISIl‘ llTiI y “U"; letlJ II|JIIJ IIZH

860 FOR T=1 TO &: IF A% (A-1)=D$
(T) THEN LET Li=1: LET W$=D%(T)

LET B$=Q%+A

LET C#==

805 FOR U=1 TO &: IF A% (A~2)=D$
() AND L1=1 THEN G0 TO 10¢

816 NEXT U: NEXT T

812 IF L1=1 THEN

815 GO TO 100

820 FOR T=1 TO 20: IF A% (A) =E%$(
T) THEN LET L2=1: G0 TO 84¢

836 NEXT T

835 GO TO 100

840 IF L1=1 AND L2=1 THEN LET
Wh=ES(T) : LET Q$="ER": LET B$=AQ%
+WE+0%

856 IF Li1=1 AND L2=1 THEN LET
He="THE ": LET W=E$(T): LET Q%=
"EST": LET CH=HE+AS+WE+QS

866 0 TO 1000
16606 FRINT ' "Komparatiivi",6 b$
1616 FRINT ’"Superlatiivi",a$
1626 FAUSE @: FAUSE @: PEEF 1,8:

RUN

GO TO B2

'HARRI VALIMAA

Smurffitus

Spectrum

& T &£ 8§ 8 <SFESsS

=R 5 4 d

5 FOR w=@ TO 13%: READ p

186 FOKE USR "a"+w,p: NEXT w

28 DATA 25,31,7,226,25%,08,3,3,
240,240 ,240,2640,216,264,0248, 248

38 DATA 3,1,3,3,27,63,31,19,24
B,248,176,96,48,120, 184,120

40 DATA 0,0,192,240,248,248,24
B,240,0,0,3,15,1%,3,%,7

5@ DATA 3,1%,31,63,62,127,127,
127,124,126 ,63,63,31,15,3,0,224

60 DATA 248,228,192,128,192,22
4,128,0,0,128,192,228, 248, 224, 0

70 DATA 248,240,246 ,2646,220, 24
248, 248,260, 248,176,40,48,240, 1
2@,120,8,8,8,8,8,8,8,8

80 DATA @,0,0,0,255,0,0,0,60,1
26,219,25%5,189,145, 36, 36

90 DATA 19%,0,0,0,0,0,0,0,60,1
12,223,248,240,223,112, 60

160 PORDER #: FAFER @: INK 7: F
OKE 23458,8: LET hi=@: LET e=g

270 IF edhi THEN LET hi=e

275 LET e=@8: CLS : PRINT AT 8,1
3; "HUNTER" ;AT 11,1@;"X -~ VIRITYS
";AT 13,16;"Z - LAUKAISU"

288 PRINT AT 16,1;"FAIVAN FARAS

SAALIS ";hi;" ELUKKAA"

285 IF hi=1 THEN FPRINT AT 16,2
?.,. ([ i

298 PRINT AT 18,10; "PAINA ENTER
";AT 21,6;"Copyright © 1985 HU".

OVER 1;AT 14,2;"F": PAUSE @

390 CLS : INK 4: PLOT 255,63: D
RAW ~198,8: DRAW -3,4: DRAW =44
. DRAW -2,8: DRAW @,-28: DRAW -4
,~5: DRAW -7,-3: DRAW -37,8: DRA
W @,-26: DRAW 255,08: DRAW @, 54

316 PLOT 38,70: DRAW @,-19: DRA
W ~4,-%5; DRAW ~7,~-2: DRAW -27.0:

DRAW @,19: DRAW 32,8: DRAW 5,7

476 INK 7: PRINT AT 11,28;"FE",
AT 13,28;"CD"; INK %;AT 12,28, '
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B"; INK é6; BRIGHT 1;AT 2,3;"Gl";
AT 3,3; "HJ"
&7% PLOT 22%,48: DRAW INK 7:1,
9,18,-P1/2.4
486 FRINT AT 21,0, " ANNEREEERERN
FENENNENPHUENERNABRT
500 LET nu=3: PRINT INK @ PAF
ER 7;AT 21,23; "NUOLIA ":nu;AT 21
,1; "SAALIS "
121#% PRINT AT 13,3;" ".AT 12,3;"
FeAT 113" M INK PiRT 13,290
R*r INK B:RT 12.29:"B": INK £:; P
APER 7;:AT 21,8;e;" KPL": LET us=2
1228 IF INKEY$="" THEN GO SUP 1
235
1225 IF INKEY$="x" THEN FRINT
INK 7;AT 13,29;"L"; INK 95:RT 12,
w7 "KW LET um}
1239 IF INKEY$="z" AND wu=1 THEN
GO SUB 1235%: GO TO 1%5@¢
1231 G0 TO 1220
1235 LET y=1+INT (RND%2)
1249 IF y=1 THEN LET t=12: LET
veld: LET a=é
1262 IF y=2 THEN LET t=13: LET
veld: LET o=@
12643 PRINT 1INK 5;AT ¢,5;"0Q0";AT
v,5:" . RETURN
1500 OUT 2%4,0: OUT 254,16: INK
&: FOR a=24 TO o STEF -2: PRINT
AT 12,a;"NN ": PLOT 223,72: DRA
W @,7: NEXT a: INK 7
1510 IF c=@ THEN PFRINT AT 12,0;
" " LET nu=nu=~1: PRINT INK @;
FAFER 7;AT 21,30;nu: IF nu=@ TH
EN GO TO 2100
2000 IF c=6 THEN BEEF .01,2: PR
INT AT 12,5%;" ". INK 95:AT 13,3
s Q" INK &;ATY 12,3:"M": AT 11.3:
"M": LET e=e+l: FOR a=@ TO 1006
NEXT a
2016 GO0 TO 1210
2100 FPRINT AT 7,12; "GAME OVER":
LET 1=INT (RND%4@)-2¢: BEEF .05,
1: BEEF ,05,1+7: BEEFP .£25,1: FOR
a=@ TO 15@: NEXT a: GO TO 270

VT v

R DR




Tentti

- @@ Kielten opiskelu mikrolla on eréis par- - Ohjelman rakenne
 haimmin sovellettavissa olevia hyétyké&ytén 6—17 Menu

alueita. Tentti-ohjelma kyselee ohjelman %g—_—ﬁ mﬁﬂ" m
. tiedostoihin syétettyjé sanoja. Témé on AR el

R 2 o b I N s R R 9 e T ey N 7 R e 0 B - A 6 A o A OO
Rty R B I A T e Syt 5 e 2R A ] ' e e R R ; ; AR : S R e R AR «'-_':-'-**."\'?-?: kﬁ-{\'-::-ﬂ-':"ﬂ.':‘*.

{BWiA"PY THEN 35

-4 BUSUB 44d:RETURN

S0 LLOSRIILLSHIIPRINTHL, "5. .« SUOMALAISEN
SHIvVAIN KORJAUS" i PRINTH#1:PRINT#1,'"'V...VIER

MARKO MAKELA REM VERSIO 1.5
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TTAVALLA" : ARVORE (4) ="TYYDYTTAVALLA" : ARVOE
(S/="VaLTTavaLLA" s ARVOH(2) =" SURKEALLA": A
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b‘ Ol AiF WNsZ3 AND LNL76 THEN ChNa=CrRu«(l&%)
&2 IF LN>73 AND LN<L1G1 THEN LiNE=Crnai45)
i kU=1 eBLoE KU=uU
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82 Soe PAINTICAIX+10, 90 ANDHES( 2) =" RAY" THENVO=20 PAINA JOTAIN",3, 1'NEXT!GOTO1470
82 10 PAINTICAIX+T, | 0% 1A 1130 RA=RA+VO BE 16460 FORA=OTOI:SYMBOLLAI10+A, 1BA+A, "
97 520 LINECCAIX+13,85, X+18, 75, X+20, 7S, 87 1140 IFRA=OTHEN1800 PAINA JOTAIN®,3, 18 NEXT
X+13,8% 09 1150 IFVD<4 ANDVO> @THENMUSIC®V1S04S0 DA 1670 GETSs
70 S3I0 HES(HE) =" PAARYNA® MIF1F1" 1 *V1S0288B1A3 * 79 1680 IFSe=""THEN1470
.. R ! r l B84 S40 RETURN AB 1160 IFVO<E ANDVO> ZTHENMUSIC*V1S0450 25 1690 A=01TIs="000000"
ﬂﬂlmﬂﬂiﬂ h‘ﬂ"t’ P“M Oiﬂl . AE S59@ CIRCLELC71X,100,5:PAINTLC7I1X, 100 MIFIFIFIFIFIFIF1™ ) "V150288B1A106 4 1706 RETURN
t hﬂ. me 'm 3 AE S&40 CIRCLELC71X+8,93,51PAINTLC71X+8, iIFIE1D1C2" 7C  171@ IFTT>@THEN1740
g Mohndpoll pujcllo}cn suosituimpia. 3 93 CB 1170 IFVO<20 ANDVO>&THENMUSIC*V15048 7D 1720 CLS1S=0:FORA=2TOS: GG |
RE S57@ CIRCLECC71X+1&, 108,51 PAINTLC7 1)+ OMIFIFIFIFIFIFIFIFIFL® 1 * V150288 BD 1736 SYMBOLLAl®+E,50+A,"SA1T KASAAN"
~ Peli-intoa véhentdd ikédvé tosiseikka: 1270—1510 A;mhnkga ja Apila, apila, apila ........ | by B1A1G1FLELDICI~B1~AZ® o oae 1302
*i,.‘ M hdl'm m tum' M R.? 15 M 7 R <! AE SB@ CIRCLELC71X+8,108,5:PAINTIC71X+8 JE 1189 IFVO=20THENMUSIC*"VISDASOMIFILIFIF 1749 SYMBOLLAJ®+S, 1o0+A, STRE(RA)+* M
Mﬂ ei toimi ﬂP : jlmlwml.n , rl'nﬂznl meloni i 108 IFIFIFIFIFIFIFIF1" 3 *V1S0288B1A1 ARKKAA™ , 3,2
0 : e y £ 6B 590 HES(HE)=*LasTSY" GIF1E1D1C1-B1~-A1~G1-F2" 74 1750 NEXT:WAIT10000: RUN
 Tappiolla ei toimi Sharpin hedelmépelim- | NCalonk Hadiol. GG By T30 nwia D1 1190 CURSOR10, 31PRINT-RAMARRARA “UST | 7€ 1768 CLG1S-0iFORA=OTOS: =511
?' mnhﬂdn. ohtaa edellisellé& ' DS 610 LINELC2IX, 100, X+12,90,X+12, 105 NG“SE888" ; RA LEAJD+S,S0+A, "SAIT KASAAN"
mm se llﬂ m’ Im—'lm m W! wﬂ m‘ 46 620 LINELC21X+12,90, X+24,97 11 12e&® IFVO<>@THENLU=98:B0TO1238 13,2
".hmuﬂc kertyneet velat virrankatkaisun 1710“47” Ajan loppuminen | Appelsiini, appelsiini, téhti . 37 630 CIRCLECC21X+B,99,4,.5:PAINTLC2IX | DO 1210 IFA=0 ANDAL=0 ANDAZ=OTMENLU=1:G | 41 1780 SYMBOLLAJO+S,100+A,STRE(RA)+* M
ja saadun raha- Padrynd, pddrynd, padrynd . +8, 96 QTDAZYe it e M S
5 Ym’dm_ g g ! VRt . .. AE &40 CIRCLELC1]X,100,5:PAINTLC1IX, 100 F1 1220 IFLU> 1 THENLU=@ 74 1790 NEXTiWAIT10000:RUN
b médrdn m. . padrynd, L AE 450 CIRCLELC11X+12,105,S:PAINTCLC1IX+ CD 1230 IFLU=1THENCURSOR1,23:PRINT"LUKI AD 1860 IFTT>@THEN1B4®
ypsét hedelmét on peli, joka lwﬁ—lm Rahojen loppu- , kirsikat, mansikka . 12, 105 TSE NYT* 2 16810 CLS:S=0:FORA=STOOSTEP-118=5+218
' asetetaan muuttujat hinen : A Kirsikat i 25 D2 &40 CIRCLELC1IX+24,97,51PAINTLCLIX+2 AT 1240 A=0:A1=0:A2=0 YMBOLLAJI®+S, 0+4A, "HAVISIT", 4, 10
: tahtY RAY:“ hﬁelm&- jﬂ hfpﬂtﬂl‘l Ohj-d'* / : ; ) ' : ' ci, EEEE o 4,99 74 1250 CURSOR2B,23:PRINT"KAYNNISTYS® 97 182¢ SYMBOLLAIS®+S, 184+5, "RAHASI", 4,
pelien mukaan. Pelid pelataan ; Kirsikat, —, mansikka ..... DA 670 HES(HE)="KIRSIKKA® @B 1260 IFLU=OTHEN1420 103 NEXT
+2 Al ha $in Kirsikat, —, — B4 480 RETURN C8 127@ GETAS CO 1830 WAIT10008: RUN
samalla tavoin. Alussa rahaa on | 110260  Ruudun plirto A SRR SRR Y B3 490 CIRCLELC1IX-3,107,5,1,.5,6.2 7D 1280 IFVAL(TI®)>100THENBOX(@1268,@,3 S3 1840 CLS:S=0:FORA=3TOOSTEP-116=8+2:8
‘vain 15 markkaa. Rullat l&htevat 270390 2 . —,mamlkh AR N 73 700 LINELC1IX-8,105,X-5,90 19,19, 0 YMBOLLAIZO+8, 040, "HAVISIT" .4, 10
i lle valilySnting reath Arvotaan seuraa : : 1 O 710 LINECC11X+1,112,X+18, 100 62 1290 IFVAL(TIS)>200THENBOXL@1254,0,3 97 1850 SYMBOLLA1S@+S, 10645, "RAHASI", 4,
b kkee yontindppéi ' vaksi tulostettavat ; - CD 720 LINELC1IX+1B,100,X+17,95, X+14,94 19,10, 90 101 NEXT
. lukitus tapahtuu néppéimistd 1, hedelmét 4D 730 LINELC1IX-S,90,X-3,88,X,88 SC 1300 IFVAL(TIS))>S@OTHENBOX(®1224,0,3 CO 1860 WAIT10000:RUN
kasu L { ; 740 LINELC21X,B8,%-2,92,%+3,89,X+7,9 19,10, @
~ 2ja 3, vapautus ha lusta [ * | 400—470  Appelsiini Ty X+10,89, X+18, 94, X+16,92, X+10.8 22 1310 IFVAL(TI®)>4@OTHENBOXL®1192, 0,3
Lukimuii olaklal}liahdolllnan jos | 480540 P, by X+13, 80, X+14, 80, X+9, B8, X+4,87, N 19,10,0
edellise 5 550—610 Apila 95 7% PAINTLC11X+4,97,C1,C2 19,10, 01 WAIT 1000 GOTO1710
. tai lukinnut. Peliaikaa ?n mi- | 620—680  Kirsikka BA 760 PAINTLC21X+6,88,C2 BA 1330 IFA=1 ANDAL=1 ANDA2=1THENBOX3®,
' nuuttia, mutta jos rahat loppuvat SE 77@ LINEL®1X-1,96,)X+1,98 131,85, 140, 0: BOX 100, 131, 155, 140
] ;it& i é 690—820  Mansikka 71 780 LINEL@IX+7,97, X+4, 99 »@: BOX170, 131, 225, 140, 0: A=0: Al=
. ennen + Peil loppuu. 830—910 Meloni ODF 1@ INIT*CRT:Mi" ID 79@ LINEL@1X-1,104,X,104 2:AZ=0:30TO1270
920—940 RAY SF 20 CURSOR1,&:PRINT*ONKOD KONEESSASI L 3E 800 LINEL®IX+9, 102, X+7,104 19 1340 IFAS=""THEN1270
ISAVIDEDRAM LAAJENNUS" : CURSOR1 , 81 C8 819 HES(HE)="MANSIKKA" B4 13S@ IFAs=" "THEN140®
950—9&] T&hﬂ PRINT"K=KYLLA : E=EI * 84 B2¢ RETURN CA 1350 IFAS="1"THENA=1:BDX3I®, 131,85,14
mh'lm rakenne 990—1180 Voittojen tutkimi- ®7 3@ GETAS: IFAS=""THEN3® 6C B30 CIRCLELCS1X+4,98,24,.%5,4.7,1.4 @,C1:60T01270
' BX 46 IFAS="K*" ORAS="k"“THENINIT"CRT:iM2"
m j'ﬁ nm m‘ Itl!zl cz-‘:c::&lt‘-l‘lEﬂ".ﬁltﬁ'lz
10—100  Kysytddn onko ko- vien sévelten soitto
neessa lisd-VRAM, | 1190—1260 Rahaméérén tulos-
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MIKA NAATULA

hjelma hyddyntdd SVI-
328:n 32 kilotavun vapaata
CP/M:lle varattua RAM-muistia.
Ohjelma lis44 vapaan muistitilan
58 kilotavuun, joka jakautuu
kahteen 29 kilotavun pankkiin.
Ohjelma on konekielinen,
mutta oheinen Basic-ohjelma
syottdd sen muistiin. Itse ohjel-
ma on kaksiosainen. Ensimmaéi-
nen osa (alkaen B000H) kopioi
kdytéssd olevan pankin siséllén
toiseen pankkiin. Toinen osa (al-
kaen BO24H) "vaihtaa” pankkia,
Ohjelman toiminta perustuu
pankkia vaihtavaan osaan 2. Itse
asiassa se vaihtaa CP/M-RAMin
ja normaalin RAMin siséllét kes-
kenddn, t&lldin myde Basic-tul-
kin muuttujat vaihtuvat.

Ohjelman kdyttd

Kirjoita Basic-ohjelma. Tallenna
se. Aja se, ja konekieli on muis-

44 e L G o
- P Ly Tilis L
M :_% _' W 7'1':. s P - X ."J._"l e e a )

Mmstla p Iossa

@e® SVI 328:n ja MSX:n

ovat

késitelleet muistia kuin rahaa. Sité ei suin-
kaan ole ollut heillé kuin roskaa, vaan se

vihéd mitd on I8ytynyt on pistetty pankkiin.
Kaiken listtksi on pankin kassaholvi lukittu.

Siséiéin p&dsee vain CP/M.

Nerokas on kehittényt oh-
jelman, jolla kassaholvin sis&ltéén pédsee
késiksi Basic-ohjelmoijakin.
tissa. Madrittele konekielohjel- | Esimerlkki
mat:

DEFUSR 1 = &H8000: Kun ohjelma on toimintavalmis
DEFUSR 2= &HB024 ki :

ja kutsu konekieliohjelmia: 10 CLS

?USR 1(0):?7USR2(0) 20 ?"SVI”

Oain 1 ajo hn:n v&ltt!nﬁtm % A=USR ﬁ(ﬂl
aina kun ohje otetaan kéyt- GOTO
té8n. Kun Ok-teksti ilmestyy on Koploldun ohjelma toiseen-
ohjelma toimintavalmis. 10)

la mmn alkuperdists ohjel-
20 ?'*w'

100
33 110
EA 120 DATACD,
@5 130
8C 140 DATAB@
6B 150 DATA@®,2.,00,80,
81| 98 160 DATACD,4C,80,0A,
Ohjelman rivi 30 siirtdd suori | p
2s : lE 19@ DATABO,C3,64,80,
tuksen toiseen pﬂnkhin. I : g4 200
nistetddn siind oleva ohjelma, ja M| 22 210
suoritus hyppii pankista toiseen. 29 220
Ohjelma asettaa joitakin ED 230 DATAB7,7F,ED,73
fulisiet’ Moriaio olk:le : 57 2490 DATAS@,F9,C3,88,
lista X EA 250 DATADS,ES,F5,23,
Pankkien valilld tiedonsiirto

Muutokset SVI 3X8:lle

DATAF3,C5,D5,E5,F5,21,00,80
DATA@GL,00,00,7E,CD,4C,80,02
IC,EE,EE,EE,?C,FE,FF
DATAC2 ,0B,80,7D,FE,B4,C2,0B
,C3,59,80,F3,C3,77,80

DATAC2 ,2F,80,7D,FE,B4,C2,2F

DATAS8,DB,90,EE,92,D3,8C,FL
DATACS,CD,4C,80,ED,73,B7,7F
DATACD,4C,808,C9,CD,4C,80,2A
,B7,7F,CD,4C

@L,00,00,56
5F,7h,82,CD
@3,7C,FE,FF

F5,3E,0F,D3

8@,008,C9,C5
23,FE,02,C2

4E 260

DC 278 DATAFL,EL

FF 288 DATAQB,CH,8

29 290 D=gHBOGO

27 30@ READAS

A6 310 IFAS="S"THEN340
DF 320 A=VAL ("&H"+AS)

es 330
B3 340

AC 350

isi en{{.
El je@

)
EB 379

DATA28 ,80,08,7E,08,C3,28,80
,0L,CL,08,32,92,80

POKED,A:D=D+1:GOT0300
POKE&HFDE4,&H95: POKE&HF54A , &H96
5,0: POKE&HBO96,0:NEW

'asetetaan uusi RAMin alkuosoite.Ja tuhot
aan Basic ohjelma tarpeettomana/koska se
j{{ konekielisen ohjelman alle ja ei toim

‘tallenna ohjelma ennen ajoa(csave®"bank b

Tuomo Einnunen

:POKE&HB@9

TAE 1986 (c)

ERKKI SOLALA

Break ei toimi pankista toiseen l'! I.

MSX, SVI

Il

84 19
gz 20 '

38
BO 40
64 50 CLEAR

ad

gF 60
61 78 0=VAL
26 80
44 90
Cc9 100
55 110
04 120
@3 130 DATA
DC 140 DATA
iB 150 DATA
97 168 DATA
52 170 DATA
7E 180 DATA
6F 190 DATA

"Muistipankki®™,
Mika Natula
30.11.1986

MSX

200 ,&HF000"

("&H"+0§) :DEFUSR=0

READ AS:IFAS="S"THEN 120
IFAS="XX"THENAS=LEFTS (0$,2)
IFAS="XI"THENAS=HEXS (VAL ("&H"+LEFTS (0$,2))-&H80)

Poista tama rivi,

0$="F@@@"' vaihda F@@@ E300:ksi, jos kaytat levyasemaal!

POKEO ,VAL ("&H"+AS) :0=0+ 1L:GOTO8#0
A=USR (@) :NEW
21,06C,XxXx,22,D2,FD,3E,CD,32,D.,FD,C9,FE,3E,C@8,CD
D2,00,F3,ED,73,70,XX,31,84,XX,F5,C5,D5,E5,CD,67
XX,18,14,01,FF,7F,11,FF FF,0A,67,1A,02,7C,12,0B
iB,78,B1,20,F4,18,13,3E,00,32,21,XX,32,22,XX,11
¢9,00,21,00,80,0L,FF,7F ,ED,BO,11,84,XX,21,84,X1
¢L,08,00,ED,B8,CD,67,XX,EL,DL,CL,FL,FB,ED,7B,70
XX,3E,6Cc,Cb,A2,00,C9,6F,DB,A8 ,EE,05,D3,A8,7D,C9,8$

jos kaytat levyasem

dmé Basic-kielinen ohjelma
o lisdds SVIin késkykantaan
‘kiiskyn @FIND. FIND tulostaa
kaikkien niiden rivien numerot,
jollla esiintyy sama késky tai
teksti kuin rivills O, tai virheil-
moituksen Illegal function call,
rivis8 0 ei ole olemassa.
ND suorituksen voi pysédyt-
i ctrl-stopilla, jos ehtii silld 10
otavun pituisen chjelman tut-
inta vie alle yhden sekunnin.

- Latausohjelma sijoittaa FINDin
alueelle  &HF400—&HF4CC,
mutta muuttamalla rivin 50 kol-
mannen datan F4 D3:ksi, rivin
<60 ensimméisen datan F4
‘D3:ksi ja riveiltd kaikki &HF400
®HD300:ksi FIND toimii myds
discbasicin kanssa.

1

8
I"'
I
1
¥
L

FINDin toiminta

: alussa asetetaan hyp-
py omaan ohjelmaan “koukusta”,
johon Basic-kdskyn syntaksia
;r va rutiini hypp&&. Oman
phjelman alussa tutkitaan onko
utkittava kasky @FIND ja onko

'.“-*:1. 118

8/87

l !.'t:lvﬂ kylla etsii, mutta I16ytééks hén.

i teko ei ole tuloksen tae, sanoisi suuri
osofi aiheesta. Hén ei kuitenkaan ole

kuullut oheisesta konekielisestd Basic-
laagjennuksesta, joka l6ytéd mitd etsii.
Ohjelma luo Basiciin Find-komennon, jonka
uvuﬂalyﬂkhudﬁnhnunn1durn¢kﬁu:thtuhﬂu:
it en helpottuu, ohjelman muuttaminen
 yksinkertaistuu ja ohjelmointi nopeutuu.

rivi 0 olemassa. Seuraavaksi siir-
retddn riviltd 0 kuusi ensimmdéists
-tavua muistipaikkothin &HFE6G0
—&HFEGS, ja tallennetaan tavu-
jen lukumddrd muistipaikkaan
&HFES8. (Jos rivi 0 on lyhyempi
kuin kuusi tavua, verrataan vain
nithin tavuthin, jotka rivills O
on.) Basic-ochjelmaa verrataan
etsittdvddn tekstiin rivi kerral-
laan ja tekstin l&ytyessd tulos-
tetaan tutkittava rivi kéyttden
basic  statement  handleria
(&HOEB8). Sen awvulla suorite-
taan kdsky

“PRINT PEEK (&HFE68) + 256 x
PEEK(&HFE69)".

FINDin kéyttd

Kirjoita Basic-ohjelma ja tallen-
na se. Aja ohjelma ja tallenna
konekieli kaskylla
BSAVE,"FIND",&HF400,
&HF4CC,&HF400.
Jalkimméinen konekieliversio on
tavallisesti kdytetty muoto. Tar-

vitessasi FINDia varaa ensin

sille tilaa ké&skyllds CLEAR
200,&HF400 ja lataa se sitten
BLOAD" " R -kéiskylla. Esimerk-
kejd FINDin kdytéstd: Ogoto230
+ ENTER + @FIND + ENTER tu-
lostaa kaikki rivit joilla esiin-
tyy késky “goto230". 0",23
+ ENTER + FIND +ENTER tu-

lostaa kaikki rivit, joilla esiintyy
teksti “,23". Huom. lainausmerk-
kid ei tarvitse kayttdd ellei etsitd
numeromuotoista dataa datalau-
seista, ja se on kirjoitettava vélit-
témésti O:n jdlkeen. [

SVI 3X8

TF 1@
9E 20 '
a5 30

DB 40
21 50
29 60
AC 10
@B B

5C 90
EB 100
Fi L1@
97 120

Fl 139
EB 140
8F 150

54 16@
83 L70@
AS 1B@
EA 190

55 200
5B 210
70 220
98 230

1C jge

@FIND by Erkki Solala
1.7.1986
CLEAR 200,&HF400@0:FOR ADD=gHF4@@TOLHFACC:R
EADXS:POKEADD, VAL ("&H"+X8§) :NEXT
DEFUSR=4HF 400 :GG=USR (@) : NEW
DATA2.,0C,F4,22,58,FF,3E,CJ
DATA32,57,FF,C9,FE,40,C0,23
DATA7E,E6,DF ,FE,46,C0,23,7E
DATAEG ,DF ,FE,49,C@8,23,7E,Eb6
DATADF ,FE,4E,C@,23,7E,E6,DF
DATAFE, 44,C0,33,33,23,E5,2A
DATA4A,F5,5E,23,56,23,7E,23
DATA46,23,B0,28,085, LE,85,CD
DATA@7,@9,7E,FE,22,20,0L,23
DATA@6,06,DD,2.1,60,FE,7E,FE
DATA28,23,28,FA,DD,77,00,DD
DATA23,E7,28,082,10,F0,3E,06
DATAS®,32,58,FE,EB,5E,23,56
DATA23,7B,B2,20,02,BE1,C9,CD
DATAL12,35,38,F9,7E,32,608,FE
DATA23,7E,32,69,FE,23,3A,58
DATAFE,4F,4.1,DD,2.,5F,FE,DD
DATA23 ,E7,28,D8,7E,FE, 20,20
DATA®3,23, 18,F8,DD,BE, 00,28

99 240 DATAO®7,79,B8,20,EL1,23,18,DE
7C 250 DATA23,.10,E4,D5,C5,E5,21,B2
D2 260 DATAF4,7E,CD,B8,0E,EL,CL,DL
46 270 DATAL8,B2,9.,FF,97,28,26,48
iF 280 DATA46,45,36,38,29,F3,32,35
BA 290 DATA36,F5,FF,97,28,26,48,46

DATA45,36,39,29,3A,02,03,04




GYNTAX TERROR

Syntax terror -palstalla kdsi-
telldéin lehdessé julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esitdmme
korjausehdotuksia ja tarken-
nuksia. Julkaisemme tdlld
paistalla myts parannuksia jo
lehdessé olleisiin ohjelmiin,
esimerkiksi miten ohjelma
saadaan tottelemaan pelioh-
jainta vaikka se alunperin on
tehty néppdinohjattavaksi.
Lukijat voivat l&hettdd tdlle
sivulle omia korjauksiaan, pa-
rannuksiaan ja havaintojaan
ohjelmista osocitteella:
MikroBITTI, SYNTAX TERROR,
PL 64, 00381 HELSINKI,

Yksikdétisen
kdynnistédminen

Tein numerossa 1/86 olleen
Yksikétinen-ohjelman kuusne-
loselle. Kun kirjoitin SYS49152,
jolla ohjelman piti késitykseni
mukaan alkaa, se ei kidynnis-
tynyt. ruutuun tuli wvain
READY eik& mitédn virheil-
moitusta. Kun kirjoitin RUN,
kéivi samalla tavalla. Miten
pelin saa toimimaan?

Myllyoja

Ohjelma on tarkoitettu kdynnis-
tettdvdksi RUN-kaskylla. Mainit-
semasi SYS49152 on hyppykésky
ohjelman osana olevaan pieneen
konekieliohjelmaan, joka asettaa
kohdistimen haluttuun kohtaan.

Vika liittynee kyseiseen konekie-

lipdtkddn, joka on sijoitettu en-

simmaéiselle data-riville. Sen pi-
tdisi ndyttdd seuraavalta:

935 DATA 164,251,166,252,24,
32,240,255,96

Jos datat ovat oikein, kannat-
taa tarkistaa rivi 845, jossa kone-
kieliohjelma luetaan muistiin.

Pitdisi olla:

845 FORQ7=49]52T049]160
:READQ3:POKEQ7,0Q3
‘NEXT

Jos tAmdkadn ei auta, tarkista,
ettd kaikkien SYS-kdskyjen pe-
rédssd on luku 49152, Tarkista en-

simmaédiseksi rivi 850.

Hyvédd pelionnea!
Jouni Leppéjérvi

J-ulotteisesta
grafiikasta

MikroBITISSA 10/86 oli ohjel-
ma J-ulotteisesta kuvasta C-
64:lle. Miten rivit 20, 310 ja 340

vol muuttaa kuusneloselle. vai
voiko sité muuttaa ollenkaan?

“Hyvé MikroBITTI!"

Néayttdd siltd, ettet ole huoman-
nut tdrkeintd asiaa: Ohjelma toi-
mii vasta Simons’ Basicin kans-
sa. Ilman Simo-moduulia Com-
modore 64 ei valitettavasti ym-
mdrrd mitddn mainitsemiesi ri-
vien késkyist4.

Janne Pyykké

Hyppidinen

Asiani koskee MikroBITISSA
10/86 olevaa Hyppidispelid.
Mitd teen kun neliinnessd
ruudussa kuolen ilman ettd
kosken joystickiin? Koneeni on
MSX.

Artyistt tietokoneen omistaja

Tarkista rivit 1 180—1190 seké ri-
vit 890—920. Listauksessa en ole
huomannut virhettd, joten se on
tullut todennédkoisesti kirjoitus-
vaiheessa.

Erkki Vuopala

Kirjoitin ohjelman 3-voice mu-
sic (5/86) C-84:lleni. Kirjoitin
RUN, mutta tulikin vain Syn-
tax error in 50,

Kun tarkistin rivin 50 ja
muutkin ldhirivit, en 16yttnyt
mitddn eptilyttdveid,

Toimivatko Vicin lyhyet oh-

Rivilld S0 ei pitdisi olla mitdén,
mikd aiheuttaisi syntax errorin.
Siksi virhe on mitd ilmeisimmin
jossain muualla chjelmassa. Tar-
kista ensin rivi 500 (jos for-next-
lause on kirjoitettu véérin, saat-
tavat koneen osoitteet sekoittua

Hazard

Haluaisin tietéid missé on vika
kun tein C-16:n pelin Hazard
(MB 1/87). Kone Iilmoitti ?
NEXT WITHOUT FOR ERROR
IN 400. Tarkistin rivin enkd
16ytéinyt vikaa.

Tiedoton

NEXT WITHOUT FOR ERROR
tarkoittaa sitd, ettd ohjelmasi on
tavannut rivin 400 NEXT W -kés-
kyn ennenkuin se on kulkenut ri-
villd 370 olevan silmukan méa-
rittelyn FOR W=1 TO 5 kautta.
Tdlléinh&n varsinainen virhe ei
olekaan rivilld 400 (jos muuttuja
on todellakin W), vaan ohjel-
massasi on jossain hyppykésky,
joka siirtdd ohjelman suorituksen
riville 380, 390 tai 400 ja néin
tuloksena on mainitsemasi vir-
heilmoitus.

Kun kerran rivi 400 oli OK,
tarkasta vield, ettd rivin 370
FOR-kédsky méérittelee muuttu-
jaa W, Jos sekin on kunnossa,
tutki mitd ohjelma tekee ennen
virheilmoitusta ja tarkasta hyp-
pykdskyt siltd osin tai kdy lapi
koko ohjelma Tarkastajan kans-
sa, jota et ilmeisestikddn ole
kdyttdnyt, koska ohjelma noin il-
kedisti oikuttelee. Ettd siitd vaan
tohtoroimaan.

Pekka Lénngvist

Tuleeko musiikkia?

ja aiheuttaa virheen my6hem-
min). Jos sekdén ei auta, lataa
Tarkastaja sisddn ja listaa ohjel-
ma pétkissd ruudulle ja paina jo-
ka riville RETURN-néppé&int4.
Silloin saat ruudulle rivin tarkis-
tussumman ja voit vertailla sit4
lehdessd olevaan lukuun. Jos
virhettéd ei ndinké&édn 16ydy, ldhe-
t4 kasetti tai levyke ja palautus-
postimerkki osoitteeseen: M & I
Pirttimaa, Haaparousku 1, 02730
Espoo. Lihetémme kopion sinulle
ja muille halukkaille ilmaiseksi.
Ohjelmien Ski Run ja Super
Space sovittaminen vaatisi kum-
mankin koneen tuntemisen, eli
helpompaa olisi kirjoittaa ohjel-

mat uudelleen.
MIP

Tankki

Minulla on SVI-728 (MSX) ja
hiihddn kouluun kestit talvet.
Nyt on sitten ilmennyt on-
gelmia lehdesstinne olleiden
pelilistausten kanssa.

Numerossa 12/86 Tankki-pe-
lissét rivi 90 loppuu ilmeisesti
ennenaikojaan. Eli miten td4-
mé rivi kuuluu olkeasti. Kas
vain, rivi 150 néyttdd sekin
loppuvan kesken.

Miksi kone kirjoittaa ruu-
tuun “Subscript out of range in
110", vaikka kyseinen rivi on
taatusti oikein kirjoitettu...?

Urhokaan ei tykkdd sinapista

Ohjelmalistauksissa ei ole mi-
tddn vikaa. Rivit 90 ja 150 ovat
lehdesséd tdysin oikean mittaiset.
Rivin lopussa el valttdméttd tar-
vitse olla heittomerkkia.

"Subscript out of range” -vir-
he on melko ihmeellinen paint:
rivilld. Itse sain sen vain kun pa-
nin =-merkin paint-sanaan.

Tarkista rivi uudelleen, Katso
ettei rivilld ole yhtddn l-kirjainta
numeron | sijaan.

Mika Kolehmainen

Shotaction

Ndpytin MikroBITTI 12/86:sta

"Shotaction”-pelin. Vaivan

palkaksi kone ilmoittaa “OUT

3: I;ATA ERROR IN 17”. Misst
a

“Erroristi”

Kyseinen virheilmoitus kertoo
datoja olevan vdhemmén kuin
niitd yritetddn lukea READ-lau-
seella.

Tarkista vield rivit 16 ja 17
joissa datoja luetaan sekd datari-
vit 57—95 Tarkastajan avulla.

Saat selville puuttuvien dato-
jen lukum#&&rdn kun vertaat
muuttujan T arvoa rivilld 17 ole-
van silmukan loppuarvoon
(muuttujan T arvon saat késkylld
PRINT T). Jos luku on pienempi
voit vield rajoittaa vikarivin
paikkaa seuraavasti: kirjoita
PRINT PEEK(741), jos saat tulok-
sen 96 ovat rivit 57—65 oikein,
kirjoita PRINT PEEK(32768) ja
jos saat arvon 174 ovat rivit
66—76 oikein ja virhe on valilld
77—95.

Markku Vierimaa
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Kilpailun voitti Christer Nuutisen
piirros kasettikotelon kanteen.

Toisen sijan saavutti Anssi Palaste
enduropyérédn kuvallaan.

Huhtikuun Ocean-kilpailun tulos-
luettelosta oli jaanyt yksi nimi

pois. Viidennen palkinnon sai
Markku Strengell Turusta.

Toukokuun kilpailun aiheena
oli suunnitella oma enduro-
pyord kestdvyysajoon tai piirtdd
kansi Endurc Racer -peliin.
Méadrdaikaan mennessd saimme
kaikkiaan 334 piirrosta. Suurin
osa vastaajista oli piirtanyt ka-
settikotelon kannen, mutta jou-
kosta 16ytyi myos varsin yksityis-
kohtaisia  enduropyérékehitel-
mia.

Tiukka raatimme seuloi kilpai-
lun voittajiksi seuraavat henki-
|6t

1. palkinto 10 pelikasettia

Christer Nuutinen, Hdmeenlinna

2. palkinto 5 pelikasettia
Anssi Palaste, Rajamaki

3—5. palkinto 2 pelikasettia

Petri Mikkonen, Pirkkala
Henri Pulla, Helsinki
Petri Seppd, Lavajdrvi

6—25. palkinto

Enduro Hacer -peli

Pauli Autto, Ylitornio
Valtteri Bruun, Vantaa
Valtteri Heinonen, Tampere
Pasi Huttunen, Vihtavuori
Veikko Hyyrynen, Lemi
Mika [hanus, Tohmajérvi
Petri Juottonen, Helsinki
Johannes Jussila, Oulu

Kaj Katava, Nummela
Matti Kuha, Kemijérvi
Keijo Kujala, Koskenkorva
Joakim Laine, Helsinki
Henri Majaniemi, Pirkkala
Jarmo Mékinen, Espoo
Kustaa Saksi, Kouvola
Mika Salonen, Réykkéd
Sami Saraméki, Varkaus
Tom Snéll, Espoo

Pasi Tolli, Ylivieska

Toni Virtanen, Villdhde

Petri Sepp&
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®® Miehemme Jenkkildss& on tehnyt haja-
huomioita niin paikallisesta televisiosta kuin
New Yorkin nédhtédvyyksistédkin. Lukijat saavat
myé6s palautetta IGhettémiinsd kysymyksiin,
jotka koskevat mikroilua Yhdysvalloissa ja
tietokoneiden tuontia Suomeen.

enkkitelevisio on maailman-

kuulu kanaviensa paljoudesta.
Kaapelin avulla saa vihintdan
36 kanavaa ja yleiset satelliitti-
lautaset takapihalla antavat noin
180 kanavaa lisdd. Parinsadan
kanavan joukosta on tarkoitus
l6ytdd hyodylliset kanavat. Vasta
Yhdysvaltoihin tultuani tajuan
kuinka paljon roskaa voi tunkea
TV:n lapi. Jenkit osaavat arvos-
taa kanavia, joissa ei koskaan
mainosteta jokapdivéisid tuottei-
ta. Mainosten ja itse ohjelman
suhde on rasittava. Kuka jaksaa
katsoa 2 minuuttia mainoksia, 15
sekuntia wuutisia, 2 minuuttia
mainoksia, 30 sekuntia uutisia
ine.?

Kanavien paljoudesta on pal-
jon hyétydkin. Erinomainen esi-
merkki ovat Yhdysvaltojen lu-
kuisat sddkanavat. Paikallinen
sddtilanne ndkyy 24 tuntia vuo-
rokaudessa tietylld kanavalla.
Sddkanava "The Weather Chan-
nel” antaa myos tietoja Yhdys-
valtojen muiden osien sdé&tilan-
teesta. Tiedot ovat todella tarkat
ja katsojalle annetaan vield sa-
telliittikuva omien havaintojen
tekemiseksi. Tietokanavien jou-
kosta 16ytyy myo6s sddtutka, joka
analysoi sditilannetta reaaliai-
kaisesti. Kanavalta voi nahda
missd hetkellisesti sataa ja missd
pyyhkivat tornadotuulet.

Maailman suurin
tavaratalo

Yhdysvaltojen suurimmassa kau-
pungissa, New York Cityssd si-
jaitsee maailman suurin tavara-
talo Macy's. 10 minuutin kdvely-
matkan jélkeen |6ysin talon
mikro-osaston, joka poikkesi ai-
ka tavalla Suomen vastaavista.
Osastolta loytyi scififanaatikoille

lapindkyvd TV neonputkella va-
rustettuna, TV:ll4 ja videokame-
ralla varustettu puhelin eli ndké-
puhelin seké erittdin mielenkiin-
toinen lasikuula. Plasmakuula,
joksi sitd kutsuttiin, ei ollut myy-
tivénd. Kuulan sisdlld pomppii
jatkuvasti erivédrisid séteitd, ja
kun koskettaa kuulan pintaa sor-
mellaan, imeytyvét kaikki sdteet
sormeen. Osastolla myytiin mik-
rojen osalta kaikkea C-64C:st4
aina [BM AT -yhteensopiviin tie-
tokoneisiin saakka.

Askettdin remontoidun vapau-
denpatsaan sisdltd l5ytyi mielen-
kiintoisia yleistlle tarkoitettuja
tietokoneita. Mikrojen avulla sai
ottaa selville mitd perheitd
muutti Yhdysvaltoihin New Yor-
kin Cityn kautta 1900-luvun
alussa. Ruutua koskettamalla voi
valita hakutietoja perheiden etsi-
miseen. Annoin koneen etsid
suomalaisia perheitd — niitd
l6yty iso joukko kuvien kera.

U.S.Mail

Lopuksi vastailen joihinkin luki-
joiden Jenkkilddn ldhettdmiin
kysymyksiin:

Mitkd ovat Yhdysvaltojen suo-
situimmat C-64:n pelit? Loytyy-
ké USA:sta paljon modemisteja?
Paljonko maksaa C-647

Kiinnostunut

Yhdysvalloissa on todella pal-
jon modemisteja. Pelkédstddn am-
mattilaisia, eli yhteyksistdan
maksavia kéyttdjid on yli puoli
miljoonaa. Ndiden lisdksi 16ytyy
vield ilmaisten postilaatikoiden
kayttdjid monin verroin enem-
madn.

Commodore 64:4d4 ei endéd
myydd, mutta sen jdlkeldinen
64C maksaa GEOS-kéyttojédrjes-
telmén kanssa 180 dollaria (noin

mikrojen n&ppédimisté on Yhdys-
valtain standardin mukainen, eli
4, 6 ja 4 puuttuvat. Lainausmer-
kit ja muutamat muutkin ndppéi-
met ovat eri paikalla. Jos mikron
kdyttojdrjestelmad osaa médritells
nippdimistén  kansainvélisesti,
gitd ei valttdméattd tarvitse vaih-
taa. Joidenkin ndppédimien péal-
le voi liimata uudet merkitykset
fal ostaa erikseen uudet nép-
pdinhatut. Melkein jokainen

mikro osaa kansainvéliset mer-
kit.

3. Skandeja tukeva kayttéjar-
jestelmd osaa tulostaa skandi-
naaviset merkit tarvittaessa. Esi-
merkiksi omassa IBM PC/
XT:sséini ajan aina KEYBSF.
COM-ohjelman, joka mé&é&ritte-
lee ndppdimistén suomalaiseksi.

4, Néyttspédte tuottaa suu-
timmat ongelmat. Jenkkimikrois-
84 oleva RF-modulaattori antaa
NTSC-standardin mukaista TV-
signaalia, jota suomalaiset PAL-
standardeja noudattavat TV:t ei-
vt ymmaérrd. Siksi on kéytettdva
mikron RGB- tai videoulostuloa.
RGB-monitoria kiytettdessd saa
shdottomasti parhaan kuvan.

5. Luulen, etteivdt kaikki C-
64:n ohjelmat toimi. Esim. Del-
lasta on olemassa USA-versio ja
‘Englanti-versio. Suomeen tuo-
‘daan Englannin versiota.

6. Suomen tullin takia jotkut
Jittdvat mikron tuonnin sikseen,
koska tullin mukaan kaikki yli
1000 markan laitteet pitd4d tulla-
fa. Tulli on yleensd noin 20 %
laitteen hinnasta. Tulliin tultaes-
8 pitdd mennd "punaista linjaa”
tullattavien osastolle, ja tullivira-
nomaiset neuvovat loput.

1. Valitettavasti selitys ei kel-
paa tulliviranomaisille. Jos j&4
klinni, on kyse salakuljettamises-
1a. Se tulee paljon kalliimmaksi,

Avaruussukkulassa kannettava
mikro selvittttd lentoradan.

Plasmakuulan séteet imeytyvdt
sormea kohti.

5. Toimivatko Suomesta cste- §
tut ohjelmat?

6. Paljonko tullaus maksaa, ja
miten menetellddn?

7. Mitd jos ei ole ikind kuul-
lutkaan, ettdé mikro pitdisi tulla- |

800 markkaa).
Paikallisen = mikromyymaélén

mukaan C-64:n myydyimpid pe-
lejd ovat Accoladen Ace of
Aces, Epyxin Championship
Wrestling, Mindscapen Highrol-

ler, Activigionin Murder on the fa? Bt kils fiotol ’ ;
- nkilé tietoinen asiast

Mississippi ja Epyxin World Ga- 8. Voivatko lentoasemien ol A

mes. réntgenlaitteet aiheuttaa harmia 8. Olen rashannut kaikenlai-
1. Onko jérkevéd tuoda mik- mikrolle? fia mikroja Euroopassa ja Yh-

ro Yhdysvalloista?

2. Miten on
vaihdon laita?

3. Mita tarkoittaa kdytannossd
“skandeja tukeva kayittsjarjestel-
ma”“?

4. Voiko monitorina kdyttaa

Mikro Jenkeistd

Jarkevdd ja jarkevad? Vai-
keuksia syntyy muun muassa sii-
td, ettd Yhdysvalloissa kaytetdan
erilaista verkkolaitetta, TV-sig-
naalia ja ndppdimisto4.

dysvalloissa kolmisen vuotta, ei-
P K minkddn lentoaseman rént-
genlaite ole vield aiheuttanut
harmia laitteilleni tai ohjelmis-
folle. En usko niiden vaikuttavat
mitenk&dn mikroihin. O

ndppdimiston

Suomesta ostettua laitetta? 2. Yhdysvalloissa myytédvien

RITTI 8/87

-~ ON TIETOA
LIKENTEESSA

pyyhepinon uumenista, aiemmin
ostamamme modeemin. Arsyttd-
vén huolella hin asemoi sen pu-
helimen alle péydélle ja yhdis-
teli johtoja ohjekirjan mukaises-
ti, Sietdméttémén rauhallisesti
hén jupisi, ettd tuskinpa naists
Tiltun tinauksista mitd&n kunnon
kaluja syntyy. ..

Herkk4 vatsani oli seota jénni-
tyksestd. Herkkd vatsani sekosi.
Mutta kiukusta.

Ovikello plimpahti, ja kyléile-
méén vadntdytyi mummon ylin
ystdvétdr, naapurin Suoma. Tie-
sin jo kéttelyssd, ettd tuhottomas-
ti tunteja ja kofeiinia tulee tu-
houtumaan, ennenkuin nuo kak-
si (meiddn-tyttdjen-kesken) saa-
vat puitua omat ja valtakunnan
asiat. Miten tuskallisia tuntejal
Kuinka muuten niin mukava
mummo saatfoi keskittyd l&hit-
juoruihin pojanpoikansa ja tieto-

lilkkenndimisen sijasta??? No,
ikuisuuksien kuluttua Suoma-héi-
rikkd hdioyi.

Samantien séntdsimme koneen
kimppuun, Tiltu ylléttden ekana.
Kytki virran ja otti disketin. —
Ihan ensimmaéiseksi Ossiseni me
nyt lataamme Kermitin ja sitten
asetamme nopeudet oikeiksi
tuolle ensimmadiselle Boksille,
tuohon lehteen préntédttyjen oh-

jeiden mukaisesti.

Nopeus 300 baudia, ei pari-
teettia, kaksi stoppia ja kaheksan
bittid. . .

Néiden loitsujen jilkeen mind
sain vAintdd puhelinnumeron.
Tiltu samantien painelemaan tie-
tokoneen néppyléitd. Teistd ei
kukaan eikd koskaan usko sitd
nopeutta. ., Ettd sen muka-reu-
maset sormet osasivatkin. ..

Ja: sieltd alkoi tulla tekstia,
Sieltd alkoi tulla tekstid! "Terve-
tuloa Mettistén Marttojen tieto-
koneboksiin. . ."”, rupatteli kuva-
ruutu. Seurasi kaiken maailman
esittelyjd ja varoitteluja. Sitten
kone dityi jopa tylyhkoksi: tivasi
Tiltun henkilstietoja. No, sign
on: — kysymykseen se sai viral-
lisen Matildan etunimeksi ja
Mattilan takanimeksi. Kotipaik-
kakunnaksi paljastettiin Tam-

pere.

— Uusi k#yttdjs, totesi kone
kuivasti.

— Yes, totesi mummo. Vield
kuivemmin.

Siind me istuimme kylki kyl-
jessd ja koimme niitdi mummon
mainostamia vantastisia seikkai-
luja: katselimme muiden kaytta-
jien viestejd. Joku nuori mies
néytti kyselevén keskeytysvekto-
rien kdytostd, ja Tiltu — tietty —
tuuppasi liikenteeseen vastauk-
sen. Laittoipa hén itsekin sisddn
kyselyn: Halutaan hetimiten os-
taa hyvind pidetty hiiri sekd
plotteri, Mutta sokeria, sokeria
pohjalla. Lopuksi néet siirryim-
me syynddméan v-a-s-t-u-s-t-a-
m-a-t-t-o-m-a-n makuisen nédkéi-
sid kakkureseptejd. Kaksi kau-
neinta imuroimme  tyynesti
omaan ké&yttéén.

Anteeksi jotta katkaisen virran
nyt, mutta se kaunein tulee par-
haillaan Tiltun uunista ulos. Ett4

voipikin elektroniikka haista
herkulta. . .|l

vakuuttaa

Ossi

pojanpoika
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MYYN Commodore C-128 + |evyasema |571
mukana kasettiasema, pelejld, hyotyohjelmia,
joystick, 20 kpl levyja ja kasstteja. Aarno Lytti-
nen, Varisseldnk, 21 A, 65200 YVaasa. Puh. 961-
123503,

MYYNC-128 + levyasema + HR-5C-printieri,
Philips 8533-RGE vérimonitori + 10 x 2D-dis-
ketit. Vahin kdytelylt. Hp. 5500,— 1al tee iar-
jous. Puh. 9585-178080 klo 17.00—22.00.

MYYN Commodore 128 (1300 mk), levari 1571
(1400 mk), kas.an. C2n (150 mk), n. 300 disket-
ta (6 mk/kpl), 2 joystickid. Paljon lehtia, kirjo-
ja, alkup, pelini: Vietnam (d. 75 mk), Gunship
(100 mk, d.), Inliltrater (d. 75 mk) ja paljon
muuta kamaa. Yhdessd tai erikseen! Scila ja
kysy! Marko S&derlund, puh. 939-448328,

MYYN Commodore 128, 1570 levyasema, 200
levyd, Comp. PRO 5000 joyatick, Sound Sam-
pler, Citizen 120D, Xeviona (1), Boulder Dash
C.Kit (1), Jailbreak (k) ym. Yhdessd misluum-
min (C-128 + 1570). mutta erikseenkin onnis-
tuu. Myéa vaihto C-64:84n + |54] een mahdol-
linen. Jukka Nikki, 29250 Nakkila, Alldnkatu D
17. Puh. 939-73676.

MYYN C-64, levyas., kas.as., Star STX-B0
printt,, plkalatausmoduull levyas., 80 diskettis
+ séilytyslaatikot, Nightsmission Pinball, Flight
gimul. I, kasettipelejd alkup., ym. eniten tar-
joavalle (pohjahinta 3700 mk). Kirjoitin ja pelit
my&s erikssen myyldvdnA. Jarme Huunonen,
Verdjdnkatu |, 20880 Kaarina. Puh. 92]-
431353,

MYYN Commodore 64 + 154] |evyas. + kasel.
tias. + joystick + alkup. pelini, esim. Winter
Games, Gauntlet, Green Berel, V, Cobra,
Druid ym. Hintapyynta 2800 mk. Kari Vyht-
nen, Hiidensalmi, 08350 Routio. Puh., 812-

MYYN C-64, kasettiasema, levyasema 1541, n.
70 diskettia + kassitia. 2 joystickid ja kirjalli-
suutta, Hp. n. 2800 mk. Erikssen myytavéna
Basic-kurssit | ja 2 (levylla ja kassetilla). Hinta
75 mk/kpl. Dambusters-peli 95 mk, Vastaukset
on. Juha Pakarinen, Hakkuritie 2, 90800 Oulu.
Puh. 981-565435,

MYYN C-84 + kasettias. + 2 kpl joystickeja +
alkup. pelini ja cheiskirjallisuutta hintaan 1600
mk. Puh. 937-45418. Juho Helkkinen.

MYYN Commodore 64, kasettiaseman, joystic-
kin sk alkup. kasetti- ja lovypelini kuten Viet
nam (k), Ultima III ja IV (1), Alter Ego (1),
Gunship (1} ja paljon muita. Veikko Hyyrynen,
puh. 953-46281. Ps. Myydd&n mytis erikseen.

MYYN C-64 + kas.as. + printteri MCS-80] (7
virid) + Simons’ Basic + Kaikki kuusneloses-
ta. Hp. 2000 mk. Arto Kokko, Puistokatu 15b
B 56, 20140 Turku. Puh. 921-301024.

MYYN C-64 skandeilla, 1541 levari, Star SG-
10C printtert, 170] monitori, VG-115 joystick,
Super base 64, Magic desk |, ym. hyotychjel-
mat + n. B0 diskettid boxeineen, kirjallisuutta
n. 7 kg esim. Basicista konekieleen, Relerence
guide, Hp. 5500 mk. Aki Vehtari, Ndkinkaari |
B, 02320 Espoo. Puh. 90-8025602.

MYYN vahin kiytetyn Commodore MPS 802
matriisikirjolttimen. Hp. 1600 mk. Puh. 95]-
47384/Panu Puro.

MYYN Commodore 128D (lihes kiyttAmatsn),
pelikahva, manuaalit, kirjoja (CP/M Bible, Vih-
jeitd ja vinkke)d, Tietoteknlikan aapinen) lahtia,
Ace of Aces -pell. Yht.h. 4700 mk. Puh. 90-
768331, Pertti Koivula, Wallininkatu 10 B 29,
00530 Helsinki.

MYYN Commodore 138 + levyasema 1571 +
monitori 1901, Myts (lman monitoria. Lihes
kAyttdmatidmal. Tee tarjous ja soita iltaisin puh.
945-3919/5akari.

MYYN Commodore 128:n, 2 joystickis, kasetii-
aseman, kirjallisuutta (esim. VArigrafiikka |,
Commodore & pelit, Hyatyohjelmat) seks al-
kup. pelini. Mika Vanhala, Metsdkulma, 49300
Tavastila. Puh. 952-85674.

Commodore |28 + levyasema |54] + printteri
B0l + joystick + tekstink&sittely-, Superbase-
lietokanta- ja taulukkolaskentachjelmat + gra-

filkkakdskyjd Simona' Basic + lentosimulaattori
+ Jupiter Lander + kirjallisuutta. Pakettihinta
4500 mk + Sharp MZ-700 hintaan 400 mk. [lkka
Mukkala, Timpurinkuja | A 6 02600 Espoo.
Puh. (90) 519204.

MYYN Commodore |28 skand, + levyasama
1541 + Brother HR-10C Daisy Wheel -kirjoitin
+ Magic Volce -puhemoduuli + alkup. chiel-
mani: Vizawrite |28 & 64 Superbase |28 ym.
Hintapyyntt 4500 mk (tarvittaessa myyn erik-
seenkin). Puh. 90-8722445. Jurl Ahliors,

MYYN taydasllisen Commodore |28-laitteiston.
Ainutlaatuinen tlaisuutesi, C128, 1571-levy-
asema, MPS-B02-printteri. 1801 -vérimonitori,
1350-hiirl ja noin 100 diskettid. Myyn myts al-
kup. diskettiohjelmat; Art Studio, Ultima IV,
Kalkkl edullisesti, Puh, 914-344]1/Jukka.

MYYN tdydellisen Commodore 64 -systeemin
aniten larjoavalle. Ovh yli 6500 mk. Myyntihin-
ta alkaen 3900 mk, Paketiiin kuuluu keakusyk-
nikks, levyasema, kirjoitin, assembler konekie-
lichjelmointia varten, konekislen opetuschjel-
ma, kirjoja ja lehtid, joystick, alkup. peleja,
printteripaperia sekd laadukas tekstinkasittely-
ohjelma, joka kirjoittimen kanssa muodostaa
ihydellisen tekalinkdsitielylaitteiston. J81A puhe-
linnumerosi ilt. ja vilkonlopp. numercon 971/
114467, Otan yhieyits,

MYYN vdhin kdytetyn C.64 ja 154] levyaseman
+ joyatickin + 3 m levyboxin + yli 50 levyket-
4, Erikseon myydddn: Expert ja Roboom turbo
50, alkup.pelit Cauntlet, Draconslair 11 ja Terra
Cresta. Mikko Korpela, Yldnnekatu 16 L 103,
20520 Turku. Puh. 821-374702,

MYYN hyvakuntoisen C-64 + |541-levarin +
paljon disketiejs ja kasetteja + joystickin, Hin-
tapyynid 2500 mk. Scital [ltalsin 1B—21. Janne
Katainen. Torikatu 22 A 11, 13130 Haomeenlin-
na. Puh, 917-22822,

MYYN C-684 + 1541 levyas. + joystick + S5i-
mons' Basic + kas.as. + n. 100 kpl kaksipuo-
leisia levyjd + 2 levyjen sdilytyskoleloa, Samuli
Nyysstnen, Savontie 46-50 A 7, 76100 Pleksi-
maki. Puh. 95814645,

MYYN Commodors 64 + levyasema 1541 +
virimonitori + 1702 + kasettiasema + Handic
tuplamodesmi + kirjallisuutta + levykkeitd,
Myyn myos alkuperdisst levykepalinl World
Class Leaderboard, Gauntlet-DD, Nemesis the
Warlock, Thanalos, Enduro Racer jne. Yhdesss
tal erikseen! Roll Viencnen, Kauppakartanon
katu 8 B 33, 00930 Helsinki. Puh. 80-3431679.

MYYN CB4 + 1541 + 2CN (2 kpl), 2 joystickia,
Sound Sampler, Music Keuboard + 2 mus.al-
bumia, Magic House, valokynd, Fastload, yli
100 disksttis, |Ahes 30 kasettia, 2 levyboxia (toi-
nen lukollinen), paddlet. Hp. 4500 (kaikki yh-
dessa). Vertaa hintaa ja pakettia. Markku Kesti-
hm;}rl, livari, B5800 Haapajdrvi. Puh. 984.
34180,

MYYN hyvakuntoisen C-64:n jossa sisddnraken-
netut; 7.5 K hakumuisti (MB 12/86) sekd resei-
nappi + kasettiasema CIN jossa valheenksan-
48 + Sound Expander FM svnielisaaiicri/mo-
duuli joka mahdollistaa B-A&nisen soittamisen
(midi-yhtsensopiva) + plirturi/kirjeitin 1520 jo-
hon ohjelma + joystick Quick Shot 9 + Si-
mons' Bagic + kirja The Commodore 64 Games
Book + alkup. pelini. Kaikki laittest kuin uu-
sla, Myyd&dn pakettina eniten tarjocavalle. Soll-
tele ihmeessA ja tee tarjous. Puh. 90-460675 klo
19.00—22,00/Mikke, Ps. Jos en ole paikalla, j4-
t4 soltopyyntd.

MYYN Commodore 64 + kasettiasema + 2 joy-
stickia + || hulppupslif. Hp. 1500 mk. Lasse
Kukkonen, Hovi, B3960 Koli. Puh. 973-672262,

MYYN vahdn kéytetyn C-64 + kassttiaseman +
alkup. pelinl. Kuin wusi. Hp. 1500 mk/valhto
SVI-738 X'pressiin. Sami Pippuri, Talonpojan-
tie 5, 33470 Ylojarvi. Puh. 931-483704.

MYYN C-64:n ja alkuperdiset pelini. llmoita
tarjouksesi! P.5. Reset-ndppdimelld ja suomen-
kielisilla ohjeilla. Petri Lehtinen, Lippokuja | C
14, 96440 Rovaniemi. Puh. 960-18]566.

MYYN Commodore VCI525-printteri, Vie-20,
lismuisti 16 kt, Forth, konekielimonitori seka
kirjat: Programmer’'s reference guide, Vic-
Revealded, The Vic-20 connection. Arto Lucs-
to, Yidkartanonkuja 3 D 28, 02360 Espoo. Puh.
90-8015351 (90-5605258 1.).

MYYN kayttAméitéman assemblerin C-64:lle.
Hinnasta sovitaan. Petterl Kemppainen, Haka-
IIHST:]..: 3 A, B9800 Suomussalmi. Puh. 987-

MYYN C-64:48n seuraavat kirjat: Programmer's
Relerence guide, graphics and sound, whole
memory guide, machine code graphics and
sound, machine language lor the absclute b,
spritea & sound, machine code, basic chm-64,
sysieemi, ohjelmoinnin opas hystyoh., grafiik-
ka, vérigrafiikka ja assembler. SekA |isAksi C-
128:n alkuperdiset chjelmat; Basic 128 (kone-
kielikAAntA)4), assembler (kiell) ym. Pentti Lep-
pdnen, puh. 974-37131.

MYYN Amigalle Deluxe Paintin (590 mk), The
Mirror v1.4 kopiocintichjelman (290 mk). Saata-
vissa myds Public Domain -ohjelmistoa. Juha
Mustasilta, 39960 Sarvela. Puh. 930-41067,

MYYN diskipelini: World Games (100 mk),
Boulder Dash 1-5 (80 mk), Sanxion (100 mk) ja
Papasrboy (90 mk). Ostan: Kunnaollisen vArimo-
nitorin tai myyn/mieluiten vaihdan sen uuteen
MPS-B02-kirjoittimeeni. Jyri Vesanko, Kuulaku-
ja 3, 08500 Lohja as. Puh. 912-82183.

MYYN Commodore 64:n alkup. pelit Spy v
Spy (k). Broad Street (k), Lords of Midnight (k)
sekd Skyfox (d). Mieluiten Starlideriin tai Aul
Fledersehen Montyyn. Kes#alkaan kirjoita.
Martti Huttunen, Moduulitalet D 12, 94400 Ke-
minmaa. Puh. 980-521388,

MYYN alkuperdissl hulppupelinl edullisesti;
Mutants, V, Exploding Fist, Haid over Moscow,
Indiana Jones, Frank Bruno's Boxing, EP- v,
Spy I, Karateka, Yie ar Kung-Fu, Int, Karate
(60 mk), Starion, Gyroscope, Thing on as
Pring, A View to a Kill, Jet Set Willy II, The
Atre Eurcpe (50 mk), Whirling, Sentinel,
Grog's Revenge, Bounty Bob (40 mk), Hunter
Patrol, Hunchback at the Clympues, Chiller,
Action Biker, Java Jim, Ore Attack, Cavelon,
House of Usher, Falcon Patrol, Faleon Patral 11,
lce Hunter (20 mk). Valhdan myds alkupersiset
loypelini. Minulla on uusimpla pelejs. Janne
;F;EI:;-. Kontionkatu 8, B0200 Joensuu, Puh. 973
5.

MYYN seuraavat alkuperdissl pelit: Starglider,
Xevious, Judge Dredd, Strike Force Harrier,
Sigma 7, Room Ten eniten tarjcavallal Niklas
Meyar, Kiertotis 14, 07230 Monninkyld, Puh.
915-25537.

MYYN C-64:n diskstit: Alter Ego (220 mk) ja
Art Studio (170 mk). Socita klo 15.00 j&lkeen.
Kysy Makea. Markus Kaarlonen, Valopoiju 6 A
16, 02320 Espoo. Puh. 90-8014395.

MYYN C.64:48n seuraavat alkuperdiset kasetti-
pelini: They sold a million |, The Goonles, Tor-
nado low level, House of user, Raid over Moa-
cow sekd Lazarian (mod.). Pakettina vain 300
mkl Ei myydd erikseen. Nopeimmalle yllatys|
Virpl Onkamo, Hillapolku 6 C 24, 96500 Rova.
niemi. Puh. 960-191407.

MYYN/VAIHDAN seuraavat C-64:n alkuperdi-
set ohjelmani. Kasettipelit: The Neverending
Story, Felix in the Factory, Slapshot, Bird Mot-
her, Stunt Bike, Jonah Barrintoon's Squash,
Danger Mouse in the Black Farest Chateau [ &
11, Purple Turtles, Daley Thompson's Decath-
lon, Brian Jacks Superstar Challenge, Chiller,
Space Walk, Combat Lynx, Cascade Cassetie
50, Valhalla, On-Court Tennis, Bounces, Win-
ter Games, Whirlinurd, Tales of the Arabian
Nights, Super Cycle, The Pettigren Chronicles
sekd Starpost (mod.), World Cup Carnival
(disk.}) & Commodore Music Maker (disk. +
ndppdimiats). Kasettipelien hinnat 30—80 mk.
Moduull 20 mk, diskeiti 100 mk & CEM 64 Mu-
sic Maker 150 mk + postikulut! Kyselyt osait-
teella: Jan M. Ekblad, Anitiinintie 22, 08700
Virkkala.

MYYN Commodore 64:n seur. alkuperaiset dis-
kettipalit & 100 mk: Aliens, Assault Machine,
Starion, Five Star Games, The Marie Monster
Game, Tigers in the Snow kasetti B5 mk. Voin
myds vaithtaa Atarl 5205T:n peleihin Star Gli-
der, Deep Space, Sungog, Regue, Sky Fox,
Hacker [I, Leather Godness of Phobes, Planet-
falll, The Lost Ninja, Star Raider, Mercenary
Compendium. Valhdossa suhde 2 C-64:n pelis
vastaan 4 Atari 5205T:n peli. Henrik Lund.
qvist, Rullakatu as. 3, 20660 Littoinen. Puh.
924-464480.

MYYN alkuperdiset Cmmodore B4:n pelinl
esim. Triple Tournament, Pedro ja Stellar wan
ym. Markku M&kels, Vahtirinne 7, 00370 Hel-
sinki. Puh, 90-518290.

MYYN C-64 alkup. kasettipelini Fist 11 60 mk,
Titanic, Druid, Uridium 40 mk/kpl, Spindizzy,
Spy vs Spy Il 30 mk/kpl, Zaxxon 20 mk, Chi
mera, Thrust |0 mk/kpl. En maksa {lkuluja,
luha Asikainen, Rautakiskonkuja 3 E 48, (02600
Espoo. Puh. 90-519406,

MYYN Commodore 64:n alkup. pelit: Upn .

down 100 mk, River Raid 90 mk, Hot Whesl
100 mk, Knight rider 70 mk, P.C. Fuz..
50 mk, Booty 20 mk, Zulu 20 mk, Monty Mole
30 mk, Laser Zone 20 mk ja Fighting Warriee
50 mk. Janne Kérkkdinen, Mantytie 13, 74130
lisalmi, Puh. 977-24048, -

MYYN 64:n alkuperfiset pelini (Centropods,
Protector, Spritemaker 64, Ship of the Line,
Little Learus ym.). Soita tai kirjoita, Kai Dyster,
Lepsamantie, 01800 Klaukkala. Puh. 80
B796306.

MYYN tai vaithdan 64:n alkup. pelini Dandy,
Underwurlde, Rasputin, Bazocka Bill, War
play, TLL, The comet game, eniten tarjoavalle,
Puh. 822-13458. Jarnc Huuskonen, Sopulitis §
23500 Uusikaupunki.

MYYN C-64 alkuperdisel kasettipelini, esim
Leaderboard Goll, Konamis' Colh-op hits, El-
te, Gunahip, spindizzy, Elite Hit Pak, Silenl
Sarvies, Druld, Winier Games, Dragon's La
II, Germany 1985, ym. Timo Ruuskanen, Kasan
polku 11, 71800 Sitlinjarvi. Puh. 971-45270%.

OSTAN Commodore 64 + levyasema 154 +
joyatickin ja ohjekirjallisuutta. Tommi Ruotss
lainen, Kutukuja 5, 50810 Kiviniemi, Puh, 98]
401187,

OSTAN Commodore B4 ja kassttiaseman mak
dollisimman halvalla (aloittelijalle). Harri Sisk-
kinen, Pisaratie |, 87140 Muurcla. Puh. 8630
752132 klo 15—16.

OSTAN C-64 sopivasti. Puh. 90-844086, Kan
Huovinen, Aeskuja 3 C 13, 01630 Vantaa.

OSTAN Commodore 157! levyaseman sekd v
hén diskettejd. Marko Paakkinen, 73360 Paju-
lahti, Puh. 971-414298,

OSTAN Commodore 64:n levyaseman halvalls,
Soita iltaisin. Ville Kanerva, Kivalterintie |62
C 41, 00620 Halsinki. Puh, 80-721 180,

OSTAN hyvakuntolsen C-64 levyaseman |54
+ diskette)d. Soila iltaisin, Karl Jalkanes, |
Nummelansyrid 4 A |, 03100 Nummeala. Puk
913-25575.

OSTAN Commodore 154] tal 1570 levyaseman.
Niin se onl Ostan myts alkup. pelejd sitten u
man tien. Solta iltaisin. O.K.7 Frederik Oris

pid. Tonttutyténp. 2, 02200 Espoo. Puh. 90
424705,

OSTAN edullisen C-64:een sopivan varimoniis
rin. Jaakko Nissild, Leppdkertunkatu 2 C ],
67800 Kokkola. Puh. 968-21923,

OSTAN plentd korvausta vastaan suomenkish
set ohjes! Superbase (kortisto) ja Easy scripl
(teksturl) ohjelmille. Pertti Arvonen, Luhbanis
tyntie 15 A 5, 37800 Toljala. Puh. 937-22184

OSTAN Commodore 64:lle tal IBM-kloonils
dokumenioidun ns. "Napakymppl"-ohjelms
(ali tytté/polkaparien yhdistdiminen kysalylom
vast. perusteella). Jos el ole, kuka voisl tehdsl
Eero Kelovueri, Laahamaentie 14, 21500 Pk
kit. Puh. 921-895800.

OSTAN tai valhdan C-64:n alkuperdisi
sirtegla- ja roolipelejd levylld. Janne Hepo
Maauunintie 13, 01450 Vantaa. Puh. %
B725141.

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelini. Lihetd lis
ta tal soita, Antti Hacklin, Vesalsenkatu 10
95400 Tornio. Puh. 980-42115.

VAIHDAN C-64:lle alkuperdiset levykepelin,
esimerkiksi: Gunship, Leader Board Il ja pa
jon muita, Soita iltaisin, Sami Halsvaha, .
pavucrenrinne | C 33, 01620 Vantaa. Puh.
898719.

VAIHDAN C-84 alkup. pelini Uridium, Bulk
dog, Dan Dare, Spy vs. Spy III, Starglider jos
Laheta listas tai soital Tero Hyvénen, Vaums
kuva 4-7 G 28, 01200 Vantaa. Puh. 90-8767626
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VAIHDAN C-64 alkup. kasettipelini. Minulla
on eaim. Inspector Gadgetl, Elevator Action
ym. Soita tal kirjoita. Riku Lehtinen, PL 635,
26131 Rauma. Puh. 53B-224718.

VAIHDAN C-84:n alkup. kas.pelini. Minulla on
esim. Mario Bros, Green Beret, Raid over Mos-
cow, Nemesis the warlock, Winter ja Werld ga-
mea Krokout, Arkancid, Cobra. .. Soita tal |4-
hetd lista. Paull Autto, Kenttdmaantie, 95600
Ylilornio. Puh. 9695-31376.

VAIHDAN C-684 alkuperdiset pelini. Minulla on
mm.: In Filtrator 1II, V, Sinbad, Xemo, Yie ar
Kung Fu Il ja niin edespdin. Sami Paananen,
Hytyntie 1| B 33, 30300 Forssa.

MSX

MYYN SVI-728 MSX-kasettiasema + MSX
Basix-kaskyopas, ym. kirjoja + 4 kasettipelid
{mm. Sea Hunter, Hger Rubbish, Castle Com-
bat, Cribbage) + 6 moduulia + kaapelit, Eni-
len tarjoavalle. Konsessa on lakuu jaon n. 7 kk
vanha. Juha Nordblom, Lehtikuusentie 11 A 18,
26130 Rauma. Puh. 938-225409.

MYYN MSX Spectravidea 728 -tietokoneen +
kassitiasema + joystick + viisl moduulia + al-
kup. pelini. Hp. 1800 mk. Puh. 964.B46763.
Raunc Kujanpds,

MYYN SVI-728 + MSX-kasetiasema + joystick

+ muuntaja ja liitAntéjohdot + kaksi moduulia

|a yksi alkuperdinen peli + MS5SX kdskyopas.

Erittéin edullisesti 950 mk. Sakari Salminen,

Llllmhu 4 C 15 02820 Espooc. Puh. 90
1603,

MYYN SV1 728:n + kasettiasema + ostopele)d
(3 moduulipelid ja 6 tav.). Hp. 1650 mk. Sait-
tmle ltaisin puh, 981-347416. Matti Korvela.

MYYN 5 ravideo X'Pressin ja muutamat oh-
jalmat, Eniten tarjoavalle. Soita iltaisin. Kiltos.
Timo Huuhtanen. Puh. 85]-820270,

MYYN Canon V.20 MSX-mikron (parempi kuin
C-64), Hintaan 670 mk siséltyy myos kirjat
Basic-kitntk., Atk-peruskurssi, MSX assembler
ja konekiell, ohjelmat Assembler ja sprile-
sditorl, joystick ja alkup. peleja, MSX Kuma
Forth -kieli (kas.) 160 mk (ovh n. 400). Spec-
trumiin konekielikirja, macro-assembler + mo-
nllor yhi. 100 mk. Alkup. Spectrum-pelini
20—40 mi/kpl. Pasi Kettunen, Toalontorinkatu
§ A 44, 00260 Helsinki. Puh, 90-483782,

MYYN Canon MSX-lislckoneen + kaseiilase-
man + alkup. pelini (mm. Gauntlet, Winter
Games, Arkanold, Batman ym.), joystickin, kir-
jllisuutta ym. Hp. 1200 mk. Tal vaihdan
C.64:88n + kas.asemaan + peleihin tai Am-
siradiin 4+ peleihin. Karl Leinonen, 52510 Hie-
lanen. Puh. 955-]175084.

MYYN Sony MSX -tietokoneen + kasettiasemna
+ |8 palis + kantolaukku. Hinta BOO mk. Juha-
Pekka Leino, Bondevdgen B, 66530 Koivulahti,
Puh. 561-360258,

MYYN Sony Hit bit MSX kotitistokonsen + ka.
mitlsseman + joystick + alkuperdiset kasetti-
i: Slap Shot, Winter Games, Internationa!
, Ghostbusters, SuperBoawl, Chiller, Fin-
ders Keepers, Space Walk, Shark Hunter, 3D
Enockout, MikroBITIN ohjelmakasetti 1986 ja
moduulit Seccer, Yie Ar Kung Fu |, Goonles,
Track & Field |, Hyper Sports |, 2 & 3. Hintap.
2100 mk (normaalih. 4000 mk). Soita tal kirjoita
os.: Sami [sopahkala, Hilhimaentie |8, BS100
Kalajoki, puh. 983-63129 (en myy erikseen).

MYYN alkup. MSX-pelit Guniright, Attack of

tomatoes, International Karate (50
mi/kpl). The way of the Tiger, Computer Hits
3, Future Knight (60 mik/kpl). Spittire 40, MSX-
Classics (70 mk/kpl). Soita klo 16—17 valilla.
Olavi Koskela, puh. 946-62051,

MYYN tai vaihdan MSX.pelil: Super Cobra
{moduull), Roger Rabbish (kasetti) ja Zoids (ka-
i) Soita |a kysy illapdivisinl llmo Kotaja,
puh. 823.5229.

MYYN MSX:n alkuperdiset pelini Flight Path
137 (60 mk), Decathlon (70 mk), Valkyr (60
- mk), Antarctic Adventure moduuli (95 mk), se-
A lisdksi myyn Commodore 64:lle Miami Vice

o mk), Ninja (30 mk), Peth (15 mk), Paperboy

(60 mk), Dragonsden moduuli (20 mk). Soita
klo 17—20. Janne Scranta, puh. 90-8054378.

MYYN MSX-kasettiasema Sony SDC-500:n seka
alkuperdiset kasettipelini: Gauntlet, Way of Ti-
ger, Attack of Killer Tomatoes, Zoids, Price ol
Magik, Ultra Chess, lce King, Eric & Floaters,
Formula |, Manic Miner, Finders Keepers,
Blagger, Molecule Man, Wong's Loopy Laund-
ry, Spooks & Ladders, Computer Hits, Space
Satellite |a konekieliopetusahjelman + assemb-
lerin, Toks Laht, Kaivosmestarinkatu 8 B 15,
02770 Espoc. Puh. 80-8056603.

MYYN tal vaihdan alkup. MSX-kasettipelini
Fend, Colony, The way of the tiger, Pastlinder,
Apeman, Macadam Bunber ja Tank. Moduulin
Track & Field 1. Soita. Jari Makels, Ruusutar
hankatu 2, 37830 Viiala. Puh. 937-3332].

OSTAN kilireellisesil mielutten Yamaha CMSX
-munilkkitistokonsen tal muun MSX-koneen
mahdaollisesti kaikkine lisdvarustaineen
40%—60% alennuksella. Otan  huomicon
myts valhdon omaan laajaan Commodore 64
-sysleemiini. ]84 puhelinnumercal illalsin ja
vilkonloppuisin  numercon 971-114467. Otan
yhieytia.

VAIHDAN MSX:n alkup. pelini Space Satellite,
Ol Mummy, Shark Hunter, Ninja, Space Res
cue, Norseman, Way of Tiger, Buzz off, Back
Gammeon ja moduulin Actman. Mika Tahtinen,
Poukantie, 35700 Vilppula. Puh. 934-43443,

VAIHDAN Hunterin tai International Karaten
(alkup.) tal kummatkin Gauntlettiin (Gauntle-
tin pitda olla alkuperdinen), Kyseessd on &M
maSaX (MSX), Jussi Anttila, Luomankyla,

61100 Perdseindjoki. Puh. 964-65545.

Spectravideo

MYYN Spectravidec 328 + kasettiasema + alkup.
pelini + mustavalko-tv. Hp. 1500 mk. Puh,
B18-652300 (ltaisin, Jari,

MYYN SVI1-328, kasottiasama SV-503, muutama
alkup. peli + hydtyohjelma, joystick, skandit.
Hp. 1000 mk. J4tA solttopyynte kle 16,00 men
neasd arkisin 92]-784444 Seppo Sammi tal vil-
konloppuna B33-87366,

QOSTAN SVI-608 Supsrexpanderin tal irrallisen
yksipuclisen vastaavan levyaseman 5'%". Urpo
Isometsd, Varpuspolku |, 37140 Nokia. Puh.
931-421200.

OBSTAN tal vaihdan Spectravideon alkup. pelin
Mr. Seek. Valhdan my&s muita alkup. pelsjs.
Tuukka Murotie, Kirkkoverdjintie | C 13,
33850 Pirkkala 5. Puh, 5831-681772.

MYYN Amstrad CPC 464 varimonitorilla + 2
levyasemalla (3" ja 5W") + assembler + Pas
cal, Ollut kdyiosed noin puolitolsta vuotta. Hin:
ta vain 6000 mk tal eniten tarjoavalle. Tony
Lindercos, Kuismatie 102, 01390 Vantaa. Puh.
90-820151.

MYYN Amstrad CPC 6128 vérimonitorilla +
noin 5500 mk:n edestd cheistavarsa ell mm,
konekiell- ja kerneloppaat, noin 20 Amstradin
kdyttdjdlehted, alkuperdisid levy- ja kasettipele-
4 noin 20 kpl, Multiface [l, Laser Basic ja
Compiler, 1] levyd ym., hp. 4500 mk. Saittels
klo 15—19 arkisin puh. 973-824937. Tommi
lunttila,

MYYN Amstrad CPC 6128 viher-musta-monito-
rilla. Jorma Jokiranta, Paritie 7, 90940 )4ali.
Puh. 58] -66969,

MYYN Amstrad 6128 vihermonitorilla + kaset-
tiasema + n. 20 diskeittid + alkup. pelejd +
Amslrad Computer User -lehtid + kirjallisuut-
ta. Erittdin edullisesti. Soita tal kirjoita. Pasi
Cillikainen, Harustie | H 5, B0160 Joensuu.
Puh. 973-825832,

MYYN noin wuoden vanhan, vm-monitorilla,
Amstrad CPC 664:n, sisddnrakennettu 3" levy
assma, sekd CP/M 22 ja DR Logo ohjelmat. Hy
vil k&sikirial. Myyn myts 3" levynd clevan Pas
cal 80 ohjelman, erikseen tal yhdesss. Jaakko
Paltoniemi, Saturnuksenrinre 2 A 10, 01480
Vantaa. Puh. 90-87230890.

MYYN Amastrad CPC 464 viher-musia + puhe
syntetisaatior] ja lisdkaiuttimet + Hisaolt Pascal
+ C muuta soltaa, Hinnasta sovitaan. Jukka
Wallenius, Keinutie 8 G 41, 00940 Helsinki.
Puh. 90-3498975.

MYYN Atari ST 1040 + Thomson vérimonitor
+ Okidata matrilsikirjoltin + n. 20 levyketta
Tomas Bjtérkman, Hopeahaka 5 K 83, 02410
K:nummi 2. Puh. 80-2989717.

MYYN Atari B0O XL + lovyasema + 1] disket
tia + 2 alkuperaistd diskettipelid (Conan ja
Mearcanary) + MikroBITIN Basicista konekie
loen -kirja + multa kirjoja. Yhieensd vain 1900
markkaa, Marko Kalliomdki, Hillervontie 6 D
64, 28370 Pori. Puh. 939-460417,

MYYN Vic-20 + laajennusyksikkd + B k lisa-
muisti + Exlended Basic, maduulit (Siar Baitle,
Visible Solar System, Jupiter Lander, Slot, Sar
gon [l Chesa), alkup. kasettipelit (Rev. of the
Cuadra, Fatty Henry, Crazy Kong, Shopper),
Mathematica II, 40 konekielistA pelid, kirjalli-
suutia (Vic-20 ohjelmoinnin alkeel, Relerence
Guide, The Vie-20 Games Book, Gel More
from the Vie-20). Myyd&dn yhitend pakettina
hintaan B00 mk, voidaan myyda myos ykaittain,
Vastaukss! os. Juha Pakarinen, Hakkuritie 2,
90800 Oulu. Puh. 98]-565435.

MYYN toimivat Vie-20 (thyd.), Seikosha GP
100VC printterl, HeaWaren laa) portti 5:lle
Mod. ram 3 k ja 16 k, PRG's AID, Super Exp.,
ML-Monitor. Pelimod. Sargon [l Chess, Miss.
Imp., Apple Panic, Voodas Castle. Parl lerp
pua ja kan. sek8 pinc ac. paperia. Paketista
hintap. 1100 mk. Kai Aalto, Kivipadontie 4 H
62, 006840 Helsinki. Puh. 90-721032 klo 18—20.

MYYN erikseen tal yhoeasd Sharp MZ-82] va.
rustettuna lisaV-RAM, skandit, QD pikalevari
+ liit, Philips RGB varimon. + kaapell (sopi
jokaiseen slandardi RGB liit.). Kirjallisuutia
Service manual ym. Kysy lisd. Niklas Holm-
berg, Metsdkorventle 6 A 52, 08500 Lohja
Puh. 912-82435.

MYYN Kaypro 10 CP/M-tietokone, Sharp MZ
BOO, Dragon 32, Star Gemini- 10X printteri. Sal
ta niln sovitaan hinnolsta. Simola puh, 939.
380817,

MYYN Atari 1050 levyaseman + 1010 kasetti-
asema + alkup. pelit + microsoft basic 2 + as
sembler editor + 64 kbin lisdmuleti + trackball
(palichjain) + kirjallisuutta. Erittdin halvallal
Pasi Paavola, Rautkalliontie | C 20, 01360 Van-
taa, Puh. 90-8743209.

MYYN uutta vast. |BM-yhisensopiva tielokone
Tandy 1000. Pakettiin aisdltyy keskusyksikke, 2
levyasemaa, vihermusta-monitorl, printterikaa-
pell sekd monipuclinen DeskMate-chjelmisto
(suomenkielinen). Uuden hinta 7950 mk, t4méa
nyt tosl edullisesti 5000 mk kateisells. Soita heti
963- 14403 (ltalsin.

MYYN tarpesttomana tosl vahan kdytetty Micro-
bee MB.-32 kotitistokone (monitori + nappél-
mistt + nauhuri). Puh. ilt. 90-866117, pdivisin
90-5213610,

MYYN Memotech MTX 512 + kasettiaseman +
kasetit + pelikirjan + opaskirjan + puhdisius
kasetin ja alkuperdisen chjelmakasetin. Soltal
Jukka Kukrle, puh. 981-471838.

MYYN Panasonic JR-200 U -tietokone + kasetti
navhuri + 2 paliohjainta ja alkup. pelejd. Tie-
tokone ollut kAyttess noin vuoden. Hintapyynts
1100 mk. Scittele tai kirjoittele! Ville Halonen,
Valokatu 5, 45120 Kouvola, Puh. 95]1-351149.

MYYN Sharp MZB2] 454 videoram, Basic Pas-
cal Forth, Philis vihermustamonitori, nelivari-
piirturi 114 mm, hp. 2000 mk. 5" levyasama
DiscBasic CP/M, hp. 1800 mk. Puh. 951-56102
tai 952-201670.

MYYN ZX Spectrum 48 k + Kempston interface
+ kasettiasema + alkup. pelit + kisikirja. Hy-
vassd kunnossa. Hp. 600 mk tal eniten tarjoa-
valle. Soita klo 16 jalkeen. Puh. 961-21584,

MYYN uuden Hilachin 3" |levyaseman [BM- ja/
tai Apple-yhieensopiviin, h. 700 mk! Vaikka
kakkoslevariksi! 2 kpl C-684 ohjelmointikirjoja
+ 3 kpl alkupardisid C-84 disketlipeled, h, 50
mk! Saita plan, Puh, 921-462948 Svante Lilja.

MYYN Atari 520 5T:hen Starglider-pelin, hinta
200 mk. Peli on melkein uusi ja alkup. Mukana
seuraa novelll 2 pelichjeet. (Katso Bitti no.
5/87.) lonas Petlersson, Seljantie 23, 286860
Fori. Puh. 939-206435.

OSTAN halvalla Sharp BOD/1T00 alkuperdisia
pelejd] Maksan 30--60 mk kappale. Jos kilnnos-
taa niin soita tal kirjoita, Puhelin 98]-555425 tai
osoite: Sami Téyryld, Korsitie 25, 90440 Kem-
pele. P.5. Ostan myts alkuperdisid hystyohjel-
mia mm. Dr Logo ja Sharpin kirjallisuutta mm.
Startin Machine Code. P.S5.5. Pelit ja chjelmal
kasetilla. Soita klo 18.00—20.00 valills.

VAIHDAN seuraavat Spectrumin alkup. pelit:
Hypearsports, Dynamite Dan [I, Blue Max,
Green Beret, International Karate, Lords of
Midnight. Esim. seuraaviin peleihin: Cobra,
Miami Vies, Rald over Moscow, Ping Pong.
luha Tikkanen, 95660 Kantomaanpsd. Puh.
9695-37190.

VAIHDAN tai myyn seuraavat alkup. pelit
Spectrumiin: Friday BTH, Flog, Spellbound,
Finders Keepers, F. Simulation Holler Cooster,
myds pelejd |6 ki Spectrumiin. Myyn puhesyn-
tiksenn Currah Specuun, Volsin my&s valhtaa
ayntikseni ja pelejd Mikrodriveen, valirahasia
sovittaisiinl Soittakaa klo 17.00 jAlkeon. Antt
Alaharju, 16260 Hietana, Puh. 918-601807,

VAIHDAN tal myyn Spectrumin alkuperdisst
huippupslini sekd vaihdan Commodore 64:n al-
kup. huippupelini. P.S. Soila tal kirjoita
P.5.5. Jon kirjoitat ja sinulla on yli 10 alkup. 14-
hets lista. Petri Lamberg, Ratamontie 3, 95420
Tarnio, Puh. 980-44]1548,

VAIHDAN Sharp MZ-700 alkup. pelini Gala
xoids, Nite Flite, File-a-side soccer pelelhin
Wizard's Cantle, Jousiammunta, Poker. Ollain
kiinnostunut kirjasta Book ol Game. Ville Hau-
taméki, 95230 Maksniemi, Puh, 980-83295, Soi-
tol illalla kle 16—18,

VAIHDAN IBM-PC:n alkuperaisst levypalini ja
hydtyohjelman|, Vaihdan myds C-64 alkuperdi-
sel levypelini. Soita tal kirjoita. Pekka Korpela,
Esn;:]rzrl;dnuu 25 E 46, 40740 Jyvaskyld, Puh, 94]-

MYYN mv-videckamera, cc- 1000 (takuu vaoim. ),
hinta 1500 mk. Nelivaripiirt.-kirj, BP-30
C.64:een plirt.lev. + ohjelma Gralpad 1I. Al
kuper. CAD-chjelma Easy Draw Atari 520
ST:lle halpa, ais. 2 kpl levyja + kans. Puh,
917- 180440,

MYYN chjelmoitava laskin Casio FX-BO1P. Las:
kin sisilidd massamuistin (plenciskasettl) seki
printterin, Mukana myds taydelliset kdytidop:
paat ja ohjelmakirja. Ovh 2770 mk, Myydasn
1000 mk:lla. Vastaukset cscilt. Juha Pakarinen,
Hakkuritie 2, 90800 Oulu. Puh. 98]-565435.

OSTAN Morrow-MD 11 CP/M -keskusyksikén
oheislaitteinesn. Pekka Kauttu, Tammim&entie
10, 02940 Espoo. Puh. 90-538900,
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00 Kaikkihan oman mikronsa tuntevat, vai
kuinkal? Moni on kokeillut useampaankin
laitetta ja lehdiss¢ néhnyt kuvia koneesta
jos toisestakin. Vaan kuinkas on mikron
merkin tunnistamisen laita, jos vilautetaan

NIKO NIRVI

lokuun kuukauden kilpailun

aiheena on mikrotietokonei-
den tunnistaminen. Oheisissa
kuvissa on eri merkkisid mikro-
ja, joista ndkyy vain osa konetta.
Jotain oleellista, itse kuhunkin
mikromerkkiin liittyvdd on jatet-
ty ndkyviin, ja sinun tehtdvéndsi
on selvittdd mistd mikrosta kus-
sakin kuvassa on kyse.

Lihetd vastausehdotuksesi elo-
kuun 31. pdivésn 1987 mennes-
sd postikortilla, johon merkitset
numerojérjestyksessd mikromer-
kit, nimesi ja osoitteesi.

Oikein vastanneiden kesken
arvomme |5 kappaletta 10 le-
vykkeen pakkauksia.

Kilpailun sédnntt

1) Kilpailu on avoin kaikille
paitsi asianosaisille ja heidén
perheilleen.

2) Kilpailuvastauksen mukana
on seurattava tieto osallistujan
tdydellisestd nimestd ja osoit-
teesta.

3) Kilpailun arvosteluraadin
muodostavat Markku Alanen,
Kim Leidenius, Eskoensio Pipat-
ti, Riitta Tumppila ja Wallu.

4) Kaikkien oikein vastannei-
den kesken arvotaan 15 kappa-
letta levykepaketteja, jotka sisél-
tdvét kukin 10 kappaletta 5,25-
tuumaisia, kaksipuoleisia levyk-
keita.

5) Kilpailuvastaukset on toi-
mitettava 31.8.1987 mennessd
osoitteella:

MikroBITTI
Tunnistuskilpal
PL 64

00381 Helsinki
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UUTISET

MSX sapinaa

Jo 1000 mikroilijaa on valinnut MSX-klubin. Mikset sindikin? MSX-
kiubista saat hyvili juttuja, peliarvosteluja, ohjeimaesimerkkejé ja UUTISET
viimeisimmiit uutiset MSX-alalta. i

Jirjestimme kilpalluja, joissa on runsaasti palkintoja, mm. peleji.
Jotkut pelit eivit toimi kaikissa MSX-koneissa. Mellti saat korjaus-
poket ja Johan toimii!
Jisenmaksu on vain 100 mk, jolla saat kalkki kiubin edut ja MSX-

T AT b Tl TORONE | FeT) RS UL PET

The One And Only, Microprose, on
maininnut parista uudesta simulaat-
loristaan. Plrates lienee maailman
ensimmdinen merirosvosimulaattori.
Reivatkaa purjeet ja turistiluokka
lankulle, hiio hoil

Toinen simu onkin pommikonesi-
mulaattori, jonka tihtend tulee ole-
maan joku nykyaikainen suihkupom-
mittaja.

Britannian pojat Digital Integration
iskee F-16 Fighting Falconillaan.
Uutuutena on lisétty maaston yksi-
tyiskohtia ja grafiikan nopeutta. Toi-
vottavasti taistelu on pitemmdlle har-
kittua kuin viime tuotteissa.

vastapainoksi Epyx
julkaisee Sub Battle Simulatorin,
joka, kuten nimestd voi péstelld, on
sukellusvenesimulaattori ja vaihteek-
8l faas toisen maailmansodan aikoi-
hin sijoittuva. Missd ihmeessd viipy-
v8t ydinsukellusvenesimulaattorit?
Al& unchda kavereitasi, lihets Pola-
ris jo tAndln.

16-bittinen unelma?

Ocean julkaisee Top Gunin ST:lle,
mutta mikds unelma se on? Verrat-
kaa thhén: lehden painoon mennessé
vahvistamaton, mutta luotettava hu-
hu kertoo, ettd Firebirdiltd tulisi Ata-
i ST:lle jotain todella extraa. Ja
ndinhdn on! Miltd kuulostaa 68000-
Sentinel? Puhumattakaan Elitestét?
Varmasti ohjelmat ilmestyvét myds
Amigaan. Nyt jokainen kdnnyt ristiin
Ja rukoilu kéyntiinl

Lis&ksi Gauntlet ja Beyondin Star
Trek ovat jo myyntivaiheessa. Jo oli
silti aikakin.

Bond. James Bond

Domark on julkaisemassa uuteen
Bondiin pohjautuvaa pelis The Li-

ving Daylights. Firma on luvannut,

#tid Daylights on huomattavasti pa-

HUHHAHHEI JA ROMMIA KOPPA

Maailmanloppu
kdsissdsi

Vuosi on 2023, Maailmassa on 16
ydinasesuurvaltaa. Niitd pitdd kuris-
sa yksi mies eli The

Man. Hénen tiytyy strategisesti ja-
kaa ydinresursseja, jottel joku puoli
innostu ylivoimastaan ja toteuta ope-

raatio Megabandia. Peli on ikonioh-
jattu ja mukana tulee kivaa rojua

niin kuin kartta.

Liséd strategista ajattelua on Loth-
lorienin Dark Empiresss, joystick-
ohjatussa sotapelissd, jossa kapina-
liitto yrittd4 vapauttaa planeettansa
Mustan Imperiumin ikeesta.

Origin Systemsin pelitkin (Ultiman
lisdksi) ovat tulossa Eurcoppaan
U.S. Goldin vélitykselld. Eli toden-
nékoisesti Moebius ja Autoduel ovat
pian saatavilla.

SLUNLL WY LIVEY S eSS e
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Wizball!

Miehet upean Parallaxin takaa eli
Sensible Software ovat tehneet Wiz-
ballin. Ocean julkaisee tdmén nau-
tittavan, omaperéisen jne. pelin, jota
tuskin kukaan silti tulee ostamaan.
Juoni on nimittdin erittdin hadméréd ja
péddosissa el ole ketdsn kuvaruutu-
sankaria. Lyhyesti kuvailtuna peli on
jotakuinkin Cauldron Il:n ja Deltan
risteytys.

Oceanilta tulee my&s Richard Cla-
vellin tiliskiviopukseen pohjautuva
Tai-Pan, juonittelua ja taistelua Ete-
l4-Kiinan merilld wuosisadan vaih-
teessa. Normaalikoneiden lisdksi Tai-
Pan ilmestyy my¢s Atari ST:lle ja
PC-klooneille.

Klassikot palaavat
jilleen

Firebirdin halpapeleistd |5ytyy taas
pari tosi mielenkiintoistakin uutuut-
ta. The Big Four Pack sisdltas sellai-
set kuolemattomat pelit kuusnelosel-
le kuin Asterolds. Space Invaders.
Snake ja Space Battle. Rainbow
Dragon taas on ei kenenk&&n muun
kuin suomalaisen Stavros Fasoulasin
vanhempi pell, jossa ratsastetaan lo-
hikd&rmeelld. Thalamus on muuten
myynyt Sanxionin ja Deltan oikeudet
jenkkeihin itse mahtavalle Electronic
Artsille.

Activisionin vanhat klassikot River
Raid. Pitfallit I1&Il. H.E.R.O. sun
muut kokevat myds ylosnousun Fire-
birdin halpapeleissd. Kaiken t&mén
lisdksi Microrhytmiin on tulossa ka-
petillinen lisA-44nid. Musiikki-instru-
menttien lisdksi 16ytyy eldinten ja ih-
misten moldhtelya.

Mielenkiintoisiin jatko-osiin lukeu-
tuvat Rews II, kuuluisan formula-
simulaattorin jatko ja ehké vield Sen-
tinel I1.

Sormus (ja Ikari

rempi kuin edellinen ala-arvoinen
' Bond-pell. Kas siin& lupaus joka on
'helppo pitd4. Living Daylights tulee
E'Hhu jokaiselle olemassaolevalle ko-

postia sédlinnbllisesti kotiisi.
SAISIKO OLLA EDULLISESTI

seldssd)
Melbourne Housen Inspector Gad-

Julkaisemme myts pelejd. Mukavat arviot JACK THE NIPPER Il .........ccoooervens 69,—  STORMBRINGER ...........c..occennee 25— Liittyminen MSX-klubiin kannattaa, joten toi- neelle MSX mukaanluki ) tetty vetdd pois markki-
saanut Miner Machine on jo MikroBitistakin  ARMY MOVES ...............c.cccoeuenen. 88,— MILKRACE .................c.ocenneniannnes 22,— mi heti. Jos viela epailet tai et halua sikaa s- kin Kat T muun m";r G:"HE::::? Elt:n]op? sid ey Hm | Kiisi
tuttu. Uusin peli Roller tulee olemaan viela THING BOUNCES BACK .............. 69—  MARTIANOIDS + JOYSTICK ......... 95,— Kkissa, kirjoita meille ja saat paksun klubi- Ruusneloselle. VAlHAKAA sitd kuin sinne asti. Mit&4n syyt4 ei ole ilmoi-
kovempl hit == mybs muuallakin Kuin Suo-  [GGEroNE | """ G/ AVENGER 4 JOYSTION ... 98— Viestin imaiseksi kotsi. Vastanneiden kes- |l fiuton, Pei on viels epapelattavamp tettu. Sen sijaan Lord Of The Ring-
messa. Peleistd I0ytyy latausmusiikki ja upea g, ey GORDON .............ooorren 25—  MSX CLASSIS + JOYSTICK ... g5 ken arvotaan vield iso kasa lippiksid ja peleja. kuin Miami Vice. sin kakkososa, Shadows Of Mordor,

grafiikka. Piraateille hampaat kurkkuun. Rol-  yoiD RUNNER
leria on mahdoton kopioida! Roller on pian

vaimis Ja markkinollia syksylld.. L AA ILMAINEN MSX-TIETOPAKETTI KOTISI.
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ilmestyy aikataulun mukaisesti ja pi-
tdisi olla parempi kuin edeltdjinsA.
Mystinen Ikarli Warriors, peli jon-
ka Elite Systems jostain syystd julkai-
si vain Amstradille, nostaa rumaa
pldtdsn jenkeissd. Sikdldisen Data
East -yhtién mainoksissa véitetdan ta-
mén kahden hengen Rambon olevan
saatavissa Commodore 64:8dn, joten
ehké joskus se on saatavissakin.

............................. 25—  FUTURE KNIGHT + JOYSTICK ....... 95,— Pete Cooke, joka on vastuussa
| loistopeleistd Tau Ceti ja Academy,
 on vilmeistelemé&ssd uutta eepostaan
M One — The Moebius
 Btrlp. Peli kasittelee robottia, joka
‘huoltaa jattimdistd tietokonetta. Kone
on tdynnd eldménmuotoja, jotka tay-
| Iyy pdsstd8 haudan rauhaan. Gra-
liikka on tuttua kolmiulotteista ja jul-
aisiia Nexus. *
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Durell, 135, /99, -

Vihdoinkin lohikd&rmeet, nuo
uljaat tultasydskevét majesteetti-
set pedot, pddsevit sankariksi!
Thanatos Tuhoaja, vanha ja vii-
gsas lohikd&rme haluaa tuhota
vastustajansa alamaailmassa.
Avukseen hén tarvitsee kauniin
velhotar Eroksen, Loitsujen kir-
jan ja taikapadan. Joten eteen-
péin lentdd Thanatos kohti koh-
talonsa tdyttymistd kaunis nai-
nen seldssd ratsastaen. Lohi-
kddrme on suuri ja hyvin ani-
moitu ja maisema vierii kuten ai-
to maisema. Thanatos osaa len-
t44, kdvelld ja uida. Ja kun vas-
taan tulee hélmé&jd Pyhid Yrjsj4,
vol Thanatos tiputella kivid néi-
den k&dpididen niskaan, napata
heitd kdpéliinsé ja opettaa lentd-
médn tai vihemmén proosalli-
sesti polttaa heid&t tuhkaksi ja
tuhkatkin vield tuhkaksi. Aika
veikkol

Pelihalleissa ovat pauhanneet jo
pitk&&n Hang On ja Enduro Ra-
cer. Hang On tuli kotimikroihin
nimelld Super Cycle ja katso:
hyvd peli olikin. Takapuskurin
taa on nyt ilmestynyt ka&rkky-
médn Activisionin n&kemys En-
duro Racerista. Onko Super
Cyclen kohtalonkello jo kaksi-
toista?

Enduro Racer poikkeaa eduk-
seen kilpailijoista sikédli, ettd sii-
nd ajetaan maastossa. Vahan vé-
li& on hyppyreits, joista ponnis-
tetaan yli vdijyvien kivien. Maa-
han tdmé&hdettdessd kuski me-
nettdd ajoneuvon hallinnan het-
keksi.

Spectrumin Enduro Racer on-
kin ehkd specu-markkinoiden
paras mopopeli ja erittdin kan-
nattava ostos. Kuusnelosen puo-
lella asiat ovatkin huonommin.
Peli tuntuu olevan Konekielts
aloittelijoille -kurssin ensimmdi-

nen harjoitustyd.

72
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Vaan ei ole lohik&&rmeenk4&n
eldm4 kyldnraunioilla tanssimis-
ta, Vastassa on paitsi keihéds-,
nuoli- ja kivimiehid niin myds
myyttisid petoja ihmiskunnan
menneisyydestd. Kivivydryt kaa-
tuvat niskaan ja kaiken huipuksi
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Erosta tdytyy vahtia, ettei nainen
tipahda niskan p&Alta.

Kaikessa tdssd lohikddrmeres-
sun syddn ylirasittuu. Ja kuten
tiedossa on, stressi tappaa. Joten
Thanatoksenkin tdytyy rankan
taiston jélkeen ottaa rennommin

C-64, Spe

ja levéta, jottei sydén laukea.

Thanatos on siis erinomainen
peli, mutta asiassa on se pikku
ongelma, ettd vain Spectrumin
Thanatos on hyvd. Thanatos-64
on ilmeisen keskenerdisen tun-
tuinen ja siitd puuttuu monia nii-
td asioita, joita Specu-versio on
pullollaan. Puhumattakaan siitd,
ettd Thanatos ei ole tehty spri-
teilld, joten se hédiritsee pahasti
taustagrafiikkaa.

Thanatos on Durellin ehdotto-
masti paras peli, omaperéinen,
kiehtova ja taianomaisen tunnel-

man sisdltdvd. Ja sellaiset pelit

ovat nyky&&n harvinaisempia
kuin lohik&&rmeet konsanaan.

Spe C-84
Grafiikka 9 7
Adnet 7 7
Kiinnostavuus 9 7
Yleisarvosana # & # & & & &
Nicothos The Nirvi

C-64. Spe, Ams

Spritet ovat hyvén n&k&isid,
mutta sithen se j4&kin. Vérit oval
kamalat ja kirjaimista ei saa sels
v&d. Mopedi liikkkuu kuin umpis
hangessa ja jdnnityksen lis&&mi
seksi joku on liimannut ohja
tangon ldhes paikoilleen. Kun
koko koreuden kruunaa jatsahtas
valla vieritykselld, jossa kaikki
joko nykii tai liikkuu h}'p&h
len paikasta toiseen on Endurg
Racerin paikka pelimaailmass
selva: roskakori.

Ken haluaa tuntea vauhdin
hurmaa binaarisen moottoripy®
rén seldssd kannattaa harkita jo
tain muuta vaihtoehtoa kuus
nelkkuunsa. Enduro Racer pila
kauniin koneen.

glace Software. 179, /120, -

“Kurja hyrkanialainen koira, sy®
miekkani terd4”, 4risee voitta-
maton Nicon Barbaari ja taita-

alla litkesarjalla iskee vastusta-
Jén pddn pois hartioilta. Irtopaé
pompahtelee pitkin  kivetystd
Werta ruiskivan ruumiin lyséh-
m maahan. Ruumiin pois
jaahaava peikko kyydittdd pasta
nkalla potkulla. Sairasta
mutta hauskaa.

' Kolme ruutua uudesta Cona-
nista? No ei, vaan pétkd Palace
Softwaren uutuudesta Barbaria-
ista, railakkaasta ja verisestd

iksintaistelupelistd.  Samurai

Irilogy ja Highlanderhan yritti-
Wit aikaisemmin korvata karaten
miekoilla, mutta niitd ei kannata

Adnet : uistella. Barbarian painii tdy-
Kiinnostavuus 5 8in eri luokassa.
Yielsorvosana & “ldea on selva. Kahden turskin

parbaarin miekat siivuttavat vas-
puolta yhden tai kahden pe-
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laajan voimin. Kumpikin kestdé
tietyn méaran osumia, mutta on-
nistunut aivoleikkaus katkaisee
pelin(kin) siithen.

(Grafiikkaa varten tekijét kat-
soivat tuntitolkulla Conan-eloku-

m lnn—flm:—

Maapallo on jo miljoonannen
kerran tuhon oma. Jattimédinen
asteroidi on térmdyskurssissa ja
asiaa tutkimaan ldhteneet tiede-
miehet ovat hukassa. Apuun tar-
vitaan kyborgi: puoliksi ihmi-
nen, puoliksi kone (eli aivan ku-
ten kuka tahansa liikaa kotimik-
roilla leikkivé). Mutta asteroidi-
pa ei olekaan asteroidi vaan
muukalaisten avaruusalus. Jatko
lieneekin kaikille selva,

Puitteet ovat komiat. Cyborg
voi tutkia asteroidin sisdosia ja
linkata itsensd tietokoneisiin,
ranteesta l6ytyy ruista, kdsiase
ja pikku-computer. Laajuutta on
ja saa pelin tallennettuakin. (Ei
tosin toiminut levyversiossani...)
Varma hittf vai?

Taysin subjektiivisesti voi sa-
noa, ettd pelin ohjelmoijat pitéisi
pistdd seindd vasten ja ampua
varoitukseksi jdlkeen jddville.
On todella mahtavaa, kuinka
parhaankin idean pystyy halu-
tessaan tdysin vesittdmé&dn. Pell
on alussa niin vaikea, ettd kiin-
nostus tippuu nopesti. Sen ai-

via eikd turhaan. Kuuteentoista
lilkkeeseen mahtuu paitsi reipas-
ta macho-miekanheiluttelua ja
baletinomaisia miekallalydntejd
niin myds likaisia temppuja, niin
kuin pddpusku, reipas potku ja

vihollintuutrhtlv&hlnulkut
tavia kuin Cobrassa ja koko pe-
lin yll& leijuu Keskinkertaisuu-
dm\forho Tamé on todella s&é-

, 8illd Cyborgissa olisi kaikki

reilu kampitus. Kaikki tdm& on
animoitu hyvin, vaikka lievé le-
gotauti taistelijoita vaivaakin.

Kaiken kaikkiaan vaikutelma
on kuin ruudulle siirrettyd Co-
nania, tosin ilman puheidenpi-
toa joka miekaniskun véliss4.
Adniefektit ovat hyvid miekansu-
hinoineen ja kop-kop-pomppivi-
ne pdineen. Fist-tyyppisid urah-
duksia jdin tosin kaipaamaan.

The Barbarian on naivista dis-
kobarbaari-kannestaan  huoli-
matta erinomainen lis& tappelu-
pelien ylilaajaan sarjaan. Moni-
kin haarikka cimmerialaista olut-
ta laikkyi paikallisten barbaari-
tuttavien innostuessa. Kuukau-
den bittihitti!

Grafiikka 9
Adnet 9
Kiinnostavuus 9
Yleisarvosana * % % %

Nicon The Barbarian
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Ihmiskunta oli pulassa. Mekaa-
niset mémmdt tuhoavat kaiken
tieltddn. Mutta onneksi on Mag
Max, voittamaton, urhea ja vii-
meinen taistelurobotti, ihmis-
kunnan toivon séde, fraasi fraa-
si, klisel

Mutta ennen kuin Mag Max
voi pelastaa ihmiset ja ne arvot,
joihin uskomme ja jotka muodos-
tavat kulttuurimme perustan,
tdytyy hénen koota itsensd. Eik4
kysymyksessd ole erdistd aa-
muista tuttu “missé-olen-kuka-
olen-prosessi”, vaan kirjaimelli-
nen kokoaminen. Silld Mag Mo-
ritzin osat on jdtetty maanpinnal-
le ja luoliin ja sieltd ne hakeman
pitdd. Jokainen léydetty osa pa-
rantaa Maxin hytkkdys- ja puo-
lustuskykyjd. Ja n&itdhan tarvi-
taan joka vihollisaallon lopussa
vaanivaa lohikd&drmettd vastaan.
Ett4 silldlailla.

Yleensd el ole koiraa kehys-
kertomukseen katsominen. T4&ll4
kertaa se kertoo totuuden: Mag
Max on tavanomainen vasem-

Kele Line. 120, - /164, —

lanskalaisen Kele Linen en-
iimméinen peli alkaa Vikings
winend.

Vietnamin viidakoihin sota-
vankeja pelastamaan hyytynei-
ien luulisi sekoavan riemusta,
cxun tdm& Rambo-kaavaa hyo-
dyntdvd teos l6ytyy peliputiikin
nyllylt4.

Skandinaavisen sarvipdédn tdy-
'yy vanhuudenvaroiksi ry&stds
saari pari. Kanta-asukkaat eivat
nalua jakaa védhédstddn vaan heit-
‘elevét smérrebréd-Conania kei-
ndills. Miekan l6ytdminen auttaa
naksamaan kalavelat ja soih-
juilla saa mékitkin tuhkaksi. Sii-
24 korkoa korolle.

Muutaman muun esineen l6y-
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tdiminen mahdollistaa uuden
upean viikinkialuksen rakenta-
misen. Silld suoritetaan seura-
matka Kuoleman saarelle, jonka
rannoilla lepddvdt miljoonien
viikinkien luut keskiyén aurin-
gon vaalentamina.

Vihollisten médrédssd olisi véi-
hén saanut itsesensuuri toimia.
Niitd kun siki&4 nopeammin kuin
vetreinkéddn viikinki ehti tappaa.

Eniten Vikingsissd miellytti
huvittava demo ennen pelin al-
kua. Myés koko ruudun tayttdva
latauskuva on hieno. Aitidk&an
ei tarvitse piinata, chjeet ovat
myés suomeksi. Vahinko ettei ta-
mé pelityyppi oikein iske, olisi
ollut koko rahan edestd huvia.

Vikingsin grafiikka on kylld
varsinainen Rambo-rip-off, mut-

ta sankareilla sentddn pysyy pai-
ta pddlld. Musiikki miellytti. Se
alleviivaa hyvin tappojuhlia va-
laen taistelutahtoa ylivoimaisen
viholliston edess4.

Vikings ei ole omaperdisyy-
den riemuvoitto, mutta esimer-
kiksi aktiivisille Rambon pelaa-
jille peli sopii kuin miekka ma-

malta oikealle ruullaava ampu-
mapeli, jossa vastassa on vihol-
liskoneita ja erilaisia maakohtei-
ta. Pum pum, bang, Game
Over. Kylldhé&n sellaistakin mie-
likseen pelaa, jos grafiikka ja
dénet luovat tarvittavan tunnel-
man. Nyt ne ovat jéneet vihén
keskinkertaisiksi.

Spritet ovat kohtalaisen hyvié,
mutta taustat ovat yksinkertaisia
eivéitkd juuri muistuta kolikkope-
lin vastaavia ja ddnipuclellakaan
ei vaivanndkd ole ollut maksi-
missaan. N4&illd evéills ei ketddn
kddnnytetd maxilaiseen maail-
mankatsomukseen.

Mag Max on tdydellisen kes-
kinkertainen peli. Sitd on yhtd
vaikea haukkua kuin kehua. Kun
maailma on tdynnd mielenkiin-
toisia kolikkopelejd, miksi Ima-
gine itsepintaisesti tekee pelejd,
joita maailma on jo tdynna?

Grafiikka 7
Aénet 7
Kiinnostavuus 7
Yleisarvosana * *

haan. Kelvollista pohjoismaista
jdlked.

Gratiikka 8
Adnet 9
Kiinnostavuus 7
Yleisarvosana * * %

Nirvik Punainen

BITTI 8/87

OHJELMAT

SVI-318 + 16 k/SVI-328:

Klipeily- ja hyppelypeli
JUMP MAN 49,—,

Jari Paulin, Kumpulanmutka 7,
15860 Kartano. P. 918-801709.

* * * * .

840 x 200 PIST. GRAFIIKKA-
KASKYT COMMODORE 128:lle
Kédskyjen toiminta on Ident.
koneen omien grafilkkakés-
kyjen kanssa. Hinta 125 mk.

Puh. 87437131

MUUTA

KORJAAN SPECTRUMEJA

sekéi myyn lisélaitteita

ja muisteja, jopa 272 k. Edull.
Puh. 914-81985/Tuomas.

Maksa pikkuilmoituk-
sesi etukdteen posti-
siirtotilillemme

1734 09-0. Liits kuitti
tai sen kopio oheisen
ilmoitustekstin mu-
koan.

Postita pikkuilmoituk-
sesi osoitteella:
MikroBITTI
[Imoitusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Kirjotta yksi kirjain tai vAlimerk-
ki yhteen ruutuun. J&ta sanocjen
viliin yksi tyhja ruutu. Tekstin
tulse clla lopullisessa lehisen
tulevassa muodossa
limoitusten tulee olla hyvan ta-
van mukaisia. MikroBITT] varaa
I itselleen cikeuden olla julkaise-
matta |lmoitusta.

Wallun kaksi uusinta
omakustannesarjakuvalehteé:

* LAMSANPERALAISET ja *
ane ROTTA (TT]
(taattua Mikrokivikausilaatua)
yhteishintaan 20 mk. Tilaus
kdy katevimmin maksamalla
summa suoraan Wallun pank-
kitilille: Kark&lan Sp, Jarvela,
420810-44533, (Maksajan nimi
Ja osoite selkeasti!)

OHEISLAITTEET

ee ZX81/SPECTRUM/QL e»

- Lisilaitteet
— Hybtyohjeimat ja pelit
— Kirjat

Postiennakolla koko maahan
jo vuodesta 1983.

T:mi PALDEX
PL 199, 00151 Helsinki

KESATARJOUS!

erd ITT:n V.21
(300 bit/s)modee-
meja, padtepaa,
vain 550,-.

DATAPISTEESTA

Korkeavuorenkatu 45
puh, 606 3281

~ BASICISTA
on konekieliopas 6502-pro-
sessorille. Kirja perehdyt-
tdd Commodore 64:n, Vic
20:n, Applen ja Atarin omis-
tajat konekielen mielenkiin-
toiseen maailmaan. Tilaa
tassd lehdessa olevalla ti-

lauskortilla tai hae suoraan
kirjakauppiaaltasi.

LLLLE

on kirja, joka kertoo pelien
rakentamisen perusteknii-
kan. Tilaa tdssd lehdessa
olevalla tilauskortilla tai
hae suoraan kirjakauppiaal-
tasi.

s i gt

Levyasema OC-118 (C64 ym) 11 50mk
Levyaseman puhdistin 40mk
Lukol .disk . kotelo 5.25",120kpl 130mk
Joystick J-04A0 (C64 ym) S0mk
Joystick J-07 (C64 ym) S50mk
Disk Maxell 3.50" dsdd 200mk/ 10kpl
Disk neutr 3.50" ssdd 140mk/ 10kpl
Disk Memorex 5.25" ssdd 100mk/ 10kpl

Disk TOK 5.25" ssdd 180mk/ 20kpl
Disk Medal 5.25" dsdd 240mk/ 30kpl
Disk Medal 5.25" dsdd 350mk/ 50kpl
Disk Medal 5.25" dsdd 650mk/100kpl

Disk Maxell 5.25" dsdd 110mk/ 10kpl
Disk Memorex 5.25" dadd 110mk/ 10kpl
Disk TDK 5.25" dshd 190mk/ 10kpl
+postitus 20mk
EARELIA COMPUTER
puhe (973)821945

BITTI 8/87

Olen maksanut ____ rividX40 mk=___ _ mk PS-tilille 1734 09-0

Nimi

Osoite Puh.

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle: [] tietokoneet ] ohjelmat [] oheislaitteet [] muuta

[l |
(£




Turhan kysymyksen

ohittaminen
Mik&li olet sijoittanut TIME- ja
DATE-kéiskyt automaattikdynnistyk-

seen (AUTOEXEC.BAT) vain néh-
déksesi mitd alkaa koneesi paristo-
varmistettu kello néyttdd olet var-
masti my&s kylldstynyt painamaan
kahdesti enterid aina kdynnistdessési
konetta.

PC ei TIME- ja DATE-kaskyissd
jatka k#ynnistysohjelman suoritusta
ennen kuin sille syStetddn asiallinen
pdivimadrd tai kellonaika tai paine-
taan pelkkdd enterid. MS DOS antaa
kuitenkin mahdollisuuden lukea ni-
metystd tiedostosta vastaus k&yttd-
méll8 pienempl kuin -merkkid (<).
Oheisen Wordstarin k#ynnistivén
autoexecin kdyttd edellyttds, ettd
levyllds on RETURN-niminen tiedos-
to, joka siséltdd merkit CR ja LF
CHR$(13) ja CHR3(10). Kyseinen
tiedosto on helppo tehdd tekstinké-
sittelyohjelmalla.

Nillo Terki

echo off
time { return
date { return

C-64
Kuvaruudun vieritys

Hienoja tehosteita omiin chjelmiinsa
saa rullaavalla tulostuksella. Seuraa-
vien HOM-rutiinien avulla voidaan
tulostusta ohjata vierimédn joko al-
haalta yléspdin (ensimméinen) tai
vield hienommin, ylh#&ltd alaspdin
(jélkimmaéainen).

Joni Maijala, Rovaniemi

SYS 59777: REM HEX: $ESS1
SYS 598522: REM HEX: $E882

C-64
Teksti-64 ja MPS-1000

Jos omistat Teksti-64-tekstinkésittely-
ohjelman ja MPS-1000-kirjoittimen
on seuraavasta vinkistd varmasti
apua. Ajamalla alla olevan ohjelma-
rivin saat siirrettyé kirjoittimesi
NLQ-tilaan, jolloin saat siistejd kir-
jeitd, vaikkakin hiemman hitaammin.
Ajettuasi ohjelmarivin lataa tekstin-
kasittelyohjelma ja tulosta kirjeesi
normaaliin tapaan.

Sampo Sillanptt

OPEN% , 4 :PRINTH4 ,CHRS (31) : CLOSE4

Ohjelmointivin

C-16
Musiikkia

Pekka Lonngvistin ansiokas artikkeli
"Klassista kuustoistasella” Mikrobitis-
s 10/86 herétti haluni kirjoittaa
muutamia kommentteja.

C-16 soittaa tarvittaessa niin kor-
keita A4nié, ettd ne ovat ihmiskorvan
kuulumattomissa. Adnirekisteriarvoa
1022 (SOUND &4ni, 1022, kesto) voi
mainiosti kiyttd& tuottamaan taukoja,
silld korva el kuule kyseistd dAntd.
Ohjekirjastaan poiketen Commodore
+4 -mikroni, jonka pit&isi olla C-16
-yhteensopiva, mittaa d&nten keston
1/50 sekunteinal Miten lie C-167

Tietokoneet ovat sitd varten, ettd
ne tekisivdt ihmisen eldmén helpom-
maksi. Adnirekisteriarvot jos mitk4
ovat epdhavainnollisia. Tilannetta
auttaa kun taulukoimme arvot ja viit-
taamme DATA-lauseissa nuotteihin
niiden jdrjestysnumerolla.

Oheinen ohjelma laskee neljin ok-
taavin taulukon, jossa A%(0) vastaa
matalinta A-séveltd, jonka C-16 tuot-
taa. Rivilld 1010 majaileva luku 440
on normaali-A:n korkeus. Sitd muut-
tamalla voidaan tietokone virittd4 eri
tasothin. Normaali-A soitetaan kis-
kylls SOUNDI,A%(24),100. Arvo

A%(49) tuottaa tauon.

Sopivan tempon valinta ei ole
helppo tehtdvd ja on kerta kaikkiaan
turhauttavaa ruveta kirjoittamaan
uudestaan jo kertaalleen tehtyd tyd-
td. Asia ratkeaa kirjoittamalla kdskyt

muotoon  SOUNDI,A%(X), KxY,
jossa X ja Y ovat datoista luettuja lu-
kuja sekd K ohjelmassa aikaisemmin
méAritelty vakio, jonka arvoa kokei-
lemalla oikea tempo 16ytyy.

Adnten synkronointi saattaa kdrsid
koneen py®ristdessd aika-arvoja ko-
konaisluvuiksi, mutta tAimé& on véltet-
tivissd ohjelmoimalla vuorotellen
kumpikin 44ni ensimmaéiseksi niiden
sattuessa kohdakkain. Toinen mah-
dollisuus on katkaista molemmat 44-
net soittamalla kummassakin &&nesséd
sdvel, jonka kestoksi asetetaan 0,
mink4 j&lkeen voidaankin alkaa kuin
alusta.

Vesa Polkki

1000 DIM AZ(49) :YK=1022:AX (49) =YK
1010 PP=1024:VP=111840/6440%4 : JP=2A(1/12)
1020 FOR I=0 TO 48:AX(I)=INT(PP=VP/JPAI) : NEXT

C-64

Kohdistimen surtonappaily)a voi va-
hentdd PRINT-lauseissa siirtdmall4
kohdistinta chessa esitellylld tavalla.
Menetelmad k&ytettdessd ei tarvita
pitkid ja usein vaikealukuisia merkki-
jonoja tulostuksessa. Késkylld voi-
daan my¢s korvata useiden muiden
koneiden késkyvalikoimaan kuuluvat
HTAB-VTAB- tai POSITION-k&skyt.

Muistipaikka 214 sissltda kohdisti-
men nykyisen rivinumeron. Y:lle voi
kokeilla muitakin kuin kuvaruudun
alueella (1—25) olevia arvoja. Silloin
kohdistin hyppéd eri puolelle ruu-
tua. Komennossa Y = y-koordinaatti,
X = x-koordinaatti.

MIP-soft

POKE 214, Y:PRINT:PRINT TAB(X)

SVI 728 ja 738

Zoids

Jos sinulla on Zoids-peli, jota et ole
saanut koneessasi toimimaan, niin
kirjoita oheinen ohjelmanpé#tk&d en-
nen kuin lataat pelin. Naputeltuasi

10 CLEAR 2,34401!
20 BLOAD"ZOIDS*™

rivit sisdsin kirjoita RUN ja paina
nauhurista PLAY-painike alas. Pelin
pitdisi toimia oheisilla muutoksilla.

Jari Issakainen

30 POKE &HB84670,4:DEFUSR=&HB&41 : A=USR (0)

3 E @ €
- { ﬂ: =1
*'. L EE 8E
3 2gQg 3
X - = &
' o | - =
3 [ s
23| = E
© @
g% | 3
C-64 SE | mm oo o
-
Kohdistinpoket 35| R@ o8
Seuraavien muistipaikkojen kéytsll& '

saadaan helposti ohjattua kohdisti-
men kdyttod. Esimerkiksi GET-kas-
kylld luettavan merkkijonon luku on
néyttAvAmmaén ja selkemmadankin néd-
koistd, kun kohdistin vélkkyy. Koh-
distimen vérin muuntaminen ilman
PRINT-késkyd onnistuu myés POKEn
avulla.

POKE 204.0

KIRJIATILAUSKORTTI
N

'[] 3101 Huvia ja Hybtyd Commodore 64 -kirjaa __________ kpl
hintaan 115 mk/kpl

‘[ 3102 Huvia ja hyttyd Commodore 64 -kirjan ohjelmalistaukset
levykkeelle tallennettuna kpl hintaan 69 mk/kpl.
asettaa kohdistimen vélkkymadn oh- ] 3103 Basicista konekieleen -kirjaa kpl hintaan
jelman aikana, esimerkiksi GET-kés- 175 mk/kpl.

kyn yhteydessa. [) Basicista konekieleen -kirjan Mikro-Assembler-ohjelman levyk-

Pc::ffﬂf: e keelle tallennettuna hintaan 79 mk/kpl
POKE B4B.véiri kpl C-64-levyke (3104)

kpl Vie-20-levyke (3105)

kpl Atari-levyke (3106)

kpl Apple-levyke (3107)

Iintaan lisataan lahetyskulut 18 mk/lahetys.
Nimi:

asettaa kohdistimen vérin (véri=0—
15).

A=PEEK(647)

sijoittaa kohdistimen alla olevan
merkin vérimuuttujaan A.

MIP-soft

_ Olen tilaaja
[ Ostin irtonumeron

Osolte:

C-64
GEOS ja kello

GEOSin Eurcopan version kernalis-
sa on virhe, jonka vuoksi kello el py-
sy ajassa. Asian vol korjata seuraa-
vasti (ennen kuin k&yt&t ohjelmia
alarmclock tai preference manager):

Lataa GEOS.

Laita asemaan tytlevyke, jossa on
desk-top.

Kilauta special-menusta Basic.

Kirjoita POKE 53132,128.

Kirjoita SYS 52298, jolloin palaat
GEOSiin ja voit asettaa kellon ai-
kaan (alarmclock tai prf mgr).

Huom! Muutos ei siirry levylle, jo-
ten ndm4 temput on tehtdv4 aina la-
tauksen jdlkeen.

Hannu Pohjanheimo

Postitoimip. Puh.

Vantaa 60/77 Lupa 245

BITTI

Asiakaspalvelu

Vastausldhetys
PL 34

01771 Vantaa

Amstrad

i —" TILAUSKORTTI

Amstradin videoprosessorissa on :
0 TILAAN

kaikkiaan 1B rekisterid, joista ensim- o
idiea: 45 ou ER)MG salRetiattyie 0BITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
ILAUSHINTAAN 12 kk vain 145 mk.

s, Videoprosessoria chjataan ko- T

mennolla OUT &BCO00, rekisterin nro

: OUT &BDO0O,rekisteriin sijoitettava lllaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa

arvo.
Esimerkiksi jos kirjoitat: OUT

Seuraavasta mahdollisesta numerosta.

U TILAAN kpl

&BC00,] : OUT &BD00,20 niin rivin
MikroBITIN sdilytyskansioita

pituus lyhenee 20:een merkkiin.
T&ssé muutamien rekisterien toi-

_DD] a 25 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,

12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mk/yli 3 kpl).

mintoja:

4 — néytdén sijainl vaakasuorassa
norm. arvo 46

5 — ndytén sijainti pystysuorassa
norm. arvo 130 i

6 — rivien lukum&4rs norm. arvo 25 b

8 — néytén vérin&-1 vérind pois-0 I |

Kimmo Hyttinen

.'JZ-. -~ ta

m' 8, ‘i itoimip. Puh.

BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

[0 MYYN

] OSTAN [] VAIHDAN

NIMI

KATUOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Lahetd kuitti tali sen kopio ja Iimoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

1,70
markan

posti-
merkki

00381 Helsinki

PL 64

PALVELUKORTTI 8/87

Kéytd ennen 15.9.1987, 11121 314151617181 91
Rengasta ilmoituksessa ollut 212 22 32 42 52 62 72 82 92
tiedustelunumero lisétietojen 31323 334353637383 93
saamiseksi. Rengasta kor- 4 14 24 34 44 54 64 74 84 94
keintaan viisi numeroa. 5 1g gg gg :g gg gg ;g g gg
6 1
Tamén MikroBITIN kiinnosta- 7 17 27 37 47 57 67 77 87 97
vin artikkeli alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 B8 98
9 19 29 39 49 59 69 79 89 99
Taméan MikroBITIN kiinnosta- 10 20 30 40 50 60 70 8O 90 100

vin ohjelma alkoi sivulta

Véahiten kiinnosti artikkeli
joka alkol sivulta

[0 Olen tilaaja
] Ostin irtonumeron

Nykyinen laitteistoni:
(] minulla el ole kotimikroa
(] laitteistoni merkki on:

Nimi:

Osoite:

Postitoimip. Puh.




fop
Twenty

noin
150—

sarake ker-
kulle-
on véaliltda 1—10,
s ojen mukai-
bvat tosi hyvid, nelosta
Emme oikein suosittele...
takana seisoo Peliluolan
kerroksissa sijaitsevan Vii-
olvin salaperdinen ja arvo-
hen raati, Pisteet perustuvat hei-
henkilékohtaisiin mieltymyksiinsé
- 1), joten eri mieltdkin saa

=dfll=l= -

vapaasti

salla

X X X 20 3 8

=i 3 2 7

X - 1 8

Gremlin % K -~ 1 ]

Palace X X X - 1 9

Imagine X - 1 8

7 Cyborg CRL X X X - 1 7
8 Krakout Gremlin Graphics| X X 0 2 9
9 Deeper Dungeons US Gold X X X X 4 2 8
10 Nemesis Konam! X X X X 5 2 7
11 Eagles Hewson X X X o 1 ¥
2 Arkanold Imagine i, " 2 7
13 Head over Heels Ocean X X X - 1 7
14 Tiger Mission Kele Line Wird. s W L 1 8
15 Cholo Fireblrd X X - 1 7
16 Super Huey II US Gold X X | 14 2 8
17 Avenger Gremlin Graphics| X X X X 13 3 7
18 Metro Cross US Gold X - 1 7
19 Jailbreak Konami X X X X 9 3 6
20 Tag-Team Wrestling | Data East X X - 1 7

e | asertulostuksen
tekniikka

* Laaja markkina-
katsaus

LISAKSI

kan inhimilliset tekijat
® Julkisohjelmia *
Mimosa-lukuyjdrjestys-
ohjelma ¢ MS-DOS
Help -apuohjelma *
Skandinaaviset merkit
PC:sta

78

TESTISSA

* Kaksl japanilaista
AT-mikroa — Canon
Ja Sanyo

* Tekodlya taulukko-
laskentaan — Lotus
HAL

¢ Sidekick-tyyppinen
apuohjelma —
WordPerfect

HAE OMASI
LEHTIPISTEESTA!

\miga

Mikron kiyttdjin unelmakone
maksaa pydredsti 5000 markkaa.
Erikoisavustajamme Risto Siilas-
maa testasi kyseisen laitteen vii-
meistd mikropiirid myéten ja
kertoo tutkimuksensa tuloksista.

50

Onko Amiga 500 hintansa véar-
ti? Mitd ohjelmia siihen on saa-
tavilla Suomessa? Néihin ja mo-
niin muihin kysymyksiin saat

vastauksen syyskuun Mikro-
BITISTA.

Phantasie-ryvés kasvaa ja laaje-
nee. T4m& klassikoksi pyrkivd
roolipelien sarja sopii kaikille
mielikuvitustaan harjoittaville.
Koska kyseessd on pelityyppi,

Logo-ohjelmointikieli on kehitet-

Seuraavassa
numerossa

Fantasia odottaa sinual

josta nauttiminen edellyttd4 pe-
rusteiden hallintaa, annamme
terdstetyt evdst seikkailuun su-
keltaville.

ty soveltumaan erityisesti mik-
roilijan ensimméiseksi ohjel-
mointikieleksi. MikroBITTI ha-
luaa opastaa kaikki ohjelmoin-
nista kiinnostuneet timédn har-
rastuksen pariin kurssilla, joka
opastaa ohjelmoinnin saloihin
alusta alkaen ja kddestd pitéen.
Kurssin esimerkit on laadittu
C-64:114, mutta Logo-kielen op-
piminen kdy helposti my&s mui-
den mikrojen omistajilta.
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levyasema, NLQ-
kirjoitin ja tekstin-
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kortilla. Rengosia numerc 40.




