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Philips, maailman johtava kuvaputkien valmistaja
tarjoaa vaativaan ammattikdyttéon suunnitellut tie
tokonemonitorit, jotka voidaan liittdd useimpiin

mikroihin.

VCR-kytkimelli varustetut mallit toimivat myos
video-monitoreina. Kaikkiin malleihin saa lisivarus-

teena saddettiviin jalustan.

Yksivarimonitorit
BM 7502 vihrei CVBS
BM 7522 ruskea CVBS
BM 7542 valkoinen CVBS
BM 7513 vihreid VIDEO

CM 8833,

14” -varimonitori
CVBS + RGB + RGB 1
liitdnnat

VCR-kytkin

Yhteensopiva laatuvalikoima

Erinomainen hinta/laatu -suhde on kaikkien Philips-
monitorien tdrkein yhteinen ominaisuus.
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Testiss8 Commodoren ehdokas kotimikrojen ykkésmer-
kiksi. Selvitimme laitteiston edut ja puutteet ja ker-
romme myds CLI:n saloista.

PC PALJASTAA SALANSA

Testasimme kaksi ohjelmaa, jotka pyrkivit opastamaan
aloittelijaa PC-mikron kéytossd. Kerromme onko té-
mén tyyppisistd ohjelmista apua tositilanteessa.

SUPERSCANNER

Commodore 64:n omistajat voivat siirtdd kuvia mik-
ronsa muistiin kirjoittimeen kiinnitettdvén scannerin
avulla.

SOFTASAKKI

Parhaat pl‘l]t puntarissa pelaajien perustietopaketissa.

LOGO-OHJELMOINNIN PERUSTEET

Aloittelijalle suunnattu, Logo-ohjelmointikielen perus-
kurssi, jonka avulla tulee tutuksi Logon kanssa mikro-
merkistd riippumatta.

Kerromme kulovalkean tavoin levidvdstd modeemima-
niasta ja julkaisemme uuden péivityksen Suomen bok-
silistasta.

KOTIMIKROKSI PC

Mikd tekee PC-tietokoneesta varman valinnan kotimik-
rosi? Selvitimme PC:n jatkuvan suosion taustalla vai-
kuttavat tekijat.

Sovellukset

KOLMIULOTTEINEN GRAFIIKKA

Opetamme hallitsemaan pallon kulun kuvaamisen mik-
ron ndytolld. Voit hyédyntdd néitd oppeja vaikka golt
pelin rakentelussa.

Hakennamme MSX-mikroon [/O-vdyldn, jonka avulla
on mahdollista hy6dyntdd vaikka omatekoisia oheislait-
teita.

SISAPIIRI SVI

Spectravideolla sarjaliikennéinnin syvimpien salojen
paljastamisen aika on tullut. Rikkana rokassa pieni ja
ndppédrd paitechjelma.

SISAPIIRI COMMODORE

Commodore-nimen ympérilla tapahtuu! Uudet Amigat
ovat saapuneet Suomeen ja 64:n sekd 128:n laajennuk-
sia valmistetaan innokkaalla antaumuksella.
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Tasavallan Tietokone II?

® Amiga 500 tarjoaa huippuominaisuuksia siedettdvdlld hinnalla.
Onnistuuko se my6s nousemaan kotimikrojen vkké&seksi? Perinpohjai-
sessa katsauksessamme tutustutamme lukijat tdmdén laitteen mahdolli-
suuksiin ja mahdollisiin puutteisiin. Kédnné esille sivu 8 ja opi uutta
asiaa Amigasta.

Kansikuvassa on Amiga 500 vdrimonitorilla varustettuna.
Taustagraffitit ovat tuttuja Lepakkoluolasta.

paleen takana vuottava morsmaikku.

61 JATKANSHAKKI MSX. SVI 3X8

Sadan ruudun kentdlle on mahdutet
tava viisi merkkid perakkain.

62 FILL-KASKY Spectrum

Korjaamme sir Cliven lapsuksen
Paint- eli FILL-kaskyn suhteen.

Ohjelmalistaukset

49 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastajat Spectravideclle, MSX:lle
ja Spectrumille

50 PEHMO C-64

Pehmo vierittda tekstid kuvaruudun
viimeiselld rivilld piste kerrallaan.

51 GRAFIIKKATAITURI C-64
Konekielinen ohjelma, joka sisiltda

tdrkeimmadt grafiikkarutiinit.

52 LUKURI C-64

Lukuri auttaa muuntamaan lukuja lu
kujarjestelmadsta toiseen.

53 LOTTO C-64

Tiedustele tietokoneelta mielipidetta
oikeasta lottorivistd ennen kuin piirrét

ruksisi kuponkiin. 30 BITTIPOSTI

4 TOIMITUKSEN SIVU
5 UUTISET

[hmeiden aika ei ole ohi.

i CRT.Pitch 0.42 mm 54 SALAKIELI SYENOM C-128 | 39 MIKROKIVIKAUSI
BM 7523 ruskca VIDEO Tumma kuvaputki Minixckoinen.  selaxiengenerssiing PELILUOLA
I'TL Kdidntyvi jalusta Eritvisesti: e e

") sisdltii liitintikaapelin

Nordic -+

Pelivinkit ja enndtykset

_ B | | 80 merkkii rivilla | . | ANl Muutu madoksi ja sy& numercita kun SYNTH TEHHDR )
UUTTA: FSQ-monitorit Sopii useimpiin mikroihin | Yritys % VOINTISI, MR MSX nes taytdt koko kuvaruudun. Epéselvyyksia listauksien suhteen?
ja videoihin - Huhupuheet omaan arvoonsa ja tilalle tutkittua tietoa 56 LASER-HYOKKAYS Vic-20 KUUKAUDEN KILPAILU
sole MGSX-mikrojen markkinatilanteesta. Onko oheislaitteita Tulita : T "
i ) ) ; A _ - - pddlle kdyvid ohjuksia, mutta
Yarimonitorit | Postinumero ja chjelmia? Entd mitd sancvat maahantuojat? muista myds avaruushiiren olemas- :.: gmmﬂiﬂmDET
CM 8802 {_.\.HH + RGB + I Postitointitailds 38 TIETOKONEOHJELMIEN KOPIOINTI s Miti renee K Ko tarisg
‘ \..i. :H | I ' - 2L . Onko ohjelmien kopiointi hyvéksyttdvaa? Joskus laitto- 57 PC-FLIGHT PC L W )
CM 8833 CVBS + RGB I Laitekanta/merkki mien kopioiden levidmisestd saattaa olla ohjelmoijalle Kaksiulotteinen lentosimulaattori, jo- | 76 OHJELMOINTIVINKIT
RGB 1+ VCR . hyStydkin! ka puolustaa paikkaansa ilmailusta VEI
CM 8852 RGB + RGB | I Palautusosoite: (}‘:,' Philirﬁ‘-& Ab/Monitorit kiinnostuneiden pelikaapissa | 77 PAL | UKORTIT 1
. ’ PL 255, 00101 Helsinki 43 PHANTASIE ON FANTASIAA T ez Mik& oli paras artikkeli

CM 8873 RGB + RGB | (sis.

CGA+ EGA 4

PGA)
Lisdivarusteet: Liitintikaa
peli ja sdddettivi jalusta

PHILIPS
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Phantasie on roolipeli, jonka suosio senkun kasvaa uu
sien osien ilmestymisen myotd. Autamme lukijoita
seikkailuun vahvoin vinkein ja korein kartoin.
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58 ALBERTIN KOSIO-
MATKA MSx, Sviaxs | 78 TOP TWENTY
Albertin pitdd pelastaa autiomaatai- 79 TULOSSA
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TASAVALLAN TIETOKONE

Amiga 500 ja
kotimikrojen kerma

Hén on tddlld tdnddn, Commo-
doren Amiga 500! Tasavallan
tietokone Commodore 64 on
saanut uuden haastajan. Atari
ST:n etsikkoaika on kdytetty, nyt
alkaa taistelu 64:n manttelin pe-
rimyksesté.

Pelikone olla pitddi!

Tasavallan tietokoneen syrjaytta-
jéltd edellytetdén ennen kaikkea
pelikoneen ominaisuuksia. Ami-
ga 500 pyrkii edustamaan perin-
teistd kotimikrolinjaa uuden su-
kupolven mikrotekniikalla. Kay-
tén helppouden kannalta on hy-
vd, jos laitteisto on yhdessd ja
samassa kotelossa, jonka voi liit-
tdd sdhk&verkon ja television an-
tenniliitdnnédn véliin ja alkaa pe-
lata. Pikkuamiga ei ole vield on-
nistunut nielemddn sisuksiinsa
verkkolaitetta eikd televisiolii-
tdntdd. Jalkimmdinen wvaikutta
hiukan hé&tdisesti toteutetulta li-
sdykseltd, jonka kanssa tulee lu-
vattoman paljon hankaluuksia
tdmédn hintaluokan mikron olles-
sa kyseessd.

Huipputekniikka tekee pelaa-
misen joustavammaksi, mutta
pelit hyddyntdvéat vield kovin vé-
hén tekniikan suomia mahdolli-

suuksia. Amigan ja Atari ST:n
peliominaisuudet ovat kuitenkin
havaittavasti kehittyneemmaét
kuin muiden kotimikrojen. Peli-
ominaisuudet eivdt kuitenkaan
ratkaise, vaan helposti saatavis-
sa olevien peliohjelmien maara
ja tyyppi.

Amiga ei ole vield saavuttanut
Atari ST:n pelitarjontaa, joka se-
kin alkaa vasta nyt olla riittdva.
Amigalle on olemassa joukko
huippupelejd kuten Marble
Madness ja The Surgeon, mutta
yleisend linjana on tdhan saakka
ollut &dlypelien suosiminen toi-
mintapelien kustannuksella.
Kohtuullisen pelihimon tyydytta-
misessd auttavat tosin vanhojen
menestyspelien Amigalle tehdyt
kddnnokset.

Pelien hintataso mé&rdd osal-
taan mikron soveltumisen peli-
koneeksi. Amigan pelien hinnat
ovat vertailukelpoiset Atari ST:n
ja PC-laitteiden peliohjelmien
kanssa, kaikki ovat kalliita Tasa-
vallan Tietokoneen vastaaviin
verrattuna.

QOikea kone oikeaan
hintaan
Amiga 500 tulee kilpailemaan

pelikonekuninkuudesta ldhinné

Atari 520 STFM:n kanssa. Mo-

VARAVENTTIILI

lemmat ovat nykyiselld hintata-
sollaan (4000—5000 markkaa)
lilan kalliita uhatakseen Com-
modore 64:n asemia peruspeli-
koneena.

Amiga kuin mydés Atari ST
ovat paljon enemmadn kuin pelk-
kid pelikoneita. Ne tarjoavat
mahdollisuuden mikroharrastuk-
sen monipuocliseen laajentami-
seen ja ohjelmistovalikoimasta
16ytyy ammattitasoisia hyétyoh-
jelmia.

Laitteiston tekninen edistyk-
sellisyys ei ole yhtd ratkaiseva
tekijd kuin ohjelmistojen laatu ja
madrd mitattaessa mikron mah-
dollisuuksia saavuttaa ammatti-
kdytossd suosiota.

Vanhempaa teknologiaa edus-
tavat PC-koneet tulevat séilytta-
méadn asemansa ammattikdytén
standardimikroina pitkélle tule-
vaisuuteen, Koska niiden hinnat
ovat vertailukepoisia Amigan ja
Atari ST:n kanssa, hyotykédyttod
arvostavalle PC-koneet tarjoavat
varmimman vaihtoehdon my&s
kotikoneeksi.

Amigan mahdollisuudet nous-
ta  konemerkkien ykkoéseksi
Commeodoren maineella ratsas-
taen ovat melkoiset, mutta hinta-
tarkistukseen olisi aihetta tdmén
kehityksen jouduttamiseksi.

Listd peliasiaa
Kaikkien aikojen parhaan peli
tikun etsintd jatkuu. Tanskalaiset
ovat alkaneet valmistaa kasikra
naatin nékoistd peliohjainta, jor
ka soveltuu hétdtapauksissa
vaikka vyksikdtiseen kéayttéon.
Uutuus vaikuttaa tosi tarkalta
ohjaimelta, jolle voi ennustas
joltistakin menestystd, mikali en-
si vaikutelma ei osoittaudu in-
nostuksen luomaksi harhaksi.
Listapelien ja uutuuksien i
sdksi urheilupelit jaksavat kiin-

nostaa eniten. Etenkin golf ja

keilailu kuin myés vanhemmat
yleisurheilupelit ovat joukolla
pelattavien pelien
Kaikkein pelattavimmat
ovat
teista kotimikroihin siirretyt ar
cade-pelit kuten Gauntlet, Met-
rocross ja Arkanoid.

Eniten pelejé pelatessaan j&a
kaipaamaan mahdollisuutta tal-
lentaa vaikka salasanan turvin
pelitilanne my&s sokkelopeleissd
siten, ettd juoksua ei tarvitse
aloittaa kerta kerran jédlkeen en-
simmaéiseltd tasolta.
otettu huomioon useissa seikkai-
lupeleisséd ja se tekee niistd pe-
lattavuuden suhteen ylivertaisia
verrattuna peleihin, joissa tal-
lentamismahdollisuutta ei ole.

Mervyn j. Snafu
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Pastoimitiaja Eskoensio Pipatti tussa tarrassa lukee tekifdn nimi, puhelinnumero ja TILAUSHINNAT: KUSTANTAJA:
Tolmitussittesri Riitta Tumppila mikron merkki. Emme vastaa tilaamatta thetatystd Jatkuva sadsiotilaus: 12 kk 145 mk Tecnopress Oy
Toimittajat Markku Alanen, Kim Leidenius aingistosta emmeka palaula artikkeleita emmeka oh- Madraaikaistilaus: 12 kk 163 mk :
Taitto ja pilrrokset Wallu jelmia ellel niiden mukana seuraa riltiavilla postimer- Postiosate: PL G4, 00381 HELSINKI

mi:
Leslie Bunder, Max Hambarg, Pelrl Halenius,
Risto J. Hieta, Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen,
Pekia Miemi, Niko Nirvi, Niko Palosuo,
Risto Shilasmaa, Jorma Uski

Toimituksen puhelin (90) 1205711

TEXSTISISALTD:

MikroBITT] on riippumaton kotitietokoneiden kayttd-
tuksia, kuvia ja edustamaltaan
aihealueelta ja maksaa ki
kilbiden laatimista artikkeleista, jotka eivat lity yri-
fysten tisdotustoimintaan. Julkaistavaks! tarkoitetiu-
jen artikkeleiden tuiisi ofla koneella tai tistokonakir-

jien erikoisihti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjol-
rjoituspalkkion yksityishen-

joittimella kirjoitettuja. Niinin liittyvat ohjeimat on -
hetettavd kasetilla 1ai levykkeelld, jonka pdalle lima-

keilld ja osoittesila varustetiua kirjekuorta. Julkaista-

vaksi tarkoitettu aineisto tulee |&hettdd osoilteelia:

MikroBITTI, PL B4, 00381 HELSINKI. Julkaisemamme

artikkelit ja ohjeimat on tarkastetiu huolella. Emme

kuitenkaan vol taala niiden virhesttmyyttd, emmaka

vastaa esiintyneisid virheistd.

ILMOITUKSET:

MikroBITT1/ imoltusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin {90) 120 5711/ limoitukset

Myyntiryhmé |

Myyniijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvottelija Oill Maenpai
Myyntiryhma |l

Myynitipdallikkt Marjatta Kemppi
Myynlisihteerl Anna-Leena Sandall

Kaikkiin Pohjoismaihin iiman postituslissa,
mulhin maihin hintatiedot Tilaajapaivelustamme
(90) 120 670.

Saasidtilaus on tilaamistapa, jossa tlausmaksu las-
kutataan sovituin laskutusvdlein kulloinkin voimassa
olevaan sddsiGtilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vaslaavanpituisen madrdalkaistilauksen hinta
Saasibtilaus jatkuu liman erl uudistusta kunnes
lilaaja irtisanoo lilauksensa lai muutlaa sen maara-
Alkaisaksi,

TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:

Tilaukset ja osoitteenmuulokset lest heipoimmin leh-
dessd olevilla palvelukorteilia. Voll myds soittaa
lilaajapaiveiuumma, puh. {90) 120 670 tai kirjoittaa
osoitteella MikroBITTI, Titaajapalvelu, PL 35, 0171
VANTAA.

Katuosoite: Sirimbergintie 4
Puhslin; (80) 120 5711

Toimitusjohtaja: Eero Hakala
Pankkl: SYP Helsinki Fredrikintori
205818-67170

Postisiirtatill: 1734 09-0

Painopaikka: Sanomapaing
Tecnopress Oy on Sanoma Qsakeyhlitn tytaryhtio
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pelit!
edelleen kolikkoautomaa-

Tdmé onl

T
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Emme kehota kuljettamaan
tété peliohjainta lentokonee-
seen kdsimatkatavarana. On
ikéiva selitelld olevansa inno-
kas Epyxin lainelautailun
harrastaja viiden turvallisuus-
miehen kaivellessa kaina-
loaan ja hdlyttimien ulvoessa.
Parempi onkin vetéé& sokka
pois ja lopettaa leikkiminen,
sillé témé& peliohjainuutuus ei
ole mik&&n vitsi, vaan erds
parhaimpia muotoilun ja
suunnittelun ndytteitd peli-
ohjainsaralta pitkiin aikoihin.

Karatea stereona

Eidersoft Softwaren tuottama
Amiga Karate sisédltdd todellisis-
ta karateotteluista digitoidut kar-
jahdukset ja huudot. Huudot saa
esimerkiksi vahvistimen kautta
kuulumaan stereofonisena. Siis-
tin grafilkan ja tavanomaista
suurempien hahmojen lisdksi
peli ei mitenkddn poikkea nor-
maalista jalanheilustuspelisté.

BITTI 9/87

Rakennemuutoksia

Heindkuun alussa ryhtyivét suo-
malainen Toptronics, ruotsalai-
nen HK Electronics & Software
sekd tanskalainen SuperSoft yh-
teispohjoismaiseen yhteistythén
ohjelmistojen maahantuonnissa.
T&lld hetkelld vield tuntematon
norjalainen maahantuontiyritys
laajentaa yhteistyén kattamaan
koko Skandinavian.

Tilaamalla ohjelmat yhdessd
erdssd koko Skandinaviaan saa-

MIKROILU

Pelichjainten johdot ovat mones-

ti arsyttdvan lyhyitd. Pelaa siind

sitten Strip Poker Il:sta sohvalla
rennosti makoillen, kun piuha ei
ylld tuolinkarmia pidemmaélle.
Eih&n siind péédse ollenkaan oi-
keaan tunnelmaan.

Hétd ei ole kuitenkaan t&mén
nékdinen, vaan pitkd ja musta.
Nyt voit hankkia kolme metrid
pitkdn peliohjaimen jatkojoh-
don, jolla on hintaa 39 markkaa.

* & *

Yksi sun toinenkin kotimikroilija
on tutustunut levykkeiden lovea-
misen jaloon harrasteeseen.
Levykkeiden hintojen ollessa
mitd ne ovat, on moni turvautu-

nut levykkeiden toisen puolen

kdyttéén ottoon. Talldin levyk-
keisiin on lohkaistava uusi lovi,

litettavasti

daan tilausten koko kasvamaan
nelinkertaiseksi aiemmasta. Oh-
jelmistovalmistajien paljousalen-
nukset tulevat heijastumaan
my&s véhittdishintoihin neljdn
koplan pééstessd vauhtiin. Yh-
teistilaukset eivdt tule hidasta-
maan ohjelmien saapumista, sil-
& vaikka ohjelmat tilataankin
vhteisesti saapuvat ne suoraan
jokaiseen maahan.

Yritys tulee keskittymddn la-

jotta levyasema suostuu syGméén
ne ylosalaisin., Tdhén lohnimi-
seen on yleensd kdytetty veitsid,
kynsisaksia, linkkareita, rei'itti-
mid, hampaita, talttoja, mits ta-
hansa ja tuloksena on normaalis-
ti ollut mitd hurjempia koloja.
Levykkeiden pahoinpitely
saadaan loppumaan erityiselld
levykkeenloveajalla. Hintaa vim-
‘paimella on 39 markkaa.

* k%

Reset-kytkin kuuluu jokaisen ko-
nekieliochjelmoijan ja v&hédn
muunkin vakiovarustukseen. Va-
vain Kuusnelosen
suunnittelijat eivdt ndy moisesta
kuulleenkaan, koska moista ei

masiinasta l16ydy. Kyseinen vips-

taaki on kylla varsin helppo nép-

rdtd kokoon itsekin, mutta kuka

HELPOTT

hinnd kotitietokoneille tarkoite-
tun ohjelmiston tuomiseen, mut-
ta sekaan mahtuu varmasti myos
jokunen PC:n ohjelma. Neljén
suuren pohjoismaisen maahan-
tuojan vyhteistyd takaa myos
kaikkien varteenotettavien ohjel-
mistovalmistajien tuen. N4in
Toptronicskin sai kéyttdmiensé
ohjelmistovalmistajien ja vélitta-
jilen joukon haluamaansa ko-
koonpanoon.

taank&ytﬂjinpnrtﬁm jaknpr
syy siitd huolimatta kaytettdvis-
sd. Kytkin ja sen mukana tuleva
k&rttﬁzﬁnmnmkamatm
suluille, mwmhm-
nan vastineeksi kytkimen ka&rii
vaikka eristenauhaan, jos niik-
seen tulee. Tﬂtnmkrtkhlliiaﬁﬁ-
taan joko Kuusnelosen tai levy-
aseman ylijddmdiseen sarjaport-
ﬁinjaaemakmalﬁ mnrkha

li-i-

Kaikkia nﬁtﬁ iurvikimﬂﬁ.
maahan Tietotarvike Oy, puh
{%)4521%3

Englantilaiset ovat kehittdneet
halvan ratkaisun niille vanhan-
mallisen C-64:n omistajille, joita
koneen pyotred ulkondkd héirit-
see. Endd ei henkisid kadrsimyk-
sid vdhentddkseen tarvitse uusia
koko mikroa. Koska kuorien si-
sdlld on samat piirit, riittdd kuo-
rien vaihto. Pulittamalla noin
150 markkaa saa vanhojen tilalle
uudet kuoret, jotka saavat
C-64:n muistuttamaan 64C:t4.
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Ongelmia
Hackissa?

Maailman peliparhaimmistoon
kuuluva megapeli Hack on saat-
tanut ajaa ST:n omistajia hulluu-
den partaalle, kun hyvéssd
vauhdissa oleva peli ei suostu-
kaan tallentumaan levylle.
Kyyneleet kuiviksi, silld lis&a-
maélld hakemistoon kansio nimel-
t4 SAVE temppu onnistuu. (On-
nistunee muissakin koneissa,
Amigassa kansio on SAVED
GAMES.) Saveamisessa on yksi
varjopuoli: vaatimus on kova-
levy tai megainen levyasema,
silld esimerkiksi tasolta 7 savettu

IBM PC -kloonien alimmat hin-
nat pyérivit nyt 3600 markan
nurkilla. T&lld hinnalla myy
ATK-palvelu M. Aberg, puh.
(90) 291 7072, Honkongissa val-
mistettua laitetta. Monitori ei si-
sdlly hintaan, mutta sopivalla
kaapelilla voi CGA-grafiikka-

UU
COMM

Lontoon Commodore Showssa
esitteli Commodore Business
Machines (UK) Ltd uuden kom-
paktin henkilékohtaisen tietoko-
neen. Mikrossa on erillinen nép-
pdimistt, sisddnrakennettu 5%
tuuman levyasema ja kolme
vaihtoehtoista kdyttojdrjestel-
maé: C-64, C-128 ja CP/M.
"Sehdn on C-128 Diesel”,
ihmettelee suomalainen lukija.
Tosi on. Ensimmaéisen kerran se
esiteltiin Chicagon CES-mes-
suilla 1985 (katso MikroBITTI
8/85 s. 4). Suomessa se saatiin
myyntiin jo kevdélld 1986, Yh-
dysvalloissa se esiteltiin suurelle
yleisélle viime kevddnd ja eng-
lantilaiset ndkevadt sen kauppo-
jen hyllyilld vasta kesdn jdlkeen.
Joskus nédinkin pdin. Hintaa siké&-
ldiselld uutuudella on pennyéd

tilanne on noin sata kiloa pitka.

Atari ST:lld kannattaa levy
formatoida jollain megatorma-
tointiohjelmalla, silla Hackin
loppuunpelaaminen vie jokseen-
kin tarkkaan 800 kt levylta. Tal-
lennettu kova jdtkd kannattaa pi-
taa eri levylla

Kun kovan jdtkdn kopio latau-
tuu koneeseen, tulee yleensi il-
moitus “saved level out of date”
ja inventory on sekaisin. Ongel-
maan auttaa raaka “"quit” ja uu-
delleen yrittdminen.

Siitd vaan Hackety Hack.

kortin liitdnnéstd oftaa videosig-
naalin videoliitdnnélld wvarustet-
tuun televisioon. Jos televisio ei
tyydytd myy Aberg vihermustan

monitorin 610 markalla. 900

markan lisdhintaan saa laittee-
seen HS-232-liitdnnén, kellon ja
peliohjainportin.

DORE

(noin 3000

vaille 400 puntaa
markkaa).

Ei toki kohtuudella voi véittaa,
ettd Commodore Inc. olisi vain
pantannut uutuuttaan, kylld laite
on kehittynyt parin vuoden aika-
na. Englannissa sitd myydédén
peltikuoressa ja virtakatkaisin ei
l6ydy endé laitteen kyljestd vaan
sen takaa. PCl-Datan markki-
nointipdédllikké Kati Lehmosen
mukaan ei Suomessa tulla ndke-
méadn peltilaatikkoon pakattua
versiota.

C-128:n esittelytilaisuudessa
kertoi Englannin Commodoren
tuore pomo Steve Franklin kan-
nettavan metallikuoreen pakatun
Commodore 128P:n (Portable)
olevan edelleen suunnitelmissa
mukana. Esittelyajankohtaa hén
ei paljastanut.

UUTISET

UUTISET

Kotimikrolle on luonteenomais-
ta, ettd silld pelataan television
ddressd tietokonepelejd. Useim-
missa PC-koneissa ei ole valmii-
na joystick-liitdntdd eikd mah-
dollisuutta kayttdd tavallista te-
levisiovastaanotinta néyttélait-
teena.

Juko Electronics Industrial
Company valmistaa lisdlaitekort-
tia, jolla on epdystédviéllinen nimi
"@G7-A-erikoisndyténohjain” ja
hintaa 980 markkaa. Korttiin saa
lisdvarusteena G7-P6-modulaat-
torin (380 mk), joka mahdollis-
taa tavallisen television kaytta-
misen PC:n vérigrafiikan esitta-
miseen. Samanaikaisesti voi-
daan kéyttdd myos yksivarimoni-

toria. Kortilla on lisdksi IBM-yh-
teensopiva joystick-liitdntd, joka
vaatii toimiakseen erityisen kaa-
pelin ja kiinnityslevyn (G7-Pl),
jotka maksavat yhteensd 180
markkaa.

G7-A-kortille on mahdutettu
vield seuraavat ominaisuudet:
MDA-, CGA- ja Hercules-ohjai-
met; composite video -ulostulo;
hiiri-, valokyné- ja rinnakkaislii-
téntd. Erikseen hankittava hiiri
(G7-P2) maksaa 580 markkaa.

Korttia ja lisdtarvikkeita tuo
maahan turkulainen Toptronics
Ky, puh. (90) 546 666.

Hewson — omaperéisten ampu-
mapelien isd — julkaisee taas
neljd taistelua tihkuvaa pelié

Hewson A

pahaa-aavistamattomille markki-
noille.
Zynaps on huippuluckan hori-

Engfu -pelin tekijdt Per Madsen ja Bo Nielsen.

—
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Epyx, erds Yhdysvaltojen tunne-
tuimmista kotitietokoneiden oh-
jelmistojen valmistajista on alle-
kirjoittanut yhteistysopimuksen
englantilaisen US Goldin kans-
sa. Sopimus antaa US Goldille

oikeudet markkinoida Epyxin
ohjelmia Euroopassa ja vastaa-
vasti Epyxille oikeudet US Gol-
din ohjelmiin Yhdysvaltain maa-
perédlld.

Téhédn saakka Epyx on mark-
kinoinut tuotteitaan Eurocopassa
erillisten lisenssien kautta. “On-
gelmat tuotteiden julkistamisten
yhteydessd eri maissa kasvoivat
ylitsepddsemaéttomiksi”, kertoo
Epyxin varapresidentti John Bra-
zier. "Ohjaamalla tuotteidemme

markkinoinnin Euroopassa US
Goldin kautta voimme ajoittaa
ohjelmiemme julkistukset jérke-
vésti ldpi Euroopan, mainostaa

Wﬁmﬂmpumnpa
- li, jossa tunkeudutaan Scorpi
i hj&k!yuluhella ldpi murhaa-
~ van ohjustulen, poikki tiuhien

an-

q oidiverhojen, puhumatta-
n véhintd&nkin vihamielisistd

A dugmmm Jollei Scorpion

varustettu massamurha-
- a voisi tehtdvdd luon-
. uﬂmﬂa "toivoton”.

Zeron ovia raskaalla
Elintarvikkeet al-
: loppuo. ja Judge Dreddit
tulevat kuukausia my6hé&ssa. Ti-
on sietdmétén. Vain reilu
w}mGunrmmrvoipulﬂsm
tuholta suorittamalla ku-
njucksun ldpi plutoniumin ja-
Hrtatynputkmun Gun-
unner on Christian Urquhartin
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tehokkaasti ja organisoida keski-
tetyn PR-kampanjan.”

Epyx on tullut tunnetuksi erin-
omaisista urheilupeleistdén.
Summer Games [ ja II, Winter
Games sekd World Games ovat
saamassa arvoisiaan perinteen
jatkajia. Californian Games tu-
lee melkoisella varmuudella ole-
maan Suomessakin yksi oste-
tuimpia ohjelmia. Californian
(ames sisdltdd kuusi erilaista la-
jia. Muun muassa frisbeenheitto,
lainelautailu ja rullaluistelu tule-
vat olemaan kovia sanoja suo-
malaisissa kodeissa kunhan Ca-
lifornian Games on tehnyt teht&-
vénsd. Toimivuudeltaan ja gra-
fitkaltaan Kalifornian pelit ovat
tuttua Epyxin tasoa.

Frisbeenheittoa on vaikeata
lopettaa ennen kuin alan hallit-
see tdydellisesti. Tdmén todisti

erds ruotsalainen toimittaja val-
taamalla C-64:n ja Californian
(Gamesin kdyttdénsd puoleksi
tunniksi. Vasta ensimmaéisen on-
nistuneen heiton saatuaan tdmé
peleihin kylldstynyt, paatunut
l&nsinaapurimme péédsti muut
Epyxin esittelytilaisuuteen saa-
puneet kokeilemaan pelid. Luo-
tettavilta tahoilta kerrotaan tilai-
suuteen saapuneen MikroBITIN
edustajan katkeroituneen ruotsa-
laiseen virkaveljeensd syvdsti,
kun tdma halusi aina yrittda vie-
lé& yhden kerran.

Toinen Epyxin urheilupelien
sarjaan kuuluva uutuus on Street
(Games, jossa pelataan erilaisia
pelejd tyypillisessd suurkaupun-
gin katukuvassa. Baseball, kori-
pallo ja jalkapallo ovat tavalli-
simmat takapihan pelit.
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GAMES™

késialaa ja teknisesti yksi Spec-
trumin parhaita ampumapelejé.

Exolonissa raskaasti aseistettu
ihminen néyttdd taivaan merkit
pédlle tunkeville muukalaisille,
Jotkut kentdt voi taistella lapi
Vitorcina, ketterdnd mutta haa-
voittuvana ihmisend, tai kytked
virran taisteluhaarniskaan ja
muuttua Exoloniksi, voimak-
kaaksi mutta kémpeldksi yhden
miehen armeijaksi.

Voileipien luvatusta maasta
Tanskasta on perdisin Eagles.
Toiminta sijoittuu 800 vuoden
pddhén, kun Eagle-havittajat ra-
jdyttdvéat vihollisia autuaammille
metséstysmaille. Erikoista Eag-
lessa on jaettu ruutu, joka mah-
dollistaa kahden pilotin yhté-
aikaisen taistelun joko toisiaan
tai virallista vihollista vastaan.
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@@ Ensimméinen Amiga-malli — Amiga 1000
— ei valloittanut maailmaa Commodoren
suurista toiveista huolimatta. Ammattiké&yt-
tdjille se ei tarjonnut riittdvén tasokkaita
ohjelmia ja kotiké&yttéén se oli liian kallis.
Nyt Commodore on korjannut virheensd ja
tuo markkinoille kaksi uutta mikroa:
Amigat 2000 ja 500, joista malli 500 on

suunnattu kotik&yttéén.

Kotimii:rr:jluukan rajat ovat vii-

me aikoina olleet jatkuvassa
liikkeessd. Uudet 32-bittiset kes-
kussuorittimet, suuret muistika-
pasiteetit ja tehokkaat massa-
muistit ovat tuoneet uutta suori-
tuskykyd koteihin. Uuden yl-
pedn kotimikrotyypin edustajia
ovat muun muassa Atarin ST-
sarja ja Commodoren Amiga-
perhe uusimpana jdsenendan
Amiga 500.

Ulkondiks pettéid

Amiga 500 muistuttaa hamé&é-
vésti C-128:aa. Kotelon muoto ja
ndppdimisté ovat ldhes saman-
laisia kummassakin mikrossa, ai-
noastaan Amigan tuttu beigevé-
ritys erottaa sen selvésti pikku-
serkustaan.

Kotelon avaamisen jélkeen ei
esiinny mitddn ongelmia mikron
tunnistamisessa. Kuoren alta
l6ytyy tdydellinen Amiga. Moto-
rolan 32/16-bittinen keskussuori-
tin johtaa orkesteria, jonka ko-
koonpanossa on kylld tapahtunut
pienoisia muutoksia verrattuna
Amiga 1000:een. L&hinnad 500-
mallin pienempi koko on pakot-
tanut yhdistdmé&&n monia eri pii-
reilld sijainneita toimintoja sa-
moille jéttipiireille.

Tutut tavat

Ké&ytdnnossd A-500:aa voidaan
pitdd uudelleen pakattuna A-
1000:na, vaikka eroavaisuuksia-
kin l6ytyy. Ehka tdrkein ero on
Amigan kéyttojdrjestelmén sisal-
tdvdn Kickstartin siirto RAMista
ROMiin. Tonni-mallissa oli Kick-
start ladattava aina levykkeeltd
virran kytkemisen yhteydess4.
Muutos siis helpottaa Amigan
kdynnistdmistd, mutta on siind
haittansakin. Osa Amigan van-
himmista ohjelmista kayttsa
Kickstartin vanhaa 1.1-versiota,
eivdtkd ne ndin suostu toimi-
maan A-500:ssa tai A-2000:ssa.
Léytdmamme tdmén kaltaiset oh-
jelmat on lueteltu taulukossa 1.
Toinen ratkaiseva muutos on
laajennusportin  siirto mikron
vastakkaiselle puolelle A-1000:
een verrattuna. Asiaa tarkem-
min miettimélld toteaa portin
kddntyneen samalla ylosalaisin.
Ikdvdd vain on, ettei Amigalle
markkinoitavia laajennusportin
kautta toimivia lisdlaitteita wvoi
kytked ylosalaisin mikroon. On
kuitenkin todenndkaoistd, ettd on-
gelman poistava védlikappale il-
mestyy markkinoille piakkoin.
Talld hetkelld suunnitteilla tai
valmisteilla olevat lisdlaitteet tu-
levat sopimaan A-500:aan suo-

raan. 1&md ei kuitenkaan poista
olemassa olevia ongelmia, vaan
siirtdd ne A-1000:n omistajien
taakaksi. Commodore itse ei ole
pahemmin ottanut yl&salaisuu-
teen kantaa, vaan on kylmésti
vain ilmoittanut, ettei Sidecar
PC -emulaattori sovi A-500:aan.

Amigan luonne

Amigan kéayttojérjestelmd on
monitasoinen, useasta erillisestd
osasta koostuva tehokas kokonai-
suus. Itse kdyttojarjestelmd-sa-
nakin on saanut tehdé tilaa osu-
vammalle kdyttéympdristélle.

Amigan kéyttdympéristén tér-
keimmaét osat ovat Exec, Amiga-
DOS ja Intuitition. Exec kantaa
vastuun keskussuorittimen toi-
minnasta. Se antaa keskussuorit-
timen apulaisineen wvuorotellen
kullekin tehtdvélle eli ohjelmalle
kdytettdvdksi ja valvoo samalla
muistin kdytté4.

Amigan keskussuoritin suorit-
taa kutakin tehtdvdd yhtdmittai-
sesti hyvin lyhyen aikaa. No-
peasti eri tehtdvia 68000:ssa
kierrdttdmadlld Exec saa aikaan
vaikutelman kaikkien ajettavien
ohjelmien yhtdaikaisesta toimin-
nasta.

Execin rinnalla toimii levy-
kdyttdjarjestelmd Amiga-DOS.
DOS vastaa massamuistitoimin-
noista. TySkenttdndédn silld on la-
hinnd Amigan sisdinen 3,5 tuu-
man levyasema sekd usein myds
vastaava ulkoinen levyasema.

Amigan kdyttdjdn ei tieten-
kddn tarvitse kdsitelld Execia

b
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suoraan. Olisihan mikron kaytt
tdlléin todella tyéldstd ja vaatisi
joko konekielen tai C-kielen hal-
lintaa. Exec muodostaakin vain
kdyttéympdristén alimman ta-
son. Sen ja mikroilijan vélissé si-
jaitsee pehmusteena Intuitition.

Intuitition siséltdd suuren jou-
kon moniajoa tukevia korkeam-
man tason rutiineja. Se mahdol-
listaa muun muassa ikkunoiden
kdytén ja luo pohjan graafiselle
kayttajaliityntd-Workbenchille.
Workbench ei varsinaisesti kuu-
lu endd Amigan kéyttéympéris-
té6n, silld mikro toimii kylld il-
man sitdkin. Workbench on l&-
hinnd mikron kdytt6& helpottava
sovellusohjelma.

C-kieltd harrastavia ilahduttaa
tieto Amigan kayttéympaériston
avoimmuudesta. Kaikki kéayt-
tOympériston funktiokirjastot
ovat ohjelmoijan k&yttssd. Pa-
rasta on hyvén ja kattavan doku-
mentoinnin olemassaolo.

Virta herdttéd

Virtakatkaisimen ké&&ntdminen
herdttdd Amiga 500:n henkiin.
Samalla se kyll4 saattaa sammut-
taa viimeisen kipindn ylpedsté
omistajasta, joka on kontannut
poyddn alle virtaldhteen kyljessé
sijaitsevan virtakytkimen perdén
ja kolauttaa péddnsd pdytdlevyn
alapintaan tehtdvdn suoritet-
tuaan.

Amigan ensimmadinen elon-
merkki on néytdlle ilmestyva ka-
si ja levyke, jossa lukee Work-
bench. Ammattilainen tulkitsee
tdmén symbolin tarkoittavan si-
td, ettd Amiga haluaa saada si-
suksiinsa Workbench-levyk-
keen.

Workbench-levykkeeltd Ami-
ga lataa graafisen kéayttdjdliityn-
ndn Workbenchin. Workbench
muuttaa Intuititionin tarjoamat
toiminnot graafiseen muotoon.
lIkonit, alasvedettdavét valikot, ik-
kunat ja hiiren kdytté ovat Work-
benchille tunnusomaisia ja liitta-
vdt sen samaan luokkaan Mac-
intoshin ja Atari ST:n GEMin
kanssa.

Hiirikdden nytkdhdykselld ja
napin painalluksella herédéavit
ohjelmat eloon, niiden ikkunat
liikkuvat ja muuttavat muotoaan
ndytélld, ohjelmat kopioituvat
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levykkeeltd toiselle tai siirtyvét
mappi 6:hén eli roskakoriin.
Perinteisen kayttdjéliitynnén
ystdville ja Workbenchid vaati-
vampien tehtdvien suorittami-
seen on Amigassa CLI eli Com-
mand Line Interface (Komento
Rivi Liityntd). CLI:in voi avata
suoraan Workbenchistd naksaut-
tamalla hiirtd kahdesti CLI-
ikonin pé&élla. T&llsin avautuu
ruudulle ikkuna, jonka kautta
voi kirjoittamalla antaa komento-
ja Amigalle. Myés CLI on moni-
ajopohjainen, toisin sanoen on
mahdollista avata monta CLI:t&
yvhtdaikaa ja kdsked ne suoritta-
maan kukin omaa tehtdvdansa.

Isoveljen grafiikka

Gratiikka on totuttua tasoa. Erot-
telukykyjéd on neljd erilaista 320
X 256:sta 640x512:een. Varejd
on 4096, ja niitd voidaan erikois-
tilassa k&yttdd kaikkia yhtdaikai-
sesti. Animaatio-ominaisuudet
ovat Amigassa parhaita mitad
yleiskdyttisistd mikroista l6ytyy.
Grafiikasta kiinnostuneet l&yté-

vét tarkempaa tietoa Amigan tai-
teellisista taipumuksista C =leh-
den ensimmaéisestd numerosta.

Norsun muisti

A-500:n perusversiossa on RAM-
muistia 512 kilotavua ja ROM-
muistia 256 kilotavua. RAM-
muistia kdytetddn ajettavien oh-
jelmien ja grafiikka- sekd dani-
tiedon tallentamiseen. ROMissa
sijaitsee suurin osa Amigan
kdyttéympdristén muodostavista
funktiokirjastoista.

RAM-muistia voidaan laajen-
taa A-501-muistinlaajennuksella,
joka asennetaan paikoilleen mik-
ron pohjassa olevan luukun
kautta. Muistinlaajennus sisdltda
512 kilotavua RAMia ja paristo-
varmisteisen kellon sekd kalen-
terin.

Muistinlaajennuksen sisdltdméa
RAM ei ole aivan samanlaista
kuin mikrgn perusversion muis-
ti. Perusversion 512 kilotavun
RAM on tyypiltdén piiri-RAMia.
Grafiikasta ja d&nestd huolehti-
vat erikoispiirit eivét pysty ndke-

A-500:n piirilevylté l6ytyy ainekset huippusuocrituksiin.

mdaén piiri-RAMin ulkopuolelle.
Graliikka- ja ddnitietojen pit&é-
kin aina |6ytyd téltd ensimmaéi-
sen 512 kilotavun alueelta.

Muistinlaajennuksen  sisdlta-
médd 512 kilotavua kutsutaan
nopeaksi RAMiksi. Nopeaan
RAMiin p#&édsee késiksi yksin
keskussuoritin: téstd syystd sen
kdytté on nopeampaa kuin piiri-
RAMin.

A-500 lataa automaattisesti
ohjelmat nopeaan-RAMiin ja j&t-
td8 nédin enemmaén tilaa grafii-
kalle ja &énelle piiri-RAMiin.
Keskussuorittimen ja erikoispii-
rien tybnjaon ajoituksesta joh-
tuen muistinlaajennus nopeuttaa
huomattavasti mikron toimintaa.
A-500:n hankkiminen on eh-
dottoman suositeltavaa. Erikoista
A-500-muistinlaajennuksessa on
vield sekin, ettei se kuulu varsi-
naiseen muistiavaruuteen, vaan
sen asentamisen j&lkeenkin
muistia voidaan vield laajentaa
kahdeksalla megatavulla. Yh-
teensd A-500:ssa voi olla RAMia
yhdeksdn megatavua. A-1000:n
RAM-muisti on laajimmillaan
8,5 megatavua.

BITTI 9/87

Ohjelma Valmistaja Huom.
Leaderboard US Gold —

Little Computer People Activision —

Seven Cities of Gold Electronic Arts —

Hacker Activision Ei toimi A-501:ss4
Instant Music Electronic Arts Ei toimi A-50]:ss4
One on One Electronic Arts Ei toimi A-501:ss4
Tass Times in Tonetown Activision Ei toimi A-50):ss4
The Music Studio Activision -

Winter Games Epyx Ei toimi A-501:ss4

Taulukko 1. Osa Amigan vanhimmista ohjelmista ei toimi
Amiga 500:ssa.

Katsaus Amigan ohjelma- ja lisélaitetarjontaan

Tiedot on kerétty suomalaisilta Amigan ohjelmia tuo Suo- &&n tiuhassa tahdissa maahan,
maahantuojilta. Jos samaa tuo- meen kourallinen yrityksid: tdmén kaltainen lista antaa jon-
tetta on tuonut useampi maahan- Toptronics, Sanura Suomi, kinlaisen kuvan Amigan ohjel-
tuoja, on taulukkoon otettu hin- WSOQOY ja Fazer Musiikki. mistotarjonnasta.
naltaan edullisin. Uusia ohjelmia tuodaan nyky-
Grcﬂikkuohjnlmu! Barbarian 295, Totmintapeli
Nimi Hinta  Huomattavaa Eﬂlﬂimétahu]dmn ﬁ :
Aegis Animator 1115,— Animaatio-chjelma Borrowed Time 212, Seikkatlupeli
Sisdlt84 Images-chjelman Brataccas 260, —
Aegis Art Pack One Z85,— Vaatii Images-ohjelman Bureaucracy 425, — Seikkailupeli
Aegis Diga 780,— Championship Baseball 290,— Baseballpeli
Aﬂﬂ!-'l Draw 1200,— CAD-chjelma Champlonship Football 290, lalkapallopeli
Aegis Draw Plus 2200, — Champicnship Gol 390, Galipel
P pe
Apngis Images 688, — Piirto-chjelma Cutthroats 248, —
Asgis Imagines 390, — Deep Space 260, —
mal?m ﬁ-— E;ﬂm'qfﬂlﬂﬂﬂﬂhf- Defender of the Crown 350, — Graalinen seikkailu
— nomainen Deja Vu 350, —
g'l“"e Video 995,— Animaatio-chjelma Demolition 135, — Tolmintapell
raphiCrat 305,— Fllth SlmuF!alcr Il 540, - ]
ootball GFL 192, — Jalkapallopeli
Ohjelmointikielet Gauntlet 245, — Totmintapeli
Nimi Hinta Guild ol Thieves 230, —
3 RN 495 Huomattavaa Gunship 192, — Simulaaticr
Amiga Lattice C. 495— Cikieli on kéytetyin Amiga-kiel g T
T ST Yin ga-kiell The Halley Project 350,
Sl A 435~ Ermomainen sovellus LISPrets Hiich-Hikes's Guide 450, —  Tekstissikkaily
True Euam 1195'_ Hollywood Hijinx 248, —
et i i:weia ol Darkness 230, .
arate 245, — rheilupeli
lludikkiuh}olmut Earate Kid 11 2495, Toimintapeli
Nimi Hinta Huomattavaa ﬁm.dmﬂhimlmm 11953 —  Graalinen seikkailu
Aegis Sonix 660, — ing's eat | — 4 390, —
Deluxe Music 995 —  Savellysohjelma Knight Cre 230,
Instant Music 350,— Musiikinteko-ohjelma Leaderboard 290, Golisimulaattor:
Music Studio 540, — Leaderboard Tournament 120, —
Sound Scape Sound Sampler 980,—  Aanen digitoija, MIDI-yhteensop. hiﬁlalfeheéampulrr PauT:EJe ﬁ: it e
The Living Daylights 210, — lames Bond -peli
Tm“.l?ohhw Marble Madness 290, Arcade-muunnos
Nimi Hinta Huomottovaa Mean 18 Galt 290, — Galipali
TextCraft 395,— Ei skandeja A Mind Forever 282, —
VizaWrite 1485 — Erinomainen Mindshadow ?12. -
WordPertect Maailman myydyin tekstinkss.chj. anr?m f% = T el
Mousetrap ,— Toimintapeli
Muut h?ﬁtrbhhlmut %;&!g::n% 2?29'{;.: 'E}Ti;ﬁl-ﬂfdnkkasemimlu
Nimi Hinta Huomatiovaa Phalanx 135, Tolmintapeli
A-Talk 495, — Paste-smulointi ja linjasiirto-ohi, Portal 390, —
CHIPendale 495,— True Basic sosiclogian = HRogue 295, — Toimintapeli
tilastollisia analyyseja S.D.0. 350,
Deluxe Print 935 —  Tulostuschjelma Seven Cilies of Gold 248, Strateqiapeli
hwklmkkﬂ 795.— E.iﬂmﬂlﬂll'ﬂ'.l Dmtumhlﬂ‘lmﬂ Shﬂmhﬂl 2'_-]3. S-h'd.tEq’h‘.lFﬁ‘ll
Hum:mat;mu opetusahj. 495,— True Basic -ohjelmia Silent Service 295 —  Sukellusvene-simulaatio
sokkelo | 795,— Suomalainen opetuschy, Silicon Dreams 230,
Superbase Personal 1495, — Taulukkolaskenta Sinbad 350, — Graalinen seikkailu
Tﬂﬂ.ﬂﬂtﬂuiu m'— Suomalainen O‘Pﬂ*mh]. Skﬁl‘ Fox 380, —
True Basic Runtime 1455, — Mahdallistaa chijelmien ajamisen Space Battle 135, — Toimintapeli
ilman True Basicia Space Chiesi 380,
True Basic 3-D graphics 495,— True Basicin grafiikkakirjasto Starglider 270,
True Stat 795.— Tilastolaskentaohjalma glﬂp Pﬁkﬂf égé-—
uper Huey —
Swespar 245, Toimintapeli
P.uﬂhi.hllm Swooper 230,-
Nimi Hinta Huomothowsd Tass Times in Tnndown 20, —
Adventure Construction Set 350, — Seikkailupelin teko-ohjelma %ﬂ:ﬁie of Apshai Trilogy gé"_
Alternate Reality-The City |82, — Ult 4 111 iB?I
Arazok's Tomb 390, — i o
Archon '_-15[)'_ T tapal Uninvited 0. -
Archon 11 350 — Tu_tmmlapnll Uridium 245 — Toimintapeli
e 380, g Lo Winter Games 290,— Urhellupeli
sl 350: World Games 290, — Urheilupeli
Bance of Powet 35(} Wrath of Nickoderius 2495, Seikkailupel

BITTI 9/87

880 kilotavun 3.5
tuuman levyase-
ma on sijoitettu
mikron cikeaan
kylkeen.

Ansio puolen megatavun
muistivoitosta kuuluu uudelle
Fat Agnus -piirille, joka on
A-500:ssa korvannut vanhan,
laihemman Agnuksen.

Huippusuoritus

Kotimikron hinnalla Amiga 500
tarjoaa huippusucrituksia kaikil-
la mikroilun alueilla. Nopea pro-
sessori, laaja muistikapasiteetti,
moniajo-ominaisuudet, loistavat
grafiikka- ja &&niominaisuudet
sekd nykyddn jo riittdvd ohjel-
mistovalikoimakin saavat mui-
den mikrojen nédytén vihertd-
médédn. Ohessa on luettelo Suoc-
meen tuotavista Amigan ohjel-
mista.

Erityisesti moniajomahdolli-
suus, toisin sanoen usean erilli-
sen ohjelman ajaminen yhtdai-
kaa on ollut todellinen harvinai-
suus kotimikroissa. Eihén itse
IBM PC:k#&én pysty siihen kuin
kiercilemalla chjelmallisesti.
Macintosh sekd Atari ST eivét
ole sen paremmassa asemassa.
A-500:n menestyksen takeena on
mahdollisuus kédyttdd televisiota
ndytténd. Kalliin  monitorin
hankkiminen pelikdyttéén ei ole
valttdmatontd. Televisiokuva ei
ole ihanteellinen tekstinkdsitte-
lyyn, mutta samaa voi sanoa va-
rimonitoreista yleensdkin. Peli-
kdyttssd eroa ei huomaa.

Amigan RGB-/videoulostu-
loon liitettdvd RF-modulaattori
vélittdd videosignaalin television
antenniliittimeen.  Kokeiltava-
namme olleen RF-modulaattorin
kanssa ilmeni pienid vaikeuksia
signaalin véljttdmisesséd eri tele-
visiothin. Antennijohdon asette-
lu oli vélttdmétontd héirididen
poistamiseksi. Vérillisen kuvan
saamisessa oli myés joskus on-
gelmia. Kannattaa siis varmen-
taa RF-modulaattorin ja televi-
sion yhteispelin saumattomuus
varsinkin, jos jdlkimméinen on
ehtinyt jo kypsdédn ikd&n. [

g
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AMIGA 500

Amiga 500:n 512 kilotavun lisémuisti asennetaan mikron pohjasta

l8ytyvén luukun kautta.

RISTO SIILASMAA

SALATIETOA

— tutustumme CLI:n toimintaan

A-500:n omistajalle tulee ennemmin
tai myohemmin eteen hetki, jolloin
on kéytettdva CLI:td eli tekstiin pe-
rustuvaa kayttdjaliityntdad. Work-
benchilld ei kerta kaikkiaan pysty te-
kemddn aivan kaikkea.

CLIin saa esille napsauttamalla
hiiren vasemman puoleista painiket-
ta kahdesti ensin Workbench-levyk-
keen kohdalla ja sitten System-kir-
jaston laatikon kohdalla. Nyt ruudul-
la nakyykin jo CLI:n ikoni. Sen koh-
dalla kahdesti napsauttamalla kdyn-
nistetddn CLI.

CLI avaa itselleen ikkunan keskel-
le ruutua. T&td ikkunaa voi suuren-
taa, pienentdd ja siirtdd aivan kuin

kaikkia muitakin Amigan ikkunoita.

CLI hyvéksyy oman kaskykielensd
mukaisia kdskyjd ndppdimistoltd an-
nettuna. Erds kaikkein kaytetyimpis
kdskyjd on DIR. DIR esittda levyk-
keen siséllysluettelon.

Levykkeen sisédllysluettelossa on
kolmenlaisia tiedostoja. Osa on ni-
metty yhdelld sanalla ja osassa on lo-
pussa pisteen erottamana sana info.
Esimerkiksi Clock ja Clock.info. Info-
tiedostot sisaltdvat Workbenchin tar-
vitsemat graatiset tiedot. Niinpd
Clock.info siséitdd kello-apuchjel-
man kello-ikonin tiedot, Clock-tie-
dosto on varsinainen chjelmatiedosto,

Siséllysluettelossa on vield kahden

Hinta: 4955, —

Peruskokoonpano

Hintaan kuuluu keskusyksikkd, jossa
on nadppdimistd ja yksi sisddnraken-
nettu 3,5 tuuman levyasema. Paket-
tiin kuuluu my&s Amiga-hiiri ja eril-
linen virtaldhde, jossa on ja&rjestel-
mén virtakytkin.

Mukana tuleva ohjelmisto koostuu
Workbench- ja Workbench extras
-levykkeistd. Levykkeiltd 16ytyy graa-
fisen kdyttdjsliitynndn lissksi muun
muassa ABasic. Kaksi suomenkielis-
td ohjekirjaa opastavat tuoretta ami-
gistia, mutta eivét alkua pidemmalle.

Keskussuoritin

Motorolan 16/32-bittinen MC 68000-
prosessori, joka on sisdisesti tdysin
32-bittinen, mutta kdyttda 16-bittisia
datavaylia.

Keskussuorittimen kellotaajuus on
7,16 MHz:4. MC 68000:n apuna toi-
mii kolme erikoispiirid, jotka vapaut-
tavat suorittimen monista toissijaisis-
ta ja aikaavievistd tehtdvistd.

Muisti

ROM-muistia on 256 kilotavua. RAM-
muistia perusversiosta l6ytyy 512 ki-
lotavua. RAM on sisdisesti laajennet-
tavissa | megatavuun sekd ulkoisesti
9 megatavuun saakka.

Néppdimists

Néppdimistéssd on 94 ndppdints.
Né&istd 10 on funktiondppdimid, 4
kursorinohjausndppdintd ja 11 kuu-
luu erilliseen numerondppédimistoon.
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Pienestd koosta huolimatta on A-500:aan saatu ahdettua kunnon
liitéinnét ulkomaailmaan.

Massamuisti

Perusversiossa on | sisddnrakennettu
3,5 tuuman levyasema, joka tallentaa
yhdelle levykkeelle B8O kilotavua tie-
toa. Lisdksi mikrossa on liitdntaportti
ulkoisille levyasemille.

Néyttd

Paras nayttopaate A-500:lle on Ami-
gan oma analoginen véarimonitori
1081. Monitori liitetddn mikroon
RGB-liittimen kautta. Muitakin vaih-
toehtoja on, ndistd parhaimpana eh-
kd Commodoren hidas védrimonitori
2081. Monitorin hitaus parantaa ku-
van laatua, kun kéytetddn grafiikkaa
Interlace-tilassa. Halvempia vaih-

toehtoja ovat televisiot. Jos televisios-
ta léytyy RGB-liitin, kannattaa sita
ehdottomasti kéyttdd. Jollei RGB
mahdollisuutta ole, on tyydyttava
erillisen RF-modulaattorin kéyttéén.

RF-modulaattori

Televisioon kytkeminen onnistuu RF-
modulaattorilla A500 MOD, jonka
hinta on 295,—.

Liiténndt
Katso oheista kuvaa.

Laajennusportti

86-piikkinen portti yhdistdd laajen-

nukset suoraan Amigan sisdiseen
vayldan.

Laajennusporttiin liittyy erds ham-
méstyttdvimmista suunnittelutaidon
mestarindytteistd, joita Amigasta l&y-
tyy. Portti on nimittédin ylésalaisin ja
védrinpdin verrattuna A-1000:n laa-
jennusporttiin. A-1000:ssa laajennus-
portti on mikron vastakkaisessa kyl-
jess4.

Téastad syysta eivat A-1000:n laajen-
nukset sovi A-500:aan ilman erillists
vélikappaletta.

Teksti
60 tai B0 merkkid 25 rivilld. Useita
erilaisia kirjasintyyppejd ja -kokoja.

Grafiikka
320 x 256 pistettd, 32 erilaista vérid
4096 mahdollisuudesta.

320 x 512 pistettd, 32 erilaista va-
rid 4096 mahdollisuudesta.

640 x 256 pistettd, 16 erilaista va-
rid 4096 mahdollisuudesta.

640 x 512 pistettd, 16 erilaista va-
rid 4096 mahdollisuudesta.

HAM-tila: kaikki 4094 viarid kdy-
téssd 320 x 256 pisteen tarkkuudella.

Halfbrite-tila; 64 véarid k&ytossa
4096 mahdollisuudesta.

Animaatio: Mikro tukee kahdek-
saa sprited suoraan kovopohjaisesti.
Liséksi ldhes rajaton méérd ohjelmis-
ton tukemia liikuteltavia hahmoia eli
BOBeia.

Adni
Neljd ddnikanavaa, joille kaksi ulos-
tuloa. Saadaan loistava stereovaiku-
telma.
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mainitun tyypin lisdksi nimiad, joiden
perédssd on (dir). Nama ovat tiedos-
tokirjastoja. Kun CLI avattiin, nap-
sautettiin System-laatikon kohdalla
hiirtd. Laatikko-ikoni kuvaa Work-
benchissd kirjastoa. Niinpd siséllys-
luettelosta loytyy System (dir). Kir-
jastot sisdltdvat erilaisia tiedostoja ja
mahdollisesti uusia kirjastoja, jotka
taas voivat sisdltdd uusia kirjastoja.
Jdrjestelmda kutsutaan hierarkiseksi.

Olemme nyt sisdllysluettelon ylim-
mdlld tasolla. Luettelossa liikutaan
komennolla CD. Pelkkd CD tulostaa
taménhetkisen sijaintimme levykkeen
hierarkiassa. Se saattaa tulostaa esi-
merkiksi df0:, jolloin olisimme sis&i-
sen levyaseman (df0:) ylimmalla ta-
solla.

Kirjoittamalla CD S siirrytdan kir-
jastoon s. Tdmén jdlkeen voidaan
kirjoittaa dir, jolloin s-kirjaston sisal-
lys tulostetaan ikkunaan. Komennol-
la cd/ siirrytddn hierarkiassa askel
taakse- eli ylospdin.

Nyt tieddmme miten siséllysluette-
loa luetaan, joten voimme kokeilla
vaikkapa Amigan moniajoa. Kirjoita
NEWCLI. NEWCLI-kdsky kaynnis-
tdd uuden CLI:n. Naytolle ilmestyy
osittain ensimmadisen CLI:n péaille

uusi CLI-ikkuna. Siirrd CLI:t hiirella
alekkain siten, ettd kummatkin naky-
vat kokonaan.

Pystyt kirjoittamaan tietenkin vain
yhteen CLl-ikkunaan kerrallaan. Voit
vaihtaa ikkunaa napsauttamalla hii-
relld haluamasi ikkunan sisalla. Tun-
nistat valitsemasi ikkunan aina sen
vlareunassa olevasta palkista. Jos
palkin viivat ovat vhtendisid, ilmes-
tyy ndppdilemdsi teksti tdhan ikku-
naan.

Kirjoita vaikkapa ensin toiseen
CLL:hin DIR, paina RETURN-nép-
pdintd, vaihda hiirelld nopeasti ikku-
naa ja kirjoita uudelleen DIR. N&et
kuinka Amiga lukee levykkeen sisil-
lysluetteloa kahden erillisen kidskyn
chjaamana ja tulostaa sisdllysluette-
loa yhtaaikaa kumpaankin ikkunaan.

CLI:n kautta voimme my&s muut-
taa nappdimistén skandinaaviseksi.
Kaytd Workbench-levykkeen tytver
siota ja pidd alkuperdinen tallessa.
Kirjoita jommallekummalle CLI-ikku
nalle ED S/STARTUP-SEQUENCE.
ED on Amigan editorichjelma, jolla
kirjoitetaan tekstid tiedostoihin, S on
sisdllysluettelossa ndkyvd S (DIR) eli
kirjasto. STARTUP-SECUENCE puo-

lestaan on S-kirjastosta l6ytyvé teks-

titiedosto, jolla on tarked tehtdva
mikron kdynnistdmisessa.

Aina virran kytkemisen jalkeen
Amiga avaa Startup-sequence-nimi-
sen tiedoston ja suorittaa sen sisdlta-
mat kdskyt. Startup-sequencista kir-
joitetaan muun muassa ruudulle
kdayttdjdariestelmdn  versionumerot,
valitaan néppéimistd, luodaan mah
dollisesti RAM-levyke ja kaynniste-
tddn varsinainen Workbench. Start-
up-sequencia muuttamalla saa Ami-
gan kdyttdytymdan vahdn persoonal-
lisemmin.

ED S/STARTUP-SEQUENCEn ija
return-nippdimen painamisen j&l-
keen ndet edessdsi ruudullisen teks-
tid, Aivan yldreunassa naet rivin, jo-
ka alkaa ECHO-sanalla. ECHO vas-
taa Basicin PRINT-kaskyé eli tulostaa
ndyiélle lainausmerkeissd olevan
tekstin. Jos haluat voit muuttaa teks-
tid siten, ettd aina kytkiessdsi virran
Amigaasi se ilmoittaa kuolematto-
man rakkautensa sinua kohtaan teks-
tilla "Palvelen sinua kunnes katkaiset
minusta virran, oi herrani’. Muutat
vain lainausmerkkien sisdlld olevan
tekstin haluamaasi muotoon tai lisdat
seuraavalle riville uuden ECHO-
kaskyn.

Jos kéyttdd CLI:t4 on jarkevas siir-
tdd CLI virrankytkemisen yhteydessa
levykkeeltd RAM-muistiin. Tdman
saa automaattiseksi lisddmdlld rivin
PATH RAM: add-jdlkeen seuraavak-
si rivin: COPY SYSTEM/CLI#? TO
RAM: Nyt voit kdynnistdd CLI:n sil-
ménrapdyksessa napsauttamalla
RAM-levykkeeltd l6ytyvdn CLI-
ikonin kohdalla.

Kolmas hyédyllinen muutos start-
up-sequenciin voidaan tehda riville,
jossa lukee MAP USA]. Vaihda
USAl:n tilalle S. Nyt Amigasi nép-
pdimistd on skandindppdimistd ja
voit kiinnittdd ndppédimistéén nép-
pdintarrat.

Kun kaikki on valmista, kirjoitus-
virheitd ei ole tehty ja on varmistut-
tu, ettei levyke ole kirjoitussuojattu,
tallennetaan uusi startup-sequence
painamalla ESC-néppéintd. Tallsin
ndytén alareunaan tulostuu tdhti.
Kirjoita SA ja paina returnia. Kun
levyasema lopettaa toimintansa on
tallennus tapahtunut. Voit kokeilla
uutta Amigaasi painamalla Control-,
Amiga- ja Commodore-nédppdimet
yhtdaikaa pohjaan. Amiga kdynnis-
tyy uudelleen. [J

RISTO SIILASMAA

ilpailutilanne  Atarin ja
Commodoren vélillda onkin
katkera. Yhdysvalloissa tilanne
on kallistumassa Commodoren
ja Amigan hyvéaksi, kun sen si-
jaan ainakin Isossa-Britanniassa
on kdymd&ssd pédinvastoin.
Amiga 500 on uudeksi mik-
roksi harvinaisen luotettava,
| koska se on ldheistd sukua van-

hammu]le Amiga 1000:1le. Téma
arkoittaa sitd, ettei A-500:ssa
Ny uusissa mikroissa niin ta-
llisia vikoja,

Ominaisuuksiltaan Amiga 500
muistuttaa Atari 520 STFM:&a.
{Kummassakm jyllad Motorolan

' 32/16-bittinen MC-68000-keskus-
| suoritin, perusmuistia on mo-
| lemmissa 512 kilotavua ja kum-
massakin on sisddnrakennettu
35 tuuman levyasema. Myés
graafinen kayttdjaliityntd yhdis-
188 mikroja.

- Atari ST:n muisti voidaan laa-
“}mtaa 4 megatavuun, kun Ami-

Vaihtoehdot Amiga 500

@@ Commodore pyrkii myyméén Amiga
500:aa mikrokokoonpanoaan uusiville tai
harrastuksen vasta aloittaville. Suurimpana
kilpailijana téllé alueella pidetédn Idhinné

Atarin ST-sarjaa.

ga 500:n muistin maksimikoko
on 9 megatavua. Amiga pdihit-
tdd Atarin myés levykapasitee-
tissa, silld Amigan levykkeille
mahtuu 880 kilotavua tietoa, kun
taas ST:n levykkeille sopii 360
kilotavua (Atari on tuomassa
markkinoille uutta ST-mallistoa,
jossa on muun muassa kaksipuo-
liset levyasemat).

Atari ST:n grafiilkan Amiga
ylittdd wvdrivalikoimallaan, yli-
voimaisella animaatiollaan ja

nopeudellaan. Kiitos ndistd
eroista kuuluu Amigan erikois-
piireille.

Macintoshin uudessa II-mallis-
sa on nyt myos vdrigraliikka.
Apple teki tyén kerralla kunnol-
la ja antoi Macintoshille 640 x
480-pisteen piirtotarkkuuden ja
yli 16 miljoonaa vérid. II-malli
on muiltakin ominaisuuksiltaan
Amigaan verrattuna eri luokas-
sa. Kyseisten ominaisuuksien
joukkoon kuuluu myés hinta, jo-

ka liittdd Macintosh 1I:n kilpaile-
maan markkinoista ldhinnd IBM
P5/2:n kanssa.

IBM:n uuden henkil6kohtai-
sen tietokonestandardin PS/2:n
kalleimmat mikrot pystyvit laa-
jennettuina huomattavasti Ami-
gaa suurempaan tarkkuuteen,
mutta Amigalla on ndihinkin
verrattuna mahdollisuus useam-
man véarin yhtdaikaiseen kéyt-
toén.

Amigalle paljon
ohjelmia

Ohjelmiston kannalta tilanne on
huomattavasti parempi kuin

vuosi sitten ja edelleen parane-
massa. Laadukkaita oh i
on jo Suomessakin saatavissa 1&-
hes joka l&htéén ja varsinkin Yh-
dysvalloissa on ohjelmiston tar-
jonta kasvanut valtavasti. Yhé&
useammat ohjelmistotalot ilmoit-
tavat kohteekseen Amigan.

Odotettavissa on Amigan oh-
jelmistotarjonnan kasvua myés |
Suomessa, silld johtavat ohjel-
mistojen maahantuojat ovat il-
moittaneet uskovansa Amiga
500:n menestykseen ja panosta-
vansa erityisesti juuri Amigan
ohjelmistoihin. Muun muassa
neljan suuren pohjoismaisen oh- |
jelmistomaahantuocjan yhteenliit-
tymé on selkedsti ilmaissut us-
konsa Amigan tulevaisuuteen.
Pohjoismaisilla yhteisostoilla saa-
daan ohjelmien hinta painu-
maan entistd alemmaksi, silld
valmistajat antavat mielellddn
paljousalennuksia kappalemaé-

rien noustessa suureksi. [
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SegmenTrade Oy

ATK-TUOTTEET JOKA TARPEESEEN
PL 64, 00701 HELSINKI, 7 (90) 379050

MITA NAURETTAVAA LOYDAT TASTA ILMOITUKSESTA?*

TALLENNA TIEDOT CIS-DISKETEILLE...

- CIS 1D 51/4” nro 1001 o,~/kpl
- CIS 2D 51/4" nro 1002 10,-/kpl
- CIS 2D varilliset nro 1011 11,-/kpl

..JA DISKETIT KUNNON RASIOIHIN

- DD-50L 51/4" 50 kpl:n nro 1101 70,-
-YU-D10OL 51/4” 100 kpl:n nro 1102 90,-
- DD-40L 3 1/2" 40 kpl:n nro 1103 75,-

- Disketin rei'ittaja
(lerppu katevasti 2-puoliseksi)

Tilaa alla olevalla kortilla tai soita 24 h/vrk.

Kysy myos muita tuotteitamme.

P

"SYYSKILPAILU

Tilaa talla kortilla tai puhelimella kilpailukaavake

ja palauta se taytettyna meille.

Kaikkien osallistuneiden kesken arvotaan seu-

raavat palkinnot:

1. 50 Dataprint 5 1/4" diskettia +
DD50L kotelo

2. 25 Dataprint 5 1/4" diskettia +
DD50L kotelo

3. 25 Dataprint 5 1/4" diskettia
Kilpailuun osallistuminen ei edellyta tilaamis
(] Tilaan kilpailukaavakkeen

D Tilaan esitteen ja hinnaston

SAASTA KONETTASI JA HERMOJASI!
PUHDISTA LEVYASEMA SAANNOLLISESTI
- COMTECH-puhdistuslevyke 5 1/4”

- C-CLEAN-puhdistusneste 250 ml
(monitori ja nappylat puhtaiksi)

*OIKEIN: NAURETTAVAN HALVAT HINNAT!

1101

39,-
69,-

29,-

SAILYTYSKOTELOT Segmen
] posoL 50 kpl:n 5 1/4" 70,-/kpl Trf:ffmcf
[] vyu-D100L 100 kpk:n 5 174" 90,-/kpl posti-
[] ppaoL 40 kpl:n 3 1/2" 75,-/kpl MaKksun
CIS-DISKETIT
[] 51/4" 1D sspp 8,-/kpl
[] 514" 20 psbp 10,-/kpl VASTAUSLAHETYS
[] 51/4" 20 DSDD virill. 11,-/kpl HKI 70 LUPA 171
D EDULLISET PAKETIT
CIS 1D 50 kpl + 100:n kotelo +
puhdistusdisketti + leikkuri 491,- Seg menTrade Oy
[] cis2Dp 50 kpl + 50:n kotelo + PL 64
. puhdistusdisketti + leikkuri 568, - 00003 HELSINKI
; MUUT TUOTTEET
[] Pundistusdisketti 5 1/4” 39,-
D Monitorin puhdistusneste 69,-
[] Disketin rei'ittaja 29,-

Laita ruutuun tilaamasi tuotieen

kohdalle kappalemaara.

HUOM! Disketit 1 = 10 kpl,
2 = 20 kpl jne.

=

Tilaa kupongilla tai soita
(90) 379050. (24 h/vrk.)

Tuotteet postiennakolla — hintoihin lisétiéin postikulut. Kaikilla tuotteilla 7 vrk vaihto- tai palautusoikeus.

Lisdtietoja MikraBITIN palvelu-
kortille. Rangasto numero 1.

T ——— ——

PEKKA HONKANEN

-

ietokonetta on kéytetty hy-
véksi opetustarkoituksissa jo
pitkddn, joten itse mikron kéyt-
t6on perehdyttdvien opetusoh-
jelmien olemassaclo ei ole mi-
kddn ihme. Itse asiassa jokaisen
mikron mukana pitdisi olla ope-
tusohjelma, joka helpottaisi vas-
ta-alkajan kivistd tietd. Té&ssd
suhteessa eletddn kuitenkin pi-
medd keskiaikaa, silld useimmat
laitevalmistajat jattavat aloitteli-
jan pelkkien késikirjojen varaan.
Lifetree Software Ltd on yksi
niistd ohjelmistotaloista, jotka
ovat havainneet tdmén epékoh-
dan (lue: markkina-alueen) ja
ryhtyneet opetusohjelmien te-
koon. Lifetreen tuotannosta oli
kokeiltavana kaksi PC:n kaytta-
jille tarkoitettua ohjelmapaket-
tia, Learn to use Your PC ja
Learn to use DOS. Ensimmdinen
pyérii yleisissé PC-kuvioissa ja
jalkimméinen keskittyy itse kayt-
tojérjestelmén komentoihin.
Kumpikin paketti sisdltdd yhden
levykkeen sekd pienen lehtisen,
joka kertoo ainoastaan kuinka
ohjelmaa kédytetddn. Alkulatauk-
sen jdlkeen opiskelu tapahtuu
kokonaan ohjelman varassa.
Suomalaisittain ohjelmat tarjoa-
vat my&s pienen kielikurssin, sil-
l& monien harmiksi ne ovat eng-
lanninkielisid. Ké&ytetyt lausera-
kenteet ovat kuitenkin suhteelli-
sen yksinkertaisia, joten keskin-
kertainen kielitaito yhdessd hy-
vén sanakirjan kanssa riittdnee.
Siispd levyke asemaan ja ko-
mento INSCRUTS — vai oli se
nyt INSTRUCT?

Learn to use Your PC

Témd osa on tarkoitettu ensin
pureksittavaksi, mutta monet
PC:n hankkineista ovat jo perilld
useimmista tdssd osassa esitettd-
vistd kdsitteistd, Néappédimistd
kdydddn ldvitse melko seikkape-
rdisesti, ja erilaiset useampien
ndppdimien painamista vaativat
erikoistoiminnat tulevat tutuiksi.
Jopa kymmensormijérjestelmén
sormitukset esitellddn lyhyesti,
mutta mistddn konekirjoituskurs-

- sista ei sentddn ole kysymys.
- Pintapuolisen esittelyn saavat
~ monitori, keskusyksikké, rom- ja
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voi opiskella omatoimisesti

kirjojen ja lehtien avulla. Opettajaakin saattaa
tarvita, ja paras opettaja lienee elévd ihminen,

jolla on riittévé asiantuntemus. Téllaisen
puutteessa voi kokeilla mikron omia mah-
dollisuuksia sopivan opetusohjelman avulla.

/
AnINDIVIDU/

ram-muisti, levykkeet, kirjoitin,
modeemi ja paikallisverkko.
Néiden toimintaan ei puututa yk-
sityiskohtaisesti, vaan tarkoituk-
sena on ldhinnd ké&sitteiden sel-
vittdminen. Esimerkkind modee-
mi, josta nimen lisdksi ei kerrota
oikeastaan muuta kuin ettd sitd
tarvitaan siirrettdessd tietoa pu-
helinlinjoja pitkin.

Laitepuolen lisdksi yleisesti
kédytéssd olevista hyétyohjelma-
tyypeistd esitellddn taulukkolas-
kenta, tekstinkasittely ja tieto-
kanta. Ohjelma kertoo mitd ne
ovat, mihin niitd kdytetddn seka
opettaa joitakin n&ihin ohjelma-
tyyppeihin kuuluvia perustoi-
mintoja. Oppilas ei joudu suun-
nittelemaan pitki& vastauksia oh-
jelman esittdmiin kysymyksiin,

An INfDIYIQ’UfLE or /

vaan selvidd niistd yleensd nép-

Learn to use DOS

Nimensd mukaisesti tdmé paketti
keskittyy itse kayttojarjestelmén
komentoihin. Alkajaisiksi tutus-
tutaan uudelleen néppéimis-
té66n, mutta télld kertaa pddpai-
no on komentorivin muokkaami-
sessa. Hakemiston kdsittely, le-
vykkeiden formatointi ja tiedos-
tojen kopiointi késitelld&n melko
hyvin. Téssd vaiheessa kéayttdja

. pddsee harjoittelemaan komen-

tojen antamista todellisuutta vas-
taavalla tavalla. Néin levykkeen
formatoinnin ja tiedostojen pois-
tamisen kaltaisia kriittisid ope-

raatioita pddsee kuivaharjoittele-
maan ilman pelkoa kallisarvois-
ten ohjelmien tuhoutumisesta.
Usein tarvittavien perusko-
mentojen jédlkeen kédyddsn lépi
muut komennot, joskin ehké hie-
man kevyemmin. Lopulta myés:
sellaisten asioiden kuten komen-
tojonot, kovalevy ja alihakemis-
tot pitdisi olla tuttuja. Némé& kak-
si ohjelmaa muodostavat koko-
naisuuden, jonka on tarkoitus
antaa kohtalainen perustietous.
Mikéli haluaa selvitd halvem-
malla, kannattaa valita j&lkim-
méinen osa. PC kun on sen luo-
kan investointi, ettd monet en-
simmaéisessd osassa késiteltdvistd
asioista on jo selvitetty siind vai-
heessa, kun laitetta hankitaan.

Kasikirja vai ohjelma?
Learn to use xxx -ohjelmat eivét
sisdlld mitddn sellaista tietoa, jo-
ta kirjallisuudesta ja lehdistd ei
l&ytyisi. Itse asiassa ohjelmien
tekstisisdlté on melko v&hdinen.
Alkuun pdédsemiseksi tarvitaan
kuitenkin oleellisimmat perus-
asiat pikkuhienouksien sijasta.
Tédssd suhteessa Lifetree tuntuu
osaavan asiansa. Nappdimist6 ja
useimmin tarvittavat komennot
saavat huomattavasti suurem-
man painoarvon kuin oheislait-
teet tai harvemmin esiintyvét ko-
mentomuodot.  Yksityiskohdat
joutuu selvittdmé&an késikirjoista,
mutta perusteiden oppimisen
jilkeen niitd on helpompi haes-
kella.

Mikéli kielitaito ei kaada opis-
kelua, pddsee ndiden pakettien
avulla melko mukavaan alkuun.
Ohjelmista on tulossa myds suo-
menkieliset versiot. Opetusoh-
jelmien hyvdnd puolena on li-
sdksi, ettd mikrolla péédsee heti
tekeméén jotain hyédyllisen tun-
tuista. Kaiken kaikkiaan Learn
to use DOS -ohjelman tapainen
paketti pitdisi olla kéytettavissa
silloin, kun PC ilmestyy omalle
poydélle ensimméisen kerran.
Pitemmélle ehtinyt kadyttdja ha-
kee tietonsa mieluummin kasi-
kirjoista. Opetuschjelmien hin-
nat ovat 245 markkaa levykkeel-
t4 ja maahantuoja on Sanura
Suomi Oy, puh. (90) 565 3600.
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remtrat Serigse gk 29" fruce L g5.- drai 9, 109, Temple of Acsna Txil. $3.- 3 Sogp iy iﬂ:: nscant masde 198 ]entoratm Palloa lennétetasn tokasky PLOT toimii hohella tu- jarkevat arvot. Namé muuttujat
Taseccd 464 e, oasts 191 e et {017 it oweper rgeen 38 R0 1, 3" o0 10l s ambe s R - samassa kolmiulotteisessa xyz-  guoo 1. Nousu- 1o et valla. Esimerkiksi PLOT X,Y,A | m&&rddvat millainen lyénti ruu-
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EZ ja EX méardavat pallon
ldhtdpaikan metreind. Esimer-
kiksi ohjelmassa rivilld 2050 ole-
vat arvot kertovat, ettd lyonti ta-
pahtuu 200 metrin pdéstéd reidsta
pelivéyldn keskeltd.

EZ on oltava aina positiivinen
ja EX —30:sta 30:een, koska pe-
livdyld on juuri 60 metrid levea.
EX=—30 tarkoittaa védyldn va-
senta laitaa ja EX = 30 oikeaa lai-
taa. Siten EX =0 tarkoittaa peli-
viyldn keskustaa.

Lyénnin jédlkeen pallon maa-
hantulopaikkaa voi tiedustella
EZ:sta ja EX:std. Jos télléin EZ on
positiivinen niin lyénti on jadnyt
lyhyeksi. Negatiivinen EZ tar-
koittaa lilan pitkda lydntié.

VO on lyénnin voima. Mitd
suurempi voima sitd pitemmdlle
pallo lent4s. Nyrkkis&&nténd voi
pitdd, ettd parhaimmillaan voi-
malla 10 pallo lentdd 100 metrié&,
voimalla 20 200 metrid jne.

NO ja SU ilmoittavat yhdesséd
pallon léhtésuunnan. NO on
nousukulma, joka on vililld
0—90 astetta. Nousukulma 90
astetta tarkoittaa pystysuoraa
lyéntid; nousukulmalla 45 saavu-
tetaan pisin lyonti elleivét tuulet
héiritse. SU on suuntakulma, jo-
ka on vililld —90—90 astetta.
Suuntakulma nolla tarkoeittaa
sucran eteenpdin l&htevdd lydn-
tid. Suuntakulmalla 90 pallo len-
tdd oikealle (kuva 1).

TU masrdd sivutuulen, joka
vaikuttaa palloon. Positiiviset ar-
vot tarkoittavat tuulta vasemmal-
ta oikealle, negatiiviset toisin
pdin. Nollalla on tyyntd ja pallo
lentdd suoraan. Tuulen arvo 5
merkitsee jo varsin rajua tuulta,
joten suurempia arvoja kokeil-
taessa pallo saattaa lentdd koko-
naan pois ruudusta (seuraa vir-
heilmoitus).

Mallichjelmassa vahvassa si-
vutuulessa ly6dddn pallo 200
metrin etdisyydeltd vain kahden
metrin p&dhédn reidsta. Jos et ole
varma, mitd edelld luetellut
muuttujat tarkoittavat, niin muu-
ta ohjelman arvoja yksi kerral-
laan ja katso miten lyénti ja sen
pituus muuttuvat.

Fysiikan lakien testaus

Jos tuntee fysiikkaa, niin ohjel-
man toimintaa voi tarkastella
kriittisesti,
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Malliohjelma on tehty Commo-
dore 64:n Simons’ Basicilla, mut-
ta muutokset on helppo tehdé&
mille tahansa muulle mikrolle.

Esimerkiksi yksi totuus on, et-
td4 45 asteen nousukulmalla pal-
lon pitédisi lentdd pisimmélle. Té&-
td voi kokeilla antamalla alkuar-
vot TU=0, VO=20, SU=0, EZ
=200, EX=0 ja vaihtelemalla
nousukulmaa NO vaélilla 0—90.
Edelld olevat arvot tarkoittavat
200 metrin paédstd reidstd tyynes-
sd tehtyd lyontid. Voima 20 len-
néttdd pallon parhaimmillaan ai-
van reidn ldhelle. EZ ilmoittaa
tarkan etdisyyden ly6nnin jél-
keen.

Kokeen tuloksena pitéisi olla
se, ettd 45 asteen kulmaan isket-
ty pallo putoaa l&himmaés reikda
eli kauimmas l|&htépaikastaan.
Liséksi havaitaan, eftd pareittain
40 ja 50 asteen, 30 ja 60 asteen
jne. lyénnit kantavat yhtd kauas.
Néin sanovat myos fysiikan lait.

Toinen selvéltd tuntuva seikka
on, ettd mitd kauemmin pallo on
ilmassa sitd pidemmalle sivu-
tuuli ehtii sen vieda. T4t voi ko-
keilla antamalla TU =3 ja pitem-
mélle muut arvot samoina kuin
edelld. Nyt vaihtelemalla jélleen
nousukulmaa NO, voidaan pal-
lon ilmassapysymisaikaa vaih-
della. Mitd korkeampi nousukul-
ma on, sitd korkeammalle pallo
lentda ja sitd kauemmin pallo il-
massa pysyy. Pallon sivusuun-
nassa tuulen takia kulkema mat-
ka on lyénnin jdlkeen muuttujas-
sa EX

Pelin tekeminen

Alichjelman pohjalta voi laatia
erilaisia pelejd. Yksinkertaisin
on tarkkuuslydntikilpailu. Siin&
pelaajille ilmoitetaan ly&ntietdi-
syys metreind ja sivutuuli. T&-
mén jélkeen kukin pelaaja ly®
vuorollaan yhden lyénnin ja 14-
himmés osunut voittaa. Yhteen
pelikierrokseen voisi sisiltyd
lyénnit kymmeneltd eri etédisyy-
deltd (B0—250 m) jolloin yhteen-
sd lahimmés osunut voittaisi.

Pallon alastulopaikka on lyén-
nin jédlkeen EZ:ssa ja EX:ssi.
T&lléin etdisyys reikddn laske-
taan lausekkeesta ET = SQR(EZ x
EZ+EX+EX). Tédémd on tuttu
Pythagoraan lause.

Peli kannattaa tehdd mahdol-
lisimman  luonnonmukaiseksi.
Esimerkiksi oikeassa golfissa
etdisyys reikddn on ennen lyén-
tid jokseenkin tarkasti silmé&lla

=4

3
4q

OPEN15,8,15: INPUTH#15 ,A%,B$ ,C$:PRINTAS,

B$ ,C$:STOP:REM 33

REM 3-ULOTTEINEN GOLF BY J PYYKKO:REM

7E

REM PVM: 24.1.1887:REM 18
REM-== === === mmm e e e e e e e e
REM 12

18 KK=328:YyY=200:0G=1:REM DC
28 HP=HK/2:YP=¥YY/2:REM 8B

32 COLOUR B8 ,8:PRINT
48 READ M:DIM PX (M) ,PY(M) ,PZC(M) X(M) ,TI(M

»iREM 53

S8 FOR I=1 TO M:IREM F3

=12

78 MNEXT I:REM EF
80 GOTO Z8@8:REM E3

98 REM--========--mmemm—————-

1aa

REM 23

11@ FOR I=1 TO M:REM 2B

128 KC(I)=PR(IX/(Z-PZ2CI1))xYP+XPI!REM FS
138 Y(1)=-0G*PYCI)/C(Z-PZ(1))xYP+YPIREM E
B

148 NEXT I:REM 1D
158 RETURNE:REM 786

299 REM-=-—cc e e e

REM 28

388 REM KENTAM KUVAIREM 83
318 LINE B,YP .XX.YP,1:REM B1

328 LINE X(C1),¥(1),X(2),Y<(28),11REM SC
338 LIMNE K(2),Y(2),4¥¢(3),Y¢(3),1:REM Al
3490 LINE K(3),Y(3),%(4),Y(4),1:REM AB
338 LINE XK<(4),¥(4) ,X(5),Y(5),1:REM AB
368 LINE X(B),Y(B),X(?),Y(7),1!REM B4
370 Y1=(Y(D)-Y(BI)I/(K(DI)-H(BI))IYE=Y(B)-Y
1x¥X(BX1 IF Y2<{® THEN GOTO 41®:REM BF
LINE X<B),.Y(B8),0.Y2,1!REM BO

LINE X<?),Y(7>,KX,.Y2,1:REM 33

388
390

49®@ RETURN:REM 74
418 Y2=K(BY)=-Y(B)/Y1!REM B2

428 LINE X(B),Y(8),Y2,8,1:REM AB
430 LINE X<(7),Y(7),XX-Y2,0,1:REM 8B
448 RETURMN:REM 78
BOE REM == o o o o s

REM 2B

BE@8® REM PELIKENTTHA
E1® DATA 3

E2@ DATA
B3 DATA 0,

REM C1
P,-18, B:REM F8
5, B:REM AB

648 DATA 9, S, BIREM AA

E58® DATA 3,
BEE® DATA B,

-2, BIREM DS
-2, B!REM CD

€70 DATA-38,-18,-60:REM CP9
688 DATA 328,-10,-EB:REM 384
698 DATA 38,-10, EBIREM BB
702 DATA-30,-19, 68:REM 8D

798 REM=====ccccmcmmmnr e e===

REM 2D

808 X1=EX/(Z-E2)xYP+XPIREM 47

819 Y1l=-0G*2EY/(Z-EZ2)*YP+YPI:REM 38
8280 Y2=-0GxT/(Z2-EZ)*YP+YPIREM F8
8380 IF OY>® AND OY<YY THEN PLOT OX.0Y.2!
848 IF Y1>B AND Y1<YY THEN PLOT X1.,Y1.,2:

85@ PLOT OX.0U,2:PLOT X1,Y2,2:REM EC

REM B2

REM BB

8680 Ox=K1:0Y=Y1:0U=Y2:REM SA
878 RETURN:REM 7F

993 REM

REM 2F

1888 HIRES 1,;6:REM B1

19010 Al=1:T=-10:EY=T:Z2=EZ2+11+EXT2/7510X=
B:0Yv=0:0U=B:{1=SQR(VO Al Y!REM F39
1828 GOSUB 188:G0O0SUB 308:REM 21

CHR$(5):REM A3

READ PH(I1>,PY(I),PZ(1):REM A3

REM LASKUT KENTALLE:REM B3

—-.-...-.a._n.__n.=

48 LIPPUIREM 39A
:REM PISTEITTEN MAARA!

|
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18380 DZ=X1xCOS(NDO/180%3. 14 >*C0OS(SU-180%3

. 142:REM 8D

1949 DX=X1*COS(ND/180%3. 14)*SIN(SU/180%3

« 1942 iREM Al

1858 DY=X1xSIN(ND-188%23. 14):REM E2
1860 GOSUB B8@0:PLOT X1.Y1.1:REM 88
1978 FOR 1=8 TO S99:NEXT I1:PLOT OX.O0Y.,B:

REM 357

1280 GOSUB 80@:DY=DY-.1:DX=DX+TU.100:REM

Bl

1990 EY=EY+AIxDYIEX=EX+Al*DX:EZ=EZ-AlxDZ

tIF EY<T THEN 1118:REM B2

1198 GOTO |®88:REM C4
1118 GOSUB B8@B:PLOT OX.0Y,.B:PLOT X1.Y2.,1

iFOR I=8 TD 8398:NEXT I1:REM 4C

11280 NRM:RETURN:REM SD
SO0 RN = o o simon i o s 0 o o s v s :

REM 33

2808 REM PAROHJELMA:REM AC
tREM SIVUTUULI:REM D4
fIREM LYONMMIN VDIMA:REM

2818 Tu=3

28zZa vo=27
DD

2838 ND=EP

2848 su=-31

2858 EZ=2DBI1EX=0
BE

{REM NOUSUKULMA!REM 37
tREM SUUNTAKULMA:REM B4
tREM PALLON PAIKKA:REM

2060 GOSUB19PB:REM 83
2878 PRINT*"PALLO LYONNIN JALKEEN":PRINT:

REM 21

2888 PRINT"X-KODORDIMNAATTI "EX*

EM 66

2038 PRINT"Z-KOORDINAATTI

EM BB

METRIA":R

METRIA":R

ndhtévissd mutta tuulitilanne on
tarkkaan tiedossa vain lyéntipai-
kassa. Tdmdn takia pelaajalle
voi kertoa lyéntietdisyyden met-
rin tarkkuudella mutta tuuli kan-
nattaa ilmaista sanallisesti (heik-
ko/normaali/vahva tuuli vasem-
malta jne.). Heikko tuuli voisi
olla arvoltaan TU =1, vahva TU
=3,

Kun oikeassa golfissa on puu-
ja rautamailoja niin tdssikin pe-
lisséi on oltava. Oikeassa golfissa
puumailat lyévét matalalla nou-
sukulmalla pitkélle (puu-ykks-
nen pisimmaélle) ja rautamailat
melko korkealla nousukulmalla
lyhyitd l&hestymislyéntejd (rau-
ta-ysi lyhimmalle).

Mailat voi sen takia valmiiksi
yhdistdd nousukulmiin siten ettd
puu-ykkénen ly$ aina nousukul-
maan 45, puu-kolmonen nousu-
kulmaan 50, rautamailat vield
korkeampiin kulmiin (rauta-ysi
esimerkiksi kulmaan 70). Kun
pelaaja valitsee mailan, hédn itse
asiassa valitseekin nousukul-
man. Ylipdétéddn kannattaa kayt-
tdd melko korkeita kulmia, koska
matalat lyénnit (alle 30 astetta)
eivdt ole kovinkaan upean né&-
koisid.

Suuntakulman voisi valita liu-
kuvasti vélilta —45:std 45:een

joko suoraan lukuna tai jotenkin
graafisesti, jos ohjelmointitaitoa
riittdad

Ly&ntivoiman voisi valita liu-
kuvalta asteikolta esimerkiksi 30
prosentista 100 prosenttiin enim-
mdisvoimasta. Voiman voisi myds
yhdistdd mailoihin siten, ettd pi-
simmélle lyévin puu-ykkésen
enimmédisvoima olisi suurin kai-
kista mailoista. Puu-ykkosen
enimmaé&isvoima voisi olla 25, jol-
loin lyétdessd 45 asteen kulmaan
pallo tippuu noin 250 metrin
pddhédn. Lyhimmalle ly6vén rau-
ta-ysin enimmadisvoima saattaisi
olla noin 15,

Lyéntivoiman méard&minen
olisi ehdottomasti oltava taitoa
vaativaa kuten oikeastikin. Hyvé
esimerkki on kasvava voimapyl-
vds, jonka kasvu pysdytetddn
esimerkiksi joystickin napista.
Jos pylvés oli ehtinyt kasvaa kor-
keaksi lyédad&n suuremmalla voi-
malla kuin matalalla pylvaalla.

Kaiken kaikkiaan edelld ker-
rotuista vihjeistd voi kasata mu-
kavan urheilupelin ja samalla
kehittyd ohjelmoijana. On kui-
tenkin muistettava, ettd Leader-
board-pelin tasoista huippupelid
ei Basicilla aivan helposti pédihi-
tetd. [ |

SYKSYN AVAUS

ATARI PC 1

ENNAKKOVARAUKSELLA

8088 (4.77/8 Mhz) (sos7)
512 Kb RAM -+ 256 Kb video RAM

m/v monitori
EGA,CGA,HGA

ATARI

5.980,-

UUDET HINNAT

ATARI SF 314

1 puol. levyasema

ATARI SF 354

2 puol. levyasema

ATARI SH 205

20 Mb kovalevy

Myos
posti-
ennakolla

1.980,-
1.450,-
5.300,-

AMIGA

AMIGA +moniteri Kysy hinta !

AMIGA-500
AMIGA-2000

ATARI

UUDET HINNAT

4.995,-
11.985,-

Varastossa runsaasti Amiga-ohjelmia

1040ST

ATARI

UUTUUDET
ATARI SLM 803 12.980,-

laserkirjoitin

m/v monitori
70 hz

Publishing Partner 1.875,-

julkaisuohjelma

520STM

+1 puol. levyas.

520STM

+ 2 puol, levyas.

2.980,-
3.580,-

4.980,-

ilman monitoria

1040ST

+m/v monitori

6.280,-

1.450,-

MEGA ST2

+m/v monitori

MEGA ST4

+m/v monitori

10.980,- |

13.480,-

Kysy myos vaihdossa tulleita tuotteita!!

| ¥
Muxaoi‘ikssxus

Pohj. Makasiinikatu 4, 00130 HKI PUH. 90-179 465, 90-611 317

AVOINNA

Ma-Pe 10-18
La 10-14

Lisditietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla, Rengasio numero 4.
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levalle ensimmdttiseksi

Commodore 64:n LOGOa,
opiskella

-'mﬂ'm- ‘_. I.
opittavaksi ohjelmx g e
kin verran (esim. Commodoren DRAW on useissa muissa LOGOissa
Silti LOGOjen yleisrakenne on kaikissa koneissa 14

dysvalloissa Massachusetin

teknillisessd korkeakoulussa
(MIT) aloitettiin 60-luvun puoli-
vélissd projekti, jonka tavoittee-
na oli kehittdd ohjelmointikieli,
joka soveltuisi koululaisille en-
simmaéiseksi ohjelmointikieleksi.
Projektin johtajaksi valittiin kas-
vatustieteilijd ja matemaatikko
Seymour Papert, jonka johdolla
syntyi LOGO-kieli.

LOGO on tullut tunnetuksi
kilpikonnagrafiikastaan (turtle
graphics). Sen avulla saa tieto-
koneen néytélle helposti piirret-
tyd kuvia ja samalla kuvia piir-
rellessd oppii ohjelmoimaan. Itse
LOGO-ohjelmointi voidaan k&-
sittdd siten, ettd koneelle opete-
taan uusia kdskysanoja eli ohjel-
mia, joita kutsutaan proseduu-
reiksi (procedure =chjelma, ali-
ohjelma). Proseduurit muodos-
tuvat itsekin proseduureista, jot-
ka LOGO alunperin ymmértés
tai sitten kdyttdjdn méddrittele-
mistd proseduureista. Esimerkik-
si, jos kdyttdjd on maééritellyt
proseduurin KOLMIO siten, ettd
se piirtdd kolmion niin tdtd kol-
miota voidaan ké&yttdd jé&lleen
uuden proseduurin, vaikkapa
TALOn osana. Jos halutaan suo-
rittaa proseduuri KOLMIO, niin
se tapahtuu ndppdilemalla ohjel-
man nimi eli KOLMIO. Na&in
LOGO-ohjelmat saavat selvésti
ymmaérrettdvdn rakenteen ja oh-
jelmia on helppe ymmértdd ja
korjailla.

LOGOn suunnittelussa on
myds kiinnitetty huomiota kéyt-
tdjdn mukavuuteen, joten ohjel-
mien muokkaus eli editointi, tal-
lennus ja lataaminen on tehty
vksinkertaiseksi. LOGOIlla voi-
daan monet monimutkaiset on-
gelmat ratkaista vksinkertaisesti
ja lyhyesti kunhan vain kielen
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elppoa piirt

®@® Onko sinulla tietokone? Haluatko oppia
ohjelmoimaan? Oletko havainnut, etté Basicia
on vaikea oppia ja ettd sillé on hankalaa
saada aikaan toimivia ohjelmia? Oletko kyl-
ldstynyt poukkaamaan ja piikkaamaan?
Hajoavatko ohjelmasi késiin? Haluaisitko
oppia korkean tason ohjelmointikielen?

Haluatko oppia uutta?

Nyt MikroBITTI tarjoaa sinulle mahdollisuu-
den tutustua LOGO-ohjelmointikieleen, jota
on helppo oppia ja joka on suunniteltu
erityisesti tietokoneenkdyttdjéin ensimmdiseksi

ohjelmointikieleksi!

hallitsee. On muistettava, etta
kaikki ohjelmointikielet ovat yh-
td vahvoja. Mitd jollain kielella
voi tehdd, niin sen voi tehdé toi-
sellakin.

Eri ohjelmointikielet on suun-
niteltu erilaisten ongelmien rat-
kaisuun. COBOL suunniteltiin
kaupalliselle alalle, FORTRAN
matemaatikoille ja insincéreille,
FORTH ja C kokeneille ohjel-
moijille, ADA Yhdysvaltain ar-
meijalle, LISP ja PROLOG teko-
dlytutkimukseen ja BASIC, PAS-
CAL ja LOGO ohjelmoinnin
opiskeluun. LOGO on kirjoitettu
LISPilla, joten se muistuttaa pal-
jon tdtd kuuluisaa tekodlykielta.
Niinpd oppiessasi LOGOn listo-
jenkdsittelyd ja rekursiota opit
my6s LISPia.

Commodore LOGOn
k&ynnistys

Aloitetaan alusta. Kytke virta le-
vykeasemaan. Odota, ettd vih-
red valo syttyy. Laita virta TV-
monitoriin. K&ynnistd Commo-

dore. Kuvaruutuun
teksti:
*» x» « COMMODORE BASIC
64 BASIC V2% %% » »
62 RAM SYSTEM 38911 BASIC
BYTES FREE
READY
Laita LOGO-ohjelmointikieli
(LOGO LANGUAGE DISK) le-
vyasemaan ja sulje luukku. Nép-
pdile
LOAD “"LOGO".8
ja paina RETURN-ndppdinta.
Kun kuvaruutuun ilmestyy
teksti,
SEARCHING FOR LOGO
LOADING
READY.
kirjoita
RUN
ja paina RETURN-ndppéint4.
Kuvaruutuun tulee ilmoitus
LOADING, PLEASE WAIT. ..
Ohjelmointikielen lataaminen
koneen muistiin kestdd noin kak-
si minuuttia, jonka jdlkeen kuva-
ruutuun tulee ilmoitus, ettd olet
LOGO-tulkin valtakunnassa.
COPYRIGHT (C) 1982,1983
TERRAPIN, INC.

ilmestyy

COPYRIGHT (C) 1981 MIT
WELCOME TO LOGO!
?

Nyt voit ottaa levykkeen levy-
asemnasta ja laittaa sen talteen.

Ensimmdéiset kdskyrivit
Kuvaruudulla ndkyvd kysymys-
merkki ? tarkoittaa, ettd LOGO
on valmis noudattamaan késky-
jd, jotka sille annetaan. Vilkkuva
valo on kohdistin (kursori), joka
ilmoittaa mihin kohtaan kirjoitet-
tu kirjain asetetaan. Kirjoita
aluksi vaikkapa seuraava késky.
PRINT [TERVE|
ja paina RETURN-néppéinta.
Témén jdlkeen en endd mainit-
se, ettd haluttaessa suorittaa jo-
kin kdskyrivi, lopuksi painetaan
RETURN-néppédintd. RETURN il-
moittaa LOGOlle, ettd nyt kir-
joitettu  kdskyrivi suoritetaan.
Hakasulut | ja | saat painamalla
SHIFTié ja L:n ja =-ndppédimen
viélissd olevia ndppdimid. Mikali
teet virheen voit siirtyd rivilla
nuolien avulla ja INST DEL -nép-
pdimelld voit "sy6dd"” edellisen
kirjaimen. Kun olet valmis, pai-
na HETURNia, jolloin LOGO-
tulkki alkaa suorittaa antamaasi
kdskyrivid. LOGO erottaa sanat
toisistaan tyhjien vélien avulla,
joten muista laittaa vélilyénti jo-
kaisen kirjoittamasi sanan véiliin.
Hakasulkeet [ ja |, lainausmerkit
" ja kaksoispiste : ovat myods tér-
keitdi merkkejd. Niiden avulla
kerrotaan LOGOlle, onko ky-
seessd lista, sana vaiko muuttu-
jan arvo. " ja : tulee aina laittaa
sanan alkuun kiinni sanaan. Siis
ei “ LOGO vaan "LOGO. Nai-
hin asioihin palaamme tarkem-
min myhemmin.

Seuraava esimerkki antaa ku-
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Kuwva 1.

Kuva 3.

Kuva 5.

Kuva 4.

Kuva 6.

Tassd artikkelissa kdytettyjd proseduureja

Nimi Sybtteiden lkm Lyhennys Esimerkki
PRINT 1, lista tai sana PR PR [LOGO KIELI]
Kirjoittaa syétteen arvon PR "YKSI
néytblle ja siirtdd kursorin
seuraavalle riville |
REPEAT 2, luku & lista REPEAT 36 [FD 1
Toistaa luvun verran listassa RT 10]
olevaa kaskyrivid
DRAW Siirtéa grafiikkatilaan ja DRAW REPEAT 10
tyhjentdd grafiikkasivun |FD 50 BK 50
RT 36 DRAW]
NODRAW Palauttaa tyhjalle teksti DRAW 50
sivulle NODRAW
FORWARD 1, luku FD FD 50
Siirtdd konnaa luvun verran
eteenpdin
RIGHT 1, luku
K&édntda konnaa luvun RT RT 90 FD 50
verran oikealle RT 90 FD 50
LEFT 1, luku LT LT 90 FD 50 RT 90
K&&ntd4 konnaa vasemmalle FD 50 LT 120 F
luvun verran
BACK 1, luku BK BK 50 RT 90
Kuljettaa konnaa taaksepéin FD 50
luvun verran
PENUP Nostaa kynédn ylés, PU PU FD 50
konna ei piirréd PD FD S0
PENDOWN Laskee kynén alas, ED PU FD 50
konna piirtda PD BK 50
RANDOM 1, luku
Tulostaa satunnaisluvun REPEAT 100
vélilts 0. . . luku-1 [FD 10 RT
RANDOM 360]
MAKE 2, sana & sana tai lista MAKE "X S PRINT
Antaa sanalle (ensimmaéinen :X MAKE "X [VIIS]]
sy&te) arvoksi sanan tai PRINT :X
listan (toinen syote)
Taulukko 1.
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van LOGOn kyvyistd. Mikali ha-
luat pyséyttdd kdskyrivin suori-
tuksen, ndppdile (ctrl-G) eli pai-
na ctrl-ndppdinté ja G:t4 saman-
aikaisesti.
REPEAT 50 [CURSOR RANDOM
34 RANDOM 19 PR [LOGO]]
Vaikka rivi jatkuu kuvaruudulla
seuraavalle riville, niin paina
RETURNia vasta, kun koko kés-
kyrivi on kirjoitettu. LOGO il-
moittaa huutomerkilld (!), ettd
kaskyrivi jatkuu seuraavalle ri-
ville. Kuvaruudulle pitéisi ilmes-
tyd 50 LOGO-sanaa.

Mikali kdskyrivisi on virheelli-
nen antaa LOGO englanninkie-
lisen virheilmoituksen, johon tu-
tustumme myShemmin. Yleisin
aloittelijan virhe on se, ettd han
unohtaa laittaa vélilyénnin sano-
jen valiin.

LOGQO muistaa viimeisen kir-
joitetun rivin. Sen saa néytélle
(ctrl-P):1la tai CRSR- ja nuoli-
vlospdin-ndppdimelld. T&lléin
voit muuttaa kirjoitettua rivid
(kohdistinta voit liikutella CSRS-
nuolilla oikealle ja vasemmalle,
(INST DEL) "sy&" edellisen kir-
jaimen). Kun olet valmis, niin
paina RETURNia. Muuta edellis-
td kdskyrivid niin, ettd LOGO-
sanan tilalla on oma nimesi.

Kuvaruudun saat jélleen tyhjéksi
painamalla (SHIFT-CLR HOME).

Kilpikonnasta

Komennon DRAW avulla siirry-
tddn kilpikonnan (turtle) maail-
maan eli grafiikkasivulle. Tal-
l6in kuvaruudun alareunaan jaa
viiden tekstirivin tila, jolle voit
kirjoittaa kdskyjdsi. Takaisin
tekstisivulle pddset komennolla
NODRAW. Kun olet ndppéillyt
komennon DRAW, niin nédet ku-
varuudun keskelld kuuluisan
konnan. Sitd voidaan liikutella
erilaisilla komennoilla. Liikkues-
saan konna jattdd jdljen kulku-
reitilleen. Ndin konnaa voidaan
kdyttdd kuvien tekemiseen. Nép-
pdile

DRAW

ja seuraava kdskyrivi, niin néet
konnan satunnaiskavelylla (kuva
1)
REPEAT 300 [FD 10 RT
RANDOM 360]

DRAW-komento tyhjentdd ku-
varuudun ja laittaa konnan ku-
varuudun keskelle nokka ylos-
pdin. Konna liikkuu eteenpdin
komennolla FORWARD, jonka
lyhennys on FD. Esimerkiksi FD
50 kuljettaa konnaa 50 yksikkoa
eteenpédin. Lukua, joka kirjoite-
taan FD:n jdlkeen kutsutaan
syotteeksi. Konnaa voi kaantdd

oikealle komennolla RIGHT (ly-
hennys RT). RIGHT vaatii myés
syotteen, joka kertoo kuinka
monta astetta konnaa kddnne-
tdédn. Vasemmalle konna kdén-
tyy LEFT (LT) -komennolla.
Myés LEFTin kanssa taytyy kéyt-
téd syotettd. Suorita nyt seuraa-
vat késkyt. Voit yrittdd kayttda
(ctrl-P):t4, niin sinun ei tarvitse
kirjoittaa jokaista rivia.

DRAW

FD 50 RT 90

FD 50 RT 90

FD 50 RT 90

FD 50 RT 90

Kuvaruudulla pitdisi nadkya
nelié (kuva 2). Koska esimerkis-
sd toistettiin kaskyjd FD 50 RT 90
neljd kertaa, niin lyhyemmaélla
vaivalla saman kuvion olisi saa-
nut aikaan suorittamalla seuraa-
vat rivit.

DRAW
REPEAT 4 [FD 50 RT 90|

REPEAT 4 [FD 50 RT 90] tois-
taa neljd kertaa hakasulkeiden
sigdlld olevat kdskyt. Jos laitat
REPEATin jadlkeen liian suuren
luvun voi kdskyn suoritus kestéa
kauan. Suorituksen voi lopettaa
(ctrl-G):l14.

Mikali haluat konnan kulke-
van siten, ettd se ei piirrd eli ky-
nd on ylhdélld, niin kdytd PENUP
(PU) -komentoa. Kynédn saat ta-
kaisin alas PENDOWN (PD) -ko-
mennolla. Jos konna menee ku-
varuudun reunan vli, niin se tu-
lee toisesta reunasta takaisin.
Taaksepdin konna kulkee BACK
(BK) -komennolla.

Nyt tunnet jo tarpeeksi prose-
duureja, jotta voit alkaa itse piir-
relld konnan avulla.

Seuraavassa muutamia
merkkejd (kuvat 3—5):
DRAW
REPEAT 3 [FD 50 RT 120]

DRAW
REPEAT 10 [FD 50 BK 50 RT 36|

DRAW
REPEAT 5 [FD 50 RT 144

Lopuksi mielenkiintoinen ku-
vio, jossa konna kulkee eteen-
pdin ja kdantyy jokaisella kier-
roksella aina vdhemmadan (kuva
6).
DRAW
MAKE “KULMA 0
REPEAT 720 [FD 7 RT
:KULMA MAKE “KULMA
:KULMA+7|

Kun haluat lopettaa LOGOn
kanssa tyoskentelyn, niin tarkas-
ta, ettd levyasema on tyhjd ja
katkaise virta.

Seuraavassa osassa opimme
varsinaista ohjelmointia seka oh-
jelmien tallennusta ja lataamista.

|
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21




JORMA PESONEN

@@ Kotimikroihin on pelien liséksi saatavissa
myé6s monia hyétyohjelmia. Useimmiten
hyétykéytté kuitenkin edellyttéé jotain oheis-

laitetta.

Obheislaitteita varten on mikroon rakennettu
MSX-standardin mukaisesti centronics-liitin
kirjoitinta ja moduuliliitin pelimoduuleja sekd
oheislaitteita kuten esimerkiksi levyohjainta
varten. Tdssé jutussa tarkastellaan moduuli-
liittimen (-portin) hyédyntémisté omatekoisia
oheislaitteita esimerkiksi releohjainkortteja tai
A/D- ja D/A-muuntimia varten.

SX:n muisti voidaan jakaa

kahteen pédédosaan: varsi-
nainen muistiavaruus HOD00—
HFFFF ja I/O-muistiavaruus HOO
—HFF. Muistialueella HO000—
HFFFF sijaitsevat muun muassa
Basic-tulkki ja k&yttdjdn muisti-
alue. I/O-alueelle on sijoitettu
kdyttdjdliityntéihin ~ oleellisesti
liittyvat mikropiirit kuten video-

piiri (VDP), danipiiri (PSG) seka

teille. Taulukossa 1 on esitetty

varatut ja vapaat [/O-muisti-
alueet.
Moduuliliitin

MSX-mikrossa on vdhintddn yk-
si, normaalisti kaksi moduulilii-
tintd. Namé liittimet ovat S0-na-
paisia naarasliittimid ja niille on
tuotu mikron tdrkeimmadt, taulu-

mén sovelluksen kannalta oleel-
lisimmat signaalit ovat osoite-
(A0O—A7), datavayla- (DO—D7),
kirjoitus- (WR), luku- (RD),
alkunollaus- (RESET) ja I/O-
muistiavaruuden valinta- (IORQ)
signaalit.

1/O-vétyléohjain

Moduuliliittimeen wvoi suoraan,
vapaaseen muistiosoitteeseen
koodattuna kytked omatekoisen
oheislaitteen. Mikéli haluaa sa-
manaikaisesti pitdd kytkettynd
useita omatekoisia oheislaitteita
on syytd rakentaa niiden mik-
roon liittdmiseksi védyldohjain.
Laite kytketddn tarvittaessa va-
paaseen moduuliliittimeen. Silld
rajoitetaan mikron véyldn ulko-
puolinen kuormitus l&hinnéd véy-
ldohjaimeen ja samalla eriste-
tddn omatekoiset oheislaitteet
mikron véylédsta silloin kun niita
ei osoiteta. Kytkentdkaaviossa 1
on erds ratkaisu 1/O-véylédohjai-
meksi.

Ohjain on toteuttu siten, ettd
datavdyld kytketddn ulkopuoli-

1/0-vayla MSX:lle

suuntaista ohjainpiirid (ICl)
SN74L5245. Tarvittavat osoite-ja
ohjaussignaalit kytketdadn kéayt-
tden yksisuuntaisia ohjainpiirejé
(IC2,IC3) SN74LS541. Omien
laitteiden sijoitus  I/O-muisti-
avaruuteen on toteutettu viiden-
toista osoitteen lohkoissa. Kay-
tettdvissd on 15 osoitetta, jotka
voi sijoittaa ryhmissd vapaalle
alueella. Osoitekoodaus (loh-
kon) tapahtuu valintapiirilld
(IC4) SN74L5688B osoitesignaa-
leista A7—A4 IORQ-signaalin
ohjaamana. Haluttu lohko vali-
taan kytkimilla S1—S4. Kun

osoitteen osa A7— A4 vastaa kyt-
kinten S1—S4 (“1” tai "0"”) aset-
telua tulee VAL-signaali aktiivi-
seksi ja sallii datan siirtymisen
ICl:n lapi. RD-signaalilla vali-
taan datan siirtosuunta, eli onko
kyseessd luku- vai kirjoitusope-
raatio. Lopullinen laite- tai piiri-
kohtainen osoite koodataan siy-
naaleista A3—AQ VAL-signaalin
ohjaamana.

Kytkentdd voi hieman yksin-
kertaistaa valitsemalla kiintedsti
[/O-osoitelohkoksi alueen HOO—
HOF. T&llsin voi jattdd pois kyt-

varattu alueet valmiille oheislait- | kossa 2 luetellut signaalit. T4- | seen maailmaan kéyttden kaksi- | kimet S1—S4 ja vastukset
— KYTEENTALEVY !
et / g ewa o
| = ‘ d 50 Fi 8
@1 REikh LEVYN KOTELOON 49 - 1 " it s
e 11 EINNTAMISTA VARTEN b
| — & \ g bLé
i’m 21 "
s 1
| 09
K2 @ 3
100 |
7 Kuva 2. Kotelon aukotus liitintd ja ohjousuraa varten.
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2 i
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Kuva 1. I/O-véyléin komponenttisijoittelu.
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Kuva 3. Moduuliaukko ja liitin p&élté katsottuna (top view).
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Kytkentékaavio I.

Unspecified
Heversed
RS5-232C interface

Printer interface
VDP (9918A)
PSG (AY-3-8910)
PPI (8255)
External memory
Calendar clock

Light pen

Floppy disk controller
ROM for chinese characters

Audio/video control

2B|I BB [Z|2E R R |E|B|Z 8|2 |88 (8|2

Nro

1
3
5
7
9
11
13
15
17
19
21

BEEBENRE

37

43
45
47
49

Signaali

CSl
Csl2
Varatiu
WAIT
Ml
IORQ
WR
RESET
A9
All
A7
Al2
Al4
Al
A3
A5

Dl

D3
Ds
D7
GND
GND
+5V
+5V

P-L1TIN (L2)

=
o N

waBaldr

-

o

i
23

12,1, 24,25

OC000QOCOO0O00000O| 00

SOUNDIN 1

R1—R4. Nyt kytketddn I1C4:n
nastat 2,4,6,8 sucraan 0 V:iin
(GND).

Mekaanisesta
Ioteutuksestct

Laitteen rakentamisen kannalta
hankalin komponentti on 50-na-
painen (urosp.) moduuliporttiin
sopiva liitin. Sen wvoi hankkia

Mikropiirit

IC1 SN 7415245
IC2 SN 7415541
IC3 SN 74L5541
IC4 SN 7415688

Vastukset

R1—R4 47 kQ
RS 10 kQ

Kondensaattorit
Cl—C4 100 nF

Liittimet

L1 50-nap. Amphenol 108-
4C83500-HES01F50U
(Oy Ferrado Ab)

L2 25-nap. D-liitin (naaras)

Painokytkentédlevya

Kytkimet. ks. teksti

Kytkentéikaavio 1. osaluettelo

Nro Signaali /O
2 82 O
4 SLTSL O
6 RFSH O
8 INT I

10 BUSDIR I
12 MERQ O
14 RD O
16 Varattu —_
18 Al5 O

20 Al0 O

22 A6 @)

24 ASB O

26 Al3 @)

28 A0 O

0 A2 @)

32 A4 O

34 DO /O

kd D2 /O

8B D4 /O

40 D6 I/O

42 CLOCK @)

44 5WI —

446 SW2 —

48 +12V —

5 —12V —

Taulukko 1. I/ O-alueet.
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Taulukko 2. Moduulivéylén nastajdrjestys.

toimitusaika voi olla

valmiina,
muutamasta pdivéstd viikkoihin.
Jos kytkenndn toteuttaa kaksi-
puoliselle piirilevylle, voi liitti-

men liitinkuvion sydvyttdd ja
tyéstdd piirilevyn yhteen reu-
naan. Mallia voi katsoa pelimo-
duulin tai levyohjaimen liitti-
mestd. Mitoituksen kanssa on
talléin oltava tarkkana. Huomaa,
ettd pelimoduulin liittimelle ei
yleensd ole tuotu kaikkia signaa-
leja. Kytkenndh voi toteuttaa
myds reikdlevylle langoittamal-
la. Kytkentdd tehdessd kannattaa
olla huolellinen, oikosuluilla saa
mykistettyd mikron.

Laitteen voi koteloida, sopi-
van kotelon saa C-kasettikotelos-
ta, se mahtuu moduuliaukkoon.
Koteloon tytstetddn aukot liitti-
melle (vastaliittimen mukaan) ja
ldhteviélle kaapelille. Lisdksi pi-
tdd tyostdd ohjausura, jotta vay-
ldmoduuli menee vain oikein
pdin moduuliporttiin, katso ku-
via 1, 2 ja 3. Mallia voi taas kat-
soa vaikkapa pelimoduulista.

Vayldohjaimen voi kytked ul-
kopuoliseen maailmaan, eli
omiin laitteisiin 25-napaisella
nauhakaapelilla ja 25-napaisella
D-liittimelld. Ohjain saa kaytts-
jannitteensd (+5 V) moduuliliit-
timeltd eli mikrosta. Omatekoi-
sille, sovelluskohtaisille oheis-

laitteille tarvitaan erillinen teho-
lédhde.

Sovellus

Koska oheinen véyldohjain ei
sellaisenaan tee vield mitdan
I/O-temppuja, tarvitaan oheis-
laitteita vayldchjaimen testaami-
seksi.

Kytkentdkaaviossa 2 on esitet-
ty laie, jolla voidaan kytked oh-
jaimen kautta mikroon rinnak-
kaismuodossa 8 bittid sisdédn
ja’tai B8 bittid ulos.

8 bittid sisd4n on sijoitettu
osoitteeseen HOO ja 8 bittia ulos
osoitteeseen HOl. Osocitteiden
koodaus tehdaan IC4:lla VAL-
signaalin ohjaamana. Kytkintie-
to, S1—58, luetaan ICl:n kautta
RD-signaalilla, esimerkiksi Basi-
cilla A=INP (0). Kaavioon piir-
rettyjd ledejda D1—D8 ochjataan
kirjoittamalla esimerkiksi Basi-

7
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cilla OUT 1,X, missé x voi saada

arvoja 0—255. Haluttu bittikuvio

siirtyy piirien IC3 ja 1C4 ulostu

loon WR-signaalilla. Ennen le-

dejd on ohjainpiirit, jotka salli-

vat n. 500 mA:n kuormituksen.
Vayldohjaimen voi testata seu-

raavalla ohjelman patkalla:

10 A=INP(0)

20 OUT 1.A

30 GOTO 10

Kaédntelemdlld kytkimid S1—
S8 pitdisi vastaavien ledien syt-
tya ja sammua.

Korvaamalla kytkimet S1—S8
relekoskettimilla (ohjaus sisddn)
ja ledit relekddmeilla (ohjaus
ulos) tulee toteutetuksi ensim-
mdisen ulkomaailmaa ohjaava
tai totteleva oheislaite.

Komponentteja edelld oleviin
kytkentoihin saa esimerkiksi
Yleiselektroniikka Oy:std, puh.
(90) 642 961 tai Radio-Mikro
Oy:std, puh. (90) 602 577. []

Kytkentdkaavio 2.

P=LTim

Mikropiirit

IC1 SN 74L5541]
IC2 SN 74LS5173
IC3 SN 74LS173
IC4 SN 74LS139
IC5 ULN 2003A
IC6 ULN 2003A
IC7 SN 74LS00

Vastukset

RI—R8 10 kR
R9—RI16 270 kQ

Kondensaattorit

Cl—C2 100 nF

3 0,1 uF

C4 | uF

Ledit 4 kpl

Kytkimet esim. 8-nap. DIL-
kytkin

Liitin 25-nap. D-liitin (uros)

Kytkentdlevy (esim. reikédlevy)

Kytkentikaavio 2. osaluettelo

OOMMWMMM
joutuneet tdysin uuden ja tuntemattoman
sairquden uhreiksi. Témé sairaus on siiné
mielessé erikoinen, ettd ladkérit eivét sitd

sairqudeksi tunnista., Sairqus, josta puhumme

on modeemimania.

odeemimaniassa harrastaja

kiintyy modeeminkayttéén
niin syvésti, ettd hdn aivan vélt-
tdmattd haluaa viettdd mahdolli-
simman kauan aikaa "on-line"-
yhteydessd puhelinverkon kautta
tietokoneisiin ja ndiden tarjoa-
miin toimintoihin. Vietistd tieto-
koneen ja modeemin pariin tu-
lee niin suuri, ettd sairauden
uhri ei voi eldd ilman modee-
miaan. Jo pdiva ilman modeemi-
soittoja saa aikaan unettomuutta,
paddnsédrkya, epamddrdistd hopi-
ndd ja monia muita vastaavia oi-
reita.

Altistus taudille

Modeemimania tarttuu helposti
kavereiden seurassa, erityisesti
kun puheenaiheet siirtyvdt mo-
demistien sisdpiirin juttuihin.
Modeemien kautta valuu helpos-
ti neuvoja peleihin, pdivén poli-
tilkkaa, uutisia, huhuja, ohjel-
mia, kiinnostavia tiedostoja ja
uusimmat jutut hakkeri-oikeu-
denkdynnistd. Tietenkddn ku-
kaan ei halua olla tdmén kaiken
ulkopuolella.

Kun uusi modemisti on saanut
modeeminsa (olettaen, ettd tyd-
pbydalta 16ytyy jo tietokone, jos-
sa on RS-232-liitdntd), kaikki al-
kaa. Alku on tietenkin vaikea,
kun ei tiedd mistddn mitddn. Ka-
vereiden avulla ja aktiivisella
opiskelulla nuori lupaus péaédsee
jyvélle asiasta. Ja eipd aikaa-
kaan, kun illat alkavat venyé&
tietokone-modeemi-puhelin-yh-
distelmédn vieressd aamuyshén,

Miké siiné sitten
kiinnostaa?

Ne, jotka eivét tunne modeemin-
kayttdjid eivdt ymmaérrd mode-
misteja, erityisesti niitd joilla on
modeemimania. [tse modemisti
ihmettelee muiden suhtautumis-

tnh&tml H&naivoiymm&ﬂﬂi

servatiivisia ajatuksia.
Modemistille aukeaa modm‘-.
min kautta todellinen ﬂatorhtﬁ-
s, jossa maiden rajat ovat vain
teoreettisia. Modeemilla péédsee

muiden takapajuisuutta ja hmj

Vaikka modeemiharrastus on
erittﬂm hinm:utavu, ovat monet

ﬂﬂlﬂ jﬂ'nel Oh kﬁlﬂaﬂﬂﬂ; lO‘PPuu
huvi seuraavaan puhelinlas-
kuun. Toia&mun modemisti tekee

lopetuspdétéksen vapaaehtoises-
ti todettuaan kaiken ajan kulu-
van modeemeiluun. Suurin osa
lopettajista on nuoria, n&mé& kun
ovat vanhempiensa armoilla niin
rahan- kuin myés ajankdyt®ssa.
Minké&énlaista tilastotiedettd ei
lopettamissyistd voi tehdd, silla
modeemimania péadsi Suomessa
kunnolla alkuun vasta kolme

Suomen boksit, tilanne 01.07.87

vuotta sitten. Harrastus ei kui-
tenkaan ole kuivumassa kokoon,
lopettaneiden lukuméérd on ni-
mittdin erittdin pieni verrattuna
lukumééa-

uusien harrastajien
rdén. [

kasiksi eri puolilla maapalloa |

kirjoitettuihin juttuihin maail-
manlaajuisissa tietokoneverkois-
sa. Juttuja tulee pdédasiallisesti
Pohjois-Amerikasta, mutta mo-
deemiaikakaudessa eldvid maita
on kymmenis ja jokaisesta tulee
asiaa.

Tietenkdén a]kuparﬁnmai ei-
vét ole ratkaisevia, vaan juttujen

asiasisdlté, mikd on usein ultra- 9

super-special-extended - plus-ta-
soa (lue: erinomaistakin parem-
paa). Usein kun jostakin tietoko-
neisiin liittyvastd asiasta tulee
puhetta, loppuu kaikki véittely
siihen, kun kyseisen asian suun-
nittelija tai toteuttaja (eli maail-
man paras asiantuntija) sanoo
painavan sanansa. Linjalla liik-
kuvat monet ﬁatohmemﬂmn.
spesialistit, esimerkiksi .
Atari ST:n, C-64:n, ZX-80:n
MSX:n, MX-ohjuksen ja m
muiden suunnittelijat, Arthur C.
Clarke ja jotkut NASAn astro-
nautit. Tietoa ei siis puutu. Ta&m4
yhteisé tarjoaa modemistille
mahdollisuuden kirjoittaa va-
paasti mielipiteensd ja hyvalld
onnella (riippuen paikasta ja ju-
tun asiallisuudesta) tuhannet h.l-
kevat sen ympéri maapalloa.
Modeemimania puhkeaa eri-
tyisesti siind vaiheessa kun tun-
tuu, ettd koko maailma on tulos-

snkﬂti[npuhehnlinjnup{tkm'

Modeemi saa aikaan hetkessd
saman, mitd ihmiskunta on yrit-

tanyt viimeiset 100 vuotta —
kaikkien ihmisten, tai tassd ta-

pauksessa modeeminkéyttdjien,

yhteenkuuluvuuden rajoista piit-
taamatta. Etdisyyksid ei kdytdn-

ndssd ole. On kuin modemistille
ulisi annettu laite, jolla voi mat-
kustaa hetkessd paikasta toiseen.
Modeemi tuntuu olevan tietoyh-

BITT 987
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" Nimi Standardi Puhelin Auki Nimi Standardi Puhelin Auki
Action Track Fido V.21, V.22bis 90-141 569 24H Rauhala Fido V.22 g975-229 15 24H
Atari BBS V.21 90-872 2623 24H Rauma MailBox RamBo V.21 938-282 321 24H
Atari ST Boxi V.21 90-427 579 22—07 ark. Rauma MailBox RamBo V.22 §38-282 322 24H
y Atomibox V.21 915-532 116 2207 Rauma MailBox RamBo V.23 938-282 323  24H
; Bad Sector ROS V.21, V.22bis 90-368 336 24H Rauma MailBox RamBo Vadic 938-282 324 24H
’Vl Buzbybox TEBS Va 90-658 142 24H REM V.21 938-222 004 NWRK
; Buzbybox TBBS V.21 V.2 90-658 173 24H Savonlinna Fido V.21, v.22 957-299 10 NWREK
CBM-Box V.21 939-326 754 22—07 SoftBox Fido V.22bis 90-601 143 24H
4 CityBox Opus V.21, V22 90-125 6269 24H Sunbox V.21,V.22 921-850 113 17—01
Cinema Show V.21 90-677 028 2207 SuoKUG TBBS V21 V.22 90-176 260 24H
Clinet Va 00-694 1654 24H StroBox FidoCom V.21, V.22 931-46] 149 24H7?
Bl Clinet V.21 90-694 9677 24H Svibox TBBS V.21Va 90-608 831  24H
B Clinet V.22bis 90-694 9688 24H SYP-Unibox V.21 90-524 733 24H
3 Commodore PC RBBS V.21 90-769 251  24H Sahké-Inkeri V.21, V.22 90-176 061 NWRK
o DataBox Opus V.21, v.22 90-497 904 NWRK TaBBS V.21, V.22bis, Va 90-755 6858 24H
) DataLine V.21 090-234 141 22—06 TamFido BBS V.21, V.22bis 931-792 222 24H
i Doping Test Opus V.21,V.22 90-480 731 24H Tandy-Fido V.21,Va 952-142 92 18—07
Bl DosBox Fido V.22bis Va 90-171 558  24H TehoBox V.2l 90-290 1449 24H
i* Dragon's Cave V.21 90-656 666 Z4H The Twiling Zone V.21 90-288 790 23—06
o Electric Empire TMS V.22bis 90-874 5258 24H Top-Box V.21 921-546 667 NWRK
EuraBox CBBS V.21 938-223 766 NWREK TopBox Helsinki V.21 80-553 013 24H
3 F.I.LB.B.S. Opus V.21, V.22bis 90-67] 424  24H Trackbox V.21 966-619 29 NWRK
) Harlem V.21 952-246 17 22—09 Turku CBBS V.21 921-327 393  24H
'l HEAVY-BOX V.21 90-146 092 21—02 VakkaBox TBBS V.21 922-120 86 24H
B  HUMIK-Fido V.22 §21-381 356 NWREK VAXI V.21 80-780 500 24H
: Hérpo V.21, V.22 931-655 848 2207 VAXI Va 90-782 761 Z24H
i INSLE V.22bis 90-146 129 24H VAXI V.22bis 90-782 022 24H
B ITT-DATA-Fido V.21 90-565 3168 NWRK VAXI V.23 90-786 593  24H
8 ITT-FIDO Tampere V.21 931-130 123 NWRK Visiotek RCP/M V.21 921-534 292 24H
B JKL-Fido V.21, V.22 941-294 323 24H Volcano BBS V.21 00-345 4906 24H
8 JRI-Systems V.21 971-118 812 NWRK WSQY TBBS V.22bis 90-603 860 24H
™ JyBox V.21, V.22bis 941-211 562 NWRK VuoBox Fido V.22bis 90-318 716 03—14
B KaiBox V.21 90-590 289 2207 VuoBox Fido V.21 (ei ma,to) 90-318 716 14—03
i Kopel Fido V.21 90-163 5865 24H VuoBox Fido Va(ma,to) 890-318 716 14—03
e, Kreml Fido V.21, V.22bis 90-505 3942 24H
8 Kuopio BBS V.21 971-124 386 NWRK
B Lahti-BBS V.21 918-295 9] 24H _
8l Lempost V.21 931-480 982 NWRK Avoinna 24H = Avoinna kellon ympdri
B Micro Maniacs III V.22bis 90-467 673  24H NWRK =Suljettuna yleensé klo 8—17.00 arkisin
4 Mikro-Boxi V.21 Q82-200 32 NWRK WENDS = Avoinna ainoastaan viikonloppuisin
h MikroPasiBox V.21 939-326 960 18—09
. Mikrovalmiste BBS V.21, V.23 921-388 766 NWERK Protokollat V.21 =300 bit/s, full duplex
i New Country Road V.22bis 90-608 666 24H V.22 = 1200 bit/s, full duplex
Night-Box V.21 933-873 26 2308 V.23 =75/1200 bit/s, full duplex
8 Night-Mail V.2l 951-436 61 22— 06 Va = Vadic= 1200 bit/s, ful.l duplex toisen Vadicin kam
Nightmare Box V.2l 939-706 46 226 8S =8 bittid, yksi stopbitti, ef pariteettia
| Nootti V.21,V.22 90-567 3998 24H 7ES =7 bittid, yksi stopbitti, even pariteetti
i o ouss Rido o e oW Jos samassa numerossa on kaksi istd modeemia, niin toinen niistd
Bl °C White Fido V.21, V.22 95216222  NWRK vastaa ensin (yleens& Vadic tai V.22). Odota, wﬂkﬁa mﬁm
B Polari V.2l 914.720 150  24H modeemille tyypillisen vasiausiinen ja patna S
M PTK.Bo v o s : misi data-nappulaa. Vastausdénten vélissi on yleensd pieni tauko.
& AT A -22 90-343 6246 24H V.22bis on myds V.22-yhteensopiva.
.‘E Paihderuutu V.21 00-694 844 WENDS I pitad ylla Sahks-In} g 90-176 061 (V. 21 N )

limoita sinne muutoksista ja uusista BBS-systeemeista.
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AKI KORHONEN

PC-koneeseen voidaan liittéd
kortteja. joissa on erilaisia
liséttoimintoja.

Kotimikroksi PC

@@ Kehityksen kelkassa pystyssé pysyttelevd
mikroharrastaja valitsee yhd useammin
tietokoneekseen IBM-yhteensopivan henkils-
kohtaisen tietokoneen eli PC:n. Se on tule-
vaisuutta silméllé pitden turvallisin
vaihtoehto kotimikroksi. Mutta miten PC-kone
poikkeaa muista kotimikroista?

aikka PC maksaa nykydén

kotimikron hinnan, poikkea-
vat sen ominaisuudet suuresti
kotimikrojen vastaavista. Syy on
selvd, onhan PC vieldkin, ldhes
kymmenen vuotta maailmaantu-
lonsa jdlkeen, yleisin yrityksissd
ammattikdytossd oleva henkild-
kohtainen tietokone. Eikd mika
tahansa laite sovellu ammatti-
kayttéon.
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Menestyksen avaimet

Laitekilpailun ollessa pahimmil-
laan 80-luvun alkupuoclella (PC
vastaan CP/M), PC:n rakenne
julkistettiin viimeistda wvastusta
myéten. Tdmén julkisuuden ta-
kia kuka tahansa elektroniikkaa
taitava saattoi tehdd omia lisuk-
keita PC-koneisiin. PC:ssd oli
kahdeksan korttipaikkaa, joihin
saattoi asentaa lisdkortteja anta-
maan uusia ominaisuuksia pe-
ruslaitteistolle. PC:lle tehty lis&-
kortti sopi PC:hen kuin PC:hen,
kun taas sen pahimmille kilpai-

lijoille CP/M-mikroille tarkoite-
tut lisdkortit olivat aina konekoh-
taisia.

Korttipaikkojen ansiosta PC-
koneita on erittdin helppo laa-

jentaa. Korttipaikkoihin  voi
asentaa helposti ldhiverkko-,
lisdprosessori-, ndyttoé-, lisa-
muisti-, kovalevy-, /'O-, RS-232-,
Centronics-, pelichjain- jne.
-kortteja. N&in kédyttdjd voi ra-

kentaa laitteiston juuri omia tar-
peitaan vastaavaksi.

Kéyttsidrjestelmé
levykkeelld

PC-koneissa kaikki tapahtuu
kdyttojdrjestelméastd. Koska alun-
perin ei voitu tarjota riittdvan
hyvdd ja virheetontd kayttojar-
jestelmdd ja koska haluttiin jous-
tavuutta tulevaisuudessa, pdétet-
tiin ettd PC:ssd ladataan kaytts-
jarjestelmd aina erikseen levyk-
keeltd. Tdmd on osaltaan mah-

dollistanut PC:n ké&yttojérjestel-
méan, MS-DOSin nopean kehitty-
misen nykyiseen t&htiversioon

MS-DOS 3.2 saakka.

Esimerkki uusille
kotimikroille

Uusimmat  kotimikrot  kuten
Commodoren Amiga ja Atari ST
ovat monissa suhteissa PC-ko-
neiden kaltaisia. Niissdkin kéyt-
tojdrjestelmd ladataan levylta,
laajennusliittimid l6ytyy ja lait-
teiden rakenne on julkinen, eli
kuka tahansa elektroniikkaa tai-
tava voi suunnitella laitteeseen
laajennuksia.

Onhan Amigassa ja ST:ssd
sellaistakin, mikd puuttuu
PC:std, muun muassa 16/32-bit-
tinen prosessori ja hieno gratfiik-
ka. Taltd kannalta ajatellen ovat
Amiga ja ST ohittaneet PC-tason
ja porhaltavat valovuosien pdds-

sd jossain, mihin PC:ll4 ei kos-
kaan pédédse. Muistettakoon ettd
PC:n perusversio on vuosimallia
-79, Amigan taas -84. Viiden
vuoden aikaero vastaa hoéyry-
kdyttéisen, tupakka-askin kokoi-
sen nelilaskimen ja kelloon mah-
tuvan funktionlaskimen vélistd
eroa.

PC vastaan PC

IBM valmisti kymmenisen vuotta
sitten ensimmdisen PC-koneen
sanellen siten nykypdivdn "PC-
standardin”. Nykyddn IBM:n
PC-myynti on tappiollista, mutta
maailmalla on kymmenid yrityk-
sid, jotka "uivat” rahassa, jonka
ne ovat saaneet tekemaélld joko
halvempia, nopeampia tai muu-
ten parempia PC-koneita kuin
IBM. Halvimmat PC-mikrot
maksavat nykyisin Suomessa
4000—6000 markkaa.

Koska valmistajia on monia, ei
kdsite PC viittaa endd mink&ddn
tietyn valmistajan laitteeseen,
vaan se on IBM PC -koneiden
kanssa yhteensopivien laitteiden
yleisnimitys. Kahden PC-koneen
ulkoinen ero voi olla kuin yé ja
pdivd, verrataanpa esimerkiksi
neuvostoliittolaista PC-kopiocita
ja suomalaista Nokian MikroMik-
ko 3 TT:t4, joista jdlkimmé&inen
on ristitty maailman ergonomi-
simmaksi PC-kopicksi.

Muistia riittdda

Jokaiselle ei-Amigolle ja ei-
Ataristille 640 kilotavun RAM-
muistiavaruus kuulostaa todella
avaruudelta. Ndin varmaan ajat-
telivat myds IBM:n suunnittelijat
luodessaan PC:td. He asettivat
RAMin yldrajan 640 kilotavuun.
Se on paljon, kymmenen kertaa
enemman kuin Commodore 64:n
koko muistiavaruus — mutta jos-
kus sekd&n ei riitd. Vaativat teh-
tdvat kuluttavat paljon muistia,
silld tavallisesti haetaan laittee-
seen enemmaén puhtia tekemalla
suurin osa toiminnoista koneen
muistissa eikd turhaan hidastella
levyasemien kanssa. Mikali
muistin mé&rd muodostuu todel-
la kdyttod rajoittavaksi tekijdksi,
voidaan PC:hen liittdd lisdkort-
teja, jotka kasvattavat muistia ai-
na 16 megatavuun saakka.

Kasettiasema —
miké& se on?

Aivan ensimmaéisissd PC-koneis-
sa oli kasettiasemaliitédntd. Tama
oli aikanaan tdysin ymmérretta-
vdd, maksoivathan levyasemat
vuosikymmenen vaihteessa yhta
paljon kuin koko muu kone yh-
teensd — ja levykapasiteetti oli
vaatimattomat 160 kilotavua. Ka-
settikdytén ongelmat vaativassa
yrityskdytossd havaittiin kuiten-
kin nopeasti ja kasettiasema
PC:ssd siirtyi muistojen jouk-
koon.

Levyaseman kapasiteetti on
kasvanut vuosien kuluessa.
Aluksi yhdelle 5% tuuman le-
vykkeelle mahtui 160 kilotavua
tietoa, sitten 320, 360, 720 kilo-
tavua ja lopulta 1,2 megatavua.
Levykapasiteetti on siis muuta-
massa vuodessa ldhes kymmen-
kertaistunut. Kovalevykapasitee-
tit eivdt ole paljon nousseet,
mutta PC:n kovalevyn hinta,
luotettavuus, nopeus ja fyysinen
koko ovat kehittyneet parem-
paan suuntaan.

Ohjelmia — paljon!

Jos jonkun mielestd Commodore
64:lle on eniten ohjelmia maail-
massa, ei kyseinen henkils ole
coskaan tutustunut PC-maail-
mnan ohjelmistotarjontaan. Myén-
1ettdkoddn, ettd pelejd on kuus-
1eloselle enemmén, mutta koko-
naislukumddraltddn PC:n ohjel-
naluettelot pdihittdvadt kaikki
nuut vastaavat maailmassa. Ja
<un ohjelmat eivét ole pddasias-
sa pelejd tarkoittaa se, ettd hyo-
'yohjelmia on sitdkin enemmén.

Koyhélle, rehdille PC-ké&ytta-
jalle, jolla ei ole varaa ostaa kal-
liita ohjelmistoja ja jolla on riit-
tdvdsti selkdrankaa olla kopioi-
matta laittomasti ohjelmia, on
myos tarjolla tuhansia ohjelmia.
Nédiden "vapaassa jaossa” ole-
vien ohjelmien tekijdille wvoi
maksaa palkkion, jos pitdd ohjel-
maa sen arvoisena. N&itd ohjel-
mia kutsutaan esimerkiksi Free-
wareksi, Sharewareksi tai Public
Domain -ohjelmiksi.

Vapaassa levityksessd olevia
ohjelmia jaetaan muun muassa
mikromyymaéléiden kautta. Myy-
méléat perivat "kopiointimaksun”,
jonka suuruus vaihtelee paikasta

riippuen. Useilla kayttdjdker-
hoilla on my6s ohjelmakirjasto-
ja, joissa nditd chjelmia on tar-
jolla. Lisdksi léytyy wvapaiden
ohjelmien levitykseen erikoistu-
neita organisaatioita kuten PC-
SIG, joka julkaisee aina silloin
tdlléin CD-levyn tdynnd ohjel-
mia — viimeisimmaélld CD-levyl
ld oli yli 700 PC:n 360 kilotavur
levykkeellistd ohjelmia (yli 25(
megatavua).

Yhteensopivuus taattu
tulevaisuudessakin?

PC-koneiden paras puoli on toi-
minnaltaan samanlainen laitteis-
to. Ohjelman voi kirjoittaa yh-
delle PC-koneelle ja se toimii
kaikissa muissakin. PC:n menes-
tykselld ratsastaen, amerikkalai-
nen mikropiirivalmistaja Intel on
jatkanut PC-koneissa kéytetts-
vien ''‘86"-sarjan prosessorien
kehittdmistd. Vaikka ensimmai-

nen ''‘B6"-sarjan prosessori oli
kahdeksanbittinen 8088 ja uusin
32-bittinen 80386, osaa 80386
ajaa 8088:n chjelmat tarkalleen
samalla tavalla kuin 8088 (vain
paljon nopeammin). Eli useim-
mat maailmassa tehdyt PC-oh-
jelmat toiminevat vield 90-
luvulla 80586 (806867) prosesso-
rin aikakaudella.

Kun jotain laitetta on olemassa
riittdvd laitekanta, ei kyseinen
laite j&& ilman tukea ohjelmisto-
eikd lisdlaitepuoclella. N&in on
erityisesti PC:n kohdalla. Vaikka
PC on jo nyt ikivanha, myydédén
niitd vuosi vuodelta enemmaédn.
Ohjelmia valmistetaan aina
enemmadn ja kultaiset vuodet
ndayttdvat olevan vasta tulossa.
PC ei kuole ehké koskaan, vaan
sen1 ohjelmat ja lisdlaitteet saat-
tavat jadda elamddn tulevaisuu-
den tietokoneissa, jotka suunni-
tellaan olemaan muiden toimin-
tojen chella my&s PC-yhteenso-
pivia. [

HELSINGIN —

pelit

Commodore 128 D

luottokortilla kyttdluotolla tai
pankkikikorteilla

Helsinginkatu 1

Lisdtimiojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 3.

- ALAN UUTUUDET MEILTA

KOTI-ELEKTRONIIKKA QY

Tietokoneet,
ohjelmat,
oheislaitteet,
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KANNATTAA ASIOI-
DA ERIKOISLIIK-

KEESSA MEILTA | kasirahaa!

SAAT SAMASTA PIS- | Alan uutuudet meilta!

TEESTA PALVELUN Tlt;t;honﬂl.

KOKO  PERHEELLE | ohjeimat,

KOTI-PC:n ja KOTI- | Oheisiaitteet, peiit

tietokoneen ja tarvit- | HELSINGIN  KOTI-

tavat ELEKTRONIIKKA 0Y
Commodore PC-sona

Helsinginkatu 1

Ohjeimat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-

“Vaasan halli”

puh. 90-7015766. Ark. 10.00-18.00. lauant. suljettu.
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COMMODORE

KOTI-PC
PAKETTIHINTAAN
7.995,—

Amiga 500 ovh. 4.995—
Amiga 2000 14.995—
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Vanhal ohjelmat-pelit
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BROTHER-
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Rahaa tavitaan!
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kayttdluotolla ilman

"Vaasan halli" 00500
Heisinki, puh. 90-
701 5766 Ark. 10.00—
18.00, lauant. suljettu.
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 SISAPIIRI
Linjoille
likkumaan

® ® Sarjaliikennéinnin syvimpien salojen pal-
jastamisen aika on tullut. Spectravideon
omistajat ovat pulassa, jos haluavat liikkua
linjoilla modeemeineen, mutta eivdt halua
uhrata rahaa hintavaan levyasemaan ja sen
mukana tulevaan CP/M:&én. Ratkaisu kinklki-
seen pulmaan tulee, kun lukaiset tdmén...

Aiempien kuukausien teoria-
pohjainen  sarjaliikenteen
kasittely saa nyt lopun kaytan-
nén sovelluksena: valmiin pédédte-
ohjelman SVI 3X8:lle ja SV805
RS-232 -kortille. Vaikka ohjelma
onkin askeettisin mahdollinen,
se tdyttdd tehtdvdnsd ja on sa-
malla mainio esimerkki SVI:n
RS-piirin 8250:n k&sittelystd. Pi-
tuutta ohjelmanpétkélld on 70 ta-
vua. Siitd saisi hieman optimoi-
malla muutaman tavun vielad
poiskin, mikd todistaa sanani
sarjaliikennéinnin  helppoudes-
ta.

Lue tdma artikkeli, tutki as-
semblylistausta ja kirjoita ohjel-
ma sisddn, jos sitd tarvitset. Al4
vdlitd, jos et heti ymmaérrad kaik-
kea, taidot kehittyvat vasta har-
joituksen myé&ta. Pelkistetystd as-
semblylistauksesta nédet selvésti
ainakin pdétechjelmien yleisen
rakenteen.

Tehtévéksianto

Péditechjelman teko tuli mielee-
ni, kun mietin sopivaa kéaytdn-
nén esimerkkid RS-piirin késitte-
lystd. Kun ohjelma lisdksi on to-
della tarpeen monille, joilla ei
ole laajennusyksikkéd ja levy-
asemaa. Pdatin tehdd ohjelman
suoraan sopivaksi useimmille
SVI:n omistajille. Vain linjano-
peuksissa on eroja erilaisten mo-
deemimallien takia.

Yleisin modeemi tdlld hetkella
on yhd V.21 (300 bps), jonka
kanssa pédédteohjelma toimii sel-
laisenaan ilman muutoksia.
Muut asetukset ovat ne tavalli-
set, eli B databittid, 1 stop-bitti
eikd pariteettia. Jotta modeemin
siltaukset eivédt héiritsisi, on oh-
jelman vedettdvd DTR (Data Ter-
minal Ready)- ja RTS (Reguest
To Send) -linjat ylés.

Siité lutikasta

SVB805-kortin sisdlld lymyilevé
8250 on mukava ohjelmoitava
siind mielessd, ettd koko piirin
alustus vie vain muutaman kds-
kyn. Helppous johtuu l&hinna
siitd, ettei piiri osaa kuin valtta-
méttémimmadt toiminnat. Aloitte-
lijalle se on suuri etu, silld in-
nostus lopahtaa &kkid, jos ohjel-
man pitdd késitelld kymmenid
rekistereitéd ja satoja bittejd. Tau-
lukosta 1 l6ytyvat 8250:n rekiste-
rit, niiden selitykset ja portti-
osoitteet.

Piiri sisdltdd linjanopeutta var-
ten sisdisen rekisteriparin, johon
ei pddse kdsiksi suoraan. Asetta-
malla LCR:n bitin 7 ykkéseksi,
ovat rekisterit kdytettdvissd. Lin-
janopeutta vastaavan luvun saa
kaavalla (96000/nopeus) x 2, jo-
ten 300 bitin sekuntinopeutta
vastaa luku 640 ((96000/300) x 2)
(280H). Se jaetaan ylempdén ja

DATA  EQU 28H
DIVLSB EQU 28H
DIVMSB EQU 29H

CHGET EQU OO3EH
ouUTDO EQU 0OO1BH
BREAKX EQU OOS5CH
READY EQU 009CH

CHROUT: PUSH AF
CHLOOP: IN

; Pid#iteohjelma SVI 3XB:lle

;datarekisterin osoite
jnop. valinta alempi tavu
jnop. valinta ylempi tavu

LCR EQU 2BH ;Line Control Register
MCR EQU 2CH iModem Control Register
LSR EQU 2DH ;Line Status Register
CHSNS EQU O0O3BH ;merkki valmiina? -rutiini

:lue merkki -rutiini

smarkki ruudulle -rutiini
;CTRL-STOP painettu? -rutiini
ipaluu Basiciin -rutiini

ORG 9000H salkuosoite 9000H (36864 des)
TERM: CALL NIT232 jalusta RS-232 -piiri (8250)
TLOOP: CALL CHRIN jonko linjalta tulossa merkkid?
CALL C,O0UTDO ;on, tulostetaan ruudulle
CALL CHSNS indppdintd painettu?
JR Z,SKIP jel, hyppHd#i lBhetyksen yli
CALL CHGET ;lue merkki népplimistdlts
CALL CHROUT :ja l8hetd linjalle
SKIP: CALL BREAKX ;CTRL-STOP painettu?
JR NC,TLOOP ;ei, kierretdén silmukkaa
JP READY jon, palataan Basiciin
NIT232: LD A,BOH ;:DIVLSB ja DIVMSBE piille
ouT (LCR),A
LD A,BOH ;linjanopeuden alempi tawvu (BOH)
ouUT (DIVLSB).A
LD A,O02H ;linjanopeuden ylempi tavu (02H)
ouUT (DIVMSB),A
LD A,O03H ;aseta linjaparametrit
QUT (LCR).A
LD A,03H ;DTR ja RTS péiélle
ouUT (MCR),A
XOR A styhjennd tilarekisteri
ouUT (LSR),A
RET
CHRIN: 1IN A, (LSR) ;lue tilarekisteri
RRA ;1 jos merkki valmiina, on Carry 1
RET NC ;palaa, jos ei ole luettavaa
IN A,(DATA) :lue linjalta merkki
RET :ja palaa merkin kanssa

;tallenna l&hetettédvd merkki

A, (LSR) ;lue tilarekisteri LSR

AND 20H ; l8hetyspuskuri tyhj#7 (bit 4=17)
JR NZ,CHLOOP ;kierret#lin, kunnes tyhjl

POF AF ;A:ss5a taas ldhetettlvd merkki
OUT (DATA),A ;lihetd# merkki linjalle

RET

END

Listaus 1. Pé&teohjelma assemblylistauksena.
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CLEAR 200, &H9000:REM Paateocohjelma SVI 3X8:lle
FORA=EH9000TO&HI045 : READAS : POKEA, VAL( "GH" +AS ) : NEXT
DEFUSR=&H9000: A=USR(0) : END

DATA CD,1lC,90,CD,34,90,DC,18,00,CD,3B,00,28,06,CD,3E
DATA 00,CD,3B,90,CD,5C,00,30,EA,C3,9C,00,3E,80,D3,2B
DATA 3E,B80,D3,28,3E,02,D3,29,3E,03,D3,2B,3E,03,D3,2C
'DIVLSBE - DIVMSB ~

DATA AF,D3,2D,C9,DB,2D,1F,D0O,DB,28,C9,F5,DB, 2D,E6, 20
DATA 20,FA,Fl1,D3,28,C9

2BH Tulevan ja ldhtevin datan rekisteri
DIVLSE (nopeudenvalinta, alin tavu)
29H IER {Interrupt Enable Register)
- keskeytyksien valinta
DIVMSB (nopeudenvalinta, ylin tavu)

2AH IIR {Interrupt Id Register)

- keskeytyksien tunnistus
2BH LCR - linjaparametrit
2CH MCR - DTR:n ja RTS:n hallinta
2DH LSR - kontrollerin tilarekisteri
2EH MSR - ulkoisten linjojen tilarek.

Rekisteri LCR (Line Control Register)
I/0-osoite 2BH
MiMrittelee linjaparametrit

Bitit 0-1: databittien mH&Ara
1 0 Pituus

0 5 bittis
1 6 bittis
0 7 bittia
1 B bittiA
tti

2

2: stop-bittien mé&rd
1l bitti
2 bittia

itti 3: ei/kylla pariteettia
ei
kylld (kts. bitti 4)

itti 4: parillinen vai pariton pariteetti
pariton (odd) pariteetti
parillinen (even) pariteetti

oD =OoOm =O

Bitti 5: jH4t# nollaksi
Bitti 6: BREAK-signaali (j&t4 nollaksi)

o 4148 l8hetd BREAKia

1 l4hetd BREAK-signaalia

Bitti 7: nopeudenasetusrekisterien wvalinta
0 normaalitila

1 nopaeudenvalinta k3ytlssi

Rekisteri MCR (Modem Control Register)
1/0-0s0ite 2CH
MEMATHA DTR/RTS:n tilan

Bitit 0-1: DTR ja RTS p8ille/pois

1. B Tila-===—m——————
0 0 DTR=0 RTS=0
0 1 DTR=1 RTS=0
l1 0 DTR=0 RTS=1l
e DTR=1 RTS=1

Rekisteri LSR (Line Status Register)
I1/0-osocite 2DH
Kertoo kontrollerin tilan

Bitti 0: 1 -> merkki valmiina luettavaksi
Bitti 1: 1 => puskurin ylivuoto

Bitti 2: 1 -> pariteettivirhe

Bittl 4: 1 -» l8hetyspuskuri tyhji

Rekisteri MSR (Modem Status Register)
I/0-osoite 2EH
Kertoo ulkoisten linjojen tilan

Bitti 4: 1 -> plltelaitteella CTS ylhH#llH

Bitti 5: 1 -»> péddAtalaitteella DSR ylh#AllA

Bitti 6: 1 -> modeemi ilmoittaa puhelimen soimisesta (RI)
Bitti 7: 1 => yhteys syntynyt (DCD)

Listaus 2. P&éteohjelma Basic-muodossa.

Taulukko 1. Kontrollerin rekisterit ja tarkoitukset.

alempaan 8 bitin puoliskoon,
joista edellinen (02H) sijoitetaan
rekisteriin DIVMSB ja jalkim-
mdinen (80H) DIVLSB:hen.

Muiden linjaparametrien ase-
tus tapahtuu LCR:n kautta. Ha-
lusimme saada kahdeksan data-
bittid l&dhetykseen. Toisin ilmais-
tuna voidaan sanoa '‘sananpi-
tuus on 8 bittid”. LCR:n bitit
0—1 antavat tuloksen 11 binaari-
sena. Stop-bittejd tarvitaan yksi,
joten bitiksi 2 tulee 0. Pariteettia
ei tarvita, siispd bitit 3—4 nollik-
si. Samoin bitit 4—7, joten LCR
saa arvon 00000011, joka on 3
desimaalisena.

Jéljelld on endd yksi asetus.
Modeemi tarvitsee DTR- ja RTS-
linjat. Niitd voi hallita vain rekis-
teristd MSC. Ensimméinen bitti
on DTR ja toinen RTS, joten kir-
joitettavaksi arvoksi tulee tieten-
kin 3 (11 binaarisena), koska ha-
luamme vetdd molemmat linjat
ylos.

Jotta asetukset olisivat tdydel-
liset, tyhjenn&mme tilarekisterin
LSR kirjoittamalla sithen nollan.
Siind mielessd epdhieno temp-
pu, ettd tilarekisterid saa peri-
aatteessa vain lukea, mutta ku-
kapa tuollaista vahtii... Toinen
mahdollisuus olisi ollut lukea
datarekisterista mahdollisesti
odottamassa ollut roskamerkki,
mutta kdyttdméni keino on var-
mempi.

Péadteohjelman
rakenne

Valmiin  pdéatechjelman  as-
semblylistaus on listauksessa 2.
Vélittémadsti kdynnistyksen jal-
keen kutsutaan rutiinia NIT232,
joka alustaa RS-232-piirin halu-
tuille arvoille. Alustuksen jal-
keen alkaa ohjelman péé&silmuk-
ka, jota kierretddn kunnes kéyt-
tdjd  keskeyttdd  suorituksen
CTRL + STOPilla.

Pddohjelma tutkii onko linjalta
tullut merkkid kutsumalla rutii-
nia CHRIN, joka selvittda sen lu-
kemalla rekisterin LSR. Teht4-
vdssd tarvitaan tilarekisterin en-
simmadistd bittid (Data Ready),
joka vieritetddn Carry-lippuun.
Jos Carry on ylhdilld, luetaan
merkki datarekisteristd ja pa-
lataan péddohjelmaan, CALL

C,OUTDO tulostaa merkin ruu-
dulle, jos sellainen oli saatavilla.

Jotta pdétechjelma olisi kaksi-
suuntainen, taytyy myos ndppédi-
mistéd lukea. Tahén tarkoituk-
seen sopivat mainiosti ROM-ru-
tiinit CHSNS ja CHGET, joista
edellinen tarkistaa onko merkki
valmiina luettavaksi ja jélkim-
médinen lukee sen. CHSNS pa-
lauttaa Zero-lipun alhaalla, jos
kdyttdjd on painanut ndppdinta.
JR Z,SKIP hyppdda CTRL+
STOPin tarkastukseen Z-lipun
ollessa alhaalla, muutoin merkki
luetaan ja kirjoitetaan linjalle
rutiinin CHROUT kautta.

Ohjelman voi helposti muun-
taa myds V.22-modeemille
muuttamalla linjanopeusrekiste-
rien DIVLSB ja DIVMSB saamaa
arvoa. 1200 bps nopeutta vastaa
luku 160 (OAOH), muuta siis Ba-
sic-listauksen rivin 60 toinen ta-
vu (80H) AO:ksi ja kuudes tavu
(02) O0:ksi. V.22bis:lla (2400
bps) luku on 50 H. []

NEO-MEDROL

comp.linim.
auttaa!

Neo-Medrol  comp.linim.
on nelitehoinen finniliike,
jolla on vaikutusta tir-
keimpiin liiketieteen tun-
temiin finnejd aiheuttaviin
tekijoihin. Se hillitsee talin-
eritystd, rauhoittaa drty-
nytti ja tulehtunutta ihoa,
suojaa  infektioilta seki
vihentdd lijallista rasvai-
suutta,

Pakkaukset 25ja 75 ml-ja

muistathan ravistaa hyvin!

Apteekeista ilman reseptia
Vilmistaja Upjohn

SUmessa
Oy Algol Ab/Liikeosasto,
Panimokatu 4. 00500 Helsinki

Lisditimtojo MikraBITIN palveiu-
kortilla. Rengasia numero 100
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MSX on tietokone!

Nyt on Bitissé¢ valehdeltu ja kun-
nolla. Numercssa 5/87 wditettiin
ettei Suomessa ole vield yhtdkéddn
lehtett Commorojulle. Eylld muu-
ten on: sen nimi on MikroBITTI!
80-sivuinen lehti kannesta kan-
teen tdynn4d Commodoren ylistys-
td, lukuunottamatta yhtt sivua.
Ainakin se olisi Bitin periaattei-
den mukaista. Ja toimitus olisi
iloinen. Mutta eiviit kaikki lukijat.
Itselleni tulee Bitti vain siksi, ettt
toivon ja odotan parannusta. US-
KOKAA JO. ETTA MSX ON TIETO-
KEONEI "

SV1-728:n (ehjtin) ndppdimists
HUKKAA MERKKEJA, olen pian
kaksi vuotta répeltdnyt istét
laitetta eiké siind ole MIT
kaa. Kone on aivan kuin uusi. Ko-
neellani on kirjoittanut mm. yksi
konekirjoittaja. joka tytkseen hak-
kaa kirjoituskonetta, ja ndppdi-
mistd toimi td#ysin, kirjoitti hin
miten nopeasti tahansa. PISTE.

Numerossa 5/87 oli myds juttu
“Stargliderin salat”. Ei kai artik-
keli ollut piraatteja varten? Véi-
tidtte myts, ettette suosi piratis-
mia, mutta julkaisette silti kopi-
ointiohjelmia. Niitt el kéytett mi-
hinktiin muuhun kuin pelien ko-
piointiin.

Lopettakaa pelintunnistuskisat.
Ne suosivat 64:n omistajia, koska
monet kyseisistd peleistd on saa-
tavana vain 64:lle. Edelleen hyb-
tyviit piraatit, koska heilld tieten-
kin on kyseiset pelit. Tdm&hén on
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aivan selviid piratismin suosintaa.

Olette sanoneet, ettt ohjelman
julkaisu Bitiss& vie alkansa, 2—3
kuukautta. Mutta eikd ole liikaa,
ettt elokuussa -86 l&hettéimétstéini
ohjelmasta ei ole kuulunut mi-
tdlin, edes kasettia takaisin. Silti
esim. Bitisst 2/87 oli Biorytmit-oh-
jelma, joka oli tehty 15.11.86! Sai-
sinko selityksen? Kasettini p&dll4
oli nimeni. osoitteeni yms. tiedot.
Ohjelman nimi on Saarto.

Taildanpa muuten lopettaa ti-
laukseni, ellei Bittiin tule muuta-
mia muutoksia. eli tekisitte siitd
sen, mitd kannessa lukee (koti-
mikron kiyttétjin peruslehti). En
muuten ole ndhnyt yhtddn Bitti&,
jonka kannessa el lukisi Commeo-
dore.

Tietokoneleirienne osallistuja-
médrd muuten kasvaisi ainakin
kaksinkertaiseksi, jos sielld kisi-
teltdtisiin muitakin koneita kuin
Commodorea. Esim. kaksi tal kol-
me vilkkoa kaikille yleisimmille
koneille (Spectrum. Amstrad.
MSX. Commeodore. PC:t) ja vilkko
harvinaisemmille (kaikkein harvi-
naisimpien kursseja voidaan yh-
distelld). Saattaisi auttaa.

“Omien pelien harrastajalle”
tiedoksi, ettt Bitisst 5/87 esitettyti
tapaa pcnmmln vol grafiikkakoh-
distimen siirttiét kdskylld PSET
(X.Y). POINT (X.Y) jolloin pisteen
virl el muutu. PRESEThén sam-
muttaa pisteen. PRESETi& vol hy-
vin kiyttid, jos ensimméisen tu-
lostettavan merkin vasen yldkul-
ma on “virillinen” kuten H:ssa,
mutta el esim. a-kirjaimessa.
Taustan viriselle alueelle tulostet-
taessa el tétd pulmaa ole. Vaan
eipé se yksi piste nilin vaarallinen
ole. Kyselseen Bittipostiin oli
mybts painovirhepaholainen teh-
nyt tuhojaan. Kdsky OPEN"GRF:
“AS#1 on wiiirin; olkea muoto on
OPEN"GRP:"AS#1. #-merkkitt el
vilttdmétidt tarvita OPEN- ja
CLOSE-kitskyjen yhteydessd, mut-
ta kylldkin esim. PRINT-kdiskyssd.

Tasapuolisuutta, kiitos

Kiitdmme krititkisté. Emme yrittd-
mdlldkadn pysty olemaan kanssasi
tdysin samaa mielté MikroBITIN si-
sillén  kapea-alaisuudesta. Viittaat
pariin offteeseen ftoukokuun nume-
roomme, joten tutkikoamme sitd va-
han tarkemmin. Uulisten joukosta
loytyy vyksi Commodore-uutinen,
pddjuttuna on katsaus alle kahden
fonnin kotimikroihin (suurimman
palstatilan katsauksesta valtasi SVI
738 Express), eivitka Ekat bititkdén
mihinkédn konemerkkiin sitoudu.
Seuraavat aiheet ovat elektroniikka,
Hack-peli, Spectravideon sisdpiiri
ja Bitit linjoilla. Postiosaston jdlkeen
seuraa ensimmdinen Commodore-
juttu eli sivun mittainen Commodo-

ren sisdpiiri. Olemme sivulla 32.

Commodore pysyy piilossa jatkos-
sakin: BITTI-lehden kuukausittainen
tuskallinen genesis ei C-64:4d kai-
paa, myds Jenkkild, peliluola, peli-
arvostelul sekd Mummo jo mikro
-palsta ovat kaukana Commodore-
maailmasta. Ainoa  varsinainen
Commodore-juttu koko lehdessa oli
J. jne. J. Kasvin pelichjelmointi-
kurssi, jonka esimerkkiohjelma on
tehty C-64:llG. Toukokuun BITTI
saattaa olla kyllé hieman harhaan-
johtava esimerkki, sillé kyllé meillé
yleensé on sentddn wdhdn jutfua
Commodoren mikroista lehdessdm-
me.

Vilkaisepa vield kerran jo tutuksi
tullutta toukokuun MikroBITTIA.
Léytyykd kannesta edes viittausta
Commodoreen?

Selittelyt sikseen, kyliG me uskom-
me Speciravideon olevan tietokone
siind missd C-64:kin. Tosiasia vain
on, eftd me emme sog ftdnne toimi-
tukseen esimerkiksi Spectravideoto
kasittelevid jutftuja kuin murto-osan
siitd mddrdstd mitd Commodoren
mikroista kirjoitetaan.

Ohjelmien tarkistamisesta ja jul-
kaisemisesta antamasi pyyhkeet ovat
paikallaan. Nykyinen jarjestelmam-
me on melkoisen tehoton ja tySsken-
telytilamme tdssd suhteessa huonot.
lTarkoituksemme onkin kehittéd oh-
Jjelmapuoli nopeaksi ja toimivaksi Ié-
hitulevaisuudessa.

Sinun kannattaisi tutustua Stargli-
derin saloihin vield uudestaan, silld
meille ei selvinnyt miten se liittyy pi-
ratismiin. Julkaisemamme Duplica-
tor-kopiocintiohjelma ei pura mitaén
suojauksia, se ainoastaan nopeuttaa
levyaseman foimintoja.

Pelintunnistuskisat lopetamme
mielellémme kunhan vain keksimme
(tai sind keksit) paremmat kuukau-
den kilpailun aiheel. Tietokoneleire-
j& koskevat ajatuksesi olivat hyvid.
Yritdmme hySdyntdd niitd kdytdn-
ndssd.

Risto Siilasmaa

Tekstiseikkailu

1. Onko julkaistu suomenkielisté
tekstiseikkailujen tekemisesttt ker-
tovaa kirjaa?

S.8.V.

1. MikroBITISSA julkaistiin viime
vuonna kolmiosainen sarja seikkai-
lupelien ohjelmoimisesta. Seikkailu-
pelisarja antaa neuvoja pelin raken-
feesta, ideoita tdysimittaisen ja ky-
vykkddn pelin ohjeimoijalle sekd
seikkailupelin perusrungon. Sarjan
kolme osaa julkaistiin numeroissa 2,

3 ja 8/86. Numeroita voi tiedustella
esimerkiksi osoitteesta MikroBITTI,
Lukijopalvelu, Pl 64, 00381 Helsinki.
Lisaksi Peter Gerrard on kirjoitta-
nut suomeksikin kddnnetyn kirjan
Seikkailupelien ohjelmointiopas.
Kirjoa kannattoa kysyd lahimmdsta
kirjakaupasta.
Histo Siilasmaa

8502 vs. Z-80

1. MikroBITISSA 4/88 Risto Siilas-
maa kertoo nlin lhanan ympdri-
pytrelsti Z-80-keskussuorittimen
kdyttémahdollisuuksista, ettt on
pakko kysyd listid. Antaako 8502
chjeita Z-80:lle val onko siirrytidi-
vt kokonaan Z-80:n alaisuuteen?
2. Kuinka Z-80 kytket&itin ptdlle?
3. Millaisia Z-80 ottaa
vastaan (tuskin Basic toimii)?

Janne Helenius

1. On virkistdvdd soada kuulla teh-
neensd jotain ithanasti. Keskussuorit-
limet eivdt kilpailevina yrittdjing tee
minkddnlaista yhteistydid. Ainoas-
taan toinen on kerralloan toiminnas-
sa. Kummallakin pystyy kyllé kytke-
mdidn foisen foimintoan.

2. Keskussuorittimen vaithdon ja
valinnan sucrittaa MMU-muistinhal-
lintapiiri. MMU:n toimintatilan va-
lintarekisteri sijoilsee osoitteesso
$D505. Rekisterin kautta valitaan
toimivan keskussuorittimen liscksi
my6s ollaanko 128- vai 64-tilassa,
40- vai 80-merkin nédytélla.

Meitd kiinnostava bitti on nollabit-
Hi. Jos nollabitti on pystyssd, eli sen
arvo on yksi, hallitsee 8502, Bitin ar-
von ollessa nolla nousee valtaistui-
melle £-80.

3. Z-8B0-sucritinta  ohjelmoidaan
kuin mitd tahansa muutakin suoritin-
ta. Se ymmdrtdd omaa konekieltddn
eikd mitddn muuta.

Halutessasi ohjelmoida Z-80- pm
sessoria voit tehdd sen joko CP/M:n
kautta (helppoa) tai tysladasti 8502:n
kautta. Kummallakin suorittimella
on yhteinen muisti, joten toinen suo-
ritin voi kirjoittaa konekielimoodia
muistiin ja luopua vallasta, jolloin
valtaan noussul suoritin pystyy aja-
maan koodin.

Listauksessa 1 oleva ohjelmapdtkd
kytkee Z-80:n toimintaan.

Kun suorittimia wvaihdellaan on
parempi olla varovainen, sillé cman
pddn listksi sekoaa myds mikro.

Risto Siilasmaa

SEI i Eythetiin keskeytykset pois,

LDA Wa3E ; Ruutetean suisti pubhteaksi

SThA SFFO0 ; RAM-muistiksl. Alnoastasn I,0—
aluset jEEVEE mulstiin,

; Hostetasn I-80 valtaan

; BS02:n tilalle

LDA WsRD
5TA sD5DS

Listaus |.

BITTI 9/87

Commodore

Levyn formatointi
l. Euinka Commodore 64:n levy

formatoidaan niin, ettt sille wvoi-
daan tallentaa tietoja?

2. [lmestyykd ohjelman nimi
automaattisestl levykkeen luette-
loon tallentamisen jilkeen?

"Commodore”

1. Levy formatoidaan Basic-komen-
nolla:

OPEN 15,8,15, "NO:levyn__nimi,
levy__id"
Jossa levyn__nimi on korvattava le-
vyn ofsikoksi tulevalla tekstilld (joka
ndkyy aina sisallysluettelonn ensim-
mdiselld rivilld) ja levy__id on kor-
vattava farkalleen kahden merkin
pituisella vapaavalintaisella tunnis-
tusmerkilla. Levy__id:ksi voi valita
vaikka nimikirjaimet.

2. Ohjelman nimi ilmestyy auto-
maattisesti levyn siséllysluetteloon
tallennettoessa ohjelma.

Aki Korhonen

C-128:n 640X 200 pisteen
grafiikka

1. Miten C-128:ssa saa kéyttdén
640><200 pisteen grafiikan?
2. Voiko Z-80-prosessoria kdyt-
t4d muuten kuin CP/M:n kautta?
3. Mitd tekee CP/M:n MAC-
késky?
"Seindjoki”

1, 80-merkin ndaytdstd vastaa VDC-
piiri. Jotta 80 merkkié pystyttdisiin
ahtamaan yhdelle riville tulee rivilla
vastaavasti olla enemmdn pisteitd.
Témd on tietenkin syynd téhdn mah-
tavaan 640 pisteen wvaakasuoraan
farkkuuteen. Ndaytén hoitamiseen
VDC-piiri ei kuluta ohjelmeijan
kéyttsén farkoitettua muistia, vaan
kGyttad omaa piilotettua 16 kilotavun
lnajuista muistialuettaan. Kaikki lii-
kenne VDC-piirin kanssa tapahtuu
epdsuorasti kahden rekisterin kaut-
ta. Rekisterit sijaitsevat muistipai-
koissa $D600 ja $D601. Néiden kah-
den rekisterin kautta kirjoitetaan
VDC-piirin siséisiin rekistereihin.
Muistipaikkaan $D600 kirjoitetaan
sen VDC:n rekisterin arvo, johon
halutaan kirjoittaa. Kirjoitettava ar-
vo faas tyonnetddn $D601 een.
VDC-piirin rekistereistd on hyvéd
tuntea rekisterit 18, 19 ja 31. 18 ja
19 siséltévdt merkin paikan ruudulla
kun foas 31 haluaa kirjoitettavan
merkin koodin. Muistipatkoilla 20 ja
25 nostetaan VDC grafiikkatilaan.
20 an mdadrite-RAMin alkuoscite/yla-
tavu ja 25 bitti 7 HIRES pdélid/pois.
Siirrettdessa VDC-piiri grafiikkati-
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laan kéyttéa se grafilkkaansa koko
16 kilotavun muistinsa. Grafiikkati-
lassa muisti kdytetGdn normaaliin fa-
paan ndytén pisteiden tilan kuvaa-
miseen (jos bitti on pystyssd eli 1, on
vastaava piste ruudulla valaistu).
Piiriin kirjoitetaan edelleen jo mai-
nittujen kahden rekisterin kautta.

Oheiset toulukot valaissevat asiaa.
Ohjelmanpdtkd kédynnistéd VDC-pii-
rin grafiikkatilan. Kédynnistyksen jél-
keen voit kirjoitella ruudulle. (Ruutu
on tosin aluksi tdynnd roskaa.)

2. Kylla Z-80-prosessoria voi kéyt-
téd aivan normaalisti konekielisten
ohjelmien ajamiseen. Z-80 saadaan
“kdynnistyméan” MMU:n kautta. Ta-
md kuitenkin wvaatii syvdllisempdd
C-128:n tuntemista eikd tdmén tun-
temuksen luomiseen ole lehden pos-
tisivuilla riittaviésti tiloa.

3. MAC-kasky kdynnistad CE/M:n
makroassemblerin.

fisto Siilasmaa

$0000—$07FF KUVARUUTU RAM

$0800—$0FFF OMINAISUUS RAM
(vdrit, alleviivaus
jne.)

$1000—$1FFF VAPAATA RAMIA
(kéytéssd vain
tarkk.graf. tilassa)

$2000—$3FFF MERKKITAULUKOT

Bitti Ominaisuus
0—3 16 varid

4 Vélkkyminen (= 1)

5 Alleviivaus (= 1)

6 Kdadnteinen (=1)

7 Kirjaimisto

(1 — isot ja pienet)

Ohjelma

10 A=DEC('D600):B=A + 1
20 POKE A,20:POKE B,0
30 POKE A,25:POKE B, 128

Kysyttéwiidl
1. Saako MPS-802-kirjoittimen toi-
mimaan GEOSin kanssa?

2. Miten 1541:n relatiivitiedos-
toon liséitédén tietoja? Kéayttdjin
oppaasta ei saanut asiasta selkoa.

3. Mit& on Deolphin Dosin nyky-
tilanne?

4. Rasittaako Dolphin Dos levy-
asemaa?

Sami Nybacka

1. MPS-802-kirjoitin toimii GEQOSin
kanssa, jos kdytetddn oikeaa kirjoi-
tinafuria. Kirjoitinajuriksi sopii CBM
1526 -gjuri, jota ei ikdva kylla 16y-
dy jdrjestelmdlevykkeeltd. Writer's

Workshopissa ja muilla uudemmil-
la gpuchjelmalevykkeilld se sen si-
jaan on.

2. Jos haluat lagjentaa 10 tietueen
kokoista relatiivitiedostoa 15 tiedos-
ton kokoiseksi, kirjoitat vain kylmdsti
tietueeseen numero 15 jotain tietoa.
Tallsin DOS  luo automaattisesti
myds vdliin jaavdl tietueet.

Jos sen sijoan haluat liséid tietoa
johonkin tietueeseen, johon olel jo
kirjoittanut, tulee sinun ensin lukea
kyseinen tietua muistiin. Muistissa
voit muuttaa tietuetta ja lisdtd sinne
haluamasi asiat. Tamdn jédlkeen kir-
joitat tietueen normaalisti takaisin
tiedostoon.

Muista vain, ettei INPUT#-kédskyd
voi kdyttad, jos tietueen koko ylittéd
88 merkkia. Talléin tietue pitdd lu-
kea GET#-kdaskyllé merkki kerral-
laan. POSITION-kdsky ja relatiivi-
tiedoston luominen, sulkeminen jo
kirjoiftaminen on selitetty 1541:n
kayttdjén oppaassa.

3. Dolphin Dosia ei tietddksemme
saa osfeftua vield Suomesia.

4. Dolphin Dosin nopeus perus-
tuu suurimmaoksi osaksi rinnakkai-
seen fiedonsiirtoon eikd wvarsinai-
seen levyaseman kierrosnopeuden
lisdamiseen. Varsinaista luotettavaa
tietoa ei Dolphinin rasittavuudesta
kuitenkaan ole.

Risto Siilasmaa
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Heil

Satuin lukemaan kerran Mikro-
BITTEJA ja huomasin kuinka ki-
vaa mikroilu voi olla. Nyt olen os-
tanut itselleni C-64:n ja haluaisin
kysyéd seuraavia asioita:

1. Miten saa tietdd jiljelld ole-
van muistim&érdn?

2. Mistd johtuu ettd joskus mi-
nun tietokoneeni antaa wvédrdn
kirjaimen esim. 0=Q. N=LOAD,
S=T jne.?

3. Saako konekielisistét ohjel-
mista mitenkddn listauksia esiin?

4. Saako Amigan pelejé toimi-
maan C-64:8887

5. Onko C-84:ll& ja C-84C:ll4
muuta eroa kuin muoto?

“MikroBITTI on nr. 1"

1. Vapaan muistiméérdn saa ko-
mennolla PRINT 32767—FRE(0).

2. Koneessasi lienee jokin vika.
Kannattaisi tarkistuftaa kone huol-
lossa.

3. Konekielimonitorilla saa kone-
kieliohjelmien konekielisen listauk-
sen. Konekielimonitorin kaytté vaatii
kuitenkin konekielen tuntemusta.

4. Amigan pelejé ei saa toimi-
maan C-64:ssd. Pddsddniéng on, et-
i nimeltddn erilaisiin koneisiin eivat
sovi samat ohjelmat. Tdmd sddnitd
pitdd paikkansa ainakin kotimikro-

maailmassa. Poikkeukset, kuten
MSX, vain vahvistavat sddnnén.

5. Merkittavid toiminnallisia eroja
el ole.

Aki Korhonen

v

e

Skandit ja pdivitys
1. Milldé osoitteella wvoi tilata C-

128:n pdivityslevykkeitti?
2. Misttt saa C-128:aan skandi-

naaviset merkit?

“C-128"

1. Pdivityslevykkeitd saa joiltakin
jalleenmyyjiltd jo Commodoren
maahantuojalta PCIl-Datalta. Levyk-
keiden hinta on 60 markkaa. PCI-
Datan oscite on: PCl-Data, PL 148,
65101 Vaasa.

2. Skandit 128:aan saa Idhetfd-
mdllé mikron PCl-Datalle. Skandien
hinnaksi tulee 300 markkaa. TyS ei
kestd kuin vuorokauden verran. Pos-
tin kulkuun menevd aika tdytyy tie-
tenkin laskea lisdksi. Osoite on sama
kuin pdaivityslevykkeidenkin kohdal-
la, kuoreen lisdksi nimi Luckkamdki.

Histo Siilasmaa

o

REMit selviksi

1. Mist& johtuu, etté C-18 antaa
outoja tulostuksia, jos REM-rivei-
hin sijoitetaan grafiikkamerkkeijd.

2. Miksi tallennuksen aikana
kone vaihtaa monitor-tilaan ja
lukkiutuu?

Out of data

1. Kone kasittad REM-rivilld olevat
grafiikkamerkit funktion, kaskyn tai
xomennon koodiksi ja tulostaa [is-
tausta ofeftaessa vastoavan funktion,
kdskyn tai komennon.

2. Mikdli vika vield ilmenee, niin
syy fodenndkdisesti l6ytyy tietoko-
neesi muunfajan fasasuuntimesta.

Marko Huuhilo

Ongelmia MSX:lle

1. Mitk4 ovat MSX:n video-RAMin
alku- ja loppuocsoitteet?

Juha, 11 v.

VRAM alkaa osoitteesta 0 ja loppuu
osoitteeseen 16384, Muista ero
POKEn ja VPOKEn wvalilla. Video-
RAMia kdsitellidn vain kdskyilla
VPOKE ja VPEEK.

Jari Virtanen
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MSX-fan

1. Miksi MSX-levybasic vie niin
paljon muistia?

2. Olen kuullut, ettéd SVI 728:n
muistin voi vapauttaa jollain po-
kella B0 kilotavuksi. Jos wvoi niin
miten?

3. Saakeo MSX:4d4n lisimuistia?

Ammdstikstié

!. Disk-Basic on melko logja. ja
vaikka siitd onkin 16 kilotavua Disk
ROMissa, farvitoan muistialueito
RAMista vield puskureille jo koodil
le. Viehan se kylld furhan paljon,
muftta eihdn sen fekijSiden tarvifse
MSX-koneita kdytidada .

2. Vaarin olet kuullul. Ensinndg
kaéan MSX:ssa ei ole vakiona kuin 64
kt RAMia, loppu 16 kt on VRAMia,
joka el ole edes Z80:n osoifeavaruu
dessa. 32 kit tuosta RAMista on Basi
cin kayfossa, lopul oval useimmiten
tyhjillacn, elleivéat pelit kaytd niité.
CP/M ja MSX-DOS vaativat koko 64
kt muistin.

3. M5X-koneisiin on saataviilo
muutamia lisdamuistimoduuleita, mul-
ta niissG on se huono puoli, ettei Ba
sic asaa kayttaa ylimadaraista muistia
hyvakseen ja MSX-DOS on tyytyvdi-
nen saamaansa 64 kt blokkiin. Jos
kuitenkin osoal konekielld jao haluai-
sift vahin lisad muistitilaa, en voi
muuta kuin suasifella ostosta. Oulu-
lainen Softronics Kukkohovi (puh.
GH1-561 833) kauppaa myds 64 kB Ji-
samuisteja MSX:lle kaiken muun
ohella hintaan 650 markkaa.

Jari Virtanen

CP/M Sonyn levyasemaan?

Minulla on Sonyn MSX-tietokone
ja levyasema (HBD-50). Miksi
esim. Spectravideon levyasema
huolii CP/M:n, mutta Sonyn ei?
Hywtiksyisiktt Sonyn levyasema
CP/M:n. jos siihen vaihtaisi jotain
osia (vaikkapa Spectravideon
mikropiirej)?

Toivoisin lehteenne enemmdn
MSX:n ohjelmalistauksia, silld
MSX:n omistajat potevat ohjelma-
pulaa.

“Neuvoa tarvitseva”

Sonyn levyasemaan ei saa CP/M:ad,
koska Sony ei ole sitd teeltdnyt. Sen
tekeminen ei ole tietenkadn mahdo-
tonta, sillé SVIi:n vastaaovasta woisi
ottaa mallia, mutta en kehottaisi. . .
SVI:ssd on CP/M ldhinnég sen fakia,
eltd 300-sarjokin kaytida sitd, jo
SVI:llg on lisenssi CP/M:n myymi-
seer.

Jari Virtanen
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MSX-ongelmia

Minulla on SVI-728 ja SVI-707 levy-
asema. Minulla on joitakin pulmia
sen kanssa.

1. Miten saan tulostettua kédn-
teisit merkkejt ndytslle? Bitisst
11/86 olleessa YATZY-pelisstt ol-
leet kittinteiset merkit eivit toimi-
neet, valkka tarkastin ohjelman
tarkastajalla.

2. Onko tiedossa SVI-728 + SVI-
707:lle tehty& taulukkolaskentaa?

"MSX Forever”

1. M5X:s56 ei ole kddnteisid merk-
kejd ollenkoan. Videoprosessori ei
sisdlld sellaista hienoutta kuin attri-
buutit, joilla voisi mddritelid jokai
selle ndytén merkkipaikalle arveja
kufen vilkkuminen, kddnteinen, alle-
vifvaus jne. Kaikki erikoismerkit vie-
vdat niin paljon tiloa, ettd kddnteiset
eivil endd mahtuneet VEAMIin. Ku-
kaan el tietenkddn esld sinua mddrit-
telemdstd grafitkkamerkkejd uudes-
taan.

2. Eipd ole ainakoan silmiin osu-
nut. Hyvin toulukkolaskentachjel-
man teko kun ei ole niitd helpoimpia
hommia, ja muistia siind kuluu tur-
kasesti. Jos sinulla on 80 merkin
kortti, soal ainckin CP/M:&édn ja
MSX-DOSiin ohjelmia, kuten Micro-
softin Multiplan ja MicroPron Calc
Star. Kylld ne ainakin kotitarpeisiin
riittgvdt.

Jari Virtanen

Arvoisa toimitus!

Olen tekemisissd SVI-728 MSX-
tistokoneen kanssa.

1. Voiko Basic-kielisesstt ohjel-
massa eliminocida CONTROL+
STOP-toiminnon niin. ettd se ei
vaikuta mitenkdién ohjelman kul-
kuun. Jos voi. miten?

2. H k& tietokone Basic-
chjelman lataukseen seuraavan
kdskyn CLOAD"PELI".R. niin ettt
ohjelma kdynnistyy itsestddtin heti
latauksen jilkeen?

3. Olisiko mitenkéiin mahdol-
lista, ettt kaikissa MikroBITIN oh-
jelmaprinttauksissa merkittéisiin
nollan ja O-kirjaimen ero selkedsti
erottuvaksi, tarkastajasta huoli-
matia.

“File open?”

1. Voisit kdyttad vaikka tdllaista jip-
poa:
10 ON STOP GOSUB 10000:STOP
ON
10000 RETURN
Aina ctri-stoppia painettaessa oh-

jelma kay rivilla 10000, ja paloa siel
ta heti fekematta mitgan. Riville
10000 voisi lietenkin sijoittoa jolain
muutakin. Monissa ohjelmissa on
sielld kasky RUN, jolloin ohjelman
suoritus alkaa uudelleen alusta.

2. Hyvaksyy kylla, mutta kasky
RUN "PELI" on vielakin helpompi.

3. Ongelma ei ole tarkastajassa.
tai Heftokoneessa olfenkaan, kosko se
vain lahettad listauksen kirjoitiimelle
ASCllna. Kiekkokirjoittimiin on
hankala soada kiekkoja, joissa 0
eroftuisi selvisti O:sta jo merkit ol
sival muutenkin selkeifd.

Jari Virtanen

14+1=2, mutta. ..

Voiko kaksi MSX-mikroa yhdistéd
toisiinsa (esim. Centronics-liitéin-
nén avulla) niin ettd siitd olisi jo-
takin hydtyt, esimerkiksi enem-
mén Basicin kéytéssé olevaa
muistia, nopeampi ohjelman suo-
ritus tai nopea ohjelman siirto ko-
neesta toiseen?

X'press+Canon=KABOOM!?

Koneel kannattoa kytked toisiinsa
HS5-232-liitdnnan kautta. 1+ 1 ei kui
tenkaan cle 2, vaan 1, koska linkista
el ole juuri mitdan kaytannon hyo
tya. Olisihan se tietysti alkeellinen
rinnakkaisprosessoinnin muoto, mut
fa 19,2 kbps nopeudella siirtyva da
fa ei ole mikédn erikoinen vauhti.
Toinen kone wvoisi fietysti sucrittaa
joitakin hankalia laskutoimituksio
tms., mutta yhteistyon aikaansaoami
seksi tarvitfava chjelma (fai oikeas
taan kdyttcjidrjestelma) olisi melkoi
sen suuritoinen.

Jos nopeutta halojatl, kdy se hel
pommin vaikkapa nostamalla Z80:n
kellofaajuuden 6 MHz:iin ja laitta
malla RS-porttiin padte. Tai myy
molemmat koneel rahoillo
yksi nopeampi.

Ja oOsia

Jari Virtanen

Kéary kévi

Misst vika. kun Vicissd ei toimi
kasettiasema, RUN/STOP+RE-
STORE-n&ppdimet eikdt joystick
kunnolla (vain ylés alas toimivat).
Vika johtui ilmeisesti joystick-por-
tin ylikuormituksesta (ylitti 100
mA). Selittéikdts kuvin, missé vika
voisi olla. (Huom.: Ei kannata suo-
sitella huocltoon viemistd.)

“Vic hystykdyttésn”

Mikali nauhurin moottori ei pyéri
lainkaan tai pyorii jatkuvasti tai ko
ne el lunnista nauhurin ndppdinfen
painalluksia, epdilisin vahvasti toi-
sen 6522-piirin viallisuutta. Nauhu
rin lisgksi tuo piiri huolehtii RE
STORE-nappdimestd, joystickistd ja
kayttajan portista, Jos et kerran voi
fai halua vieda konettasi huolfoon,
voil tietenkin itse yrittad hankkia ky
seisen piirin. Piirin taydellinen tyyp-
pimerkintad on MPS 6522, PCIl Data
Vaasassa, puh. (961) 113 611, lienee
ensimmdinen (ainut?) paikka, josta
piiria kannattaa kyselid. 6522 -piireja
on Vicisséd kaksi ja ne sijaitseval vie
rekkdin piirikortin vasemmassa yla-
kulmassa aivan nappdimistéliittimen
vieressd. Varhdettava piiri on ndistd
oikeanpuoleinen.

Ari Paoananen

Hayes

1. Taytyykd Hayes-modeemia
kdvytettdessd olla erikoinen péitite-
ohjelma. Jos téytyy. niin misté nii-
tt saa?

2, Onko tavallisessa RS-232C-
sovittimessa otettu huomioon nas-
tat 4. 5. 6. 8 ja 20?

“C-128D"

l. Haoyes-modeemille ioi Hayes-yh
teensopiville modeemeille el tarvitse
mitadan erikoista paatechjelmaa.

RS-232 sovitinta er
ole olemassa. Yleensa kuitenkin on
kaytettavissa erikoisnastat CTS (4),
DTR (20) ja DSR (6). Nastat 5 ja 8 an
myos useimmissa soviftimissa.

,4.{,‘; K-: 'l."'|‘l.‘|'1,'|‘F-_r_|

Pelejd Amstradille

Montako pelié on saatavana le-
vykkeelld Amstrad CPC 6128 -koti-
mikroon ja paljonko niitten keski-
médrdinen hinta on? Onko Am-
stradiin saatavana hiirtéd ja jos on,
niin paljonko se tulisi maksa-
maan?

Tavallista

Yksi tadlte jostakin

Amstradiin saatava hiiri on AMX
mouse, jonka hinta on 980 mk. Am-
stradin CPC-sarjoan saatavat pelit
oval ldhes poikkeuksetta saatovana
myés levyind. Vain vanhemmat pelit
oval ainoastoan kasefilla. Levyjen
hinnat vaihtelevat noin 100 markasta
170 markkaoan

Kari Mattson
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olet MikroBITIN tilaaja, saat

2 ole MikroBITIN tilaaja, sast MilkroBIT
ovat erilllisid

3 Tilstessasi vain Cw=lehden, saa! ensimmiisen 12

4. Jos haluat tilauksen/tilauksien jatkuvan, sinun i larvi

fii suth, ettd saat lehtesi aina niiden ilmestyttyd - niin

§ Seuraaval hlausjaksol saat kulloinkin voimassa cleve
kuin vastaavan pituisen masraaikaistilauksan hinta

6. Sinulla on cikeus muuttaa saastttlauksesi masraa
tai soittamalla tilaajapalveluun, puh. (80) 120870,

Osoite: C=lehti, Tilaajapalvelu, PL 35, G771 VANTAA,
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-SISAPIIRI

®® Commodore-nimen ympdrillé tapahtuu:
uudet Amigat ovat saapuneet Suomeen ja

kauppojen hyllyille, C-64:&én ja C-128:aan

valmistetaan laajennuksia ja oheislaitteita

suurella innolla ja antaumuksella.

Uusien mikrojen ja oheislaitteiden liséiksi
olen pédssyt idisyydelté tuntuneen odotuksen
jélkeen kokeilemaan mielenkiintoista pelid.
Vaikkei peli olekaan vékivaltainen, olen kui-
tenkin viillellyt useita huumaamiani ihmisi&

Ennestéankin sekavaa tehok-
kaiden kotimikrojen ja pie-
nempien henkilékohtaisten mik-
rojen luockkaa ilmestyi sekoitta-
maan kaksi uutta Amigaa. Ami-
ga 500 pyrkii C-64:ksi C-64:n
paikalle, kun taas Amiga 2000
tahtdd suosituimpien yritysmik-
rojen armoitettuun kastiin.

Amigat Suomessa

Suomalaisiin ympyréihin Amiga
500 tulee todennédkoisesti uppoa-
maan hyvin. C-64:n menestysta-
rinan jatko-osana ilmestyva A-500
saattaa saavuttaa edeltdjdnsé ve-
roisen aseman kotimikroilun hal-
litsijana ja muockkaajana. Kaikki
on kuitenkin kiinni Commodo-
ren suomalaisen maahantuoja
PCl-Datan hinnoittelupolitiikas-
ta. Amigan nykyiselld 4995 mar-
kan hinnalla PCl-Data yrittda il-
meisesti sdilyttdd C-64:n markki-
noilla mahdollisimman pitkdén
ja samalla luoda alustavan A-
500-kannan maahamme. Tavoite
tuntuu turvallisen keskitien seu-
raamiselta enemminkin kuin in-
nokkaalta uudistuspolitiikalta.

Nykyisellddn Amigan hinta ei
luo mahdollisuuksia menestysta-
rinan syntymiseen, mutta toivon-
kin, ettd hinnat laskevat vield
ennen vuoden vaihdetta. Tama
ei tietenkddn ole maahantuojan
kannalta vélttdaméttd taloudelli-
sin ratkaisu, mutta Amigan ny-
kyisten ja tulevien omistajien
kannalta se olisi ihanteellinen
paatés. Myonnettdkéon, ettd hal-
vemmat hinnat saisivat monet ih-
miset, jotka harkitsevat ikinuo-
ren C-64:n ostamista hankki-
maan Amigan. Suuri ja nopeasti
kehittyvd Amiga-kéayttdjdkunta
hyédyntdisi  kuitenkin Amigaa
kokonaisuutena: kayttdjakerhoja
syntyisi, mahdollisesti lehtid, oh-
jelmisto paisuisi ja yleinen
Amiga-tietdmys lisdantyisi. Mikd
on hyvd Amigalle, on todenné-
koisesti haitaksi kilpaileville
mikroille.

Amiga 2000
— alkuvaikeuksia

Amiga 2000 astuu keh&in haas-
tajana, eikd A-500:n tapaan la-
hestulkoon kruunattuna mestari-
na. A-2000:n kanssa samassa

henkihieveriin.

sarjassa ovat PC/XT-yhteensopi-
vat ohjelmistollisesti, AT-yhteen-
sopivat suorituskykynsd perus-
teella ja PS/2-sarja uutena tulok-
kaana. Valtava yhteensopivien
mddrd ja merkkiuskollisuus saa
monet yrityskdyttdjdt harkitse-
maan pitkddan A-2000:n valintaa.
Valmisteilla olevalla AT-emulaat-
torilla varustettu A-2000 on kyll&
melko kova sana, mutta omalla
ohjelmistollaan Amiga ei tule ai-
nakaan vield pariin vuoteen yri-
tysmaailmassa loistamaan. Siina
onkin sen kantapdd, silld mikro,
jonka tdrkein ominaisuus on sen
kyky toimia jonain tdysin toisena
mikrona, ei herédtd innostusta.

Amigasta C-128:aan

Sveitsissd on kehitetty C-128:aan
grafiikkalaajennus, joka kasvat-
taa grafilkan tarkkuuden nor-
maalitilassa 640 x 360 pisteeseen
ja B0-merkin néytollda 640x 720
pisteeseen. Laajennuksen muka-
na seuraa ohjelmisto, joka tuo
Circle-, Box-, Paint- ja Draw-kés-
kyt laajennettuun gratiikkaan.
Hienointa laajennuksessa on
ehkd kuitenkin muutos vérien
méadrdssd. Vdarivalikoima kasvaa
nimittdin yli 3000:n.
Tarkkuuden muutos saadaan
aikaan samalla tavoin kuin Ami-
gassakin kasvattamalla pystysuo-
raa tarkkuutta eli ns. Interlacel-
la. Interlace tarkoittaa néytén ja-
kamista kahteen osaan siten, ettd
joka toinen rivi kuuluu toiseen ja
joka toinen rivi toiseen ndytén
osaan. Nopeasti nditd néayttdja
ruudulla vaihtelemalla saadaan
aikaan vaikutelma kaksinkertai-
sesta rivimddrdstd. Onnistumi-
seen vaikuttaa silmén hitauden
lisksi my®s monitorin hitaus,

silld kuvaputken pisteet hehku-
vat seuraavan ndytdén piirtoon
saakka silmédn verkkokalvon li-
sdksi my6s kuvaruudulla.

Haittapuolena Interlace-gratfii-
kassa on néytén vérind. Varinén
aiheuttaa nédyton péivitysnopeu-
den tippuminen puoleen, mutta
haittaa védhentdd wvoimakkaasti
sopivien védrien kdytté. Erikoisel-
la hitaalla monitorilla vérina
saadaan poistettua ldhes tdysin.

Tuotetta ei Suomesta vield
saa, mutta maahantuonnista
kiinnostuneet ottakoot yhteyttd
minuun palstan lopusta l&ytyval-
l& oscitteella.

Vaikea ammatti

Desinfioin huolella kéteni ja an-
nan valkoiseen pukeutuneen
neitosen vetdd kateeni ochuet
hansikkaat. Annan potilaalle
antibioottipistoksen, puhdistan
leikkausalueen ja rajaan sen
peitteelld. Otan skalpellin kétee-
ni, vedédn syvéén henked ja leik-
kaan ensimmdisen viillon. Té&-
mén jdlkeen en ehdikddn ajatel-
la muuta kuin edessdni oclevaa
l&mmintd, hengittdvdd ja ajatte-
levaa ihmistd, jonka henki mi-
nulla on késisséni. Seuraan Ekg-
monitoria ja tarkkailen potilaan
verenpainetta. Heti leikkauksen
alkuvaiheessa joudun asetta-
maan potilaan tiputukseen laske-
neen verenpaineen takia. On-
gelmat ovat kuitenkin vasta alus-
sa. Kéteni tarkkuuteen luocttaen
en kdytd saksia avatessani linea
alba -kerroksen, mutta ylpeyteni
aiheuttaa paksuhkon valtimon
katkeamisen. Ompelen valtimon
umpeen puristettuani sen ensin
véliaikaisesti pihdeilld kiinni.
Nostan suoliston suolipussiin

poydille ja pédsen viimeisen
rasvakerroksen ldpdistyéni. ..
Aaarghh! 65-vuotiaan potilaani
sydén ei ollut kestédnyt leikkauk-
sen rasituksia. Bradycardia-
tyyppiset rytmihdiriét olivat kas-
vaneet niin voimakkaiksi, ettd
hdnen syddmensd pysdhtyi. Oli-
sin voinut pelastaa hdnet atropii-
niruiskeella, mutta en viimeistd
viiltoa ajatellessani ollut seuran-
nut Ekg-kédyrda hetkeen, eikd ai-
kaa endd ollut syddmen pyséah-
dyttyéa.

Ruumiinavauksessa kylld ha-
vaittiin ultradénikuvien perus-
teella tekeméni diagnoosi oike-
aksi. Potilaalla todella oli aortan
laajentuma. Ilman leikkausta
hén olisi kuollut kahden seuraa-
van kuukauden kuluessa.

Mindké kirurgi?

Amigan kirurgi-ohjelma on erés
erikoisimpia ja mielenkiintoisim-
pia ohjelmia, joita olen nahnyt
pitkiin aikoihin. Peliss4, silld pe-
li se kuitenkin on, simuloidaan
aneurysm-nimistd sairautta. Sai-
raus havaitaan potilaasta rént-
gen- ja ultraddnikuvien perus-
teella. Jos pelaaja pédéttds leikata
potilaan, siirrytddn leikkaussa-
liin. Ruudulla ndkyy Ekg-kédyré,
potilaan verenpaine ja kuva po-
tilaan rinnasta.

Pelid pelataan hiirelld, jolla
valitaan 24 vaihtoehdosta oikea
tyovéline. Ty6vélinettd kéyte-
tddn aivan kuin sen vastinetta to-
dellisuudessa. Veitselld leikates-
sa ilmestyy potilaan ihoon haa-
va, josta vuotaa verta. Ohjelma
kuitenkin ohjailee pelaajaa sen
verran oikeaan suuntaan, ettd
leikkausta on mahdotonta jatkaa

ennen kuin edellisessd viillossa
puhkaistut verisuonet on ommel-
tu. Ilman jonkinlaista apua peli
olisikin mahdoton saattaa lop-
puun, silld ihmisruumis on sen
verran ihmeellinen kapistus, ettd
se osaa kuolla uskomattoman
monella tavalla ja monesta syys-
ta.

Peli muistuttaa l&hinnd seik-
kailupelid, jossa edetdén yrityk-
sen ja erehdyksen kautta. Ta-
vanomaisesta seikkailupelistéd
Kirurgi ercaa mielenkiintoisen
ympdristonsd ja aiheensa takia.
Ohjelmassa kdytettdvdt menetel-
mét ovat nimittdin kopioita to-
dellisista, termit ovat todenmu-
kaiset ja tyovilineet suoraan
leikkaussalista. Eikd peli ole mi-
tenkddn helppo.

Pelaamista helpottaa koko oh-
jelman siirtdminen RAM-levyk-
keelle. Tdhdn tarvitaan kuiten-
kin muistinlaajennus, silld peli
vaatii levykkeen kanssa véahin-
tddn 512 kilotavun muistin.

C-64 omistajat kuulolla

Konekielisen ohjelman tallenta-
minen kasetille tai levykkeelle
Basic-tilassa tuottaa usein vai-
keuksia. Basicin SAVE-kasky
tallentaa ainoastaan Basic-muis-
tin eik4 siitd ndin ole apua kone-
kielisen ohjelman tallentami-
seen. SAVE-rutiini on kuitenkin
sen verran tehokas keino muistin
massamuistien kéytéssd, ettd oli-
si sddli jattdd se hyodyntdmaétta.
SAVE-kadsky tallentaa Basic-
muistin, mutta mistd se tietdd mi-
kd on Basic-muisti. Vastaus on
C-64:lle tyypillinen: mikro tal-
lentaa tiettyihin nollasivun muis-
tipaikkoihin Basic-muistin alku-
ja loppuosoitteet. Nédiden vekto-
rien kautta 16ytyy helppo ratkai-
su ongelmaamme. Kun muutam-
me vektorit osoittamaan halua-
miimme muistiosoitteisiin, saam-
me Basic-tulkin tallentamaan
minkd osan muistista tahansa.
Vektori, joka osocittaa Basicin
alkuun sijaitsee muistipaikoissa
4344, Osoite on muistipaikois-
8a tutussa C-64-muodossa; ensin

vdhemmdn merkitsevd tavu ja
jdlkimmaéisend enemmén merkit-
sevd tavu. Basicin ohjelmamuis-
tin jdlkeen muistista 16ytyy Basi-
cin muuttujille varattu tila (katso
kuvaa). Koska SAVE ei tallenna
muuttujamuistia, méaérittelemme
muuttujamuistin alkuun osocitta-
van vektorin uudeksi sisalloksi

konekielichjelmamme loppu-
osoitteen. Vektori muuttujamuis-
tin alkuun l6ytyy muistipaikoista
45—46.

Olemme juuri saaneet kirjoi-
tettua MikroBITISTA pitkdhkon
konekieliohjelman Basic-laturin
C-64:44n. Tallennamme Basic-
listauksen muistiin ja ajamme
ohjelman. Koska ohjelma kirjoit-
taa loputtomalta tuntuneen maa-
rdn heksadesimaalilukuja muis-
tiin, on sen toiminta hidasta. La-
turi-ohjelman ajo kestdd lahes

kaksi minuuttia. Kun konekieli-
chjelma on muistissa, voimme
ajaa sen SYS 49152 -kaskylld,
mutta emme voi tallentaa sitd
konekielimuodossa. Seuraavan
kerran ohjelmaa ajaessamme
joudumme jalleen odottamaan
kaksi minuuttia, kun Basic-laturi
syottdd  konekielen  muistiin.

Ndin tavallisesti, mutta nyt voim-
me tallentaa konekielen. Kat-
somme Laturi-ohjelman listauk-
sesta minne konekieli muistissa
menee. Ohjelmasta 16ytyy seu-
raavanlainen rivi: FOR F=49]52
TO 51250:POKE F,A:NEXT. Ta-
méd rivi kirjoittaa muistiin aiem-
min datoista muuttujaan A luke-
mansa arvon. FOR-lauseesta
ndemme muistialueen, jolla ko-
nekieli sijaitsee, Tallentamisen
osalta ainoaksi ongelmaksi jda
muuttaa alku- ja loppuosoitteet
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COMMODORE:

C-64:48 miellyttdavdan muoctoon.
Muuntaminen tapahtuu seuraa-
vasti: 49152/256 = 192. Koska ja-
ko meni tasan tulee alkuosoit-
teen vdhemmén merkitsevéksi
tavuksi nolla ja enemmén mer-
kitsevdaksi tavuksi 192. 51250/
256=200.195. Enemmén merkit-
sevd tavu on 200 ja vdhemmén
merkitsevdn tavun saamme las-
kutoimituksella  51250—200 x
256="50. Saimme neljd lukua
0,192,200,50, jotka muistipaik-
koihin 43,44,45 ja 46 kirjoitta-
malla olemme valmiit tallenta-
maan muistin valiltd 49152—
51250 levykkeelle tai kasetille.
levykkeelle tallennetaan SAVE
'NIMI',8 ja kasetille SAVE
‘NIMI', 1.

Koska joudumme muuttamaan
Basic-muistia osoittavia vektorei-
ta, muistissa oleva Basic-ohjel-
ma hé&vidd, jollemme tallennuk-
sen jdlkeen muuta vektoreita ta-
kaisin alkuperdisiksi.

Kasetilta levykkeelle

Konekielisen ohjelman tallenta-
minen on todella hankalaa, jollei
tiedd missd se muistissa sijaitsee.
Téallainen tilanne saattaa tulla
eteen kasetilta ladatun konekie-
lisen ohjelman tallentamisessa
levykkeelle. Keinoja tallennus-
osoitteiden l6ytdmiseen kuiten-
kin on. Muistiosoitteista 193—
194 nimittdin 16ytyy kasetilta
muistiin luetun tiedon alkuosoite
ja muistipaikoista 195—196 vas-
taavasti loppuosoite.

Voimme siirtdd osoitteet suo-
raan Basicin paikkaa osoittaviin
vektoreihin. POKE 43, (PEEK
(193)):POKE  44,(PEEK(194)):
POKE 45,(PEEK(195) ):POKE 46,
(PEEK(196)). Tallennus tapahtuu
jdlleen tavallisella SAVE-késkyl-
l&.

Jos haluamme pelkdstdan tie-
td4 mille muistialueelle olemme
juuri ladanneet jotain, on hel-
pointa muuttaa muistipaikkojen
sisdllot suoraan osoitteiksi.

PRINT PEEK(193) + PEEK(194)x
256 = alkuosoite ja PRINT PEEK
(195) + PEEK(196) x 256 = loppu-

osoite.

Risto Siilasmaa

MikroBITTI
PL 64
00381 Helsinki




CHRISTER ROSENBERG

Vointisi, Mr MSX?

ddtin itse tutkia asioiden to-

denperdisyyden, etten jou-
tuisi olemaan kuulo- ja huhupu-
heiden varassa. Soittelin usealle
maahantuojalle ja kokosin kes-
kusteluista saamani mielikuvat
yhteen. Ne eivédt olleet kovin-
kaan hélyttdvid, ainakaan nédin
kdyttdjén kannalta ajatellen, pi-
kemminkin kenties lohduttavia.

Maahantuojien
kertomaa

Kukaan maahantuojista ei tuo
uusia laitteita maahan, ainakaan
télld hetkelld. Kaikki ovat odot-
tavalla kannalla. MSX II ei ole
sanonut viimeistd sanaansa ja
maahantuojat halunnevat katsel-
la ja kuulostella, mitd muualla
keksitddn. Oheislaitteita varas-
toista l6ytyy joka l&ht6én, eikd

@@ Olin kuullut hélyttévid tarinoita MSX:n
voinnista. Joku kertoi sen olevan I&hes
kuolemaisillaan, toinen totesi sen eléivén,
mutta voivan hiukan huonosti.

niiden hintakehitys ole ollut ai-
nakaan epdystdvéllinen kulutta-
jia kohtaan. Oheislaitteita saa
edullisesti, ainakin vield toistai-
seksi.

Hollannissa ja Englannissa on
melkoisen vahva MSX-kanta, jo-
ka takaa sen, ettd pelien valmis-
tajilla on yhd intressejd tehd4
uusia pelejd MSX:lle. Triosoftilta
kerrottiinkin, ettd U.S. Gold,
Ocean ja Gremlin ovat ryhty-
neet tekemddn MSX:lle pelejd
aivan sddnnoéllisesti. Uutuuksia
tulee Kimmo Kujansuun kerto-
man mukaan Triosoftille kah-
den-kolmen pelin viikkovauhdil-
la. Samalla hén totesi, ettd neu-

Olemme avanneet Helsinkiin TO0loon
ROOLI- JA STRATEGIAPELI KAUPAN

Here we nhe

Avajaistarjouksemme: ié?
D&D Basic Set 70, - KQ> A
AD&D Monster Manual, Qﬁ'{E
Players Handbook ja 5 ¢::§5%

DM Guide yht. 240,-% ©
Stand Runequest 70,- - ")
Squad Leader 125, - Y
Adv Squad Lead.240,- \Vﬁ S o
Gem noppasetti 17,- \? 37§;<>*

Voimassa 30.9 asti
Rajoitetut erat.

Tule tutustumaan!
Myos postimyynti

Fantasiapelit Ky
Minna Canthink 24
00250 Helsinki

Avoinna Ark 10-18
La 9-15
puhelin 90-415 829

Tilaa ilmainen uusi
esite (87-88).
Huom. pelit eivat
ole tietokonepeleja

Lisétietojo MikraBITIN paivelu
kortilla. Rengasto numero 2.

vottelut Kaukoiddn kanssa ovat
meneilldédn, ja ettd sieltd on lupa
odottaa laadukkaita moduuleja.

Oheislaitteita
koneellesi

Tutkailin samalla muutamaa tar-
jolla olevaa oheislaitetta ja sel-
vittelin niiden hintoja.

Sonyn nelivarikirjoitin PRN-
C4] maksaa 995 mk. Laitetta on
helppo kdyttdé ja se tekee laadu-
kasta jdlked. Laitteen ulkondké
on tyylikkd&n viimeistelyn an-
siosta ndyttdvd. Se on erittdin
pienikokoinen, eikd sen &éani ole
kovinkaan hédiritsevd. Taattua
Sonyn laatua, joten tarvitsevan
kannattanee kipaista kauppiaan-
sa luckse tinkimddn. Samalta
valmistajalta oli kokeiltavanani
myds RS-232C-interface eli RS-
portti modeemia, tai vaikkapa
kirjoitinta varten. Laitteen ohje-
hinta on 895 mk. Se on aivan ta-
vanomainen liitdntd, erikoisuu-
tena sekd hienona oivalluksena
siind on kytkin, jolla saadaan to-
teutettua ristikytkentd, eli jos ha-
luat liittd4 kaksi laitetta toisiinsa,
ei sinun tarvitse hankkia ristiin
juotettua rs-piuhaa, vaan selviat
pelkélld kytkimen kddnnélls. Sa-
moin tietenkin onnistuu vaik-
kapa pééitteen liittdminen mik-
roosi.

Tavallisista kirjoittimista ko-
keiltavakseni tuli Canonin lam-
pdkirjoitin T-22A. Laitteen ohje-
hinta on aikoinaan ollut huimat
1995 mk, mutta sitd voi saada
nyt todella edulliseen hintaan.
Laite kdyttdd lamp&paperia, jo-
ka miinukseksi laskettakoon. Tu-
lostus on aivan asiallisen n&kois-
td, eikd laite ole kovinkaan me-
luisa.

Canonin hiirelld leikimme pit-
k&an. Hiiren tyyppi on VG-100
ja sen hinta on 795 mk. Mukana
seuraa kasetilla oleva piirto-
ohjelma, jossa on toimintoja ai-
van riittdvédsti. Itse en monta-
kaan uutta toimintaa jdényt kai-

paamaan. Laite on ndppéréd
kdyttdd, silld voi piirrelld ympy-
réitd, neliGitd, sekoitella tekstejd
kuviin, varittdd, pyyhkié, piirtaéd
linjoja, kirjoitella vapaalla ka-
delld, vierittdd kuvaa sekéd
vaaka- ettd pystysuunnassa ja
gitten tallentaa valmiin kuvan
kasetille tulevaa k&ytt6& varten.

Mistd niité sitten saa

Useat MSX:n omistajat ovat tur-
hautuneena valitelleet, ettei
oheislaitteita MSX:lle tahdo 16y-
tyéd alan liikkeistd etsiméllék&én.
Keskustelut satunnaisesti valitse-
mieni kauppiaiden kanssa jétti-
vdt minulle mielikuvan tietysté
varovaisuudesta. Kauppiaat ei-
vét oikein uskalla ofttaa MSX-
tavaraa myyntiin. Usko niiden
menekkiin ei ole vahvin mahdol-
linen. Totuus kuitenkin on, ettéd
MSX-mikroja on maassamme
myyty melkoiset méérédt, joten
selvéd lienee, ettd pelien, oheis-
laitteiden ja hyotyohjelmien
potentiaalista ostajakuntaa vael-
telee vapaana kaduilla.

Loysin ainakin muutaman
kauppiaan, joilla riittd8 uskoa
M5X:84n. Heilld on tavaraa va-
rastossa ja he ovat valmiit jopa
laajentamaan varastoaan, sekd
hankkimaan ostajan kaipaamaa
tavaraa. He lshettdv&t myo6skin
tavaroita postitse, joten puhelin-
tilauksetkin onnistuvat. Triosoft
palvelee numerossa (931) 177 485
ja kirje tavoittaa heidét osoitteel-
la Triosoft, PL 14, 33521 Tampe-
re. Heiddn varastostaan l6ytyy
pelej, hyé&tyohjelmia, kirjalli-
suutta, peliohjaimia ja levyase-
mia.

Hyvdt Merkit Ky palvelee
pédkaupunkiseudulla asuvia.
Sen osoite on Kaupintie 3, 00440
Helsinki, puhelimella tavoittaa
numerosta (90) 562 6667. Muu-
alle maahan he toimittavat tava-
raa tarvittaessa my®s postin véli-
tykselld.

Maininnan ansaitsee myds
Qulusta 16ytyvd A. Kukkohovin
yllépitdm& Hovidata. Liike tun-
netaan erityisesti siitd, ettei asia-
kasta jdtetd neuvottomana pu-
laan. Hovidatan tavoittaa osoit-
teesta Hallituskatu 22, 90100
Oulu, tai puhelimitse numerosta
(981) S61 833. [
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MADE BY HYUNDAI

PERUSKOKOONPANO:

- 512 kb RAM

— 360 k levykeasema

— Hercules-yhteensopiva
naytonohjain

— Amber naytto

— Sarja-/rinnakkaisportti

— Skandinappaimisto

- MS DOS 3.2+ GW BASIC

— Tyylikas, pienikokoinen
metallikotelo

— Saatavana myos CGA-
tai EGA-varinaytolla

— KAIKEN TAMAN LISAKSI
VIELA 5-VAPAATA
LAAJENNUSKORTTI-
PAIKKAA

—1 VUODEN TAYSTAKUU

OVH ALKAEN 4.990,—

JALLEENMYYJAT:

HELSINKI: Ajan TV&Video, Iso Roobertinkatu 36, p. 630 084, Databox, Museokatu 11, p. 497 900, Mikro Martti, Nahka-
housuntie 11, p. 692 3800, PPO-Elektroniikka, Lepolantie 16, p. 754 2044, Softakeskus, Vanrikki Stoolinkatu 2, p. 444 985,
IMATRA: AE-Control, Piikatu 55, p. 954-206 260, JYVASKYLA: A-PC, Kurjenpolvi 13, KEMI: Polar Computer, Suntiontie
20, p. 980-520 089, PORI: ATK Tuote Idea, Kapparatie 14, p. 939-326 088, PORVOO: Tietoporvoo, Papinkatu 6,
p. 915-144 644, PORI: Porin Suunnittelu&Opaste, Tapionkatu 24, p. 939-415 550, SAVONLINNA: Typo Kopio Oy,
Tulliportinkatu 1, p. 957-13 976, KOKKOLA: K-Data Ky, Rantakatu 17, p. 968-20 600, YLIVIESKA: K-Data Ky,

Maahantuoja @rﬂg EL m m7

Hiihtajéntie 5 00810 Helsinki
Puh. (90) 755 7388

Listtietoja MikroBITIN palvelu-
korfilla. Rengosta numero 16,
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Sekéi ohjelmistotalot ettd oh-
jelmien ké&yttéjdt ovat yksi-
mielisid jokaisen oikeudesta ot-
taa varmuuskopioita. Ongelmia
aiheuttavat kopioiden levittdmi-
nen ilmaiseksi tai maksua vas-
taan.

L&hes vaélittémdasti mikrojen
yleistyessd ohjelmointialan yri-
tykset huomasivat menettdvédnsa
rahaa ohjelmien laittoman ko-
pioinnin ja levityksen takia.
Ongelmaan keksittiin pikaisesti
ratkaisu: ohjelmien suojaus.

Kahden uran véliin piilotettua
tietoa, muutettu levyaseman
pytrimisnopeus, uusi levyfor-
maatti; keinoja on monia. Le-
vykkeelle voidaan kirjoittaa tai
vaikkapa polttaa laserilla virhei-
td, joita ei voida kopioida uudel-
le levykkeelle. Jokaiselle sekto-
rille voidaan syéttdd oma ID:nsé
tai normaalilta levyaseman kayt-
tdjdltd suojassa oleville alueille
piilottaa suojausrutiineja, joita
ilman levykettd ei voida lukea.

Useat nykyisin kdytetyistd suo-
jauskeinoista ovat monimutkai-
sempia kuin edelld luetellut.

Véliinputoajat

Jos levyke hajoaa, tarjoavat
useimmat yritykset mahdollisuu-
den hankkia uuden ohjelmale-
vykkeen alkuperdisen hintaa
halvemmalla. Ulkomailta tilaa-
malla uuden ohjelman tuloa saa
kuitenkin odottaa, eivédtkd posti-
tuskulutkaan jd&8 mit&ttdmiksi.
Vaikka uuden levykkeen saisi
kotimaasta ei hinta usein ole pel-
kdn levykkeen hinta, vaan saat-
taa nousta yli sadan markan.
Miksi maksaa yli 100 markkaa
ja odottaa kaksi kuukautta Yh-
dysvalloista Suomeen saapuvaa
ohjelmaa, jonka on jo kerran os-
tanut ja maksanut? Paljon hel-

kuka hyotyy?

®@® Onko ohjelmien kopioiminen hyvéksyt-
tdvdd? Jokaisen pitdisi pystyd suojaamaan
kallis ohjelmansa tuhoutumiselta, toisaalta
kopiointia seuraa usein myés en
levitys. Laittomien kopioiden levittémisellé&
on kauaskantoiset seuraukset. Tilanne ei kui-
tenkaan ole aina yksiselitteinen, sillé joskus
saattaa laittomien kopioiden leviémisestéd olla

ohjelmoijalle hyétyékin!

pompaa on ottaa siitd varmuus-
kopio ohjelman hankkimisen yh-
teydessd. Ongelmia syntyy vain,
jos ohjelma ei suostukaan ko-
pioitumaan.

Kopiointiohjelmat

Kaupallisten ohjelmien suojaa-
minen synnytti aivan wuuden
apuchjelmien ryhmén: kopioin-
tiohjelmat. Kopiocintichjelmia
myydédén siind kuin muitakin oh-
jelmia, niitd mainostetaan leh-
dissd, niiden valmistajat vanno-
vat ohjelmien olevan ainoastaan
varmuuskopioiden tekoa varten
ja kustantajat vakuuttavat ofta-
vansa kopiocintiohjelmien mai-
noksia lehtiinsd ainoastaan luki-
joiden parasta ajatellen. Varsi-
naiset ohjelmistotalot eivét tie-
tenkddn kannata kopiocintichjel-
ma-ajattelua. Kumpikin osapuoli
on oikeassa, .. ja vdédrdssé.

Ohjelmointialan yritys kéyttaa
suuret mdédrat rahaa suojauksien
tekoon. Tdméd nostaa osaltaan
tuotteen hintaa. Aina, kun uusi
suojaus keksitddn, kehittda joku
innokas keinon murtaa se. Uusi
kopiointichjelma on syntynyt ja
jdlleen taytyy ohjelmien suojaus-
ta muuttaa. Prosessi muistuttaa
asevarustelua. Eskalaatioteoria
tuntuu pétevén, mutta raja tulee
tdssdkin vastaan. Kumpikin osa-
puoli hdvidd koko ajan.

Ketkd ohjelmia kopioivat? Ko- |
pioijat voisi jakaa neljd&n ryh- |
madn, jotka vaarallisuusjdrjes- |
tyksessd ovat: rikolliset, hyédyn- =
tdjat, Robin Hoodit ja ker&ilijat. J

Rikolliset kopioijat myyvét
murtamiaan ja kopicimiaan oh- |
jelmia alkuperdisind. Tah&n ryh-
médn kuuluu pienid yrityksia,
jotka mainostavat myyvédnsé suo-
sittuja pelejd alle normaalien
hintojen. Taménkaltainen liike-
toiminta j&& nyky&én lyhytaikai-
seksi, silld paljastuminen on var-
maa. Todisteistahan ei ole puu-
tetta.

Hysdyntdjat ovat ihmisid, jot-
ka kéavelevdt kauppaan, ostavat
yhdistetyn taulukkolaskenta- ja
tietokantaochjelman, kertovat
myyjélle ohjelmaa alettavan
kayttdd Nippeli Oy:ssd ja kdve-
levat ulos. Seuraavan viikonlo-
pun aikana hyédyntéja tutkii oh-
jelmaa ja murtaa sen suojaukset.
Parin viikon sisélld hdn on ko-
pioinut ohjelman Nippelin hank-
kimille 250 levykkeelle. N&in oh-
jelma saadaan jokaiselle yrityk-
sen mikrolla tydskenteleville.
Hyédyntdja tietdd tehneensd
védrin, mutta ei kadu mitéan sil-
l& onhan rahaa sdéstetty sentddn
melkoisesti.

Robin Hood uhmaa suuria ja
mahtavia yrityksid pienten ja
avuttomien harrastajien puoles-
ta. Rinta pystyssd Robin murtaa
suojauksia ja jakaa ystévilleen ja
tutuilleen kopioita. Robin on yl-
ped suojauksien murtamistai-
doistaan. Hénelld on kaveripii-
rissd kovan hakkerin maine.

Kerailijat eivdat pelaa eivétkd
ohjelmoi, mutta heilld on kauniit
listat, joilla on 876 ohjelmaa
aakkosjdrjestyksessd.  Jokaisen
ohjelman nimen perédssd on sen
levykkeen numero, jolla ohjelma
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on. Heiddn suurin nautintonsa
on tulostaa uusi lista, jolla on
877 nimikettd ja nédyttdd listaa
kavereilleen. :

Kaikille néille ryhmille on yh-
teistd ohjelmien kopiociminen ja
kopioiden vélittdminen seké vas-
taanottaminen. Toisin sanocen
laiton toiminta. Toiminnan va-
hingollisuus vaihtelee kuitenkin
suuresti. Suurimman taloudelli-
sen tappion alan yrityksille ai-
heuttavat Robin Hoodit ja hys-
dyntdjdt. On arvioitu, ettd jo-
kaista laillisesti hankittua ohjel-
maa kohti on yksi laiton kopio.
Tarkkaa médrdd on tietenkin
mahdotonta saada selville, mutta
lukum&&rd on todenn#kdisesti
kuviteltua suurempikin.

Eri asia on kuinka moni laitto-
man kopion omistaja olisi osta-
nut ohjelman, jollei kopioita olisi
ollut mahdollista saada. Hanka-
laa on myés arvioida niiden ih-
misten lukumééara, jotka ovat os-
taneet kaupallisen version oman
laittoman kopion innoittamana;
esimerkiksi saadakseen kunnon
kayttéohjeet.

Ohjelmointiyrityksille aiheu-
tuvia menetyksid on siis erittdin
vaikea arvioida.

Ratkaisuja — onko niitd

Kopiointia puolustellaan ohjel-
mien kalliilla hinnoilla ja sill4,
ettei ohjelmaa olisi kuitenkaan
tullut ostettua. Se mitd ei tajuta
on kopioiden vaikutus koko teol-
lisuudenhaaraan. Kopioinnista
aiheutuvat tappiot yrityksille ja
tulon menetykset ohjelmoijille
huonontavat ennen pitkda ohjel-
mien laatua. Ohjelmoijilla ei ole
motivaatiota tehdd kunnollisia
ohjelmia puutteellista korvausta
vastaan. Toisaalta yrityksillda ei
ole varaa laskea ohjelmien hin-
toja, koska niitd ei osteta riitta-
vésti.

Suojauksien poistamista pide-
tddn erddnd ratkaisuna. Yleisén
painostuksesta PC- ja Macin-
tosh-koneille ohjelmia tekevit
ovat jo suurimmaksi osaksi luo-
puneet suojauksista. Suurena
syynd on ollut kovalevyjen kay-
tén yleistyminen.

Myés jotkut Commodorelle
ohjelmia tekevédt yritykset ovat
poistaneet suojauksensa. Esi-
merkiksi kanadalainen Batteries
Include -yhti6 ei endd suojaa
tuotteitaan. Kokemukset ovat ta-

MINULLA ON NYT
WO JA EUNNIA...

EnTos Kirmos !
MITEN TAMA

NO, TUOTA, s€
SINALLAAN €l
JUURI TOIMI...

hdn asti olleet myénteisid, silla
yrityksen HomePak-ohjelmaa
myytiin suojaamattomanakin
niin paljon, ettd se nousi monek-
si viikoksi listaykk&seksi.

Muut Commodorelle ohjelmia
tekevét yritykset ovat halutto-
mampia kokeilemaan suojausten
poistamista, Electronic Arts ja
Mindscape tarjoavat kalleimmil-
le ohjelmilleen avainlevykemah-
dollisuuden. Avainlevykkeeltd
kdynnistetddn ohjelma ja rutii-
nien péddosa ladataan varmuus-
kopiolta. Suurimmalle osalle oh-
jelmistoaan he eivét tarjoa edes
t4td mahdollisuutta.

Erilaiset puhtaasti mekaaniset
suojaukset ovat usein ohjelmal-
lista suojausta tehokkaampia.
Peliohjainporttiin  ty®nnettava
muovinen pikku laatikko, jonka
sisdlld on pari vastusta, riittda
lannistamaan monet pelimuuttu-
jat.

Pari vuotta sitten erddn kaik-
kein ensimmadisistd télld periaat-
teella suojatuista ohjelmista saa-
puessa Suomeen ihmettelin, mi-
ten tdmén ohjelman kopion saisi
toimimaan. Ratkaisu oli huvitta-
va: tydnné paddle ohjainporttiin
ja kd&nnd se d&riasentoon. Oh-

jelma toimi tdydellisesti. Ny-
kydén ndmé suojaukset ovat kui-
tenkin jo hieman monimutkai-
sempia.

Erds paljon kédytetty tapa vé-
hentdd kopioimishaluja on tehdé&
kayttdohjeesta sellainen, ettd se
tulee ohjelman toiminnalle valt-
tdmattémaksi. [tse ohjelman ko-
pioi helposti, mutta kaikilla ei
ole kaytbssddn kopiokonetta.
Tummalle paperille painettu
teksti on myts vaikea kopiocida
tavallisilla kopiokoneilla.

Tulevaisuus né&yttad

On vaikea ennustaa miten ko-
picintiongelma tulee kehitty-
mé&dn. Uskoisin kuitenkin yritys-
ten hiljalleen j&ttdvdn ohjelmien
pehmosuojauksen. Sen sijaan
keskitytddn mekaaniseen suo-
jaukseen sekd laajoihin ja ohjel-

man kéytélle valttdmattémiin
kéayttéohjeisiin.
Asenteet tulevat myds toi-

vottavasti kehittymddn parem-
paan suuntaan ja laitkin ‘saavat
ehkd kehityksen kiinni. Kopioi-
den levittdmisestd tulee rangais-
tava teko. I

TOKONE .

VAAN SIIHEN
ON HANKITTAVA
HIEMAN OHEIS-
MATERIAALIA
JA LAITTEITA...

SAADA LAHJOITAA TAMA
TYOTANNE KOVASTI
OLKAA HYVA /

HELPOTTAVA

JOITA MYOS SATTVU-
MALTA VALMISTAN
JA JOITA ouUs|

TASSA KAUPAN !
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SUPERSCANNER I
C-64:AAN

Kuvanluvun uusi hi

Kuvan lukeminen suocraan tie-
tokoneen muistiin laajentaa
tietokonegratiikan mahdolli-
suuksia huomattavasti. Siind mis-
sd tietokonekuvien luominen hy-
vélldkin piirustusohjelmalla on
tybldstda puuhaa, ovat kirjat ja
lehdet pullollaan kéyttékelpoisia
kuvia. Myés omat raapustukset
voi siirtdd tietokoneella.

Kuvanluvun periaate

Homman jujuna on se, ettd laite
tutkii luettavana olevaa kuvaa
aina hyvin pieneltd alueelta ker-
rallaan. Se arvioi, onko kysei-
nen alue pddosin musta vai val-
koinen ja ldhettdd siitd tiedon
tietokoneella.

Tutkiminen tapahtuu siten, et-
td lukulaitteesta ldhetetddn va-
lonséde, joka heijastuu paperilla
olevasta kuvasta takaisin luku-
laitteeseen. Heijastuvan valon
mdérd vaihtelee sen mukaan,
onko piste, jonka kautta sdde
heijastui musta vai valkoinen.

Lukulaite kdy koko kuvan pis-
te pisteeltd lavitse, ja tietoko-
neessa pyorivd ohjelma ottaa

®® Kuvanlukijat ovat perinteisesti olleet
hyvin kalliita kapistuksia eli tdysin kotimik-
roilijoiden ulottumattomissa. Saksalainen
Scanntronik on nyttemmin ké&éntényt koko
homman ylésalaisin ja tuonut markkinoille
Kuusnelosen kirjoittimeen liitettévén kuvan-
lukulaitteen, jonka hinta on alle 2000 markkaa.

vastaan sen ldhettdmét tiedot.
Ohjelma sytyttdd ja sammuttaa
ndyton pisteet (ndyttdmuistin bi-
tit) sitd mukaa kun lukija on saa-
nut niitd kuvassa vastaavat pis-
teet tutkituiksi.

Tietokoneen erottelutarkkuus
asettaa rajoituksensa kuvanlu-
vun tarkkuudelle eli esimerkiksi
yhtd Kuusnelosen néyttéruudul-
lista varten voidaan lukea vain
320 x 200 pistettd. Superscanner
Il lukee tarvittaessa kerralla nel-
jd& kuvaruudullista. Tutkittavan
kuvan kokoa eli kuvanluvun
tarkkuutta voidaan vaihdella.
Esimerkiksi 8 x5 sentin kuvasta
luetaan 72 pistettd nelidmillimet-
rilta.

Asennus kirjoittimeen

Superscannerin hinta on saatu
painettua alas poistamalla kaikki
lilkkuvat osat. Siind missa luku-
pdédn paperilla liikuttelun vaati-
ma mekaniikka on aiemmin
muodostanut pddosan kuvanlu-
kulaitteiden hinnasta, on Su-
perscannerissa tdma tehtdvd an-
nettu tavalliselle kirjoittimelle.
Lukupééd kiinnitetddn kirjoitti-
men kirjoituspddn péélle ohei-
sen kuvan osoittamalla tavalla,
kunhan védrinauha on ensin pois-
tettu. Lukupdén liitédntdjohto lii-
tetddn Kuusnelosen kasettiport-
tiin. Sitten vain teipataan tieto-
koneelle luettava kuva jatkolo-
makkeelle ja lukuohjelma Kuus-
neloseen pyoriméan.
Scanntronik tekee Superscan-

d U U R

nereita seuraaville kirjoittimille:
Epson RX/FX/IX; Star SG-10,
NL-10; BMC BX-80, BX-100;
Mannesmann MT-80, CP-80(X),
M-100. Eri mallien saatavuus
Suomessa vaihtelee. Soitto maa-
hantuojalle selvittdd kulloisenkin
tilanteen kunkin mallin osalta.

Ohjelma kirjoittaa kirjoittimel-
la aina ensin rivin tyhj&é eli siir-
tdd niin kirjoituspdédtd kuin sii-
hen liittyvdd paperia lukutark-
kuuden verran eteenpdin ja tois-
taa koko homman uudestaan.
Né&in luettavan kuvan jokainen
piste tulee kéytyd lavitse.

Kuvan jatkokdsittely

Tietokoneen muistiin luettu kuva
ei ole yleensa vield valmis sinél-
l&d&dn kéytettdvaksi. Lukemisen
vhteydessd saattaa kuvaan hel-
posti tulla ylimédardistd ryondd,
tai sitten kuvaa halutaan muuten
vain muotoilla.
Superscanner-ohjelma siséltas
monipuoliset kuvankésittelytoi-
minnot. Teippien ja tahrojen ai-
heuttamat yliméardiset pisteet
voidaan poistaa tai kdyttdd luet-
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tua kuvaa piirtelyn pohjana.
Normaalit piirto-ohjelmien toi
minnot ovat kdytettdvissd. Muka
vimpia naistd ovat mahdollisuus
suurentaa jokin kuvan osa-alue
piste kerrallaan tapahtuvaa kor
jailua varten ja ocoops-ndppdin,
joka peruu viimelsimmaén toi
minnon. Vastaavasti puutospuo-
lelta loytyy kuvien portaattoman
pienentamisen ja suurentamisen
puuttuminen.

Tiedostotoiminnoiltaan Su-
perscanner [I on hyvin moni-
puolinen. Sen avulla on mahdol
lista yhdistelld levykkeeltd luet-
tuja kuvia toisiinsa ja paperilta
luettuihin  kuviin, médaéritelld
spritejd miltd tahansa nédytén
alueelta ja tallentaa ne erikseen
sekd myos kdsitelld merkistoja.
Kun Superscanner vielda kyke
nee lukemaan hyvin monen eri
piirrosohjelman kuvatiedostoja,
voidaan ohjelmalle jo nostaa
hattua.

Mikéali Superscannerin kuvan-
kdsittelytoiminnot eivét vield rii-
td, voidaan ottaa kdyttoén Su-
perscanner Extension. Se laa
jentaa Superscannerin toiminto
valikoimaa. Lisdkédskyjen kéyt
toonottotapa on vdhintddnkin
omintakeinen. Tiedosto luetaan
muistiin ylimaédrdisena merkisto-
na! Padosa toiminnoista liittyy
kuvan matemaattiseen kadsitte-
lyyn, kuten yksindisten pisteiden
poistamiseen, suorien viivojen
suoristamiseen ja niin edelleen.
Jotkut toiminnoista luovat vallan
mielenkiintoisia efektejd. Exten-
sion sisdltdd myds muita ominai
suuksia kuten tulostusjdljen pa-
rannusohjelman, latauschjel-
man, joka mahdollistaa lataus-
kuvien ja itsestddnlatautumisen
lisddmisen omiin ohjelmiin sekéd
merkistén (symboliston) suunnit-
teluohjelman.

Kritiikkia

Laitetestaajan tehtavdnd on yrit-
tad 16ytdd myods puutteita késiin-
sd eksyvistd laitteista. Super-
scannerin osalta on todettava,
ettd suurin osa puutteista johtuu
itse asiassa kuvanlukupdadn lii-
kutteluun kaytetystd kirjoittimes-
ta.

Aiemmin tuli jo esiin, ettd Su
perscanner reagoi varsin voi-
mallisesti kuvien kiinnitykseen
kdytettyihin teippeihin. Niiden
kiilto saa sen helposti kuvittele-

maan kyseessd olevan pisteen.
Eihdn se itse asiassa aiheuta
kuin pientd putsaustyotd kuvan
kasittelytilassa, mutta sen suh-
teen saa olla tarkkana, etta teip-
pi ei osu kuvan pdalle.

Suurin kirjoittimen aiheutta:
mista ongelmista on se, etta kir
joituspddn liike paperin suhteen
ei ole aivan sdannollistd. Kun
ohjelma joutuu rytmittdmdéan toi
mintansa pelkastddn kirjoittimen
nopeuden arvion mukaan, alkaa
suurimmalla lukutarkkuudella il
metd ongelmia. -Vaakajuovat al
kavat liikkua toistensa suhteen
parin pisteen verran. Korkeim
man erottelutarkkuuden kaytto
on muutenkin varsin epdkdytan
nollistd ja liitetty varmaan mu
kaan vain siltd varalta, etta sita
valttdmattd satuttaisiin tarvitse
maan.

Erds seikka, jonka kanssa
my&s saattaa tulla ongelmia on
paperin ja kuvanlukupdan véal
nen kulma. Lukupdd saattaa jaa
d4 tehtaan jaljiltd usean kymme
nen asteen kulmaan paperiin
ndhden ja kuvasta tulla varsin
epdtarkka. Ongelma ei tarvitse
ratketakseen kuitenkaan kuin
hieman vaantéd lukupaan kiin
nitysvarteen.

Kaiken kaikkiaan

Ta&mén laitteen ideoijalle pitaisi
antaa oikein iiiiiiso kukkakimp
pu siitd oivalluksesta, ettd ku
vanlukulaitteen liikkuvat osat
voidaan korvata tavallisella kir
joittimella. N&din hdn on saanut
laitteen hinnan painettua alle
kymmenesosaan perinteisista
kuvanlukulaitteista.

Kaytéssda Superscanner II on
mukava kapine, mikdli sattuu
kuvanlukua tarvitsemaan. Toi
minta on tosin hidasta ja hieman
meluisaakin, mutta kellds meista
on kiire. Alkuun tosin tapahtuu
kaiken sorttista teknistda ahellys-

td, joka voi turhauttaa, mutta

kun lopulta uskoo, ettd kaytto
ohje on tarkoitettu luettavaksi
pitdisi kuvanluvun alkaa sujua

Superscanner Il




PCW 8256 monitori,
levyasema, NLQ-
kirjoitin ja tekstin-
kasittelyohjelma

CPC 464
CPC 664
CPC 664
CPC 6128
PCW 8512

AMSTRAD VALLOITTI EUROOQOP

varimonitori, kasetti-
asema + 50 pelid
vihermonitori ja
levyasema

véarimonitori ja
levyasema

varimonitori ja
levyasema

vihermonitori, kaksi
levyasemaa, kirjoitin
ja tekstinkasittely-
ohjelma
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Niin tietokoneroolipelit kuin
aidotkin sellaiset ovat jda-
neet Suomessa hieman lapsipuo-
len asemaan eli lienee tarpeen
tukea Oy Orkinlahtaus Ab:té ja
valaista pikkuisen Phantasien sa-
loja.

Phantasie on siitd mielenkiin-
toinen peli, ettd sen sdannét
pohjautuvat hyvin pitkédlle® van-
haan kunnon Dungeons & Dra-
gonsiin siind missd SSI:n rooli-
pelit strategialautapeleihin. Niin-
pd aitojen roolipelien ystavéat
huomaavat olevansa suhteellisen
tutuilla vesilld ladattuaan Phan-
tasien koneeseensa. Vastaavasti
ohjelman pelattavuus ei ole pa-
ras mahdollinen.

Pelissé luodaan D&D:n tapaan
kuuden hengen suuruinen ryh-
mé, jonka kaikkien jdsenten
ominaisuudet vaihtelevat niin
voimien, viisauden kuin mui-
denkin tarkeiden piirteiden osal-
ta. Lisdksi he voivat kuulua eri
rotuihin, kuten ihmisiin, puoli-
tuisiin, peikkoihin tai muihin
omituisuuksiin ja edustaa eri
ammattiryhmid kuten velhoja,
sotureita, munkkeja tai samoojia
(jokainenhan tietaa, ettd miké on
samoojar).

Homman juju

Ohjeiden ja alussa saatavien
vinkkien mukaan pelin ideana
on vapauttaa Gelnorin saari sitd
riivaavista mustista ritareista et-
simédlla yhdeksdn voimallista tai-
kasormusta (kumma juttu, ihan
kuin olisin kuullut tdmén tarinan
joskus ennen). Kokemuksen sy-
villd rintadénelld voidaan tode-
ta, ettd kahdeksan sormusta riit-
tdd ihan hyvin, ja ettd sormusten
I6ytdminen on itse asiassa hom-
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@0 SSI:n Phantasie on erdis vanhimmista
tietokonepeleisté. Ei ehkéd yhté suosittu
kuin Ultima IV, mutta kuitenkin erds
tasokkaimmista alan yrittéjistd.

man helpoin vaihe.

Peli on my6s sybnyt erilaisia
tehtdvid, joita ratkaistessa aika
kuluu ihan rattoisasti érkinretku-
ja listien. Esimerkiksi Gelnorin
saarella hyvin tunnettu hyvénte-
kijd Lordi Puu eli Lord Wood pi-
tdd pelastaa kammottavan paho-
jen dosnebialaisten pappien
kynsistd. Tahdn liittyy monta
vaihetta eri luolakompleksista
toiseen. Salasanoja pitdda muis-
taa ja salaovia aukoa aivan
pddksytysten.

Luolasta toiseen

Varsinainen toiminta tapahtuu
erilaisissa luolissa. Monet luolat
ovat itse asiassa kaupunkeja,
mutta ne luokitellaan luoliksi
siksi, ettd niissd tapahtuu hyvin
luolamaisia asioita.

Luoclissa on kahdentyyppisiéd
tehtdvid. Ensinndkin sellaisia,
jotka liittyvat vain yhteen luo-
laan. Esimerkiksi jostakin luolan
loukosta l6ytyvd avain avaa jon-

kin samasta luolasta l6ytyvén
jyhkednjdmék&n oven. Jotkut on-
gelmat sen sijaan solmivat pau-
loihinsa monta luolaa. Vapau-
tetun vangin jossakin luolassa
kiitokseksi kertoma salasana
saattaa pédéstdd pelaajan ohjaa-
man joukkion jonkin puolijuma-
lan ohitse jossakin toisessa luo-
lassa. Huomionarvoisiin seikkoi-
hin kuuluu muiden muassa kir-
jainsarja SWWSSESSWWWSS
EEEEENEEE, joka kertoo tien
ansakivilld laatoitetun huoneen
poikki.

Virehiden seuraamukset eivét
yleensd ole kovin kohtalokkaita,
ja mokat voi aina korjata tuleval-
la samaan luclaan takaisin uu-
destaan. Phantasie kun ei muista
kuin yhden luclan pohjapiirus-
tuksen kerrallaan, eli sama puo-
lijumalankuva voidaan ké&yda
murjomassa kerta kerran jidlkeen
(melkoista epéloogisuutta). Nap-
pérd tapa kerdtd kokemuspistei-
td muuten (nimittdin sen paikalle
ilmestyvdn hyyyyvin loukkaantu-
neen oloisen puolijumalan listi-

misestd).

Luoclien sis&isessd arkkitehtuu-
rissa ndyttelevét salakdytavat yn-
nd erilaiset vivut ja vipstaakit
melkoisen merkittdvdd osaa. Sa-
lakédytavét ovat varsin seindn néa-
kéisid, mutta niistd voi vaivatta
kdvelld lavitse, kunhan tietda,
mistd menné. Niiden |6ytdmisek-
si ei ole kuin yksi tapa: otsa
edelld péin seindé ja silleen. To-
sin kéytdvien ja huoneiden ym-
pdrdima suuri kivipaasi antaa ai-
na aihetta clettaa jotakin l6yty-
vdn myds sisélta.

Vipusysteemit avaavat erilai-
sia salaisia ovia ja sulkevat
maanalaisia virtoja sun muita
esineitd. Ne voivat olla katkettyi-
nd patsaisiin, punaisiin lammi-
koihin (4l4 missddn tapauksessa
mene siniseen, vai vihredkd se
nyt oli), ansoihin ja mihin viela.
Voidaankin sanoca, ettd jokaista
vipua kannattaa vddntda ja itse-
d48n pienempédd patsasta rusikoi-
da. Jos patsas on iso (mahdotto-
man iso) ja esittdd Zeusta sun
muuta kamua, on kuitenkin syy-
td toimia varoen.

Ansoja ja vinkkejd

Oheisella kartalla ndkyva Wood-
villen kaupunki pit4dd sisallddn
erddn varsin kuolettavan ansan.
Koska Wexteen the Wizardin
mielestd moinen rikkoo seikkaili-
joiden kolmannentoista yleiskon-
vention pdéatosasiakiriaa, joka
takaa jokaiselle adventurisille
edes jonkinmoisen mahdollisuu-
den, hdn kehoittaa kunnioitetta-
via pelaajia muistamaan seuraa-
vat numerot, jos on tarkoitus py-
syd eldvien kirjoissa: 45, 48, 79.
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Sen, mitd kukin kyseisistd lu-
vuista on syényt saa jokainen
setvid itse. Pelid ei pidd tehda
sentddn lilan helpoksi. Mainitta-
koon kuitenkin, ettd jumalaista
arsenaalia on tarjolla, kunhan
kantti ynnd iskunkestdvyys riit
taa.

Phantasiessa ndyttelevat var
sin tdrkedd osaa niin Lordi Puu,
kuin hdnen vanha kamunsa kéaa
pi& Kilmor. Heilld ei itse asiassa
mene kovin lujaa, vaan pelaa-
jien ohjastaman poppoon tehté-
véksi jad heiddn pelastamisensa.
He ynné heidén ystdvédnséd kerto-
vat kuitenkin erilaisia salasano-
ja, jotka puolestaan saavat ihmi-
set kertomaan uusia salasanoja
ja niin edespédin. Koska kyseiset
salasanat eivdt valttdméatta ole
kovin kauaa ndkyvilld, eikd kel-
lddn ole paperia ynnd pédnndi
jatkuvasti ldsnd, kerrottakoon
niistd tdssad pari tdrkeintd Gelno-
rin turvallisuusneuvoston péaé
tostd uhmaten: Nifle Scro, Nis-
cosnat, Traticon Uble.

Lisdksi vield sellainen tieto,
ettd bleebbien luolassa viimei-
sen kysymyksen ‘I' eli engels-

mannien mind tarkoittaa itse
asiassa kyseisen kysymyksen
esittdjdd, eikd suinkaan kysy-

myksesséd esitetyn vdittdman lau-
sujaa. Véaadrinkdsityksen mahdol-
lisuus on nimittdin melkoinen.
(Ota tuosta sitten selko, toim.
huom.)

Mustien ritarien linna

Pelin varsinainen pd&médrd on
mustien ritarien linna. Se léytyy
oheisen kartan itdreunasta; toi-
nen lohko pohjoisesta. Sen la-
hettyville ei pahemmin kannata
uskaltautua ennen kuin populan
taso alkaa ylittdd pyéreén luvun
kymmenen. Siind médrin kars-
kinkamalaa otusta liikkuu maise-
missa.

Linnaan p&dsy on ikdan kuin
hankala juttu eli onnistuu vain
kun jumalriimu on matkassa ja
karkoittaa linnasta huokuvan pa-
huuden aiheuttaman kauhun
pois. Riimun saadakseen tdytyy
piipahtaa jumalten tykénd ja
suoriutua parista pikku testisté,
kuten omistaa taikasormukset,
niitata tusina pahaa henked ja
omistaa kaikki muut riimut.

Maalliset riimut l6ytyvét eri

44

luolista. Lisdksi tulen riimun
hankkiminen on viela siitd kink
kinen juttu, ettd sen saadakseen
pitdd sammuttaa pari tuliele
mentaalia, ja erdian toisen rii

mun sisdltdvd arkki pitdd polt
taa, jotta sen sisédlld oleva riimun
haltija padsee ulos. Jumalten ty
k& pddsee transportation-loitsul

la kohdistamalla sen kohdeluet-
telossa viimeisend olevaan tyh-
jddn kaupunkiin, kunhan on en-
sin kysynyt mystikolta, josko po
pula on valmis moiseen uhkayri-
tykseen.

Mustien ritarien linna on tayn
nd erilaisia hdmdavid kdytdvid,
jotka ovat pullollaan ansoja ynné

otokoitd. Net valttddkseen pitaa
mennd ensimmadisestd huoneesta
etelddn (muualle ei padse), sit-
ten ldnteen, etelddn, ldnteen ja
parin mutkan jadlkeen tulevassa
kdytdvan risteyksessd itd4n. An-
soja sun muita l6ytyy, mutta va-
hemmén kuin muualla.

Mustien ritarien johtajasta vie-
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ld sen verran, ettd hdnen kaikki
muut kamansa kannattaa tuhota,
mutta taikasauva pitdd ehdotto-
masti ottaa talteen. Sen jédlkeen
ei tarvitsekaan kuin kolme File
flash IV -loitsuun kykenevés
tyyppid (myos esiin loihdittu tu-
lielemantaali k&y), ja homma
hoituu ja Zeus kutsuu kylddn. !
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*¢ Seikkailumme kuolleiden kdytbvissd jdi
viimeksi siihen kohtaan, jossa luurangot,

muumiot ja vekkulit pysdhtyivét pohjattoman
rotkon reunalle. Kannatellen meitd
ylépuolellaan ne odottivat jotakin, taivas
tietdd mitd.

Hi!aaati tunsimme, Jorwyn ja mind, ettd meitd siirrettiin
kohti rotkon reunaa. Paniikinomaisesti koetimme tar-
rautua meitd kannatteleviin k&siin, mutta turhaan. Kymmenen
clentoa kiskoi rotkoon pdin ja pitdessdni kiinni erd&n luuran-
gon kédestd katkesi se paukahtaen jddden otteeseeni!

Niin me sitten huomasimme olevamme pimeén ja pohjatto-
malta ndyttdvdn maanalaisen halkeaman partaalla. Ja vahai-
sintdkddn sdalid ndyttdmdttd nuo kuolleista nousseet oliot
heittivit meidéat alas. Yhtaikaa lensimme tyhjyyteen ja kam-
mottavan hiljaisuuden rikkoi vain Jorwynin kime& huudahdus.
Rotko oli luonnollisesti tdysin umpipimed, kukapa sinne olisi
kdynyt soihtuja asettamassa. Putosimme yhé kiihtyvélld vauh-
dilla ja totta se on! Nimittdin ettd tdllaisella hetkellds mennyt
eldmé4 vilistdd silmien ohi kuin filmilla. Muutaman sekunnin
aikana palautuivat mieleeni kaikki vanhat seikkailut, uskol-
liset ystdvédni ja pahimmat vihamieheni. Koko kunniakas
seikkailijan tarinani vilahteli ajatuksissani aivan eldvan
tuntuisena.

En ndhnyt Jorwynia, mutta kuulin ettd hén putosi aivan
vierelleni. Aioin juuri kysyd jotakin &lykastd, kuten:
"Kauankohan tdmé putoaminen jatkuu?”’, kun yhtdkkid tunsin
tilanteemme muuttuneen. Mindh&n en pudonnutkaan end!
Ainakaan ilmavirtaa ei tuntunut ja mielestdni tunsin allani
jotain pehmedd ja kiintedd. Mitd ihmettd, tdllaiseltako
kuoleminen tuntuukin, ajattelin.

"Voi kissanminttu, mitd ihmettd nyt tapahtui?!” huudahti
Jorwyn takaani. "Taisimme laskeutua", vastasin kun en
muutakaan tiennyt sanoa. Tunnustelin alustaani ja totesin sen
ikd&nkuin ruohoksi tai sammaleksi. Nousin varovasti seiso-
maan istuvasta asennostani. Ympdrillimme vallitsi tdydellinen
pimeys, mutta jostakin kuului vaimeaa dantd. Aivan kuin
varovaisia askelia. . .

Jorwyn tarttui kdteeni ja odotimme aivan hiljaa mitd tule-
man pitdd. Mutta ennen kaikkea olisin halunnut tietd4 olinko
elossa vai kuollut! Toivottavasti se kohta selvidisi.

L

Monia muita seikkailuja on tdssd kesdn lopulla tullut koettua,
mutta jatketaan nyt tdmé tarina loppuun ja katsotaan sitten
uutta. Useat Peliluolan ystdvét ovat toivoneet enemmaén néitd
seikkailuja.

Roolipelien pioneeri, vantaalainen Lauri Tudeer kumppa-
neineen on avannut Suomen ensimmaéisen roolipelimyymaélén
Helsingissd, osoitteessa Minna Canthinkatu 24. Nykyisin kun
monet tutut sankarit seikkailevat sekd lehdissd, tietokone-
pelissd ettd rooliseikkailuissa, kannattaa tutustua omiin
suosikkeihinsa mahdollisimman monelta kantilta.

Itse tutustuin esimerkiksi Conaniin ensiksi elokuvissa, sit-

ten tietokonepelind (joka oli huono!). Sen jélkeen kokeilin
Conan-roolipelid ja l6ysin myés Conan-lehdet! Parhainta
antia ovat lehdet, varsinkin jos elokuvat ovat moneen ker-
taan tuttuja. Nyth&n on markkinoilla myd&s erittdin suosittu

li, Barbarian, joka viittaa ilmiselvésti Conaniin. Tdm4 peli

Q ~

onkin huomattavasti aiempaa Co-
nan-aiheista tietokonepelid kiinnos-
tavampi.

Taas uusi ja hyvé
joystick!

Kesdn alussa sain kokeiltavakseni
jilleen uutta linjaa edustavan ohjai-
men, nimeltddn Magnum. Tama suu-
rikokoinen ohjain on samantyyppi-
nen kuin Phasor One ja Speed King.

Magnum ercaa molemmista kilpai-
lijoistaan. Sen kahva on suurikokoi-
nen ja sopii jdmerdsti kdteen. Oh-
)|aussauva on samantyyppinen kuin
muissakin vastaavissa tikuissa, mutta
tulitusnappia hoidellaankin kahvaka-
den peukalolla.

Tulitusnappi on kahvan takana,
siis pelaajaa kohti. Aluksi hiukan ou-
dostutti, mutta lyhyen totuttelun jal-
keen havaitsin nappulan paikan oi-
kein hyvéaksi. Scrmi ei helposti vasy-
nyt pahemmassakaan ammuskelussa.

Rakenne on mikrokytkimin toteu-
tettu, ja ohjaussauvan liikkeet ovat
selvdt, Aika pitkét tosin, mutta joten-
kin jdmptin tuntuiset.

Itse ohjain on tukevaa tekoa, vaik-
kakin hiukan muovisen tuntuinen.
Esimerkiksi Phasor One tuntuu jol-
lain lailla tyylikkdammaltd, mutta se-
hdn on makuasia ja sivuseikka.

Magnumissa on erikoisen pitka
johto, joten taisteluja ei tarvitse kiy-
dd nend ruudussa kiinni. Hinta on
hiukan toistasataa ja maahantuoja
tuttu ja turvallinen Toptronics. Ko-
keiluni jalkeen arvicisin Magnumin
samaan luokkaan Phasor Onen ja
uuden Speed Kingin kanssa. Maku-
asiat ratkaisevat minkd naistd kol-
mesta valitsee.

Nyt kun olen jonkin aikaa pelaillut
ldhes pelkdstdan nocilla pikkusauvai-
silla ohjaimilla, tuntuu joku V(&-200
hirvittdvan kompel6ltd. Kummallista
kuinka nopeasti sitd tottuu tdysin ou-
toonkin chjaimeen, kun vain kéyttaa
sitd ahkerasti. En tarkoita ettd taval-
liset tikut olisivat kdmpeltitd, kun-
han nyt vain oudokseltaan tuntuvat
siltd. . .

Pelimyynti kukoistaa

Pelimyynti on kesilld sujunut kiitet-
tavdsti, kuulin asiaatuntevista lahteis-
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t4. On hauskaa, ettd clette jaksaneet
uskollisesti rdpeltdd myds koneitten
kimpussa.

Tosin ilmat olivat kylld sellaiset,
ettei aina niin kovasti ulos mieli teh-
nytkddn. Uusiin peleihin ei kovin
paljon vinkkejd vield loydy. Itse en
ole ehtinyt pelaamaan, eikd Peliluo-
laan ole vield ldhetetty aivan viimeis-
ten hittien vinkkejd. Mutta vanhem-
piin ja tutumpiin peleihin l6ytyy kyl-
ld& apu, ja aloitetaan vaikka Paper-
boysta.

Heitd roskiksesta kansi lehdell,
saat 250 pistetta.

Samat pisteet tulevat kun rikot kel-
taisten talojen lamput.

Lintujen pesualtaat tuottavat sa-
man pistemadrédn, mutta sehdn on
kylld rumaa alkaa niitd rikkoa!

Ja tietty, kun rikot ei-tilaajien ikku-
nat, saat taas 250 pointsia.

Avun antoi Sami Heininen.

Miami Vice

Toisten kiittdm& ja toisten kircama
peli Miami Vice on vailla suomalai-
sia chjeita. Niitd voitte tilata Tommi
Lindroosilta, osoitteesta Viheridinen
C D 22, 21200 Raisio. Hin ldhett44
kartan ja ohjeet omakustannushin-
taan, joten ottakaa yhteys Tommiin
ja johan sujuu peli. ..

Lisdksi Tommi mainitsee kirjees-
s4dn minulle, ettd you're great! Oi-
keassa olet Tommi, hauska ndhdé et-
td MikroBITIN lukijat ovat todella
tiksuja!

Last Ninja

Last Ninja on aika uusi peli, ja siihen
l&dhetti helpotusta S. Jokinen.

2. osa: Tarvitset kynttd (!) padstak-
sesi vuoren tasanteelle.

Muuri tdytyy mennd takaperin
alas. Hae joen takaa hansikas ja loit-
su, jolloin ukko vilkkuu. Sill& p&éaset
suon takana olevien lohnareiden ohi.
Pida kiiretta. . .

Kolmannessa osassa ldahde risteyk-
sessd oikeaan. Hae joen takaa amu-
letti ja palaa risteykseen. Kukan saat
hanskalla. Vie amuletti patsaalle pu-
ron taakse. Ota aseesi pois ennen
kuin menet patsaan luo. Suoraan
edesté!

Neljds osa: Ota kéysi. Etsi kummi-
tus joka kulkee pdi kainalossa.

Mene alas vasempaan ja néet tika-
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puut. Poista aseet ja kaytd koyttd
pédstaksesi tikapuut ylos(?).

5. osa: Kéytd ekassa osassa l6yta-
madsi avainta, jotta pidset palatsiin.

Patsas on ochitettava hyppdamalla
aivan sen edessd. Mene ylempés
kdytdvdd ja ota huoneen ruukusta
loitsu. . . Muutut vihredéksi.

Palaa takaisin ja alemman ké&yta-
vén padstd |6ydat punaiset portaat,

Kuudes osa: Nukutuspullolla (eet-
terid?) voit tainnuttaa vihulaisia.

Kéytd kukkaa viimeisessd ruukussa
ja ovi aukeaa. Tainnuta koira. Ota
lattiassa oleva ldiskd ja muutut pu-
naiseksi. Padset jousimiehen ohi.

Lopun saat selvittdd itse, ole kui-
tenkin varovainen! Olet lahelld lop-
pua. ..

Trapdoor

Vinkkejd vinkedan Trapdooriin Atel-
ta:

Can of worms: Hae raidallinen
ponikkd. Vie se huoneeseen, jossa
on luukku. Avaa luukku ja keraa kol-
me matoa. Pudota ne purkkiin ja vie
hissiin. K88nnd myds vipua.

Fried eggs: Vie valkoinen paistin-
pannu hissihuoneeseen. Padstd lintu
luukusta., Aseta esim. puusanko luu
kun padlle. Kun lintu tulee kohdalle,
avaa luukku niin ettd lintu saa tallin.
oulje luukku dkkid ettei astia putoa.
Lintu jatkaa hissihuoneeseen. Mene
perdssd kevyttd kenttdravia ja ota
paistinpannu. Mene linnun alle ja
kas, se tiputtaa munan pannuun (jos
ei, niin kalauta uudestaan!). Kerda
ndin muutama muna. Aseta pannu
liedelle, anna hoyrytd jonkin aikaa ja
pistd nopeasti hissilld ylos!

Boiled slimes: Kerdd viemdristd
kolme slimed, ne pitd4 tarjota padas-
sa, mutta miten ne kypsennetdan?
(keittdmélld jossakin. . .) Jos joku tie-
tdd kuinka tehddan silmamossoa tai
teilataan pyéréolio, kertokaa ihmees-
8d.

En voi sanca kuin ettd kummalta
kuulostaa tuckin touhu!

Ville Salo kysyy millainen peli on
Erebus? Se on Uridium-Warhawk-
tyyppinen, mutta maanpinnalla ta-
pahtuva, hidastempoisempi ammun-
tapeli. Vaatii hiukan tarkkuutta ja
kdrsivallityyttd. Kohtalaisen hyvéd
grafiikka.

Ville maalaa Painterboyssa lento-
aseman Yki-Ykilla ja kaupan Pika-
Teholla. Kirkkoon kéy tietysti Te-
hodljymaali. Kello 12.00 peli loppuu
vaikka autoja olisikin jaljell4.

Jérvisen Janne l&hetti hienon ku-
van Leevin linnasta, kiitokset!

Joni Maijala kertoo pitdvansad Kra-
koutia parempana kuin Arkanocidia,
jossa pallokin on vain mitdtén piste.

Jani Arponen on taistellut Ba-
zooka-Billin rinnalla ja kertoo néin:

1. ruutu: Nouse heti l&himmista
rappusista ylés kun helikopterit ovat
lopettaneet pommittamisen. Tapa so-
tilaita kunnes helikopterit aloittavat
taas pommittamisen. Mene heti alas
ja tapa edelleen. Jatka. ..

2. ruutu: Tapa karatesotilaita kun-
nes péddset tikapuille. Ald mene tika-
puiden ali!

3. ruutu: Tuhoa helikopterit yl-
haéltd. Kun niitd ei endé tule, tuhoa
keskimmdiset lentokoneet. Tuhottua-
si ne padset neljdnteen ruutuun.

100 sotilasta tapettuaan saa itsel-
leen yhden elamén lis&4.

Aikamoiselta tappamiselta kuulos-
taa Bazooka-Billin seikkailul Suosit-
telen korkeintaan tunnin annosta
kerrallaan.

Kentilla-adventuren chjeita Dama-
ge Incilta:

1. Kun olet haavoittunut, sy vel-
mista ja haavasi paranevat.

2. Joesta |6ytyy mérkasd sammalta.
Sen saat kuivattua Scorched Plainsil-
la odottamalla vdhédn aikaa.

3. Anna Nasty Knife Chief Cave-
zatille, voit ottaa kéyden ja lahted
vapaasti (kéysi l6ytyy luclasta).

4. Jos annat kyden Elvalle ja olet
joen toisella puolella, han tekee jou-
sipyssyn ja nuolia (jossakin vaihees-
sa).

5. Tylonin linnalle péddset mene-
mélld Cara-joen pohjoisrannalta reit-
tid: N-E-E-E-N-E.

Damage haluaa tietoja Grakon

ovat sitten téssa:

MSX Top Roller
C-64 Skate Rock
C-64 Commando Libya

MSX Nemesis
C-64 Mikie
C-16 Rockman
Amstrad Bounder

tornista ja Zeldan chittamisesta. Jos
joku urhea taistelija niistd tietas, il-
moittakoon!

Huhuja

Toni S. etst jostain vanha MikroBITTI
ja lue Rambon ohjeet. Mainitsemista-
si vaihtoehdoista mind valitsisin F-
15:n, mutta ovat ne muutkin ihan hy-
vid.

Klaus M & Klasun kaverit; usko-
kaa vaan hyvalld ettd kylld ne pojat
ldhettivdt ne vinkit minulle. Alsk&
usko Klasu niitd, kun sanovat ettei
AD&D:td8 voi useampi pelata. Eivat
vain tykk&& sinustal Onhan se kylls
totta ettd ylimd&rdinen pelaaja voi
hiukan sotkea tutun porukan systee-
meité. . .

Sitten kuulin myés ettd erddssd
Pohjois-Suomen kaupungissa tieto-
koneliikkeen (kodinkoneliike, kirja-
kauppa) myyjét tarjoutuivat kopioi-
maan pelejd jos asiakas ostaa heilta
koneen! Voi kissanminttu! Tekisipé
minulle joku moisen ehdotuksen,
niin hakisi hampaitaan vield ensi
vappunakin! Huh!

Edellisessd8 numercssa mainitse-
mani Marmoritaulun uudistaminen
tai lopettaminen on tuottanut joitakin
mielipiteitd asiasta. Koetan keksii jo-
takin asiaan liittyvd4 ensi numeroon
menness&. Sithen asti tilanne on kui-
tenkin jaadytetty, joten &lkaa tur-
haan l&hettdkd huipputuloksianne
tdnne pdin.

Peliluolan lopuksi arvotaan kuukauden tulokset, ja ne

46970 Tommi Anttila

303410 T. Toivonen

78200 ]. Joensuu

1156400 V. Ronkainen
131900 Marko Valtanen

73760 Miika Myllys

525400 T. Timonen

Ja Petri, Jani, Ville ja muut; enhé&n mind vaittanyt-
kddn ettd ndméd ovat parhaat tulokset néille peleille!

Lukemisiin lokakuuhun asti!
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' 8@ Tietokoneet ovat pikkutark-

- gessa, mukaanlukien pisteet, pil-

2 ﬁ\'ﬂlﬂ

g jelmia koneeseesi, tutustu huo-
. lella sen ohjekirjaan ja perehdy

. luapuja. Erikoisesti kursorindp-

koja laitteita. Ohjelmat on kirjoi-
tettava tdsmadlleen kuten listauk-

kut ja muut vé&limerkit. Tamén
helpottamiseksi olemme laati-
neet erikoisohjelman, Tarkasta-
jan, joka oikolukee kirjoittamaa-
si ohjelmaa automaattisesti rivi

Ennenkuin alat kirjoittaa oh-

tarkasti mikrosi ominaisuuksiin. | pdimien, deleten ja insertin
Opettele kdyttdmadn ndppédimis- | kdytté ja editorin toiminta on
| 168 ja varsinkin ohjelman korjai- | tadrke&a.

Tallenna aina kirjoittamasi oh-

neja todennédksisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vé-
hdinen verrattuna mielipahaan,
minkd tuhoutunut ohjelma saa
aikaan.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tar-
S vetta varten.

jelmat ennen koeajoa, vaikka Ennenkuin aloitat uuden oh-
olisit aivan varma, ettd ohjelma | jelman kopioimisen MikroBITIS-
toimii. Virheellinen ohjelma, jo- | TA, lataa Tarkastaja muistiin ja
ka sisdltdd konekielisid alirutii- | kdynnist& se.
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PHILIPS C

usi CD-soitin Philipsild ”Into the fire!” *
maton kuin sind itse. So Nyt Bryan Adamsin

tavalliset kuulostavat kesyilti. kuuma lista-albumi CD-

Voit liittdd sen kaikkiin yhdistelmiin ja kannettaviin, levyni jokaiselle CD 207:n

tai nauttia kesyttdmattomastd CD-adnesti sellaise- ostajalle. Lahimmilti val-

naan korvakuulokkeilla. tuutetulta Philips-myyjlti.

Tekniikkaa: 16-bittiset D/A -muuntimet, jotka
mahdollistavat 4-kertaisen ndytteenottotaajuuden.
20 kappaleen muisti. Mitat 285 x 58 x 202 mm.
Virit: harmaa, valkoinen ja punainen.
Suositushinta 1.590,-

PHILIPS

Listitietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla, Rengosta numerc 111,

PHILIPS

icC 1 LET sum=@: FOR i=65@15 TO 65015+145
54 2 READ a: POKE i,a: LET sum=sum+a
C5 3 NEXT |
D8 4 IP sum<>17579 THEH PRINT "virhe": STOP
co S SAVE "TARKASTAJA"CODE 65015,146
pectrawdeo e, K o .
91 11 DATA 255,243,245,197,229,33,254,253,78
41 12 DATA 58,8,92,119,254,13,32,6,128,254,13
mx.lle a emmile E6 13 DATA 196,29,254,225,193,241,251,201,42
. P9 14 DATA 89,92,126,254,32,32,3,35,24,248,14
5B 15 DATA 58,185,208,254,48,216,35,126,185
78 16 DATA 56,251,1,9,9,126,254,58,40,18,254
| Spectrumin Tarkastaja, Basic-ohjelman tallentama konekielinen koodi :.: i: g::: {;gf:i;ji:f;g:?;;;?i;g:;;:‘;;:;3
ladataan ja k&ynnistetéitin komennolla CLEAR 65000: LOAD ““CODE: 9B 19 DATA 230,213,205,94,254,62,191,219,254
| PRINT USR 65015. Se voidaan pﬂi.l!'ﬁ-ﬂ' toiminnasta komennolla POKE BD 28 DATA 15"3’2‘9'2'9'1'1'1:"25"B"111'15
: 65026.20]1 ja kdynnistéid uudelleen komennolla POKE £5026,243. Lis- 64 21 DATA 15,15,15,295,106,254,121,239,15
tauksen vasemmassa reunassa olevat heksadesimaalikoodit ovat mal- Fl 22 DATA 198,144,39,206,64,39,213,111,38,.0
lina rivikohtaisista tarkistussummista. Siisteyden vuoksi on ohjelma 95 23 DATA 41,41,41,124,198,69,103,6,8,126,47
tulostettu poikkeuksellisesti 42 merkkid levetind. Spectrumin Tarkas- Bg 24 DATA 18,35,29,16,249,289,19,201
taja pitéd tarkistussumman nékyvissé vain niin kauan kuin ENTERi&
pidetédn pohjassa.
4 IF PEEK (&HFFS5SA)=201 THEN CLEAR 200,&HF400 1 DATA D9@B215EFS506007E23B72B@9FE20
S DEFINT A-Z:A=£HF400:G=A 2 DATA 28F780074718F2219A@3CDDF@778
6 FOR B=@ TO 5:READ AS:E=0 3 DATA OF@FOFOFCDO@O@D3987BCDOEGEAD3
tRORE A, D-AmAvL i E=BADINECT . W 6 DATA 3EC33220FFP2A48FC2221PPES51139
8 READ F:IF FOE THEN PRINT "Datavirhe rivilla 7 DATA @0192248PC3600232276F6EL112E
;B+1@:END 8 DATA @019545D@1F3FFP097323722B0106
9 NEXT:BSAVE "tarkas",G,A,G:END 9 DATA @0@9732372C90000000000000000
10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFC9D9,1631 1§ 08=256%PEEK(-951) +PEEK(-952)
11 DATA @8118EF6AF471A13A72869FE20,1206 oo g e
13 DATA F3780FOFOFUFCD38F478CD38F4,1553 14 POKE 0S+14*A+B/2,C:D=D+C
14 DATA FB@BD9CI9E6@FC69827CE2027D3,1791 15 NEXT:NEXT:KEY 1,""
15 DATA SGC9010RA10PBRC10PBA1PBRA10BAL, 390 16 IF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":END
17 SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
18 DEFUSR@=0S+56 :A=USR (@) :NEW
Spectravideo 328:n ja 318:n Tarkastaja ladataan kasetilta komen- MSX:n Tarkastaja sijoittaa itsensd Basicin alle. Tallentamisen
noilla clear 200&h{400:bload “tarkas”.r. Levylté ladattaessa riittad jdlkeen se ladataan muistiin ja kdynnistetéén komennolla:
bload “l:tarkas”. Tarkistussumma tulostuu kuvaruudun vasempaan run “tarkas.bas”. Tarkistussumma tulostuu kuvaruudun vasempaan
alareunaan. alareunaan.

Muiden mikrojen Tarkastajat l16ytyvét seuraavista numeroista:
Sharp MZ-800 ja MZ-700 2/87

C-64. C-16 ja Vic-20 8/87




ARI SUOMELA

tekstit, jotka menné vipeltévéat kuvaruudun
oikeasta alakulmasta vasempaan. Néille teks-
teille on ominaista pehmed, tasaisesti piste
pisteelté vieriva liikkkuminen.

Pehmo on tehty samaan tarkoitukseen. Se
liu‘uttaa tekstié kuvaruudun viimeisellé ri-
villé pehmedsti, piste kerrallaan. Pehmo on

konekielinen ja toimii interruptil
sijoittuu alueelle $C000 (49152) ja

tyksilld. Se

la eli keskey-

on siellé suojassa ainakin Basic-ohjelmilta.

irjoita Pehmo ja aja se nor-
maalisti. Kun olet korjannut
tarkistussumman huomaamat
virheet, tallenna Pehmo. Tdmén
jilkeen voit kokeilla ohjelmaa
kdskylla SYS 49152, Nyt pitédisi
pienen demotekstin rullata tyy-
likk&dsti ruudulla.
Pehmossa on muutama muisti-
paikka, joita muuttelemalla voit
muuttaa mm. vérid ja pehmon

rajakohtaa: POKE 49225, tausta-

vari: POKE 49226, reunavéiri:
POKE 49227 alacsan véri: PO-
KE 56295 tekstin véri ja POKE
49365, pehmoilun rajakohta (noin
30—141).

Voit muuttaa myds pehmo-
tekstin liukumisnopeutta: POKE
49224 nopeus. Tdmé& muistipaik-
ka mddrds, montako pistettd ker-
rallaan teksti liukuu. Sopivia ar-
voja nopeudelle ovat luvut nol-
lasta kahdeksaan.

Pehmo

@@ Pelien alkuruuduissa pyérivét usein alku-

Néiden liséksi on Pehmossa
vield muutama konekielirutiini:
SYS 49377 lopettaa pehmoilun
ja SYS 49152 aloittaa sen uudel-
leen. Kun kuvaruutu tyhjenne-
tddn kirjoittamalla <CLR>, tyh-
jenee myos viimeinen rivi ja
pehmoiltava teksti hdipyy kaiken
muun kanssa olemattomiin. On-
gelman ratkaisu on pieni rutiini,
joka tyhjenee ruudun viimeistd
rivid lukuunottamatta ja toimii
kaskylla SYS 49409.

Apuchjelmat

Pehmoon liittyy kaksi apuochjel-
maa, joilla voit tehdd oman peh-
motekstisi ja tallentaa sen. En-
simméinen ohjelma, Datalukija,
lukee data-lauseisiin kirjoittama-
si tekstin muistiin. Se toimii
néin: Paina ensin vaikkapa run-
stop/restore, jos pehmosi vield
py6rii. Lataa dsken tallentamasi
ohjelma (ellei se ole vield muis-
tissa) ja aja se. Nyt on pehmo oi-
keassa paikassaan, muttei tee

mitd&n. Tdméan jalkeen kirjoita

ja tallenna Datalukija. Kirjoita
mitd tahansa tekstid riviltd 10 al-
kaen. Viimeiselle riville pitdd
kirjoitaa DATA LOPPU. Aja
Datalukija. Nyt on sekd oma
tekstisi ettd Pehmo sielld missd

niiden pitddkin. Ald kéynnists
ochjelmaa vield, se pitdd ensin

tallentaa. Tdtd varten on tehty
ohjelma Tallenna Pehmo. Kirjoi-
ta ja tallenna sekin. Xun ajat tal-
lennusohjelman, se &&nittds
Pehmon ja é&sken kirjoittamasi
tekstin levylle. Kun muutat rivil-
le 4 laitenumeron kahdeksasta
ykkéseksi, &&nittyy Pehmosi ka-
setille. Kun tallennus on onnelli-
sesti ohi, voit ajaa ohjelman nor-
maalisti  kirjoittamalla SYS
49152,

Omaan Basic-ohjelmaan voi

Pehmon liitt4d helposti. Esimer-

kiksi:

1 IF A=0 THEN A=1:LOAD
HPEHMOH -8; 1

2 SYS 49152

Hauskaa Pehmoilua. o

182 DATA MAKNCANA ,

INEKMA IN,ELMAKJBH , IFADKJ

e W W T W O YT W W WP W Y

- -T T W T ¥ TR T T W ¥ W TN

MB, IFREKJAA , INEMMAIN ,EHMAKJHP ,MF : REM 32
183 DATA INANNMKJI ,AB INBKNA  KJBL INBB ,NAF I1GA
AR, ABPAPAPA ,ARDBOKKJ ,ABINBJINA , IN:REM 8D
184 DATA KNEHMANA ,CBKNELMA , INCANA IN,CBNAKN
BG ,NACJIJNAAN ,EMMA INBG . NAKJABIN . KH:REM 25
185 DATA BCHNAKJHL , INEHMAEM, IBOKKNEJ .MA INCEB

® REM x*x PEHMO <C>
cq

2 PRINT"{CLR>"
D A!REM BC

4 FOR I=1
T"<DOLN>VALMIS. ":END:REM C2

1987 A.S. JA T.K.

(T+B)AND255:FPOKEA ,B:A=A+1 :NEXT:REM BC
7 NEXT:READ K#$:GOSUB3S:F$="<{(RVS ON> OK.

S OFF2><UP>"™:

RHE <{RVYS OFF>":REM 72

OTO4:REM 88
3 B=(ASC(X$)
ETURN:REM A7
18 REM

8B
18® DATA 43S152:REM BSOS

S S W s

*:REM

: POKES3288 ,8:FOKES3281 ,8:REA

TO 7:READA$: IFA$="LOPFPU"THENFRIN

5 FORJ=1TO7STEP2:X$=MID$(A$,J,2>:605UB3:T=

{RV
IF B<>T THEN F#$="<{(RVS5 DON> VI

8 T=8:!PRINT"RIVI"PEEK(B4)%25B6+PEEK(B3)F$:0

-85 16+ASCI(RIGHT${(K*$,1))-65:R

181 DATA HIKNBEAD, INENMAKN ,BFADINEO ,MAKJEP

118 DATA

MNA , KNEKMA IN, CANAK JMI
186 DATA EMMADION.E IMA INEM,MADAADEM , NEMAKN
EM.MACJAHIN,EMMAKCAA . LNMBAHJN ,CL *REM 2E
187 DATA MAAHLMNMB ,NLJINMANL .0 I0OACHNA ,OFKAAA
LB ,ADMJIFPPPA ,AMINOHAH ,0GADNAAC ,FE:REM 48
198 DATA OGAEEMNE ,MAKJBHIF ,ADKJMBIF ,AEEMLF
MA ,KJPBINBC , NAKJAAIN,EHMAGMEN , MF : REM 28
183 DATA MAHIKMIG ,ACE ICABF .PNCAKDFN.CABIOF

KN,EJMAINCEB , NARKNEKMA
INIGACF I ,GAHIKJCA .KCPAJNPF ,ADJNOP
AE . JNNFPAFJN . MPAGMKNA , PBF 1GACA ,CF:REM 3C
111 DATA CACACKCK ,CKCABAAF ,AIANAFPCA ,CKCKCK
CA,C1ADCJCA ,.DBDJDIDH ,.CAABBCAJ ,FO:REM 78
112 DATA CABDBFAP ,ANAFAMAB ,CAAKABCA ,BEAJAN
AP ,CAALABAD ,ALABBCAF ,CACOCOCO ,AB:REM 72
112 DATA BAAFAIAN,APBAAPAL ,AFAKABDK ,CAADAP
BA ,AFBFBDDN, DEDJDCDC ,DECMCABE ,MJ:REM 8C
114 DATA ABBFBDBE ,ABBGABBC ,AJDNDEDJ ,DCDCDF
CM,CABCAFBF ,ADABBGAB ,BCAJDNDE ,NN:REM BA
115 DATA DJDCDCDG .CMCAABAM,.ABBGABBC ,AJDNDE
0J ,.DCDCDHCHM,CABEAFAL ,BODBEAJAD ,FC:REM 73
116 DATA CABGABBC ,AJDNDFDG ,DCDJDFCM,CABCAB

» INBGNAKN ,EK :REM 4F

, INCANAGI ,JE:REM 22

Kuukauden
ohjelma

1500 mk

117 DATA DNDEDJDD ,DGDFCAAK ,ABCADEDJ ,0CDGDC
CM,CAARFPAGAG ,DNBDBJEBD ,CADEDJDD ,DN:REM 88
112 DATA DHDHCMCA ,ADAMAFAB ,BCDNBDBJ ,BDDEDJ
DE .DADJCMCA ,BEAFALBD .BEAJCAAB ,C1:REM ED
119 DATA AMALABAB ,CADEDJDE ,DDDBDKBD .BEABCA
CO.,COCOCAPP .AAAAAAAA .AAAAAAAA ,GJ :REM 5A

128 DATA LOPPU:REM 3D

Dataluklja

REM LUKEE TEKSTIN DATA-LAUSE ISTA:
=

3 ALKU=48431:PRINT"<CWHT><CLR>
,5:POKES3281,0:REM DS

4 READAS: IF A%$="LOPPU"
KEAL+1 ,255:END:REM 9B

REM S

"!FOKES3288

THEN POKEAL ,32:P0

S FORI=1TOLENC(A$) :A=ASC(MIDF(AF, I
INTCHR®<(A)?
REM E@

7 POKE AL ,B:AL=AL+1:NEXT:GOTO 4:REM BE

8 REM:REM 1C

18 DATA "TAHAN VOIT LAITTAA OMAA TEKSTIA
Sl. OHJELMAN SIJOITUKSESTA JOHTUEN ":iR
EmMm C?

11 DATA "SITA MAHTUU MUISTIIN N. 3,7 KT.
":REM 1B

1i8® DATA LOPPU:REM 3B

12):PR
iB=(AANDEB3)0R((AAND128),2) ¢

Tallenna Pehmo

REM PEHMOMN TALLETUS:REM 48

l PRINT"<CLR>":1=439431:REM 5A

2 I=I+1:A=PEEK(I):PRINTCHR#(18)>1 A:IFA=2

SSTHENH=INT(1/256):L=1-256xH:G0OTO 4:RE

M E4

GOTO 2:REM SE

4 SYSS7812"PEHMO" ,8:FPOKE 193 ,0:POKE194,18
2:POKE1749 ,L+1:POKE175,HiSYSB62954:END:R
EM 33

w

STEFAN LINDBLAD

K1) Ta:ikuw&wd ole hauska ohjel-
perus-Basicilla.

moida C-64:n
 kééin ole jérkevéd kdyttéd

Aina ei my6s-
suuria Basic-

lagjennuksia. Ratkaisun tarjoaa oheinen
konekielinen térkeimmét grafiikkarutiinit
- sisgltéivé ohjelma.

Koska tarkkuusgrafiikka véri-
muistineen sijaitsee vélills 23552

Grafilkkataituri

—32768, Basic-ohjelmalle jaa
vapaata muistia noin 21 kilota-
mnﬂk&hatk&ytlw
sijaitsee Basic-ohjelma-alueella,
se on pakko suojata, jotta Basic-
muuttujat eivét sotkisi nayttoa.

utiinit kutsutaan muodossa
SYS osoite,n,nl. .
ST S 49171 tyhjant&& tarkkuus-

: néyton valilts 24576 ja 32768.

SYS 49184, piirtov. taustav.
a plirtdmis- ja taustavdrit,

ﬁ}oittcm varimuistin (merkkindy-

16n) paikkaan 23552—24552 ja
. sytyttdd ndytén. Sprite pointerit

slirtyvat paikkaan 24568—24575
(sprite datat tulee olla valilld
16384—23551).

SYS 49227 tarkkuusgrafiikka

e,
SYS 49256 tarkkuusgrafiikka
pois paslta.
- SYS 49283 ,x,y piirtdd pisteen
arkkuusnédytslle, jossa x on vé-
]iil& 0—319 ja y 0—199.
SYS 49406,x,y.xl,yl piirtd&

s

viivan, jossa x,y on alkupiste ja

edellisistd koordinaateista pis-
teeseen x.,y. '

SYS 49685,x,y,x1,yl piirtdd
laatikon, jossa x,y ovat vasem-

SYS 49759 x,y,piirtov. taustav.
muuttaa 8 x 8 pisteen alueen va-
rin, jossa x on 0—39 ja y 0—24.

SYS 49815,x,y siirtds tark-
kuusgrafiikkakohdistimen muut-
tamatta néyttod x=0—319 y=
0—199.

Piirtotavan voi muuttaa, jos

laittaa eri arvoja muistipaikkaan
2 seuraavasti:
POKE 2,0 sammuttaa pisteen
POKE 2,1 sytyttda pisteen
POKE 2,2 muuttaa pisteen tilan

Muistipaikan 2 arvo vaikuttaa

C-64

1 REM BASIC LATUR] KONEKIELELLE:REM BC
18 FOR A=43152 TO 439338 STEFP 14:READ HE#$:REM
l1E
28 FOR B=1 TO 28 STEP 2:H#%=MID$(HE#$,B,2):!REM
23
38 C=ASC(H#$>-43:D=16x{(C+<C>3)%7)>:REM B7
8 C=ASCI(RIGHT®#(H#$,17>-48:0=D+C+<(C>3)%7:REM

o
S8 POKE A+B/sE2,DiNEXT:MNEXT:REM B85
128 DATA 2042C0388ADABADABSD3EB42CASBIREM 37
118 CATA 2S2FDS836PA3BBE8546A3BBB545AB:REM 3D
1286 DATA ARZZ1DB8172800CO30BDSFAZ5SF8646:REM Bl
132 DATA ABETAZDAE645AZP42037CBFB21431:REM AB
148 DATA 4588DBFBCE4ECADOFEEAEZBFDAEZdIREM 15

IN,BEADK.JMA , INBFADKN,CBNAINEJ ,FEfREM 1IF BD ,BEAFBCAJ ,ADCAALAP ,A 1AEABBE ,KJ:REM BD xl,yl loppupiste. kaikkiin k&skyihin, jotka muok-
- SYS 49409,x,y piirtdd viivan | kaavat tarkkuusgrafilkkandyttod. L=
BI Tl 9/87 51

BITTI 9/87




Grafilkkataitur
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1AS3F80e2ZDDADBBD0OE3:REM 59
FC2sez230eabDDAR0D! 1D2es2vs8D1 1IDBREM EI
DS0 1e0@68A33F8002D0DADBBO0D: REM 2C
32D22DDAS0OF2D11083D1 1DBA3*REM FF

1 CacBed37C2Cac8BaB0DODAGBFBIREM 87
FCESO 1BBD38A23874SFFBES'REM FF
T428AE29FB88543298239A785494AREM B4
BAZBO086460A26468AZ26468BA 'REM AA
8545AB458648DA2654980A2648 ' KEM 3SC
5654AB5498547A548654665FCREM BF
E9EDE548668ASBOFECOABBBREBZFB:REM DB
DEE@P 1F285514731476811473147:REM 86
BD45FF31473147c0018204B31028:EEM BE
428B2237C22042C98504899320842:REM BA
DATA CBE24B85A4FDZ286CAA2ZD13BASASES:REM CF
JOSAEFF49FFE30 185408650ARZ 1 REM B2
ASFBESB385S4EASFCESB4 :REM 40

522 DATA 854FBO13AZ2BI1CB8AS4E4SFFES0185:'REM EB
230 DATA 4EAS4F4SFFE00BB854F86518452A3:REM ES
248 DATA BB25618582856838564A54FDBBEASIREM A7
252 DATA 4ECS54D3S0 15AS54F8S56838568A4ARB584 :REM ES
2580 DATA AS4ESSB7E5E36AB5B634C83C1AS54D:REM EF
378 DATA B855785634RAESE 1ASBGBBSE6EeB856885: REM AA
338 UARATA BAASEBTRSEED2834CAEBCZ21BASB3EB5'REM Ca
332 DATA 4DS583AS5S6463B0B8564C56R3BICDB:REM CA

422 DATA 26AS5B3CS563S81438ASE3ESESSSE3:REM Bl
DATA ASB4ESSABSE4 1BASFDESSOBSFDISIREM FB
) DATA ASB1B54E856 1ASBE2EB54F85S6EC56AIREM CC
322 DATA 992200BceASS1CSE939B1A38ASEI1ESIREM B3
DATA B33561A5S62ZESBAB8562ASFB186551:REM D1
ORTA 85FBASFCBS5280FCA4FDEBBEBCBAS I REM 27
OARTA B87DDB2CE63C667ASE7ASE8FBB34C:REM C

DARTA S=2C1ASB385SFBASB4BSFCASBS35SFDIREM B4
DATA E82R42CR35FCS84FBA4S88494FEZB®42CBIREM DF
ODATA 24FD348524FF2z042C83584849320:REM B3
DATA 12C129042CA8495ASFC285084ASFB8S:REM CD
PaTA BEEB1"”1HEF“”SESEEB‘3495FESS:PEM cCe
DOATA 63“6IEEIHSFQBEB4HEFEEEﬂJHE {REM ED
DARTA 85AaS4cle -Ic@4EC984FE234253o4-nEH AB
DATHA FFEBBBEZHHHSEEEE4EH5FECSEBEE:REM [ P
DATA 1FASASFFCO15BA1BPABADABS478AIREM B3
DATA 2648BAZ264865478547A59438635C85 :REM B2
DATA 43SA3147502242CB85FC89FBERaa2:REM C3
OATA CB34FDER20222000000E00020B8320:REM 486

MM b b o b b B
N = B W M ~3 M 1 H GO
T T B O Ot O I

i
0
®

ineh innn
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G0 0
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0 e

OLLI VAISANEN

Lukuri

0@ Sormiemme mdédrd on sitonut elimémme
kymmenijérjestelméén. Mikroharrastajilla on

kuitenkin ratkaisematon ongelma:

kaksiluku-

jérjestelmé ja miksei myés heksadesimaalit
ovat usein vélttdmdattémid, Lukuri aquttaa

onnetonta ohjelmoijaa

muuttamalla lukuja

lukujérjestelmisté 2— 16 mihin tahansa vélin

jérjestelmédn.

hjelma perustuu siihen, ettd
kaikki lukujérjestelmét ovat
toisilleen l&heisid. Pienin yksik-
k6 saadaan laskemalla lukujér-
jestelmén kantaluku potenssiin 0
kerrottuna yksikdiden maaralla.
g.i?merkikai 10-jarjestelmén luku
10 potenssiin 0 kertaa 7=1 ker-
taa 7=7 plus
10 potenssiin | kertaa 9=
taa 9=90 plus
10 potenssiin 2 kertaa 9= 100
kertaa 9=900 yhteensé
997
Ohjelma kysyy, missd jérjes-
telméssd luku sy6tetddn, muut-
taa sen 10-jdrjestelmddn, muut-
taa vastauslukujérjestelmédédn ja
tulostaa vastauksen néytélle.

10 ker-

Ohjelman rakenne

30— 90 Muuntotietojen syottd
100—390 Muuntamisen suoritta-
minen
400 Tuloksen tulostaminen
Lukuri on erittdin lyhyt Basic-
kielinen lukujen muuntamiseen
tarkoitettu ohjelma. Siind ei ole
mitédén Basicin erityiskomentoja,
joten se sopii ldhes kaikille Basi-
cia kéyttdville koneille, joissa
tarvitsee muuntaa lukuja.
Ohjelma toimii ainakin 49152-
sekd 32768-alueita kayttaville
konekielimonitoreille. []

C-64

® REM (Cl>0.J.VAISANEN:REM F2

18 REM x%x VAPAAVAL. LUKUJARJ.
1

280 PRINT"<{CLR>0OHJELMAN LOPETUS:ANNA NEGA
T.KANTALUKU. <DOWN>":REM 24

30 CLR:DIMVC1B6) ,X(16):PRINT" ANNA SYOTET
TAVAN LUVUN KANTALUKUC(2-16)>":REM 8E

48 INPUTK1:REM 78

598 IFKI1<BTHENEND:REM EZ2

68 FPRINT" ANNA":K1:"-JARJESTELMAN LUKU":
REM 73

78 INPUTKX$IREM 73

88 PRINT" MIHIN LUKUJARJESTELMAAN MUUTAN

(2-16)"iREM Al

38 INPUTKZ2:REM 76

188 IFK1=18THEN258:REM 88

118 TC(AIY=LEN(KX$):REM 50

128 FORL=1TOT<(8):REM AC

1380 P#EF=MID$(X$,L,1>:REM ES

148 IFVAL(PE)<I1BTHENP=VAL (P#%$):REM CD

158 IFP#="A"THENP=18:REM 78

1686 IFFP$="B"THENFP=11:REM 7B

kxk:REM S

BITTI 9/87

1;-‘.i’-

170 IFP$="C"
189 IFF$="D"
190 IFP$="E"
200 IFP$="F"
21@

228
238
240
258
268
278
288
2398

NEXTL:REM 1F
HKB=STRSH(D) :REM

FORL=1TD1B:REM

NEXTL:REM I1E

THEN P=12'REM 7E
THEN P=13:REM 81
THEN P=14:REM 84
THEN P=15:REM 7YE
D=(PxK1t(TC(B>-L)>>+D:REM C7

28

44

VIL)=INT(VI(L-1)/K2):REM B3
RLY)=VL-1)>-CV(L)>*K2):REM 3B

REM x X% ON DESIM. LUKU x:REM C8
M=LEN(X#®) :REM CD
VIB)=VAL (®X%$):REM SC

218 PRINT"LUKU VYASTAA"IKZ2?
:<DOWN>":REM EC

328 FORL=16TOISTEF-1:REM DA

3380 IFR(LI)<IBTHEMNAF=STR$F(X(L))>:G0TO4080:R
EM F2

2948 IFX(L>=1ATHENAE="{RIGHT>A":REM 2C

358 IFX<LI)=11THENA$="<RIGHT>B":REM 2F

368 IFX(L>=12THENAF="C(RIGHT>C":REM 32

370 IFXCL)=13THENA$="<RIGHT>D":REM 35

388 IFX{L>=14THENAF="{(RIGHT>E":REM 38

388 IFX(L)=1STHENA$="<RIGHT>F":REM 3B

498 PRINTAS$: :REM C1

4192 NEXTL:REM 28

428 PRINT"<{2Z2DOLN>":GOTO32:REM 5F

*-JARJ. LUKUA

MATTI KUMPULAINEN
SEPPO KORKALA

Lotto - rahapelien valtias

0@ Lottoaminen on suomalaisilla verissé.

Ennen varsinaisen kupongin t&yttimisté voi
ohjelmalta tiedustella tietokoneen ehdotusta

 oikeaksi riviksi.

. tulostaa numerot
samanlaiseen ruudukkoon

hjelma

.Ikuin lottokupongeissakin on ja

helpottaa ndin lottokupongin
- ldyttdmista.
- Ohjelman toiminta

10 Varaa taulukon né&yttdén
tulostamista varten
20 Lukee datat taulukkoon
190 Né&ytén vérit ja ndppéi-

koko

varten

numerot

rivi vai ei
4000—4090 Datat

200—640 Néytén tulostusta
1000 Alkuarvo védrimuistista
numeroiden sytyttdmists

2100—2120 Néytén tulostusta
3000—3020 Halutaanko uusi

mistépuskurin enimmaéis-

1100—1140 Arvotaan numerot
1200—2000 Sytytetddn arvotut

t

C-64

REM A3
2 REMx%xx*
REM 394
3 REMxx LOTTO SEPPO
REM 249
4 REM%xx%
REM 36

REM AD

AB

& MATTI

18 DIMC<(2,33>:REM 388
2@ FORA=1TO38:FORAl1=1TO2:READC(AI

| REMek ket kbbb ke kkk ke kb ek ks

%3

19.2. 18987 %3

S REMEXEXRREERRERER KRR LR KRR R RN ER KRR R LKk 2

A)IREM

30 NEXT:NEXT:REM 1B

1980 POKES3281,2:POKES3280,2:POKEG43, 1:RE
M SC

200 PRINT®"<CLR>":REM F6

498 PRINT"<LT.GREEN>"::REM 39

405 PRINT"<HOME > %%k k2% k%% (C)

M.O.K.%xkx%x%k%x":REM 39A

48 PRINT*<(YEL>":REM B3

410 PRINT"S SIS USRS MM WM< CSPACE >BKS
HIFT+SPACE >Ell#<SHIFT+SPACE >IMB<SHIFT+S
PACE >3888" : REM 30

420 PRINT"®<3SHIFT+SPACE >B(SHIFT+SPACE >®
<2SHIFT+SPACE >®<3SHIFT+SPACE >M<2SHIFT+
SPACE >B<SHIFT+SPACE >®<4SPACE ><2SHIFT+S
PACE >B<SHIFT+SPACE >B<SHIFT+SPACE >M<SH1I
FT+SPACE >B(SHIFT+SPACE >B<SHIFT+SPACE >

®" :REM BS

430 PRINT"B<3SHIFT+SPACE YB<SHIFT+SPACE >&
<2SHIFT+SPACE >B<3SHIFT+SPACE >B<2SHIFT+
SPACE >B<SHIFT+SPACE >B<{SSPACE >BSHIFT+S
PACE >EWMMB<SHIFT+SPACE >SS ®":REM E2

449 PRINT"M<3SHIFT+SPACE >B<SHIFT+SPACE >#
¢2SHIFT+SPACE >B<3SHIFT+SPACE >W(2SHIF T+
SPACE >#<SHIFT+SPACE >B(ESPACE YBCSHIFT+S
PACE> ®<SHIFT+SPACE >®<SHIFT+SPACE >#
{SHIFT+SPACE >#" :REM 31 '

450 PRINT"BEE<SHIFT+SPACE >MM<SHIFT+SPAC
E> B<(3SHIFT+SPACE >#<2SHIFT+SPACE > llg<6
SPACE >B<SH IFT+SPACE > llli< SH IF T+SPACE >
# B IREM 5C

S.T.K. &

4388 PRINT"<BLK>":REM FE
2988 PRINT® rm/—mr—r—rv—v—r :REM B2
S186 PRINT"| 1] 2] 3| 4] S| B|":REM EA

528 PRINT" b——~—4+—+—+—"iREM 31

BITTI 9/87
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2299 NEXT:REM @1
2198 PRINTTAB(21)"<WHT><7UP>IF YOU WANT
AGAIN":REM 41

2118 PRINTTAB(21)"<DOWN>PRESS ANY KEY":R 218 LOCATE 17,12:PRINT “Ready!":WHILZ in
EM 8F - - _ _ — KEYH=""3: WEND
2128 PRINTTAB(21)"<DOWN>Q TO QUIT":REM 6 R S SRR TSIt 22@ LOCATE 17,i0:FRINT * .

(257)3:LOCATE x%,4: PRINT CHRH(24&) 3 1 NEXT
198 FOR y=35 TO 24:L0CATE 1,y:PRINT CHRE(
244) 3:LOCATE 38,y:PRINT CHRH(243) 3 :NEAT
283 PEN 1

e a

: 3 S allin ruma ja nilja 230 S05L3 27@
S38 PRINT" |<SHIFT+SPACE>7| 8| 9|t@|11112 || 3080 GETAS: IFA$=""THEN32OO :REM AS Ruoak: | nac 1sirad-iuikero i;; EEQHE jig

“IREM 25 | || 3912 IFA$="Q"THENPRINT"C(CLR>":END:REM 2E kc n vdrikds ja | - 1dmé maa- 242 GOTO 233
540 PRINT" b—4—+—+—+—+—{ ":REM 33 || 3220 GoTO2@@:REM 90 P : ' B | oon v oo
550 PRINT"|13]14|15|16]17|18|":REM 20 || 4999 DATA ©,0,3,3,6,6,9.9,12,12,15,15!RE

2708 x=VaLilLEFTd(ad (paaloci <) )20l y=VAaL
3 (RIBHTE(ad (paaloci ,2))
568 PRINT" pb——d———4—{":REM 35 2 M F8

B i AR - caatt B AN S L R 23% paioc=paaloc

o578 PRINT"|1S|206|21 22123249 |":REM 19 'ié 421® DATA 80,80,83,83,86,86,88,89,91,92: ig - £ S aph e, w0 B 293 paaloc=paalaoc+i

580 PRINT" b—d—4—4+—+—}+—{":REM 37 ¥= REM A3 B P R o 333 1IF paaloc>76@ THEN paaloc=©
| S99 PRINT"|25|26127|28|29|38| " :REM 20 || 422e DATA 94,385,159, 160,162,163, 165, 166+ PPelissd ' yode . toulukossa S48 SF RRRET O0I Sl FUREN. B
| " " pi " a Vs s on su : ' 928 17 LINKEY(2)K>=1 TrnenN su=2
| 608 PRINT" pb—t—t—yp—t—4—|":REM 30 s REM 91 R PP RCE: - Gk s PR e SIS AD APy o
: . ke | a ' S g e 538 IF 1wk (81<4>—1 ThEN su=3
i 610 PRINT"|31|32133134|35136|":REM 1D i 48392 DATA 168.,169,171,172,174,175,239:RE L ataps '- s 5 ' ) o 45 y 340 IF INKEY 1)< >—1 THEN su=4

628 PRINT® }—}p—r—}—L—L—JI":IREM ES8 el M 32 tyy syddess - numeron. 1 SRt TR A B TS 338 IF su=1 THEN aki(paaloc)=3TRH(x+23@)+

632 PRINT"|37|38|33|":REM B3 || 9848 DATA 248 ,242,243,245,246,248,249:RE e : néi S o R A SO STRM (y—i) s RETURN
649 PRINT" b—i—l—J":REM C9 i M 25 = mitts ohfankeen: . Vo elman rakenne 368 IF su=2 THEN aH(paaloc)=STRE(K+20a)-
1999 X=S5658:REM 63 4258 DATA 251,252,254,255,313,320,322:RE ‘muuntaa helposti joystickille. | 10990 Albuscotibent STRE (y+1) s RETURN
1199 FORA=1TO7:REM 32 M 1C W s _ 1 230980 Pasahi et LA S 333 irF suff THEN ad{paaliocc)=3TRE(K+i9%i-r
1118 N=INTCRND(®)>%48):REM 7D 4868 DATA 323,325,326,328,329,331,332:RE B0 e s R e e e S e ke R ﬁlﬂﬁffiiﬁfiuﬁﬁ_ - e :
11290 FORB=1TOA:REM 3F M 23 A T ':_ s if{ 50 s TOAAE S if?ﬁtr'?;;juéﬁcﬁ az{paaioc)=5TRE(x+201) +
1138 IFN=NC(B>THEN1110@:REM B2 | || 49978 DATA 334,335,339,400,402,403,405:RE S Eé% né#ﬁaﬁi .
11490 NEXT:IN(A>=N:NEXT:REM 23 7<) Mzl 430 IF pausa>d THEN pause=pause-1:RETURN
1288 FORA=1TO7:REM 33 " || 4288 DATA 496,408,40939,411,412,414,415:RE TN e ol T i : i SR S 412 x=VAL(LEF THiad{nhanloci %) 7 —208: y=VAL
1302 POKEX+C(1,NCA)Y),1:POKEX+C(2,NCAY>,1 || M 21 B oy O BROR A S S L e (RIGHTH (ad (hanloc) ,2))
tREM BF 4830 DATA 473,480,482,483,485,486:REM 83 i G | S -vﬁ,ﬁﬂm*“f?*g e 520 LOCATE x,y:PRINT " “j;
: : R o e & &3d hanloc=hanloc+i
44% iF hanloc>763 THEN hanioc=2
523 RETURN
460 x=VAL(LEFTH(ad{paloc) ,4))—-200: y=VAL {
: = . sboat . SN R - niordTE(a% (palac) ,21)
A R - Konekieliohjeima, joka sijait- 478 LOCATE x,ysPRINT "O"
PASI TERAS ' & ssa, pokaa kohdi )3 582 x=VAL(LEFTHE(at(paalcc) 4))—280: y=VAL
(RIBHTH (ak(paaloc) 42))
493 LOCATE x,y:CALL %900@:0=FEEK(&71T@)
S@G ir 0>37 THEN PRINT CHRE(Z231):807T0 &1
2 |
S5iG b=VAL (CHRE (D))
323 IF b>0 THcowW pause=pausa+discara=scor
e+0:305uU3 330
5338 LOCATE x,y:PRINT CHRE(23i);
S4Z RETURN '
13 NEMORY X8FFF:5CSUB 710 Sl SUING 7 932%y 10, 1S
ZZ Gl SREAK S0SuUz 763 566 LGCATE INTIRND#36) +2,INT(RND®*17:+3
3¢ high=1G0 S7a CALL &%903@:1IF PEESK(&FLITBi<>32 THEN S
4@ roDE |1 6d
5@ DIM al(Zo*38+1) S5& PRINT CHREC(INT (RND#*9)+47)
& WINDCW #i,2,38,5,24 S92 LOCATE 7,1:PRINT USING "#k#8"j;scora
7% INK 1,15:INK 2,26:INK 3,18:SPEED INK 62C RETURN
12,132 : 610 SOUND 7,4883,5,15,8,9,5:F0R p=i 70 1
80 GOSUB 765 OUB: NEXAT:sCLS#1
74 PEN Z:LOCATE Z7,1:PRINT "High :73:PE 620 1F scora2»nign TdEN hign=scores:zZ.5& &
N|1:PRINT™ 122" 78
z , . el 1 g i%@ nanloc=4d:paaloc=35: su=4:score=d 6380 LOCATZ 14,143 PRINT STRINGE{LZ,CHRRE(Z
H;J;:;.”_..H{F1”Eﬁp” TR 2, n1-3{‘3 11@ PEN 2 23313

LTI v e e S T T Al i L e T .

frym—TT)
T
TR

EAr

R

e
-J:t:‘-' ::'zf-r-
b, e

i

e e T

129 CLS #1:LO0CATE i,l13PRINT "Score: " &40 LGCATE 14,13:PRINT CHRE(224)" New Hi

19 PRINTCHR$(142):GRAPHIC1, 1:CHAR],D,8, "@IP fi;ﬂ SEPRINT P9 TEEREN S 9% “CHREIIZR) ot W P __ R

CDOFKHAJGLNMEBARS TYWVXUZ " :REM 6D o o ?Eigi_ . sﬁglqm- o e Sk g:?}f“““‘ﬂ 14y 203 PRINT STRINGH(12,CHRR(Z
20 GRAPHICB:KEY1, "POKE2604 ,28"+CHR$C13>+"<U || u:tt:1:"|= e e M e L g AL S

" = '\-:"‘f-'l-ll b (1 WITITIT g b
ARSI Vel LI CELr FA L FEEREEFT RSP i39 PEN 1:LOCATE 20,16:PRINT "7° 5673 PN S:LOCATE 13,1@:PRINT STRINGH{iG,
REH 4D o | - = = = — fmt - ] T 0] IR R e” i - .-_—.._ o T 5
160 FOR i=0 TO S:ax{i)=" 2130 1@":NER]I ChRE (2250 ) 3

30 KEY3, "POKE2604,24 " +CHR$C13) + " <UP ><BSPACE

><{BLEFT><2UP><11SPACE><1I1LEFT>":REM EC

i

i
i73 PEN 3
183 FOR x

=1 T0 S0:LCCATE X 423:2PRINT ChRE

W
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ARTO MALMBERG

7\ o Tunnet itsesi puol

il

ommita alhaalta nousevia ra-
ketteja ja ammu laserillasi
avaruushiirtd, joka ilmestyy héi-
ritsemddn aina silloin tdlléin.
Alusta ohjataan nippéimistd A =
jarrutus, W=vlés ja X=alas.

SN ®e Olet pulassal Katsoessasi n&m&n ml‘aav
péin esittévddn monitoriin néet lukuisia nh-
juksien l&hdésté johtuvia leimahduksia.

kaikkien

' -ohjulﬂmsnmmkﬁrhmknhﬂm _
avaruussukkulaasi. Mutta ei tdssd vield
kaikﬁ,mumhﬂrlp&dﬂﬂﬂmhd&doﬁvid&
tukalammaksi ja ilmestyy paikalle.

Pommit putoavat ndppédimestd S
ja tulittaa voit valilyontindppéi-
mestd. Pisteet nakyvét pelin lo-
‘puttua. Seuraavaan tauluun
padset menamﬁﬂd cikeaan reu-

naan. [

Laser-hyokkays

ic-20

| FORE3ES7T3,.8:PRINT"{CLR-HOME >" :REM 73

S PDEESE .223:FPOKESS .@:POKE3GEBTE .1 14:GOSUB
B380:S=A:REM 55

18 SC=7EBRICO=307Z0:CL=389408:H=SC+3T4:!RE
M 31

15 B=BiPRINT"<CLE-HOME *>" iBX=~-]1:BY=0!FPOKE
IEB7T , 239 POKE3GBTE ., B:FP=2+INT(RNDC] ) x4
): IFF=STHEMP=6:REM 17

17 IFFP=2THENF=1:REM A3

28 FORI=SC+33ETOSC+35A5:PORKEI+COD ,FP:POKE] ,;
G8:MNEXT:REM DB

25 1=5C+274:M=B:D=0:REM 2B

32 IFD=1ANDRMOC1)» . STHENMH=H+D*22:D=0D-1IMNT
(RNDC13%2+1)Y:REM FD

35 IFH-D*22=3[0RRNOC(13>.ETHEND=1:REM 2C

48 IFH-Dx22<SC+BETHEMD=INTI(RND{1)>%2-13%1
FH-D222<{3C+44THEND=-1:REM 32

4% C=32: IFH{ITHENC=48: IFRNDC]>>.3THEHNC =4
T+HINTCRMDC12%2 ) :REM BB

5@ IFD=1THENMC=41:REM BA

55 IFD=-1THEMC=42:REM ED

E@ FPOKEH+CO.PIFPDEEH.C:IFRMOCL 2,
EH+CO ,S!POKEH ,43'REM 12

E1 IFRMDC1><.BS0RM>3THEMNE4 ! REM 2E

BE M(MisH=22:B(MIi=H:FOKEH+COD.S!M=M+1 ! FOK
EH .45 1POKEH=-22+C0.7:PDEEH-22 .33iREM CB

54 I[FH=ITHENT®:REM 5D

ES FORJ=H+Z2E2TOISTEFEZ:FOKEJ+COD,FP:FOKES . .S
B:MNEXT:!REM E4

T8 H=H-D222+1:1=
M 73

TS M=M-1:=0:REM AD

88 FORMI=0TOM:!K=PEEK {137 1:POKESC+TY®22+X .,
F2:POEKESC+Y#22+H+]1 ,32:REM A8

85 HeH+l-(E=12)4+ k=172 ¥Ya2Y=-(K=26)-(K=8
I EY IR IFEX>ZATHEMISIREM SB

STHEMNPOK

1+41: JF1<{=SC+335THEN3B:RE

87 IFH<(BTHEMNr=B:REM BB

38 IFPEEK{SC+Yx22+X+11}{ »320RPEEK (SC+YTx22
+H 314 PIE2THEMNSEBB tREM EC

5% POKECL+Y#22+M,21PORESC+YR22+X ,37POKE
CL+Y4824+H+1, 1:POKESC+T322+X+1 ,.39:REM |
2

198 POKEZB376.0: IFE=0ANDK =4 1 THENE=5C+T*2
Z+HIREM 3B

185 IFE="BTHEMIS®:REM 83

118 FOKEB.32:B=B+22! IFBE>818STHEMNE=8:G0OTD
1S@:REM 24

115 C=PEEK(B+CO):P=PEEK(BY:POKEB+CD ,5:FO
KEE .38: IFF=32THENISB:REM 3B

1280 POKEB+CO.T7:FOKEB.494: IFP=43THEMP=32:5
=S+ZB:REM EB

122 POKE3BB78, 124:POKE3E877,129:FORI=1TD
E0B:NEXT:POKEB+CO ,C:POKE3GBTE, 114:POKE
JE87T ,259:REM RAE

125 IFF=48THENS=S+10:BX=-11FP=32:REM 57

130 IFPL>4SANDF < }ISTHEMNPOKEE ,P1B=0:G0TOI
S@a:REM B7
=2 FORI=BTOM: IFEC] »=BTHENS=S+28:B(] =81
FCKEM{I) 32I1POKEMLI ) +22 32t M(] =81 REM
a8 .

148 IFB<XMCIP»THENI4AS:REM 38

191 IFMCI2<BL1I-22THENFOKEB+Z22 ,32'REM 735

142 S=5+12:!Mi[>»=B{1)-22:POKEMC] )+CO.,7:FO
KEMCI»,33:REM 23

45 MEXT:FPDKEB,32:B=B:REM FE

158 I[FK<>32THEMZ@B:REM 18

151 POKE3BETE, 122:FOR1=258TD2385TEFP-1:PD
KE3SBT?V.,.ITNEXTIREM 8D

155 FORI=SC+Y¥22+K+2TOSC+Y*22+21:REM B3

IEB P=PEEK(I}!C=PEEK(I+CO):POKEI+COD.2¢IF
F=32THENFOKE] ,3SINEXTIGOTO195:REM B7
165 POKECO+1,12:POKE].36: IFFP=43THENS=S+2
A:F=32:REM Z2D

166 POKE3EB73,127:POKE3BBTY
ISO:MNEXT:REM B7

167 IFF=4STHENS=S+18:BX=-1:P=32:REM SD

178 IFP<>33ANDF< >45THENI1398:!REM 2B

175 FORJ=ATOM: IFB(J)=ITHENS=S+20!B(J)=0!
FOKEML ) 32 POKEMCJI+22 321 M(JI=B:REM

-
sC

1598:FORJI=1TOD

188 IFT<>M(IX>THENISS*REM AB

==

I

i i
I

|

X

=

.3

9/87

e

T e T

IFM{II{B(JI-2ETHENFOKE] +
122 S=5+18:M{J)=B{J)-221POKE
EKEMCJI ) 33 'REM 28
ES NEXTiIiP=32:REM B3
198 POKEI+CO,C:POKE!]

121

POKE3GEBY7 .259 iPOKE3E878.11
208 IFM=-1THEN3IPB:!REM CB
282 IFMIML2<XBI(M])-220RRMNDC L

BTHENZ2 1B:REM E4
283 POKE3BBTV,

287 MIM1I=M(M]1)-22:REM SF
£189 [FM{(M1)=B(M])-2Z20REBI(M1 2>
FE

K{MCMI1>»»2REM 398

OTO3BB:REM A3

FIREM &C
185 FORJ=SC+Y¥EE+H+2TOL-1:POKEJ] 321 NEXKT?

130:FGRI=127TO1 145TEFP-.

FOKE3E278, | iNEXT:POKE3GEBYV 2354 1REM BB
283 POKEMIML )+CO . 2:POKEMIML )
= THENIBB&:REM

28 POKEMOMI+Z2E,32:M(M12=M(M]1)-22iF=FEE

£38 IFMI(MII<SCTHENPOKEMI(M] ) +22 321 MI(M1 2=
BiM1l)-22iPOKEMIM1 2 +C0 . V¥ iFOKEMIMI 2,

235 POKEMI{ML1>+CO,.T:POKEM{ML >

22,32 'REM B2
Mi{J¥+CO,.7:PO 24982
243
]l
381
385 FOKE3s37E 280!
NT(RNOCL1)%3-1)1
28tREM 13
347

IFP=34THENZ2228
IFP=28THENFP=33

4:REM 1B

L. TORBIML )=

15: M3 15t REM V2
33 :REM 1A

BE!'REM AC
250

Ei1FPOKE3IBETS
2095 POKE3S878.127
OSea:MNEXTIREM 3A
33:6 8887 POKEZEETY.

331 POKEMIMI

J+CO+22 . 2:POKEMIML ) +22 ,33:REM F7

IFFEER(SC+BYs22+D222+BX~-1)< >320RBY +D
(ETHEND=0: [FFEEK(SC+BY222+BX -1 4{ »32THE

318 BY=BY+D:BH=BX-1: IFBER<{BTHEN3S5B:REM 15
215 POKECL+BY*Z22+BX,11:PORKESC+BTY*22+BX .4 =y
MEXTM1:GOTOBA:REM 32

22908 PORKECL+Y®E22+X+] ,TIPOKESC+THEZ+X+] .3
421 POKE3GETE .81 REM 3E
IPOKE3BBTY ;

178:
PFOKE3EEB7TE. [tNEXTIREM 7B
2213 POKE3SGE263 ,298:PRINT"{WHT »{CLR-HOME >

IREM R4

I8a

128IFORI=1T

FOR1=127TO1125TEF-. 1 ¢

83985

32,95,

2
IBES DATALZE.,
3.48.2368.48.,8.0.8.1
S4TIREM Aq
Ig3x DATA=Z4 ,688,.61,1287.855, 187,895,855 RE
M 35

38

818 DATAD B4 .5

e.,28.28.8,8,28353,835,255,2853,233.,235.,.285
255:REM 2E
3215 DATAB B, 1

.28 .148

74,188,

SCORE"S:POKE 198 ,8!POKE3BE77 ,BIENDIREM
tREM 1@ Ba
IGOTOI128:REM 4A
IFBX{PANDRENDC]1 ) >, 9STHEMNEBX =21
IFBX(BTHEN3ZSO:REM FB

FPOKESC+BTs22+BH ,32i0=1
IFBX=X+2ANDBY+D=YTHEMNSB®

239082 FORI=7424TOVSS5S3:READAIPOKE]
FOKE3E8E3 ,2551REM FC -
T253iDIMMC3 )

168,248,

1B

165,36

[BL3):RETURN:REM S92

282 DATAE .9.0.8.8,9.8,8.8,28.8.8.,28.549.
34,34,08,

= ODATAR 8.8 ,255,;0.8,.8,8,;

136 ;2.2,14,36,;

127 .68,

Pi=1= %=1

r2 e 15,15,83,295,8,128,
cbe.242 ,258 ,.2549 ,255:REM 7A
98g@ DATAZE4 .ED, 126,680,398 ,E66,129,
128 ,.24:REM EA
-58.98.,

ATMNERTE

128,90, ,81REM 72
139,498 .98 .23
196,56, 19 ,2,8:iREM

ic,8,.B,.65,.42 .49

128,

128,645 .4

1982 ,66,66.,0,0,

+1,131,:131 183,831 .;

HEIKKI MAENPAA

C-flight

®® Kaksiulotteiset lentosimulaattorit ovat jad-

neet Flight Simulator II:n ja kumppaneiden

varjoon. Oheinen PC-flight kuitenkin puolus-

taa kaltaistensa pelien

C-flight on kaksiulotteinen

lentosimulaattori IBM-yh-
teensopiville mikroille. IBM
PC:n tai yhteensopivan mikron
liséksi tarvitset Color Graphics
Adapterin (CGA), normaalin
grafiikkakortin (640 x 200) ja Ba-
sican tai GWBASIC 2.0:n tai

kiinnostuneen pelikaapissa.

paikkaa ilmailusta

taivaalla vaeltavat saastepilvet
sekd korkealle kohoavat tornit.
Niihin t6rmé#minen aiheuttaa
vélittbmén putoamisen. Perille
pééstydsi peli jatkuu. Saat lisda
polttoainetta ja vuoristo muut-
tuu,

Nokka laskuun
Nokka nousuun
Laskutelineet
Lentoaika
Aani paélle/pois
Jos painat kaksi kertaa
nappéimid,

koneen nousu tai

nuoli-

lasku jyrkkenee. Jos kaasua on

ldhde nousuun.

alkuosoite

vdhemmadan kuin kaksi, kone ei

Térkeimmdét muuttujat
SUBRT Konekielialkuohjelman

50—
100—
130—
370—
440—

naatti
Lentokoneen y-koordi-
naatti

Korkeus

Kaasu 0—6

Vuoren tdménhetkinen
kohta

Ohjelman rakenne

Konekielen datat
Alkuarvoja
Padohjelma
Alkuruutu -~

Lentokoneen, pilven ja

uudemman version. Ohkﬂll D Matka tornin datat
Tarkoituksena on lentdd vuo- TA Polttoaineen mé&éra 550— Nappdimistokaskyjen
riston yli toiselle lentokentélle. | + Kaasua lis&d S Nopeus toteutus
Lentoasi vaikeuttaa kuitenkin | — Kaasua vdhemmén 4, Lentokoneen x-koordi- 660— Uusi peli?
7F ,8HDS , AHBC , SHDO , SHBE , BHCO , AHCE 180 IF TH=50>S=#2 THEN SP=%:5=5+2:LINE{(22
BD GOSUB 440:5=50:TA=1000:CL% 505U 370 O+5F/2 , 157 - (220+5/2,140) , ,BF
LINE(D 100}=¢A39 101) . . BF 190 IF TH=0 THEN S=S5+2#(5)0D) :IF SD=1 THE
0 LINE(SB0, 180-TA/22)=(583,180) , ,BF N SOUND 500, .001
100 SD=1:0=0:E=1:%=101 :R==-1:T==1:K=407:L 200 llNEfI-" Li-L(K+23, L+4—-’1[NH—","} [].[—"-F L
=201 . WH=2: TIMES="0" : HE=0: V5=0: TH=1 :AT=0 =L +YS : K=sK-S/300: T=CINT (R (22RND+.5)) : IF
10 SCREEN 2:WIDTH BD:CLS:DEFINT S . A. F:D1 110 FOR @=1 TO 12 STEF 2:V{Q)=INT (KRND%30 50 THEN CALL SUBRTX
M V(12) RANDOMIZE TIMER:DEF SEG=0:FOKE 1 300 - WI{Q+1)=INT(RND230+48) - NEXT - AZ=0 210 FP1=FOINTI(K-1,L+2) :P2=FOINT (K-1,L+&)
047, AHZ0 120 LOCATE 24 .25:FPRINT"(C) by Heikki Mie 220 IF P1{»D OR P24<>D OR {(S{1 AMD LA{92)0
0 SEGM=aH3I&00 - DEF SEG=SEGHM: KEY OFF :FLRY npda”; LOCATE 1,1 R TA{O THEN FOR H=L TO 90:FUT{K, H) L:PUT
" " 130 HE=%3-L :TA=TA=TH/4-HE/100: D=D=+1 : IF ( ¢ (K HY L K=K-2:NEXT:PUT(K,?0) ,L-PUT (K+2,%
10 SUBRTZ=0 R=(0 AND INT(X) {(=V(E})OR(R}=0 AND INT(X) 3) ,WW:GOTO &40
&0 RESTORE S50:FOR AX=0 TO 77=1:READ FX:F EULEY Y YORCAT=1 AND Xi:=100)THEN 310 220 IF L»93 THEWN &&0
QKE RA, FANEXT GOTO B8O 140 X=X+T:IF AT=1 AND X)=100 THEN R=0:Xs= e40 IF V540 THEN LIMNE (4%+HE, 157)— (50+HE
%0 DATA EHES LKHOOD, EHEB EHBE  EHCD, EHEE  &H 100 ,160) ,  B:LINE(SL1+HE 157)~-(%2+HE,6 140) 0, B
F &HD SHEB4 SHOD EHZ24, KHEB EHZ27 &H256 EHBB 150 1IF S>0 THEM LINECO X-Tx(AT=0 OK XxX<10 F
AHAY , BHD , SHZ20, AHEE , EHC3 , 5H50 , 5HB1 , &HFE , Q) ) =«47 ,X) :LINE(D, X=T#(AT=0 OR X<100)+1)- 250 PUTCK, LY ,L,PSET:IF WH=Z THEN PUT {(K+3
&HFF , BHF , &H?C, BHEF (7 ,X+1) :IF D MOD 3I0=0 THEW FOR RE=0 TO 2 JL+5) W, F SET
&0 DATA SHEER , AHFE ,SHOF , EHZ& , BHBA , &HOF , &H PUT(RE®20, INT(RND=* (X=20) 1)) , W OR:NEXT 240 ir nT =0 AND D MOD %S00=0 THEM GOSUB &
26 ,8HBA , BHAF  BHFF  AHZ4&  BEHBA , &H®7 , SHOO, &H 140 IF D MOD S54=0 AND AT=D0 THEN FUT (D, X- 50
«0,&H246, AHBA , SHE7 , aHrf ,8H1F ,5HZ4 , 5HBB , &H 14) ,TI, OR 270 TT=TA/22:LINE(5BD 179-TT»=-(8%83,179=-T
%F , aHUL , GHcG |, AREE  AHEZF GRS -‘.HHH.EH“J.".-‘;H 170 S=5-22{5{TH=80)+2% (5 THES0D) . 55=220+5
Hl_HHTU.&HT&,EHHH,LHEJ_FHUU.hHPU F2:LINEC(SS, 157)~05%,140) : LINEL(SS+]1,157)
70 DATA AHB3 AHEE  AHOZ2,AHB3, SHFE, 8HDO, &H {55+2 140) 0O B

. BITTI 9/87

ks
57




230 PAINT(L1,89),2 PUTSPRITEL®, (PA,KA) , 15, 1@0:PA=PA-3:IFPA< 10
> 547 - INE (2 2)-(3 497 DATA DDOD11011000:DATA 00111111100 % . f i e -
o S e (ot s ® | s00 o1m L¢100) WWc100) WUc100), TI¢ta00:c | 4D 240 COLOR 5:CIRCLE(L10,118),18,,,,1/3 g @ THEN PA=(55:KA=KA-.0:IFKA<14@ THEN KA=l
400 LOCATE 17,10:PRINT "HEIGHT:*:LOCATE LS :RESTORE 440 § BE 250 CIRCLE(L50@,.15),15,,,,1/3 S 75
19,7 :PRINT "0 0 100" :LOCATE 17,34 510 FOR I=1 TO S:READ L$:FOR P=1 TO LEN( 3 EL 260 PAINT(Li0,.110),5 a 800 IF S5I=95 THEN B30
4| PRINT “SPEED:":LOCATE 19,28:FRINT"O 1 L$) .PSET(P,I) ,VAL(MIDS (LS, P, 1)) :NEXT:NEX 4 2A 270 PAINT(Ll40,115),5 E 4 810 PUTSPRITELL, (MO,SI), 15,11
Qo 200 o0~ Wocr, -l ! % @9 280 COLORL12:PSET (9@, L65) :DRAW ES:PAINT(94L, 164 | LF B2@ L=L+L:IFL=20 THEN SI=SI-l:L=0
410 LIME (445, 109)~(437,1958) B:LINE(57%, :_-qg ':?Pfé:lg'{i?,ﬁi (LtCLS:FOR I=1 TO 2:R 2 ), 12 ﬁ: 78 830 D=STICK(L)
ay . 5 ] = E R P=1i TO 13.PSETIP, 1) VAL(MIDS 1 ot}
o S St i el [l e R Wi Mg s LSl Al et Gl | 93 290 DRAW"BML60, L85 SLXES;" || BS 840 IFD=1 THENX=X:Y=Y-3:GOSUB 1390
Y- f 420 LOCATE 18 42.PRINT CHRS$ (201) CHRS (205 %30 COLS:FOR I=1 TO 11 :READ L% FOR P=1 TO & 51 300 PAINT(L161,90) %ﬁ 4n B50 IFD=2 THEN X=X+3:Y=Y-3:GOSUBi14.18@
- JOHRS$ (187) (LOCATE 19,42 :PRINT CHR$(1B&) " 28:PSET(P, 1) ,VAL(MIDS (LS, F 1)) :NEXT:NEX ; cb 310 DRAW"BM 145,95 S1XES;" | 5C 868 IFD=3 THEN X=X+3:Y=Y:GOSUB 1410
1“CHR$(1B4) :LOCATE 20,42 :FRINT CHR$({200) T:PAINT(S,5) ,CHR$(170) :GET(1,1)=-(28, 11}, A 5C 320 PAINT(L46,80) SI- EE 870 IFD=4 THEN X=X+3:Y=Y+3:GOSUB 1410
CHR® (20%) CHRS$ (188) : LOCATE 16,40 PRINT *T Ui 3 B2 33 " .n e | 4 . s
Ty ,0:IF SD=1 THEN SOUND TH*30+3I7+30% (VS HURST: " LOCATE 14,71:PRINT "TANK:" %40 CLS:FOR I=1 TO 14 READ L$:FOR P=1 TO ﬁ 62 3‘g g:?:Tﬂziﬂiégﬁ fgxﬂs, Eﬁ Dg gg: :gg:g iﬁ:: i:: §f§i§;§?gg§ué‘ii5g
ay, .1 430 RETURN 11:PSET(P, 1), VAL (MID$ (LS, P, 1)) :NEXT: NEX ) 9 3 (41, ) By L .
280 IF KV=1 AND S¢1 AND L=93 THEN KV=0:L | 440 DATA DOODD1111100000000001110:DATA O | T-GET(1,1)—-(11,14),TI:RETURN ¢ 5@ CIRCLE(L175,1@),13,15,,,1/3 4 67 900 IFD=7 THEN X=X-3:Y=Y:GOSUB 1450
4| OCATE 2,30.PRINT"Onnittelut: onnistuit ' | 00110000111100000011110:DATA 11111111111 550 IF I$="W"OR I$="w" THEN WH=3~WH b 49 360 PAINT(L75,108),15 || CA 910 IFD=8 THEN X=X-3:Y=Y-3:GOSUB 1450
] UoLOCATE 3,30 FPRINT"Lihde uudelle lennol 1111111111100 DATA 011111000000011111111 540 IF WH=1 AND L}92 THEN END i EC 370 CIRCLE(245,17),25,145,,,4/3 ;%g 21 9280 ON SPRITE GOSUB 1250:SPRITEON
& le.";TA=1000:LINE (580, 180-TA/22) - (983, 18 DO0:DATA DOD111111111111110000000 5§70 IFC(I$="W"OR I$="w")THEN LINE(K, 6 L+5)~ ; 18 380 PAINT(215,17),15 ﬁg C4 930 GOTO 65@
i e E;ﬁ'gggﬁngglﬁ;"ﬂu e L i ;50 DATA D110000011011:DATA 110000011111 ;EG"?EHE:LﬂhEF T | 15 390 COLOR 1 | @ec 940 REM KONEKIELI DATAT
1l O ““THEN DEF SEG=0:.FOKE 10%0,FEEK(1052) 460 DATA ODDDOO1110000000000000110000-DA | FRINT TIMES — Sl ¢ BE 400 DRAW"BM104,58G40BM125,57F25BM55,49G57BM65 %ﬁ 50 950 DATA F3,CD, IC,BO,AF,D3,99,D3,99,21,00,00,
. DEF SEG=SEGM:G0TO S50 TA 0011110001111000000001001000:DATA 010 | $90 IF 1$="s"0R I$="6% THEN SD=1-SD E +49F30BM 188 ,54G35BM230,65F30 e E3,E3,DB,98,77
300 IF TH=0 AND S=0 THEN 290 ELSE 130 0000000001 100000110000110:DATA 100000000 400 IF L)92 AND WH=1 AND S<¢10 THEN SOUND ( 6C 410 COLORL3 | 98 96@ DATA 23,3E,40,BC,20,F7,CD,IC,BO,FB,CY9
= 310 E=E+1:1F E}12 THEN E=1 0000110111000000100:0ATA 100000000000000 37,2:G0T0 660 _ § a9 420 DRAW"BMB, 192U103EL5R20ULBRI12D1I8R23ULBR75F | F9 97@ DATA DB,AS,EE,®5,D3,A8,C9,00,00,00,00
ifg xfg¥i? ;:waﬁf;iTﬂEN B R éggﬁg?Tnquﬂﬁ DATA 010000000000000000000 flgpzzguggEﬁ;;a"S?quﬁﬂ3l;T01T:;&*;:;t i Sgg;ggi:g3H$LLLDSTF1?R4336L23U23R63D35&lﬂ || E3 980 DATA F3,CD, IC,BO,AF,D3,99,3E,40,D3,99,21,
33 F - =100 . = = 100C _ - (2 - F aE= - E D VR ¢0,00,E3,E3,7E,D3,98
LSE AZ=0 470 DATA 001000000000000000000D00000L : DA AND S<¢100 THEN VS=0 i ey -Asid) el gl vl dlwsizl.
340 IF AT=1 AND AZ}AC THEN AT=0:E=1:R=-1 TA 0100000000000000000000000011 :DATA 100 420 TH=TH-(I$="+"AND TH{&)+(Is="-“aAND TH | c2 430 DRAW:R&2U3$L34U?4344D34R23U31&31 | 89 990 DATA 23,3E,40,BC,20,F7,CD, IC,B0,FB,CI
x i;ﬂT"} 1.10 I.!F.II:FUUUUH1I.'.IrJUf.1[I[]ﬂUI:IDI:IE}.I:IB Dan {}‘.I.ﬂlﬂDEltll Y :LGCATE lq,lﬁﬁFRINT USI”"]”““.TH.IF TH i 3F 4"“ DRLW BHZB; .L'EZU95EJ.ERSBETU.I.'!REBFI.ZD?G5L3SH _1 DS .‘.HBE REH ALBER’T EDEST
| 3I%0 R=0.IF AT=0 OR X{100 THEN R=R+(X)V(E 1000111100000011000:DATA 0DO011110000000 =1 AND VYS{0 THEM VS=D ¥ 8L20GBD66F26R6QU3 LL3GUGR3IBD3ITR3I3VUSLRLEDSO :”f 8C 1010 DATA @0,3,7,5,2,L,7,40,141,11,2,2,2,6,0,0,0
: ) I=(XAV(EY) 0011111100000 430 IF TH=0 AND (93 THEN V&=1 t 70 450 DRAW"R63US9L33US55R23D35R42U34RIOD20R L2028 L 128,128
360 GOTO 140 480 DATA 00000100000:DATA 00001110000:0A | 440 IF TH=O AND S=0 THEN 290 ELSE 130 j i8 460 CIRCLE(2@0,155),7,12,,,5/3:LINE (200, 162)~ i ,t%g.fgg,gdélzarﬂ,192,153,15!,153. !
370 LINE(D,0)-(439,0) -LINE(D,1)-(439,1), TA 00111011100:0ATA 01111111110:DATA 011 450 KV=1:AT=1:E=1:FOR @=1 TO 12:V(@) =100 b e lbllbeend Ay : 4 & - 4 ol
, , BHFOF 11011110 . DATA D0011111000.DATA 001110111 NEXT :AC=TINT (RND®20) +40 . AZ=0 RETURN (208,171),12:LINE(201,162)~-(204,171),12:P £ 95 1820 REM ALBERT VASEMPAAN
380 LINE(D,105)~(439 199)  ,B:LINE(2,6107) O0:DATA 00011111000:DATA DO011011000:DAT 480 LOCATE 24,7 .PRIMT"SCORE: "D AINT (208, 155), 12 P i3 1030 DATA @,7,11,15,7,3,7,14,19,19,7,8,8,24,0,
-(637,197), ,B:LINE (45, 1%4)~(15%0, 163}, ,B A 0DD11111000:0DATA DOD11011000:DATA D001 470 LOCATE 7.30:PRINT"UUSI PELI K/E":I$= FA 470 CIRCLE (220, .35),5,12,,,5/3:LINE(220,140)- o ¢,0,0,128,128,0,0,128,64,32,32,0,128, 128,
LINE(43,152)-(1%2,1458), . B 1111000:DATA 00011011000:DATA 0001111100 INPUTS (1) . IF I%="e"OR I$="E“THEM END ELS (220, 147) , L12:LINE(221,140)-(221, 147) ,12:P _i? 64,64,0
390 LINE(220, 157)-(220+5/2,140) , ,BF:LINE 0 E IF I$="k"OR I$="K"THEN RUN ELSE &40 AINT (220, 135),12 || ES 18640 REM ALBERT TAKAA
92 480 CIRCLE(200,105),4,12,,,5/3:LINE(200, 169)- 1| e 1e5¢ DATA @,3,7,7,3,.4,7,44,11,14,2,2,2,6,0,0,0
(200, L15) , L2:PAINT (200, 185) , 12

E&, ,128,192,192,128,0, 192, 160, 168, .60, 1L28, 12
SB 490 CIRCLE(224,85),3,12,,,5/3:LINE(224,88)-(2 g 8,128,192,0,0
b

24,93),12:PAINT(224,85),12 1@ 1@6@ REM ALBET OIKEALLE
59 50@ PAINT(9,191),13 9E 1070 DATA 0,3,7,7,3,3,7,L.1,19,19,3,4,4,8,8,0,0

ESA MAIJALA Ll g 506 5.0 LINE(@,70)-(40,80),.14,BF:PRESET(L,72):C0L || ,128,64,192,128,0,.28,64,32,32,128,64,64,
ORL:PRINT#1,"LI="LI:COLORLS B 96,08,0
A6 520 FOR T=LTO32:READA:W$=WS+CHRS (A) :NEXT:SPRI || || CL 1088 REM PIRU
TES (0) =WS | || 37 109@ DATA 16,16,56,63,127,127,114,63,55,55,16,
RITES (1) =WL$ s »224,96,96,64,192,0, 16,112,240
B6 54@ FOR T=ITO32:READA:W25=W2S5+CHRS (A) :NEXT:5P || 34 1100 REM SKORPIONI
i B ... HéTES{ZJ‘H2$ || 76 L1118 DATA @,0,16,8,5,197,54,223,31,223,54,197,
5 e FOR T=iTO32:READA:W3§=W35+CHRS (A) :NEXT:SP || | 5.,8,16,0,0,0,64,128,0,2,4,136,240,128,0,0
.. mnflﬁpualeuakl;lurhteh; oommmmm Bm b oo RITES (33 )] 587 16,8:0,8,64, 128,0,2,4, 136,248, 26,4,
e lentokoneella S pakosij urtelevan m R e R R @ FOR T=LTO32:READA:W4$=W4$+CHRS (A) :NEXT:SP (| || BF 1126 REM LENTOKONE
~ pommeineen. Jos Albert astuu mm mm 10— 160 Alkutoimet RITES (4) =W4$ @F 1130 DATA 0,0,0,0,0,0,1,51,127,255,.,0,0,0,0,0
 tieltd pois, petollinen juocksu- morsian. Matkalla vaanivat w 170— 510 Taustan piirto @B 570 FOR T=1TO32:READA:W5$=W55+CHRS (A) :NEXT:SP ,0,0,0,0,0,193,131,7,255,252,128,192,96,0
;  hiekka imaisee hénet heti tur- M:wplonl . 520— 620 Datan luku bl A e, g
f ) Sin thmmm 650— 933 Pasoh e 9A 580 FOR T=ITO32:READA:W6S=W6S5+CHRS (A) :NEXT:SP 34 1140 E'.E;l POMMI
¥ ,meﬂmirmm ﬁiﬁmm 2 940— 990 Kmm”w RITES (6) =W65 L5 1150 DATA 0,0,0,0,0,06,0,0,.,3,.,0,0,0,0,0,0,0,
(R 1 L] pu u R 87 590 FOR T=LTO32:READA:W78=W75+CHRS (A) :NEXT:SP

¢,0,0,0,0,0,128,192,128,0,0,0,0,0
3C 1160 REM ALBERTIN TUHO

| haspukuun, mutta nyt Albertin ~ 1000—1210 Spritedatat i
3 g 2B LL70 DATA O0,0,0,0,10,0,4,L.,1.1,3,9,0,2,16,0,0,0

RITES (7) =W7$
on kiiruhdettava takaisin, silld Mikéli Albert selviytyy takai- | tin elﬁmian !uhzmdm Palin 1220—1460 Aliohjelmat

9C 6@@ FOR T=ITO32:READA:W8S$=W8S+CHRS (A) :NEXT:S5P

s -
el e R S e o

Rt Rt T

morsian on léhtenyt yksin har- | sin, hén pddsee naimisiin ja pis- | alussa Albertilla on viisi elamad. | 1470—1800 Gmmrfpmut RITES (8) =WB§ s 9,2,0,64,0,160,0,160,128,0,32,0,144,0,0
hailemaan tietd myoten ja uhkaa | teet tulostetaan. Pisteitd pelissa | 1810—1840 Alkukuva & 2F 610 FORT=L TO 32:READA:Q.$=QL$+CHRS (A) :NEXT:S || 7F 1i8@ REM PKALLO
rp : saa kdytetystd ajasta se P e ; : lunnusmu & CL 620 FORT=LTO32:READA:Q2§=Q2$+CHRS (A) :NEXT:SPR || +6,1208,96,192,224,240,176,240,240,240, 160
| : 3 ITES (11) =028 @ +38,238, 152,96, 128,96,38,6
90 630 X=7:Y=180:5P=2 || L5 128@ REM MORSIAN
16 640 PUTSPRITELL, (MO,SI), 15,11 % F3 1210 DATA ¢,3,5,7,3,4,7,13,25,19,7,15,34,2,2,6
45 100 KEYOFF:SCREEN,,0:AI=.10000 96 650 IFX>245 THEN X=245 b ,@,128,192,224,176,144,224,176, 152, 192,22
F3 110 Xi=24@:Yi=10:X2=117:Y2=25:HI=0:L=0:LI=5 74 660 IFY>L75 THEN Y=175 e 4,240,248, 128,128, 128
CL 120 PI=238:RU=98 :HO=B:TY =130 : PA= 155 :KAm L1752V 83 670 IFY<B@ THEN Y=80 % 64 1220 IF SP=3 THEN PUTSPRITEL, (-37,200),0,1
=1:MO=242:51=95 72 680 IFPOINT(X+7,Y+14)<>13 THEN GOSUB 1258 | || 42 123@ IF SpP=ITHEN PUTSPRITE3,(@,217),0,3
TA 690 AI=AI-3:IFAI=<@ THEN AI=@ 2R

55 130 IF BB=1 THEN A=USRL(@):LINE(@,7@)-(46,88) 3E 1240 RETURN

i
.

,14,BF:PRESET(L,72) :COLORL:PRINT#1,"LI="L 50 700 IF LI=0 THEN 1470 ?&- 5C 1250 SPRITEOFF:IF X+.10>243 AND V=1 THEN M0=7:8
38 1@ REM Albert The Hunter I:COLORL5:GOTO 630 3D 710 PUTSPRITEG, (XL,YLl),14,6:XL=X1~6 %% I=173:PUTSPRITELL, (MO,SI), 15, 1L:BEEP:BEEP
L FO 20 REM (c) Esa Maijala 1987 @A 140 ES="U40UL20U22R7DI6RL3U3SRL2D3IS5RLI3UL6RT7D22 SE 720 IF X1=-30 THEN Xi1=240 e :V=15:RETURN
: 64 3¢ GOSUB 1810 L20D4GL L2" Ad 730 IFXL<37 THEN Y2=209 || 2F 1260 SPRITEOFF:IF V=15 AND (X+8)<2L AND(Y+14)>
E6 4@ CLEARS590,sHBO0O:I=xHBOOO 27 150 COLOR 8,4,0 6D 740 IF Xi<=120 AND X1>37 THEN PUTSPRITE7, (X2, R L127THEN IFPOINT(X+8,Y+14)=13 THEN GOTO 16
3 4F 58 FOR WwW=1TO69:READ AS - 160 SCREEN 2,2 :0PEN "GRP:" AS#l ¥ ¥2),8,7:X2=X2-3:Y2=Y2+12 " L]
5 81 60 POKEI,VAL("&H"+AS) :I=I+L:NEXT D7 176 LINE(@,91)-(256,192),9,BF:COLOR2 E €7 750 IF ¥2=>192 THEN PUTSPRITE7,(-17,209),0,7: o DB 127@ SOUND 7,&BL1111@0111:SOUNDS,9:S0UNDL2,20:80
L1 7@ DEFUSRO=sHBOGG@:DEFUSRL1=§HBE27 D4  1B@ DRAW"S2BM@,S5OE45D27RSOF LSR2OEL5R250L0F45E |} X2=117:¥2=25 UND6 , 2@

; e 80 MUS(L)="T9603L.16V.I@GLBABO4CCO3BL L6GLBAGFD 23F 18" [ BF 760 PUTSPRITESP, (X,Y),V,SP SB 1280 SPRITEOFF:SOUNDS, 16:SOUNDL3,6:PUTSPRITE §
LBCL1602BR64L L603CLBEDR64LADC" : MUS (2) ="T9 15 190 DRAW"S2E45D27RS5@FLSR2OELS5R25UL@F45E23F I8E E 4€ 770 PUTSPRITE3L, (PI,RU),L,4:RU=RU+4:IF RU>=20 P,(8,-17),0,SP:PUTSPRITE?7, (-17,209),8,7:1
6R4RL603LBVICCO2BL I6GLBAGFDLSBCL L60 LBR64AL L 23F 15" H 9 THEN GOSUB L1340 FX1>37 THEN Y2=289
602CLBEDR64L4DC" 21 200 LINE(@,90)-(256,98),2 E r 788 PUTSPRITES, (HO,TY) ,4,5:HO0=HO0-3:IF HO<=80 T

AQ 9@ MUS(3)="T96R4RL605LBVIECCO4BL L6GLBAGFDLBC ES 2180 CIRCLE(.12@,20),.0,.0,,,4/3 ; HEN HO=80:TY=100
L1603BR64L 1604CLBEDR64L4DC" 3C 220 PAINT(120,20),.10 i
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& " Jatkanshakki

asioen ja sen jalkeen aloittajan. | M (10), N (10) Suuntahuvt
BN (10,10)  Satunnaislukuja

A nlﬂﬂhulanhnuﬂdhm E4. !&nﬁﬂu- LL Vaikeusaste
~ voit BS-painikkeella. Muista | PY Vertailuluku
- suuret kirjaimet eli CAPS LOCK Q$, B$ (K)  Tutkittava suora
mee 5 Suseeeg. cies R INERS SR S A N, - Listauksessa lainausmerkkien
B S S\l B AN O P L S sisdlld olevat %-merkit on muu-
SRR A S Lon
’%' elistd 16ytyy yhdeksdn vai- | aste ovat jo vai --ﬁ-.!anH"':'!kﬂﬂmh“*ﬂl | tettava umpinelitksi, MSX:ssd
129@ PUTSPRITES, (X,Y),V,8:FOR I=0T0OS500:NEXT:HO RESET (8@, L30) : PRINT# L, "TOTAL =" pt & keusastetta.  Ensimméinen | vissa. Yhdeksds aste on vaikein. | GRAPH +P, SVI:ssé4 RGRPH +P.
=80:TY=100:PUTSPRITES, (HO,TY) : PUTSPRITES, 29 1?32 PRESET (148, 130) :PRINT# L, AL+ (LI*1000) § _aste on helpoin. Sen vasteaika on vasteaika on 2,5 minuuttia. | A (10,10) ja _ ; O]
(40,-20) ,@,8:FORI=1T0 100 :NEXT 5 1740 PRESET (80, 140) :PRINTH L, "***aaanbhrthnn _ sekun oinen mu S ssé valitset ensin A% (10,10 .
1300 PI=230Q:RU=80:X=7:¥=18@:SP=2:PA=155:KA=175 D@ L1750 PRESET(8@,.17@) :PRINT#L,"NEW GAME (Y/N)" ) mlﬁ ﬁ" T 38 kol R T BT e A R .§.${_ 10)
1310 IF V=15 THEN X=243:Y=95 AD 1760 A$=INKEY$:IFAS="" THEN 1760 _a~ '
1320 IF SI>95 THEN SI=173:L=0 B8 1770 IF A$="Y" OR AS="y" THEN 1800 1
1330 LI=LI-1:LINE(@,70)-(4@¢,80),.4,BF:PRESET (L. E2 L1780 IF AS="N" OR AS="n" THEN CLS:SCREEN,, L:KE )
+72) :COLORL: PRINT#L,"LI="LI:COLORLS:RETUR Y ON:END " NEXTY@ : NEXT X@
N B3 179@¢ GOTO L7649 = IF PM=@THENLL=LL+1:GOTO30
1349 AR=INT(3*RND(l)+.5):IF AR=1 THEN PI=230 _ CA 1800@ CLS:BB=1:GOTO 100 X A=XM:B=YM:AS(A,B)="%":A(A,B)=1:GOSUB90Q
135¢0 IF AR=2 THEN PI=2@5 67 1810 CLS:0OPEN"GRP:"AS#.:SCREEN3:COLOR 3,5,8 | RETURN
1360 IF AR=3 THEN PI=18@ 96 18280 PRESET[ﬁ,ﬁ}:PRINT#J.,"":FRINT#].," ALBERT": 'I:[ ; REM<<¢¢<¢<¢ ALUSTUKSET >333>
137@ F=RND(-TIME) : PRINT#.," The":PRINT#.1," Hunter" 1 DEFINTA-Z:MAXFILES=2:COLORLS5,4,4
1386 RU=90:RETURN 7B 1830 PLAY"SIT12803L.L6VL2CFCDCR64CFCDCO4CFCDCRG ' P —— DEF FNXSIJ (A)=48+A* 12+4
1390 IF SP<>2 THEN PUTSPRITESP,(-3@,-17),8,SP: 4CFCDCO3CFCDCL2F : GOTO568@ DEF FNYSIJ(A)=A*12+14
S§p=2 19 1848 FORI=@TO3000:NEXT:RETURN : i REM <<<<< KONEEN SIIRTO >>>5> CLS:QS=""":X@=1:Y0=1:K=1:J=1:S=1:LL=L:AA=
14060 RETURN 4 1 Al=AA-LL:A2=AA+LL:Bl=BB-LL:B2=BB+LL:PM=0: 3:BB=5
1419 IF SP<>3 THEN PUTSPRITESP, (30,-1.7),0,5P:S } IFA L<@THENA L=0 DIMA(LlO,10), AS(18,18) M(Ll8) N(LO),BS(18),
P=3 ' | IFA2>9THENA2=9 RN(LO,10)
1420 RETURN e L IFBL<@THENB =0 GOSUBL@8@ :RN=3*RND (-TIME)
1430 IF SP<>@ THEN PUTSPRITESP, (80,-17),0,S5P:5 uu 0 s " e | IFE25>9THENB2=9 FORK=1TOL1@:FORJ=LTOL@:AS (K,J)=" ":RN(K,J)
P=0 : " E A FORX@=A LTOA2 :FORY@=B LTOB2 =INT(6*RND (1)) :NEXTJ:NEXTK
1449 RETURN 1 | IFAS (X8,Y0) <>" "THEN520 FORK=LTOB : READM (K) :NEXTK:FORK=LTOB : READN (
1458 IF SP<>1 THEN PUTSPRITESP,(108,-17),8,5P: B i R R | PY=0 K) :NEXTK
SP=1 p2: - | - :QS="" DATA@®, L,1,1,0,-4,-1,-1
146@ RETURN BD 130 IF BB=L THEN A=USRL(@):LINE(@,70)-(40,80) i §§§§=i§§E'”$ D&TE-L,-L:E:L:L,l,H:—
1470¢ SPRITEOFF:PUTSPRITE7, (120,209),0,7 +14,BF:LOCATEL,72:COLORL: PRINT"LI="LI:COL ,‘ X=X0+M (K) *S:Y=Y@+N (K) *S REM<<<<< GRAFIIKKA >>>>>
1480 PUTSPRITE3, (36¢,-17),@,3:PUTSPRITE®, (86,1 ORL5:GOTO 630 - IF X<@ORX>IORY <GORY>9THEN L 70 CLS:SCREEN2:0PEN"GRP: "FOROUTPUTAS# L
7),8,0:PUTSPRITEL, (100,-17),0,1 9F 160 SCREEN | i QS=QS+AS (X, ¥) : FORI=@TO9:PSET(34,2%1*%6+12) ,4:PRINT#L,CHR
1490 PUTSPRITES, (40,-20),0,8:PUTSPRITE3L, (PI,R 69 180 DRAW"C252BM@,50E45D27R50F L5R20ELS5R25U LOF 4 i o ’ S (ASC("A")+1) : PSET (2*1*6+42,8) ,4:PRINT# L,
u),e,4 SE23F 18" 1 IFLEN (Q$) <ATHEN340 I:NEXTI
1500 PUTSPRITE6, (XL,YL),0,6:PUTSPRITELL, (MO,SI 81 400 DRAW"CLBML@4,58G4@BML125,57F25BM55, 49G57BM | C=INSTR(QS,"#% ") FORI=ITOLL:LINE(12%I+36, 11)~(12*1+36, 14*9
) (08,11 65,49F30BM188,54G35BM230,65F30 | IFC¢>@THENS L0 +5)
15280 A=USR@ (@) :CLS ?EFZEDI.B-GQL53HELlLDﬁ?FlTR"EUELZEUEBRE3D35 1 IFPC<>@THENPY=PY+32 FGHI=1TDLL:LIHE{3E+ 13 ; [*12-1)-(14%9+41,1*
1530 PRESET (9@,7@) :PRINT#L,"GAME OVER":PRESET ( RLIGUS@R32D48 d C=INSTR(QS,"#44 ") 12-1)
909 ,71) :PRINT#L.,"GAME OVER" 74 510 LINE(®,7@)-(40,80),.4,BF:LOCATEL,72:COLOR i IPC <> GTHENDY=PY+ 128 NEXTI
1540 SOUND7,&BLl1111000:PLAY"SiTL12803LL6VL2CFCD L:PRINT"LI="LI:COLORLS 4 C=INSTR(QS,"###%") PSET (38, L8*8) :PRINT#L,"MS5X O"
CR64CFCDCO4CFCDCR6 4CFCDCO3CFCDCL2F 96 95@ DATA F3pCD;lg%Bﬂ:EFrD3rﬂer3r31:21rﬁﬂiHﬁr i I IFC<>ETHEH§I=Pg+lggg PSET (38, L9%8) : PRINT#L,"YOU #"
1550 PRESET (90, 128) :PRINT#.1,"NEW GAME (Y/N) E3,E3,DB,84, 8 | - " " 8?7 »>>»>
1560 A$=INKEYS:IFAS="" THEN (560 98 960 DATA 23,3E,46,BC,20,F7,CD, iC,Bd,FB,CO | e % ) PR (1SR L98) - 4RRTRTY.L, FALOTEARED (R/E)
L1578 IFAS="Y" OR A$="1|'r" THEN LB@@ 98 97¢ DATA 3E,@F,D3,88,DB,90,EE,02,D3,8C,CH ! C=INSTR(QS,"%% #") ?":AL=0
L5808 IFP&S:"H“ OR As’-“ﬂ" THEN CLS:COLOR 15'.4;4: 6d 98¢ DATA F3 ;CD; lCrBE:EFfD?lrE-LrBEf 4G,D3,BL,21, . : IFC<>@THENPY=PY+50 H5=IHPUT${1}:IF EEI"IEI‘THEN.AL=.L:GOTGBBE
SCREEN, , L:KEY ON:END | 99 ,00,.%3,83,718,03,80 Bl 3 C=INSTR(QS,"33% ") GOSUB940
1598 COTO 1568 89 9998 DATA 23,3E,40,BC,20,F7,.CD,.1C,B0,FB,C9 B R IE‘C{}GTHENE’YIPY+LEE REM¢<<¢<< PAASILMUKKA >3>3>33>
1608 SPRITEOFF:PUTSPRITE7, (128,289),0,7 B3 1339 LISLI=LILINE(G,70)-140,80) ;14,00 sLOCATELy (i 3 C=INSTR(Q$,"%3%3") PRESET ( L5*8, L8*8) : PLAY"C" : PRINT# L, "MIHIN"
1618 PUTSPRITE3, (30,-17),08,3:PUTSPRITE@, (80,-1 72:COLORL:PRINT"LI="LI:COLORL5:RETURN ; . IFC<>OTHENPY=PY+ 1630 GOSUB96@:COLOR4 : PRESET ( L5%8, 18*B) : PRINT# L
7).,08,0:PUTSPRITEL, (10@0,-17),0,1 98 1530 LOCATE9@,70:PRINT"GAME OVER":LOCATE98,7.: ; BS (K) =Q$ L "$3%3%%33" :COLORLS
162@ PUTSPRITES, (40,-20) ,0,8:PUTSPRITE3L, (PI,R - PRINT"ggnﬁzgvgizuT“HEw SR, 4 NEXTK E$=LEFT${A$,1}:Y=ASC{Y$J—653
u),q,4 56 1550 LOCATE9d, : _ i A - XS=RIGHTS (AS, L) : X=ASC(XS) -4
1638 PUTSPRITE6,(XL,Yl),@,6:PUTSPRITELL, (MO,SI F@ 1580 IFAS="N" OR AS="n" THEN CLS:COLOR 1i5,4,4: y : ?ghiigngigigﬂ 4)-ABS (Y0-4)+RN (X0 ,Y0) IFY<EOEY>;0RH<EDRK>9THENEBE
) s @, 11 CLICKON:END ' FORK=1TO4 IF A(X,Y)<>@THEN:PRESET(15%8,20*8) :PRINT#
1640 PUTSPRITEL@, (PA,KA),@, 1@:PUTSPRITES, (HO,T 47 1680 LOCATE6@, L5:PRINT"CONGRATULATIONS!" :LOCAT _ C$=MIDS (BS (K) ,3, 1) +MIDS (BS (K) ,2, 1) +tMIDS (B 1,"TAYNNA" : PLAY"C" : FORK= LTO2@0@ :NEXTK:COLO
X),@:5 E40,35:PRINT"Albert got married!!1" : { S(K),L,L1)+" "+LEFTS (BS (K+4),3) R4 :PRESET ( L5%8,20*8) :PRIHT‘]_,"%%%%%%%%%%%
1658 A=USR@ (@) :CLS Cl 1690 LOCATEL0@,68:PRINT"SCORE:":LOCATES@G,85:PR ||8 : C=INSTR(CS,"#4 ##"):IFC<>@THENPY=PY+ 1000 " : COLOR L5 : GOTOS L@
1666 LINE(0,0)-(256,192),1,BF:LINE(@,0)-(256,1 INPPYINE  ="3LOCKEERY, LESTRRINTELIVES == I C=INSTR(CS,"$% %3"):IFC<>@THENPY=PY+ 1600 870 A(X,Y)=-1:A$(X,¥)="4":A=X:B=Y:GOSUB9GM:AA
92) ,3,B:LINE(L, 1)~-(255,191),4,B 89 1700 LOCATEL46,85:PRINTAI | C=INSTR(CS,"# #§#"):IFC<>@THENPY=PY+ 1600 =A:BB=B
1678 SOUND7,&BL111168@:PLAY MUS (L) ,MUS(2),MUS | 19 1710 LOCATEL4@, 1@5:PRINTLI* 1000 ' ' C=INSTR(CS,"##4 #"):IFC<>OTHENPY=PY+ 1600 880 GOSUB94@:COSUB3@:PRESET (15*8, 18*8) :COLOR4
3) BL 1720 LOCATE80,LL5:PRINT!===========2===U:LOCATE |§ C=INSTR(CS$,"%%% %") :IFC<>OTHENPY=PY+ 1600 :PRINTHL,"$3833333333333" :COLORL5:GOTO8 10
1680 PRESET (60, L5) : PRINT#L, "GONGRATULATIONS!": 80, 130:PRINT"TOTAL =" ' | C=INSTR(CS,"% $%%") :IFC<>@THENPY=PY+ 1600 B89@ REM<<<<< MERKKI RUUDULLE >>>>>
PRESET (40,35) :PRINT#L,"Albert got married @3 1730 LOCATEL40, L30:PRINTAI+(LI*.1000) ' ' C=INSTR(CS," & ## ") :IFC<>0THENPY=PY+600 9¢@ IFA(A,B)=LTHEN PSET(FNXSIJ(A),FNYSIJ(B)),
1pym @2 1740 LOCATEBQ@, l40:PRINT **axakkhkraatal _ C=INSTR(CS," % %% "):IFC<>0THENPY=PY+600 4:COLOR4,4,4:PRINT#L,"$":PSET (FNXSIJ(A) ,F
1690 PRESET (10@,60):PRINT#L,"SCORE:":PRESET (80 CD 17580 LOCATES@,L7@:PRINT"NEW GAME (¥Y/N)" - C=IH5TR{C$:“ § § "):IFC<>OTHENPY=PY+60 NYSIJ(B)),4:COLORLS,4,4:BEEP:PRINT#L,"O"
+85) :PRINT#L,"TIME =":PRESET(88,1085):PRI 39 178@ IF A$="N" OR AS="n" THEN CLS:SCREEN,,Ll:CL B . C=INSTR(CS," % % ") :IFC<>@THENPY=PY+60 91¢ IFA(A,B)=-LTHEN PSET(FNXSIJ(A), FNYSIJ(B))
e 5 Bl ot P il EiE DL ka3, 1B ShETH
L70@ PRESET(140,85) :PRINT#1,AI : : # 3y : =PY: XM=X0 : YM=
1710 PRESETEl4grlg5]:pRIHT*l'LItlggg D2 1820 LOCATE@,@:PRINT"":PRINT" ALBERT":PRINT" g A T N & L AT
1728 PRESET(8@,115) :PRINT#., "s=s=s========="3p The" :PRINT" Hunter" 3 L
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y4:COLOR4,4,4:PRINT#L,"%":PSET(FNXSIJ(A),
FNYSIJ(B)) ,4:COLORLS,4,4:BEEP:PRINT#.,"4"

87 928 RETURN

Ad 930 REM<<<<< PYYHINT >33>3>

B2 940 COLOR4:PSET(L5*B8,19*B) ,4:PRINT#.1,"3:3:33%%%
EE829823%%2 " :COLORLS:RETURN

4B 95@ REM<<<<< NPPIMISTN LUKU >>>>>

Bl 968 AS=""

F6 970 GS=INPUTS(Ll) :FL=0@

CaA 988 G=ASC(GS)

cC 998 IF(G<40 ORG>96)ANDG<>32ANDG<> L3ANDG<>8THE
NGOTO978@

9B 1000 IFG=8BANDAS=""THENGOTO960

B3 I1#1l@ IFG=8THENFL=1l

5B 1020 IFG=13ANDAS=""THENGOTO960

9@ 1330 IFG=L3THENGOTOLO70@

28 194@ IFFL=@THENAS=AS+GS5

1@ 1050 IFFL=.THENCS=MIDS (AS$,L,LEN(AS)~-1) :PRESET(
15*8, 19*8) :COLOR4:PRINT#.1,AS:COLORL5:PRES
ET(L15*8, 19*8) :PRINT#L,CS; :AS=CS

CF 10608 AS=LEFTS(AS,2) :PRESET(.15%*B, 19*8) :PRINT#1L,
AS:G0TD97@

72 L@7¢ PRESET(.5*8, .9*8) :COLOR4:PRINT#.,"%%%":C0O
LORLS:RETURN

12 LPB@ REM<<<<< VAIKEUSASTE »>>>>

E7 1090 LOCATES,3:PRINT"****RISTINOLLA®***"

5F 1188 LOCATES, L5:PRINT"VAIKEUSASTE(l1-9)";:LL=VA
L(INPUTS (L)) :CLS

33 1119 RETURN

36 1120 GOTOL12@

,2*1*6+ 12 : PRINTCHRS (ASC
("A")+I) :LOCATE2*I1*6+42,0:PRINTI :NEXTI
LOCATEL5*8, 19*8 : PRINT"ALOITATKO (K/E) 2" :AL

PRINT"MIHIN"
GOSUB96@: CULDR4 LOCATEL5*8B, L8*B:PRINT"%%%

IF A(X,Y)<>@THEN:LOCATELS5*B,20*8:PRINT"TA
ITO20@:NEXTK:COLOR4:LO
COLOR1S
GOSUB940:GOSUB30:LOCATELS*8, I1B*B:COLOR4:P
RINT"$%%3333338382%33 " :COLORL5:GOTOB L@

IFA (A,B)=1THEN LOCATEFNXSIJ(A),FNYSIJ(B):
COLOR4,4,4:PRINT"3":LOCATEFNXSIJ (A) FNYSI

IFA(A,B)=-LTHEN LOCATEFNXSIJ(A),FNYSIJ(B)
:COLOR4,4,4:PRINT" [" : LOCATEFNXSIJ (A) ,FNYS

COLOR4:LOCATELS*B, L9*B:PRINT" %383 8%8%331%%

:LOCATEL
5%8, 19*8:COLOR4: PRINTAS :COLORL5:LOCATE L5*

:LOCATEL15%8, 19*B:PRINTAS:GO

LOCATELS5*8, 19*8 :COLOR4:PRINT" %%%" :COLORLS

Muutokset SVI 3X8:lle
w
61 680 CLS:SCREENL:
AE 690 FORI=@TO9:LOCATE34
40 748 LOCATE38, L8*B:PRINT"SVI OV
SA 750 LOCATE38, 19*8:PRINT"YOU #"
BS 778
=@
c3 810 LOCATEL5*8, 18*8:PLAY"C":
ic 820
$%%" :COLORLS
EL B60
YNNA"™ : PLAY"C" : FORK=
CATEL5%B,20*B:PRINT"$3838%833388%%3":
:GOTOB 10
39 880
BB 9@@
J(B) :COLORL5,4,4:BEEP: PRINT"O"
1B 910
IJ(B) :COLORL5,4,4:BEEP:PRINT" §"
77 940
t8333":COLORLS:RETURN
FD 1050 IFFL=ITHENCS$=MIDS(AS$,.,LEN(AS)~-1)
8,19*%B:PRINTCS; :AS=C$
@2 1060 AS=LEFTS (A$,2)
TO97@
AG 1070
: RETURN

PASI KETTUNEN

Fill-kasky

Spectrumiin

koneeseesi.

ta tarkastaja esiin ja ndpyt-
tele listauksen mukainen
Basic-ohjelma. Jos koneessasi on
vain 16 kilotavun muisti, tee
rem-lauseissa olevat muutokset
riveille 10 ja 20.
Ajaessasi ohjelman se muo-
dostaa 195 tavua pitk&n konekie-
lichjelman, joka vastaa toimin-

nallisesti paint-kdskya eli tayttaa

rajatun alueen vérilla. Listauk-
sessa on myds demo-osa joka
piirtdd ja varittdd joutsenen.
Jollei joutsenta ala ilmaantua,
olet tehnyt kirjoitusvirheen.

@ e Nerokkuudestaan huolimatta sir Clive on
unohtanut PAINT- eli FILL-kdskyn pois
Spectrumistaan. Témén ohjelman avulla
saat tuon tuiki tdrkedn grafiikkatoiminnon

ndppdilyssd saa koneen seka
kannattaa  osoite
muuttujaan seuraavasti:
LET fill =65170 (48kt) tai
LET fill = 32402 (16kt)

Rutiinia kdytetdén seuraavast

INK c: PLOT x,y: RANDOMIZE

USR fill

toon LET z=USR fill.

madrite W

missd ¢ = vdéri, ja piste (x,y) mik
tahansa rajatun kuvion sisalld
oleva piste. Jos tarvitset satun
naislukuja, muuta kutsu mug

Kun kdytét rutiinia omissa oh-
jelmissasi, kannattaa se tallentaa
kasetille (tai drivelle) bytesind
(eli SA nimi” CODE-ké&skyl-
ld). Koska virhe kutsuosoitteen

Huomaat, eftd rutiini varitt
tiydellisesti vaikeitakin kuﬂu £}

Havaitessaan "taskuja” kuvios
rutiini tunkee koordinaatit pi
noon ja keskittyy "taskun” véri

BITTI 9/8;

' tdmiseen, minkéd jdlkeen se pa-

. lauttaa entiset koordinaatit pi-
. nosta ja jatkaa siitd mihin jai. Jos

Basic-chjelmasi on aivan "“out of

. memory” -rajalla ja véritdt hyvin

monimutkaista kuvioita, voi pino
sotkea ohjelmasi muuttujia. Kdy-
tdnnossd tilanne on harvinainen,

O

EEEEEEEEEN
L 5 B B B 0 B B B |
B B B N R°R B B B

Spectrum

H 9. 1,

&0 READ 4.

78 NEXT n
C1 166 [F s-7%a{)

"virha": STOF
#H 1666 REM

FREAESSI
)
15

= b DRAW 18 4
B¢ 1646 DRAW 18,8
RAW =44 ~bbd, 4
RAW 8,79, 1
RAW 8,6

W 1656 DRAW ~18,
DEAW ~8  ~4@

“,105,203,
- l R o B ,-r
.’;';T & F‘

’

2B,
5 285 4
3,97, 000 213
% 2636 DATA
167,32 241
."\I"'"Iﬁ_{

147,

DAY

“Hﬂ“ 194
- s g s e

LLZSpestyum
1987 FPasi

L5149

I AR H 5
I8 - T a g
58 1"QPL n=+111

LET g=a+d: POKE n,d
a3haé

Joutsen

8l 77 1618 PORDER &: FPAFPER 1: INK 7: B
a RIGHT @:. QLS

| 6C 1@95 FLOT 546,18 : DRAW 128 ,0: DRA
E W 14,1: DRAW 16,«16,~1 DRAW

| 16,@: DRAL =@, DRAW 14,16, 1

4| B 186386 DRAW ~48,-46,-1: DRAW 29,186,

B DRAW ~2@, 16

; DRAW =28 -1¢.23.2;:
DRAW 8 & -~
-l L

L b DRAW 20, -28, 2.

B0 16606 DRAW 26 ,~12,~.4: DRAW 18,1
b, 2: DRAW 4,12 ,-2.8

Bt 1676 FLOT 130, 50: RANDOMIZE USRK
£1l3

M 1966 REM HhrPIFIi

¢ 2666 DA 'T'i" "35" 141 560,143 92 23
2,75, 18%, G AR E:-.., M ..*7 F??'}"J 218, 2
g8, 22,3 ﬁ- _, ::T E.h:‘.i 283 .87.,156,193 , 2<

& 2016 DATA 1,89, 24 14 283,86, 't. e

32,%,147,20¢,9,2
186, 2¢
B Eﬁ”ﬂ DATA 48,14, . _
40,14 ,13,26,262,1
1,a,48,248,13,283 .25
a3
285,229
225,12

L i s Y s ‘l.
T .ﬁﬁ_1sc )

QO Qo T

4O

Kattuner
LET $ill=65170

10 £11l1+1%4

THEN FRINT

J1.4 e DRAW ~14, 4
DRAW 346 29 1
DRAW ~48, -4, 1: D

DRAW & ,26,~.6: D

DRAW 12,6, 1
ce ot PDRAW ~2@ 60
FLOT 5a, 12%

4 &, 175,200
2 178 ,20%,41, 2

- g g e £ o oy e r
=20% 41 ,a,48 26,1

i L

%l 8,30, 1 4,197

4

49 2846 DATA 48,14, aﬁ? 213,220 120
238, 1,87,93,206%, 174, a~1,22%, 209

193,197
4 Rz 2 .
8,1,87,74,205,

8 2656 DATA

a1 DG

' .i. 14 46,12
1,209 193 24

of oy ety Y
[ P T T

1”fq.1wwn

149 ,7% 92,285,188, a-1,

ot 249 A2 1795, 197, 22% , 144,71, 2590
268 . 111 ,38,2, fn-ii_ Al 121 230, 248

cC 2565 [:F‘:TH ._1 . 4 I B 0 5 e A b R
A 283 34 .':'-_Ts?i 36 , l 20 238 7, I”C“i 10
i e ”fﬁ / s,lﬂﬂjﬂﬁ.lﬂ.Jhc,E
=h, 193, &9 .|.

i 3066 REM

¢ 3I6106 REM Muntokset 146K

68 3615 REM

¢ 306206 REM 10 CLEAR 3Z2481

M 3836 REM 26 LET a=127: LET +ill

T B

HALUAMME
OHJELMASI

Tdmé& on sinun mahdollisuutesi tulla rikkaaksi ja kuuluisaksi. Tai
ainakin kuuluisaksi.

josta uskoisit olevan iloa muillekin,
Ohjelmasi voi olla peli-, apu- tai
tai konekielinen.

Jos olet tehnyt ohjelman,
ldhetd se meille tutkittavaksi.
hyotyohjelma, Basic

lemme kiinnostuneet kaikkien kotimikrojen ohjelmista. Ai-
noana rajoittavana tekijand on ohjelman pituus. Enimmaispituus

on 5—10 kt ohjelmasta ja mikron merkista riippuen.

Lihetd ohjelman toimiva versio joko kasetilla tai levykkeelld ja
liitd mukaan ohjelman kéyttéd ja toimintaa kdasitteleva artikkeli
julkaistavaksi ohjelman yhteydessd. Osoite on MikroBITTI, Oh-
jelmat, PL 64, 00381 Helsinki.

Palkkiona maksamme noin 400 markkaa julkaistulta sivulta
(kuukauden ohjelmasta 1500 markkaa) ja luonnollisesti nimesi
kaivertuu ikuisiksi ajoiksi MikroBITIN sivuille. Mitd muuta tosi
ohjelmoija voisi pyytda.
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Nasse Goes Skiing

Tein MikroBITISSA 6-7/86 ol-
leen Sharpin Nasse Goes
Skiing -ohjelman. Saatuani
ohjelman valmiiksi ja kirjoitet-
tuani RUN-komennon kone il-
moitti Un def. Line error in
130. Tarkastin rivin mutta sii-
nd ei ollut mitédin virhettd, jo-
ten tuhosin sen DELETE 130
-kéiskylld. Sen jilkeen kirjoitin
RUN. mutta nyt kone ilmoitti
Un def. Line error in 330. Misst

vika?
“Sharpeilija”

Tein MikroBITISSA 6-7 olleen
pelin Nasse goes skiing. Mikd
gitd vaivaa kun kone ilmoit-
taa: Syntax error in 440. Siind
ei ndy olevan mitdén vikaa.
Olisiko se
kuuluu: FORR=0TO200:READ
T1.T2.

Tuukka J.

Rivilld 130 maadritellddn paikka,
jonne ohjelma siirtyy virheen
sattuessa. Ainut virhe, joka voi
tapahtua on, ettd riveilld 130 ja
2400 ei lue lainausmerkkien si-
sdlld sama sana, siis “"VIRHE".

Rivillda 330 ei ole mitddn vir-
hettd, jos se pddttyy lukuun 380.
Silloin rivid 380 ei ole kirjoitettu.
Siis rivin 380 taytyy olla olemas-
sa ja rivi 330 pitda pdadattyd lu-
kuun 380,

Tuukka J:n tapauksessa virhe
on datariveissd vdlilla 2140—
2380. Tarkista datarivit ja var-
mista, ettd lukuja on yhtd monta.

Kimmo Rainansalo

64

painovirhe kun rivi |

Matoilua

Hyvé MikroBITIN toimitus.
Tein Mato-ohjelman (2/86).
Kun olen kirjoittanut RUN ja

painanut  Space-ndppdintd.
niin tulee mato ja yksi nume-

ro. jonka jdlkeen kone ilmoit-
taa SYNTAX ERROR 320.
Misst vika?

“En liten pojke”

Ainoa selitys virheilmoitukselle
on, ettd olet kirjoittanut rivin 320
vadrin. Kirjoita koko rivi var-
muuden vuoksi uudelleen.

Tommi Timonen

Robon ongelmat

Tein MikroBITTI 6-7/86:sta
Robo-pelin. Kun laitan pelin
kdyntiin, niin siihen tulee:
SYNTAX ERROR 1350, mutta
rivilld ei ole mitédn vikaa.

“Aloittelija”

Jos sinulla on MSX-kone, on ri-
villa varmasti vikaa.

Jos olet kdyttdnyt Tarkastaja-
ohjelmaa, huomaa ettd se voi
antaa saman luvun kuin lehdes-
sd on, vaikka rivi onkin vééarin.
Tutki rivid uudemman kerran.

Jos et ole kéyttdnyt Tarkasta-

"'fﬁﬁ}mm

{BIG'-HT:r

jaa, ota se jo tdndédn kayttoon.

Jos sinulla ei ole MSX-konetta,
vaan Spectravideo 318 tai 328
lue ohjeet ohjelman soveltami-
sesta SVI-koneille Syntax Terror
-palstalta MikroBITISTA 1/87,

Koneesi mukana seuraa kasi-
kirja. Tarkista rivi tdmén mu-
kaan.

Jos kasikirjasi on SVI-728 tai
yhtd tasokas, on parempi ostaa
uusi opus hyllyyn. Esim. Tekno-
pisteen MSX Basic kielioppi,
Amersoftin Kaikkien MSX tai
englanninkielinen MSX EXPO-
SED sopivat hyvin.

Erityisesti katso LINE,FOR...
NEXT, DRAW, PRESET, PRINT#
-kaskyjen kielioppi.

Als sekoita nollaa ja oota kes-
kenddn (mikd tapahtuu liiankin
helposti). Kielioppikirja kéteen
ja tarkistus merkki kerrallaan.

Kysymyksestd péatellen vir-
heilmoitus tulee pian kdynnista-
misen jdlkeen. Jos nain on, kir-
joittamassasi ohjelmassa on
muutakin vikaa, silla rivilla 1350
chjelma piirtdd Game over -teks-
tid. Luonnollisesti tekstid ei pi-
téisi tulla ennen kuin peli on pe-
lattu. Syynd on todennédkdisesti
rivin 1310 puuttuminen tai vdara
osoite jossain GOTOssa tai GO-
SUBissa. Tdmé& ei kuitenkaan se-
litd Syntax Erroria rivilld 1350.

Mika Leino

CRSR oikealle

<t ;agnwasn
| 'ﬂ[ SFACEE‘) K kappulatta véli-

ﬂVSm} CTRL+9

'T{HIFS OFF> CTRL+0

Murkit mlndunt i.“umuudul

tummmfhwmhn.m jaliwptﬂkﬁ(kahnahim
._Gﬁdhyﬁhyﬂﬁ lostus).

Mika V’&Hmau

Pelastaja

MikroBITISSA 8/85 oli ohjelma
“Pelastaja” Vic-20:lle. Ohjel-
man johdattelutekstisséi kerrot-
tiin seuraavasti: Ennen kirjoit-
tamista tai latausta on kirjol-
tettava “POKE 641.0:POKE
642.28:SYS 64824". Kun kirjoi-
tin témdn kone antoi virheil-
moituksen “Syntax error” pai-

naessani RETURNia. Haluaisin |}

tiettit mitd minun on tehtdvi
kirjoittaessani noita POKEJA?

"Epétietoinen”

Kyseiset kéaskyt siirtdvat Basic-
ohjelmien alun pois grafiikan
tieltd. Kaskyjen pitdisi toimia
moitteettomasti. Tarkista kuiten-
kin, ettd et kirjoittanut lainaus-
merkkejé, ja jos koneesi oli “pie-
net merkit” -tilassa, ettd et kiyt-
tdnyt SHIFTia. Jollei tamékadn
auta, en tiedd missd vika pii-
leksii.

Niko Rajala

Funktionéippéimet

Tein chjelman nimeltd Ohjel-
moitavat funktiondppdimet
(MB 3/86). Kttytin Tarkastajaa,
Kun sitten k&ynnistin ohjel
man, se antoi virheilmoituk-
sen “lllegal guantity error in
180°. Tarkastin rivin useamn
kertaan, mutta en 16ytényt vir-
hettd mistddn. Miss& on vika?

“Funktio”

Rivilla 180 ei pitéisi olla mit&én,
mikd voisi antaa kertomasi vir-
heilmoituksen. Ensiksi kuitenkin
neuvoisin tarkistamaan, ettef
DATA-riveilld ole yhtdan lukua,
joka olisi suurempi kuin 255,
Toinen mahdollisuus on, ettd uu-
sissa Kuusnelosissa on muutettu
merkkijonojen késittelya siten,
ettd CHR$(0):aa ei tulkita mer-
kiksi lainkaan. T&h&n wvikaan
saattaa auttaa, jos muutat rivilla
140 olevan A$= A3+ CHR$0):
lauseen muotoon A$=A$+
CHR3$(1). Jos tdméakaén ei auta,
niin sitten en kylld ndin kirjeitse}
osaa antaa muita neuvoja.

Jukka Heing

|
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HIERO ALYNYSTYROITAS!

JA KEKSI

Tassd muutama malli-iskulause. Keksi itse lisii:

Se jokin Taffel Chipseissi on.

Taffel Chips tarjoaa tuoreimmat puraisut.

The Final Countdown: Have your Taffel Chips now!
Ei oo valoo, mutta onneksi on Taffel Chips.
Hiffaa kuinka kliffaa, kun on Taffel Chips.
Taffel Chips maalasi pussia, punaista ja keltaista.
Heavy Metall and Taffel Chips!

Ei oo syvti olla apea, kun perunalastu on rapea!
All the Best Girls = they have Taffel Chips.
Kultaseni ja joskus muruseni.

Nyt on aika hipsid ostamaan Taffel Chipsii.

Jos olet sydnyt aitoja Taffel Chips perunalastuja, tiedit varmasti
kuinka rapean rouskuvia ne ovat. Ehkii tiesit senkin, etti aitoja kul-
lankeltaisia Taffel Chipseja myyddin vain hyvissa mokakdupunba
- niin kuin kaikkea muutakin tuoretta syotavii.

Taffel Chipseisti voisi kertoa paljon enemminkin. Meisti olisi kuitenkin
hyvi, jos voisimme kuvata aitoja Taffel Chipseja yhdelld lauseella. Siinid
tarvitsemme Sinun apuasi. g

Tarvitsemme Tafﬂl thpc.lllc i5 ku]auac{'n joka kertoo nasevasti muuta-
malla sanalla miksi juuri Sind pidit aidoista Taffeleista. Lause voi olla vaikka
minki kielinen - kunhan se vain on Sinun itsesi keksimi. Jos et ehdi keksii
omaa- tai omia iskulauseita valitse joku malli - iskulauseista.

Jos pidimme keksimistisi iskulauseesta ja alamme kiyttdd sitd, mak-
samme kiyttdoikeudesta 5 000 mk. Jos useampi kuin yksi on ehdottanut
samaa lausetta, rahasumma jaetaan kaikkien ehdottajien kesken.

KAIKILLA ON
MAHDOLLISUUS VOITTAA ARVONNASSA.

Kun lihetit oman ehdotuksesi 16.10.
mennessd, osallistut arvontaan, jossa
voit voittaa jonkun seuraavista palkin-
noista. Voit itse valita minki palkinnon
haluat.

Leikkaa tisti
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Taffel-
tyynyja

20 kpl
Taffel-jenkki-

kassia

lkpl g
Mini TV

— — — — — — — — — — — — — — —

00002 HELSINKI 200

P1.222

Ehdotukseni Taffel Chipsin iskulauseeksi:

Ika puhelin

Lihiosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Palkinnoista haluaisin mieluiten: (laita parhaan palkin-
non eteen numero |, toiseksi parhaan 2 jne.)

pianopuhelimen Taffel-tyynyn
we-Mini TV:n Taffel-jenkkikassin

Arvonta suoritetaan 23.10. ja voittajille ilmoitetaan
henkilskohtaisesti.

Palkintojen yhteisarvo ovh. n. 65.000,-

Listitietojo MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengosta numero 79,
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- HEWSON

Suuri tuntematon

Hewson? Mikd Hewson? Nimi ei
vilttdméttd sano mitddn, mutta
kun keh#ddn heitetddn sellaiset
nimet kuin Uridium ja Ranarama
alkavat pikku kellot kilkattaa.
Néaiden hittien takaa l6ytyy eng-
lantilainen ohjelmatalo Hewson.

Kaikki sai alkunsa herran
vuonna 1980, kotitietokoneiden
liitukautena. Herra nimeltd An-
drew Hewson kirjoitteli takahuo-
neessaan muun tyénsd ohella
opuksia megakone XZ-81:n kéyt-
tdjille ja myi niitd suoraan postin
kautta mainostaen lehti-ilmoitus-
ten alareunassa: "softaa arvioi-
daan ja mahdollisesti markkinoi-
daan”. Kauaa eivét kellonviisarit
mataneet kun postilaatikko ko-
lisi.

Hewsonin varhaismenestyksiin
kuuluivat miehekkéasltd kalskah-
tavan Mike Malen lentosimulaat-
torit Nightflite ja Heathrow Air
Traftic Control. Pikkuhiljaa toi-
minta laajeni ja Hewson siirtyi
oikein toimistotiloihin.

Kauan on kulunut noista ajois-
ta, ja nykyddn Hewson on tun-
nettu listan huippuja hipovista,
taidokkaista ja omaperdisistd pe-
leistdén.

Hewsonin palkkalistoilla on
kaksi ohjelmoijaa, Dominic Ro-
binson (Pyracurse, Spectrum-
Uridium) ja John Cumming
(Firelord-64). Lisdksi parikym-
mentéa freelance-chjelmoijaa
kantaa tyénsd hedelmédt Hewso-
nille. Heihin kuuluu esimerkiksi
Englannin Fasoulas, Andrew
Braybrook, joka on tunnettu pe-
leistddn Gribblys’ Day Out, Pa-
radroid ja Uridium. Steve Tur-
nerin nimi jdd peliannaleihin
kiitos sellaisten klassikkojen kuin
Avalon, Dracontorc ja Ranara-
ma. Jo pelkédstddn Uridium on
synnyttdnyt klooneja kuin Pac-
Man ja Space Invaders parhaina
pdivindén,

Jatkossakaan Hewson ei aio li-
vetd lisenssipelien levedlle tielle
vaan jatkaa luovien peliensé te-
kemistd antaen muiden huoleh-
tia matkimisesta.

Ratkaise ristikko
Vaan asiaan, eli varsinaisen

kuukauden kilpailun ideana on
ratkaista oheinen = Hewson-

aiheinen pikkuristikko ja toimit-
taa pystyriville ilmaantuvan
Hewson-uutuuden nimi MikroBI-
TIN toimitukseen postikortille
raapustettuna syyskuun loppuun
mennessd. Muista mainita nime-
si, osoitteesi ja laitemerkkisi.

Palkintoina on ensimmadiselle
koko Hewsonin pelivalikoima
Andrew Braybrookin omistuskir-
joituksen kera. Loput viisitoista
saavat kappaleen kyseistd Hew-
sonin uutuutta kukin, jos sellai-
nen voittajan tietokoneelle 16y-
tyy. Muussa tapauksessa voi va-
lita palkintonsa muusta Hewso-
nin tuotannosta.

Ja osoitehan on:

MikroBITTI
Hewson-kisa

Pl 64

00381 HELSINKI

Ruudukon vihjeet

1. NARAMRAA.

2. Témd mies on tehnyt kaksi
ttssdé ruudukossa olevista pe-
leistd.

3. 0 tai 1 jaettuna 1000:lla.

4. Andrewin tekemé& ohjelma.
5. Témén kilpailun hywviinte-
kijé.

6. 2. kohdan miehen etunimi.

7. Braybrook on témén pelin
takana.
B. Kaksi kotkaa.

KESAKUUN
KILPAILUN

TULOKSET

esdkuun kilpailussa kyselimme
lukijoilta suomalaisiin tv-chjel-
miin perustuvia peli-idecita. Ideoita
tuli kaikkiaan 72 osallistujalta. Suosi-
tuin aihe oli Spede-show. Saimme
yhdeksén erilaista Spede-showhun
liittyvdd peli-ideaa. Kestddks kantti,
Kahden ka&mppd, Napakymppi ja
Patakakkonen olivat my&s suosittuja
aiheita eikd Hannu Karpoa ja A-stu-
dictakaan ollut unohdettu.
Onnetar suosi seuraavia osallis-
tujia:

1. palkinto 8 kpl pelejt

Juha Karvinen, Niinijoki

2. —11. Triosoft-lippis ja
Aikaetsivi-peli

Tuomo Eloranta, Kuusankoski
Samu Hérkénen, Mikkeli
Jussi Keskinen, Vantaa

Lasse Klemm, Karjaa

Erkko Lehtonen, Tampere
Juha Lindfors, Himeenlinna
Jarkko ja Janne Patosalmi, Kuusamo
Juha Vainio, Varkaus

Ari Varaméki, Kauhajoki
Petri Yli-Talonen, Parkano

12.-21. Aikaetsivii-peli
Juha Forsander, Espoo
Jaakko Herrala, Turku
Hannu Hirvi, Jalasjarvi
Manu J&rvinen, Pohjaslahti
Jarno Mékeld, Lieto

Pekka Paskkénen, Kuhmo
Jari Toivonen, Tampere
Reni Waegelein, S&érmarkku
Jali Verha, Uusikaupunki
Sami Viljanen, Jyvéskyla

BITTI 9/87

Commodore

MYYN Amiga 1000, monitorilla ja 256:n kilon
lisdmuistilla. Mukana tulee tiydellinen Amiga
Technical Relerence Manual -kirjasarja, pari
Jmuutﬂ kirjaa ja levyjs. Soital Puh. 94]-245512/
anne.

MYYN C-128 (skandit + B0 cpl TV:sas&l), 1571,
MPS-B02 ja 100 lerppua sekd valmischjelmani
(Simons' Basic ym.) ja kirjoja. Soita lai kirjoila.
Juhani Vehvildinen, Sotilaankatu 9 E 47, 33700
TﬂmPere Puh. 93] -630043

MYYN Commodore |28 + kasetliasema + kir-
joja ym. hintaan 1600 mk. Turo Sclavaara, Aal
lokko B as. 9, 02320 Espoo. Puh. 90-B022654.

MYYN C-128 + [570-levyasema + 2 kpl joy
stickeid + 40 kpl levyja, ost. -86. Vahan kdyviet-
fy. Soila tariouksesi klo 17—19. Puh. 939.
10305/ Petri

MYYN C-128 + 1570-levyaseman + MPS-803
birjoittimen + 2 joystickid + vli 40 levykettd +
kirjoja yms. Alle vuoden kaytetty. Erinomaises
84 kunnossa. Tee tarjous! Lasse lyrkinen, Paju
linnunkoja 10, 78850 Varkaus. Puh. 972

161425,
MYYN Commodore 128, 1571 levyaseman,
Commodore 1520 piirturi {mukana lunktion

pliffo-ohjelma), Basic 128 (konekielikaantaja)
Assembler (kieli), Cale Hesult, Vizastar (lauluk
kolaskentachielmat), Commodore 128 Pro
grammer's Relerence Cuide, ym. kirjallisuutta

Pentti Leppinen, Herajarvi 82815 Marjovaara.
Pub. 974-3713]

MYTN Commodore 128 + levyasema 1571 +
varimonitori 1901 + tekstinkdsittely VizaWrile
Classic + Oxford Pascal + kirjallisuutta. Hinta
yhieenss 6400 mk, tai erikseen ohjelmat 900 mk
ja laitteisto 5500 mk. Vanha C-64 otetaan vaih-
dossa. Markku Kaukinen, puh. 90-6G98|BE],

MYYN noin vuoden wanhan (2128 + 1571
(kaksipuclinen levyasema) + 1530 kasetiiasema
+ C-128 Relerence guide + C64 Relerence
guide + n. 70 diskettia + alkup. CP/M-chjel
mia. Laittest ovat erinomaisessa kunnossa. Hin
nasta sovilaan. Habbe Wikhalm, Pohjoisrania
0 A 22, 00170 Helsinki. Puh. 90-666409

MYYN C-64 + 154] levari + Brothet HR-5C-
kirjoitin + B0 diskettia + 2 lukollista sdilytys
laatikkoa + muuta mukavaa. Eniten tarjoaval
I, mieluiten pakettina. Markus Kaarlonen, Va-
lopoiju 6 A 16, 02320 Espoo. Puh. 90-B014395.

MYYN tapeettomana C-684 + 154| levyas. +
knoettian, + 100 diskettia + 20 kas. + |ukolli
pen disk. sdilytyslaatikko + QS I ja QS 111 Tur
bo + lastload-mod. + kirjallisuutta + chielmia
i 100 ym. Misluiten pakettina enitl. tarj. Puh.
965:11390. Kari Turpeinen, Isckaari 15, 63300
Alavus.

MIYN Commodore 64, levyasema 1541, kirjoi
tin Star SG10C, tekstinkasittely (Vizawrite), &0
diskettid, RS-232-liitantd, joystick, kirjallisuut-
18, ym. Mieluiten pakettina. Hp. 4500 mk. Antti
Tuemainen, Tervakkopalku B, 01350 Vantaa

MYYN Commodore-64. 1541 levyaseman, 45
lliupua!mu diskettia ja siilytyslaatikon edulli-
s, Soita illalla 18—20, puh. 90-7554506/
Pekba

MITN Commodore 64 + 1541C levyaseman +
Philips TX 14-tuumainen mv-tv + 50 kaksipuo-
lisla diskettis + alkuperciset pelini Starglider
'F mﬂﬂllﬂl, + Helerence guide, Uulena noin
1} BO00 mk. Hinnasta sovitaan! Nikke v. Knorring,
Ulkilantie 29 5/C 436, 00350 Helsinki. Puh. 90
S5E042,

MYYN C-64 ja ohjekirja + C-1541 ja ohijekirja
® C-MPS 803 ja ohjekirja + 78 kpl diskeitejs.
! tal erikseen eniten tarjoaville. Mikko
Muranen, Pirkkalankatu 8 F, 60100 Seinajoki
Pub. 964. 147701

'HT\'H CBM-64 + levyasema + joystick + 280
'“ﬂ&ﬂhﬂn diskettid + 3 alkuperdistd levype
('} an hyvikuntoisen Amiga 500. Tee tar-
8. Pekka Korpela, eménndntie 25 E 46,
M40 Jyvaskyla. Puh. 941 254019

W
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1. Kirjoita koneella tai l-m mmnwm
Bittiptessikortlle tai A¢ kirjepaperil

MYYN C-64:n, 1541 levarin, kasettiaseman, 3
joystickis, parikymmentd diskettid ja kymmeni
sen kasettia. Monta alkuperalstd chjelmaa mm
disketilld Kuusnelkun Makroassembler ja pari
pelis. Kasetilla The way ol the tiger ja muita
huippupelejd. Ohjekirjat ja 3 muuta, paksua ja
arvokasta teosta ym. ym. Kaikki tdmé& ja paljon
muuta vain 2500 mk! Toni Uusitalo, Lavaméen-
tie |, 21340 Tortinmdki. Puh. 921-578120.

MYYN C-64:n + 154] levyaseman + lukollisen
levyjen sdilytyslaatikon + alkup. pelini + peli-
ohjaimel yms. Hp. 2200 mk. Atte Lehtinen,
Horsmakatu 2, 15230 Lahti. Puh. 918-307210,

MYYN C-64 + [54]-levyasema + MP5-80]
matriisikirjoitin 4 Handic-tuplamodeemi
(V.31&23) + 2 kpl joystickeja + Onxlord Pascal
+ Simona Basic + n. 70 kpl levyjd + levyko-
telo + Robcom Turbo 30 -moduull + vine pino
lehtid (Compute's Gazette, MikraBITTI} + kir-
jat: Kalkki kuusnelosesta + Basicista konekie
leen + The Anatomy of a C-64 + C-64 ja pelit.
Lissksi Phjllpsm 16-tuumainen vari-tv. Mielul-
ten pakettina. Hp. 5500 mk. Juha Ritvanen,
Keiholehdentie 15, 01300 Vantaa. Puh. 90
BI01807 (iliaisin)

MYYN 64:n + tarvikkeet]! Oletko palihullu vai
chijelmeintinero? Sama se sill8 tAméd paketti on
sinulle sopiva!l C-64 + 154] levyasema + RS
232 littin + Final Cartridge + joystick + usaj-
ta alkup. ohjelmia mm. Pascal 64, Profi-Ass &
Mon, Assembler Tutor, Petspeed, Teksti 64 ym.
+ yli 300 kpl DSDD diskettejd + n. 15 kirjaa
mm. Prog. Ref, Man., Kaikki 64:sta ja monia
englanninkielisia tecksia. Asiantuntemusta tar-
jollal Kaikki tdma pakettina (miel.) tai erikseen
eniten tarjoavalle!l P. 924-63437 miel. illalla.

MYYN C-64, levyassma 1541, kasettiasama,
joystick ja n. 30 diskettid, Jussi Paatero, Kaja-
nuksenkatu 7 A 4, 00250 Helsinki. Puh. 90-
4591763 (iltaisin).

MYYN Commodore 64, 154]-levyasema, Brot-
her HR-5C-kirjoitin skandeilla, 2 joystickis, n.
120 diskettid, 2 diskettikoteloa, Turbo 30 ja
Easy CalcResult moduulit + ym. pients. Hin-

nasta sovitaan. Kare Oksanen, Mattilanpers,
592250 Ayrinmaki. Puh. 582-29289

MYYN C-64 + 2 kasettias, + 5 pelid + Simons'
Basic + 1 joystick + vihan kirjallisuutta. Hp.
1000 mk. Soittele iltaisin 20.00—21.00. Puh.
90-8748555/ Tanl.

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman + joy
stickin + 11 alkup. pelid + kirjallisuutta. Tosi
halvalla! Kirjoita tai soita. Tuukka Paloniemi,
Asemak. 26, 65100 Vaasa. Puh. 961-119222

MYYN C-64, kasattiaseman, joystickit + alkup.
pelejd. Eniten tarjoavalla. Ollut pelikdytossd jo-
ten nappdimistd eritdin hyva! Time Karling,
Ojakyla, 91100 Ii. Puh. 98]-74257.

MYYN Commodore 64:n + kasettiaseman +
alkup. pelini, h. 1000 mk. Myyn myds erikseen
Englannista cstetun "Freeze Frame Mk IV" ko-
picintimoduulin C64:lle, h. 300 mk. Scita iltai-
sin puh. 941-832121/Markku

MYYN Commodore 64 + kas.as. + alkup. peli-
ni + joystick + scart-din-johto. Laitteet hyva
kuntoisia ja vahin kdytetiyid. Hp. 1500 mk. Soi
ta klo 17.00 jdlkeen tai j4t4 soittopyyntt. Raimo
Soikkell, puh. 957-61445.

MYYN aloittelijalle soveltuvan paketin: C-16 +
kas.asema 1531 + joystick sekd alkup. peleja,
mm. Ghosts’in Goblins, Jack Attack, Speed
King etc.. . . Hp. 500 mk (vol Hnki#). Jyrki Hok-
kanen, Lintumaa, 31700 Urjala as. Puh. 837.
37402 iltapaivisin.

MYYN tekniselle opiskelijalle sopiva Commeo-
dore 3032 kiinted monitori. Kateishintaan 1500
mk. Pasai Usko, HedeslmAtarhantie | A 40,
15860 Kartano. Puh. 918-B05178.

MYYN Vie-20/Commodore 16, 64, 128 sopivan
Star SG-10C NLO-kirjoittimen, n. 1000 arkkia
jatkolomaketta ja alkup. Oxford Pascal -k#an
1a4ja (C-64, levy). Hp. 1600 mk + postikulut.
Tuocmas Tynjsla, 62190 Ruha. Puh. 964-378592.

MYYN Commodore 64:88n Huvia ja hyotya -kir-
jan sekd alkuper. ohjelmat: Ultima Il seka
Geos-kiyti&jbiriestelmin (ohjsineen kummatkin
ja levylla). Soita ja kysy Rikua. Puh. 91]-830]9.

MYYN Easy Cale Resuli -moduulin (suomenk
ohj.) 120 mk, Summer (Games -disketin 40 mk,
7 kirjaa mm. Anatomy of C-64, Anatomy of
1541, Using 64 hintaan 160 mk. Reima Flykt
man. Puh, 941-632013.

MYYN C-84 alkuperdiset diskettipelini (mm.
Nemesis, Star Glider, Gunship, Army Moves,
Avenger jne.). Antti Friman, Pelimannintie 24
E 8, 00420 Helsinki. Puh. 90-5630994.

MYYHN tai vaihdan seuraavat alkup, pelini: Yie
ar kung fu 2, Knight mare, Nemesis, Tennis,
Konami's Billiards, E.l. Supoer Cobra. Kasetit:
A view Akill, 737 Flight simulator, Nerseman.
Digk. oil's wall, Rambo ym. lani Paltonen, Mur-
tokivenkuja 7, 38200 Vammala. Puh. 932-43487,

MYYN GDW:n roclipelin Traveller. Kaikki
siinnot + 6 seikkailua. Ostan/vaihdan War-
hammerin/AD&D:n tms. Vaihdan C-64:n alkup.
levykepelini. Juha-Matti Heikkinen, Harjukatu
15, B7150 Kajaani. Puh. 986-27237.

MYYN alkuperaiset diskettipelini Ultima IV ja
Elite. Hinnasta sovilaan. Vaihdan myé&s muut
alkup. diskettipelini. Henri Saarikoski, Kutun-
polku 3, 38200 Vammala. Puh. 932-43678.

MYYN C-64 alkuperSiset pelini alkaen 15 mk/
kpl. Myyn lissksi 2 kpl levyaseman nopeuttajla
(Ewik 150 ja Dolphin Dos 400 mk). Nopeuttavat
n. 6 ja 25 kertaa. Arl Paukku, Kuusitie 1, 40800
Vaajakoski. Puh. 941-261065.

MYYN B4:n alkupertised kassttipalini pilkkahin
taan. .. Mukana mm. kultaa ja kunniaa kynté-
nyt huippupeli "Head ovr Heels”. Muita mm.
Empire, Chimera, Master of Magic, Thrust,
Boulder Dash C-Kit, Alleykat, Dragon Skulle,
Blackwyche, Underwurlde, Stali of Karnath,
Modes of Yesod, Night Shade, Spy vs Spy.
Chuckie Egg, Spooks, Mind Control, Squirm,
One man and his droid. .. ym. Huomio viela
kaikki lovarien omistajat. . . Myyn kdytidmétio-
mét diskettini (muovi padlld) halpaan hintaan!
514" SSDD 5,—/kpl. DSDD 5,50,—/kpl. 312"
55 12,—/kpl, DS 16,—/kpl. Ja vield erikoistie-
dotus kalkille alkup. levypelien vaihtelijoille:
attakaapa yhieyttd! . . .ja osoite tulee t4ssd: Ri-
ku Nuottajdrvi, Taskilantie 28, 90580 Culu.
Puh. 981-393567.

MYYN seuraavat alkuperdiset kasettipelini
CBM 64. Fist Il 70 mk, Breakthru 70 mk, Yie ar
kung-fu 60 mk, Knight rider 70 mk, Formula |
simulator 20 mk, Mega hite sisilt&4 10 huippu-
pelida 70 mk. Teppo Jucla, Joonantie 3, 85100
Kalajoki. Puh. 983-80450.

MYYN seuraavat alkuperdiset C-B4 kas.pelit:
Cauldron | & Il yht.hinta 100 mk, Pale Position
& Potty Pigeon 90 mk., Bounty Bab & Wanted!
Monty Mole 90 mk, Decathlon & Demons of To-
paz 80 mk, Grogs Revenge & Booty 80 mk,
Pyiamarama & Kong I B0 mk, Spy vs Spy [1 &
Quest for Tires 80 mk, Rambo & Squirm 70 mk,
Hunchback Il & Automania 70 mk, Zorro & Mr.
Speedy 70 mk, Comic Bakery & Dinky Doo 70
mk, Boulder Dash | & Siren City 70 mk, Wild
Ride & Hektik 70 mk, Willow Pattern & Ceasar
the Cat 70 mk, Cobra 60 mk sekd moduulipeli
Dragonsden 60 mk. Soittele klo 17.00 jdlkeen
arkisin puh. Ql6-22478.

MYYN C-64:n alkuperfiset kasettipelini: Chil-
ler (20 mk), Psi Warrior I1 (50 mk), Tau Ceti (60
mk), Zoids (60 mk), F-15 Sirike eagle (60 mk),
Koronis Rift (60 mk), Elite (70 mk), Tha Santi-
nel (70 mk). Sekd levypelini: Cave fihter (40
mk), Monster Smash (40 mk), Masquerade (60
mk), Pastfinder (60 mk), Gyroscope (70 mk).
Harry Maki, Sepinkatu 24, 28130 Pori. Puh.
939-25704.

MYYN alkuperfiset C-64 kas.pelini. Avenger,
RanaRama, Mutants, Movie Monster game ja
Super Cycle a 70 mk; Deactivators 60 mk; Jud-
ge Dredd ja Wizard & 40 mk. Soita iltapaivalla
tal illalla. Jussi Hermunen, puh. 90-7541204.

MYYN seuraavat alkup. pelini yhteishintaan 50
mk: Wheelie, Manic miner, Alchemist, Nigt-
shade, Cyroscope, Exploding list, Atic Atac,
Me Wimpy, 1994, Sabrewulf. Myyn mySs alku-
perdispelini Batman, Aul wiedersehen Monty,
Gauntlet, Crash mashes (sis. pelit Bounder
Sweewos world, Monty on the run ja Starquake)
hintaan 50 mk/kpl. Lightioroe, Fist 2, Green
beret ja Konamis coin op hite hintaan 40
mi/kpl. Galvan ja Dynamite Dan hintaan 30
mk/kpl. Friday the 13th ja Molecule man hin-
taan 15 mk/kpl. Soita iltaisin klo 19 jilkesn.
Puh. 956-71035/Kai.

MYYN C-B4:lle ssur. nliup. Eﬁs.p-elml: Cabra,
Fist 11, Uridium & 70 mk; Bomb Jack, Rock'n
Wrestle, Bazooka Bill 4 65 mk; Rambo, Raspu-
tin, Zorro & 60 mk; Boulder Dash |, Redhawk A
45 mk. Voin myts vaihtaa pelit joihinkin seu-
raavista: Dragon's Lair, Dragon's Lair 11, Aliens
(Activisionin), Army Moves, The Last Ninja,
Neverending Story. Low of the West Now Ga-
mes 4. PS. Kaikki pelit ovat hyvakuntoisia. Pasi
Sarja, 6 kp. 85800 Haapajarvi. Puh. 984.21067.

OSTAN Commodore 1571 tal 1570-levyaseman
+ dlkup. Ievfpe]em kohtuuhinnalla. Kaikki tar-
joukset otetaan huomioon. Laitteiden oltava hy-
vakuntoisia. Soita tal kirjoital Tommi Jokinen,
Huutoniementie, 43500 Karstula. Puh, 5944
61293.

OSTAN levvaseman (1541 tai 1571) ja kirjoitti-
men (MPS5-802, MP5-80]1 tai MPS-803) CBM-
64:lle. Hyvakuntoisia, yhdessd tai erikseen.
Kirjoittakaa: Leif Bjdrklund, Ratakatu 47, 10300
Karjaa. Puh. 911-32384.

OS5TAN Commodore C-64:sen Basic-laajennus
esim. Turbo 50, Simon's Baslc, Programmers
Basic Toolkit jne. + chjekirjat. HyvAkuntoisia
Kirjcittele ja kerro hintast. Jan Ekholm, Kulma-
e 4, 10620 Hogbacka. Puh. 911-13016.
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VAIHDAN C-84:n alkuperdisel kasettipelini:
Chostbusters, Silent Service, Green Beret,
Pitstop. Rock'n Bolt. Atte Saarela, Kannuskatu
3 E 83, 20880 Turku, Puh. 921-357760.

VAIHDAN Amigan alkup. chjelmani. Paljon
uusia pelejd. Solta tail laheta lista. Puh. 941-
J62764, tai tyd puh. 941.218259/Timo. Timo
Jarvenpaa, Hajaharjuntie 12, 40800 Vaajakoski,

VAIHDAN Commodore 64:n alkup. kasetti- ja
levykepelini. Liheta lista tai soita. Olavi Musta-
lampi, Sinkkikatu |4 A 9, 55610 Imatra. Puh.
954-62946.

VAIHDAN C-64 alkup. kasettipelini: Sanxion,
They sold a million 3, The goonles, Spell-
bound, Go lor the gold, Kjonamis coin op Hits,
Elite hit-pac, Elite six-pac, Fist Il ja palion mui-
ta, soita (klo 16—20) tai |8hetd |istasi. Pasi Haa
palainen, Hakakatu | G 56, 89620 Pitdma. Puh.
987-12274.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini ja ohjalmani.
Paljon uutauksial Cha pikaisesti yhteytta. Puh.
64 |-264732 kot tal 94]-218259/ty6. Tero Taka-

mad.

VAIHDAN C-64:n alkup. kasettipalini: Knucle-
busters, Gauntlet, Xevious, Enigma Foros,
World Games, Now Games [1, [V, Unbelievable
Ultimate, They Sold a million | ym. listapeleja.
Soita tai lahetd listasi (soita misl. kle 16—20)
Pasi Moilanen, Hakakatu 1 N 130, 89620 Pita-
mé&. Puh. 987-13326.

VAIHDAN Cammodore 64 alkuperdiset kasetti
pelinl. Lahetd listasi. Risto Kilpicja, Pappilan-
vuorentie d C 23. 40270 Palokka. F'uh. 9‘4]-
T83700.

VAIHDAN alkup. C-84 pelini: Commando,
Avenger, Gauntlel, Endure Racer, Sanxion
ym. Haluaisin vaihdossa: Frankenstein, Spy vs
Spy I, Trap Door, Sport 4, Nemesis the War-
lock, ym. Tomi Pulkki, Matinpuisto, 21570 Sau-
vo. Puh. 921-730391.

VAIHDAN Commodore 64:n pelini Mattel Intel
livision -videopelikasetteihin. Janne Kuusinen,
Lumikonkatu 5 B 16, 24100 Salo. Puh. 924-
15803,

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelini mm.
Aliens, Endurc Racer, Pawn, Aul Wiedersehen
Monty, Arkanoid, Ranarama ja Starglider. Ari
Villa, Aittapellonkatu 6 D 72, 15170 Lahti. Puh.
918-40168.

VAIHDAN pelini Vectrex-videopeliin. Esim.
Gauntlet, World Games, Nemesis, Champ.
Wrestling, Jailbreak, Druid, Yie ar kung fu II,
Cobra, Avenger, West Bank, Artic Fox ym.
Puh. 90-5635984/]ari. J&ta soittopyynts!

VAIHDAN tai myyn seur. C-64 alkup. kasetti-
pelini: Elite, Winter Games, The Lords of Mid-
night, Karateka, Empire, Infiltrator, Rock'n'
Balt, Exploding Fist, Spitlire 40, Rambo, A
View to a Kill, Green Beret.. Miami Vice, On-
Court Tennis, Mercenary, Dragoneden, Figh-
ting Warrior, Disigners Pencil, 50 Games on
ane gasette, Tassd vain pieni osa peleistdni,
Soita ja kysy: Vesa Eyllénen, Muuttelinnuntis
3, 88900 Kuhmo. Puh. 986-520098

VAIHDAN C-64/128:n alkup. chjelmani ja peli-
ni (levylld sekd kasstilla). Joten jos nukahdat
pelatessasi uusinta pelidsi niin ola yhteyttd |a
kysy vaihdosta. Sinun on aikakin saada piristys
td eldm&dsi. Piristysts tarjoavat: Jouni Ahti, PL
8, 27401 Kiukainen, puh. 938-45237 tai Jounin
poissa ollessa, puh. 939-73676 (Jukka).

VAIHDAN alkuperdiset C-64 kaseitipalinl, Mi
nulla on Winter Games, World Cup Carnival,
The Movie Monster, Uchimata, Cobra, Glider
Rider, Hot Wheels, [nfiltrator ja Asterix. Vaih
dan ndmé johonkin seuraavista peleistd: Cham.
Wrestling, Top Gun, Summer Games (disk.),
West Bank, Silent Service, Street Hawk, Faper
boy ja Uuno muuttaa maalle. Soita klo 16.00
jilkeen numeroon 317-24725. Jani Perdla, Hal-
lituskatu 12 B 19, 13100 Hameenlinna. Soita
maanantal—perjantal valisena aikana. Puheli-
messa voidaan vastata myds Vikman.

MYYN uutta vastaava SVI-738 X'Press + 2 joy-
stickia. Hp. 1590 mk. Puh. 90-8038473. Mauri
Saikko.

MYYN SVI-738 X'Press + monitori + b levyd ja
Green Beret -moduuli, MikroBITT]- ja Space
Walk -kasetit (pakettina hp. 2600 mk) seka
Printti ja MikroBITTllehtien wvuosikerrat
B4—B6. Kirjoita tai soita. Mika Huurre, Rahka-
tie 7, 91700 Vaala. Puh. (viikonloppuisin) 981-
461505,

MYYN uudenvercisen SV1-738 X'Press M5X 2:n
+ (M5X DOS. CP/M) + Sony Hit Bit -nelivéri-
kirjoittimen + Sonyn & Sanyon kas.asemat +
alkup. kas.pelini ja moduulit (mm. Vampire
Killer M5X2) + kaikki chiekirjat + MSX-lehtis
ym. myydiin tarjousten perusteslla. Jani Halli,
Crava-Ahteentie 4 F, 36200 Kangasala. Puh.
931-772986.

MYYN SVI-738 X'Pressin (sis. levyaseman) +
SVI1-767 kasettiaseman + lukollisen diskettiko-
telon sisdlidineen (c/pm, msx dos, max dos ba-
gic, 6 muuta diskettis) + seuraavat pelit mo-
duulit: Sky Jaguar 60 mk, Super Kobra 80 mk,
Trac & Field 2 B0 mk, Batle Cross 100 mk, Hy-
per Sports 3 B0 mk, Moncey Academy 60 mk,
Road Fighter 79 mk, Nemesis 100 mk, The
Goonies 100 mk, Konami's Boxing 90 mk,
Green Beret 90 mk, Athelic Land 70 mk. Kaset-
tipelit: Jetset Willy 70 mk, Star Avenger 45 mk,
Triller Tanks 45 mk, Galaxsia 45 mk, F-1 Simu-
lator 20 mk, Spy vs Spy B0 mk, 737 Flight Si-
mulator 80 mk, Disc Warrior 69 mk, Bittipslit
45 mk, Master Games (sis. 4 pelid mm. Gun
fight, Alien B, Gnight Lore) 30 mk, Fife Star
Games (sis. 5 pelii mm. Zoide, Manic Miner,
Ellidon) 90 mk, Computer Hits 3 (sis. 10 pelid
mm. Slapshot, Maxima, Mutant Monty) 90 mk
Dlukethpﬂh Dawn Paitrol 100 mk. Eaikki yhdes-
s4 tal eriksean. Kaikki yhteensa 3400 mk. Tisto-
koneen mukana kantokassi, johdot, kasa kirjo-
ja. Laitteet ja pelit hyvdssd kunnossa. Mika Laa-
manen, Ulvilantie 29/2 d B0, 00350 Helsinki.
Puh. 90-557892.

MYYN 5VI-728 MSX + 767-kaseftiasema + 14"
vari-tv. Hp. 3000 mk. Taysin tuliters |aitteisto.
Puh. 941-281760/Tussi.

MYYN 5VI-728 MSX + kasettiasema + moduu-
lit: Knightmare, Tennis + alkuperdiset kasetti-
pelit: Gauntlet + The Deeper Dungeous, Dawn
Patrol, Scientipedes, King Size, Space Walk,
Super Cross Force, Smash, Mr Seek + kasky-
opas. Kimmo Kyllastinen, Vahdkauloo, 21870
Riihikoski. Puh. 921-861562.

MYYN SVI-728:n, SVI-767 nauhurin, VG-115
joystickin ja alkup. pelit: Krakout, Gauntlet +
Deeper Dungeons, Winter Games, Boulder
Dash 2, Who Dares Wins 2, Aul Wiedersehen
Monty, Attack of the Killer Tomatoes, Miner
Machine, lestron, Space Walk, Ice ja Journer
to the Centre of the Earth paketigsa 1500
mk:lla. Petri Mattson, Pohdinkatu 8, B5800
Haapajarvi. Puh. 984-21197.

MYYN kayttdmétidman Yashica MSX -kotitieto-
koneen 700 mk ja MSX-yhteensopivan Philips-
kas.nauhurin + valikaapelin 200 mk. Vain pa
kettinal Vailhdan mySs C-64:n alkup. pelini.
Soiltele tai kirjoital Erno Tuomainen, Kalho,
19630 Kalhonkyld. Puh, 910-60001.

MYYN modeami (A + B-kanavat) + kaapeli
X'Pressiin, hinta 550 mk. M5X-kasetteja ja mo-
duuleja. Kai Lappalainen, Ctonkaarre 12 B 11,
42700 Keuruu. Puh. 943-11795.

MYYN 5VI1-213 valikaapelin MSX-koneille SVI
07 levyaseman liittdmistd warten. Vaihdan
myos Ressun (= SVI-738 X'press) ja MSX [:in
alkup. pelini ja chielmani. Scittele! Jaakko Lai
ne, Bremerin talo, 03600 Karkkila. Puh. 913
ABT121.

MYYN todella halvalla alkupersiset MSX:n
kas.pelini (15—65 mk) esim.: Storm, Sea King,
Jlackle & Wide, Time Trax, Bat Man, Int. Kara
te, Donkey Kong, Nightshade, Head over
Heels, Trailblazer, Cyberun, Footballer of the
Year. Livingstone, Ghostbusters, Avenger, Co-
me on Picot, Jet Bomber, Arkanocid, Jack the
Mipper, Army Moves. ]a musiikkichjelman Mu-

8ix sekd seuraaval Konamin moduulit (65— 100
mk): Monkey Academy, Soccer, Boxing, Ne-
mesls. Myés vaihto kay. Jouni Rasénen, Apila
kuja 8, 83100 Liperi. Puh. 973:651272. P.S
Téssé vain osa peleistani,

OSTAN MSX:84nt (SVI-728) sopivan levyase
man (3,57) + systeemilevyt ja kaapelit ja mie
lelifdn ohjelmia. Soittele! Antti Kangas, Kallio-
tie 18 A 27, 90500 Culu. Puh. 881-348364.

Spectravideo

MYYN Spectravideo 328:n, kasettiaseman, 2
joystickia, alkup. pelini, chjekirjat ja piuhai.
Soittele, niin sovitaan hinnasta. Puh. 9697/
21175, kysy larnoa. Myds vaihto C-64:een mah-
dollista.

MYYN SVI-328 + kas.as. + vyl 100 kasettia +
kirjallisuutia. Hinta 750 mk. Hinnasta vol tin-
kid. Tomi Pulkki, Matinpuisto, 21570 Sauve.
Puh. 921-730391.

MYYN SV-328 + laajennusyksikks SVI-605 (le-
vyasema + centronics-liitantd + CP/M + BO
m/rivi + D/A-muunnin), kasettiasema, plirto-
piytd, vihermonitori, matriisikirjcitin, kirjalli-
suutta, chjelmia esim. tekstinkésittely, pelaja
ym. Yhdessd tai erikseen, edullisesti. Juha
Pulkkinen, Karsillantie 7 C 10, 01820 Klaukkala
2. Puh. 90-B796476.

OSTAN hyvikuntoisen SV-605B superlaajennu-
syksikén (2 levyasemaa + Centronics). Mah-
dollismman edullisesti. Tommi Raulahti, Rie
kontie 7 as 21, 15230 Lahti. Puh. 918-308577

MYYN Spectrum 48 k + kasettiaseman + V&
115 joystickin + Interface 2 + alkup. pelin:,
mm.: Winter Games, Exploding Fisi, Yie ar
kung Fu, Bruce Lee, Spy vs Spy ym. Tee tar
jous. Hasmus Kujala, Maratontie 25 A 3, 01280
Vantaa. Puh. 90-307436.

MYYN ZX Spectrum 48 k + Interface II + kir
joja + joystick + nauhuri + alkuper8iset pali-
ni, hinta vain 800 mk. Antti Sirkjdrvi, Kuovin-
kuja 3, 15610 Lahti. Puh. 918-353387

MYYN Spectrum 16 k + 32 k lisdmuisti + In-
terface [ + R5-232C-kaapeli + Microdrive +
15 Cartridgea + Spectrum mikroasema -kirja
(suom.) + The Complete Spectrum ROM Dis
assembly -kirja (engl.) + The Complete Machi-
ne Code Tutor (ks. MB 9/85) + Modeem| Inter-
face + MikroBITIN vucsikerrat B4—B7 + Prin-
tin vuosikerrat B6—87. Samuel YriAin&, Vuori-
kummuntie 4 B 40, 003290 Helsinki. Puh. %0-
543650,

MYYN Sinclair QL + tekstinkas., arkisto, tau-
lukkolask., graiiikka. Philips mv-monitorl. Ex-
panderam 512 k lisfmuisti. Front Page desktop
publishing normaalille ja laajennetulle OL:lle.
Task Masier monlajo-chjelma. QFLASH ram-
disk (eprom). West tekstissikkailu. Cosmos-
tahtikartta, Quboids-peli. RS-kaapeli. Kaikki
yhdessa 2850 mk. Mahdollisesti myds eriksean
Eysyl Hannu Lehmusvuori, Luutnantinpolku 7
D 42, 00410 Helsinki. Puh. 90-5636153 (k), 90-
TET267 (1).

MYYN uuden OL-tietokoneen larpeetiomana
hintaan 1000 mk. Soita Viitasaari (946-21418.

MYYN Sinclair-laitteeni ja chjelmani. Mm.
Multiface One, laite jolia volit ottaa kopion mis-
td tahansa Spectrumin ochjelmasta nauhalle/
mikrodrivelle/levylie. Sis. esim. 8 k vap. chjel
moitavissa clevaa lisdmuistia, joystick- ja |&pi-
liithnndt, Vield kadyiiSmaAtamand vain 450 mk!
Uusi Sinclair tasku-tv 770 mk! dk'Tronics valo-
kynd ohjelmineen 190 mk. Modeemi ja levyase-
ma liittimineen ja ochielminesn ine. Kysy,
Soittele klo 16 jalk. Vaihdan ja myyn my&s al
kup. chielmani. Laheta listasi. Mika luga, Lai
vamestarintie 9, 49490 Neuvoton. Puh. 952-
S0960.

MYYN Spectrumin alkuperaispeleja 18 kpl (20
mk/kpl). Listan saat scittamalla numeroon 817
180248/ Jarno (iltaisin)

MYYN tai vaihdan Spectrumin alkuperdisel pe
lini mm. Thanatos, Thrust I, Donkey Ken
Leaderboard. Head over Heels. Hinnasta s

taan. Petri Mannistd, Hallituskatu 15 A |, 33300
Tampere. Puh. 931-112199. 1

VAIHDAN Spectrumin alkup, pelin Ghosti’s
Goblins. Vaihdan myos 16 kin pelit Horace &
the Siders ja Crazy Caverns. Soita misluites
klo 18.00 tai sen jalkeen, tai kirjoita osolties
seen: Matti Saarivuori, Halosenrinne 7, 5720
Savonlinna. Puh. 957-20092

MYYN Amstrad CPC 664 vihreslla monitorilla S
Fuiji PD80 -kirjoitin, RS-232C, tv-modulaattor,

valokynd, joystick, kasettiasema, p:t:rlem ja ke
joja. Tero Harju, Mielikintie 10, 48600 Karhula,

Puh, 852-65392

Ametrad 464:n tv-modulaattorin mp-1 280 mk
tai eniten taricavalle; hyva 40 merkin varindyls
b tvisea; valttamaton pelejd pelattasssa viher-
montlorin omistajille. Lisiksi myyn Tasword
tekstinkasittelyohjelman, jossa ohijekiria- ja
-phielma (tutor) mukana 190 (295), konekield
opetteleville laser genius -konekielipaketti (s
editorin assemblerin monitorin analysaattoriy
ohiekirian 147 siv.) 110 (186), kottkirjanpitajille
home buget kotikirjianpito-chjelma (mukana
kansio) 140 (230), sekd pelit xevious 60 (109)
the way of the tiger 60 (120) rambo 40 (109
beach head 35 (98) the lords of the midnight 40
(120) sorcery 30 (109) sir lancelot 25 (98) sta-
rion 20 (98) hunter killer 20 (98) jet set willy 20
(88) hunchback 15 (98) pyiamarama |6 (58
flight path 737 10 (87) roland ahoy 15 (98). Pali
alkuperaisia. Hinnasta sovitaan. likka Heino-
nen, Silvantie 15 A, 12400 Tervakoski. Puh.
914-669374 tal 914-66289.

MYYN jdrjettéman halvalla pari alkup. Amstra-
din kasettipelid (vaihtokin mahdollinen), mm.
Elite, 3D Cyrus Il Chess Anteliaisuuden
puuskassa myyn/vathdan myés Maxam-as
samblerin kasetilla seka taisteluhanskan levylid
(Gauntlet). Hinnat rlippuu tinkijasta Hars
Kucsmanen, Makitalo, 51760 Nuutilanmaki.
Puh. 955-68111

MYYN tai vaithdan seuraavat Amstradin alkup
diskettipelit: World Cup Carnival 90 mk. Win
ter Games, Sold Of Million 1, Hit-Fak. Myds
seuraavat kasettipelit ovat tarjolla: Miami Vies
50 mk, V 60 mk. Soita tai kirjoita; Tuomo Leh
tonen, Tietotie 10, 15870 Salpakangas. Puh.
S18-801145.

OSTAN Amstrad PC 1512:een sopivia pelejd,
Pekka Réassnen, Ritosentie 54, 70400 Kuaopio,
Fuh. 971-343624.

MYYN Vic-20 osina, kuten virtaldhde, RF-mo
dulaatiori, l:lﬁ..r‘!u-murllt, S5-moduulin laaj.ykaik
k& 50 mk, Super Expander moduuli 30 mk, kir
joja ja paljon muuta tavaraa. Juhani Peltola,
Soukanahde B C 47, 02360 Espoo. Puh. 90
B0Z21361.

MYYN Vic-20:een: Basic-kurssi | (sis. 2 kase
tia), hp. 120 mk seks Matematiikka | opetusah-
jelma (sis. 2 kasettia), hp. 50 mk. Ursula Heini-
koski, Lukkarilankatu 8 B 6, 94100 Kemi. Puh.
Q80-14327.

OSTAN Vic-20:n lisdmuistin 8 k tai 16 k. Tar

joa. Peniti Sirdn, Munkkisaarenk. |2 B 3,
00150 Helsinki. Puh. 90-626744.
OSTAN Vic-20:n lisAmuistivksikén, Harri Ran-

ta, Vuorikatu 10 B 28, 20700 Turku. Puh. 821
517149 iltaisin.

MYYN Apple Il europlus -tietokone + 2 levy
asemaa + 2D diskettid + paddlet + Texas
Instr. printteri + paperia printteriin + irralli
nén numerondppdimisté + ohjelmani + viher
monitori, kaikki yhteenss 4000 mk. Jani Tuhka
nen, Murtalhontie 14 A, 48420 Hamina 2. Puh
952.55621.

MYYN Apple lle, 128 kt muisti, 2 levyasamaa,
monifori ja paljon lisalaitteita. Voidaan myts
vaihtaa [BM-klooniin, Apple 2c:hen, Apple
2+ :saan tai C-64:48n. Juhani Peliola, Souka-
nahde B C 47, 02360 Espoo. Puh. 90-8021361.

MYYN Applen nelivaripiirturin APL-410. Plot-
taa Ad:lle ja sitd plenemmille arkeille. RS-232
Huom: alkuperdinen 110 V jenkkiversio pe
laa hyvin lissmuuntajan kanssa. 0,1 mm askel-
lus, toistettavuus 0,2 mm, suhteellinen tarkkuus
1 % +0,3 mm, 100 mmss. Hp. 2000 mk. Kysy
§73-32211 Jarkko Lavinen.

MYYN naurettavan halvalla Sharp MZ-821 ja
lis&v-ram ja levari (2,B") ja levyjd |a alkup. ps
leja ja assembler jne la kaikki tamé& wvain
2000 mk! Pida kiiretta, etti joku muu ehdi en
sin. Kai Parviainen, Tuulikatu 3, 48910 Suulis
niemi. Puh. 952-67 42

MYYN Sharp MZ-8B2] kotimikron. Varustukseen
kuuluu skandit, QD levyasema, nelivaripiirturi,
Basic- ja assemblerkielet, seka alkup. ohjelmia
Edullisesti yuden koneen tieltd! Esa Rantakan

gas, Pasantie 2 B 7, 42100 Jamsa. Puh. 942
| 4085

MYYN 10 megatavun kovalevykoneen Kaypro
10 ja kiekkokirjoittimen Brother HR-10, halut
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laessa myds matriisikirjoittimen Gemini- 10X
kaapeleineen sekd modeemikaapelin, Ohjelmat
kasikirjoineen WordStar, dBase 1I, SuperCalc,
Mbasic, Sbasic, Chasic, Rembrabdi, SCS
Draw, Ouithink ja paljon muuta. Kovalevylla
runsaast! julkischjelmia, mm. tietcliikenneoh-
jelma. Myyn myts Spectrum 48 K, nauhuri, va
lokynd, joystick ja muutaman pelin. Soita 964-
740580 tai kirjoita Veikko Rekunen, 61400 Ylis-

taro, niin puhutaan kinnasta.

MYYN Kaypro 2000 salkkutistokokoisen MS/
DOS-mikrotietokoneen alkuperéisine valmisoh-
jelmineen ja Acceler-laajennuksinesen. (Mahd.
valhto Kaypro 4 -koneessen.) Puh. klo 10—15
853. 2757072412 tal 954-21066. Harri Eskelinen,
49600 Pyhalia

MYYN Nokia MikroMikko | M6, Muisti: 64 kt
RAM, 4 kt ROM. Levyasemat: 2 kpl 640 ki
Nappaimistt: laajennettu (98 nAppainta). Nayt-
to: 12" laadukas vihermonitori. Ohjelmistoa:
mm. CP/M 2.2 -kdyttojarjestalma, Mbasic, Ker
mit-80 ja esittely- ym. ohjelmia. Kasikirjat: Laj
tekirja |a basic-kirja. Laitieisic sopii hyvin
esim. tekstinkasittelyyn tal opetuskoneaksi. Sai
ta ja tes tarjous! Nyl lahtee Nokian laatua hal-
vallal Markku Vainio, Nahkurinpelku 9 C 20,
04200 Kerava. Puh. 90-2945619.

MYYN Dragon 32 + kasettiasema + |8 alkupe
rdista pelikasettia + shakki ja lasjennusmoduu
li + 4 palinchjainta ja Dragonin kirjallisuutta 6
kirjaa. Hintapyynte 1000 mk. Jari Nykanen, Ju
vikinkatu 23, 10940 Hanko. Puh. 91]1-8335]

MYYN Dragon 32 -tislokoneen, kasatiiaseman
kirjan Basic-kasikirja ja alkup. kasettipelini eni
ten tarjoavalle. Teemu Torci, Pentti Lyytisentie
g, 7700 Hautalampi. Puh. 979-31013

MYYN Mikroprotessor MPF-2 ja sen 12 pelich
jelmaa + testioh|elman. Hintapyyntd on 700
mk. Kaupan pddlle chjain. Janne Hanninen,
Kartanonmetsantie 2 B 30, 00140 Helsinki. Puh
90-5661209 (scita iltaisin).

MYYN Atari ST:n seuraavat alkup. ohjelmat
(suluissa ovh): Pro Fortran 77 1100 mk (1470
mk), H&D Base 700 mk (995 mk), Haba Writer
300 mk (5895 mk), Zork |1 & I & 200 mk (285
mk). Tuukka Salminen, Myyryntie B8 C 14,
Q8150 Lohja. Puh. 912-11131

MYYN tal vaihdan IBM PC -chjeiman. Jari Sa-
tamo, Sankarink. 16 B, 74100 lisalmi. Puh. 977
Ldd0D

OSTAN |BM PC -ohjelman. Lihetd lista ohjel

mistasi. Olli Salo. Hakaniemenranta 12 D 75,
00530 Helsinki

OSTAN Atari BOOXL kdyvan levyaseman sekd
sen pelejd. Heikki Mononen, Metsanurmentie
11, 80140 Joensuuw. Puh, 973-801603.

OSTAN levyaseman tai QD:n Sharp 700:lle
Valkko Pitkdkari, Kirkkopuistok. 18 A 14,
84100 Kemi

OSTAN Microbee 128:n formatointiohjelman
Soita 955-361 129 tai 955- 0848 Periti Oksa

OSTAN OCric Atmos mikroon  kirjoittimen
(MPC-40), My&s mahd. kasettiasema. Soita ilt
Reijo Lahtinen, puh. 912-22621

MYYN Brother HR-5C-kirjfoittimen ja verkko-
laitteen. Hintapyyntts 500 mk. Ollut kytosss
noin vuoden, Riku Turkia, Rantakyla, 54960
Vehkataipale. Puh. 953-44493

MYYN Protekin akustisen 75/1 200 baudisen mo
deamin, hintatarjoukset puh. 90-7535704 Art.

MYYN Flexidraw-valokynan, Sound Expande
rin ja Oxford Pascalin, Ohjelmat disketeilla
Kalle Ronkke, Lehtotie 7, 70700 Kuopio. Puh
a71-225330.

MYYN alkup. fantasiapelini ym. roolipelika
maa, paljon erilaisia, csa taysin k&ytamats
mi&, mm. Cobra. Sorcerer King, The Lonely
Mountain. C-64:lle alkup. diskettipelejd 24 kpl

60-—110 mik/kpl. mm. Fist lI, (Gauntlet, Pawn,
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COMMODORE 64/128

Highlander
Mag Max 60,—
Space Shuttle 45,—
IQ y—
Death and Glory 60,—
Donkey Kong 60,—
Crystal Castle 45—
American Cup Chal. 60,—
Raid 2000 60,—
Metrocross 60,—
Wonderboy 75—
Samurai Trilogy 60,—
Dandy 60,—
Quartet 60,—
Aliens 75,—
Double Take 60,—
Elevator Action
Artctic Fox
Basketball
Temple of Terror
Galvan (D)

Star Games | (D)
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60,—

90,—
90,—
60,—
90,—
120,—

AMSTRAD CPC

Hobbit —
Fighting Warrior 60,—
Future Knight 60,—
Fist | 45—
Shadow Skimmer 60,—
Zorro 45,—
Xeviois 60,—
737 Flight Simulator 45,—
Gyroscope 45,—
MGT 75—
Mermaid Madness  60,—
Sir Lancelot
Terrormolinos
Knightlore
Nightshade
Bactron

Lord of the Ring
Revolution
Theatre Europe
House of Usher
Cobra (D)
Donkey Kong (D)

45,—
120,—
120,—

ComSell

PL 303, 20101 TURKU, PUH. 921-391 044

ZX SPECTRUM

Silent Service
Crystal Castle
Revolution

Lords of Midnight
Gyron

Psytron
Mailstrom
Infiltrator

That's the Spirit
Spiderman

Booty

Plummet
Antiriad

Goonies
Superman

Knight Rider
Frankie Goes to H.
Nodes of Yesod
Cauldron

Roller Coaster
Dukes of Hazzard
Tiler

MSX

Dota
Alphadroid
Heist

Perseus
Chess

Sailors Delight
Time Curb
Compilation 4
Compilation 5
Supersellers |
Beamrider
Pastfinder
Dynamite Dan
Zorni

Finders Keepers
Storm

Jet Set Willy
Desolator
Zoids

Pico Pico
Inca (D)
Skooter (D)

MUISTA TILATESSASI ILMOITTAA
TIETOKONEESI MERKKI JA TYYPPI

KAIKKI TUOTTEET HETI VARASTOSTA
POSTIENNAKOLLA + POSTIKULUT 10,—




RAHANARVOINEN VIHjE Fo Ty

NIKO NIRVI
'FNE MINULLA ON VIHDOIN KOOSSA ) mILLTE?m¥me W |
LAHES 3000 MARKKAA OMAA AMMA -
TlEEﬂg&OMETTA VARTEN. AJATTELE| " &?;F;Jg“ YELI viisi
= KILON MUISTI, LEVYASEMA |- " MMAN _-
JA PALJOWN \t’ MUISTITILAA.. SE RUTTAIS) K Eliten Tri
PELIOHJELMIA ! / uukauden mietelause oPak.

SIMULLE P\TKHN

“The first thing you see in Heaven is
a high-score table” (vanha hackilai-
nen sananlasku).

Liséié simulaattoreita

Microprose iskee. Merirosvopeli Pi-
ratesin lisdksi ilmestyy syksylld pari
mielenkiintoista uutuutta. Airborne
Ranger on arcadepeli, jossa tiputtau-
dutaan laskuvarjolla vihollislinjojen
taa ja annetaan paukkua. Peli tuskin
lienee halpa Rambo-klooni.

Project: Stealth Fighter simuloi
stealth-konetta. N&m#& koneet ovat
matalalla ja lujaa lentdvid koneita,
joissa on tarpeeksi elektroniikkaa ha-
mddmadn puolustuslaitteet, Teorias-
8a stealth-koneet eivdt ndy tutkassa.
F Koneessa on aseistuksena tykki, la-

SILLA VOISIT TEHDA OHJUELMIA, GRAFIIKKAA,
KAYTTAA AVUKEES! Kouwr‘r'bisl PELATA,
OLLA YHTEYDESSA MUIHIN HAc.HmEtHIN...

~

. JA  SHTAHAN oLISI HYSTYA i

ser, raketteja ja ohjuksia. Micropro-
selle ominaisesti pakettiin kuuluu

JA SELLAINEN

MINULLEKIN MUSIIKINTEOSSA | useita tehtdvid, muun muassa tak- rAORRE-A o . Wi-Gem o o@ . R Aamern oL, D
SANOITUKSISSA, KIRJANPIDOSSA, ON MUKA OLEMASSA ? § | tinen isku Eurcopassa ja comman- 00000 0. 001400 U (8 : 008350
P&HM’lMIDl&SA JA MUI&&AKIH dohyékkdys afrikkalaiselle lentoken-

tille.

Access toi markkinoille kolman-
nen ja viimeisen Leaderboardin,
World Class Leaderboardin. Muka-
! | na on muun muassa rataeditori. Uusi
aluevaltaus on Echelon, kolmiulottei-
nen avaruuslentosimulaattori huip-
pugrafiikalla, Lockheed C-104 To-
mahawk on hypoteettisen rassin nimi
ja on olevinaan 21. vuosisadan kovin
taistelukone. Kuvista péétellen saat-
| | taa Echelon olla jotain uskomatto-
man kovaa. C-64-versio on valmis,
parannetut versiot C-128:lle, Atari
ST:lle ja Amigalle ovat tulossa.

\ HOMMISSA, .

600

-

KYLLK VAIN, ATARI 520 STM i Nopeusrajoitus

Keskusyksikké: Motorola 68 000
Kellotaajuus: 8 MHz

Keskusmuisti: 512 KB

Lisaksi kaytrojarjestelmalle 192 KB
TV-liitanta

Paiteohjelma vakiona

MIDI-liitinta vakiona

Ovh: 2980 mk

B o i it il I
b ta e ——.

ANAITARI

—se joviaali tietokone

Maahantuoja: (90) 562 6144

TexknoCompuisEr oY

Oman paikkakuntasi Atari-myyjan saat
tietdd ottamalla yhteytta maahantuojaan

Lisdtiatofa MikroBITIN palvelu-
_—_— kortilla. Rencasta numera 5.

rooppalaistenkin ulottuville? T&ma
Mad Max -tyyppinen roolipeli, jonka
motto on jotakuinkin “Aja aggressii-
visesti dldks véistd ketdsn” tarjosa
mahdollisuudet rakentaa unelmien
auto tdynnd konekivdareitd, liekin-
heitimid sun muuta. Eat lead,
KLT.T.!

Autoduel on saatavissa vain levy-
nd seuraaviin koneisiin: C-64, Atari,
Atari ST ja Amiga. Grafiikanrakas-
tajien ei kannata odottaa liikoja. Peli
on joka tapauksessa erinomainen,
mutta voi: vain levyné.

Elitelle syddmensd menettdneiden
kannattaa tsekata Melbourne Housen
Enterprise, joka késittelee kaupan-
kdyntid avaruudessa. Pitdisi 16ytyé
vektorigrafiikkaa, mahdollisuus kom-
munikoida monien alien-rotujen
kanssa ja tuhansia tdhtid. Mahtanee-
ko vetdd vertoja isolle E:lle. ..

Kolikkok&inntksid voi odottaa seu-
raavasti. U.S. Goldilta pitdisi tulla
Rygar, erdénlainen Fist II miekan
kera. Muuta maalia ei ole kuin mak-
simikasa kuolleita. Psygnosiksen
loistelias Barbarian ST:lle ja Amigal-
le perustuu samaan ideaan.

Solomons Key on vanhaan kunnon
Pingviini-peliin pohjautuva pléjdys,
kun taas Last Mission on jélleen uusi
ampumapeli.

Imagine on kolunnut arcadehal-
leja ja tulossa on uutta kamaa kasetti-
aseman tdydeltd. Tank on tankki tap-
paa -peli, Game Over ja Athena
ovat Ghosts'n Goblins -tyyppisi&
ammu ja pompi -pelejd ja Renegade
on biljoonas métkimispeli, joka oma-
perdisesti perustuu katuvdkivaltaan
itAmaitten sijasta. Onhan siini.

Lisd8 maétkimistd méatkii markki-

asukeista, mutta miksi hénet on tei-
pattu?

Stavros Fasoulasin seuraava peli
on Quedex: The Quest For Ultimate
Dexterity. Yllatys yllatys, Quedex ei
ole horisontaalisesti vierivd ampu-
mispeli, vaan joka suuntaan vierivi
auta - pallo - 1&pi - kymmenen - tason.
Mukana my&s aivovoimistelua. Eng-
lantilaisissa lehdissd herra Fasoulak-
sesta puhutaan jo Suomen parhaana
ohjelmoijana. Outoa, en ole ikind
ndhnyt kymmentd levyllistd Fasou-
laksen tekemid demoja.

Kolmikko syd ewvdistd
luolassa

Elite Systems p#&&stdd markkinoille
Trioksi ristityn kokoelmakasetin, jos-
sa yllatys yllétys ei olekaan vanhaa

Kolikoista noille CRL. Ninja Hamster on kara- kamaa, vaan kolme aivan uutta pe-
— SEN I}jl VOLTIN 'SUUS 45. kaliberia kotitietokoneisiin tea uusissa kuorissa. Budohamsteri lid. Yhteisid kaikille versioille ovat
ALKAA HI ASTA b Origin Systemsin Autoduel tulee eu- ne ottaa mittaa eldinmaailman muista pelit Great Guryanos ja Airwolf II.

Great Guryanos on vierivd miekka-
taistelupeli, jossa on tosi isoja taiste-
lijoita. Airwolf II perustuu TV-sar-
jaan Airwolf, jonka paras néyttelija
on helikopteri nimelt4 Airwolf. Peli
on Nemesis ja Delta -tyyppinen am-
muskelupeli.

Spectrum- ja Amstrad-versiossa
kolmas peli, 3DC on Ultimate-tyyp-
pinen seikkailupeli, jossa sukeltajan
taytyy rakentaa sukellusvene ja tais-
tella vedenalaisia eli6itd vastaan.

C-64-paketissa kolmas peli on Ca-
taball, jossa pallot poukkivat pitkin
maisemaa kadonneiden ilmapallojen
etsinnéssd.

Kieltdiméattd ansiokas temppu Eli-
teltd, toivottavasti muut ottavat op-
pia.

Kuukauden toinen reilu héiskd on
Suncom-yhti, joka antaa TACS-joy-
stickilleen elinikdisen takuun.
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Gamestar/Activision

Yleisén hurraus soi korvissani.
Kumarrun valmiiksi ja kuulen
miten pelin johtaja karjuu hyoék-
kdyskoodeja yrittden saada &ai-
nensd kuuluviin katsojien mels-
keen yli. "...hike!”, ja pallo on
lilkkeessd. Rynnistdn eteenpdin
muistaen pukuhuoneessa sovitut
taktiikat. P&dstydni vapaaseen
paikkaan quarterback leiskaut-
taa siannahan sentilleen sormii-

ni. Nopea vilkaisu ympérille,
reitti on selvd. Ldhes. Eteeni il-
mestyy ylldttden vastustajan
puolustaja. Suoritan vartalohar-
hautuksen ja tyyppi puree nur-
mea. Pari viimeistd askelta ja
touchdown!

(Gamestarin Football on ker-
rassaan loistava!l Lyhyesti sa-
noen paras amerikkalaisen jal-
kapallon simulaatio mitd olen
koskaan pelannut. Grafiikka ei
ole parasta mahdollista, mutta
tekee tehtdvénsd paremmin kuin

hyvin. Musiikkia ei ole, mutta

ddnitehosteet ovat massiiviset.
Askelten témind, yleisén meteli
ja digitoitua puhetta, mitd vield
tarvittaisiin tdydelliseen jalka-
pallopeliin. Ohjeet ovat helppo-
tajuiset ja opettavat kaiken tar-
peellisen hetkessd. Miinuksiakin

toki l6ytyy, mutta ne liittyvat
pddasiassa kasettiversion tuskal-
liseen lataussysteemiin. Vaikka
et tietdisi amerikkalaisesta jalka-
pallosta mitd&n, kannattaa silti
tutustua. Pelin jo tunteville tdmé
onkin pakollinen ostos, ja kak-
sinpelimahdollisuus avaa C-64:n
hupikédytélle aivan uusia ulottu-
vuuksia.

Gratfiikka: 8
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * * % %

Petri Teittinen

(L]

Firebird, 230, -

Golden Path on muinaiseen Kii-
naan sijoitettu toimintaseikkailun
ja grafiikkaseikkailun risteytys.
Pasdhahmo on nuori munkki, jo-
ka oftaa eldméntehtdvdkseen
isdinsd kurjan kohtalon kostami-

Al

sen ja tdmdn turmioon ajaneiden
valloittajien karkoittamisen. Sii-
né sivussa pieni taika on lipsaut-
tanut hénet valkopartaiseksi van-
hukseksi.

Ohjelman mukana olevat oh-
jeet ovat suht yksinkertaiset,
mutta silti varsin hyvéat. Juoni on

selvitetty nykyddn tavaksi tul-
leella piencisromaanilla, joka on
valitettavasti englanninkielinen.
Vaikka pelin idea on sindnséd
ihan mukava siind missd tarinan
taustakin, itse pelin tapahtumat
ovat varsin mielikuvituksettomia.

Pelin eri paikkoihin liittyvéat
sanalliset kuvaukset voi halutes-
saan poimia ruudun alakulmassa
ndkyvédstd kirjasta, ja mukana
olevat tavarat ndkyvét néytén
alareunassa olevissa "taskuissa”.
Tdméa kaikki on ihan mukavaa,

mutta paikasta toiseen siirtymi-
sen avuttomuus ja vaihtoehtois-
ten toimintojen puute vievit
puhdin koko pelista.

Grafiikka: 9
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 5
Yleisarvosana: * *

Jyrki ]. ]. Kasvi

Auf Wiedersehen

MONTY

Gremlin Graphics,
120, —/164.— (C-64

Monty Mole (suomalaisittain

vaikka Mauri Myyrd) palaa jél-
leen kuvaruutuihin, kun Grem-
lin Graphics maksimoi voitto-
jaan hyddyntamalla tata jo kultti-
hahmoksi muodostunutta eluk-

kaa. Télld kertaa opastat Klepto-
Montya ympédri Eurcoppaa téi-
mén népistellessd kaikenlaista
tarpeellista tavaraa ostaakseen
itselleen unelmasaaren Kreikas-
ta.

Pelin idea on kasvatuksellises-
ti hieman arveluttava. Lapsille
opetetaan jo pienestd pitden, et-

ta rikos ei kannata, ja mité tekee
Gremlin Graphics? Heittdd ke-

hé&n  Monty-trilogian, joka
murskaa myytin kertaheitolla.
Mutta mitd valid silld on? Itse
peli on sangen hauska loikkimis-
peli, jota pelaa kylld ennemmin
kuin ottaa selkdénsd luokan
isoimmalta karjulta.

Grafiikka on aivan siedettdvas
monivérisine taustoineen ja yksi-
vérisine spriteineen. Monty tot-
telee joystickid kiitettdvasti, jo-

C-64. Spe. Ams, MSX

ten on turha viskoa ilotikkua pit-
kin seinié, jos peli ei suju. Mu-
siikista riittd8 luultavasti mainin-
ta, ettd sen on tehnyt itse maest-
ro, Rob Hubbard. Erikoisuutena
kannattaa mainita Montyn reip-
paat tanssikuviot musiikin tah-
dissa. :

Pelia rasittaa kuitenkin jo idean
vanhuus, ja koska mitddn ihmeel-
listd lisdttédvaa ei ole keksitty, ei
pelistd jaksa kiinnostua. Loppu-
jen lopuksi se on vain hieman
keskitasoa parempi loikkimispeli
tuhannen muun joukossa.

Grafiikka: 8
Admet: 9
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * % %

Petri Teittinen
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SOFTASAKKI

Ocean, 98, — /142, — (C-64)

Juuri kun kaikki luulivat ettd
omaperéisyys on kuollut, p4dsti-
vdt Sensible Softwaren miehen
Wizballin valloilleen.
Velhomaailmasta on vérit va-
rastettu ja Wiz kissoineen aikoo
tehdd lopun yleisestd harmau-
desta. Siispd ketterd velho muut-
taa itsensd ja naukuvaisensa
erdénlaisiksi palloiksi ja aloittaa
sotatilan spritelaumoja vastaan.
Ampumalla yleisid pahoja ja ke-
radmalld palloja, joita tuhotut vi-
holliset jattdvat jdlkeensd, voi
Wiz saada itselleen erikoiskyky-
jd, kuten kontrollin liikkeisiinsé
ja semmoista. Ampumalla maas-
tossa leijuvia véripalloja ndmé
vuodattavat véaripisaroita, jotka
kissan tdytyy kerdtd ennen maa-
han osumista. Putkista paésee
loisiin maailmoihin, joista saa
toisia vérejd ja véalilld niitd kdy-
ddén sekoittamassa. Kun oikea
vari on kasassa muuttuu maise-
maa eri kauniiksi. Ja siitd sitten

uuden, vaikeamman maaston
kimppuun.
—

WIZBALL

Sensible Softwaren edellinen
peli on loistelias Parallax, ja
Wizball jatkaa samaa upeaa lin-
jaa. Toteutus on esimerkillinen.
Peli on t&ynné hyvié ja kekselidi-

td yksityiskohtia. Grafiikka on
upeaa, 4&inndhtelyt samoin ja
harkittu pelattavuus nostaa pelin
oksalle liki ylimmélle. Mukana
on vield tukku monipelaajavaih-

LIVING

Domark. 120.—/153.— (C-64)

Hiphei, kammottava A View To
Kill on saanut jatkoa uuteen
Averell Dalton-Bondiin perustu-
vassa Living Daylightsissa. Saa-
ko maailmanhistorian huonoim-
plin kuuluva huijaus vahvan kil-
pailijan?

Domark tosiaan uskoo tuottee-
geensa: peli kd&nnetddn paitsi
kaikkiin mahdollisiin 8-bittisiin
koneisiin niin myds Amigaan ja
lisiksi Living Daylightsista teh-
déan kolikkopeli.

DAYLIGHTS

Taloudellinen riski ei tietysti
ole suuri: Eldvd Pdivansdde myi-
si vaikka se olisi View To Kill
uusilla kansilla. Onneksi ndin ei
kuitenkaan ole.

Télla kertaa on ndhty vaivaa.
Grafiikka on hyvédd ja kelvolli-
nen versio elokuvan teemasta
renkuttaa pelin alussa. Typerdn
Ah-Ha-kappaleen asemasta olisi
kylld8 saanut k&yttd8 wanhaa
kunnon Bond-teemaa.

Peli sindnsd on varsin yksin-
kertainen: Bond juoksee kuusi
filmiin perustuvaa, mutta kohta-

laisen samanlaista tasoa l&pi oi-

kealta vasemmalle ja ' kohtaa
vaihtelevia vihollisia. Tasojen
vélilld 007 voi valita Q:n laajois-
ta varastoista aseistusta.

Jokainen taso vaatii tietyn eri-
koisaseen. Véddrén aseen valinta
vaikeuttaa ldpipeluuta, muttei
tee sitd mahdottomaksi. Am-
puessaan Bond pyséhtyy ja koh-
distin osoittaa minne lyijy lentéa.
James-boy myétédilee kéddellddn
pyssyn suuntaa.

Ketterdnd miehend 007 voi
my6&s hyppid ja kumartua. Eiké

l BITTI 9/87
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toehtoja.

Totta puhuakseni en saanut
ensimmadistdkddn maisemaa véri-
tettyd, mutta ainakin viihdyin si-
td yrittdessdni. Wizball on niin
tiukka kokonaisuus, ettd odo-
tan innolla Sensiblen seuraavaa
teosta. Omaperdisyydelld on
hintansa. Monitorini pédélld ma-
jaileva korppi huomautti, etts
Wizball j44 Pohjolassa métédne-
médn hyllyihin, silld englannin-
kielisilld ohjeilla on suuri osuus
pelissd. Wizballin pelaaminen
ilman ohjeiden lukemista on tu-
hoon tuomittu yritys. Suomen-
kielisten ohjeiden tosin pitéisi ol-
la tatd kirjoitettaessa valmiit.

Huokaisten jaan korpin mieli-
piteen ja kaadan vield toisen.

Grafiikka: 10

Adnet: 9

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * * % %+ %
Wizzkid Nirvi

C-64, Spe. Ams, MSX,

Amiga, PC

yksi luoti riitd kirjoittamaan Bon-
din muistovérssyd. Living Day-
lights voisi olla mihin tahansa
elokuvaan perustuva peli, mi-
tddn Bond-leffalle ominaista sii-
hen ei ole taltioitu.

Mik&dn floppi Living Day-
lights ei ole, muttei my&sk&én
mikddn virstanpylvds tietokone-
pelien historiassa. Onpahan
vain kohtalaisen sujuva ampu-
mapeli, joka wvarmasti |oytds
kohderyhménsa, etenkin pelaa-
jakunnan nuoremmasta pééstd.
Ostakoon ken tahtoo, ilmankin
tulee toimeen.

Grafiikka: 9
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * * *
Niko-niko-seitseméin,
rakastettuni
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Firebird, 98.—

Kinetik on outo peli. Grafiikka
on outoa, kontrollisysteemi on
outo ja hinnoittelu on outo. Fire-
bird on julkaissut Kinetikin ldhes
tdysihintaisena pelind, vaikka se
on selvésti halpapeli. Tédssé hin-
taluokassa se h&vidé reilusti mel-
kein kaikelle muulle. Outo lip-
sahdus Firebirdiltd, jolta on sen-
td&n tullut sellaiset klassikot kuin
Elite, Revs ja The Sentinel.

Pelin aloittaessaan ei pédése
eroon ajatuksesta ettd ohjelmoija
on keksinyt uuden rutiinin, jolla
liikuttaa spritejd nédytslld. Jotta
idea ei menisi hukkaan, on sen
ympdrille kyhétty jonkinlainen
peli hinnan perusteeksi. Niinpé
peli jattaakin jalkeensd sekavan
vaikutelman.

Joka tapauksessa tdssd on pe-
lin idea: Kinetik on maailma,
jossa universumin liikkeen lait
ovat menneet sekaisin. Painovoi-

ma, kiihtyvyys ja hidastuvuus te-
kevidt temppuja kaikille, jotka
uskaltautuvat liikahtamaan. Saat
tehtdvdksesi ker&td kolmikirjai-
misen sanan Kinetikin 43:lta ta-
solta ja toimittaa sen Kinemato-
rille, joka palauttaa jérjestyksen
maailmaan.

Army Moves

Ocean, 98, —

Ocean suoltaa wuusia pelejd

markkinoille sellaisella tahdilla,

ettd se voi johtaa vain yhteen
asiaan. Laatu laskee ja wvauh-
dilla. Knight Riderista saakka
Oceanin pelien laatu on ollut
laskusuuntaista, lukuunottamatta
muutamia helmid, jotka Ocean
on ostanut suurella rahalla levi-
tykseensa.

Army Moves ei tuota yllatyst4.

j Vaihteeksi taas huitomis-
.Eiﬂﬁmkinjaaikukun

m Nayttas silts, ettd jatkuva
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Alussa Hydro-aluksesi on tdy-
sin aseistamaton ja suojaton. Pe-
lin edistyessd voit kerdtd erilai-
sia aseita ja suojajdrjestelmid
kdyttossi. Kéaytettdvissdsi on
myoSs teleportteja, joilla voit siir-
tyd rajattomasti tasoilta toisille.
Kehno peli hyvéltd yhti6lta.
Alkaako Firebirdin ote lipsua?
Gratiikka: 7
Adnet: 6
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * *

Petri Teittinen

Se voisi olla vaikkapa Green Be-
ret, josta on muutettu spritet. Jo-
tain uutta sentddn on yritetty:
peli on kaksiosainen ja jdlkim-
mdinen osa ladataan vasta kun
ensimmdinen osa on pelattu l&-
pi. Vievétkd osat sitten niin pal-
jon muistia, ettd ne tdytyy ladata
erikseen? Enpéd usko. Ndkemaélla
vahén enemmén vaivaa viimeis-

C-64, Spe. Ams. MSX, PC

telyn suhteen olisi molemmat
osat saatu kerralla muistiin, sen
verran yksinkertaisia osat ovat.
Idea on vanha kunnon tapa-
tai-tule-tapetuksi. Alussa kepit-
telet jeepilld, joka on varustettu
kahteen suuntaan ampuvilla ra-
keteilla. Vastaan tulee rekkoja ja
helikoptereita, liséksi sillassa on
reikid joiden yli sinun tdytyy hy-
pétd. Peli on alusta asti suhteet-
toman vaikea, mutta kun keksit
hyvén taktiikan, muuttuu peli lii-
ankin helpoksi. Grafiikka on
kohtalaista, taustat ovat kivasti

piirrettyjd, joskin toistuvia. Al
kumusiikki on jopa hyvéd, mutta
pelin aikana soiva kappale on
pitkédstyttdvd. Onneksi sen saa
kytkettyd pois pé4lta.

Nédilld ndkymin Oceanin ala-
méki vain jatkuu, eikd loppua
ndy. Army Moves on mielikuvi-
tukseton ja kuiva peli.

Grafiikka: 7
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: * %

Petri Teittinen

valitus naists peleists on saanut
huomiota ohjelmataloissa, koska
Samurai Trilogyssa on yritetty

puhaltaa uutta henked vanhaan

ideaan. Mutta kuollutta on turha
yrittdd virvoittaa.

Uudet ideat rajoittuvat siihen,
ettﬁ ujutetaan kolme pelid sa-
masta ideasta yhdelle kasetille.
Levylld tdmé ei ole mikd&n on-

: ¢ TS T LEEREL
I AN Y TR R A

gelma, mutta kasetilla. .

Lataussysteemi ptﬂaﬂ innok-
kaan pelaajan repim&&n hiuk-
siaan. Peliin on yritetty saada sy-
vyyttd lissamalla harjoitus- ja
treenausmahdollisuudet. Lisdksi
voi valita vastustajansa ja lukea
tietoja heidén taistelutaktiikois-
taan.

Ensimmdisend kasetilla on ta-
vallinen karatepeli. Erona on
vain se, ettd se on alle keskita-
soa. Grafiikka on karua ja toi-
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Rivi-ilmoitus on pelkk&& ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja ei voi kéyt-
144, Tekstil voi silti eldvoittdd esimerkiksi ®-merkeills.

B T e o g e e o R e e s i o i B

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen neli®, jossa voi tekstin lisdksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina el
valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

Lisstietoja Anna-Leena Sandell, puh. (90) 120 5772.

Marraskuun MikroBITTIIN (11/87. ilm. 2.11.1987) tar-
koitettujen pikkuilmoitusten on oltava perillé viim.

600 mk

1.10.1987

TIETOKONEET

AMSTRAD CPC, PCW ja
PC1512:
Laitteet, ohjelmat, tarvikkeet
MIKRO-DATA, Antinkankaantie
30, 92130 Raahe, p. 982-20032

OHJELMAT

MYYDAAN 12 valittua Basic-

ohj. C-128:lle:
Hyé&tyohj.

E&S Software, Kanta-Uuden-
maan SP, 400910-512567.

ym. 50 mk/levyke.,

OHEISLAITTEET

LAATUDISKETIT USA:sta:

e 525" DS/IDD 10 kpl=45,—

Muutakin halv., tilaa hinnasto.

T:mi SALO PL 103, 00530 HKI
Puh. 90-7535665.

> UUSI FIILINKI ST:LLESI! <
# TRACKBALL 420, #
# REAALIAIKA-KELLO 480,- #
# ym.ym. Pyyda ilm. esite. #
PROGGARI Pl 14 02230 Espoo

MUUTA

.o TARJOUS! .e
Laadukkaat SUMREX DSDD
5,25 disketit
Maahantuojalta VAIN 5,60 kpl
+ lah.kulut. Tilaukset puhel.
ymp. vuorokauden 915-152099.
Kasi Tuonti Tornip. 13 B 27,
06400 Porvoo.

CK-004: 5.25" levyaseman puhdis-
tin 15 puhdistukseen

40 mk

YA-120L: Tyylikés lukoillinen
kotelo 120:|le 5.25":n
disketille

Medal 5.25" dsdd disketit:
350 mk/50 kpl, Eﬁﬂ_mkﬁﬂﬂ kpl

130 mk

J-04AQ joystick: * B suuntaa * 4
tulitusnappia = liipasin = auto fire
* guick fire * imukupit = mm.
Commodorelle ja Atarille » V2 vuo-
den takuu; 90 mk/kpl, 150 mk/2 kpl,
280 mk/4 kpl

+ postitus 10 mk, yli 1 kg 20 mk

KARELIA COMPUTER
Puh. 973-821945

TEKOALYA MYOS
KOTIMIKROIHIN !

micro-PROLOG on ensimmdinen edullinen
fekodlytyOkalu, joka on saalavana myds

kotimikroihin |
micro-PROLOG 3.1 tekodlyohjelmisto on

saatavana disketilld APPLE II, Commodore
64 , Amsirad 6128/8256, CP/MB0 mikroihin,
kysy myds muita versioita.

HINTA: 685

Scandinavian
SOFTLINE TECHNOLOGY OY

TILAA HET!I PUHELIMITSE:
(S0) 455 45 77

= (+ postitus)!!!

HYVAN LEVYASEMAN EI
TARVITSE OLLA KALLIS

0C-118

Entisestaankin parannettu
malli 1150 mk tai 4x 300 mk +
postitus 20 mk Commodorelle
(128, 64, 16, + 4, Vic 20).

KARELIA COMPUTER
Eeronpuistikko 13,
80160 Joensuu
Puh. 973-821945

ming BA
e MODEEMI

» 300 baudia (BPS), V.21
* auto dial/answer

* A ja B kanaval

» C64/C128 litanta

e terminaaliohjeima

= 690;
MIKROPASI

Yrjonkatu 2 » PORI P. 939-326 960

Maksa pikkuilmoituk-
sesi etukdteen paostr-
siirtofilillemme

Olen maksanut
Nimi

rividi X 40 mk= =

mk PS-tilille 1734 09-0

—

1734 09-0. Liita kuitti
tai sen kopio cheisen

Osoite

Puh.

ilmoitustekstin mu-
kaan.

Haluan ilmoitukseni sauraavon otsikon alle: [ | tistokoneet

[ ohjelmat

[ oheislaitteet

[ muuta

Postita pikkuilmoituk-

sesi osoitfteella:

MikroBITTI

IImoitusosasto

PL 64
00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain tai valimerk-
ki yhieen ruutuun. Jatd sanojen

viliin yksi tyhjd ruutu. Tekstin
tulee olla lopullisessa lehieen
tulevassa muodossa.

llmoitusten tulee olla hyvan ta-
| van mukaisia. MikroBITTI varaa

itsellean oikeuden olla julkaise-
matta {imoitusta.

BITTI 9/87
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F0277—30280) ja se toimii jonoperi-
aatteella. Toisin sanoen ensimmédise-
nd ulos tulostuu muistipaikassa 631

mdiseen puskuripaikkaan sijoittaa
CHR%$(13), joka kuittaa rivin pois.

seenkin vaivalloiselta. Helpommalta

vit, joilla esiintyy sana PAGE ja

merkki”) —32) X 8)+512)
ja kddnnetyt kirjaimet:
.. (8h800+ ((ASC("haluamasi

Juha Enuutila, Tampere

kpl C-64-levyke (3104)
_ kpl Vic-20-levyke (3105)

Eg.s =
3833 BITTIPORSSI
& = I ® £88¢
EESE 3
= ™ TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!
g ] —
23| o = —] OSTAN [] MYYN ] VAIHDAN
2 B
0w =
/ 8 S E | - 3
C-64 kannalle asetettuja komponentteja | jaa. Tiedoston EQOF-loppumerkki ai- md‘n w8 i §
p&‘n llﬂklll' painellessa ja niitd hieman edesta- heuttaa ST:lle arvon 64. Jos kuiten- Mﬂkkﬂlﬂﬂdi ﬂ'lll'llk]lﬂ o @ i
N&p P ista kaisin nytkyteltdessd niiden nastat | kin tiedoston loppua etsiesssn oh- t _ o R
Joissain tilanteissa on hyodyksi, jos | asettuvat paikalleen ja moduuli toi- | jelma tarkistaa my&s virheilmoituksia | SVI:n videomuistissa osoitteissa 800h —
ohjelman tai sen osan voi listata ku- | mii taas. kanavalta 15, kannattaa viheilmoitus- | —F9Fh sijaitsee merkkikooditauluk- Klm HTIL AUSKORTTI
varuudulle ja jatkaa valittémaésti sen Uutta moduulia ei kannata kos- | ten luku suocrittaa vasta ST:n tarkis- | ko, joka méédrdd merkkien muodon TILAAN
jdlkeen ajoa, ilman ettd kdyttdjén tar- | kaan avata. tuksen jdlkeen. Virhekanavan luke- | néyttopdétteessd. Jokaista merkkid - S o
vitsisi koskea koneeseen. Listaus kui- Erkki | minen antaa nimittdin ST-muuttujalle | kohden on 8 tavua muistia. Jos siis - 3?01 Huvia ja Hyotya Commodore 64 -kifjaa ________ kpl
tenkin pysdyttdda ohjelman suorituk- aina arvon 64, joka vol vahingossa | haluat muuttaa merkkien muodon hintaan 115 mk/kpl
sen. Ohjelma toki voidaan kdynnis- C-84 sekaantua tiedoston lopun kanssa, mieleiseksi tai tehdd koneeseesi §f [ 3102 Huvia ja hydtyd Commodore 64 -kirjan ohjelmalistaukset
tdd RUNilla tai GOTO nnn -késkylls, Status | Skandinaaviset ndppdimet, saat sel- levvkkeasila taliennettuna kpl hintaan 69 mk/kpl
mutta sen joutuu kirjoittamaan erik- S'l‘_muuttuiu ville haluamasi merkin bittikartan al- y o
seer. kuosoitteen néin: [ 3103 Basicista konekieleen -kirjaa kpl hintaan Nimi
; D;giiman ratkaisee nappdinpus- El?dostﬂien lopsp_ll.:fa i etsittdessd on PRINT HEX$(&h800+ ((ASC("ha- 175 mk/kpl.
urikikka. elppo kayttdd S1- eli statusmuuttu- luamasi merkki”)—32)x8)) _ i ) s ) ) =
C-64:n néppdinpuskuri sijaitsee arafiikkatoerkit .| Basicista konekieleen -kirjan Mikro-Assembler-ohjelman levyk- KATUOSOITE
osoitteissa 631—640 (HEX: .++(&h800+ ((ASC("haluamasi gri- keelle tallennettuna hintaan 79 mk/kpl

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

e cpithamed st g merkki”) — 32 X 8) +768) ______kpl Atari-levyke (3106) '— 0*3'_" t!laa]a PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)
t6 siirtyy yhden askeleen eteenpdin. Tulostuksen Huomaa, ettd merkit RGRPH +| —kpl Apple-levyke (3107) | Ostin irtonumeron

MUiST_iII?ﬂ_iIl}_ﬂn _]93 (HEX: 500(35}' : eli * ja LGRPH + [ eli | 16ydat ensim- il Hintaan lisataan lahetyskulut 18 mk/ldhetys.
arvo maérdd kuinka monta merkkia uudallaannhjuus méistd kaskyd kayttdmalla. Kun luet f yimi- e
tulostetaan {'D—Q}.” Muisﬁpaikasgﬂ MS-DOS-kéyttéjdrjestelmén erés mu- videomuistia VPEEK-kaskylld muuta : Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
643 {Hﬂ];)[: 0289) sijaitsee puskurin kava, muilta 1 in kayielty piirre ne binaariluw_x_iksi 31N_${_x}-funktm!- Dsoite: Lahetd kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
e“;,’““i“‘.‘“’“"’t 4 : lhoirs  ©N SYOtSn ja tulostuksen uudelleen- la. Muista myds ettd bittikartat nor- MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.

uskuriin voidaan tallentaa lyhyité . ¢ maliscituvat heti kun k&ytdt SCREEN- | T

e . chjausmahdollisuus. Normaalistihan R e e s Postitoimip Puh
viestejd, jotka tulostuvat, kun ohjel- : . oy kaskyd. Vinkkini pétee ainakin 328- . :
man ajo loppuu tai muulloin néppéi- ﬂ:ﬁﬁ:t Eﬁ;&:’uiﬁﬁlfﬂﬂ !jﬂ ]::;; malleissa. '
gjﬁsﬁ}ﬂia Siiittiiﬁdé::;?wrhkm M (ainakin yritt&&) vaikuttaa uudelleen-  korkeintaan kolme kertaa tunnussa- Mikko Ikitheimo. Kaavi

L itsuknan jalkeen oﬂjelman — uhjaukgali?. e Kéyttémahdollisuudet naa ja jollei kolmaskaan sana ole oi-
Keynnietolivh Shelsen estmerkin - ovat kaythnnqss& rajattomat, kyng— kea, lopettaa ajon. Ykkésen painal- =
brbts m;mh ﬂu l vain : oivalh.;kaesta!.l& ll'tl:: i::n alkosim ch}avtituu ﬂ:;];:::an tiedos- E .5 =

: NECIOTE evyn tiedostot saa ndppé- a, kolme rivinv aas riittd-  Turvallin w0 o o] a =5

Ensin tellennsiaen, néppdimistS sy tedosioon komennolla DIR vt mainicet funnussaceka (talevat en OLD 8282 3 IFE
koodi G<SHIFT + 0> ja sen jlkeen >TDSTOT. DIR-komennolla saadaan  erillisestd tiedostosta). Yhdelld ker- Seuraavalla kaskysarjalla saat palau- < E Tk p " E Qg
Ry I e hakemistolistaus, >-merkilld tulostus taa saadaan siis selville kolmen eri tettua NEW- tai SYS 64738 -kaskyilla a

ot rivinumeroa‘lm vastag. Suunnataan tiedostoon TDSTOT. sanan “koordinaatit”. Tatd kun tois- kadotetun chjelman. Pelastettua oh- 3 —
vat merkit ASC("1”) =49, ASC("0") Tulostuksen uudelleensuuntausta tetaan riittdvdn monta, esimerkiksi jelmaa wvoidaan késkyjonon annon u:,?__ == > x
_ 48 ja ASC("0") = 48, joista yhdessa YOI kéytelld myos kriminaalien tar- 100 kertaa, saadaan selville riittdvén  jalkeen editoida ja kéyttdd seka tal- ° N h ® I h £
i bvim e Illf)‘E]ﬁ Vii;eimksi koitusperien hySdyntimiseen. Esim. monta tunnussanaa. Jos tiedoston lentaa aivan normaalisti, koska kis- L~ = = L
tallennetaan CHR$(13) -j'cka kuitiaa Starglider-niminen peli on suojattu TYHIA sisélténd on nuo kolme vaa- kyt palauttavat Basicin normaali- i 8 h (=8 m h E

= . A siten, ettd pelid kdynnistettdessd se dittua rivinvaihtoa, saadaan Stargli- tilaan. N&in kédskyjono on turvalli- o - >
rivin suoritettavaksi. : 20| mm © =

Ton kensinells mivills cn eitiiades kysyy mukana tulevan manuaalin si- derin tulosteet tiedostoon SG ko- sempi kuin aiemmin esitetty pelkka L) -;-' 3 - 3 pom
Snans lkalhs Jeisin aariosn pivinativios vulla X, Y:nnen kappaleen Z:ita sa- mennolla Sglider <TYHJA >SG. POKE. ?&l E = — gk = - 8
ei ole suoritettu, kannattaa ensim- oo No, voihan tuon tietysti katsoa  Find-nimisen apuohjelman avulla POKE 2050.8:SYS 42291:POKE 45, > > il - - N E ol 8

; kasikirjastakin, mutta se tuntuu jok- tiedostosta SG napataan vain ne ri- PEEK(34):POKE 46.PEEK(35):CLR

Puskuria voi kdyttdd moneen muu-
hunkin toimintaan, esimerkiksi NEW.-

tuntuisi vaikka aakkosellinen lista sa-
noista — joita ei muuten ole kuin

ndistd karsitaan ne rivit pois, joilla
esiintyy lyhenne e.q.. Lopuksi saatu

TILAUSKORTTI

PALVELUKORT

/187

Kéytd ennen 15.10.1987.

e e " kuutisenkymmenta. tiedosto lajitellaan ja siihen lisatadn 111 21 31 41 51 61 71 81 91
napraimistopuskuria kayttden jadata . Een varsinaista sanat paljasta oikeat tunnussanat, Ykkosen painal- C-84 0 TILAAN Rengasta ilmoituksessa ollut | 2 12 22 32 42 52 62 72 82 92
jatko-osen itselleen. Kannatiaa ko- 4ot SHERS (YAY funiea mavtama e fannatiaa loleutiea sioitiemalle  Ryuydun rukkausta MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO- Backisy s O | Y Lt o
keilla erilaisia vaihtoehtoja. MS-DOSin komentotulkin tuntema  paslle. Oheisilla komennoilla Star- konekielelld TILAUSHINTAAN 12 kk vain 145 mk. keintaan viisi nu?neroa, 515 25 35 45 55 65 75 85 95

Timo Nieminen. Helsinki FOR-lause oftaa toistettavat arvot su- glider ajetaan viisi kertaa, napataan - Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden | i 6162036465608 70 08 96
luissa. Téssd voi kéytelld tiedostojen fulosteet tiedostoon SG, karsitaan uvaruudun voi tyhjentdd muuten- R RO R s IR gATR G T O
nimid, kuten FOR %F IN (*.#*)... sieltd turhat pois ja lopuksi lajitel- kin kuin PRINTin avulla. Konekielel- D“UIEISSE jaksoissa kunnes lopetan sen vin artikkeli alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 88 98
Input eli syste ohjataan pienempi laan koko roska. ld ohjelmoitaessa on seuraavista ru- @ puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa s _ 9 19 29 39 49 59 69 79 89 99
kuin -merkilli tulemaan muualta FOR %F IN (12 3 4 §) DO Sglider  /n¢ista erityistd hystyd, koska nytei W seuraavasta mahdollisesta numerosta. - Taman MikroBITIN kiinnosta- |44 59 309 40 50 60 70 80 90 100

Ensiapua moduuleille

Jos et saa moduulilla clevaa chijel-
maasi toimimaan, kannattaa yrittaa
puhdistaa sen liitin raaputtamalla va-
rovasti moduulin nastoja. Toiminta-

kuin ndppéimistoltd, suurempl kuin
-merkilld tulosteet ohjataan muualle
kuin néytélle.

MS-DOSin Starglider alkaa kysy-
mélld kaytettdvéa kieltd. Tahdn on
vastattava painamalla ykkostd (kie-

<TYHIA >>8G

FIND “PAGE"” SG | SORT > 5G2
Kun ensimmdinen komento on an-

nettu, kannattaa markat pinota yk-

késnappulan paille.

tarvitse kayttdd CHR-koodien ak-
kuunlatausta eikd PRINT-rutiinia ja
ndin ohjelma lyhenee ja nopeu-
tuukin.

SYS 58692 (HEX: SES544) tyhjentaa

kuvaruudun.

L TILAAN kpl

MikroBITIN sadilytyskansioita

(9100) & 25 mk ( + lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,
12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mkl/yli 3 kpl).

vin ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

(1 Olen tilaaja
[] Ostin irtonumeron

Nykyinen laitteistoni:
[] minulla el ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

h&irié voi johtua siitd, ettd ne ovat leksi englanti). Sitten ohjelma kysyy SYS 58726 (HEX: $ES566) siirtad koh- W o
hieman hapettuneet. distimen vasempaan yldnurkkaan Nimi Nimi:
Mikéli moduuli ei senk&én j&lkeen tyhjentdmaéttda ruutua. f
toimi, sen voi yrittdd avata. Joskus Markku Lappalainen, Kuopio § QOsoite Osoite:
A
| Postitoimip. Puh. Postitoimip. Puh.
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Peli Valmistaja C-64| SPE| AMS|MSX [ATA | AMI [Ed. ij. | forrat | VEim o
1 Last Ninja System 3 2% ] € ] X X | - 1 8
2 Barbarian Palace X | X | X 5 2 9
Top 3 Master of Universe US Gold x | x| x 2 3 7
4 Army Moves Imagine X | X | X 6 2 7
5 Road Runner US Gold X | X | X | X - 1 7
Twent T e R
7 Great Escape Ocean X | X | X - 1 7
8 Enduro Racer Activision o - 1 8
9 Gunship Microprose X | X - 1 8
' 10 Top Gun Ocean x | x| x 1 4 7
. 11 Whiz Ball Ocean X - 1 7
oo e | 12 Gouatiet US Gold % | % | % [x | x <5 A o
pelille. Arvosana on 13 Big4 Microprose X i ] 8
jéﬂﬁﬁw‘%ﬂn g‘;':li‘o 14 Kat Trap Domark X E: 1 7
losi hyvid, nelosta ja vitosta 15 Nemesis Konami X | X | X | X 10 3 6
_ “;;“tiﬂm“:i:::l;;ﬁlm_ 16 Krakout Gremlin Graphics| X X 8 3 8
lan alimmissa kerroksissa sijaitse- 17 Defender of Crown Mirrorsoft X X - 1 8
;m;ﬁmlﬁumh;l 18 Arkanoid Imagine ol ke 12 3 6
rustuvat heiddn henkilskohtaisiin 19 Samurai Trilogy Gremlin Graphics | X | X 4 2 7
mieltymyksiinsd (luonnollisesti!), 20 Silent Service Microprose X | x| x T T 5 7

joten eri mieltdkin saa vapaasti
olla!

V.’_HMYGXQC I\ 'ﬂ 9’87 limestyy 7.9. 1987

Amstrad |Perspective
Kolmiulotteisia kuvioita teke-
valla yritysgrafiikkaohjelmalla

PCl 51 2 on helppo tehda néayttavié
markkinaselvityksia ja selvia

Amstradin PC1512 on vuoden vertailutaulukoita.

kohutuin PC-yhteensopiva. .
Kokeilimme, miten kotitieto- Lotus Metro

koneen hintainen laite selviaa siivoaa pOydan

PC-yhteensopivien kovassa kil- Lotuksen tydpdytaohjelma aut-
pailussa. taa monenlaisissa pikkutdissa.

o Se tuo mikroon muistilaput, ka-
Turbo BaSlc lenterin, taskulaskimen, puhe-

On nopea linmuistion ja muuta mukavaa.
Vanha MS-Basic voidaan TEEMA: MIKROVERKOT

unohtaa, Turbo Basic menee Kaikki térked tieto verkoista

vauhdilla ohi. Uutuus on ja niiden hy&dysta.
yllattdvan nopea ja tehokas.
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Seuraavassa
numerossa

Hémérdmiehié linjoilla

Mikroharrastuksen levittdytyessd | vat. Tietoliikenneasiantuntijam-
yli maailman ja tietokoneiden | me selvittdvét tietokonerikolli-
védlisten sdhkéisten yhteyksien | suuden saamia muotoja pienestd
yleistyessd, myds niiden vé#éd- | kiusanteosta suuriin kavalluk-
rinkdytén mahdollisuudet kasva- | siin.

Roolipelien kuninkaaksi noussut
Ultima IV on vaativa peli. Ta-
o . - = . mén pelityypin taitajallakin on
SUuurl thOh]Cﬂnvertﬁllu tekemista sen seléttdmisessa. Jot-
ta useampl paasisi nauttimaan
tdstd ylisanoihin hukutetusta pe-

Olemme laatineet ennen nédke- | Jattitestimme antaa perusvalmiu-

méttdmén laajan ja perusteelli- | det oikean valinnan tekemiseen | likokemuksesta, annamme sivu-
sen peliohjainvertailun, jossa | ja s&ilyttdd varmasti arvonsa | kaupalla tietoa pelin kulusta ja
ilotikut on asetettu tarkkojen tes- | kuukausien kovassa k&yt6ssd. | julkaisemme yli 64000 ruutua
tien lisdksi todellisiin kenttdko- | Jos pelaat, et voi ohittaa t4td tes- | késittdvdn kartan pelialueesta.

| keisiin. T&std joukosta jokainen | tid tyynin mielin. N4illd evdilld on turvallista su-
| I6ytdd mieleisensd pelivédlineen. keltaa seikkailuun.

Katevit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kitevisti yksiin
kansiin! Kerdd numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo sdilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistiné ja jdrjestyksessd omassa kansiossaan.
Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

L ATE

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi

® koko 22,4X28,4 cm

® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

vain 20 mk

(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansicsta 9,00 mk, kahdesta 12,00 mk,
yli 3 kpl 15,00 mk)

TILM KANS|OT LEHTES! PALVEL.UKOKTILLA'
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BIO-SYN
Taydenna englannin-
klelen tautoasu'
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