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TILAA HYODYLLISET
Mz'kroBIT TI- KIRJAT

COMMODORE 64

PELIOHJELMOINNIN

PERUSTEELLINEN KASIKIRJA

Kirjan avulla opit:

— miten teet 1-111: taustakuvat ja aloitusruudut

— miten ohjelmoit pelihahmot markeillﬂ ja spriteill&

— miten saat huhmot liikkumaan kuvaruudulla

— miten vieritét 64:n kuvaruutua tasaisen liikkeen
aikaansaamiseksi

— ja paljon muuta

1 16 peli- ja hyétyohjelmaa

1 1 5 mk (+ lahetyskulut 18 mk)

Ohjelmat saatavana myés levylle
tallennettuina hintaan 69 mk!

KONEKIELEEN

Ohjelma saatavana myés levylle
tallennettuna hintaan 79 mk.

— konekielik

KONEKIELIOPAS 6502-PROSESSORILLI
— CBM-64 * Vic-20 » Apple * Atari

Kirj kaikille yllémainituille laitemerkeille:
' ja niiden osoitusmuodot

— valmiit ROM-rutiinit ja niiden kéytts

— muistikartta ja tdrkedt muistiosoitteet

— kuvaruudun ohjaus konekielelld
— yhteydenpito ndppdimistélle ja peliohjaimille

Mukana MikroASSEMBLER
Ohjelma. jolla voit tehd& omat konekieliohjelmasi,
tallentaa, ladata ja ajaa niité.

175 mk ( + lahetyskulut 18 mk)

~ TILAA KIRJAT LEHDESSA OLEVALLA TILAUSKORTILLA!
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Testit

8 31 PELIOHJAINTA

Tikusta asiaa eli pelimiehen tyckalut kaikkien aikojen

laajimmassa kestotestissa.

COMMODORE 1581

Kestddkd Kuusnelosen 3,5-tuumainen levyasema tar-
kemman tarkastelun? Kerromme mitd taltd uutuudelta
on lupa odottaa.

SOFTASAKKI

Arvostelussa viimeisimmét huippupelit ja sokerina
pohjalla paljon puhuttu ja kauan odotettu Epyxin ur
heilupeli California Games.
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LOGO-OHJELMOINNIN PERUSTEET, OSA 2

Aloittelijalle suunnattu, Logo-ohjelmointikielen perus-
kurssi, jonka avulla tulee tutuksi Logon kanssa mikro-
merkistd riippumatta,

KIRJOITTIMEN VALINTA

Kirjoittimen hankintaa harkitsevan tietopaketissa selvi
tdmme valinnassa huomioon otettavat seikat ja valo
tamme erilaisten kirjoitinlyyppien toimintaa

TIETOKONERIKOLLISUUS

Erikoistoimittajamme Niko Palosuo valittda yhdysvalta
laisen nékékulman hakkercinnin hdmérdmmadstd puo-
lesta.

| Sovellukset

121

GRAVITAATIOSIMULAATIO

Tutkittava ohjelma havainnollistaa satelliitin liikkumista
vetovoimakentdssd ja opastaa kolmiulotteiseen ohjel
mointiin.

BITIT LINJOILLA

Poimimme modeemimarkkinoiden laajasta kirjosta
muutamia mikroharrastajan kukkarolle sopivia vaih-
toehtoja, jotka esittelemme tietoliikenndinnistd kiinnos-
tuneille.

SVI-SISAPIIRI

Tutustumme MSX-DOSiin ja CP/M-kdyttéjdriestelmasn
ohjelmoijan ndkékulmasta. Esimerkit toimivat SVi:n ja
MSX:n lisdksi muissakin CP/M-koneissa.

COMMODORE-SISAPIIRI

Kuusnelosen ohjelmistotarjonnan tulevaisuus huolet-
taa, mutta Amigan ohjelmat senkun paranevat. Eturi-
vin havainnoitsijan punnittua puhetta.

15 BITTILEIRI 1987

Kalpea aavistus kesén Bittileirien huikeasta tunnelmas-
ta. Luettuasi tieddt mita jait paitsi; tai sitten et.

3 ULTIMA IV

Sivukaupalla pelivinkkejd roolipelien kuninkaan kam-
pittamiseksi. Lisdnd ennenndkemattémaén tarkka, seli-
tyksin varustettu kartta pelialueesta.

JENKKILA

Vahdinvaihto Jenkkildassa. Kotiutuva kirjeenvaihtajam
me jdttdd hyvdstit USA:lle ja NASA:lle Avaruuskau-
pungissa. Uusi etdispaédtteemme tilittd4da puoclestaan
ensituntojaan Kalilornian kuumuudessa.
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Suuri peliohjainvertailu
® Mitd eri peliohjaintyyppejd on olemassa? Mité kannattaa oftaa
huomioon tikkua valitessa? Jittitestistdmme Iéyddt ohjeita peliohjai-

men valintaan ja tarkemmat tiedot 31 peliohjaimesta. Kddnnd esiin
sivu 8.
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Ohjelmalistaukset

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja Sharpille.
KOTIKIRJANPITO C-64

Talous kuntoon t&ll4 ilmaisohjelmalla,
joka kirjaa niin menot kuin mahdolli
sel tulotkin pennin tarkkuudella.

SURVOJA C-64

Jos levytila tuppaa loppumaan, Survo
lisdd sitd 10—20 % ohjelmia tiivistd
médlld. Erityisen tehokas apuviline
paljon graliikkaa kéyttéville.

NAUHAMESTARI SVI 3X8

SVI:n nauhatoimintoja voidaan no
peuttaa Nauhamestarilla, joka nostaa
tiedonsiirtonopeuden noin 300 merk
kiin sekunnissa.

TEHTAVA
AVARUUDESSA SVI, MSX
Viisitoista pelikentéllistd todellista

avaruusoopperaa, jossa ihmiskunnan
kohtalo on sinun taitojesi varassa.

KEKE PC

Ratakilpailu kelloa vastaan. Auton ra-
tissa Keke tai Kullervo vol yrittad
nousta kaikkien aikojen rankinglistal
le ja ndyttdd mikd on kuka.

ANSA Amstrad

Yritd kahlita vastapelaajasi nostatta-
miesi muurien sisddn ja pédristele voit-
tajana maaliin t4ssd erikoisessa kak
sinpelissd.

PUDOTUS Sharp

Kaksinpeliversio strategiapelistd, jos-
sa pyritddn muodostamaan neljdn

61

renkaan suoria pudottelemalla vuoro
tellen renkaita yhdeksddn piikkiin.

REAKTORI Spectrum

Tehtdvéisi on suojella ydinreaktoria
korjaavaa teknikkoryhméd péétieto
koneen ohjushytkkéyksiltd,. Oma
aseistuksesi alkaa jo olla aikansa eld
nyttd, joten taito ratkaisee.
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5

30
42

TOIMITUKSEN SIVU
UUTISET

[hmeiden aika ei ole ohi.

BITTIPOSTI
MIKROKIVIKAUSI

46 PELILUOLA

Nordic + Pelivinkit ja ennétykset

64 SYNTAX TERROR

Epéselvyyksid listauksien suhteen?

66 KUUKAUDEN KILPAILU

Joku aina voittaa

68 BITTIPORSSI

76

78
79

PELIUUTUUDET

Mitd menee Kino Komputterissa

OHJELMOINTIVINKIT

PALVELUKORTIT
Mika oli paras artikkeli

TOP TWENTY
TULOSSA




Pamtoimittaja Eskoansio Pipatll
TolmAussintoard Riita Tumppila
Markku Alanen, Kim Leidenius

Taitto ja plirrokset Wallu

ToimHustybryhma:
Leslie Bunder, Max Hamberg, Petrl Helenius,
Risto J. Hieta, Jyrki J. J. Kasvi, Aki Korhonen,
Pakika Niemi, Niko Nirvi, Niko Palosuo,
Risto Siilasmaa, Jorma Uski
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Toimituksen puhelin (90) 120 5711

TEKSTISISALTD:

MikroBITT! on riippumaton kotitistokonaiden kiytid-
jien erikoisienti. Lehtl julkaisee sitoumuksetta kirjoi-
tuksia, kuvia fa tietokonsohjeimia edustamaltaan
aihealueslta ja maksaa kirjoituspalkkion yksityishen-
kiliiden laatimista artikkeleista, jotka eivat lity yri-
tysten Uedolustoimintaan. Julkaistavaksi tarkoitettu-
jen artikiceleiden tulisi olia koneella tal tistokonekir-
joittimella kirjoltettuja. Niihin littyvai ohjeimat on 13-

hetettdvd kasetilla tai levykkenlid, jonka padlle lima-

48D VARAVENTTIILI

WANT

{ussa tarrassa lukee tekildn nimi, puhalinnumero ja
mikron merkki. Emme vastaa tilaamaita lihetetysia
aineistosta emmekd palauta artikkelsila emmaki oh-
jeimia eliei nilden mukana seuraa riltidvilld postimer-
keilld ja osoittesila varustettua kirjekuoria. Julkaista-
vaksi larkoitettu aingisto tulee laheitid osolttesila:
MikraBITTI, PL 64, 00381 HELSINKI. Julkaissmamme
artikkelil ja ohjelmat on tarkastettu huolella. Emme
kultenkaan voi taata nilden virhesttomyyttd, emmeka
vastaa eslintyneistdl virheistd.

ILMOITUKSET:

MikroBITTI/ Imollusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Puhalin (90) 120 5711 /iimoftukset

Myyntiryhma |

Myynlijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvoitelija 0l Masnpad
Myyntiryhma 11

Myyntipaaiiikkd Marjatta Kemppi
Myyntisinteeri Anna-Leena Sandell

P.S. Julkaistuistn arvosteluista suoritamme rahallisen korvauksen.
—

TILAUSHINNAT;
Jatkuva siastdtilaus: 12 kk 145 mk
Midriaikalstilaus: 12 kk 163 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin iman postituslisad,

muihin maihin hintatiedol Tilaajapaivelustamme
(80) 120 670,

Saastotilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvaloin Kulloinkin voimassa
olevaan saasidtilaushintaan, joka on aina edullisempl
kuin vastaavanpituisen milriaikaistilauksen hinta.
Sadstotilaus jatkuu iiman eri uudistusta kunnes
twm tilauksensa tai muuttaa sen madrd-
al si.

TILAUKSET JA DSOITTEENMUUTOKSET:

Tilaukset ja osoltteenmuutokset teet helpoimmin lsh-
dessd olevilla plhduknﬂﬂ;]. \fnzllg mﬁm
tilanjapalveluumme, puh. (90 1 kirjoittaa
uﬂhﬂm la MikroBITTI, Tilaajapalvelu, PL 35, 017T1
VANTAA,
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[T

UUTISET

Commodore-show pidettiin tdné
vuonna vanhalla ylioppilastalol-
la Helsingissd. Elokuun 19. ja
20. olivat lahtélaukaus Commo-
doren uusien Amiga-mallien
" markkinoimiselle Suomessa.
~ § Néyttelyss& oli kymmenkunta
" Amiga 500:t4 ja muutama Ami-
‘ga 2000, kun taas C-64:ia oli
' vain puolisenkymmentd. Lisdksi
 ndytteilld oli Commodoren
' PC/XT- ja AT-mikroja.

PCI-Data ei ollut yksin shown
fakana, silld paikalla olivat
' muun muassa Fazer Musiikki,
Toptronics, Hewlett-Packard ja
fletenkin Tietotarvike innokkaan
herra Tietotarvikkeen johdolla.

* Fazer Musiikki oli kasannut
omaan soppeensa vaikuttavan
" kokoelman erilaisia musiikinte-
| kovdlineitd, koskettimistoja ja
syntetisaattoreita. Kaiken laite-
" paljouden keskeltd pilkisti esiin
myts kaksi Amiga 1000:a.
Maestrona elektroniikan keskells
hydrinyt Sami Sarhamaa kéytti
laitteistoaan sdvellystybhén ja
"84l puolessa pHivdssd alkaan
varsin vaikuttavan teoksen. Sa-
milla oli kdytéssddn Rolandin di-
gitaalinen lineaarisyntetisaattori
jJa 5-50-sampleri sekd Yamahan
midilld ohjattava &&nimoduuli.
“Plkkuisen  hi-tech-jérjestelmé-
hin minulla tédssd on, mutta on
hauska tydskennelld kunnon vé-
lineilld”, kertoi Sami, “samaan
pystyy kylld huomattavasti hal-
vemmallakin.”" Hintaa aiemmin
uetelluille laitteille kertyy noin

lffm 30000 markkaa.

Peatiosslts: PL 84. 00381 HELSINKI Jokainen Samin soittama &&ni
Kateosele: SIrombargintis 4 glityi  MIDI-liitdnndn  kautta
Pubelin: (90) 120 5711 ja Mimeticsin ohjel-
Tolmitusiohtals: Eoro Hakala miin. Ohjelmien avulla sdveltdja
Pankki: SYP Helsinki Frearikintorl tarkistamaan soittamansa
20581867170

‘8net, korjaamaan pienimmaét-
tin ajoitusvirheet ja synkronoi-
\maan eri raitojen d&net toisiinsa.
- “Mimeticsin musiikkiohjelmis-
fo Amigalle ovat tdlld hetkells

Postislirotill: 1734 08-0

Painopaikka: Sanomapaing
Tecnopress Oy on Sanoma Osakeyhlidn tytaryhtio

n‘lmlwl ‘ parhaat maailmassa. Helppo-
: Wayltoisyyttd toivoisin kuitenkin
ISSN 0781-2078 naihin lis4d, muun muassa
PIPA Vs 8inlen ajoitus hoidetaan ohjel-
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Commodore-show

Wanhalla

massa tikkeind” eikd tahteina
niin kuin olisi jirkevdmpds. Jo-
tenkin ohjelmisto saisi olla mu-
siikillisempi. Ohjelman ké&ytén
pitdisi tuntua séveltdmiseltd eikd
ohjelmoimiselta”, totesi Fazer
Musiikin messuvirtuoosi.
Toptronicsilla oli néytteill4 joi-
takin Amigan uusimpia ohjel-
mia. Yleisén kiinnostuksesta
péétellen tulee Hollywood Poker
menem&dn maassamme erittdin
hyvin kaupaksi. Hollywood Po-
kerissa on pelaajan tavoitteena
saada digitoitu tytté heittdmdaé&n
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turhat bitit pois pokerin tahdis-
sa. Néyttelyssd k&yneet pokeri-
naamat saivatkin ndhd4 hurmaa-
via riisuttuja tietorakenteita.
Kuvaruudun seksikkdiden va-
r&htelyjen lisdksi tarjosi Toptro-
nics n&htdvéksi joukon PC:n laa-
jennuskortteja. Kortteja l6ytyi
muistinlaajennuksesta aina te-
hokkaaseen grafiikkaan saakka.
Tavallisten PC/XT/AT-mikrojen
lisdksi kortit kiinnostavat myds
Amigan ystavid, silld sekd Side-
carin ettd A-2000:n sisdlle kortit
sopivat kuin nyrkki silméaan.

UUTISET

Herra Tietotarvike eli Heikki
Attila oli tuonut mukanaan suo-
situimmat tuotteensa eli Print-
foxin ja Super Scannerin. Lisdk-
si esilld oli Rossméllerin Turbo-
moduuli C-64:lle sekd useita
elektroniikan harrastajien hi-
moitsemia laitteita ja kompo-
nentteja.

Attila kertoi Tietotarvikkeen
ldhteneen mukavasti kdyntiin ja
lastenhuoneen pysyneen siistind
(yrityksen varastona toimii las-
tenhuoneen vaatekaapit). Print-
foxin myyntiluvut liikkuvat sa-
doissa ja Turbomoduulejakin on
jo myyty useita.

Tietotarvike keskittyy C-64:44n
ja sen loputtomalta tuntuvan li-
sdlajtevalikoiman saattamiseen
suomalaisten harrastajien ulottu-
ville. Kysyessimme Heikin mie-
lipidettd Amigasta, hdn kertoi
pysyttelevinsd C-64:n parissa.
Pienelle postimyyntiyritykselle
kun ei Suomen Amiga-kéyttdjien
parista vield 16ydy markkinoita.

Néyttelyn juontajana toimi
PCIl-Data eli Suomen Commo-
dore. Pastihtend parrasvaloista
nauttivat uudet Amiga-mallit.
Amigojen kykyjd esittelemésn
oli saapunut suuri joukko PCI-
Datan henkilékuntaa. Yhteist4
kaikille oli vaatetuksen lisdksi
usko Amigan tulevaisuuteen
Suomessa.

Vanhan ylioppilastalon yl4-
kerrassa taituroi tunnustettu tai-
teilija Heikki Luhtala Amigan
piirto- ja digitointiohjelmien
avulla. Suuri joukko vieraita sai
kahden péivén aikana n&hd4 ga-
lin seindlld roikkuvan maalauk-
sen siirtyvin Amigan muistiin.
Muistista Heikki Luhtala pystyi
muuttelemaan digitoidun kuvan
vérijakaumaa mielensd mukaan.
Efektit olivat vdhintddnkin mie-
lenkiintoisia.

Shown ohjelmistoannin ker-
maa olivat Amigan uusi suori-
tuskykyinen kotikirjapaino Page-
Setter, skandeilla ylpeileva teks-
tinkdsittelyohjelma Prowrite ja
Galileo-kotiplanetaario.
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2000 AD

Slaine on kulttisankari, jonka
seikkailut ajoittuvat vuoden 2000
tietymille., Brittildinen pelitalo
Martech on siirtdnyt hdnet mag-
neettitallenteena nykyhetken pe-
lurien kéttelyyn.

Pelin takana on ohjelmoija-
ryhmé, joka on ottanut nimek-
seen Creative Heality. Se on ke-
hittdnyt uuden tavan ohjata peli
hahmoija ja kutsuu sitd refleksik-
si. Pelaaja pesii Slainen aivoihin
ja tekee péétsksid tdmén puoles
ta. Slaine t6rméd yllattdviin ti
lanteisiin kuin poliitikko mielipi

detiedusteluihin. Ruudulle il-
maantuu tukku toimintavaih-
toehtoja, joista on valittava vélit-
tomésti se oikealta tuntuva. Va-
linnan vaikutus heijastuu naytél
le vierivddn kuvaan ja taas on
tehtdvé paa’ﬁ_ﬂ%ld
Markkinamiehet véittdvat, etta
Reiflex mahdollistaa ensimmaéi-
sen kerran todellisen toiminta-
seikkailun joustavan pelaami-
sen. Jddmme odottamaan Slai-
nen siirtymistd mikroihimme,
jotta voisimme todentaa véitteen
paikkansapitdvyyden.

Nokia on julkistanut uuden huip-
puluckan modeemin. ECM 4896
-modeemilla saa nopeutta ja vir-
heettémyyttd tiedonsiirtoon laa-
jalla nopeusalueella, Modeemi
hallitsee V.32:n 9600 ja 4800,
V.22-bisin 2400 ja 1200 sek&
V.22:n 1200 baudin nopeudet.

Modeemi toimii yleisessd pu-
helinverkossa kaksisuuntaisesti
ja valitsee puhelinnumeron au-
tomaattisesti Hayesin AT-komen-
tokielelld. Vastaanottavana paa-
nd ECM 4896 tunnistaa toiminta-
tavan ja nopeuden. Modeemissa
on my&s 40-paikkainen puhelin-
numeromuisti. :

Modeemi on suunnattu yritys-
markkinoille, eniten se houkut-
telee mustan turbo-Saabin taka-
penkilld matkustavia, jotka eivét
malta antaa tySasioiden levétd
edes kotonaan. Yhteys yrityksen
tietokoneeseen on saatava vaik-
ka pakolla. Laaja nopeusvalikoi-
ma auttaa johtajaamme yhtey-
denpidossa useisiin eri l4htei-
siin.

Nokian
huippumodeemi

R R

Helaingm Puhelinyhdistys, joka
toimii Nokian modeemien jél-
leenmyyjénd péddkaupunkiseu-
dulla esitteli uutuusmodeemin
lehdistétilaisuudessaan syyskuun
alussa.

Samassa tilaisuudessa kerrot:
tiin Suomesta 18ytyvdn noin
65 000 modeemia. Pddkaupunki:
seudun asukkaiden mieliksi HPY
liséisi vield, ettd Y5 kaikista mo-
deemeista l6ytyy 20 kilometrin
etdisyydeltd Helsingin keskus-
tasta.

Kokonaisuudessaan HPY:n
verkoissa on noin puolet Sue-

].__ﬂf'i F_-J't

men modeemeista. Tulevaisuu-
desta HPY totesi odottavansa lii-
kenndintinopeuksien kasvavan,

virheenkorjausmenetelmien pa- |
rantuvan ja automaattivalinnan |

yleistyvén. HPY vannoo monino-
peusmodeemien nimeen, mutta
usko on vahva myés korttimo-
deemien menestymisen ja hinto-
jen laskun suhteen.

Commodoren tulevaisuus

Commodore shown yhteydessé
pidettiin lehdistotilaisuus, jossa
Yhdysvalloista Commodoren
pédédkonttorista saapunut vierai-
lija kertoi yhtiénsd viime tilikau-
den tuloksista ja tulevaisuuden
suunnitelmista.

Tilivuosi 85—86 oli Commo-
dorelle huono. C-64:n asemaa
yritettiin horjuttaa, C-128:n ja
Amigan kehittelykustannukset
ylittivat reilusti uusien mikrojen
vield pienet myyntitulot eivétka
yrityksen sisdiset ristiriidat autta-
neet asiaa. Reilusti tappiollisen
tilikauden jdlkeen on tilanne pa-
rantunut huomattavasti. Juuri
pééttyneen tilikauden kaikki nel-
jannekset olivat voiton puclella.
Voitot eivit tosin vield kattaneet
edellisen vuoden tappioita.

Ehkd tdrkeimpénd syynd tu-

loksen paranemiseen on Yhdys-
valtain markkinoiden elpymi-
nen. Commodorella oli aikai-
semmin laaja jilleenmyyntiver-
kosto myds Pohjois-Amerikan
mantereella, mutta se menetet-
tiin C-64:n k&ydessd vanhanai-
kaiseksi. Nyt Commodoren tuo-
dessa markkinoille jotain oma-
perdistd ja kiinnostavaa uusien
Amiga-mallien hahmossa, ovat
jdlleenmyyjé4t jélleen kiinnostu-
neita. PC-yhteensopivilla ei Yh-
dysvalloissa vield kauppiaita
houkutella, silld kloonien luva-
tussa maassa on yhteensopivia
enemmén kuin kauppiailla va-
rastotilaa.

Markkinaosuuden kohentami-
nen Yhdysvalloissa on Commo-
doren seuraavan tilikauden tér-
keimpid tavoitteita. Markkinati-

lanne lsossa-Britanniassa heijas-
telee Yhdysvaltain tilannetta. Jos
tilanne saadaan paranemaan uu-
della mantereella, jatkuu kehitys
toivottavana my&s vanhalla man-
tereella.

Eurcopassa Commodore kes-
kittyy erityisesti aiemmin heik-
koihin kohtiinsa eli juuri Isoon-
Britanniaan, mutta myés Rans-
kaan. Nime&&n Commodore te-
kee tunnetuksi muun muassa
sponsoroimalla jalkapalloa La&n-
si-Saksassa ja soudun MM-kil-
pailuja Tanskassa. Erds yksittai-
nen tavoite tulee olemaan 1541]-
levyasemien osuuden lisddminen
niissd maissa, joissa kasettiase-
mia on yli puoclella C-64:n omis-
tajista.

Korva

kouluun

Musiikkiohjelmiin tuo piristdvédn
lisin MSB Music Softwaren uu-
tuus Ear Training Tutor. Ohjel-
ma sisdltdd 50 oppijaksoa, joissa
korvaa koulitaan erottamaan in-
tervalleja sekd triadeja. Jérjes-
tyksen voi valita joko nousevaksi
tai laskevaksi ja oikeat vastauk-
set esitetddn sekd nuottiviivastol-
la ettd koskettimistolla.
Ohjelma on saatavissa Com-
modore 64/128:lle, joiden mu-
siikkipiiri huolehtii 4&nen tuotta-
misesta. Mikro voidaan tietysti
kytked MIDIn valitykselld synte-
tisaattoreihin tai kotistereoon.
Ohjelman hinta on Yhdysvallois-
sa 60 dollaria (300 markkaa).
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NAPIT KURIIN

Edinburghin Yliopistossa on ke-
hitetty halpa ja toimiva lukkome-
kanismi, jonka avaimet ejvéat
pddse hukkumaan. Tietokone
vertaa tunnistuslevylle asetetun
sormen pintakuviota tietokan-

taan tallennettuihin sormenjél-
kiin. Lopputuloksesta riippuen
mikro ryhtyy toimenpiteisiin sor-

Yhdysvalloissa on kohistu joku-
nen aika sitten paljastuneesta
virheestd Intelin 386-prosessoris-
sa. Tdmé prosessori on useidsa
uusimmissa [BM PC -yhteenso-
pivissa tietokoneissa antamassa
hieman lisdpotkua. Vika ilmenee
virhetoimintana kéytettdessd 32
bitin laskutoimituksia.

Bugin erikoislaatuisuudesta
johtuen se on paljastunut vasta
nyt — yli vuoden 386-prosesso-
rin julkaisun j&lkeen. Maailmal-
la on jo satojatuhansia mikroja,
I joissa kéytetddn 386-prosessorei-

ta — kaikki ovat viallisia. Virhe
I6ytyi ndin my&hdisessd vaihees-
sa, koska aikaisemmissa 86-sar-
jan prosessoreissa (8086, 80186
ja B0286) ei ole komentoa, josta
nyt on l8ydetty kirppuja. Ikdvé
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men jatkeen suhteen. Miké&li
huomauttamista ei ole, lukko au-
keaa ja sopivan sormen varasta-
nut voro astelee auvoisena vaik-
kapa Suomen Pankkiin. Tieteis-
kirjallisuuden kuvaama todelli-
suus alkaa siis olla nykypédivéd
tdssdkin suhteessa.

UUTISET

Mikko Alatalon ja Atarin mini-
frihbaut nédissd ympyrdissd,

ykyisen hintapolitiikan va-
lossa Atari 1040 STF (4980 mk)
on Amiga 500:n vaihtoehto
huippumikroa valittaessa. Uudet
mega-Atarit (11 000—13 500 mk)
kahden tai neljin miljoonan
merkin muisteineen asettuvat
vield kotikdyttdjan maksuvalmiu-
den tavoittamattomiin.

tosiasia  paljastui, kun alettiin
tehdd ohjelmia, jotka hyédynta-
vét kaikkia 386-prosessorin ko-
mentoja, myds niitd, jotka eivét
|6ydy vanhemmista suorittimista.

Nyt odotetaan kiinnostuksella
Intelin reaktiota, aikooko Intel

vaihtaa kaikkien halukkaiden
vialliset prosessorit ilmaiseksi
vai onko halukkaiden ostettava
uudet prosessorit. Joidenkin hu-
hujen mukaan IBM olisi tiennyt
bugista jo kuukausia sitten suun-

nitellessaan uutta PS/2 Model 80

UUTISET

In Memoriam
“MSX Computing”
Magazine

Englantilainen, MSX-mikroihin
keskittynyt lehti on lahettéinyt ti-
laajilleen suruviestin lopettami-
sestaan. Lehti kertoo lopettamis-
pdétdkseen vaikuttaneen sekd
brittien markkinatilanteen ett&
MSX-valmistajien aktiivisuuden
puutteen ja huonon tiedonvili-
tyksen lehdistélle.,

MSX ei ole koskaan saavutta-
nut Isossa-Britanniassa saman-
kaltaista suosiota kuin kotoisessa
Suomessamme. Commodoren li-
sdksi saarivaltakunnassa on erit-
t4in voimakas kansallinen mikro-
kanta, jonka edustajista meille
ovat tuttuja ainakin Spectrum ja
Amstrad. Seuraamme suru syda-
messd MOSX-maailman kutistu-
mista ja mikrolehdistén kaventu-
mista.

-mikroaan, jossa on kéytéssé
386-prosessori. Huhun mukaan
IBM viivéstytti oman 386-mik-
ronsa julkistamista ja pyrki esté-
mé&n Intelid kertomasta vield
virheen olemassaclosta. No, oli-
sihan se aikamoinen kepponen
kilpailijoille, jotka valmistavat
386-prosessoriin perustuvia mik-
roja kymmenid tuhansia kuukau-
sittain. Télld tavoin IBM on ai-
noa valmistaja, jonka kaikki 386-
pohjaiset koneet ovat viattomia.
Erds perustelu huhulle on IBM:n
PS/2 Model 80 -mikron (joka
kdyttdd 386 prosessoria) sarja-
tuotannon viivdstyminen, vaikka
IBM tavallisesti pysyy aikatau-
luissaan.




JYRKI J. ]. KASVI

Peliohjal

Pelmhjain on kotimikroilijan @® Kerd
perustydkalu. Vaan miten pGHO}l n
|6ytdd se oikea monien joukosta?
Juuri se, joka sopii parhaiten niitd e
omaan pieneen karvaiseen kdn- viel
nyyn ja antaa lempipeleihin hy-  Josgorsp®
vin ohjaustuntuman. Samalla
sen pitdisi kestdd yhtd ja mielui- saatiin
ten toista, vaikka omistaja sitten
olisi Decathlon-intoilija. pddssd olevas
Vaikka maahantuojalla on laa- ton vaihdekepis
jat peliohjainvalikoimat, ovat tavasti vain hyvi
tietokonemyyméléiden varastot dessd ainoassa) o
usein sitdkin tyhjemmé&t. Yhden kiovarusteena, eli
ja saman maahantuojan paria periaatteessa sid
perusmallia yritetd&n tyrkyttdd paikallaan pitd
kaikille, vaikka niin pelichjaimia ohjaustuntuma o
kuin niiden kdyttdjidkin on joka herkempi, eli vaki®
junaan. Toivottavasti tdim& mark- ole tarpeen ohjausl
kinakatsaus avaa niin kauppiai- le menemiseksi.
den kuin asiakkaidenkin silmaét.
[kotikkumarkkinoita tutkail-
taessa pistdd silmdén ohjainten Pistoolichjaime
jakautuminen muutamiin perus-
tyyppeihin. Se, mink4 sorttisesta Uusimpana  uutu
orkinlahtaimesta kukin pit44 on markkinoille tulleet
hyvin pitkélle makuasia, mutta jaimet. Niiden ideana
eri tyyppiset ohjaimet ovat eduk- alusta on muotoiltu k&
seen erilaisissa peleissd. vaksi. Téllaista pistool
ei luonnollisestikaan

tosimulaattoreissa,
Y nopeasti
oleen, joista sit-
fvd mieleisensA.
iset toimintapelit
oudon kiillon,
pistoolikahvaiset

hyet liikeradat
4t kytkimet ta-
iminnan.
voinen seikka
tuvuus kédella
tdvaksi. Ei ole
kkia itselleen
usta pitdmalls
114 seisovaksi

ik& tdrkeinta,
at kdsien vé-

ih‘:'-""'f-“-—-.-_-—'- -

Kestlivét peliohjain

Peliohjain on tietokonelaitteiston
nopeimmin kuluva osa — onhan
se itse asiassa yhtd liikkuvaa
osaa koko laitos. Erityisesti van-
haan huonoon kalvokytkinten ai-
kaan tietokonepelien pelaajat
olivat enemmén kuin kylldsty-
neitd jatkuvasti reistaileviin ti-
kunretkuihinsa.

Kaikeksi onneksi ohjaimissa
kdytettdvit kytkimet ovat kehitty-
neet viime aikoina siind méérin,
ettd kalvokytkimid ei endd juuri
nde. Niiden tilalle ovat tulleet
inhasti naksuvat mikrokytkimet
ja eri tyyppiset liuskakytkimet.
Ne kestdvdt paljon useampia
kytkentsjd kuin kalvokytkin, jo-
ka vésyi jo parin Decathlonin
jilkeen varsin lopullisesti.

My&s materiaalien kehitys on
pidentdnyt peliohjainten eli-
ménkaaria. Siind missd ennen
tyydyttiin ohueen ja heikkoon
muoviin, on metallien ja laatu-
muovien kdyttd lisddntynyt.

Pelichjainta valitessaan kan-
nattaa varmistautua siita, ettei

Wico, liuskakytkimet ja vertailun Speed Kingin mikrokytkin
sis&ltd p&tin katsottuna.

siistein konehuone.

aikaisesta kytkeytymisestd. Peli-
ohjaimen tdrkein yksittdinen tek-
ninen tieto on siind kdytettyjen
kytkimien tyyppi. Tdmé& tieto
kertoo jo sindllddn paljon ohjai-
men kestdvyydestd ja ohjaustun-
tumasta.

Kalvokytkimet

Kalvokytkimet ovat historiallinen
jddnne kuin alligaattorit dino-
saurusten aikakaudelta. Kalvo-
kytkimen toiminta perustuu sii-
hen, ettd siind on kytkimen toi-
sen navan ylle taivutettu metalli-
kupu, joka on itse asiassa toinen
kytkimen navoista. Kun metalli-
kupua painetaan keskeltd, se
muljahtaa ympéri ja koskettaa
allaan olevaa elektrodia, jolloin
virta péésee kulkemaan kytki-
men lavitse. Ongelmana on se,
ettd metalli védsyy ja lopulta kal-
vomainen metallikupu joko mul-
jahtaa lopullisesti ympdri tai sitd
paikoillaan pitdva teippi(!) luis-
kahtaa irti.

Mikrokytkimet

Viime aikoina ovat mikrokytki-
met tehneet vaikuttavan esiin-
marssin. Niiden aivoja piinaava
naksutus on vallannut suuren

osan peliohjainmarkkinoista.
Mikrokytkimen idea perustuu
jouseen, joka pingottaa kytki-
men auki. Kun jousen tukemaa
vipua vaannetadn, jousi painaa
kytkintd kiinni niin kauan kuin
vadntd sdilyy. Mikrokytkimet
ovat hyvin kestdvid ja tarkkoja,
mutta niiden tarjoama ohjaus-
tuntuma on sananmukaisesti
naksuva. Nopeatempoisiin am-
muntapeleihin ne kuitenkin so-
pivat kuin infrapunaohjus jalki-
polttimeen.

Liuskakytkimet
Amerikkalaisten suosikki on lius-
kakytkin. Siind taivutetaan séh-
kéd johtavaa metalliliuskaa,
kunnes se kytkeytyy kytkentile-
vyssd olevan toisen navan kans-
sa. Yksinkertaista, mutta juuri
siksi liuskakytkimet on helppo
sdétdd oman maun mukaan. Jos
liuskojen metalli alkaa kovassa
kédytéssd vésyd ja taipua, ne on
helppo taivuttaa ennalleen. Oh-
jaustuntuma on mikrokytkimia
pehmedmpi, mutta toisaalta nak-
sahtelujen tarjoama tarkkuus
puuttuu,

Edelld esitetyt eivdt ole maail-
man ainoat kytkintyypit, joskin
peliohjaimissa kéytetyistd vylei-

<

taa poydélld. Myés ikkio kdyttému- ohjaimessa ole kalvokytkimid, Pelichjain MOONRAKER [ QUICKSHOT I CANON V]-200 PHASOR ONE
Kahvt:ohluimot kainen késikranaattig [l uttavia seikkoja, védntelemdllda ja kaddntelemaélld Hinta 39 mk 49 mk 49 mk 79 mk 142 mk, B9 mk
minator kuuluu itse bhdon pituus, tuli- tikkua ja repimilld imukupit pois Maahantuoja Komentokeskus Komentokeskus Komentokeskus Komentokeskus Komentokeskus, Toptronics
Yleisimpid ja suosituimpia ilotik- hén ryhm&én. Bn m&Ard ja sijainti, pohjasta. Liikkeesss olevaa nédy- Valmistusmaa — Hongkong Taiwan Japani Englanti
kuja ovat Quickshot I:n perin- Téllainen tiukka jaottelf bieessa pelaajan tekappaletta ei toki pidd tietoi- Tyyppi Kahva Kahva Kahva Kahva Pistooli
nettd seuraavat kahvaohjaimet. olla mitddn muutg kuig sesti sdrked (sen joutuu usein Liikekytkimet Liuska Liuska Liuska Potentiometri Mikro
Ne on muotoiltu pelaajan kdden nen, niig télléin ostamaan). On syytd tar- Tulituskytkimet 2 x kalvo 2 x kalvo 2 x kalvo 2 x mikro Mikro
mukaan ja yleensa kahvan pééas- kistaa, rupeavatko saumat irvis- Johto/ llikealue 130 em/10° 120 cm/15° 140 em/10° 120 em/45° 120 em/15°
td l6ytyy vdhintddn yksi tulitug telem&&n ja imukupit todella ir- Automaatti Ej Ei Ei El Ei
nappi. Alustassa on ta maan kaytossd. Jos nayteoh- Ulkonétlks 2 3 2 2 4
imukupit, joilla ko valitetaan toimivan vé- Kahvan muotoilu 1 4 2 2 5
kiinnitetddn poytas osti kovan kéytén seu- Poydalla 3 3 4 3 o
vachjaimet ovg kuten niin usein on | Kttdossa B, 2 2 3 5
vid kddesss se el kestd myos- Vasenkdtisille 5 2 3 2 5
puolena otikédyttod. |vuu-nmmuum 2 2 3 3 2
ma. Tiu | Urheilupeleisst 1 2 2 1 5
ren m Toimintapeleissd | 2 X2 2 3 4
erniaints Simulaattoreissa 2 3 3 4 3
aa }EElk il _ Kesttivyys 2 2 2 4 2
sissd oh)d ! on siind, ettd jo- Herkkyys ennen ) 3 3 4 4
! untaa vastaa vyksi Herkkyys jilkeen ] 5 3 2 3
__,_u, ohjaimen kahvaa S

v ! aplt 1 2 2 3 —
Pallo-g -y s kiﬁlse?: Ert!.i‘:tgtfc?xé Yleisarvesana * * * * % * % & -
Pallo-oh) et an lavitse kulkevan g Eﬁﬁﬁfﬂ;ﬁ’j:&}fﬂ;‘f‘ Tta I::;'ik;pml“nd MSX.- — I:sr:ii!:ppuleanu MSX- f:tlz::il:mnnitettu pieni-
messa lapsipuolen asemaag laiste virran perusteella tiedon tapah- Kommentti Tervemenoa kuuhun. Vanha veteraani. Pehmed chjaustuntuma. Ei kestd isokédtisen késittelya.

o- tullaan
¥ Niis- maén. Jos o

yleisid kuin ne maailma
likkoautomaateissa ova

okytkimet. Tata

tuneesta. Sama pétee myos tuli-

81 kenekdéan pitdtisi joutua  tuskytkimeen. Vali-ilmansuunnat
tendd nykyaikana kohtaamaan. saadaan kahden kytkimen yhté-
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Peliohjaimet

simmét. Muita toki on, esimer-
kiksi Tacin pallokytkin, jonka
toimintaperiaatetta voi arvailla
oheisesta kuvasta. Tacin pallo-
kytkin yhdistettynd erinomaiseen
kahvan liikevaimennukseen tar-
joaa todella hyvén ja tarkan tun-
tuman.

Tekniikka pelaa

Kytkinten lisdksi on merkitysta
silld, miten kahva on kiinnitetty
peliohjaimen runkoon. Yleensd
kiinnitys on kahvan varren ja
rungon liitoskohdassa, jolloin
varren alapdd kayttdd kytkimié.
Toisaalta esimerkiksi Speed Kin-
gin varren alapd8 on kuulan
avulla kiinnitetty rungon poh-
jaan ja itse rungon l&pi kulkeva
varsi kdyttdd |&hekkdin sijoitet-
tuja kytkimia.

Kytkinten sijoittelu ja varren

JAPANILAINEN

soiton toisto

* aikandytto pikahaussa

1((

TEAC PD-135

* 3-sdteinen laser-lukupdd

* 16 kappaleen vapaavalin-
tainen ohjelmointi

* koko levyn tai ohjelmoidun

mitoitus mé&rddvat peliohjaimen
liilkealueen. Silld on huomattava
merkitys ohjaustuntuman kan-
nalta. On aivan eri asia vatkata
jotakin urheilupelida Magnumil-
la, jonka pieni liikealue mahdol-
listaa kahvan nopean siirtdmisen
sivulta toiselle, kuin wvaikkapa
Wicon kaltaisella tikulla, jonka
lilkkealue on melkoinen.

Usein kahvan ja rungon vilil-
le on asetettu erilaisia jousi- tai
kumitulppavirityksid, jotka ra-
joittavat kahvan liikettd. N&in on
saatu parannettua ohjaustuntu-
maa, silld vadnnén lisddntyessd
myés vastus kasvaa.

Ennétyksid

Vertailun erikoisimman ohjai-
men tittelin saa ilman muuta ké-
sikranaatin muotoinen Termina-
tor. Ensi alkuun Terminatorin ul-

Tac-2:n pallokytkin; erikoinen, mutta toimiva ratkaisu.

kondkd antoi ounastella kyseessé
olevan pelkdn mainostempun,
mutta aseet on tehty kéteensopi-
viksi, myés kdsikranaatit. Tuli-
tusnapin kétkeminen varmistus-
lusikan alle on nerokas oivallus.

Suurin (muttei kaunein) oli
ylivoimaisesti Cobra. Massiivi-
nen ulkon&ké veti kokeilijoita
puoleensa, mutta usein pettymys
oli suuri. Tulitusndppéinten epé-
onnistuneessa sijoittelussa Cob-
ra on kylld huippu.

Avoinna: ma-to 9-17.30, pe 9-18,1a10-14

Pienin ja kaunein oli tiukan
kilpailun jdlkeen Tac-2. Oheiset
kuvat kertovat muotoilun ja tyén
laadun olevan omaa luokkaansa.

Suurin pettymys oli Moonra-
ker 1. Pakkauksessa puhuttiin
voimasta, nopeudesta ja tark-
kuudesta. Voimaa tarvitaan edes
jonkinlaisen kontaktin syntymi-
seen, nopeutta on siind lennos-
sa, jolla Kuuraketti lentdd ulos
ikkunasta ja tarkkuudella voi
osua vaikkapa vesilintuun. Kun

KRUUNURADIO

asiantuntija
Liisankatu 3 « 00170 Helsinki « p. (90)661622
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Peliohjain VG-115 - COBRA 2 GENERAL DE LUXE QUICKSHOT IV TAC 3
Hinta 95 mk 98 mk 98 mk BPmk 3 199 mk
Maahantuoja Oy PCIl-Data Ab Toptronics Ky Toptronics Ky Komentokeskus | Komentokeskus L
Valmistusmaa Taiwan Kiina T S _|Hongkong | Taiwan T
Tyyppi Kahva = Kahva Kahva Vaihtokahva Kahva
Litkekytkimet Kalvo Mikro Liuska Liuska Liuska <
Tulituskytkimet 2x kalvo + 2 x liuska 4 x mikro 4xkalve Kalvo + liuska - _ 3x mikro o _
Johto/ liikealue 110 em/12° 115 em/15° 120 em/10° 115 em/15° 140 em/20°
Automaatti Jatkuva Liipaiseva Liipaiseva Ei . B _j__ Ei __ - _:
Ulkondtks 1 5 2 3 13
Kahvan muotoilu 2 | )3 4 B 3
Péyddlla - (I e LAY - LY 3 4 3
Kidesst l 2 ] 2 - 13 -
Vasenktitisille 5 8 N | I 5 X LA
Véli-ilmansuunnat | 3 4 S |5 3 4
Urheilupeleisstt | 3 HI IS 3 | AR s risli] fissitiion ]
Tolmintapeleisst 2 2 2 3 4 .
Simulaattoreissa 2 3 3 R e e A by T b SR A 5 T B T S
Kestttvyys 1 2 2 19 3 :
Herkkyys onnen 2 3 4 W ELe g ) |7 &
Herkkyys jilkeon | | 3 3 = 2 S
Imukupit 1 ! 4 1 WO = iped b WS SO i - b7 c g
milﬂl"'i.ﬂﬂ:llﬂ * * W * % & * % % * % % &
Erityisttt - Historiallinen reliikki. | Yksi Iuiitu-n&ppd; nor- - _._E;J_I;I_'L;r é-rl_.i;ﬁ;a?_ S TR S A
maali, muut automaatteja. vaihtoehtoa. | e =
Kommentti Imukuppisirotin. Suunnittelijalla outo ndke- | Peukalon tulitusndppdin Parhaimmillaan |lman Erinomaiset mikrokytkimel
mys Ihmisen anatomiasta. | huonosti sijoitettu, kahvaa Harkittu konehuone.
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Peliohjain QUICKSHOT Il PLUS QUICKSHOT Il TURBO QUICKSHOT IX SPEED KING VG-200 — B
Hinta 99 mk 109 mk 119 mk |49 mk, 119 mk, 120 mk | 139 mk
Maahantucja Komentokeskus Komentokeskus Koementokeskus Komentokeskus, Sanura Oy PCl-Data Ab
S '.‘::'u':.lrrll.. T{J_F_}“'R'IT'I]"-.'H H_} -
Valmistusmaa Hongkong Hongkong Hongkong S Bngieel oo .o o JTotwen o ool
Tyyppl Kahva Kahva Outo Kammen R kahva
Mikro Mikro TRl _| Mikro Mikral: o8 Y

Tulituskytkimet 2% mikro 2 mikro < % mikro Mikro B 2x mikro+ 2 x kalvo

shio/ lilkealus 120 em/15° 120 em/15° 120 om/— | 165 em/15° 115 cm/25° PRl
Automaatti Pulsai Jatkuva Jatkuva AT E.' B Pulssi ) B

Z § ; __._.__ __{_ ______._ SN ! ____ =

Kahvan muotollu 4 4 1 5 2
Poydalla 4 S 3 — e & IX 3

Kadessa 2 3 |- b .-5 |3

Vasenkdtisille 5 5 [ — 5 -
Vali-ilmansuunnat | 4 3 3 > i PR e —— 1]
Urheilupeleisst | 3 3 2 Byl ) I [1 LTt
Toimintapeleissd 4 k 3 5 2 N

Simulaattorelssa | 3 4 | 3 3

Kesttivyys 3 3 3 3 - R b A Py f .=
Herk. ennen 4 3 2 4 2

Herkkyys jtilkeen | 4 3 _ S K I S
Imukupit - 5 4 1= e )
Ylelsarvosana * % % % * % % k il *'.l.'. ***_'..i._'_ . ‘:_*** I %
Erityista . = Vain toinen tulitusndppdin | - =
kerralla kdytosss, = 3 L LB A
Kommentti Parannettu painos vanhasta| [lmanottoaukko ja kaikki. | Ei pelkka uusi idea Peukalon p:;||-:|-r.ﬂﬂ lukuun- |

markkinajohtajasta.
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Peliohjaimet

tdhdn lisdtddn ldhinnd huumori-
mielelld sijoitetut tulituskytkimet
ja itse kiinnitettdvat imukupit,
joita el saa suurin surminkaan
survottua muualle kuin roska-
ponttéoén, on melkoinen soppa
valmis.

Mielenkiintoisin tuttavuus oli
Prof Competition 9000 De Luxe,
joka oli ainoa pallo-ohjain, jossa
oli imukupit. Sdddettdvd auto-
maattitulitus ja mukavasti muo-
toiltu “pallo” tulitusndppdimi-
neen tekevét tdstd ohjaimesta
pallopdiden de luxe -mallin.

Kéteen jhdnyttd

Muotoilijat ovat lopultakin val-
lanneet ilotikkualan, vai mita
voidaan sanca esimerkiksi Ter-
minaattorista ja Kobrasta. Saali
vain, ettd edellinen Kobra on
ehditty myydé& loppuun. Olisi ol-

lut mukava jérjestdd kobrien
kaksintaistelu (jonka vanha Kob-
ra olisi voittanut niin suoritusky-
kynsd kuin kobramaisemman ul-
kondkénsdkin ansioista). Siind
missd vanhan Kobran kédarme-
madiset muodot tekivét siitd juuri
passelisti kddessd istuvan, on
kiinalaisen kobran suu siind
mddrin omituisessa paikassa, et-
tei sinne ainakaan pelaajan kési
osu — siis suun paikalle laite-
tulle liipasimelle.

Pistoolikahvaisten ja muuten-
kin pelkdstddn kddessd pidetta-
vien peliohjainten esiinmarssi on
tosiasia, Kaiken muun hyvén li-
séiksi niin Phasor One, Speed
King, Terminator kuin Magnum-
kin tuntuivat olevan kaikkien nii-
t4 kokeilleiden mieleen. Magnu-
min véli-ilmansuuntien tdydelli-
nen puuttuminen tosin hermos-
tutti joitakuita.

Bittileirildisten  mielipiteissa
oli havaittavissa selvd kahtiaja-

ko. Toiset pitivdt ehdottomasti
pallo- toiset kahvaohjaimia pa-
rempina. likkutyyppien sisilla
oli melkoista hajontaa. Esimer-
kiksi Mervyn ]. Snafun suosikki
Wico sai harvojen, mutta sitdkin
uskollisempien tuen. Sama péti
Tac-2:een, jonka ohjaustuntu-
maa monet eivdt tunteneet
omakseen. Ne, jotka pitivdt Tac-
2:sta, eividt siitd luopuneet. Joh-
topdédtckseksi voidaan vetdd, et-
td siind missd pelien parem-
muus, myos ohjainten kateen is-
tuvuus on hyvin pitkédlle maku-
asia.

Viimeiset ohjeet

Peliohjainostoksille mentédessa
on paras varata aikaa ja ottaa
pari lempipelida mukaan. Sitten
vain lilkkeessd kdytetyt(!) esitte-
lytikut riviin ja kokeiluruljanssi
kdyntiin. Ensin varmistetaan,
josko ohjain on pitkdllisen ynnéa
vékivaltaisen koekdytén jdljilta
endd parhaissa voimissaan, sit-
ten pelataan jonkin aikaa ja tut-
kaillaan késien puutumisastetta
ja lopuksi vertaillaan eri ohjai-
milla saatuja tuloksia. Eik4 sitten
muuta kuin naapurimyymélddn
ja sama uusiksi. |

THE BOSS

GAME MATE 2

PROF COMPETITION 9000

e

EUROMAX ELITE

175 mk

175 mk

195 mk

199 mk, 150 mk

199 mk

Toptronics Ky

Toptronics Ky

Komentokeskus

Komentokeskus,
Sanura Suomi

Komentokeskus

USA

Tanska

Korea

Hollanti

Englanti

Kahva

Kranaatti

Kauko-chjattava

Pallo

Pa l'.'_t:n

Liuska

Mikro

Kalvo

Mikro

Mikro

Liuska

Mikro

Kalvo

2 x liuska

Liuska

Johto/ liikealue

165 cm/30°

150 em/20°

—/15°

Automaattl

Ei

Ei

Ei

4330 om/107

130 cm/10°

Ei

Pulssi

Ulkondétks

n

3

Kahvan muotellu

2
1
2
2.
|
2
|
4

Simulaattoreissa

Kestdvyys

Herkkyys ennen

Herkkyys jtlkoon

Cad |Gl | b b | Lad (D |G | LA | o— | Lad | B | D

i (ol [0 (D |Cn 00 | s |00 | | b |0

|
|
l
l

N {dn | b | O B3 |0 | U0 | Cad | of | B

*
o (LA | B BB (00| B U0 | B | el | o | s

Imukupit

* k %

* &

Peliohjain CHEETACH MACH |
Hinta 149 mk
Maahantuoja Komentokeskus
Valmistusmaa Taiwan

Tyyppl Kahva
Lilkelkytkimet Mikro
Tulituskytkimet |2 x mikro+ 2 x kalvo |
Johto/litkealue |115 cm/25° 1
Automaatti Pulssi A
Ulkondks 3

Kahvan muotoilu |2 B |
Poyddlls 3

Ktdesstt 3

Vasenkittisille 5
Vali-ilmansuunnat| 4

Urhellupelelsst l

Toimintapelelsstt |2

Simulaattoreissa |3

Kestitvyys 3

Herkkyys snnen |2

Herkkyys jilkoen |2

Imukupit -

Ylelsarvosana * ok

Erityisté -

Kommentti —

TAC 2

Y

MAGNUM

COMPETITION PRO 5000

THE ARCADE

139 mk

142 mk

150 mk

165 mk

169 mk

Sanura Suomi

Toptronics Ky

Komentokeskus

sanuri Suomi

Komentokeskus

USA

Englanti

Englanti

Hollanti

Pallo

Pistooli

Pallo

Mikro

| Pallo_
Mikro

Pallo

Englanti

Palla

Mikro

Mikro

2% kosketus

Mikro

2 x liuska

Liuska

2x mikro

Johte/liikealue 155 em/15°

150 em/10°

130 cm/10°

120 em/12°

Automaatti Ei

Ulkonttks

E -9

Ei

Ei

El

L

% ]

Kahvan muotoilu

Psydalla

Kidessti

Vasenkdtitisille

Véali-llmansuunnat

Urheilupeleisst

Toimintapeleisst

Simulaattoreissa

Kestdvyys

Herkkyys ennen

tnin (oo |Ln | jin|in| & Q0| LD

G e | Ca b | o | a3 |0 O | b | ol | b |l

L G | ot | D | Gl | | ol L | LD | ol |

Herkkyys jilkoon

Cad | Cad fotn i | o [ o | b i | o [l | b

Imukupit

Ylsisarvosana

* &k % %k *

* * *

*
*
¥

Erityistdt

Mielenkiintoinen liike-

kytkin.

Lapindkyva tai musta.

Kommentti

Nami nami

Vili-ilmansuunnat hukassa.

Pallopdiden perusmalli.

BITTI 10/87 |

lohto varmaan kutistunut

Kahva pyérii.

Kaksi radiol&hettimelld
varustettua tikkua ja
vastaanotin.

Siisti konehuone.

Haj&htdva pakkaus.

Hyv4 idea, vaArat tikut,
Bittinikkari siirtsa |4het
timet parempiin kahvoihin,

Parannettu painos

PC 5000:ata.

Parhaita yrityksid seka
kddessd etld poyddlls
idetiavista,

Erillinen automaattitulitus.

-~

_—

S,

'_ —

_—L :

Peliohjain THE ARCADE TURBO PROF COMPETITION 9000 | COMMAND CONTROL COMMAND CONTROL WICO THREE WAY
DE LUXE BAT HANDLE RED BALL

Hinta | 245 mk _ 245 mk =07 Ty 290 mk 290 mk 380 mk

Maahantuoja Sanura Suomi Sanura Suomi Toptronics Ky Toptronics Ky Toptronics Ky

Valmistusmaa Hollanti Hollanti USA USA USA

Tyyppi Pallo Pallo Pallo(?) Pallo Vaihtokahva

Lilkekytkimet Mikro Mikro Liuska Liuska Liuska

Tulltulkﬁhln-t Mikro + liuska 3 x liuska 2 x lluska 2 x liuska 2 x liuska

Johto/ llikealue 130 em/10° 130 em/10° 150 em/30° 150 em/30° 155 em/30°

Automaatti Ei Shddettava Ei Ei Ei -

Ulkondki 4 3 3 4 4

Kahvan muotoilu 3 4 3 5 4

Poydalld 4 5 3 4 3

Ktidessti 3 3 2 3 2

Vasenktitisille ] ] 3 3 3

Vali-ilmansuunnat | 5 5 5 5 4

Urheilupeleisst 2 3 1 1 1

Toimintapeleisst E 5 3 5 4

Simulaattoreissa 4 5 4 5 4

Kestivyys 4 4 4 4 4

Herkkyys ennen 5 5 5 5 3

Herkkyys jlkeen |4 5 5 5 3

Imukupit -~ — — — -

Yleisarvosana * % k * ok ok k * * * * ok k * * ok

Erityistd Vain jompikumpi tulitus- | Testissd MSX-versio. Vain toinen tulitusnéppédi- | Vain toinen tulitusndppdi- | Kolme valhtokahvaa ja

néppdin kerralla kiytossd. | Automaattitulituksen mistd kerralla kdytdssd. mistd kerralla kdyt&ssd. vilisuunnat poistava

nopeuden s&ts. suuntalukko.

Eommeniti Mielenkiintoinen kahva. Pallopé4 imukupeilla, - Tahtoo imukupit! Hyva tikku turmeltu liian

BITTI 10/87

jipii!

pitk&lld kahvan varrella.

13



Ohjelmat ja Tarvikkeet ovat Helppohintaisia vain Komentokeskuksessa!

Comeodore 64

kas. /disc.
Tass Times Disc. 109,~-
Batal lion Commander 38,-
Temple Of Apshai Tril. 59,.-
Footbal | Mansger 29,=
Sarlock Holmes 49,-
Staalth 29,=-
Spe lunker 29,~
Mmic Soadio disc. 108,-
Tramnsformers 59,=/ B9,
Murder on Mississ.Oisc. 99, =
10th Frame 69,-/109,-
Aliens £3,~7109,~-
S Titanic 69,~f 99,-

Masters Of Universe Accéd,-/109,-
Masters Of Universe AvES, -/ 59,-
glg =

Star Rank Boecing Disc.
Druid

loarmo

Infileratas

RFock'n Bolt Disc.
Mission Elevator Disc.
50 Gamms Disc.

Starion

Warrioc 11

Asasilt Machine

Mr. Robot Disc.

A Disc.

Artec Disc.
Articfon

Gaint let

Papertoy
Samurai Trilogy
Lasanchen r i el

Laaderboard Exscut ive

69,=/ 99,
49,=/ 99,=
9,=/ 99,
Hgl i
89, -
8,-
49,=/ B89,-
39,=/ B9,-
39,~/ §9,-
M, -
M, =
9,=
69,-/109,~-
69,-/109,~
69,=-/109,-
&9,=/109,-
69,=/10%,~
§9,=/109,-

Leaderboard World ClasséS,-/109,-

Winter Games 69,-/109,-
Loz The Destroyer 69,=-/109,-
Foad Purrer 69,-/100,-
Back To The Future 58,/ 99,~
Explorer £9,=/ 99,=
Uleima I Disc. 149,
Uleima 111 Disc. 149, -
Ultima IV Disc. 149,=
Pantasie [ [Dusc. 149,
Mrantasis 11 Disc. 149,=
Pantasie [I] Disc. 149,~-
Spu e rman 5,-
Hulk 25,=
Great Escaps 69,~/10%,-
Brwakthru 49,=
Crystal Castles 35,-
ng Fu Master 49,=
Mmi=5 Trading Co 29,-
Hardoal | Bassbasl | a2,-
L Of The West N,=
Yabis Dabbe Doo %,-
Beaawch M 11 59,=
Thai Bosing 59, =
N 39,-
Double Take 3,-
Mario Bros 69,-
Heart Land 69, -
Loty 4H,-
Prak i%,-
Sy Foruner 49 =
Blus Max 49,-
Crivical Hass 49,
Ghosthuster s 49,-
Aut.omarn, 9,
Puytron 9,-
Pal-Warrior 29,~
Cesigrer Pencil 49,=
Sur fochamp 9,
Great Amer.Road Race 59,~/ 99,-
Monogo Ly C o/ Sorabb] 69, =
Super Sunday Amer Footb29,-
P! Artows a4 ,=/ B9, -
Secret Diary of A.Mole 49,=
Fort Apocalypes 49, -
Sigma 7 4.~/ 99,-
Electragl ide 58 ,=
Death Wish 111 69,=/109,-
e On Ore n,-
Espire Of Karn 29,-
Joswle Of Babylon 29,~
Haroes Of Karm 29,=
Howard The Duck 29,-
Dmracy 29,;=/ 99,=
AcTojet 59,-/108,-
Fight Night 49,=/ 99,-
Firelord 39,=/109,-
Al leyhat 69,-/109,-
Rasputin 59,=
Amer Cup Chal lenge 59,=/10%,=
Boblyy Bearing 49,~
Johnry Reb 11 -
Ourt Lo 49 ,-
Lagend Of Amapon Woman 49,-
WAR 59,-
Ochimata 59,-
10 Mega Hits 59,
Vara Crur Dise. 9,-
Thing Bounces Back 69 ,-/109,~-
ST 29,=
A Vied To A Kil] 9,-
Split Persoralities 89,
Friday 13th 29,-
Pock'n Wrestle 49,-
Paradroid 49,-
Dragonriders Of Parn Disc. 59,=
Karunedhy 50,=
Boulder Dash L i%,=
Boulder Dash [ 28,
Lolds 58,=f 99,-
G.Capes Strongman 49,-
Combat Lymx 49,-
B.M. Boxing 49,-
Svar League Baseball 55,.-
World 5. Baseball 59,-
Up‘m Down 9,=
h‘lw m m Ill.n "'gi_
Biggles 44,=
Pl "= 1n,-
Battle Of Britain 49 ,-
Valhalla 49,-
Bureka 49,.-

kas. /disc,
Dantes Infermo 69, -
Infodroid 6%~
Little Computer P. 49,=
Underwurdle ),-
Solo Flight 9,-
Fire Quast 49,=
Sent imne] &9,~/108,~-
Castles of Dr.Creepdd, -
Headcooach 9,-! &9,-
Intermat. Karate 29,-/ 68,~-
Marble Mairecs 29,=f 99,=
Return To Oz 63,
Gunship 109,~/159,~
Ace Of Aces 69,~/109,=
Konami Coin Ups 69,-7109,~

Guild Of Thieves Di
Def.0f The Crown Di
Football Fortunis 1
Shadowt i re

sc. 1%9,=
sc,  109,-
09,~/11%,-
49, -

War Gumé Groats 99,=/149,~
Army Moves &9,~/109,~
Scanding Stoves Disc, 69,
Shaolins Road Disc. 99,-
Sumrer Cames &9,=-/109,-
Sumrer Gamnes 1] &7,-/108,-
Wor ld Cames 59,=/109,~
Movie Monster Game 43,-

AE 2 69,=-7109,~
KE 1 59,=

Bhort Circult 69, =7109,~
Judge Dredd 59,=

Super Huey 11 09, -

Mever Ending Story 59,-
Uridium/Paradroid &%,-
Chasplonah Wrestl., &9%,-/ 99,-
GyToscopes 49,-

Star Cames | 69,=

Star Games || 9, -
Future Finance Disc. 19,=
Easy Script Disc. 89,=
Deceptor 69, =109~
M.U.L.E. 49,=

Epyx Fast Load Cartdr. 199,-
Combat Loader 59,-

Quake Minus Ore a%,-
Pirates 109,=/15%9,=
Autoduel D1sC. 159,-
Saboteur |1 69,=/109,-
Spy Sy 111 69,=/109,-
B Epice &9,=/108,~
Suemer Cold Compll .69,-
Tal=Pan M-

Flaah Gordon 1%;=
MicTorythm 1%,=
Amaurcte 2%,=
Plpeline 19,=
Formula L Simulatorl®,=-

Go For The Gold 25,=

Manic Miner =

Jot Set Willy 9,=

Jat Set Willy LI a9,=
Harbour Attack -

ol lywood Or Bust 19,-
Fields Of Flre 69,-/109,-
Touchdown Foottall 59,-/109,-
Trallblazer 59,=/109,=
Mutants o8,-

m Max ﬁ':ii"'

Spyn Demise/Spy Strdd, -
Lightforce 59, -
[eactivators 9, -

Blg Mewmes Lodanzs &9, -
Uribe ] ievable UItimab9, -

Bhoot "em Ups 59, -

Thing On A Spring 49,
Spindirzy Disc. e, -
Dambusters Dimc. 9, -
Amazon Dimc . 99,
Rendesy. W, Rana Dise. 99,-
Starcroas [Disc, -
Suspended Disc. m,=
fork 1 Dimc. i, -
lork 11 Disc. 9=
tork 111 Dise. 99,
Gyropod Dinc, 69,-
Super Laoion Disc, M,=-
Baguy Diuc. 19, =
Seantalker Disc. 149, -
Elite Hit Pack 89,~/100,~
Elite Six Pack 69,=/10%,~
Elite Trio Pack 69, -/10%,~
SCar ab s 59,=/ 99,-
Wizard Dinc, 9,-
Siyfon 59,=/ 99,=
Chimera/W. PattearnDisc ., -
Game Over 69,=/109,~
Tank 69,-/109,~-
Molecule Man 19,-

Spe ] Lboward 29,=
Hunchiback 11 49,-
Convoy Raider §9,=/109,=
Dig Dug i9,-
Hermald Madress 49,=
Legend Of Kage 59,=
Frankenstein £9,-
Athana 69,-/10%,~
Barbar ians 69;=/109,=
HEFO 58,=

Al Wieders.Monty 69,-/109,-
Hades Meiwla 69,=/109,~
Cobra £9,-/109,~
Shadows Of Mordor 69,=/109,-
Three Musketeers 69,-/109,-
Aliens US 69,-/109,-
Arkanoid 69,-/109,~
Durell Big 4 §9,=/109,~
Bomb Jack 11 69,=/109,=-
Bride Of Frankenst 69,-/109,-
F=15 Strike Eagle 69,-

Fist 11 £9,.~/109,~
Indiana Jones 69,~/109,-
Inspector Gadget  69,-/109,-
Last Minjs 69,-/108,~
Living Daylights  69,-/109,-
Livingatone &9,=/109,~
Mask 1 £5,-/109,-
Mega Apocalypse 63,~/109,~-

—_—

Brian Bloodaxe Disc. 69,-
Ghostbuatars Disc, 89,-

Minimitoimitus 50,-

Myymalamme
osoite
Asemakatu 9
Oulu

Quartet 69,-/109,-
Silant Sarvice §9,-/109,-
Slapfight 69,=/109,=
Sports Compendium 149,-/149,-
Terror Of The Desp 69,=/109,-
Twin Tornado 69,-/109,-
wWizrball £9,=/109,~
Amstrad

It's A Knockout 49,=
Lightforos 59,=
Winter Games 69,-/109,-
Avenger 69,-/109,~-
Turbo Esprit 49,-

Gaunt let 69,=/109,=
Sold A Mllion 111 69,=-/10%,-
Barbarian 69,~/109,-
Shogun Dlec. 9,
Batman a20,=
Fightar Pilot 49,=
Enduro Racer 69,-/109,-
5.Fox Strip Poker 59,=

D.T. Decathlon 59,=
Lorm 59,-
Split Personalities 1%,
Great Escape 69,-
Hight shades 59,=
Infilerator 69,-

Aot ix Aocolades 69,=/109,=
Miami Viow 69,=
Bploding Fist 59,-
Famion 59,-
Acrojet 59,=
Foothal 1 Manager a8,-
Boulder Daah 1 29,=
Superman 29,-

Mini Office 9,-

5 A Side Socoer 29,=
Stargl ider 108,=

10 Bending 59,=
Sioyfon 59,=
Tarzan 59,-
Livingstone 69,=/10%,-
Spindizzy Disc. 8%, -
Bowh Jack 59,
Living Daylights 69,=/108,~
Hawias 49,-
Elite 9~ 919,~
World Cup Carnival 59,-
Lorda Of Midnight 49,
Locds Of The Rings M-

Jos me Komentokeskuksessa kdyttHisimme antiikkisen esimerkin mukaisia
laskutoimituksia eli pincaisimme myydyt tavarat, niin pino olisi
jo yli 40 kilometrin korkeudessa. Se siiti.

Bittileiri vuosimallia 1987

JYRKI J. J. KASVI

[+ 9 IBW FC Commodore 16 |
Assenb ] er Workbench 189,- Summer Cases [] 149,- Scott Mams Scoops 69,- |
(L~Assamb ] ar 17,= A.Higgins Snooker 149 ,- Saboteur 69,=
Microdrive Caredr. dpl 79,- Deseroyer 179,- Trallblazer £9, -
7 erilaista kirjaa 149,- Mean 18 Golf 149,~ Wimbledon 49,-
5 A S5ide Soccer §9,- Who Dares Wins [1 59, =
Boulder Dash | 49,- Classics I 54 -
Boulder Dash 1 99,- Classics II 55, -
L. Pinball Consvr. Set 149,- Classice 11X 89, -
¥ . Wexld Series Baseha] | 149,- Formula 1 1%,-
Vi S3'C Mall Cat Ace 149, Kikstart 19, i
Gauntlst “'_ Solo Plight 149,- Interrationsl Karave 29,- m
Aw Of Aces gy - Dragonuorld 149,- B Racers 19~
Barman g9 - e Crimson Crown 149,~ 4 Great Games 49, - m
Living Daylights g, DUhORNS With fam  169,~ ek S6t W1l i
& oy 45 . anoenhelt 451 149,~ Jet Set Willy 11 69, Q)
- _:'r“:-""“ g9 . Balance Of Powar 249, - Mayhesm 49,-
pose L -8 pitfire Ace 149,- Pootball Manager 29,- ::
m".,!'"."" '~ Flight Simulator 11 395,- Vegas Jackpot 19,~ -
tlonal Earate Iir_ Mwl _ﬂ*r 149,~ Dorks Dl esma ¥6,~- m
Marcianoids 1 Grmat “ 149,- Lanwm Tennis 29, = remet]
Bubbler 69,- Fitatop [1 148,- 5 Star Games 69, - : —
o, LT 69, = Foadar 2000 195, 5 Star Gamens |1 69, .
mm.gwmm Ay Silent Service 195,= Bpioaing Fin R« I O
crerr iy ‘!'_, Sub Battls Similavion 198,- Vie=20 m
May Of Tigar - o0 O 149,-
Maf Wiedersshan Mor “'_ Winter Cames 149,- Donkey Kong Modul i 69,~- m
Shing Sowoes Buck ey g9 - X1 Games 195, - Muut mochalit 59, - [ L.
S “:_ S-pelin Pakettl 69, m
Chima Chime 49,-
La Mars 3= arari gy Joystickit
L A.;:I.:I: :3.: - 179, MHooncaker 19,- 3
Form X 19'— Silent Service 19%,= Canon ™, —
m"’"’u‘:" sg'- Ninja Mission 99,- Quickshot |] 59,= :
Salvage “'_ Space (uest 195, ~ Quickshot WSX 49,-
Dynamits Dan 5"_ Foad Rurnver 195, = Quickshot 1] + ¥, —
Lazy Jones "'_ Barbarians 19%,- Quickshor IV 1 kalwaa .- m
o ity “:‘_ Hasbia s L 455,  Quickshot Turbo 109,=
Video Poker 29, - Mabewrite: 29%,- Quickshot 1X 119,- m
S Star 5 - Guild of Thueves 195, Quickshot [BM 149,-
* B — g9 - Boulder Dash Constr.Set 195, FMasor One 8, (]
Computar Hits 10/111 §9,- FTip Fohar 195,- Burosax Professlons] 169,-
o raprp gt §9 - Lmermational Karate  149,- Burcmax Elite 1, —
£lite 109~ Warate Kid 11 195, C=16 Spesd King 149, m
Pinal Matrix “:_ Kings Quest 11 149,- Wulvan Gunshot Msx i,-
Livinostons §9,-/109,- TGNt Simulator 11 135, Cowp.Pro wggm 1%0,- b
. Golarunrar 185,- Prof Comp, 1%0,-
"""‘-"‘“:_‘ _—— 12::_ Gunship 11 199, Frof Compatition $000 150,~ I
Migntsare Modull 139, - Tl -Pan 145,= Owetsach Mach | 149,
@ Bart Modull 139, = Mintar Cames 195,- Kauko-ochj. Ja.pari 195, m
foad Pighter Modull 139, - World Gases 19%,= Peddlechiaimet 55,
Tennis Moduli 139,- )]
Yie Aar Pu [Imod, 139,=
Track & Pleld 11 woaull129,- :—:“":l:; n— , . seI Q-
Hypar Rall Fochul i 139,- ghts 0d,~ . - {
Trtat Mosuld 39,~ Football Hanager 3~ :::?-ﬁ?&"fl :::- <
Feczona Modhul i 89, Supermas = 3,500 1 0kp] 19,-
Athletic Ball Moduli  99,- ::::: Smash ::::' 3? :‘;-' 1,5°0800 10kgp] 149,= m
Actman Modull 9,- h.ilhﬁl“ s “,- 3* D600 10kpl 95,- J—
Moplrangar Modull 9%9,- oy = Microdrive Cartdr./4 kpl ;- —
Circus Charlie moduli 119,- Fllot Kieli soduli 99, 3,29" 5800 Mashua 10kpl 59, m |
Monkay Acadesy moduli 119,- Miner J049 Modull 99,-  §,79"0800 Mashua 10kpl 69,
Supar Cobra Modul | 139,~ Doulder Dash 1 3%,=  3,5°5500 Mashua 10kpl 144,= W
Mypar Sports 111 Modulill9,- Boulder Dash |1 2= 3,500 Mashua 10kpl 199, =
Gaunt lat 69,= 3 sesenn Somy 10kpl i,- W
Lawascher r b nd 09, - m
RMICA Silant Service 69,-
iy Dropeone B,=
Silent Sorvice 195, - Mew York City ;5._‘
Wor 1d Gaunes 195,  Caverns Of Khafla -
Winter Cames 195 ,= Excelsor f::- AL nyt itsellesi E
Barbarlans 195, - SLrotospher & L
Tiw Pawn 193 ,= Bubble 'I'l.'m;lt ;:; Komentokeskuksesta :
Qe O O 195, 4 Quality Games 49,- |
Karate 195, Ore Attack Modull 19,=- tietokonepdyti. —
Karate Kid [1 19%,- Kickback Pootball moduli?s,- m
Autodue | 199, Dafendar =
Defender Of The Crown  239,=  jumie mﬂiim“ :::_ Tosl tukevaa tekoa m
Laads rboard not 500 149, Arkancids 69, = eiki k
Starglider 195, Colosmus Chess 4.0 69, maksa kuin -]
95,  Microrythm 19,<
Guild Of Thisves 195,-  Hinje 29, 540 . — ~
Gunship 11 195,  Winter Olympics 69, - Q)

[

Eta 3 ;:gi:;ta&n 69,- arvoista pelid, niin saat yhden alle 30,- pelin
upan e. Osta 6x69,- arvoista pelid,saat yhden samanhintaisen

Kaupan pddlle. Yli 250,- arvoiset ] - i '
e e rrry:,: ENITFNIE ohjelmaostot l4hetetidn postivapaasti.

Komentokeskus on avoinna kun sind olet kotona - ILTAISIN!

Puhelin pdivystys ma-pe 12.00-20.30, muuna aikana puhel i :
s du il puhelinvastaaija

Faudr s 69,=/109,=
Spitfire 40 é,-
e 69,=/109,=
Ay Hovvas 69,~/109,=
Asphalt 69,~/109,~
Doatineiah 111 69,=/109,-
@L Football 69,~/10%,-
Indiana Jones 69,-/10%,-
Lant Minja 69,=/109,=
Mank | 69,=/109,=
Homesls The War ook 69,=/10%,=
Mo Fusrer 69,=/109,=
Saboteur 11 6%,=/109,=
Tal=Pan &5,-
Wor 1d  Games 69,=/109,=
L‘L‘..I '_l Lan
Impossible Migslon 44, =
Miami Vice 89, =
Infiltrato: 59,~
loth Framo 5%9,=
Draid 59, =
Hightshades a5, =
Friday 1ith 9.~
Erduro 19,=
Dambauster & 59,-
Laser Compl ler 9,-
War lords 29,=
Sky Runner 49,=
Pacman 49,=
Gaunt let 69, =
Saboteur [1 69, =
Brsak thiu ;-
Crystal Castles 49,-
Hung Fu Masier 49, -
Top Gun 9,~
Great Escape 6, =
Fist 11 B4, =
Lur ro 49,-
Bouldar Dash I 9=
Denilder Dash [1 9,=
Footbal | Manager o
Inlernat ional Karate 29,=
Toadrunner 49,-
Living Daylights 69,=
Knight Rider 49,=
Masters Of Universe Arc.59,-
Wor ld Cup Carnival 69,=
AE 2 69,=
Athasna 69;=
Deatiwiah 111 69, =
Enchiro Racer 69,~
Indiana Jones 69,-
Pei=5 Trading Co. 59,-
sport Of Kings £9,=
Starfox 69,=
Tal=Pan £9,-

Komentokeskus
PL 161, 90101 Ouly
= 981-227 741

“
-
Tietokoneet — Disketit — Ohjelmat — Tarvikkeet yms.

Tarjoukset ovat voimassa niin kauan kuin tavaraa riittds!

Lisdtietoja MikroBITIN palvely-
kortilla. Rengasta nm.l::fmlu

|

ikroBITIN tietokoneleiri pi-

dettiin Hauholla Lautsian
lomakodissa, jonka luonnonlé-
heinen ympéristé tarjosi terve-
tullutta vaihtelua tietokonepélyn
tunkkauttamille aivoille.

On se vain kumma miten aika
rientdd. Juuri dsken tuntui vield
siltd, ettd kesd ja leirit ovat vasta
alkamassa ja nyt syysmyrsky rie-
poo puita ulkona. On se niin
vadrin, ettd aika kuluu niin no-
peasti kun on hauskaa.

Opetusta ja
vapaa-aikaa

Puoli yhdekséltd aamulla, tai siis
yhdeksdltd, tai, Shm, siis kun
opettajat Jyrki & Juha olivat
kémpineet ylés sdngyistddn oli
aika aloittaa kiivas opiskelu.
Tybskentely jatkui iltakahdek-
saan, mitd nyt parin tunnin sies-
ta lounaan j&lkeen, jotta opetta-
jat pdsivit ottamaan pédivdnoko-
sensa.

Kégiteltdvét aiheet vaihtelivat
kurssista riippuen, mutta mikali
kansa vaati, ynné yleinen pohja-
tietojen taso poikkesi ennakoi-
dusta, ohjelmaa voitiin tietysti
muuttaa, kuten my®s usein teh-
tiin.

Vapaa-ajan ohjelmasta vastasi
Susanna. Loppumattomalla tar-
molla h&n jaksoi repid leirildiset
pois koneidensa &4restd pingis-
turnaukseen, makkaranpaistoon,
levykkeenheittoon. . . Lis&ksi
hén jaksoi kuunnella tarinoita
biteistd, baudeista ja bugeista
uskomattomalla karsivéllisyydel-
|8, Ainoastaan saunomisen hén
jatti Juhan ja Jyrkin huoleksi,
vaikka leirildiset olisivat toivo-
neet hdnen huolehtivan tdstdkin
ohjelmasta.

Oma ohjelmisto

Jotkut leirin vakiorituaalit kehit-
tivt ajan oloon uusia yllattdvia
plirteitd. Esimerkiksi makkaran-
paisto viimeisend leiri-iltana
houkutteli niin leirildiset kuin
ohjaajatkin keskenddn arvuutte-

®® Pikku hiljaa alkaa olla jo vakiintunut tosi-
asia, ettt kesd ei ole kesd ilman Bittileirid —
ainakaan niille 200:1le, jotka ténékin vuonna
saivat kokea ympdrivuorokautisen bitinnyp-
léyksen, nuotioon pudonneiden makkaroiden

ja hyttysjahdin ilot.

Leiril&isill& oli kdytéssé¢ Commo-
dore 128D -tietokoneet. Vain
todella aurinkoinen ilma sai
houkuteltua innokkaat bitinnyp-
la&jét koneiden &drestd ulos.

SADETANSSEJA
JA LEVYKE-
TIKKAILUA

lemaan, ettd kukahan se talla
viikkolla pudottaa makkaransa
nuoticon — parhaassa tapauk-
sessa kaksi.

Hyvélld ilmalla nuotiopaikan
ldhellds oleva sauna huomasi
myo&s ylldttden ldmpenevédnsd ja
pian suomalainen kesdyd sai
ndhdd tulevaisuuden toivojen
kirmaavan saunasta jirveen —
varsin pitkddnkin hiljaisuuden
jdlkeen,

Toinen omia omituisuuksia
poikinut ohjelmanumero oli ti-
kanheitto. Ensi alkuun kaikki su-
jui hyvin, mutta sitten joku keksi
kiinnittdd tauluun levykkeen, ja
diskettitikanheittokisa oli valmis.
Taulusta 1, levykkeestd 5 ja kes-
kusreidstd 10 pistettd. Kun tdhan
lisdttiin vield levykkeenheittokil-
pailu, oli varsinainen bittikaksi-
ottelu valmis.

Sateen sattuessa

Bittileirin omin omituisuus on se,
ettd lahes kaikki leirildiset toivoi-
vat koko ajan vesisadetta. Tal-
l6in Susanna ei voinut keksid
heille vapaa-ajalla mitd&n puu-
haa ulkona, vaan ohjelmassa oli
pelaamista, pelaamista. ..

Sadetanssivdlineiden toistu-
valla takavarikoimisella edes osa
kesdstd ja mansikkasadosta saa-
tiin pelastettua. Mutta kaikkein
komeimmallakin auringonpais-
teella osa leirildisistd piti Arka-
noidia uimarantaa mielenkiintoi-
sempana vaihtoehtona. Onneksi
leireilld olleet tytét ymmérsivét
jotakin auringossa kérventymi-
sen pdélle.

Ensi kesditt odotellessa

Vaan ei auta itku markkinoilla.
Kylmé talvi on pérjattdvé pelkil-
|& muistoilla, mutta kyllé se siit4.
Kevét koittaa ja Bittileirit alkavat
uudemman kerran. Siihen asti ei
muuta kuin kiitokset t&né kes&nd
leireilleille, oli kiva tavata, ja
tervetuloa ensi vuonna niin tutut
kuin tuntemattomatkin. [
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MikroBITIN

Logo-ohjelmointikieli soveltuu erityisest! mikroharrastustaan aloitte-
levalle ensimmdiseksi opittavaksi ohjelmointikieleksi. Kurssin esi-
merkkikoneena kiytetéiéin Commodore 64:44 ja esimerkkiohjelma on
Terrapin Inc:in Terrapin Logo. Vaikka tiss# artikkelissa kiisitelldén
Commodore 64:n LOGOa. voivat myts muiden koneiden kéyttéijit
opiskella LOGOa kurssin avulla. Aliochjelmien nimet vaihtelevat jon-
kin verran (esim. Commodoren DRAW on useissa muissa LOGOissa
CS). joten kalkki esimerkkichjelmat eivit sellaisenaan toimi muissa
koneissa. Silti LOGOjen yleisrakenne on kalkissa koneissa ldhes

lallennusta

@@ Tissd osassa tutustumme proseduurien eli
ohjelmien, aliohjelmien tai toimintasarjojen
mddrittelyyn seké ohjelmien tallennukseen ja

lataamiseen.

L.:m.: LOGO-kieli LOGO-
ohjelmalevykkeeltd (LOGO
LANGUAGE DISK) tietokoneesi
muistiin, Kuvaruudulle pitéisi il-
mestyé tervetulotoivotus:
COPYRIGHT (C) 1982,1983
TERRAPIN INC.

COPYRIGHT (C) 1981 MIT

WELCOME TO LOGO!
?

Konnan saat nékyville DRAW-
komennolla. Nédppédile nyt seu-
raava kdskyrivi (muista painaa
RETURNia lopuksi).

REPEAT 4 [FD 40 RT 90|

Kuvaruudulle pitdisi ilmestya
neli, silld REPEAT toistaa neljs
kertaa hakasulkujen sisdlld ole-
van késkylistan, FD 40 liikuttaa
konnaa 40 askelta eteenpéin ja
RT 90 kdéntds konnaa 90 astetta
oikealle. Muista, ettd tyhjat valit
ovat tdrkeitd LOGOssa. Vaikka
kdskyrivi on lyhyt, niin muka-
vampaa olisi, jos voisimme ko-
mentaa konnaa selvélld suomen-
kielelld (tai vaikka saamenkielel-
18). Ensin pitdd keksid uudelle
proseduurille nimi. Nelidlle so-
pii nimeksi vaikkapa NELI (&:t4
el voi k#éyttdd). Proseduurit eli
ohjelmat mééritellddn Commo-
doren LOGOssa muokkaustilas-
sa eli editorissa.

Editoriin pd&stddn komennolla
TO, jonka jdlkeen kirjoitetaan
proseduurin nimi (ja painetaan

RETURN-nappé#inta). TO-ko-
mento tarkastaa onko ohjelman
nimi uusi, vai onko sen niminen
proseduuri jo olemassa. Mikéli
proseduurin nimi ei ole kdyttssé
siirrytddn muokkaustilaan. Jois-
sakin LOGO-versioissa (esim.
APPLE LOGO) on editorin li-
séksi ohjelmointitila, jossa ohjel-
mat médritellddn. Ohjelmien ni-
missd kannattaa kdyttdd suomen-
kieltd, jotta heti selvidisi mita
ohjelma tekee. Lisdksi kannattaa
valttdd ER-alkuisia nimi&, sill&
ER tuhoaa proseduureja tyétie-
dostosta.
TO NELI
EDIT: CTRL-C TO DEFINE. ..

Kuvassa |1 ndkyy editori.

Muockkaustilassa voimme mé&4-
ritelld uusia proseduureja, seki
korjailla vanhoja. Kohdistinta
voi liikuttaa nuolilla ja
INST/DEL-néppdin sy® edellisen
kirjaimen. Néppdile nyt prose-
duurin mééritelmd valmiiksi ja
kirjoita loppuun END.
TO NELI
REPEAT 4 [FD40 RT 90|
END

Kun proseduuri on valmis
pédstddn editorista pois takaisin
komentotasolle (command level,
top level) ndppéilemélld (CTRL
—C) tai RUN/STOP. Aloittelijat
usein unohtavat tdmén asian ja
jatkavat suoraan konnan komen-
tamista editorissa.
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ja latausta
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ERIT CTRL & TR R rey . ETRL-R TR B

Kuva 1. Editori.

Kuva 2. Korjattu nelis.

Kuva 3. Lippu. Kuva 4. Nelist.

Kuva 5. K&dntyvét liput. Kuva 6. SPL.NELL

Kuva 7. KUMMA. Kuva 8. KUMMA.

Komentotasolla LOGO ilmoit-
taa:
PLEASE WAIT. ..
NELI DEFINED

Nyt ohjelma NELI voidaan
suorittaa ndppdilemdlld NELI.
Ensin kuvaruutu kannattaa tyh-
jentdd DRAW-komennolla. Ko-
keillaan mité tapahtuu.
DRAW
NELI

Hups! LOGO-tulkki antaa vir-
heilmoituksen:

THERE IS NO PROCEDURE
NAMED FD40

NELIn médrittelyssd oli virhe.
LOGO-tulkki ei tunnistanut ko-
mentoa nimeltd FD40. FD:n ja
40:n viélissd olisi pitdnyt olla
vélilyénti. Valmista proseduuria
pddstddn korjaamaan editoriin
ndppdilemalla:
ED NELI

Kun korjaukset on suoritettu
pddstddn jdlleen komentotasolle
(CTRL—C):1l4.

TO NELI
REPEAT 4 [FD 40 RT 90|
END

Kuvassa 2 on korjattu nelié.

Jos nyt suoritat komennon
NELI
niin kuvaruudulle pitdisi ilmes-
tyd samanlainen nelié kuin alus-
sa. Ndin mé&driteltyd NELI-prose-
duuria voi nyt kdyttdd muiden
proseduurien médarittelyssd sa-
malla tavalla kuin LOGOssa jo
alun perin maédariteltyjd prose-
duureja. Voidaan ajatella, ettd
kun nédppédilet komennon NELI
niin itse asiassa kdsket LOGO-
tulkkia suorittamaan jonkin teh-
tdvdn. Sana NELI on siis kés-
kysana, jonka olet opettanut

LOGOlle. Ohjelmointi LOGOlla

Tasst artikkelissa kéytettyjd proseduureja

tuhoaa kaikki. ERASE

[NELI] tuhoaa NELIn

Nimi Syttteiden lkm Lyhennys  Esimerkki

FORWARD 1, luku FD FD 50
Siirt44 konnaa luvun verran
eteenpiin AL

RIGHT 1, luku RT RT 90 FD 50
Kadntdd konnaa luvun RT 90 FD 80
verran oikealle -

LEFT 1, luku LT LT 90 FD 50 RT 90
K&4ntdd konnaa vasem- FD 50 LT 120
malle luvun verran ke

REPEAT 2, luku ja lista REPEAT 36
Toistaa luvun verran listassa [FD 1 RT 10]
olevaa k&gkynwa

DRAW Slirtdd grafiikkatilaan ja DRAW REPEAT 10
tyhjentdd grafiikkasivun [FD 50 BK 50 RT 36

3 DRAW]

TO |, sana TO MELI
Tarkistaa onko proseduuri
aiemmin médritelty ja siir-
t48 muokkaustilaan

ED 1, sana tai lista ED NELI
Siirtdd muokkaustilaan, Mi-
kdli komennetaan pelkéstdén
ED, niin editorissa on vii-
meksi muokattu proseduuri

SAVE |, sana SAVE "BITTI
Tallentaa tyétiedoston
levykkeelle

LOAD |, sana LOAD "BITTI
Lataa tiedoston ty6tiedostoon !

DOS 1, lista DOS [CO:VARA
Tulkitsee listan DOS-komen- KOFIO. LOGO =
toina. Kaikki Basicissa toimi 0:BITTI. LOGO)]
vat DOS-komennot toimivat
(ilman PRINT#15:TA).

Listan alkuun kirjain, 0 ja :

POTS Tulostaa ndytélle tyStiedos- POTS
tossa olevien proseduurien
nimet

ERASE 1, lista, sana ER ERASE ALL POTS

Tuhoaa tyétiedostossa olevia

proseduureja. ERASE ALL

ymmadrretddn usein uusien asioi-
den opettamisena tietokoneelle.
Vaikeita asioita oppii parhaiten
ymmértdmé&dn kun niitd yrittda
opettaa toisille.

Tehdd&n nyt uusi proseduuri,
joka piirtdd lipun.
TO LIPPU
FD 50
NELI
END (muista CTRL-C)

Kuvassa 3 on lippu.

Tallentaminen
levykkeelle

Edelld maédritellyt proseduurit
séilyvdt koneen muistissa tyétie-
dostoiksi (workspace) kutsutussa
osassa siihen saakka, kun ne tu-
hotaan esimerkiksi katkaisemalla
virta koneesta. Tyétiedostossa
olevat proseduurit voidaan tal-
lentaa levykkeelle, josta ne taas
voidaan ladata koneen tyétie-
dostoon, kun niitd tarvitaan
myShemmin. Komennolla POTS
saadaan nédkyville tyétiedostossa
olevien proseduurien nimet.

TPOTS
TO NELI
TO LIPPU
[3
Tallentaminen tapahtuu alus-
tetulle levykkeelle (huom. ei

LOGO-ohjelmalevykkeelle LO-
GO LANGUAGE DISK) komen-
nolla SAVE "tiedoston nimi. Tie-
doston nimen eteen tdytyy kir-
joittaa lainausmerkit ”. Uuden
levykkeen alustaminen on selvi-
tetty levyaseman opaskirjasessa.
Jutun lopussa on selvitetty miten
levyke voidaan alustaa suoraan
LOGOn alaisuudessa. Samaa
levykettd wvoi kéyttdd myds
Basic-ohjelmien tallennukseen.
SAVE "LIPPU

Komennon CATALOG avulla
voidaan tarkastaa mité tiedostoja
levykkeelld on.
CATALOG
B 002 LIPPU.LOGO

Ensimmaéinen kirjain ilmoittaa
tiedoston tyypin, numerosarja
sen koon ja kolmantena on
tiedoston nimi, jossa on liite
.LOGO. Tyétiedoston (ei levyk-
keelld olevaa tiedostoa) voi tu-
hota ERASE ALL -komennolla.
ERASE [NELI LIPPU] tuhoaa ha-
kasulkujen sisélld olevat prose-

duurit. ERASEn (lyhennys ER)

kanssa kannattaa olla varovai-
nen, ettei vahingossa tuhoa jota-
kin tarpeellista.
ERASE ALL
POTS
7

Kuten POTSin avulla ndemme
ei tyotiedostossa ole yhtdén pro-
seduuria. Jos nyt yritimme suo-
rittaa LIPPU-chjelman antaa
LOGO virheilmoituksen.
LIPPU
THERE IS NO PROSEDURE
NAMED LIPPU

Lataaminen
levykkeeltd

Tyétiedostoon voi ladata ohjel-
mia levykkeeltd READ "tiedos-
ton nimi -komennolla. Tiedoston
nimestd jdtetddn .LOGO pois.
READ “LIPPU

POTS

LIPPU

NELI

DRAW LIPPU

Sybte

Olet varmaan huomannut, ettd
jotkut komennot vaativat toi-
miakseen luvun, jonka avulla
proseduuri voi tehdd asioita eri
tavalla. Esimerkiksi FD:t4 kay-
tettdessd tulee ilmoittaa luku, jo-
ka kertoo kuinka monta askelta
konna kulkee. T&td lukua kutsu-
taan sydtteeksi (input). Myés uu-
sien proseduurien médrittelyyn
voidaan liittdd yksi tai useampi
sybte. Muokataan editorissa
NELI-komentoa niin, ettd voim-
me tehdd eri kokoisia neli6ité.
ED NELI
TO NELI :PITUUS
REPEAT 4 [FD :PITUUS RT 90|
END (muista CTRL-C)
Proseduurin nimen jdlkeen
kirjoitetaan syétteen nimi, jonka
eteen laitetaan kaksoispiste :. Li-
sdksi niihin kohtiin proseduurin

médrityksessd, joissa sydtteen
arvoa kdytetddn, kirjoitetaan
syotteen nimi.

DRAW

NELI 10 NELI 20 NELI 30
NELI 40 NELI 50 NELI 60

Kuvassa 4 on nelioita.

Jotta LIPPU toimisi on my®&s
sitd syytd muokata. Laitetaan
LIPPUun kaksi syotettd, joista
ensimmaéinen kertoo lipun koon
ja toinen varren pituuden.

ED LIPPU

TO LIPPU :KOKO :VARSI

FD :VARSI
tE
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Logo

NELI :KOKO

END (muista CTRL—C)
Erilaisia lippuja saat vaikkapa

LIPUT-proseduurilla

TO LIPUT

DRAW

LIPPU 30 40

RT 180 FD 40 LT 90 FD 40

LT 90

LIPPU 50 50

RT 90 FD 20 LT 90

LIPPU 15 20

LT 180 FD 20 RT 90 FD 20

RTS0

RTI180 FD 50 LT 90 FD 60

LT 90

LIPPU 20 30

END

tai KAANTYVAT.LIPUT: -prose-

duurilla (kuva 5).

TO KAANTYVAT.LIPUT :KOKO

DRAW

REPEAT 18 [LIPPU 40 20 RT 20]

END

Tyétiedoston voit tallentaa levyk-

keelle ndppdilemalls

SAVE "UUDET.LIPUT

Esimakua tulevasta

Seuraavalla kerralla tutustumme
syvemmin ohjelmien tekoon,
opimme médérittelemdédn rekur-
siivisia proseduureja ja pereh-
dymme ohjelmien haarauttami-
seen ehtolauseen avulla. Rekur-
siivisessa proseduurissa ohjelma
kutsuu itseddn, joten sen avulla
voi sucrittaa toistoa mitd erilai-
simmilla tavoilla. Téssd kaksi
esimerkkid (kuvat 6, 7, B) rekur-
siivisista proseduureista. N&p-
pdile ne koneeseen ja kokeile
niiden tekosia eri sydtteiden
avulla. SPI.NELIll& on kaksi sys-
tettd ja KUMMAlIlla neljd. Kum-
massakaan ohjelmassa ei ole lo-
petusehtoa, joten ne tdytyy py-
sdyttdd CTRL—G:ll4.

TO SPL.NELI :KOKO :KULMA
NELI :KOKO

RT :KULMA

SPI.NELI 5 + :KOKO :KULMA
END

TO KUMMA :MATKA

:M.MUUTOS :KULMA
:K.MUUTOS
FD :MATKA
RT :KULMA
KUMMA :MATKA+
:M.MUUTOS :M.MUUTOS
:KUL!
MA+:K.MUUTOS :K.MUUTOS
END

Jos késkyrivi menee reunan
yli, se jatkuu seuraavalle riville.
LOGO laittaa !:n merkiksi, ettad
kdskyrivi jatkuu. Kokeile vaikka-
pa seuraavia kadskyjd. Tyhjennd
kuvaruutu DRAWIlla aina aluksi
ja pyséytd suoritus CTRL—G:ll4.
DRAW SPI.NELI 0 90
DRAW SPI.NELI 0 123
DRAW SPI.NELI 0 93

Levykkeen alustus ja
kuvien tallennus

Laita LOGO-levyke talteen ja
aseta tyhjd levyke asemaan.
Muista, ettd alustaminen tuhoaa
kaikki tiedot levykkeeltd. Ole
varovainen, ettd et vahingos-

sa alusta LOGO LANGUAGE
DISKi& tai LOGO UTILITIES
DISKi&. Néppaéile

E?OS [NO:BITIN LOGOLEVYKE,

ja paina RETURNia. Kaksoispis-
teen ja pilkun vélissd saa olla
mikd tahansa nimi kunhan sen
pituus ei ole 16 merkkid pi-
dempi. Lopussa taytyy olla jokin
kaksinumeroinen luku. Kun
LOGO-heréte

?

ilmestyy kuvaruudulle, on alus-
taminen onnistunut ja voit ottaa
levykkeen asemasta. Kirjoita
huopakynélld etikettiin levyk-
keen nimi ja alustuspdivdmé&ér4,
Té&mén jélkeen voit kdyttda levy-
kettd LOGO-tiedostojen tallen-
nukseen.

Kuvaruudulla olevia kuvia
voit tallentaa levykkeelle komen-
nolla SAVEPICT "tiedoston ni-
mi. Tallennetun kuvan lataami-
nen kuvaruudulle suoritetaan
komennolla READPICT "tiedos-
ton nimi. Kuvia tallennettaessa
on syyt4 muistaa, ettd ne vievit
paljon tilaa.

Kuvan voit tuhota levykkeeltd
komennolla ERASEPICT ‘"tie-
doston nimi ja ohjelmatiedoston
komennolla ERASEFILE "tiedos-
ton nimi. [
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ettd kdyttdvien mas-

nodoren kotimikroihin
puolen tuuman levy-

muuttumisen lis¢éksi

t ovat kehittyneet.

suuri sisétltd

Commodoren viiden tuuman le-
vyasemat ovat markkinoiden
kookkaimmasta péddstd. 1581:n
kohdalla on poikettu perinteistd
myts tdssd suhteessa. Itse ase-
man mitat ovat 140x63x 230
millimetrid, joten 154]:een ver-
rattuna kyseessd on todellinen
keijukainen. Virtaldhde on erilli-
nen, mistd on sekd hyotyd ettd
haittaa. Muuntajan siirtdminen
aseman ulkopuoclelle védhentds
poytédtilan tarvetta ja aseman
l&mpenemistd. Lattialle ilmesty-
vén lisdmurikan aiheuttama hait-
ta on puolestaan tapauskohtai-
nen.

Asema on 1571:n tapaan va-
rustettu kytkimilld, joilla kdytet-
tdvd laitenumero voidaan valita
véliltd 8—11. Prosessorina on
vanha tuttu 6502a, mutta liitdn-
tdpiirien mdard on pudonnut yh-
teen 8520-piiriin. T&lld piirill4
hoidetaan tiedonsiirto kaikissa
moodeissa, 1570/71-asemissahan
nopeaa sarjavdyldd varten on
kokonaan oma piirinsd. Levyoh-
jainpiiri on Western Digitalin

| tuotantoa ja sen koodausmene-

telménd on MFM. 1581 pystyy

ominaisuuksiensa puolesta késit-
telemédln useita levykeformaat-
teja, mutta kéytdnnén sovelluk-
sia el vield ole.

Kolmen ja puolen tuuman le-
vykkeet ovat kalliimpia kuin vii-
den tuuman, mutta 1581 pystyy

pakkaamaan noin 800 kilotavua
tietoa  yhdelle levykkeelle.
1541:n kapasiteetti on 170 kilo-
tavua ja 1571:n vastaavasti 340
kilotavua, joten lisdys on melkoi-
nen.

Tiedostoja voi olla 296 kappa-
letta. Tdmén kokoiset hakemistot
aiheuttavat yleensd jo kdytdnnén
ongelmia. 1581:n kdyttdjdrjestel-
mé tulee kuitenkin avuksi ja le-
vyke voidaan tarvittaessa jakaa
osiin, joita voidaan edelleen
kéyttdd alihakemistoina. Koska
kyseessd on uusi ominaisuus, ei
edes C-128:n Basicissa ole sel-
laisia késkyjd, joilla alihakemis-
tojen kdsittely sujuisi tdysin ki-
vuttomasti. Ohjelmat voidaan
tehdd siten, ettd ne sijoittavat
tarvitsemansa tiedostot ndihin
alihakemistoihin, jolloin pédédha-
kemisto sdilyy selkedmpéna.
Suurin yksittdinen tiedosto voi
olla koko levykkeen kokoinen.
Tdmé antaa hyotykdyttéén aivan
uusia mahdollisuuksia.

Oman prosessorin ja lisdénty-
neen RAM-muistin ansiosta pi-
temmadlle ehtinyt bitinnypldédja
voi kehitelld omia konekielirutii-
neja, jotka suorittavat osan tieto-
jen késittelystd itse levyaseman
sisdlld. DOS-komentojen osalta
1581 on yhteensopiva isoveljien-
sd kanssa, mutta omia rutiineja
levyaseman muistiin sijoittavat
ohjelmat on sovitettava erikseen.

PEKKA HONKANEN

mahdollisuuksien levyasema

Nopeutta ja
hankaluuksia

Luku- ja kirjoitusoperaatioiden
sisdinen nopeutuminen tuntuu
my&s C-64:n kanssa, vaikka k&y-
téssd on normaali sarjavdyl4.
Ohjelmien lataus on noin 30 %
nopeampaa kuin 1541:114 ja tal-
lennusajat puolta lyhyemmaét.
Tosin vasta C-128:n nopeampi
sarjaviyld pédstdd 1581:n kun-
nolla oikeuksiinsa. 30 kilotavun
ohjelman latausaika C-128:lla ja
1581:1l& on noin kuusi sekuntia;
1571:114 se on vastaavasti 12 se-
kuntia. C-64 yhdessd 1541:n
kanssa tarvitsee lataukseen noin
puolitoista minuuttia. Toivomus-
listan kérkipddssd on levyturbo
C-64- ja 158]-yhdistelmélle.
Pahimpana haittana alkuvai-
heessa on valmisohjelmien saa-
minen kolmen ja puolen tuuman
levykkeilla. Ohjelmatarjonta
keskittyy toistaiseksi viiden tuu-
man levykkeille, ja kopiointisuo-
jaukset estdvit monessa tapauk-
sessa omin péin tapahtuvan oh-
jelmien siirtelyn. Commodore
tekee uutta levyasemaansa tun-
netuksi ohjelmistovalmistajille.
Aika néyttdd, miten hyvin se
otetaan vastaan. Ainakin C-64:n
kéyttdjat voivat varautua Geos-
versioon, joka tuntee myd&s
1581:n. Suuren tallennuskapasi-
teetin ansiosta 1581:lle antavat
arvoa erityisesti jatkuvaan levyk-
keiden vaihtamiseen kylldsty-
neet ohjelmoinnin harrastajat.
Commodore 1581:n hinta on
2450 markkaa, maahantuoja Oy
PCI-Data Ab, puh. (90) 113611.
O
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AOLIVE

atelliitti-ohjelmassa ruudussa

ndkyy kaksi massiivista pai-
kallaan pysyvédé kappaletta (t&h-
tid tai planeettoja) ja pieni satel-
liitti, joka liikkuu kahden mas-
san vetovoimakentéssd fysiikan
lakien mukaan. Syvyysvaikutel-
man lisddmiseksi satelliitin ja
t&htien "“varjot” on projisoitu alla
olevalle tasolle. Kun yht4 aikaa
seuraa satelliittia ja sen varjoa,
syntyy aito kolmiulotteinen vai-
kutelma.

Ohjelmassa voi valita tdhdille
massat sekd satelliitille l4htSpai-
kan ja nopeuden. Jos satelliitti
lentd& lilan suuren alkunopeu-
den takia ulos ruudusta, ohjel-
man ajo katkeaa [LLEGAL
QUANTITY -virheeseen.

Historiaa

Isaac  Newton kehitti 1600-
luvulla klassisen fysiikan, johon
kuuluu osana gravitaatiolaki.
Lain avulla pystyttiin ensimmais-
td kertaa selittdimédn planeetto-
jen ellipsimdiset lilkeradat suuri-
massaisen auringon ympéri.

Lis&ksi Newton kykeni johta-
maan gravitaatiolaista tarkasti
kahden suunnilleen samanmas-
saisen t&hden lilkeradat, kun né-
mé vaikuttivat toisiinsa l&hietéi-
syydeltd. Seurauksena on tunne-
tusti kaksoistéhti, jossa kappa-
leet kiertdvidt toisiansa ellipsi-
radoilla.

Vastausta vaille jdi kuitenkin
niin sanottu kolmen kappaleen
ongelma (kolmoistdhti), jonka
yleisid liikeratoja Newton ei
endd kyennyt ratkaisemaan. T4-
mé myds pysyi fysiikan suurena
kysymyksend aina vuoteen 1907
asti, jolloin suomalainen (|) Karl
Sundman esitti ensimméaisend
ratkaisun — tosin epdkéytdnnél-
lisessd sarjamuodossa.

My6hemmin vasta tietokonei-
den aikakaudella on uudestaan
voitu pureutua tdhén ongel-
maan, kun laskentatehoa on riit-
tdvésti saatavilla, Ratkaisun
ideaksi on paljastunut, ettd ajan
mittaan yksi kolmesta t&hdests
sinkoutuu pois ja jdljelle j&&
kahden kappaleen systeemi.

Ohessa oleva chjelma on esi-

BITTI 10/87

JULOTTEINEN OHJELMOINT
Satelliitti gravitaatiokentassa

@@ Planeetat kiertdvdt aurinkoa ja televisio-
satelliitit maapalloa gravitaatiovoiman takia
(massojen vetovoima). Elektronit kiertévét
atomiytimié s¢hkémagneettisen voiman takia
(s¢hkéinen vetovoima). Nyt tutkittava ohjelma
havainnollistaa satelliitin liikkumista
vetovoimakentéissd — tietysti kolmiulotteisena.

TAHTI 1

TAHTI 2

'ﬁ KATSOJA

é PROJEKTIOTASO

Kuva 1. Néytélle piirretddn katsojan nédkékulmasta kaksi téhted,
projektiotaso ja lilkkuva satelliitti. Koordinaattiakselit eivat ndy
ruudussa.

merkki tietokoneella ratkaistusta
kolmen kappaleen ongelmasta
— tosin rajoitetussa tapauksessa,

silld systeemissd on vain yksi
lilkkuva kappale (satelliitti).

Ohjelma rakentuu samalle geo-
metriselle pohjalle kuin aiemmat
pyramidi- ja golf-ohjelmat. Téh-
ti§ ja satelliittia katsotaan koko
ajan samasta paikasta (jdlleen z-
akselilta), joten vain satelliitti ja
sen varjo liikkuvat,

Kun téhdet ja alla oleva pro-
jektiotaso on piirretty, tarvitaan
fysiikkaa satelliitin lilkkeeseen.
Téssd kéytetddin hyvdksi Newto-
nin gravitaatiolakia: massat ve-
tivédt toisiaan voimalla, joka on
verrannollinen etdisyyden ne-
lién ké&nteislukuun, Vetdvd voi-
ma riippuu myts tdhden massas-
ta. Voimat siirtyvét satelliitin no-
peuden muutokseksi ja lopuksi
lasketaan satelliitin vanhasta
paikasta uusi sijainti.

Aina sijainnin muuttuessa
pyyhitddn ruudusta satelliitin
vanha jélki pois ja piirretddn
uusi laskettu jélki (sama tehd&én
varjolle). T&td toistetaan ikuisesti
paitsi, jos satelliitti lentdd ulos
ndytoltd tai ohjelman kéyttéja
painaa RUNSTOP-ndppéinté.

Ohjelman térkein osa eli veto-
voimien, satelliitin uuden sijain-
nin ja nopeuden laskeminen ta-
pahtuu riveilld 1110—1190. Apu-
na on kéytetty riveiltd 100 ja 300
alkavia rutiineja, jotka yhdess4
huolehtivat satelliitin ja sen var-
jon ndkymisestd ruudulla.

Kéytetty Basic-murre

Ohjelman kieli on Commodore
64:n Simons’ Basicia, mutta seu-
raavien ohjeitten mukaan se voi-
daan virittdd muiden mikrojen
ymmaértdm&édn muotoon.

Rivilla 10 annetaan mikron
grafiikkaruudun

tunnusluvut.
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XX on ruudun leveys pikseleiné,
YY puolestaan korkeus. Useim-
missa mikroissa y-koordinaatti
kasvaa ylhdéltd alaspdin; muuta-
missa alhaalta ylés. Tdmén takia
OG on yleensd yksi kuten nyt-
kin. Jos projektiotaso ndkyy ruu-
dun yldosassa (jossa sen ei pi-
tdisi ndkyd), niin muuta OGin
arvoksi —1.

Rivillda 30 ruutu méér&tddn
kauttaaltaan mustaksi ja merkki-
véri valkoiseksi.

C-64:n teksti- ja grafiikkaruu-
tu kéyttdvdt eri muistialueita.
Témén takia grafiikkaruutu pitas
panna pédélle aliohjelman alussa
(rivi 1000). HIRES-késky tyhjen-
t44 grafiikkaruudun ruskeaksi ja
laittaa plirtovériksi valkoisen.

Riveillds 510 ja 1040—1070
plirretd&n viivoja LINE-ké&skyll4.
Esimerkiksi LINE X1,Y1,X2,
Y2,]1 piirtdisi viivan (X1,Y1):st4
(X2,Y2):een.

C-64:n grafiikassa pisteenpiir-
tokyky PLOT toimii kolmella ta-
valla: esimerkiksi PLOT X, Y A
tekee eri asioita riippuen mik4
A:n arvo on. Jos A=1 niin
(X,Y):hyn tehdddn piste; jos
A=0 niin pyyhitd&n piste (UN-
PLOT); jos A = 2 niin vaihdetaan
pisteen véri riippuen mink4 v&-
rinen piste aiemmin oli.

Riveills 310—320 neljd PLOT-
kdskyd piirtdvdt ja pyyhkivét
lilkkuvaa satelliittia ja sen var-
joa. N&m& on toteutettu juuri
pisteen varid vaihtamalla, jotta
tdhdet eivét pyyhkiytyisi pois sa-
telliitin kulkiessa niiden editse.
Ohjelman viides PLOT rivilla
530 on tavallinen PLOT-kasky.

Jos mikrossasi ei ole vérin-
vaihtokdskyd, muuta kyseisills
riveilld olevat kaskyt tavallisiksi
PLOT- ja UNPLOT-kédskyiksi.
Esimerkiksi PLOT OX,0Y,2 ri-
villd 310 on UNPLOT, koska OX
tarkoittaa vanhaa x-koordinaat-
tia, joka pitdd pyyhkid pois
(OX =0Old X).

Ohjelman kétytts

Ohjelma on kirjoitettu sellaiseen
muotoon, ettd satelliitin liikettd

Satellitti

voi tutkia eri tilanteissa. Riveills
2010—2040 laitetaan yhdeksé&én
muuttujaan alkuarvot ja sitten
kutsutaan riviltd 1000 alkavaa
aliohjelmaa, joka ndyttdd miten
satelliitille kdy.

Ohjelman tdhdet ovat aina X-
akselilla (kuva 1) yhtd kaukana
keskipisteestd eli origista sen
vastakkaisilla puolilla, Koska X-
suunta ndkyy ruudulla vaaka-
suorana niin tdhdet ovat ndytslla
vierekkéin.

XT-muuttuja (rivi 2010) mé&4-
ré4 tdhtien paikat X-akselilla ku-
vassa | ndkyvéll4 tavalla, XT:ssé
voi kokeilla lukuja valiltda 0—60.
XT=0 tarkoittaa, ettd tdhdet
ovat pdéllekkdin origossa.

Ml ja M2 méérddvét tdhtien
massat. M1 on vasemmanpuolei-
sen ja M2 oikeanpuoleisen té&h-
den massa. Massoilla annettavis-
sa luvuissa voi kokeilla mit4 ta-
hansa lukuja, jopa negatiivisia,
jolloin vetovoimat muuttuvat
hylkiviksi voimiksi.

EX, EY ja EZ médrddvat satel-
liitin l&htépaikan XYZ-koordi-
naatistossa. Kuvasta 1 nékyvét
akselien suunnat eli Y-akseli on
ruudulla pystysuunta ja Z-akseli
syvyyssuunta. (Tietenkin, koska
katsomme tilannetta Z-akselilta.)

DX, DY ja DZ méé&r&avét yh-
dessé satelliitin alkunopeuden ja
suunnan. Esimerkiksi DX {lmoit-
taa X-suuntaisen alkunopeuden.
Siten ohjelmassa rivilld 2040
olevat arvot tarkoittavat, ettd sa-
telliitti liikkuu aluksi katsojaa
kohti. Ndihin muuttujiin ei kan-
nata laittaa kovin suuria arvoja
(korkeintaan 5), koska muuten
alkunopeus lenndttdd satelliitin
ruudun ulkopuolelle ja ohjelma
katkeaa virheilmoitukseen. Sopi-
vat arvot léytyvét kokeilemalla.

Jos et ole varma, mitd edell&
mainitut muuttujat tarkoittavat
niin muuta alkuarvoja yksitellen
ja seuraa ruudulta muutosten
vaikutusta.

Kokeiluja

Ohjelman arvoilla satelliitti j&a
kiertdm&&n oikeanpuoleista tdh-

Malliohjelma on tehty Commodore 64:n Simons’ Basicilla, mutta
muutokset on helppo tehd4 mille tahansa muulle mikrolle.

.

e |

REM BF

2 REM 3-ULOTT. SATELLIITTI BY J PYYKKO:
REM SD

3 REM PVM: 25.1,1987:REM 11

R o e T T T T RS R ———— 1
REM 12

10 XX=320:YY=200:0G=1:REM DC

20 HP=XX/21YP=YY/2!REM 8B

30 COLOUR B,B:PRINT CHR$(S):REM A3

48 GOTO ZPPB:REM S5F

899 REM-== === e e t
REM 23

100 REM LASKUT:!REM 48

110 K1=PX/(Z-PZ)AYP+XPIREM 57

120 Y1=-0G#PY/(Z-PZ)*YP+YPIREM 48

130 Y2=0GxT/(Z-PZ2)xYP+YPI:REM C8

149 RETURNIREM 75

299 REM-------=-ecececccccccccc——————— g
REM 28

300 REM KUVAIREM AE

310 PLOT OX,0Y,2tPLOT X1,Y!1,2:REM EB

320 PLOT OX,0U,2tPLOT X1,Y2,2:REM E4

330 OX=X1:10Y=Y1:0U=Y2:REM S2

34® RETURN:REM 77

499 REM-===m-mmecee e e e ecmme————— - s
REM 2R

500 FOR I=X1-4 TO X1+4:R=SQRC18-CI1-X1)12
) tREM FD

510 LINE 1,Y1-R,1,Y1+R,1tREM D3

520 NEXT!REM D6

530 PLOT ¥1,Y2,1:REM @6

540 RETURNIREM 79

993 REM-==——c e ccccc s s s s s s e c == H
REM 2F

1990 HIRES 1,9!REM 64

1910 2=100:T=40:1PX=70:PY=-TIREM 40

1920 PZ=T:GOSUB 10@:X3=X1:Y3=Y1I1REM 61

1932 PZ=-T:!GOSUB 100:X4=X1:Y4=Y1:REM 91

1948 LINE X3,Y3,X4,Y4,1tREM 90

1050 LINE XX-X3,Y3,XX-X4,Y4,1tREM 4B

1060 LINE XX-X3,Y3,X3,Y3,1!REM 6D

1070 LINE XX-X4,Y4,%4,Y4,11REM 72

1980 PX=-XTiPY=DiPZ=0:GOSUB 100:GOSUB 50
B:REM C2

1890 PX=XTi1GOSUB 100:GOSUB SOD:REM FS

1100 PX=EX!PY=EY!PZ=EZ tREM C2

1119 GOSUB 100:GOSUB 300:REM 21

1120 R1=(PX+XTIR(PX+XT) +PYRPY+PZ *PZ tREM
SE

1130 R2=(PX-XT) & (PX=XT)+PY*PY+PZ *PZ i REM
A4

1148 D1=M1/R1:D2=M2/R2:REM C7

1150 DX=0X-D1%C(PX+XT)-D2%(PX-XT)tREM 77

1160 DY=DY-D1*PY-D2%PY:REM 2A

1170 DZ=DZ-D1*PZ-D2%PZ tREM 2F

1180 PX=PX+DX:PY=PY+DY:PZ=P2+DZ:REM 43

1189 GOTO 1110:REM C7

1998 REM-===ccrccccncnnnrncncrccccccne- :
REM 33
2888 REM ALKUARVOT:REM SF
20180 KT=39 tREM TAHTIEN PAIKAT:
REM BE
E02D Mi=10:M2=10 IREM TRAHTIEN MASSAT:
REM 45
2030 EX=249:EY=D:EZ=D:REM SAT. PAIKKA:REM
S
2048 DXK=8:DY=8:DZ=3 :REM SAT. NOPEUS:REM
B3

2058 GOSUB 1888:REM 08

ted vaakatasossa. Jos aivan tark-
kaan katsoco projisoituja tdhden
ja satelliitin varjoja niin huo-
maa, ettd kiertorata on ellipsi-
méinen. Ja ellipsiméinen se on
nimenomaan siihen suuntaan
missd toinen tdhti sijaitsee. Toi-
nen tdhti siis vaikuttaa hiukan
satelliitin radan muoctoon vaikka
ei kykenekddn vetdmédn sitd ko-
konaan puoleensa.

Maa-kuu-jérjestelméssd vuoro-
vesi-ilmid johtuu samasta syysta.
(Kuun puolella merivesi on kor-
keammalla kuin muualla maa-
pallolla.)

Kun kasvatamme alkunopeut-
ta hiukan asettamalla DZ=4,
niin satelliitti ei enda jd4 kierta-
méén oikean puoleista tdhted
vaan t&hdet alkavat pallotella sa-
telliitilla, joka kulkee kahdeksi-
kon rataa molempien ympéri.

Voimme myds laittaa satelliitin
tihtien keskelle, jolloin voimat
kumoavat toisensa X-suunnassa.
Td&méd onnistuu ndppdrésti aset-
tamalla: XT=30, Ml =M2=10,
EZD=30. EX=EY=DX=DY=DZ

Edellisissd kokeiluissa t&htien
massat olivat samoja. Jos laitam-
me toisen tdhden toista massiivi-
semmaksi (Ml=14 ja M2=7),
niin silloin satelliitti viihtyy huo-

mattavasti paremmin isomman
tdhden luona. Ainoastaan silloin
télléin se tekee lyhyitd visiittejs
pienemmén tdhden ympérilla.
Téhtien koko ruudulla on sama
vaikka massat olisivat erilaiset.

Negatiivisia massoja voi ko-
keilla laittamalla alkuarvoiksi:
XT=30, Ml=M2=—10, EX=
25, EY=EZ=DX=DY=DZ=0,
T&ll6in molemmat tdhdet hylki-
vét satelliittia joka poukkoilee
edestakaisin niiden vélissd kuin
tennispallo.

Edelld ei ole vield kokeiltu Y-
akselin suuntaista liikettd. Tdmé4
onnistuu vaikkapa seuraavasti:
XT=30, Ml1=M2=10, EX=EY
=0, EZ=10, DX=1, DY=3,
DZ=0. Tassd satelliitti kiertda
jokseenkin spiraalimaista rataa
edestakaisin tdhdeltd toiselle.

Onko ohjelmassa
vikaa?

Kuten ehkd olet huomannut, sa-
telliitti lentdd joskus itsest&dn
ruudusta ulos tai kauas suoraan
"ateenpdin”, jolloin satelliitti ja
sen varjo ldhestyvdt toisiaan.

Sinkoutuminen voi tapahtua,
vaikka alkunopeus olisi ollut ai-
van pieni ja satelliitti olisi liikku-
nut muuten rauhallisen nédkéi-
sesti.

Sinkoutuminen tapahtuu muun
muassa arvoilla XT=37, Ml =
M2=9, EX=30, EY=EZ=DX=
DY=0, DZ=4.

Mistd tdmé johtuu? Onko oh-
jelmassa vikaa? Hammaéstelin it-
sekin t&td ilmistd. Kun tarkem-
min tutkitaan tilannetta niin ha-
vaitaan, ettd ennen sinkoutumis-
ta satelliitin rata kulkee aina toi-
sen tdhden ytimen kautta. Yti-
mestd satelliitti saa jotenkin lisd-
energiaa, joka heittdd sen pois
tdhtien vetovoimakentésta.

Sinkoutumisesta on todelli-
nenkin esimerkki. Vuonna 1980
Powell-niminen komeetta kévi
auringon ladhelld viimeistd ker-
taa. Jupiter-planeetta héiritsi sil-
loin sen rataa niin paljon, ettd
turvallinen aurinkoa kiertdva el-
lipsirata muuttui hyperbelira-
daksi, joka johtaa ulos aurinko-
kunnasta.

Loytyykd tdstd selitys? Luulen
ettei 16ydy, silld tdssd ohjelmas-
sahan tdhdet pysyvét paikoillaan
eivitkd voi liikkeelld&n héiritd
satelliitin rataa. Jupiter hdiritsi
liilkkeellddn Powellin rataa.

Kriittisten pohdintojen jédlkeen
syypédéksi voi paljastua vain yksi
seikka: ohjelma laskee wvé&arin.
Kédyttdméni fysikaalinen gravi-
taatiomalli pédtee vain likiméa-
rdisesti — tdhtien ldhelld kaik-
kein huonoiten. Toisin sancen
ohjelmassa on piilevd vika.

Vikaa ei kuitenkaan voi korja-
ta, koska tdmén ohjelman kaltai-
set simulointiohjelmat mallittavat
todellisuutta aina likim&&rdises-
ti. Ainoa mahdollisuus olisi pa-
rantaa fysikaalista mallia eli es-
tdd satelliitin meneminen liian
ldhelle tdhden ydintd. Esimer-
kiksi tdhdille voitaisiin méaritel-
| pinta, jonka ldpi satelliitti ei
tunkeudu vaan moksahtaa siihen
kuin meteoriitti.

Jutun juuret

Tédmén artikkelin laatimiseen ke-
rédsin paljon tdhtitieteellistd ai-
neistoa. Muutamiin kysymyksiini
vastailivat Té&htitieteellinen yh-
distys Ursa ry:n aktiivijdsenet.

Jos tahtitiede kiinnostaa enem-
mén, niin Ursaan voi liitty& kir-
joittamalla osoitteeseen: T&hti-
tieteellinen yhdistys Ursa ry,
Laivanvarustajankatu 3, 00140
Helsinki. []

BITTI 10

- 8 MH: 8086
— 512 K keskusmuistia

~ Hiiri vakiovarusteena

- Peliohjain

— Basic 2 -ohjelmointikieli

Gingson

~ valkoinen tai viirimonitori

~ RS232 &E‘M‘Tﬁ §
- “portti vai i

~ Centronics-rinnakkaisportti kirjoittimelle

~ Kolme vapaata pitkii korttipaikkaa

reti
~ Mikrosoft RSS-[I:B 3.2 kiiytreojirjestelmi
— Digital Research DOS Plus-kiiyttojirjestelmi

- -jirjestelma
-~ Gem 6ukt0|il ja Paint-ohjelmat

AMSTRAD PC NYT
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Amstrad PC tarjoaa uskomattoman edulliseen hintaan kokonaisuuden joka ei jiti
toivomisen varaa. Katso ja vertaa mihin tahansa. Valintasi on Amstrad PC ja
Softakeskus maan parhaine ohjelmavalikoimineen. Katso ja vertaa:

— tiysin IBM-yhteensopiva huippunopea PC

Vinrikki Stoolin katu 2, 00100 Helsinki
Puh. 90-444985, avoinna ma-pe 9-17

CAREA R R R
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i rr. !
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Softakeskuksessa saat kaiken tiimin lisiksi viisi Public-Domain valio-ohjelmaa (PC-Calc, PC-Write,
PC-File, Kommunikaatiolevy ja Pelilevy) aivan ilmaiseksi. Nyt Sinulla on mahtava "tyékalupakkaus”
kirjoittamiseen, piirtdmiseen, taulukkolaskentaan, modeemiliikenteeseen ja pelaamiseen

Kaikki timi (yksilevyasemainen yksiviriversio)
Viriversiona (640 %200 16 viria!)

Varaa oma koneesi heti juuri saamastamme ensimmiiisesti erdsti.

\"ﬂil’l S-M
vain 8.450,—

Nyt mybs EGA-mallit!

Lisdtiatoja MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rangasto numearo 54,
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Ensinnaiset

e

@@ Kirjoitin on usein kalliimpi kuin itse mikro-
tietokone. Markkinoilla olevien kirjoittimien
md&drd on listétksi niin suuri, etté ostopdditds
saattaa lykk&déntyd pelkdn runsaudenpulan
takia. Annamme hieman perustietoa kirjoitti-
mista ja niiden valintaan liittyvistd seikoista.

innakkaampien lis&laittei-

den listalla levyasema lie-
nee ehdoton ykkénen. Kun sen
hankinnasta on toivuttu, kdéntyy
katse kirjoittimeen. Kirjoitin ei
ole vélttdmé&tén hankinta, mutta
toisaalta pelien pelaaminen lie-
nee ainoa asia, jossa kirjoitinta
ei voi hyédyntdd. Tekstinkésitte-
ly- ja julkaisuohjelmia (desktop
publishing) tuskin voisi kuvitella
kdyttdvénsd ilman kirjoitinta,
mutta muitakin kédyttdkohteita
l6ytyy. Ohjelmalistausten tutki-
minen ja virheiden etsiminen on
usein helpompaa paperilta kuin
ndytoltd. Muita kayttstarpeita il-
menee esimerkiksi erilaisten
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kaavioiden ja tarkkuusgrafiikan
tulostamisessa.

Matriisikirjoittimet

Suurin osa markkinoilla olevista
kirjoittimista asettuu hintaluok-
kaan 1000—10000 markkaa.
Hinta-laatusuhde on kehittynyt
koko ajan parempaan suuntaan,
ja 2000—4000 markalla saa jo
useimpia harrastajia tyydyttdvén
laitteen.

Yleisin kirjoitintyyppi on (pis-
te)matriisikirjoitin. T&ssé tyypis-
sd kirjaimet muodostuvat pisteis-
td, jotka lydd&sn varinauhan l&-
pi laitteen kirjoituspdédsséd olevil-

la neuloilla. Neulat on sijoitettu
pystyriviin, ja niitd on tavalli-
sesti 7—9 kappaletta. Koko kir-
jainta varten kirjoituspéédtd siir-
retddn hieman eteenpéin ja tu-
lostetaan uusi pystyrivi. Kuvassa
|l on esimerkki yhtd kirjainta
varten kdytettdvéstd pistematrii-
sista. Yhtd merkkid varten kay-
tettdvien kuvapisteiden méaara
on suhteessa tekstin laatuun. Pis-
teiden méédré ilmoitetaan matrii-
sin kokona, esimerkiksi 7 xB8.
Tdma merkintd tarkoittaa, ettd
kdytéssd on seitsemén rivid, joil-
la jokaisella on kahdeksan kuva-
pistettd. Mitd enemmaéan kuvapis-
teitd on kédytettdvissd, sen tar-

kempaa jdlked saadaan aikaan.
Toisin sanoen, 7x9 matriisilla
syntyvd teksti on karkeampaa
kuin sellaisella kirjoittimella,
jonka matriisin koko on 9x 11.

NLQ (Near Letter Quality) eli
ldhes kirjelaatu saadaan aikaan
tulostamalla kirjaimet kahdesti
siten, ettd kuvapisteet menevét
lomittain. Hyvdn kirjoittimen
NLOQ-teksti on lukuetdisyydeltd
lahes kirjoituskoneen jdljen ve-
roista.

Omien merkkien tai tarkkuus-
grafiikan tulostus pistematriisi-
kirjoittimella on mahdollista,
koska jokaista kirjoituspdén neu-
laa voidaan ohjata erikseen.
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Kuva 1. K-kirjain 7X5 matriisissa.

Kuva 2. Paperin kulku vetdvdssd
(ylempi) ja tySntdvdssé traktori-
vedossa. Vetdvdasd tyypissd

ensimméisen arkin yldreuna jéd

Vedettitin ja
tybnnetéén

Matriisikirjoittimissa  k&ytetddn
tavallisesta paperista valmistet-
tua jatkolomaketta, jonka reu-
noissa on reidt paperinsiirtome-
kanismia varten. Traktori- tai
tappiveto tarkoittaa, ettd paperia
siirretdéin ndiden arkin reunassa
olevien reikien avulla. Traktori-
mekanismi voi olla vetdvas tai
tyéntdvad tyyppid. Nimitys méa-
rdytyy mekanismin ja kirjoitus-
pddn keskindisestd sijainnista
(kuva 2).

Kitkaveto tarkoittaa tavallisis-
sa kirjoituskoneissa kéytettdvda
tapaa, jossa paperia liikutellaan
pelkdn telan avulla. Jatkolomak-
keen kanssa tdmé tapa ei sovel-
lu, koska pitkdn paperin suoras-
sa pysyminen aiheuttaa ongel-
mia. Kitkaveto on tarkoitettu yk-
sittdisten arkkien tulostamiseen,
jolloin voidaan kayttdd vaikka
tavallista kirjoituspaperia. Useis-
sa kirjoittimissa voidaan kayttds
joko traktori- tai kitkavetoa tilan-
teen mukaan.
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Vaihtoehtoiset
tulostustavat

Kiekkokirjoittimessa on neulojen
sijasta kirjasinkiekko, jolla ly®-
d&dn kerralla koko kirjain sa-
moin kuin tavallisessa kirjoitus-
koneessa. Tekstin laatu on hyv4,
mutta haittapuolena on hitaus ja
tarkkuusgrafiikan puute.

Harvinaisempia tyyppejad ovat
muun muassa erilaiset piirturit
sekd ldmpd- ja mustesuihkukir-
joittimet. Piirturissa on yksi tai
useampia erikoiskynid, joilla
teksti ja kuviot piirretddn pape-
rille. Useiden kynien kaytt6
mahdollistaa vérilliset piirrokset.
Lampékirjoitin on hiljainen, kos-
ka se nimensd mukaisesti tulos-
taa l&mmén avulla. Haittapuole-
na on ldmpd&herkdn erikoispape-
rin tarve.

Mustesuihkukirjoitin  puoles-
taan muodostaa kirjaimet ruis-
kuttamalla vériaineen paperille
sdhkéisesti ohjatun suuttimen
avulla. Mustesuihkukirjoitin on
ldmpdkirjoittimen tapaan hiljai-
nen, mutta se asettaa kaytettd-
védlle paperille omat vaatimuk-
sensa.

Viime aikoina yleistyneet la-
serkirjoittimet ovat nopeita ja
niiden tulostusj&lki on erittdin
korkeatasoista. Laserkirjoitti-
mien hinnat ovat kuitenkin
10000 markan paremmalla puo-
lella, joten toistaiseksi ne ovat
useimpien harrastajien ulottu-
mattomissa.

Kayttokustannukset

Hankintahinnan lisdksi kirjoitti-
mesta aiheutuu kustannuksia,
jotka ovat suhteessa paperin ja
vdrinauhan kulutukseen.
Matriisikirjoittimissa kaytetta-
vin jatkolomakkeen hinta on
5—15 pennid arkilta ostopaikas-
ta, paperin laadusta ja ostomé&é-
ristd riippuen. Védrinauhan hinta
on yleensd 50—150 markkaa.
Pitkalls aikavélilld kirjoituspddn
neulat kuluvat ja kirjoituspaé
siirtyy uusittavien osien listalle.
Kirjoituspdd kestdd kotikdyttssé
yleensd vuosia, mutta mikali ar-
velee kdyttdvénsd kirjoitintaan
todella paljon, kannattaa laitetta
hankkiessa selvittdd myds uuden
kirjoituspéén hinta.

Liittétminen koneeseen

Mikron ja kirjoittimen vélinen
tiedonsiirto aiheuttaa usein pdén-
vaivaa, Kéyttssd olevat siirtota-
vat ovat sarja- tai rinnakkaislii-
tdntd. Sarjaliitdnnédssd tieto kul-
kee yhtd johdinta pitkin bitti ker-
rallaan ennalta mééarétylld no-
peudella. RS-232 on sarjaliitén-
nén yvhteydessd kédytettdvd stan-
dardi, joka on valitettavasti kuu-
luisa lukuisista muunnoksistaan.
Itse asiassa td&md standardi ei
médrittele edes kéytettdvdd lii-
tintyyppid, vaan yhteensopivuus
on usein selvitettdvd tapauskoh-
taisesti.

Rinnakkaisliitdnnédssd tiedon
siirtoon kdytetddn kahdeksaa
johdinta, jolloin koko tavu voi-
daan siirtdd kerralla. Centronics-
liitdintd on yleisin kirjoittimissa
kédytettdva rinnakkaisliitdnta.
Rinnakkaisliitdnndssd kéytettd-
vén kaapelin pituus ei voi olla
kovin suuri, koska jokaisella bi-
tilla on oma johtimensa ja tie-
donsiirron onnistuminen edellyt-
tda, ettd kaikki bitit siirtyvéat sa-
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manaikaisesti. Pitkissd johtimissa
eri bittien kulkunopeudet voivat
poiketa toisistaan ja aiheuttaa
ongelmia, KotikdytGssd kaape-
lien pituus on korkeintaan muu-
taman metrin luokkaa, eikd on-
gelmia tdssd suhteessa juuri
esiinny. Kahdenkymmenen met-
rin centronics-kaapelia ei kan-
nata ryhtyd rakentelemaan.
Eraét laitevalmistajat kdyttavat
edelldkuvatuista standardeista
poikkeavia liittdmistapoja, esi-
merkkeind Atarin ja Commo-
doren omat sarjavéylét.
Varsinaiseen tiedonsiirtoon
kdytettdvien johtimien liséksi
sarja- ja rinnakkaisliitdnnéssd
tarvitaan johtimia mikron ja kir-
joittimen vélisen kommunikoin-
nin hoitoon. Centronics-liitdnta
vaatii enemmén johtimia, mutta
se on periaatteessa nopeampi
koska tietoa siirretddn koko tavu
kerrallaan. Kirjoittimen nopeus
ei kuitenkaan riipu liittAmista-
vasta, Paperin ja kirjoituspdén
siirtely vie suurimman osan kir-
joittimen ajasta. Pienetkin tie-
donsiirtonopeudet ylittdvat kir-
joittimen tulostusnopeuden ja
muu jérjestelmé joutuu odottele-
maan tulostuksen valmistumista.

Yhteensopivuus:
ikuinen pulma

Ennen ostop#détostd on syyta var-
mistua mikron ja kirjoittimen yh-
teensopivuudesta. Periaatteessa
kirjoitin kuin kirjoitin on liitetta-
vissd mihin mikroon tahansa.
Kuka liittdmisen tekee ja milld
hinnalla on kuitenkin toinen jut-
tu. Esimerkkind olkoon RS-232-
liitdntd, jonka kdyttd saattaa vaa-
tia kaapelin lis&ksi hyvinkin hin-
nakkaita lisélaitteita tai -kortteja.

Kéytettdvidksi aiottujen ohjel-
mistojen toiminta on myods syyta
selvittdd etukdteen erityisesti
grafiikan tulostusta tarvittaessa.
Kirjoitin tarvitsee tulostettavan
tiedon lisdksi komentokoodeja
siitd, miten tulostus tehd&&n. N&-
mé ohjauskoodit puolestaan
vaihtelevat eri kirjoittimissa.
Grafiikan lisdksi my&s pelkén
tekstin tulostamisessa saattaa
esiintyd ongelmia esimerkiksi al-
leviivauksien, lihavointien tai

muiden erikoistapausten kohdal-
la. [J
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PEKKA NIEMI

Kotimikrolil

odeemiharrastus  senkun

halpenee. I[lmaista se ei
kuitenkaan ole. Vaihtoehtoja lin-
joille haluavalle on kaksi: joko
vuokrattu tai ostettu modeemi.
Modeemeja vuokraavat puhelin-
yhdistykset ja posti- ja telelaitos.
Modeemin osto ei kannata, jollei
sille l6ydy pitempiaikaista kéyt-
to4. Vuoden kestdvd jatkuva
kdyttt alkaa olla riittdvad hankin-
taperuste. T4ssd keskitymme tar-
kastelemaan korkeintaan 2000
markkaa maksavia modeemeja.

Telelearning-64

Telelearning-64 on porilaisen
Mikropasin maahantuoma, koh-
talaisen uusi modeemi. Kuten
nimikin jo kertoo, se on tarkoi-
tettu pelkdstddin Commodoren
64:lle ja 128:lle. Modeemi on to-
dellinen perusmotikka, silla lait-
teen ainocalla kytkimelld s&&de-
t4d&n, kdytetddnksd puhelinta nor-
maaliin jutusteluun vai hakke-
rointiin.

Laite pystyy itse naputtele-
maan puhelinnumerot ja lyd-
médn luurin vastaajan korvaan,
mik&li kello on 02:50 ja puheli-
meen ei ollutkaan vastaamassa
modeemi. .. Mikéli vastaaja tie-
t44, kuka hé&ntd héiritsee ja ha-
luaa kostaa vastapuhelulla, voi
modeemin kytked vastaamaan.

Telelearning-64 on tavallaan
mopomodeemi, silld se tuntee
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Gama tuntee 1200 ja 2400 baudin nopeuksien listksi myds
Yhdysvaltain puhelinstandardin nopeudet.

jian mo

®® Esittelemme joukon uusia modeemeja,
jotka soveltuvat mydSs hintansa puolesta koti-

mikroilijan kd&ytté6n

. Omansa I6ytéd niin

kuusnelostelija kuin PC-hakkerikin.

ainoastaan 300 baudin nopeu-
den. Kéytdnnossd tdméd tarkoit-
taa noin 30—40 merkkid sekun-
nissa (1 aloitus- ja lopetusbitti, 8
databittid) eli noin 1800 merkkid
minuutissa. Kun 64:n ruutuun
mahtuu 960 merkkid, tulee lin-
jalta tdysi tekstiruudullinen kuta-
kuinkin puolessa minuutissa.

Telelearning-64 kytketddn
suoraan C-64:n tai C-128:n kéyt-
tdjAnporttiin, joten se el tarvitse
erillistd virtaldhdettd. 690 mar-
kan hintaan siséltyy itse laitteen
lisdiksi tarvittavat johdot puhe-
limeen kytkemistd varten sekéd
terminaaliohjelma. Mikropasilta
saa lisAksi levykkeen hinnal-
la HawkTaBBS-boksichjelman.
Hintaan sisdltyvd késikirja kes-
kittyy l&hinnd kédsittelemddn mu-
kana tulevan terminaaliohjelman
kayttoa,

Resco 64

Hupsan! Rakkaalla lapsella on
monta nimeé, sanotaan. PCl-Da-
tan maahantuoma Resco 64 ja
Telelearning-64 muistuttavat toi-
siaan kuin kaksi marjaa. Pak-

kaus on sama, samoin mukana
tuleva ohjelmisto. Siihenpd ne
marjat sitten loppuvatkin, sill4
hinta samalla varustuksella on
595 markkaa. Ehkdpd PCI-Data,
joka sai modeeminsa myyntiin
myShemmin kuin Mikropasi,
yrittdd tiputtaa kilpailijan satasta
halvemmalla hinnallaan. Mikroi-
lija ostaa luonnollisesti tarvik-
keensa sieltd, mistd ne halvim-
malla saa ja missd on paras pal-
velu., Mikropasi on kohtalaisen
uusi yritys, joten aika néayttds,
miten se kestdd kilpailun alalla
ja millaista palvelua se pystyy
tarjoamaan.

Gama on kovaa kamaa

(Gama 224 CCITT V.22 bis edus-
taa katsauksemme perinteistd
linjaa. Se on “normaali” sarjalii-
tdntddn kytkettdvd modeemi, jo-
ten sen voi periaatteessa kytked
mikroon kuin mikroon — jopa
sarjaliikenneportilla varustet-
tuun C-64:84n. Gaman nopeus
on nykyisellddn jonkinmoiseksi
standardiksi muodostunutta
luokkaa, se nimittdin hallitsee

nopeudet 1200 ja 2400 baudia.

deemit

Myds jenkkildihin soittelevia on
muistettu, silld Gama tuntee pai-
kallisen puhelinstandardin (Bell)
nopeudet 300/600/1200/2400
baudia. 1200 baudin nopeudella
merkkejé voi |4hettdd ja vastaan-
ottaa 120 merkkid- sekunnissa.
2400 baudin nopeudella vastaa-
va médrd on kutakuinkin kaksin-
kertainen.

Myés (Gama osaa soitella an-
nettuun numeroon, samoin toi-
mia vastaavana pddnd. Laite on
maahantuojan, Mikropasin, mu-
kaan 100-prosenttisesti Hayes-
yhteensopiva. Hayes-yhteenso-
pivuus tarkoittaa yksinkertaistet-
tuna sitd, ettd modeemille voi
antaa kdskyjd joko ndppéimistol-
t4 tai ohjelmallisesti. Ndihin k&s-
kyihin sisdltyy muun muassa pu-
helinnumeron népyttely sekd
linjan uudelleenkytkeminen.

Etupaneelista ndkyy tarvitta-
vat tiedot eri signaalien kulke-
misesta ja laitteen tilasta.

Hintaa laitteelle kertyy sievoi-
sesti, 1980 markkaa. Tahén si-
sdltyy kaikki tarpeellinen paitsi
RS-kaapeli, jonka ndppérd har-
rastaja tekaisee muutamassa mi-
nuutissa. Ne, joilla peukalo on
juotosasioissa auttamattomasti
keskelld kdmmentd, voivat ka-
velld l&himpé&dn elektroniikka-
alan myymaélddn ja teettdd kaa-
pelin sielld. Kaapelille tulee hin-
taa muuttamista kympeistd
pariin-kolmeen sataan mark-
kaan.

BITTI 10/87

Tétd modeemia vol ostaa kahdella eri nimelld. PCl-Data tuo sitd
maahan Resco 64 -nimisend ja Mikropasi nimelld Telelearning-64.

Smartlink on PC-/AT-yhteensopiviin mikroihin tarkoitettu

korttimodeemi.

&P

N o

Modeemi Resco 64 ?: nm“;I:z A CCITT Smartlink 1200 BS
Maahantuoja Mikropasi Oy PCl-Data Ab Mikropasi Mikrodata

(939) 326 960 (931) 133 611 (939) 326 960 (90) 565 3811
Hinta 690 mk 595 mk 1980 mk 1230 mk
Nopeudet CCITT V.21 CCITT V.21 CCITT V.22 bis CCITT V.21 V.22

(300 baudia) Bell 103, 212A Bell 103, 212A
Hyvtksytty Ei Ei Ei On M
Muuta Vain C-64/128 Vain C-64/128 Perinteinen modeemi | Korttimodeemi, vain

PC-yhteensopiviin

v PPl {C".."-‘

La st
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korttikoneeseen

Uunituore uutuus on helsinkildi-
sen Mikrodatan maahantuoma
SmartLink 1200BS-korttimodee-
mi. Se on tarkoitettu PC-/AT-yh-
teensopiviin MS-DOS-koneisiin.
Tétd kirjoitettaessa SmartLink on
vasta tulossa markkinoille ja on
katsauksen ainoa hyvéksytty mo-
deemi. Tuo hyvédksyttdminen on
védhén kaksipiippuinen juttu, sil-
l& se luonnollisesti nostaa minkd
tahansa laitteen hintaa. Toisaalta
hyvéksyméttéman modeemin
puhelinverkkoon kytkenyt mik-
roilija on liemessd, jos modeemi
sattuu menemd&dn rikki ja siind
sivussa vahingoittamaan puhe-
linyhdistysten tarkasti varjelemia
puhelinkeskuksia.

SmartLink on nimensd mukai-
sesti fiksu, se csaa tunnistaa lin-
janopeuden itse (300/1200 bau-
dia). Laite on Hayes-yhteensopi-
va ja ymmértd8 muutamia
Hayes-standardiin  kuulumatto-
mia lisdkdskyjd. Linjanopeuksia
l6ytyy myts Bell-standardista,
300 ja 1200 baudia.

Muita mukavuuksia on oma
kovadéninen, josta voi kuulostel-
la yhteyden onnistumista seké
tarkkailla modeemin toimintaa.
Koska mitddn merkkivaloja ei
ole, voisi yhteydenotto ilman ko-
vaddnisen apua olla puhelinluu-
rin kuuntelua. Laitteen oletusar-
vot asetetaan kortissa olevien
kuuden dipin (dip switches)
avulla. Niitd voi muuttaa ohjel-
mallisesti. Kunnon korttimodee-
min tavoin SmartLink voidaan
asentaa toimimaan halutusta sar-
jalilkenneportista eli COMI :sté
COM4:44n. N&in se ei hdiritse
esimerkiksi sarjaliikenneporttiin
kytketty& kirjoitinta.

Hintaa laitteelle kertyy 1230
markkaa, mikd ei ole ollenkaan
kohtuutonta. Hintaan siséltyy
modeemin ja liitdntdjohtojen li-
siksi kattava kdyttbohje, Bitcom
sekd sen késikirja. Bitcom on
Procommin tapainen — tosin va-
likkopohjainen — terminaalioh-
jelma, jolla on oma komentokie-
lensd. Valitettavasti Bitcom ei
ole skandien suhteen yhtddn sen
fiksumpi kuin Procommkaan, eli
skandeja on kdytdnndssd8 mah-
doton kdyttdd. Bitcom ei sisdlld
merkkien k&d&ntdStaulukkoa, jon-
ka avulla skandinaaviset merkit
voisi korvata muilla merkeilla.

Korttimodeemi on hyvad vaih-
toehto PC:n omistavalle, sill4 se
sddstdd paitsi poytdtilaa myos
sarjalilkennekaapelin hankinnal-
ta. (]
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®® Unohdamme vaihteeksi oheispiirit ja
alamme tutkia koneen kdyttéjdrjestelméd.
Ohjelmien kirjoittamisesta CP/M:n tai
MSX-DOSin alla ei ole juurikaan julkaistu
artikkeleita. Nyt paikkaamme sen puutteen.
Esimerkit eivét ole vain SVI:lle ja MSX:lle,
vaan ne toimivat missd tahansa CP/M-ké&ytts-
jérjestelméd kdyttdvéiissd mikrossa.

P/M:std ja MSX-DOSista on

kirjoitettu monia artikkeleita
téssdkin lehdessd, mutta ne ovat
kdsitelleet yleensd vain kaytts-
jdrjestelmédn ylintd kerrosta eli
kayttdjaliityntdd ja varusohjel-
mia. Niitd enempdd ei keskiver-
tokdyttdjd yleensd nde, mutta
ohjelmoija tarvitsee huomat-
tavasti enemmaén tietoa. T&ssd
numerossa aloitamme lyhyen
CP/M-kurssin, jonka jdlkeen ko-
neen mukana tulleet oppaat
muuttuvat tdydellisestd hepreas-
ta vain sekaviksi. . .

Turhan toistamisen valttdmi-
seksi kdytdn kdyttjdriestelmastd
vain nimed CP/M. Kaikki esi-
merkit ja asiat toimivat myés
MSX-DOSissa, ellei erikseen
mainita. Nédiden kédyttdjdrjestel-
mien eroja eivét tavalliset ohjel-
mat nde, vasta késiteltdessd le-
vyjd BDOSin ohi tulee hanka-

luuksia.

Perusteet

CP/M koostuu kolmesta selkeé&sti
toisistaan erottuvasta osasta, jot-
ka ovat BIOS (Basic Input/Out-
put System), BDOS (Basic Disk
Operating System) ja CCP (Con-
sole Command Processor). BIOS
on konekohtainen osa, jossa on

alimman tason rutiinit (kova-,
RAM- ja kalvo-) levyasemille,
ndppédimistélle, ruudulle ja kir-
joittimelle. BDOS sisélt44 ohjel-
mien kdyttdmien k&yttojdriestel-
mékutsujen rutiinit ja CCP on
kdyttdjdliityntd, joka lataa halu-
tut ohjelmat, tulostaa tiedostoja
ruudulle, antaa levyn siséllys-
luettelon ynn& muuta.

Aion keskittyd l&hinnd BDOS-
kutsuihin, koska niilld saa ai-
kaan ldhes kaiken tarvittavan, ja
ohjelma toimii useimmissa ko-
neissa riippumatta versiosta
(CP/M 2.2, 3.0 tai MSXDQOS).
Suoria BIOS-kutsuja kaytt&vat
enimmékseen vain levyeditorit,
koska ne eivét késittele tiedosto-
ja vaan levyn fyysisid sektoreita.
BDOS-kutsuja voi ja kannattaa
hybdyntdd myés muista kuin ko-
nekielisistd ohjelmista, silld niil-
l& saa useita asioita tehtyd hel-
pommin kuin korkean tason kiel-
ten jaykilld funktioilla. Muun
muassa Jurbo Pascalissa on
funktio Bdos, jolla kutsu on
helppo tehdd. BDS C:ssé4 vastaa-
va funktio on CPM().

Tarvittavat ohjelmat

Ohjelmoinnin alkuun pééstédkse-
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si tarvitset editorin, kdantdjén ja
mielellddn debuggerin. CP/M:n
mukana tulevat periaatteessa
kaikki (ED, ASM, DDT), mutta
niitd ei voi parhaalla tahdolla-
kaan kehua. Aivan kaytttkelpoi-
sia ohjelmia l&éytyy julkisohjel-
mienkin joukosta, parhaimmat
irtoavat tietysti vain rahalla.

Assembleria hankkiessaan
kannattaa ottaa ZBO-muistikkaita
tukeva sellainen, silld Intelin
B8080-koodien kdyttdminen on ai-
ka tuskallista. Kdyttdjérjestelma-
levykkeelld oleva ASM.COM on
B8080-assembleri, joten se ei sovi
tarkoitukseen. ZB0MR on ZBO-
makroassembleri ja aivan sopiva
pieniin ohjelmiin. Parhainta sii-
nd on hinta, joka on se, mink4
puhelinsoitto boksiin tai kopioin-
ti PD-ohjelmia levittdvédstd mik-
roliikkeestd maksaa. MB0, SRL-
MAC ja ZAS ovat kaikki laaduk-
kaita kaupallisia makroassemb-
lereita, jotka sopivat niille, jotka
aikovat tehdd to6itd tosissaan
CP/M:ssd. MAC ja RMAC ovat
my&s kaupallisia tuotteita, mutta
tuntevat vain B080-kadskykannan.

Kunnollinen editori on ehdot-
tomasti kuvaruutueditori, rivi-
editoria kéyttdessddn saa vain
pahan olon pidemmdén péélle.
PD-ohjelmien joukossa on aina-
kin yksi tarkoitukseen sopiva,
VDO, joka on WordStar-komen-
toja kayttdva varsin tyydyttdvé
tekele. Kaupallisista tuotteista
kannattaa mainita WS, Vedit +
ja Mince.

Debuggereista tavallisimmat
ovat DDT ja SID, jotka tulevat
yleensd kéyttdjdrjestelmdn mu-
kana (SID CP/M 3.0:n). Niill4 ei
kuitenkaan tee juuri mitddn nii-
den kéayttdmien 8080-muistikkai-
den takia. ZSID on ZB0-versio
SIDistd, ja on melko kéyttékel-
poinen ainakin submit-
tiedostojen kanssa. DSD-80 on

HUOM! BDOS-kutsut tuhoavat re-
kisterien arvot, joten tallenna tarkedt
rekisterit pinoon ennen kutsujal

Kutsu 1: Ndpptimistdn luku
kaiutuksella

— el parametreja

— palauttaa luetun merkin A-rekis-
terissé

— AP-, AC- ja AS-merkit kdsitel-

ld4n normaalisti

Kutsu 2: Tulosta merkki ruudulle

— parametrina E-rekisterissd tulos-
tettava ASCII-merkki

— el palauta mitsén

- AS:n painaminen tarkistetaan

— merkki my&s kirjoittimelle, jos AP |

painettu alkaisemmin

Kutsu 6: Suora luku tal kirjoitus

— rekisteri E=0FFH —> lue merkki
ilman kaiutusta

— rekisteri E < OFFH —> kirjoita
E:ss4 oleva ASCII-merkki

— luettu merkki palautetaan A-re-
kisteriss4

— kirjoitus el palauta mit4dn

— mitédn erikoiskontrollimerkkej4 el
kasitelld

Kutsu 9: Kirjoita merkkijono

— rekisterissd DE merkkijonon alku-
osoite

— merkkijonon viimeinen merkki '§’
(ASCII 36)

— AS:n painaminen tarkistetaan

— merkki my&s kirjoittimelle, jos AP
painettu aikaisemmin

Kutsu 10: Lue merkkijono —
rekisterissét DE puskurin osoite
— osoitteessa (DE) puskurin pituus
— palaa rivinsiirrosta

— palatessa osoitteessa (DE + 1) lue- |

teltujen merkkien méard
— vargsinainen merkkijono
osoitteesta (DE + 2)

Kutsu 11: Lue ndppdimistén tila
— ei parametreja rekistereissd

— palauttaa A-rekisteriss8 arvon
OFFH, jos merkki odottamassa
— muutoin A:ssa 00H

alkaa

Taulukko 1. CONiin liittyvét
BDOS-kutsut.
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tyylikds ja tehokas kuvaruutude-
buggeri, mutta ei ilmainen, Jul-
kisohjelmien joukosta l&ytyvét
muun muassa Z8E ja ZDT, joilla
tulee toimeen.

Devpac80 on ohjelmistopaket-
ti, joka on vastaus alkavan
CP/M-ohjelmoijan tarpeisiin.
Paketti sisdltdd kelvollisen kuva-

makroassemblerin (GENB0) ja
todella @ hyvdn  debuggerin
(MONBQ). Jo versio 1.0 oli loista-
va, saati sitten hiljattain ilmesty-
nyt uusi DevpacB0 2.0. Hinta on
noin 40 puntaa, lisdtietoja saa
kirjoittamalla osoitteeseen Hi-
Soft, The Old School, Green-
field, Bedford, MK45 5DE, U.K.

ruutueditorin (ED80), nopean,
mutta hieman epéstandardin
ORG 100H ;Ohjelmat alkavat AINA 100H:sta!
LD SP,(6) ;Siirretdlin pino-osoitin
L1: LD cC,9 ;BDOS 9: kirjoita merkkijono
LD DE,MESSU ;Tekstin alkuosoite
CALL 5 sKutsu BDOSia
LD o {p | ;BDOS 1: lue merkki ja kaiuta
CALL 5 :Kutsu BDOSia
CP 13 ;Onko CR (ASCII 13)7
JR NZ,L1
JP 0 ;Palaa CP/M:88n
ﬁESEU: DB 13,10, 'hello, world',13,10,'S' ;Muista
loppumerkki !
END

Listaus 1. CONin kdsittely. Ndpp&imistén luku ja merkkijonon

tulostaminen.
ORG 100H

i
LD SP,(6) ;Asetetaan pino-osoitin
b <C,10 ;BDOS 10: lue merkkijono
LD DE, BUFFER ;Puskurin alkuosoite
CALL 5 ;Kutsu BDOSia

H
LD E, 10 ;ASCII 10, LF., rivinsiirto
LD c,2 ;BDOS 2: tulosta merkki
CALL 5 i Kuteu BDOSia

LD HL, LENGTH

:DE osoittaa puskurin pituuteen
;Lue rekisteriin B merkkijonon pituus
;Kohdista HL seuraavaan markkiin

;Tallenna térkelt rekisterit
;E:ssa tulostettava merkki
;BDOS 6: suora kirjoitus

;Palauta rekisterien arvot
;Kierrd kunnes kaikki tulostettu

LD B, (HL)
Ll: INC HL
PUSH HL
PUSH BC
LD E,(HL)
LD C,6
CALL 5 +Kutsu BDOSia
POP BC
POP HL
DJINZ L1
JP 0 ;Palaa CP/M:H48n

;

BUFFER: DB 128

LENGTH: DB O
DS 128

;

END

;Puskurin maksimipituus 128 merkkil
; T8h#&n tulee puskurin varsinainen pituus
;Itse puskuri

Listaus 2. Merkkijonon luku ndppdimistsitd.
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CONin kasittely

Aloitetaan  yksinkertaisimmista
asioista, eli ndppédimistén ja ruu-
dun kéasittelystd. CP/M:ssé néita
kutsutaan nimelld CON: (CON-
sole). BDOS-kutsujen avulla voi
tarkistaa ndppédimistén tilan tai
kirjoittaa ja lukea yhden tai use-
amman merkin kerrallaan yksin-
kertaisesti lataamalla C-rekiste-
riin kdyttéjdrjestelmdkutsun nu-
meron, DE- tai HL-rekisteriin
parametrin ja kutsumalla osoitet-
ta 0005. Kaikki CONiin liittyvat
kutsut ovat taulukossa 1.
CP/M:ssd muistin ensimmaéiset
256 tavua on mééritelty erilaisil-
le puskureille ja hyppyvektoreil-
le. Hyppddmaélld osoitteeseen 00
saa aikaan warm bootin eli ldm-
minmonotuksen. Té4lléin lada-
taan systeemiurilta BDOS ja
CCP muistiin ja ruudulle ilmes-
tyy tuttu ‘A>'-prompti. Osoitteis-
sa 03 ja 04 ovat IOBYTE ja
CURDSKUSR, joista lisdd myo-
hemmin. Osoitteesta 05 l&ytyy
meitd eniten kiinnostava kés-
ky (JP BDOS); se on hyppy
BDOGS5In alkuun.
Kutsuja valottaa
pieni esimerkki. Listaus | on
klassisen esimerkin  “hello,
world” assemblykielinen muun-
nos. Ohjelman ensimmaéinen rivi
ORG 100H on sivumennen sa-
nottuna parempi oppia kirjoitta-
maan automaattisesti jokaisen
listauksen alkuun, silld CP/M:ssé
ohjelmat aloittavat suorituksen
aina osoitteesta 100H.
Ohjelman ensimmaéinen kéasky
ottaa pino-osoittimen (SP) osoit-
teeksi korkeimman mahdollisen
ohjelman kéaytettdvissd olevan
muistipaikan eli BDOSin alkuo-
soitteen. Osoite voi olla tietysti
alempanakin, mutta tdméd on ly-
hin tapa ladata pino-osoite.
Merkkijonon tulostus on hel-
pointa tehdd kdyttamaélla BDOS-
kutsua 9 (kirjoita merkkijono).
Se vaatii merkkijonon alkuosoit-
teen DE-rekisterissd. Tarvittavat
lataukset tehddédn kahdessa seu-
raavassa késkyssd. Lopullinen
BDOS-kutsu tehdddn hyppéaa-
méllsd osoitteeseen 5. Muista ai-
na, ettd merkkijonon on loputta-
va '$'-merkkiin! Muutoin tulostus
ei lopu koskaan. . .
Lisdsin ohjelmaan

parhaiten

kohdan,

jossa odotetaan nédppédimistolta
merkkid ennen kuin palataan
CP/M:dén. Siind tehtdvéassd on
hyvé kayttda kutsua | (lue merk-
ki ja kaiuta), joka odottaa niin
kauan kunnes kédyttdjd painaa
ndppdintd ja palauttaa saadun
merkin A-rekisterissd. Ohjelma
vertaa vield saatua merkkia
CR:48n, eikd lopeta merkkijo-
non tulostusta ennen ENTERin
painamista.

Ohjelma palaa CP/M:4an suo-
ritettuaan kdskyn JP 0. Paluu on
mahdollista myés RET-kaskylld
mikédli palauttaa pinon samaan
osoitteeseen kuin missd se oli
ohjelman suorituksen alkaessa,
mutta ndissd esimerkeissd on pa-
rempi kdyttdd yksinkertaisempaa
keinoa.

Kun olet kirjoittanut ohjelman
sisddn, tallenna se nimelld
HELLO.AZM, k&&nnd kaskylld
ZBOMR HELLO.AZM tai MB0O =
HELLOAZM, muunna HELLO.
COMiksi LOAD HELLO:lla tai
L80 HELLO HELLO/N/E ja kdyn-
nistd komennolla HELLO. Ruu-
dulle tulostuu teksti ‘hello,
world’ kunnes painat ENTERia.
Helppoa, eik&?

Konsoliin liittyvédt kutsut ovat
varsin helppoja ymmértdd |u-
kuunottamatta kutsua 10, joka
lukee nédppdimistéltd merkkijo-
non. Esimerkki 2 havainnollistaa
hieman sen k&yttéd kutsun 6
ohella. Kirjoita listaus sisédédn ja
kokeile. Kuten melkein kaik-
keen, pédtee myds BDOS-kutsui-
hin tuo vanha totuus: harjoitus
tekee mestarin.

Suositeltavaa luettavaa

Jos innostut CP/M:stéd, etké jaksa
odottaa aina seuraavan kuun
MikroBITTIA oppiaksesi lisd4,
suosittelen seuraavien opusten
lukemista:

"Soul of CP/M", M. Waite & R.

Lafore, SAMS 1983,

"Inside CP/M", D. E. Cortesi,

HRW 1982,

Digital Researchin CP/M-kési-

kirja, luvut "CP/M 2 System In-

terface’ ja "CP/M Alteration”.
Valitettavasti suomeksi ei ole

julkaistu aihetta kéasittelevda kir-

jallisuutta. [J
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Vaihda Amstradiin

Tdssd hieman mielipiteitd kuusne-
losesta ja sen levarista. Aloite-
taanpa Basicin ansaitsemista hau-
kuista. Siind ei todellakaan ole
paljpa haukkumista. ainoastaan
ne vajaat sata kdskyd. jotka kuus-
nelonen pitaa sisdalladn, tai oike-
ammin ne puuttuvat gratiikka- ja
dénikdskyt. joita moni on jadnyt
kaipailemaan. Basic on todella
suppea kun sitd vertaa Amstradin
ja MSX:n pariinsataan kdskyyn.

Tavallisesti kuusnelosta hauk-
kuva saa kuulla seuraavanlaisen
vastauksen: "Kun ostan tdmén li-
sdohjelman ja tuon Basic-laajen-
nuksen saa kuusnelosesta yhtda
hyvéin kuin muista mikroista.” Ja
mikds temppu se oli olevinaan,
kun C-64 vaihdettiin uusiin kuo-
riin? Oliko se kenties viimeinen
keino palauttaa kuoleva henkiin.
vai vielaks tehtailla riittdd uusia
kuorimalleja?

Kolmen tavallisen (esimerkiksi
Amstradin) levyaseman kokoises-
ta levarista voisi haukkua vaikka
jokaisen mikropiirin, mutta tiivis-
tetdtin kaikki kahteen sanaan:
surkean hidas. Ja sinulle "Kiinnos-
tunut kuusnelosen kayttdja” (MB
3/87) ja muillekin kuusnelosen
kayttdjille: Amstrad kannattaa
hankkia. Itselldni oli sama pulma
ja paddyin parempaan ratkai-
suun.

P.S. Ottakaa kantaa véitdksiini
kuusn-elostelijat!

"H. Amstraaja”
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Flight Simulator Il:stako
ei kasetille

Luin Bittipostissa clevan artikke-
lin, jossa véitettiin, ettei FSM Il:sta
saa kasetille. Kuusnelkkuun saa
ainakin, satun ndet omistamaan
sellaisen.

Jussi Ruutanasta

Konekieltd 68000:lle

MikroBITTI olisi hyvé lehti, mikéli
muutama epdkohta korjattaisiin.
Ensinnéikin on konekohtainen suo-
siminen. jota lehdessdinne harras-
tetaan. Onko esim. Motorolan
68000 prosessorille konekielikurs-
sia ndkynyt? Ei, vaikka Atari ST:n
ja Amigan omistajat tuskin ovat
mikéitin véhdlukuinen joukko. On-
han tdmé tietenkin ymmérrettd-
véd, koska lehtenne lukijoista
suurimmalla osalla on 8-bittiset
koneet. Kylléhén tietoa saisi ulko-
maisista lehdistd, mutta kaikki ei-
viit ole kielitaitoisia.

Vai onko niin ettei toimitukses-
tanne léydy asiantuntijoita? Tall4
menolla MikroBITTI tippuu kehi-
tyksen kelkasta, sillé léhivuosina
16-bittiset koneet tulevat yleisty-
mddn rajusti.

Terveisin

T‘A#HI

Kyllé paremmaksi kaikki muuttuu,
malta vield hetki. . .

Toimitus

Commodore

Muistipaikka 1

1. Selittéiktitt C-64:n muistipaikan
1 bittien toiminnot.

2. Onko mahdollista lukea au-
dio/video-portin nastaa numero 57

3. Mité¢ muistipaikkoja C-64:n
user-portti kayttad?

4. Voiko MikroBITIN bittinikka-
riosastoon ldhettdd ideoita? Mak-
setaanko niistd?

"We Two"

1. Bitti 0: valitaan joko Basic ROM
tai sen alla oleva RAM ndkyviin
farvo 0 valitsee RAMin, 1 valitsee
ROMin); bitti 1: valitaan joko Kernal
ROM tai sen alla oleva RAM (arvo 0
valitsee AAMiIn, 1 valitsee ROMin);
bitti 2: merkistt ROM pdadlle/pois
(arvo 0 mddrittelee merkki-ROMin
pdadlle); bitti 3: kasettinauhurin tieto-
jen output-linja; bitti 4: kasettiase-

man PLAY-kytkimen tarkistus (arvo
1 ilmoittaa kytkimen olevan pohjas-
sa); bitti 5: kasettiaseman moottori
padlle/pois (arvo 0 asettaa pddlle, 1
pois pddltd); biteilld 6 ja 7 ei ole
loimintoa.

2. Nastassa 5 olevan Audio In -lii-
tdnndn ainoa tarkoitus on mahdollis-
taa C-64:n éénipiirin ja Audio In
-liittimestd tulevien ddnitietojen se-
koittaminen Audio In -nastaan. Au-
dio In -nastaa ei kuitenkaan voi lu-
kea mitenkddn C-64:n omaoan kdyi-
tSén,

3. Tarkoittanet kdytidjdportin nas-
tojen C—L, joissa on dataliiténnét
PBO—PB7, ohjelmointia. Kéytéssd
tarviftavia muistipaikkojo on kaksi.
Toisessa mddritellddn yksittdisten
nastojen foimintatapa, eli onko ky-
seessd INPUT- vai OUTPUT-nasta.
lToisessa luetaan ja kirjoitetaan raa-
kaa tietoa nastoilta tai nastoihin.
Nastojen toimintatopa mddiritellddn
Data Direction Registerilld, joka on
muistipaikassa 56579 ($DD03 heksa-
na). Tassd muistipaikassa bitit 0—7
vastaaval suoraan nastoja PBO—FB7.
Jos jokin bitti asetetaan nollaksi, on
sithen yhdistetty nasta inpuf-nasta;
jos bitti asetetaan ykkdseksi, on nas-
ta output. Tietojen luku tai kirjoitus
tapahtuu muistiosocitteella 56577
($DDO] heksana), Siing bitit vastaa-
vat nastoja samaan fapaan kuin Data
Direction Registerissd. Kirjoitettavat
bitit on POKEMava ja luettavat PEE-
Kattava,

4. Bittinikkari-palstalla julkaisem-
me valmiita 5itd. Jos sinulla on ke-
hittévid ehdotuksia, kannattoa oftaa
yhteyttd foimitukseemme. Julkais-
tuista (6istd saa tekijdpalkkion.

Akt Korhonen

\__]
C-16:n levari
Commodore 1551

Nain tietokoneen: kayttooppaassa
kuvan levyasemasta. Se on sa:
manlainen kuin 1541, mutta suna
lukee 1551 ja se on musta. Tahtos
s1in hietaa siita muulamia asioita.

|. Onke Suomessa tallaisia
levyasemia?

2. Miten se eroaa |154]:ta?

3. Paljonko se maksaa!

4. Mista nita saa?

Roomalainen sotilas

Commodore 1551 levyasemaa val-
mistettiin Englannissa wvain pieni
erd, Se on 154l:ld nopeampi ja
suunniteltu C-16:fa jo PLUS/M:Ga
varfen eikd ftoimi Commodoren
muissa malleissa. Sucmessa fitd le-
varia el ole saatavana.

Marko Huuhilo

Kanavan vaihto

l. Kuinka C-64:n takana olevasta
kanavan valitsijasta muutetaan
kanavaa?

2. Miten pystyy suojaamaan re-
setilta?

3. Miten saa chjelmat itsestdén
kdynnistyviksi?

] ja S commdoristit!

1. Téllainen kanavan valitsin on ai-
noastaan [Ldnsi-Saksassa kootuissa
koneissa. Kanavan valinta tapahtuu
kédntdmdlla valitsijan ruuvia pienel-
Ié ruuvarilla. Kétevémmin kanavan
efsiminen kdy kuitenkin television
kanavan valitsijasta. Kuvan tarken-
tamiseksi voit kddntdd ruuvia hiukan,

2. Yksinkertainen tapa on kirjoit-
taa Basic-chjelman ensimmdiselle
riville POKE 808,234. Se estdd rese-
toinnin ja listauksen. Ndissd pokeis-
sa on se huono puoli, ettd aina I5y-
tyy “vastapoke”.

3. Kokeilepa MikroBITISSA 6-7/
86 julkaistua Markus Archarjun
Autastart-ohjelmoaa.

Eino Haapa
<]

Kuvaruudun kopiointi

l. Onnistuuko kuusnelosella ja
HR-5C-kirjoittimella kuvaruudun
kopiointi? Jos onnistuu, milld ta-
voin?

2. Kuinka saa tulostettua esi-
merkiksi nelitn grafilkkamerkeil-
ld niin, ettt X-suunnassa el jisi
pttllekkéisten merkkien wviliin
tyhjad tilaa?

3. Onko C-64:lle saatavana oh-
jelmaa, jolla voisi suunnitella ku-
van ja tulostaa sen?

HRRRRR —5+C |

Kuvaruudun kopiocinti onnistuu hel-
posti Simons’ Basicin HRDCPY- ja
COPY-késkyilld. Voit kokeilla myts
niin sanoftuja screen dump -ohjel-
mia. Sellainen on mm. MikroBITIN
6-7/87 sivulta 53 léytyvd G-COPY.
Ennen tulostusta kannaitaa kuvan
taustavdri mddritelld  vaaleaksi,

muuten kuluu vdrinauhaa turhoan! |

2. Asia on selitetty Brother HR-
SC:n ochjekirjasen sivulla 29. Alla

oleva ochjelma ei ole tehty aivan oi-

keaoppisesti, mutta antaa vastauk- |

sen kysymykseesi.
CHR$(15) ovat HR-5C:n ohjauskoo-
defa, joilla kirjoitin asetetaan tulos-
tamaan grafiikkamerkkejd ja nor-
maalimerkkejd. Huomaa, ettd kana-
va kirjoittimelle avataan ennen
muuttujien mddrittelyd. Kuusnelosen

ASCII- ja CHRS$-koodiluettelosta on |

paljon hyétyd, kun ohjelmoit kirjoit-
limelle.

3. Suomeen on melko vihdn tuo-
tu piirustusohjelmia, joissa on kuvan

BITTI 10/8

CHR$(8) ja |

tulostusmahdollisuus. Kokemuksieni
mukaan Brother HR-5 toimii piirus-
tus- ja screen dump -ohjelmien
kanssa, joilla kédytetddn MPS-801- tai
VC-1525-kirjoitinta tulostukseen.
Omia kuvia voit luoda ja tulostaa
HR-5C:llakin paperille helposti esi-

merkiksi Art Studiclla. Ohjelmaa
tuo maahan Sanura-Suomi Oy, Kar-
vaamokuja 3 A, 00380 Helsinki,
puh. (90) 565 3600. Art Studio mak-
saa noin 200 markkaa kasettina ja
250 markkaa levykkeend.

Eino Haapa

READY.

20 PRINT# 12,
30 PRINT#12,SI$CHR$(125)"
31 PRINT#12,SI$CHR$(125)"

70 CLOSE4
80 END
100 FORI=1TO9
110 PRINT# 12, CHR$(96);
120 NEXT
130 RETURN

READY.

10 OPEN 12,4:SI§ = CHR$(15):BS$ = CHR$(8)
CHRS$(176);:GOSUB100:PRINT# 12, CHR§(174)BS$

35 PRINT#12,SI$CHR$(173);:GOSUBI100:PRINT# 12, CHR$(189);BS$

“CHRS$(125); BS§
“CHR$(125);BS$

Kohdistin hé&vidé

Ostin SVI-728 MSX:n. Ongelma
on, ettt CLOAD-ktskyn jilkeen
kohdistin hévidd ja SVI ilmoittaa:
Device 1/O error. Johtoja kasettia-
semaan on kolme. Harmaa. val-
koinen ja punainen. Mihin pistok-
keihin ne kuuluvat (CMT in, AUX,
REMOTE., CMT out)?

SV

Al ai, paha juttu. Olet tainnut tér-
matd yhteen ikdvimmistd ja tavalli-
simmista kosettiaseman omistajan
ongelmista. Sinulla on todenndksi-
sesti a) likainen lukupad, b) lukupdd
viidrdssd kulmassa, c) ddnentaso
vidrd, c) piuhat védrdssd jérjestyk-
sessd, @) mikd tahansa edellisten yh-
distelmd.

Puhdista kasettiasemasi lukupdd
sopivalla nesteelld tai kasetilla ja
katso ettei volume-nuppi ole nollas-
sa. Hemote-pistokkeeseen ei sovi
kuin yksi kolmesta piuhastasi, se I6y-
tynee helposti. Kahdelle jaljelle jad-
neelle johdolle I6yddt oikean reidn
asettamalla johdot kiinni asemaan ja
kirjoittamalla CLOAD. Jos menitorin
kaiuttimesta kuuluu inhottavaa ddn-
t4, ovat johdot vddrin.

Jos edelld mainitut toimet eivdit
tunnu auttavan, on vika ilmeisesti
lukupddn kulmassa (atsimuuttikul-
ma). Tald kulmaa voi sddtdd varo-
vasti itsekin aseman luukun alla ole-
vasta pienestd aukosta, parhaiten
sen saa oikein ostamalla juuri tGhdn
tarkoitukseen tehdyn ohjeiman ja
testikasetin. Sellaisen saat hyvinva-
rustetusta mikroputiikista (foifa on
valitetfavan wihdin).

Kari Virtanen
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UART

Olen suunnitellut MSX:n RS-kortin
rakentamista, koska valmis laite
maksaa tonnin ja osien hinta jdé-
nee alta sataseen. Kysyisin mikd
UART-piiri on MSX:n RS-kortissa?

“"Halvempi”

MSX:n vakio-UART on 18251, no-
peudel genercl 18253, 8251:n al
kuosoife on 80 h, i8253:lla 84h. Alle
safasella et senitddn selvid, mulia
halvaksi tulee joka tapauksessa. Jos
voit tehdd omat ohjelmistosi, valitse
ennemmin aitc Z80A—SIO tai

DART (esim. SGS Z8442AB1 fai
Z8470ABl1), koska ne oval paljon
monipuolisempia ja kaiken [liscksi
antaval kayttéén kaksi kanavoa, hy-
vin keskeylyssysteemin ja pienen
puskuroinninkin.

Mf

. ,

Spectravideo 728

1. Ylérivilld on nédppdin, jonka
yldosaan on merkitty graavi (') ja
potenssiinkorotusmerkki (*). Né-
md saan esiin. Miten [5ytywvtit
ndppdimen alacsaan merkityt
akuutti (°) ja treema (*°)?

2. Koneen muistissa on ohjelma
“A”, Haluan ottaa sen péélle nau-
halta ohjelman “B”. Naputtelen
MERGE"B" ja painan ENTER. Nau-
ha ldhtee pyériméidn ja muutapa
ei sitten tapahdukaan. MERGE
“CAS:B” ei muuta asiaa. Teenkd
jotain litkaa, lilan véhén tai muu-
ten védrin?

H.T.

1. Mainitsemasi ndppdin on niin sa-
noftu aksenttindppdin, jonka avulla
saa ruudulle eri maiden erikois-
merkkejéd. Painamalla aksenttindp-

pdinta ( + code) ja sitten nappdintd,
johon aksentti haluloan, tulostuu
ruudulle erikoismerkki. Alarivin
akuutti ja lreema oval code + ak-
senitindppdimen takana.

2. Ohjelman "B"” ftaytyy olla
ASCIll-muodossa kasetilla chjelman
“A” perdssd. Tallenna siis ensin oh-
jelma “A" tavallisesti, mutta "B" kas-
kylla SAVE "CAS:B",A. Ohjelman
lataus ASClIna kestié paljon kou-
emmin kuin foken-muodossa, joten
sitd ei kannato aivan furhan fakio
harrastaa.

Jari Virtanen

CPC 6128

Olen Amstrad CPC 6128:n onnelli-
nen omistaja.

1. Onko laajennusvéyldéd mah-
dollista ohjelmoida Basicista, vai
tarvitaanko konekieltd? Miten?

2. Onko kannattavampaa hank-
kia 3 tuuman vai 5% tuuman
levyasema.

3. Mihin muistipaikkaan 6128
lukee tiedon kasettiasemasta?

4. Mistd saisi hyvdd tietoa siitd
mitd Amstrad on sydnyt?

5. Miksi Dr. Logo ei tunnusta
fill-ktiskyd. waikka ohjekirjassa
sellaisen vditettidin kuuluvan kds-
kyvalikoimaan? (Kun kokeilin, ko-
ne vastasi: "I don't know how to
fill.”)

6. Onko Amstradilla kielivali-
koimassa Pascalia tai Comalia?

CPC forever

l. Lagjennuswiyldsd on periaatfees-
sa helppo ohjelmoida Basicista
OUT- ja INP-késkyjen kanssa, mutta
Jos todella haluat tehdd jotain hyd-
dyllistd, tarvilse! kovoa, jota kontrol-
loida ja ohjelman, joka on tehty ai
nakin osaksi konekielelld.

2. 3 tuuman levyasema on turval-
lisempi sijoitus ohjelmien saatavuu-
den vuoksi. 525 tuuman levyase-
mien huoltokin saattaa tuottaa on
gelmia.

3. Kaselti- ja levyasemaoperaatiot
oval varsin monimutkaisia fa moni-
puolisia. Télld palstalla on aivan
lifan vahdn tilaa selittéd nditd ope
raatioita. Mitddn absoluuttista
muistiosoitetta en voi antaa, koska
perinatteessa osoitteet oval dynaa-
misia ja voivat vaihdella. Suositte-
len, ettd kdyt ostamassa kirjan “The
Complete Firmware Specification
Manual”, jossa on taydellinen ku-
vaus laitfeestasi.

4. Suomessa ej tiettavasti ole
myynnissd yhtadn Amstradin kovoa
kdsittelevad kirjaa.

5. Olet rmdnnyt kuuluisaoan
6128:n Logon bugiin; Dr. Logossa

on virhe, josta seuraa, ettd Fill-
kdsky el toimi vaikka kieli sen tun-
nistaakin/

6. Comalia ei ole saafavana, muf-
ta Public Domain Pascalien lisdksi
ainakin HiSoftin Pascal80 ja Turbo
Pascal on saatavana 3 tuuman le-
vykkeind.

Kari Mattsson

S

Peliohjainliiténté

Onko Amstradille clemassa muu-
ta peliohjainliitdnttid toiselle ti-
kulle kuin Amstradin omassa joy-
stickisstt (]Y-2)7 Jos on, niin misst
sitd myydddn ja paljonko mak-
saa? Mikd poke estdid listauksen?

Toista joystickia e koneeseen voi
liftttid kuin Amstradin oman joy-
stickin kaoutta. Poke &bdee, 20] es-
tid Esc-ndppdimen ja resetin toimin-
nan. Listausta se ei estd, mutlo kun
ajo on kerran alkanut, ei sild endd
voida keskeyttdd ja listata. Ainahan
voil tallentoa ohjelmasi suojattuna
(Save “nimi”,P), jolloin kone auto-
maattisesti tuhoaa ohjelman, kun se
on suoritettu tal sen suoritus on kes-
keytetty.

Kari Mattsson

Moikka!

Olen saanut dskettdin Amstradin
ja haluaisin hieman tietoja.

l. Kuinka nauhoitan kuvan
nauhalle?

2. Mikt on halvin kirjoitin ja
modeem|. joka kiy koneeseeni?

3. Kdyk8 Vicin modulaattori
Amstradille. jos haluaa kéyttdd
TV:td ndytidpdtitteend?

4. Entd volko Spectrumin kyt-
ket Amstradin monitoriin?

“Amstradisti”

l. Kuva menee nauhalle kdéskylla
Save "nimi”,B,&C000,&4000. Kun
lataat sitd takaisin, on sinun itse
madriteltava nayttSmoodi ja wvdrit
elukdfeen fai kuvasta soattaa tulla
“hieman” sekainen.

2. Halvin modeemi Iéytyy puhe-
linlaitokseltasi. Brotherin HR-5 mak-
saa tdlla hetkelld jo alle 1000 mk,
sillé sen valmistus on lopetettu.

3. Ei kdy.

4. Composite video/RGB muunti-
men kautta homma onnistuu kylla.

Kari Malisson

2
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Spectrumin konekielestd

Onko mahdollista selvittéd, missé
keskeytystilassa Z-B0 on? Miten
tallennetaan ohjelma nauhalle
kesken ohjelman suorituksen ja
ohjelmaa ladattaessa jatketaan
suoritusta siitd, mihin tallennet-
taessa jidtiin?

PS. Jos tdhtin ette osaa vastata,
voitte vaihtaa lehtenne nimen alle
tekstin: “Commodoren kéyttéjdin
peruslehti”.

HIH?.IJ

Z-80:n kdskykannassa el ole kaskya,
jolla voisi suoraan kalsoa keskeytys-
tilan. Kaskylla LD A,I luetaan ak
kuun keskeytysrekisterin arvo ja sa
malla lippu P/V asettuu, jos keskey
tykset on sallittu. Tala voidaan kéyt
tad hyvdksi, kun haolutaan péadtellé
keskeytystila,

Spectrumin Basic kéyttaa keskey
tystiloa 1 ja asettaa [-rekisterin ar
voksi 3FH, desimaalisena 63. Kes-
keytystilassa 2 [-rekisteriin asetetaan
keskeytysvektorin osoitfeen eniten
merkitsevd osa, Jos keskeytysvekiori
asetetoan RAMille, on sen oltava
ylemmdssd 32 kilotavun muistiloh
kossa. Talléin [ on 80H—FEH, desi
maalisena 128-—-254.

Jos siis kaskylld LD A,l havaitoan
l-rekisterin sisalidviin jonkin muun
luvun kuin 3FH, voidaan pitdd var
mana, eiltd keskeytystila on IM 2.
Témd on muutenkin hyvad arvaus,
sillé vain IM 2 -tilassa voidaan kéyt-
téd keskeylyksid sprite-grafiikan ja
adnten hallitsemiseen.

Jos [-rekisterin sisditdmd luku on
3FH, ei voi sanoa tdydelld varmuu-
della, onko kaytdssd keskeytystila 1
vai 2. Jos keskeytystila on 2, keskey
tysvektori on aivan ndyttémuistin
alussa. Peleissa keskeytysvektori on
hyvinkin mahdollista asettaa néyth
muistin alkuun, kunhan vain pide
taan huoll siita, etta vekforin padlle
el kirjoitela mitddn.

Kopiointiohjelmissa ja -laitteissa
on tallennettava keskeytystilan ja I
rekisterin lisdksi virkistysrekisterin R
arvo. Endissd kopiointisuojausrutii-
neissa kaytetadn hyvaksi R-rekiste-
ridg.

Vesa Ylitolva

1)

Omenainen

1. Paljonko maksaa Apple Mac-
intosh?

2. Enté paljonko maksaa Apple
Macintosh+ 7

3. Kumpi kannattaa ostaa. App-
le Macintosh vai Apple Macin-

32

tosh+?

4. Onko Macintosh+ :ssa verrat-
tuna Macintoshiin muuta eroa
kuin suurempi muisti, jos on niin
mit&?

“C-64 and Bitti is Best”

l.—2. Apple Macintoshin halvin
malli on nykyisin malli Plus, Se
maksaa 17 900 markkaa. Hintaan si-
saltyy yksi 800 kilotavun levykease-
ma, yksi megatavu keskusmuistia,
keskusyksikkd, nappdimistd ja kdyt
t6jdrjestelmd. Se on siis jo ftoimiva
kokoonpano, Toinen 8(0-kilotavui-
nen levykeasema maksaa 2850
markkaa. 512-kilotavuisio Moceja el
enad myydd uutena.

Macintosh SE maksaa sisddnra-
kennetulla 20 megatavun kovalevy-
asemalla 32 500 markkaa.

2. Kaytetyn 512-kilotavuisen Ma
cin ja toisen levykeaseman saa hy
vdkuntoisena 900011 (XX} markan
hinnalla. 512 kilotavun keskusmuisti
riitttid useimpiin tarkoituksiin.

Jos roha riittad Plussaan, saa list
ominaisuuksia ja kasvunvaraa. Me
gatavun keskusmuistia kaivataan
mm. suuria valokuvia skannattoessa,
eli kun valokuvia siirretddn tietoko
neen ymmdridmadn muotoon, Page
maker- ja Ready, Set, Gol3 -julkai
suohfelmat vaatival melkoisesti filaa.
Macin Switcher-ohjelmalla voi yh-
distdd useita ohjelmia. Kolmen oh-
jelman yhdistéminen vaatii keskus-
muistista usein lilaa yli 512 kilo
favua.

Kaikki Mocoin tdrkeimmdédt ohjel
mal toimival yksistGdn hyvin 512 ki
lotavun koneessa, myds erinomai
nen piirto-ohjelma Draft.

3. Muistin ero on firkein muutos.
Toinen ero on Plussassa oleva SCS/
liiténtd (Small Computer System In-
terface), Siihen saa kiinni nykyiset
kovalevyt. Normaaliin 512-kilotavui
seen Maciin ei saa endad uusia kova-
levyasemia. Plussassa on myés uusi
ja parannetfu nappaimisto,

512-kilotavuisen Macintoshin pai
vitys kaikilta ominaisuuksiltoan Plus
saa vastaavaksi maksaa 5000—6000
markkaa.

Kart Kassinen

Sharp muun muassa

l. Omistan Sharp MZ-821 -mikron.
Mitd mieltd olette Quick disk -le-
vyasemasta? Mikd on sen hinta
tadlld hetkelld? Enté onko melko
harvinaisia 2.8 tuuman levykkeitd
saatavilla?

2. Onko Sharpiin saatavilla va-
lokyn&éa?

3. Pitadksd Peliluolan Mestarei-
den Marmoritauluun ldhettdd jo-
kin todiste saavuttamastaan ennd-

tyksestd (esim. valokuva) vai toi-
miiko koko homma lukijoiden re-
hellisyyden varassa?

4. Kuinka suuren palkkion saa
jos oma ohjelma julkaistaan leh-
dessti? Entd peliarvostelu?

5. Sopiiko Bitissa 11/85 ollut
Turbo tape 700 -ohjelma kasisata-
seen? Enté Bitissd 2/85 ollut “Pom-
meja”’-peli?

“"SharpBitisti”

1, QD on taysin kayttékelpoinen la
te sen lisaksi, etta levykkee! oval ka
tevia kasitella ja ohjelmiakin loytyy.
Suurin puute on liedosfojen paivitys:
vanha fiedosio on havitettava apu
ohfelmalla (tulee laitteen mukana)
ennen uuden kirjoitusta,

Levykkeitikin on saalavissa,

2. Valokynad ei ole.

1. Lukijoiden rehellisyyteen luo
fefaoan. Usoiffeen farvitsemme, eflo
voimme larkistaa epaselval fuloksel.

4. Palkkio on sidottu ohjelman
kr}k{mn fcr j-l':.':'f .

5. MZ-70-chjeimat sopii 800:aan

Teollisia relechjaimic ei kannata
hankkia, ne kun oval liian kalliita.
Minusta tuntuu, ettd sinulla on kaksi
vaihtoehtoa:

1. Prosessori-lehdessd 5/87 olf ar-
tikkeli relechjaimen rakentamisesta.
Kannattaa etsiéi kirjastosta tai tilato
lehti osoitteesto Prosessori, Lukija-

tlotikkuohjausia lukuunottamatia
kunhan kadnnat takapaneelin dippi-
kytkimen ala-asentoon.

faorma Uski

Elektroniikkaa

Mistd liikkeistd voi ostaa elektro-
niikkakomponentteja?

“Satakuntalainen”

Satakunnan seudulle komponentil
saanee hr—n"pum,-'n tlaamalla ne fos-
fakin  postimyynticc  harjoilfavasta
liikkeestd. Tilousohfeifa ja hinnasto
ja voi kysefla esim. seuraavista lik-
keisid:

Elektrofoto Oy, Annankatu 16,
0120 Helsinki, puh. 90-640 661

Yleiselektroniikka Oy,
Luomannotko 6
02200 Espoo, puh, 90-452 1255

Ari Poananen

)
palvelu, PL 64, 00381 Helsinki.
2. Drogonin sisélld on jo rele val-

miina! Se on moottoriohjausrele, jo-
ka kytketddn pddlle fa pois kdskyilld
MOTORON ja MOTOROFF, tai ko-
nekielelld kaskyillé: -
pddlle pols

Ida $i21 Ida $f2]

ora #$08 #*

anda #$f7
sta $f2] sta  $#2]
Témén releen kontrollilinja tulee
kasettiportista nastojen 1 ja 3 ( =maa)
valills (ks. kuva). Se on suojaltu
Zener-diodeilla (n. 16 V) ja sillé voi |
turvallisesti ohjata n. 1 watin tehoa.

Mndmb'murfl

‘

Kuva 1.

;E:-F_..:!:.'!._'

e

-

saat C=lehden ensimmaisen 12 kicn tilausjakson eriko

olet MikroBITIN }

tai lopettaa se milloin ko

auksen hinta. Aina kun sinulla on voimassa ole

tilaaja,

e e R T
=

llet ole MikroBITIN tilaaja, saat MikroBITIN ja C=lehden ¥

BITTI 10/87

tii siitd, etta saat lehtesi aina niiden ilmestyttya - niin kauan kuin haluat
tilaus, saat C=lehden hinnasta sisarlehtialennuksen. Lasku lahetetdén uuden |

tai soittamalla tilaajapalveluun, puh. (90) 120 670. _ ;
Osoite: C=lehti, Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA, puh. (90) 120670

kuin vastaavan pituisen

ovat enllhsia

£

3. Tilatessasi vain C=lehden, saat ensimmaisen 12 kikn tilausjakson mm-;:’*

4. Jos haluat tilauksen/tilauksien jatkuvan, sinun ei tarvitse uudistaa sité/ niitd. Tilaajaps
5. Seuraavat tilausjaksot saat kulloinkin voimassa olevaan joka on
8. Sinulla on cikeus muuttaa siastotilauksesi

EDULLLI

1.
2.

TIUKKAA TIETOA KONEISTA,
COMMODORESTA! OHJELMOINTIA!
OHJELMOINTIVINKKE]JA! HYOTY-
OHJELMIA! OHEISLAITTEITA! PELEJA!

SILKKAA COMMODOREA!

Laitetoimittajista riippumaton. Luonteva jatko Mikro- BITILLE.
Yhdessa C=lehti ja MikroBITTI muodostavat mikroilijan
taydellisen tietopaketin. MikroBITTI on mikroilijan peruslehti,
C=lehti syventaa tietosi Commodoresta.

C=lehti ilmestyy 6 kertaa vuodessa,
nelivarisend, 64-sivuisena.
Tartu kyndan Commodoren kayttdja ja sinustakin tulee todellinen
comixelﬁdmisﬁ. Tilaa uusi C=lehti, Commodoren kayttdjien oma
tietolehti.



B tuntijat
. tietokonerikollisuuden mahdolli-

by Muutnmu vuosi sitten pieni
joukko hakkereita Milwau-

keesta, Wisconsinista péési ké-
. siksi yli kuuteenkymmeneen tie-

Ay topankkiin, mukaanlukien New

Yorkin Memorial Sloan Kettering

® Cancer Center, Los Alamosin

tieteellinen laboratorio New Me-
| xicossa sekd yksi kalifornialai-
nen pankki. FBI:n agentit pidét-
tivat 414:ksi itseddn kutsuvan

" joukon. Nimi on keksitty alueen
} suuntanumeron mukaan. Heidédn
. laitteensa takavarikoitiin ja he
#8 joutuivat oikeuteen.

: .~ Rikoksen merkit

.- Hallituksen ja yhtididen asian-
USA:ssa uskovat, ettd

suudet ovat rajattomat. Tietoko-
neiden avulla on harjoitettu ki-
ristystd, tekijdnoikeuslakien rik-
' komista, useiden miljoonien dol-

. larien varastamista, teollisuus- ja
" sotavakoilua,

terrorismia, sabo-
taasia ja tehty jopa murha. Tie-

'\ tokoneet antavat kéyttdjdlleen
~ uskomattoman monipuoliset
~ mahdollisuudet henkilékohtai-

. sen koskemattomuuden rikkomi-

o . seen. Nuori tietokoneharrastelija
& voi lukea kenen tahansa luotto-
" tiedot, sairauskertomuksen, ajo-

neuvotiedot tai pankkitiedot.

inikaatio, kuten elektroni-
alo tai pankki.
stokoneet tulevat yhd nope-
t8i, nithin saa yhd enem-
muistia vahemmalla rahalla
pystyvét tekemédn yhd mo-
kaisempia tehtdvi&. Yhdys-
ojen ja Japanin kilpailu teko-
| kehittdmisessd antaa mah-

‘mu- :—-_-ﬁi:ttnllin.n

| Yksityinen tietokoneturvallisuus-
asiantuntija Robert P. Campbell
kertoo, ettd vain yksi 2200 rikok-
il- | sesta joutuu oikeuteen. Vain yksi
en | sadasta edes huomataan, néistd
| 15 % ilmoitetaan julkisesti ja

| néistdkin vain 33 % joutuu oi-
| keuteen. Tietokonerikollisuudes-
| ta johtuvien vuotuisten tappioi-
| den arvioidaan olevan sadasta
| 'miljoonasta dollarista kolmeen

| miljardiin dollariin, mutta jopa
- | asiantuntijat tunnustavat luvuilla
olevan vdhédn konkreettista taus-
® m.
- |  Monet yritykset ja pankit eivat
lu | halua omien tietokonerikoksien-
 sa tulevan julkisuuteen, koska se
| vaikuttaisi heidédn luotettavuu-
- | teensa. Harva haluaa tunnustaa,
n | kuinka helposti rikos loppujen

lopuksi tapahtui. Oikeudessa
asianajajat eivdt ole tarpeeksi
hyvin ajan tasalla voidakseen
kasitelld tdmédn tapaisia oikeu-
denkédyntejd. Kuitenkin joskus
tietokonerikokset pédsevat lek
tien etusivuille.
Jo 1978
Stanley M
curjik

sneisiin ja varas-
ﬁadnt hetkellisestd ra-
osta. H&én jdi kiinni,

t4 syytettiin tietojen varasta-
" misesta ja hén sai yhden vuoden
- ehdollisen vankeustuomion,

Erddssd 1980 ilmitulleessa ta-
pauksessa San Francisco Wells
Bank menetti 21 miljoonaa dol-
laria vuodessa kahdelle nyrkkei-
lysponsorille, jotka pankkityén-
tekijin avulla tekivét laittomia
pankkisiirtoja.

Erds tutkimus osoittaa, ettd
hallitus on tietokoneiden suurin
kéyttdjd. Tutkimuksen mukaan
tapahtui hallituksen kahdessa-
toista eri osastossa 172 rikosta
hieman yli neljdssd vuodessa.
Erds hallituksen tyéntekijé siirsi
itselleen hyvéntekevaisyysshek-
kejd 24 000 dollarin edestd vii-
den kuukauden aikana. Erd&ssd
toisessa hallituksen ohjelmassa
kolme tyéntekijdd varasti rucka-
kuponkeja 150000 dollarin
edestd, koska heidén esimiehen-
s unohti avaimensa tietokone-
péétteeseen.

Richard P. Kusserow U.S. De-
partment of Healt and Human
Servicestd kertoi, etteivdt edelld
mainitut tapaukset suinkaan
kuulu tietokonerikollisuuden
huippuihin, koska ~ useimmat
niistd saatiin selville sattumalta
ja useimmilla hallituksen eri
osastoilla ei ole mink&&nlaisia
varmistuksia téllaisten rikoksien
varalle.

FBI on jo tehnyt jotakin asian
hyvédksi. Se l&hettdd useita etsi-
vid erityisille tietokonekursseille
joka vuosi. FBI on kouluttanut jo
yli 200 agenttia ja kursseille on
kahden vuoden jonotuslista.
Kursseilla etsivdt péddsevédt so-

heltamaan simuloituun pankin
tietokoneeseen, jossa on yli 50
miljoonan dollarin rahavarat ja
yli 30000 tilid. Kurssin vaikeu-
tuesga@taivien pitdd 16ytdd mo-
sohjelmia, jotka
aiin ohjel-

ioia

muuttavat arvosanoja, Monmm- e
tietoja tai luottotietoja. Monimut- | ¢

kaisemmat rikokset ovat tekemi-
sisséd sabotaasin tai voiton tuotta-

misen kanssa. Téllaiset rikokset

ovat varsin vaikeita havaita.
Seuraavassa selostetaan vaikeas-
ti havaittavien ohjelmien sanas-
toa.

Salaovet (Trapdoors) — Auk-
koja ohjelmoinnissa. Aukot on
tehty vahingossa tai tarkoituksel-
la ja antavat systeemin ohjelmoi-
jalle mahdollisuuden palata sys-
teemiin muiden huomaamatta.

Troian hevonen (Trojan Horse)
— Salaisia ohjelmapétkid, huo-
maamatta sijoitettuna systeemin
ohjelmiin.

Aikapommit (Time bombs) —
Eréé&nlainen Troian Hevonen, jo-
ka salaisesti sijoitettuna systee-
miin tuhoaa ohjelmia (ja itsen-
sd). Tyytymétdén tyéntekijd voisi
sijoittaa aikapommin ty&nanta-
jansa tietokoneeseen ja antaa
sen tuhota yrityksen laskutuk-
sen, kun hédn on jéttényt yrityk-
sen. lybntekijd voisi néin myds
kiristdd tyénantajaansa.

"Salami Tecnigues” — Erikoi-
nen Troian hevonen, jossa salai-
nen ohjelma siirtdd muutamia
pennejd kerralla, esimerkiksi
jonkun palvelumuodon ké&ytts-
maksuna, rikollisen tilille. Jos
pankkisiirtoja tehddén useita tu-
hansia pé#ivéssd, kertyy rikolli-
sen tilille nopeasti suuri summa.

Vastakeinoja tietokone-
rikollisuudelle

Nykydén puhutaan kéyttdjdysta-
véllisestd tietokoneesta, Harva

vossa. Soitettaessa SAMiin, SAM
vastaa, muttei l&hetd hakkereille
tuttua modeemin korkeata vin-
kunaa, vaan odottaa ké&yttdjén
antavan tietyn ylimddrdisen nu-
merosarjan. Tadmén jadlkeen SAM
sulkee linjan, etsii hakemistosta

kuitenkaan ymmértdd, ettd sa-
malla on kyse murtautujaystdval-
lisestd tietokoneesta. Tietokone-
teollisuus on kehittdnyt monia
keinoja rikoksia vastaan. Paul
Gassaway, Anchor Pad Interna-
tionalin pddjohtaja, myy itsekiin-

nittyvid mattoja, jotka liimaavat | tdtd numerosarjaa k&yttdvdn
mikron poytdén kiinni (tietokone | henkilén puhelinnumeron ja
hajoaa ennen kuin se voidaan ir- | soittaa takaisin — ja vasta nyt

antaa modeemivinkunan.

IBM informoi asiakkaitaan vi-
deofilmien ja muiden julkaisujen
avulla siitd, miten suocjata tieto-
koneita. IBM tarjoaa my&s noin
10000 tuntia asiakaskoulutusta
tietojen suojaamisesta sekd jul-
kaisee “Staying in Charge” -ni-
mistd lehted johtajille, jotka ovat
huolestuneita  tietokoneidensa
puhelin- | turvallisuudesta.
okonei- Parhain tapa ymmértéa tieto-
AHin | koneiden vddrinkdyttéd on itse-
AM) | opiskelu. Donn B. Parker sanoo
kirjassaan Fighting Computer
Crime: "“Suurin haaste on saada
tietokoneiden kéyttdjat usko-
paan tietojen suojaamiseen.
okoneet eivit tee rikoksia tai
ly; vain ihmiset voivat ai-
. menetyksid, tarkoituk-
ahingossa.” [J

attaa poydéstd). Toinen keino
pieni laatikko, joka sijoite-
oneen viereen, ja joka toi-
itteen virtakatkaisijana.
itta ei saa péédlle ilman
magneettikorttia.
d estdd ihmisid ké-
. laitteiden kans-
pédtettd ilman
ranciscolai-

On turha maksaa eﬁmﬂn
— 0n vaarallista ostaa halvempia

Korkealaatuiset EPEX-disketit:

5.25" MD2D (dsdd) 100 mk/ 10 kpl, 325 mk/ 50 kpl

600 mk/100 kpl, 2300 mk/400 kp!
5.25" MD2HD (dshd) 180 mk/ 10 kpl, 750 mk/ 50 kpl
3.5” MF2DD (dsdd) 170 mk/ 10 kpl, 700 mk/ 50 kp!
Nimettdmat 3.50" MF1DD (ssdd) 115 mk/10 kpl

Levyaseman luku/kirjoituspdiden puhdistajat:
CK-004; 1- ja 2-puolisille 5.25":n asemille,

15 puhdlalukaaan .......................... 40 mk
RO S S T BRI & v o505 5 S AR R 40 mk
YA-120L; tyylikés lukollinen kotelo 120 lle

e L T o —— 130 mk

KAHDEN HENGEN PELEISSA ‘I‘AH\!ITSET KAKSI
SAMANLAISTA JOYSTICKIA ‘
Joystickit Commodorelle edullisesti pareittain:
J-04AQ; * 8 suuntaa * 4 tulitusnappia # liipasin * auto fire
* quick fire » pitavat imukupit; 90 mk/kpl, 150 mk/2 kpl
J-07; * B suuntaa * 2 tulitusnappia * imukupit

50 mk/kpl, 85 mk/2 kpl

HYVAN LEVYASEMAN E| TARVITSE OLLA KALLIS
OC-118N sopii Commodorelle (128, 64, 16, + 4, Vic 20).
Vuoden takuu.

0OC-118:sta edelleen kehitetty malli 1150 mk tai 4 x 300 mk

Epex-tuotteet saatavilla lokakuun puolivalin
jalkeen.

Postitus alle 1 kg 10 mk, yli 1 kg 20 mk

Karelia Computer Eeronpuistikko 13
80160 Joensuu * Puh. 973-821945
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-64:n kuolemaa on ennustet-

tu tarmokkaasti aina Atari
ST:n ja Amigan edustamien su-
permikrojen ensiesiintymisesté
lahtien. Kuin Fenix-lintu on C-64
kuitenkin aina noussut kilpaili-
joidensa tuhkasta ja yll&ttdnyt
synkdt ennustelijat elinvoimai-
suudellaan.

Maailmanlopun maalarit ovat
sinnikkyydelld&n saaneet monet
harrastajat hylkddmédn uskolli-
sen kumppaninsa ehkd lilankin
ajkaisessa vaiheessa. Aivan ta-
hén kevédseen saakka on C-64:n
kehitys ollut nopeata. Ohjelmat
ovat jatkuvasti parantuneet ja
lisdlaitteita on rakenneltu antau-
muksella. Kokonaisuutena
C-64:n ja C-128:n myynti on
maailmanlaajuisesti edelleen
kaikkien aikojen huippulukemis-
sa,

Ennuste ensiviikoksi

Hautajaisia ei siis ole tiedossa.
Tuntuu kuitenkin siltd, ettd ainoa
avoin tie C-64:n kehitykselle on
erilaisten laajennusten ja lis&-
laitteiden kautta. Ohjelmallisesti
ei mitddn uutta ja vallankumouk-
sellista ole GEOSin jilkeen na-
kynyt. Tdhdn on varmasti useita

d syitd, mutta tdrkein on ikdva kyl-

l& se, ettd ohjelmoijat ovat pik-
kuhiljaa saavuttaneet C-64:n ky-
kyjen rajat. Osittain kehityksen
hidastumiseen on vaikuttanut
myos Amiga, joka on houkutel-
lut ohjelmoijia pois C-64:n pa-
rista. Ohjelmointitalot ovat siir-
tdneet parhaita kykyjddn uuden
vaikuttajan ja tulevan “joka ko-
din mikron” kimppuun.

Kovolaajennukset pystyvét

vield tehostamaan vanhan tyé-

®® Ylléttdévid ja innostavia ohjelmia julkis-

tetaan jatkuvasti, mutta Commodore 64:n
ohjelmistouutuudet eivét ole endd puoleen
vuoteen sykdhdytténeet. J&iké GEOS C-64:n
viimeiseksi todelliseksi uutuudeksi?

Amigan uusista ohjelmista suuri osa on
kaikki entisié parempi. Galileo-kotiplane-
taario ja King of Chicago -pelin demolevyke
tekivdt suuren vaikutuksen.

juhdan toimintoja ja luomaan
uusia ulottuvuuksia. Huhtikuun
MikroBITISSA kerroin Rossmél-
lerin Turbomoduulista, joka jau-
haa koodia 16-bittisen 65816-
suorittimen avulla neljd kertaa
nopeammin kuin normaali C-64.
Turbomoduuli on nyt saapunut
Suomeen ja nopean kokeilun no-
jalla voi jo todeta moduulin pie-
nentdvdn Amigan ja C-64:n vali-
sen nopeuseron ohjelmasta riip-
puen hyvinkin pieneksi. Moduu-
lia kauppaa Tietotarvike Oy,
puh. (90) 452 1987, hieman alle
1000 markan hinnalla.
Moduulin tdysimittainen testi
on tekeilld ja ilmestyy aikanaan.
Kovolaajennusten hyddyt eivét
kuitenkaan ole aivan niin itses-
tdén selvid kuin saattaisi dkkipi-
kaa kuvitella. Tayttd hyotyd ei
laajennuksesta saa useinkaan
automaattisesti irti, vaan ohjel-
mat tdytyy vartavasten rakentaa
kdyttdmédn laajennusta. Harvat
ohjelmat rakennetaan tukemaan
jotain laajennusta, silld ohjel-
moija ottaa melkoisen riskin pe-
rustaessaan tuotteensa jonkin
tietyn laajennuksen ympérille.
Ohjelmahan saavuttaa vain mur-
to-osan markkinoista, jotka silld

olisi, jos se perustuisi puhtaasti
C-64:lle.

Amiga valtaa alaa

Amigan kauppa on kdynyt
maassamme kuumana. Eréds suu-
ri Commodoren jélleenmyyjé
vditti myyneensd elokuun lop-
puun mennessd jo pelkdstddn A-
2000:ta enemmaén kuin A-1000:ta
ikind. Varsinainen suurmenestys
on tietenkin A-500, joka tuntuu
olevan monella tdhtdimessé, jol-
lei jo péydéllakin. A-500:aa oli

elokuun puolivdlissd myyty jo
toista tuhatta kappaletta.
Amigan ohjelmistotarjonta ke-
hittyy mukavaa vauhtia, vaikka
se vield onkin lapsenkengissdén.
Suuri osa ilmestyvistd ohjelmista
on jossakin suhteessa edeltéjidn-
sd parempia. Tdmé on tietenkin
aivan luonnollista. Jos suhteelli-
sen yksinkertaisen C-64:n kyky-
jen tdydellinen valjastaminen
kestdd viisi vuotta, on vastaava
aikavdli Amigalle 20 vuotta.
Varsinkin moniajo on tdlld het-
kelld kotimikrojen alalla niin
uusi kdsite, etteivdt edes ammat-
tiohjelmoijat osaa sitd vield ar-
vostaa saati sitten kayttda.

Galileo levykkeelld

(zalilec muodosti kiistellyn he-
liosentrisen (aurinkokeskeisen)
maailmankuvansa katselemalla
ja tutkimalla tdhtitaivasta alkeel-
lisen kaukoputkensa ldpi. Ami-
gan Galileo on yhdysvaltalai-
sen, tdhtitiedettd opiskelleen oh-
jelmoijan kotiplanetaario. Ohjel-
man sisdltdmassd tietokannassa
on tiedot tdhtitaivaamme 1600
kirkkaimmasta jdsenesti.
Téahtitaivasta voi ihailla sellai-
sena kuin se on ollut tai tulee
olemaan herran vuosien 1600—
2400 vélilld. Ihailupaikkana voi
olla mikd tahansa piste maan
pdélld muutaman kymmenen ki-
lometrin tarkkuudella. Niinpd
tahtitieteestd kiinnostunut Ami-
gan omistaja voi pilvisendkin il-
tana tutkia ylladn levittdytyvaa
ndkymdd ndyttGpdatteeltddn.
Mikddn kaukoputki ei pysty
samaan kuin Galileo, silld nayt-
topddtteen paikkaa muuttamatta
voi harrastajamme katsella 26.
helmikuuta vuonna 1979 USA:n

keskiosissa kello seitsemén ai-
kaan aamulla ndkynyttd tdydel-
listd auringonpimennysté.

Hiiren liikautuksella Galileo
esittelee tunnetut tadhtikuviot tai
taivaalla tdhtien seassa hyGrivét
aurinkokuntamme muut planee-
tat. Teleskooppi-toiminnolla voi
kuvaruutua siirtdd muutaman
miljoonan kilometrin verran la-
hemméksi kohdetta ja hakuva-
linnalla yksinkertaisempikin l6y-
td4 taivaalta haluamansa pisteen.

Asiantuntijoita saattaa kiin-
nostaa ohjelman sis&ltdmét 450
Messierin ja NGC:n luetteloi-
maa taivaankappaletta. Kappa-
leet erottaa taivaalta varikoodat-
tuina aina sen mukaan mihin
ryhméén ne kuuluvat. Esimer-
kiksi elliptiset galaksit ovat kul-
lanvérisid ja spiraalimaiset ga-
laksit vaaleankeltaisia. Lisdksi
What's up -valinnalla ilmestyy
ruudulle tdrkeimmét tiedot oh-
jelmalle annetun ajankohdan
taivastelun kohteista. Kiinnostu-
neelle ohjelma kertoo eri tai-
vaankappaleiden etdisyydet ja
tarkat koordinaatit.

Ohjelma perustuu matemaatti-
siin kaavoihin, joiden avulla las-
ketaan jokaisen tietokantaan
kuuluvan kappaleen paikka ha-
lutulla ajan hetkelld halutusta
paikasta ndhtyna.

Aivan ilman tdhtitaivaan tun-
temusta ei ohjelmasta saa kaik-
kea irti, mutta kokeillessa tiedot
kasvavat. Vaikka ochjelman no-
peus ei aina tyydytdkddn eikd
kaikkia mahdollisuuksia ole pys-
tytty ottamaan huomioon, on
Galileo jokaisen tdhtitieteestd
kiinnostuneen ohjelmalistan ké&r-
kipddssd. Amigan grafiikka ja
teho antavat ainutlaatuiset puit-
teet pohjattomaan avaruuteen ja
sen asukkeihin tutustumiseen.

enemmdén pddnvaivaa,

2. Kasettiasemaliityntéd

3. Sarjaportti
4. Videoportti
5. TV-modulaattori

6. Laajennusportti
7. Verkkoliityntd

8. Virtakytkin
9. CIA |1 (Complex Interface
Adapter) MOS 8526

— CIA ] vastaa muun muassa ndp-
pdimisttstd, peliohjaimista sekd osit-
tain jérjestelmédn kellosta. CIA l:n
kontrollialueet sijaitsevat muistissa
valills 56320—56575 eli $DCO0—
$DCFF. CIA 1:ll8 on suora yhteys
néppdimistodn.

10. CIA 2

— Sama kuin CIA |, mutta vastaa
sarjaportista, VIC-grafiikkapiirin
muistialueitten valinnasta ja keskey-

Jos Galileolla olisi ollut Galileo, olisi kirkolla ollut vieltikin
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tyksistd. CIA 2 sijaitsee muistissa vé-
lilla 56576—56831 eli $DDO0—
JDDFF. CIA 2:n kautta tapahtuu
sarjamuotoinen liikenne. Niinpd silla
onkin suora viyld kayttdjadnporttiin.

11. Basic-ROM

— Sisdltss C-64:n Basic-tulkin. Si-
jaitsee muistissa valilla 40960—49]51
eli $A000—FBFFF.

12. Kernal-ROM

— Sissltdd C-64:n kayttdjarjestel-
mén. Kernal-ROM sijaitsee muistissa
vélilla 57344—65535 eli $E000—
JFFF.

13. Merkki-ROM

— Siséltés C-64:n merkistét. Merkis-
tét sljaitsevat muistissa valilla 53248—
57343 eli $D000—FDFFF.

14. 8510 keskussuoritin

— Suorittimen tunnus on nyttemmin
vaihdettu B500:ksi. 6510 on kahden-
sanbittinen noin yhden megahertsin
kellotaajuudella hyrrddvd mikrosuo-

ritin.
15. PLA

16. Peliohjainportit

17. Naytén sulake (Koko mikron
sulake on muuntajassa)

18. 64 kilotavua muistia

19. Multipleksereitt

— Multiplekseri valittdd kahdeksan-
bittistd vaylda pitkin 16-bittisen osoit-
teen kahdessa kahdeksan bitin ryh-
mésss.

20. SID-&¢nipiiri (Sound Interface
Device) MOS 6581

— SIDin kontrollerirekisterit sijaitse-
vat muistissa vélills 54272—55295 eli
$D400—FD7FF.

21. V1 (Video Inter-
face Controller) MOS 6566

— VIC-pliri sijaitsee muistialueella
53248—-5427] eli $D000—$D3FF.

22. Kellopiiri

King of Chicago -pelin demo-
version grafiikka saattaa tehdé
demosta huomattavasti varsi-
naista pelid¢ laadukkaamman.
Kuviossa gangsterin heila,
gangsterin auto ja gangsterin
tySmaa.

Chicagon kuningas

Mindscapen Cinemaware-sarjan
uusimmassa jidsenessd on kyse
Chicagon herruudesta. Kilpasil-
la Al Caponen kaupungissa ovat
metropolin vaikutusvaltaisimmat
gangsterit ja tietenkin hiiren
pddssd heiluva pelaaja.

Sain  kdsiini kyseisen pelin
demo-version. Demossa herétti
huomiota jélleen kerran mahta-
vat hieno grafiikka. Gangsterei-
den gansterimaiset huulet liik-
kuivat puheen tahdissa ja sil-
mien liikkeet olivat aidon n&kd&i-
si. Itse peli ei todenndkéisesti
tule olemaan sisédlléltddn edeltd-
jidnsd parempi ja mahdollista
on, ettd tulen edelleenkin arvos-
tamaan demolevyd itse pelid
korkeammalle.

Commodoren sistpiiri

C-64 on edelleenkin Commodo-
ren kdyttdjien ykkoskone. Harva
kuitenkaan tietdd mitd vuosikau-
sia uskollisesti palvelleen mik-
ron siséltd 16ytyy. VIC-grafiikka-
piiri, 6502-keskussuoritin ja SID-
ddnipiiri ovat kyll& tulleet nimi-
nd tutuiksi, mutta niiden fyysi-
nen persoona on jddnyt pimen-
toon.

Itsedni on usein Arsyttanyt, et-
ten ole lainkaan pystynyt sano-
maan mikd ditikortin piireistd on
mikdkin. Kasittdmattémistd kir-
jain- ja numeroyhdistelmistd ei
ole tavalliselle harrastajalle
apua, eikd ammattilainen taas
vapaaehtoisesti mikron kotelon
kantta nosta. Hengenheimolai-
silleni 16ytyy oheisesta taulukos-
ta hieman tietoutta. Il




llloin joskus, kun Britannia

eh pimedd aikaa, tapahtui
koko joukko asioita, jotka vaikut-
tavat nykypéivéndkin. Ndmé ta-
pahtumat voi kokea Ultima-sar-
jan osissa I, II ja IIl. Jokainen
uusi osa on edellistd suurempi ja
suurimpana kaikista on Ultima
IV — peréti neljd lerpullista pe-
lattavaa.

Lord Britishin hallitsema saa-
rivaltakunta on mahtava peli-
kenttd: 256 askelta leved ja pitk4
eli 65536 ruutua pelkk&a karttaa!
Mukaan on vield laskettava 16
kaupunkia, linnaa tai kyla4, eiké
maanalaisia luoliakaan sovi
unohtaa. Pelin takij& on taatusti

Ultimat
graafiste

dellisia
taamine
olevaan
sille ant
miehen (tai naisen) siihen saak-
ka, kunnes se on ratkaistu. Seu-
raavassa on tarkoitus l&hemmin
kdsitelld ratkaisemiseen liittyvid
asioita. Suoraa ratkaisua on tur-
ha yrittddk&&n kertoa, silld siitd
voisi kirjoittaa kokonaisen kir-
jan.

Kuka olet?

Pelin alussa olet jossakin (missd
lie?) ja joudut outojen tapahtu-
mien kautta mustalaisnaisen
vankkureihin. Sielld méd&rdytyy
pelihahmosi tyyppi ja ldhtdkau-
punki. Jos haluat olla jokin aivan
tietty ihmistyyppi, niin tésséd vai-
heessa sithen on mahdollisuus
vaikuttaa.

Eukko esittdd sinulle pareit-
tain kortteja. Kortteja on kah-
deksan. Sind valitset aina kah-

ILPO JA HANNU KEMIARO

- SELVITYSTILASSA ULTIMA V

® @ Kaikista MikroBITISSA esitellyisté tieto-
konepeleistd Ultima IV on saanut runsaimmin
ylistystd osakseen. Peli on varsin vaativa ja
sen seldttéimiseen tarvitaan tehokkaiden hok-
sottimien lisdtksi aimo annos roolipelirutiinia.
Jotta useammat lukijat pédsisivét nauttimaan
tdstd pelien kuninkaasta, annamme ohessa
selvityksen pelin kulusta ja siiné menesty-
misen kannalta oleellisista seikoista.

desta hyveestd — joita kortit
edustavat — parempana pitdmé-

si. Se kortti (hyve), jonka hylk4-
sit putma pois jatknata Ensim-

{rahelllsws}. niin tulat olamaan
U.l'l, u &
8 ma v
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né
alla
ain

Mit& teet?

Pelin ajatuksena on kehittda
ihanteellinen ihmishahmo, joka
hallitsee kaikki kahdeksan hy-
vettd, Ilman niiden hallintaa voi
unohtaa pelin ratkaisemisen. Ne
on hallittava pdédstdkseen Code-
xiin, tiedon ja viisauden kam-
mioon, minne ei tavallisilla pul-
liaisilla ole asiaa. Ensimmaéaiseksi
osatehtdvéksi 16yd&t SEERin (tie-
téjd, ndkijd), joka kertoo edisty-
misestdsi kunkin hyveen mesta-
riksi, ja itsekin voit kontrolloida
tdtd painamalla <HOME>-nép-
pdintd jossakin pelin vaiheessa.
Néytélle eksyy t&lléin 16 nume-
roa. Vasemmalta oikealle kuta-
kin hyvettd edustaa kahden nu-
meron sarja, josta edistymisen
voi itsekin péételld (Taulukko 2).
Kun jokin arvoista saavuttaa
suurimman mahdollisen (99), on

aika kdyds ylentdméssd itsensd
sen hyveen Avatariksi, hallitsi-
jaksi. T&ll8in edelld mainittu lu-
kusarja muuttuu hyveen kohdal-

pollikgiaag hyvee

ksan hj halli
e_belpH utta €
Aa tta vois
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Puhu Huna sinise
muista kivistd, Mikd niistd?

Kivia on kahdeksan, kaikki
erivirisid. Ilman kivid el voi
edetd Abyssissa, luolassa, jossa
Codex sijaitsee. Koko peli t&h-
td4 Codexiin. Kaikki vain Co-
dexin tdhden.

Kivet ja avain

Kuusi kahdeksasta kivestd on
luolissa. Ne kaksi muuta ovat
jossain muualla. Taulukoissa n&-
kyvét sijainnit on méAritetty
sekstantilla, jollaisen voi ostaa
Guildeista (muutamassa kau-
pungissa) hintaan 900 kultara-
haa. Ai niin — kysykd4 esinettd
D (item D), ei ndy listassa, mutta
on kuitenkin olemassa, Toisen
kateissa olevista kivistd l&yt&a
helposti vihjeen perusteella,
mutta se toinen. .. Sen l&ytdmi-
seksi tarvitaan ilmapallo(?). YI-
lattdvad, mutta sellainenkin tés-

sd pelissd on. Sen voi |6ytd4d Hy-
lothin suulta. Hyloth on keskus-
luola, jossa sijaitsevat muun |
muassa rakkauden, totuuden ja |
rohkeuden temppelit.
péésee kétevimmin ison linnan
(Britannia) takaa salaisesta si- |
sdénkdynnistd. Hylothiin on kak-
si sisddnkdyntid, joista toisen
suulla odottaa ilmapallo. Kéte- |
vimmin sithen p#&&see késiksi
menemélld ensin linnan takaa
luclaan ja tekemélld hetimiten
eXit-taian. Hylothista péésee
kaikkiin luoliin temppeleiden
kautta, kannattaa k&yttds hyvék-
seen kivien etsinndss4,

Nuo kolme temppeli& ovat si-
; hai . ettd
Amalld
pelistd
a Co-
o Kivi4
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oita kaupupngeissa voit tavata,
ovat rha luulla, |
k4 ) jossakin
DU olisi ttinyt sen
pé astyksestd. Ei, sin-
alaté i — se on var-
Yhtak bunkia ei vof
tdysin; edd, mit4
Linnoist® pungeista
Yy r sti vihjei-
jo toisessa
on hankki-

inkkia : t

L] [ ) s ™
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Matkaseura

Jo pelin ohjeissa todetaan, ettd
jotkut ihmisistd haluaisivat liitty&
seuraasi. Jos kokemus ja hyveet!
ovat kehittyneet hyvin, voit saa-
da taulukossa 1 luetellut henkilét
mukaasi. Et saa ehkd kaikkia
kerralla, mutta voit kasvattaa
seurueesi ajan mydttd kahdek-
sanhenkiseksi.

Taulukossa n&kyvdt hahmot
edustavat kukin omaa ammatti-
kuntaansa. Jos pyydét samaan
ammattikuntaan kuuluvaa mu-
kaasi (taulukossa luetelluista),
hén ei l4hde, vaikka muuten voi-
sikin. T&m4 siksi, ettd seurue voi
koostua vain yhdestd kunkin am-
mattikunnan edustajasta.

Alkuvaiheessa seura ei ole
tarpeellista, mutta siirryttdessa
maan alle on seurasta todellista |
hybtyd — etenkin oikein aseis-
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Sinne |

Kaupunki
MOONGLOW
BRITAIN
JHELOM

YEW

MINOC
TRINSIC
SKARA BREA
MAGINCIA

Hyve
HONESTY
COMPASSION
VALOR
JUSTICE
SACRIFICE
HONOR
SPIRITUALITY
HUMILITY

Taulukko 1.

Numerosarja:
1194540394183794

Bl Sor

Matkaseura

MARIAH
IOLO
GEOFFREY
JAANA
JULIA
DUPRE
SHAMINO
KATRINA

HUMILITY
SPIRITUALITY
HONOR
SACRIFICE
JUSTICE
VALOR

Taulukko 2.

Temppeli Kivet
TRUTH
LOVE

COURAGE

Taulukko 3.

Taulukko 4. Taikasiltojen sijainnit,
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COMPASSION
HONESTY

WHITE PURPLE BLUE, GREEN
WHITE, ORANGE, YELLOW ,GREEN
WHITE,ORANGE, PURPLE,RED

Ammattikunta

MAGE
BARD
FIGHTER
DRUID
TINKER
PALADIN
RANGER
SHEPHERD

Lahin kaupunki
MOONGLOW
BRITANNIA
JHELOM

YEW

MINOC
TRINSIC
SKARA BRAE
MAGINCIA

tettuna. Luolissa sijaitsevissa
huoneissa olevien monstereiden
ja ¢rkkien mé&&rd ei riipu seu-
rueen koosta, joten seurueen
kannattaa olla mahdollisimman
monilukuinen.

Aseistus kannattaa miettid jo
ennen taistelua. Yleisesti ottaen
kaukoaseet ovat voiton avain.
Linko on miekkaa tehokkaampi
etenkin, jos &rkki on matkan
pédssd — miekalla kun ei voi
huitoa matkojen taa. Rahavaro-
jen karttuessa kannattaa inves-
toida mahdollisuuksien mukaan
taika-aseisiin ja -panssareihin,
tuovat muuten kummaa tehoa
taisteluun. Taisteluilla on parikin
merkitystd. Voitokas taistelu kar-
tuttaa rahavaroja arkussa oleval-
la rahasummalla, toiseksi peli-
hahmojen kokemus kasvaa érk-
kien tuhoamisesta ja kolmannek-
si se tdrkein, eli oikein taistele-
malla voi kohottaa urheuden
(Valor) pisteitd. Oikein taistel-
laksesi pédstd luopujat (Fleexxx)
karkuun ja pysy itse kentill& vii-
meiseen saakka. Jos pakenet itse
ennenaikaisesti, sinua rangais-
taan urheuden pisteitd pudotta-
malla.

Matkustaminen

Jo alussa on ihmisille annettu
pari jalkoja, joilla liikkua. Niill4
liikutkin normaalisti paikasta toi-
seen. Jos rahaa on pédssyt kerty-
méén lilkaa, voit ostaa hevosen
Pawista. Hevosella pddsee tup-
lasti sen mitd jalkaisin, k&tevas,
jos joutuu litkkkumaan maalla.
Kolmas keino liikkkumiseen on
laiva. Sellaista ei voi ostaa, mut-
ta sellaisen voi kaapatal Kaap-
paus on helppo juttu, Hyskat44n
rantautuneen laivan kimppuun
— ellel se ole jo hybkdnnyt
kimppuusi — ja voitetaan ros-
vot. Siind se, ja laiva odottaa
uutta kdyttdjddnsd. Menet laivan
péélle ja BOARD-komennon jél-
keen meret ovat kulkuvayliési.
Lahesk&én kaikkiin paikkoihin
ei pddse jalkaisin tai hevosella.
Laivalla pddsee saarelta toiselle
kdtevimmin, mutta Britannian
valtakunnassa on vield erés mer-
kittdva tapa matkustaa: Gate tra-
velling (taikaporttien sijainnit on
esitetty taulukossa 4). Numero
portin vieressd (taulukossa) il-
maisee sen "kotiosoitteen” kuun-
vaiheen. Kéyttdohjeissa on lue-
teltu kuun vaiheet 1—8. Kun va-
sen kuu saavuttaa merkityn vai-
heen, aineellistuu portti pian né-
kyvéksi. Oikean puocleinen kuu
kertoo minne menn&é&n. Kuiden
vaiheet etenevdt riippumatta

suoritettujen siirtojen mdaéarédstd,
joten siirtoja on turha hukata sil-
taa odottaessaan.

Niille, jotka hallitsevat taiko-
misen, tarjoutuu my&s mahdolli-
suus kéyttdd Blink-taikaa. Erds
kylistd, Cive (sijainti ET" I'H"),
on saavutettavissa helpoimmin
Blinkilld. Asetutaan suoraan ky-
lén pohjoispuoclelle niin lahelle
kuin mahdollista ja noidutaan
Blink eteldén. Paluumatkalle on
syytd varata ainakin pari Blin-
kid. Coveen pddsee myds laival-
la — tosin vain pyérteen avit-
tamana.

Tarpeellista

Miké sitten on tarpeellista? Sen
ratkaisee osittain pelaajan luon-
ne. Yleisesti ottaen raha on kel-
vollista miltei kaikkialla. Tukku
taikoja ja joku, joka pystyy hys-
dyntdm#&dn ne, ovat kullan ar-
voista seuraa. Luolissa liikuttaes-
sa Dispeli-taikoja on hyvd olla
runsaasti, eikd eXitidk&dn sovi
unohtaa. Guildeista saatavilla
soihduilla, karttakivill& ja lukon-
aukaisijoilla on kéayttéd, joten
niitd on syytd pitdd varastossa.
Sekstantti on ehdoton varuste ja
se on syytd hankkia pikimmiten.

Pelin ratkaisun kannalta tar-
peellisia esineitd ovat kivet ja
rilmut. Ndiden lisdksi tarvitaan
kirja, kello ja kynttild sekd ho-
peinen torvi. Ne léytyvét vihjei-
den perusteella melko helposti.
Torvea tarvitaan néyryyden (hu-
mility) alttarille pédsy& varten.
Kelloa, kirjaa ja kynttild& tarvi-
taan Abyssiin laskeuduttaessa.
Abyss on luola, jonka alimmalla
tasolla sijaitsee Codex-kammio.

Codexiin pédsy edellyttd4
kaikkien hyveiden hallintaa, kol-
miosaista avainta, tunnussanaa
ja aksiooman tuntemista. Tun-
nussanan saa selville linnoista
kysymélld linnanherralta sanaa
(tietenkin englanniksi...). Jo-
kaisesta pienemméstd linnasta
(kolme kappaletta) saa yhden ta-
vun. Sana muodostuu kolmesta
tavusta.

Edelld esitetyistd asioista on
ehdottomasti hankalin aksiooma.
Sen selvittdmiseen l&ytyy apua
Covesta. Aksioomaa ei suoraan
sanota missdén, mikd tekee sen
oivaltamisen hankalaksi. Aksico-
ma tarkoittaa selvittd. Puheet,
jotka Covessa kuulee niiltd, jot-
ka pohdiskelevat Codexia, johti-
vat sanakirjan &d&reen etsiméén
sanalle d&rettn jotain sopivaa il-
maisua. [lman sanakirjaa ei rat-
kaisua olisi 16ytynyt.
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Kartan salityksat i g i i
Kartta on jaettu 16 osaan (A—P) Hf: .in ‘ r" J bt

vaaka- ja pystysuunnassa. N&in muo-
dostuu 256 16x 16 ruudun kokoista
nelistd. Kartan kooksi voi siis laskea

- ﬂ:,: i
+

position, ja se koostuu neljéstd kirjai

65536 pientd ruutua. Guilds-liikkeis : PR
t4 saatavalla sekstantilla voit madrit- , lh‘ & &5 §
tdd sijaintisi. Sekstantti ostetaan pai- : 1 B -
namalla d, kun kauppias kysyy, mité ) : Hth. .. ‘n o8]
haluat ostaa. & (3
Sijanti saadaan kdskylld Locate [3his crd 2 g 5
i l I u - ] L5 iy Y =

i §
mesta (esimerkiksi H'D"O'L"). Kir- H.E“ g3t Py
jaimista ensimmédinen ilmoittaa y-si- o+ g! ol d 4o
jainnin enemméan merkitsevin, kar- L - "';f'*l
tan reunaan kirjoitetun lukeman. f‘_;;. ol i ]
Toinen kirjain tarkentaa y-lukemaa. i = Ik

Kaksi viimeistd kirjainta ilmoittavat
samat tiedot x-lukemasta. Kun esi
merkiksi kohdasta A'a”"A"A’ men-
nddn yksi ruutu it44n ja etelddn, tul-
laan kohtaan A”B"A’'b"”. Kun tastd
vield kuljetaan 15 ruutua eteldén ja
itddn tullaan kohtaan BA"B'A".

Linnat

l. Britannia GL—FG

2. Serpents hold PB—]JC
3. Empath abbey DC—BM
4. Lycaeum GL—NK

Kaupungit

Trinsic LI—GK
Britain GK—FC
Jhelom NO—CE
Minoc BE—JP
Moon glow IH—OI
Scara brae [A—BG
Yew CL—DK
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Kylat

1. Vesper DL—M]
' 2. Buccaneers den JO—II
| 3. Cove FK—II

4. Paws |JB—GC

Temppelit

Valor OF—CE

Compassion FM—IA

Humility NI—OK

Honor MP—FB

Honesty EC—D)]

Spirituality (t&ysikuun portista)
Sacrifice CM—MN

Justice AL—E]
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uolat

Shame GG—DK

Wrong BE—HO

Covetous BL—IM

Destart KI—EI

Despise ED—FL

Deceit E]—PA

Hylothe (vain Britannia-linnasta
ulos) PA—PC
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Abyss ja Codex

Jo aikaisemmin on kerrottu, mité
Abyss ja Codex ovat. Abyss l8y-
tyy kaakossa sijaitsevalta saarel-
ta. Saari on kallioinen ja samalla
saarella on néyryyden alttari ja
Hylothin suu. Saarta tulee l&hes-
tyd lénnestd. Sunnilleen saaren
keskivaiheilla on laivanment&v4
sisdénkdynti, joka vie suoraan
merirosvolaivojen  tdyttdmd&dn
lahteen. Ennen matkaa Abyssiin
laivaan tdytyy asentaa maaginen
taikapyéra. Jos pyéré ei ole mat-
kassa, rosvojen ohittaminen tai
voittaminen voi olla hankalaa —
pyérd kun vahvistaa laivan kes-

tdvyyden parhaaksi mahdolli-
seksi.
Merirosvot ovat lammittelyd

tulevasta. Itse Abyssin suuaukko
on tulivuoressa (sijainti O']"
O]"). Keskelld kraateria k&ytd

ensin kelloa, sitten kirjaa ja lo-

IMIKR QRSN

ULTIMA IV...

puksi kynttildsd. Sisdlld luolassa
pitdd pédstd alimmalle tasolle.
Sinne péddsee vain alttareiden
kautta. Jokaisella tasolla on altta-
ri, joka muuttuu sisdénkdynniksi
seuraavalle tasolle, kun alttarille
asetetaan oikea kivi, T&mdn
vuoksi kaikkien kivien on oltava
viimeistddn nyt mukana.

Tason kahdeksan jédlkeen tar-
vitaan avainta ja salasanaa. Jos
ne menevadt nappiin, seuraa
kuulustelu, jossa testataan osaat-
ko hyveet. Hyveet etenevit sa-
massa jérjestyksessd kuin tul-
taessa kohti kahdeksatta tasoa.
Virheitd ei sallita. Jos kaikki on
mennyt hyvin, edessési on tahti.
Seuraavaksi tarvitaan perussuu-
reet, joista kaikki hyveet ovat
muodostuneet (totuus, rakkaus
ja rohkeus). Ja sitten aksiooma.

Edelld totesin aksiooman ol-
leen vaikein. Sitd se todellakin
oli. Sen suora |6ytdminen pelistd

e SAAVUIN LIEKEHTIVALLE
VIRRALLE , JONKA TOISELLA
PUOLELLA ODPOTII NAL-
ldimeu wnl&ﬁmme >

on mahdotonta, mutta jos olet
lukenut mitd mind itse tein, niin
eikéhén sekin ongelma ratkea.

Niille. jotka pelaavat
vield. ..

Koska tdmé& peli on harvinaisen
laaja, ovat hyvédt muistiinpanot
ratkaisun ja pelin etenemisen
kannalta kullan arvoisia. Jokai-
sesta kaupungista kannattaa teh-
dé luettelo, josta ilmenee maja-
talot, asekaupat, henkiléiden ni-
met (niiden, joilla yleensd on
selvd nimi) ja mahdolliset muut
erikoispiirteet.

Jokaiselle kohtaamallesi ihmi-
selle voit esittdd korkeintaan
kaksi tdrppid, jotka mahdollisesti
vol poimia tdmén puheesta. Jos-
kus tdrppi on vain tiedettdva
jonkun toisen ithmisen puheista.
Sen vuoksi nimet muistiin| Té&r-
pilld tarkoitan sanaa, johon
tyyppi suostuu kommentoimaan
muutakin, kuin "sori, en voi aut-
taa ton kanssa”. Jos kysymyksid
esitetddin, ei ole syytd valehdel-
la, siitd rangaistaan.

NIISTA SELVIYDYTTYANI
HUOMASIN SALAKAYTAVAN,
JOHON O(TIS TUNK-EUDUIN).

Isossa linnassa kdydessési
(SEERin luona) kannattaa myés
kadvaistd Lord Britishin juttusilla.
Hé&n voi ylentéa sinut ja seuralai-
sesi korkeammalle tasolle. Tie-
tysti silld edellytykselld, ettd ko-
kemuksesi riittdd. Kokemuksen
kasvun myé6td hit-point-m&ard
nousee yléspdin. Pelaamalla
saavutettava, korkein taso on
kahdeksan ja vastaava hit-point-
médrd 800. Itse en ainakaan saa-
nut enempdéd aikaiseksi.

Pelin mukana seuraava kartta
on auttamattoman epétarkka, ei-
kd sen perusteella voi kovin tar-
koin peliddn suunnitella. Lis&ksi
merialueiden puutteellinen kar-
toitus voi vaikeuttaa hivenen pe-
lis — etenkin Abyssin suunnal-
la. Tdm& ongelma tietenkin rat-
keaisi kartoittamalla itse pelialue
ruutupaperille, mutta sitd tuskin
kukaan viitsii tehd& pelialuaan
koon takia.

Varsinaista ratkaisua en ole
kertonut, mutta kokemuksiani ja
havaintojani sithen pé&semisestd
kylla. Jatko-osia odotellessani ja
vieroitusoireista kdrsiesséni toi-

von kaikille nautinnollisia peli-
hetkid.

TAISTELTUANI
LAPI
KOHTASIN VIHDOIN

NI ITSENI
ILJETAVAN LIMAN

Taytelainen maltok
syn Makaosta
jJa vedesta, kosk

akaossa
on maito

mukana.

VAI SELLAISTA
PELIA MINUN
SELEAN! TALANA
PIDETAAN !/

HELKA - KULTA !/
MINAHAN KERROIN
VIIMEISIMMASTA
PELISTANI...

7 1Ki-IHANAN  PRINSESSAN
JONKA PELASTETIVANI SAISIN
OMAKSEN| ¢
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JENK

NIKO PALOSUO

CH- ‘

®® Téssé tulee viimeinen allekirjoittaneen
Jenkkila-palsta. Olen témén julkaisemishet-
kellé takaisin kotimaassa, mutta rapakon ta-

kainen kirjoittelu jatkuu kollegani Aki “Lada”
Korhosen kyndll4. H&n raportoi eteléisesté

Kaliforniasta kaktuksien vélisté, vaihto-

oppilaana hénkin.

iimeisind pdivind ehdin vie-

|4 ajaa Yhdysvaltojen eteléi-
seen Alabaman osavaltioon, tar-
kemmin Huntsvillen kaupunkiin.
Sielld on laakso, jota kutsutaan
paikallisesti Missile Valleyksi eli
ohjuslaaksoksi, Aikaisemmin
sielld kehiteltiin ja rakenneltiin
uusimmat taisteluohjukset. Vie-
ldkin alueella on useita avaruus-
tutkimusyhtititd ja Alabama Na-
tional Rocket & Space Center,
maan laajin avaruusmuseo, joka
vetdd vieraita kaikista maan &4-
ristd. Oli hAmmaéstyttdvad 16ytad
erddn talon takapihalta aito ava-
ruussukkula, NASAn "Pathfin-
der”, johon voi mennd sisddn
katselemaan paikkoja.

Avaruuskadetti

T44ll4 on myds NASAn “Space
Camp” eli Avaruusoppilaitos,
jonne pédseminen on jokaisen
lapsen unelma. Monen lapsen
unelma aidosta avaruuskoulu-
tuksesta toteutuu rahan voimal-
la. T44ll& on tehty myds Space
Camp -elokuva, jossa viattomat
avaruusoppilaat joutuvat vahin-
gossa oikealla avaruussukkulalla
avaruuteen. . . Elokuvan tuottaja
teki dskettdin konkurssin, joten
filmin tulo Suomen teattereihin
on epévarmaa, videokin saanee
odottaa ensi vuoden puolelle.

Museotavaraa

Avaruusmuseosta 16ytyi erittdin
mielenkiintoinen auto, se oli va-
rustettu satelliittinavigaatiolait-
teella. Muutenkin aivan Ritari
Assin Kitt-autoa muistuttava
kdrry oli varustettu parilla tv-
monitorilla, joita koskettamalla
saa tietoja matkakohteesta. Ko-
neelle voi kertoa minne on mat-

adq

ka, ja se néyttdd kartasta tien
médrdnpddhdn, ajoajan, poltto-
ainekulutuksen ynnd muut valt-
tAméattomat tiedot. Karttaa voi
my&s selailla edestakaisin, tarkat
kaupunkikartatkin ovat vain sor-
mentokkdisyn pddssd. Auton na-
vigaatio toimii vain Yhdysval-
loissa, joten Suomeen téllaisté
ihmettd ei varmasti kannata tuo-
da, eihdn auto osaa edes ajaa
itsestddn.

Museossa majailee kaikenlai-
sia vempeleitd. Erdénlaista pai-
nottomuutta voit kokeilla, kun si-
nut puhalletaan tuulettimen
avulla ilmaan lasipallon sisill4.
Syobksykierteeseen joutunutta
Avaruussukkulaa pédédsee oikai-
semaan toisessa laitteessa. Sit4
ei tosin voi suositella huonossa
fyysisessd kunnossa olevalle,
koska laite tuntuu kuin pahim-
malta huvipuiston kieputtimelta
jos menettdd sen hallinnan.
Sytksykierre tuntuu todella na-
hassa. Onneksi sukkulaa valvoo
koko ajan henkils, joka pyséyt-
tdd laitteen, jos kadyttdjan kasvot
alkavat huolestuttavasti vihertda.

Avaruuspuoti

Ihmiset ostavat kaikkea avaruus-
aiheista. Tdmd& on todistettu niin
murolaatikoiden takapahveissa
kuin asusteissa ja muissakin ta-
varoissa. Space Shopista saa
avaruushaalareita, lippalakkeja,
kuvia ja myés avaruusruokaa.
Ostin avaruusjéételod, jossa oli
kolmea eri makua. "Jaédteld” oli
tyhjitssd olevaa puristettua
maustettua jauhoa, joka maistui
lahinnd paperille. Suurin osa
tdstd kauheasti murenevasta
avaruusjddteléstd pédtyikin - sit-
ten lattialle Spacedome-avaruus-
teatterissa, jossa ndytetddn viisi-
kerroksisen talon kokoisella ku-
vakankaalla filmej4 NASAn saa-
vutuksista.

U.S. Mail

Nimimerkki "“Battleaxe” kysyy
Yhdysvaltojen verkkojénnitetts,
taajuutta ja sitd kannattaako siel-
t4 tuoda mikroa?

Yhdysvalloissa on 110 volttia
60 hertsin taajuudella. Jos tuo
jenkeistd koneen tédnne, pitd4 ai-
nakin virtalshde vaihtaa. Kéy-
tdnndssé lienee helpompaa tuo-
da mikro esimerkiksi Saksasta,
missé vallitsee samat standardit
kuin t&alldkin. [J

irjoittelen teille Kalifornian
auringosta, jonne saavuin
elokuun alkupdivind. En kyll&
suosittele t4&ll4 k&ymistd jokapo-
jalle (tai tytélle) — ainakaan ke-
sdaikaan. Lampétila Suomessa
ldhtiesséni oli vaatimattomat 16
astetta, tadlld on varjossa 45°C.
Limpétilaan saa jonkinlaisen
tuntuman, jos astuu keskell&
Suomen kesdd jokusen tunnin
auringossa seisseen mustan au-
ton sisdlle. T44ll4 vastaava ldm-
pétila on kuitenkin kaikkialla —
yotd péivad, Onneksi ilmastoin-
tilaitteet autossa ja talossa, seké
uima-altaan jd&hdytin toimivat.
Television paikallismainoska-
nava numero 10:n mukaan
asuinpaikassani Palm Springsis-
sd el ole satanut yli kuukauteen.
Sédtiedotus juoksee ruudun ala-
reunassa taukoamatta, samaan
alkaan kun l&hiseudun liikkeet
ja yritykset mainostavat kukin
vuorollaan kuvaruudun keskel-
l4. Kdtevd mainoskanava.

Pelipuoli téllad puolella

Softapuclella tapahtuu kaiken-
laista. Accolade julkaisi juuri
pari uutta simulaattoripelia.
Né&istd toinen — nimeltddn Test
Drive — on saatavilla C-64:lle ja
Amigalle. Erinomainen grafiikka
ja uskomattoman hienot é&énet
ovat vain vaatimaton osa ohjel-
maa. "Pelissd” (vai voiko t&td
endd peliksi kutsua) on ajettava
joko Corvettea, Ferraria, Lam-
borghnia tai Lotusta niin lujaa
kuin mahdollista. Jokaisen auto-
tyypin kohdalla ohjelmalla on
erilaiset suoritusarvot, jotka seu-
raavat valitun auton todellisia
ominaisuuksia. Peliautoa ajetaan
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aivan kuten oikeaa autoa (vaih-
dekeppi&kin on veivattava), pei-
listd nédkee onko sattumalta polii-
si l&htenyt jahtaamaan t&t4 vas-
tuuntunnotonta kaaharia ja tut-
kanpaljastin piippaa tarvittaessa
varoittaen poliisitutkista.

Toinen ohjelma, nimeltddn
Apollo 18 Mission to the Moon,
on saatavissa ainoastaan
C-64:lle. Pelissd8 on ohjattava
Mission Controllista (Houstonis-
sa Texasissa) Apollo 18 turvalli-
sesti kuuhun ja takaisin. Pelias-
keliin kuuluu kaikki oikean kuu-
matkan vaiheet alkaen l&htdlas-
kennasta ja loppuen laskeutu-
miskapselin poimimiseen meres-
td. Grafiikka ja 48net ovat erin-
omaista tasoa.

Electronics Arts on tuonut
esille uuden lentosimulaattorin
niille, joille Jetin F-16 ja F-18
ovat pitkdstyttdvid, Kyseessd on
Chuck Yeager's Advanced
Flight Simulator. Ohjelma on
saatavissa  ainoastaan |BM
PC:lle (ja sen klooneille). T&ss4
ohjelmassa pelaaja asetetaan
Bell X-1:n ohjaimiin. Kyseisell&
lentokoneella kuuluisa koelenté-
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pari uutta simulaattoripeli& ja tutustuin

®® Kaliforniassa kaikki hyvin. Aurinkoa ja

tutkiskelin

j& Yeager rikkoi aikanaan &&ni-
vallin.

Tietenkin t&4ltd pédin maail-
maa |6ytyvét myss uudet Infoco-
mit, The Lurking Horror ja Sta-
tion Fall. Ensimméinen on H. P.
Lovercraftin kirjaan perustuva
jinnitysseikkailu, j&lkimméinen
on kuuluisan tekstiseikkailun
Planetfallin jatko-osa.

Rahan arvo ei ole vakio

T4dlld osataan markkinoida ta-
varoita huomattavasti henke-
vimmin kuin Suomessa. Vain
kolmella taalalla (=15 mk) saa
Computer Shopper -nimisen
lehden, jonka yli 500:sta sano-
malehti-tyyppisestd sivusta noin
98 % on mainoksia. Computer
Shopperin sivuilta voi kaivaa it-
selleen mieluisan koneen ja tila-
ta sen puhelimella. Maksaminen
kdy katevésti luottokortilla, she-
killd (joka on kuitenkin itse ldhe-
tettdvd sinne) tai laskutuksena.
Esimerkkind tdmén maailman
hinnoista olkoon vaikkapa 5,25
tuuman kaksipuoleisen tuplati-

WALY'T0 ALt GO
MORRIE YABBKIN REALTY
127-8888

ALL CONVENIENCES
J327-p041

. "*.{ ;m' Lo ee° ¥

COMRPUTER
SHORPPER

voi tehdd kysymyksid, jotka kos-
kevat t4td maailmanpuoliskoa.
Kysymykset voi ldhettdd osoit-
teella:

heyksisen lerpun hinta — 0,25
dollaria eli noin 115 pennié.
Hintaan siséltyy my®s suojakuo-
ri. Niin, olin unohtaa mainita,
ettd tilattaessa tavaroita ei kos-
kaan tarvitse itse maksaa puhe-
linkustannuksia — tilaukset jéte-
td&n puhelinnumeroihin, joissa
vastaaja maksaa.
Kotielektroniikka on tosi hal-
paa. Halvin videonauhuri mak-
saa K-martissa 249 taalaa (noin
1250 markkaa). Halvin ndkemé-
ni puhelin maksaa 7 taalaa (noin
35 markkaa) ja se on jopa hy-
viksytty liitettdvdksi puhelin-
verkkoon ainakin Kaliforniassa.
Olin varsin yllattynyt ndhdesséni
jokunen pdivd sitten myytdvén
C-64:n piirilevyjd 50 jenkkidol-
larin hintaan ldhinnd varaosiksi.
Jos on jossain nurkassa vanha
Viec-20, voi yrittelids tietokone-
harrastaja yhdistdd n&mé& kaksi
tuotetta sijoittamalla Vic-20:n
piirilevyn sijalle C-64:n vastaa-
van. N&ppéimistd, kuori ja virta-
lahde kun sattuvat olemaan sa-
manlaiset C-64:ss4 ja Vicissa.
Viipynen téll& puolen maapal-
loa jokusen aikaa, joten minulle

Vastailen postiin mahdollisim-
man nopeasti, eli sitd mukaa
kuin sitd ldhetetddn MikroBITIn
toimituksesta minulle tdnne Yh-
dysvaltoihin.

P.S. Alk&4 palelko turhan pal-
jon!
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NORDIC THE INCURABLE

** Me selvisimme siis hengiss¢ siitd
pohjattomalta tuntuvasta rotkosta. Tosin me
tapasimme pohjan, mutta niin hitaasti

ettemme huomanneet olevamme maassa
ennen kuin putoaminen oli ohitse.

Jokin ihmeellinen voima oli hidastanut
Q putoamistamme niin ettd téissé me nyt
istuimme tdysin vahingoittumattomina

pimedssd. Jostakin edestd kuului dénié ja
jokin l&hestyi meitd. Rohkeasti pddtin avata
suuni ja huusin: Kuka sielléd on?

Vuﬂtausta ei kylldk&dn kuulunut, sen sijaan cudot laahaavat
askeleet tuntuivat tulevan |&hemmé&ksi. Varovaisesti kie-
rdhdin hiukan kauemmaksi Jorwynist4, jotta edes toinen meist4
voisi yll&tt4& tunkeilijan.

Adnet kuuluivat jo aivan vierestdimme ja olin valmiina sy&k-
sym&ln tuon hiippailijan kimppuun, olkoonpa

vaikka Musta Velho.

Yhtdkkid kuuluikin raskas métk&hdys ja sitten oli aivan

hiljaista.

Odotimme muutaman sekunnin, sitten Jorwyn hapuili eteen-

/ pédin. Hénen kétensd osul johonkin raskaaseen ja pehmedén,
) Kémmin Jorwynin luckse ja yhdessé totesimme, ettd maa-
han sortunut kulkija tuntui olevan thmisen muoctoinen ja

ainakin meid4n kokoisemme. Kun kokeilin otuksen kasvoja
se &kkid karjaisi jotain oudolla kielelld ja huitaisi minua suo-
raan kasvoihin.

Hypéhdin taaksepdin ja térmésin Jorwyniin, joka kirosi
kiukkuisesti,

— Jorwyn! Oletko se sin&?! Mongersi hirvid tutun tuntuisella
d4nelld. Mind olin vield niin peldstynyt otuksen &killisestd
liilkkeestd ja nyt vield himmadastyneempi sen puheista, etten
osannut kuin toljottaa pimeyteen. Jorwyn oli kuitenkin heti
ajan tasalla.

— Petrelll Mitd ihmett4 sin& t&44lld touhuat? Jorwyn

kiljaisi ja niinpd mindkin vihdoin tajusin, ettd se outo
hiippari olikin Petrell, vanha koheltava ystivimme.

Mutta kuinka Petrell saattoi olla t441l47 Ensinh&n me Jorwy-
nin kanssa olimme pudonneet sortuneesta luolan katosta l&pi
ja sitten pudonneet taas 4skeiseen syvéidn rotkoon. Meiddn
tdytyi olla jossakin tosi syvélld maan alla. Kuinka thmeess4
onneton taistelijatoverimme oli tAnne ehtinyt???

Ja kuinka me kaikki p&isisimme t&&1t4 pois?

* & &

o Mahtavan hauskaa lokakuuta kaikille ja kiitokset taas niistd
neljdstd miljoonasta kirjeestd ja kortistal Monet ovat kyselleet
ohjelmaa, jolla ndppdrét swapperit sun muut tekevét kirjeits
esimerkiksi levykkeelle. Sellaista ei taida kaupallisesti olla
saatavissa. lhan hyvéd ja tuttu on Letter Maker. Sen saa k-
giinsé, jos on vdhénkd&n alaa tuntevia kavereita. Letter
Makerin kéyttd on tosi helppoa ja silld saa tehtyd siistejé
pikakirjeitd, joissa teksti ilmestyy ruudulle samalla tavalla
duin se on kirjoitettukin. Kirjaintyypin voi valita, samoin taus-

¢ (¢

tamusiikin. Tallennus ja lataus tapahtuvat aika vilkkaasti.
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Joka(to)iseen talouteen tarkoitettu
mikroilijoiden hupilehti Sleepy News
paukahti p&ydélleni. Tdméd ominvoi-
min toimitettu lehdykkd on melkoi-
nen hupipaketti, jos pit&8 crazy-
huumorista.

Ykkés numerossa oli muun muassa
mikrolehtien arvostelu. Ykk&seksi tu-
li tietenkin Sleepy News, mutta hyvé
kakkonen oli MikroBITTI. Kolmas oli
muuten Aku Ankkal

Lehdestd |6ytyl myds vinkkipalsta,
jolta seuraava poiminta:

Jumpmanissa syS palloja ja varo
kuolemaa!l nimim. "XZYW-SOFT"

Lehden kommentti:

Slindpd vasta ohjel Té&llaisia me
tinne toimitukseen odotamme. Va-
hinko vain, ettA oikea nimi jAi pols.
L&hetdpd oikea nimesi ja osoitteesi
tdnne niin voimme maksaa 50 mar-
kan palkkion!

Sleepy Newsin Tietovisassa karkki-
lalainen rekkakuski Usko Perds lois-
taa tiedoillaan. Kysymykset ovat tosi
hankalial

Uutissivuilta 1&ytyy
paljastava uutinen:

Aamuy&std tapahtul jotain outoa.
Poliisi tutkii asiaa.

Dr. Ace Qulusta on taas pit&nyt
minua ajan tasalla pelien suhteen.

H. J4rveldinen, MSX-mies, on
muistanut pit44 listani ajan tasalla,
kiitos tiedoista. Incurable tarkoittaa
parantumaton (ja se taas tarkoittaa
parantumatonta lohik&drme- ja peli-
innostustanil).

Fantasiapelit ky:n litke Helsingiss&
el myy tletokonepelejd tai -kamoja,
vaan ainoastaan rooliselkkailupelejd,
sotapelejd ym. tavaraa. Puhelinnu-
mero on (90) 415 829.

Eipd4 olisi muuten kannattanut k&y-
dd... taas meni monta sataa mark-
kaa. ..

lyhyt mutta

Tosi kova Terminator

Jos joku ei ocle vield lukenut Mikro-
BITISTA, niin tiedoksi, ettd tdmé
Terminator tarkoittaa peliohjainta eli
joystickid. Ei mitdsn elokuvaa.

Ja on siis todella mahtava vehjel
Ensi silméykselld saattaisi luulla, ettd
timén ohjaimen erikoinen muotoilu
olisi pelkéstddn markkinointikikka.
Se on sitdkin, mutta se on lis&ksi
huippuhyvé k&yttas.

Terminator on aivan késikranaatin
muotoinen, sokkineen pdivineen.
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Musta véri ja huimaava muotoilu pa-
kottavat kokeilemaan t&td tikkua ai-
van ehdottomasti. Muutaman eri
tyyppisen pelin jdlkeen on pakko
myontas, ettd Terminator on paitsi
hyvén nikéinen, my®s hyva k&yttss.

Varsinainen ohjailu tapahtuu pie-
nelld metallipuikolla “kranaatin”
pldltd. Luulisi ettd ohjaus on epé-
médrdistd noin mitdttémalld ruppa-
nalla, mutta vield mit4! Liitkkeet ovat
tdsmélliset, kevyet ja tarkat!

Ampuminen tapahtuu varsin pie-
nelld liikkeelld. Kranaatin sivussa
oleva kahva toimii ampumisnuppina
ja vaikka senkin sijoitus ja toiminta
ensiksi thmetytt&4, on j4lleen sanot-
tava: “Se toimii erinomaisestil”

On ihme, ettd néin erikoiseksi val-
mistettu ohjain todella toimii ndin
mainiosti. Rakenne vaikuttaa kaiken
lishksi niin tukevalta ja siistiltA, ettA
ilmeisesti ohjaimen kAyttéikdkin on
keskimA4rdistd parempi.

Terminatorissa on mikrokytkinra-
kenne, riittdvén pitk8 johto ja oma-
perdinen tanskalainen muotoilu(l).
Sen kaytt$ on kevyttd, helppoa ja
tarkkaa. Mitdp4 muuta siitd en&& voi
sanoakaan, muuta kuin ettd kokeil-
kaa ihmeessi|

Jos Terminator el jouluun mennes-
84 ole kolmen eniten myydyn ochjai-
men joukossa, lupaan asianmukaisin
juhlamencin nauttia jouluateriaksi
kaikki vanhat peliohjaimeni.

Redhawk-vinkkejt

Redhawkiin vinkkei& 1&hetti T. T&hti-
ner.

Fusorin luona pit44 olla kumisaap-
paat jalassa.

Technoon pitd4 heittd4 magneetti.

Rottaan auttaa kissa ja Merlinin
luona pit&8 muuttua(l).

Maljakko tdytyy antaa kuraattoril-
le. Sisddn museoon pédset vain Red-
hawkina. Muista aina ottaa kortit
pois rikollisilta. Fusorilla on punai-
nen kortti, Technolla sininen, Rotalla
vihred ja Merlinills keltainen.

P. Pi#kkoselle tiedoksi, etta Fist 11
ja Exploding Fist Il ovat yksi ja sama
peli.

Kysym##isi roolipelid kasettiase-
malle suomeksi ei oikein taida léy
tyd, joitakin seikkailupelejd kyllA.
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Robin of Sherwood

CBM- ja Ammu-fani auttaa Robinin
ystdvid pelissd Robin of Sherwood.

Kun clet metséssd etsi vesiputous
ja etsi sielld olevat aseet.

Hae kdsiisi Little-John ja hyokké&a
hénen kimppuunsa.

Voitettuasi mene lainsuojattomien
leiriin ja puhu.

Mene Nottinghamiin ja ammu
nuoli, ota hopeanuoli ja sherifti.

Mene metsdin ja j&t8 sherifti sinne.

Mene Bellemen linnaan, tutki
Azealin silm&&, veronkerdijdn rat-
taita.

The Midnight Hackers Club; Pha-
sor One on parempi. Kakkosjoystic-
kisi on my®s hyvélaatuinen chjain.
Ostakaa vain D&D, mutta varatkaa
aikaa sen opetteluun. Noppia ja va-
havdrid saanet aikaisemmin maini-
tusta roclipelikaupasta.

Sami Partanen, kiitos kuvista ja
vinkeist&.

Druidiin kaipasi joku lis&4 tietoa.

Haamuihin ja lintuihin tehoaa ve-
8.

Kuoriaisiin, kd&rmeisiin ja Wrait-
heihin tulli.

Piruun tarvitaan sdhkéd ja noidat
kdintyvdt vasta kahden ammuksen
jilkeer.

Varo mustia naamakuutioita ja kel-
taisia neliGitd.

Py&rivistd pentagrammeista (t&h-
distd) saa energiaa.

(GGolemista on eniten hyotyd ala-
kerroksissa.

Apua antoi myds ]. Ristioja.

Ei muuten kannata |&hettd& minul-
le kasetteja, minulla kun on vain
levari.

Space Harrier

T. Nakari Englannista lhetti Space

Harrieriin seuraavan pokeilun:

10 CLEAR 64000 : LOAD ""CODE

20 POKE 65289,196 : POKE 65293,
193 : POKE 654406,178 ; POKE
65450, 143

30 FOR n=65488 TO 65494 :
READ a : POKE, n,a : NEXT n

40 RANDOMIZE USR 65224

S0 DATA 33,194,191,34,43,202,201
Toimii Spectrumissa ja antaa rajat-

tomasti elimasl Kokeile vaikka.

Sorcery

Nimimerkki Energy kertoo Sorceryn
esineiden kaytOsta:

Sword — Huppup#&shén,
vaihtaa myos kultaan.

Magic Spell — Naamaan.

Club — Avaa ensimméisen Was-
telandsin esteen.

voit

Magic Wand — Haamun tuhoami-
88Een.

Suitcase, Gold — Avaa ylimmén
oven Castlessa.

Key — Avaa esteen Stonehengen
ja Riverin l&hell&.

Candle — Hyédyksi Dark Dunge-
onissa, 16ydé&t Keyn.

Poison — Vie Stonehengen luo ja
olet ratkaissut pelin.

Kartta |. Finder's Keepers,
Gold Upper Mazer.

MESTARIEN

Finder's Keepers

Ohessa on pari karttaa Finder's Kee-
pers -peliin MSX:lle. Cold Upper
Mazessa olevat merkit tarkoittavat te-
leportteja Slimey Mazeen. Kartat |&-
hetti Lord-Soft.

Kartta 2. Finder's Keepers,
Slimey Lower Maze.

MARMORITAULU

MSX

Spectrum
MSX

Arkanoid

Mario Bros. HIEOD
Penguin Ady. 66370
Elidon 773100 (94 %)
West Bank 152670
Ranarama 55200
Death or Glory

BMX Racers

Future Knight

Thrust

Warhawk

MSX

Tee tiukka tulos jossakin mahtavassa pelissd ja ilmoita se tdnne:
MikroBITTI, Peliluola, PL 64, 00381 Helsinki.

M. Ahonen
]. Suhonen
]. Mustonen
R. Aho

S. Salminen
T. Eskelinen
T. Eskelinen
P. Karjagin
M. Soronen
]. Karppanen
]. Karppanen

Tampere
Lohja
Haapajérvi
Korpllahti
Alavus
Kerava
Kerava
Vantaa
Ylikiiminki
Vélijoki
Vilijoki




PCW 8256 monitori,
levyasema, NLQ-
kirjoitin ja tekstin-
kasittelyohjelma

o

Ty l l " l

e CPC 464

e CPC 664
CPC 664
CPC 6128
PCW 8512

asema + 50 pelié

vihermonitori
levyasema " 2.450,—

véri itori
Im:‘::mn - 3.450,—

viirimonitori ja
levyasema 4.450,—
vihermonitori, kaksi
iy

nkés -
glh]elmn : 6.450,—

R
véarimonitori, kasetti-
ot ) 25000 &

KAIKKI HINNAT
KATEISHINTOJA!

Maahantuoja

Listitietofa MIKROBITIN palvelu-
kartilla. Rengosta numero 40,

 mukaanlukien pisteet, pil- |
“muut vélimerkit. Tamén
miseksi olemme laati-

PEIRER _|qu|,
for Mt A

JORMA USKI

rivin sisdisestd esitysmuodosta

(lokeneista). Summa lasketaan mikrojen Basiceista siind suhteessa, ettd se
XOR-menetelmélld, jolloin myés  on aging kéynnistettdessd ladattava konee-
keskenddn paikkaa vaihtaneet .

seen. Sekd MZ-700- etté MZ-800-sarjoille on

merkit ndkyvét tarkistussummas-

sa. Rivinumero ei vaikuta tarkiss- omat Basicinsa ja niisté QuickDiskille ja ka-
jussummaan. setille omat versiot. Tdstd syystd tarkastajia
on tehty kaikkiaan kolme.

Tarkastustavu tulostuu retur-
nin painamisen jélkeen ruudun
alimmalle riville. Ohjelmien lis-
tauksissa tavu on rivinumeron

larka

harpin tarkastajat sijoittuvat @@ Ny‘! myos S.harpm omis !ﬂ}t‘.ﬂ voivatl nauttia
; Baaicl-:ulkin sisddn. Eeilas- oikolukuohjelman herkedmdéttémdstd huolen-

t tarkist ' " g . : .
vin sisdisests esitysmuodosia  Pidosta. Sharpin Basic poikkeaa muiden koti-

Basicin siséiéin

Tarkastaja on ladattava konee-
seen ennen ohjelman kopiocinnin
alkua. OD- ja FD-versiot voit
myés lisdtd AUTO RUN -ohjel-
maan, kunhan et pyyhi silld yli
AUTO RUNissa jo olevia rivej4.

Nauhaversiot voit sijoittaa py-
syvdsti tulkkiin tekemélld lis-
tauksien lopussa annetut muu-
tokset ja ajamalla ohjelman. T&-
mén jélkeen painetaan takakan-
nen RESET-nappia ja ladataan

,_; ¢ m
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edessd (sitd ei saa kirjoittaa ko-
pioitaessa). Vertaamalla listauk-
gessa olevaa tavua tarkastajan
laskemaan nédkee onko rivi ko
pioitu oikein. Mikali tarkastus-
tavu poikkeaa listauksessa ilmoi-
tetusta, on rivilld jokin virhe.

Poikkeuksena tdstd on '-merk-
ki (=REM), jolla on kaksi eri to-
kenia (27 ja 3A 27) riippuen sii-
td, milld Basic-versiolla ohjelma
on tehty. Jos riveilld, joilla esiin-
tyy REM-késky '-merkilld korvat-
tuna tarkastustavu ei tdsméa,

niin lisdd '-merkin eteen ylimaa-
rdinen kaksoispiste, jolloin tavun
pitdisi tdsmétd. Tastd ei ole mi-
t44n haittaa ohjelman suorituk-
selle,

Basic sisddn kopiointiohjelmalla.
Sen jdlkeen ajetaan siirto-ohjel-
man *GCO000 ja tallennetaan
muutettu tulkki uudelle nauhalle
kopiointiohjelman avulla. Alku-
perdinen tulkki kannattaa ilman
muuta séilytt4d4 koskemattomanal!

Tarkastaja Sharp MZ-821:lle. Alla
muutettavat rivit, jos haluaa si-
joittaa sen kasetti-Basicin sisdén.

4D 1 "TARKASTAJA 8@0/CMT/OD/FD C) J.USKI

3F 190 RESTORE 400

81 112 FOR I=%Ce0@d@ TO $CO9B:READ A%
BS 120 POKE (I),VAL("$"+A%)INEXT

13 139 USR($Ceda)

E2 409 DATA 21,CD,55,22,EB,SF,2E,EB
?D0 419 DATA 22,EC,S5F,91,84,00,11,E8
EB 420 DATA 55,21,18,C@,ED,B®,CY, @0
EE 430 DATA 2A,70,10,ES5,5E,23,54,23
B 44¢ DATA DS,7B,B2,28,12,3A,4D,%E
E3 A45@ DATA BE,20,07,23,3A,4E, FE, BE
ES 44@ DATA 28,0D,D1,E1,19,18,E4,C1
91 470 DATA 3E,2A,32,67,5&,18, 1E,C1
9 48e DATA 0B, 9B,@B,0B,41,AF, 23, AE

| EB 4%2 DATA 1@,FC,D3,E2,F5,07,07,07

EA S0® DATA @87,CD,DA,03,32,5467,546,F1
97 51@ DATA CDsDA,®3,D3,E®, 32,568,356
E7 52@ DATA ED,4B,B3,1@,3IE, 18, %1,B7

| 9 S3@ DATA 20,02,3C,0D,47,CD, 06,00

90 S54@ DATA 10,FBy,11,461,54,04,0B, 1A

| 9£ S50 DATA CD,12,00,13,10,F9,3E,19

E>3 56@ DATA F1,47,3E,12,CDs 12,90, 10

1 95 57@ DATA F9,CD, 04,900, 3A,1C,561,E1

EA 5S8® DATA C9,94,;A1,9D, A7, 3A, 20, 20
270 DATA 20,20, 20,20

1 "TULKIN MUUTTAJA CHMT: -VERSIDLLE
13@ "POISTETAAN

409 DATA 21,CD,55,22,EBy71,2E,EB
41% DATA 22,EC,71,01,84,66,11,E8
42¢ DATA &7,21.18,.C®,ED,.BO,C?, 00

Tarkastaja Sharp MZ-721:n
QuickDisk-Basicille. Esimerkin
vuoksi on tarkistussummat liitetty
rivien eteen,

rird 1 "TAREKASTAJA 7oa/0D by J.USKI
IF 19@ RESTORE 4¢¢

Bl 119 FOR I=%Cod9 TO s$Cé9B:READ A%
BS 120 POKE (I1),VAL("S$"+A%) INEXT

13 130 USR(sCo0d)

99 408 DATA 21,CD,28,22,7C:47,2E,78
EA 419 DATA 22.7D:47,01,84,00,11,78
E2 420 DATA 28,21,18,Cé,ED,B®,C?, 00
EE 439 DATA 2A,70, 10,ES,SE, 23,54, 23
EA 449 DATA DS,7B,B2,28,12,3A,7F,84
EA 45® DATA BE,20,07,23%,3A,89,84, BE
ES 44® DATA 28,0D,D1,E1,19,18,E4,C1
EB 47& DATA JE,2A,32,F7,28,18, 1E,C1
9F 4B® DATA @B,0B,0B,0B,41,AF,23,AE
EEBE 499 DATA 10,FC;D3,E2,F5;07,07,07
2% Seé0 DATA @7,CD,DA,@3,32,F7,28,F1
EE 3519 DATA CD,DA,083,D3,E®,32.FB,28
ED 52@ DATA ED, 4B, 55,00, 3E, 18,91,B7
9E 530 DATA 20,02,3C,0D;47,CD; 04,00
E4 SA4® DATA 1@,FB,11.F1,28,04,0B,: 1A
9E 550 DATA CD,; 12,09, 13;,10,F9,3E,; 19
EZ 5S&0 DATA 91,47,3E,12,CDs 12,00, 1@
9E S7@ DATA F9.,CD, 24,90, 3A,B0,48,E1
EA 5SB@ DATA C9,94,A1,9D,A9, 34, 20,20
98 59¢ DATA 20,20,20,20

Muiden mikrojen Tarkastajat l6ytyvét
seuraavista numeroista:

C-64, C-16 ja Vic-20 8/87

SVI, MSX ja Spectrum 39/87

i
F

e L

. o

Tarkastaja Sharp MZ-721:n
kasetti-Basicille. Alla muutettavat
rivit, jos haluaa sijoittaa sen

Basicin sisétén.

I8 1 "TARKASTAJA 7060/CHMT by J.USK]
Bl 1@ FOR I=4Ceéé@d TO $Co9B:READ A%
BS 20 POKE (I),VAL("$"+A%):NEXT

13 30 USR(sCoo0)

& 106 DATA 21,CD.2C,22,5C, &9:2E,C0
8 11@ DATA 22,5D,49,01,84,00,11,C0
99 12¢ DATA 2C,21,18,Ce®,ED, B®,CY,00
9B 130 DATA 2A,BF,4AES;SE, 23,54,23
EP 14¢ DATA DS,7B.BZ,28,12,3A,E2Z,38
9% 15@& DATA BE, 20,97, 23,3A,ES,38,BE
E5S 14 DATA 2Z8B,@D,Di,El,19,18,E4,Cl1
¢ 176 DATA 3E,2A,32,3F,2D, 18, 1E,C1
9F 1i8@ DATA @B, ®B,®B,8B,41,AF,23,AE
EA8 19@ DATA 18,FC,D3,E2,F5,07,07,07
ER 200 DATA &7,CD,DA,03,32,3F,2D,F1
EB 21& DATA CD,DA,@83,D3,ED, 32,40, 2D
ED 226 DATA ED, 4B,55,00,3E,18,91,B7
9E 230 DATA 20,02,3C,0D,47,CD; 06,00
ES 240 DATA 10;FB;11,39;2D;04:0B; 1A
9E 25¢ DATA CD; 12,00, 13, 10,F9:3E, 19
E3 24@ DATA 91:47,:3E;12,CD; 12,09, 10
EY 27@ DATA F9,CD,04, 00,34, DF,, 38,E1
EA 28@® DATA C9,94,A1,9D,A%, 3A, 20, 20
98 290 DATA 20,20, 20,20

1 "TULKIN MUUTTAJA MI-700:LLE

3@ "POISTETAAN

1e@ "DATA 21,CD,2C,22,3C,78,2E,C@
11 *DATA 22,5D,7B,91,B84,00,11,C0
126 DATA 3E,21,18,C®,ED,ba&,C?, 08




JUKKA SALMINEN

un ohjelma kdynnistetdén,

muutetaan ensin tulostus pie-
niksi merkeiksi, varataan muisti-
tilaa tileille sekd poistetaan RUN
/STOP, RUN/STOP + RESTORE,
LIST ja merkkien vaihtomahdol-
lisuus.

Sen jdlkeen ohjelma kysyy
luetaanko tilit levyltd. Mikéli
vastataan “k"” tilit ja niille kirja-
tut summat ladataan levylta.

Mikali vastataan "e” ohjelma
tulostaa néyttéén pddmenun,
josta voidaan valita seuraavat
toiminnot:

Tilien mééaritys
Tapahtumien kirjaus
Tilitilanne

Tilikartta
Kuukausitase
Vuositase
Lopetus/Levylle

=1 U S Wy —

Tilien médritys

Mikéli tilejd ei ole ladattu levyl-
{4, jatkuu ohjelman suoritus aina
tilien médrityksestd, vaikka valit-
taislin jokin muu vaihtoehto.
Sy6tdssd ohjelma kysyy médri-

Kotikirjanpito

®® Kotimikron hyétykdytté on erinomainen
idea, joka on vaikea toteuttaa. Tapoja mikron
hyédyntéimiseen on lukemattomia, mutta
ohjelmisto puuttuu. Kotikirjanpito paikkaa
puutteen omalta kohdaltaan. Debet ja kredit
vain pyérivét ohjelman jauhaessa talouden

mallilleen.

tetddnkd tilit. Mikadli vastataan
"e", ohjelman suoritus jatkuu
pddmenusta. Téméd on ainoas-
taan sen varalta, ettd tilit on jo
médritelty tai ladattu levylta,
mutta ei silti haluta muuttaa ti-
leja.

Jos vastataan "k"”, ohjelma ky-
syy kuinka monta tili& halutaan.
Tilejd voi kaikkiaan olla 20, mi-
kéli ohjelmaa ei muuteta,

Tilien médritys tapahtuu siten,
ettd tilin nimi kirjoitetaan ja sen
jilkeen painetaan “return”, jol-
loin voidaan kirjoittaa seuraava
tili.

Kun kaikki tilit on kirjoitettu
ohjelma kysyy montako rahoitus-
tili& médritellddn. Rahoitustili

voi olla esimerkiksi kassa tai

shekkitili.

Rahoitustilejd on oltava aina-
kin yksi, silld kirjaus merkitdan
aina kahdelle tilille ja toisen on
oltava rahoitustili. Tilit mééritel-
lédn samalla tavalla kuin edelli-
set, Kun mdadrdtty méérd tilejd
on kirjoitettu, suoritus jatkuu
pddmenusta.

Tapahtumien kirjaus

Tapahtumat kirjataan kuukausit-
tain siten, ettd joka kuukaudelta
voidaan laskea saldot. Ennen
kuin tileille suoritetaan kirjauk-
sia, on valittava kuukausi, jolta

tapahtumat ovat.

Ohjelma kysyy kautta. Kch-
distimen alla on oletusarvona ai-
na se kuukausi, jota on viimeksi

kéytetty. Alussa on "1" eli tam-
mikuu. Kuukausi annetaan nu-
merona.

Kun kausi on annettu, ohjelma

kysyy tilinumeroa, jolle kirjaus
tehdddn. Ensin valitaan meno-
tai tulotili, jonka numero anne-
taan koneelle. Painetaan 're-
turn” ja kohdistin siirtyy kohtaan

rahoitustili, jossa on oletusarvo-

na “1”. Kun tilit médritetddn,
kannattaa ensimméiseksi rahoi-
tustiliksi mééritelld se, jota eni-
ten kdytetddn. Kone valitsee sen
automaattisesti painettaessa “re-
turn”,

Kun on annettu tilit, joille kir-
jaukset suoritetaan, tulee néyt-
té6n tilien nimet ja niiden van-
hat saldot.

Kohdistin on nyt kohdassa, jo-
hon kirjaus merkitd&n joko posi-
tilvisena (+) tai negatiivisena
(—). Miké&li tehd&én positiivinen
kirjaus ei etumerkkid + tarvitse
laittaa.

Kun kirjaus on suoritettu pai-

xkxxiREM 249

1980 REM S22kt dek kbR kr ek k 3898 PRINTTABCIB>*3 | ILITILANNE "IPRI
NTIREM AD

Kuukauden
ohjelma

netaan “return” ja ruudulle tu-
lostuu tilien uudet saldot. Sen
jalkeen ohjelma kysyy tehdédan-
k6 muita kirjauksia. Mikéli vas-
tataan "k" ohjelma siirtyy koh-
taan, jossa kysytddn kausi. Mi-
kéli vastataan "e” ohjelma siirtyy
pddmenuun.

Tilitilanne

Valittaessa pddmenusta “"3" oh-
jelma kysyy tilinumeron, josta ti-
litilanne halutaan n&hdéd. Tilin
numeron jélkeen ohjelma kysyy
onko tili rahoitustili. Téssd koh-
dassa on valmiina oletusarvo
"e", jos se hyvédksytddn paina-
malla “return” ohjelma tulostaa
kyseisen tilin saldot eri kuukau-
silta. Mikéli halutaan tilitilanne
rahoitustilistd annetaan e:n tilal-
la IIL:H1

Kun tilin saldot joka kuukau-
delta ovat néyttssd, pddstddn ta-
kaisin p#&menuun painamalla
“return”’,

1900

Tilikartta

Valittaessa pddmenusta "4" tu-
lostuu ruudulle tilikartta. Tilikar-
tan voi tulostaa myds paperille
painamalla “k"”, kun tilikartta on
kokonaan néyttssd. Kun tilikart-
ta on tulostunut paperille, ohjel-
ma jatkuu p&&menusta. Pdéme-
nuun pédédsee myds painamalla
"return”.

Kuukausitase

Valittaessa pddmenusta “5” oh-
jelma kysyy kuukauden, jolta
kaikkien tilien saldot tulostetaan.
Oletusarvona on taas viimeksi
kéytetty kuukausi.

Sen jélkeen ohjelma kysyy on-
ko tili rahoitustili. Mik&li oletus-
arvo "e” hyvdksytdén painamal-
la “return”, ohjelma tulostaa
ruudulle kyseisen kuukauden
kaikkien tilien saldot ja tilien ni-
met. Mikdli e:n tilalle annetaan
“k"”, ohjelma tulostaa néytélle
kaikkien rahoitustilien saldot ja
tilien nimet kyseiseltd kuukau-
delta.

Sen jdlkeen ohjelma kysyy ha-
lutaanko tulostaa kuukausitase
paperille vai palataanko p&éme-
nuun.

Mikili painetaan "k" kyseisen
kuukauden kaikkien tilien saldot
ja tilien nimet tulostuvat paperil-
le. Tulostettaessa kuukausitasetta
on sama valitaanko rahoitustilit
val ei, ne tulostuvat joka tapauk-
sessa,

Tilien nimien ja saldojen li-
sidksi paperille tulee kyseisen
kuukauden nimi.

Mikéli ruudulle tulostuksen
jilkeen painetaan “return”, oh-
jelman suoritus jatkuu pédme-
nusta.

Vuositase

Valittaessa pdd@menusta “6” oh-
jelma kysyy tulostetaanko vuosi-
tase rahoitustileistd vai ei. Mik&li
oletusarvo "e” hyvédksytddn, tu-
lostuu kaikkien muiden tilien ni-
met ja vuosisaldot. Mikdli vali-
taan “k" tulostuu rahoitustilien
nimet ja vuosisaldot.

Tdmén jélkeen vuositase voi-
daan tulostaa paperille valitse-
malla “k”. Kaikkien tilien nimet
ja vuosisaldot tulevat paperille.
Painettaessa 'return” ohjelman
suoritus slirtyy pddmenuun.

Lopetus/Levylle

Valittaessa pddmenusta “7" oh-

jelma tallentaa tilien nimet ja
saldot levylle. Kun tallennus on
suoritettu, voidaan oftaa wvar-
muuskopio vaihtamalla levyase-
man toinen levy ja

“k”. Mikéli valitaan "e" ohijel-

.man suoritus padttyy.

Ohjelman toiminnasta

Ohjelma pyoristdd kaikki néyt-
t66n ja paperille tulostettavat
yhteissaldot pennin tarkkuudel-
la.

Mikdli kdytetddn esimerkin
mukaisia tilejd "Alkusaldot” ja
“Siirtotili”, on otettava huo-
mioon, ettd tilien saldot laske-
taan yhteissaldoon.

Siirtotili on tarkoitettu kirjauk-
siin, joissa rahoitustililtd siirre-
t4dn jokin summa toiselle rahoi-
tustilille tai tavallisten tilien vé&li-
siin slirtoihin. Siirtotilin kuukau-
sisaldo tulisi tdssd tapauksessa
olla aina 0 mk.

Alkusaldot-tilid kdytetddn sil-
loin, kun edellisen vuoden ra-
hoitustilien saldot siirretd&n seu-
raavalle vuodelle. Tilin kéytté ei
ole kuitenkaan vAlttdmé&tdnta,
mikdli ei haluta tietdd tarkkaa
rahatilannetta.

Mikéli alkusaldoja ei kirjata,
puuttuu vuoden loppusaldosta
ne rahavarat, jotka olivat séds-
téssé edellisen vuoden lopussa.
Alkusaldot-tilin saldot kuukau-

silta 2-—12 on oltava 0 mk. O

MPUTMT : REM AB

572 IFA$="E"THENRETURMN!REM B5
S80 PRINTTAB(1I2)"“\ONTAKD TILIA "r:e]

7@ IMPUT"<UPX<{E27RIGHT>"!KIREM 87
778 PRINT:PRINT"| ILINUMERD ?"JI1PRIN
TTABCE2B)"_AHODITUSTILI 7 1":REM 3E

JEY 7"):REM B2
1008 GETAS: IFAS=""THENIOB8!REM AS
1218 IFAS<>"K"ANDASL > "E*THENI2B2 ! RE

598 PRINTIFORI=1TOMTIREM 47 788 INPUT"<UFP2><1IRIBHT>": TN®IREM 494

M EA

108 REM %422 RxX xRkttt ekine
*¥2%!REM BB

118 REM KDTIKIRJIJANFPFIT
O:REM AB

120 REM 23k rdkkddbrkeinhdbiekin ks
*x%x%!REM BD

13@ POKES3272,23:Kk=1:MT=0:REM 392

149 POKES®8 ,225!POKESST ., 128:REM FB

150 PS$="(Z2DSPACE>":DIMP(12)  KEC(EB)
tREM 44

16 SPH="(2ZBSPACE»>"I1DIMS(12),T®(28A)
tREM 351

170 REM %kt x ki kk
**xxIREM 382

18®@ REM TI1LIT
7:REM B3

LEVYLTH

200 PRINTCHRS$(147)I1G0O0SUB3SPAD:REM BF

210 PRINT"<BRIGHT >{SDOLN>_LUE TAANKD
TILIT LEVYLTA"!IREM EC

220 PRINTTABCIBY "<3D0WN>IKASE)Y 7 "F1
REM B1

230 GETA®! IFAS=""THENZ32:REM 4D

290 IFAS< >"K"ANDA%S{ >»"E"THENZ3BIREM
a2

2580 PRINTASIREM B8

260 IFA$="E"THEM320:REM 1B

278 OPEN13,8,15:CLOSEI1S:REM 3D

280 IFSTCI)OTHENPRINTTAB(ES) "<DOWMN>_

_"iIREM BB

298 IFSTL >BTHENPRINTTAB(? ) "LEVYASEM
A EI OLE PAALLA |"IREM 3B

2808 1IFST< >ATHENMFORD=1TOlS@B:NEXTDIR
UN:REM 398

210 GOSUB3IBADIREM DF

328 K=1:REM 4E

230 REM ®®#ikfEt iR Rt s
rxxx:tREM 98

J98 REM FAAMENUIREM 82

3580 REM XXXXXEEXEERRRAEANEENRERERER
itkkxiREM 32

60 GOSUB3ISOD:PRINTTABCLI3>") OIMINMNA
Tt":PRINT:PRINTIREM 73

270 PRINTTABC(I®)"]1 | ILIEN MAARRITYS"
tPRINT!REM 3B

380 PRINTTAB(1B®>"2 | APAHTUMIEN KIRJ
AUS"IPRINTIREM C7T

4080 PRINTTABCI®>"4 | ILIKARTTAYIPRIN
TIREM B2

410 PRINTTABC(IB)"S JUUKAUSITASE"!PR
INT:REM BA

420 PRINTTAB(18)"6 XUOSITASE" iPRINT
IREM 38

4380 PRINTTAB(1®)*7 |OPETUSLEVYLLE™"
tPRINT!REM B7

440 GETA®! IFA%=""THEN44®:REM 53

458 IFMT{ITHEMAS="]|":REM 7C

460 IFVAL(AS)CIDRVALCAS) >TTHEMNA4AR IR
EM AS

478 ONVAL(AS)IGOSUBS20 ,748, 1088, 35880
1470 ,23180 .30 18tREM 7A

480 GOTO3E@:REM BE

498 REM XXX EXAREXRRRRRRR R RN R RN RS
*kkkiREM 397

S8@ REM TILTIE
StREM SR

218 REM 22X XXX TRERERRER R R ERERE R RS
*¥xx!REM 98

5280 GOSUB3SAR:PRINTTABCIZ2>"| ILIEN M
AARITYSEI "IPRINTTABC(112"(El RAHOIT
USTILIT>":REM C7

530 PRINT:PRINTTABC(E ) "~AAR ITETAANKD

TILIT <K/E> 7?";IREM DF

S48 GETA%: IFA%=""THENS42:REM 55

558 IFA$L>"K"ANDAS< > "E*THENS48: REM
o2A

SE@ PRINT" ";A%:REM @cC

MAARITY

EO® PRINTTAB(S)"| ILIN"LEFT®(STR$C(1)
" ",23" NIMI {SHIFT+SPACE>"1t 1IN
FUTTMNS:REM C4

G128 TH#FCI)=LEFTS(TN$+SP%,20) I REM CC

6280 FORK=1TOI2:TS(1)=THCI)+LEFTS(ST
REC(O)+S5SPS, |10 INEXTIREM 47

E38 MNEXT!GOSUB3ISOO:REM SA

648 FRINTTABC(12)" _AHOITUSTILIT! "IPR
INTEREM BC

E58 PRINTTABC(12)*\ONTAKO TILIA "21]
NPUTMR tREM A7

BE® FPRINT!:FORI=I1ITOMR!REM 43

E78 PRINTTAB(S)"| ILINYLEFTS#{(STR$¢])
" " 23" MIMI "ITINPUTRT®IREM 2
F

EBD K#(]1)=LEFT$(RT$+FP5%,20)!REM CE

6598 FORH=1TOIZ2IK$C(] )=KEC(])+LEFTSC(ST
RE(B)+PS$; 10) I NEXTIREM 3C

7080 MEXTIRETURM:REM FB

7180 REM Rtk eitiah kbbbt
xxkxiREM 82

728 REM
EM 7A

738 REM *#rrkk kbbb vtk ki dkdd
xaxxIREM 99

7480 GDSUB3ISARIPRINTTABCE " | APAHTUMA
TI"IPRINT" “JAUSI ?%:REM 83

ToB PRIMNTTAB(E2B) "<{UFP>"K:REM DBE

KIRJAUKSE TIR

790 INPUT"<UP><33RIGHT>"IRTIREM A3

8PP TN®=LEFTS(TNS$,5):REM B2

819 TN=VAL (TNS$)tREM 72

820 IFK<10RK>12THEN740:REM 38

830 IFTN<1ORTNI>MTTHEN74®:iREM 25

840 GOTOBSO!REM 78

850 IFRT<10RRTIMRTHEN74®:REM 2D

860 TNS=LEFTS(T$(TN),20)I1REM 3A

870 FORI=1TO121S¢1)=VAL(MIDSCTSC(TND
,214C1=-1>%10,10) ) INEXTIREM DB

880 RTS$=LEFTS(K$(RT),20)'REM 3B

890 FORI=1TOI2IP(1)=VAL(MIDS(KSC(RT)
L214¢1-1)2%10,10))INEXTIREM D2

990 PRINTIPRINT"®ALDOT: "1REM B2

910 PRINTCHRS$(17)TNS:RTS$:REM AC

REM &7

=]

1118 INPUT"<UP><12RIGHT>")NRSIREM 8
528 PRINTS(K);TAB(EZ@>»;PL{K)IREM B3 3
938 PRINT:INPUT"/IRJAUS (=742 "“:BB! 1120 INPUT"<UP><{33RIGHT>"A%:REM B6
1132 NR$=LEFT#(NR%,5)!REM 8B
8948 S(KI=S(KI)+BEB:P(K)=P(K>+BB:REM B 1148 NR=VAL(MR®$>IREM SB
1158 IFAS$="K"THEMI13BB:!REM 7A
958 PRINTIPRINT" AJS]1 SALDO:":PRINT: 1168 IFMR<I10ORMNR>MTTHENMLIBEB8B:REM 7C
PRINTS({K>TAB(2BXP(K»tREM 3C 1178 FORI=1TOI2:!S(I2=VAL(MIDE(TE(NR

968 THI(THNI)=TNS!KS(RT)=RT&!REM B4
378 FORI=1TO12:THEC(TNI=TS(TN) +LEFT*(
STRE(SC(I))+5P%,18)!NEXTIREM AF
8980 FORI=1TODI2:K$(RTI)=KS(RTI+LEFT®(
STRE(P{1>)+FPS5%, 12 ! NEXTIREM A3
898 PRIMNT:PRINT"UITA KIRJAUKSIA (K

19280 PRINT* ";ASIREM 34

19038 [FAS="K"THEN748!REM 4E

1248 IFAS="E"THENRETURMN!REM BE

19580 REM %X kR ki kX RE iR
sxe¥:REM 9B

1968 REM
REM EB

1078 REM XxEd XXX AR ERRRERRRRRRERRR R
txexREM 398

1288 YS=0:!GO0SUB3ISARIPRINTTABCI3>"| 1
LITILAMNMNE! "tREM F2

123980 PRINTI!PRINT"<{DDWN>| ILINUMERD *
TAB(ZA>"_AHOITUSTILI 7?*:REM 29

PRINTTAB(3S)*"{UP>E"IREM F9

1102

Y,21+C1-12%x18,18):NEXT:REM 88
PRINTIPRINT"/Kt {4SPACE >®ALDOD: "
!IREM 1A

1188

TI1LITI1LAMMIME!:?

{ BITTI 10/87 51
50 BITTI 10/87 |
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11982 PRINTTAB(28)" /K {4SPACE >®ALDO:
"IPRINTIREM BA

120@ FORI=1TOB!PRINTRIGHTS(" "+STRS$

C1),2):"<TSPACE>"1S{1)tYS=YS+45(1)
INEXTIREM 7F

1212 PRINT"<{TUP>":REM BC

12280 FORI=7TOI2IPRINTTABC(ED RIGHTS(
*"{SHIFT+SPACE>"+STR#(1) ., 2)TAB(28)
S(1)e¥S=YS+S(I)INEXTIREM BB

1230 C=100%xYSIE=C+.StF=INT(E) tHG=F~
188 :REM B4

1248 PRINT:PRINTTAB(1S)" HTEEMSA! "T
AB(2B)HG:REM 29

1250 C=D:E=D:!F=BtHG=tREM B7

1268 PRINT"<{2D0OWN>NENUUN <RVS ON>_~—
| ~"<RVES OFF >"1REM 398

1270 GETA®! [FA%=*""THENIZ70!REM B7

1280 IFASS>CHR*$(I13)THENIZ7OtREM EB

1298 RETURN!REM AC

1308 FORI=I1TOIZIPCI)=VAL{MIDS{KS{(NR
Y,21+C1=-1)2%180,18) )t NEXTIREM EF

1210 PRINTI!PRINT"/K: (4SPACE >®ALDD: *
JtREM 15

1320 PRINTTAB(EB)"/K ! (4SPACE >®ALDOD!
"IPRINT!:REM BS

1338 IFNR{IORNR *MRTHENIOBBIREM 79

13982 FORI=1TOGIPRINTRIGHTS(" "+STRS
CI1Y,2XI"CTSPACE>"IP(1)1YSaYS+P(1)
INEXTIREM TE

1358 PRINT"{P?UP>":REM 91

1360 FORI=7TOIZ2!PRINTTAB(ZO)RIGHT®(
" "+STRS(1),.E2)TABLEBIP(I)1YE=YS+P
CIJYINEXTIREM 15

1370 C=YSk1DDIE=C+.S5tF=INT(E) tHG=F~
188 :REM B89

1380 PRINT!PRINTTABC(1S>" HTEENSA!"T
AB(ZB8)HG!REM 2E

13980 C=0!E=0:iF=AiHG=0IREM BC

1998 PRINT*<2DOWN>SENUUN <RVS ON>_—
| ~~"{RVS OFF>"IREM 84

1419 GETA*! IFAf=""THEN14108:REM AF

1420 IFA%S<>CHR$(13>THENI141®:REM ED

1438 RETURN!REM AB

1998 REM X2 2 ki 2R ex bk
*x2tREM 99

1458 REM KUUKAUS I TASE
tREM 4D

14E0 REM R d 2 k22 eait ek i ke en
txxx!REM 9B

1470 L=B:!YS=0:G0SUB3SOR:IPRINTTAB(I13
I*UUKAUSITASE: " tREM 4R

1482 PRINTCHRE(13)"JUUKAUS] ?"TABCI
B _AHOITUSTILI ?"iREM BA

1438 PRINTTABC(1B)"<UP>"K!REM B84

1588 PRINTTAB(332"<UPE"tREM FB

1518 INPUT"<UP><{SRIGHT>"}KK$!REM 28

1528 INPUT"<UP><3IRIGHT>":A%IREM S0

15380 KKS=LEFTS(KKE, S):K=VAL(KKS)!RE
M 28

1549 IFA$="K"THENI740:REM BS

1558 PRINT:PRINT®| ILI:<14SPACE »®ALD
Ot ":PRINT:REM 43

1568 FORTN=1TOMT:REM B7

I1S780 TNS=LEFTSH({TH{(TN) ,Z20)IREM B3

19588 S=VAL (MIDS(TSCTN) ,21+(K-1)%18,
1)) YS=YS+SIREM B5

1598 PRINTTNS:STRS®(S):REM 1E

1608 LETL=L+1:REM DD

1612 IFL=12THENFORI=1TOZPOBINEXTIIP
RINTCHR$¢ 147 )1 60SUB3%00t REM BE

1628 IFL=I12THENPRINTTABC13>"| ILITIL
AMME:! " IPRINTIPRINT") ILI: *TABCEB) "
PALDOD: " :REM 88

1630 IFL=12THENPRINTI!REM B1

1648 NEXTI!REM @A

16858 YS=VAL(STRE(YS)>):!REM B3

1660 C=10D2YSIE=C+.5IF=INTC(E) IHG=F/
1e@: REM BB

1678 PRINTI!PRINT" HTEISSALDO! "TAB(2
DI)HG!REM 82

1680 C=Q!E=R:!F=A1HG=0:REM BE

1698 PRINT*{3D0WN>NENUUN <RVS ON>_—

| /=”<RVS OFF > ZIRJOITTIMELLE <R
VS ON>K<RVS OFF>":REM 47 d

1700 GETAS: IFAS=""THENI1700:REM B3

1718 IFAS{3CHRS ¢ 13)ANDASS > "K*"THENL7
BA:REM 25

17280 IFA$="K*"THENIB8S2:REM 8B

1739 RETURNIREM AB

1740 PRINTI!PRINT"| IL1:<14SPACE »®ALD
D:":PRINT:REM 44

1750 FORRT=|TOMR!REM 0A

1768 RTS=LEFTS(K$(RT),20)IREM 69

1770 S=VAL(MIDS(KSC(RT) ,214(K=-1)%10,
19)21YSeYS+SIREM B1

1780 PRINTRT®:STR$(S)!REM 23

1798 LETL=L+1tREM E7

1800 IFL=12THENFORI=1TOZ00BINEXTIIP
RINTCHR#(147)1G0SUB3500:REM BF

1819 IFL=12THENPRINTTABC(13)>"| ILITIL
ANNE: * IPRINTIPRINT®| ILIt *TAB(29) "
PALDO: *tREM BA

1820 IFL=12THENPR INTIREM B2

1830 NEXT:REM OB

1840 YS=VAL(STR$(YS))!REM 94

1850 C=100%YSIE=C+.SI1F=INT(E)IHG=F/
190:REM BC

1860 PRINT:PRINT" HTE ISSALDO! *TAB(2
PI)HG:REM 83

18790 C=R:E=D:F=0:HG=0!REM BF

18680 GOTO1690IREM DA

188@ OFPENI,4:!REM 85

1988 PRINTHI1 ,.CHR$¢143TABCI) "KUUKALS
ITASE"CHR®(10) tREM 7F

1912 IFK=1THENB®="| AMMIKUU* IREM 18

1920 IFK=2THENBS$=" [ELMIKUU®IREM BF

1930 IFK=3THENBS$="“AAL ISKUU"!REM 59

1849 IFK=4THENBS=" [UMTIKUU":REM 2B

19590 IFK=STHENB®$="| OUKOKUU" :REM 38

1960 IFK=ETHENBS="JESAKUU":REM EB

19790 IFK=7THENBS$=" |E INAKUU"IREM 29

1980 IFK=8THENB®="-LOKUU®":REM 8C

19880 IFK=8THENES="®YYSKULU"IREM @8

2000 IFK=1BTHENES$="| DKAKUU"!REM EC

20190 IFK=11THENBS$=""ARRASKUU" :REM 8
D

2020 IFK=12THENB®$=" ‘OULUKUU*:REM S8

2030 PRINTH] ,CHR$(17)B$:CHRS(10)!RE
M E®

2040 PRINTHI1 ,CHR$C17)>"| ILI:<21SPACE
>®ALDD: "CHR$(19) 1 YS=DIREM F©

2058 FORTN=1TOMT:REM B2

2060 TNS$=LEFTS(TS$(TN) ,20)!REM B4

2070 S=VAL(MIDSC(TSC(TN) ,21+(K-1)%x18,
18221 YS=YS+S:REM 60

2088 PRINTH#! ,CHR®C(17)TNS? *(SSPACE>"
STR$(S):REM 97

2030 NEXT:REM 9A

2199 PRINTH] ,CHR%(1®):REM 83

2118 YS=VAL(STR$(YS)»):REM FB

2120 C=100%YSIE=C+.S5:F=INT(E)tHG=F/
188:REM 83

2130 PRINTH#] ,CHR#$C(17>" HTEI1SSALDOD: ¢
I13SPACE *>"HG!REM SE

2148 C=0IE=0:F=P1HG=0:!REM 8B

2150 PRINTHI1 .CHR$(1@):YS=0:REM DB

2160 FORRT=1TOMR!REM @8

2170 RTS=LEFTE(LE(RT),20):REM BS

2188 S=VHL{MIDitKl(RT:,EI+(K-1)*IH,
123221 YS=YS+S5tREM SD

2198 PRINTH#] ,CHRE(17IRTS$! "{SSPACE >*
STR$(S)>t!REM 9D

2200 MEXTI!REM B3

2218 PRINTHI1 ,CHR$(10)>:REM 85

22280 YS=VAL(STRE(YS))>IREM FD

2238 C=100xYSIE=C+.5!F=INT(E) tHG=F./
188 :REM 85

22498 PRINTHI ,CHR#(17)>" HTEISSALDO! ¢
13SPACE >*"'HG:REM AB

2858 C=DIE=D:!F=PIHG=P:REM B8

22860 PRINTHII!CLOSE]:!REM 8C

22780 RETURNIREM AB

2280 REM *# ke ket kxa ek nss
*kxkIREM 9C

2298 REM
M 74

E300 REM ke skkb kX bk kA a ke L RN R ER
FEXRNIREM 95

23180 GOSUB3SP0 ! REM BE

2328 PRINTTAB(B ) "XUOSITASE: "TAB(20)
" AHOITUSTILIT ?“:REM F7

2338 PRINTTAB(3B)"<UP>E"I!REM 00

2340 INPUT"CUP><34RIGHT>"!RASIREM F
A

2350 IFRAS="K"THEN2SE®!REM DB

2360 YS=@0:L=0!REM D7

2378 PRINTIPRINT*/RO /IMIt*"TAB(2S)
*XUOSISALDOt "tPRINTIREM 17

2380 FORTN=1TOMT:!REM @8

23980 LETL=L+1!REM E4

2400 IFL=13THENFORI=1TO2O0DINEXTIIR
EM 38

2410 IFL=13THENGOSUB3S00:PRINTIPRIN
T"/RO AIMIi*"TAB(2S)>“XU0SISALDO: ™
IPRINT:REM 3F

2420 TNE=LEFTEC(TS(TN) 2021 JS=0!REM
Ag

2430 FORI=1TO12:JS=JS+VALCMIDSCTSCT
N)Y,214C1=-12210,10))INEXTIREM 7A

29498 YS=YS+JS:IREM 27

24580 PRINTTN"<(SHIFT+SPACE>": TN$!STR
$C(JISHIREM 25

2968 NEXT:!REM @B

2478 YS=VAL(STRS$C(YS)»)IREM B4

2988 C=|PO2YSIE=C+.5:FeINT(E)IHG=F
i@ :REM BC

24898 PRINTIPRINT* HTEISSALDO: "TAB(2
SIHG:REM 88

25908 C=R:E=0iF=R!HG=A:REM BBG

235180 PRINT"<{3DOLWM>ENUUN <RVS ON}_—
| ~<RVS OFF>» JIRJOITTIMELLE <R
VS OMIKCRVS OFF>"!REM 3F

2520 GETAS! IFA$=""THEN2S5208:REM BS

2530 IFAF{ICHR*(13)ANDASEC > "K "THEN2S
2B:REM 27

235498 IFAS="K"THENZ2720:REM B85

25580 RETURN:REM AC

25D YS=R:L=0!:REM D3

2578 PRINTIPRINT*“/RO /IMl:*"TAB(25)
"YUOSISALDO: ":PRINT:REM 19

259882 FORRT=1TOMR:REM BC

25880 LETL=L+1:REM EB

2608 IFL=13THENFORI=1TOZ008: NEXTI!R
Em 38

2618 IFL=13THENGOSUB3SOB:PRINT:PRIN
T" /RO IMI:*"TAB(28)"XU0SISALDD: "

VUDS 1 TASEIRE

—

IPRINT:REM 44

2620 RT$=LEFTS(K$(RT).20):J5S=0:REM
A9

2638 FOR1=1T012:JS=JS+VAL(MIDS(KS${(R
T2»,214<¢1-12%10,18))I1NEXTIREM 77

2640 YS=YS+JS:REM 28

2658 PRINTRT®" "IRTS:STRE(JES)IREM BF

2668 MNEXT!REM BD

2870 YS=VAL(STR#$(YS)):REM B85

2688 C=10@%YSIE=C+.5:F=INT(E)tHG=F/
188:REM BE

2690 PRINTIPRINT® HTEISSALDO: *TAB(2
SIYHGIREM 8A

2700 C=D!E=0!F=0:tHG=BtREM B8

2719 GOTOES18:REM CB

2720 DPEN1,4:YS=0:L=B:REM D4

2730 PRINTH! ,CHR$C(14)TABC(4) *"VUDSITA
SE "CHRS$C(1®)>:REM AB

2798 PRINTH] ,CHRS(17)" /RO IMIt<1S
SPACE >XUDS I1SALDO: “CHR#¢ 18 :REM A4

273580 FORTM=1TOMT:REM B39

2768 LETL=L+1:REM ES

2770 TN®=LEFTS(TS(TN) ,20)1JS=0IREM
BB

2780 FORI=1TOD12:JS=JS+VAL(MIDS{TSCT
N),21+#CI-1)%10,18)3i1NEXTIREM B2

2798 YS=YS+JSIREM 2F

2808 PRINTH] ,CHR$(17)TN"
#$(JS)>IREM BE

2818 NEXT:REM OA

2820 PRINTH] ,CHR#$(18)tREM BC

2830 PRINTH] ,CHR#(17)" HTEISSALDOD! ¢
13SPACE>" I STRE(YS)/CHR®( 10): YS=01
L=B:REM B4

2848 FORRT=1TOMR!REM 8B

2830 RT¥=LEFTS(KS$(RT),20)1JS=0IREM
AE

2860 FORI=I1TO12:JS=JS+VAL(MIDS(KS(R
T)»:,214CI-12%18,18))INEXTIREM 7C

EB7E YS=YS+JS!REM 2E

2888 PRINTH] ,CHREC(17)RTS} "{SSPACE>"
ISTR®C(JS)IREM 28

283980 NEXTIREM 12

29808 PRINTH! ,CHR$(10):REM BB

2310 YS=VAL(STR$(YS))»!REM B3

2920 C=1DB*YSIE=C+.SIF=INT(E) tHG=F ./
188 :tREM BB

2930 PRINTH] ,CHR®#(17)" HTEISSALDD! ¢
13SPACE>"tHG:REM AB

29498 C=B!E=0!F=P1HG=P!REM BE

29580 PRINTHI1!CLOSE]1:REM 32

2960 RETURMNIREM B1

2970 REM st dskekbnhbhrberhabnhenny

rkxniREM A2

"ITN®!STR

£880 REM LOPETWU SIREM E3
E990 REM T I L I T LEVYLLE
IREM SB

3000 REM RkEkekkee bRk kk Rkt b n
kkdkIREM 93

3019 GOSUB3SODIPRINTTABC10) "<200WN>
LOPETUS ~/ LEVYLLE:!":REM 74

30220 OFPENIS .8, 1S!CLOSE1S!REM B9

3830 IFSTCXBTHENPRINTTAB(25) " (DOLN>
— J":REM 32

3048 IFSTC>BTHEMNPRINTTAB(7??"LEVYASE
MA EI OLE PAALLA | ":REM B7

303538 IFST< >ATHENFORD=1TOI1SOB:NEXTD!
RETURN:REM B®

3068 OPENIS.B,I1S5IPRINTHIS, "M-R"CHRS
(BICHR$(28)!REM 21

3870 GETHIS ,A%:A=ASC (AS+CHRS$ (D) YAND
16tREM FB©

30688 IFA=ATHENFRINTTAB(38)"{(DOWN>_"
!REM a8

3098 IFA=BTHENPRINTTAB(?>"IRJOITUK
SENESTO LEVYSSA |":REM BD

2192 CLOSEI1S:REM A®

3118 IFA=RTHENFORD=1TO1S@80:NEXTD:RE

TURM: REM BA

3120 OPEMN2.,8,15:0PENMI,8,2, "Rt TILIT.,
S,W":GOSUB3949B8:REM 78

3130 PRINTHI ,MT:GOSUB3448:REM FA

3148 FORI=1TOMT:REM AA

31580 PRINTHI1.LEFTS(T$(1),20):G0SUB3
448 :REM 9B

3168 FORK=1TOI1Z2:REM 70

3170 PRIMNTHI  MIDSC(TS([),21+CK-12%10
1831 G0SUB3494B:REM BA

3188 NEXTK ,I:tREM CB

3188 PRINT#1 ,MR:!GOSUB3440:REM FE

3208 FORI=1TOMR:REM AS

3210 PRINTH1 . LEFTS(K$(1),28) 1 60SUB3
44B:1REM BF

3220 FORK=1TOIi12:REM BD

3230 PRINTH] MIDS(KS(I) . 21+CK=-12%210
»18):6G0SUB3940IREM 7E

32490 NEXTK ,I:REM CB

3250 CLOSE!:G0S5UB3440:CLOSE2:REM D8

3260 REM 2k rdt e e rkta b bkasa e ety
*¥%2! REM 3B

3278 REM VARMUUSKOPIO
TIREM A4

3280 REM *¥ 2kt kes bbbt et
¥kx¥kIREM 30D

3292 F=F+1t! IFF=>2THENSYSB4738 ! REM E
a

33020 GOSUB3SBD!PRINTTABC?) "<{3DOLIN> |
ALUATKD VARMUUSKOPIOM ":REM 87

3312 PRINTTABCIS)Y"<2D0WNCK/EY 7 "}
tREM D2

3320 GETAS: IFAS=""THEN3320 I REM B3

33380 IFASC>"K"ANDASC > "E*THEN3320RE
M FB

3348 PRIMTAS:REM BC

3358 IFAS="E"THENSYSE473B!REM BF

3360 PRINTTABC(7 ) "(3D0OWMN>MKD TOINEN
LEVY VALMIS":REM BF

3370 PRINTTABC1S)"<DOWN>C(K/E) 7"IRE
M 8C

3380 PRINTTABC11)"{DOWN><RVS OMN>K<R
VWS DOFF> KOPID <RVS OMXE<RVS OFF)»
LOPPU"IREM 24

3390 GETAS! IFAS=""THEN33808!REM C1

3408 IFA%$<>"K"ANDAS<>"E*THEN3390:!RE
M FD

3410 PRINTTABC(E22)"(3UP><RIGHT>"*1AS%!
REM a5

3420 IFAS="K"THEN3BI1®!REM 7C

3430 GOTO3290:REM DI

3440 INPUTH2,.DS,DS#.D1.D2! IFDS<¢>BTH
ENPRINTDS®#:STOPtREM SE

3458 RETURN:REM AC

24968 END:REM A4

3478 REM kbbb kkkkkbnirkb bbbk nn
*x%kx:REM SE

2988 REM
7

3490 REM ®xk kb hrdhk kbbb nkebnbts
xk%xx!REM AD

25800 PRINTCHRS®(147)!REM 43

3512 FORI=1TO4AB:PRINT"™" tNEXT!tREM
E4

3520 PRINT"{BSPACE >/ {SHIFT+SPACE >["¢
SHIFT+SPACE | <SHIFT+SPACE >~ ¢{SHIFT
+SPACE > {SHIFT+SPACE >~ (SHIFT+SPAC
E> _<SHIFT+SPACE> “«SHIFT+SPACE >#<5
HIFT+SPRCE >/(SHIFT+SPACE> KSHIFT+
SPACE >~ <{SHIFT+SPACE >| <SHIFT+SPACE
T :REM ED

3530 FORI=1TO4D:PRINT"_"; INEXTIREM
DE

3540 PRINTCHR$C(1?7):RETURNIREM 2D

2550 REM ®akkdkrkbhibhpdeknriererin
Ttk REM 30D

2568 REM
REM AB

ODOTS 1KK ODIREM D

TILIKARTT At

3570 REM ®¥EkdErkeb kbR b e kbbb s
¥kxx:REM 3F
3580 GOSUB3ISAA:REM 18
35380 PRINT" | ILIT:*"TABC1IB)*"_AHOITUS
TILIT:*":tPRINTIREM 2D
3688 FORI=1TOMTIPRINTILEFT#(T$(1) . .2
BIITNEXT!:REM 74
3610 PRINT"(HOME ><7DOLIN>"IFORI=1TOM
RIPRINTTABC17) JLEFTSC(KSC(I) ,20) 1 NE
HTIREM 8F
3620 PRINTI!PRINTTABCI8) "{3D0LN>“ENU
UN <RVS ON>_ - (RVS OFF>"tREM ©
3
3E30 PRINTTABC18) *"<DOWMN>* IRJDITTIME
LLE <{RVS OMJIK<{RVS OFF3>"tREM DB
3648 GETAS: IFA$=""THEN3B48:REM BD
3658 IFA%<>CHR*$(13ANDAS: *"K "THEN3G
4B:REM 2F
36680 IFAS=CHR®(13>THEN37ER:REM BS
3878 OPEMI! ,4:REM 893
3688 PRINTHI .CHR#$C 14 )CHR®C17 1" {BSPA
CE>l AL~“#_]l | % "CHR#C(ID)CHR$(1B)!R
EM F2
JES® PRINTH] .CHR®C(17>"| ILIT:<{31SPAC
E> AHOITUSTILIT:":REM CC
3708 PRINTH! ,CHRS$C(1®>IFOR]=1TOMTtRE
M AB
3718 1$=5TR$(]1>:REM 2C
3720 PRINTHI1 ,CHRSCI17)ILEFTS(T®<(1) .2
B):tREM 57
3730 PRINTH] .CHRESC(17)>TABC1SS-CLENCT
FCIXIVILEFTSCKSC]) . 20)REM 4E
37480 MEXTI!REM S6
3758 PRINTHIICLOSEltREM 81
3760 RETURM!REM BB
A770 REM R d e ket
ek IREM Al
3788 REM LEVYLT AIREM D7
3790 REM #XERERRERRREANEERBREERRRES
tkkx I REM A3
3802 DPENZ2 .8, 1S5S!0PEN1,8,2,."ITILIT.S
+R"IREM B1
3818 INPUTHL MT:GOSUB3440:REM B2
3828 FORI=1TOMTIREM AF
3830 INPUTHI]  ASIGOSUB3440: TS (] »=LEF
T¥(AS+SF¥,.20)IREM DB
3892 FORK=]1TOIZ2!REM 75
3852 INPUTHI . A$:G0SUB3440: TS ] )=TH(
I1Y+LEFT${(A%+5P%,10):REM 14
3868 NEXKTK.I'REM DO
3870 INPUTH] . MR!GOSUB244P:REM BB
3888 FORI=1TOMR!REM B3
38380 INFUTH!  ASIBOSUB349DI1KSE(] )=LEF
TE(AS+PE® .28 ) REM D3
3982 FORK=1TODI2:REM 72
3310 INPUTH]  ASIGDSUB3449QIKS( ] )=k
I+LEFTS(AS+FSE, 1D)IREM FF
33280 NEXTK ,.ItREM CD
3939 CLODSEl:GOSUB3448:CLOSEZ2'REM DD
2394980 RETURM:REM BO
3950 REM Rk krRkRxi kbR kR ek ke kxR
*kEkRIREM Al
3360 REM %
*IREM 3C
3870 REM =
xIREM BB
3880 REM x c
*:REM AB
38380 REM *
¥IREM 8D
4002 REM = J U K K A
M ¥:REM C3
4818 REM %
*:REM FD
48280 REM = 1986
*:REM DB
4030 REM ssxkstttdr kbbb vty
*xxR:IREM 37
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JARKKO SONNINEN

koko levyn

Survoja

@@ Levytila on joskus ohjelmoijalle kultaakin
kalliimpaa. Tiedostot tuppaavat tayttdméadn

ja viel& pitéisi saada yksi ohjelma

mahtumaan. Toista levyékéaén ei voi kdyttdd,
mitd tehdé&? Vastaus on: survo tiedostot

pienempddn tilaan.

Slejﬁ on ohjelma, jolla pys-
tyt lyhentdmé&dn muita ohjel-
mia. Ohjelman pituus lyhenee
salaperdisesti keskim&#rin 10—
20 %, joskus enemménkin. Kui-
tenkin ohjelmasi palaa ennal-
leen, kuin mit4dn ei olisi tapah-
tunutkaan.

Survoja toimii siten, ettd jos
muistissa on neljd tai enemmaén
samaa perdkkdistd merkkid,
poistetaan yliméddréiset ja tallen-
netaan muistiin merkki ja sen lu-
kum&érd, Lisdksi on pidettdvé
lukua véliinjdévistd merkeistd,
joita ei késitelld.

Basic-ohjelmiin tdmé ei tehoa,
ellei niiss& satu olemaan paljon
esimerkiksi kursorinohjausmerk-
kejd ja vililyéntejd, Ohjelmiin,
joissa on paljon grafilikkaa te-
hoaa Survoja paremmin. Survo-
jalla on erityisen hyvéd koota oh-
jelma, joka on pétkind hajallaan
ympéri muistia.

Ohjelman kéytts

Survoja on kahden tavun mittai-
nen (512 tavua) konekielichjel-
$CE00-—$D000

ma alueella

Jos muistissa on merkkijono:

(52736—53248). Tarvitaan lataa-
jaohjelma, ettd konekieli saa-
daan kirjoitettua datoille. Sen
jdlkeen lataajaa ei endd tarvita.
Itse Survoja ladataan: LOAD tai
LOAD"SURVOJA”,8,1 riippuen
slitd, valitaanko laitenumeroksi 1
vai 8. Sen jdlkeen ladataan
muistiin késiteltivd ohjelma (se
ei saa olla yli 198 lohkoa pitk4
eli ylettyd Survojan alueelle).
Sitten kirjoitetaan SYS52992 ja
READYn ilmestyttyd on ohjelma
valmis tallennettavaksi.

Ohjelmamuistin alkuun laite-
taan RUNilla kdynnistyv& 256 ta-
vun mittainen konekielichjelma,
joka muuttaa ohjelmasi alkupe-
rdisiin mittoihin. Huomaa, ettd
kuvamuistia kdytetddn tydaluee-
na, joten et vol sdilyttds sielld
mith&n. Jos ohjelmassasi on Ba-
sic-osa, kdynnistyy se normaalis-
ti, mutta voit my&s laittaa osoit-
teeseen $CEEA hypyn suoraan
konekieleen.

Survoja huomaa ohjelman
myds Basic-tulkin alta, Ohjel-

man loppu l6ytyy muistipaikois-

ta 45,46 ja ne korjataan aina ti-

lanteen mukaisiksi, [

* ok ko kHH¥###]234444AABBBBBBB7 siitd tulee “survottuna’:

*50#6123344AA2B771

eriteltyna:
sekalaiset merkit
niiden lukumaaréa
toistuva merkki
lukumééra

C-64

1 PRINT"{CLR>LUETAAN DATAA: "I POKESE 288!
POKESS, 16:CLR:!REM 4&F

18 FORL=527V3BT053247 I!READAIFOKEL ,AIFRINT
"{HOME >" , ,L*tNEXT:REM 74

380 POKE43,01POKE44,206:POKE4S,0:POKE4S ., 2
B8:REM B1
48 OPEN1,@8:PRINT"LAITENUMEROD: "7 : INPUTH#I1,
A:PRINT!REM 3A
5@ SAVE"SURVOJA".,A,1 :REM CC
60 PODKEA43,1:POKE44,8:POKE4S,0:POKE46,17:
POKESE, 160:POKESS ,P:CLR!REM 94
880 REM DATA
IREM B7
ie® DATA®,20,8,195%,7,158,50,48,55,48,32,
B83,85,82,86,79:REM A9
181 DATA74,65,33,0,0,9,120,198,1,160,0,1
40,17 ,208,132,172:REM 20
182 DATAL32,174,169,4,133,173.188,8,133,
175,177,174,145,172,200 ,208:REM 20
103 DATA249,169,173,141,54,4,76,57,4,230
,175,830,173,165,173,205:REM BC
184 DATAE53 .4 ,2808 ,230,173,254,4,133,172.,
173,295,4,56,233,4,1331REM 16
1@5 DATAL173,172.252,4,132,2851,173,253.,4,
133,252,132,45,133,46,32'REM 72
196 DATA158,4,32,182,4,234,234,234,162,90
,32,152,4,168,234 ,240:REM DE
187 DATAS ,32,152.4,32,176,4,136,208,247,
32,1%2,4,168,240 ,232'REM BS
188 DATA136,240,238,136,2490,1,168,32,152
,4,170,138,32,176.4,136!REM 4A
188 DATAZ2908 ,249,240,212,0,234,234,234,13
2,197,160,0,177,172,72,188tREM ES
11® DATAI72,165,172,201,855,2808,2,198,17
3,238,32,.208,164,197,104 ,96:REM 24
111 DATA132,197,160,0,145,251,188,851,16
5.,251,2801,255,208,2,198,252'REM 15
112 DATA1B4,197,1685,252,201,7,208,231,10
4,104 ,230,1,162,23,189 ,224'REM DS
113 DATA4,157,832,7.2802,16,247,76,232,7.
234,234,234 ,234,2349 ,239!REM 4B
114 DATA169,147,32,219,25%,169,27.,141,17
,208,32,96,166,32, 142, 1661 REM BF
115 DATA7B,174,167,234,234,234,234,234.2
34,234,234,234,0,0,0,0tREM @D
116 DATAl2D,1680,0,132,172,132,174,169.,4,
133,173,169,8,133,175,198:REM B6
117 DATAL,198,46,136,177,45,200,230,46,7
3,2855.145,45,162.,0,160tREM 20
118 DATAD® , 177,174 ,200,240,48,209,174 ,240
,249,192.4,176,42,132 ,2511REM BS
119 DATAIGB ,D,177.174 ,238,174 ,208,2,238,
175,164 ,251,72.,185,174 ,229:REM EB
120 DATA4S, 165,175 ,229,46,176,63, 104,32,
117,207,232 ,208,209, 169, 1 tREM BA
i2l DATA32,117,207,76,31,207,160,2,72,13
8,32,117,207,104,32,117!REM 3B
122 DATAZ28Y 152 .,32,117 .287,.182,2.248,7 .2
4,191,174,133,174,144,173tREM Al
123 DATA230,175,76,29,207,132,251,160,0,
145,172 .238,32,208,32,219:REM AD
124 DATA252, 164,251 ,96,234,234,104,104,1
®4,138,32,117,207.,24,185,173!REM 41
1285 DATA105,4,133,253,133,175,185,172.,13
3,174,133,25%52,198,173,160,0:REM 12
126 DATA162,7.,177,172,145,174 ,200,208,24
9,198,173,198,175,2288,175,208IiREM AD
127 DATA241,239,1,185,0,206,153,0,8,200,
208 ,247,165,45,141 ,252:REM 09
128 DATAB, 185,46,141,253,8,165,252,133.,4
S,141,2549 ,8,186 ,253 ,232:REM SB
129 DATAL134 .46, 142,255,8,169,147,32.,210,
235,32 ,96,166,.188,2, 16BIREM 3A
13 DATAV4,65,82,75,75.79,.32,83,79,78,78
,73,78,689,78,32'REM 24
131 DATA49,51,46,49,46,45,56,55,32,73,73
,83,65,76,77,731REM ES
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" vaihdetaan

ERKKI SOLALA

00 SVI:n nauhuritoiminnot ovat kéirsineet
rodulle ominaisista hitausvaivoista. Tauti ei

auhamestari siirtdd aluksi
Basic-tulkin ROMin alla ole-
vaan vapaaseen RAMiin alueelle
&HO000—&HB000, ja muuttaa

gittenn sen rutiineja siten, ettd es-

| tetddn ROMin péélle kytkeyty-
' minen missddn tilanteessa.

Lopussa on varsinainen toimi-

'-w: osa, johon saavutaan Basic-

késkyn syntaksi tutkivasta kou-
kusta, T&41l& tutkitaan onko kis-
ky @ eli ascii-merkki 64, jos on,
nauhoitusnopeutta
nopeammaksi ja  kirjoitetaan
FAST tai hitaammaksi (normaa-
liksi) ja kirjoitetaan SLOW. No-

_ onneksi ole tarttuva, eikd muutenkaan ole
~ endd syytd huoleen, sillad rokote on keksitty.
- Nauhamestari nopeuttaa toimintoja noin

1 puolella.

peutus tapahtuu lyhentdmalld
puolella nollaa ja ykkostd vas-
taavien ddnien kestoaikaa. Muu-
tos erottuu hyvin kuunneltaessa
nopeutetusti tallennettua ohjel-
maa SOUND ON -k&skylld, sills
4dni on tavallista kimedmpéd ja
nopeammin vaihtelevaa.
SVI-328 ja sen datanauhuri
mahdollistavat suuremmatkin
nopeutukset. TA&ll6in nauhavir-
heitd syntyy kuitenkin paljon
herkemmin ja saavutetaan hyvin
pian raja, jolloin Basicin rutiinit
ovat itse lilan hitaita ja on teh-
tdvd ovat lataus- ja tallennusru-

Nauhamestari

tiinit.

Ohjelmaa kdytettdessd kdytdn-
nén tiedonsiirtonopeus on noin
300 merkkid sekunnissa, silld 25
kilotavun ohjelman lataus tai tal-
lennus vie noin 85 sekuntia.

Ohjelman kdyttd

Kirjoita Basic-kielinen latausoh-
jelma ja tallenna se varmuuden
vuoksi. Jos kédytdt Disc-Basicia
muuta seuraavat rivit:
20 ALKU = &HD400
40 rivin kolmas data F3:sta
D3:ksi
190 rivin viides data F4:st4
D4:ksi
260 rivin viides data F4:st4
D4:ksi
320 rivin neljds data F4:st4
D4:ksi
Aja latausohjelma ja tallenna

BSAVE"TAPE”,&HF400,
&HF4EF,&HF400
(BSAVE"TAPE",&HD400,
&HD4EF ,&HD400 , jos kédytat
Disc-Basicia.)

Lataa  ohjelma kdskylla
BLOAD" "R, jonka jdlkeen @-
merkki toimii Basic-késkynd, jo-
ka saa nopeutuksen péélle tai
pois pééltd. Painettaessa @-nép-
pdintd ja enter, ohjelma kirjoit-
taa FAST, jos turbo on piéll4, ja
SLOW, jos se ei ole. FAST- ja
SLOW-tiloissa kaikki normaalit
nauhoitus- ja latauskéskyt toimi-
vat normaalisti, FAST-tilassa
vain nopeammin, Kdsky @ py-
syy késkykannassa resetiin tai
virran katkaisuun asti.

Ohjelma muuttaa muistipaik-
kojen $215e, $2161, $2012, $2013,
saﬂfh $20ﬁ1 $2135]¢-$2LE4‘F
séltsjd. Voit kokeilla omia no-
peuksia jakamalla ndiden muis-

tipaikkojen luvut jollakin luvulla

SVI-328

ALKU=§HF40@ :FOR ADS=ALKUTOALKU+239:READXS$

|

1

4!

il E4 10 TURBO TAPE

il 36 20

{ : POKEADY , VAL ("&H"+X$) :NEXT
FF 30 DEFUSR=ALKU:GG=USR(@) :NEW
37 40 DATA2.,FO,F3,22,E6,FD,11,00
cs 50 DATA90,21,00,00,0L.,00,40,ED
5D 6@ DATABO,F3,3E,0F,D3,88,3E,DD
EB 78 DATAD3,8C,2.,00,90,.11,00,00
6D 8@ DATA@L,90,40,ED,B0,3E,DF,D3
10 99 DATABC,FB,11,00,90,2.,00,40
C3 \@@ DATAQL,00,40,ED,B@,F3,3E,0F
4E 110 DATAD3,88,3E,DD,D3,8C, 11,00
D2 12@ DATA40,2.,00,90,0.,00,40,ED
E3 130 DATAB@,3E,DD,32,7C,34,32,97
FC 140 DATA34,32,F6,3F,32,41,7B,32

syntynyt konekieliohjelma kés-
kylls
26 150
65 160
E3 L7@
55 180
B6 190
4F 200
@E 210
9B 220
2B 230
EC 240
6C 250
CB 260
A 270
8B 280
SD 290
Ad 300
B9 3lL@
6F 320
Bl 330

DATAG6L,7B,32,B4,7D,32,8L1,7C
DATA3E,BD,32,1B,32,3E,FD,32
DATAA4,32,32,2F,7B,3E,3E,32
DATA7B,34,32,40,7B,32,80,7C
DATA3E,C3,2.,84,F4,22,58,FF
DATA32,57,FF,C9,FE,40,C0,33

DATA33,23,E5,3A,5E,21,FE,@9
DATA28,2F,3E,09,32,5E,21,3E
DATA29,32,64,214,21,12, 10,22
DATAF2,20,21,25,22,22,F7,20
DATA3E,@6,32,36,21,3E, 14,32
DATAA4,21,21,BA,F4,CD,7D,69
DATAEL,C9,46,41,53,54,0A,0D
DATA@0,3E, 18,32,5E,21,3E,51
DATA32,61,21,21,28,24,22,F2
DATA20,21,52,4D,22,F7,28,3E
DATA@E,32,36,21,3E,2E,32,A4
DATA2L,2.,E9,F4,CD,7D,69,EL
DATACY,53,4C,4F,57,0A,0D,00

MARKO KOSKELO

88 [hmiskunnan ensimméisen téhtienvélisen
avaruusluotaimen térméttyéd galaksin suurim-
paan elokuvateatteriin ovat muut &Glykkédét

innunradan oliot suhtautuneet ihmisiin viha-

sesti. Keskeyttihdn luotaimemme erddn

an suurimmista ensi-illoista.
TTI 10/87

Tehtava avaruudessa

Tehtdvénési avaruudessa onkin tuhota loput
elokuvateatterit, jotta ihmisten maine paranisi.

dssé avaruuspelissd tehtdvé-
ndsi on selviytyd 15 kentén
lépi. Tehtdvddsi estdvit vihollis-
alukset, jotka wvoidaan tuhota
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: T R ) ':;'ﬂ\.“’._ﬁ
= Ly BTSN i SR 5 43 (03 6D 1130 IPAL=LTHENLL50 o L7880 NEXT:RETURN
g ko ngl b LIt SR, L 73 330 WS=WS+CHRS (VAL (Q$8)) 4F 1140 Al=L:0=256:W=INT(RND(L)*L78)+1 N 78 179@ CLS
: i BL 340 NEXT 57 1150 IPA2=LTHENL.17@ 4 E6 1808 COLOR 5
o 30 350 SPRITES (8)=WS:WS="" 76 116@ A2=L:E=256:R=INT(RND(L)*L7@)+1 76 1810 FORI=LTO3@0:NEXT
- LR 74 360 REM ohjus A9 11780 IFA3=LTHENLL90 F8 (820 LOCATES@,50:PRINT"Gongratulations!"
DB 3170 FORI=LTO32 2L L1B@ A3=):D=256:F=INT(RND(L)*L17@)+1 ] 16 1830 FORI=LTO3@@:NEXT
ed 6F 388 READQS F8 1190 PUTSPRITES, (Q,W),C:Q=Q-PS:IFQ<OTHENQ=256: 99 1840 LOCATES®@,7@:PRINT"Ship destroy bonus:"
[ X X Sl 40 390 WS=WS+CHRS (VAL (QS)) W=INT(RND(L)*180)+L | EF 185¢ FORI=LTO30@:NEXT
3L 400 NEXT 23 1200 PUTSPRITE6, (E,R) ,C:E=E-PS: IFEC@THENE=256: B8 1860 LOCATES®,B80:PRINT".LO@ *"SH"="SH* 100
g9 418 SPRITES(9)=WS:WS="" R=INT(RND(L)*18@)+L AE 1B70 SC=SC+SH*280
AR 33 420 FORI=LTO32 69 1210 PUTSPRITE7, (D,F),C:D=D-PS:IFD<@THEND=256: A4 (880 COLOR 8
ampumall&. TUthLl'ﬂ. Vlhﬂl‘hﬂ Ohhlm m 70 438 READQS F=INT(RND(L)* 188)+1 F9 (8938 FORI=LTO3@@:NEXT
aluksen tilalle tulee aina uusi. 50 440 W§=W§+CHRS (VAL (QS)) B9 1220 X=X+SP SA 198@ LOCATES@, 18@:PRINT"Reactor bonus:"
svddsi ov 6s estamés- 10 Mkuvdlmwuh 74 450 NEXT 5@ 1230 IFSTRIG(L)ANDAM=BTHENAM=L:V=X:B=Y:GOSUBLT L6 1910 FORI=1TO3@@:NEXT
ehtavdasi ovat my 60 40: IPN=2THENVB=6ELSEVB=~6 55 1920 LOCATES@, L1@:PRINT"L10 *" (HJ-800)/L8"="HJ
: - ok Alkukuva CC 460 SPRITES(12)=W§:W§="" - = - 10: "1@ *"(HI- 1@"="HJ~-
sd ohjukset, joita emoalus léhet ﬁ 500 S5 27 moriiaias! 74 1240 IFAM=LITHENPUTSPRITES, (V,B), L5:V=V+VB:IFV> 800 3
tad. Kun kuvaruudun yléreu- Spritet 75 480 READQS 2560RV<@THENAM=0:PUTSPRITER, (0,-48) , L5:V= 91 1938 COLOR L5
naan ilmestyy teksti “LAND | 510— gﬂg iﬂﬂm 88 490 W§=WS+CHRS (VAL (Q8)) Sa: i :I:‘\Er:gmmuv:mnunmnmﬂnmmsmnuu s AB 1940 g:;:f:g.;-auma-nauu:r:-cu: IFC=9ANDKI =1
" . 590— uudun QM 9E 500 NEXT:SPRITES(L3)=WS:SPRITES (14)=WS:W5="" e
NOW", voit laskeutua Bm"dl"i!k 1 e : A6 510 DATA,255,3,7, 15,25, 17,29, 19, 17,25, 15.7,3, §=08+ 1:BEEP:GOSUB2020 : GOSUB 14 10 FB 1950 IFSC>2000@@ANDKB=0THENKB=KB+ L:SH=SH+ L
sen kapealle osalle painamalla ~ mistel : 255, .64, 192,252 254,250,218, 170, 170, 178, 1 4F 1260 IFV+8>EANDV<E+8ANDB+8>RANDBCR+8THENA2=@:0 B8 1960 IFSC>40000)ANDKB= . THENKB=KB+ L:SH=SH+ L
fired ja védntdmalla joystickia | 620— 920 Kentdn piirto 70,218,250,252,252, 192, 64 §=0§+ L :BEEP:GOSUB2078 : GOSUB 14 1@ CB 1970 IFSC>60000!ANDKB=2THENKB=KB+ L:SH=SH+ L
ﬂl gm__""m mum m_ B2 520 DATALS,254,121,60,60,121,254,15,,s0rrrrrl 36 1270 IFV+B>DANDV<D+BANDB+8>FANDB<F+8THENA3=0:0 38 1980 IFSC>8Q000!ANDKB=3ITHENKB=KB+L:SH=58H+1l
e - PR LT T S S=08+1:BEEP:GOSUB2 [20:GOSUB 14 10 50 1999 PLAY"tli26o4cedfegfagboldti32cd":FORI=LTO20
Kun olet laskeutunut, pédéset 17 530 DATA3s s Ly Ly 3prernrrr 248,127, 158,660,680 89 128@ IFOS=(BTHENGOSUB L1408 :05= (9 @@ :NEXT
yrittdéméédn bonus-pisteitd paina- | 1040—1390 Pﬂi 158, 127,240, st E6 1290 IFQ+8>XANDQ<X+8ANDW+8>YANDWCY+8THENA L=0:G 8E 2000 IFSTRIG(.) THENELSE2000
malla fired bonus-pisteen né }:wlo Land now’ hﬁ:lti A i S 2C 1300 IFE+8>XANDECX+BANDR+8>YANDRCY+BTHENA2=0:G 19 2020 PUTSPRITES, (8,-40),8
k‘fﬁﬂi&. Sen Hilkean emoalus tu- . Hm E3 S50 DATA24@, 44240, s sovvvrrrvrvnrrennnerreer VBUBL420:GOBUBL720:008UB2 170 C3  2NI0 POTEPRITELR, (M) ,C
houtuu ja péédset seuraavaan | 1420 Aluksen m 55 SEN DATA, 60,58 AU, BE 88 1 et e T A8 L340 IFD+8>XANDD<X+BANDF+B>YANDF<Y+8THENAI=0:G LE 2040 FORI=L(T0200
kentt&an 1430—1510 Gm over : s OSUBL420:GOBUBLT720:G08UB2.17@ B4 2050 NEXT:AM=@:V=0:B=@:PUTSPRITEG, (@,-40), .15
i : 1520—1660 Bonukset SC 570 DATAS,73,34,8,213,8,34,73,8,sv0rvvereeeil DS 1320 IFK+8>X+4ANDK<X+ 12ANDL+8>YANDLCY+8 THENU =2 . 8D 2060 PUTSPRITEL2,(0,-40), L5:RETURN
B e 49:GOSUB 1720 :GOSUB2 L70:GOSUB 1420 * AE 2070 PUTSPRITEG, (@,-4@),8
1670—1710 W 15 580 DATAL92,108,58,24,15,15,127,255,159,55,97 C7 1330 S=STICK(L) 7E 20808 PUTSPRITEL2, (E,R),C
l?m ek iy g : ,193,129,3,3,6,,12,60,112,224,240,252,242 i: 1;;: Irﬂ-gTHlﬂﬂPlﬂgi'l:IIEP>5:H:HIP-53' gg 2090 FORI=ITO200
226,224,208, 136, 136, 16, L6 1 IFS=5THENY=Y+3.5: IFY> IB@THENY= L B 2100 NEXT:AM=@:V=0:B=@:PUTSPRITES, (0,-48), 15
Muuttujat 1730 “Land now" -thh- PO i oo Sy, i e e L SN 29 1360 IFS=7THENSP=SP-1:1FSP<~5THENSPu=5 E@ 2110 PUTSPRITEL2, (@,-4@), L5:RETURN
SH Al Alrd m D7 680 IFC=.l6THENC=2:KIw| 23 1370 IFS=ITHENY=Y-3,5:IFY<@THENY=0 76 2120 PUTSPRITE7,(0,-40),8
usten méaar 1740 IIII in 8401 AB 610 IFC=l4THENC= LS 68 1380 IFSP>UTHENN=2:N2= 0ELSEN=3:N2=11 67 2130 PUTSPRITEL2, (D,F),C
C Vihollisalusten véri 1750—1780 whn" 7A 620 LINE(@,58)-(50,142),14,BF 90 1390 GOTO L0480 SE 21406 FORI=L(TO200
SC Pisteet “Musta oy A6 630 LINE(SO,70) (206, 122) , (4,88 CD 1409 COLORLS5:LOCATELO@,20:PRINT"Land now!":PLA 4B 2150 NEXT:AM=0@:V=0:B=0:PUTSPRITER, (@,-40),15
X.Y Pelaa ] koordi 1790—2010 IJW m 63 640 LINE(206,50)-(260,142),14,BF Y"t2550684m20@@ccce” :RETURN A8 2160 PUTSPRITEL2, (0,-4@), L5:RETURN
jan aluksen koordi- nen pisteytys FA 650 FORI=S§TO2008TEP20 @2 1410 COLORL:LOCATE37,@:PRINTSC:SC=5C+ (25:COLOR 70 2178 PUTSPRITE2,(0,-40),.1,1:PUTSPRITELE, (0,-40
naatit m_m vmmm 11 660 LINE(I,95)-(1+47,97),15,BF L5:LOCATE37,0: PRINTSC:RETURN Yelel
OS Vihollisaluksiin osuttujen F7 670 NEXT 2L 1420 COLORL:LOCATEL4@,0:PRINTSH:SH=8H-1:COLORL B4 2180 PUTSPRITEL3, (X,Y),l5:PUTSPRITEL4, (X+8,Y+8
ammusten maara réjéhdykset 70 680 PSET(@,50),l5:DRAW"r5@d20r 156u20r7@" 5:LOCATE L4@,@: PRINTSH: IFSH>@THENRETURN ) e d
. A3 690 PSET(@, 142),15:DRAW"rS50u2@r L56420r 70" F8 1430 CLS 8B 2190 FORI=LTO6@0:NEXT
N Pelaajan spriten numero 77 780 CIRCLE(25,68),7, 1 BA 1440 LOCATES@,S50:PRINT"Game over!" 3D 2200 PUTSPRITEL3, (@,-40),L5:PUTSPRITEL4, (0,-40
4B 710 CIRCLE(25,132),7,1 98 i45@ LOCATES0,60:PRINT"Your score™SC Yol
98 7280 CIRCLE[!]Z,‘E!],?,L 12 id6@ LDCLT!!I!,TI:PHIHT"Hl-lcQIl is™HI Al 2210 X=70:Y=94:RETURN
36 730 CIRCLE(232,132),7,1 @C 1470 IFSCO>HITHENHI=SC
y D2 740 CIRCLE(25,96),3. 8B L4890 HI=HI/L000:POKE(6550@1) ,HI
i & EaEaat OA L1499 LOCATES, 80: PRINT New game (y/n)? MUUTOKSET MSX:LLE
FC 760 PAINT(232,96),.11 6A L500 AG=INKEY§:IFAS="y"ORAS="Y"THENELSEIFA$="n
g‘ T?I PAINT tzsrgsl ’ 11 "‘Dﬂhﬁ"‘H'THEH!HDHLSEiSQI
ﬁc ?ni rﬂﬂl'lTﬂE" EB 15‘-' R’UH @ OPEN"GRP:"AS# L:SCREEN]
4 97 798 Q=INT(RND(L)*255)+1 £ SR BENRANLN) (300« A03) Al IR TRTNENI SORIETON E: ;: i L b ey
23 BOP W=INT(RND(L)*190)+1 STEPLO B4 60 FORI=iT02800:NEXT:SCREEN2,2
F8 810 IFMI!‘IT{QEW}H{} LTI!I!H?BI 3F 1530 LINE(50+1,183-1I%2)-(210-1,183-1%2),15 47 850 Xi=i@:Yie@:32§="Score®1GOSUBINNG
cé 820 PSET(Q,W), LS 3C 1540 LINE(LO+I,190-I%2)-(45+1,18@-I*2),L,BF 91 860 XZ=317:12§=~5TRS (5C) 1GOSUBINGD
F7 830 NEXT 19 U550 LINE(250-1,190-1%2)-(215~1,180-1%2),1,BF: C1  §86 X1-1401529=8TRS (8H) 1GOBUB3EN
48 10 PS=3:LE=L:C=8:BB=(000:5H=3:HI=PEEK (655001 F6 840 LINE(@,0)-(260,20),L,BF NEXT DA 898 XZ=i8@:Z3fe"Hi-sc"1GOSUBINNN
) tHI=HI* 1000 77 850 LOCATEL®,@:PRINT"Score" D2 1560 RT=200 il 900 XI=207:L18=8TRO(HI) :GOB0BIAR0
DF 2@ COLOR 15,14,1 Ll 86@ LOCATE37,@:PRINTSC 70 1570 FORI=@TOB@STEP L@ ey 330 TEnlternienstng Ly 1ooRuRInEn
6F 3@ SCREEN2 DF 870 LOCATE99,@:PRINT"Ships*® C9 1580 BEEP:LOCATEL6+1,181-I*2:PRINT"QUIT" C3 1499 COLORAS:XZw.i@@:Y%=20:326="Land now!™ 1GOSU
@F 48 LOCATE70,50:PRINT"SPACE" CL 880 LOCATEL4@,@:PRINTSH Ry ek v bR Ll T g B g 55 1410 COLORITERTS74TRoBIRB0-UTRS (BC) 1G0IUBINNE
@F 50 LOCATE45,90:PRINT"MISSION" 1@ 890 LOCATELB@,0@:PRINT"Hi-sc" " : 1) THEN L6 SUEL SENEXTP et 3810 ORLS s AN ST L SR maRH ;
AC 60 FORI=ITO2000:NEXT:S5CREENL,2 k. FA 900 Lﬂcnuii?:ﬂwnmgm FBE 1610 El!l’:cnhﬁnunm'rnﬁﬂ,LEL-I'Z:PRIHT'QUIT :‘,’.:E:;::.;Eﬂ““"'“ 37:280=8TRS (8C) :GOSU
5D 78 REM EMAALUS IR 95 910 LOCATE9@, L@:PRINT"Level" :COLORLS 70 1420 COLORLIXE=L4@:YT=@1ZE5=5TR (5H) : GOSUBIENN
D4 80 FORI=ITO32 L L1 920 LOCATELA@, 1@:PRINTLE 49 1620 LOCATE215-1,.81-I*2:PRINTHJ $SH=8H-L1COLORLS: XZ= 140 : 2EH=5TRY (BH) : IFEH
B el . 5 Sig lociILas, 91 1630 FORP=LTORT:IFSTRIG (L) THEN I660ELSENEXTP L - )
93 100 WS=WS+CHRS (VAL (QS)) : 83 940 PUTSPRITEL, (Q,92),8 BC 1640 GoTO.i58@ 8) 1450 XE=50:YZ=60:3E8="Your mcore™+STRS (5C) 1GOS
FB  L1@ NEXT ! @C 9508 Q=Q+.28:IFQ>50THENELSE940 @1 1658 FORP=1TOL5@0:NEXTP:GOTOL798 uB3a8e
ig 120 SPRITES(L)=W§:Wg="" ) [T'] 96@ X=0+ L0 B6 1660 FORP=.TO2@00:NEXTP:HI=HJI+B00:RT=RT-40:NEXT 1L L46@ x:;g::::-us:u-*n1--1:-:.:- {8"+5TRS (HI) 16O
gs 130 REM OMA ALUS 3 F6 970 PUTSPRITE2, (X,96),5 I:FORI=LTOL3A@:GOTOLT90 . - - -t "
73 140 PORI=ITO32 it c2 !ose X=X+.28: IPX>Q+25THENELSEO 70 18 1670 IFX>S5OANDX<20@ANDY>7@ANDY< 122 THENW=Y+B:Q= R e
5C L5@ READQS 7 14 99@ PUTSPRITEL, (Q,92) ,8:Q=Q-5P 94 1680 :;::gg:;:;‘” ¥ 15,8 55 1580 n:r:::-mn:r:-xn-:-z::u-'nun-:mauna
E =W§+CHR ! D2 1080 SP=SP+.0L5:IFQ<OTHENELSE ¢ (Re2) ¢ 43, o " i
?u ﬁ: ::ITE RSN T C4 LOL@ PUTSPRITEL, tﬂ?-u} )8 s A3 1690 PUTSPRITELG, (Q,W), 1,N2 0 e N
7A  1BO SPRITES(2)=WS:SPRITES(L0)=WS:W8="" : 93 1020 Y=96:N=2:N2=i0:SP=@:Al=0:A2=0:A3=0 95 1700 ?;g;'h"'“"hIrx'um“aﬂsun”“m“‘mm G0 1628 XB=215-1:Y8=i8i-1%2:82§=8TRS(HI) 1GOBUBINE
i & L] L - a
i me i (I ———— 2 13 & e s i S st s
« ' 52 souuua 3L: souunu 25u:souuma 9 3999:05=0: 151
r l'! & - H - - ! |
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HEIKKI MAENPAA

Keke

®® Autopelin idea on vanha, mutta sitékin
parempi. PC-yhteensopiville peli soveltuu
erinomaisesti arkisen tyénteon vastapainoksi,
onhan mikro sentddn vield pééasiassa hyéty-

 kéiyttsén tarkoitettu.

Kuka on konekielinen auto-
peli IBM PC -yhteensopiville
mikroille. PC:n lisdksi tarvitset
MS-DOS 2.0:n tai uudemman,
Color Graphics Adapterin
(CGA), normaalin grafiikkakor-
tin (640 x 200), véhintd4n yhden
levyaseman ja Basic-version
(Basica tai GW-Basic), jossa on
SHELL-késky.

Pelin kulku

Pelissd ajetaan kolme kierrosta
rataa ympéri kelloa vastaan. Me-
noasi yrittdd hiljentds tielle pu-
donneet autonrenkaat. Jos ajat
tien reunaa tai rengasta pdin,
nopeutesi putoaa. Jos ajat pa-
hasti tien reunaa pdin, auto ha-
joaa.

Kone ilmoittaa véliajat joka
kierroksen jélkeen sadasosase-
kunnin tarkkuudella. Lopussa
voit valita, pelaatko heti uudel-
leen vai yritdtké padstd hiscore-
listalle. Ohjaus: ins=oikea,
Capslock = vasen. Nopeus: 'z’ =
lisdd, '<"=pois. Peli kdytt44 ko-
neen omaa kelloa, joten se on
pelin jdlkeen hieman vé&r&ssé

ajassa.

PC-mikrojen kovin erilaisten
muistimédrien johdosta ohjelma
kdynnistetd&n Basicista normaa-
lin .com-ohjelman tapaan

SHELL-komennolla. Peli toimii
ilman sitd kdynnistdvad
Basic-ohjelmaa, mutta hiscore-
listat puuttuvat.
KEKE.COM-ohjelma muodos-
tetaan levylle TEEKEKE-ohjel-
malla. Varsinainen pelaaminen
tapahtuu KEKERUN-ohjelman
avulla. Se ajaa keke.com:n ja
hoitaa hiscorelistan yllapidon.

Ohjelmat

Kirjoita ensin TEEKEKE-Basic-
ohjelma (listaus 1). Tallenna ja
aja se.

Kirjoita = KEKERUN-ohjelma
(listaus 2). Tallenna se.

Aja nyt KEKERUN-ohjelma ja
peli voi alkaal

Huom.! Ohjelma
ANSI.SYS-driverin!

Kun olet MS-DOSissa, kirjoita
TYPE CONFIG.SYS + RETURN.
Jos ei CONFIG.SYS:ss4 ole lau-
setta DEVICE = ANSI.SYS, lis44
se sinne ja kdynnistd kone
uudelleen.

Shell-komentoa voit nopeuttaa
RAM-DISKin avulla. copy com-
mand.com c:, set comspec=c:
\command.com, copy keke.com
c: Basicissa: shell"c:” (c: on
RAM-digkin tunnus). Muista tal-
lentaa hiscorelistat lerpulle lo-

pettaessasi, []

tarvitsee

PC

1 REM TEEKEKE

10 CLS:SCREEN O:WIDTH B80:KEY OFF:LOCATE

10,30:PRINT"KEKE =~ peli":LOCATE 2%5,24:FR
INT"COFPYRIGHT by Heikki Maenpaa"

30 PRINT"ODOTA,KIRJOITAN LEVYLLE...":0PE
N"O" H1,"KEKE.COM":FOR A=1 TO 2Z2:READ A%
:PRINT A"/ 22":IF A<2Z2 AND LEN(A%$) (3150

THEN SOUND 100,2:FRINT"VIRHE DATOISSA RI

VILLA"?0+A%10:END

40 FOR B=1 TO LEN(AS)STEP 2:C=VAL ("SH"+M
ID$ (A% ,B,2)) :PRINT H1,CHRS (C) ; : NEXT:NEXT
+ CLOSE

50 PRINT"VALMISTA TULI. LEVYLLA FPITAISI
NYT OLLA TIEDOSTO ’'KEKE.COM’":END

100 DATA BA7906B409CD21BASDDACD21EB0O0D0O0DS
ECOBRB1704B4002468837EB00RBBECORRLIDOOR?DSS
SRARAARZEBR4FFF2489571426B9BFFF1F2689971
42083C35081FEDELIC7CESESBCS00RA1107R409CD
110 DATA 21BAR404CDZ21EBODDOCCD21R40BRCD213
CFF75FABAREDSR4OPCD21RPA3407CD21EBSLRO3CT70
670066306C70675064P0SBROE7504BF0E7706BA3
66F06383674067509EBEDOOR200881467406803E
120 DATA 7FD4047C12BD069504601B0D3ES?H0D6027
221C606950460090803E0C07017414PEO10DEBSOO
DEEDODODEB3?00B006740601ERDAROREDIDOEB3CD
OBEOOOOEB®701C40460CO70090EBCRO1EBZAO0OBO
130 DATA 3E7F04047CO7B0O3E?S06007403EBEDD
OEBFS501EB4BOZERBBRS00R114RB4618R23RR407B00
12700CD10C3BIFEDL7506BRCO1CERD4RORRCO1CD
J1E7204BEFEBOSES0183FEQ174428R0SBRS 5022
140 DATA BB2726884701268877022688570383F
E0174318R45048R5504624688BA7002026888701202
688R70220248897032080C50183C70883C350B0F
DO?7CRACIEB0000RA00O00DEREBRRBOOOORADOOOER
150 DATA CDEYBSFEBRIE7D0046BA17BOFAFF744F0
2165C046BS00BEDARBF2R04RS01BROSBRS50226883
7268BB570126B8B4670226884703BR45048BR 55046268
BB70020268897012024688A702202468887032083
160 DATA C350B83C708B0CS01B80FDDS7CC4B3047
004601C3RAS3046BP167004ERPDBRBIE77046BA1DB0OF
B157414B0FR25740FBO3ER406027408800694060
1ER3690C606940460090B0FBFF75198006100701
170 DATA BO3E10070374548BR1675068B9167704E
BFZ01EBBD3BL1ESCOS67CIIIBLIESCOL67F 348306770
G01BPD5S5EAAAARBALIESCOSR70D24BR4FFF24895
71426898FFF1F268997142083C35081FR40017C
180 DATA E5C3BO0065CD401ERD1IBO2ESCODL0D1ERC
AEEIRP0BCCLEBO0000BECOBR1704R&6002468837ER1
BO4246BA37B0FE4D7508B832E720601ERORSOBOFES
075058306720601BR1704RP20026881 7900 8B8E
190 DATA C1C3EPEEROOBECOICD3IIE720626BA172
68A7703B0FADS747ABOFEAR747583FAD07403EBD
400CIEPACFEBOIEZFO&0P7FOCR20A00D1467FOLEBD
SO0EBORYOCE067F061490EBC700C3R40RCD213C
<200 DATA DO0740CR40BCD213C7A740D3C3CT7427R
40CRO00CDZ1C3ERCIBOIE7FO6027CFOBOZEZFO40
1803E7FD46037506C460460C070190EBBDODERD?BO3
E7F06137FD2800467F0601EB7CO0OERCBRBAE706B4
<10 DATA OPCDZ1ERZ2BY0BA3E7F04633D233C98BAD
780C202EB8B4400F7EZBRDOBIC24433DRBALETFDAB
OCI0NZEBPID0CIEBARDOR4ZDBAZEODD7BADEDEDTS
R3ISGOFO07BZ00CD21BACHOLR40PCD21R40CRO00OCD
220 DATA 21R401CD213C4574143C6574103C4R7
4063C46R7402ERBE4EBEDDOERSIFFBCDOBECOR44CR
DOOCDE1CIERIDFFERBEDSRS142AZEYFOD&6BOFDOY7
F12B030880780C530884F01EBABL1O4B40PCD21C3
<30 DATA BO0318BO7BOEDDAEREYR42CCD2188BZED
DO78B0EQEQ788340F07E?0000BA0000OR42DCD21C
J35051E44615024FCES61BRCAEZFEDCOZESS18RPCAE
cFE4R75EDSBES61595BC3R42CCDRE1BP14EBOSRS
240 DATA DOBBDPEBS700REDEDSBP0F0D2700470
1B7008R16EB058814E7058RADEEB3IEOORBRELOS5B8%90
FOD27004701R700BA14E705BADAEBZY00BRE4DSB
POF0027004701BAFA0&LE40PCD21R402BA161007

Sl Bl

|| 250 DATA B80C230CD21B409BADOOSCDZ1BADEDSC
D21C3BBCIBAOO0ODR?0ADOF7F18AFBBADABRCIRY3
q| O30CIRD1DCE0SL5CO61DP0R0OD4AZEFOSEBO0O00DAIT
D0&EB2500R37206EBO000AZ7406RI7506RI7706
260 DATA BOOFRA27FD4BREBEOSEB3D30NBRO7EB000
OAZ21007A39206A29406AZ9506AZ0CO7C3I1R5E313
13R316641494B413AZ02430303AID303A3I030240
O0000007FO000OFECO7EZEO3B37FFECIOZ7FFEQQ
270 DATA BIZFFECICO7E7E43C30000C38001800
1870180E18C0180318FO0180F1COFE7FQ3C4FE7F &
SEOFFFFOF 7FFE7FFE7OFE7FOEOOFC3FOOFOFFFFO
FFEO1807F3EOO0007CFEQL1BO7FO2FFFF407C0000
280 DATA 3EBOFFFFD1251E15251E25152515281
52115251525FF1D1BSR3D346468240902100109030
70E0?040BFFO40000250000000000001R5R3D3246
B240F001RSR353R31464R4D2F4B83A0DOAIN3030
2920 DATA 24000000001R5B32333R31665041494
E4LODDA4AGF 544 1494E2EZECEZ241BERIZIIILI14
620202020200D0AZ202020202020202020241R 53
1303RB333064595249548BE544RP920555544454C
S00 DATA 4C45454E202B4P2F4529241R5B3B3R3
3336462A2A20435241534B202A2A241RSR3IP3R3146
64B4F4H52524F5349413R202400000000001B5R3
23R3166434F505952494748542062790D0A4B4S
310 DATA 696R6R&L&P20D4DB4ESLE7DB4B4241B5R 3
23B31662020202020202020202020200D0AR20202
D20202020202020202020202400
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1 REM kekerun

g

INKEY#§=""

3831 THEN SC=%%99:G0T0 70

&0 SC=M*5000+5%100+H

PEN"I"

RINT

T:CLOSE :PRINT

|I+5'+ L

AR&,JOS EI "DTS;

N END ELSE RUN 40
500 Pe="MR X"
26-2-1F87" . OPEN "0",

10 SCREEN 1:CLS:KEY OFF:PRINT"KEKE" :LOCA
TE 25,7 :PRINT"Copyright by Heikki MEenph

20 DTs=DATE®:C=1:¥=70:FOR A=0 TO &:X=-=9.
Yey+7:CuC+.25:FOR B=0 TO 31:LINEC(X,Y)=(X
+10,Y+4)  Ca=(FOINT(B,A)30) ,BF : X=X+10: IF
THEN MEXT:NEXT ELSE &0
30 FOR A=1 TO 1500:IF INKEYs=""
40 SCREEN Z2:SHELL"keke":IF SCREEM(?,12)«

20 Me=CHR® (SCREEM{11,7))+CHR® (SCREEM{11,
B)) :S4=CHRS (SCREEN (11,10} )+CHRS (SCREEN(1
1,11)) tHe=CHR® (SCREEN(11,13) ) +CHR®* (SCREE
M11,14)) : M=UAL (M%) : S=VAL (S#) :H=YAL (H8)

70 SCREEN 0:WIDTH 80:0M ERROR GOTO S%00:0
M1, "KEKE . HI":PRINT TAB{(30)STRINGS
19, 20%) :PRINT TAB(30)"— KEKE HI-SCORE

—":FRINT TAB(IO)STRINGS (19, 208) :PRINT:P

#0 IF SCi=T{10)THEN 120 ELSE KT®{(O)=ME+"
"#H$: T(O)=SC;LOCATE 29,10: INPUT"
NIMI “;Pe(0) :LOCATE Z5,10:FRINT
1 INFUT Ded(0) :IF Dad{D)=" "
THEN D8 (0)=DATE® ELSE DTe=D%(0)

100 FOR A=0 TO 10:FOR E=0 TQ 10:IF T{(A)(
TIBYTHEN SWAFP T(A)  TI(B) SWAP KTS(A)  KTH(
B) :SWAF D (A) ,D8(B) :SWAP PS(A) ,PRI(B)

110 NEXT:NEXT:OPEN"O" W1, "KEKE .H1":FOR A
=0 TO P:PRINTH1,ET®{A) {PRINTHL, T(A) ;FRIN
TH1 PR (A) PRINTH1 D8 (A) :NEXT  CLOSE

120 LOCATE Z%,30:PRINT"UUSI
300 ; 1 Ie=INPUTS (1) IF Ie="E"

FELI K/E"SFC
OR Is="g"THE

Tufeee, KT="95 ., 99, 99, Dgu"
H1l,6 "KEKE .HI"

TO 10:FRINTHL KT8 :FRINTH1 T:FPRINTH1, FS
PRINTH1 , D8 :NEXT : CLOSE : RESUME

THEN NEXT

80 FOR A=1 TO 10:INPUT W1, KTs(A), Ti(A) Ps ]
(A), D8 (A :PRINT, A, KT (A}, P8 (A) ,D8 (A : NEX

"FARIVAMA

tFOR A=1

R ! , MR T TR
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BITTI 10/87

’ i M mm M-olohm hppﬂﬂno Téma on seatu aikean kdyttimél- | Ohjelman rakenne
moottoripyérémuunnoksineen. Yritd kahlita R o o |
komentoa AFTER XX GOSUB | 6—16 Pelaaja 1:n liikkeet ja
laaja. m.lﬂl muurien sisédn asettamalla XX:n paikalle vakio, viivan piirto
m Mm ymum M esteet piirretddn tasaisin véli- | 17—26 Samat pelaaja 2:lle
ajoin. 2739 Pisteiden ndyttdminen
i Pelissd saa pisteen, kun on | 40—47 Voitto
e saanut vastustajan loukkuun. | 48—51 Piirretddn reunat ja
d ﬁ Voittoon tarvitaan 5 pistetta. asetetaan alkupisteet
oy - Ohjelma odottaa FIREn tai | 52--56 Néppédimen painallus?
idnm un m ‘mltur tlﬂﬁin ﬂmmtﬁlh‘a mm ! COPY-néppdimen  painallusta | 5762 Tuhouduttaessa kuuluva
-:taia loukkuun Tolnen pelaajista ohjaa vii- | pisteiden néyttdmisen jilkeen ja &éni
___ a viivaansa niin, ettd vastus- | vaansa joystickilla, mm toisen pelaajan tuhouduttua. 63—67 Piirtdd ruudun ja
a térméé joko omaan viivaan- | rindppédimills, asettaa seuraavan
a, mtuntn;m tekemddn vii- Pelissd ilmestyy kentalle 2—4 keskeytyksen
ﬁ. 1, seindén tai ruudulle silloin ﬂiﬂﬁﬂm Vﬂﬁh M ruutuja. 68—81 Alkuruutu ja -asetukeet
b Gt 0
n l d & GOTO &8 1§ IF INKEY(1)<>-1 THEN X2=2:Y2=@
i J=J0Y (@) 20 IF INKEY(Bi<>=1 THEN XZm=-2;YI=g
ra & IF Jd=l TheN Yl=Z:1 K1l=28 21 DIsPLOT AP2,YP2,3
7 iF u=Z THEN Yi==2Z2)3Xil=@ L2 APEZ=XPZ+AZ:YF2mYF24+Y2
LG IF Jd=B THEN Al=zZ:Y.i=a 253 IF TEBTIKPZ2,YPZ1<>D THEN V=2:50T0D 27
1l iF d=4 ThEN R.=—2:Y1=0 L% URAW AFZ2,YPZ
12 wlsdLOF KPL,YPl,2 25 el
I3 AFi=XPi+X1:¥YPl=YVPi+¥1 o GOTO 7
I " wErmrhiinw I R A F e e e 14 IF TEBTIUAPL;YPLI<d THEN V=iliO0TO 27 27 REM #% FOEA =%
i w% - 15 URAN AFL.YFL £8 DI
- " oy nans Kuosmanen - lé EI 25 GOsUB 57
5 * % - a i AF IMKEY (di<>=1 THEM Y2=2: i2=0 & G05SUB S2
D  EEEERAREAEAAAARRARARRARAR R R R R 18 IF INKEY(Z)<>=1 TreN YZm=23 (2=@ =1 MODE @
e e o e o w
I ,1‘3; e “ 50
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46 BOUSUB SZ &8 RelM =+ ALEKL =#
&7 Ba7T0 &8 &7 FODE 1
... ‘i{.- Fujll_“.‘-_* l.-.ll_.hl...lﬁ'.?lETLu-.,_.:iri # . . . 7 B8YMBOL AFTER 93:3YMBOL 93,18Z,24,60,1
«7 FCLCE 1:PLOT Lyl liDRrmw ]...:.u"r'l:uhnh = e yiax; 0L, 102,80
1277 URAK 637, li0RAN 141 il LIimk D,d1 ik L, 11:BORDER @1 iNE Z,61 INK
o AFL=158:YFi=20@: AFrZ=501d: YPZ=2d@: L 1l=2: .,-,._:., Wt Lugagb
AZ==23Y1il=@:YV2=0 /£ FPUKE &BBB4 ,&ED:POKE LEBB@S,LTFC
531 RETURN 74 LOCATE ;b,.'..:r";;lu 1:PRINT"T R A P"
or FEM Zi:LODCATE by rmaing relbARdA 17j:ire gz REmM =% TAURD == i LOGRTE L 71PRINTY YRITA SARDA VARTUBT
i SeFRLeYT" FELARRA < ae LF INKEY (9)+ 1 THEN S& AvAzL rUSSIIN JAA- HATTA 1TBE LdurkUuiv
S ifF V=Z THEN Vim=Vi+l a4 IF JOY (B) >=lé&d THEN S&
T LF V=L THEN VZ=W2+] 35 BOTad 55 73 LOCATE 1413:PRINT OHJAUS TAPAHTUU
=5 PEN Z:LOCATE S5,5:FRINT V1ILOCATE 15,3 56 RETuRN iFEN ZiPRINT"JOYSTICEILLA":PRINT:FEN 1
L FEN 1FRINT VZ =/ ReM % AAML wwe sFRINTY JH "garPEN JaFPRINT"KU
oo LF ViZ=3 Onr Vi=3 THENMN 4& a8 FOR T=1 TO 5& r_\'_._'u-Ji-l.in-qr'i'.-L||u_;_ﬁ';:[-EN LiFRINTY.. "
eualll O =T Dl by lgd F8 LbwRieE L2 rRLINT s PAINA JoVhRRL
g GOsSUB &EB au SOUND -'*ina' iy s e T AL A LY
3% EL:GOTO 7 Gl NEA| 77 CALL LsBUS
Gl REM #ww LUFPFu w8 G MHETURN ia WHILE INKEYH="" 3 WEND
1 ir Vi=3 THEN VO=1 ELSE vlU=d o REM ## YRlkEwido ww 7 odEBUB 48
S |;L..|'N|. VO+1 G4 Aa=LiNT (RNU=S&0@) +1l: YY=INT (iRND®=&4@) + ) od Ar ER MY LmiND= 208 ) 2808 GO05UE &35
L3 FPRINTI:PRINTIFRINTIFPRINT" PELARdR" Yo'y Ged ik i TT gAM: LiFAWIA :-.-Iﬂ-.q-l.].lli:.'l\'lel iy 4-1::' al LFLJJH 7

il -
Vi=liivi=d
LOCATE 1,18:PRINT AR

i ORANR —Z20,-20: DRAKNR -2 ,20
iciv LN bRiwdwrcow) 2w BOSUEB &5
a7 RETURN

L=

PANU PENTIKAINEN

elilauta on 8 x8 ruudun ko-

koinen. Se on tehty yhdek-
sén tolpan viliin. Pelimerkki si-
joitetaan laudalle pudottamalla
se johonkin kahdeksasta kolosta.
Jos kolo on tyhjd, merkki tippuu
aivan pohjalle. Jos taas sielld on
jo yvksi tal useampia merkkejd,
oma merkki putoaa néiden péal-
le. T&lléin koloihin muodostuu
torneja. Kun tornissa on kahdek-
san pelimerkkid péallekkéin, on
se tdynnd, eikd sitd endd voida
kéyttad. Voittaja on se pelaaja,
joka ensiksi saa neljd merkkis
vaakasuoraan, pystysuoraan tai
viistosti.

Tdssd tietokonesovelluksessa
tarvitaan kaksi pelaajaa, jotka
pelaavat toisiaan vastaan. Mer-
kin pudottaminen tapahtuu oh-
jailemalla nuolta, joka on tolp-

®® Pudotus on kaksinpeliversio klassisesta

mngiapdhﬂ. jossa pyritéén yhdekséédn
piikkiin vuorotellen renkaita tiputtelemalla

muodostamaan neljén renkaan suoria.

pien pddlld. Kun nuoli on halu-
tun raon kohdalla, painetaan
SPACEa, jolloin pelimerkki ti-
pahtaa sinne. Tdmdn jélkeen
vuoro vaihtuu toiselle pelaajalle,
ja tAmé4 tekee saman. Nuolta oh-
jataan joko kursorindpp#imill4
tai Z- ja X-ndppaimill4.

Kun toinen pelaaja saa neljin
suoran, {lmoittaa ohjelma sen ja

peli on loppu.

Ohjelman rakenne
20— .30 Annetaan alkuasetuk-

sia muuttujille
40—200 Ohjeet '
210—280 Piirretddn kuvaruutu
290—390 Padohjelma, jossa
tutkitaan ndppéimistd
410470 Tutkitaan, onko mah-
dollista pudottaa
merkki, jos on, niin
kdydéén vaihtamassa

niin menndén riville

720

720780 Voitonilmoitus

Térkeimpid muuttujia

KO(VA)

VO(S.R) Pelialue on taulukoitu

tdhén. S on sarake ja

VA=VA-1 BB 4%% SI=51+1:VU=2/VU: RETURN 33 4649 IF(S-3<1)+{R+3>B)THEN &40
B TI0 IF(AS="TI")%(X>4) THENX=X-J:S=5-1 B2 586 S1=5:R1=R:S5=0 4E &%¢ VYT=VOIS,RI+VD({S5-1,R+1) +VO(5-2; R+
tVA=VA-1 @7 519 FOR I=1TOS:S=S+1:VT=VO(S,R}+VO(S 2)+VO(S=E,R+3)  IF(VT=4)+(VT=40)T
BX 245 CURSORIZ, 1 3: PRINT"IEEEEER TN +1:R)+VO(S+2:, R) +VOI(S+3,R) 1 IFIVT= HEN720
[ A o e — 4)+{YT=48) THENTZ® F& &&% S=51:R=R1:GOTO380
91 S20 NEXT I:S5=51:R=6 1D &7@ °
| 79 I=a r_'cm_gﬁ, WUECURSORX: 1:PRINT" B MEE B7 B30 FOR I=1TOS:R=R+1:YT=VD({S,R)I+VO(S BY &B0 MUSIC"EFG":CCOLOR, &
. -w" s RELIMVOIS, R+2)+VO( S R+3) 2 IFIVT= BF &99 FORA=GTOZ:CURSOR®, A: PRINT"™
=D =60 IFXS ATHENCURSURXS, 1: PRINTY BIES 4y +{WT=99) THENT7Z®
E ":MUSIC"B":FORA=OTD1&G:NEXT 3B 5S40 NEXTI:R=R1 "SENEXTEREM 40 x5PALCE
r | 50 I76 IFAs=" " THEN 41 @2 550 FOR I=1TO4:IF{(S-1=0)+({R-1=0) THEN F 7@ CURSOR4A,Z2Z2:PRINT"T A S A P E L 1
1 BA 80 IF SI=48 THEN &7@ S8a ":GOTO770
!' 90 XS=X:60TO2960 BF S&@ IFWI(S-1:,R-1)=V0D(5,R) THENS=5-1tR 1D 71é¢ °*
i 1D s * =H-1 7F 729 YU=Z/VUtMUSIC*"CDEFGLIRO®" s CCOLDR; »
i 74 41 [FEO(VA)=2THENIB®D C7 5S57& NEXTI &
' 19 426 MUSIC" B+C+D" F& 580 IF(S+I>B)+(R+3I>8) THEN 500 B0 738 CURSDRIZ1:PRINT"V O I T T A J A
| 2A 476 C=S5a:FOR A=4 TO ED{VA) 41 998 VT=VO(S:;R)+VO{S+1; R+1)+VD(S+2, R+ ONM2*™
I'- i Gah ['URSDRK A:PRINT"MIEEANGS LS 21 eNVO(S+T.R+3) 1 IF(VT=4) +(VT=49)T B4 4@ IF YU=]1 THEN YO$="5 1 N I N E N"
{ tFORB=1TOLINEXTB: L=L-2:NEXTH HENT 2% ELSE VOs="FP U N A IMNEN"
l Céd 456 FORA=1TOB: IFVD(S,A)=0THENR=AELSE A &4H0B S=51:R=R1 81 758 CURSDRT, ZZ:PRINTVOS
i NEXT SD 616 FOR I=1TO4: IF(S+1=9)+(R-=1=8) THEN =T 76 FORA=GTOD2: CURSOR®, A:PRINTSPACES(
1 B 459 VDISsRYy=FIVU) :ED(VA)=KO(VA)-2:6G0 &40 48) iMNEXT
( SUB4TG: GOTOSGO BF 620 IFVOI(S+1,R-11=V0OI(5,R) THENG=8+1:iR RS 778 CCOLOR,«7: CURSDORI,@:PRINT"FP A I
F& 476 GOTOZBG =R-1 M A S8 PALCEY
\ ih 486 ° C7 &30 NEXTI &0 78¢ GETAS: IFAs="" THEN 788 ELSE RUN
|
|

R rivi. Punaisen koodi

on 10 ja sinisen 1.
Taulukko, johon on
tallennettu kunkin

kahdeksan kolon alimil

mainen tyhjd rivinu-
mero. Lukuja kéyte-

vuoroa rivilld 490 ja tddn suoraan

hypétésn tarkistusru- CURSOR-késkysss.

tiniin X Nuolen X-koordinaatti
500660 Aliohjelma, joka tar- | X8 Nuolen edellinen

kistaa, onko tullut koordinaatti

neljén suora, jos on, | Sl Siirtojen lukumééra.

hr
|
|
|
||

64 on tasapeli. a

untaan.pm" 4C 199 MUSIC"T7Ca"
53 B89 PRINT" Pelilautana on kahdeksan iD Z0% "
tolppien 68 210 PRINT"E":CCOLOR, S
@ 990 PRINT" wvdlissd olevaa reikaa, jo 47 220 FORA=3TOZ7STEFPI:FORB=3ITO18
Lthin nap= a8 238 CURSORA:B:PRINT"R"::NEXT:INEXT
CF 183 PRINT" pula pudotetaan painamal TC 248 CURSDOR1, 19:PRINT" LTS
la SPACE- L TNL+ RS |
IB 112 PRINT" ndppdinta.m” AR 250 CCOLDOR,, X
BE 12 REM DROP E? 1260 PRINT™ Reika; Jjohon pelinappi p AD 263 CURSDORI1:S:PRINT"VUDOROSSA"™ : CURSD
@C 29 CLR:CCOLOR: s 3:9IPRINT"E" £t X=13: X 5= udotetaan., RI1ls 7ePRINT"OLEVAN" : CURSORI L. 9: P
13: AD=8:5=4:VA=4: 0S=9D00d @4 134 PRINT" wvalitaan ohjaamalla kohd RINT“PELAATAN" : CURSORT1, 11 : PRINT
ac @ DIMVO(B.8),K0(8) ,FIL2) ,VSL2)sVE(1) istinta va- “"PELIVARI"™
="PUNAINEN" :VS{ 2)="SININEN" t FORA= PE 14¢ PRINMT" semmalle ja ocikealle kay EZ 27@ IFRND> . 4THENVU=2ELSEWI=1
1TOB:ED(A)=18:NEXT:F{1)=1:tF(2)=10 ttaen jokolt ibh 28@ °*
| BA 49 PRINT," DR OP* g8y 1o PRINTY KURSURIN OHJAUSNAPFPAIMIA C8 299 GETA%
I BA SO PRINT"M@ D RO P on peli, jossa tai 8D ZITod IF(AS="EB")1¥x(X<{25) THENX=X+3:5=5+
I pitas a9 153 PRINT® MNI ja X - NAFPAIMIA. 1:va=va+l
BE &0 PRINT™ saada pelinappuloilla nel AD 179 PRINT"ER! FPAINA <SPACE Cé 31@ IF(AS="X")X(X<25) THENX=X+3:5=5+
| jan suora . 1:VA=VA+]
: 1A 76 PRINT" wvaaka-, pusty— tai vinosu & 180 GETAS: IFAS<>" " THEN 180 CB 320 IF(tAS="R")X(X>4) THENX=X-3I:5=85-1

BITTI 10/87

MIKA SILVOLA

®® Qlet maailman suurimman

Reaktor

viimeinen tuki ja turva. Tehtdvéindsi on puo-
lustaa reaktoria ohjuksilta, joita kdréhtényt
pédtietokone ldhettdd kimppuusi. Kaiken
liséksi tapahtuu vakava onnettomuus neljén
péadreaktorin jaééhdytysjdrjestelmén pettéessd.
Korjausryhmé korjaa kuumeisesti reaktoreita,
ja tehtévési on suojella ryhmééd oman henkesi

uhalla.

Tuhcat ohjukset Blaster-tyyp-
piselld kuplapommittajalla,
jolla ohjukset pystyy tuhoamaan
aiheuttamatta ydinreaktorille
vaaraa. Tykki on asetettu pyori-
ville alustalle, joten pakenemi-
sen mahdollisuutta ei ole. lkava
kylld tykkisi kuuluu vanhaan,
poistettavaksi tarkoitettuun ase-
luokkaan, joten siitd puuttuu
mahdollisuus  sarjatulitukseen.
Tykkidsi on hieman paranneltu,
joten se pystyy ampumaan kaksi
ammusta perédjdlkeen.

Reaktoreiden kunnon nédet va-
semmalla olevista neljdstd mitta-
rista. Heaktori on korjattu kun
sitd osoittava pylvds kasvaa
umpeen.

Ohjukset hyokkddvat kahdek-
sasta eri siilosta. Jos ohjus osuu,
menetdt yhden kolmesta tykistd.
Tykkien méérén néet my6s va-
semmasta reunasta. Ohjuksen
osuessa voit vain karjaista tus-
kasta, tosin omia &&nijédnteitd ei
tarvitse rédkatd silld Speccysi ul-
voo sinunkin puolestasi. Viimei-
sen varatykin tuhouduttua tykki-
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si muuttuu GAME-OVER-teks-
tiksi ja Speccysi sanoo myds
sen.

Pelin alussa valitset ohjausta-
van, mahdollisuuksia on neljé,
eli Kempston, Cursor, Interface
2 ja ndppdimistd. Peli kdynnis-
tyy painamalla viitosta. Pelid pe-
lattaessa voit keskeyttdd sen pai-
namalla symbol shiftid ja A-ndp-
péintd. Jos tuloksesi on tarpeeksi
hyvd, pééaset
koon. Ohjaa tdhtdin haluamasi
kirjaimen pdélle ja paina fire4.
Nuoli vasemmalle tuhoaa viimei-
sen kirjoitetun merkin ja En-
yhdistelm&4 ampumalla poistu-
taan Top-Tenist4.

Peli on kokonaan konekieli-
nen ja pituutta on kertynyt noin
71,2 kilotavua. Basicia kdytetddn
vain ohjelman sisddnsyottdmi-
seen ja sen lataamiseen. Adni-
efektit tehdddn keskeytysten
avulla. Puheessa ei kéytetty sa-
maa taktiikkaa, vaan se on kuin
mikd tahansa konekieliohjelma.
Puheen viemd muistiméddrd on
800 tavua (Game-Over ja kuo-

lonkarjahdus), Muistia ohjelma
tarvitsee lahes 20 kilotavua.

Ohjelman sy&ttd

Kirjoita ensin listaus 1 ja tallen-
na se nauhalle rivin 20 avulla.
Kirjoita sen j&lkeen listaus 2.
Ohjelman sisdénsyStdssd kan-

nattaa k#&yttdsd tarkastajaa silla
koodin tallentaja ei tee mitddn
tarkistuksia. Kirjoitettuasi ohjel-
man aja se. Konekieli tallenne-
taan heti listaus 1:n jdlkeen, Tar-
kistettuasi konekielen oikeelli-
suuden katkaise virrat tietoko-
neesta ja kelaa nauha listaus 1:n
alkuun. Kirjoita LOAD "" ja oh-
jelma latautuu muistiin. [J

Spectrum

Listaus |.
92 16 CLEAR

"Reaktori is loading..." ;AT 19,0
;+ LOAD ""CODE 39%58%: RANDOMIZE
USR 45049
E4 20 SAVE "Reaktori" LINE 10: VE
RIFY o
Top-Ten-tauluk- it &
" 1 REM

¥ Reaktori
# Listous 2

[} ] 2 LET os=%0020
READ a%

& FOR a=1 TO 74

$¢(2)): LET
& FOKE os,t:
T a: NEXT b
7 CLS
onekieli

&8 A 88 *Z

FPRINT

39584 -

% @ By Mika Silvola 1987
FOR b=@ TO 98

3 DEF FN d(a%)=CODE a%(1)-COD
E "@"=(7 AND as(l))>="Q")

5 LET t=FN d(as{l))%14+FN dla
at=a8(3 TO
LET os=pa+l:

"Tallennetaan k

FRINT AT 1@,5;

)
NEX

@ §




B SAVE "Reaktori CODE "CODE &
gepe, 7287

9 PRINT "Tarkistetaan !": VER
IFY ""CODE

18 FPRINT "Valmis '":; STOF
1800 DATA "21004011°0465010018340
PERISPP23130R7BR12@AF4CPEBDBCHFS2
100401190465010018EDBOFI1CIDIELICRE
SDBCEF511004021904501001BEDBRFLC
1D1E1CPFBDSESCSCDFBYA7EFER22B02"
1991 DATA "3&6@123C1782371E1D1IF1C
JODR1DB1421IRSV7FCSQ14RBAOP1520FCC
1D1CPDSFBESCDFBYAYEFEQO2BP23403E
IFID1CI@DBLIFSESDSC521859001030021
4PR1520FCC1D17323702371D5C%2188"
1802 DATA "9011D090014B@PEDRACID
1ELFICPESDSCS5F914PRIEQRP 10300210
PPPREIPPI7ERT1IN2OFBFH11D09021218
P3IEPBFSLIAFEPPZBI3IESDS3D1I213ERGA2
J4EEBRVEB@77237EBL77D1E1014B20RY "
1883 DATA "131313F13D2QDCCDADBILF
13020CC218870110070014800EDROF1C
1D1EI1CYESDACRF SCDFBYARIZIZINAHPE
BAL1ZOPPEDRAFLICIDIELICYFBCHDBES7AB
P577B815F 78RA3BA2425779BR 3P0 24"
1884 DATA "SFED435091EDS3%291211
BP104PPI4PO2T10FR2120BP1118913ED
BFS7EFEPPZBRSERDR2I442T4E2ARPP1E
DEBESEZ?17CEEIQ1I7ARBABAF7DERIEART
BRRPIQP7E134PIDIERIBAZDIELIOL1AROD"
1885 DATA "@913F13DZ2PCBE1DICIF1C
SFACHDBESPAPRL12PBO114EQO7EFERDBD
BP234P3191PFAEIDICIFICDEDRICTEPO
PPPPP1IFFB7FFEE@A7CPR3BO0 180010080
1B021BQ@10001B001BPA19FFYFFFFEB"
10846 DATA "@7CEA3Q340070BBC341R0
AIPA&LAPPADBRIFAGZENOIP2BIN1BAALG
CAPDEPPRORPEQPOCOOPBOPOBERA7FOPER
BOBEBG4FORRRQACPG022002208220022
PE220034002R001C000000000200000"
1887 DATA "PP030P04N0044004R0051
PEB1B11EQ22004408ABAQDEROESDOA1E
PP18001BR03CRA042PPB1O1DEB2AA4B2G
FRTPRR42003CP0000000BRRRAORROBNG
POP04OPPEGFFCOI1B2308038B2A4BAA"
1988 DATA "7E0SFBR4ABOIBBAOOR0RD
ede g lede b pe e e e e e e e e e e e e T e e T R
BO240024002400240010000000000000
o000 R0R0ROROPRREE? 7EBAF4EERHANTD
GEAT7PRRPEAEEAABSAACEAABAE4ERRR "
1809 DATA "PO0P00P00000P0BFFCIFF
E20042CRA2CRAZANALZORL24AL2ET4200
G1FE4ZABB7FDPAREDS54P07EQ1B1B200
4500R4002B0C18001P0018002100016800
140025002004 1B1807ERCOPO002000 "
1016 DATA "@oCeP0000000CRR120027
Ee240018000000000000000000000000
Pe00000000000000000000 18003 CR02E
Pe7A0074003800000000000000000000
PPe000P0000000000000001COB2ARBT7"
1#11 DATA "E@PS7007D082R00ZERRER
P200e0eeR0E000R00R00eRR0R00RRR1E
Pe7DP254804CCPEECPRRBRACBAYIAR3C
PEe000P0000000000000000000000030
PEDEPLFAGLIAVO1 7RO 1 5FROR5EPAZAR7 "
19012 DATA "COR1B000PR00PP0000000
PeP00P 0000 1B003EPP45@PADRBFABBDE
BOESBOSFBO7EM0ACAN00RC0200000000
PP0P00000000003CO052004000R20054

PO22000CA0000000000000000000000 "
1913 DATA "000000000000000080024

PO4APOR40O52002E00 0000000000000
f20000000000000000200000000000020
GO200000002000000000000000000000
02000004 23C427E4242001B003C427E"

1814 DATA "424208004230424242300
POBLSFFFF7E3C1B00000020460FF 40200
PEQDPCOBIEDPRO?09000000000007 3FF
FOPOPPOORPOFFFFFFROBB302426424242
G262426426426262424 2424 2430000000 "
1815 DATA "@00418CD44PECDALIYAIED
2CDP11611F29FQ1PAROCDIC2H2184581
1002004610ESPER4 722300 2@FR737BFES
43P021627E1D511200019D110E7CDE?9
AZ214PEAL14PO3EAB444DCDPDYRO122P0"
1016 DATA "@9143D20F31460304480E4
E26F42E@AIEBECDCEPF14A50467BPESER
GFAZEPSIEPBCDCEIF 1400R4BPOEL72460
P2EPCIER4COCEIF 1402046B00E34246002
EF4JEQ4CDCESF 1604047 0PEIERSFAZE"
1817 DATA “FAZE@BCDCESF 148704710
ESEZ4Q42EFAIEQBCDCESF1404846900ED
E24042EQ4IEGBCDCEFF14601046F90E4ER
GOCZEGOIEASCDCEPFA1APECLABACDRDT
BOSBOPESECDDFRACPF HCHDSE SFHCDDF
19018 DATA "PAESCDFBPA3SPPEL7CEA4
77D814FCDR79AF 13D2QEBCDEBPRELDLC
1F1CP140000100011077C7D9D9DFDFD?
DPDYDPDFDPORDPDPOPD14601001002118
G202020202020202020202020202020 "
1919 DATA "110PBF1460200100011042
@IOCOCOZ020ZPR0Z0C020R0202P20110
PBF16030010001104202020202020202
P2O20202020202011001007901614041
PO79CL6PFPO10001104313233341610"
1920 DATA "@O10@7FEFESEPE1461100%9
FRFIFPF14612009F FFFFFF14613009F9F9
FPF141400APAPAPABF 3ZEFSEDG7IEF 70
100012100F51100F41377EDRBR1F7F73
6CI2171A122FBF 7EDSEFRCY3ABDALFE"
1821 DATA "@P2B3CIABCALIFERICBEDS
PEBBA1ZAB4ALIEE7DIFEZD2BFDIEFFD3F
E2520FD10ED41ED43BBALZAB4ALEDSEB
6A17CB2477DB34F2284A12ABAAL2R22SB
AR17CBBCAZIBEAL11B4ALA1PAGREDRR"
1822 DATA "CY9F3I2ATBALG4PBIER7CRY
EZBP2CRE7DIFECBASAFDRFERDEALFCH3
APAAL4T71OFECI1PE423EDSEYBALESIFE
DSZE13BD&FRCIIAPEALFEALCBL4P22AR
EA14EP4PBIES7CR792BP2CRE7DIFECRE "
1823 DATA "@110F21520ED23I22A2A12
ARBALZE22APAL7CRSCA3EAL132PEALEDS
BR4ALEDSIAGALIEDSBASALEDSIAZALCSF
JFSCADBESCDAFAGCD2EALELIDLCIFLIFBRC
AIB0P00BAFF200404FFOOR10100B0FF "
1824 DATA "200404FFORQ1017017807
C150801003200C0123200CR123EIFI2F
FOACBEBVECSLEL1472A348C241108003FE
DS21910FDLIFFO@R4QBVELI2231410FAR
GOBOEPBRIFFOPERLS20CR1462R1520FA"
1025 DATA “"EL1240D2@F221EBQ3I2B7CE
S2OFRIPEIELCIZ2I1ABECPR2100A3A4063
6302T1PFR1IFIAZR11402CDIC2ACIFHC
SDEES2105A334046047EFEIAZ00BI43B2
B341PF5363011F3A2A11420CDICRREL"
18626 DATA "DICIFICPR2158FFR4460360
P231OFB21BAFFB4@3CHES114PECALREL
A7713E5C5011000091A77C1E1132310E
FO12000E109C11PEGCIIAB7AIFEALZB0
DFEG2EB3IFEAIZBS7PEIFED7BCPA1FE"
19027 DATA "EF3E@PEDSOCR42Z20@2CPE
7CB522082CBC7CRHAZEABZCBDFCRBAZ200
ZCBD7QIFEF7EDS@CRAZCACRCFCYPIFEE
FED7811000%CRB3CR472002CRCIAF192
PF47BCR4F2B06CRBFCRC718QBCR472B"
1828 DATA "@4CEB7CRCFCYIEPORIFEF
BEDSBCEB43ZP@2CRDF@LFEFDEDSBCRG 32
PBZCRD7@1FE7FEDSBCRS3Z@OECRBE7@1F
EDFEDSBCR4R20@2CBCFCR4ICACBL7CY1
60201100611048346346F72653A303030"
1829 DATA "3030303280CDIEYCCDI%A
ZCOFBPECDAPA4CDFOAL3ERD3I24AL5322
DEBI24PLHIERITRLP453EL 13230465322
CEBIEPIT2IILEIATBICESLDICEP23 2404
53231453EQ1324RASIEADIZI2LHCDESL"
1938 DATA "A4CDEPASCDERSASCDFFA4C
DEBA4CD@SA4IAGPLSFEPLCBIAGBSCFEE
20BCD43PB3AGAS5473EG79B4721E8032
B7CBS20FR1OF43AZDASFEAG2PB430328
CA111PEAPP104P0CDIC2QIAIZEE5FH47"

1831 DATA "3A33Z454FCHCDES22C18C0
DES22FIFERCIBAZIERRIZ4RE5IAGALSF
EOO2P96IA3GASICFERSROBS213BE534F
B3Z230654F IAT345CARBI2IILSIERFBLF
E34281232F@A7ICI21DABBALSBR1E7AY
1832 DATA “"CDABALC3II4AI2146AB06A
BCOABAL3EA2CDO116113FABA12700CD3
C203EA1323065C334A3213446506030E0
@7EFE@DC417A4230CLOFACPFHCBDIESD
112A%1198A12105@PEDRBCDFEAGELIDL "
1033 DATA "CIF1340PESCH79FEAE200
511207D180311407D3C2136FFA120000
FADCOFCRE2ELSPEAF@Y06101A77ESNCHD
1100009131A77C1EL13ESDSCS7BFEALR
B1EQ110002A2EL554 5D 0FB4OFDSESLSY
1834 DATA "231A4EELD11271132310F
Z360P0ERP34POCDATA4CDEBA4CDADELCLD
IEL11PRPE1407CD2BPR1520FACDABYRIED
BI24RL5323165CIELICTIEA2CDA116110C
SA7@12200CDIC2AC214146506080E00"
12835 DATA "7EFE@PC4CARA423IBC1OF4C
FFEQ120083ID329EALIZBDALICFERY 200
F3460PESCHB1COPBPR214A6BISCIELCPI
#EBCH51218090012000093D20F C444DC
DPDFBRCIELICPIAZDASFEAOCBF SCEB4FCG"
1836 DATA "4EASFI1CR47CBL4PBCDFE9
A2344234EEDSRICASCDR4TRCDBDASFED
120141608CDABPR212D4NCRPBAL101080
10000CD1RFRCIEDS4RIBAS1ALALIEF2CDE
“PB2120917EFEQPCBIBDELSBFCDFEYAY
1937 DATA "2344234EEDSPIESSCDRAT
RCDBDASFEAL20141409CDOBYR212D45C
RBEE11210901000PCDIRYECRED4RIALD]
G1B1EF2CDR4FR2121917EFEAOCBLBDAC
SDSESIEOP111B9121414650ER0R4081A"
1838 DATA "FEPPZBOC7EFEQAZP070ED
13601CDO4A223131GER7PELIDLICIC047
SPESP14161EECCDR4YRCDBDASFESBCES
AGPEHIDIZGCIEBDEPDGF 2134450934601 F
EQPCAZEA1324045CPR4FFLOSCDRPAZCLY
1039 DATA "FE@B200310FSC9CRB47041
ZARGCBAFQ422ASCRAT7C4I2ALIA2CE5O12
PEP214PECAIID2BF C444DLEBACDRDIRC
PFHIAZCASICFEAP2OP2IER 1 322C49F1C
PFEIAZCHBIDFEQAZPA2IERBI22CAHHFL"
1040 DATA "CO3A2DABFEQICB4L7IESDT
2BCAL7BFEALCAP4ASCEBQ7I2RDASIARCS
SFS217DA7010800093D2AF C442I4ERIC
546234E2396235E23EDSIICAH55423HEE
D533865110108CDIRYRCDFAYAZLA12T"
1041 DATA "C1702371F13DE4RI3C214
PEDR12000093D20F C444DCDRDPRCRCRC

F322D683A2CASF%217DA701080P093D2
BFC4L234E2ICH446234ERIS42I5E23EDS
JIEHHBLLTHEEDSIIALAS110109CD1IARE"

1942 DATA “"CDFBYAIA@1C123702371F
13DE&R3IIC214PEDBLZOBBAFID2OF 2444
DCDPDPBCRIA4GBABFEPPCBIALCHDGT7IAG
AGHBBDRR131659394F7EFEFF20QF3AYBS
CE4PICAHP2I2406932T16923340E0021 "
1843 DATA "20B0114POOVEFE@R2B0RO
ClR1OF73A4CHBI24ALBCP79FBES214A4
H534813AVOSCESLA7ICFEQ1040821461A70
PIN2BFCLE2I4ERIBS2THREF 1EL134P1237
P23710120002140ERBFID2BFCDSCLIE"
1044 DATA "O1F157CDI1RPR444DCDIDY
BCY7FBROOFFRPB7FFFFCP4FFFROBRLSF
FO180120001481401013B4EA100476870
IFFBO5AROA2FBGAYEYCBAS 02020808
BEABCLEP20P0B0BCCHABBLLHR2FERBFE"
1845 DATA "B715B04200FEFBFB7ERF Y
745FEFEFBFB4414744EFEQBFBFBR2827
7H7FEQLFB@BIY?H140501100011046709
2160601919314080194946146090195971
SPRP1PEPALSPCALPIIREL45414R B44F "
1046 DATA "52492031204F4E2Q4R4FS
26AG1546545852E53494952525%4D4D452
P4R4FH24A41414D41416E205245414B5
44F52694120322E20202020202020202
P2OZ@20202020202020202020202020 "
1047 DATA "2020202020202062014100
Q190711047 EPEPEPELG11Q8PFPFPF9F 1
S12009F PFOFPF1613009F9FPF9F 146140
PROABAGAGED45414R544F 52492034204
F4EZ@4B4FH524A415454552E4R414%4B"

18048 DATA "4B49205245414P544F 524
PE42O4F564615464204A5B4CHCLH5454E204
BBB4GESGE4FB3GI412E4F4C4 8542053554
F826495454414E855420%4454B85441548%
BS349204A4120525P4A414B44595354"
1849 DATA "41415%2414120454920454
ESEBR2@4F4C482E202020204F4ECESLTS
45446564C5554202121202020202020202
P2020202020202020202020202020282
P20202020202020201007110415B75A"
1858 DATA "B4RSCDBCABCD4LBATCDIAA
DA41IBCD44PECDABAIIES1IRBCAL21088
P117BA101050PEDBRCDFEAACD4BATYCDF
SADFEG@C447AF18D22141450460834002
S10FB217991060F34002310FR218899"
1851 DATA "P64B34OO2310FRCICDIES
CP461BCD44PECDA7ADCDIEAECDR77AGLC
P9C1687CDPDTRA1409D14CDPDIED1ARE
4CDDFPAYEIZ21SCDODFPAP 1000011 0104C
DIRYBR3EA7328B713EAP32BRP1328AF1"
18052 DATA "3289910460F CSCD4IPRCDP
1AACD?1AACLIIABP?IFESOCBLIPED 11000
AP1PPPPCDIBYR15CD1IRYBCDSFAREALFF
ERG2BDSFSCBA7C439AAF LEADFPLABFED
P28CHASPIFEARIAC2473IASPB4LCRHB2B"
1853 DATA "P4FESD3IPR4CRBSOZBAGFETY
43IBRCIAGFBA4CE4BIBA4GFELIIBALICRLA2
BOGFELGIOFF2IDEAF 1103001 910FD462
JAE2IIABER1BAI2BEY111810ACD1IEREA
E@@15CDIBRPRCD4IFRCIACAYIABADPLIFE"
1954 DATA "@50CB3C3I2BAY1217B91110
300210005 7EFEGAZBA4PCI91BF72R2BS
101009DCDPDFRIAESBIICLT7IAUBBLIF D
B77233AESBICAP94F IAE4B347CDDF AL
102001EGICDIRYR1154F1ERIABRP 104"
1955 DATA "PO4FO97EER772334601093
ABAPLIFERACB21799101830011200%E5D
DE1DD7E@ZFERPO2B@CIS7EFEGBCCRFAAF
E@OCCD7AAGP1C1520ESCDEBA4CICBDSE
521461651600193601531E000100008CD "
18%6 DATA "1BYPEIDICICOFHCSDSEH2
J7E3I28991233400218AP1I9FESF2B24F
E4P2B1B3ABEY1IFEAR2B113DIZHBYLIEDY
B77913AB9911213EDS37791CDAVADELD
1CIF1CRIABBYIFEA72BF13C3260912R"
1057 DATA "77912B36202277911BE20
SRIVEIDCDEBZL2PELIPO41P1ERL1601CDB
AZ4PEL1PDLP01ERPL1500CDRAZLPERBRLD
BlEFF14FFCDRAR4PEL1PASPAIEFF 1600C
DBAZ4R4A3PE44CDES22PER1046PBLERL"
1858 DATA "16@1CDRAZ4PLPIPELFCDE
S22PEDCRLPRALIERL1400CDPAZ4PLPIRES
PCDESZLPERSPAPBIERL1401CORARLRER
BOAPALESL1400CDRPARGOERBRLADLEFF L
4GPOCDBARZGPERSPLHPBIEDLL16R1CDRPARG"
1059 DATA "GEPCOLORIERL140ACDRA2
4O4PIPESACDEY22PERPBOL101E811601C
DPAZGPEDERLOPIEDL 1 6POCDRAZ4PERBD
GlBLEFF14FFCOBARGOSGORPERECDES220
EGEQLOPIER11400CDBRA2GRABIRELFCD "
1060 DATA "ES22QPEPYS041P1EA114010C
DPAZ4@4O7PE7OCDES22PEOAPLOS1ERL]
GP1CDBAZ4PERIPAPAIEDL14601CDRARGED
GRIPE7PCDES22OER4PLBS1EFF14601CDE
A2406P3IPEBSHCDESZZOERPPPLH1DIEDDLL"
1861 DATA "PLCDBAZ4PEDSPLODIEFF L
60BCDRAZGPEACALPOIERL140BCDRAZGE
6PIPERICDES22PERGOL1Q1EFF1401CDE
R24PEPDOSAGPIEA114600COPAZGREDSOS]
PIEPL146FFCDRAZGPERFRLQBLEFF 1480
1062 DATA "CDRAZ24A&4AIGEA7CDES220
EQBPSIPIEFF1A01CDBA24PELRBLPOIED
11600CDRAZLPERSPLOBIERLLISAFFCDRAZ
YPE10040P1EFF1480CDRA2GPLBIBERYC
DESZ22PERBOLHOBLEFF1401CDRAZGBEB3"
18063 DATA "GECICDES22@E1Q046101EF
F1681CDRPAZ4BSRPRE2PCDES220EA3BAR
PIEPL11480CDEA2LPEL7PS171EFF146810
DBAZ4PE74Q4RQLEFF1408CDBARGPEL7D
6171EFF14FFCDRA24CPCSDS21DF57D5 "
1064 DATA "112000041910FD4124231
OFDD17723102@FBD1C1084152PE2C9841
BCD44PEIEG2CDR11463E2001000011201
4CD1BADCD?4ADCDZSARCDA7ADCDASADS
EQP32085C3INABSCFEAP2BFIFEIL13BFA"

1865 DATA "FEI&IPECFEISCBCLCFIZE
7A334@BCDBS5ADISPLIESCDI4ADEL18D42
13AAF1113083AB7A33C193D2OFCCR11D
BAF210488CD3C201147AFG19260CD3C2
@CPIEG2CDP114611APAES1046P8CDIC2D"
1866 DATA "Z1AFAEIE1B3I299AEIES3Q
S@AI29BAREFSCSDY11PAAER1B78PEDRAL
1AZAEA1P7PPEDBOIES1197AERL 1280003
C2OEIDICIF13C1@DYIE7ARIBFA2111190
DCD1BADCYGEAAZIBSAEESB4B71180A3"
18667 DATA "1ABEZ2I132BFAE13006A110
EQ@190D2PEAIEPRCT1107P0EDS2ESN113
BAFEREDS2444D213AAF114BAFEDRBALA
JE122779136202310FR1100A3EBQERVE
DEPIERICOIEA2CDPA11462154F13E4106"
1868 DATA "2077233C10FB342ER3343
F233621215471DD219BAE140104051E0
10E@7DD720PDD73P11C1C7EIZFAREZIF
SCHDSES1197AEA10400CDIC2OELID1CLF
180D2PE214141PD73E3LO 100001 10F15"
1869 DATA “"CDIRADCY1400PP3132333
4£35363720313233343534637100211071
IP14D4P4B412EREZEIAZOI1303030304
A3564B412ERERE3@303039303030414R4
S2ERERERE3N3OI0IBIN3INIANGABERINT "
190790 DATA "4F2E2E3Q3030373030304
452454444 2E2E3030303430303053554
ES5454552E30303035303030544964D4F2
EZEZEINIOIOI4IAI0I0544 9904 2E2ER
E30303033303030545595550492E2E30 "
1671 DATA "3@30323030304C4F 546494
A4FBPID30IRI1I030304752994E44932
E303030303030301460401120131204R 4
56D7073746FSECHZO202016040112003
22P437B72T7I6F7R2020202020201 608"
1872 DATA "@1120033204F46E746465726
6616365204747 160RP1120034204R4657
PELHFH17264160BO3120020512C412046
F2CHP2C4D27140PD01352053746172741
GO101856616CE976473651602026F 6B4A"
1873 DATA "6179737461706114610057
FEB4279204D6P6B6120534P6C7646F 604
120313930371 00011041300010001FF 0
BFFOR0RP0OFFA7PIFFABFFFFO400000
POPPIFFPIOIFAFFOIFHAGBEAFF 200404 "
1874 DATA "FFPOOPBRBS44F6R311409
CZLHPERDL2P0DCDYTRO1140FCR1EBEAC
DFPEP11BO9C21460ERPL14A0ACDP9BA11A
@9C21B0ERCDYPRO11CAPC214PECCDIYR
P11E@9C218PECCDYPEP21009D11460ED"
1875 DATA "@12P@OGEDER1140ED21AGE
DCDRPSE@2180901180EDB1200RPEDRAL118E
PED21CREDCDRSRPR210@3D1190E2A1000
SEDR@2190ER22522345C21ABPEL14BE4D
130PPEDEG11BEBFFP12800EDRACIL7AD"
1876 DATA "DSESCSERR1Z280QEDRBC1E
1013E@IEBS@PD1CHFECDRSROF1CLID2OF
3CPESDSESR2194691046201APERRILABCRT
FRBP234FFCRLI7238D20F2131PEQL1549
22184692061 RESQELO7ELZCSBIFRFFRY "
1877 DATA "C113@D2@F4E12310EDELL
1P492042PES2460@PEPBLIAFEFF2002CEF
CCRBR4130D2AF3I7CE1772310EBDLIELCRE
SDSCEFS21208P04PCIEGRIZRCBCCBESC
B4ECSESBLIELICI114BP@193ABCECICIA"
1878 DATA "EA212080140C7EFER1200
236020 14PROOPLOROF2212080060C3EQ
@I2BCBCCHES7EFEA22009CDCAR1CDACE
ZCDDRB2E1C1114E00193ARCBCICIGELR
120800460C3EPOI2RPCBCCHESTEFER22R "
1879 DATA "@CCDCAHBRICDEERICD@BR3C
DPIBIEIC1114R0@193ARCBCIC1GDERLZ
PBORLOCIEPRIZRCBCCHES7EFER220046F
EQ3Z00R3I6@0CDCLR1CDEERLICDC4RIELC
11146R02193ARCBCICIGDRIEFFI2BCBC "
1988 DATA "F1CIDIE1C92344R34ER3E
511200019ER21AGBCTR2I7121RDBL732
J72D1Z21BFBC732372C9CDCHR1CDEERLC
363B3IABCBCAL140021R27D3CPP3D20F
CP114P@11ABBCEDPASE23S4EDSIAGBC
1881 DATA "CR21A4BC44237EPEABBL4
F59 5BE4AFBOFOF@F4F3ELS994F7BEABTE
ED7SF7BEGFBOFRFOF 477AELB757EDG3A
ZBCED53R4BC21AZBC44234EIENS21R28
CF5C5ES110@0821EQ3FCRSB2BA3I19CR"

18682 DATA "98CRL&P2BA41919CRAGGLL
12000170520FCRYEREL73237223C1F 10
43D20D3P4O521PEBCSA2RSEZRDSOS20F
B21ABBCA19P253EGSERELOER7323722
33D2PFH21B28C11ABBCR4O52313VEFE"
1883 DATA "3C3PQ434PGERILOOERTVEF
ESBINGSI40PERISGOERL 132I0520EI3AR
CECFEFFCB@1140021B27D3CA93D20FCO
114001 1ABBCEREDRPEREDSBA4BCTY3237
ACPIERIZ21IBDBCBERISA21AABCIZAGBC"
1084 DATA "4E23462IES406Y0460BESD
E@I7EL1223130D28FPE1240%920F1E13AA
POCIDEPDEIE4BR1485R3400233D20FA2
1485BIARGBCFERRR807010300053D20F
CESZ1BFBCBERIS4ELB4101A7723131A"
1085 DATA "772323130520F43AA%BCF
EGPCB21485R1ELIBES44234E23943AAB
CE7CE1BCR1PCB1RID2BFLEL7P2371237
2231D2PEICPIERIZIEDBCSERI5421AAB
CIZ2ARBCLERILLRIESLDLIDSHOBERIERT "
1884 DATA "1A7723130D20FPE124052
@FLE13AAGBCIDZPDECY21AABCL1405RS
EPI4E234423E86046932A0BCOLPBES4EL
AB17723134E1AB17723134E1AB17713E
1240520EYELIAAGBCID2ADSCP21R2BC"
1087 DATA "JEGSIZAPBCLERI4E23E56
P4PIRESRLIP02509D LOSPBEBD SPERSVE L
ReRlIPD2RFIDIELIZ414092PEEEL13ARDB
CID2PD4CR44700100000000040000000
120000001 0000000000000006400005"
1988 DATA "PH4BAZAADSZ2CAACAZ170E
BC455EERADIA7ABCIT41CIELARSBFOFOF@
CIC7CICEBFPEIDIBICTBF 162F 1EICDSGY
EJCEBEILEVBFICS41CFBF3441E1CE3B1
E7871846879E3C4M61C3BF1C1C7CFOFL"
1989 DATA "B1BRA7PEYBIO7CF1FIB14
SCIFBD4POBEICIDOPRSELCIDALI2BELES
FIFEFO1FFBRAFCRAPIFFBIFFAPFFBOFCAHP
JFERIFDRIFCROFDBAFFCALIFCAFF@R338
JFFC7FFCIFFR220020783FFF 7438000 "
18098 DATA "PP00P0000108410000000
PFFFFP01080000AC000201COCA440210
POPPORSL700P0BROIFFFE3ZACT71BD4CFS
FIFLEPETLCQPFFI2ACDP7PFILACFCCIT
J67E7OCCCYIBCIIIZL71B73346638073
1991 DATA "9IIVEIBE726463IFIBEINIT
BICF1C3I346705CFIFIPFIBIFIEICEACSL
1IEJE3E6649A1IFBIDCCL4ABRIRLPBCCS
7270711PEB44CR2BEPSEAS24EDBF 9724
26CPBCE1ICRR418313167CF334RLETIE"
1092 DATA "7946CP49BE3PELPALST2CF
PCDIGEPE7BF IRG4IFFCR1IE4P24D581F
J10@FER2@3DBAR2BIFBIFA3712502080
FFFCOFEQ@3584000000003F0C1C00400
PIFORPFCI0300180RBAROORARCAZHAR "
1893 DATA "3FAFSAPOP13I9C3I338CA1
BOEAIBAESCLIELA@FO7B7C3EAFORGDERC
JFIEQ3BFOFB1B7CRCIDIBIL797272E4C
PCIBC264CIPI2EL4BIL2SCDPI24DP24CT
J64PR24PVE4FPRCOBLLIRECP2DPR2CIP"
1894 DATA "CBYALYA4PALDRLDBADALS
ASDRADRAPRNPEDREBPABPEBP246CR2CRS
689664FBACRILGVALIRICRRL594649R2CR
24DVE6CRISHT24CTIELGCR24659I2099466
CPI64TB24DF24CTILLTR24DIILCIVEL "
1895 DATA "DB24DPI24LDIIAIPNDEE099
S6CTBLGCPTLLGCRILLGTR24D9I40CTRALYE
4CILCOALB924DI4DILCI26PAL9964934
CPZ6D964D34CP26DPI4DR24FRL4DI24D
PIHCIRLL4CRRAGCRP2A4CRISLCDIRISLC"
1096 DATA "DYBILLCCIPIZALDINIIZE
HCDPRILLLCCHIIZLLCDPRITZLSLCCLIPR
333226464464 0000000000000CC0CCDPIT
J332664CCCACAYPPRIPRITIIIIIZIL?IT
J33IIIITAILEEYF9I2464CCCPPPPI2446"
19097 DATA "C4CCPIFR2CCCHCYBIBIIS
666CCCCCDIPPRIT2EL46644L464E4CDFPPP
CORIATITLHALCCCCCCLBIYIPIAIZIAIIIC
CACCIRIRLELLCDIPILETL264464664644C
CCCCCCCPCDBIPRIIPIIILACHD24491464"
1698 DATA "CYB24DFR24C999B9I24B4
33717D24@BZABBCDP4P2C1P59121B13F
AG4FP4D1193000000000000000000000
P0002000000000000000000000200000
200000200000 0000000000000000000"
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Syntax terror -palstalla kdsi-
tellaén lehdessé julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esitimme
korjausehdotuksia ja tarken-
nuksia. Julkaisemme talla
palstalla myés parannuksia jo
lehdessd olleisiin ohjelmiin,
esimerkiksi miten ohjelma
saadaan tottelemaan pelioh-
juinm vaikka se alunperin on

ty n&ppéinohjattavaksi.
Luh'ﬂul voivat Idhettéd télle
sivulle omia korjauksiaan. pa
rannuksican ja bﬂra:lnmpan
ohjelmista osocitteella:
MikroBITTI, SYNTAX TERROR,
PL 64, 00381 HELSINKI.

Koita koneessa

Miksei peliohjelma Koi (5/86)
toimi Vicisstini? Kone on va-
rustettu Superexpanderilla niin
kuin pitddkin. Kirjoitin ohjel-
man Tarkastajan avulla ja
olen tarkastanut sen vield
monta kertaa, mutta kaikki on
kuten Bitin listauksessa, yh-
ttdn virhettdt ei 16ytynyt. Kun
on k&ynnistényt ohjelman.
neljin sekunnin p&dstd ruu-
tuun ilmestyy oma alus sekd
koita. Ne eivtit lilku, Kun kym-
menen sekuntia ohjelman
kdynnistyksestt on kulunut,
kone kéyttdytyy kuin olisi pai-
nanut RUN STOP-RESTOREA.

Vicisti

Virhe on varmasti DATA-riveill4,
virheen l6ydét nédin:

Lis&4 rivi 82 END ja k&ynnisté4
ohjelma. Kun ochjelma pysédhtyy,
paina RUN/STOP RESTORE.

Kirjoita: A=0:FOR B=830
TO 897:A=A+PEEK(B):NEXT
B:PRINT A

Jos tulokseksi ei tule 10309
niin virhe on jossain riveilld
2500—2550.

Jos summa tdsmééa, niin kokei-
le silmukkaa FOR B=634]1 TO
7148. Jos tulos ei ole 103952 niin
virhe on jossain 1800—2460.

Jos summa yhd tdsmééd, niin
virhe on silloin ohjelman alkuri-
veilld. Ohjelma l6ytyy myos
MikroBITIN Vic-ohjelmakasetilta
ja -levykkeelts.

Markku Staven

Uutuusongelmia

Auttakaal Sain muutama kuu-
kausi sitten C-64:n ja omistan
vinon pinon MikroBITTI-lehtid,
mutta en saa toimimaan yhtd-
kitéin niissd olevista peleistd.
Kirjoitan pelit juuri sameoin
kuin lehdessd, mutta ei onnis-
tu. Jos tulee kolmas rivi. niin
heti pertiin tulee ? SYNTAX
ERROR, misst vika?

Olen vasta-alkaja koko mik-
rojutuissa. Yrittdkdd wvidhdn
neuvod.

“Ongelmia kerrakseen”

MikroBITTI kéyttdd ohjelmia lis-
tatessaan listausohjelmaa, jonka
tarkoituksena on helpottaa ohjel
mien kirjoitusta. Listausohjelma
jakaa pitkdn ohjelmarivin lis-
tauksessa useammalle riville.
RETURNia ei saa painaa useam-
malle riville listattua ohjelmari-
vid kirjoitettaessa, jollei seuraa-
va rivi ala rivinumerolla. Siis ai-
noastaan rivinumerot ilmaisevat
uuden ohjelmarivin alun.

Lis&ksi listausohjelma ilmaisee
useamman nédppdimen painal-
luksella syntyvét erikoismerkit
selvikielisina. Esimerkiksi
HOME-teksti kulmasulkujen si-
sdll& kertoo, ettd home-nappéin-
ti painamalla saadaan ohjel-
maan oikea merkki. Lue chjeet
C-64:n tarkastajan yhteydesté4 si-
vulta 49, Tarkastaja julkaistaan
aina silloin talléin.

Toimitus

lllegal Function in 750

Hyvti toimitus! Tein ohjelman

Hyppidtinen numerosta 10/86

ja kdynnistin sen. Ensin tuli

ihmeellisitt ympyrditd ja sitten

tuli Illegal Function in 750.
Apua, auttakaal

“Ohjelmien naputtelija”

Riviltd 750 en l&ytdnyt virhettd,
joten jokin muuttuja on védrin
ohjelmoitu. Vikaa ei todennékéi-
sesti ainakaan 32B-versiossa ole.
Sen sijaan MSX-versiossa rivilla
2000 saattaa olla virhe (sitd ei
ole ollenkaan 328-versiossa).
T4lla rivillda on ilmeisesti kdytet-
ty jo aikaisemmin ohjelmassa va-
rattuja muuttujia.
Muuta vikaa en loytédnyt.

Erkki Vuopala

Tuloslaskenta
MikroBITTI 2/87:n Tuloslas

kenta-chjelman rivin BlU lopusta
| [

oli tipahtanut muutama merkki
pois. Ohessa osa rivistd viimei

sestd kaksoispisteestd eteenpdin.

S=INT(HI(B))—MI x 60
Toimitus

Sdteilydks?

Ei alkanut Oric-1 séteilld kun
kirjoitin numerossa 8/86 olleen
konekielipelin. Virhettt en
léytényt vaikka tarkistin mon-
ta kertaa. Mitds nyt?

“Oricilla kuuhun”

Vika piillee listauksessa numero
3, jonka tarkoituksena on muut
taa kdyttojarjestelmakutsut Oric
l:lle sopiviksi. Alla on listattu
muutama rivi, jotka korvaavat
virheelliset ja puuttuvat osoit
teenmuutokset. Lisdksi rivilla yk
si oleva silmukka on muutettava
O:sta B:aan.

6 data 28866,0238

8 data 29782,0238

9 data 29809,F41E

10 data 29850,F42]

| data 29864, F421]

Kai Lindiors

Kiekonammunta

En saanut toimimaan nume-
rossa 5/86 ollutta Kiekonam-
munta-pelitt, vaikka kéytin
tarkastajaa. Riville 330 tuli vir-
heilmoitus illegal function call
in 330. Tarkastaja néytti, ettd
rivi on olkein. Missté on vika?
Nolottaa kun ohjelma ei toimi.
Muuten ohjelmat lehdesst
ovat olleet hyvid.

Jussi

Kédnsin MikroBITIN numeros-
sa 5/86 olleen Kiekonammun-
nan MSX:lle.

Ohjelma pyséhtyi rivin 670
Get- ja Pot-ktiskyihin. Miten ja
millaiseksi ohjelma muute-
taan, ettt se pelaisi?

"Epdtietoinen”

Virheilmoitus johtuu todenna
kéisesti rivilld 330 olevien muut-
tujien ZB ja ZC saamista vadrists

arvoista. Tarkista vield kerran ri-
vit 270—320.
Ohjelmaa MSX:lle kirjoitet:
taessa tulee listaukseen tehds
oheiset muutokset. Tamén lisdksi
on kaikki LOCATE X,Y -késkyl
muutettava muotoon PRESET
(X,Y), sekd kaikki PRINT..,
kdskyt muotoon PRINT#I,
lukuunottamatta rivejd 190—220
ja 1220—1310, jotka kirjoitetaan
listauksen osoittamalla tavalla.
Myts kuvaruututulostusta riveils
la 1390—1550 voi joutua hieman
korjailemaan.
10 DIM KT$(30,7): KEYOFF
:DEFINT A—Z:COLOR
154 8
20 SCREEN 3,,0:CO = 15:FOR
B=1 TO 2: COLOCR CO
25 OPEN "GRP:" AS |
270 SCREEN 2,2:X=10:Y=95
Xx=0:YY=95:K] = —]
ZC =70

670 DRAW "BMI105,0R35D1L35
BM106,2R26D1L25BM107 4
R3BM108,5M109,3BM110,
5M134,3"

H:_-;qu Taivalkoski

Kuumailmapalloilua

Kirjoitin MikroBITISSA 8/86
olevan MSX:n pelin. kuumail-
mapallopurjehdus. Kun sain
pelin valmiiksi ja painoin
RUNnia, néyttdpiitite meni pi-
metiksi. Misstt tein virheen?
Kone el misstiin vaiheessa sa-
nonut SYNTAX ERROR., eikd
pelid tullut kuvaruutuun, Mi-
nulla on MSX 728.

Tero Konttinen

Koneesi oli tainnut menné vain
ns. lukkoon, mikd ei ole ollen-
kaan harvinaista.

Ohjelman itsensd ei pitdisi ai-
heuttaa tdllaista, koska se ei si-
sdlld mitddn konekielistd osaa
mikd voisi sekoittaa koneen.

Kun aloitat pitkdn ohjelman
kirjoittamisen, wvarmista ensin,
ettd kaikki johdot ovat tiukasti
kiinni koneessasi ja napsauta
vield varmuudeksi katkaisijaa,
ettei mitddn sotkevaa ohjelmaa
ole jadnyt muistiin.

PS. Tarkastaja olisi hyvéd oh-
jelma.

]. Saario

BITTI 10/87

Lisatistoja MikroBITIN palvelu
kortifla. Rengaste numero 73

Panasonic

UUDET VUODEN KIRJOITTIMET

KX-P1083  3.950r-

Nopea ja tehokas
ammattilaisen Kkirjoitin

® nopeus 240 merkkia
sekunnissa

e kalvonappaimen painalluksella
voidaan valita 7 eri tekstityyp-
pid (mm. Bold PS NLQ ja
Courier NLQ)

* myos lomakkeen pituus valitta-
vissa panelista

® 6 Ktavun puskurimuisti vakiona

Lisaulottuvuudet;
® RS 232 C sarjaliitanta

® edullinen automaattinen
arkinsyottolaite
® 32 Ktavun puskurimuisti

KAUKO

ELEKTRONIIKKA

Dataosasto, PL 40
02631 Espoo, p. 90-5211

KX-P 1081 2.550;-

Yhteensopivuutta

edullisesti!

® nopeus 120 merkkia sekunnissa

e panelista valittavissa korkealaa-
tuinen NLQ-jalki tai kavennettu
teksti (137 merkkia/rivi)

¢ |[BM PC yhteensopiva

® kitka ja traktoriveto vakiona

Lisdulottuvuudet:

e RS 232 C sarjaliitanta

® 4 Ktavun puskurimuisti

* Commodore 64/128 liitanta

KX-P 1082 2.950;-

Monipuolinen,
edelldkavijan kirjoitin

® nopeus 160 merkkia sekunnissa

® panelista valittavissa ylivoimai-
nen NLQ-jalki, tihennetty teksti
seka suhteutettu Bold NLQ

e taydelliset IBM merkistot
+ vakio ASCII merkisto

® kaikki tekstityypit voidaa
tulostaa NLQ-laadulla

Lisaulottuvuudet:

® RS 232 C sarjaliitanta
® 4 Ktavun puskurimuisti
e Commodore 64/128 liitanta
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Kuukauden kilpailu 10/87

TUTUT

i

®® Yksi sun toinenkin bitinnyplaé&j& véaittad
olevansa melkoinen tekij& tietokonepelien
suhteen. Vaan kuinka asian kanssa todella
on, se saadaan tietdd nyt.

ilpailun ideana on tunnistaa

oheisten kuvien esittAmét
tunnetut tietokonepelit. Jotta
homma ei k#visi aivan mahdot-
tomaksi, ovat myds pelien nimet
ohessa, mutta tietysti aivan eri
jArjestyksessd.

Tehtdvénd on ottaa yksi kap-
pale postikorttia, kirjoittaa sii-
hen osoite:

MikroBITTI

Tunnistuskilpa 2

Pl 64

00381 Helsinki

ja raapustaa siihen sitten, ettéd
missd jdrjestyksessd pelien kuvat
oikein ovat. Esimerkiksi JAB-

FEIGHCD,

ELOKUUN KILPAILUN TULOKSET

lokuun kilpailussa pyysimme

lukijoita tunnistamaan mikro-
tietokoneita kuvista, joissa ndkyi
vain osa koneista,

Tunnistettavat koneet - olivat:
1. Commodore 64, 2. Spectravi-
deo 728, 3. Salora Fellow ja 4
Atari ST. Eniten hankaluuksia

Palkintoina jaetaan bittikan-
salle 15 laatikollista muistivéli-
neitd eli kaiken kaikkiaan 150
kappaletta viisivarttisia levykkei-
td kymmenen kappaleen erissd.

Onneal

Kampigruppe
Flight Simulator II

. Lord of the Rings
. Worldgames

. Trapdoor

. Phantasle
Donkey Kong
Uuno Turhapuro
Samurai Trilogy
Starglider

SwmNmnseN-

T

oli Salora Fellowin tunnistami-
sessa. Sitd olivat monet veikan-
neet Spectrumiksi.

Mé&é&rdaikaan mennessd saim-
me 347 vastausta. Oikein vastan-
neiden kesken arvottiin 10 le-
vykkeen pakkauksia. Onnetar
suosi seuraavia:

ELIT

PELIMIEHET HUOMIO!

[T b

L il

LARSI =

Jani Alatalo, Valkeala
Antti Auvinen, Vantaa
Pekka Erkkil&, Oulu

Jere Hakala, Viiala

Sari Heikkild, Saaripudas
Jorma Heinonen, Riitiala
Hannu Huusko, Pello
Tommi Hykkyrd, Pennala

Mika Juntunen, Amménsaari
Kimmo Korhonen, Kajaani
Lasse Kukkonen, Koli

Vesa Lempid, Haapa-Kimola
Janne Partanen, Kuopio
Kimmo Rantapirkola, Saloinen
Kristian Ukkonen, Tampere
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JOS MEITA El VIEDA HOITOON ...

NIIN HULLUT HINTAMME

JATKUVAT!

Ostatko mieluummin pelin 70* markalla kuin 120* markalla?
Tai mieluummin 59* markalla kuin 109* markalla?

* 120 mk ja 109 mk ovat tyypillisié pelikasettien hintoja.
70 mk ja 59 mk ovat niiden vastaavia Triosoft-hintoja. Kautta linjan. Laske ero.

= ik Suomen Spectrumistit mu-
- b
B A Amigat | n ohjel Y=
] it Hm"'ﬂ'_ ""F':“:P:.- meilld ei nimittdin uutuuksis-
g tiloa vaikka ilmainen igtam ta ole pulaa.
& M, 10888 mukana: 41 Kauan odotettu uusi listam-
=¥ Demoliton 70— | meonvalmis ja saat sen ilmak-
Phalanx 70— | | seksi. Listalla mm. syksyn
e g 146, hitit e
o b leves 187, Solomon's Key e
wd  Karate Kid Part || - Qe
<4 S.D. d Jack the Nipper Il 56,
Mask 56
+++ 8 palion muutakin o Kysy mitd tahansa muu-
titd iimoitusta kinjoitett ﬂ.:"“
¢ edes tiodetty,

...........
................

™

""""""""""""""

Triosoft on yksi Suomen SUURISTA tietokonepelien
messa ja Pohjoismaissakin (tyytymattdmidkin on, mutta
ohjelmia tarkeimmille kotimikroille [Commodore 84 ja Amiga,

__________

jistd. Meilld on tuhansia rm.r'nil asiakkaita kaikkialla Suo-
ei olisi?). Triosoftin valikoi
m, MSX ja Atari ST). Tosin listamme EIVAT ole Suo-

imiin kuuluu sadoittajn erilaisia

men suurimmat, mutta Triosoft el otakaan valikoimiinsa jokaista ‘iulf_mnnin pinonpohjimmaista. Uudet pelit ovat
mﬁm

meilld usein jo ennen kuin niet ne kaupoissa. Heti tuoreena T
Moni onkin valinnut Triesoftin hintojen vuoksi.

la,

Pyrimme mybs tuntemaan myymémme ohjelmat eli hmwm

asiakkaista saa ohjelmat muutamassa piivissd tilauksesta (joskus jo seursavana péivind), mutta

kesken ja varastomme ei ole tiydellinen (kellipd olisi?). . .

Triosoftin tavoite on reilu palvelu. Jos et ole tyytyviinen knfi!i[m ohjelmankaupustelijaasi, tai vaikka olisitkin, eikBhin

olisi aika tehdd kuten muutkin eli ryhtyd Triosoftin asia

Laskujemme mukaan jossain Suomessa ygienselanakin mikroboite et EIVAT VIELA OLE TRIOSOFTIN ASIAKKAI

TA! Oho! llilnnmkhﬂ.’&r1hurjlu oheisella tilauskortilla ja jos todella

tutustumishintaan 20 MK OVH-HINTAISTA PELI

et ole mieitd vield mitdan tilannut, niin saat

KUUSNELOSELLE, SPECTRUMILLE TAI MSX:LLE

YHDEN HINNALLA ELI 120 MK:LLA. Kasetit saat valita itse vaikkapa uusimmista hiteistd. Onko varaa jittd timé tar-

jous valiin? Jatkossakin tulet huomaamaan, ettd Triosoftin asiakkaana olo

kannattaa.

riosoftin ohjelmakerho. Sinun ei tarvitse olla jisen tilatessasi meilt, mutta kysypd jiseneduista, niin huomaat selvin

saaston

MSX LEVYASEMA 1 400 mk ja PANASONIC KIRJOITTIMET ALKAEN 2 500 mk.

TILAUSKORTTI
Tilaan seuraavat tuotteet

||||||||||||||||||||||||

.............................

| Pyydédn tarjousta Amigasta
" Olen kiinnostunut ohjelmakerhosta

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus

lllllllllllllllllllllllllllll

Vastausldhetys
Tre 10/52 Lupa nro 2816

TRIOSOFT
PL 14
33003 Tampere

b #*
........

AMIGA 500
4995,

Hintaan siséltyy yli 1200
mk [ovh)hintainen pa-
ketti:

Lattice C

Starglider
Barbarian

Phasor One-joystick

Siikkikaupalla postia té-
héin osoitteeseen:

TRIOSOFT
PL 14
33521 TAMPERE

Ja némé linjat ovat pian
kuumina:

177 485
931- 484 490
461 021
DISKETIT 10 kpl
3.5" 144 mk
5.25" 52mk
Dkei, tarjouksia:

Kuusneloselle: Fast Load-moduli + 50
id disketilld 175,—. Shoot "Em-Ups

4 pelii) 40,—. The Sentinel 40,—.
rio Hit Pak B0,—. Laser Basic disk

1m.-—.

Specturmille: Knight Rider 15,—, Bat-

man 25,—, m“f.“;.r 40,—, éupﬁLm

ﬁ_ﬂ,; Laser Genius 75,—, Laser

sic 75,—.

MSX:lle: International Karate 32,—,

Miner Machine 32,—, Avenger 40,—,

Future Knight 40,—, Martianocids

180.—

‘CF ORIy oysnborey ooy
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MYYN Commodore 64:n + kasettiaseman +
alkup. pelini, h, 1000 mk, Myyn myos eriksean
Englannista oatetun "Freezs Frame Mk IV ko
piointimoduulin C64:lle, h. 300 mk. Soila iltal
gin puh. 94]-83213]/Markku

MYYN Amiga 2000 + varimoniori 10Bl + al
kup. chjelmia. Hintapyynta 12,000 mk. Soittels
iaisin klo 18.00 jalkeen, Kimmo Ylitalo, puh
Q0 S9EEHS

MYYN Amiga 1000, lisalevyaseman, yli 100 clis
kettid, alkup. ohjelmia (mm. Lisp-kiali, Deluxe
Faint, Deep Space, Public Domain), 2 diskstt|
laatikkoa, 2 joystickia, Amiga-lehtia, kirjoja
Hirtap. 12.000 mk. Erikseen Epson LX-80 print
teri Amiga-kaapelilla, hp. 1200 mk. lpo Tiho
nen, Vikintie 3 B 25, 00560 Helsinki. Puh, 90
1481082,

MYYN Commodore |28 + |evyaseman seka
soliwarea. Hp. 3000 mk. Soita illaisin klo
18—20 puh. 90-570590. Kysy Jukkaa

MYYN tarpestiomana vahdn kaytetyn Commo
dore |28:n ja 1571 levyaseman + ohjslmia |a

oheistavaraa. Heikki Sassi, Koskelankatu 51 D
27, 35800 Manua, Puh. 934-427137

MYYN Cl28 + |54] + HRSC printteripakefin
ja CB4 + 1541 + 1530 kirj.plirturi + Samsung
|4 tuuman varilelevisio pakettina. Muula esim
puhesynt. + alkuperdinia ohj. Geos, Conan
Mirror ym. Amigan pelejd esim. Barrarian,
Faery Tale, Dpaint. Amigan pelil myts vaih
dan. Kaikki menee eniten tarjcavalle. Immo
Makinen, Postipuuntie 5 A 17, 02600 Espoo
Puh. 90-518739 tai 90-BA3S] |,

MYYN Commodore |28 + 1570 levari + kaset
tiasema + joystick (Pro 5000) + 17 kg tietoko
nelehtid (suomi + englanti) ja kaupanpaélle n.
100 diskettid ja 15 kasettia. Hp. 4400 mk, saa
tinkidl Timo Kuusisto, Paa |, Merram#entie |4,

03400 Vihti. Puh. 913-45799,

MYYN Commodore 128D sis.rak, levyasema +
disketie|d. Hinta vain 3000 markkaa. Puh. 911
al1171.

MYYN Commodore 1280 + joystick + 4 altoa
palis (Ultima [1I, Shogun, Gauntlet, The Pawn)
+ 45 diskettia + diskettikotelo 50 disketille
Hp. 4500 mk. Juhani Ahjos, Laulurastaanti. 5 B
9, 00780 Helsinki. Puh. 90-3453049.

MYYN Commodore | 280, jossa sisf@nrakennet
tu levyasema sokd monitorl. Lisiksl disketie|s
Myyd&&n hintaan 5500 mk tal enilen tarjoa
valle. Miika Pulkkinen, Hankamutka 14, 96440
Rovaniemi. Puh. 960-181455,

MYYN Commodore 128D (sis.rak. levyas. 1571)
+ kirjoitin Brother HR-5C, muuntajan ja 700
arkkia paperia + | kpl joyatick + diskeltikote
lo + noin 10 diskettis + ohjekirjoja ja muuta
man alkup. ohjelman. V&hdn kaytetty, erittdin
hyva., Hp. 6000 mk. Tuomo Vilenius, Myllykuja
18, 17800 Kuhmoinan. Puh. 919-5]486,

MYYN C-64, levyaseman, priantterin (Brother
HR-SC), n. 150 levyketid, kasettiaseman, padd
lat, joystickin, kirjoja. Ja vain 5000 mk. Myyn
myos alkup. pelit: Alter Ego (210 mk), Flyer
Fox (50 mk), Bridge (50 mk), Pit Stop (40 mk),
Eureka (110 mk). Jani Makipsa, YValopoiju 6 A
26, 02320 Espoo. Puh. 50-B012786.

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541, n
100 diskettid, Simon's Basic -laajennusmoduuli,
Cale Resull -moduull, Adman-pudesyntetisaal
torimoduuli, kirjallisuutta joilla saa koneesta
kaiken irti. Hintapyyntt 3500 mk (mycs £ joys
tickia). Jukka J&rvinen, Kalevapuisiotie 21 B 79,
33500 Tampere. Puh. 931-551806 (viikonlop-
puisin).

MYYN C-64, 154]-levari, Brother HR-5C -kir
joitin, Handic-tuplamed., turbo-tikut, n. 80 le
vyd alkup. ohjelmani Calc-Hesult Easy, Teksti
64, Sanator, Print Shop, Simons' Basic ym. ja
varimonitori Philips 8533, [BM-yht.sop. Tee tar
jousl Juha Keskinen, Uskalintie 12 B 13, 42700
Keuruu, Puh. 943-12907 (kotiin), 943-10618
(taihin).

rhnm .-
W julkaistaan w
M Ohjelmakopioiden myynti- tal vaihtoilmoituksia ei

julkaista.
Toimi néin

tal

ﬂumumma—mm-

2. limoita téydelliset nimi- ja

wmmm

3. Kirjoita postisiirtolomakkeeseen oma nimesi

- paikal-

ummo‘mwpmsmm.

gmw pankista saamasi kuitti tai sen kopio
mmiﬁmunmm

téjenvastaisia ilmoituksia, emmekd palauta maksua.

MYYN C-64. 1541 -lovyan., 2 joystickia, yli 30
lehtea (enim. MikroBITTEIA), kirjoja (esim. Re
forence (suide), yli 30 2-puclisia levys, disk
lwikkuri ym. enilen larjicavalle. Pohjahinta 2000
mk. Puh, 808799004

MYYN C-64 + lovyasema |54] -2 kas asema +
kirjallisuutta seka |30 kpl diskeitisja + origi
naaleja diskipels)a seka muula |lis8laitetta, soita
1710 alkaen nlin sovitaan hinnolsta. Kari Lin
den, puh, 903494 (47

MYYN Commodore 64 + levyas. |54] + kiek
kokirjoitin Brother HR-10C (toimiva kokonal
suus oaim. tekstinkasittelyyn, tledonhallintaan),
Easy Script -teksturi, Summer Games, High
Flyer, Slapshot ym.., Kaikki kuusnelosesta ja
kasikirjal, Edullisesti 3200 mk. Eari Heinonen,
Fysikanpalku 7 B 32, 33720 Tampere. Puh
931-181977.

MYYN itkettavan halvalla hyvakunt, C-64, leva
ri 1541, kan.an., |2" mv.iv, 36 disk. + kaseile
ja. Mukana alkup. kas.: Rambo, Goonies, Sul

cide Express; Basic-kurssi | (2 kas. + kirja),
katikirjanpita + alkup. disk.: 4 Zzap sizzlers,
fork | ja High Flyer + puhd.disk. Lisdksi 2

joystickia, 2 disk.boxia + Avenger-moduuli
Vain 2800 mk. Tomi-Pekka Liian, Paapankuja 4,
62300 Harm4. Puh. 964-8B4B633,

MYYN Commodore 64 + levyaserna + kasett)
asema + muutama peli. Hp, 2200 mk. Jari Rai
snen, Innintie JL 51, B6B00 Pyhasalmi, Puh
984-41007.

MYYN C64 + 1|54] + monitori + printter
1526 + Game Maker + Fast Load + 1. Flopy
Magazine + MikroBITIN chjelmat -B6 + 3
joystickia + 60 diskettia. Pohjahinta 4500 mk.
Antti Lehto, Csuuskunnantie 3 B, 00680 Helsin-
ki, Puh, 90-722118,

MYYN C-64 + levarl + kas.asama + Handic:
modeemi + videodigilolja + Koalapad + Mu-
sic Maker/kosket. + Seikosha Print. GP-100VC
+ Paper. Koko paketti + 150 lerppua + kirjal
lis. SO00 mk. Erikseen mySe ahka oh.laitl. Sep-
po Siimessalmi, Koivukylantie 47 A 3], 01350
Vaniaa. Puh. 90-8711901 kio 16.30 jdlkean.

MYYN C-64 + levyasema 154] + Simons’ Ba-
gic + A, A, O 4+ joystick. Hp. 2600 mk. Arto
Kaski, Tervasméentie 2, 42100 Jamsa. Puh, 942
3806,

MYYN C-64-tistokoneen + 154] levyaseman +
100 diskettid + nippu Bitti-lehtid, Huom. En
myy erikseen. Eniten farjoavalle. Soittele ih
messsd. Jussi Homppanen, Saariniemenkatu 6
A 23, 00530 Helsinki. Puh. 90-718327.

MYYN C-64 + |avyasama + joystick + n. 50
diskettids + moduulipeli + Simons’ Basic +
diskettiasema ym. H. 2800 mk. Teppo Paakko-
nen, lalavatis 7, 04130 Sipoo. Puh, 80-232520.

MYYN Commodore 64 ja 154] levyaseman +
n. 60 diskettia + alkup. ohjelmani, Pakettiin al-
sdliyy myda 2 joystickia, levykelaatikko, 2 kirjaa
+ ohjekirjiat ja telovisio. Koko tAmA pakettl n.
5000 mk. Tero Jdnisvaara, Kesdniementie 50,
48300 Kotka. Puh. 952-287403,

MYYN Commodore 64 (sisddnrakennetiu levy
ja kassttiturbo) + 154] levyasema + 132 dis
kottid (lukollisessa séilytyslaatikossa) + 1530
kasettiasema + |3 kaseltla + joystick +
mappia chjeita + n. 5 kg lehtia + 2 kirjaa.
Myyn eniten tarjoavalle. Puh. 80-8016364/Lasss.

MYYN Commodore 64 + 1541 levarl, mukana
tosinopea kAytiis lataa 10 kB/s. Philips mv
monitori, MPS BO] -kirjoitin skandein. Geos +
Geolile, The Music System. Pino kirjola mm.
gecsisia, pelejd. Yhdessd tai erikssen. Puhb. tyd
941-291457/Pohjanheimo.

MYYN Commodore 64, levyasema, n, 60 disket-
114, h. 2900 mk. Tied. F. Wikstrém, puh. 1. 80
762622, k. 90-311081.

MYYN Commodore 64 + 154]-levyasema + 70
diskettis + 3 alkupersistd diskipelid + Basic-
kursal | & 2 kas. + kirjallisuutta + muuta krda-
sdd. Hp. 3000 mk. Puh. 90.-5652377/Robert.

MYYN Commodore 64, levyasema 1541C, ka:
settiasema, RS5-232-litdntd, Alkup. Silent Ser
vica, Starglider, Elite, Leader Board, Dambua-
tars, Jack the Nipper. Bruce Lee, Sola Flight,
Art Studio ym. Kirjallisuutta ja vakallinen mui-
ia levyid ja kasetieja. H. 2800 mk, Markku Ten-
hunen, Marunankuja, 04300 Hyryla, Puh. 90-
257038,

MYYN Commodore 64, 154 levyasema, 1531
kasettiasema, MPS-B0Z-kirjoitin (sekd jatkolo
maketta), kaksikanavainen Telelearning V.21
modesmi (64/128-1itanta), 102 diskettis, Es-
salte- ja IM.diskettilaatikot, muutama kasetli,
3M-puhd|n:upd:phm1l, Basic-kurssi | (kirja +
disketti), Huvia ja Hy8tya 64 -kirja, 3 joystickid
sekd kdyttooppaat. Hinta 4200 mk. Teppo Ko

mulainen, Nummikuja 8, 5Z700 MaAntyharju.
Puh. 956-22324.
MYYN C-64:n, |54]-levyaseman, kasettiase-

man, peliohjaimen (Pro 5000), Final Cartridge
[1, kirjallisuutta, Mukana noin 60 levys. Tee
tarjous! Vaihdetaan myts Amigan pelejd. Puh.
061-154501. Kysy larkkoa.

MYYN C.l6:n, kasettiaseman, joystick + liitan-
tdjohto, kirjat, alkup. pelejd ja myyn myds Phi-
lips Videopac G7000, kirjal, pels|d. Hinnasta
voimme sopia. Kaikki pakettina tai erikseen.
Marko Uusipaasto, Prinsessantie 4 N 135, 00820
Helsinki. Puh. 90-7555240.

MYYN hyvikuntoisen Commodore |6 + kaset-
tiasema, chjekirjan, peleja (9), kirjallisuutta +
muutaman chjelman. Soita 964-341152. Sovi-
taan hinnasta., Teemu Korpimaki

MYYN erittdin vahankaytetyt: Flexidraw-vale
kyna, Brother HR 5C -printteri C-64:84n. Mika
Reinikainen, Ajomiehentie | E, 02940 Espoo.
Puh, 90-596286.

MYYN Commodore 1520 -nelivirikirjoitin-pii-
turin + kynid + paperia + ohjekirja. Hp. 500
mk. Hyvakunt. Mikko Lehmusio, Kela as, 02400
Kirkkonummi, Puh. 90-2986343.

MYYN kiekkokirjcittimen Brother HR-10C. V&
hén kdyteity, Sopii Commodore 16, 64, 128,
Plus'4 ja Vic-20. [ltaisin. Puh. 90-360608,

MYYN matriisikirjoittimen Brother HR-5C, joka
sopll sucraan Commodoreen. Tulostaa myds
grafiilkkaa, Hintapyynté B00 mk muuntajinesn.
Puh. 976.78030 Sven Palmroos.

MYYN MPS-B02 printterin. n. 150 kpl 54" le
vyld + sdil.laatikot ja muutamia kirjoja Com
modore 64:lle. Valhdan/ostan Amigan alkup.
ohjelmia. Soita miel. ark. klo 16—18 tai kir
jeita, Aki Immonen, Annikinkatu 12 A 2, 57300
Savonlinna. Puh, 857-26222,

MYYN hyvakuntoisen ja vdhankAytetyn Com-
modore MPE-802-kirjoittimen + tekstink&siite-
lychjelman edullisesti eniten tarjoavalle. Vaih
dan myés alkuperdisif Amigan pelejd ja muila
ohjelmia. Antti Aronen, Tammenmdéentie 40,
96910 Anjala. Puh. 951-71355.

MYYN erittdin vahan kdytelyn Commodors
MPS-802 matriinikirjoittimen + ohjekirjan ja
1000 kpl paperiarkkeja., Myts tekstinkAsitiely:
chijslmia. Hintapyyntéd n. 1500 mk. Soita tal kir-
jolta jos ole kilnnosunutl, Marke Saarikoski,
Jokelankatu 5, 60800 limajoki. Puh. 964-546332

MYYN Commodore MPS-80]-printierin  +
Commaodora 170]-monitorin + Koalapad-plir
tolevyn chjelmineen. Hannu Viitala, Pikkusaa
renkuja 5 A 11, 33410 Tampere.

MYYN kSyttamanamin kirjoltinliitdnndn (Inter
face PCI-10) Commodore 64:48n. Liltdnndn
avulla volt lit4a Brotherin CE-sarjan séhkakir
joltuskonesen (eaim, TE-J70) 64:n kirjoitimeks)
Todella hyva esim. tekstink&sittelyssd. Tee tar
jounl (Ovh, n. 1400 mk.) Juha Jaakola, Taamo-
tuntie 5, 96440 Hovaniemi. Puh, 960.181173

MYYN Amigalle alkuperdiset Deluxe Paint hp
8500 mk ja Pawn hp. 200 mk. Juha Lehtimaki
Rantaant. 80 H 43, 20810 Turku. Puh. 921
447301

MYYN tai valhdan seuraaval Amiga alkup
ahj.; Deluxe Paint 2 (B95), Deluxe Music (595),
Deluxe Yideo wv.1.2 {uusin ja Patas versio)
(695), Matauder 2 kopiointioh). (245) sakd De-
lender of the grown pelin {185}, Tuukka Sale-
nen, Lepolantie 22 F, 00660 Helsinki. Puh, 90
745261

MYYN C.64:n alkuperaisst ohjelmat Easy Cale-
resull, Mulstic 64, Teksti B4, Simon's Basic sked
MikroBITIT vuosilta 84, -B5 ja -B6 tosihalvalla
Pekka Rautajoki, Jokkatie |2, 96100 Rovaniemi.
Puh, 960-21666.

MYYN/vaihdan C-64:n alkuperdisel pelit Su-
perman, Entombed, Zoids, Silent Service, Ram
bo, Ace ol Aces, Desert Fox. Pete Riski, Rusak
kotie 42 C, 96900 Saarenkyld. Puh, 960- 362180

MYYN |00 diskettid + pell Commodore
C-64:lle. Heikki Parviainen, Vanhatie 50,
40530 Jyvaskyld. Puh, 94]-722474

MYYN seur. C-64:n alkupersiset diskettipelini:
Silent Service, Empire, Mercenary, Tau Ceti,
Destrayer, Lucifers Healm, Konami's Coin-op
Hits, Elite Hit Pak, Elite, R.M.5. Titanic, Theal-
re Europe & 50 mk/'kpl sekd Germany 1985,
Kamplgruppe, Battle of Antietam, Fighter
Command, Mech Brigade &4 75 mk/kpl. Jarmo
Kinnunen, Leikkikuja 2 D 67, 00940 Helsink,
Puh, 90-30545]

MYYN C.64:n alkuperdiset kasettipelit Caverna
ol Khalka, World Series Baseball ja Blade Run-
ner sekd moduulin Jungle Hunt. Soita iltaisin
klo |18—22 tai kirjoita. Myyn myds Salora Fel-
lowin alkuperdisid kaseitipelejd. Mikko Aro-
maa, Olkokatu 4 C 19, 00170 Helsinki. Puh. 90-
637323,

MYYN Commodore 64:n levypelin: Toep Gun 70
mk, kasettipelit: Revs 60 mk, Treenar| (7 1k) 100
mk. Tero Paananen, Aapelinpolku 7, 40270 Pa-
lokka, Puh. 941-781368.

MYYN C-64:n alkup. kas.pelini, mm. Elite 90
mk, War, Avenger, Drop zone, Asylun 50
mk/kpl, Centipade, Frak, Tapper 20 mk/kpl,
Zenji, Beamrider 15 mk, Tai kaikki yhdesad 340
mk. Saita klo 16—17. Mikko Laaksonen, Vuohi-
kuja 2 F 29, 00780 Helsinki. Puh. 90-359452

MYYN C-84:n alkuperdiset levypelini: 10th Fra
me 60 mk, Knight Games 55 mk, Masque-rade
50 mk, Mission a.d. 50 mk, Spy vs Spy 1l 40
mk. Yhdessd vain 200 mk. Pekka Salomaa, Ora:
vatle 3, 02400 Kirkkonummi. Puh, 90-29818]1.

MYYN C.64 alkuperdiset kasettipelinii On
court tennis, Outlaws, Frank Brunos Boxing,
New Gamea, Head over Heels, Maric Bros ja
Army Moves 40 mik/kpl, World Games, Pub
Games, Nemaoais, Marble Madness ja Summer
Games | 50 mk/kpl, F-15 Strike Eagle 30 mk ja
Big Mac |10 mk sekd Kickman-moduuli 10 mk.
Yhdessa tai erikseen. Tomi Niemels, Ketarakuja
3D 25, 90650 Oulu. Puh. 981-303013,

MYYN C.64:n alkup. kas.pelit;: Hexpert 10 mk,
Inca Curse |0 mk, Bonzo 10 mk, Evil Dead 10
mk, Hooper 10 mk, Jinn Genie 15 mk, Ancipl
lal 15 mk, Siren City |5 mk, BMX Racers 15
mk, Orbitron 15 mk, Formula | Sim. 20 mk,
Human Race 20 mk, Spellbound 20 mk, Colos-
sus Chess 2 20 mk, Fighter Filot 40 mk, Az
muth 3000 + Bandana City 45 mk, Shadowfire
45 mk, Bomb Jack 55 mk, Alleykat 60 mk, Int.
Karate 70 mk, Rasputin 70 mk, Dragonakulle 70
mk, Green Beret 70 mk, Uridium 70 mk,
Ghoste'n (Gobline 75 mk. Ville Tuominen, Lin
tuvildankatu 17, 33340 Tampere.

MYYN Commodore 64:n alkuper&isid kassttipe-
lejéni. Minulla on pelit: Spacial Agent (30 mk),
Spellbound (30 mk), Zoids (40 mk), Fist 11 (50
mk), Gauntlst (B0 mk), Movie MOnster GGame
ja World Games yhieensd |20 mk (el kAytetty
yhiadn). Yhieisthintaan 300 mk! Ole nopsa —
parhaat kahmitaan pd&lid pols! Soital Juha Kas
ko, Yantaa. Puh. 90-872545],

MYYN souraaval C-64:in alkup. pelit, Suluissa
valmiiksl tingitty hinta. Levylla: Kamplkruppe
(150 mk), Gemstons Warrior (120 mk),
Wizard's Crown (130 mk), Alier Ego (male)
{120 mk), Ring's of Zillik {120 mk), Dra
gonwarld (120 mk). Kasstilla: Field of Fire (60
mk), Colour of Magic (60 mk), Frankenstein (80
mk), Presideni {75 mk), Gunaship (100 mk). En
simmdisslle kahden tal ussamman palin ostajal
# kaupanpdblle joko Biggles tai £imsala Bim.
En sils valhda peleja, aincastaan myyn! Soital
Marko Ruotsalainen, Palokatu 1, 74700 Kiuru
vasi. Puh, 97752717, il tal vilkonloppuisin

MYYN ssuraaval alkuperdiskassttipalil Commo
dore 6G4:lle: Zoids 40 mk, West Bank 35
mk, Spindizzy 40 mk, Beach-Head 11 30 mk,
Ramba 30 mk, Wizardy 30 mk, Sanxion 45 mk,
Delta 40 mk, They Solda Million Il 20 mk, Trail
Blazer 35 mk, Spy ve Spy 3 40 mk, Asterix 35
mk, Pitstop Il 30 mk, Nemesis 40 mk. Kaikk
prilmakuntoiaia,. Jos ostat ussamman voil saada
tuntuvan alennuksen jopa 3 pelid satasellal
Kysy muitakin pelejini “tosi halvalla”. Jari Tu
runen, 35/PPA 2, 75650 Savikyld. Puh. 978
39036,

MYYN C-64:lle alkuperdiset kasettipelini: Yabba
Dabba Doo, Frak ‘64!, Mr. Robot (& 70 mk),
Motor Mania (20 mk). Kaikki pakettihintaan 200
mk! Samu Skogstrom, Kunnallisneuvoksentis |,

00930 Helsinki. Puh. 90-33835]/Samu.

MYYN C-54/128:n kaikki alkup. pelini mm.
Summer Games [[, Winter Games, Impossible
Mission, Bruce Lee, Simon's Basic + ohje seks
mulla levyjdni ja lukollinen levykotelo. Bitti-
|shdet kansioineean ja Printti-lehtid sekd muuta
listokonekamaa ja lehtia. Halvalla l18htee! Vaih-
dan myés 128:n ohjelmia. Soita tai kirjoital Te-
ro Relnikainen, Tyysterniementie 3 B 10, 53500
Lappeenranta. Puh. 953-1803],

OSTAN C-64 + kasettiasemma + levari. lan
Gastrin, Hameenkyldntie 9, 02660 Espoo. Puh.
B0-541652,

QSTAN Commodore |28 tai D + levyasemna +
kasetfiasama + kirjoilin yms. Puh. 986-535475,

OSTAN B4:een sopivan levyaseman |54]1. Mik
ko M&kels, Harjuviita 16 as 5, 02110 Espoo.
Puh. 20-460051.

OSTAN Commodore 64:n 154] levyaseman
Solttele. Puh. 916-24487. Tomi Linden.

OSTAN Commodore 64:seen levyasema [154]
halvalla, Soita puh. 954-76413 klo 17.00—21 .00,

OSTAN C-64:48n Robeomin Turbo 50 -moduu
lin ohjeineen. Miel. hyvakunioinen. Budjetti ra
jallinen, n. 300 mk. Kirjoital Anu Seilonen,
Sammaltie 51, 90600 Culu.

OSTAN Summer Games | ja 1l diskettipelit C
B4:lle. Seija Kylaniemi, Rithivalkama, 30100
Forasa. Puh. 916-33627.

OSTAN Amigaan gralilkkaa tulostavan NLO
printterin, Wizawriten ja Superbasen. Myyn tal
vaihdan pelin Guild of Thiovea. Kalle Saari
aho, Kuusalaniie 17, 02400 Kirkkonummi. Puh.
90- 2988585,

VAIHDAN tai myyn seur. C-64 alkup, kasetti
pelini: Elite, Winler Games, The Lords of Mid
night, Karateka, Empire; Infiltralor, Rock'n’
Balt, Exploding Fist, Spittire 40, Rambo, A
View to a Kill, Green Beret,. Miami Vice, On
Court Tennis, Mercenary, Dragonsden, Figh
ting Warrior, Disigners Pencil, 50 (zames on
one gasette, Thssd vain pienl osa peleisiéini
Soita ja kysy: Vesa Kyllénen, Muuttelinnuntie
3, 88900 Kuhme. Puh. 986-520198.

VAIHDAN C.684:n alkuperiisel lavypalini. LA
hetd listani. PS. Ei mielellddn soittoja. Kristo
Hirsma, Ratakatu 8, 08130 Lohja. Puh. 912
23465,

VAIHDAN C-64:n alkuperdiset ohjelmani (le
vykkeila). Lahsi&d lista, Mauri Lindroos, Kou
sankuja 4 B 88, 20610 Turku. Puh. 921-449325

VAIHDAN C-fd alkup. kassttipelini Rambon,
Decathlonen, Ghostbusterin ja One on Onen
Haluaisin Summer Games 2, Indiana Sones,

Tau Catl ja Allenein, Teamu Yadndnen, Havu
tim, 97140 Muurala. Puh. 960-T52076.

MYYN Spectravideon SVI 738 + kasettiaseman
+ levyaseman + moduuliaseman + 7 alkup.
pelid + 2 joystickid, Myydasn mielenkiinnon
puuttesssa, Hinta 3500 mk. Timo Tarkio, Oune
lantie 10, 21260 Raisio. Puh. 921-784872.

MYYN 5VI1.738 X'press (CP/M, MSX-DOS),
SVI-767 kasettiasema + 2 ohjelmadiskettia + 2
kasettipelld + 2 moduulipelia + 2 joystickia +
tietokonelaukku. Hp. 2800 mk. Tommi Manka
vaara, Kinnonperkontie, 26840 Kortela, Puh
Q38-630403.

MYYN Spectravideco X'press + Turbo Pascal +
Hisolt Gen Amsembler + 10 levya + 4 moduu
lipelid + kaniolaukku, Halvalla! Mikko Salme
nius, Kankaanmdki, 16300 Orimatiila. Puh
218-71732 (iltaisin)

MYYN hyvakuntoinen SVI-728 MSX + kasettia
sema 767 + piiriclevy 105M ja ohjelmat +
joystick + ohjskirja + moduulipell + alkup.
kassttipelini, esim. Arkanoid, Head over Heels
ym. Hinta 1900 mk. PS. Voin myés valhtaa
Commodore |28:aan |a kaselllasemaan. Sami
seppd, Sammalkalliontie 6 D 74, 02210 Espoo
Puhl. 50888552

MYYN tai vaihdan Canon MSX tistokoneen +
kasettiaseman, 2 joystickia, alkupersiset pelini
Otan valhdossa C-64 + 54| levyaseman. lani
Eempas, Aisatie B C 83, 00750 Helainki. Puh.
90- 368570,

MYYN Sony M5X -lislokoneen ja kasettiaseman
sopuhintaan. Solttele iltaisin pub. 95161452
Toni
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PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMEROQ)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.

MYYN M3X-kasettiasema SVI-767 (200 mk) se
kd alkuperaiset MSX-kasettipelit Jet Set Willy
I, Norseman, Computer Hits 6, Jump let, North
Sea Helicopter, Batile for Midway (50 mk/kpl),
Space Satellite, Mr Seek, Roger Hubbish,
Smash, Noughts & Crosses, Tank (10 mk/kpl)
LisAkst myyn uuden kdytiamattéman taskutisio
koneen, Casio PB-100, 300 mk:lla. llkka Ala
pirtti, Ppa 1, Vesala, 93400 Taivalkoski. Puh
O8H-61459

MYYN MSX:n alkup. pelint Aul Wiedersahen
Monty, Arkancld, Winter Games, Batman, BD
11, Dyn, Dan & 60 mk, Disk Warrior, Dia Luis I,
Loot & 20, mk. Jos ostat kalkki saat ne hiniaan
400 mk! Kaup, pﬂa]lt' Z moduulial Soia kle
A0n jalksen. Tuomas Karhu, puh. 90-630421

MYYN MSX:n alkup. kassttipalit: Manic Miner
The way of tiger, B. ]. Superstar Challenge,
Lords oftims, Colos sal adv seka moduulin An
tarctic adv, Vaithdan myés alkup. levypelejs

Soitellaan! Marko HeinAnen, puh. 944-22328.

MYYN MSX-pelit: Head over heals, Fire hawk,
The way ol the tiger, Aul wisdersehen Monty,
Thing bounces back, Moleculs man, Storm He
ro, Dawn patrol (D), Krakout, Desclalor ine.,
yhi. 29 palid, Kaikkl alkup. Saita, P.5. Tauluk
kolaskenta (D) 100 mk. Jarno Kokko, puh. 90
H734854

MYYN MSX:n alkuperaiset pelit: Boulter dash
11, Winter games, Turboat, Pllice Acatemy, Fu
ture gnall, Konamisholp. Soita illaisin puh
952-50918

MYYN suraavat MSX-moduulit: Yie ar kung'lu
80 mk, Konami's Tennis B0 mk, Track & Field 2,
95 mk. Alkuperaiset kasetit: Winter GAmen 75
mk, The Way al the Tiger 79 mk, Gauntlet 75
mk, Avenger 75 mk, el Set Willy 11 70 mk,
North Sea Helicopter 75 mk, Beamrider 45 mk,
Soltware library's Squash 50 mk, Punchy 50
mk. Sauli Seppald, Kerkkolank, 12, 05800 Hy
vinkdd. Puh. 914-B869]

MYYN seuraaval MSX:n alkuperaiset kasettipe
lit: 10th Frame, Army Moves, Int. Karate, Pro
tector 45 mk/kpl, Batile for Midway, Slapshet,
Baamrider, Pitfall 1I, Manic Miner 35 mk/kpl,
pokd mod.peli Track & Field | 60 mk. Myyn
myds Umega-kassttiaseman. Sop. melkein kalk
kiin koneisiin, Mukana tules MSX:n nauhuri
kaapeli ja noin 20 palid mm. Gauntlst ja Winter
Giames ym. Hp. 270 mk. Quickshot [V joystick
{hisman epakunicinen, 3 valhd. kahvaa), hp
40 mk. 5V1-208 navhurikaapali, hp. 35 mk. Ka
ri Leinonen, 52510 Histanen, Puh. 955 | 75084

OSTAN MSX 5V 728:aan sopivan kirjoitimen,

liitantdjohtoineen. Soita tarjouksesi. Markus
Salminen, pub, 94]-854652
VAIHDAN MSX:in alkup. pelini: Gauntlet,

Winter GGames, 5 Star Games, Fool Volley, Sea
Hunter, Nemesis, Castle Combat, Knighi T"r-
me, Vestron ym. Valhdozsa kiy seuraavia pele-
ja: Living Daylights, Xevious, Batman, Decath-
len, Spy ve. Spy I, Druid, Waesi Bank, Flight
737 Sim., The Wreck, Secret Diary of Adrian
Mole, ym. Ostan SVI]-328:n seuraavat alkup
pelit: Minigoll, Ninja, Kung Fu Master. Toni
Viljanen, Koivisto, 21900 Ylane. Puh. 921
563223 (loimistoalkaan tAylyy kaskea yhdista
madn Viljasells)

Spectravideo

MYYN Spectravidea 328, 5V.601 Expander,
SV-B0l levykortti, SV-902 levyasema, SV.00]
centronics-llitAntd, SV-901 kirjoitin (Setkasha),
5V-806 B0 m/r-kortti, SV-904 kasettiasema, eri
laisia chielmia, yhdessa tai erikseen, halvalla.
Mikko Pitkdnen, Kohiolank. 6 D, 08100 Lohja
Puh. 912-11180.

MYYN 5V]-328 + kaseitiasema + muutamia al

kup. pelejd + Basic-kdskyopas. Hinta vain 600
mk. Puh, 934-427210. Jyri Lamminméki

MYYN sinulle jolla &i ole viela lietokonetia to-
della hyvdkuntoisen SVI[-328:n. Mukana 13
huippupelia, mm. Saesa, Ninja, Spectron +
hyotyohjelmia + joystick + skandimoduuli +
kirjallisuutta. Hinta vain 450 mk. Soittele klo 18
jilkeen. Jussi Nieminen, puh. 931-123590.
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MYYN SVI-328 Mk [1
yhdella le ﬂsr_'rnj;lﬂ seka H

Kalle Tuhkanen

MYYN seuraaval alkup. pelini yhteishintaan 50
mk: Wheelie, Manic miner, Alchemist, It
shade, Cyre e, Exploding fist, Atic Atac
Me Wimpy, 1994, brewulf. Myyn myds alku
perdispelini Batman, Aul wiedersehen Mo
Gauntlet, Crash mashes (sl

Sweawos world, Monty on the run

hintaan 350 mk/kpl

beret ja Konamis « 3 hits hintaan 40
mk/kpl. Galvan | amite Dan hintaan 30
mk/kpl. Friday rh1 13th ja Molecule man hin

L=

taan |5 mk/kpl. Soita iltaisin klo 19 jdlkeen

Sinclair QL:n
| |a h'\:.ll.'.:f'rl' mani
& 'Z. ikrokasettis jpanpdd]le RE
hat ja konekl )
gramming af |
Jan Lundstrér
okl P'Jrl G964 15644 ]
MYYN ZX Specirum 48 k
ka sama + alkup. palit +
vassd EuUnr Hp. 600 mk
klo 16 jAlksan. Puh

nkatu 2 E |

HP!r:‘NI interface
-1'1|l:|r|-1 ¥

joystick
asim.: Five 5t
Internalional Karale )
amando, Hambo, on. Hinta 1200 mk
ita numercon 983-62458, Jani Makinen

MYYN ZX Spectrum 48 ki pelejd +
interface [l + dk'tro y kanikiria

joystick-sound unit i ck. Hp
Turtial

1000 mk. PS. Myyd, miel. vhe
- Helsinki

Sal ,arunurm'w

MYYN Spectrumiin
Sweet lalker pari kaset
| essd ta
Marjakangas, Kyhnylantie 2
983-80219

MY "I' N al EJ,W".!.lEH

'r' [.|-:_]|'.rs| (s
Final Matrix

Death (50 mk) + iso
TI".‘_fl_'lE muutama |8 Pel

.u'.‘.EFl el klo 21.0 ulki--.'-r'.!

OSTAN ZX Spectrum 48 k. Puh l

ctrum + ilman lis

IHDAN alk.u;_-.

, Greean Beret,

r Raid, Black Hawk
Code-name Mat, c Kanga,
ym. Kari Ekholm, Pihkalankatu 5
Turku. Puh 1-449079

70

"-".FxJH[.'_.Pl.:‘-: alkup
staa OL:48&n sopivar
. Pihkalankatu 5

7. Hungry H
li Mikkola

VAIHDAN Spectru
esim. Haid over M
L mk
kaikki ¢

4 B

X Pl ussan alkup
w, Green H»t*nl

rother HR-5-kirjoitt
Mini Office 11 '
sikarran.

‘i"; 1t

N Amstrad CPC 6128 vArimonitorilla + 3
+ Jalkuper. pelid + muuta ohelistavaras
831-TT0973/'Marko

MYYN Amastrad CPC-464 varimonitorilla, levy
asEma oyslick, disketteja (B kpl), 7 pe o
kpl lehiid, Masterfile 464, Dev Assembler
Dr. | , CP/M desad 1a)
erikseen. Hp mk (ovh

tinkld. Sebe 1 Lindberg. P

MYYN Amsirad CPC 464 vArimonitorilla, 3

e Language for Absolute Beginner
ja Amstradin suomenkielinen kdyti
hinta kaupasss n l mk). Alkup styo
nia ja pelejs yvat [1-1I!'h|'llil'l'l.]:l||'| mita
Amstradiin saal Kaikk at erinomai
Mika Kuu

Anttd. Puh

VAIHDAN Amstrad CPCEIZ28:n alkuperdisen
nwr;mllr. skoelmani Elite Hit Pak (sis. Airwolf,
Tyl Bomb Jack |. Frank Bruno's Bo
;1|n;|| joko They Sold a Million [:een tai kol
meen seuraavista; Hambo, Ex g Fist |, Ar
aid, Krakout, lder Da B .2+, Pr
nal tai | n | wie Monster
Jares Wins | tai [I. Kaikki |
y Anttia). Mieluiten klo 18

varimonmni

Amigan alkup

MYYN Atari 800 X1
90 mk): Archon lI,
, Summe games, 1
ym.. (kasetit
' oulder dash ||.

Ma :'J'.kI-J

Tee tarjous

Ii
Hakala, 38490 Haukijarvi. Puh

4. vaihto esim I'IL;hr ‘ll"TI'J|ﬂ- or
alkup. kasattipalajd ja moduuleja. (
my&s Atarin piirto wyn Maksan enintdan 2
mk Harri JarvelSinen skelijankatu 12 B
Tampere. Puh . "

VAIHDAN Atari ST:n PD-ohjelmani mm

. acn, Boodls, C

am |H| im aisin. Mika Tuupo
w 30 B, & .. Puh. 964- 14239

MYYN Vie-20 yatick, paddlet
pelejd ja kirjoja. Samuli Siikarla, Kylénlaita 2
28660 Pori, Puh. 939-20512

+ pell
g ":F_ I
y moduull

LIBamL
pelikas
+ Herkkusuu

a klo 20 jAlksan

10-63042 |

kansttianema _--':;'.u‘...'r; El
-Lk-'JF' pel Dodo lair, seikkailupelil
Football anager), lisdmuisti, 9 moduulipelid
L Gorl, R r Had

sga Hace). Juha
tinen, Laurintie 9, )

] Ranua. Puh

MYYN Vie 16 kt lisdmuistin 200
nekielimonitorin  (moduuli, maksc
shieinean 50 mk ja Pirate's

I.'||. juli, maksoin vli

ty)d pelikasette

wner, Mini

ramble

Vegas jackpot, Battle Indarmine
Tapani Ajalin, puh. 9]

MYYN halpa IBM PC -yhieensopiva tietokone
_wx.j erikssen 30 mb ko , Eorttimodeemi,
tyhji& diskettejs hdrl Heind

Puh. 964-33

MYYN IBM-XT-klooni 640 kB, 2
monitoimikortti, hiiri .1|r graliikka
itori. Tied. puh

istontie 5, 4:

sle Macin
rk'n Print, 68 Aﬂsﬂm..-lf
guage Progr. (kirja) ym. Hp mk. Heikkila,
puh. 971-646777

M YYN HP

. levyasema, kasettia

rua.knn Ih.uensd F
konen, Rivikuja 2 A 9 500 Muk Puh. 981
431483

levari + Philips

ua + usaita kiloja

P elma, Wordstar,

al ja Mbasic dullisesti opiskelun
a ilt. klo 18 jalkeen ja kysy Tuomoa

+ peliohjaimet (2 kpl) + 1 peli-
moduulia + qu|-:iInauur1. | a:ulurm
ym.). Myydidan edullises 8 jdlkeen
Mikko Hatonen, J

TAN 11¢
pelejd. Tom
pare. Puh

VAIHDAN PC-varsion Word Games pelista ja
1512 -teksturin (Amstrad PC:hen)
simiin/peleihin tal myyn ne
nnu. Kumpainenkin alkupersi
nean. Pakka Hernejdrvi, Verkan,
Puh 6-315:

Sekalaiset

|Ihu;u'r-1;r|1~.'| Petspeed |28 eniten tar
val LAhetd kirjallinen tarjo | Matty
'|.‘|_ laakkolantie 9 C 24, | 4
Puh. 90-2466] |

MYYN matriisikirjoitin C
] ) mk), myyn
() Yarimonitori { g 800 mk
Mairiisikirjoitin alpha h. 400 mk ja Olivetti h
mk, molemmissa Centre w-liitAnta. K
lund, Merivirta 7 D 42, 02320 E
214426 iltaisin, tyo 90-69260

MYYN pienten valuuttaongelmien vuoksi vahin
kaytetyn wes taskukokoisen No l:n.riq'n mo
deamin nopesuksille | baudia 158 A
a B-kanavat seka aulo Eniten
larjoavalle Puh G- | II T49/Arl  tal S5l
Ll J-!'i- [uh:‘l

MYTN roclipelaamisesta kiinnostuneslls (4ydal
lisen Dung 8 & Dragon -pakkauksen. Muka
na tulee Basic- Expert ja Companion Set (avaa
maton) ja Creature Catalog, noppasatti, valmis
seikkailu, piencismalleja ja yllatys! Huom.: Hy
vakunloinen .A.“'.u;:- hinta 340 mk. Nyt 200
m.'l.rka lalll Mika Luoma-aho, Hukanpolku 17
svaniemi. Puh. 960- 193555

MYYN alkup. fantasiapelini ym. roolipelika
maa, paljon erilais osa tysin kiyttamaiid
mis, mm sbra, & arer King, T*m Lonal
Mountain. C-64:lle alkup. disk 24 kpl

110 mk/kpl, mm. Fist [I, Gaur t-.-r Pawn,
Starglider, Arctic Fox. Kasettipelejid 10 kpl
1590 mik/kpl, mm. Zoids, Empire, Biggles,
Green Beret. Wectrex- monitorivic »alilaite
+ valokynd + loinen ohjain seks |( mm
Armor Attack, Hyper Chase, Berzerk, Soccer
Football 20 mk/kpl. Sopuhintaan, pakettina tal
erikseen. Suurostajalle jokin pell iimaiseksi
Tero Kinnunen, Vanha Viertotie 4 A 15, 00300
Helsinki. Puh. 90-579916

OSTAN pelikasetteja CBS

liin. Tarjoa myts lisdlaitteita, esim. super-chjai
mia, rattia tms. Heikki Syrjinen, Himeenlinna,
puh. 917- 170284

OSTAN Mattel Intellivisionin kasetit: NHL lce
Hockey ja Keilailu hyvadn hintaan. Kai Or
1 orpitie 51, 70780 Kuopio. Puh

(12/87. ilmestyy 1.12.1987)
tarkoitettujen ilmoitusten on
23. lokakuuta. '
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MYYN SVI-328 Mk 1l + SV-B05-superexpander
yhdelld levyasamalla sekd Rod32-liittdntakortilla
ja Centranica-llitAinn&ll4 (kiinted) + 2 pelioh
ainta + 12" mv-tv + levykkeitd 38 kpl + ka
satteja 15 kpl sekd kirjallisuutta mm. "ZB0 As
sambly Language Programming', “Z80 Instruc
tion Handbook". Hp. 3000 mk, Lasse Kukko
nen, Hovi, 83960 Koli. Puh. 973-672262.

MYYN SVI-328. ja 318 -kotitistokoneisiin sopiva
|agjennusyksikkd SV-605, Sis. | levyasema (160
kb), centronics-liitanta, 4 tyhjaa laajennuspalk
kaa. Hp. 1000 mk. Lisatied.: Kalle Tuhkanen,
puh. 90-BHZ392

MYYN seuraavat alkup. palini yhieishintaan 50
mk: Wheslis, Manic miner, Alchamist, Nigt
shade, Cyroscope, Exploding fist, Atic Atac,
Me Wimpy, 1994, Sabrewull. Myyn myts alku
perdlspelini Batman, Aul wiedersshen Monty
Gauntlet, Crash mashes (sis. pelilt Bounder
Sweewos world, Monty on the run ja Starguake)
hintaan 50 mik/kpl. Lightlorce, Fist 2, Green
boret ja Konamis coin op hits hintaan 40
mk/kpl. Galvan ja Dynamite Dan hintaan 30
mk/kpl. Friday the |3th ja Moleculs man hin
taan 15 mi/kpl. Soita italsin klo 19 j4lkesn

Puh. 956-71055/Kal

MYYN sdullisesti hyvikuntaoisen Sinclair QL:n
Mukana seuraa alkup, pelini ja hyStyoh)elmani
+ 10 mikrokasottia. Kaupanpidlle RS-232.plu
hat |a konekieliopas (Assembly Labguage Pro
gramming of the QL) Tee mrlnuu ja soittele
Jan Lundstrém, Osmankatu 2 E |, 60320 Seind
joki. Puh. 964156381

MYYN ZX Spectrum 48 k + Kempston interface
+ kassttiasema + alkup. pelit + kdsikirja. Hy
vissd kunnossa, Hp. 600 mk lal eniten larjoa
valle. Soita klo 16 jilkeen. Puh, 961-212584

MYYN Sinclair ZX Spectrum, Kempatonik, VG
L15 joystick, kasettiasema ja alkup. pelini,
asim.: Five Star Games, Konamis Coin-op Hits,
International Karate [—II, Star Games Onae,
Commando, Rambo, Decatlon, Hinta 1200 mk
Soita numercon B83-62458, Jani Makinen

MYYN ZX Spectrum 48 kit + alkup. pelejd +
interface [l + dk'tronics valokynd + k&aslkirja
+ joystick-sound unit liltAntd + joystick. Hp
1000 mk. PS. Myyd, miml. yhd. Janne Turtial
nen, Sallatunturintie | H 55, 00970 Helsink
Puh. 90-3279886,

MYYN Spectrumlin interface 11, Quick Shet [I,
Sweel talker -puhesynitikka, pari kasettipelid ja
pari moduulipeli. Yhdessa tai erikseen. Kyosti
Marjakangas, KEyhnyldntie 2, 85410 Sievi. Puh
983-B0219

MYYN alkuperdiset Spectrum-pelit Dandy, Lea
derboard, Pub Games, Super Soccer, Ping
Pong, Batman, Great Escape. 40—50 mk kpl tal
kalkki yht. 250 mk. Petteri Torvinen, Kivipa
dontie 4 L 85, 00640 Helsinki. Puhk. 90-722753

MYYN tai vaithdan seuraaval Spectrumin alkup
pelit: Cateh 23 (70 mk), Living Day Lights (uusi
Banol) (B0 mk), Mutants (70 mk), Final Matrix
(70 mk), Alien Evolution (50 mk), Mikronaut
Cne (70 mk), Wizball (70 mk) ja Killad Until
Death (50 mk) + (8o joukkeo muita. Minulla on
myds muutama | 28-peli (alkuperdisid]. Jos ostat
kalkkli mainitut pelit niin saat ne 450 mk:llal
Kirjolta tai soita. Jukka Kosonen, Kumpu,
58700 Sulkava (Finland). Puh. 957-71228 (mie-
luiten el klo £1.00 j4lkean)

OSTAN ZIX Spectrum 48 k. Puh. 98]-13068

OSTAN hyvakuntoinen Spectrum + ilman lisa
latttella, Puh. 922-2]1588

VAIHDAN alkup, Spectrum-pelit: Ace of Aces,
Zoide, Green Baret, .':.i|]'li'.l Poker, Miami Vice,
Hiver Raid, Black Hawk, Kane, Matcpaoint,
Code-name Mat, Koamic Kanga, Underwuride
ym. Kari Ekholm, Pihkalankatu 5 A 13, 20210
Turku. Puh. 921-449079

VAIHDAN alkup. Sinclair QL-chjelmat Coas-
mos, Ol-toclkit, Giga-Basic, Giga-Desc ym
Lis&ksi halualsin ostaa OL:48n sopivan Pascal
kdsntdjin. Kari Ekholm, Pihkalankatu 5 A 13,
20610 Turku. Puh. 921-449079

VAIHDAN Spmcuumm hlkup p-t-]]ru Comman
do, Manic Miner, Planetoids, Raiders, Horace
(zoes skiing, Hungry Horace, Chess ym. Saitel
kaa! Samuli Mikkela, 99990 Nuorgam. Puh
8697. 74345

VAIHDAN Spectrum ZX Plussan alkup. pelini
enim. Haid over Moscow, Green Berel, Com
mando, Rambo, Enduro, Hypers ports, Atic

Atac, kalkkl otetaan huomioon. Kal Niemels,
Kumpunen 4 B, 71800 Siilinjarvi. Puh. 971
423004

MYYN uudenveroisst Amstrad CPC 6128:n vi
harmonitorilla + Brother HR-5-kirjoittimen i
tdnidjohtoinesn + Mini Office Il -ohjelman +
kaytajalehden vuosikerran, Paketin hinta 2600
mk. Solta 90-2941447 it

MYYN Amstrad CPC 6128 varimonitorilla + 37
levyl + 3 alkuper. pelid + muula chelstavaraa.

Puh. 931-770973/Marko

MYYN Amstrad CPC-464 virimonitorilla, levy
asema 3", joystick, disketie)ja (8 kpl), 7 pelis, B
kpl lehtia, Masterfile 464, ['Jn'-'pm Assembler,

Hiscit-C, Dr. Loge, CP/M 2.2, ym. Yhdeasd iai
ur'.hl:mnn Hp. 5000 mk (ovh ﬂm{.l mk). Yoidaan
tinkid, Sebastion Lindberg, Puh., 90-B86797

MYYN Amastrad CPC 464 vArimonitorilla, 3"
DD 1 levyasema, DMP-2000 pistematriinikirjol
tin, 30 diskettid, 40 kasettia, " Amstrad Machine
Code Language for Absolule Beginner” -kirja
ja Amstradin suomenkielinen kAytitopas (yht
hinta kaupassa n. 10.000 mk). Alkup. hydtyoh
jelmia ja pale)d Palit ovat parhdlmplﬂ milla
Amatradiin saal Kaikki laittest oval erinomai
pofsa kunnossa, Soittele tal kirjoita. Mika Kuu
lusa, Katlskalahdenkatu 21, 35800 Manti4. Puh,
934.47921

VAIHDAN Amatrad CPC6128:n alkuperdisen
levypelikokoelmani Elite Hit Pak (sis. Airwolf,
Commando, Bomb Jack [, Frank Bruno's Be
xing) joko They Sold a Millien [:een tai kol
meen ssuraavista: Rambo, Exploding Fiat [, Ar
kanoid, Krakout, Boulder Dash (1—8, 2+, Pro
femnional tal Construction Kit), Movie Monater
Game tai Whe Dares Wins [ tai 1. Kaikkl levyl
la| Soittele (kysy Anttia). Misluiten kle |8—20
Puh. 98]-348720

MYYN Atari 1040 ST + Thompsonin varimoni
tori + n. 20 kpl disketiejd. Ollul kayitess n. 4
kk. Tew tarjous! Timo Siirtola, Suoniltyntie 5,
28220 Pori. Puh. 939-354738

MYYN Atari 520 ST + S5F 354 -levyasema +
RGB-monitorikaapell + chjelmani. Kaikki yh
dessd 3000 mk. Valhdan myds Amigan alkup
ja pd ohjelmia, Vesa Ala-Rilhimaki, 61110
Vuolle. Puh. 964-65145

MYYN Atari BOD XL:n alkuperdiset pelini (disk
90 mk): Archon lI, Ultima III, Conan, Fighter
Pilot, Summe games, Tigers in the snow, Ankh,
Eidolon ym.; (kasetit 680 mk): Green Berei,
Mercenary, Boulder dash [I, Blue Max 2001
ym. Marko Rahkonen, Viherkallionkuja 3 GG
224, 02710 Espoo. Puh, 90-594142

OSTAN Atari 800 XL:lle kirjat Basic £, De He
Atari ym. kirjallisuutta., Tee tarjous. Markku
Hakala, 38490 Haukijdrvi. Puh. 932-839113

VAIHDAN seuraavat Atari XL:n alkup. pelit:
Raid over Moscow (k), Montezuma's revenge
(k), Mr, Robot (k), Mr. Dig (k), Theatre Europe
(k), leaderboard (d), Ulysees (d), Dark crystall
(d), Luciter's realm (d) ja Home liling manager

(diskstilla, textinkdsittely, ovh. 395 mk, kaiso
MB 585 s. 4, vaihto esim. Flight simulator
MSX:n alkup, kaseitipele|d ja moduuleja. Ostan
myta Alarin plirtolevyn. Maksan enint&an 250
mk. Harri Jarveliinen, Opiskelijankatu 12 B 37,
33720 Tampere. Puh. 931-173663

VAIHDAN Atari 5T:n PD uh|u|mdr5l mm. Me
garoids, Time Bandil, Ripoord, Journety, Mas
termind & Bot the Dragon, Boodle, CP/M Emu
lator. Soita misluimmin (ltaisin, Mika Tuupola,
Pultrantie 30 B, 60120 S]K. Puh. 964-142394

MYYN Vic-20, kasettiasema, joystick, paddlet
pelejs ja kirjoja. Samull Silkarla, Kylanlaita 2
28660 Porl. Puh. 939.20512

MYYN Vie-20 + kas.as, + Basic kurs. [ ja Il +
puhesynt. + peli- ym. kirjoja, 17 kpl + mo
duuleja 8 kpl + 16 kit ja 3 ki lismuistit + Vi
deo info moduull + alkup. pelikas, 24 kpl +
Vie-toksli + Motherboard + Herkkusuu ja
Yimisurheilu + paddiet. Taydellinen pakett
Hirta vain B00 mk. Scita klo 20 jalkeen. Tuo
mas Karhu, puh. 90.63042]

MYTN Vic-d0 + kasettiasema + joymick + ||
alkup. pelini (mm. Dodo lair, seikkailupeli
Football anager), lisAmulati, 5 moduulipelis
imm. Gorl, River Recue, Omega Race). Juha
Kulltinen, Laurintie 9, 97700 Ranua. Puh, 960
51364,

MYYN Vic-20:een 16 ki lisdmuistin 200 mk, ko
nekislimonitorin (moduull, maksoln (tes 245
mk) ohjeinesn 50 mk ja Pirate's Cove -seik
kallupelin {moduuli, maksoin yli 100 mk) 30
mk. Puh, 90-B036053/Kalla

MYYN Vie-20:e8n vahan kdytetly)d pelikasetio
ja 9 kpl. Soita klo 16 jdlkesn. Gridrunner, Mini
Kong, Snakebite, Duck Shoaol, Pit, Scramble,
Vegas jackpot, Battle Crounde, Undermine
Tapani Ajalin, puh. 911-53374

MYYN halpa IBM PC -yhiesnsopiva tletokone
sekd erikseen 30 mb kovalevy, korttimodeemi,
286 turbokorttl ja tyhjid diskettejd. Kari Heind
lehto, 62100 Lapua. Puh. 964-332016.

MYYN IBM-XT-klooni 640 kB, 2 levyasemaa,
monitoimikortti, hiiri, varigraliikkakortli ja mo-
nitorl. Tied, puh. 90-8550702

MYYN Canon X-07-salkkumikron + kasettiase
man + chjelmani ym. 1400 mk tai eniten lar
joavalle. PS. Myt erikseen! Pekka Rapinoja,
Hongistontie 5, 45200 Kouvola. Puh. 95118505,

MYYN Apple Macin Sargon [lI, Music Works,
MacArm, Work'n Print, 6800 Assembly Lan-
guage Progr. (kirja) ym. Hp. 500 mk. Heikkila,
puh. 871-646777

MYYN HP-718, HP-41CV, levyasema, kasettia
sema, moduullt, sekd Sharp PC-126], Casio
FX-T04P. Veli-Pekka Nousiainen, Sokinsuontie
3 A |, Espoo 76. Puh. koti 90-BOS6754, tyo
5255787

MYYN Sharp MZ.-700/800:lle 8 pelin paketin
ohjeineen. Paketissa seuraavat alkuperdiset pe-
lit: Decathlon (10-ottelu), Jousiammunta, Ten
nis, The HRace of Champions (Formulapeli),
Flying Saucer {Lentelypeli), Maantietovisa 1,
Maantietovisa 2, 5 E-na:c'-p-e]l.n pe!h.'hl. (J4tkan
shakki, Master Mind, lack Pot, Crasher, Super-
reaktio). Yhiteensd 285 mk. Harri Qinas-Kuk
konen, RHivikuja 2 A 9, 91500 Muhos. Puh. 981-
431483.

MYYN Sharp MZ-B2]1 + 5" levari + Philip
J5U2 -monitart + n. 30 lerppua + usaita kiloja
alan lehtid, CP/M-kdvytttjariestalma, Wordsiar,
Turbo Pascal ja Mbasic, Edullisesti opiskelun
vucksl, Soita i, klo 18 jdlkeen ja kysy [uomoa,
pub. 588-3264].

MYYN Salora Managerin + lisdmuistin (16 k]
+ pelichjaimet (2 kpl) + levyaseman + 3 pell-
moduulia + kirjallisuutta (tekninen késikirja
ym.). Myyd&an adullisesti, soita klo 18 j4lkeen
Mikko Hitonen, puh. 931-621697

OSTAN 119 OC-levyaseman. Myyn Vie-20:n
pelejd, Toml Dufva, Kivisillank. 16, 33610 Tam-
pere. Puh, 931-620400

VAIHDAN PC.version Word Games -pelista ja
Wordstar 1512 -teksturin (Amstrad PC:hen)
Atari 5T ohjelmiin/peleihin tal myyn ne jollsl
valhtajia ilmaannu. Kumpainenkin alkuperai
nen manuaaleinesn. Pekka Hernejarvi, Verkan,
21710 Korppoo. Puh, 926-31537.

MYYN alkuperainen Pelspeed |28 enilen lar
joavalle. Lahetd kirjallinen tarjous. Vel Matli
Eercla, laakkolantie 9 C 24, 04200 Kerava
Puh. 90-2466] |

MYYN matrimikirjoitin Citizen 120D (uusi), RS
ja Centronics:-liitannat (ovh 2490 mk), myyn
1200 mk. Varimoniteri NEC 12", h, 800 mk
Matriisikirjoitin alpha h. 400 mk ja Clivetti b
400 mk, molemmissa Centronics-llitAnta. Kal
Eklund, Merivirta 7 D 42, 02320 Espoo. Puh
B0-802 1426 iltainin, tyo 80-6926022

MYYN piesnten valuuttaongelmien vuoksi vAhin
kdytelyn, lahes taskukokoisen Nokiadata-mo
deemin nopesuksille | —300 baudia. Sisalisa A
ja B-kanaval sekd automaattivasiauksen. Eniten
farjoavalle. Puh. 964-131749/Ari tai 964
24838/ Juha

MYYN roclipelaamisesta kiinnostuneells (dydel
lisen Dungeons & Dragon -pakkauksen. Muka
na tulee Basic- Expert ja Companion Sel (avaa
maton) ja Creature Catalog, noppasstti, valmis
soikkailu, pienoismalleja ja yilatys! Huom.: Hy
vakuntoinen. Alkup. hinta 340 mk. Nyt 200
markallalll Mika Luoma-aho, Hukanpolku 17,
96580 Rovaniemi. Puh. 960- 193555,

MYYN alkup. lantasiapelini ym. roolipalika
maa, paljon erilaisia, osa tAysin kdytiamatid
mif, mm., Cobra, Sorcerer King, The Lonaly
Mountain. C-64:lle alkup. diskettipelejd 24 kpl
60—110 mk'kpl, mm. Fist [l. Gauntlet, Pawn,
Starglider, Arclic Fox. Kasettipelejd 10 kpl
3590 mik/kpl, mm. Zoida, Empire, Blggles,
(Green Berat, Wectrex-monitorivideopelilails
+ valokynd + loinen ohjain sekd |0 pelid mm
Armor Attack, Hyper Chase, Berzerk, Soccer
Football 20 mk/kpl. Sopuhintaan, pakettina tai
erikssen, Suurostajalle jokin pell ilmaiseksi
Tero Kinnunen, Yanha Vieriotie 4 A 15, 00300
Helainki. Puh, 90-579916

OSTAN pelikasetteja CBS Colecovision tv-pe-
liin. Tarjoa mydts lis&laifteita, esim. super chjal

mia, rattia tms. Helkki Syrjdnen, Homeenlinna,
puh. 917-170284

QSTAN Mattel Intellivinionin kasetit: NHL lce

Hockey ja Kellailu hyvadn hinlaan. Kai Oraval-
70780 Kuopio. Puh. 871

nen, Korpitie 51,
312959,
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ukauden mietelause

WI Ugh! Sitd vastaan pitéisi
alls 'n
) Judge Dredd

| Néyttss siltd ettd kotikoneiden suku-
polvenvaihdos on alkanut. ST:n peli-
farjonta kasvaa eksponentiaalisesti,
vanha kunnon PC on my®s alkanut
eslinty8 pelimainoksissa ja Amiga-
kaan ei ole kovin harvinainen. Mikis
siind, kun hinnatkin ovat rajusti tip-

puneet.

Jottei kukaan epéile huhupuheista
niin t4ssé lista tutuista peleistd, joita
ST:lle on tullut tai tulossa: Road
Runner, Slap Fight, Renegade, Aca-
' demy, ACE I, Spitfire 40. ..

‘The Way of Expanding
Sprite

Tehtsvd alkoi valicjoukon sissi-
iskuna Nebutlithoneen, mutta vihreét
limaskot olivat avaruillaan. Niinp4
kun avaruuden rambo Trantor palasi
fukikohtaansa ja huomasi ettel sitd
endd ollutkaan, kavereista puhumat-
lakaan, vannoi hdn kostoa. Ja niin

kynnistyy Tremtor — The Last

'llunlrupu Pelin takana on U.S.

Goldin uusi sivufirma Gol, joka tu-

 lee erikoistumaan “todella h&mmen-

({ivin hyviin uusiin peleihin”. Tran-
for alnakin néyttdd lupaavalta liki
 puolen kuvaruudun kokoisine spri-
teineen. Kahdeksanbittisten liséksi
‘myts ST:td on siunattu tdlld pelills.
- LisA& isoja spritejd on myds Sys-
fem 3:n thainyrkkeilypelissd Bang-
kok Knights. Toivottavasti peli ei vii-
¥y yhtd kauan matkalla kuin Last

Ninja. Ja ST pddsee myds poruk-
kaan

Origin Systemsin kauan odotettu

us on myds Euroopassa myyn-

nissd, Moebius on animoitu rooli-

li, joka sisdltdd ninjoja, taikuutta,

atea sun sitd sun t&t4 ja digitoituja

kuvia kaupan pé&slle. Vain ST:lle,
Amigalle ja C-64:lle (levyn4).

Power Xtreme!

Ties kuinka mones muuttuva-robotti-
peli Centurions on tullut ilahdutta-
maan kaikkia. Pelin julkaisee Ariola-
oft ja tekijdn& on muuttuva-robotti-
‘pelien veteraani Tony Crowther
Iﬂhullanqu Of the Robots). Toivotta-
vasti  kuusnelosessa riittdd vield
‘muuttujille tilaa.

Robottihenked riitt4d myss CRL:n
Cyborg-jatkossa Mandroild. Téassa
a,r mintaseikkailussa on interaktiivista
kanssakdymistd ja ammuskelua.
A Iln niinp8 kuulosti Cyborgkin
‘miele ntoiselta. . .

Tui kolmiulotteinen peli on The

Amigalle ja tietysti

LINES 3

UHDES &

ST:lle. Vektorigrafiikka nimitt&in
hyppii silmille kun k&ytt44 mukana
tulevia sini-punalaseja. Nakisinpd
Eliten samalla tekniikalla. . .

Kun legenda tull mainituksi, niin
tulkoon lisddkin: Elite-88000 on vield
vahvistamatta, mutta tuleepa Firebir-
din yliklassinen peli ainakin PC- ja
MSX-laitteistoihin.

Osui ja upposi

Vanha idea on parempi kuin kym-
menen oksalla, sanotaan. Elite uskoi
tdimén Ja nyt voimme ihailla monito-
reissamme Battleshipla. Jollel ang-
lonim! sano mit&4n, niin Laivanupo-
tuksen pitdisi tuoda muistoja koulu-
maailmasta ja tylsistd ruotsintunneis-
ta (terkkuja...). Kynd ja paperi on
gils vathtunut mikroprosessoriin.
Hauska sindnsi, Battleships on oi-
kein hauska. Sindnsé.

Elite julkaisee myts kokoelmaka-
setin, jossa on tukku mielenkiintoista
kamaa. Mukana on Cascaden ACE.
kuuluisa  lentotaistelusimulaattori,
Lightforcen Shockway Rider ja
Lightforce ja System 3:n Inter-
national Karate. Lisdnd vield erin-
omainen Gauntlet-klooni Into The
Eagles Nest ja uutena pelind Batty,
joka on lahinnd Arkanoid kahdella
mailalla.

Ja Elitells jatkaaksemme, bolagin
uusin arcadekddnnds on lm[
Boy. Ja siindh&n ajellaan ran
pulla niin ettd! Arcadeversiossa kdy-
tetddn kolmea kuvaruutua, kuka lyd
vetoa kéytetdlinks kA&nnaksesss?

ST ot 20

WS | Birist

Halpaa kamaa,
komisario 68000

Mastertronic on huomannut asioiden
kd&nteen ja aloittanut budjettipelien
tuottamisen 32- ja 16-bittisille. PC:lle
tulevat Storm. Maru, Stri-
ke, Video Casino ja Pub Pool. Atari
ST:lle léytyy X, Sirike,
Ninja Mission ja vield Amigalle
Space Ranger, Feud ja Ninja Mis-
sion. Lis&4 on kuulemma tulossa,
Hinta pytrinee siind normaalin B-bit-
tisen pelin hinnoissa.

Firebirdin tulevasta ohjelmistosta-
kin huomaa 16/32-bittisten tulevan
ST-Sentinel, ST-Genesis, ST-Bubb-
le Bobble ja ST/Amiga-Pandera
ovat tulossa supermikrojen omista-
jien iloksi. Kaikki yllAmainitut tulevat
my®s ainakin jollekin 8-bittisten t&h-

tikolmikolle.

Muita Firebirdin uutuuksia tulevat

olemaan Dark Sceptre. Flying
Shark. On the Tiles. Sidewize.
Th-?lut.ﬂhﬂu}ahym
ters. LisdA tietoa peleistd kun lis&&
tietoa on saatavilla.

Tee-se-itse

Vai ovat ampumapelit tylsid ja sa-
mankaltaisia? Nyt jokainen kurnutta-
ja voi itse venyttdd luovuuttaan mil-
linvahvuisiksi sdikeiksi, silld Palace
Software julkaisee Shootem Up
Construction Kitin. Ohjelman taka-
na el olekaan ketd tahansa pilipali-
koodaajia, vaan itse Sensible Soft-
ware, Wizzballista ja Parallaxista tut-
tu, Nuff said!

Niille joita valmistuote vieh&tt&d
enemmén on Martechin Mega-apo-
calypse omiaan. Kuusnelonen saa
nauttia viisikanavaisesta dénestd, di-
gitoidusta puheesta ja digitoiduista
Aéniefekteistd puhumattakaan hillit-
téméstd taistelunrytkeestd. Kuulostaa
than Amigalta.

Sarrrjakuvia. . .

Ja lisd& tietoa 2000AD-peleistd. Kelt-
tildinen barbaari Slaine saa oman
pelinsé kiitos Martechin. Onko tulos-
sa lisd4 verta ja vikivaltaa, sen alka
ja “Slaine The King™ nayttsa,

Piranhan Judge Death on vih-
doinkin ilmestyméssd. Pahana mie-
hend on Judge Death ja muut Mustat
Tuomarit, Suomi-Judgeistakin tuttu,
mutta vastassa ei olekaan Judge
Dredd vaan kaunis vaaleatukkainen
Judge Anderson PSl-osastolta. Toi-
vottavasti odotettavissa el ole saman-
lainen pettymys kuin viime Judge-
pelissd. Viisi vuotta Dreddin pilkkaa-
misesta: move it, creepl

Suomi-pelit
Stavros Fasoulas ei olekaan ainoa
leijona maailmalla, vaan kunnia tay-
tyy jakaa lahtelaisen Tomas Wester-
holmin kanssa. Tomasin Wally-hen-
kinen “Sceptre of Bagdad” on ke-
vallla {lmestynyt englantilaisella At-
lantis-merkilld. TAm& Spectrum-peli
on ulkomaan mikrobiteissd saanut
hyvét arvostelut, joten niin sitd pitas!
Ja lis&& on tulossa. Kouvolalainen
Teemu KytSnen vésdé kuusnelosel-
laan Fist-tyyppistd Masters of the
Universe Il:sta. (Vaan muistapa
Teemu, ettd Gremliniltd on my&s Il
tulossa, joten pid4 kiirettd tai lis&4 1.)
Luvassa pitdisi olla huumoria, raa-
kuutta j4 metrin parempi grafiikka
edeltdjidn verrattuna. Kuulostaa hy-
véltd. Asiasta lisA4 valmistumisen 1&-
hestyessd. Ensi kerralla taas yksi
48:sta syystd lopettaa demojen teh-
tatlu ja ohjelmoida Suomi hittilistoil-
le, sithen saakka: Suck Wind! [J
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Kahden pelattavat lentosimu-
laattorit ovat suuri aukko nyky-
pelien kentéssd. Microprosen
Mig Alley Ace ei riitd sitd katta-
maan ja Oceanin typerd Top
Gun kannattaa unohtaa tdysin.
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Vaan tulppa on l&hell4, Suosi-
tun ACEn jatkoksi on pylldhta-
nyt ACE II, jossa kaksi pilottia
pddsee laskemaan toisistaan il-
mat pihalle piilosta kdymé&an.

Kéytettdvissd on ihan muka-
vasti aseistusta: konetykki, ldm-
pShakuisia ja tutkahakuisia oh-
juksia sekd vieldpd ilmasta-maa-
han-ohjuksia. Skenarioita on

HO WY woor

o s =

kaksi: joko tavallinen ilmataiste-
lu tai isku vihollisen selustaan
maakohde tuhoamaan. Niin tai
laiva,

Fiksuina yksityiskohtina mai-
nittakoon se, ettd konetyypit ovat
erilaisia niin ominaisuuksiltaan
kuin mittaristoltaankin. Tdmé on
seikka, jota esimerkiksi Top Gu-
nissa ei lainkaan otettu huo-
mioon. Mittaristot ovat kiitetts-
véin selkeitd.

ACEn tapaan myés jatko-osas-
sa on huiman nopea grafiikka.
Maaston yksityiskohdat ovat to-
sin jddneet pois, mutta jostain-
han sitd on tingittdvd. Lentoko-
neista voisi tietysti valittaa, sill&
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Epyx. 120,— /179, —

Epyx teki sen taas! California
(Games on jatkoa suositulle Sum-
mer, Winter, World Games -sar-
jalle. Peli on vieldkin omaperai-
sempi kuin edeltdjdnsd. Siihen
on onnistuttu saamaan tarpeeksi
mielenkiintoa, jotta sitd jaksavat
myts pikku Nemesikset latailla
synkkien kouluiltojen iloksi.
Pelin alussa on jo tutuksi tullut
valikko, josta voidaan valita eri
lajiyhdistelmi&. Harjoitella ja kil-
pailla voi yhdessd tai useammas-
sa lajissa kerrallaan. Peliin voi
osallistua 1—8 pelaajaa, jotka
saavat valita sponsorinsa.
Ensimmaéisend lajina on erdén-
lainen ikiliikkujan kokeilumalli,
jossa rullalautaillaan puoliput-
ken muotoisella radalla. Sinulla
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L

on minuutti ja 15 sekuntia aikaa
tehdd mahdollisimman monia
taidokkaita k&&nnéksid. Niiden
onnistuminen vaatii tarkkaa ajoi-
tusta ja hyvdd koordinointiky-
kyd. Epéonnistuessasi tutkitkin
jo kitkan vaikutusta nenési kaa-
reviin muotoihin.

Seuraavassa lajissa purat pa-
toumiasi pompottamalla jalka-
pussia, viisi senttid halkaisijal-
taan olevaa, riisilld taytettyd pal-
loa. Tarkoituksenasi on pit4s
pussi mahdollisimman kauan il-
massa joko potkimalla tai puk-
kaamalla sitd. Lisd4 pisteitd saat
suorittamalla erilaisia liikesarjo-
ja potkien pussia eri asennoissa.
Jopa eldinrddkkédyskin tuottaa li-
sépisteitd kun osut matalalla len-
tdvadn lokkiin.

Pelin paras laji on mielesténi

dbé

TGS

surffaus. Ensin otat vauhtia teh-
den loivia hyppyjd aallonharjal-
la. Useiden pulahdusten jalkeen
teet jo uhkarohkeita tdyskdén-
néksid, kunnes aika loppuu. Lie-
ké kauniin naistuomarin ja hé-
nen antamien hyvien pisteiden
ansiota, ettd pelaan tétd lajia yhé
uudelleen.

Tyrskyistd matka jatkuu rulla-
luistellen pitkin vaarallista ranta-
katua. Selviytydksesi ajoissa
BMX-kilpaan lisd&t vauhtia ja
mietit mihin ne verorahat oikein
pistetddn, kun kadut ovat tdynné
halkeamia ja roskia, joiden yli
sinun pitdd hyppid. Lisdpisteitd
saat kun samalla teet piruetteja
vddntelemdlla joystickia.

‘Sen jélkeen hyppdsdt BMX-
pytrdsi selkddn ja ldhdet kaa-
haamaan pitkin maastorataa.

DTS
C-64, IBM, ST, Amiga

C-64, Spe, Ams, PC, ST

ne ovat varsin simppeleitd val
koisia m&ykkyijé.

Ja lis8d voisi rutista siitd, etid
kéytdnnéssd koneet useimmiten
vain nopsasti haildhtdvat naké
kentdn poikki, joten konetykeill§
ei paljoa rutista. Isompi kuva-
ruutu auttaisi asiaa.

ACE Il on tAmén hetken paras
split-screen-ilmataistelupeli. Pa:
rantamisen varaa |&ytyy, mufia
suunta on oikea.

Grafiikka: 8
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % % %

Nnirvi, Ace toc

T&ssé melko vaikeassa lajissa sl
nun tdytyy ajaa rata lapi alle
kahdessa minuutissa. Mit& nope-
ammin sen teet, sitdA enemméin
pisteitd saat. Sinulla on kéytettd:
véndsi valikoima erilaisia hyp
pyj& ylittddksesi radalta l&ytyval
kivet ja kannot. Pystyt jopa teke:
médn painovoimaa uhmaavia
voltteja mutta sairaalareissu on
edessdsi, jos putoat pdéd edella.

Poljettuasi itsesi vésyksiin
voitkin rentoutua frisbeetd visko-
malla. S&ddettydsi heittokulman
ja -nopeuden saat katsella tyt-
téystdvési epétoivoisia yrityksid

saada sitd kiinni. Mitd vdhem-)

mén askeleita otat, sen parem-
mat pisteet voit saada.

California Games on viimeis-
teltyine grafiikkoineen hyvin to-
teutettu. Spritetkin ovat siistid
Epyx-tyylid. A&niefektit oval
kithkeddn tunnelmaan sopivia
vaikka musiikit ovat hiukan yksi-
toikkoisia.

ja tulee varmasti olemaan syksyn
ykk&sostos.

Grafiikka: 10

Adnet: 8
Pelattavuus: 9
Yleisarvosana: * * % %

Kal Becker
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Infogrames.
153, — /210, — (C-64)

Murder on the Atlantic on todel-
la tervetullut lisd C-64:n peli-
maailmaan. Infogrames on astu-
nut ldhes samalle tielle kuin In-
focom iskemadlld kotelon téyteen
arvoituksellista tavaraa, joka saa

selityksenséd vasta pelid pelaa-

malla. Kun avaat pelin kotelon,
tipahtaa syliisi valtava m&éré va-
lokuvia, karttoja, rakkauskirjei-
4, koodattuja viestejd, Ultra

Press.

120, - /164, — (C-84)

“Hovimestari teki sen!” huusi
(Gladys ja osoitti Bentleyn pé-
ndkk&s vartaloa, jonka yldpéddssa
sijaitsevat kasvot alkoivat nope-
asti muuttua punaiseksi. "Miké
saa teiddt pédéttelemddn noin,
L hyvé rouva?” kysdisin ja kumar-

Secret -kirjekuori, raportteja,
hylsy, narua, mustepullo ja luoja
ties mita.

Itse peli sijoittuu 1930-luvulle.
Pelissd olet salapoliisi luxus-
luokan valtamerilaivalla. Pelin
edistyessd huomaat olevasi kes-
kella salaperdisid murhia, vakoi-
lua ja maailmansotaa edeltdvdd
jdnnityksen aikaa, Alat tutkia ta-
vallista murhaa laivalla ja joudut
yhé syvemmadlle vakoilun maail-
maan. Pelissd on 40 ihmistd elo-
kuvatdhdistd jazz-muusikoihin,

ruin tutkimaan Angus Mac Fun-
guksen totaalisen kuollutta ruu-
mista. “Koska kaikissa dekka-
reissa hovimestari on aina syylli-
nen!” tiuskaisi rouva Pimple yk-
sioikoisesti. Nostin katseeni ja
tarkastelin jokaisen huoneessa
olevan kasvoja. "Totuus on usein
tarua ihmeellisempdd, rouva

They Stole a

39 Steps/Ariolasoft,

1120, - (C-64)
Peli kuuluu vuoden parhaisiin}

Nimestd huolimatta pelilld ei ole
mitddn tekemistd typerid scrolli-
tekstejd vddntdvien ja toisten te-
kemien pelien murtamista har-
rastavien piraattien kanssa. Ei,
tdssd on kyseessd jdredmmén
luokan keikat. Touhuat pikku-
konnana, kunnes erddnd pédiva-

BITTI 10/87

nd lueskelet alan lehtid ja huo-
maat jutun, jossa kerrotaan mi-
ten rikoksetkin tietokoneistuvat.
Sinulle aukeaa mahdollisuus
suunnitella ja toteuttaa keikka
tietokoneella. Pian istutkin ko-
neen ddressd ja mielikuvitus saa
siivet. . .

They Stole a Million on jaettu
kolmeen osaan. Ensimméisessa
osassa valitset itsellesi kohteen,
ostat kohteen pohjapiirustukset

tark-

kuulustella ja

joita voit
kailla.
Levylld on my&s testaus-ohjel-
ma, jolla voit tutkia miten perilld
olet asioista. Ohjelma esittdd ky-
symyksid, joihin vastaat parhaan
taitosi mukaan. Ensimmaéinen

tunti pelin parissa menee kaiken
mukana tulevan tavaran tutkimi-

Pimple"”, totesin, " ja mind aion
ottaa selville totuuden t&std mur-
hasta. Kukaan ei saa poistua
kartanostal”

Kylld, kyseessd on jdlleen sa-
lapoliisipeli. Vuosien varrella
silmieni ohitse on lipunut monia
samaa aihetta kdsittelevid pele-
j4, jotkut hyvid, jotkut huonoja.
The Detective kuuluu hyviin.
Grafiikka on pikkutarkkaa, spri-
tet on mainiostl animoitu ja pe-
listd loytyy syvyyttd moneksi il-
laksi. Ohjaat salapoliisihahmoasi
joystickilld ja erikoistoiminnot

hoidetaan ikonimaisella systee-
milld. Tkoneista l6ytyy kaikki tar-
peellinen,

joskin kohdistimen

valitset

ja muuta pikkutietoa,
tyypit suorittamaan keikan ja lo-
pulta jonkun, joka myy kahmitut
tavarat eteenpdin. Toinen osa
koostuu keikan suunnittelusta.
Kayttdmdllda apuna pohjapiirus-
tusta liikuttelet palkollisiasi ym-
périinsd. Homma hoituu ikoneil-
la. Ajoitus on erittdin tdrkedd,
siksipd alareunassa on myés kel-
lo, josta ndet kulutetun ajan.
Kolmas osa onkin sitten itse

C-64, Spe

seen. Grafiikka hoitaa homman-
sa, vaikkei olekaan mitenkddn
mahtavaa. Pelistd uhoaa lop-
puunviimeistellyn tunne, enkéd
ole ndhnyt montakaan yhtd kiin-
nostavaa pelid., Kertakaikkiaan,
jokaisen itseddn kunnioittavan
pelimiehen hankinta.

Grafiikka: 7
Viimeistely: 10
Idea/toteutus: 10
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * * % *

Petri Teittinen

C-64. Spe. Ams

siirtely on hankalaa ja ikonit
ovat sangen vaikeatajuisia.

Kun grafiikkaan ja pelattavuu-
teen ndhd&dn vaivaa, on jostain
tingittdvé, Detectivessd on tingit-
ty dénistd. Alkumusiikki on alle
keskitasoa, eikd itse pelin &8nis-
s8 ole kehumista. Siitd huolimat-
ta loistava peli.

Grafiikka: 8
Adnet: 6
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % % %

Petri Teittinen

C-64, Spe

rydstd. Voit vaikuttaa vield sii-
henkin, jos jokin menee pieleen.
They Stole a Million on erit-
tdin omaperdinen peli. Grafiikka
on toimivaa ja ikonit toimivat
moitteettomasti, mutta daanite-
hosteita ei ole. Alkumusiikki on
aivan siedettdvad. Vaikka toi-
minta ei olekaan hurjaa, on pe-
lissd jotain outoa viehdtystd, joka
pakottaa palaamaan pelin pariin
yhd uudestaan ja uudestaan.

Grafiikka: 8
Adnet: B
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * % % %

Petri Teittinen
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Ocean, 98, — /142, -

Tamé& on se peli, mitd l&hes jo-
kaisen muun pelin lopussa on
mainostettu siitd saakka, kun en-
simmdinen videopeli ndki pdi-

Origin Systems, 245, — (C-64.
Wh’l Mr- {ST]

Bitti-RGP:n mestarilta Origin
Systemsiltd saapuu D&D-ylival-
lan sekaan piristivd poikkeus.
Steve Jacksonin CarWarsiin pe-
rustuvassa Autoduelissa eivit
miekat heilu eivétkd velhot vai-
kerra.

Autoduel on roolipeli, joka
ajallisesti sijoittuu jenkkeihin
2100-luvun alussa. Kaupungit
ovat linnoituksia ja teilld sdilyy
hengissé vain se, jonka autossa
on tuhdein aseistus. Mad Maxin
maailma on todellisuutta.

Ja tdh&n ympéristédn tipute-
taan pelaajaparka. Vain pari
tonnia taskussaan h&nen on p#éi-
tettdvéd tulevan el&ménséd suunta.
Kannattaako ryhty8 ammattimai-
seksi areenataistelijaksi, ajaa ku-
riiripostia kaupunkien vélilla
vaiko ryhtyd palkkionmetsésté-
| jaksi vaanimaan autoilevia rois-
tojengejé? Pelin edetessd pelaa-
jan maine kasvaa, pankkitili tu-
kevoituu ja autotallista alkaa l6y-
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vénvalon. Oceanilta on varmasti
kampanjaan kulunut pitkd pen-
ni, mutta onkohan kannattanut?

Uljas sankari ja prinsessa, sii-
nd vasta parl, Vaan sankarin,
Arkos nimeltd&n, maali onkin
tdlls kertaa prinsessan, Grem-
lan, tappaminen, tdmd kun on
saanut valtaa ja paljastunut jul-

tyd yhd kovempia ja kovempia
rasseja, joita Mr. Hasseldorf kat-
selee turboboost vihrednA.

Kuten nimestd voi péételld on
Autoduelin alfa ja omega suo-
malaisen normaalimiehen epéju-
mala numeroc kolme, auto. Ja
vihdoinkin  autorakennuksessa
pédsee toteuttamaan syvimpid
toiveitaan. Ei mitd&n “spoileri
taakse ja kumiluuranko tausta-
peiliin” -virityksi4 isépapan Vol-
voon, vaan reilusti PST-tykki
keulille, miinantiputin taakse ja
liekinheittimet sivuille. Ja pans-
sarointia niin ettd tuntuu.

Peli sin&nsd on erittdin mie-
lenkiintoinen. Rahan kerd&mi-
nen omaa autoa varten taistele-
malla saattaa kuitenkin tiputtaa
monta pelimiestd kyydistd, sen
verran vaikeaa se on. Suositelta-
vaa onkin ottaa backuppia aina
kun kehitystd tapahtuu.

Kaikki hyvin tdhdn saakka.
Superkieli on siis syntynyt?

No ei. Lord British voi olla
nero, mutta grafiikasta mies ei
tajua mitd&dn. Onko tdméd leikki-

TA

maksi diktaattoriksi. Tédstd alle-
goriasta feministit voivat repié
massiivisia teorioita tietokonepe-
lien sovinistisesta maailmanku-
vasta, vaan mités me pelien huu-
maamat, todellisen maailman
ongelmille sokeat raukkaparat
moisesta.

Juoni valitettavasti onkin oma-
perdisintd, mit& tdstd Army Mo-
ves -miesten uutukaisuudesta voi
sanoa. PHdpiirteissddn pell on
Green Beret XXXVI, eikd edes
kauhean hyvé sellainen.

Tarjolla on taas millintarkkoja
hyppyjé litkkuville laveteille, li-
sdaseita ja ampumista. Voi tik-
kaitakin silti kiivetd, ettd kylla
tekemistd riittdd. Ja onpa pla-
neettojen lopussa tosi Pahoja J4t-

s s
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Informnation

4

A A A e e

koulun piirustuskilpailussa loh-
dutuspalkinnon saanut maisema
muka highwayn halkoma USA?
Ja ndmé& pikku-Fiatin né&kéiset
neliét ovat siis raskaasti aseistet-
tuja luxusautoja? Autoduel néyt-
t44 jopa ST:ssd niin kammotta-
valta ettd renkaat pois. Ja kuu-
lostaa vield pahemmalta kuin
ndyttdd. Edes keskinkertainen
grafiikka riittdisi tekeméddn Auto-
duelista ikiklassikon, sen verran
vahva itse peli on.

Levyékin kdytetddn valtavasti,
mikd kuusnelosessa melkein riit-
t&4 tekem&&n pelists tdysin epé-
pelattavan. 64:n, Amigan ja
ST:n versioissa ei ole muuta eroa
kuin jalkimméisten menut ja hii-

C-64, Spe, Ams

ennen lkuista Y6t4.

Sankarin tulivoima on yhid
kankeaa kuin hédnen litkehtimi
sensd. Grafiikka on aika keskita

soista, mutta on joukossa muuta- |}

ma néttikin sprite.

Niinpd niin, ei mit44n uutta

Oceanin alla. Tai el mitddn uutia
Ocean-rintamalta. Se vanhoista
kliseistd, lisd& kaipaavat osta-
koon Game Overin.

Grafiikka: 8
Adnet: 8
Kilnnostavuus: 7

Yleisarvosana: * * *

B "t O »

Atari ST, C-64, Amiga
e

Comnands

riohjaus.

Manuaalit ovat huippuluok-
kaa, mukana on myts vekkuli
tytkalusarja sek& hieno tiekartta.

Kaikesta t&std huolimatta pi-
dédn Autoduelista melkoisesti,
mutta en kylld uskalla suositella
kenellekddn muulle. Harkitkaa
tarkkaan ennen kuin luovutte ra-
hoistanne, mutta kannattaa silti
harkita. Muita vastaavia pelejd
kun ei ole.

L
-
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Nnirvi

kid, joista kovin vaatii 75 ceumsiil
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SIKKUILMOITUKSET

Pikkuilmoitushinnat:

L ® Rivi-llmoitukset...............

..................... 40 mk/rivi

Rivi-ilmoitus on pelkk&4 ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja el voi kéyt-
téd. Tekstid voi silti elavdittdd esimerkiksi ®-merkeilld.

R - it R e e R e 600 mk

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelis, jossa vol tekstin lisdksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina eli
valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

hulmu m llﬂﬂ- ﬂlll- l-l’-lxm tar-
koltettujen pikkuilmoitusten on oltava perilld viim. 30.11.1987

TIETOKONEET

° HINNAT ALAS — ®
] KYSY HINNASTOA e
Esim. Amiga 500 4100,—
CBM 128D 4000,—
Soita iltaisin klo 16—21!
Puh. (979) 30716/A. Itkonen,

OHJELMAT

® VIDEOTEX-ohjelmisto

® |BM PC + yhteensopivat
MK 1.950,—
90-810545

Oy InfoCenter SF Ab
02780 Espoo

OHEISLAITTEET

[ NYT SUOMESTA ®
[ TOSI HALVALLA €
Paljon tuotteita: kopiointimo-
duulit, hybtyochjelmat, 4 MHz
turbokortti, B.M.S. System ym.
64 » Tilaa iImainen esite * 64
Starsoft, Pinlat. 2A6, 28800 Pori

MUUTA

Uusi supermahtava
DISKETTILEHTI 64/128:lle.
Tilaa DISE lahettamalla 20 mk
0s. V, Paajanen, Vistink. 5A10,

50190 Mikkeli.

QL MIKROT JA TARVIKKEET
MG-ROM ja suomennossarja
230 mk * Seikosha 1000 kirjoi-
tin 1990 mk = 512 k RAM:laa-
jennus 940 mk = 20 kpl kasetti-
kotelo 60 mk » Kasetit 20 mk =
Turbo jaSupercharge kdadnta)at
e Katkovan QL:n korjaukset.

TIETOPQJAT Varstakuja 6
16900 Lammi, p. 917-32973 iit.

BASICISTA
KONEKIELEEN

on konekieliopas 6502-pro-
sessorille. Kirja perehdyt-
tdéd Commodore 64:n, Vic-
20:n, Applen ja Atarin omis-
tajat konekielen mielenkiin-
toiseen maailmaan. Tilaa
tdssd lehdessa olevalla ti-
lauskortilla tai hae suoraan
kirjakauppiaaltasi.

Huvia ja hyotya
Commodore 64

on kirja, joka kertoo pelien
rakentamisen perusteknii-
kan. Tilaa tassa lehdessa
olevalla tilauskortilla tai
hae suoraan kirjakauppiaal-
tasi.

wee™™ VODEEMI

300 baudia (BPS), V.21
auto dial/answer

A ja B kanavat
C64/C128 liitdntd
terminaaliohjelma

= 990;
MIKROPASI

Yrjonkatu 2 « PORI P. 939-326 960

Maksa pikkuilmoituk-  Qlen maksanut rivii X 40 mk= mk PS-tilille 1734 09-0

ses| efukdfeen posti- Nimi

siirtotilillemme

1734 09-0. Liits kuitti

tai sen kopio oheisen Osoite Puh.

franac::fusfekstm e Haluan {lmoitukseni seuraavan otsikon alle: [ tietokoneet [ ohjelmat [] cheislaitteet L] muuta

Postita pikkuilmoituk-

sesi osoifteella:

MikroBITTI

IImoitusosasto

PL 64
00381 HELSINKI

Eirjoita yksi kirjain tai vdlimerk
ki yhteen ruutuun. Jal4 sanocjen

valiin yksi tyhja ruutu. Tekstin
tulee olla lopullisessa lahteen
fulevassa muodossa

limoitusten tulee olla hyvan ta-
van mukaisia. MikraBITT] varaa

itsalleen oikeuden olla julkaise
matta ilmoitusta

BITTI 10/87
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MSX
Vérien vaihto

Ohjelma vaihtaa kirjaimen ja sen
taustan varid, Numerot ovat variltddn
valkoisia ja niiden taustat vaaleansi-
nisi4.

Tdmé sopli esimerkiksi aliohjel-
maksi johonkin tilasto-ochjelmaan ja

Ohjelmointivinkit

vérin valinta vaikkapa jonkin tunk-
tiondppdimen tehtdviksi.

SCHREEN- ja COLOR-késkyt ai-
heuttavat paluun normaaliin tekstiti-
laan.

“MSX 1"

CREEN
%8 ?NBUE "Anna kirjainten taustavari';
5@ INFUT "Anna kirjainten vari";Ww

40 COLOR W,0,13
5@ RESTORE 130

6@ FOR I=1 TO 146:READ 1

7@ VFOKE 1023+1,J
B@ NEXT

90 FOR I=1 TO B
100 VPOKE 1007+1,0
110 NEXT

120 VPOKE 8196,29:VPOKE 8207,19:VPOKE
8208,22:VPOKE 8198,247:VPOKE 8199,247
130 DATA @,16,56,238,108,124,198,0,
32,76,122,56,188,100,8,0

Varmaan moni Basic-ohjelmoija ha
luaisi ohjelmansa vield vahdn néytta-
vimmaksi. Tadssd yksi vinkki. Voit
liittA4 seuraavan rivinpétk&n omaan
ohjelmaasi. Paina space-tekstin tilal-
la voi kdyttdd jotain muutakin tekstia,
esimerkiksi game over.
1 A=53280:PRINT"<crsr up>PAINA
SPACE":POKEA.0
‘GETAS:POKEA. 1:IFAS< >"
“THENEND:GOTOI

Nimim. 129387

C-128
Turbo-spritet

Jos spritejen suurin nopeus (15) ei
riitd, lisd4 vauhtia saa pokeilemalla
aina 255:een saakka. Muistialue 4478
—4565 (Bx 1] tavua) sisdltdd tiedot
spritejen suunnista ja nopeuksista.
Oikeat nopeuden osoittavat muisti
paikat [6ytyvét taltd alueelta kaavalla
4467 + spritenumero % | 1. Esimerkik-
si  SPRITEI,1:MOVSPR]1,160,100:
MOVSPR1,90 0:POKE4467 + 11,30
(and golly!).

Anssi Térmélehto

C-64
Hyddyllisid rutiineja

Kuvaruudun vol tyhjentdd muuten
kin kuin PRINTin avulla. Konekielel
|4 ohijelmoitaessa on seuraavista ru
tiineista erityista hyotyd, koska nii
den kanssa ei tarvita CHR-koodien
akkuunlatausta eikd PRINT-rutiinia.
Ohjelma lyhenee ja nopeutuukin.
Ensimmdinen syssi tyhjentdd kuva
ruudun ja jalkimméinen siirt4d koh
distimen vasempaan ylAnurkkaan
tyhjentdmattd ruutua.

Markku Lappalainen, Kuopio

2YS 58602

SYS 58726:

$E544
TPEEEE

REM HEX:
REM HEX:

C-64
Easy Script

Jos haluat lukea Easy Scriptin teksti-
tiedostoja ilman itse Easy Scriptia,
kédy se oheisella ohjelmanpétkalla.

Erkko Lehionen
128 open2.,28.23,"nimi .5 ,.r"
20 getHe,as
=8 if a£="G" then 69
49 print af:
50 soto 28
ED gethe,bsS
78 i£f BS="G" +hen close2iend
B2 Pprint a®ids$
828 goto 28

C-128
Vapaat muistialueet

Basicia kéytettdessd ovat
muistipaikkoja ALL BANKS:

00c8—00cb 200—203 4
00fa—O00tf 250255 6
0312—0313 786—787 2
BANKO:

07e8—0717 2024—2039 16

Oal0—0alb 2576—2587 12
Ob00—Obbf 2816—3007 192

vapaita

RS-232-liitAnt44 varten

RS-232-liitént44 varten
Kasettipuskuri, kdytéssd myts
levyaseman AUTO-BOOT-toimin-
nan alkana

Es.c<

DanE®

053+

& (=B

ZEOE 3

2 ]
o -
25| jm
@
25| jom
-
35| R
::'I CHE MY

00003 Helsinki

PL 64

hintaan 115 mk/kpl

L 3103 Basicista konekieleen -kirjaa
175 mk/kpl.

KIF ATILAUSKORTTI

3101 Huvia ja Hydtyd Commodore 64 -kirjaa

__kpl

1 3102 Huvia ja hydtya Commodore 64 -kirjan ohjelmalistaukset
levykkeelle tallennettuna ______ kpl hintaan 69 mk/kpl.

kp! hintaan

| Basicista konekieleen -kirjan Mikro-Assembler-ohjelman levyk-
keelle tallennettuna hintaan 79 mk/kpl

Obc0—0Obft 3008—3071 64
0c00—0dff 3072—3583 512 RS-232-liitant44 varten kpl C-64-levyke (3104)
| lee—11ff 4590—4607 18 kpl Viec-20-levyke (3105)
1300—1bf 4864—7167 2304 k ™1 Olen tilaaj
pl Atari-levyke (3106) L en tilaaja
lc00—fblf 7168—64511 57344 Basicin ohjelmamuisti kol Apple-levyke (3107) S Clin Wohumecn
BANKI: , ]
0400—fbff 1024—64511 63488 Basic-ohjelman muuttujamuisti “‘f“" lisatadn lahetyskulut 18 mkilahetys.
Anssi Térmélehto :
Jsoite:
C-128 kin vérejd ja ndytt44 niistd s&vyeroja. pstitoimip. Puh.
Konekielipdtkd on otettu Computel's
m m& 128 Programmer's (Guidesta, mutta
Oheinen ohjelma k&ytt44 perdti noin | muuten se on itse sovellettu, Kone-
4096 véri4. Se toimii 80 merkin tilas- | kieli siirt44 kuvaruutua melkoisesti
sa virimonitorilla (Commodore 1901 | oikealle ja vA&rit "v&dristyvat”. Jos
RGB -monitori). Valilyénnilld vaih- | niin el kdy, hienos88d& monitoriasi E @ K C
tuvat ruudun vérit. virityssddtimistd. Valilyénnills volt o _§ ] O
Ohjelma arpoo satunnaisesti joita- | vaihtaa vérit, E - gﬁ -
Jukka Huvinen Jl SE E o
12 FASTIFORT=ATOT2IAS=AR+ @ "INEXKT g-
20 FORJ*QTO16IREADH I POKESOTE 4]  HINEXT 0w | = s
28 DATA 1€0.0,140,0.855,141,8,214,44 ,0,214,16,2851,142,1,214,36 = -
49 SYS3072,2,7815Y33072,7,32 . R @ E
S0 SCNCLRIFORT=BTORE E Sy h = -
50 POKE241, INTCRMDC L) A16) IPRINTAS: tNEXT = a =
70 GETKEYSS! [FB$=" *THENSO!ELSE7O - 8 h Q :.E
SVI 3o | mm Sy
e @ 3 R
IR T e HE M
s Vad l :
CLOAD-kédskyd kéytettiessd kone <ENTER> ja ohjelma l&htee pyori- oy '

palaa aina komentotilaan ell lopettaa
Basic-ohjelman suorituksen ohjel-
man latauduttua. T&mé on harmillis-
ta, jos haluaa luoda Basic-kielisen
ohjelman, joka lataa toisen ohjel-
man. Oheinen ohjelma poistaa on-
gelman.

Pokea ensin sana RUN <ENTER>
ndppdimistépuskuriin. Merkitse nép-
pdimistépuskurin alku- ja loppuo-
soitteet. T4ssd alku on {d8dH ja lop-
pu fd91H. Lataa ohjelma. Kone pa-
laa komentotilaan, suorittaa néppéi-
mistdpuskurissa olevan kdskyn RUN

Listaus 1.

10 FOR X=0 TO 3:.READ Z:POKE
EHFDBO+X, I :NEXT

20 POKE SHFAIC, EHBD :POKE &HFALD , SHFD
30 POKE EHFAlA,&H?1:POKE EHFALE, SHFD
40 DATA 82,85,78,13

50 CLOAD

mésn.
Néppéimistépuskurin alku- ja lop-
puosoitteet 1&ytyvét systeemimuuttu-

Jista:

Low Byte High Byte

&HFAIA &HFAIB loppuosocite

&HFAIC &HFAID alkuosoite
Mukavia peliefeltejd saa mééaritte-

lemalls piirtovariksi nollan (SCREEN

1 tai 2), jolloin reunuksien vA&rid

vaihdettaessa vaihtuu myés nollalla

piirrettyjen kuvioiden vari. Katso lis-

taus 2.

Kari Hirvi

Listaus 2.

10 SCREEN 1

20 LINE (5%0,80)-(100,100),0,BF
30 LINE (50,110)-(100,140) ,8,BF
40 FOR T=1 TO 1%:COLOR ,,T

50 AS=INPUTS (1) :NEXT

TILAUSKORTTI

L TILAAN

likroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-

ILAUSHINTAAN 12 kk vain 145 mk.

laus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
Ptuisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
®uraavasta mahdollisesta numerosta.

. YILAAN kpl
MikroBITIN séilytyskansioita

(3100) &4 25 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,

12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mklyli 3 kpl).

L
{imi

o+

Jsoite

'ostitoimip.

Puh.

BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

] OSTAN

[J MYYN

] VAIHDAN

NIMI

KATUOSOITE

POSTINUMERD JA POSTITOIMIPAIKKA

PUMELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERD)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja iimoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

posti-
merkki

1,70
markan

BITTI

PALVELUKORTTI

Kéytd ennen 15.11.1987.

Rengasta ilmoituksessa ollut
tiedustelunumero lisatietojen
saamiseksi. Rengasta kor-
keintaan viisi numeroa.

Taméan MikroBITIN kiinnosta-
vin artikkeli alkol sivulta

Taman MikroBITIN kiinnosta-
vin ohjelma alkol sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

(] Olen tilaaja
[] Ostin irtonumeron

Nimi:

pa | PLG4
© | 00381 Hels

/87

11121 31 41 51 61 71 81
2 12 22 32 42 52 62 72 82
3 13 23 33 43 53 63 73 83
4 14 24 34 44 54 64 74 B4
51525 35 45 5565 75 85
6 16 26 36 46 56 66 76 86
7 17 27 37 47 57 67 77 87
8 18 28 38 48 58 68 78 88
9 19 29 39 49 59 69 79 89
10 20 30 40 50 60 70 80 90

e

SBEIBRRER=

Nykyinen laitteistoni:
(] minulla ei ole kotimikroa
(] laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.




ONY PC

MADE BY HYUNDAI

PERUSKOKOONPANO:

- 512 kb RAM

- 360 k levykeasema

— Hercules-yhteensopiva
naytonohjain

— Amber naytto

— Sarja-/rinnakkaisportti

— Skandinappaimistd

- MS DOS 3.2+GW BASIC

— Tyylikas, pienikokoinen
metallikotelo

— Saatavana myds CGA-
tai EGA-varinaytélla

— KAIKEN TAMAN LISAKSI
VIELA 5-VAPAATA
LAAJENNUSKORTTI-
PAIKKAA

— 1 VUODEN TAYSTAKUU

OVH ALKAEN 4.990,—

JALLEENMYYJAT:

ESPOO: TMT-Team Oy, p. 90-452 1155. HELSINKI: A-Soft Oy, p. 90-755 7351; Ajan TV & Video Center, p. 90-630 084; Data-
box, p. 90-497 900; Mikro Martti Oy, p. 90692 3800; PPO-Elektroniikka Oy, p. 90-754 2044; Softakeskus Oy, p. 90-444 985,
HAMEENLINNA; Hameen Tietopalvelu Ky, p. 917-120 140. IMATRA: AE-Control Oy, p. 954-206 260. JYVASKYLA: A-PC Oy,
p. 914-641 996. KAJAANI: Suomen Yritystietokone Ky, p. 986-140 888. KEMINMAA: Polar Computer Oy, p. 980-520 089. KOK-
KOLA: K-Data Ky, p. 968-20 600. KUOPIO: Toimistopalvelu Lauri Jantti, p. 972-443 66. LAHTI: Data Probe Oy, p. 918-522 077.
PORI: ATK Tuote Idea Oy, p. 939-326 088; Porin Suunnittelu ja Opaste Ky, p. 939-415 550. PORVOO: Tietoporvoo Oy, p. 915
144 644. RIIHIMAKI: Systeemiriihi Oy, p. 914-302 85. SAVONLINNA: Typokopio Oy, p. 957-13 976. TAMPERE: Tampereen
Akateeminen Kirjakauppa, p. 931-146 633. VARKAUS: Systeemiriihi Oy, p. 972-275 85. YLIVIESKA: K-Data Ky, p. 983-240 21.

Maahantuoja | f: el EL m [ Y\
[ ,1/ e LN L\ L

Hiihtajantie 5 00810 Helsinki

B .

F inBddim b i L lewe B TTTR wm s e

1 Living Daylights Domark 1
2 Epyx Epics US Gold 1
3 Last Ninja System 3 2
4 Pirates Microprose 1
5 Barbarian Palace 3
6 Detender of the Crown Mindscape 2
7 Ohukainen ja Paksukainen | Advace 1
8 Kikstart 2 US Gold 1
9 World Class Leaderboard | US Gold 1
10 Gunship Microprose 2
11 Convoy Raider Gremlin 1
12 Spy vs. Spy Il First Star £ i
13 Roadrunner US Gold 2
14 Top Gun Ocean 5
15 Nemesis the Warlock . Micropool 1
16 Revs Plus Firebird 1
17 Deathwish III Gremlin 1
18 Slap Fight Imagine 1
19 Prohibition Infogrames 1
20 Whiz Ball Ocean 2

Tekstinkdsittelyohjelmat

Mikrotietokone kirjoituskoneena
on yleisin hyétykdytén muoto.
Kerromme mihin mikron yliver-
taisuus kirjoitusvélineend perus-
tuu. Tarkastelemme kotimikroille
saatavia tekstinkésittelyohjelmia
ja selvitdmme niiden yhté&ldi-
syyksid kuin myds eroavaisuuk-

Intohimona

levykkeet

Kerromme kuinka Commodoren
levyasema 1541 tallentaa tietoa
levykkeelle. Pohtiessamme tal-
lentamisen salaisuuksia sivuam-
me samalla niitd keinoja, joita
alan ammattilaiset kayttavét le-
' | vykkeiden suojaamiseen.

sia. Selvitdmme mik4 on oleellis-
ta ja mistd ominaisuuksista voi
tinkid tydskentelyn siitd ké&rsi-
méttd. Annamme lukijalle tieto-
paketin, joka helpottaa itselle
sopivan tekstinkéasittelyohjelman
valinnassa.

Nero 2000

Esittelemme tyylikkaasti toteute-
tun tietokilpailupelin, joka tar-
joaa mietteliditd hetkid joko ka-
verin kanssa tai tietokoneita vas-
taan taistellessa. Trivial Pursuit,
vapise!

\ BITTI 10/87

Seuraavassa

numerossa

Commodore Personal Computer

Tasavallan tietokoneen tekijat
tyontdvét jalkaansa kotioven vé-
liin muassaan sarja PC-tietoko-
neita. Testasimme niiden sovel-
tuvuutta kotimikroilijan harras-
tusvélineiksi ja kerromme tutkai-
lujemme tuloksista.




GARY MOORE J. KARJALAINEN JA MUSTAT LASIT TOP1 SORSAKOSKI & AGENTS SIMPLY RED DAVID BOW!

nnrmaallhlntolhln verrattlma'

Tartu pikaisesti tdhan huippuedulliseen tarjoukseen, Saat

3 mieleistési kasettia tai LP-levyd yhteensd vain 27 markalla.

Saastat yli 85% musiikkikauppojen normaalihinnoista! Eika

siiné kaikki. Fazerin Musiikkikerhon jasenena saat jatkossakin

kaiken mielimusiikkisi ldhes 40 % normaalia edullisemmin. 4

Tamé on mahtava etu Sinulle, joka ostat joka tapauksessa Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-
vithintdéin 4 kasettia tai LP-levy#i vuodessa. kortilio. Rengasta numero 70,

[T SOMSAROSR "
MUSTAT LAKT L AGENTY ] ] WA TAMD)
e | e .-.,..-.. Flivais

(N F T Ty [ "

22137

ErPu
BOPEDA HOM 0 IR A AL
sar CLA LA Sli iy ME LA RN WalkDirer
Giohian Turbo Kiwg " Wk Wl Kl Wil
!!il‘l S0809 FALLL S1a01

Tl
WL RN RS I FEMLAMDIA 2 T A L
VAL KInCE 1 i WA NEATTAN 5 AT Ta W " il SIDEL IS

WATTI & ir Tha s e Firai TRANSFCR ! [ AL Mkl R i Ml @i Wik

TEPFRG 01 Mawhas b ) NI Lrvw e | i b ghan QFUETTTIET T worigsitol

3738 B13R7 51383 #1358 #1508 LAFAL]

23148 HECTORIMuky idioott S1d4a1 DURAN DURAN/Noloriue TR188 SIBELIUS/Finlandia, Tuonelan joulsen
Valse Triate, Tapiole vain LP

81898 MANOWAR/Fighting The World 51004 PAUL SIMON/Graceland
BOTTO AURINKOHUILUY

S1920 JENNIFER AUSH/Heart Over Mind F1800 JUHAMATTUOnneNinEn Albinoni, Vivaldi, Nisisen, Gluck
Gunilia von Bahr, hublu vain LP

1188 MAMBA/Lauantal-iita 20T PALILA KOIVUNIEMI iman minus BOTI0 STANLEY JORDAN/
g I
S0RSE BILLY IDOL/ Whipiaah Smilg 51243 CQUEEN/Live Magic -~ —

22210 ANNELI SAARISTO!
Tuwli latvat jo lauis

KUEKIIUNTEI.E SITOUMUKSETT/

Tule mukaan ja veloltuksetta. Nain saistosi ilman postikuluja on jopa
Saat 10 plivén alkana padttad, haluatko pitaa liittymisaa- 40 % musiikkikauppojen normaalihintoihin verratiuna

* nitteasi. Mikilli pidit ne, silstit heti kokonaista 165 mk . Voit erota karhosta milloln haluat. limoita siitd arilliselli
selvil rahaa - yll B5 % varrattuna slihan, jos ostaisit * kirjeells tai soita B0-5601811. Mikili et erotessasi ole i_—_
gamal dénilteat normaalihintaising musilkkikaupasta ostanut littymistarjouksena etukéteen saamasi paljous- |__
Saat littymisaanitteiden mukana tdydallisen salvityksan alennuksen adellyttimid neljid normaalinintaista &ani- —

* kerhon toiminnasta tettd, maksat liittymistarjouksen ja normaalihinnan vali |FUHI A

J, Kerhon jisenen saal jokaista ostamaasi normaalihin- san arotuksen, joka on 1&ll8 hetkelld 55 mk kasetiita/ WIUSHIKKIKERI)
{aista Aanitetta kohden yhden pucleen hintaan Kuusi levyltd. Pididtamme oikeuden kerhon etuja ja palveluja Takomotie 3 A
narmaalihintaista &énitetts ostetiuasi saat lisdks) joks vidrin kdytténeiden jAsanien erottamiseen |a kerhosaan 00380 HELSINKI
kolmannen normaalihintaisen kasetin/levyn jatkuvasti toja koskeviin muutoksiin Puh. 50-5801 811

— —

KYLLA KITOS! TULEN MUKAAN! s

Haluan liittyé Fazerin Musiikkikerhoon ja saada liittymistarjouksena maksaa
oheen merkitseméini kolme (3) kasettia/LP-levyd 9 mk/kpl, yhteensa postimaksun
27 mk (+ postikulut 12,50 mk).

Liittymistarjousaénitteiden mukana saan yksityiskohtaiset kerho-
séiénnbt, jotka hyviiksyn, mikili en palauta liittymistarjouséénitteita

10 péiviin kuluessa.

popmusiikin kasetteina LPevyind HKI 38, Lupa 105

QNOoR i | | I 1 T
ossoon LI | | I/ |LLLI]I]|| FAZERIN

Musiikkikerhoon saastit

heti kokonaista '“ﬂ

ja jatkossa
lahes

kaikista suoslkkiﬁﬁnittelnli

E Kun tulet mukaan Fazerin

taidemusiikin . . [ o b A '

—— L0 L) |LLL L1 ]]| MUSIKKIKERHO SAASTOLASKELMA ?E
Walitse kaikki liittymistarjousddnitteesi joko kasetteina tal levyind ja merkitse P'L 140 Lnfttymlstarj.c:-uksena saat valita Ghﬂiﬂll
tilausnumerot ylldoleviin ruudukkoihin, Jatkossa voit mielesi mukaan tilata seks vaihtoehdosta 3 mieleistasi kasettia tal
kasetteja ottd levyjd. Tarjous on voimassa vain Suomessa. Tayta tekstaten 00003 HELS'NK' LP-levyd huippuedulliseen 9 mk:n kapj
: hintaan, jolloin maksat niistéd yhteensd
Nimi = S __Syntyméaika 27 mk (+ postikulut 12,50 mk). Samaojes
adnitteiden normaalihinta musiikkikaug

Liéhiosoite i __Puh 2 on 84 mk/kpl - yhteensa 192 mk.

Sasstisi on siis 165: ell yli 85 %|

Samalla olet oikeutettu moniin jaseneli
himme, joilla saastat jatkossa keskimad

Postinumero |a -toimipaikka




