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15 COMMODORE PC

Jos harkitset Kuusnelosesi vaihtamista oikeaan tietoko-
neeseen, voit pysytelld tutussa Commodore-merkissé.
Otimme selvdd Commodore PC:n mahdollisuuksista
pdrjdtd kovassa kloonikilvassa.

17 HAKKERIT SUOMEKSI

Arvostelussa kotimaista tuotantoa oleva, ajankohtainen
opus "Ei ainoastaan hakkerin késikirja”.

37 TIEDOT PUNTARIIN

Suomenkielinen tietovisa Nero 2000 on tarkoitettu
C-64:n omistajille. Tarkastelimme tietojemme tasoa ja
arvioimme ohjelman ominaisuuksia.,

| 72 SOFTASAKKI

Parhaista peleistd puntarissa muun muassa teknisesti
tdydellinen Zynaps ja katuvidkivaltaan keskittyvd Rene-
gade. Mukana myts Mega-Apocalypse ja Salomon's
Key, joka on kuin Boulderdashin ja Bomjackin risteytys.

8 TEKSTINKASITTELYOHJELMAT

Nykyaikainen tekstinkdsittelyohjelma on voimakas valj
ne, joka parhaimmillaan selkiyttds ajatukset ja vapaut
taa kﬁytiﬁrﬁn:;ﬂ luovaan .1;:11:!-]uur1.

28 EKAT BITIT

Palaamme juurille ja tarkastelemme tietokoneen kehi
tystd historian h&méréstd nykypdivin elektroniseksi ih
meeksi, jolla tAmékin juttu on tytstetty.

38 BITIT LINJOILLA

Kertaamme linjollle liilkenndim&&n aikoville oleelliset
perusasiat modeemin ja mikron yhteispelistd. Lisén&
valtakunnan boksilista,

40 LOGO-OHJELMOINNIN PERUSTEET, OSA 3

Aloittelijalle suunnattu Logo-ohjelmointikielen perus
kurssi, jonka avulla tulee tutuksi Logon kanssa mikro
merkistd riippumatta.

Sovellukset

19 1541 — INTOHIMONA LEVYKKEET

Kerromme kuinka Commodoren levyasema 1541 tal-
lentaa tietoa levykkeelle. Selvitimme muun muassa
sekiorin aloitus- ja datacsuuden rakennetia.

23 BITTINIKKARI

Neuvomme |ukijoillemme kuinka néppédrd bittinikkari
kaksinkertaistaa Atari ST 520:n muistikapasiteetin.

26 SVI-SISAPIIRI

CP/M:n systeemikutsujen esittely jatkuu. Tutustumme
muun muassa kaiuttamiseen, tiedoston kuvauslohkoon
ja nollasivun puskureihin.

3 COMMODORE-SISAPIIRI

Uusia julkaisuchjelmia C-64:lle sekd Amigan piirto
ohjelma, joka hyédyntdd mikron koko vérivalikoiman.
Liséind viimeisimmét pikku-uutiset commodoristeille.

44 JENKKILA
Mikd on Jenkkildssd suurta ja pientd? Entd Commo-
doren elkeet USA:ssa? Vastaukset 16ydéat tdstd jutusta,
jossa opetetaan my&s amerikan kielta.

65 PELIUUTUUDET

Mahtava katsaus tdmén hetken kuumimpiin puheen-
aiheisiin pelirintamalla. Né&itd pelejd et voi chittaa olan
kohautuksella.
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STEREORADIONAUHURI
D 8007 ROLLER

® Mahtavat soundit ja huippu?
makea muotoilu ® ULA/Stereo
® Teho 16W (p.m.p.o.) ® Portaaton
mono-/Spatial -stereosaétd @ Kuulo-
keliitanta edessa ® Sisddnraken-
nettu mikrofoni

b

TURBO SOUND-STEREO-
RADIONAUHURI D 8304

® Tosipaljon poweria, me-
noa piisaa @ 5 kaiutintal
® 30W (p.m.p.0.) ® 2 kaset-
tipesda e Jatkuva toisto
® Pikakopiointi ® 5-aluei-
nen taajuuskorjain ® ULA/
Stereo, KA, PA, LA

Lisdtiefoja MikroBITIN palvelu-
L.
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Kotimikrojen
tekstinkasittely

® Erilaiset kirjoitusohjelmat muodostavat mikrojen laajimmin levin-
neen hybtykdyttémuodon perustan. Selvitdmme mistd tekstinkdsitte-
lysséi on kysymys ja esittelemme laajasti kotimikroihin saatavilla
olevia tekstinkdsittelyohjelmia artikkelissa, joka on laadittu mikrolla
ja “teksturilla”. Asiaan tutustuminen alkaa sivulta 8.
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Ohjelmalistaukset

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja C-64:lle, Vicille ja C-16:1le.

KUVITTAJA C-64

Kuvittaja tekee grafiikkamerkeilld ku
varuudulle piirretystd kuvasta oman
pienen ohjelman.

MONIAJOA
COMMODORELLA C-64

Moniajoa vol matkia myds C-64:114,
kun osaa oikein oivaltaa keskeytysten
kdytdn.

HERRA AZIMUTH

Ohjelma
d4nipddn
médrd vihenee.

SPRITEN TAPPAJA C-64

Jos peli tuntuu lijan vaikealta, avuksi
vol kutsua "Spriten tappajan”. Se es

C-64

kasettiaseman
huoltokéyntien

helpottaa
sAAI0A ja

tdd peliohjelmaa havaitsemasta sprite
jen torméyksii.

SISENNYS C-64

oisennys selkeyttdd Basic-ohjelmia.
Sen avulla ohjelmasta ndkee yhdelld
silmayksellda FOR-NEXT-silmukat ja
[F-THEN-rakenteet.

PORSSI C-128

Pérssi-ohjelma simuloi arvopaperitoi
mintaa niin eldvésti, ettd on parempi
pitdd lompakostaan kiinni pelin kdyn-
nistyttyd.

AVARUUSSEIKKAILU Vic-20
Avaruudessa sattuu ja tapahtuu. Hal
koessasi tdhtien vélisid suunnattomia
tyhjyyksid kohtaat mitd eriskummalli-
simpia esteitd ja vaikeuksia.

KASETTI-BASICCI Amstrad

Basic on aina laajentamisen tarpeessa.
Cheinen listaus parantaa erityisesti
kasetin kanssa ty&skentelyn nopeutta
ja mukavuutta.

TIMANTTIJAHTI C-16

Peli miehekkaslle valkoiselle metsés

59

61

62

tdjdlle, joka halajaa arvokivid vaarois-
ta valitlAmatta.

SOTILASLIITOKONE MSX

CC-909 on ultrakevyt sotilasliitokone,
jonka tehtdvdnd on tuhota vihollisen
B-9-pommikoneet.

PEHMEA VIERITYS SVI-3X8

los Basic-kielinen pelisi el ole muiden
mielestd huippuluckkaa vierityksen
suhteen, apu léytyy oheisesta listauk

segla,

KEIHAANHEITTO Spectrum

Kilpailuun vol osallistua 1—8 visko-
jaa. Haamurajana ja maailmanennd
tyksend B5,85 metrid asettaa kovat
vaatimukset heittokdden kunnolle.
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64

76

78
79

TOIMITUKSEN SIVU
UUTISET

lhmeiden aika ei ole ohi.
BITTIPOSTI
MIKROKIVIKAUSI

Digitoi, tol itsesi.

PELILUOLA

Nordic » Pelivinkit ja ennétykset.
SYNTAX TERROR
Epédselvyyksid listauksien suhteen?

KUUKAUDEN KILPAILU
Testaa tietosi MikroBITIN listausten
suhteen.

BITTIPORSSI
OHJELMOINTIVINKIT
PALVELUKORTIT

Mikd oli paras artikkeli?

TOP TWENTY
TULOSSA
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Toimllukseen saapuu harva se
pdivd kirjeitd ja kortteja,
joissa pyydetddn konekohtaisia
juttuja MSX- ja Amstrad-mikro-
jen omistajien iloksi. MikroBITTI

P.S. Julkaistusta materinalista suoritamme rahallisen korvauksen.

WANTE

Jos osoat kirjoittan iskeviisti muttn samalla
saatat olla oikea henkilé avustamaan
harrastustaan aloittelevia etti jo

VARAVENTTIILI

julkaisee erittdin mielellddn laa-
dukkaita listauksia, tarkkoja tes-
tejd, kivoja kikkoja ynnd muuta
mikrojen omistajille
MSX

kyseisten

hyédyllistd tietoa. Sekéd

mittainen niyte

ettd Amstrad-kotitietokoneiden
kéyttdjat vaikuttavat ndiden ko
neiden tulevaan kohtaloon. Mi-
kédli he eivédt kykene tuottamaan
kylliksi konekohtaista tietoa jaet-

MikroBITTI
MSX/Amstrad

PL 64

00381 Helsinki
Mikiili kykysi kantavat ja omat olosuhteesi ovat oftolliset, saatat piiityii vakituiseen
avustojokaartiimme.

MIXEl MILLOINKAAN MSX:AA KITiSa,
EIKA AINA AMSTRADIAKAAN!?

tavaksi lehden kautta wuusil
harrastajille, kuihtuvat harrast
halut ndiden mikromerkkie
osalta hyvinkin pian.

oman mikromerkkisi asioista,
tukemoan sekii mikro-
ehtineitii bittinikkareita. Lihetdi 3—4 liuskan
kyvyistiisi tuttuun osoitteeseen:

Paltoimittaja Eskoensio Pipattl
Toimitussihteer! Eira Pisla

Tolmittajat Markku Alanen, Kim Leidenius
Taitto ja plirrokset Wallu

Toimitustytryhmd:

Max Hamberg, Antti Hannula, Petri Helenius,
Risto J. Hista, Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen,
Pekka Niemi, Niko Nirvi, Niko Palosuo,

Risto Siilasmaa, Jorma Uskl

Toimituksen puhelin (90) 120 5711

TEXSTISISALTO:
MikroBITTI on rilppumaton kotitietokoneiden kdyita-

luksia, kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaitaan
kiloiden laatimista artikkeleista, jotka eivat liity yri-
jen arfikkaleiden tullsl olla koneella tai tietokonekir-

jien erikolsiehti. Lehti julkalsee sitoumuksetta kirjol-
aihesluesita ja maksaa kirjoituspalkkion yksitylshen-
tysten tiedotustoimintaan, Julkaistavaksi tarkoitettu-

jolttimella kirjoitetiuja. Nilhin liittyval ohjeimai on 13-
heteftivil kasetilla tal levykkeeild, jonka padile liima-

lussa tarrassa (ukee tekijgn nimi, puhelinnumero ja
mikron merkki. Emme vastaa tilaamatta (@haletystd
aineistosta emmekd palauta artikketella emmekd oh-
|elmia ellel niiden mukana seuraa ritavilld postimer-
kellld ja osoitteslla varustettua Kirjekuorta. Julkaista-
vaksi tarkpiletiu ainelsto tulee 13heltad osoilieslla:
MikraBITT1, PL 64, 00381 HELSINKI, Julkaisemamme
artikkeiit ja ohjeimat on tarkastettu huoletia, Emme
kultenkaan vol faata nifden virheettbmyyita, emmeki
vastaa esiintyneistd virhaistd,

ILMOITUKSET:
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MikroBITIN
edustaja

kuudentena laajenee Yyl

Englannissa jdrjestettiin taan-
noin science fictionin eli tie-
teiskirjallisuuden  harrastajien
45. maailmantapaaminen “Con-
spiracy 87", jossa myds science
fiction -aiheiset tietokonepelit
olivat vahvasti esilld. Paikalla oli
kaiken kaikkiaan 5000—6000 ih-
mistd eri puolilta maailmaa.

Ohjelmassa oli muun muassa
kiivas tietokonepelikilpailu ST:n
uudella Goldrunner-pelill4.
Osallistujien joukossa ollut Mik-
roBITIN toimittaja otti my&s osaa
kilpailuun ja péétyi yllatyksek-
seen kuudenneksi, vaikka tuho-
sikin kaksi viimeisté alustaan en-
simméiseen vastaan tulleeseen
kiviseinddn. Kisaan osallistunei-
den kilpailijoiden méé&r&4 hén ei
tosin suostunut kertomaan.

Kilpailun voittaja h&mmaéstytti
suorituksellaan jopa paikalla ol-
leen pelin ohjelmoijan. Harjoit-
teluaikaa kun ei ollut kuin noin
10 minuuttia.

BITTI 11/87

Vasta kun bittikansi on toipunut
siitd jarkytyksestd, ettd Atari on
tuomassa markkinoille edullisen
laserkirjoittimen, on ohjelmassa
jo uusi ylldtys: ST saa oman CD-
ROM-aseman.

Siind missda CD-ROMit

ovat
perinteisesti olleet harvinaisen
hintavia cheislaitteita, Atari py-
syy uskollisena mainoslauseel-
leen "Power without the Price”

ST:n tuotevalikoima

osp

Vanhat hyvét ajat, jolloin peliko-
neet olivat todella pelikoneita,
ovat palaamassa takaisin ai-
nakin mitd markkinoille tulevista
laitteista voidaan péétell4.

Atari on ldhtenyt kisaan mu
kaan, ja napannut vanhasta kun-
non 800XL:std néppédimistén
pois. Puuttuva ndppédimistt alen-
taa hintaa, mutta 800XL:n mo-
duulipelien pelaaminen onnis-
tuu edelleen mainiosti. Myds
muut liitdnnédt ovat ldhes ennal-
laan eli hankkimalla lisdlaitteek-
si ndppdimistén koneen voi het-
kessd ylldttden laajentaa téysi-
painoiseksi kotimikroksi. Erona
vanhaan B800XL:48n on se, ettd
nyt kdytettdvissd on ergonomi-
nen, erillinen ndppéimists.

Oheislaitteissa toki l6ytyy sii-

nd missd vanhalle Atarillekin.
Erikoisuutena on pistooliksi
muotoiltu valokynd, jota hyd-

dyntdvid pelejd ainakin rapakon
takana on saatavissa ihan tyydyt-
tadvasti.

ja ennakoi CD-ROMinsa jddvén
Englannissa hinnaltaan alle 400
punnan (3000 markkaa). Kaiken
muun hyvén lisdksi Atarin CD-
ROMia voidaan ké&yttdd myos
normaalina CD-levysoittimena
eli laitteelle loytyy kayttéd myds
ST:n sammuttamisen jélkeen.
CD-ROM-levylle voidaan tal-
lentda perédti 60 megatavua tie-
toa, ja tiedonsiirtonopeus ase-

malta ST:hen on noin 1,5 miljoo-
naa bittid sekunnissa. Ensimmaéi-
set Atarin CD-ROM-asemat saa-
punevat Englannin kauppoihin
vield tdmdn vuoden puoclella, ei-
k& Suomikaan liene kuin S&hko-
tarkastuskeskuksen verran jéal-
jessd.



; Otakorttﬁ tulee

Suomalainen tietoyhteiskuntako-
keilu OTA-2000 on alkamassa.
Teknillisen korkeakoulun kam-
puksella Espoon Otaniemesséd
otetaan syystalven mittaan ké&yt-
té6n uudentyyppinen pankki-
kortti, joka toimii my&s opiske-
lijakorttina ja avaimena.

Kortti on normaalin pankki-
kortin kokoinen, mutta sisdltda
oman keskussuorittimen ja muis-
tipiirin, joiden avulla kortti tun-
nistaa itsensa ja annetun tunnus-
luvun, kun sitd kdytetddn.

Otakortin lisdksi OTA-2000-
kokeilu siséltdd muitakin tulevai-
suuden tietoyhteiskunnan osia,
kuten esimerkiksi Teknillisen
korkeakoulun opiskelijakyldn si
siisen tietoverkon, johon jokai-
nen halukas kokeeseen osallistu-
ja saa oman elektronisen posti
laatikon. Yleisiin tiloihin sijoite-
taan myds julkisia pddtteitd, joi
den kautta saa tietoa erilaisista
palveluista sekd pddsee vaikka
pa lukemaan postilaatikkoonsa
tulleita viesteja.
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Purkaa pélyd Amiga ja ST

Acorn, BBC-mikrojen tunnettu
tekijd on todennut ajan ajaneen
kahdeksanbittisten chitse. Siispé
uutta putkeen ja Archimedes
kaupan hyllylle.

Archimedes on englantilaisten
vastaus Amigan ja ST:n haas-
teelle. Kuitenkin siind missd né-
mé k&yttdvét Motorolan 68000-
prosessoria keskusyksikkdndén,
Acorn on tehnyt aivan oman
myllyn Archimedesta varten.

Acornin ARM-prosessori on téy-
sin 32-bittinen keskusyksikkd,
joka voidaan luckitella markki-
noiden ensimmaéiseksi edullisek-
si superprosessoriksi.
MikroBITIN toimittajalla oli ilo
tavata erds Archimedeen teki-
joistd maailman tieteiskirjalli-
suuden harrastajien tapaamises-
sa — Conspiracy 87:ss8 Brighto-
nissa. Hdn kertoi nyt markkinoil-.

le tulleen version vastaavan toi-

Viimevihjeet Commodoresta

Suomalainen PCl-Data on Eu-
roopan suurin yksityinen Com-
modoren maahantuoja. Timo Es-
keli PCI-Datalta kertoo myés, et-
t4 Suomi tulee Euroopan mitassa
hyvénd kakkosena Saksan Liitto-
tasavallan j&lkeen laskettaessa
Kuusnelosten mé&rdd suhteessa
asukaslukuun.

PCI-Datalla ei uskota Amigan
kykenevén syrjdyttdmaéa&n
C-64:44 tasavallan pelikoneena
vield pitkd8n aikaan. Amiga
500:n myynti on l&htenyt liik-
keelle uskomattomalla vauhdil-

6

la. Pddasiallisia ostajia ovat ol-
leet koulut ja muut hyStykdytta-
jdt. Uusia kayttdjid on l6ytynyt
runsaasti musiikkiharrastajista ja
huippugrafiikan etsij6isté.
Pelaajia ei aiota hemmotella
hinnanalennuksilla eikd voimak-
kaalla peleihin panostamisella,
vaikka PCl-Data on saanut
Electronic Artsin edustuksen
maassamme. EA:lta on tulossa
Amigalle Chessmaster 2000, jos-
sa on muun muassa digitoitu
d48ni ja upea kolmiulotteinen

grafilkkka. Commodore 64:n

mintanopeudeltaan peréti mini-
tietokoneiden markkinajohtajaa
VAXia, ja koelaboratoriosta l6y-
tyvén jotakin, joka vield muuttaa
maailmaa, mutta siitd ei saa ker-
. R

Kauppoihin tullut mallisto al-
kaa Archimedes 305:std, jossa
on 512 kilotavua sekd RAMia
ettd HOMia, yksi 800 kilotavun
levyasema ja hintaa vajaat 6000
suomalaisen oravan nahkaa.

omistajat saavat ihasteltavakseen
uskomattoman monipuolisen
avaruuspelin nimeltddn EOS.
Peli alkaa yksinkertaisen ava-
ruusaseman rakentamisesta
Maapallon kiertoradalle ja jat-
kuu aina avaruuden asuttami-
seen saakka.

Hyé&tykédyttéd halajavat Ami-
got ottavat riemumielin vastaan
tiedon Word Pertectin toimivista
skandeista ja Vizawrite-teksturin
saapumisesta helpottamaan kir-
jallista tytskentelyd.

OUTO
TAUTI

Amigassa

Amigoita on tuntunut vaivaava
jokin outo tauti viime aikoina
koska maahantucja on saanu
useita koneita korjattavaksi
Amiga on kuuleman mukaan yl
lattden joko tuhonnut disketiy
kéyttokelvottomaksi tai formatoi
nut sen. Otimme heti asiasta sel
vad ja mitd selvisikd&n?

Amigassa on virus. Ei toki mi
kédn flunssa, vaan ohjelmallises
ti tehty. Maailmalta on tihkunu
tietoja tdllaisten olemassaolosta
mutta ne ovat pesineet vai
isoissa superkoneissa tuhote
tiedostoja ja tehden kéyttéjier
eldmén yleisesti erittdin tukalak
si. Virusohjelma on |6ytdny
tiensd systeemiin joko hakkeri
lahettdménd modeemin kautt:
tai systeemin kéayttdjin tekemé
na.

Amigassa on térmétty kolmen
laisiin viruksiin. Virus A lukitses
vain Amiga 500:n ja 2000:n, vi
rus B formatoi levyn vain Amig:
1000:s8a ja virus C on kiusalli
nen kaikissa malleissa. Yhteisti
viruksille on se, ettd ne levidva
piraattikopioiden kautta ja eth
ne on ohjelmoinut ryhmé piraat
teja. Ohjelma piiloutuu levy:
kahteen ensimmadiseen blokkiin
jotka luetaan ensimmaédisind ko
neen muistiin. Vain virrankat
kaisu hévittdd sen muistista, re
setoinnille se on immuuni.

Ohjelma kirjoittaa itsedédn kai
kille disketeille, jotka laitetaa:
koneeseen. Tehokkain keino tap
paa virus on kayttdd CLI:st
INSTALL-késkyd, mutta sekéé:
ei ole kaikkivoipa. Jotkut kau
palliset ohjelmat kédyttdvat omai
rutiiniaan ja INSTALL-ké&sk
pyyhkii tdmén rutiinin yli, jol
loin ohjelma ei suostu endd toi
mimaan. Eipd silti, virus on j
tuhonnut erikoisrutiinin kirjoit
taessaan itsensd sen péadlle.

BITTI 11/87

UUTET

L
-1

) Nerd 1

ﬂ'h 'l

AJUL | lktu UL

Otsikko kertonee kaiken oleelli-
sen eli Lord Birish on tehnyt sen

taas. Vuosien kokemus aikai-
semmista Ultimoista ja Saagan
viimeisimpéd&n osaan uhratut
neljid miestyévuotta taannevat
sen, ettd maailma on saanut uu-
den pelien kuninkaan.

Pelin juoni kulkee suurinpiir-
tein siihen tyyliin, ettd Britan-
nian hyvé hallitsija Lordi British
katpaa maanalaiseen luclamaail-
maan tekemadllddn tutkimusmat-
kalla. Maa joutuu paniikin val-
taan, kun retkikunnan ainoa
eloonjddnyt palaa maan pinnalle
kertomaan kumppaniensa kam-
mottavasta kohtalosta. Pian val-
takunta vaipuu vééristetyistd hy-
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veistd voimansa saavan tyran-
nian alle. Toivoa ei ole, ellei sit-
ten joku rohkea, viisas, oikea-
mielinen jne. seikkailija onnistu
selvittdmd&dn, mitd Lordi Britis-
hille oikein tapahtui ja nujerta-
maan hirmuvaltaa.
Lehdistétiedotteessa ohjelman
luvataan sisdltdvén vield Ultima
[V:stdkin parannetun kayttajalii-
tynndn, kahdeksan luolaa, uu-
dentyyppistd animaatiota, yli
200 henkiléd, joiden kanssa voi
keskustella, yli 30 kaupunkia,
joissa parhaimmillaan on viisi
kerrosta, 10 seikkailijaa, joista
kuusi voi olla kerrallaan mukana
ja vield entisestdkin ithanamman
taistelujérjestelman.

UUTISE

BARBARIAN

pannassa Saksassa

Kaikkien aikojen realistisin
miekkailupeli eli Palacen Barba-
rian on jopa niin realistinen, etta
Saksan nuorisoviranomaiset ovat
katsoneet sen raaistavan pelaa-
jilaan. Erityisesti pitkin tannerta
veren roiskuessa pomppiva voi-
tetun vastustajan pdd on ollut
moraalinvartijoille liilan kova
pala.

Ohjelmaa ei ole saatu tdysin
kokonaan kiellettyd, mutta sité ei
saa esitelld julkisesti eikd myyda
alle 1B-vuotiaille — ja kauppa
kdy.

Aiemmin Barbarian on herit-
tdnyt hdmmennystd erityisesti
vanhoillisessa Englannissa myés
rohkealla mainonnalldan. Julis-
teissa kunfon esiintynyt julman
ja karvaisen palpaalin lisdksi
myé&s vdh&pukeinen nainen, ja
vaikka pdatlentdisivatkin, niin
eihén se sellainen sovi.

Muutenkin keskustelu tietoko-
nepelien eroottissdvyisestd mai-
nonnasta kdy saarivaltakunnassa
kuumana. Muun muassa Ocean
joutui muuttamaan Game Over
-pelin  mainoksessaan esiinty-
neen naisihmisen vdhempi niuk-

kaa rintavarustusta peittdneet
enempi niukat bikinit pellistd
taotuiksi. . .

Palace Softwaren Steve
Brown, joka kant@@wastuun Bar-
barianista, on/tuomassa pelirin-
tamalle my&g jotain uutta ja sy-
kdhdyttdvaad, Rimrunner on ta-
vallista harjémpi ampumapeli,
jossa pela@aja ohjaa hydnteissotu-
ria puolustamaan kotikontujaan
kuolettavien héméahédkkinaisten
hyokkayksilta.

Rimrunnerin uskomatonta
grafiikkaa on tukemassa Richard
Josephin musiikki. Se sopii outo-
jen olioiden maisemiin kuin jal-
ka korvaan. Peli valmistuu ensin
C-64/128:lle ja jatkoa seuraa
Spectrumin, Amstradin ja Ami-
gan formaatissa, kunhan aikaa
kuluu.

Morpheuksen merkki

Taannoisessa kuukauden kilpai-
lussamme kyselimme Hewsonin
uusimman uutuuden nimeé. Ky-
seessdhén oli Andrew Bray-
brookin ohjelmoima megapeli
Morpheus, jossa on muun muas-
sa 32 spritestd muodostuva ava-
ruusalus.

Kaikki ei ollut kuitenkaan ihan

tuli muun muassa Elitestd tun-
nettu Firebird véliin ja tarjosi
miehelle niin ison tukon rahaa,
ettd tdmd ei voinut kieltdytyd.
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Tekstinkasittelyn ihmemaa

®e® Niin térkeéid kuin kirjoitettu sana ihmiselle
onkin, ei itse kirjoittaminen ole turhan
helppoa. Alkeellisimmillaan ajatukset tart-
tuvat paperille grafiittipalan avulla.
Nykyaikainen tekstinkdsittelyohjelma on

huomattavasti

kyn&é voimakkaampi véline.

Parhaimmillaan se selkiyttdé ajatukset ja
vapauttaa ihmisen luovaan ajatteluun.

ekstinkésittely on mikrotieto-

koneen eri kayttétavoista
juuri se, jota eniten voidaan
hyddyntdd kotioloissa. Tekstin-
késittelyd on kaikki rakkauskir-
jeen laatimisesta romaanin kir-
joittamiseen saakka. Alkeellisim-
millaan tdmé tapahtuu kynén ja
kumin avulla, mutta tehokkaam-

piakin vaihtoehtoja on.
Tekstinkéasittelyn tie sulkaky-
néstd mikrotietokoneisiin on ol-
lut pitkd ja polveileva. Mikrotie-
tokoneiden osalta kehitys jakau-
tuu vield kahteen erilliseen osa-
alueeseen: laitteiston ja ohjel-

miston kehittymiseen.
Nykyédn tekstinkésittelyn taso

Kuva 4. Prowrite-tekstinkdsittelyohjelma kykenee yhdisté¢mé&dn

kuvia tekstin joukkoon.

ylareunassa nakyvaa maar 1t tehgalue

tta ta rvid

Ruler kertoo use-im amakin sarkamten el ‘Imttu'm kayton,

Vizaieiten raler-rivilld valitaan ! ). _
valitsemalla niiritel 1330 rivievill ja heskitpkset seki 1Tone jon
tasamkset,

o5 dokmentin nuste. Riirelld

Kuva S. Vizawrite-ohjelma. Yl&reunan mitta-asteikolle voidaan
asettaa esimerkiksi sarkainten paikat.

jopa C-64:n kokoisissa pienissé
kotimikroissa vastaa varta vasten
tekstinkdsittelyyn suunniteltujen
laitteistojen ominaisuuksia 1970-
luvun lopulla.

Mit& on
tekstinkdsittely?

Tekstinkésittely voidaan méadri-
telld toiminnoksi, joka sis&lt&4
seuraavia tehtdvid: tekstin kir-
joittaminen, tallennus, haku,
muokkaaminen ja tulostus.
Mikrotietokoneiden yhteydes-
sd kaikki edelld luetellut toimin-
not on kehitetty vastaamaan
mahdollisimman tehokkaasti
tekstinkdsittelyn kéytdnndéllisestd
osuudesta. Tavoitteena on va-

TEKSTIN

Séhkskirjoituskone keksittiin yli
sata vuotta sitten, mutta kesti ai-
na vuoteen 1970 saakka ennen
kuin saatiin kdyttédn ensimméi-
set elektroniset kirjoftuskoneet.
Nithin voitiin liitt4& jo pieni rivi-
néyttdkin, josta pienet virheet oli
mahdollista korjata ennen niiden
tulostusta paperille.

Nykyisten elektronisten kirjoi-
tuskoneiden ja mikrotietokonei-
den vélinen ero ei ole kovin suu-
ri. Erottavaksi tekijiksi nousee
léhinn& se, ettd mikron tekstin-
késittelyohjelmaa voldaan vaih-
taa, kun taas kirjoituskoneessa
pytriv8 ohjelma on kiinted.

Ensimmaéiset varsinaiset teks-
tinkésittelyjdrjestelmét  tulivat
markkinoille 1970-luvun lopus-
sa. Ne olivat nimenomaan teks-
tin késittelemiseen suunniteltuja
tietokoneita, joissa oli erilli-
nen keskusyksikkd, ndppédimisto,
ndytté ja massamuisti. Melko
vaikeakédyttdisind ja kalliina ne
eivdt ehtineet saavuttaa suurta
suosiota ennen henkilékohtais-
ten tietokoneiden l&pimurtoa
1980-luvun alkupuolella. T&llsin
ryhdyttiin toden teclla kehitté-

PITKA TIE

' "muistaa”,

pauttaa ihminen puhtaasti luo-
vaan toimintaan.

Yhteiset nimittdjcit

Kaikilla tekstink&sittelyohjelmil-
la on yhteisid tekijéitd. Uuden
tekstin kirjoittaminen aloitetaan
yleensd antamalla sille jokin ni-
mi. Jollei ohjelma 16ydd “Kilroy
was here” -nimistd tekstitiedos-
toa massamuistilaitteelta (yleen-
s |evyasema), se avaa uuden
tiedoston. Jos levyltd 18ytyy ni-
men perusteella tiedosto, ohjel-
ma lataa tiedoston sisdltdmén
tekstin muistiinsa.

Tiedoston avaamisen jélkeen
kirjoittaminen voi alkaa. Néytsl-
|& ndkyvd pieni nelid tai viiva

médn tekstin kasittelyyn nrikoll-
tunutta ohjelmistoa.

Varhaisimmat tekeleet ;:ueoa:'l.tl-I
tuivat niin sanottuun riviedito-
riin eli jdrjestelmilld pystyttiin
muokkaamaan vain yhtd rivid
kerrallaan. Muokkauskomennot
olivat vaikeita k&ytt44 ja késit-
t44. Esimerkiksi, jos olisi haluttu
poistaa edellisestd ""Muokkaus- |
komennot”-sanalla alkavasta
virkkeests sana "k&yt&4”, annet-
tava komento olisi saattanut olla
/W3D, jolloin ohjelma hypp#d
kolme sanaa eteenpéin ja pois-
taa neljinnen sanan. Kun poiste-
tun sanan tilalle halutaan sana
annetaan komento
/W3l "muistaa”.

Rivieditorin muuttuessa mui-
naismuistoksi el monikaan vuo-
dattanut kyynelid. Tilalle tuli ni-
mittdin koko ruudun editori, jos-
sa ndppdimistoltd kirjoitettu
teksti siirtyli ruudulle kohdisti-
men osoittamaan paikkaan. De-
lete- ja backspace-nédppdimillé
pystyttiin poistamaan tekstid no-
peasti ja yksinkertaisesti. Muutos
nékyi tekstinkésittelyn rdjdhdys-
méisend yleistymisend.
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theleme teille thssd artikkelissa bekstinkisittelpohjel-
imerkkich e lnana kaytame
ttia siksi, #1td maallnan
Inana se’ sovel tun hyvin
lajinsa edustajaksi. Aniga soveltus esinerkiksi byvin wiime
athoina suareen sugsioen pousseen hiirl-ikomi-valike-

n flensia eminalsuaksia,
hlnn WordPerfectia, MHordPer
stetuimpana tekstinkis|ttel

kagttoicyytensd takia.

Toimittada Time Teksti miettil tissi kobdin s

Tlﬂ'ﬂ'lll-

sanalle vasynyt eli tired. Meuwod kin kysyy elektromiselta

sanakir jalta,

g 1L if Fos I8

__Bleck On

Kuva 2, WP-ohjelman ikkunointia. Ylhaalla teksti-
ikkuna, jossa sana “tired” on merkitty. Vasem-
massa alaikkunassa sanakirja tarjoaa vaihtoehtoja
Oikeassa alaikkunassa on

MUUTTUNUT MAAILMA

“tired”-sanalle.
toimintovalikko.

Tekniikan yleenss ja tietoteknii-
kan kehitys erityisesti on muutlu

Seuraamme hetken tolmltta]u
Timo Tekstin ty¢skentelyd hénen
valmistellessaan lehden seuraa-
vaan numeroon tekstinkésittelys-
14 kertovaa artikkelia.

Ensimmaéiseksi Timo oivaltaa,

m tekniikka olekaan poistanut
kirjoittamisen antoisinta ja vai-

keinta vaihetta. Kirjoittajan pit4&

itse keksid miten aihetta on pa-
ras késitelld. Timo k&ynnistdd

PC-yhteensopivan mikrotietoko-
neensa ja lataa tekstinkésittely-

| Biiares. Hotkan mieltimisen
jélkeen hdn aloittaa kirjoittami-

sen avaamalla uuden tekstitie-

Hyvédksi toteamallaan tavalla
hén ryhtyy luonnostelemaan tu-
levaa artikkelia kirjoittamalla se-
kalaiset ideansa muistiin ranska-

laisilla viivoilla. Varmistettuaan
 ideoidensa kuolemattomuuden

tallentamalla tekstinsd levyk-
mne hén jatkuu luomisty&téan.

Améilld ideat ja asiat jér-
Mkaeen sen mukaan miten ne
artikkelissa tulevat esiin Timo

 vihdyksen artikkelin rakentees-
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ta. Kylldstyneend miettimiseen
hén ryhtyy kirjoittamaan, mutta
el suinkaan artikkelin alusta,
vaan keskeltd. Kappale alkaa
suoraan vastaavasta ranskalai-
sesta viivasta jakaen idearyhmi-
tyksen kahtia.

Timon ensimmaéiset, varsinai-
seen artikkeliin pédsevét sanat
kuuluvat seuraavasti: “Seurat-
kaamme nyt heti toimittaja Risto
Siilasmaan tytskentelyd hénen
samotessaan mielensd sameiden
sokkeloiden l&pi kohti artikkelia
tekstinkdsittelystd.” T4std eteen-
pdin Timo kirjoittaa hurmiossa
kunnes toimittaja Siilasmaan
hyddyllisyys artikkelille vahenee
olemattomiin.

Tekstinkdsittely-
ohjelman edut

Timo palaa miettim#&n artikkelia
kokonaisuutena ja keksii pari
uutta ideaa. Ideansa hén sujaut-
taa oikeille paikoilleen artikkelin
rakenteen ranskalaisten viivojen
joukkoon. Kirjoitettuaan vield
kappaleen verran tekstink&sitte-
lyn historiasta Timo toteaa erdén
pdtkdn tekstid sopivan parem-
min toiseen paikkaan artikkelis-

Kuva |. Wordperfect-ohjelma kéytésst. Kuvaruu-
dun keskelld ndkyy toimenpiteitd varten merkitty
tekstialue. Hiiren ohjoamana liikkuva nuoli on
alueen oikealla puclella. Vasemmassa reunassa
merkityn alueen alapuoclella n&kyy kursori eli
kohdistin. Tieto kohdistimen paikasta on luettavis-
sa ruudun vasemmasta alanurkasta.

Kuva 3. Esimerkki rivin tasauksesta WP-ohjel-

massa. Tekstit on tasattu sekd vasemman etid

oikean reunan suhteen. Vertaa kuvaan I, jossa
tasaus on suocritettu vain vasemmalle.

sa, Tyynesti hén vie ruudulla
vilkkuvan osoittimen siirrettdvén
osuuden alkuun ja merkitsee
paikan napin painalluksella. Sa-
man néppéimen painalluksella
h&n merkitsee my®s tekstiosuu-
den loppukohdan. Jo tutuksi
kdyneelld rauhallisuudella toi-
mittajamme siirtyy paikkaan,
jonne hén haluaa merkitseméins4
tekstiosuuden slirtdd ja jdlleen
ndppédimen painalluksella suorit-
taa siirron.

Piakkoin Timo huomaa vésy-
vénsd. Merkkind tdst4 h&n toteaa
kdyttivéinsd sanaa kovalevyase-
ma paremman kiintolevyaseman
sijasta. Tekstink#sittelyohjelmal-
la téllaiset erheet on helppo kor-
jata, silld Timon ei tarvitse kuin
siirtyd ohjelmassa KORVAA-ti-
laan. T44ll&8 h&n méérittelee et-
sittdviksi merkeiksi “koval” ja ti
lalle siirrettdviksi merkeiksi
“kiintol” sekd painaa suoritus-
néppdintd. Hetkessd teksti on
jdlleen kielisuositusten mukai-
nen.

Istunnon pédétteeksi Timo tal-
lentaa artikkelinalkunsa levyk-
keelle kahdella eri nimell&. T&l-
16in ainoastaan koko levykkeen
tuhoutuminen voi estdd tekstin

l6ytymisen.

osoittaa paikkaa, jonne seuraava
kirjoitettu merkki ilmestyy. Koh-
distin (kursori) saattaa myos
vilkkua, jolloin ndhdédén sen alla
mahdollisesti oleva merkki.
Osoitinta liikutetaan ruudulla
useimmiten nuolindppdimilla.

Tekstid voidaan kirjoittaa joko
lisdys- tai korvaustilassa. Lisdys-
tilassa osoittimen edelld oleva
teksti liukuu eteenpdin tehden
tilaa uudelle tekstille sitd mukaa,
kun sitd kirjoitetaan. Korvausti-
lassa uusi teksti peittdd vanhan.

Teksti voidaan tallentaa mas-
samuistilaitteelle, jolta se voi-
daan taas lukea mikron muistiin,
Teksti tdytyy my&s voida tulostaa
kirjoittimella. On muistettava,
ettei sama ohjelma pysty kéyt-
tdmé&&n  kaikkia  kirjoittimia
vaikeuksitta, joten kirjoittimen
hankintaan tulee kiinnittdd huo-
miota.

Tekstinkésittelyn perusominai-
suuksiin kuuluvat edellisten li-
siksi muotoilumahdollisuudet.
Ohjelman sisdltd taytyy pystyd
médritteleméén sivun pituus,
kéytettdvd rivinvdli, merkkien
médrd rivid kohden, reunojen
tasaukset, keskittdminen, sar-
kainten paikat ja marginaalit.
(Katso oheisia kuvia.)

Perusominaisuuksiin luokitel-
laan myts tekstin kopiocinti ja
siirto sekd tekstin haku ja kor-
vaus. Kopiointi poikkeaa siirros-
ta siten, ettd kopioitu tekstiosuus
séilyy entisellddn myods alkupe-
rédisessd paikassaan. Siirretty
teksti hévidd l&htdpaikastaan.
Tekstin haku tarkoittaa mé&rétyn
merkkijonon etsimistd tekstist4 ja
korvaus taas léydetyn merkkijo-
non korvaamista toisella késkyn
yvhteydessd médritellylld merkki-
jonolla.

Nykyaikaa

Nykyaikainen tekstinkéisittelyoh-
jelma on tavallisesti WYSIWYG-
tyyppid, WYSIWYG eli What
You See Is What You Get tar-
koittaa, ettd ohjelman néytolla
ndkee dokumentin lopullisessa
muodossaan. WYSIWYG-loru
johtaa usein harhaan, silld erit-
tdin harva ohjelma todella néyt-
td48 ruudulla sen mitd paperille
siirtyisi. Pelkdstddn sivujaon né-
keminen tuottaa vaikeuksia, var-
sinkin jos rivivilit tai sivunpituus
on mééritelty tavallisesta poikke-
avaksi.

WYSIWYGin tarkoituksena
on néyttdd kaikki jo ruudulla,
jottei kirjoittajan tarvitse tulostaa
tekstid paperille né&hdédkseen,

<
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ANSTRAT
CPC 6128

TESTAA - TIEDAT MIKSI

lyomattomalt gratnkkaomimnaisuudet

L N

Mikrobitti-lehti valitsi CPC 6128:n vuoden kotitietokoneeksi

AMSTRAD CPC6128
vihredmustamonitori, levyasema, CP/M 2.2, CP/M+, LOGO-ohjelmointikieli,
GSX-grafilkkkaohjelmisto, ohjekirjat sekd 50 pelid ja peliohjain.

AMSTRAD CPC6128 varimonitori (+ kuten yll&)

Maahantuoja
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Nuppulantie 35 20310 TURKU
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EUROOPAN YKKONEN e,

mitd on tullut kirjoitetuksi. Mo-
net ammatikseen kirjoittavat ker-
tovat, ettd halutessaan lukea
tekstinsd heiddn on pakko kéyt-
tdd paperia. Tdm& johtuu suu-
reksi osaksi ndytén pienuudesta,
silld eihdn 25 tai 40 rivid korke-
alla néytdlla nde kuin pienen
osan sivusta.

Joitakin tekstinkésittelyohjel-
mia hallitaan hiirelld, jolla pys-
tytddn nopeasti siirtdmédan koh
distinta, merkitsemddn tekstialu-
eita ja kdyttdméan valikoita. Eri-
tyisesti Amiga, Atari ST ja Mac-
intosh kuuluvat hiiren valtakun
taan. Hiirelld siirretddn kohdis-
tin tiettyyn kohtaan ja painetaan
hiiren nappi pohjaan. Tdmén
jilkeen hiirtd liikuteltaessa teks
tialue muuttuu tummaksi merkit

RISTO SIILASMAA

Ehdoton perusedellytys tekstin-
késittelylle on riittdvén hyvé
mikro. Huono ndytt® ja ndppéi-
mistd estdd tdysipainoisen tyts-
kentelyn sekd tuhoaa kirjoitus-
halut.

Ensimméinen ehto ohjelmalle
on skandimerkkien (6544) ole-
massaolo. Jollei skandeja l6ydy,
on viisainta jatkaa etsimista.

Tietyt perusominaisuudet pi-
184 teksturissa aina olla. Tekstid
tytyy pystyd kirjoittamaan, tal-
lentamaan, muokkaamaan ja tu-
lostamaan. Ohjelman tulee sisil-
{44 késkyt tekstikokonaisuuksien
giirtelyyn, kopioimiseen, pyyhki-
miseen ja yhdistelyyn sekd tal-
lennukseen.

Ominaisuuksia, joista saattaa
olla joskus hyottyd, mutta jotka
eivét ole tavalliselle kirjoittami-
gelle valttdméttémid on valtavan
paljon. Hienoimpiin kuuluu au-
tomaattinen sisdllysluettelon te-
ko sekd sanastohakemiston laati-
minen. Kirjeeseen ystdviélle tus-
kin monikaan haluaa liitt&4a sisél-
lysluetteloa, mutta kirjan kirjoit-
tajalle ominaisuudesta on hy6-

tya.
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semiskohdasta aina napin va-
pautuskohtaan saakka. Alue on
merkitty. Delete-ndppdintd pai-
namalla merkitty teksti pyyhi-
tddn pois ja valikosta oikean
vaihtoehdon valitsemalla tapah-
tuu kopiocinti, siirto ja tekstialu-
een tallennus.

Tekstityyppi voidaan valita le-
vykkeeltd |Oytyvistd vaihtoeh-
doista. Tyypin lisdksi kirjainkoot
ovat valinnaisia. Lisdksi jokai-
sesta tekstityypistd voidaan kéyt-
tdd alleviivattua, kursiivia, pak-
sunnettua tai kaksinkertaista ver-
siota.

Julkaisuohjelmat

Julkaisuchjelma on tekstinkésit-

Hienot ominaisuudet saattavat
myds vaikeuttaa ohjelman kéyt-
168, 600-sivuinen kéyttdohje pe-
lottaa aremman kirjailijanalun
ndppdimistéltd useammaksi vuo-
deksi. Térkeintd on perusomi-
naisuuksien hallinta.

Ohjelman nopeudella saattaa
my®s olla kdyttémukavuutta aja-
tellen suuri merkitys. Nopeuteen
tosin vaikuttaa eniten kéytettdva
mikro, mutta eri ohjelmienkin
erot saattavat olla huomattavia.

Suomenkielisyys on erds asia,
josta kannattaa oftaa selvdd jo
etukéteen. Onhan suomenkieli-
nen kédyttéohje ja suomenkieliset
virheilmoitukset suomalaiselle
aina etu. Suomenkielisyys kertoo
kaiken muun chella maahantuo-
jan uskovan ohjelman menestyk-
seen.

Ohjelmien hinnat vaihtelevat
konemerkistd ja ohjelmasta rii-
puen noin 100 markasta aina
10000 markkaan saakka. Koti-
mikrojen saralla 1000 markan
hinta teksturista on jo korkea.
Useimmiten kalliit ovat my&s hy-
vid, mutta halvallakin pérj&4. Il-
maiset julkisohjelmat ovat usein

 KUINKA OSTAN
TEKSTINKASITTELYOHJELMAN

telyohjelman jdlkeldisia. Jokai-
sessa julkaisuchjelmassa on teks-
tinkasittelyohjelman ominai-
suuksia, kun taas uusimmissa
tekstureissa on vastaavasti jul-
kaisuohjelmien ominaisuuksia.

Julkaisuchjelma on sivuntaitto-
ohjelma. S5illd médritellddn, mi-
ten teksti asettuu tulostettavalle
sivulle. Tekstityypit, koot, pals-
tamddrdt ja -leveydet, kuvien
paikat ja koot sekd kymmenet
muut yksityiskohdat saadaan jul-
kaisuohjelmalla haluttuun muo
toon.

Julkaisuohjelmalla muotoillus
ta sivusta voidaan tulostaa laser
kirjoittimella painovalmis origi
naali. Jalki on kelvollista viel&
parhaimmilla matriisikirjoittimil-
la, mutta ei ldhelldkddn hyvaa
laseria.

Uusimmissa tekstinkésittelyoh-
jelmissa on usein grafiikkaomi-
naisuuksia. Tekstidokumenttei-
hin voidaan liittdd grafiikkaku-
via. Esimerkiksi Amigan ensim-
méinen skandinaaviset merkit
tunnistava teksturi ProWrite hy
vidksyy grafiikan kéytdn.

aloittelevalle kirjoittajalle paras
tie tietokoneavusteiseen tekstin-
késittelyyn tutustumiseen.

Jos ohjelma on hiirikdyttdinen,
on hyvd muistaa, ettd hiiri ei
kuulu ohjelman hintaan. Toi-
nen yksityiskohta, joka helposti
unohdetaan, on monitori. Huo-
nolla monitorilla tai peréti tele-
visiota néyttopéddtteend kéaytta-
mélld tekstink&sittelyn ensim-
méinen tulos ei olekaan Nobelin
kirjallisuuspalkinto vaan kipeét
silmét. Totista tekstinkasittely4
harkitsevan tulisi todella mietti
laitteistonsa kokoonpanoa.

Hyvd keino tutustua uuteen
tyékumppaniin on etsid alan leh-
destd ohjelman testi, silld so-
keasti ei tdtd tdrkedtd tyokalua
kannata ostaa.

Tekstinkésittelyohjelman tulee
kuitenkin olla aina pras mahdol-
linen. Sehén on kdyltdjénsd k&-
den jatke ja ajatusten kulku-
neuvo. Hyvd ohjelma selkiyttda
ajatukset, mutta huono pakottaa
keskittymédn ohjelman ké&yttéén
jdrjen kaytdn sijaan.

Julkaisuohjelmien ominaisuu-
det nykyisissd tekstureissa ovat
enemménkin haitaksi kuin hyé-
dyksi. Ohjelmat tuntuvat “vdhan
kaikkea, muttei mitd&n hyvin"
-periaatteella tehdyiltd. Vali-
muotoja on turha ryhtyd k&ytta-
mdén, niistd ei saa kuin pédédnsé
kipedksi.

Kirjoitin —
vaikea valinta
Kirjoitin on tekstinkdsittelyn tar-

ked osa. Olisihan liikaa vaadittu,
jos kirjeevaihtokaverin pitdisi

1 tulla luoksesi lukemaan kirjeen-

sd mikrosi kuvaruudulta.

Kaikki kirjoittimet eivét toimi
kaikkien mikrojen eivdtkd kaik-
kien ohjelmien kanssa. Ensim-
méinen tarkistettava asia on mik-
ron liitdnnédt. Tavallisimmat kir-
joitinliitdnndt ovat Centronics-
rinnakkaisliitdntd ja RS-232-sar-
jaliitdntd. lk&vd kylld kirjoitti-
men ja mikron liitdntSjen yhtei-
nen nimi el takaa yhteensopi-
vuutta., Kummastakin standar-
dista on erilaisia muunnoksia ei-
kd itse fyysisestd liitdnnédstd ole
vield mitddn tietoa. Kaapelit ja
liitdnnét, joilla mikro ja kirjoitin
saadaan yhteisymmaéarrykseen,
ovat useamman sadan markan
arvoisia. Varovaisuus ja harkinta
ovat kullanarvoisia kirjoittimen
hankinnassa.

Kirjoittimia on eri tasoisia ja
hintaisia. Tekstinkdsittelyyn so
pivat parhaiten matriisi-, kiekko-
ja laserkirjoittimet.

Matriisikirjoittimissa on paras-
ta halpa hinta ja huonointa kir-
joitusjdljen heikko taso. Useim-
missa kirjoittimissa on kuitenkin
niin sanottu NLQ-mahdollisuus
eli Near Letter Quality (l&hes
kirjoituskoneen jélki). NLQ-tilas-
sa kirjoitin kirjoittaa jokaisen
kirjaimen kahteen kertaan, jol-
loin jdlki on huomattavasti pa
rempaa. Haittapuolena on kirjoi-
tuksen voimakas hidastuminen.

Matriisikirjoittimella voidaan
tulostaa grafiikkaa ja kdyttda eri-
laisia kirjaimistoja, jos ohjelma
tukee nditd toimintoja.

Kiekkokirjoittimella jdlki on
arittdin hyvdad, mutta gratiikkaa
ai voi tulostaa lainkaan, erilaisia
‘ekstityyppejéd on vaikea kdyttda
a tulostus on seké hidasta etta
idnekdsta.

Parhaimman tulostusjéljen saa
laserkirjoittimella, joka on lisdk
;i nopein, hiljaisin ja monipuoli
sin. Laserkirjoittimesta saa tie-
tenkin myts maksaa eniten.

<
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Tekstinka

sittely

Commeodore 64 on maailman yleisin
kotitietokone. Arvonsa mukaisesti
sen ohjelmatarjonta on valtava, ja
joukkoon mahtuu useita tekstinkésit-
telyohjelmia. Teoriassa kaunista,
mutta k&ytdntd on usein tarua ih-
meellisempdd, Suomeen nimittdin
tuodaan t4lld hetkelld ainoastaan yh-
t4 C-64:n tekstinkdsittelyohjelmaa.
Tdmé on Teksti 64. Kirjoitusta pystyy
tosin ty®stdmddn muillakin C-64:n
ohjelmilla, mutta tekstitoiminnot ovat
endd osa nilden kéyttbalueesta. Erés
kaikkein uusimpia on GEOSin Wri-
ter's Workshop. Tyodpajan kéyttéén
tarvitaan myts GEOS-jérjestelmi-
levyke, joten aivan halvalla ohjelmaa
el saa.

Writer's Workshop on keskinker-
tainen teksturi, jolla pystyy yhdist4-
m#één grafiikkaa tekstin sekaan. Oh-
jelma sisdltdd4 normaalit tekstinkésit-
telytoiminnot, mutta kdrsii muiden
C-64:n teksturien tapaan hitaudesta
ja niytén pienestd erottelukyvysta.

Koska toiminta tapahtuu tarkkuus-
grafiikkatilassa, ohjelma tarjoaa

my&s erilaisia kirjaintyyppejé ja -ko-

koja. Tulostukseen voidaan ké&yttaa
suurinta osaa tavallisista kirjoittimis-
ta, kunhan jarjestelmélevykkeeltd va-
litaan kéyttéén olkea kirjoitinajuri.

Commodoren itse markkinoimaa
Teksti 64:44 on pidetty C-64:n par-
haana tekstinkésittelijdind. Ohjelma
on edelleenkin hyvd, mutta kérsii
korkeasta hinnasta. Tyypiltddn Teksti
64 on tavallinen tekstinkdsittelychjel-
ma, gratiilkkaa ja muita julkaisuoh-
jelmien ominaisuuksia el ole kéytet-
tévissd.

Vizawrite on saavuttanut mainetta
C-64:n ja C-128:n kautta kirjoitta-
mista harrastavan ohjelmana. Monet
pitévét saksalaista Vizawrited suosik-
kinaan. Ohjelma on ominaisuuksil-
taan ehdottomasti erds parhaista,
mutta tdydellistd WYSIWYGid kai-
paavaa Vizawrite el tyydytd.

Teksti 64 PCl-Data 695, —
GEOS Toptronics 560,—
GEOS Writer's

Workshop Toptronics 300, —
Mini Office — 245, —

koodeja. Postituslistat voidaan tehdé
erillisen, “llykkdsn"” postituschjel
man avulla

First Word Plus on pikkuveljensd

‘kanssa tdysin yhteensopiva, laajen-

nettu tekstinkdsittelyohjelma. Lisét-
tyihin ominaisuuksiin kuuluvat muun

- muassa kuvien yhdistdmismahdolli-

suus, englannin kielen oikeinkirjoi-
tuksen tarkistus, tavutus (99 % myds
suomen kielen sanoista oikein!), pa-

rannetut tiedostojen nhntuuudu.r!:t ja
viiteluettélontekomahdollisuus. First
Word Plus on todennikéisesti till4
hetkelld paras ST:n tekstureista.

Maahantuoja on TecnoComputer Oy.

Atari ST:n teksturit

The Final Word Mark Williams 1335,—
First Word Plus GST 950, —
Word Hippotamus 800, —
Habawriter II Habasystemns 665, —
K-Word II Kuma 530, —
K-Word Kuma 445, —
Text-Pro Abacus 355,—

.l'dl:khh:dﬂd ohjelmia saa Digital Drome Oy:n kautta.
Yksi mielenkiintoinen huomio on Microsoftin alkava tuki myé&s

Atarin ST-sarjalle.
12

Amstradin CPC- ja PCW-sarjan
mikroihin on saatavana ilahduttavas-
H tekstureita. Koneiden maahantuocja
Toptronics ky tarjoaa neljéé eri vaih-
toehtoa. Nédiden lisdksi on posti-
myynnistd saatavana Alpo Hassisen
laadukas kotimainen tuote nimelts
Teksturi, joka osaa muun muassa ta-
vuttaa suomeksi. Unohtaa ei sovi
my6skddn CP/M:n de facto -tekstin-
kasittelyohjelmaa, Wordstaria. WS:n
tosin joutuu oston jdlkeen l&hettd-
méédn Toptronicsin siirtopalveluun,
missd ohjelma siirretddn 5,25 tuu-
man levykkeeltd 3 tuuman levykkeel-
le pientd korvausta vastaan.
Advanced Amsword on vanhim-
pia ja ylivoimaisesti laajimmalle le-
vinnyt yleiskdyttdinen teksturi Am-
stradin CPC-sarjaan. Sen suurimpi-
na valtteina ovat suomenkielisyys,
helppokéyttéisyys ja hyvd tehokkuus
suhteessa hintaan (kasetti 290 mark-
kaa, levy 350 markkaa). Amswordin
suurimpina rajoitteina voitaneen pi-
té4 kerrallaan editoitavan tekstin pi-
tuutta, noin viisi A4-sivua, ja tavu-
tuksen puuttumista, minkd kerrotaan
olleen Alpo Hassisen suurimpia in-
noittimia Teksturinsa kehittdmiseen.
Ohjelma on i4stdén johtuvista heik-

Amigan osalta suomalaisille on jél-
leen kerran tuottanut eniten ongel-
mia skandinaavisten merkkien 16yt4-
minen ndpplimistéltd. Monet tekstin-
kéisittelyohjelmien tekijdt lupailivat
skandiversioita ohjelmistaan, mutta
tyhjilld lupauksilla ei kovin montaa
stettd a- ja o-kirjainten padlle saa.
inen todellinen skanditeks-
KnFl‘iuj{lwﬂ luumpmm: Amigan
te
ohjelma. Sen suunnittelijat olivat
pldtténeet liit44 ohjelmaan grafii-
kan kdyttéén tarvittavia ominaisuuk-
sia, mutta jittivit urakan vihin puo-
litiehen. Lisiksi ahlalmalll on ongel-
mia kirjoittimien kfyt&ssd.

Vizawrite on kehittynyt melkoisesti
C-64-versioon verrattuna. Erikoista
ohjelmassa on se, ettd se on oh-
jelmoitu  kokonaan assemblerilla.
C-kieltd ei siis ole kéytetty. Assem-
bler-ohjelmoinnin vaikeudesta johtui
myds ohjelman viivistyminen. T4td
kirjoitettaessa ohjelma on juuri saa-

kouksista huolimatta niin hyvl
kompromissi, ettd sitd voi suositella,

Toptronicsin omaa tuotantoa on’
TED-teksti- ja ohjelmaeditori, joka
on CP/M Plussan alainen, optiona
my&s kyrilliset merkit hallitseva oh-"
jelma (levy 780 markkaa). Se on oh-
jelmaeditorina ehkd paras, mitd
Amstradeihin on saatavana.

Microscript on vanhahko CP/M
2.2:n alainen suomenkielinen tekstu
ri, joka vaatii kunnolla toimiakseen
(WS:n tapaan) kaksi levyasemaa.
Ohjelma maksaa saman verran kuin
Amsword ja on tekstikapasiteetiltaan
WS:n tascinen eli sikdli wvarsin
laadukas. Ohjelma on kuitenkin var-
sin kankea ja epédkaytdnnollinen
kayttaa.

Microfile-Microword on mielen-
kiintoinen kahden ohjelman paketti,
jossa on sekd kortisto-ohjelma ettd
teksturi samalla levykkeelld. Teksturl
on toiminnoiltaan huomattavasti mo-
nipuolisempi ja kapasiteetiltaan suu-
rempi kuin Amsword tai Teksturi,
mitd edellyttdd jo hintakin (levy 780
markkaa). Microword toimii CP/M
Plussan alaisuudessa ja hyvin jo yh-
delld levyasemalla. Microlile ja
Microword on tehty Turbo Pascalilla,

punut maahan.

Vizawrite muistuttaa julkaistutol-
minnoiltaan Prowrited, mutta on jon-
kin verran yksinkertalsempi. Ellmﬁ
kiksi vérigrafiikkaa ei Vizawrite sula
ta. Toisaalta Vizawriten tekstinkésit-
telytoiminnot ovat hieman mnnlpunq
lisernmat.

Wordperfect on maailman
tekstinkdsittelyohjelma. Se on

on kuitenkin viel& uusi oh!d.mn mi
galle ja tiettyjd ongelmia siind on.
Nykyinen versio on 4.1, mutta 4.2 on
jo korvannut edeltijans.
vasti virheetkin ovat hdvinneet,

Wordperfect Businessman w. -
Vizawrite  PCl-Data ..

Commodore 128

C-128:aa on markkinoitu hydtykéyt-
téén suuntautuneena C-64:nd. Mieli-
kuvaa on vahvistanut C-128D-mallin
ilmestyminen leikkiin mukaan, mutta
mikron ohjelmistotarjonta on j&&nyt
odotettua pienemmaéksi.

Tekstinkasittelyohjelmia C-128:lle
sentddn on melko runsaasti, mutta
niistd tuodaan Suomeen vain pieni
osa.

Maailmalla tunnetuimpia C-128:n
tekstureita ovat Fontmaster 128,
Master Text 128, Protext 128, Super-
script 128, klassinen CP/M-teksturi
WordStar 3.0 ja tietenkin Vizawrite
Classic.

Ohjelmista Wordstar on vanha,
mutta vieldkin monipuoclinen ja elin-
voimainen, Protext 128 sopii paljon
kirjoittavalle joustavine makroineen
ja lukuisine toimintoineen, kun taas
Vizawrite hurmaa tehokkailla wvali-
koilla ja ikkuncinnilla. Superscript
eroaa Suomessa kanssaan kilpaile-
vasta Vizawritestd pienissd yksityis-
kohdissa. Ratkaisevaa erca ei synny
kummankaan hyvéksi, joten ohjelmia
on vaikea asettaa paremmuusjérjes-
tykseen.

Vizawrite 128 PCl-Data 950,—
Superscript 128 PCl-Data 950,—
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Macintoshille on clemassa runsaasti
erilaisia tekstinkésittelyohjelmia, joi-
ta kaikkia ei kuitenkaan tuoda Suo-
meen. Seuraavassa esitellddn lyhyes-
ti Suomen markkinoiden kolme ylei-
sintd Macintoshin tekstinkésittelyoh-
jelmaa.

Macwrite on jokaiselle Macintos-
hin kéyttdjélle peruschjelma. Se on
erittdin helppokédyttdinen ja riittdvan
tehokas useimpiin tekstinkésittelytar-
peisiin. Sen tiedostoformaatti on
muodostunut standardiksi, jota
useimmat muut ohjelmat lukevat.
Uudempiin ohjelmiin verrattuna
Macwrite kuitenkin kalpenee. Siit
puuttuu muun muassa mahdollisuus
kirjoittaa tekstid useammalle palstal-
le, vaihtelevat yla- ja alatekstit seks
automaattinen alaviitteiden luomi-
nen. Tabulointi on myé&s hankalam-
paa kuin uudemmissa chjelmissa.
Macwrite on saatavissa tdysin suo-
menkielisend ja se maksaa 650 mark-
kaa. Hinta-laatu-suhteeltaan Mac-
write on varmasti ohjelmistomarkki-
noiden kérkipéésta.

Writenow on edullinen ja tehokas
ohjelma, jota voi pitdd Macwriten
laajennuksena. Siind on helppo ja
tehokas tabulointi, mahdollisuus use-
aan palstaan ja automaattinen viittei-
den luonti. Yl4- ja alatekstejd voi olla
myds useita erilaisia. Ohjelmassa on
englannin kielen tavutus ja oikein-
kirjoituksen tarkistus. Writenowta ei
ole toistaiseksi suomennettu. Ohjel-
ma maksaa 1450 markkaa.

pe—

Uusi, suurin ja taatusti kallein oh-
jelma on Microsoft Word 3.01 (ver-
sio 3.0 vedettiin nopeasti pois mark-
kinoilta lukuisten virheiden takia).
Se on vaikuttava paketti, jossa on
kaikki ominaisuudet, joita tekstinké-
sittelyohjelmalta wvoi odottaa. Vai
miltd kuulostaa seuraava lista: si-
sddnrakennettu ideageneraattori
(outlining), automaattinen siséllys-
luettelon ja hakemiston luominen,
mahdollisuus erilevyisiin palstoihin,
postscript-tulostus, matemaattisten
lausekkeiden muokkaus (integraalit,
summat yms.), yksinkertaiset lasku-
toimitukset jne. Kaikkea téti ei tosin
saavuteta ilman kompromisseja. Oh-
jelma ei tdysin tue normaalia Mac-
intosh-ké&yttajaliityntdd, vaan moni-
mutkaisimmat muotoilut taytyy syst-
tdd komentokoodeina. Pienid risuja
tulee my&s hieman kémpel&std sivu-
tuksesta ja siitd, ettd ohjelma ei toimi
aivan tdysin WYSIWYG-periaat-
teella (esimerkiksi vierekkdiset pals-
tat eivdt ndy kirjoitettaessa vierek-
kdin). Ohjelmasta on tulossa syksyn
aikana suomennettu versio, jossa on
my&s suomenkielinen tavutus. Ohjel-
man hinta on 3700 markkaa.

Lyhyesti voisi sanoca, ettd Mac-
Write on kotikdyttdjdlle riittdva pe-
rusohjelma, WriteNow kdy myts am-
mattimaiseen kdyttédn (toivoa sopii,
ettd mahdolliseen suomenkieliseen
versioon tulee tavutus) ja Word 3.01
on paljon kirjoittavan ammattilaisen
tyékalu,

ASEITA
TIETOKONEESEEN
TUNKEUTUJIA VASTAAN!

Ilkka Tuomi
El AINOASTAAN
HAKKERIN

KASIKIRJA
ietokoneiden kayt-
tdjille, hakkereille,
krakkereille ja
mulille tietokone-
harrastajille tehty
kirja, joka herat-
taa keskustelua
tietotekniikan
mahdollisuuk-
sista.

Ovh. 120 mk
WSOY

Listtietoja MikroBITIN palveiu-

kortilla, Rengasta numero 81.
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Spammﬁmmmm

lisesti lis&tty 64 merkkiin, mik!rﬂt—
tinee kotikdytttén. Kirjaimet ovat
kuitenkin melko suttuisia ja epésel-
:Iii:ahmtﬁnﬂﬂ&nnumkolmuplk-
Tasword on tekstureista vanhempi,
eréénlainen perusteksturi. Kaikki ta-
?ﬂﬂiﬂ“p&ﬁlﬁ!ﬂbﬁhﬂbﬂlﬂt&
kylla l6ytyvit, mutta ei paljon muu-
ta. Englannin markkinoille tarkoitet-
tuna ei ohjelma tietenkdsn osaa ta-
vuttaa, mutta automaattinen tasaus
kylld onnistuu. Ohjelman parhaim-
maksi ominaisuudeksi j&4 itse asiassa
se, ettd suurl osa koodista on tehty
Basicilla, jolloin sen r#ataldinti on
melko . MikroBITIN nume-
rosta 6-7 la‘mry ohjeet muun
mummmmohjul
maan.

The Writer on kaksikosta nuorem-
pi, erinomaisen piirto-ohjelman The
Artistin sukulainen. Kaikkien mui-
den kykyjensé ohella se csaa myds
késitelld tekstiin asetettuja muuttujia
MailMerge-tyyliin. Muita ohjelman
hienouksia ovat kunnollinen nép-
péinpuskuri ja ehdollinen tulostus.
Jalkimméinen on hytdyllinen esi-
merkki kerhoissa, jolloin jisenmak-
sun maksamisesta voi kohteliaasti
mainita vain niille jdsenille, joille se
on ajankohtaista.

Valittaessa Spectrumin parasta
teksturia vetdd The Writer kieltdmdét-
t4 pitemmén korren. Toisaalta ohjel-
maan lienee mahdoton saada skan-
deja, mutta ongelman vol tietenkin
kiert44 kirjoittamalla hakasulkeilla.
Ohjelman kédskyt annetaan alasveto-
valikoista, milld on sekd hyvét etid
huonot puolensa. Aloittelijaa kéytdn-
ndn helppous ihastuttaa, asiansa jo
osaavaa se pikemminkin Arsytt&d,

Tunnettuja PC-tekstureita ovat Word-
star, XY-Write, Wordperfect ja
Word 3.1. Jokainen luetelluista on
laaja ja monipuclinen ohjelma. Eri-
koisia ominaisuuksia ovat esimerkiksi
Word 3.1:n ideaprosessointimahdol-
lisuudet.

Joukosta on vaikea nostaa yksit-
tiistd ohjelmaa ylivoimaisesti par-
haaksi. Niistd jokainen tyydyttda
aloittelevan kirjoittajan tarpeet, mut-

ta voimaa riittdd kirjankin kirjoitta-
miseen.

PC-yhteensopivien tekstinkdsitte-
lyohjelmat ovat tunnetusti kalliita.
Halvallakin teksturin saa, jos tyytyy
Public Domain eli julkaisuchijel-
maan. Tunnettuja julkisohjelmiin lu-
keutuvia tekstureita ovat muun
muassa PC-Write ja New York
Word.

HELSINGIN

ST XL/XE
Commodore AMIGA
128 D,C-64,C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet

peleja rajoitetusti tavat

peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolia tai
pankkikorteilla.

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDETMELTA

ICATARI' Gt

oheislaitteet,

; .
Fird nnmmn:lnr-

SANURA - Pelit,

tarvikkeet AMIG14 & \
SURPMZE2,  pARAS TIETAA O Q.
STAR NL-10 KANNATTAA ASION ¢

Kiittimet DA ERIKOISLIK- «
TOK-Tietolevyt, KEESSA  MEILTA

C kasetit SAAT SAMASTA PIS-

TOP- Ohjeimat, TEESTA PALVELUN

tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-ORIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja

Helsinginkatu 1 "Vaasan halli” 00500 HELSINKI,

puh. 90-7015766. Ark. 10.00-18.00, lauant. 10.00-14.00

NYT wmvos
KOTI-PC

Lisatistoje MikraBITIN palveiu
kortilla, Rengaste numero 4.
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MIET] VIELA VAHAN. SAMALLA]
RAHALLA SAAT AMMATTILALS-
KOMEEN JA YLI VIISI i
KERTAA ENEMMAM

MUISTITILAA . SE RUTTAIS)

(NYT MINULLA ON VIHDOIN KOOSSA, |
LAHES 3000 MARKKAA OMAA
TIETOKGNE‘ITA VARTEMN. AJATTELE| "
— |28 KILON MUISTI, LEVYASEMA |-
JA PALJON
PELOHJELMIA !

e

7/ SIMULLE PITRAAN. .

SILLA VOISIT TEHDA OHUELMIA, GRAFIIKKAA,
KAYTTAA AVUKGES! uouu.u-rvbsu r:wu,
OLLA YHTEYDESSA MUIHIN HALKE’RE!HIM

\

. JA  SUTAHAN oLISI HYSTYA ~
MINULLEKIN MUSIKINTEOSSA |
SANOITUKSISSA, KIRJANPIDOSSA,
PAMKKIASIOISSA JA MUISSAKIN
\ HOMMISSA.

JA SELLAINEN
ON MUKA OLEMASSA 7

A1

KY.LL)\. VAIN, ATAR| 520 §TM
— SEN YLIVOIMAI.SUUS
ALKAA JO HINNASTA /

AN ATARI

~se joviaali tietokone

Maahantuoja: (90) 562 6144

TeknoCompurer oY

Oman paikkakuntasi Atari-myyjan saat
tietda ottamalla yhteytta maahantuojaan

Keskusyksikko: Motorola 68 000
Kellotaajuus: 8 MHz

Keskusmuisti: 512 KB

Lisaksi kayttojarjestelmalle 192 KB
TV-liitanta

Paatechjelma vakiona

MIDI-liitanta vakiona

Ovh: 2 980 mk
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kortilla. Rengasta numero 5.

Lisdtietofa MikroBITIN palvelu-

Kotimikrovalmistajan tunkeu-
tuminen ammattimikromark-
kincille on vahintddnkin uska-

liasta. Pelikonenikkarin maine
istuu tiukassa ja erityisesti yritys-
maailma saattaa karsastaa tulo-
kasta. Commodorella on onnek-
seen jonkin verran ammattilais-
konekokemusta vanhojen kun-
non Pettien peruina. Joitakin
vuosia sitten juuri Petit muodos-
tivat hyétymikrojen hintahaitarin
alapdédn,

Tekniikka pelaa

Commodoren PC:t ovat teknii-
kaltaan wvarsin tavanomaisia.
Muistia on PC-40:td lukuunotta-
matta 640 kiloa, miké4 riittd4 nor-
maalikdyttéén ihan mukavasti,
paitsi jos yritetddn kovalevytts-
méssd versiossa korvata sovel-
luksen kaipaama kovalevy RAM-
levylld, PC-40 siséltdd tdyden
megan muistia.

Muiden kuin PC-40:n kello-
taajuutta ei voi itse viritelld,
vaan se on ja pysyy 4,77 mega-
hertsissd. Toisaalta laitteen hinta
on halvempi, koska komponent-
tien ei tarvitse kyetd pyérimé&an
ylikierroksilla. PC-40:n kellotaa-
juus voidaan asettaa joko kuu-
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®® Commodore on huomannut IBM PC -yh-
teensopivien tietokoneiden suosion kasvun
niin konttoreissa kuin kodeissa ja tuonut
markkinoille oman nékemyksensé tutusta

aiheesta.

CBM-64:sté isompaan koneeseen vaihtaville
Commodoren PC on houkutteleva vaihtoehto,
erityisesti mik&li hyétykéaytté on uuden tieto-
koneen kéyttémuodoista padllimmdéisend;
onhan valmistaja tuttu ja turvallinen, ja
hyétyohjelmatarjonta taattu.

teen tai kymmeneen megahert-
siin.

Levyasemia on aina kaksi,
mutta niiden tyyppi riippuu kul-
loisestakin laiteversiosta. Perus-
malli PC 10-II sisaltdd kaksi 360
kilon levynpyéritintd, PC-20-II
(XT-yhteensopiva) levyaseman
ja 20 megatavun kovalevyase-
man ja AT-yhteensopiva PC-40
1,2 megatavun levyaseman ja 20
megatavun kovalevyn.

Liitdnnéissd léytyy sekd Cen-
tronics ettd RS-232, eli lisilait-
teiden liittdmisen ei pitdisi tuot-
taa ongelmia.

Korttipelid

Lis&korttipaikkoja on vyksi- ja
kaksikymppisessd viisi ja neli-
kymppisessd kahdeksan. Niista
on vastaavasti vapaana laitteesta
riippuen neljd, kolme tai viisi.

T&mA4 korttim&dra riittdd hyvin
perustarpeisiin, mutta jos peli-
ohjain- ja kellokorttien lisdksi
halutaan lis4td jotakin, alkaa
tehdd tiukkaa. Onneksi peruslii-
tdnndt on hoidettu erikseen.

Commodore PC:n suurimmat
ongelmat liittyvét itse asiassa li-
sdkorttien wvaihtoon. Laitteen
avaaminen kuuluu nimittsin sar-
jaan ik&vid ja luotaantydntdvia
puuhia.

Siind missé joissakin PC-kloo-

. 1_ "";: "‘""n-' )

JYRKI J. J. KASVI]

neissa painetaan paria nappia ja
avataan laitteen pdélld oleva
luukku, on Commodoressa koko
metallikuori poistettava. T&mé
tapahtuu avaamalla seitsemén
peltiruuvia, nykdisemélld kuorta
hieman taaksepédin, kd&ntdmélla
sitd sitten 90 astetta ylospdin ja
nostamalla jonkin matkaa. Ahke,
ran harjoittelun j&lkeenk&&n
homma ei suju nuottien mukaan,
vaan ohjeisiin on sisdllytettdvd
aimo annos &hellystd ja paino-
vastuulakia rikkovaa verbaalia
akrobatiaa, koska kuori on sel-
vdstikin esijénnitetty parsekin
verran lilan pieneksi.

Kokoonpano on vastaavasti
paljon hankalampaa, ja hermo-
jen lisdksi emokortin reunassa
olevat komponentit joutuvat ko-
ko ajan koville, ellei niitd huo-
maa erikseen erityisesti varoa
(kokemusta on. . .).

Lisdkorttien paikat ovat noin
puoli senttid lilan syvé&ll4 laitteen
sisélld. Kun liitdnt&jd varten ta-
kapaneelissa olevat aukot ovat
vield hieman lilan matalat, tulee
joidenkin liitdntéjen kanssa on-
gelmia, koska liittimet eivét tah-
do mahtua lisdkorttien liitantsi-
hin. Varsinkin peliohjainliitdn-
ndn kanssa ilmeni téllaisia on-

gelmia. b=
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AGA-korttl ja
1901 -monitori

Yksi korttipaikka menee joka ko-
neessa AGA-grafiikkakortille.
Se on siitd kiteva, ettd se pystyy
mustavalkoiseen, vdrilliseen ja
vérillistd matkivaan mustavalko-
tulostukseen. AGA-kortin RGB-
liitdnndn toiseen péddhdn voi-
daan kytked eri tyyppinen moni-
tori siirtdma4lls pari kytkints sek4
AGA- ettd emokortilla eri asen-
toon.

AGA-kortti vaikuttaa ihan pé-
tevdltd pakkaukselta. Se kyke-
nee tulostamaan tarvittaessa
132 x 44 merkkid ruudulle, Gra-
filkkatiloja on monta, muiden
muassa Hercules (720 x 384 pis-
tettd kaksivdrisend) ja Plantronix
(320 x 200 16 varilla ja 640 x 200
neljdlld vérilld), AGA pystyy
parhaimmillaan  erottelemaan
640 x 200 pistettd 16 varilla.

Normaalisti monitorina kéyte-
tdn Commodoren omaa musta-
vihredd tai vArimonitoria. Véri-
monitori on vanha tuttu 1901 eli
sama kuin C-128:ssa. 1901 on
alle kolmen tuhannen markan
hintaiseksi vérimonitoriksi edul-
linen, mutta kérsii sen seurauk-
sena kontrastiongelmista. Esi-
merkiksi musta teksti valkoisella
taustalla aiheuttaa vaaleita vaa-
karaitoja. Toisaalta 1901:n lijitédn-
nét ovat erinomaiset (video ja
RGB), ja kuvaa on mahdollista
sfit44 melkein lilankin monella
tavalla, Parempaa grafiikkaa
varten on saatavana EGA-kortti
ja silhen sopiva monitori noin
9000 markan lis&hintaan.

Néppdilyd

PC-klooneissa kiinnitetddn aina
huomiota n&ppéimistén laatuun.
Valitettavasti myds ndppdimistéi-
hin pédtee vanha hokema: "laatu
maksaa”. Siispd edulliselta kloo-
nilta ei pidd odottaman liikoja.
Commodore PC:n ndppéimis-
téd voisi luonnehtia laatusanalla
lonksu. Ndppédimet painuvat var-
sin syvélle, eikd kontaktia todel-
lakaan muodostu ilman useam-
man millin painallusta.
Kotimikroihin tottuneesta t&-
mé saattaa tuntua saivartelulta,
mutta PC-maailmassa ensimmaéi-
nen kysymys, jonka kaksi PC:n
omistajaa tekevéat toisilleen on:
“millainen néppis sull on?". To-
tuuden nimessd on mydnnettiva,
ettd ammattimikron ndppédimistd
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on aina ammattikoneen ndppéi-
misté, kun sitd ruvetaan vertaa-
maan kotimikrojen viritelmiin.
Néppéinten sijoittelu on ihan
mukava  kohtuullisenkokoisine
ENTEReineen. Break tosin olisi

voinut olla jossakin mukavam-
massa paikassa. Caps Lockin ja
Num Lockin merkkivalo puoles-
taan helpottavat ndppéimistén ti-
lasta perilld pysymisté.
Commodore PC:n ndppéimis-

PC 10-II:n takapaneeli. Ainoastaan oikeanpuolimmainen AGA-
kortti kuuluu perusvarustukseen. Vasemmanpuoleisesta peliohjain-
kortista ndkee, miten matalia kortteja varten aukot on tehty:
Ylempé&dn peliohjainliiténtdén on hyvin vaikea saada mahtumaan

keskivertopeliohjaimen liitintéd,

PC 10-1I sisttitet. Tilaa 18ytyy iscillekin korteille.

Tekniset tiedot

Merkki Commodore PC

Maahantuoja Oy PCI-Data Ab, puh. (961) 113611

Hinnat PC 10-II 7295,—
PC 20-11 14295, —
PC 40/20 21 500,—
PC 40/40 24 500,—
M/v-monitori 700,—
1081 vérimonitori 2995,—
EGA-kortti 2990,—
Princeton-monitori 4750,—
Salora EGA -monitori 5050, —
PGA/Anal./Multiflat-mon. 5800,—

Prosessori 8088/4,77 MHz |

RAM 640 kt

Kello/kalenteri Ei

Néyttd AGA -kortti

Néppdimists Skandinaaviset merkit

Liiténnét Centronics, RS-232, RGB

Korttipaikat 5

tén liitosjohto on sopivan pitks,
eikd kierrettynd vie turhan pal-
jon tilaa. Nappdimistén liitAntd
on mukavasti koneen etupuolel-
la, joskin hieman hankalasti etu-
paneelin alla, jonne on vaikea
saada sormiaan.

Oheiskirjallisuus

Mukana tulee MS-DOS-kiytts-
jérjestelmén versio 2.11. Joku
voi kaivata uudempaa painosta,
silld vaikka useimmat ohjelmat
viittdvédt toimivansa mink4& ta-
hansa 2.11:t4 myShemmén
DOS-version kanssa, joidenkin
kanssa ilmenee yllattdvid ongel-
mia mit8 erilaisimmissa tilanteis-
sa. Onneksi systeemilevykkeitd
l6ytyy eri tahoilta siind médrin
helposti, ettei ongelmia péése
muodostumaan. Lisdksi laitteen
mukana seuraa suomenkielinen
vihkonen, joka esittelee yleisim-
mét kdskyt kddestd pitden.

Myss GW Basic kuuluu varus-
ohjelmistoon. GW Basicin ohje-
kirja on hyvd sisdltden pelkén
kdskyluettelon lisdksi myds oh-
jelmoinnin teoriaa sekd tietoa
ohjelmien kirjoittamisesta, tie-
dostoista ja GW Basicin erikois-
ominaisuuksien kaytésta.

DOS-opas on huomattavasti
parempi kuin keskivertokloonien
manuaalit, mutta sekdén ei kerro
kaikkea. Eli jos haluaa todella
ottaa kaiken kéyttéjérjestelmés-
td&n irti, joutuu investoimaan
alan kirjallisuuteen.

Kaiken kaikkiaan

Commodoren PC antaa itsestdin
hyvén kuvan. Huonot kokemuk-
set liittyvdt ldhinnd huolimatto-
masti tehdyn oloiseen koteloin-
tiin, joka on iso ja epdkdytdnnél-
linen.

Yén hiljaisina tunteina pistdd
korvaan laitteen sisdinen kaiu-
tin, jonka &&nenvoimakkuutta ei
voi s&édtdd ja tuuletin kdy ajan
oloon hermoille, wvaikkakin
on hiljaisempi kuin kovad&ninen
C-128D.

Muilta osin laite on aivan
asiallisen oloinen, ja suuren lai-
tevalmistajan valikoimiin kuulu-
minen tuo joitakin etuja. Esimer-
kiksi laitteiden huolto toimii ai-
van eri tahtiin kuin joidenkin
Mika Lie -kloonien kohdalla ja
maahantuoia idriestdd myds kou-
lutusta. [
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Kirjan pyrkimyksend on tutus-
tuttaa lukijansa tietokonei-

den maailmaan inhimillisestd
ndkékulmasta ja herdttdd kes-
kustelua. Hakkerin harrastuk-
seen liittyvdn tekstin lomassa on
rehellisyydestd ja rikoksista ker-
tovia pienid tarinoita. Kirjassa
késitellddn myos tietokoneteknii-
kan perusteita sekd ., ATK-
rikollisuutta ja tietoliikenteen
tarjoamia palveluja.

Téydellinen oppikirja?

Menneisyydestd muistuvat mie-
liin etusivun uutiset, joiden j&l-
kimainingeilla tdmékin kirja
“ratsastaa”. Sen ulkoasu voi ai-
heuttaa virhekuvitelmia. Tar-
kemmin tutustumalla selvidé, et-
tei sen tarjoamilla tiedoilla tun-
keutuminen mihinkddn tieto-
pankkiin onnistu ilman muualta
hankittuja oppeja. Suoranaisia
ohjeita suojausten murtamiseen
tai kayttdjarjestelmén kaata-
miseen ei siis anneta, monien
pettymykseksi, toisten helpotuk-
seksi
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Tietokoneisiin tunkeutumises-
ta esitellddn kdytetyimpid mene-
telmid arvailusta ja pééttelystd
aina pieneen vakoiluun asti, eli
hakkeroinnissa on suurena apu-
na myds ithmistuntemus ja onni.

Tietokonetekniikan tuntemusta
vaativia tapoja ohittaa suojauk-
sia on tuotu esiin, kuten myos
kdyttdjdrjestelmien heikkouksia.
Mukana on pieni tutkimusmatka
VAX-superminikoneeseen mo-
lemminpuoclisin puheenvuoroin
varustettuna.

Tietoliikenne ja
palvelut

Perusteita tietokoneiden keskus-
telutavoista ja -vélineistd ei ole
tdysin unohdettu, mutta avain-
tietoa esimerkiksi modeemeista
kannattaa hakea jostain muualta.

Erilaisia tietojdrjestelmis, da-
taverkkoja, tietopankkeja ja pos-
tilaatikoita on esitelty usealla
kirjan sivulla. Mukaan on mah-
tunut myés liite tietoliikenneoh-
jelmista ja erikoisuutena on radi-

—yhteiskunnan
pahin vihollinen

@@ Viime aikoina tiedotusvélineissé esiinty-
nyt keskustelu hakkereista ja tietosuojasta on
poikinut markkinoille teoksen “Ei ainoastaan
hakkerin kdsikirja”. Nimensd mukaisesti sitd
voi suositella alan harrastajien lisdksi myos
kaikille niille, jotka haluavat poistaa védrié
kdsityksidtéin néistd tietoteknistyvidn yhteis-

kunnan kummajaisistal

llkka Tuomi: Ei ainoastaan
WSOY 1987,
220 sivua. Hinta 120 markkaa.

hakkerin

otekniikan ké&ytté apuna hakke-
rin puuhailuissa.

Tietopalvelut lisd&ntyvdt yh-
teiskunnassa, mutta samalla tu-
lee eteen uusia ongelmia. Ke-
nelld on oikeus k&yttdd néita
mahdollisuuksia? Silld joka mak-
saa vai silld, joka pystyy? “Halu-
taanko tulevaisuudessa rajoittaa
vapautta kéyttds tietoverkkoja?”
kirja kysyy ja aihetta antaa li-
sddntynyt rikollisten pelko.

Pitkéikyntiset liikkeellti

Kirjassa on kédytetty useita sivuja
rikollisuuden pohdintaan. Néké-
kulma ATK-rétosten tilaan ja tu-
levaisuuteen piirretdén tyyppi-
luokittelun ja tapahtuneiden
véddrinkdytosten kautta. Myds
muita vaaroja on uhkaamassa
tietoyhteiskuntaa, silld salakava-
laan tietokonevirukseen on turha
etsid lddkettd terveyskeskuksen
vastaanotolta. Mikéali tdmé popd
ei ole entuudestaan tuttu niin
tdstd kirjasta se selvidal
Ennaltaehkédisy on kuitenkin
paras keino estdd lainsuojatonta

MIKA SUOMINEN

toimintaa, Valvontaa, suojauk-
sia, tunkeilijan paljastamista ja
salakirjoitusmenetelmid separoi-
daan puolin ja toisin unohtamat-
ta meilld ajankohtaista Tietosuo-
jalakia.

Misté on pienet
hakkerit tehty?

Kirja alkaa kysymykselld — Ku-
ka on hakkeri? — ja vastauskin
|6ytyy. Esikuvia talle toiminnalle
haetaan 1970-luvun puhelinhak-
kereista ja pdddytddn nykypéi-
van mikrointoilijaan, joka mo-
deemin avulla seikkailee tieto-
verkoissa.

Loppukappale on nimetty —
Onko hakkeri rikollinen? Kirjas-
sa ei suljeta pois mahdollisuutta,
ettd hakkeri k&yttdisi joskus tai-
tojaan véédrin. Herd& kysymys,
miten tdmé kirja on omalta osal-
taan antamassa innoitusta huo-
mispdivdn hdirikoéille ja rikolli-
sille? Yllattdvdd on kuitenkin se,

ettd tyypillisin suomalainen
ATK-rikollinen nyky&én on péét-
teelld istuva "“rétésrouva”l =l
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RISTO SIILASMAA

Mustalle, magnetisoituvalla
aineella pédllystetylle kie-
kolle tallennetaan kuvia liikutte-
lemalla magneettia kiekon pin-
nalla. Kuulostaa ihmeelliselts,
mutta eipd tallentamisessa kéy-
tetyt keinot aivan jokaisen kek-
sittdvissd olekaan. Kaikkien ym-
mérrettdvissd tekniikka sen si-
jaan kylld on.

Levykkeessd on kolme osaa:
suojaava kova ulkokuori, liukas
pinnoite ulkokuoren sisipuclella
sekd itse kiekko. Kiekon keskell&
olevaa reikd4 reunustaa usein
suojarengas. Yleensd ei kannata
edes ostaa levykettd, jossa ei tat4
suojarengasta ole. Jollei valmis-
taja ole suojarengasta levykkei-
siinsd vaivautunut laittamaan, ei
levykkeen laatu muutenkaan ole
paras mahdollinen.

USKOLLINEN
YSTAVAMME

-intohimona
levykkeet!

®® Kerromme kuinka Commodoren levyasema
1541 tallentaa tietoa levykkeelle. Pohties-
samme tallentamisen salaisuuksia sivuamme
samalla niité keinoja, joita alan ammatti-
laiset ké&ytiévét levykkeiden suojaamiseen.

Jokainen itseddn kunnioittava C-64:n
omistaja pitdd pASmAAr&nd mikronsa
salaisuuksien oppimista. Kuinka C-64
toimii ja miten sen saa tekemi&n mi-
{4 kéyttdjd haluaa? C-64:n hyvin
yleinen kumppani, 1541-levyasema
el tavallisesti saa osakseen ansaitse-
maansa huomiota, jollei moitteita hi-
taudesta lasketa mukaan. 154]:n sa-
laisuudet ovat penkomisen arvoisia
ja samalla arvaamattoman arvokkaita
ohjelmoijalle.

Alykds levyasema

1541 on &lykés levyasema, joka sisal-
t44 oman prosessorin ja kéyttSjdrjes-
telmén (Disk Operating System —
FOS). 1541:n kuorien sisdltd 1&ytyy
6502-prosessorin lis&ksi myés ROM-
ja RAM-muistit, Ndin 1541 ei kuluta
emokoneensa muistia ohjelmiensa
sdilyttdmiseen eikd prosessoriaikaa
niiden ajamiseen.

C-64:n ainoaksi tehtdvdksi j&4 la-

hettdd sarjaporttiin jokin tietty mad-
rdys ja odotella levyaseman reaktio-
ta. 1541 tdytt48 kdskyn parhaansa
mukaan ja {lmoittaa epdonnistumi-
sensa syyn, jollei kaikki mennyt
suunnitelmien mukaan.

Moniajon keskeytykset

DOS tekee parhaimmillaan kolmea
asiaa yhtd aikaa: se hoitaa tietolii-
kenteen itsensé ja mikron valill4, se
tulkitsee C-64:lta tulleet kaskyt seks
chjaa ja ajoittaa levyaseman meka-
nitkan toiminnan.

T&mé& onnistuu vain keskeytysten
avulla, mutta 154]:ss4 kiiytetty toteu-
tus on hieman erikoinen téssdkin
suhteessa. Suurin osa DOSia tulkit-
see ja toteuttaa emokoneen antamia
mé&rdyksis. Kun C-64 haluaa levy-
aseman tekevdn jotain, se ldhettds
sille ATN- eli huomio-signaalin. Té&-
mé aiheuttaa 1541:ss4 keskeytyksen
ja siirtdd hallinnan DOSin vastaaval-

Tiedon kirjoittaminen

Tietoa levykkeelle kirjoittaa levy-
aseman luku-kirjoituspédés eli L-K-
pdd. Yksinkertaisimmillaan L-K-
pdd on C-kirjaimen muotoinen
terdsrengas, jonka ympérille on
kiedottu muutama kierros kupa-
rijohtoa. Terdsrenkaassa olevaa
rakoa kutsutaan kirjoitusraoksi.
Kirjoitusraon alue on se kohta
renkaasta, joka on kosketuksissa
levykkeeseen.

Séhkévirran kulkiessa kupari-
johdon l&pi muuttuu terdsrengas
sdhkémagneetiksi. Magneetti-
kenttd on voimakkain kirjoitus-
raon kohdalla. Koska juuri kir-
joitusrako on kosketuksissa le-
vykkeeseen, levyke magnetisoi-
tuu raon kohdalta. Tietoa levyk-
keelle kirjoitetaan muuttamalla

COMMODORE 1541
LEVYASEMA

Numero Puolitavu Koodattu

le rutiinille. Rutiini ymmé&rt44 yskdn
ja tietdd kuusnelosen haluavan sanoa
jotain. Ennen kuin levyaseman 6502-
prosessor| suostuu kuuntelemaan mi-
t48n uutta veljeltdén C-64:std, se
suorittaa edellisen tehtdvénsd lop-
puun. T&mén jélkeen se asettuu kuu-
lolle ja odottaa ohjeita. Jos tehtdva
on saatu suoritettua loppuun eiks
uusia komentoja ole tiedossa, j&4
DOS odotussilmukkaan eli kiersidén.

Disk Controller -rutiini

1541:n oma kello keskeytt&& 14 milli-
sekunnin vélein levyaseman toimin-
nan ja siirtdd hallinnan Disk Control-
ler -rutiinille. Disk Controller vastaa
léhinn& 1541:n mekaanisen toimin-
nan chjaamisesta.

DOS voidaan jaotella selkedsti eri-
laisiin rutiinethin, jotka ovat oikeas-
taan erillisis ohjelmia. Varsinkin
Disk Controller -rutiinia ja loppua
DOSista voidaan oikeastaan pit4s

kahtena tdysin erillisend ohjelmana,
silld ne kommunikoivat keskenddn
ainoastaan tietyn muistialueen vali-
tykselld. Tdlle viestialueelle pé&oh-
jelma sijoittaa kdskyjd Controllerin
suoritettaviksi ja Controller puoles-
taan palauttaa samoihin muistipaik-
koihin tiledon halutun operaation on-
nistumisesta tal epdonnistumnisesta.
Hallinnan siirrytty8 Controllerille
se tarkastaa ensimméisend mainitun
viestialueen. Jos k#skyjd loytyy,
Controller tdyttd& ne parhaansa mu-
kaan. Kun Controller 16yt84 esimer-
kiksi formatointikéskyn, se k&ynnis-
t&4 levyaseman moottorit ja suorittaa
muut tarvittavat toimet. Keskeytyk-
sen pé#ttyessd padohjelma tarkistaa
viestialueelta, onko haluttu toiminto
vield kesken, suoritettu onnistuneesti
loppuun vai keskeytynyt jostakin
syystd. Virheen sattuessa p&#ohjelma
|&hettdd C-64:lle virhekoodin, jonka
mikron kéytt&jd ndkee sitten kuva-
ruudullaan tekstiksi muutettuna.

muoto

0 0000 01010
1 0001 01011
2 0010 10010
3 0011 10011
4 0100 01110
5 0101 01111
6 0110 10110
7 0111 10100
8 1000 01001
9 1001 11001
10 1010 11010
11 1011 11011
12 1100 01101
13 1101 11101
14 1110 11110
15 1111 10101

Taulukko I.
Aloitusosa
Datacsa
Taulukko 2.

Sektorin rakenne.

Synkro

Tunnistustavu

Tarkistussumma

Uran #

Sektorin #

1D

Aloitusosarako

Taulukko 3.
Aloitusosan rakenne.

Synkro

Tunnistustavu

256 tietotavua

Tarkistussumma

Loppurako
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Taulukko 5.
Dataosuuden rakenne.
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kuparijohdossa kulkevan virran
suuntaa, jolloin magneettiken-
tdnkin suunta muuttuu. Télléin
muuttuu myés levykkeeseen j&a-
vin magneettisen jdljen suunta.

Jos annamme L-K-pddn pysyé
paikallaan ja pyéritimme levy-
kettd yhden kierroksen, olemme
kirjoittaneet yhden uran tietoa
levykkeelle.

Levyasema kirjoittaa tietoa le-
vykkeelle nollina ja ykkdsind.
Olisi helppo sopia, ettd nolla on
vyhdensuuntainen magneettinen
merkki levykkeelld ja ykkénen
vastakkainen jélki. Jirjestelmé ei
kuitenkaan toimisi t&ll& teknii-
kalla tyydyttdvéasti, silld tiedon
tallentamisessa ja lukemisessa
esiintyisi suuria ajoitusvaikeuk-
sia.

Ajoitusongelmat ovat pakotta-
neet muun muassa seuraavanlai-
seen ratkaisuun: levyasema
muuttaa L-K-pd&nsd magneti-
soinnin suuntaa aina, jos kirjoi-
tettava bitti on ykkénen. Jos se
kirjoittaa useamman nollan pe-
rdkkéin, el levykkeelle kirjoitet-
tavassa jdljessd tapahdu muutok-
sia. Sen sijaan kirjoitettaessa
useampi ykkénen perédkkéin
magnetisoinnin suunta muuttuu
jokaisen bitin jalkeen.

Levykettd lukiessaan levyase-
ma kéyttdd hyvdkseen omaa si-
sdistd kelloa. Kun L-K-pd& ylit-
t44 levykkeelld kohdan, jossa
magnetisoinnin suunta muuttuu,
lukee se ykkésbitin, Jos magneti-
soinnin suunta ei muutu ja kello
kertoo sen hetken olevan késillé,
jolloin jotain pitédisi tapahtua, le-
vyasema lukee nollabitin. Var-
muuden vuoksi kello nollautuu
vield joka kerta, kun ykkd&sbitti
luetaan.

Erikoinen GCR-koodi

Levyaseman toimiessa edelld ku-
vatulla tavalla ja tallentaessa
normaaleja  kaksilukujérjestel-

mén lukuja térmésimme jélleen
ajoitusvaikeuksiin. Koska levyk-
keen py@rimisnopeus ei cole va-
kio, ei levyasema voi luottaa kel-
lonsa ilmoitukseen: “L-K-pdd on
nyt bitin kohdalla.”

Jos tallennamme levykkeelle
256 kertaa luvun nolla, saamme
256 x 8= 2048 nollaa perdkkéin
eli 2048 kertaa perdkkdin sa-
maan suuntaan magnetisoidun
pisteen levykkeen pinnassa.
Koska levyke ei py®ri aina sa-
malla nopeudella, on levyase-
man tietoa levykkeeltd lukies-
saan mahdotonta olla varma, on-
ko levykkeelld 256, 252 vai jopa
262 kertaa luku nolla. Commo-
dore on ratkaissut ongelman
koodaamalla tallennettavat tavut
siten, ettei mikddn yhdistelmd
numeroita sisdlld enempdd kuin
kolme perédkkédistd nollabittié.
Tatd kutsutaan GCR-koodiksi.

GCR-koodi muodostetaan seu-
raavalla tavalla: tavu jaetaan
kahteen neljin bitin ryhmé&én.
Taulukossa 1 esitetylld tavalla
kummatkin puolitavut muutetaan
viisibittiseen koodattuun muo-
toon. Ndin yhdestd tavusta muo-
dostuu koodattuna kymmenbitti-
nen.

Synkronointi

Levyaseman toimiessa edelld ku-
vatulla tavalla se pystyy luke-
maan epdmdérdisen joukon ta-
vuja itseddn sekoittamatta. On
kuitenkin tdrkeédtd, ettd asema
tietdd tarkasti missd pédin levy-
kettd liikutaan. Tdhédn kdytetddn
levyaseman  virheilmoituksista
tuttua SYNC MARKia eli synkro-
nointimerkkid. Yksinkertaisuu-
den vuoksi kutsutaan sync mar-
kia téstd ldhtien synkroksi.
Synkron avulla havaitaan kah-
den sektorin raja. Synkro koos-
tuu 11 tai useammasta ykkdsbi-
tistd. Tdllaista ykkosien jonoa ei
levykkeelld voi normaalisti esiin-

tyd. GCR-kooditaulukkoa katso-
malla huomaat, ettei kahta tai
useampaa viiden bitin lukua voi
yhdistd& toisiinsa siten, ettd lop-
putuloksessa olisi enemmén kuin
kahdeksan ykkostd perdkkéin.
Tavallisesti synkrossa on aina-
kin 30 ykkésbittid perdkkéin.

Sektorin rakenne

Sektori koostuu kahdesta osasta:
aloitusosasta ja datacsasta. Kum-
pikin nédistd alkaa synkrolla.
Synkro kertoo levyasemalle, ettd
trkedd tietoa on tulossa ja olisi
viisasta teréstdytyd. Aloitusosa
sisd]td8 muun muassa levykkeen
ID:n (kaksimerkkisen yksiléllisen
tunnuksen, jonka avulla levyase-
ma erottaa eri levykkeet toisis-
taan) ja wuran sekd sektorin
numeron. Dataosuus sisdltds 256
tavua kéyttdjén kirjoittamaa tie-
toa.

Aloitusosan rakenne on esitet-
ty taulukossa 3. Aloitusosan
aloittaa synkro, jota seuraa tun-
nistustavu. Tunnistustavu kertoo
levyasemalle, minké&laista tietoa
se tulee seuraavaksi lukemaan.
Jos tavu on kahdeksikko, on ky-
seessd aloitusosa. Jollei aloitus-
osan synkron jélkeen |8ydy kah-
deksikkoa, levyasema antaa vir-
heilmoituksten: 20, READ ER-
ROR. Tunnistustavua seuraa
aloitusosan tarkistussumma. Tar-
kistussummalla varmistetaan, et-
tei aloitusosan sisdltdmissd tie-
doissa ole virheitd. Tarkistus-
summa muodostetaan EOR-ope-
raattoria kéyttden levykkeen
ID:std, uran numerosta ja sekto-
rin numerosta. Taulukossa 4 on
esimerkki tarkistussumman las-
kemisesta.

Kun aloitusosa luetaan jostain
sektorista, lasketaan samalla tar-
kistussumma ja tulosta verrataan

<
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aloitusosasta l6ytyvddn. Jolleivét
tarkistussummat ole samat, levy
asema antaa virheen: 27, READ
ERROR. Tarkistussumman avul
la on helppo kehitelld suojauksia
kirjoittamalla v&a&rid tarkistus.
summia levykkeelle jne.

Uran ja sektorin numerot lie-
nevéit kaikille selvdt, Levykkeen
ID on myés otollinen kohde suo-
jauksia suunnitteleville. Mahdol-
lista on vaikkapa kirjoittaa le-
vykkeen eri sektoreille erilaisia
ID-arvoja sekd oma 1D vield le-
vykkeen sisdllysluetteloon.

Aloitusosan p#ddttdd ns. aloi-
tusosarako. Tdmé& rako on yh-
deksdn tavun mittainen pétk4
GCR-koodattua tietoa. Siind ei
sils ole missddn tapauksessa
synkroa. Raon sisdltdmé4 tietoa
ei levyasema lue eikd késittele,
Raon tehtdvénd on vain antaa le-
vyasemalle pieni hengéhdystau
ko ennen uutta bittitulvaa.

Dataosuus

Dataocsuuden aloittaa synkro.
Synkron ilmoitettua levyasemal-
le jotain tdrkedd olevan tulossa,
lukupéda loytda levykkeeltd tun
nistustavun. Dataosuuden tun-
nistustavun arvo on seitsemén.
Aloitusosallahan se oli kahdek-
san. Jos tunnistustavu on v&aréd,
levyasema antaa virheilmoituk-
sen: 22, READ ERROR.
Tunnistustavua seuraa 256 ta-
vua tietoa eli se varsinainen blo-
kiksi kutsuttava osuus. Lopusta
|6ytyy vield tarkistussumma, jo-
ka muodostetaan tuttuun tapaan
EOR-operaattorilla kaikista 256
tavusta. Kun datat on luettu, le-
vyasema laskee niistd tarkistus-
summan ja vertaa sitd levykkeel-
td lukemaansa. Jos tarkistussum-
mat eivdt tdsmdd, seuraa levy-
aseman virheilmoitus: 23, READ
ERROR. Dataosuuden pééttas
hengdhdystauko eli loppurako.
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Alustuksen mysteeri

Alustamisen eli formatoinnin ta-
pahtumat on syytéd selvittdd, silld
alustus muodostaa perustan le
vykkeen kdytélle tiedon tallenta
miseen.

Kirjoittaessasi tdydellisen
alustuskomennon 1541:lle levy
asema tarkistaa kdskyn kieli-
opin. Jos késky oli oikein muo-
toiltu, levyasema kdynnistdd le:
vykkeen pyéritysmoottorin, sy-
tyttdd punaisen liikennevalonsa
ja paukauttaa kirjoituspddn le-
vykkeen ensimmadiselle eli reu-
nimmaiselle uralle. Kaikille tuttu
naksahtava dani aiheutuu kirjoi-
tuspddn osumisesta rajoittimeen,
joka estdd pddn lilkkkumisen le-
vykkeen ulkopuolelle, T&mén
jilkeen kirjoituspdd pysyy het-
ken paikoillaan. Levykkeen en-
simmédisen pyordhdyksen aikana
uralle kirjoitetaan aloitusosat ja
datacsuudet. Ndmé ovat kaikki
merkitykseténté levyaseman
"keksiméd"” tietoa, mutta levyk
keelle todella kirjoitetaan jotain.
Talldin levykkeelld mahdollisesti
aikaisemmin olleet tiedot tuhou-
tuvat lopullisesti.

Muodostettuaan ensimméisen
uran levyasema lukee sen. Jos
ura on kaikin puolin kunnossa,
kirjoituspéd siirtyy askeleen ver
ran levykkeen keskustaa kohti.
Jos vaikkapa jokin ID tai tarkis-
tussumma uralla ei ollut oikea,
levyasema yrittdd alustaa kysei-
sen uran kokonaan uudelleen.
Jollei alustaminen onnistu use-
ammallakaan vyritykselld, levy-
asema luovuttaa ja ilmoittaa vir-
heesti.

Kun kaikki 35 uraa on alustet-
tu, kirjoituspdé siirtyy uralle 18
ja kirjoittaa sinne levykkeen ni-
men ja ID:n nollasektorille seka
muodostaa samalle sektorille
tyhjgn BAMin. Ykkd&ssektorille
avataan ensimmadinen varsinai-
nen sisdllysluetteloblokki.

...Into-
Imona
evykkeet

Ohjelmatiedosto
levykkeelld

Mietitddnp8, miten levyasema
l6ytédd levykkeeltd sinne tallenta
mamme Basic-kielisen ohjel
man. Kirjoitamme LOAD "OH
JELMA",8,1. Levyasema vas
taanottaa kéaskyn, tarkistaa sen
kieliopin ja havaitsee sen oi-

Muodostetaan aloitusosan tarkistus-
summa uralle 12, sektorille 10 k&yt-
tden levykkeen ID:nd kirjaimia RS.
Tarkistussummaksi saadaan seitse-
mén.

Ura: 12 eli 0000 1100
Sektori: 10 eli 0000 1010
0, A AN S
0000 0110
‘R’ eli ASCII 82 0101 0010
B Lt
0101 0100
‘S’ eli ASCII 83 0101 0011
it il TR
0000 O0111=7
Taulukko 4.

Tarkistussumman laskeminen.

keaksi. Seuraavaksi DOS lukee
sisdllysluetteloa uralta 18 sekto-
rista 1 alkaen. Léydettydén luet-
telosta OHJELMA-nimisen tie-
doston se tarkistaa tiedoston tyy-
pin. Jos tiedosto on vaikkapa
tyyppid SEQ, ei sitd voi suoraan
lukea. Télld kertaa tiedostomme
on aito ohjelmatiedosto eli PRG,
joten se voidaan lukea muistiin,

Sisdllysluettelosta léytyy tie-
dostomme ensimmadisen sektorin
osoite. Kirjoituspédd siirtyy levyk-
keelld seuraavaksi tiedoston en-
simmaéiselle sektorille, jonka se
lukee ja tavalliseen tapaansa las-
kee tarkistussummat sekd suorit-
taa muut aikaisemmin selostetut
toimet.

Levyasema on pééssyt ohjel-
man lataamisessa alkuun, mutta
miten se |6ytdd ohjelmatiedoston
loput sektorit? Siséllysluettelos-
sahan oli vain ensimmaéisen sek-
torin osoite, eikd levyasema kir-
joita tiedostoa levykkeelle pe-
rdkkdisiin sektoreihin. Tiedoston
kaikki sektorit saattavat olla eri
urilla. Vastaus léytyy dataosuu-
den kahdesta ensimméisestd ta-
vusta. Ne sisdltdvdt tiedoston
seuraavan sektorin osoitteen.

Jos seuraavan sektorin osoit-
teen uraksi on kirjoitettu nolla,
on juuri luettava sektori tiedos-
ton viimeinen sektori. Té&llGin
sektorin numerolle osocitteessa
varattu tavu kertoo, kuinka mon-
ta tavua |uettavasta sektorista
kuuluu tiedostoon. Selvennetéédn
asiaa esimerkilld: olemme luke-
neet kolme blokkia pitkéstd oh-
jelmastamme kaksi blokkia. Toi-
sen blokin kaksi ensimméisté ta-
vua olivat 12 ja 3. Lukupé4 siir-
tyy siis seuraavaksi uralle 12 ja
sektorille 3. Kolmannen sektorin
kaksi ensimmaéistd tavua ovat 0
ja 178. Levyasema tietdd nvt,
ettd tdma sektori on tiedoston
viimeinen ja ettd sektorin 178
ensimmadistd tavua kuuluvat luet-
tavaan ohjelmaan. L]
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Commodore 128 on maailman suosituin henkilokohtai-
nen tietokone. Sen suosioon on useita syiti:

® kolme toimintatilaa ® 128 KTavua RAM (laajennetta-
vissa 512 KTavuun) ® Basic 7,0 ® 8580 musiikkipiiri ® 16

varia — ynna muuta

rcommodore

MUSTA PORSSI

SIELLA ON TIETOA
KAUTTA MAAN

Lisdtietoja MikroBITIN palvaly-
koriille. Rangosto numero 72,




Commodore 64-C + Nauhuri C2N + VG200 Joystick + Commodore-.kassi +

Grandmaster Shakkiohjelma + Vs
COMMODORE 64C:-
LEGENDA JO HINTA ;
UUDESTISYNTYESSAAN!

Commodore 64-C + 1541-C levyasema + 20 tyhjdi diskeuid + 18 disketipelii 2995,-

Commodore AMIGA-500 + TV-modulaattori + 20 tyhjii diskettid + 10 Public Domain

Ohjelma-Diskettiti + Mouse-matto

Commodore AMIGAan 1 Megatavun lisilevyasema Cumana

4995, -

Commodore Amiga 500 + 1084-monitori + 30 tyhjli diskerois +

10 DP-ohjelmadiskettia

Kysy meill myts kiiyteiryji koneita, moniloreja, prinntereitd yms,

Kaikki yllimainitut hinnat sistltivi posti- ja lihetyskulut kaikkialle Suomeen, joten maksat

vain ylliolevan hinnan, Lihetimme postiennakolla kaikkialle.

VAIN

AMIGA

Digiview Il + kaapeli , , 1995
S12K1 lismuisti +kello , 1100,
Metacomeo Pascal ., H!
Digipaint , , .
Supu!blnFunm:.li
F.'m - L] - - L] ms

Lattice-C , . . . . A 590,
Dynamic CAd V2,3 , , 4300,
AcgisDraw . . . . . 850,
Music Smudio , . . . . 295,
Portsl = % 6 v & 5 a 295 -

Uldrma Il , . . « & 195
Defender Of The Crown , 239,
CuldOf Thieves , . . 195
Flight Simulatoe 1 , ., . 395
Leaderboard Golf . . . 195
Wold Games , ., . . 195
Shemt Service , , . . JA95-
Karuie E 8 ® ®§ ® =% ilg!’-'

Mousetrap , . ., . . . 109,
Gold Runmer , , . . .195,
Rovenge Ol , . . « .« & 69,

Barbarian , . . . . . 195,
Space Battle , ., . ., 63,
Challenger . . « s 499,
COMMODORE 64

Kennedy Approach , , , 49-
Crand Mamer Chems , , |, 49

Firebird Arcade Classica ., .19~
jd’l.l.tl}' mh‘ u i # ™ ™ ™ :g,"

MARLE: . + 0w b @ 49,
Nirga Master ., ., . . , 19,
m L] L] - - - - i‘g
Avenger . . . & s » A9,
BuckRogemm , . . . . 49
Critical Mam . . . . . ‘91:
m L - L] - L L] - 5’1
Tranaformers ., , . . . 39,
*‘“m L] L} L] - - L] H
Harbour Atmck 2,
1942 , . : n A9,
Blﬂhlﬂ ® ® 8 8 ® @ Hl"

KungPuMaster , . . . 29,
Great Country Road Race , 59
Sunding Stones dise. , , 69,
Game Maker Disc. , , . 159
HeadcoachDisc. , . . . 69,
Intemational Karate , , . 2
Inemational Karate Disc , 69
Shaolire Road Dise. ., . . 99.-
Craphic Expander C128D1s. 149 -
Alier Ego Female Disc. , , 99,
Champ, Wrestling Disc. . .99,
Mission Elevator Disc, . . 89.-
Infiltrator Diise. . . . . 99,

Tédssd vain pieni osa tuotteistamme.
TILAA LUETTELO! Saat sen ilmaiseksi.

e

- Nl.lh-l.. . i.i 4.- i“l.

. Double Take .

Masters/Universe Adv.Disc 89 -
Short Circolt Disc, , , ., 89
Murder On MississippiDisc .99 -
Tass Times Dise. . . . .99
Rock'n Bolt = 8 a = Big-'

BGraph Tilaso-ohj Disc, , 195

wDesigner Pencil Piino-ohj , 49,

. Masters of The Universe , ,,H,-
. Posidont , , , . + &

Chostbusters . . « 49,

Monty On The Run , , . 49,
HollGawo , , » « « « 19

Infodroid " & 8§ ® ® ® 'gl'
1khFreme , , ., . . & 5.
Allsns o o o & o » s 49.-

CombatLoader , , ., . 39,
OrcAttack , , . . « .19
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- RodAmows , . . .«

Assault Machine , , ., . 9.
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- Bmpie OfKam , . . . 19-
- Heroes OfKam , , . . 19.
- Jowels Of Babylon , , , 19,
- Acrojet

BoulderDashl , . . . 29,
Boulder Dash2 . . . . 29,

TheiBoxing . . . « « 39
Lilum L] L] L L L] -ﬂi
Trailblazer , ., . . . . 49
Golf o + & + 229
Back To The Future , ., . 49,
RedLBD. , , v « 4+ 69,

X-135 s & & @ « B9
Jet Set Willy 11 , B,
PFrootline , ., . + &+ » lg-'
MmicMiner . . . . . “I'

...... 49,

. Gyroscope
- T'Illlh‘fk W W " @ [ I“|-
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- RoumToOx ., . . « « 089,
Xevious " 8 ® & ® ® Imi
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Cauthl'llhlm @ H
Computer Hits 103 69,
Donkey Kong . . . . .8
Brplomr . o « « & 69,

Football Fortunes 109,
30Cames . . + « & & ml

Lords Of Midnight . « -
s‘w @ ® ®§ & @ la'gu'
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- PubOames , , . .,

Dandy , .
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JudgeDredd , , ., . . 9,
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* Outlaws + pubdleas. , , , 49,
AmericasCup , , ., . .59,
Bobby Bearing ., ., , ., 49,
Sydney Affair s u wibp
JackTheMNipper . . . . 49
Bllﬂ!ld‘- " & 8 ® @& @® Hr"
s“m “ ® & & ® @ HI-
Saboewrl . ., . . . . &,

Leaderboard Executive , , 69,
Loaderboard World Class . 69,
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Skawe Rock ,
Ihdll'l'k " @B @ B W @ "n'

Strike Force Harrier , . . 69,

-'M. oW ] ||ﬂ'

DesertHawk , . . . . 19-
Who Dares Whu n, .. »n.
Headeoach ., . . . . . -}

* Rock'nWrestle , . . . 49-
" DIG“P s a & s = o« W9
 Seeret Diary of AMdle , , 49,
- BMXRacer , , . . . 19-
- BMX Simulator , , ., . 19
» BMXTrials , . . . . 19-

Tlllhﬂ- L] L] L] L] L] H

g Nﬂ““l‘h‘l. 8 @ tm'

Microrythm , , . . , 19
!Iﬂl-

- AViewToAKdll , . ., -

* KOKOELMAT:Commodors 64
¢ Swllar 7, Pight Night For-

* bidden Forest, Talladegs , , 69,
,* Entombed, Staff of Karmath,

Black Wyche Imhotep , ., 69,-

= Combat Lynx, Critical Mass,

Turbo Esprit, Saboteur , , 69,

H
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1. 80 pelia : 5z
1 Spy Hunter, Tapper, Up'n Down Blue Max, Azie Challenge, a -
Beach Head Reacue Fractalus B M Boxing, Way Of Tiger, : e
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Pirmtes , . . . . . .09 Super Zaxxon,

Dropaone,
Blus Max 2001 Fort Apocal 69,

Foree Cobea, Who Dares
Wins 1], Cauldron 1l , ., . 69
Way Of Tiger, Resc.Practal,
B.M Boxing, Beach Head Il .69,
Wizards Lair, Skooldaze,
5 hﬁl.w, TTIF . & @ m-'
* Thing/Spring, Suicide Expr.
v Pouy Pig., Moubolis , , .49

< Bruce Lee, Mutchpoint,

mm Ihm, L] L Iﬂl‘
D.TDecathlon, Kamath,

" Jot Set Willy,Beach Head . 69,
" Scooby Doo,1942 Antiriad,

Jet Set Willy 11, 5plit Pers,
mwmhm " 8 @ Hi‘
Highway Encounter, Knight
Games, Trailblazer, Avenger,

* Ball Blazer, Bidolon , , , 69,

Adrwolf, Chuckie Egg 2,

‘Willlllln
* Indiana Jones ,

* Computer Hits 1071 , , . H-
* S5StarCumes . . . . . L

L} Ll lﬂl

MismiViee . . . . . 59
Impossible Mission , ., . 49-
Eurcka = = @ 8 & ® H"
Sorderons Shadow , , ., 39.-
BoulderDashl , . . . 29.-

mmil - & & ﬂi'

mull!!ltrsgl

" Sold A Million Il .
Warld Cup Camival . . . 59,

COMMODORE 16

Olympiad, Tennis, Golf , , 69,

Tm....,.,l?.-

Wimbledon . . . . . A9,
Cullwing Faleem , ., ., . 39
World Cup Football , 29,-

KIRJAT:

C-64 Grafiikka ju Aini , , 80,
Vic-20 Basic Suomkiel. . .50
Vie-20 vam o 5 o« 80
uﬂiﬁ viﬁ‘uiﬂjl N lmq'
Ussita C-64 kirjojn , , , 50,

Useaita Spectrum kirjoja ,

. UHMQLKW- . . Jﬂ,-

MSX An lntroductiom ., . 350
IBM PC Handbook , ., . 60
XENTX Users Handbook , 50.-
Hackers Handbook , , . 50-
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MSX

Chima Chima Private Eye , 49,
Zavac . 8 ¥ 8§ &8 ® ¥ 49,,-
!m # & @ & @& tﬂu'
HyporViper . . . . . 49,-
Driller Tanks o in o O

Backgammon |, e -l!l‘.
Hm . ® B ® " Hr'
Mlm . ] Ht'
ZakilWood ., . . 4+ & 2.

* Tir Na Nog, Cauldron, Bounder , , . . . . A9,
* World Cup Il Football , , 69, 3D Knockout ., ., . . . 39
SoME v s o oe o »
SPECTRUM Voidrunoer , , . . . 3
Useita 6-pelin Kokoelmia Munic Miver , . . . . 49,
KYSYl . . o o o o A0 Truilblazer , , , , . .59
v YieAarKungPull , . . 59, Panzor Attack , , . . . »,
Intemnational Karste , , , 29, Spocial Operstions , , . 49,
PubOames . . « o « « @- SpyStory . . . . . 49,
Trailblazer N .‘.g.. Desolaior " 8 ® 8 % ® 5
Lords Of Midnight , , , 29 Blagger . . . . . . . 39,
Hreakthru A e Hl. Skramble = ® ® = 8§ @ lg-'
w% e s 8 s B .'lmSuWﬂly ..... 5‘9-
* KungFuMaser , , . , 2. JetSaWiyl, , ., . 39
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Useita 4-pelin Paketiejs , . 59,
Trivial Pursait , , , ., 109,
Lord Of The Rings . . . 79,
Brian Bloodaxe Disc. , , 59,

¥ Ghostbusters Dise. . . . 89,

Johmmy Reb I Disc. , . . 89,

FPaidight Disc. , , ., . . 89,-
Winter Sports Dise. , , . 89,
Lords Of Midnight . . . 49.
SocomB6 . . . . . 69,

Indisna Jones , ., . . . 69,
" PACupFootball , , , , 59-
Sold AMillionl , , , , 8.
" Sold AMillionll . , . .69
. 09

American Football , , . 49,.-
ﬁ'p'm&njni.l:., e 2 » B9-

Uutuuspelejd tulee viikottain!

Otamme luettelotilauksia vastaan ainoas- Pl

taan postitse.

KOMENTOKESKUS ON AUKI KUN
SINA OLET KOTONA - ILTAISIN.

Puh.981-227741
Puh. vast. Ympiri vuorokauden.

161, 90101 Oulu

DISKETIT

525"SSDD 10kpl , . . 35
525DSDD 10kpl , . . 39,
3 25"DSDD 100kpl . . J330-
5,25"DSDD 1000 kpl . . 2900,
5.25°SSDD Nasbua 10 kpl , 59.-
5,25"DSDD Nashus 10 kpl , 69,-
35"Ss5DD10kpl , , , 119,
35°DSDD10kpl . . . 129
EJ'DSDDSDI'FI & 8 @ ml-
35°DSDD 100Kpl , , 1150,
3,5" S5DD Sony 10kpl . 149 -
3,5" SSDD Nashua 10kpl . 149,-
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Datakasotit C-15 5 kpl . . 25
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slﬂ.sum a & ® & @ m-'
$25°85kpl . . . . . 80,
525" 100kpl , , ., ., .100;
j,ullmhﬂ s & = ® -lm-‘

JOYSTICKIT
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Sll.l'ﬂwm " ® 8§ ®§ ® @& !g}.'

M‘m-!!lrlni'
YO0 , . . » » « 18-
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Quickshot IX , , , . 119,
Quickshot IBM , , , , 149
SpoedKing . . . . . o9,
Competition Pro 5000 , , 150,
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lm Omne & = & @ ®» H-'
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Boromax Elite . . . . 199,
Arcade Turbo , , . ., J95,;
Suncom Bcomomy , , . A5

Slikc Btk ., . . . &« 59,
CheotachOme ., . . . . 69,-
= Muut Konset
= Awri S205TM + 20 Tyhjik
Diskottil ., . . . . . 2980,

Atari 1040 STF + 30 Disketiil

4 10 Publ.Dam. Ohjelmas 4980,-
- Atari PC + 50 Tyhjiik Diskettid

+ Diskettikowlo . . . S5980-

- Dmagon 32K Tietokone , , 395,
 Music Maker Urkunippimist

+ Objelmakasetti vanhan-
malliseen 64:00em . ., , 150,-
Commodoreen 5-oktasvinen
Huippu-urkunipplimists +
Sound Stadio Ohjelma +

Sound Expander , , , ,995-
Cummndunkud — |

Runssasti Awri 2600 vi:hu-

pelin Modulejn , , , ., B9.-
Spectrum Joystimterface . 99,
Spectrum Interface 2 , , 129
Spectrum 3-k Sound Synth ,195 -
sm"‘lm @ = = 1451'
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IM" - = ®§ ® ® @ “.'
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MERJA TORNIKOSKI

Amn 520 ST:té toimitetaan
puolen megatavun muistilla
varustettuna. Monien mielesté
muistin méddrd on kuitenkin riit-
tdméton siind vaiheessa, kun ha-
lutaan tehdd laajoja ohjelmia,
kdyttdd tehokkaasti hyvéiksi RAM-
diskid, tai edes kédyttdd sellaisia
valmisohjelmia, jotka vaativat
megan muistia.

Tarkkaa tyéta

Atarin laajentaminen ei ole eri-
tyisen vaikeata, mutta ty&hén
tarvitaan jonkin verran koke-
musta, hyvét tyékalut ja ennen
kaikkea tarkkuutta sekd huolelli-
suutta. Tyén voi tehdd monella
tavoin huonosti, jolloin seurauk-
sena on se, ettd kone ei enéé toi-
mi. On syytd muistaa, ettd sen
jdlkeen, kun olet koskenut ko-
neesi sisuksiin, ei mahdollinen
takuu endd korvaa mitddn sille
aiheutuneita vahinkoja, ja kor-
jaaminen saattaa koitua yhté kal-
liiksi kuin uuden laitteen osta-
minen.

Jos ndiden runsaiden varoitus-
ten jdlkeen vield luotat itseesi,
lue ndmé ohjeet huolellisesti ja
varaa tybhoén useita tunteja ai-
kaa.

Hinnaksi jopa
alle 500 mk
Laajennukseen  tarvitset 16

256 x 1 RAM-piirid 150 ns saan-
tiajalla ja kuusi 68 ochmin 4 W
hiilikalvovastusta (10 % tole-
ranssi). Osien hinnaksi tulee
noin 500 markkaa, mutta hal-
vemmallakin voi selviti.

Lisdksi tarvitset hyvédn, tar-
peeksi ohutkédrkisen kolvin (mie-
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BITTINIKKARI

Tee Itse

MUISTINLAAJENNUS

Atari 520 ST:lle

@@ Atari 520 ST edustaa uuden sukupolven
kotimikroja myés muistimé&dréssédn. Ruoka-
halu kasvaa kuitenkin syédessé ja moni 520:n
omistaja haikailee mega-Ataria miljoonine
muistipaikkoineen. Kerromme lukijoillemme
kuinka néppérd bittinikkari kaksinkertaistaa
ST:nsé& muistikapasiteetin.

luiten termostaattiohjattu), juo-
tostinaa, noin metrin chutta eris-
tettyd johdinlankaa sekéd eristé-
météntd johdinta, tinaimurin,
ruuvimeisselin ja pihdit.

Kotelo auki

Kone avataan varovasti ruuvi
meisselilld ja pihdeilld. Kansi on
kiinnitettu kuudella ristipddruu
villa. Irrota ne ja talleta samoin
kuin mythemmin irrotettavat
ruuvit varmaan paikkaan. Paina

mieleesi, mistd reidstd mikdkin
ruuvi on peraisin.
Seuraavaksi irrotetaan nép-

pdimisté ottamalla johdin irti.
Suojana oleva metallilevy ava-
taan irrottamalla ensiksi kolme
ruuvia ja sitten joukko korvak-
keita. Itse piirilevy on kiinni kol-
mella ristipddruuvilla, ja sen alla
oleva metallilevy metllikielek-
keilla.

Kondensaattorit
véliaikaisesti irti

Koneen avattuasi huomaat, ettd
levylld on vierekkdin 16 RAM-
piirid. Ne on numeroitu Ul6:sta
U45:een siten, ettd joitakin nu-

meroita puuttuu vélistd. Ideana
on kiinnittd4 uudet piirit vanho-

jen pddlle ja vastukset toiselle
puolelle levyd RAM-piirien ja
muistinhallintayksikén U15 valil-
le.

Aloita  irrottamalla kolvin
avulla kaikki RAM-piirien vie-
ressd olevat kondensaattorit. T4-
mé operaatio tehdéddn vain siksi,
ettd mahduttaisiin kiinnittdmd&dn
uudet piirit vanhojen yhteyteen.
Al4 siis hdvitd tai tuhoa konden-
saattoreita. Puhdista reidt ja
kiinnitd erityistd huomiota sii-
hen, ettd levylle ei j44 tinasiruja.

Uudet piirit vanhojen
péadlle

Ota yksi uusista piireistd ja taita
sen jalat numero 4 ja 15 suoraan
yléspdin, siis 180 asteen taitos.
Jalkojen numercinti alkaa alari-
vistd vasemmalta numerosta | ja
kulkee vastapdivddn, yleensd
kun piiri on asennossa, jossa sen
pédlld oleva teksti ndkyy oikein
pdin. Talléin lovi j48 vasemmal-
le. Varo katkaisemasta jalkoja.
Aseta tdmd piiri nyt yhden levyl-
|& ennestddn olevan piirin pdélle
ja taittele sen 14 jaljelld olevaa
jalkaa siten, eftd piirit sattuvat
hyvin yhteen. Juota ndmd jalat
kiinni alempaan piiriin, Tee sa-
ma muille 15 piirille. Muista va-
roa, etteivdt ne kuumene liikaa
juotettaessa. Ald juota kerral-
laan yhden piirin kaikkia jalko-

ja, vaan etene mieluummin pii-
ristd toiseen esimerkiksi jalka
kerrallaan.

Kun kaikkien 16 vanhan piirin
pddlld on uusi piiri ja olet varma
siitd, ettd jokainen juotos on
kunnollinen, voit kiinnittdd uu-
destaan aikaisemmin irrottamasi
kondensaattorit,

Kolme uutta véylad

Leikkaa eristdméttéméstd johti-
mesta pdtkd, joka yltdd levylld
16 RAM-piirin yli. Juota se kiin-
ni kaikkiin yléspdin osoittaviin
jalkoihin numero 4. Kiinnitd joh-
din mahdollisimman alas. Se saa
jopa koskea piireihin (varo kui-
tenkin taas kuumentamasta kol-
villa itse piirejd), silld kannen
kiinnittdmisen jdlkeen ei ylimé&a-
rédistd tilaa ole, eikd johdin saa
koskea kannen metalliosiin.
Leikkaa poikki 4-jaloista ylimaa-
rdiset osat, toisin sancen yl&s-
pdin osoittavat patkat. Ald jata
palasia piirilevylle.

Ota uusi, samanpituinen paét-
kd eristdmétontd johdinta ja juo-
ta se samalla tavoin kiinni jalkoi-
hin numero 15, tdas niin ldhelle
piirien pintaa kuin mahdollista
ja poistaen taas yliméérédiset
yléspdin kohdistetut osat. Leik-
kaa johdin tdmén jdlkeen poikki
keskikohdastaan, toisin sanoen
siten, ettd sen kummallekin puo-
lelle j448 kahdeksan kahden
péédllekkdisen piirin ryhméa.

Nyt Atarissasi pitdisi olla kaksi
padllekkdistd 16 RAM-piirin ry-
kelmdd ja kolme uutta vaylaa,
joista yksi on 16 piirin ja kaksi
8 piirin pituisia.

tE
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Vastukset estiimdidin
ylikuormitusta

Kédénnd levy toisinpdin. Etsi
paikka, johon muistinhallintapii-
ri U1S on kiinnitetty. T&ltd puo-
lelta levyd se on tinapisteiden
muodostama kuvio, jossa on
kaksi sisdkkadistd nelittd. Kddnnd
levy sellaiseen asentoon, ettd
RAM-piirit ovat levyd katsoessa-
si siséreunalla, siis |&himpé&né si-
nua.

Jotta léytdisit muistinhallin-
tayksikdstd tarvitsemasi kuusi
nastaa, seuraavassa on nastojen
numerointi my&tdpdivadn, al-
kaen ulommaisesta nelitstd kes-
keltd alarivia: 1,3,5,7,9
ulommaisen nelién seur. sivu:
10,12,14,16,18,20,22,24,26
ulommaisen nelién seur. sivu:
27,29,31,33,35,37,39,41 ,43
ulommaisen nelién seur, sivu:
44,46,48,50,52,54,56,68,60
ulmommaisen nelién alimman
sivun: 61,63,65,67

Sisempi nelid, alkaen alim-
masta rivistd ja litkkkuen jélleen
myOtépaivédn:
62,64,66,68,2,4,6,8
sisemmén nelién seuraava sivu:
11,13,15,17,19,21,23,25
sisemmén nelién seuraava sivu:
28,30,32,34,36,38,40,42
sisemmadn nelidn viimeinen sivu:
45,47 ,49,51,53,55,57,59

Juota yksi vastuksista nastaan
numero 18 ja juota sen pd&hdn
johdin, jonka toisen pdé&n kiinni-
tdt sitlhen uuteen védylddn, joka
kulki piirien 4. jalkojen kautta.
(Kuvat 1 ja 2.)

Juota seuraava vastus nastaan
numero 22. Jatka sitd taas johti-
mella, ja juota pdd kiinni jalko-
jen numero 15 kautta kulkevaan
véylddn, joka yhdistdd yldpéé&n
piirit, siis ne kahdeksan, joiden
numerointi paéttyy U45:een.

Juota seuraava vastus nastaan
numero 21. Jatka sitd taas johti-
mella, ja juota pdéd kiinni jalko-
jen numero 15 kautta kulkevaan
vaylddn, joka yhdistdd alapé&én
piirit, eli ne kahdeksan, joiden
numerointi alkaa Ul6:sta.

Loput kolme wvastusta juote-
taan kiinni alkuperéisten piirien
ja muistinhallintayksikén vélille,
mutta sitd ennen sinun on kat-
kaistava vanhoja johtimia. Etsi
ne johtimet jotka l&htevat muis-
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tinhallintayksikén nastoista nu-
mero 6, 7 ja 8 ja kiinnittyvét toi-
selta puolelta, siis komponentti-
puolelta, alkuperéisiin piireihin.
Kun olet varma, ettd olet 16yté-
nyt oikeat langat, raaputa suoja-
kerrosta pois ja katkaise veitselld
johdotus.

Juota yksi vastuksista kiinni
nastaan numero 7. Sen toinen

pdd kiinnitetddn nastaan, joka
on alimman piirin jalkojen 1 ja 2
vasemmalla puolella, eli kiinnit-
tyy samaan nastaan kuin &sken
katkaistuista johtimista vasem-
manpuoleisin.

Seuraava vastus kiinnitetdsn
nastan 6 ja é&sken katkaistuista
johtimista keskimméisen pééte-
nastan vélille.
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Kuru 1. 16 rcm.ban RAM-plirin pdé&lle on kiinnitetty uudet 16 plirid.
Uutta ovat myds kolme véyld4 ja niihin kiinnittyvét, toisesta pdds-
té¢&n piirilevyn toiselle puolelle muistinhallintayksikén UlS nas-
tolhin kiinni juotetut vastukset. Kolme muistinhallintayksikésté
l&htev&d vanhaa johtoa on raaputettu esiin ja katkaistu (kuvassa

alvan UlS:n ylépuolella).
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Kuva 2. Vastukset on kiinnitetty toisesta pddstéén muistinhal-
lintayksikksén UlS:een. Kolme vastusta on vedetty sopivan piiri-
levyss& olevan reidin ldpi toiselle puoclelle ja juotettu kiinni véyld-
johtoihin, kuten kuvassa | on esitetty. Loput kolme vastusta on
kiinnitetty toiselta puoclelta katkaistujen johtojen tilalle. Itse
vastukset on kiedottu eristenauhaan hé&iriSiden minimoimiseksi.

Viimeinen vastus kiinnitetddn
nastan 8 ja alimman piirin jalan
4 vélille.

Tarkista ennen virran
kytkemistéi

Nyt laajennus on periaatteessa
valmis. Puhdista levy vield kai-
kista mahdollisista tinasiruista,
tarkista vield kerran juotokset ja
mieti, koskeeko jokin wuusista
johtimista kotelon metalliosiin,
jos kiinnitdt kannen paikoilleen.
Kun olet vakuuttunut tydsi laa-
dusta, kokoa Atarisi ja kiinnitd
johdot monitoriin, levyasemaan
ja hiireen sekd virtajohto. Kéyn-
nistd koneesi, Lahtiké kdyntiin?
Jos l&hti, niin testaa vield
olemassaolevan muistin m&&rs
(esim. RAM-diskilla tai Basicilla).

Jos kaikki tuntuu olevan kun-
nossa, olet ilmeisesti onnistunut
tehtdvéssési, ja kdytdssdsi on nyt
Mega-Atari. Mikdli ongelmia il-
menee, kannattaa tarkistaa aina-
kin seuraavia asioita: Jos héiriti-
td esiintyy kdytettdessd (muistia
“"hukkuu” kesken kéyttdmisen)
tai muistinlisdystd ei ollenkaan
l6ydy, kannattaa tarkistaa juo-
tokset ja lis&td eristenauhaa koh-

tiin, jolssa johtimet saattavat
osua metalliin (vastukset, suoja-
kansi jne.). Lisdksi irtonaiset

tinasirut voivat aiheuttaa ongel-
mia.

Jos koneesi ei edes ldhde
kdyntiin, vika voi olla huonoissa
juotoksissa tai vé&drissd kytken-
ndissd. Jadlkimméisessd tapauk-
sessa on hyvin mahdollista, ettd
jokin osa on jo palanut eikd siis
endd ole kdytettdvissd. Tarkista
kuitenkin kaikki juotokset ja kay
ohjeet vield ldpi vaihe vaiheelta.
Koska virheen l6ytdminen jalki-
kédteen on tyoldstd ja voi koitua
kalliiksi, kannattaa itse tyd tehd4
erityisen huolellisesti! []
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SPACE RAY
JOYSTICK!
Anna palaa ja paukkua Frank!
- SPACE RAY-JOYSTICK
Autofire, imukupit, kestava

SegmenTrade Oy

Commodore/Atari ym. koneille

Z
%

e/
ATK-TUOTTEET JOKA TARPEESEEN
PL 64, 00701 HELSINKI, & (90) 379050 BEST 1200 plus
MODEEMI
Langat laulamaan ja hiiret hipsimaan!
nro 1903  79,~/kpl - BEST 1200 plus nro 2201 1095,-
Hayes-yhteensopiva, RS-232C-liitin
- HIIRI (COMMODORE/ATARI) nro 1904 495,-
TALLENNA TIEDOT CIS-DISKETEILLE...
- CIS 1D 51/4" nro 1001 8,-/kpl
- CIS 2D 51/4" nro 1002 10,-/kpl
- CIS 2D varilliset nro 1011 11,-/kpl
..JA DISKETIT KUNNON RASIOIHIN
- DD-50L 51/4" 50 kpl:n nro 1101 70,-
- YU-D10OOL 5 1/4" 100 kpl:n nro 1102 90,-
- DD-40L 31/2" 40 kpl:n nro 1103 75,
- YA-120L 31/2" 120 kpl:n nro 1104  145,-

nro 1104 saatavana marraskuun lopussa!

SAASTA KONETTASI JA HERMOJASI!

- COMTECH-puhdistuslevyke 5 1/4"
- COMTECH-puhdistuslevyke 3 1/3"
- C-CLEAN-puhdistusneste 250 ml|

- Disketin rei'ittaja

SAATAVANA MYOS MAXELL®-DISKETTEJA:

- MAXELL MD1D
- MAXELL MD2D
- MAXELL MF1D
- MAXELL MF2D
- MAXELL MF2D (135 TP1)

YHTEYSKORTTI

nro 1201
nro 1204
nro 1202
nro 1901
51/4" nro 1004
51/4" nro 1005
31/2" nro 1009
31/2" nro 1010
31/2" nro 1012

voit tilata myds puhelimitse (24 h/vrk)

HUOM! Disketit toimitetaan 10 kpl:n
rasioissa. Ei esim. 3 kpl, 8 kpl jne.!
NOPEAT TOIMITUKSET!

Tilaan seuraavat tuotteet,

luote nro kpl tuote nro

Tuotteet postitetaan yhden paivan

kuluessa tilauksen saapumisesta.

Haluan lisatietoja seuraavista tuotteista:

[ ] PC-tietokoneet
[] Modeemit

[[] C-CLEAN-puhdistusneste

[] Tilaan esitteen

nimi

osoite

allekirjoitus

Tuotteet postiennakolla — hintoihin lisdtaan postikulul. Kaikilla tuotteilla 7 vrk vaihto- tai palautusoikeus
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Vastauslahetys
HKI 70/lupa 171

SegmenTrade Oy

PL 64
00004 HELSINKI

Listimtoja MikroBITIN palvelu
kortilla. Rengosta numero 56.




STAT A:DSK: -

delliskerran ndppdimists- ja

kuvaruutukutsujen jatkoksi
sopii mainiosti selvitys siitd,
kuinka CP/M-chjelmat saavat
parametrinsa CCP:lt4, komento-
tulkilta. Ennen levyn sorkkimis-
ta, eli levyasemia kéyttdvien kut-
sujen esittelyd, on varsin jérke-
vé4d tutustua FCB:hen, joka on
oleellinen osa levynkésittelya.
Mikd tuo ympéristémyrkyltd
kuulostava nimi on, selvinnee
lukiessasi eteenpéin.

Parametrit

Ldhes jokainen CP/M-ohjelma
antaa mahdollisuuden valittd4
parametrit, kuten tiedoston ni-
men komentorivilld, ellei suoras-
taan vaadi sitd. Se on paljon yk-
sinkertaisempaa kuin erillisiin
prompteihin vastaaminen, ja
mahdollistaa ainakin SUBMIT-
tiedostojen helpon kéytén. Vai
miltd tuntuisi antaa DIRille tie-
doston nimi erikseen?

Kun suoritat komennon STAT
A:TIEDOSTO.TYP, CCP tekee
ennen ohjelman k&ynnistdmistd
monia asioita. Ensin se laskee,
kuinka monta merkki& on para-
metrissd (A:TIEDOSTO.TYP), ja
sijoittaa saadun luvun (15) osoit-
teeseen 80H, niin sanotun DMA-
puskurin ensimmadiseen kohtaan.
Ensimmaéinen blanko on mukana
parametrissd, muista se ainal
Komentorivi on tyhjé, jos pituus-
kentdssd on arvo O tai 1, koska
pelkkd blankko ei kelpaa para-

®® CP/M:n systeemikutsujen esittely on
pddssyt toiseen osaansa. Jos olet jo kyllds-
tynyt tulostamaan ikuista “hello worldia”,
lue témékin osa, ja saat hieman vaihtelua

kokeiluihisi.

metriksi.

Parametrit kokonaisuudessaan
siirretddn pituuden ilmaisevan
tavun perdén osoitteesta 81H al-
kaen. Pienet kirjaimet muute-
taan isoiksi prosessin aikana, mi-
k& hankaloittaa esimerkiksi
merkkijonon hakuohjelman teke-
mistd, mutta on ehdottoman vélt-
tdméténtd oikeellisten tiedostoni-
mien aikaansaamiseksi. Skande-
ja (A, 4, 0O,8) ei muuteta.

Jotta ohjelmien teko helpottui-
si, CCP muuttaa automaattisesti
kaksi ensimmé&istd parametrid
tiedoston nimiksi ja sijoittaa ne
vakio-FCB:hen osoitteisiin S5CH
ja 6CH. FCB:st4 lis48 mydhem-
min, mutta tarkoituksena on
mahdollistaa suoritettavalle oh-
jelmalle suoraan késitelld para-
metrina annettua tiedostoa ilman
hankalaa nimiparserin tekemista.

Kaikuja
Kunnon esimerkki on aina pa-
rempi kuin tuhat lepertelya.

Teemme yksinkertaisen apuoh-
jelman, joka tulostaa ruudulle
sille annetut parametrit. M&éri-
tellddn ohjelman nimeksi ECHO.

COM (kaiku), jolloin komento

ECHO TEIPATAAN HAMSTERI
siis vilauttaa omituisen viestisi
ndytélle. Tulostus kannattaa teh-
dd BDOS-kutsu 2:n kautta, siis
merkki kerrallaan.

Ohjelma ECHO l6ytyy listauk-
sesta |, Alkuosoite on 100H, ku-
ten kaikilla CP/M-ohjelmilla.
Aluksi testataan onko ECHOn
jdlkeen kirjoitettua yleensdkddn
parametria. Ensimmaéistd blan-
koa, joka on mukana paramet-
reissd ei haluta tulostaa, joten
pituuskentdn arvon on oltava vé-
hintdén kaksi, muuten palataan
CCP:hen RET-kéaskyll4. Jos kaik-
ki on kunnossa, jatketaan pddoh-
jelmaan, mutta ensin pédivitetdén
HL- ja B-rekisterien arvot koh-
dalleen.

Pddohjelma koostuu B-rekiste-
rid kdyttdvéstd silmukasta, jota
kierretddn niin kauan kunnes
kaikki parametrit on tulostettu.
Térkeét rekisterit on syyté tallen-
taa ennen BDOS-kutsua, jotta
niiden arvot eivat tuhoutuisi. Tu-
lostettava merkki vélitetddn E-
rekisterissd ja hyppy tapahtuu
osoitteeseen 000SH. B-rekisterid
vdhennetddn yhdelld joka kier-
roksella, joten Z-lippu kertoo
milloin on syytd lopettaa.

ECHOn listausta tutkimalla

saat selville kaksi tapaa poistua
takaisin CCP:hen resetoimatta
levyasemia. Jos ja vain jos pinoa
ei ole kédytetty ja BDOS-kutsuja
ei ole suoritettu, kdy paluu hel-
posti késkylld RET, koska paluu-
osoite on yhd pinon ylimpéné,
eikd CCP:td ole kirjoitettu yli.
Rikkomalla t&td sddntéd vastaan
saat varmasti erittdin mielenkiin-
toisia ilmiditd aikaan, esimerkik-
si levyn sisdllysluettelon katoa-
misen. . .

Toinen tapa, joka on turvalli-
nen kaikissa tilanteissa, on esi-
tetty heti RET-kdskyn j&lkeen.
Koska ECHO kéyttd4 pinoa, ja
tietenkin my®s BDOS-kutsuja,
sen tdytyy tallentaa entinen pi-
non osoite muuttujaan STK ja la-
data uusi arvo ké&skylld LD
SP,PINO. Nyt pinon kasittely
onnistuu 128 tavun puskurissa.
Kaksi viimeistd ohjelman késkya
lataavat entisen pinon osoitteen
SP-rekisteriin ja palaa CCP:hen.
Yksinkertaista, eikd totta? On
suositeltavaa kayttdd paluuta
CCP:hen ohjelman lopettaessa,
koska se on nopeampi tapa.

K&d&nnd listaus ja aja syntynyt
ohjelma erilaisilla parametreilla,
niin ndet mitd tapahtuu. ECHO
on myds varsin hyddyllinen, jos
haluat vélittdd ohjauskoodeja
ndytéllesi. ECHO <EC>p aset-
taa SVI:ssd kddnteiset merkit
pdélle, ECHO <ESC>q wvastaa-
vasti pois. <ESC> tarkoittaa
ESC-ndppédimen painallusta. Ei
mik&dn erikoinen apuohjelma,
mutta mainio esimerkki. Jos ha-
luat parantaa ohjelmaa, lisd4 sii-

ECHO = tulosta herja ruudulle

i
H
3 Kiytts: ECHO merkkilJono
i
CHROUT EQU 2 ;BDOS=kutsu 2
BDOS 0005H ;BDOSin kutsuosoite
100H
i
ECHO: HL , BOH ;HL osoittaa DHA-puskuriin

;A:ssd parametrien kokonaispituus
;Onko tyhJjd tai yksi blanko?

;Ei tulostettavaa, siis palataan
jPalauta oikea lukema

A, (HL)

DN

HL ;HL osoittas ensimmiistd tulostettavaea
HL ;merkkid osoitteessa B2H
;B:usl tulostettavien merkkien lkm

-]
(5TK) ,SP ;Tallenna entinen pinorekisteri
SP,PINO ;Ja ota uusi tlyt\’gln
i
LooOP
;Tallenna oseitin ja laskuri
C,CHROUT ;BDOS 2: Tulosta merkki
E, (HL) ;0ta tulostettava merkki
BDOS
HL
BC ;:Palauta rekisterit
HL JHL osoittas seursavean merkkiin
LooP ;Kierrd niin kausn kun merkke B riittsd
H
SP, (STK) ;Palauta vanha pinorekisteri
I'T:l 0 ;Vanhan pinorekisterin siilytyspaikka
i28 ;Varaa tilas uudelle pinolle
PINO: .
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Listaus 1. ECHO, AZM.

Tavu W Sisdlta

Levyaseman numero.

00 = senhetkinen 1. logattu asema

0L = A;

ﬂ - .1 R

OF = P:

Tiedostonimi ASCIIna, tasattuna

vasempaan reunaan, tiytetty SPACElla.
Tiedostotyyppi ASCIIna, tasattuna

vasempaan reunasn, tlhytetty SPACElla.
Extent-numero, ilmaisee monesko tiedoston 146/32K
lohke on kliytossé (numerot O-1Fh).

BDOSin sisbisesss kiytossl, aseta nollaksi ennen
kiinittelyn alkua.

52, laajennettu extent-numero (numerot 20H-) .,
Ilmaisee thmin FCB:n sisbltiBmien tietueiden
lukumBErkn.

Lista tiedoston kiyttimistd lohkoista (allocation
blocks) , BDOSin kiyvtosss, Ohjelma #i san muuttea
ndiden arvoja.

Senhetkinen record-numero.
Suorasaantitiedostoissa kiiytetty ‘osoite’, Jjoka
viittasa suoraan haluttuun recordiin. Asetetaan
yleensd nolliksi.

SEQEZ§

10h=1Fh

21h=-23h

Kaavio 1. FCB:n muoto.

hen mahdollisuus véalittada ASCII-
koodeja heksadesimaalisenal

Tiedoston kuvauslohko

. Otsikko on suomennos CP/M-ter-
mistd FCB (File Control Block).

Se rakennetaan jokaiselle kési-
teltdvélle tiedostolle, jotta BDOS
tietdisi, missd kohtaa tiedostoa
ollaan, mistd luetaan, mihin kir-
joitetaan ja niin edelleen.

FCB on 36 tavun mittainen
lohko muistia, jonne ohjelma si-

joittaa vain tiedoston nimen, se-
kd joissain tapauksissa halutun
tietueen tai extentin numeron.
Tiedostoa avatessa saavat loput
tavut arvonsa, joiden mukaan
BDOS kayttdytyy. FCB:n tarkka
muoto on esitetty kaaviossa 1.

CP/M sisdltdd vakio-FCB:n
osoitteessa S5Ch, jota kéytetddn
muun muassa parametreina an-
nettujen tiedostonimien tallen-
nukseen. Sitd kannattaa kdyttda
aina kun sithen on mahdollisuus,
mutta FCB voi sijaita missd ta-
hansa kohdassa muistia. Taval-
linen tapa on kéayttdd vakio-
FCB:td parametrina annetun tie-
doston kanssa, muut FCB:t sijoi-
tetaan ohjelman data-alueelle.

Parametreina annetut tiedos-
tonimet muutetaan FCB:n muo-
toon sopiviksi, Ensimméinen si-
joitetaan osoitteesta SCh alkaen,
toinen 16 tavua ylempdd eli
6Ch:sta. Mikéli et siirrd toista
tiedostonimed turvaan toiseen
FCB:hen, se tuhoutuu ensim-
méistd parametritiedostoa kési-
tellessd data-mapin alle. Siirto
on tietenkin tarpeeton, jos ohjel-
masi ei kdytd kuin yhtd tie-
dostoa.

CCP osaa myts tutkia, onko
tiedostonimeen sisdllytetty levy-
aseman kirjaintunnus, kuten B:.
Jos ei, saa FCB:n tavu #0 arvon
nolla, joka tarkoittaa vakiolevy-
asemaa. Jos tiedoston nimen
edestd 16ytyy A:, merkitd&n ase-
man numeroksi 1, B::std muo-
dostuu vastaavasti 2. TAmé4 piir-
re helpottaa huomattavasti ohjel-
mien kirjoitusta, koska voidaan
suoraan olettaa CCP:n olevan
kunnossa tiedoston avausta var-
ten.

FCB:n luomisessa on tarkat
sddnténsd. Tiedoston nimen t&y-
tyy ehdottomasti olla ASCllna,
isoilla kirjaimilla. Jos nimi tai
tyyppi ei ole koko kentdn pitui-
nen, tdytetddn jéljelle ja&nyt tila
SPACEilla (ASCII 32), koska
nekin ovat osa nimed. Esimer-
kiksi STAT.COM:ista muodostuu

FCB-nimi STAT _______COM,
jossa —:t korvaavat vélilyénnit.
Nimen lisdksi alustettavia

kenttid ovat levyaseman numero
(00h), extentin numero (0Ch ja
OEh), tietueen numero (20h) ja
suorasaantitiedostojen tietue-
osoite (21h—23h). Tavallista pe-

rdkkédistiedostoa avatessa ne
kaikki merkitddn nolliksi. Levyn
sisdllysluetteloa selatessa myds
kentédt voivat saada “wildcard”’-
merkkejé eli valintapeitteitd, jol-
loin haetaan esimerkiksi mité ta-
hansa extenttid. Niistd lisdd le-
vynkésittelyn yhteydessa.

On olemassa muutamia vakio-
tapoja tutkia, onko parametrina
annettu tarpeellinen méérd tie-
dostoja. Ylimédérdisistd paramet-
reista kannattaa yleensd huo-
mauttaa, koska kéyttdjd on saat-
tanut epdhuomiossa kdynnistda
vddrdn ohjelmankin, ja tulokset
voivat olla epdmieluisia.

Oletetaan, ettd ohjelma ha-
luaa yhden tiedostonimen para-
metrinaan. Tarkistus tapahtuu
néin: jos osoitteen SDh sisélté on
muu kuin, ja osoitteen 6Dh sisél-
t6 on sama kuin SPACE, ovat
parametrit oikein. Tarkistus pe-
rustuu sithen, ettd CCP tayttdd
FCB:n SPACElla, jos se ei l6yda
parametreja.

DDT ja nollasivu

DDT on ly6émétén tybkalu, kun
halutaan tutkia nollasivun pus-
kureiden asettumista ohjelman
kutsun jdlkeen. Kdynnistd DDT
komennolla DDT HUIHAI.DOC
HAIHUI.COM PARAM.3 ja kat-
so kysymysmerkkien tulostumi-
sen jdlkeen nollasivun puskurit
d40:114, joka néyttdd heksana ja
ASClIna tdrkeimmét 128 tavua
osoitteesta 40h alkaen.

Kuten huomaat, ovat kaksi en-
simmaéistd tiedostonimed yhé va-
kio-FCB:ss& osoitteissa 5Ch ja
6Ch. Koko merkkijono alkaa
DMA-puskurista osoitteesta 80h.
Kokeilemalla erilaisilla paramet-
reilla ndet, kuinka CCP alustaa
puskurit ja opit kdyttdmé&dn niitéd
hyvéksesi.

DDT:n takia suosittelen 8080-
prosessorin muistikkaiden opet-
telemista, ainakin peruskésky-
jen, koska DDT on varsin hyvéd
apuneuvo erilaisten BDOS-kut-
sujen kokeilemiseksi. Ohjelmaa
ei tarvitse k&&ntdd erikseen ja
tulokset voi dumpata muistista
valittémdsti. 8080-kaskyjd voi
tutkailla esimerkiksi CP/M-kési-
kirjan ASM-assembleria kasitte-
levdn osan lopusta. [l
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Herman Hollerith kehitti ensimmdéisen
reikékorttikoneen. Sen avulla Yhdysval-
tain véestélaskennan tulos pystyttiin

selvittdmédn kuudessa viikossa

aikaisemman seitsemdn vuoden sijasta.

hmiselld on ollut tarve erilais-

ten laskutoimitusten tekemi-
seen jo kauan. Vanhimpia las-
kennan apuvdlineitd lienee Ba-
byloniassa 5000 vuotta sitten ke-
hitetty helmitaulu. Tdmé apuvé-
line on edelleen maailmanlaajui-
sesti kdytossd. Siirrymme ajassa
eteenpdin aina 1600-luvulle, en-
nen kuin pd&semme varsinaisiin
laskukoneisiin. 1600-luvun alus-
sa matemaatikko John Napier
kehitti logaritmit, ja hieman ta-
mdn jdlkeen seurasi laskutikku,
jonka avulla logaritmien laske-
minen vyksinkertaistui. Laskuti-
kun keksijd oli englantilainen
matemaatikko William Oughtred.
Taskulaskin alkoi korvata insi-
néorien paidantaskusta pilkisté-
vén laskutikun vasta 1970-luvul-
la, joten Oughtredin keksinté oli
hyvin pitkdikdinen.

John Napier kehitteli myds
apuvédlineen suurien lukujen
kertolaskuja varten. Se muodos-
tui numeroiduista riveistd, joita
yhdistettiin tietyssd jérjestykses-
sd. Varsinaisen laskukoneen
mallin kehitteli kuitenkin saksa-
lainen Wilhelm Schickard. Kol-
misenkymmentd wvuotta Schic-
kardin jdlkeen Hanskassa kehi-
tettiin samanlainen, toimiva las-
kukone. Tekijdnd oli ranskalai-
nen Blaise Pascal, jonka mukaan
myéhemmin nimettiin  ohjel-
mointikieli. Pascalin puusta val-
mistettu laskukone sdilyi vuosi-
satojen ajan, ja nykyisin sitd sdi-
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Helmitaulusta mikroon

®@® Mikrotietokoneen kehitys on viime vuo-
sina ollut nopeaa. Itse tietokoneen periaate
kehitettiin kuitenkin jo 1800-luvulla.

lytetdéin pariisilaisessa museos-
sa. Nykyisen tietokoneen késitte-
lemédt binaariluvut kehiteltiin
myés jo 1600-luvun lopussa.

Tietokoneen is&

Varsinaisen tietokoneen juurille
pddstddn vasta 1800-luvulla,
Englantilainen keksijd& Charles
Babbage kylldstyi sen ajan vir-
heellisiin logaritmitaulukoihin ja
virheiden etsimiseen. Sopivaa
laskukonetta ei ollut olemassa,
joten Babbage suunnitteli ko-
neen, joka pystyisi laskemaan
logaritmeja tarkasti. Alkuidean
saatuaan Babbagelta kului ldhes
kymmenen vuotta, ennen kuin
hdn sai rakennettua ensimmdi-
sen toimivan mallin laitteestaan.

Laskukone perustui hammas-
rattaisiin, ja tarvittava tyoGsto-
tarkkuus aiheutti melkoisesti on-
gelmia. Sen ajan menetelmillad
ei kyetty valmistamaan riittdvén
tarkkoja hammasrattaita Babba-
gen laitteeseen. Englannin halli-
tus tuki Babbagea taloudellisesti
kymmenen vuoden ajan, mutta
koska kunnolla toimivaa laitetta
ei saatu aikaan, hallitus lopetti
rahoituksen. Babbage ei kuiten-

kaan lannistunut, koska koneen
periaate oli jo todettu toimivaksi.

Pelkkien logaritmien laskemi-
seksi oli mahdollista suunnitella
kone, mutta Babbage oli mieles-
sddn jo pitemmadllda. Hén suun-
nitteli laitteen, jonka toimintaa
voisi muutella kulloinkin ratkais-
tavan ongelman perusteella.
Tiedon syétté ja sen kdsittelyoh-
jeet annettaisiin reikédkorteilla,
joita sithen aikaan kéytettiin ku-
tomakoneissa. Laskutoimitusten
védlituloksia varten olisi 1000 sa-
raketta, joista kukin muodostui
50 hammasrattaasta. Lisdksi tar-
vittiin yksikk®, joka huolehtisi
itse laskutoimituksista ja suori-
tusohjeiden valvonnasta. Tieto-
koneeseen tarvittavat osat olivat
nyt koossa, mutta vain paperilla.
Tekniikan taso ei ollut riittdva
toimivan laitteen tekemiseen, ja
Babbage kuoli vuonna 1871 na-

keméttd keksintoddn toteutet-
tuna.
Eréiéin véeston-

laskennan
seuraukset

1800-luvun lopulla Yhdysvallois-
sa jérjestettiin véaestdnlaskenta.
Aikaisemmin tulokset oli laskettu

kdsin, ja aikaa oli kulunut seitse-
mén vuotta. Paremman menetel-
mén l6ytdmiseksi jdrjestettiin kil-
pailu, jonka voitti mies nimeltad
Herman Hollerith. Hollerith oli
keksinyt reikdkorttien kéyttéén
perustuvan koneen, jolla vées-
ténlaskennan tulokset saatiin ko-
koon kuudessa viikossa. T&mé
oli alkuna suurien tietomé&édrien
koneelliselle kasittelylle. Holle-
rith perusti yhtién, jonka nimek-
si tuli myéhemmin International
Business Machines — IBM.

Tdhdn asti laskukoneet ja al-
keellisten tietokoneiden mallit
oli toteutettu mekaanisesti, ilman
sihkéd. Vaikka elektroniputki
keksittiin jo 1900-luvun alussa,
IBM kehitteli tietokonetta, joka
perustui releiden kayttéén. Peri-
aatteessa elektroniputki olisi ol-
lut parempi wvaihtoehto, mutta
kdytdnndssd putket veivédt paljon
sdahkéd ja hajosivat herkéasti. Re-
leet olivat hitaita mutta luotetta-
vampia. 1940-luvulla wvalmistui
Harward Mark I -niminen kone.
Mark [:std pidetddn ensimmaéi-
send “oikeana” tietokoneena.
Charles Babbagen keksinté oli
nyt toteutettu sdhkoisesti, 70
vuotta Babbagen kucleman jal-
keen.

Samoihin aikoihin Yhdysval-
loissa kehiteltiin putkiin perustu-
vaa tietokonetta. Suunnittelijoi-
na olivat herrat ]. Presper Eckert
ja John W. Mauchly. Tyén tulok-
sena valmistui wvuonna 1946
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ENIAC-nimelld tunnettu tietoko-
ne, joka suoritti laskutoimitukset
kymmen- eikd binaarijirjestel-
mdssd. ENIACin ohjelmointi oli
oma lukunsa, silld mitddn nykyi-
siin korkean tason ohjelmointi-
kieliin verrattavia apukeinoja ei
ollut kdytettdvissd. Ohjelmointi
tapahtui muuttamalla laitteen
kytkentdjd, ja tdmé oli hankalaa
puuhaa.

Neumannin periaate

Tietokoneen ohjelmointi kytken-
t6jd muuttamalla ei ollut mate-
maatikko John von Neumannin
mieleen. Neumann keksi, ettd
tietokoneen ohjelma sijoitettai-
siin koodimuodossa koneen
muistiin, jossa sen muuttaminen
olisi helpompaa ja nopeampaa.
Ohjelma olisi lisdksi helpommin
itse tietokoneen kaytettdviss4,
mikdli se sijoitettaisiin samaan
muistiin kuin késiteltdvét tiedot-
kin. Vuonna 1948 valmistui Eng-

lannissa Manchester Mark I
Téssd koneessa oli ensimmaéistd
kertaa kdytéssd Neumannin peri-
aate.

Charles Babbage suunnitteli
tietokoneen mallin yli sata vuotta
sitten. Neumannin ajatus ohjel-
man  séilyttdmisestd koneen
muistissa toteutettiin noin 40
vuotta sitten. Viime wvuosikym-
menien aikana sama pdédperiaate
on sdilynyt, toteutustapa sen si-
jaan on kehittynyt voimakkaasti.
Merkittdvd edistysaskel oli tran-

sistorin  keksiminen  vuonna
1948.
Elektroniputkiin  verrattuna

transistorit veivdt vahemmaén ti-
laa ja sdhkdd. Kuitenkin ensim-
méinen transistorin kdyttéén pe-
rustuva tietokone valmistui vasta
vuonna 1956, Pienempi koko ja
virrankulutus sai aikaan sen, et-
td transistori syrjdytti elekroni-
putket muutamassa vuodessa.
Tietokone ei ollut endé pelkkien
yliopistojen ja instituuttien eri-
koisuus, vaan myés erilaisten lii-

keyritysten hankittavissa.

Inregroitujen piirien kehitta-
minen merkitsi harppausta kohti
tdmdn pédivédn tietokoneita. Néis-
sd piireissd on ahdettu useita
sdhkoisid toimintoja samalle pii-
rille. Texas Instruments teki en-
simméisen integroidun piirin
vuonna 1958. Tietokoneisiin ne
ilmestyivdt kuusi wvuotta myo-
hemmin. Téassd "tietokonesirus-
sa” oli pakattu 30 komponenttia
vhdelle viiden millimetrin kokoi-
selle palaselle. Piiritekniikka ke-
hittyy jatkuvasti ja kymmenien
tuhansien komponenttien pak-
kaaminen yhdelle piirille ei ole
endd mikddn ihme,

Enté tulevaisuus?

Mikropiirien kehitys mahdollisti
nykyisen kaltaisten mikrotietoko-
neiden tekemisen. Komponent-
tien pakkaustiheys kasvaa edel-
leen, mutta ei loputtomiin. Lo-
pulta tulee tilanne, jossa mikro-

PEKKA HONKANEN

piirien raaka-aineen, piin, omi-
naisuudet eivat enda riitd. Aivan
lahitulevaisuudessa tdmd ei kui-
tenkaan tapahdu, vaan markki-
noille voidaan ldhivuosina odot-
taa laitteita, jotka péihittavét
kirkkaasti nykyiset mikrot suori-
tuskyvyllddn. Myés tietokonei-
den kédytté ja ohjelmointi on
helpottunut erilaisten ohjelmoin-
tikielien kehittdmisen my®6ta.
ENIACin ohjelmointi kytkentoja
muuttamalla oli puhtaasti asian-
tuntijoiden tyétd. Nykyisilld mik-
rotietokoneilla ohjelmointi on-
nistuu ldhes jokaiselta pienen
opettelun jdlkeen.
Ohjelmointipuolella ty6sken-
nellddn tekodlyn parissa, ja eri-
tyisesti Japanissa tavoitteena on
kehittdd tekodlyyn perustuva vii-
dennen sukupolven tietokone
vuoteen 1990 mennessd. Loga-
ritmien laskemisen hitauteen
kyllastynyt Charles Babbage
tuskin osasi kuvitella, millaisen
teollisen vallankumouksen hé-
nen keksinténs4 saisi aikaan. [

Suomen suurin pelimyyja TRIOSOFT tarjoaa mahtavan edun COMMODOREN,
SPECTRUMIN ja MSX -mikrojen omistajille jokaisen mikromerkin 100 ensimmaista,
150 mk edestd, tilaajaa saa pelilahjuksen TRIOSOFTISTA.

Mikéds sen hauskempaa. Hitaimmille luvassa muuta mukavaa. KYSY!

Liséé pelejé I16ydét ilmaisesta hinnastostamme - PYYDA SE!

COMMODORE SPECTRUM MSX AMIGA
Indiana Jones 70,-| Avenger (Kostaja) 42 -| Penguin Adventure 139,-| FaeryTale Adventure380,-
ACE Il 70,-| Miami Vice 42,-| Maze of Galeous 139,-| The Pawn 187,-
Red L.E.D. 70,-| Indiana Jones 59,-| Death Wish Il 59,- | Guild of Thieves 187,-
Solomon's Key 70,-| Saboteur Il 56,-| Ace of Aces 70,- | Knight Orc 148, -
Revs + 70,-| Bat Man 42.- | Traillblazer 42,- | Karate Kid 187 .-
Renegade 59,-| Convoy Raider 56,- | Martianoids 42,- | Balance of Power 250,-
Galifornia Games 70,-| Highlander 28,-| Jack the Nipper 42,- | Ultima lll 187,-
Tai-Pan 59,-| Slap Fight 56,- | Inheritance 59,- | Ogre 187,-
Pirates 109,-| Dragon's Lair 42,-| Pitfall Il 32,- | Space Batle 70,-
Ogre 146,-| Pan Dare 42 -| Voidrunner 28,- | Demolition 70,-
Moebius 146,-| V 28,-| Storm Bringer 28,- | Phalanx 70,-
Supersprint 70,-| Ranarama 59,-| Streaker 22,- | Plundered Heart  187,-
Implosion 70,-| Runestone 28,-| 180 28,- | Roadwar 2000 220,-
Quedex 70,-| Trio Hit Pak 60,-| Reflex 22,- | Barbarian 187,-
Ultima IV 146,-| Commando 14,-| Bubbler 59,- | Terrorpods 187,-
Auto Duel 146,-| One Man Droid 14,-| Milk Race 22,- | Starglider 187,-
Slap Fight 59,-| Doubletake 28,-| Confused 8,- | Flight Simulator il 414 -
Ubik's Music 28,- Knight Orc 109,-
AMIGALLE UUTTA:
Mm. yli 100 levykkeellista julkisohjelmia 22,-/kpl. Hydtyohjelmia: Assembler, tietokanta, Deluxepaint I,
Cumana lisdlevyasema 3,5" 1.550,- musiikkiohjelmia...

Cumana 512 K muistikortti, jossa kello/kalenteri 980,-

Lisdlaitteita: MIDI Interface, kuvan digitoija, sampleri...

PELEJA ILMAISEKSI?

AMIGA 500
+
3 OHJELMAA
VALITSE ITSE!

<
EDULLISESTI

TRIOSOFTISTA
4.995,-

rRIOSOFT

PL 14, 33521 TAMPERE

Puh. 931-177485
484490
461021
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Tasapuolista

Nimimerkki Tasapuoclisuutta kiitos
(MikroBITTI 9/87). en ole pelipira-
tismin kannattaja, mutta pelintun-
nistuskisaa el saa lopettaa. En
nde kilpailua piratismin suosimi-
seksi. MSX on tietokonel Vaikka
omistankin C-64:n, niin en hauku
muita koneita, eikét MikroBITTI
kisittele pelkdstéiéin Commodorea
eikd MSX:4d, se on tasapuolinen!

Mikroilija Kauhajoelta
PS. Erottakaa “Viisaiden" holvi.

NG

™

j,.
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Siné MSX:n omistaja

Oletko tullut ajatelleeksi, mité kir-
joitat Bittipostissa 9/87? Kysyn
myds. mitd tarkoitat “commorojul-
la”, Amigaako? Minulla itselléni
on Commodorelaitteisto, jonka
olen todennut hyviksi jo pelktis-
tétn laite- ja tuotevalikeiman
vuoksi. Piratismikysymykseen sa-
non vain, ettd kopicita saa antaa
maksutta. jos et satu tietémdién.
Vai eikd koneeseesi léydy. mitd
kopicida. Pelien tunnistuskisat
ovat kiva keksints. Jos et osaa, dld
ota osaa kilpailuun. (Otan osaa,
jos et osaa.) Jos tarkasti tutkit Mik-
roBITTIEN kansia huomaat. etté
kolmessa MikroBITISSA kautta ai-
kojen ei ole ollut mainintaa Com-
modoresta, ei edes lyhennetté

30

(C-64) tail kuvaa Commodoren lait-
teesta. Enkéi vol asialle mitéén,
onhan C-64 Suomen suosituin tie-
tokone.

MikroBITT] on Suomen paras
tietokonelehti. Olen tilannut sitd
léhes aina. ja omistan kaikki leh-
det. Jos olet eri mielté &l& lue tai
dld tilaa Bittid. Leirien suhteen
olen kanssasi samaa mieltd.

[ = ] “Winner"

Result Error?

Omistan Sharp MZ-821-mikron.
Bittipostissa 5/87 ertis nérkdstynyt
kuusnelosella pelaaja haukkui tei-
déin vdittdneen, ettel tietokone
laske wiidrin ja nyyhkytti samalla
pelikuusnelosensa laskeneen véid-
rin oheisen helpon pikku vithen-

nyslaskun.
7 62790.99 - 52814.88
Hén oli saanut kuusnelosestaan
vastaukseksi 9976.10998. Loikkasin
oitis ihanan pikku Sharpini &é&-
reen ja rdppdsin silhen kyseisen
vithennyslaskun ja ilokseni iso
pikku Sharpini ilmoeitti vastauk-
seksi 9976.11. Niinp& nyt kertoisin
Jarille Kuusankoskelle ynnéd muil-
le kuusnelosella pelaaville, ettd
tietokone ei laske vtitirin.
Rakkain terveisin

“Nikku Lohjalta”

Ohjelmalistaus

Kelpaako teille 20—30 blokin lis-
taus ja saako ldhetetyn levyn ta-
kaisin?

Ihastunut ja vihastunut

20—30 blokin listaus kelpaa meille,
mutta ohjelman on oltava erittdin
hyva tullokseen julkaistuksi. Levyk
keen saa takaisin, jollei chfelmaa
julkaista.

Aisto Siilasmaa

A
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RTTY?

“Mist& on Spectrumit tehty” kyseli
MikroBITISSA 6-7/87 Spectrumin
radioamatdériohjelmista. Pienen
etsiskelyn jélkeenktiin en loytd-
nyt suoraa ohjelmaa, mutta asias-
ta léytyy teksti@ ainakin seuraa-
vista lehdistéi: Elektor Electronics,
Sept. 86 RTTY-Interface (kytken-
td), June B3 RTTY-ohjelma Junior-

tietokoneelle, April 87 Telefax-
interface + ohjelma BBC:lle ja C-
64:lle. Electronics & Wireless
World. Feb. 81 Morse Decoding
(Z80). Lehtid voi kyselld esimer-
kiksi kirjastoista.

Mikropiireistt parasta tietoa
saa valmistajan datakirjoista, jot-
ka kylldkin ovat hévyttémén kal-
liita. Yleensd elektroniikkamyy-
méldistd saa kuitenkin valokopioi-
ta haluamiensa piirien dataleh-
distd. Téllaisissa ongelmissa
suosittelisin myés liittymistd jo-
honkin Spectrum-kerhoon. Ja kyl-
ldhéin tulosta aina syntyy jos ruu-
tia riittad.

“Kova kovoa vastaan”

Védrdt kirjaimet

Arvon nimimerkki MikroBITT] on
nr. 1. Bittipostissa 9/87. vastaus
toiseen kysymykseesi.

Viadrdt kirjaimet johtuvat luulta-
vasti joystick-portti kakkosessa
olevan joystickin pédlldolevasta
autofirestd.

Kenny Bingham. Tero Harju,
Ville Hakanen, Sam drinks Tea

C-128D ja 1901-monitori

1. Miten 1901-monitorissa saa né-
kymédn C-128D:n 80 merkkid ri-
villé&?

2. Minulla on Commodoren le-
vykkeitd. Niiden pddlld lukee
Double Side eli kaksipuolinen. Mi-
ten saan toisen puolen toimi-
maan?

DS/DD

l. Ennen kuin kytket mikroosi virran
varmistu seurcavista asioista. Ndp-
paimistén yldosassa oleva 40/80
ndppdin on ala-asennossa ja monito-
rin video-kytkin on asennossa HGB.
Nyt mikro siirtyy suoraan 80-merkin
tilaan virran kytkemisen yhteydessd.
2. Levykkeen kaksipuolisuus far
koittaa sitd, ettd valmistaja on var-
mistanut levykkeen kummankin puo-
len virheettémyyden. Levykettd voi-
doan kuitenkin kdyttdd monella eri
favalla. Yksipuolisen levyaseman
omistaja voi kdyltdd sellaisenaan le-
vykkeen A-puclta. Levykkeen B-
puolelle pdadstikseen hdnen tulee
leikata levykkeen ehjadn reunaan
samanlainen kolo kuin vastakkaisel-
la pucleliakin on. Témdn jalkeen le-
vykkeen B-puclta voi kdyttad yksin-
kertaisesti levykettd kadantamalla.
Kaksipuolisen levyaseman onnel-

lisella omistajalla el ole saksien far-
vetta. Uusia koloja tai levykkeen
kaantamista ei farvita, vaan hGnen
levyasemansa kirjoittaa ja lukee Je-
vykkeen kumpaakin puoclta aufo-
maattisesti. Hdnen kannalfoan le-
vykkeelld on edelleenkin vain yksi
puoli, mutta se on aikaisempaan
verrattuna koolfoan kaksinkeriainen.

Risto Siilasmaa

Ongelmia C-128:ssa

1. C-128:ssa on 640 X 200-grafiikka.
Onko tdlld tarkkuudella mahdol-
lista tehdd grafiikkaa. vai onko
sen aincana tarkoituksena mah-
dollistaa 80 merkin néytts?

2. Commodore valmistaa 3.5
tuuman 1581-levyasemaa. Tul-
laanko télle pienemmadélle levyke-
koolle tekeméén ohjelmia?

Epduskoinen

1. Kylla grafiikanteko 640 % 200 pis-
teen farkkuudella onnistuu. Mikro-
BITIN aivan léhinumeroissa julkais-
faan konekielinen Basic-laajennus,
joka sisdltdé tavallisimmat grafiikka-
kdskyl, Muun muassa viivan, suora

kulmion ja ympyrdn piirto onnistuu
yhdelld kdskylia.

Risto Siilasmaa

Vikaa, vikaa

Kuusneloseeni on tullut vika. Joy-
stick el toimi kakkosportissa tédy-
dellisesti. C-84 ei huomaa. kun
joystickid ohjataan yléspdin, Yk-
késportti toimii kuitenkin moitteet-
tomasti. Missti vika? Voiko sen itse
korjata val pitddks wviedd kone
huoltoon?

Timppa

Olen kerran formdénnyt samaan -
lanteeseen, eli joystick-portti 2 oli
hajalla. Asia korjaantui joystick
porttia hoitavan 6526-piirin vaihdol-
la. Voi olla, ettd sinunkin tapaukses-
sasi tamd piiri on mennyt epdkun-
toon. Piirin vaihlaminen on ainoa
ratkaisu. Jos aikoo vaithtaa piirin
itse, tdytyy muistaa, ettd takuu rau-
keaa koneen oukaisemiseen. Vaihto
vaatii myés kolvitaiteilua, sillG
useimmissa (C-64-versioissa piiri on
juctettu ilman kantaa piirilevyyn. Jos
tuntuu hiemankin silta, ettd peukalo
on keskelld kdammenta, kannattoo
kiikuttaa kone huolfoon.

Aki Korhonen
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BITTI 11/87

Vieritysté

1. Miten saa Kuusnelosella vieri-
tettyd teksti& tasaisesti? Olisitteko

ystévitllisid ja julkaisisitte lyhyen
esimerkin.
2, Enté miten saa ohjelman tal-

P.S. Minulla on s Re-
ference Guide. Sivuilla 128130
puhutaan juuri vierityksestdt, mut-
ta en saanut siitd mitéén irtil

1. Programmer’s Reference Guiden
sivulla 130 olevalla esimerkkiohjel-
malla vieritetddn ndyttéd yld- ja ala-
suunnassa. Joivottavasti saal jotakin
irti oheisesta ohjelmasta, jolla vieri-

on parantamisen varaa, mutta vieri-
tyksen idea kdynee selville.

Muuttuja A$ aiheultaa sen, etid
teksti ilmestyy ndkyviin ndytén oike-
asta reunasta. Tekstit olen sisdllyttd-
nyt muuttujiin B$,C§ ja D§. Viimei-
sen fekstin jalkeen on jatettévd yksi
vililyénti. Rivilld 17 sucritetean ndy-
tén ja tekstin vdrin mddrittely sekd
ndytén tyhjennys. Vieritettdvin teks-
tin wvoit sijoittaa ndyién riveille
1—-22. Vieritys suoritetoan ohjelman
rivilld 25, Kiinnitd huomiota muuttu-
jien jdrjestykseen. Rivilld 30 médri-
telién vieritysnopeus. Jos haluat
ndhdé tuon lehtimainoksen vain ker-
ran, poista riviltd GOTOZ20-kéisky.

2. Ndin kdy esimerkiksi silloin
kun Basic-ohjelma kédnnetddn jolla-
kin Basic-kadntajdlla.

' Voiko kuusnelosen kursoria muut-
taa erinttkdiseksi, esimerkiksi wvii-

vaksi? Miten?
Mﬂlﬁlﬂﬂl

Kursori ajatellaan helposti vélkky-
wiksi merkiksi, jota voidaan Itikutel-
lo néytslld, mutta itse asiassa erillis-
1§ kursorimerkkid ei olekaan. Kuus-
nelonen kdyttié kahta muistipaikkoa
(211 ja 214) kursorin sijainnin méd-
ritimiseen. Miké tahansa merkki,
Joka on téllé paikalla, tuntuu vilkky-
vin koska kuusnelonen ndyttdd sen
' vuorotellen normaalina ja kééntei-
- send.
 Pddsemme eroon tuosta tylsin nd-
kéisestd valkkyvdstd nelibstd esimer-
| kiksi mddrittelemdlla kaikki kddntei-

Listaus |.

;

teldidin fekstid sivusuunnassa. Siind Eino Haapa
Listaus 1.
% FAIE"POEIOISMATDEN GULRTHM EOTITIETOROMELEHTI. Al HIKA HG TIETYSETI MIKRER
1@ Be="BITTI! JA WYT TULI COMMODORISTEILLE C-LEMTI. TILAA OMAS] JO TrAMAAM)
15 Des"pPyay BIAN HERMOLLA! *
16 Co="[4Q RICHTI™
17 POVERIZ2EL. 12 PORESIZAD, 12 PORES4S, 0 PRINTCHESD (147
20 MAelLEHoAS+RER+08 =40 FOE = | TOS
e PRINT"(HOMEIC(ZE DOWMIY . MIDECo+RAR+Ra=Da; J. 48 »
3 FORT=1TOSE  HEXT T.J1 GOTO0

Kursorin muotoilu

sef merkit ndyttdmddén viivalto. Kun
kursori véilkkyy vuorotellen normaa-
lina ja ké&dnteisend merkkind, se
ndytiad vilkkyvéltd alleviivausmer-
kiltd, koska koikkien merkkien muo-
dot on muutettu. Merkkien muut-
faminen tapahtuu oheisella ohjel-
malla.

Hetken odottelun jdlkeen kursori
ilmestyy  kuvaruudulle viivana.
Olemme kylldkin menettdneet kddn-
teiset merkit. Jos painamme CTRL-9
ja RVS ON, niin kirjaimet ilmestyvdt
néiyttdén alleviivattuina.

Téllaista keinoa on kéytetty esi-
merkiksi Activisonin pelissd Sailing
sekd Vip Terminal -modeemichjel-

massaqa
Eino Haapa

18 POKES5,@:POKES5S6, 56:CLR: POKE56334,2: POKE1, 51

20 FORA=8T01023: POKEA+14336,PEEK(A+53248) :
POKEA+15368, PEEK(A+53248) : NEXT

38 FORA=15367TOA+10235TEPB . POKEA, 255 NEXT

40 POKE1l ,55:POKE5S56334, 1: POKES3272,38

Amiga-asiaa

Olen Amiga 500:n omistaja. 1000-
mallia koskevan suomenkielisen

ohjekirjan takia kysyisin seuraa-

BITTI 11/87

1. Voiko Amigassa kéyttéd 3%
tuuman yksipuolisia levyja?

2. Workbench-levylléni on ase-
tettu RAM-levy. Luin englannin-
kielisestd ohjekirjasta, ettti se voi-

daan asettaa CLI-ikkunasta. Vieks
se kiyttdmdattdménd ylimadrdistd
muistia, ent& miten se poistetaan
ja asetetaan?

3. Kertokaa vithdn listid CLI-ik-
kunasta.

Demoni S.U.].

1, Amigan levyasema syd kaksipuo
lisia levykkeifd.

2. RAM-levy vie juuri niin paljon
muistia, kuin olet tallentanut sinne
tietoa. RAM-levykkeelld ei siis ole
koskaan tyhjad tilaa. RAM-levyke
luodaan kopioimalla RAMiin jotain
esimerkiksi COPY omaochjelma TO
RAM:.

3. CLI:std on kerrottu jonkin ver
ran MB 9/87:ssé¢ Amiga 500:n esitte-
lyn yhteydessd. Lisada tekstia CLI:stG
on fulossa sekd C =/ehdessd elld
MikroBITISSA.

Risto Sillasmaa

Amiga

1. Kannattaake C-128D
Amiga 500:een?

2. Kdykt pelit Defender Of The
Crown ja Pawn Amiga 500:een?

3. Saako Amiga 500:een kolmen
tuuman levykkeelld kaikki Ami-
gan pelit?

4. Saako Amiga 500:een modee-
min, jos saa niin saako silld yh-
teydet ATK-palvelutaloihin ja

pankkipalveluihin?
5. Amiga 2000:n tarkka hinta?

Vaihtokaupat

vaihtaa

Kylla ja el.

Kyllé.

3.5 tuuman levykkeelld saa.
Mytnteiset vastaukset.

14 985 mk ilman monitoria.

o A o N

Risto Siilasmaa

Qisko tietoo vaiko luuloo?

l. Voike SVI-328:n Basic-tulkin
grafiikanpiirtorutiineja  kdyttad
omissa konekieliochjelmissa? Mi-
ten?

2. Mistd saisi SVI-328:n lisd-
muisti- ja 8 mrk/rivi -korttien piiri-
kaavioita?

3. Mité muita eroavaisuuksia
on SVI-328:n ja MSX-koneiden vd-
lillé kuin erilainen Basic-tulkki ja
muistijdrjestys?

Mika Antero Java

1. Vastaus i6ytyy Sisdipiiri Specitra-
video 12/86:sla.

2. Taydelliset piirikaaviot [Gytyvat
kirjasta SVI Service & Technical

Manual, jota l6ylyy Spectravideon

jalleenmyyjilté tai maahantuojaltc
Teknopisteeltd, puh. (90) 480011.

3. Koneissa ei ole cikeastaan pal-
jonkaan yhteistd. Basic-tasollakin tu-
lee jo melkoisesti muuloksia wvas-
taan, ja esim. [/O on (dysin erilai-
nen. Ohjelmien muunto on kuiten-
kin suhteellisen helppoa, ts. hel-
pompaa kuin C-64—-+5V].

Jari Virtanen

i
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Spectravideo-kerho

1. Mitd tarkoittaa késky DEFINT
ja miten se toimii? En l8ytdnyt
omista kirjoistani.

2. Onko olemassa toimivaa
Spectravideokerhoa. Osoite?

3. Misté ihmeestt saa uusia hy-
vid pelejd SVI-328:lle, val saako
niitéd endd ollenkaan??? Viime
syksystd ldhtien olen etsinyt ja —
turhaan. Taitaa olla koneen vaih-
to edessd.

SV1-328

I. DEFINT mddrittelee muuttujat
kokonaisluvuiksi. Muoto on DEFINT
(muuttujalista). Esim. DEFINT A.B,
D—N mddrittelee muuttujat A, B ja
D—N kokonaisluvuiksi.

2. SVI-klubi-MSX r.y., Alkutie 37,
00660 Helsinki, pf. Seppo Tossavai
nen, puh. (90) 698 7681.

3. Uusia pelejd ei ole.

Jari Virtanen

Listit RAMia

Eiks SVI X'pressissé ole sama vi-
deoprosessori kuin MSX-2-koneis-
sa, joissa on véhintédn 64 kt RAM-
muistia. X'press sistlttd 16 kt
RAMia. Eikd sité voisi listitd, vaik-
ka Basicin grafiikkakédskyt elvét
sitét hybdyntéisikéiéin (onhan ole-
massa konekieli). Koska MSX2:n
VDP (V9938) on “tdysin” yhteenso-
piva MSXl:n VDP:n (V9918) kans-
sa, syntyy ajatus vaihtaa
SVI-328:aan V9938. Voisiko onnis-
tua? Enté koneen laajennusliitéin-
nén aivan erillinen VDP-kortti. jo-
ta omat konekielirutiinit ohjaisi-
vat? Vinkki chjelman l&hettiiille:
Posteista saa ostaa &énikirjeitd.
jotka sistlttivéit 2X10 min., kase-
tin, kuoren., postimaksun ja yli-
mddriisen osoitetarran, joten sa-
ma kuori kéy helposti palautus-
kuorena.

“Ihmeité Spectralla”

Ajatus V9938:n liittamisestd MSX-
standardin tai SVI 300 -sarjan konei-

e
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siin ei ole uusi, mutta tietddkseni ku-
koan ei ole vield foteuttanu! sifd.
Tuosta Yamahan piiristd on erittdin
hankala saada teknisié tietoja, mikd
osalfoan vaikeuttoa hommaa.

X'pressiin saa lisdttyd VRAMin ko-
koa, jos kolvi pysyy kddessd, mutta
kuten itse fotesit, ohjelmat pitdisi
tehdd itse. Jos todella innostut ideas-
la, ota yhieys kdytidjcikerhoihin,
niisld saat varmasti apuaq.

SVI:n 3X8:t ovat siitéd mukavia, et-
td expanderin ansiosta niihin mah
luu useita kortteja, ja niitd voi tehdad
myds itse. Varaudu kuitenkin ongel-
miin VDP:n ja PSG:n haamurekiste-
rien kautta. [/O-osoitteet 80h—0FFh
oval kéytdnnéllisesti katsoen niiden

vallaamia piirien epdfdydellisen
osoitekoodauksen vuoksi.
Jos alal tehdd kokonaon uutta

VDF-ratkaisua, el sinun kannata va-
lita edes V9938:a0a, koska sen omi-
naisuudet oval kuitenkin aika sur-
keat. Steve Ciarcia esitteli itse teke-
mdnsé grafiikkakortin  (8-bittinen
viyld, voisi sopia SVI:hin) Byte
11-—12/86:s5q.

Jari Virtanen

@

Konekielestd

Olen seuraillut konekielikurssian-
ne ahkerasti ja mieleeni on tullut
muutama kysymys nimenomaan
Spectrumin konekielesttt (Z-80A).
1. Spectrumin manuaalista sel-
vidd, ettdt Spectrumin konekiell si-
sltétd muutamia erikoisia kisky-
j: IM 1, IM 2 ja HALT. Miten nd-
mé kétskyt toimivat ja miten niitd

vol kétyttaa?
“koukute-

2. Miten Spectrum
taan” eli miten saan oman kes-

keytysohjelmani toimimaan?

3. Onko Spectrumin ROM-rutii-
neista mink#iénlaista listaa, ell
mistd alkavat, mitd rekistereitd
kéytttivéit ja mihin tarkoitukseen?

Toivoisin tarkkoja wvastauksia,
siis ol mitétdn yleispiteviid.

“S. P."

1. IM-késkylld wvalitoan jokin kol-
mesta keskeytystilasta, 0, 1 tai 2.
IM1 on Spectrumin normaalisti
kayttamd keskeytystila ja tdlléin kes-
keytysrutiini sijaitsee osoitteessa
38H. Kun sitten halutoan kdyttaa
omia keskeytysrutiineja, valitaan
keskeytystilaksi IM 2, joka anfaa
mahdollisuuden sijoittaa keskeytys-
rutiini mihin tahansa muistissa.
HALT-kasky pysdyttid ohjelman
suorituksen seuraavaan keskeytyk-
seen asti. Jos keskeytyksel on kiel-
letty ja suoritetaan HALT, kone py-

sahtyy.
32

2. IM 2 -tilassa keskeytysrutiinin
osoite hoetoan keskeytysvektorin
avulla. Keskeytysvektori on 16-bithi-
nen osoite jonka eniten merkitseviit
8 bittid otetaan I-rekisteristd ja 8 va-
hiten merkitsevdd bittié ofetaan kes-
keytyksen saftuessa datavaylalta.
Lopullinen keskeytysrutiinin osoite
haetaan sitten idstd osoitteesta. Me-
netelmén tarkoituksena on anfaa
keskeyttdvdn laitteen valita keskey-
tysrutiinin osoite.

Normaalisti Spectrumin datavéy-
ldlléd ovat keskeytyksen satfuessa
kaikki bitit ykkésid eli keskeytysvek-
tori on 256 x | + 255, Jos I-rekisteriin
asefefaan 254, tulee keskeytysvekio-
riksi 256 x 254 + 255=65279. Oman
keskeytysrutiinin osoite aseletaan
talléin osoitteeseen 65279.

3. Faras Ilukemani Spectrumin
ROMia kdsittelevd kirja on Loganin
ja OHaran kirja The Complete
Spectrum Rom Disassembly, jonka
vol ostaa jokaisesta arvonsa tunte-
vasta mikrokaupoasta ja monessa
kirjakaupassakin se on néhty. Hinta
lienee kivunnut jo toiselle sadalle.
Témdn kirjan pitdisi olla pakollinen
kaikille Spectrumia konekielelld oh-
Jelmoiville.

Vesa Ylitolva

Joystickit ja valokynd

l. Ktyk Amstrad CPC128:aan
Quickshot-tikut (turbo ainakin sot-
ki ndtppitimid)?

2. Mitd tarkoittaa Atari-tyyppi-
nen litdntd?

3. Miksi Amstradin oma tikku
sotkee ndppdimid esimerkiksi pe-
lissé Ghost'n’ Goblins?

4. Paljonko valokyné maksaisi?

5. Mihin valokyn#lld piirre-
tdn?

6. Mitd kityttdd on néippdimelldt
TAB?
Ammu

1. & 3. Quickshotin pitdisi toimia il-
man AufoFired aivan normaalisti.
Kahden hengen peleissd peliohjai-
mella on ndppdimistén lukuun ndh-
den etusija, joten se saattaa aiheut-
faa hdiriGitd ndppdimistéltd pelaa-
valle pelaajalle.

2. S5e on 9-napainen Din-liitdntd
ell normaali joystick-liitanta.
*4. Dk'tronicsin valokyné maksaa
noin 500 markkaa (piirustuschjelma
ROMilla) ja Dartsin valokynd noin
600 markkaa.

5. Piirtdminen fapahtuu monitorin
pinnalle.

6. Luontevin kaytts ISytyy tekstu-
reissa, joissa siirretddn sarkainta.

Kari Mattsson

Amstrad VPC 6128

1. Miten llitén llman Amstradin
omaa joystickid kaksl Quickshot II
turboa 6128:aan? Volko tolsen liit-
18 kityttdjin porttiin, miten? Juo-
tin sopll kylld kitteen.

2. Miten ohjaan JOY(x):komen-
nolla joysticki#?

3. Miten vieritén kuvan 6128:lla.
saako esimerkiksi nelin pytri-
médn kuvaruudulla?

4. Onko C-84:n d8nendigitoijaa
vastaavaa CPC 6128:aan?

5. Miten llitdn tavallisen ste-
reon S5-napaisella DIN-Uittimelld
sekd MIC-llittimilld varustettuna
6128:1in?

6. Miktt olisi hyvd kirjoitin
6128:aan. el saisi maksaa yli 3500
markkaa?

Jukka

1. Tawvcittelet kuuta taivaalta, Hom-
ma ei onnistu kolvilla, vaan sinun on
hommattava Amsiradin oma joy-
stick.

2. Englanninkielisestd kéytiGoh-
Jeesta Juvusta 3 sivulla 37, ja suo-
menkielisestd oppaasta vastaavalta
sivulta, l&yddt tdydellisen ja erittdin
selkedn selostuksen JOY-funktion
foiminnasta. Silldhdn Iluetaan joy-
stickin asentoja.

3. Vieritysrutiinit ovat suhteelli-
sen monimutkaisia konekielisid oh-
jelmia.

4. Ei ainakaan Suomen markki-
noilla.

5. Kasettiaseman liitdntikaapeli
maksaa 65 markkaa. Sucsittelen, et-
td kdytdt sitd. Kayttboppaasta [Eyty-
vdt kylld Amstradin kytkenndt.

6. Amstradin DMP2000 on suosi-
teltava kirjoitin. Sen hinta on noin
3000 markkaa. Toki markkinoilla on
muitakin kirjoittimia, jotka soveltu-
val hyvin Ammuun.

Kari Mattsson

Memotech MTX 512

1. Onko Memotech MTX 512 ylei-
nen pelikone?

2. Montako pelitt on saatavana
Memotechlin?

3. Paljonko ne maksavat kappa-
leelta?

PS. Enemméin tietoa Memotec-
histél

Pete

1. Memotech 512 on pelikone siiné
missd mikd tahansa tietokone. Me-
motech el kuitenkoan ole mikddn
yleinen mikro. Sen jélleenmyynti on
kéytinnéssd tyrehtynyt, enkd usko
maahantuojan valittdvin “lapses-

taan™ sen enempdd, kuin ettd saisi
varasfon tyhjdksi.

Voidaan siis sanoa, ettd Memo-
tech kuuluu ryhmdédn eksoottiset, lf-
se olen kuitenkin vannoutunut MTX-
fani ja vaikka CP/M on kuollut, niin
mind en ainakaan vield pitkddn ai-
koan tule sitd kuoppaamaan.

2. Memotechille on tehty yli %0
pelid.

3. Yleisesti hieman alle sala
markkaa, mutta kun tilanne on se
mikd se on (katso kohta 1), niin sog-
tavuus voi olla heikonpuoleista.

Harry Virtanen

Kopiointia Dragonilla

Miten voi ohjelmia kopicida kase-
tilta levykkeelle?

Petteri Larjos

Ohjelmien kopiointi kasetilta levyk-
keeseen (fai pdinvastoin) onnistuy
oheisella Basic-ohjelmalla BEX. Ta-
mda ohjelma kopiol suurimman osan
konekielisisté ohjelmista, jotka eivdl
ole itsekdynnistyvid. Sucjattuja pele-
j& sillé el voi kopioida.

Vield paorempi konekielen ko-
piointiohjelma on Dragon Users
Clubin Public Domain -kirjostossa.
Kaupallisia kopiointiohjelmia on jos-
kus farjoltu Englannissa, mutta en
osaa sanoa niistd mitdan.

Martin Vermeer
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liet ole MikroBITIN tilaaja, saat MikroBITIN ja C~=lehden \eishiftasn: (145 + B 3 mk

ovat erilllisia

3. Tilatessasi vain C=lehden, saat ensimmaisen 12 kkn tilausjakson hintaan 10€ o

4. Jos haluat tilauksen/tilauksien jatkuvan, sinun ei tarvitse uudistas sita/

Mlaajar

tii siitd, etta saat lehtesi aina niiden ilmestyttya — niin kauan kuin haluat

5. Seuraavat tilausjaksot saat kulloinkin voimassa olevaan
kuin vastaavan pituisen maéaraaikaistilauksen hinta. Aina kun sinulla on vg

lehden hinnasta sisarlehtialennuksen. Lasku lahetetadn uuden &i

tilaus, saat C

6. Sinulla on oikeus muuttaa sadstotlaukses) masdraaikaiseksi tal

lopettaa se millointz

tai soittamalla tilaajapalveluun, puh. (90) 120670.

lehti, Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA, puh. (90) 120670. e

TIUKKAA TIETOA KONEISTA,
COMMODORESTA! OHJELMOINTIA!
OHJELMOINTIVINKKEJA! HYOTY-
OHJELMIA! OHEISLAITTEITA! PELEJX!

SILKKAA COMMODOREA!

B| Laitetoimittajista riippumaton. Luonteva jatko Mikro- BITILLE.
%' Yhdessa C=lehti ja MikroBITT] muodostavat mikroilijan

_ taydellisen tietopaketin. MikroBITTI on mikroilijan perusleht,
C=Ilehti syventaa tietosi Commodoresta.

C=lehti ilmestyy 6 kertaa vuodessa,
nelivdrisend, 64-sivuisena.
Tartu kynadan Commodoren kayttdja ja sinustakin tulee todellinen

commodoristi. Tilaa uusi C=lehti, Commodoren kayttajien oma
tietolehti.

Osoite: C
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ulkaisuohjelmat ovat levinneet

koteihin ja toimistoihin viimei-
sen vuoden aikana. Pikku yrityk-
set ja toimeliaat harrastelijat
uneksivat kirjoitetun sanan kau-
nistamisesta tietokoneavusteisen
sivutaiton avulla. Viimeistelty
jélki tehoaa yhtd hyvin suora-
mainonnassa kuin henkilékohtai-
sessa kirjeenvaihdossakin.

Kolikon puolet

Julkaisuohjelmien ominaisuuksil-
la on tavallisen tekstinkésittely-
ohjelman myyntid kohottava vai-
kutus, Niinpd monessa puhtaasti
tekstin kasittelyyn tarkoitetussa
ochjelmassa on sekava joukko jul-
kaisuohjelmiin kuuluvia ominai-
suuksia.

Puutteelliset tekstinkdésittely-
mahdollisuudet ja vield vajaam-
mat sivutaittomahdollisuudet sa-
massa ohjelmassa eivdt kuulosta
hyvéltd ainakaan minusta, mutta
ikdvd kylld tdllaisia ohjelmia
myyd&an hyvélld menestyksell4.

Viisaampaa on kayttdd kahta
ohjelmaa, jotka kumpikin hallit-
sevat oman alansa kunnolla.
Né&in saadaan samalla tyéskente-
lyyn selked jako eikd sorruta né-

pertelyyn.

Taittoa C-64:114

C-64:114 julkaisuja tekemdédn ai-
kova voi heti aluksi hyl4td puolet
suurellisista  suunnitelmistaan.
Vaikka mikrolla pystyykin tuotta-
maan erinomaista jdlked ja oh-

jelmista loytyy ominaisuuksia
moneen ldhtéén, jérjestelmén
kdyttdjda kyllastyy viimeistdén

toiminnan hitauteen.
Alkds ymmartdksé vuodatusta-

ni vadrin. C-64 on hyvd mikro
halpaan yhden tai kahden sivun
suuruisten julkaisujen tekoon.
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® @ Julkaisuohjelmat ovat villinneet ihmisi&
ympéri maailmaa, C-64:lle on juuri julkistettu
ainakin kaksi uutta kotikirjapaino-ohjelmaa ja
Amigalle kokonainen ohjelmistoperhe.

®® DigiPaint on ensimmdisié¢ Amigan piirto-
ohjelmia, jotka pystyvét hyédyntémdéén
mikron koko vérivalikoimaa. Vaikka ohjelma
onkin tehokas, parantamisenkin varaa on

reilusti.
Yksi ihminen ei kuitenkaan ko-
vin taajaan tahtiin sivuja tuota.
Jos mainittu yksisivuinen julkai-
su ilmestyy useammin kuin ker-
ran viikossa, on parempi alkaa
etsid toimitustyélle jatkajaa.
Pienellekd&n yritykselle en
C-64:n ja sivutaiton yhdistelméaé
suosittele. Kouluihin ja pieniin
kerhoihin sen sijaan jérjestelmé
on omiaan, varsinkin jos C-64
loytyy jo pulpetilta.

L

GeoPublish on Berkeley Soft-
worksin GEOS-perheen kuopus.
Ohjelma ei ole vield Suomeen
saakka ehtinyt, mutta uskoisin
sen olevan tasokas. Onhan Ber-
keleyllds kokemusta vastaavista
ohjelmista, silld sivutaitto-omi-
naisuuksia 16ytyy sekd GeoPain-
tista ettd GeoWritestd., Tosin
mainitut Geos-sovellukset kuu-
luvat nimenomaan mainitsemaa-
ni sekalaisten sarjaan. Toivotta-
vasti Publish-ohjelmassa on opit-
tu vanhoista virheisté.

(zeoPublishilla pystyy pals-
toittamaan sivun vaivatta, td4hén-
h&n ei Geosin vanhemmilla oh-
jelmilla pysty. Grafiikkaa pystyy
liittdméddn tekstiin monella taval-
la, silld kuvien kokoa ja muotoa
on helppo muuttaa. Geosin mo-
net kirjaimistot ja pistekoot ovat
tietenkin edelleen kuvassa mu-
kana.

[

Timeworks Desktop Publisher on
pienen yrityksen pelinavaus.
Erikoisuutena pienessd julkai-
suchjelmassa Timeworks tarjoaa
kerning-mahdollisuudet.  Ker-
ning tarkoittaa kirjainten vélissd
olevan tyhjédn tilan sdédtelyd pis-
teen tarkkuudella. Muita tietoja
tdstd uutuudesta ei vield ndin
alkusyksystd ole.
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Amiga astuu kuvaan

Amiga on ominaisuuksiltaan
ihanteellinen mikro julkaisutoi-
mintaan. Ohjelmistot ovat puut-
tuneet, mutta puutetta on saapu-
nut paikkaamaan PageSetter.
PageSetter ei ole yksindinen oh-
jelma, vaan varsinainen tuote-
perhe. Perheeseen kuuluu kaksi
sivutaitto-ohjelmaa PageSetter ja
ProlessionalPage sekd post-
scriptin kédyttéén liittyvid ohjel-
mamoduuleita.

L

Professional Page on tdysimittai-
nen ammattilaisen tytkalu, joka
kilpailee rinta rinnan PC-yh-
teensopivien parhaiden julkai-
suohjelmien kanssa. Ventura
Publisher ja PageMaker héavia-
vét Professionalille ainakin vé-
rinkdytén suhteen, silld Profes-
sionalilla pystyy tekemédén véri-
erottelun.

Vérierottelu on prosessi, jossa
vérillisestd kuvasta erotetaan
painokoneen tuntemat neljd péa-
vérid. Yhdestad vérillisestd kuvas-
ta saadaan siis neljd yksivéristd
kuvaa, joista jokainen kertoo yh-
den péévirin osuuden. Tulosta-
malla laserilla paino-originaalit
voidaan Prolessional Pagella tai-
tettu sivu kiikuttaa painoon vé-
reineen kaikkineen.

Vaivattomampi tapa siirtda si-
vu painon puolelle on kéyttd4
modeemia. Postscript-tulostus-
kieli mahdollistaa ladontakonei-
den tdysipainoisen kéayton.

Postscriptin merkitys

Postscript on vain kotimikroihin
tutustuneelle vield vieras suu-
ruus. Kehitys on kuitenkin tuo-
massa Postscriptid laserkirjoitti-
mien mukana my&s koteihin.

||||||
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Ajatellaanpa tilannetta, jossa
suunnittelemme kerholehtemme
kansisivua C-64:]l4. Sivu tuloste-
taan lopuksi laserkirjoittimella ja
jdljen pitdisi olla kuin painoko-
neesta. Pettymys on suuri, kun
kirjasintyypeilld pelehtimisen ja
yhteensopivuusongelmien karsi-
misen jdlkeen ndemme viikon
tyén tuloksen, Kerholehden kan-
nessa olevien kirjainten reunat
ovat sahalaitaisial Aivan kuin la-
serkirjoitin olisi muuttunut mat-
riisikirjoittimeksi, jonka tarkkuus
ei riitd kunnon kirjaimien tulos-
tukseen.

Missd on wvika? Laserkirjoitti-
men kdyttbohjeessa sanotaan, et-
t4 se tulostaa 300 pistettd tuu-
malle eli 90000 pistettd nelid-
tuumalle. Kylld tarkkuuden pi-
tdisi riittaa.

Lasketaan vield lisd4. C-64:n
ndytén tarkkuus on 320 x 200
pistettd, yhteensd 64000 pistet-
td. Koko C-64:n néytté mahtuisi
tulostettuna alle neliétuuman
alueelle,

Ad-arkki on kooltaan noin 80
nelictuumaa. Jotta laserkirjoitti-
men tulostustarkkuus pystyttdi-
siin hyodyntdmdédn, pitdisi ker-
holehtemme  jokaisen sivun
koostua yli sadasta C-64:n kuva-
ruudusta. Epétarkkuus johtuu
siis C-64:std. Mutta onko vika to-
dellakin vanhassa kunnon kuus-
nelosessa? Itse asiassa ei, silld
eihdn Amigakaan ole grafiikal-
taan kuin neljé kertaa tarkempi.
Edes Amigalla ei saisi tulostettua
kunnon kirjaimia. Vika on siis
jdrjestelmassa!

Postscript auttaa juuri kerho-
lehden toimituksen ongelmaan.
Postscript-ohjelma ei ldhetd la-
serkirjoittimelle kirjainten bitti-
karttaa, jonka kirjoitin sitten tu-
lostaisi paperille, vaan kirjainta
tarkoittavan koodin. Koodin vas-
taanotettuaan laserkirjoitin kai-
vaa muististaan koodia vastaa-
van kirjaimen ja kayttdd kaikki

tuhannet pisteensd kirjaimen tu-
lostamiseen.

Kova sana

Postscript-yhteensopivana ja vé-
rierotteluun pystyvdnd Page-
Setter-sarjassa on wvastusta mo-
nelle erinomaisena pidetylle jul-
kaisuohjelmalle.

Kokeilin PageSetter-ohjelmaa
muutaman tunnin ajan alkusyk-
systd ja pidin ndkemadstdni. Oh-
jelma tuntui mukavan helppo-
kdyttGiseltd (vapise Ventura),
nopealta ja monipuoliselta (va-
piskaa loputkin). Ennen kuin tu-
kehdun ylisanoihin tdytyy vield
mainita, ettei PageSetterin tule-
vaisuus ole hyvistd ominaisuuk-
gista huolimatta turvattu. Ohjel-
massa saattaa olla puutteita, jot-
ka tulevat esille tarkemmassa
testissd tai vasta pidemmaén kéy-
tén jdlkeen. Suurin este tielld
maailmanmaineeseen on kuiten-
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ennakkoluulot.
Amigaahan ei vield pidetd am-
mattilaisen mikrona, vaan koti-
mikrona. PageSetterilld on siis
taistelu edesséén.

kin ihmisten

DigiPaint

Amigan grafiikkatiloista ehka te-
hokkain on HAM. HAM-tilassa
mikron koko 4096-vérin paletti
on kdytéssd, tosin tietyin rajoi-
tuksin. Ensimmaédisessd C-lehdes-
sd kerroin HAMista tarkemmin.

DigiPaint on HAM-tilan piirto-
ohjelma. Ohjelmalla wvoidaan
piirtad tavanomaiset viivat, ne-
liGt ja ympyrét. Tyokaluja 16ytyy
mydSs Dbittitasolla tapahtuvaan
grafiikkamuistin kasittelyyn.
Muun muassa AND, OR, XOR,
lisdys, vdhennys, minimi ja mak-
simi mahdollisuuksilla voidaan
kdsitelld rajattuja alueita nédytél-
& monipuolisesti.

Suurimmat ongelmat ohjel-

X
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man kéayttssd ilmenevét aluei-
den rajauksessa. Ainakaan mi-
nun hiirikdteni ei ole riittdvén
vakaa seuraamaan kaikkein pie-
nimpid ja monimutkaisimpia
muotoja. Onnistunut ratkaisu
olisi ollut zoom-ominaisuus, jolla
olisi vapaasti voinut suurentaa
tietyn osan nayttoa.

Zoom DigiPaintissa on nytkin,
mutta DeLuxe Paintin tapaista
mahdollisuutta méédrédtd zoomin
tarkkuutta ei ohjelmasta l6ydy.
Paras ratkaisu rajausongelmaan
olisi tybkalu, joka automaattises-
ti etsisi kuvasta dériviivoja. Tar-
koitukseen sopiva erillinen oh-
jelma on jo olemassa, mutta omi-
naisuutta kaipaa osaksi Digi-
Paintia.

Lady

Lady on hyvd esimerkki Digi-
Paintin voimasta. Alkuperdinen
kuva on DigiView-digitointioh-
jelmalla valokuvasta digitoitu.
Kuva on mustavalkoinen.

Olen wvalinnut DigiPaintilla
tietyn pohjavérin, rajannut ha-
luamani alueen ja siirtényt vérin
alueelle. Ndin Lady on saanut
virid huuliinsa ja silmiinsd. Sa-
malla tekniikalla voidaan kullata
korvakorut, saada kasvoille ter-
ve ihonvéri ja kokeilla erilaisia

meikkej4.
Kuten mainitsin, ongelmat
syntyvét alueiden rajauksessa.

Oheisissa Lady-kuvissa huomaa
tarkoin katsomalla pienid epé-
tarkkuuksia vérien levittdmises-
sd. Syyllinen on vapiseva hiiri-
kési.

DigiPaintissa on kehittdmisen
varaa, mutta nykyisellddnkin se
on HAM-grafiikan tekoon kor-
vaamaton véline. En kerro Digi-
Paintista nyt tarkemmin, koska
siitd samoin kuin PageSetteristd
on tekeilld tdysimittaiset testit.

Ripottelua

Shakin suurmestari ja The Ti-
mesin shakkiasiantuntija Ray-
mond Keene testasivat englanti-
laiselle Commodore-lehdelle
Amigan Chessmaster 2000 -oh-
jelman. Chessmasterin pelikyvyt
tdméd vekkuli arvioi peluuttamal-
la kahdeksanvuoctiasta veljenpoi-
kaansa ohjelmaa vastaan. Kai-

RISTO SIILASMAA

- COMMODORE

ken lisdksi tdmd lupaavaksi sa-
nottu alakoululainen vield meni
ja voitti shakkimestarin. Noloal

0

Olen aikaisemmin kertonut, ettei
Amiga ole menestynyt Englan-
nissa. Nyt paikallisen Commo-
doren maahantucjan toimitus-
johtaja on vaihtunut ja kiivas
mainoskampanja alkanut. Eng-
lannissa ilmestyvét kotimikroleh-
det tulvivat Amiga-mainoksia.
Kampanjan vetonaulana tarjo-
taan nopeille Amigan hankki-
joille 200 punnan eli yli 1500
markan alennusta Amiga 500:n
1081-monitorin hinnasta.

O

Uusi geoNet-mikroverkko yhdis-
tdd C-64:t PC-yhteensopiviin.
PC:t toimivat verkkopalvelijoina
ja tarjoavat C-64:lle muun muas-
sa kovalevytoiminnot. Jarjestel-
médn kuuluu ohjelmiston lisdksi
verkkokortti, joka sisdltédd S12 ki-
lotavua RAM-muistia sekd yh-
teystoiminnot PC:hen.

L]

C Ltd on luovuttanut julkisohjel-
mistoon kokeiluversion Amiga-
verkostaan. Verkko perustuu no-
peaan SCSI-vdyldén ja mahdol-
listaa Amigojen yhdistdmisen
yhteisiin laserkirjoittimiin ja ko-
valevyasemiin. Verkon kaupalli-
nen versio ilmestyy lahiaikoina.

Metstiin menil
Syyskuun MikroBITIN Sisépiiris-

sd kerroin ohjelmien tallentami-
sesta Basicin SAVE-kaskylla.
Tekstissd olivat muistiosoitteet
vaihtaneet paikkaa tai sisdltod.

Kappaleessa "“"C-64 omistajat
kuulolla” olleessa esimerkissé
pdddyttiin POKEamaan luvut
0,192,200,50 muistipaikkoihin
43,44 ,45,46. Esimerkin luvut 200
ja 50 olivat vaihtaneet paikkaa.

Eikd "Kasetilta levykkeelle”
kappalekaan virheittd selvinnyt.
Muistipaikoista 193—194 l&ytyy
kylld muistialueen alkuosoite,
mutta loppuosoite on jo valmiina
muistipaikoissa 45,46. Loppu-
osoitetta et siis l6ydd paikoista

195,196. O
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Ammattilaisen
tehokas tyokalu
— Nokian uusi
PC- korttimodeemi
VB 312-PC

INFORMAATIOJARJESTELMAT

Datasiirto
PL 780, 00101 Helsinki, puh. (90) 5671
Telex/teletex 1000612

Nokian VB 312-PC on laadukas PC-korttimo-
deemi MikroMikko 3:lle, 3 TT:lle ja muille teolli-
suusstandardin mukaisille tietokoneille. VB 312-
PC on automaattinen moninopeusmodeemi, joka
kdyttdd PC:std vain puolen kortin paikan (106
mmx127 mm).

VB 312-PC korvaa tietokoneen sarjalilkenne-
kortin ja erillisen modeemin, koska VB 312-PC
asennetaan sarjaliikennekortin paikalle. Koneessa
jo olevat sarjalilkennekortit vol kayttdda muuhun
tarkoitukseen.

Kéytettdva nopeus voi olla 1200 bit/s tal 300
bit/s. VB 312-PC toimii automaattisesti CCITT:n
suositusten V.22 ja V.21, sekd Bell 212A- ja Bell
103- standardin mukaisesti. VB 312-PC kayttaa
automaattisessa  puhelinnumeron  valinnassa
Hayes- yhteensopivaa "AT"-teollisuusstandardin
mukaista kdskykielta. Kieli on kalkissa tunnetuissa
PC- ﬁedonsllrto-ohjelmistolssa

Kayttajaystavallin

VB 312-PC tunnistaa automaattisesti puhelin-
liittymén kdyttaman danikoodi- tal impulssivalin-
nan. Yhteyden muodostumisvaiheessa modeemi
kertoo kaiuttimellaan puhelinyhteydelle valittyvan
signaloinnin, sekd mahdolliset hdiridsignaalit. VB
312-PC valitsee automaattisesti oikean nopeuden,
toimintatavan ja kanavan (call/answer). Modeemi
ymmartdd automaattisesti myds tietokoneen tieto-
likenneohjelman kdyttdmdn 7- tai 8-bittisen
merkkirakenteen.

Monipuoli
liilkenn

VB 312-PC -modeemin voi asettaa tietoko-
neessa neljddn eri osoitteeseen. COM1- ja COM2-
portit ovat standardiksi muodostuneissa osoit-
teissa 3F8H-3FFH ja 2F8H- 2FFH. Lisdksi
modeemin voi asettaa COM3-ja COM4-portteihin
osoitteissa 3E8H - 3EFH ja 2E8H - 2EFH, mikali
g:tokumn ohjelmisto antaa tdhan mahdollisuu-

n.

VB 312-PC vol kdyttdd mitd tahansa seuraa-
vista keskeytyksistd: IRQ3, IRQ4, IRQ5 tai IRQ9.

Nokia toimittaa erikseen ohjelmapakettia, jolla
voi hyddyntda VB 312-PC:n monipuoliset osoitus~
mahdollisuudet. ﬁhjeimaggketﬂ sisdltdd testaus-
ohjelman sekd ProComm™ -nimisen tietoliikenne-
ohjelman.

Kayttdja voi myos itse tehdd ohjelman, joka
kdyttdd modeemia. Ohjeet ohjelmointiin Ioytyvat
kayttdjdn kdsikirjasta.

Laitetta myyvit: Alueelliset
puhelinlaitokset
PTL-Tele telepiirit

MAX HAMBERG TrIVIaaII

jetokilpailut olivat suurta

huutoa 1970-luvulla. 1980-
luvun alussa kisat olivat menet-
timédssd kannattajiaan kunnes
Trivial Pursuit aloitti voittokul-
kunsa. Erdénlaiseksi juppipeliksi
luonnehdittu Trivial Pursuit tar-
joaa pohdiskelevia hetkid yksit-
tdisilld tiedoilla hohtavien tove-
reiden seurassa. Peliin syntyy
himo, yékausia pelikortteja luke-
vat tietdjidt eivédt ole harvinai-
suus.

Trivial tietokoneessa

Suomalainen Bio-Syntax Method
Oy on valmistanut tietokilpailus-
ta tietokoneversion C-64:lle. Ka-
setilla tai levylld toimitettava oh-
jelma siséltdd noin 2000 kysy-
mystd usealta eri alueelta. Pelid
voi pelata joko kahdestaan tai
tietokonetta vastaan. Pelin alus-
sa valitaan neljdn aiheen ryhmaé,
josta kysymykset valitaan. Tieto-
koneelle annetaan pistemdra,
jonka on valmis uhraamaan véa-
rén vastauksen sattuessa, oikein
vastattaessa voi pelaaja saada
jopa nelinkertaisesti pisteensé
takaisin.

Pelissd syntyy helposti suuret
piste-erot. Uhkapeluri voi pdésté
helposti satoihin tuhansiin pistei-
giin heikomman pyristellessd
muutamassa kymmenessd. Sata-
tuhatta pistettd nelinkertaisella
bonuksella on jo huima méé&r4,
kymmenen pistettd nelinkertai-
sena ei ole silhen verrattuna ko-
vinkaan paljoa.

Peli pééttyy kun jommankum-
man pelaajan pisteet loppuvat
tai kun jompikumpi on ensin
vastannut kymmeneen kysymyk-
seen oikein. Oikeasta vastauk-
sesta syttyy pelaajan pistetau-
luun lamppu, jonka vastapelaaja
yoi halutessaan yrittdd sammut-
taa. Talldin toinen menettdd yh-
den oikean vastauksen ja peli
jatkuu taas hetken, ainakin yh-
den kysymyksen verran kauem-
min.

Yksinpeli poikkeaa kaksinpe-

vain siind, ettd vastapeluri
(tietokone) ei vastaa antamiinsa
kysymyksiin. Tietokone saa pe-
laajan vé&rdstd vastauksesta pe-
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®e® Trivial Purs
set muaﬂm
Pefau? ulr n
kin on jo

kysely- jo¥astg
mietteliéité k
tietokone

laajan antamat pisteet bonusker-
toimella kerrottuna ja tietoko-
neelle syttyy "oikein wvastattu”
-lamppu.

Pelin juoni on mukava, pisteil-
lddn wvoi uhkapelata, toisen
lamppuja sammuttamalla takti-
koida. Tosin voi tuntua hiukan
kurjalta, kun vastapeluri pelaa
miljoonilla pisteilld samalla kun
itse taktikoi vain kuudella. ..

Monipuolisia
kysymyksid

Kysymyksid on jokaisella peli-
kerralla kdytéssd noin viisisataa.
Kysymysryhméyhdistelmid on
neljd. Jokainen niistd sisdltda ky-

k neella

Salla johtaa Loppoa huimasti.
Salla on vastannut vain kahteen
kysymykseen enemmén oikein
kuin Loppo. silti Sallalla on jo
satoja tuhansia pisteitd. Nyt
Loppo voi vain yrittdd Sallan
lamppuja sammuttamalla jatkaa
pelid, muutoin Sallan saadessa
kaikki kymmenen lamppuaan
palamaan peli loppuu.

symyksid neljdstd aihepiiristd:
kirjallisuudesta, teatterista, elo-
kuvasta, urheilusta, yleistiedos-
ta, maantiedosta sekd historias-
ta. Kysymykset ovat erilaisia.
Joihinkin vastataan numerolla,
joithinkin  kylld/ei-vaihtoehdoin
ja joihinkin aivan tavallisilla se-
lostuksilla. Numero- ja kylld/ei-
tyyppiset kysymykset ovat sel-
vésti joko oikein tai vddrin, mut-
ta kysymystyyppiin "Mikd on
syklotroni?” on hieman vaikeam-
pi vastata. Tietokone on julma
tuomari, pieninkin erilaisuus
vastauksessa vastausmalliin ver-
rattuna tekee koko vastauksesta
virheellisen. Synonyymeistd on
vaikea etukéteen tietdd kumpaa
kone haluaa.

Viisisataa kysymystd tuntuu
paljolta. Pidempéédn pelattaessa
huomaa, ettd médrd ei ole sitten-
kd&n kovin suuri. Samoja kysy-
myksid tulee perdjdlkeen, satun-
naisuuden ansiosta joitakin ei
ehkd koskaan kysytd. Mielen-
kiinto pelaamiseen sdilynee ai-
nakin niin kauan, kunnes osaa
ulkoa suurimman osan kysymyk-
sisté.

Tyvylikéasté ohjelmointia

Nero 2000 on erittdin hienosti
ohjelmoitu. Se toimii hyvin ja on
my&s mukavan ja hienon tuntui-
nen. Itse tietokilpailun teko ei
ohjelmoijalta paljoa vaadi, mutta
musiikki ja graafiset tehosteet
ovat yll&ttdvdn mukavasti toteu-
tettuja tdssd tekstipainotteisessa
pelissé4.

My®s muissa Bio-Syntaxin oh-
jelmissa on samankaltainen laa-
tuvaikutelma. Kuinka védha&lla
loppujen lopuksi saakaan ohjel-
masta néyttdvén ja mielenkiin-
toisen!

Nerolla pelatessaan tulee véis-
tdméttd mieleen miksi tietoko-
neelle ylipd&tddn tehdddn niin
paljon erilaisia ohjelmia. Lauta-
pelit toimivat hyvin,  tietokone-
pelilauta ei vélttdméttd ole sen
kummempi. Yksinpeluu ei ehk4
tavallisella pelilld ole niin miele-
kédstd. Seurassa pelatessa taas
kotitietokone on hieman kankea
laite. Tuomarin péétéksistd ei
voi valittaa, ja ndin osa peleihin
niin olennaisesti kuuluvasta kes-
kustelusta sopimuksineen j&4
puuttumaan. Tietokoneaikakau-
den pelaajalle Nero 2000 on hie-
no ohjelma, hiukan vahoillisme-
pi harrastaja pelaa ehkd mie-
luummin tuttuja lautapelejé. [

Nero 2000
Hinta Kasetti 128 mk
Levyke 148 mk

Valmistaja Bio-Syntax Method
Oy, p. (914) 17670

Myynti Info-kirjakaupat

ja tietokonealan

jalleenmyyijét
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jos tuo tauti iskee.

un olet p#éttdnyt hankkia
modeemin ja saanut van-
hempiesikin péddt kddnnytettyd,
on sinun tehtdvd muutama rat-
kaisu. Tietokone tai pédéte sinulla
jo kotonasi tietenkin on ja ko-
neessasi oletettavasti liitin, jota
olette miehissé ihmetelleet ja jol-
la on mitd ihmeellisin nimi. Sitd
kutsutaan RS-232-liittimeksi. Sii-
hen kytketddn modeemi, joten
tarkista ennen modeemin hank-
kimista, ettd tuo liitin 16ytyy ko-
neesi takapaneelista.
On kaksi tapaa hankkia mo-
deemi. Sen voi joko ostaa omak-

®® Modeemimania on sairaus, joka kulu-
neena kesdnd on iskenyt ylléttévén moniin,
eiké tauti osoita laantumisen merkkeja.
Palaammekin téllé kerralla sairauden alku-
léhteille ja kerromme, miten tulee toimia,

si tai sitten vuokrata. Pidemmal-
14 aikavélilld ostaminen on tie-
tenkin edullisempaa, mutta
vuokraamisessakin on hyvit
puoclensa. Laitteen rikkoontuessa
se voidaan kdydd vaihtamassa
uuteen PTL:ssé, tai paikallisessa
puhelinyhdistyksessd. Jos paatit
ostaa laitteen, voit kddntyd myy-
jin puoleen, joka kertoo sinulle
mielellddn eri vaihtoehdoista.
Vuckramodeemin voi noutaa
paikallisen puhelinyhdistyksen
konttorista.

OC-118N
N fff,"’
G

Vuoden takuu

tarvitse huoltoa

ohjelmalevyjen kanssa

COMMODORELLE SOPIVA LEVYASEMA

(64, 64C, Vic 20, +4, 128, 16)

* Kaikki tarpeellinen mukana — kaytannollisesti katsoen ei

* Hiljaisen suoravetoaskelmoottorin ansiosta hiljainen kaynti,
el kuumene — virtalahde on erillinen
® Erittain yhteensopiva C154111a ladattavaksi suunniteltujen

* Laitenumeron vaihtaminen kay yksinkertaisesti kytkimella
® Miellyttava ulkoasu — pienikokoinen, matala, tukeva

e Varmatoiminen — kestava — kayttoika yli 10 000 tuntia
® Myos vahittain: 4x300 mk. Postituskuluna peritaan 20 mk

KARELIA COMPUTER

Eeronpuistikko 13, 80160 Joensuu

Hinta vain

1150 mk

“Slim"-malli

V.21 vaiko V.22?

Seuraavaksi on sitten péétettdva,
hankitko nopean vai hitaan mo-
deemin. Aloittelijalle riittda hi-
taampikin, vaikka nopeat mo-
deemit ovat halventuneet ja tul-
leet ndin entistd paremmin har-
rastelijan ulottuville.

V.2]-modeemin liikenndinti-
nopeus on 300 baudia ja V.22:n
1200 baudia. Kisitteend tuo
baudi ei aloittelijalle kerro juuri
mitd&n, mutta vakuutan, ettd
300:lla aloittelija pérjdd hyvin.
Kun ja jos sitten huomaat, ettei
tdm& "kusoilu” niin kamalan ki-
vaa ole, niin rahaa ei ainakaan
ole tuhlattu kamalasti. Sinulle
riittdinee b-kanavainen modee-
mi, joka tarkoittaa sitd, ettd sill4
voit oftaa yhteyksid, mutta ku-
kaan muu ei kykene ottamaan
yhteyttd sinun modeemiisi. Kak-
sikanavaista modeemia tarvitset
vasta silloin, jos aiot perustaa
oman boksin. Kaksikanavainen
modeemi osaa siis vastata myds
tuleviin soittothin.

Entéis sitten?

Kun sitten kdvelet ulos liikkeestd
modeemi| kainalossasi, on sinulla
kiire kokeilemaan sitd. Toivotta-
vasti muistit hankkia lilkkeestd
myts RS-johdon, jolla liitdt mo-
deemisi kotona odottavaan ko-
neeseesi. [lman tuota johtoa ei
hommasta tule mitdén. Puhelin-
yhdistykselld on myytdvénd ra-
kennussarja, josta tuo piuha on
helppo kasata, eikd se wvaadi
edes juotinta.

Pé44stydsi kotiin ja kasattuasi
johdon on aika kytked modeemi
tietokoneeseen tai pédtteeseen,
kumpi sinulla sitten kotonasi on-
kin. Kytkentdvaiheessa on muis-
tettava, ettd virta ei saa olla
pddlld kummassakaan laitteessa.
Laitat RS-johdon toisen pé&én
modeemin takana olevaan liitti-
meen ja toisen péén tyénnét ko-
neesi takapaneelissa olevaan liit-
timeen. V&arin ei voi liittimid
kytked. Sitten liitdt modeemin
virtaldhteen johdon pistorasiaan
ja toisen johdon modeemin taka-
na olevaan + 12V-liittimeen.
Seuraavaksi veddt puhelimen

CHRISTER ROSENBERG

pistokkeen pois seindstd ja laitat
modeemissa olevan vilipistok-
keen sen tilalle. Tdmén péélle
painat puhelimen oman pistok-
keen. Néissd kytkenndissé et voi
oikeastaan tehdd virhettd, kun
vain muistat sen, ettei kytkentsjd
saa tehdd, jos laitteissa on virta
paalla.

Sitten ei endd puutu muuta
kuin pdétechjelman lataaminen
koneeseesi. Jos et sellaista omis-
ta, niin sinun on sellainen jos-
tain hankittava. Maksuttomia
paddtechjelmia on liikkeelld vaik-
ka kuinka paljon, sekd hyvid ettd
huonoja. Alkuun kelpaa oikeas-
taan mikd hyvdnsd toimiva oh-
jelma.

Tdstd eteenpdiin

Mit4 sitten tapahtuu? Seuraavas-
sa numerossa esittelemme esi-
merkein yhteydenottoa sek4 kor-
rektia lilkkkumista bokseissa.

Yleensé boksia yllapitdd yksityi-

nen ithminen, joka maksaa bok-

sin kulut ja hoitaa sitd vapaa-

aikoinaan. Hdn uhraa rahaa ja

aijkaansa ylldpitdmé4lld boksia,

jota kaikki modeemistit saavat

kédyttdd. Tuota tyStd osataan har-

vemmin arvostaa, joten opiske-

lemme télld palstalla kuinka liik-

kua ja toimia boksissa siten, et-

temme aiheuttaisi turhaa tyotd

tai muuta harmia boksin yllépi-

tdjélle, jota tulevissa jutuissa ni-

mitdmme Sysopiksi.

Viimeksi
purkkilista oli sattuneesta syystd
jo osin vanhentunut, joten jul-
kaisemme t&ssd uuden listan.
Purkkeja syntyy ja kuolee, mo-
deemit vaihtuvat ja purkkien ni-
metkin saattavat muuttua niin
tiuhaan tahtiin, ettei koskaan
kyetd saamaan aikaiseksi tdysin
virheeténté listaa. [
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julkaisemamme

i

Action Track Fido
Amstrad Powerline

Atari BBS

Atomi Box

Catchbox
CBM-box

Clinet
Clinet
Clinet
Clinet

DosBoxFido
Electric Box
EMMA

Flashbox
HaagaBox
Heavybox
HILIMA
Hotelbox

| Husky BBS
IDEA TBBS
Imatrabox

JKL-Fido
JyBox
Kopel-Fido
Kreml| Fido

Lahti-BBS
Lempost
Loota

Mikro-Box

asbox
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Atari ST Boxi

Bad Sector ROS
Buzbybox TBBS

Cinema Show

Citybox Opus

Commodore PC
Compis Fido
Databox Opus
Digital Drome Box
Doping Test Opus

Dragons Cave
Dragons Cave

Electric Empire TMS
Electric Observatory

EuraBox CBBS
F.I.B.B.S. Opus

HUMIK-Fido

ITT-DATA Fido

Micro Maniacslll Fido

aradise Island Fido
-House Fido

90-14] 569 A/B/C
90-480 513 B
90-872 2623 A/B/C
90-427 579 C
915-532 116 B/C
90-368 336 B/C
90-658 163 B
90-802 2282 A/B/C
939-326 754 C
90-677 028 C
90-125 6239 B/C
90-694 9961 A/emc
90-694 9688 A/B/C
90-694 9677 C
90-694 1654 E
90-769 251 C
90-647 091 A/B
90-497 904 A/B
94]1-6]1 333 A/B
90-480 731 B/C
90-171 558 A/B
90-174 084 B
90-656 666 &
90-514 206 &
90-874 5258 A/B/emc
952-604 982 1
90-658 173 A/B/C
938-223 766 C
90-671 424 A/B/C
90-318 313 B/C
90-571 254 B
90-146 092 &
957-299 10 B/C
90-795 427 B/C
921-38] 356 B
90-872 2467 A/B/C/V
90-146 129 B
954-332 55 &
90-565 3168 C
94]1-294 323 B/C
941-211 562 A/B/C
90-163 5865 B/C
90-505 3942 A/B/C
918-295 91 @),
931-480 982 c
983-249 99 B/C
90-467 673 A/B
982-200 32 8-
90-602 372 B
939-326 960 C
921-388 766 C/D
- A/B
933-873 26 C
951-436 61 C
939-706 46 C
90-567 3998 B/C
8981-352 502 A/B
981-352 649 B/C
931-710 024 C
931-464 190 -
9]14-873 93 -

NWRK
24 H
24 H
24—07
2107
24 H
24 H
24 H

2207
22—07
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
NWRK
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
2107
24 H
21—06
24 H
NWRK
24 H
22—06
21—18
2102
NWRK
NWRK

NWRK
24 H
24 H
22—07
NWRK
24 H
24 H
24 H
24 H

24 H
NWRK
24 H

24 H
NWRK
24 H
18—09
NWRK
24 H
23—08
22—06
21—-07
24 H
24 H
24 H
21—06
2207

504/69

Vain arkisin
K-16v

Opus

515/87
Guard., DOG.
Ark. my®s8-15
515/33

Unix, maksull.
Tilaa;

504/90, 515/90
504/13

504/1

0S-9, 2 linjaa
A-kanavainen

513/3

S515/30

504/22
Ark,22—185,
la—su 23—09
504/18

515/50
504/3,31
204/93,515/93

515/20 Radio-
amatoorit
515/4]

Ota KTT,
sitten Loota
515/1

PC-vinkkej&

515/28

Ma—pe 22—15
La—su 22—10

PC-Klubi-Box
PC-Team Opus
PC-White Fido
POLARI
PTK-Box
Péaihderuutu
Rauhala Fido
RamBo

RamBo

Rambo

RamBo

REM

Salbox

Softbox

Somerbox

Sunbox

Sunbox

Strange Brew RCP/M
Strobox FidoCom
Svibox TBBS
SYP-Unibox

TaBBs

TamFido BBS
Tandy-Fido

TeCo

TehoBox

T.E.M.B.

Top-box

The Tower FidoCom
TrackBox BBS
Turku CBBS
Twilight Line
Twilight Zone

Vaxi

Vaxi

Vaxi

Vaxi

Vakkabox TBBS
Visiotek RCP/M
WSOY Mikro TBES
VuoBox Fido

VuoBox
VuoBox

Avoinna 24H

')

Yleisimmdt 85
asetukset 7ES

90-608 831
90-553 013
952-162 22
914-720 150
90-343 6246
90-694 8644
975-229 15
938-282 322
938-282 321
938-282 323
938-282 324
938-222 004
924-331 357
90-601 143

924-430 02
921-850 113
921-850 113
90-338 822
931-461 149
90-656 213
90-524 733
90-755 6858
931-532 310
952-142 92
90-562 6947
90-290 1449
90-747 281
921-546 667
93]-655 848
966-619 29
921-327 393
90-162 3376
90-288 790
90-782 022
90-780 500
90-786 593
90-782 761
922-120 86
921-534 292
90-603 860

B/C
B/C
CN

o
mﬂmn gﬁﬁﬂcﬁmmﬂmn

B/C
C/v
C
A/B/C
A/B/C
Cv
B/C

@ > =
nt‘ﬁ{'}tﬂﬁﬁﬁﬂﬂr}

O0O<0O

B/C

24 H
24 H
NWRK
24 H
24 H
)

24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
NWRK
24 H
24 H

24 H?
NWRK
NWRK
24 H
2208
24 H
24 H
24 H
24 H
NWRK
24 H
24 H
2207
NWRK
22—08
18—08
24 H
24 H
23—06
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H
24 H

80-318 716 A/B/C/V *)

515/32
504/25

24 H, el ark.
515/94

RCF/M

504/21 120M
Laser
CBM-128
Ma—to 17—03
Pe—gu 15—01
RCP/M

515/43

Larn, Hack
515/40

Asetukset TES

915/42

Tarvitset A-kan.

504/27

V.22bis 03— 14,
el ma

V.21 14—03, to
Vadic 14—03,
ma, to

= Avoinna kellon ympéri
NWRK = Suljettuna yleensa klo 8—17.00 arkisin

Protokollat C=V.2]1 =300 bit/s, full duplex
B=V.22 = 1200 bit/s, full duplex
D=V.23 =75/1200 bit/s, full duplex
= Vadic = 1200 bit/s, full duplex toisen Vadicin
kanssa

=8 bittid, yksi stopbitti, el pariteettia
=7 bitti&, yksi stopbitti, even pariteetti

Jos samassa numerossa on kaksi erityyppistd modeemia, niin toinen niista
vastaa ensin (yleensd Vadic tal V.22). Odota, kunnes kuulet kéyttdméllesi
modeemille tyypillisen vastausdnen ja paina vasta sitten oman modee-
misi data-nappulaa. Vastausé&nten vélissd on yleensd pieni tauko.
V.22bis on myés V.22-yhteensopiva.
Listaa pitdd ylld Bad Sector numerossa 90-368 336 (V.22/V.2] 24 H).
- llmoita sinne muutoksista.
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mmumhmmhmﬂ
Terrapin Inc:in Terrapin Logo. Vaikka tissé artikkelissa kisitellttin
Commodore 64:n LOGOa, volvat myts mulden koneiden kéytidjit
opiskella LOGOa kurssin avulla. Alichjelmien nimet vaihtelevat jon-
kin verran (esim. Commodoren DRAW on uselssa muissa LOGOissa
CS). joten kaikki esimerkkiohjelmat eiviit sellaisenaan toimi muissa
koneissa. Silti LOGOjen yleisrakenne on kaikissa koneissa l&hes

|

®® Tdassé osassa tutustumme toiseen prose-
duurityyppiin, toimintoon (operation) ja selvi-
timme miten ohjelmia voi haarauttaa
IF-komennon avulla. Liséiksi tutkimme miten
rekursiivinen komento toimii.

ataa LOGO-kieli LOGO-
hjelmalevykkeeltd (LOGO

LANGUAGE DISK) tietokoneesi
muistiin. Kuvaruudulle pité4isi
lopuksi ilmestyd tervetulotoivo-
tus:
COPYRIGHT (C) 1982,1983
TERRAPIN, INC.
COPYRIGHT (C) 1981 MIT
‘?NELCDME TO LOGO!

Tdh#én saakka olemme tutki-
neet LOGO-komentoja, mutta
on myds toisen tyyppisid
LOGO-proseduureja (ohjelma-
tai aliohjelmatyyppejd). Toimin-
to on proseduuri, joka antaa tu-
lokseksi tulosteen (output), jota
voidaan kéyttd& toisen prose-
duurin syétteend. Esimerkiksi
laskutoimitukset +, —, x ja /
tulostavat luvun. Niinpd 1 + 1 tu-
lostaa 2. Emme ole vield tarkem-
min selvittdneet miten PRINT
(PR) -komento toimii, mutta tds-
sd vaiheessa riittd4, ettd PRINT
kirjoittaa néytolle sydtteend ar-
von ja siirtdd kursorin seuraa-
valle riville.
7PR 1
1
PR 1+1
2
(4

COMMODORE LOGOssa on
ajateltu kdyttdjdin mukavuutta
siind mielessd, ettd jos et wviitsi
kirjoittaa PRINT-komentoa, jon-
ka syStteend toiminnon tulisi ol-
la, niin LOGO ilmoittaa tulok-
sen kuvaruudulle. Né&in voit
kdyttdd LOGOa taskulaskimena-
si. Joissain toisissa LOGOissa
tulee tulokseksi virheilmoitus.
Esimerkiksi APPLE LOGOssa
7141
I DONT EWOW WHATTO
DO WITH 2
kun taas Commodore LOGOssa

?1+1
RESULT:
2

Totuus ja IF-komento

Erddt toiminnot tulostavat vain
joko sanan TRUE (tosi) tai FALSE
(epétosi). Té4llaisia ovat muun
muassa proseduurit >, < ja =,
Néiden avulla voidaan tutkia toi-
minnon syétteiden keskindistd
suuruusjérjestysté.

PR 1> 2

FALSE

TPRINT 1 < 2

TRUE

TPRINT 1=2

FALSE

Edelld mainittujen toimintojen
avulla voimme kéyttdd [F-ko-
mentoa, joka tarvitsee ensim-
médiseksi syotteekseen joko sa-
nan TRUE tai FALSE, jonka jal-
keen kirjoitetaan THEN ja jokin
késkyrivi ja ELSE ja jokin ké&sky-
rivi. Esimerkiksi
IF 14+1=2 THEN DRAW FD 50
ELSE DRAW BK 50
tyhjentdd kuvaruudun ja kuljet-
taa konnaa 50 askelta eteenpéin,
kun taas
IF 141=1 THEN DRAW FD 50
ELSE DRAW BK 50
tyhjentdd kuvaruudun ja kuljet-
taa konnaa 50 askelta taakse-
péin.

[F-komento toimii siten, ettd
jos ehto on tesi (TRUE), niin
suoritetaan THEN- ja ELSE-sa-
nojen vélissd olevat kaskyt. Jos
ehto on epétosi (FALSE), niin
sucoritetaan ELSE-sanan jéljessd
olevat kédskyt. IF toimii my®s il-
man ELSE4.

?IF 1+41=2 THEN PRINT
[LOGO OSAA LASKEA|
LOGO OSAA LASKEA

 sdlle.

. puolalaista logiikkaa.

7PR NELI ( NELI 2)+1
25

Jos NELIsi ei toimi, niin muok-
kaa sitd ED NELI -kaskylla. (Jois-
sain LOGOQissa ED “NELI.)

Joitakin toimintoja

Satunnaisluvuilla on helppo saa-

da konna kulkemaan sekavasti.

RANDOM:N vaatii syétteekseen

luvun ja se tulostaa satunnais-

luvun valiltd 0—:N-1.

PR RANDOM 6

3

?PR RANDOM 6

0
Seuraava ARPAKUUTIO-ko-

mento tulostaa satunnaisluvun
1—6.

TO ARPAKUUTIO
OP (1+RANDOM 6)
END

?PR ARPAKUUTIO
2

PR ARPAKUUTIO
6

Konna voidaan laittaa satun-
naiskdvelylle BROWN-komen-
non avulla. Siind konna kulkee
syStteensd verran eteenpdin ja
kéidntyy satunnaisesti oikealle.

Joissakin LOGOissa ei kdytetd
THEN- ja ELSE-sanoja vaan kés-
kyt laitetaan hakasulkeiden si-
Esimerkiksi APPLE LO-
GOssa edellinen esimerkki olisi
kirjoitettu néin:
?IF 14+ 1=2 [PRINT [LOGO

Laskutoimituksille +, —, / ja
X sekd =, > ja < -toiminnoilla

. sydtteet kirjoitetaan merkin mo-

lemmille puolille ja laskujérjes-

. tyskin on tavallinen koulusta
. opittu. Muilla toiminnoilla syot-
. teiden paikka on proseduurin

. nimen jdlkeen. T&td jarjestystd
kutsutaan muuten puolalaiseksi
logiikaksi eli prefix-aritmetiikak-
si. Mikali kadytdt HP-taskulaskin-
fa on tdmé jérjestelmd tuttua, sil-
l& siind k&ytetddn kadnteistd
Jos olet
. eplivarma siitd, mikd kéaskyrivin

~ osa on proseduurin syéte, niin

" laita proseduuri ja sen syétteet

| sulkeiden (,) sisalle.

|'

i " Toimintojen médrittely

-Hrba uusia toimintoja voidaan
~ médritelld kuten komentojakin.
Tﬂlmi:mim tuloste ilmoitetaan
OUTPUT (OP) -proseduurilla.
~ Seuraava toiminto NELI tulostaa
. sybiteensd nelion eli toisen po-
 tenssin.

] TO NELI :LUKU

OP :LUKU X :LUKU

END

(Muista ctrl-c, kun olet valmis)
7PR NELI 2

4

:PR NELI NELI 3

81

TP BROWN :LUEU

FD :LUKU RT RANDOM 360
END

Kokeile

DRAW REPEAT 100
[BROWN 10]

Kuva 1.

DRAW REPEAT 100
[BROWN 20]

Seuraavassa konnagrafiikkaan
lijittyvét toiminnot:

HEADING tulostaa konnan
suuntakulman asteissa oikealle.
Kun konnalla on nokka yléspéin,
niin HEADING tulostaa 0.

XCOR tulostaa konnan x-
koordinaatin ja YCOR y -koordi-
naatin. Koordinaatiston keskipis-
te on kuvaruudun keskella.

TOWARDS-toiminnolla tulee
olla kaksi syotettd, jotka wvas-
taavat jonkin  kuvaruudun
pisteen x- ja y-koordinaatteja.
TOWARDS :X :Y ilmoittaa kon-
nan suunnan pistettd :X ja :Y
kohti.

Ohjelmaesimerkki

Seuraavassa satunnaiskévelyoh-
jelma, jossa konna kulkee satun-
naisesti, mutta se kdsntyy kuva-
ruudun keskusta eli origio koh-
den, jos sen etdisyys origosta on
yli 50 askelta. Samalla néet, mi-
ten iso ohjelma kannattaa tehdd
pienistd palasista. Talléin ohjel-
mista tulee luettavia ja niiden
korjailu ja muokkaus helpottuu.
Mééritelldsn aluksi toiminto
ETAISYYS.ORIGOSTA, joka tu-
lostaa konnan etdisyyden kes-
kustasta. Tassd tarvitaan hieman
matematiikkaa (Pythagoraan
lausetta) ja SQRT-toimintoa, jo-
ka tulostaa syotelukunsa nelit-
juuren. Lisdksi aiemmin méé&ri-
tellyn NELIn tulee olla koneen
muistissa.
TO ETAISYYS.ORIGOSTA
OP SQRT ((NELI XCOR)+
(NELI YCOR))
END

Voit kokeilla toimiiko prose-
duuri kuljettamalla konnaa eri
paikkoihin ja néppéilemélld PR
ETAISYYS.ORIGOSTA.

DRAW

FD 30

RT 90

FD 40

7PR ETAISYYS.ORIGOSTA
50

Seuraavaksi tehdddn TAKAI-
SIN-komento, joka kdédntdd kon-
nan kohti origoa ja kuljettaa

konnaa syétteen verran eteen-
pdin. Komento SETHEADING
:KULMA ké&&ntd& konnan :KUL-
MAn ilmoittamaan suuntaan.
TO TAKAISIN :LUKU
SETHEADING TOWARDS 0 0
FD :LUKU

END

KULJE :RAJA :MATKA -ko-
mennossa tutkitaan etdisyys ori-
gosta ja haarautetaan ohjelma
sen mukaan onko etdisyys ori-
gosta alle :RAJAn vai ei. Syéte
:MATKA on konnan kulkema
matka.

TO KULJE :RAJA :MATKA
IF ETAISYYS.ORIGOSTA <
:RAJA THEN BROW!

N :MATKA ELSE TAKAISIN
:MATKA

END

Varsinaisessa pdéohjelmassa P
puhdistetaan kuvaruutu ja toiste-
taan KULJE-komentoa. Kolme
ensimmaéistd eivét eivét ole vilt-
tdméttémid ohjelman toiminnan
kannalta.

TOP

SPLITSCREEN
PRINT|Satunnaiskévelyé)
PRINT

### [ MIKKORAHIKK A ###]
DRAW

REPEAT 200 [KULJE 50 10]
END

Kuva 2.

Ohjelma suoritetaan ndppédile-
méll& P. Jos haluat tallentaa vain
P:ssé tarvittavat proseduurit,
niin ndppéile POTS, jolloin ty-
tiedostossa olevien proseduurien
nimet tulevat ndkyviin.

TPOTS
TO KUMMA :MATKA :M.MUU-
TOS :KULMA :K.MUUI

TOS
TO NELI :LUEU
TO ARPAKUUTIO
TO ETAISYYS.ORIGOSTA
TO BROWN :LUKU
TO TAKAISIN :LUKU
TO KULJE :RAJA :MATKA
TOP

Voit tallentaa haluamasi pro-
seduurit alustetulle levykkeelle
kaskylla:
SAVE "“BROWNIN.LIIKE
[NELI ETAISYYS.ORIG!
OSTA BROWN TAKAISIN
KULJE P]
tai sitten j&ttdmélld hakasulut ja
niiden sisélld oleva rivi pois.

Hekursiivisen
proseduurin
pyséyttéminen
Edelliselld kerralla tutustuimme
KUMMA -proseduuriin. Mikéli

olet tallentanut sen, niin lataa se
tiedostolevykkeeltdsi (katso Mik-

roBITTI 10/87) tai siirry editoriin

TO kumma -komennolla ja kir-

joita méé&ritelmé:

TO KUMMA :MATKA :M.MUU-
TOS :KULMA :K.MUU!

TOS

FD :MATKA

RT :KULMA

KUMMA :MATKA+:M.MUU-
TOS :M.MUUTOS :KUL!

MA+:K.MUUTOS :K.MUUTOS

END (muista ctrl-c kun olet

valmis)

Jos nyt suoritat késkyt
DRAW
KUMMA 051200
niin aluksi syntyy kaunis kuvio,
mutta koska KUMMAssa ei ole
lopetusehtoa, niin konna menee
kuvaruudun reunaan ja palaa ta-
kaisin toisesta reunasta kuvaa
sotkien. KUMMA saadaan py-
sihtymédén CTRL-G:ll4. Konnan
saa toimimaan niinkin, ettd se ei
tule takaisin toisesta reunasta.
Kokeile mitd komennot WRAP ja
NOWRAP saavat aikaan. Jos
konna kulkee lilan kauas, niin
tulee virheilmoitus:

TURLE OUT OF BOUNDS.

Ohjelman sisdlld proseduuri
voidaan pysdyttdd STOP-komen-
nolla. Kun proseduurissa paady-
t448n kohtaan, jossa on STOP,
niin kyseisen proseduurin suori-
tus péédttyy ja seuraavaksi LO-
GO alkaa suorittaa sitd késkyé,
jossa keskeytettyd komentoa kut-
suttiin. Voidaan ajatella, ettd
STOPin avulla hypét&én komen-
non sisdlld viimeiselle riville, jo-
ka aina on END.

Korjaa KUMMAa editorissa
(sinne p#4set kdskemdllda ED
KUMMA) niin, ettd lisé&t madri-
telmén alkuun késkyrivin IF
‘MATKA >90 THEN STOP, jolla
proseduuri pysdytetddn, kun
konnan kulkema matka tulee tar-
peeksi suureksi. Editorista pééa-
set ulos CTRL-C:lI4.

TO KUMMA :MATKA :M.MUU-
TOS :KULMA :K.MUUTOS

IF :MATKA > 90 THEN STOP

FD :MATEKA

RT :KULMA

KUMMA :MATEKA +:M.MUU-
TOS :M.MUUTOS :KUL!

%+:I.HWTOS :K.MUUTOS

Miten KUMMA toimii

Tutkitaanpa, mitd tapahtuu kun
suoritamme késkyn

KUMMA 80 5 120 1
Aluksi KUMMA-proseduurin
syotteilld eli sisdisillda muuttujilla

o
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Logo-kurssi

(X X}

ovat arvot: :MATKA =80, :M.
MUUTOS =5, :KULMA =120 ja
K.MUUTOS=1.

Ensin LOGO alkaa suorittaa
rivia IF :MATKA>90 THEN
STOP. Koska ehtolause 80>90
tuottaa tulokseksi FALSE, ei IF-
komento suorita THEN-sanan
jdlkeen olevaa STOP-komentoa.
Seuraavaksi kone alkaa suorittaa
FD :MATKA rivid, joten konna
litkkuu 80 askelta eteenpdin. Sit-
ten konna kédntyy oikealle 120
astetta (RT :KULMA).

KUMMAnR toiseksi viimeinen
rivi on rekursiivinen, eli siind
KUMMA alkaa sucrittaa samaa
proseduuria uudelleen, mutta
eri sybtteen arvoilla. Téssd vai-
heessa syttteiden :MATKA ja
'KULMA arvot muuttuvat;
‘MATKA=80+5=85 ja :KUL-
MA=120+1=12]1. Nyt LOGO

alkaa suorittaa késkyéa

EKUMMA 85 5 121 1

Koska 85>90 ei ole totta, pro-
seduurin suoritus jatkuu ja kon-
na kulkee 85 askelta, jonka jal-
keen se kddntyy oikealle 121 as-
tetta. Viimeiselld rivilld jilleen
:MATKA kasvaa viidelld ja
:KULMA vhdelld, joten LOGO
alkaa suorittaa rivid
KUMMA 90 5 122 1

Vieldkddn ei lopetusehto ole
totta, joten konna kulkee eteen-
pdin ja k&dntyy, jonka jélkeen
suoritetaan késkyrivi
KUMMA 95 5 123 1

95>90 joten [F-komento suo-
rittaa STOP-komennon, joka py-
sdyttdd KUMMA 955 123 ] -pro-
seduurin toiminnan. Tdmdén jil-
keen LOGO siirtyy sithen koh-
taan, missd KUMMA 95 5 123 1]
-proseduuria kutsuttiin eli prose-
duurin KUMMA 90 5 122 1 vii-
meiselle riville, joka on END.

N {ile sivikpusy

ON

UUTUUS ran

" HERRA OPETTAJA! MINULLA
ILO JA KUNNIA SAADA
ESITELLA TEILLE HuIPPV-

KUVAN

" TYENNATTE VAIN OPPILAAN

Phamnﬁap-omrcwm TASTA
STA mneeseeu
P

PAA:

DIGITOIWA !
i\ MINVLLE ous| ?

Proseduurin KUMMA 90 5 122 1
-toiminta pdéttyy ja LOGO siir-
tyy suorittamaan viimeistd rivid
proseduurissa KUMMA 85 5 121
1, joka myds on END. Sama ta-
pahtuu mysés KUMMA 85 5 121
1, joten lopulta pdéstddn komen-
non KUMMA 80 5 120 1 viimei-
selle riville ja ohjelman suoritus
padttyy.

Proseduurien toimintaa voi
kdtevdsti seurata TRACE-ko-
mennon avulla. Se pysédyttaa
proseduurin suorituksen jokai-
sella rivilld ja tulostaa suoritetta-
van késkyrivin néytélle. Paina-
malla vélilyéntid suoritus jatkuu
seuraavalle riville. TRACEn saa
pois pééltd komennolla NOTRA-
CE.

Jos suoritat kdskyn
KUMMA 7007
havaitset, ettd se jatkaa toimin-
taansa ikuisesti, jollet pysédyté si-
t& ctrl-G:ll8, koska :MATKA ei
kasva lainkaan. KUMMAan voi-
daan liséitd myds kierroslukulas-
kuri viidenneksi muuttujaksi.
TO KUMMA :MATKA :M.MUU-

TOS :KULMA :K.MUUTOS
:KIERROS

JA MITAHAN
ILOA TUOSTA

#
"

v JA KONE LAATII
PUOLESTANNE NUMEROT
OPPILAAN TODISTVE

IF :MATKA>90 THEN STOP
IF :KIERROS=0 THEN STOP
FD :MATKA
RT :KULMA
KUMMA :MATKA +:M.MUU-
TOS :M.MUUTOS :KUL!
MA+:KE.MUUTOS :K.MUUTOS
:KIERROS -1
END
Kokeile vaikkapa

Kuva 3.

Kummaa kéytettdessd kannat-
taa pitdd joko toinen tai neljés
syéte nollana, jotta kuvasta ei tu-
lisi kovin sekava. Jos neljds syéte
on nolla niin KUMMA piirtd4
spiraaleja, jotka usein LOGO-
kirjallisuudessa esitetddn SPI-
komennon avulla.

TO SPI :MATKA :KULMA

FD :MATKA

RT :KULMA

SPI :MATKA +5 :KULMA

END ]

TAMA MUUTIAA
KUVAT NUMEE-

seen !

MAHTAVA
( (' KeKsINTe /!
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Pelien hui
yksissa

Tamaén hetken tieto tietokonepeleista yhteen
"l koottuna.
- PELIT 1987 on todellinen kotimikro-
| harrastajan
hakuteos.

J |

Se sisaltaa:

e yli 250 peli-
arvostelua

e peliarvosteluja
vanhoista klassi-

.......



ukapa ei uskoisi, ettd Ameri-

kan Yhdysvalloissa kaikki on
suurinta? Okei, kylld taalta 16y-
tyy maailman korkein talo (Chi-
cagossa), maailman suurin talo
(Boeing-kokoomahalli Seattles-
sa), maailman suurin avaruus-
alus (avaruussukkula) ja olihan
tddlld vuosi sitten maailman kal-
lein ilotulitus (noin seitsemén
miljardin markan arvoinen
Challenger-sukkulan  onnetto-
muus). Mutta kun siirrytddn tie-
tokonekauppoihin, ei Jenkkildn
taso ulotu endd aivan yhtd kor-
kealle. Tietokoneliikkeet ovat
jonkinmoinen  vitsi, ainakin
yleismaailmallisen  standardin
mukaan.

Tavallinen jenkkildinen tieto-
kone- ja elektroniikkakauppa on
alle 100 neliémetrin vaja, joka ei
vedd vertoja edes suomalaiselle
vastaavalle liikkeelle. Té&hdn
verrattuna tavallinen saksalai-
nen tietokone- ja elektroniikka-
lilke, pinta-alaltaan usean sadan
— joskus jopa tuhannen — ne-
liGmetrin suuruinen, on aikamoi-
nen jéttildinen.

Amerikan murretta

Nyt pieni englannin kielen pika-
kurssi. .. Mitd seuraavat ameri-
kankieliset sanat ovat englannik-
si: "Hiway”, "Ped Xing"”, "4
Sale” ja "xit"? (Vastaus: "High-
way"”, Pedestrian Crossing”,
"For Sale”, "Exit".) Kukapa olisi
uskonut, ettd jenkit ovat oikeas-
taan kaikista huoncimpia eng-
lannin kielen kirjoittajia? No,
onhan vastaava suomeksikin
mahdollista, mutta Suomessa ei
ole yleistd tehdd niiden mukaan
liikkennemerkkejd ja kaikenlaisia
kylttejé (esimerkiksi “"uBITTI").
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Soutua, soutual

Monien mielestd urheilupelit
ovat kaikkein vaativimpia, silld
niitd pelatessa tulee hiki ilotik-
kua veivatessa, Naistd peleistd
on kuitenkin puuttunut todelli-
suuden tuntu. Onhan ohjainsau-
van veivaamisella ja juoksemi-
sella suuri ero. Nyt on urheilu-
peleihin vihdoin lisdtty hieman
todellisuuden tuntua. Liferower-
niminen urheilulaite yhdist&a
tietokoneen ja soutulaitteen.

Kokonaisuus on uusi tapa ke-
hittdd kuntoa kotona. Pelaaja
(joka haluaa parantaa kuntoaan)
kdy istumaan tavalliseen siséti-
lan  soutulaitteeseen. Hénen
edessddn on tietokoneen kuva-
ruutu, jossa ndkyy pelaaja ja tie-
tokonevastustaja. Tarkoitus on
soutaa nopeammin kuin tietoko-
ne. Idea on siind, ettd tietokone
analysoi pelaajan kdyttdmén voi-
man ja laskee sen mukaisesti to-
dellisuutta vastaavan nopeuden
kuvaruudulla ndkyvélle pelaajan
veneelle.

Tietokonevastustajan nopeus
rilppuu vaikeustasosta ja valitun
kilparadan pituudesta. Koke-

®® Mikd on Jenkkildssé suurta ja pientd?
nté Commodoren elkeet téillé puolella ison
eden? Vastaukset 16ydét téstd jutusta, jossa
liséiksi opetetaan amerikan kieltd.

muksesta voin kertoa, ettd souta-
minen t&ssd pelissd on raskasta.
Tdma huvi on myds erittdin kal-
lista, 2700 aitoa Yhdysvaltain
dollaria. Laitetta myy jenkkil&i-
nen postimyyntiliilke "The Shar-
per Image”, joka markkinoi kai-

kenlaista epétavallista tavaraa
superlatiivihinnoin. Kiva kaup-
pa, mutta noin kaksi kertaa mui-
ta kalliimpi.

Commeodoren
kuulumiset

Taalld ei C-64:48 endd paljoa
kaupoissa née. Laitteen hinta on
noin 150 dollaria (hinnat vaihte-
levat liikkeittdin), levyasema
1541 maksaa 170 dollaria. Kui-
tenkin 128:n Diesel-malli jyréa.
Sen saa 460 dollarilla eli noin
2100 Suomen markalla. Kiinnos-
tavaa on my8s Commodore PC-
10-2:n hinta (IBM PC -yhteenso-
piva, 640 k RAM, 2 kpl 640 kt
levaria, monitori): vain 600 dol-
laria. Hinta vetdd vertoja hal-
vimmille klooneille, joiden hin-
nat pyoérivdt monitorin kanssa
500 dollarin molemmin puolin.

AKl KORHONEN
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Kallis maa

Kuka on muuten véittdnyt kaiken
olevan Yhdysvalloissa halvem-
paa kuin Suomessa? Joka ikinen
kerta, kun kdyn t&alld elokuva-
teatterissa, muistelen kaihoisasti
Suomen hintoja. Suomessa mak-
savat leffaliput parhaimmillaan
30 markkaa. No, td4lld kuusi ja
puoli dollaria on vakiohinta (30
markkaa). Alennuksia ei ole —
toisin kuin Suomessa.

Elokuvissa td&lld kylld tiede-
t44n miten repid dollarit pois
asiakkailta. Teatteriin ei saa vie-
dd omia juomia tai syStdvid. Jos
haluaa sytdd tai juoda, on ai-
nekset ostettava teatterin omasta
kioskista, Hinnat kioskissa ovat
tietenkin pilvid hipovat. Iso
Coke, noin puoli litraa, maksoi
kaksi dollaria (noin yhdeksén
markkaa), kun normaali hinta
teatterin ulkopuclella on vain
noin yksi dollari.

Fast-Foodista  puheenollen:
"Yhdistyk&dd kaikki Suomen Mec-
Donald'sin asiakkaat. Vaatikaa
samat hinnat kuin Jenkkildssa!"
Ero hinnoissa on valtava. Big
Mac, Suomen hinnaltaan noin
15 markkaa, maksaa t&alld juuri
nyt 99 centtid, eli alle viisi mark-
kaa! 99 centin hinta on erikoisen
"Mac Tonight” -mainoskampan-
jan tuotos (tavallinen Big Macin
hinta on $1.59), mutta mainos-
kampanjan loppuessa tulee 100
prosentin varmuudella uusi vas-
taavanlainen jollekin muulle
MecDodald's-tuotteelle.

Muistuttaisin vield, ettd jos on
jotakin kysyttdvdd tastd maail-
manpuoliskosta, sen eldménta-
voista, ihmisistd, tietokoneista,
pizzoista tai muusta vastaavasta,

lahettdkdd postia seuraavaan
osoltteeseen.

Aki Korhonen

Jenkkild

MikroBITT]I

PL 64

00381 Helsinki

P.5. Viime Jenkkild-palstalla Ni-
ko Palosuo nimitti minua "Aki
‘Lada’ Korhoseksi”. Okei, ei mi-
nulla mitddn sitd vastaan ole,
mutta paljon sopivampi ilmaisu
niin lausuttavuuden kuin myés
ajamani auton mukaan on "“Aki
‘Corvette’ Korhonen”.

BITTI 11/87

Lizdtietoio MikroBITIN palvalu-

korfilla, Rengoste numero 73

Panasonic

NE PARHAIMMAT KIRJOITTIMET

KX-P 1081 2.950;-

Yhteensopivuutta
edullisesti!

e nopeus 120 merkkia sekunnissa
e panelista valittavissa korkealaa-
tuinen NLQ-jdlki tai kavennettu

teksti (137 merkkia/rivi)
e |BM PC yhteensopiva
® kitka ja traktoriveto vakiona

Lisaulottuvuudet:

e RS 232 C sarjaliitanta
® 4 Ktavun puskurimuisti
e Commodore 64/128 litanta

KX-P 1082 2.950;-

Monipuolinen,

edellakavijan kirjoitin

e nopeus 160 merkkia sekunnissa

e panelista valittavissa ylivoimai-
nen NLQ-jalki, tihennetty teksti
seka suhteutettu Bold NLQ

e taydelliset IBM merkistot
+ vakio ASCIl merkisto

® kaikki tekstityypit voidaa
tulostaa NLQ-laadulla

Lisaulottuvuudet;

e RS 232 C sarjaliitanta
e 4 Ktavun puskurimuisti
e Commodore 64/128 liitanta

KX-P 1083 3.950+-

Nopea ja tehokas

ammattilaisen kirjoitin

e nopeus 240 merkkia
sekunnissa

e kalvonappaimen painalluksella
voidaan valita 7 eri tekstityyp-
pia (mm. Bold PS NLQ ja
Courier NLQ)

e myos lomakkeen pituus valitta-
vissa panelista

e 6 Ktavun puskurimuisti vakiona

Lisaulottuvuudet:
e RS 232 C sarjalutanta
e edullinen automaattinen

arkinsyottolaite
e 32 Ktavun puskurimuisti

Maahantuonti:

% KAUKO

ELEKTRONIKKA
Dataosasto, PL 40
02631 Espoo, p. 90-5211




ioksuttaa, mutta muutaman aiheesta on tulossa ja koska tulee Anna niiden taas tulla mahdolli
hetken Metro Crossia kylla kokeilee kakkos-, kolmos- ja nelososa! simman lahelle.
ihan mielelladn. Musiikki on ihan Sitten kun ne kovasti mainostetul Kun ne koskettavat Dirkid, veda

kivaa, mutta turha odolus ennen "uutuudet” ovat edessdmme, m olkealle.

\kuunpaasemista nermostuttaa odottelemmekin jo viitos- ja kuutos Myts ameebojen pitdd paasta

S0

0saa mahdollisimman lahelle Dirkia
. ;'-'J."‘.'l.i_:x'!'..'!. mina ltsekin tahan, mut Kun ne peittdvdt kantapddn, vead

Oink! la koetan pitaa sen |onkinmoisissa Yios

rajoissa. Joskus pelivinkkeja kirjoitel oen jalkeen anna niiden hujeltaa

LNTNE On myos pelin nimi, joskin sita lessani ajattelen, ettd |lukijat varmaan Dirkin varpaisiin asti, sitten ikealle

NOHDIC THE INCUHABLE ElKkalluklr .:: 1 |CAI lacks riin .-: Kﬁsivaivniu kranuatistu | &l kvlld arva 1. |08 &1 11ed :,:I I:I;::-'r'.._j pe loivovat kovasti apua juuri uusimpilin [-,LF;t-.'r. Kentan pilalsl alkaa olla sel

vingstonen Fighting Fantasy (Game: lissd sinun on tehtdva sanomalehtea, peleihin, Kuitenkin niitd vanhoja tut vl
*¢ Kohdattuamme taistelijaystévédmme  |Lirjojen kolme ensimmaistd osaa.  Tuo niin moneen kertaan kehuttu @ a siihen liittyen joudut mukaan kol-  tujakin pelejd yha pelataan, ja niitd
Petrellin alhaalla kuilun pohjalla olevassa Ne ovat kirjan mudossa olevia seik Terminator-ohjain, kranaatiia matki meen erityyppiseen pelitilanteeseen.  pelaavat Tosi Pelurit; sellaiset, jotka

lylsin niistd on (Gauntlet-mallinen ovat todella paneutuneet jonkin pe

P luolassa aloimme yhdessd miettid, kuinkg "0/ 1o ubie HEnee Bandas . AL e okkelorshminta
@ pddsisimme takaisin hiukan tutumpiin 0 on oot tariok ket s W I b ;

maisemiin. Outojahan ndmé kaikki luolat ja . kirjassa on erityyppinen tanna,  huomannut, et tkin  kithkesa lelleensyntyvia  olentoja.  Paljon  kenttddn tai vaiheeseen, josta ei endd

onkalot meille vield olivat, mutta td&lla mutta okaisessa kohtaat outola ol liskkumista ja tarkkaa ampumista hauskempi osa on Krakout-tyypin  toisella yrittdmdlld selvia. On hel

jossa sinun on her lin oclemukseen ja ongelmiin Kentillﬂ

- = kedmadttd ammuttava pikaisesti uu Monella innostus lopahtaa siihen -
’ ' Vinkkeja erityisesti Damagelle, Ur

healta Taistelijalta.

: AN : 3 : . , _ Mene Cara-joelta suoraan pohjoi
malia-pallio-kamppaliu, jossa rikotta pompad nankeklia uusl pell Kuin ryn

I 1 o] =71 ta, taistelet kammottavia hirvicila Archon!) vaativissa pel i seen. niin enne yitkdAd saal mustan
Q kymmenlen e S}r‘r}'YdESSG meﬂf&r vasiaan ja loycal saldaperalsia esineg enka ople alvan xalkkelin erinomailsin vanasi onkin todella mahtava kenttd tyd miettimddn ja yrittdmdaan oikein f _1", lzl ”._~]I”|r_1.1|1-_. H rl.-zl.i;rl
todella oli pallo hukassa. |, y.ciss onkin akaa ennen kuin  Pyorii mokoma kddessa miten pain (Ml  heti aluksi, Pallon vauhdin’ ollessa tosissaan tornin nédkyviin. Sen jalkeen on viela

monta pdanaa Fa-uhl‘:m: gnnen or
ria
[arkkaile kuvien yksityiskohtia

PE‘TE.” oli jﬁfkﬂ'ﬂut kulkuaan Yhﬁ EtEEﬂpﬁjﬂ yhaen kirjan seikkallussa selviaa o) iHuu ja nirndallee sarmiin palnumia meikoisen kova, joudut keskittymadn ; :..lr‘r'l‘__}I'IJLIIH_.'!'”':I'] loytyy yhd et
silloin, kun me IDIW}rﬂjﬂ kanssa Putnsimme puun saakka, multa sen jdlkeen kirja kun sitd olkein koetlaa puristaa taysin mailan liikutteluun, etka pal kejd sellaisiinkin ikivanhoihin pelei
sortuvan lattian mukana alas. Han oli menettda mielenkiintonsa Pienia murheitahan nuo ovat, mut /! ""i"'"'l”' ehdi ampua, mikd ominai hin, joista nuorimmat pelaajat eivat
kuulemma ollut varma, ettd me olisimme l ’ r : ,. cusia : ::-.” tel va Kolmas osa on kaikkein kiinnosta suoraan sancen, minulla el riitd in
hengissd ja oli siksi heti lahtenyt etsim@adn  .lallo san palion annitysta i jumaliseksi luulla! Muissa sul vin, joskaan ei mitenkddn sen oma- toa juosta uutuuksien perdssid niin
tietd alas Hiukan isommalla rahalla saa hu teissa Terminator on kvlld edellees perdisempl kuin toisetkaan. Uridium hirvedn kovaa vauhtia, selvittdmista

erolidaakses) usedl samannimisel pai
kat toisistaan harhaillessasi Cara
metsassa.

ius 'mailassasl”’ myts on ole ehkd koskaan kuulleetkaan. la

Zeldan voi kukistaa taistelussa
Taistu on pitkd ja haavoja tulee. Un

on tAmdn valheen esikuva, ja alukse riittdd ndissd vanhoissakin seikkal el
vilsainta parantaa vanhat haavat Vel

| vaalii tosi tarkkaa ohjailua. Toiset luissa! Onpahan muuten tuo ammol

Aankkl U i suomeneielisen oo Wnet . : mistalla tal loitsulla ennen taisteluun
irtkAAR ata raibti endin ai kultenkaan sllut 1&viveyv i TI, iy I Aes i \ esieel on yitetava, tolsel alilettava nen Sword ol Fargoalkin viela rat il "
inkddnlaista rejttid alaspdin el kultenkaan ollut loytyny ikkatlupelin, ldssd kuu kaup ryhtymista
i) |I.| 'II." I- ;

tapahtunut outoja. Petrell oli istahtanut pothin ilmestyva Ultimate Qy:in ku Drlu.d k{Ikanen j1. “-M:.“.I e -I”::”II;”IW-I o Rk Az Urhea Taistelija itse tahtois! tietad,

ELel IIMECINUS SEhdn 1a ja paattdnyt levata. Olihan  tantama Miekka ja Magia on kiinno | | .‘;‘::r-:;i:,!:;, TIJ.L. .Ir.J rl::m::: ' .:1:-...:.:::”. IlrIl‘ kuinka Tylonin linnaan péddsee sisél
han kulkenut jo yhden pdaivan alkana ties kuinka monia tava uutuug meiclan vahalukuisilla Liruld kakkonen on tullut markkinoll e, SOAPRCLS. SARLaanCLvS. N SR S . le, ja kuinka to aan suosta nouse
vikeakulkuisia kilom . nelimarkkinoillamme Pikaisen le ilahduttamaan Gauntlet tyyppis l s5aa I.’fl'l.!hll_'.'.'l-llﬂ fuhoamalla Vai DTC[QDHS LCIII' ,“,III : :_“l:rllrr'lﬁl:”.hr_jl:l_l 145 su I NOUs

Hén olikin torkahtanut hetkeksi, mutta herattydan han oll elaliun perusteelia se tuntuu varsin ten pelien pelaajia. Talld kertaa E.ILJM ; - Dragons Lair on ollut paha paikka Viimekuinen mestarien marmori
hdmmentynyt valtavasti. Luola, johon hdn oli paneutunut elvapiirteiseltd ja kiinnostaa var druid| tdytyy opastaa neljin elemen L _ Oppujen lopuksi - I‘“h"!"“ k'f monelle, ja tdssd apua kakkoskent taulu on jo kiikutettu linnan varast
lepdamdan, olikin muuttunut vallan toisennékéiseksi maan monia, ol englannin kieli  taalisen maan, joita ovat maa, ilma, soaminen jai nyvin vahalle huomiol t84n halveihin, ja t4ll8 kerralla komeile

' havaitsi nyt lojuvansa suuren, Kirkkaastl valaistun val on tuottanut vaikeuksia pelaamisen  tuli ja vesi, ldpi. Vastassa ovat jal '8, SUnnan pelaitn nolia erl ioinkn Anna lepakoiden tulla mahdolli vat upouudella kivipinnalla seuraa

iy M i i ’ K wem rryiar idiin ¥ lvieslas - " @ a s e U L tajuttuja yh& uudelleen ja uudel
keaseindisen luclan perdlld. Kymmenid solhtuja paloi luslan alkuun pddsemisessd. Miekka ja Ma leen erilaiset Orkit ja kummitukset, ja - simman ldhelle. vat tulokset

leen

seinilid ja ne antoivat runsaasti hailyvad valoa Hetkisen jlan puclisensalda sivua ovatl siistia aApund on muun muassa vanna tuttu Kun ne melkein peittdvat Dirkin,
Petrell oli tutkiskellut ymparistoddn, mutta el sitten | ytanyt painotyola ja aindakin Lansikuva sa Golem vadd alag .

mitdan merkkia sita, kuinka han tanne oikein oli tullut! minulta taydet pisteel; siina kun or (zratiikka on jollain lailla selvem UutUUkSlﬂ ]ﬂ 115{“]

Ainoa vaihtoeht jonka han Keksl ol jonkinlainen taika kunnon lohhari! Hintaa pelilla or man ja paremman tuntuista !4ss4

VOLITa, [JOKa i | Hrianyt! nanel ouioon palkesan s U markeaa a | 2 sSild muual l'.-1l"..r. 1SO8A55A !I"~'1--'IJ!| I I N aivan uutu‘-lkSia

Unissakavely ol mahcoton ajatus, koskapa har varmasti 1 hets loydy i ainakin Fartasia.  samantyyppinen kuin ykksnen, Eip MESTARIEN MARMORITAULU

|i-' AT H ¥ " v 1 {acn ey
4 tdmd Hi'.k-1-|'. ':r'.i-l"'u'f‘ w1t I"I:'I'I:-If"lf: W EEAITIPlA iaman Il-l.l 4 mulgaenkin

alojen lehtid lukiessani olen havain

siimat kiinni likkuessas Ne, fka os C-lehtea |u i1 14, kaikestahan nykydan vahintadn . L e o
Lisdksi kaikki hanen vieressddn olleet varusteet olivat yha wval huomanneet, ettd Baron Knigl kakkososa ilmestyy. Kiinnostuneena nut, kuinka rarsimatiomia me nyky ﬂli Ef.rm‘alb Adv R{ﬁjgﬁii)j :‘-" ;.}Ir.:tu .
rmukana lore palstallaan kertor Dungeons & mutta hieman pelokkaana, odotar ajan inmiset olemme. LUnpa asia mi m“J X Ht.m:‘}:u”;l - 19 ".{;, i‘Ji. ] u::..c:ll:m ”.
:“1.". Petrell oli :':r'l'i":r':'i"_-' elsimaan polspddsyda valaistusta lu Uragonsista olevan tulossa useila i millainen Tl e Qlemaan Nardl ka I'!]"”“_."" niin joka F:"“k'“.!d el .IEH o I Mdntlih?M { ol ]8’],!4][_:' I : Lﬂr;{;— {fjn(-.n
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AvVIaAvAr aka ohtli adelleen pitka GuEad i ', vh AU A AT vat malpeaansa v g aivalls ta, odotettavissa olevista laajennuk . 5 . izball "J:fjﬁjﬂfu |__f.}r1'| fom
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x Ylvallvt tiots saman kuvidvis i man pitaa | eteenpdin menevaa, etta harvalla MSX Space Hescue 86050 T. Hemming
ROY iy i sl 1 g= B 1 Vil ) LS FRL= §! e i i '-"'--\."' . - I._ . g Ly : . i
i e . — Metro Cross on melko tavanomainen 'l tuntuu olevan halua. aikaa tai viitze

Iarmannyt meiwnir { Imme putkahtans M na or 1 i i v
¥ I K puts ! ! , ' hyppely-vdistelypeli, mutta jostakir ! jdisyyitd kasitelld olemassaclevia Kiinnostavat tuloksenne voitte lahettd§ osoitteella:
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valkuttavs: b i iti ainakin Timooaa ia B laisista  peleista  valitakaan. Felissa kurkotellaan ja kurkistellaan taas
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OHJELMIEN SYOTTOOHJEET

®® Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
laitteita. Ohjelmat on kirjoitettava
tismélleen kuten listauksessa, mu-
kaanlukien pisteet, pilkut ja muut va-
limerkit. Tamén helpottamiseksi
olemme laatineet erikoischjelman,
Tarkastajan, joka oikolukee kirjoitta-
maasi ohjelmaa automaattisesti rivi
rivilta.

Ennenkuin alat kirjoittaa ohjelmia
koneeseesi, tutustu huolella sen oh-
jekirjaan ja ominaisuuksiin. Opettele
kdyttdmdan ndppdimistod ja varsin-
kin ohjelman korjailuapuja. Erikoi-
sesti kursorindppédimien, deleten ja
insertin kdyttd ja editorin toiminta on
tdrkeds.

Tallenna aina kirjoittamasi ohjel-
mat ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, ettd ohjelma toimii. Vir-
heellinen ohjelma, joka sisdltds ko-
nekielisid alirutiineja todennaksisesti
kaataa mikron.

Helpompi lukea

Koska useat C-64:n ja Vicin ohjelmat
sisdltdvdt vaikeita erikoismerkkeijs,
olemme kehittdneet chjelman, joka
muuttaa ndmé luettavaan muotoon.
Se kirjoittaa erikoismerkkien tilalle
listaukseen merkin nimityksen lyhen-
netyssd muodossa. Nimitys on usein
sama, joka léytyy ndppdimesta.
Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen véliin, Esimer-
kiksi k&dnteinen R-kirjain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
sissa <AVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kdénteistd pysty-
palkkia on muodossa <SLEFT>.
Koska vililyénnit ovat tulostuksen

muotoilussa usein térkeitd ohjelmam-
me listaa ne muodossa <65PACE>.
Taulukko 1 auttaa oppimaan uudet
merkit ja kirjoittamaan ne oikein.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar-

Listauk-
52550

<CLR>
<HOME>
<UpP>
<DOWN>
<LEFT>
<RIGHT>
<RVS ON >
<RVS OFF>
<BLK>
<WHT>
<RED>
<CYN>
<PUR>
<GRN>

Nappaile

CLR/HOME
{CRSRt

—CRSR+
CTRL+9

CTRL+0
CTRL+1

CTRL+2
CTRL+3
CTRL +4
CTRL+5
CTRL+6
<BLU> CTRL +7
<YEL> CTRL+8

<Fl> Fl

<F2> F2

<F3> F3

<F4> F4

<F5> F5

<F6> F6

<F7> F7

<F8> F8

SHIFT + CLRA/HOME

SHIFT + 4CRSR?

SHIFT + -CRSR—

kastaja ja tallenna se levykkeelle tai
kasetille tulevaa tarvetta varten.
Ennenkuin aloitat uuden ohjelman
kopioimisen MikroBITISTA lataa
Tarkastaja muistiin ja kdynnistd se
komennolla RUN. Ohjelman Basic-
kielinen osuus lataa muistiin kone-
kielisen ohjelman, joka laskee kusta-

<ORANGE>
<BROWN>
<LT RED>
<(REY1>
<GREYZ>

Kuva-
ruudulla

<LT.BLUE>
<GREY3>

<DELETE>
<INSERT>

ohjauskoodit.

EESSGEZEDDEY RuNBEQ=E0R0

<LT,GREEN>

<UPPER/LOWER OFF>CTRL+H
<UPPER/LOWER ON> CTRL+1
<UPPER CASE>
<LOWER CASE>

kin sydtetystd ohjelmarivistd tarkis-
tussumman.

Kun kuvaruudulle ilmestyy teksti
“TARKASTAJA OK.”" on oikolu-

kuohjelma kdyttévalmis. Kirjoita vie-
& NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
sic-osuuden muistista ja tekee tilaa
uudelle chjelmalle.

C=+1
= 4+ 2
+3
+4
+5
+6

C=+7

C=+8

SHIFT+N*)
CTRL+N
DEL*)

INST

=T\ THH $1 HO DX [

Taulukko 1. C-64:n, C-128:n, C-16:n ja Vic-20:n

*) UPPER CASE- ja DELETE-merkkejd ei saa suoraan
ndppdimistdltd, vaan ne on rivid ensimmdistd kertaa kir-
joitettaessa jdtettdvd pois ja lisAttdvd ne vasta returnin
painamisen jélkeen.

UPPER CASEn saa painamalla returnin jalkeen
<RVS ON>, siirtymélld kursorinohjauksella halu-
tulle kohdalle ja ndppdilemalld SHIFT + N.

DELETEn saa returnin painalluksen jalkeen teke-
médlld tilaa INST-ndppédimelld ja sen jélkeen lisdé-
maélld DEL-merkit.

Tarkastajat C-64:lle, Vicille ja C-16:lle

Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa ohjelman kirjoittamisen.
Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yldreunaan kaksi kdén-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. Syottdmalla koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajaa.
Listausohjelmamme kirjoittaa tar-
kistussumman REM-lauseeseen kun-
kin rivin loppuun. Jos summa on sa-
ma kuin Tarkastajan laskema, on rivi

1 FORI=1680TD 16241 READA I PDEE ], ATCK=CK +A 1 MEXT

2 FORI=1E37TOIETRIREADA I POKE ] .AICK=CK +A 1 MNEXT

2 FORI=1884TDIEE1 IREADA I POKE ] ,AICK=CK +ATHEXT

4 IFCR{ B34 | THENPR INT*VIRHE DATDISSA. " 1EMD

S PRINT".EMTAREASTAJA OK. " 157E16081NEW

IEB8 DATA I89.8.141.35.3,1688,101,141,34,3.234,188,1
1613 DATA 141,230,.7,.96,24, 101,281, 133,221,104 .48 ,.06
1837 DATA 32.232.0239.8.T2.201 .32 248 ,.232.82981,.13
1648 DATA EB8,.EE3, 163.EE1,41,15,9,178,3E,148,6,141 { |
ISE0 DATA 20,128,169 ,B21.74,.74,74,74,.9,.178 1
1678 DATA 32, 148,.8,141,19,1E,188,.8,.248, 196

1684 DATA BE0I1 .88, 144 3,968,933 .57 .98
READY .

C-16:n Tarkastaja varog itselleen ikkunan kuvaruudun yl&-
reunasia. jotia tarkistussummea el pyyhkiytyisi pois néytén

kirjoitettu oikein.

Rivien lopussa olevia heksadesi-
maalilukuja, REM-kaskyd ja sita
edeltdvdd kaksoispistettd EI SAA kir-
joittaa. Ne on lisdtty helpottamaan
chjelman kirjoittamista. Mikdli ne
kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne mu-
kaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimii siita
huolimatta.

Kun editori vierittda pitkad rivid
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa hévitd. Jos tarkistussummaa

B FOR A=S30 TD 8271
1 FOR A=ETS TO 738

READY.

vieriessd. [kkunan sag poistettua painamalla kahdesti

HOME-néppaint8, Tarkastaja on sijoitettu puhesyntetisaat-
torille varatulle muistialueelle, joten se ei héiritse lotausta

eikd tallennusta. Tarkastajan saa pois padlia kaskylla

POKE 802.232: POKE 803,235,

READ B! POKEA.B! CeCsll1 MENT
READ B1 POKEA.BI CeC+Bi MEMT
& IF CiYBaga THEM PRINT *VIRME DATOISSA. “1EMD

3 SYS 67TET PRINT “UTARKASTAJA OK. "1 END

S DATA 201.186. 144 .3 ,58.233 .57, 88

B DATA 168.2.141,37.3,160,178,141,.38

T DATA 3.08,38.97.841,133,.232.8,.001

8 DATA 32 .248.47.2081,.13.088, .38, 163,233

D DATA 41.)3,9,17T8.38,.38.3, 141 .48

DATA 4,1E3.233.74.74.74,74,8, 176

DATA 32.38.3,0141,41,.4,188,8,141

12 DATA 41.218,141 .42 218, 1808.0,240,3

1T DATA 24,101 .293,133.252, |63,E30 .40 .06

Tamé versio ottaa huomicon Saksassa valmistetiujen
vanhempien C-64:n videoplirien poikkeavuudet.

ei ndy, vaikka Tarkastaja on toimin-
nassa, siirrd kursori takaisin riville ja
paina RETURNia. Nyt tarkistussum-
ma ilmestyy oikealle paikalleen.
Ennen chjelman ajoa on painetta-
va yhtaikaa RUN/STOPia ja RES-
TOREa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pé#altd, eikd héiritse ohjelman
suoritusta. Se voidaan kdynnistda
uudelleen kirjoittamalla SYS679
C-64:884 ja SYS685 Vicissa.
Tarkastaja ei laske vélilydntejad
summaan mukaan, joten ei ole valis

READTY .

Sharp 2/87

kirjoitatko niitd. Listauschjelmamme
kirjpittavat ne aina, jotta ohjelmat
olisivat helppolukuisempia.
Tarkastaja el mytskddn pysty 16y-
tdmédan virhettd, jos kaksi merkkia
on vaihtanut paikkaa. Esimerkiksi
XY ja Y X antavat saman tuloksen.
Kirjoita kaskyt sellaisessa muodos-
sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-
taja ei kykene ymmaértdmaédn esimer-
kiksi 7-merkkia PRINT-ka&skyksi. []

| FOR A=BES TD TE3! READ B¢ POREA.BY C=C+BI MEMT
2 FOR A=TEE TD 784! READ B! PORER. Bt CeC+B1 MNENT
3 FOR A=EZE TD BET! READ B! POREA.BI CeC+B1 MENT
4 IF CerPall THEN PRINT *VIRME DATODISSA. "1 EMD
3 BYSEEJIPRINT “UTARKASTAJA OR."1 EMD

B3 DATA 189.B.141.37.3,188,218,.14],.38.3.08

98 DATA 24,181,893, 133,833, 1b4, 40,06

TEE DATA 32, 14,242 ,8,7T2,801 38,240 ,E06 .00 . 13
TIZ DATA E0E.EIT.183,.233,.41,13,9,178,.3E.32.3. 141
743 DATA 23,30, 183 ,233,74,.74,74.74,8,17T6

TS3 DATA 32.58.3,141,EE,.00,159,0,240, 190

BE0 DATA Z01. 106, 144,3,.96 ,.293.97.08

Tarkastaja lagjentamattomalle Vicille ja superexpanderilla
varustetulle Vicille.

Muiden mikrojen Tarkastajat l6ytyvit seuraavista numeroista:
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SAMI KOYKKA

oo 1900 i

HANNU VIITALA

Moniajoa Commodorella

®e® Taistellessani jélleen kerran kontrolli-
koodien ja lainausmerkkitilojen kanssa kuus-
nelosellani, ajattelin ettd miksi minun téytyy
tehdé likainen ty6? Sehén on tietokoneen

tehtévéd. Néaisté ajatuksista syntyi Kuvittaja.

Kuviﬁaja siirtdd kuvaruudulle
grafilkkamerkeilld piirtdmési
kuvan pikku ohjelmaksi, joka sit-
ten piirtdd kyseisen kuvan kuva-
ruutuun. Sinun ei tarvitse endd
huolehtia vdrikoodeista, kdéntei-
sistd merkeistd, lainausmerkkiti-
loista tai muista &rsyttévistd
muodollisuuksista. Kaikki on au-
tomaattista.

Kuvan teko

Halutessasi ohjelmaasi kuvan et-
si aluksi ohjelmastasi 11 rivin
mittainen alue, jonne kuvan
muodostava ohjelma sopii. Kir-
joita muistiin tdmén alueen en-

simmdinen rivinumero. * Sitten
kdynnistd Kuvittaja kirjoittamal-
la GOTO 51000. Voit piirtdd ku-
vasi kuvaruudussa ndkyvén vii-
van yldpuolelle. Kun kuva on
valmis, paina RETURN. Kuvan
muuttaminen kestdd noin minuu-
tin. Sind aikana kuvaruudussa
kulkee asteriski (lue t&hti) osoit-
tamassa muuttamisen edistymis-
td. Kun kaikki on valmista, si-
nulta kysytddn ensimméistd ri-
vid. Nyt voit naputella siséén ai-
kaisemmmin muistiin kirjoittamasi
rivinumeron. Sitten naputtelet
RETURNilla kuvaruudulle ilmes-
tyvét 11 ohjelmarivid muistiin ja
kuva on valmis.

Jos jokin kuvaruudun rivi si-

séltdd niin paljon vérinvaihtoja,
kdénteisten merkkien pédlle- ja
poiskytkemisid ja muita vastaa-
via, ettd rivit uhkaavat sekoittua,
ohjelma katkaisee ylimédédréiset
merkit pois. T&mé& saattaa néyt-
tdd kuvaruudulla hieman omitui-
selta. Téllainen virhe vaatii kui-
tenkin hyvin monimutkaisen ku-
vion, ja on epétodenndkdistd et-
td koskaan suunnittelet sellaista
kuvaa.

Kuvittajalle 16ytyy varmasti
monenlaista k&yttéd suunnitel-
taessa pelejd, kuvitusta tekstipe-
leihin tai vaikkapa alkukuvia oh-
jelmiin.

Ohjelman rakenne

Ohjelman rakenne on melko yk-
sinkertainen. Riveilld 50000—
50002 asetetaan muuttujat ohjel-
maa varten, rivit 5000450032
sisdltdvdt pddohjelman, joka
muuttaa kuvaruudun POKE-koo-

dit ASCIl-koodeiksi. Rivit 50034

—50038 kirjoittavat rivit kuva-

ruutuun, josta ne sitten liitetddn

ohjelmaan. Rivit 51000—51004

muodostavat "editorin”.
Térkeimmét muuttujat:

8$ (0—10) Ohjelmarivit

V$ (0—15) Kutakin vérid vas-

taavat kontrollikoodit

AL Kuvaruutumuistin alkuosoi-
te. Normaalisti osoite on
1024, mutta voit
sen, jos jokin ohjelma muut-
taa kuvaruudun sijaintia.

VA Virimuistin alkuosoite

CO ja Cl Paikasta X,Y luetun
merkin POKE-koodi. Jos
merkki on kédnteinen CO si-

sdltdd merkin arvon ilman '.

kddnteistd merkkid osoitta-
vaa bittid (nro 7).
VO Merkin véri

M |, jos kédnteiset kirjaimet

(RVS) ovat péélld, muuten
arvo on 0

V Senhetkisen vérin numero.

O

muuttaa

C-64

49988 END!REM VARMISTAA ETTEI OMA OHJELM
ASI AJAUDU TANNE:REM D8

4989898 REM GOTO S00P® LUKEE KUVARUUDUN 11
 YLINTA RIVIA:REM €8

S0000 CLR'DIMS$(10) , V$(1S)IM=D:V=0:!AL=10
294:VA=552961REM 45

S0002 AF="{(BLEK>{WHT>{RED><{CYN>{PUR »<{GRN>
(BLU><YEL ><ORANGE ><{BROWN><LT.RED>{GREY
1 >$GREYZ2>{LT.GREEN>{LT.BLUE>{GREY3>":F
ORI=BTOIS:VSC(I)>=MIDSEAF,1+1,1)INEXT!RE
M 13

50004 FORY=0TO10:FORX=0TO39!P1=AL+40%xY +X
iPE2=VA+948xY+X:REM DE

S0PPE CO=PEEK(P1):i!VB=PEEK(P2)>AND15:REM D
8

S08B8 POKEPI1,42:REM VALAYTTAA TAHTEA:REM
BB

SeB12 IFCa<128ANDM=]1THENSS$(Y)=S$(Y)+"(RV
S OFF>":M=B:REM B2

5880149 IFCO>127ANDM=BTHENSS$(Y)=SS$(Y)+"{(RV
S ON>"iM=1:REM 85

508016 C1=Ca: IFCO>127THENCB=COANDNOTI28!R
EM ES

SP818 IFVA<C>VANDC 1< >32THENS$(Y)=S$(Y)+Vs$
(VB):V=V@:REM 88

20020 IFCB<(32THENS#(Y)=S%(Y)+CHR$(CP+64)
tREM CD

SP022 IFCO=34THENS$(Y)=S$(Y)+" ' "160TO500
26!REM 53

SOP24 IFCO)>31ANDCOCB4THENSS (Y ) =S$(Y) +CHR
$(CO) tREM 29

50026 IFCO)>E3ANDCOLSETHENSSH(Y)=8$(Y)+CHR
$(CO+32)tREM C5

50028 IFCO>ISANDCOL 128 THENSSH (Y ) =S$(Y ) +CH
R$(CO+64):REM FD

50030 POKEP1,C1: IFLENCS$CY) ) >72THENSS$CY)
=LEFT$(S$(Y),72) 1REM EC

SO032 NEXTINEXTIREM B2

SP934 PRINT"<CLR>"?:INPUT"1. RIVI"!RN:!PR
INT*<CLR>";:FOR1=0TO1®:REM D1

50036 RN$=RIGHT$(STR$E(RN+I1) ,LEN(STR$(RN+
1))=1):1REM B®

50038 PRINTRN$"?*"CHR$(34)S$CI1)CHR$(34) "}
"t NEXT:PRINT"<2UP>" tENDIREM 8D

51000 PRINT*<CLR>";!FORI=0TO10:PRINT"<40
SPACE>"; tREM B6

51002 NEXTIPRINT"======-=c---oommmememee
————————————————— ":REM 4A

51903 CLOSE1:REM VARMISTETAAN ETTE! TULE

'FILE OPEN' -VIRHETTA:REM 38

51984 OPEN1,0:PRINT*<HOME>"; : INPUTHI ,A%:
CLOSE1:GOTOS@008:REM INPUT ILMAN '?':A
tREM 31

51006 REM-=====-==smcceecce=ee======]REM
72

51007 REM KUVITTAJA:REM 94

S1908 REM SAMI KOYKKA 22/10/1986:REM D1

51008 REM---————-—-————==—~—————————— ! REM
79
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@@ Moniajo on taikasana, joka saa monen
mikroilijan silmét haaveilevan sumuisiksi. Oi
jospa minullakin. .., mutta ei. Moniajoa voi
keskeytyksen avulla matkia myés C-64:114.
Oheinen ohjelma on riisuttu versio keskey-
tyksen kéytéstd ja tietynlaisen moniajovaiku-
telman aikaansaamisesta.

dlld ohjelmalla saat Commo-

doreesi todellista "ison ko-
neen” tuntua: voit py&rittdé
omaa basic-ohjelmaasi samaan
aikaan, kun pikkuveljesi pelaa
joystickillds Pac-man-tyyppistd
pelidl

Moniajon toiminta

Naputtele oheinen listaus konee-
seen ja tallenna se. Kdynnistyk-
sen jélkeen ilmestyy ruudulle

erittdin julman nédkdinen Pac-
man-klooni. Jossain rajauksen
tuntumassa piileskelee myés
haamu, jota Pac-man jahtaa
ihan vain pelkédstd ilkeydesta.
Pac-manin sy6tyd haamun ilmes-
tyy vélittbmésti sen kaksoisveli
pelialueelle. Haamujahti jatkuu,
kunnes Pac-man painaa kylldsty-
neend run/stop + restorea. Uu-
delleen pelin saa kirjoittamalla
SYS 49358.

Peli on toteutettu keskeytyspe-
riaatteella, joten se ei estd basic-

ohjelman ajoa. Tosin joystickin
kdytté  hdiritsee nédppdimis-
t64. Muuttamalla IRQ-vektorin
($0314—0315) arvoa voidaan
keskeytys ohjata omaan rutiiniin
($C004), josta se k&dnnetddn
my&hemmin normaaliin keskey-
tysosoitteeseen ($EA3L). Tieto-
kone hyppédéd basicista pelirutii-
niin ja takaisin 50 kertaa sekun-
nissa.

Konekieliohjelma koostuu kol-
mesta osasta. Ensin laitetaan
Pac-manin ja haamun spriteda-
tat kasetitpuskuriin  $0340—
O3BF. (Haamu on piirretty ti-
heélld pystyraidoituksella, jotta
siitd saataisiin haamumaisen l4-
pindkyvd). Seuraavaksi pééoh-
jelma sijoitetaan alueella $C000
—3JCOCD. Neljd ensimmdéisté
tavua ovat muuttujia., Kolmas
osa, joka alustaa spritet ym. ja
muuttaa [RQ-vektorin osoitta-
maan ohjelman alkuun ($C004),

tulee alueella $COCE—3$CODD.

Pédohjelmassa liikutetaan Pac-
manid bitin verran haluttuun
suuntaan ja haamua kaksi bittia,
jotta silld olisi jotain mahdolli-
suuksia p&dstd pakoon. Jokaisen
lilkkkeen jélkeen tutkitaan mah-
dollinen térméys. Sen sattuessa
haamun vdri vaihtuu ja sille ar-
votaan uusi paikka ruudulla.

Haamu liikkuu satunnaisluku-
jen ohjaamana aina 50 bittid yh-
teen suuntaan. Satunnaislukuja
saadaan osoitteesta $D14B, kun-
han kolmas &&nigeneraattori on
ensin laitettu kohinaksi, ja sille
on annettu jokin taajuus.

Ohjelma on pelind yksinker-
tainen ja lyhyt, joten sitd tutki-
malla pystyy helposti itsekin ra-
kentelemaan keskeytykselld toi-
mivia ohjelmia, kuten esimerkik-
si taustamusiikki ja néytén vie-
ritys. []

C-64

3 REM (C) H.VIITALA 1987:REM B4

4 REM PAC-MAN'S REVENGE:REM 7B

1® FORI=832TO0832+127:REM 70

20 READA:FOKEI ,A!B=B+AIREM 45

30 NEXTI!REM EB

35 IFB<>17284THENPRINT"VIRHE SPRITEDATOI
SSA"IEND:REM 78

48 FOR1=489152T0439152+221tREM 3E

5@ READA:POKEI ,A:C=C+A!REM 4A

68 NEXTI:REM EE

65 IFC<>24183THENPRINT"VIRHE OHJELMADATO
ISSA"tEND!REM AB

70 SYS48358!REM 73

90 REM PACMANIN JA HAAMUN DATATI:REM 47

18® DATA ©,254,0,3,255,128,13,255,96,26,
254,176,39,185.,184,123:REM ED

181 DATA 147,188,1283,239,188,251.,41,198,
es51,41,190,253,213,126,239 ,356:REM 31

182 DATA 254 ,239,255,238,241,255,30,118,
0,220,123,109,188,59,109,184:REM 1D

183 DATA 29,1089,112,14,188,224,3,131, 128
,9,254,0,0,0,0,13:REM C3

184 DATA ©,254,0,2,171,128,14,170,224 ,26
,170,176,47,171 ,232,40:REM D6

185 DATA 108,49 ,80,490,20,83,171,148,179,
171,154,179,171,154,176,48:REM BA

188 DATA 26,191 ,239,250,1790,170,178,1780,
178,1780,178,178,1780,170,170,178:REM SD

187 DATA 170,170,170,170,170,178,186,233
174,203 ,44 ,242,134 ,24 ,96 ,0:REM DD

198 REM PAAODHJELMA!REM 58

2e® DATA 3,8,0.,10,32,115,192,32.,71,192.,3
2,115,192,76,49,234:'REM 48

201 DATA 169.,3,141.,21,208,169,100,141,0,
e€es, 141 ,2,208,141,1,208:REM FB

202 DATA 141 ,3,208,169,1,141,15,212,163,
1,141,14,212,169,129,141:REM 3A

203 DATA 18,212,169,10,141,40,208,169.,7,
141 ,38,208,169,13,141 ,248:REM 81

204 DATA 7.,169,14,141,249,7,96,173,0,220
+41,8,208,3,238,0:REM F1

205 DATA 298,173,0,220.41,4,208,3,206,0,
2e8,173,0,220.,491,2:REM FC

206 DATA 2908,3,238,1,208,173,0,220.,41,1,
£08,3,2806,1,208 ,32:REM B85

287 DATA 164,1892.,96,206,1,1892,208,13,169
,590,141,1,182,173,27,212:REM 351

208 DATA 41,15,141,0,182,173,8,192,74.,14
4,3,238,2,208,74,144:REM B8O

208 DATA 3,238,3,208,74,144 ,3,206.,2,208,
74,144 ,3,206,3,208:REM 1D

219 DATA 32,164,192,96,173,30,208.,41 ,3,2
48 ,34,173,40,208,41,15:REM DD

211 DATA 201,10,208,8,169,5,141,40,2808,7
6,193,192,169,10,141 ,490:REM 12

212 DATA 2088,173.27.212.141 .,2.208,173 .27
,212,141,3,208 ,96:REM EB

213 REM ALUSTUS:REM AB

215 DATA 120,32,16,192,168,49,141 ,20,3,16
89,192.,141.,21,3 .88 ,.396:REM B7Y

Ml BN SN S RS, S e 1 W S e L S N PO

BITTI 11/87

51




JUHA ERVASTI

hjelma helpottaa kasetti-
aseman ddnipddn sddtod.

Sen avulla voit pitdd kasettiase-
massasi standardidénipdata. Kun
sdddst ovat kohdallaan ja ohjel-
masi latautuvat moitteettomasti,
Azimuth-ohjelmalla tallennat
kontrollidataa jollekin kasetille-
si. Kun sitten ilmenee ongelmia
ohjelmien latauksessa, sdddét
Azimuth-ohjelman ja kontrolli-
datan avulla 48nipd&n kuntoon.
Luettaessa kontrollidataa ruu-
dulla oleva sprite vilkkyy, mutta

Herra Azimut

@@ Azimuth on taikasana, joll

a lohdutetaan

lohduttomia. Sen avulla lievennetddn ohjel-
mien lataamisen epdonnistumisen tuskaa ja
selitetéén murtuneelle ohjelmoijalle, ettei ka-
settiaseman &d&nipéd ole kohdallaan. Herra
Azimuth lupautuu pelastamaan tilanteen. Sen
avulla &&nipédn sddtéminen helpottuu, eikd
kasettiasemaa tarvitse toimittaa huoltoon.

jos reunuksen vérit my&s vélkky-
vdt, on Adnipd& vAdréssd asen-

nossa, Ruuvimeisselid kédyttden
pytrittelet &&nipddn ruuvia oi-

keaan asentoon siten, ettd vain
sprite vilkkyy ja reunuksen véri
pysyy samana. Alue, jossa ei ole
virheitd, on melko suuri; noin
vksi ruuvin pyérdhdys. Paras
ddnipddn asento on alueen kes-
kikohdassa.

Adnitys- ja lukemistiloista
pddsee pois vain painamalla
[RUNSTOP & RESTORE]. Oh-
jelma ei kdrsi siitd ja se voidaan
taas kdynnistda. Adnitystilassa e
ndy raitoja ruudulla, vaan tilasta
ilmoittaa teksti “tallentaa”.

C-64

REM AB

TH":REM FB8
20 PRINT" C4DOWN>
T3

30 PRINT" L-LATAA

60 GETA%$!:REM AB

19 FORF=49168T04934 1 :READA I POKEF ,ATNEXT

11 PRINT*"{CLR>{WHT?>"SPCC15) ! "<DOWN>AZ IMU

S-AANITTAA DATAA® iREM

DATAA"tREM 49

49 V=353248:!POKEV+21,1:FPOKE2040, 128:POKEV
+39,1!'POKEV ,24:POKEV+1 ,S8tREM 4D

41 POKEV+239,1:!POKEV+23,1:REM B89

5@ FORF=81392TOB2535:POKEF ,255I1NEXTIREM BA

70 IFAS="S"THENZ2OB:REM F©
80 IFA$="L"THEN10®:REM E3S

3:REM 3C

EM BS

REM FA

IREM 15

EM CF

REM 839

19900 DATA120,232,173,13,220.41,16,201,1
6,208,246 ,224,45,176,4,104,105,2,72,17

1#2®@1 DATA33,192,10,141,33,182,201,0,208
,12,194 ,76,66,192,169,8,72,169,1,141:R

19PP2 DATA33,192,238,39,208,162,0,76,17,
192,201,170 ,240,236,201 ,85,240,232,761

10903 DATA184,192,234,234,120,169,40, 133
,9,189,15,133,1,169,1790,41,1 ,201,1,208

1PP®4 DATAG,32,130,182,76,185,192,32, 157
,182,173,91,182,10,141,91,1982,141,931R

19905 DATA192,201,0,208,216,169,1,141,81
,182,141,93,192,76,79,182,169,7,133,11!

90 GOTOB@:REM BB

198 PRINT"<DOWN>PAINA FPLAY"!REM F©O

118 IFPEEK(1)<>7THEN]112:REM 3A

120 PRINT"<DOWN>TUTKII":SYS48168:REM 94

208 PRINT"<{DOWN>FAINA REC & PLAY"IREM F1

218 IFPEEK(1)<>7THENZ18tREM 3C

2280 PRINT"<DOWN>TALLETTAA":SYS49231:REM
4E

|#PPE8 DATA168,0,24,105,1,201,15,208,249,
169,15,133,1,169,0,24,105,1,201,15,208
tREM BE

19@@7 DATA249,96,169,7,133,1,168,0,24,10
s.1,201,15,208,249,169,15,133,1,168,01
REM FC

1#P@8 DATAZ24,105,1,201,96,208,248,96,238
,32.,208,76,50,192tREM 30

SEPPO PESSA

Spriten tappaja

® e Liian vaikeat pelit saattavat pelaajansa
masentavan harhaluulon valtaan: “Ehké en
olekaan hyvé pelaaja.” Spriten tappaja kui-
tenkin palauttaa pelin takaisin maan pinnalle
ja pelaajan pilviin. Se estéé& peliohjelmaa
havaitsemasta spritejen térmdyksid.

Spriten tappaja etsii ja muut-
taa ohjelmista SPRITE-tér-
méysrekisterejé (53278,53279
$DOI1E,FDOIF), niin ettd mah-
dolliset térméykset jddvét ohjel-
malta huomaamatta. Tdmé& taas
mahdollistaa pelien helpomman
pelaamisen. Ohjelma ei kuiten-
kaan sovellu kaikentyyppisiin
peleihin.

Kétytts

Ensin ajetaan Sprite Killer -oh-
jelman konekielipdtkd muistiin,
jonka jdlkeen haluttu ohjelma la-
dataan muistiin. Sen jdlkeen kir-
joitetaan SYS53000, jonka pitdisi
tuoda Sprite Killer -ohjelman
valikko néyttéén, josta valitaan
haluttu toimintatapa.
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Toimintatavat ovat:

l. Sprite-Sprite térméyksien
esto

2. Sprite-Merkki térméyksien
esto

3. Kummatkin edellisistd
Pelkdn Returnin paino ai-

heuttaa suoran paluun basiciin.

Yleistd

| Ohjelma pystyy muuttamaan

' vain puhtaita konekieliohjelmia

| kuten Skramble. Jos ohjelma

| 16ytdd jotain muutettavaa, niin

| taustan véri muuttuu etsinnén ai-
kana. Ohjelma sijoittuu muistiin

alueella (53000—53246 $CF08—
| $CFFE) eli silld voi késitelld

noin 200 blokkisia ohjelmia (50
kt) ilman pé&éllemenon vaaraa,
jos ohjelma alkaa normaalisti

basicin alusta (2048 $0801).

Muuttujat

B Silmukkalaskuri
C% Luettu konekielikoodi

A Tarkistussummalaskuri

Ohjelmarivit

100—130 Nimitietoa

140 Koodin luku muistiin
150 Datavirheilmoitusrivi
160 Loppukommenttirivi

170—320 Konekielidatarivit [J

C-64

REM SC

100 REM === === mm oo e tREM F9

110 REM - SPRITE KILLER BY -1REM @S

120 REM - SEPPD PESSA

180 REM ============

149 CLR:FORB=53000T053246 ! READCXIA=A+CY1
POKEB ,C%!NEXTB!REM F9

. 1580 IFAC>3317STHENPRINT"DATA ERROR"tEND:

-------- tREM FC

160 PRINT"NOW LOAD GAME AND SYSS53008.."!

1887 -tREM AD

REM BC
178 DATAB?E, 146,207, 169,000,141 ,244,255,
173,832,208, 133,249,169 ,854,133:REM E3
180 DATAP®1, 169,000, 162,008, 133,254,134,
255,160,000,177.,254 ,201,172,298:REM C3
18@ DATAP29,201,173,240,825,201,174 ,240,
921,200,208 ,239,230,255,1685,255:REM C9
200 DATAZ201 ,2087 ,208,229,169,0855,133,081,
165,249,141 ,832,208,886, 165 ,2535:REM DC
218 DATA133,251,200,208,802,230,255,177,
254,201,031 ,2490,008,136,1685,251:REM BC
220 DATA133,255,876,848,207,165,255,133,
252,200,208 ,002 ,230,255,177 ,254'REM D9
230 DATAZO1 ,208,2490,098,136,136, 165,251,
133,255,076 ,0499 ,207,165,252,133:1REM DS
248 DATA25S5,136,169,244,145,254,200,208,
P02 ,230,255, 169,235,145 ,2854,136:REM E3
258 DATA1B5,251,133,255,238,032,208,076,
949,207,169 ,201, 160,207 ,032 ,030:REM D6
260 DATA171.,832,2807,855,2801,049,2490,016,
201,050 ,2490,021,201,051 ,290,026:REM AE
279 DATAR281,013,2490,003,076, 146,207,086,
169,030,141 ,082 .,207 ,832,011 ,207:REM C3
280 DATA®SE, 169,831,141 ,082,207,032,011,
207,996 ,032,176,207 ,0832,185 ,207:REM DB
2990 DATADSE, 147,017,832 ,083,080,882,873,
984,069,032 ,075,073,076 ,076 ,069:REM F7
300 DATABBZ,141,141 ,032,049 ,9046 ,083 ,088,
982,045,083 ,080 ,082,013 ,032 ,050:REM C4
310 DATAD46,083,080 ,082,045,067 ,872,065,
913,032,051 ,046,049 ,032 ,065 ,078:REM D8
320 DATAPEE ,P32,050,013,032,062 ,000:REM
Do

KEIJO AHOLA

Sisennys

8@ Erds Basic-ohjelmoinnin suurimpia ongel-
mia on ohjelmalistausten sekava rakenne.
Ohjelmasta on vaikea néhdé rakenteellisia
osia ja eri kokonaisuuksia.

Sisennys selkeyttéé Basic-ohjelmia. Se an-

| taa mahdollisuuden sisentééd Basic-rivejd.

rakenteet.

Kuusnelcsen editori ei hyvédk-
sy vélilyontejd rivin alkuun,
vaan listaukseen tulee aina auto-
maattisesti yksi vali rivinnume-
ron ja ensimméisen merkin vé-
lin.

. Ajettuasi tdmén ohjelman voit
‘Sljoittaa vélejd@ vaikkapa FOR-
NEXT-rivien véliin jd&vien rivien
Lalkuun. Ohjelmaa kirjoitettaessa
‘iytyy rivinnumeron ja ensim-

tll'r'l'l 11/87

Tallsin ohjelmasta néikee yhdellé silméyksellé
FOR-NEXT-silmukat ja vaikkapa IF-THEN-

mdisen merkin vélissd olla vé-
hintddn yksi vélilyénti.

Toimitus: Sisennys tuo jotain
todella kdyttGkelpoista Basic-oh-
jelmointiin. Jollei ohjelma ole
valtavan pitkd, kannattaa Sisen-
nyksen suomia mahdollisuuksia
kayttaa. [

C-64

18 FORT=48152T04892849:REM 84

(=4%) READW: REM DS

38 POKET ,W:REM B3

49 NEXT:REM A3

98 SYS43152:REM B39

68 END:REM 3D

18® DATA169,11,141,2,3,169,182,141,3,3,93
6,32:REM 88

11® DATASE,165,134,122,132,123,32,115,0,

178,208 ,3:REM 85

128 DATA7E6,128,164,162,255,134,58,144,3,

76,158 ,1684:REM D8

138 DATA1E0,1,132,128,32,187,168,32,115,

9,169 ,32!'REM 5A

148 DATA133,129,76,158,164:REM 38




Pérasi on lautapelistd tehty
tietokoneversio, jossa pelaa-
jien tdytyy saada rahansa poiki-
maan ostamalla yritysten osak-
keita. Pelaajia voi olla enintddn
kahdeksan.

Sédnnot

Ohjelma kysyy aluksi pelaaja-
méérdsd, pelaajien nimié ja peli-
kierrosten lukuméérén. Seuraa-
vaksi ohjelma siirtyy valintatau-
luun, jossa ndkyvéat 1. pelaajan
pelitiedot. Valintamahdollisuuk-
sia on kolme, osakkeen osto,
osakkeen myynti ja lopetus.
Kun kaikki pelaajat ovat vuo-

Porssi

®® Men

porssissé ei ole hullumpi haave.

Ikévé kyllé omien pérssihain vaistojen kokei-
lemiseen liittyy tietyt riskit, jotka on hywvdk-
syttéivé. Pérssi-ohjelma simuloi arvopaperi-
toimintaa niin eldvdsti, ettéd on parempi
pitéé lompakosta kiinni pelin k&ynnistyttyd.

rollaan tehneet ostonsa ja myyn-
tinsd, siirrytddn noteeraustau-
luun. Ohjelma arpoo nousevat-
ko, laskevatko vai pysyvétkd
osakkeiden hinnat samana. Se
arpoo osakkeille myés osingon,
joka voi olla 0—1,50 markkaa
osakkeelta. Jos osakkeen hinta
putoaa alle markan, yritys tekee
konkurssin ja osakkeen hinta

nousee kymmeneen markkaan.
Pelaajat, joilla on konkurssiin
menneen yrityksen osakkeita
menettdvdt ne. Jos taas hinta
nousee yli 30 markan, yritys an-
taa osakeannin, jolloin kahdella
vanhalla osakkeella saa yhden
uuden. Ruudun vasemmassa
alareunassa olevissa sarakkeissa
ovat pelaajien omistamat osak-

keet. Takaisin valintoihin péésee

painamalla RETURN.

Térkeimpié muuttujia

LM Pelaajamééra
PLS(x) Pelaajan nimi
SA(x) Pelaajan saldo
OO(x,xx) Osakkeiden omistus
x = pelaaja,
xx = yritys
NO Pelikierrosten méérd
OH(x) Osakkeen hinta
MU Osakkeen hinnan
muutos
OH Osakkeen uusi hinta

Ohjelmassa ei ole grafiikkaa
eikd &éntd, joten se on helposti
muutettavissa muille koneille. D.

C-128

10 WINDOW® ,®,38,24:REM EF
20 GOSUB930:GOSUB115@tREM FF
30 INPUT"<2D0WN>PELAAJIEN MAARA (1-8)"’L
M:REM 4D
40 IFLM>BTHEN3®:REM 394
5@ FORA=1TOLM:REM 37
60 PRINTA". PELAAJA":: INPUTPLS$(A)!REM EB
70 SACA)=2PB:FORB=1TO10:00CA,B)=BINEXTIR
EM EF
80 PRINT"C(2UP>":NEXT:REM D4
90 PRINT"<DOWN>": INPUT"KUINKA MONTA KIER
ROSTA PELAATTE":NO:REM 77
109 PRINT"<CLR><DOWN>":DIMTA%(12) :GOSUB I
190:REM 03
11 FORA=1TO1B:0H(A)=10:NEXTIREM AB
120 FORK=1TONO:FORP=1TOLM:REM SE
130 PRINT"<CLR><DOWN>YRITYS®HINTASOMISTA
T":REM 34
149 PRINT" —r = "IPRINT" |
1 |<SSPACE>|<4SPACE> | ":PRINT" | 2|<5
SPACE > | C4SPACE > | "tPRINT* | 3|<SSPACE
> | <4SPACE> | " {REM 98
158 PRINT" | 4|<SSPACE>|<4SPACE>|"iPRI
NT" | 51<SSPACE>|<4SPACE>|":PRINT"
| B1<SSPACE>|<4SPACE>|":PRINT" | 7|
¢SSPACE > | <4SPACE > | ":REM 7E
160 PRINT" | 8|<SSPACE>|<4SPACE>|" PRI
NT" | 91<SSPACE>|<4SPACE>|":PRINT"
|18 | <SSPACE > | ¢<4SPACE > | ":PRINT" —
L 4" :tREM 83
1780 PRINT"  |SALDD |<BSPACE>|":PRINT"
- : )" 1REM 97

189 CHAR1 ,19,15:PRINT"KIERROS: "K:REM FA

199 FORA=3TO12:0H$=STRF(OH(A-2))I1CHARIL ,7
A, OHS:NEXTIREM 18

20® CHAR1,18,3,(PL®$(P)),1!REM 18

219 FORB=3TD12:!00$=STR$(00D(P ,B-2)):REM E
S

ee2® IFO0O#$=" B"THENOO®$=" -"iREM 35

238 CHAR1 ,13,B, (00$)INEXT:REM 9A

240 SA$=STR$(SACP)):CHAR1,11,14,(SA%$)!RE
M OB

250 CHAR1,18,5,"1 - OSAKKEEN OSTO":CHARI1
»18,6,"2 - OSAKKEEN MYYNTI":CHAR1,18,7
"3 - LOPETUS":CHAR1,18,9, "VALINTASI"!
REM ES

260 GETKEYI®#:REM CE

278 IFI$="1"THENGOSUB318:REM 8A

2880 IFIs="2"THENGOSUB41©®:REM 8D

2980 IFI$="3"THENNEXTF!GOSUBSODINEXTKIGOT
OB9B:REM 30

309 GOTO13@:REM EO

319 PRINT"<{CLR><DOWN>":PL#C(P)>:REM AS

320 FORTA=1TO12:PRINTTASC(TA) iNEXTTA!REM
F9

330 FORC=1TD1@:0H$=STR$(OH(C)>):CHAR1 ,4,C
+3 ,0HSE:NEXT:REM 13

3489 CHAR1,10,2,"MINKA YRITYKSEN OSAKKEIT
A"ICHARL ,18,3: INFUT"OSTAT"YR:REM 2D

3580 IFYR<10RYR>1OTHEN34®:REM F®©

360 GOSUB117B:REM E2

378 CHAR1,18,7,"KUINKA MONTA OSAKETTA":C
HAR1,18.,8: INPUT"OSTAT"?0S:REM D7

380 IFSAC(P)<{OS*0OH(YR>THENCHAR1,1®,10, "RA

HA E1 RIITA!!!":SLEEP2:CHAR]1,10,18,"<1
ESPACE>":G0TD340:REM A4

398 SA(P)Y=SA(P)-0S*0OH(YR)!REM CF

499 0O0(P,YR)>=D0D(P,YR)>+0S:RETURN:REM E4

—
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419 PRINT"<CLR><DOWN>":PL#(P):REM A6

420 FORTA=1TOIZ2:PRINTTAS(TA)YINEXTTA:REM
FA

430 FORC=1TO10:0H$=STR$(0OHC(C)>)>:CHARI ,4,C
+3 ,0H$:NEXTCIREM 57

448 CHAR1,10.,2,"MINKA YRITYKSEN OSAKKEIT
A":CHAR] , 18,3 INPUT"MYYT"?YR:REM FB

4580 IFYR<{I1ORYR>18THEN44©®:REM F2

468 GOSUB1178:REM E3

478 CHAR1,18,7,"KUINKA MONTA OSAKETTA":C
HAR1,10 ,8: INPUT"MYYT";0S!REM AB

480 IFOS>00(P,YRI)THENCHAR1 ,10,18:PRINT"E
T OMISTA NIIN MONTAA!! ! *i1SLEEP2:CHARI ,
19,18, "<{(24SPACE>":G0TO448:REM 7E

498 SAC(P)=SA(P)+0Sx0H(YR)>:0D0OCP,YR)=00(P,
YRI)-0S:RETURN:REM 35A

500 WINDOW® .8 .33 ,24:'PRINT"<{CLR><UP>":REM
Se

918 PRINT" MUUTOSeVANHASUUS I ®0S INKO/70SAK
E"IREM F©

520 PRINT" —r . - - p - "3
REM 33
530 FORZ=1TOS:PRINT" | "+STR$(Z)+" | | <SS

FACE > | <3SPRACE > |
a7

548 PRINT" | 18] | {SSPACE > | {SSPACE > | | €
4SPACE > | ":REM 18

9580 PRINT" “—dbd- L Y \ J "y
REM 21

968 PRINT" —~1— —/— ~—8— 94—, ~—85— 66—
—~7T— ~8— "!REM 30

970 FORTA=1TOI0:PRINT"| | | (| I

| 1 11 |1 11 |"INEXTTAIREM C3

S80 PRINT" A )\ J A J i of Ay )
\— ——CUP>" tREM 24

599 POKE2023,75:REM 2C

EAA FORQG=1TO18:REM 48

619 0S<(Q)=RND(1>%1.5:REM 3C

6280 X=RNDC1):Y=INTC(RNDC(1)%24+1)tREM BF

630 IFX={.4THENM1=]1:REM 76

640 IFX>.4ANDX=<,.7THENMl=~]1:REM 72

650 IFX>.7THENM1=08:REM 3F

660 MU=INT(MIx0OH(Q)/82Y) IMUS=STRE(MU ) : MU
F(QO=MUF:UH=0H(Q) +MU: UH$=5STR$E(UH) t OH®=
STR$(OH{A>>:REM AA

678 IFUH<1THENGOSUB77®:REM 83

680 IFUH=>30ANDOA(Q)=0THENGOSUBB8Z8:REM B
3

690 IFUH<{3®THENOAC(Q>=B:REM 38

788 CHAR! ,4,0+1 MU$:CHARI] ,8,0+1 ,0H$:CHAR
1,14,Q+1 ,UH$:CHAR] ,23,Q+1:PRINTUSING"#H
HR"20S(Q):0HCA)=VAL (UHS) INEXTQ!REM A7

718 SE2=14:FORG=1TOLM:REM DB

720 00$=STR#$(00<(Q,S2-13>): IFO0$=" O"THEN
OD$=" -":REM 63

738 CHAR1 ,S(Q) ,52,(00%):52=S2+1:REM D7

748 IFS2=24THENSZ2=14:NEXTQ:GOTO768:RcM 8
B

7580 GOTO?720:REM BE

760 GOSUB1B70:GETKEYI$:GOSUBS3B:RETURN:R
EM CS

778 CHAR 1,28,4, "KONKURSSI":REM 1C

780 CHAR 1,288 ,3:iPRINT*"YRITYS: "Q:REM 6F

| C4SPACE > | "t NEXT:REM

790 SLEEP3:CHARI1 ,28,4,"<18SPACE>":CHAR1 ,
28,3, "<18SPACE>":REM 2B

888 FORZ=1TOLM:0D(Z ,Q)=D:NEXT:REM 69

818 UH$="18"1RETURN!REM 56

8280 CHAR 1,28,49,"0SAKEANTI":!REM EE

838 CHAR 1,28 ,5:PRINT"YRITYS"Q!0ACR)=1!R
EM BB

849 FORF=1TOLM:REM 73

858 IF DO(F.Q)>0THENDOCF ,Q)=00<F ,Q@)>+INT¢
DOCF ,Q)>/782):REM 8B

860 NEXTF:SLEEP3:REM 83

878 CHAR 1.,28,4,"<(9SPACE>":CHAR1 ,28,5,"<

SSPACE>" tREM 44
880 RETURN:REM 89
890 FORFP=1TOLM:FORY=1TO18:REM BE

900 SA(P)I=SAC(P)Y+00C(P,Y)X0OHCY)INEXTYIREM
eC

9190 PRINT"<DOWN>"PL¥(P)>" 1 "TAB(13)SA(P);
"- 200 = "ISA(P)-ZORINEXTPIPRINT"<2UP
>"1END:REM ©8

920 NEXT:REM DA

930 COLOR® ,8!COLOR4 ,9:PRINT"<{CLR><BLK>":
PRINT"CUP><{7SPACE><WHT?>

- "tREM F3

940 FORZ=1TOS:PRINT"<7SPACE> | <23SPACE>|"
tNEXT!REM 2C

950 PRINT"{7SPACE > *
-t " {REM 89

860 PRINT"<(BLK>":CHAR1,18,1,"P O R 8 8 1
“*»11CHAR1.,9,3,"P OR S S 1I",1tREM 3F

979 CHAR1,9,3,"C O MMODDORE 188":R
EM B3

980 FORM=1TO1D:KAS(M)=MUSE(M) INEXTMIREM 3
6

998 FORY=1TOS:REM 28

199082 CHAR1 ,0.,Y STRE(Y)+", "+KAS(Y) INEXTY!?
REM D8

1801 FORY=6TO1®:REM 79

1828 CHAR1 ,32,Y-5,STR$(Y)+". "+KAS(Y)tREM
aF

1030 NEXTY:REM SC

1049 PRINT"<2DOWN>":REM B8

1850 WINDOW ©,8,39,29:PRINT"{CLR><BLK>":
REM 8A

1868 RETURN:REM A7

1870 FORP=1TOLM!FORQG=1TO10:REM 8D

18880 SAC(P)=SA(P)+INT(OS(Q@>*00CP,Q>):REM
a1

1990 NEXTAQ!NEXTP:RETURN:REM 3D

11900 TAFC1)="<DOWN> ~— - "IREM 34

1119 FORZ=2TO10: TAF(Z)="|"+STR$(Z-1)+" ¢
SSPACE > | "t NEXTIREM 15

1120 TAF(11)="|10|<{SSPACE>|"tREM S8

1130 TASC(12)=" —L ~*:REM 4E

1149 RETURN:REM AB

11580 2=1:FOR2Z2=1TOB:S(2Z)=2:1Z2=2+5:NEXTZ22Z
tREM SBE

1168 RETURN!REM A8

1170 CHAR1,18,S5:PRINT*"SALDO: ";SACP):REM
2E

11880 CHAR1,10,6:PRINT"OMISTAT: ";00<P,YR)
:REM BF

1198 RETURN:REM AB
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PANU HAARAMO

Avaruusseikkailu

®® Avaruudessa sattuu ja tapahtuu. Halkoes-
sasi tdhtien wélisid suunnattomia tyhjyyksié
kohtaat mité eriskummallisimpia esteitd ja
vaikeuksia. AsteroidivyShykkeet ja satunnai-
set meteorit vaarantavat matkasi onnistu-
misen ja polttoaineen loppuminen saattaa
muuttaa aluksesi liikkkuvaksi hautakammioksi.

I::n&t aluksellasi avaruudes-
Tehtdvédndsi on ampua
vastaantulevia esineitd. Avaruus-
aluksesi energia vdhenee koko
ajan. Lisdksi jokainen laukaus
vie energiaa 30 yksikkéd, Voit
tankata aluksesi energiavarasto-
ja telakoitumalla eméalukseen,

joka sijaitsee mustassa aurinko-
kunnassa. (Aurinkokuntia on
kaksi: musta ja valkoinen. Voit
siirtyd toiseen aurinkokuntaan
térmédmdlld punaiseen rinku-
laan.) Ollessasi mustassa aurin-
kokunnassa, emdalus joka on té-
mén nékdinen: <o>, ilmestyy

silloin t&lléin ndkyviin. Kun tér-
médt eméaluksen keskiosaan
painaen X:44, saat lis44 ener-
giaa.

Jos térméét tdhteen, niin kuo-
let, mutta jos t&rméét johonkin
esineeseen, menetdt vain ener-
giaa.

Esineitd on kolmenlaisia. Niis-
t4 jokaisesta saa eri méérdn pis-
teitd. Lisdksi valkoisessa aurin-
kokunnassa saat jokaisesta esi-
neestd kolme kertaa enemmin
pisteitd kuin mustassa.

Aluksesi ohjailu tapahtuu <>-
ndppdimilld ja ampuminen 2Z-
nédppédimelld,

Ohjelman rakenne |

Ohjelman alussa muodostetaan
grafiikkamerkit ja konekielioh-
jelma, joka muuttaa rajauksen
varid.

Varsinainen pddohjelma sijait-
see riveilld 110—200. Aliohjel-
miin hypétddn ammuttaessa tai
aluksen térmétessd johonkin.

Pelin voi tehdd vaikeammaksi
suurentamalla rivilld 770 Y:std
védhennettédvéa lukua, jolloin am-
puminen vie enemmén ener-
giaa. Helpommaksi pelin saa
pienentdmélld ko. lukua.

Peli toimii Vie-20-perusver-
siossa. []

Vic-20

==]!REM 37

115 IFPEEK(197)=23ANDD >0THENPOKEB+D ,32:tX

1280 IFPEEK(197)>=37ANDD<{20THENPOKEB+D 32!

S5 FOKE36B79,140:PRINT"<CLR/7HOME ><GRN><{4S
FACE >0DOTA HETK INEN" POKESZ ,28: POKESE ,
28!REM BF

18 RESTORE:FORT=7168TO7679:POKET ,PEEK(T+
25600 ) :NEXTI!REM EI

20 FORT=7448TO7503:!READA:POKET ,AINEXT!A=
B:FPOKE36869 ,255:REM 88

23 FORT=828TOB49:READA:POKET AINEXT:GOTO
3001:REM 38

38 DATA129,128,255,66,36,36 .24 ,24:REM BF

4@ DATAGV ,66,153,165,165,153,66,60:REM C
(%)

3@ DATA,B0,1286,171,213,1286,60,:REM E®

6@ DATA1S58,127,45,251,7,1287,146,34:REM C
2

79 DATAB,16,126,255,2855,1286,1284 ,36:REM C
2

89 DATA.B09, ,60, ,60, ,BB:REM 4E

990 DATAGO .,66,153,161,161,153,66 ,68:REM B
D

95 DATA24,162,26,142,15,144 ,232,224.,32,2
49 .2, 144 ,296,165,1897 ,201 ,39 ,24980 ,2,208,
235,96:REM 59

96 @=0:0=10:POKE36877,0:REM 1D

108 PRINT"<{CLR/HOME ><24D0OWN>":A=36B876:B=
7768:C=38488B:iY=1000:SC=0:AB=150:CD=300
!REM RAB

1901 EF=75:REM C8B

121
122

123
1249
130
135
145
158
1335
160

165

178

175

188

198

2080

308
358

X=1:REM 35

REM 38

B1i

21

=1

e

g

ANDG< I1BTHENPRINTTAB(G > "<{GRN><0>"? :REM
FC

=15THEN1588:REM FB

D=D+X:REM DC
IFPEEK(B+D+22)< >»32THENU=22:6G05UB350:

#=0:REM SB

POKEA ,B:!REM B3

FOKEB+D ,35:POKEC+D,SC:REM ES

IFPEEK (197 )>=33THENGOSUB7OB:REM 28
FORT=1TO2:REM 18

F=RND(TI):!REM EB
G=INT(RNDC1)>%21)>:REM 4E
IFF<.STHENPOKEB164+G,42!POKE38884+G,
GOTO28B:REM 91

IFF<.BTHENPOKEB164+G ,36:POKE38884+0G,
GOTO280:REM 96

IFF<.7THENFOKEB1B4+G ,37:FOKE38884+G,
GOTOZ0B:REM 397
IFF<.BTHENPOKEB164+G ,38: POKE38884+G,
GOTOZ288:REM SB

IFF{.STHENFOKEB164+G ,39!POKE38884+0G,
GOTOZ@0®:REM SB

IFT=2THENIFPEEK (A+3)=BANDF < .S 1ANDG >3

NEXT:PRINT"<DOWN>"; :REM 28
GOTO118:REM SE
FOKEA ,8: IFPEEK (197 )=2BANDPEEK (B+D+U)

358 IFPEEK(B+D+U)=39THENY=Y-200: I=5:REM
51

365 IFI=STHENFORT=1TO2000:NEXT: I=0:PRINT
tRETURN:REM BF

371 IFPEEK(187)=26ANDFEEK (B+D+U)>=15THENI1
SO0 :REM F8

372 IFPEEK(B+D+U)=600RPEEK (B+D+U)=15S0RPE
EK(B+D+U)=82THENZ2PBQ :REM 3E

375 GOTO4@P:REM BC

380 POKEA+1,128:FORT=1STOOSTEP-.®3:REM 1
3

382 POKEA+2, TINEXTIPOKEA+] ,B:POKEA+2,15:
RETURN:REM 78

400 PRINT"<(HOME ><RED><2DOWN>TORMASIT TAH
TEEN JA TUHOUDUIT":FORT=1TOSODO :NEXT
:GOTO3POO:REM 82

500 IFPEEK(A+3)=25THENPOKEA+3,26:SC=1:60
TOS19:REM BS

S05 IFPEEK(A+3)=8BTHENFOKEA+3,10:S5C=0iREM
7A

510 FORT=BTO22:REM 45

520 POKEA-12,12+TiREM AS

530 POKEA-11,38+T:REM AD

549 POKEA-10,150-T:REM DA

550 POKEA-9,174-T*2iNEXT:PRINT" ¢CLR/HOME
><C24D0WN>"tREM C4

552 IFPEEK(A+3)=2BTHENPOKEA+3,10:AB=50:C
D=190:EF=25:6G0TOS6Q:REM D4

555 IFPEEK(A+3)=10THENPOKEA+3,26:AB=150:
CD=300:EF=75:!REM @1

S60@ FORT=22TO®STEFP-1:REM E4

S70 POKEA-12,12+T!REM AA

580 POKEA=-11,38+T:REM B2

590 POKEA-10,15S0-TiREM DF

600 POKEA-9,174-T*2:NEXT:!REM BA

610 IFPEEK(A+3)=10THENPOKEA+3,8:G0TOBSO!:
REM 48

620 IFPEEK(A+3)=2B8THENPOKEA+3,25:REM 71

650 RETURN!REM 7B

700 W=128:FORT=0TO110STEP22:0=40:P=2:!REM
AB

7801 IFPEEK(B+22+D+T)=42THENO=42:P=6:REM
10

702 IFPEEK(B+22+D+T)>§37THENG=Q+AB!REM C®

703 IFPEEK(B+22+D+T)=38THENG=0+CD!REM CB

704 IFPEEK(B+22+D+T)=39THENG@=Q+EF:REM CC

705 IFPEEK(B+22+D+T)=3BTHENO=36:!P=2:REM

- 23

706 IFPEEK(B+22+D+T)=BO0RFPEEK (B+22+D+T)=

150RPEEK (B+22+D+T)=62THEN2500:REM EE

718 POKEB+22+D+T,0:POKEC+22+D+T ,P:REM AB

715 W=W+18:POKEA,.W:REM 41

728 NEXT:REM D8

730 FORT=8TO110STEP22:0=32:REM 42

740 IFFPEEK(B+22+D+T)=42THEND=42:P=6:!REM
(=)

758 IFPEEK(B+22+D+T)=3BTHENO=3B6:P=2:REM
e3

760 POKEB+22+D+T,0:POKEC+22+D+T,PiREM AB

7685 Li=W+180:POKEA .W:REM 4B

7780 NEXT:POKEA.,B:Y=Y-3B:RETURN:REM BB

10808 PRINT"(HOME ><{RED ><{Z2DOWN>ENERGIA EI
RIITA ENAA LIIKUMISEEN":REM 39

1885 FORT=254TO127STEP~-.2:REM DF

1019 POKEA,TiNEXT:IFORT=1TO300B:NEXT:GOTO
3000 :REM 23

1508 FORT=1TO900:Y=Y+1:PRINT"<{HOME ><RED?>
ENERGIA"YINEXT:REM 37

1518 PRINT"<Z21D0WN>":RETURN:REM 17

20080 PRINT"<HOME ><RED><ZDOWN>TORMASIT EM
A-ALUKSEEN JA TUHOUDUIT":FORT=1TO3008:
NEXT:GOTO3288:REM FD

2500 POKEA,B:POKEA+1,200:FORT=1TO200:NEX
T:POKEA+1 ,0:FORT=1TOS@:NEXT:REM AE

2510 POKEA+1,128:REM SB

2520 FORT=15STOBSTEP-.B2:REM 73

2530 FPOKEA+2, TINEXT:REM 90

2550 PRINT"<{HOME ><RED><2DOWN>AMMUIT EMA-
ALUKSEN JA TUHOUDUIT":REM 24

2569 FORT=1TOSPOO:NEXT!REM 68

3002 PRINT"<(CLR/HOME >":GOTO18:REM FB

3081 IFQ>VTHENV=Q:REM 4B

3005 POKE36879,27:!PRINT"<{CLR/HOME ><{3DOWN
>"tREM BE

3010 PRINT"<{RED>
“IREM B9

3020 PRINT"<2DOWN><{4SPACE>COPYRIGHT )>":R
EM 9A

3030 PRINT"<DOWN><4SPACE >PANU HAARAMO":R
EM DS

3048 PRINT"<{2DOWN><{SSPACE >ENNATYS"VIREM
32

3050 PRINT"<{DOWN><{SSPACE>PISTEET"Q:REM 1
3

3868 PRINT"<2DOWN><{SSPACE>PAINA F1":iREM
ac

3080 POKE198,8:REM F8

3100 SYSBE28:GOTOS6:REM 47

AVARUUSSE IKKAILUCBLU >

JUKKA SORJONEN

Kasetti-basiccl

- 80 Basic on aina laajentamisen tarpeessa. Cas. Basic sisiltéd kaskyjd,

Amstradinkin laajahko Basic muuttuu eduk- joilla voit mm. muuttaa ko-

neesi tallennusnopeuksia, joten
m Ohﬂjlﬂn H’ﬂﬂhﬂn Hﬂﬂifﬂhﬁﬂ my&tﬂi Vﬂit kajfttbﬁ C-ﬂ.!-. BﬂEiCiﬂ. ”kﬂﬂﬂﬂ:i

piirtdmiseen ym.
Tallennusnopeuksien muutta-
minen Cas. Basicilla on help-

poa: vain pystytolppa ja haluttu

185 POKEA+2,15:POKEA+3,25:REM 90
11 POKEB-22+D,46:REM 93
112 PRINT"<{HOME ><RED>ENERGIA"Y"FP"Q"<21D0

352 IFPEEK(B+D+U)=36THENS®B:REM 3A
355 GOSUB38B:REM B8
356 IFPEEK(B+D+U)=37THENY=Y-308: I=5:REM

WN>":REM 76 4E Laagjennus parantaa erityisesti kasetin parissa turbona” omissa ohjelmissasi. nopeus.
113 POKEA,135:Y=Y-1:REM 51 357 IFPEEK (B+D+U)=38THENY=Y-400: [ =5:REM tyéskentelyn nopeutta ja mukavuutta. Liséksi Cas. Basic sisdltdd Mahdollisia nopeuksia ovat:
114 IFY<OTHEN19©9:REM DA S1 muutamia késkyjd kuvaruutu-

muistin siirtdmiseen, laatikoiden ==
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700, 1000, 1500, 2000, 2500,
3200, 3600, 4000 baudia.

Kaytannéllisin nopeus on 3600
baudia, silld 4000 baudilla la-
tautuvat ohjelmat heikosti. 700
baudilla tallennetut ohjelmat la-
tautuvat varmemmin, mutta 3600
baudilla tallennetut l&hes yhtd
varmasti.

Kuvaruutumuistin tallentami-
seen Cas. Basicissd on kdteva
kdsky SMC, jolla kuvan tallen-
nus sujuu nopeasti ilman heade-
reita.

Néppéilet vain pystytolpan ja
SMC, 49152, 16384, ja painat
REC. ja PLAY, jonka jdlkeen
painat ENTER, kuva tallentuu
melko nopeasti.

Voit tallentaa tdlld komennolla
kokonaisia muistilohkoja nauhal-
le. Ainoa haittapuoli k&skyssd on
se, ettd lataus onnistuu vain

LMC-komennolla, eli kuvan la-
taus onnistuu néppdilemélld;
LMC, 49152, 16384, jonka jal-
keen PLAY ja ENTER. Talla ta-
valla kuvien lataus on noin puo-
let nopeampi kuin headerien
kanssa.

Kuvaruutu muistin alkuosoi-
tetta voit muuttaa kaskylld SVR,
alkuosoite, SVR-kdsky ottaa huo-
mioon vain “high byten" eli jos
asetat alkuosoitteeksi &40ff kone
ottaa huomioon vain &40, ja
asettaa alkuosoitteeksi &4000.

Suositusalaraja on &4000, jos
asetat alkuosoitteen nollaksi, ko-
ne sekoaa hyvin pian, Yldraja on
&c000 eli 49152 desimaaliluku-
na.

Ota huomioon kuvaruutumuis-
tin koko &4000 eli 16384 desi-
maalilukuna. NVR-kdsky palaut-
taa normaalin videoramin alkuo-

soitteen jos olet vaihtanut sen.

Cas. Basicilla

t&& laatikoita, annat vain kdskyn

voit myds piir-
ndn numeron. [J

Cas. Basicin kaskyt

BOX.x,y.koko.kynéin nro Piirtdd laatikon

SVR.alkuosoite Vaihtaa videoramin alkuosoitteen

NVR Palauttaa normaalin videoramin
alkuosoitteen

MON Kéynnistdd kasettiaseman moottorin

MOFF Sammuttaa kasettiaseman moottorin

SMC., alkuosoite.pituus  Tallentaa muistilohkon tauottomana

LMC. alkuosoite,pituus  Lataa tauottomana tallennetun
muistilohkon

NOR Palauttaa normaalin tallennus-

nopeuden yms.

BOX sekd vasemman alalaidar
x- ja y-koordinaatin, koon ja ky

Tallennusnopeuden asetuskéskyt

700
1000
1500
2000
2500
3200
3600
4000

Asettaa
Asettaa
Asettaa
Asettaa
Asettaa
Asettaa
Asettaa
Asettaa

nopeudeksi 700 BPS
nopeudeksi 1000 BPS
nopeudeksi 1500 BPS
nopeudeksi 2000 BPS
nopeudeksi 2500 BPS
nopeudeksi 3200 BPS
nopeudeksi 3600 BPS
nopeudeksi 4000 BPS

Huom! Ald unohda pystytolppaa kun kéytét lisdkaskyia.

F
¥

-

Amstrad

as";riviEND
<& DATA
<1ld DATA
229 UATA
<ol DATA
249 DATAH
DATA
266 DrRiA
2/ URTA
Z2cd DATA

Zad

T kAR NANAARET KA ANARKEREERE AN WA

P AA R M b e Dl V4 W nRR
il Aoan Ve d JURAH DU WeivcEid LT 00 LR
bl Aol oA AR Row o o R e R ok e e A R A A

i

G ada=45S5l1lb:ricivunrY adao—-1ld

i rivEAuldl KOk=45829

o RESTURE Wi

M Chik=w: sun=4a

I Funk =1 Tu G

Lid nkenmb aso lF ag="Enu" TrneN GdIid 17@
12U a=vVALLV"&"+an) tPORKE aad,a: add=ado+1l
Llod b=praiwcKT

140 READ chk:iFf chk<z>o Then GDOTU 1%4
198 FRINT"Rivis"3rivy" UK’

Lol sum=sumroio=Wiriv=riv+1lL:607T0 100G
l7d 1IF sum< skuk THEN FRINT"Kokonal ssumma
virhellinen!!":END

1dd FPRINT"CRS.BASIC O.K":CALL 450162 b

196 PRINT"Tarkistussummassa virhe riwviil

Ul,o5,aa,21l,8,aa,ca,dl /95
UC,cY,8,8,4,6,0,38,445
aa,c3,71,aa,c3,7a,aa,cs5,133d
g83,aa,ci,8b,aa,cao,7ayaa,iol9
CS,78,aa,C54,a/ yaa,Co,0d,1426
aa,Co,b7,aa,Cco,brvaa,ci,14/1
cby,aa,c3i,dBy,aa,c5,2a,aa, 1343
Ci,ee,aa,c3,t2,aa,C3,1T6,1631
QA CT 437, S4B, 51 ,30,58,795

unTA

UATA
14 DATA
320 DATA
ok DMHlTA
>4y DATA
>ald DATA
2680 DAaTA
VATA

258
S0

>/d
URikm
DATA
DATA
LAaTA
JATA
DATA
DATA
LATH
DATA
DATA
DATH
U TH
LA
wHRTA
DATA
wH A
UAIA
LATA
LA
urRlA

ET=1"/
wr &M
Huld
41d
420
4.3
449
dy i)
=11
47d
S 2=1"]
494
it
wlid
o2
Y|
a9
ol
=T=1")
/i
ool
o9
&l

UATA
DiIATH
DRinA
Ol WHIFA
bekh UA A

iH

DW,351,330,3d,bld 52 ,5d,d,040
bd,32,35,30,b0,53,32,30,652
00 ,33,346,30,b0,34,38,3@,653
b, 4e,56,d2,33,56,02,553,1012
4d ,CI,9C 440, CO,40d,41t yCE 4,582
4d ,4Ff 46 ,cO b, 41 yd2,842 4,857
4% ,cdB,c7,<41 ,déy 1l 52,1 ,821
cd,b8,bc,cP,21,4a,0i,02,871
l?,Lu,Ud,uu,ET,al,dE,@,gfa
SR ,264,Cd6B,0CyCT 30,592,710
2l a7 ,8,cad,b68,bc,c7,21,951
B5,80,3e,2c,cd,68,bC,cT,757
Jes,li,21,68B,8,cad, 6804717
€C?,21,30,8,3e,a,cd,68,/63
be,C7,21454,8,3@,2,cd,775
bo.bc,c?,0e,cl,cu,8,0c,1148
c?,dd,7/7e,81,cd,8,bc,c941101
Jey16,dd 56,41 ,dd,Se,d, 747
dd,bb,l,dd,be,2,cd,Ye, 10l
bec,CT,58,16,dd,506,41 00, i
e Uyddybbhyo.0d,0842,733
casal ,bc,c?,cd,be,bc,c%,1459
cCdy71,bcy,cP,cd60,bc,c7,1402
dd,/e,d,cd,de,ob,dd,4e,lzow
2yduq.46,9,dd ,6E,49,ud yooc
bb,0,dd SE,O04,0d 40047 4742
ed,43,f84a/ 280,33, Taa/, 14306
ZegTdgyal/CdyCc7 oD g2a,t841337
a/,l1,d,d,cd,fé,bb,2Za,b04
fBya7,ed,00,fa,a/ yClyi1 04164
uu,ed,&h,uﬂ,u;1;;|h,u,ib@
Cdysvb6,00421 U044 40000

R I S S "-J.’L.]'Jnl.'ﬁltlﬂ
WUeldogCl yCTy00 4T 4CY,CF,11F6

Canl
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ASKO TAMMELIN

iehisend valkoisena met-
séstdjdnd sindkin haluat
peittdd mielitiettysi timantteihin.
Lihdet siis timanttijahtiin. Jahti
el kestd ikuisesti, vaan saattaa
loppua hyvinkin lyhyeen, silld
vaaroja tielldsi on lukemattomia.
Vain timantit ovat ikuisia ja mie-
litiettysi ihailu.
Toimitus: Peli herdttdd huo-
miota loistavalla grafiikallaan ja
sanavalmiudellaan. [J

Timanttyahti

C-16

REM
REM »
REM %
REM ®kkkokokkhokokdkkk
COLOR B,2,.0:COLOR
IREM 91

EREEEER KRR ER KR

U8 W e

0o~ m

GET A%$: ]IF AL(>" *
19 FOR A =
15 FOR I=]1 TO 4:REM

26 NEXTI!REM A7
30 NEXT:REM A2
31 FOR A = |

480 L=2:REM 1F

S1 GOTO SeeaBd:REM E4

92 IF SE="p"

54 IF S$="]1"

S8 IF SE="Eg"

98 IF Ss="L"

6@ IF P(L.S)>=0
REM 1D

THEN

508 REM:REM 79

TIMANTIN METSASTYS
(CY> JESSE SOFTWARE

THEM S=
THENMN S=
THEN S=3:REM 28
THEM S=

EEXEREER XX IREM 2F
*:REM 9B
*I{REM E4
EkkkxxxkexkIREM 32
1,2¢COLOR 1,B,4:SCNCLR

PRINTTABC(11)"TIMANTIN METSASTYS"IREM C2
PRINTTABC11)"START PAINA
PRINT TABC(11?>"MNAPPAINTA"IREM 2F

JOTAIN"I!REM 4E

THEN 3:REM D2

1 TO 9:REM D3

DB

20 READ PC(A.,1>:REM D3

TO 9:tREAD TS(A)INEXTI!REM AF

45 PRINT T#.(L)>:REM BB
598 INPUT"SUUNTA";S$:REM CB

1:REM 2E
2:REM 2A

4:REM 33
PRINT"El KAY":!GOTO 45:

78 L=P(L.S)!G0OTO 45:REM 38

18@0® DATA B.2.0,B!REM 21

2019 DATA"DLET
38
2048
2050

"IREM 3A

DATA"DLET

I LANGAN" :REM 354

REM BC

7080
7020

0O 45:REM C2
70482

8008
88e2e
@60 REM 10

2
Sppe IF EN=BD
9018 PRINT"HALUAKOD
REM BE
anze
9940 IF WE="K"
90580 IF WSC(>"E"
iREM B8

1019 DATA ©,3,4,1:REM
1828 DATA ©,9,8 ,2!REM
1838 DATA 2.,8,5,81REM
19482 DATA 4,6,0,8:REM
1858 DATA B8,7.8,5:REM
1960 DATA B8.,0.80,6B!REM
10780 DATA ©,9,7,0:REM
1888 DATA ©,8,0,BIREM

20800 DATA"OLET KOTOMNA":REM 28
METSASSA"IREM BB

20280 DATA"OLET AUTOTALOLLA":REM 98
TALOSSA,NAET POMMIN":REM 392
DATA"OLET RANNALLA"::REM Al

DATA"OLET SAAPUNUT KYLAAN,NAET MI INAN

2060 DATA"OLET METSATIELLA":REM 8F
2070 DATA"KAVELET POLKUA PITKIN.NAET PIIKK

2080 DATA"NAET TIMANTIN":REM B4
59008 IF L<>4 THEN G888 :REM 43
5010 IF S$="PURA POMMI"

S020 IF KA=0 THEN 45:REM E7

S030 S=0:G0TD S2:REM B2

6008 IF L<>68 THEN 7BO@:REM 47

IF S¥$="PURA MIINA" THEN MI=1:G0TO 45:

6020
REM 84
6048 IF MI=0 THEN 45:REM F4

EBE® S=0:GOTO SZ2:REM E6
IF L<>8 THEN BBBB:REM 4B
IF S%="PURA FIIKKILANKA*THEN PI=1:GOT

IF PI1=0 THEN 45:REM FB
7068 S=B:iGOTO SZ2:REM B7

IF L<>3 THEN 3088:REM 4E
IF S$="0TA TIMANTTI"

8048 IF EN=B THEN 45:REM F3
BO6@ FRINT"PEL1 LOPFU.HYVIN PELATTU":REM 3

GOTO S2:!REM F8
PELATA UUDELEENCK/E)":

INPUT WS:REM D7
THEN RUN:REM C7
THEN END:REM E1

28
23
29
20
30
33
36
2F

THEN KA=1:GOTD 45:

THENM ENM=1:6G0TO B

SAMI GREUS

80 CC-909 on ultrakevyt sotilasliitokone, jonka
tehtéivéiné on tuhota vihollisen B-9-pommi-

Sotilasliitokone

C-909 on aseistettu 80 tai
120 laserammuksella ja kor-
keutta lahdéssd on 300, 400 tai
500 metrid valinnan mukaan.
Kun valinnat on suoritettu, tulee
ruutuun koelauta ja tahtdin. Peli

MSX

alkaa. Ohjaus tapahtuu 1-

porttiin kytketystd ohjaimesta.
Pelin aikana CC-909:n kor-

keus pienenee kahden, neljén
&

e — e o e e
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vélilyéntid ja hypyn jélkeen pis-
teet kaksinkertaistuvat. Sinun ei

Fee

ole kuitenkaan pakko hypéts, D5 199 ONSPRITEGOSUB330:SPRITEOFF:L=1
gilla mu }appuu vasta, kun kor- 25 200 PUTSPRITEL, (X,Y),7,2
keus on 10 metrid. 28 210 D=STICK(L):IFD=2THENX=X-3:Y=Y+3ELSEIFD=3T
¢ HENX=X-3ELSEIFD=4THENX=X-3:Y=Y-3ELSEIFD=5
- eee THENY=Y-4ELSEIFD=6THENX=X+3 : Y=Y-3ELSEIFD=
7TTHENX=X+3ELSEIFD=BTHENX=X+3:Y=Y+3ELSEIFD
Térkeimmét muuttu - -
tat kyucien sakunnin vélein riip- - & CE 220 I;E?Ni{f{: Y+4) =60RY<SORY> (40 THEN260
puen giitd millaisen_ vaikeusas- | X.¥ Pommikoneen koordinaatit 7C 230 IFSTRIG(L) THEN47@ELSEIFL=(ANDSTRIG (@) HEN
teen olet valinnut. Laskuvarjo- | SC Pisteet = (L) )
h gy et SC=SC*2 :GOTO540ELSEIFK<20THEN540
TIRRN e P 200 meteis. | K Kormk:”’m e B8 240 INTERVALON:Y=Y-.3:SPRITEON
o b 68 250 GOTO200
sd. Hyppy tapahtuu painamalla | PA Ammukset Ll BE 260 SPRITEOFF:PUTSPRITEL, (@,0),0, L: PUTSPRITE2
' [EIH) ¥ le
4C 270 COLOR 15:PSET (1.0, 180),6:PRINT#L,K
DD 280 COLOR L:K=K-l0:LINE(K/2,1)-(K/2.25,4),1:P
SET (110, 180) ,6 :PRINT# L,K: IFK<20@THENL=3:L
x INE (70, 160)~ ( LO@, L90) ,6:LINE (L00, 16@)~(70
, 190) ,6
CE 290 X=INT(RND (L1)*15@)+50
@5 300 Y=INT(RND(L)* L00)+30

5A 10 COLOR.@, L,6:0PEN"grp:"AS#.: SCREEN2,2:G0SU BA 310 FORT=.TO270:NEXTT
B590:CIRCLE( 128,96) ,220,6,,,1.991/1:CIRCL 62 320 GOTO200
E(128,191),128,6,,,1/3:LINE(10, L73)=(255, DC  33@ SPRITEOFF:INTERVALOFF:PUTSPRITE2, (@,0),0,
L73) , L:GOSUB740: PAINT( 128, 191) ,6:LINE(25, @

@)-(240,8) ,6,BF DE 340 SC=SC+.0:PUTSPRITE2, (10@,80),7,4:PUTSPRIT

L5 20 CIRCLE(128,190),128,1,,,./3:LINE(127.5,71 EQ@, (X+3,Y-1) ,8,3:PUTSPRITE3, (X+6,¥-2) ,9,4
]—[LZ?.S,L?.J.] fl5:LINE[iﬂ3,95}-(152;95},15 D3 150 SWNDG,E=SWHD1 5:SOUND2 E:SWND};H:SWH
s X=102:Y=71 D4,255:SOUNDS, L5 SOUND6, 3@ : SOUND7 @ : SOUND

EC 30 FORT=1TO6:LINE (X, 92)~- (X, 100) , 15:LINE (123. 8, 16:SOUND9, 16:SOUND L@, 16:SOUND LL,d:SOUND
5,Y)=(131.5,Y), 15: X=X+ 10:Y=Y+ LO:NEXTT:LIN 12,5:S0UND 13,0
E(124.5,93)-(130.5,99), 1,BF ES 360 FORT=ITO30:NEXTT:SOUND.L2,56:SOUND L3 ,0:FOR

82 40 FORT=/TO8:READA:SS (1)=8S (1) +CHRS (A) :NEXTT T=1TOL7@ :NEXTT: PUTSPRITES, (¢,0) ,0,0
:SPRITES (1) =S$ (L) :DATA 254,254, 198, 198, 19 BD 370 LINE(20,.71)-(6@, 181),.15,BF:PUTSPRITEZ, (0
8,254,254,0 ,d),9,0:PUTSPRITES, (0,4) ,0,0

5A 50 FORT=1T023:READA:SS(2) =5 (2)+CHRS (A) :NEXT 24 380 COLOR I2:PSET(22,173),15:PRINT#L,SC
T:SPRITES (2) =S$ (2) :DATA L,3,51,255, 127,51 87 390 RT=RND (-TIME)

,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 128, 192,204,255,254, 93 400 X=INT(RND(L)*150)+50
204, 128 38 410 Y=INT(RND(L)* 10@)+30

FD 60 FORT=(TO8:READA:SS (3)=5S (3)+CHRS (A) :NEXTT B7 420 FORT=1TO400 :NEXTT
:SPRITES (3) =55 (3) @L 430 COLOR 1@:PSET(.182,18L),6:PRINT#.,PA

F4 70 DATA 106,155, 135,141,22, 184, 165,232 12 440 PA=PA-.1:IFPA=0THENS540

41 80 FORT=LTO6:READA:SS (4) =55 (4) +CHRS (A) :NEXTT 8B 450 COLOR L:PSET(182,181) ,6:PRINT#.,PA
:SPRITES (4) =SS (4) :DATA 76,210,82,82,76,25 86 460 GOTO200
5 SE 470 SPRITEON

9F 9¢ LINE(2@,171)-(6@, 181),15,BF :CIRCLE(127.5, 2B 480 PUTSPRITEZ, (124,92),15,1
191) ,2@, L5:PAINT (127, 191) , L5:CIRCLE(127.5 3F 490 COLOR 10:PSET(182,181),6:PRINT#L,PA
,16@) , 10, 15: PAINT (127, 16@) , L5:CIRCLE (200, 7. 500 PA=PA-l:IFPA=@THENS4@ELSEIFPA<2@THENL INE (
191) ,20, 10:PAINT (200, L91) , 10 :DRAW"c L5bm L6 165, 185) = (155, 175) , 18,BF
@, 160g5£5r40e5h514@" : PAINT (165, 163) , LS @A 510 COLOR L:PSET(.182,181),6:PRINT#L.,PA

EC 100 LINE(155,175)~(165, 185), 15,BF :DRAW"c 15bm8 @7 520 PUTSPRITEZ, (@,0),0,1
@, 160qg 10d LOf LOr L0e 1OuL0h (@1 10" : PAINT (80, L 8@ 530 GOTO20@

8@) , 15:SC=0:AL=V* 100 BL 540 INTERVALOFF:SPRITEOFF

95 11@ RT=RND (-TIME) 71 550 LINE(@,0)-(255, 160),1,BF:PUTSPRITEL, (@,0)

80 120 X=INT (RND(L)* 150)+50 @, L:COLOR 1@:PSET(60,3), L:COLOR 1@:PRINT

4B 130 Y=INT(RND(.)*100)+30 #L,"GAME OVER":COLOR 12:PSET(6L.,4), L:PRIN

EA 140 ONINTERVAL=ALGOSUB260 T#1,"GAME OVER"

CD 1580 COLOR L:PSET(165, 162),15:PRINT#L,"62":PS 9E 560 PSET(20,40) , L:PRINT#L,"SCORE:"SC:LINE (L7,
ET(.10, 180) ,6:PRINT#L,K:PSET(182,181) ,6:P 50)-(LL7,53),7,8:PSET(60,70) , L:COLOR 45:P
RINT# L, PA:PSET (125, 157) ,6:PRINT#L,"7":CIR RINT#1,"Paina return.":IFL=ITHENPSET (20,2
CLE (85, L70) ,5,6:PAINT (85, L78) ,6:LINE (8@, L 5) , L:PRINT#L,"Kaunis hyppy."

71)-(9@, 176) , 15,BF 7F 578 AS=INPUTS(L)

44 160 LINE(8@,.170)-(85,177),6 A5 580 IFAS<OCHRS (13) THENS7GELSERUN

C4 170 LINE(9@,170)-(85,177),6 FB 590 PSET(.@,10),L:PRINT#1,"Vaikeus aste (I-3)

6F 180 LINE(85,L170)-(85,177) ,6:CIRCLE(85,.178), L. ":AS=INPUTS (L)
4,6:LINE (84, 179)-(86, 179) ,6:LINE (84, 180)~ A7 600 IFAS="."THENV=3ELSEIFAS="2"THENV=2ELSEIFA
(86, 186) ,6,BF:LINE (86, L8@)~ (88, 183) ,6:LIN $="3"THENV=LELSE590
E(84, 180)~(82, 183) ,6:LINE (83, 186)~ (87, 186 @2 6.0 LINE(20,40)-(200, 160), 13,83:FORT=60TO 140ST
) ,6:PSET (22, 173) , 15: PRINT# L, SC EP2@:LINE(20,T)-(20@,T) , L3 :NEXTT:LINE (45,

60

BITTI 11/87

88

@3

QE

13

620

630
640

650

40)- (45, 160) , 13:LINE(20,81)-(200,99), 1,BF
:S$ (5)="grUIOPOIU" : SPRITES (5) =S$ (5)

PSET (55,47) , L:PRINT#L.,"80 laser ammusta":
PSET(55,67) , L:PRINT#1," 120 laser ammusta"
:PSET (55, 107) , L:PRINT#1,"300 metri":PSET
(55, 127) , L:PRINT# 1, "400 metri":PSET(55, L
47) , L:PRINT#1,"500 metri":PSET (65,90),L:
PRINT# 1, "Korkeus":Y=49

PSET (65, 30) , L:PRINT# L, "Ammusten mr" :DR
AW"c 15bm25, 33r9h3£3g3"

PUTSPRITE®, (28,Y) ,13,5:D=5TICK (L) : IFD=1TH
ENY=Y-20ELSEIFD=5THENY=Y+20
IFY<49THENY=49ELSEIFY>69THENY=69ELSEIFD=3

THENG670
CE 660 GOTO644@
AD 670

IFY=49THENPA=80ELSEPA= (20

5B 6803 Y=109:DRAW"c 15bm28,98g3£3n3r9"

3E 690 PUTSPRITE@, (28,Y),13,5:D=STICK (L) : IFD=1TH
ENY=Y-20ELSEIFD=5THENY=Y+20

SA 700
83 7.0
78 120
EE 730
A9 740
2L 750
Ohjelma:
Bl @
AD 1
3A 2

IFY<109THENY=109ELSEIFY> 149THENY=149ELSEI
FD=7THEN720

FORT=1T040 :NEXTT:GOTO690
IFY=109THENK=300ELSEIFY=129THENK=400ELSEK
=500

PUTSPRITE®, (0,0) ,0,5:LINE (16, L8)- (200, 180
), 1,BF:FORT=1TO80: PSET (INT(RND (L) *228) +15
, INT (RND (L) * 158) +5) , L5:NEXTT : RETURN

COLOR 8:PSET(37,180), L:PRINT#L,"pisteet":
PSET (100, L70) , L:PRINT# L, "korkeus" : PSET ( 16
@, 180) , L:PRINT# L, "ammukset" : PSET (60, 1) , L:
PRINT#L,"paina jotain"

AS=INPUTS (1) : RETURN
doftl.msx
'P.L. (c) 1986','GAME"dream of the ligh

t", 10 screens'
CLEAR |00 :DEFINTA-Z

JAN LIPPONEN

uvaruutu on jaettu kolmeen
64 pisteen korkuiseen loh-
koon Y-akselin suunnassa, joten
esimerkiksi ylés kirjoittamasi

. piste- ym. tiedot pysyvét paikal-

laan alacsan vieriessd. Siindpd
on toisille ihmettelemista viikoik-
si. Lohkot ovat lisdksi toisistaan
riippumattomia, joten voit liikut-
taa alinta osaa keskiosaa no-

| peammin tai vaikka aivan eri

suuntaan.

Ohjelma noudattaa periaatet-
ta: Minkd taakseen j&ttds, sen
- edestdén loytdd. Toisin sanoen
oikea ja vasen laita on "liimattu”
 yhteen.

Ohjelma on rakennettu siten,
- gttd sen voi sijoittaa minne ta-
- hansa muistissa (kunhan ei mene
' ohjelman kéyttdmélle muuttuja-
alueelle f4fcH—f4ifH). Ohjel-
maa voidaan my&s kéyttdd toi-
gessa konekielichjelmassa esi-

. merkiksi keskeytyksills, ja se on
" valmis koukutettavaksikin.

. Vieritystd ohjataan kirjoit-
tamalla muistipaikkaan f4icH
(POKE &Hidfc,x) koodi, joita
- ovat:

BITTI 11/87

Pehmea vieritys

®® Scrollaus eli taustakuvan vieritys on tuttu
jokaiselle konekielisié huippupelejé pelan-
neelle. Jos Basic-kielinen pelisi ei ole muiden
kuin itsesi mielesté huippu sen scrollauksen-
puutteen vuoksi, asia on pian korjattu. Sotket
vain oheisen listauksen pelisi sekaan ja néy-
tét kriitikoille. Nyt kuva liikkuu oikealle tai
vasemmalle aina halutessasi.

00 Liikuta vasemmalle ylint4
lohkoa

01 Liikuta vasemmalle keski-
lohkoa

02 Liikuta vasemmalle alinta
lohkoa

03 A4 litkuta minnekééan
(hyédyllinen koukutetussa
ohjelmassa)

04 Liikuta oikealle ylintad
lohkoa

05 Liikuta oikealle keski-
lohkoa

06 Liikuta oikealle alinta
lohkoa

Sitten wvain kutsutaan ohjel-

maa, kun halutaan vierittdd (lii-

kauttaa kuvaa vain kerran, eikéd

jdtd sitd lilkkkumaan) komennolla

Def usr0==8&H{4b9%:a=usr0(0)

Ohjelma koukutetaan kirjoit-

tamalla halutulle alueella (Mik-

roBITTI 3/87) koodit 195,185,224

(niistd tulee assemblerkédsky JP

f4b9H). Omassa pelissé tarvitset

listauksesta vain rivit 1—8. Huo-

maa, ettd vain hires-tarkkuus-

gratiikka liikkuu (screen 1). []

SVI 3X8

57
33
AE
93

82
FE

60

27

E@

O 00 ~J YU B W

10

1L

'"HIRES SCROLLING by JANSOFT 0..07.87
DEFINTA~Z :CLEAR200, &HF 4B9 : C=§HF 4B9 : FORA=0
TO4 :READAS :FORB= ITO28STEP2:E=VAL ("&H"+MID
S(AS,B,2)) : POKEC,E:C=C+ L:D= (D+E)MOD256 :NE
XT:READAS : IFVAL ("&H"+AS) <>ODTHENBEEP: PRINT
"VIRHE DATARIVILL[, JONKA TARKISTUSSUM- M
A OLI ";AS:ENDELSENEXT

FORT=&HF 4F DTO&HF 4FF : POKET , @ :NEXT

DATAF 3F 5C5DSESAFD38 L3AFCF4E6@3C6, 43

DATA 18D38 IC6ES6F 26F 44E3AFCF4FE®G3 , 5C
DATAZ28 IDCB5720030C LBA LOD7 LO60AT8 , @7

DATAS LE6 LF5778E6ECOB2E3E3D3B0@4AF , AQ
DATABS820EEE D IC IF IFBC90000000000 , 8E
COLOR15,@, L:SCREEN L, 2:FORT=64T0 158: PSET (R
ND(L)*255,T) , L5:NEXT:PSET (@, L58) ,5:FORT=0
TO275:A=RND (L) *30:LINE- (T, 128+Aa) ,5:T=T+A~
L:NEXT:PAINT(@, 191) ,5

LOCATE L5, L:PRINT"HIRES SCROLLING BY JANSO
FT 01.07.87":COLORLL:LOCATE20, 10: PRINT"VA
SEMMALLE MENT [ESS[ T[M[N TEKSTIN":LOCATE2
@,20:PRINT"PIT[ISI PYSY[ PAIKALLAAN":COLO
R6:LOCATE20, 30: PRINT"JA OIKEALLE MENT [ESS
[ LIKKUA" :LOCATE20, 40 : PRINT"ALAOSAA HITAA
MMIN"

COLOR3:LOCATE2@ ,5@0: PRINT"V[LILL [ KUVA PYS
[HTYY n. Is AJAKSI"
DEFUSR=&HF 4B9 : FORT=1T096 : POKE&HF 4FC, L:A=U
SR(@) : POKE&HF4FC, 2 :A=USR (@) :NEXT:FORT=.TO
160 : POKE&HF4FC, 3:A=USR (@) :NEXT
FORT=1T064 : POKE&HF4FC, 4 :A=USR (0) : POKE&HF 4
FC,5:A=USR (@) :A=USR (@) : POKE&HF 4FC, 6 :A=USR
(@) :A=USR (@) :NEXT:FORT=LTO 163 : POKEEHF 4FC,
3:A=USR(0) :NEXT: GOTO 12

61




,"‘;‘ _— - i ; Py L DAT T RSt TRy

13 V il R s ania LS
= INT Z,5%(W)) ; % 868F LET TAVU=VAL D$(1)%14+VAL D | BE 928% DATA "
JANNE LEPPANEN = EE RN b B 2095 LET Q=Q+2: NEXT Z $(2) % 9296 DATA * 0000
W 2200 REM 3333343 O3y Ey {x ¢ ™ 8898 LET D$=D%(3 TO ) B} 929% DATA " xxwxxx"
8 2218 LET TC(I+LY=(INT (180%(4&B8+IN  B18S LET SUMMA=SUMMA+TAVLU BE 9389 DATA "¢
T (Q+14-B8)/3.2))+INT (RND%1@8))/ | F8 8118 POKE J,TAVU ¢F 9325 DATA "END"
168 87 8128 NEXT J BE  934% DATA "
BB 2220 FOR S=1@ TO T(I+L): PRINT A | D§ B138 IF SUMMA()TARK THEN PRINT B 9356 DATA ""
: T 8,24;5;".00 M": NEXT S: PRINT "WIRHE !!'! RIVI ",RIVI: STOP %€ 9355 DATA "
AT B,24;T(I+L);TAB 38, "M" % 8148 LET RIVI=RIVI+10 BE 9348 DATA “°
ol M 2230 PRINT PAPER B; BRIGHT 8;AT | 8 8158 NEXT I B 934% DATA “*
s . 3,54 (I-1)%10; T(I+L) DE 8148 GO TO 19 BE 9376 DATA "
Ve, 00 “Heitd pisimmélle ja ole voittaja” on tar- T Heittojen pituudet 3 4| 77 2235 IF T(I+L))WR THEN LET WR=T | R 8286 DATA "DD2AGRSCOD4EG4DD4SBC" | F& 9375 DATA "  sksxuxunxxxs"
fic koituksena téissc 1 —8 her keihdaénheitto- Q Heittdjén paikka (pituus) : (I+L): LET Ws=N$(A): LET R$=K$ (A , 972 BE 9385 DATA "
2 -_ engen 8P ' Noveus . ): PRINT AT 21,8; PAPER &; BRIGH | M B218 DATA "DD4&1SDDSEI4DDBEL4ES" | 9485 DATA "END"
; ope _. | T 1;" WR ";WR;TAB 12;Ws;" ";R$ , 1261 BE 9456 DATA "
pelissé. Haamurajana voidaan pitéé ohjel- SU Keihdén lahtékulma - u 2 B228 DATA "DDE1041C@S7BFERGIBAZ" | 8 9455 DATA *  wwwmwux"
man maailmanenndétysté 85,85, joka on N | @ 2248 IF INKEYS$O'" THEN GO TO 2 , 1092 % 9468 DATA " ey
5 . 240 11 8238 DATA "D&5O471DCBIDCBCSDSCD" | 8E 9465 DATA "¢
mr ZX Spectrumin tulos viime kevdadltd. Ohjel ] || » 2258 co 1o 2240 , 1638 B 9467 DATA ""
i 4| 72 2268 NEXT A: NEXT 1 10 8248 DATA "AA22DD46PBDD4EGLIDD23" | € 9478 DATA "
- | % 2278 co TO 4«po@ 1051 B 9475 DATA "
| !
01’1‘1*5'11111l hy6dyntad Mikro- | Térkeimmét muuttujat 5—1000 Alustukset | # 3000 REM QOOOOQOOOOOOC | B 8250 DATA “DD2316@P1EFF3C3D280A" | B 9488 DATA "
BITISSA 2/86 julkaistua 1000—2000 Vauhdinotto ja | ® 3065 LET Q=INT X. IF (SP*R)/20¢(5 , 734 & 948% DATA “END"
e e e it B L L, | S e e | 8 B b L
" = &, € e ' o] ; 2 W W W
vuorotellen “ﬂllhd-lﬂﬂﬁﬁfﬂpﬂl' m Enn!ty n tekijén nimi 2200—3000 Heiton pituus INT Z,68(4)); , 1300 & 954% DATA 062 Y
mid X ja C, ja heitto ldhtee | R$ Enndtyksen tekijén kansal- | 3000—3060 Huono heitto # 3038 LET Q=Q+2: NEXT Z M 8280 DATA "2804AF474F977B2FA6AB" | BE 9958 DATA “"
Z-néippdimestd. Heittokulma kas- lisuus 4000—4150 Lopputulokset : 9% E::!:all FOR Z=855+(SP®R)/20 TO 48 ST g b?zﬁ — : ;::: gg:z
8000—9960 : - WI72371237BASAATZIDLICOL" e
vaa ?11:;1?““1‘1 kuin z‘hTPPml“ P Montako pelaajaa SF'E*:’E“ knnakiaﬁ_ % 3845 PRINT PAPER 8;FN S8 (INT Q, , 1282 € 9565 DATA "
on a a, ollen parhaimmil- Pelaajien nimet ja catat .y INT Z,5%(5)); DE 8308 DATA "180D7BAE772379AE7723" | ¥ 9576 DATA "END"
laan 45 astetta. Pelaajien kansallisuudet A K 3050 LET Q=Q+2: NEXT Z , 934 B 9618 DATA ""
FI 3855 LET T(I+L)=(INT (100%(4@+IN | M 8310 DATA "7ARE7?7D1C1CSDSESCODR" | B 9615 DATA "  wux"
- T (Q+14-86)/3,2))+INT (RND®58)) / , 1880 X 9620 DATA L
; 100 @ 8320 DATA "GBRE1ZBESCDDB@BELIZBCD" | & 9625 DATA * "o
ﬁ % 3060 GO TO 2220 14146 & 9439 DATA * o
| W 4900 REM OOOOQOQOOOOO 87 8339 DATA "DEORD1C1189 " BE 9635 DATA "
M 200 REM QOO OOOQOOOOOOOL FN S$(INT X,49,58(1@));: LET s=5 |} 1l o 4P18 PAPER 6: BORDER & imciéf}:: 800 PR Iy BE 9648 DATA "
" L'Szm FOR I=@ TO &: PRINT AT I,0; = Q:E?EFI-:F"H:E::::L J?EN.; LET SP= IS | 47 4820 FRINT AT 0,0; BRIGHT 1;" 6 8510 LET Ag="" 9650 DATA "END"
PAPER 4 : " ' Ul % 1889 IF &P) .8 LTHENL' ol A . MASTERS OF MEN’'S JAVELIN ";A | & B528 READ D$: IF Ds$="END" THEN B 9699 DATA “"
" NEXT T i . S T 20,8,"  MASTERS OF MEN'S JAV RETURN & 9695 DATA “ wux"
¥ " . : 1' " a8 W
0 @ REM JAVELIN/JANNE LEPFANEN % 220 FOR Iw18 TO 21: PRINT AT I, | % 1865 IF INT X)>=20 THEN PRINT AT k " ili;{: FOR Z=1 TO Pu3-2 STEP 3 o :3?' IFFL'E” mRSAS APEN LRT R De ;;:: g:l: " ”m"
5 5 RESTORE : FOR I=USR "A" TO @, FAPER &;" 12,1; INK 2;"G";AT 8,25%; INK 8; |p B 404B FOR J=Z TO Z+2 fC 8948 'LE;DSL?.‘H%E;‘;E 2 9710 DATA T
,0,238,178,234,170,170,238,0,0,2 a & ¢ & 1878 IF SP<18 THEN PRINT AT 8,1 E TCI): LET T(I)=T(I+1): LET T(I+1 | B2 8578 LET SUMMA=2xSUMMA+(IS<>" ") | B 972% patA **
38,170,234 ,42,42,238,0,0,112,80, 2% 310 FOR I=1 TO 3 ;"@";INT SP; " KM/H": GO TO 1080 yuA: LET Ksi o8 8588 NEXT I & 97I8 DATR "ENDH
112.0,0.0,0 &% 320 FOR A=1 TO P ¢ 1875 PRINT AT 8,1;INT SP," KM/H" E W 4B&68 NEXT I. . .
£9 & DATA 1,2,4,8,16,32,64,128,1 | M  32% FOR X=@ TO 4: PRINT AT X,8; | 89 1080 IF INKEY$()"Z" THEN GO TO 8 . GO Tgxaaéé ST A S 2 g::: tg 3::3::??; ?UHHH : g;::g 3212 -
i~2f§g;'1=1;2'fiééi—'n;fiia'gﬁ?%i;'ha'Jﬂ' PAFER &; BRIGHT 1;° g i ‘;‘;‘;‘; i e e % 8 4870 NEXT FB 8418 IF D$CO>"" THEN GO TO B54@ % 9745 DATA " LTI
R e e P T T 0 o Kool &3 M F 4080 FOR I=1 TO P: LET T(D)=T(Ix | B3 8620 GO TO 8520 t 9750 DATA LLLTTE
; . R A, %3 TRESS B) B 3 3): NEXT I: FOR I=Pe1 TO 24: LET | W 9808 REM OO O OOOOOOGOOC | 9795 DATA * uw
" 18 DEF FN S8(X,Y,58)=(STR$ USR HT 8;"PLAYER ";A;" ";NS(A);" ";K | % 1898 LET SU=SU+INT (SP/%) T(I)=@: NEXT I 6 9828 DATA “" ® 9748 DATA S Ea
fn'ﬁﬂﬂﬂ?lillTO EH: . . %A 3 1095 PRINT AT 10,1;5U;"D" A 4998 FOR J=1 TO B: LET K=0: FOR W 99638 DATA PEL & 9765 DATA ¢ 2
15 PRINT AT 7,8; BRIGHT 1, B 335 PRINT AT 17,0; PAPER 4; INK | 8 1108 IF INKEY$="Z" AND SU{(7é THE Ymi TO 7 B 9848 DAth ok A 9778 DATA * ot
FTR‘-';'*EHTIN’;?’;TNE LEFPFANEN iA 8; E"i INK &;"E"; F‘““'Eﬁﬁ?il “ "{u’f.ﬁ TO 10949 65 4895 IF T(I+1))>T(I) THEN LET A= | 2 9845 DATA " e F 9780 DATA "END'
FE 20 DIM S%(13,164) &,8. PAPER &;" ’ # 112 M P — TCI+1): LET AS=N$(I+1): LET Be¢=K | DC 9058 DATA " " F¢ 9785 DATA * "
97 30 RESTORE 9000 S " 3 PRINT AT 12,1; INK 7;'§ $(I+1): LET T(I+1)=T(I): LET N$C | 1§ 98%% paTA i f¢ 9787 DATA * "
] . it ! d . . . W 2000 REM (OOOOOHOOOGOOL T+1)=NSC(I): LET K$C(I+1)=K$(I): L o 9840 DATA " xa" N 9798 DATA " o
' EOF‘ A=1 TO 13 "' 333 FRINT AT 15;5; FAFER 5', " 87 2'1. LET U‘E: LEY E’IHT X LET W ET T(IY=Aa: LET N$(I)=A% LET K%¢ g 9'*&5 DATA "w 75 9?93 DatTa o o W 5 wn
; :: ’;ETSEEEE??E, 1B 340 LET L=Ax3-3 =;} XFIRRASS SR TR SERRS 20988: LET Al F 9885 DATA "END" % 9794 DATA " o "
= - . p 4108 NEXT I: IF K=¢ THEN (0 TO B 9898 DATA " M 9795 DATA "
0 65 PRINT AT 21,8; BRIGHT 1, 85 345 PRINT PAPER 8; BRIGHT B8;AT | 87 2812 IF SU(4% THEN LET R=SU 4130 6 989% DATA “* M 9796 DATA * N
WALIT ";INT (A/2);"/6 3,1;" 1) ";TCL+1);TAB 12;"2) "; | 8 281% IF SU=4% THEN LET R=SU 0 4128 NEXT . € 911% DATA " % 9797 DATA " "
= — T(L+2) ;TAB 22;';3} “;T+3) 77 2816 PRINT FAFPER B;FN S8C(INT X, W 4138 FOR I=1 TO 8: PRINT AT Ix2+ ¢ 9128 DATA * 3 3¢ ¥ W 9888 DATA "END"
NEXT !:'I T 358 FRINT AT -.1,“; PAFER "F; BR1 41,5‘(13}3 1r1}I|”- "oMe(TY: ™ . KLY &0 212% DATA ¢ ke Fé 817 DATA " oo b
A R S R GHT 1;7 WR ";WR;TAB 12;Us;" "; | ¥ 2017 IF (SPR)/20¢3I6 THEN GO TO “;TCI);: IF TCI)=@ THEN PRINT * | 22 9138 pATA * W F¢ 9818 DATA " peg
SFECTR it : ="GCRER" RS ;" " J029 o,00" . i T £ 9819 paTg ¢ T
16 90 POKE 236%8,8 @ 355 PRINT AT 3,2+4(I-1)#18; PAPE | 31 2828 FOR Z=49 TO 55+ (SF*R) /20 B 413% NEXT I : ;ﬁ: SE?E o A 9828 DATA " g
® 118 FAPER 6: BORDER 6: INK @: C | M 1888 REM OO O OO OO OO OO 5) THEN LET W=W+1: LET VU=VU+1 ga i € 9198 DATA “" B 9822 DATA " N "
LS . | € 1810 PRINT PAPER B;FN S5%(@,641,5 3 2850 PRINT PAFPER B;FN S$(INT @, W 4158 GO TO 4140 ® 9192 DATE " ER 9823 DATA " * w"
= i 4 i d "
22 128 PRINT AT 18,1;"HOW MANY PLA | F3 1828 PRINT AT 18,1;"@BD";AT 8,1; | B 2065 LET U=U-4: LET W=l+i: FOR S i SEAR SRR APV = Teem RN , & dars Sk TR
YERS (1-8)": INFUT TRB 1;P: IF P "@8 KM/H" ;AT 8,24, " woaT 1 =1 TO 5: PRINT PAPER 8:FN S$(IN 8020 RESTORE B8200: LET RIVI=82p8 | (& 9285 DATA ignaat ‘
i =4 ¢ ' ¥ : = . = = g i 5 40 o 0 " o W
M 125 DIM N$(8,14): DIM K$(8,3) . FE 1638 IF INKEY$(>"" THEN LET SP= S: PRINT PAPER 8;FN S$(INT Q,2Z- L{_EifEE:g R ERT RS2 (KEX Pl g E;i gﬁ{ﬂ b :; 323: EEIE " .,M.Mf*
) = . L - ' =g : =] : = 1 : az .
""""""" H LET Kﬁf.[}= Ik NExT 0 To 1'E¢|-ﬂ 2'?' FQR z=45‘+"5F’!R':lf:ﬁ TG ‘I“Q""IN E E 9265 U‘:‘Tn [Tl T 'm ??45 DF’iTﬂ " o on
I: DIM T(24): FOR I=1 TO P M 1835 G0 TO 193¢ T (RND*&) STEP -1 ¢ 8858 READ DS TARK € 9278 DATA “° X 9958 pDATA * oy "
" 13@ PRINT AT 18,1; "PLAYER ";I,, M 1048 IF INKEY$="X" THEN LET SP= B2 2880 IF INT Z=49+INT (Ux(((SP®*R) Ft BO&8 LET 5UH;‘|H=E € 927% DATA " 4 99%% DATA ¢ 099 5% "
. INPUT TAB 1;"NAME ";N$(I): INP SP+(SP<21) % (K=1): LET K=2 /20)/3)) THEN LET W=W+1: LET V= Ml BB78 FOR J=1 TO I+9 € 9288 DATA “° & 9948 DATA "END'
UT TAB 1;"CITIZENSHIP "“;K$(I): N | ¢ 1656 LET X=X+.7%5: PRINT PAPER 8 V-1 '
EXT I ;FN S$CINT X,41,58(S)); PAPER 8; | Fé 2898 PRINT FAPER B8,FN S$(INT Q,
BITTI 11/87 |
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Risteilyd Inarissa

Numerossa 4/86 Risteilyd Ina-
rissa -pelisst helikopteri pulli-
koi vastaan eikd ala ampua.
Misst vika?

Urho

Kysymys oli aika lyhyt, eik4 sii-
nd ilmennyt muita ongelmia, jo-
ten epdilyni virheestd kohdistu-
vat rivin 690 oikeellisuuteen.
Kyseiselld rivilld luetaan joy-
stickin laukaisundppédimen pai-
naminen ja hypétd&n riville 960
mikdli vaaditut ehdot taytetddn
(laukauksia jéljelld ja kopteri
liikkeelld). Mik&li kopteri muu-
ten pullikoi olisi syytd tarkistaa
rivit 730 ja 800—890, joilla lue-
taan joystickin asennot ja anne-
taan suunta kopterille.

Kauko Koivukangas

Robo

Tein MikroBITISSA 6-7/86 ol-
leen Robo-pelin. mutta se ei
toimi. Aluksi tulee vihre&
kenttdt ja reuncilla vilkkuu
muutama “mérké”. Muuta ei
sitten tapahdukaan. Kun sitten
painan CTRL+STOP-ndppdi-
mid tulee virheilmoitus SYN-
TAX ERROR IN 70. Témén ri-
vin olen tarkistanut monta ker-
taa.

Jossain on jotain vikaa, kos-
ka riveilld 70 ja 110 on sama
tarkastusnumero (80). Pyytdi-
sin selvitystd.

“MSX skandeilla”

Jos et alussa paina 1:std tai 2:sta
ei tosiaan tapahdu mitéén. paitsi
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sinun morkési (siis Robo) vilk-
kuu odottaen, ettd kayttdja tekisi
jotain. Ctrl-Stopin vaikutus tdssa
on edelld kuvatun kaltainen eli
ohjelma pysdhtyy ja ilmoittaa
BREAKin.

Riville 70 saa &drettémén hel-
posti kielioppivirheen. Jos katsot
tarkkaan, l6yddt riviltd kaksi
OR-operaattoria (O-kirjaimen ja
nollan erottaa toisistaan: o on
0,1 milli& kapeampi), jotka to-
dennédkdisesti olet kirjoittanut
OR:n4.

En késitd ctrl-stopin yhteyttd
asiaan. Paras, ettd kuitenkin tar-
kistat rivin 20, jossa ON STOP
GOSUB 1370:STOP ON -litania

on.
Mika Leino

Heset com

Tein MikroBITISTA 8/86 Reset
com -ohjelman. Kun ajoin oh-
jelman niin kone vastasi “? il-
legal quantity error in 310.
Tarkastin ohjelman kuuteen
kertaan eikd virheitd ollut. Mi-
kt ohjelmaa vaivaa?

“Reset com -87"

Rivi 310 muuttaa DATA-rivien
heksadesimaaliluvut desimaali-
luvuiksi.

? ILLEGAL QUANTITY ER-
ROR johtuu todenné&ké&isesti va4-
rin kirjoitetusta DATA-rivista.
MikroBITIN Tarkastaja varmasti
paljastaisi sen, Oletan, ett4 nolla
on vaihtunut O:ksi tai joku muu
védrd merkki on pddssyt ohjel-

maan.
Heinrich Pesch

Miké vikana?

Tein MikroBITISSA 11/86 ol-
leen Yatzy-ohjelman. Lukitus
ei toimi oikein, vaikka kaikki
pitdisi olla oikein kirjoitettu
(kétytin Tarkastajaa). Joskus se
el lukitse ollenkaan ja vérit ei-
vit ndy kddnteisind niin kuin
pitdisi. Misstithéin on vika?

“Yatsaaja”

Koska ohjelmaa kirjoittaessaan
kysyjd on kédyttdnyt Tarkastajaa,
ilmeisin vika on kdyttdjan Yatzyn
sddntéjen tuntemuksessa. Kol-
mannen heiton jdlkeenhédn nopat
taytyy sijoittaa poytdkirjaan, jo-
ten niitd ei endd voi lukita eikd
heittdd, joten kdénteistd wvéria-

kddn el endd tarvita.

Jos nyt kuitenkin véalttdmétta
haluaa heittdd8 enemmdn kuin
kolme heittoa voi muuttaa muut-
tujan C arvoa rivilld 64.

Markku Méahénen

Kuumailmapallo-
purjehdus

Numerossa 8/86 Kuumailma-
pallopurjehdus-pelissd ei pal-
lon tuhouduttua ilmesty lisd-
palloa. Palloja pitdisi ilmei-
sesti olla kolme.

Urho

Jos sinulle tuli “peli loppu” -il-
moitus ruudulle heti ensimmaéi-
sen pallon tuhouduttua, olet il-
meisesti kirjoittanut rivin 1310
lopussa olevan GOTO-késkyn
perddn luvun 1320 oikean 840
sijasta.

Tarkista myds onko rivilld 830
olevan UK-muuttujan arvo 3, jos
on niin hyvd., Td&m& muuttuja
tarkoittaa pallojen lukumé#&raa.

Tarkista myds rivit 1000—
1030, joissa tutkitaan Gondoli-
spriten kosketusta taustaan.

]. Saario

Adnen digitoija

Naputtelin MikroBITISSA 1/87
olleen Adnen digitoija -ohjel-
man. Valittaessa vaihtoeh-
doista 4.5.6 tai 7 tietokone ky-
syl ensin jotain ja sitten tuli
?syntax error. Olen tarkasta-
nut joka rivin tarkastajalla ja
datat ilman tarkastajaa, misst
vika?

Jani Raita

Kirjoitinpa Aénen digitoija
-ohjelman, mutta kone ei suos-
tu toimimaan. Ohjelmarivit
olen tarkastanut léhes kym-
meneen kertaan, eiké virhettd
16ydy. Kun kirjoitan RUN, ko-
ne odottaa hetken ja vastaa
sitten OUT OF DATA ERROR
IN 10. Onko ongelma konees-
sa, minussa vai ohjelmassa?

“Hermoromahduksen
partaalla”

Syntax error: Vaihtoehdot 4,5,6
ja 7 kéyttdvédt aliohjelmaa, joka
alkaa riviltd 900. Tarkista vield
kerran rivit 900—940. Jos ehdit

vastata koneen esittdm&édn kysy-

mykseen painamalla E-kirjainta,
tarkista lisdksi rivit 700—810.
Out of data: Rivillda 10 oleva
FOR-NEXT-silmukka lukee tieto-
ja DATA-riveiltd 30—120. Saa-
masi virheilmoitus tarkoittaa, et-
td kyseisilld riveilld ei ole riitta-
vésti luettavaa tietoa. Tarkista
kaikki DATA-lauseet vield ker-

ran.
Toimitus

Tankkitaistelu ja
grafiikkamerkit

Olin tekemdisstt C-64:n pelit
Tankkitaistelu (MB 5/87), kun
tarkastajoni ilmoitti véidrén
tarkistuksen riveilld 1120 ja
1160. Tarkistin rivit, mutta en
18ytényt mitddn virhettd. Voi-
sitteko varmuuden wvuoksi jul-
kaista lehdessiinne miten ri-
veilld olevat grafiikkamerkit
tehddtin?

“Kdrsivéillisesti odottava”

Commodoren grafiikkamerkkien
syéttdminen on selitetty aina sil-
loin t&lléin Ohjelmien syéttéoh-
jeet -palstalla. Tankkitaistelun
kanssa samassa numerossa (MB
5/87) on sivulla 49 taulukko, jos-
ta ilmenevét erikoismerkkien
vaatimat néppdilyt. Esimerkiksi
listauksessa oleva <WHT>-
merkintd tarkoittaa, ettd sinun
on painettava samanaikaisesti
CONTROL- ja Z2-néppéimid.
Taulukossa oleva CTRL+2 on
tdssd suhteessa hieman h&mé&A-
vé. Plus-merkki sivun 49 ndppédi-
lyohjeissa tarkoittaa siis sitd, ettd
kyseisid ndppéimid on painetta-
va samanaikaisesti. Itse plus-
merkkid ei pidd kirjoittaa.

Toimitus

Trampoliini joystickille

Kirjoitin MikroBITISTA ohjel-
man Trampoliini. Se on help-
po muuttaa joystickille. Jétd
rivi 350 pois ja muuta rivit 340
ja 360 seuraavasti:
340 IF JOY(0)=4 THEN LOCATE
Z+2,24:PRINT “ ":Z=2Z-1
350 IF JOY(0)=8 THEN LOCATE
Z,24:PRINT "~ ":Z=1Z+1

Ville Hénninen
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PCW-Show Englannissa vahvisti sen
seikan, ettd Atari ST, PC ja Amiga
500 ovat tulossa vauhdilla koteihin.
Pelitarjonta kasvaa, hinnat putoavat
ja pelien laatu alkaa usein olla tdysin
kolikkoautomaattitasoa. Englantilai-
set ovat alkaneet k#dntdd pelejd
myts Amigalle, joten tdménkin ko-
neen tulevaisuus ndytt&d turvatulta.
Syynd8 pelitarionnan kasvuun on
AS500:n hinnantiputus.
Kahdeksanbittisten rajat alkavat
pikkuhiljaa tulla ndkyviin, silld uudet
chjelmaideat alkavat kdyd& harvinai-
semmiksi ja harvinaisemmiksi. Joten
katsokaa ensi jouluna tarkkaan, mité
joulupukin kirjeessd lukee.

Palkkasoturin paluu

Ohjelmoijanero Par Excellence, Paul
Woakes, on ohjelmoimassa kahta
uutta pelid. Mr Woakes on tehnyt al-
kaisemmin vain kaksi pelid, mutta
kumpikin on jd&nyt historiaan. Mer-
cenary (joka on vihdoin tullut Spec-
trumiinkin) ja Encounter ovat pelien
nimet, ja uudet pelit ovat jatkoa néi-
hin. Backlash eli Encounter Mk.II
on hulppunopea kolmiulotteinen
taistelupeli, joka ndytt&4 Salvador
Dalin painajaisunelta ja on t&ynné
hypernopeaa kolmiulotteista grafiik-
kaa. Damocles taas on kauan odo-
tettu Mercenary Il. jossa on koko-
nainen aurinkokunta varaa temmel-
{44, Planeetat ndkyvat kauniisti var-
jostettuina ja sySksyvét kohti no-
peasti ja vApdjAmAttA. Sielld sun
t44l14 on avaruusasemia, joissa voli
tallustella Mercenary-tyyliin.
Mercenaryn selvittdneiden iloksi
voi statuksensa ladata suoraan Da-
moclesiin. Damoclesin ja Backlashin
grafilkasta ei kannata puhua, ne on
néhtdvé ennen kuin ne vol uskoa to-
deksi. Backlash ilmestyy vain ST:lle
ja Damocles ensin ST:lle, myshem-
min C-64:lle ja koti-Amstradeille.
Amiga-versiokin on luvassa.

El Elitedt, mutta. . .

Jatkosarjamme Elite-68000 on eden-
nyt nyt siihen vaiheeseen, ettd Fire-
bird kertoo: Ei Elited ST:lle ja Ami-
galle. Voi t&t& pettymyksen ja suuren
menetyksen pdivdsl Mutta jo paistaa
flon aurinko surun mustan sumun l4-
pi: E.P.T. tulee! No mikds se sitten
on? Se on huimasti parannettu Elite,
ainoastaan 16-bittisille koneillel Pro-
jekti on vield erittdin salainen, mutta
E.P.T.:n pitdisi ilmestyd ensi vuoden
puolella. Take your time, boys, ja pi-
t8k&8 huolta ettd E.P.T. on v&hint&4n
Elite-tasoal

=40

(B HCr - EBRSE)
EXTH el

3D Game Makerilla tehdyistd
kaupallisista peleistt el tarvitse
maksaa royalteja Game Makerin
tekijdlle.

Hénelle, jolla on jo kaikkea voi
harkita lahjaksi Microdealin Journey
Into The Dragon's Lairia. Kysymyk-
sessd on aito Dragon's Lair video-
levylld. Koneena toimil Atari ST ja
lisélaitteitakaan ei tarvita muuta kuin
tuhansien markkojen laservideo-
soltin.

Microdeal ei tdht4&k&an ykkoshit-
tiin, vaan Dragon’s Lair on tarkoitet-
tu harjoitteluksi niihin péiviin, kun
laservideosoitin on yhtd yleinen kuin
levyasema. Niinpd niin.

Mahdoton McGibbits -

Johny McGibbits on tullut takaisin!
Infiltratorin maailmanpelastajasanka-
ri palaa Infiltrator Il:ssa.

Yllattavas kylld, kakkonen maksaa
vain puolet ykkésen hinnasta, ja jos
vkkéstd ef omista saa sen kakkosen
kanssa samassa paketissa normaali-
pelin hinnalla. T&han pitdisi pyrkia.

Myés ménndvuosien suosikkipeli
Impossible Mission saa kakkososan-
sa. Talld kertaa seikkaillaan korkeis-
sa toimistorakennuksissa taas wvaih-
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j&ﬂm yksin miltei rﬂvntmm

teeksi hullun Elvinin per#dssi. Uu-
dentyyppisid robotteja 16ytyy kilo-
kaupalla pelaajaa kiusaamaan, niin
ettd siitd vaan koodin keruuseen.

Miehet eiwtit poraa

Maailman mahtavin innovaatio tieto-
konepeleihin on tullut! Freescape
(tm), hémmentdivd kolmiulotteinen
maailmangeneraattori, joka mahdol-
listaa maiseman tarkastelun ihan
mistd pisteestd tahansal T&m4 tulen
keksimiseen verrattava keksintd on
kdytéssé pelissi Driller. jossa som-
paillaan pitkin planeettaa ja pora-
taan reikid painekohtiin. Julkaisija
on Incentive, ja peli tulee ensih&t&sin

Spectrumiin.

Firebirdin halpiksissa {lmestyy
mielenkiintoinen  musiikkichjelma
Ubik's Music. Se on ohjelmoitava
kolmikanavainen sekvensseri ja kaik-
ki &&nipiirin mahdollisuudet ovat
kiytettdvissd. Lisdksi on neljds kana-
va, jolla voi soitella vaikka Digi-
drumilla tehtyjd kappaleita tai muita

digitoituja &&ni&. Kaiken kruunuksi

Ubik's Musicilla tehdyt kappaleet voi
yhdist&4 omiin ohjelmiin. Ei hassum-
paa. Ohjelma ilmestyy Firebirdin
Silver-sarjassa.

Se péivét on tullut!

Tarii Taraa, pitkd odotus on ohil
Ultima V: Warriors Of Destiny on
astunut unelmista realistiseen maail-
maan.

Britanniasta 16ytyy laaja maanalai-
nen maailma, jota Lord British lah-
tee tutkimaan. Yht'dkki& kaikki yh-
teydet kuninkaaseen ja h&nen reip-
paisiin tovereihinsa katkeavat, Yksi-
ndinen henkiinji&nyt palaa ja kertoo
k;h:niﬂa tarinoita retkikunnan kohta-

a.

Sinua tarvitaan. Selvitd, mitd ta-
pahtui Lord Britishille ja kukista
LB:n poissacllessa noussut, pahuu-
teen nojaava tyrannia.

Kuolemattoman Ultima-sarjan uu-
sinta on tehty kaikkiaan yli neljd
vuotta, ja luvassa on parannettu peli-

(<
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jarjestelmd, kahdeksan luolastoa
tdynné uusia (ja animoituja) hirviéi-
td, 30 kaupunkia, jotkut jopa viides-
si tasossa ja yli 200 henkilséd, joiden
kanssa voi keskustella.

Ryhmé& voi koostua kaikkiaan 10
henkiltstd, joista 6 voi olla pelissd
samaan aikaan. Ja tietysti taistelua
on taas vaihteeksi parannettu. Uskal-
lanpa vditt44, ettd uusi maailman pa-
ras peli on tullut.

Elékdén vapaat
mediat!

CRL on vihdoinkin julkaissut jo kauan
gitten huhutun 3DGame Makerin,
jolla jokainen poropeukalo pélisee
vilntdmédn Ultimate-tyyppisid iso-
metrisid seikkailuja maailman kiu-
saksi. Kaiken kukkuraksi valmiit pelit
toimivat ilman pédéchjelmaa. Jip
fip. ..

CRL tySnt44 muutakin tavaraa
ulos. Jack The Ripper. Book of the
Dead ja The Woltman ovat uusia li-
sdyksid CRL:n verisiin tekstipeleihin
ja kuvat tosiaan ovat sitd luokkaa,
ettd herkempi moralisti juoksee
eduskunnan helmoihin videopelien
ennakkotarkastusta koskeva laki-
aloite késissdiin,

Saksassa muuten on jo kdytdssd vi-
deopelien sensurointi, Palacen Bar-
barian The Warrior sai kyytid ja sii-
td johtuen 16-bittisistd versioista kar-
sitaan verta ja raakuuksia. Saman
kohtalon on kokenut yllattdvasti Mic-
roposen Sllent Service, tdm#& kun
on lilan realistinen. Kumpaakin pelid
saa siltl tiskin alta "tupakka"-kau-
poista. Saksassa dnitetddn elokuvat-
kin plllle saksaksi, ettd se siitd sivis-
tyksesta.

Muita CRL:n julkistamia utituuksia
ovat Plasmatron, Jetboys. Dis-
covery ja Thundercross, jotka ovat
enemmén tal vehemmé&n tavanomai-
sen tuntuisia ampumapelejd avaruu-
den syvyyksiss4.

Joku sanol joskus (Andrew "Ami-
ga" Braybrook itse asiassa), ettel
ST:lle pysty tekemééin Uridium-tyyp-
pistd ampumapelid. Steve Bak, Ka-
rate Kid II:sen ja Geoldrunnerin te-
kij& poimi hansikkaan ja ohjelmoi Fi-
rebirdille Geneslksen. Se on
Uridium-tyyppinen horisontaalisesti
nopeasti vierivd ampumapeli. Niin
se kdy, Andrew. Bob Stevenson, jo-
ka on tunnettu tyylikk&istd latausku-
vistaan (mm. Druid, Sentinel, Empi-
re) on tekeméssé grafiikkaa peliin lo.

Melbourne House yrittd pintau-
tua uusilla peleillddin Roadwars,
Rockiord ja Metropolis. Rocklord,
vailkkei olekaan Boulderdash-Rock-
ford, vedonnee kuitenkin BD-pelaa-
jiin. Hoadwars taas on Trailblazer-

tyyppinen palloajelupeli.

Book of the Dead, verinen tekstiseikkailu muinaisessa Egyptissé.

Potkupallot
ldhtévalmiina

Jotkut asiat eivét kuole koskaan |

(vaikka kuinka toivoisi). Kevin Tom-

sin Football Manager myy vuodesta

toiseen ja nyt tulee vieldi Football

Manager II. Kakkosessa on muun

muassa digitoitua grafiikkaa (ST/
Amiga) ja paljon uutta jalkapalloi-
luun liittyvds, joka saanee jalkapal-

lojoukkueen johdosta kiinnostuneet |

ilosta sekaisin.
Jalkapallon paljaskinttuisesta maa-

ilmasta kertoo my&s Piranhan Roy

Of The Rovers. Buster-sarjiksesta
tuttu. Royn pelaajakaverit on kidna-

pattu ja jollei pallomies 16yd4 heitd ©

ajoissa, hén joutuu pelaamaan yksin
pelin toisessa osassa. Kuinka &érettd-
mén jAnnittdvad.

Myrskykissat 14htévalmiinal Eliten
Thundercatsissé miekat viuhuvat
kun kissaihmiset astuvat piirrossar-
jasta tietokoneruutuun., Vaan mitépd
Myrskykissat sytvét? No Myrskylin-
tuja tietenkin, ha ha ha... S&ili,
Myrskylinnut oli hauska sarja.

Sekalaista

Palace Softwaren kakkosmerkki Out-
law julkaisee Parallaxin ja Wizbal
lin tekijéiden uusimman luomuksen
ShootEm Up-Construction Kitin.
Pojat ovat koonneet yhteen omat
apuohjelmansa ja liittineet mukaan
pari mukiinmenevad pelid malliksi.

SEUCKin lisiksi Outlaw'lta tulee
pari uutta pelis. Starshipissd ohjail-
laan massiivista alusta l&pi avaruu-
den vaarojen ja nautitaan tAytetystd
vektorigrafilkasta sekd uskomatto-
mista &&niefekieistd.

Toinen on Rimrunner. Raja-
seutuja pamwiva yksindinen insektol-
di plajaytiss ilkeiltd arachnoideilta
seitit taivaaseen ja vield liskon selds-
sd istuen. Monitasoista vierint44 ja
uskomatonta animaatioita lupailee
tdmd reipas ampumapeli.

Aina tuottelias Gremlin julkaisee
lentosimulaattori-ampumapelin Night
Ralder. jossa yritetddn upottaa Bis-
marckeja, uskomatonta kylld, véistel-
14 viholliskoneiden ampumia ohjuk-
sia (V-2 vai?) ja kaikki tAm& toisen
maailmansodan aikaan.

Deflektor on enempi harmaata
massaa vaivaava peli, missd ammus-
kellaan laserilla kéyttden hyviksi
kéénnettdvid peilejd yms.

Tour De Forcessa ajetaan kilpa-
pydrilld, siis sellaisilla, joissa on pol-
kimet, ei niilld jotka pitévat vrup-
vrup-84ntd. Kilpailun j&nnityksen li-

slksi kanssakilpailijat, kuten Wild-

Bill Stacey ("yli 3000 polkutuntia”) ja
Ivan Ivanoff, eivét kaihda likaisia-
kaan temppuja.

Richard Garriott alias Lord
British ja hénen uusin luomuk-
sensa Ultima V.

Témd tietéid sotaal

PSS julkaisee kokonaisen armeijan
uusia sota-, strategia- ja fantasiape-
lej4.

Annals Of Romessa pitstédn laa-
jentamaan Hooman maailmanvaltaa
tuona huolettomana aikana, jolloin
kristinusko oli vasta pilvi taivaanran-
nassa. Annals Of Romea pidetddn
erittdin hyvéni strateglapelind, ja se
on kddnnetty liki kaikkiin koneisiin.

Pegasus Bridgesst muistellaan
Normandian maihinnousun alkupéi-
vid yhden tai kahden pelaajan voli-
min, kun taas Firezonessa kiydé&in
tulevaisuuden taisteluja Eurcopan
yhteisén ja Tyynenmeren ryhmitty-
mén valilla.

Vield kauemmas tulevaisuuteen
mennddn Final Frontieriss#t, jossa
thmisten kuoltua kaksi robottikau-
punkia taistelee vallasta ydinsaastei-
sessa maailmassa.

Reagania ja Gorbatsovia voi emu-
loida peleissd Fortress America ja
Power Struggle. Ydinsotaa, suomet-
tumista ja muuta hauskaa on taas tie-
dossa.

Last but not least: Sorcerer Lord.
Puolusta Galanoria Pohjoisten Var-
jomaiden velhojohtoista invaasiota
vastaan. Miekat suihkivat ja taikuus
véilkehtii.

Kaikissa PSS:n uusissa peleissd on
kéytetty “uusinta tekoélytekniikkaa”,
jotta tietokone pelaisi niin hyvin kuin
tietokone vain osaa. Seeing In Be-
lieving.

On endé vajaa kaksi kuukautta sii-
hen, kun joulupukki tulla tuhistaa sa-
vupiipusta, joten karhunrautoihin
sddstdminen kannattaa aloittaa vii-
meistddn nyt. |
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Etsi 22

®® Vaihteeksi sanojen hakuun eli oheiseen

kirjaimilla téytettyyn neliéén on hukattu 22
viime vuoden MikroBITEISSA julkaistun
ohjelmalistauksen nimeé&. Nimet voivat olla
joko vaaka-, pysty- tai vinosuorassa —
oikein- tai védrinpdin.
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SYYSKUUN KILPAILUN TULOKSET

yyskuun kilpailussa pyysim-

me lukijoita ratkaisemaan
Hewson-aiheisen pikkuristikon
ja postittamaan meille pystyrivil-
le muotoutuneen uuden pelin ni-
men.

Oikea wvastaus oli MOR-
PHEUS, kuten useimmat vastasi-
vat. Eniten wvaikeuksia tuntui
tuottaneen kolmas vihje, jossa
haettiin sanaa, joka on 0 tai 1
jaettuna 1000:lla. O tai 1 oli tie-
tysti bitti, ja sen tuhannesosa on
ilman muuta MikroBITTI, jonka
neljas kirjain osui Morpheuksen
kolmanneksi kirjaimeksi.

Kortteja tuli ihan mukavasti,
joskin ensi-iloa himmensi se, et-

t4 arvonnassa l&jéstd nousi kaksi
saman lukijan vastausta mo-
lemmat v&&rid! Terveisid vaan
sinne Karhulaan, ensi kerralla
kun moista huomataan, Wexteen
the Wizard manaa hasstih pikku
kirouksen poleigen syyllisen
péélle. Muitakin jekkuja kokeil-
tiin, mutta edes oheisen posti-
kortin kdyttdminén @i tuonut toi-
vottua tulosta.

Ensimmaédisen palkinnon eli
koko Hewsonin pelivalikoiman
Andrew Braybrookin omistuskir-
joituksen kera voitti imatralainen
bittinikkari Toni Ahokas!

Loput 15 saavat Hewsonin uu-
tuuspeliin, ja ndm& ovat:

OHJELMALISTAUKSEN

nimea

Kilpdilun ideana on siis se,
ettd ensinnd kaivetaan viime

vuoden joulukuun numero esiin,
etsitdin kohta ohjelmalistaukset
ja ruvetaan etsimddn ohjelmien
nimid ruudukosta. Kun kaikki 22
ovat loytyneet, ne raapustetaan
aakkosjdrjestyksessd postikortille
oman nimen ja osoitteen kera ja
postitetaan 31. 10. 1987 mennes-
84 osoilteeseen:

MikroBITTI

KKK 11/87

PL 64

00381 HELSINKI

15:1le voittajalle jaetaan kaksi-

puolisia 5,25-tuumaisia diskette-
jd 10 kappaletta kullekin.
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Timo Kerminen, Helsinki
Juha-Pekka Kohvakka, Tampere
Tapani Laiho, Himeenlinna
Antti Hdmaéldinen, Jyvéskyla
Jan-Erik Luukkonen, Taivalkoski
Maija Martikainen, Helsinki
Jussi Méki, Turku

Matti Méakivaara, Ulvila

Jarkko Nieminen, Valkeakoski
Jukka Nieminen, Kerava

Harri Romppainen, Paltamo
Timo Soukka, Kannonkoski
Ville Sulko, Siivikkala

Tatu Verha, Uusikaupunki
Janne Pelkonen, Honkalampi
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MYYN Commodore C-128 + 1571 levyasema
+ kasettiasema + 70 diskettis, chjelmia + dis-
kettilaatikko + kirjat Basicista konekielsen +
Ohjelmoinnin opas, Konskisll, Soita iltaisin
Marke Asplund, puh. 90-76435],

MYYN 128D + alkup, levy- ja kasettipelini
(mieluiten yhdessd). Hinnasta sovitsan. Socita
kio 15—17 vélisend aikana. Jyrkl Sundman,
puh. 961-211557.

MYYN Amiga 1000 tietokonesn taydellisend oh-
jelmistoineen. Veli-Pekka Nousiainen, Sokin-
sucnitie 3 A |, 02760 Espooc. Puh. koti 90
BOSE764, tys 90-1336787.

MYYN Amiga 500 + 1081 vérimonitori + 15
levykettd + PD-softaa. Takuu voimassa, Tonl
Sormunen, Tohlopinkatu 38 D 7, 33310 Tam-
pere. Puh, 83]-445060.

MYYN Commodore 128 + 1571 levyasema +
MPS 802 printteri yms. Hp. 3800 mk. Puh. 952
25310/ 1taisin.

MYYN Commodore 128 (1500 mk) + levari
1570 (1500 mk} + kas.asema {150 mk) + "C-128
vihjeitd ja vinkke(d" -kirjan (100 mk) + 75 dis-
kettid ja luk levykotelo (300 mk). Tal mieluum-
min sdullisena pakettina: alle 3300 mk. Sacita
Konsta Karsisio, puh. (981) 431042. PS. Laitteet
erinom. kunnossa; valhdan myte Amiga 500,

MYYN Commodore 128D + kasettiasema + 2
joystickid + levyboxi 3M + n. 40 diskettis +
Armageddon kasettipeli + kasa alan lehtid
vain 4200 mk. Commodore vihjeltd |a vinkke|
-kirja 50 mk, RS-232-111tin 100 mk. Samull Sale-
malﬂ.?.ﬂ , Tilhintle 16, 0850 Lohja as. Puh. 812-

MYYN C-128D {2 v. kiyt. ollut) + joystick +
alkup.pelit ja hystyohjelmat (Calc Result, Geos
jne.), 30 diskettld + alan kirjallisuutta |a lehiid,
Edullissen pakettihintaan tai eniten tarjoavalle,
Scita ja tee tarjous! Jukka Saralehto, puh. 960-
182673 (iliaizin).

MYYN Commodore C-128, 1571 levyasema,
1531 kassttiasema + alkup. pelini tarpestioma:
na, hp. 2000 mk tal eniten tarjoavalle {ovh
6000). Ilkka Vikevdinen, Yidkivent. 3 A 332,
00920 Helsinki. Puh. 90-3486133,

MYYN Commodore 128D (+kaikki mukaan
kuuluvat levykkeet ja kirjat 3500 mk), Fhilips:
vihermustamonitori (700 mk), Commodore 1526
kirjoitin (700 mk), Brother HR SC -printter!
(500 mk) sekd Textomat plus -tekstinkdsittely-
chjelma (200 mk). Laitteal avat molttesttomassa
kunnossa. Pakettina saat tietysti mainittuja hin-
toja edullisemmin. Soittele iltapdivisin klo
15.00—18.00 nlin neuvolellaan lisi4. Urpo Ky-
réd, Kotiméentie 7b D 23, 20540 Turku. Puh.
921-377279.

MYYN C-128 (1300 mk), 1901 monitorin (1800
mk), 1530 kasettiaseman (150 mk) ja Vizawrite
Classic tekstinkésittelyn (550 mk). Erinomalses
sa kunnossa. Vanha C-64 otetaan vaihdossa.
Petri Leinonen, puh. iltaisin 90-678871.

MYYN Commodore 128D (lihes kdytHAmatsn),
30 diskettid, lukollisen diskeitien sdilytyskote
lon, joystickin ja paljon kirjallisuutta sekd alan
lehtis. Koko paketti lahtee yhteishintaan 3500
mk. Lisdks! myyd#ln puoli-ilmaiseksi Sharp
MZ-821] -tietokone. (Koneessa on kilnted kasetti-
asema). Mukaan tulee alkuperdisid pelejd, mm.
Flappy, Moty, Muc Mac, Scoop jne. Kaikki yh-
teishintaan 900 mk. Jari Hellstrém, Raivicsuon-
méki 7 H 91, 01620 Vantaa. Puh. 90-830370.

MYYN Commodore 64 reset-kytkimalld + lavy-
asema 1541 + Simons' Basic + 2 kpl pelichjai-
mia + alkuperdiset kAsikirjat + muuta kirjalli-
suutta ja lehtif + diskettejd. Vuoden kSyttsss
olleet. Hp. 2200 mk. Saita puh. 90-499268 Esa,
iltaisin,

MYYN Commodore 64, 1541 levyas., kasettlas.,
RS-232C (kdy modeemiliitAntdnd), n. 40 alkup
ohjelmaa (mm. Easy Calc Resultl), oheiskirjalli-
suutta ja n. 1000 diskettid yhdesss tal erikseen.
Olen kiinnostunut Amigan ohjelmista. Soita ili.
Sami Hakkinen, puh. 960-192488.

MYYN C.-84 + levyasema 154]. Vahin kdytet-
ty. Edullisesti. Tarjoukset: Antti Suckannas, Va-
hijrvi, 07510 Vakkola, Puh, 915-25033,

MYYN C-B4:n MPS-B02-matrilsikirjoittimen,
Viahin kdytetty. Mukana graliikantulostuschjal-
ma. Puh. 921-462164,

MYYN Commodore 64, kdytetlty vain noin 10
tuntia. Hp. 1100 mk. Puh. 90-592350. Tom Htg-
barg.

MYYN Commodore 64, 154]-levari, kasettiase-
ma, MPS B03 -printteri, 120 diskettid, 20 kanet-
tia, kirjoja ym. kerddssd. Puhalut klo 16.00—
19.00. Ei vilkonloppuisin. Mika Naumi, puh.
90-463104.

MYYN C-64 + 1541 levari + Brother HR-5C +
kasettiasema + 90 diskid + 2 lukollista disketti-
boxia + joystick + B00 ark. printtipaperia +
alan kirjallisuutta. Yhdessd tal erikseen, pakst-
tihinta 3700 mk. Mika-Matias Kénnols, Savitii-
lantie 5 B, 02320 Espoc. Puh, 90-8016367.

MYYN C-64 + 154] lavyasama + kasettias. +
3 joystickia + Simons’ Basic + diskettikotelo
sisliden B0 diskettid + alkup. pelejd ja kirjalli-
suutta ym. Kaikki erittdin hyvakunt. Yht. 3000
mk + postikulut, Markus Jokinen, Jyvéskyld,
puh. 941-675789 Ilt.

MYYN Commodore 64, 1541 levyasema, kaset-
tiasama, n. 80 diskettid, Final Cartridge ja kir-
jallisuutta. Hp. 3150 mk. Soita 17—20. Puh. 90-

5630555,
MYYN C-64, levari, printterl, kassuasama, hiiri

+ ohjelmia, supersketch + ohj., alkuperdisis

kasettipele/d, n. B0 diskettis, kaikk! 64:st4
-kirja. Eniten tarjoavalle. Misluiten pakettina.
Heikki Kurkela, 21430 Yliskulma. Puh. 921-
775715.

MYYN C.64, 154l-levyasema, Action Replay
Backup Cartridge, VG-115 joystick, kasettiase-
ma, kirjallisuutta, yli 200 diskett|d boxeineen,
15 alkuperdistd pelii mm. Ayto Duel ja
Wizard's Crown. Yhdessé tal erikseen. Janne
Repo, Maauunintie 13, 01450 Vantaa. Puh. 90-
B725141.

MYYN hyvikuntolsen tietojenkdsittelyjdrjestel-
mén pakettina: C64 + C154]1 + MPSBO02 kirjoi-
tin + RS5232 kaapalainsan (liitintd mm. modes-
mathin) + reset + 2 llotikkua + levylaatikko
+ kirjallisuutta ja ohjelmien ohjeita +
TVistokonekytkin + kaupanpédlle n. 30 dis-
kettid, Hp. 5000 mk, Menee eniten taricavalle,
Tiedustelut Juha Raitio 9]14-36483,

MYYN tdydellisen paketin mikrolluun! C-64
(jossa reset + upea valoshow!) + 1541:-levy-
asema ( + tuuletin) + Comm.kasettiasema (jol-
la vol my&a kuunnallal) + nappdimisttn pély-
sucja + joystick + alkup. kasettipelsja (007 Li-
ving Daylights, Armu Moves, Flash Gordon
ym.) + n. B0 diskettis + alkuperdisid hytty-
Public Domain ohgjelmistoa + Newsroom +
Geoa (+ Font Pack | + Deskpack 1) + tekstin-
kdsittely ( + suomenkieliset chjest) + taulukko-
laskenta (moduuli) 2 Desk Top Publishing oh-
|almistoa + 2 lukollista diskien sAllytyslaatik-
koa + kirjallisuutta + lehtid iso pino + saloja
ohjelmalistauksia ym. Kaupan pidlle Floppy
Magazine 87 upea vucsikertal Tolmiva kokonal-
suus josta iloa ja hydtyd koko perheellel Koko-
naisarve n. 9000 mk. Hinnasta sovitaan! Lalt-
teisto hyvéssd kunnossal Puh. 015-25493/
Janine (iltaisin).

MYYN Commodore 64 4+ 1541 levyasema +
1530 kasettiasema + |00 diskettid + 50:n ja
100:n disketin kotalot + 2 joystickld + Easy-
Cale Resull -moduull + kirjat "Grafiikka, Tie-
tokonepalit ja d4nitehostest” ja "Vic 64 1 teori
och praktik (Kaikki Kuusnelosesta ruotsiksi)” +
Ohjekirjat kaikkiin laittelsiin. Eniten tarjoaval-
le. Ostan Amiga 500 pelejd. Soita klo 16.00—
20,00, Sami Talja, Hirsipadontie 4 B 153, 00640
Helsinki. Puh. 90-723771.

MYYN Commodore 64 (sisdltad kirjallisuutta ja
joystick 1300 mk) + 1541 levyasema (sis. n. 30
levykettd ja 50:n levykkeen boxi 1300 mk) +
Brother HR-5C kirjoitin (ekandit + verkkolaite
+ n. BOO s, ldmpopaperia 300 mk) + Laser Ge-
nius (assembleri 100 mk) + kas.asama (sis.
Summer Games I 100 mk). Yhteenss 3100 mk.
Paketti vain 2500 mk. Camille Sérs, Koillisvayld
12 A 17, 00200 Helsinki. Puh. 90-6923651.

MYYN C-64:n, kaseitimseman, 2 joystickis, al-
kuperdiset pelini. H. 1000 mk. Mika Borenius,
Yiitllantle 43, 01800 Klaukkala. Puh. 90-
B794705.

MYYN C-64:n + kasettiaseman + 1541 levy-
aseman + Brother HR 5C kirjacittimen + Si-
mons' Basic + Oxford Pascal + alkup. hysty-
chjelmia + kirjoja sekd alkup. pelejd, Yhoessd
tal erikseen. Tes tarjous. Soita puh. B0
595259/Harri tai Kai,

MYYN Commodore B4, kas.asema ja levyasema
yhdess& tai erikseen. Soita klo 17 jélksen. Puh.
50-423814.

MYYN Commodore 64 + kasettiaseama + Com-
modore-joystick + Kaikki Kuusnelosesta -kirja,
pakattina, Laittest oval erinomaisessa kunnos-
sa. Hp. 1600 mk. llkka Pyhtils, Kalvokatu 5 B
14, 85800 Haapajérvi. Puh. 984.21574,

MYYN C-64 + kasettiasema + 2 |oystick + al-
kup. pelini + ochjekirjal. Edullisest!. Timo Ka-
qul:nin. lkdlénkyld, 72600 Keitele. Puh. 978
52458,

MYYN tarpeettomana vahin kdytetyn C-64:n +
kassttiaseman + joystickit, kirjoittimen Com-
modore 1525 (kdyttdmatan), Kirjat: Kdyttajdn
opas, Kalkki Kuusnelosesta, User Manual,
Progr. Relerence Guide, Hy8tyohjelmat. Pelit:
Avaruusselkkallu Elite, jalkapallopell Soccer +
muita, Hp pakettina vain 2000 mk. Rauno Si-
mild, Alppijsskdrintie 5, 93620 Kuusamo, puh.
iltaisin 989. 14088,

MYYN C-64 + kassttlasema + 2 |oystickia
(erittfin hyvdkuntoisst) + ohjekirjat + kaikki
kuusnelosesta (kirja) + alkuperdiset hulppupe-
lini ealm. Barbaarien kymmenottelu, Weorld ga-
mes, Stallone Cobra, Art studio, Donald Duck,
Superman, Street hawk, Knight rider, Uuno
muuttaa maalls, Winter games, Mlaml Vics,
Paper boy, Samantha Foxin strip poker, Lea
derboard goll, Ghost busters, Party girls,
Freenn baret, Drvid ym. Osta nyt kalkki t4méd
hulppuedulliseen pakettihintaan vain 3000 mk.
Kuka ehtll ensimméisend? Casl lkonen, Peltotie
8, 31300 Tammela, puh. 916-60368. Soita klo
17.00 jdlkeen,

MYYN C-64 + kassttiasaman + kirjal Games
Book 2 ja Opi ohjelmoimaan + ohjekirjat + yli
30 tielokonelehted + 2 joystickla + Pacdlet +
alkuperiiset palinl (Army Movea, Waorld Ga.
med, Super Cycle, Gauntlet, World Class Lea-
derboard, Yie ar Kung-Fu 2 ym.) + 6 elekire
nilkkapelid + Spectravidec 728 MSX + kanett]-
asema naurettavaan hintaan 3500 mk, uutena
hinta alist yli 10.000 mk. Kalkk! tAman yhdesad
paketissa. Erityisesti pakett! sopll peleistd kiin
nostuneille ja alolttelijoille. P.5. Laittest oval
hyvdssd kunnossa. Soita ja kysy Hasssa. Puh,
80.213243.

MYYN C-64:n, 1541 levyaseman, kaseitiase-
man, 2 joystickid, 42 diskettid, 20 kasetiia, kir-
jallisuutta, lehtid, lukollinen levykotels (mah-
tuu 70 kpl), kasettien sdilytyskotelo, ym. muka-
vaal Laittest oval erittdin hyvéssd kunnossa |a
melks uusial Miel. pakettinal Hp. 3500 mk ja
kaupan pdédlle tulee ylléri! Jere Paasonen, Teal-
lisuustie 7, 50670 Otava, Puh. 855-170135 ilt,

MYYN C-64 + 1541 levyaseman + HR-5C
printterin (sisdltdd verkkomuuntajan) vérinauha
ja paperia + vari-tv 14" monitoriksi + FS pu-
hesyntetisaattori + rele, potentiometri ja valo-
#llmé chjelmineen + levykotelo (50 kpl) + 100
kpl levykkeitd + levykersijittdjd, jolla saa le-
vykkeet 2-puclisiksi + 2 kpl joystickejd (pro
5000). Kaikki ndmé4 ja MikroBITIT kaupan psdl-
le 4500 mk tal eniten tarjoavalle. Ei erikseeri,

MYYN Commodore 64 + OC-levyaseman + ka-
settiaseman + m/v-matka-tv + 2 kpl ITT -me-
deemeja 300- ja 75/1200-nopeuksiset + RS.
232C + videotex-moduuli + pikalaturi Fast
Load -moduuli + 64 Muistio + Scund Sambler
-ddnenmuokkaaja + Logo + Simons' Basic -oh-
jelmat + 154]-kirja. Laitteet ovat clleet kdytts-
sé alle vuoden. Tdssd on laittest, joilla woit olla
yvhteydessd esim. videcteksiin, pankkeihin ja
boksethin. Hp. 4000 mk tai eniten tarjoavalle,
Soita puh. 951-231269.

MYTN C-64, kasettiaseman, n. 20 kpl Bittejd +
muita lehtid, 3 erilaista tikkua (Quickshot 4,
The Stick, Prof Competition 9000 de Luxe) ja

alkupardisid palajd mm. Saboteur, Psi-5 ja Tau
Ceti. Hp. 1600 mk. Lisaksi myyn lavy-assamb-
lerin + Basic-laajennuksen. Hp, 250 mk. Mar-
kus Korhonen, Osuuskunnantle 50 D, 00660
Helsinki. Puh. 90-T44462.

MYYN C-684 + levyasema 154] + kasetiiasema

+ |oystick + levylaatikke disketteineen ja pari

alkup. kasettia. Mieluiten paksttina. Jarnoc Leh-

Mumlum 12, 02760 Espoo. Puh. 90-
1d.

MYYN C-84 + 154] levarl + printteri + al-
kup. pelini. Soita ja kysals hinloja. Vahan kay-
fettyid, Puh. 90-486902 ma—pe klo 17—I18.
Huom. Myydsadn myts erikseen, jos kysyntdd
rittas.

MYYN Commodore 64C + levyasema 1541C +

kamettiasema + Fast Load moduull, alkup.

lovy- ja kasettipelit (mm. Gunship, Strike Force

Harrier, Ultima 3, Top Gun, Knights of Desert),

Pakettina 2700 mk tal erikseen| Jarl Jadskeldl-

II!T;U Ketokuja 5, BS800 Haapajirvi. Puh. 884.
8

MYYN Commodore 64 ja Toshiba MSX kotimik-
rot (mahdollisest! my&s kasettiasema, joystick).
Myyn myds Interlace 2:n, Forth-kislen Collec-
lors Packin (kortistointl) ja Sabre Wull -pelin
Spectrumiin. Puh. 941-632196/Tussi.

MYYN C.64, levyasema 154], kassttiasema,
The Final Cartridge (sisAlid8 konekielimonito-
rn, levyturbon ym.), + levyboxia (lukolliset,
B0 kpl Ja 100 kpl), alkup. pelini: Now Games
International Karate, V. Little Comp. People,
Pep Hits ja Muic Maker + koskettimisto. Mu-
kaan tulee myos yll 200 levyd sekd 13 kasettial
Hp. 3500 mk (ovh yli 6000 mk) vain pakettinal
Soita iltaisin klo 16 jalkeen, Puh, 910-60001
(kysy Ernca). P.5. Valhdan myts Amigan pe-
lojd ja muuta softaal

MYYN Commodore MPS BOl -printteri. Sopil
Commodore 64 tai 128, Sisltad tdyden grafil-
kan. Edullisesti. Puh. 90-604176,

MYYN printteri Commodore MPS 801, hp. 1000
mk, kasettiasema |50 mk, Oxford Pascal levy-
kechjelma 350 mk, Simons’ Basle moduull 150
mk, Commodore 64 ohjelmointl opas 50 mk.
Esa Ullgren, Honkalahti, 81700 Lieksa. Puh.
975-24453,

MYYN HR-5C kirjoitin h. 400 mk, C2N h. 100
mk, Basic 128 tdydellinen Basic-kdantdja
128:4in {d) h. 150 mk, Pep Hits 2, Simons' Basic
{m) & 20 mk, kirjat: 128 Programmer's Referen-
oo Guide h. 150 mk, Sprites & Sounds h, 20
mk. Kalkki alkuperdistd ohjeinesn. Mika Suo-
ml, Savenvalajankatu 3 B 38, 20810 Turku.
Puk. 921-350002.

MYYN Commodore 64 & 128 diskettejd 6 mk/
kpl (n. 330 kpl). Diskettilaatikot: 100 kgl 70 mk,
70 kpl B0 mk, 50 kpl 60 mk. Kaikki 64:sta 50
mk, Superbase 64 200 mk, 2 kas.asemaa yhd.
koplointilaite. Kysy hintaa. Juha-Pekka Santik-
ko, Kp |, 28800 Pori. Puh. 939-448575,

MYYN Commodore 64/128 sopivan Handicin
luplamodesmin, hp, 1000 mkhAarjous, Magic
mause hilren 150 mk, runsaasti kirjoja 64/128,
alkuperfiset kasetti/diskettipelinl 25 mk, sekd
n 500 kpl uusla 5,25 DSDD takuudiskettejs
4,50 kpl/isommasta eréstd tarjous. Puh. 90-
8747436 Tapio.

MYYN Commodore 64:seen 154 levyaseman,
CP/M kéytttjdriestelmén (moduuli), Calc Re-
sult, Teksti 64 sekd kasettipelit; Dambusters 70
mk, Sentinel B0 mk ja levypalin Borrowed Time
B0 mk. Janne Seppald, Makitie 6, 21530 Paimio.
Puh. 921-806906.

MYYN OC-118 levarin (MB 3/87). Lahes kdyits-
mitén. Hp. 950 mk. Lisdksi kasettiasema (S0
?k} |a paddlat (20 mk). Soita ilt. 910-66186/
uomao,

MYYN C-84 alkuperdiset kasettipelini. Minulla
on Top Gun (70 mk), Deceptor (70 mk), Judge
Dredd (60 mk), Cobra (60 mk), Transformers,
Breakthru, V, Spindizzy, Mission Omega (50
mi/kpl). Jari Lampinen, Kuninkaankatu 89,
10600 Tammisaari.

MYYN C-64 alkuperdiset pelini, minulla on
mm. Konami Cein-Op Hits, Thye sold a Million
3, Nosteratu, Championship Wrest ym. Huom!
Voin myés vaihtaa pelit. Kirjolttelel Tarmo Ma.
ki, Musiikkilukio Al, 69600 Kaustinen.

MYYN alkuperdiset Delender of the Grown, Pi-
rates, Up Periscope, Ultima [V, Gunship, The
Pawn ym. levylls ja Chold, Gunship, Sentinel,
Aliens, Druid ym. kasetilla, Joni Lindell, Tiilen-
tekijinkatu 8—10 E 64, 20810 Turku. Puh, 821.
352003,

MYYN  seur. alkupsrdisel  kassitipalini
C-64:48n: Outlaws, 10th Frame ja Jack The
Nipper hintaan 75 mk/kpl. Ninja 70 mk/kpl, Hy-
per Sports 55 mk/kpl, Rambo 50 mk/kpl. Law of
the West 40 mk/kpl. Ari Hautala, Hormé&nraitti
5, 60200 Seindjoki. Puh. 964-120322.

MYYN C-64 alkup. kasettipslini., Minulla on
mm.; Gunship, The Last Ninja, Barbarian, Del-
ta, Starglider, Nemeals the Warlock, Wizball,
Mutants, Krakout, Eagle's Nest, ym. Soila puh.
B83-63020/5ami. P.5. Solta iltalein,

MYYN seur. alkup. kas.pelini C-84:lle: Mr
Speedy (10 mk), Panic (10 mk), Cyclons (20
mk), Missible Command (20 mk), Psytron (20
mk), Congo Bonge (30 mk), Frankie (40 mk),
Four Great Games (40 mk), Inliltrator (60 mk).
Kaikkl pelit ovat uusla. Jon! Bask, Purckatu 23,
15200 Lahti. Puhb. 918-332171

MYYN tal valhdan C-64 ja [BM-PC:n alkupersi-
sel levypelini. Soita tal kirjolta. Pekka Korpela,
;%rﬁunllu 25 E 46, 40740 Jyvéakyla. Puh. 941-

MYYN C-84 alkuperdisel kasstiipelinl. Alkasn
15 mi/kpl, mm. Short Ciroult, Super Cycle,
Parallax, The Great Escape ja paljon muita pe-
lejd. Salttelel Pasi Paskks, puh. 983-40468.

MYYN tal valhdan C-64 alkuperdiset pelini.
Salta tal kirolta, Tiistaina tal keskivilkkona en-
nen klo 17.00. Petri Lintula, Laaksotie 7, 32210
Loimaa kk. Puh, 923-27686,

MYYN seuraavat Commodoren alkuperdiset pe.
lit: Frankie goes to Hollywood, Revs, Luciler
Realm, Trans formara, The way of the tigar 4 B0
mk ja A view to a kill, Time tunnel, Broad
street, Stellar 7, Slapshot & 50 mk seks 64:n ka-
setti Jet Sel Willy 30 mk. Mika Myllyvaara,
Kauppalankatu 12 A 8, 05800 HyvinkaA.

OSTAN Commodore 128 + kasettiaseman.
Myyn my&s Spectrum 48. Soilta ja kysy 919
12633,

OSTAN C-128 + levyasema + vérimonitorl +
alkup. hydty. sekd pelichjelmia + 2 joysticki4
+ kirjallisuutta + mahdollisesti myds kirjoitin
ja hiirl. Erkkl Jokirinne, 06830 Kulloonkyls.
Puh. 915-221186.

OSTAN Commodore 64 soplvan printterin. Sol-
ta arki-itaisin tal kirjoita, Mika Histala, Mus-
tn.nl;hduni.. 3D 174, 33210 Tampare. Puh. 931-
1346854,

OSTAN C-64:sen pelit: Bards Tale II (levy), Ul-
E{mkﬂ IV (levy), Pirates (levy), Puh. 90-892788/
ika.

OSTAN Superbase 64 suomenkielinen. Rahalla
tal vaihte esim. ohjelmointikialiin (C-kiall, Su-
per Pageal). Vastaus miel. puh.nro:lla. Paavo
lurvanen, Apajakuja 1 A 3, B0140 Joensuu.

OSTAN seuraavat alkup. pelit levylld tai kase.
tilla: Pal 5, Second City, Autoduel, The Doub-
ls, Enterprise, Imperium Galactum, Chaolo,
Evil Crown, Tai-Pan, Rails West ja Alternaty
Reality: The City ja The Dungeon. Scittele tai
kirjoita. Antti Heinild, Rivikuutis F 28, 12100
Oitti. Puh. 914-792378.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Tommi M&n-
tykoski, Kaunisharju 18 A, 01230 Vantaa. Puh.
80-8767250, L&hets lista tal solia.

VAIHDAN C-B4:n alkup. kas.pelini: Combat
Lynks, Spy va Spy |, Beach Head Il, Summer
Games I, Solo Flight, Rambo, Raid over Mos-
cow, Now Games [[ mm. Gunshiplin. Socita tai
ldhets listasi (solta miel. klo 16—20). Kari-P.

" Helkkinen, Akonkatu 17, B9620 Pitdm&, Puh.

887-11752,

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Soita tal |ahe-
{4 listasi. Kaikki Amigan omistajat ottakaa vh-
teyttdl Jouni Tikkanen, Latvatie 4, 04260 Ke
rava, Puh, 90-244208,

VAIHDAN C-64 alkuperdiset pelini. Minulla on
esim. Summer Games |, Bazookabill, A view to
kill, Friday the 13 Rock'n wrestle, ym. Haluai-
gin esim. Aoad runnerin, Gunshipin, Maskin
ym, pelejd. Janne Rinnet, Annanpalku |, 11130
Rilhiméaki. Puh, 914-36964,

VAIHDAN C-64 alkup. kasettipelini, Lihet lis-
tasi. Petri Kiukkonen, Mestarinkuja 3, 31600 Jo-
kloinen. Puh, 916-83506. Miel. klo 16 jdlkeen.

VAIHDAN alkup. C-64 levypelini, Jukka Neva-
lainen, kettuvaarantis |6 A 9, B0260 loensuu.
Puh. 973-35087,

VAIHDAN C-B4:n alkuperdisst levypelini,
Esim. Delender of the Crown, Barbaarian ja
paljon muita, Lahetd lista peleistdsi tal soita.
Harrl Hakkils, Laitumentie |, B6300 Culainen.
Puh. 983.70045 (soita klo 17.00 jilkeen).

MSX

MYYN hyvikuntoinen SVI-728 MSX + kasetti-
asema 767 + plirtclevy 105M ja chjelmat +
joystick + ohjekirja + moduulipeli + alkup.
kasettipelini, esim. Arkanold, Head over Heals
ym. Hinta 1700 mk. PS. Voin my&s valhtaa
Commodore 128:aan ja kasettlasemaan. Saml
Seppd, Sammalkalliontie 6 D 74, 02210 Espoo,
Puh, 90-888552,

MYYN Spectravideo X'press. Hankittu helmi-
kuussa, Alkup. pelinl + joystick + W5 + Ker-
mit + kaapeleita (Centronica + RS). Hinta vain
1500 mk. Puh. 90-5262866 aamupdiviisin. Karil.

MYYTN uutta vastaavan SV1-738 X'prems + ka-
settiaseman + alkup. pell! ja disketit. Hp. 2050
mk. Pub. 90-876818] klo 16 jAlk.

MYYN S5VI X'preas + RGB + SVI 707 5,25" +
SVI1 767 nauhuri + SVI 747 64 ki ram: ohjelma
ni (CE/M) ja pelimoduulit. Antti Tamminen,
puh. 90-B43743,

MYYN SVI-728 MSX + SVI-767 kasettiaseman
4+ 8 moduulia (mm. Knighimare, Greenberet
ym.) + 3 lentosimulaattorikasettipalid. Hp.
1300 mk. Soittele klo 17.00—21.00 arkisin. Mii-
ka Hukkanen, puh. 960-62063,

MYYN hyvikuntoisen MSX Spectravidec 728
tietokoneen + kasettiasema + kaksi joystickis
+ kaks! moduulia + muuntaja ja liitdntdjohdot
+ 9 alkup. pelid + MSX kaskyopas. Hp. 1700
mk. Soita 364-546820 tal Tero Ylitalo, Leppé-
sentie 8, BOBOD Ilmajoki.

MYYN alle vuoden vanhan MSX SVI-728 tieto:
koneen + SVI-767 kas.aseman + alkup. pelit:
Boulder Dash II, Lazy Jones, Dynamite Dan,
Pitfall II ja Bitti-kasstin sekd moduulit: Foot
ball, Nemesis, Curcys Charlie, Hyper rally,
Monkey-academy, Yie ar-kung-fu. Hp. 1500
mk. Janne Melkko, Ruiskatu 4, 15840 Lahti,
Puh. 918-534964,

MYYN SVI 728 MSX-tietokoneen + kassttiase
man 4 2 joystickia, kaikkien MSX-Basic oppi-
kirja, sekd 30 alkup. pelidni (mm.Maze of Ga-
lious, Penguin And., Int. Karate, Arkanoid,
Army Moves, Livingstone, Way of Tiger + pal-
jon muita huippupelejd). Pelimiehen ja ohjel-
moljan unelmapaketti| Kalkki yhdessa tal erik-
seen. Soittele, niin sovitaan hinnoistal Huom.
Kaikki loistokunnossa, Harrl Granholm, Maka-
;,:Eg;hm 16 A 20, 33230 Tampere, Puh. 93].

MYYN hyvlkuntoleen Sony Hit Bit MSX-
tistokoneen + Sony datanauhuri + uusi vihre&
monitorl + chjekirjat + jochdot + Basic-pelit
+ 11 alkupedisid chjelmaa. Hintapyynts: 2000
mk. Vain pakettina. Puh. S83-21590 {ltaisin.
Kysy Mikaa,

MYYN Sony Hit-Bit (M5X) tistokonesn, Sony
SDC-500 kasettiaseman, joystickin, kirjallisuut-
ta ja alkup, kasettipelini (mm. Avanger, Winter
games, Nat man ym.) + kolme moduulla, vain
1500 mk. Erikseenkin voin myydA tal printterin
vaihto mahdoll. Scita klo 16.00 jAlkeen ja kysy
Makea. Puh. 90-336673.

MYYN Yamaha MSX CXMS5 1] 128 k mus. tieto-

kone. Sis. B 88n. multl syntetisaattorin + edit,

LisAksi 360 k. levyas., 16-raita seg. ja uudempi

nuctinnusch. sekd 4 k. 10 keyboard. Pakettihin-

ta 6000 mk {ovh n. yli 9000 mk). Reijo Reku-

gﬂg? Kooninnotkontie, 35320 Hirsild. Puh. 935-
1878.

MYYN (B0 mi/kpl) tai vhdan MSX:n) moduulit.
Eung Fu 2, King's Valley, Boxing ja Goonles.
Lisdksl my&s SVI:n kasetit; Mr Seek, Diamond
Luis ja Bomulus atomivakoojana ja moduulit:
Sector Alpha ja Justwrite jr. Soittele. Nika
Menchakoll, puh. 90-654238 ark, 19—20,

MYYN tai valhdan MSX-pelinl mm.: 10th Fra.
me, 10 Comp. Hits, Zen Machine Code, Ma-
chine Code Tutor, Deeper Dung, Sorcery, Jack
the Nipper ym. yht. yli 20 alkup. pelid. Kirjoita
tal soita. Osoite on Akl Teupari, Kaarik. 23,
53420 Lappeenranta. Puh. 953-85030.

VAIHDAN tai myyn, MSX:n alkup. hulppupel!-
nl. Esim. Yie ar Eung Fu, Beach Head, Com-
puter Hits 6, Hyper Rally, krakout jne.) Soita
|6—19 arkisin nroon 941-854513/Petri.

Valhdan alle vuoden vihiisessd kiyttesd olleen
SVI1-728 MSX + kasettiasema + 3 alkuper. pe-
li4 + 3 moduulia + chjekirjat vahan kiytettyyn
C-128:aan + kasettiasemaan + kdyttdohjelsiin.
Kirsl Kairala, Longinpdd ppa |, 95400 Ternio.
Puh. 980-71073,

MYYN SVI-328 + kassitiasema + 2 joystickla
+ chjelmia + késikirjat (englannin- ja suo
menkielinen), hp. 1400 mk. Tomm! Sairo,
61340 Nopankyld (llmajoki). Puh. 964-528859.

MYYN Spectravideo 328 mk2 + SVI-204 (nau-
hurl) + |oltain alkup. hySiyohjelmia + muun-
lajan + skandit. Eniten tarjoavalle. Soita arki-
ilt. klo 19—21, puh. 90-462905, kysy Markoa.

MYYN 5VI1-328, 605 Expander yhdell& levarilla,
64 kt lisAmuinti, kasettiasema, alkup. ohjelmia.
Yhdessd tal erikseen. Jar! Uimonen, Forsbyntle
3, 10300 Karjaa. Puh. 911-32264.

MYYN Spectravideo 328 + kassitlasema + le-
vyasema ja sen ohjauskortin + SV 601 laajen-
nusyksikks + RS5-232 + Centronics-liitdntd +
64 Ram + MSX-adapteri + joystick + 40 levy-
kettd + kirjallisuutia. Yhdesss ial erikseen. Yh-
dessd hp. 3500 mk. Arsi Koutaniemi, Tellervon-
polku 7, 11120 Rilthim&ki. Puh. 914-720382.
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MYYN Spectrum + 3| Siind on sisd&nrakennetiu
3" levyasema, silhen kdy kaikki Spectrum 48:in
pelit ja slind on myds |28 kilotavun muisti. Sa-
maan paksttiin Multilace 3, jolla voit kopioida
pelin disketille 1al kasetille (48 tal 128). Paketin
hinta 3000 mk. mutta jos osaal tinkis, niin voit
yrittas Ei myydd eriksean!| Soita tal kirjoita.
Jukka Kosonen, Kumpu, 58700 Sulkava. Puh.
957.71238.

MYYN erittdin hyvikunioisen ZX-Specirum 48 k
tistokonsan + joystick sekd alkup. palinl, ssim.
Winter Gamea, Elite, Jet mix, Poleposition,
Evaryone's a Wally ym. Hintapyynts 500 mk.
Soittele 90-635977 ja kyay Peiria.

MYYN Sinclair Spectrum 48 ki + nauhuri +
Kampsion liitlAntd + joystick + pelejd + kirjal-
lisuutia hyvikunicinen. Hp. vain 800 mk. Soita
iltaisin puh. 939-387554.

MYYN Spectrum ZX 48 paketti. DK-tronica ko
nekirjoitumdppdimistélls, sisS&nrakennetulla
Interface 1:ll8, virtaldhdecsalla, verkkokytki-
melld, merkkivalolla ja tallennus-latauskytki-
melld. Mikrodrive-asema, Ohjelmoitava joy
stickliitinid + ohjelmakasetti. Joystick. Valoky-
nd + ohjelmakasetti, kirjallisuus: Lightpen Ma-
nual. X2 Spectrum kdsikirja. XZ Spectrum mik-
roasama |a Interface | kdsikirja. Explorers Gui-
de of the ZX Spectrum and ZX Bl. The ZX
Spectrum and how to get the most from it
Spectrum Macine Code. Spectrum Hardware
Manual. ZX Spectrum Basic Programming. Ma:
pillinen ohjelmalistauksia, Alkuperdisst chjel-
mal: Horizons. VU-lile. Colleciors Pack.
Chess. Verokarhu. Datel. (Games 2. Monty in
Innocent. Two Gun Turtle. Kung-Fu. Alien
Kill. Bullseye. Airwoli. Flight Simulation. Nau-
hurin ja tv:n vilikaapelit. 3 kasaillista tAyttA ta-
varaa. Paketti 1000 mk. Soittelel Klo 18—20.
Olle Ekberg, Vanhatie 49 A 10, 15240 Lahti
Puh. 918-306650.

MYYN ZX Spectrumiin 18 alkup. pelid, Hitpak
(nin. 7 palid, mm. ]S Willy 2, 1942, Scoaby
Doo) 70 mk, Alien B 20 mk, Jetpac, Flight Si-
mulation, Chequered Flag, Chess 10 mk/kpl ja
5 muuta 5 mk/kpl. Myyn vield spdk. radionau-
hurin. Teppo Savela, Sorva, 37120 Nokia. Puh
831405482

MYYN seuraaval Spectrumin alkup. pelit (48
k): Black Hawk (30 mk), Ghostn' Goblins (70
mk), Dynamite Dan 1] (B5 mk), Starion (60 mk),
Bub Gamea (B5 mk), Winter Sporta (50 mk),
Road Racer (30 mk), Ghoastbusters (30 mk),
Kung Fu (30 mk), Cgequared Flag (30 mk),
Flight simulation (30 mk), Planet of death (S0
mk), Chess (20 mk), Reversi (20 mk), Flippi
{30 mk), Forth (30 mk). Voitle kirjoitiaa seuraa
aan osolttesssen: Relma Suojdrvi, Helatie 3,
3620 Karkkila,

MYYN Atari 800 XL + 3 moduuli- ja 2 kasstti-
pelia. Myydadn yhtend paketiina hintaan B840
mk. Topl Pitkdnen, Raisiontie 11 C 25, 00280
Halsinki. Puh. 90-417414.

MYYN Atari 800 XL, levyaseman 1050, kasetti-
aseman XC 12, plitokyndn CX 75 + plirto-oh-
jelma, alkuperdiset pelini levylld ja kasstilla, n.
50 diskettid ym. Kaikki hyvakuntolsia. Ostan,
valhdan ja myyn Atari 520 5T:n pelejd. Mika
Hanninen, Koulutie 1, 04600 Mants&ls. Puh.
915-81758,

MYYN Atari 520/1040 5T:hen alkuperfisen s
Word Plus -tekstink#sittelyohjelman., monipuo-
linen, hinta 700 mk sekd Starglider-lentosimu-
laattoripelin, hinta 200 mk. K&sikirjat mukaan.
M. Sasaranen, Virtasalmenk. 25, 70500 Kuocple.
Puh. 971-118525, iliaisin.

MYYN edullisesti alkuperdisen paljon kshutun
uutuuden Mark Williams C -ohjelmeointikislen
Unix-yhtsensopivine kirjastoineen Atari ST -ko-
nellle. Sisdli&4 700-isvuisen késikirjan, jossa yli
100 ssimerkkiohjelmaa. Normaalihinta 1800
mk, mutta huomattavasti halvemmalla |8htee.
Soita iltaisin, niin tavoitat varmimminl Tapani
Hartikainen, Ahjotie 9, 71850 Leppikaarre.
Puh. 971-421620,

MYYN muutamia 600/B00/]30-Atarien vAhdn-
kAytettyld ja alkuperdisid kirjoja, nauhoja, mo-
duuleita ja levy)d. Ostan tal vaihdan omaan 8-
bittissen Atariini sopivan Logo-kislen. Eero Sa-
hanen. Puh. 90-338950 arki-iltaisin klo 18.00—
21.00,

VAIHDAN Atari BO0 XL alkuperdisst palit: Zor-
ro, Pole Position, Action Biger, Airwoll, Seu-
raaviin palethin: Whirlynurd, The last Ninja,
Thai Boxing, Zaxmon tal jokin muu. Soittelel
Petter| Joensuu. Puh. 967-53218

MYYN Amesirad 6128 + vihr. monitori + AMX
hiiri + alkup. chjelmani, mm. Elile, Starglider,
Tau Cetl, Leaderboard, Jewals ol Darkness, La-
ser Basic, Laser Genius, Art Siudio, Adv. Mu
sl System. Hp. 5500 mk. Tero Kalliola, Ratia-
l&nkatu 9 E 58, 20840 Turku. Puh. 821-3421865.
Soittele klo 17 jdlkeen.

MYYN Amairad CPC 6128 keakusyksikén ja
lisAlevyaseman (myts erikssen). MySs vaihto
Amstrad PCW B256.sen tulse kysymykssen
Solta 90-145518/Seppo.

MYYN Amstrad CPC 6128 (v&rimonit. + akan
dit), printteri RS- ja Centronics-liitdnnat (sopil
myts IBM PC:hen), lisdlevari, hiiri, joystick,
tekstinkdsitiely, taulukkolaskenta, pascal, kaas.-
assmakaapali, gralilkan printtauschjelma, as
sembler, kirioja ja pelejd. Yhdessd tal erikseen.
Kaljo LAnstkunnas, puh. 539388064 kio 17 jalk.

MYYN Amstrad CPC 664:n vihermusta monito:
rilla. Mukaan CPM 2.2, Dr Logo ja Pascal B0
chjelmat, Koko paketti halvalla. Jaakko Palic
rileami, Saturnuksenrinne 2 A 10, 01480 Vantaa,
Puh. 80-87323990.

MYYN Amstriad CPC 464 kotimikron varimoni-
torilla. alkup pelsjd mm. Super Cycle, Yie ar
Kung-Fu, Mikie, Winier Gamesa, Master Chesa
ym.; kirjan amstrad Games Book, kansio. Kuin
uunl. Hp. 2300 mk. Reljo Haukipuro, Ylipas,
92350 ﬂrtnmﬂh. Puh. 982.34805

MYYN Silent Sarvice, Elite, Dandy, Aliens,
Druid, Xevious, Super Cycle, Future Knight
ym. kasstilla. Soita Joni, Turku 921-352003.

MYYN Sharp MZ-821, kasettiasema, QD-levari,
levyjs, alkup. pelini (esim. Flappy, Lexas). Hp.
1500 mk. Puh. 90-280139/Tulius.

MYYN Sharp MZ-B00 hyttymikron kasetti- ja le-
vyaseman kanssa. Kdytetty noin 10 tuntia. Hinta
1800 mk. Uuden hinta noin 3500 mk. Tanja La-
vikainen, Viitasuontie 3 A, 00760 Helsinki.
Puh. 90-383091,

MYYN Yamaha CXS5M -musiikkitietokoneen,
YK-10 pitkAkoskettimisio, Sonyn levyasema, ka-
sattiasema, erilaisia musiikkichjelmia + palejd,
yht. 4000 mk. Puh. 931-410210 klo 16.00 j&l-
keen. Kimmo Virtanen, Nahkolank. 11 D, 37150
Mokia,

MYYN Oric-1, Oric Atmos, levyasema, kasstii-
asema, alkup, pelejd, hydtyohjelmia ym. Puh.
00-6984459/Kristian, klo 18 jAlk.

MYYN OClivetti M20 Personal Computer + 2 le-
vyasemaa + printteri + R5-232C ja Centro-
nics-kaapali + teksiinkAsittaly + chjeet + mo-
nitori. Myyn vain siksi kun kdytt&tailo el riis,
Tiedustelel PS. Halpal Ville Mattila, Kasity&lai-
sentie |8 R 62, 00750 Helsinki. Puh. 90.368536.

MYYN Aguarius | + astroshmash-pelimeduuli
(300 mk). Datanauhuri 250 mk. Huom| Nauhuri
uudenverolnen, tolmil mySs monissa muissa ko-
neissa, esim. SV 728:ma. Jorma Korpisalo,
Ojakyld, BA100 Ylivieska. Puh. 883-24420.

MYYN Agquariuksen 16 k lisdmuisti + Nighstal-
ker pell + pelikiria ja chelskirjat superhalval-
la. En maksa postikuluja. Soita klo 1B jAlkeen
890-6082038, Mikko Laakkonen, Willebrandtint.
| an 3, 00840 Helsinki,

MYYN 2 Apple [l -yhteensopivaa tistokonetta, 3
levyasemaa, monitori 20 Mb kovalevy + Omni-
net-verkko, yli 100 diskeitia. Soita (lt. 90
BT79499/Antti.

MYYN MPF Il (Apple II) -mikron + kaksoisle-
vyasema + monitorl + Admate DP-B0 -kirjollin
+ RS-232-liitin sekd Appledos: etid CP/M-
kdytitjar|. Ohjelmia: tekstinkAsitialy, kirjanpiio
ym. Kasikirjat ja muuia kirjallisuutta. Matti
Suominen, Sahatie 3 D 37, 01650 Vantaa, Puh.
80-847250 (ilt.).

MYYN Oaborne 5 turbo PC (IBM yhtesnsopiva).
Keskusmulsti ram 640 kB, diskettiasema 360 kB
(5%"), 30 MB kiintolevy. Moniiori: Zenith
ZVM-1240-E. Kayttdajdrjestalma: MS DOS 3.2,
printieri: Star NL-10, Ohjelmia. M. ja P. Puo-
lakkainen, Laajalahdentia |7 A 18, 00330 Hal-
ainkl, Puh. 90-483928 (myShadn \ltaisin).

Memotech MTX 512 + Pascal ROM-laajennus-
korttl 2 Philipsin vihermonitor! + alkup. pele)d
+ ohjekirjat. Yhdeass tai erikseen. Tee tarjous.
Matti Ruuska, yritikatu | B 11, 33700 Tampere
Puh. 831-1B0276.

MYYN IBM-PC:hen |&hes kdyttAmatttmat
CGA-chjain + 14 tuuman Mitsublshl virl
(RGB) monitori yhdesss (hp 2000 mk) tal erik
seen (CGA B00 mk, monitarl 1700 mk). Pekka
Luukkonen, Leipurintie 2 A, 00620 Halsinki.
Puh, 90-796664,

OSTAN Sharp MZ-800:n alkup. kasetiipele|d
hintaan 0—50 mk/kpl. LAhet8 peleisifal lista
hintoineen. PS. Myyn mytSs Commodore 64:n
alkup. pelinl, myts vathtomahdollisuus. Jos olet
klinnostunut C-64:n peleistd soita 9692/2]1 253 ja
kysy Jarkkoa. Petri Térménen, 38730 Tonkopuro

OSTAN Vie-20 perusvarustuksella (lman liss-
laitteita. 200 mk. Myyn ZX Spectrum 48 kt ja 16
kt perusvarustuksella 300 ja 200 mk. Seijo
Karppl, Hakatie | A 3, 52700 Ma&ntyharju. Puh
956-23285 ilt. kio 15-18.

VAIHDAN (tal myyn) MPF-Il + 54" levyase
ma + interface + kasettiasema + |isdnAppdi-
misté <+ kasetil ja levykkeet + manuaalit
C-64:48n ja kasettiasemaan. Vilirahasta voi-
daan sopia. Solia tal kirjoita. Juha Hakkarai
nen, Kivikkotie 6 70700 Kuopic. Puh. 971
224208,
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MYYN Lkiytostd poistettuja padtteits (IBM,
Memorex), Plkkuvikaisla. Hinnat 400—600 mk.
Puh. 90-676955.

MYYN elekironinen kirjoituskone Brother EP4.
K&y tietokoneen kirjoittimeksi RS-232-liisn-
n&lla. Puh. 90-830311 iltaisin.

MYYN tai valhdan Mocoma 45 LA-puhslimen
SV1-728 liitettdvadn levyasemaan MSX SVI-707.
LA-puhelimessa 2] kanavaa AM- ja FM-alusills
sekd hatAkanava, Myyntihinta 1200 mk. Ohje
hinta uutena 1900 mk. Levyassman oltava hy-
vikuntoinen, Kiinnostuneet voival soittaa pul.
80-8748637,

MYYN PC-tarvikkelta: 56 kpl kdytt&mattomid
256 kb 120 ns muistiplire)d (NEC 41256-12) 1§
mk(kpl tai kaikki yhi. 850 mk, Borland TurbeC
{alkupsrdinen, | kk vanha, lisenssikorttia of
vield |hetettyl) 600 mk, Assembler
ohjelmoijalle vAlttAmAtSn kirja: Rector-alexy;
The B0B6 Book (Includes the BOBE), 150 mk
lovh. 229 mk). Kirla on uusl ja kdytAmain,
Mika Koivusalo, puh. 90-427975 (iltaisin).

MYYN Mazxell CF2 Compact lloppy disk, Doubs
ls Sided, For Single Head Drive, 5 kpl. Hp
150 mk. Birger Lindholm, Pahkin&m&k| 305,
25900 Taalintehdas. Puh. 92561152,

MYYN Top Secret -roclipelin + lisfiosan
soikkailun. Hp. 200 mk. Soltot kuuden jilkesn,
lonne Savolainen, VerdjAméenkuja 3, 00650
Helsinki. Puh. 90-7285732,

MYYN 150 kpl 5,29 disketiejd (kaikenmarkkisid)
6 mk/kpl (3 m: 10 mi/kpl) + Elite Multifinetion
2002 -joystickin sis. (imukupit, autofire + auls
liren port. s8Al8, 2 paddled, mikrokytkimet) 200
mk + paddiet + lehtid + kirjoja. Kalle Saan,
Hannuntie 1, 98440 Kallaanvaara. Puh. 9683
B6201 (ilvalain).

MYYN erd uusia DSDD 5,25 disketiejd (hyvi:
laatuisia — el nimetttmid) hintaan 5 mk/pl
Saittele |ltaisin 938.7]1499,

MYYN 525" disketteja, diskettikotelolta ja
Commodore 1350 hiiren (saman ndkSinen kuls
Amigassa) tosi huokeallal Disketit ovat 2-puo-
linia, Myt vailhdan Amigan alkup. chjelmani.
Cha yhteyttd ja l&hetd lista. Jukka Huvines,
Viertolantie 15, 11120 Riuhimaki. Puh. 8%
3411,

MYYN alkupersiset pelini kasetille mm. Jonny
and the Jimpys 50 mk, Winter games 70 mk,
Donkey kong moduulina 100 mk, Pole position
moduulina |10 mk. Esro Turunen, Tikankola 8,
40520 lyviskyla. Puh. 941-641062.

OSTAN Centronics-liitanisinen (MPF 11:een -
piva) kirjoitin. Edullinen, kunnossa oleva. Mir
ja Rokkonen, Kulotie 2 A |, 01450 Vantaa. Puh,
90-8723556.

VAIHDAN alkuperfiset levy- ja kasettipelini,
Esim. levynd Super Cycle, Gauntlet, Winies
Games, World Games, Knight Games, Sum:
mer Games, Sunxion, Xevious, kasetilla Boul
der Dash, Const Clt. Lahets lista. Mika Tums-
lius, 98330 Kaisajoki.

OLEN B-vuctias polka, etain kirjevaihtokaveria
MZ-BOO-kayttajastd. Opettalan konskislis |a oll
oi kiva, jos voisl saada vinkkej8 kokensemmalis
kaytiajalid, Minua kilnnostaa mySs Itee tehdy
ohjalmal, sekd Basic- eitd konekisliset. Jou olel
kilnnostunut, ota yhteys! Mika Lindgvist, Jer
muntie C 28, 21260 Raisio.
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Nyt Info noteeraa kéytetyt, toiminta-
kuntoiset Commodore 64/128:t syksyn
huippukurssiin, kun vaihdat ne vuden
sukupolven Amiga viissataseen...

Nyt E:nnaﬂaa noteerata, mutta nama
lisGedut tarjoaa tietenkin vain

INIF®

S S

. oy
R

Tietotekniikan ,
tavaratalo

Listitieroja MIKROBITIN palvelu-
kortifla. Rengasta numero 70.




ZYNAPS

109, -/159.— (C-64)

Jo ohjeiden alku sen kertoo: "Zy-
naps on avaruusolioiden téyttd-
mé&édn ympdristdon sijoitettu rédis-
kimispeli.” Ja jatko paljastaa, et-
t4 vain yksi mies ja hdnen Mkl
Scorpion -hdvittdjinsd voivat
tunkeutua ldpi muukalaisten
puolustuksen ja pelastaa ihmis-
kunnan ja niin edespdin ad infi-

nitum.
Zynaps on Nemesis-muottiin

Portal

Activision, 295, — (C-64)

Olen lukenut Portalin, voi kuolla
rauhassa. Luettava peli? Kyllal
Pelid on kirjoitettu kolme vuotta,
ja tuloskin on sen tasoinen, viisi
ciskettid syényt kirja.

Ideana on, ettd olet ollut mat-
kalla Cygni 6l:een ja matkasi
epdonnistui, tietysti. Palattuasi
maapallolle huomaat, ettd se on
autio, eldimet ja kasvit ovat siel-
|&, samoin kaikki rapistuneet

U.S. Gold, 120,-/179,— (C-84)
Juuri kun alkoi ndytd4d siltd, ettd
kahdeksanbittisten pelit ovat ja4-
neet pytrimédén samoja kuvioita,
julkaisi U.S. Gold oman néke-
myksensd arcadepelistd Salo-
mon's Key.

Salomon’s Keyn tarkoituksena
on ryostdd kuningas Salomonin
hautakammio, joka klassiseen ta-
paan notkuu paitsi aarteita niin
myé&s hirviditd. Peli sindnsd on
l&hinnd risteytys Boulderdashia
ja Bombjackia.

Pelikenttd muodostuu kuu-
tioista, joita ndppdrd aarteen-
ryostdjd voi itsekin taikoa yhden
tai kahden ruudun p&shén joko
vaakasuoraan tai alaviistoon. Sa-
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SALOMON'S KEY

valettu peli, jossa on tuttuun ta-
paan mahdollisuus keréts lisd-
vauhtia, laserhoitoa, plasma-
pommeja, maaliin hakeutuvia
ohjuksia ja vield jiredmpid itse-
ohjautuvia ohjuksia, jotka hake-
vat vain ne maalit, jotka ne to-
siaan voivat tuhota. Ei endéd, eiiil

Se, miké erottaa Zynapsin tés-
td tutusta muodosta on tekninen
tdydellisyys, jolla se on tehty.
Grafiikka on loistavaa, &énet ja
musiikki erinomaisia ja térkeintd

mutta ei thmisid. Ei
vikivallan, sodan eikd katastro-
fin jalkid. Loydettydsi toimivan

kaupunagit,

terminaalin ryhdyt tutkimaan
vanhoja tietokantoja, jotta saisit
tietdd minne, miksi ja miten ih-
miset ovat kadonneet.
Tutustuttuasi Homeriin, teko-
dlytietokantaan, jonka ainoa teh-

maan tyyliin voi kivid mydskin
poistaa. Puup#édsts on etua: hau-
danhdpéisiji voi murskata suo-
raan yldpuolellaan olevat kivet
pomppimalla. Tietysti l6ytyy
my®s erikoiskivié, joita ei hajoita
mik&éan.

Hirvisitd 16ytyy monta eri mal-
lia: lentdvid, kdvelevid ja kiintei-
td. Yhteistd kaikille on kuitenkin
kohtalokas kosketus.

Miekkonen voi kerétd tulen-
lieskoja, joita ampumalla suurin
osa hirvitistd kuolee muuttuen
yleensé joksikin esineeksi. Erddn
oudon méykyn kerddmdlld ruu-
dulle ilmestyy lepattava haltija,
jonka kerddmisestd saa 5000 pis-
tettd. Jotain muutakin hyétyé
niistd on, silld kerédttyjen haltijoi-

16ytyy on se, ettd kun alus tuhou-

tuu on pelattava tason alkuun.
Zynaps on sen verran vaikea, et-

tdvd on kertoa tarinoita, alkavat
tapahtumat hahmottua. Pelini
Portal on vain tietojen lukemista
ja niiden kaivamista Homerille.
Hén rakentaa niistd kertomusta,
joka on erittdin mielenkiintoi-
nen.

Portalin grafilkka on siisti4,
&8net harkittuja ja sisdlté on
mahtava. Tekstid tuntuu olevan
enemmdan kuin tarpeeksi, luke-
minen kesti minulla viikon ja ys-
tdvéni, jolla pelini on ollut lai-
nassa jo muutamia viikkoja, on
vasta toisella levynpuolella

Tédménkaltaisessa pelissi ne
ainaiset itkun aijheuttajat ovat

lerpunpy¢érittimen puute ja heik-

den médrd ndkyy alareunassa.
Jos Salomon's Kevhin on ohjeet,
loistivat ne poissaclollaan minun
kappaleestani, joten haltijahy&ty
ei selvinnyt ensinkdén.
Ruudusta eteenpdin péédsee

kerddmdlld avaimen, jolloin
uloskdynti aukeaa. Turhaa kiiret-
td el kannata pit4d, silld osa ki-
vistd kdtkee aina jotain hy&dyl-
listd. Aikarajan suuntaan kan-
nattaa toista silm&d& suunnata
aina silloin télléin.

'.I' ]UMmﬂ mﬂ AmMpuIm
~lin, lukn tnlvuttavuu iopettaa

. hm aplodinsa ansainneet.

mmwwa"l

C-E4 Spe Ams

hpauhgna Hemn

Dumh-nic

C-64, Amiga

ko englannin kielen taito. Mo-
lemmat estdvét pelaamisen. En
simméisestd selvidd rahalla eikd
englanti mikd&n vylivoimaisen
vaikea kieli ole.

Peli on todella mielenkiintoi-
nen ja loppuratkaisu on nerokas.
Kaikille niille, jotka osaavat
nauttia hyvéstd tekstistd Portal
on pakkohankinta.

Gratfiikka: 9
Adinet: 9
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: % % % % %

Tuukka Tikkanen

C-64, Spe, Ams, ST

Grafiikka pelissé ei ole kovin-
kaan hddppdistd tayttden kuiten-
kin tarkoituksensa, musiikin ol-
lessa myo6s keskitasoinen jolku-
tus (eikd sitd saa pois!). Spritet
ovat aika pienid ja epéselvid, ei-
k& mitddn mestarillista animaa-
tioita tulvi ruudusta. Salomon's
Key on joka tapauksessa peli, jo-
ka on helppo oppia, mutta joka
kuitenkin on tarpeeksi monipuo-
linen, jotta sitd jaksaa pelata.
Huonomminkin voi talvi-iltansa
k&yttaa.

Gratiikka: 7

Adnet: 7

Kiinnostavuus: 9

Yleisarvosana: * * % %
Nnirvi
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Imagine, 99, —/145.— (C-84)

Katujen védkivalta nostaa rumaa
paitadn Imaginen uutukaisessa.
Sankari on matkalla hakemaan
Iyttéystivaidnsd ja matka kdy lapi
kaupungin pahimman alueen.
lolleivdt metroaseman tappajat
nitistd poikaa, on hénelld ilo ta-
vata mopojengi ja naisjengi ja
vield partaveitsin aseistettu jen-
gi. Viimeksi mainitut lienevit lii-
an nuoria tietdmdéén, mitd parta-
veitsilld varsinaisesti tehddén.
Urhea voi sankarimme Ren olla,

_'m- lm-—fln- s

Apual Meteoriitti on térménnyt

ydinvoimalaan ja reaktori alka-

nut l&hennelld "Kiina-ilmist&”,
Luonnollisesti ajattelet, ettd ehkd

olisi terveellisempéd vaihtaa il-
‘manalaa.

Ongelmanasi on vain miten
l6yt4d ulos téstd mahtavasta voi-

Mega-

Martech. 109, - /159, —
Vieldk® muistat parin vuoden ta-
kaisen myyntihitin Crazy Co-
metsin? Siitd on nyt tehty uusi
parannettu  versio. Uudessa
muodossaan peli on selvésti mie-
lenkiintoisempi.

Pelin ideana on etsid uusia
planeettoja ja rdjayttdd ne pala-
giksi. Kaytossdsi sinulla on 360
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SOFTASAKKI

mutta &lykéds ei. Uusi tyttéystava
tai taksin kdytté voisi olla paikal-
laan,

Aivan, Renegade on karate-
peli uusilla spriteilld. Eroa satoi-
hin muihin on haettu itdmaiden
hylk&&miselld ja urbaanin jengi-
romantiikan insertoimisella. Mik-
si pelin nimi on "Kapinallinen”,
se el selvid koskaan.

Renegaden toteutus on taattua
Imagine-laatua, jos ymmérrétte
mitd tarkoitan. Siis tdydellisen
keskinkertaista, jos ette ymmaér-
tdneet. Pelattavuus on varsin

J umi
WL TBEEn

makompleksista ja nopeasti.
T&hi&n melko nykyaikaiseen
ideaan perustuu CRL:n uusi am-
pumispeli. Voimala on tdynné
hulluksi tulleita robottiautoja ja
kédntyilevid risteyksid. Loytdak-
gesi reitin ulos joudut ajamaan
autollasi pitkin monimutkaisia

astetta ampuva supernopea del-

ta-alus. Kuulostaa vyksinkertai-
selta mutta. .

Peliin voi osallistua yksi tai
kaksi pelaajaa samanaikaisesti.
Kunkin vaikeusasteen alussa on
mahdollisuus kerétd lisdvarustei-
ta kuten ohjuksia, suojakenttid,
lisdaluksia tai lis88 nopeutta.
Hankaluutena ovat meteoriitit,
jotka helposti sekoittuvat lisdva-
rusteisiin.

REMECADE TI9F7 IMALRINE v THLID

1 BoEAHR e T
Jt13 FHLSEL
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kurja, silld joystickin lisdksi tap-
pelussa vaaditaan ndppéimistdd.
Tdmén tositaitoa vaativan oh-
jauksen wvuoksi peliin kylléstyy
nopesti. Sain jatkuvasti turpiini
ensimméisessd ruudussa ja kun
tunnissa olin sanut kaksi kertaa
mukiloitua yhden vastustajan,
kylldstyin nopeammin  kuin
haaksirikkoinen lokin muniin,

kdytdvid ampuen kaiken vas-
taantulevan.

Risteysten suunnan voit vaih-
taa ampumalla vélkkyvad laatik-
koa sen vieressd. Ainakin aluksi
se tuntui hankalalta ja varsinkin
jarrujen kuumeneminen estd4
usein vauhdin hidastumisen.

Jos et ehdi kddntdd suljettua
risteystd ajoissa, seurauksena on
yhden auton menettdminen.
Ajosuunnan muuttaminen onnis-
tuu vain kdyttdmélla yhden yh-
dekséstd elektromagneettisesta
suunnanvaihtajastasi. Niitd kan-
nattaa sddstelld, silld niitd ei saa
mistddn lisd4,

Samalla alkaa vauhdikkaasti
lilkkkuvia planeettoja ilmaantua
kuvaruutuun. Ne kannattaa am-
pua mahdollisimman nopeasti,
silld mitd isommaksi ne kasvavat
sen vaikeampi niitd on tuhota.
Valilld ilmestyy megaplaneetto-
ja, jotka koko ajan yrittévat tor-
métd sinuun. Pysy nyt siind sit-
ten yhtend kappaleena.

Se miké pelistd ensimmaéiseksi
jdd mieleen on dénitehosteet.
Rob Hubbardin tekeméd mahtava

HT  Admannn (oWt~ D T e e D s [

C64, Spe. Ams, Atari ST

Syynd oli se, ettd kun sankari on
kerran maassa, hdnen mahdolli-
suutensa eliminoida vastustajan-
sa ovat niukat.

Imagine jatkaa tasapaksua lin-
jaansa. Toivottavasti tilastot pité-
vét paikkansa, silld niiden mu-
kaan jonkin seuraavista seitse-
méstd pelistd pitdisi olla hyva.
Siihen saakka, Imagine, pidé
Renegadesi.

Grafiikka: 7
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 7

*

Yleisarvosana: Nairvi

Traxxion tuntuu aluksi hyvin
vaikealta, eikd siind tahdo péas-
t4 mihink&&n. Parin tunnin pe-
laamisen jélkeen se tuntuu yh#
hyvin vaikealta. Grafilkka ja
d4net ovat melko tavallisia, joten
en vol véittdd pelin kuuluvan eh-
dottomiin suosikkeihini.

Grafiikka: 7
Adnet: 8
Pelattavuus: 6
Yleisarvosana: * *

viisikanavainen digitoitu musiik-
ki on todella upeaa. Puhumatta-
kaan digitoidusta puheesta, joka
kuulostaa hyvin realistiselta.

Spriterutiinit ovat loppuun asti
viimeisteltyjd ja niinpd vérikk&at
spritet liilkkuvat nopeasti ja sula-
vasti.

Mega-Apocalypsestd huomaa,
ettd jos vain halutaan kunnolla
paneutua ohjelmointiin niin van-
hastakin ideasta saadaan huip-

pupelil

Grafiikka: 9
Adnet: 10
Pelattavuus: 9
Yleisarvosana: % % % %

Kai Becker
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CRL. 120,~/179.— (C-64)

Kédynnistét moottorin. Se alkaa
vinkuen kohottaa kierroksia ja
mittareihin syntyy eloa. Kytket
asearsenaalin pédlle ja painat
kaasuvivun pohjaan. ..

T&m& on taustatarinana pelil-
le, joita mahtuu viisitoista tusi-

Rainbird, 295, - (ST),
245, - (PC)

Egronien imperiumi iskee jdl-
leen. Vasta kun se saatiin Star-
gliderissa heitettyd ulos Nove-
niasta, se on jélleen rakentamas-
sa uutta hySkkéayslaivastoa. On-
gelmana on se, ettd sen ei tarvit-
se vélittd& sotaretkiensd rahoi-
tuksesta — maailmankaikkeuden
suosituimman TV-ohjelman mai-
nosten verotus takaa sen.
Ohjelman nimi on Tracker. Se
kertoo taistelutietokoneesta, joka
on rakennettu taannoin sotalen-
tdjien koulutusta varten. Nyt sitd
el endd tarvita, mutta koska se
on ohjelmoitu suojelemaan itse-
&dn, sit& on hyvin vaikea tuhota,
Itse asiassa jo sadat vapaaehtoi-
set ovat hydkdnneet sen kimp-
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asinatron

naan. Arvasit oikein, se on
Sanxion-tyyppinen rédiskintdpeli.
Témé pelimarkkinoita vaivaa-
va imitointitauti osoittaa, ettd jo-
ko peliyhtididen tai pelaajien
ajatusmaailmassa on jotain vi-
kaa. Tai kenties molempien?
Plasmatronin &&nitehosteet on
varmaan tehnyt marsilainen mu-

puun pienilld, tietokonetta ym-
pérdivddn sokkeloon mahtuvilla
aluksilla ilmassa leijuvien TV-
kameroiden seuratessa vierestd
katkeraan loppuun saakka.

Novenia on todennut tilanteen
sietdméttéméksi, ja soluttanut
joukon parhaita lentdjid&n va-
paaehtoisten joukkoon — tehta-
vénd tuhota taistelutietokone ja
lopettaa Tracker-ohjelman katse-
lu kautta .

Tracker on yksi tulokas uuden
muodin mukaisten strategia- ja
toimintapelien risteytysten jouk-
koon. Alusten siirtdminen kaik-
kein edullisimpiin asemiin kdy

tantti, silld niin outoja ja korvia-
sérkevid ne ovat. Muttei pahaa
jottei jotain hyvédkin.

Grafiikka on hyvin tehty.
Tausta vierii vaivattomasti ja
muutenkin maisema on yksityis-

parhaiten niiden sijainnin tois-
tensa suhteen kertovan Tracker-
sokkelon kartan avulla, mutta
taistelut tietokonetta puolusta-
vien robottialusten kanssa kay-
ddén puhtaan videopelimé&isesti.

Valitettavasti vain ohjelman
erinomaisia grafiikkarutiineja ei
ole oikein osattu hyédynt&d par-
haalla mahdollisella tavalla eli
muuten varsin tyylikkddsti piir-
retyt alukset tuntuvat liikkuvan
taistelussa tdysin holtittomasti.
Karttaruudulla ne toki ryhmitty-
vét pelaajan kimppuun kerta-
luokkaa tuhoisammin. Trackeril-
la on my&s se ongelma, ettd jos-
takin kumman syysté4 sen ST-ver-
siota ei voi pelata joystickilld
niin kuin ei voinut saman valmis-
tajan Starglideriakaan. Sattu-
neesta syystd olen taannoin SA-
INTin apulentomekaanikkoaikoi-
na joutunut istumaan muun
muassa MIGin ohjaamossa, eik4

kohtaista. Varsinkin oman aluk-
sen litkkkumisessa on jotain mo-
niulotteisuuden tuntua. Vihol
lisspritet ovat erikoisia mutta sel
vid.

Taidanpa kuitenkin  jéid
odottelemaan Sanxion Il:tal

Grafilkka: 9
Adnet: 5
Pelattavuus: 7
Yleisarvosana: * *
Kal

ST, IBM PC

sielld ndkynyt yht&k&&n hiirtd
missédn. Maailman eniten val-
mistetun hévittdjén tekijéiden
luulisi tietdvén jotakin lentoko-
neen ohjaamisesta. Plussana on
tosin se, ettd Tracker toimii myts
mustavalkomonitorissa. |

Ohjelmasta ennalta julkaistut
kuvaruutukuvat ovat luoneet
melkoisia ennakkp-odotuksia, ja
ehkd juuri siitd syystd ohjelmasta
j&4 erinomaisesta grafiikasta ja
toteutuksesta huolimatta hieman
huono jélkimaku. Paraskaan peli
el pysty voittamaan kunnon pé
viunia.
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BASICISTA
KONEKIELEEN

omistajat konekielen

Haluatko oppia

ohjelmoimaan peleji?

on konekieliopas 6502-
prosessorille, Kirja pereh-
dyttdd Commodore 64:n,
Vic-20:n, Applen ja Atarin

mielenkiintoiseen maailmaan.

HUVIA JA HYOTYA

COMMODORE 64

on kirja, joka kertoo
pelien rakentamisen
perustekniikan.

.'I"“.- ?;F%é}: "
wﬁ@ﬂ@m
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Tilaa sivulla 77 olevalla palvelukortilla tai
hae suoraan kirjakauppiaaltasi.

* Rivi-ilmoitukset
Rivi-ilmoitus on pelkkds ladottavaa tekstid, Kuvia ja logoja ei voi kéyt-
tdd. Tekstid voi silti el&vﬁiﬂﬁé_ﬁ esimerkiksi ®*-merkeilla.

¢ Moduuli

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelit, jossa voi tekstin lisdksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina eli
valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

Tammikuun MikroBITTIIN (1/88, ilm. 31.12.1987) tar-
koitettujen pikkuilmoitusten on oltava perilld viim. 30.11.1987

--------------------------------------------

40 mk/rivi

600 mk

A
L 45 mm HANKI TIETOTARVIKKEET
¢ EDULLISESTI
TIETOKONEET MUUTA 2D disk. 49,~/10, 390,-/100
g Tamédn kokoinen Kololeikkuri 39 ,-
* AMIGA 500 VAIN 3900,— =« NYT! £ : Omat tarrat logolla, SOITA'!
Commodore, Atari, Amstrad/ | PELIT JA HYOTYOHJELMAT! 0 moduuli maksaa Pyvdi {imainen lusttelomme
PC * monitorit, printterit, dis- CBM-64, Amiga, ST, Spectrum, MikroBITISSA
kit « Tasku-PC: Sharp, Casio MSX. 5,25" ja 3,5" disketit, joy- vain 600 mk Tietotarvike O
fx-8000G. stikit ym. mikrotavaraa. ' PL 227. 02111 ESF}'UD
* Hinnastossa lis&a! Soital Tilaa llmainen esite: : b,
litaisin: 979-30716. Itkonen. TS-SOFT, Latvatie 4, 04260 Ke- Tilauspuhelin (90) 452 1987
rava tai soita 90-244208/Jouni. Y
*
Maksa pikkuilmoituk-  Qlen maksanut rivii X40 mk=______ mk PS-tilille 173409-0
ses| etukdteen posti- Nimi
siirtotilillemme
1734 09-0. Liita kuitti
fai sen kopio oheisen Osoite Puh.
ffif”sr&mm o Haluan {lmoltukseni seuraavan otsikon alle: [ tetokonest [ ohjelmat [ cheislaittest [ muuta
Postita pikkuilmoituk- I
sesi osoitteella:
MikroBITTI
[Imoitusosasto
PL 64
00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain tai valimerk
ki yhteen ruutuun. J4ta sanojen

valiin yksi 1yhj4 ruutu. Tekstin
tulee clla lopullisessa lehteen
tulevassa muodossa.

lmoitusten tulee olla hyvan ta
van mukaisia. MikraBITT] varaa

itselleen cikeuden olla julkaise-
matta iimoitusta
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Eun tallennat basic-ohjelman levyk-
keelle nimelld AUTOEXEC.BAS,
kiynnistyy se automaattisesti, kun
koneeseen laitetaan virta pédille. El-
lei levykkeessd ole kirjoitussuojaus
padlls, se el saa olla levyasemassa
virtaa kytkettdiessd, vaan on asetetta-
va asemaan vasta virran kytkennén
jalkeen.

Koska MSX-koneessa on Centro-
nics-liitdntd, ei sithen liitettdvdn
printterin tarvitse olla tdysin MSX-
i yhteensopiva. Monet ostavatkin esi-
merkiksi kiekkokirjoittimen, jollainen
toimiikin CP/M-tilassa aivan oikein,
mutta basic-tilassa &- ja 6-kirjaimet
jadvat tulostumatta, koska ne ovat
kirjoittimessa eri koodeilla. T4ll& ali-
ohjelmalla ne voidaan tulostaa myés
basicissa:

1000 E=132:K=123:GOSUB1020:
E=148:K=124:GOSUBI120

1010 E=142:K=91:GOSUB1030:
E=153:K=02

] 1020 X=INSTR(AS.CHRS(E)):

i IF X=0 THEN RETURN

| 1030 MID$(AS.X.1)=CHRS(K):

GOTO1020

Jos halutaan printata vaikkapa
merkkijonon BJ sisdlté, kirjoitetaan
AS=B$:GOSUB1000:LPRINT AS$

Nauhalle tai levykkeelle ASCII-

™ muodossa tallennettu basic-ohjelma-

] kin voidaan printata &4llisend ja &&l-
lisend, kun lis&té&n rivit

| 10 OPEN"nimi”"FOR INPUT AS#1
| 20 LINEINPUT#1,A$:GOSUB1000:
2 LPRINT AS

| 30 IF NOT EOF (1)THEN20 ELSE
0 CLOSE:END

Printattavaa chjelmaa ei ladata en-
I sin LOAD-késkyll4.

i | Pasi Kettunen

C-128

| CHAR-kitsky

Myts grafiikkaruudulle vol tulostaa
pienid kirjaimia CHAR-késkylld kés-
kyn POKE 4588,216 jalkeen. POKE

] 4588,208 palauttaa tilanteen normaa-

liksi.
Anssi Térmélehto

SOUND-késky

Kuusnelosen saaminen &&nteleméén
on aina ty®n takana. Mutta oheisella
ohjelmanpétkalld voi helposti liskta
omiin ohjelmiin tai pelethin &&ni-
tehosteita.

Datat lukuriveineen vol laittaa
vaikka oman ohjelman alkuun, ja
sen jdlkeen koneessasi on SOUND-
kdsky. Sen muoto on seuraava: SYS
49152 taaj.al,na la. Muuttujien mer-
kitys: taaj = taajuus véliltd 0—65535.

16,32,48.80 tai 128
na nousuaika 0-15
la laskualka 0-15

Tero Nieminen

90 FORI=49152 TO 49221 :READA:POKEI .A:F=F+:NEXT
95 IFF< >90@6THENPRINT"VIRHE" : END

10@ DATA76.51.192.32,253.174,32.138
110 DATAL173.32.247,183,165,20,141.0
120 DATAZ212.165.21.141.1,212,32, 241
130 DATA183,232.142.4.212,.32,241,183
148 DATA138.106.106.106.106.141,70,192
150 DATA32,241,183,138,109,70,192,141
160 DATAS5.212.96,169.0,170.157.0

170 DATAZ212,232,224,7.208,248,169, 15
180 DATAL41.24,212.76.3,192

Ohjelma asettaa MODE | -néytén
padlle ja kaksinkertaistaa merk-
kien paksuuden.

10 READ B$:IF B$="*"THEN 50 -

20 POKE &HEF00+P,VAL("&H"+BS):P=P+1:GOTO 10
50 DEFUSR=&HEF00:P=USR(0)

60 DATA F3,CD,6F,00,21,08,01,11,D0,04,CD,4A
70 DATA 00,47,CB,28,B0,CD,4D,00,23,7C,BA,C2
80 DATA 06,EF,7D,BB,C2,06,EF,FB,C9,*

MSX
Vinkki MSX-koneisiin

Kun tehd&&n omia konekielichjel-
mia, kannattaa ennen koeajoa antaa
késky:

POKE &HFBBO.1

Jos ohjelmassa on virhe ja kone

"jumiutuu”, pédsee kuitenkin takai-
sin komentotilaan painamalla CTRL-
, SHIFT-, GRAPH- ja CODE-nédp-
pdimid samanaikaisesti edellyttden
ettd keskeytyksid ei ole kielletty, Ky-
seessd on prosessorin dokumentoi-
maton ominaisuus.

T. Pihlajaniemi

resetiltd

Allacleva lyhyt ohjelmanpétkd muut-
taa resetin toiminnan siten, ettd Ba-
sic-ohjelma ei tuhoudu resettid pai-
nettaessa. Lataamalla oheisen ohjel-
man ja ajamalla sen pystyt sifstd-
méén Basic-ohjelmasi lukkiutumises-
ta huolimatta. Resettid painettaessa
Kernal resetoituu mutta Basic-vek-
torit jddvét ennalleen.

Ohjelma perustuu ns. auto-start-
osoitteiden  ($8000—3F8008) sisil-
t66n. Mikdli osoitteissa $8004—
$8008 on oikeat arvot, hypéta4n re-
setin jdlkeen muistipaikkojen $8000
—3800] osoittamaan osoitteeseen.
Ohjelma asettaa oikeat arvot oikei-
glin osoitteisiin,

10 FOR A=32768 TO 32776: READ
D:POKEA D:NEXT:NEW

20 DATA 21.253.21.253,195.194,
205.56.48

Rasmus Wickholm

Pieni vihje C-64:n
omistaijille

Mikéli ohjelma pysédhtyy virhe-
ilmoitukseen, eikd ilmoitetulta
riviltd 16ydy virhettd, voi syynd
olla DATA-lauseissa oleva virhe.
Mikali virheelliselld rivilla on
READ-kédsky, on syytd tarkistaa
seuraavaksi DATA-lauseet. Kis-
kylla PRINT PEEK(63)+ 256 x
PEEK(64) saa selville sen ohjel-
marivin numeron, jolla Basic-
tulkin DATA-osoitin kulloinkin
on. Kun késky annetaan heti vir-
heilmoituksen jdlkeen, 7?IL-
LEGAL QUANTITY -tyyppiset
DATA-lauseiden virheet 16ytyvét
yleensd hetkessé.
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| KIRJATILAUSKORTTI

TILAAN
3101 Huvia ja Hy6tyd Commodore 64 -kirjaa _____ kpl

hintaan 115 mk/kpl

3102 Huvia ja hydtya Commodore 64 -kirjan ohjelmalistaukset
levykkeelle tallennettuna kpl hintaan 69 mk/kpl.

3103 Basicista konekieleen -kirjaa kpl hintaan
175 mk/kpl.

] Basicista konekieleen -kirjan Mikro-Assembler-ohjelman levyk-
keelle tallennettuna hintaan 79 mk/kpl
kpl C-B4-levyke (3104)

kpl Vic-20-levyke (3105)

kpl Atari-levyke (3106)

kpl Apple-levyke (3107)
Hintaan lisataan lahetyskulut 18 mk/ldhetys.
Nimi:

{1 Olen tilaaja
(] Ostin irtonumeron

Osoite:

Postitoimip. Puh.

ST Basicissa ei ole kiskyd hiirelle. Témé ohjelma tarkkailee hiiren
tilaa. X on hiiren paikka X-akselilla ja Y vastaavasti Y-akselilla.

NAPPI sistlté8 painonappien tilan.

POKE CONTRL,124:POKE CONTRL+2,0:POKE CONTRL+6,0:VDISYS(0)

NAPPI=PEEK ( INTOUT)
X=PEEK (PTSOUT)
Y=PEEK (PTSOUT+2)-38
IF NAPPI=0
IF NAPPI=2 THEN ?
GOTO 10

"OIKEA"

THEN 10 ELSE IF NAPPI=1 THEN ?
ELSE IF NAPPI=3 THEN ?

"VASEN"
"VASEN+OIKEA"
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TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!
(] OSTAN

[] MYYN

BITTIPORSSI

[] VAIHDAN

NIMI

KATUOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tal sen koplo ja Iimoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittip&rssi, PL 64, 00381 Helsinki.

posti-
merkki

1,70
markan

-
-
@

00381 Helsinki

TILAUSKORTTI

o TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 145 mk.

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

0 TILAAN ______ kpl

MikroBITIN sdilytyskansioita

(3100) &4 25 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,
12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mkl/yli 3 kpl).

s

. K01
Nimi

Usoite

fostitoimip.

st | PLG4
e
—

PALVELUKORTTI 11/87

NS, SNV 16 15, 10N, 111 21 31 41 51 61 71 81
Rengasta ilmoituksessa ollut 2 12 22 32 42 52 62 72 82
tiedustelunumero lisétietojen 3 13 23 33 43 53 63 73 83
saamiseksi. Rengasta kor- 4 14 24 34 44 54 64 74 B4
keintaan viisi numeroa. 51525 35 45 gg g ;g g
Tamén MikroBITIN kiinnosta- g -1;-? g-? gg :? 57 67 77 87
vin artikkell alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 B8

9 19 29 39 49 50 69 79 89
Taman MikroBITIN kiinnosta- 10 20 30 40 50 60 70 80 90

S8EIBERERZ

Ry

vin ohjelma alkol sivulta

Véhiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

[0 Olen tilaaja
[0 Ostin irtonumeron

Nykyinen laitteistoni:
[0 minulla el ole kotimikroa
O laitteistoni merkki on:

Nimi:

Osoite:

Postitoimip. Puh.




v.ﬁ.LMISTAIA Edel]inon HErIﬂ‘I
sijoitus listalla
1 Living Daylights Domark 1 2
_2 California Games Epyx = !
3 Defender of the Crown __M_i::rp;gc_p!l_ 6 3
__4 Last Hin_}u e b o Sjsfaﬁ_ﬂ ) 3 3
5 Kikstart Il Mastertronic 8 2
Huippukymmenikké Englannissa 6 Epyx Epics Epyx lidl B
r —— 7 Barbarian the Warrior Palace 5 4
8 Revs+ Firebird 16 2
PELI VALMISTAJA .
T || . et Vo
1 Barbarian Palace 10 Death Wish III Cleanilin 17 1 Joulun alla on aika katsastaa Lisdksi annamme tietoa siit4, O P
B Rl R ] kotimikromarkkinoiden koko kir- | miten 16yt&4 juuri se oikea kaup-
2 Road R US Gold
e i Il Laurel& Haedy = Advance 7 2 jo_poi_s_tom?ryntim_allgigta laiteval- pialiderw. laajoista valikoimista. Corigiter Aldad Deaton ell ties | funkeutuneet voimalls Sillekia
3 Beaion oo 12 Nemesis the Warlock ___Martech Seldih 3 imstanen llppqlﬁivo;hlq aetl. Ku Kuinka varautua tulevaisuudes_.- tokoneavusteinen suunnittelu on | sovellusalueelle. Kerromme mité
4 Living Daylights Domark 13 Spy vs Spy IlI First Star 12 2 ;sﬁa;?ﬁ?hﬁm;;msw LR oy :Ukl-‘;?is:avun suorituskykyvaati- viime aikoihin saakka ollut iso- | CAD on ja minké&laisia ohjelmis-
5 Last Ninja System 3 14 Thanat 5 Ll | ' .D 1 1 ' ' jen koneiden reviirid. Uudet 16- | toja kotimikroille &ytyy.
- i > ... =i bittiset kotimikrot ovat kuitenkin
iSSpyndpies 0 Sy 15 Trio Hit Pack III Elite - 1
_7 California Games Epyx 16 Road Runner US Gold 13 3 Lis¢ksi
8 Kikstart Il Mastertronic 17 Masters of Universe US Geold - 4 i L v N B2 5 g O . :
W A. : Kolme hyvédéd kotivéelle kerrotta- | kdytdnnossd tarkoittavat, ja
_9 Wonderboy ctivision 18 Wizball g ~ Ocean 20 3 vaa perustetta hankkia kotimik- | kuinka hyvin niiden hoitaminen | * Miehemme Jenkkildsst * Niitdkin uudemmat peli-
10 8 Pak Elite 19 Pirates - 4 2 ro: tekstinkésittely, kortistointi ja | kotitietokoneen avulla oikein on- | * Uutisia maailman turuilta uutuspalstalla
taulukkolaskenta. @ Kerromme, | nistuu. ¢ Uutuuspelit testaajiemme * Tuhti tukko ohjelma-
— - 20 World Class Leaderboard US Gold 9 2 mitd erilaiset hy&tysovellukset kourissa listauksia
®® Pelikasetit maksavat noin 100—120 markkaa, — 4
levykkeet 150—180 markkaa. -

TTRTOLONE 11/87 sty 10.11.1087

ATaRLES] AMIGA
8088 (4.77/8 Mhz) (s0s7) AMIGA +monitor~ 6.495,- 520STM 2.980,-
512 Kb RAM AMIGA-500 4.995,- ;:;;;I-:-vﬁ 3.580 0 ® Toshiban salkkumikrot
:ésé :n Video RAM ; o0 [l AMIGA-2000 11.085, | 2S00 .580,- TEKO AIX T1000 ja T1200 =
,CGA ,HGA Varastossa runsaasti Amiga-ohjelmia _ e . ) e Kirjoittimet Epson LX-8
: LN Jm?frgnsula 4.980, * Mita tekoaly on ja ja fliitizen 120|?D
mihin sita kaytetaan? * dBase lll:n pikkuveli
VAIHTOKONEET /ATARI 1 gﬂgﬁ; 6.280,- e Asiantuntijajarjestelma | Rapid File
amigatooo  Kysy! [l ATarisimeos 12.980,- B'MEGAST2  10.980 || | ercanm tvokalut LISAKSI
P o=yl *+m/v monitori tar 1 SmarTeam-korttimodeemi
&?quggﬂmc 1.490,- ;E'{]:' monitori 1.450,- MEGA ST4 13.480,- Lisp Ja Prolog Apuohjelmia kiintolevyn kayttajille
y ) . ) +m/v monitorl Irwin-nauhavarmistus
EX?PI}(?BSDOHIC 1'690’ EE“E'I‘LSW’:E"E&Q ke 1375’ Kysy myds vaihdossa tulleita tuotteitall V?llm}illstl rast fnrward
yoy Y Tietoliikenneohjelma Relay
Aukioloajat: 1% o
Myds Ma-Pe 10-18, La 10-14 avoinna b || HAE OMASI LEHTIPISTEESTA!
iz
posti- Ma-Pe 10-18 ig
ennakolla MlI(RO h KESKUS La 1014 @ - BITTI 11/87 79
Dahi Makaciinikatu 4. 00130 HKI. Puh. 90-179 465, 611 317 ]




Commodore
VG 200

;:“ ovh. 139,—

Challenger
ovh. 169,—
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Viisi, neljd, kolme, kaksi, yksi... FIRE! KABOOM! Kohde poistettu.
Seuraava: AUTOFIRE! BUTUTUM. Viistd ylos: YEAAOOURR!
AUTOFIRE! Paras pitdd tiukasti kinni!

Kéytossdsi.on kaksi tosikovaa joystickia: Commodore VG 200 ja
Challenger. Commodore VG 200 on tdsmillinen, kiteenistuva ja
kestévid. Jokaisen pelaajan unelmatikku. Siind on neljd tulituspaini-
ketta, tehokas automaattitulitus ja pitdvét imukupit. Challenger

on puolestaan jannittédvésti muotoiltu, uuden ajan joystick.
Néippérid ja persoonallinen.

Nopein ja tarkin voittaa! Kysy vauhtikahvoja lihimmilti Commodore-
kauppiaalta.

c: commocdore

Mashantuoja: Oy PCI-Data Ab
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