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Philips, maailman johtava kuvaputkien valmistaja
tarjoaa vaativaan ammattikiyttoon suunnitellut tie
tokonemonitorit, jotka voidaan liittdd useimpiin

mikroihin.

VCR-kytkimelld varustetut mallit toimivat myos
video-monitoreina, Kaikkiin malleihin saa lisivarus

teena saddettivin jalustan.

Yksiviarimonitorit

BM 7502 vihreid CVBS

BM 7522 ruskea CVBS

BM 7542 valkoinen CVBS

BM 7513 vihred VIDEO
TTL®

BM 7523 ruskea VIDEO
il % g

") sisdltid liitintikaapelin

UUTTA: FSQ-monitoril

Varimonitorit
CM 8802 CVBS + RGB 4
? VCR
CM 8833 CVBS + RGB +
RGB I+ VCR

CM 8852 RGB + RGB |

CM 8873 RGB + RGB I (sis.

CGA+EGA+

PGA)
Lisivarusteet: Liitintikaa
peli ja sdddetrivd jalusta

CM 8833,

14” -varimonitori
CVBS + RGB + RGB 1
liitdnnat

VCR-kytkin
CRT-Pitch 0.42 mm
Tumma kuvaputki
Kidntyvi jalusta
Resoluutio 600 x 285
80 merkkii rivilld
Sopii useimpiin mikroihin
ja videoihin

PHILIPS

PHILIPS PERSONAL MONITOR — &5

Fe——————————

Yhteensopiva laatuvalikoima

Erinomainen hinta/laatu -suhde on kaikkien Philips

monitorien tirkein vhteinen ominaisuus.

Haluan lisitietoja Philips-monitoreista.
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Nimi

Yritys

Osoite

Postinumero

Postitoimipaikka

Laitekanta/merkki

Palautusosoite: Oy Philips Ab/Monitorit
PL 255, 00101 Helsinki
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AMSTRAD PC 1640

Testasimme Amstradin PC-linjan lippulaivan. Selvi-
timme muun muassa kuinka sen varustelu poikkeaa
pikkuveljestd PC 15]2:sta.

VARIA MATRIISIKIRJOITTIMELLA

Testasimme erittdin edullisen matriisikirjoittimen, joka
k}'?,Er1HE tulostamaan vérillisid kuvia.

COMMODOREN HIIRET

Vertailimme C-64:n hiirid. Tutkimme niiden soveltu
vuutta kestokdytttéon ja mukana seuraavia chjelmia.

SOFTASAKKI

Ammattilaisten mielipide tAmén hetken listapeleista,
E)Ur“}.{) ne f‘!‘T]r'll:’l.l‘,kUk[]}ilJ[] arvolsla val 'U'H“'ln:-i r..":”'*"[[]]'..lh?il
tai sitten el.

CAD

Kerromme mitd tietokoneavusteinen suunnittelu on j&
mihin sitd kdytetddn, Tutustumme kotitietokoneille teh
tyjen CAD-chjelmien toimintaan.

SUURI LAITEKATSAUS

Luomme katsauksen tdmén hetken tarjontaan kotimik
romarkkinocilla, N&ill§ tiedoilla varustettuna voi tehda
valintansa varmalta pohjalta.

TELEVISIO VAI MONITORI

Ekoissa Biteissd tarkastelemme televisiovastaanottimen
soveltuvuutta mikrotietokoneen néytttlaitteeksi ja ver
tl.!-!i“lﬂ]!‘ S8BT LJIhlIu!l:SlHJk:-:lul r]l".:lrl.]“ -’t'{'lh”l.

HYOTY IRTI KONEESTA

Esittalemme kotimikron tavallisimmat hyétykdyttémuo
dot ja kerromme mitd tekstinkésittelyltd, kortistoinnilta
ja taulukkolaskennalta sopil odottaa.

| Sovellukset

COMMODORE SISAPIIRI

Késittelemme Amigan thmeellistd gralilkkaa ja sen
uusia ulottuvuuksia. Mietimme Amigan hidasta toimin
taa ja resetoimme niin C-64:44 kuin C-128:aakin.

BITIT LINJOILLA

Upettelemme ottamaan yhteyttd puhelinlinjoilla odot
taviin purkkeihin. Aloitamme aivan alusta ja viemme
perille saakka.

MIKRO JA VIDEO

Jos omistat videon ja mikrotietokoneen, jossa on video
tai televisicliitdntd, voit valmistaa omia videoita vaikka
mielipeleistési.

OHJELMOINTIVINKIT

Kivoja kikkoja ohjelmoinnin avuksi. Latauksen nopeu
tusta, 44nien tuottamista, spritejen kanssa puuhastelua
ym.

139 PELIUUTUUDET

Niko Nirvi kertoo meille kaikille mitd pelipukilta sopii
tolvoa talvi-iltojen iloksi ja rati-riti-rallojen ratoksi,

42 PELILUOLA

Nordic ja kurn;mp.‘inﬂ jatkavat seikkailujaan. Palstalla
joululahjavinkit, seikkailupdhkind, uusi superchjain
sekd tukku pelivihjeita.

49 JENKKILA

Joulu tulee Jenkkildénkin ja joulumainokset tdytt&vét
postilaatikot. Miehemme kertoo uudesta lentosimulaat
torista ja monesta muusta mieltd kiehtovasta jenkki-
agiasta.

VUODEN 1987 SISALLYSLUETTELO

MikroBITIN vucsikerta on mikroharrastajan paras kési
kirja. Kirja saa taas vuoden lopuksi oman sisédllysluet-
telonsa, josta asiat loytyvét oikeilta paikoiltaan.
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Suuri laitekatsaus

® Uudet uljaat 32-bittiset tulevat véelld ja voimalla, mutta onko
vanhassa 8-bittisessd sittenkin vara parempi. Laitekatsauksemme
kertoo uuden mikron ostajalle ja muillekin, miltd kotimikromarkkinat
vuosimallia 1988 tulevat ndyttamdadén. Laitetietouden kartuttaminen
alkaa sivulta 16.
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Ohjelmalistaukset

POKERI Amstrad

Kérsivillinen pelikaveri Pokerista
kilnnostuneille, Haviiminen el rasita
kukkaroa, mutta eipd voittorahoilla
kaan juhlita.

YATZY C-84

Vanhan noppapelin pelaaminen on
nistuu myds mikrotietokoneella. Vaik
ka pallo olisikin hukassa niin nopat
|&ytyvat aina.

LEPAKOT PANIIKISSA C-128

Pelkdn pelaamisen lisdksi tarjoamme
esimerkin C-128:n Basicin soveltu
vuudesta peliohjelmien tekoon. Ei ole
syytd paniikkiin.

POMPPU MSX

Miten vaatteissa olevan kultapélyn
saa nuolisateessa turvaan, kun kulku
neuvona on hyppykeppi? Hullumpia
kin koheltajia on néhty.

FUNKTION PIIRTO PC

Pieni Basic-chjelma omiin tarkeoituk
siin sovitettavaksi. Té&t& wvoisl kutsua
hyétyohjelmaksi.

APUA GRAFIIKKAAN SVI

ROMin alle voi normaalisti piilottaa
kaksi grafiikkaruutua. TAmA chjelma

59

pakkaa samaan tilaan jopa kymmenen
ruudullista asiaa.

OLD Sharp

Kirjoititko vahingossa NEW? Ei hA-
tdd, tAmA pieni chjelma tulee avuksi
ja pelastaa ohjelmasi lopulliselta peri
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TOIMITUKSEN SIVU
UUTISET

Ihmeiden aika el ole ohi.
BITTIPOSTI
MIKROKIVIKAUSI
PALVELUKORTIT
Mikd oli paras artikkeli

KUUKAUDEN KILPAILU
RHistikko joulun ratoksi
BITTIPORSSI

TOP TWENTY
TULOSSA




Kauan (vuoden verran) povat-
tu 16/32-bittisten kotimikro-
jen vallankumous on lopulta
tadlld. Siind missd PC-yhteenso-
pivat hySétymikrot ovat yrittdneet
tunkeutua koteihin, my&s koti-
mikrot ovat tiivistdneet rivejdéan.
Tédmén joulun markkinajohtajia
ovat Amiga 500 ja Atari 520STM,
joiden perusmallien hinnat ovat
painuneet samoihin lukemiin
suosituimpien kahdeksanbittis-
ten kanssa, vaikka suorituskyky
on aivan eri luokkaa.

Vaan aikansa kutakin eli jos
viime vuodenvaihteen markkina-
katsauksesta on péddsty ndin pit-
kdlle, niin kuinkas sitten ensi
vuonna. Nykyisen hintahaitarin

Onko kdytéssési Atari, Amstrad,
C-16, Sharp, Spectrum, Specta-
video, MSX-kone tai jokin muu
laite, jota olet ndhnyt Mikro-
BITISSA kasiteltdvén? Tunnetko
yhden tai useamman edelld mai-
nituista laitemerkeistd pintaa sy-
vemmaéltd? Osaatko lukea ohjel-

yldpddssd kummittelee Amiga
2000:n ja MegaST:n kaltaisia
hirmuja, ja Acornin Archime-
deskin on tulossa. Mikéli vanhat
merkit pitdvédt paikkansa, niin
markkinoita ollaan pian taas vii-
paloimassa uuteen uskoon.

Huvia ja hyétyd

Kotimikron ei valttdmattd tarvit-
se olla pelkkd leikkikalu tai oh-
jelmoinnin opettelun apuvéline.
Nykyisten kahdeksanbittisten ko-
tikoneiden suorituskyky riittda
vallan hyvin my&s perushyétyso-
velluksiin. Mikd onkaan sen pa-
rempi perustelu kotimikron han-

malistauksia yhtd sujuvasti kuin
pdivdn lehted? Haluaisitko tulla
mukaan lehden tekoon ja vah-
vistaa oman laitemerkkisi ase-
maa? Mikéli vastasit neljd kertaa
myotntévésti, saatat olla yksi uu-
sista avustajistamme. Tartu ky-
nddn tai teksturiin ja kerro itses-

kinnalle kuin ajanvietekdyttn ja
hyétykdytén yhdistdminen.

CAD — mikd
ihmeen KAD

Maailma on tdynné ihania tieto-
koneisiin  liittyvid lyhenteité.
Néistd kenties mielenkiintoisin
on tietokoneavusteista suunnitte-
lua tarkoittava CAD (Computer
Aided Design).

Tdhdn asti tietokoneavustei-
nen suunnittelu on ollut keski-
verron mikronkdyttdjan ulottu-
mattomissa sovelluksen vaati-
man suuren tietojenkaésittelyka-

tési, k&yttssési olevasta laitteis-
tosta ja siitd, mitkd mikroilun
alueet ovat l&hinnd sydéntési.
Koska tulevat teht&védsi eivét
edellytd toimituksessa kdyntejd,
voit asua missé pdin Suomea ta-
hansa. Laitetuntemus on etusi-
jalla, joten mahdollinen kirjallis-

Aikansa kutakin

pasiteetin vuoksi. Hissun kissun
laitteiden suorityskyky on kui-
tenkin parantunut, ja nyt myés
kotitietokoneille alkaa olla saata-
villa perusCAD-ohjelmia, joiden
avulla voi pddstd sisdlle tdhédn
mielenkiintoiseen maailmaan.

Kehitys jatkuu

Eli uutta tekniikkaa ja uusia so-
velluksia tulee markkinoille sitd
mukaa kun vanhoja kylldstyy
h&dmmaéastelemédédn. Saamme olla
onnellisia voidessamme olla to-
distamassa tatd kehityskulkua.

Jykd

ten kykyjen puuttuminen ei estd
tuloasi avustajaksi. Kirjeen voit

ldhettdd osoitteella:
MikroBITTI
Avustaja
PL 64
00381 Helsinki

Pistoimitiaja Eskoensio Pipaill

Toimitussibteori Eita Piela

| Tolmittajst Markku Alanen, Pekka Honkanen,
Kim Leidenius

Taitto ja pilrrokset Wallu

Tolmitustydryhma:

Max Hamberg, Anfli Hannula, Petri Helenius,
Risto J. Hista, Jyrki J. J. Kasvi, Aki Korhonaen,
Pekka Mismi, Niko Nirvi, Niko Palosuo

Risto Sillasmaa, Jorma Uski

| Toimituksen puhelin (90) 120 5711

TEKSTISISALTD:
MikroBITTI on riippumaton kotitietokoneiden kayltd-

tuksia, kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan
kiljiden laatimista artikkelgista, jotka eival lity yri-

tysten tiedotustolmintaan, Julkarstavaksi larkoitetiu-
jen artikkeleiden tulisi olla koneella tal tietokonekir-

jlen erikoisiehli, Lenti julkaisee siloumukselia kirjoi-
aihealueella ja maksaa kirjoituspalkkion yksityishen-

joitimelia kirjoitettuja. Nithin littyvat ohjeimat on 13-
heteltavd kasetilla tai levykkeelld, jonka padile lima-

lussa larrassa lukee tekijin nimi, puhelinnumero ja
mikron markki. Emme vastaa tilaamatta lahetatysia
alneistosta emmekd palauta artikkeleila emmeka oh-

jelmia allel nildén mukana seurda nitaviia postimer-
keilld ja osoitieeila varustettua kirjekuorta. Julkaista-

vaksl tarkoiteltu aineisio tulee [3helldd osoilleella:

MikroBITTI, PL B4, 00381 HELSINKI. Julkalsgmamme

artikkellt ja ohjelmal on tarkastettu huolella. Emme
kuitenkaan vol laata nliden virheettmyyitd, smmekd
vastaa eslintyneista virhaisla

ILMOITUKSET:

MikroBITTI/ limoitusosasto

PL B4

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711/ limoftuksel

Myyntiryhma |

Myynlijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvotlelija Tapani Makeld
Myyntiryhmd Il

Myyntipaaliikko Marjatta Kemppi
Myynlisihtesri Anna-Leena Sandell

TILAUSHINNAT:
Jatkuva siastdtilaus: 12 kk 145 mk
Madrsaikaistilaus: 12 kk 163 mk

Kaikkiin Pohjolsmalhin iiman postitusiisad,
muihin maitin hinlatiedot Tilaajapalvelusiamme
(90) 120 670,

Saastotilaus on tilaamistiapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusvalein kulloinkin voimassa
olevaan sddstOlilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastagvanpituisen madraalkaistilauksen hinta,
Saastotilaus jatkuu man er uudistusta kunnes
filaaja irtisanoo tlauksensa tal muuttaa sen middra-
alkaiseksl.

TILAUKSET JA DSOITTEENMUUTOKSET:

Tilaukset ja osoitteenmuutoksel teet helpoimmin leh-
dessd olevilla palvelukorteilla, Voit myds soiftaa
lilaajapalveluumme, puh. (90) 120 670 tai kirjoittaa
gsoittealla MikroBITTI, Tilaajapaivels, PL 35, 01771
VANTAA

KUSTANTAJA:

o
Tecnoprass Oy

Postiosolte: PL 64, 00381 HELSINKI
Katuosolte: Sirtmbergintie 4
Puhelin: (90) 1205711

Toimitusjohtaja: Eero Hakala
Pankki: 5YP Helsinki Fradrikintor
205818-67170

Postistirtotili: 1734 08-0

Painopaikka: Sanomapaino
Tecnopress Oy on Sanoma Osakeyhtidn tyldryhtid

IsoN 0781-2078
Neljds vuosikera.
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Atari ei anna periksi

‘Atari ilmoittaa kehittelevénsa
mikrotietokonetta, joka pédihittéa
[;-mpeudm jopa nykyiset mini-
|ﬂatakunaet Amigasta puhumat-
takaan. Aluksi markkinoille on
tulossa lisélaite, joka tuo Atari
ST -malliin verkkok#ytdn lisdksi
erinomaisen grafilkan. Uuden
mikron Helios-kdyttdjdrjestelmé
on parhaillaan ty$n alla. Tekij&-
on sama mies, joka teki Ami-
n Commodorelle, Perihe-
n Softwaren Tim King. Atari
ittaa uusien laitteiden toimi-
alkavan kesékuussa 1988.

Mattel Toys edustaa Eurcopassa
Nintendon pelikonsoleita. Viime
vuonna 95 % uusista pelikonso-
leista Japanissa oli juuri Ninten-
don valmistamia. Pelikoneiden
uusi uljas sukupolvi on suunnat-
tu ldhinnd B— 14-vuotiaille poijil-
le ja heiddn isukeilleen. Konso-
lien uuteen tulemiseen uskotaan,
koska  tutkimusten mukaan
05—75 % kotimikroista on pé&é-
asiallisesti pelikédyttssd.
Nintendon pelit ovat ROM-
moduuleilla, joita on nopea ja

BITTI 12/87

aa etsit

Elite oli ensimméinen englanti-
lainen tietokonepeli, joka nousi
Yhdysvalloissa pelilistojen ykko-
seksi. Sitd on myyty ilmestymi-
sensd (1984) jadlkeen yli 300000
kappaletta ja sen tekijastd David
Brabenista on tulossa ensimmaéi-
nen peliohjelmoijamiljéné&dri.

Archimedes on englantilaisten
supermikro, jonka prosessori kil-
pailee nopeudessa minitietoko-
neiden kanssa. Superior Soft-
ware on englantilainen ohjelmis
toyritys, joka antoi Brabenille
tehtdvdksi ohjelmoida kaikkien
aikojen parhaan tietokonepelin.
Lopputulos kantaa nimeé& Zarch,
ja se on Archimedeksen ensim-
méinen peli.

Zarch on sekoitus ampuma- ja
strategiapelid. Sen erikoisuute-
na on huippunopea kolmiulottei-
nen vektorigrafilkka. Uutta on
se, ettd pelkkien ddriviivojen si-
jasta vektorigrafilkka on esitetty
véripintoina.

Archimedestd voidaan odotel-
la Suomeenkin ensi vuoden puo-
lella, joten jotkut onnelliset
pdédssevit tuolloin tutustumaan
t&hdn ihmepeliin.

helppo kdyttdd. Nayttdlaitteena
kdytetddn tavallista televisiovas-
taanotinta ja gratiikassa l6ytyy
56 vérid. Erikoisuutena pelikon-
soliin kuuluu myés pistooli (Zap-
per Gun) ja R.O.B.-robotti. J&l-
kimmédinen reagoi TV-signaalei-
hin oman mikrotietokoneensa
avustamana. Se kykenee suoriu-
tumaan yli kuudestasadasta eri-
laisesta liikesarjasta ja osallistuu
peliin tasavertaisena kumppa-
nina.
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Maxisoft on tuonut markkinoille
MaxiCache-nimisen levyturbon,
joka kiihdyttdd mikron paahti-
met kovalevydkin nopeammaksi.
Turbottua lerppuasemaa voikin
kédyttdd hyvin RAM-levyasemana.

Netch Computer Boards on
kehittdnyt 68881-liukulukumate-
matiikkakortin. Suurin kellotaa-
juus 16,5 MHz ja ohjelmien toi-
minnan nopeutuminen jopa vii-
sinkertaisiksi (matematiikkapai-
notteisissa ohjelmissa) ovat vai-
kuttavia ominaisuuksia.

The Micro Forge on saanut
valmiiksi ensimmaédisen kovalevy-
aseman Amigalle. CD20 on 20
megatavun kovalevy, joka on
nopeudeltaan noin nelinkertai-
nen mikron omiin lerppuasemiin
verrattuna. Kovalevyn hitaus
johtuu ldhinnd siitd, ettei se toi-
mi DMA-kanavien kautta. Hitau-
destaan huolimatta 1495 dollarin
hintainen DM20 on arvokas lisd
Amiga-tuotteiden joukkoon.

bz
S




UUTISET

Varkaat voittivat

Magnetic Scrollsin seikkailupeli
The Guild of Thieves on palkittu
vuoden parhaana pelind Eng-
lannissa. Se jatkaa Anita Sin-
clairin voittoputkea, joka alkoi
pelilldi The Pawn., Odotamme
kiinnostuneina saman tekijén
seuraavaa tuotetta, joka on saa-
nut nimekseen Jinxter.

Multi-User-boksi

Dragon User's Clubin j&senille
tarkoitettu Dragon’s Cave -boksi
toivottaa my®s muut modeemi-
harrastajat tervetulleiksi. Aktii-
vikdyttdjien kesken harrastetaan
toimintaa myts boksin ulkopuo-
lella. Puhelinnumero V.21-lin-
jalle on (90) 656 666 ja uudelle

Véarikkdampéd elémdéad

Eidersoft on tekemédssd historiaa
Atari ST:n vérien suhteen.
Quantum Paintbox kykenee esit-
tdméaédn 4096 vérid kerralla ST:n
ndytolld. Ruutu on jaettu kah-
deksaan sektoriin ja jokaisella
on oma 512 vérin palettinsa.
Homman hoitaminen asettaa niin
suuria vaatimuksia prosessorille,
ettd ndin on mahdollista tuottaa
vain paikallaan pysyttelevid ku-
via. Jos kdytetddn vain 128 va-
rid, pdadstddn tdyteen animaa-
tioon. Ohjelmiston mukana seu-
raa erityisrutiinit, joilla kotikédyt-
tdjd voi liittdd kuvat omiin chjel-
miinsa.

UUTISET

Bittejé& ilmassa Vaasan
paikallisradiossa

Radio Vaasassa joka toinen lau-
antai ldhetettdvdd Kysy tietoko-
neista -ohjelmaa on tarkoitus jat-
kaa myos ensi vuoden puolella.
Vieraana on kulloinkin kéasiteltd-
vén aiheen erikoisasiantuntija ja
tarkoituksena on myés esitelld
uusille PC-kéyttdjille soveltuvia
ohjelmistoja. Vaikka ohjelma on
suunnattu ldhinnd kotimikroista
PC-laitteisiin siirtyville ja pien-
yrittdjille, ei kotimikroilijoita-
kaan ole unohdettu. Jokaisen oh-
jelman péétteeksi |&hetetddn da-
taa kotimikroilijoille. Kysy tieto-
koneista -ohjelman yhteyshenki-
lénd toimii Tapio Parkkari, pu-
helin (961) 115 200.

V.22-linjalle (90) 174 084. Dra-
gon User's Clubin asioista voi
kyselld numerosta (90) 781 508,
Martin Vermeer ja itse boksin
sysoppina toimii Antti Angervo,
puhelin (90) 606 3122 (tyd) ja
(90) 655 229 (koti).

Atari nousussa

Atarin puolivuctinen voitto on
noussut yli kahteensataan mil-
joonaan markkaan kotorahassa
laskettuna. Viime vuosi toimittiin
vield tappiolla, mutta ST:n me-
nestys on kddntdnyt rahavirrat
Tramielin taskuihin. Nyt Atarilla
suunnitellaan uusia supermik-
roja, jotka pohjaisivat rinnak-
kaisprosessointia hy&dyntéviin
transputersuorittimiin. Atari
ST:n ennakoitua suurempi me-
nekki on johtanut laitteiden toi-
mitusvaikeuksiin eri puolilla
maailmaa, mutta ilmakuljetukset
yhtién Taiwanin tehtailta autta-
nevat asiassa.

UUTISET

PC:lle tarkoitettujen piirto-chjel-
mien valikoima kasvaa, silla tur
kulainen Toptronics Ky on aloi

tanut PC Paintbrush -ohjelmis
ton maahantuonnin. Ohjelmien
valmistajana on yhdysvaltalai-
nen Z-Soft Inc. Esimerkiksi Mic-
rosoft on tehnyt lisenssisopimuk-
sen PC Paintbrushin toimittami
sesta Microsoft hiiren ja Micro
soft Windowsin mukana., PC
Paintbrushin hinta on 1200
markkaa, joten se ei ole aivan
markkinoiden halvimpia. Yhtené

Uutinen Apple lle:n|

UUSI
PIIRTO-OHJELMA
PC-LLE

UUTISET

myyntivalttina pidetddn Paint
brushin tarioamaa tukea skandi
naavisille merkeille, jotka ai
heuttavat usein ongelmia piirtg

ohjelmien vyhteydessd. Julkai

suohjelmien (desktop pub
lishing) valikoimaan Z-Soft tar
joaa Publishers Pantbrush -ohs
jelmistoa.  Publishers Paini§
brushin hinta on 2200 markkaa]
ja se sisdltdad piirto-ohjelman tas
voin laajan tuen skandinaavisillé
merkeille. Toptronics Ky:n pu
helinnumero on (921) 546 666

omistajille

Applied Engineers, suuri lisé-
korttivalmistaja on vihdoin saa-
nut valmiiksi kortin, joka tekee
Apple lle:n, I1+ :n ja GS:n IBM-
yhteensopiviksi. Kortin avulla
Apple toimii MS-DOS-koneena.
Tekijat ilmoittavat, ettd kortti on
99-prosenttisesti  yhteensopiva
PC-ohjelmien kanssa ja tietca
voidaan siirtdd Apple-tiedostois-
ta MS-DOSille ja pdinvastoin.
Kortti kdyttdd 16-bittistd NEC
V30 -mikroprosessoria, jonka
kellotaajuus on 7,2 megahertsis,

joten MS-DOS-chjelmat saadaan
toimimaan jopa kolminkertaisel:
la nopeudella verrattuna IBM-
PC:hen. Kortin lisdksi téytyy
hankkia PC-yhteensopiva levy-
asema, mutta Applen néppéi-
misté ja monitori toimivat myds
MS-DOSin alaisuudessa. Kortin
nimi USA:ssa on PC Transpor-
ter, mutta muualla sen nimeksi
tulee II Blue. Hinta ilman levy-
asemia on 499 dollaria eli noin
2200 markkaa ja se tulee mark-
kinoille joulukuussa 1987.
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TERMINATOR

THE ULTIMATE JOYSTICK
TERMINATORILLA saat paremmat pisteet ja enemman toimintaa.

Hae késiisi TERMINATOR ja tulet voittamattomaksi!
Suunniteltu ja valmistettu takuutydna SuperSoftilla Tanskassa!
Ota tuntumaa TERMINATORIIN paikallisen TOP-jalleenmyyjasi luona!

- L7 Nuppulantie 35, 20310 Turku
VALTUUTETTU ﬁlrgﬂlg.s

MAAHANTUOJA: F'.. [921] 54 66, Telex 62699
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Tietokoneavusteinen suunnittelu

AD, kolme maagista kirjain-

a, jotka kuulessaan pitdisi
jokaisen mikrokédrpdsen pure-
man saaneen tuntea pulssinsa
kilhtyvén ja verenpaineensa
nousevan. Nuo maagiset kirjai-
met tulevat englanninkielisistd
sanoista Computer Aided Design
eli tietokoneavusteinen suunnit-
telu. Tietokoneen korvattua pii-
rustuslaudan eri wvaihtoehtoja
voidaan kokeilla rajattormasti ja
ennen kaikkea nopeastil Lisdksi
valmiiksi tehtyjen symbolikirjas-
tojen kéytté poistaa samojen
osien aina uudelleen ja uudel-
leen piirtdmisen. Tuntuuko tutul-
ta? Et tiedd vield kuitenkaan la&-
heskddn kaikkea... Lue eteen-
pdin!

Perusteet

Tietokoneavusteinen suunnittelu
on aivan viime vuosiin asti tehty
suurilla tietokoneilla ja graafisil-
la tybasemilla. Se on ollut huo-
mattavan kallista, ja edellyttdnyt
vksityiseltd yrittdjaltd todella
paksua lompakkoa tai tuttua
pankinjohtajaa. CAD ja usein
sen lisind CAM (Computer
Aided Manufacturing eli tietoko-
neavusteinen tuotanto) ovat ny-
kyaikaina insindéri- ja arkkiteh-
titoimistojen vdlttdméattémid apu-
vilineitd. llman CADIi4 olisi insi-
néérin hankalampi suunnitella
ja toteuttaa uudenlaisia teknisid
ratkaisuja koneisiin.

Mikrotietokoneen ja sopivan
CAD-ohjelmiston avulla voi esi-
merkiksi kokeilla eri vaihtoehto-
ja talon maalaukseen, miké hel-
pottaa huomattavasti kokonais-
kuvan muodostamista lopullises-
ta tuloksesta. Seuraava kehitys-
askel on ilmeisesti se, ettd tieto
kone my®s maalaa talon saman
tien.

Nykyaikaisen tietokoneen jat-

tic-teksti on luotu hahmottele-
malla kaksiulotteisia kirjaimia,
ville ohjelma on lisénnyt
uutta ja lopputuloksena
in sand.
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@@ Tietokoneavusteinen suunnittelu (CAD) on
tullut my6s kotitietokoneiden kéyttéjien ulot-
tuville. Mikrotietokoneella voi tehdéd kaksi-
ulotteisia piiroksia, joiden kolmiulotteiseksi
tekemisen voi jattéiéd mikron huoleksi. Né&in on
helppo luoda ammattilaistasoista grafiikkaa

kotikonstein.

kokehittely olisi kéytdnndssé
mahdotonta ilman tietokoneiden
avulla tapahtuvaa mikropiirien
suunnittelua, Mikrotietokonei-
den CAD-chjelmat (Mikro-CAD)
muodostavat edullisen ja tehok-
kaan henkilékohtaisen wvaihto-
ehdon, jonka teho usein ylittda
monen vanhemman sukupolven
laitteen, suorittskyyyn.
Akidseltdsin ajatellen kotiraiks
ron @ laulisi Pystyvan suorigiis
maan Katkista nilsE vaativista
laskitoimituksista, joita CAD=
ohjélma joutuu tekeméddn tuhan-
sittains N&in onkin. CAD-ohjel
ma [kahdensanbittiselld koneella
on I&hes vitsi, Ndille vajsabittl-
sille faskulaskimen korvikkeille
kunnollisen CADSohjelman vaas
tima mulstitila_ja laskermallinen
suorituskyky ovat aivan liian
suuri palapurtavaksi. Vasta®uu-
sien 16-bittisten mikrojen myété
kdyttokelpoisia CAD-chjelmia
alkaa tulla edullisesti saataville.
PC-luckan koneille on toki
CAD-ohjelmia, mutta ne ovat jo-
ko ammattimaisia (sekd ohjelmat
ettd perusvaatimukset tayttavéd
laitteisto ovat kalliita) tai ne ovat
ominaisuuksiltaan puutteellisia.

CAD-ohjema ei ole
piirto-ohjelma

On térkeétd tajuta ero CAD-oh-
jelman ja tavallisen piirto-ohjel-
man vélilld. Tavallinen piirto-
ohjelma muistaa piirtdmési ku-
viot tallentamalla muistiinsa ku-

Antic-teksti kameraikkunoissa.
Valikossa nékyy esineiden siirte-
lyyn ja valitsemiseen tarvittavia
toimintoja.

varuudun bittikarttatekniikalla,
jolloin jokainen piirretty kuvio
tallentuu ainoastaan graaflisena
kuviona, osana kuvaruutua, ei
erillisend kuviona, jota voitaisiin
muokata. CAD-ohjelma sen si-
jaan tallentaa jokaisen esineen
(kuten esimerkiksi nelié, ympyré
tai viiva kaksiulotteisissa ohjel-
missa ja kuutiompalle tai lierid
kolmiulottelsissa ohjelmissa) si
jainti-, koko- ja varikeordinaatit.
T8std seurad monta ratkalsevaa
etua. Ensinnékin kukin erillinen
@sine voidaan poistaa tuhoamat-
fa sen edessdl tai takana olevia
esinelts. Samoin esineen kokoa
yoldaan rmuuttas tai se veldaan
glirtdd kuvassa eotu- fal taka-
alalle ja 8itd voidaan vapassti
kieritells erl stuntiin vaikutta-
matta mitenk&dn muthin kuvassa
oleviin esineisiin. Esinelstd ole-
vien tietojen perusteella ohjelma
laskee niiden muodon ja sijain-
nin kuvaruudulla, piirtden lo-
puksi esineistd tai niithin valitus-
ta osajoukosta kuvan monitorin
tasopinnalle. Vastaavat temput
ovat mahdottomia tavallisissa
piirto-ohjelmissa, joissa ohjelma
el pysty erottamaan esineita toi
sistaan.

Onko CADist& mit&dn
hyotyd?

Tietokoneavusteinen suunnittelu
ei lisdd piirtdjdn teknistd tai tai-
teellista luovuutta millddn ta-
voin. Se ei mydskéddn keksi mi

Ohjelman toiminnoilla aikaasaa-
tuja kuvioita yhdistettyind
toisiinsa.

tddn uutta ja kédnteentekevds,
vaan ainoastaan antaa kayttdjal-
le l&hes rajattomat mahdollisuu-
det toteuttaa itseddn ja teknisid
ideoitaan.

CADin avulla voi tehdd yksin-
kertaisesti sanottuna kaikkea sa-
maa kuin lyijykynélld, pyyheku-
milla, viivoittimella ja piirustus-
laudallakin, mutta paljon no-
peammin ja sistimmin. Sen
avulla voi muun muassa helpot-
taa huomattavasti esimerkiksi
kesdmdokin pohjakaavan suunnit-
telua tai asunnon uudelleen si-
sustamista. Aikaisemmin kuva-
tun CAD-ohjelmien piirtoteknii-
kan ansiosta esimerkiksi jokaista
huonekalua voidaan kasitelld
omana esineenaan ja siirtad niita
paikasta toiseen tai suurentaa
kaksinkertaiseksi. Huonekaluista
voidaan muodostaa oma symbo-
likirjastonsa, jolloin samoja huo-
nekaluja voidaan kéyttdd myd
hemminkin, eikd niitd tarvitse
piirtd8 uudestaan.

Esineet, jotka voivat olla oh-
jelmasta riippuen joko kaksi- tai
kolmiulotteisia, = muodostetaan
tavallisesti ohjelman valmiiksi
rakennettujen toimintojen awvul-
la. Useimmissa kaksiulotteisissa
CAD-ohjelmissa on perustoimin-
toina ainakin viivan, kaaren, va-
paavalintaisen monikulmion,
ympyrédn ja ellipsin piirto. N&it4
kuvia yhdistelemélld aikaansaa-
daan mitd monimutkaisimpia ko-
konaisuuksia.

Kuvasta voidaan myés valita
ikkuna, suorakulmainen pala
plirustusta, jota voidaan peilata,
kopioida siirtdd sekd suurentaa
tai pienentdd. Kuvaan voidaan
lisdtd vaaka- ja pystysuoria apu-
viivoja, jotka eivdt ndy lopulli-
sessa piirustuksessa. Ndiden vii-
vojen avulla on helpompi koh-
distaa kuvan eri osia toisiinsa

Kuviota luotaessa sille annetaan
yksiléllinen nimi ja varjostuswdéri.
Téssé vaiheessa voidaan myés
médrétd kumpaa tarjolla olevista
véreisté kdytetéidn Super-View-
toiminnossa.




nihden. Kuvaan on mahdollista
saada asteikkoviivaimet ja apu-
ruudukot sekd millimetrikoordi-
naatit helpottamaan tarkkaa mil-
limetrityota.

Tekstid voidaan lisdtd vapaa-
valintaisen kokoisena tuomaan
faktatietoa piirustukseen. Kirjai-
mia el muodosteta samalla taval-
la kuin normaalisti, merkkigene-
raattorin avulla, vaan nekin piir-
retddn useista eri viivoista ja ne
tallentuvat samassa muodossa
kuin muutkin piirretyt kuviot.

Kuva ei muodostu ainoastaan
siitd, mikd ndkyy kuvaruudulla,
vaan useista kuvaruudun kokoi-
sista “kuvatasoista”’. Kuva on
luonnollisesti saatava myés muu-
hun kuin s&hkéiseen muotoon ja
tétd varten se tdytyy tulostaa pa-
perille joko kirjoittamalla tai
piirturilla. CAD-ohjelmien ainoa
"oikea"” tulostuslaite on piirturi,
koska se tulostaa kuvan huomat-
tavasti matriisikirjoitinta tarkem-
min ja vinoviivatkin ovat yhte-
ndisid viivoja ilman héiritsevid
portaita. Lopullinen tyé voidaan
haluttaessa tulostaa pienenndk-

send tai suurennoksena yksityis-
kohtien esille saamiseksi.

Kukin kuva on
lépindkyvé

Yksi hieno CAD-ochjelmien omi-
naisuus on kerrostaminen. Se
tarkoittaa sitd, ettd kuva muo-
dostuu useista eri tasoista, joista
kootaan kulloinkin tarvittava ko-
konaisuus. Esimerkkind mainit-
takoon kaupungin kartta, jossa
nédkyy aluksi vain kadut. Siihen
voidaan tuoda toinen kerros
péélle, jossa ndkyvét vain vesi-
johdot. Tasot ovat ikd&n kuin l4-
pindkyvié kalvoja, jotka paéllek-
kdin asetettuina muodostavat
jonkin tietyn kuvan.

Vastaavat kerrokset voidaan
tehdd esimerkiksi séhk&johdois-
ta, kadunnimist& tai jadtelckios-
kien sijainneistal Muodostunutta
karttaa voidaan zoomata, jolloin
saadaan ndkyviin tarkempia yk-
sityiskohtia ja tekstitietoja, jotka
eivdt nékyneet suuremmassa
mittakaavassa. Kuvasta poimitun
yksityiskohdan, siis jonkin esi-
neen, voi my&s lisdtd symbolikir-
jastoon, jolloin sitd voidaan
kdyttdds myshemmin hyvéksi
muissakin piirustuksissa. []

= |
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Draw

Draw Plus kuuluu Aegiksen grafiik-
kaohjelmien sarjaan.,

mien armoitettuun joukkoon Draw
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Tyskalut samoin kuin muut

'AMI

ek

PR T ..-.I-H

("t

Sy

S -
Gy "r
[ M1l

,.

o i

: '@-“..ﬁ T T R T
. T A

A Nopeudet 1200 bit/s ja 300 bit/s

(V.22jaV.2l).

A Automaattinen puhelinnumeron

valinta.

A Ei enii erillisti modeemia

pOydaillisi.

A Soveltuu useimpiin tieto-
litkennetarpeisiisi.

A Helppokiyttdinen.

A 50 ii ammattilaiselle ja
mikroharrastajalle.

A Kaikki timi vain 1450 mk.

A Meiltd saat myos tarvittavat
tietoliikenneohjelmat.
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LIARJESTELMAT

--128 on CAD-kayttddn melko vaati-
paton mikro. 128 kilotavun muisti
gen paremmin kuin kahdeksanbitti-
mrittlman nopeuskaan eivét ole

Niinpd Cadpak ei sovi varsinai-
seen mtﬂklm vaan pﬂlﬂﬂn
kotikoneeksi. Oman asunnon suun-
nittelijoille, omakotitalon rakentajille
tai muuten poh parissa
tytskenteleville pak sen sijaan
on omiaan.

Ohjelma: Draw Plus
Valmistaja: Aegis
Maahantuoja: Oy PCl-Data Ab,

puh. (961) 113611
Hinta: 2703 mk

Cadpak
Abacus
Oy PCl-Data Ab,
puh. (961) 113611
580 mk

Uuden sukupolven kotimikro Atari
8 wi ylpellld laajalla grafiikkaoh-
avusteisee: luunnittnluun sopivan
| CH -nhjalmun joka soveltuu
ominaisuuksiltaan ja hinnaltaan koti-
‘mikroilijalle.

|Hw!.h‘l esimerkiksi uusista CAD-toi-
' mintaan soveltuvista mikroista sopil
 Atari ST, joka on nykyaikainen 16-
 bittinen tehomikro. Suorittimessa on
tehoa riittAvisti, joten CAD-ohjelmat
pidsevit mnlh'.o hyvin olkeuksiinsa.
Amerikkalaisen  Antic-lehtitalon
ST:lle julkaisema CAD-3D-ohjelma
on melko edullinen; 475 markkaa.
Alhaisesta hinnastaan huolimatta se
on erittdin monipuolinen ja nopea
kolmiulotteinen CAD-chjelma, jolla
voi nimensd mukaisesti saavuttaa tie-
lokonegrafilkan uusia ulottuvuuksia.
Ohjelmassa el ole mitta-asteikkoja,
Joten se el sovellu kovin tarkkaan
ilﬂhﬂn Se on kuitenkin omiaan eri-
laisten kokeilujen toteuttamisessa.
; CAD-3D-ohjelmasta on ilmestynyt
 myds kakkosversio, jossa kolmiulot-
feinen vaikutelma luodaan erikois-
valmisteisten nestekidelasien avulla.
| Lasien avulla saadaan aikaan todelli-
mh.mmm virillinen kolmiulottei-
| nen vaikutelma.

CAD-3D on taattua
' Hudson-laatua

| CAD-3D-ohjelman luoja on Tom
FHudm. jonka jokainen itseddn kun-
| nioittava Atari ST -tietokoneen omis-
faja tunnistaa mahtavien Degas- ja
Degas Elite -piirto-ohjelmien teki-

- CAD-3D toimii sekd mustavalko-
ettd varindytolld. Toimivuus usella
eri resoluutiolla on tietysti erittdin
| hyva asia, mutta osittain sen johdosta

ohjelma vaatii vahintdan 520ST-ko-
neen ROM-kédyttojérjestelmélls va-
rustettuna. Ohjelma kiyttdids GEM-
systeemid tdydellisesti hyvékseen.
Kaikki kolmiulotteiset esineet muo-
dostetaan hiiren avulla, mitd&n nu-
meeristen koordinaattien sisdfnsydt-

t64 ei tarvita, Tést4 on toisaalta omat
haittansa, silld tarkkoja todellisuu-
teen pohjautuvia malleja on t4lléin
huomattavasti vaikeampi toteuttaa.
Hudson ei itse tehnyt matriisilas-
kuja suorittavia aliohjelmia. Sen si-
jaan hén kéytti itselldsin jo ennestdéin
olevia rutiineja. H#én sanoi jopa
erffssd haastattelussa, ettei hdn ym-
mérrd kéytettyjen laskutoimitusten
periaatteita eikd h&nen tarvitsekaan.
Tdm& on hyvé esimerkki siitd, ettel
kaikkea tarvitse eikd kannata tehdd
ruchonjuuritasolta l&htien!

CAD-3D:n perusrakenne
Ohjelman kuvaruutu muodostuu nel-
jdstd ikkunasta, Yksi ikkuna on ka-
meralkkuna, josta saa ylelskuvan
tehdyistd kuvioista. Muista ikkunoista
esineitd vol katsella erl suunnista se-
k& muuttaa niiden muotoa ja kokoa
sekd pytrittd8 niitd erl suuntiin. Ka-
meraikkunassa voi muuttaa katselu-
paikan sijaintia ja kuvan perspektii-
vi4 ell katoamispistetts,

Luodussa maailmankaikkeudessa
(esineet sisdltdvd kuviteltu tila) voi
litkkkua aivan vapaasti ja siirtyd jopa
eﬁmhdnn l.l.l!.lh Mﬂilﬂﬂlmw
ta vol myds pienentis tal suurentaa.
Esineitd vol luoda valmiilla toimin-
noilla tai tehdd omia esineitd. Val-
miita esineitd ovat kuutio, puolikuu-
tio, “munkkirinkil&” ja kolme erilais-
ta pallokuviota (kolme erilaista pyd-
reysastetta).

Omia kuvioita vol tehdd kahdella
eri tavalla, Ensimméinen tapa on
Spin, jolla voi hahmotella kaksiulot-
teisen kuvion, jonka ohjelma muun-
taa symmetrisen kolmiulotteiseksi.
Toinen mahdollisuus on kéyttss
Extrude-toimintoa, jossa myts hah-
motellaan kaksiulotteinen kuvio. Oh-
jelma lis&4 sithen syvyyttd ja luo kol-
miulotteisen vaikutelman, T&lld toi-
minnolla voidaan tehd4 tekstid piir-
tdmé&lld ensin kirjain, jolle annetaan
haluttu paksuus. Muulla tavoin teks-
ti4 ei saada aikaan.

Luotuja esineitd voi yhdistelld toi-
siinsa, jolloin syntyy monimutkai-
sempia esineitd, Esimerkiksi kuution
pinnalle voidaan sijoittaa Extrude-
toiminnolla tehtyjd numercita, jolloin
tuloksena on arpakuutio. Esineiden

yhdistdmistoimintoa el voi peruuttaa
eli esineen hajottaminen alkuperdi-
slin oslinsa el onnistu. Esineitd yhdis-
telemdlld voidaan myds kiertdd esi-
neiden enimméAism#lrd, joka on 20.

Tehtyjen esineiden lopullisuus on
hueno piirre ohjelmassa, koska niit4
el voi muokata. Jos piirretty kuvio
epéonnistuu, se on piirrettdvd uu-
destaan. Esineitd voi kopioida ja siir-
relld. TAll8in voidaan yhdestd piirre-
tystd perusesineestd muodostaa usei-
ta erilaisia esineitd koploimalla se
ensin useaan ja muuttamal-
la kunkin koko halutuksi. Jokaiselle
maailmankaikkeudessa olevalle esi-
neelle annetaan nimi, jonka perus-
teella sitd voldaan myShemmin kut-
sua kisittelyd varten.

Vérillistd maailman-
kaikkeutta

Kuvioita plirrettiessd ne ovat yksiva-
risid ja nilssd on ainocastaan haluttu
varjostus, joka voidaan médritelld
antamalla valopisteen sijainti. K&y-
téssd on joko tasaisesti kaikkialle ja-
kautuva valo tal kolme erillistd koh-
dﬂalon, jotka tulevat tietystd suun-

nasta; joko ylh&Alts, alhaalta, edestd
tai takaa, Jokaiselle valolle wldun

Koska ohjelma ei toimi hadknlmmalla
resoluutiolla, on vérejd kéytettivissd
vain neljd. CAD-3D kaytt44 yht& va-
rid taustana sekd kahta muuta vari4
ja niiden varjostuksia voidaan kéyt-
t44 kuvioissa. Esineitd esitettiessd
voidaan valita, ndkyvétks niistd kaik-
ki viivat, piilotetaanko taka-alalla
olevat viivat tal ovatko esineet tiysin
lman viivoja.

Tehdyt kuvat voidaan tallentaa
myoekin kaksiulotteisina kuvina kéy-
tettdviksi Degas-, C.O.L.R.- tai
NEOchrome-ohjelmissa. T&ll& taval-
la tallennettuja kuvia ei voi endd ot-
taa uudestaan kéytettdviksi CAD-
3D-ohjelmassa. Kuvia ei voida tulos-
taa plirturilla, vaan ainoastaan mat-
riisikirjoittimella, mikd aiheuttaa
oman pienen epétarkkuutensa lopul-
liseen kuvaan.

ehomlkron tyokalu CAD-3D

Soveltuu myéds
animaation tekoon

CAD-3D-ohjelman mukana tulee
animaatio-ohjelma, jonka avulla voi
luoda kolmiulotteista animaatiota.
Animaatio voldaan tehd4 valitsemal-
la ensin Record-toiminto. Sen jél-
keen voi litkkkua vapaasti maailman-

Ammattiohjelmien tuntua

Atarille on olemassa my®s monia
kaksiulotteiseen suunnitteluun tar-

koitettuja ohjelmia, yksi par-
haimpia lienee joka loytyy
myts PC:lle. thhmmhrhﬂm
todelliseen ammattikdyttéén,

Toinen varsin monipuolinen ja
ammattikdyttéén tarkoitettu nmdml
on saksalaisen
markkinoima Gfa- . Yhti6 mark-
kinoi myts Gfa-Vektor-ohjelmaa, jo-
ka on kolmiulotteinen kuten CAD-
3D. Toisin kuin CAD-3D:n, Vektorin
vahvin puoli on tietojen systts koor-
dinaattismuodossa ja erikoisuutena
on mahdollisuus jatkokdsitelld tehtyd
kuvaa Gfa-Basicilla (tehd4 omiin Ba-
sic-ohjelmiin animaatiota).

Easy-Draw on kaksiulotteiseen
suunnitteluun tarkoitettu ohjelma,
jonka uusin versio tukee my®s jonkin
verran tyépoytajulkaisujen tekemis-
td. Grafiikkaohjelmien mé&#rd ST:lle
on mahtava ja till4 hetkelld erilaisia
ohjelmia 1&ytyy jo mitd moninaisim-

piin tarpeisiin.

Ohjelma: CAD-3D

Valmistaja:  Antic

Maahantuoja: TeknoComputer Oy,
puh. (90) 562 6144

Hinta: 475 mk

|
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Facit on Suomen suosituin matriisikirjoitinmerkki.
Tule ja tutustu koko laajaan kirjoitinperheeseemme!

Uusi Facit B1100 nyt FacitPisteista ja edustajiita: Espoo Espoon Toimistotekniikka Oy,
Maapallonkatu B, puh. (90) B03 0407/803 0306, Helsinki DIG|-myynti Oy, Teollisuuskatu 1C,
puh. (90) 717 711, Chipper, Asematunneli, puh. (90) 657 081, Gaudeamus, Vuorikatu 5, puh.
(90) 179 411, Hémeenlinna K-H Toimistopiste Oy, puh. (914) 720 560, Joensuu Joensuun
Konttoripalvelu Oy, Rantakatu 23, puh. (973) 217 11, Jyviskyld Jyvaskylan Toimistotekniikka Ky, Hannikaisenkatu 29,
Asema-aukio, puh. (941) 214 155, Jérvenpéd Jarvenpaan ATK-l&hipalvelu Oy, Mannilantie 34, puh. (90) 280 455, Kajaani
Oy Facit Ab, Savonkatu 3, puh. (986)388 71, Kemi Konttorikone Paivarinta, Keskuspuistokatu 11, puh. (980) 168 61/146 52,
Kouvola Kouvolan Konttorihuolto Ky, Torikatu 2, puh. (951) 194 60, Kuopio Kuopion Konttorikeskus, Maaherrankatu 23,
J puh. (971)127 755, Lahti Lahden Konttorihuolto, Rautatienkatu 4, puh. (918) 222 40, Laitila Uudenkaupungin Konttori-

kone, Keskuskatu 15, puh. (922) 545 00, Lappeenranta Kaakon Konttoritekniikka Ky, Louhenkatu 49, puh. (953) 11914,
Lohja Lohjan Konttoritekniikka, ROFATEK Ky, Torikatu 3, puh. (912) 119 31, Mikkeli Etela- Savon Konttoritekniikka Ky, Maa-
herrankatu 7, puh. (955) 137 36, Oulu Oulun Konttoritekniikka Oy, Isokatu 73, puh. (981) 222 680, Pori T:mi Konttorilinja,
Pohjoispuisto 3, puh.(939) 414 400, Porvoo Porvoonseudun Toimistopalvelu Oy, Piispankatu 13, puh. (915) 130122, Riihi-
maéki K-H Toimistopiste Oy, Hameenkatu 54, puh. (914) 720 560, Rovaniemi Lapin Konttoripiste Oy, Teollisuustie, puh
(960) 311 900, Salo Turun Konttoritekniikka Ky, puh. (921) 335 355, Savonlinna Savon Konttoripalvelu Ky, Kauppatori 2,
puh.(957)12174/125 35, Seindjoki Etela-Pohjanmaan Konttorikone Ky, Maakunta-aukio, puh.(964) 140 365, Suonenjoki
Kuopion Konttorikeskus, Linja-autoasema, puh. (979) 126 44, Tammisaari Lohjan Konttoritekniikka, ROFATEK Ky, puh.
(912) 119 31, Tampere Tampereen Konttoritekniikka Oy, Itsendisyydenkatu 1, puh, (931) 312735, Turku Turun Konttori-
tekniikka Ky, Uudenmaankatu 13, puh. (921) 335 355, Uusikaarlepyy Oy Nykarleby Data-Paper Ab, Itdpuistikko 21, puh.
(967) 21512, Uusikaupunki Uudenkaupungin Konttorikone, Liljalaaksonkatu 7, puh.(922) 233 81,Vaasa Oy FacitAb,Ran-
takatu 14, puh. (961) 116 955/114 633, Vantaa Toimistohankinta Oy, Talvikkitie 37, puh. (90) 873 4933, Varkaus Varkauden
Konekonttori Ky, Relanderinkatu 54, puh. (972) 274 50

Tule hakemaan itsel
tai bittikaverille
ennen 15.12.1987,
niin sadstdt ldhes
1000 mk!

Facit B1100.

Pieni, nopea, NLO
matriisikirjoitin.
Suomen suurin matriisikirjoi-
tinperhe on saanut uuden tu-
lokkaan. Facit B1100 on pieni-
kokoinen mutta monipuolinen,
joten se sopii erinomaisesti

henkilbkohtaiseksi matriisikir-
joittimeksi toimistoon ja kotiin,

B Yhteensopiva: IBM Proprin-
ter emulointi, joten sopii IBM
PC:hen ja useimpiin muihin
mikroihin.

B Monipuolinen ja nopea:
Jatkolomake ja yksittaisarkit.
Nopeus 135 merkkia/s draft,
27 merkkia/s NLO ja grafiikka.
B Kevyt ja hiljainen: Paino vain
5,7 kg, danitaso vain 55dBA.

Kayta hyvaksesi tutustumistar-
jous: Facit B1100 nyt joululah-
jahintaan, vain 1950, (ovh.
2.900,-). Tarjous voimassa
15.12.1987 saakka!

IBM ON REKISTERODITY TAVARAMERKKK)

FACIT

Oy Facit Ab on Dava-yhtid.

PEKKA HONKANEN

otimaassaan Englannissa

Amstrad oli merkittdvassa
asemnassa kotimikromarkkinoilla
jo ennen kuin ensimmadiset mallit
saapuivat Suomeen. Taloudellis
ten vaikeuksien takia myyntiin
joutunut Sinclair siirtyi juuri
Amstradin omistukseen. Tavan-
omaisuus ja turha vaatimatto-
muus ei ole kuulunut yhtién pe-
riaatteisiin, vaan markkinoille
on pyritty omaperdisilld ratkai-
suilla: Kasetti- tai levyasema sa-
moihin kuoriin keskusyksikén
kanssa ja monitori mukaan pe-
ruskokoonpanoon, Siind  koti-
mikrorintamalla kéaytetty resepti
4 la Amstrad. Tiettyd omalei-
maisuutta on havaittavissa myos
PC-koneissa, joten aivan va-
rauksetonta tukea ratkaisuilleen
Amstrad ei saa. 1512-mallin suo
sio maailmalla kuitenkin osoittaa
sen, ettd omaperdisyys kannat-
taa. Syksylld esitelty 1640 ei
poista 1512-mallia markkinoilta,
vaan molempia myydddn rin-
nakkain. 1640 on suunnattu
enemmé&n yrityskdyttéén, mutta
mikddn ei estd sen tuloa myés
harrastajan poydaille.

Kevyttd rautaa

Amstradia laatikosta purettaessa
huomio kiinnittyy perusyksikén
keveyteen. Osittain tdma selittyy
kotelon muovikucrella, mutta
suurimman kevennyksen tuo vir-
taldhteen sijoitus. Virtaldhde on
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®® Amstrad PC-1512:n rinnalle on tullut uusi,
hieman kalliimpi malli. Otimme uutuuden
tarkasteltavaksi ja tutkimme, mité omi-
naisuuksia lis¢hinnalla saa.

monitorin yhteydessd, ja tdmé
tarkoittaa, ettd monitorin valin-
nassa on parasta pysytelld Amst
radin omissa malleissa. Muiden
monitoreiden kdytté toki onnis-
tuu, mutta virtaldhteen takia rin

nalla tarvitaan alkuperdista
ndyttolaitetta. Virtaldhteen sijoi-
tuspaikan ansiosta kotelon sisédlld
on kohtuullisesti tilaa pieneh
koistd ulkomitoista huolimatta.
Prosessorina on Intelin 8086-2
ja kellotaajuutena kahdeksan
megahertsid. Kellotaajuutta ei
vol muuttaa hitaammaksi, kuten
monissa muissa laitteissa. Hyoty
ohjelmissa nopeus on pelkédstddn
hyvéksi, mutta joidenkin alkupe-
rdisen IBM:n nopeudelle tarkoi-
tettujen pelien kanssa saattaa
tulla hankaluuksia. Kerrankin ti
lanne, jossa nopeudesta on hait-
taa! RAM-muistin maédrda on li
sdtty 640 kilotavuun. Hyoty-ja
huvikdyttéd varten Amstradilla
on oma erikoistuutensa, silla
hintaan sisdltyy V.22-standardn
mukainen korttimodeemi. Pieni
purnaus kohdistuu puhelinlin-
jaan kytkettdvdan johtoon, jossa
ei ole mahdollisuutta puhelimen
samanaikaiseen kytkemiseen.
Jatkuvan johtojen vaihtelun lo-

pettamiseksi joutuu hankkimaan
haaroituskappaleen puheli-
meensa ja asia on tdltd osin kun-
Nossa.

Kiintolevyn ohjainkortille on
emolevylld oma paikkansa. Kort
timodeemin asentamisen jélkeen
vapaaksi &8 vield kaksi laajen-
nuspaikkaa, 15]12-mallissa vas-
taavasti yksi. Centronics- ja RS-
porttien lisdksi peliohjaimelle ja
mukana tulevalle hiirelle on
omat liittimensd. Peliohjainliitin
on ndppdimistén yhteydessd ei-
kd itse perusyksikdssd. Adnen-
voimakkuuden sdddintd kaipaisi
myds PC:n kylkeen, ja Amstra-
dista se loytyy.

Amstrad 1640:n néayttératkai-
su on emokortille sijoitettu
M.R.G.A.-ohjain (Multi Resol-
ution Graphics Adapter) ja tdimé&
tarkoittaa, et kdyttéén wvoidaan
valita EGA-, Hercules-, CGA
tai MDA-grafiikka. Perusyksikén
takaseindssd on rivi DIP-kytki-
mid, joilla valitaan halutuntyyp-
pinen naytto.

Uusi malli tuo mukanaan kol-
me omaa monitorivaihtoehtoa,
jotka ovat yksivdrinen Hercules
sekd CGA- ja EGA-varimonito-

rit. Vérimonitorien lisdhinnat

TESTISSA

VALLOITTAJAN
ISOVELI:

Amstrad
PC-1640

ovat vastaavasti 2000 tai 4000
markkaa. Kuvan kirkkauden ja
kontrastin sddtimet on sijoitettu
virtakytkimen ldhelle monitorin
takanurkkaan. Halvimman vksi-
varimonitorin kuvaruutu on him-
menntty, mutta varimonitorien
kuvaputken pinta on kiiltdva.
Monitorin etuseind on melko
kaareva, ja erillisen hdikdisysuo-
juksen asennus saattaa vaatia
pientd virittelyd. Sivusuunnassa
tapahtuvan kdédntelyn lisdksi mo-
nitoria vol myds kallistaa por-
taattomasti oman jalustansa va-
rassa. lekstindytéssd halvinta
Hercules-monitoria katselee
mielellddn. Véarindytén kohdalla
pdtee sama kuin muissakin lait-
teissa eli varindyttd el ole paras
tekstindytté. Paremman monito-
rin hankinta ei kuitenkaan ole
ajankohtainen, vaan eri vaih-
toehdoilla tulee varsin hyvin toi-
meen.

Néppdimistéstd ALT-ndppdin
on CTRL-ndppdimen vieressd
eikd Shiftin alla kuten tavallises-
ti, mutta muuten jarjestely edus-
taa tavanomaista linjaa. Nappéi-
lytuntuma on suhteellisen muka
va ja ndin onkin parempi, silld
Amstradin kdyttdmd liitintyyppi
ei suvaitse ndppdimistén vaih-
toa. Ndppdimistén johdon pituus
riittdd useimpiin tarkoituksiin,
vaikka kierreosa on melko lyhyt.

<
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Amstrad PC

Levykkeitd 16ytyy

Amstradin ostaja saa laitteen
mukana viisi ohjelmalevykettd.
Kéyttojarjestelmédnd on MS-DOS
3.2, eikd 1512-mallin mukana tu-
leva DOS PLUS kuulu enda va
rustukseen. Tdméd ei pahemmin
haittaa vaan oikeastaan yksin
kertaistaa asiocita. Digital Re-
gearchin graafinen kéayttajalii-
tyntd GEM kuuluu varustukseen
entiseen tapaan. GEMin alaisuu-
dessa lraytettdvdn Locomotive
Basicin piirteitd ovat esimerkiksi
{kkunointi ja kilpikonnagrafiik
ka. Piirtelystd kiinnostuneille

l6ytyy lisdksi GEM PAINT -piir

to-ohjelma, ja pisteend i:n paélla
tietolitkennechjelma.

PD- eli julkisohjelmien joukos-
ta l6ytyy runsaasti kéyttékelpois
ta tavaraa. Mikéali haluaa sdastda
rahojaan ja jalkojaan, ei perus-
kokoonpanon liséksi tarvitse oi
keastaan muuta kuin pinon tyh-
jid levykkeitd. Seuraavaksi vie-
tetddn muutama aamuyd puhe
linlinjoilla ja imurcidaan bok-
seista ohjelmia omaan kéyttéén.
Jos tdmé on kehityksen suunta,
on ohjelmien myynnilld eldvien
syytd harkita valikoimansa laa
jentamista muihin tuotteisiin,

Késikirja on noin 500-sivuinen
ja suomenkielinen. 1640:n kési-
kirja on ohuempi kuin 1512-mal
lin, koska DOS PLUS -kéayttojér-
jestelmd on jatetty pois. Kasitel
tdvid asicita on runsaasti, joten
sivumddrdstd huolimatta etenkin
Basicin osuus on jdd&nyt melko
pieneksi. Basicilla aikaisemmin
ohjelmoinut selvidd joten kuten,
mutta ochjelmointia aloitteleva
tarvitsee enemmaén tietoa. Toisin

Lisékorttien asentaminen ja kellon paristojen
vaithtaminen onnistuu ilman tytkaluja.
Hintaan kuuluva kortimodeemi on kuvassa

asennettuna paikalleen.

= ®

[ —————

kuin kotimikrojen kéayttdjat, suu-
ri osa PC:n kayttdjistd ei ohjel-
moi rividkddn Basicilla, ja tdma
ndkyy muidenkin laitteiden kési-
kirjoissa. PC-valmistajien aja-
tuksena tuntuu olevan, ettd miksi
haaskata aikaa Basicista kerto-
miseen, koska sitd ei kuitenkaan
kdytetd. Hintakehitys on mah-
dollistanut PC-koneiden tulon
yrityskdytostd myos harrastajien
keskuuteen, joten Basiciin suh-
tautumista olisi syytd miettid uu
delleen.

Kéytossd

Amstradin kéyttéénotossa ei pi-
tdisi olla vaikeuksia: Laajennus-
korttien asentamista varten oleva
kansi aukaistaan, korttimodeemi
ja puhelinjohto asennetaan pai
kalleen ja kansi suljetaan. Mo-
nelle kédyttdjdlle tdmd on ainoca
kerta, jolloin laitteen kannen
joutuu avaamaan. Kellon sauva-
paristot on sijoitettu monitorin
alla olevaan syvennykseen, joten
niiden asentaminen tai vaihtami
nen tuskin voisi sujua helpom
min. Monitori kaapeleineen ase
tetaan paikalleen ja takaseindssé
olevat DIP-kytkimet kddnnetddn
kdytettivin monitorin mukaan
kohdalleen. Liséksi painetaan
ndppdimistén ja hiiren liittimet
kiinni ja modeemin johto puhe-

linpistokkeeseen. Koska monito-
rilla ja keskusyksikélld on yhtei-
nen virtaldhde, tarvitaan enaa
vksi vapaa pistorasia ja istunto
voi alkaa.

Virran kytkemisen jélkeen
Amstrad istuu edelleen hiljaa
pdydédn reunalla. Tuuletinta ei
ole, eikd tavanomaista PC:n su-
hinaa todellakaan jdd kaipaa-
maan. Monitorin asettelu sopi-
vaan asentoon sujuu helposti,
mutta varimonitorin kuvaputken
kiiltely saattaa hdiritd joissakin
tapauksissa. Yksivdrimonitori on
tdssd suhteessa miellyttdvampi.

Valloittaja?

Aikaisempaan 1512-malliin ver-
rattuna 1640 tarjoaa enemmén
muistia ja uudistuneen néyttéva-
likoiman. Kiintolevyd ja kortti-
modeemia kéytettdessd 1512
malliin jadi vain yksi vapaa laa-
jennuspaikka. Uudemmassa
mallissa kiintolevyn ohjaimelle
on emokortilla oma paikkansa,
joten laajennettavuus on hieman
parempi. Hintahaitari on laaja,
halvin malli yhdelld levyasemal-
la ja yksivarindytollds maksaa
6950 markkaa. EGA-vérimonito-
rilla ja 20 megatavun kiintole
vylld varustettu versio keventdd
kukkarca 14 950 markan verran.

Merkki
Maahantuoja

Hinnat

ol

Takaseinén liitinvalikoimaan
kuuluu mydés monitorin yhteydes-
s8 olevan virtal&hteen liiténtd.

Hiiren ja néppéimistén liittimien
listiksi laitteen sivussa on dé&nen-

voimakkuuden sé&é&din.

(SD yksi levyasema, DD kaksi levyasemaa
HD vyksi levyasema 360 kt ja 20 Mt kiintolevy
MD Hercules grafiikka-tekstindytté

CD CGA-vérindytté, ECD EGA-varinaytts)

Amstrad PC-1640
Teknopiste Oy,
puh. (90) 480011

SD/MD 6 950,—
SD/CD 8 950,
SD/EDC 10 950,
DD/MD 7 950,
DD/CD 9 950,
DD/ECD 11 950,-
HD/MD 10 950,
HD/MD 12 950,-

HD/EDC 14 950, -

Panasonic

NE PARHAIMMAT KIRJOITTIMET

KX-P 1081 2.550;-

Yhteensopivuutta
edullisesti!

e nopeus 120 merkkia sekunnissa
e panelista valittavissa korkealaa-
tuinen NLQ-jalki tai kavennettu

teksti (137 merkkia/rivi)
e |BM PC yhteensopiva
® kitka ja traktoriveto vakiona

Lisdulottuvuudet:

e RS 232 C sarjaliitanta

® 4 Ktavun puskurimuisti

e Commodore 64/128 liitanta

KX-P 1082 2.950-

Monipuolinen,

edelldkavijan kirjoitin

e nopeus 160 merkkia sekunnissa

e panelista valittavissa ylivoimai-
nen NLQ-jalki, tihennetty teksti
sekd suhteutettu Bold NLQ

e taydelliset IBM merkistot
+ vakio ASCIl merkisto

® kaikki tekstityypit voidaa
tulostaa NLQ-laadulla

Lisaulottuvuudet:

e RS 232 C sarjaliitanta
® 4 Ktavun puskurimuisti
e Commodore 64/128 liitanta

KX-P1083  3.950r-

Nopea ja tehokas
ammattilaisen kirjoitin

® nopeus 240 merkkia
sekunnissa

e kalvonappaimen painalluksella
voidaan valita 7 eri tekstityyp-
pia (mm. Bold PS NLQ ja
Courier NLQ)

e myos lomakkeen pituus valitta-

Prosessori 8086-2 vissa panelista
Kellotaajuus 8 MHz e 6 Ktavun puskurimuisti vakiona
Muistia 640 kt : s
Nopeustestissd on kéytetty Pet- | Laite Tulos Kayttéjirjestelmé& MS-DOS 3.2 Lisaulottuvuudet:
teri Jarvisen laatimaa ohjelmaa, | Olivetti 24SP 2.86 Laajennukset 3 paikkaa e RS 232 C sarjalutanta
jonka listaus on julkaistu Tieto- | Toshiba T1200 2.72 Kello/kalenteri Paristovarmennettu e edullinen automaattinen
kone-lehdessd 6-7/87. Testi mit- | Amstrad PC-1640 2.26 Liiténnéit RS-232C, Centronics, E1s arkinsyottolaite
taa keskusyksikén nopeutta ja Copam PC .66 hiiri, pelisdddin, E_’E e 32 Ktavun puskurimuisti
luku 1.00 on normaalin IBM:n Sanyo 16 + 1.6] puhelinverkko = §
arvo. Tulos 2.00 tarkoittaa, ettd | Oshorne 5 1.60 Néyténohjain Emolevyllsa M.R.G.A.- 55;__; Maahantuonti:
testattu laite on kaksi kertaa IBM PC 1.00 ohjain g% KAUK@
nopeampi kuin IBM. Vertailun | Amiga 2000+ PC-kortti 0.98 Nopeustestin tulos 2.25 Lt
vuoksi muiden laitteiden tulok- | pony 0.97 Muuta V.22-korttimodeemi ja g8 ELEKTRONIKKA
e Step/One 0.79 hiiri siséltyvat hintaan 35 Dataosasto, PL 40
02631 Espoo, p. 90-5211
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Mliten luen taulukkoa?

mm i taulukossa ovat tieto-  ka laajoja chjelmia ja tiedostoja voi- Oheislaitetarvetta arvioitaessa tulee Pelikoneen tdrkeimmat nmineipmi-
meen yleiset tiedot, kuten hinta, dan kasitelld. Esimerkiksi CP/M- muistaa peruslaitekokoonpanon si-  det ovat hyvd grafiikka sekd laaja ja
AL ' '-'- okoonpano ja maahantuoja.  kéyttSjdrjestelmd vaatii kunnolla toi-  sélt6. Kannattaa yrittdd arvioida tule- tasokas ohjelmistotarjonta Suomessa.

i hinta el kerro koko totuutta.
Esimerkiksi C-64:n tapauksessa silla
saa kuin keskusyksikén. Kun ta-
lh!t&&n levyaseman hinta, ale-
n lilkkua jo C-128D:n hintaluo-

miakseen 128 kilotavua muistia.
Grafilkkaominaisuuksista  voidaan
yleisesti sanoa, ettd mitd suurempia
lukuja tdssé kohdassa on, sitd parem-
pi. Ongelmana saattaa olla se, ettd
edistyksellisten mahdollisuuksien
kéyttdminen on Basicista kdsin han-
kalaa. Liitdntsihin pétee myts sd&n-
t6: “"Mitd enempi sen parempi.” Tar-
keimpid ovat erilaiset ndyttéliitAnnat
(RF, Video, RGB) ja standardiliitdn-
nét Centronics ja RS-232.
Oheislaitevalikoima kertoo tieto-

Hydtykdyttéon soveltuvalta mikrolta
vaaditaan 80 merkkid riville ndyttéa,
riittivésti muistia ja kunnollista hy®-
tyohjelmavalikoimaa. Kohdassa Ba-
sic kerrotaan ldhinné laitteen sovel-
tuvuudesta ohjelmoinnin opetteluun
eli siitd, miten hyvin koneen Basic
kykenee kdyttdmdsn laitteen ominal-
suuksia hyvékseen. Kohdat grafiikka
ja dlnet kertovat parilla sanalla sen,
minkd vastaavat kohdat teknisissd
ominaisuuksissa numeroilla.

vat tarpeet, ettei niiden tyydyttdmi-
nen osoittautuisi sitten tuonnempana
kohtuuttoman kalliiksi, Levyasemissa
on syytd kiinnittdd huomiota aseman
tallennuskapasiteettiin. Yleisimmille
mikroille tuovat my&s muut kuin sen
oma maahantuoja lisélaitteita ja oh-
jelmia.

Taulukon lopussa kunkin koneen
soveltuvuus erl kéyttitarkoituksiin on
pyritty arviolmaan mahdollisimman
tarkasti. Kyse on tietysti raadin hen-
kilskohtaisista nékemyksistd, mutta

. _" -j'-‘ otitistokoneala lienee ainut-

L laatuinen ta&lld Suomennie-
lﬁﬂﬂi ainakin siind suhteessa, et-
.t vuosi vuodelta hinnat alene-
 vat ja laatu paranee. Viime vuo-
L' ~ den hinnoissa pysyneet laitteet
" ovat selvdnd v&hemmisténd.
 Vastaavasti markkinajohtajien
- kasvaneet tuotantosarjat ja pie-
tm-pbn laitevalmistajien mark-

Mité& vanhaa?

Vaikka kehitys kulkee eteen-
pdin, niin jokin sentddn pysyy,
vai mitd voidaan sanoa Commo- m,,m ovat tekniset ominai-
dore 64:n ja Amstrad CPC suudet. Niistd kannattaa ensimméise-
464:n sinnikkd&std pysymisestd n kiinnittd4 huomiota kellotaajuu-
edelleen markkinoiden kérkiko- f', n Ylllmi kahdesta samaa bitti-
neiden joukossa. Ne olivat ku- kéyttdvdstd tietokoneesta se,
vassa mukana jo vuoden 1984 knllatnajuuu on suurempi, on
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. v fﬁl nopeampi. My&s prosessori-
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Joge § ' uin- sesti siitd, miten paljon se . teen :
keskittyminen vakaisiin Maailmalla olevat miljoonat ) -

n on taannut huollon toimi- | laitteet ovat taanneet ohjelmisto-
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MikroBITTI 3/84, 9/86 MikroBITTI 6-7/86, 3/87 MikroBITTI 1/86, 11/86 MikroBITTI 8/86
®® Joulu tekee R
tuloaan siin& mis- MilkroBITTI 2/85 MikroBITTI 11/86 MikroBITTI 4/8 Tietokone COMMODORE 64C ATARI 520STM AMSTRAD CPC 8128
sé vuoden suurin Tietokone SPECTRAVIDEO 728 ATARI 130XE Amstrad CPC 464 1950 mk 2980 mk 3450 mk (vm), 4450 mk (vari) | 3950 mk
thjmik_rﬂ b Hint 980 mk 995 mk 1950 mk (vm), 2750 (vari) Sisttlteet 3¥43"/360 kt levyasema Monitori, 3"/171 kt levyasema NLQ-Hm“hr? rﬁmkm"t:htuﬂ
] Sisdlttiet Monitori, kasettiasema i — 4 ;
mar kklﬂﬂSESﬂﬂ‘ Maahantuoja Teknopiste Oy TeknoComputer Oy Toptronics Ky woje Oy -Jala Ab TeknoComputer Oy Toptronics Oy Toptronics Ky
- : e 50 o011 (90) 563 6144 (931 546 650 Puhelin (961) 11361) (90) 5626144 (921) 546 666 (921) 546 666
kikin. Jalleen on Fuhe Laitekanta (+C-128 130000) 5000 (ST:t yhteensé) 5000 900
. Ladtekanta 30 000 (MSX) 2000 (BOOXL) 6500 ( + 700 kpl CPC 664)
us z z z 4 z
aika luoda katse . : Prosessorl/kellotaalu 6510/1 MH MC68000/8 MH ZBOA/4 MH ZBOA/4 MH
kotimikrojen laa- nmnwm-hwm - ggﬂk#g- k39545 MHz gﬂfﬁﬁ?ft MHz 3*30,*?;;., I‘ﬁiz ROM/RAM-lacjennettavuus | 20 kt/64 kt 196 kt/512 kt — 320 kt/16 Mt | 48 kt/128 kt —/256 kt
SREPH—— Funktlondppdtimet 4(+4) 10 10 4(+4)
i i : Funktionttppitimet 5(+5) . Erikolsndppdtimet 11
N NS Ericicuppaim: S Iipety = B e Rivejt X sarakkeita 40x 25 :;r{agun;mn!ppﬁmm ;mwau 25 ; 36
I6yt&d juuri se Rivejt X sarakkelta 40% 25 40x25 20/40/80 x 25 n 5 .
; o Gratilkkapisteitd 320 % 200, 8 sprited 320 x 200 — 640 x 400 160/320/640 x 200 720 % 256
oikea niin tar- Wﬁlﬁ ?gﬂ! 200, 8 sprited E" 192 }%ﬂﬂﬂfﬁﬂ x 200 Vitrej 16 16/512 + valkomusta 16/27
peilleen k um kuk- Lanicer orlt 3 kpl/8 oktaavia 4 kpl/3,5 oktaavia 3 kpl/8 okiaavia _ﬁ:mmdm ' ?ntlf Hn:‘tn::lﬂt: :thmr-ttl :{;];l +1‘:D hin: RF, Ce ié:;vﬂczkmﬂ: 1::: t
karolleenkin. Liiténnét Video, RF, Centronics, RS-232 | Laajennus, monitori, kontrolli- | RGB, Centronics, stereo, sarjaliitAntd s tron., H; 33; Tam;:iﬂw* HIE;I Hﬁé!lnn;;nr;ic" i g i
Markkinat ovat i, stsjaniianin SATSI por Kaytiopirjestelmét T — TOS CP/M 2.2, CP/M+, CPM+
arifiaaxiAnn hexkis Kyttt irjestelmat CP/M & MSX-DOS, MSX-Basic | Atari-Basic Locomotive-Basic finainitine. Biiia
tyneet harvojen Nayttblaitteet VM-monitori, 795 mk Mukana Ntyttdlaittest 1084 2995 mk, 1802 1995 mk, |SM 124 (mv) 1450 mk, Kuuluu pakettiin
1901 2995 mk CM36512 (véri) 2800 mk
suurten kdisiin, Kasetticsemat Mononauhuri, 205 mk XC12, 365 mk Kiinted Kasettiasemat 1530 350 mk
mutta niiden Levyasemat 707 1980 mk 1050 1450 mk 3"/171 kt 1980 mk (CP/M+ Levyasemat 1541C 5%"/170 kt 2450 mk, |SF 354 3%"/360 kt 1150 mk 3"/171 kt 1480 kt 37720 kt 1980 mk
A _de 2y Logo), 3"/171 kt 1480 mk 1571 %"/340 kt 2595 mk, SF 314 3%4"/720 kt 1980 mk sisAltd asennuksen
vélilla kéydéaéan (lishlevyasema) 1581 314"/800 kt 2450 mk Koval. SH204 20 Mt 5300 mk
entistd kovempaa Kirjolttimet Centronics-liitintAiset 1029 1450 mk DMP 1 1450 mk, Kirjolttimet MPS-1000 2995 mk, Centronics- ja RS-232-liitant. | DMP1 1450 mk, Kuuluu pakettiin
X 7 DMP 2 2450 mk MPS-1200 2450 mk DMP2 2450 mk
amppailua osta- Pelichjaimet 2% MSX-liitanta 2 x Atari-liitAntd Atari-liitants Pellobjaimet Atari-liltantaiset 2% Atari-11itAntA Atari-liitAnta
jien sieluista ja Interface (RS-232+ 4 peli- Hiiri 490 mk, puhmnte 490 Muut ohelslaittest Hiiri 395 mk, NEOS-hiiri + ohj. | Muistinlaaj. 512 kt 1450 mk Hiiri 490 mk, puhesynte 490 | 256 kt muistinlaaj. 980 mk
rahoista porttia), 850 mk mk, v 290 mk, RS-232 450 mk, videodigit. 1595 mk, |asennuksineen, suomenk. mk, valokynd 290 mk, RS-232 | (asennettuna), RS-232 980 mk,
; 880 mk, TV-modul. 380 mk lis&muisti 256 kt 1195 mk, ROM-kaytts|Ariestelm& 980 mk, RAM-levy 760 mk, valokynd 580 mk, piirruslevy
GECS 580 mk, RS-232 380 mk | 950 mk asennuksineen TV-modulaattori 380 mk 880 mk
Edullinen vaihtoehto Dhi':lﬂii'“hlf;ﬁm“““ Suo- Hyv4 ja halpa Pelikone Laajaakin laajempi valikoima |Parhaasta padst4 Varsin hyv4 Ei tarkoitettu pelikdyttéén
o e : E' S Vo 5 Hyttykityttd Paljon chjelmistoa pikku- Vaatisi monitorin Edullinen vaihtoehto Omimmillaan
elmia e resursseja sanottavammin eluummin CPC mikroksi
= - Baxic Ei paras mahdollinen Runsaast ohjelmointikielid Varsin hyvd, mukana Logo CP/M-ohjelmistossa myds kielid
ksi parhaista Kankeahko Soveltuu hyvin opetteluun Grafiikka Vaatii konekielts TV ei tee oikeutta Monitori kuuluu pakettiin... Mustavalkoista
Riitia4 peleihin Pelikayttoén riittdva gﬂtﬂl peleihin —ﬂ&nﬂ Vaatii konekielta Tavanomaiset RiittAvan hyvét Piip
RisttAvat Rifttavat iittavat peleihin Erityistét Kasitel Mukana Logo 2.0 ja 3.0, GSX-| PCW 8512 6450 mk
ﬁﬁmllﬂ pakettina: 728 + m yhteensopiva vanhojen grafiikka, CP/M-varusohj., (512 kt ja 2 levyasemaa)
asema + kasettiasema + en kanssa 50 pelid ja peliohjain
2 ohjainta + ochjelmia + kir-
joja, 1995 mk —
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BITTIHITII.

Commodore 128 on maailman suosituin henkilokohtai-
nen tietokone. Sen suosioon on useita syiti:

® kolme toimintatilaa ® 128 KTavua RAM (laajennetta-
vissa 512 KTavuun) @ Basic 7,0 ® 8580 musiikkipiiri ® 16

..... [T}

varia — ynna muuta

rcommodore

valmistajien pysyvédn mielenkiin-
non. Tdstd on puolestaan seu-
rannut tietokoneenostajien kiin-
nostus, erityisesti siksi, ettd pit-
kdt valmistussarjat ja hieman
vanhentunut tekniikka ovat pai-
naneet hinnat alas.

Sitten on vuorossa hiljainen
hetki Atari 800XL:n muistolle.
Tuo viimeinen vanhan
Atari-perheen jdsen on siirtynyt
tuotantolinjoilta  autuaampaan

piilaaksoon. Juuri Atarit olivat
ensimmaéisten joukossa tuomassa
kotiin

tietokoneita Amerikan
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MikroBITTI 9/85, 2/87

AL

mantereella. Suomessa tdmé lai-
tesarja ei koskaan lyényt itsedédn
kunnolla ldpi, vaikka niin ohjel-
mistoa, oheislaitteita kuin kirjal-
lisuuttakin olisi ollut saatavilla.
Nykyédén sarjan kunniaa on puo-
lustamassa perheen kuopus Ata-
ri 130XE, joka on ldhes koko-
naan ohjelmistoyhteensopiva
vanhojen Atarien kanssa.

Mité kuuluu MSX?

Vuonna 1985 kauppoihin ryti-

MikroBITTI 6-7/

85

ndlld rynnédnneet MSX-koneet
ovat yksi kerrallaan hiipuneet
pois. Jaljelle ovat jddneet vain
musiikkikoneeksi erikoistunut
Yamaha CX5M 11128 ja MSX-ko-
neista ylivoimaisesti eniten myy-
ty Spectravideo 728.

Tilanteesta voisi kenties vetdd
sen johtopdédtdksen, ettd MSX: |14
menee huonosti, mutta myydyt,
kaikkiaan noin 30000 MSX-
konetta kertovat toista. Kadon-
neiden MSX-mikrojen ongelma-
na oli se, ettd niitd olivat maa-
hantuomassa l&hinnd viihde-

MikroBITTI 9/87 MikroBITTI 4/86

elektroniikkaan erikoistuneet
yritykset. N&illd ei yksinkertai-
sesti ollut kokemusta eikd myyn-
tikanavia laitteidensa kauppaa-
miseksi. Esimerkiksi MSX-Yashi-
caa tuntui léytyvdn l&hinnd ka-
merakaupoistal

SVI 3X8 -koneilla kannuksen-
sa ansainneen Teknopisteen on
ollut helppoa kaapata MSX-
markkinat haltuunsa. Tehokkaat
hinta- ja markkinointikampanjat
ovat tehneet tehtdvdnsad. Téksi-
kin jouluksi on saatavana tar-
joushintaan paketti, joka siséltds

v Tistokone YAMAHA CX5M I1/128 APPLE IIC COMMODORE AMIGA 500 COMMODORE 128D

BEAN AN AN R Hinta 4950 mk 4990 mk 4995 mk 4995 mk

A e S, N Ststtltatt 5W"/142 kt levyas., RAM-Disk |3%4"/880 kt levyasema 5%"/340 kt levyasema, erill.

\i %ﬁﬁ’ “\‘;{'i;‘;if;“@\*“‘;f“x : ndppdimisto

e Fazer Musiikki Oy Mercantile Computers Oy PCIl-Data Ab Oy PCl-Data Ab

iy (80) 56011 (280) 358 100 (961) 113 611 (861) 113 611
30 000 (MSX) 3000 (+C-64 130000)
ZB0A/3.579545 MHz 65C02/1,02 MHz MC88000/7,14 MHz 8502/1 MHz/2 MHz, Z80/2 MHz
32 kt/128 kt 16 kt/128 ki 256 kt/512 kt — —/9 Mt 64 kt/128 kt — 96 kt/512 kt
S5(+5) 10 4(+4)
17 14 18 (numeronAppiimists) 28 (numeronippiimistd)
40 = 24 40 x 24 60/80 x 25 40/80 x 25
256 x 192, 32 sprited 256 x 192 320 x 256—640x 512, B sprited | 320/640 x 200, 8 sprited
16 6/15 16—64 4096:sta 16
SFGOU5 + Volcing-program | kpl/beep & naks 2+ 2 kpl (stereo) 3 kpl/9 oktaavia + kohina
MIDI, RF, Video, Centronics, | Video, RGB, 2x RS-232, RGB, Monochrome, Centro- RGBI, video, RF, kiyttdjin
RS-232 LCD-naytte nics, R5-232, stereo, RAM- portti, sarjaliitAntd
laajennus, Amiga-vayl4
MSX-DOS, CP/M Amiga DOS CPM, Commodore-Basic
VM-monitori 1650 mk 108] 2995 mk, 1084 2995 mk 1901 2995 mk, 1084 2995 mk

Mononauhurl 1530 350 mk

Muiden MSX-koneiden Unidisk 3%" 3100 mk

Unidisk Accessory Kit 480 mk

314"/880 kt 2995 mk 1571 5%"/340 kt 2595 mk,

1581 3%:"/800 kt 2450 mk

Centronics-liitdnt&iset RS-232-liit&ntAiset MPS-1000 2995 mk,

MPS-1200 2995 mk
2% Atari-liltAnt4s

Videogigitoija 2995 mk, lisA-
muisti 512 kt 1245 mk, RF-
modulaattori 245 mk, MIDI-
liitAntd 245 mk

MPS-1000 2995 mk,
MPS-1200 2450 mk

2 x Atari-liit&nt&

Lis&muisti 512 kt 2490 mk, lisA-
muisti 128 kt 995 mk, GEOS-
k&yttdjar). 580 mk

2 x MSX-liitants

YK20 4 okt. koskett. 1395 mk,
Music Composer, Music Macro,
MIDI Rec. RX-editor (rumpu-

kone), MIDI Monitor & 395 mk

| x Apple-liitAnt4
Hiiri 700 mk

MSX-ohjelmat Amerikoista peleji Parhaasta p&#std Hieman hintava
Musiikkisovelluksiin kylla Kéasikassara Vaatii monitorin Kohtalainen monitorilla
9 Yksi parhaista K8mpels Useita ohjelmointikielia Erittdin hyva
MUS I A PO RSS' Riitt48 peleihin Keskinkertainen Loistava Taytta4 pelien vaatimukset
Erinomailset Piip & naks Sstereo-unelma Riittavat
SI1IELLA ON TIETOA Adnigener. SFG05, Voicing Paula-, Denise- ja Agnus-pilirit | Kolme toimintatilaa:
program, MSX prosessorin apuna C-64, C-128 ja CP/ M+

KAUTTA MAAN

Lisitietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosta numero 72,

BITTI 12/87 19
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Commaodore 64-C + Nauhurl CIN + VG200 Joysiick + Commodore- kassi +
Shakidobjelma +
Vshaoebio 1. B0 pells
o L Spy Hunser, Tapper, Up'n Down Blue Max, Aziec Challenge,
Bosch Head Rescus Fracialas B. M Boxing, Wy Of Tiger,
1. Spors Pack, View To Kill Pack, Vanety Pack

JONTA Pk + joku vaosbdoina 1 893 -

ke + Kaikki vabicendos 1995 -

Commodore 64 Druid 49,-
Cambat Leader 59,- Redhawk 49,=

Commodore 64-C + 1541-C levyasema + 20 tyhjii diskettid + 18 diskettipelit 29935 ,-

Ohjelma-Diskettii + Mouse-matto

Commodore AMIGAan 1Megatavun lisiilevyasema Cumana

4995,-
VAIN 1495,-

levyaseman, kasettiaseman, pe-
lej& ynnd muuta rompetta.
Yamaha on edelleen kuvioissa
mukana tdysin erilaisista syist4.
Siind missd muut ovat pyrkineet
tekeméd&dn MSX:istddn mahdolli-
simman yksinkertaisia ja edulli-
sia, Yamaha on oftanut oppia

ddnigeneraattorin ja Midi-liitdn-
nédn, jolla sen saa liitettyd esi-
merkiksi syntetisaattoriin. Lisdk-
si on saatavana neljin oktaavin
urkukoskettimisto ja laaja vali-
koima musiikkiohjelmia, jotka
tukevat toisiaan. Kaikeksi on-
neksi maahantuojalla néyttdd

listavaa ei kauppojen hyllyille
ole viimeisen vuoden aikana il-
mestynyt. Sépindstd ovat pité-
neet huolta 1§hinnd Atari ST:n ja
Commodore Amigan uudet mal-
lit, jotka ovat leventdneet ST:n
ja Amigan mallistojen hintahai-
taria.

laattori TV:n liittAmistd varten
(monitoriliitdnt& on toki edelleen
jdljelld), ja Amiga 500:aan sen
saa lisdvarusteena suhteellisen
edullisesti.

Témén joulun voidaan hyvélld
syylld olettaa olevan néiden kah-
den laitteen juhlaa. Maksaahan

=

Californian Games £%,- Front Line 19,-
L iy By e i/ il Commodore Amiga 500 + 1084-monotori + 30 tyhjiii diskettiii + ddnentoistoelektroniikastaan ja | riittdvdn sekd kiinnostusta ettd Sekd Commodore ettd Atari | esimerkiksi Commodore 128D
Des i 9,- ly/Cluedo/Scrabble6d, - . ) ) ) " : . e ; :
sl ool Blin: e o g - 10 PD-Ohj.Disc.+ Disketti-boxi + Mouse-matto 6495 - soitintuotannostaan. - resursseja asiansa eteenpdin vie- | ovat tuoneet markkinoille ha_lvm} saman verran kuin Amiqa 500
Arablan Nights 19, - MULE 49,- o : st S _ S , Se on huomannut, ettd aina | miseksi. 16/32-bittisen koneen, l&hinnd | eli 4995 markkaa. Atari 520STM
b i Al 4 Hyvitllmme vaihdossa toimivasta MSX- tal Atari- tai Commodore-tictokoneesta. l6ytyy ostaja vdhén hintavam- pelikdyttéén. Hinnan lasku on | on samalla kokoonpanolla vield
Blue Max 49,~ Psi-5 Trading Co. 2 = - ‘ . ‘ R — _ mallekin tuotteelle, kunhan sen kummassakin tapauksessa seu- | pari tuhatlappusta halvempi eli
i 54 s Maptas - Kaikki yllimainitut hinnat sisiltiviit posti- ja lihetyskulut kaikkialle Suomeen, joten maksat dénentoisto-tuotto-ominaisuudet Mité uutta? rausta monitorin pudottamisesta | 2980 markkaa.
Quaice-Ore ie Mewethd L4 vain ylliiolevan hinnan. Liihetimme postiennakolla kaikkialle. ovat tarpeeksi hyvét. Niinpd se pois peruskokoonpanosta. 520 Niin Amigaa kuin ST:tdkin
Frak 29,- Warrior 1 29,~ on lisdnnyt laitteeseensa uuden | Mitd&n varsinaista uutta ja mul- | STM:88n on lisdtty RF-modu- | voidaan jo ldmpimésti tédssd vai-
ErIEIoaL s Ao R L T Kysy meiltii myds kiytettyjii koneita, monitoreja, printtereité yms.
Hunchback 11 49,- Mercenary Compendium  109,-
Harbour K 29, Shadowfire 39,
Thing l.'.!-uml‘.t;r ing 49,- a NETRAD t rum 184 PC DISKETIT
Little Computer People 49,- Commodore 64 Disc, Starglider 109,- Sorderons Shadow 18,~ IC Computer Handbook S0,= §25°85DD 10 3s.
Crazy Comets 19,- Tii:.r“ﬁ'::uu:;r 133*- Amer ican Footbal 49,~- gﬁ::rm The Gods 29, 5 A Side Soccer 69,- l:l'!'DSDD lﬂkki:i, PR H'J
Sm Boad 49, eats .= Lords Of The R 79,- a 29,~ Sto 69,~ i L
g}'nﬁmrﬂr 19,~ Explorer 99,= .‘h;q:n Disc. o 99,- Laser Compiler 99,- Mr?ml 69,- 325°DSDD100kpl , ., 350
Combat Lymx 49,- ?rcucfu: i 12:.- Spitfire 40 59, - HSdb;i‘:;I’t 19,- AM/PM Trivia 1 99,- :.I&'DEDD 1000kpl , , 2900,
one On One Ko 11 29,~ Internationa rate = Bat 55,= MNight o 49, A/ T 11 99, *SSDD Nashua . 9.
S n ripallo 29,- Thai Baxing 99,= m,;::nmcg 5g9,- Gunship 109,= AM/PM r::::: 111 99,- 5£'Dﬁm};nhuliuuh§l : ey .
Alrbourne Ranger 109,- Headcoach 69,- t's A Knockout i9,~ Impoasible Mission 4%,- A.Higgins Snocker 149,~ 3’5" SDD 10 kpl ‘llil- > " i P "
ik et N A e i s PR SO | S it I e o 9.~ 35" DSDD10KP , , , 129,
29,- Gr /= o ric Chal - - .- LI r N s =1 Tl B —— oo
Beach fead 11 29,- Standing Stones 69, FA E:::a:ng:tnll e 23_- Erduro Racer 69, - m«..:;xiw'm ;33_, 35"DSDD 50kpl , , , 590, i e U h i*.'-'.'-{‘.":'.":':‘:'."ﬁ-—"-ﬁ
Doubile Take 59, = Back To The Future 99,- Great Escapss £9,= Schizofrenia 19, Hell Cat Ace 149, = 3'5- DSDD l{I]ka i 1!.50.- ............ e \1 L Lrrry, R
Spys Demise 49,- Endurc Racer 109, Sam Fox Strip Poker 49,- Firelord 59,- Kobyashl Naru 69,~ 35" SSDD Sony 10kpl . 149,
Challenge Of The Gobots 69,- Starglider 149,  Acrojet 55,= Wham The Music Box 49,- Msan 18 Golf 159,- 35 55DD Nashus 10 kpl Hﬂ‘.-
Sy o By, 5 e mvue S0 Ceeiets B ot e i 33" DADD N 1013 130 LR
Forbi Forest 49,- . " a rix Orlver .= T .= Ninja Mission 69, - glabasdd
sntodrald 49,- Starion 89,~  International Karate  29,- Avenger 29,~ Saboteur 1I 109,~ DatakasotitC-155kpl , , 25, ATARI 1040ST ATARI MEGA ST2 COMMODORE AMIGA 2000
Thing Bounces Back 69,- ﬁ: mt ;3:- I:;F:!drr Dash 1 29,~ :Ii:n:ﬁ:” 29,- Silent Service 195, - o—
Red L.E.D. 69;,= I 1 " : 59,=- Fitla 9,- S.Amer.Football 159,= TTIKOTELOT 6300 4000—
The Comet. Gane 50w M. T TR TR T I!?qin!::;gﬂ Ny o :bllh:rll :g ?E‘ﬂ & ; -~ 159, 35°40kpl . . . . o 90 Sisdtlteset 3%"!‘?‘% [:ﬁigmmmmk . :laﬂ!fﬂi%z:gkh levyas., mv-monit gt&mkkt levyas., 1081-mon ann::?namnmummk tori ym
£ = "~ . ‘"= n 29,= Rl onstr. - - ’ oL b " * ' o
Elﬁi EH: ;* ;;_‘ Infiltrator 99,  Mini Office 49,- Mikis . 49,- Football ;mm;" . :3:'_ :;ﬁﬁ:ﬂ ¢+ » = = = ]ﬁ,- monitori
Boulder Dash Constr.Kit 69,= ;:::lm‘:‘“;:x g;" Enkiro Saces 69, :m?:; S T S ) - s,:l'uﬁ A T Maahantuoja TeknoComputer Oy TeknoComputer Oy Oy PCI-Data Ab Useita
3l 69,= L al=pFan 59.- FL 29,= e Daigh 2 95,=- L T W =
(?;ru:::;r 49,- Seastalker 149,~ Slapshot Ice Hockey 59,- Fighting wWarrior 49,- Solo Flight 159,- 325°100kpl , . . . .100- Pubelin (90) 562 6144 (90) 5626144 (961) 113 611
Kennedy Approach 49, - Hﬁl‘;.? ;1;"1& g:.- grv::‘mu'l:m 33*- ::u-‘i Erddqu Co. :"i,- :i:ti:: Li;r;uu.&mr WT;»;“ 32510kl . . . . J20- Laitekanta 5000 (ST:t yh ) N. 130000
Spe lunker B,= L "~ y= Miami Vice 9,- [Mtstop e k teansd Tulossa L
o - Skyfox 99,- Bploding Fist 59,~ Bal lblage g,- World Se .~  JOYSTICKIT
Dok - E‘T“E o - Siare o 39.- 100 Pram 39,7 Rckin westle 155 TReTILTY supEN N 10 ROM/RAM ml:ruu 102 K1/1024 o 320 k16 Mt | 192 kU3 Mt - 320 k16 Mt |26 ENOZ bt o /0 M S s
Acrojet 59,= Wizar «= Starion 59,~ Go To lkell 29,- : . e ik B
Ly I " Eagles 109, A View To A Kill 29,- Katso lehdestd ja vortas
:;x‘:;L::l o :::. Arkh 7%,- FRock'n Wrestle 59, = 5‘;_?& The Nipper 59, - Atari ST Komentokeskuksen HINTOIHINI hlwlﬂ 10 10 10 10
Johnny Reb 11 f:_ m. Rebat ;3- i;lmuzy Disc. 89,- Jack The Nipper 11 §9.- Black E._-:l:mn f;;- %‘tmnhmau o o JAB Erikolsnttppitimet 17 (numeronAppé&imists) 17 18 (numeronépplimists) Vaihtelee
Gun Pun o= Podhawk - iga Ave g,- Leaderboar - ertivo ke :
Tonhak S0~ Up Periace i e ety 69, ok e i Ultira 11 67 TaeS Ul a2, Grailhopistottd 320 %200 — 640 400 320X 200 320 %256 — 6405132, 8 840 200
) ,= Up Perisc - ; - Ultima 1 95,= I ' Gratiikkapist - — - ! :
Biogien G rinal Brip 69, Cybarun 5% Uitina 111 195" Stdtighwr . o . L . L8, — SO0 = HOx 4 SHEAD - CDXES %002 388 - BAOX 512, & spett. | 940X
Empire Of Karn 19,  Kokoelmat kiyvit C-64, Ninja Mission 69,= Trallblazer 59, Blue War 159, = s 0 w0 v My "
Sty Ao cing 4%, Spectrumiin ja Metradiin. ~ Qemolition 69~ Yecuuenie ay= Elagt N B ;‘um e B R 1::-- -]ﬂdvumnlt 3 kpl + kohina 3 kpl + kohina 2+ 2 kpl (stereo)
tes Inferno = Gr A . A, [Lgte i) g £9,= ldrunne 29,= Ak 1C Ive [ ickahot "B T )
Night shades 301~ Beret Rantoo, Army Wovas 69~ Vader 69.— Bbler 59 - lands Of Havoc 159,- Quickshotfle ., . . . .89, Lilténnat RGB, Monocrome, Centro- | RGB, Monochrome, Centro-  |RGB, Centronics, RS-232, RGB, Video, Centronics,
e 68, mance weid. Rases tead | 4. Plutos e B 3% N 149, Quickabot Tusbo . . . . 99; nics, RS-232, kovalevy, MIDI | nics, RS-232, kovalevy, MIDI | stereo, Amigavayls RS-232 ym.
o " e , Boac = b - o = g .
Football Manager 29, fruce Lee Matchpoint,Matchd, Mouse Trap 129,- Lords Of Time §9,~ Habaview 295 ,~ g_'fhm““ gh; " W ::: Kétyttspirjestelmett TOS TOS AmigaDOS MS-DOS ym.
SIkkL Jotha setavat P.Man. 1t Fodnt Lore il Karate F1d 11 - e 0 1050 Somikig . . . . . Naytislaitteet SM124 (mv) 1450 mk CM36512 (vari) 2800 mk 1081 2995 mk, 1084 2005 mk | Useita
[ a . . Fighter Pilot,Kung Pu Mast Fate = uxd Moon 69,- - y= « & & & @ 'y ' i "
KK:sta helmikuun loppuun Rambo, Ghostbusters 59':5 Karate 19%,~ Grogs Revenge 59,- Thunder 149,- Competition Pro 5000 ., , 150, CM36512 (vérl) 2800 mk SM124 (mv) 1450 mk
mennessa ovat mulu.:a knl%u Way {}E Tiger,B,M, boxing, w:quﬁ Apshai Tril. tg;,- Computer Hits 10/111 69, L:n;-a.l-t 195,~ Prof Competition 9000 . 150,
G jossa arvotaan Kevin i Rescus F “hhvead - . e += MEX Ar - Impac 109, = lm
nimikirj.var.Jalkapallo + G‘E‘ﬁﬁw Higsion Elevator 1459, - m:m“n ;::- World Cames 195,- Emﬁ:lmi s 1 " " "
o R o A B s G [ eraven EMICmIiRS [ERMGTmEIRS (RuELES [
1943 49,~ Tombat Lynx,Critical Mass, ace Battle 69,~ Bounder 49,~ Boulder Dash 1 29, ¢+ ¢ s 0 o oV i 5 W t . ulk. i t ”
Rasput in 59,= furko Esprit,Sabot 69, ~ Spw Sto 49,- Boulder Dash 2 g,~ PhasorOme , , ., ., , B9 L "
Aaton toman 0. PR o cmdrels . B e e B B e il ¥ Koval. SH204 20 Mt 5300 mk | Koval. SH205 20 Mt 5300 mk | 5% 3995 mk
Dorkey Koreg 69,~ urheilupeild yli 20 eri Soldorvan 39 - Database Kuma 99,~ River Raid 49,- Kauko-ohj. Jupari , VAIN 149, Kirjoittimet Centronics- ja RS-232- Laser 12980 mk, Centronics- | MPS-1000 2995 mk, Useita
Heart lard 63~ urheilulajia 89, Jack Attack moduli §9,~ T-Plan Taulukkolask.mod149,- Pitfall 11 49,- BuromexBliw , . . . 19, liiténtdiset ja RS-232-liitintdiset MPS-1200 2995 mk
wag o 25,- perwoll,Commando, Borb Jack,  6-pelin kakoelna 8, e Chims .~ Pighter Blice So.0 ArcadeTubo . , , , 95, Peliohjaimet 2 x Atari-liitdnt& 2 Atari-litantd 2% Atari-liitAnts Anal
. J i > - ' - 3 g o
Spisiernan 25,~ Fomputer Hits 5 69, - :;‘:;Tﬁkmt g'_ Pitfall 11 39,~ Roman Empire 29,- Suncom Ecanomy , , ., 55 X Atari-lit X Atari-liitdnt oginen
:‘r::ﬁﬂ T”"mﬁ"ldlﬂlzga: Computer Hits 5/2 69,~ [nternational Karate 29, Footballer Of The Year 59,- Living Daylights €9,- SlikStick , ., , . . . 9- Muut chelslaitiest Suomenk. ROM-kiyttsjhrjes- | CD-ROM tulossa Videodigitoija 2995 mk, liss- | Useita
= Computer Hits 10/) 69, Lawn Tennis 39~ X7 VN 33,= Silent Service 69,~ CheotachOne . . . ., .69- telmd 850 mk asennettuna muisti 2M 3495 mk, lisdmuisti
fpen Bernt sy Comguiter Hits 10/4 69,~ gullwing Falcon 39,= Hanc 49,~ Footbal | Manager a9,- 8M 19995 mk. XT i orttl 4995
Gouat Encvpe s 7 Naytan ds,- Harnen pilibs < = mk, kovalevy 20M + PC
(] 1 1 ¥ . ap e - ¥ -
sacal lion Conmarder 49, g gl Uutuuspelejd tulee viikottain! kontrolleri 6495 mk
Pelikone Laadukas pelikone Hydtyk&ytdn ohella Hystyk&ytén chella Hy6tykdytén chella
Tiéssd vain pieni osa tuotteistamme. 5o Hydtykdytts Laadukas hyétykone Erityisest! julkaisutoimintaan | Sithen l&hinna tehty Luotettavin valinta
=]
TILAA LUETTELO! Saat sen ilmaiseksi. KO MEN I OKESK U S i S— Bunwsasti olelmointicieis | Paljon erl kielid Tk ohlniciEiae S -Sas .
N A . 1 = & ! Gratfilkka Erinomainen Erinomainen Vaikea panna paremmaksi Laajennettavissa |
?tammellltucttelotllaukma vastaan ainoas Pl 161, 90101 Oulu %n Aanae e i et et S Pip
ddn postisc. Erityisttt Saatavana my®s ilman moni- | 4 Mt:n versio 13480 mk Paula-, Denise- ja Agnus-piirit | Laajin ohjelmisto- ja
Puh.981-227741 klo 12.00-20.30 §§' toria hin piiri : '
. . . taan 4980 mk Blitter- afiikan tukena oheislaitevalikoima
KOMENTOKESKUS ON AUKI KUN Puh. vast. Ympiiri vuorokauden 5 . L I
- Ll L] & d —
SINA OLET KOTONA - ILTAISIN. %%
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heessa suositella kotikdyttéon.
Lastentaudit alkavat olla takana-
péin pienid kéyttéjdrjestelméon-
gelmia lukuunottamatta. Hinnat
ovat myos asettuneet kotikdytta-
j&n kukkaron tasolle, ja ohjelma-
tarjontaa alkaa léytyd niin vaka-
vamieliselle pelaajalle kuin hyd-
t}"k&}‘ﬂ&jé]lekin 3

16/32-bittisten yldpédédssd pu-
haltavat myés uudet tuulet Ami-
ga 2000:n ja MegaAtarien ot-
taessa mittaa toisistaan. Kumpai-
setkin lyévét pSytddn siind méa-
rin kovia suoritusarvoja, ettd
vain aika nédyttdd, kumpi kurot-
taa pidemmaélle. Mahdollista on
mybs se, ettd laitteet eriytyvét
eri kdyttéalueille, jolloin kunnon
yhteenotolta véltytddn. Mega-
Atari antaa téstd jo merkkejé jul-
kaisutoimintaan soveltuvine val-
komustanéyttévaihtoehtoineen ja
edullisine laserkirjoittimineen.
Vastaavasti Amiga 2000 rum-
muttaa grafiikkasovelluksillaan
ja PC-kortillaan.

Tulevaisuudessa mikromarkki-
noiden huippua saattavat huo-
juttaa my&s wuudet tulokkaat,

MARKKINAKATSAUS...

Acornin Archimedes etunenés-
sd. Esimerkiksi Amstrad tuskin
antaa mikromarkkinoiden ké&rjen
livahtaa ulottumattomiin, saihan
se Sinclairin ostaessaan haltuun-
sa muun muassa Sinclairin uu-
den huippumikron piirustukset.

Entds sitten PC?

Yh& useampi uuden kotimikron
hankkija joutuu laitevalintaa
pohtiessaan nokikkain edullisten
IBM-PC-yhteensopivien mikro-
jen kanssa. Niiden hinnat ovat
viime aikoina laskeneet nopeasti
ja erityisesti hyStykayttod harkit-
sevat ovat usein pdétyneet
PC:hen.

PC on hyotykdyttdjan kone
puhtaimmillaan. Ohjelmistoja on
saatavilla niin kaupan hyllylta
kuin julkisohjelminakin, mutta
paljon enemmén, kuin esimer-
kiksi pelejd C-64:lle!

PC-yhteensopivien edullisuus
el ole kuitenkaan tdysin ilmaista.
Hintojen alas painamiseksi on

peruskokoonpanosta  jouduttu
usein tinkimé&adn. Laitteessa saat-
taa olla vain yksi levyasema,
vaikka useat ohjelmat vaativat
kahta. Néayténohjauskortti ei
valttdméttd tue graliikkaa eli pe-
lejd ja tehokkaita hyétyohjelmia.
Korttipaikkoja ja liitdntdid on
ehkd tavanomaista vdhemmédn.
Monitori saattaa olla pudotettu
pois peruskokoonpanosta ja niin
edelleen.

Ennen PC-yhteensopivan han-
kintaa kannattaa varmistua siité,
ettd se edullinen klooni, johon
on erityisen ihastunut sisdltdd
sen, mitd siltd odottaa. On hyvé
myos selvittdd, miten hyvin maa-
hantuoja on jdrjestdnyt takuu-
huollon ja muut vastaavat seikat.
Suuri maahantuoja tarkoittaa
useimmiten korkeampia hintoja,
mutta myds luotettavuutta.

Vaan miten 16ytad
se oikea?

Lopullista ostopédédtéstd eli laite-

valintaa tehtdessd kannattaa en-
sin pohtia sitd, mihin uutta mik-
roa oikein aiotaan kayttds. Pelk-
kd péddhdn ponnahtava ajatus
ohjelmoinnin opettelusta ei riit4,
vaan pitdd8 miettid, olisiko esi-
merkiksi muilla perheen jdsenil-
ld& omia intressejd. Vaihtoehdot
pyoriviat ldhinnd pelien, hyéty-
kdytén ja ohjelmoinnin opiske-
lun ympérilld. Myés musiikin tai
edistyneen grafiikan kaltaiset
erikoistarpeet on otettava huo-
mioon.

Tédmén jédlkeen jokaisesta ko-
neesta kootaan aiottuun kéyttd-
tarkoitukseen sopiva laitteisto.
Pelikdyttédn riittdd kasettiasema,
ohjelmoinnin opiskeluun kasetti-
asema ja kirjoitin, mutta hyé&ty-
kéyttd vaatii jo koko patterin eli
yksivéirisen monitorin, levyase-
man ja kunnon kirjoittimen.

Kun ndin on 18ydetty pari pa-
rasta, kaivetaan esiin ne vanhat
MikroBITTI-lehdet, joissa kysei-
set mikrot on arvosteltu ja teh-
déén lopullinen valinta. ]

PC—MICRO OY:N AVAJAISTARJOUKSET
KAIKKI 6 KK:N KOROTTOMALLA OSAMAKSULLA !

Korelaisen Goldstar jallieleklroniikkayhlion laa-
tu-PC Advanced Compuler Technology valloit-
laa Suomenkin. ACT lielokoneila on jo yli 1.000
Suomessa, Paaasiallisimpina kayllajind suuryri-
tyksel, kulen Warlsila-konserni koko Pohjois-
maissa. Tule Sinakin (ulustumaan ennen
nakemallomaan HINTA/LAATU suhleeseen.

ACT-TURBO-PC NYT VAIN  5.650 mk
~640 kU RAM, NEC V40 16/16 bil 8 Mhz, 4 vapaala
korilip, 2x360 ki levyasemal, paristov. kello/
kalenl, Hercules ja CGA ohjain, RS-232 ja Cenlro-
nics, 12" monilori, napp. MS-DOS 3.20, manuaalit
ACT-TURBO-XT taydellinen 8.490 mk
- em. 20 mega kovalevylla, 3 vapaala korllip.
ACT-TURBO XT + KIRJOITIN  9.750 mk
- em. + EPSON LX-800 huippu matriisikirjoilin
drafl 180 mrk/sek ja 2 eri NLQ, eri fonlleja ym.
sis. larklor, kilkavedon ja arkinsyollolaileen !
ACT -AT taydellinen 13.450 mk
~640 kt RAM, 80286 8/10 Mhz, 20 mega kovalevy,
6 vapaala korllip., 12 " monitori, paristov. kello/
kalent.2 x RS-232 ja 1 x Centronics, MS-DOS 3.20.

American Research Corporalion, Yhdysvalla-
lainen yrilys valmistaa laadukkaila pienia AT-
mikroja losi kilpailukykyiseen hintaan

ARC AT 286 THE WORD 12.950 mk
512 kL. RAM, 80286, 6/8 Mhz, 30 mega kovalevy,
Cenlronics, 12 " nayllo (paperivalkoinen), Her-
cules, MS-D0S 3.20 ym. ym.

EGA-monitori 14 "+autoswitch kortti 3.850,-

Seagale 238 30 mega kovalevy + ohjainkortl
(Huom ! takuu 12 kk) nyt vain 2.850 mk.
Korttikovalevyt ja muul kortil larjouksena.

HUIPPU TDK-DISKETIT NYT YLLATYSHINNOIN:
M2D 360 kb 98 mk/10 kpl, M2HD 1,2 kb 169 mk
/10 kpl, MF-2DD 3,5 " 720 kb 169 mk/10 kpl.

Kaikki Luolleemme oval virallisten valluutel-
lujen maahanluojien luomia, joilla on lakuu,
nopea huollo, luki ja paivilys Suomessa.

PC-Micro Oy on avanul uuden kalulason
mikrolielokonemyymalan Helsingin ydinkeskus-
laan. Tule Sinakin tutustumaan Annan ja
Eerikinkadun kulmaan, maan monipuolisimpaan
PC-ohjelmisto-, lielokone- ja larvikevalikoi-
maan.

Suoraan hyllylla loydal esim. Borland, Ashlon -
Tale, Lolus ym. ohjelmistol.

Nyl kuukauden larjouksena esim.:

EmCe kirjanpilo-ohjelma (OVH 7.500) 2.900
EmCe Tilitoimistokirjanpilo (OVH 9.500) 3.900
Muila ohjelmiamme:

Borland Turbo C ™m

LOTUS 1-2-3 (2.01) SF  277?

DBase Ill Plus SF 4.650

DBase Il PlusLanPac 6.300

DBaseMac 2.975

Framework SF 3.840

Javelin Plus 2.070 |
Crosstalk XVl 1.495
Tekstinkasillely:

TEKO Plus + oikoluku nyl vain 3.870
PC-OMEGA 3.2

Terveluloa Annan- ja Eerikin kulmaan,
Annankatu 25, 00100 HKI, tulustumaan
tietokauppaamme ark. 9-18 ja la 10-15.

=S TN C HO[OV,

P 64 64 32

_____ TELEFAX 64 64 38
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Purkkiin sisalle

dhdemme opettelemaan purk-

keihin pédsyd olettaen, ettei
kéytéssési ole Hayes-yhteensopi-
vaa modeemia vaan tavallinen
halpa laite. Lisdksi oletamme
sinun omaavan jonkun pééteoh-
jelman.

Alkuasetukset
Kun olet ladannut pédéteohjel-

man koneeseesi, valitse purkki-
listasta (MB 11/87) sellainen
purkki, joka tunnistaa modeemi-
si nopeuden. Sitten asettelet
pddtechjelmasi parametrit vas-
taamaan purkin parametrejd.
Yleisimmét kdytettdvdt asetukset
ovat 8 bittid, 1 stoppibitti, ei
pariteettia. Tarkista myds, ettd
pdédtechjelmasi nopeus on oikea.
Lihes jokaisessa pdédtechjelmas-
sa on olemassa jonkinasteinen
help-moodi, josta selvidd, miten
ja missd muodossa tarvittavat
asetukset laitetaan,

Yhteydenotto

Aseteltuasi parametrit oikeiksi,
voit siirtyd pédteohjelmasi termi-
naalitilaan ja valita puhelimella
purkin numeron. Kun luurista
kuuluu modeemin vastaus&dni
(kimakkaa vinkunaa), paina mo-
deemissa olevaa datanappia ja
laske luuri paikalleen. Kannat-
taa vield painaa muutaman ker-
ran returnia, enterid tai spacea.
Té&mén jélkeen purkin pitdisi 14-
hettdd ndytéllesi alkulogo tai

teksti, jossa tiedustellaan ni-
medsi.
Rekisterdityminen

Purkkien softat neuvovat yleenséd
kéyttdjad, jotkut tosin englannik-
si. Vastaile asiallisesti kysymyk-
siin, joita softa sinulle esittd4.
Kannattaa antaa oikeat tiedot ja
vastata jokaiseen kysymykseen,
myo&s siihen, jossa kysytddn so-
tua. Jostain syystd joidenkin on
vaikea antaa sotuaan. Sotu on
julkinen, eikd siind ole mit4én
salattavaa. Asialliset vastaukset
johtavat kéyttéoikeuksien saami-
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seen kyseiseen purkkiin. Kéytto-
oikeuksien saanti voi kestdd vii-
kon, mutta nopeimmissa paikois-
sa oikeudet saattavat tulla jo péi-
védssd tal tunnissa.

Purkeissa liikkuminen

Kun olet saanut t}kaudet; niin
voit alkaa kdyttdd purkkia vaikka
pdivittdin. Yleensd purkeissa on
messupuoli, jossa keskustellaan
asioista, Sille alueelle voi myés
jattdd kyselyjd asioista. Melkein-
pd kysymykseen kuin kysymyk-
seen saat vastauksen jo vuoro-
kaudessa.

Léydét purkista myos filepuo-
len, josta voit imuroida kayttéosi
ohjelmia ja tekstitiedostoja. Sa-
moin voit itse l&hettdd sinne oh-
jelmia, jolden voisit olettaa kiin-
nostavan muita kéyttdjid, Taytyy
muistaa, ettel kaupallisia ohjel-
mia saa uploadata. Ohjelmien
on oltava omia tai ns. PD-ohjel-
mia. Ne ovat ohjelmia, joita saa
vapaasti kopioida ja luovuttaa
toiselle.

On purkkeja, jotka ovat eri-
koistuneet PD-ohjelmien levitta-
miseen. V&ki kdy sielld yleensd
vain imuroimassa ohjelmia itsel-
leen, eikd purkin messupuolella
juurikaan keskustella mistdén.
Toisaalta taas on purkkeja, jotka
ovat erikoistuneet nimenomaan
messuiluun eli keskusteluun ja
ajatustenvaihtoon. Opit nopeasti
nikemédn, kumman tyylinen
purkki milloinkin on kyseesséi.

Salasanat

Alussa ilmeisesti kahlaat ldpi
kaikki mahdolliset purkit ja han-
kit tunnuksen ldhes joka purk-
kiin. Sitten yllattden huomaat,
ettet muista salasancjasi kysei-
giin purkkeihin. Kannattaa siis
laittaa salasanansa huolellisesti
talteen, ei kuitenkaan paperila-
pulle, joka sitten l&tk&istd&n mo-
nitorin kylkeen kaikkien nahta-
véksi. Eri purkkeihin kannattaa
valita eri salasanat, silld jos joku
onnistuu saamaan jonkin salasa-
noistasi haltuunsa, ei hdn pa&se

ainakaan purkkiin samalla sa-
nalla.

®e® Tarkastelemme téllé kerralla purkkeihin
kirjoittautumista ja siellé oikeaa toimimista.
Pyrkimyksend on olla aiheuttamatta haittaa
jarjestelmén yllapitajélle.

Hyviéit tavat

Sysopit eli purkkien ylldpitéjat
pitdvdt yleensé hyvédnd sellaista
kadyttdjad, joka ei aiheuta vahin-
koa systeemille, ja joka osaa tu-
hota itselleen osoitetut viestit
luettuaan ne. Loisina sysopit pi-
tavét tyyppejd, jotka kéyvét sys-
teemissd vain imuroimassa ja lu-
kemassa toisten kysymyksid ja
vastauksia kirjoittamatta itse kos-
kaan mitédn. Kukaan meistd ei
ole niin ummikko, ettei koskaan
mikddn ajatus juolahtaisi p&a-
hd&mme, kun olemme jonkin ju-
tun lukeneet. Kun téllainen aja-
tus herdd, sen voi naputella
omana mielipiteenddn systee-
miin ja ndin omalta osaltaan aut-
taa ylldpitdimésn eldvdd ja vi-
redd keskustelua.

Logout

Aina kun poistut systeemistd,

muista poistua korrektisti. T&m4& e
tarkoittaa sité, ettd poistut silld
komennolla, jonka kyseinen
purkki tunnistaa poistumisko-
mennoksi. Se saattaa olla exit,
bye, logout tai pelkkd g. Ko- =
mento selvidd purkin helpeistd,
Lue myés aina helpit sekd muut
tiedotukset kéyttdjille, wvaikka
olisitkin kdrsimétén ja haluaisit
pddstd kéyttelemédn systeemid
mahdollisimman pikaisesti. Hel-
peistd ja tiedotteista on apua
myShemmin. Mitd paremmin
tunnet kdyttAmdsi systeemin sitd
mukavampaa ja helpompaa sen
kdytté vastaisuudessa tulee ole-

maan,

Lopuksi

Seuraavassa numerossa selvite-
t4dn yleisimpien mikrojen termi-
naaliohjelmien saatavuutta sek&
niiden laadukkuutta. Kasittelem-
me ldhinnd PD-ohjelmia. Siithen
asti: “Linjoilla tavataan!” [

NYT!

Tac-2

VUODEN JOULULAHJAIDEA

AMIGA 500

3990,—

(my&s monitorit, TV:t ja TV-modul.)

TDK5%" SSDD
DSDD
3%"” SSDD
DSDD

Joystickit: The Arcade

Prof Competition
Prof 9000 De Luxe

Speed King

Myobs pelit ja hybtyohjelmat halvalla: 64, Spectrum,
MSX, Amiga, ST... Soita ja kysy tai tilaa ilmainen
luettelomme. Yll& olevat hinnatkin ovat saattaneet
muuttua taman ilmoituksen tekemisen jalkeen.

TS-SOFT Ay

Latvatie 4 » 04260 Kerava
Puh. (90) 244 208/Jouni

100,—/10 kp!
110,—/10 kpl
180,—/10 kpl
200,—/10 kpl

120,—
150, —
195, —
115,—

99,—

Lisdtiefojo MikroBITIN palvelu-
kartilla. Rengasta numero 9.




Taksi jouluksi Amiga
moneen kotiin

| 4995 -
AMIGA 500 «
MONITOR12995 ;

ﬂ‘,J
} Amigan + monitorin ostajalle

ansiosta Triosoft on noussut vuoden 1987 ykkoseksi " )
pelimyynnin alalla. Pannaan paremmaksi vuonna 1988!

Triosoft tdyttdd kaksi vuotta (onnittelut postikortilla, kirjees-
sd tai sdhkeelld, kiitos) ja juhlan kunniaksi meilld on tarjolla
rajoitettu tarjous tietokonepelien ystéville:

COMMODORE: Star Wars 60; Bubble Bobble 59;
Bulldog 42; Durell Big 4 11 60; Y -
Lazer Force  20; Americas Cup 42; TULE KAYMAAN 10S
MSX: Cyperun 42; Bubbler 42; Triosoftin uusi myymaéld on avattu Tampe- 1 @ |
Streaker 205 Knight Orce 1005 reella. Meiltd 16ytyvit uusimmat pelit, mik-
Spectrum: Dan Dare 30; Avenger 30, rot, lisdlaitteet ja hydtyohjelmat. Triosoftilai- \5,;, }
Miami Vice  25; Trio Hit Pak 60- sin hinnoin tietysti. Ja tarjoukset ovat niin ‘3} ,(\)
AMSTRAD:  Star Wars  60; Pro Ski Simulator 205 poskettomia, eitd... P 42/1’ ¥ -
10th Frame  42; Gran Prix Simulator 205 TRIOSOFT KUNINKAANKATU 10 (postiosoitteem- ANTTILA 1 INLAYSON
Future Knight 30; Mask 705 me on yvhd PL 14, 33521 TAMPERE) ,‘j":\ 4,
o

Homman nimi on tdmé: Triosoftissa oikeastaan kaikki hinnat ovat tarjouksia ‘;\
Ovh-Hintoja 120 mk ja 109 mk vastaavat Triosoftin hinnat ovat 70 mk ja 59 mk. \P) &

Huomattava ero, eikd vain!
i PHASOR ONE

100;

3.5" x 10 kpl

TILAUSKORTTI TRIOSOFT
COMMODORE MSX AMIGA SPECTRUM 144- Tilaan seuraavat tuotteet uAKSAA
Fe — MAKSUN
Indiana Jones 70; Nemesis I 169; Feud T70; Star Wars 60; 5.25" x 10 kpl
Game Set Match 70; The Maze of Galeous . 169; The Final Trip 70; Jackal 705 B E——
Ultima V 146; Penguin Adventure 169; Sky Fighter 70; Hysteria T0; & 5 5:
Athena 59; Winter Games 70; Mission Elevator 70; Mercenary 70; p Vastauslahetys
Renegade 59; Gauntlet 70; Space Ranger 70; Live Ammo 70, LUKITTAVAT VARALLE, jos jokin on Tee 12 kups nre 2916
RED L.E.D 70, Martianoids 70; Impact 146; Athena 59, diskettilaatikot loppunut kesken
Super Sprint 70: Aliens 70; Mouse Trap 70; Gunship BE; 3.5" ja 5,25" ——
Mask 70; Ace of Aces 70; Plutos 146; Indiana Jones 705 90 - - —
| 6.PAK vol.2 70; Army Moves 59; Kampfgruppe 212; Batman 42; 7 ) TR[OSOFT
Jackal 70; International Karate 42; Fire Power 187; Convoy Raider 56; Mikro _ PL 14
Hysteria 70; 10th Frame 59; Faery Tale 3180; Slap Fight 36; |
Roadwar Europa 146; Aul Wiedersehen Monty 59; Roadwar Europe 212; Road Runner 704 TRIOSOFT Nimi 33003 Tampere
California Games 70; Livingstone 59; Ninja Mission 70; Jack the Nipper Il 59; Osoite
Pirates 109; Death Wish 111 59; Amiga Karate 187; Mask 59, 5’%‘ PL l 4
Live Ammo 70; Jack the Nipper 11 59; Barbarian 187; Final Matrix 59; S
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|16 miljoonaa varia

@@ Joulu on jélleen tulossa. Tuhannet pikku
| joulupukit kiertelevét mikroliikkeissé lahjo-
| jaan pohtimassa ja kotimikrojen seké oheis-
| laitteiden maahantuojat hykertelevéit niin,
etté savu nousee.
Minékin hellyin joulumielelle ja toivotan
teille kaikille antoisaa joulunaikaa.

niassa. Nykymaailmassa koneet

korvaavat kddet ja lahjat hanki-

taan valuuttaa vaihtamalla.
Mikroharrastaja on joululahjo-

Ennen vanhaan, kun kaikki oli
paremmin ja vaari tuchivir-
suja kdytti, joululahjat tehtiin ké-
sin ja kdden taidot olivat kun-
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Jouluksi

jen suhteen hyvédssd asemassa.
Miltei kaikki harrastukseen liitty-
v8 on aivotoimintaa kehittdvas.
Amigan kaltaiset graafiset su-
permikrot antavat ummikollekin
uuden vélineen kuvallisen ilmai-
sun kehittdmiseen.

Amiga ja 16 miljoonaa
vdrid

Tietokonegrafiikan suurtapahtu-
ma SIGGRAPH jérjestettiin nyt
l4:nnen kerran. Pitopaikkana oli
Los Angeles, jonne saapui tdnd
vuonna yllatysvieras.

Tuhkimona ja yllattdjénd pai-
kalla oli nimittdin Commodore
Amigoineen. Uusien gralfiik-
kaohjelmiensa ja laajennustensa
avulla Amiga teki grafiikan am-
mattilaisiin syvdn ja ldahtemaétts-
mén vaikutuksen.

Amigan avoimen arkkitehtuu-
rin tarkoituksena on aktivoida
oheislaitevalmistajat. Kiintolevy-
jen, lisdmuistien ja turbokorttien
alueella glasnost-politilkan tu-
loksia on ndkynyt jo pitkdén,
mutta grafilkka on pysynyt py-
héna.

Ensimmdiset grafiikkalaajen-
nukset iskevét sitten kuin miljoo-
na volttia. Kuudella sadalla dol-
larilla saa Mimeticsin ReaSyn-
grafiikkalaajennuksen. ReaSyn
lisdd hieman Amigan resoluutio-
ta ja vérejd runsaasti, Uusi mak-
simiresoluutio on 640 x 480 eli
eurcoppalaisittain noin 640 x
610. Varien mééréd lisdéntyi laa-
jennuksen awvulla kahteen mil-
joonaan.

Huhujen mukaan Amigalle on
valmistumassa laajennus, jolla
mikroon saadaan yli 16 miljoo-
naa vérid ja 1280 x 1024-pisteen
erottelukyky. Tdlléin Amiga olisi
aivan maailman huippukonei-
den joukossa grafiikan alalla. Jos
tdllaisella tarkkuudella ja wvéri-

médrdlld muodostetaan yksikin

kuva, se kuluttaa muistia 3,8 me-
gatavua eli 3 800 000 tavua. Tun-
tuu melkoiselta méaarédlta, kun on
tottunut ndkemddn muistin mak-
simiméardn 65 536 tavuna.

Uutta grafiikkaa

Aegiksen Videoscape 3D painoi
monen muun tietokonemerkin
edustajan syvddn masennuksen
tilaan Amiga-demollaan. De-
mossa ajettiin punaisella urhei-
luautolla fraktaalimaiseman lapi
henkeésalpaavaa vauhtia, py-
sdahdyttiin  tyylikkddn  talon
eteen, noustiin autosta ja kavel-
tiin kukkivan puutarhan lapi
ovelle, Pisteend i:n pédlld ndkyi
talon ikkunasta kirjoituspdydéllé
odottava Amiga, Kun vauhdik-
kuuteen yhdistyi tarkkuus ja
loistavat vérit, oli mikron ympé-
rilld hiljaista kuin kirkossa ih-
misten pidétellessd henkedén.

Muita uusia Amigan grafiik-
kachjelmia ovat Micro Magic
-animointichjelma ja Sculpt-30.
Ray-tracing-tekniikkaa hyédyn-
tdivd ohjelma on myés astunut
kaupallisille markkinoille. Ray-
tracing tarkoittaa tdysin luon-
nonmukaisen kuvan luomista va-
lon ja materian matemaattisen
simuloinnin kautta.

Olen kertonut Ray-tracingin
perusteet C=lehden ensimmaéi-
sessd numerossa julkaistussa
Amigan grafiikkaa kasittelevéssa
artikkelissa. Mainitun artikkelin
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kirjoittamisen aikana innostuin
Ray-tracingista ja ryhdyin ky-
h&dmé&dn omaa ohjelmaani. Tein
sitd Basicilla, koska aioin tehd&
ohjelman yhteyteen artikkelin ja
kaupata paketin C =lehdelle.

Ohjelma valmistui aikanaan ja
toimi varsin hyvin. Ainoa ongel-
ma syntyi matematiikan paljou-
desta ja monimutkaisuudesta.
Koko ruudun kuvan parhaalla
resoluutiolla, maksimimé&aralls
virejd, usealla valonl&hteelld ja
muutamalla kuvattavalla kappa-
leella piirtdmiseen kuluisi lasku-
jeni mukaan hieman yli kuukau-
si. T&lléin ohjelma toimisi tieten-
kin yotd pdivaa.

Vastaava ohjelma C-kielisend
piirtdisi ruudullisen noin vuoro-
kaudessa, kun Turbo-Amigassa
aikaa kuluisi tunnin verran.
Cray-supertietokone piirtda
omalla ndytollaén vastaavaa ku-
vaa puolisen tuntia, joten miten-
kddn vaatimaton tehtdvd ei ole
kyseessd. Tosin Crayn néytté on
muutaman kerran Amigan néyt-
téd tarkempi.

Nopeus on ensiarvoisen tdrked
ominaisuus mikrossa. Merkitys
vain korostuu entisestddn, kun
kédsitellddn grafiikkaa.

Nopeus ja nopeus

Mikrojen nopeuksia on aina
hauska vertailla. Nopeus néytte-
lee mikron kdyttémukavuudessa
pddosaa aina tiettyyn rajaan
saakka.
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C-64 ei ole nopea mikro.
Kaikki tietdvdt syyn. Amiga on
kohtalaisen nopea, mutta ei la-
hellekddn niin nopea kuin se
voisi olla. Syypéédtd ei ole yhtd
helppo léytdd kuin C-64:n ta-
pauksessa, silld onhan Amigan
tekniikka huippuluockkaa ja ajan
tasalla.

Sormella on syytd osoittaa C-
kdéntdjid, joilla Amigan kdytts-
jdrjestelmd ja sovellusohjelmat
on kédénnetty. Olen vakuuttunut,
ettd mikron toiminta pystytdédn
tuplaamaan pelkdstdén k&dnt4-
mdélld ohjelmat uudelleen tule-
vaisuuden nopeilla kdantajilla.

Latticen C-kddntdjdt ovat ai-
nakin PC-maailmassa hitaim-
masta péddstd. Ero nopeimpiin on
ldhes kaksinkertainen.

Olen aikaisemminkin hehkut-
tanut Amigan Turbo-kortin no-
peudella. En malta olla tekeméit-
t4 sitd taas, silld ndin juuri joi-
takin testituloksia.

68020-prosessorilla vahvistettu
Amiga saavutti Dhrystone-no-
peustestissd arvon 2250. Tehokas
DECin minikone VAX 11/780
puolestaan yltdd 1500:aan saak-
ka. Amiga on siis kyseistd mini-
konetta 50 % nopeampi ja 75 %
halvempi.

Savagen nopeustestin mukaan
Turbo-Amiga on 40 kertaa no-
peampi kuin matematiikkapro-
sessorilla varustettu IBM-AT. Sa-
man testin avulla saatiin eroksi
VAX 11/780:een Dhystonen mo-
ninkerta.

Testit ajettiin SIGGRAPHissa.

COMMODOF

Vanhuksia

GeoProgrammer on GEOS-per-
heen uusin tulokas. Programmer
on innokkaalle ohjelmoijalle tar-
koitettu tyékalu konekieliseen
ohjelmointiin. Programmer si-
séltdd kolme erillistd osa-aluetta.
GeoAssembler on Assembler,
joka lukee ldhdetiedostot geo-
Writer-tiedostoista., GeolLinker
linkittdd geoAssemblerin tuotta-
mat siirrettdvét kooditiedostot lo-
pulliseksi ohjelmaksi ja geoDe-
bugger on apuna ochjelman tes-
taamisessa.

Kerroin viime kuussa Amigan
ja C-64:n julkaisuohjelmista.
Amigan ohjelmista mainitsin ai-
noastaan Page Setterin. Ohjel-
mia on kuitenkin tullut useita li-
sdd viimeisen kuukauden aika-
na. Uusia ovat muun muassa
City Desk ja Publisher 1000.

Amigan WordPerfect on ollut
maamme markkinoilla jo muuta-
man kuukauden. Aivan ensim-
méisissd versioissa on ollut bu-
geja, jotka kaatavat jérjestelmén
aina silloin, kun siit4 on eniten
haittaa (Murphyn lain mukaan).
Uudemmissa versioissa ei kysei-
sid bugeja pitéisi olla. Vanno-
matta tosin paras, silld en ole
vield uusinta versiota pdédssyt ko-
keilemaan.

Yhdysvalloissa on laskettu liik-
keelle ohjelma, jolla jokainen
voi simuloida Yhdysvaltain tule-
via presidentivaaleja. Ohjelman
kehutaan ratkaisseen edelliset
vaalit aivan oikein. Saa ndhd4
miten kdy tdlld kertaa.

Resetse

Resetointi tarkoitttaa mikron vir-
ran kytkemistd hetkeksi pois
padltd kytkeméttd virtaa mikros-
ta pois hetkeksikddn. Vaikutel-
maa tuoreesta mikrosta, johon
on juuri kytketty virta saadaan
aikaan kirjoittamalla jé&rjestel-
mén kaikkiin muuttujiin samat
arvot, jotka niihin kirjoitetaan
kdynnistettdessa.

Niinpd mikro, jonka muisti on
tdynnd ohjelmia, luulee reset-
toiminnon jédlkeen muistinsa ole-
van tyhija.

_

RISTO SIILASMAA

C-64 ei osaa itse
C-64:ss4 ei ole reset-kytkinté.
Sellainen on kuitenkin helppo
rakentaa. Tavallisimmat paikat
ovat [/O-portin piikkien yksi ja
kolme vilissd, sarjaportin piik-
kien kaksi ja kuusi vélissd sekd
laajennusportin piikkien A ja C
vélissd. Hyva paikka on kuulem-
ma myts kondensaattori C34:n
yli vedetty kytkenta.

[tse reset-kytkintd asennettaes-
sa on syytd olla varovainen. Eri-
ikdisissd malleissa saattaa olla
eroja, jotka estdviét kytkimen ha-
lutun toiminnan. Lisdksi vé&drat
piikit yhdistdimé&lld on mahdollis-
ta polttaa arvokasta tavaraa sa-
vuna taivaalle kotelon sisélt4.

Reset kirjoittaa nollasivun se-
kd 1/O-alueen muistipaikkoihin
aloitusarvot ja muuttaa Basic-
muistin kolme ensimmédistd ta-
vua nolliksi. Basic-ohjelman lop-
puhan ilmaistaan kolmella pe-
rdkkédiselld nollalla. Niinpd mik-
ro luulee, ettei sen muistissa ole
ohjelmia.

Térkedtd on ymmértdd, ettei
resel varsinaisesti muuta muistin
sisdltéd, vaan muutamaa k&ytté-
jdrjestelmén osoitinta ja vekto-
ria. Toisin sanoen Basic-kieliset
ja konekieliset ohjelmat ovat
muistissa ennallaan.

C-128

C-128:ssa on
reset-kytkin.

asianmukainen
Useimmat ovat
huomanneet, ettd painamalla
Commodore-néppédin  pohjaan
resetin yhteydessd mikro kdyn-
nistyy suoraan C-64-tilaan.

Kikkoja on kuitenkin muita-
kin, silld painamalla stop-nép-
pdintd resetin yhteydessd mikro
siirtyy C-128:n konekielimonito-
riln, mutta ei nollaa Basic-
muistin alkua. X-komennolla
monitorista  poistumalla voi
Basic-ohjelman kehittelyd jatkaa
normaalisti.

C-128-tilan tarkkuusgrafiikka
sdilyy my&s muistissa, vaikka
kolme nollaa kirjoitetaankin

muistialueen alkuun ja mikro
siirtyy GRAPHIC 0 -tilaan. [
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NAITARI

- se joviaali tietokone

seknoCompuieEr oY

Oman paikkakuntasi Atari-myyjan saat
tietda ottamalla yhteytta maahantuojaan

Ensinnaiset
bitit

Kotltletokoneen na'y'ttolmtteet

1ka onkaan ikdvdmpédd kuin

varlseva, silmid rasittava
ndytté! Ei ole yhdentekevés,
millaisen ndytén kanssa tydsken-
telet. Olisi tarkoituksenmukais-
ta, ettd ndyttd on miellyttdva sil-
mélle ja se toimii juuri sinun ko-
neesi kanssa.

Tavallinen tapaus

Jos néyttslaitteena on tavallinen
televisio, joudutaan tietokoneen
muodostama kuva muuttamaan
TV-modulaattorilla TV:n ymmaér-
timéksi signaaliksi, ja ndin ku-
van laatu ké&rsii huomattavasti.

TV-modulaattorista l&dhteva
johto menee samaan RF-liitdn-
tddn, johon myés TV-ohjelmat
kytketddn. Jos samalla televisiol-
la katsellaan perheessd myds
TV-ohjelmia, aiheutuu téstd joh-
tojen vaihtelua ja liitinten kulu-
mista, Tdmé&n ongelman voi rat-
kaista rakentamalla itse sopivan
kytkimen, josta valitaan joko an-
tennikaapeli tai tietokoneesta tu-
leva kaapeli.

Televisiot miltei
monitoreja

Nykyisin monissa televisioissa on
SCART- eli Euroliitin. Téallaisen
littimen avulla voidaan televi-
gioon liittdd monia ulkoisia lait-
teita, kuten videonauhuri, koti-
tietokone tai vastaavasti lisdkaiu-
tin TV:std tulevien &&nien pa-
rantamiseksi. Kun TV:ssd (tai
monitorissa) on SCART-liitin on
siind todenndkdisesti myss Com-
posite-video ja R(GB-vastaan-
otto.

Composite-video on videolait-
teissa ja monissa tietokoneissa
yleisesti kdytetty signaali, Se
koostuu kahdesta johdosta:
Luma-johdosta, jossa naytélle
tulee mustavalkoinen kuva, ja
Chroma-johdosta, jossa néytélle
tulevat varit. Ta&lld tekniikalla
mahdollistetaan varsinkin televi-
gioissa se, etteivédt vdrien rajat
sotkeennu  péadllekkdin. Nain
saadaan terdvd vdarikuva, mutta
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®® Jokainen kotimikro tarvitsee jonkinlaisen
néytén. Téhén tarkoitukseen on olemassa
monitoreja ja televisioita, joita kotioloissa
kdytetédn monitorin korvikkeena. Téssé artik-
kelissa tarkastelemme né&ité molempia.

ei l&hellekddn yhtd varivoimaista
ja terdvdd kuin RGB-tekniikalla.

RGB on yleisin kaikista tavois-
ta ldhettdd varikuva nédytélle. Si-
t4 kayttdvat ldhinnd suuremmat
koneet, kuten Amiga, Atari ST
ja  IBM-yhteensopivat PC:t.
R(GB:ssé kuva tulee nédytélle kol-
mea johtoa pitkin. Kolme péévi-
rid ldhetetddn néytélle yksi-
nolla-tietona tietokoneesta. N&-
mé muodostavat vérejd valo-
opin mukaisesti nédytélle, Esi-
merkiksi valkoinen pikseli saa-
daan, kun pikselin kaikki kolme
véripistettd syttyvdt kuvaputken
pinnalla, RGB:ll4 tuotettu kuva
on laadultaan erinomainen, kos-
ka kaikki kolme vérid ammutaan
erikseen néytolle. RGB tulee
englannin kielen sanocista red,
green ja blue. Ndmd&ah&n ovat
perusvarit,

RGB-monitoreja on analogisi-
na ja digitaalisina, Analoginen
RGB(I) kykenee esittdmé&&n tu-
hansia vdrejd. Varimonitori hé-
vidd resoluutiossa yksivdrimoni-
torille, koska vérimonitorissa
tarvitaan kolme pistettd yhteen
vérilliseen tietokoneen l&hettd-
méén pikseliin, kun yksivérimo-
nitorissa selvitddn yhdelld pis-
teelld.

Pieni& puutteita

Kuvan laatu SCART-liittimeen
tukeutuvissa televisioissa on yl-
l&ttdvdn hyvd olettaen, ettd lii-
tintd myos kdytetddn. Erc moni-
torin hyvédksi on &drimmaéisen
pieni, jos koneesi grafiikan reso-
luutio ei ole kovin korkea, eli yli
320 kertaa 200 pistettd. Mutta jo
tdlldkin resoluutilla alkaa olla
ongelmia television kanssa: Esi-
merkiksi piirrettdessd C-64:n
tarkkuusgrafiikalla valkoisia ym-
pyréitd ovat ympyréiden kyljet
punertavia, vihertdvid tai siner-
tdvid, eivdtkd valkoisia. Tdmé

johtuu siitd, ettd television erot-
telukyky loppuu tarkkuusgrafiik-
kaa kéytettdessd, Tastd ei kuiten-
kaan C-64:n kohdalla liene kéy-
tdnnén ongelmia.

Usein kaiutin puuttuu monito-
rista, jos se on pelkédstddn RGB-
monitori, silld IBM-yhteensopi-
vissa PC-koneissa, joissa kaiutti-
mia kéytetddn, ne ovat eméko-
neen kyljessd. Useimmat RGB-
monitorit ovat nimenomaan
[BM-yhteensopivia varten teh-
tyjd.

Jos monitorissa on Composite-
video-mahdollisuus, on monito-
rissa mitd todennékséisimmin
kaiutin, koska tédllaisia monitore-
ja kdytetddn usein videonauhu-
reiden monitoreina. Televisioilla
on etunaan monitoreihin ndhden
paremmat kaiuttimet.

Kuvaputken pohjaviéiri

Kun mustaa vérid tulostetaan
ndytélle, useimmiten mustana
vérind toimii kuvaputken oma
véri. Kuvatykit eivdt ldhetd si-
teitd téllaiseen kohtaa. Jos kuva-
putki on vaaleanharmaa, musta
vari tulostuu hieman harmahta-
vana. T&lléin koko kuvan yleis-
ilme on huonompi. Tummanhar-
maalla kuvaputkella, joita esi-
merkiksi ovat tumman kontrasti-
lasin omaavat kuvaputket, saa-
daan aikaan paremmat kontrastit
kuvan véreihin.

Liséksi jos huoneessa on pal-
jon valoa, on vaaleanharmaalla
kuvaputkella oleva kuva him-
medmpi kuin tummanharmaalla
kuvaputkella. Siksi néytté tulisi
sijoittaa niin, ettei ikkunasta tu-
leva valo tai valaisimien valckei-
lat aiheuta heijastuksia kuvaruu-
dun pintaan. Kéytdnndssd vaa-
leanharmaa kuvaruutu on aivan
hyvd. Sekd monitoreissa ettd te-
levisicissa kaytetdan molempia
edelld mainittuja kuvaputkia.

Televisio vai monitori

Kuva SCART-liittnnén kautta
johdettuna.

Kumpi ompi parempi

Millaisen néyttélaitteen sitten
valitsen, jos se ei tule mukaan
konetta ostettaessa?

Néyttolaitteen tulisi vastata si-
nun tarpeitasi. Jos et vélitd kat-
sella televisiota, tai se sinulla jo
on, kannattaa ehdottomasti
hankkia monitori, tosin ei valtta-
méttd normaalin erottelutark-
kuuden monitoria, koska televi-
sio kykenee |l&hes samaan. Nor-
maalitarkkuusmonitorissa (Lo-
res) on merkkierottelu noin
40—64 merkkid rivilld, joten 80
merkin néyttéd varten tulisi olla
Med-res- tai High-res-monitori,
jossa 80 merkkid rivilld ei tuota
ongelmia. Lisdksi on olemassa
CAD-systeemeissé kdytettyid
monitoreja, jotka kykeneviét esi-
merkiksi 1024x786 ja jopa
suurempiin erottelutarkkuuksiin,
mutta nditd ei ole tarkoitettu
kotikdyttéén ja ne maksavatkin
10 000—20 000 markkaa.

Kotimikroon on yleensd vdéri-
monitori tai SCART-liittimell&
varustettu televisic paras han-
kinta. IBM-yhteensopivaan on jo
monitori miltei pakollinen.

Monitorin tarve on suoraan
verrannollinen tietokoneesi gra-
fitkan resoluutioon. Jos kéaytét
konettasi tekstinkésittelyyn, on
yksivdrimonitori paras hankinta.
On myés olemassa monitoreija,
joissa voidaan kytkintd paina-
malla valita joko yksivadrinen vi-
hermonitori, Composite-video-
monitori tai RGB-monitori. Ta4l-
laiset yhdistelmédmonitorit ovat
kannattava hankinta, varsinkin
jos kéytdt monitoriasi vaikkapa
kahden koneen tai videonauhu-
rin kanssa. []
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sopiva

KESTAVAT
SAILYTYSRASIAT
50 kpl:n 5,25"
100 kpl:n 5,25"
40 kpl:n 3,5"
120 kpl:n 3,5"

-

 YHTEYSKORTTI

voit tilata my&s puhelimitse (24 h/vrk)

Tilaan seuraavat tuotieet
tucte nro kpl

PUHDISTUSDISKETIT: 525" nro 1201

3,8"

CHALLENGER-JOYSTICK
Mikro-kytkimet, Auto-fire

tuote nro

nro 1101
nro 1102
nro 1103

nro 1204
nro 1903 109,-

kpl

nimi

70,-/kpl
90,-/kpl
75,~/kpl
nro 1104 145,-/kpl
Kaikki kotelot lukollisia, valilevyt, kansi saranoitu

e

s~ =
TS —

egmenTrade Oy%

ATK-TUOTTEET JOKA TARPEESEEN
PL 64, 00701 HELSINKI, =

(90) 379050

JOULU ON TAYNNA PAKETTEJA

39,-/kpl
59,-/kpl

Haluan lisatietoja seuraavista tuotteista

[] PC-tietokoneet
[] Modeemit

[ ] C-CLEAN-puhdistusneste

[] Tilaan esitteen

osoite

- CIS 2D

- Maxell MD1D

: Ma_xell MF2DD

HUOM! Disketit toimitetaan 10 kpl:n
rasioissa. Ei esim. 3 kpl, 8 kpl jne.!
NOPEAT TOIMITUKSET!

Tuotteet postitetaan yhden paivan
kuluessa tilauksen saapumisesta.

PAKETTI 1: 20 kpl CIS 1D 5,25"

... MUTTA EI TAMAN VEROISIA !

NYT TUOTTEITA RIITTAA KAIKILLE!

+ 100 kpl:n rasia + puhdistusdisketti

r disketin leikkuri + Joystick.
- PAKETTI 2: 20 kpl Maxell MF1D

t 40 kpl:n rasia + puhdistusdisketti.

PAKETTI 3: 20 kpl Maxell MD1D
+ 100 kpl:n rasia + puhdistusdisketti

+ disketin leikkuri.

SwskiIEailun voittajat ovat:
1 p. Kaj
3. Mika Makinen, Tampere

Paketit voimassa vain joulukuun
CIS 1D 5,25"
9,28"
525"

CIS 2D Varill,

525"
9,25"
3,5"
3,5"

Maxell MD2D
Maxell MF1D

DISKETIN LEIKKURI
HIIRI (Commodore)

TILAA ALLA OLEVALLA KORTILLA TAI SOITA HETI, JOTTA SAAT TUOTTEET AJOISSA!
| SEGMENTRADE ON JOULUNAKIN YHTA LAHELLA KUIN LAHIN POSTI!

kroos, Narpes, 2 p. Riku Isohella, Seinajoki,

r_wrn 1001
nro 1002
nro 1011

nro 1004
nro 1005
nro 1009
nro 1012

nro 1901
nro 1904

Vastauslahetys
HKI 70/lupa 171

nro JP1 334,-i

nro JP2 315,

nro JP 3 522.-

8,-/kpl
10,-/kpl |
11,-/kpl

13,-/kpl
15,-/kpl
23,-/kpl
30,-/kpl
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ST
maksaa
posti-
maksun

PL 64

allekirjoitus

Tuotteet postiennakolla — hintoihin lisitisn postikulut. Kaikilla tuotteilla 7 vrk vaihto- tai palautusoikeus

SegmenTrade Oy

00004 HELSINKI

Listitistojo MikroBITIN palvelu-
kortilla, Rengasta numero 10,

BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit léhettéd kirjeesi toi-
mitukseen allaclevalla
osoitteella.
Kirjoita teksti selkedisti
mieluiten Ad-kokoiselle
. Kirjoita ly-

. rajoita pituus alle
sadan sanan. Néin mah-
dollisimman moni pé&d-
see ilmaisemaan mieli-
piteenst BITTIPOSTIssa.
BITTIPOSTIssa julkais-
tuista kirjeistt emme
maksa palkkiota.
Osoite: MikroBITTL Bit-
tiposti, PL 64, 00381 HEL-
SINKI.

Amiga vai Amstrad?

Olen hankkimassa uutta tietoko-
netta ja listalla on kaksi konetta
Amiga 500 ja Amstrad PC1512.

l. Soveltuvatko molemmat ko-
neet koti- (voi pelata myds pelejd)
ja ammattikdyttéén?

2. Pystyyké Amstradiin liittd-
mddn videota?

J. Kuinka moneen kilotavuun
koneet on laajennettavissa?

4. Kuinka suuri on Amigan gra-
filkan erottelukyky. entd Amstra-
din?

5. Enté silloin, kun kéytetddn
monitorin sijaisena televisiota?

6. Paljonko on ohjelmia saata-
vissa Amigalle ja Amstradille?

7. Kumpi toimituksen mielestd

on parempi kone?

“C-B4:stéd Amigaan vai
sittenkin Amstradiin”

i. Molemmi opival yopoyadall
EKC MaKULnn eesean elg oimik
fovmparistoon Peleja voi pelat
kummaiiakin, mutta PU-yhteensopi
vien pelitaront | Joistollaan ke

kalliiden lisalaitteiden avulle kylla
Toivoltavast! tarkoital videolla vide
-.Irln_ Il .|:|- FFr

wwhuria, jola kaytiaisit digitoimi

seen. Digitoimiseen Amigo soveltuu
paremmin.

1. Amiga 500:n RAM-muisti on
,"r,";.-r_--;;f:r-.'.'l’r:'-.*.'.'-i.‘.'-:} }':J'?La‘lf:‘.'.‘::.'-'l arn megara
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laa kuinko
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suureks! tahansa el silo
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Amstrad: 640 x 20!
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6, P ohjelmatar
fonta on maaiiman laajin. Néin jokin
1} N '} fa! ' |
nka sitten listan 600 Amigan ohjel
masta, joten niitdkin alkaa léytya

varhtoehaosia.
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Riste

[:ommodre

C-64 USA:sta?

Luin Aki Korhosen artikkelin Mik-
roBITIN numerosta 10/87. Siind
kerrottiin, ettd C-84:n piirikortti
voidaan vaihtaa Vic-20:n kuoriin,
Minulla on Vic-20 ja haluaisin
muuttaa sen C-64:ksi. Siksi kysyn,
voinko hankkia MlkroBITIN kautta
tdmdn piirilevyn Yhdysvalloista?
Jos voin, miten se tapahtuu? Pal-
jonko se maksaisi tulli- ja postitus-
kuluineen?

Janne Juutinen

mainittu

art ”!: |‘f'. 'Jl.ll ol
I EI.I.III.‘rulr-Ililkkll

“64:n pilirtkorttt oli yksi
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koon kytkettavien laitteiden fuont
koatuu yleensd fahan. Sen sijaan
kirjoja, ohjelrmia ja joitakin

teita filatfaessa voi kustannuksio ai

myds suomalaisesfa, ja

fisciot

vioida edelld esitelyn perusteelia.

loimitus

Easy Calc ja C-128D

Voiko Easy Calc Resultin liittéaa C-
128D:hen?

“"Potentiaalinen C-128:disti”
Easy Calc Hesultin voi liittaa
1280:hen logjennusportin kautta ai
van kuin C-6d:seen konsanaon

Risto Sitlasman

litenkin enintaan 50U

GEOS

Miten saadaan GeoPaintin tai
GeoWriten tekeleitd tulostettua
paperille? Kirjoittimeni 1526 ei
myéskddn tulosta Koala-Printerin
kuvia. Pitadké printteri vaihtaa
vai selviddkt pulmasta halvem-
malla?

“What Geos?!l"

1526:n kirjoifinojuria el fodellakoon
leydy GEOS-jarjestelmalevykkeelta
Sen silaoan se ;'.-,:,-',"}»'_-.' Writer's Waork
shopista, Geodexista tai Desk Pack
l:sta. Varmista kauppiaaltasi ennen
levykkeen osioa, efta 1526-ajuri var
Berkeley on

masti on levvkkeella

nimittdin tavannut siirrelld ajuret
laan levykkeelld toiselle aina silloin
taliGin

Risto Siilasmaa

=
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C-128 ja 1571

Mistd johtuu, ettei Commodore
1571 -levyasemani aina hyviksy
seuraavaa komentoa:
DOPEN#8,"NIMI".D0.UB

Valo rupeaa vilkuttamaan ja tu-
lee aivan typerid virheilmoituk-
sia, esimerkiksi File not fould
(vaikka levylld on sen niminen
SEQ-tiedosto)!

“Levyke rustaaja”

-128:n sequential-tyyppinen fie
dasto avalaan Bosie 7.0:n komen
nolla DOPEN# % . nimi’, Da, Uz, b.
Jos kaytdssasl on yksindinen levyase
ma, jonka laitenumeroa et ole muul
tanut kahdeksasta, voit lyhentag ko
mennon muoloon. D WPEN# = .
nimi’ b, Paramelri =% flarkoittog tal
l6in loogista linjag ja b kertoo fa
pahtuuko kirjoitus- vai lukutoiminta.
Esimerkiksi DOPEN#Z, nimi'.w. W=
wrile ali kiriojtus jo R=read eli fu

kutoiminto. Kokeilepa siis DOPEN

#2, Filename'.r. Jos vield saal vir
hellmoituksen, on levykkeessdsi tai
laifteessasi vikaa.

H.‘ Sio .‘_‘l‘f.'.l'll';'.‘nﬂ'.'IZJf.l‘

~
><

Amigasta

l. Saako 14 MHz:n Turbo-Amiga
68020 -pohjaista Amigan laajen-
nusyksikkéd Suomesta? Jos saa
niin mistd ja miké on hinta?

2. Minkd merkkiset modeemit
sopivat Amigaan?

3. Minkd& nimistd hy&tychjel-
maa suosittelette?

4. Pystyykdé Amigan liittdmdén
erilliseen vahvistimeen (esimer-

<
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kiksi autosterecissa kéytettdviidn
boosteriin)?

5. Millé keinolla saa TV-kuvas-
sa olevat raidat hévidmédn?

6. Mistd saa kuuluisia Fish-julk-
kisohjelmalevykkeitd Amigaan?

7. Mink&d nimistd kirjallisuutta
on saatavana Amigaan?

“"Amigaatiolainen”

1. Turbo-Amigoa el saa Suomesta.
Yhdysvalloissa laajennusta on myyty
jo pitkddn ja kokemukset ovat olleet
hyvid. Ohjelmallista yhteensopivuut-
to esiintyy, mutta toimivat ohjelmat
todella toimivat.

2. Ei Amiga merkeistd mitddn vd-
litd. Kunhan liitin sopii reikddnsd ei-
ké lankoja ole sekoitetiu kaapelissa
on kaikki hyvin.

3. Riippuu tarkoituksesta, Suosi-
telloan nyt sitten muodon vuoksi
Page Setter -julkaisuchjelmaa, VIP-
taulukko-tietokanta-grafiikkaohjel-
mistoa, Superbase-nimistd relaatio-
tietokantoa ja WaordPerfect-tekstin-
kdsittelyohjelmaa.

4. Kylla., Yhdistdminen onnistuu
sopivalla kaapelilla, jos sterecista
vain léytyy liftin ulkoista ddnildhdet-
té varten. Suocsittelen 851 MP Video
-pakettia. Paketti sisdltéa kaapelin fa
useifa erilaisia liittimid.

5. TV-kuvan raidat saattavat joh-
fua useasta syystd. Kokeile ensim-
mdiseksi yhdistéivdn kaapelin liikut-
telemista ja tarkkaile kuvaa samaan
aikaan. Varmistu, ettei mikron, tele-
vision tai koapelin ldhelld ole mi-
tddn voimakasta sahkdSmagneettista
kenttéd synnyttdvdd laitetta. Vika
saattaa olla myés kaapelissa tai lii-
tdnndissd. Huono juctos riittdd pilaa-
maan kuvan.

6. Fish-levykkeitd saa PCI-Datal-
ta, mutta halvemmalla niitd saa ko-
pioimalla niitd kdyttajakerhoilta tai
joltakin PD-ohjelmien levitystd har-
rastavalta liikkeeltd. Kdayttdjdkerho-
jen osoitteita voi tiedustella PCIl-Da-
falta, puh. 961-113611.

7. Amigoan l6ytyy muun muassa
The Amiga Handbook (95 markkaa),
AmigaDOS Manual (245 markkaa),
Hardware Reference Manual (245
markkaa), Intuition Manual (245
markkaa), ROM Kernel Manual
Exec (245 markkaa), ROM Kernel
Manual Lib+ Dev (295 markkaa),
Introduction to Amiga System (145
markkaa), Amiga Reference Hand-
book (245 markkaa) ja Programmer's
Guide fo the Amiga (252 markkaa).
SiinG muutamia. Kysy lisGd kirjakau-
pastasi tai tiedustele PCIl-Datalta,
puh. 961-113611.

Rislo Siilasmoa

-
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Arvoisa MikroBITTI-
lehden toimitus!

Ajattelimme toverini kanssa ute-
linina Amstrad-tietokoneen omis-
tajina kirjoitella teille ja kyselld
kaikenlaista.

l. Saako Amstradiin (CPCE128)
5.25 tuuman lisdlevaria? Mistd
saa ja mitd se maksaa? Onko hy-
vikin?

2. Kannattaako ulkomailta, esi-
merkiksi Englannista. tilata ohjel-
mia ottaen huomioon tullit, valuu-
tat yms.? Meneekd tullia ja jos.
niin kuinka paljon ja mistd riip-
puen?

3. Voisitteko suositella jotakin
opusta, joka sisdltdd Amstradin
tdydellisen muistikartan ottaen
huomioon CPC8128:n listimuistei-
neen? Mistd saa ja mitd maksaa?

4. Entdpét sitten Assembleria/
Disassembleria? Mistd saa ja mitd
maksaa?

5. Saako Suomesta kyseiseen
koneeseen listtmuistia, joka toimi-
si RAM-diskin&? Mitd se maksaa?
Onko hyviikin?

6. Voisitteko luetella Suomesta
l6ytyvéit hiiret/valokynét (Huom!
CPCB128!) ja paikat mistd niité
saa, mitkét ovat hinnat. plus mah-
dolliset kommentit?

7. Miten Suomesta tilataan pos-
tin kautta Amstradille ochjelmia ja
lisétlaitteita? Osoitteita ja puhelin-
numeroital

"Kukamitdhdh?”

1. Kylld Amstradin CPC-koneisiin
saa 5.25 tuuman levyaseman ftai le-
vyasemia. Eria asia on, kuka huoltaa
laitteet, lukee ohjelmiston siirtoa
ym. Saksa on ldhin maa, josta kan-
nattaa ko. favaraa kyselld (osoitteita
tai hintoja ei valitettavasti ole tarjo-
ta). Suurikapasiteettisimmat mihin
allekirjoittanut on (Srmdnnyt Saksas-
sa olivat formatoituina 1.4 M/

2. Joissakin kalliimmissa hankin-
noissa kannattanee harkita tuotteen
ostamista suoraan  Englannisia.
Yleissédnténd voinee kuitenkin pi-
féid, ettd paperisodan ja mahdollisen
hermoromahduksen vdittdmisekss
kannattaa ostokset suorittoa Suomes-
ta. Paljonko maksaa? Yleiskaava on
ohjelmille seuraava: Ohjelman hinta
ja postitus puntina X punnan kurssi x
1,25. Tama 1,25 sisaltaa kaikki Suo-
messa maksettaval verof, fuonninita-
saukset jne.

3. Muistikarttakirjallisuutta ei
Amstradeihin lilemmdlti saa. Paras
opus mitd CPC6128:aan saa on CPC
6128 Firmware Specification. Se
kertoo koneesta kutakuinkin kaiken
mahdollisen. Hinta on 290 markkaa

ja sitd voi kyselld Amstrad-jdlleen-
myyjiltd.

4. DevPac80:n levyversio on par-
haita mahdollisia, mitd Amstradiin
saa. Se toimii CP/M:n alaisuudessa
Jja siséltéd mm. Zilog-yhteensopivan
makroassemblerin. Mukana tulee
myds ASCll-editori koodin rustaa-
miseen ja melko monipuolinen dis-
assembler. Kaseltiversio ei tieten-
kédn toimi CP/M:n alaisuudessa ja
on muutenkin hieman vaatimatio-
mampi ulkoasultoan. Hinnat ovat
290 markkaa ja 350 markkaa. Ocean
IQ:lla on tarjota Laser Genius -pa-
ketti, joka el monipuolisuudessaan
yllé aivan DevPac80:n tasolle. Hin-
nat ovat 186 markkaa ja 230 mark-
kaa.

5. Dk'tronicsin 256K RAM-disk-
laajennus maksaa 1480 markkaa ja
se ftoimii kaikissa CPC-mikroissa.
Laadussa ei ole valittamista. Hinta
vain hieman arvelutiaa. ..

6. AMX-hiiri (980 markkaa) sisél-
t4d piirrosohjelmiston ja laafennuk-
sen Basiciin, jolta wvoit ilse tehdd
ndyttdvidkin juttujo koneella, Itse
piirrosohjelmisto on muuten kirjoi-
tettu kokonaan suojaamattomalla
laajennetulla Basicilla. Dk'tronicsin
valokynd, jossa on piirrosohjelma
HOMilla maksoa 490 markkoa. Dart
Electronicsin valokyndn piirrosoh-
jelma ftoimitetaan kasetilla tai levylla
hintaan 580 markkaa. Dartin systee-
mi tunfuu kokonaisuutena kaikkein
foimivammalta, vaikka el hiiresid-
kdidin pahaa voi sanca. Kaikkia tava-
roita voi kyselld Amstrad-jalleen-
myyJilta.

/. Laitteiden maahantuonnin
ohella yksi suurimmista ohjelmien
maahantuofista on Toptronics (puh.
921-546 666). Sinne voit soittaa, jos
lahettyvillasi el ole yhtaén jalleen-
myyjad, silld muutoin he ohjaavat si-
nut sinne.

Kari Mattsson
. .-‘"f-
.")_-“\-
CPC 464
1. Miten Amstradilla tehdé&dn
sprite-kuviocita?

2. Onko Amstradille olemassa
kopiointiohjelmaa? Jos on. niin
voisitteko laittaa sitd Bittiin.

"Miki”

Kovo-spritejé ei Amstradeissa ole,
mutta markkinoilla on chjelmia, joil-
la voit muckata kuvicifa ja kdyttaa
niitd aivan kuin spritejd. Intercepto-
rin Panda Sprites (kasetti 120 mark-
kaa) on kevyempi vaihtoehto ja
Ocean IQ:n lisd-Basicit Laser Basic
ja Laser Basic Compiler yhdessa tai
erikseen ovat raskaampaa tavaraaq,

joilla soat aikoan kéytinnéssd kai-
ken mild ftaorvitsel. Laser Basic -
kasetti maksaa 186 markkaa ja -levy
230 markkaa ja Laser Basic Compi-
ler -kasetti 230 markkaa ja -levy 280
markkoa. Kaikkia tuotteita voit ky-
selld Amstradin jalleenmyyjilta.

2. Kopiointiohjelmia kylld on,
mutta emme julkaise sellaisia tunne-
tuista tekijdnoikeussyistd.

Kari Mattsson

SVI1-328

Minulle on tullut muutamia ongel-
mia ohjelmia tehdesstini. Voisitte-
ko kertoa, miten ne ratkaistaan?
1. Miten seuraava ohjelma saa-
daan pystytettytt ilman wékival-
taa?
10 SCREEN 1
20 DEFUSRO=&h4786
30 A=USRO(1)
2, Mitd tarkoittaa MDM ON
osoitteessa FE1B?

Jan Granath

1. Satuit oscittamaan usr-funktiosi
osoiffeen suoraan keskelle kdskyd
CALL 3610H, josta tuli késky DINZ
$+36H. Seuraus on ikuinen silmuk-
ka, josta el pddse pois muulla kuin
lekalla,

2. Systeemimuuttujan MDM arvo
on <> 0, jos modeemikeskeytykset
on asetettu pddlle. Silld ei tee Suo-
messa mitddn, koska modeemi on
amerikkalaisen Bellin standardin
mukainen.

Jari Virtanen

Turbo Pascal ja MSX

Onko Borlandin Turbo Pascal saa-
tavana Spectravideo X'pressiin?
Jos on. niin paljonko se maksaa ja
misttt sen saisi?

“Amméssttks poju”

Turbo Pascal toimii sekd MSX-
DOSissa ettd CP/M:ssd. Saanti an
nykyisin hankalahkoa CP/M-koneil-
le, mutta Helsingissé sitdé myy aina-
kin Diogenes Oy, puh. 176 061, ja
Jyviskyldssd Holosoft Oy, puh. 941-
871 201 ja se maksaa noin 900 mark-
kaa.

Jari Virtanen
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TIUKKAA TIETOA KONEISTA,

COMMODORESTA! OHJELMOINTIA!
OHJELMOINTIVINKKEJA! HYOTY-

®  OHJELMIA! OHEISLAITTEITA! PELEJA!

SILKKAA COMMODOREA!
- @Ol Laitetoimittajista riippumaton. Luonteva jatko Mikro- BITILLE.
. %' Yhdessa C=lehti ja MikroBITTI muodostavat mikroilijan

__ tdydellisen tietopaketin. MikroBITTI on mikroilijan peruslehti,
C=lehti syventaa tietosi Commodoresta.

C=Ilehti ilmestyy 6 kertaa vuodessa,
nelivarisend, 64-sivuisena.
Tartu kynadn Commodoren kayttdja ja sinustakin tulee todellinen

commodoristi. Tilaa uusi C=lehti, Commodoren kayttdjien oma
tietolehti,




JYRKI J. J. KASVI

ikansa kutakin, sanoi péssi

kun pdédtd leikattiin, mutta
viekd tosiaan ndin kauan, ennen
kuin kaikki kuusnelosen tarjoa-
mat mahdollisuudet saadaan
hyédynnettyd. Ohjelmoijien mie-
likuvituksen puute tuntuu rajoit-
tavan kehitystd paljon enemmaén
kuin laitteiden suorituskyvyn ra-
jallisuus. Kukaan ei ennen liene
tullut edes ajatelleeksi, ettd ta-
vallisella matriisikirjoittimella on
mahdollista tulostaa laadukkaita
vérikuvia.

Anteeksi kuinka?

Homman jujuna on se, ettd Co-
lourprinter-ohjelma erittelee ku-
van eri véirit, Se laskee kuvan jo-
kaisen pisteen kohdalta, miten
gen tdytyy yhdistelld keltaista,
punaista, sinistd ja mustaa, jotta
paperille syntyisi olkea véri.
Jokainen perusvdri tulostetaan
paperille erikseen. Tuloksena on
melkoinen rituaali vérinauhan
vaihtoineen ja muine tehtévi-
neen, silld paperia el suinkaan
gaa tohrid tai kirj_cilusp&&'t& siir-
t44 kesken kaiken. Esimerkiksi
puolen millin nykdys johonkin
suuntaan pilaa koko homman.

Kuvakirjasto

Ohjelmalevykkeelld on erilaisia
grafiikkachjelmilla tehtyjd ku-
via, jotka voidaan tulostaa. Mu-
kana on muutama todella kaunis
kuva, mutta on mukavaa havai-

VARIA

matriisikirjoittimella

®® Scanntronik ja Frans Haberl tekivét sen
taas. Juuri kun kuviteltiin, ettét Haberl on
saanut ohjelmoitua kaiken irti kuusnelosen
grafiikasta Printfoxeineen ja Superscanne-
reineen, hén ottaa vérit mukaan tarkkuus-
grafiikkakuvien tulostukseen.

:
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rennetun kuvan kokoon, koska
ne ovat neljdn kuvaruudullisen
kokoisia.

Mille kirjoittimelle?

Kirjoitinyhteensopivuus on Co-
lourprinterin suurin ongelma. Ei
suinkaan siksi, ettd ohjelma ei
sulattaisi yleisimpi& markkinoilla
olevia kirjoittimia, vaan siksi, et-
td vérillisid vdrinauhoja on suo-
mesta todella heikosti saatavilla.
Asiaa voi tiedustella oman kir-
joittimensa ja Colourprinterin
maahantuojilta, ja jos jostakin
vérinauhoja saa, niin niitd kan-
nattaa ostaa saman tien useam-
pia varastoon.

Toinen Colourprinterin pulma
on sen vélrien tulostusjérjestys.
Se aloittaa keltaisesta, vaikka sii-
t4 on useimmiten hyvin vaikea
ndhdd, onko kaikki kunnossa.
Ongelmat tulevat ndkyviin vasta
punaista tai pahimmassa tapauk-
sessa mustaa tulostettaessa, ja
keltainen védrinauha kuluu. T&-
mé on erityisesti vihredn vérin
kannalta huono asia, silld sini-
nen jo muutenkin peittdd keltai-
sen alleen, saatikka silloin, kun
keltainen on kuluneempi kuin si-
ninen.

Pulmista huolimatta

Vaikka ongelmia onkin, Co-
lourprinter on todella harkinnan
arvoinen ostos, erityisesti jos
harrastaa Printfoxia. Miten mie-
lenkiintoista olisikaan véritt&s

Commodore Viisi, nelja, kolme, kaksi, yksi... FIRE! KABOOM! Kohde poistettu. ta, ettd Colourprinter pystyy lu- Printfoxin avulla luodun tekstin
VG 200 Scuraavfl: AUTOFIRI_E! Bl_JTUT!JM_. \{ﬁlﬁm ylos: YEAAOOURR! %g kemaan hyvin eritaistei}rqra}rhik- kuvitus ja tulostaa koko juttu Co-
@ . 139,— Challenger AUTOFIRE! Paras pitdd tiukasti kiinni! gi kaohjelmien avulla luotuja ku- lourprinterilld. = Skanntronikin
il » via. Niinpd ei valttdmaétta tarvit- Frans Haberl on todella tehnyt
\. ovh, Yo%, Kiytossisi.on kaksi tosikovaa joystickia: Commodore VG 200 ja 5% se rajoittua pelkastddn ohjelma- gratiikkaohjeimansa sellaisiksi,
-— Challenger. Commodore VG 200 on tdsmaéllinen, kiteenistuva ja 3 levykkeen kuviin, ja ainahan voi ettd tutustuttuaan yhteen haluaa
kestavd. Jokaisen pelaajan unelmatikku. Siind on nelji tulituspaini- 2' myds piirtdd omia. aina vain lisad. [
K ketta, tehokas automaattitulitus ja pitdvdt imukupit. Challenger gi Colcﬁrprmter PYSWF_MQST‘
5 |® on puolestaan jdnnittdvisti muotoiltu, uuden ajan joystick. J} :E?aal?gfiei: ;it?::;n;u?
: Néappard ja persoonallinen. na tai yhdistelmakuvana, jossa = E——
I 1 _ neljd kuvaa tulostetaan kerralla.
Y. Nopein ja tarkin voittaa! Kysy vauhtikahvoja lihimmilta Commodore- Parhaita ovat Superscanner Tuote Colourprinter
I]' - kauppiaalta, [I:lla luetut ja jollakin muulla Hinta 690 mk
N ohjelmalla véritetyt kuvat. Ne Maahan- Tietotarvike Oy,
\%‘:\:\‘%xﬂ ' voidaan tulostaa normaalitulos- tuoja puh. (90) 452 1987

‘\ S c= commndor‘e tuksen erottelutarkkuudella suu- —
/ < Maahantuoja: Oy PCI-Data Ab BITTI 12/87 35
S
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dppdimist6lld on etunsa. Kir-

joitus nappeja painellen on
helppoa ja ndin tiedon késittely
onnistuu  hyvin. Né&ppdimistslla
on myds haittansa. Pelkk&d kir-
joitusta lukevat ohjelmat ovat
usein vaikeakdyttdisid, piirtdmi-
nen on miltei mahdotonta sa-
moin muunkinlainen asettelu-
erottelutoimi.

Hiiret ovat tulleet j&&dékseen.
Monet ohjelmat toimivat jo téy-
gin ilman ndppdimistéd. Valta-
virrat kotitietokoneiden alueella
kulkevat ehdottomasti kohti
graafisia kayttdjdliityntojé, eri-
tyisesti kohti hiiriohjattavia. Péy-
dalld luikerrettavat laatikot ovat
jokaisen koodik&skyihin kyllasty-
neen pelastus.

Se toimii. .. sittenkin

Melkeinpd jokainen tietdd mik4
tietokonehiiri on. Pitkdn johdon
pd&hdn on rakennettu hyvin ki-
teensopiva palikka, joka elektro-
niikan lisdksi sisdltd4 vajaan tuu-
man kokoisen, painavan pallon.
Pallo litkkuu péytd4 vasten hiirtd
lilkutettaessa. Liike  valittyy
herkkien antureiden mukana
sdhképulsseiksi tietokoneelle, jo-
ka ohjelman avulla csaa laskea
hiiren paikan ptydalla.

Vertailtavia CBM 135]- ja
NEOS CBM -hiirid pystyy mo-
lempia kdyttdmédn kahdella ta-
valla, varsinaisessa hiiritilassa
sekd aivan tavallisen joystickin
korvikkeena. Joysticktoiminto on
normaalistandardin mukainen
molemmissa laitteissa, sen sijaan
itse hiiritoiminnoissa ei ole juuri
mitddn yhteista.

Commodoren hiiri tukee suo-
raan (GEOS-ohjelmistoa, NEOS-
hiiri tarvitsee oman lisdohjel-
mansa toimiakseen GEOSissa.
Joysticktoiminnossa molemmat
hiiret toimivat GEOSin kanssa.
Ei tunnu kovinkaan jarkevalta,
ettd laitteita valmistetaan ilman
yhteistd suunnittelua, ilman min-
kddnlaisia standardeja. Kaikki
olemassa olevat ohjelmat eivit
toimi CBM-hiirells eivatkd NEO-
Silla; kayttdja tarvitsee kaksi
hiirt§ tai sitten hdnelld ei ole mi-
tddn asiaa toisen ohjelmavalmis-
tajan tuotteisiin.

Mutta kaikesta huolimatta
GEOS toimii, ja ainakin nyky-

36

Rotat vastakkain — hiiret niin iké&dn:

CBM 1351/ NEOS CBM

®e® Psydallé luikertelevat ohjaimet ovat tieto-
tekniikan tété pdivdd. Ei endd nGppdimists-
jekkuja eikd érsyttévéin monimutkaisia koo-
deja, rottaa vain muutama sentti vasemmalle
ja nappulalla toiminnot oikeaan jérjestykseen.

d8n se on vield hiirien pddkump-
pani Commodoren kotikoneissa
kummallakin hiirellda. NEOS-
hiirtd seuraa vield mukava
Cheese-piirto-ohjelma joka péi-
hittdd joustavuudellaan kalliim-
matkin vaihtoehdot.

Tekniikkaa?

Hiiret ovat suunnilleen saman-
kokoisia, Commodoren hiiri on
ehkd hieman kulmikkaampi, jo-
ten sitd on epdmukavampi pitdd
kddessd. Molempien hiirien joh-
to on noin metrin pituinen ja riit-
t48 juuri mukavasti koneen va-
semmalle puolelle vasenkétisten
iloksi. CBM:ssd on hieman kan-
keampi johto ja ohjaustuntuma
on myos huterampi. Joissakin ti-
lanteissa saattaa tuntua, ettd oh-
jelmallinen toiminnan puute joh-
tuisi siitd, ettei hiiri rekisterdi-
kd&n muutoksia.

Hiirten pallot ovat samanko-
koisia ja ne on helppo irrottaa
puhdistusta varten. Ohjaus toi-
mii liukkaallakin alustalla, pdy-
tdpinnan tulee vain olla melkein
tasainen. Pallot pyorittdvit kol-
mea akselia laitteen sisélld, ak-
selit pydrittdvét kdrrynpydrénta-
paisia renkaita, joiden ldpi on
ohjattu valonséde. Liikkeen no-
peudesta riippuen valonsédteen
vilkkymisnopeus anturilla muut-

CBM 1351

Hinta 395 mk
Myynti Oy PCIl-Data Ab:n
jélleenmyyijét

NEOS MS-30N
Hinta 490 mk (sis. Geos-

tuu reikdrenkaan pyodriessd eri
tahdissa ja ndin laite voi laskea
omassa mikropiirissddn siirtymi-
sen suunnan. Laitteet ldhettdvét
tietokoneelle koodin, josta saa-
daan laskettua hiiren paikka x-y-
tasossa.

Tavallisiin Basic-ohjelmiin hii-
rid voidaan soveltaa lyhyen ko-
nekieliapuohjelman avulla, joka
seuraa hiirid paperille kirjoitet-
tuna.

Hiirten laskentakyky on kym-
menesosa millin luokkaa, lu-
kuarvoja luetaan 52 hertsin taa-
juudella normaalikeskeytyksin.

Ohjelmista

Kuten sanottu, molemmat hiiret
saavat GEOSin toimimaan,
NEOSia seuraa vield piirto-
ohjelma, joka ei toimi CBM
1351:114.

1351 on pédosin alkuperdinen
GEOS-hiiri. Laite on suunniteltu
GEOSia varten ja tulevaisuuden
ohjelmistot ovat ainakin PCI-
Datan mukaan télle hiirelle pai-
notettuja.

NEOS-hiiri on ylipd&td&n hii-
ritoimiin tarkoitettu. PCI-Data
myy laitetta pédosin kasettiase-
mavoittoisena; laitetta seuraa
Cheese myds kasetilla. Hiiri-
kéytttiset kasettiohjelmat tulevat
PCIl-Datan mukaan suuntautu-

.,1.

driver ja Cheese-piirto)

Maahan- Scantronic, Tietotarvike

tuojat Oy ja Oy PCIl-Data Ab

MOUSE

MAX HAMBERG

maan NEOSille.

Kahtiajako on melko selva:
GEOSia ei saa kasettiasemaso-
vitteiseksi ja ndin jako voidaan
tehdd ja myynnissd pitdd kahta
laitetta.

Molempia hiirid tuc maahan
Oy PCl-Data Ab. NEOSin hiirté
tuo maahan lisdksi muutama pie-
nempi yritys; tuontilisenssejé el
ole rajoitettu.

Molempi parempi

Hiirten vertailu on todella vai-
keaa. Molemmat laitteet suoritta-
vat toimensa hyvin ja ovat kes-
tdvén ja laadukkaan tuntuisia.
NEOS on hieman mukavamman
tuntuinen kéyttdd, Commodore
saattaa olla kuitenkin turvalli-
sempi hankinta tulevaisuutta
ajatellen, jos omistaa levyasema-
mallisen laitteen.

Joystickind laitteet ovat totut-
telun jdlkeen oivia, vanhatkin
pelit saavat joksikin aikaa uutta
hohtoa hiiriochjaimella pelattaes-
sa, GEOSia sen sijaan on epé-
miellyttdvd kayttdd ilman hiiri-
toimintoa, joystickmuodossa hii-
ri on tdmén tyyppisissd toimissa
kankea apuri.

Hiiriohjaus helpottaa monia
toimia. Joissakin toimissa hiiri
taas on hieman vaikea apuri.
Esimerkiksi tekstinkdsittelyss& on
helpompi naputella toiminnot
koodeina suoraan néppdimistdl-
td kuin harhailla késilld&n hiiren
suuntaan ja sitten paperipinon
alla valikoista valita oikeat toi-
met. On my&s muistettava, ettd
hiiret lukitsevat hiiritoiminnos-
saan ndppdimistdn, joten hiiri on
aina kytkettdva irti kirjoituksen
ajaksi. Poytétilaa laitteet vaativat
parin Ad4-paperiarkin verran.
Normaalitietokoneilijalla tuo tila
onkin kaiken mahdollisen tava-
ran peitossa, ahtaassa tilassa
hiirtd saa nostella &rsyttdvasti
muutaman sentin vélein.

Edistys on pitk&lld kaikkine
hiirineen ja valokynineen. Vaan
milloin keksitd&n hiirikynd: kuu-
lakdrkikynén kuulaan vain antu-
ri ja sitten piirtdmé&éan tavalliselle
paperille. Ties vaikka sellainen
jossain olisikin. .. niin se kehi-
tys vaan kulkee.
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PHILIPS

OVING,

i SOUND 2

STEREORADIONAUHURI
D 8007 ROLLER

® Mahtavat soundit ja huippu-
makea muotoilu ® ULA/Stereo
® Teho 16W (p.m.p.o.) ® Portaaton
mono-/Spatial -stereoséaatd ® Kuulo-
keliitdntad edessé @ Sisddnraken-
nettu mikrofoni

TURBO SOUND-STEREO-
RADIONAUHURI D 8304

® Tosipaljon poweria, me-
noa piisaa ® 5 kaiutinta! ey
® 30W (p.m.p.0.) ® 2 kaset-"
tipeséa e Jatkuva toisto
® Pikakopiointi ® 5-aluei-
nen taajuuskorjain ® ULA/
Stereo, KA, PA, LA

Lisétietoja MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasio numero 25.




- 'PHILIPS

® Mono/Stereo
~kytkin

PHILIPS

® Pikakelauk-
set molempiin
suuntiin

Lisdrietojo MIKRORBITIN palvelu-
kortille, Rengasia numero 7
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Joulun kéytéinnén
neuvo

"Onkos t44l18 kilttejsd lapsia?”
“Eil, mutta pumppuhaulikko on.”

Brian De Palma:
Joululahjomattomat

Ja jilleen kerran on edessd jouluaat-
to, tuo possujen Harmagedon. Joulu-
kalenterissa on jo pari luukkua aten-
nut ja pikku tontut, nuo joulupukin
ketterdt apulaiset haArivdt suunta-
mikrofoneineen ja infrapunakame.
roineen selvittdmé&ssi lasten, nuorten
ja alkuisten kiltteyssaldoa, Varo mita
puhelimessa sanot!

Vaan mitdpd uutta (tai “uutta”) kil-
tit peliseddt ovat vddntineet pilttien
PC:eitten iloksi?

Sain paritkin lapaset

Kiinnitd Gauntlet takanreunaan, niin
pukki t4ytt44 sen jouluySné klooneil
la, kertoo vanha perinne tulevaisuu
den olkein aavistaen.

Vaan nytpd Gauntlet-kloonien jat-
koksl tulee kloonien kloon!, nimittdin
Gauntlet II. Klassista pelid on tuke-
voltettu uusilla ja erilaisilla hirviéil-
|4, niin kuin tultasytksevd lohik&ar-
me exitejd vartioimassa (jotka nekin
volvat yllsttden vaihtaa palkkaa juuri
kun sankariryhmd yrittdd polstua),
hirved hippahirvit, joka vol merkitd
yhden sankarin muiden hirvididen
prim&drimaaliksi ja monia muita.

Lisdnd vield liikuteltavia seini4:
geinid, jotka ammuttaessa muuttuvat
parteiksi (tai hirvidiksi) ja monta
monta muuta uudistusta. Peruskolmi
kon lisAksi Kinnas Kaksi tulee Atari
ST:lle.

Electronic Artsin Demon Stalker
jatkaa Gauntlet-linjaa. 99 tasoa omi-
ne pddmiidrineen ja demoni Calvrak
fasolla 100 antavat tekemistd pitkéksi
alkaa ja lisdksi mukana on editori
pmien tasojen luomiseksi. Vain kuus
neloselle.

Uusia uria yritetddn aukoa pelissd
Charlie Chaplin. Pelaaja omaksuu
ohraa]dn roolin ja vol ohjata nipun
busia Chaplin-filmej4 niin kuin van-
holssakin el olisi kestAmistd. Valita
wol lukuisista taustoista, esineistd ja
muista ndyttelijdistd vanhan kunnon
CC:n lisdksi. Kun esity®t ovat kun
nossa ohjataan koko elokuva. Sen
jlkeen voi pelaaja nojata taaksepéin
| nauttia aivottomasta kermakak-
kusplatterista. Ohjelma tarjoaa jopa
I_h'liiﬂlkid elokuvasta ja padttda mil-
| lainen yleisbmenestys se on. Kuulos-
iaisl alka ndppéraltd apuvilineelta
:Fll'luﬂhln ochjaajalle.
loinen kuuluisa henkilé on Lats4
{8l Andy Capp kuten anglosaksit
BEnld puhuttelevat. Latsalld onkin
!!il.lklw paikka: koko viikko pitaisi sel-
WA tyottomyyskorvauksilla. Kai Lat-
'|_H muuten, mutta se mallasjuoman

Lllim&nlldu'nu.
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Vaihtoehtoiset urheilupelit saavat seuraa Alternative
World Gamesista.

Latvatéhtien sota

Ja katso: Domarkilta tuli tieto, ettd
ensimméinen Star Wars on valmis.
Témén klassisen arcadepelin toinen
virallinen kotiversic on saatavissa
Itimaiden kolmeen viisaaseen ko-
neeseen. Voima on myds ST:n ja
Amigan kanssa, lisind digitoidut
ddnet,

Ne ST:n omistajat, jotka eivit jak-
sa odottaa Star Warsiin saakka voi-
vat hankkia Miles Computingin var-
gin erinomaisen ST Warsin. Nimikin
kertoo mistd pelistd on kysymys.

Andrew Braybrook tai el Andrew
Braybrookia; Hewson jatkaa joka ta-
pauksessa laatupeliensd tuottamista.

Nebulus kertoo Pogosta, joka
MK7-minisukellusveneelldsin tutkii ja
tuhoaa merestd nousevia py&rivid
torneja. Peli on Ultimate-tyyppinen
isometrinen arcadeadventure.

Ensi vuoden alussa ilmestyy Ma-
rauder, jossa ajellaan Mark Il -tais-
teluautolla yhden tai kahden pelaa-
jan voimin, ja Exolonin tekijdin Ral-
faele Ceccon Cybernoid. Pelit ilmes-
tyvt samaan aikaan C-64:lle, Spec-
trumille, Amstradille ja Atari ST:lle.

Zynaps, Exolon, Ranarama ja Uri-
dium + on niputettu ja myyd&&n yh-
den pelin hinnalla. TAm& on kokoel-
ma tdynnd laatutavaraa, péinvastai-
sesta on esimerkki Prism Leisuren
Thrillerpack, jossa on mukana sel-
laiset “huippu”pelit kuin Friday The
13th, December The 24th — Son Of
Carpenter ja A View To A Kill.

Juppimikrot saavat my&s Hewso-
nilta osansa. Zynaps ja Exelon on
kddnnetty Atari ST:lle ja Amigalle,
ja lisdksi suurest! paranneltu Ranara-
ma on Jjulkaistu ST:lle. USA:ssa
kddnnetddn Uridiumia ja Paradrol-
dia Amigalle Andrew Braybrookin
valvovan silmén alla.

Muita maininnan arvoisia k&&n-
néksid on CRL:n Tau Cetln ST-,
PC- ja Amiga-versiot.

Unohda porovaljakko

Nyt kun rullalaudat invalidisoivat
uutta sukupolvea voivat lautakuskit
pelata 720°-pelid odottaessaan lui-
den taas kasvavan yhteen. Arcade-
peliin pohjautuva 720° tarjoaa kaikki
rullalautailun riemut ilman hengen-
vaaraa, valitettavasti. Autopelien
epévirallinen kuningas Outrun il-
mestyy kotikoneille ja ST/Amigalle.
Téss8 pelissd ajellaan hienoclla avo-
autolla vaaleaverikkd pelkddjén pai-
kalla ja kun eteen tulee risteys...
Hey Presto, reitin vol valita itse!
Muutenkin autoilijaa odottaa kaunis
grafitkka ja vaihtelevat maastot.
Kummankin menopelin takana
viikkyy U.S. Gold. Amiga- ja C-64-
miehet voivat Outrunin lis&ksi péris-
telld Accoladen Test Drivelldt, jossa
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elien hui
yksissa

Taman hetken tieto tietokonepeleista yhteen
koottuna.

PELIT 1987 on todellinen kotimikro-
Mrrastajan

ajellaan autoilla, joihin kenelldk&én
ei ole varaa. Ja ndissd autoissa on jo-
pa tutkapaljastimet. Her&8 Hannu
Karpo, télldistdkd mallia nuorille tar-
jotaan?

Kahdeksanbittisille lisirallia 16ytyy
Martechin Nigel Mansel's Grand
Prixista, jossa taas vaihteeksi ajel-
laan formuloilla ja pitdisi olla niin
hyvé etts.

Ja uuden vuoden aaton kunniaksi

Electric Dreams julkaisee kotiversion

Super Hang-Overista, Toivottavasti

pelid ei ohjelmoi sama tonttu kuin

<kurjaa Enduro Raceria.

Joulupukki-GoGo

U.5. Goldin laatupelethin erikoistu-
nut alamerkki Go! julkaisee myts ni-
pun uusia pelejd. Uutena markki-
nointikikkana jokaisen pelin mukana
tulee audiokasetti, jota voi pelates-
saan kuunnella. Musiikin on tehnyt
joku tuntematon hevibéndi, joten se
siitd,

Lazer Tag perustuu nastoihin la-
serpyssylhin, jotka ovat ykkéshitt
muualla maailmassa ja pian varmasti
myds Suomessa, paitsi jos kukkahat-
tutddit nostavat sotalelumetelin, Pe-
liss4 tietysti ammuskellaan Lazer Ta-
geilla niin, ettd sensorit savuavat.
Eikd varmasti ole yhtd hauskaa kuin
luonnossa.

Himisklubilaisten  vilpittémé&ksi
riemuksi 18ytyy Marvel-magiaa plan
my®s omasta tietokoneesta. Captain
America ottaa yhteen tohtori Mega-
lomannin kanssa. Kelpo tohtori ha-
vittelee Yhdysvaltain presidentin
paikkaa, mutta Vapauden Puolusta-
ja, Amerikkalaisuuden parhaiden
asioiden lyysinen iimentymd ja hi-
nen uskollinen adamantiumkilpenss
tekevdt parhaansa pitddkseen Ron-
nien pallillaan aina kolmanteen maa-
ilmansotaan asti. Olisi luullut parem-
plakin sankareita l6ytyvén pateetti-
sen Kapun tilalle.

Sidearmsissa taistellaan kymme-
nennen luolan l&pi Bozoneita am-
muskellen ja lisd4 tulivoimaa ke-
réillen.

Rumblerissa terroristit
ovat vauhdissa, mutta sind ja KITTi-
médinen superautosi voitte pelastaa
panttivangit ja ampua terroristit sen-
tin paloiksi.

Bionic Commandos on Ghost'n
Goblins -tyyppinen ampumapeli,
jossa péfosaa néyttelee bittitappajan
bioninen kési, Kdsli nimittdin venyy,
ja sitd voi kdytt&d niin kiipedmiseen,
Tarzan-keinumiseen kuin vihollisten
tainnuttamiseen. Arcade-Bionic
Commandos on saanut pelimiehet
ekstaasiin, toivottavasti kd&nnds te-
kee saman.

Rauhanomaisia joulupelejd on siis
turha toivoa. Kérkikolmikon liséksi
pelit tulevat myds Atari ST:lle. Ja
vaikkei sitd missisn sanotakaan,
myds Amiga-versiot lienevét odotet-
tavissa.

Activisionin 3D Helicopter haastaa Gunshipin IBM PC:li4.

TV:std tuttu: Mask II,

. . . Sotajoukko, hiljaa
varpahillaan. . .

Suuren kohun aiheuttanut Platoon
on sdvelletty tietokoneelle. Kuului-
saan elokuvaan pohjautuvassa pelis-
si johdetaan yhden miehen sijasta
koko joukkuetta halki erilaisten tilan-
telden Vietnamin viidakoissa, kyliss4
ja jopa maan alla. Filmi keskittyy Pa-
han kersantti Barnesin ja Hyvdn ja
Humadnin kersantti Eliaksen valien-
selvittelyyn. Peliin kuului kujanjuock-
su ldpi vildakon, viholliskyldn tutki-
minen, sissien maanalaisen kaytdva-
verkon puhdistaminen, sissien am-
puminen yé&lld valoammusten lois-
teessa, toinen kujanjuoksu lapi viida-
kon ja loppuna tappajakersantti Bar-
nesin surmaaminen. "“Vihollinen, jo-
ta vastaan taistelimme, ei ollutkaan
he vaan sijaitsi itseasiassa joystickin
pédssd”, niin kuin filmissd kvasifilo-
sofisesti todettiin.

Sotapelejékin on tulossa paljon li-
sé4, silld U.S. Gold on saanut levi-
tysoikeudet kaikkiin SSI:n strategia-
peleihin. Hinnat tippunevat satoja
markkoja.

Rainbirdin sotaunelma Universal
Military Simulator.

Tuntemattomista syistd on Conan-
pelien m#&drd alkanut kasvaa.

U.S. Goldin késitys barbarismista
on Rygar, kotimuunnos samannimi-
sestd arcadepelistd. Rugar Barbaari
taistelee tiensd lapi liskojen ja mui-
den hirvididen kéyttden uskollista jo-
josahaansa, jonka tapposide on vaa-
timattomat 180°,

Ocean lyé lusikkansa soppaan ja
julkaisee pitk&lti samantyyppisen pe-
lin Rastan, jossa my&s puolialaston
lihasjétti métkii myyttisid hirvi6ita,
"Maista veristd miekkaani, kurja
omaperdisyys. Kuolkaa, luovat koi-
ratl”

Imaginen versiossa Victory Road
vol kaksi barbaaria pelata yht4 aikaa
ja konetuliaseiden kanssa. Itse asias-
sa peli onkin Commando-tyyppinen
remellys.

Fasoulaksen luopuessa kuusnelo-
sesta pist4d Thalamus toivonsa Mar-
tin Walkeriin, jonka joka suuntaan
vierivd peli Hunter's Moon tulee en-
nen joulua. 27 tasoa levittdytyneend
tuhannelle ruudulle kuulostaa hyval-
td saavutukselta.

Ja Elite-68000-tilanne on se, ettd
BANG!

Jouluherkkuja
16-bittisille

Rainbird julkaisee ST:lle ja Amigalle
kolme erittdin mielenkiintoista ;

Dick Special: The Search For
Spook kertoo Dickistd, joka etsii koi-
raansa Spookia kummitustalosta.
Hohhoijaa. Vaan grafiikka onkin to-
della jotain. Dick Special néytt&s
enemmdén plirroselokuvalta kuin mo-
ni plirroselokuva itse ja kolmiulot-
teista grafiikkaa voi tarkkailla mistd
kulmasta mieli tekee. Pelin takaa
l6ytyy peleilldsn I, Robot ja 3D Ant
Attack maineeseen noussut Sandy
White.

ST:n omistavat pikkukenraalit voi-
vat vapaasti toteuttaa villeimmétkin
sotaunensa Universal Military Si-
mulatorilla, jossa muun muassa
pystyy luomaan kaikkien mahdollis-
ten ja mahdottomien aikakausien
taistelut kolmiulotteisella taisteluken-
t4lla (jota voi zoomailla ja tarkkailla
mistd kulmasta vain). Todella uutta
etsivd strategisti voi peluuttaa keske-
nd4n vaikka Napoleonin armeijaa ja
Yhdysvaltain merijalkaviked. Tai
Suomen armelja vastaan Pirunvuo-
ren peikot.

T&ytettyd vektorigrafilkkaa pursuaa
Carrier Command, jossa johdetaan
tulevaisuuden lentotukialusta t&ynné
havitt4jid ja amfibitankkeja tarkoituk-
sena vallata massiivinen saaristo.
Kerrallaan pelaaja voi ohjata neljda
hévittdjdd ja neljad tankkia, ja jollei
se riitd |6ytyy vield ohjukset ja laser-
kanuunat, Strategiaa ja ammuskelua
A la Realtime Software.

Ja hypdépd Oceankin Motorola-
karuselliin Denton Designin pelilld
Eco. Pelissd on temmellettivina tay-
dellinen ekosysteemi, jossa pelaaja
aloittaa ameebana ja yrittdd selvitd
nisdkésasteelle. Pelitapa méardd, ke-
hittyyké pelaajasta leuto karitsa vai-
ko kiljuva jalopeura.

Naytta siltd ettd 16-bittisten pelit
ovat lopullisesti j4ttAméssd lapsen-
kenkdnsd. Hyvd niin.

Kerhopalsta

Sami Paapio ldhetti hienon lohik&&r-
mekuvan, jossa otus hytkk&d lin-
naan. Kiitos kiitos, mutta se on kyll&
Nordic, joka hoitaa Peliluolaa. H&n
on hén ja mind olen mind ja me
emme ole sama. Vastauksena kysy-
mykseesi: lohikddrmeaiheisia pelejd
ovat ainakin Thanatos ja Dragon-
riders Of Pern. Kiitos kirjeesti ja hy-
véd joulual
Ja nyt laulua:
"Kulkuset, kulkuset, kilvan

helkkiilee,
hopeainen heittdytyy — messinki-
tiuku niukka kakkonen." ]
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NORDIC THE INCURABLE

*¢ Jorwyn, rohkea seikkailijatar, Petrell,
taistelija, sekd mind itse laahustimme
° hiukkasen vésyneiné pitkdé kdytdvad
" eteenpdin. Vai oliko se nyt taaksepdin?
Olimme nimittéin kulkeneet témdén kirotun

Q kéytévin pddstd p&dhdén monta kertaa

salaovia etsien, mutta niité ei kertakaikkiaan
I6ytynyt!

Jorwyn epédili jo meidén kuolevan ténne
onnettomaan onkaloon, mutta Petrell ja min&
tiesimme, ettei tdssd niin voinut ké&ydd.
Téytyihén tédltd olla jokin keino pddstd pois!

kkid Petrell seisahtui, Hdn jdi paikalleen ja osoitti kddel-
|4&n seind& kohti. Sithen miss& #4sken oll ollut vankka
kivinen seind, alkol yhtdkkid muodostua jonkinlainen aukko.
Se oli kimmenenkokoinen musta reikd, mutta hitaasti se suu-
reni ja kiviaines hivisi sen ndkymattémadn kitaan.
Vaikka kuinka koetimme t&hyt4 aukkoon, emme pystyneet
nékem#&dn sen sisdén. LApipddsemétén pimeys vallitsi sen
takana. Nyt seindssd oli jo miehenmentdvd mustanpuhuva
reikd. Kukaan meistd ei kuitenkaan lilkahtanut sitd kohti.
Jotenkin sen kammottava mustuus el lainkaan houkutellut tut-
kimaan sit4 tarkemmin.
Lattialta kuului kilahdus. Nopeasti kddnsimme katseemme
ddnen suuntaan. limeisesti aukosta |lentineend edessimme
lojui pieni sysimusta sauva. Potkaisin sit4 jalallani, ja huo-
mattuaan minun olevan vyh& hengissd Petrell uskaltautul nos-
tamaan sen kéteensd.
Sauva oll jotakin mustaa metallia. Se oli kaunlisti koristeltu
ja koostul kahdesta puoliskosta, joita pystyl kd&ntdim#&dn sau-
van akselin suuntaisesti. Huomasimme ettd yl4- ja alacsassa
oli jonkinlaiset nuclimerkit ja niiden vieressi jokin salaperdl-
nen merkki. Nyt nuolimerkit olivat sauvan eri puolilla, mutta
toista osaa k&&ntdmAlld ne saisi vastatusten.
Seindn riekd el endd suurentunut. Se oli parimetrinen synk
kd aukko. Sauvan merkit tuntuivat jotenkin tutuilta, mutta en
saanut mieleeni missd olin ne ailemmin n&hnyt. Petrell alkoi
k&&ntd4 sauvan yldosaa niin, ettd nuolet asettuisivat vas-
takkain. Samalla, kun h&n kohdisti ne toisiaan vastaan, muis-
tin vilAhdyksenomaisesti mitd nuo sauvan merkit olivat!
Valitettavasti olin hiukan my&héssa. .
Kuului valtaisi humaus. Jokin ndkymétén voima tarttul mei-
hin ja imaisi meid4t mustaan reikddn kuin kuivat lehdet.
Emme ndhneet mitd&n. Lensimme painottomina kieppuen
pitkdn aikaa. Tal luulen nin, koska emme oikein pystyneet
mittaamaan ajan kulumista tdssé ddrettémyydesss. Vahitellen
tunsimme, kuinka ympérillimme oleva ilma alkoi tuntua l&m
p&isemmaAltd. Edelleen mustuudessa kiitdessimme tunsimme
kuinka kuumuus lis&&ntyi, Tédss&hén alkoi tulla aivan hiki!
Vihdoin Petrell, tuo onneton hét&housu, kysyi ihmeissdén:
— Mihink&hén me oikein joudumme?
Kylldstyneend turhiin kysymyksiin, joita Petrell niin usein
esgitti, kerroin tietoni.
— P&admédrastd en ole varma, mutta muistin sielld kéytdvasss
mitd ne sauvan merkit tarkoittivat, sanoin rauhallisesti.

N~
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— Kerro, mindkin haluan tietds,
Petrell pyysi, niin kuin silld tiedolla
olisi endd mitddn merkitysta.

Se oli ikivanha maaginen pa
holaisensauva, ja ne merkit tarkoitti-
vat Tietd Helvettiin, totesin ystaval-
leni. Mukava muuten kun tulit ko
keilleeks) sita!

Petrell ja Jorwyn katsahtivat mi-
nuun kauhuissaan d8ntd padstdmét-
td. llma alkoi tuntua todella tukah-
duttavan kuumalta. . .

N&in voi kdyda kokeneellekin seik-
kailijalle, kun ottaa mukaansa kai
kenmaallman répla&jid. Yksi perus
asia oudoissa paikoissa litkuttaessa
on: Ald turhaan kokeile mitd8n, mis-
td et ole varmal

Voisinpa melkein ly6d4 vetoa, ettd
t44lla missd nyt olemme, Petrell var
mastl polttaa ndppinsd moneen ker
taan. Heh heh!

Joululahjavinkkejé

Liahdemme siitd valitettavan ylelsestéd
olettamuksesta, ettd rahaa on erittdin
rajoitetusta kdytettdvissd, Muuten
laittaisimme lahjavihjelistan kdrkeen
esimerkiksi Amiga 2000:n kaikkine
lisdlaitteineen.

Tuollaisia hiukan huokeampia eh
dotuksia pelinarkomaaneille ovat
muun muassa peliohjaimet. Kuten
olette varmaan huomanneet, niit4
l6ytyy markkinoilta useita kymme
nid, ja kaikkia kehutaan parhaiksi.
Valitse siind sitten! Jonkinmoiseen
kokemukseen sekd vahvolhin huhu-
puheisiin nojaten uskallan kuitenkin
suositella ainakin seuraavia ohjaimia
joko omaan tai kaverin pakettiin:

Phasor One 142,

(parhaita kddessd pidettdvid)
Terminator 175,—)

(se kranaatin muotoinen...)
Tac 5 159,—)

(kevyt, kestdvd, tyylikéds)
Arcade Turbo 245,—)
(varmatoiminen veteraani)
Pro Comp. 9000 DL 245,—)
(legenda, nyt myds imukupit)

Oheinen lista ei ole mikdén pa
remmuusjirjestys, vaan kaikki ovat
hyvid ja makuasioistahan el kannata
turnajaisia jdrjestda.

Mielenkiintoisia uusia pelejd on
tullut kauppoihin kasapéin. Kaikkien
pelityypplen suocsijoille l6ytyy mah-

SN\

tavia menestyspelejd. Yksi joukosta
erottuva on kuitenkin US Goldin So-
lid Gold -kokoelma. Levykkeelld tai
kasetilla 1&ytyvdt sellaiset huippupe
lit kuin Gauntlet, Ace of Aces, Lea-
derboard, Winter Games ja Infiltra-
tor. Tétd melkomoista aarrearkkua
on saatavana kuusneloselle, Spectru
mille ja Amstradille. Kasetin hinta
on 120 markkaa ja levyke maksaa
160 markkaa.

Yksittaisid kiinnostavia vietd-pyhét
pelaten-ehdotuksia ovat muun muas
sa Trantor, Moebius ja The Wande-
rer, Vilmeksi mainittua saa i{lmeisest
vain Isoille konelle (Amiga ja ST),
mutta eletddn toivossa

Huomattavasti kalllimpi mutta
my&s hyédyllisempl lahja volsi olla
vaikkapa SmartLink 1200 BS -mo
deemi, Tdm4& mainio laite on tarkoi-
tettu vain PC.yhteensopiviin, joten
muiden koneiden omistajille kdy esi
merkiksi Gama 224 -modeemi. Sen
hinta on valitettavasti jo l8hes pari
tonnia, kun taas  SmartLink-
korttimodeemi maksaa noin 1200
markkaa.

Kaikille mikroilijoille sopiva lahja
on tietysti MikroBITIN tai C=lehden
vuosikerta. Pitkdvaikutteinen lahja
pienelld sijoituksellal

- - -

Seikkailupdhkind

Kaksi kokematonta seikkailijaa, Wat
rup ja Mored, olivat lahteneet uhka
rohkealle retkelle. He olivat kuul
leet, ettd taikavuoren syvimméssa
onkalossa odottaisi l6ytdjd&nsd mah
tavan suuri maaginen voima. Ku
kaan el tlennyt missd muodossa tuo
voima oli, mutta arveltiin, ettd se oli
kitketty johonkin onkalossa olevaan
esineeseen.

Se, joka tuon esineen oftaisi hal
tuunsa, saisi itselleen ylimaallisen
voimakkaan taikomiskyvyn ja pystyi
si tekem#dn vaikka millaisia ihme
tekoja.

Rohkeasti Watrup ja Mored l&hti-
vit luoliin, Pdivikausia kuljettuaan
ja useita hirvititd surmattuaan he
saapuivat kahden tien risteykseen
Lahistélld vetelehti suttuinen pieni
menninkdinen, ja Watrup kysyi silta:

— Onko suuren magian l&hde
t44lla ldhelld? Mennink&inen nyok-
kési.

— Suuri taikavoima onkaloissa, se
mutisi vataukseksi.
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voima piilee? Mored kysyi.

— Suuri taikavoima onkaloissa,
menninkdinen jdlleen vastasi.

— Etké tiedad vai etké osaa vastata,
Mored suuttuneena kysyi.

— Suuri taikavoima onkaloissa,
menninkdinen tuntui toistavan karsi-
mittémand ja vilisti sitten dkkid tie-
hensa.

Mored kohautti olkapéitd&n kum-
mastuneena.

Ei kai se ole ihme, jos taalla va-
hén hélméksi tuleekin, Watrup tuu-
masi.

Sitten seikkailijat jatkoivat mat-
kaansa ja muutaman vaarallisen ti-
lanteen j&lkeen he saapuivat taika
vuoren syvimpdsn onkaloon. Ta4lla
jossakin olisi nyt suuren taikavoiman
omaava esine. Watrup katsoi ymp4-
rilleen, Luoclassa oli neljd puista laa-
tikkoa. Varovasti miehet avasivat
laatikot. Niistd l6ytyl jokaisesta eri-
laisia tavaroita, Ensimmdéisessd oli
neljd kivistd kuulaa, aivan samanlai-
sla kaikki. Toisessa oli kaksi puusta
velstettyd kalaa, joilla oli timantit sil-
mind. Kolmannessa |aatikossa oli
vihredstd jalokivestd hioittu liekin
muotoinen plenoispatsas. Neljds laa-
tikko sisélsi puolen metrin pituisen
narun, jonka péddssd oli suuri péh-
kin&.

Kun miehet tutkivat laatikoita kuu-
lul jostain haudantakainen hymisevd
Adni:

Ottakaa yhden laatikon sisilts
ja |&htekdd! Jos se on vAMr&, kuo-
lette, . .

Samassa kauhea |uurankomainen
hirvié {lmestyi vahtimaan heidén toi-
miaan. Nyt Watrupin ja Moredin oli
osattava valita oikein. Minka laatikon
sisdllén he ottivat, . .| Saisiko mana-
lan hirvié hyva aterian

Jos haluat tietdd vastauksen, vil
kaise Peliluolan lopusta. Mutta kyl-
lAhén tAmA juttu tAytyisi selvitd ilman
apuakin!

Jalleen uusi
superohjain

N&ytt44 aina siltd, kuin l&hes kuu-
kausittain markkinoille putkahtaisi
yusia mainioita peliohjaimia. Ke-
vasll4 {Imestyivat Phasor One ja uusi
Speed King, hiukan my&hemmin tuli
Magnum, jossa muuten nyky&dn on
uudet mikrokytkimet! Sitten seurasi-
vat Pro 9000 de luxe ja Terminator.
Nyt Tac:n sarjaan on jilleen ilmesty-
nyt uusi malli, numero 5.
Ensivaikutelmani Tac S:std oli
hiukkasen epdilevd. Sen muovinen
olemus ei vakuuttanut eikd sen ole-
maton paino lisénnyt luottamusta.

— Kuinka me tieddmme missd se

Tarkempi tutustuminen osoitti kui-
tenkin Tac:n rakenteen hyvin kestd-
vaksi ja asialliseesti toteutetuksi.
Saippualaatikkomaiseen ulkon&kéén
tottui nopeasti ja nyt piddn Tac 5:tt4
tyylikk&4ngkin! Se on kevyen nékdi-
nen ja oloinen, mutta tarkka ja luoc-
tettava kayttds.

Sauvan kéyttd on mukavaa ja liik-
keet kaikkiin suuntiin ovat yhtd pit-
k&t, Myds vilisuuntiin ohjailu kéy
helposti. Ainca miinus tulee sauvan
liukkaudesta varsinkin kdsien hiotes-
sa pelin kuumimmilla hetkilla.

Tulitusnappeja on kolme: yksi sau-
van pi#dssd ja kaksi vierekkdin jalus-
tassa. Nupit ovat erittdin kevytkdyt-
t&isid, Sekd nopeissa ampumispeleis-
sd ettd tarkkuutta vaativissa taitope-
leissd Tac 5 osoittautui mielestdni
parhaiden ohjainten luokkaan kuulu-
vaksi, Se maksaa puoclentoistasataa
ja sitd maahantuo Toptronics.

Hot Hints eli

kuumia vinkkeijd
Trapdoor

Slimet saat sopaksi, kun ensin ker&éat
niitd nel/d kappaletta, Tyénnd pata
seindn viereen ja pudota slimet yli-
kerrasta silhen. Slimet saa keitettyd
Mobile Heaterilla. Se yritt4a liekittd4
sinua, mutta onneksi se pys&htyy
hetkeksi ennen kuin suihkaisee tulta,
Mene padan eteen ja kun olio tulee
ja pyséhtyy, viistd nopeasti niin sepd
kuumentaakin soppasil Toista t4md
temppu 4—5 kertaa. Tuliolion saat
pois péiviltd ndin: Vipua katosta
roikkuva punnus ylis ja houkuttele
olento sen alle. Punnus putoaa auto-

maattisesti sen pdélle! Sitten Qppﬂ

dkkid ylakertaan!

Silmé&-Murska-Nektarin saat tehtys
seuraavasti: Kumoa puusaavin vie-
ressd oleva astia ja saat siemenié.
Ota ne laatikosta ja vie ne kukka-
ruukkuihin kasvamaan. Kun ne ovat
valmiita, vie ne mheulinkoon. Muista
pistédd pullo hanan alle!

Hae luukusta ympériinsd hyppe-
levd olio (the Watt). Se puristaa sil-
mistd turhat luulot pois. Sitten taas
pullo hissiin. (Wattin saaminen
mehulinkoon saattaa vaatia muuta-
man yrityksen.) Ndm4& neuvot tulivat
Sorcererilta.

Nemesis the Final

Alkuruudussa paina shift lock paélle
ja neljd kertaa spacea. Yl&nurkkaan
ilmestyy kuvio, voit pelailla huo-
letta. . .

Starglider
Kun saat tehtdvén, jossa késketddn
kaapata viestikapseli, niin lentele
pitkin karttaa ja etsi piste, joka len-
td4 kartalla erittdin nopeasti. Jos se
on valkea ufomainen alus, niin lenna
sen yli nopeasti ja saat kapselin. Al4
missddn tapauksessa tulita alustal
T&mé pikku tieto on myds Sorce-
rerilta, Mitd tAytyy tehdd Wizardryn
nelostasolla luurangolle, joka makaa
haudan pl4ll4? Entd marmoriristille?
Kuinka pédsee ulos sokkelonkuva-
huoneesta? Kertokaa te, jotka olette
menestyneet Wizardryssal

Vastaus seikkailutehtdvddn: Johan se
menninkAinenkin sanoi (epl)selvisti,
ettd suuri taikavoima on kaloissal
Kannattaa uskoa mitd sanotaan!

Amstrad Space Harrier

Amstrad Bomb Jack
C-64 Ad Infinitum
C-64 West Bank
C-64 Wizball
C-64 Skaterock
MSX Army Moves
MSX Arkanoid

Atari XL L. A. Swat

MESTARIEN MARMORITAULU

1178411 T. Lehtonen
751480 T. Lehtonen
301070 P. Viitala ja
P. Laitinen
184350 P. Jyrkis
351760 A. Kuosmanen
314000 M. Korhonen
48000 J. P. Nieminen
92000 J. P, Nieminen
22310 H. J&rvelsinen
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TILAA HYODYLLISET

MikroBITTI-KIRJAT

HUVIA JA HYOTYA
COMMODORE 64

PELIOHJELMOINNIN
PERUSTEELLINEN KASIKIRJA

Kirjan avulla opit:

Mukunu 16 peli- ja hyétyohjelmaa

115 mk ( + ldhetyskulut 18 mk)

miten teet alallla taustakuvat ja aloitusruudut
miten ohjelmoit pelihahmot merkeilld ja s rltaill&
miten saat hahmot liikkkumaan kuvaruudu

miten vieritdt 64:n kuvaruutua tasaisen llikkaen
aikaansaamiseksi

ja paljon muuta

Ohjelmat saatavana myos levylle
tallennettuina hintaan 69 mk!

Ohjelma saatavana myos levylle
tallennettuna hintaan 79 mk.

BASICISTA
KONEKIELEEN

KONEKIELIOPAS 6502-PROSESSORILLE
— CBM-64 * Vic-20 * Apple * Atari

Kirj kaikille yllémainituille laitemerkeille:
onekielikdskyt ja niiden osoitusmuodot

— valmiit ROM-rutiinit ja niiden kéytts

— muistikartta ja tdrkedt muistiosoitteet

— kuvaruudun ohjaus konekielell&

— yhteydenpito néppdaimistélle ja peliohjaimille

Mukana MikroASSEMBLER
Ohjelma, jolla voit tehd& omat konekieliohjelmasi,
tallentaa, ladata ja ajaa niitd.

175 mk ( + ldhetyskulut 18 mk)

TILAA KIRJAT LEHDESSA OLEVALLA TILAUSKORTILLA!

LEO NIINIMAKI

lkutekstien lisd&minen omiin
elokuviin, erilaiset esitelmaé-
tai esittelyvideot tai vaikkapa
néyttdvén pelin tallentaminen
ovat vain erditd kotimikron ja vi-
deon kéyttémahdollisuuksia.

Parhaan tuloksen saamiseksi
mikrosta pitdisi l&ytyd VIDEO
OUT- ja videonauhurista VIDEO
IN -liittimet. Adnen saamiseksi
tarvitaan mikrossa lisdksi AU-
DIO OUT- ja videon puolella
AUDIO IN -liitdntd, Suurimpana
ongelmana on sopivan vélikaa-
pelin saaminen, koska eri lait-
teissa  kdytettdvdt liitintyypit
saattavat olla hyvin erilaisia.
Kytkettdvid johtoja on pahimmil-
laan vain nelja, silld AUDIO- ja
VIDEO-johtimien lisdksi tarvi-
taan maajohtimet.

Sopivien liittimien hankkimi-

|
r"L-.-. -
-
. —

[

JA VIDEO

®® Omien videoelokuvien tekoon ei vélt-
téméttd tarvita kameraa, videonauhurin
kaveriksi ké&y kotimikrokin.

sen jélkeen kaapelin teon luulisi
onnistuvan jokaiselta juottimen
késittelyyn tottuneelta mikroili-
jalta, Kaikessa rakentelussa on
mahdollisuus tehd& virheitd, jo-
ten mikdli epdilee omia kyky-
jién, kannattaa pyytdd asiantun-
tija-apua.

Adnipuolen AUDIO-liitdnnéis-
s8 kédytettdvét tasot saattavat poi-
keta toisistaan, joten epéselvissé
tapauksissa kaivataan jélleen
asiantuntijaa. A&nen voi liitt4&
mukaan esimerkiksi kasettidekis-
t4, mik&li mikron omat &&niomi-
naisuudet eivét riita,

ANAV4ANNSY,

NO MIKAS MUSTA
LAATIKKO TUOSSA
KOKOTTAA ?

BITTI 12/87

|
| \

Kun videoliiténté
puuttuu

Toinen tapa on kytked mikrosta
television antenniliitdntdén me-
nevéd kaapeli videonauhurin an-
tennin sisd&nmenocon. T&lldin
véltytdén yleensd kaapelin teke-
miseltd, ja ainoa toimenpide on
videonauhurin virittdminen mik-
ron kédyttdmdélle kanavalle. Ku-
van laatu ei ole yhtd hyvd kuin
videoliitdnndn kautta, ja joissa-
kin tapauksssa videonauhurin
modulaattorin herkkyys ei riitd
mikron l&hettimdn signaalin
vastaanottamiseen. Jos hyvin sat-
tuu, huomaa léytdneensé jélleen
uuden kdyttdkohteen mikrotieto-
koneelleen. [

SE ON MINUN
ELEKTRONINEN

POSTILAATIKKONI

SINNE SINGAHTELEE
REAALIAJASSA
VIESTEJA TUOTA

NO KYLLAPA
ON KEHITYS
KEHITTYNYT,

KAAPELIA PITKIN ! &7

KIROILEVA ‘
KAAPELI 7/

POSTILIOONI .

> O‘
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GSX-grafilkkkaohjelmisto, ohjekirjat sekd 50 pelid ja peliohjain.

EUROOPAN YKKONEN

NNSIRAT

CPC 6128

TESTAA - TIEDAT MIKSI

Joulupukin ’kova” paketti

Jjohon ténd jouluna kuuluu koneen, levy-
aseman ja monitorin lisdksi "pehmeé&”

paketti (50 pelid ja peliohjain).
CPC 6128 KOKO PAKETTI KATEISELLA

vihermonitorilla 2 . 650 o

vérimonitorilla 3 . 6 50. -

(Joululahjaetusi 800:-)

Paketteja on rajoitetusti.
Varaa omasi hetil

Mikrobitti-lehti valitsi CPC 6128:n vuoden kotitietokoneeksi

AMSTRAD CPC6128
vihredmustamonitori, levyasema, CP/M 2.2, CP/M+, LOGO-ohjelmointikieli,

Maahantuoja

3450, - VOPIONIES,

Nuppulantie 35 20310 TURKU

AMSTRAD CPC6128 varimonitori (+ kuten yll&) Telefax 921-546 777

&V, 8.” B e ik Pl s s b mmbh=l=d Bl isbks Flass! la P sl sssssm=MlIUEL =l sl hassdsmssmessmbads s = el slaliilsles ==

LisStietojo MikroBITIN paivelu-
kortilla. Rangosic numers |

4450,- Puh. (921) 546 666, Telex 62699

Eri’[téiln ldmpimét jouluterveh-
dykset kaikille MikroBITIN
(ja erityisesti tdmén jutun) luki
joille sinne kylmé&dn Pohjolaan.
Td4lld pdin maailmaa on kesén
pdividlampotila laskenut + 50:sta
talviseen + 30 asteeseen. Joina-
kin pdivind on jopa ndkynyt pil-
vid|

Nyt kun joulu on tulossa, al-
kaa maailmalla verinen joulu-
markkinointi. Vain voimakkaim-
mat ja sopeutuvimmat selviyty-
vét (lisdinformaatiota l6ytyy Mr.
Darwinin teoreemoista). Kaikki
tietokonevalmistajat  esittelevit
uusia mallejaan ja softavalmista-
jat ndyttdvét uusia erikoisia oh-
jelmia. Kaupoissa on miljoonia
uusia tavaroita. Carl Jr. -pika-
ravintolaketju esittelee myés uu-
den hampurilaisen.

Simujen simu
Softapuolella on tulossa erityisen
kiinnostava uutuus; Falcon F-16
lentosimulaattori. Kyseinen oh
jelma on tdydellinen F-16-simu
laatio erinomaisella gratiikalla.
Kyseistd ohjelmaa kéyttdmalld
pystyy kaksi pelaajaa lentdméan
eri lentokoneilla samanaikaises-
ti, olettaen, ettd kédytettdvissd on
kaksi mikroa ja niiden wvalilla
erikoinen linkkiyhteys (myydaan
erikseen).

Kirjoittaessani t&td juttua tie-
dédn ohjelman oclevan olemassa
[BM PC:lle ja Macille. Olettaisin
Amigan saavan oman version ld-
hiaikoina. C-64:lle ei ohjelmaa
valitettavasti aiota julkaista, silld
C-64 on aivan liian hidas. Van-
nomaan kukaan ei kuitenkaan
voi kdyda, silld onhan Jetkin ole
massa 64-formaatissa. Kerron
ohjelmasta enemmén heti, kun
saan sen kdsiini.

BITTI 12/87

LAMMIN

AKI KORHONEN

®@® Joulu on taas léhestyméssé. Sen merkit

A\ ndkyvdét kaikkialla. Kaupoissa alkavat lukui-
| sat joulualennusmyynnit, postilaatikkoon

tipahtelee joulumainoksia, vuoristossa sataa
lunta ja Palm Springsissé lémpétila laskee
disin +20 asteen alapuolelle.

Video Challenger - Challenges Youl

Fire at the TV and the TV fires back The Video
Challenger, a Video arcade game that Is played on a

Alm the Challenger at a target and fire - Better be
careful, the target fires back. See the explosion in your
sight. You hear different sounds for a hit, @ miss and when
vou get hit. Your score Is Indicated on the back of the
Challenger, It Is increased for every hit you make and
decreasad when you get hit. You can fire the challenger

VCR. It's Fun for Everyone.

from any angle and any
number of Challengers
can be fired at the same
fime. Thare aré no wires
required. Video Challanger
comes with one arcade
game called Space
Challenger.

Select Video Challenger
model #9000-5M 549.95

Additional Arcade Games.

Model #Chase 51495
Model # Skywars 51495
Model #Monster-Mash .§14.95

ANIMATED SIMULATION

Mikromarkkinat

T44lla ei kaupoista 16ydy ldhes
kddn yhtd kirjavaa mikrovalikoi
maa kuin Suomessa. Spectravi-
deo on tdysin tuntematon kdsite,
MSX yhdistetddn tavallisesti MX-
ohjukseen ja Amstrad ymmaérre-
td8n loukkauksena. Jos kokoaa
tdaltd 16ytyvdt voimamerkit, on
lista lyhyt: Commodore, Apple,
Atari ja IBM PC -yhteensopivat.
MSX pyrki tekemddn maihin
nousun USA:han jokunen vuosi
sitten, mutta jenkkien omat tieto
konemerkit olivat kaivautuneet
aivan lilan syviin puolustusase-
miin, jotta japanilaiset olisivat
pystyneet murtamaan ne. Am-
strad ja Spectravideo ovat kum-
matkin kokeneet saman kohtalon
MSX:n kanssa.

——CAUMBRNIA__
THINKSUN

Maamerelld

T44ll8 on muuten myynnissé eri-
koinen navigointilaite autoon.
Kyseessd on tietokone, joka tie-
tdd auton sijainnin muutaman
kymmenen metrin tarkkuudella
ja sisdltdd jonkin tietyn alueen,
esimerkiksi Kalifornian, kartan.
Tietokone helpottaa sijainnin ja
reitin l6ytdmistd ajettaessa tunte-
mattomalla alueella. Kyseisestd
navigointilaitteesta on olemassa
kaksi versiota, toinen kasettiase-
mamuistilla ja toinen laserlevyl-
ld. Edellinen on ollut koekaytos-
sd jo usean vuoden, mutta jal-

JENKKILA

kimmédinen on suuri uutuus. Sitad
aletaan myydd muun muassa
Saksan liittotasavallassa sikalai-
selld kartalla varustettuna.

Kuka muuten tiet&d
miké on Radio Shack?

Radio Shack on kotielektroniik-
kaa myyvé liikeketju. Suomesta
ei sille l6ydy vastinetta. Radio
Shackista saa kaikki elektroniik-
kaa sisdltdvét laitteet, joita on ta-
vallisessa kotitaloudessa sekéi
niiden varaosat aina vastuksista
transistoreihin. Seuraavassa joi-
takin tuotteita: TV:t, videot, ra-
diot, hélytysjdrjestelmét, satel-
liittiantennit, puhelimet, tietoko-
neet, taskulaskimet, kauko-oh-
jattavat autot, kellot.

Radio Shackin omistaa teolli-
suusjétti Tandy, joka myy omia
tuotteitaan (muun muassa Tan-
dy-tietokoneita) Radio Shack
-litkkeiden kautta. Hadio Shack
toimii tavallisesti jdlleenmyyjéné
ostaen monilta eri valmistajilta
tuotteita ja ldiskdsten nédiden
pédélle oman Realistic-tuotenimi-
tarransa. Jos joskus nédet jonkin
Realistic-nimisen valmistajan
laitteen, voit olla sataprosentti-
seri varma siitd, ettd kyseinen
laite on ostettu Radio Shack
-lilkkeestd Jenkkildsta.

Kuluttaja kuluttaa

Kaikki ihmiset voivottelevat Suo-
men hintojen korkeutta. Okay,
tddlld puolen maailmaa eletdén
halvemmalla kuin Suomessa,
mutta se ei tilannetta paljon
muuta. Se s#std, mikd kertyy
halvemmista tuotteista, kuluu
nopeasti rihkamaan, jota Suo-
messa ei takuulla ostaisi. Oma
kulutukseni nousi tulessani tdn-
ne, silld kaupan ldpi kulkiessani
en mitenkddn voinut olla osta-
matta sielld ndkemidni tavaroita.

T&élla ostoskdrryn tilavuuskin
on parhaimmillaan kolme kertaa
suurimman Suomessa nédkemaéni
verran. Ja hyvin usein on jolla-
kin henkilélld useampi jumbo-
kdrryllinen tavaraa. llmiselvésti
t4dlld keskiverto-ostos on suu-

o]

rempi kuin Suomessa. [
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JARNO ANTIKAINEN
ISKA RUOHONEN

Pokeria

@@ Pokerin pelaaminen rahapanoksilla ei
rasita kukkaroa, mikéli korttipakan sijasta
kéytetéiéin mikroa. Ohjelma perustuu

Raha-automaattiyhdistyksen Pokeri-peliin.

Peljn henki ohjelmassa on sa-

ma kuin korteilla pelatessa
eli yritetdén ker&td mahdollisim-
man paljon rahaa. Péévoitto on

900 markkaa. Aluksi annetaan
panos véliltd 1—9. Sen j4lkeen
kone jakaa kortit, joista voi vaih-
taa 0—4 kappaletta. Vaihdon

Kuukauden
ohjelma

jélkeen paina ENTER-ndppéint4.
Jos onni on my6téd, voit joko tup-
lata tai ottaa rahat itsellési. Jos
tuplaat, sinun téytyy arvata, on-
ko kortti 1—6 vai 7—13. Jos ar-
vaat oikein, saat tuplata uudel-
leen tai ottaa voiton kaksinker-
taisena. Jos arvaat védrin, et saa
mit&&n. Jos ja kun rahasi loppu-
vat, saat uuden pelin painamalla
K-néppéinta.

1500mk

Ohjelman rakenne

10— 190
200— 250
260— 430
440— 600
610— 910

920—1030
1040—2280

Alustus
Péd#4ohjelma
Ruudun piirto
Panokset

Kortin arpominen
ja piirto

Kortin vaihto
Voiton tarkistus ja
tuplaus

2290—2370 Aloituskuva O
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elmien syottoohjeet

KALLE SAARIAHO

Yatzy

C-64

eo# Tietokoneet ovat pikkutark-

koja laitteita. Ohjelmat on kirjoi-
 tettava tdsmélleen kuten listauk-
sessa, mukaanlukien pisteet, pil-
kut ja muut védlimerkit. T&mén
helpottamiseksi olemme laati-
neet erikoisohjelman, Tarkasta-
jan, joka oikolukee kirjoittamaa-
si ohjelmaa automaattisesti rivi
rivilta.

SVI, MSX ja Spectrum 9/87

Ennenkuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja ominai-
suuksiin, Opettele kédyttdméaén
ndppédimisttd ja varsinkin ohjel-
man korjailuapuja. Erikoisesti
kursorindppédimien, deleten ja
insertin kdyttd ja editorin toimin-
ta on tdrke&s.

Tallenna aina kirjoittamasi oh-

jelmat ennen koeajoa, vaikka
olisit aivan varma, ettd ohjelma
toimii. Virheellinen ohjelma, jo-
ka sisdltdd konekielisid alirutii-
neja todennédkoisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vé-
hédinen verrattuna mielipahaan,
minkéd tuhoutunut ohjelma saa
aikaan.

Mikrojen Tarkastajat l6ytyvét seuraavista numeroista:

Sharp

10/87 C-64. C-16 ja Vic 20 11

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tar-
vetta varten.

Ennenkuin aloitat uuden oh-

TA lataa Tarkastaja muistiin ja
kdynnistd se.

/187
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jelman kopioimisen MikroBITIS-

@ Témén vanhan nop

papelin muistavat

miltei kaikki. Jos sattuu olemaan huonomuis-
tinen tai jos ei ole térmdénnyt téhén peliin,
niin aluksi tarvitaan lyhyt sé@é&ntékertaus.

,Yﬂtzyn viittd noppaa saa heit-

t48 kolme kertaa. Ensimmaéi-
gen ja toisen heiton jélkeen voi
valita heittdmattd jatettdvét no-
'pat. Heittojen jélkeen on sijoitet-
fava tulos johonkin 15:sté eri yh-

BITTI 12/87

distelmédstd. Yhdistelmid ovat
mm, ykkéset—kuutoset (mahdol-
lisimman monta samaa nume-
roa), pikkusuora (luvut 1-—5),
isosuora (luvut 2—6), tdyskasi (3
samaa+ 2 samaa numeroa) ja

Yatzy, viisi samaa numeroa. Pis-
teitd saat jokaisesta yhdistel-
méén kuuluvasta nopasta sen sil-
méluvun verran, esimerkiksi
pikkusuora =1 +24+3+4+5=
15 pistettd. Ainoa poikkeus on
Yatzy, josta saa 50 pistettd. Jos
nopista ei léydy valittua yhdis-
telmdd, tulee pisteiden tilalle
viiva.

Pelin kulku

Ykkososan ajettuasi peli lataa it-
sendisesti toisen osan. Aluksi ky-
sytddn pelaajien lukumé&édrd
(1—4). Td&mén jélkeen ruutuun
tulee taulu, jossa ndkyvét yhdis-
telmét, pelaajien pisteet ja viisi
noppaa. Vuorossa olevan pelaa-
jan numero ndkyy keltaisella

i
51




pohjalla. Pelaajan alocittaessa
ensimméinen heitto on jo suori-
tettu, ja ruutuun tulee ylintd
noppaa osoittava nuoli. Nuolta
ohjataan seuraavasti:

osoittamaan yhdistelmid. Yhdis-
telmd valitaan ndppdimilld Fl,
F3 ja F7 kuten ylld. Tdmén j&l-
keen vuoro vaihtuu,

ma tulostaa pelaajan yhteispis-
teet, kuuden ensimméisen yhdis-
telmén yhteenlasketut pisteet ja
ndistd saatavan 50 pisteen bo-

tdynné, peli loppuu.

Ohjelman alustukset tehdédén yk-
kososassa ja kakkososan riveilld

miin, joista
Nuoli yht& noppaa ylemmaés
Nuoli yhtd noppaa alemmas
Noppa jéé heitettdvéaksi
(silméluvut hdvidvat) tai
noppa takaisin, noppaa ei

heitetd tyiskohtaisempi rakenne.
Valinta suoritettu, seuraava Muistia kuluu noin viisi kiloa,
heitto Ykkososasta 16ydat kayttkel-

Heitt dlkeen nuoli
ojen | n slirtyy »

Jokaisen vuoron jélkeen ohjel-

Kirjoitusohjeet

70—300. Pelin pé&silmukka al-
kaa riviltd 350. Riveiltd 640 ja

650 hypétdsn tarkistusaliohjel-

llisesti

hypétéén riville 700, josta alkaa
pisteiden tulostus. Néin ollen
aliohjelmasta palauttava RE-
TURN on rivilld 740. Pa&silmuk-
ka loppuu riville 680. REM-
lauseista selvidd ohjelman yksi-

poisen "Ohjelman lataus ohjel-
-rutiinin riveiltd 240—
250. Voit kdyttds sitd omissa oh-
jelmissasi muuttamalla ladat-
tavan ohjelman nimen B$:ksi.

Kirjoita ensin ohjelman ykkos-

nuksen. Bonukseen vaaditaan | osa. Tallenna se levylle tai kase-
vihintdén 63 pistetts. tille.  Tarkasta, ettd rivit
Kun kaikki yhdistelmdt ovat | 100—120 ovat oikein, jottei kone

Ohjelman rakenne

sen. [J

lukittuisi ajaessaan konekieli-
osaa. Kirjoita NEW ja ohjelman
kakkososa. Tallenna se levylle
tai kasetille nimelld “"YATZY + ".
Nyt voit ladata ykkdsosan ja ajaa

C-64
Listaus 1

lﬂ HEM l..il.a.l.tl.thd.tl-ltaLiiililalittiil:RI.:H IEIH

20 REM ** YATZY V3.0 6/1987 *:REM B4
L L x

iﬁ ﬁf‘{? x i ili-H?’rb&ILF lnaiiliht{tijlillldl;ﬁgﬂ E‘E

50 REM:RFM <4

60 PRINT"<CLR>"CHR$(142)CHR&(8)

198, 0:POKE650, 128: REM CB

70 REM *w MUST IKKT-ALUSTUKSET *:REM 9B

B0 POKES4296.15:PRINT" "< 4DOWN >< ZRIGHT "HALUATKO
AANIMERKIT (K/E) ? ":REM 49

B2 GETA%:1FA$< >"K"ANDA$<« >"E"THENBZ:REM BA

B85 [FA$="E"THENPOKEZ.10:REM 44

87 PRINT"<4DOWN »< 2RIGHT »0DOTA

90 REM ** OHJELMAN OMAT MERKIT

tPOKEZO4 , 1

.":REM BF
*:REM 40

100 FORT=0TO19:READA:POKE49152+4T.A:NEXTT:REM 0

44
110 DATA 160.0,177.250, 145,252,
.251,230,253,165,251,201,216, 208:REM E9
120 DATA 237.96:REM E4
130 POKESZ

34) AND254 : POKE1 ,PEEK (1) AND251 :REM AZ

140 PUhEEEU.U.PUKEEEl.EDE:PUKEEEZ.D:PDKE253.5E

: POKE

200, 208, 249, 230

.56 : POKES6 .56 : CLR: POKES6334 , PEEK (563

(P S R e L T A e L T G IR Y ¥,
R TS S B TR Ny,
L IBATEE B SR T ROl A e :

:5Y¥Y549152 : FORT=0TO19: READA: NEXTT : REM 07
150 POKELl.PEEK(1)OR4:POKE56334.PEEK(56334)0R1:
REM 85

160

180

60.102.102,

220 POKES3272.

230 REM **

240 A$=CHRS (34)

1)

T

Listaus 2

READCN: IFCN<OTHEN220:REM CD

170 FOR1I=0TO7 ; READCD : POKE14336+8*CN+1 .CD
:+GOTO160:REM 67

REM **

:NEXTI

MERKK IDATA-QWFGCX ®4:REM FF
190 DATA 17,15.7,0,0.0,0,0,0,23,240,224,0,0,0,
0.0,0:REM 78
200 DATA 6.0,0.0.0.0.0.7.15.7.0.0.0.0.0.0. 224,
£40:REM 10
210 DATA 3.66.24.60,102.126.102.102.0.24.36.0,
102.60,0,.-1;:REM C4

(FEEK(53272)AND240)0OR14:REM 2B
JATKO=-0SAN LATAUS
:BE="+YATZY+"
:FGHEﬁEl.lB:PUHEEJE.lH:HEH DE
250 PRINT"<2DOWN )LDED 'ASBEAS"
< 4DOWN 2RUN<C 7UP > ™

*:REM C2
: POKEG646 . FEEK (5348

:PEEK(186) :
:NEW:REM 9D

PRIN
FOhElQH

1#-#1illﬂilll*illilﬂllﬁl#ﬂiﬂhii:HEH 5B
JU HLM il +YATZY+ =PROGRAM **:REM 2A
30 REM ** BY KIS -87 *#*:REM 0D
40 REM li’iiI.-Ilill‘iiitilltli-iii-*-l-l-i:REM 5E
20 REM:REM 4%
60 REM ** MUUTTUJIEN MAARITTELYA **:REM 49

70 M$="CDOWN > S5LEFT><RVS ONA
-"F_G

T-1)+"

<RVS OFF A ":N§%

"+MS+ME+MS+ "<DOWN < SLEFT >0~ WCUP>":Y

Yaé="{HOME > 9DOWN >"
B0 M$(1)="<HOME >< 33RIGHT>"
L ADOWN »*

:REM 28
tFORT=2TOS5 : M8 (T) =Ms (

:REM 2D

90 NEXTT:Q$=Ms$ (1) +"< 2LEFT > GREY 3 »< 4DOWN >Y< DOWN
5 LEFT *A<DOWN *< LEFT »>T<DOWN »< LEFT »Z< DOWN »< LEF
T2Y< 2DOWN »< LEFT >»B< DOWN »< LEFT »Y< 2DOWN »< LEFT >K

. &DUWN 2< LEFT 21 < 2DOWN »>< LEFT »8<YEL »"
100 SE(1)="CRIGHT »><DOWN><RVS ON>
T @ <DOWNILEFT >
RVS

REM 53

110 58(3)="<RIGHT >~ DOWN »><RVS ON»
Q <DOWN2><3LEFT>Q
RVE ON2Q Q<DOWN < JLEFT >

aiq .

REM 9C
120 S$§(5)="<RIGHT ><DOWN »<RVS ON >0 Q<DOWN >< 3LEF

i

0 <DOWN2<3LEFT>Q Q"

ON> Q<DOWN<3LEFT?>

:REM 86
< DOWN >< 3LEF
":858(2)="<RIGHT ><DOWN ><
< DOWN »< 3LEFT »Q

Q< DOWN »< 3LEF

S55(4)="<RIGHT »< DOWN ><
«DOWN A< ILEFT > Q"

158(6)="<RIGHT >< DOWN ><

RVS ON»Q Q<DOWN »<3LEFT»>Q Q<DOWN><3LEFT>Q Q"

GOSUBS00
130 S$(0)="<RIGHT >< DOWN >< RVS

T < DOWN >< 3LEFT >

REM 38

ON > < DOWN »< ALEF
":HF=54273:LF=54272: POK

E53280,0: POKES32681.0:00=0:REM 08

200 REM +*

PELIN ALKU

KUVARUUTU +**:REM CB

210 PR]NT"ECLH?\YELHK4DdWNP&3RIGHT3FELhﬁJ[h {1

-4) 1

3

"1 :POKE204, 0: L$="<{HOME >< 22DOWN >"

215 GETAS:IFAs$<"

220

230 PRINT"<CLR>
PRINT"<DOWN > 1

240

ET<45PACE >"

255

BONUS

F
260
[
270

280

A«

290

0
300
350
360

T e
LEr 1/

PRINT"

2 RAKROSET<4SPACE »"
:PRINT" 4 NELOSET<3SPACE '
250 PRINT" 5 VIITOSET<4SPACE>»":

ET<4SPACE »"
: tREM 93

PRINT"<WHT >

(63)

<WHT> 0O 0 0

PRINT"<DOWN >

FPARIA

"; PRINT"
PRINT"10 NELJC SAMAA

: PRI

: REM D

1"ORA%>"4"THENZ15:REM 3F
FOREZ04 .1 :PRINTAS:PE=VAL(AS)
EXTT:DIM S(PE.18)

tFORT=1TO300: N
,T(PE.18) : REM 4A
PELAAJA NR. 1 2 . 4",
YEEXSET< SSPACE»" :REM FF
:PRINT" 3 KOLMOS
‘:REM FB
PRINT" & KUUTOQS
NT"< DUOWN » YHTEENSC< 4SPACE » "
0 0 0 0" : PRINT"<YEL?>
O<YEL>":REM 7

7 PARI<BSPACE>":PRINT" B KAKS
9 KOLME SAMAA ":REM 1F
":PRINT"11 PIKKUSUORA

“":PRINT"12 180SUORA<4SPACE>":REM F8

PRINT"13 TCYSKCSI<4SPACE>"

.ASPACE>" :PRINT"15 YATZY<7SFACE>

PRINT"<DOWN »
0"Qs:REM DE

FORT=1TO5:

REM *%

PRINT"<HOME>"SPC(11+4*P)
"iFORT=1TOS:A(T) =0 :NEXTT :REM 29
370 FORG=1TO3:FORT=1TOS5 .

400:REM AD

380 N(T)=INT(RND(TI)*B=1)

380 :REM 94

39

NEXTT:REM IF

:PRINT"14 SATTUM
":REM DD

LOPPUTULOS <WHT-> 0O 0

PRINTM$ (T) +N$: NEXTT:P=1:REM 53

PELI-0SA *:REM 3E

"{RVS ONXYEL-»"P"<
[FA(T)=1THENNEXTT : GOTO

: IFN(TI<10RN(T) >6THEN

Rl B e

Y

Il =

= Fala B

—

e e

40
40
Gl
41
G2

.3

44

45
46

47
48
49
50

51
52

55

55

56

56

ol

{wBa]

66

L& |

71

=

ﬂl

530 POKE214,T:PRINT"<WHT>< 2R1GHT»>
540 GETAS:IFAg=""

570 IFA$="<F7>"THENL=0:
280 POKEZl4,

590 [FI>6THEN]=[-4
600 REM **
620 FORT=1TO5:C(T)=N(T)

630 V=C(Y)

640 NEXTY

645 REM +#

700 H=14+44P:P

20 B$=S5TR3(B) :PRINTYYS

730 FORT=7T015:]

0 FORT=L1TOS5:N=NIT) : PRINT"<YEL »"M81 T1S8IN) : NE

X1T: [FG=3THENNEXTG : GOTO 510:REM AD

5 REM ** MITKA NOPAT VAIHDETAAN **:REM F2

0 POKE214,23:PRINT"«6RIGHT »><WHT >VAIHD. NOPAT
?<45PACE »<HOME »" : POKE214. 1 :FORT=1TOS5: A(T) =1
:REM BE

5 NEXTT:T=1:G0TOS00:REM 31

0 POKEZ214.T:PRINTSPC(32) "<WHT »:" :PP=INT( (T+6
1/5) : IFT{4THENFF=1:REM 4D

U L=0:GETA%:IFA$=""THEN430:REM 44

0 GOSUBS00 .
1:REM 07

D IFA$="<F3AL"THENT=T+5:[FT»22THENT=1:REM E8&
0 IFAS="<FS5o"THENA (PPI=A(PPi+1:L=1:N=N(PP):1
FA(PP)=2THENA (FP)=0:REM F2

0 IFA$="<F7>"THENPOKEZ14.T:PRINTSPC(32)" ":N
EXTG:REM 74

0 IFL=1ANDA(PP)=0THENPRINT"
: REM 4F

0 IFL=1ANDA(PP)=1THENPRINT"
:REM 6F

0 POKEZ1l4,T:PRINTSPC(32)" ":G50T0420:REM AB

0 REM *= MIHIN PAIKKAAN * :REM D7

0 POKEZ214,23:PRINT"<WHT »><6RIGHT>MIHIN NUMERO
gg ¥ <HOME>»":T=1l:L=1:POKEZ214.T:GOTOS580:REM

IFA$="<F1>"THENT=T-5: IFT<OTHENT=2

CYEL>"MS(PP)S%(0)

<YEL>"M$ (PP)Ss(N)

":REM &6
THENS40 :REM 55

0 GOSUBSOD: IFAs="<F1>"THENT=T-1
THENT=6: REM AS

5 IFT<ITHENT=19%:REM 16
0 IFAS="<F3,"THENT=T+1:
REM 7E

5 IFT*19THENT=1:REM 1C
[=T:F=T:REM A6
T:PRINT"CWHT »< 2RIGHT > ":IFL=1THEN

1 IFT< 11ANDT 26

IFT>6ANDT<11THENT=11:

530:REM 77
1 IFT26ANDT< 11 THENL=1 : GOTOS580
+REM 98

TARKISTUS & PISTELASKU #»
1) 200RT(F

tREM 17
, 11 =1THENL=1:GOTO580: REM 6F
tNEXTT :FORX=5TO1STEP-1 ¢
=C(Y+1) THENG4(:REM 12
Y+1):ClY+1l1=V:REM DC

"CWHT>": IFI< ?"THENGOSUB1000:GO

0 IFS(P,
FORY=O0TOX=1:IFC(Y)<¢
sCIY)=C
X :PRINT
TO660D : REM CA

ALIOHJ, LOPPUU RIV. 740 *+:REM AF

0 T=1-6:0N T GOSUB 1100,1200.,1300,1400,1500,
1600, 1700, 1800, 1900:REM D9
0 PRINT"¢HOME »"SPC(10+4*P) "<RVS OFF>YEL> "P

"CLEFT?> ":P=P+1:IFP>PETHENP=1:00~00+1:REM F1

670 [FOO=15THENBOO:REM 34
680 GOTO350:REM 6F

0 REM w» FISTEET TAULUUN *:REM 77
RINT"<UP»": : LO=D:Y=(); B=l: A$=5TR%
(S(P. 1V} +IFT(P,])=]1THENA = -":REM 1F

0 PRINTSPC(H-LEN(A$)) A% :FORT=1TO6 : Y=Y+S(P.T)
tNEXKTT:Y$=~STRS (YY) : IFY »6 2THENB=50: REM B2
J;I:'ljt'!. ;lﬂt'\-'ll\t_{ F‘\;“T
SFCIH-LEN(B%))B%:REM 09

Li=LO+Y+B: Lo

LO=LO+5(P.T) tNEXTT : [

: REM 48

E=5TRS (LO)

740 PRINTLS:SPC(H-LEN(LOS) ) LO%: RETURN:REM 47

10 REM ~* FELI LOPPUNUT ‘:REM D5

0 POKE54277.255:POKES4278.27: POKES4276.33:FO

rORT=2T0O230 ;: POKEHT

.T:REM E4
B2 D HE? E:FORTﬂLlu 00 : NEXTT :FORT=230T0105TEF

_H'EHF tNEXTT :POKES4270,32:REM B2
BH-L.I P'Hl TLS" ;:.LJiJ'I‘llJ"n' w RIGHT < O5FPACE »« WHT »UUS1 PE
L1 (RASEY 7 IR« 17:79': PORKEZ204.0:REM 9C
B40 '-11‘..?". § 1 ."1'-'*“ BLUORAS=CHRES( L3V THENRUN : REM T8
i Iow : |I-;_.I'|-.-I'.l.._||.l. _JF
Bt U fI.H_J_u-..ﬂ:FWHEiﬁgh:.v POKESE4290 , (1: PUREZ
Ja, L PRINT"<CLR A LT.BLUE»" : POKES3272.21:END:
REM 9D
8500 REM += MUSTIRRKI ALIOHJELMA vk rHEM BE
505 IFPEER(2)=10THENRETURN:REM 82

910 POKEHF,17:PORKELF.37:PORES4277.0:POKES4278,
250:POKES4276 . 33:FURM=1TO18:REM 6B
920 NEXTM:POKES4276.32: POKEHF.0:POKELF

Ga77  0:PORKER4278,.0: RETURN: REM 8A
PISTEIDEN LASKENTA

1000 REM 44
i =5 +:REM 90

LOL0 REM +

1020 FORT=1TOS:IFC(T1=ITHENS(P.1)=53(P
2D

1030 NEXTT:IFSI(P.I1=0THENT (P,

V040 GOTO700: REM 95

1100 REM + PARI +:REM 28

2110 L=(:FORT=8TOZSTEP- ;LFL-UANIHSFTJ-CFT-lI'TH
ENLul.Gla.al-?*ntn. tREM BD

LL20 IFPL=1THENNEXTT :GOTO700; REM Dq

1130 NEXTT:T(P.7)=1:G0TO700:REM 62

L4000 REM + WARKSI PARIA +:REM DD

210 A=C(4) : IFA=C({51ANDC (21 =C(3)0RA=C(5) ANDC ( L
I=C i 2)ORC{I)=AANDC (1) =C(2) THENL230:REM BO

1220 T(P,.B)=1:G0OTO700:REM 96

LAl SIP  Hi=2«C {21 +2*2(4):60TO700:REM D6

1300 REM + KOLME SAMAA +:REM D9

L1310 FORT=1TOS: IFT=3THENNEXT:REM 41

1320 TFC(T)=C{3) THENL=L+C(3) :REM 37

1330 NEKTT:IFL{24C(3)THENT(P.9)=1:G0T0700:REM

CF

1340 S(P,9)=3*C(3) :80TO700:REM BC

1400 REM + NELJA SAMAA + REM ccC

1410 thtlr PCI2)ANDC (4) < S5)THEN1430:REM 2F

l420 IFC(2)=Ci3)ANDC(3) =C/ LlLHLJm[P.1DJ'4*C[3b
:GGTGTHH REM LB

v )=l GOTO700:REM C2

1500 REM + PIERUSUORA +:REM OE

1510 L=0:FORT=1TOS: 'F'iiWa 'TTHENL=1:REM A3

1520 NEK”T IFL=ITHENT(P,11)=1:30T0O700:REM 08

1530 1.5'L| GOTO700: HEM FB

1600 Rr.-M. ¢ ISOSUCORA {REM 76

1310 L-U:FOHT-lTOS:[?WﬁTLx'TiiTHEHL-I:HEM oo

1620 NEXTT:IFL=1THENTI(P,12)=1:G0TO700:REM OA

o3l S(P.12)=20:650T0700:REM Fé

1700 REM + TAYSEASI +:REM 6B

1710 IFC{LIC2C(2V0RC(4)Ys »C(SYTHEN1740: REM 04

1720 IFC(3)=C{2)THENS(P,13)=3*C(3)+2*C(4) :GOTO
700:REM 90

1730 IFC(3)=C(4)THENS(P,
Y00:REM 91

1740 TI(P.13)=1:GOTO700:REM C9

1800 REM 4 SATTUMA +:REM 22

U PUKES
¥ REM 40
v )1 REM

[1=1:REM FD

Ladl T(F

L) =3*C{3)+22C( 2

) 1 GOTO

1810 FORT=1TOS5:5(P.14)=5(P,14)+C(T) : NEXTT : GOTO
700:REM B6
1500 REM * YATZY +: HEM A4

L9100 L=0:FORT=2TOS: IFC(T)< >C(1)THENL=1:REM 19
1920 NEXTT:IFL=1THENT(P.15) =1 :G0T0O700:REM 10
1930 8(P,15)1=50:60T0O700:REM FF

HARRI HOLOPAINEN
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kangertelevan liikkumisen

Lepakot

.7. Lepakot paniikkiin ajava ohjelma on erin-
mainen osoitus C-128:n laajan Basicin sopi-
udm myé&s peliohjelmointiin. Tuttuja on-

panilkissa c-128

Lepakot paniikissa on ensimméisié Mikro-
BITTIIN saapuneita peliohjelmia C-128:lle.

Téastd on hyvé jatkaa.

elissd ohjataan tikulla noitaa
tarkoituksena saalistaa le-
pakoita. Mutkan matkaan tuo




BT T e T e e S T =
el y e\ b il GIS _‘m* ""ﬂu TJH'.IE

L i " T r-".'_i"'l.'.| - e w3 T PR Py N . ] "' AT . L-'?“F. i -
et s Fl e T S USSR T TN T o R e S *Hﬂt A ST B L B

T : Ma{lﬁm&} 18 REM:REM 45 e ¢ REM 13
- 9 Kum (lplﬁt?] 11 SPRITE1,1,5,,,,0:MOVSPR1,0,30:REM 45 S6 PRINT*CHOME ><SDOWN><LT.RED><{SSPACE> 0
o, - (spritet : 12 SPRITE2,1,4,,,,0tMOVSPR2,30,301REM 7A U HAVE RUN OUT OF WITCHES."!REM A2
» : 13 SPRITE3,!1,8,,,,0:MOVSPR3,608,30:REM 82 Lo 57 PRINT"<2DOWN><LT.BLUE><SSPACE> IOUR SC
. Kuusi (taustaa varten) 14 SPRITE4,.1,8,,,,0!MOVSPRY ,90,30:REM 8A fic ORE IS"SC"POINTS":!REM 97
Kuu (laustaa varten) Pelaaminen 15 SPRITES,1,1@,,,,0:MOVSPRS, 120 ,0!REM A 58 IFSCCVAL (T$)> THENPR INT " {2DOWN > < SSPACE >
— — p i D " " - " . "
Hautaristi (“Mokaus | IEST SCORE *"T#" BY *"N#$".":iELSEPRINT"<D
o0 OHJELMAA ii hrvﬂ:]n Kytke tikku porttiin 2. Tunn 18 SPRSAV NV$,6:SPRITEE,1,7,,,,11MOVSPRE > OWN><WHT> JOUR SCORE IS TODAY'S BEST!"*
) ruudusta pédédset pelaamaan na . 160, 10D :REM 2F ! 1 INPUT"<2D0WN><LT.RED> JOUR NAME (S CH
muuan kurpitsan muodon ofta- | mukka on riveilld 25—30, Ali- | @aa kuin kerran, kj?m se o pin - painalluksella. Aina 17 SPRSAV KUS$,7:SPRITE?,1,1,,,,8:MOVSPR? AR.>C<YEL>" } N$:N$=LEFT$(N$,5)> tREM AB
kummitus, jonka kosketus | ohjelmat riveilld 31—38 k#dnta- mu‘“&ml tuon h-mku %0 | ruuty tyhjense lepakoista, lag ,160,0tREM C7 e S8 IFSCO>VAL(T$)>THEN APPENDNL,* BEST®1PRI
vie noidan luudasta lentovoiman | vét noitaa eri suuntiin. Riviltd 39 jalkeen. uo spri viot kee ohjelma kayttdmési lfﬂn 18 MOVSPRI1, INT(RNDC1)#360)H# INT(RNDC1)%3+ NT#1,N$+CHR$( 13)+STR$(SC ) +CHR$( 13) :CLO
pudottaen noidan kuusikkoon. | alkaa tSrméykset tutkiva osa ja | YYLle ja avaa tiedoston parhaalle | lsAs 3):REM 92 SE1:REM E1
riviltd 53 alkaa “Game Over” | tulokselle. m—ﬁmmu\fﬂ 19 MOVSPR2, INT(RND (1) %360 )% INT(RND (1) %3+ A 60 IF JOY(2)><>128THEN G0:ELSE FORN=1TO8!:
pistettd dﬁ! 3)IREM 84
\ -rutiini. Térméykset kurpitsan SPRITEN, D tMOVSPRN, O#0 iNEXTIRUN:REM 76
Pelin rakenne kanssa hoiteiovit ohjelmarivit q‘m 'wdum:‘ jalkeen peli plﬁttn 20 MOVSPR3, INT(RNDC1) %360 % INTCRND (1) #3+ ' 61 MOVSPR7,0H0:MOVSPRE ,OHDIREM 3A
rkkeells 3>:REM 8D : 62 SOUND1,11000,20,1,10000,20,3:REM 35
61—72, kirjoitusohjeet olevaan HIGH SCOREEN. Jos 21 MOVSPRA, INTC(RNDC1)%360)H INTCRND (1) %3+ ' 63 SPRSAVRS,6:SPRITE7,8:1REM C4
Ohjelma pohjautuu  suureksi olet ylittdnyt sen, saat kirjoitta 3)tREM BF f_ 64 COLOR®,2!COLOR4,2!COLOR®,1!COLORY , 118
osaksi Basic V7.0:n erikoisiin Kirjoita ensin ohjelma APUOH- | nimesi, joka tallentuu levylle uu- 22 MOVSPR7, INT(RNDC1)>%360)H# INTC(RND (1) #3+ PRSAV U$,E!SPRITES,,12,,,,0!REM 28
sprite- ja muihin grafilkkakds- | Térkeimmeéit muuttujet JELMA ja aja se (ajon aikana le- | den HIGH SCOREN kanssa. (I S+L)tREM OC 65 FORN=RSPPOS(6,1)TORSSSTEP I18:REM 84
kyihin, joten kddnnés muille ko- vyke asemassal). Jos kaikki on 0 23 MOVSPRS, INTCRND(1)%360)# INT(RND (1) #3+ f 86 :MOVSPRE,RSPPOS(E,0),NItREM 33
neille on tydlasta. LI Noidat (“Lives”) OK, eli levykkeelle ilmestyivét 321REM 52 ) B7 NEXTIREM AC
Ohjelman alkuosa (0—24) jar- | K Kierros (vaikuttaa tiedostot SPRITEDATA.PRG ja 24 Ti$="DOEORO"IREM C8 68 GSHAPE MO$,0+C,0,0!1C=C+12!REM F3
jestdd spritet ja nédytén. Padsil- kurpitsan nopeuteen) | BEST.SEQ, kirjoita varsinainen S SPRITES, 1 41SPRITE?,1,8IREM 3N 69 LI=LI-1:REM 34
288 ON JOY<(2) GOSUB 31,32,33,34,35,36,37, : 70 IFLI<=BTHENS3!REM CB
38:REM 6A 71 MOVSPRE,160,100:SPRITES,,?,,, .1 1 MOVSP
27 IF(BUMP (1)AND32)=32THEN3S!REM 74 ¥, R7, INTCRND ¢ 1> %360)H INTCRND ¢ 1) #3+3) 1 MOV
28 IFRND(1)>,.8THENMOVSPR?, INTCRND (1) %360 : SPR7,0, 160 :REM SC
o 38 DATA 280POV280P0R3800:REM A4 JHINT(RND(1)43454L):SOUND1, 11000, 10,2, 72 GOTO28:REM @D
39 DATA 90100000 10000000 :REM 88 18500 ,40 ,0:REM ES , 73 COLOR4,11GRAPHICA,1tREM 43
10 BATR OEESBESOUOOBHEBGIREN 7E 29 SPRITES,1,1!1SPRITE?7,1,12:REM B8 74 FORN=BTO16@STEP11:GSHAPE MO$,N,®,0:GS
41 DATA 20000PPRZ200POAZ0:IREM 83 silsdiassntigyithons * TR PR SEOING LU0 dO AN TIINEN 9K
APUOHJELMA 42 DATA PPPP2PPPOPZPRRDD:REM 84 31 MOVSPRE,O#S:RETURNIREM 4F 3 7% GSHAPE M$, 130,49 ,0:GSHAPE NO$,30,100,
43 DATA 200000AB0PROASE0 REM BS % SETIRNE AREC(SPREnVIGE. S IRETUNNIREN : | ©SREM SC
S 76 FORN=RTOI@:DRAW 1, INT(RNDC(1)%
44 DATA DDABOPB2AARAPAEA:REM E7 4 ’ e, deblhd
| FASTIREM SF 45 DATA SPPOABAPBZAABRRA:REM DS 33 MOVSPRE ,90#S: SPRSAVNOS, B IRETURNIREM C (RNDC1)%90+38) tNEXTIPRINTCHR$(142) 1G0T
& TELE SROTFLRIAL SO RGN WG 46 DATA ARBD2SAAABB2ASDD:REM B8 . ' Qg tREM 31
3 tHSSLEFTS(HLS,2) tHLS=RIGHTS (HL%, LENCHL &7 OATA DAMASDEAARAGAARIIREM 2 34 MOVSPRE, 135#5:SPRSAVNOS,6 1 RE TURN! REM 5 77 CHARZ, 1,06, "FPY PPV PPP "IREM OF
AL NN VI 48 DATA ABSPARABPAABAABOR!REM 2C g 78 RETURNIREM 4F
4 :L=DEC(H$):!POKE3584+A,L:A=A+1:REM F6 43 DATA DOOPPOBPR4R00 14:REM 30 35 MOVSPRS, 180#5:RETURNIREM BC ¥ 79 CHARZ,1,07,"F P F ¥ F “IREM 80
S NEXT:IF 3584+4A<4032 THEMZ:REM E3 Se DATA DD2OSPE0BRS08000 IREM B85 38 MOVSPRE ,225H5:SPRSAVNVS, B t RETURN I REM 80 RETURN!REM 48
6 BSAVE" SPRITEDATA",U8,P3584 TOP4096 :REM S| DATA 40000140000 14800:REM SE Gl 81 CHARZ,1,08,"FPF PP¥ F "!REM BS
o S2 DATA ©149000 140000 140:REM 90 37 MOVSPRE ,270#5:SPRSAVNVS, 6 :RETURN! REM e 82 RETURN:REM 4A
7 DOPENWI, 'BEET SMIPRINTHL, “sx22" tPRIN S3 DATA 000 1500000540000 :REM 31 21 i 83 CHARZ,1.,08,"F F P F P *“iREM BA
TH1,"POOO" :CLOSE | :REM AB S4 DATA 1340900S00208080IREM 92 38 MOVSPRE,315#5:SPRSAVNVS ,6 ! RETURN! REM . 84 RETURN:!REM 4C
8 SLOW:END:REM BE S5 DATA POPOPAPPARRPARAY :REM 24 ez | 85 CHARE,1.10."FPF F F F "iREM 8D
9 DATA DOOPPVOPVVOPOBRR :REM S3 56 DATA 000BOBOOBOBBEBOBIREM B 39 L=BUMP(1)::REM ES . 86 CHARZ,1.,10,."FPP F P F "iRETURN!REM
12 DATA PPOPPVPPPR3CAPPAIREM 31 S7 DATA PPOPPOPOVOBOBRBA:REM 37 49 IF (LANDB4)=84THENS!!REM PA ' 28
11 DATA 2FCOVD5700002400:REM B9 S8 DATA PPOPOBOOPEABBRRA:REM CE 41 IF(LAND32)=32THENPOKES3269,PEEK (53269 ity 87 CHARZ,17,10," WY YU ¥ N N WW'!RETU
12 DATA PR 14PPCPRSAPOFS44:REM C1 S3 DATA EBOPO2ASOOBBABRR:REM ED JAND (255-(L-64))1SOUND2, 10000, 10,0, 100 -' RMNtREM DE
13 DATA PPOFDSOP0 1550001 :REM BS 60 DATA BO2AFOEO2EEBBOACIREM FE ©,1000:1REM 73 . B8 CHARZ,17,11," Y N X Y YN Y XYY ":RETU
14 DATA 4500005 1E2P014ABIREM C3 51 DATA GO0OCSEEO8BBIBLEIREN &7 92 SC=SC+100tREM 8B RNIREM 43
1S DATA POFC28000R220000:REM B7 G2 DATH EDECOSBROEDRCDEOIREN BD 43 IFPEEK (53269)=396THEN FORN=1TO7!MOVSPR e 88 CHAR2,17,12,"Y¥ YN YN Y Y X “:RETU
16 DATA PPPPAPPPPPPAPPRRA:REM 81 55 BATR: BRGEEE A DADERRES RN D N,OHD INEXTIGRAPHIC®, 1 tELSE 29t!REM F7 RNIREM @83
17 DATA 00020020002 00000:REM 82 B4 DATA SOOS1DACROBEEBSIREN G 44 AS=TISIM$=MIDS(AS,3,2)1S$=RIGHTS(AS,2 i 89 CHARZ,17,13,"% N NN YU YN ":RETU
18 DATA PPOFFOPPO3EDPOD3:REM CA " )tREM C8 _ RN!REM SF
13 DATA S400PVEPOODPDSO0D:REM 98 45 BD=(20-VAL(S$)>)>%100: IFBO<ATHENBO=01!EL 81 CHARZ,17,14,"Y WYY Y Y WYY :!RETU
20 DATA 2P4PDPPVS400R 15S:REM 34 SESC=SC+BO:REM F8 ] RN:REM 490
21 DATA D301544FO154FOB1:REM CS LEPAKKO'OHJEI.MA 48 PRINT" (HOME ><2D0WN><4SPACE ><GRN> IOUR 3 82 ON A GOSUB 85,88,83,81,91,90,77,89,79
22 DATA 750083D40P2FS400:REM CE TIME WAS "M$* MIN. “S$" SEC.":REM 02 | +B871REM 97
23 DATA ASSPOPZ03CPOSV00 :REM BD 47 PRINT"¢(2DOWN><LT.RED><SSPACE >| IME BON 93 A=A+111IF A<11THENCOLOR®, 13!COLOR®,1IF
24 DATA P02PPPPPPADDPPPD!REM BO 1 PRINT"C<CLR>¢GREY1>"2:LI=StK=1:REM 9B US"BO"PDINTS":!REM DC ] ORT=0TO10:NEXT:GOTOS2:REM 20
26 DATA DPED32D0DD 10PPAD:REM BB LOR2 ,8:COLOR3,7:REM BC T SCORE IS"SC!REM 8D A REM 186
27 DATA 180PO7E7EQ3FFFFB8IREM 27 3 IFB=@THENB=1:BLOAD" SPRITEDATA":REM 21 48 PRINT"{(3DOWN><LT.BREEN><{SSPACE >_EADY 95 WINDOW®,208,39,24, 1 :PRINT"<CLR><YEL>"C
c8 DATA VYCFF3EFC3C3EFEIC:REM 78 4 SPRSAV1 ,NVS:SPRSAV2 ,NO$:SPRSAVI ., KUS:SP FOR MNEXT ROUND!":!REM CE HR#(14)"<DOWN>+ |UIDE OITCH WITH JOYST
QDA TEEFORS TE TR FETESLINEN TV RSAV4 ,L$: SPRSAVS K $: SPRSAVE ,M$ 1 SPRSAV7 S8 IF JOY(2)<>12BTHEN S@!ELSE GRAPHIC3R ICK IN PORT 2 +"IREM DO
31 DATA 7C413E7FFFFE@FFF iREM 6B s GOSUB73:REM 1F 51 LE=1:REM 65 : »BUT NOT THE EVIL “UMPKIN®:REM BF
32 DATA FEP1FFSPPVBPP0PY :REM D2 6 GRAPHIC3, | :FORN=BTO160STEP20: GSHAPE K$ 52 GOTO19:REM 91 | 97 PRINT*<GREY3)>|EST SCORE "T$" BY "Ns$",
32 DATA 002OPRR044DOD7C:REM A2 N, 1808 ,2 NEXT!{REM EF 53 FORN=1TO7:MOVSPRN,@H0:NEXT:REM 7C "I1PRINT""RESS FIRE TO BEGIN":REM 87
24 DATA 00R454949@1EGCF@33:REM DD 7 GSHAPE M$, 120,88 ,9:REM OF 54 SLEEFZ:!GRAPHICB®.,1:REM D9 . t_- 88 IFJOY(2)<>128BTHENSBIELSE WINDOW® 8,38
25 DATA 29986 1EFEC424404:REM F3 8 FORN=BTO10:DRAWIL , INT(RND¢1)>%168), INT(R 55 DOPENH1,* BEST":INPUTHI . NS, T$!CLOSE: w2 24 ,11RETURN:REM 32
36 DATA CREZ2PECFAIEES3IAB:REM IC ND¢1Y%1BA)YINEXTIREM BE
37 DATA 3470EE1C206CO80BIREM F3 9 FORN=1TOS:SPRSAV L$ NINEXTIREM 30 : 1 J —_— :
. ) ” 1..':-.'-'. e iy = I. 4
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VEIJO BOMAN

hjelma sopii vain MSX:lle
konekielen ja screen l:n
kdayton takia.
Pompussa tehtdvand on kuljet-
taa vaatteissa kultapdlyd lapi

nuolisateen. Ukon vyldpuolella
on kolme suojakenttdd, jotka
kuitenkin haihtuvat véahitellen

nuolten osumista.

Voit ohjata joko joystickilla tai
kursorindppéimilld. Tulitusnép-
pdintd painamalla ukko liikkuu
vahdn aikaa tuplanopeudella.
Tasoa kohden on kédytettdvissé
kymmenen nopeutusta. Seuraa-
valle tasolle pddsee noutamalla

Pomppu

@@ Nuolia sataa taivaalta kuin bittejé rinnak-
kaisliiténnéstd. Ukkosi yrittéd epétoivoisesti
hyppié hyppykepillédn nopeasti hupenevien
suojakenttien alitse. Miten saada kultahiekka
imuroitavaksi vaatteista, auttaisiko turbo-

nopeus?

polystd. Tason lopussa saat bo-
nuspisteet, jotka ovat sitd suu-
remmat, mitd enemmén ener-
giaa eli nopeutuksia on jiljella.
Uudelle tasolle sijirtyessdsi saat
uudet suojakentédt. Pelin edetes-
sd nuolet nopeutuvat ja varmasti
riittdvasti, silld niiden litkuttelu

lopu heti, vaan vasta puskurin
tyhjennyttyd., Vasemmassa ylé-
kulmassa ndkyva nuotti ilmaisee,
onko musiikki pdall& vai ei.

Ohjelman rakenne

riveilld selvitetty mitd mikin ohs
jelman osa tekee. Konekielirutii-
nin tehtdvdna on hoitaa nuolien
liikuttaminen ja taustamusiikki.
Kommenttirivejd ei tarvitse kir-
joittaa, silla niille ei kohdistu yh-3
tddn hyppya.

Tarkeimmdét muuttujat

Pisteet

Ukon paikka
Ukkojen médré
Nuolten nopeus
Ohjaimen numero (0—2)

“g mTﬁiﬁ,Brﬂ.ﬂ;ﬂﬂa,ﬂ;ﬂ.@;af'ﬂnLfﬁgaﬁarﬁﬂjjiru
;E’rB;Erﬂlg;ﬁerHJEpEGfEGrEEfﬁalFErFE

950 DATAL9,.9,D,D.,C,F,6,6,6,6,0,0,0,0,0,08,E0,

ce,Co,Ce,Co,C@,0,0,0,0,0,0,08,0,0,8

960 DATA7,F,7,3,7,7,67,63,7F,TF,33,33,34,34,1
8,.8,0,0,0,0,80,C0,EQ0,E0,FQ,F0,FB,FB,F8,F

¢,Fo,EQ

97@ DATAG,6,iF,.F,6,6,6,6,6,6,3,3,47,EF,FF,EF
.F,3,83,83,3,3,7,7,7,7,87,7F,FE,FE,FE,FC

980 DATA LB, 1B, .B,5A,3C,57A,24,18

990 DATAQ®,@,0,0,0,0,70,AF,7C,DC,FA,BF,FE,BC,F
E,7C, IE, 3E, IE, IE,C,C,FE,FF, IF,; 3F,6F,E3,3,
Ly Lf‘

5. 18@¢ DATAQ, IE, ID,37,3D,3F,4E,77,70,38, 1E,.C,C,0
,8,0, |E,3E,9E,9E,C,8C,FE,FF, IF ,BF ,EF ,63,3
L

I9L@ DATAIC, LE, IC,3C,7@,79,FF,FL,F3,FE,FC,EQ,C
e,80,0,0,0,0,0,0,0,F0,F8,38, .18, 18, 18,3C,7
E, 7E,FF,FF

lﬂzu DHTHﬂJE'BIg}afuIEJH

1930 DATAQ,@,2,0,0,8,94,DE

1840 DATAS,0,0,@,30,AB,FF,FE

1858 DATAG,Q, 10,A9,F7,BF ,FF,FE

lgﬁﬂ DﬁTﬁ.Hrl\:‘.j ﬂ.tT";F?.M;FleE

E9GER

8Aa
Bl
99
22
An
B3
FB
A3
Bl
27
Fa

61

Ta

1a7e
L@8d
1894a
1199
L11@
L1208
Li30
L1409
L15@
L1680
LL7@
Li8@
Li9d

1200

DATABF ,F7,7E,FF,F7,BF ,FF,FE D8 1219
DATA3C, 3C, 1B, TE,5A, 1B, 24,66

DATA95,.51,EB,6E,FF,FF ,FF,FF 67 1220
LE & 1] Hﬂnekielidatﬂ L g

DATA3A, 3F,FB,B7, 28, 14,3A,CD,D8, 2F, 32,CD,D FA 1230
0,24,5,21

DATACE DO, 18,3,21,D0,D1,CD,E5,73,6,5,ED,43 FB 1240
fGBpm

DATAG, 12,78,CD,87,@,00,4A,08 ,FE,AD,20,2E,7 E4 1250
8,3C,FE

DATA L3, 2@, L, AF,CD,87,08,CD,4A,0,D6,B,4F, 78 6L 1260
0,87

DATAG, 2C,CD, 9%0,08,CD,4D,@,79,FE,D0,28, 1,13 F1L 1278
c,2D,CD

DATA4D,Q, 19,CE,ED,4B,98,00, 10,C2,C9,3C,FE BlL L2B@
,00,20,1

DATA3C,CD, 4D, @ ,FE, 32 ,FA,92,D00,FE, 96 ,F2,92 c9 1290
;D0 4F,; 2C

DATACD, 4A,0,67,69,CD,80,00,CD, 40,0 ,FE, 7,F F@ L3688
2,92,D0

DATAFE,®,28,E, 3D,CD,4D,0,78,CD,87,0,2C, 3E DA 1310
+FF,CD

DATA4D,0, 18 ,BE,ED,48,98,D8, 10,82,C9,0,8,E BC 1320
D, SF,C5

DATAAF , 3A,AF,D8,81,4F, 3A,A2,FC,BL,CL,32,A
F,08,C9,0
DATACS,6,3,24,24,24,24,08,3C,08, 3D, 10,FA,
4C,6,5

DATAZ26,0,CB,25,C8, 14, 10 ,FA,6, 18,9,CL,C9,F
F,22,4F
DATA33,4C,34,46,43,46,47,41,2E,4F, 34,43,3
B,4F,33,41

DATA47 ,44,2E,42,2D,38,43,41,47,2E,4L,38,4
7,32,22,20C
DATAZ2,4F,33,4C,34,52,52,52,52,46,2E, 47,3
8,46,43,46

DATAZE, 47,38,41,46,43,28,46,38,43,32,22,.0
0 22,46,47

DATA4 L, 42,20,4F,34,43,2E,44,38,4F,33,42,2
D,4L,47,41
DATA47,46,47,2E,41,38,47,52,44,32,46,45,4
6,47,46,32

DATA4G , 32 ,22,2C,22,52,52,46,47,4L1,2E,42,2
D,38,47,46
DATA43,46,43,4F,32,41,4F,33,43,2E,46,38,4
3,43,4F,32
DATA42,32,4F,33,43,43,43,4F,32,42,41,32,4
1,32,22,08

neljd kertaa kultapélyd kentdn
oikeasta laidasta ja viemalld se
vasempaan reunaan imuroita-
vaksi. Ukon keltainen véri pa-

hoituu konekielelld. Jos tausta-
musiikki ei miellytd, sen saa pois
painamalla Fl:td ja takaisin sa-

Ohjelma kayttdd keskeytykset
tarkasti hyvdkseen, siksi varsi-
naista pddohjelmaa on vain yksi

Energia |
Ukon véri -
PEEK(&HDO1B) Nuolten nopeus
PEEK(&HDO004) "Lippu” tausta-

8Hi§EH3

luumatkalla johtuu juuri kulta- | masta ndppédimestd. Musiikki ei | rivi. Listauksessa on kommentti- musiikille 3
B6E 320 FORI=[[TOL3:FORI=IT032 :READAS SE 700 SOUNDT,eBLl0.1000:PUTSPRITEIL,,, 1iFORI=0 lT.
:i i‘l: z;;;ﬁ:ﬂ‘ﬁf::ﬁ[;mﬁfmwn TO4@:S0UNDE, I/L.29:50UND LI, 0: 5T=B=-5T:PUTS | |§
L 5 » 1 8" T = . - i 2 = =
B Sex peRRTRELLs % .‘;f;f?‘“'s“'““' 5T,=3) ,15,8: FORI=@TO S50 s NEX !
TA 360 VPOKEI, VAL ("&H"+AS) :NEXT BB 7.0 FORI=ITOLB:PUTSPRITEI, (255,1*L11-5@), 10, 19 i
I?:? ;;E ;mpg;;:zgﬂt:mia::wm INEXT: PUTSPRITEDD, , , 31
o "EH"4AS) tNEXT FA T u T™®?,7: " 3 |
4B i@ CLEAR20@,LHDQO0: DEF INTA-Z :DEFUSR=HDOOD :G 28 A 'e*d Lukese komekielen datalauseista *w# - iEHEngggﬁﬁrgT:LT111T:5333;E;ﬁgﬁﬁ]ﬁ;§5u;
0T L99 D9 400 FORI=aHDO@@TOLHD LSF:READAS: POKEL, VAL ("&H" LON $ STRIG (W) ON 1 RETURN
az 20 '*** Kaskeytysaliohjelmat ukon hyppimisee +AS) INEXT B85 730 LOCATEZ, 9:PRINT"Pelaatko uudestaan (k/e)
[ e 9L 410 CLS:COLORT:LOCATE®, L2 1PRINT"Mit joystick ? " ]
5E 3@ KT=l-KT:ONKTOOTOB0 : L=STICK (W) I kytt (0-2) 7 ";:AS=INPUTS(L):IFAS<"D A6 740 DEFUSR.L=&H156:A=USRL(@) tAS=INPUTS (1) 1 IFAS
FC 40 LL=( (L=3ANDX<240) = (L=TANDX>@) ) *=61A=USR (0 "ORASH>™2"THENA 1O ="k "ORAS="K" THENRETURN4 10
) ¢ IFRNTHENRN=RN= | I[FRN=0THENON I NTERVAL= 1@ Ly 420 WeVAL (AS) :55=@:5C| w( ; Xu@ : KS= [ 1006 : KT= 12U DA 750 IFAS="a"ORAS="E"THENCOLORLS, 4, 4 :SCREEND:K '
COSUBI0: IFETHENSTRIG (W) ON K=53MN=2 : RN=@ : KR=0 EYOMN : END
gi gﬂ IFL=7THENSS =4 ELSE IFL=3THENSS =@ BA 430 GOSUBS@O:ONSPRITECOSUBGAN :SPRITEON D2 760 COTO740 I
@ A=USR (@) : X=X+LL:PUTSPRITED, (X, 143) ,00, 3+ 29 440 ONINTERVAL=LOGOSUBIA : INTERVALON EF 778 '*** Ukon paalle ravis [
SS5:PUTSPRITE3 L, (X, 159) ,00,2458 73 450 ONSTRIGGOSUB 3@, 100, 138 :STRIG (W) ON il ; A i
:: ;: :E:iﬁ-IHTSFRITFiﬂ i i EF 460 ONKEYGOSUB 6@ :KEY (1)ON E3 78 SPRITHOFF: INTERVALOFF:LOCATELD, 19:PRINT"+ |8
iy -I:K s iy 5';[3{.-1 ) +C0; 1455 PUTSPR a7 470 "I“E“?h]elmaa on ainoastaan seuraava r 50 Points" :8C|=5C1+50:50UNDT,sBLL0LL100: |
3 ¥ Vg 4537 A iv FORI=@T0O 10 :MM=L-MM: PUTSPRITE29, (239, ’
9E 99 5C|aS5C| = (KS=50M (LL) ) :A=USR (@) :50UND L@, 163 an 480 PRINTCHRS (L1) STRINGS { 1@, 28) 5C1 :AsUSR (@) :G ?,litHd:J)LIN[H],B:FOMHHWHEENEE‘E;]uz]
SOUND L3, 0: IFX>2ISTHENIFKS= L THENSTRIG (W) OF OTO480 TB 790 CO=|@:KS=-|:PUTSPRITE2Y,,,3L150UNDT7,6BLL1 '
FiGOSUBTE@ : STRIG (W) 0N CF 498 "*** Alichjelma, joka piirtaa pelikentan LL0@a I
FA 100 IFX<L2THENIFKS=-1THENSTRIG (W) OFF 100508820 waw d0 B0@ LOCATEL®, 19:PRINTSPACES (L1} :SPRITEON: INTE |
t STRIG (W) ON DF 500 CLS:POKESHD LB, NN:E=1@ RVALON : RETURN
T4 LI@ RETURM LE 5.8 VPOKES 198 ,LHA L:VPOKES 199, EHAL EA BIR '®v* Kultahiekat imuroidaan ukosta ja tar
AB 120 ‘*** Tahan hyppy, kun painetaan spacea ta AB 520 VPOKESL92,&HRBL vittaessa siirrytaan seuraavaan kenttaan {
i tirea. w+ 62 530 VPOKES219,&H2 1:VPOKES2LL, &H2 L o H
C4 130 INTERVALSTOP:STRIG (W) OFF:E=E~ 1:VPOKE6B88+ E9 540 VPOKES210,&H71 JA 820 SPRITEOFF: INTERVALOFF:S0UND7,sB LI0LLL0G It
E,2 L9:AN=5: ONINTERVAL=5C0SUB 30 95 550 FORI=B20OTOB2@7:VPOKEI,&HD L:NEXT 41 B3P LOCATEL®, 19:PRINT"+" (KR+L)* 108" Points":8C |P
47 140 INTERVALON :RETURN = E3 560 PRINTCHRS(.LL);TAB(3);"Pisteat"5C! ;TAB(20) I=SC1+ (KR+1)* 130 : IFKR=3THENLOCATES , 20 : PRI t
BB 15@ '*** Kytkee tai sammuttaa musiikin *#* i"Ukot ";S5TRINGS (UK, 151) NT"+"50@+E*50"Bonus points|":5C!I=5C1+500+ |8
23 16@ IFPEEK (sHD@Q4)=12THENPOKE&HD@@Y , 24 : VPOKES 57 570 IFPEEK (&HDOD4)=32THENVPOKERH LBA L, 13 E*50 r
H180L1,32ELSEPOKELHDAO4, 32 : VPOKESHLBA L, 13 A7 580 LOCATE7,3:FORI=@TO8 CA  B4@ PUTSPRITEZ9, (@,122),7, 13:C0=61KS=| ;
T2 L17@ RETURM _ _ BE 590 AS="":FORI=0TO4:AS=AS+CHRS ( 1} +CHRS (69) :NE 139 B5@ SOUNDL@, L5:FORI=[5TO25TEP=-1:50UND6, I :FOR]
92  1B@ '+** Alkuasetukset ja otsikkokuva wew X7 =@TO93 :NEXTI, I : SOUND LD, 16
12 199 PLAY"VI2T 160" ,"VL2T .68 : KEYOFF :COLORT, 1,2 B3 600 FORI=I2TOL6 BA  B60 KR=KR+l:POKESHDO LB, NN+KR: [FKR=4THENKR=@1N ;
$SCREENL, 2:WIDTH32 FE 610 LOCATEd,I:PRINTAS;SPACES(5) ;AS;SPACES(5) ; N=NN+2 : GOSUBS@QELSELOCATE 1@, L9: PRINTSPACE
S8 200 COLOR@:LOCATES, 19:PRINT"(C) Veijo Boman AS §(15) I
1987 B6 620 MEXT 6L B70 PUTSPRITE29,,,31:S0UND’ t5 4
ELl 210 SOUND7,&BLllii@ii:SOUNDID, i5:FORI=1TO6:FO 08 630 SOUND6,3:50UND4, 30 : SOUNDS , 4 :S0UND 18, 1650 .]:SPR[Tﬁ:IH%‘éHﬁEﬁ{ﬁ%;*muu i k
RI=0TO 14 UNDT, 6B LLLLLGBE: SOUNDLL, B :50UND L2, 13 8C  B8@ '*** Datat spriteille ja itse mritellyi h
AE 228 SOUNDS,J:COLOR,,J:LOCATES+I*2,J:PRINTMIDS Al 648 LOCATE@,22:PRINTSTRINGS(32, 152) ;STRINGS (2 lle merkeille =4+ |
..[.Nﬁmpwﬂ'l’“ tLOCATEB+I*2,ABS (J=1) : PRINT 1,219) ;:VPOKEGILL, 2 19:LOCATED, 23 : PRINT"En D3 890 DATA3IF,3P,7E,7E,7C,3E,IF,F,3,3,3,3,0,0.8, |B
] g & 0 il il il ol o ol ol el T f i
38 230 FORTA=@TOZ20:MEXTTA,J,I:S0UND7,255 }Egg:ﬁ?mﬁ} e g;}:g‘ét’géa:ac. R P
3 240 LDEATELE:PRINT“DEIDH hetki... luen datoj 4E 650 FORI=iTO.B:PUTSPRITEL, (255,1*1i-50) ,1@, 10 AB 500 DATAQ,0,0,0,0,0,0,0,2,0,7,7,7,6,F,1F,0.8, L
a.":C0LOR7, ,2 :NEXT 8,0,0,0,0,0,0,0,0,80,6,6,6,8E
B9 250 '*** Lukee sprite-datat e B3 660 RETURN Fd 9.0 DATA7,3,3,3,3,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,98,98
49 260 FORI=@TOB:FORJ=[T0D32:READAS FA 670 "*** Tanne hypataan, kun ukkosi heittaa v +B0,B@, 30,F0,60,60,60,60,0,0,0,0,0,0 k
@B 270 S55=SS5+CHRS (VAL ("sH"+AS) ) tNEXT elvin wew AR 920 DATAe,9,0,0,.,3,7,7,F,F,IF,IF, IF,F,F,7,E0 |
JF 280 SPRITES(I)=55:5§="":NEXT DA 680 INTERVALOFF:STRIG (W)OFF:FORI=@TO6@:NEXT: I +Fd,E0,Cd,E0,E8,E6,C6,FE,FE,CC, 0C, 8C, 8C, L
CF 290 FORJ=LTO8:READAS F(VDP (8) AND32 ) =THENINTERVALON: STRIG (W) ON g8, i8 }
DB 390 S55=55+CHRS (VAL ("sH"+AS)) :NEXT tRETURN 46 939 DATA3S,3F,37,32,18,.8,.8,19,D0,D,C,F,6,6,6 |
EB 3.0 SPRITES(L0)=55:55="" A6 690 SPRITEOFF:RN=0:0MINTERVAL=18GOSUB3@ :UK=UK +6,FC,FC,7E,7E, 3E, 7C,F8,F@,C08,C0,C0,00,0, L
- 13 VPOKEG L694UK, 32 9,0,8
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AHKKU KOHTALA

Funktion piirtoa

Témén pienen funktion piirto-ohjelman
helposti raétaléidé omiin tarkoituksiinsa

hjelmointikielend on kaytet
ty GW-Basic-versiota 2.02.

L5 s :
dXS1. Piirto-ohjelmalla voit rajata x,y-
koordinaatistossa haluamasi alu-
een tulostettavaksi néytslle. Ra.
jaamalla x-koordinaatin eli ldh-
tbjoukon rajaat alueen, jolta tut-
kitaan myos funktion suurin ja
pienin arvo. Saatu tulos ei ole
tdysin tarkka, silld funktiosta ké-
. SR sitellaén ainoastaan ne 640 koh-
P #3201 £0=20 taa, jotka vaaditaan kuvaajan
: :r-n"'-' KO=0VH LYK= )99 [ YY=YA) pllrtﬂmlﬂﬂﬁn
| D=0 Kb g W ey Y Y ' g b
80 BCHEIN 24410TH 01ELB1KEY OF Funktio méaritellddn ohjelman
LR e SLTT
B EE 1 e 274 o1 ensimmaéiselld rivilld. Jos funk
Im‘:;‘r“ll'l_:‘:fll'-l-.u|_I|-1I.:"'_I ;I”I.II':-'Hl.'r 13V & CHAS (L LY *HAES 4] 8) «DHRE (& ||"||||||'.’|r_H.r-'||'J'| ti{jr‘ ﬂrvu ldhtﬁ']UURﬂﬁslﬂ Ei] DIE
L HA i reaalinen, ohjelma siirtyy vir-
e SN o e heenkdsittelyrutiiniin, jossa se
i :: T:IT.:I' I-l .':;l ".; :l-!.:-,r'l'?: :- HNp=h 2T THEN N=g428 p}FEYY kunnes ]DYtYY ﬂrv{]r Jmllﬂ
12: 1:|':'| ¥ ilmi _:.;l:';],r:llp_rl_II..;”” YO AR PEET (X, YO+YEa YR I NEXT funktlc on mdarltelty. IDF‘ mﬁar”_
B P o s IO L st = telyssd on tapahtunut kieliopilli
QoI ooy e oy nen virhe, ei funktiota tulostu
BN enon goto 410 . lainkaan. Ohjelman toinen ja
:"-!--'l-':ﬂ:l'-l T -l.r-lllla --J:lll-l i kﬂlmﬂﬁ TI\I"I EUDrltta"I-"d!. kmrdj'
PR SFMNY (8 rFEIN=FFGE  ER=]
FOR I = Xal/0F TO (480=N0) /X6 BTEP L4X ndﬁ“ﬁlun I‘ﬂ]ﬂﬂmlsen
'I.J-'N'\llll1|| Yy«FMIN THEM FMIMN=Y
IF YXFFAE THEN FHMaiX=y
| LINE N e 0, YO=YiCoFN YK
0 MELT
BEEF Piirta tehty
IF INEEY )= THEMN 230 -
BRR o w0 o Muuttujien selitykset
Iﬁl-l.'l il OFF
N EEY (1) BOBUR O
B SR 0,0,01M10TH 60 — XV Ruudun vasempaan laitaan
QR k0w Atk et G " PYN tuleva x-koordinaatti
e ure. 420 XO Ruudun oikeaan laitaan
PRV AOFATT THEM 332 j i
B a1 vevo-en v oo e tuleva x-koordinaatti
] -: Ir Iﬂlr.;-: |II>"-:-I'1.--|.---~:,-r MAT=FMNY (L1 1 FH]NaFMax YA Huudun ﬂlﬂlﬂltﬂﬂﬂ lUIEVa
.u‘.'?f‘_‘_* e ——— y-koordinaatti
QEEKEVS: 1F 1em-" JTHEN 480 YY Ruudun ylilaitaan tuleva
O METURN ta

y-koordinaatti
Ohjelman neljdnnelld ja vii-

dennelld rivillA madaritellddn
loppuchjelman kéyttdmdt koor-
dinaattiakseleiden sijainnit ja

kdytettdvén vksikén kerroin gra-
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fiikkaa varten. Jos tahdot mééri-
telld tulostuksen niilld, voit lait-
taa haluamasi arvot lausekkei-
den tilalle, jolloin muuttujista
AV, XO, YA ja YY ei tarvitse va-
littdd, Muista myés, ettd madri-
tysjoukko on néytélle tulostuva
alue.

Muuttujat

X0 x-akselin nollakohdan
sijainti

Y0 y-akselin nollakohdan
sijainti

XK x-akselin suurennuskerroin

YK vy-akselin suurennuskerroin

Ohjelma muuttaa seuraavien
funktiondppdimien toimintaa:
F1 Muuten normaali LIST,

mutta tyhjentdd rivin ensin.

F2 Tyhjentd rivin ja kdynnis-
t44 ohjelman.
F9 Tyhjentdd néytén, listaa

mééritysrivit ja siirtdd kur-
sorin paikalleen funktion
méaritystd varten,

Funktion piirron voi pyséyttda
Fl-ndppédimelld. Piirto jatkuu
painamalla ENTER-néppéinté tai
keskeytyy kokonaan jotain muu-
ta ndppdintd painettaessa. Té&l-
|6in  tulostuvat siihen mennessé
saadut suurimmat ja pienemmaét
funktion arvot.

Kun funktio on piirretty koko-
naan, kone antaa &d&nimerkin.
Nédppédimen painalluksella funk-
tion kuvaaja hdipyy ja tilalle tu-
lee tunktion saamat suurin ja
pienin arvo. ||
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STAFFAN OHMAN ;
B i 2A 100 DATA 6F,67
,CD,03,F4
A ua B6 110 :lfﬁ ' R e JORMA USKI
TA EB
n » 1584 ,10,FA,23,23,AF,D3,81,3E,60,D3,81,
120 TETT-‘ {:I};53;F4;-AF;D3:Elr3E,4‘3,[]3;3]_,[:[}'53
r
leaun ittt 4
gjmauu willons, oA B g Tm M ruutuja grafiikkaohjel- B R N TR ERRGELRLRL ST SRS
useimmiten siséltdvat vahemma ;nqjj.? eké mlhl niiden on oltava kokonaisluku- @5 140 DATA D .oh .
tietoa kuin niiden ﬁu::& tila vi- aikaa p‘onlw piirtely liian paljon muuttujia, jotta Dhjelr;:?:ilmuik; 1867 >.E5,F5,23,23,E5,CD, 03,F4,ED, 62, 5E, ielmm pelmtu]a
- deoramissa mahdollistaisi. Kéy- kuvien ? Ratkaisu né&ihin ongelmiin on mﬁ:f* P?t}‘ll&inﬂf tekemadn ohfels @8 150 DATA 23,56,7B,B2,EB,20,F8,EB,ES5,23,AF ®
tdma tar tallentaminen ROMin mahdollisimm 1822 r #n S e B D3 =
oo koittaa sitd, et- o) ROMin takana piilossa e T ro 150 mar i Jos satuit kirjoittamaan NEW, niin ohjel-
ramista |8ytyy monta evaan RAMiin. T pa nopeuden kust A 81,3E,20,D je
rakkaista i avanomaisin kein nuksella. Ai i v bl el L masi on palautettavissa
favua, joilla on sama mahtuu vain kaksi W pnne Stk Bpon K utines o | o5 i REAEHRE S kokon oheisella ohjelmalla.
sin, 'mxuruﬂﬁ:ﬂnﬂmmﬂn muis-  ahtaa muistiin huammﬂr & ‘abjelma ﬂéegﬂiﬁliﬁueirr:ﬂ?kiﬂumim v [jggg 81,CD,0E,F4,77,23,77,28,EB,EL, 72,28 jote . unn sen aisuudessaan tehty konekielelld,
] ; [ a8 o r L ’ r
fmﬂa tavua ﬁt; | 4 e SR, Lo ok pitaju;gi. 68 180 DATA 73,EL,7B,B2,28,BF,36,01,23,36 RUN "'C)LI;“",j majaa ﬁ;lkon e s
! y ma isimman nopea ]ﬂ lﬂdﬁ r r r r r r r rgﬂ; .I'.B, z L]
ok Ttk utalim ik 1 | voidaan kuville kéyttdd jopa 55 | K siksi sitd tehtdessd padpainc 79 190 DATA B
spritejd ei yleensé kﬁytg't.! taus- kilotavua, Siirto-ohjelman koko t&ahujlllﬁia:atlkfm& kuvansiir- | ollut nopeudessa. PAGpaing Sy 1763 8,3E,0F,D3,88,08,90,EE,02,D3,8C,C9, hjelma on sijoitettu muistiin | ko ¢
St AP on 374 tavua pitkA ja ge alkaa , lataa ensin tallen- 2 20 alkaen $FO00:st neeseen on Basic-monitorista:
mybskan vmm;mmlbuumf,hfn T O hproriaa to, Bone 0 DATA 11,00, 18,08, 84, 4F, 06,01, 1B,DB,84,F5 R I e e L iale REFURN, ‘Dage:
. . ‘ . YsYY, montako t ’ P UD, 09,80, n, nin | paa muistialue FO0O esii
kﬂytotun jelmille j&4 28825 tavua muis- avua Basic- B] 210 suojaa se LIMIT $EFFF - IS esiin ja kir-
s etupsdssd vain vieri- | tia (+200 merkkijonoile). ok, st Kctablalichidime. Ohjelman rakenne OATA. 78,82,28, 15,F1,89,20,0C, 04,20, ,CD, i g B et S oy tavulta
 Jos ku,m“ mkukhnﬂrinai- Sen jalkeen knnenTa t:a infajelma. F38A—F3C3 Kuva RAMista 64 220 DATA 38,F4,.B,7B man $F050:sta, mutta muistista | kaisen r‘:vj : tointi) ja paina jo-
10 w “mﬂ-nlﬂm wdk“iul! Oh - nﬁn osan, ,tﬂ‘kﬂ mﬂriﬂglimﬁn- Vidﬁﬂﬂﬂh{iin, Lﬁﬁa r r I IBZ pCS: lBrE3 ,CD, 38 'F4;J-B; Be kumutﬂﬂn USH($FW}'HH- Ennﬂ'n ;r}i!;:i.;ia:u HEIUHN,
t:m. niin ;am BV vib jelman kéyttéénotto krtKia tyhjentdd kuvamuistin. " | F3ca_raop aﬂﬁoh}e{ljma BL 230 DATA EO,FL,CD,38,F4,C9,70,23,CD,43,F4 hgﬂiimmaim rivid el se x S-kéiskylla: sadie
a - v . r r r v -
sesti tallennettu T&llla;l:i uk.”mmu Kéynnisté tarkastaja. Kirjoita lis- wmuﬂﬁ kﬁﬂi&eh’m on tarjolla sz:i;tr;. ?&M 44 240 [ly:;? dan e pelastamaan, joten n‘.uh,ius:tnllm‘rrm1:4:'EI Filename ? OLD
varten voisi oh ]Iﬁﬂﬂ.'ﬂ.n taus 1 ja tallenna se kasetille kun T pédohjel . A 23,CD,43,F4,C9,E5,DS,ED, 58,E4,FD, IB kee siitd REM-rivin. T4 tam G |l A
Sl Sk Tollanie lisatd | olet varma, ettei siina ol A=USRO(N) Siirtad kuven nu. | FAOE—F457 ROMRAM D o (E4ED By haitta . T4sth ol ole | End adrs ? FOSF
nuu;}n tallantai;l niitd taval- | t4. Kirjoita listaus 2 ?{:t:f ht:i' mero N muistista videoRAMiln, ? H?ﬂ-HAM—HOM- 250 DATA 18,7, ED, 52,D1,EL,C0,D1,DL,DL,ED, 62 masi ﬂﬁE}tfiﬂnﬂlﬁfLﬂt k?fkki L gy 7 TU0
menetelméll e . r- - vaihtorutiini : 1081 PENEREP R PRREN 32 -rivilld, jolla on esi- : I
veisivét vahemmdan ﬁﬁ“ﬂ m &f“ késkylls POKE& dﬁ;mm} Siirt&& kuvan vi. | F458—F469 Kuva video. S ey meet oo o Shil- merkiksi ohjelman nimi. i ,E]J;; kdytdesd limense, ettd oh-
ole lisnnyt tallaista ooy B g C9. Témé on tarkedts, ista muistiin, A saa ar- RAMista RAMiin 897 oA, 1L,00,18,46,23,4E,23,79,D3,80, Jos ensimméiselld rivilldi oli | niin Eﬁ? kirjoitus- tms. virhe,
ta, koska sitd el yleensd tarvita | samalle uvansiirto-ohfelma tulee | YO8 1 108 kuva mahtui mulstiin, aliohjelma || 27 279 DATA 8,78,B2,C Sl eriior ol palnas | cike stalla, Ok ch sasetioas
ja ohjelmasta tulisi hitaampi osoitteelle kuin tarkasta. | muuten A=0. F46A—F495 Muistin tyhj w932 8,.d,F7,18,FL,F3,C5,C5,E5 minen ei ole varmaa. Lopput aydna. L (ohjend ki
pi. ja | ja, ja jos se olisi padlls kone | A=USR2N) Tyhjentss muist F496—F4BC Vapaan awatind D3 280 DATA el loksena voi olla vain yksi kiitta- me-mﬂm NARSNCT S
Kuvat vievét yleensd sekoaisi, Aja listaus 2. Jos kone | @lkaen kuvasta numero N 9 tarkistus 3 F5,D6,02,C2,BE,F3,23,23,46,6F,67 métén rivi ohjelmaa P RIEI0TCRT B9 IS AN
35 4 noin | ilmoittaa virheist4, b F4BD— 1647 +46,6F,67,CD, ) $1200 alkaen. Tee
kilotavua, joten 32 kilota- | aja uudestaan. korjaa ne ja | A=USR3(0) A=jaljells ol F4FF Kuvan poisto D5 290 DA Jos haluat sijoittaa ohjelman | muutok tarvittavat
vun RAMiin mahtuu siis 6—10 Ty Jos virheitd ei | muistimara kuvill iy muistista TA @3,F4,78,B7,28,06,5E,23,56 ,EB muuhun osoitteeseen, niin v okset siind xMnnnn-kés-
kv 'On : l6ydy, ohjelma tallentaa ko e. Ton. Ghisel 1312 r23,56,EB, 10,FA, baavat & ' as- kylld, jossa nnnn on muutett
' my&s mahdollista | kieliohjelma ne- | A=USR4(N) Poistaa k jelma halutaan siirtdd AF 300 DATA ED vat korjaukset on tehtdvé | osoite. M =
;iirtﬁ:! Basicin alkua ylemmé&ksi lutua ]tm-k,,n jrﬂiﬂﬂ kasetti ja | mero N muistista {sitau::: :“' Eia:;lfl paikalle, muutettaval I} 1043 .5B,E4,FD,AF,77,23 ,E5,ED,52,EL,20, ?i}sﬂi:*"i“"“ F006, FO19, FOIC ja SHIT;EEEiuKtDkﬁ ;fateffmn
a yitdd kuville enemmén uudestaan ja | vien kuvien nume TR skyt 16ytyvét osoitteista: | 84 310D - R
uhjalmu on 5 hlotﬂm pﬂkﬁ enna se 'ﬂﬂﬂhﬁ'"ﬁhjﬂlmﬂn Muut'tujat A N F3E3; FSEB, F425, F42E* F434 Nl EA 320 DAT :
, | jalkeen (CSAVEla). minkd ja N saavat olla | F43A, F43F, F471, F479, F493, A D2,23,23,ES,6F,67,CD, 83
nimisi4 tﬂhﬁnﬂﬂ, mutta F4A4 F‘lCé Dr p 493. 85 130 1390 07,CD,03,F4,5E,23,56,
' ' DATA 78B,B2,EB,20,F8, IB Sh
] ] rEO0,y ,2A,E4,FD,AF,ED
" arp
SVI 2089 EB,EL,73,23,72, 18,D6,F3,C5,D5,E5,F5
26 140 FORA= . ' e wDF 000
- - mmaswas:mmgm.Rma:mm,a:uam Ll 350 DATA D6,02,20,AB,23,23,46
2,85,78, 13 .24 ,6F,67,CD,03 :
69 160 CLOAD A BC 360 gigp. e :FOO0 2A 70 10 ES D1 CD 48 FO
: F4,5E, . '
Llstaus ]' L'st L513 J 231'561?3,52'28’@'@' lg:Fﬁ'; .lB' tFo0a iZ 1A FE 15 28 F7 B7 20
LI 37@ .
g: 1@ CLEAR 200 ,&HF38A I ﬂlls 2. ?2‘;‘2 ES,D5,E5,ED,52,4D,44,E1,5E,23,56,7B, IFO10 F7 13 DS ES EB ED 52 D1
20 INPUT"MONTAKO T 57 L@ CLEAR - CE 380 tFO18 :
gg 30 A=INT (A) I BASICISIN SUTILIERTSA DE 20 R=90 ARSI 566 B2,28,0A,DL,EB,ED,42,EB, 72,28, 73, i8, B TR
40 IF A<@ OR A>2900@ THEN PRINT"MAHDOTONTA" B3 30 FOR Q=1 TO 12 ID 390 DATA E e BRI SR AR BEDVER
P 3 ?F 20 PRINT"MAH NTA™ 1 ;39 40 READ AS:IF AS="*" THEN 80 2072 E,2A,E4,FD,DL,ED,52,4D,44,EL,ED,BO, tFoz8 JB B2 28 0% 19 18 F5 23
B5 60 ﬂ;ﬂ:i%:ﬂ'iﬁiﬁjﬂgé?&i}:L=A—H*256 FE gg EE?&"%S}&MKE A,B:A=A+1:5=5+B p* W% DR300 :FO30 23 22 72 10 2 i
» Pl = :LL=A~- : : " e e3 2 2 1 3 22
23 ;g gom,,mu s ) s LL=A~HH*256 ol & Wk IFC<>STHENPRINT"VIRHE RIVILL oo~ haie B 74 10
KE &HFDE4,L 780 R=R+.10:L=L+5:5=0: s S 4 10 23 23 22 78
1B 9@ POKE &HF »® g :5=0:GOTO 30 i
65 183 Touk :mgﬁ,& 8@ EJE;AEE,;;%H?:RINT““RHE VIIMEISELLA RIVI [ Llstaus3 $FO40 10 22 7A 10 C9 00 00 00
EA ’ :L=L+S:IF L<>5176 L!THENPRINT" & tF04
92 Sg EEKE s ISTA ONKO KAIKKI RIVIT MUKANA"ELségg . BE 10 DEFUSRO= )48 3E 05 83 30 01 14 SF C9
KE A,0:POKE A-L,0 CODE" , §HF 38A , §HFAFF AVE"M RO=§HF38A: DEFUSR 1=4HF 3C4 : DEFUSR2= :FOS0
A3 130 POKE64028!, 140:POKE64026!, 144 68 98 DATA F3,C5,D5,ES,F5,D6 45A‘DE'”5R3=H{F495:DEFUER4=5.HE‘4BD-ig;:zm 50 €D 00 FO.2A 4D 00'EV .00
' 1558 /D5, ES5,F5,06,02,20,28,23,23,46, |§ @) :NEW y ( tFOS8 00 00 01 00 3A 27 00 00
58 | .
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SRR

®e® Tietokoneesta voi olla hyétyd. Hyvén oh-
jelman avulla voi hankalia ja tylsié toimia
jérkeistéé roimasti. Erilaisia hyétyohjelmia on
tarjolla léthes jokaiseen myynnissd olevaan
konemerkkiin. Ja jolleivét myyjét sopivaa
ohjelmaa tarjoa, voi sellaisen tehdd itsekin.

Kotitietakoneet eroavat video-
pelilaitteistoista siind, ettd
edellisilld voi tehdd muutakin
kuin pelata. Moni hankkii mie-
luummin tietokoneen kuin vide-
opelin, koska ldhes samaan hin-
taan saa moninkertaiset kaytto-
mahdollisuudet.

Miltei kaikki tietokoneella
puuhailu voidaan katsoa hyéty-
kaytoksi. Madritelmét vaihtele-
vat, mutta myds pelaamisesta voi
olla hy6ty8 esimerkiksi motorii-
kan ja reaktiokyvyn kehitykselle.
Hyétyohjelmilla ei  kuitenkaan
tarkoiteta pelejéd eikd ohjelmoin-
tikielid lasketa hyétyohjelmiin.
Varsinainen hyétyohjelma tar-
koittaa kaupallisessa kaytGssa

tuottavaa apuneuvoa. Kaupalli-
seksi kdytoksi taas voidaan lukea
kaikki hyotyd tuottava.

Tietokoneella
tieto hy6dyksi?

Tietokonetta voi kdyttd4 moneen
eri tarkoitukseen. Lisdlaittein ja
anturein varustetulla mikrolla
voi ohjata ldhes kaikenlaista toi-
mintaa l&helld ja kauempanakin.

Ohjelmallisesti eli peruslait-
teiston avulla voidaan suorittaa
tiedon késittelyyn liittyvid tehta-
vid. Releohjaimet ja anturit eivét
varsinaisesti suorita endé tiedon
kédsittelyd, vaan ohjaavat késitel-

SR TR I‘\'Il.lr-r
W 5&%&?\%\%&\

lyn tiedon avulla konkreettisia
toimintoja.

Tiedonkésittely on tietokoneen
perustehtdvd. Koneelle anne-
taan ohjeet, miten toimia ja sen
jdlkeen tieto, jota kone ohjeiden-
sa mukaan muokkaa. Toimin-
tachjetta kutsutaan ohjelmaksi,
ja varsinaista hyotytietoa kasitte-
levd ohjelma on hyétyohjelma.

Hyétyohjelma

Tiedonkasittely voidaan jakaa
kahteen pdédtyyppiin: luovaan ja
jérjestelevddn. Luovaan tiedon-
kasittelyyn kuuluu esimerkiksi
tekstin ja piirrosten tuottaminen.
Jarjestelevddn tiedonkasittelyyn
lukeutuvat kortistointi- ja erilai-
set laskentaohjelmat.

Usein luova ja jirjesteleva tie-
donkésittely kulkevat kadsikk&in:
tekstinkésittelyssd luovaa toimin-
taa on periaatteessa tekstin syot-
t6 ja korjailu. Kone hoitaa vain
jdrjestyksellisid toimia. Kortis-

toinnissa jo sy6ttd on jérjestele-
véd toimintaa: syotettdviat tiedot
ovat faktoja, tosiseikkoja, jotka
saadaan esimerkiksi paperikor-
teilta. Ké&yttdjd ei keksi niitd
omasta padstaan.

Hyé6tyohjelmatyypit

Kotikoneille, ja yleensdkin nor-
maalin tiedon késittelylle, on
tarjolla neljdn tyyppisid hyéty-
ohjelmia. Kotikdytéssd suosituin
apuri on tekstinkésittelyohjelma,
lilkemaailmassa ja yhd usemmin
my&s kodeissa kéytetddn tauluk-
kolaskenta- ja kortistointiohjel-
mia sekd graafisia apureita, ku-
ten diagrammi- ja piirtelyohjel-
mia.

Kirjoittaminen
Tekstinkdsittelyohjelmaa kayte-
tddn tekstin luomiseen. Kirjoitta-
ja kirjoittaa tekstid koneeseen,
joka varastoi tiedon muistipaik-
koihinsa. Kirjoitettua tekstid voi-
daan selailla ja korjailla erilaisin
toimin: sanajédrjestystd wvoidaan
muuttaa, kirjoitusvirheet voi-
daan karsia pois, kokonaisia
kappaleita voidaan siirtdd. Teks-
ti voidaan tallentaa massamuisti-
laitteelle ja sitd voidaan korjailla
myos jdlkeenpdin. Valmis teksti
saadaan kirjoittimen avulla pa-
perilta luettavaan muotoon.

Kortistointi

Kortistointiohjelmalla luodaan
erilaisia kortistoja. Kdyttdj4 mas-
rittelee kortit, joithin tiedot kirjoi-
tetaan aivan samalla tavoin kuin
tavallisessa paperikortistossakin.
Kortit tallennetaan massamuijs-
tiin ja niitd voidaan tarpeen vaa-:
tiessa hakea esiin monimutkais-
tenkin kriteerien mukaisesti.
Voidaan etsid esimerkiksi kaikki
tietokannan vuonna 1949 synty-
neet miehet, joiden etunimen
kolmas kirjain on m, tai kaikki
Porvoossa asuvat yli 15-vuotiaat
tytét, joilla on polkupyoérd tai
rullalauta, muttei tummia hiuk-
sia. Tdmd olisi aika vaikeaa pa-
perikorttien avulla.

Taulukkolaskenta

Taulukkolaskentaohjelmalla suo-
ritetaan monimutkaisia mate-
maattisia laskutoimituksia. Kéyt-
tdjd syottdd koneelle esimerkiksi
eri tileille maksetut rahamé&arat
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ja tietokone laskee kéyttdjdn an-
tamien ohjeiden mukaisesti tilien
verotussummat, -prosentit ja

keskindiset suhteet taulukkoon
médriteltyjen laskutoimituksien
avulla.

Graafiset ohjelmat

Graafisella taulukoinnilla piirre-
tddn diagrammeja. Hyvd dia-
grammiohjelma osaa annettujen
tietojen mukaisesti piirtd4 viiva-,
pylvés- ja piirakkadiagrammeija,
laskea koordinaatistot sopivan
kokoisiksi ja tulostaa kuviot kir-
joittimen avulla.

Piirto- tai maalailuchjelmalla
piirretddn tietokoneen kuvaruu-
dulle erilaisin apuneuvoin ku-
via, jotka voidaan siirtdd kirjoit-
timen tai piirturin avulla pape-
rille.

Monet hyétyohjelmat ovat lin-
kitettyjd toisiinsa, esimerkiksi
niin, ettd tekstinkéasittelyohjelma
pystyy kdyttdmdan kortistointi-
ohjelman osoitekortteja sarjakir-
jeiden l&hettdmiseen. On myds
tirkedd, ettd diagrammiohjelma
pystyy lukemaan arvojansa tau-

lukkolaskennan numerosarak-
keista,

Kéayttémukavuus
térkeinté

Ammattimaisessa hy6tykdytéssd
vietetddn tietokoneen dérelld

vilkkoja toisensa jdlkeen. Koti-
kdytossdkin saattaa kulua useita
tunteja kerrallaan. Pitkid aikoja
jotakin ohjelmaa kéytettdessd ko-
rostuu sen k&yttdmukavuus: tie-
donkésittelyn on oltava sujuvaa.

On voitava esimerkiksi het-
keksi keskeyttdd syottétoimet ja
voitava tutkia aikaisemmissa tie-
dostoissa jo olevia tietoja. Pitda
my6s olla mahdollisuus ohjel-
man missd vaiheessa tahansa
keskeyttdd parhaillaan menossa
oleva toiminto ja siirtyd toiseen
ilman, ettd koneessa olevat tie-
dot kérsisivdt. Tiedon syétén ja
kdsittelyn tulee olla nopeaa ja
kangertelematonta, ja mik4d téar-
keintd: ohjelma ei saa tehdé vir-
heit4.

Todellisessa hyodtykédytéssa tar-
vitaan ehdottomasti levyasema.
Kasettiasemalla varustetulla ko-
neella hyotykdytté pitkien la-
tauksien ja monien epdmééréis-
ten kelausten takia jd4 enemmaén
tai vdhemman leikiksi.

Tuotetun tiedon konkreettisek-
si tekemiseen tarvitaan myos kir-
joitin ja grafiikkaa tulostettaessa
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matriisikirjoitin.

Néilla laitteilla pérjdd hyvin:
laadukas keskusyksikkéhdn on
itsestddnselvyys. .. Vanhempien
kotikoneiden muisti kuudella-
kymmenelldneljalld kilollakaan
ei ole hirmuinen. Ohjelma vie
siitd suuren osan ja tiedon késit-
telyyn j&& vain hituset. Kahdek-
sanbittiset koneet ovat myos tur-
hauttavan hitaita.

Alku gina. ..

Hyo6tykdyttod aloitellessaan on
otettava huomioon useita seikko-
ja. Ensimméinen ja tdrkein on
se, tarvitaanko tietokonetta hel-
pottamaan tyStd. Usein on hel-
pompaa kéyttdd vanhan ajan pa-
perikortistoa sen sijaan, ettd kai-
vaa ohjelmat esille, latailee tie-
dostoja ja asettaa kriteerejd.
Kortiston koon kasvaessa yli sa-
dan kortin alkaa tietokone hel-
pottaa toimintaa. Monissa ko-
deissa ei sataan korttiin pédsté
koskaan. Puhelinnumeroita tai
kakkureseptejd, puhumattakaan
pakastimen sisdllén kortistointia
varten, ei kannata kotioloissa
hankkia kortistointiohjelmaa.

Toiseksi kannattaa miettid, on-
ko jo olemassa olevasta laitteesta
hyStykdyttéon; riittddkd muisti ja
nopeus, toimivatko oheislaitteet
ja kaikista tdrkein: onko saatavil-
la toimivaa ohjelmaa. Huonolle
laitteistolle ei kannata ruveta pe-
rustamaan tietokantaa. Kun lait-
teen lopulta huomaa liian pie-
neksi ja epdkdytdnnolliseksi, on
valtava ty® siirtdd kaikki tiedos-
tot uuteen laitteeseen. Uudet oh-
jelmat ja uudet systeemit maksa-
vat tdssd vaiheessa huimasti
enemmaén ja vanhaan koneeseen
tehdyt investoinnit menevét suu-
relta osin hukkaan. Hyétykéyttoa
tosissaan aloitellessaan kannat-
taa vakavasti pohtia esimerkiksi
C-64:n vaihtoa Amigaan tai
PC:hen.

Ohjelman valinta

Kun hyé6tykéytén tarve ja toimi-
va laitteisto loytyy, on edessé
ehkd vaikein vaihe alkuunpéé-
syssd; sopivan ohjelman etsimi-
nen. Hyotykdyttéén on tarjolla
mitd erilaisimpia ja kummalli-
simpia ohjelmia. On integroituja
paketteja, jotka sisdltdvét kaikki
hyétysaran ohjelmat, ja on erilli-
sid ohjelmia, joita ei milldén saa
linkitettyd toistensa avuksi.
Ennen kalliin ohjelman ostoa
kannattaa tutustua siihen tar-
koin. Vastaako se todellakin

odotuksia, tekeekd se kaiken,
mihin on tarvetta, 16ytyyko sel-
laisia ominaisuuksia, mité ei tar-
vitsekaan.

Ei kannata maksaa suuria
summia ohjelmasta, jossa on
paljon erityisominaisuuksia, joi-
ta ei kuitenkaan tarvitse tai osaa
kdyttdd. Laajenemisvaraa téytyy
olla, mutta kohtuullisessa méé-
rin. Kannattaa ostaa sopivan laa-
ja ja tarpeeksi helppokdyttéinen
ohjelma. Kalleinta ei aina kan-
nata hankkia, vaikka saisikin
laajimmat toiminnot. Kannattaa
myos ennen ostopdédtostd pyytéd
ohjelmaa kokeiltavaksi. Jollei it-
se ohjelmaa saa, on pelkéastéd
kdyttboppaastakin yll&ttdvan
paljon apua.

Opi oikein

Kun laitteet ja ohjelmat on koos-
sa, alkaa ohjelmien kdytén opet-
telu. Tekstinkésittely- ja piirtely-
ohjelmien oppiminen sujuu hyé-
tykdytén ohessa, mutta kortisto-
ja taulukkolaskentaan ei varsi-
naisesti kannata ryhtyd, ennen
kuin osaa ohjelmia kdyttda. Har-
joitustydt menevét niin usein se-
kaviksi ja hukkaan, ettei lopulli-
nen tieto harjoituskorttien muo-
dossa ole lainkaan hyvéntuntuis-
ta. Kannattaa ylipddtdsn opetel-
la rauhassa ja vailla hinkua to-
dellisen tyén perdén, jotta oppisi
saamaan kaiken irti ohjelmista.

Oma hyotty

Hyotykdytté on yksi kotimikron
vahvimmista alueista. Pienelld
laitteella voi pieni& médri4 tietoa
késitelld aivan mukavasti, yksin-
kertaisellakin ohjelmalla leikitel-
lesséin oppii perusperiaatteet
suurien systeemien tuntemiseen.
Yksinkertaisen  hy&tyohjelman
ohjelmoi itsekin. Aikaa saattaa
kulua kuukausia, mutta tulos
tyydyttdd ainakin itsed. Omate-
koiseen ohjelmaan saa mukaan
kaikki tarvittavat ominaisuudet,
ja laajentaminen on helppoa.
Ohjelmointitaito kehittyy ja hy-
villd suunnittelulla, etukéteis-
ajattelulla saa lopulta kuvan sii-
td, mihin kaikkeen tietokone
pystyy.

Edelld esiteltyjen hy6tyohjel-
matyyppien lisdksi on luonnolli-
sestikin satoja erikoisohjelmia
mitd erikoisimpiin kéyttétarkoi-
tuksiin, aina maatalouskirjanpi-
dosta atomitysiikan laskentamal-
lien konkretisoijiin. Pienemmille
kotikoneille on erikoisohjelmien
saanti vield rajoitettua. []
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Ohjelmointivinkit

' mahtavat seikkailut D&D-roo-
oy - Ipelin fantasiamaailmoissa si-

nun alaasi? Olisitko mieluum-

: P - min urhea taistelija vai loit-
8 _ Suja heittava magiankayttgja,
3 Vinkki SVI-328:lle X'pressiin kahdeksan vdrillisté sprited riville g;‘ Ol Bt u-;ejhgt[gvgtk@ sin%a hajﬁ%}

Tuntematon asianharrastaja on SVI-

328:n pelitarjontaan kylldstyneena
sovittanut kahdeksan MSX-pelié
328:lle. Kyseiset pelit ovat: Road
fighter, Runner Tennis, Roller, Anta-
ret, Athletic, Golf sekd Hypersport.
Toimituksessa emme asiasta tdmén
enempdd tiedd. Bad Sectorin boxissa
asiasta tiedetddn enemmén. Bad
Sectorin numeron lSyddt purkkilis-
tasta.

T&mé vinkki saakoon sijansa ldhin- Ennen Jalkeen teesta:
ksi, etté k t t - . ; | | | i I -

::ll?iﬂ::‘ﬁ:ﬂ;a © k:tr?nu?lm:{iﬁz:[ vb:i Pattern name table &H 1800 &H 3800 Osoite Sisdltd e Jaﬂ Oh]&klrja, SO{J|O' ;a W‘H‘
tyén saadakseen itselleen uusia pele- Color table &H 2000  &H 2000 thex) aselkkailu 8|Oine}[j0iue seka
i, varsinkin kun SVI-328:lle ei tun Pattern generator table &H 0000 &H 0000 00—0] Normaali (osoittaa seuraavan i kO -

netusti ole laadukkaita pelejd mon Sprite atiribute table &H 1BO0  &H 1E00 blokin alun)=$00,$FF o |SﬂODDaSE:Jm.

taakaan kauppojen hvllyilld ollut, Sprite generator table &H 3800  &H 1800 02—04 ??? $03, $15, $BF ainakin Pelissa on Yieeﬂgé 3-6
saati ettd niitdk&dn olisi endd saata Sprite color table ~———  &H 1000 kaikilla minun diskeillani

vissa. Uusista kaupallisista peleists
on turha edes haaveilla. Nuo
MSX:std muunnellut pelit eivat te-
tenkddn ole kenenkdén kaupallisesti
hySdynnettdvissd, koska copyrightit
ovat muualla, jopa niiden levittdmi-
nen ja koploiminen saattaa olla arve
luttavaa, vaikka ne eivét toimikaan
kilpailevana softana muiden softien
kanssa.

Kunde Rosenberg

C-128 &énipiirid SOUND-kéiskyilld. Tehoste | 10 REM SAUNONTA-TEHOSTE (input driver) ! l8an taustoja tapahtumille, an-
Spritet kasetille Eﬂ‘f:*”j*;k';‘:}"?‘ﬁilﬁfﬁi.?]Ef"tj'-';”ff:;_ 20 SOUND 7,%B10110111 46 ‘lnl‘ FLL:(E‘HI‘}UHE (0=SEQ.  FyRetaan tavoite seikkailulle, ker-
E-lzfiﬂ ohjekirjassa kerrotaan vain, | tomisesta, joka on riveilld B0—150. 30 SOUND 8,14 4D—SFCLASS (permanent name) olaan selkkailussa tavattavis-
uinka spritet voi tallentaa levylle. | Riveilld 20—30 valitaan kayttéon ko 60 ?777? - lAiets |

Kasetille voi tallentaa konekielimoni hina ja kytketddn 48nen voimakkuus 40 SOUND &,2 61—73 AUTHOR d h?ﬂkllOlSta ja mukana on
torin avulla. Esimerkki tallentaa spri- | verhokdyrén ohjaukseen. Vastomi- 74—9F 777 0S I‘(amOJa

ten | kasetille. Tee ensin editorilla | seen on saatu pientd vaihtelua arpo- S0 SOUND 12,160 AO—FHnfo Boxin alareunan kom-

spritet, kirjoita MONITOR ja tallen

musiikkikasetti ja paina play. Jos oh-
jelma on kirjoitettu oikein, pitdisi
TV:n tai monitorin kaijuttimesta kuu-
lua sitd musiikkia, jota kasetilla on.
10 FOR A=49152 TO 49161

20 READX:POKE A.X: NEXT

30 DATA 173.13,220,.106,141

40 DATA 24.212,76.0,192

50 SYS 49152

Markku Mdaki

MSX 1 -mikroissa ei normaalisti saa
kuin neljd yksivdristd spritehahmoa
riville. Kuitenkin X'pressissd sekd
joissakin muissa MSX |-mikroissa on
MSX 2:n videoprosessori, jolla saa
my&s kahdeksan 16-véristd sprited ri-
ville.

Ohjelman ajon j&lkeen on jokai-

Muuttuvat arvot

10 BASE (10)=&H 3800

20 BASE (13)=&H 1E00

30 BASE (14)=8&H 1800
40 SCREEN 2

la.

selle spritelle varattu 16 muistipaik-
kaa eri vérejd varten. Vérien hyvék-
sikdytté kdy parhaiten vpoken avul-
Esimerkiksi VPOKE &HI1C00,1
muuttaa spriten arvolla nolla ylim-
mén rivin mustaksi. Muuten spritet
toimivat normaalisti.

50 VDP(1)=VDP(1) XOR &H6 REM
siirtttd SPRITE MODE Il:een

Urpo Kotipalo

MSX

Tehosteessa ohjataan MSX:n PSG-

malla joka kerta uudet arvot vasto-

pea pudotus kuvaa hyvin vastan liik-
keen dkkipysdystd saunojan nahkaa
vasten. Riveilld 130 ja 140 arvotaan
pientd vaihtelua vastomisen tahtiin ja
riveilld 150 ja 160 arvotaan loylyru-
peamaan liittyvien vastanheilahdus-
ten madard, joka vaihtelee vélilla
10—24. Makoisia l6ylyija!

Juha Méaétténen

150

160

170

1BO

Saunontaa MSX- tietokoneella

N=N+1:1 IFN<LL THEN BO

N=0iLL=INT(RND(1)%15)+10

FORT=1 TO 1000:NEXT

GOTD 40

Oletko joskus toivonut voivasi muut- B

taa GEOS-tiedostojesi kirjoittajan ni-
men (author) omaksesi tai luokan

(class) vaikkapa GEOS is the bes- |§

tiksi?
Nyt se onnistuu, jos maltat lukea

tAmén vinkin loppuun ja omistat Disk |

Crackerin tms. levyn sisdllén muut-
to-chjelman. Seuraavassa
osan GEOSin inlo-blockin raken-

05—43 lkonin bittikartta

44 77

45 TYPE (GEOSin kéyttdmé
tiedostotyyppi): 0= 1541,
| = Basie, 2= Konekieli,
3 = Datatiedosto, 4 = Systee-
mitiedosto (system file),
5= Ty6kaluohjelma (desk
accessory), 6= Kéyttéohjelma
(application), 7= GEQOS-
klyttéohjelman datatiedosto
(application data),
8 = Kirjaimisto (font),
9 = Kirjoitinohjain (printer
driver), 10 = Syéttéohjain

mentit, $00 = loppu

SCREEN,..2+RETURN ja MOTOR
+RETURN.

Sen jilkeen tallennat ohjelmasi nor- §
maalisti. Kun seuraavaksi lataat sen,

niin kirjoita:

SCREEN...2...

Néin voit ladata ochjelmasi kaksinker-
taisella nopeudella.

Jani Lepptinen

BITTI 12/87

selitys |i

il en piirteet vai puolituisten
glama?

Maailman ensimmainen, A
suurin ja suosituin roolipeli — #
Dungeons&8Dragons — nyt @A
suomenkielisena! Peruspake-
Issa on kaikki, mité tarvitset:
olamestarin ohjekirja, pe-

Iaajaa, mutta voit pelata sita
yksinkin. Voit itse tehda seik-
Kailuja: suunnitella kaupunke-
@ |a majataloja, keksia mahti-
miehia ja taskuvarkaita, hirvidi 4
@ ja salajuonia. Seikkailuja on \Etas
gaatavana myos vamiksi teh-

ling. Yhdessa seikkailupake-
I8sa, modulissa, on 32-sivui-
fien ohjekiranen, jossa kerro-

:

giueesta — siis kalkkea, mita

na. Nimer}]:ﬁlkeinen ngm&ggﬂun iu[- mii&nﬂn eri osatekijoille. & S0, 1359 Lisd4 tietoa GEOSin tiedostojen [f5} itset kunnon seikkailuihin
tenumero (kasettiasema). on al- ylynheitto saadaan aikaan las- - : B et D akoabis vusiiie I ' 17 —r”_AUSKUPONN
kuosoite, 0E40 loppuosoite (jokaisen kevalla kertaluonteisella verhokdy- i sl bl ;jsﬂt:meesh e ' Va|m||t8 Se_|kk8||UJa On ﬂ\/[ _
spriten osoitteet ovat chjekirjassa si- rdlld 0, jolle on annettu suuri muu- B0 KO=INT(RND(1)87)+2 ) h oime — HahaSlEl. Ca|dW8||lﬂ
vulla 109). tosjakson kestoarvo 160. Rivilld 70 Kenny Bingham noitus ia Leionalinnan aave -
L “SPRITE",1.0E00,0E40 oleva alkaviive antaa sihindlle aikaa 90 SOUND &,KOD ] | JK[{C [J) ‘ ’
Akivisio laantua. Vastominen alkaa kohinan . B00I0SEeIKKAlL), =
" vérin arpomisella rivilld 80, ja sen 100 M=INT(RND(1)%$2)+3 TﬁiSt@LlSUO-LIS on Kate\.«q
arvo asetetaan rivilla 90. Riveilld 100 110 SOUND 12.M MSX ko J - L
ja 110 vaihdellaan vastan heilahduk- . S Bouvaline kaikille Luolamesta- -
C-64 sen laatua arpomalla erilaisia muu- 120 SOUND 13,4 Ms L il | = s
1530_ ..] ] ; tosjakson kestoja, ja rivilld 120 ase- : x turbo E e'.la mukan& on myOS Dle -
musl a tettu kertaluonteinen nouseva verho- | 130 AV=INT(RND(1) %50) +250 Oletko huomannut, etd MSX:si on b ! Selkkalh_l.
Kirjoita oheinen ohjelma sisddn ja | kdyrd 4 laukaisee heilahdusdanen. kiinted "turbo”, joka nopeuttaa oh- ' ' )
aja se. Laitla kasettiasemaan jokin | Verhokdyrdn nousun jilkeinen no- 14C FORT=1 TD AVENEXT jelman latausta? Kun seuraavaksi tal- \ _ Hahmdomakkelne VOJJ[
lennat ohjelman, tee se néin: Nerkiia hahmOSI t|ed01 kate -

st ja siististi — yhdessé leh-
ssa on kolme tusinaa hah-
holomaketta.

MNimi

Osoite

MITIN palvelu

Fostiosoite
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Nauhuri
tai levy-yksikks

-

Padate

palvelu mikroilijan mieleen
. . . . . n n
ja Sinun, jolla on jokin ‘teletype

nopeus

SiiS:

Puhelin

&

300 bit/s 92911
1200 bit/s 92912
75/1200 bit/s 92914

Puhelin

"Mikro'

Modemi
puh.nro
@&
Modemi
Matkatilaukset
Hotellitilaukset

Sahkdiset tieto-
sanakirjat ym.

Ota yhteyttd!
PTLIS/ TELE

Dataverkkoyksikk&

Tietokone USA:ssa
Tietopankki i
Harrastajasoftat

[

yhteensopiva merkkipohjainen tietokoneen paatelaite.

Puhelinliittym&, modemi ja Datapak-kayttajatunnus.
Siin& kaikki ja maailman tietopankit ovat lahellasi.

Postilaatikkotietokone

Telebox

O

TK

Pankkipalvelun
tietokone

TK = tietokone

Taiju Lehtinen puh. (90) 704 2555

Telepiirit kautta maan.

/%’WWW/WW'W/////////////////W

Onko Datapak-palvelu juuri Sinulle sopiva?
Ehké jo tunnet palvelun omaksesi.

LisGtietojo MikraBITIN palvelu-

kortilla. Rengasto numero 55.

i

DATAPAK
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/ Commodore

o, i, i, T N e e

MYYN C-B4 + 154] levyaseman + HH-5C
printterin (sisAllAs verkkomuuntajan) varinauha
ja paperia + véri-tv 14" monitoriksi + PS pu
hesyntetisaattort + rele, polentiometr ja valo
ilma ohjelmineen + lavykotels (50 kpl) + 100
tpl levykkeitd + |levykersijittajd, jolla saa le-
vykkeet 2-pucliniksi + 2 kpl joystickeja (pro
5000). Kaikki ndma ja MikroBITIT kaupan paal
¢ 4500 mk tai eniten tarjoavalle. Ei eriksean.
Puh. 90-536270

MYYN C-64. 154] levyasama, 1515 kirjoitin,
taseltiasema, neos-hiirl, valokyna, n. 100 kpl
diskettajd + 20 kpl kasette)a, relerence guids,
cale result, logo ja paljon muuta. Jouni Pellikal
nen, Metsolantie 10, B65B0 Hovaniemi. Puh
860 191297

MYYN Amigalle (suluissa ovh-hinta): Hardball
50 mk (2895), Deluxe Paint 335 mk (895), De
luxe Print 335 mk (995), Daluxe Print Ari disk |
0 mk (120), Deluxe Video 335 mk (895), In
want Music 150 mk (350), kirjat: Amigados
bAyitdjan kasikirja 100 mk (173), Amiga Appll
catjons |10 mk (188), Amiga RF modulaattori
140 mk (270), Terminator joystick (Kranaaiti)
100 mk (180), Vaihdan myta Amigan Soltaa,
Neuvoja, Vinkkejs, PD:4. ltse omistan noin 270
disketillistda Amiga Soltwarea. Kalkki Amigan
omistajal ottakaa yhteyiid: Petri Kantola, Vi
ridnranta 6, 90230 Oulu tal pubslimiiss 98]
572400, PS. Lahet4 lisia

MYYN C-128:n + levyaseman 1571:n + NLOQ
kirjoittimen MPS 1000, Hintapyynto 6000 mk

Kd!'.]l]ﬂrl
Frogrammer's reference quide) ja disketteis
{mm. Simon's Basic, Floppy Magazinen vuosi
kerta -B7) sekA joystick, Puh. 90-3453423,

kirjallisuwita {mm

padlle

MYYN C-64 + NPH Matadore levyasema +
C2N kaseitias, + | alkup, levypeli + n. 10 al
kup. kas.pelia + alkup. ohjelmia + 2 joystic
kid, Uutena n. 6000 mk. Tee tarjous! Sami Haa
ramo, Makitie 3, 35100 Orivesi as. Puh. 935
40377,

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 + 5i
mons Basic + peliohjaimia + kdsikirjoja +
digkeiteid ym. vahdn kayteltynd edullisesti
Puh. iltaisin 90-314744, Kristian

MYYN halvalla C-684 alkuperdisia laatupelejd
(kasetilla) paketteina mm. 6 kpl Oowan-pelojd
esim. The Great Escape, V jne. 150 mk/3 kpl
Epyzin urhellupsleja: Winler- ja Summer qa
men | ja 11 39 mk. Sekd paljon muita halpoja pa
ketteja (strateglasimulaatior], avaruus- ja rdis
kintApalipaketteja). Ensimmaisille yllatyspeli
lani Aho, Kaivomestarinkatu 6 B 20, 02770 Es
= 4 sl ]'.'uh G0-HUS4032

MYYN Commodorslle: (skstiinkdsittely Weord
processor (kas. tai levyke) + B0 merkin kortti
yhi., 500 mk, PCI-10 Interlace, Brother CE-B0
kdyttdmiseksl kaunokirjioittimena 500 mk. Teks
tink&gittelyoh). Text 64 (moduuli) 300 mk. C-O
Garanlelt, pub. 90-7TBB0G0 klo 17 jalkeen

MYTN C-128D:n, 3 joyatickia, toistakymmenta
alkuper. kasettipalid ja 2 alkuper. levypelid
Myyn myts koneessen |itiyvaa kirjallisuutia
Soltal Viim. 15.12. Kimmo Luockkanen, puh
9604257 14

MYYN C-64, 1541 levari, kan.as., 2 kpl joyslic
kejd, 150 diskettid ja hydtyohjelmia (€ puol.)

silytyslaatikot. Hunsaasti kirjallisuutta. Paketti
na. Jarmo Hellstrém, As Oy Kirkkosilla as. 4,
29310 Kaasmarkku, Puh, 939-38127]

MYYN Commodore 64 + kas.asema + joystick
+ ohjekirjal + Bitleild + alkuperdisid pelejs
P5. Vain 8 kuukautta vanha, hp. 1400 mk. Soita
klo 18—20 valills. Matti Hantanen, Halmstadin
katu 4—6 as. 35, 0900 Hanko. Puh. 911 -82624

MYYN C-64 + levyas. 154] 4+ kasettiasema +
joystick + paddlet + Brother HR10C -kirjaitin,
Simon's Banic ja alkuperaisia pelejd mm. Dam
busters, |0th Frame, Empire, Germany 1985
Puh. 90-282106

MYYN CHBM-64, levyasema [541, kasettiasema,
30 cliskettia dynnd pelajd ja ohjelmia sdilytys
boksainesn + puhdistuscisket!i + kasettipels
ja, joystick Pro S000, kirjallisuutia. Kaikki tava
ra kuln uvuttal Panu Virolainen, Rauduntis ||
G, 02130 Espoo. Puh, 90-463607

MYYN/VAIHDAN CBM 64, 1541C levari, n. 75
diskettia, akseltiasema, alkuperdisid ohjelmia,
valokyna, Ha-232 liitAnta, valokynd, joysticke|s
ym. ahaisia, Hp, 3000 mk, Vaihte mahdcllinen
IBM PC yhieensopivaan, Amiga 500:an, CBAM
|28:s8an. Soita tal kirjeita! Juha Arrasvuori,
Ajoksenkatu 6 E, 33530 Tampere. Puh. 93]
552007, Kaikki tarjoukset otetaan huomioon!

MYYN seuraaval CBM -B4:n kirjat: Commodore
Programmer's Relerence Guide, More Than 32
Basic Programs For The Commodore 64, Kalkki
kuuenelosesta Amersolt, Commodore B4 5
mona’ Basle (suomenkislinen) + Simons’ Baic
moduuli sekd seursavat moduulipelit: Lemans
Sea Woll, Lazarian, Clowns, Jupiter Lander
Radar Rai Race. Levypelit: Ultima IV, Plistop

Il. Kaseitipelit; Theatre Europe, Flight path

737, Dark Star, jne. Lisaksi: 10 kpl Xerox lerp-
puja (yksipuolisia), pelichjaimet joystick ja
paddle (Commodoren omat). Kalkki pelit ovat
alkuperaisid, ohjeineen cstopakkauksissa. Myy-
dAidn vain pakettina, hinta 580 mk. Kaj Lund-
qvist, Kotkatie 16, 21600 Parainen. Puh. 82]-
BA2234.

MYYN kaikki diskettini (200 kpl), t4ynnd palejd
& ohjelmia. Hinta 5—8 mk. Lehtid: Tietokone
1/82— 10VB7 (5 vuoden ajalta), Mikroabitti 1/84
10/87, C-lehdet |. numerosta l&htien. (negl.)
ZZAPI64 9/87 ja 10/87, CCI 9/87, (saksal.) RUN
9/87, Happy Somputer 9/87 |a 64'er 987, Kalk-
ki halpaan hintaan (B—15 mk). Alkuperdisi§
ohjelmia; Lazer Genius 85 mk, OGRE (uusi st
rateglapall) 120 mk. Kirjoja: Alles Uber den
Commodore 64 (saksank. perusteellinen kirja
B4:sta), 154]-levyasama (Aeijo Lundahl/Amer-
soft); molemmat 95 mk. Lisd‘ohelslaitteita:
printteri Seikosha GP-100VC (=CBM 1525)
600 mk. RS-232C-liitin 64:een 140 mk, 2 Wico
Redball -joystickia 120 mi/kpl, Paddlst 40 mk.
100 diskatin ketalo (lukoton) 50 mk, 60 disketin
kotelo (lukollinen) 60 mk, muovisia 10 disketin
koleloita 10 mk/kpl. Myyn mySs mahdollisesti
CBME4:n ja levyasema-1541C:n yhi. 2500 mk.
Tommi Kaikkonen, 68100 Himanka. Puh. 968-
55154
MYYN Amigaan 108] monitorin eniten tarjoa-
valle. CBM-64 890 mk seka pelikasetieja 20 mk/
kpl, Arcade-joystick BS mk (melkein uusi). 64:n
Basic-kurasit 1—2 30 mk/kpl. Ohjelmaitava las-
kin Casio FX-80lp 495 mk. Vie-20 laajennus-
yhaikkd 100 mk, Vie-20 kirjallisuutia sekd ulko-
malsla tislokonelahtid. Soita tal kirjoital Juha
Pakarinen, Hakkuritie 2, 90800 Oulu, Puh. 98]-
565435

KILPAILU

KUUKAUDEN

12/87

d]l4 kertaa tarjoamme rat-

kaistavaksi mikroaiheisen
sanaristikon. Oikein tdytetyn ris-
tikon ldhettdneiden kesken ar-
vomme 15 kappaletta 10 levyk-
keen pakkauksia.

Lihetd ratkaistu ristikko tai

sen jdljennds 31.12.1987 men-
nessd osoitteella:

MikroBITTI

Jouluristikko

PL 64

00381 Helsinki

Lokakuun kilpailun

TULOKSET

Lokakuun kilpailussa kysyttiin,
mihin peliohjelmiin lehdessé ol-
leet kuvat liittyivat. Vastauksia
saimme 718 kappaletta ja oikein
vastanneiden kesken arvottiin 15
kymmenen levykkeen pakkausta.
Oikea rivi oli FBIDAHIECG,
ja tdssd voittajien nimet:
Mika Heiskanen, Pieksamaki
Tapio Jokinen, Elimaki
Pekka Koivunen, Myndmaki
Mikko Kortelainen, Kouvola

BITTI 12/87

Reija Lindgvist, Turku
Markku Léhteenmdki, Turku
Mika Marjalaakso, Yldne
Tomi Mustonen, Hyvinkaa
Juha Nieminen, Mieskonméki
Janne Ojala, Kerava

Janne Rasi, Hyvink&aa

Jani Saastamoinen, Vantaa
Marko Salminen, Kartano
Toni Vahvelainen, Lahti
Tuomas Véaatdinen, lisalmi

FLn A -
Uk o®a

Nimi :_

Osoite:
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myyn Commodore B4:88n Sound Samplerin
(350 mk, kasetll seka levy), Sentinel (60 mk, ka
safti), Borrowed time (70 mk, levy), Dambusiers
(50 mk, kasetti), aimo l4j4 levykkeita (54" 4 5
mk). Janne Seppals, Makitie 6, 21530 Paimio.
Puh. 921 -B06905.

MYYN MPS-801 priantterin, Vahankdytetty ja
lahes uutta vastaava, Edullisesti hintaan B0O
mk. Siséltda varinauhan ja kaapelin. Markus
Aakko, Lant, Pitkdk. 2 C 1, 65380 Vaasa. Puh.
96 ]- 265410,

MYYN Commodore 64, 154] diskettiasema, ka
setliasema + joysiick + disketie/d + alkuper,
kasettipeleja + C-B4 kAyttdohjekirjat. Hinta-
pyyntd: 2200 mk, Soita 16,00-—17.00 puh. 961-
212584, Kysy lania.

MYYN C-64 alkuperdiset kasettipelit Hyper
sports 60 mk, Rambo B0 mk, Winter games 65
mk, Zoids 60 mk, Uchimata 65 mk, Strike force
harrier 65 mk, Kung-lu master 60 mk, Battle for
Midway 55 mk, Hoad race 40 mk. Sami Joen
suu, Nahkurintie 7, 62800 Alajarvi. Puh. 966-
2597,

MYYN Commodore 64C 4+ |54] levyasema +
kamsttianema + printtert + tietobonepdyld ja
noin B0 diskettid ym. Hp, 3000 mk. Timo lam
stn, Tewrisuontie 7 E 56, 00700 Helsinki. Puh.
90-358184.

MYYN C-64:n + lovarin, kiriall. ja alkup. pele
j& sokd n. 40 kaksip. diskid & kas.asema, hin
tap. vah. 2000 mk. Tuula Makinen, Kymintis 59
B, 00560 Helsinki. Puh, 80-781346,

MYYN vahénkdytetyt C-64, 1541C levyas., ka
sattias. RS5-232 liitantA, sekd alkup. ohjelmat:
GEOS + hiiri, Fasl load, Hea Kil 64. Diskipe
lit;: Loader Boart, Destroyer, Tau Ceti, Jet (sub
logic), Starglider, Gunship. Kasettipelit! ACE,
Loids, PSI-5, "V", Harrier, Empire chjeinesn.
Kaikki menee eniten tarjoavalle. Aarne Koho
nen, Kytialank. 14 B 25, 33100 Tampere. Puh,
la-su 931782508,

MYYN Commodore 64, 1541C-levyas., 1530
kassttian., levyjd ja levykolelo, alkup. pelil ja
ohjelmat, joystick, moduulit: Muistio 64 ja Eany
Cale result (taulukkolaskeniachjelma), kdyid
oppaal yma. Pakettina 4000 mk. Soita klo 17 jal
keen puh. 921-789133.

MYYN tarpestiomana vihan kayielyn Commo-
dore 128D:n enilen tarjcavalle. Soita ja tee tar-
jous. Jorma Rantala, pub. B61-211481.

MYYN Commodore 64 + kan.asema + 2 joys
tickia + valokyna ja sen chjelmal + ohjekirjal
+ alan kirjallisuutt + alkup. kaseiteja. Koko
paketti vain 1500 mk. Myts erikseen. Solla ja
kysy! Marko Aalto, puh. 90-314857,

MYYN C-64 + kasottiasema + 2 joystickid +
muut tarvikkeet. Hp. 1300 mk. Jari Seppdld,
puh. 90-8024365,

MYYN tarpeetiomana vahan kaytetyn Commo
dore |28:n + skandit + 1541 levyaseman +
printteri MPS BO1, kasettiaseman alkuper. pale.
jd, | joysick, kirjoja, n. 30 diskettia + kotelo,
Soita klo 16.00 jalkeen. Johan Amper, puh.
911-54311

MYYN mielettiomin halvalla tdydellisen pake
tin: C-128D (levyasema 1571), nauhuri, hiiri,
joyatick, moniteri, palion alkuperdisia ohjel-
mia. Kaikki vain 4995 mk. Puh. 90-668|80,

MYYN C-128D0 + MPS802 printteri + 2 joy
stickid + alkuperdisida chijelmia + muutamia
peleid (mm, Delenden ol the Crown). Soita (l-
taisin. Puh. 90-356680.

MYYN 10 kk vanhat C-128 (skand} + 157] le
vyaseman + CPM disketin hintaan 3000 mk.
Myyn lisdksi alkuperaiset diskettipelit Flight Si-
mulator Il (hp, 260 mk) ja Oil Barons (hp. 375
mk). Puh. 931-414E806 (laisin.

MYYN Commodore C-128 + levyasema 1570
+ kasettiasema + kiekkokirjoitin Brother HRE-
10C + kirjoja ja alkup. pelejs, esim. Textomat
Plus tekstinkdsitiely ohj. Seppo Kauklahti, Val-
timontie | G 79, 00610 Helsinki. Puh. 90
790742,

MYYN Commodore 64:n + |54 levyaseman +
uudenvercisen Commodore vArimonitorin + 2
joystickid + alkuperaisid pelejd + kirjallisuut
ta. ndihin hintapyyntd 3500 mk. Puh. 90-71756.

MYYN MikraBITTEIA, yhdessa tai erikseen +
Commodore 64:n MikroBITT]-ohjelmat 1986,

Eniten tarjoavalle. Jarmo Salastie, Vattaansuon-
tie 19, 40420 Jyska. Puh. 941-264296,

MYYN Commodore |28 + 157] levyasema +
kasettiasema + 45 diskettia + alkuperdisia pe-
lejd, C- 128 jArjesielmicpas, 1571 User's Guide,
C-64 hystyohjelmat, Quickshot Il turbo joy-
stick, 50 disketin kotelo. Soita klo 15.00 jal-
keon. Hinta noin 4000 mk. Puh. 937.45846.

MYYN C-64:lle seuraavat alkuper. oh). toai hal-
paan hintean, Levyt WarGame Construction
Set, Battalion Commandor, Destroyer. Viet-
nam. Kasetit: Field of Five, Blood'n Guts, B.T.
in little China, Glider Rider, Amazon Woman,
Treat Bear. Voin valhtaa myss SS1in pelethin.
Marka Ollilainen, Kakela, 16500 Orimattila.
Puh. 918-72205.

MYYN Commodore 128D, sis.rak. levyasema +
kasettiasema + 2 |oystickid + kaapall, jolla
Scart-liittimelld  varustetiuun  televisioon 80
merk/riv + ndAppaimistén jatkojohto. Lisdksi
Textomat 128 -tekst kés.chjelma |a pari valmis-
pelid. Koko paketin hinta on 3200 mk. Puh.
954-28181/Kari,

MYYN koneenvaihdon takia 5% diskettini (3%,
Parrot, Commodore. . .}, Kaikkl 100 kpl yhieis-
hintaan 550 mk tal 20 kpl/120 mk. Ylitiaa vaati-
vimmankin pelaajan toiveell Vaihdn lissksi
Amigan alkuperaisid ohjelmia. Tilaa tai pyyda
tistoja postikortilla, Tom Henelius, Akanapolku
2 G 340, 01370 Vantaa.

MYYN Commodore 128D + Commodore 180]
virimonitori + hyStychjelmia + alkup, palajd.
Puh, 986-28137 iltaisin.

MYYN edullisesti vAhan kdyielyn Commodore
1570 levyameman. Soila numercon 983.71059
kello 16 jalkeen. Hp, 1500 mk,

MYYN uudenverciset Commodore 128, levy:
asama 1570, kirjoitin 1526, kiriallisuutta, alku-
perdisid ohjelmia ym. eniten tarjoavalle, Vel
Matti Esrola, Jlaakkolantie 9 C 24, 04200 Kera-
va. Puh. tyd 90.5642673/Eerola.

MYYN C.64 alkup. kas.pelit! B0 mk: The Syd.
ney Alfair, 70 mk: Ninja, 50 mk: Hambo, China
Miner & Siren City, Jonny and the Jimpys | &
Il, 30 mk: Purple Turtles. Koko paketti 300 mk
{ovh 600 mk). Soita 18—2] puh. 91414440 kysy

larkkoa. En maksa postimaksua,

MYYN laitteen jolla vol tehdd varmuuskopioita
C-84:n omista ohjelmista. Myyn myds |Ampé-
mittarin ja taajuuslaskin + pulssimittarin, Eysy
lisad. Mikke Pulli, Montola, 53800 Lappeenran-
ta. Puh. 953-27083.

MYYN seuraavat C-64:n alkuperdlset kasettipe-
lit: Summer Games Il, Exploding Fist, Blue
Max, Rambo, Pole Position, Zaxzon, Rock'n’

Wrastle, Jet Set Willy ja One-one-One hintaan
30 mk/kpl. Kaikki pelit hintaan 240 mk. Sami
Kivela, Koroistentie 8 A 7, 00280 Helsinki, Puh,
90-41091].

MYYN hyvékuntolsen 3 kk vanhan Amiga 2000
+ 10 megatavun lisfmuistin + printterin + 30
alkuper. pelid + kirjallisuutta, hp. 10000 mk.
Maire Ittinen. Socita illalla kio 19 jdlkeen puh.
983- 10611,

MYYN Amigan alkuperdisid ohjelmia, esim.
FAery Tale, World Games, Arena, Amiga C,
Sinbad, Karate Kid [1. Hinnat 50— 100 mk. Im
mo Makinen, Postipuuntie 5 A 17, 02600 Espoo,
Puh. 90-518739 1ai 90-B835] |,

MYYN Commodore 64:n ja kasettiaseman ja 15
alkuperaista pelia. Tietokone on vuoden vanha
ja uuila vastaava, Parhaimpia pelejd paketista:
Impossible Mission, Summergames [I, Fist 11,
Thai Boxing, Mukaan tulee myée pelichjain
Prot Compelition. Tdma kaikki vain 1500 mk.
Halpa paketti pelihullulle tai aloittelevalle tieto-
konenerollel Odotan soitoasi. Joonas Salmi-
méki, puh. 90-BOS6578.

MYYN Commodore 64:n + 1541 levarin +
CBM 1702 varimonitorin + CBM 1526 printte-
rin + CBM:kan.asema + 2 joystickia + 5i-
mons Basic moduulin ja kdytttah), + pari dis-
kid ja CBM kamaa. Yht. 5500 ja vaithdan flop-
piksia gurlauspommeihin. Soittele tal kirjoita.
Jussi Alandrd, Rinnet. 3, 02880 Veikkola City.
Puh. 90-268859.

MYYN C-64:a4n seuraavat tavarat: Brother HR-
5C-kirjoittimen + paperia (500 mk), Neoca-hil-
ren + Cheese-chielman (250 mk), kaikki kuus-
nelosesta -kirjan (40 mk) ja seuraavat alkupe-
rdiset chielmat levylla: Della (50 mk), Game
Maker (50 mk) ja Gunship (60 mk). Markku
Lehto, Ollinsaarentie 41 D 23, 92120 Raahe.
Puh. 982-35020,

MYYN C-128 + 157]-levarin + joystick + 200
diskettid + 3 lukollista levyboxia + Vinkkejd &
vihjeita 128:lle -kirjan + muuta softaa, Soita
hetil Pakettina 4000 mk tal erikseen, Puh, 934
448328 iltaiain.

MYYN Commodore 128D + 2 diskeltid, monito-
ri 1901, yli 110 diskettid, 2 puclisia. Puhdistus
disketti, diskettikotelo 120 disketille, kaseiliase-
ma + 20 kasetiia. Treenari 9:lle, Eureka, Star
Raiders 11, International Karate, Vortex Raider,
Floppy 2/87. Seikkallupelit -kirja + kasstti,
Lehtid jne. Kalkki yhdesss, tal erikseen. Tee
tarjous! Karl Autle, Rilhikatu |, 11100 Rithi-
miki. Puh, 814-371582.

MYYN C-128 + 1570 levari + MPS-801 print
teri + Philips BM 7502 v/m-monitori + 60 dis-
keltid + kolelo + kasettiasema. Koko paksttl
4500 mk. Heikkli Ojalehto, puh. 98] 66648,

MYYN C-128 (skandit 1300 mk) + levarin 1570
(1000 mk) + 1901 monitorin (2200 mk) + 100
diskid (| kpl 4 mk) + 22 aitoa levypelis (1 kpl
n. 50 mk) + GESO 128 (350 mk) + hiiri 138]
(175 mk) + 1530 kasettiasema (120 mk) + 32
altoa kasettipelid (1 kpl n. 60 mk) + 2 Quicksh.
joystickil (1 kpl 25 mk) + | The arcade joystick
(90 mk) + tistokonekirjallisuutia, ssim, C-128
vihjeita ja vinkkejs (230 mk) ym. Myyn disketti-
laatikoita yhden 50 kpl (S0) + kaksi 15 kpl (]
kpl 20 mk) + yhden 15 kpl (15 mk) disketin laa.
tikkoa, Myyd&én eniten tarjoavalle. Myyn myoa
arikssen. Osolle Suuruspadnk. 12, 33240 Tam
pere. Pyydd aidoista peleistd lista. Puh. 931
124472, Pyydd Tuomasia.

MYYN C-128 + 1571 -levyasema + kasottiase
ma + alkup. pelini sekd assembler ja Oxford
Pascal kielet + "C-128 vihjeitd ja vinkkejd" ja
"Wirigrafilkkaa vaativalle kayitdjdlle” kirjat +
r. 20 levykettd, Hinnasta sovitaan. Kari VAis4-
nen, 934-49665,

MYYN C-64 + kasettiasema + paliohjain + al
kuper, pelejd + Kalkki kuusnelosesta -kirja,
Hp. 1000 mk, Jukka Ahonen, Suvikummunpol:
ku B, 02120 Espoo. Puh. 90-426676.

MYYN C.-64:lle tosihalvalla nelisenkymmenta
alkupardistd diskipelid kuten Gunship, Rings ol
Ziltin, Alter Ego, Ultima 11I, Silent Service,
Ace ol Aces ym, Samoin myyn C-84:n plirikor-
fin edullisest) (sl kuoria, & ndppdimia), Oskari
Martimo, puh. 90-635657 klo 16 l&htien,

MYYN C-G4:48n alkuperdisel kassilipelil: Or-
bitron, 30 mk, Boulder Dash I, 40 mk., Cuest
for Tires, 40 mk, Grog's Revenge, 40 mk, Yie-
ar Kung-Fu, 50 mk, Hacker, 60 mk. Kaikki pelil
200 mk. Mikko Alapuro, Vaakalinnuntie 11 B 8,
00610 Helsinki.

MYYN Commodore | 28D (sis.rak. levyas. 1571)
hinta 2900 mk. Philips RGB/videomanitori hin-
ta 1900 mk. Kayiossd |5 vuotta, kuin uudei.
Yhoessd tal erikssen. Puh. 939-2]1181.

MYYN Commodore 64 + suojakansl, printterl
(MPS 1200), levyasema, joystick. Mukana alku-
perdisid ohjelmia fa pelsjd esim.: Delender ol
the Crown, Flight Simulator 2, Gunship, The
Jet, sileni Service, Destroyer, Artic Fox, The
Art Studio, (Geocs, Music Shop, Knight Games,
Top Gun ja paljon muita. .. Kaikki yhteensd
hintaan 5000 mk (e erikseen). Tere Paananan,
Aapelinpolku 7, 40270 Palokka, Puh. 941-
781368,

MYYN Isélle ja Pojalle 2 kpl C-64 toisessa A, A,
0 + 2 kpl levyasemat 1541 + printteri MPS
B0l + kasettiasema + 2 kpl llotikkuja + RS
232 moduulin ja kaapelit + Mini Office 11 +
Vizawrite ja paljon alkuperdisis ohjelmia ja pe-
lejd + kaikki k&sikirjat ja muut opaskirjat.
Edullisimmin kuin uskotaan. Puh. 931-121106
kle 18.00 jalkesn. Kimmo Lehio.

MYYN C.64 + levyasema 1541 + 2 joystickis.
H. 1700 mk. Mukaan saa diske/d ja Basic-
ohjelmaintioppaita. Puh. 90-795995/Kalle.

MYYN Commodore 64, A, A, O, reset-kytkin,
manuaalit + Progr. Rel. Guide 1020 mk sekd
C:16, kas.asema, manuaall + C-16 Refersnce
Book 420 mk. Puh. 90-4682612. Petri Mikkils.

MYYN Commodore 128D + joystick + palien
alkuperdisid chjelmia. Puh. 80-3452656.

MYYN Commodore 128D (sis.rak. levyassma
1571), joyntick, diakettien sdilytyskotalo, B0 dis-
kettid, kirjoja {esim. Relerence Guide 64), n, 4
kg lehtid. Hp. 4300 mk. Soita iltaisin puh,. 835
1691/Kari.

MYYN Commodore 64 + levyasema 1541 +

kasettiasema + 60 kaksipuolista diskettid + |u

kollisen levyjen sdilytyslokeron + useita alkus

perdisld kasettl- ja levypelejd. Paketiina fal

erikssen eniten taricavalle, Antti Ranta, sibe-

r:‘hl;nkulu 11 A 10, 00250 Helsinki, Puh, 90
474.

MYYN C.128D0 + alkuper. C.64-chjelmia +
joystick SY1 Quickashot Turbo + paddlet + ki
jat: C-84 Games Book ja C-84 Ohjelcinnin
opan'Gralilkka + n. 40 kpl lehtia {Computel’s
Gazette, Run. Your Computer, Zap 64 ym.).
Vajaan vuoden kaytetty. Hp. 4000 mk. Peirl
Hirvonen, Kp B8, Kauhava, puh. 964-341500.

MYYN Commodore 64 + Simons' Basic +
I1541-levyanema + Brother HR-5C-printieri +
alkup. kéytitoppaat. Hyva kokonalsuus! Hinta
2777 mk. Saittele 90-177125/Tusal (iliaisin).

MYYN Commodore tavaraa: MP5-80]1 printier
sokd puoll pakkaa jatkolomaketia (950 mk), ki
ja Commodore 128 vihjelld ja vinkkejd (100
mhk), Basic-kurast | & 2 (100 mk), Sound Samp-
ler 64 -AAnenmuokkauslaitteisto (150 mk). Seu-
raaval disksttiohjelmal: Game Maker 64 (90
mk), Assembler tutor 64 (50 mk), Petspeed 64
basic-kdant8)d (60 mk), Programmers utilities
64 (50 mk) ja 180 kasa bitti- ja printtilehtis (hal:
valla), Pakettina tosl edullisesti, tee tariousl
Pub. 90-4682970/Timo.

MYYN C.64/128:lle alkup. pele/d n. 35 kpl,
Levypelit 30, 50, B0 tai |00 mk. Levylla;
fender ol Crown, Fist I, Inliltrator, Triv. Pur
suit, Druid, Shogun, Super Cycle ym, Kasetil-
la: Last Ninja, Garmany -B5 & 50 mk, Paper.
boy, Empire, Winter Games, Summer G. |,
Skylox. Rasputin ym. & 40 mk. Tassd ol ole
kaikkil Soita ma—to klo 15— 6. Janne Ruocisa-
lainen, Etelaranta 7, 96300 Rovaniemi. Puh.
960-313410/Janne.

MYYN Commodore 64 + levyasema 154] + Si
mon's Baslc + laajennuslevy, noln 30 diskettid
ym. Myydddn vain pakettina. Hintapyynto 3000
mk. Soita 80-358017/Jouni.

MYYN Commodare B4, 154] levyasema, MPS-
BOZ kirjoitin, kasettiasema, Fast Jowytur.
bomoduull, resst-nappi, 2 joystickid, paddis,
n. 75 kaksipuoleisia disketiia (Aynna ohjelmia,
lukallinen sailytyrkotelo, diskettileikkuri, pal-
jon jatkolomaketta, Kaikki Kuusnelosesta -kirja,
Simons’ Basic + ohj; Ultra Basic + ohj; hulp-
pu-uusia alkuperdisia pelejd, jne. Yhteishintaan
3900 mk. Soita iltaisin puh. 960-182146/Pstri,

MYYN Commodore 1520 nelivarikirjoitin-plie
turin + kynal + paperia + ohjekirjan. Hp. 450
mk. Hyvdk., Forth 64 -ohjelmointikislen (me-
duull) + ohjekirjan. Lihes uusi. Hp. 200 mk,
skl alkuper, kas.pelejd C-64:|le saim. Rambo,
Saboteur, Blus Max 2001, Mr. Dol, Gyroscops,
Xevious, Strike Force Harrier ym. 60 mik/kpl
Star Trek 20 mk, Star Post (moduuli) 20 mk,
Starglider ja Elite 70 mk/kpl sekd alkuper.
disk.pelit: ACE | 90 mk ja Gyropod 40 mk.
Myyn myés piirto-ohjela Panoraman B0 mk
(kas.). Kaikki alkup. ja hyvikunt. Reijo Koh-
vakka, Himeenkatu 5, 76100 PieksAmaki. Puh.
958- | 3662 arkisin klo 16.00 j4lkeen.

MYYN 280 diskettid, |6 kassitia, Fast load-,
Freeze lrame mk [llb -moduulit, C-64, 1541
levari, 153]-kasettiasema ym. Soitiels S80-
42115/ Anttl.

MYYN alkuperdiset Amiga-chjelmani, esim.
Starglider, Faery Tale, Delender of the Crown,
Sinbad, Ogre, Roadwar 2000 ja Instant Music.
Mikko Pitkénen, Kohialonk. 6 D, 08100 Lohja.
Fuh. 912-11180,

MYYN/VAIHDAN 64:n alkuper. kasettipelit:
Deathwish 3, Judge Dredd, Exploding Fist,

BITTI 12/87

Miami Vice. TissA valn osa peleistd. Haluaisin:
Gunship, Last Ninja, Whizball (myte muut |aa-
tupelit). Kimmo Lohilahti, Kauppaporvarintie
13 E 24, 90570 Oulu. Puh, 981-363321.

MYYN C-64 alkuperdisid kasettipeleja: Gun-
" ship, The Last Ninja, World Class Leader-
" board, 10th Frame, 5 Star Games (Spindizzy,

Betalyx, Zoids, Equinox, Scarabacus), Trio Hit
Pak (Cataball, Airwoll I, Great Guriahos),

Wizball The Sentinel, The Movie Monster

Game, World Games, Summer Games, Elite,

Empire, Gauntlet, 30 Games, The Neverending

Stary, Knightmore, Super Pipaline [I, Advance
- of the a Camels, Everyone's a Wally, Elite
" Hit Pak (Frank Brunc's Boxing, Commando,

Hambo lack, Airwolf), Computer Hita 11 ja 11]

lemmissa 10 hittid), Threy Sold a Million 1,

Ja 111 {jokaisessa 4 huippupelis) ym. Yhi. 90
idl Myos vaihto mahdollinen. Paketiina

ioal halvalla, myts erikssen. Juha Karvinen,

Torkkala, 32410 Nilnijoki. Puh. 923.B8142 kio

15.30—21.00, la ja su 10.00—22.00.

- OSTAN tekstinkisittelychjelmia (esim. Wiza-
write Classic) ja kirjanpito-shjelmia Commo-
 dore 128:aan. Solta 90-881347.

OSTAN C-84, 154] levyaseman + disketteja.
Solta klo 19.00 jalkeen. Puh. 981-302859,

OSTAN Commodore 64:seen levyaseman |54)
+ diskettejd ja alkuperdisia peleja disketills
kohtuullisella hinnalla. Heikki Komulainen,
Pohjantahdentis 2 7 83, 00740 Helninki, Puh.
80 360769,

DSTAN Commodoren levyaseman 154] + pe-
Injd. Puh. 90-481454/Teemu. Soittele!

OSTAN Commodore 1541 tal 1571 levyaseman.
Soita klo 15.00—20.00.

OSTAN 2 kpl toimivas Vie-20, | kpl Relerence
(Guide. Soita tyéalkana 980-814752 Kari/Esa.

| OSTAN MPS-801, MPS-802 tai MPS-803 kirjoit
timen. Maksan n. BOO mk. Scita klo 16,00 Al
ksen. Puh. 953-360964 Mikko.

VAIHDAN C-64:n (alkup.) levypalea. Soita |-
talnin lal [Ahetd kirje. Markus Misttinen, Manty-
tie 5 E 12, 03100 Nummela. Puh. 81321603,

VAIHDAN Commodore 64:n alkup. pelejd.

| Kasettipelels.) Soita tai kirjoital Marko

alkama, Kalalla 4 kp, 66900 Vahakyre, Puh.
961-785574.

VAIHDAN/MYYN alkuperdiset ohjelmani Ami-
galle. los soitat, clen parhaiten tavoitettavissa
o in (tal ma—to klo 17—20). Tiitus
Tamminen, Tuopplkuja 3, 00420 Helsinkl. Puh.

VAIHDAN C-64:n kasettipelejs: Deceptor,
Foud, Wizball, Barbarian, Cholo, Tau Ceti 111,
Spellbound, Pod, Boulder Dash 1—10 4+ Con-
‘ getion Kit + muita hyvid alkuper. palejs.
‘Soita tai l&hets lista. Jani Husu, Hakalinkatu 52,
53300 Lappeenranta. Puh, 953.22684.

-‘;__‘,J HDAN C-64:n alkup. diskettipelini. Minulla
‘on esim. Calllornla Games, Delender ol the
‘Crow, Samural Trilogy, The Last Ninja, Ace II,
ym. Lahots listasi tai soita, mieluiten kio
18. Sami Lehiinen, Esrontie 6, 61800 Kau-
‘hajoki. Puh. 963-13787. PS. Kysy Samia.

WAIHDAN Amigan alkuperdisid peleja, paljon
tutuuksis. Lahatd lista tai soittele (ltaisin, Mau-
1 Lindroos, Kousankuja 4 B 56, 20610 Turku.
h, 92]-448325.
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1 Amigan alkup. ohjelmia ja pelejs.
lista tal soita. Myyn myts C-64:n alkup.
Levylla: Delender of the Crown (80 mk),
um (45 mk), Winter Games (45 mk), Futu-
ce (30 mk). Kasetilla: Elite (60 mk),
hade (35 mk), Strangeloop (30 mk), sekA
ollisen  diskettien sailytyskotelon 100:lle
disketille (80 mk), mycs Vic-20:n 16 kiin
lin eniten larjoavalle (kaupanpiille 4
mod.pelia). Kaikki tavarat hyvakuntoisia ja
bl uusla. M. Tulonen, Oravantie 21, 35100
Oriven, as. Puh. 935.2505/Marko.

VAIHDAN CBM 64:n alkup, kaspelit, mm.

ger Army Moves, Last Ninja, Nemesis the
arlock, a ym. Yht. n. 35 pelid! Vaih-
@4 haluaisin: California Games, Pirates,
I, Barbarian, Great Escape, Salomon's Key,
ieball, Top Gun ym. Soita klo 16.00 jalkeen.

EMl

Voin my&s myyds! Jyrki Puumalainen, 89900
luuka, Haapaniemi. Puh. 976-70119.

VAIHDAN CBM-B4:n alkup. kaseitipelini: Ace
of Aces, Infilirator, Deep Strike, Barbarian,
Space Harrier. Valhdossa kdy esim. Master of
the Universe, California Games, Wizball,
Revs + , Shart Circuit, Secret Diary of A. Mole,
Champlensh., Wrestl. Henrl Mustonen, 21900
Ylane. Puh. 921-563393,

VAIHDAN CBM-64 alkuperdiset pelit: Hacker
ll, Green Beret, It's Knockout, rt Fox seu-
raaviin peleihin: Gunship, Pirates, Wizball,
Elite. Myyn muutamia pelejd 20 mk/kpl. Kysy
Terca. Tero Oinonen, Simo Hurlan katu 24,
B1700 Lieksa. Puh. 975-23669.

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelini, Laheta lis-
tasi tal soital Jouni Niemeld, Kalevankatu 5 A 5,
BO110 loensuu, puh. 973-25563 tai Pasi Purmo
nen, LAnsikatu 2 D 20, 80110 Joensuu, puh.
973.21028.

MYYN SVI.728 MSX ketimikron, SVI-707 levy-
aseman (5,25", CP/M, MSX-DOS), SVI-727 laa
jennusykelltn (B0 mrk/rivi), SV1-801¢c matriisi
kirjoittimen, Sony Hit Bit dalanauhurin, Gaold
atar vm-moniterin, nelja kasettipelia, diskette
ja, CP/M oppaan |a MSX-Basic kirjan. Kailkki
yhi. 4500 mk. Soita klo 16 jdlkesn. Keijo Rau:
tlainen, puh, 90-8748350,

MYYN Spectravideo X'pressin, 14" mv-tvin, 3
Konamin urheilupelid, 2 joystickia seké kirjan
Kalkkien MSX eniten tarjoavalle, yvhdessd tal
erikseen. Soittele klo 17—19. Jukka Jarvinen,
puh. 936.61389,

MYYN SVI/7T28 MSX, kaseitiaseman, 2 joystic
kia, alkup. kassttipelojini: Aul Wisdersehen
Monty, Storm, Army Moves, Future Knight,
Thing Bounces Back ym. Yhieensd n, 800 mk,
Tiedustella voi klo 19.00 jalkesn. Kalle Borge-
lin, puh, 90-362309,

MYYN MSX:lle alkuperiisld pelejd, mm. Pen-
guin Adventure, Hero, Zaxxon, Dynamite Dan,
Hyper Sports 3, Track & Field 2, Prolector, Bat
Man, Apenman, Winter Games ym. RHaull Nur-
mi, Lahdetie 8, 21570 Sauve, Puh. 921. 730856,

MYYN SVI-738 X'press RGBIS00 mk, SVI-707
5,25" 1000 mk, SVI-767 100 mk, Philips Video
RGB B524 vdrimonitorl, Brother M.1008 700
mk. Antti Tamminen, Lubtipelku 20, 01660
Vantaa. Puh, 90-B43743 pdivisin.

MYYN MSX Spectravideon SVI-728 + kaseiti
aseman 767 + Logo + alkuperdisid pelejd.
Edullisesti! Erkki Salonen, Hakilatie 12, 01260
Vantaa. Puh. 90-B766850,

MYYN Sony MSX tistckoneen + levyaseman 5
levykaitd + & moduulia, esim. Nemesis. The
Goonies, Knightmare + kassitiasema + alku-
per. kasetlipslit, esim. The Way of the Tiger,
Inka, S. Fox strip poker, Bounder + | joystick
+ kirjallisuutta. Yhteensd 2300 mk. Soita iltai-
sin 914-731863, Juho Setkdnen

MYYN SVI1-728 MSX + 707-levyas. + 767 -ka-
settiasema + 727-lis&kortti B0 merkkia riville +
Philips BS24 varimonitord, lillosjohdot ja asiaan
kuuluval dsiketit sek8 k&sikirjat. Lisdksi Star-
ohjelmistopaketti, Edullisesti. Tee tarjous! Ans-
8l Hedeman, puh. 90-2041613, iliaisin.

MYYN MSX-paiejd. Kaikki alkupersisid Ace of
Ace 50 mk, Livingstone 50 mk, Gauntlet 50 mk,
Desolator 40 mk, MSX-Classics (sie. 4 pelid) 50
mk, Super Cross Foree 40 mk, Smash 40 mk,
North Sea-Helicopter 50 mk, Flight Deck 50
mk, Aniarctic Adventure 70 mk (moduuli Kona-
mi), Boxing (moduuli Konami) 70 mk. Kuman
Forth-kieli + chekirjanen B0 mk, Kuman kone-
kieliopetusohjelma + konekieli-Monitori + oh-
jekirja 100 mk, kaikki kasetteja. Myyn myds
MSX kdskyopas 50 mk (suomenkielinen), Vice
Appesin MS5X-pelit 50 mk (suom.), lan Sinclair
MSX-Assembler ja konekieli 150 mk (ovh 200
mk), MSX-728:n chjekiria (englanninkiel.), As-
ser Huhtala, Kyéstintie 2 C 18, 33960 Pirkkala
6. Puh. 931-683579. Scittele tai kirjoita.

MYYN SVI-728 MSX + kasettiasema SVI-767 +
2 joystickid + kirjallisuutta + 6 moduulipelid
{(mm. Track & Field ll, Green Beret, Knight-
mare) + alkup. aksstiipelejd ym. Halvalla. Pei-
teri Niemi, Mustikkak. 4 F, 15300 Lahti. Puh.
818-562112.

MYYN MSX| alkuperdiset pelini, mm. kasetii:
Thing Bounces Back, Army, Moves, Demonia,
Livingstone, Tas Ewondo ja Beach Head, mo-

duulit: Nemesis, Maze ol (Galious, Battle Cross 4

ja Goonies. Ei vaihtoal Vaihtaisin tai myisin
myos alkuperdisid MSX2 pelejd, minulla on
mm. Laydock, Rendez Vous ym. (Huom! Naia
pelela & ole myynnissa Suomessa. ) Mika Keski-
kilkonen, Koivukuja 10, 38200 Vammala. Puh
g932-42768.

MYYN vuoden (kdisen MSX SV1-728 kotitietoko
resen. Kone on l&hes uutta vastaava., Mukaan
tulee kuusi moduulipelia ja kaikki littantajoh-
dot. Kasetliasemaa et myyda, Alkuperdisid pe
lejd ovat mm, antarctic Adventure, Tennis |a
Konami's Football, Myynti keneen vaithdon joh
dosta. Myynti kahtena pakettivaihtoshtona, |,
Kone ja pelit. 2, Kaikki pelit. Ville Kauppi. Lii
namaantie 17, 62300 Harma. Puh. 964.-848837

MYYN SVI-728 ja kaseltias. + kaapelil seka 5
kpl Konamin mod.pelejd (Mopiranger, Knight
mare, Aoadlighter, Yie-Ar-KEung-Fu 2, Kings-
walley) j1a 7 kpl alkuperdisis kassttipslejs, Hp.
|BOO mk kaikki yhteensd, Samppa Leino, puh
90-882650 1laiein.

OSTAN MSX-DOS- ja CP/M-jarjestelmalevyk
keet SVI1-738 X'pressiini. Jorma Lotionen, Paa
vo Kaolinkatu 9 A 23, 33720 Tampere, Puh, 93]
171888,

OSTAN SVI-728:aan sopivan B0 merkkia/rivi
litantakortin (SV]-727) sekd Fortran-kddntaisn
ja Tekatinkasittelyohielman levyasemaani SV
707 (54", CP/M-80), Mahdollista myds kasetti
na. Vastauksia toivoo: Tero Lehlo, Kesimaentie
3, 20780 Kaarina. Puh, 921-432907

VAIHDAN MSX:n alkuperaiset pelini: Sorcery
BD [, Knight Tyme, Slapshot, Alien 8, Gun
iright, Finders Kipers, Lords ol Time, Dawn
Patrol (D), Compil.disk | (D). Lisdkst PD
ohielmia CP/M:lle. Varmimmin tavoital kirioit
tamalla. Erkki Solala, 35270 Vastila. Puh, 938
E753 viikonloppulsin,

Spectravideo

MYYN Spectravidec 328 + kassttiaserna + 20
alkup. pelia, Hp, 1000 mk. Anne Valkonen,
Karjapolku 9, 48720 Kymi. Puh. 952-82220,

MYYN konekielipelejd (Sasa, Ninja, Tetra Hor-
ror, Kung Fu Mamer ja Turboat) SVI1-328:lle.
Hinnasta sovitaan. Soita tal kirjoita. Jaksa Riut
tama, Nummenpakantie, 21570 Sauva. Puh.
821730771

MYYN SVI-328 kotitietokonsen + SV904 nau-
hurin + kaapelit + chjekirjal. Hp. 800 mk. Juha
Aitta, Kirkonkyld, 9232051ikajoki. Puh. 982-4217,

MYYN hyvakuntoisen SV1.328, SV.601 expan
derin, 5V-902 levyaseman, SV-904 kasottiase
man, 30 diskettid, |18 alkup. kasettia mm. Sasa,
Ninja, Turboat, diskettikotelon. Hp. 2500 mk.
Nika Airaksinen, Kainuuntie 72 as 9, 88900
Kuhmo. Puh. 886-50713.

MYYN Spectravideo 328 tietokoneen, 5V-903
nauhurin, ohjekirjat, The Magic ol SV1-kirja ja
alkuperaisid ohjelmia. Hintaan n. 950 mk.
Maskinsprdksmanual-kirjan 60 mk. Erkki Scla-
la, 35270 Vastils. Puh. 935.6753 vilkonlopp.

MYYN SVI-605 lsajennusyksikén (sopit SVI
328/318) yhdellda lerppuasemalla. Kalustetiu
centronics-kortilla, neljd korttipaikkaa vapaa:
na. SV-901 matriisikirjoitin, paljon softaa (n. 60
lerppua) ja kirjallisuutta, Koko paketti hintaan
2500 mk. Soita iltaisin, puh. 915-23532.

MYYN sinulla joka haluat laajentas Spectraas:
nyt edullisesti Superexpander 5V-605. Mukana
CP/M- ja Diskbask jarjestelmélevyt ja alkupe-
rdisid chjelmia. Kayta tilaisuus hyviksesi, Tes
tarjous! Soitiele iltaisin llkka Mastta 8981
571808,

MYYN SV-328 mk 2 tielokone + SV-B05A ex-
pander (2 levyasemaa) + SV-904 kasettiasema
+ SV-901c kirioitin + Sv- 105 grafiikkapoyia +
Turbe joystick + RGB vArimonitort + alkuper,
pelejd, ohjelmia, kirjallisuutta, diskettejd ymas.
Huippukunnossa, edullisesti. Soita 964-376307
ja kyoy laria,

MYYN hulppukuntoinen Spectravideo 328 +
SVB0| Super Expander (7 korttip.) + SVO02 |e-
vyasema (sis. CP/M) + SVBO! Disk Controller
+ Centronics kortti (sis. johdon) + SV904 ka-
settiasema + SVO0M joystick + 5V kdskyopas
+ Philips vihermonitori + alkup. pelit + kir-
jallisuutt. Kailkki ndmé edullisesti eniten tarjoa-
valla! Saitiele 90-578782/Tony.

MYYN CP/M-tietokone, SVI-328 + SVI 6058
Expander, 2% 660 kB levyas., 80 merkin ndyttd,
RS-232, Centronics. CP/M 3.0 kéyttojdr]. Usei:
ta levylormaatteja. Citlzen 1200 kirj. Takuu
voim. Vihredmusia monitori. Y1 50 levyllisia al-
kup. ohj., mm. WordStar, Calstar, DataBase,
Turbo-Pascal, ym. Hp, yht. 6500 mk. Soittele,
kysele tark, Harri Padrni, Ylhadistentie 13,
24130 Salo. Puh, 924-11415.

OSTAN SV1-328:n sopivan hyvakuntoisen MSX
adapterin. Jyri Paakkl, Pororaito 5, 96440 Rova-
niemi. Puh, 960-181585,

MYYN Spectrum 48 k + kasslliasema + inter
lace + alkup. pelit + kdsikirja. Hp. 750 mk.
Solta klo 16 jSlkeen puh. 9316851974,

MYYN Spotrum 48 k + alkuperdisid peieja +
kirjallisuutta (550 mk) + kirjoitin + 4 rullaa
kirjoitinpaperia (300 mk), valokynd (130 mk),
Kempston-joystickliitantd (70 mk). Soita nume-
rocn 924 16270VMarke.

MYYN Spectrum 48 k + Kempaton Interlace +
joystick + kasettiasema. Hp. 1000 mk. Soila
itaiein ja kysy lisd! Puh, 90-426170 Peik.

MYYN Sinclair ZX Spectrum + Dux-kasettlase-
ma, Selkoaha GP-50S-printteri (suoraan Spec
trum yhtensopiva), Multilace | (kopiointilaite),
Konix Liberator {(monitoimilaite: reset, Centro-
nieas, AS-232, joyatick-portit, videollitdnls, oh-
jelman hidastaja ym.), kumindppSimists. Kir-
jallisuutta; Spectrum konekieliohjelmaint, leik-
keja, lshikuvassa, magiaa. Alkuperdisid ohjel-
mia, esim. Pascal, C, Bela Basic, Renegade,
Death Wish 3, Indiana lones ym. 66 kpl englan-
tilaisia tietokonelehtid (Crash, Your Sinclair,
Sinclair User, Your Spectrum, Your Compu-
ter). Lisdksi: rikkindiset Dk'tronics ndpp8imiste
ja joystick-Adnenvahvistin liltAntd, karttoja, ju-
listeita, pokeja ym. Jari Kiveld, Houhajérvi
38250 Roismala. Puh. 932-30385,

MYYHN joululahjahintaan Specirum 48 k varus-
tettuna  dk'Tronics  konekirjoltusnAppaimilla
(Inieriace | -microdrive yhi.sop.), valokynal-
l4... kaupan padlle alkuper. chjelmia ine. 1270
mk, Muutakin tavaraa: esim. kirfallisuus: Sp.
Machine Code Rel. Guide, Supercharge your
S5p., Delving Deeper into Sp. Sp. konekielioh-
jelmointi 60 mk kpl. Alkup. chjelmia (vaihdan
tal myyn) mm, Endure Racer 40 mk, Tai-Pan
128 K + 4B k 57 mk, paperboy, Marble Madd-
ness, Druid, Spindizey, Infiltrator, Nightmare
Rally 35 mk kpl. Lisslaitteita Sp: 780K DSDD
levari-liitin, Rotronics “levyasema” Watadrive
+ Centr.- ja RS-232-liittimel, Kap. vahint.
2x 128K, Vain 450 mk. TV-kuvan suurennusiai-
te 245 mk. Mahtava esim. simulaatioreissa.
Vaihdan myta Atari ST:n |a Spectrumin ohijel-
mia. Lahetd listasi. Mika Juga, Laivamestarintie
9, 49490 Neuvoton. Puh, 952-50880 (soitot klo
16 jalk.).

OSTAN Spectrumiin hyvékuntoisen Saga (I,
2+ tal 3 elite) nAppdimiston. Maksetaan hyvin
mallista ja kunnosta rilppuen. Soittele iltaisin
klo 16 jalkeen puh. 945-3216 tal kirjoittele. Im-
mo Hamaldinen, Linnuntie 5, 44120 Adnekoski.

VAIHDAN Spectrumin peleja. Minulla on mm.
Renegade, Killed unti]l Dead, Spy vs Spy 2,
Deathwish 3, Indiana Jones, Road Runner |a
palion muita. Soita tai kirfotta. Jari Hiekkanen,
Kovala, 44100 Asnekoski. Puh. 945.3475.
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VAIHDAN Spectrumin (mm. Renegade) ja
Amigan (mm. Barbarian) alkuperdisid pelejd.
Spectrum: Jukka Vallisto, Kuusitie 19, 76120
Pieksémaki, pub. 958-11708. Amiga: Pasi Put
konen, lippilantie 18, 76120 Pieksdmdki, puh.
958-12103.

MYYN Atari 600XL:n ja QIX, Astercids ja Ca-
farna of Mars pelit + muutamia lehtid, toal hal
wallal Vain 250 mk. Jani Taskinen, Lappala,
83500 Outokumpu. Puh. 973-552200.

MYYN alkuperdisid pelejd Atarin pikkokoneil
le: Ultima 111 (D) 80 mk, Leaderboard (D) 70
mk, Hacker (D) 55 mk, Ultima IV (D) B0—90
mk, Nato Commander (K) 50 mk + 3 kassiiipe-
I8 3545 mk ja 2 moduulia n. 50 mk. Myds
vinkkejd Ultimoiden ostajille. Matias Aunola,
Littontie 9, 44800 Pihtipudas, Puhb, 946.61530,

MYYN Aari 520 ST:n. Supmank. kaytio).
(ROM-TOS) + paljon disketiejd ja alkuperdisis
ohjelmia. Hintap. 3500 mk. Esa Koskinen, Ava
ruoskatu 3 | 160, 02210 Espoo. Puh., 90
BO38546.

MYYN Atari 520 STM, SM 124 mv-monitori, SF
354 levyasema, hiiri, kirjallisuutta, alkuper, oh-
jslmia. Marke Hantula, Vesakkotis 1| B 108,
00630 Helainki. Puh. 90-747677.

MYYN Atari ST:n seuraaval alkup. ohjelmat:
Trailblaser 150 mk, Silent Service 150 mk, Hac
ker 150 mk, Hippo Backgammon 150 mk, Bra
taccas 180 mk, Typhoon 180 mk, SDI 220 mk,
Starglider 180 mk. Soita ili. Janne Ojala, puh.
20-662278

MYYN todella vahank&yietyn, aivan uuden mal
lisen Atari 520 STFM tietokoneen (sisdinen le-
vyasema) ja Atlarl SC 1224 varimonitorin (Me
dium)., hiiren sekd kirjat “Atari ST machine
Language” ja “Working with the Atari ST", 5
DP diskeitid (mm. CP/M, Megaroidas), disketti
kotelo (10), 10 tyhjad diskettis, Language Dis-
kin, ohjelmat Ist Word, Neochrome, Spell It ja
palit Phantasie [, Tai-Pan ja Cards. Hintapyyn-
4 7000 mk (ovh yli B500 mk). Jarkko Huuhta-
nen, Tillola, 47400 Kausala. Puh, 95]-60988,

MYYN kirjan Tricks & Tipa ol Atari St ja vaih-
dan ohjelmia Atari S5T:lle. Myyn my&s alkupe-
riisid ohjelmia MSX:lle, kuten Track & Field 2,
Soccer, Tennis, Time Pilot, Crazy Train, Sen:
jyo, Hisclt Pascal ja The Wreck. Jukka livonen,
Kaarnatie 26, 04200 Kerava. Puh. 90-249]28,

MYYN: Nyt kaikki graliikka/GEM-diggailijat ja
C-chjelmaintifrilkit ym. horhét HUOMI Myyn
pito- ja rahavaiksuksien takia todella vihén
kaytetyn ja uuden veroisen Atari 520 ST -mik.
ron (keskusyksikkd, mv-monitorl, 360 KB levy-
ksasema). Mukana seuraa GST-C-k&dnid)a,
idydelliset GEM VDI ja AES manuaalit,
DEGAS-plirto-chjelma, kuusi PD-chjelmalevy.
kettd, Fractal-grafiikkaohjelma, tekstinkasittely,
Basic-tulkki, Logo y. Lisdksi kytkentdkaavio
Scart-eurcliittimen ja Atarin vilille (sopil mo-
niin varitelevisioihin) seka kaikenndkoists ma-
nuaalia ja rompeitla. Myyn eniten tarjoavalle,
muita ensimméisestd S000 markan tarjouksesta
lyon kaupat heti lukkoon! Soitlele numeroon
972-291532 (klo 8.00—16.30) ja kysele Pekkaa

niin keskusiellaan.

MYYN Atari 520 STM, SM 124 mv-monitori, SF
354 levyasema, hiiri ym. Myyn my&s Panasonic
kirjoittimen KX-P1092. Bruno 90-739074.

MYYN Amstrad PC:n pelin Pitstop 2. Minulla
on myts [BM PC:n pelit Saboteur 2 ja Stargli
der. luhani Polvi, Piukkalantie 2, 93100 Pudas-

j&rvi. Puh. 988-22313.

MYYN Amstrad CPC 6128:n vihermonitorilla,
Brother HR-5-kirjoittimen liitAntdjohtoineen, 12
alkuper. pelis ja 4 hyStyohjelmaa, mm. tekstin-
kasittely. Koko pakeiti vain 2500 mk. Mika
Ojutkangas, Pajalantie 20, 69600 Kaustinen.
Puh. 968-612178.

MYYN alkupersisid Amstradin kaseitipeleja
Jack the Nipper, Way ol the Tiger, Deeper

Dungeons, Ace of Aces ja Street Hawk & 40 mk,
Vaihdan myos diskettipelejd, Puh. 918-660148
(kysykaa lania),

VAIHDAN Amsiradin kasettichjelmia. Soita klo
17.00 jalkesn. Joosta Miettinen, puh, 972
436230,

MYYN Sharp-tietokoneen, kdytetty vain 1 v,
Mukana kaseitiasema ja 20 alkuper. pelis ja 3
hystyohjelmaa. Hintapyyntd 1500 mk. Jukka
Suomi, Heposenkatu 12, 48600 Karhula. Puh.
952-67764

MYYN Yamaha CXS5M musiikkitistokona, si
siAnrakennettu  FM-synteesimoduuli  (SF90S5)
sekd Yko! koskeitimisto, soundieditorichjelma
(FM-Vaicing) ja savellyn/'sskvensserichjelma
(Music Composer 1), Myts Sanyo datanauhuri
— eriltlin luotetiava. Soita 90-786145. Olen
matkoilla 19.13.—=2.1.

MYYN Philips RAGB-videomonitori CM-8524,
kdy esim. Amigaan, C.64 |ne. Soltal Timo
Harstela puh. 979-11508.

MYYN Kaypro [I CP/M -kannettavan. Mukana
alkupersinen monipuclinen ohjelmisto. Hinta
3000 mk., Csmo Endkoski, Lehiclantie 2 A,
01450 Vantaa. Puh, 90-8723267, tyd 6173318,

MYYN kdyttAmatén Sinclair QL-tietokone, Mic
robes-monitori (keli) + Forth-, Assembler- ja
Pascal-ohjelmointikielel (manuaalit mukana),
edullisesti. Harri Matisson, Suitselankaiu 4,
37150 Nokia. Puh. 83]-411391.

MYYN Brother HR-SC -kirjoittimen, Yhteenso
piva esim. Commodorelle, hinta 400 mk. Vesa
NykAnen, Harjukatu 21, 38200 Vammala. Puh.
G932-43082.

MYYN Goldstar FC-200 MSX + kasslliasema
joystick + alkup. pelajd. Myos valhio C-64
mahd. Edullisesti! [lmo Kotaja, 32610 Vampula.
Puh. 923-5229.

MYYN Toshiba HX-10 MSX -tistokoneen + n.
250 alkuperdistd pelid. Myyn lisdksi Atari 8OO
XL + levyasema 1050 + kasettiasema CX.12 +
n. 100 alkuperdistd pelld + 40 levyketid. Tee
tarjous! Harri Jarveldinen, Opiskelijank. 12 B
37, 33720 Tampere. Puh. 93].173663.

MYYN edullisesi Memotec MTX 512 (B0 ki ram)
+ ohj.kirjal engl. & suom, + Spaculator + ka-
settiasema + pelit (11 kpl, saim. Maxima, Dun-
ceon), hyvd kunto, Hp. yht. 2000 mk. Tatu His-
sanen, Kadetintie 10 C 36, 00330 Helsinki.
Puh. 90-486643,

MYYN Philipe mv-monitori malll BM-754L
(valk. pohja) + jalusta. 4 kk vanha. Norm.lii
tdnndt (audio, video). Edullinen. Karl Vilki,
Mannerheaimintie 92 B 47, 00250 Helainki. Puh.
80-479794 (klo 18.00 jslkeen)

MYYN Basic-ohjelmoilava laskin Sharp PC-
1500 sekd 4-variplirturi ais. kahden kassttimuis

tin liitinnat. Pekka Kastemaa, HRuutisarvi B,
02680 Espoo. Puh. 90-546418.

MYYN Brother M-1009 -kirjoittimen hintaan
1000 mk sek& Sharpin QD-levyaseman + |2 le-
vyl ja diskettikotelon yht. 1000 mk. Petteri Ko-
ponen, Nummenvahe 2 B 21, 26100 Hauma.
Puh. 938-224035.

MYYN QL:n 256 k muistinlaajenn., hp. 650 mk
Metacomon QL:n C-kielen (Eprom) pilkkahin-
taan, hp. 650 mk. QL:n ABC-Mouss + G Basic
+ (3 Desk ja Giga Paint, hp. 650 mk. Fidelty
QL14 RGB -vérimonitori, hp, 1700 mk. Esko
Kallio, Jyrkkdldnkatu 2 | 248, 20210 Turku.
Puh. 921-397614,

MYYN kirjoittimen ja vArimeonitorin. Seikosha
SP-800 NLOQ-matr.kirjoitin, Centronies-liit.,
CBM-64-kaapeali, 1500 mk. Philips CM 8533
video-RGB-monilerl, B0 mrk/rivi, IBM PC- ja
CBM-64-kaapelit, 1600 mk. Puh. 90-B022323/
Mikko.

MYYN Vie-20 + kas.as. + 1B k |isSmuisti +
Super Expander + Basic-kurssi osa | (sis. 2
kas.) + alkuper. kassttipelikokoelman Value
pack (6 pelid) + peli Battle Ground + moduuli
Ride on Forth Knox, yhdessd tai erikseen. Hin-
ta 700 mk. Sami Peltonen, 34850 Jashdyspahja.
Puh. 934-567106,

MYYN Creativision + kasettiasema + pelich-
jaimet (2 kpl) + irrcitettava ndppdimisté + 10
pelimeduulia. Soita klo 18.00 jslkeen. Pertti
Nummerla, Konkkalankuja 2 as 5, 36240 Kan.
gasala 4, Puh. 93]-647285.

MYYN Sharp MZ-B2] lietokoneen + wvérimoni-
tori + QD-levyasema + ocheiskirjallisuutia ja
alkuperéisid chijelmia. Hp. 3000 mk. Antero Ai
kas, Kilpakorventie 4, 42100 Jimss. Puh. 942-
2860.

MYYN |BM-XT-klooni 640 k turbo 4,77/8 MHz,
paikka BOBT-2:lle, kovalevy 20 M, 2 levyas. 360
k. skandi/usa-nSppdimistd, multi /O, mono/
virikortil, véri/yksivArimonitorit, MS-DOS 3.2,
M5-Mouse, MS5-Windows, GW.Basic. Soiltale
aamuisin ja iltaisin 90-493016.

MYYN Macintosh 512 /800 + laajennuksat | M,
2M, Imagewriter [, Scribe-lAmpbdkirjoitin,
Apple HD 20 kovalevy, Mac Tablet 12" x 12",
MacVigion 400 k ja B00 k |isAlevyasamal, al
kup. ohjelmia. Tarvitlaessa opasian koneen
kdytdasd, Soittele asamuisin ja  (ltaisin  90-
493016,

MYYN Brother HR-5 -printterin, jossa RS-232.
liftantd, Mukaan sekd vArinauha ettd ldmpopa
peria. Hinta 400 mk tai tee tarjous. Jouni
Térngvist, Lukinkatu 5, 33730 Tampere.

MYYN Epson HX-20 salkkutisiokone, hp. 2000
mk. Puh. B0O18087.

MYYN Sharp 700:n interfacet Dual RS-232
QD:n MZ-1El4 ja Cenironics & 100 mk seka
lisévideo AAM MZ-1R2S Sharp 800;seen, Puh.
ilt. 90-8766743, Esko Reunanen.

MYYN Sharp MEZ-800 mikron + kasettiaseman
+ 28" levyaseman + lisd-video-RAM 16 kt +
RAM-disk 64 kit + joystick (Speed King) +
Technical Relerence Manual + sekalainen al
kuper. ohjelmavalikoima. Soila 939-315161/
lavi Tkavalko

MYYN Sharp MZ-82]1 hystymikron kiintedn ka-
seitiaseman kanssa ja B alkup. pelld + basic
kassttl. Kone on virheston ja uuden vercinen,
edullissen hintaan 750 mk. Vesa-Matti Koliran-
ta, Toijalank. 21, 24240 Salo. Puh. 924-11450

MYYN Apple [l Memory Expansion Card (256
Kb) muistinlaajennus. Toimii: Apple [, lle,
[1GS. lasjennusmahd, | Mb) 1200 mk, Apple-
Mouse Il (sis. hiirli + koettl + ochjelma) 700
mk, Super Serial Card 350 mk, RS-kaapali 120
mk, BO mrk/rivi-kortti (1le) 250 mk, Disk 11 800
mk, Apple joystick 150 mk, Monitor 111 350 mk
sokA alkuperdisid ohjelmia (mm. AppleWorks,
Tokstinkds., pelejd). Tarpeettomina. Mika Luk
karinen. Puh, 922-24632.

MYYN Toshiba MSX -mukron enilen Larjwaydiis
Kone on vahdn kdytetty eikd slind ole vikoja,
Koneen lisiksl saal alkuperdisld pelejd, joiden
arvo on n. 650 mk. Mukana myts muutama leh
ti ja julisteita + kasettiasema. PS. Haluan ostaa
Commodaoren (64/128). Jarno Kaljansinkko, Ko
tiharju, 53800 Lappesenranta. Puh. 953-84373.

MYYN gralilkkalaajennus Sharp MZ-800, Uusia
kdskyjd Basic-tulkkiin: Sprite, Seroll, RVHES
jne., Mukaan tdydallinen kdyiidopas + levy
(2.8") 1ai kasetti + 10 ohjelmaa: Demo, Editori
jne. Toimii kaikissa grafiikkatiloissa. Max 40
sprited ruudussa kerralla. Ei vie tavuakaan
muistia Basic-ohjelmiltani. Edullinen. Soita:
941-253584/Tommi tal 941-281929/Ville.

MYYN Sharp MZ-B2] mikrotietokone, QD-levy-
asema |a liltAntdkortll, kasettiasema ja joystick,
Basic-laajennus (Extender version 9.89A), pe-
russancjenkisittely V1.0, taulukkolaskenia
(5.CALGO V4.0), kortisto-ohjalma (Delta Uni
versal), graliikka 320 x 200 tai 640 = 200 ja B0
{al 40 merkkid riville televisiosta. Huom. Baaic-
laajennus tue SPRITE, SOFT, BORDER, RVRS
ja SCROLL kdskyt. Palion alkuper. pelejd ja
hyétyohjelmia. Skandinaavisetl ndppdimet. Hin
ta 1500 mk. Scita ark. klo 19.00—20.30. Timo
Kokkonen, Vahverontie 22, 40640, Jyvaskyls,
Puh. 94]1-24]1287.

MYYN Sharp MZ-B2] + ochjelmia, hp. 900 mk.
QD-levyasema + diskettejs, hp. 200 mk. Sharp
CE-516P piirturi (MZ-B21/PC yhleensopiva),
hp. 2300 mk (ovh yli 3000 mk). Kaikki yhieensd
vain 4000 mk! Panu Mustakallic, Ritaniemen-
katu 8 G 17, 15240 Lahti. Puh. 918-307214.

OSTAN Yamaha XCSM-MSX -mikron + sek-
vensserin tal S5FG-05 Adnivksikén tavalliseen
MS5X:88n + nelidn moduuliportin laajennus.

Yhdesss tal erikseen. Teijo Liiri, 46810 Ummel-
joki, Puh. 951-5814],

OSTAN alkuperaisid pelikasetteja Sharp MEZ-
700:selle. Matias Lahti, Miitynperdntie 5 B 9,
00440 Helsinki. Puh. 90-5624974,

MYYN kdytostd poistettuja nayttopasiteitd (IBM,
Memorex). Pikkuvikaisia. Hinnat 400—600 mk.
Puh. 80-676955,

MYYN lukollisen disketiikotelon, johon mahtuy
n. 120 kpl 5,25" diskettid. Hp. 70 mk, Myyn en-
simméisalle halukkaalls. Toimi! Anu Sailonen,
Sammaltie 51, 90600 Culu., Puh. 98]-541738.
Kysy Anua.

MYYN seuraavat kirjat C-64/128:1le 240 markan
pakettihintaan: C-64 Ohjelmoinnin opas, kons
kieli (180 5.), Mapping the Commodora 64 (268
8.}, Programming the Commodore 64 (Kalkki
C-64:04 (611 8.), Your Commodore |28 (533
8.}, Commodore 128 System Guide, 1541 levy-
asema Commodore 64 (208 ».), Basicista kone
kieleen, Konekieliopas 6502 prosessorille (253
8.). Compulel's 128 Programmer's Guide (444
8.). Seké lisdksi myyn atarl ST:lle GST:n Makre |
amsemblerin hintaan 200 mk. Tomas Bjérkman,
Hopeahaka 5 K 83, 02410 K:nummi 2. Puh. 80

2009717

MYYN sikamaisen halvalla muutamia kisiinl
joutunaita Agquarius-moduuleja. Treasurs of
Tarmin 20 mk, 4 k lisdmuisti 20 mk, Nightstal-
ker 20 mk, 16 k lisdmuisti 30 mk. Kaikki koske-
mattomia kuin kukka. Vaihtelen kernsasti myés
alkamme megalietokoneen Spectrumin alkupe
rAinld  kasetiipalajd. Voisin myda valhdslla
adventure-vinkkejd tma. OK? Kari T. Ahokas,
Honkapuro, 80400 Ylamylly. Puh. 973-85114].

MYYN alkuperdissl pelit Pastlinder 85 mk, For-
mula Simulator 1, 20 mk, Adventure Quest 45
mk, Alien 8, 55 mk, Blagger 20 mk, sekd mo-
duulit: Hyper Sports 111 100 mk, Road Figher
B0 mk, Yie ar Kung-Fu [l |10 mk. Kahden pelin
ostajalle kiva yllaripeli. Vaihdan myds alkupe:
réisid objelmia 5,25 ja 3.5 tuuman levykoolls,
Solttele (puh. 984-31177) tal kirjoita os.: Eing
Kontiola, Paivéld Ahola, 85820 Oksava.

OSTAN Mattel-Intellivision pelejsd. Muula ra:
haksi farpeettomat pelisi. Solta 955-361782,

COSTAN Vecotrex videopelin peliohjaimen. Toms
mi Nillonen, Oklaholmank. 7 C 17, 84700 Keml,

Puh. 980-31103, [l

QOSTAN Colossus Chess -ohjelman ahjest (lukis
kalposat) ja IBM XT:lle hyvd shakkich). ohjel
neen (640 kb). Esre Kelovuori, Pappilanrinn
14, 21500 Piikkis, Puh. 921-896004.

VAIHDAN Middle Earth -nimisen roolipelin ol
seen roolipaliin. Myyn myés Vie-20 tietokonesn
alkuperdisid pelejd. Tuukka Murotie, Kirkkove
rajantie | C 13, 33950 Pirkkala. Puh. 83150
681772, |

VAIHDAN CBS Colece Visionin pelit: Mous
Trapin, Donkey Kong Ir:n sekd Star Trekin
muthin Coleco Visionin peleihin. Lahets vaily
toehdot ja osoitteesi, Timo Lehikoinen, BB
Einahmeo.

HALUTAAN kontakieja myds kotimaisiin n.lk-,,l
kereihin. Elsitddn myds uusia jSsenid. Kirjollad
Byterapers Inc., Sankarinkatu 9 as 1, 74100 1}
salmi. Edelleen: halutaan Fortress, MNorwey
1985, Operation Market Garden, Six-Gus
Shootout, Wings Of War, President Elect, Care
tals & Cutthroats, annals Of Rome ja Battlelisld
Germany. Konlakieja strategialanaatikkoihin
etnitddn kulen myds pelikaversita lisalmesta.

MSX-KERHO. MSX-kayitdjien kirjsenvalhiokes
ho on perustetiu. Liittymismaksu on valvaiset
15 mk. Menetlele seuraavasti: Kirjoita postisiie
tolomakkeeseen oma nimesi maksajan paikalls,
maksun saajaksi MSX-kéyttdjien kirjeenvaikbo:
kerho ja maksa |5 mk postipankin e
5822 59-4. Kirjoita kirjeesesen nimesi, csoiliss
8i, puhelinnumerosi, ikdsi, tietokoneesi merkkl
lishlaittest ja kilnnostuksesi kohde {esim. pell,
chjelmointivinkil, pelien myynti-osto-vaihloh
Liitd mukaan postista saamasi kuitti tal sen ke
pio. Lihetd kirje osocitteslla: MSX-kiyisjiss
kirjsenvaihtokerho, Pl 111, 38200 Vammala r
Sen j4lkeen lahetdmme sinulle listan kerhon i
senistd ja ndin saat yhteyden moniin MSK-kiyle

téjiin eri puolilla Suomeal f
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SUMMER GAMES, WINTER GAMES, WORLD GAMES jaNYT ...

:“ L .- 1116

1!
L R 5

¥

s

AMSTRAD kasetti levy
CBM 64/128 120,~ 164,- AMIGA 290,-

Uskallatko osallistua talven koitoksiin California Games:lla. Lajeina ovat rullalau-
tailu, lainelautailu, rullaluistelu, BMX-ajo, frisbeen heitto ja sdkkipallo. Nyt saata-
vana Amstrad CPC, Commodore 64/128, IBM PC ja Amiga-tietokoneille.

Osta TOP-merkill4 varustettu California Games ja osallistut palauttamalla pelin
mukana tulevan lomakkeen upeiden palkintojen arvontaan. Tarkemmat tiedot
ihimmalta Toptronics-jalleenmyyijéitési: INFO-kirjakaupat, Musta Porssi-likkeet,
Expert-radiokauppiaat ia alan asinatuntijaliikkeet kautta maan.

Holly w ooy
-|||_|i":-" -
" W i li

Nuppulantie 35, 20310 TURKU
puh. 921-546 666, telex 62699 TOP
telefax Q21-5848 777




FREDDY HARDEST

Activision, — /164, —

Maniac Mansion sai ryhtini suo-
ristumaan ja toiveikkaan hymyn
nousemaan suupieliini. Alun
ndppdrédssd demossa meteori
tupsahtaa synkén talon ldhelle ja
Maniac Mansion -aloituskuvassa
on verilammikossa seisovassa n-
kirjaimessa juuttuneena mootto-
risaha. Vuoden parhaimpiin
kuuluvan elokuvan Evil Dead
II:n uskollisena fanina odotin jo-
tain uutta.

Maniac Mansion muistuttaa

m; m-—flﬂ;—

Espanjan ihmemiehet, eli ohjel-
moijatiimi Dinamic on lyhyen
ajan sisdlld lyényt kehiin jo kol-
me pelid. Edellisethdn olivat
suosittu Army Moves ja vihem-
mén suosittu Game Over.

Freddy Hardest on intergalak-
tinen playboy eli siis erdénlai-
nen Bitin avustajan korvike. Peli-
pojan raketti lerpahtaa (niin kuin
pelin alussa ndytetddn) ja Freddy
haaksirikkoutuu asteroidille, jos-
ta pitdisi pldstd pois jatkamaan
hummailua. Kunnioitettava ta-
voite.

Ja mihin juoni loppuu siit4

Academy

CRL, 120, /164, —

Vuosi- sitten julkaisi CRL
pelin Tau Ceti, joka oli, on ja tu-
lee olemaan, erinomainen seik-
kailupelin ja simulaattorin yhdis-
telmé4. Ja nyt on tullut jatkoa télle
Pete Cooken nerokkaalle luo-
mukselle.

Liiturit néyttelevdt pédédosaa
téssékin pelissd. Jokaisen liituri-
kuski koulutetaan Gal-Corpin
litturipilottiakatemiassa (Galcorp

ny for Skimmer Pilots eli
GASP!), sill4 liituri on kallis peli
eik4 sitd sovi antaa jokaisen rédh-
méképyldn kdteen. Kunnon pilo-
tin taytyy selvitd 20 tehtdvéstad
ennen kuin koulutus on ohi.

Ndmé kaksikymmentd tehtd-

72

MANIAC MANSION

kovasti saman firman pelid La-
byrinth. Té&ssékin pelissd ohja-
taan isoja henkil6ité ja joystickil-
14 valitaan késkyt ruudun alalai-
dasta, Maniac Mansionissa kés-
kyid on onneksi paljon véhem-
mén kuin Labyrinthissd, joten se

on l&hempénd arcadeadventurea .

kuin joystickohjattua tekstipelié.

Pelin juoni on lyhyk&isyydes-
sfén seuraava: klassinen hullu
tiedemies, tohtori Fred, on kaa-
pannut Sandyn ja aikoo sy&ttda
h&nen aivonsa meteorista tulleel-
le avaruushirviélle (joka tuskin

varsin tavanomainen ampuma-
peli alkaa. Freddylld on tietysti
miehisyyden symboli laserpis-
tooli, mutta osaapa mr. Hardest
my&s navakan lentopotkun. Pe-
lin ensimméinen osa késittelee
Retu Kovasen matkaa halki aste-
roidin pinnan ja jos hén téstd
selvidd, saa hén koodin jolla voi
pelata toista pelid, jossa taiteil-

vé4 on jaettu neljdn ryhmiin. Jo-
kainen ryhmé téytyy selvittds yli
90 % pisteilld ennen kuin pdédsee
yrittdmédn seuraavaa. Eri tyyp-
pisilld planeetoilla suoritettavis-
sa tehtdvissé on tarpeeksi vaihte-
lua, joten ikédvystyminen on kir-
jaimellisesti valovuosien pééssé.

Ja voiko tdmé& olla tottakaan:
jollei yksikddn vakioliitureista
tyydytd, voi oman suunnitella ai-
na mittaristoa myéten. Varusteis-
ta 16ytyy kaikki tutut laserit, oh-
jukset, soihdut, infrapunandytét
jne jne. Rajoituksena toimii ai-
noastaan raha ja varusteiden

tulee kylldiseksi niin pienests
annoksesta). Sandyn poikakave-
rin, Daven ja kahden hénen vii-
destd toveristaan on estettdvé té-
mé naisen hy&tykéyttd. Siis sel-
lainen standardi 50-luvun B-kau-
huelokuvan juoni.

Pelin alussa ndyttdd tilanne
vield lupaavalta, silld kyltti ker-
too, ettd “kaikki tunkeilijat silvo-
taan”. Valitettavasti pelissd vain
hiippaillaan synk#&ssd talossa ja
vaikka moottorisahan léytddkin,

C-64. Spe. Ams

laan ldpi avaruusolioiden talon.
T&llsin Freddy osaa jo lysdd ja
puolustautuakin. Sitd se koke-
mus tekee.

T&lld kertaa Dinamic on teh-
nyt hyvés jélked. Vaikka peli on-
kin l&hinn& kuin edelliset kaksi
uusilla spriteilld, on grafiikka
hyvdd ja &dnitehosteet myds.
Spritet on animoitu hyvin ja
Freddy tottelee joystickid.

Vaan Dinamicin tyyliin peli on
erittdin vaikea. Taas vaaditaan
sekunnin murto-osan ajoituksia
ja pikselintarkkaa hyppelyéa. Vii-

paino. Tosin on myénnettdva, et-
td Tau Ceti -liiturin veroista veh-
jettd el saa itkemdlldk&&n suun-
niteltua. Jostain on aina tingit-
tava.

Graliikka on kolmiulotteista ja
vuorckaudenajan mukaan wvar-
jostettua. Tau Cetista tuttujen ra-
kennusten ja vihollisten lisdksi
uusia on tullut parikymmenté li-
sdd. Liituripuolen ainoa uudistus
on tehokkaat DelLay-pommit.

Toimintaa riitt44. Laserit vélk-
kyvét, ohjukset ja torjuntachjuk-
set singahtelevat ja kuten hyvén
pelin kuuluukin imee Academy
pelaajaparan syvélle maail-
maansa. Se kehuista, haukut al-
kavat. ST-versio k&yttd8 noin
10 % koneen kapasiteetista, gra-
filkkka on alkeellista ja &&net keh-

puuttuu siitd polttoaine, jota en
onnistunut 16ytdméadn. Tam4 sel-
visi kun Fredin vaimo Edna tuli
paikalle ja kdsky “Use chainsaw
to edna” tuotti vain ilmoituksen
polttoaineen tarpeesta. Blah!
Vaikkei Maniac Mansion siis
olekaan tietokonepelien Texas
Chain Saw Massacre on se kui-
tenkin erittdin hyvin tehty huvit-
tava ja pelattava seikkailupeli,
jonka suurin puute lienee se, et-
td sitd saa vain levynd. Peli
muistuttaa huomattavan paljon
elokuvaa ansaiten paremmin
"interaktiivisen elokuvan” ky-
gseenalaisen kunnian kuin esi-
merkiksi Delender Of The
Crown. Harmi kumminkin. . .

Grafiikka: 8
Adnet: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * * % %

Nnirvi

katemiehen viedessd Freddyn
joutuu mies aina alkuun, mik4
ajan pédlle kdy pitkdveteiseksi.
Jotkut télldisestd pitdvét, mind
en.

Niille, joille joystick ei ole
pelkkd peliohjain vaan kédden
luonnollinen jatke on Freddy
Hardest painonsa arvoinen haas-
te. Muut voivat ostaa sen kostok-
si naapurin leuhkalle pelimie-
helle jouluiloa karkoittamaan.
Grafiikka: 9
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * * % *

Nnirvi

noja. Ydinvoimaloista ja muista
telakointikelpoisista paikoista el
ole kuvaa, ja ulkografiikankin
olisi voinut pistd4 paremmaksi.
On se sentdén, luojan kiitos, no-
peaa. Joten mitd j44 kéteen? Jos
toteutukseen olisi pistetty enem-
mén hiked ja vaivaa olisi loppu-
tuloksena ollut yksi maailman
parista kovimmasta megapelist4.
Téllaisenaan kommenttini Aca-
demystd kuuluu: luojani, rakas-
tan sitdl Academy on kaikesta
huolimatta erinomainen peli ja
vksi niistd harvoista peleistd,
jonka ofttaisin mukaan autiolle
saarelle. Suositellaan varauksitta
kaikissa olomuodoissaan!

Grafiikka: 7
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: % % % % *

Nairvi
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Lothlorien, 99, -/ —
Scarlett O'Haran ja Rhett Butle-
rin tarina on koskettanut monia
I syddmid “Tuulen vieméssa"”,
Johnny Reb II kertoo saman ajan
vihemmén romanttisen k&adnto-
puolen. Yhdysvaltain sisdllisso-
dasta on siis kysymys.

Pelaaja komentaa joko pientd
joukkoa jenkkejé ja koettaa py-
sdyttdsd vahvemman joukko-osas-

U.S. Gold, 120, —/164, -

Harrison Ford on Indiana Jones,
sind ohjaat sprited pelissd, joka
pohjautuu Atarin Icc:hkkupelun

seuraavat kohdat:

Jones jucksee ympéri kaivosta
ja vapauttaa lapsia. Aseena hé-
nelld on rucska, jolla voi huimia
konnat, kéiirmeet, lepakot ja tu-
lipallot ajasta ikuisuuteen. Ruos-
ka kdy myts yleisavaimesta, jol-

he Three |

American Action, 120, — /179, —
Ruotsalaisen pelifirman valmis-
tama TTM on melko erikoinen
peli. Sitd ohjaillaan tavalla, jota
‘el usein nde. Siind ei joystick ku-
lu elkd hiirikdsi vésy. Her&4 ky-
symys, kuinka tédtd sitten pela-
faan. No, yksinkertaisesti paina-
'malla spacea, returnia, kursori-
ndppéimid ja numeroita 1—5.

| Monet lukijoista varmasti tun-
itevat Alexandre Dumas'in kirjan
‘Kolme muskettisoturia. TTM
L pohjautuu sen juoneen.
Tapahtumat alkavat Pariisissa,
Jossa kuningatar Anna ja eng-
| lantilainen ministeri The Duke of
‘Buckingham tapaavat toisensa

BITTI 12/87

JOHNNY REB i

SOFTASAKKI

ton Eteldn kapinallisia (Rocka-
billy is forgotten OK). Tai tés-
mélleen péinvastoin. Luonnolli-
sesti myds kaverin kanssa voi ko-
listella sapeleita, niin kuin kun-
non sotapelissé pitdakin. JR Il on
ikoni-ohjattu taktinen taistelupeli
véhdn Microprosen tyyliin. Péin-
vastoin kuin Lothroenin muuta-
ma muu peli on Johannes Kapp
IT hyvin toteutettu. Joukoista 16y-

la saa lapsien hdkinovet auki ja
lisdksi sitd voi kédyttdd liaanina.
Wow! Kun tarpeellinen mééra
lapsosia on vapautettu, pddsee

Indy seuraavaan ruutuun, Ja sit-

thquee .
attd.,

I:a
' 3 ]ana
een qankarkm ogl voi yrittad

paeta yli riippusillan, Salaperdéi-
nen bonuskierros odottaa voitta-
jaa. Ett4 sellaista.

Tédmé ei ole ensimmdinen pe-
li, jossa tohtori Jones seikkailee.
Jotkut saattavat muistaa pelin

I. ]. & Lost Kingdom. Onnellisia

Muskaetaars

salaa. Yksi kardinaali Richelie'n
miehistd ndkee, kun Anna antaa
Dukelle rasian, joka sis&lt4& 12
timanttia. Hdn kertoo tédstd kar-
dinaalille, joka my®s rakastaa
kuningatar Annaa... ja vikaa
Dukea.

Pirullinen kardinaali suunnit-
telee suhteen paljastamista ku-
ninkaalle. H&n l&hettd4 vakoojan
varastamaan kaksi Duken timan-
teista ja painostaa kuningasta pi-
tdméén tanssiaiset vaatien ku-
ningatarta pukemaan n&mé& 12
timanttia ylleen.

Kuningattaren ystdvd tietaa
miehen, joka pystyy palautta-
maan timantit. Mies on kuuluisa
D'Artagnan, jota pelaaja ohjaa.

C-64, Spe

tyy niin jalkavdked, ratsuvidkead
kuin tykistédkin. Mink&én ikonia
ei tarvitse arvailla, silld joukko-

osastomerkit ovat selkeitd ja
muutenkin graafinen toteutus on
asiallista.

Ké&skynjako tapahtuu joystic-
killa ohjattavalla kursorilla, jolla
valitaan joukko-osasto ja osocite-
taan sen maali. Ndppdimistdén

ei tarvitse koskea lainkaan. Peli

muutenkin kuin
kdrpdset, joten volumenappula
saa pelastaa hermot. Arcadever-
siota ndkeméttd en voi tuomita
kuinka hyvin kuusnelonen sen
grafiikkaa emuloi. Silmiinpista-
vén upeaa se ei ole, mutta me-
nettelee. Kaiken kaikkiaankin

" siklvat

D'Artagnan voi myés pyytdéd
Athoksen, Porthoksen ja Ara-
miksen mukaansa, mikd kannat-
taakin tehd4, sillé tehtdvé ef tule
olemaan helppo.

Pelin graafinen puoli on ldhes
tdydellinen. Todella hienot kuvat
eri paikoista on digitoitu taidok-
kaasti. Kuvat eivdt ole suuria,
mutta sitdkin tarkempia. Teksti
on isohkoa ja sitdi on helppo
lukea.

Tekstipelille tyypillisesti TTM:n
suurin ongelma on englannin
kieli. Sanakirjan avulla pelaami-
sesta ei tule mitddn, silld pelis-

toimii reaaliajassa. -

Arvostalukﬁlppalaaﬁam # :I‘g_. 1
tuivat syystd tai toisesta chjeet™}
tdysin, mikd ei silti haitannut,
silld ruudulla ndkyi hyvad opas-
tus. Olisi silti ollut mukava tietdd
mikd kummankin joukon takt-
nen tavoite itse asiassa on.

Mukava ylldtys on joukkojen
ja taistelukentdn editointi, joka
tietysti liséd pelin elinikd4. Pelin
muuttaa helpoksi vaikka kau-
pungissa kéytdvaksi ratsuvdki-
taisteluksi, jos sellainen sattuu
kiinnostamaan.

Grafiikka: 8
Realismi: 8

Peliaika: 1-3 tuntia
Vaikeusaste:

Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: * % * *

Kenraali Ulysses Nirvi

ST, C-64, Spe, Ams

Tomppelin tuomio on mukiinme-
nevéd peli, jota jaksaa pelata il-
man suurempia tuskanhuutoja.
Jos omistaa levyaseman.
Tuomion temppeli on nimit-
tdin multiload, jossa ykk&staso-
kin tdytyy aina ladata vaikka sil-
& sattuisi kuolemaan. Ottaen
huomioon ettd peli on kdytdnndl-
lisesti katsoen hitti jo syntyes-
sddn kiitos vahvan lisenssin olisi
U.S. Gold voinut ndhdéd pikkai-

sen vaivaa kasettiversiossa.

Grafiikka: 8

Adnet: 6
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * % * *

Nnirvi

sd on kéytetty runsaasti lyhentei-
t4, joita Suomen koululaitos ei
opeta.

Pelin musiikki on yksinkertais-
ta piipitystd, jota ei pakottamatta
kuuntele kahta minuuttia pidem-
pédén, Tarkoituksena lienee ollut
saavuttaa jonkinlaista vanhanai-
kaista tunnelmaa.

Puutteista huolimatta pelid voi
suositella kaikille, jotka ovat rik-
koneet kaikki joystickinsa tai
saaneet "ilotikkukyyndrpddn” ja
joiden englannin kielen taito on
véhintédn hyva.

Gratfiikka:
Musiilcki:
Adnet:

lg (Amiga)

Toteutus: 9
Kiinnostavuus: B
Yleisarvosana:

J-P. Santikko & T.

% % % %

Kotipelto
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 Helmikuun MikroBITTIIN (2/88, ilm. 1.2.1
wwﬁmwnﬁm 31.12.1987

1 | |

TN [ N - s ' 4 -
i "'.'ihnuituunnpalkkaﬂladattuvuhkml Kuvinjnluguhﬁmk&ft'
I -Lm;uu | . 600 mk

Wmﬂmxﬁmh&nmm jmlamlmw;ﬂh :

5 % x '  estmerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina elf
Ie en I oaSI P ﬂlmuhi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna. ,

OHJELMAT OHEISLAITTEET

SHARP MZ-700/800: * 5.25 DSDD alk. 45,— 10 kpl »

10-ottelu, Jousiammunta, Ten- TDK M2D 75 ym. Hinnasto.
nis, Formula, Lentely 39 mk. T:mi Salo OT PL 103,

ketit, Talouskirjanpito 49 mk.
Sis. ohjeet. Ok-soft, Ojapuisto SUPERTARJOUS
9, 91500 Muhos. P. 981-431483. maahantuojalta!

i 9th WONDER eee

hydtyohjelmia, juttuja ym. ym.
levyn tdydelta. Yli 51 % kone- . g
kielta! Lammin joululahja. Nyt e ati‘::g;!g“h?nﬁgaﬂ "
vain 39 mk! Tilaa p. 917-181734. Pinlatie 2 A 6. 28800 PORI.

sesi etukdteen posti-
siirfotili/lemme Nimi

Maantietovisat 1—3, Basic-pa- 00530 H:ki, puh. 90-7535665.

45 mm

ROOLISEIKKAILUPELI
MIEKKAJAMAGIA

45 mm

Varustaudu hyvin ja pida miek-
kasi valmiina, silla kaytdvien
kitkbissd Sinua odottavat ka-
valat ansat, hirmuiset henget
ja kauheat hirviét. 50-siv. peli-
kirja vain 70 mk.

Téamén kokoinen
moduuli maksaa
MikroBITISSA
vain 600 mk.

ULTIMATE OY PL 74 33501 Tre \ 4

SUMREX 5.25 DS DD laatudis-
ketit vain 4,90 mk/kpl + lah.kul,
Tilaukset klo 16.00 jadlkeen.
Kasi Tuonti, puh. 915-152099.

What?! Diskilehti CBM 64:lle
Peleja, grafilkkaa, musiikkia, MUUTA

ng &4
e MODEEMI || Huvia ja hydtyd |
300 baudia (BPS), V.21 Commodore 64

auto dial/answer

terminaaliohjelma

MIKROPASI ||

Yrjonkatu 2 « PORI P. 939-326 960

A ja B kanavat on kirja, joka kertoo pelien
C64/C128 liitanta rakentamisen perusteknii-
. Tilaa tassd lehdessé

k
g 590;' o?er:;alia tilauskortilla tai

hae suoraan kirjakauppiaal-

Maksa pikkuilmoituk-  Qlen maksanut ___ riviiX40 mk=____

mk PS-tilille 1734 09-0

1734 09-0. Liitd kuitti
fai sen kopio cheisen Osoite

Puh.

ilmoitustekstin mu-

kaan.

Haluan {lmoitukseni seuraavan otsikon alle: [ tietokoneet L] ohjelmat L] oheislaitteet (] muuta

Postita pikkuilmoituk-

sesi asoitteella:
MikroBITTI

IImoitusosasto

PL 64
00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain tai valimerk-
ki yhteen ruutuun. J&ta sanojen

viliin yks| tyhja ruutu. Tekstin
tulee clla lopullisessa |ehieen
tulevassa muodossa.

limoitusten tulee olla hyvan ta-
van mukaisia. MikroBITT] varaa

itselieen cikeuden olla julkaise
matta ilmoitusta

BITTI 12/87
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e 9l I T | Seuraavassa

Peli Valmistaja C84 SPE AMS AMI PC sod ol | Matedli
1 Last Ninja System 3 x X X 4 A nlmlerossa
2 Death Wish III Gremlin A £ . A _____Lﬂ_ ___2_ L
3 Super Sprint. El.dreams X_ X X - ! i ssssticasmao Rt ams
4 California Gm ~ US Gold P _a el i &N 5 . ¥ Y ] (T A o T
5 Track'n’ Field ~ Komami = X X X - 1 i | | "‘
6 Live Ammo Or_.'lin__ X X X - 1 P v S I o B i ” d” | - ?
T Q’u'd.x i _Thﬂlﬂ?llﬂ. b4 - - l - - t ' 1 ] . .r,' ' “3 H1|"1 rorn % i I ,.’
§ Aco —— Coweode s s . :
9 Renagade ~ lmagine . . [} 4
10 Gunship Microprose X X X - 3 ’ | . =
e — R — W e A Tietokonetauteja
g == e e Rl Omm merkke]ﬁ C-S4 llt‘.:
L AR 1
13 Pirates Microprose X . 3 L 4’ *’_iu, v Tietokoneetkin voivat sairastua.
12 Bkl Palace X X X . 5 1 5 ka Tdmé on tosiasia, josta syysté tai
e — — - he toisesta ei ole paljon puhuttu.
15 The Tube n Quickzllva X - 1 Loiset, bakteerit ja virukset ovat
16 Lucasfilm Coll. Sasio % i 1 tuttuja suurista tietokoneista,
— o e — mutta ne ovat murtamassa myds
17 Bubble Bobble Firebird X X X - 1 4 mikroharrastajien koneiden vas-
18 Kikstart II Mastertronic X X X 5 3 « Ohijel soot tustuskykyd. Kartutamme yleisté
= - = = Viimeiset uut ng tietoutta tdstd todellisuuden osa-
19 Living Dﬂ]{_ﬂgﬂ_ _____ Domark L, B . . 3 - 3 Ohjelmot op alueesta ja pyrimme antamaan
20 Enduro Racer Activision X X X - 2 . ja paljon muutd. - ennaltaehkéisevdd  neuvontaa
— = S ' tartunta-alttiiden tietokoneiden
@ ® Pelikasetit maksavat noin 100—160 markkaa, levykkeet 140—220 markkaa. SRS,
Avajaistarjous

Nyt 6 kk:n koroton osamaksu ilman kasirahaa
Data Center tarjoaa SHOKKIHINTAAN!!

1. ACI TURBO PC ovh 5.900,-
CPU NEC V40
5,518 MHz kellotaajuus

JOULUKESKUS

CommOdore ATAHI AMIGA :F{J kT] S.E‘!‘E'Jicvk'k::_uscn;a
C"'Eq' aketti 1-995 - . ] f,'rL'II.I E'm : naylonohjain ,
123[)i levyas 1571 3 995’_ §‘2P?‘§Iﬂi 2'980’ AMIGA-500 4'995’- | R%galf'l;.laﬂ;ﬂ?rﬂlr:ﬂl:Imk.frilli s
. b ) i _ Eardisancs i nndimistd
1541levyasema 1.895,- §22p?ols.l.rﬁls 3530, :m:g: Zl;gl;mﬂﬂ"ﬂ” Kysy! h;l!l;g}il:lgﬂ: n;'ﬂ;::::]:-. é
- GW-BASIC + kisikirja
1 04OST 4-9801' 1 1 -935," GOLDSTAR KHTEiJi.I'I suurimpiin kuuluva valmistaja
- liman monitoria + MONITORI
Commodore «ijoitin 2. SEAGATE ST 238 30 MT KOVALEVY + OHJAIN ovh 3.950,-
MPS-1200 2150,_ Igﬁgﬂﬁll 6'230!- AMIGAN PD-OHJELMAT — keskimddriainen hakuaika 65 ms
3. Vihred ja amber 12" monitori ovh 975.-
:64:lle,128:1le,PC:lle MEGA ST2 10. 980 . MEILTA VELOITUKSETTA
4. EPSON LX-800 TAI PANASONIC KX-P1081
ja AMIGALLE ol LAINAKSI. AMIGAN MATRIISIKIRJOITIN ovh 2.550.-
MEGA ST4 13.480,- OSTAJILLE. ( n.50 levyketts ) EPSON 180 merkkidi/s DRAFT/25 merkkid/s NLQ
+m/v monitori PANASONIC 120 merkkid/s DRAFT/30 merkkid/s NLQ
PHILIPS.vaimonitori 5. GENIUS 6 HIIRI ovh 695,
Microsoft Mouse ja Mouse System Mouse yhieensopiva + S e
CM8833 2'2901- KIRJOITTIMET JOULU-ETU vain Joulukuussa pli:h:-:‘lhjtlm; g T;IIJUUEHINT;E 9.990,- M

:64;lle,128;lle,PC;lle Citizen 120 D 2.150,-

Jopa 6 kk korotonta maksuaikaa. KAIKKI KOKOONPANOON KUULUVAT TUOTTEET SAATAVANA

Seikosha SP 180  1.850,- . MY®S ERIKSEEN EDULLISESTI:
Ja AMIGALLE NEC CP6 6.200,- (Tilinhoitomaksu 10 mk/kk) A) 14345 ' TARJOUS 5900.-
B) |+2+3+5 TARJOUS 7995,-
C)1+344+5 TARJOUS 8250.-
- OLEMME LAATINEET TAMAN AVAJAISTARJOUKSEN LUOTET-
MYOS AVOINNA TAVIEN MAAHANTUOJIEN TUOTTEISTA
. pUSti' Ma-Pe 10-18 TAKUU: 3 kk — | vuosi laitteistosta riippuen. Myas postiennakolla.
ennakolla M'KRO KESKUS La 10-14 DATA CENTER OY Vecon Wi lT;‘;YMﬁL‘iT AUKL Tietokoneboxi
. . as s " Iso-Roobertinkatu 36, 00120 Helsinki. Puh. 657366. LA KLO 10-14 auki 07.00-02.00
Pohj. Makasiinikatu 4, 00130 HKI. Puh. 90-179 465, 611317 Uudenmaankatu 29, 00120 Helsinki. Puh. 607334, MA-PE  KLO 09-17 puh. 90-602671
.|f.|:u:|rjlrlrc:-,.$- MikroBITIN pj.'vff"_.'
78 keriilla. Rengosta numero 13
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Edison:

/w“__—_'

"99 % tyotd, loput ideaa”

AMSTRAD PC tekee, sini ajattelet!

Tamidn pdividn tuottelias, yrittelids
ja ajatteleva thminen tekee tyOt AMSTRAD
PC:1l4, omalla henkilokohtaisella tieto-
koneellaan - ja panostaa entistd enemmin
aikaa ideoihin ja luovaan suunnitteluun.

AMSTRAD PC:n avulla voit hyodyntii
kaikkia tunnettuja ohjelmia sanojenkisitte-
lystd laskutukseen, kirjanpitoon, markki-
nointiin ja asiakasseurantaan; opetuksesta
opiskeluun, vaativaan tieteelliseen tydhon,

luovaan suunnitteluun ja grafiikkaan saakka.

TM-vertailu 18/87 toi
%k K kK pivdet pisteet AMSTRADILLE

'\MH TRAD PC hoitaa myos pdivittdiset
tele, pankki- ym. yhteytesi hr_lp(:mn ja nope-
asti. Kun kiytit AMSTRAD PC:ti huomaat,
ettd saat pdiva pdivaltd enemmin tulosta
aikaan!

Hinnaltaan AMSTRAD PC:t ovat jokai-
sen mikrotietokoneen tarvitsijan ulottuvilla,
mutta niiden laatu ja monipuolisuus ylitté-

vit ammattikdyttdjankin m.llwtukau Ei ihme,
ettii Euroopan ostetuimman PC:n nimi on

AMSTRAD!
AMSTRAD

HenkilOkohtainen tietokoneesi

sfoya MIKROBITIN palfvelu

¢. Rengasto numero 30,




