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Ammattilaisen
tehokas tyokalu
— Nokian uusi
PC- korttimodeemi
VB 312-PC

NOKIA 7

Nokia Datasiirto

PL 780, 00101 Helsinki, puh. (90) 5671
Telex/teletex 1000612

Nokian VB 312-PC on laadukas PC-korttimo-
deemi MikroMikko 3:lie, 3 TT:lle ja muille teolli-
suusstandardin mukaisille tietokoneille. VB 312-
PC on automaattinen moninopeusmodeemi, joka
kdyttdd PC:std vain puolen kortin paikan (106
mmx127 mm).

VB 312-PC korvaa tietokoneen sarjaliikenne-
kortin ja erillisen modeemin, koska VB 312-PC
asennetaan sarjaliikennekortin paikalle. Koneessa
jo olevat sarjaliikennekortit voi kdyttdd muuhun
tarkoitukseen.

Kéytettdva nopeus voi olla 1200 bit/s tai 300
bit/s. VB 312-PC toimii automaattisesti CCITT:n
suositusten V.22 ja V.21, sekd Bell 212A- ja Bell
103- standardin mukaisesti. VB 312-PC kayttaa
automaattisessa  puhelinnumeron  valinnassa
Hayes- yhteensopivaa "AT”-teollisuusstandardin
mukaista kdskykielta. Kieli on kaikissa tunnetuissa
PC- tiedonsiirto-ohjelmistoissa.

Kayttajaystavallinen

VB 312-PC tunnistaa automaattisesti puhelin-
liittymén kdyttdmén danikoodi- tai impulssivalin-
nan. Yhteyden muodostumisvaiheessa modeemi
kertoo kaiuttimellaan puhelinyhteydelle valittyvan
signaloinnin, sekd mahdolliset hdiridsignaalit. VB
312-PC valitsee automaattisesti oikean nopeuden,
toimintatavan ja kanavan (call/answer). Modeemi
ymmaértdd automaattisesti myds tietokoneen tieto-
liikenneohjelman kdyttdman 7- tai 8-bittisen
merkkirakenteen.

Monipuoliset

oliikenn eet

VB 312-PC -modeemin vol asettaa tietoko-
neessa neljadn eri osoitteeseen. COM1- ja COM2-
portit ovat standardiksi muodostuneissa osoit-
teissa 3F8H-3FFH ja 2F8H- 2FFH. Lisdksi
modeemin voi asettaa COM3-ja COM4-portteihin
osoitteissa 3E8H - 3EFH ja 2E8H - 2EFH, mikali
tietokoneen ohjelmisto antaa tdhdn mahdollisuu-
den.

VB 312-PC voi kayttaad mita tahansa seuraa-
vista keskeytyksista: IRQ3, IRQ4, IRQ5 tai IRQ9.

Modeemi on vaihtoehtoisesti saatavissa tes-
tausohjelman kanssa. Ohjelmalevyke sisaltda myos
ProComm ™ -tietolilkenneohjelman.

Kayttdja voi myds itse tehdd ohjelman, joka
kdyttdd modeemia. Ohjeet ohjelmointiin IGytyvat
kdyttdjan kasikirjasta.

Laitetta myyvat: Alueelliset
puhelinlaitokset
PTL-Tele telepiirit
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Testit
TESTISSA ATARI PC

Atarin PC on kooltaan markkinoiden pienimmésts
padstd. Tutustuimme laitteen muihin ominaisuuksiin.

BONUS BACK
Kourallinen apuchjelmia ja joukko muita pienid ohjel
mia commodoristin avuksi.

43 JCL ASSEMBLER

Tehokas tyskalu Commodoren konekieliohjelmointiin.

72 SOFTASAKKI

11

Tuoreimmat peliarvostelut.
Perusteet

MONITORIN SIELUNELAMAA

Mika tekee monitorista tavallista televisiota paremman
ndyttélaitteen? Kerromme myds mitad tarkoittavat ly
henteet RGB ja CVBS.

TAULUKKOMUUTTUIJIEN TAUSTAT
Ekuissa biteissa kerromme mitd iloa taulukkomuuttu
jista on.

BITIT LINJOILLA

Modeemin lisdksi tarvitaan péddtechjelma, mutta mika?

Sovellukset

LOGO-OHJELMOINNIN PERUSTEET. OSA 6
Logo-kurssi on edennyt Commodoren déniohjelmoin
tiin.

AMSTRADIN KESKEYTYKSET

Mitd keskeytykset ovat? Miten niitd kdytetdany lasta
jutusta l6ytyvat vastaukset naihin kysymyksiin.

SVI-SISAPIIRI

Levyvirhe tai vahingossa annettu ERA-kdsky el viela
merkitse tiedoston lopullista menetysta.

BITTINIKKARI

Amstrad PC 1512 -muistinlaajennukseen tarvitaan ruu-
vimeisseli, kourallinen muistipiirejd ja hieman aikaa.
MERKKIGRAFIIKKAA MSX:LLE

Perusannos tietoa MSX:n videoprosessorista ja ndp
pérd merkkieditori.

40 TEE ITSE BOOT-LEVYKE AMIGAAN

41

Omien ohjelmien muuttaminen automaattisesti kayn-
nistyviksi tekee Amigan kdytén entistd helpommaksi.

COMMODORE-SISAPIIRI

Kerromme AmiExpo-nédyttelyn tapahtumista.

15

48

JETIN VOITTAJA — FALCON F-16
Koeajoimme tdman hetken kehittyneimman mikrolle
tehdyn lentosimulaattorin.

VIDEOPELIEN UUSI TULEMINEN

Kotimikroja edeltaneet videopelit eivdt ole kadonneet
lopullisesti, vaan uusia yrittdjid ilmaantuu uusin asein.
Vertailussa Nintendon ja Segan videopelit.

JENKKILA

Kevét tuo myos uusia tuotteita markkinoille.
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Uuden sukupolven videopelit

® Videopeleilld on huono maine niin kdyttdjien kuin myyjienkin
keskuudessa. Kotimikrot syrjdyttivét aikanaan pelikonsolit kodeista ja
tavara jéi kauppojen hyllyille.
Videopelien uusi sukupolvi pyrkii parantamaan tuota mainetta ja
lupaa mikroihin verrattavaa pelinautintoa ja kdytén helppoutta.
Tutustutamme lukijat ndihin uusiin pelivéilineisiin ja niiden elkeisiin
alkaen sivulta 34.
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Ohjelmalistaukset

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastajat C-B4:lle, Vicille |a
C-l6:lle.

KASINO C-64
los tietokonepokeri kyllastyttda, voi
kokeilla Kasinoa.

MERGE 64 C-64
Pieni apuchjelma, jolla on helppo liit
taa kaksi Basic-ohjelmaa yhteen.

BURSTDOSIN ANATOMIA C-64
Commodoren nopean sarjavayldn ki
sittely konekielella.
FIGHTMASTER C-64
Nappdimistolla pelattava taistelupeli
jota voi pelata yksin tai kaksin.

PST-PATTERI C-16
Pieni tankkien tuhoamisohjelma réis
kintdpelien ystaville.

KEYTAB ATARI ST
Muuta saksalaisen ROMTOSIN nép
pdimistd suomenkieliseksi.

RALLY MSX
Kyllastyttavatkd autopelit? Siind ta
pauksessa kannattaa kokeilla viritettya
mopoa.

MUSIC MAKER MSX
Savellysohjelma kolmedédnisten me-
nestysiskelmien tekoon.
MERKKIEDITORI AMSTRAD
Lisda tytkaluohjelmia omia merkkeja
suunnitteleville amstradisteille.

62 512 VARISAVYA X'PRESS

X'pressin  MSXZ2-videoprosessorista
l6ytyy enemmdan ominaisuuksia kuin
tavallisista MSX-koneista.

4 TOIMITUKSEN SIVU
5 UUTISET

[hmeiden aika ei ole ohi.
30 BITTIPOSTI
42 MIKROKIVIKAUSI

44 PELILUOLA

Nordic » Pelivinkit ja ennédtykset
OHJELMALISTAUKSET
Mitd menee Kino Kemputterissa

64 SYNTAX TERROR

Epéselvyyksid listauksien suhteen?

BITTIPORSSI

KUUKAUDEN KILPAILU
Sinustako sarjakuvan suunnittelija?
PALVELUKORTIT

Mikd oli paras artikkeli
OHJELMOINTIVINKIT

TOP TWENTY

TULOSSA
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T:EtDanec:hjelmien tekijdn-
oikeuksista puhuttaessa tulee
ensimmdiseksi mieleen ohjel-
mien kopiocinti. Itse ostetusta oh-
jelmasta saa toki tehdd varmuus-
kopioita omaan kédyttéén kunhan
kopioita ei levitelld ulkopuoli-
sille.

Kaupallisten peli- ja muiden
ohjelmien luvaton kopiointi hei-
jastuu ohjelmien hintoihin ja
myynnissd olevien ohjelmien
mddrddn. Kopioitujen ohjelmien
suuri madrd vdhentdd uusien oh-
jelmien myyntid ja heikentdd
maahantuonnin kannattavuutta.
Maahantuonnin huono kannatta-
vuus koituu loppujen lopuksi ku-
luttajan vahingoksi.

Kopioinnin estdmiseksi ohjel-
mistovalmistajat ovat kéyttdneet
erilaisia suojauskeinoja, jotka
hankaloittavat ohjelman kaytté4.
Tastd ovat esimerkkind erilaiset
suojausavaimet, alhaisella tasol-
la danitetyt kasetit sekd levyk-
keet, jotka eivdt aina toimi kai-
kissa saman laitevalmistajan le-

pien suojausmenetelmien ai-
heuttamat haitat kohdistuvat oh-
jelmien kayttajiin.

Kaupallisten ohjelmien luvat-
toman kopioinnin lisdksi tekijan-
oikeuksiin péddsee tutustumaan
myOos nain:

l. Otetaan joku kaupallinen
ohjelma, tehddan siihen pienié
muutoksia ja tarjotaan ohjelma

itse tehtynd lehteen julkaista-
vaksi.

2. Tarjotaan jostain toisesta
ohjelmasta kopioitua rutiinia

omana chjelmana.

3. Kirjoitetaan ohjelma jos-
tain toisesta lehdestd tai kirjasta
ja ldhetetddn se omissa nimissa
julkaistavaksi.

Vaikka osa tdllaisista ohjelmis-
ta karsiutuu jo tarkastusvaihees-
sa, on myos MikroBITIN sivuilla
julkaistu ohjelmia, joiden ldhet-
tdjdt ovat kdyttdneet jotain edel-
|& kuvattua tapaa. Kun lehti il-
mestyy, ohjelman alkuperdinen
tekijd tai joku tarkkasilméinen
lukija kylld huomaa tapahtuneen

Muista
_copyright

Jos kyvyt eivét riitd omien ch-
jielmaideoiden toteuttamiseen
vaan tyydytdan toisten tekemien
ohjelmien lainaamiseen, on pa-

rempi pitdd nama ohjelmat
omassa kdytossd eikd ryhtya
myymdan niitd. MikroBITIN

maksama julkaisupalkkio on pie-
ni hinta verrattuna siihen mai-
neen menetykseen, jonka teki-
janoikeuksien loukkaamisen pal-
jastuminen aiheuttaa.

Ei pelkkdd pahaa

Totuuden nimissd on sanottava,
ettd suurin osa ohjelmien ldhet-
tajistd kunnioittaa toisen ochjel-
mantekijan tyétd eikd sorru teki-
janoikeuksien rikkomiseen. L&-
hetettyjen ohjelmien joukossa on
sellaisia, joiden tekemiseen on
kdytetty todella runsaasti aikaa
ja vaivaa. lkdvintd on, ettd paras
kuukauden aikana tullut ohjelma
saattaa olla niin pitkd, ettd jul-
kaisemisen esteend on ainoas-

Tdmén numeron ohjelmalis-
taussivuilla ocleva Kasino-peli
C-64:lle on esimerkki siitd, mi-
ten konekieliohjelmien listauksia
voidaan lyhentdd. Konekieli-
osuus on pakattu koodiksi, joka
puretaan ohjelmaa ajettaessa
tdysikokoiseksi ohjelmaksi.

Lukijoiden mielipiteistd riip-
puu, listataanko pitkédt konekieli-
ohjelmat jatkossa tédllaisessa pa
katussa muodossa wvai entiseen
tapaan desimaali- tai heksadesi-
maalilukuina. Uusi tapa mahdol-
listaa hieman pitempien ohjel-
mien julkaisemisen, mutta ohjel-
man koneeseen syottdmistd on
pidetty hankalana. Jos haluat
vaikuttaa asioihin, kerro lyhyesti
mielipiteesi ohjelmalistauksista
kirjeelld tai postikortilla ja l4-
hetd se osoitteella:

MikroBITTI
Ohijelmalistaukset
PL 64

00381 Helsinki

Sinun mielipiteesi ratkaisee,
joten tartu kyndén! []

vyasemissa. Myds tehokkaam- | ja ilmoittaa asiasta toimitukseen. | taan ohjelman koko.
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MikroBITTI on riippumaton kotitietokoneiden kaylta-
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luksia, kuvia ja tielokoneohjeimia edustamaltaan
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kiltwgden laatimisla artikkeleista, jotka eival Tity yri-
tysten tedolustoimintaan, Julkaistavaksi larkoitattu-
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jeimia ellel niiden mukana seuraa riittdvilla postimer-
keilld ja osoitteslla varustettua kirjekuorta. Julkaista-
vaksi larkoitettu aineisto lutes lahetldd osoitteella:
MikroBITTI, PLG4. 00381 HELSINKI. Julkaisemamme
artikielit ja ohjelmat on larkastetiu huolelia, Emme
kuitenkaan voi laata niiden virheettdmyyttd, emmekd
vasiaa esintyneista virheisia
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UUTISET

TSR ja SSI
yhteisty6hoén

Roolipelistdén Advanced Dun-
geons & Dragons tunnettu rooli-
pelivalmistaja TSR inc. ja tieto-
koneistetuista strategia- ja rooli-
peleistddn tunnettu SSI inc. ovat
ilmoittanest ryhtyvdnsd vhteis-
tyéhén. SSI ryhtyy valmista-
maan AD&D-aiheisia ohjelmia
TSR:n lisenssilld. Lissksi TSR
suunnittelee ainakin ensimmadi-
sen pelin maailman.

Ensi alkuun markkinoille tulee
kolme ohjelmaa. Yksi on fanta-
sia-aiheinen toimintapeli, joka
teetetddn jollakin toisella chijel-
mistotalolla. Toinen on AD&D-
pelid vetdville pelinjohtajille
(DM) tarkoitettu apuohjelma, jo-
ka hoitaa kaikki pelinjohtajan
rutiinitehtdvdt ja vdhdn muuta-
kin. Kolmas, mutta kenties tar-
kein on tietokoneistettu AD&D
eli CAADD, jossa tietokone hoi-
taa DM:n virkaa. Kun ohjelma
on pelattu loppuun, voi sithen
ostaa uuden seikkailun. Pelin
mukana pitdisi ennakkotietojen
mukaan tulla myds joukko
apuchjelmia, joiden avulla on
mahdollista luoda omia seikkai-
lumoduuleja.

CAADD tullee olemaan ohjel-
mointitekniikaltaan jotakin aivan
uutta SSI:Itd. Se hyédyntdd kol-
miulotteista grafiikkaa, ja par-
haisiin paikkoihin on lisétty ani-
maatiota. Karttaa ladataan jatku-
vasti levykkeeltd muistiin, silld
muistissa ei ole kartasta kuin
16 x 16 lohkon alue. Lataamisen
jatkuvuudesta seuraa kuitenkin
se, ettd latausaika ei ole kerral-
laan kuin noin sekunti.

Ohjelmat tulevat olemaan ensi
alkuun saatavilla C-64:lle, PC:lle
ja Applelle. Myéhemmin mark-
kinoille tulee myos ST- ja Amiga-
versiot.

BITTI 3/88

UUTISET

Turun Telset on avannut suurim-
man osan tietopalveluistaan ylei-
seen kdyttéon. Tamd Tietoset-
palvelu antaa kenelle tahansa
mahdollisuuden pdédstd Turun
Telsetin tietopalveluihin vaivat-
tomasti ilman erillisid kdyttdjéso-
pimuksia. Tarvitaan vain néytts-
pddte tai mikrotietokone — koti-
mikrokin riittdd — sekd modee-
mi ja puhelinsocitti Tietoset-pal-
veluun. Tietoset sisdltdd hyodyl-
listd tietoa sekd yrityksille etts
yksityiskayttajille.

Uusi palvelu tarjoaa Turun
Sanomien tuottamia uutisia koti-
maasta ja ulkomailta sekd urhei-
lu-uutisia, laajan urheiluarkis-
ton, sdétietoja, pdivittdiset va-
luutta- ja pérssikursit seka erilai-
sia tapahtumiin ja matkailuun
liittyvid tietoja.

Ajankohtaisten tietojen rinnal-
la on myos viihdettd: peleja, tie-
tokilpailuja ja vitsejd. Mukana
palvelussa on myés Turun verk-
koryhmén Elektroninen puhelin-
luettelo Keltaisine Sivuineen se-
kd muita rekisterityyppisié tieto-
ja. My6s kdyttdjat voivat vélittaa
tietoa toisilleen ja antaa palau-
tetta Tietoset-palvelun sisallostd
erityisen Kommentti-palstan va-
lityksell4.

Tietopankkiyhteys saadaan Di-
gipak-tietoliikenneverkon kautta
soittamalla paikkakunnasta riip-
puen joko numeroon 076 tai 077.
Digipak-verkko on kéytettdvissd
suurimmassa osassa Suomea ja
palvelu toimii joka pdivd ympéri
vuorokauden. Tarkempia tietoja
Digipak-verkon kéytostd saa pai-
kalliselta teleyritykselts.

Ranskassa ndamé ns. kioskipal-
velut ovat saavuttaneet yleisén
suuren suosion. Péadtteitd sielld
on jo ldhes 2,5 miljoonaa ja eri-

UUTISET
KOTIMIKROLLA TIETOSET-PALVELUUN

UUTISET

Suomeen uusi
tietopalvelu
Ranskan malliin

laisia kioskipalveluja yli 4000.
Osaltaan suureen suosioon lie-
nee vaikuttanut kontaktipalvelut

— kuuma linja, joka kdyttémaa-
rissd on jo noussut elektronisen
puhelinluettelon kilpailijaksi.

Suomessa kioskipalveluja on
ollut saatavissa vasta muutaman
kuukauden ja varsin rajoitetusti,
mutta kokemukset siitd ovat hy-
vid.

"Helsingin Puhelinyhdistyk-
sessd on saatu Kioskipalvelusta
positiivisia kokemuksia”, sanoo
HPY:n myyntipdsllikké Kari

Ropponen. Ropponen korostaa
jarjestelmdn helppokéyttéisyyttd
kdyttdjan kannalta. "Ei tarvitse
tehdd kayttdjdsopimuksia eiké
tarvita salasanoja. Helppokéyt-
toisyyttd lisdd myds se, ettd jar-
jestelmd ohjaa kdyttdjdd koko
ajan. Laskutuksenkin hoitaa te-
leyritys puhelinlaskun yhteydes-
sd. Kédyttdjid varmasti riittdd, sil-
14 katseluun tarvittavia paatelait-
teita modeemeineen on jo koko
maassa noin 100000", toteaa
Hopponen.

KORJAUKSIA BOKSILISTAAN

Helmikuun MikroBITISSA jul-
kaistussa boksilistassa on virhe
Com-Boxin kohdalla. Purkin pu-
helinnumero ei ole 939-326 751,
kuten lehdessd kerrottiin. Kysei-
nen numero on yksityishenkilén
kdytéssd, joten modeemilla ei
kannata pyrkid edelld mainit-
tuun numeroon. Com-Boxin oi-

kea puhelinnumero ei ole tie-
dossa.

Lisdksi seuraavat boksit ovat
joko suljettu tai lopetettu:

HEAVY-BOX 90-146 092
The Twilight Zone 90-288 790
N.Y.C. PD-97 90-692 7397

StroBox FidoCom 931-461 149
Myés uusia purkkeja syntyy,

tdssd yksi:

Hotline 923-22 566, 24H, kay-
tessd V.22, V.21 ja Vadic. Hotli-
ne pyorii Atari ST:lla ja purkista
loytyy yli kolmesataa ohjelmaa
eri koneille kuten ST, Amiga,
CP/M ja PC.
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UUTISET

Yllatys, yllatys, kaikkein kal-
leimmat tietokonelevykkeet eivét
erddn tutkimuksen mukaan ole-
kaan kaikista luotettavimpia.
Memory Control Technology
Corporation tarkasti 1800 lerp-
pua, jotka ostettiin eri puolilta
Yhdysvaltoja. Testissd oli 18:n
valmistajan levyt — 100 levyéa
jokaiselta valmistajalta. Testauk-
sessa kdytettiin ANSI-standardin
mukaisia testejd. Tulokset olivat
yllattdvat. Ainoastaan seitsemén
valmistajan levyt selvisivét ilman
miinuspisteitd eli toimivat niin
hyvin kuin niiden pitdisi toimia:

Englantilainen Evesham Micros
on tuonut markkinoille suurta
huomiota herédttdneen levyase-
man Commodore 64:lle. Excele-
rator + Plus on saanut erinomai-
set arvostelut alan ulkomaisessa
lehdistéssd. Levyaseman vdite-
tddn olevan taysin 1541-yhteen-
sopiva. Monen muun hyvén li-

Brittildinen RH Design on tuonut
markkinoille vallankumoukselli-
seksi vditetyn peliohjainuutuu-
den. Kyseessd ei ole tavanomai-
nen tikku wvaan l&dhinnd TV:n
kaukosdddintd muistuttava palik-

UUTISET

LEVYKKEEN
HINTA JA LAATU

JVC, BASF, Memorex, Kodak,
Nashua, Sony ja 3M. Kaikista
eniten virheitd loytyi Wabash-,
Dysan- ja Goldstar-levyiltda. Dy-
san oli testin kallein ja JVC hal-
vin levy — kummatkin 16ytyivét
hinta-laatutaulukon vadrdasta
padstd. .. Dysan oli yksi huo-
noimmista ja JVC yksi parhaim-
mista levyistd! Testauksen luotet-
tavuutta voi tietenkin arvostella,
ainoastaan sadan levyn koemédé-
rd on erittdin pieni, jos aikoo
saada todellisen levyjen laatu-
keskiarvon. Tulokset ovat kuiten-
kin hyvin yllattavat.

Maahantuona etsitaan

siksi Exelerator +Plus ei kuu-
lemma kuumene ja suocraveto-
moottorin pitdisi olla wvarsin
vdhd-déninen.

Suomalaista maahantuojaa
odotellessa voi lisdtietoja pyytéd
osoitteesta: Evesham Micros, 63
Bridge Street, Evesham, Worc.
WRI11 4SF, England.

ka. Ohjailukomennot annetaan
pienilld nappuloilla, jotka muo-
dostavat kaksi sisdkkdistd ympy-
rdn kehdd. OSisemmén kehdn
nappulat vastaavat eri liikesuun-
tia ja ulomman kehén nappuloi-
hin on yhdistetty liike- ja tulitus-
toiminnot. Ohjaimen keskelléd on
vield erillinen tulitusndppdin,
jossa on kolme tulitustilaa: jatku-
va auto-fire, auto-fire nappi al-
haalla ja yksittdislaukaukset.
Ohjain soveltuu aivan erityisesti
erilaisten karatepelien kanssa
puuhastamiseen.

Suomalaista maahantuojaa
odotellessa voi lisdtietoja pyytda
osoitteesta: RH Design, Units 2
& 3 Stonefall Ave, Harrogate
HG2 7NR, England.

UUTISET

UUTISET

asioista. Tieto on luokittelema-
tonta, mutta asiantuntijat tietdvat
jotain olevan tekeilld. Koska
MimﬂPm tuntee isntnhamut,

kertovat

muﬂapaloj&nme Semhlama,
'hukanunhyvﬂmdmm ja
toivottaaasti he pitavét hyvistd
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Commodore 64
ja printteri

Jos omistat Commodore 64:n tai
128:n, tarvitset erityisen sovitus-
palikan saadaksesi kirjoittimen
ymmértdméédn koneesi puhumaa
kieltd. Commodoren omiin kir-
joittimiin  tdllainen interfaasi
luonnollisestikin on saatavissa,
ja myds erddt muut kirjoitinval-
mistajat ovat ottaneet huomioon
kuusnelostelijat.

Englantilainen Micro Controls
System (MCS) on tuonut markki-
noille Comprint-nimisen lisélait-
teen, jolla Epsonin ja Canonin
kirjoittimet saadaan yhteispeliin

C-64/128:n kanssa. Laitteessa on
kahdeksan kilotavun puskuri-
muisti ja se asennetaan kirjoitti-
men sisddn. Liikenndinti tapah-
tuu mikron sarjavdyldn kautta.
Erityisesti Epson on kirjoitin-
maailmassa késite, joka on muo-
dostunut jo standardiksi. Com-
modoren kéyttdjat pddsevéit ndin
hyédyntdméén todella monipuo-
lisia tulostusominaisuuksia. Com-
printin Epson-versioc maksaa
Englannissa 45 puntaa (noin 300
markkaa) ja Canoniin sen saa
kymmenen puntaa halvemmalla.

UUTISET

Atarin ST -malleihin on télla het-
kelld tarjolla useita eri kiintole-
vyjd, joiden kapasiteetit vaihte-
levat 20 ja 198 megatavun vilil-
l&. Jos vield silloinkaan ei kapa-
giteetti tunnu riittdvan, niin toi-
nen kiintolevy voidaan liitt44
sarjaan.

Suomessa saa toistaiseksi vain
20 ja 30 megan malleja. Atarin
oma kiintolevy on kapasiteetil-
taan 20 megatavua ja maksaa
5300 markkaa. Sen mallimerkin-
td on SH205 ja ulkonédllisesti ai-
van samanlainen kuin uudet
Mega-sarjan ST-tietokoneet. Se
korvaa aikaisemmin myydyn
SH204-mallin, joka oli kémpe-
. 16mmén ndkdinen ja niitd ei voi-
| nut ketjuttaa. Kummassakin on
sisddnrakennettu tuuletin, joka
pitdd kohtalaista kohinaa, joka

S| varsinkin muuten hiljaisessa ym-
" péristossd tuntuu aluksi oudolta

ja hdiritsevdltd, mutta on otet-
tava huomioon, ettei se sanot-

| tavammin poikkea normaalin

PC:n melusta.

Atarin, kuten muidenkin
merkkien, kiintolevy voidaan ja-
kaa useaan loogiseen hakemis-
toon ja taten kiertdd TOS-kéytto-

: jérjestelmén péd&hakemiston 400

tiedoston raja. Kiintolevy liite-
tddn ST:hen DMA-portin kautta,
jolloin tiedonsiirtonopeus on vii-
si megabittid sekunnissa. Systee-
mi voidaan asettaa k&ynnisty-
mé&n myéskin sucraan C:-levyl-
td, joka on kiintolevyd k&ytet-
tdessd sen ensimmdinen loogi-
nen levyasema. T4ll6in voidaan
kaikki halutut ACC- eli ty6p&y-
tdohjelmatiedostot saada ladat-

Modulaattori isoon Atariin

Englannista kuuluu kummia.
Uudet mega-Atarit aiheuttavat
muutoksia ST-sarjan pienemmis-
sd malleissa. Atarin 1040-malli
pli alunperin suunnattu litkema-
allmaan, mutta uudet 2/4-mega-
tavun muistilla varustetut koneet
syrjdyttdvdt sen téssd roolissa.
Néin 1040ST j&& péédasiassa har-
rastekdyttdén kotona.
Kotikdyttssd televisiovastaan-
otin toimii usein nédyttolaitteena,
joten 1040 varustetaan RF-mo-
dulaattorilla ja uudeksi nimeksi
tulee 1040 STFM. Sekddn mah-
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dollisuus ei ole tyystin poissul-
jettu, ettd kone varustetaan myés
blitter-piirilld, joka parantaa en-
tisestddin ST:n grafiikkaominai-
suuksia.

Edelld mainitut uudistukset
vahvistavat ST:n kilpailuasemia
suhteessa Amigaan. Jalkimmaéis-
td on markkinoitu viime aikoina
voimakkaasti Englannissa. Alku-
vuodesta Amiga 500 ja 1081-
varimonitori maksoivat pakettina
699 puntaa (5000 markkaa) eli
tismalleen yhtd paljon kuin ST
monitorin kanssa.

Kotona olevalla mikrotietoko-
neella voi harrastuksen lomassa
ansaita selvdd rahaa. Ei vé&ltta-
méttd ohjelmia tekemélld vaan
kéyttdmaélls mikroa apuna omien
raha-asioiden suunnittelussa.
Sédstdpankkiryhmén, perus-
koulun yléasteen opettajien ja
opinto-ohjaajien yhteistyén tu-
loksena on tehty mikro-ohjelmia
koulujen k&yttéén. Pelkén tieto-
koneen k&ytén lisdksi ohjelmien
tarkoituksena on antaa oppilaille
taloudellista kasvatusta.

ATARIN KIINTOLEVYT

Rahaa mikron avulla

UUTISET

tua suoraan kiintolevyltd eik&

A:-levyltd kuten tavallisesti.
AUTO-kansio voidaan sijoittaa
kiintolevyn C:-hakemistoon, jol-
loin kaikki sielld olevat ohjelmat
ajetaan kiintolevyd kéynnistet-
tdessd. Myos kiintolevyn huomi-
otta jattdminen ja boottaaminen
suoraan A:-levyltd on mahdollis-
ta. Tdmé voi olla tarpeellista esi-
merkiksi automaattisesti kdynnis-
tyvien pelien tapauksissa.

Muitakin kuin Atarin omia
kiintolevyjd voidaan luonnolli-
sesti kdyttd4. Suomessa on saata-
vana edelld mainittujen lisdksi
vain 30 mega malli. Tamperelai-
nen Systema Sales (puh. 931-
251 77) tekee tarvittavat muutos-
ty6t Atarin omaan malliin, jol-
loin kapasiteetti kasvaa 50 pro-
senttia ja nopeus tulee kolmin-
kertaiseksi. Kiintolevyn hinta on
6400 markkaa ja sille annetaan
kahden vuoden takuu. Englan-
nissa on myynnissd esimerkiksi
Supra-kiintolevyjé, joiden kapa-
siteetit ovat 20, 30, 60 ja 198 me-
gaa. 60 megan levylle tulee tosin
hintaa jo reilusti yli 12 000 mark-
kaa, 198 megan asemaa ei ole
vield hinnoiteltu.

Opetuschjelmien avulla voi
esimerkiksi vertailla eri maksu-
tapoja tai asuntorahoituksen
vaihtoehtoja kesken&dén. Eri si-
joitusvaihtoehtojen ja harrastus-
ten kustannusten arvioimisen lo-
massa voi myds pelata pelid,
jonka avulla opitaan lisd4 talous-
eldmén kéisitteitd,

Uusia pérssikeinottelijoita ope-
tusohjelmien ansiosta tuskin syn-
tyy, mutta erés mikrotietokoneen
hyé&tykdyttémahdollisuuksista tu-
lee tutuksi.
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TESTISSA ATARI PC

ahtaisiin tiloihi
@@ Atarikin on vihdoin antautunut houkutuk-
selle astua PC-markkinoille leikkaamaan
oman siivunsa yhé turboavasta kakusta.
Valmistaja marssitti esiin MegaST-sarjan rin-

nalla IBM PC -yhteensopivan mallistonsa,
jonka junioria tutkimme viikon péivdt.

tarin uuden PC-yhteensopi-

vien malliston esittely ei tul-
lut juuri kenellek&dén yllatyksena.
Lahes jokaiselta tietokonevalmis-
tajalta 16ytyy tdnd pédivand vali-
koimistaan vdhintdén yksi PC-tai
AT-kone, monet eivdt muita val-
mistakaan. Atari tuli markkinoil-
le toistaiseksi yhdelld mallilla,
mutta vaativampaan kdyttéon
tarkoitetut AT- ja 386-koneet on
kaavailtu julkaistavaksi Suomes-
sa kevéddn aikana.

Atarin PCl on teknisten tieto-
jen perusteella varsin tyypillinen
PC. Atarin pdéjohtajan ja omis-
tajan Jack Tramielin harjoit-
taman Power without the price
-tuotepolitiikan muistaminen sai
kuitenkin mielenkiintomme he-
rddmdaédn, koska luvassa oli to-
denndkdisesti jotain tavallisesta
poikkeavaa. Emmek& v&érin ar-
velleet, silld Atarin PC on kielta-
méttd erikoinen, monessakin
mielessé.

Atari KevytPC

Laitetta ei PC-koneeksi ensi sil-
mdykselld uskoisi, silld Atari on
todennédkdisesti poytdmallien
sarjasta markkinoiden pieniko-
koisin ja kevyin. Koko komeu-
den voi nostaa peukalon ja etu-
sormen varassa ilmaan! Keskus-
yksikké on pakattu samanlaiseen
koteloon kuin Atarin MegaST
-sarja, vain etumaski on muutet-
tu levyaseman koon ja sijainnin
takia. Yksindinen 5,25 tuuman
levyasema ja pienuus luovat
erittdin negatiivisen ensivaiku-
telman, jos on elédnyt aikana, jol-
loin oli vield voimassa periaate

"mitd isompi ja rumempi laatik-
ko, sitd tehokkaampi kone”. Pie-
ni koko osoittautui myéhemmin
enimmékseen positiiviseksi piir-
teeksi, koska tavallisen kokoinen
PC ei olisi mahtunut enédé tieto-
koneiden ylikansoittamille pdy-
dille. Sama tilanne lienee mo-
nissa kodeissa.

Atari PC:n sieluna on Intelin
8088-2; 4,77/8 megahertsin kel-
lotaajuudella. Karvan verran no-
peamman 16/16-bittisen isonvel-

jen 8086:n hylkd&minen johtuu |

luultavimmin siitd, ettd se saat-
taa joissakin tilanteissa laskea
koneen yhteensopivuusastetta.
Turbomoodi taas on luonnolli-
nen ominaisuus, jota ilman on
nykydén turha yritt4dd saada ko-
netta menestymdén. Erikoisuute-
na voi sen sijaan pitdd sitd, ettd
koneessa on toimitettaessa vain
512 kilotavua keskusmuistia.
Onkohan Atari tekeméssd sa-
manlaista virhettd kuin Amstrad
aikaisemmin  1512-mallillaan?
Muistin saa tietenkin laajennet-
tua jadlkeenpdin tdyteen 640 kilo-
tavuun, mutta keskusyksikén
avaaminen ja koko sisustusta
suojaavan alumiinikuoren pois-
taminen on tyo6ldstd, puhumatta-
kaan muistipiirien sijoittamisesta
tiukkaan pakatulle emokortille.
Samalla kannattaa sijoittaa myés

8087-apuprosessori kannalleen,
jos tarvitsee tavallista enemmaén
laskentatehoa.

Néiytts ja n&ppdimists

Todella positiivinen ylldtys oli,
kun koneen néyttbadapteri pal-
jastui CGA-, Hercules- ja MDA-
yhteensopivuuden lisdksi my&s
EGA-nédyttéd tukevaksi. Ominai-
suus ei ole ainutlaatuinen, mutta
silti harvinainen Atarin hintaluo-
kan PC-koneissa. Néayténohjain
sijaitsee emokortilla kuten kaikki
muutkin jdrjestelmén osat, eikd
se ole vaihdettavissa. Siihen ei
luulisi olevan tarvettakaan, kos-
ka EGA:ta parempi nédyttd olisi
hienostelua Atarin kaltaisessa
koneessa. Kdynnistettdessd paal-
le kytkeytyvd ndyttémoodi vali-
taan keskusyksikén takana ole-
villa dip-kytkimilld. Kullekin
ndytélle on oma asetusohjelman-
sa, jotta vaihto onnistuisi myés
kesken istunnon. Ominaisuuden
tdydellinen hyédyntdminen vaa-
tii multisync-monitorin, joskin
EGA:n ja CGA:n pitdisi riittda
useimpiin tarpeisiin.
Testikoneemme toimitettiin
ACT:n' 14 tuuman CGA- ja
EGA-yhteensopivalla vérimoni-
torilla varustettuna. Laite néyt-
tdd pienen keskusyksikén paalld

-

ollessaan suhteettoman suurelta,
vaikka ei olekaan fyysisiltd mi-
toiltaan tavanomaista monitoria
kookkaampi. Néytén erotteluky-
ky on hyvd (0,31 mm) ainakin
omassa hintaluckassaan. Vaati-
vaan CAD-kayttéén sitd ei voi
suositella, toisaalta sama pétee
Atariinkin.

Tavallisessa kédytdssa ACT on
aivan riittdvd. Ohjelmien vérit
ovat puhtaat, merkit eivdt “puu-
roudu”, eikd kuva védrise. EGA-
moodissa tekstinkdsittelykin on
miellyttdvad silmille. Ainoa moi-
te laitteesta on kuvan sijainnin
hienosé&dén hankaluus, joka
johtuu kunnon s&&timien puut-
teesta ja niiden tilalla olevien
trimmerien pahasta paikasta lait-
teen takana.

Néppéimisté on tutun turvalli-
nen 84-ndppédiminen AT-tyyppi-
nen caps-, num- ja scroll lock
-ledeilld varustettu muovilaatik-
ko. Tuntuma on tyypillinen té-
mén hintaisille koneille, ei aivan
surkea, mutta jotain silti tuntuu
puuttuvan. Néppdinclickin saa
ohjelmallisesti p&élle, se auttaa
jonkin verran. Ndpp&imistoén lii-
tin on koneen takana vasemmas-
sa laidassa, védrdssd laidassa
siis, mutta ndppédimistén ja ko-
neen vélisen kaapelin pituutta
suunniteltaessa on tdmd onneksi
otettu huomioon.

Kuten Amstrad PC:ssd myos
Atarin mukana tulee hiiri, jonka
voi ottaa vélittémésti kayttéén
GEMiss4. Hiiri on sama kuin
Atari ST:ssd, eikd juuri poikkea
muista vastaavista. Hiiri liitetddn
keskusyksikén takana olevaan D-
liittimeen, joten se ei varasta ar-
vokasta RS-232-liitdnté4.
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Liitémnéit ja
laagjennettavuus

Kuten jo Atari PC:n koosta voi
péételld, koneessa ei ole yhtddn
laajennuspaikkaa. Sen on tayty-
nyt olla tarkkaan harkittu pdatés,
gilld ilman kunnon perusteita on
tdllainen kone tuomittu héavia-
méén. Emokortille onkin mahdu-
tettu l&hes kaikki, mitd tavalli-
nen kédyttdjd ikind tarvitsee, mut-
ta edistyneempi harrastaja j&4
kaipaamaan ainakin paristovar-
mistettua kelloa sekd korttipaik-
kaa modeemille ja kiintolevyoh-
jaimelle.

Keskusyksikén takaa l6ytyvét
kaikki tavallisimmat ja Atarin
omat liitdnn&t, joita on RS-
232C:lle, Centronicsille, hiirel-
le, ulkoisille kiinto- ja kalvolevy-
asemalle, monitorille ja ndppéi-
mistélle. Sarja- ja rinnakkaislii-
tdnnéat ovat tdysin IBM PC -stan-
dardin mukaisia, joten sopivien
kaapeleiden l6ytdminen ei ole
vaikeaa. Vain ulkoisten modee-
mien kdytté on mahdollista, mi-

kd jattdd ulkopuolelle nykyéddn
yleistymdsséd olevat halvat kortti-
modeemit.

Ulkoiset levyasemaliitdnnét
ovat vain Atarin omille laitteille,
mikd on paha takaisku pienibud-
jettisille ostajille. lkuisen pelaa-
misen alkaessa kyllastyttda, tulee
mieleen lisdlevyaseman osto.
Atarin hinnoittelupolitiikaan on
aina kuulunut myydd peruslait-
teet halvalla ja ottaa voitto laa-
jennuksista, joten Atarin ostaja
joutuu maksamaan huomattavas-
ti enemmén kiintolevyasemas-
taan kuin muut PC:n omistajat.

Varusohjelmistot

Atari PC:td seuraa melkoinen
kasa levykkeitd, joilla on kaikki
alkuunpéésyyn tarvittavat ohjel-
mistot. Leijonanosan niistd tar-
vitsee GEM, jonka Atarin ostaja
saa veloituksetta laitteen muka-
na. Loput levykkeet sisdltdvét ta-
valliset PC:n varusohjelmat eli

Kaikki liiténné&t ovat laitteen
takaseindssd.

Atari PC1
Ti

mono: arvio alle 7000 mk
véri: arvio alle 9000 mk
20 MB sisdinen kiintolevy,
arvio 3000 mk

Lisdlevyasema 360 kt, 1150 mk
Lisslevyasema 720 ki, 1980 mk
8088-2, 4,77/8 MHz

Prosessori:
512 kt

Muistia:
Kéyttdjirjestelmé: MS-DOS 3.21
\ Atarin omat kiinto- ja kalvolevy-

Laajennukset:

asemat
Ei

RGB, RS-232C, Centronics,
levyasema, hiiri,
MDA, HGC, CGA, EGA

'Nopeustesti: 1,65
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eknocomputer
PCI (512 kt, 1x360

mono 5980 mk, véri 7980 mk
PC2 (640 kt, 2x360

5 korttipaikkaa)

MS-DOS 3.21:n ja GW-Basicin.

Digital Researchin GEM-kéyt-
tdjéliityntd toimitetaan nyky&én
yhé useamman PC:n mukana. II-
meisesti DR myy lisenssit halval-
la pois MS-Windowsin ja Top-
Viewin viedessd suurimman
osan asiakkaista. GEM-pakettiin
kuuluvat itse kdyttdjaliitynnén li-
sdksi GEM Paint- ja GEM Write
-ohjelmistot. GEMin kédytté on
hieman hidasta kahdeksan me-
gahertsin 8088-PC:ssd, varsinkin
EGA-néytélla. Yhdelld levyase-
malla ei sen pyérittdminen ole
jarkevdd, minkd ohjekirjatkin
kertovat. GEMin tyyppisen kéyt-
tdjéliitynnén siséllyttdminen mu-
kaan on joka tapauksessa miele-
kastd, koska useimmat Atarin os-
tajista ovat luultavimmin aloitte-

levia PC:n kayttdjin4.

GEM-kéyttdjdliitynndn  oppaat
ovat suurin osa Atari PC:n mu-

Atarin mukana saa melkoisen
kasan levykkeité ja késikirjoja.

kt FDD, EGA)
kt FDD, EGA,

-

EEERE

-

2
2
2
1
1
1,61
1
1
0
0
0
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kana tulevasta kirjamé&é&résta.
Luettavuus on tyypillistd DR:n
tasoa, vaikka yritys onkin viime
vuosina selvésti parantanut do-
kumenttiensa luettavuutta. Hie-
man sekavat ne ovat vieldkin,
etenkin yksittdisen tiedon haku
ei heti onnistu. Laitteiston kéyt-
téGnotossa neuvova ja ainoa Ata-
riin suoraan liittyvd kayttSopas
on englanninkielinen Owner’s
Manual. Opas etenee loogisessa
jdrjestyksessd laitteiston konfi-
guroinnista varuschjelmien var-
muuskopiointiin, joten aloitteli-
jankin pitdisi pystyd saattamaan
PC toimintakuntoon, jos osaa
auttavasti englantia. Suomenkie-
lisid oppaita ei testikoneen mu-
kana tullut ja toivottavaa olisi,
ettd ne liitettdisiin pakettiin.
Microsoftin MS-DOS 3.2:n ja
GW-Basicin kédyttéoppaat ovat
hieman paremmat kuin yleens4.
Atari on selvdsti suunnannut
pienimmén PC-mallinsa aloitte-
lijoille, mikd ndkyy myé&s oppais-
sa. Selkedd ja ymmérrettdvad
tekstid lukevat tietysti koke-
neemmatkin kayttdjat. Kaikista
komennoista on esimerkein ja
kaavioin selvitetty eri optiot ja
niiden aiheuttamat muutokset
ohjelman kéayttdytymiseen.

Lopuksi

Atari PCl on kokonaisuutena
mukavan tuntuinen kone, jonka
kanssa ei tule ongelmia lisdkort-
tien asennuksessa, koska kortti-
paikkoja ei ole. Aloittelijan on
helppo. pdédstd alkuun mukana
tulevalla varusohjelmistolla,
mutta massamuistin vdhyys aset-
taa rajoituksensa kéytolle.

Ohjelmien suhteen ei testin ai-
kana esiintynyt ongelmia. Kokei-
lemamme pelit ja hyttyohjelmat
toimivat sekd normaali- ettd tur-
botilassa, t&ltd osin yhteensopi-
vuuden voi pdételld olevan kun-
nossa. Atari PC:n pahin kilpaili-
ja Suomen markkinoilla lienee
Amstrad PC1640, joka tarjoaa
hieman korkeampaan hintaan
kaiken mitd Atarissa on ja mitd
siitdi puuttuu. Ensimmaéiseksi
PC:ksi Atari soveltuu kuitenkin
varsin hyvin kompaktin kokonsa
ja hintansa vuoksi. Koneessa ei
ole mit4&n turhaa, se on luctu
tdyttdmédn aloittelijan tarpeet
tarjoamalla hyvélld hinta-laatu-
suhteellaan katteen ostajan ra-
hoille. Vaatimusten eli massa-
muistin tarpeen kasvaessa on
laitteisto tarpeen vaatiessa laa-
jennettavissa [
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HUVIA JA HYOTYA
COMMODORE 64

PELIOHJELMOINNIN,

PERUSTEELLINEN KASIKIRJA
Ki.r]un avulla opit:
miten teet poleille taustakuvat ja aloitusruudut
— miten ohjelmoit pelihahmot merlmill& ja spriteillé
— miten saat hahmot liikkkumaan kuvaruudulla
— miten vieritdt 64:n kuvaruutua tasaisen liikkeen
ctikumumnisoksi
ja paljon muuta
Mul:tmu 16 peli- ja hyétyohjelmaa

1 1 5 mk (+ ldhetyskulut 18 mk)

Ohjelmat saatavana myos levylle

tallennettuina hintaan 69 mk!

BASICISTA
KONEKIELEEN

KONEKIELIOPAS 6502-PROSESSORILLE
— CBM-64 ¢ Vic-20 * Apple * Atari

Kirjassa kaikille yllémainituille laitemerkeille:

— konekie ja niiden osoitusmuodot

— valmiit ROM-rutiinit ja niiden k&yttd

— muistikartta ja térkedt muistiosoitteet

— kuvaruudun ohjaus konekielell&

— yhteydenpito nédppdimistélle ja peliohjaimille
Mukana MikroASSEMBLER

Ohjelma, jolla voit tehd& omat konekieliohjelmasi,
tallentaa, ladata ja ajaa niité.

Ohjelma saatavana myés levylle
tallennettuna hintaan 79 mk. 175 mk (+ ldhetyskulut 18 mk)

TILAA KIRJAT LEHDESSA OLEVALLA TILAUSKORTILLA!

ARI PAANANEN

Monitorin
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otimikroilijan kiireellisten li-

sélaitehankintojen luette-
loon ei yleensd kovin helpolla
saa mahtumaan pelkdstddn tieto-
konekdyttéon tarkoitettua mofi-
toria. Syitd tdhdn on kaksi ja ne
ovat varsin ymmaérrettdvid. Var-
sinaiset monitorit ovat suhteelli-
sen kalliita, eikd monitorin ja fe-
levision vélistd kuvan laadun
eroa pidetd oleellisena. On k-
tenkin monia tilanteita, joissa ai-
don monitorin tekstinkasittelyn
yhtend edellytyksend pidetddn
vdhintdédn B0 merkin mittaisia ri-
vejd ndytolld. Vaikka mikro pys
tyisikin tuon mé&érdn merkkejé
riville tuottamaan, pettyy moni
yrittdessddn arvailla TV:n néy-
tolle vérisevid tuhruisia kouke-
roita.

Mikd sitten tekee monitorista
tarkkapiirtoisen ja mikd televi-
giossa sen estdd? Ennen kuin voi
ymmértdd syitd, tulee hiukan
tuntea monitorin ja TV:n toimin-
taa. Tarkastelemme seuraavassa
vield toistaiseksi yleisimmaén, ku-
vaputkeen perustuvan, monitori-
tyypin tfoimintaa. Kaikenlaiset
nestekide-, luminenssi- ja kaasu-
purkausndytét jatdmme niiden
harvinaisuuden vuoksi rauhaan.

Tykki lasin siséllé

Vaikka kuvaputkella oleva kuva
voi néyttdd tdysin liikkumatto-
malta, ei se todellisuudessa sit4
ole, silld monitori piirtdd kuvaa
putken pinnalle jatkuvasti piste
pisteeltd ja rivi toisensa jalkeen.
Kuva 1 esittdd yksivédristd kuva-
putkea sivulta katsottuna.
Kuvaputken kuori on kauttaal-
faan lasia. Itse kuvapinta on pin-
noitettu sisdpuoclelta erityisella
fosforoivalla aineella, joka ldhet-
{48 valoa, kun siihen osuu Fiitta-
van nopeasti liikkuvia elektone-
ja. Putken suippo pds sisiltda
tykin, jolla muodostetaan kapea
elektronisuihku kuvapinnan kes-
kustaa kohti (sdde A).
Kun elektronitykki toimii, niin
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®® Virindttémdn ja tarkkapiirtoisen monitorin
merkityksen ymmartad kunnolla vasta sitten,
kun joutuu tai pédsee kdyttdmédn tieto-
konetta ahkeraan esimerkiksi tekstinkdsitte-
lyyn tai CAD-piirtelyyn. Miksi sitten oikea
monitori tarjoaa tarkemman kuvan kuin tele-
visiovastaanotin? Téssé artikkelissa kurkis-
tamme monitorin sisdén ja vertaamme sen
sisélmyksid TV:n evdisiin. Samalla luomme
silméyksen téménhetkisille monitorimarkki-
noille tarkastellen eri mikroille tarjolla
olevien monitoreiden kirjoa.

Poikkeutus-
kela
b €— Side B
=] >—— €— Side A
Elektroni- /'
o &
€—— Kuvaruutu
Fostorinen
sisépinta

Kuva 1. Yksivériputken rakenne sivulta katsoem:
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siitd siis ldhtee kapea suihku
elektroneja, jotka kuvapinnan
johonkin pisteeseen osuessaan
saavat tuon pisteen valaisemaan,
miké ilmenee valopisteend ky-
geisessd kuvapinnan kohdassa.

Hyvin pyyhkii!

Pienestd pisteestd suurella kuva-
pinnalla &i sellaisenaan ole juu-
rikaan hyétysd, jos muu osa pin-
taa jad kdyttamattd. Asennetaan-
pa kuvaputken kaulan péslle
erityiset johdinkelat (poikkeutus-
kelat, kuva 1). Kun kelan lapi
johdetaan sahkovirtaa, syntyy
kelan ympérille magneettikent-
td, joka wvirran suunnasta riip-
puen joko vetdi puoleensa tai
hylkii ohi vilistévid elekironeja.
Témad wveto- tai hylkimisvoima
taivuttaa elektronisuihkun suun-
taa, joten se el enda osukaan ku-
vapinnan keskelle vaan suun-
nanmuutoksesta riippuen joko
tuon pisteen yla- tai alapuolelle
(séide B, kuva 1).

Elektroneihin kohdistuvan voi-
man suuruus riippuu kelan lépi
kulkevan virran suuruudesta, jo-
len sadtelemdlls tuota virtaa,
voimme myds siddelld sit4,
kuinka kauas keskipisteests va-
lopiste vaeltaa. Toisilla, putken
kaulan sivuilla asennetuilla ke-
loilla voimme vastaavasti ma&ra-
td valopisteen ‘muodostumiskoh-
dan_ vaakasuorassa suunnassa.
Nyt pystymme néiden niin sanot-
tujen poikkeutuskelojén virtoja
sdatamalls * ohjaamaan “valopis-
teen mihin-tahansa kuwapinnan
pisieeseen.

Kuva kirkastuu

Entd miten saadaan aikaan ku-
via? Monitorin sisdinen elektro-
niikka ohjaa elektronisuihkun

<5
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Monitori

kulkua jatkuvasti siten, ettd sen
piirtdmd piste ldhtee ruudun va-
semmasta yldkulmasta ja kulkee
vaakasuoraan oikeaa reunaa
kohti. P&dstyddn rivin pddhén
piste siirtyy salamannopeasti ri-
vin alkuun mutta nyt oman hal-
kaisijansa verran alemmaksi. Ta-
td toistetaan kunnes pé&éstdan
ruudun oikeaan alareunaan, jol-
loin kaikki kuvapinnan pisteet
on vuorollaan pyyhitty suihkulla.
Oikeasta alakulmasta piste siir-
tyy takaisin ldhtékohtaansa ija
aloittaa saman reitin uudelleen.
Jos elektronisuihkun voimak-
kuus pidetddn koko ajan sama-
na, ndyttdd kuvaruudulla juokse-
van valopiste rivin kerrallaan sa-
massa jdrjestyksessd kuin missé
me ldnsimaalaiset olemme tottu-
neet lukemaan tekstid. Kun pis-
teen kulkua nopeutetaan, ei sil-
mé endd pysty erottamaan vksit-
tdistd pistettd, vaan koko ruutu
ndyttda loistavan tasaista valoa.
Tastd onkin endd lyhyt matka
varsinaiseen kuvaan: yksinker-
taisesti sammuttamalla valopis-
teen (estdmadlld elektronien péa-
syn kuvapinnalle asti) oikeissa
kohdissa voimme muodostaa
mielivaltaisen kuvion ruutuun.

Ja sama kuvin. ..

Havainnollistetaanpa hiukan &s-
keistd selvitystd kuvan avulla
(kuva 2). Tarkoituksena on piir-
tad ruutuun karkeahko a-kirjain.
[tse kuvio mudostuu pienistd ne-
libn muotoisista pisteistd. Ensim-
madiselld rivilla ei ole pistettd, jo-
ten kaikki sen pisteet piirretddn
sammutettuina. Tdm& on mah-
dollista pitdmadlld elektronisuih-
kun kulkua ohjaava jé&nnite nol-
lassa (kuvan 2 jédnnitekaavio).
Toisella rivilld neljds piste on va-
loisa, kolmannella kolmas ja vii-
des jne., joten ndiden pisteiden
kohdalla suihkun kulkua ohjaava
jannite nostetaan ylés. Kuvan 2
jannitekaavioon kuvatut jdnnite-
tasojen wvaihtelut muodostavat
perdkkdin asetettuna kuvasig-
naalin, jota tietokoneen pitda no-
peasti lahettdd monitorille.
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Kiireen seuraukset

Jotta silmé tajuaisi todellisuudes-
sa valkkyvdn kuvan tasaisena,
tulee kuvaa jatkuvasti piirtda uu-
destaan riittdvdn nopeasti. Tastd
seuraa se tosiseikka, ettd kunkin
kuvakerran piirtoa wvarten on
kdytossd vain rajattu méédrd ai-
kaa, joka tulee jakaa piirretta-
vien pisteiden kesken. Mitd
enemman pisteitd kuva voi sisal-
tédd eli mitd tarkemman grafiikan
tietokone tarjoaa, sitd vdhem-
mén aikaa on yksittdisen pisteen
piirtamiseen ja sitd nopeammin
kuvasignaalin arvon tulee pystya
vaihtumaan &driarvosta toiseen.

Hifi-harrastajat tietavét, etta
ddnisignaalia kasittelevilld lait-
teilla on kojeen laadusta riippu-
va taajuusvasteen yldraja, joka
ilmaisee sen taajuuden (séhkoi-
sen ddnisignaalin arvon vaihtu-
misnopeuden), minkéd laite pys-
tyy kasittelemddn kakistelematta.
Tuota arvea suuremmat taajuu-
det (korkeammat &&net) vaime-
nevat laitteen ldpi mennessdén.

Sama yldrajataajuus on ole-
massa myds monitoreilla. Kor-
keiden d&édnten vaimenemista
vain vastaa kuvan epdterdvéity-
minen, toisin sanoen monitori ei
pysty piirtdmdan riittdvén pienia
vierekkaisid valoisia ja pimeité4
pisteitd erillisind vaan esittd3d ne
epdmddrdisind kasoina. Siind
missd ddnilaitteissa puhutaan
parista kymmenestd kilohertsista
(hertsi = signaalin jaksoa sekun-
nissa), on monitoreissa rajataa-
juus vahintddn useita megahert-
sejd.

Leikattua kuvaa

Televisiossa kuvasignaalin yléra-
jataajuus rajoitetaan tarkoituk-
sella viiteen megahertsiin, ettei-
vit vierekkdisten kanavien kuva-
signaalit sekoittuisi keskendan.
N&in ollen on luonnollista, ettei
huipputarkkaa grafiikkaa piirta-
vén tietokoneen tarjoama kuva-
signaali, jota televisio normaalin
TV-signaalin tavoin leikkaa,
piirry kunnollisena TV-ruutuun.
Oikean monitorin sen sijaan ei
TV:n tapaan tarvitse valita piir-
tdmadnsd kuvaa useiden joukos-

Philipsin mallistossa on runsaasti eri vaihtoehtoja.
Malli CM 8873 on valikoiman kalliimmasta pé&dsté.

Monitorin ja keskusyksikén kyljessd on usein saman
valmistajan nimi. Kuvassa Commodoren 108! ja Amiga.
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Commodore 190]-monitori.

1
Kuvaruudun “
mallikaavio
3
4
5
&
RIVI
i
.08 vastaava

+t ¢ 4 221

;I & W A

4 4 4+ 4+1

VALOISA TASO
PIMEA TASC

Kuva 2. Kuvaruutuun piirrettévéd kuvio ja sitd vastaavat elektroni-

suihkun ohjaussignaalit.

ta, joten se voi myds toistaa kai-
ken saamansa kuvatiedon niin
tarkasti kuin vain monitorin ra-
kenneosat muuten pystyvéat.

Vérien sekamelskaa

Varimonitori (ja TV) eroaa yksi-
védrisestd siten, ettd elektronityk-
kejd on yhden sijasta kolme. Va&-
rikuvaputken sisdpinnan fosfori-
kerros ei ole yksivérisen tapaan
yhtendinen vaan se muodostuu
kolmesta eri fosforiaineesta, jois-
ta kukin l&dhettdd elektronien
osuessa omaa vdariddn (punai-
nen, vihred tai sininen).

Kun yksivariputkella piste
muodostuu todella vain yhdestd
pisteestd, tarvitaan vériputkessa
kolme aivan vierekkdin sijoitet-
tua pistettd, joita ohjataan omilla
elektronitykeillddn. Vastalahjak-
si mutkikkaasta rakenteesta saa-
daan kdyttéén erilaisia vérejd
muuttamalla noiden kolmen pééa-
varin kirkkauksia toisiinsa néh-
den. Sytyttdmélld esimerkiksi
kaikki ruudun punaiset ja vih-
redt pisteet ndyttddkin ruutu, ei
punaviherraidalliselta, vaan ta-
saisen keltaiselta. Jos et usko,
niin katsopa véri-TV:n testiku-
van eri virejd oikein ldhelta.

Jos kuvasignaali siirretddn te-
levision tapaan yhtd (antenni)
johdinta pitkin, pitdd eri vérien
signaalit pystyd ennen elektroni-
tykkejé jdlleen erottamaan toisis-
taan, joten signaalin siirtotien
tulee pystyd kuljettamaan kol-
minkertainen médrd tietoa vas-
taavaan tarkkuuteen pystyvddn
yvksivérilaitteeseen  verrattuna.
Véarikoneissa térméamme siis en-
tistd helpommin monitorin toisto-
kyvyn yldrajataajuuteen.

I
m?mrr
| | |
?Em vrumm CVBS
DIGIT. ANALOG. CVBS RGB
-yht.sop. -yht.sop.
(] ml u'l
RGB-lin
-yht.sop.
RGBI RGBrgb
-yht.sop. -yht.sop.

B e

RGBrgb

Kaavio 1. Monitoreiden jako kaaviona.

BITTI 3/88

Vérisignaaliliiténnéista
Monitorista ei ole paljon hyé&tyé,
ellei se pysty vastaanottamaan
kuvatietojaan tietokoneelta. Jotta
monitorin valitseminen markki-
noilta ei olisi lilan helppoa, on
tarjolla lukuisin erilaisin liittimin
ja signaalistandardein varustet-
tuja malleja, joista kaikki eivét
tietenkddn sovi kaikkiin tietoko-
neisiin.

Liitdntdjen pdétyyppejd on
kaksi, niin sanottu composite ja
RGB. Néistd ensimmaéisessd ku-
van kaikki vdrit siirretd&n yhtéd
johdinta pitkin, kuten TV:ssa.
Composite kulkee myés nimelld
CVBS. RGB:ssd kolme pddvéria
siirretddn useita johtimia pitkin.
Jérjestelmdn nimi tulee vérien
englanninkielisistd nimistd (Red-
Green-Blue).

RGB-monitorit jakaantuvat
vield kahteen alatyyppiin, analo-
gisiin ja digitaalisiin. Néistd en-
simmadisessd kukin kolmesta va-
ristd kulkee omaa johdintaan pit-
kin portaattomasti sdadeltdvana
signaalina, jolloin myds kunkin
virielementin kirkkaus voidaan
mdaédrédtd portaattomasti. Kaytos-
sd olevien vérien lukumééra on-
kin t&lléin riippuvainen vain tie-
tokoneen ominaisuuksista. Esi-
merkiksi IBM:n uudet PS/2-sar-
jan koneet sisdltdvédt wvakiona
graliikkachjaimen, joka analogi-
seen monitoriin kytkettynd kyke-
nee esittdmdadn kaikkiaan
262144 eri vdrid! Analoginen
RGB tunnetaan myo6s nimelld li-
neaarinen RGB.

Digitaalinen RGB-signaali
puolestaan siirtyy kukin véri
kahtena bittind omia johtimiaan
pitkin. Koska kutakin variéd kohti
on kdyttssd kaksi bittid, voi kun-
kin pisteen kukin vérielementti
olla kirkkaudeltaan jokin noiden
kahden bitin suomista neljsstd
mahdollisuudesta (242). Nain
ollen vdrejd on kdyttssd kaikki
vari- ja kirkkausvaihtoehdot las-
kien yhteensd 64 kappaletta (4
kirkkautta A 3 vérid). Digitaali-
sen RGB:n muita nimid ovat
RGB-TTL ja RGBrgb.

Digitaalisesta RGB:std on ole-
massa myos riisuttu versio ni-
meltddn RGBI tai RGBI-TTL.
RGBI-signaali sisdltdd vain yh-
den bitin védrielementtid kohti
(kirkkausasteita on wvain kaksi:
on/ei), joten vérejd on kdyttssd
kahdeksan (273). Lisdksi sig-
naalilla I voidaan kullekin kah-
deksasta vdristd valita toinen
kahdesta kirkkausasteesta (I=
Intensity = kirkkaus). Itse asiassa
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Monitorit

vdrejé on siis kahdeksan nor-
maalia ja kahdeksan edellisten
vaaleaa vastinetta eli yhteensa
16.

Véritontaks?

Kaikki eivét tarvitse varindyttoa
vaan valitsevat mieluummin hal-
vemman yksivdrimonitorin.
Edullisuuden lisdksi silld on etu-
naan myos teravampi ja varinat-
tbmampi kuva, mikd on kullan-
arvoinen asia esimerkiksi teks-
tinkdsittelyn yhteydessd. Myds
yksivdrimonitoreita on digitaali-
sia ja analogisia. Digitaalinen
pystyy vksinkertaisimmillaan
esittdmddn kunkin pisteen vain
joko sammuneena tai palavana,
kun taas analoginen voi esittda

rajattoman mé&ardn eri kirkkaus-
asteita (k&ytdnnossd vain niin
paljon kuin tietokone pystyy nii-
td tuottamaan).

Yksivdrimonitoreita on saata-
vana myds edelld esitetyin véri-
liitdnndéin varustettuna. Téllai-
nen monitori esittda eri varit
piirtovdrinsd eri kirkkausasteina
ja sellainen on ndppédrd esimer-
kiksi paljon kirjoittavalle, joka
tarvitsee konettaan péddasiassa
tekstinkdsittelyyn, mutta kiyttds
joskus myods vdrigrafiikkachijel-
mia. Itse asiassa tavallinen mus-
tavalko-TV on juuri téllainen
monitori.

Vérivaihtoehtoina yksivdrimo-
nitorin ostajalla on viher/musta,
amber/musta ja valko/musta.
Véarin valinta lienee ldhinnd ma-

Merkki Ovh Kaista Resoluutio Koko
mk MHz x+y

Commodore 1081 2995 12 640x512 14 wviri — X
Commodore 1084 2995 12 640x512 14 wv&ri — X
Commodore 1802 1995 45 320x200 13  wvari — %
Commodore 12" 700 720350 12 vwvihr —
Commodore 14" 1580 — B800x350 14 vwihr — =—
Philips BM7502 990 22 920x300 12 wihr — X
Philips BM7542 990 22 920x300 12 vwvalk — X
Philips BM7513 1150 25 920x350 12 vihr X —
Philips BM7913 1250 25 92W0x350 12 whr X —
Philips BM7752 1190 22 920x300 14 wvihr — X
Philips BM7713 1300 25 920x350. 14 wihr x —
Philips CM8802 2500 8 30x285 14 wvari — %
Philips CM8833 2800 12 600x285 14 wvaAri — x
Philips CM8852 3100 14 700x285 14 wiri — —
Zenith ZVM1240 1500 18 720x350 12 ambe Xx .
Zenith ZMM149 2100 28 640x4B0 14 am/va — —
Zenith ZVM1230 1400 15 - 12 vihr — —
DTE M-SM12 750 20 - 12 vihr X —_
DTE M-TCl4 1030 20 — 14 wvalk x —
Hyundai HMMI200A 950 — — 12 amber X —
Hyundai HMMI1200W 1150 — - 12 amber X —
Hyundai HCMI1410 2590 — 640x200 14 véri — —
Intra ¥ g 1000 20 —- 12 vilam x -—
Intra 14" 1200 20 — 14 vilam X -
ADI DM-12A 1080 @ 20 —_ 12 amber x FE
ADI DM-1400 10290 20 14 amber X
Tandy VM-5 1250 — — 12 wvihr x —
Panasonic TRI125M9 1290 25 12  wihr P
Tatung MM1422 1350 23 - 12 vifam X —
Wyse WY530 1300 20 - 12 vifam X —
Fair PC1453 1400 18 - 14 amber X —
Fair PC145] 1550 18 — 14 walk — -
Eizo 3030 1550 20 = 12 valk x -
Eizo 4050 1650 14 wvalk —

Eizo 4051 2250 28 - 14 walk x —
Eizo 4030 1800 20 — 12 walk X -
Mitsubishi XCl1219C 3210 — B40x200 12 véBri — —
Visa FM1400 1750 17 — 14 am/va X ==

Tietokone Monitorityypit

ACORN RGBd
APPLE llgs RGBd
APPLE Il (muut) CVBS
APPLE III CVBS
ATARI 130XE, 600XL, 800 CVBS
ATARI ST:t RGBa
BBC RGBd
C-64, +4, VIC-20 CVBS
C-128 (64-mode) CVES

C-128 (C-128, cp/m -mode) RGBd

COMMODORE Amiga RGBa
PC:t (Hercules, MDA) VID/d
PC:t (CGA, EGA, PGA) RGBd
SCPECTRAVIDEO MSX CVEBS
PHILIPS MSX 2 RGBa
SINCLAIR QL CVES
SONY HIT-BIT 55P CVBS

Taulukko 2. Tavallisimpien mik-
rojen néyttéjérjestelmdt.

Tietokoneen meoenitoriliittimestd voi
yleensé péstelld monitorityypin seu-
raavasti:

6-nap. DIN CVBS
RCA CVBS
EURO (SCART) CVBS &RGBa

Liitin Monitorityypit

Jéirjestelmat

Vid/d CVBS RGBa RGBd Atni

X b X Erit. Amigalle
b 4 x >
w1 see W o NGB TR
— X -
— b o _—
- = X Amber BM7522
o e x
— — — Amber BM7523
— = =  Amber BM7923
= = *
— = — Amber BMTIZ3
" — " Kuulokeliitin
X X p Sterec-ddni
x X x
x e
e by o
— Y -
)
T
n— x ——
- ® —
H -
— % -

Taulukko 1. Alle 3500 markan hintaisia monitoreita ominaisuuksineen.
— X tarkoittaa, ettd kyseinen ominaisuus on monitorissa.
— Vid/d tarkoittaa digitaalista yksivérisignaalia (esimerkiksi [BM MDA -kortti)
— RGBa tarkoittaa analogista RGB:t&
— RGBd tarkoittaa seké& RGBI:té ettt RGBrgb:td
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kuasia, joskin amber saattaa
kirkkaasti valaistussa huoneessa
olla heikohkon kontrastinsa takia
rasittava silmille.

Vérillisten laaja kirjo

Monet tietokoneet tarjoavat usei-
ta edelld esitetyistd liitAnnoista.
Talléin omistaja joutuu monito-
ria hankkiessaan joko valitse-
maan niistd jonkin tai hankki-
maan sellaisen monitorin, joka
ymmaértdd niitd kaikkia. Monia
jdrjestelmid ymmaértdvd monitori
on hyvéd hankinta my&s sellaisel-
le, joka omistaa useita erilaisia
koneita tai tietdd niitd joskus
hankkivansa. Vélttyyhdn hén si-
ten jatkuvalta uusien monitorei-
den hankinnalta.

Valintatilanteessa on hyvé tie-
tdd eri jérjestelmien edut. CVBS
voittaa yleensd RGB:t edullisuu-
dessa, muttei pérjéé niille kuvan
terdvyydessd. Lineaarinen RGB
tarjoaa terdvdn kuvan ja kaikki
varit, mutta toistaiseksi harvat
tietokoneet pystyvdat hyédynté-
méédn sen mahdollisuuksia kun-
nolla. RGBI:n ja RGBrgb:n tér-
kein ero taas on tarjolla ole-
vien vdrien mdard (RGBI: 16,
RGBrgb: 64). Kaavio 1 tarjoaa
valinnan helpottamiseksi kuvalli-
sessa muodossa eri monitorilii-
tdntéjen sukupuun.

Hiukan ergonomiaa

Ainut monitorin kdyttémukavuu-
teen vaikuttava tekijd ei suin-
kaan ole pelkkd kuvanlaatu. Ky-
symyksid, joita kannattaa ostotk
lanteessa miettid ovat esimerkik-
si seuraavat: Voiko monitoria
kddnnelld jalustallaan ylés-alas
ja vasemmalle-oikealle? Onko
kayttokytkimet ja -sddtimet sijoi-
tettu mukaviin paikkoihin? Hei-
jasteleeko monitorin kuvapinta
herkésti ikkunasta ja lampuista
ldhtsisin olevia valoja? Aiheutta-
vatko muut monitorin ldhells
olevat sdhkélaitteet kuvaan ken-
ties vadristymid tai laineilua?
Varsinkin toimistoympéristissa
saattaa esiintyd paljon sdhkoisid
ja magneettisia héirikenttis,
jotka voivat aiheuttaa ikdvia ylla-
tyksid muuten hyvissd monito-
reissa.

Taulukkoon 1 on lopuksi koot-
tu erditd tdlld hetkelld markki-
noilla olevia alle 3500 markan
hintaisia monitoreita. Jos et tiedd
oman tietokoneesi néyttétyyp-
pid, voit etsid sitd taulukosta 2,
johon on koottu tavallisimmat
kotimikrot. PC-yhteensopivat
kuuluvat nimikkeen PC alle. [
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Jetin voittaja

Kukapu ei mydntdisi, ettd Jet
on erinomainen lentosimu-
laattori. Siind on vihollislentoko-
neita, nopeaa grafiikkaa, joku-
nen ase ja tarvittaessa kouralli-
nen vihollisia. Nyt Spectrum Ho-
lobyte -niminen (jenkkildinen)
yritys on julkaissut uutuutensa,
Falcon F-16 -lentosimulaattorin.
Nimensd lentosimulaattori on
saanut General Dynamicsin
suunnittelemasta F-16 taistelu-
lentokoneesta, jonka koodinimij,
on Falcon.

Simulaattorissa on tusina eri-
laisia taistelutehtdvid, joita voi
pelata viidelld eri vaikeustasol-
la. Taistelutehtdvat vaihtelevat
vaikeustasoltaan, tavallisesti tar-
koituksena on tuhota jokin kiin-
teist® taistelualueella. Vaikeusta-
sot vastaavat asevoimien upsee-
rinarvoja.

Tehtdvén suorittamisen aikana
pelaaja saa ‘pisteitd viholliskoh-
teiden ja kaluston (esimerkiksi
lentokoneiden)  tuhoamisesta.
Vaikeustaso moninkertaistaa
saatavien pisteiden méérén, eli
kaikista vaikeimmalla tasolla vi-
holliskohteen tuhoaminen tuo
neljd kertaa enemmén pisteits
kuin ensimmaéiselld tasolla.

Aseiden valinta

Pelaajan on valittava oma aseis-
tuksensa kaikilla vaikeustasoilla
lukuunottamatta helpointa. Hel-
poimmalla tasolla kaikkia aseita
on loppumattomasti. Aseistusta
el itse asiassa valita, vaan sitd
anotaan. Joskus jotakin asetyyp-
pid ei ole ollenkaan tai luku-
médrd on pieni. Jos parasta
mahdollista aseistusta ei saa, on
osattava soveltaa muita aseita —
tai sitten aloitettava koko peli
alusta.

Falconin perusase on M61-Al
Vulcan -“tykki”, joka on aina
kdytettdvissd 5000 panoksen
kanssa. Siipien alle voi latoa
noin viisi tonnia aseistusta, ilma-
taistelua varten ohjuksia AIM-9]
ja AIM-9L (Sidewinder), maa-
kohteita varten AGM-65B Mave-
rickeja (ilmasta maahan ohjus),
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— Falcon F-16
i MAAILMAN PARAS LENTOSIMULAATTORI

@@ Falcon F-16 on uuden ajan taistelusimu-
laattori. Se on kaikista kehittynein mikrolle
tehty lentosimulaattori. Falcon jatkaa siité
mihin Jetin ominaisuudet loppuvat.
Erikoiskirjeenvaihtajamme raportoi suoraan
pelin syntysijoilta Yhdysvalloista.

Mk 84 tuhannen kilon pommeja
ja Durandal-kiitoratapommeja.
Tarvittaessa mukaan mahtuu
my&s lisdpolttoainetankkeja ja
ALQ-13] ECM -jérjestelméd, jon-
ka tarkoitus on estdd vihollisen
SA:6- ja SA-2-ohjusten toiminta.

Vaikeimmille taistelutehtdville
ei ole helppoa valita oikeaa
aseistusta. Joskus on saatava sa-
maan kyytiin mahtumaan vara-
polttoainetankki, jokunen Mk 84
-pommi, pari Maverickid ja riit-
tdvésti ohjuksia pudottamaan vi-
holliskoneita paluumatkalla. Tal-
16in koneen léhtépaino on aivan
maksimin pinnassa ja jélkipoltin
on ainoa tapa saada nokka ylos
kiitoradalta. Raskas, maakohtei-

THE F-18

FIGHTER SIMULATION

Kohde nékyvissét — lukittu
AGM-65A:n muistiin.

ta varten tarkoitettu aseistus es-
td8 myés ilmataistelun eli vihol-
liskohteen luokse on pééstavé vi-
hollisen huomaamatta tai loppu
tulee.

Taisteluun

Sopivan aseistuksen kanssa on
sitten ldhdettdva sotaan. Peli al-
kaa kiitoradan pééstd, ilman-
suunta 0°, Aluksi on potkaistava
Pratt & Whitney F100-PW-200-
suihkumoottori henkiin. Kierrok-
sien tasoittuessa 60 %:iin voi ir-
rottaa jarrut ja aukaista hanat
tdysille. Muutaman sekunnin si-
sédlld kone kiitdd 180 mailin suo-

AKI KORHONEN

sitellulla l&hténopeudella. Nokka
vain ylés, renkaat sisdén ja il-
massa ollaan. Ei kannata vauri-
oittaa konetta omassa tukikoh-
dassa esimerkiksi rullaamalla
pois kiitoradalta. Virheistd voi
joutua oikeuteen.

Kohteen
paikantaminen

Mittaristoon kuuluu kartta, jonka
avulla voi suunnistaa vihollis-
kohteeseen. Turvallisinta on kyt-
ked kaikki tutkat pois p&alts,
laskeutua 2000 jalkaan ja vélttda
vihollisen ilmatorjuntatukikoh-
ta. Ei kuitenkaan kannata lentdd
liian matalalla, silld jalkavden
SA-7-ohjuksia voi ilmestyd mistd
vain — ne kun eivét vaadi tuki-
kohtia laukaisua varten. Sopival-
la korkeudella voi sitten siirtyd
ddnennopeudella taistelyetdisyy-
delle kohteesta.

Ohjus vai pommi

Kun kohde nékyy selvésti edes-
sd, on tultu taisteluetdisyydelle.
Moottorin kierrokset alas 20 %,
lentonopeus 400 solmuun, Ma-
verick ilmasta maahan, ohjuksen
tdhtdin esille, tutka pédlle ja vi-
hollinen huomaa lopun olevan
alle 60 sekunnin péé&ssid. Muuta-
massa sekunnissa Maverickit on
ohjelmoitu kohteeseen ja ne voi-
daan laukaista. Lopputulosta ei
tarvitse jd4d4 tutkimaan — Ma-
verick on varma tuhoaja.

Ainoa huono puoli Maverick-
ohjuksessa on sen suhteellisen
pieni taistelukdrki. Maverick ei
toimi kaikkia kohteita vastaan,
vksi silta ja kiitoradat vaativat
vapaasti putoavia Mk 84- tai Du-
randal-pommeja. Pommien huo-
no puoli on niiden kéytén vaa-
rallisuus — ainoa tapa pudottaa
sellainen vihollisen niskaan on
lentdd kohteen yli (Maverick oh-
juksen voi laukaista noin kym-
menen mailin pdastd kohteesta).

&g
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Kotimatka alkaa

Kun kohde on tuhottu, alkaa vai-
kea kotimatka. Vihollisen havit-
t4jid alkaa ilmestyd uhka-jérjes-
telmén ruudulle. Viholliskonei-
den lukuméérdn voi valita pelin
alussa — minimi on 0, maksimi
3. llman raskaita maa-aseita Fal-
con on yksi maailman parhaim-
mista, jollei jopa paras, hévitta-
j&. Viholliskoneina olevat MiG-
21:t tippuvat taivaalta kuin savi-
kiekot ampumaradalla. Aina kun
vihollinen ilmestyy kello kuuteen
(taakse), tdytyy vain kieppaista
Falcon 9 G:n luuppiin tai kor-
keaan jojoon ja MiG onkin kello
kahdessatoista (suoraan edessd).

[Imataistelua

Viholliskoneen voi pudottaa joko
ohjuksilla tai M61-tykilld. Kay-
tettdvissd on kahdentyyppisid
ohjuksia, AIM-9] ja AIM-9L.
Kummatkin ovat nimeltd&n Si-
dewindereit4, jélkimméinen
(AIM-9L) on kuitenkin uudempi
versio, jonka tehokkuus on mo-
ninkerroin vanhempaa suurem-
pi. Aina kannattaa kayttdd AIM-
9L-ohjuksia, jos vain mahdollis-
ta. Ohjukset voi laukaista saa-
malla vihollinen tdhtdimiin se-
kunniksi ja painamalla tulitus-
ndppdintd. Tykin kdytté on hie-
man vaikeampaa — on pééstédvéd
vihollisen taakse ja pippuroitava
useampi sarja.

Tietenkin MiGit ampuvat ta-
kaisin. Alemmilla tasoilla viholli-
sen ohjuksien osumatodennékoi-
syys on pieni, mutta joskus on
erittdin hikisid hetkid, kun on
yritettdva vélttdd kolmen viholli-
sen ohjuksia. Yksi osuma ei
yleensd vield tiputa Falconia.
Ohjuksen osuman aiheuttamat
vauriot estdvét kuitenkin tavalli-
sesti taistelun jatkamisen. On to-
si ankeata yrittds lentdd, kun yli
puolet laitteista on pois pelista.
Koneesta hyppddmistékin on
harkittava kahteen kertaan, sillad
vihollisen alueella joutuu erit-
tdin suurella todennékéisyydella
vangiksi.

Laskutelineet alas

Jos selviytyy hengissd kotituki-
kohdan ladhelle, voi laskeutua
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kiitoradalle ILS-jérjestelméan
avustuksella. Laskeutuessa on
todellisuuden mukaisesti pidet-
tdvd nokka noin 10° ylés vaaka-
tasosta. Nokan saa ylés trim-
maustoiminnolla, eli koneen
nokka siirretdédn toisaalle todelli-
sesta lentosuunnasta. Falconissa
koneen voi trimmata +6 astetta
vaakatasossa ja pystysuorassa.
Trimmausta voi laskeutumisen li-
séksi kdyttds esimerkiksi ammut-
taessa M61-tykillds maakohteita,
tall6in kone lentdd vaakatasos-

sa mutta nokka osoittaa maata
kohti.

Mitaleja ja musta
laatikko

Kun lentdmiset on lennetty, saa
lentéjd pisteitd tuhottujen kohtei-

den ja kaluston mukaan. Jos teh-
tdvd loppui hautaan, vankeu-
teen, oikeuteen tai pelastami-
seen, ndytetddn ruudulla pieni
kuvasarja tapahtumista. Tehté-
vdn vaikeusasteen mukaisesti
saadaan my6s kunniamitali.

Pisteruudun jdlkeen ilmestyy
kaikkien aikojen top ten -piste-
méédrdt — mukana ovat myds
taistelussa kuolleet tai hukkuneet
lentéjat. Sitten ollaankin valmiit
uuteen tehtdvéan.

Falconin erikoisuus on musta
laatikko (Black Box). Mustan
laatikon tarkoituksena on rekis-
ter6idd kaikki viholliskoneiden
ja Falconin liikkeet. Taistelun
jdlkeen on mahdollista toistaa
lennon tapahtumia. Musta laatik-
ko rekister6i enintddn kymme-
nen minuuttia lentoaikaa alkaen
hetkesté, jolloin laatikko aktivoi-
tiin.

TOTAL MERITS

Kaksintaistelua

Kaksi pelaajaa voi taistella myés
keskenddn Falcon-simulaattoril-
la. Tarvitaan kaksi samantyyp-
pistd tietokonetta, RS-232-kaa-
peli ja kaksi ostettua kopiota pe-
listd. Tietokoneet liitetddn vh-
teen RS-232:n kautta, vapaasti
valittavalla siirtonopeudella! Eli
haluttaessa on mahdollista pela-
ta modeemin (1200 bps) valityk-
sella.

Kaksintaistelun alussa kum-
matkin koneet ovat valmiiksi len-
nossa 20000 jalan korkeudessa.
Molemmat koneet kayttdytyvit
kuin F-16, mutta ruudulla vas-
tustaja ndkyy MiG-21:né. Taiste-
lu jatkuu kunnes toinen pelaaja
on tuhottu.

Taydellisyytté

Falcon F-16 on saatavilla talla
hetkelld ainoastaan IBM PC -yh-
teensopiville ja Applen Macin-
toshille. Suunnitelmissa on kdén-
td& ohjelma myds muille koneille
(esimerkiksi Amigalle). Ohjelma
ei ole kopicintisuojattu. Falconia
ei voi pelata alkuperdislevylts,
vaan on otettava pelikopio. Ko-
piointisuojaus on yli 100-sivui-
nen manuaali, jota ilman pelid ei
voi pelata.

IBM PC -versiosta on huomat-
tava, ettd ohjelma tunnistaa kay-
t6ssd olevan prosessorin ja sovit-
taa toimintanopeutensa proses-
sorin mukaan. Falcon toimii
“8088" PC/XT:ssd, mutta jos ai-
koo pelistd todella nauttia on
prosessorina oltava 80286 ja ko-
neen nimend PC/AT. 80386-ko-
neissa on luultavasti aktivoitava
hidastus-optio, joka hidastaa pe-
lin kulkua.

Falcon on pakkohankinta kai-
kille lentosimulaattoreista kiin-
nostuneille. Sen hinta on Yhdys-
valloissa 49,95 dollaria, eli noin
200 markkaa. Vaikka hinta onkin
suhteellisen korkea, tdytyy ottaa
huomioon, ettd nyt puhutaan
maailman parhaasta mikrolle
saatavasta lentosimulaattorista.
Ohjelman voi tilata osoitteesta
Spectrum Holobyte, 2061 Chal-

lenger Drive, Alameda, CA
92501, puhelin  990-1-415-
5223584, [J
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Ensimnaiset
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Taulukkomuuttujien

JYRKIJ. KASVI

Muuﬂujien kasittely on koko oh-
jelmoinnin perusta. Usein oh-
jelman kasittelemdt luvut tai teksti si-
joitetaan muuttujien arvoksi ja kdsit-
tely suoritetaan ndiden muuttujien
avulla.

Ajatellaan esimerkiksi ohjelmaa,
joka laskee vuoden kolmen ensim-
miisen kuukauden keskilampdtilan.
Aluksi ohjelma pyytda kayttdjaa syost-
tdmasn jokaisen kuukauden k?ski-
lampotilan:

10 INPUT “Kuukausi 1”;K1:REM

- tammi
20 INPUT “Kuukausi 2”;K2:REM
helmi

30 INPUT "Kuukausi 3”;K3:REM

- maalis

. Esimerkissd jokaista kuukautta var-
fen on oma muuttuja (K1, K2, K3),
jonka arvoksi syStetty keskildmpétila

Entd jos haluaisimme laskea keski-
ldmpétilan koko vuoden ajalta? Tai
erikseen joka viikolta? Jalkimmdises-
84 lapauksessa tarvitaan 52 muuttu-
jaa, ja esimerkkiohjelman tapaan to-
feutettuna ohjelman teko olisi jok-
seenkin tuskastuttavaa.

Késiteltdessd suuria mééria toisiin-
sa liittyvid tietoja k&ytetdsn usein
apuna taulukkomuuttujia. Talloin
farvitaan vain yksi muuttujanimi ku-
wvaamaan useita muuttujia. Téssd esi-
merkki kaikkien 12 kuukauden keski-
limpotilan kysyvéstd ohjelmanpét-

10 DIM LT(12)
20 N=1:REM Tammikuu=1
30 PRINT “Kuukausi “:N
40 INPUT LT(N)
50 N=N+1:REM seuraava

* kuukausi
B0 IF N<13 THEN 30
- Ohjelma on lyhyt vaikka kisitelts-
vien lukujen médrd on suurempi
kuln ensimmaéisessd esimerkissd. Nyt
olemme kdyttdneet taulukkomuuttu-
Jaa, jolle annoimme nimeksi LT. Ri-
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®® Vaikka useimmat Basic-ohjelmoijat jo
tietdvdt, mikd on muuttujien idea, taulukko-
muuttujat ovat edelleen monelle tuntematon
kdsite. Monia ongelmia on kuitenkin mah-
dotonta ratkaista tietokoneella ilman tietojen
taulukointia, joten lienee syyté perehty&

niihin hieman.

vin 10 DIM-lauseella maééritelldsn
taulukko, jonka koko on 12 alkiota.
Talléin Basic-tulkki varaa taulukolle
muistitilaa.

DIM-lauseessa sulkumerkkien va-
lissd oleva luku ilmoittaa taulukon
koon. Muualla kuin DIM-lauseessa
sulkumerkkien vélissd oleva muuttu-
ja tai luku on indeksi, jonka avulla
taulukosta valitaan oikea kohta. Kun
ohjelma tulee ensimmdéisen kerran
riville 30, on indeksin arvona yksi.
Tamé vastaa ensimmaéisen esimerkin
tammikuun keskildmpétilaa varten
olevaa muuttujaa K1.

Riveilld 50 ja 60 kasvatetaan in-
deksin arvea yhdelld ja hypédtdsn uu-
delleen riville 30 jos indeksi on alle
13. Ndin muutaman rivin ohjelmalla
voidaan kysyd kaikkien kuukausien
tai vaikka kaikkien viikkojen lampé-
tilat.

Yksiulotteinen taulukko

Yksinkertaisimmillaan taulukko on
pelkkd yhteenliitettyjen muuttujien
jono. Otetaan esimerkiksi lauseella
DIM LT(12) mééritelty reaalilukutau-
lukko. Sithen voidaan sijoittaa 12
muuttujaa (13, jos LT(0) lasketaan
mukaan). Niitd voidaan periaateessa
kédyttdad niin kuin mitd tahansa muita-
kin muuttujia (LT(3)=LT(11)), mutta
taulukosta saadaan varsinainen hyd-
ty irti vasta, kun myos sulkuihin tule-
valle luvulle, taulukon alkion mééarit-
televille indeksille, annetaan jokin
merkitys.

Esimerkki LT(12) sisiltdd kaikkien
kuukausien keskilimpétilat. Néin in-
deksi kertoo kuukauden numeron ja
kustakin taulukon alkiosta l6ytyvé lu-
ku kyseisen kuukauden keskilampd-
tilan.

10 DIM LT(12)
20 FOR SI=1TO 12

30 PRINT"ANNA “:SI:":N

KUUN KESKILMP”;
40 INPUT LT(SI)
50 NEXT
60 FOR Si=1TO 12
70 PRINT"LT(":S1:")=":LT(SI)
80 NEXT

Kuten esimerkistd kdy hyvin ilmi,
taulukoita késiteltdessd joudutaan
usein turvautumaan erilaisiin silmu-
koihin. Taulukoiden mé&drittelyists
kannattaa muistaa se, ettd alle 10-

alkioisia taulukoita ei tarvitse erik-

seen maddritelld, vaikkakin se on hy-
vd tapa.

Yksiulotteista taulukkoa voisi ha-
vainnollistaa esimerkiksi joulukalen-
terilla (JK(24)). jossa indeksi kertoo,
mikd luukku avataan, ja kunkin luu-
kun sisalté on yvhden taulukon alkion
arvo.

Useimmiten kun puhutaan taulu-
koista tarkoitetaan itse asiassa juuri
nditd yksiulotteisia taulukoita, joita
pitéisi oikeastaan kutsua vektoreiksi.

Kaksiulotteinen
taulukko

Joskus pelkks tietojen jonoon asette-
leminen ei kuitenkaan riitd. Otetaan
esimerkiksi sellainen tilanne, jossa
halutaan seurata ldmpétilojen kehi-
tystd kymmenen vuoden ajan. Kulle-
kin vuodelle riittdd edellisessd kap-
paleessa esitellyn kaltainen taulukko,
jossa kullekin kuukaudelle on varattu
oma alkio, mutta vuosia on kaiken
kaikkiaan kymmenen. Tiedot voitai-
siin panna perdkkdin, jolloin saatai-
siin taulukko LK(120). Tamé& ei vai-
kuta kuitenkaan kovin havainnollisel-
ta. Kétevdmpéa olisi luoda kaksiulot-
teinen taulukko, jossa on kymmenen
kaksitoista-alkioista yksiulotteista tau-
lukkoa vierekkdin eli LK(12,10).

10 INPUT"'MONENKO VUODEN
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taustat

OTOS":0T
20 DIM LT(12,0T)
30 FOR Sl=1 TO OT
40 FOR 82=1TO 12
50 PRINT"ANNA ":S1;":N
VUODEN ":82:":N KK:N
KESKILMP”;
60 INPUT LT(S2.51)
70 NEXT S52.51
100 FOR S1=1 TO 12
110 FOR S2=1 TO OT
130 LT(S1.0)=LT(S1.0)+LT(S1.52)
140 NEXT S2
150 LT(S1,0)=LT(S1.0)/0
160 PRINT S1;“:N KK:N KESKI-
TILA OLI “;LT(S1.0):"
ASTETTA"
170 NEXT S1
200 END
Kaksiulotteinen taulukko on kuin
ruutupaperi, jonka jokaisella rivilla
ja sarakkeella on oma numero. Ku-
kin ruutupaperin ruuduista voidaan
madritelld kertomalla, mikd sen rivi
ja sarake on. Se, miké luku kuhunkin
ruutuun on kirjoitettu onkin sitten jo
ihan toinen juttu.

Moniulotteiset taulukot

Useampi- kuin kaksiulotteisten taulu-
koiden mieltdminen alkaakin olla jo
vaikeaa. Kolmea eri indeksid k&ytta-
véd taulukko voitaisiin kuvitella vaik-
kapa vihkoksi, jonka jokainen sivu
on kaksiulotteinen taulukko. Mutta
enté sitten neliulotteinen taulukko —
nippu vihkoja? Tietokoneohjelmassa
voidaan tarvita hyvinkin monimut-
kaisia taulukoita, mutta sen ei pida
antaa pelottaa itsedidn. Kaikkia tieto-
rakenteita el edes pidd yrittdd kuvi-
tella reaalimaailmaan — vahemmds-
tdkin on jouduttu pehmustettuun
huconeeseen. [
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MAX HAMBERG

Logo-kurssi _

Logo-ohjelmointikieli soveltuu erityisesti mikroharrastustaan aloitte-
levalle ensimmdiseksi opittavaksi ohjelmointikieleksi. Kurssin esi-
merkkikoneena kitytettitin Commodore 84:844 ja esimerkkichjelma on
Terrapin Inc:in Terrapin Logo. Vaikka tdssét artikkelissa kdsitellddin
Commodore 64:n LOGOa, voivat myts muiden koneiden kéyttdjit
opiskella LOGOa kurssin avulla. Alichjelmien nimet vaihtelevat jon-
kin verran (esim. Commodoren DRAW on useissa muissa LOGOissa
CS). joten kaikki esimerkkichjelmat eiviit sellaisenaan toimi muissa
koneissa. Silti LOGOjen yleisrakenne on kaikissa koneissa ldhes

samanlainen.

VIOIN:

Commodorella

®@® Commodoren logo siséltéd myés musiikin
luomiseen tarvittavat kédskyt. Musiikin teko
logolla on Basiciin verrattuna hGmmdstyt-
tédvéd. Miksi Basicin musiikkikédskyt ovat sit-
tenkin aina niin monimutkaisia, kun yksin-
kertaisestikin saa hienolta kuullostavaa mu-

ogon ominta aluetta ovat sa-

nojenkasittely- ja tarkkuus-
grafiikkatoimet. Viime jaksossa
tutustuimme spriteihin ja turt-
leen hieman tarkemmin, ja nyt
on vuorossa musiikin alkeet.
Vaikka logo-ohjelmat ovatkin
proseduurien hitaudesta johtuen
pidempind hieman kankeita
ajettavia, on logolla mukava oh-
jelmoida pelejdkin. Olennainen
osa peliohjelmoinnista on &énen
luomisella.

Normaali-Basicilla d48nen saa-
minen kuusnelosesta on todella
tuskan takana. Basic-laajennuk-
sia kdyttden toimet helpottuvat
hieman, mutta silti on monia vai-
keaselkoisia toimia, joita ei juuri
ymmdrrd. Parametrit vain vélk-
kyvidt silmissd eikd koskaan
muista, mikd numero kdskyn pe-
rdssd vaikuttaa mihinkin.

Logo on rakenteeltaan niin
selked, ettd ddniohjelmoinninkin
oppii muutamassa hetkessd. Tu-
lokset ovat hienoja, vaikka kdy-

18

siikkia aikaan?

tettdvissd on vain yksi d8ni ker-
rallaan. Eih&n sitd paitsi moni
Basic-laajennuskaan pysty hyo-
dyntdmé&n kuin yhtd &&nigene-
raattoria...

Alku aina... mita?

Alkuun musiikinteossa péédsee
lataamalla logon koneensa muis-
tiin. Kun tietokone on suoriutu-
nut t&std, ladataan musiikkik&s-
kyt Logo Utilities Diskiltd, joka
on tullut Logo-kielen mukana.
Késkyt ovat levylld nimelld MU-
SIC, ja ne ladataan normaali-
kdytdnnolla:
READ “MUSIC

Kuten spriteohjelmoinnissa,
ilmestyy nytkin ruudulle useita
valmiita proseduurinimié. Adni-
proseduurit ovat samalla tavoin
avoimia kuin spriteproseduurit,
niihin voi tehdd muutoksia tar-
peidensa mukaan.

Hutiineista wvain muutamat
hyédyntdvdt konekieliosoitteita,
monet ovat vain antamassa ni-
mid muuttujille, joita musiikin
lopullisesti luova SOUND-prose-
duuri kayttéa.

Nuotteja numeroin

Jokainen musiikista kiinnostunut
tuntee nuotit. Jokainen tietoko-
neileva musiikista kiinnostunut
tuntee konstin, jolla tietokone
ymmadrtdd nuotteja eli numerot.

Yksinkertaisin tapa kertoa jo-
kin asia tietokoneelle on kertoa
se numeroin. Logossa normaalia
nuottiasteikkoa vastaavat nume-
rot 0—12 seuraavasti:

oo = v i S S O

C C¥ECD Dé# E F T

R e S e D DT

G G# A A# B C
Kun halutaan pyyt&d tietokonet-
ta soittamaan F-nuotti, sille ker-

rotaan, ettd se soittaa nuotin nu-

mero viisi. Haluttaessa kuulla
ylennetty C, pyydetédédn konetta
soittamaan nuotti 1. Néin help-
poa se on.

Matalin logon ymmaé&rtdmé
nuotti on numercltaan —24 ja
korkein 46.

Nuotteja kertomassa on prose-
duuri nimeltd SING. Kokeile
vaikka seuraavaa:
SING[0004222544220]

Tietokone soittaa alun Ukko

Nooasta, jonka nuotit normaali-

merkein olisivat:

CCCEDDDFEEDDC
Kokeile kéaskyé:

SING [ —24 46]

Kuulet matalimman ja korkeim-

man &énen, jonka logolla voi

saada aikaan.

SING-proseduuri on helppo-

kayttoisin musiikkikdsky, mitd
oikeastaan voi kuvitella, silld jo
pelkédstaén tata yhta kaskya kayt-
tdmélld voi ohjelmoida mieleis-
tddn musiikkia.
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WYI:

§  Samanrytminen musiikki kuulos-
P taa samalta, vaikka kaytettdisiin
| 3 mmlaiﬂm nuottikulkuja. No-
pm musiikkia taytyy voida soit-
taa nopeammin, hitaampaa hi-
" taammin. Logon rytmiproseduu-
- reilla tdméakin onnistuu.

Rytmi& musiikkiin saa kaytta-
~ méllé proseduuria PLAY. Prose-
B duuri oftaa sydtteikseen nuotti-
‘B listan ja nuottien kestolistan.
" Nuottilista on aivan samanlainen
- kuin SING-proseduurissa eli
kestolista siséltdd jokaisen nuotin
‘pituuden  verrattuna muihin
mwttaihin Kokeile:

- PLAY [0245791112]

' 5 10 20 30 40 40 80 80|
Huomaat, ettd soitto hidastuu
" nuottien mukana. Adnen kesto
10 on tasan puolet kestosta 20.
- Kesto 80 on tasan kaksi kertaa
keston 40 mittainen.

iy Hy\'&n& peruskestona voidaan
lukua 16, koska tdméd on
wllinen kaikilla perusnuottipi-
hﬂlhﬂh Kokonuotti on siis 16,
thuotu 8 ja neljdsosa 4, kah-
. deksasosanuotti on 2 ja kuudes-

B Berumuottipituutia 16 kaiyt-
' t8en ei soiton nopeus ehka ole-
 kaan sopiva. Perusnuottikestolla

kaikki kokonuotit ovat samanpi-
tuisia ja kaikki puolinuotit kesta-
vét yhtd kauan, riippumatta mu-
sitkin perusnopeudesta. Eri no-
peuksille tahdin saa kaskylld
TEMPO.

Kokeile seuraavaa:
TEMPO 10 PLAY
[02457]| (1684 16 16|
Nyt soivat nuottisarjan ensim-
maéiset nuotit nopeudella 10. Kir-
joita:
TEMPO 40 PLAY
02457168416 16]

Huomaat, ettd nuottien suhde
toisiinsa on sama, mutta nopeus
on paljon hitaampi. TEMPO-
proseduuri muuttaa musiikin pe-
rusrytmid ja PLAY-proseduurin
kestolista nuottien suhteita toi-
siinsa.

PLAY-proseduurilla ja TEM-
POn avulla saa aikaan monipuo-
lisempia &&niéd kuin SING-prose-
duurilla.

Aallot ja verhot

Kuusnelosen &&nigeneraattoreil-
la voidaan aikaansaada neljd
erilaista aaltomuotoa. Logolla
aaltomuotoa muutetaan késkylld
WAVE eli aalto. WAVE 17 aset-
taa kolmiaaltomuodon, WAVE

33 saha-aallon, WAVE 65 kantti-
aallon ja WAVE 129 luo suhinaa.
Kanttiaaltoa kéytettdessd on méa-
riteltdvd pulssin koko kaskylla
PULSE. Pulssin arvo voi olla vé-
lills 0—2048.

Eri aaltomuotoja kokeillak-
semme tehd&dn Ukko Nooa -pro-
seduuri:

TO UKKO
SING[0004222544220]
END

Kun proseduuri on muistissa
voidaan kokeilla aaltomuotojen
eroja. Kokeile:

WAVE 17 UKKO

WAVE 33 UKKO

WAVE 65 PULSE 200 UKKO
WAVE 65 PULSE 2000 UKKO
WAVE 129 UKKO

Adnen sdvyyn vaikuttaa aalto-
muodon chella my®s verhokédy-
rdasetukset. Verhokéyristd voisi
kertoa niin paljon, ettei tila riit-
téisi. Téssd aivan lyhyt katsaus
logon verhokdyrdkaskyistd, kas-
kyjen syétteet ovat vililla 0—15.

ATTACK-proseduuri mdérit-
tdd attack- eli nousuarvon.
DECAY-proseduuri
— Maérittdd decay- eli lasku-
arvon.

SUSTAIN-proseduuri
— Maaérittda sustain- eli ylldpito-
arvon.

RELEASE-proseduuri
— Ma&érittad release- eli pdasts-
arvon.

Verhokéyréasetuksista pédsee
selville vasta monien kokeilujen
jdlkeen. Kannattaa kokeilla mo-
nenlaisia arvoja. Valmiita arvo-
asetuksiakin 16ytyy monista kir-
joista. Eri arvoilla voi saada ko-
neen kuulostamaan vaikka pia-
nolta tai haitarilta!

Kokeile aluksi eroja huoma-
taksesi esimerkiksi:

WAVE 17 ATTACK 6 DECAY
0 SUSTAIN 0 RELEASE 0 UKKO
WAVE 17 ATTACK 0 DECAY
9 SUSTAIN 0 RELEASE 0 UKKO

Verhokédyrdasetukset ovat jo
aika monimutkaista ohjelmoin-
tia. Monissa tietokoneissa ei ver-
hokéyrédd voi muuntaa lainkaan.
A&nta logolla voi luoda jo aivan
helpoin konstein, mutta wvaati-
vampikin ohjelmoija saa tyydyt-
tdvid tuloksia aaltomuotojen ja
verhojen kanssa puuhatessa.
Aloittelijan ei tarvitse valittda
niistd mitd&n ennen kuin haluaa,
koska aivan kivoja &4nié saa ver-
hot ja aallot unchtamallakin!

Kokeilemalla oppii parhaiten
ja opetteluun logo onkin oiva
kieli juuri kokeiltavuutensa an-
siosta. []

TERC
A1010
PANASONIC
AS01

A520

ZMb RAM
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HOTHRA

3.5" B880Kb Ulkoinen lisalevyasema
3.5" B880Kb Ulkoinen lisdlevyasema
3.5"

KOTKANKRATLW 20

HHIOO KO 1T KW

8680Kb Ulkoinen lisédlevyasema

9212Kb & Reaaliaikakello
TV —Modulaat tor

BRIDGEBORRD PC/HT Emulaattori kortt
Lisamuisti AZ000:een

TURBO CPU 68020 CPU 12Mhz kortti—10xnop.

AMIGASE:

TILAA

ELEHKTRONIIKKN Ww
i Helmi-Maaliskuussa EXTRAHINTAAN

KIRJALLISUUTTA

Pal jon AMIGA

ILMAINEN

HINNASTOMME

Myymme kKaikkialle

Suwomeen postit=se

3 vain 3650,-

Skandinaavinen nhppalmlsl'n, Englanninkieliset manuaalit,
40 ensimmaistad PD-levykkeen kopioita disketin hinnalla

PHILIPS CM8833 Monitorilla vain 39935, -
1kk TAYSTAKUU + Skk KOMPONENTTITAKUU

Puh. (752) 160 70,162 26

Lisstietoja MikraBITIN palvelu-
kortillo. Rengasto numero 18
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HANS KUOSMANEN

AMSTRADIN KESKEYTYKSET

o aikojen alkuhdmadrissd Basic-

kansan keskuudessa oltiin epé-
tietoisia siitd, miten Amstradin
salaperdinen vérinvilkuttelu oli
mahdollista. Jotkut viisaat kir-
janoppineet olivat sitd mieltd, et-
td homma hoidettiin keskeytyk-
silld. Kertoihan pyhé kirja Ké&yt-
tdjdn opas muutamasta Basic-
kaskystd, joilla voidaan késitella
keskeytyksid. Vain Suuret Hak-
kerit, jotka elivdt rannattoman
meren takana, omasivat tdmén
ihmeellisen taidon.

Kolmen Basic-kansan urheim-
man miehen tekemédn uhkaroh-
kean matkan ansiosta tdmdn sa-
laperdisen taidon salat on nyt
paljastettu. Lue siis, mitd pyhiin
pergamentteihin on kirjoitettu.

Perusteet

Keskeytysten hoitaminen Am-
stradissa on annettu Event syste-
min hoidettavaksi. Systeemiin
kuuluu kaksi aluetta, syncronous
events eli pddohjelmasta kutsut-
tavat rutiinit sekd asyncronous
events eli keskeytysrutiinit. Seu-

Amstradicius interruptus

® ® Haluaisitko pienen digitaalikellon ruudun
ylélaitaan, kun ké&ytdt tekstinkdsittely-
ohjelmaa? Olisitko kiinnostunut ndkemddn
kaikki Amstradin vdrit yhta aikaa?

N&amé ovat esimerkkejé tempuista, jotka voi
tehdda keskeytysten avulla.

keskeytysrutiinien kdyttéon.

Video Gate Array l&hettéds
Z80:lle keskeytysimpulssin 300
kertaa sekunnissa eli joka 52:n
vaakasuoran monitorijuovan jél-
keen. Prosessori vastaa impuls-
siin hyppddmdlld osoitteeseen
&HO0038. Téssd osoitteessa sijait-
see hyppy Amstradin keskeytys-
rutiineihin, joita on kolmea eri
tyyppié.

Fast ticker interrupt suorite-
taan 300 kertaa sekunnissa ja
ticker interrupt puolestaan 50
kertaa sekunnissa. Kolmas tyyp-
pi on frame flyback interrupt eli
rasterikeskeytys. Se suoritetaan,
kun monitorikuvan piirtdva
elektronisuihku aloittaa ruudun
piirtdmisen. Tamé tapahtuu noin
50 kertaa sekunnissa.

N&mé keskeytykset ovat péa-
ohjelmasta riippumattomia

daan estdd konekielen kaskylla
DI. Normaalisti keskeytyksenké-
sittelyrutiinilla on lista niistd oh-
jelmista, jotka sille on médrétty
suoritettavaksi. Tdhdn listaan voi
kdyttdjd lisdtd omia rutiinejaan.
Padohjelmasta kutsuttavat rutii-
nit (syncronous events) on jar-
jestetty arvojdrjestyksen mukai-
sesti omaan listaansa.

Event block

Kaiken keskeytysten kanssa kik-
kailun ydin on event block. Se
on seitsemdn tavun kokoinen
alue muistissa ja sen on sijait-
tava keskiRAMissa (&H4000—
&HCO000), jolloin ké&sittelyrutiini
saa sen nékokenttddnsd ovatpa
ROMit missd asennossa tahansa.
Event blockin rakenne on esitet-

Jokaisen listaan liittyvédn rutii-
nin on téytettdvad hakemuskaava-
ke eli event block. Blockin mer-
kiksi Chain linkin toinen tavu on
asetettu nollaksi. Count eli las-
kuri on vield suorittamattomien
rutiinien lukumd&drad. Rutiinia
kutsuttaessa laskuria kasvatetaan
vhdelld. Kun rutiini on suoritet-
tu, laskuria védhennetddn. Jos
laskurin arvo on yli 127, rutii-
nia ei suoriteta eikd laskuria
muuteta.

Rutiinin osoite ja ROMin nu-
mero mddrittelevdt rutiinin pai-
kan muistissa. Rutiini voi sijaita
muistissa missd tahansa. Jos
tyyppitavun bitti 0 on 0, ROMin
numeroa ei oteta huomioon.
Normaalit rutiinit suoritetaan tie-
tyssd  jdrjestyksessd, mutta
express-rutiinit suoritetaan heti
kun niitd kutsutaan. Pikajunat
eivdt kuitenkaan toimi keskey-
tysrutiineina.

Normaalisti Event blockia
edeltdd kaksi tavua Chain linki-
nd. Ticker-keskeytyksen event
block on hieman toisenlainen.
Siind normaalin blockin edessa
on kuusi tavua, jotka tekevét
Ticker-keskeytyksestd  hieman

raavassa keskitymme ldhinnd | (asyncronous events), ja ne voi- | ty kuvassa 1. muita joustavamman.
0.1  Chain link Liittaa blockin Kayttdjarjestelmakutsut: Nimi, osoite, selitys.
g Coun | TI : listaan Lyhenteet tarkoittavat Z80:n rekistereitd BC, DE, HL.
: Yyppi Nimi Osoite Tehtévé Rekisteri
P oA g S KL INIT EVENT BCEF :{m Svent bhocki i, Bvent block
6  Rom number ROMin numero aa Event in - R'mnt ockin osoite
7—  User field Kéayttdjan parametrit utiinin osoite

tyypin seuraavasti:
Bitti Tila Merkitys
00 =0

Class madrittelee rutiinin tyypin. Tavun bitit mééraavét

Ei tarvita ROMin vaihtoa (near address)
1 Rutiini sijaitsee laajennusROMissa, jon-
ka numero ilmoitetaan Rom number

KL NEW FRAME FLY BCD7

KL DEL FRAME FLY

KL ADD FRAME FLY BCDA Liittds blockin keskeytyss HL Muodostetun blockin

listaan
BCDD

-favussa

1—4 Arvojérjestys, vain syncronous events KL NEW FAST TICKER BCE0O Kuten FRAME-kutsuissa
S 0 Ainanolla KL ADD FAST TICKER BCE3
6 0  Normaali rutiini KL DEL FAST TICKER BCE6

1 Express rutiini, syncronous events "1
O G e o] KL ADD TICKER BCE9 Liitta blockin keskey-  HL

1 Asyncronous event tyksiin
Ticker-keskeytyksissd Event blockia edeltdd kuusi tavua: KL DEL TICKER BCEC Poistaa Ticker-keskey- HL
Tavu Nimi Tarkoitus tyksen
0,1  Ticker chain link  Seuraavan blockin osoite Ticker-keskeytyksissd Event block on muodostettava aina KL INIT EVENT -kutsulla.
2,3 Tick Count Ticker-laskuri Kun rutiini poistetaan keskeytyslistasta, Event blockia ei tuhota vaan se voidaan tarvittaessa
4,5 Count Recharge Laskurin normaaliarvo liittdd takaisin keskeytyksiin.

Muodostaa blockin ja lisdd HL
sen rasterikeskeytyslistaan

Poistaa blockin listasta HL

B  Rutiinin tyyppi
C ROMin numero

Event blockin osoite-2
Muut kuten INIT
EVENT -kutsulla

osoite-2
Blockin osoite

Blockin osoite-6
DE Laskurin alkuarvo
BC Laskurin normaaliarvo

Blockin osoite-6

Kuva 1. Event blockien rakenne.
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Kuva 2. Kayttéjarjestelméakutsut.
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F org L4208 varit L
| walt_frane equ Lbd19 cp . 3] i
] Bgu LbbSa jr nzvirhe ;
ing equ Lbcef 1d hl jareal+1 i
| add_fast equ Lbeel 1d By (ix+12) :
del_fast equ Lbced id 8,15 0
set_inks egu Lbd25 cp ) i A
log_wxt equ &bcdl ir e,virhe i
ld hl,eblock+2 jvalmistaudutaan kutsumaan id d,@ P
1d de,mvent jrutiinia, jolla luodaan add hl ,de R
1d b, %12000001 JEVENT BLOCK luuppi L
call init_event 1d de, 17 ]
la hl ywspace jluodaan kol me lg Il.; b
id bec,ctable jREX-kidskyd mloopl 1d ay (Ax+12) (]
call  log_ext i 1d thi),a 3.4
ret ok Wi s jpalataan Basiciin add hl ;de ' 1
H eytysrutiin dec i= e e
dec i : 'y -P;.j
push af jrekisterit dinz mloopl i aats s 1ol
push  de jtaltesn ret i v
push hl ipincan virhe ST D
1d a, (counter) ; 1d hl,teksti AR A2
jp'- :' = l‘lfll;;:ﬂ* vioop 1d a, thl) jilmoittaa IS B P
jvaihto— : . =
Kor a 3 prutiini I:':t : .muﬂw . 1. g
1d de,arsal i call txt_output jlitan vihin LA
1d (pointer) ,de i inc hl iparametreji A=t o
eskip inc a : ir vleop O S 1
1d (counter) ,a " counter defb @ aa 7
1d de, (pointer) i pointer defw areal v te
call sat_inks i wspace defm 4 I A e
:; ::.I;; i ctable defw nimet ¥ TR e
¥ I ip paalls Rt il
add hl ,de i ip pois ' S |
1d {pointer) ,hl " ip varit i e
Pep hl jotetaan nimet detfb "PAALL" ,"E"+128 i -
pop de jrekisterit defb *POI","8"+128 1 i
pop af jpinosta dufb "VARI® T A128 ] o U
ret jpalataan padchjelmaan defb @ §3 _ G
paalle teksti defb  “VIRME !*,10,13,7,0  jvirheilecif e
id hl,sblock jliitetidn eblock defs 9 jtila EVENT BL 1) SR
call wait_frame i keskeytys areal defs 17 ' i el
call add_fast §FAST TICKER=- deés 17 jviritaulukot f
Bt ret jlistaan defs 17 jjokaiselle
def 17 juoval
1d hl,eblock jpoistetaan uﬁ: 17 : o 3 g L0y s
call del_fast jrutiing defs 17 ’ 2 i -
ret jlistasta - S 0
e
1@ PRINT"odota hieman ..."
20 t=%4000
- 30 FOR z=0 70 1
40 READ ant
5@ FOR x=1 TO LEN(aKl) STEP 2
&0 a=VAL ("&"+MIDX (ak,x ,2)) 1 s=s+a
78 POKE t,ast=t+1:NEXT x,z
B0 IF s<{>18Q11 THEN PRINT"virhe datoissa ...":END
90 CALL %4000
- 102 DATA 21B44011154004B81CDEFBC218240018440CDD1BCCIFSDSESIATF 4OFEQLZ200B8AF 1 1BB4BE
| DSEBR4R3ICI27FAREDSBEBR40CD2SEDER11110019228040E1DLFIC
. 921B240CD19BDCDESBCCY21B240CDEABCCIFER7201F21BC40DDSERCIERFBBIB141460019111100060
1 4DD7EQA7719DD2BDD2B1OFSCY21A1407EFERD
FI'_i.’l DATA CBCDSABB2318F400BE40000000009140CIIE4ARCI4840CT4FARSD41414CACCSSQ4F49D3S
| 6415249D4002A2A2AZ0S649524845202A2ZA2ADADDRT

Ticker-keskeytys tulee nor-
maalisti 50 kertaa sekunnissa.
Silloin Ticker-laskuria vdhenne-
tddn yhdelld, ja jos tulos ei ole
nolla, rutiinia ei suoriteta. Jos
tulos on nolla, rutiini suorite-
taan, ja laskuriin ladataan sen
normaaliarvo. Jos normaaliarvo
asetetaan nollaksi, rutiini suori-
tetaan vain kerran.

Miten hakemus-
kaavake tehdéén

Kayttojarjestelmakutsuja  tutki-
malla l6ydédmme yhdeksdn kes-
keytysten hoitoon tarkoitettua
kutsua. Kayttdjarjestelmékutsut
on esitetty kuvassa 2. Rutiineja
voidaan muodostaa kahdella ta-

BITTI 3/88

valla. Helppo tapa on luoda
Event block kutsulla KL INIT
EVENT, jonka jdlkeen se liite-
tddn asianomaisen keskeytyksen
listaan KL ADD ‘keskeytys'-kut-
sulla. Toinen, vield helpompi
tapa on luoda Event block kut-
sulla KL NEW ‘keskeytys’. Tal-
l6in Ticker-keskeytystd ei voi

kayttaa.

Pieni esimerkki

Kunnon esimerkki kertoo enem-
mén kuin tuhat kuvaa, joten pie-
ni ohjelma on paikallaan. Klassi-
sen kelloesimerkin sijasta olen
liittdnyt mukaan jotain uutta ja

innovatiivista. Ohjelma vaihtaa
musteita kesken kuvaruudun

piirron kdyttden Fast ticker -kes-
keytystd. Ohjelma ei sindlldan
tee mitdan jarkevdd, vaan se on
liitetty mukaan l&hinnd demon-
stroimaan keskeytysten kayttéa.
Puutteistaan huolimatta se esitte-
lee keskeytyksid varsin tehok-
kaasti.

Ohjelma muodostaa kolme
uutta  tolppakdskysa:  VARI,
PAALLE ja POIS. Niitd kéyte-
tddn seuraavasti:

VARI, m,vl,v2,v3,v4,v5,v6.
Muste m asetetaan védreihin vl—
v6.

PAALLE Keskeytykset pdalle.
POIS Normaaliksi.

Varien numerot eivét tarkoita
normaaleja piirtovdrejd, vaan
niitd koodeja, joita videoproses-
sori kdyttda (ohjelma 1).

Niille, joilla ei ole assemble-

ria, olen liittdnyt mukaan Basic-
listauksen (ohjelma 2).

Kohtuus kaikessa

Keskeytykset vaativat hieman
paneutumista, mutta kun ne op-
pii, pystyy koneestaan saamaan
huomattavasti enemmadn irti. Ei
kuitenkaan pidé ruveta liioittele-
van luovaksi, silld l&hes neljélla
megahertsilla jyllddva Z80 ei jak-
sa suorittaa valtavia m&&rid kes-
keytysrutiineja. Pddohjelmankin
olisi saatava hiukan suoritusai-
kaa ja keskeytyksilld ylikuormi-
tus on liiankin helppoa. [

21




):l

SISAPIIRI

HUIINIA

)

A A

® 9-neulainen

® telaleveys 10"

® 144 mki/s draft ja
36 mki/s NLQ

® Centronics-liitanta

® kitka- ja traktori-
veto vakiona

J\

S V/\@

STAR IS BORN

® 4kirjasinlajia (Courier, San-
serif, Orator 1, Orator 2)

@ jatkolomakkeen
parkkeeraus

® 4 ktavun puskuri

® |[BM PROPRINTER
emulaatio

AKATEEMINEN
KIRJAKAUPPA

— | e Keskuskatu 1, 00100 HELSINKI, puh. 90-12141.
Avoinna ma&pe 9-20, ti-to 9-19, la9-17.
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Lisdtietoja MikreBITIN palvelus
kortillo. Rengasta numero 32.
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®® Onko mielesi joskus tehnyt ottaa kymme-
nen kilon hienosdétéleka kéteen ja virittaé
sillé koneesi uuteen uskoon? Todennékéisesti
on, jos epdhuomiossa olet tuhonnut kahden
kuukauden tyén yhdellé ERA-kdskyllé tai vil-
liintynyt ohjelma on kirjoittanut levyn sisél-
lysluettelon pédlle. Tété varmasti jokaista
kohtaavaa tilannetta varten pari neuvon sa-
naa, eikd vain SVI:n ja CP/M:n kéayttéjille.

Ingressin teksti ei suinkaan ole
pessimististd maailmanlopun
ennustelua, jonka voi ohittaa
ajattelemalla "ei minulle tuol-
laista kuitenkaan tapahdu"”. Mi-
kdli teet koneellasi muutakin
kuin pelaat pacmania, tulee tuo
pdivd varmasti vastaan. Tilan-
netta ja mieltd helpottaa paljon,
jos tietdd kuinka voi edes yrittdd
pelastaa viisi unetonta y6ta tytts-
tai poikaystdvélleen rustaamansa
herkdn rakkausrunon takia...
Turha kuvitella, ettd tietokonei-
den tuntemus ja varovaisuus es-
tdisi ikdvien tapaturmien synty-
mists. Itse asiassa sain inspiraa-
tion tdhdn juttuun, kun vietin
taas rattoisan tunnin kootessani
levyltd 100 kilotavun kokoista
tiedostoa kahden kilon paloissa.
Siind oli viallinen kéyttdjérjes-
telmdn testiversio, joka kirjoitti
ylitse levyn muutaman ensim-
méisen uran, mukaanlukien si-
sdllysluettelon.

Téllaisia tilanteita on useaa la-
jla pienestd paniikista taydelli-
seen katastrofiin. Tiedoston ta-
haton poistaminen levyltd on
vain pieni mieliharmi, jonka saa
nopeasti korjattua, mutta BDOS
ERR ON A: BAD SECTOR tai
vastaava ilmoitus saa varmasti it-
se kullekin kylmé&n hien nouse-
maan pintaan. Puhumattakaan
kiintolevyasemalta  kuuluvasta
rymindstd, jota alan piireissd
my&s head crashiksi kutsutaan.

Apual

Ensimmaé&inen hyvd neuvo on se,
ettd vahingon sattuessa rauhoita
itsesi &ldkd pura agressiotasi l4-
hiomaisiisi, joihin luettakoon
myos tietokoneesi. Melko usein
suru on vaihtunut iloksi, kun pe-
ruuttamattomasti kadonnut tieto
on ilmestynyt taas levylle. Se
jérjestyy sopivien apuvélineiden
ja ennen kaikkea tiedon avulla.
Mutta raivonpuuskassa seinddn
paiskattu levyke inenee entistd
kelvottomampaankin kuntoon.

Heti paineiden pédstyd ulos
huolehdi siitd, ettd vahingoittu-
neelle levylle, oli se sitten kalvo-
tai kiintolevy ei kirjoiteta mi-
tddn! T4mé4 siksi, ettd levyn si-
sdllysluettelolle tapahtuneet va-
hingot muuttuvat erittdin usein
todella peruuttamattomiksi juuri
kirjoittamisen ansiosta.

Jos uskot tietosi olevan liian
hatarat korjaustoimenpiteiden
ldpiviemiseksi, &ld silti formatoi
levyd vaan kdanny ensin asiaa
paremmin tuntevien puocleen.
Né&itd saattaa l6ytyd ystdvien,
tuttujen tai viime kddessd kaytta-
jdklubien joukosta. Pieni toivo
on aina olemassa, teoriassa suu-
rin osa tiedoista on palautetta-
vissa ellei niitd ole kirjoitettu yli.

Levyeditori...?
Jokin ammattiko?

Jotta et olisi avuton levyvirhepa-
holaisen iskiessd, sinun on han-
kittava tarpeellinen pelastusvéli-

neisté jo etukéteen. Tédrkein on
yleiskdyttéinen levyeditoriksi
kutsuttu ohjelma, jolla voi tutkia
tiedostoja, levyn fyysisid sekto-
reita ja uria ja kenties muistia-
kin. Toinen tdrked ohjelma on
tuhotun tiedoston palauttaja, jo-
ka on usein sisdllytetty levyedi-
toriin. Nditd apuohjelmia on saa-
tavilla ldhes jokaiseen mikrojen
kdyttdjarjestelmadn  CP/M:sta
TOSiin, kaupallisina ja PD:né.
Paitsi tuhojen tarkasteluun niisté
on apua monessa muussakin teh-
tdvéissd, kuten tiedostojen “pat-
chaamisessa’ eli objektikoodin
suorassa muuttelussa. Tietokan-
tojen korjaamisessa levyeditori
on ehdoton, silld megatavujen-
kin kokoiseksi paisuvat tiedostot
eivit todenndkdisesti mahdu
muistiin kerralla.

CP/M:&&n on saatavilla aina-
kin kaksi levyeditoria, DU ja Su-
perZap, jotka ovat molemmat
PD:td. Ohjelmat tdydentavat
mainiosti toisiaan. SuperZap on
interaktiivisena ja kuvaruutu-
pohjaisena helppokédyttéinen ja
DU laajalla kaskyvalikoimallaan
erittdin tehokas. Kuten muiden-
kin PD-ohjelmien kohdalla,
myos ndmd ohjelmat ovat helpoi-
ten saatavissa BBS:ien viélityk-
selld, PC-koneille parhain levy-
editoria vastaava ohjelma lienee
Norton Utilities, jossa on wvar-
maankin kaikki mitd voi tarvita
ja hieman enemménkin. NU:n
voi ostaa itselleen hyvinvaruste-
tuista tietokonealan jdlleenmyy-
jiltd. Olen vakuuttunut, ett§
myds PD:néd on saatavana monia
hyvid ohjelmia, mutta tuskin
NU:n veroisia.

MSX-DOSin kéayttdjat ovat ai-
ka huonossa asemassa, sillé sille
ei ole sovitettu juuri mitdédn hyo-
tyohjelmia, puhumattakaan le-
vyeditorista. Apu voi kuitenkin
tulla PC:n omistavan kaverin ta-
holta, sillda MS-DOSissa voi kor-
jata MSX-DOSissa kirjoitettuja
levykkeitd, koska levylormaatti
ja tiedostorakenne on sama.

Atari ST:lle on kdsiini osunut
ainakin kaksi kdyttékelpoista le-
vyeditoria: Hippo Disk Utilities
ja Mutil. Ensin mainittu on varsi-
naisilta levyeditoinnin ominai-
suuksiltaan suorastaan raivostut-
tava kéayttdd, koska haluttuun
paikkaan kohdistaminen on
mahdotonta kiintolevyasemalla,
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mutta siind on muun muassa tu-
hotun tiedoston palautusmahdol-
lisuus. Mutil taas on parempi le-
vyeditorina. Molemmat ohjelmat
ovat kaupallisia.

Fyysiset levyvirheet

Vakavin tiedostojen uhista on
fyysinen levyvirhe, joka aikaan-
saa useimmille tutut Abort-,
Retry- ja Ignore-ilmoitukset. T&l-
lainen virhe voi johtua useista
syistd, joista tavallisimpia ovat
levykkeen huolimaton kasittely
ja/tai likaiset lukupdédt. Teknises-
ti sanoen virhe johtuu siitd, ettd
levyohjain ei joko pysty loyté-
médn oikeaa sektoria, sen CRC
(kiintolevyilld ECC) -tarkistus-
summa on vadrd, tai muut tiedot
sektorin alkuosassa eivét tdsmaa.

Fyysinen levyvirhe ei aina ole
tae siitd, ettd kaikki tieto kysei-
selld sektorilla on hukassa. Vika
voi olla levyasemassa; sen sdé-
dét ovat liukuneet paikaltaan tai
lukupdd on likainen. Yleensd
kannattaa yrittdd lukea viallista
kohtaa useaan kertaan, mielui-
ten jollakin toisella levyasemal-
la. Varsinkin halvemmissa koti-
koneissa levyasemat ovat melko
huonolaatuisia, joten t&td kan-
nattaa epdilla.

Kiintolevykontrollerit pystyvét
itse korjaamaan osan lievemmis-
td virheistd, mutta antavat tdstd
ilmoituksen kayttojarjestelmalle,
joka saattaa tulkita sen virheek-
si. Retry-optiolle on siis kdyttta.
Seuraavalla kerralla sektoria
luettaessa ei vélttdméattd huomaa
mitdédn, vaikka kyseessd olisi ai-
kaisemmin ollut aito levyvirhe.
Esimerkiksi kiintolevyaseman
lampétilalla on merkitystd vir-
heiden erheelliseen havaitsemi-
seen.

Joillekin koneille on ohjelmis-
toja, jotka yrittdvét korjata vioit-
tuneesta levystd niin paljon kuin
mahdollista. Yksinkertaisin kei-
no on seuraava: Luetaan koko
ura muistiin, erotetaan sekto-
reiksi ja muutetaan alku- ja lop-
puocsan tiedot oikeita vastaaviksi.
Sen jélkeen urat kirjoitetaan uu-
delle levylle, jolle muodostuu
suora kopio ilman kontrollerin
havaitsemia virheitd. Hyvalld
onnella menetetddn vain muuta-
mia kymmenid tavuja tiedostosta.
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CP/M ja tuhotut
tiedostot

ERA-komento on vaarallinen, jos
ei hallitse valintapeitteiden ké&yt-
t6éd tai alkaa tyhjentdd levyjédén
aamuyon viimeisilld tunneilla.
Pienen virheen ansiosta saatta-
vat ei-toivotutkin tiedostot kado-
ta sisdllysluettelosta, mutta eivét
pysyvésti. CP/M ei poista tiedos-
toja heti fyysisesti levyltd, eikd
edes siséllysluettelosta, wvaan
merkitsee tiedoston kayttdmét
hakemistopaikat vapaiksi. Ainoa
prosessissa katoava tieto on tie-
doston user-alue, CP/M 3.0:ssa
liséksi tieto siitd, onko kyseessé
levyn nimié tai tiedostojen luon-
tiaikojen hakemistopaikka. Tamé
tavu muutetaan heksanumeroksi
OESH, joka ilmaisee CP/M:lle,
ettd hakemistopaikka on jdlleen
vapaa uusille tiedosteille,

Tuhottu tiedosto on siis helppo
palauttaa ndkyvédksi, mikali le-
vylle ei ole tuhoamisen jélkeen
kirjoitettu mitddn. Tama selittyy
silld, ettd kayttdjdrjestelmd va-
pauttaa tiedostojen viemadn tilan,
ja vasta levylle kirjoitettavat sek-
torit peittdvéat tuhottujen tiedos-
tojen aikaisemmin viemét alueet.
Ainakin osa lohkoista olisi pe-
ruuttamattomasti hukassa.

Levyeditorilla on helppo kor-
jata tehty vahinko ja muuttaa tu-
hotut tiedostot jalleen nakyviksi.
K&ynnistd ohjelma ja siirry hake-
miston alkuun, joka on yleensa
uralla 2, sektorilla 1. Varmin ta-
pa on siirtyd blokille 0, joka on
aina varattu hakemistolle. Siirry
eteenpdin levylld, kunnes |6ydat
hakemasi tiedoston paikan.

Itse muutos tapahtuu sijoitta-
malla poistettua tiedostoa ilmai-
sevan OES5H-tavun kohdalle O0OH,
jolloin tiedosto muuttuu néky-
vdaksi ensimmédiselld user-alu-
eella. Muista, ettd tiedostolla voi
olla enemmén hakemistopaikko-
ja kuin yksi! Jokainen extent k&-
sitellddn erikseen ja varmin tapa
on kdyd4 lavitse koko hakemisto
ja tarkistaa kaikki paikat. Kun
olet mielestdsi tehnyt tarpeelliset
muutokset, tulosta tai muuten
tarkista onko tiedosto tdysin
koossa.

Onneksi levyeditorin kéytté ei
ole juuri tarpeen, koska CP/
M:&4n on tehty PD:nd ohjelma

UNERA + , joka pelastaa tuhotut
tiedostot. CP/M 3.0:aan on oma
versionsa, koska jdrjestelmét ei-
vét ole kovin yhteensopivia men-
tdessd alemman tason toimintoi-
hin., UNERA pelastaa tiedoston
kolmessa vaiheessa. Ensin se ha-
kee BDOS-kutsuilla (17 ja 18)
tiedoston hakemistosta kaikkien
extentteineen. Hakemistopaikka
kerrallaan kopioidaan FCB:hen,
joka sitten suljetaan. N&in saa-
daan takaisin tiedoston alkupe-
rdiset levylohkot. Kayttdjarjes-
telmd siis huijataan uskomaan,
ettd ohjelma oli itse kirjoittanut
kaikki varaamansa lohkot levylle.

Hakemistovauriot

Huonolla onnella levyn hakemis-
to voi vaurioitua niin pahasti, et-
tei kdyttdjarjestelmd endad l6yda
sieltd mitddn jarkevad. Silloin ai-
noa keino on etsié itse levyedito-
rilla tiedoston varaamat lohkot.
Ty6é on &drimmaéisen tylsdd ja
raivostuttavaa, mutta miellytta-
vdmpdd kuin kaiken aloittami-
nen alusta.

Kéaytdnnossd levylohkojen et-
siminen merkitsee sitd, ettd aloi-
tetaan levyn alusta, katsotaan jo-
kaisen lohkon ensimméinen sek-
tori ja jos se vastaa hukatun tie-
doston tekstid, merkitdan lohkon
numero paperille. Huomaa teks-
tid-sana, silld binaaridatan haku
on kdytdnndssd mahdotonta, ai-
nakin jos kyseessd on pahasti
fragmentoitunut 720 kilotavun
levyke.

Useimmiten tiedostojen varaa-
mien lohkojen haku on melko
vksinkertaista, sillA ne ovat
enimmékseen perdkkdisessd jar-
jestyksessd. Kun kaikki lohkot on
paikannettu, rakennetaan hake-
mistoon uudet paikat jokaiselle
extentille. Tédssd vaiheessa voi
tehdd monta virhettd, joten ala
ryhdy puuhaan ilman perusteel-
lisia tietoja CP/M:n sielunelé-
mastd! S2-tavun kaytté, DPB,
vhden ja kahden tavun mittaiset
data map -entryt on oltava tuttu-
ja késitteitd., Pyydd apua koke-
neemmalta CP/M-hakkerilta.

Muista, ettd paras tapa suojau-
tua vahingoilta on ottaa sdannél-
lisesti tdrkeistd tiedoista wvar-
muuskopiot! [
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Diskettikotelo YA-120L 120:lle 5.25":n disketille: tyyli-
kas, lukollinen, takaa saranoitu, 34 cmx25cmx 15 cm.

Levyaseman luku/kirjoituspaiden puhdistajat: CK-
004: 1- ja 2-puolisille 5.25":n asemille 15 puhdistukseen.
Epex: 1- ja 2-puolisille 3.5"": asemille 20 kayttoon.

Joystickit Commodorelle ja Atarille: J-04AQ: 8 suun-
taa, 4 tulitusnappia, liipasin, auto fire, quick fire, pitavat
imukupit. J-07: 8 suuntaa, 2 tulitusnappia, imukupit.

Hinnat riippuen koko tilauksen suuruudesta
-200mk 200mk- 500mk~- 1000 mk= 2000 mk-

LevyasOC-118N - - - 1150~ 1100,
KoteloYA-120L 125~ 120~ 115~ 112~ 110-
Puhd.3,5"Epex 38~ 36~ 34- 33- 32-
"5.25" CK-004 38- 36~ 34~ 33- 32~
Joyst J-04AQ 75- 72~ 70~ 68- 66-
Joystick J-07 48~ 46~ 44- 42~ 40~

Korkealaatuiset EPEX-disketit (10 kpl rasiat)

5.25"DSDD 70- 60~ 58- 56~ 54,-
5.25"DSHD 150~ 140~ 135~ 132~ 130,-
3.50"DSDD 150~ 140~ 135~ 132~ 130,-

Postitus alle 1 kg 10 mk, yli kg 20 mk

COMMODORELLE SOPIVA LEVYASEMA

OC-118N (64, 64C, Vic 20, +4, 128, 16)
3 lr';].’r Hinta vain
I
i | 1150 mk
3 g : P
Vuoden takuu . “Slim"-malli

® Kaikki tarpeellinen mukana — kaytannollisesti katsoen ei
tarvitse huoltoa

* Hiljaisen suoravetoaskelmoottorin ansiosta hiljainen kaynti,
el kuumene — virtalahde on erillinen

* Erittain yhteensopiva C1541:1a ladattavaksi suunniteltujen
ohjelmalevyjen kanssa

» Laitenumeron vaihtaminen kay yksinkertaisesti kytkimella

» Miellyttava ulkoasu — pienikokoinen, matala, tukeva

® Varmatoiminen — kestava

o Myos vahittain: 4x300 mk.

KARELIA COMPUTER

Eeronpuistikko 13, 80160 Joensuu
Puh. 973-821945

Lisdtiatafe MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 42,

RATKAISU DISKETTIEN SAILYTYSONGELMIIN!
SAILYTYSRASIAT SEGMENTRADE OY:sta! Alk. 70,-

50 kpl:n

SAILYTYSRASIAT:

70,- nro 1101

100 kpl:n 5,25" 90,- nro 1102
120 kpl:n 525" 145,- nro 1103
40 kpl:n ab" 75,- nro 1103
120 kpl:n 3,5" 145,- nro 1104

Rasiat lukollisia, saranoituja, valilevyt

MEILTA HYC’S ATT(—TAHWKKEET EDULLISESTI ESIM.

MAXELL® -DISKETIT

MD1D 525"  10-/kpl
MD2D 525"  15-/kpl
MD2DD 525"  19-/kpl
MF1D 35" 16,-/kpl
MF2D 35 20,-/kpl

nro 1004
nro 1005
nro 1007
nro 1009
nro 1010

CIS-DISKETIT

CIS1D 5,25" 8-/kpl nro 1001
CIs2D 525" 10,-/kpl nro 1002
CIS2D color 525" 11,-/kpl nro 1011
Puhdistusdisk. 39-/kpl nro 1201
Disketin leikkuri 29-/kpl nro 1901

VASTAUSLAHETYS
HKI 70 LUPA 171

TILAA TALLA KUPONGILLA TAI SOITA (90) 379050 (24 h/vrk)

Tuotenro Kpl

[[] Léhettakad ilmainen hinnasto ja esite

Haluan lisatietoja: [ ] modemeista [ ] tietokoneista [ ] peleista

Nimi

Osoite

Postinumero

SegmenTrade Oy
PL 64
00003 HKI

MAX HAMBERG

onus-levykkeeltd loytdd jo-
kainen jotakin. Kokonaisuu-
teen on keréatty aloittelijain neu-
vo-ohjelmia sekd jo hieman pe-
rehtyneemmille suunnattuja
apureita kuten esimerkiksi kone-
kielimonitori. Levykkeen tarkoi-
tuksena on viihdyttad, helpottaa
ja perehdyttaa kayttajaa.
Levykkeelld on yhteens4 pari-
kymmentd ohjelmaa, pddosin
avoimia ja Basicilla tehtyjd, jo-
ten ohjelmoinnista kiinnostuneet
voivat tutkiskella ja l6ytdd niistd
mielenkiintoisia niksejd. Ohjel-
mat ovat siististi toteutettuja ja
toimivat mukavan sujuvasti. P4a-
osaa ohjelmista yhdistda yhtei-
nen tekijd: Public Domain.

Kuuteen kéyttoén

Bonus Back -levyke on jaettu
kuuteen osioon. Utilities sisdltda
ohjelmointia helpottavia pikku
— ja isompiakin ohjelmia.
Graphics-apuneuvot helpottavat
spritejen ja merkkiryhmien luoc-
mista, Sound-osio sisdltdd muu-
tamia esimerkkiddnid. Games-,
Education- ja Personal-csiot si-
sdltdvdt nimiensd mukaisesti pe-
lejd, opetusta ja henkilékohtai-
sen alueen apuchjelmia.

Utilities-osion ohjelmia varjos-
taa se surullinen tosiseikka, ettd
ohjelmat ovat samat kuin Pro-
grammers Utilities -levykkeell&.
Néin on asian laita my®s grafiik-
kaosiossa. Programmers Utilitie-
8in omistaja ei siis saakaan juuri
uusia apureita. Disk Bonuksen
hyoty keskittyy Utilitiesin omis-
tajalle opetusohjelmiin ja muuta-
maan ehkd ohjelmoinnin syvisté
kysymyksistad kiinnostuneelle
turhaan peliin.

Disk Bonus- ja Utilities-levyk-
keet ovat myynnissd rinnakkain
ja ainakin esitteistd saa kuvan,
ettd ohjelmalevykkeet tdaydentai-
sivat toisiaan. Totuus on kuiten-
kin se, ettd Disk Bonus sisaltda
kaikki Utilitiesin hy6tyéd tuottavat
ohjelmat. Utilities-levyke on
ndin periaatteessa aivan turhaan
kaupan.

Hyodykkeitd
Bonuksen hyddykkeet keskitty-

vét levyasema- ja sprite-merkki-

APUA COMMODOF

BONUS BACK

®® Kuusnelonen on sen verran hankala kone
aloittelijalle, etté kaikenlaiset apuohjelmat
tekevdt kauppansa. Bonus Back sisdltéé oh-
jelmia monelta saralta eli varsinaisia apu-
ohjelmia, yksinkertaisia pelejd ja muutamia
hyétykdaytté6n soveltuvia Basic-pdtkid.

Kaiken-

|aista
da

Basicilla

HEiE muMRLR |

[ O M TE]

| gi' i ghwt

Iue l'Ll"

TR R

WLLPF PFREST LY S b

ryhmésektorille. Ohjelmia léytyy
levyaseman laitenumeron wvaih-
dosta PET-emulaattoriin, jolla
saadaan kuusnelosen muisti vas-
taamaan PET-koneiden sisuksia.

Levykkeelld on mukava, vaik-
kakin surullisen hidas kopiocija
vhdelle 1541-levyasemalle. Kah-
den aseman omistajia lohduttaa
toinen ohjelma, joka kopioi hie-
man nopeammin asemasta toi-
seen. Ldhes jokaiselta CBM:n
apulevykkeeltd loytyvda DOS
WEDGE -ohjelma on myds mu-
kana.

Pari pikkuohjelmaa helpotta-
vat levykkeiden tutkimista, toi-
nen tulostaa tiedostojen alku-
osoitteen koneen muistissa ja toi-
nen tuottaa koko tiedoston sisédl-
16n heksadesimaaleina ruudulle.
Tastd yksinkertaisesta ohjelmas-
ta on jonkinlaista apua aina-
kin suojattujen chjelmien tutki-
misessa.

Konekielimonitori sisdltdd
normaalit késkyt, ohjelma on ki-
va, mutta pelkastddn konekieli-
monitorista kiinnostuneet saavat
sellaisen, ehkd paremmankin ta-
vallisen assemblerk&édntédjdn yh-
teydessd. Konekieltd oppiakseen
ei kannata ostaa Basic-pak-
kausta.

(Grafiikkaa esittelevat varikart-
ta sekd mallipiirros, joka lada-
taan konekielisin avuin muistiin.
Sprite-editori on toimiva, hah-
moja voidaan kddnnelld ja laa-
jentaa, ruudukko ja ndppdimis-
t6toimet ovat sujuvia. Sprite-
editorin tavoin toimii myd&s kir-
jainmallistoeditori. Viisi kirjai-
mistoa voidaan hahmotella ja si-
joittaa editorilla koneen muis-
tiin. Sekéd sprite- ettd kirjainedi-
toreja varjostaa kuitenkin opas-
kirjasen puute. Muistin suojauk-
sesta ei ole mainittu mitdén, ja
on luultavaa, ettd Basic-ohjelma-
alueella olevat merkistét vaativat
sarjan salaperdisid pokeja sdilyt-
tddkseen muotonsa.

...ja viihdykkeita

Disk Bonuksen viihdykkeistdkin
ovat monet hyédykkeitd. Sound-
osion esimerkkidanet ovat muka-
via, mutta lyhyenkuuloisia.
Omiin peleihinsd musiikkia ja-
noavat hdmméstyvdt varmasti
datamé&daréa, ‘~ka tarvitaan muu-
taman tahdin socittoon. Aénioh-
jelmointia opettelevat saavat oh-
jelmia tutkiessaan niistd varmasti
perusperiaatteet irti. Valmiita
efektejd wvoi kdyttdd suoraan
omissa ohjelmissaan.

Joystickin ohjelmointiin on
oma neuvo-ohjelmansa, josta
selkidd periaate, jolla ilotikun lu-
ku suoritetaan. Opetusochjelmia
on myés bittien ja bytejen vertai-
lussa aina Basic-version 4.0 le-
vykekdskyjen kielioppiin. Ohjel-
mat ovat englanninkielisid, mut-
ta kieltd vahédnkin osaaville aloit-
telijoille varmasti antoisia. Kan-
nattaa myos huomata, ettd kuus-
nelosen Basic on mallia V2!

Opetusochjelmiin lukeutuu
myds Punaisen Paroonin metsés-
tystd simuloiva matematiikan lu-
kusuoraopettaja. Peli motivoi ai-
nakin nuorempia oppilaita kehit-
tdméédn yhteenlaskutaitoaan lu-
kusuoran avulla.

K&armepeli, labyrintti ja limo-
naadinmyyntipeli ovat my&s ai-
van mukavia pikkupeleja.

Personal-osiossa on kalenteri-,
laina- ja vekselinlyhennysohjel-
mat. Vekselinlyhennysohjelma
on suunniteltu, Kanadan sdddés-
ten mukaiseksi, mutta uskoisi,
ettd ainakin periaate on Suomes-
sa ldhes sama. Laina- ja vekseli-
ohjelmat laskevat korot ja lyhen-
nykset laina-ajalle annettujen
tietojen perusteella.

Kaiken kaikkiaan

Bonus Back on aivan mukava
paketti. Ohjelmia léytyy joka
l&hté6n ja aloittelija voi kartuttaa
taitojaan hiljalleen siirtymalla
yhéd vaativampiin ohjelmiin. Oh-
jelmasarja perehdyttda tietoko-
neen kdyttémahdollisuuksiin ja
helpottaa varmasti monimutkais-
ta erehdyksen kautta tapahtuvaa
opiskelua.

Suurin pettymys Utilities-le-
vykkeen omistajalle oli se, ettei
levyke tarjonnutkaan varsinai-
sesti mitddn uutta apuria. Pelkis-
td apuchjelmista kiinnostuneen
kannattaa ostaa halvempi Utili-
ties-levyke. Muunkinlaisesta
puuhailusta tietokoneella kiin-
nostuneen kannattaa ostaa Disk
Bonus — saa samat chjelmat ja
vdhdn enemménkin, toki reilum-
paan hintaan. []

HUOM! Modemin omistajat voival tilata myos MEGA-STAR BOXin 91521849 kautta!
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BITTINIKKARI

ESA HOLMBERG

Amstrad PC 1512:n

muistinlaajennus

mstrad PC 1512:n muisti on

tyyppimerkinndn mukaisesti
512 kilotavun kokoinen. Se on
suhteellisen paljon, kun muiste-
taan, ettd ensimmadisissda IBM:n
PC-koneissa oli muistia wvain
vaatimattomat 64 kilotavua. Vie-
ldkin on markkinoilla klooneja,
joihin saa vakiona mukaan vain
256 kilotavua, kun Amstrad PC
1512:8sa on sentddn puoli mega-
tavua. Useimpiin sovelluksiin se
riittdd hyvin, mutta toisinaan tu-
lee eteen tilanteita, joissa muis-
tia soigi olevan koko tuo mahdol-
linen 640 kilotavua tai mielel-
ladn vieldkin enemmaén.

Tarvetta olisi

Muistin puutostilanteita aiheut-
taa ainakin RAM-diskin laajenta-
minen GEMin asettamasta 34
kilotavusta kédyttokelpoisempaan
kokoon, esimerkiksi 100—150
kilotavuun, joka nopeuttaisi ai-
nakin runsaasti levyd kdyttdvien
sovellusuohjelmien toimintaa.
Kuinka ollakaan, ruutuun saat-
taa tulla ilmoitus Program too
big to fit in memory, eli muisti
loppuu kesken.

Tilanne on tuttu suuria muisti-
syoppdjd kuten piirutus- tai teks-
tink&sittelyohjelmia kéaytettdessa
ja varsinkin, jos taustalla on sa-
maan aikaan roikkumassa esi-
merkiksi SideKick tai PC-
TOOLS.

Lisdksi erilaiset DOSia muaok-
kaavat apuohjelmat kuten Mou-
se, (raftabl, Graphics, Scr-
Save, DosEdit ja vastaavat vievét
kukin oman pienen osansa muis-
tista. Ongelmaan l6ytyy ainakin
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®® Amstrad PC 1512 on vallannut Suomenkin
markkinoita jo jonkin aikaa. Muutamia pienid
puutteita on ilmennyt, joten tdssd on ohje
yhden poistamiseksi. Témé& ohje on vain
niille, jotka uskaltavat avata koneensa ja
ottaa riskin takuun purkautumisesta.

Kaaviokuva Amstradin piirikortista.

jonkinasteinen apu keskusmuis-
tin laajentamisesta tdyteen 640
kilotavuun.

Varsin helppoa

Amstrad PC 1512:n muistin laa-
jentaminen 512 kilotavusta 640
kilotavuun kdy helpoimmin maa-
hantuojalla tai jdlleenmyyjélla,
mutta ndppédrasorminen suoriu-
tuu siitd helposti itsekin. Tyéhén

kuluu aikaa vain tunnin verran.
Minkédé&nlaisia juotoksia tai muu-
ta sdhkotyotd ei tarvita. Laajen-
taminen ei vaadi muita tyékaluja
kuin kaksi ruuvimeisselid, yhden
ristipdisen ja yhden tavallisen.
Ristipdisen ruuvimeisselin varsi
ei saa olla lilan lyhyt, mieluum-
min ainakin kymmenen senttid
pitka.

Ndmé ohjeet on laadittu kah-
den levyaseman konetta varten,
koska kirjoittajalla on sellainen.

Jos kyseessd on kiintedlld kiinto-
levylld varustettu kone, ty6 saat-
taa hieman monimutkaistua. Jos
taas koneessa on vain yksi levy-
asema, tyoé helpottuu huomatta-
vasti, koska ei ole levyasemaa ir-
rotettavana.

Eikd maksa paljon

Laajennuksen hinnaksi tulee
vain muistipiirien hinta, ellei
omaa vaivaa lasketa. Muistien
hinta vaihtelee vajaasta kympis-
td aina 15—16 markkaan kappa-
leelta. Hintoja kannattaa hiukan
kierrelld kyselemdssd, ettei jou-
du maksamaan turhaan. Muisti-
palikoita tarvitaan 18 kappalet-
ta, joten kympin kappalehinnal-
la koko laajennuksen hinnaksi
tulee 180 markkaa. Houkuttele-
va hinta, kun viallinen laajennus
maksaa yli kuusisataa markkaa.

Oikeat piirit

Tarvittavat piirit ovat 64 kilobitin
piirejd, saantiaika 120 nanose-
kuntia. Niitéd tarvitaan 18 kappa-
letta, kahteen 64 kilotavun seqg-
menttiin yhdeksdn bittid (kah-
deksan databittid + yksi pariteet-
tibitti) kumpaankin. Nopeammat
piirit sopivat yhtd hyvin kuin 150
nanosekunnin piirit, mutta ne
maksavat enemmadn.

Amstradin valmiit muistipiirit,
niin ikddn 18 kappaletta, ovat
256 kilobitin piirejd, nyt ei siis
tarvita sellaisia. Amstrad lienee
valinnut lisdmuistiin juuri 64 ki-
lobitin koon, koska nditd piireja
ei endd niin kovin paljon kdyteta
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(joten ne ovat suhteellisen hal-
poja), vaan on siirrytty suurem-
piin, yleensd juuri 256 kilobitin
piireihin. Kun sopivan hintaiset
piirit ovat l6ytyneet ja ne on
ostettu, niin mars kotiin tai sinne
missd PC 1512 sitten majailee-
kaan. Nyt ovat tositoimet wvuo-
rossa.

Peli paloiksi

Koneen purku alkaa monitorin,
kaikkien lisdlaitteiden ja muiden
piuhojen irrotuksella. Myés kort-
timodeemi, korttikiintolevy, hiiri
ja ndppdimisté irrotetaan. Mah-
dollinen kiinted kiintolevy taytyy
myds irrottaa, mutta siitd puhu-
taan téssd vain "“vasempana le-
vyasemana (katso ohjeet edem-

Paristovarmennetun RAMin
patterit voi my&s poistaa, jos ha-
luaa olla ehdottoman varma ko-
neen virrattomuudesta, mutta
kéytdnnossé niits ei tarvitse ottaa
pois.

Seuraava toimenpide on ko-
neen etuosassa olevien kahden
pyéredn ruuvinsuojuksen sekéd
takaosan laajennuspaikkojen
suojien (kaksi kappaletta) irro-
tus. Sitten ristipdinen ruuvimeis-
seli kdteen ja ruuvit irti. Niitd on
t4ssd vaiheessa ndkyvissd seitse-
mén kappaletta, yksi koneen jo-
ka nurkassa ja kolme rivisss laa-
jennuspaikkojen oikeassa reu-
nassa. Ald sekoita ruuveja kes-
kenddn. Koneen siséltd tulee ni-
mittdin vield viisi ruuvia lisd4.

Nyt on aika irrottaa varovasti
koneen kuori. Etuseindd ja laa-
jennuspaikkojen maadoituspeltié
kannattaa varoca, etteivdt ne
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vadnny tai hajoa. Paristokotelos-
ta lahtevdd johtopariakaan ei ole
syytd katkaista. Se on kierretty
yhden kierroksen verran oikean-
puoleisen levyaseman takareu-
nassa olevan tuen ympéri.

Kuoren irrottua alta paljastuu
karu todellisuus: itse PC on yksi
pieni piirilevy, joka on piilotettu
levyasemien koteloiden alle.

Seuraavaksi taytyy saada irti
vasemmanpuoleinen levyasema,
joka on kiinni kahdella johtoni-
pulla ja viidelld ruuvilla. Kum-
massakin reunassa on kaksi isoa
ruuvia, takana yksi pieni ja joh-
toniput. Ruuveja ei taaskaan
kannata hukata eikd p&édstda se-
koittumaan muihin. Lis&ksi tulee
muistaa, mitenpdin johdot alun-
perin olivat — se helpottaa ko-
neen uudelleen kokoamista.

Sitten vaan varovasti levyase-
ma hiukan taakse- ja ylospéin,
niin sen pitdisi irrota aika siistis-
ti. Nyt on varottava punaista
pddvirtaledid ja levyaseman eri
puoclilla olevia johtoja.

Mistd on pienet
peeceet tehty?

Muovin, pellin, johtojen... levy-
aseman alta paljastuu varsinai-
nen PC:n emokortti, jonka péal-
l& olevan maadoituspellin au-
koista pilkistdd kasa komponent-
teja. Kutakuinkin suoraan va-
semman levyaseman takareunan
alla pellissd on isohko nelién-
muotoinen aukko, josta ndkyy 18
piirikantaa. Juuri ne ovat laajen-
nusmuistia varten.

Nyt voi ottaa muistipiirit esiin,
mieluummin yksitellen. Niiden
jalkoja pitdd taivuttaa hiukan si-

sddnpdin, mutta varovaisesti, sil-
l& ne voivat katketa tai vaantyéd
lilkaa. Muistipiirien toisessa
pddssd oleva lovi tulee samaan
suuntaan kuin koneessa valmiik-
si olevienkin muistipiirien lovet
eli etuseindstd katsoen vasem-
malle.

Piirejd voi joutua painamaan
melko lujastikin, mutta pientd
rutinaa ei kannata sdikdhtda, se
kuuluu asiaan. Piirit taytyy lait-
taa ehdottomasti oikeinpéin,
koska vaddrinpédin kytkeminen voi
olla joko piirien tai koneen tai
molempien tuho!

Hyppy lankaan

Nyt muistin pitdisi olla paikoil-
laan, mutta jéljelld on vield yh-
den hyppylangan eli jumpperin
siirto. Se kertoo koneelle, ettd
silld on kédytettdvissd vakion li-
sdksi 128 ylimaéréistd kilotavua
muistia. Kyseinen jumpperi on
vastikdédn lisdttyjen muistipiirien
oikealla puolella juuri pellin kul-
man alla. Siihen késiksi pédse-
minen vaatii pienid sormia tai
pihteja.

Jumpperi itse on pieni, mus-
talla muovilla peitetty metallin-
pala, joka on isketty kiinni kol-
men metallipiikin riviin. Alun-
perin jumpperi sulkee vasem-
manpuoleisen ja keskimmadisen
piikin. Nyt se tdytyy siirtdd
sulkemaan keskimmdinen ja oi-
keanpuoleinen.

Siirron onnistuttua (l&hinna
tuntoaistia hyvéksi kéyttden) on
aika vield kerran varmistaa, ettd
jumpperi meni oikeaan kohtaan
ja ettd kaikki piirit ovat todella-
kin oikeinpédin ja kunnolla kiin-
ni. Jumpperin véard sijainti voi
aiheuttaa laitteen vaurioitumisen
virtaa kytkettdessd. Sitten ko-
neen voikin kasata ja ryhtyd ko-
keilemaan.

Takaperin edeten

Vield tehddén viimeinen silmadily
koneen sisuksiin ja sitten otetaan
levyasema kéteen ja asennetaan
koneeseen. Levyaseman kiinni-
tys kdy juuri pdinvastaisessa jér-
jestyksessd kuin irrotus, eli ensin
levyasema asetetaan makaa-
maan pidikkeidensd varaan —
jattdmé&ttd mitddn johtoa wvéliin
— ja sitten kiinnitetddn oikeat
ruuvit. Maadoitusjohdot kuulu-
vat taaemman, vasemman kiin-
nitysruuvin alle seka levyaseman
takaosaan ja ne tdytyy muistaa
kiinnittdd uudelleen! Johdot kiin-
nitetddn levyaseman takareu-

naan samoinpdin kuin ne alun-
perin olivat.

Tietokoneen kuoren pitdisi
mennéd paikoilleen melko muka-
vasti, mutta laajennuspaikkocjen
oikeassa reunassa oleva pelti on
vaarassa taipua. Se kiinnitetddn
takaisin paikoilleen kolmella
ruuvilla. Loput neljé ruuvia kuu-
luvat yksi koneen kuhunkin
nurkkaan.

Jos ruuveja jdi yli, niitd puut-
tuu jostakin kohtaa, ja purku tay-
tyy suorittaa uudelleen, kunnes
vika l6ytyy. Jos taas jokin ruuvi
jdd puuttumaan, koneen sisddn
on todenndkdisesti jdényt irral-
linen ruuvi joka voi aiheuttaa
pahankin oikosulun. Siindkin ta-
pauksessa kone on aukaistava
uudelleen!

Onnistuiko?

Nyt on jéljelld endéd vain monito-
rin ja lisdlaitteiden liittdminen
koneeseen. Ohjeet l6ytyvat kun-
kin lisdlaitteen omasta kaytts-
kohteesta. Laitetaan virta péélle,
ja ruutuun pitdisi V.g. vénta
-tekstin jdlkeen tulla seuraavan-
tapainen ilmoitus:

AMSTRAD PC 640k (v2) 16:20
den 29 oktober 1987

(c) 1987 AMSTRAD Consumer
Electronics plc

ja niin edelleen. Tietysti kellon-
aika ja pdivdys voivat poiketa
esimerkistd, mutta ensimmé&inen
rivi kertoo jo tarpeeksi: AM-
STRAD PC 640k eli muistia on
nyt 640 kilotavua entisen 512 ki-
lotavun sijasta. Tavoite on saavu-
tettu.

Mit4 téstd opimme?

Tdamé operaatio osoittaa ainakin
sen, ettd viralliset huoltotoimen-
piteet ovat hinnoiteltu korkeiksi.
Kun maahantuojan ilmoittama
laajennuksen hinta on 640 mark-
kaa ja tdstd vdhennetddn osien
hinta 180 markkaa, saadaan tyén
hinnaksi 460 markkaa tunti.
Syyksi hinnoitteluun mainittiin
muun muassa se, ettd maahan-
tuojan “on pakko k&yttdd vain
Amstradin toimittamia osia".
Huomionarvoinen seikka on
myo&s takuun purkautuminen ko-
peloitaessa koneen  sisuksia
ominpdin. Jos kone hajoaa sitad
ominpéin laajennettaessa, vas-
tuu on laajentajan itsensd. Takuu
ei vastaa mahdollisista vahin-
goista, jos ne ovat itse aikaan-
saatuja. Siksi lieneekin viisainta
odottaa takuuajan umpeutumista
ennen lisimuistin asennusta. [
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ddtechjelma toimii linkkind

kéyttdjén, tietokoneen ja mo-
deemin vélissd. Padteohjelma

. pitdd sisdllédn useita toimintoja.

Mitd monipuolisempi pééteoh-
sisdltas
foimintoja, jotka sekd tekevét
mukavammaksi ettd helpottavat
kusoilua eli linjoilla liikkumista.

Esimerkkind kayttéd helpotta-

' vista toiminnoista mainittakoon

néppdimistomakrot. Kdyttdja voi
t&ll6in médaritelld tekstejd tai ko-
mentoja, jotka saadaan kéyttéon
tietyn ndppdimen tai ndppdinyh-
distelmén painalluksella.

‘Tllloﬂlrtyy

Kun halutaan imuroida purkeis-
ta ohjelmia omaan kéyttéon, as-
tuu kuvaan siirtoprotokolla. Tie-
dostoja ei siirretd yhtend pétks-

" nd, silld yksikin puhelinyhteyk-

sissd esiintyvd hdirié pilaisi tal-
16in koko tiedoston lahetyksen.
Kéytannosss tiedostot ldhetetasn
pienissd pétkissd, joista laske-
taan tarkistussumma. L&hettdvdn

| ja vastaanottavan p&én pédétech-

jelmat viestittdvat toisilleen tie-
loa siirron onnistumisesta. Vir-
heiden sattuessa koko tiedostoa
el tarvitse ldhettdd uudelleen,
vaan ainoastaan virheen sisalta-
nyt lohko.

Kaytinnossé on useita siirtota-
poja, joista Kermit, Xmodem ja
Ymodem ovat yleisimméat. Mo-

pdissd olevien pdéite-
ohjelmien on kéytettivd samaa
protokollaa. Toisin sanoen, jos
alot imuroida ohjelmia sellaises-

ta purkista, joka kayttda Xmode-

mia, tdytyy oman pdéatechjelmasi
tuntea kyseinen protokolla. Mo-
net péitechjelmat hallitsevat
useita muitakin siirtotapoija,

' mutta kolme edelld mainittua

riittdvét useimpiin tapauksiin.

Misté ja mité

~hankkisin?

Harrastajat ovat itse tehneet it-
gelleen pdateohjelmia, jotka
tayttdvat juuri ne tarpeet, joita
he pdateohjelmalle asettavat.
Kun he luovuttavat tekemdnsd

pastechjelman yleiseen kéyt-

$66n, sitd kutsutaan Public

' Domain- eli PD-softaksi.
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®® Viime numerossa kehoitin hiihtGmédn.
Eipé se tietenké&én ole onnistunut, lumi kun
puuttuu. Vastaavaan ongelmaan térméémme
kusoillessa, jos pdéteohjelma puuttuu.

Tamé& tarkoittaa sitd, ettd oh-
jelma on maksuton ja vapaasti
kopioitavissa vaikkapa kaverille-
si. Taytyy kuitenkin muistaa, et-
tei PD-softaa saa myydd, eikd
muutenkaan hyédyntdé kaupalli-
sesti.

Pdateohjelmat ovat konekoh-
taisia, eli C-64:lle tehty softa ei
toimi Amigassa, eikd ndin ollen
tietenk&dn pédinvastoinkaan.

CP/M

CP/M-koneille léytyy monia
asiallisia pé&édteohjelmia. Ceep-
paristeille tuttuja pdédtechjelmia
ovat ainakin Xmodem, Kermit ja
Mex, joka lienee pééatechjelmien
aatelia CP/M:n puolella.

Se sisdltdd monia helpottavia
toimintoja, kuten ohjelmoitavat
ndppdinmakrot ja monipuoliset
helpit, eli se neuvoo tarvittaessa
kdyttdjaa, jos sattuu menemdén
sormi korvaan. Xmodemia ei
ceepparistin kannata hankkia,
Mex kun sisdltdd senkin.

Kermit on luotettava ja help-
pokéyttéinen pédéteohjelma, joka
tosin ei mahdollista ohjelmien
imurointia kovin monesta pai-
kasta. Useimmat purkkisoftat
tuntevat Xmodemin, mutta Ker-
mittiin ne eivdt suostu reagoi-
maan.

Mexin ja Kermitin 16yta4d aina-
kin SviboxTBBS:std, jonka nu-
mero l6ytyy Boksilistastamme.

Atari, Commodore, PC

C-64:lle l6ytyy ainakin Mikro-
term2, joka on jo melko i&kés ja
jddméssd sivuun, koska parem-
piakin loytyy.

Paremmista mainittakoon Vter-
mite, joka ymmaértdd Xmodemin-
kin ja joka emuloi VT100:aa. Sii-
nd on myds mahdollista asettaa
ndppdinmakrot.

SyptermZ on ollut melko suo-
sittu, se emuloi VI52:ta ja sisél-
td4 myos Xmodemin. Vipterm on
kaupallinen ohjelma, jossa on

mahdollisuus ndppdinmakroihin
ja joka ymmaértdd Xmodemin. Se
ei ole kovin suosittu, koska vas-
taavia pédteohjelmia on saatava-
na ilmaiseksi.

Kaikki C-64:n pddtechjelmat
toimivat 128:ssa ainakin 64-moo-
dissa.

Amigan omistajat tuntuvat tur-
vaavan jokainen yhteen ja sa-
maan softaan eli softaan joka
tuntee nimen VT100.

Atarille l6ytyy vyksi erittdin
laadukas PD-pédtechjelma, jon-
ka nimi on Uniterm. Se sis&ltds
Xmodemin, Ymodemin ja Kermi-
tin, sekd aseteltavat ndppéin-
makrot. Kaupallisista chjelmista
lienee paras Flashin nimelld kul-
keva pdédteohjelma.

CHRISTER ROSENBERG

PC-koneiden puolella térmaa
jatkuvasti Procomiin, joka silla
puolella peittoaa kilpailijansa
mikronmitalla.

Toivotaan, toivotaan...

Kerro meille, mistd tietoliiken-
ndintiin liittyvistd asioista kaipai-
sit kipeimmin tietoa. Lihetd toi-
vomuksesi kirjeelld tai postikor-
tilla osoitteella:

MikroBITTI

Bitit linjoilla

PL 64

00381 Helsinki

Muistakaa sitten varoa mini-

suksia, ne kun rikkovat nilkat.
Rusettiluistelu on jaloille terveel-
lisempéd, sitd paitsi se on nyt
muodissa. []
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Z80-Assembler

Koneeni on SVI-738 X'press ja ha-
luaisin  selvennystdé seuraaviin
asioihin:

Mikdé on vikana, kun CP/M:n
ASM.COM ei suostu kééntémédén
assembly-késkyjd kuten LD A.2 tai
LD BC,16000? Itse asiassa siind toi-
mii vain muutamat késkyt kuten
RET tai CALL. Olen néhnyt as-
sembly-ohjelmia, jotka toimivat
hyvin CP/M:ssd. mutta niissd ei
ole samoja késkyji kuin esimer-
kiksi MSX-assembler ja Konekieli
-kirjassa opetetaan. Esimerkiksi

MVI1 A.2 antaa saman kone-
koodin (3E02Z) kuin LD A,2:n pitéisi
antaa. Jos sitten némé késkyt. joi-
ta opetetaan mainitsemassani kir-
jassa toimivat vain MSX:sst eikd
PC/M:ssé. niin mistd voi hankkia
konekielimonitori-assemblerin. jo-
ka toimii MSX:ssd ja ymmédrtdd
nditd kaskyjd.

“Konekieliamatdori”

Digital BResarchin CP/M-kaytts-
jarjestelmd on alkujoan suunniteltu
Intelin B080-prosessorille eikd Zilo-
gin Z80-prosessorille, kuten joskus
nakee vditettavan., Kayttojarjestel-
mdn mukana tulevat ASM.COM ja
DDT. COM eivdt tunne Z80-prosesso-
rin kaskylyhenteita kuten LD tai
CPDR.

Koodi 3E (2 vastaa Intelin 8080-
prosessorin kdskyd MVI A,2, joka on
sama kuin Z80-prosessorin kdsky LD
A2

CP /M:n ASM.COM ja DDT.COM
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-ohjelmia kavtettdessd ohjelmatl on

kirjoitettava B8080:n kdaskyilla.
Useimmat CF/M-koneiden omistajat
ovat saman ongelman edessd, joten
vika ei ole MSX:n.

Z80-prosessorin  kaskyt tuntevia
assemblereifa ja debuggereita l6y-
tyy Jjopa FPD-ohjelmien joukosta.
Kayttdjakerhot ja CP/M-chjelmia va-
littévat litkkeet oval patkkoja, joista
kannattaa kyselld, Jos kéytdssdsi on
modeemi, saatat ISytdd sopivat oh-
jelmat myos jostain boksista.

Pekka Honkanen

Commodore

Commodoren silmukka

Miksi cheinen chjelma ei toimi C-
84:11& ja C-128:lla? Onko kyseessd
ohjelmointivirhe? Jos ei. niin miké
sitten? Vai onko vika koneessa?

80 FOR I=1 TO 100 STEP E

90 PRINT TAB(I);"SAMPO.,
SAMPO”

100 E=E+1

110 NEXT I

Ongelmasilmukka

STEP-arvon muuttaminen silmukan
sisdllé ei ole mahdollista. Muuttujan
E arvo kylld muuttuu, mutta sillé er
ole endd vaikutusta itse silmukkaoan.
C-64:n ja C-128:n Basic-tulkki tutkii
STEP-kiskyn perdssd olevan muul-
tujan tai luvun ainoastaan kerran sil-
mukan alussao.

Itse silmukkamuuttujan I-arvoa voi
muuttaa myds silmukan sisdlld. Ta-
ma kuuluu kuitenkin sarjaan rumaa
ohjelmointia, eikd moinen edes on-
nistu kaikilla Basiceilla.

Kaytd FOR-NEXT-silmukan sijasta
esimerkiksi tdllaista ohjelmaa:

80 I=1
90 PRINT TAB(I);"SAMPO,
SAMPO"”
100 E=E+1:I=[+E
110 IF [=< 100 THEN 90
Pekka Honkanen

C-128 ja CP/M

1. Voiko CP/M-tilassa ladata ko-
neeseen esimerkiksi SVI:n CP/M-
chjelman ja tallentaa sen sitten
omalle levylle?

2. Pystyykd 1571 lukemaan le-
vyn kumpaakin puclta niin, ettei
levyd tarvitse kéidntéi&?

3. Voiko 128D:sst kéyttéd RS-
232-liitéintéét CP/M-tilassa?

4. Mité ovat C-128:n pdivitysle-
vykkeet?

5. Onko Pascal saatavana

BITTIPOSTI

CP/M-jétirjestelméién 128:1le? Ei kai
Turbo Pascalia?

Ceepeedim

1. Lafous ja tallennus CP/M-kéaytts-
jdrjestelmassd eivdtl ole niin yksin-
kertaisia toimenpiteitd kuin Basicin
alaisuudessa. C-128 el pysty kdytta-
madn SVI:n levykkeitd suoraan, kos-
ka SVI jo C-128 kdyttavat erilaista
levykeformaattia. Siirtc SVI 728:n ja
C-128:n valilla onnistuu kéyttémdalla
Kaypron formaatilla olevaa levyket-
td. SVi:n mukana tulevalla ohjel-
malla CP/M-ohjelmia voi kirjoittaa
Kaypron levykkeelle, jonka C-128:n
CP/M tuntee. C-128:ssa siirto Kayp-
ron levykkeeltd kannattaa tehdd
PIP-komennolla, sillé CP/M-ohjel-
mien tallennus muistista on hanka-
lampaa kuin Basicista. Useimmat
CP/M-ohjelmat on tehty versiolle
2.2, ja C-128 puolestaan kayttad uu-
dempaa 3.0-versiota. Kaikki 2.2:n
ohjelmat eivat toimi C-128:ssa.

2. Pystyy. Jos levyn toiselle puo-
lelle on kirjoitettu esimerkiksi
1541:1la siten, ettd levyke an kddn-
netty, on levyke kddnnettdvd myds
1571:lle. Jos formatointi ja kirjoitus
tehdddn 1571:1lG, ei levykettd tarvit-
se kadantad. 1541 ja 1570 eivdt pysty
lukemaan 1571:1ld kirjoitetusta le-
vykkeestd levyn kddntdpuolta, sillé
1541/70-asemissa  kirjoitus-lukupad
on vain levykkeen toisella puclelia.

3—4. Ensimmdisissa C-128:n CP/
M-versioissa ef ollut AS-232:n kdyt-
témahdollisuutta, mutta Commodore
on tuonut markkincille uudemman
version, joka funtee my&s RS-232-
vdyldn. Paivityslevyke sisaltda juuri
témdn parannetun CP/M:n.

Vanhemmissa versicissa saattaa li-
sdksi olla joitakin bugeja, jotka on
korjattu pdivityslevykkeelle.

5. Turbo Pascalin CP/M-versio
toimii C-128:8s0 CP/M:n alaisuudes-
sa. Ohjelmien saaminen Commodo-
ren omalla formaatilia voi tuottaa
ongelmia. Idsta selvidd hankkimalla
ohjelmat Kaypron levykkeelld ja
siirtdmdalld ne itse Commodoren for-
maatille. 1570 pystyy lukemaan yksi-
puolista Kaypro Il:n levykettd, 1571
puolestaan hallitsee myos kaksipuo-
lisen Kaypro IV:n kdsittelyn.

Pekka Honkanen

Pilkku hakemistossa

Miten péitisen eroon hakemistossa
olevasta pilkusta formatoimatta
levyti? Olen yrittéinyt scratch- ym
keinoja. Koneeni on C-128.
0 “LEVY 1 "20 2a
] SEQ
663 BLOCKS FREE.

Alkumetreillé

Hakemistossa kummittelevasta pil-
kusta pddset eroon ndin:
C-128: SCRATCH 7"
C-64: OPENI1S,8,15,"S0:7":
CLOSEIS

Huomaa, ettd kdsky tuhoaa kaikki
tiedostof, joiden nimessd on vain yk-
si merkki. Muuta muiden yksimerk-
kisten tiedostojen nimet RENAME-
tai H-komenncolla ennen toimenpi-
dettd.

Pekka Honkanen

C-64:n tiedostojen siirto

Olen aikeissa vaihtaa C-64:n PC-
klooniin. Joutuuko kaikki tiedos-
tot. esimerkiksi erilaisten kortisto-
jen tiedot. kirjoittamaan uudel-
leen koneelle, vai voiko tiedot lu-
kea suoraan C-64n levykkeilt&?

Jukka Salminen

Mikali kayttamasi ohjelman 64-ver-
sio kdyttad tiedon tallennuksessaan
tasmalleen samanlaista tietojen jar-
jetystd (ei siis itse levyformaattia),
voi tietoja siirtéd AS-232-vaylad pit-
kin. Homman suoritus vaatii kuusne-
loseen jdnnitesovittimen (RS-232-so-
vitin) ja normaalin RS-valikaapelin.
Lisdksi tydtd helpottaa wvalmiiden
pdadtechjelmien haonkkiminen mo-
lempiin koneisiin (esimerkiksi PD-
ohjelma Kermit).

Ari Paananen

Amiga 500:sta

1. Voiko Amigan 108l-monitorilla
katsoa TV:t&4?

2. Miksi A-1000 on niin paljon
kalliimpi kuin A-5007

3. Onke Amigaan Suomessa
saatavilla C-64:44 matkivaa ohjel-
maa?

4. Saako A-500:aan modeemia?

5. Voiko 1541:n saada sopimaan
A-500:aan?

6. Onko  A-501-muistinlaajen-
nuksesta kelloineen hybtyé&?

7. Millainen on RGB-liitin? Voi-
ko sellainen olla TV:ss&?

8. Miten Amigan keskussuoritin
voi olla seké 16- ettd 32-bittinen?

9. Paljonko Amiga tallentaa
5.25 tuuman levykkeelle?

Marika

1. Kylla voi. Helpointa homma on
hoitoa videolaitteiston kautta, sillé
1081-monitorista ei liiemmdlti I6ydy
kanavan sadtémahdollisuuksia.

2. A-1000 hinnoiteltiin tarkoituk-
sella kalliiksi. Totta kai valmistuskus-
tannuksetkin laskevatl tuoctanfomdd-
rien noustessa, mutfa farkein syy
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kohderyhmdt. A-500:00 myydadn
kotikayttoén, kun A-1000:sta toivot-
tiin yritysmikroa.

3. Maailmalta emulaattoreita loy-
tyy. mutta machantuonnista Suo-
meen en ole kuullut.

4. Kylla soa. Tiedustele asiaa jél-
leenmyyjditdsi.

5. 1541:n saoa yhdisteltyd Ami-
gaan ohjelmien siirtoa varten. Yh-
distamisestd on hyotyd lghinng C-64-
emuloatioreiden yhteydessé. Yh
teyskaapeleita toimitetaan emulaatl-
loreiden yhteydessd.

6. A-501-muistinloajennuksesta
on fodella suuri hyéty. Muistinlaa-
Jennus on halpa, se on helppo asen-
toa mikron kotelon sisddn, se laajen-
foa mikron kokonaismuistikapasi-
feettio, se nopeuttaa ohjelmien foi-
minfoo jo paristovarmennettu kello
kuuluu samaan pakettiin. Mustinlaa-
Jennus on hyddyllisin ostos, jonka A-
500:n omistaja voi harrastuksensa
alkuvaiheissa tehda.

/. RGB-liitin ei ole fyysisesti ro-
Joitettu mihinkdén tiettyyn muoctoon.
Usein kdaytetty liitin on ns. EURO-
eli SCART-liitin. EURO-liitin l6ytyy
monitorista (tai kaikkein hienoim-
mista televisioista), kun foas mikron
lakapaneelista pilkistad D-liitin.

Amigan RGB-signaali on analogi-
nen. Joisin sanoen kolmen pddvdrin
suhteita pystytédn muuttamaan por-

foattomasti. Hyvin harva televisio
kykenee kdyltamddn analogista
RGB:td.

8. 68000-keskussuorittimessa on
(vanha loru jdlleen kerran) 32-bitti-
sel sisgiset rekisterif, mutta vain 16-
bittiset datavédylat. Osoitevéaylit ovat
24-bittiset.

Suoritin ei siis ole sekd 16- ettd
32-bittinen, vaan kysymys on léhin-
nd siita, efftei kukaan ocsaa sanoa
kumpi se on.

8. Amiga tallentaa 525 tuuman
levykkeelle PC-yhteensopivassa ti-
lassa 360 kilotavua. AT-emulaatfo-
rilla koristettu Amiga tallentaa fo-
dennakdisesti 1,2 megatavua.

HRisto Siilasmaa

A500

l. Miten Printfoxin kuvia tuloste-
taan?

2. Sopiiko AS00 kotikirjanpi-
toon?

3. Léytyyks AS00:lle julkaisuoh-
jelmia?

4. Mikéi monitori
A500:1le?

5. Onko AS500:ssa skandinaavi-
set merkit?

on paras

Marko Mdadattd

1. Tietddkseni kaikkien Suomessa
myytyjen Printfoxien mukana on toi-
mitettu suomenkielinen manuaali. . .
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hintoercihin on mikrojen erilaiset

2. Sopii.

3. Loytyy, esimerkiksi Pagesetter.

4. Commodoren 1081 on tietysti
tehty Amigolle, mutfa virdhtelee
Amigan tfarkimmassa erottelutilassa
ikdvisti eli mikd fohansa kunnolli-
nen Eurcliittimelld varustettu EGB-

maonitori.
5. On.

Jyrki J. J. Kasvi

Amigat hyétykdyttéén
Olen ostamassa Amiga 2000:n
hydtykdyttssn.

l. Kuinka paljon Sidecar mak-
saa? Takaako se sataprosenttisen
PC-yhteensopivuuden?

2. Kuinka paljon Fish-levykkei-
ttt on ja mistd niité saa?

3. Paljonko ohjelmia on Ami-
galle ja paljonko PC:lle?

4. Onko Amiga 2000:n ja Amiga
500:n ohjelmat keskentiéin yhteen-
sopivia?

5. Paljonko maksaa kuvan digi-
toija?

6. Kuinka monta Amiga 2000:ta
on myyty Suomessa?

Kiitos etuktiteen

1. Amiga 2000:n PC-emulaattori on
Bridgeboard-kortti. Se maksaa 4995
markkaa ja takaa 99 prosenttisen yh-
teensopivuuden.

2. Sadan paikkeilla. Amiga-kéyt-
téjckerhoilta jo Commodoren maa-
hantuojalta PCl-Datalta.

3. Kaupallisessa levityksessa
Amigalle tallg hetkella tuhatkunta jo
PC:lle useita tuhansia.

4. Kylla.

5. Digiview-digitoija maksaa 2995
markkaa.

6. Oman arvioni

750—900 kappaletta.
Risto Siilasmaa

mukaan noin

Pépoia
1. Miten Amigan levylté saa bak-
teerit ja virukset tuhottua, ennen
kuin ne tekevét tuhojaan?

2. Onko ohjelmaa. joka auto-
maattisesti tuhoaisi levykkeille il-
mestyviit virukset?

Amiga 500

Virus voidaan méadritelld salakava-
laksi, ndkymdattSmdaksi ja lisddn-
tyvaksi pahojaan tekevdksi ohjel-
maksi. Virus saattaa esimerkiksi olla
ohjelma, joka istutettuaan ifsensd
kayttdjarjestelmaan  siirtda  itsensd
jokaiseen levyasemaan tyénnetyn le-
vykkeen kdyttojarjestelmadn. Nain
se lisgantyy. Levitettyadn itsensd

vaikkapa kymmenelle levykkeelle
ohjelma formatoi levykkeen, jolia se
on majaillut jo kirjoittoa naytélle:
“Ahékutti, formatoin levykkeesi.”

Néin ohjelma on tehnyt tehokkaan
itsemurhan, mutta sen jalkeldiset
ovat elossa ja laskevat paraikaa
oman kamikaze-hydkkdyksensa ldh
t6laukauksia.

Aivan yhtd hyvin virus voi elella
jossain sovellusohjelmassa, tarkoi-
tuksenaan kirjoittaa 24 kayttétunnin
jalkeen kirjoittimelle hyvdd huomen-
fa suomi.

Koska virus voi olla Idhes millai-
nen tahansa, asustella levykkeelld
sielld sun ftadlléd jne. el niild ole
helppo l6ytdé ja tuhota. Yleispéte-
vad antibiootti-ohjelmaa on mahdo-
tonto fehdd.

1. Pida levykkeesi mahdollisim-
man usein kirjoitussuojatfuna. Kytke
mikrosta virta pois, jos on syytd
epailla viruksen olemassaoloa.

2. Ei. Jollei jostain [6ytyisi ohjel-
maa jonkun nimenomaisen viruksen
mefsdstykseen.

Risto Siilasmaa

Atari ST:n ohjelmista

1. K&yks Atari 520 ST:hen Pana-
sonicin kirjoitin KX-P10817

2. Mit& Slideneo.prg tekee?

3. Mité musiikkiohjelmaa te
suosittelisitte Atarille?

4. Onko Atari 520 ST:lle kone-
kielimonitoria?

5. Jos on, niin paljonko se mak-

saa?
MikroBITIN tilaaja

I, [BM:n printterin kaapelilla yhdis-
tettynd kdy.

2. Slideneolla voi katsella Neolla
tehtyjé kuvia. Yhden kuvan kesfo
ruudussa rilppuu siitd, kuinka kauan
kuvan vdrejd on kierrdtelty ennen
kuvan tallennusta. Jos vdrien halu-
toan kiertavan Slideneolla katsot-
toessa (kuten esimerkiksi vesiputous-
mallikuvassa) taytyy kuva tallentac
varien kiertdessd. Talldin kiertoajak-
si tulee tallennusta ennen kierrdgtetty
aika.

3. Music Studio on muuten hyva
musiikkiohjelma, mutta se ei hyd-
dynnd kdytettdvissa olevia aalfo-
muotoja. Tekijd on Activision ja hin-
ta 295 markkao Komentokeskukses-
la ostettuna. Muita musiikkiohjelmia
oval Music Creaforin (Colleen
Software 159 mk), ST Music box
(Xlent Software, Suomessa ei (dllG
hetkelld saatavilla) jo K-Minstrel
(Kuma 249 mk).

4.—5. Devpack ST (Hisoft 450
mk) sisaltadd assemblerin ja monito-
rin ja on ehkd paras yhdistelmdpa-
ketti, Mukana tulee ohjekirja ja MC
68000 Programming pocket referen-

ce guide -kirjanen. Fast Asm (Com-
puter Consepts 159 mk) on sama as-
sembleri kuin Fast Basicissa. K-Seka
(Kuma 395 mk) siscltdé assemblerin
ja monitorin, mutta ei ole Devpackin
tasoa. Assem/Pro (Abacus 395 mk)
on melko hyvé assembleri. Lisdksi
on vield assemblereita Raid (Micro-
deal 195 mk), Macro Assembler +
(Metacomco 450 mk) ja GST Asm
(GST Systems 349 mk). Ohjelmia
voi tilato Komentokeskuksesta. PD-
ohjelmista I6ytyy Monst, joka on hy-
vd monitoriohjelma. Monstia 6ytyy
ST-Klubin PD-kirjastosta, jonka hoi-
tajana on Jarkko Sahlakoski, Kdki-
kuja 10, 01450 Vantaa.

Marko Huuhilo

Kysyttavéid ST:sté

1. Mitkd koneet kéytttivit samaa
levyaseman “signalointistandar-
dia” kuin Atari 520 ST?

2. Toimivatko yksipuolisella le-
vylld toimitetut pelit ym. ohjelmat
kaksipuolisessa levarissa? Entd
péiinvastoin?

3. Paljonko maksaa ST:hen so-
piva vérimonitori?

Ertis mé&

1. Atari ST pystyy lukemaan aina-
kin IBM PC -koneiden levyja.

2. Kaksipuolinen levyasema pys-
tyy Jlukemaan yksipuolisia levyjag,
mutta yksipuclinen levyasema ei
pysty lukemaan kaksipuolisia levyja.
Kaksipuolista levyasemaa kiaytet-
taessd voidaan valita, formatoidaan-
ko levy yksi- vai kaksipuoliseksi.

3. Kaikki RGB- tai compasite vi-
deo -liifanndllé varustetut monitorit
kiyvdt ST:hen, sopivalla vilikaape-
lilla varustettuina tietenkin. Hinnaol
ovat 2000 markasta ylGspdin.

Marko Huuhilo

Spectrum

En saanut kasetilta Spectrumin
muistiin pelié. vaikka olen kokeil-
lut kaikkia tuntemiani késkyijd.
Olisin todella iloinen. jos voisitte
kertoa miten peli saadaan Spec-
trumin muistiin, kun ohjekirjasta-
kaan ei saa mittitin selvéd.

Y

Lahictietoja on fassd kysymyksessd
turhan véhdn tarkan vastauksen ker-
tomiseen. Avoimia kysymyksid on
useita.

1. Oletko onnistunut lateamaan
mitadn muutakaan ohjelmoa?
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2. Oletko kokeillut er1 adgnenvoi-
makkuuksilla?

3. Oletko kokeillut eri kasettiase-
milla?

4. Tulostuuko nayttoén  teksh
Program: ja ohjelman nimi?

5. Tuleeko virheilmoitusta R Tape
loading error?

6. Pystyvatkd kavereiden Speccyt
lataamaan kyseisen pelin?

Jos muut ohjelmat latautuvat
LOAD-kaskylla, saaftaa kyseinen
pelikasetti olla viallinen ja on syyta
vaatia kaupasta uusi tilalle. Kannai-
taa kuitenkin ensin kokeilla eri da
nenvoimakkuuksilla ja erilaisilla dis-
kanttisaatimen asennoilla, silla hy-
vin usein nauhoituksen laatu on sur
kea eli kouluarvosanalla 4—.

Jotta vian syy loytyy, kdy ldpi seu-
raava lista:

1. Tarkista, ettd kaikki virtajohdot
on kytketty pistorasiaan ja ettd nau-
hurin EAR-liittimestd tulee johto
Speccyn EAR-liittimeen. Tarkista
myds yleismittarilla, etté johto on
kunnossa. Jos muut ohjelmat latautu-
vat. johto on kunnossa.

2. Aseta kaikki nauhurin sadtimet
keskiasenfoon.

3. Virta paalle Speccyyn.

4. Anna kdsky LOAD ",

5. Kaynnistd nauhuri.

6. Tarkkaile kuvaruudun reunocja.

7. Jos reunassa ndkyy raitoja,
nouhurista tulee Speccylle ohjel
maa. Jos lataus silti padattyy virheil-
moitukseen tal el ala ollenkaan, yri-
td ladata erilaisilla dénenvoimak-
kuus- ja diskanttisadtimen arvoilla.
Jos ei onnistu, vika on kasetissa.

8. Jos reunasssa el ndy erivdrisia
kapeita raitoja, nauhurista el fule
Speccylle chjelmaa. Syy voi olla
nauhurissa, johdossa tai Speccyssd.

9. Jos danenvoimakkuuden lisGa-
minen el aufa, nauhurissa saottoa
olla vikaa. Koeta eri nauhuria.

10. Jos nauhurin vaihto ei auta,
koeta jollakin toisella Speccylld. Jos
nauhuri ja peli foimivat toisen Spec-
cyn kanssa, vie Spectrum huoltoon,
siitd on saatfanut mennd ULA-piiri.

Vesa Ylitolva

MSX ja tiedosto-ongelma

Ongelmani on se, ettd kun olen
saanut kirjoitettua haluamani tie-

tiedottaa

-

D&D Fantasiaroolipeli
MEGA-TRAVELLER

ja monia muita tarjouksia

puh. 90406 587

Suomen suurin roolipeliliike

FANTASIAPELIT

Vanhat tilat kavivat pieniksi-- muutimme

RUNEBERGINKATU 50:een

Uuden lilkkeen avajaistarjouksia:

WARHAMMER BATTLE (strategiapeli) 130,~
DIPLOMACY (+ suom. sd4nndt) 100,-
FIRE IN THE EAST (strategiapeli)  350,-

Suomen paras fantasiapelivalikoima (yli 50 pelid)
Suomen paras pienoismallivalikoima (n.400 pakkausta)
Suomen paras strategiapelivalikoima (n.90 pelia)
kirjoja, noppia, seikkailuja jne. jne...

Suomen edullisimmat hinnat! Myds postimyynti
Tule kdymaén tai tilaa ilmainen esite:
Osoite: FANTASIAPELIT

125,-
150,-

Runeberginkatu 50
00260 Helsinki
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LisStietoja MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rengasto numere 19,

dot (levy) tiedostoon ja suljen sen
CLOSE-ktiskylléd, ja haluan kirjoit-
taa samaan tiedostoon listéid, niin
kuinka ollakaan. ne uudet tiedot
menevidt vanhojen péadlle. Milla
konstilla saan liséittyd samaan tie-
dostoon uusia tietoja ilman. ettt
vanhat jd@dvét niiden uusien alle?

Vanhat jitipi alle

Jos haluat kirjoitfaa vanhaan tiedos
loon liséd Hetueitn, on sinun avatia-
va liedosto kdskylla OPEN “<tied.
nim>" FOR APPEND AS <n:o>.
Nain uudet hetueet kirfoittuvat van-
hojen perdan eika niiden pdaalle.

Anssi Pulkkinen

Tere!

Tahtoisin tietoa MSX:n levyase-
mista.

1. Miké& on yleisin diskettikoko
MSX:n levareissa?

2. Millé levykoolla MSX-kerhot
jakavat ohjelmia?

3. Onko totta, ettéd SVI-707 ei
kity X'pressiin suoraan vaan pitéé
vaihtaa liiténtdjohto ym.?

MSX-fani

l. M5X-standardin mukainen levy-
koko on 3% tuumaao jo on ndin myGs
yleisin. SVI-707-levyasema  tuli
markkinoille ennen kuin standardi
ofl vahvistetfu ja siitd sen 5% tuu-
man koko.

2. SVI-Klubi-MSX on jakanut oh-
jelmia seka 3'4 ettad 5% tuuman le-
vykkeilla.

3. On. SVI-707-liitantd on tyypil-
taan niin sanottu euroliitin eikd kdy
suoraan MSX:n moduuliporttiin.
Asian voi korjata SVI-213-sovitteella
tai vaihtamalla 707:n eurcliittimen
MSX:n moduuliporttiin sopivaksi pii-
rikorttilitttimeksi.

Anssi Pulkkinen

Hyvé MikroBITIN toimitus

l. Miten SVI-klubi-MSX ry -yhdis-
tykseen voi liitty& ja mité etuja
sieltd saa?

2. Olemme kaverini kanssa lai-
nanneet pelejd toisillemme, mutta
keverini pelit eiviit yleensd latau-
du minun mikrossani. Missé vika?

Yksi MikroBITIN lukija

1. Yhdistykseen liittyminen sujuu
parhaiten pyytimdéllaé IGhettdmadn
liittymislomakkeen kotiisi. Klubin
asoite on SVI-klubi-MSX ry, Alkutie
37, 00660 Helsinki. Klubin jdsenet
saavat SVIIPPI-jasenlehden ja kah-

desti vuodessa jdsenlevykkeen/ka-
selin, jossa on jasenten fekemid oh-
jelmia. Lisdksi klubilla on hyva vali-
koima Public Domain -ohjelmia, joi-
ta jdsenef voivat Hilata.

2. Ohjelmien latoutumisongelmat
oval varsin yleisia vaihdettaessa oh-
jelmia kahden kasettiaseman valilla
eikd kummassakaan asemassa farvit-
se olla vikao. Ongelmat johtuval
asemien vdlisistd pienista eroisfa
(kuluminen, eri merkkise! asemat) ja
voilt valttaa niitd parhaiten kaytta-
mélld mahdollisimman samanlaisia
asemia ja huoltamalla niité sGéanndl-
lisesti (Ganipdiden puhdistus ja sad-
dét).

Anssi Pulkkinen

Amstradin ROM

Mille muistipaikoille Amstrad
CPC664:n Basic-tulkki sijoittuu ja
miten ROMin saa kytketty& pois?

Tyhmd

Amstradin Basic-ROM (16 kt) on
kaikissa CPC-koneissa osoitteessa
&HCO00 (49152). Tdssd osoitfeessa
on myds nayttomuisti (16 kt) ja levy
aseman RAOM (16 ki, perusversios-
saan CPC464:ssa0 ei tatd ROMia
ole). Varsinainen kdyttéjdriestelmad,
Kernel (16 kt) on “mapitettu” osoit-
teaseen &HOOOO (0).

Amstradeihin on rakennettu nero
kas HROMien pankitusmenetelmd,
jonka ansiosta voidaan osocitteeseen
&HCOOO mapittaa 251 kappaletta
AOMeja tai RAMeja. Naista 251
mahdollisesta on siis peruslaitteissa
kayletty kaksi lai kolme. Lisdd tulee
esimerkiksi liittamdalld Amstradin
oma AS5-232C-liitdntd ja mukana on
kahdeksan kilotavua ROMia.

Normaalisti Basic-tilassa kaytet-
tdessd Foke/Peek-kaskyja ne osoitfa-
vat RAMiin. ROMien poiskytkentd
on siten tarpeetonta. Kaiken. mah-
dollisen ja ftarpeellisen tiedon
ROMeista jo muusta saal ostamalla
Firmware Manualin. CPC464-versio
maksaa 190 markkaa, DDI-1-versio
190 markkaa ja CPC6128-versio 290
markkaa.

Kari Mattsson
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Osoite: C-lehti, Tilaajapalvelu, I
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COMMODORESTA ! OHJELMOINTIA !
OHJELMOINTIVINKKEJA! HYOTY-
OHJELMIA ! OHEISLAITTEITA! PELEJA!

- Ll

PELKKAA COMMODOREA!

Laitevalmistajista riippumaton. Luonteva jatko MikroBITILLE.
Yhdessa C=lehti ja MikroBITTI muodostavat mikroilijan tay-
dellisen tietopaketin. MikroBITTI on mikroilijan perusleht.

: C=lehti syventaa tietosi Commodoresta.

Sinulle MikroBITIN tilaaja mahtava hintaetu!

Jos jo olet MikroBITIN tilaaja, saat C=lehden 12 kkn saasto-

tilauksen 69 mkilla! Saastat 40,-!
Voit myés tilata MikroBITIN + C=lehden yhteishintaan 224,-
— saastat silloinkin 40—, Katso tarkemmin tilauskortista!




VIDEOPELIEN

MARKKU YLONEN

®® Kolikkoautomaa-
teilla on kotoinen vas-
tine videopeleissd, joi-
den oletettiin jé&dneen
historian h&méréén
tietokoneiden vallattua
pelimiesten péyddt.
Uuden sukupolven
videopelit yrittévét nyt
vallata takaisin ase-
mia, jotka niiden edel-
tajillé oli. Esittelemme
kaksi pelkdstéén peli-
kéyttéén tarkoitettua
vaihtoehtoa ja ver-
taamme niiden anta-
maa pelinautintoa
mikrotietokoneen
mahdollisuuksiin.
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UUSI TULEMINEN

aikki kuppilassa kdyneet ja

baarissa palloilleet tuntevat
kolikkokoneet eli Arcade-Auto-
maatit, jotka antavat pelata pele-
jd maksua vastaan. Koneissa on
televisiomainen néyttéruutu ja
jokunen nappula tai ilotikku hoi-
tamassa peliohjaimen virkaa.
Ensimmadiset tdméan tyyppiset ko-
neet ilmestyivat yleisétiloihin jo
15 vuotta sitten.

Siirryttdessd 1980-luvulle ko-
likkoautomaattien kotiversiot
yleistyivdt ympéri maailmaa. Vi-
deo- ja TV-peleind tunnettujen
pelikoneiden elinkaari j&i kui-
tenkin suhteellisen lyhyeksi mik-
rotietokoneiden syrjdyttdessd ne
kodeista. Yhdysvallat ja Japani
jdivdt videopelien viimeisiksi
linnoituksiksi lajin kuollessa su-
kupuuttoon muun muassa Suo-
messa.

Viime vuosina on idén elekt-
roniikkajéatti Japani  antanut
merkkejd videopelien uudesta

tulemisesta. Vuonna 1987 aloitti-
vat Nintendo ja Sega videope-
lien vyérytyksen Aasian ulko-
puolelle Yhdysvaltoihin ja Eu-
rooppaan. Pohjoismaatkaan ei-
vat ole sddstyneet téltd invaasiol-
ta ja Suomi sai laitteille maahan-
tuojat viime wvuoden lopulla.
Olemme tutustuneet pitk&dn ja
hartaasti ndihin Nintendon ja
Segan pelikoneisiin. Kerromme
seuraavassa yksityiskohtaisesti
koneiden ominaisuuksista ja an-
namme oman arviomme niiden
mahdollisuuksista menestyd ko-
toisilla markkinoillamme.

Kéyttdohjeet

Uuden laitteen kdyttG6nottoa
helpottaa usein kédyttéohjeisiin
tutustuminen. Molempien peli-
koneiden mukana toimitetaan
asialliset oppaat laitteiden liitt4-
misestd TV-vastaanottimeen ja

koneiden oikeaoppisesta kadytos-
td. Segan ohjeisiin tutustuminen
edellyttdd vahintddn keskinker-
taista englannin kielen hallintaa.
Nintendon vihkoseen on kieli-
taidottomankin helppo turvau-
tua, silld ohjeet on ké&&nnetty
myds suomen kielelle. Ohjeet on
laadittu niin selvdkielisiksi, ettd
lukutaitoinen saa ik&dn katso-
matta riittdvdsti selvitystd ko-
neen ja pelien toiminnoista.

Néayttond televisio

Itse pelikonsoli on suhteellisen
pienikokoinen laatikko, joka yh-
distetddn erilliselld muuntajalla
verkkovirtaan. Segan konsoli vie
enemmén poytdtilaa, mutta se
on Nintendoa matalampi. Mo-
lemmissa on kaksi peliohjainlii-
tdntdd sekd TV- ja videoulostu-
lot. Jalkimmé&inen on Nintendos-
sa RCA-tyyppinen, kun taas Se-
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Konsolien peliohjaimet ovat kooltaan noin 12X5X1,5 cm. Kaksin

kdsin pideltdvien ohjaimien vasemmassa laidassa on suuntaohjain.
Néppéimilla saadaan pelihahmot esimerkiksi hyppé&éméén ja heit-
tdmédn esineifd.

ga turvautuu DIN-liitdntdédn.

Kummatkin konsolit yhdiste-
tddn televisioon koneiden muka-
na toimitettavilla johdoilla, jotka
on varustettu liitdntdrasioilla.
Segan rasiassa on kytkin, jolla
valitaan joko antenni- tai peli-
konsolisignaali aina tarpeen mu-
kaan. Nintendon rasiassa ei kyt-
kintd ole, vaan eipéd tuota tarvi-
takaan. Signaalildhteen valinta
tapahtuu yksinkertaisesti televi-
sion kanavavalitsimesta ja ndin
viltytddn segamaiselta kurotte-
lulta vastaanottimen taakse.

Hallintalaitteet

Segan virtakytkin on sijoitettu
etupaneeliin ja koneen pdélta
I6ytyvdt vield pause- ja reset-
ndppdimet. Viimemainittujen si-
joittelu ei ole erityisen onnistu-
nut, koska kone tulee aina silloin
tdlléin resetoitua vaikka tarkoi-
tuksena on ollut taukondppéi-
men painaminen.

Nintendon virta- ja reset-kyt-
kimet loytyvat etupaneelista.
Taukotoimintoon siirrytddn pai-
namalla pelichjaimen pause-
ndppdintd. Téstd on etua virhe-
ndppdilyn véalttdmisen lis&ksi
my6s sikéli, ettd pelaajan ei tar-
vitse raahautua konsolille lepo-
taukoa halutessaan.

Segassa on kaksi aukkoa peli-
moduuleille. Laitteen péélle voi-
daan tyéntdd pystyasentoon ka-
settimainen pelitallenne ja etu-
paneelissa olevaa aukkoa voi
kdyttdd kortin mruotoisten pelien
koneelle syéttdmiseen. Ninten-
dossa on mahdollista kayttds
vain kasettimoduulia, joka asete-
taan etupaneeliin luukun taakse
piiloon. Konsolin pédille jda ta-
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sainen alusta, jossa voi pitad esi-
merkiksi pelimoduuleja tai oh-
jaimia.

Peliohjaimet

Laitteiden mukana tulee kaksi
peliohjainta. Ne poikkeavat ulko-
nddltddn melkoisesti tavanomai-
sista ilotikuista, mutta ovat var-
sin ndppdridtoimisia. Pienid,
LCD-néaytolld varustettuja tasku-
pelejd pelanneille chjaimet ovat
tuttuja. Ne muistuttavat muodol-
taan kotielektroniikan kauko-oh-
jaimia, mutta niitd pidellddn
kaksin kdsin poikittain. Vasem-
malla puolella on suuntaohjain
ja oikealle kddelle j4& toiminto-
ndppdimien kaytts.

Segan peliohjaimen suuntaoh-
jain tuntee kahdeksan ilman-
suuntaa ja sen keskelle voidaan
ruuvata lisdvarusteena hankitta-
va mini-ilotikku. Ohjaimessa on
lisdksi kaksi ndppdinta, joita voi-
daan kdyttdd esimerkiksi hyppe-
lyyn ja ampumiseen. Ohjaimet
liitetddn konsoliin mikrotietoko-
neista tutuilla Atari-tyyppisilld
liittimilld.

Nintendon suuntachjain on
ristin muotoinen ja tuntee wvain
neljd ilmansuuntaa. Peliohjai-
messa on Segan tavoin kaksi mo-
nitoimindppédintd sekd lisdksi
omat napit pelivalikon ja tauko-
toiminnon kayttéon.

Peliohjaimet saattavat tuntua
aluksi hankalilta kdyttds, jos on
tottunut mikrojen ilotikkuihin.
Pienen harjoittelun jdlkeen voi
kuitenkin todeta ohjainten sovel-
tuvan erinomaisesti useimpien
tarjolla olevien pelien hallin-
taan. Joystickid kéytettdessd ra-
sittuu ldhinnd ranne. Pelikonso-

lien ohjaimet asettavat puoles-
taan peukalot kovalle koetuk-
selle.

Sopeutumattomille on suures-
sa maailmassa tarjolla my6s pe-
rinteisen ilotikun ndkd&isid peli-
ohjaimia ja muun muassa Speed
King on saatavissa sekd Segaan
ettda Nintendoon.

Valopistooleja
muun muassa

Molempiin pelikoneisiin saa lisé-
varusteena valopistoolin, jolla
voi rdiskid johdon pédstd kuva-
ruudulla olevia kohteita. Ninten-
don kédsiase on paremmin muo-
toiltu ja istuu mukavasti kéteen.

Nintendon Super
Mario Bros.

Osumatarkkuudessakaan ei ole
moitteen sijaa. Pistoolia hyodyn-
tdvid pelejd ei ollut kokeiltavana
kuin yksi ja ankkojen ynnd savi-
kiekkojen rédiskimiseen kylldstyy
varsin pian. Pistoolin erinomai-
nen toteutus antaisi aihetta am-
pumapelivalikoiman kasvattami-
seen.

Segan valopistooli noudattaa
muotoilussaan konsolin suunta-
viivoja ollen kilpailijaansa huo-
nommin kédteen kdyvd. Kokeilta-
vana olleet ampuma-aseet osoit-
tautuivat siind médrin epétar-
koiksi, ettd kohteeseen osuminen
oli vaikeata. Pistoolin kera pelat-
tavia pelejd@ oli useita, mutta
edelld mainitusta syystd niihin
kohdistuva mielenkiinto oli lai-
meahkoa.

em

BASICISTA
KONEKIELEEN
on konekieliopas 6502-

omistajat konekielen

Haluatko oppia

ohjelmoimaan peleja?

HUVIA JA HYOTYA
COMMODORE 64

on kirja, joka kertoo
pelien rakentamisen
perustekniikan.

prosessorille. Kirja pereh-
dyttdd Commodore 64:n, ST
Vic-20:n, Applen ja Atarin - 'Iﬁii_iriﬁ’ i

mielenkiintoiseen maailmaan.

Tilaa sivulla 77 olevalla palvelukortilla tai
hae suoraan kirjakauppiaaltasi.
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DATAPAK

palvelu mikroilijan mieleen
. n
ia Slnun, jolla on jokin "teletype

SiiS:

Paate Tietokone USA:ssa

Tietopankki
"Harrastajasoftat”

Puhelin

Modemi

nopeus puh.nro
300 bit/s 92911
1200 bit/s 92912
75/1200 bit/s 92914

Puhelin

Nauhuri
tai levy-yksikks

tietokone

yhteensopiva merkkipohjainen tietokoneen padatelaite.

Puhelinl"ﬂymﬁ modemi ja Datapak-kayttajatunnus.
Siing kaikki ja maailman tietopankit ovat lahellasi.

Postilaatikkotietokone
Telebox

O
—
TK
gr/;‘;'ﬁﬁ/; Pankkipalvelun

Matkatilaukset
Hotellitilaukset
Sahksiset tieto-
sanakirjat ym.

Onko Datapak-palvelu juuri Sinulle sopiva?
Ehké jo tunnet palvelun omaksesi.
Ota yhteytta!

PTLIs/ TELE

Dataverkkoyksikkd
Taiju Lehtinen puh. (90) 704 2555

Telepiirit kautta maan.

TK = tietokone

Lisétiefofo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 55.

o

s

£
/iy
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Videopelit

Segaan on lisdksi saatavana
kolmiulotteiset lasit, joita kéyte-
tddn joidenkin ampumapelien
yhteydessd. Kolmiulotteisuutta ei
ole ainakaan vield kyetty hyo-
dyntdmé&an tavalla, joka puolus-
taisi lasien hankintaa.

Nintendolle valmistetaan, jos-
kaan ei tuoda maahamme, moni-
toimirobottia, joka on saanut jol-
tisestikin suocsiota suuressa maa-
ilmassa. Robottia hyédyntédvia
ohjelmia ei my&skddn ole vield
montaakaan.

Pelimoduulit

Oleellisinta pelikoneissa ovat it-
se pelit. Pelien grafiikka on kah-
deksanbittisten kotimikrojen ta-
goa eli se riittdd mainiosti peleis-
td nauttimiseen. Moduulit ja kor-
tit ovat helppokayttéisid ja suh-
teellisen kestdvia. Pelit latautu-
vat nopeasti ja varmasti., Pelitar-
jonta ei ole huimaavan suuri,
mutta kasvaa koko ajan.

Segan pelit ovat varsin vaati-
via ja kestivdt hyvin vertailun
lajityyppinsd edustajiin kotimik-
ropuolella. Esimerkiksi Outrun
on paremmin toteutettu kuin
Commodore 64:n versio. Osa
peleistd on my6s varsin tuoreita,
jopa sellaisia, joita ei vield ole
sovitettu mikrotietokoneille.

Nintendon pelit ovat toistai-
seksi enemmén nuorempia pelu-
reita kiinnostavia, mutta erittdin
pelattavia. Nintendon etuna voi-
daan mainita suomenkieliset pe-
liochjeet ja ainakin yksi peli, jos-
ga pelitilanne voidaan tallentaa
moduulille. Nintendolla on valt-

. tinaan my&s Super Mario Bros.,

joka on saavuttanut kulttipelin
aseman erityisesti Japanissa.

Pelikonsoli vastaan
pelimikro

Pelikoneita kotimikroihin verrat-
taessa on mielekédstd keskittyd
tarkastelemaan  jidlkimmaéisten
peliominaisuuksia ja unohtaa
mikrojen muut kdyttémahdolli-
suudet. Uuden polven peliko-
neet ovat gratiikaltaan verratta-
vissa sellaisiin  kotimikroihin
kuin Amstrad, Commodore ja
MSX. Pelikoneiden etuja ovat
halpa hinta, noin puoclet kotimik-
ron hinnasta ja helppokédyttoi-
syys. Lisdksi loytyy erityisesti
pelikdyttéon tarkoitettuja lisdlait-
teita kuten pistooleita, robotteja
ynna muuta.

Vaikka pelikoneet maksavat
vain puolet kotimikron hinnasta,
niin pelimoduuleista joutuu pu-
littamaan yleensd kaksinkertai-
sen mdédrdn markkoja kotimikro-
jen peleihin verrattuna. Pelien
lukumé&éréass4 ja tarjonnan moni-
puolisuudessa pelikoneet jaavat
kauas kotimikroista. Erityisesti
kehittyneet strategia-, rooli- ja
seikkailupelit loistavat poissa-
olollaan.

Verrattaessa 16-bittisten koti-
mikrojen kuten Amigan ja Atari
ST:n peliominaisuuksia videope-
leihin on todettava, ettd edelli-
set ovat kaikin puolin kertaluck-
kaa parempia vaativassa peli-
k&ytossa.

Pelikonsoleilla ei voi tehdé to-
dellakaan muuta kuin pelata, jo-
ten ne eivdt muodosta vakavaa
kilpailijaa perinteisille kotitieto-
koneille. Tietckoneet ovat yhé

Segan Wonderboy.
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kasvavassa médrin osa arkitodel-
lisuuttamme ja vain tietdmétén
tai tosi todellisuuspakoinen hen-
kil6 hankkii pelikoneen mikron
sijasta. Pelikone mikron lisénd
onkin jo aivan eri asia.

Onko pelikoneilla
tulevaisuutta?

Yleisesti hyvaksytty selitys peli-
koneiden edellisen sukupolven
markkinoilta katoamiselle on ol-
lut mikrotietokoneiden tulo ko-
teihin. Mikrotietokoneet tarjosi-
vat niin suuren joukon kaytts-
mahdollisuuksia pelaamisen li-
sdksi, ettd valinta lankesi useim-
miten tietokoneeseen.

Tilanne on muuttunut noista
ajoista siten, ettd laitteiden hin-
nat ovat laskeneet samalla kun
viihde-elektroniikan kulutus ko-
deissa on kasvanut. Laitteita va-
littaessa ei olla endd samassa
maddrin joko-tai-tilanteessa, vaan
yhd useammin on mahdollista
hankkia sekd-etta.

Mikroa voi kdyttdd kaikenlai-
seen mielenkiintoiseen ja hyé-
dylliseen pelaamisen lisdksi. Eri
toimintoja ei kuitenkaan voi suo-
rittaa samanaikaisesti. Ei olisi
pahitteeksi, jos mikrotietoko-
neen voisi rauhoittaa hy6tykéyt-
tbén sekd vaativampiin pelisuo-
rituksiin ja tarjota perheen pie-
nimmille pelaajille jonkin toisen
vaihtoehdon.

Yksi ratkaisu on pelikonsolin
hankinta kodin viihdevélineeksi.
N&din kotimikron monipuoliselle
kdytolle ja4 tilaa ja aikaa vaikka
osa véestd haluaa samanaikai-
sesti pelata.

Jos kehitys jatkuu ja kulutus
kasvaa entiseen tyyliins8, niin
pelikoneiden tulevaisuus vaikut-
taa jokseenkin turvatulta. Aina-
kin Nintendo, jolla on pdédosa
markkinakakusta Japanissa ja
Yhdysvalloissa, sdilynee mukana
kuvassa vield pitkdan. Aika
ndyttdd, mikd on Segan kohtalo
ja mustana hevosena kummitte-
lee vield vanha konkari Atari
omine osin vanhentuneine peli-
konsoleineen. [

Nintendon valopistooli on osumatarkkuudeltaan parempi ja

muotoilultaan miellyttdv&mpi.

Tuote:
Maahantuoja:
Hinta:
Lisatarvikkeet:

Tuote:
Maahantuoija:
Hinta:
Lisatarvikkeet:

Sega Master System

Sanura Suomi Oy

995 mk (konsoli, 2 x peliohjain, 1 peli)
Pistooli ja pelimoduuli (495 mk)

3-D Lasit (345 mk)

Sega-kortit (159 mk)

Pelimoduulit (225 mk/275 mk)

Nintendo Entertainment System

Oy Top-Memo Ab

1295 mk (konsoli, 2 x peliohjain, 1 peli)
Pistooli ja pelimoduuli (398 mk)
Pelimoduulit (229 mk)
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" Merkkigrafi

SX-koneiden hiencimpia

ominaisuuksia ovat erilli-
nen videomuisti sekd tatd muis-
tia osoittava videoprosessori eli
VDP. Ta&std johtuen ei kuvaruutu
vie tavun tavua itse Basicin
RAM-muistista. Lisdksi systeemi
sallii erittdin suuren joustavuu-
den. Onhan esimerkiksi oululai-
nen A. Kukkohovi muuttanut
"Ressuja” MSX II -standardin
mukaisiksi.

Jo perus-MSX:n videoproses-
sori venyy tarvittaessa hyvin mo-
nipuolisesti. Normaalitilassa ko-
ne tunnistaa neljd eri ruutumuo-
toa: SCREENIt 0, 1, 2 ja 3. Néis-
td kaksi ensin mainittua k&ytta-
vat tulostukseen niin sanottua ni-
mitaulua ja toiset muoto- ja véri-
taulua.

VDP-rekisterit

VDP sisédltdd kahdeksan rekiste-
rid, joista rekisterit 2—4 sisalta-
vdt nimi-, muoto- ja véritaulu-
koiden alkuosoitteet. Ndma eivat
kuitenkaan ole sielld suoraan lu-
kuina, vaan koodattuna bittita-
solle.

Koska tdméd koodaus ei valtta-
méttd ole kaikkein helpoin asia
selittdd, emme paneudu siihen
nyt tarkemmin. Sen sijaan pu-
reudumme pariin rekisteriin ja
niiden arvoihin eri tilanteissa.
VDP(0):ssa on oletusarvona 0.
Ainoastaan bitti 2 on pystyssé
SCREENZ2-tilassa.

Moni on myés huomannut, et-
td asettamalla bitin 1, saa kdyt-
t66n uudet varit. VDP(3) sisadltda
véritaulukon alkuosoitteen. Ole-
tusarvona on SCREEN2:ssa
&HFF ja SCREEN!l:ssa &HS80.
Kun VDP(0):n arvoksi annetaan
2, ja VDP(3):n arvoksi &H9F,
saadaan my&s SCREENI:ssa
kdyttéén monivédriset merkit.
T&ll6in merkit voidaan grafiikka-
ruudun tapaan vérittdd mielival-
taisesti. Normaalisti SCREEN1:n
merkit voidaan vdrittdd ainoas-
taan kahdella vérilld 16:sta mah-
dollisesta, ja silloinkin kahdek-
san merkin sarjoissa.

Merkkejd ei ainoastaan voi,
vaan ne myds taytyy maaritella.
Helpoiten se kdy kopioimalla
merkit ROMista, jossa ne ovat
osoitteesta &H1BBF alkaen. Sa-
malla ne voidaan modifiocida pa-

®® Myés MSX-koneen merkistén voi halutes-
saan médritellé uudelleen, miké&li valmiit
merkit eivét riitéd. Annamme hieman perus-
tietoja videoprosessorin ominaisuuksista.
Tarjoamme myés URKKI-merkkieditorin, jolla
omien merkkien teko sujuu ilman video-
prosessorin salaisuuksiin perehtymistd.

remmin pelikdyttéén sopiviksi.
Kuvassa ]| on lyhyt ohjelma, joka
kopioi merkistén ROMista.

Urkki-merkkieditori

URKKI on parin kilon mittainen
konekoodinpétkd, joka sijoittuu
muistissa osoitteisiin &H9000—
&H9508. Tallennus- ja latausko-
mennot on sijoitettu Basiciin
helppouden ja lyhyyden vuoksi.
Konekielikoodi on listattu po-
kausohjelman datalauseisiin.

Kirjoita ensin listaus 1 ja tal-
lenna se nimellda MKIPOKAU.S.
Td&mé& ohjelma lukee konekieli-
osuuden datalauseista ja sijoittaa
sen muistiin. Kun olet ajanut
MKIPOKAU.S-ohjelman, voit
tallentaa ty&kopion ohjelmas-
ta kdskyllda BSAVE"URKKI",
&HS9000,&H9508.

Kirjoita seuraavaksi listaus 2

ja tallenna se nimella MKIAJO.,

Merkkieditorin k&yttd

Ruudun alin kolmannes toimii
editointiosana. Se on jaettu kol-
meen toiminnalliseen osaan.
Muctodatat valitaan sprite-edito-
reiden tapaan 8 x 8-kokoisesta
ruudukosta sytyttdmaélla/sammut-
tamalla bitit.

Kursorin virkaa hoitaa nelié-
mdinen sprite. Sitd voidaan lii-
kuttaa sekd kursorindppdimilla
ettd joystick 1:1l&. Dataa muute-
taan painamalla SPACE/FIRE.
Keskiosassa on kaksi varipalk-
kia, etu- ja taustavérit. Vaihto ta-
pahtuu viemé&lld kursori halutul-
le pikseliriville, ja painamalla
jélleen SPACE/FIRE. Ndmé& mo-
lemmat muutokset ndkyvét myés
oikean laidan mallimerkissa seka

ruudukoiden viereen tulostuvis-
sa dataluvuissa (HEX).

Editorin
erikoistoiminnot
Editoriin sisdltyy my&s muutamia
erikoistoimintoja. Niihin péédsee
oikealla olevasta sinisestd pyl-
vadsta.
Erikoistoiminnot
tyksessd seuraavat:

TEST

T&lla pddsee kokeilemaan merk-
kejd ruudun yldosassa. CLS-ko-
mento on kuitenkin kytketty

ovat jdarjes-

pois. Takaisin editoriin péésee
ESC:114.

PRINT

Tulostaa kirjaimet ruudun ylim-
maélle riville.

CLEAR
Tyhjentdad ruudun yldosan.
FORW>

Vaihtaa merkin
a>b>c jne.

BACK<

Sama toisinpdin.

BSAVE

Tallentaa muoto- ja védridatat le-
vylle tai kasetille.

BLOAD
Keskenerdisen merkkisetin la-
taus.

Seuraavaan.

BLANC
Perusmerkki: muoto &HO00 ja
vari &HF1.

Editori késittelee normaalisti

10 SCREENL:VDP(0)=2:VDP(3)=&HIF

20 FORR=0TO&HB00: VPOKER,PEEK (4H1BBF+R) : VPOKER+&H2000, &HF1 : NEXT
30 FORR=ASC("0")*8TOASC("a")*8:VPOKER, VPEEK(R)ORVPEEK (R ) /2 :NEXT
40 FORR=0TOT : VPOKEASC("0" )*B+R,VPEEK (ASC("O" ) *B+R) : NEXT

Kuva 1. Merkistén voi kopioida téllaisella ohjelmalla. Viimeinen
rivi ei ole vélttémétén, mutta nolla néyttdd pelissd kauniimmalta

kuin alkupertiinen.

ONSTOPGOSUB60 : STOPON : DEFUSR=&H905A
:DEFUSR1=&HS000: YI=0:SCREEN1 :KEYOF
F:WIDTH32:A=USR1 (0) : GOSUB70 : ONERRO

E$=" .MUO" :A=USR(0) : A$="": IFPEEK (&H
8FFF) =0THEN20ELSEIFPEEK (&HBFFF) =3T
HENGOSUB40ELSEIFPEEK (&HBFFF) =2THEN

POKE&HSBFFF, 0:DEFUSR=8&H94F8:CLS:FIL
ES:LOCATEO, 24: INPUT"TALLENUS - NIM
I";A$:IF A$=""THENRETURN20ELSER$=A
$+E$:BSAVE R$,&HCO000,&HCC00:DEFUSR

POKE&HBFFF, 0:DEFUSR=&H94F8:CLS:FIL
ES5:LOCATEOQ, 24: INPUT"LATAUS-NIMI": A
$:IF A$=""THENRETURN20ELSERS$=AS+ES$

YI=YI+1:IF YI<3THENRETURN ELSE YI=
O:END:DATA 82,32,79,32,76,49,76,57

FORR=0TO7:READ A,B:VPOKE&H1AS58+R,A
: VPOKE&H1A98+R,B:NEXT: RETURN

T FOUND" :FORT=0T01500 : NEXT : RESUMES

Listaus 2.
7B 10
RGOTOBD
ES 20
GOSUBS50 :GOT0O20
CF 30 GOTO 20
3D 40
=5HO4F8 : RETURN20
26 50
: BLOADRS$ : RETURN
ES 60
»803,96,79.55,70,32,84,32
8C 70
D3 80 CLS:BEEP:PRINT"
0

";A$;"?7?? FILE NO

BITTI 3/88

vain merkit pikku a:sta merkkiin
nv, T&m& siksi ettd useimmiten
30 merkkid pelid kohden riitts-
vat mainiosti ja ndma l6ytyvét
ndppdimistoltd helposti. Lisdksi
isot kirjaimet ja numerot séilyvét
entisellddn vaikka scoretauluk-
koa varten. Jos haluat kdyttéssi
kaikki merkit, pokaa muistipaik-
kaan &H949B luku 255 seka
muistipaikkaan &H94AC luku 0.

Editorista padset takaisin Basi-
ciin napauttamalla CTRL/STOP
pari kertaa. Jos joudut vahin-
gossa bsave/bload-tilaan, paina

kkaa!l MSX:lle

varidatat C800:sta. Useimmiten

tarvitaan vain merkit 0—128 ja

télléin tarvitaan muoto- ja véri-
dataa varten 1024 tavua muistia.

Siksi on parempi kopioida datat

esimerkiksi &HDO00O:n ylépuo-

lelle lyhyempédan muotoon — la-
tausaika/pokausaika lyhenee.

10 FORR=0TO&H400:POKE
&HDO000+ R.PEEK
(&HCO00+R)

20 POKE&HD400+R.PEEK
(&HC800+ R): NEXT

Tallenna ne tdmédn jélkeen
oman pelisi alkuun komennolla:

3

ENTER.

Merkkien

omissa ohjelmissa
Urkki tallentaa merkkien datat

&HCO000—&HDO000.
Muotodatat alkavat C000:sta ja

alueelle

&HDB800

NEXT

BSAVE"MERKIT",&HD000,

Laita pelisi alkuun rivit:
kayttod 10 SCREEN1:VDP(0)=2:VDP(3)
=&H9F:BLOAD"MERKIT"

20 FORR=0TO&H400:VPOKER.,
PEEK(&HDO000+R):VPOKER
+ &H2000.PEEK(&HD400+R)

L]

19 0
03 1

83 2
BO 100

4C 101

85 102

A3 103

70 104

| A8 105

CLEAR200, &HDFO0O0
FORF%=6H9000TO&HS9508 : READ AS$:POKE
F% VAL ("&H"+A$) : NEXT
RUN"mkiajo
DATA 3E.01,32,04.D5,3E,80,32,02,D5
.,32,FF,B8F,21.BF.1B,11,00,C0.01.00,
08,ED,B0,11.,00,C0.01,00,03,1A.6F.C
B,3F.B5.12,13,0B.78,B1,20.F4,21.00
.C8,36,F1.23,7C,.FE.D0.20,F8.CD,6F,
00.CD,CC.00.01,00.02.CD, 47
DATA 00,01,03.9F.CD.47,00,21.1C,1A
,3E,61.CD,4D.00,23,23,3E.41.CD, 4D,
00.CD,72,91.C9,00,11,00,00,21,00.C
0.01,00,08,CD,5C,00,11,00,20,21,00
.C8,01,00,08,CD,5C,00,76,21,00,18,
01,00,03,11,00,D0.CD,59,00
DATA CD,B7.00,D8,3A.FF,8F.FE,02,C8
.FE.03,CB.AF.CD.D5.00,A7,20,04,3C,
¢D,.D5,00,FE,03,CC,.61,92,FE,07,CC,8
6,92,FE,01,CC,BE,92,FE,05,CC,AB,92
.AF,.CD.D8B,00.A7.20,04,3C,CD,DB, 00,
A7.C4,D1,92,CD,C1,90,C3,5B
DATA 90,3A,1C,D2,47,21,00,C0,11,08
.00,19,10,FD,22,00,D5,E5,FD,E1,ES,
bD,E1,06,08,21,02,D2,DD,CB,00,7E,C
D,68,91,DD,CB,00,76.CD,68,91,DD,CB
.00,6E.CD,68,91,DD,CB,00,66,CD,.68,
91,DD,CB,00,5E.CD,68,91,DD
DATA CB,00,56,CD,68,91,DD,CB,00,4E
,CD,68,91.DD.CB,00,46.CD,68,91.,C5,
01,18,00,09,C1,DD,23,10,BE.01,00,0
8.FD,09,FD,E5,E1.DD,21,0C.D2,11,20
.,00,06,08,7E,CB,3F,CB, 3F,CB, 3F,CB,
3F.C6,0C,DD.77,00,DD, 19,23
DATA 10.ED,FD,ES5.E1,DD,21,0D,D2,06
.08,7E,E6,0F,C6,0C,DD,77.,00,DD, 19,
23,10,F3,11,00,18,21,00,D0,01,00.,0
3,CD.5C.00,.CD.A5.93,C9,20.04,36,0B
,23,C9,36,0A,23,C9,06.14,11,50,C0,
€5,21,FC,91.06,.08,7E,12,23

EO

82

4E

98

2B

DC

FD

70

Fl

34

40

c2

EE

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

DATA 13,10,FA,C1,10,F1,21,50,C8,06
.08,36,1B,23,10,FB,06,08,36,16, 23,
10,FB,06,10,3E,40,C5,06,08,77.23,1
0,FC,C1,3C,10,F5,CD,04,92,21,10, 1A
»11,C4,91,06,08,C5,06,07,1A.CD.4D,
00,23,13,10,F8,01,19,00,09

DATA C1,10,EE,C9,13,20,54,45,53.54
,5E,13,20,50,52,49,4E,54,13, 20,43,
4C,45,41,52,13,20,46,4F,52,57,3E, 1
3,20,42,41,43,4B,3C,13,20,42,53.41
,96.45,13,20,42,4C,4F,41,44,13, 20,
42,4C,41,4E,43,01,03,03,03

DATA 03,03,7F.FF,21,00,38,11,25,92
.06,08,1A,CD,4D,00,13,23,10,F8,21,
00,1B,11.2D,92,06,04,1A,CD, 4D, 00,1
3,23,10,F8,C9,FF,81,81,81.81,81,81
.FF,7E,10,00,0F,21,00,1B,CD,4A, 00,
CB,3F,.CB,3F,.CB,3F,3C.47.DD

DATA 21.00,00,11,20,00,DD,19,10,FC
.DD,E5,D1,23,CD,4A,00.CB,3F,.CB, 3F,
¢B,3F.EB.16,00,5F,19,11,00,18,19,C
9.21,01,1B,CD,4A.00,4F,FE,80,CB,FE
.68,20,02,C6,10,FE,48,20,02,C6,10,
C6,08,CD.4D,00,79.FE,48,D0

DATA 21,02,D5,CB,3E.C9,21,01,1B.CD
.4A,00,4F,FE,10,C8,.FE, 80, 20,02,D6,
10,FE,60,20,02,D6,10,D6,08,CD,4D.0
0,79.FE,60,D0,21,02,D5,CB,26.C9,21
,00,1B,CD,.4A,.00,FE,.B6,C8,C6,08,CD,
4D,00,21,04,D5,34,C9,21,00

DATA 1B.CD,4A,00,FE,7E.C8,D6,08,CD
.4D.00,21.04.,D5,35,C9,21,01,1B.CD,
4A,00,FE.60.CA,2F.93,FE.68.CA,6D.9
3,CD,31,92.CD.4A,00,FE.OA,28,10.FE
.0B,28,23,21,01,.1B,CD.4A,00.FE, 80,
CA.19.94,C9,3C,CD,4D, 00, 3A

DATA 04,D5,2A,00,D5,2B,47,23,10,FD
.7E,4F ,3A,02,D5,A9,77.C9,3D.CD,. 4D,
00,3A.04,D5,2A,00,D5,2B,47,23,10,F
D,7E.4F,3A,02,D5,.A9,77.C9,0B,78,B1
.20,FB,C9,CD,31,92,.CD,.4A,00,3C,FE,
1C.20.02,3E.0C,CD, 4D, 00, 2A

DATA 00,D5,11.00,08,19,2B,3A,04,D5
.47,23,10,FD,E5,CD,31,92,CD,4A, 00,
C6,04,CB,27,.CB,27,CB,27.CB,27,4F.E
1,7E.E6,0F,B1,77,01,00,40,CD, 29,93
.C9,CD,31,92,CD,4A,00,3C,FE, 1C, 20,
02,3E,0C,CD,4D,00,2A,00,D5

DATA 11,00,08,19,2B,3A,04,D5,47.23
.10,FD,E5,CD,31,92,CD,4A,00,C6, 04,
E6,0F ,E1,4F,7E,E6,F0,B1,77,01,00.4
0.CD,29,93,C9.DD,2A,00,D5,21,0A, 1A
,06,08,DD,7E,00,4F,CB, 3F,CB. 3F.CB,
3F,CB,3F,.F6,30,FE,3A,38,02

DATA C6,07.CD.4D,00,23,79.E6.0F.F6
.230,FE.3A,38,02,C6,07,CD,4D,00,11,
1F,00,19,DD,23,10,D2,DD,2A,.00.D5,1
1,00,08,DD,19,21,0E.1A,06,08.DD,7E
,00,4F,.CB,.3F,CB,.3F.CB.3F.CB,3F.F6.
30.FE.3K,38,02,C6,07.CD,4D

DATA 00,23,79.E6.0F,.F6,30,FE,3A,38
,02,C6.07.CD.4D.00.11,.1F.00,19.DD,
23,10,D2,C9,21,00,1B.CD,4A,00,FE.7
E.CA.48,94,FE.86,CA,79,94.FE.BE,CA
.86,94 FE,96,CA,95,94,FE,9E,CA, A6,
94 ,FE,A6,.CA,.DA.94,.FE,.AE,.CA

DATA E0.94.FE.B6.CA.B7,94,C9,21,DC
.F3,36,01,23,36,01.CD,9F,00,FE, 1B,
28,15,FE.O0C,28,.F5,F5,21,DC,F3,7E,F
E.10,38,02,.36,01,F1.CD,A2,00,18,E4
.11,00,D0,21,00,18,01,00,02,CD,59,
00,C€9,21,00,D0,06,1E,3E,61

DATA 77,3C,23,10,FB,C9,21,00,D0,01
,00,02,36,20,0B,23,78,B1,20.F8.C9,
21,1C,D2,7E,3C,FE,00,20,01,3D,77.2
3,23,D6,20,77,C9,21,1C,.D2,7E,3D.FE
,FF,20,01,3C,77,23,23,D6,20,77.C9.
3A.1C,D2,47.11,08,00,.21,00

DATA C0,19,10,FD,06,08,36,00,23.10
,FB,47.21,00.C8,19,10,FD.06,08,36,
r1,23,10,FB,.C9,.3E,03,32,FF.8F.C9.3
E.02,32,FF.8F.C9,00,00,.00,11,00,18
.21,00,D0,01,00,03,CD.5C,00,C3,59,
90,21,00,D0,01,00,03,11,00,18,CD,5
C,00,C3,74,90,00,00
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1768 HEKL/TEKU/JEKL
TRE/KLA/HKL/JKL
VAASA Entyisopetus
ks, BITTI 3780

27688
26...27.83
5...5/88

TILAA UUSI
LUETTELOMME
RENGASTA
PALVELUKORTTI

Luettelnssa;

+ 4 ohjelmal Amigalle
+ Alkuperdisel Commodore piirit

J + b4 tesleri kertoo vial
+ PULSAR prommeri — SUOMEKSI'

+ EPROH -kortil /pyyhkija

+ EPROMIT edullisesti meilta

+ 5TOP64 voit poistua koneelta

+ FINAL-PROFI-CART. -kopioija
+ Resco-modeemit edullisesti

+ perusta oma postilaatikko

+ Pagefox/Printfox fonhtit n. 188
+ Apuoh jelmapaketti (tarkeimmat)
+ luhansitlain kuvia Printfoxille

AFMIBA=UETTELG

Alustavan luettelon saat vaikka
heti, soita tilaus.

Tekeilla pikaoppaita:

+ EPROM oh jelmoinnista
+ Cod opetusvalineena
+ pal jon muita

Etsimme eri aitheisten pikaoppaider

tekijtita, jos sinulla on idea ja
haluat tehda sen, ota yhteytta.

PD-ohjelmia halvalla"

Kaupasta tutulla 2D -disketilla 2-
puoli PD-softaa (maaliskuussal,

luettelo softasta saatavissa, voil
valita. Hinta 98 ,-/rasia (18 kpl).

TIETOTARVIKE OY

PL 227, 02111 ESPOO

Puh: 98-452 1987 (1986)
kls 9-11ja 13-16 (usein illalla)
Hailbox 452 1987 klo 27.. (pian)

Listitietojo MikroBITIN palvaiu-
kortille. Rengasto numero 33.

Apua Amigoille

I'[“f:,:.

Tee itse Boot-levyke

@ W L&hu kaikissa valmisohjelmissa on Boot-
rakenne eli ne latautuvat konetta kéynnis-
tettéiessd, kun levyke laitetaan asemaan
WorkBenchin sijasta. Jotkut ohjelmalevykkeet
siséltévéat myés WorkBenchin. Kerromme nyt
kuinka omista levykkeisté tehd&én itsestédén

latautuvia.

missa levykkeissd kannat-

taa kdyttdd Boot-rakennetta
jo ajansddstén wvuoksi. Aikaa
sdastyy, koska ei tarvitse ladata
WorkBenchia ja/tai avata CLI-
ikkunaa. Helpointa on tehd4
Boot-levy ohjelmille, jotka eivét
lainkaan tarvitse kirjoitinta ja
WorkBenchia.

Alustus formatoimalla

Ensimmdinen toimenpide on for-
matoida tuleva Boot-levy. Jos le-
vyjé aiotaan kdyttdd mysés Work-
Benchista, kannattaa levy forma-
toida WorkBenchin Initialize-
menusta. Jos taas aiotaan kayttas
sitd ainoastaan Bootissa ja/tai
CLl:sséd, kannattaa avata Work-
Benchin CLI-ikkuna ja kirjoittaa
siihen:

FORMAT drive df0: name
levynnimi noicons

johon levynnimi-sanan paikalle
laitat haluamasi nimen.

Kun CLI on ladannut Forma-
tin se kysyy formatoitavaa levyé,
jolloin se on sybtettdvd ja sen
jélkeen painettava RETURN. T&-
mén menetelmén etuja ovat ti-
lansddstd, koska levylle ei tule
WorkBechissé roskakoria, ja le-
vynvaihtojen pieni méédrd. For-
matoinnin jélkeiset komentorivit
kirjoitetaan aina CLI-ikkunaan.

Levyke edustavaksi

Seuraava tehtdvd on saada kone
huolimaan levyke Boot-levyk-
keeksi. Téssd kahden levyase-
man omistajat ovat vahvoilla, sil-
14 heiddn ei tarvitse muuta kuin
laittaa WorkBench koneen ase-
maan ja késiteltdvéd levy kakkos-
asemaan ja kirjoittaa:

INSTALL dfl:
Yhden pyérittimen omistajat
kopioivat installoijan RAM-

muistiin késkylla:

COPY c/install to ram:

Sen jélkeen syttetddn levyase-
maan késiteltdva levy ja kirjoite-
taan:

ram:INSTALL df0:

Installoijan saa pois RAM-ase-
masta kaskylla:

DELETE ram:INSTALL

Entéis sitten?

Nyt kone huolii levykkeesi Work-
Benchin tilalle bootattaessa,
mutta ainoa minkd se tekee on
promptin 1> tulostaminen. Le-
vykkeelle pitdd editoida s/start-
up-sequence, joka tapahtuu ko-
mentoriveilla:

MAKEDIR levynnimi:s

jossa levynnimi on levykkeesi ni-
mi seké

ED levynnimi:s/startup-

sequence

Néiden jédlkeen tulee nékyviin
ed-ohjelman tyhj& tekstiruutu,
johon kirjoitetaan oma ka
tystiedosto, jonka kaskymuodcrk
ovat samanlaiset kuin CLI-ikku-
nassa kirjoitettaessa.

Véhén Basicista

los ollaan tekeméssé Basic-ohjel-
malle autostarttia (ABASIC 1.0,
MetaComCo), on kdynnistystie-
dosto téllainen:
STACK 10000 ABASIC
Basicilla 1.0 voidaan levylle teh-
dd vain yksi autostart-ohjelma,
joka tallennetaan nimelld INIT
(esimerkiksi save init).
AmigaBasic 1.2:n omistajat
kirjoittavat komentoriviksi:
AmigaBASIC omaohjelma
jossa omaochjelma on Basic-ch-
jelman nimi. Version 1.0 ké&ytt4-
jét kopioivat stackin rivill4:
COPY c/stack to :
Abasic kannattaa kopiocida

WorkBencilld siirtdméllé abasic-
ikoni kasiteltdville levylle (sa-
moin myés oma Basic-ohjelma).
Myos kaskyt DIR, LIST, D 4
ja RENAME kannattaa kopioida
levylle, vaikka niitd ei kdynnis-
tystiedostossa olisikaan.

Muita hysdyllisid
tiedostoja

Jos levykettd halutaan kayttas
korjaustoimissa tai kayttdda RAM-
levykettd, kannattaa kopioida
koko WorkBenchin L-kirjasto
seuraavasti

MAKEDIR levynnimi:L COPY L
to levynnimi:l

L-kirjastosta l6ytyvét tiedostot
Port-Handler, Ram-Handler ja
Disk-Validator. Hyédyllisid ovat
my6s setmap ja kirjasto devs/
keymaps, jolloin voidaan kaytt4d
skandindppédimist6d usaO:n tilal-
la. Jos levykkeen sisdlld aiotaan
kopioida tiedostoja, on myés
syﬁ'ta kopicida kopiointikédsky ri-
villa

COPY c/copy to levynnimi:

Muita DOS-késkyjé

Tarkeitd késkyjd ovat
muassa:

SYSTEM/DISKCOPY df0: to
df0:

jolla saadaan kopio levykkeeltd
toiselle ilman copy of -liitettd ni-
messéd. Kahden pyérittimen kéyt-
tdjat kirjoittavat viimeisen di0:
tilalle dil:

DISKDOCTOR df0:

jolla saadaan levytohtoroitua
viallinen levyke ja palautettua
poistetut tiedostot, mikéali tilalle
ei ole tallennettu muuta.

INFO

joka néyttdd levyasemien (myos
ram-) kapasiteetit ja vapaan ti-
lan.

SYSTEM/SAY

joka pélpéttdsd joko tekstitiedos-
ton tai merkkijonon. Kdskymuoto
merkkijonossa on SYSTEM/SAY

“olen merkkijono” ja tiedostossa
SYSTEM/SAY —x tiedostonimi.

PREFERENCES - PROTECT
tiedostonimi

jolla pystytd&n suojaamaan tie-
dosto deleteltd ja discardilta.

RUN ohjelma
jolla ohjelma saadaan moniajet-
tua samasta CLI-ikkunasta.

EXECUTE tiedostonimi
jolla saadaan ajettua kdynnistys-
tiedoston kaltainen tekstitiedos-
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ytéksen ehké erikoisin tuo-
teuutuus oli The Mandala

System. The Mandala System
kdyttdd Live!-digitoijaa ja omaa
ohjelmistoaan. Videckamerasta
tuleva kuva digitoidaan ja luo-
vutetaan edelleen Mandalan oh-
jelmiston késiteltavaksi.

Ohjelmisto tulkitsee saamaan-
sa tietoa jatkuvasti, huomaa ku-
vassa tapahtuneet muutokset,
havaitsee liikkuvat kappaleet ja
laskee niiden liikesuunnan ja
nopeuden. Niinpd jarjestelmén
kdyttdjd voi kameran edesséd hui-
tomalla kdynnistd&d ohjelmia, pe-
lata pelejd, sanalla sanoen kor-
vata peliohjaimen ja hiiren.

Mandalan kehittdjdyritys on
kanadalainen Very Vivid. Yri-
tyksen edustaja on kertonut hei-
dén suunnittelevan jo Mandalal-
le pelejdkin. Tdmé& voisi antaa
aivan uuden ulottuvuuden pe-
laamiselle. Ajatelkaa wvaikkapa
interaktiivista jalkapallopelia.

Kiintolevy boot

Amigan kiintolevyjen ikuiselta
tuntuva ongelma on ollut se, ettéd
mikro pitdd kiintolevystd huocli-
matta k&ynnistdd levykkeelta.
Commodore on tosin luvannut
ongelman hévidvdn seuraavan
kdyttojarjestelméversion ilmes-
tyessd, mutta tiedd hénta. . .

Comspecin kiintolevy hallit-
see kuitenkin boottaamisen jo
nyt. Yritys pitdd salaisuutensa
omana tietonaan eikd kerro mi-
ten tdmé tapahtuu. Kiintolevyt
ovat jo markkinoilla.

Todella kovan luckan tuote on
SDP Hard Disk Controller.
SDP:n omistaja ei todellakaan
toista kontrolleria kovin nopeasti
tarvitse. SDP sis&ltdd nopean
SCSI- sekd ST-506-kontrollerin,
68000-prosessorin, 68881-mate-
matiikkaprosessorin sekd 512 ki-
lotavua muistia.

Pelkké kiintolevyn ohjauskortti
on nyt tehokkaampi kuin IBM:n
AT-mikro.

SDP toimii &lykkaasti 68000-
suorittimen avulla. Se pitda
usein kdytetyt kiintolevyn sekto-
rit jatkuvasti muistissaan (cache-
muisti), jdrjestdd automaattisesti
kiintolevyn optimitilaan tiedon-
siirron nopeuden maksimoimi-

®® Amigasta kiinnostuneille ei ollut viime
syksyné kuin yksi oikea paikka maailmassa,
New York. AmiExpo oli ensimméinen puh-
taasti Amigan harrastajille pyhitetty tilaisuus,
ja kylla siellé tapahtuikin.
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Impact jaksaa kiinnostaa, vaikka pelaaja ei niin
kaksinen olisikaan. Ristokin pelaa, vaikka tulosta
ei tullut kuin 70 000 ja rapiat.

seksi ja boottaa automaattisesti
seuraavan kayttéjdrjestelméver-
sion alaisuudessa.

Lomitettu C-128

Muutama kuukausi sitten kerroin
suureen ddneen C-128:n grafii-
kan lomitusmahdollisuudesta.
Puhe oli ehkd hieman liian ai-
kaista, silld tuote ei pdassyt kun-
nolla markkinocille edes Keski-
Euroopassa kuin vasta joulun
tiencilla.

Grafiikkalaajennus on kuiten-
kin jo tdmédn pdivdn todellisuut-
ta. Lomittamalla saadaan
C-128:n suurimmaksi tarkkuu-
deksi mahtavat 720 x 700 pistet-
td. Kaiken lisdksi laajennuksen
varsinainen elektroniikka on jo
sisdllytetty mikron D-malliin.

Vanhempi ja toivottavasti osta-
jien suosion D-mallille kadotta-
nut tavallinen C-128 sen sijaan
tarvitsee pari pientd piirid sisal-
leen. Tamén jdlkeen pelkkd oh-

jelmiston lataus ja piirtotark-

kuutta 16ytyy kiitettavésti.
Vérien méaédraé laajennus lisda

periaatteessa 256 kappaletta,

mutta ndiden kéyttssd ilmenee

joitakin kdytdnnon rajoituksia.

Hyvd peli

Tietokonepelit eividt ole jaksa-
neet varsinaisesti kiinnostaa mi-
nua endd pitkddn aikaan. Luulin
tulleeni wvanhaksi, koska pelit
ovat kuitenkin parantuneet...,
vai ovatko.

Uudet pelit ovat teknisesti
erinomaisesti toteutettuja, mutta
niiden varsinainen idea repeilee
usein liitoksistaan. Niinpd en oi-
keastaan ha&mméstynyt kovin-
kaan suunnattomasti havaitessa-
ni, ettd ensimmdinen peli pit-
kéddn aikaan, jota todella innos-
tuin pelaamaan, olikin uudel-
leen l&mmitetty versio ikivanhas-
ta palikka- ja palloideasta.

COMMODORE

Muistattehan, ettd maila liik-
kuu ruudun alaosassa vaakata-
sossa. Palloa ei saa pdastdd ala-
reunasta ulos, vaan mailalla lys-
den tuhotaan ruudulta erivérisid
palikoita.

Amigan Impact-peli on erin-
omainen versio tdstd klassisesta
ideasta. Suosittelen kokeilemaan.

Nykyaikainen peli

Esimerkiksi huippunykyaikaises-
ta pelistd sopii erinomaisesti Ec-
helon ja The Lip Stick. Echelo-
nin todenndkoisesti tunnettekin.
Sehén on tdmé kohuttu ja odotet-
tu 3-D-lentosimulaattori C-64:lle.
The Lip Stick on Echelonin
hallinnassa kéytettdvd korvalap-
pu-mikrofoni-peliohjain. Mikro-
foniin 4&&ntelemédlld hallitaan
huippunykyaikaisen hévittdjan
asejérjestelmid. Idea on erin-
omainen ja tuo varmasti uuden
ulottuvuuden lentdmiseen. Pa-
rasta kaikessa on kuitenkin se,
ettd pelaaja vieldpd néyttadkin
havittajalentdjalta.

Hyvé vanhanaikainen
peli

Infocomin pelit ovat aina olleet
erinomaisia, mutta kuuloke-peli-
ohjaimia ne eivét sisdlld. Eivét-
h&n ne sisdlld edes gratiikkaa.

Infocomin uusin tekstiseikkai-
lu on kauhutarina. Se kertoo ka-
verista, joka jdd kerran yélla yli-
opistolleen kirjoittamaan seuraa-
vana aamuna pidettdvdd semi-
naaria. Palattuaan jaloittelemas-
ta pdédtteensd &dreen, heppu
huomaa tekstinsd vaihtuneen toi-
seen vdhemmédn miellyttdvdan
kertomukseen.

Vaeltaessaan campuksella hén
huomaa maailmankuvansa ol-
leen aikaisemmin kovin rajoittu-
neen, silld mitd omituisimpia asi-
oita tapahtuu jopa rauhallisella
yliopistoalueella.

H. P. Lovecraft on kauhukir-
jallisuuden suuria nimid. The
Lurking Horror on kirjoitettu ha-
nen tyylidén seuraten, ja hieman
Stephen Kingid sekaan saostaen.
Lopputulos on erinomainen teks-

tiseikkailu kaikille kauhun ysta-
ville. [
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ESITTELEN NYT MAAILMAN
PARHAAN KEHITTAMANI
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JA PARASTA TASSA PELISSA
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LIEKEHTIVA KONEE -
NI PUTOAA ...
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DS/DD 48 5.25" 48 TPI
Tallennuskapasiteetti 362.496

DS/DD 96 5.25" 96 TPI
Tallennuskapasiteetti 655.360

DS/HD 96 5.25" 96 TPIHIGH DEN
Tallennuskapasiteetti 1.6 M

DS/DD 135 357 135 TM
Tallennuskapasiteetti 1 M

DS/HD 135  3.5” 135TPIHIGH DEN
Tallennuskapasiteetti 1.44 M

DS/DD 48 COL 5.25" 48 TPl VARI LAJ
Tallennuskapasiteetti 362.496
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Turelco Oy, Airikintie 1, PL 142, 20101 TURKU, puh. (921) 333 500
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konekielimonitorilla on

Kun tarvitaan suurinta suoritusno-

peutta tai sellaisia toimintoja,
joihin Basicista ei |16ydy sopivaa kés-

" ky&, on aika stirtyd konekieleen. Tai-
tava konekielichjelmoija saa aikaan
temppuja, joista Basic-ohjelmoija voi
vain haaveilla.

Omien konekieliohjelmien teko
sujuu kétevdsti konekielimonitorilla,
ellei ohjelma ole kovin suuri. Ohjel-
man koon kasvaessa tarvitaan nope-

~ asti jiredmpas tyckalua, assemble-
ria. Ohjelma kirjoitetaan télldin en-
sin tekstind, jonka assembler muut-
faa joko sucraan konekieleksi tai
erilliselld latauschjelmalla eli loade-
rilla ladattavaksi ohjelmaksi.

Tarvittavia tyovaiheita on kolme,
ohjelmatekstin kirjoittaminen eli edi-
tointi, kdéntdminen ja ohjelman ko-
keilu. Kayttémukavuuden kannalta
on sitd parempi, mitd nopeammin eri
vaiheista pddsee siirtymadn seuraa-
vaan. C-64:n vanha Assembler De-

hidasta puuhaa.

JCL Assembler tarjoaa ammattimaisia
ominaisuuksia harrastelijahinnalla.

velopment on tdssd suhteessa tuskas-
tuttava, silld kd&ntdmistd varten oh-
jelmateksti on ensin tallennettava le-
vylle. Seuraavaksi ladataan itse as-
sembler, joka tekee levylle valmiin
ohjelman sijasta tiedoston, jonka la-
taamiseen tarvitaan erillinen loader-
ohjelma. Vasta tdmén jdlkeen chijel-
maa padsee kokeilemaan kéyténnos-
sd ja lyhyenkin ohjelman kohdalla
aikaa kuluu turhan kauan.

Assembler 128:n nimelld myytava
JCL. Assembler tarjoaa melkoisen
parannuksen kdyttbmukavuuteen.
Ohjelmaa myydéaéan levykkeelld, jolla
on versiot C-128- ja C-64-mallien
lisdksi my®s Plus/4-koneelle.

Helppoa editointia

Ensimméinen tydvaihe on ohjelman
kirjoittaminen. Kuvassa 1 on esi-
merkki pienen ohjelman listauksesta.

§ PUT"30:HMALLI™

START LDX #%00
ETX ™MMU

LOOP LDA TEXT,X

i esimerkki tulostaa O-tavuun pakttyvin merkki jonon

£ C-128 & JCL Assembler

i

CHROUT=%FFDZ iEernal-rutiinin osoite
MMU=8FFOQO0 i

I=%]1300 johjielman alkuosoite

ivastaa Basicin
iBANK 15-kaskya

fhaetaan vksi merkki
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BEG OUT 10 lopettaa
JBR CHROUT ftulosta merkki
INX jospoitin seuraavaan merkkiin
BNE LOOP { jatketaan silmukkaa
ouT RTS jpaluu Basiciin
TEXT .BYT "esimerkki"®,13,0
+EMD
Esimerkki Assembler-listauksesta.

“ JCl-Assemble

' ~COMMODORISTIN TYOKALU KONEKIELIOHJELMOINTIIN

®® Laagjojen konekieliohjelmien teko pelké&lla

Téllainen lahdekoodin listaus kulkee
harrastajien keskuudessa nimelld
sorsa, joka puolestaan on vddnnos
englannin kielen sanasta source.

Ohjelman sisdlld olevat hyppy-
osoitteet ilmoitetaan otsikolla, ja as-
sembler laskee k&dntdmisen aikana
niitd vastaavat muistiosoitteet. Myos
ohjelman ulkopuolella olevat muisti-
osoitteet voidaan korvata otsikoilla,
jotka méadritellddn ohjelman alussa.
Esimerkkilistauksen JSR CHROUT
kddnnetddn muotoon JSR $FFD2. Ni-
mien kdytté pelkkien muistiosoittei-
den sijasta tekee listauksen selkedm-
méksi.

Listaukseen voi my®s liittdd omia
kommentteja, jotka Assembler jattaa
pois valmiista ohjelmasta. Kommen-
tit ovat kuin Basicin REM-lauseita,
joiden avulla sorsan luettavuus para-
nee entisestdén.

Ohjelman kirjoittaminen ei juuri
poikkea normaalin Basic-chjelman
kirjoittamisesta. Teksti varustetaan ri-
vinumeroilla, ja lisdkoodin kirjoitta-
minen tapahtuu rivejs lisddma4&lls ai-
van kuten Basicissa.

Editorissa on joitakin uusia ké&sky-
jd, kuten FIND, GET, PUT, TYPE
ine. Kaskylla WORDS editori tulos-
taa kéytettdvissd olevat lisikdskyt
naytolle, ndppérd yksityiskohta eten-
kin kdytdn opetteluvaiheessa. Toinen
mukava ominaisuus on DO-késky.
Talld kaskylld editori suorittaa ko-
mennon, joka on listauksen ensim-
maiselld rivilld. Esimerkkilistaukses-
sa ensimmadiselld rivillda on PUT-kés-
ky, joka tallentaa tekstin levykkeelle.
Muitakin komentoja voi kayttda,
mutta tallennuskisky lienee kayto-
kelpoisin.

Ohjauskomennot ja
kddantéminen
JCL tallentaa lahdekoodin SEQ-tyyp-
pisend tiedostona kuten vanhempi
Assembler Development. Varsinaisen
ohjelmakoodin suhteen JCL on yh-
teensopiva vanhemman  version
kanssa, mutta assemblerin chjausko-
mennoissa on pienid eroja. Esimerk-
kind ohjauskomennoista mainitta-
koon esimerkiksi listaukseen sijoitet-
tu rivi .LIB "NIMI", jolla saadaan as-
sembler lukemaan ldhdekoodia toi-
sesta tiedostosta. Hankaluuksia ai-
heuttavat ohjauskomennot saavat
kdsdnnettdessd aikaan virheilmoituk-
sen, jonka jdlkeen ne on helppo
muuttaa CHANGE-komennolla sopi-
viksi.

Sekd editori ettd assembler ovat
jatkuvasti koneen muistissa, joten

kd&ntdmiseen siirtyminen kdy yksin-
kertaisesti kadskylla ASM. Ké&antami-
seen on useita vaihtoehtoja. K&an-
nettdvd ohjelma voi olla joko levyk-
keelld tai koneen muistissa. Valmis
koodi syntyy levykkeelle wvalmiiksi
ohjelmaksi tai vanhan version tapaan
erilliselld loaderilla ladattavaksi tie-
dostoksi. Mikali ohjelma sijoittuu so-
pivalle muistialueelle, sen voi k&an-
tdd my®s suoraan koneen muistiin,
jolloin se on heti ajettavissa.

K&é&ntdmisen aikana syntyvédn lis-
tauksen tulostuksen voi ohjata ndy-
télle, kirjoittimelle tai el minnekaan.
Jos tulostusta ei kéytetd assembler
ndyttdd ainoastaan mahdolliset vir-
heilmoitukset. K&&nnoksen voi tehda
myds siten, ettei edes valmista koo-
dia tehdd lainkaan.

Assemblerin kédytSssd varsinaisten
ohjelmointivirheiden lisdksi riesana
ovat sellaiset virheet, jotka saavat
kddntdjin h&milleen. Koska JCL:n
tapauksessa kd&nnettdvd ohjelma voi
olla koko ajan muistissa, tdimén tyyp-
pisten virheiden korjailu sujuu erit-
tdin nopeasti. Jattdmaélls vield kuva-
ruututulostus ja valmiin koodin teko
pois JCL k&&ntd4 listausta kymme-
nid rivejd sekunnissa. Vanhaan As-
sembler Development -pakettiin ver-
rattuna JCL:n k&yttd on tédssd suh-
teessa yvhtd juhlaa.

Ominaisuuksia ja
puutteita

Levykkeelld olevien ohjelmien pe-
rusteella konekielimonitorin ymmér-
tdmien kdskyjen méarad voi lis&ts.
6502-prosessorin  dokumentoimatto-
mien kaskyjen lisddminen tavano-
maisten jatkoksi olisi hyddyksi mo-
nissa tapauksissa. Kéyttéohjeissa ei
kuitenkaan ole kunnolla selvitetty,
miten késkyjen lisddminen tehddén
kaytannissa.

Pitemmalle ehtinyt kayttaja jas kai-
paamaan makroja. Toisin sanoen,
késkysarjalle voidaan médritelld ni-
mi, jonka jdlkeen samaa kdskysarjaa
kdytettdessd ohjelmariville sijoitetaan
ainoastaan makron nimi.

Kokonaisuutena JCL Assembler
on nopea ja monipuolinen apuvéline
jokaiselle konekieliohjelmoinnista
kiinnostuneelle. []

Tuote: Assembler 128

Hinta: 295 mk

Maahantuoja: Oy PCl-Data Ab
puh. (961) 113611
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*¢ Vanhassa kunnon linnassani on aina
hirvittévdn paljon tekemisté ja puuhaamista.
Tietokonepelit, rooliseikkailut, kirjoittaminen,

lehtien lukeminen ja kirjeiden késittely vievét
kaikki oman akansa. Niinpé en olekaan viime
aikoina ehtinyt perehtymd&dén yhtéén
mihink&dn oikein kunnolla vaan répeltémédén
kaikkea hiukan.

\

Tn:rivcﬂavasti pikkuisen lisd4 vauhtia pelihommiin antaa vii-
meinkin hankkimani ja kauan haaveilemani Amiga 500.
Kehuvat, ettd se on monipuolinen ja mahtava kone, mutta en
vield osaa sanoa yhtddn mitddn sen hyvyydestd. Vihan
ihmeelliseltd kone tuntuu kun on kuusnelosella rédpeltdnyt
monta vuotta. Amigassa ei mikdin tunnu olevan yksinkertais-
ta, mutta kai se sitten on kun osaa... Tavallinen Basic-
ohjelmakin onnistuu vasta kun naputtelet hiirelld valikkoja ja
menuja sun muuta. Ja Amigan Basic on aivan ihmeellista,
silld siind ei tarvita edes rivinumeroita! Kylld on vanhalla
vield opettelemista, ettd jotain ndkyvéad syntyy.

Minulle tdrkein asia on pelit, ja Amigaan niitad 1&6ytyy jo

. kiitettdvdsti. Onneksi suurin osa peleistd on melko hyvi4.
limeisesti aivan kolhoimpia pelejd ei kannata Amigalle teh-

dékddn, koska hyvin vdhédn ndkee yksinkertaisia ampumis-tai

. hyppelypelejd. En tarkoita, ettd kaikki sellaiset olisivat type-

’ rid, mutta suuri osa on kylld aika avuttomia. Viime aikojen

hyviin poikkeuksiin kuuluvat muun muassa Scolomon's Key ja

Bubble Bobble.

Amigan hyvid puclia ovat sen sisdinen levari ja pienet

diskit. Ne ovat kétevid ja mahtuvat pieneen tilaan eika niitad

tarvitse koko ajan varoa rikkovansa. Mutta kaikesta huclimat-

. o ta sdilytdn vanhan kunnon kuusneloseni ja eikéhén silld tule

pelailtuakin vield melko paljon...

Vallan aioin unchtaa, ettd kdytdsséni on Spectrumkin,
mutta tosi vdhédistd sen kdytté on viime aikoina ollut.
Kasettien kanssa plarddminen on kylla liikaa levyasemaan
tottuneelle (vaikka vain Commodorenkin!).

. Palaan vield Amigan eri pucliin, kunhan keksin kuinka
saan siitd enemmadn irti. T&hédnastinen kéytté on ollut vain
tutustumista eri ominaisuuksiin.

Héatdpdivad ei pitdisi tulla, koska jo nyt minua suuresti aut-
tanut Baron Knightlore lupautui neuvomaan myés vastaisuu-
dessa. Terveiset C-lehteen!

Vastauksia vailla

Tiedoksi teille onnettomille, jotka turhaan odotatte vastaus-
tani tai l&hettdmdanne diskid takaisin: Kaikkiin kirjeisiin en
ehdi millddn vastata henkilékohtaisesti, vaikka haluaisinkin.
Muun muassa erdit Tampereelta tulleet disketit ovat
palauttamatta sen takia, ettd ldhettdjdn osoite piti olla levylla,
mutta kun ne eivdt lataudu! (Ovat ilmeisesti vahingoittuneet
postissa.)

SaintBoys Group, jos en ole palauttanut diskidnne tai hyvit-
tdnyt sitd, ottakaa yhteys. Pelit ainakin clivat hyvi4.
Jatalan pojat Sahalahdella, kuinka on syntynyt uusia
huipputuloksia? Kéykdapéd taas jossain vélissd testaamassa
Super Cyclea. ..
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Vinkkeijé Solomon's
Keyn peladgiille

Itse pelissdhdn ei kummempia chjei-
ta ole, joten paljon taytyy keksid ko-
kemuksen my6td. Yksi asia, jota
kaikki eivét olet tulleet huomanneek-
si, on se, ettd voit hyppéyttdd ukkoa-
si eteen ja yléspéin silloinkin kun sen
pddlla on kivi. Menet vain aivan reu-
nalle ja hyppdédt niin se onnistuu
useimmiten helposti. Tuollainen hyp-
py on nimittdin avain parissakin ken-
tdssd, eikd eteenpdin pdédse jos ei sitd
huomaa kokeilla. Esimerkiksi kol-
moskentdn loppuvaiheessa tuollai-
nen hyppy on ldhes ainoa tapa sel-
vita eteenpdin.

Toinen seikka on se, ettd kaikki
mahdolliset kivet kannattaa tuhota
koska niiden alta voi l6ytyd hyvin ar-
vokkaita aarteita. Myds itsetehtyjen
kivien takaa saattaa yllattden paljas-
tua jokin esine kun havitdt kiven!

Erittdin hyédyllinen ominaisuus on
ukon ohjailu sen pudotessa tai hypa-
tessd. Voit hypéta silld “tyhjan” péal-
le, napata esineen ja kddntya takai-
sin. Ovela juttu ja sddstdd monelta
turhalta kipuamiselta.

Keiju ilmestyy nékyviin aina, kun
nappaat keltaisen kellon. Keijusta
saat hyvét pisteet, joten koeta napata
se aina ennen kuin poistut kentédsta.

T4td kirjoittaessa odottelen wvain
koska Solomon's Key ilmestyy Ami-
galle. Ehké lehden ilmestyessd on jo
niin kdynytkin, toivotaan ainakin.

Peliuutuuksia

Muita odotettavissa olevia uutuuksia
Amigalle ovat muun muassa Time
Bandit, International Soccer ja Air-
ball. Lis&ksi Oceanin Army Moves
ilmestyy Amigalle piakkoin kuten
my&s Rainbirdin seikkailu Golden
Path. Jotkin ndistd voivat jo olla kau-
poissakin, kdyk&ddpd tarkistamassal
Kuusneloselle odotellaan tdssd vai-
heessa ainakin Predatoria, Sidearm-
sia ja Knight Games [l:sta. Kakkosen
lajithan suoritetaan avaruudessa, jo-
ten hupia on luvassa. Platoon ja Ste-
alth Fighter ovat myds tulossa kuus-
nelkulle joten ampumis- ja sotaintoi-
lijoille riittdd toimintaa. . .
Ensimméinen neuvostoliittolaista
alkuperdd oleva peli on my6s tulos-
sa. Kyseessd on Mirrorsoftin markki-
noima Tetris, joka on ovelan tuntui-
nen ongelmapeli, ei mitdadn raiski-
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mistd tyyliin Raid Over Washington!
MSX:lle on vihdoin tiedossa odotettu
World Games!

Kilpailun tulokset

Muutama Bitti sitten esitin nelja kysy-
mystd Peliluolan lukijoille ja lupasin
palkintojakin korkeintaan yhden vir-
heen tehneille. Otetaanpa nyt ensin
oikeat vastaukset (suluissa muutamia
vddrid ehdotuksia):

l. Marmoritaululle tulokset
kaivertaa:

KAAPIO (Nordic, lohhari)

2. Seikkailumme (roolipeli-
maailmassa) tapahtuvat:
ACIREMA -vuoressa
(Raguoc, Peliluola)

3. Nimeni loppucsa Incurable:
PARANTUMATON
(ldhes kaikilla ocikein)

4. Peliluolassa esiintyvd Leevi on:
LOHIKAARME (Ritari)

Eniten virheitd oli kakkosessa, ja
koska Acirema-vuoren onkaloissa si-
jaitsee Raguocin aarre, kelpuutin
myos Raguocin oikeaksi vastauksek-
si. Haguochan oli kuninkaan aarre-
kammion pdéllikks, joka varasti aar-
teet ja vei ne piiloon Acirema-vuo-
reer.

Koska yksi virhe sai olla, oli suurin
osa vastauksista oikeita. Niiden jou-
kosta Petrell keihdsti miekallaan seu-
raavat onnelliset voittajat.

Miekka & Magia -rooliseikkailu-
peli: lsmo ja Kati Peltonen, Helsinki
sekd Sasha Makila, Kerava.

Pehmed Laura Lohikdarme: Pia
Engstrom, Vinkkila.

Kuten huomaatte, rooliseikkailu-
pelien méard kaksinkertaistui. Kun
kerroin Pro-Ultimate Oy:n (osoite:
PL 74, 33501 Tampere) edustajalle
Olli Heikkildlle kuinka moni toivoi
Miekka ja Magiaa palkinnoksi, hin
pdétti lahjoittaa toisenkin kappaleen
jaettavaksi.

Lisaa kilpailuja toivettiin kovasti,
mutta ei niitd nyt ihan joka Peli-
luolassa tule olemaan. Onhan Mikro
BITISSA aina oma kuukauden kil
pailunsa.

Dragonlance-
sarjakuvakirja

Englanninkielinen Dragonlance-sar-
jakuvakirja on mahtava sarjakuva-
seikkailu, Kuvitus ja juoni ovat tuttu
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ja kaikille Dragonlancea pelanneille
tai kirjoja lukeneille. Nyt nuo mainiot
sankarit ovat omassa sarjakuvakirjas-
saan. Huolimatta englanninkielisyy
destd pystyy juonta seuraamaan mel-
ko helposti ilman ihmeellistd kielitai-
toa. Kiinnostuneet l6ytavét kyseisen
kirjan esimerkiksi Protocolin tai Fan-
tasiapelit ky:n varastoista. Lisdd odo-
tellaan. . .

Postia, postia. ..

Postikddpién jaljiltd on luolassani ta-
vanomaista suurempi kirjepino. Suu-
rin osa on kilpailuvastauksia, jotka
on jo kdsitelty, mutta paljon muuta-
kin kiinnostavaa olen saanut tietooni.
Postitse pelattavat seikkailupelit
ovat melko uusi asia meilld. Pelin pe-
laaminen tapahtuu lahettamaélla teke-
ménsd siirrot/ratkaisut tettyyn kes-
kuspaikkaan (pelifirmalle), josta pa-
luupostissa saat tiedon kuinka toime-
si onnistuivat tai mitd tapahtui.
PBM:n (Play By Mail) aiheita ovat
muun muassa seikkailut, urheilulaijit,
strategiapelit ja yleensd niissd toi-
minnalla on vahva osa pelissa. PBM-
pelejd Suomessa luotsaa eteenpdin
esimerkiksi Takahuone-PBM, ijolle
voi kirjoitella lisdtietoja varten. Osoi-
te on Janne Peisa, Sumatrantie 9,

00560 Helsinki.

Twilight Soft toivoo Peliluclasta use-
ampisivuista, nykyisin se on kuulem-
ma aivan lilan pieni.
Terminator-tikusta Twilight Soft
l6ytdd hiukan valittamista. Kuten jos
kus mainilsin, se hiertdd pikkuisen
kovassa kéytossd ja on ehkd isom-
paan kouraan turhan siro. Kiitokset
myoGs hienoista kuvista, omani on He-
tysti seindllda edessdni!
Matias Aunolalle terveiset hiukan(!)
my6hdssd. Kirjeesi oli tayttd asiaa ja
kehumasi pelit ovat todella mahta-
via. Phantasie Ill on my&s mielestani
saman luokan peli ja tosi helppo pe-
lattavuudeltaan!

- w w

Viresoft lahetti pari hienca kuvaa,
joista etenkin Bye, my darling oli to-
della mahtava. Erilaisilla Commodo-
reilla pelehtijdt voinevat kirjoitella:
A-V. Péykio, Ahventie 12 C, 90550
Chlu. Kirjeessd mukana clleet Peli-
luolan Leevin kuvat olivat superhie-
nojal

Hieno runo ja mukavaa asiaa tuli jol-
takin jonka nimed ei |6ytynyt kirjees-
td. Kuoressa se oli ehkd, mutta sen
Yrucrem ehti jo polttaa. Varsinkin
runon sde: Petrell mukana seikkai-
lee, Solane itseddn meikkailee herétti
mahtavat suosionosoitukset peliporu-
kassamme.

Vastaus kysymykseesi: Kylld kukat
itdivat hyvin ja ryhdy vain hyviksi
velhoksi, taipumukseai ovat riittavdt.

L

Nightmare Network on valmis jaka-
maan tietoutta alan harrastajille.
N.N.:n jdsenet ovat: Dark Force,
Dark Justice, Slime Ball ja Mystic
Power. Yhteys: Dark Force, Tammi-

tie 6 B, 02270 Espoo.

Kiitoksia ja moitteita
Olen aina valmis jakamaan seka kii-
toksia ettd moitteita, jos siihen mie-
lestdni on aihetta. Tdmdan lienevét
monet lukijatkin huomanneet, mutta
ajatelkaa niitd raukkoja jotka joutu-
vat olemaan kanssani pdivittdin teke-
misissé!

Koska myts mielelldni julkistan
mielipiteeni kaikenmoisista asioista,
aion ryhtyd jakamaan Ritarien Riste-
jd ja Lohharin Liekkejd ndin Peliluo-
lan puitteissa.

Kun jokin asia, olento tai esine on
mielestdni hyv4, jaan sille Ritarien
Ristin. Jos taas jossain on valittamis-
ta, niin t44ltd pesee Lohharin Liek-
kejd terveisiksi!

Tassd kuussa ovat erityisesti seu-
raavat seikat herdttdneet mielenkiin-
toani:

t Commodoren Amigalle mainiosta
graliikasta

f Sleepy Softille vasyméttGmaésta
uurastuksesta

{ C-lehden Baron Knightlorelle
avusta

? Activisionille Gamestar footballin

huonosta toteutuksesta

? Ancolle Rocky-pelin dlyttomaésta
hitaudesta

? Minulle kuusneloseni piirin ka-
rdyttimisestd (no se oli vahinkol!)

Ja niin ldhestyy luolan tutkija pe-
rimmdistd soppea ja sieltdhdn ei
endd muuta léydyk&dn kuin Mesta-
reiden Marmoritaulu.

C-64 Arkanoid 524130 lapi M. S. ja . K.
C-64 Bubble Bebble 1011430 T. Pirinen
C-64 Solomon's Key 5130470 O. Koistinen
C-64 Wizball 456780 M. S. Havukainen
C-64 Int. Karate + 188800 A. Laakso
C-128 Street Hassle 1544320 T. Jokinen

-64 Detender of Crown laipi M. Rémpétti ( + muita)
C-b4 Death Wish III 192202 ]. Liisto
MSX Road Fighter 100152 K. Kurillo
MSX Knightmare 160730 S. Huopalahti
MSX Army Moves 117000 S. Moberg
MSX Nemesis 342900 S. Viuhkola
MSX Penguin Adventure 268330 S. Lamminaho
Spectrum Kung Fu Master 25612 S. Luukkonen
Amiga Firepower Nordic voitti Peten!
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Amiga ei ole jouten hetkeakaan.

pateliie.

yt! Koko berhee

ANNA PERHEELLESI MAHDOLLISUUS )
LOYTAA OMA LAHJAKKUUTENSA. {0

Jokaisessa ihmisessa on monenlaisia "neropatteja”,
jotka vain odottavat tilaisuutta paasta esiin ja
kehittymaan.

AMIGA 500 on vasymaton "neropattien” Ioytaja
ja valmentaja. AMIGAlle on tehty kymmenia
valmennusohjelmia kouluja varten: kielet,
matematiikka, maantiede, fysiikka, kemia,
psykologia — nyt myos kuvaamataito ja musiikki.

AMIGA-harrastus voi avata uusia ovia
ammattiin asti, myos luoville alueille.

InsinGorin, arkkitehdin ja taiteilijan uran valilla Isé Neropatti suunnittelee pihapiirin maalausta. Loppukiri maantiedon kokeisiin kay nainkin: kun

pallotteleva junior Neropatti tutkiskelee AMIGAlla AMIGAn 4096 varisavylla voi kokeilla, milta talo itse piirtaa ja varittaa maat ja vesistot, ne tarttuvat
geometrian lainalaisuuksia taiteiljan vapaudella. nayttaa kesan vihreassa, talven valkoisessa tai muistiin iloisesti, AMIGAan on saatavissa kymme-
— Vareissa kaikki on paljon kiehtovampaa! syksyn harmaassa maisemassa. nittain opetusohjelimia mm., WSOY:n tuottamina.

Duv0|ce

lecP1ano
Sax
Strings
Vibes
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AR, :“ StUSDOVES 5 on aina siisti l
,@ mm 4096 varia jarjestyksessa
ohjelmalevylid. Samoin ovat kaikki pelit. ; ; RS
Sisko Neropatti etsii musiikillisia lahjojaan "sovitta-  Korkeatasoiset pelit piristavéat kaiken- Aiti ja isé Neropatti suunnittelevat
malla” tuttuja savelmia uusille soittimille, joita ikaisia aivoja. Sukupolvien kuilut samalla AMIGAlla esitelmiensa

Sa— AMIGANn musiilkkiohjelmissa on kymmenittain. haviavat hetkessa. AMIGAn pelit jl tekstit ja kuvat.
AMIGA antaa mahdollisuuden saveltaa itse ja ovat hyva vaihtoehto On helppo kokeilla, mika on

o~ - Kuulla teoksensa heti eri instrumenteilla — tai koko  passiiviselle tv:n katselulle. ’b\ l W\ selkein tapa esittaa asioita.
orkesterilla esitettyna. © oktaavia stereona. \ \ \\
I \b‘f} "J \\ \‘I\\

# Luova Neropatti-paketti: it 3244)

- AMIGA 500-tietokone: 512 KT muisti, moniajo-
mahdollisuus, 3 1/2" levyasema 880 KT, hiiri 4 995;-

— DELUXEPAINT I-piirrosohjelma 995;-

~ INSTANTMUSIC-ohjelma 445 -

~ PROWRITE-tekstinkasittely 995~
® AKATEEMINEN KIRJAKAUPPA @ HIRVOX A =5
® KONEVELJET @ TASAVALTA-LIIKKEET QR RS XHEEERSA SO, Nimi

!
|
I
I
I
s e | mTmaauskoussa 990057 ¢+
I
|
I
I
|
I
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' Voita 5000 m "Neropattl _stipendi”. |

Tuo tama kuponki taytettyna myymalaan HETI tai
viimeistaan 31.3.88. Osallistut ndin 15.4.88 tapahtuvaan
5000 mk "Neropatti-stipendin” arvontaan.
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MikraBITIN palvelu-

EXPERT @ INFO ® MUSTA PORSSI

L inciti@bogcn MILKIOES] i B

kartilfo, Rengaafo nur

Lisatieiopg

Postinro ja toimipaikka ___

Kysy Sinua Iahin lilke -
c o m m o d o re HIITJ#:ELUAMIGA—kassi kaupan paalle,arvo 150;- +1 ?ggL

myyntipalvelusta 961-11 36 11.
Maahantuoja: Oy PCI-DATA Ab .
NEROPATTI-PAKETTIETU YHT. 1 680
=
3 Ee.. % 14
¥ Hyva pukukassi

PL 148, 65101 Vaasa Puhelin

ONKO KOTONA JO TIETOKONE?

[J ON, merkki O El VIELA

matkoilla. Voitte Iahettaa veloituksetta lisatietoja ja uutisia

Ripustinlenkit : -  $AE
ﬂgja‘fu’mgg = w‘ tietokonemaailmasta. (Jos ette halua, rasti tahan 01,
\ﬁ HUOM! Oletko kiinnostunut COMMODORE AMIGA-

leireista! Lisatietoja saat rastimalla taman ruudun 1

L_________________J
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AKI KORHONEN

ddlld pdin maailmaa alkaa
hyvin nopeasti tottua kunnon

kapitalistiseen  eldméntapaan.
T&4lld voi ostaa uuden Cadillac
Eldoradon (luksusauton) samaan
hintaan kuin Suomessa Ladan,
litkis Coca Colaa niin paljon
kuin vatsa kestda (alle viidelld
markalla), nauttia 99 centin Big
Maceista, sy6dd 30 markalla
steak ja salaattilautasen, laajen-
taa vaatevarastoa Lacoste- ja
Polo-asustein halvemmalla kuin
Seppéldn alemyynnistd ja naut-
tia monien yritysten markkinoin-
nista.

Yhdysvalloissa tuhlataan vuo-
sittain miljardeja taaloja markki-
nointiin. Jokunen aika sitten
Toyota oli pistdnyt TIME-lehden
véliin pienen katselulaitteen, jol-
la saattoi ihailla Corollaa kol-
miulotteisesti. Tempauksen hin-
taa ei ole missddn mainittu, mut-
ta pieni pédéssdlasku (TIMEn le-
vikki kertaa neljdnnestaala) te-
kee loppusummaksi miljoonia
markkoja.

Eraddnlaisen tempauksen aloitti
juuri myds Ford (se autovalmis-
taja), joka myy viidellsd taalalla
auton osto- ja ajo-cohjelman
PC:lle. Kyseinen ohjelma sisél-
td44 mainosta Fordin autoista, os-
ton rahoituslaskimen ja ajosimu-
laattorin. Se on erittdin kiinnos-

@@ Talvi on ohi, kesé on edessé ja vuoden
1988 uutuudet ovat ilmestyneet markkinoille
téllé puolen maailmaa. On aika luotailla
uusia laitteita ja kohu-uutisia.

0 Select a vehicle: Ford,
Mercury, XRATI or

© Configure it with any avaliable
options.
O “Shop" 1oF MDniy-Saing

ofbons packages

O Gat & “sticker™ price
COMpEbE with iInstalrment

PEyTHONTL.
et pr
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jelmisto sisdltdd pelejd, chatin ja
viestiosastoja. Hintaa koko ko-
meudella on 400 dollaria (noin
16000 mk). Pelkkd Star Gate -
kortti ja ohjelmisto maksavat 950
dollaria. Kokonaisuutta valmis-
taa Kinesis Corporation, Walnut
Creek, California. Puhelin (415)
932-1146.

Kiinnostava hitti t&dlld on
9600 bps-modeemit. Kyseisid
laitteita l6ytyy usealta valmista-
jalta, muun muassa US Robotics,
Hayes, MultiTech, Rascal-Vadic
ja Nokia (viime mainittua en kui-
tenkaan t&lld maailmanpuolis-
kolla ole vield huomannut).
Muistan kun aikoinaan pistin en-
simmdisen 2400 bps -modeemin
tietokoneeseeni — vauhti tuntui
hirvittdvaltd. Ajatella, ettd yksi
kokonainen rivi téyttyi puolessa
sekunnissa. .. 9600 bps:lld koko
ruutu tdyttyy kahdessa sekunnis-
sa!

Taytyy myontdd, ettd 9600 "is
the only way to go” (ainoca tapa
lilkkkua BBS:iin). Ongelma tie-
tenkin on se, ettd 9600 bps-
modeemeja kdyttdvida BBS:id ei
oikein tahdo loytyd mistdén.

paperille painettu ohjelmantal-
lennus. Kyseessd on Softstrip-
niminen keksintd, joka mahdol-
listaa lukulaitteen omistajille
erittdin nopean tavan lukea pai-
netut ohjelmat. Kaikki tdmén
kuun MikroBITIN ohjelmalis-
taukset sopisivat kevyesti yhdel-
le sivulle tdmén jarjestelmén al-
la. Ongelma tietenkin olisi se,
ettd ainoastaan Softstrip System
Reader (lukulaite) osaa muuttaa
tiedot tietokoneen ymmadrtdmaan
muotoon. . . ja ko. laite on saata-
villa ainoastaan PC:hen.

Aurinkoiset terveiset

Varmaan jokapoika toivoisi ole-
van tdlld puolen maailmaa,
suunnilleen samassa paikassa
kuin mind. Ympérilla pyorii biki-
nipukuisia naishahmoja ja elo-
hopea on 40 asteen paikkeilla.

Pilvettomaltd taivaalta paahtaa
aurinko ja ainoa tapa selvitd
hengissd on juoda paljon ja py-
syd ilmastoiduissa tiloissa tai
uima-altaassa.

Kaliforniassa on yksi huono
asia — maanjéaristykset. Tanadkin
aamuna oli kiva herédts 4,2 Rich-
terin asteen maanijédristykseen,
joka heilutteli taloa puolen mi-
nuutin ajan — onneksi ilman
sdhkodkatkoa. 4,2 on muuten tosi
pieni jaristys verrattuna par-
haimpiin, jotka ovat joskus 5,8:n
ja 6,1:n paikkeilla. Kuutosenkin
jéristyksestd selvidd pahemmitta
vaurioitta.

USA:ssa asuessa on tehtdvéd
valinta: lumi-, pytrremyrskyt tai
maanjédristykset. Lumessa en
voisi kuvitella asuvani, eli on va-
litava py6rremyrskyt (Florida)
tai maanjéaristykset (Kalifornia).
Hyvéd puoli maanjéristyksissd on
se, ettd ne vierailevat vain silloin
tdlléin — ei joka ikinen wuosi
pyorremyrskyjen tapaan. Valin-
tani (ja noin 60 miljoonan ame-
rikkalaisen) on siis Kalifornia.

Ja nyt lopuksi vastaan pariin
kirjeeseen:

Mité mieltéd Yhdysvalloissa ol-
laan Acornin uudesta Archi-
medeksesta — joka on koko-
naan eurcoppalainen?
R.LS.C.
Kiinnostava laite se Archime-
des. T4délla siitd ei ole ollut pu-
hetta muissa kuin hyvin rajoite-
tuissa piireissd. Jollei Archime-
des ole yhteensopiva jonkin
jenkkildisen koneen kanssa en
usko sen menestyvdn vyleisilld
markkinoilla. Erikoistehtdviin
yliopistoissa ja vastaavissa pai-
koissa se tietenkin soveltuu eri-
nomaisesti — kyseisistd paikoista
Archimedes 16ytynee l&hitule-
vaisuudessa.

#® Tietokoneet ovat pikkutarkkoija
laitteita. Ohjelmat on kirjoitettava
tdsmdlleen kuten listauksessa, mu-
kaanlukien pisteet, pilkut ja muut vé-
limerkit. Tadmédn helpottamiseksi
olemme laatineet erikoisohjelman,
Tarkastajan, joka oikolukee kirjoitta-
maasi ohjelmaa automaattisesti rivi
rivilts.

Ennenkuin alat kirjoittaa ohjelmia
koneeseesi, tutustu huolella sen oh-
jekirjaan ja ominaisuuksiin. Opettele
kdyttdmasn ndppdimistdd ja varsin-
kin ohjelman korjailuapuja. Erikoi-
sesti kursorindppéimien, deleten ja
insertin kéyttd ja editorin toiminta on
tarkeds.

Tallenna aina kirjoittamasi ohjel-
mat ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, ettd ohjelma toimii. Vir-
heellinen ohjelma, joka sisiltds ko-
nekielisid alirutiineja todenné&koisesti
kaataa mikron.

Helpompi lukea

Koska useat C-64:n ja Vicin ohjelmat
sisltdvat vaikeita erikoismerkkeijd,
glemme kehittdneet ohjelman, joka
muuttaa ndmdé luettavaan muotoon.
Se kirjoittaa erikoismerkkien tilalle
listaukseen merkin nimityksen lyhen-
netyssd muodossa. Nimitys on usein
sama, joka l6ytyy ndppdimesta.
Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen vdliin. Esimer-
kiksi kddnteinen R-kirjain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
gigsa <HVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kddnteistd pysty-
palkkia on muodossa <SLEFT>.
Koska vélilydnnit ovat tulostuksen

muotoilussa usein tidrkeitd ohjelmam-
me listaa ne muodossa <6SPACE>.
Taulukko 1 auttaa oppimaan uudet
merkit ja kirjoittamaan ne oikein.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar-

kastaja ja tallenna se levykkeelle tai
kasetille tulevaa tarvetta varten.
Ennenkuin aloitat uuden ohjelman
kopicimisen MikroBITISTA lataa
Tarkastaja muistiin ja kdynnistd se
komennolla HUN. Ohjelman Basic-
kielinen osuus lataa muistiin kone-
kielisen ohjelman, joka laskee kusta-

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET

kin syotetystd ohjelmarivistd tarkis-
tussumman.

Kun kuvaruudulle ilmestyy teksti
"TARKASTAJA OK.” on oikolu-
kuohjelma kédyttdvalmis. Kirjoita vie-
ld NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
sic-osuuden muistista ja tekee tilaa
uudelle ochjelmalle.

Listauk- Nappdile Kuva- <ORANGE> C=+1 G
sSes50 ruudulla <BROWN:> C=+2 "
<CLR> SHIFT+CLR/HOME 3 <LT,RED> C=+3 e
<HOME> CLR/HOME <GREY1> C=+4 E]
<UP> SHIFT + 4CRSR? @) <GREY2> C=+5 [+
<DOWN> {CRSR!? <LT,GREEN> C=+6 l‘l
<LEFT> SHIFT + —=CRSR—~ ll <LT,BLUE> C=+17 E:
<RIGHT> «—CRSR+~ ] <GREY3> C=+8 -
<RVS ON > CTRL+9 R <UPPER/LOWER OFF>CTRL+H H
<RVS OFF> CTRL+0 . <UPPER/LOWER ON> CTRL+1 .l
<BLK> CTRL+1 <UPPER CASE> SHIFT+N*) r_‘
<WHT> CTRL+2 E <LOWER CASE> CTRL+N I.;.]
<RED> CTRL + 3 <DELETE> DEL*) u
<CYN> CTRL + 4 A <INSERT> INST T
<PUR> CTRL+5 ‘
<GRN> CTRL+6 Taulukko 1. C-64:n. C-128:n, C-16:n ja Vic-20:n
<BLU> CTRL+7 ra ohjauskoodit.
<YEL> CTRL+8 -
<Fl> Fl *) UPPER CASE- ja DELETE-merkkejd ei saa suoraan
ndppdimistdltd, vaan ne on rivid ensimmaéistd kertaa kir-
<F2> F2 joitettaessa jAtettdvd pois ja lisdttdvd ne vasta returnin
<F3> F3 painamisen jilkeen.
e ¥4 UPPER CASEn saa painamalla returnin jalkeen
<F5> F5 <RVS ON2>, siirtymélld kursorinchjauksella halu-
<F&> F6 tulle kohdalle ja ndppéilemalla SHIFT + N.
<F7> F7 DELETEn saa returnin painalluksen jdlkeen teke-
mdlla tilaa INST-ndppdimelld ja sen jdlkeen lisas-
-_ ke B malld DEL-merkit.

Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa ohjelman kirjoittamisen.
Kun ohjelmarivin lopussa paine-
|| taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaija
[ kuvaruudun yléreunaan kaksi k&dn-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. Syottdmalld koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajaa.
Listausohjelmamme kirjoittaa tar-
kistussumman REM-lauseeseen kun-
kin rivin loppuun. Jos summa on sa-
ma kuin Tarkastajan laskema, on rivi

A ——————

kirjoitettu oikein.

Rivien lopussa olevia heksadesi-
maalilukuja, REM-kdskyd ja sitd
edeltdvad kaksoispistettd EI SAA kir-
joittaa. Ne on lisdtty helpottamaan
ohjelman kirjoittamista. Mikdli ne
kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne mu-
kaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimii siitd
huolimatta.

Kun editori vierittdd pitkd4 rivia
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa hédvitd. Jos tarkistussummaa

ei ndy, vaikka Tarkastaja on toimin-
nassa, siirrd kursori takaisin riville ja
paina RETURNia. Nyt tarkistussum-
ma ilmestyy oikealle paikalleen.
Ennen ohjelman ajoa on painetta-
va yhtaikaa RUN/STOPia ja RES-
TOREa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pdédltd, eikd hdiritse cohjelman
suoritusta. Se wvoidaan kdynnistdd
uudelleen kirjoittamalla SYS679
C-64:5s8 ja SYSH85 Vicissa.
Tarkastaja ei laske vélilyéntejd
summaan mukaan, joten ei ole vélid

i Tarkastajat C-64le, Vicille ja C-16:lle

kirjoitatko niitd. Listausohjelmamme
kirjoittavat ne aina, jotta ochjelmat
olisivat helppolukuisempia.
Tarkastaja ei myoskddn pysty lay-
tdméddn virhettd, jos kaksi merkkia
on vaihtanut paikkaa. Esimerkiksi
X.Y ja Y,X antavat saman tuloksen.
Kirjoita kdskyt sellaisessa muodos-
sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-
taja ei kykene ymmaértdmaan esimer-

kiksi ?-merkkid PRINT-kaskyksi. [

B " : ¥ = | FORI=]1BBATDIEE4 ! READAI POKE] , AICE =K +MIMEXT B FOR A=288 TO G271 READ POKEA . -5aY POEE - MEXT
tava ohjelma, jota kuitenkaan en Mi«_lﬂa lf-lm Ef-‘:rpl‘fﬂ BBS l6ytyy, on Kuinka rl.in.n (tai harvinai- 2 FORI=1637TD 16781 READA! POKE 1, A1 CK=CK +A I NEXT | FOR A=S78 T 788: READ A1 mn:: E:::: ::: 5 S AT 2063 ACR0. BT mr.:‘:: st
usko Suomessa koskaan levitet- | ohjelmien siirto suuri nautinto. nen) MSX-mikro on USA:ssa? 3 FORI=1684T0 1881 I READATPORKE 1, A1CK =CK 441 NEXT N R A it e S T NN 3 FOR ASEES YO SETe READ B1 MKER.89 DGRt NENT

3 BYE A7TEI PRINT “UTARKASTAJA O,
3 DATA EO1,186,144,3,36,233,97 .98
DATA I69,.2.141,.37.3,168,178,141,.36

4 IFCECIE34 | THENPR INT*VIRHE DATOD ISSA. * 1END "1 END
3 PRINT*MTAREASTAIA OK. *1STYRIEOBIMNEW

DATA 189.8,14]1,.35,3,168,101,141,34,3,.234,189,1 :

4 IF Ccy7a11 THEN PRINT *VIRHE DATDISSA. "1 EMD
83 EYSEENIPRINT *JTARRASTAIA OK.*1 EMD
E83 DATA IE9.2,141,37.3.169. 210,141 .38,.3.98

Uusinta ohjelmien siirrossa ei
muuten ole mikddn CD-lerppu

tdvén. MSX:std en ole kuullut enks |

DATA 3.98.32.97,.241, 133,232 .8 ,.28)]

3 2 ndhnyt yhtddn mitddn koko Yh- 1813 DATA 141.238,7,96.24,181 221,133,221, 184 ,40,98 S DATR 38.948,47,581, 13,809,30, 185,255 S SVPN A SN VTN s R BRI s
fal B e oo, dysvalloissa oloni aikana. Tun- el R B Dy L e e e e e e e e
BBS For Sale xaivayistl. - Brikoisin . vatous ‘o tuu siltd, ettd ko. laitetta ei ole | 1558 onmn ms. iz 163, 221.74,74,74. 70,0178 11 DATA 32.38.3, 141,414, 189,0, 141 755 OnTh 32,383, 101.28 5%, 1690 248 108
edes olemassa. [Imiselvésti japa- 1884 DATA 2B1,188,144,3,98,233,57,98 13 eama 24,181,293, 133,253, 163,232 ,48.96 2% OnTA 201,106, 144,3,56 233 ,57,.96

Nyt on jenkkildssd saatavilla taas These Softstrips nilaisten maihinnousu ep&onnis- iy
uusi avaimet kateen -BBS-jarjes- contain *,*’s tui jenkkildssa. C-l6:n Tarkastajo waraa itselleen ikkunan kuvaruudun yla- Témé versio ottac huomioon Soksassa valmistettujen Tarkastaja laajentamattomalle Vicille ja superexpanderilla
telméd. Se pohjautuu IBM XT- tai September Postia voi ldhetelli: reunasta. jotta tarkistussumma el pyyhkiytyisi pois ndytén vanhempien C-64:n videopiirien poikkeavuudet. varustetulle Vicille.
AT-klooniin, johon liitetddn Star :od Aki Korhonen e Mtivs BE RGBT rarvee

e JE program listings. : HOME:nappdinta. Tarkastaja on sijoitettu puhesyntetisaat Muiden mikrojen Tarkastajat 16ytyvét seuraavista numeroista:
Gate -1/O-kortteja (& 8 kappalet- They can be Jenkkila ﬁ' Sweulle. m:hfﬂ:;;:gm }or;:l:-;;; Bt iokuuta
ta RS-232-linjoja). Yhteensd pu- ey PL 64 | 8ika tallennusta. Tarkas e kasky : ,

read by Cauzin’s POKE 802,232:POKE 803,235. Sharp 10/87 SVI, MSX ja Spectrum 2/88
helinlinjoja voi olla 7—23. Oh- S - 00381 Helsinki [
oftstrip System
48 ek BITTI 3/88
, !




JANNE LINTUALA

Peljssé on tarkoituksena kera-
td omaan kasaan mahdolli-
simman paljon ja mahdollisim-
man hyvid kortteja. Alussa kum-
mallekin pelaajalle ja p&ytddn
jaetaan neljd korttia. Aloitusvuo-
rossa oleva pelaaja ottaa ensin
pdydéstd jollakin omista korteis-
taan kortit, joiden summa on
oman kortin arvo. Jos pelaaja ei
saa otettua mitddn, hdn joutuu
laittamaan p&ytdén jonkin omis-
ta korteistaan.

Arvokorteista saa seuraavasti
pisteitd: dssdt 1 p, patakakkonen
1 p ja ruutukymppi 2 p. Jos pe-
laaja saa pdydan tyhjdksi, hén
saa yhden mékin, joista saa lop-
pulaskussa kustakin yhden lisa-
pisteen. Jos toisella pelaajalla on

Kasino

®® Ohjelma simuloi vanhaa kunnon Kasino-
pelié. Sit& voi kuitenkin pelata vain yksi
henkilé kerrallaan konetta vastaan. sino”,

mokkejd, héneltd védhennetdédn
yksi mokki. Mokkejd ei anneta,
jos pakka on loppu tai jomman
kumman pelaajan kokonaispis-
teet ovat kymmenen tai yli. Kun
pakka loppuu, se sekoitetaan
uudestaan ja pelaajille jaetaan
uudet nelja korttia. Jos jommalla
kummalla on pisteitd 16 tai yli,
hén voittaa. Jos pisteet ovat sa-
mat, pelataan vield yksi erd.
Korttien arvot ovat seuraavat:
dssét kddessd 14 ja poydéssd 1,
patakakkonen kéddessd 15 ja

Kuukauden
ohjelma

1500mk

tekee levykkeelle ochjelman "ka-
joka voidaan ladata ja
ajaa normaalin Basic-ohjelman
tavoin. Ala kirjoita rivien 9—137
poydéssd 2, ruutukymppi kddes-
sd 16 ja pbydéssd 10. Muilla kor-

teilla on normaalit arvot.

Ohjelman kirjoitus

(C-64 kannattaa siirtda isot/pienet
kirjaimet -tilaan painamalla logo-
ja shift-ndppédimid. Listauksessa
olevien merkkien kirjoittaminen
on t&ll6in helpompaa, koska
ruudulla n&kyva teksti on samas-
sa muodossa kuin lehdessa. Kir-

joita ohjelma ja tallenna se ni-

jelma sijoittaa pienen konekieli-
tdmd aiheuttaa ylimé&éréisten

le. Virheesté ei siis ole kysymys.
Kone saattaa j44dd hieman se-

jélkeen etenkin jos kaytat Tar-
on sammunut, voit palauttaa ko-

neen pdivdjérjestykseen run/
stop-restorella. []

13 "J<yBI<¥® n9ilm=
aj<y@":rem b5

n»7+7":rem 27

15 "' ('h383]#-vK%'x
nd/+7":rem 6b
[J2fh" :rem e
(mw3%" :rem A48

. #¥h73" :rem 01

14 "j<y@p==ilm=y '<y@i<y@i<.—-'nif£qriSut+#

16 "'hEB%[ 146 un/v3IxBE? [16(=77p] ;
17 "glecc;uck+y.k156E£14bk=94%ciaib[J2f (J19 415

18 "; [k3ugcSg(1697c6 ' hlB (886" 'c£/6g [0a%p

ipd) @i<y@i<yxlm=iln:4 41 "51(+%EEE&—:1dbTso%]6Im3) vkl #26em3% (
+a:;dm" :rem 25

42 "3) (K-3au/3dwH (cm3%( ,-7d<d5#cI3uhK?7b
wl)hK":rem £5

25wh71c%puldd 6x.7.Fké 43 "+7gl5) (+RAE£E-61d211iK.i230&. 1bt 3mEmg#

dbriJ":rem db

1@ [ JOKT 44 "]:1d55h+;7c+2g/1by (Krks12] 1#<j23-: 1t

4z3p[":rem B6
"ok hKdSe l#+: TErocf cuhKr#au3 [3s—g#d

blh*/":rem @c

46 "héwiSiaKg>J121t'—S%)d%ehJ[7blbr. $056:
-3dg>":rem b3

melld “kasino.dta” ennen kuin
ajat sen. Ajettaessa kasino.dta

lopussa olevaa lainausmerkkid,
jos kdytdt Tarkastajaa. Latausoh-

ohjelman kuvaruutumuistiin ja

merkkien ilmaantumisen néytél-

kaisin latausohjelman ajamisen

kastajaa. Kun levyaseman valo

69 "=B#m3) Or#—-0rs=.iJ]yJ#og/w.-pré.3%e%/6
wtk&]":rem 56

7@ "3b@q>Bé#dbwcgsupoc+; >7#%L >+%n>7%) ) z84
Kyx#m" :rem 5f

71 "ywifdhd [ywede%y (nkln=wkwe >qgos, /=#K1n
3-g*]":rem de

72 "ghi B4+ /2;—+5k#ms;e+26Kn:s.n*w.+$1nn
A&?—<":ram 2f

73 "&3J9%e#lal l7Eatak /w2<{cl3JEAPTRRL7SC+
*#$4m3" :rem 48

74 "%0r#4—0sc-0ss-0t#+cBIwc4l7cpd/cr4lpté
@alg/":rem 48

75 "g3-27cke]p#BE . t1% . n-k¥+lafqgha[]#8f-
T%e+v":ram Te

T6 "Sp¥¢mumékIbg rlé+* [dk#% u, j23/%/w2el+u
%7 (mg":rem 14

T7 "#f73%+"$donra%k+ '~4dmbwels) lé+zRdgu+~L]
Y+#r%":rem 1c

78 "bn=k%w$-pac.3I&=y++&r#+n7? /% (p/nt¥omc
-Evwh" :rem af

79 ", #bé+g=B#f =g%wkl /ra«12u$2¢ ' =gn+hcdn-
k%m3) ":rem @

88 "<vwkpm3+l2tdpsc-@sc—1%:zh#kyi#émg76+.
g9n?+":rem a%

Bl "%virs%wky l#+=%#oT '#mg ] +6cdb . s2m3kci =
ck/efL" :rem 53

B2 "6176387#/w2{cldIIgo%< 17%1#.v]3) #c?%)
1-%%7" :rem e@

B3 "(m##d2q/pr3.+g=84-H#2qrI-£vwh, #@#ig=8
#+,//":rem d4

B4 "m3%< 17%pn#+; >7éEnf=skin=-%) ) z8fkyréqg>
Tm3%2" :rem 29

B5 "rs.#L06) 1$JEqokcasupnd+ ;g >T#%f =skn=
%))z$":rem ba

86 "#kyr¥myq#fdhJ[vgémo#l$I{qggécpd=aibmy
vip#) ":rem 23

B7 "tmwk6&74vn/%; 'ee'k:*n/3%) %h&aKyccwrkg
t#+ch":ram 73

88 "dt (cS5—+5doact#+:+28K=/g-g#2qt#.qgté-—m
m3%cv':rem 95

B9 "Jwecdt (chk%elk,i28kf3Je%* ' S#cgsuhKky+
#i%c-":ram bc

9@ ".i2%1lgy3—-g$iTK=3eBhu :%S* (7LB ot (#mz+
#p#(n":rem 59

91 "7T7%-#8/85-1%;:112q£17620158] " =yKérs=
n=s%) ":rem Z2e

92 ")z#dkyodq) q¥émyr#ddpa3—0ns, /~d) pmoc+:
>T#%f":rem cc

93 ">+%Tn3%n>7%) ) zSHkyx#g >t Lbr, 8% [n=aky
*>+%(g" :rem 4f

94 "#jqns.qns,/'4.9p3.9p3-pnc.Op#.s' =yqgH

oywkl":rem c7
95 "#) Tm-%m6%kS T n7%n=+«%) ) ypékyr#myxiddpo
s-@p3":rem fc

96 “-puc+:)-&Ef?k%&n?oﬁl}vx#kz.igtd[-#if
—wtf :ram 3@
9? ftf—[tf I%f —a%f . +%f /7%0m6 9 Bu#+chIypt
3.34-":rem 72
98 z+#ngxw$uci-g#i-B#u!#ﬁwzactt&gJ'lih3
fT+%0" :rem af
99 "f#$08uk®’ CES-<qohluk+cEE—<p7Elu¥.+s#
:3m]=":rem d4
1@@ g L?7%+* /2k#% : d4I<vwh a4z T%Es ' =2, &
p¥k. +=":rem &Ff
181 "+2+.k1i61'5+. . kl+=426, [4mbw( Tt ?cBmnz [
2y%h*":rem 19
1@2 ”ﬁ#i.,d+agccu4fchEJ1+ =5Ja% . I¥mg+f ;
K1413 :rem 18
183 "$=g36%;:6m9) gKok$wh/ ;=4 ] c<S%#am] Ta~#
@/d81":rem 2e
184 "hKog$w#b) K/ >-6"'g6 1rugJJf+) %&sK ] 78x—
G+ckd" :rem 6b
185 "1iK=61] 1f+uscc-2Ih*5i#591-5g1-m.iji%
‘ceWr":rem 9f
186 "J1) 'S&5KycewrJl ' S&5K])78-61+u3n3%c 6
=%k%&'":rem a7
1287 "yem=—-dcd2u) .Jak-5-: 1%k 7d=$dh+=Ff +u—"5
~d20;":rem 17
188 ";:'ekgBg++@.K=/g—#(c6m7+cwrickékes:
:udr}“ :rem B7
189 Ip?%f*-y:#ng%uifgﬂft m3% (*efru ' mosd
41k (%" :rem @c
110 “:3[-#km:9<ia51b, ij$kfI=]+#dd])Knz33
2%'sm" :rem 3f
111 "I-(Knyi3+T@k#7ctt— 14+ Jro #4514k :.J
r=t#d":rem a2
112 “4yc%ubrt 'mg#dbtk [#>3Iv=+3k$1 1%+ 7adb]
qut[' :rem ed
113 "Weyi%ogSwhig* [# ' mm3- (Ke&r 'mg#dbtk([#
:3[-g":rem 53
114 "2f; ;%kdlc#$cc2JopheposccK*mq %] o#
efk@r=":rem 9d

115 "g@+@.Kn. [+n>w++§] nm3%kqn3+cv >y 165650

Klv+4k" :rem 60

116 "-z*%%&am] gknm|[%+/yIm3wcwrJowcepwice

*mgl¥%“:rem 16

117 "=]rt#e&@r=g6+@8.Kn.3+n>/++$) nm3%goc+

cvXwl":rem fc

118 "&3&3K]uJ%-yI '%%#am] g#nn/%+/y Im3wcwr

Jou#e" :rem 1b

119 “ptascc*mglé—|wHelb@r=-g@J+0 .Knd++nd' ++

£]nm3" :rem 62

128 "%qgp3+cviye#-g'd99 l~+Bgrac+]-##+g95¢c

Hlgr" :rem 50

121 "ao+]-#3995c.£(g193;=5e (<-Bh=3% (< a#9

wlac|[":rem eB

122 "—.gy3,i28kf3]y%c3.j *R<gK# [f3[usBb=-#

#i.io":rem B2
123 "#of¥%ph (4:%% ' £=+ (K : + 2BK n==%v >7Ewik
uc—si":rem 6¢

124 "p-coc*mp/h$93%=x) tE=t*%7ud (=xwdE=tak
S#am] " :rem 31

123 "gé#nm-%+/vImSscwrJlé-] x#el@ir=#8kck;
+26Kn" :rem 2a

126 ", +.n<' ,+3 ] nm¥%quc+cv iyl . 65K | g#noo%k
J+/¥I":rem 4@

127 "kcuch$cc+2Jpuc.Pus.s%-g3o%lpus..’' . &
/m3' [":rem 19

128 "17g%%f 7g%6, cAnTkEvickg#iopdipp#h/ad

=5u3i":rem 78

129 "pudgc*mochIWc@?e~cdls & [w;x—i%f< "%m
3=0+@":rem 74

130 "®1$kwdw—g*f; ;%kclchdecocn-2JpBsiol#gc
*mgl&":rem 25

131 "SA5KubLSK]g+dBlp&cioksgc*mglé+7%K 13-
(*=+%":rem 77

132 " 134—-mehr 'm+ (+1+5E£c-héog-wl=14%T%lc+
ctt.i":rem 1b

133 "T4m7THEUI: Je= ]| B l=+3% 70/ uld-18+z—#kz . #g
u; " 7e":rem el

134 "c()g#ibK6qelh | m3i0$84kf3* 7mS) @$@4cn
Tk%u3" :rem a2

135 "ma)=z.#0g—08-hJ-ylakp#. |5*3§] z+#rdk
JI#[;":rem 33

136 “—z;: (mj#dbuc#+61d2y1%+: Jobgd4K?f3Ja>
«£r]h":ram B6&

137 "K/i3wldpyd=(.mz< (k7p+(]11i6) >THI#5Kes
$wK~/":rem 7b

@ open2.B8,2,"kasino,p.w":cmd2,chr$(l)chr
$(B) ;::rem 3e

1 forw=0to3d:e(w)=641 (3—w) :w(iw) =2561(2-w)
inext:ram 47

2 poke781,9:poked,.9:poke2,150:d=1261:Ffor
w=d-7tod+38:reada:pokew,a:next:rem 60

3 sysd-7:fory=1tol2B4:a=p: forw=2to3:aysd
:8=g+at:a=a+at¥e(w) :next:rem %e

4 forw=@to2:b=int(a/wiw)) :printchrs(b);:
a=a-b*wiw) :next:rem b8

5 ifkthenk=k-l:next:close2:end:data32..5
.2081,255,208,249 .32, .5:rem 57

6 a=sand63:s=@:k=12:3ysd:on-(at=a) goto5:
pokeS7.peek(781) ; :rem 19

7 data201,221,208,31,24,165,2,105.5.133,
2.144 .2,230,3,232,230,2:rem 1c

B data2@B,2.230,3,160,.177.2.56.233.148.
176.2.105,1085,133,144,96:rem 6d

9 "!%sfh;S$£ [u/&; t#4446%;:99p759.e([q. .. 'd)
Bi<yR":rem f5

18 "jelyx*=%ck. ;4[j<yBi<yB nYc*=%cpd) Bidy
Bi<yx":rem 1d

11 "k—#@k. ;4i<y@i<y@p=%czksyy '<yBi<y@i<.
='niL":rem @b

12 "g>iSut+#gp7S5q.e(q. ..
iln;4":rem Qe

'd)Bi<yB:j<yxim=

19 "B03$7 ' B/55##n6g,5uss+%3c5581+ '«#n7¢c, , 47

7whl3":rem 089

2@ "5%96wh7583cB' (837 [c48, 56e##n9/.67h13
5%$96w" :rem 5b

21 "h7457(cB' (37 [c48,56e#4n: [, 'hE$57£8+
't.58":rem Se

22 "$37whlB' '#bn</.5wl .6wESS580.57t937 [c7
‘h68'":rem 3¢

23 "BT7STLS6gE (+'[1+#%plpch657ES+ (<2584 .8
k%dZ2u":rem B9

24 "Kog¥#-z—%7x,.69'cBgl .8 'hl+%'d7+5 d4d'cé
*)akd” :rem Tc

23 "E[##S-#34T44EDERSrcRSzad) T [# b4 K1T
#PKI#" :ram h8

26 "2K]c*Ex#6KmcSKB#$Ime#07 #4—lc#4 [ 34E%c+
¥pzwh" :rem dc

27 "1=3+7Bm3% ( (+yh3—%Km3%4 ( /F#HIAzk#Ei (=
7BuUB&R" :rem @3

28 "3It=#kddsy ' c*kIkdST #kETu+6 AR rwhiJ]
679q=8":rem fb

29 "#-F—"%=; Tudv3it | 3adtszIHwuve-e ' J->t12
qErwkx" :rem dd

38 "(Knj#3-e+t2tasmbIt$ws/m: T lu3+3[q; am3
%(+=g":rem b7

31 "#1%) <rwSi+?7f#5R0umI% (+a:d1S ki Y1 #y 15
*(*p&A" :ram 37

32 "ubl#-6) :=lrrirvwkhJ«7a' $igJ[e'+a;d1%)
Jrwkk" :rem a@

33 ";ecedrv¥g*kf{ ' +88om3% (K+:1£rggJtiK3-e
E17%#1":rem 7f

34 "2[:J«/+:01bthKk:+~ud'3p] : 1t413zmogédbr
s¥wuf":rem bf

35 "qrt++ [/ mI%(-m: ITthvadwui%-gld /4 (-m7
Tu783":rem d5

35 "#q;mEc-h#&oj Iwkl /oaqhJ[:I9m3% ( , ~7%d5%
cE3ul":rem 27

37 "#+7d~4%0/08ri+=3dq >l #dbvh+; 7gl3=( [ +%&
h&%sy" :rem Bd

38 "El:mlbt &f%*)="m{b] (-m77?u763%1 :mfemh
*o7db" :rem 38

39 "w/n{*o#%* ) -7m=3=(-mmtScat-"mdSehJ [7b
13-(-":rem B9

4@ "=:tuldGskévwsdewt iE¥m7bwEl /3#%ul$+7dEe) h
+:7gl":rem 97

"Idm.ih3+:1-6J (mEm: I-7%(* ' uj&—-61g>B4d
bwl2([":rem d3
48 ":Im3%0s#-0s3-hK5i#d4duh®* #2107 . %pé.m
4% (Km" :rem 4b
49 "g%f?'%14v.30#8m3) @sdé-hKog%kwiml 1&[:Jm
3)1083":rem 19
58 ".clbt,#8%,m3) (Kmg$f7?'%:—wa%ddh,+7in4d
w-idS5":rem af
51 "=g+—:1g5<gnd[~))7gdSap*3m(,.m3co5= (K9
Elk+:":rem ed
52 "tErqpls@t-5g1-Sagk-%ck-%cm(K=%9e13675g
1-S50g":rem 49
53 "@o2/[<by(K=g#4d4ti*m3ag3isétbzsvmb1ts
t131]:":rem b7
94 "1135#a663r9%pedypBoyl: (#1156 : wBlxe 18+
wiw—ji":rem b2
533 "Kf4:3m@=-0#8% |l nkw#w—og%f =ckm3y@wi#als:
Wwiwlk":rem B7
56 "p#dt—oS¥mn3* IuBm3stf pma—P#8%-5n#é Immw
§-w/ji":rem 2c
37 "io#?; d=o%f3*3egms+ |k [n3&3t=o%f 358346
3)3%0" :rem S5d
58 "'@$-zoRup#@s,) . ¥ (mde@#0%-Snéfmdepsds
pms-2":rem 6@
59 "#0%p' 0% 14+w3iv mIE—wiw/ h+g#0 15 +ww+m
of3.+":ram bd
6@ "u+undgst | mwkz—EKf=k%k* - La#0%p# 0% Ame—
P'O%1":rem 83
61 "#:ylér#in=ck) ) gdm-g#+, ) v+éu-nm3Ic/ %%
doud5” :rem 4S5
62 "gusmo=8h))g(f=k%6*ocln=c%) /gbo#e l#+yvm
‘#gtt":rem 5@
63 "&dAf |*me l#%%4dou%/r—-g¥ki#*cg>/c' nocmn)g
{7e/m":rem 2b
64 "c-pomc..$I# (m3%Bmc-pmc . IWUEEMWEW/ i~
g#z,.t":rem &9
65 "n#,n=k%))g)rf=k%n3*3u?=36+~] mémym#og (
g9 1%":rem 46
66 "+ym#idcrsmlékyi®es' |£5%y' | g#f >s%dbgd
r3-0r":ram 9¢
67 "c.qrc-orc-£176s4J] I4muJ#niZh3Z#tn. [%
g=B4d" : rem S8
68 "bwecgsupoc+: »7#%L »4%n >7%) ) z8#kyxémghS
n.[(%¥i":rem 67

dyttddksesi Merged lataa se

muistiin ja aja se. Lataa Ba-
dc-ohjalma johon haluat liittas
- toisen levylls olevan Basic-ohjel-
- man (esimerkiksi levyaseman
' "‘vh'hhﬂnk&sithaly- ja siséllysluet-
i telonlukurutiinit). Kaynnista
~ Merge kéaskylla SYS491 52,"0:0h-
~ jelman nimi,p,r". Ohjelmien liit-
- t&minen kestdd suunnilleen yhtd
~ kauan kuin levylts liitettévén oh-
~ jelman lataaminenkin kestdisi.

|
-

~ Merge 64

~ 80 Useissa koneissa on oma késky, MERGE,
 jonka avulla on mahdollista liittéé kaksi

~ ohjelmaa toisiinsa. Merge 64 on lyhyehké

- konekielinen ohjelma, joka tarjoaa témén
mhdolﬂ:uuden Basic-ohjelmille myés 64:ssé.

Kun kaikki on valmista, tuttu
Ready.-teksti tulostuu ruudulle.

Mikéli ohjelmissa on samoja
rivinumeroita, tuhoutuvat muis-
tissa olleen ohjelman kyseiset ri-
vinumerot ja niiden tilalle tule-
vat levyltd liitettdvdn ohjelman
vastaavat rivit.

Muistista Merge 64 kéyttas
alueen 49152 ($C000)—49308
($C09C). [

10 print"<clr><down> merge &4":rem bO

20 print"<down> hetki...":rem 43

30 a=49152:1=-1z:1=1:rem 8

40 readd:ifd’lthenpokea,d:a=a+i:gotodO:r
em ae

S0 print"<down> mergen klynnistys:":rem
76

60 print"<down> sys49152,"chr$(34)"0:+11
en nimi,p,r"chr$(34):rem Zd

70 new:rem 51

9% rem ¥*%x ml data *X¥:rem le

1000 data 32,253,174,32,158,173,32,143,
73,160,0,177,100,72,200,192,3:rem 2d

1010 data 208,248,104,1468,104,170,104,32
s 189, 253, lb? 8, 1?ﬂ 1&E,JL,IBb.L55 rem
=

1020 data 32,192,255,162,8,32,198,255,16
9.155,141,44,3,1569,1646,141,45:rem 56

1030 data 3,169,68,141,2,3,1469,192,141,3
g g D2y 207 5 55,32,20?, 235:rem 46

1040 gata 32,207,255,32,207,255,240,49,1
&5, 144,208,45,32,207,255,133,20:rem al

1050 data 32,207,255,133,21,149,255, 133,
122,1489,1,133,123,1460,0,32,207:rem S+

1060 data 255,1?0,1&5,144,208,1?,138,153
$0,2,240,3,200,208,239,152,24:rem 34

1070 data 105,5,168,76,162,164,1469,131,1
41,2,3,169,164,141,3,3,16%9:rem b4

1080 data 4?,141,44,w,1&9,243,141,45,3,3
2,204,255,169,8,32,195,255:rem b9

1090 data ?6,11&,1&4,—1:rem &b

BITTI 3/88




VEIKKO VIRTANEN

0@ Tutustumme helmikuun Bittinikkari-
palstalla esiteltyyn nopeaan sarjavéylddn
konekieliohjelmoijan nékékulmasta. Sarja-
véylan késittelyyn tarvittavat rutiinit on
helppo siirtéd omiin konekieliohjelmiin.

elmikuussa kerrottiin, miten
Commodoren 1570/71-
1581-levyasemissa olevaa no-
peaa sarjavayldd voi
myds C-64:n kanssa. Tarvitta-
vien johdotuksien tekoon ei puu-
tuta endd tdssd yhteydessd, vaan
keskitymme DOS Wedge -ohjel-
maan tehtyihin muutoksiin.
DOS Wedge -ohjelma l6ytyy
esimerkiksi levyaseman mukana
tulevalta Test/Demo-levykkeelta.
Assembly-listauksen tarkoitukse-
na on helpottaa sarjavédyldn
tarvittavien
siirtoa omiin sovelluksiin. Ohjel-
maa vastaava Basic-listaus on
Bittinikkari-palstalla

suutta voi kayttdd hyvaksi esi-
merkiksi ASCII-tiedoston nope-
aan tulostamiseen kuvaruudulle
tai tarkkuusgrafiikkaruudun no-
peaan vaihtamiseen diaesityksen

kisterissd on nolla ja latauksen
toisio-osoite on sijoitettu muisti-
paikkaan $8C.

levyaseman

komentokanava  Basic-lausetta

OPEN 1 ,8,15 vastaavalla tavalla.
Koska DOS on jo sijoittanut la-
tiedoston parametrit
paikoilleen, ne on komentokana-
van avaamisen ajaksi tallennet-
tava muualle ja avauksen jal-
palautettava :
Muussa tapauksessa ne tuhoutui-
sivat komentokanavan avaukses-

Latauskomennon yhteydessd
tulostetaan kuvaruudulle tekstit
SEARCHING FOR ja LOAD-

rutiinien

kayttéén

dattavan

julkaistu
numerocssa 2/88.

DOS Wedgessd on kolme la-
tauskomentoa, /, t ja %. Kahdel-
la ensin mainitulla ladataan oh-
jelma Basic-tekstin alkuosoitti-
mien oscittamaan paikkaan, ja t
kdynnistdd latauksen péaéatteeksi
ohjelman automaattisesti. %-kés-
ky puolestaan lataa halutun tie-
doston sen alkuun tallennettujen
osoitintavujen
paikkaan.

Kaikki kolme komentoa toimi-
vat BurstDOSin kanssa jopa kah-
deksankertaisella nopeudella ta-
vanomaiseen DOS 5.1:een ver-

burstlataus
aloittaa ottamalla vastaan levy-
statustavu.
Levyasema ilmoittaa mahdolli-
sista virheistd tdmén tavun avul-
la, joten sen asianmukainen ké&-
sittely on tarkeda. Tavun lukemi-
nen tapahtuu alirutiinissa VAL-
MIST, jossa ensin k&ynnistetd&n
sarjaportin kellotaajuus mikroon
valmiiksi kirjoitetulla alirutiinilla
KBITALAS. Seuraavaksi puhdis-
tetaan keskeytysten kontrollire-
kisteri komennolla BIT $DCOD,
jotta voidaan kontrolloida tule-
vaa sarjaporttikeskeytystd. Lo-
puksi alirutiinissa YLOSALAS
annetaan levyasemalle kdsky l&-
hettdd statustavu. Késkyn anta-
minen tapahtuu kdantdmalld da-
taporttirekisterin $DD00 kellobi-
tin tila vastakkaiseksi, Levyase-
man ldhettdmé status luetaan ali-
rutiinissa OTASTAT, johon oh-
jelma siirtyy VALMIST-rutiinin

Jokainen

ldhettdma

Seuraavaksi resetoidaan levy-
asema ja asetetaan se nopeaan
toimintatilaan. Ndmé tapahtuvat
l&hettdmélld komentokanavaan
komennot
UO>MI (nopeaksi). Juuri tdmé
toimenpide aiheuttaa latauksen
alkuun pienen viiveen, jonka
takia BurstDOSin nopeus ei
tule esiin lyhyiden ohjelmien
kohdalla.

Nopeatilassa levyaseman kel-
lotaajuus on kaksi megahertsid
hitaamman yhden megahertsin
asemesta. Komentojen ldhetta-
miseen komentokanavaan kéyte-
tddn alirutiinia PRINTS. Mikali
ldhettdmisen aikana
tapahtuu virhe, ohjelma ei palaa
pédédohjelmaan,
vaan hyppédé Basicin virheilmoi-
tusrutiiniin.

(resetoi)
maédrittdmaédn

BurstDOSin
yhdistédminen
DOS 5.1:een

BurstDOS on DOS 5.1:n lataus-
toimintoja nopeuttava ohjelma,
joka sijoitetaan mikron muistiin
DOS 5.1:n alapuolelle alueelle
$CAES...$CBFF. Se linkitetddn

komennon

aliohjelmasta

in muita lukuja, ne merkit-
_ﬂ'ﬁl‘t& Téllsin hypétdén
n loppuun, jossa virheen
h.letun komentokanavasta

lelmnen virhe

BurstDOSin anatomia @ &

_'i oydy, jolloin saadaan tulostus
2, FILE NOT FOUND,00,00.
GIﬁSI'AT rutiinin lopuksi la-
gdataan x-rekisteriin luku 254, jo-
3 on tdyden sektorilohkon oh-
glmatavujen lukumddrs. X-re-

'.--.I £

vissa dataportista osoitteessa
$DCOC. Kontrollirekisteri tyhje-
nee automaattisesti sitd luettaes-

sa, joten kaikki on valmista seu- kisterid kdytetddn myShemmin
raavan tavun vastaanottoa var- laskurine sektoria luettaessa.
ten. Asian yhdin on siind, ettd Onnistuneen statuksenluvun
koko tavu voidaan lukea kerralla merkiksi akkuun ladataan 0, ja

eikd bitti bitiltd kuten C-64:n padtetddn rutiini. Ohjelma palaa

normaalissa sarjavéyldssd. Té&- 'g-a latuu}.sen alkuselvitysosaan,

hén ominaisuuteen perustuu josta ldhdettiin valmistelemaan

burstlatauksen nopeus normaa- | - npnrl:ﬁa ja lukemaan sta-

liin verrattuna. t

Seuraavaksi alirutiini antaa le-

vyasemalle k&skyn uuden tavun blmabman

ldhettdmiseen kddntdmallsa CLK- lukem

linjan tilan osoitteessa $DDOO _

olevan dataporttirekisterin avul- Varsinaisen lataustoiminnon

la. Ohjelma palaa ésken luettu si pannaan dsken luettu sta-

tavu akussa muihin toimiin siksi avu tai akussa oleva nolla pi-

aikaa, kun levyasema alkaa val- e} ulatim talteen tulevaa tarvet-

mistella uuden tavun ldhettdmis- varten. Seuraavana luetaan

ta. dattavan tiedoston kaksi en-
gimmaistd tavua OTA-rutiinilla.

Tavut muodostavat tiedoston la-
fausosoitteen, ja niitd kdytetddn

Status o8 BurstDOSin kdynnistdmiseen
Status merkitsee tdssd yhteydes- . on kéytetty %-komentoa. Mikéli
sd tilaa, jonka levyasema ilmoit- ® or k'yajrmys Basic-tyyppisestéd oh-
taa ldhettdmélld yhden tavun. Jr-. asta ja latauskomentona on
Levyasema on valmis aloitta- kéytetty /- tai *-komentoa, hyla-
maan tiedoston latauksen, jos @ ldén tiedostosta saatava lataus-
statustavun alabitit muodostavat osoite ja korvataan se Basic-teks-
luvun O tai 1. n alkuosoitteella.

Rutiinin alussa statustavua
verrataan lukuun #31. Télla lu-
vulla on erikoismerkitys, johon
palataan jéljempéna.

Muut luvut ovat merkki jostain
epdnormaalista. Ensin katsotaan
ilmoittaako levyasema, ettei se
tunne levykettd. Statustavun nel-
jd alimmaista bittid muodostavat
télléin luvun 11, Tdmé tapahtuu
jos asemaan on vaihdettu levy-
ke, jota ei ole vield luettu kertaa-
kaan. Kysymyksessd ei ole varsi-
nainen levyvirhe, vaan asemalle

_ _Hrt ladataan x-rekisteriin luku
52, joka on normaalitapaukses-
sa ensimméisen sektorin datata-
vujen lukumdérd. Tdmén jalkeen
‘palautetaan aikaisemmin pino-
‘muistiin tallennettu statustavu
‘akkuun, ja mikali se on nolla,
sdetddn sektorien lukemiseen
‘ohjelmakohdassa OTABL. Sek-
fori luetaan alirutiinissa OTAB-
' LOK tavu kerrallaan, ja tavut la-
'dataan mikron muistiin askelit-
fain kasvatettavan latausosoitti-
‘men ohjaamaan paikkaan. Tavu-

tuksena normaali ndppdimistén-
luku ei ole toiminnassa. Tdmén
takia kutsutaan aluksi STOP-
SKAN-rutiinia, joka tutkii onko
ndppdimid painettu. JSR STOP
puolestaan selvittdd, oliko kysy-
myksessd nimenomaan STOP-
ndppdin. Tdssd vaiheessa on ko-
konaan ohjelmoijan harkinnassa,
aiheuttaako STOP-nédppédimen
painaminen mitdédn toimenpitei-
td itse ohjelmaan. STOP-nép-
pédimen kédytté voidaan estdd jét-
tdmaélla rivit 3220—3240 pois.

Muussa tapauksessa palataan
pddohjelmaan, jossa jokaisen
sektorin lukemisen jdlkeen lue-
taan levyaseman ldhettdm& sta-
tustavu. Jos se on nolla, luetaan
taas uusi kokonainen sektori. Mi-
kdli sitd vastoin statustavuun sa-
daan nollasta poikkeava luku, on
silld ithan oma merkityksensa.
Nollasta poikkeava luku on ni-
mittdin saatu siten, ettd rutiinissa
OTASTAT on dataportista luettu
tavu chr$(31) eli niin kutsuttu
end or identify (EOI). T&mé on
merkki siitd, ettd seuraava sekto-
ri tulee olemaan tiedoston vii-
meinen. T&lléin levyasema l&-
hettdd seuraavaksi tavun, joka
kertoo montako datatavua téssé
viimeisessd sektorissa on. Kun
OTASTAT-rutiini lukee myds t&-
mén tavun, on rutiinin tuloksena
akussa nolla tai tdmé lukumé&éra-
tavu.

Erikoistapauksena EQOI voi-
daan saada heti tiedoston lataus-
komennon antamisen jalkeen,
jolloin se merkitsee sitd, ettd tie-
dosto on niin lyhyt, ettd se mah-
tuu vyhteen ainocaan sektoriin.
Téssd tapauksessa seuraavaksi
saatu tavu osoittaa samalla koko
tiedoston datatavujen lukumda-
rén. Kun viimeinen sektori on
luettu, tullaan ohjelmassa loppu-
suoralle. Télléin kddnnetdén sar-
japortin  kellotaajuuden  bitti
alas, sallitaan keskeytykset ja tu-
lostetaan komentokanavan viesti
kuvaruudulle.

Lopuksi resetoidaan levyase-
ma ja vihdoin viimeiseksi sulje-

C-64

BURSTDOSIN ASSEMBLERLISTAUS

U BURST"QE LISANA TARVITAAN DOS 5.1
BASICTEKSTIN ALKUOSOITIN

1 IN TEKSTIN PRINTTARMISEEN

i LATAUKSEN TOISIO-DS0ITE

; LATAUSOBOITIN

¢ TIEDOSTONIMEN PITUUS

: VIRHERUTIININ VEKTORI

i TULOSTAR RIVISIIRROM

B1E: TULOSTAA MEREKIJO
; TIEDOSTONIMI DOS 5. 1:88%
i LEVYASEMAN NRO DOS 5.1:

i KOMENTCOKANAVAN LUKU DOS 5.1:83N

LI IKENTEEN DATAPORTTI

1 KESKEYTYSTEN KONTROLLIREKISTERI

: DATAPORTIN REKISTERI

¢ SARJAPORTIN KELLOPULSSIBITTI ALAS

TULOSTAR KERNALVIESTIN

+ TULOSTAM "SEARCHING FOR'

: SHANNRAL ETOFPNAPPAIMEN

ASETTAA TIEDOSTOPARAMETRIT

1 AVAR TLEDOSTON

i SULKEE TIEDOSTOMN

1160 TULOSTAJIA = SFFCY;

1170 TULTAKAS

1180 PRINT = §FFD2

1190 STOP = SFFE1

43 BTEXAL = 43
63 TEXOSO = 63
140 TOISO8 = 140

183 NIMPIT = 183

1000 PRINTVIR = £0300
1010 UUSRIVI
1020 PRINTJONQ =
1030 NIMI = sCC27
1040 LEVYND = SCCT7

1060 DATAFORT = 8DCOC
1070 KESKREK = sDCOD
1080 PORTREK = 3DDOO
1090 KBITALAS
1100 PRINTVIES = sF13F;
1110 ETS] = SFSAF
1120 STOPSKAN =
1130 TIEDPARAR = SFFBA |
1140 AVAR = SFFCO
1150 SULJE = SFFC3
VALITSEE TULOSTUSLAITTEEN [(KANAVANI
CC : FALAUTTAMA ALKUP TULOSTUSLAITTEEN
TULCSTAA AKUSSA OLEVAN TAVUN

TIEDOSTOAVAUS

: PINOMUISTIIN

: NIMIPITUUDEKS] MNOLLA
i TIEDOSTONUMERD

1 LEVYASEMANUMERO

: KOMENTORANKVA

JSR TIEDPARA  TIEDOSTOPARAMETRIT

+ NIMIPITULIS TREAISIN

; NIMIPITUUSREKISTERIIN
LEVYASEMA NOFEALLE AJOLLE

= : RESETQI LEVYARSEMAN
LDA #<NOFEAKSI :; OSOITIN NOPEAKOMENTOON
LDX #3NOPEMKS!

L i KOMENTCOSABAN PITUUS

: PRINTTAA KOMENTOKRNAVARN
m——————— HIMI LEVYASEMARN

; DSOITIN TIEDOSTONIMEEN

: MERKKI MUUTTUVASTA NIMIPITUUDESTA
; PRINTTAR KOMENTOKANMAVARM

+ ROOD] TEXSTILLE “LOADING®

JER PRINTVIES : PRINTTAA MONITORILLE
ALEUSELVITYKSET

JSR VALMIST ¢ BARJAPORTIN VALMISTELU & STATUKSENCTTO

: OTTAA TIEDOSTON ALUSTA LATAUSOSGITTEEN

i TOISID-OBDITE. OMKO BASICOHIELMA
BNE EIBASIC i El. OHITETAAN

1 1 BASICIN ALKUQSOITE
LDY BTEXAL+1

: LATAUSALKUOSOITE OSOITTIMEEN

+ ENIIMMAISEN BLOKIN TAVUJEN L
¢ STATUS PINOMUISTISTA

BNE VIIMEIN NOLLASTA POIEKEAVA LUHU KERTOO.
TIEDOSTO MAHTUU

i YHTEEN AINCAAN SEXTORIBLOKKLIIN.

ILMOITTAA SAMALLA TAVUJEN LUKUMAARANM

p=—————— BLOKKIEN LUKU JA KIRJOITUS

: OTTAA BLOEIN

 OTTAA STATUKSEN

i JOB BTATUS = 0. JATKETARN

¢+ VIIKEISEN BLOKIN TAVULUKLUMAARA

JER OTABLOK
JSR OTASTAT

24560 VIIMEIN
JSR OTABLOK
LOPPUASETUKSET
JSR KBITALAS

i VIIMEINEN BLOMKI

t SARJAPORTIN KELLOBITTI ALAS
i SALLITAAN KESKEYTYKSET
+ RIVIBIIRTO MONITORILLA
= 1 LUETAAN KOMENTOKANAVA JA TULOSTETAAN
MONITORILLE
3 FLEE'E‘D'D!.AH LEVYASEMA

1 E'u._lfl'l.l.li TIEDOSTD 1 (=CLOSE 1)}
| ————————— LEWYKKEEN T'..I'N'h[STIJS

570 TUNNISTU PLA PALUUTAVUT POLS

LDA #<TUNNISTA

LDX #>TUNNISTA

¢ CS0ITIN TUNNISTUBKOMENTOON
KOMENNON PITUUS

Nopeuden salaisuus

ﬂikuper&iseen DOS 5.1l:een té- Fusﬂoad.komonto Yksinkertajsegﬁ annetaan ko- jen lukuméédrdn seuraamisesta | taan kj}rtetty loogimn tiedosto ggégmsmm-m i+ :ﬂ:}‘gr anmﬁﬁrﬁ“ﬁﬁ“fﬂfﬁ“;
mén lataustoimintoja késittele- Levyaseman lahettdmén statusta- | mento levykkeen tunnistamisek- huolehtii x-rekisteri, johon luku- | nro 1. Saman tien loppuu Burst- 2680 1o VALISTELY o T
vastd osasta, joka alkaa DOSin | Seuraavaksi ldhetetddn komen- | vun luku tapahtuu samalla taval- | si. Kohdassa TUNNISTUS ko- ‘mé&rd oli aiemmin tallennettu. | DOS-rutiini, ja chjelma palaa ta- 2660 VALMIST sEl umLF | KESKEVIYKSET POIS
muistipaikasta $CE22. tokanavaan nopean latauksen | la kuin varsinaisten datatavujen | mentokanavaan ldhetetddn ko- ‘Sektorin lataamisen jdlkeen tds- | kaisin  alkuperdiseen = DOS 2680 BIT KESKREK | iﬂn&ﬂ%ﬂﬁ;m%ﬁm&?&g;"
Uusi rutiini haarautuu muisti- | fastload-komento, jonka alkuta- | luku. Ohjelmalistauksen OTA- | mento UO ja kolmantena tavuna ‘84 rutiinissa vield katsotaan onko | 5.1:een. Téassé& kohdassa on 2700 i STATUKSENOTTO HWH;MJ ‘
paikassa $CE36, jossa kdynti | vuina on UO ja kolmantena ta- | rutiini lukee yhden tavun sarja- | chr$(4). Sen jédlkeen on taas lataus haluttu keskeyttdd stop- | muutettu vield DOSin yksi tavu, 2720 CHP 431 ONKO VIIMEISEN BLOKIN MERKKI
normaalissa LOAD-rutiinissa JSR | vuna chr$(31). Ladattavan tie- | véaylaltd. Tassd tavunluvussa tu- | luettava tunnistustapahtuman ndppdimelld. Mikdli on, hypé- | jotta ohjelmaluku saadaan oi- a0 o nnﬁégrg?lw ) nn ON. OTA TAVULUKUMAARA, RTS
$FFDS on korvattu BurstDOS- | doston nimi ldhetetdén latausko- | lee esiin koko burstlatauksen tér- | tuottama statustavu. Jos se on fdén virheenkésittelyrutiiniin. kealle raiteelle BurstDOSin jél- .E,;;g T : i ﬂm{t‘éﬁé‘hmﬁﬁi“”
rutiinilla JSR $CAES. Haarautu- | mennon loppucsassa. Nimi alkaa | kein yksityiskohta, tavunsiirron | kunnossa, aloitetaan koko hom- . Saattaa vaikuttaa hieman ou- | jiltd. Jos latauskomentona oli / 2770 ae ez T} GNKO VIRNEILMOLTUS
mispaikassa DOS on jo kasitellyt | komennon neljannests tavusta. | toteutustekniikka. ma lahes alusta eli latauskomen- ‘dolta, ettd listauksessa ovat pe- | tai?, alkuperdinen DOS linkittad 3790 LD% 9354 | SEATORIBLOIN TAVUJEN LUKURAARA
latauskomentoihin /, % tai 1 si- Asettamalla komennon kol- Ensin ohjelma ryhtyy tarkkai- | non léhettdmisestd ohjelman rikkdin kaskyt JSR STOPSKAN | vield ladatun Basic-ohjelman oh- 2810 _ fq'-'?: - i
siltyvét lafaustavan ja ladatta- | mannen tavun seitsemds bitti yk- | lemaan keskeytysten kontrollire- | kohdassa LATAUS. 3 | B ja JSR STOP. C-64:n kayttéjar- | jelmarivit, sulkee kaikki tiedos- 830 F oA PSRRI S
van tiedoston nimen. Asian- | koseksi (chr$(159)) levyasema ei | kisterin kolmatta bittid, josta Levykkeen vaihtaminen ai- jestelmd lukee ndppdimistés kes- | tot, osocittaa Basic-ohjelman 2850 _ETEST LevvasmoLir AN
omainen latauskomento on tal- | vélitd ladattavan tiedoston tyy- | ndhdédédn onko tavu jo luettavis- | heuttaa tdllaisen kierroksen, sten avulla. Keskeytykset | akun ja t-komennon tapauksessa

itaevat sarjavdyldn k&yttod,
jdan ne estetddn SEl-kaskylld
VALMIST-kohdassa. Sivuvaiku-

sa. Kontrollirekisterin kolmas
bitti muuttuu ykkéseksi silloin

lennettu muistipaikkaan $CC7A starttaa ladatun ohjelman.

ja tiedostonimi alkaa muistipai-

pistd. Tdmd mahdollistaa SEQ-,
USR- ja REL-tyyppisten tiedosto-

mutta kéytdnnossd ohjelman li-
sdkierrokset tapahtuvat niin no-
peasti, ettei niistd ole haittaa.

t5

kasta $CC78. Ohjelman siirtyes- | jen latauksen pelkkien PRG-tie- | kun koko tavu on otettu vastaan

Mikali statustavun lukemisessa
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sd BurstDOSiin prosessorin x-re- | dostojen liséksi. T&td ominai- | sarjavdyldltd. Nyt tavu on luetta-
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BurstDOSin anatomia

Burstrutiineista
yleensd

Téssé artikkelissa késitelty Burst-
DOS perustuu fastload-rutiiniin,
joka on yksi Commodoren uu-
simpien levyasemien burstrutii-
neista. Levyasemien sisd8n on
rakennettu muitakin vastaavia
burstrutiineja, joista merkitta-
vimméat ovat levykesektoreiden
luku- ja kirjoitusrutiinit. Levy-
aseman kdsikirjan lopussa on
kerrottu rutiinien kdytosta.

Itse sarjavdylén tiedonsiirto-
nopeus on yli 10000 merkkia se-
kunnissa. Levykkeen kasittely ja
tiedon kirjoitus C-64:n muistiin
vie aikaa, joten k&ytdnnon la-
tausnopeus on parhaimmillaan

ESKO HEIMONEN

noin kolmasosa sarjavdyldn mak-

K&j"t‘b!m&llﬁ omaa konekieli-
ohjelmaa sekd levyaseman ettéd
tietokoneen pédssd voidaan C-
128/1571-yhdistelmalla tehdé
kopiocintiohjelma, joka lukee le-
vykettd yli 7000 merkki& sekun-
nissa. Valitettavasti Commodo-
ren oma kéayttojdrjestelmd ei
kéytd nopeaa sarjavayldd hyvék-
seen ldheskddn tdydelld teholla.
Kovopuoli ei ole endd pullon-
kaula, vaan syy on turhan tehot-
tomaksi kirjoitetussa kayttojdr-
jestelméssd. [

® e Vastustajasi yrittdd osua kédteesi, mutta
kilpesi torjuu iskun! Verta, hiked ja kyyneleitd
aitojen roolipelitaisteluiden tyyliin.

Fiqhtmuster on roolipelityyp-
pinen taistelupeli. Sitd pela-
taan ndppdimilld eikd se ole
reaaliaikainen. Vaikket olisikaan
tutustunut aiemmin roolipelien
taistelusddntsihin, on Fightmas-
terin kdyttd silti helppoa. Peliin
el ole suoraan kopioitu minkdén
RPG:n taistelusd&ntojs, vaikka

ne ovat toimineet esikuvina, Ly- |

hyesti sanottuna: Olet soturi, jo-
ka harrastaa omaperdistd litke-
toimintaa eli taisteluja julkisella
areenalla palkkicita vastaan.
Voittamillasi rahoilla voit hank-
kia parempia varusteita.
Fightmasteria voit pelata joko
ystdvdsi kanssa tai tietokonetta
vastaan. Ohjelma tallentaa sotu-
rien tiedot levylle, josta ne voi-
daan hakea pelin alussa. Kun |
pelaat ensimmadistd kertaa, sinun
taytyy aluksi luoda itnM hdhe

54 i

mo eli uusi soturi. Aloita nimeé&-
m!lil hahmosi. Jaa sitten kolme

mmtad kautan. Némé ovat voi-
mat, ketteryys ja kestdavyys. Mitd
suurempi ominaisuutta vastaava
luku on, sitd parempi kyseinen
ominaisuus on hahmollasi. T&-
mén jélkeen voit siirtyd asese-
pdlle varustamaan hahmoasi.
Alussa kéytettdvissdsi on 60 kul-
tarahaa. Varusteita on tarjolla
‘kuutta eri tyyppid: haarniskoita,
kilpid, kypéroitd, kasi- ja jalka-
suojia ja lopuksi aseita. Jokaista
'Uw kolmea eri mallia.
w ‘aseen lisdksi on kilpi,
voi suojata lahes koko ruu-
Kun ostokset on tehty,
hahm tallentuu levylle.
‘Sitten onkin vuorossa itse tais-
telu. Aluksi taistelijat esittayty-
u& hiﬂ’iiun. Téss& vaiheessa

Fightmaster

4860 PRINTS STA TEXOSO

2870 STX TEXOS50+1
2880 LDX #1

2890 J5R TULDSTAJA
2900 BCC EIVIRHE
2910 FHA

2920 J5R TULTAKAS
2930 LIA ]

2940 JSR SULJE
2930 PLA

2560 TAX

2970 JMP (FRINTVIR)
2980 EIVIRHE CFY #0

2990 BNE PRINTTA
3000 LDA #<LATAA
3010 LDY #>LATAA
3020 J5R PRINT.JOMO
3030 LDY NIMFIT

A040 PRINTTA TYA
3050 TAX

3060 LDY #4255

3070 TAAS INY

30eo LDA (TEXCSO0) .Y
3090 JSR PRINT

3100 DEX

3110 BNE TAAS

3120 JMF TULTAKAS
3130 meemee—— LUKEE BLOKIN
3140 OTABLOE JSR OTA

3150 LDY w0

3160 5TA (0S50 .Y
3170 INC 0S50

3180 BNE ElINC

3190 INC 0S0+1

3200 EITHC DEX

3210 BNE OTABLOK
3220 JSR STOPSKAN
3230 JER STOFP

3240 BEQ VIRHE

3250 RTS

¥260 ;——————— LUKEE TAVUN
3270 OTA LDA #8

3280 CDOTA BIT KESKHREK
32%0 BEQ CODOTA

3300 LBY DATAPORT

3310 YLOSALAS LDA PORTHEK
3320 EDR #16

3350 LDY #2

3400 JMFP PRINTS
3410 RESETOI BYTE “LUJ
3430 NOPEAKS! _BYTE “Ug
3440 TUNNISTA .BYTE 'L":I

343 _BYTE 4
3450 LATAM BYTE "Lo
353 .BYTE a1.0

END

: OS0ITE TEKSTINOSOITINTAVUIHIN

: TIEDOSTONUMEROD

: SULJETAAN FILE 1
: VIRHENUNMERD TAKAISIN
t JA X=REKISTERIIN

VARAA KANAVAN TULOSTUSTA VARTEN
JOS ONNISTUI. JATHKETAAN
VIRHENUMERD TALTEEN

PALAUTETAAN TULOSTUS MONITORILLE
TIEDQSTO 1

VIRHEILMOITUS JA BASICIIN

 ONED “LATAR
: JO8 E1. OHITETAAN
| KOHD]3ITETAAN LATAA-KOMENTOON

t PRINTATARN KOMENTOKANAVAAN

TIEDDSTONIMEN PITUUS

i SLIRRETAAN X-REKISTERIIN
1 YHTA VAILLE NOLLA

LISATAAN TAVUOSOITINTA
RIMITAVU KERRALLAAN
PRINTTAR LEVYASEMARN

¢ VAHENNETAAN TAVULASKURIA

UUSTTAAN

i PALAUTETAAN TULOSTUS MONITORILLE

; OTTAN TRAVUN

REKISTERI NOLLATAAN

i LADATAAN TAVU MIKROON

LISATAAN TALTIO-OSOITINTA

: VAHENNETAAN BLOKK[TAVULASEKLURIA

ONEO JO KOKO BLOKK1

¢ GLI, SCANNATAAN STOPHMAFPAIN

OLIKO STOPNAPPAIN PAINETTU

i OLI, VIRHERUTIINLIN

SARJAPCRTTIBITTIMASKI]

¢ ONEQ TAVU TULLUT 7

El OLE

; ON, TAVU SARJAPORTISTA
: LUKEE DATAPORTTIREKISTERIN
i KAANTAA KELLOBITIN

3330 STA PORTREX TALLETTAA TAKAISIN
3340 TYA TAVL REKUUN

33%0 RTS

3360 ;——————== RESETOI LEVYASEMAN

3370 RESET LDA #<RESETO] KOMDISTETAAN KOMENTOOM
3380 LDX #>RESETOI

KOMENNON PITULS
PRINTATAAN HKOMENTOMANAVARN

kannattaa tarkoin tutkia vastus-
tajan varustuksia ja yrittda kek-
sid niistd heikkoja kohtia. Esitte-
lyn jdlkeen ei endd turhia muo-
dollisuuksia kunnioiteta vaan
taistelu alkaa! Voit yrittda osua
vastustajaasi neljddan eri koh-
taan. Pd&hdn osuminen on kaik-
kein vaikeinta, mutta lydnnin
osuessa se on myds tehokkainta.

Kun jommalta kummalta tais-
telijalta loppuu elinvoima, hén

kuolee ja hanet my6s pa .
levyltd. Voittaja saa

taa parempiin vamm
kalliselta maagilta on m'iﬂ‘-
dollista ostaa salvoja ja juo
joiden avulla voit pm:ﬁu
tain soturisi luontaista ¢
suutta. Voittojen m‘yﬁi :
maine kasvaa, ja' sen

myés palkkiot. [1 5

kasan rahaa, jonka vﬁﬁu*

C-64

1 rem fightmaster 1987 by eddy:rem ed
10 pokeS3280,2:pokeS3281,10:rem 9

20 dim e$(27),c(27),d(27),e(&6,2):rem 0B
30 forr=1to27:reades$(rl,cir),dir):next:rem 146
40 forr=1tol:readab%$(r):next:rem fa

o0 forr=1to9:readen®i(r),sn$(r)znext:rem asS

90 print"<clr><wht>":printtab(12)"fightmaster
<3down>":rem d9

95 input"monta pelaajaa (1-2)";pl:ifpl<iorpl>
Z2orpl<>*inti(plithen?S:rem 53

100 fr=1:forp=1to2:ifp=2andpl=1then1000:rem a
0

105 print"<clr>pelaaja"p:input”onko sinulla s
oturi levylla“";la%$:rem BO

110 iflas="k"thend4S0:rem b&&

120 print“<clr>uuden soturin teko<down>":m(p)
=60:cip)i=l:rem S3

130 input"nimi"sn$ipl:iflen(n$(p)) >1b6thenprin
t"kork. 16 kirjainta'"“:gotol30:rem 25

130 ifn$(p)=""thenl30:rem 7b

145 ifp=Zandn$(2)=ns$(1)thenprint®“nimi on jo k
aytossa.":gotol30:rem e8

150 print"jaa 3 "bonusta’® ominaisuuksiesi kes
kén.":al=3:forr=1to3:rem 2¢f

155 printabsir)::rem ad

160 input alr,p)zifal(r,pl)<>intlalr,p)loralir,p
1<0then15S:rem fd

170 ifa(r,p) >althenprint“bonuksia on vain"al"
jal jella.":gotolSS:rem cS

180 al=al-al(r,p):next:input"ok";ok$:ifoks="e
then1l20:rem ad

200 print"<clr>asekauppa“:rem 91

210 m=0:forr=1tobé:m=m+clel(r,pl):next:rem ba

220 print"<{down>sait vanhoista varusteistasi"
tprintm"kultarahaa. ":rem a+¥f

230 mip)=mip)+m:forr=1tob:elr,p)=0:next:rem &
4

240 print"<2down>*haarniskat":1=1:h=5:gosub300
irem af

250 print"<{2down>kilvet":1=4:h=9:gosub300:rem
o7

260 print"<2down>kyparat”:1=10:h=13:gosub300:
rem 3b

270 print"<{Zdown>kasisuojat":1=14:h=14:gosub3
00:rem 25

280 print"<{Zdown>jalkasuojat":1=17:h=19:gosub
300:rem &7

290 print"<{2Zdown>aseet":1=20:h=27:gosub300:go
tod00zrem al

300 print"<{blk>n:o"tab(5S)"nimi"tab (25) "hinta<
wht>":rem eSS

310 forr=ltoh:printri;tab(S)es(ritab(25)c(r):n
ext:rem ec

320 print"sinulla on"mip)"kultarahaa."tprint"
valitse 0, jos et osta mitaan.":rem 7cC

330 input”anna tuotteen numero"jo¥:ifol=0then
returntrem 3e

I35 iflo¥<loroi>h)then330zrem d7

340 ifc(oX)>m(p)thenprint“ei ole varaa.":goto
I00:rem &7

350 mip)=mip)-c(o¥):ifl=1thenel(l,p)=o¥%:irem Bc

351 ifl=4thenel2,p)=o¥:zrem Ob

352 ifl=10thene(3,pl=o¥:rem 38

353 ifl=14thenel(d,p)=o¥:rem 3e

354 ifl=17thene(S,p)=0¥i:rem 43

Soo ifl=20thenel(&,p)=o¥:rem 3+

360 returnzrem 79

400 printn$(p)" tallennetaan...":rem 79

410 open 3,8,3,"BO:"+nS(p)+",s,w":rem Bé&

420 print#3,m(p):forr=1to3:print#3,alr,p) tnex
t:print#3,olp)irem aS

430 forr=1tob:print#l,el(r,p)inext:rem 3d

440 closel:iffr=1thenS00:rem d4

445 run:rem 92

450 print“<clr>":rem fd

455 ns(p)="":print"ladattavan soturin nimi?":
inputne(pl:ifneip)=""thenl0S:rem bc

480 ifp=2andn®{1)=n%(2)thenprint”"nimi on jo k
aytossa.":gotod4S5S:rem 2

465 open 3,8,3,"0:"+nS(p)+",s,r":rem 4b

470 input#l.mipl:forr=1to3:input#3,alr,p)inex
tiinput#l,olpl):zrem b3

480 forr=ltob:input#3,elr,p):next:rem 45

490 input#3,welpl:closel:rem cf

300 print®<clr>"n$(p)",":print"sinulla on"m(p
)"kultarahaa."=:rem 7a

510 input"muutetaanko aseistusta”;mu$:ifmus="
k"then200:rem db

220 nextp:fr=0:rem 45

600 print"<clr>":print"<{2down>"tab(15)"illan

ottelu":rem 4&

&10 print"<bdown>"tab(13)In$({l)sprint"<down>"t
ab(17) "vastaan<down>":printtab(13)n$(2):rem
as
620 print”"<Bdown>paina <shift>":waité&S3,1:rem
bc
700 forp=1to2:print"<clrrsoturi”p
plthpipl=al(3,p)%10+10:zrem 1b
710 print“<down>bonukset —-<{down:>":rem 23
720 forr=1to3:printabsir)":"alr,p)znext:rem 7
e
30 print“J{downrase:"j:ifelb,pl=0thenprint”ny
rkkl{dnun““'gﬂtn?SO rem 40
740 printesi{e(b,p))"<down>":rem 7f
730 print“suojukset:":fr=0:forr=1toS:ifelr,p)
>Othenprintes(el(r,p)):fr=fr+l:rem ed
760 next:rem dc
770 iffr=0thenprint"ei ole.":rem ce
780 print"<{down>monesko ottelu:"oipl:rem ad
790 print"<{2down>paina <shift>":waitbés3, 1:nex
t:fr=0:rem 16
BOO +forp=ltoZ:ifpl=landp=2then8S0:rem 43
Bl1O print“<clr>"n${p)iprint"<down>mihin lyot
{1-4) Z<down>":rem Ic
BZ20 print"l paa":print"2 keskiruumis":print"3
kasi“:print"4 j;alka":rem Of
830 getcs:cmip)=val (c$)tifcmip)<lorcmip) >4the
nB30zrem Fa
B40 next:goto900:rem e7
B50 cm(2)=int(rnd(1)X48)+1:print"<clr>"ns(1)",
tprintn$(2);:rem 42
8560 ifrnd(1)<.5thenprint” tahtaa ";:goto880:r
em I3
870 print” yrittaa osua ":rem cét
880 ifcm(2)=1thenprint“paahasi."trem d5
881 ifcm(2)=2thenprint"rintaasi.":rem 3b
B82 ifcm(2)=3thenprint"kateesi.":rem e8
BB ifcm(2)=4thenprint” jalkaasi.":rem 24
B?0 print"<Zdown>’*paina <shift>":waité53,1:nex
t:rem dB
F00 print"<clr>":forp=lto2:ifp=2theng=1:go0to?
10:rem 3F4
05 g=2:rem Se
210 at=int(rnd(1)%d(el(&,p)))+all,p)::df=al,, g}
+dle(2,q9))+5:rem 26
711 ifcmip)=lthendf=df+d(e(3,gq))+1l:rem ab
212 ifcmipl)=2thendf=df+dlell,gqll:rem 4f
212 ifecmip)=3thendf=df+d(e(d,ql)-1zrem b2
14 1fcmtpl=4thend+—df+dIetﬁ.ql1—1 rem bS
215 ifelbs,pli=0thenat=at+int(rnd(1)%¥5)+1zrem O
1
920 at=at-df:printns(pl:ifatd{ithenprint”ei os
- Cdown >":gotoF40:rem 32
225 ifomip)=lthenat=at+2:rem cl
24 ifcmipl=2thenat=at+l:rem c2
30 print"osuu ja tekee"at"pisteen haavat.<do
wn>":hpigl=hp{g)—-at:rem 44
40 next:q=0:forp=lto2:ifhp(p)<ithenprintn®(p
)" on kuollut'!<down>":gq=l:goto9&0:rem 14
950 printn$(p)", sinulla on"hpi(p)"p"iprint"en
ergiaa jal jella.<down>":rem {5
Q50 next:ifg=lthenprint"paina <shift>":waités
J,1:goto9B0:rem 45
270 print"<{2down>*paina <shift>":waititS53,1:got
oBOO:rem &9
980 ifhpl(l)<landhp(2)<ilthenprint"<{clr>mol emma
t soturit kuolivat!":goto?93:rem e3
981 ifhp(l)<ilthenwi=2:1lo=1:goto983:rem S0
982 wi=l:lo=2:rem 5
983 print“"<clr>j;a voittaja on":ifolwil)=1thenp
rint"uusi tulokas"i;:rem ad
984 ifolwi) *Sthenprint"vanha konkari"j:rem 9+
985 print"” "nElwi)"'{down>":pa=olwi)2S:print"
han saa voitosta"pa"kultarahaa.":rem 08
9846 miwil=m(wil+pazprint"paina <shift>":waité
S3,1:gosubll00:olwi)=0(wil+l:rem cl
987 print"<clr>":ifpl=landlo=2then??1l:rem Be
290 printn$({lo)" poistetaan...":open 15,8,15,
"gO:"+n%$({lo):closelS:rem e7
291 ifpl=landwi=2thenrun:rem 42
PPL p=wi:gotodO0:rem dB
293 forp=1to2:ifpl=landp=2thennext:run:rem 21
994 printn$(p)" poistetaan...":open 15,8,15,"
sO:"+n$iplicloselS:nextzrunzrem fd

"{left>:"n%$(

(&
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ightmaster

1000 o(2)=int(rnd(1)820)+1:forr=1ltodzalr,2)=1
ntirnd{1)%3)+1l:next:rem Fe

1010 e(1,2)=int(rnd(1)25)+1:e(2,2)=int{rnd({1)
) +bze(3,2)=int(rnd(1)%4)+10:rem a9

1020 e(4,2)=int{rnd{(1)€3)+14:e(5,2)=int{rnd (1
13 +17:e(b6,2)=int (rnd (1) ¥B)+20:zrem 1b

1030 forr=1ltobzifrnd(l1)<.3thene(r,2)=0:rem 2

1040 next:rem 04

1050 N (2)=en$l{intirnd (1) X9} +1)+"
nd{(1)%9)+1) :goto320:rem 7cC

1100 ifpl=landwi=2thenreturn:rem 4c

1105 ifoilwi) /10=int{oiwil)/10)thenllZ20:rem &2

1110 gotol1150:zrem c3

1120 print"<clr>"n$(wi) :print"onnittelut"olwi
}"zn voittosi johdosta!":rem bé

1130 pa=int{ol(wi)¥rnd(1)%35) tprint"yleiso on k
erannyt sinulle":rem 03

1140 printpa“kultarahan kolehdin.":m{wi)=m{wi
Y+pazprint”"paina <shift>":waité53,1:rem 14

1150 ifmiwi)<300thenreturn:rem 72

11&80 print“<clr>"n$iwi)zprint”sinulla on nyt
kateista”:printm(wi)"kultarahaa.":rem 5

“"+ens{intir

1170 print“"haluatko ostaa 300 kultarahalla yh
den":rem ec

1180 print"bonuksen haluamallesi ominaisuudel
le?"iinputbn$:ifbns¢="g"thenreturn:rem al

1190 print"<down>mille?<down>":forr=1to3:prin
trz;ab$(r)znext:rem 3e

1200 getbn$:bn=val (bn%):ifbn<lorbn>3thenl200:
rem a0

1210 ifa(bn,wi)=3thenprint”"et voi kasvattaa s
ita enempaa.":gotoll70:rem &a

1220 miwil)=miwi)—-300:albn,wil)=albn,wil+l:retu
rn:rem Q7

2000 rem datat:rem 14

2010 data turkisliivi,10,3,nahkapaita,30,5,ke
t juhaarniska, 100,10, levypanssari:rem &e

2020 data 200, 15,maaginen haarniska, 300, 20,pu
ukilpi,S,;2,metallikilpi,20,3:rem 45

2030 data championkilpi,50,4,maaginen kilpi,1
90,5,niittipipo,10,3,avokypara,20:rem 29

2040 data S5;silmikkokypara,350,10,taikakypara,
100,15, metalliranneke(2),10,3:rem de

2050 data sotahansikas(2),30,5,kasivarsisuo;ju
s(2),50,15;,polvisuojus(2),10,5:rem 355

2060 data saarisuojus(2),25,10, jal kasuojus{(2)
s, 15,tikari, 15,12, kasikirves:rem 335

2070 data 25,17,1yhyt miekka,30,18,pistomiekk
a,30,20,keihas,B0,25,taistelukirves:rem 79

20B0 data 100,27,pitka miekka, 150, 29,maaginen
miekka,250,30:rem 2Za

2100 data voimat,ketteryys, kestavyys:rem ac

2200 data caesar,hirmuinen,erik,mieleton,hara
ld, kuolematon, john,suuri,zeus:rem dd

2210 data hur ja,brutus,tuhoisa,wilhelm,armoto
n,grrrh,pitka,bob,barbaari:rem +2

290 BOX.4,197,12,199,

19,199:REM BF
310 CHAR,1,2,
0320.76:REM 74

B-2,193,B+2,195,

,98-K-1:CHAR.4.4."

400 IFA$="-
412 IFAs="
420 REM-TYKIN LIESKAT

320 CHAR,13,3,"OSUMAT"
) :BOX.100,18,228,36 :REM B3
330 REM-TANKIN PIIRTO:
340 B=INT(RND(1)*27@)+30@:BOX,B-5,
DRAW,B-4,195TOB+4,195:
350 FORM5=3TOBSTEP2:DRAW,B-5+M5, 197 :NEXT:BOX,
.1:REM BD

36@ DRAW,B-5,194TOB, 194:REM 10
37@ REM-VOIMAKKUUDEN SAATO:REM B6

380 DRAW,10@,50-KT020,50-K:DRAW@,10,58-K-1TO20
("+5TRS (K) +"
390 GETKEYAS$:IFA$="+"ANDK<{18THENK=K+1:REM C5
"ANDK >1THENK=K-1:REM 23
"GOTO430:ELSE380:REM D8

.1:REM 98
300 BOX.0.0.100.60:B0X,100,0,156,18:B0X.0,0.,3

+5TR$ (N) +"

REM 43

REM 75

)

"TEHO" :B0OX,9,30,.21,52:DRAW. 0,76T

/"+3TRS (JB-1

196 ,B+5,198:

":REM 91

9,189,11,187, ,1:REM 61
44@ REM-KRANAATIN LENTO
468 IFY>199G0OTO49@:REM 39
480 REM-RAJAHDYS
ND(1)*4@:NEXT:REM CB
+1:REM 2C

EXTJ8:REM @6

UMIA"N:REM AC

":GETKEYAS$ : GOTO6@:REM 40

430 BOX,9,189,11,187,.1:FORT=1TO3@: NEXT : BOX@,
45@ LOCATE@, 200:FORD=1TO-2STEP-.1:FORH=1TOK:X
=X+.8:Y=Y-D:DRAW,X,Y:DRAW®,V,J:REM F4

47@ V=X:J=Y:NEXT:NEXTD:REM D6

490 FORH=1TO4@:DRAW,X,YTOX-20+RND (1) * (4@) ,Y-R
5800@ IFX<B+BANDX>B-8THENCHAR,13.1.,"
510 CHAR,13,11,"PAINA NAPPAINTA.."

52@ REM-OSUMIEN LASKEMINEN
530 GRAPHIC®,1:PRINT" (CLR) AMMUTTU"LK :PRINT"0S

94@ PRINT"OSUMATARKKUUS" (N/LK)*100"%":REM 72
950 PRINT" (DOWN) (DOWN) (DOWN) PAINA NAPPAINTA. .

OSUMA! " :N=N

:GETKEYAS:N

ARTO HUUHILO

PETRI JARVINEN

®® Tdssd pienessd peliohjelmassa on tarkoituk-
sena tuhota mahdollisimman monta tankkia.

Ohjelman rakenne
310— Tuhottavan kohteen

ma tykkisi ndkyy wvasem-

massa reunassa. Oikeaan
reunaan ilmestyy tankki. Arvioi
kuinka kaukana tankki on ja
médéritd siten tykin teho (maks.
18). Tehoa voit muuttaa +- ja
—-ndppdimilld. Laukaisu tapah-
tuu SPACElla.

voit valita ammusten lukumés-

ran.

Ensimméisilld kerroilla
on hyvé, jos saa osumaprosen-

piirto

Valintaruudussa | 410— Ammuksen lento

osuman tarkistus
490— Osumaprosentin
laskeminen

tulos

tiksi yli 40. Muutaman pelin jél-
keen prosentti kohoaa helposti
yli 80:n.

st-patteri

Harin ndppdimiston saa tie-

suomenkieliseksi
a esimerkiksi eng-
] slisen TOSin, mutta se
uitenkin kallisarvoista muis-
noin 200 kilotavua. Téma

340— Laukauksen voimakkuu-
den maéé&rittdminen
390— Tykin lieskojen piirto

450— Réjdhdyksen piirto ja

12 REM-ALKUASETUKSIA

20 T=RND(-TI) :COLOR®,2,@0:COLOR4,2.0:COLOR1,2:
PRINTCHR$(14) : REM @2

3@ PRINT" (CLR) "TAB(14) " (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOW
N) (DOWN) (RVS) PST-PATTERI (OFF)":PRINTTAB(11)
“"P.JARVINEN 28.9 -87":REM 12

4@ FORRE=1TO2000:NEXT:REM 32
5@ REM-VALINTARUUTU:REM 29
6@ CLR:SCNCLR:CHAR,14.4," (RVS)VALINTARUUTU(OF

F}":CHRR,14,5,“-“‘—————————”:KG'?:LK-E:REH 2F
78 CHAR, 35 9, "I'I CHEE 3.8,

:REM A7
8@ CHAR, 3. 9 ”!vlLITSE KIERROSTEN MAARA |":RE
M 74
9@ CHAR,3,1@,"I(RVS)+(OFF)/(RVS)-(0OFF) — NAPP

AIMILLA. IMAARA " :REM 2E

1@ CHAR.3,11."F T A
—I"-REM 57

11@ CHAR,3,12," | (RVS)1(OFF)-(RVS) 2(0OFF) - (RVS)
3(OFF) NAPPAIMILLA VOITI":REM @E

120 CHAR.4,16,"PAINA (RVS)* (OFF) KUN OLET VAL
MIS...":REM C3

1380 CHAR,. 3,13, " IMUUTTAA NAYTON VAREJA |":CHAR
oD s i, "N ‘" :REM 20

148 CHAR,32.9,"(RVS) "+STR$(LK)+" (OFF)":GETKE
YAS$:REM C4

150 IFAS$="+"ANDLK<{S@THENLK=LK+5:REM 3B

4

160 IFA$="-"ANDLK >STHENLK=LK-5:REM 12

170 IFAS="1"ANDKJCBTHENKJ=KJ+1:REM @8C

180 IFA$="2"ANDKHC BTHENKH=KH+1:REM @8

190 IFAS="3"ANDKG<BTHENKG=KG+1:REM @87

200 IFAS$="*"GOTO26@:REM @2

21@ IFKJ>7THENKJ=@:REM 5D

228 IFKH>7THENKH=@:REM 5A

23@ IFKG>7THENKG=@:REM 59

248 COLOR®@,2,KJ:COLOR4,2,KH:COLOR1, 2,KG:G0TO1
4@:REM 7C

250 REM-PAROHJELMA

260 FORJB=1TOLK:K=0:REM 9B

270 REM-PELIRUUDUN PIIRTO

280 GRAPHIC1.,1:Y=19@:X=1@:B0X.5,195,1@.199,.1
:DRAW.6,1595T09,191:REM 2C

ima vie muistia 512 tavua.
{ ljelma on toteutukseltaan erit-
1&in yksinkertainen. Aluksi kut-

aan XBIOS-funktiota keytbl,
Jjoka muuttaa ndppdimistétaulun
losoitteen. Seuraavaksi ohjelma
Waraa itselleen 512 tavua muistia
GEMDOS-tfunktiolla P__termres
4a palaa jélleen GEMin alaisuu-
gen. Varsinainen ohjelma on
in 44 tavua pitkd. Koodin pi-
ta liséa kuitenkin kolme nép-
nistétaulua, joista ensimmaéi-
on n&ppalmlsto ilman shift-
pdintd, toinen shift-ndppéi-
kanssa ja kolmas ndppéi-
misto, kun CapsLock on paalla.
‘Nappéimistémerkinnat vastaa-
n&}!‘tﬁlle tulevia merkkeijd,
| si painettaessa y-kir-
3 tulee naytslle y, eikd z
kuln saksalaisella ndppédi-

“'E.. kdytén kannalta se

parus sijoittaa AUTO- kan-
niille levyille, joilla on oh-
eln 3, jotka kéayttdvat paljon
dimist6d, esimerkiksi Ist
-lav]rlle. Aina kun kone
dynnistetd&n levylld, jonka
, ‘ kansiossa on keytab.prg,
jomalainen ndppdimisté lada-

BITTI 3/88

3/88

Keytab.prg

taan
muistiin.

Ohjelma on tehty assembleril-

!'ﬂ:m!t ohjelma muuttaa saksalaisen
)N n sisdltdvan Atari ST:n néppdi-
mmenkielisekm.

automaattisesti

koneen

la, mutta se on
avulla saatettu heksadesimaali-

levyeditorin

muotoon, jotta ohjelman wvoi
néppédilld koneeseen Atarin mu-
kana tulevalla Basicilla. Basic-
ohjelma vain tallentaa konekieli-
sen ohjelman keytbl.prg-levylle.

1

Atari ST

10

20

=0

=0

E0

70

™

80

90

100
110
120
120
140
150
160
170
1B0O
185
190
220
230
240
290
260
270
280
290
220
230
240
390
360
370
280
390
400

REM Suomalainen nappaimistd Atari ST:hen, jossa on sa

REM (c2
open "k",1
as=""gfor i=1 to

1987 Arto Huuhilo
y "keytbl.prg", 16: field #1

s 16 as b%
l6:read d%:if dE="#" then 75

asval ("kh"+d$):check=check+a: a$=as$+chr$lal:next
lset b$=a$:r=r+liput 1,r:igoto S0

close 1:

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

if check<>17303 then print

Er—', lar UO]-D'J, GI- ¥ a': | 00[ '-:”-.}' r-"":}r 0{’;0")[ ':":" r.“}f 0':‘1‘3{:', '-:“:}

00, 00, 00, 00,

00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00,2f, 3c, 00, 00

Ul,;u,EF,3c,D0,0D,GD,ac,Ef,Ec,DD,UG,GG,Ec,Bf,Ec

00,10,4e, 4e,

02,00, 2f, 3c

dfy fc, 00,00,00,0e,42,67,2f,3c,00,00

y 00,31,4e,41,00,1b,31, 32,33, 34, 35, 36

=7, 38, 39,30, 2b,27,08,09,71,77,65,72,74,79, 75,69
&f,70,86,81,0d,00,61,73,64,66,67,68,6a,6b,6c, 94
84, 2a,00,7e,7a, 78,63, 76,62, 6e, &d, 2c, 2e, 2d, 00, 00
00, 20,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00
00, 00, 2d, 00, 00,00, 2b, 00, 00, 00, 00, 7f, 00, 00, 00, 00
00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 3¢, 00,00, 28,29, 2f,2a,37
28, 39, 34, 35, 36, 31, 32, 33, 30, 2e, 0d, 00, 00, 00, 00, 00
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, ib, 21,22, 23, 24, 25,26

2f,28,29,3d,

3f,60,08,09,51,37,45,52, 94,399,335, 49

4f,90,8f,94,0d,00,41,53,494,46,47,48,4a,4b,4c, 99

Be,5e,00,7c,

Sa, 58, 43,56, 42, 4@, 4d, 3b, 3a, 5f, 00,00

00, 20, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 37

38,00, 2d, 34,
00,00, 00,00,

28,39,34,35

00,36, 2b,00,32,00,30,7f,00,00, 00,00
00,00,00,00,3e,00,00,28,29,2f,2a,37

, 36,31, 32, 33, 30, 2e, 0d, 00, 00, 00, 00, 00
00, 00,00, 00,

00,00,00,00,00,1b,31,32,33, 34, 35,36

data, 37, 38, 39, 30, 2b, ba, 08, 09, 51,57, 45, 52, 54,59, 55,49
4f,50,8f,9a,0d,00,41,53,44,46,47,48, 4a,4b,4c,99

data
data
data
data
data
data
data
data

Be, 2a, 00, 7e, S5a, 58,43, 56,42, 4e,4d, 2c, 2e,
00, 20, 00, 00,
00, 00, 2d, 00,

0o, ﬂﬂ 00, 00,
38, 34,35,
0o, HD 00, 00,
lI#Il

2d, 00, 00
00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00
00,00,2b,00,00,00,00,7f,00,00,00,00
00,00, 00,00, 3e, 00,00, 28,29,2f,2a,37
3&,31,32,33,30,2e,0d,00,00,00, 00,00
00, 00,00, 00,00, 00,00,02, 06,08, 00,00

"Datalauseissa virhe,ochjelma ei1 toimi®

ksalainen ROMTOS
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Srﬁt‘lbohleet - : e — 23 1490 DATAAOAOAOAOAOAOAOAODOOOOO000000 DA 2280 DATA20BOB1B2B320ACADAEBCEDBEBF20 BC 210 POKEAHF000, 1: POKEAHA19D, &HC: POKEAH
Kun haluat pelata pelid, lataa ruudun A g 1500 DATA000000000000000000000505050%5 BF 2200 DATA2020A1AZA32020BS8BOBABB202020 — A19E, AH1A
T ; . : 1510 DATAOSO0S50505A0A0A0AOAOAOAOAODOOD 79 2300 DATAZ2092932020B4ABSBSBT20A0B0B1E2 S0UND? , 255: SOUNDS , 16: SOUND12, 3: 50U
Kirjoita ensin ohjelma 1 ja tal- | ohjelma RALLY kaskylla LOAD | AOOOH Vaf'sinmnen 48 1520 DATA0000000000000000000000000000 82 2310 DATAB32020202020A5A6A720BOB1BE2ES D€, 32: SOUND13, 8
lenna se kaskylls SAVE "RAL- RALLY,R. ohjelma c C5 1530 DATAOS05050505050505A0A0A0A0A0A0 41 2320 DATABF2020202096972020B8B9BABE20 C1 230 ONINTERVAL=1000GOSUBS10
- . 83 1540 DATAAOA0000000000000000000000000 24 2330 DATAALBABSBGBTZ2020202020A0AAAR20 iC 240 INTEEVALON
EF 1550 DATA0000000005050505050505050007 DB 2340 DATAB4BSBSB720202020209A9B2020BC 41 250 A=USR1(0):A=USR2(0): A=USR1(0):A=US
. 64 1560 DATA3DTFE2FFOFF3030DFDEE3BCDFDSD 6F 2350 DATABDBEEF20ASBSBOBABB202020B0B1 R4 (0) : IFPEEK (AHF000) =2THENGOSUB260
85 1570 DATA78BCR3AFBOAGDFBCOOTO098FCCETO 30 2360 DATABZE3AFZ0BSBOBABB20202020209E ELSE1FRND (1) <VKTHEN300ELSEFORA=1TO
C2 1580 DATAFECSBFAE313F0F161907CETBFBSD 76 2370 DATAOFBOB1B2BOB1B2B3ACBCBDBEBOB1 50: NEXT: GOTO250
05 1590 DATAFFSTFAOFE3DFFABTTCDFE3IBCFBFF OF 2380 DATABZB3IBABSBSBTA3Z0BCEDBEBF2020 23 260 INTERVALOFF:STOPSTOP: A=USR2(0): A=0
F8 1600 DATASBE77DSFPST780000000000000000 37 2390 DATA90Z20202020B4B5B6B4BSB6BTAOAL ERG (0) : BOUNDS, 0: BOUND? , 255: GOBUB34
E1l 550 DATAOF00000000030707070F0COEEOFF BE 1610 DATAO7060EOFOD1F1BE1AEFAOFOBOFASS E0 2400 DATAA220B4BSBSBTBOB1B2B3ATZ202020 0: FORA=1TO7: LOCATES, 6+A: PRINTSPC (1
BC 560 DATAS8OEFFFFF000007FFO01F7TFFFF0000 OF 1620 DATADS8F8A00000000000000000000000 BC 2410 DATAZ02020200120202020B8B0BABSED 1) ; : NEXT: LOCATE9, 8: PRINT"GANE OVER
FB 570 DATAOOCOEOREOEOFO030700FOFOFOFOT07 190 1630 DATAO00000001FOFOA1E1F1B3ATEBEFO 50 2420 DATABABBA4ASAGZ20BOB1BZB3BABSBSET *: LOCATE®D, 10: PRINT"NEV GANE":LOCA
62 580 DATAO0707007F7F7F7F7F7FO000FEFEFE 85 1640 DATADOFOBSBSDCHS0000000000000000 83 2430 DATAAB20BOB1B2BI20202020202020BC TE12, 12: PRINT" Y/B"
Bl 500 DATAFEFEFEQOFOFOFOEQEQOEOEOEOOT06 6D 1650 DATAOT1F3F7FTFFFFFFFEOFBFCFEFEFF F2 2440 DATABDBEBCEDBEEFASAOAAZOBABSBSET 1A 270 Is=INKEYS: IFIs=""THEN270
E3 600 DATA08040407070F0000000007FFFTFT B3 1660 DATAFFFFO071B3F757FDF7DEFEO7S8FABE SE 2450 DATABSBOBABBAFZ(BABSBSB720202020 06 280 IFIs="Y"DRI$="y" THENCLS: RETURN160
93 610 DATA00000000FOFFF7E7E060602020E0 3B 1670 DATAEEFEBBEFFFFFFF7F7F3F1FO7FFFF 72 2480 DATAZ0BOB1B2B320BOB1B2B3IACADAE20 C7 200 IFIS<>“N"ANDIS<>"n" THENZ27OELSESCRE
] 50 120 PRINT"ja paina EPACE" FO 620 DATAEOFOOFOFOFOFOFOT0603FTFTFOFF CE 1680 DATAFFFEFEPCFBEOFFFEDTTFTO1F1FOS GF 2470 DATABABOBABBECEDEEEFASZ20BSBOBAEB ENO: WIDTHAO: CLS: COLOR15, 4, 4: END
Oh elma 1 61 130 IF NOTSTRIG(0) THEN130 52 630 DATAFFIFOFFFFTF7O07FFFFFABFOFFFOFO 4 1600 DATAFDFFABFEDEFSBAE0031D2FTSTFES AB 2480 DATAZ0BOB1B2B3B4BSBOBTZ0B4BSBGET 1E 300 X=RNED(1)*16+5: POKE-4095,X: IFRED(1)
- CZ2 140 FPRINT:PFRINT"Talletus alkaa"™ E0 640 DATAFOFOFOEOSOCOO0103030302020203 C4 1700 DATADTTEEOSAPCABFESDFFEAOSOEZESS 49 2490 DATAACADAEZOBCEDBEBFZ0Z0ASABATZ0 <. 2THEN330ELEEA=USRE3 (N (R} ) : GOTO250
30 150 BSAVE"GRP", &HB7AS, &8HC300, AHETAB DF 650 DATAFFFFFFFF000000FFFFFFFFFFO000 88 1710 DATASOF72CDBAODS94DCTSBABSDTDSTF DC 2500 DATABCEDBEEFZ0BABSBSE7BSBOBABBS0O
BC 160 BSAVE"MNAC", &HA0O0O0, AHA1B1, AHA00O 35 660 DATAOOFF80COCOCO0404040C003030303 AL 1720 DATADS7F753F1BOSBEDO7FDSBCECDEG0 71 2510 DATAB18283BBA4Z02020202020208081 AC 310 VE=VE+.05:E=E+1: IFR>2THENR=0: VE=VK
BE 10 KEYOFF: SCREEN1: VIDTH32: COLOR15,1, 1 7C 170 FRINT"Talletus valwmis": HND 1E 670 DATAO03030302FFFFFFFFFFFFFFOOFFFF 60 1730 DATAFSAAB7TSDSS2B1E07T7DAALBTTT7404 43 2520 DATAB283ABS08182836818283BOBABBBC +.05;: IFVK> . OTHENVE=. O
:CLE A9 180 DATAOS0521C51ACD3AA0111200100602 D6 680 DATAFFFFFFFFFFO0COCOCOCOCOCOC040 HE 1740 DATAFCAO031AZ0342554ESSAAOABSBAS 93 2530 DATARDBEBOS182838283AB4250202050 72 320 GOTO240
9B 20 LOCATES,S5:PRINT®RALLY IS NOV LOADI DC 190 DATACS0613CS5ESCD4AOOFESO280CFEDL E3 690 DATA02020202020302020000000000FF 82 1750 DATABAS3550205102542540B002B60ES 3A 2540 DATAZE4BS4BS86B7AFB4858687858687 2E 330 Z=RND(1)%3+3:A=USR3(N(Z)):GOTO250
NG™ B6 200 DATACCSDA011200019CD4DOOEICIZ2B10 54 700 DATAFFFFO000000000FFFFEF40404040 55 1760 DATAOO32C4604528DS4ACAZETA151A02 C5 2550 DATABDBESO0818283848586878687ACA6 67 340 BOUNDS, 28: SOUND7, &B00110111: SOUND1
18 30 LOCATE10,8:PRINT"PLEASE VAIT" BE 210 DATAE6C1110DOOEDS210DE111200ED52 84 710 DATA40C040400202020202030301FFFF 02 1770 DATAASEBEDSAG6DO4CAOS0B0F406694812 72 2560 DATAAFS2204D53580000000000000000 3,1: BOUND12, 30: SOUNDS, 16
FS 40 LOCATE7.14:FRINT"BY PASI KIVIKANGA B8 220 DATA0G610CSES11B1A1011300CDSG0011 05 720 DATAFFOOFFB8787FFFFFFFFOOFFE1E1FF 4F 1780 DATAOB0583A000A21650986000080008 F2 350 P=PEEK(aHA19D)+256%FEEK (&HA10E)>
a8 CB 230 DATAZ20001911B1A1EB011300CDSC00EL 7B 730 DATA4040404040C0C080000000000000 3D 1790 DATAO0221040A000000A4005080280000 33 360 LOCATEPEDD256-2, (P-6144)/32-2:FRIN
51 50 LOCATE?,16:PRINT"14,.03.1087 FOR NS B3 240 DATAC1112000HD5210DECO3E20COCDCT 82 740 DATA000018181818180018006C6C0000 53 1800 DATAQ0000000A00010000008000400020 T apl x"
- FO 250 DATAAO03SEOOCDDSOOFE00Z0093E01CDDS 81 750 DATA000000006CFEFESCFEFESCOOFEDO 42 1810 DATA010A00150002000040A024500000 - 43 370 FORA=1TO8: FORB=0TO1: FORC=0TO1: VPOK
4C 60 BLOAD"GRP* : DEFUSR=AHB7AS: A=USR (20) CA 260 DATAOOFE0028412A9DA1FE032806FEOT C5 760 DATADOFE1616FE0006CE1C3870E6C000 2F 1820 DATA4000080100020000000080004000 Oh EIma 3 EP4+C+B¥32, RA (A} +C+B%4 : NEXTC, B: FORD
: BLOAD" NAC™ : LOAD" RALLY2" , B 08 270 DATA2813183411171ABD52192820CDA4 1A 770 DATA20502072CCCCTE00183000000000 00 1830 DATAO0O000000FFOO0EOBO8080E00FFO0 = =1TO25: NEXTD, A: RETURN
82 280 DATAAOZ3CDDBA0182011051AED521028 B7 780 DATA00000C18181818180C0060303030
7C 290 DATA1B8CDA4AOZBCDDBAO1BOFES3EZ0CD 9A 790 DATA30306000105438FE385410001010
6A 300 DATA4D0011200019CD4DOOE1CO220DA1 86 B00 DATA10FE101010000000000030302000
% 68 310 DATAZASDA13E90CD4D00112000193CCD 61 810 DATACO0000FE00000000000000000030
11 320 DATA4DOOCOZ2A9DA1112000EDS2CD4ACO 8A 820 DATA3000060E1C3870E0C000FECOCEDG
le ma o 75 330 DATAFE20C83E023200F0COES11200019 FB 830 DATABSCG6FE001838181818181800FE06
TA 340 DATACD4AOOE1FE2020EDCO3APBFT2A01 A9 B40 DATAOSFECOCOFEOOFEO606FEOS06FEDD
84 350 DATAF0110018190604E5C5F511600019 5E 850 DATAC6C6C6FEO6060600FECOCOFENS06
CD 10 * ((((C Ohjelma 2 3)))) 92 360 DATACD4AOOFEZ020052310F61804F1C1 CS 860 DATAFEOOFECOCOFECSCSFEQOFEQ06060C i
2E 20 KEYOFF: SCREENO: VIDTH40: COLOR1S, 4, 4 17 370 DATABICOF1C1E1CSES0604CD4DO0233C F?7 870 DATA18303000FBEC6CSFECACEFEOOFECS ESA HEIKKILA =
:CLB 25 380 DATAL10F9E111200019C110ED182F2105 62 880 DATAC6FEO606FE000030300030300000
Bl 30 DEFINTA-Z:LOCATE1S, 10: PRINT" Odota AB 390 DATA180113003E20CDS600C021000022 BF 800 DATA0030300030302000061E78E0781E
91 400 DATAA2A121ABA106063E30772310FA21 AZ 900 DATAOB80000FEFEOOFEFEO00OCOFOICOR
00 40 CLEAR 200, AHB7AS: RESTORE490: AD=aHB 57 410 DATAO0000229FA121A5A106063E307723 2F 910 DATA3CFOCOO0FEC6063E303800380000
7AB TE 420 DATA1OFACOZ21AAA1347EFE3AZ0063E30 4A 920 DATA000000000000FECSCSFECECECE00
D8 50 FOR A=0 TO 207:READ AS:FOR B=0 TO 9B 430 DATAT7T2B18F421A5A1113918010600CD 63 930 DATAFECSCSDECS6CEFEO0OFECSCOCOCOCH
27 ETEP 2 59 440 DATASCOOZAGFA1Z23220FA1EDSBAZA1ED CE 940 DATAFEOOFCCECSCSCSCEFCOOFECOCOFE
B7 60 C=VAL("&H"+NIDS (AS, B+1,2)):D=AD+14 BC 450 DATASZ10D82322A2A121B0A1347EFESA 05 950 DATACOCOFEOOFECOCOFECOCOCO00FECO
*A+B/2: POKE D,C: NEXT B, A 88 460 DATAZ0063E30772B18F421ABA1110018 09 960 DATACODECSCSFEOOCECECEFECECHCH00 ;
57 70 DELETE4A90-2560 20 470 DATA010600CDSCO0CO0C1ADOO0000500 43 970 DATA303030303030300006080808C8CH . ' .
4D 80  CLEAR 200, 8HAO0O: RESTORE180: AD=AHA 69 480  DATA0030303030303030303030303400 33 980 DATAFEOOCGCCDEFODBCCCO00COCOCOC ®® Music Makerin avulla pystyt helposti yhdistelmid. Halutessasi voit tallentaa
000 27 490 DATAZ100B8110000010008CDSC0021E0 5E 990 DATACOCOFEOO82CSEEFEDSCSCE00CEEE "ol _
92 80 FOR A=0 TO 30:READ AS:FGR B=0 TO 2 EE 500 DATAB7110020012000CDSCO03AFSFTFE F2 1000 DATAPEFEDECECS00FEC6CSC6CECEFEOD tekeméédn kolmiddnistd musiikkia kuudessa luomuksesi massamuistiin F lukea sen
7 BTEP 2 79 510 DATA10DO472100C01100031910FD1100 84 1010 DATAFECSCOFECOCOCO00FECSCOCOCECS e
5B 100 C=VAL ("&H"+NIDS (AS, B+1,2)): D=AD+14 CF 520 DATA18010003CDSCO0CS000000000000 EF 1020 DATAFEOOFECSCSFEDSBCCCH00FECOCOFE Mﬂﬁm Ad:nan modulaaﬂota jﬂ mydhamm.in Ms
*A+B/2: POKE D,C: NEIT B, A B4 530 DATA6060404001FOFOFOFOFOFOFOCOCO D9 1030 DATAOG606FEOOFE30303030303000C6C6 e . =
01 110 CLS:PRINT"Nyt aloitetaan talletus" 8D 540 DATA70704040B0BOAOBOCOAOD0900000 D7 1040 DATAC6CSCSCSFEQ0OCSCHCHCH6CIA1000 muotoa w& VOif l&hdd‘ &ﬂlﬂiﬂﬂ adni- | &
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Music Maker

dynnistettydsi ohjelman ruu-

tuun ilmestyy kolme eri
nuottiviivastoa. Ylimmdinen on
ensimmaéisen, keskimmdinen toi-
sen ja alimmainen kolmannen
ddnen viivasto. Alareunassa ole-
vassa lokerikossa ovat kédytetts-
vissd olevat nuotinpituudet ja
tauot. Kuljettamalla nuoli halu-
tun nuotin lokeroon, painamalla
vélilyéntid, kuljettamalla nuoli
halutulle viivastolle ja painamal-
la uudelleen vélilyontid voit kir-
joittaa musiikkia. Kun olet kir-
joittanut riittdvésti nuotteja il-
mestyy ruutuun valikko ja voit
joko liittdd nuotit kappaleeseen
tai tuhota ne.

Muut toiminnot

1 Viivastolla olevien nuottien
soitto

2 Koko kappaleen soitto

3 Nuottien liittdminen kap-

Léhete’. ohjelmasi levykkeellad
tai kasetilla ja merkitse péélle
oma nimesi, osoitteesi, chjelman
nimi sekd laitemerkki. Jos mah-
dollista, liitd mukaan ochjelman
listaus. Lehteen tarkoitettujen
ohjelmien mukana tarvitaan
my®os tekstiosuus, joka kertoo oh-
jelman toiminnasta ja kdytosta.
Léhetd teksti paperilla, ja mikali
mahdollista myos levykkeella.
Mahdollista palkkion maksua
varten tarvittavia tietoja ovat ni-
men ja osoitteen lisdksi henkils-
tunnus, verotuskunta sekd mah-
dollinen  pankkiyhteystunnus.

Liitd mukaan myo&s palautuskuo-

paleeseen tai niiden tuhoa-
minen
Adnenvoimakkuuden ja
muotojen valinta
Tahdin ja modulaation s&éto
Savellajin valinta
Kappaleen tallennus massa-
muistiin
Kappaleen luku massamuis-
tista ja sen soitto
Ohjeet
Antamalla "99" voit hypéta
toiminnon yli ja palata p&dohjel-
maan.

w o =l s

Ohjelman rakenne
10—50  Alkutoimet

70—160 "Padohjelma
180—340 Lokerikon luku
360—430 Nuotin piirto ja

viivaston luku
450—470 Nuottien soitto
500—670 Screen
690 Sprite

laheta

OHJELMASI

MikroBITTIIN

ri ja riittdvd mdédrd postimerk-
kejd, jolloin palautamme ohjel-
masi, ellei sitd syysta tai toisesta
julkaista. Pakkaa hyvin ja ldheté
ohjelmasi osoitteella:

MikroBITTI

Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Kirjoita myés ldhetyksen pdél-

lykseen, mille laitteelle ohjel-
masi on tarkoitettu, esimerkiksi
C-64, MSX, Amstrad. Ja lopuksi:
Kéarsivallisyyttd, silld ohjelmien
lehteen tulo tai palauttaminen
saattaa kestdd melko kauankin.

3F
TD
Co
+3:
13
710—720 Tahdin valinta Muuttui i
740—860 Muotojen piirto ja e e
valinta (X.Y) Kursorin koordi-
880—940 Modulaation naatit =
madritys S58$(3.100) Kappaleen muisti- 64
960—1080 Ohjeet paikat e
1100—1120 Asnenvoimakkuu- N$(30) C-duurin nuotit 15
den sdété N1$(30) Kyseisen sdvellajin Ie
1140—1180 Kappaleen tallen- nuotit c3
nus kasetille tai A Joystickin lukema i
levykkeelle U Lokeron numero 13
1200—1260 Kappaleen lukemi- | K Nuctin aika-arvo o
nen massamuistista | RE Tauon aika-arvo e
1310—1430 Savellajin madritys | S$(3) Ruudussa olevat ad
1450—1470 Datat nuotit o
AS$(20) Nuottien ja tauko- ED
jen muodot -
RS Osoittaa onko A7
kyseesséd nuotti vai s
tauko EB
I Nuotin numero e
SL Savellajin numero '
ESA Tahti P
0(3) Modulaatio
FF$ Kappaleen nimi [
TO
6C
[e=3
a' a7
1B
6B
o
BE
a8
56
EB
g4
99
AB
39
45
D3
3B
TF
Bl
BA
a7
5F
=~
6C
Ds
17 10 DEFINTA-Z: NAXFILES=2: SCREENZ, , 0: KE
YOFF: VIDTHAO: COLOR 15,4 ,5: CLEAR200D
0: DINAS (20), S (30) , 558 (3, 1007, N18<
30): OPEN"GRP: " AB#1 : GOBUBES10: GOSUBS
8020 o
61 30 XI=100: Y=180;: K=4;: U=3

40
50
60
70

ao

390

400

410

420
430
440
450
4680

470
480

490
500
310
520
530
540
560
570

S80

500

600
610
G620
630
640

650

FORT=1T0O3: 558 (T, 0)="81VAN255" : NEXT

FORT=1TO30: READAS: NS (T )=AS: N18(T)=
As: NEXT
L}

Fa=INKEYS: F=VAL (F8) : ONFGOSUB440, 46
0, 1280,1090, 710, 1300, 1140, 1200, 950

A=5ETICK(0): [FSTRIG (0) THENGOTO170EL
BEIFA=0THENTO
IFA=10RA=20RA=8THENY=Y-2. SELSEIFA=
SORA=T THENY=YELEEY=T+2.5
IFA=20RA=30RA=4 THENX=I+2. SELSEIFA=
10RA=STHENI=XELBEX=X-2.5

1FY> 190THENY=100

IFY{2THENY=2

IFX>250THENI=250

IFXI<5THENX=5

PFUTSFRITEOD, (X,Y)»,8,0

GOTO 70

IFT<{170THEN360

BEEP: U=(X-10)-10

OF U GOTOZ210, 220, 230, 240, 250,260, 2
70,290,300,310,320, 330
K=1:G0TO280

E=2: GOTO280
K=4:GOTO280

K=8: GOTC280

K=16: GOTO280

E=32: GOTO280
E=064 : GOTO280

BEHEF: RS=0: GOTO70

RE=1: GOTO340
RE=2:GOTO340
RE=4 : GOTO340

REE=8: GOTO340

RE=16: GOTO340
E51=1:G0TO7T0

L]

PSET (X, Y+2), 1: DRAVAS (U)
IFY<S5THEN3S80ELSE]FY>S5ANDY<100THE
N300KLSE]FY> 100 THENA 00
I=1NT(Y/2.5): IFRS=0THENL I NE (200, 19
2)- (255, 180), 4, BF: PRESET (210, 185):
E3(1)=88 (134" L"4+BTRA(E)+N8 (1) : PRIN
T#1, ¥3 (1) : FORT=1TO100: NEXT: GOTO410
ELSESS (1)=8% (1) +"R" +STRS (RE) : FORT=
1TO60: NEXT: GOTO410
I=1NT((Y-50)/2.5): IFRS=0THENL I NE(2
00, 192)— (255, 180}, 4, BF: PRESET (210,
185): B8 (2)=88 (2)+" L +ETRS(K)+N8 (1)
: PRINT#1, 8 (1) : FORT=1TO100: NEXT: GO
TO4 1 0ELSHSS (2) =58 (2) +" R* +STRS (RE) :
FORT=1TOS0: NEXT: GOTO410
I=1NT(({Y-100)/2.5): IFRE=0THENL 1 NE
200, 192)- (255, 180) , 4, BF: PRESET (210
, 185) : 88 (3) =88 (3)+"L" +STRS (K) +H8 (1
)t PRINT#1, N8 (1) : FORT=1T0100: NEXT: G
OTO410ELSESS (3)=88 (3) +" R" +STRS (RE)
: PORT=1TOS0: NEXT: COTO410
FORT=1TO3: IFLEN (SS (T) ) > 24 0THENGOSU
B1280: GOTO7 OELSENEXT

GOTO70

S3(3)=8% (3)+Ns (1) : RETURN

¥

PLAYSS(1),58(2), 58 (3) : GOTOATO
FORT=0TOQ: PLAYSSs (1, T), 888 (2, T) , 88
$(3, T): NEXT

RETURN

gamn PORT=1TO3: 558 (T, Q) =53 (T): NEX

FORT=1TO3: 88 (T)=""; NEXT

CLE: DRAV'E1": COLOR 1.4,5
FORR=20TO1508TEFS0: FORT=RTOR+20STE
PS: LINE(D, T)—- (255, T), 15: NEXT: NEXT
TFAS (1) <>"" THENGSO

AR (1)="G4LAH4U4EAR4F4"

AS (2)="GALAHAUAEARAFAU3O"

AS (3)="GALAH4U4E4AR4AF4LAFALAR4AEAU30D

A$ (4)="GALAHAU4AE4R4FALBFALAR4AE4AU3D
R7FSR2 *

A3 (5)="G4LAH4UAE4RAFALAFALAR4EAU30
RYFSRZBN-10, 45RTFSR2"

AR (6)="GALAH4U4B4ARAFALAF4ALAR4AEAU30
RTFSRZBN-10, +SETFSR2ZBEN-10, +SETFSE2
W

A (T)="GALAH4UAEB4ARAF4LAFALAR4EAUZD
BYFSRZBN-10, +5SRTFSRZBEN-10, +5RTFSR2
BN-10, +5RTYFSR2"

AS (B)="BEN-10, OR25L1BD4R100U4 "
AS(Q)="BEN-10, OR25L18U4R10D4 "

A% (10)="HS5U10R10F2UTHT USEGHSU2"

A3 (11)="N+15,-30M-6, 12ZH12R4D4"

A% (12)="N+15,-30N-6, 12H12R4D4BN+0,
+12H10R4Da"

DRAY'E1" : FORT=20TO130STEP10: LINE(T
=5,195)-(T+5, 178>, 1, B: PEET(T, 188),
1: DRAVWAS ((T-10)710): NEXT
IFEL=0THEN: RETURNELSE I FSL=20RSL=3T

Fa

32
47

EE8S

1A
4D

84

Al

as

oF

7a

34

24

CE

4z

FO

S5E

DB

11
FO
44
a0

a9

2B

43

7B
FE

FP

AT

&870

G580
690

700
Ti0
T20

730
T40

T50

oo

770

Ta0

TOO0

&00

810

B20

830

840

850

660
870
aa0

890

900

910
220
930
940
950
60
a7o

280

1000

1010

1020
1030

1040

1050

HENPRESET (10, 17) : PRINT#1, " #" : PRESE
T(10,67): PRINT#1,"#": PRESET (10, 117
)t PRINT#1,"#" : | PEL=2THENRETURNELEE
PRESET (15, 24) : PRINT#1, " #" : PRESET (1
5,74): PRINT#1," #: PRESET(15, 124): P
RINT#1,"#" : RETURN

I FEL=40RSL=STHENPUTSPRITE1, (10, 30)
,1,1: PUTSPRITE2, (10, 80), 1, 1: PUTSPR
ITES, (10,130),1, 1: IFSL=4 THENRETURN
ELSEPUTSPRITEA, (15, 23), 1, 1: PUTSPRI
TES, (15,73),1, 1: PUTSPRITES, (15, 123
3,1, 1: RETURN

FORT=1TOS8 : READQS : VS=VE+CHRES (VAL (Q8
3): NEXT: SPRITES {0)=¥s: ¥a="": FORT=1
TO8: READQS : VS=VS+CHES (VAL (Q8) ) : NEX
T: SPRITES (1)=¥3: RETUEN

COLOR 15,4, 4: BCREENO

INFUT"ANNA TAHTI (32-255, OLETUSARVO
NA 120)"; EBEA: IFEBA=00THENBTOELSEIF
HEA> 2550RESA<32THEN7 20ELSEFORT=1T0
3: B8 (T)=B3 (TY+" t"+ETES (ESA) : FEXT: G
oTa 870

CLE: PRESHT (10, 10) : PRINT#1, " NUOTO" :
PRESET (100, 10>

COLOR1S: DRAV'S4BN10, 30F10R50" : PRES
ET(100,30): PRINT#1,"0, 01, 02, 03, 0O"

DRAV"S4BN10, 60E10D10RS0" : PRESET (10
0,55): PRINT#1, " 04, 05, 06, 07, 15"
FORT=10TO70STEP7: PSET(T, 70), 15: LIN
E- (T+7,80) : LINE- (T+7, 70) : NEXT: PRES
ET(100,70): PRINT#1, " 08"
DRAV"BN10, 90FSESFSESFBESFEES" : PRES
ET(100,90): PRINT#1," 10"
DRAV"BN10, 110F10U10R50" : PRESET (100
,110): PRINT#1," 11"
FORT=10TO70STEPT: PSET(T, 140), 15: L1
NE- (T+7,130): LINE- (T+7, 140) : NEXT: P
RESET (100, 130) : PRINT#1, " 12"
DRAV"EN 10, 160E10RS0" : PRESET €100, 1
S0: PRINT#1," 13"
DRAV"EN10, 180E11F11E11F11E11F11": P
RESET (100, 170) : PRINT#1, " 14"
PRESET (150, 100} : PRINT#1, "ENSINNX IS
EN AANEN WUOT
07" : AS=NPUTS (2) : [FAS="09" THENBSOE
LSEIFVAL (A$)<10RVAL (AS) > 1STHENB30E
LEESS(1)=58{1)+" 5" +AS; LINEC(140,90)
- (255, 120) , 4, BF
PRESET (150, 100} ; PRINT#1, "TOISEN Xx
NEN NUOT
07" : AS=INPUTS (2) : | FAS="00" THENB60E
LEEIFVAL (AS) <10RVAL (AS) > 1STHENB40E
LEEES (2)=883{(2)+" 5" +A8: LINE(140,90)
- (255, 120) , 4, BF
PRESET (150, 100} : PRINT#1, " KOLMANNEN
KANEN WUOT
07" : AS=1NPUTS (2) : IFAS="00" THENS60 |
FYALCASY<10RVAL C(AS) > 15THENBSOELSES
3(3)=88(3)+"E"+AN: LINEC140,90)— (25
5,120), 4, BF
SCREENZ : GOSUBS00: RETURN

SCREENO: INPUT"ENSINNAISEN AXiNEN MWD
DULAATIO (1-65535), OLETUSARVONA O
N 255" ;0<1): IFO(1)=00THENG40ELEE]
FOC1»<10RD{1>»>»65535! THENBAO
SCREENG: INPUT*TOISEN XiNEN NODULAA
TIO (1-658535), OLETUSARVONA O
¥ 255% .0(2): IFD(2)=00THENO40ELSE]
FO(2)<10R0(2)>65535! THENSOOHENB10
SCREENC: INPUT"KOLMANNEN XiNEN NODU
LAATIO (1-85535), OLETUSARVONA O
N 255 " ;D(3): IFO(3)=00THENO4 0ELSE
1F0(3)<10R0D (3} >»65535! THENQ 0O
ES(1)=83(1)+" MW" +STRE(O{1))

58 (2)=53% (234" " +5TRS (0(2))

B2 {3)=8%(3)+" W +STRE (03> )
BCREENZ : GOSUB500: RETURN

L]

COLOE 15,4,4: BCREENO: PRINT"OHJEET:
“: PRINT: PFRINT: PRINT

FRINT" 1= VIIVASTOILLA OLEVIEN NUO
TTIEN 8OITTO™"

FRINT" 2= KOKO KEAFPPALEEN S0OITTO
FRINT" 3= NUOTTIEN POIS PYYHININEN
JA LIITTENINEN KAPPAL
EESEEWN"

FRINT" 4= AKNEN VOIMAKEUUDEN JA ii
NI1EN NUOTOJEN VALINTA"
PRINT" 5= TAHDIN JA RODULAATIOIDEN
BaLTO™

FPEINT" 6= BAVELLAJIN MEiRITYS"
FRINT" T= EAFPALEEN TALLETTAMINEN

NASSA~ MNUISTIIN™
FRINT" B= KAPFFALEEN LUKENINEN MAS
BANMU 5~ TISTA ™

PRINT" %= OHIBET *:PRINT

15

DE
10
BA

2B
26

1A

04

AS

10
aF

NEBE

DE

30

1E

El
FE

o7

19
18
CF

1070
1080
1090
1100
1110

1120
1130
1140

1150

1160

1170
1180

1190
1200

1210

1220

1230

1240
1250

1260

1270
1280

1290
1300
1310

1320

1330

1340

1350

1360
1370

1380
1390

1400

1410
1420

1430
1440
1450
1460
1470

FRINT" 99= HYPPFY TOININNON YLI JA
FPALUU ALIOHJELMAS

TA PRROHJELMAAN *

IFINKEYS=""THEN1070

SCREENZ: GOSUBS00: RETURN

COLOR 15, 4, 4: SCREENO

FORT=1T03: CLS: PRINT: PRINT: PRINTT".

AANEN VOIMAEEUUS (1-15),
OLETUSARVONA A" :FPRINT: INPUTA

: IFAYSOTHEN1120ELEEIFA<10RA> 1STHEN

1110: ELEHSS (T =ES (T)+" V'+5TES (A} : N

EXT

SCREENZ: GOTOT30

L)

COLOR 15,4, 4: SCREENO: PRINT"EAPPALE
EN TALLETUSE MAESANUISTIIN:":PRINT:
PRINT: PRINT" 1=LEVYASENA" : PRINT"2=K
ASETTIAEENA" : PRINT"99=PALUU PEKXOHJ
ELMAAN" : INPUTLE: | FLE=9OTHENSCREENZ
: GOSUBS00: RETURN

INFUT"KAPPALEEN NEINI *; FF$: I[IFFFs="
"THEN1160ELEEFA=FF3%
IFLE=1THENNAS="A:"4+F3%: OPENNAS FORDU
TPUTAS#Z2ELEENAS="CAE: "+F3: OPENNARF
OROUTPUTAE#ZELEREGOTO1140

FORT=0TOQ: FORE=1TO3: PRINT#2, 558 (H,
T): NEXT: NEXT

CLOSE#Z: BCREENZ : GOSUBS500: RETURN

¥

COLOR 15,4,4: SCEREENQ: PRINT" KAFPALE
EN LUKEEMINEN MASSANUISTISTA:":PRIN
T: PRINT: PRINT" 1=LEVYASENA" : PRINT* 2
=EASETTIASENA" : PRINT"99=PALUU Pix0
HIELMAAR" : INPUTLE: | FLE=99THENSCREE
N2 : GOSUBS00: RETURN

Q@=0: A=0: INPUT"KAFFALEEN NINI ";Fs
IFLE=1THENNAS="A: " +F3: OPENNASFORIN
PUTAS#ZELEEIFLE=2THENNAS="CAS: " +F%
1 OPENNASFOR I NPUTAS#ZELSEGOTO1200
A=A+1: IFSS8 (1, A)=""THEN124 0ELSEFOR
T=1TEG: BS8 (T, A)="": NEXT: GOTO1230
Q@=0-+1: IFEOF (2) THENRGOTD1260
FORT=1TO3: INFUT#2, 558 (T, Q) : NEXT: GO
TO 1240

CLOSE#2: FORT=0TOQ: PLAYSSS (1, T, 8558
(2,T),888(3, T): NEXT: BCREENZ : GOBUBS
00: RETUEN

SCREENQ: PRINT"1=NUOTIT LIITETAiN K
APPALEESEEN": PRINT"2=NUOTIT TUHOTA
AF" : FRINT"3=NUOTIT PYYHITXiN NUOTT
IVIIVASTOLTA" : INPUTC: I1FC=1THENSCREE
ENZ2: GOEUBAS0: RETURNELSE | FC=2THENSC
REENZ: GOSUB490: RETURNELSESCREEN2: G
OSUBS00: RETURN

GOTO1280

SCREENZ: FORT=10TO180STEP36: FORR=1T
O255TEPS: LINE{(20, T+R)— {40, T+R), 15:
NEXT: NEXT

PRESET (25, 43 : COLOR1: PRINT#1,"#': P
REEET (25, 70): PRINT#1, " #" : PRESET (30
,BT): PRINT#1,"#"

PFUTSFRITEL, (25, 124),1, 1: PUTSPRITE2
, €25,160),1, 1: PUTEPRITES, (30, 1533,
1;1

PRESET (50, 10): PRINT#1," 1= C-DUURI
JA a—NOLLI"™: PREEET (50, T0): PRINT#1,
“3= D-DOURI JA b—MOLLI™: PRESET (S0,
46): PRINT#1,"2= G-DUURI JA e—NOLLI
*: PRESEET (50, 118): PRINT#1," 4= F-DUD
Rl JA d-MOLLI"™: PRESET (50, 154): PRIN
T#1,"S= B-DUURI JA g—-NOLLI™

EL=0: ¥a=INKEYS: | FW¥3=""THEN1350HELEE
V=VAL(VS): |FV=0THEN1430ELSREFORT=1T
O030: N3 (T>=N18(T): NEXT: ONVGOTO1430,
1370, 1370, 1400, 1400

GOT0D1350

FORT=1TO30: IFNIDS(N&(T>,3, 1»="F"TH
ENNS (T)=NIDS{NSCT}, 1,2+ Fé : NEXTE
LEENEXT: SL=2

IFV<>3THEN1430

FORT=1TO30: IFNIDS (N&(T}»,3, 1}="C"TH
ENNS (T)=NIDS{NS{(T>, 1, 24" C#" : NEXTE
LEENEXT: 8L.=3: GOTO1430

FORT=1TO30: IFNIDS (NS (T} ,3, 1)="B"TH
ENNS(T)=NIDS{NS<T), 1, 234" A#" : NEITE
LEENEXIT: EL=4

IF¥=4THEN1420ELSKESL=5

FORT=1TO30: IFNIDS (N$(T),3, 1)="HE"TH
ENNS (T)=NIDS (NS {(T), 1, 2)+"Dé" : NEXTE
LEENHXT: GOTO1430

SCREENZ : GOBUBS00: RETURN

DATAZ40, 192, 160, 144,8,4,2,1
DATAG4,64,64,112, 72, 72,112, 0
DATADSF, OSE, OSD, 0SC, 04B, 044, 04G, 04
F,D4E, 04D, DAC, O3B, 034, 036, 03F, O3E,
03D, 03C, 02B, 02A, 026G, O2F, 02E, 02D, 02
€,01B, D1A, 01G, O1F, O1E, 01D, 01C
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aruudun vasempaan
, muissa ndyttémuo-
e pyyhkiytyy pois.

saanut mieleisesi pe-

merkkikohtaiset datat esiin pai-
namalla isoa ENTER-ndppéinta.
N&mé datat sinun téytyy merkitd
muistiin jos haluat kdyttdd teke-

DEL-néppéimella voit aloittaa
pelihahmosi suunnittelun alusta.
Esimerkkiohjelma havainnol-

listaa sen, miten merkit olisi tu-

nékyisi kunnollisena.
Merkkieditori on l&hinné tar-

koitettu pelinikkareille, mutta

siitd on hyotyd muillekin Am-

TEPPO VALTANEN

@@ SVI X'pressissé on 512 vérisévyd, néin

kertovat esitiest; mutta. .. mannmmmn

16, vaikka kuinka antaisi COLOR-késkylle

912 varisavya X

. valmiiksi, saat siitd

mddsi hahmoa ohjelmissasi.

rad CPC

lostettava ruudulle, jotta hahmo

stradin kéyttajille. [

Ohjelma 1.

450
1
460 m=merk:a=1

470 FOR t=1 TOD 186 STEP 4

IF mi<>1 THEN CALL &BOUB:MODE m

Ohjelma 2.

Tavalliaan MSX:n omistajat | koneissa médriteltynd vakiovérit. | védri (0—15):OUT&H99,144:0UT lﬂi—lﬁ vu!itmm muutett: :983 E‘f?:BéLtuTEQI::?.aj.knk{f.a+1I,k-::

voivat jattad haaveet haa- | Palettirekistereja on 16, joiden | &H9A,16xred +blue:OUT&HOA | véri, 200—340 muutellaan RG 10 ‘%% MERKKIEDITORI k(f,a+2) ,kok(f,a+3),kok(f,a+4),kok!( 10 SYHBUL AFTER 230

veiksi, jos kuvittelevat saavansa | arvot voidaan vapaasti valita 512 | ,green. Jos muutettavaa véaria | arvoja ja 350 rivilld palataan 20 'x% (c) 1987 JUKKA SORJONEN f,a45) , kok(f,a+8),kok(f,a+7) f¢ Ancpeaiy

itselleen nama ruhtinaalliset va- | varisavyn joukosta. Jokainen vé- | esiintyy ruudulla, muutokset nd- | siciin. M . o AR AN AR HEERY 10 SYaRUL. aet Baa o 1

st il e e : 40 MODE 1:LOCATE 15,12:PRINT"Odota 510 LOCATE 1,21:PRINT CHRx(merk+3); 40 SYMBOL merk, 240, 104, 180,90,45,23

Ressu, sen MSXZ2:n videoproses-
sorin ansiosta. Koska MSX2:ssa
on S12 vérisdvyd, ne loytyvét
myds Ressusta.

X'pressisséd vérimédrittelyt ta-
pahtuvat vaihtamalla véripaletin
paikkojen numeroita.

Néisss | peasti.

ri muodostuu punaisesta, sini-
sestd ja vihredstd (eika keltaises-
ta kuten vesivdreissd), joiden
mdérd voi olla 0—7. Valojen se-
koittaminen ei tuota samaa tulos-
ta kuin vesivéreilld sekoittaessa,
mutta uuden tekniikan oppii no-

kyvat heti.

oA

Pituus on noin l?ﬂﬂ m Bi—l -;"t
veilld 20—140 tehddan alkuval- |
mistelut, rivilld 70 on kamhnh-

Fiiva
Li81 ‘

113
i

hetki '"

S0 DEFINT a-z:WINDOW#1,1,15,1,20

B0 MERK=127:IF HIMEHM>R&4000 THEN SYM
BOL AFTER MERK-1

70 GOSUB 870'ladataan konekieli

80 GOSUB 560'alkuvalmistelut

80 ON BREAK GOSUB 780

100 'PAAOHJELMA

110 MOVE x,y:PLOT x,v,2

CHER (merk+2);CHEximnerk+1);CHEx(merk
}:LOCATE 1,22:PRINT CHEx(merk+7);CH
Ex(merk+8) iCHEx(merk+5) ;CHEx(merk+4
)

520 LOCATE 1,23:PRINT CHEx(merk+11)
iCHE® (merk+10);CHEx(merk+9) ;CHEx (me
rk+8):LOCATE 1,24:PRINT CHEx(merk+1
S)iCHEx(merk+14);CHEx(merk+13) ;CHRx
imerk+12)

» 11,5 Merkki numero 1

50 SYMBOL merk+1,255,85,255,0,0,0,0
o Merkki numerao 2

80 SYMBOL merk+2,295,213,255,0,0,0,
0,0 " Herkki numerc 3 jne.

70 SYMBOL merk+3, 15, 28, 45, 80,
2,208,180 " 4 jne.

80 SYMBOL merk+4,83,81, 145,81,81,1,
1,145 * 5

180,23

: 21 - led Aol 530 PRINTHL. "Pai "SPACE® ¥ 1 § 90 SYMBOL merk+5, 149, 149, 153,213,85
paikoissa on tavallisissa MSXI- Periaate on tdm&: OUT&H99, | datat (l&dhinnd mn-kﬂakﬁﬁh 130 IF IHHEN1:<>—1ETH%gTaoﬁox,y;p NKEYx<>" *:WEND:IF mi=1 THEN gll.jéinl v8,0, 163
| LOT x,y,0:x=x+12:MOVE x,y:PLOT x,y, | GOTO 110 ,'300 SERTLN MBSy Tty TRy SR AN E
2:col=col-1 540 MODE 1:CALL &B000:ORIGIN 250,0: | $9:00.203 .
140 IF INKEY(8)<>-1 THEN HOVE x,y:P | WINDOW#1,1,15,1,20:G0TO 110 gl g Sl e
LOT %,y,0:x=x-12:MOVE x,v: Y S50 'ALKUVALMISTELUT . L .
2=c01:g°1+1 X, ¥:PLOT x,¥ 560 top=1:x=6:y=B:riv=32:c01=32:top 120 SYHMBOL merk+8, 145, 145, 209,81, 1,
86 110 %=ma4mm4n:nﬁm&m.az 88 250 GOSUB320:PUTSPRITE1, (X1,Y1),1: IFST 150 IF INKEY(0)<>-1 THEN MOVE x,y:P =1:k=32%12 1,57,33
8D 120 Y=0:FORA=0TO15:LINE (98, Y)- (162, Y+7 Gﬂm{cmmasmm;gmnnm.<x1.n:.15: LOT x,y,0:y=y+12:MOVE x,y:PLOT x,y, 270 DIN kok(18,34),t(33,33),c0(33) tlaac:aso‘rHBDL R
), A, BF: Y=Y+8: NEXT 09 260 [FSTICK(0)=3ANDBC7THENB=B+1: X2=X2+ 2:riv=riv-1 580 INK O,1:INK 1,12:INK 2,24,6:INK | 20 cvunor k+10,41,41,41,20
BD 130 PRESET(100,144):PRINT#1,"01234567" B 160 IF INKEY(2)<>-1 THEN MOVE x,y:P 3,13:PEN 1:PAPER O:BORDER 1 57 36 = e e v
: FORA=152TOL78ETEPB: LINE(O8, A)- (16 | 4D 270 IFSTICK(0)=TANDE>OTHENB=B-1:X2=X2- LOT x,.y.0:y=y-12: : 590 FOR f=1 TO 32 STEF Bico(f)=1: sy
SNCRbRITOLTERTNY S L LR NS, L)~ (18 1 2:“:::1”:; y-12:MOVE x,y:PLOT x,y, H‘+11=2=cntf+2!=4=cnit‘+31fg'éutfl+:? 150 SYMBOL merk+11, 145, 153, 145, 157,
48 10 ‘' <¢C) Teppo Valtanem 23.11.1987 E(A, 152)- (A, 176), 15: NEXT AC 280 GOSUB320:PUTSPRITEZ, (X2, Y2),1: IFST 170 =18:co(f+5)=32:co Sl 128, 128, 156, 162
D9 20 COLOR1S, 4,5: SCREENZ, 0, 0: OPEN"grp: " 47 140 PRESET (165, 153): PRINT#1, " Red” : PRES ICK (0)=STHENPUTSPRITEZ, (X2, Y2), 15: tF INKEY(S)<>-1 AND TEST(x-1,y) o EIR ORI HEATee L e 160 SYMBOL merk+12,57,9,185,1,86, 17
AS1 ET(165, 161): PRINT#1, "Blue" : PRESET ( GOTO290ELSE I FSTICK (0)=1THENPUTSPRI] =3 THEN FOR f=x-4 TO x+4:MOVE f,y-4 28: NEXT 2,88,240 N
42 30 DATA*1MpinMkyvh","musta”,"vihred”, 165, 169) : PRINT#1, "Green” TE2, (X2, ¥2), 15: GOTO230ELEE260 :DRAW f,y+4,0:NEXT:GOTO 290 800 top=1:FOR yy=1 TO 32:IF yy>8 AN 170 SYMBOL merk+13, 130, 146, 158, 0. 85
“:aul.:lhra".":ul.a:ni:u“.';vul.si ﬁg 1:2 ;u:n:igm 45 290 ;FETICKID}=EHDG<’?TEEIG=G+1:Ia=I,3+ 180 IF INKEY(9)<>-1 AND TEST(x-1,y) D yy<=16 THEN top=5 ELSE IF yy>16 A 170,85, 255 ‘ ‘ ' "
nin”, " tum. punain®, " turkoosi” UTSP , (165, Y0),1 =0 THEN FOR f=x-4 TO x+4:MOVE f,y-4 ND yy<=24 THEN top=9 ELSE IF yy>=25 1 SYME :
GE 40  DATA" inen® " ; " "tum, k 9A 17 - HENYO= A . =G~1: TI=T 3~ : ¥ P s 180 SYMBOL merk+14,56,36,56,0,85,17
El“15-:1:-:‘:‘:?361:::.:1"5::1::“;::'" 170 iﬁ:‘::cxm} SANDYO<120T 0=Y0+8:V | 6D 300 éFETICI(D} 7ANDG> OTHENG=G~1: X3=X3 iDEAW f,y+4,3:NEXT:GOTO 240 AND yy<=32 THEN top=13 ELSE top=1 0.85. 255
violetti", harmea”,"valkoinen","ex 38 180 IFSTICK(0)=1ANDYO>1THENYO=Y0-8:V=v | BY 310 GOSUB320: PUTSPRITES, <X3,Y3),1: IFST 180 IF INKEY(18)<>-1 THEN GOTO 340 510_i=1=_E_n=#i=f3=FUR_ xx=1 TO 32:tixx, 190 SYMBOL merk+15, 172, 162, 156, 128,
it -1 IEI{D}=1‘1’EEI'PUTEPHITE:3.{13.‘[3).15: 200 IF IRKEY(T73)< »>=1 THEN PRINT CHE }')’]—tDP,-L:l{-l:IF i>andi THEN top=to 85142‘21.15
CE 50 DATA0,0,0,0,0,0,1,1,6,3,3,7,1,7,1, 6D 190 IFSTRIG{(0)THENPUTSPRITEO, (165, Y0), GOTO260ELEE200 X(7):CLEAR: RUN ptl:iendi=endi+8 200 "x%* Kuvion sijoitus
2,7.3,68,1,1,2,7,6,7,1,1,7,5,3,8,1 15: GOTOZ00ELSEFORA=0TO24 : NEXT: GOTO | 16 320 FORA=0TO24:NEXT: POKEAHDO30, R: POKEA 210 IF INKEY(68)<>-1 THEN GOTD 420 820 NEXT xx,yy 210 MODE 1: ey . m
i b g T ot g e e Lt i HDO31, B: POKEAHDO32, G: POKBAHDO33, 16 220 IF INKEY(34)<>-1 THEN G 7 630 CALL &B006:CLS:CALL &B000: SRS SHYIOR Bic itk
02 60 DATA48, 120,252, 120, 48 DB 200 IFV=16THEN3S0ELSER=PEEK (&HD000+V3 *R+B: DEFUSR=AHDO034 : A=USR (0) : I FSTRI L 640 ey o PRINT"1 Merkin vai 2 Pisteen tarkku
7A 70 DATA243,58, 235,243,211, 153, 62, 144, ) : B=PEEK (AHDOO01+V%3) : G=PHEK (AHD002 G (0) THEN330ELEERETURN gig GOTO 1101 k41 EE;EIE éb?-;‘éﬂ&ﬂ; O,k, 1:DRAN k, udella"”
211, 153, 58,51, 208, 211, 154, 58, 50, 20 +V%3) BB 330 PUTSPRITE1, (X1,Y1),0: PUTSPRITEZ, (X top=t(col,riv) i 3 AR URAN So 8y LSNOAR O, O 220 INPUT a:IF a=2 THEN GOTO 280
8,211, 154, 251, 201 56 210 COLOR,,V:Y1=153:Y2=161:Y3=160: X1=R 2,Y2),0: PUTSPRITES, (X3,Y3),0 250 FOR f=1 TO 32:1F col=f THEN GOT FOR f=1 TO k STEP 12:MOVE f,O:DRAW 230 'xx% Sijoitus merkin tarkk
08 B0 Y=0: FORA=0TO15: READAS: PRESET (10, ¥) *B+90: Y2=R¥B+00: X3I=GEB+00 A3 340 POKEAHDOOO+V%3, R: POKEAHDOO1+V%3, B: 0 270 f.k,1:NEXT 240 INPUT " I
| :PRINT#1, AS: Y=Y+8: NEXT: READAS : PRES EF 220 PUTSPRITE2, (X2,Y2),15: PUTSPRITES, ( POKEAHDO02+4V%3, G: FORA=0TO49: NEXT: G . as 9 : . . Anna x,y-koordinaatit (m
ET(132, 129): PRINT#1, AS X3,Y3),15 OTO160 g=0 KEXT:END O HOVE 0,0:FOR f=1 TO k STEP 12:M ax x=40 y=25)"ix,y:CLS
66 00 FORA=&HDOOOTOAHDOZF: READB: POKEA, B: 00 230 IFSTICK(0)=3ANDR<7THENR=R+1:X1=X1+ | 30 350 SCREENO:VIDTH37: END g;g ;g.}iét?%hu]:“HWP'“W+E°[ﬂ g;fi: Eﬁiﬁgﬁ“ ik SERNERD <50 LOCATR x.y:1PRINT CHRx({mark+3):C
;YT a HE=x(merk+2) ;CHRx{merk+1) ;CHRx{merk)
AE 100 FORA=0TO4: READB: S$=58+CHRS (B) : NEXT 72 240 IFSTICK(0)=7ANDR>OTHENR=R-1:X1=X1- 290 top=ticol,riv) 670 add=&8000:HEMORY &3FFF : LOCATE x,y+1:PRINT CHEx(merk+7);CH
: FORA=0TO3: SPRITES (A) =88 : NEXT B 300 FOR f=1 TO 32:IF col=f THEN GOT 680 READ ax:IF ax="END" THEN RETUEN Bx(merk+6) :CHRx(merk+5) ;CHRx (merk+4
g 320 ELSE POKE add,VAL("AL“+ax):add=add+ )

JUKKA SORJONEN

Merkkieditori

®® Merkkieditorilla voit suunnitella hﬂter&lﬂ
pelihahmosi 32X32 kokoiselle ruudukolle.

lussa chjelma piirtdd ruudu-
n, jonka vasemmassa ala-

sittelevat ah;aai

Kun painat TAB-n&pp&hﬂi

310 NEXT:END

920 kok(top,riv)i=kok(top,riv)-colf)
=90 GOTO 110

340 CALL &BOOB:MODE 2:a=1

o=0 FOE t=1 TO 16 STEP 4

360 FOR f=t TO t+3

970 PRINT “"Merkki no:";f:;">";kok(f,
Blikok(f,a+1):kok(f,a+2);kok(f, a+3)
ikok(f,a+4)ikok(f,a+5) ikok(f,a+B) ik
okif,a+7):NEXT

SB0 a=a+B:NEXT

G980 PRINT:PRINT"Paina
E INKEYn<>" “:WEND
400 MODE 1:WINDOW#1,1,15,1,20:CALL
EBOO0:0RIGIN 250,0:GOTO 110

410 END

*SPACE" " :WHIL

1:GOTO 680

890 DATA 3e,c0,cd,08,bc,c9,3e,40,cd
+38, bc,cS, END

TOO *OHJEITA

710 CALL &8006:MODE Z2:LOCATE 30,8:F

EINT"OHJEET: ": LOCATE 30,T7:PRINT“Eri

koisnappaimet:"“:LOCATE 12, 1Z:PRINT*"

Iso ENTER => Kuvio Datoiksi":LOCATE
10, 14: PRINT"TAR nappain => Kuvio n

akyviin normaalikoossa vasempaan al

areunaan. "

720 LOCATE 18, 16:PRINT"DEL => Uudel

leen kaynnistys (Tuhoaa kuvion.)"

730 LOCATE 10,24:PRINT"Paina 'SPACE

" ":WHILE INKEY®<>" ":WEND

740 MODE 1:0RIGIN 250,0:CALL &BO0O0:

260 LOCATE x,vy+2:PRINT CHEx(merk+11
)iCHEx (merk+10) iCHEx({merk+3) iCHEx(m
erk+8) :LOCATE x,y+3:PRINT CHEx(merk
+15)iCHEx(merk+14):;CHEx(merk+13):CH
Ex{merk+12)

270 LOCATE 1, 1:END

2B0 '"Sijoitus pisteen tarkk.

290 PEINT"Anna x,y-koordinaatitimax
x=840 y=400)":INPUT ">"ix,y:CLS5:TA
G

300 MOVE x,y:PRINT CHEx(merk+3) ;CHE
H({merk+2) iCHEx(merk+1) ;CHExX(merk);:
HOVE x,y-16:PRINT CHEx(merk+7);CHEx
(merk+6) ;CHEx (merk+5S);CHEx(merk+4);

310 MOVE x,y-32:PRINT CHEx(merk+11)
iCHEx(merk+10)iCHEx (merk+9) ;CHEx (me

Pelihahm tehdessési voit katsoa milté kulmassa nédkyy kursorina pieni | kone kysyy missd ndyttdmuodos 420 PRINT#1,"Valitse mode":PRINT#1, WINDOW#1,1,15,1,20:G0T0 110 rk+8); :HOVE x,y-48:PRINT CHRx(merk+
e oa .ﬂlm vilkkuva piste. Taman kursorin | sa haluat tekemdsi pelihahmon "0,1 tai 2 ":INPUTH1, ">*imi 750 'BREAK 15) ;CHRx(merk+14) ;CHRx(merk+13) ;CHR
se ndyttdd eri ndyttémuodoissa. Pelihahmon  chjeus tapshiuu kursorindppdi- | nshda. Pelihahmosi nakyy va- 430 cise1 L0 SSE AOue Nk sl womun | Mmekitois

440 IF mi>Z OR mi<0 THEN GCOTOD 420 EE O:BORDER 13:MODE Z:END 320 TAGOFF:LOCATE 1, 1:END

suurin koko on 4X4 merkkid. mistd ja yhden ruudun varitys

COPY-néppdimestd. C-néppéi-
mestd saat erikoisndppdimid ki-

semmassa alakulmassa halua-
massasi MMuodnm Néytts-
muodossa | hahmo jad& naky-

BITTI 3/88




GYNTAX TERRGR

Syntax terror -palstalla kasi-
telléén lehdesséd julkaistuja
listauksia. Kerromme havai-
tuista virheistd ja esittmme
korjausehdotuksia ja tarken-

- nuksia. Julkaisemme t&ll&
palstalla myés parannuksia jo
lehdessé olleisiin ohjelmiin,
esimerkiksi miten ohjelma
saadaan tottelemaan pelich-
jainta vaikka se alunperin on
tehty néappdinohjattavaksi.
Lukijat voivat ldhettad télle
sivulle omia korjauksiaan. pa-

_ rannuksiaan ja havaintojaan
ohjelmista osocitteella:
MikroBITTI, SYNTAX TERROR.
PL 64, 00381 HELSINKI.

Gratiikkataituri

Tein MikroBITISTA 9/87 ohijel-
man nimeltd Grafiikkataituri.
Kun kirjoitin ohjeiden mukaan
POKES6.92 ja run. niin kesti
hetken aikaa ja sitten tuli:
READY. Kirjoitin SYS49227.

niin kuvaruutu tuli tdyteen
harmaita ja mustia raitoja.
Tilasta pédsi pois painamal-
la RUNSTOP&RESTORE. Mita
teen? Minulla on C-64C. Autta-
kaa!

“Commodoristi”

Olet kayttdnyt rutiinia, joka aset-
taa tarkkuusndyton péaélle ennen
kuin olet tyhjentdnyt ndytén ja
médritellyt vérit. TAmé& ei sinén-
sd ole virhe, mutta esteettisista
gyistd kannattaa ensin tyhjentda
naytto ja asettaa tausta- ja piirto-
varit. Mikali tarkkuusndyttdé kyt-
ketddn pddlle ensin, ndyttéon tu-
lee kaikenlaista sotkua. Gratfiik-
katiedot otetaan muistialueelta,
jonka sisdlté on médriteltdva en-
nen kuin nédytdlle tulostuu mi-
tddn jarkevaa.

Stefan Lindblad

Lento-ongelmia

Tein MikroBITISTA PC-Flight-
ohjelman. Kéynnistettdessd
peli toimii muuten moitteetto-
masti, mutta lent&mdédn en
vain ole vield pédssyt. Alussa
tulee vain ruutu, jossa ndkyy
alalaidassa nopeus. polttoaine
ja muut. Mit&én virheilmoitus-
ta kone ei anna., mutta lento-
kone ei vain ilmesty ruutuun.
Missé vika?

PC is best

Jos PC:si ei kaadu ja ennen mit-
tariston piirtoa ruudun vasem-
massa ylédlaidassa ei vilahda nel-
ja pientd kuvaa, on vika toden-

nakoisimmin datan lukuriveilla
510—550. Jos kuvat nakyvat,
tarkista datarivit 440—480,

GET-kaskyt riveillda 520—540 se-
kd PUT-k&skyt riveillda 150, 160,
220 ja 250.

Jos taas PC:si kaatuu eli seko-
aa, on vika konekielialiohjelmas-
sa. Tlarkista huolellisesti rivit

20—70. Jos tdmd ei auta fai
PC:si sekoaa vasta myShemmin,
on parasta sijoittaa konekieliosa

eri paikkaan muistissa muutta’§

malla SEGM-muuttujan arvoa ris
villd 20. Esimerkiksi 640 kilota:

vun koneessa kokeile arvoa
&HS8000.

Heikki Médenpad
Porssi-ohjelma

Tein MikroBITISSA 11/87 ol
leen Pérssi-ohjelman C-64:114,
mutta en voi ostaa siiné osak-
keita (muutin ohjelman
C-64:lle). Olen tarkistanul
mahdolliset virheet. Mitd
teen? Help!

Epéitoivoinen

Muuta seuraavat rivit:

260 GET I$

295 [=VAL(I3):IF I<I1 or
[>3 THEN 260

M. Hall

AMIGA 500
-PAKETTI

-AMIGA 500 - tietokone

nippdimistd, levyasema, hin

-DeluxePaint I - piirrosohjelma
-InstantMusic - musiikkiohjelma
-ProWrite - tekstinkisittelyohjelma

TANDY 1400LT

KANNETTAVA PC

Prosessori: NEC V-20
Kellotaajuus: 7.16/4.77 MHz
?68]( RAM
pertwist"LDC sw0-200
?*?ZUK 312"

Muisti:
Naytto: '
Massammstl.

Paino:6.1 Kg

normaalihinta 7.430,-

NYT MAALISKUUSSA 5.900,-

HINTAETU 1.530,-

Komea AMIGA-kassi kaupanpiille!
ARVO 150,

HINTAETU YHTEENSA 1.680,-

AMIGA 2000 + vidrimonitori
yhteensa 11.900,-

HP PaintJet

PC-kortt1 + 5.25" levyaesma

yhteensdi 4.200,-

MYOS
POSTI-
ENNAKOLLA

EGA,CGA HGA MGA
+ M/V niyttd yht.
+ EGA nidytté yht.

(varimustesuihkukirjoitin)

SANYO PC 16+ mv monitorilla alk 6.500,-

Hinta:10.400,-

ATARI PC-1
SIS GEM + HIIRI

LR
MIKRO}&KESKUS

Pohj. Makasiinikatu 4, 00130 HKI. Puh. 90-179 465, 611 317

520 STM tietokone
SF 314 levyasema
SM 124 mv momtori
MEGA ST 2 tietokone 9.200.-
MEGA ST 4 tietokone
SH 205 20Mt kovalevy
SLM 804 lasertulostin

ATARIN UUDET

HINNAT

520 STM tietokone
+ SF314 levyasema

yhteensi 3.380,-

520 STM tietokone
+ SF314 levyasema
+ Philips CM8833 monitori

yhteensd 5.380,-

3.380,-
1.580.-
1.380,-

12.900,-
4.980,-
12.900,-

AUKI-
OLOAIJAT
Ma-Pe 10-18
l.La 10-14

e Lizati ern a MikroBITIN paivell
kortillo. Rengasta numero 12

Kun mind olin pikkuinen poika, oli
minulla nalle nimeltd Elopetteri. Nal-
lessa oli kytkin, josta sai kytkettyd
puhesyntikan pé&élle.

[ltaisin v8dnsin kytkintd ja sielts al-
koi kuulua, ettéd

llmojen herrat

Jet 11 saa vahvan vastuksen Electro-
nic Artsin uudesta simusta Inter-
ceptor. Tamé on todella vakuuttava
F-16-simulaattori Amigalle. Gratiik-
ka on FS Il -tasoa, daniefektit ovat
digitoituja ja yksityiskohtiin on kiin-
nitetty yksityiskohtaista huomiota.
Kun ruudussa on ndkymé ohjaamos-
&, on moottorin d4dni vaimeaa pau-
hua, mutta kun konetta néytetddn ul-
kopuoclelta on &dni helvetillistd jyli-
ndd. Kuulostaa tosi hyvéltd jos Ami-
ga on kiinnitetty stereoihin. Vaikutta-
vin yksityiskohta nédkemdssdni de-
mossa oli kuitenkin ohjuslaukaisu.
Ohjus irtoaa siivestd, tippuu vdhédn
matkaa ja FLAME ON! Lieska iskee
perdpddstd ja kuolemankynttild aloit-
taa matkansa kohti vihollisen péivé-
hoitokotia tms. sopivaa maalia. De-
mossa ei valitettavasti ndkynyt vihol-
lisla, mutta mahdollisuudet superpe-
liin ovat hyvét. Interceptor toimii jo-
pa Amigassa, jossa on lisimuisti. Li-
simuistin omistajat saavat bonuksena
lisd4 Aaniefekteja.

Mac- ja PC-omistajat pddsevit
myés remeltim&dn F-16-koneella
Mirrorsoftin Falconilla. 10 miestyé-
vuotta on kulunut pelin suunnitte-
luun, vaittdd pressitiedote. Pilott voi
faistella jopa kolmen (digitoidun)
MIGin kanssa yht'aikaa ja 12 isku-
tehtdvdd on kiytettdvissid. Neljd eri-
laista HUD-nédyttod, realistinen ja no-
pea graliikka, digitoidut 44net (aina-
kin Mac-versiossa) ja kaikkea muuta
kivaa. .. kateeksi kdy.

Pelillisempdd lentelyd |&ytynee
Activisionin juuri nappaamissa li-
sensseissd Lock On ja Afterburner.
Kumpikin on suihkukonepeli, ja Af-
lerburnerissa (siis aidossa) on ehka
maailman nopeimmat kolmiulotteiset

Cybernoid — The Fighting
Machine. Tekijé on Hewsonin
luotto-ohjelmoija Raffaele Cecco,
Exolonin ja Equinoxin tekijé.

grafiikat. K&dnnékset tulevat kun tu-
levat niin 8- kuin 16-bittisille.
Firebirdin Star Trekit ei sitten
ndhdidkasn muissa koneissa kuin
5T:ss8, ilmoittaa Firebird. Luulisi,
ettd Amiga-versio ei olisi kovinkaan
vaikea tehd& kiitos saman prosesso-
rin. Syy on ehké siind, ettd Amigassa
digitoidut efektit vievdt monta kertaa
enemmdn tilaa kuin ST:ssd (mutta
ovat tietysti parempia) ja Star Trekin
pitdisi viedd aika tarkkaan 512 kiloa.
Stargliderin tehnyt tiimi tydskente-
lee tayttd padtd Starglider II:n kans-
sa. Kakkososasta ei ole muuta tietoa
herunut kuin ettd vektorigratitkka on
nyt téytettyd. Firebirdin huippusalai-
nen E.P.T. on edelleenkin salainen,
mutta kuulemma niin Microprose

kuin Origin Systemskin ovat teke-
méssd Elite-tyyppistd pelid. Kysy-
myksessé saattaa tietysti olla samakin
peli, veljesfirmoja kun ovat.

Actionsoft talsii taas tuttuja jdl-
kid4n, eli on Stealth Fighterin me-
nestyksen innoittamana tekeméssd
omaa stealth-simulaattoriaan. Liséksi
Microprosen tuodessa PCW-messuil-
le Apache-simulaattorin tuo Action-
soft Winter Electronics Consumer
Show -messuille kokonaisen helikop-
terin. Juku.

Megapeli MSX:lle ja
muuta kivaa

MSX-miehet voivat alkaa harjoitella
olemaan onnesta soikeina, silld yksi
kaikkien aikojen suosituimmista pe-
leistd saa virallisen MSX-kd&nnsk-
sen. Mutta mikéd on megapelin nimi?
Elite II? Gunship? Ei, vaan paljon
parempaa, nimittdin tariitaraa Pac-
man! Kiitoskirjeet voitte osocittaa
Bugbytelle. Monia muitakin Namcon
toimintapeliklassikkoja on idédn ih-
mekoneeseen odotettavissa.
2000AD-lehden sankareita ké&é&n-
netddn konekielelle tasaista vauhtia.
Uusimpana tdhtésend on joillekin
tuttu sankaritar Halo Jones seikkai-
lee Piranhan uutukaisessa odotetun
Judge Deathin jouduttua uudelleen-
kirjoitukseen. Judge Death oli kuu-

NIKO NIRVI

Palace Softwaren Troll tarjoaa
hyvénnikdisté peikkoseikkailua.

lemma kivan ndkéinen, mutta pelind
susi. Hyvd, ettd joillain firmoilla on
vield omatunto. Halo Jonesiin pala-
takseni, se késittelee samannimisen
naisen eldm&d 3000-luvulla. Kuvista
pddtellen pelin gratiikka emuloi hy-
vin sarjakuvaa, mutta peli itse...?
Kaipa se pian ndhd&én.

Pahanmaineinen, buginen Super-
Sprint saa jatkoa Championship
Sprintissét. Muuten peli on saman-
lainen kuin Super Big, mutta ratoja
voi rakentaa itse (ja ei pitdisi olla bu-
geja).

Martechin Mega-Apocalypse on
kddnnetty Spectrumiin, mutta omaa
silti digitoitua puhetta ja elektejs.
Electronis Dreams on tdméankin
Sprintin takana.

Mask-saga jatkuu. Kolmosen nimi
on Venom Strikes Back, ja peli ka-
sittelee Matt Trakkerin ponnistuksia
l6ytddkseen Venomin kidnappaaman
poikansa. Jos taso on samaa kuin
murheellisessa Mask [I:ssa, niin Nirvi
Throws Up. Aika roskaa ovat myds
Robtekin uutuudet Amigaan. Ohjel-
mointikieli tuntuu olevan Amiga-
Basic. Siltd pelit ainakin n&yttdvét.

Seuraavan vékivaltahitin eli Robo-

<
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copin oikeudet on jo ostettu. Asialla
on kukas muu kuin Ocean. Pelia
kannattaa alkaa odottaa vasta mar-
raskuun paikkeilla. Toivottavasti
edes filmi pédsee Suomeen asti. Ja
mieluiten ilman, ettd se on silvottu
tunnistamattomaksi. Englannissa pu-
hutaan jo pelien sensuroinnista, jo-
ten kaipa idea tdnne perdpohjolaan-
kin levida.

Volgan koodarit

'{iime numerossa mainittu Tetris on
tosiaan ohjelmoitu Glasnostilassa,
muttei sentddin Gorban toimesta. Ja
nyt MikroBITTI kertoo miten peli ek-
syi lansimaailmaan.

Pelin on kehittdnyt 30-vuotias Neu-
vostoliiton Tiedemiesakatemian Tie-
tokonekeskuksen tutkija Aleksei Pas-
zitnov, ja koodauksen PC:lld suoritti
18-vuotias tietokoneopiskelija Vagim
Gerasimov. Puulaakin pomo Victor
Bjabrin raahasi pelid mukanaan, ja
kun Andromeda Softwaren Englan-
nin johtaja Robert Stein térmési sii-
hen Budapestissd oli niin peli kuin
mieskin myyty. Tetris julkaistaan kai-
kille ajateltavissa oleville formaateil-
le. Mirrorsoft uskoo vakaasti, et
Tetris tulee kapuamaan listojen kér-
keen. Harvoinpa sielld ongelmapele-
jd ndkee.

Pikkujalka pilkahtaa
"Mikki Hiiri yhtioltd yhtislle kdy, ja
iso raha pilkahtaa”, niin kuin Jori
Malmsten asian toteaisi. Gremlin pa-
laa j&lleen lempiaiheeseensa eli toi-
mintaseikkailupeleihin, joissa pé&&-
osaa esittdd jyrsijd. Monty Molen
kenkiin hyppdd Mickey Mouse, pa-
remmin tunnettu nimelld Mikki Hiiri.
Paha peikkokuningas on alistanut
Disneyworldin hallintaansa, ilon ja
riemun palauttaminen on Mikki Hii-
ren urakka. Mikki Manaaja selvida
peikoista, noidista ja muista saman
lilgan taruclenncista roiskimalla hei-
td Pyhalld Vedelld (Valmistaja: Mer-
lin, joka muuten on legendojen mu-
kaan paholaisen poika. Hauska pe-
linsisdinen tecloginen dilemma).
Neljddn osaan pétkitty Merlinin sau-
va téytyy koota ja pamputtaa peikko-
kuningasta pédhan. Nédin palautuu
Disneyworldin maine ja kunnia.
Henkilékohtaisesti olen sitd mielta,
ettd sithen riittdisi samantasoisten
piirrosfilmien ja sarjakuvien tekemi-
nen kuin 1940—1950-luvulla, vaan
kukas siitd on kiinnostunut. Mickey
Mouse julkaistaan myés ST:lle.
Peikkoilua jatkaa Qutlawin Troll.
Peli on Denton Designin designia.
Pelaaja on nalkissa Narcissa ja pois
olisi pddstdvd. Kannettavien reikien
avulla voi pelaaja jallittaa peikkoja,
vaihtaa maisemaa ja kévelld katossa.
Niin Palacen kuin sen sisarfirman

The Train: Escape to Normandy.

Junamatka Ranskan lépi voi olla ylléttévén vauhdikas.

Power at Sea. Electronic Artsin nékemys merivoimien mittelSstd.

Qutlawin taso on tdh&n saakka ollut
kova, joten mikéd&n heppoinen peli
Troll ei liene.

Electronic Bards

Halleluja! Roolipeleistd pitédvien,
mutta vain kasettiaseman omistavien
rukouksia on osittain kuultu. Electro-
nic Artsin Bard's Tale on nimittdin
ahdettu kasetille. Levyversio ainakin
kayttds levyd vahan vélid, joten kan-
nattaa koepelata ennen myénteiseen
hankintapdatokseen sortumista. Toi-
nen kasettikddnnés on saman vh-
titn taistelukantosiipialussimulaattori
H.M.S. Pegasus, kuten myss Chuck
Yeager's Advanced Flight Trainer.

Myts Bard’s Tale Il tulee vihdoin-
kin eurcoppalaisiin koteihin. BT II

on, kuten muistamme, niitd harvoja
tietokoneroolipelejd joista on vastus-
ta Ultimoille.

Electronic Artsin uusia pelejd ovat
Power At Sea ja The Train: Escape
To Normandy. Power At Sea on
arcadeactionilla héystetty strategia-
peli, joka pohjautuu kuuluisaan II
maailmansodan meritaisteluun Ley-
ten lahden herruudesta. Laadun pi-
tdisi olla korkea, silld pelin on alun-
perin tehnyt Accolade, joka on teh-
nyt niin monta hyvaa pelid, ettei yksi
Test Drive paljon paina.

The Trainissa idea on leikkid ole-
vansa ranskalainen wvastarintajohtaja
Le Feu, jonka haavoittuneen toverin-
sa Le Ducin tdytyy luotsata varastet-
tuja taideaarteita tdynné& oleva juna
l&pi miehitetyn Ranskan. Osa pelistd
on junalla puksuttelua, osa taistelua

saksalaisten kanssa, jolloin junan
kaksi kk:ta ja 50 mm tykki tulevat tar

peeseen.

ST:n Amiga

Martechin melkein-mainio-peli Catch
23 k&dnnetddn ST:lle. Yksin&inen
commando etsii uuden taisteluks’
neen piirustuksia vektorigraafisissa
maisemissa. Specussa peli karsi tyh
jastd ilmasta ilmestyvistd vartijoista,’
toivottavasti niistd on nyt paésly
eroon. Jos ST:n tehoa hytdynnetsén,
voi kyseessd olla merkittdvakin ia
pahtuma.

Microdealin suunnasta valuu palk
jon pelejd niin ST:lle kuin Amigalle.
Amiga saa vihdoin Time Banditin
(joka on pilkulleen identtinen ST
version kanssa) ja ST:lle tulee pell
nimeltd Slaygon. Slaygon on robot
ti, joka seikkailee pitkin kolmiulot
teista kdytdvaverkostoa tarkoitukse
naan tuhota Cybordynamicsin labe-
ratorio. Demolevyke pelistd ei kuk
tenkaan saanut sukkiani pyorimé&én,
peli ndytti 14hinnd Ultimoiden vanki:
luolaosuuksilta véreissi.

Gorea ja splatteria pitéisi riittss
pelisséd Fright Night, joka pohjautuy
samannimiseen elokuvaan. Leather
necks on taas Commando-variaatio
digitoidun &3nin ja mega-graliikoin,

Oceanin Eco kuulostaa yhd mie
lenkiintoisemmalta ja mielenkiintoi:
semmalta. Harvassa pelissd péédses’
leikkimédn jumalaa ja luomaan elf
maad. Tavoite on tietysti ihmisen fai
vastaavan ilmaantuminen. Kohotan
kolme silm&&ni taivaaseen ja liitdn
tuntosarveni rukoukseen, ettd Eco
olisi edes puoliksi niin hyvd kuin
kuullostaa.

Psynosiksen uusi peli on nimelt&én
Obliterator. Drak The Sankari jou
tuu tuhoamaan tuntemattoman muy:
kalaisaluksen juoksentelemalla pitkin
kdytavid ja ammuskelemalla. Toivol
tavasti Obliterator on v&hint&&n yhts
hyvd kuin Barbarian, eikd edusta
Psygnosikselle ominaista hyvéat gra
tiikat — wvdhén villoja -linjaa.

Firebirdin  toimintaseikkailupels
Black Lamp ST:lle alkaa olla valmis
ja ndyttad todella kauniilta. ST:lle ja
Amigalle on my®s tulossa erinomal-
sen hyvénndksinen Hotball, jossa
isot miehet potkivat ruudullista pal-
loa. Isot pelaajat ja kenttd on kuvatty
suoraan ylhddltapdin.

Melbourne Housen Xenon on to
della vakuuttava. T&m& onnistunul
shoot'em-up on tdysin arcadetasoa
(olen ndhnyt ST-version, Amiga-
versio tuskin on heikompi). Jos muut
Melbournen |6-bittiset pelit ovat 1§
hellekéidin samaa tasoa niin tervetu
loa takaisin, Melbourne House.

Sellaisia se nalle jutteli. Kelpasi
giind pikkumiehen nukkua turvallic
sesti, vaikkei nallen jutuissa mitddn
jirked vield vuosiin ollutkaan. [J
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Panasonic

NE PARHAIMMAT KIRJOITTIMET

KX-P1083  3.950-

Nopea ja tehokas

ammattilaisen kirjoitin

e nopeus 240 merkkia
sekunnissa

e kalvonappaimen painalluksella
voidaan valita 7 eri tekstityyp-
pia (mm. Bold PS NLQ ja
Courier NLQ)

® myos lomakkeen pituus valitta-
vissa panelista

e 6 Ktavun puskurimuisti vakiona

Lisaulottuvuudet:

e RS 232 C sanalitanta

® gdullinen automaattinen
arkinsyottolaite
® 32 Ktavun puskurimuisti

Maahantuonti:

KAUKOS

ELEKTRONIIKIKA

Dataosasto, PL 40

02631 Espoo, p. 90-5211

KX-P 1081 2.550;-

Yhteensopivuutta
edullisesti!

e nopeus 120 merkkia sekunnissa
e panelista valittavissa korkealaa-
tuinen NLQ-jalki tai kavennettu

teksti (137 merkkia/rivi)
¢ |[BM PC yhteensopiva
® kitka ja traktoriveto vakiona

Lisaulottuvuudet:

e RS 232 C sarjalitanta

e 4 Ktavun puskurimuisti

e Commodore 64/128 lutanta

KX-P 1082 2.950--

Monipuolinen,

edellakavijan kirjoitin

¢ nopeus 160 merkkia sekunnissa

e panelista valittavissa ylivoimai-
nen NLQ-jalki, tihennetty teksti
seka suhteutettu Bold NLQ

e taydelliset IBM merkistot
+ vakio ASCIl merkisto

e kaikki tekstityypit voidaan
tulostaa NLQ-laadulla

Lisdaulottuvuudet:

e RS 232 C sarjaliitanta
e 4 Ktavun puskurimuisti
e Commodore 64/128 litanta
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MYYN resei-kytkimid C-64:0en ja Vie-20:0en.
Elo 16.30 jalkeen. Hennt Huovinen. Puh. 972-
429499,

MYYN tarpeettomana erittdin vahan kéytetty
Commodore 1280, hp. 3400 mk. Karl Kyllasti-
nan, Ahventis 29.3]1 D 4, 65200 Vaasa, tai |4t4
soittopyyntd. Puh. 961-116640.

MYYN Commodore B4:n + kassitiaseman +
alkuperdiset pelit Spy vs Spy lI, Green Berei,
Miami Vice, Hock’'n Wrestle, Legend of Kage,
Superstdr Wrestling, Cobra, Pdperbcr'rr, New
York City, Sabre Wull. Palit asitoja, koko hinta
2000 mk. Eone on puoli vuotta vanha. Pelit yk-
sitellen & 70 mk. Kimmo Haapanen, Koivusaa
renkatu 5 A B, 30420 Forssa. Puh. 916-21070.

MYYN C-B4:n levyaseman 154!, aluperdisid pe-
leja ja ohjelmia. Hintapyyntt on 1200 mk. Siis
todella halpa tarjous (sovitaan hinnasta parem-
min). Akl Sillanpia, Ep 5, 62900 Alajarvi. Puh.
O66-T454] .

MYYN hyvdkuntoisen C-64 koneeni + kas.ase-
ma + joystick + alkuperdisid pelejad (mm. Ca
litornia (sames. Cuedex, Airborne HRanger
yms.). Hp. 1100 mk. Antti Kangas, Kalliotie 18
A 27, 80500 Culu. Puh. 5981-348364,

MYYN C-64 alkuperaiset kasettipelini: Rambo,
Haid over Moscow, Fighting Warrior, Fire-
guest, Summer Games 1, Winter Games, Cob
ra, Hock’'n Wrestle, Leaderboard, Jack the Nip
per 50 m/kpl. The Election Game 25 mk. Kaik-
ki yhdessha 475 mk. Myyn myds Quickshott Il
joystickin 40 mk (toinen nappi el toimi). Kalle
Veilola, Tennistie 15, 54100 Joutseno, Puk, 953-
34996,

MYYN Commodore 158] levyasema. Hp. 2000
mk. Veijo Anékdinen, Salmentéiyrynt. 6 as 16,
45160 Kouveola. Puh. 95]-122435,

MYYN MSD levyaseman joka sopll C-54, Vic-
20, CBM. Pet sekd kAyitAmétttmAn Terminator
joystickin. Palit: Fist [1, Yie Ar Kungiu 1, 114 50
mk. Puh. klo 18.00—19.00 93]-48]1588,

MYYN tarpeettomina erinomaisen Classic Vi
zawrite |JB tekstinkasittelyohjelman sekd Su
perbase |28 tistokantaoh|slman; 64:een hienon
planetaario-ohjelman Sky Travel ja jokaiselle
tdhtiharrastajalle sopivan Indoor Astronomy.
Lisdksi seuraavat kirjat: Wile & Wiie, CP/M
opas ja Hornig & Weltner & Trapp, Commo
dore 128 Vihjeitd ja vinkkejd. Tee tarious tal
tiedustele, Histo Heikkils, Kartanonkatu 17 D
70, 30100 Forssa. Puh. 916-10953.

MYYN Final Cartridge Il:n ohjekirjoineen,
voin myos vaihtaa vanhaan 154 ]:een. Soita 321
543264/Esa, iltaisin,

MYYN Vic-20, lisimuisti, kasetiiaseman 1000
mk; C-64 (sisSdrak. RS-232, skandit, turboloa-
der) 1600 mk; 1541 1100 mk; MPS-803 printteri
1000 mk; alkupersisid ohjelmia, 2600 mk. Jari
Pekkanen, Porvoonkatu 19 A 24, 00510 Helsin-
ki. Puh. 90-766904

MYYN Vic-20 litosjohtoineen + chjekirja + 2
pelimoduulia + lisdmuistit (16 k, 3 k Super Ex-
pander] + itse tehdyt pelichjaimet neljdlle (Bit
ti 8/B6) + 5 kasettia (mm. Basic-kurssi |, 2).
Hintapyynte 500 mk, myyn vhdessé tal erik-
seen. Sami Valonen, Haanmaentie 3, 32810
Peipohja. Puh. 939-67744 klo 16.00 jalk.

MYYN C-84 + 1571 levyasema + joystick +
Handic tuplamodeemi (puhelinmodeemi] +
jatkoiohto + 91 disketlid + kotelo + videolit
tdntdjohte. Hintapyynté: 3500 mk, ei erikseen
Soittale iltaisin 83]1- 176594 (Sami).

MYYN C-64 alkuperdiset pelini: Ninja Master,
Crush, Crumble and Chomp, Harrier Attack,
Go lor the Gold, Hyper Sports, Highlander,
The Last Ninja, Knight Rider, Star Games Cne,
Beyond the Forbidder Forest, Fist Il Law of the
West, Barbarian, Formula | simulator. Hinta
vhieensd 460 mk. Tommi Tamminen, Kp |,
62375. Puh. 964-8463897.

MYYN C-684:n alkuperdiset kas.pelit: 10th Fra
me, Fight Night, Summer Games 2, Knight Hi
der, Mr. Wimpy, Zulu, Mr. Speedy, Action Bi
ker, Willow Pattern, Friday the 13th, Panic 64,
Psytron, Space Walk, Indian Attack, Super

Snake, Mind Control, Terra Cresta, V, The Last
Ninja, Rock'n Wrestle, 1942, Road Runner,
Nevengstory, Renegade, Hyper Sports, ja ko
koelmat: Durell Big 4 (sis. 4 pelis), King Size
{sis. 50 pelid), Selid Geold (sis. 5 pelid), Magni-
ficent Seven (sis. B pelid), They Sald a Million
| {sis. 2 peli4), They Sold a Million 2 (sis. 4 pe-
li&), Star Games | (sis. 4 pelid), Star Games 2
(sie. 6 pelid). P.5. halvallal Soita tai kirjoita,
Mikko Rantanen, Kiilantie 10, 25360 Pertteli
Kaivola. Puh. 924-346167.

MYYN C-64 alkuperdiset kasettipelini: Oullaws
45 mk, Miami Vice 35 mk, Eagles 45 mk, 720°
55 mk. Highlander 35 mk, Beachhead 1l 25 mk,
Thing Bounces Back 50 mk. Mission Elevator 30
mk, Explorer 30 mk. Myyn Endurc Racer 30
mk, They Sold a Milllen II1 45, Stifflip co. 55
mk, tai kaikki yhdessd tosi edullisesti! Kysy!
Jouni Niskanen, Vuokkckuja |, 08700 Virkkala
Puh. 912-41850.

MYYN alkuperdispelit C-64:lle: Arkancid dis-
ketti, hp. 100 mk; Startrek moduuli, hp. 120
mk; Super Smash moduuli, hp. 120 mk. Pelit
yhdessd tal erikoseen, P.5. Palit melkein uusia.
MNike Jukarainen, Kaupinméenpolku 9 B 24,
00440 Helsinki. Puh. 90-5624046.

MYYN Commodore 64, skandit, kasettiasema,
puhesyntetisaatiori, paddlet, joystick, pblykansi
ja alkuperdisid pelejs. Hp, 1200 mk. Puh. 90
B76546] .

MYYN Amigaan, 500 tal 2000, s4nendigitoijan
hintaan 300 mk. Soita ilt. 918-631494/Tero.

MYYN Commodore 128 + 157] levyasema +
kasettiasema + VG-200 joystick + 2 lukollista
diskettien sdilytyslaatikkoa + Action Replay 2
moduull + 200 diskettia + 50 kasettia + al-
kup. pelejd. Ostan Amigan ja vArimonitorin
Marko Tahtinen, Ruskokuja 5 A, 01620 Vantaa
Puh. 90-892943

MYYN C-64 + |54]-levyasema + MPS 80l
-printteri + Hypra Disk 11 -levyturbomoduuli
+ ComlLisp-tekodlykiell + kirjat: Kaikki Kuus-
nelosesta, Prog. Ref. Guide, Introducing 64
Mchine Code, The Warking 64. Lisdksi B0 kak
sipuclista diskettid hyvassd jArjestyksessi hy
vassd boxissa, Koko pakettt 3750 mk. Puh. 965-
30940 (klo 16 jalkeen),

MYYN Commodore 64/]28:1le MPS 803 printte-
rin eniten tarjoavalle. Myyn myés 64:n Geos
l.Z2:n ja Flexidraw valokynan ohjelmistoineen.
Olen kiinnostunut Amigan kirjallisuudesta. Sa-
mi Vanhatalo, Sirkankatu 19, 55100 Imatra
Puh. 954-64227.

MYYN Commodore |28 + kasettiasema + 2
pelichjainta + runsaasti alkuperdisif pelajs +
kirjallisuutta + Commodore-lehden vuosikerta
B7. Soita iltaisin puh. 931-773140. Hp. vain
1700 mk.

MYYN Commodore 128, 1570 levyasema, Phi-
lipa 7502 (vihred) ja Philips CM B833 (vlri) mo-
nitorit, Sinclair QL (engl.), Osborne 4 (kannet-
tava CPM kone), Commodore-kirjallisuutta.
Harri Vihanto, Ketokivenkaari 6 D 28, 00710
Helsinki. Puh. 90-3741374.

MYYN Commodore Amiga disketield n, 140
kpl, 300 mk/20 kpl pﬂﬂilulu]nﬂen! Eaikkl ker-
ralla vain 1950 mk postikuluineen! Myts muuta
tavaraa Amigaan. Toimi heti! Juha-Pekka San-
tikko, Kp |, 28800 Pori. Puh. 939-448575.

MYYN Commeodore MPS 802 kirjoittimen + i
thntdkaapelit + uusi, kdyHamatdn varinauha.
Kitka- ja traktoriveto, skandit. Sopii esim. C-
64, C-128 koneisiln. Hp. 800 mk. Puh. 971
225046 (Esko).

MYYN C-128 + 1570 levyasema + 2 kipl joys-
tickejd + 160 levyd lukittavissa koteloissa, al-
kuperdisia pelejd, hyStyohjelmia, kirjallisuutta
edullisesti. Puh. 90-3020482.

MYYN C-64, 1541 levari, 1530 kasettiasema, 70
diskia, Fasi-Load turbolatausmoduult, n. 30 al-
kup. kasettipelif, kirjallisuutta esim. Basicista
konekieleen, vain pakettina. Hp. 2500 mk. Puh.
90-146273/Carlos,

MYYN C-128D:n (¥ v. vanha, kiyitetty tosi va-
hdn) + BO kpl kaksipuclista diskis + 100
kpl:een Diski-Boxi + 2 joystickia + alan lehtia.
Eaikki yhdessd. Hp. 4500 mk. Scita tai kirjoita!
Tero Moliis, Jannetie 22 B, 00370 Helsinki. Puh.
90-551138.

MYYN C-64:lle d]i‘.up. p-eil.nl. kasatilla: The
Sentiner] 50 mk, Deactivators 50 mk; levylla:
Ankh 50 mk, Masquerade 50 mk ja RMS Titanic
70 mk. Lissks| myyn 60 disketin boxin ja 50
diskettid, Cstan hyvdkuntoisen Amiga S00:sen.
Juha Uski, Jukankuja 6, 01900 Nurmijarvi. Puh.
90.204848.

MYYN Commodore 64:n alkuperdiset kasettipe-
lini: Zoids the battle. . . 40 mk, Dermbasters 40
mk, Shadow Fire 30 mk, Desert Fox 40 mk,
Skate COr Die (aivan uusi) 110 mk, Evergones A
Wally 20 mk, Saboteur 20 mk, Fight Night 20
mk. Petri Gustalsson, Kauriintie 3 F 47, 00740
Helsinki. Puh. 90-364085.

MYYN Commodore 64 reset-kytkimelld + 1541
levyasema + Pro 2000 hoystick + n. 80 diskia
+ lukollinen diskien sdilytyslaatikko 50:|le dis-
kille, kaikki laittest eritidin hyvakuniolsia, yht.
2500. Puh, 90-7534465 iltaisin,

MYYHN C-64:n alkuperdiset pelit Rambo, Master
of the Universe, Astral Attack ja Super Hider.
Puh, 986-640306.

MYYN C-128D:n, 2 alkuper. levypelia (Fist I,
Nemasis-Final Chall.), toistakymments alkuper
kas.pelid, 3 joystickia + paljon kirjallisuutta ja
70 levys. Soita viim. 15.3. Puh. 960-425714

MYYN Commodore 64 + 154] |evyasema, joss
valohaarukan katkaisija + n. 100 levyd + |
sattiasema + [TT Data modem ||180A V.2] &
littin + Gecs V.3.3 + 2 joystickia + Musd
Studio + |ehtid + kirioja + yms. Vain 30
mk. Soittakaa iltaisin 18—22, puh, 931-44] 128

MYYN Commodore 654:448n NPH Maiadon
-merkkisen levyaseman. Matadore sopii eris
omaisesti C-B4:en. Levyasema on uudehko @
erinomaisessa kunnossa. Soita ja bee tarjo
Myyn myds alkup. kas.pelini: Parallax, Aves
ger, &rmy Moves ja Super Cycle. Levyasemas
ostajalle neljdn pelin kokoelma disketil]s. Valliie
dan myos levykepoeleid. Mikko Siitonen, Juks
kuja 3, 01900 Nurmijarvi. Puh. 90-204670.

MYYN hyvakuntoisen C-64:n + [54]-]e
man + Cale Result -moduulin. Hp. 2000 mi
Jussi Tikkanen, livisniementie 6 B 16, 02260 B8
poo. Puh., 90-880406. Scita kle 15.00—20.08

MYYN ja vaihdan Amigan alkup. ohjelmig
Omistan 200 levyd Amiga solftaa. Mauri Ling
rocs, Kousankuja 4 B 56, 20610 Turku. Pull
921-449325 klo 18 jdlkeen

MYYN C-64 + 1541 + 1530 + vli 60 kpl kassl
taja + yli 200 kpl levyld + joystickit ja leh
Hp. 3500 mk. Soita ja kysy lisid! Janne Per
Puh. 90-2975505.

MYYN Amiga 500, lisdlevyas,, lisamuisti 51218
MPS 1000 kirjoitin, Philips 8533 monitor. T8
kuu voimassa. Tied. 931-134518 Aarne.

MYYN 1a valhdan alkup. Amlqdn uh]elmin: =
korppua). Puh. 921-449335 klo |B |alkeen. |

MYYN Amiga S00 (4995), TV-liitAnt4 (245), O
luxe Paint {995), Marauder 2 (250), Barbari
(250), 40 diskia ja kotelo (700), Tietokonepd

{300), parl joystickia, Kaikki bitit ja C-lahd
vuoteen 1988. Ostettu 28.9. Takuu wol
Yheessa tai ertksesn. Suluissa Ovh:t. Sami 1§
fa, puh. 90-723771.

MYYN C-64 + 1541 levyaseman ja jokusen di
ketin. Puh. 956-24270 Jouni.

MYYN Commodore 64, levyasema [541, 38
stickid, paddlet ja 100 kaksipuoleista diskef
Hintapyyntd on 2500 mk. Puh. 94| -632013.

MYYN C-64 Turbo II-AOMin, ROM laitels
koneen sisddn Kernal-ROMin tilalle. Funks
néppdimistA suoraan Direk!, Load, Run,
ym. Lataus ja tallennus 6-kertaisella nopeus
la. ROMin hinta 170 mk, johon sisdltyy adaph
rikanta, SkandiROMeja, C-64, C-1328, Seikol
GB-100 VC. . . 100 mk/kpl. Puh. 955-43184 K8
jo (viikonloppuisin).

MYYN tai vaihdan seuraavat C-64 alkuperd
huippupelit (kasstilla): Gauntlet, Mat oCcro
Aul Wiedersehen Monty, The Sentinel (Fis
bird), Racing destruction Set (& 60 mk), Thru
(5o for the Gold, Leaderboard Tournament
40 mk). Vaihdossa kdy mm. Pirates!. Gunshi
Airborne Ranger, Arctic Fox jne. Myyn mp
Datapen-valokyndn, chiest ja chjelmaka
(200 mk), Muistio-moduulin + ohjest (100 =k
Easy Calc Result -moduulin + chjeet (100 n
Soital Puh, 973-54181

MYYN Amigaan seuraavat alkup. chjelmat |8
silaittest: ProWrite (tekstinkdsittely, teks
mukana voi olla myos varikuvia!, skandit),
luxe Paint I, Aegis Audiomaster sampl
DigiView videodigitaija (v 2.0) + Mahdal
liltantakaapeli. Myyn eniten tarjoavalle!
tarjous. Voin mahd. myds vaihtaa johonl§
Amigan (A2000) kovoon. Jukka Huvinen, i
tolantie 1, 11120 Rithimdki. Puh. 914-344] | S

MYYN Commodore |2BD (sis.rak. |ewyase
1571) + kaikki mukaan kuuluval kisikirjat
levykkest (2895 mk), Commodore 1901 -vl
menitort (1395 mk), Commodore MP5-802 -
joitin (895 mk), Vizawrite |28 -tekstinkssith
chjelma (395 mk), 2 kpl Competition Pro &
stickeja (45 mk/kpl), alkuperaisid huippups
sakd ohjalma, B80:n levykkeen |lukollinen sl
tyslaatikko (45 mk), 3 alkuperdistd levykepsll
Airborne Ranger + Vietnam + Bounder |
teishinta 135 mk), Quickshot 1 joystick (194
Olli Pohjola, Sinikankuja 6, 55100 Imatra. Pd
954-66993.

MYYN CBM 64/128:lle disketteja CIS, TDE
Soifa, jos laadukkaat alkuperdiset pelil/ohl
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IK + , Quedex, Gunship + tosipaljon muita hy
vid alkuperdisid diskipelejd. Taysin kayttamat
iEmAL lﬂhuthpellt Army Moves, Nemesis the
Warloc, Movie Monster Game, Hockn Wrestle
ym. Tosi halvalla, Tartu luurtin ja kierra nume-
ro 90-557892 ja kysy Mikaa. Parhaiten olen ta
valtavissa |5.30—23. Voil myés kirjoittas Mika
Laamanen, Ulvilantie 2072 d 80, 00350 Helsink:.

MYYN C-684 + 154] levyasema + 1530 kasetti-
asema + "Cluickdisk + " moduuli + 1701 moni
tori + alkuperdisia huippupelsid ja hydtyahjel
mia + 3 lukittavaa boxia + 2 joystickia + 25
kaseitia + lehtid yms. Puh. 921-530842/lar.

MYYN Commodore 64:n + [54[C levyaseman
+ kasettiaseman + joystickin + paddie peli-
ohjaime! + diskettikolelon 100 kpl + levyid ja
kasetteja + Mikronikkari-kirjan + lehtia suo-
men ja ulkomaan kielisid. Yhteishintaan 3200
mk. Sami llvesaho, 34930 Liedenpohia. Puh
934-561 151 iltaisin

MYYN alkuperdise! kassttipelini C-64:lle; Eve
ning Star 70, Eureka 30, [nternational Tennis
80, Strontium Dog 20, Fighter Pilot 50, Movie
Monster Game B0, Indiana Jones | 50, Vhina
Miner & Siren City 20, Exploding Fist 1 50, In
filtrater | 60, Haid Owver Moscow 50, Quintic
Warrior 20 ja moduulipelit: Wizard Of Wor 20,
Dragonsden 20. Tai pakettihintaan kaikki edul
liseati 520 mk. Scittele (ltasin klo [6—20, Vesa
Tupala, Mynttilank. 9, 94700 Kemi. Puh. 9698-
20366.

MYYN (en csta enks vaihda enks myoskdsn pa
lauta) kaikkl alkuperdiset Amiga-chjelmani
Mm. Bandits, Ockroses, Inhysing ym. uskomat
tomaan hintaan. Soita puh. 931-130292.

MYYN Commodore 64 + 1541 levari + kasetti
asema + joystick + Magic Mouse hiiri + oh
jalmisto + Sound Sampler dsnendigitoija +
Telelearning 64 300 baudin modeemi, padiech
jelmat mm. Sypterm Il + n. 30 kaksipuolisia le
¥yl ja alkuperdisid ohjelmia, pelejd yms, + 14
C-kassttia 14ynnd ohjelmia + Kaikki kuusnele-
geata kirja + Uhjelmoinnin opaz Konekiali +
n. 25 erill. tistokonelehted mm. Printtl, Tietoko
na, Bitti. Todellinen toivepakettl sinulie mikroi
lija, tai tuleva sellainen. Hintapyyntd vain 3500
mk. Jount Rahja, B5140 Tynka. Puh. 983-66403.

MYYN C-64:lle modeemi 450 mk, oskilloskoop
pi 650 mk. Sound Sampler 450 mk, monitori
550 mk sekd alkupediset ohielmat levyilld
Commodore Music Maker, The Music Studio ja
Synthesound 64. Puh. iliaisin 90-8711114

MYYN uvuden Mini Otfice Il -hyolyoheiman
{kasettiversion) Commodore 64/128:|le tarpeet-
lomana. Myos vaihto muuhun chjelmaan voi
fulla kysymykseen. Solta 96]1-247368 pdivallsd
(Raolfe).

OSTAN Commodore 1541 tai 1571 levyaseman.
Scita klo 15.00—20.00 puk. 90-8767626 Tero tal
Time:.

DSTAN C-64:|le hyvakuntoisen Action Replay
tai Expert Cartridge -koplomoduulin (tal vas
laavan) + tdysin toimivan Menu Di Seclorin.
(Mahd. myte konekielimonitorimoduulilla.)
Misha Mantere, TadlSntullinkaty 3 A 10, 00250
Helsinki. Puh. 90-410180.

QSTAN hyvakunioisen C-684:n, levyaseman ja 2
joystickia, Riku Karvonen, Myllypadontie 11 F,
092 Helsinki. Puh. 3491296,

OSTAN C-84 piuhoinesn ja muuntajineen. ka
seitiaseman ja ohiekirian, En valttamatta tarvit
e muuta, Lihetidkdd tariouksia. Jyrki Honka
nen, Kk, 52550 Hirvensalmi,

OSTAN hyvakuntolse,
vanhan |54] levarin
818 2864,

OSTAN kerhokdytton
Bd:n. Soita 958-814 18/ ]ar

OSTAN CBM B4:lle nk. "Napakympgpi'-ohjel
miston miel. hyvin dokumentoituna. Eero Kelo
wuori, Pappilanrinne 14, 21500 Piikkis. Puh
921-895800

OSTAN hyvakuntoisen 1541 tai 1541C levyase
man hintaan 700 mk. Vaihdan myocs 84:n alku
per. kasettipsled mm. Mercenary, Law of the
wesi, Hardball, Empire. Psi 5 trading co. Timo
SOderholm, Hakaméki 2 A B, 02120 Espoo
Puh. 90-424226.

OSTAN C-64 1541 levyaseman. Soita iltaisin

korkeintaan 2 vuotia
Soita arki-iltoina. Puh

halvan Commodore

puh. 916-26376/Markku.

levarin, Puh. 955-43184 Ksijo.

VAIHDAN C-64 alkup. levy-kasettipelini. Mi
nulla on mm. Defendsr of the Crown, Airborne
Ranger. Ranarama ym. Kirjoita tal soita. lsmo
Vendldinen, Riimukatu 3 A 8, 15830 Lahti. Puh.
918-531877.

VAIHDAN C.64:n alkuperaisid levypelejs. L4
hetd listasi: ], Kuusisto, Kalliokielonkatu 30,
26100 Hauma.

VAIHDAN Commodore 64:n alkup. levypelejs.
Jukka Mustasilta, 39960 Sarvela. Puh. 930
41067 .

VAIHDAN C-84:n alkup. levypelini. Huom. En
myyl Tomi Pulkki, Matinpuisto, 21570 Sauvo.
Puh. 921-73039]

VAIHDAN Amigan alkup. pelejd. Softa tai kir
jottal Ari Villa, Aittapellonkatu & D 72, 15170
Lahtl. Puk. 918-40168.

VAIHDAN C-84 alkup. kasettipelini. Soita iltai-
sin tai laheta lista, Kysy laria! Jari Ukkola, Jyr-
kinnekuja 5. 46920 Inkersinen. Puh. 951
72530,

VAIHDAN H:‘I:Jqﬂn alkup. uhrulmdn: mm. Bar
barian. Myyn myds alkup. pelini C-64:lle,
esim. Vietnam, Elite, Delender of Crown jne
Pasi Rouhiainen, Kuusjidrventie 14, 83500 Cu
tokumpu. Puh. 973-51604

VAIHDAN C-84 alkuperdisid kasetiipeleja,
esim. K + . Renegade, Death wish I1I, Wizball
Thundercats, Bubble Bobble yms. Vaihdossa
kdy muut huippupelil. Veisimme olla kirjee-
vathdossa. Tero HRuctsalainen, 95645 Turtola
Puh. 9695-84.53,

VAIHDAN Amigan alkuper. ohielmani. Laheta
listasi tai soita, Marke Mononen, Pupuhuhdan
te 10 B 24, 40340 Jyvdskyisa. Puh. 941-
273244/ Marko.

VAIHDAN C-64:n alkup. ohjelmia vain disketil
14! lolen kasettimiehei hei heil los kitnnostaa
softa 982:-20381/Tuomas tal kirjoita Tuomas
Keskl-Karsu Kappelm':.:llu B, 92100 Raahe.

VAIHDAN tai myyn seur. C-64:n alkup. kas.pe
lit: Indiana Jones, Bubble Bobble, Knight Ri
der, Gauntlet [I, Empire, N.O.M.A.D., Ghost'n
Gobling, Red Hawk, Green Beret, Ninja seka
lewypelit mm Out Aun ja Game Killer (mod.),
Myylavana myds levart + 60 diskettis. Marko
Vilola, Ailakkikuja 6, 21260 Raisio. Puh. 92!
187521

VAIHDAN C-64:n alkuper. levypelejs. Uutuuk-
gia on. 2oittele tal laheta lista. Sami Hiltunen,
Tukkitie 3, 74700 Kiuruvesi, Puh, 977-536bb6

VAIHDAN Amigan alkuperaisia peleja. Esim.
The hunt for red oclober, Western games ja
paljon mutta. Soita tai kirjoita! Harri Hakkila,
Laitumentie |, 86500 Qulainen. Puh. 983- 70045
(soita klo 17.00 jalkesn).

VAIHDAN alkuperaisia C-64 levypeleja. Esim
Altern, World Games, Winter Olympiad '88,
The Hunt for the Red October, Hunter's Moon,
Trap Door 1, Side Wize ym. Soita klo 16 jal
keen: Sakari Hannula 90-8764913 tal Sami Nur
mio 90-B767760.

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmia sekd myyn
C-t4:n reset kytkimen, kaapelin joka iekee
tv:sta monitorin, kirjoja mm. Basicista konekie
leen, pelit, hyotyohjelmat, huvia ja hyotya 64
ym., lehtida mm. kaikki Bitit, muutama Printh
sekd C+ Vo ja ZZPP, kasetieja, lukollinen levy
boxt 120 levylle, valokynd ym. B4 kamaa.
Soita 1ai k:r:r:'.m. qum N:t.-rne-h:_ Ealevankatu
5a A 5, 80110 Joensuu, puh. 973-25563 tai Pasi
Purmonen, Linsikatu 2 D 20, BOLI0 Joensuu,
puk. 973-21025,

VAIHDAN Commedore Amigan alkup. ohjel
mia. Myyn printin ja MikroBITIN taydelliset
vuosikerrat. PC-kdyiajal] 5,25 levyjd halvalla.
Isommat erdl tupla-alennuksella, samoin myas
CBM -64-diskettejd. Kuka myy CBM-64:n leva
rin? Jouni Viidanoja, Palomdentie 2, 38500
lkaalinen. Puh., 933-8B790] ilt.

VAIHDAN CBM-64:n alkup. levy- ja kasettipe-
leja. Soita tail lahetd listasi. Soita miel. klo 18
jalkeen. Kysy Jaria! Jlar Jaakkola, Veikontie 41,
465920 Inkeroinen. Puh. 951.72841.

VAIHDAN CBM-64:n peleja. Haluaisin mm
The Goonies, Mask, Indiana Jones. Star trek
and rebel universe. Soita: 943.45053. Voin
myos myyda! Osoitteeni; Samu Ketonen, Yla

Saukko, 42700 Keuruu

VAIHDAN Amigan vusianta alkup. softaa! Siis
huomio huomioc — Amigan soltaa vaihdellaan!
Itsallani on melkoiset kokoelmatl Siis ofa heti
[ = valittdmasti) yhteyttd kirjeitse! (Ei puhelin
numerca vanhemplen "alvotdrahdyksen” vuok
si.] Bul, never mind — kyll4 se kirjekkin perille
pédses: joskin vahan myshemmin Siis osot
e Riku Muottajarvi, Taskilantie 28, 90580
Culu, Tekin, jotka kirjoititte minulle tammi
kuussa, ettekd saaneet vastausta — armahtakaa
poloista, ja kirjoittakaa uudelleen Tammi
kuussa eraalld (kroh) oll “kiireis” Hiep!

MYYN SVI.728 MSX + kasettiazsemna + joystick
+ 4 moduulia + 11 alkup. kasetiipelid + muu
ta. Hp. 1500 mk. Jukka Muilu, Porukkatie,
90830 Haukipudas, Puh. 981-472078.

MYYN alkup. M5X-pelit: mod. Road Fighter ja
Green Beret 100 ml'_-lpl sekA kas. Sailor's De-
light, Ace of Ace ja Head over Heels 75 mk/kpl
+ Livingstone, Int. Karate ja Winter Event 50
mh:.-'Ep] ja Jel Set W:U'y I1. Les Fliss, Sprln;:ka 1a
Ladders ja Speed King 25 mk/kpl. Soita (1. 90
788164 Mikko.

MYYN MSX:n alkup. pelejsd. Mm. let Set Willy
| ja Il. Boulder Dash Il, The Way of the Tiger.
Myyn myos part Oric-1:n pelid sekd datanauhu-
rin (yleismalli). Petrl Leskinen, Kaarnatie 5,
40800 Vaajakoski. Puh. 941-262670.

MYYN Sperfrd!.rldea 738 X'pressin. Kone aivan
uusi (takuu voimassa). Mukana joystick, n. 15
ciskettia (alkuper. peleja ja chjelmia). Hp
1400 mk. Antti Kangas. Kalliotie 18 A 27,
90500 Culu. Puh. 981-348364.

MYYN hyvakuntoiset alkuperdiset MSX-pelini.
Mm. Hyper Sporta 2, Nemesis, Hyper Rally 70
mk, Valkyr 35 mk, Hunchback, Jetset Willy 25
mk, Salvage, Speed King, Octagon Syanidi |5
mk, Arkanoid, Gauntlet MSX Classich 45 mk,
Int. Karate 40 mk ym. Peiri Silén, Keskuskatu
19 a, 37550 Moisio, Puh, 931-752471 (saittele

1al kirjoita).

MYYN SVI-728 MSX:n + SVI 767 kas.as. +
chjekirja. Hp. 650 mk. Soita iltaisin puh. 910
58931

MYYN noin vuoden vanhan SV1-738 X'press tie
tokoneen uudella Disc Basic romilla, kirjoja,
ohjelmia, joystick. Hinta 1600 mk. Markku
Murto, Tuljussuontie 1|3, 21280 Raisio. Puh.
921-784959,

MYYN SVI-738 X'press ja Philips mustavalko-
monitorin. Eniten tarjoavalle. P. 918-333086.

MYYN 5VI-738 X'press kotitielokone (3.5 sis
rak, levyasema), SVI-767 kaseitiasema |a Bond-
well model 10] modeemi. Lihes kdyHamato-
mét, Manuaalieneen ym. tarvikkeineen eniten
tarjoavalla, Jouko Tukiainen, Erétie 10 B, 05400
lokela. Puh. 914-B2738

MYYN SVI-728 MSX, kasettiaseman, Canon
TZXA-M5X kirjoittimen, | joystick, 12 alkuper.
kasettipelid, 3 moduulia ja vihén kirjallisuutta.
Ollut kéyttssd noin vuoden (uuden veroisia).
Soita 94-854652, Kysy Markusia. Miel. pak.

MYYN MSX SVI-728:n + SVI-767 kas.as. +
joystick + 7 alkuperdispelid. Hp. 1200 mk.
Puh. 9692-22538.

MYYN hyvikuntolsen Yashica MSX-koneen +
pelejd. Soita (laisin puh. 916-26376/Markku.

MYYN MSX:n pelit: Pentagram, Jet Set Willy
II, lourney to Centre of Earth. Spectrumiin pel:
D.T. Supertes| ja kirjal: Book of Games (hp. 10
mk), How to get nost from it (hp. 10 mk) seka
Whemith huippunauhuri (MSX, Specu ym., hp.
300 mk), Puh. 944.36127, Petri. MSX:|la myds
alkuper. pelit: The Way of Tiger, Manic Miner,
Antarctic Adventure {moduuli), Brian Jacks Su-
per Star, Colossal Adventure. Puh. 944-22328,
Marko. P.5. Ei kasettien vaihtoa. Voimme vaihk
taa MSX 1l:seen nh]e]mta loten MSX Il:n omis
tajat ottakaa yhteyitd. MySs muul soitelkaa.
Halvalla l4htee!

MYYN MSX:n alkuperdiset kaseftipelit: Formu
la | Simulator, Finders Keepers, Speed King,
Module Man (10 mk/kpl), Manic Miner (20 mk),
Time Bandits, Copper. Folice Academy (30
mk/kpl), Harvey Smith Show Jumper, 10th Fra-
me (35 mk/kpl), Nightshade, Pentagram, Army

Moves, Sorcery, Who Dares Wins [, Jet Set
Willy 11, Boulder Dash, Mac Adam Bumper,
Flight Path 737 (40 mk/kpl), North Sea Helicop-
ter., Beach Head, Bouldar Dash 11, Spy ve Spy
11 (50 mk'kpl), Ace of Ace (55 mk), sekd mo
duulipelit Hyper Sports [l (70 mk). Goonies
(85 mk), Memesis (95 mk). Voin myos vaihtaa
esim. ndthin: Gauntlet, Mandragore, Mask 11,
Living Daylights, Aliens, Penguin Adventure,
Hyper Sports 1, Konami's Seccer. Mikko Aro,
Parclantie 8 A 2, 13130 Himeenlinna. Puh.
917-29488.

MYYN MSX:lle seuraavat Konamin huippumo-
duulit: Green Beret, Hypers Sport 3, Trac &
Field 2. Alkuperdiset kasettipalit 737 Flight =i-
mulator (mukana kartta ja ohiekirja), letset Wil-
ly. Naiden lissksi vield upean sukellusvenesi-
mulaattorin Dawn Patrol disketilla! (Mukana 33-
sivuinen ohjekirja.) Soita, hinnasta kylld sovi
taan! Jos ostal enemmén kuin kaksi, saat kau
pan péalle;.. Mika Laamanen, puh. 90-557892,
Ulvilantie 29/2 d 80, 00350 Helsinki.

MYYN SVI1.-728, 767 TP kasettiaseman ja tarvil
tavat johdot. Alkuperdiset pelinl: Gauntlet,
Deathwish 3, Arkanoid, GL' Socecer, Mask 2,
lack the Nipper | ja 2, Master Games (sis. 4 pe
ha), 10 TH Frame, Bat Man, Winter games,
Five Star Games (sis. 5 pelid), [nheritance,
H.E.R.Q., Footballer Of The Year, Flight Path
737, Who Dares Wins 2, Streaker, Dynamite
Dan, Spsn'_-d Kmq. Professional Snooker Sim,
BMX sim, 180, Formula | sim, ja moduulipelit:
Nemesis ja Yie Ar Kung-Fu 2 kaupan paalle
hintaan 1600 mk. Tal vaihto 64 + 1541C, tal C
128 + kasettiasema. Soita. Fuh. 90-8799774
(Tero), Pakettina.

MYTN SVI-728 MSX mikron, SVI-707 levarin,
SVI1-767 kasettiaseman, kunnon joystickin, pari-
kymmentd CP/M ja M5X-DOS diskettia, alkup.
kasettipelejd (mm. Pentagram, Head over
Heels, Jack the Nipper. Nightshads, Hobbit,
The Way of Tiger) + Yie Ar Kung-Fu -moduu
lin, sek# manuaallt ja suomenkielisen kaskyop
paan. Kailkki yhdessd tiukkaan hintaan 3000 mk.
Harri Pitli, Nuumdentie 7 D 17, 02710 Espoo.
Klo 17.00 j&lkeen pub. 90-537400

OSTAN BO-merkin moduulin MSX-koneeseen
(SV1-728). Puh. 918-523632.

OSTAN Spectravideo X'pressin + 344" levy
aseman, alkuper. diskettipelejd, monitorin ym.
Tee tarjouksesi. Voit soittaa mutta peleistd |dhe

t4 misluummin lista. Heikki Valkama, Parais-
tentie 19, 00280 Helsinki. Puh. 90-4739214.

OSTAN 5V1-738 X'pressin CP/M 2.2 ja MSX
DOS  jdrjestelmdlevyt halvalla. Marko Lind-
strim, Estetie 19, 15240 Lahti

VAIHDAN vahassd kdytossd olleen SVI-728
MSX-kasettiasema + 3 alkup. pelida + 2 mo-
duulia + kaskyopas C-64:88n + kasetiiase-
maan + ohjekirjaan + muutamaan alkuperd)
seen peliin. Janne Aarniovuori, Auertie 5,
00700 Helsinki. Puh. 356359

Spectravideo

MYYN SVI1-328 + 5SV904 kasettiasemna +
SVE0S laajennusyksikkd yhdelld levyasamalla
+ B0 merkkid/rivi- ja centronics-kortit + Phi-
lips-vihermonitori + SVE03 Colecoadapteri +
softaa (CP/M- {a Basic-ohj. n. 40 |levyketid)
Kirjallisuutta mm. Technical Manual ja The Ma-
gic of SV1. Edullisesti pakettina sekd erikseen.
Tee tarious! Timo Rithiako, Myllytie 4, 465910
Anjala. Puh. 951-73180.

MYYN SV1 328 mk 2. + kas.asema + || alkup.
pelida + MSX Game adapterin + Spectravideo
opaskirjan, muuntajan, ohj.kirjat, ym., yht. hp,
1200 mk. SVI 728 + kas.asema + 5 alkuper
huippupeli, 3 muuta + MSX kaskyopas, ohj
kirjoja, ym.. vht. hp, 1100 mk. Puh. 90-38| 6205

iF.".'!EE

OSTAN hyvakuntoisen SV-328:n kannen fai
pelkdn ndppdimisttn. Puh. 90-314271.

MYYN Spectrum+ (450 mk), Seikosha GP-50
printteri (300 mk), Intertace I (300 mk), Cur
rah puhesyntikka (150 mk), dk'tronics valokyné
(B0 mk), Kempston joystickliitdntd + Quick
shot 1l (B0 mk) ja paljon alkuperdisia peleja.
PS. Soita kio |B:sta jalkesn. louni lsohAisla

mat kilnnostavat, mm. Geos, Shoot EM
Construktion EKit, PM.H. Pegasocs, Mutss

BITTI 3/8

BITTI 3/88




Yirpiniementie, SU8IU Kiviniemi., Fuh. 981

401037

MYYN Spectrum 48 k., Intertace 2, kdsi- ja tyo
kirjan, alkuperdiset kasettipelit + 8 muuta al
kuper. pelid (mm. Knightlore, Rambo, Toma
hawk) + tarvittavat johdot. Kaupanpaalle joy
stick! HyvS paketti pelimiehelle. Hp. 600 mk
(postiennakolla). Klaus Canth, Harvonkatu 1 A
7200 Savonlinna,

g

MYYN tai vihdan Spectrumin alkup. pelit
Combal School, Out Run, Indiana Jones, Jack
the Nipper II. Spy vs Spy 3, Red Led,

! ackal,
Gun Ship, Thundercats, 720", Rygar, Death
wish III, Hysteria, Xecutor, Ace Il. Soittele klo
16.00—17.00. Jarkko Huuska, Puh. 968-14196

MYYN Spectrum 48:n + Interface Il + kasetti
asema + uick Shot Il turbo joystick + alku
perdisia peleja: World Games, [nfilirator, Sa
boteusr |1, Great Escape, Exclon, Slap Fight
Ace, Commando, Bomb Jack, Impissible Mis
wn, Yie Ar Kung-Fu, They Sold a Million, 11
Hambo, One on One, Blue Max, Pole Position
Quazatron, Feud Lisdksi kahden vuoden Bi
tit ja part Your Sinclairia kaupan paslle. Hinta
pyynto 900 mk. Mikko Lehto, puh. 90-89688]
: kio 18.00—19.00 arki-iltaisin

0L mlel

MYYN Spectrumiin seuraavatl lisélaitieat: PC
ndppdimistd (si8. mm. numerciohko, skandi
naaviset ndppdimet, lunktiondpp&imia ym.) 350
mk Eprom ohjelmointilaite 550 mk, 3
kanavainen danigeneraatiori 340 mk, Kempsion
joystickliltinid 119 mk, pelinkopiointilaite 185
mk, 16-kanav. 'O-portti 185 mk, relechjain (B
rel,) 349 mk, BO k muisti 230 mk, 272 k muiet
440 mk. Lisaksi muutamia alkup. phielmia (n.
20 kpl) ja wvaraosia, mm. CPU, ULA, RAM
HOM ja ndppdimistékalve jne. Tuomas Koski
nen., Kirjurintie 3, 05400 |okela. Puh. 914
B985
OS5TAN 48 K Spectrumiin alkuperdisid hyéty
chjeimia. ME"'--'F! nywval ]T“"h". otetaan huomioon
Sekd Spectrumia koskevaa kirjallisuutta, cheis
aitteita, kuten valokynad, microdrive, Interface
ym. Myés itsetehtyjs laitieita, esim. bittinik
karista, Toisin sancen katkkea Spectrumiin il
tywdd. Kalkkl tarjoukset otetsan huomiocon. Kir
oittele osoittessesn Markus Kaipio, 69570 Kar
soittele numerocon S968-babld4

vonen, tai
Markus

MYYN Atari 800 XL lietckoneen + kasettiase
ma + joystick + alkuper. pelejd. Hp. 1000 mk
Sotta 90-893205 Jyrki Lampinen

MYYN Atari 800 XL levyasema, 2 joystickia +
alkuperdisid pelejd, mm. Boulderdash con-
struction kit, (sauntlet, Arkanoid. Koko paketti
vain 1600 mk! Tanell Harju, puh. 512-11944,

MYYN Atari ST:lle alkuper&iset Mark Williams
C, Trimbase, PC Board Designer ja peleia seka
Selkosha SP 1000 AS printterin. Teemu Hokka
nen, [oukolantie 4-6, 76850 Naarajdrvi. Pul

958-82075.

MYYN Atari 5T:n ohjelmat ohjekiricineen: Mu
sic Studio 150 mk, Bratacces 150 mk, Zoom
racks (Hetokantachjelma ilman skandeja) 100
mk, Compute’s ST Disk & Magazine diskettei
neen avaamatiomina, 5 numerca vuodesta 1987
a4 50 mk., Henrik von Wendi, Luotsikatu 14 A
33, 00160 Helsinki. Puh. 90-626608

asema + joystick ja B kpl alkuperdisid pele)d
Puh. 9698-15003. P5. Soita iltaisin

OSTAN mikasli joltain l&ytyy Atari 800 XL:ss&
ioimiva pddtechjelma. Solta 9]8-669662 ja kysy
Markkua,

VAIHDAN Atari 5T:n alkuper. pelejd. Minulla
on monia huippu-uutuuksia, Kaikki ST:n omis
tajat ottakaa yhieyttd. L&hetd listas| tai soital
Jukka EKosonen, Kumpu, 58700 Sulkava. puh.
957-71228 (ilaisin)

M?‘:’H ailg punien YUuoden .':Eﬂ:ﬂﬁ"'ﬂ A.mE‘IT-']".'
30 MB, m/v néyitd. modeemi, hiiri se-
ahielmia

1512 8D,

k&3 paljon arvokkaita alkuperdisia

BITTIPORSSI

Hinta: 9300 mk. Lisdksl Star Gamini 1500 mk
Timo Huhta, K&mnerinkuja | C 36, 00750 Hel
ginki. Puh. 90-368416

MYYN ldhes uuden Amstrad 1640 MD DD, sis
kaksi 350 kilotavun levykeasemaa, hiiren, kort
timodeemin, mustavalkomonitorin, MS-DOS
1.2 ja GEM-kayttdjArjestelmit sekd Power Line
Edullisesti. Puh. 960-15753 Reijc

chjelman.

tradin teksturin ja 5 tyh
ta, wvain 300 mk. Armas Résénen, Ky
22, 13500 Hdmeenlinna

MYYN Amstrad CPC 664 vihermonitorilla +
sélevyasema + lisdmuisti 64 K + RS-232 +
Multiface 2 kopiointimoeduuli + ohjelmointikie
i mm. C, Fortran, Forth + alkuperéisid pele
kirjallisuutta.

j& ja muita chjelmia sekd paljon
Hp., 3500 mk. Marke Hartikainen. Maunulan
s I0- 744949

méiki 2 D 49, 00630 Helsinki. Puh. 90

MYYN 16 bitin johdosta Amstrad CPCE1Z8 +

m/v-monitori + HRS5-232 + Coentr.kaapeli +
AMX-hiirt + DK'Tronics valokyna IY2 joy
stick + TV-modulaatiori + runsaasti pelejd le
vylla ja kasetilla sekd hydtyohjelmia joka 14k
Wén. pakettithinia 400 mk. Myydddn myos {(sa-
masta syystd) Amstrad CPCE128 + varimonito
ri + AMX-hiiri + alkuperaisida pelejd levylla
mm. Prohibition, Rana Rama, Barbarian se
k& kasetilla Sorcerey ym. ja hydtyohjelmia joka
Pakettihinta 4650 mk. Huomatkaa
kummankin paketin ovh on reilusti yli 10000
mk!!! Halvemmalla e maallman parasta 8-hit
ja heti t4ydellisend pakettinal Soit

|&htadn

lisla Baa

tele kummastakin paketis 00—18.00 (tai
11.00 jalk.) numercon 210-56776 ja kysy Juhaa

464:n kirjoittimen DMP
\Jstan myos muita

o
ofta JUtalsin ja farjoa

OSTAN Amastrad CPC

DMP 2 tai muu sopiva
aheislaitteita, hiir
Kysy Vaxid. Puh. 954-T6916.

CSTAN Amstrad help! Myy tai lainaa suomen
kielisid chiskirjoja cheislaitteista ja hyttyohjel
mista mm. DDI-1, Utopia, Prorext, Maxam,
Easi-Amscall. Ostan hytty-opetusahielmia. Sol
ta 1lt. 954-TE916 ja kysy VexiA,

QSTAN Amstrad CPC 6128 -kotimikron wvari
monitorilia sekd sithen sopivan kaseltiaseman
liitantdjohtoineen, hiiren diskettiohjelmistol
neen, valokyndn piirustuschjelmineen ja Roope

ko yhdessa tal erikseen

puhesyntetisaatiorin
Vain edullisel tarioukset otetaan huomioon
I T kaia Tam JJle D3]-B4747E
Voit soittaa iltaisin Tampereelle 931-647476

Pertti

MYYN Handic modeemi 300/]1200 baud kiy C
64, C-138, Hinta 500 mk. Altos monenk&yttdidn
fietokone 10 mb kovalevy., Hinta 600 mk. Fuh
90-8021426, tyd 90-6920022

MYYN wahan kaytetyn |BM-PC kloonin
n: BOBG-prosessori levyase
maa, CGA gratilkkakortti, paristovarm. kello ja
1igkettid taynnd ohjelmia + vaih
Herkules grafiikkakortti. Pekka
Korpela nannantie 25 £ 46, 40740 Jyvaskyla
Puh. 941-254017
MYYN Sinclair QL

joaea
Intra-monitori, £
kalertert, |50

loehtolses

SuperCboard (512 k, Toal
kit 1. disk | , 34" levynpyorittdia NEC
! < kpl joystick adaptereita, printlerikaa
peli, 50 kpl Microdrive cartridgej&, 20 kpl 3%
i M disk, varimonitori Philips CM 8833 + kaa
tid QL World 5/86—12/87. Yhdessd tal

Soita 98]

135

pell, leh

eriksean 135049

MYYN Sharp MZ.BZ]
alkuperdisis

kun uskotkaan

hyotymikro, OD-lavari,
pele)d ym. |
soiftelel Pul. 941-66519]

n
lalvemmalla

leldmea

MIYN Sharp ML-BOO
asemilla. Mukana kirjallisuutia
peleid, Pascal Compiler, 5-Calgo ja pet
enkdsittely ym. Tom Aalio, Kangaspellontie 7
F 00-578646

kaseit

ja Chiick Lksk

alkiipe Eil

] I Hal
L 1, U Helsinkl

MYYN Salora Managerin omistalille vusia hsa
levyasema FDIOOA 650 mk, Coleco
laajennue + | peli 200 mk, Salora-kassttiasema
00 mk ja alkuperaisid ohjelmia; kortisto, lasku

assembler 5l

ius ja monitori mk/kpl. Lisdksi
myyn vanhan Managerin ohe
postiennakalla
ymo, Yerdjdnkatu 9, 37200
ik

sigtavaroinesn 150

Poatim HiE

{YYN 14" RGE-varimonitori (sop. esim. Atari
5T) + Sineclair QL (skand.) ja runsaasti alkupe
rdisii pelejd ja hyotyohjelmia yhi. hinta 1850
mk. (Myyn my&s eriksean.) Esko Kallio, Jyrkka
97614,

lankatu 2 ] 248, 20210 Turku. Puh, 821
MY TN Sord mikre (280 cpu) 128 kB muisti, v&
i 2% 330 kB ja | MB diskettiasemal ja
5 101 printteri. H. 1500 mk. Pertti K&
geiyont., 19 B 6, 0Z210 Espoo
7. tyd 90-3450392

mardinen,
Puhk. 90-8038

MYTN Sharp MZE-731:n (kiinted kasettiasema ja
4-variplirturi-kirjoltin, leveys |] cm) seksd Mic
robeen oranssimonitorin 11", Mukana RS
littanta, Basic-tulkk: Pascal-kAsnt&ja,
M alkup, pelit, Sharp-chiekirja,
Pascal compller -vihkonen, Starting Machine
the Sharp -kirja. Tee tarjous! Puh
953-84784 1l1aisin

M -|. f ” [‘.-r!.-ju IT

800 tietok

rotexf-1k.,

Code on

 grafiikkalaajennuksen Sharp MZ
lle. Uusia gratilkkakaskyja: Spri
fe, Seroll, HVRS, SOF# jne. Mukaan tédydelli
nen kdyttdopas + QD tal kaselti, jolla demoja.
editor Toimil  kalkissa grafiikkatiloissa
Max. 40 sprited ruudussa kerralla. Ei vie tavua
kaan Basic-muistia, Edullinen. Socita: 94]
253584/ Tomm) 1ai 941-281929/Ville,

E1E

MYYN Macintosh Plussan, HD-20 kovalevyn ja
alkuperdisid ohjelmia Macille esim. King's
Cuest 11, Ferrari GP ja pation vs Romme! sekd
Apple Il:lle: War in the South Pasific, War in
Russia, Hussia, Destroyer, Carriers at War,
Airheart, Under Fire, Kamplgruppe, The Write
Stuff ja paljon muuta halvalla Monitor 111,
Panasonic KX-P 1090 -printteri, hiiri, 80-mer
kin + 64 k:n kortti ja TV-kortti. Atari ST:lle
Space (uesi, Barbarian (Palace) ja Knight
COre. Vathdan myts chjelmia em. koneelle.
Mikko Saario, Merituulentie 5 A, 02120 Espoo.
Puh. 90-463332

MYYN EX-kit 150 laitteen, josta vol rakentaa
erilaigia kojeita mm. sihkéurut, erilaista radioi
ta ja radioldhettimid, valheenpaljastimen, mer-
kinseuraajan, valopuhelimen peruskyl., erilai
sia morseldhettimid, kosteus, valotus, pulssi
adanenvoimakkuus, vastus ym. mittareita. Muka
na tulee mikroloni, kuuloke, valakenno, lc-vah-
vistin, johdot ja rakennusohje [150:lle eri lait
Myts sucmenkielinen! Hakenta
minen kdy kétevdsti ilman mitdén tydkaluja, sa-
moin purkaminen. Hintapyyms n. 700 mk, tin
kid saal Lisdksi myyn Cimmodoren alkuperdisia
pelejd |1 —15 mk per peli mm. IK +, Quedex,
Mutants, Seuck ym. Pelit disketeills. N&siden li
sdksi Bicon radion jossa vapaa asemahaku
alueet: FM, CB, TV, WB, PB, AlIR. Tehokas
vastaanotin hintaan 200 mk litdnndt muuntajal
le ja kuulokkeille. Mika Laamanen, Ulvilantie
29/2 d 80, 00350 Helsinki. Puh. 90-557892 (it

MYYN GE:n TermiNet 2030 kirjoitinpAdte: trak
skand. + manuaali 2400 mk. SLO Oyin
ADT-B-kontrolleri: B0BS-pohj. 19" rdck-kotelos
sd, useita kortteja 400 mk. Nokian modeemit:
D59380 200 bps 150 mk ja DS9322.31 2400/
| 200 bps 250 mk, el chjausboxeja. X-y-piirturi,
made in UsaH, paino n. 15 kg, “nein toimiva’
150 mk. Taskutulkki Graig Mido 220 mk. Scita
pub. 90-B92727

torr +

MYYN vahdn kaytetty Sharp MZ-821 kotimikro,
OD-levyasema ja liitAntakoritl, kasettiasema,
joystick, basic-laajennus (Extender version

9.9A), joka tuo graliikkakdskyt: Sprite, Soft,
Border, HVRS ja Scroll. Taulukkolaskenia

(3.Calge V4.0), perussancjen késittely V1.0,
kortisto (Data universal), skandinaavi
nen nadppaimistd, grafiikika 320x 200 tai 640 x
J00, 40 tai 80 merkkia riville, paljon alkupersi
sid pelejd ja ohjelmia. Koko paketti vain 1600
mk. Saita ark. klo 19.00—20.30. Jukka Muho-
nen, Vahverontie 12, 40640 lyvaskyld. Puh.
G4 1-241840

chielma

OSTAN [BM AT:lle "Napakymppi”- chjelman
dokumentoituna. Eero Kelovuari, Pappl
lanrinne 14, 21500 Piikkis. Puh. 92]1-895800.

MYYN CBM 710. Sis. monilori, RS-232, IEE-
488, 128 kt, yms. Hp. 350 mk. Altos 8000-10
monenkdyitdjdn kone, sis: 8" lerppuasema, 10
MEB:n kovalevy. Eykenee palvelemaan 4 k&yits

jdd, 4 lerppuasemaa’kovalevyjd 2, 2 printterd
yhidaikaa. Kayttsjsriestalmat CP/M, MP/P, Oa
sis. HP. 950 mk!!! 2 kpl C-64, hp. 900 mb/kgl
CBM 1541, hp. 950 mk. Vadic-modeemi, hp
300 mk.C-16:n alkuperﬂl.sel pelil Harbour Ak
tack seks Viduzzles, hp. 25 mi/kpl tai 40 mt
yhdessd, Ostan Casic FP-200 salkkumikros
sked sopivan modeemin (muutkin salkkukonss
huomioidaan). Jos joku vield luopuisi sopuhin
taan Bitin -84 wvuosikerrasta. Soita: 8k
484339/ Miika.

MYYN Melkein vuden Marvel superherces ros
lipelin tosi halvalla. T&mé superpakkaus sis
sidntdkirjat (2 kirjaa + kartan 115 mk). Nopd
(6 mk), lisdosal: Avengers Assembler (50 mkl
ludge Screen (50 mk), Weap.locker (50 mk)
Fold up-Fig (50 mk) (siis yht. 320 mk). Nyt I8k
tee kahteensataan. Janne Roukala, Paljakkatis
11, 96500 Rovaniemi. Puh. 960-391820.

MYYN vahén kaytettyind: modeemit ITT 11804
V2l + RS5-23Z-kaapell + ochjelmat: VTI00
Mex, Kermit ja Modem? SVI-738 X'pressiin
Hinta yht. 400 mk. Puh. 90-3920390/Kukkonen,

MYYN Yamaha CXS-musiikkitietokonepaketin,
johon kuuluu SFG-05 ssnigeneraattori, 4 okl
iso kosk., sdvellys- ja danenmuockkauschielmat,
Bit 2 multitimbraalich)., voice filing system s
td pitch bender, yli 400 soundia, llotikku, aline
perdisid pelejd, vari-tv. Hintap. 3300 mk. Sofla
Tyri 931-560543

MYYN erittdin vahdn kdytetyn Yamaha PSS-260
keyboardin (sis. chielm. rumpusetin) + hifi-le
tantdjohta PC-2:n hintaan 750 mk. Soita 16 &
keen, kiitos. Juha, 90-B056342.

MYYN Fivestar 3 sisdltaa pelit: Aliens, S.F
Harrier, Trapdoor, Uridium, Tau ceti, Expls
ding Fist, Firelord. C-64/128:lle. Kasetille 100
mk. Scita. Markus llonen, puh. 90-5623724

MYYN Vectrex-pelin + B alkuper. pelikasettia,
hinta 650 mk. Peli on itsendinen yksikkd, s tap
vitse TV:14 eikd tietokonetta. Samuli Rask, Jow
pinméak! 5 A 6 (Savela), 02760 Espoo. Puh. 90
B055314.

MYYHN erittdin hyvdkuntoisia fantasia- ja SCIF
roolipalejd, mm. AD&D, D&D, Warhammes
Fantasy, Warhammer 40000, Judge Dredd. Ps
leihin myos seikkailuita ja suplamentteja. Vaik
dan mydSs Amigan alup, pelejd, Matti Laaksg,
Kaakonojantie 45, 37630 Valkeakoski 3. Puh,
837-41579.

HUOMIO Atari TS:n, Amigan, Yamaha CX5M
[I:n tal muun midi-liitdnndlld varustetun tets
koneen omistaja. Nyt sinulla on mahdollisuus
saada studioluokan synietisaatiori Korg DW-
6000 pilkkahintaan. Laitteessa on mm. 64 v&
paasti muckattavaa soundimuistipaikkaa, digk
taalisiin (sdmpléttyihin) aaltomuctoihin perus
tuvat luonnolliset soundit, sterec chorus, mid
in, out ja through Crwh. 7950 mk, nyt pilkks
hintaan 4900 mk. Kaupan pé&ille tarvitiavs
midi-liitdntajohto, arvo n. 100 mk. Puh. 98&
2] 18/Lasse. Solttele!

MYYN edullisesti Mjll'.rr_r. M:E:‘:JB]TTJ'-_ Tleh:a-
kone- ja Printti-lehden v. -87 numerot. Tiedus
telut puh. 90-145518/5eppa.

OSTAN MikroBITTI - kirjan Basicista Konekis
leen. 50 mk. Christian Rethmann, Keskuskaty
43 A 2, 48100 Kotka. Puh. 952-183954.

QOSTAN pelejd ja  hyStyohjelmia kasetteina
Sharp MZ721:seen. Jani Felin, Jucksuhaudantis
22, 00430 Helsinki. Puh. 90-5664262

VAIHDAN alkup. levypelit mm. Quedex, Cuk
run, Jack the Nipper II, Ultima IV 720, Shodl
Fu'up C, Kil, ym. Kirjoita tai soital Harri S&
mala, Ala-Tonttilankatu 6 B 41, 15170 Laht,

Puh. 918-22277 '

LIITY Amiga Clubiin. Jdsenmaksumme on 3
mk, joka sisAltéd yhden kerholehden. Joka leh:
den mukana saat levykkeellisen FD-ohjelmis.

lasenmaksun wvoit maksaa tilillemme T&
B30938-1 tai lahettdd oscittesseen: Amigs

Club, Pihlatie 2 A 6, 28800 Porl. Kerhollamms
on Suomen laajin PD-kirjasto, vli 400 levyi
kesllistd pd-chjelmial

Toukokuun MikroBITTIN (5/88,
ilmestyy 29.4.1988) turhlhﬂujﬂl
ilmoitusten on oltava perillé '
viimeistGdn 22. maaliskuuta. |
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seilla Mikrokivikausi-sarja-

kuvaa seuranneilla lukijoilla
on varmasti mielessd jokin aihe,
josta saisi mainion sarjakuvan.
Nyt sinulla on mahdollisuus to-
teuttaa ideasi, silld maaliskuun
kilpailutehtdvd on Mikrokivikau-
teen sopivan sarjakuvaehdotuk-
sen teko.

Lihetd ehdotuksesi aiheesta ja
kuvituksesta 31.3. 1988 mennes-
sd osoitteella:
MikroBITTI
KK 3/88
PL 64
00381 HELSINKI

Ce

Parhaat ideat péédsevét leh-
teen taiteilijamme Wallun toteut-
tamina. Wallu huolehtii kuvituk-
sesta, joten riittdd kun kirjoitat
ehdotuksesi lyhyesti paperille.

Muista mainita myés oma ni-
mesi ja osoitteesi niin olet muka-
na arvonnassa, jossa vastannei-

den kesken arvotaan 15 kappa-
letta MikroBITTI-paitoja. Paidas-
sa oleva kuva on luonnollisesti
Wallun késialaa. Mainitse myos,

haluatko M-, L- wvai XL-kokoa
olevan paidan.

Tammikuun kilpailun
tulokset

Kuukauden kilpailussa 1/88 pyy-
dettiin jdrjestelemddn sekaisin
menneet nimet. Saatujen vas-
tausten lukumédrédstd pddtellen
tehtdvd ei ollut aivan helppo.
Téssd kaivatut nimet:

Agu Narsla = Alan Sugar

Mick Jaratel =Jack Tramiel
Callas Beispa = Blaise Pascal
Dana Remboos = Adam Osborne
Anni Lairics = lan Sinclair

Vihiten tunnettu taisi olla

Alan Sugar, jonka pitéisi kuiten-

kin olla tuttu ainakin Amstradin

kuulumisia seuranneille. Mikro-

Eﬂ[’fﬂ-paidat lahetetddn seuraa-
e:

Janne Haikonen, Tampere
Juha Karvinen, Niinijoki
Jukka Kiiskinen, Qulu

Arto Kokkonen, lisalmi
Ville Laine, Kyréskoski
Petteri Salmela, Méantta
Mika Savela, Pori

Anu Virtanen, Laitila

Mari Virtanen, Laitila
Rasmus Wickholm, Helsinki

Onnittelut voittajille!

kansiin! Keridi#i numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo siiilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistinéi ja jidrjestyksessii omassa kansiossaan.

Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

® materiaali tukevaa muovia

' ® vankka mekanismi

® koko 22,4X28,4 cm
® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

vain 28 mk
(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta

kansiosta 9,00 mk, kahdesta 12,00 mk,
‘ yli 3 kpl 15,00 mk)

I ~Pintaas

Kaéatevit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kiiteviisti yksiin

TILAA KANSIOT LEHTES| PALVELUVKORTILLA!

BITTI 3/88
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Microprose, 164, — /230, —

H&mmentynyt suomalainen ilma-
valvontamies Sodankylan lahis-
télld haroo tukkaansa. Mikd on
tdmé outo ilmestys, joka valilla
vilahtaa tutkassa ja taas hdvida?
Taivaalliset tulivaunut? Uto?
Vai. . . risteilyohjus! Gasp!

Als peldsty, moku-raukka, se
on vain suomalaisten lehtimies-
ten joukosta jatetty eversti Nirvi
ja hd@nen mainio stealth-
havittdjansa Lockheed F-19
“Frisbee” matkalla valokuvaa-
maan Muurmanskin laivastotuki-
kohtia.

F-19 Stealth Fighter on hévit-
tdjd, joka on suunniteltu tutkalle
ndkymaéttoméksi. Koneen muoto
on tarkkaan laskettu ja rakenta-
misessa on kdytetty mahdollisim-
man paljon aineita, jotka eivét
heijasta tutkasédteitd. Kone myds
sidteilee mahdollisimman vé&hén
ldmpdd, jotta infrapunaille her-
kdt laitteet eivdt sitd havaitse.
Néakyméttémyys maksaa suori-
tuskyvyssd: mikédsn ilmataistelu-
kone ei F-19 ole. Tédstd ehkd jo
kdytossa olevasta havittdjéastd on
mainio Micropose védsdnnyt kor-
kealaatuisen simulaattorin, joka
varmasti pyérii jo Kremlinkin
kuusnelosissa.

Gunshipista tuttuun tapaan
erilaisia tehtdvid erilaisissa mai-
semissa (Suomenkin ilmatilaan
pdédsee!) on valtava médra. Uran
kehittyessd satelee ylennyksid ja
kunniamerkkejd, jotka ainakin
levyversiossa voi tallentaa. Asei-
ta on joka ldhtéén. 20 mm kone-
tykin lisdksi on tukku ohjuksia,
erilaisia pommeija ja tiedustelu-
tehtdviin loytyy infrapunaka-
mera. Puolustusjérjestelmid on
niin ldmpdéhakuisia kuin tutkaoh-
jattuja ohjuksia wvastaan. Tar-
keintd on kuitenkin lentdd naky-
méttémand. Stealth Fighter on
tietysti varustettu mittarilla, joka
ndyttdd ympéristéén levidvén
elektromagneettisen sateilyn.

Simulaattorina Stealth Fighter
on erinomainen ja aivan erilai-
nen kuin esimerkiksi F-15 Strike

Eagle
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tdvédt ovat aivan tarpeeksi erilai-
sia, ettei koko peli tunnu yhden

ja saman asian jauhamiselta.
Nappulapaljous ei karkaa kéasistd
kiitos ndppdimistélle sijoitetta-
van kaavion ja ennétyspaksu oh-
jekirja on jo sindllddn mielen-
kiintoinen luettava, varsinkin
kun sieltd l6ytdd mielenkiintoista
kerrottavaa Suomesta. llman kir-
jaa ei Stealth Fighteriin péése si-
sille, joten englannin kielen tai-
to olisi snntavaa.

Toteutus on jalleen mahtava.
Lentosimulaattoriksi harvinaisen
yksityiskohtainen maisema liik-
kuu tarpeellisella nopeudella
lentoilluusion  synnyttdmiseksi.
Nopeussyistd Stealthin vektori-
graliikka ei ole tadytettyd kuten
Gunshipissd. Aédnet ovat yksin-
kertaisia mutta oikeissa paikois-
sa. Mittaristo on selked ja help-
polukuinen (ainakin yhden teh-
tdvdn jdlkeen).

Stealth Fighter on todella mo-
nipuolinen. Tehtdvdt wvaativat
asejarjestelmistd riippuen aivan
erilaisen hyékkédystavan ja vai-
keustasoja saa saddettyd monia.
Tahdn upeaan simulaattoriin on
vaikea kylldstyd, varsinkin kun
Micropose puolittain lupailee
sithen uusia taistelualueita.

Gunship ja Stealth Fighter
edustavat kahdeksanbittisten si-
mulaattoreiden kirkkainta kér-
ked. Kielitaidottomalle ensiker-
talaiselle voi SF ampua yli, muil-
le on tiedossa kuukausikaupalla
huvia. Yhdelldk&an hyvén lento-
simun ystdvélls ei ole varaa jattd
Stealth Fighterid valiin.

. Yksityiskohtien ansiosta
toden tuntu on melkoinen ja teh- N-19 Stealth Writer

DRUMBLER

Capcom, 120,—/175.—

Speedrumblerissa (peliauto-
maattina Rush & Crash) on ter-
roristijoukkio, joka terrorisoi
pienid kaupunkeja. Ne siat ovat
vanginneet perheesi ja sinun on
taisteltava karryllasi tiesi eri ta-
sojen ldpi pelastaaksesi heidét.
Kuten kolikkopeliversiossakin,
on matkalla taloja joista saa lisa-
varustuksia. Rahalla pelattaessa
niistd tulee pikku-ukkoja, joiden
yli ajettaessa saa lisdvarusteet.
K&ddnnoksessd puolestaan on
ajettava talojen yli kahdesti.
Kuten léhes aina, on tdmékin
arcade-kddnnds heikohko, kui-
tenkin parempi kuin monet

C-64, Spe. Ams

Psycho
Soldier

Imagine, 98, — /142, -

Athena, tuttu pelistd Athena, on
palannut (vaimeita aplodeja)!
Jumalten oikut ovat heittdneet
sankarittaremme vaihtoehto-
Maahan, jossa ihmiskunta on
vain saalista ahnaille demoneil-
le. Sankaritar kun on, Athena
pdattdd auttaa ihmispoloja ja
aloittaa verivanan viitoittaman
taivalluksensa kohti maailman
pimeds sydantd, jossa pdddemo-
ni odottaa.

Téssd Taiton toimintaseikkai-
lupeliin pohjautuvassa kd&annok-
sessd ilmenee yksi hauska enti-
nen seikka: kannessa on murros-
ikdisen unelmaa muistuttava val-
kyria, mutta pelissd seikkailee
noin kuusivuotiaan ndkéinen sd-
po lettipdd. Tdma& johtuu siit4,
ettd Japanissa pitdd pelissd olla
nimenomaan s&pd sankari(tar),
kun taas Englannissa moisen ly6-
minen kanteen ei lis44 myynti4,
pdainvastoin.

C-64

muut. Ruudun vieritys on hiukan

nykivdd, mutta muuten ei suujS
rempaa valittamista ole. Suurim- |
mat erot ovat heikompi grafiik-{&

ka, pikku-ukkoja ei esiinny j
demon puuttuminen.
kdsn ei ole pahemmin hurraa-
mista.

Speedrumbler on kchtulamen
peli. Itse en siitd jaksanut innos-
tua; johtunee paatuneesta mie-
lestdni, joka jaksaa syttyd vain
todella hyvista peleistd. 4% ya

Adnet: 7

=50 A ﬁ!

Kansi onkin mielenkiintoisinta
mitd pelistd 16ytd&. Athena juck-
see pitkin tasoja, ampuu kaikkea
mikd litkkuu ja loytda toisinaan
hyodyllisid (tai vahingollisia)
esineitd. Eli siis tdsmaélleen sa-
maa mitd on ndhty kvantiljoona
kertaa aikaisemmin. Grafiikka el
héikdise, pelattavuuskaan ei ole
kummoinen ja koko pelityyppl
sinfnsd ei innosta pétk&ak&dan,
Ihmetyttdd miksi koko peli
yleensd on julkaistu, silld késit
tddkseni Psycho Soldier (miten
huonosti pelid kuvaava nimi!) e
toimintaseikkailupelindkdan mi
k&&n hitti ole ollut. Ehk& Imagi-
nen lisenssisopimus Taiton kans:
sa sitd vaati, tai sitten muut Tai-
ton pelit on jo kddnnetty. Whe
knows, who cares. ..

Gratiikka: 7
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Lyhyesti: Rastan, kuningas ja
l sankari, saa pddhdnsd ennustaa
o pahan velhon Kargin sisilmyk-
sistd. Tdma kun on vaivannut ko-
8 ko valtakuntaa muun muassa
M poistamalla vékivaltaturnajaiset
j ja muutenkin olemalla koko lail-
la haitaksi. Matkalla Karggilaan
joutuu Rastan silpomaan tukun
velhon kétyreitd, joten huvia ei
pitdisi puuttuman. Jos ja kun
Rasta-N. péddsee velhon portille
huutamaan “Karggi tai keppo-
nen!”, ilmestyy epéreilusti taiste-
leva velho lohikddrmeen hah-
mossa paikalle. Viimeinen taisto
voi alkaa.

Animaatiossa on yksi vika, jo-
ka on &rsyttdnyt minua jo kauan.
Miten on mahdollista, ettei taus-
tan vieritystd saa tahdistettua
hahmon tallusteluun? Muuten-
kaan ei Rastanin graafinen to-
teutus ole kovin h&&vi. Spritet
hukkuvat kakkostasolla taustoi-
hin ja sitd rataa.

. Alussa Rastan tuntui ihan
‘miellyttavalts tuttavuudelta. Pe-
lidkin sai halutessaan jatkaa siitéd
mihin kuoli. Mutta voi! Pelites-

ROADWAR

— (ST, Amiga)

Njamecrunch! Juuri kun eldmé al-
of vaikuttaa liiankin leppoisalta
Amerikan mantereen rauhoitta-
misen jdlkeen, ovat terroristit
‘Wunatolah Toumeinin johdolla
pistdméssd eldmédd Euroopassa
! ATIA! m‘l,].kﬂimu riﬂﬂ}ﬁksi. Pﬂri'
K td vuotta sitten kdydyn
-"5" ogisen sodan j&ljet ovat Eu-
vieldkin nahtédvissa sii-
mlss& terroristien rédjayttdmén
ydinpommin tekemd monttukin,
ja lisd8 tulee, ellei Roadwar
 2000:ssa jo Amerikan pelastanut
ankari saa asioita jdrjestykseen
ja l6ydd katkettyjd pommeja ja
terroristien pdédmajaa.
Kaikki Madmaxia, jérjeténtd
\verenroiskimista ja  erityisesti
Hoadwar 2000:tta rakastavat voi-
Jvat alkaa kiljua riemusta, silld

B R B I e o B A R
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Lymme
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EUROPA

reartat
taus on unohtunut. Jopa minun
kaltaiseni mammikourio pééasi
helposti toiselle tasolle, mutta
sitten tuli loppu. Rastanin pitéisi
pééstdd kolmen heiluvan kdyden
avulla laavajdrven yli. Sadan
Rastanin jdlkeen ripustin hans-
kat naulaan ja itseni naruun.
Ohjelmassa lienee myds bugi,
silld jos kuolema tulee tasolla
kaksi, alkaa peli aina siitd. Muu-
ten kiva, mutta laavajdrviepisodi
tulee minuutin pelin jdlkeen. Ja
kaikki taika-aseet ovat ykkdsta-
solla.

Eipd ole Rastan kovinkaan
h&&ppdinen peli. Pelitestaus olisi
auttanut paljon, silld kaikki ai-
nekset mielenkiintoiseen peliin
kylld l6ytyvat., Nyt jdi hyviksi
muistoiksi vain kaunis latausku-
va ja -musiikki.

télld kertaa pelaajat saavat mel-
lastaa vaikkapa Helsingissd kay-
ty44n ensin putsaamassa Tukhol-
man kuninkaan linnan. Roadwar
2000:ssa kokoamansa jengin voi
ottaa my&s mukaan, ja paras on-
kin, silld vaikka pelaaja saa heti
alkuun mukaansa melkoisen kur-
kunleikkaajajoukon, ovat Eurco-
pan teilld partioivat terroristien
kuolemanpartiot siind médrin
kovia vastustajia, ettd niitd vas-
taan ei oikein tahdo parilla La-
dalla (terkkuja vaan sinne Jenk-
kilddn) péarjata.

Matkalla voi yrittdd etsid tai
kaapata uusia ajoneuvoja sitd
mukaa kun vanhoista aika jattas,
varvétd uusia joukkoja, ammus-
kella mutantteja ja ihmissyd®ji4.
Lisdksi voi etsid erilaisia tarvik-
keita, kdydad Paavin puheilla, vi-

ritelld ajoneuvojaan, saada vies-

lm. S !175: —

"Bitman! Luojan kiitos, ettd olet

paikalla! Saimme tallaisen Mask
II -kasetin...” "Tulen hetil”
"Mit& se on, Bitman?" “Mask II.
Se voi olla vain Gremlinin juo-
nial!” "Pyhd pahus, mitd teem-
me?” "On vain yksi mahdolli-
suus: arvostella se!” Ja niin voi-
mayksikkd s&ntdd Bitcommodo-
relleen.

Gremlin yllatti iloisesti Mask-
pelillddn. Mikddn megahan se ei
ollut, olipahan sentddn kunnolla
tehty peli. Nyt Gremlin aikoo
kupata lisd4 verta samasta suo-
nesta.

Ja kuppaamisesta todella on
kysymys. Juonena on valita oi-
keat Maskiaiset tehtdvéddn, jonka
kone antaa. Presidendin pelas-
tus ja Venomin tukikohdan tu-
hoaminen muun muassa l6ytyy
listalta. Sitten ruutu vierii hori-
sontaalisesti kumpaankin suun-
taan, eri Mask-alukset lenteleviét
tai kiitdvét pitkin pintaa ja yritta-
vét osua Venomin aluksiin. Aika

C-64, Spe. Ams

epétoivoinen tehtdvé, silla luodit
lentdvdt ihan minne sattuu. Eri
Mask-ajoneuvot voi valita nume-
rondppdimistd. Maasta voi 16y-
tdd joitain tarpeellisia esineitd,
esimerkiksi korjaustarvikkeita.

Ei tdmé4 ole mik&én peli, tdmé
on huijausta. Grafiikassa ei ole
hurraamista ja 44net ovat perus-
efektejd. Mask II sinénséd on vail-
la vahintdk&adn mielenkiintoa ja
tuskin voi kiinnostaa edes maail-
man eniten Maskista pitdvas pik-
kuihmistd. Ei jarin kivasti tehty
Gremlinilta.

“Kiitos Bitman! Saastit satojen
Mikro-Bitman Citylaisten Mask-
fanien rahat.” “"Mitdpd moisesta,
se on vain velvollisuuteni.”

(Poistuu ryhdikkaasti.)

vastustavalta

tejd@ terroristeja
maanalaiselta jarjestdltd seka
tietysti kaapata haltuunsa kau-
punkeja jne.

Joku voi kysyd, mitd jarked
tdllaisessa pelissd oikein on. Ai-
nakin se saa kaikki kasvatustie-
teilijét tunkemaan pédénsd ldhim-
péddn puskaan. Pelin ideana on
kukistaa terroristivalta olemalla
vield pahempi kuin terroristit ja
viedd siind sivussa ldvitse kei-
noiltaan melkoisen epdilyttdvd
véesténsupistusohjelma eli am-
pua puolet sodasta, taudeista ja
Marvel-sarjiksista hengissd sel-
vinneistd eurooppalaisista.

Jarked tai ei, mutta mahdotto-
man hauska Roadwar Europaa

C-64, ST, Amiga. ,
Atari, Apple. PC

vain on pelata. Erityisesti Ami-
gan ja ST:n versiot ovat nopeu-
dessaan nautittavia. Kahdeksan-
bittisten omistajilla tosin taytyy
olla edelleenkin keskivertoa pa-
rempi pinna taistelujen ldpivie-
miseksi, mutta toisaalta pelin
juoni on hyvén rooclipelin tapaan
sitdkin mukaansatempaavampi.
PS. "Njamcrunch” on se &éni,
joka kuuluu, kun sataa kulke-
maan viritetty panssaroitu pus-
kutraktori térméd nokikkain si-
vuvaunullisen  moottoripyérdn




GEE BEE

AlR

RALLY

Activision, 270, —
Rallia taivaalla? Kun kyllastyy

taivaalliseen autoralliin, voi
vaihtaa auton lentokoneeseen ja
syoksyd taivaalle,

(Gee Bee Air Rallyn tekijd on
vanha C-64-tuttu Steve Cart-
wright. Peli alkaa kivalla ani-
moidulla alkuintrolla, jossa len-
tokoneet lentelevit taivaalla tun-
nelmaan sopivan musiikin tah-
dittamana. Néapdys firebuttoniin
ja kohta oletkin jo ohjaamossa
valmiina nousuun. Vaikeusastei-
ta on valittavissasi kolme.

Tarkoituksena on lentdd maa-
rdttyd rataa mahdollisimman no-
peasti maaliin. Perilld saat bo-
nukset jédljelle jddneestd ajasta.

Pelaaminen hoituu joystickilla
kattd sddstdvasti. Ei tarvitse ni-
mittdin painaa kahvaa eteenpdin
rystyset valkoisena saadakseen
vauhtia, vaan vauhtia sdddetdén
firebuttonilla.

Kisassa on mukana my&s mui-

NEBULUS

Hewson, 120, —/175.—

Planeetta Nebuluksella ei kaikki
ole kunnossa. Joku tai jokin on
rakentanut valtavia torneja me-
reen, kysyméttd edes rakennus-
lupaa! Kunnalliskodissa herdat
iltapdivétorkuilta puhelimen ré-
mistessd poydéalldsi. Kunnanjoh-
taja karjuu jostain pikku hévitys-
hommasta, joka sinun tulisi teh-
da. Yh& puoliunessa kuuntelet
pomon paasausta uudesta Mk. 7
-minisukellusveneestd mikd ha-
nelld on sinulle. Sanat “kor-
keampi ty6tuoli” kuultuasi olet
leiskauksessa ulkona toimistosta,
puhelimen roikkuessa ikkunasta

74

ta koneita, joita tulee varoa.
Kunnon térmdyksestd koneesi
putoaa ja joudut laskuvarjon va-
raan. Voit tippua muun muassa
sikoléttiin, jossa siat onnittelevat
sinua iloisella réhkinélla.

Tason selvittdmisen jélkeen
seuraa pokaalien jako musiikin
sdestdménd. Selvitettydsi useam-
man tason joudut valokuvaajien
piirittdméksi.

Pelitapahtuman maisemat ei-
vit kovin kummoisia ole, spritet
ovat varikkditd ja erottuvat taus-
toista ja ddnietektit ovat hyvét ja
realistisen tuntuiset. Pienet kivat
animaatiot tekevédt pelistd vii-
meistellyn tuntuisen. Animaati-
oissa kdytetyt kuvat ja bobit ovat
laadukkaita ja varikk4ditd. Vank-
kaa kamaa Activisionin tapaan.

ja pomon jatkaessa puhumistaan
hirvittdvéstd vaarasta.

Peli alkaa saavuttuasi tornin
juureen sukellusveneelldsi ja
tehtdvdsi on kavuta kunkin tor-
nin huipulle. Huipulle pé&semi-
seksi seinilld on kdvelyulokkeita,
tunneleita ja hissejd. Mutta tor-
neja myds puolustetaan. On sa-
laluukkuja, pomppivia palloja
jotka on ammuttava. Toiset pal-
lukat vain pysdhtyvét hetkeksi,
joten helppoa ei tule olemaan.
Kaiken huipuksi jotkin eliét eivét
vélitd hiukkaakaan ammuskelus-
ta. Jos tornin huipulle lopulta
péésee, astellaan vain ovesta si-
sddn, ja hups, torni vajoaa me-
reen. Sitten sukellusveneelld
matkataan seuraavalle tornille.
Matkan aikana voidaan kalastaa
ammuskellen ilmakuplia.

Gol, 120, —-/175.—

Suorraan mmuovinukkemaail-
masta: urhea intiaanisuperseritfi
Bravestarr!!!

Tex Hex (paha) on kaapannut
Shamenin (hyvé) ja aikoo hédnen
avullaan herattda jattildishirvio
Stampeden, lopullisena tarkoi-
tuksenaan vallata New Texasin
planeetta yhdeksdn pdivdn ku-
luessa. Kuka voisi auttaa? Niin,
kuka...? Baddd bddd bddé Bra-
vestarr, thar's whol

Itse peli koostuu siitd, ettd
Bravestarr kdvelee pitkin New
Texasin katuja valtavien ja no-
peiden roistolaumojen kdydessa
pddlle. Ampumalla konnia j&&
ndistd jdljelle moéykkyja, joista
BS saa lisdd tehoa aseeseensa,
aika pysdhtyy hetkeksi ja muuta
sellaista kivaa tapahtuu. Braves-
tarr voi mybs poiketa raken-
nuksiin ja kyselld yleisévihjeitéd
Shamenin olinpaikasta. Ohjeista
saa sen kdsityksen, ettd sankari-
seriftilld olisi jonkinndkéinen ra-
kettisatula, eipd osunut minun
silmiini.

Olen ndhnyt muutaman Gol:n
aikaisemman pelin enké ole vai-

Nebuluksesta l6ytyy jostain ih-
meen syystd jo uusia ideoita, mi-
ki on Hewsonille suorastaan
kddnteentekevdd. Sankarimme,
persoonallisen Yukan etenemi-
nen tornin seinustalla on toteu-
tettu aivan uudella keinolla:
Yukka pysyy paikallaan, mutta
tornin seinédt pyérivét. Eli: Yukka
nédyttdd kdvelevdn, vaikka tornin
seind ja vastustajat ovat ainoita,
jotka liikkuvat paikaltaan.

Hewsonilta aivan yllattdvan
hyvd taidonndyte. Yukka on
sympaattisin otus mitd pitkiin ai-

C-64, Spe, Ams, ST

kuttunut. Enké ole nytkdsn. Bra- |
vestarr on kurja. Grafiikka si-|
nédnsd on ihan kelvollista, mutta
pelissd ei ole pd4td eikd h&ntsa.
On vain massiivinen mé&&ré vi-
hollisia, joita tulee koko ajan jat-
kuvalla syé&tslls. Kiitos jonkun
bugin yhtd mielelld&an menevit
lapi kuin osuvat. Kiinnostusta ei
peliin pddse missd&n vaiheessa

syntymé&dn. Mieluummin leikki- |}

sin BS-nukeillakin.

Gol:n tarkoitushan oli alun
perin tuoda markkinoille todella
korkealuokkaisia, huippuhyvid
ja erittdin hyvdnn&koisid pelejd.
Parhaimmillaan Gol:n pelit ovat
olleet nippa nappa siedettédvii,
joten se suurista sanoista. U.S.

Gold voisi véhin &&nin lopettaa ||

koko puljun ja keskittyd tuomaan
hyvid jenkkipelejd eurcoppalais-
ten ulottuville.

Grafiikka: 8

Adnet: 8 Y
Kiinnostavuus: 5
Nnirvi

C-64. Spe. Ams

koihin on ndhty. Kaikki grafiikat
ovat tdysin tyydyttavia, ja &&ni-
tehosteet makoisia. Alkuruudus-
sa soiva musiikki on jopa erin-
omainen.

Ei tdimd aivan ZZAP 64:n anta-
man 97:n prosentin veroinen
ole, mutta oikein mukava peli
silti. Vaikeutta on tosin turhan
paljon, kestd4 kauan ennen kuin
edes ensimmaéisen tason pé&see
lépi. Kokeile silti. '
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4114 OITUKSET
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Rivi-ilmoitus on pelkkéd ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja ei voi kayt-
188, Tekstid voi silti elévoittdd esimerkiksi *-merkeilld.

> '.'. B i e o e v 5 5 8 wieim bia et 600 mk

...........................

Mo uli on 45 mm x 45 mm knkojnan nelid, jossa voi tekstin lisdksi olla
esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa valmiina eli
valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

okuun MikroBITTIIN (5/88, ilm. 29.4.1988) tar-
tujen pikkuilmoitusten on oltava perillé viim. 30.3. 1987

40 mk/rivi

LL

OVH. 48 MK.

TIETOKONEET
Suomen edullisimmat Amigat!!!
Amiga 500 (sis. TV-mod.) 3995,
Amiga 500+ varimonitori 5590,-
Oy WOCO Ab, puh. 918-631909

Tilaa tai tiedustele:
T:mi Titanmind
Hannu Lahtinen

Keskikyla, 91200 YIi-li

BASICISTA

45 mm
KONEKIELEEN
on konekieliopas 6502-pro-
s . sessorille. Kirja perehdyt-
g Témén F{Okc’me“ tad Commodore 64:n, Vic-
i moduuli maksga 20:n, Applen ja Atarin omis-
e MikroBITISSA tajat konekielen mielenkiin-
~ toiseen maailmaan. Tilaa
vain 600 mk. tassa lehdessa olevalla ti-
lauskortilla tai hae suoraan
4 kirjakauppiaaltasi.

SE 4 4 4 P

Computer Books. limainen 250 S5O . 4, ity ,az,lq!?;ﬁ
kirjan luettelo. P. 90-452 1046. TE I 1) < ':' P OEP S
S i1 iz

L X X 2 £ -

VIIMEINEN PELI VIC-20:N?
Kylld. Muokkasimme uuden pe-
lin, joka simuloi yritystoimintaa
vuoden aikana. Suomenkieli-
nen. Saatavana myés C-64:n.

P
Maksa pikkuilmoituk-
sesi etukdfeen posti-
siirtotilillemme
1734 09-0. Liita kuitti
fai sen kopio oheisen
ilmoitustekstin mu-
koan.

Postita pikkuilmoituk-
sesi osoitteella:

MikroBITTI

- G s
— — -

n Imoitusosasto

PL 64
00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain ta: vilimerk
ki yhteen ruutuun. Jath sancjen
viliin yksi tyhid ruutu. Tekstin
tulee olla lopullisessa lehteen
lulevassa muodossa

lmoitusten tulee olla hyvan ta-
van mukaisia. MikroBITT] varaa
itselleen oikeuden olla julkaise-

i matta ilmoitusta.

Olen maksanut _ riviiX40 mk=_  mk PS-tilille 173409-0
Nimi
Osoite Puh.

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle: [ | tietokoneet i

ohjelmat [ oheislaitteet

[ muuta

3 & BITTI 3/88
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Rivilla 10 maéritelldan funktio sys- S % i I‘:-LI g
teemimuuttujan lukemiseen. Rivilla :

C-64:n ?-merkin
poistaminen

C-64:n input-rutiinin voi hoitaa mo-
nella tavalla. Joskus voi inputin ?-
merkistd olla haittaa. Sen voi poistaa
seuraavasti:
POKE 19.1:INPUT"anna nimi”;
NI$:POKE 19.0:PRINT

T&llsin kysymysmerkki katoaa, ei-
kd pelkka (return) riitd vastaukseksi.

Hannu & 64

C-64

Néyton tyhjennys

Talld rutiinilla voit tyhjentdd osan
kuvaruudusta, esimerkiksi rivit 5—9.
POKE 251.<ensimméinen tyhjen-
nettéivi rivi>

POKE 252.<viimeinen tyhjen-

nettédvd rivi>
SYS 49152

1 FORT=49152TO49164:READA.:
POKET.A:NEXT

5 DATA 230.252.166,251,32,255,233,
232,228.252,208.248.96

100 asetetaan silmukan ensimméinen

rivin numero muuttujaan begin. Hi-

veilld 110—190 ovat silmukassa suo-

ritettavat lauseet, jotka myos asetta-

vat silmukan pééttymisehdon ehto.

Silmukan lopussa rivillda 200 testa-

taan pddttymisehto. Jos ehto on epé-

tosi, jatketaan silmukan suorittamista

muuttujan begin osoittamasta koh-

dasta. Jos ehto on tosi, silmukka lo-

petetaan. Kyseessd on siten perintei-

nen BEGIN. . . UNTIL-silmukka.

NXTLIN (osoitteessa 23637) sisél-

tdd seuraavaksi suoritettavan ohjel-

marivin osoitteen. Sitd voidaan kayt-

tdd, kun halutaan tehdd itseddn

muuttavia ohjelmia. Esimerkki:

10 DEF FN pla)=PEEK a+ 256
PEEK (a+1)

20 DIM n$(10)

100 REM muuttujan luominen
ohjelmallisesti

110 INPUT “Muuttujan nimi:
"m$;” arvo: “;arve

120 LET pokeos=FN p(23627)+4:
GO TO 140

130 LET 0000 = arvo:
RETURN

140 FOR i=1 TO 10

+AS: PRINT CHR$(11)+AS:
VAL("&B"+ AS): GOTO 11

Ohjelma muuntaa muistipaikan
&hFBEB sisdltdmén luvun kahdek-
sanmerkkiseksi binaariluvuksi, Nama
merkit vastaavat vasemmalta oikealle
lukien ndppdimid F3, F2, Fl, code,
capslock, graph, ctrl ja shift. Paine-
lemalla nditd ndppdimid voi seurata
mitd muistipaikassa tapahtuu.

Kun ndppdimid ei paineta, on
muistipaikassa luku 255 eli
&blll1111]l. Luku, joka on muisti-
paikassa paineltaessa yhta tai useam-
pia ndppdimid samanaikaisesti, voi
daan laskea muuttamalla painettavia
ndppdimid vastaavat ykkoset nolliksi.
Esimerkiksi F2+ capslock + graph =
&bl0110011=179. Muistipaikan naa-
purustosta l6ytyvdt myds muiden
ndppdinten tunnistusbitit, joita voi-
daan tutkia samalla tavalla. Kursorit
esimerkiksi wvaikuttavat muistipaik-

kaan &hFBED.
Lasse Aho

MSX
Reilu réjéhdysééni

A=10:B=10:1=1281:REPEAT:
DOKE I+2.A+C:
C=C+B:I=DEEK(I):UNTIL I1=0
A =ensimmaéinen uusi rivinumero
B =rivivali

Témé ei huomioi GOTO- ja GO
SUB-kaskyjen jalkeisid rivinumerol
ta, joten kannattaa kayttdd REM-kas
kyd. Esimerkiksi:

10 GOSUB 800 'ALKURUUTU
800 REM ALKURUUTU

“RENUM"

C-64

Sprite-raja

Tamé vinkki tuo avun tunnetusti tus-
kaisaan sprite-kordinaattien asetta-
miseen. Enda ei tarvitse tuskastua,
jos X:n arvo ylittdd 255:n rajan. Oh-
jelman voi kétevdsti liittd8 omiin
Basic-ohjelmiin. Se toimii muodossa
SYS 49152, spriten numero, X-
kordinaatti, Y-kordinaatti.

| FORT=49152TO 49215: READA:

POKET,A : NEXT
2 DATA 32,241,183,134,250,189,55,

0

'[J] 3101 Huvia ja Hyotya Commodore 64 -kirjaa

hintaan 115 mk/kpl

'[] 3102 Huvia ja hybtya Commodore 64 -kirjan ohjelmalistaukset
kpl hintaan 69 mk/kpl.

kpl hintaan

levykkeelle tallennettuna

3103 Basicista konekieleen -kirjaa
175 mk/kpl.

|1 Basicista konekieleen -kirjan Mikro-Assembler-ohjelman levyk-
keelle tallennettuna hintaan 79 mk/kpl

kpl C-64-levyke (3104)
kpl Vic-20-levyke (3105)
kpl Atari-levyke (3106)

kpl Apple-levyke (3107)

Hintaan lisataan lahetyskulut 18 mk/lahetys.
Nimi:

:ﬂsnila:

Postitoimip.

KATUOSOITE

POSTINUMERD JA POSTITOIMIPAIKKA

Olen tilaaja
Ostin irtonumeron

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja iimoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.

150 POKE pokeos+i.CODE i h'in
MESANE 160 NEXT { o3 | pe 192,133,251,32,253,174,32,235, =
Leif Bjorklund | 170 GO SUB 130 Joillakin on ongelmia rdjdhdystehos- 183,165,250,10 E 3.5
180 STOP teen kanssa, kun he ovat tekemdsss 3 DATA 133,250,138,166,250,157, % E ':6'-5 B g
Aluksi médritellddn funktio p ku- | omaa pelid. Tédssd on esimerkki ly- 255,207,165,20, 157,254,207, 165, X E ':"E o
C-64 ten edellisessd esimerkissd. Rivilld 20 | hyestd ohjelmasta, joka kuitenkin saa 21,240,9,173,16 s ©
. e méaéritelld&n merkkijonomuuttuja n$ | aikaan reilun réj&hdyksen. 4 DATA 208,5,251,141,16,208,96, g—
Apua joystickin lukuun | 10 merkin mittaiseksi. Rivilla 110 ky- | 10 SOUND 10,24:SOUND 12,90: 165,251,73,255,45,16,208,141,16, w— | = o -
Kayttdmalld nollasivun muispaikkaa S?f%an;? u.TlttUjf%nilmi & 0res RAjhe SO% };ﬁ% :liaééf 5 %Tff’fézﬁ'g;; 128 TEF: h e & h = |
$91 (145) voit nopeuttaa joystickru- . VSR MBLSAE Symeany SO iy i R £ = © T 2 |
Hinisi. Se kayttaytyy samalla tavalla muut’ru;asta seuraavan rivin -:I}ﬁmle. SOUND 6.5 _ Arvi Leino €0 % h a o h [T
o . stipaikka $DCO1 (56321) el joka tallennetaan muuttujaan ‘poke- Toisen SOUND-komennon merki- 7 N - = 1,
u;’? m‘;‘tl. l‘p‘?sl = ; D320 €l | og', ja hypétaan rivin 130 yli. Riveilld | tys on &anen jdlkeinen kaiku, jota 28 e e = 3z .
??ﬁ];?abritlij aunnat ovat sus: 140—160 pokeillaan muuttujan nimi | voit muuttaa pienemmaksi, kirjoitta- r = © 3 t g \
Rlas: bt 1 sille varatulle paikalle. Lopuksi kd- | malla tilalle: © © n N o - EI_ 8
Oikealle: bitti 3 vaistddn rivilld 130 asettamassa | SOUND 12.20. . ~pC >>| M dgao P (
"."asemm:allef bitti 0 ml.;:;ﬂujﬂni i d i 1l “Mauri Myyré” brod e ~ 7 ‘
s enetelmdd voidaan luonnollisesti 3 3
Tt b 4 e i oo pakian Poistetun tiedoston TILAUSKORTTI A PALVELUKORTTI 3
jorklun mu;ttujien ;ssl.-lttah}:ml:. Hélh,ittaessa MSX pelustus 1 Kaytd ennen 15.4. 1988. 11121 31 41 51 61 71 81 91 ‘
NOISROHL. DOICIUI ST OERRRELL g i Osoitteessa &a70] sdilytetdan kaytos- ] TILAAN Rengasta ilmoituksessa ollut 2122232 4252627282 92
muistiin, ja tehdd Basicilla ohjelma, | MSX-népp&imistén 4 oleves USER-numerca. Basic g - i 3 ol tiedustelunumero lisatietojen | 3 13 23 33 43 53 63 73 83 93| (|
S jolla voidaan sucrittaa Basic-ohjel 2 e s 5 MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO- : - 4 14 24 34 44 54 64 74 B4 94
pectrum man vl komallasn. On wikBtedava adni joittaa téhén oscitteeseen normaalist L TILAUSHINTAAN 12 kk vain 155 mk saamiseksi. Rengasta kor- 14 24 34 44 5
Vinkkeja S ill varata aina vahintaén riittavasti tilaa | Onko sinua joskus héirinnyt klik | ‘07 lukula O—15. Amsdos poistaa ! keintaan viisi numeroa. STHHBLHSBHEE B *
pectrumille cohatiavalls. mamkblioots: RHE | 1rt i pai]neiet né’ippéjm:;rr;? Ta. | tedostoja Ir_-".r‘_nfkkeglfa ant‘amallu nit- i TH Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden TamA&n MikroBITIN kiinnosta- 6 16 26 36 :? 5? B? ;g gg g? *
Spectrumin systeemimuuttuja PPC | systeemi ei sekoaisi. m&n.ﬁanen saat pois seuraavasti: lF’, :SE[IHUTETH 229, .[.LEE f.lEd“%T]o 1 Pituiﬁissa jaksoissa kunnes lopetan sen k vin artikkeli alkoi sivulta ; :g %g gg 48 gﬂ gﬂ 78 BB 98
(osoitteessa 23621) sisaltaa parhail- i Yhiska | Sasan. 8 bt At Waao TR puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa y — | 919 29 39 49 59 69 79 89 99
laan suoritettavan ohjelmarivin nu- Ja aénen saat kuuluviin: ol e apndosss evvt I PI seuraavasta mahdollisesta numerosta. Tamén MikroBITIN kiinnosta-
meron. Réyttdesimerkki: Screen..l HE8 peun Socoson v, (TN ® 0 vin ohjelma alkoi sivulta 10 20'20 40 50 80 79 90 %0 100
o e dystdd takaisin  kaskylla POKE ] TILAAN kpl -
10 DEF FN p(a)=PEEK a+ 256 X MSX Hannu Kangas | 54701 229 Taman falke CAT s ] _ — . o Nykyinen laitteistoni:
PEEK (a+1) : _ LOAD. 1a RUN.£acky taovat poieto. i ¢l MikroBITTI-lehden sailytyskansioita YaTiton KINRORS & kol (] minulla ei ole kotimikroa
100 REM silmukan alku seuraa- Néppdimen tunnistus i em”‘as R \ a 28 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl, joka alkoi sivulta [ laitteistoni merkki on:
18 L'ETuub:i;ii:?:FN P MikroBITISSA 4587 ol vinkki tavast Orig-1 Tiedoston _ pelastuksen jalkeen Jif 12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mk/yli 3 kpl). (] Olen tilaaja
tunnistaa esimerkiksi shilt-ndppéai- Y osoitteeseen &a70l on syyta palaut- [0 Ostin irtonumeron ,
120 ?EH sillmukmu suoritettavat men painallus chjelmasta késin. Ko- Uudellaennumerumh taa normaali user-numero, jotta seu- 1 8K01 *
Sigis keile my&s seuraavaa ohjelmaa: Rivien uudelleennumeroinnin voi | r@avan tiedoston tallennus sujuu nor- gl Nimi Nimi:
200 IF NOT ehto THEN GO TO 11 A$=BIN$(PEEK(&hFBEB)): hoitaa esimerkiksi seuraavasti: maalisti. , (
begin A$=STRINGS$(8 - LEN(AS).48) CLEAR ja ILMAN rivinumeroa Pentti Jaurola j§ MNP Osoite Osoite: |
C Postitoimip. Puh. Postitoimip. Puh.
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1941:n ohjelmointi

vyasema voidaan ohjelmoida | tettavalla ohjelmalla. mien tekoon ovat

erikseen. Kerromme vihdoinkin, Tamé ldhes salatieteend pidet- | ulottuvilla.

Peli Valmistaja C-64 | Spe | Ams|MSX [Ami | ST [ PC | Ed.sija | ot

1 Outrun US Gold x [ x| x| | [x| | s 2

2 Airborne Ranger Microprose X | X | X X | X 5 2

3 California Games Epyx X IX | X | X | X X 1 5

4 Platoon Ocean - A [ S X | X - 1

5 Banhkok Knights System 3 X | X | X - 1

6 The Hunt For Red Oct. |Argus MalX X XXX - 1

7 Stealth Figher Microprose X - 1

8 Alternative World Games|Gremlin Graphics| X | X | X | X X - 1

9 Gauntlet II US Gold X | X | X X - 1

; 10 Solid Gold USGold  |x x| x 11 3

% 11 Combat School Ocean x | x | x 2 2

Pwenty -lista on laa- 12 Jack The Nipper II Gremlin -l (gl U8l (8 8 2

@8F8avien maahantuojien 13 Star Wars Domark X | X | X X 13 2
iildmien tietojen pohjalta:

Sanira Suomi Oy, Toptronics 14 Shoot'em Up Constr:kit |Outlaw X 3 1

iy 1a Triosoft. Pelejd saatetaan 15 Western Games Ariolasoft X X *. 1% 20 2

PEovittaa uusille mikromerkeille = —_— —

my&s listan laatimisen jalkeen. 16 Int. Karate + System 3 X | X | X R 4 3

Kasettien hinta on noin 120 | hj7 Epyx in Scandinavia  |[Epyx/US Gold | X X X - 1
markkaa ja levykkeiden noin

180 markkaa. Amigan ja Atari 18 Test Drive Electronic Arts X X | X | X - 1

ggan 1ewkkee£, maksavat noin | |19 Masters of Universe Mov.|Gremlin x| | X - 1
markkaa. Pelikohtaiset hin-

nat saattavat poiketa seka ylos- Jackious Nevagen o 2o s 1

si. Kéytettdvissd oleva oh- | sesti ST:n erilaisiin emulaatio- * Ohjelmoinnin

ettd alaspdin edelld mainituista.

jin myotd ja mikrolla tyoskente- | tuuden C-64-emulaattorista.
yn mahdollisuudet monipuolis-

Lihes jokaisessa Commodoren | miten levykkeelld olevia tietoja |ty temppu onnistuu my&s Basi-
1541 -levyasemaa késittelevdssd | pddstddn lukemaan ja kirjoitta- | cista késin, joten mahdollisuudet | Useimmat pienet PC-koneet ovat
jutussa kerrotaan, ettd myds le- | maan levyaseman muistiin sijoi- | entistd monipuolisempien ohjel- | lilan kalliita harrastajille. Bond-

Testasimme markkinoiden hal-
- - - an - ) =it k l k :
ST=Amiga+Macintosh+PC Lisciksi yimpiin bsluver koonwtiaean N

‘. ST pystyy matkimaan eli | tuvat. * Peliarvosteluja sista. Miten kannettava eroaa ta-
emuloimaan useita muita konei- Kerromme selvakielisesti mité * Peliuutuuksia ja vinkkej | vallisesta poytamallista? Mita
_.-_]_mkua se onnistuu tdssd niin | emulaatiolla tarkoitetaan ja tu- * Ohjelmalistauksia etuja ja haittoja salkkukoneilla

vin, ettd esikuva j&& tehossa | tustutamme lukijan perusteelli- * Viimeiset uutiset on? Hankkisinko pdytdmallin si-

valikoima kasvaa emuloin- | ohjelmiin sekd paljastamme to- * ja paljon muuta. .. vaikka uimarannalla? Mieltd as-

Seuraavassa
numerossa

Bondwellin

e

nyt kaikkien | well 8 on yksi niistd salkkumik-
roista, joiden hinta ei muodosta
estettd hankinnalle.

kannettavan PC:n ominaisuuk-

opiskelua jasta laitteen, jota voi kéayttda

karruttavia kysymyksid, joihin
etsimme vastaukset puolestasi.
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Mikroilun
uusi aika OS/2

Uusi kdyttdjarjestelmad OS/2 on vallankumous
PC-maailmassa. OS/2 tuo moniajon, grafii-
kan ja hiiren lopullisesti yritysmikroihin.
MS-DOSin valloitusretki on kulkenut yritys-
maailmasta koteihin. Tekeekd OS/2 saman?
Maaliskuun Tietokone antaa sinulle perus-
tiedot OS/2:sta, sen sisdisestd rakenteesta
ja siitd, miltd se ndyttdd kayttajasta.

OHJELMAT
Grafiikkaa helposti

Windows Graph on graafisessa Windows-
kdyttdympéristdssd toimiva esitysgrafiik-
kaohjelma, jossa kuvaajia voidaan muokata
myds hiirelld. Se antaa esimakua siita, mil-
laisia ovat PC:n ohjelmat tulevaisuudessa.

TESTISSA
Kaksi
koti-PC:ta

Atari ja Commodore tarjoavat nyt
kotimikroilijalle myds PC-vaihto-
ehdon. Atarin ja Commodoren koti-
malleille on yhteistad pieni koko,

kohtuullinen hinta ja rajoitettu laa-
jennettavuus.

Tietokanta

vaativiin

sovelluksiin

Rbase System V on tietokan-
taohjelma, joka kuuluu samaan
raskaaseen sarjaan kuin dBase
111 Plus ja Paradox. Siind on te-
hokas komentokieli, valikko-

ohjaus ja sovelluskehitin ja se
sopii myds mikroverkkoihin.
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LISAKSI:

* Disk Technician vartioi
kovalevysi kuntoa
Monitaajuusmonitori IDEK
Vega VGA-kortti osaa myds
IBM:n uusien PS/2-sarjan
mikrojen VGA-normin
Osakeanalyysi — suoma-
lainen ohjelma
pbrssihaille

Uusin C=lehti!

Madgilmalla Commodore-kéytidijien erikoislehti& on vaikka
kuinka monta. Suomessa on vain yksi.

Testissé 4 MHz:n Turbo . K_uikki lentc_'--
Lisékortilla 1 MIPS tehoa C-64:&én. simulaattorit

— . . ® Kaikki sukellus-
Testlssél 128 ja 512 kllotﬂvun venesimulaattorit
muistinlaajennukset * Kuinka teen
Enemmén tehoa ja kéyttémukavuutta C-128:aan.| autosimulaattorin

Tee itse centronics- Haastattelussa Suo-
liitanta C-64:lle men uusin Stavros

Enad ei tarvitse nirsoilla kirjoittimen kanssa. Jukka Tapanimdki myi
Octapolis-pelinsé English
Baron Knightlore loruilee Softwarelle. Myés Mindscape

pﬂliﬂn' muuilmgstu on kiinnostunut pelistda.

ki - Haastattelussa kaunis Anita
C-kielen kurssi alkaa Nt N i wandan

peliksi valitun Guild of

Konekielikurssi P hiovesin tekitt.

Runsaasti peliarvosteluja Amigalle ja kuusneloselle.

Uusin C-lehti nyt lehtipisteissé!
Hae omasi!
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MikroBITIN UUDET

OHJELMALEVYKKEET
JA -KASETIT

MikroBITIN uudet ohjelmalistauslevykkeet ja -kasetit ovat
ilmestyneet. Ne siséltévéit kaikki MikroBITISSA vuonna 1987
julkaistut ohjelmalistaukset. Amstradin levykkeilld ja kase-
teilla on myds vuosina 1985 ja 1986 julkaistuja ohjelmia.
Ohjelmien ostaminen levykkeelld tai kasetilla on helppo
tapa hyédyntad MikroBITIN listaukset. Sédstyt usean tun-
nin naputtelulta ja virheiltd, joita syntyy ohjelmia kopioi-
taessa.

MikroBITTI-ohjelmalistaukset on edullinen ohjelma-
paketti jokaiselle hyvisté ohjelmista kiinnostuneelle.

T Amstrad Spectrum
Pikaformatointi * Headerin luku Fill-kéisky * Taivutus * Smurifi-
* Venttl = XTRA-Basic-laajennus tus * Tuomion planeetta * Soli-
® Pisisiden melsistys * Hard- taire * Pomppis * Tikki *» Worm
Commodore 64 copy * Keihdanheitto * Alypala * ZX-copy * Keih&dnheitto *
Pehmo » Grafiikkataituri ® Piirtelya » Tentti * Mato » Reaktori * Game ol Lile #
Lukuri * Lotto — rahapelien g:rl:bc:] ?‘;‘m‘ﬁ * Poker| *
valtias # Lyhdistys # Kalen-
teri * Kaunokirjoitus * Autorun- Msx sp“h-avidm
55 » Keskeytys * G-copy * Saalis Tehtévé avaruudessa * Albertin
ja peto * Tankkitaistelu ® Tausta- Archimedes * Sam the Space- kosiomatka ® Jitkdnshakki »
musiikkia kolmella s4nells » Heksa- man * Lyhyt plirto-chjelma Muistia piilossa ® Loytyyks =
laskuri * Sprite-editor| * Vilkko- Biorytmit ®* limataistelu * Data- Eamikaze * Kuvaruutudumppi *
ajastin relechjaimelle * Kuvan laajen- maker * Hedelmipell * Obert Obert Junior ®* Hedalmipali »
nus * Data-turbo * Manipulator Junior * Lento B0l * Game of Tocpm * Bilorytmit ®* Lyhyt
Auudukko » Space Ace * Levyketoh- Life » Euvaruutudumppi = Ka- piirto-chjelma * Archimedes »
tori * Suomenkieliset virheilmoituksst mikaze » Muistia plilossa * Jat- Sam the Spaceman * Lento *
» Adnen digitoija * Tuplaruutu * Print k&nshakki * Albertin kosiomatka Nauhamestari ®* Pehme#d vieritys
* Kuvittaja ®* Moniajoa ® Azimuth * » Tehtdva avaruudessa * Sotilas- * Apua grafilkkaan *
Spriten tappaja * Sisennys ®* Survoja » liftokona * Pomppu *

Tilaan

Commodore 64 -levykkeité (3400) kpl

Commodore 64 -kasetteja (3401) _____ kpl
kpl
kpl

Mikro-
BITTI
maksaa
posti-
maksun

Spectrum-kasetteja (3403)

MSX-kasetteja (3404) PR T
Spectravideo 328 -kasetteja (3405) __ kpl
Amstrad CPC -levykkeit& (3408) ______ kpl
Amstrad CPC -kasetteja (3407) __ kpl

Tilaa ohjelmat nyt itsellesi tai ystdvéllesi
lahjaksi. Juuri mikron ostaneelle le-
vykkeiden ja kasettien sisdltimét ohjel-
mat ovat korvaamattoman arvokasta
materiaalia.

Téytd oheinen kuponki ja ldhetd se
tilaajapalveluumme. Postimaksu on jo

Vastausldhetys
Helsinki 38 Lupa 394

EDDDDDDD

levykkeen etté kasetin hinta on 69 markkaa+ = . maksettu
apeams BITTI -
= : I POSTITA JO TANAAN!
PL 64 Jos e’i halua leikata upeaa lehtedsi, ko-
pioi kupongin tiedot paperille ja 1&heta
Osoite 00003 Helsinki se kirjekuoressa (1,70 mk:n postimerkki)
osoitteella: MikroBITTI, Lukijapalvelu,
Postitoimip. PL 64, 00381 Helsinki. Tai soita tilauk-

sesi puh. 90-1205728. Ohjelmat toimite-
Puh. taan postitse.




