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ErittGin tarkka digitaalinen
viritin, 24 aseman esiviritys.
Teho 20 W (p.m.p.o.).
Tupladekki: pikakopiointi ja
jatkuva toisto. Irrotettavat
2-tiekaiuttimet. Verkko-,
paristo- ja akkukayttdinen.
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Salkkukone?
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ollut kuluttajaystavdllistd.
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unsas wvuosi sitten teimme

katsauksen kahden tonnin
kotimikroista. Mikdin katsauk-
sessa esitellyista laitteista ei suin-
kaan ole kadonnut, vaan useim-
mat eldvit ja voivat hyvin. Uusi
mikrosukupolvi tekee tuloaan,
esimerkkeind Amiga, Atari ST ja
Acorn Archimedes.

Mikd sitten antaa aiheen pu-
hua mikrojen katoamisesta? Uu
sia malleja ilmaantuu markkinoil-
le silloin tilloin, murtta niilld kai-
killa on yksi yhteinen piirre. Mi-
kidin uusista malleista ei ole hal-
pa perusmikro, jonka saa parilla
tuhannella. Itse asiassa yhtdin
uutta tihin halpaan ryhmain
kuuluvaa laitetta ei ole tullut
markkinoille pitkiian aikaan.

Uudet suuntaukset

Laitevalmistajat suuntaavat mie-
lenkiintonsa tehokkaampiin lait-
teisiin, eikd kukaan ole enia kiin-
nostunut kahden tuhannen hin-
taluokasta. Syy on selvd: C-64
hallitsee h.llp-l)lt‘ﬂ mikrojen
markkinoita niin ylivoimaisesti,
ettei kukaan edes unissaan kuvit-
tele tekevinsi laitetta, joka pys-

VARAVENTTIILI

tyisi kilpailemaan sen kanssa.
Siksi katseet on suunnattu kal-
liimpaan hintaluokkaan ja PC-
rintamalle. PC-koneet valtaavat
alaa harrastajien keskuudessa sa-
maan aikaan kun yrityskdytOssd
siirrytdan tehokkaampiin 286- ja
386-pohijaisiin laitteisiin.

Toinen katoava ryhmi ovat
CP/M-kdyttojarjetelmalld varuste-
tut laitteet. Ennen kuin kukaan
ehtii vadittaia vastaan, todetta-
koon, ettd CP/M-laitteita on run-
saasti kdytOssd niin yrityksissa
kuin yksityisillikin. Katoaminen
tarkoittaa sitd, ettd myoskdin uu-
sia CP/M-koneita ei ole tullut
markkinoille endi pitkdin ai-
kaan. MS-DOS tarjoaa enemmin
suorituskykyd lihes samaan hin-
taan, joten CP/M siirtyy pikku-
hiljaa historiaan.

Samaan aikaan kun PC-koneet
halpenevat, my6s niiden koko
pienenee. PC ei ole endid suuri
huriseva laatikko, joka vie Kkai-
ken vapaan poytitilan. Esimerk-
keini Atarin ja Commodoren
pienet laitteet, jotka ovat vain
hieman kookkaampia kuin taka-
vuosien kotimikrot.

Mikro salkussa

Kannettavien mikrojen hintake-
hitys ndyttdd sitd paremmalta mi-
td enemmin uusia malleja tulee
markkinoille. Mikdin jokamie-
hen laite salkkumikro ei ole vieli
pitkdin aikaan, mutta suuntavii-
vat ovat selvdat. Halvat perusko-
neet halpenevat edelleen ja kal-
liit laitteet tulevat yhid tehok-
kaammiksi. Peruskoneiden osal-
ta hinnat ovat jo painuneet sille
tasolle, ettd yha useammat voi-
vat hankkia oman salkku-PC:n

Salkkumikroilla saattaa olla
edessdin valoisa tulevaisuus sel-
laisten harrastajien kiytossd, jot-
ka eivit kidytd laitettaan pdivit-
tdin. Siind missd tavallinen poy-
tamalli vie asuintilaa riippumatta
siitd kayttaiko sitd vai ei, kannet-
tava sopii hyvin satunnaiselle
kotikayttdjille. Salkkumikro on
kuin ompelukone, jota voi sii-
lyttdd kaapissa ja joka otetaan
esiin vain silloin kun siti tar-
vitaan.

Boksien tulevaisuus

Modeemin omistajat ovat var-
masti huomanneet, ettd Suomes-

sa ei ole elektronisia postilaati-
koita ldheskdidn riittivisti. Puhe-
linlinjat ruuhkautuvat, ja purk-
keihin pdidsy saattaa onnistua
vasta pitkdan yrittimisen jilkeen.
Uusia bokseja tulee jatkuvasti li-
s4d ja entisid kuolee. Harrastajien
madrd suhteessa toimiviin bok-
seihin on kuitenkin sellainen, et-
td omaa vuoroaan joutuu odotte-
lemaan.

Yhdysvalloissa, jossa tidmin
alan harrastus on paljon wvan-
hempaa kuin Suomessa, ollaan
tormdtty jo toiseen ongelmaan.
Bokseja on niin runsaasti, ettid
monet niistd lopettavat toimin-
tansa kidyton puutteessa. Oman
boksin pyorittimisestd kiinnos-
tuneita harrastajia 10ytyy niin
paljon, etti entisten lopettaessa
uusia tulee tilalle.

Suomessa koko modeemihar-
rastus on vield niin nuorta, etti
vastaavanlaisen tilanteen synty-
miseen menee vield vuosia. En-
nen sitd voimme vain odotella
boksien midrin lisidntymistd
edes sille tasolle, ettd odotusajat
bokseihin tulevat kohtuullisiksi.
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UUTISET

Minne mikrot kadonneet? ),,.uista

kuuluu
kummia

Amiga ei ole pelikoneiden kunk-
ku, eldkoon PC Engine! Arvoste-
lujen valossa japanilainen elekt-
roniikkaihme PC Engine on
maailman paras pelikone. Amiga
c¢hkd pystyisi vastaaviin suori-
tuksiin, jos siitd revittdisiin kaik-
ki teho irti.

Kaikkihan tuntevat jo pelikon-
solit, joista esittelimme Ninten-
don ja Segan versiot maaliskuun
MikroBITISSA (3/88). Nyt japani-
lainen tietotekniikkajitti NEC on
astunut mukaan kilpaan pelaa-
jien sieluista. Se toi vuoden 1987
lopulla kotimarkkinoilleen uu-
den pelikonsolin nimeltdian PC
Engine.

Laite on kooltaan (14x 13 x4
cm) pienempi kuin Commodo-
ren kasettiasema ja sen sisalld
hyrrii kahdeksanbittinen erikois-
prosessori. Se kykenee soitta-
maan kuutta dantd samanaikai-
sesti ja ndyttamaddn 512 virid yh-
td aikaa kuvaruudulla. Siihen on
tdlld hetkelldi valmiina kymmen-
kunta pelid, jotka toimitetaan Se-
gan tyyliin kortilla,

PC Enginen hinta on 100 pun-
nan kieppeissd (noin 700 mark-
kaa) ja pelit maksavat 20—25
puntaa (noin 150—200 markkaa).
Japanissa laitteita on myyty jo vli
puoli miljoonaa kappaletta. Vali-
tettavasti sikdliinen kysynti on
niin suuri, ettd toistaiseksi konet-
ta ei ole riittinyt vientiin.

Nyt kun taistelu pelimarkki-
noista kiihtyy, jédmme odotta-
maan mitd esimerkiksi Ninten-
don huhuttu 16-bittinen peli-
konsoli kykenee tarjoamaan.

BITTI 6-7/88

STnmummhyadynmm

fista kidyttajdliityntdd, jossa hiiri
tirkedd osaa. Odotetta-

niyttelee
vissa on siis hiiren korvaava
trackball-ratkaisu.

Peitenimellid

Laguna esiintyvid
kannettava mikro kdyttdd huhu-

ﬁghmmmos-

~ruak

Koebenkilo testaamassa luku-

nopeutiaan ETAP-monitorin
ddressd.

MONITORI PAPERIN KORVIKKEENA

Kanadalaisen tutkimuksen mu-
kaan keskivertolukunopeus las-
kee monitoria kdytettdessi nel-
jinneksen siitd, mitda se olisi
vastaavaa tekstid paperilta luet-
taessa.

Uusi tekniikka on kuitenkin
tulossa ndyttopaitetyoskenteli-
joiden avuksi. Nykyaikaiset mo-
nitorit ovat normaalin paperiar-
kin kokoisia, tulostavat mustaa
tekstid valkoiselle taustalle ja pai-
vittdvit niayton niin usein, ettd
silmid rasittavaa virindi ei pddse
syntymaan.

Tutkimukset osoittavat, ettd
uusia nayteopaatteitd kdytettdes-
sd lukeminen on edelleen jonkin
verran paperilta lukemista hi-
taampaa, mutta tekstin sisdlto
ymmarretdin vastaavasti parem-
min, ja lukijan henkinen rasittu-
neisuus on jopa vahaisempaa
kuin paperilta luettaessa.
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Hinnat nousevat?!

Japanin ja Yhdysvaltain vilinen
kauppasota alkaa saada tavallisen
mikronkdyttdjin kannalta huo-
lestuttavia piirteiti. Mikrotieto-
koneissa kdytettidvien muistipii-
rien hinnat ovat kdintyneet nou-
suun kysynnan ylitettyd tarjon-
nan.

Ensimmiiset heijastusvaiku-
tukset mikroilijan kukkaroon on
jo havaittavissa Euroopan puo-
lella Englannissa. Saarivaltakun-
nassa sekd Atari ST:n ettd Am-
strad PC:n kohdalla on jouduttu
suorittamaan  hintatarkistuksia
ylospiin. Miles Gordon Tech-
nology, joka on kehitellyt halpaa
Spectrum-kloonia, on joutunut
niin ikdin vaikeuksiin RAM-pii-
rien kallistumisen myotd.

Myds japanilaiset kirjoittimet
ovat joutuneet vastatuuleen Eu-
roopassa. Syytteet Kirjoittimien
dumppauksesta ovat johtamassa
vastatoimiin, jotka saattavat ko-
hottaa japanilaisten kirjoittimien
hintoja jopa 30 prosenttia.

Mikili  kauppasuhteissa ei
pddstd sopuisaan rinnakkais-
eloon, tulevat vaikutukset heijas-
tumaan ennenpitkad myos kotoi-
seen Suomeen. Nihtdviksi jad
johtavatko kaupan rajoittamis-
toimet eurooppalaisten ja yhdys-
valtalaisten valmistajien suurem-
paan markkinaosuuteen japani-
laisten kustannuksella vai onko
seurauksena muiden Kaukoidin
elektroniikkajittien vyory uudel-
le ja vanhalle mantereelle.
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Pelikansa on tuskin toipunut
miellyttavasta yllatyksestd Bard's
Tale II: Destiny Knightin muo-
dossa, kun Electronic Arts Kkii-
ruhtaa jo tarjoamaan uutta rooli-
pelid. Kesikuussa C-64/128
omistajat pddsevit nauttimaan
Bard’'s Tale -eeppoksen kolman-
nesta osasta, joka on saanut ni-
mekseen Thief of Fate.

Pelin pddmaidrina on loytdi ja
saattaa vastuuseen Hullu Koira
Tarjan, joka on tuhonnut Skara
Braen tarunhohtoisen kaupun-

gin. Tehtdvan menestyksekis to-
teuttaminen edellyttia pelaajalta
varsin kehittynyttd loogista ja
strategista ajattelukykya.
Kaikesta piitellen Bard's Tale
-sarja pyrkii tosissaan Ultima- ja
Phantasie-sarjojen  kilpailijaksi
roolipelien vaativalla saralla.
Moista yritystdi on tervehdittivi
kunnioituksella, vaikka tietdikin
yvhteni motiivina moiseen ole-
van toiveen padisystd MikroBI-
TIN tarkempaan tarkasteluun.

Sihkovika ilmi kohteeseen

koskematta

Italiassa on kehitetty turvallinen
ja helppokayttoinen sihkojirjes-
telmien vian- ja johdonetsintilai-
te. Vaihtosahkokenttid tunnuste-
levalla Elfix-tutkalla katkokset et-
sitddn ilman tyokaluja, vialliseksi
epdiltyyn kohteeseen koskemat-
ta ja sita avaamatta.

[Imaisin sopii 15—380 voltin
vaihtovirtajdrjestelmien vianet-
sintddn. Tutka ilmaisee wvaihto-
jannitteen valo- ja ddnimerkein
myoOs eristeaineen ldpi, muun
muassa betonista jopa 30—40
sentin syvyydestd. Ilmatilassa il-
maisuetaisyys on yli puoli met-

rid, joten muun muassa jatko-
johtoja voi tarkastaa kdvelyvauh-
dilla.

Kotitalouksissa ilmaisimella on
helppo tarkastaa koko sahkdjir-
jestelmd: varoketaulu, johdot,
jatkojohdot tulppineen, seini- ja
pistorasiat seki sihkod kidyttavit
laitteet, lampunkannoista mikro-
tietokoneisiin.

Pieni, taskukiinnittimelld va-
rustettu ilmaisin on helppo pitii
mukana. Elfix-tutkaa esittelevit
sdhk6- ja tyokalu liikkeet seki
rautakaupat. [Imaisimen hinta on
noin 170 markkaa.

Uudet elektroniset juppilelut
ovat saavuttamassa ulkomailla
suunnatonta suosiota. Henkil®-
kohtaisina jirjestimind tunnetut
taskulaskinten jilkeliiset ovat
kehittyneet siind méirin, ettd pi-
an ne korvaavat kokonaan pe-
rinteisen taskumuistion.

Luottokortin kokoiset laitteet
ovat jo jonkin aikaa jaksaneet
muistaa useampia kymmenii ni-
mid ja osoitteita. Lisdksi ndmdi
luottamukselliset tiedot on voi-
nut suojata salasanalla. Muita sa-
maan pakettiin kuuluvia toimin-
toja ovat luonnollisesti yksinker-
tainen laskin ja kello-kalenteri.

Sharp on tuonut markkinoille
uutuuden, joka kykenee ajatus-
ten vaihtoon lisdlaitteiden kans-
sa. Tuote kulkee nimellid PC8000,
ja se on mahdollista liittdd joko
kasettiasemaan tai suurempaan
koneeseen.

Casio osallistuu kisaan omalla
elektronisella muistikirjallaan IF
8000, joka pystyy tallentamaan
15 kilotavun muistiinsa noin 50
sivua kisin kirjoitettua tekstid.
Laitteen mukana seuraa Kkyni,
jolla voi kirjoittaa suoraan kortin
nayttéruudulle.

Vaikka ndmi uudet elektroni-
set vimpaimet ehkd vaikuttavat
isojen poikien leluilta, niin tavan-
omaisen muistikirjan ne hakkaa-
vat mennen tullen, kun on kyse
tietosuojasta. Muistikirjaahan voi
voro selailla mielin médirin, mut-
ta kortin muistia pdisee pen-
komaan vain salasanan haltija.
Englannissa jirjestinkorttien hin-
nat vaihtelevat 85—120 puntaan
(noin 600—900 markkaa).
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Esittelimme MikroBITIN nume-
rossa 3/88 maailman parhaaksi
arvioimamme lentosimulaattorin
nimeltdin Falcon F-16. Emme
ole yksin mielipiteemme kanssa,

MAAILMAN

silli kyseinen ohjelma oli vah-
vasti esilli jaettaessa Yhdysval-
tain Software Publishing Associ-
ationin (S.P.A.) vuotuisia palkin-
toja parhaille tietokoneohjelmil-

Atari ST:n PC-emulaattorin eu-
rooppalainen versio on piraatti-
tuote. Ndin viittdd PC-Ditto-ni-

misen ohjelman yhdysvaltalai-
nen valmistaja Avant Garde Sys-
tems.

Kerroimme MikroBITIN nu-
merossa 4/88 Robtekin ohjel-
masta PC-Ditto, jonka avulla on
mahdollista pyorittdd PC:n ohjel-
mia Atarin ST-sarjan mikroissa.
Robtekin pakkauksessa puhu-

taan ohjelman eurooppalaisesta
versiosta vaikka valmistajan mu-
kaan sellainen on vasta valmistu-
massa. Avant Garde vaittda lisak-
si Robtekin kauppaaman version
olevan viallisen. Isoisten riidat
ratkotaan raastuvassa ja oikeu-
den paitoksen saamiseen voi
mennd parikin vuotta. Piratismi-
viitteet tuskin hdiritsevdt ST:n
omistajien PC-Diton kdytuoa.

le. Niitd palkintoja voidaan ver-
rata lihinnd elokuvateollisuuden
Oscareihin.

Falcon 16i kaikki entiset enni-
tykset olemalla ensimmiinen oh-
jelma, joka oli samana vuonna
ehdolla seitsemissd eri sarjassa.
Se tavoitteli nimityksid: paras
toiminta-/strategiapeli, paras si-
mulaatio, paras viihdyttdji, paras
adni, paras grafiikkka, paras tekni-
nen toteutus ja paras parhaista.
Falcon voitti kolme palkintoa:
paras toiminta-/strategiapeli, pa-
ras simulaatio ja paras tekninen
toteutus.

Falconin kehittimiseen meni
kymmenen miestyOvuotta ja se
on tdlld hetkelld saatavilla PC:lle
ja Macintoshille. Todelliset peli-
asiantuntijat paisevit myaos naut-
timaan F-16:lla lentimisest3, sillid
Amigan, Atari ST:n ja Commo-
dore 64:n omistajat saavat omat
versionsa pelisti.

VARI-

TULOSTUSTA

PCI-Data tarjoaa Amigan omista-
jille virikdstd vaihtoehtoa, viri-
pistematriisikirjoitinta. Titd on
odotettu jo jonkin aikaa, jadhin
Amigan virigrafiikasta nauttimi-
nen yleensi monitorin tuijotte-
luun. Mikili ei halua raahata mik-
roa mukanaan on turvauduttava
kuvaruudulta nédppdiltyihin ku-
viin halutessaan esitelld taiteelli-
sia kykyjain muille. Amigan kal-
tainen, vahvasti grafiikkaan tu-
keutuva kone miltei vaatii varitu-
lostusvaihtoehtoa.

Mielihalujensa tyydyttimisesta
saa varautua maksamaan miltei
Amigan verran, silli MPS
1500C:n hinta kohoaa 3850
markkaan. Tuohon summaan si-
siltyy virien lisiksi Centronics-
liitintd, kitka- ja traktoriveto se-
ki kohtuullinen nopeus tavalli-
sessa tekstitulostuksessa. Vedos-
laatuista jilked syntyy 120 merk-
kid sekunnissa ja lihes kirjelaa-
tuun pddstiin nopeudella, joka
on neljinnes edellisestd. Olivetin
valmistama Kirjoitin runnistaa
yleisimmit kansainviliset mer-
kistOstandardit.




oytdmallien kohdalla Amst-

rad esitteli ensin PC 1512:n,
ja myohemmin ohjelmaan otet-
tiin kehittyneempi 1640-malli.
Tuntui aivan kuin 1512-mallilla
olisi haluttu kokeilla siipien kan-
tavuutta PC-markkinoilla ja vasta
timin jilkeen ottaa tuotantoon
PC 1640, jonka hintahaitari ulot-
tuu melko korkealle,

Salkkumikrojen kohdalla sa-
manlaista rauhallista esiinmars-
sia ei tehdd vaan Amstrad tulee
PPC 512 ja PPC 640. Neljid mallia
saadaan siten, etti mallinume-
roiden perissi ovat lisiksi kirjai-
met SD tai DD, jotka kertovat on-
ko laitteessa yksi vai kaksi levya-
semaa.

512-mallit edustavat hintahai-
tarin alapditd, eivitkd ne ensi al-
kuun tarkasteltuina tarjoa mi-
tdidn mullistavaa muihin salkku-
koneisiin verrattuna. Mutta ei-
hin Amstrad ole Amstrad ellei
silli ole jotain erikoisuutta
myyntivalttina. Poytdmallien
kohdalla timd erikoisuus oli
korttimodeemi ja myts PPC 640
-mallit on varustettu modeemil-
la. Salkkukoneiden tietoliiken-
neominaisuudet ovat hieman

emmat, silld liikennointino-
peudet ovat 2400/1200/300 bau-
dia, isoissa malleissa oli tyytymi-
nen 1200 baudiin.

Miksi 512 kilotavua?

Laitteiden mallinumerot ilmai-
sevat samalla RAM-muistin méi-
ran eli 512 tai 640 kilotavua. 512-
mallin muisti on laajennettavissa
jdlkeenpidin 640 kilotavuun,
mutta operaatio ei ole aivan yhti

|
! |
|
|

®® Monet Rotimikroistaan tunnetutval-
mistajat ovat tuoneet markRkinoille PC-

ybteensopivan laitteen. Amstradin p

oytd-

mallit saavuttivat nopeasti harrastelijoi-
den suosion ja nyt Rilpaillaan salkRu-
mikrojen ostajien sieluista. Riittdavdtko
Amstradin aseet salkkumikrorintaman

valloittamiseen?

yksinkertainen kuin p&ytdmal-
leissa. Kiytinnossd laajennus on
teetettivdi huollossa. Halvim-
paan yksilevvasemaiseen 512 SD
-malliin voi jilkeenpidin lisédtd
paitsi muistia myos toisen levya-
seman ja modeemin. Niin voi ta-
vallaan paloista koota itselleen
PPC 640 -mallin.

Toisen levyaseman ja modee-
min asentamisen jilkeen laajen-
nettavuus loppuu. Ei tosin koko-
naan, silli yhd useamman kai-
paama kiintolevy saadaan kiyt-
166N ulkoisen laajennusyksikon
avulla. Laajennusyksikkodd ei td-
méin artikkelin tekohetkellid ol-
lut vield saatavana, eikid sen hin-
nasta tai muista ominaisuuksista
saatu timdn takia tarkempia tie-
toja.

512 kilotavun muistilla varus-
tetun laitteen tuominen markki-
noille saattaa aluksi ihmetyttd.
MS-DOS kykenee kiisittelemiin
640 kilotavun muistiavaruutta, ja
tind pdivind o muistimdiri
osataan kiyttdd melko tarkkaan.
Vuosia sitten 256 kilotavua tun-
tui vihintddn riittdviltd madraled,
mutta nykyisin tilanne on toi-
nen. Muistipiirien hinnat olivat
pitkddn laskussa ja 640 kilotavua

muodostui lihes vakiovarustuk-
seksi. Viime aikoina hinnat ovat
kuitenkin kidintyneet nousuun ja
valmistuskustannusten leikkaa-
miseksi on tingitty muistin méi-

Yhdelld 360 kilotavun levy-
keasemalla varustettu pdytdmal-
li on melko tuskastuttava kiytet-
tivdi wvarsinkin hyOtykidytOssi.
Salkkukoneiden kohdalla tilan-
ne on hieman valoisampi, silld
niissd kidytettiville 3,5 tuuman
levykkeille mahtuu tietoa 720 ki-
lotavua eli kahden lerpullisen
verran.

Kolmen ja puolen tuuman le-
vykekoko on lisiksi muodostu-
nut standardiksi kannettavien
PC-koneiden kohdalla. Timi on
tdysin ymmirretdvid, silld vii-
den tuuman levykkeet ovat mel-
ko huonosti suojattuja ulkopuo-
lisia kolhuja vastaan. Mukana
kannettavan laitteen henkeen
sopii paljon paremmin levyke,
jonka voi kuljettaa paidan taskus-
sa.

Kahden levyaseman kanssa
massamuistia on kerralla kiytet-
tdvissd ldhes puolitoista megata-
vua. Tdmd mddrd riirtdd useim-
piin tarkoituksiin. 640-mallin si-

— haastaja
salkussa

=

Takaseindssd olevan kannen
alta loytyy liitinvalikoima, jos-
ta ei puutu oikeastaan mi-
tddin.

sddnrakennetun modeemin an-
siosta laite soveltuu vaikka pie-
nen boksin pyorittdmiseen.

Virtaa vaikka misti

Salkkukoneiden mukana tulee
erillinen 12 wvoltin virtalihde.
PPC:ssd on myds liitdntd PC 1640
-mallin monitorista tulevalle vir-
takaapelille, joten p&ytimallin
omistajat voivat sijoittaa verkko-
laitteen kaappiin. Autoilijat puo-
lestaan saavat sopivan kiyttojin-
nitteen auton savukkeensytytti-
f'neen tyonnettivilld vilijohdol-
a.

Hiekkaranta- ynnd muu kent-
tityGskentely tapahtuu paristo-
jen varassa. KayttGajaksi luvataan
tdssd tapauksessa noin kuusi tun-
tia ja timin jilkeen on hankkiu-
duttava paristojen ostoon. Toivo-
muslistalla ovat ladattavat akut,
silld jatkuva paristojen hankinta
aiheuttaa turhia lisdkustannuk-
sia. :

Kiyttbohje suosittelee, ettei
640-mallissa olevaa modeemia
kiytettdisi paristoilla. Toisaalta
modeemi on suoraan puhelin-
linjaan kytkettivi, joten sen kiyt-
t6 uimarannan puhelinkioskista
ei onnistu. Sieltid misti 16ytyy pu-
helimen seinidkosketin, lGytyy
todennikoisesti myots verkko-
virtaa, joten modeemia tuskin
edes tarvitsee kiiytelld paristoil-
la.

Kannettava vai
raahattava?

Kilpailussa pienimmidn ja si-
roimman salkkumikron arvoni-
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Ndppdimistin koko on nor-

maali, mutta ndppdinten jdr-

Jjestely on erilainen kuin Amst-

radin poytdmalleissa.
Nopeustestini on l-:a'r[etty PeneriJir-  Olivetti 24SP 2,86
visen laatimaa ohjelmaa, jonka lis- Toshiba T1200 2,72
taus on julkaistu Tietokone-lehdessi ~ Amstrad PPC 2,42
6—7/87. Testi mittaa keskusyksikén ~ Amstrad PC-1640 2,26
nopeutta ja luku 1,00 on normaalin  Samsung 1,68
IBM:narvo. Tulos 2,00 tarkoittaa, etti ~ Atari PC 1,65
testartu laite on kaksi kertaa no-  Sanyo 16+ 1,61
peampi kuin IBM. Vertailun vuoksi  IBM PC 1,00
muiden laitteiden tuloksia: Amiga 2000+PCkortti 0,98
Bondwell 8 0,97
Step/One 0,79
- Laite Amstrad PPC 512/640
Maahantuoja Teknopiste Oy,
(90) 480011
- Hinnat PPC 512 SD 5990,
PPC 512 DD 6990,
PPC 640 SD 8990,
PPC 640 DD 9990.-
(SD= 1*720 3,5" levyasema
. DD= 2*720 3,5" levyasema)
~ Prosessori NEC V30 (vastaa Intel 8086)
- Kellotaajuus 8 MHz
~ Muistia 512 tai 640 Kt
~ Niyttd LCD, ei taustavaloa
~ Niytonohjain MD/CGA
DOS-versio MS-DOS 3.3
 Laajennukset Tarvitaan erillinen laajennus-
s vksikko
| Liitinnit RS-232, Centronics, monitori,
: oma virtalihde, Amstrad 1640-
| _ mallin virtakaapeli, ulkoinen
B levyasema, oma laajennusyksikko
q' - Muuta Korttimodeemi sisiltyy
| éiﬂ-mailien hintaan
2,42

mestd Anstradilla ei ole asiaa
kirkeen. Koneen mukana tulee
kantokassi, jossa on runsaasti si-
vutaskuja verkkolaitteen, levyk-
keiden ja kisikirjojen sdilytystid
varten. Vaikka kokonaisuus ei
olekaan kevyimpid kannettavia,
ei Amstradia voi haukkua raahat-
tavaksi.

Suurehkosta koosta huolimat-
ta laitteen LCD-niyttd ei ole ko-
vin iso. Itse asiassa monet ulko-
mitoiltaan pienemmiit salkkuko-
neet on varustettu suuremmalla
ndytolla.

Nippidimistd on tdysikokoi-
nen, mutta ndppdinten jdrjestely
poikkeaa PC 1640 -mallista. Hie-
man outoa, sillid yhtend PPC-mal-
lin ostajarvhmind pidetiin PC
1640 -poytdmallin omistajia, kos-
ka salkkumallia wvoi kiyttid
1640:n monitorin ja virtalihteen
kanssa. Siind tapauksessa etti
salkkukone hankitaan pdytimal-
lin lisdksi, aiheutuu kahden eri-
laisen nidppdimistdn kiytostd
pelkkdd haittaa. Esimerkiksi
tekstinkisittelyssi tarvitaan
usein funktio- ja ctrl-ndppdimid
ja juuri ndmd ovat eri paikoissa
kuin mihin p&ytimallin kanssa
on tottunut.

Varsinainen ndppdilytuntuma
on samanlainen kuin Amstradin
poytimalleissa, ei huippuluok-
kaa mutta kelvollinen. Mielipi-
teitd eri ndppdimistdjen kaytto-
mukavuudesta on lihes yhti pal-
jon kuin kiyttidjidkin. Yksiselittei-
sen arvion antaminen on siksi
hankalaa, mutta sellaiset termit
kuten hieman lepsu tai epamai-
rdinen ovat sanoja, joilla Amstra-
din ndppdimistdd joskus kuvail-
laan. Joku toinen taas voisi sa-
noa, etti tekstin voi suorastaan
hivelld laitteeseen herkiin nip-
pdimiston ansiosta.

Ohjelmia

MS-DOS 3.3 -kiyuojirjestelmin
lisdksi PPC-mallin mukana tulee
hyotykiyttéon soveltuvaa ohjel-
mistoa, PPC-Organizer ja Flyer,
Organizer pitdd sisdlldin muun
muassa tekstinkisittely- ja kortis-
tointiohjelman. Flyer puoles-
taan on tietoliikenneohjelma,
jonka avulla piisee kisiksi myos
Videotex-palveluihin. Kaikki k-
sikirjat ja kdyttdohjeet ovat suo-
menkielisii.

Flyerissa on yksi drsyttédvi piir-
re. Ohjelma on kopiointisuojat-
tu, ja alkuperdisen levykkeen
tdytyy olla A-asemassa ohjelmaa
kidynnistettdessd. Alkuperidisen
ohjelmalevykkeen mukana kul-
jettaminen ei missdin nimessd
sovi salkkukoneen henkeen.
Laitteen ja levykkeiden liikuttelu

paikasta toiseen lisdi levykkei-
den vaurioitumisriskid, ja var-
muuskopion tekemisen estimi-
nen tuntuu tidssd valossa kisitti-
mattémali.

Mikili konetta joutuu kuljetta-
maan runsaasti, kannattaa hank-
kia joku PD-ohjelmien joukosta
loytyvd terminaaliohjelma. Til-
16in kopiointisuojaukset eivit ai-
heuta ongelmia.

Nayttéa nopeampi

PPC:n kellotaajuutena on kah-
deksan megahertsii ja prosesso-
rina on kiytetty Intelin 8086-
prosessorin sijasta NEC V30:td.
NECin prosessori on kdskykan-
naltaan vhteensopiva Intelin
kanssa, mutta se on sisdiseltd toi-
minnaltaan hieman nopeampi
kuin Intel. Timi selittiid osaltaan
tissd paremmin kuin poytdmallit
1512 tai 1640. Kokonaisuutena
PPC:n nopeus on kiitettivd, hal-
vat PC:t yltdvit harvoin samanlai-
siin tuloksiin,

Nopea prosessori hitaan LCD-
ndvton kanssa saa kuvan puu-
routumaan herkisti esimerkiksi
tekstin vyoryessd navtolld. Kysy-
myksessi ei ole vika vaan lidhin-
nd LCD-ndytolld varustettujen
koneiden ominaisuus. Paikal-
laan pysyvi teksti on hyvin luet-
tavissa mikili valaistus on riittd-
vi. Taustavaloa ei ole, joten hi-
mirdssdi kirjoittelu on syyti
unohtaa,

LCD-ndytolld tulee toimeen
tekstikiytossd, mutta pelien pe-
laamista ja muita nopeaa ndyton
piivitysti tarvitsevia ohjelmia
varten on syytd hankkia erillinen
monitori. Monitorin liitinnoissa
ei ole mitiin ihmeellistd, joten
Amstradin omien mallien lisdksi
my&s muiden valmistajien niy-
tot tulevat kysymykseen.

Kannettavien
tulevaisuus

On mahdollista, ettd Amstradin
tapaiset pienet salkkukoneet
loytdvir tiensd yhd useampaan
kotiin. Eivdt niinkiin kannetta-
vuuden vaan pienen kokonsa
ansiosta, Perinteinen pOytdmalli
monitoreineen vie melkoisesti
tilaa, mutta salkkukoneen sijoit-
tamisessa ei tule tilaongelmia.
Sisdinrakennettu modeemi
mahdollistaa  yhteydenpidon
erilaisiin palvelumuotoihin, ja
teholtaan PC-koneet riittdvit
useimpien kiyttijien tarpeisiin.
Ei oikeastaan puutu muuta kuin,
ettd samoihin kuoriin sijoitettai-
siin vield pieni kirjoitin. O
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Nyt
- varaa kayttaa parhaita!

Arvostetussa kansainvilisessa testissa, Memory
Control Technology Corp., Nashua-levykkeet sijoit-
tuivat laadullisesti super-karkiluokkaan. Atk-am-
mattilaisten suosima Nashua sopii myos kotimik-
roilijoille: valikoimassa on 8 tuuman, 5% tuuman
sekd 372 tuuman levykkeet, yksi- tai kaksipuolisi-
a, eri tiheyksillai — myos high density. Nashuat
sopivat kaikkiin tavallisimpiin
kotimikroihin (Commodore, Ata-
ri, Amstrad, Apple, IBM-yhteen-
sopivat, Nokia jne.).

a: MD1D (250 kb)  5,~/kpl
MD2D (500 kb)  6,~/kpl
MD2F (L2ZMb) 7,-/kpl
MD2HD (1,6 Mb) 12,-/kpl
MF 2 (1Mb)  15,-/kpl

NOKIA DATA

Tietokonetarvikkeet
PL 780, 00101 Helsinki, puh. (90) 5671, telefax (90) 567 3119

Nouda omasi Nokian mikromyymaloista, Keskuskatu 7, Helsinki seka Yliopistonkatu 56, Tampere. Nashua-
levykkeita saat myos jalleenmyyjiltamme kautta maan:

Espoo: Oy Silvadata Ab Revontulentie 8 B, Unic-yhtiot— Bransoft Oy Kalkkipellontie 6 = Helsinki: Nokian Mikromyymila Keskuskatu 7, Oy Medifon Ab P.Roobertin-
katu 12 C, Panasoft Oy Atomitie 5 A, Tiedos Oy Runeberginkatu 5 B » Himeenlinna: Tiedos Oy Sibeliuksenkatu 5 a * Joensuu: Konetarvike Oy Niskakatu 11 »
Jyviiskylii: Jyvisdata Oy Keskustie 19, Sihkivalinta Oy Asemakatu 4 B « Kajaani: Datala Oy Pohjolankatu 30 « Kokkola: Kokkolan Tietokone Oy Pitkénsillankatu 18
¢ Kuopio: Kuopion Atk-talo Oy Kemildntie 12, Stigell Ky Tulliportinkatu 11, Tietosavo Oy Telkkistentie 2 » Lahti: Unic-yhtiot—Bransoft Oy Aleksanterinkatu 25 a

¢ Lappeenranta: Knnurtelt Oy Laserkatu 6, Tlvetnlln]a Oy Kivikkokatu 2 * Mikkeli: Linjat— Jnrma Peipponen Oy Vilhonkatu 1u Oulu: P-Suomen koulupalvelu

o Rifhimiki: K-H T Tuimistuplite Oy Himeenkatu 54, Tietoltimppu Oy Keskuskatu 3 » _S__I\‘_Ql!“ﬂlg Tietomatti Oy Kaarlonkatu 1 Ii!!!lﬂ'!_il! DB-Manager Oy Kunin-
kaankatu 21, Tampereen koulupalvelu Oy Pyhidjirvenkatu 5 B, Tietokolmio Ky Pyhdjarvenkatu 5 B, Tietonauha Oy Sumeliuksenkatu 18 B, Nokia Mikromyymala
Yliaoictonkatu 56 » Turku:* Data-Citv Information Sveteme Tillerinkatu 1 & Vaaea® Ov Radaco Abh Harctadinkatu & Owv Sten X Slatte Ak Vascannnictikbka 1R

JYRKIJ. J. KASVI

ikka kotitietokoneille saata-
Wi.‘iﬁﬂ olevien tietokanta- ja
kortistointiohjelmien toiminto-
ralikoima ja suorituskyky ovat ai-
van eri luokkaa kuin yritys- ja
hallintokdyttssd toimivien lait-
teiden, ovat niiden toimintape-
riaatteet kuitenkin kiytinnossid
samat. Pienestidkin koneesta voi-
daan saada paljon irti, kun tiede-
tddn, miten tietokannat todelli-
suudessa toimivat.

Tietue = n * kentta

Tietue on tietokannan perusosa.
Se sisdltid kaiken tarpeellisen
tiedon yhdesti tietokannan koh-
teesta. Esimerkiksi henkiltre-
kisterissd yksi tietue sisiltid aina
yhden henkilon kaikki tiedot: ni-
men, syntymdajan, osoitteen eli
miti kulloinkin tarvitaan.

Tietue puolestaan jakautuu
osiin sen mukaan miten monta
tietoa se sisdltdd. Kullekin vksit-
tdiselle tiedolle on nimittidin ol-
tava oma kentti, johon se sijoite-
taan. Esimerkin henkiltrekiste-
risséd voisi olla kenttd nimeltd SU-
KUN, johon kussakin tietueessa
sijoitettaisiin kyseisen henkilon
sukunimi.

Kenttid voi olla monta eri tyyp-
pid sen mukaan tarvitaanko teks-
titietoa, numeerista tietoa, pdi-
viyksid ja niin edelleen. Numee-
risia kenttid tarvitaan siltd varal-
fa, ettd tietokannasta halutaan
tehdi tilastollisia laskelmia. Esi-
merkissaimme henkilorekisterin
henkil6iden keskitulot saataisiin
laskemalla kaikkien tietueiden
PALKKA-kenttien arvot vhteen ja
jakamalla tulos tietueiden mai-
rilla,

Kun tietueita puolestaan pan-
naan ldjddn, saadaan tiedosto. Jos
tietuetta voidaan verrata vaikka-
pa yksittdiseen Kkirjastokortiin,
joka kertoo kaiken tietimisen ar-
voisen vhdesti kirjasta, tiedosto
olisi koko kortisto kaikista kirjas-
ton kirjoista,

Erilaisia samaan aiheeseen
liittyvid tiedostoja yhdistelemail-
ld pddstdin tietokantaan, ja kun
mukaan heitetddn vield laitteisto
jaohjelmisto ollaan hyvin lihelli
tietojarjestelmai.
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Tietokantaohjelmien

toiminnan perusteet

00 Kaikkiban tietdvdil, etld tietokonetta
voi Rayttdd pelailemiseen ja tarpeen
vaatiessa myos teRstin Rdsittelemiseen.
Mutta ettd tietoRoneiden Renties tdrRein
kdyttomuoio on erilaisen tiedon varas-
toiminen ja muokkRaaminen, tietokRanto-
Jjen ylldpito, siind onRin jo enemmdn su-

lattamisita.

TEETLUE

&:P rrn..u KH|GHTLORE

r—rw [ HGRGIE

ETUN [ WEXTEEN
sueyM [ WigaRD ]

OSCITE [ FRAIME MATERIAL

PhLiA [ 506 G886 T
KENTAN MUMEERINEN
MiM| HENTTA

Kuva 1. Tietokanta esitettynd
Kortisto-muodossa.

Miti hyotyi?

Onhan se tietysti hienoa, kun
kaikki maailman Kortistot saa-
daan siirrettyd tietokoneelle.
Mutta miti muuta kidvtinndn
hyotyi tidstd kaikesta on kuin ertd
laite- ja ohjelmistovalmistajien
tulevaisuudennidkymit ovat hy-
var?

Sen lisiksi, ettd tiedoston ylld-
pito korjauksineen, lisdyksineen
ja poistoineen onnistuu helpos-
ti, tietokannat tarjoavat kisin
pvoritettyihin kortistoihin ver-
rattuna runsaasti myds muita
etuja. Kun kirjaston kirjakortisto
voi olla lajiteltu vain kirjoittajien
tai kirjojen nimien mukaan aak-
kosjirjestykseen, tiedoston sisil-
timit tietueet voidaan lajitella
vhi uudestaan eri tavoin aina tar-
peen mukaan.

Otetaan esimerkiksi hiihtokil-
pailut, joissa toimittajille ennen
kisaa jaettavat lihtoluettelot si-
saltiviat kaikkien osallistujen
strategiset tiedot lihtojirjestyk-
sessd. Tulosluettelossa samat tie-
dot kerrotaan uudelleen sijoi-
tuksen mukaisessa jirjestykses-
si. Vastaavasti esimerkiksi henki-
l6tiedosto  voitaisiin  lajitella
vaikka palkkojen mukaan, jos ha-
lutaan tietdd, miten kunkin tyota

arvostetaan suhteessa toisten ai-
kaansaannoksiin.

Sitd kenttdi, jonka perusteella
tiedosto lajitellaan levylle kutsu-
taan usein avainkentiksi. Taimin
nimen kiytostid esiintyy kuiten-
kin eri versioita sen mukaan, mi-
ten hienon vaikutelman ohjel-
mistovalmistajat haluavat erityi-
sesti kotimikrojen ohjelmisto-
markkinoilla tuotteestaan antaa.

Etsii etsii ja toivoo
loytavinsa

Halutun tiedon loytiminen tie-
tokoneistetusta tietokannasta on
paljon helpompaa kuin kisikéyt-
thisen kortiston jatkuva plaraa-
minen. Ei muuta kuin annetaan
haluttu tiedosto ja kentti, jonka
perusteella haku suoritetaan se-
kil se arvo, joka kyseiselld kentil-
ld tulisi olla.

Esimerkiksi henkilokortistos-
ta voitaisiin etsid kaikki ne, joi-
den OSOITE-kentin sisdltond
on Prime Material. Tai sitten tes-
tata, ketki kaikki saavat palkkan-
sa tietystid lihteestd kuuden kuu-
tosen suuruisena summana . . .

Haku voi antaa tuloksena
myoOs kaikki ne tietueet, joissa
jonkin kentin sisiltd on jollakin
tietylld vililld. Esimerkiksi kaikki
ne, joiden PALKKA-kentin sisdltd
on suurempi kuin 100 000 ja pie-
nempi kuin 500 000, tai kaikki
ne, joiden sukunimi alkaa milli
tahansa O-kirjaimen jilkeen aak-
kosissa olevalla kirjaimella.

Tulostusta voidaan myos oh-
jailla eri tavoin ohjelman mu-
kaan. Ideana on kuitenkin aina
se, ettd tarvittaessa kyselyn tulok-
seen eli raporttiin ei tule kuin
ennalta valittujen tietueiden si-
sdltd, Erittidin kitevd mahdolli-
suus erityisesti tietosuojan kan-
nalta.

Oma
ohjelmointikieli

Hyvi tietokantaohjelma ei sisdlli
pelkistiin mahdollisuutta laji-
tella, etsid ja pdivittdd tietueita,
vaan sen avulla on myds mah-
dollista laatia ohjelmia, jotka
hoitavat nimi tehtivit ja vihin
muutakin.
Ohjelmointimahdollisuudes-
ta on hyotvd erityisesti silloin,
kun tietojirjestelmaii tulee kiyt-
timadidn joku, jolla ei ole aikai-
sempaa kokemusta tietokonei-
den kiytdstd. Ohjelmaan voi-
daan lisitd kidvttbohijeita ja erilai-
sia turvallisuusrajoitteita, jotka
estiviit tirkeiden tietojen peuka-
loimisen vahingossa.
Ohjelmointi on myos kiytin-
ndssd ainoa jarkevd tapa siirtdd
tietoa eri tiedostojen vililld. Tie-
tvsti tietokannan sisdisen ohjel-
mointikielen opettelu vie aikaa,
mutta laajojen tietokantojen luo-
miseksi sen hallitseminen on
dlttdmidtdntd. Erilaisista harras-
tekortistoista selvidd ilmankin,
mutta jo esimerkiksi C-64:n Su-
perbasen sisiltimin ohjelmoin-
tikielen avulla on mahdollista
luoda hyvinkin monimutkaisia
tietojdrjestelmii.

Reikikorteista
kiintolevyasemiin

Tietojenkiisittelyn  pioneeriai-
koina kaikkea tietoa oli sdilytet-
tivi reikikorteilla tai magneetti-
nauhalla. Tdmad tarkoitti kidytin-
nossd sitd, ettd yksittdisen tiedon
piivittiminen merkitsi koko tie-
tokannan lipikiymistd ja pahim-
massa tapauksessa uudelleen-
kirjoittamista.  Tietokoneiden
keskusmuistit olivat myoés nykya-
jan nikdkulmasta katsottuina hy-
vin pienid eli muistiin ei mahtu-
nut kuin osa kisiteltivistd tie-
doista.

Vasta levykkeiden ja kiintole-
vyasemien kehitys mahdollisti
vksittdisten tietueiden pdivittd-
misen muihin tietoihin koske-
matta. Tilanne on sama kuin C-
64:n levykkeilld sarjatiedostojen

(-
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MUSTASIA

Commodore Amigan monien mahdollisuuk-
sien kautta avaat uusia ovia koko perheen
luovalle lahjakkuudelle. Amiga helpottaa kaytan-
ndn ongelmien ratkaisussa ja laajentaa harras-
tusmahdollisuutesi aivan uusille alueille.

Kysy Commodore Amigaa Mustasta
Porssista.

Luova Neropatti-paketti:
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]
e Amiga 500 tietokone: 512 KT muisti, moniajomahdolli-

suus, 3 1/2” levyasema 880 KT, hiiri 4995,-
~ DELUXEPAINT I-piirrosohjelma 995,-
C-ohjelma 445,-

- PROWRITE-tekstirfkésittely 995,~ _p
“horm. 7430,-
| N 5900,-
'. © 1530~
\ KAUPAN PAALLE KOMEA AMIGA-KASSI, ARVO  150,-
2 Neropatti-pakettietu yht. 1680,-

P.S. Amiga-valmennusohjelmat ovat suosittuja myos opettajien keskuudessa.

MUSTA PORSSI

i i

Tietokantaohjelmat

ja suhteellisten tiedostojen kans-
sa. Suhteellisista tiedostoista on
mahdollista lukea vksittdinen
tietoalkio muihin koskematta
siind missid sarjasaantitiedostos-
ta on ensin luettava kaikki sitd
edeltivir luvut.

Indeksoitu
tietokanta

Kunnollisissa tietokannoissa tar-
vittiin lajittelun helpottamiseksi
varsinaisen tiedoston lisdksi niin
kutsuttu avainhakemisto, joka si-

Henkikitiedosto

— — i S . W — —

Kuva 2. Verkkotietokannan idea. Henkilitiedoston tietueissa on
varattu vektorikenttd siltd varalta, ettd kyseinen benkilo pelaa
Jotakin roolipelid.. Vektori osoittaa jobonkin pelitiedoston tie-
tueeseen, joka sisdltdd tiedot Ryseisestd pelistd sekd vektorin
seuraavaan pelitietueeseen. Viimeisen pelitietueen vektorikent-
td osoittaa puolestaan takaisin benkiliotiedostoon. Tilanne al-
kaa muodostua bankalaksi, kun pelid on pelaamassa useampi

silsi kenttien jdrjestysnumeroi-
ta. Itse tietueet saivat olla levyk-
keelld pysyvisti siind jdrjestyk-
sessd, missd ne oli annettu ohjel-
malle, tietueita lajiteltaessa vain
avainhakemiston  siséltimien
kenttien numeroiden jirjestys
muuttui,

Tillaista tietokantaa kutsutaan
indeksoiduksi, koska siind jokai-
sellatietueella on jirjestysnume-
ro, jonka avulla se voidaan 16vtii
avainhakemistosta. Jos esimer-
kiksi halutaan poistaa tietokan-
nasta jokin tietue, ei tarvitse teh-
dd muuta kuin poistaa sen in-
deksinumero avainhakemistos-
ta.

Eniten hyotyd avainhakemis-
tosta oli silloin, kun haluttiin ko-
konaan vaihtaa lajiteluperustet-
ta eli kenttid, jonka sisdllon mu-
kaan tietueet lajitellaan. Jos vaik-
ka palkkojen mukaan lajiteltuna
henkilostorekisterin - tietueet
olisivat olleet jarjestyksessi 1., 3.,
ja 2.. (avainhakemistosta 16ytyviit
numerot kertovat siitd, missi jir-
jestyksessd ne ovat levylld), ne
olisivat ETUN-kentin mukaan la-
jiteltuina jarjestvksessid: 3., 2., 1..

Verkkomalli

Edelld kuvattu indeksoitu tieto-
kantamalli ei kuitenkaan riitti-
nyt kiyttdjien vhid kasvaviin tar-
peisiin. Tarvittiin uudentyyppi-
sid tietokantoja, joista kivisivit il-
mi tietueiden viliset suhteet.

benkilo. Ensimmiiseksi kehittyivit
HenkilStaulukko
ETUN SUKUN
Wexisen Wizard Henkilo-taistelu-taulukko
Nordic Incurable f—l_ Wexteen Pyhtaa
Baron Knightlore ‘—L_.._. Nordic Acirema ¢
Nindor Fanatic Baron LU R R— '
I Taistelutaulukko < <
H PAIKKA | PvM Hirvid-taistelu-taulukko
~ Acirema 12.3.88 % -4 Smang Acirema
b Pyhtaa 9.4.88 Smigmal Homlet
3 Homiet 15.1.87 The__Plant Pyhtaa
Hirvidtaulukko
Nimi | Tyyppi
Smang LONIKAAIME  af—
Smigmal Puolidrkki
The__Plant | Demoni
PAIKKA | PVM | ETUN | SUKUN [HIRVIO
- =P Acirema | 12.3.88 | Nordic | Incurable | Smang
Acirema | 12.3.88 | Baron Knightlore | Smang

Kuva 3. Esimerkki yksinkertaisesta relaatiotietokannasta. Mutta
mitd jos Aciremassa olisi ollut useampia birviGita?

BITTI 6-7/88

niin kutsutut verkkotietokannat,
joissa eri tiedostojen tietueet
saattoivat sisdltédd viittauksia tois-
ten tiedostojen tietueisiin. Tie-
tueita saatettiin liittéid yhteen nii-
den vektoreiden avulla suuria-
kin midridi, muta ongelmaksi
muodostui se, ettd halutulle tie-
eviittaukselle oli jokaisessa tie-
tueessa varattava kenttd, tarvit-
tiin sitd sitten vain tiedoston yh-
dessi tai kaikissa tietueissa.

Relaatiotietokanta

Verkkotietokantojen puutteiden
korjaamiseksi kehitettiin niin
kutsutut relaatiotietokannat, joi-
ta lienee helpointa havainnollis-
taa suurella lEjalld taulukoita.
Kukin ndistd taulukoista on kiy-
nnossi tiedosto, joiden keski-
ndisid suhteita on kuvaamassa
joukko suhdetaulukoita, jotka si-
sdltdvit pelldstidn varsinaisten
tiedostojen avainkenttiii.

Sinillididn relaatiotietokannas-
ta ei ota Vanha Erkkikiin selvi,
mutta kun kiynéon otetaan te-
hokas kyselykieli, jonka avulla
kiytdjd voi tehdd kysymyksid
tvyliin: Tee vhteenveto Smaugin
teilaajista (katso kuva 3), alkaa
relaatiotietokannan voima kiy-
di ilmeiseksi. Ohjelma etsii suh-
detaulukoista kaikki ne henkilét,
jotka olivat mukana.

Nykyaikaa

Tdtd nykvd alkavat relaatiotieto-
kannatkin kiydi vanhanaikaisik-
si tietokantojen kiyttijien kaiva-
tessa vhi joustavampia semantti-
sia, tiedon varsinaista sisdltGd
painottavia tietojarjestelmii. Til-
li hetkelld kiytossd olevista tie-
tokannoista relaatiotietokannat
ovat kuitenkin yleisimpid. Koti-
mikroihin niitd ei ole vield oi-
kein saatavilla niiden tarvitse-
man suuren tietojenkisittelyka-
pasiteetin vuoksi, eikd edes kun-
non verkkotietokantoja tahdo it-
se asiassa lOytyd, vaan kotimik-
roilijoiden on useimmiten tyyty-
minen vanhaan kunnon indek-
soituun tietokantaan.
Useimpien yhdistysten ja
omien harrasteiden vaatimimiin
tiedonhallintatarpeisiin  indek-
soitu tietokanta riittdd tavallisesti
kaikeksi onneksi vallan mainios-
ti. Vasta siind vaiheessa kun yritys
alkaa kasvaa niin isoksi, etti se
harkitsee minikoneen tai sitd
isOmman bitinmurskaimen
hankkimista, alkavat niin tieto-
jenkisittelykapasiteetti kuin tie-
donhallintatarpeetkin olla siti
luokkaa, ettd relaatio- tai sitdkin
kehittyneempiin tietokantoihin
siirtyminen on perusteltua. U
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Resco

®® Resco 64 on C-64:n omistajille tarkoi-
tettu modeemipakRetti, joRa sisdltdd pe-
riaatteessa kRaiken tarvitiavan telekom-
munikointia aloittelevaa varten.

OLLI AIRIO

Telekammunikuinti eli yhteyk-
sien otto puhelinlinjojen kautta
toisiin tietokoneisiin on huimaa
vauhtia yleistymidssd mikroilijoiden
keskuudessa. Timin huomaa jo Bitit
linjoilla -palstan suosiostakin. Mo-
deemit, varsinkin nopeat, ovat kui-
tenkin melko kalliita. Resco 64 on
suhteellisen edullinen paketti, joka
sisidltdi C-64:lle sopivan 300 bps -
modeemin ja tietoliikenneohjel-
man.

PEKKA HONKANEN

- A

Yksinkertainen on
kaunista

Itse Resco 64 -modeemi on hiukan
korttipakkaa suurempi, tummanhar-
maa laatikko. Liitdnti C-64:n tapah-
tuu suoraan USER-porttiin. Yleensi-
hin C-64:din RS-liitintdin tarvitaan
oheislaitteita, kuten modeemeija kyt-
kettiiessd erillinen RS-sovitin. Res-
con voi kuitenkin liittiii suoraan.
Erillistd virtalihdettikiin ei tarvita,
vaan modeemi ofttaa virran suoraan
tietokoneen kautta. Ainut liitinti, jo-
ka modeemin lisiksi tarvitaan, on
mukana seuraava puhelinliitinti ja
johto. Tilld on omat hyviit puolensa,
koska ndin viltytdin useiden eri joh-
tojen ja virtalihteiden aiheuttamalta

sekamelskalta. Haittana taas on se,
ettd laite ei sovi suoraan liitettiviksi
kuin Commodoren kotitietokonei-
siin.

Ominaisuuksista

Resco osaa mukana tulevan tietolii-
kenneohjelman avulla soittaa itse eli
puhelinta ei viltdmiiti tarvitse Res-
con kanssa kiyttidid lainkaan. Nume-
ron valinta puhelinta kiytien on
mahdollista. Modeemissa on auto-
maattivastaus eli periaatteessa se so-
veltuu myds oman elektronisen pos-
tilaatikon kanssa kiytettiviksi. Auto-
maattivalinta toimii vain pulssivalin-
tana; ddnitaajuusvalintaa laite ei un-
ne. Liikenndintinopeuksia on yksi,
300 bps. Vield muutama vuosi sitten
300 bps oli yleisin harrastajien kiyt-
timi nopeus, mutta nykyisin on yhi
enemmin siirrytty nopeampien mo-
deemien kivtitdon.

Kaytossa

Maodeemi on tarkoitettu kiiytettivik-
si mukana seuraavan Total Telecom-
munications -ohjelman kanssa. Mo-
deemia voi kiyttii myds muiden oh-
jelmien, kuten vapaassa jakelussa
olevan Sypterm 11 -ohjelman kanssa.
Till6in on valittava modeemitvypik-
si CBM 1650, mikiili mielii hytdyntiid
automaattivalintaa. My6s mukana
seuraava ohjelma mahdollistaa auto-
maattisoiton ja automaarttivastauk-

i ks
S-moduulilla

00 (C-64:nja C-128:n kdyttojdrjestelmis-
sd on valmiit rutiinit RS-vdyldd varten,

‘mutta Rovotasolla laitteet on jdtetty

kes-

kenerdisiksi. Viyldn kdytté vaatii oman

lisdilaitteen,

voi tebdd itse tai ostaa

valmiina. Rexin RS-232-moduuli on bal-

" pavaibtoebto niille, jotka vierastavat
~ omatoimista rakentamista.

sen kdyton. Lisdksi linjaa pitkin tule-
vaa tekstid voidaan ottaa talteen pus-
kuriin, ohjata kirjoittimelle tai tallen-
taa levylle,

Toisiin tietokoneisiin soittoa var-

ten voidaan myos rakentaa erilaisia

Login-tiedostoja. Ohjelman kiytd
on selkeihkdd ja helppoa, Ominai-
suuksiin jdd ldhinnid kaipaamaan 80
merkKid/rivi -ndytdd ja erilaisia pro-
tokollia, kuten Xmodem tai Kermit,
joita kdytetiifin tiedostojen siirtoon
koneesta tiseen. Ohjelma tntui
myds melko hitaalta, ja ndyton péivi-
tys tapahtui niin ollen hieman ny-
kien.

Riittaa alkuun

Resco 64 -paketti on aivan kelvolli- |
nen ratkaisu tietoliikenndintidin
aloittelevalle harrastajalle. 300 bps
on kuitenkin hidas nopeus, varsin-
kin jos on tarkoitus siirtii paljon tie-
dostoja puhelinlinjoja pitkin. Mikili
aikoo vakavissaan syventyi telekom-
munikoinnin mielenkiintoiseen
maailmaan, suosittelisin  jonkin
Hayes-komentokoodit osaavan 1200 |
bps modeemin hankintaa.
Ohjelman mukana seuraa noin
kerran on pelkiistiin englanninkie-
linen.
perusteella ei kuitenkaan pitdisi |

tuottaa ongelmia kenellekiin, joka |
C-64:4i osaa jo muutenkin kdyrdia. 0 |

Laite:

Rﬂeiaiheutaangetmia,sﬂ]ﬁ Ser-

Wm‘“dl

Laite RS-232-moduuli

Valmistaja Rex Datentechnik
Maahantuoja Tietotarvike Oy,

(90) 452 1987
Hinta 199 mk

I & 7 /00

{
100-sivuinen ohjekirja, joka jilleen |
|

Ohjelman kiyton ohjekirjan |

OLLI AIRIO

A

— =l kasatdasema

Ikuisessa taistelussa kopiontia
vastaan on saavutettu jo sellai-
nen vaihe, ettid enii ei ole laisin-
kaan varmaa, josko pelin lailli-
sesti ostanut henkild saa sen vie-
ld kotonaankin ladattua omalla
kasettiasemallaan. Pelikasetit 4i-
nitetidn tarkoituksella matalalle
tasolle niin, ettei niitd pystyttdisi
kopioimaan kahdella nauhuril-
la. Matalasta &dinitystasosta seu-
raa kuitenkin myos se, ettd miki-
li kasettiaseman séidot eivit ole
aivan tismilleen kohdallaan,
kieltdytyy ohjelma itsepintaisesti
latautumasta. Load it -systeemi
lupaa nimensid mukaisesti ladata
ihes kaiken minki kasettiase-
man sisdin syotetddin.,

Miltei vakio

Load it -systeemi koostuu tavalli-
sesta Commodore 1530 -kaset-
tiasemasta ja siihen liitetystéd li-
sdelektroniikasta ja -mekaniikas-
ta. Ulospiin nikyvit erot rajoit-
tuvat yhteen ylimédidrdiseen sdi-
tonuppiin  Commodore-tekstin
yldpuolella ja kymmenen punai-
sen LEDin rivistton nauhalasku-
rin alapuolella. Péillipuolisen
tarkastelun jilkeen ei tytnlaatu
vaikuta kovin korkealta. Nupista
ja LEDeisti huomaa turhankin
selviisti, ettd ne ovat jilkeenpiin
Ilsdttyhtavaraa
Laitteen idea on vksinkertai-
nen, LED-rivistd osoittaa ladat-
taessa nauhalta saatavan signaa-
lin voimakkuutta. Sédtdnupilla
taas voidaan muuttaa d@dnipdin
kulmaa latauksen aikana. Adni-
dtd voi sddtdd itse tavallisessa-
in kasettiasemassa, mutta ilman
tarkoitukseen sopivia tydkaluja
ja ohjelmia se on hankalaa.
Aﬁmpaan kulmaa muutellaan
nuppia pyorittdmilld, kunnes
mahdollisimman moni LEDeistid
palaa punaisena. Kaupallisilla
ohjelmakaseteilla timd mdirad
vaihtelee useimmiten viiden ja
kahdeksan syttyneen LEDin vi-
lilli. Tilloin #inipdin sditGjen
Eﬁ[ﬂl olla parhaimmat mahdol-
kyseisti kasettia varten.
Sdidtd on tarkoitus tehda silld
aikaa kun kasettiasema etsii oi-
keata ohjelmaa eli ennen

BITTI 6-7/88

e ® (-64:nja kasettiaseman omistajille
erilaiset lataushdiriot ja LOAD ERRORit
ovat liiankin tuttuja ilmiéitda. Nauburin

dddldttdminen buollossa kerran Ruussa
ei sekdidin kuulosta byvdltd vaibtoebdol-
ta. Load it -systeemi lupaa siirtdd moiset
ongelmat bistorian lebdille.

FOUND-ilmoitusta. Mikiili tAmi
on jostain syystd hankalaa, voi-
daan sdito tehdd myos siten, ettd
kasetti kelataan sopivaan koh-
taan ohjelmaa ja asetetaan pyori-
madan.

Kun sdidot on saatu kohdal-
leen, voi nauhan kelata takaisin
alkuun varsinaista ohjelman la-
taamista varten. Konetta kidynnis-
tettiessd koko LED- -rivisto syttyy.
kuitenkin vain yksi tai kaksi LE-
Did palamaan. Mikili kaikki
kymmenen LEDid palavat koko
ajan, on koneen virtalihteen an-
tama teho puutteellinen, esi-
merkiksi jonkin laajennus- tai
USER-porttiin kytketyn lisilait-
teen vuoksi.

KaytannoOssa

Paperilla laitteen idea kuulostaa
erittdin hyviltd, mutta miten on
kdytinnon laita? Valitsin pikai-
sesti hyllystini kymmenkunta al-
kuperiistid ohjelmakasettia testii
varten. Load it -systeemin muka-
na seuranneita ohjeita noudat-
ten ohjelmien lataukset onnis-
tuivat ilman sen kummempia
ongelmia. Kiytt6 oli helppoa ja
vks:nkerr.azsta

Vertailun vuoksi latasin vieli
samat ohjelmat tavallisella 1530-
kasettiasemalla. Ensimmiisen
kierroksen jilkeen kolme ohjel-
maa jdi latautumatta kokonaan.
Adnipédin ja painorullien pikai-
sen puhdistuksen jilkeen kaksi

yua latausongelmiin

niistdkin suostui lataurumaan,
joskin toinen hieman takellellen
ja vasta muutaman yrityvksen jil-
keen. Yksi ohjelmista kieltdytyi
tyystin latautumasta vanhalla ka-
settiasemallani.

Hyoty Load it -systeemistd
ndytti olevan ilmeinen. Testien
perusteella nédytti my0s siltid, ettd
Load it -kasettiasemalla nauhoi-
tetut ohjelmat latautuivat aivan
hyvin myos tavallisella asemalla.
Tallennuksen aikana oli #ini-
péddn sditonuppi kiddnnetty kes-
kiasentoonsa.

Lopuksi

Kenelle Load it -systeemii sitten
voi suositella? Omien kasettien
kanssa puuhailevalle on laittees-
ta ilmeistid hyotyd, mutta eniten
iloa siitd saanee sellainen, joka
kidyttdd runsaasti alkuperdisid
ohjelmakasetteja. Mikili kaset-
tiaseman sddtd ja sen kanssa
puuhailu tuntuu muutenkin vie-
raalta, on Load it -systeemi har-
kitsemisen arvoinen vaihtoehto.

Ainakin lukijoiden ys-
ten perusteella voisi pditelld, et-
ti useammalla harrastajalla on
ongelmia latautumattomien oh-
jelmien kanssa. Vaikka Load it -
systeemi on selviisti tavallista ka-
settiasemaa kalliimpi, se maksaa
kasetteja kiyttaville itsensd en-
nen pitkid takaisin pienentynei-
den huoltokustannusten muo-
dossa. Kasettiaseman jo ostanei-
ta varten todettakoon, ettd vali-
tettavasti Load it -systeemid ei
ole saatavana jilkiasennussarja-
na.

Laitteen mukana seuranneet
ohjeet koostuvat normaalin
1530-kasettiaseman kiisikirjan li-
sdksi yhdesti sivullisesta englan-
nin- kielistd tekstid. Kiyttd on
kuitenkin sen verran yksinker-
taista ja helppoa, ettid ohjeiden ei
pitdisi tuottaa ylivoimaisia on-

gelmia kenellekéin. O
Laite: C-64
Load it system
Hinta: 490 mk

Maahantuoja: Toptronics Oy
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Karsivallisten

UDET, NOPEAT :; i
COMMODORE PC:T i lesten
C-10:ILA PC=2041 0

NYT TASSA 400/%:

YRITYKSIIN JA VAATIVAAN KOTIKAYTTOON

Mita nopeampi PC on, sita helpommin tilaa. Siksi Commodore PC:ssa on Commodore PC:ssa on
ja joustavammin sujuu silla tyoskente-  taysi 640 K:n muisti. Tiedat, etta sita kellokalenteri vakiovarusteena.
leminen. Uudet Commodore PC-10-lll tarvitaan! Tarvitset sita esimerkiksi silloin, kun

%

®® Viime vuosina suomalaiset ovat saa-
neet tutustua sellaisiin uusiin ilmioibin
kuin tietokonepeleibin, roolipeleibin,
Trivial Spruitti ja niitd nyt vield on.
Joillekin pelimiebille pdtevdn peliseu-
ran loytdminen kRotikonnuilta saattaa
kRuitenkin tuottaa ylivoimaisia vaikeuR-

ja PC—20-lll ovat nyt kokoluokkansa Kayttomukavuus on merkittava joudut etsimaan PC:lla tekemaasi o B o sr ot
nopeimpia. Kay vaikka testaamassa,  etu PC:n aaressé tydskentelevalle. ty6ta paivamaaran perusteella. sia. Vaan ei bdtdd; postipelit tulevat!
milta 9,54 MHz:n vauhti tuntuu. Commodore PC:ssa on uusi IBM AT/E Commodore PC -sarjassa on

Osaat varmasti arvostaa myos. -tyyppinen ammattilaistason nappai- kasvunvaraa. PC-10-lll ja PC-20-lll:n uomi on siitd ikdvi maa, ettd | hidnen pelitilanteeseensa. Eiki

sita, etta Commodore PC:t ovat
100-prosenttisesti IBM-yhteensopivia.
Kun sanomme nain, tarkoitamme
myos sita.

Uudet ohjelmat vaativat runsaasti

misto. Kay kokeilemassa!
Hiiriohjaus ei aiheuta Commodore

PC:n kayttajalle ongelmia, silla hiiri-

portti on PC:ssa valmiina. Ja hiirenkin

AN TR YN

saat poikkeuksellisen edullisesti!

lisaksi valittavanasi on myos viela
jareampia koneita. Kaikki ovat loppuun
asti testattua lansisaksalaista huippu-
laatua. Kannattaa tutustua!

kaikkinaista pelaamista on
kautta aikain pidetty ldpsellnena
ja dlyllistd kehitystd jarruttavana
])th.]h“]ﬂd Muualla maailmassa-
han erilaisia pelejd on jo pitkdidn
kiytetty stressin purkamiseen ja
loogisen ajattelutavan kehittdmi-
seen niin nuorison kuin aikuis-
viestonkin piirissd.

sitten muuta kuin seuraavaa siir-
toa postiin.

Postipelien suurin viehdtys on
juuri siini, ettd saa pelata useaa,
lihaa ja verta olevaa vastustajaa
vastaan yhti aikaa. Se tuo peliin
aivan oman todellisuuden tun-
tunsa. Lisdksi pelaajat hyvin har-
voin ovat selvillid kaikista pelin

Uusi Commodore Uusi Commodore . . T

PC—10-1ll sopii yri- PC-20-lll on Pelikavereiden l16ytiminenon | tapahtumista. Esimerkiksi jon-
tyksiin seka paate- astetta raskaam- jatkuva ongelma Suomessa, eri- | kin vieraan planeetan pinnasta
etta henkilokohtai- man sarjan laite

seen kayttéon. Se
sopii erinomaisesti
myos kotikayttdéon,
silla ammattilaista-

kuin PC-10-lll. Se
on varustettu kova-
levylla, joten sen
avulla esimerkiksi

tyisesti jos haluaa pelata jotakin
muutakin kuin Triviaalia tai pelk-
kid silmidn ja kiden koordinaa-
tiota vaativia videopeleji.

nikee vain sen, mitid on ehtinyt
kartoittaa.

Muiden pelaajien kanssa voi
myds liittoutua jotakuta kolmatta

viafaon ooul e on Rake on vastaan. Monet pelaavatkin pos-
nen. Siihen on helppo h-:iz’:'?a Peliseuraa IlpeiEﬁil]uun I(':tlni'llln liittyviin mf:
myds mahdoliista nopeasti ja tehok- nimutkaisen diplomatian vuok-
g o IS ulkomailta si. Englannin kielen taitokin ke-
f;mssf ;;32; Yksi ratkaisu peliseurasta kiirsi- | hittyy vauhdilla, kun joutuu kir-
miina. vin pelimaanikon pulmiin on | joittamaan monta kirjettd kuu-
vhtd ldhelld kuin ldhin postilaa- | kaudessa.
tikko. Sivistyneessd maailmassa
on nimittdin kehittynyt myos sel- maailma
.. lainen pelikulttuuri kuin posti- Pelien t
™ pelit. Niitd pyOritetiin erilaisia | Postipelit sijoittuvat muiden pe-
Y 5 kaikkialla maailmassa, ja harras- | lien tapaan tavallisesti keskiai-
_= — tajia on tuhansia. kaiseen menneisyyteen, jota on

Yhdessid postipelissid voi olla
mukana jopa satoja pelaajia.

voitu terdstdd magialla tai sitten
tulevaisuuden  dihtienvilisiin

Maahantuoja: Paakonttori: Myyntikonttorit: - ¥ o R T G
Oy PCl-DataAb 65101 VAASA Hitsaajankatu 9 B Kansankatu 54 Aleksis Kiven katu 10 E Ideana on se, ewi jokainen pe- | kulttuureihin. Lisdksi on sotape-
Silmukkatie 2 Puhelin (961) 113 611 00810 HELSINKI 90120 OULU 33210 TAMPERE laaja lihettidd siirtonsa pelinjoh- | lejd sekid ulkomailla paljon mo-

PL148

Puhelin (90) 7556455  Puhelin (981) 220911  Puhelin (931) 133711

Commodore-jalleenmyyjat kautta maan

c=commodore= '

I jedtist=dn MIFROBITIN ool di-

s voittaa aina kabdesti.
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tajalle, joka vuorostaan postittaa
kullekin pelaajalle tiedon siitd,
miten kyseisen pelaajan ja mui-
den pelaajien siirrot vaikuttavat

raalista ndrdd herdttinyt It's a
Crime, jossa pelaaja johtaa kei-

o
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" FUNTSAA VAHAN - SAASTAT PALJON!

\

FUNTSAA VAHAN.

VOIT TEHDA KESAPALKALLASI
MWTA MUKAVAA , SILLA
sAASTILLASI SAAT

JO NYT TODELL\SEN
AMMATTILAISKONEEN.

(TILILLXNI ON NYT LAHES 3000
MARKKAA. KUN MENEN KUUKAUDEKSI
KESATOIHIN, VOIN VIHDOINKIN
OSTAA OMAN TIETOKONEEN. AJATTELE -
512 KILON MUISTI, LEWASEMA JA

| PALION PELIOWJELMIA /

J

SILLA VOISIT TEHDA OMJELMIA, GRAFIIKKAA ,
KEYTTAR AVUKSES) KOULUTYBSSR, PELATA,
OLLA YMTEYDESSA MUMHIN HACKEREIMIN . . .
[ SE RUTAISI SINULLE P

A
... JA  SUTAHAN oLI1sl HYOTVA b
MINUVLLEKIN MUSIIKINTEOSSA JA SELLAINEN
SANOITUKSISSA, KIRJANPIDOSSA, ON MUKA OLEMASSA
PANKKIASIOISSA JA  MUISSAKIN 9
\ HOMMISSA.
J
 [KYLLR VAIN, ATARlI 520 STM
o~ |=SEN YLIVOIMAISWUS
D [ALKAA JO HINNASTA/
Keskusyksikko: Motorola 68 000 B

Kellotaajuus: 8 MHz

Keskusmuisti: 512 KB

Lisdksi kayttojarjestelmille 192 KB
Nyt tietolevyasema: 720 KB

AN AITARI

v un o L) - - -
PRl b - se joviaali tietokone
MIDliitinta vakiona Maahantuoja: (90) 562 6144
Ovh: 3380 mk

nn TexnoCompuizr oY

Oman paikkakuntasi Atari-myyjin saat
tietdd ottamalla yhteytti maahantuojaan.
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POSTIPELIT

noja kaihtamatonta rikollisjir-
jestod,

Pelivalikoima jakautuu kahtia
siten, ettd toisissa pelaaja ohjaa

joko yhtid pelihahmoa tai muuta-
masta pelaajasta koostuvaa jouk-
koa ja toisissa pelaaja hallitsee
jonkin kokoista vhteiséd, pienes-

RACIAL UPDATE
(UPDATER THE WEGIMNING OF EACH GAME MEEX)

REPORT Om THE STATUS OF TOUR RACE:
FLAYER @ 3 - WICHAEL v GEMAERN COWTROLS 7 MORLES - LAST TURM SUBRITTED 0N JAMDARY ¥ ANB LAST FROCESSED TURW 3
PLATER § b4 - LEDWARDO RUSSO COMTROLS 1 WORLDS - LAST TURN SUBNITTED ON MOVENBER 5 MAD LAST PROCESSED Tumwl 7
PLAYER § &7 - JORN [MGE WALVORSEN COWTROLS 7 MORLDS - LAST TURN SUBRLTTED ON JAMUARY | b LAST PROCESSED Tummd 3
FLATER § 68 - ERIL WALVORSEN CDNWTROLS 3 WORLDS - LAST TURN SUBMITTED ON JAWDARY | AMS LAST PROCESSED TURWN &
FLATER § 4% - JYRX1 ] J EASV] COMTROLE 5 WORLES - LAST TURN SUBMITTED ON JAMUARY 71 AMD LAST PROCESSER TImm) |
FLATER § 70 - CARLDS PAIVA COWTROLS 2 MORLDS - LAST TUWN SUBMITTED DN JAMDRRY 7 W% LWST PROCESSED TUEmd 3
FLATER § 71 - WICHALL Wl GEMRERN CONTROLS 5 WDLDS - LAST VUN SEBRITTED ON JAMUART % MWD LAST PROCESSED Tumwl 3
PLATER # 72 - LEDMARRO RUSSO COWTROLS J WORLDS - LAST TURN SUBM1TTED DN MOVEMBER & AND LAST PROCESSED TURmN 2

REPDRT DN ALL RACES:

CROGEN ENPIRE COMTROL 77 WORLIS
WANSEATIC LEBGUE CONTRIL &0 WORLIS
SANDOWN HARITAT CONTROL 45 WORLDS
THE ROTUMDA RACE CONTRGL L4 NORLRS

TASEUPINAN COMTROL 37 MORLDS
STAR FORCE COMTROL 33 NORLES
VEGAM LIFE FoRmS (ONTROL 92 MORLIS
PREBATORS COMTROL 102 MORLEY

FROLIC FAIRIES CONTROL B WORLIS
WRAVOR-MARCETEES CONTROL 33 WORLDS
RNTMRDPOCITIE CONTROL 41 WOELDS
EITINT] CONTROL 7% WORLDS
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ERRONEDUS ﬂRDEHH ISSUED THI B TUREN
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KJC-Gamesin Capitolin tilastoja. Meilld Taskupimaneilla el me-
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Casus Bellin taktinen kartia. Casus Bellin strateginen kart-
Kenraali Bradleyn jobtamat ta. Pelaaja E yrittdd kdydd
ovat kdymdssd pelaaja  pdidlle...
- Lm pddkaupunkia puolusta-
~ vien joukkojen kimppuun.
]

I
VITAL BTATISTICS

] Technology Level = 2
Victory Points = 204
I Fen in Reserve - i
Menimum army size = 3

Total peinte spent on R&D - 50
You have sxplored 23.8 % of Dexet
Humber of Generals - 2
fAvailable production points = 10

RILITARY FORCES

e o - - i i i i B B P i

s Bellin tdrkeimmucit tilas totiedot.
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ti heimosta aina tihtienviliseen
imperiumiin asti.

Kuten arvata saattaa, pelit, jois-
sa ohjataan yhti henkildd rtai
pientd joukkoa ovat hyvin rooli-
pelimiisid. Pelin vetiji toimii
Dungeon Masterina ja hyvin
usein myos arvioi pelitilanteen
itse ilman tietokoneen apua.

Diktaattoripelit ovat puoles-
taan hyvin strategiapelimadisii, ja
niissd kdytetdin myos usein tie-
tokonetta pelinjohtajana. Pelin
ylldpitijd syottdd pelaajien siirrot
tietokoneelle, joka sitten laskee
kunkin kierroksen tulokset.

Rahat pois

Mikiiin tissd maailmassa ei ole
ilmaista, Kukaan tuskin rupeaa
raatamaan ympdripyoreitd pdi-
vid ja maksamaan tulosten postit-
tamisesta vain siitd hyviistd, ettd
ihmiset saavat mukavaa ajanku-
lua.

Pelimaksut vaihtelevat esi-
merkiksi Englannissa noin pun-
nasta (noin 7 markkaa) viiteen
puntaan kierrosta kohti. Ulko-
maalaisilta peritddn usein myds
lisimaksu korkeampien posti-
kulujen kattamiseksi. Kilpailu pi-
@4 hinnat kuitenkin kurissa eli
korkeampi hinta tarkoittaa mo-
nimutkaisempaa ja antoisampaa
pelii.

Omia postikulujakaan ei pidd
aliarvioida. Jatkuva Englantiin
kirjoittelu kun maksaa ajan
oloon mansikoita, erityisesti kun
muistetaan peliin liittyvin dipln

Misti alkaa

Jos edelli esitettyjen kulunkien
mddrd ei sammuttanut viridvad
innostusta, voi ruveta etsimiin
itselleen sopivaa pelid. Pelisti pi-
tdisi olla tarjolla noin kahden vii-
kon vauhdilla py6rivi versio, jot-
ta kirjeet ennittidvit perille ajois-
sa. Aloittelijalle kaikkein tirkein-
td on se, ettd peli on tarpeeksi yk-
sinkertainen, jotta hommaan
padsee sisille.

Englanti on paras vaihtoehto
suomalaiselle postipelien etsi-
jdlle. Kieli on edes jossakin méi-
rin tuttu, posti kulkee jopa kym-
menen pdivin kierroksille riitti-
vin nopeasti ja tarjolla on run-
saasti erilaisia, erinomaisia pele-
ja.

Yksinkertaisen pelin l6ytdmi-
nen on sindnsd helppoa, koska
alhainen siirtohinta tarkoittaa
yleensi yksinkertaista pelid. Pe-
lin tasoa on ensialkuun vaikea
arvioida, mutta kokemuksen
karttuessa timdkin puute kor-
jaantuu.

Casus Belli

Oma suositukseni ensimmdi-
seksi peliksi on pohjoisirlantilai-
sen No Dice Gamesin vetimi
Casus Belli. Se ei ole saanut ko-
vin ruusuisia arvosteluja lehdis-
t6ssd, mutta ainakin allekirjoirta-
neelle se oli hyvd ponnahdus-
lauta syvemmiille postipelien
maailmaan.

Casus Bellin ideana on se, ettd
kaukaisella Dexetin planeetalla
on taannoin kiyty vdinsota, jon-
ka raunioista on noussut joukko
piskuisia kaupunkivaltioita.
Kuudessatoista niistd kaupun-
geista lOydetd#dn suurinpiirtein
samaan aikaan joukko vanhoja
asiakirjoja, jotka nostavat kau-
punkien teknisen osaamisen
noin ensimmadisen maailmanso-
dan tasolle. Tuloksena on tietysti
verinen taistelu planeetan her-
ruudesta.

Teitd voittoon on useita. Kes-
kittimdlld huomionsa tutkimus-
matkailuun voi l6ytiéd uusia kau-
punkeja, jotka voivat rakentaa li-
sdd armeijoita ja laivoja. Toisaalta
joukkoja ei kannata levittida liian
laajalle alueelle yllittdvin hyok-
kiyksen estimiseksi. jmkut kes-
kittyvit maihinnousuihin ja ra-
kentavat pelkistizin joukkojen-
kuljetusaluksia ja armeijoita hyo-
kitikseen ylldttien vihollistensa
selustaan. Voimavaroja voi myds
suunnata tekniseen tutkimuk-
seen, jonka tuloksena on yhii te-
hokkaampia asejirjestelmid vi-
hulaisten pdidn menoksi.

Hyvin hoidettu diplomatia on
avain Casus Bellin voittoon. Tar-
keintd on saada muut pelaajat va-
kuutettua siitéd, ettd sinun kimp-
puusi ei kannata hyokitd, mutta
sinun vastustajiesi kylld. Kaik-
kein herkullisin tilanne on se, et-
td saa vastustajansa sotimaan kes-

kendin... O
Lisitietoja kaipailevat voivat kir-
joitella osoitteeseen:

Gardens Carrickfergus Co. Ant-
rimN. Irelandsma'aDUK
Ammattimaisempaa pelinve-
toa kaipaavaat voivat ottaa vh-
neyttﬂmyﬁslqc-eameﬁin.jmﬁa




SAMPO SUVISAARI

Rakenna RESET-kytkin

Tiemkuneen RESET-kytkin tai
-nappula on usein lihes sa-
ma asia kum ON/OFF- kukm tai
tuntuu Periaate on kuitenkin
erilainen: ON/OFF-kytkimelld
katkaistaan koneeseen menevi
virta kokonaan, kun taas RESET-
kytkin ainoastaan nollaa tietoko-
neen.

Keskusprosessorille annetaan
tavalla tai toisella signaali, joka
saa koneen suorittamaan tavalli-
sesti vain kiynnistyksen yhtey-
dessi tapahtuvat toimenpiteet il-
man virran katkaisua. Nidin ko-
neen muistin sisdltd ei pyvhkiy-
dy pois. Kiintolevykoneissa RE-
SET-kytkin on erityisen tirkei,
silli kiintolevyn ikii on verran-
nollinen sytytys- ja sammutus-
kertojen méiriin, ei niinkéin
kdyttdtuntien madrdin.

Tissi esitetylld X’ pressin RE-
SET-kytkimelld on se suuri etu
monien muiden koneiden vas-
taaviin kytkimiin verrattuna, etti
se ei tuhoa RAM-muistin sisaltod.
Nidin ollen sitd voidaan kivttid
konekieliohjelmien  pysiytys-
nappulana! Kesken konekielioh-
jelman ajoa voidaan kylmisti
painaa RESETid, jolloin kone
nollautuu, ja siirrytddn Basiciin,
Ohjelma siiil}"g.-' muistissa.

Tarvittavat tyokalut

Tydssd tarvitaan juotoskolvia, jo-
ka on tarkoitettu elektroniikka-
kytkentoihin. Peltisepidn kolveja
ei siis pidi kiytdd. Sopivan kol-
vin teho on noin 15 wattia. Lisdk-
si tarvitaan ristipdiruuvimeisse-
lid mikron avaamista varten ja
katkaisupihtejd oikean pituisen
kytkentdjohdon katkaisemisek-
si. Poraa tarvitaan RESET-kytki-
melle sopivan reidn tekemiseksi
X'pressin muovikoteloon.

N

®® Monissa Roneissa on RESET-kytkin jo
valmiina. Spectravideo X pressissd ei sel-
laista ole, mutia ybdelld painokytkimel-
ld sellainen voidaan belposti rakentaa
JalkReenpdiin.

EMOLEVY

@

AN

RESET- Yo
KYTKIN
NAPPAIMISTOLLE

Kuva 1. X'press yibddltd kRatsottuna. Vasemmalla RESET-kytki-
men paikka.
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Kuva 2. Kondensaattori C57 vasemmalla albaalla.

Spectravideo X’pressiin

Tarvittavat osat

Kiytettdvin kytkimen pitdd olla
painokytkin, joka kytkee painet-
taessa. Kysy kytkimen myyjilti,
mihin napoihin johdot ~tiytyy
juottaa, joua kytkin vhdistdisi
painettaessa. Kytkimen tiytyy
kooltaan olla melko pieni, niin
ettd se mahtuu mukavasti ko-
neen sisdin. Kytkentdjohdoksi
kelpaa mikd tahansa ohuehko
johto. Johtoa tarvitaan noin puo-
li metrid. Juotostinaa tarvitaan
juotoksia varten. Kaikkia edelli-
mainittuja tarvikkeita saa elekt-
roniikka- ja sihk&tarvikeliikkeis-
td.

Tyon aloitus

Irrota kaikki johdot X'pressisti,
ja avaa pohjassa olevat viisi risti-
p;i;iruux id Llite dl.lk(?ﬂﬂ bit{en et-
palmnm Yla- ja alaosat eivit k(}-
konaan irtoa [DiSlStdﬁn vaan nii-
sentin pituinen levei ]atmmhm
joka on juotettu kiinni. Irrota
kannet toisistaan varovasti, silld
lattajohto ei kesti roikottelua tai
liiallista taivuttelua. Kdidnnd va-
rovasti nappdimistd syrjdin, niin
etti mahdut tyoskentelemiin
emolevyn kanssa. Emolevy on se
suuri piirilevy, joka on koneen
sisilli ja joka sisdltdd tietoko-
neen elektroniikan.

Kytkimen paikka

X'pressin vasemmassa alanur-
kassa, koneen sivulla on sopivaa
tyhjdd tilaa pienelle kvtkimelle
(kuva 1). Siinid kytkin on ergono-
misessa paikassa, eikd se ole
liian helposti vahingossa painet-
tavissa. Valitse sopiva poranterd
kytkimen koon mukaan ja poraa
reikd. Kiinnitd sitten kytkin pai-
koilleen.

iYL & 7 /0

——

Miti kytketiin?

Kuvassa 2 ndet pienen osan tie-
tokoneen kytkentidkaaviosta. Re-
setointi tapahtuu oikosulkemal-
la kondensaattori C57. Emole-
vyltd tiytyy siis 16ytdd 47:n mik-
rofaradin/16V  kondensaattori,
joka on piirilevyssd sellaisessa
kohdassa, jossa lukee C57. Ly-
hyen silmiilyn jilkeen huomaat,
ettd C57:4d ei loydy! Ei hidd, silld
levyasema tiytyy irrottaa, ennen
kuin C57 tulee’ nakvwm (katso
kuva 1).

Irrota levyasema ristipdidruu-
vimeisselilld, murta idld sekoita
levyaseman ruuveja ulkokuo-
rien ruuveihin. Levvasema irtoaa
helpoiten, kun avaat sen sivuilla
olevat ruuvit etkii ollenkaan le-
yyaseman ja piirilevyn wvilisid
ruuveja. Asema voidaan nvt nos-
ifrottaa sen liitintdjohdot, }lea
on kiinnitetty irrotettavilla liitti-
millid. C57-kondensaattori on nyt
nidkyvissi.

Koska C57 on pystymallinen
kondensaattori, sen napoihin on
vaikea juottaa mitiin. Kuvan 2
kytkentdkaaviosta ndiemme, ettd
RESET-kytkimen  positiivinen
napa voidaan yhti hyvin juottaa
diodin D1 positiiviseen napaan.
Emolevylldi D1 on aivan C57:n
vieressd, joten juotamme yhden
johdon siihen kiinni. Mittaa noin
40 senttimetrin pituinen pitki
kytkentijohtoa, ja kuori hiukan
molempia pditid. Limmitd sitten

td kolvilla, ja laita niihin vi-
tinaa. Diodin positiivinen
pdi on se, jossa ei ole mustaa vii-
vaa eli tissi tapauksessa diodin
pikea puoli (edestipdin katsot-
funa). Juota johdon toinen pii
: . Levyaseman voi timin
Egﬂcen laittaa takaisin paikoil-

~ Mutta mihin jii kytkimen toi-

nen johto? Kytkentikaaviosta
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ndet, ettd kytkimen toinen pda
menee maahan eli se maadoite-
taan. Koska piirilevyssd on maa-
potentiaalia eli "maakohtia” joka
puolella levyi, ei kytkimeen me-
nevidd maajohtoa tarvitse yhdis-
tii C57:n rinnalle, vaan se voi-
daan yhti hyvin juottaa lihem-
miiksi kytkintd, Kytkemiseen riit-
tdd noin 10 senttimetrin pitui-
nen johto, joka yhdistetiiin emo-
levyn vasempaan alanurkkaan.
Sopiva juotoskohta on kiinnitys-
ruuvin vieressd, kohdassa jossa
on hieman paljasta (lakkaama-
tonta) piirilevyd nikyvissd. Juota
Ilvhyen johdon toinen péi siihen
ja toinen kytkimeen. RESET-kyt-
kin on nyt valmis! Nippdimisto
vain takaisin paikoilleen, ruuvit
kiinni ja kokeilemaan.

Sovellukset

Alussa jo mainittiin, etti RESET-
kytkimelld voidaan keskeyttii
konekieliohjelmia.  Konekie-
liohjelmointia harrastavan kan-
nalta tilld kytkimelld on toinen-
kin kiytt: HATAKYTKIN! Jos ko-
nekieliohjelma on lukkiutunut
eli "tiltannut”, voidaan tilanne
vield RESET-kytkimen avulla pe
lastaa. Painetaan RESET-kytkinti,
ja ennen tilttausta tehty ohjel-
mointityd sdilyy RAM-muistissa
Sitten voidaan rauhassa tu[kia
miki oli tilttauksen syyni.

Vaikka nyt esitetty rakennus-
projekti onkin hyvin yksinkertai-
nen, en suosittele sen tekemisti
sellaiselle, joka ei ole koskaan
tehnvt minkiiZnlaisia juotostoiti.
Mitdin mestarintaitoja timad ei
kuitenkaan vaadi, vaan riittdi, et-
ti on hiukan terverti jirkei.
Muistettakoon myos, ettd ko-
neen mahdollinen takuu rau-
keaa omatoimisten operaatioi-
den seurauksena, O

KESAALE

MAHTAVA PC-TARJOUS !y
Commodore PC-10/Ill

o  2*360 Ki levyasemat
0 640 Kt Keskusmuisti
0 9.42/7.16 [ 4.71 MHz kellotaajuus

+ PC—-tarvikepaketti
Commodore PC-20/Ill

o 1360 Kt levyasema

o 1"20 Mt kovalevy

O 640 Kt Keskusmuisti

0 9.42/7.16/4.71 MHz kellotaajuus

7.950,-

10.950,-
+ PC—tarvikepaketti

PC-tarvikepaketti sisaltaa

0= Hiiren

o> GEM-desktop,GEM-paint ohjelmat joissa
suomenkieliset ohjeet

> Modemin (1200/300 baud)
> 12" yksivarindytton

B ————
T AMIGA 500 + VARIMONITORI  yht. 5.750,-

¥ AMIGA 2000 + VARIMONITORI  yht. KYSY!
M

% Atari 520STM+sF314 720Kt levyasema
+VARIMONITORI yht 4.700,-

e e
% Kaikki C64:n ja 128:n pelit -30%
% C64,C128 hyobtyohjelmat -25%
% Kaikki ATARI ST:n pelit -20%
% ATARI ST:n lisavarusteet -15%
% Kaikki kirjoitinmallit -20%
% Kaikki monitorit -20%
Huom! Alennukset koskevat vain
varastossa olevia tuotteita.

MlKRoi‘il?Esn(us

en Makasoumkatu 4 00130 HEK) ¢

Lisdtielofa MikroBITIN palvelu-
kortille. Rengasta numere 81.
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P ohawkoodikﬂskyt.
(control character commands)
merkkeihin

sijoittuvat
. CHRS(0)—CHRS(31). Bt

(3] B
7Y = oW o

&

b :
qmm$Wﬁ~Dmﬂqmuin—

el
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CHR$ CTRL+ MEHKITYS

e _ | m 2

- Sammuttaa Wmﬂn

Sallii tekstikursorin INPUTM

'-mmmm

Tulostaa annetun merkin grafilkkkakohdistimelle,

Sallii tekstiroudun.

Soittaa dinimerkin ja l}fhjcntﬂﬂ ddnikanavat.

Siirtdd kur:ﬂrla yhden merkin ctt:cnp:uﬂ

Silrtia kursoria yhden rivin alaspiin,

Slirtdd kursoria yhden rivin ylospain.

; kuvaruudun (CLS).
Suorittaa rivinsiirron eli RETURNin.

Muuttaa PAPERIn viriksi annetun parametrin.
Muuttaa kynin viriksi annetun parametrin (PEN).

- Pyyhkii kursorilla olevan merkin.

Pyyhkii rivin ikkunan vasemmasta reunasta aina
kursoriin asti.
Pyyhkii rivin kursorista asti aina ikkunan oikeaan
reunaan.

ikkunan yliosan aina kursoriin asti.

thku ikkunan alaosan aina kursoriin asti.

 Sammuttaa tekstiruudun, kunnes CHR$(6)

lahetetaan. |
Sallii (1) tai estad (0) tekstin lipinakyvyyden.
Miiria kuvaruudun viritilan (0 = normaali,
1=XOR, 2=AND, 3=0R).

Muuttaa kynin ja paperin kdinteisiksi.

Sama kuin SYMBOL-kdsky. Vaatii 9 parametria,
joista ensimmadinen madrittid muutettavan merkin
CHR§-arvon, ll:lput 8 itse matriisin.

 Mairitdd ikkunan (WINDOW). 4 parametrid, joista
2 ensimmiiistd madrittivit ikkunan vasemman ja
~ oikean reunan, jilkimmiiset yli- ja alareunan

Ei toimintoa muuten kuin numeroarvona.

'Hﬂﬂuﬁ ‘musteen i

n miiriteltivi m‘ (ﬂ-—lﬁ).

Midrittii rr:unukscn virin (HDHDER]

Kaksi parametrid madritedvar varit {ﬂ—zﬁ}
Siirtad kursorin ikkunan

Siirtdd kursorin annettuun kohtaan (LOCATE).
2 parametrid madrittdvit sarakkeen ja rivin.

Amstradin

| md fukia e o Biteery oyts ko8
kaytamaittsmaksi.

s tfhlﬁ] tﬂﬁkm :
 ruutu (CLS}, se Whtuu sin-
 CHR$(12) mi viefﬁ yksmkemi

semmin muodossa  PRINT
kulmasuluissa ole-

">
va L tarkoittaa, ettd CTRL- ja L-

' PRINT
CHR$(4)CHR$(2). ‘Parametrien

‘numeroarvot saadaan suoraan

CHR$:n numeroanm

Lt tulee
ulhin num&
roarvot 123-—255? Esimerkiksi

_-G—IRS(ZS)M parametrit vilil- |

td 0— 255, samoin CHR$(5),
merkin

piirtid
melle, Tisti selvidid yksinkertai-
sesti ki Z muotoa

CHR$(x). CHR$(25) ei kuiten-
‘kaan ole kovin ﬁ;ﬁnnﬁllhm |
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- ohjauskoodeilla
- kaisilla rekisteri- ja kisky-yhdis-
- telmilld. Erityisesti tekstien koh-
- distaminen ja virien kiyttd ovat

ohjauskoo

- yksittdisten merkkien muuttami-
- sessa verrattuna SYMBOL-kis-
- kyyn. Se ja muut ohjauskoodit
~ soveltuvat hyvin  kiytettiviksi
- konekielisisséi ohjelmissa. On

paljon mukavampaa ohjelmoida

in monimut-

huomattavasti  inhimillisempii

; gﬂ':uskoodeja Kiytettdessd. Ko-

ielikoodin vidntijille huo-

.~ mautettakoon, etti ROM-rutiini
- &BBS5D ainoastaan tulostaa oh-

uskoodin merkin kuvaruudul-
e, sen sijaan &BBSA suorittaa
kyseisen ohjauskoodikziskyn.

~ Ohjelmointia
- merkkijonoilla

Obhjauskoodeilla ohjelmointi ta-
pahtuu merkkijonoilla. Merkki-
jonoihin on mahdollista ohjel-

moida varsin tehokkaita kisky-
vhdistelmii. Tavallisten tekstien
sijoittaminen ohjauskoodimerk-
kien sekaan on mahdollista.
Esimerkiksi  lause  PRINT
"<DAX>Amstrad<X>" asettaa
ensin kuvaruutumoodiksi MO-
DE 1:n, jonka jilkeen se vaihtaa
tekstin kiinteiseksi ja kirjoittaa
sanan Amstrad. Jonon viimeinen
merkki CTRL-X kéiintiid virit taas
normaaleiksi.

Ohjauskoodit voivat muodos-
taa ohjelmissa kokonaisia kisky-
kokonaisuuksia eli yhteen
PRINT-lauseeseen voi sijoittaa
varsin pitkid kiskysarjoja. Tie-
tenkin ohjelma, jossa on Kiytetty
tavallisia kiskyjd on paljon luet-
tavampi, mutta ohjelmassa, jossa
kiytetddn paljon kuvaruutukis-
kvjd (LOCATE, PAPER, PEN, MO-
DE, CLS), on ohjauskoodien
kiyttdé miellvttiviimpdd kuin sa-

mojen Kiskyjen jatkuva toistami-

nen. Myos ohjelman listaus saat-

5 l?iauiﬁogiﬁlf men oh-

jelmien siirto suoraan paperille
saattaa tuottaa ongelmia useim-
pia kirjoittimia kiiytertiessi. Kir-
joittimet eivit pysty tulostamaan
ohjauskoodimerkkeji. Listauk-
sessa olevat ohjauskoodit tulisi
muuttaa luettavaan muotoon
Eimerkﬂcs‘ i :ﬁssﬁmartﬂ(kehssla
dytettyyn tyvliin. ongel-
mzl:an on ainakin kaksi raﬂcal}sgua
Yksi tapa on naﬁutella merkki-
jonoissa olevat ohjauskoodit yk-
sitellen luettavaan muotoon kul-
masulkuihin. Varsinkin pitkissi
ohjelmisssa timé vaihtoehto on
melko tyolids. Ni impi vaih-
toehto on tehdé ohjelma, joka la-
taa ASCII-muodossa tallennetun
Basic-ohjelman ja muuttaa kaik-
ki ohjauskoodimerkit normaa-
leiksi ndppidinmerkeiksi kulma-
sulkuihin ja wlostaa listauksen

DIM ESC 166G )

CUR A

iy
=1

WO =) My LN B o) =
b B oy o e et

MODE 1:LTHE INPUT"ORJelman wnimi " ;NS
F=1:0FEMIN M$:WHILE EOF{>~1:LIHE INPLITH#Z2,RSCE )
R=R+1:WEMD: CLOSEIN:E=R-1: INFUT"RivinPituus ¢ 18-2550";kF
WIDTH EF:FORE MN=1 TO E:O=0:A%="":FOR M=1 TO LEMCRES(H
A=HSCCMIDSCRESCH 2, M, 102 IF AXZ1 THEN 24

IF 0=8 THEM (=] :A$=A%+"{"
H=H+&4 : GUTO 166

@ IF 0O=1 THEMW 0O=8:A%s=A%+" "

106 AS=AS+CHESCA 2 NEAT :FEINTHE, A% NEAT

~ Listaus 1.
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paperille,

Listaus 1 on juuri tillainen oh-
jelma. Naputtele se Amstradiisi
ja tallenna se. TAmin jdlkeen voit
muuttaa ohjauskoodeja sisilti-
viin ohjelmasi kirjoittimelle kel-
paavaksi seuraavasti:

1. Tallenna muutettava Basic-oh-
jelma ASCII-muodossa eli SAVE
“mimi” A

2. Lataa muuttajaohjelma konee-
seen.

3. Lataa Basic-ohjelma muutta-
jaohjelman avulla, jolloin se te-
kee automaattisesti tarvittavat
muutokset ja tulostaa ohjelman
listauksen paperille halutulla ri-
vinpltuudeli)a

Sekavaa?

Ohjauskoodien kiytto saattaa
ensilukemalta vaikuttaa hieman
kummalliselta, mutta kokeile-
malla niitd kiiytinnossd huomaa
niiden tehokkuuden.
Ohjauskoodien kiytt6 on pal-
jon helpompaa kun pidit kuvaa
1 esilld kirjoittaessasi ohjelmia.
Yksi ratkaisu on tehdd ohjelma,
joka méirittelee ohjauskoodien
merkit numeroiksi SYMBOL-
kiskyilld. Ajaessasi ohjelman ai-
na ennen varsinaista ohjelmoin-

tia, voit helposti lukea m}m ah"'
lausk()odlt FOS o




®® Tietokoneen toi-
minnan ymmdrild-
minen on belppoa,
kun asiat selvite-
tddn oikealla taval-
la. Tutustumme tdal-
ld kertaa ldbemmin
tietokoneen perus-
rakenteeseen ja sel-
vitdmme miRropro-
sessorin roolia ta-
vallisessa pikRku-
mikrossa. Samalla
tulevat tutuiksi eri-
laiset vayldtyypit ja
mikron muistiava-
ruus.

otta voisi ymmirtdd prosessorin

toimintaa, tulee ensin tietdi jota-

in siitd, miten sen ympirille raken-
nettu laitteisto eli itse tietokone toi-
mii. Tarkastelkaamme siis aluksi tie-
tokoneen toimintaa mahdollisim-
man yleiselli tasolla.

Tietokone on viisaiden viiteiden
mukaan kuvan 1 mukainen kone, jo-
ka kiisittelee sithen syGtettyii tietoa
antaa sen sitten muutettuna takaisin.
Se miti tuo sydtetty ja palautettu tieto
on, riippuu kokonaan koneesta ja
sen kiytiotarkoituksesta.

Koulupenkille

Ennen kuin sotkemme asioihin puo-
lijohteita tai bitteji, tarkastellaan seu-
raavanlaista tilanneta: Liisa Lukiolai-
nen istuu fysiikan tnnilla ja ratkai-
see parhaillaan opetajan kysymysti
"Miki on 10 vesilitran massa, jos ve-
den tiheys on 1 kg/l ?". Apuvilineini
hinelli on tekstikirja ja kasa suttupa-

A

ARI PAANANEN

NAIN TOIMII TIETOKONE

Mikroprosessor

Syotetty Tietoa kasitteleva Kasitelty
toto. TP tietokone T i
Kuva 1. Tietokone tiedon Rdsittelijdnd.
iy
Vaylat
Keskus- Oheis-
yksikkd |4 Mulst laitteet
Syottd- Anto-
tiedot tiedot
Kuva 2. Tietokoneen perusrakenne.
Johdin A
Kutsu- Vastaan-
koje 1 2 3 5 | ottimet
1—-5
Johdin B

Kuva 3. Yksinkertainen sisdpubelin.
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S

peria. Kirjasta Liisa loytdd kaavan
massa=tiheys*tilavuus. Kaavan ja
opettajan antaman tiheyden hiin kir-
joittaa suttupaperille. Sijoitettuaan
arvot kaavaan, hiin saa laskettua tu-
loksen, jonka sitten kertoo opettajal-
leen.

"Tuossahan nikyy selvi tietoko-
neen perusrakenne”, huudahtaa An-
ne Atk-harrastaja tapauksen nihdes-
sdiin. Kuvasta 1 ja edelld kuvatusta ti-
lanteesta voidaan rodellakin 16yt
vhuildisyvksid: Tissd esimerkissid
sydirdtieto on opettajan kysymys. Kii-
sitelty tieto on Liisan vastaus. Tiedon
Kisittelijind toimi Liisa itse Kkirjoi-
neen ja papereineen, ja "haluttua,
ennaltamédrittyd tapaa” edustaa
tekstikirjasta saaru tieto oikeasta las-
kukaavasta,

"Oikeiden™ tietokoneidenkin
syOttd- ja antotiedot voivat olla hyvin
erityyppisid eri laitteissa. Taskulas-
kin vaatii syondotietoina lukuja seki
tiedon siitid, miti niille tehdiin ja pa-
lauttaa aikanaan kisiteltynd tetona
laskun tuloksen.

Lukkiutumattomia jarruja voidaan
autossa ohjara tietokoneella, joka saa
mittaustiedon renkaan pydrimisno-
peudesta. Kone kisittelee tiedon ja
antaa sitten jarrukoneistolle tedon
siitd, pitiiko jarrutusta tehostaa vai
lyhentii.

Hieman kuvaa 1 vyksityiskohtai-
sempi kaavio on esiterty kuvassa 2.
Kuvan 1 tietokone-lohko on nyt jaet-
 kolmeen osaan, joilla kaikilla on
oma tehtiviinsi. Eri lohkoja yvhdistii
joukko tiedonkulkureittejd, joita kut-
sutaan viyliksi. Niitd katsotaan tar-
kemmin hetken kuluttua. Huomaa,
ettdi kuvan 1 tiedon kulkua osoittavat
nuolet kiinnityvit nyt yhteen kol-
mesta lohkosta. Monimutkaisissa ko-
neissa eri lohkojen rajat saattavat olla
hyvinkin hiilyvii.

Muistelmat

Kolmesta lohkosta on muistin toi-
minta kaikkein mekaanisinta. Sen
sa muiden lohkojen tarvitsemia tie-
oja. Muistit voidaan jakaa kahteen
pdityvppiin. Lukumuisti (ROM) si-
sdltid pysyviid tietoa, jota kone ei voi
muuttaa. Tillaisen muistin tarkoituk-
sena on pitii ylli tietoja, joita ei tar-
vitse muuttaa, esimerkiksi usein tar-
vittavia ohjelmia, niiytolld esitettii-
vien merkkien "kuvia” ja niin edel-
leen.

Luku-kirjoitusmuisti (RAM) puo-
lestaan sisiltizi koneen toiminnan ai-
kana muurtuvia tietoja, esimerkiksi
tietojen  Kisittelyssd  rarvittavien
muuttujien arvoja tai massamuisteil-
ta ladattavia, hetken aikaa tarvitavia
ohjelmia.

Huomaa, ettii nauha- ja levymuistit
eivit kuulu muistilohkoon, vaikka
usein suorittavatkin edellimainittuja
vimintoja. Syy tihiin on se, ettei kes-
kusyksikkbd ole yleensd kytketty
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mika se on?

suoraan kuvan 2 mukaisella vi
massamuisteihin, vaan niiden vi
on oheislaitelohkoon kuuluvia o
jaimia.

Edellii esitetyssd kouluesimerkis-
sd voisi ROM-muistina pitii tekstikir-
jaa, joka sisdltid usein tarvittavaa
muuttumatonta tietoa (kaavat). RAM-
muistina taas toimisi suttupaperi, jo-
hon tallennetaan laskun aikana syn-
tyvid ja mybhemmin tarvittavia viili-
tuloksia.

Oheislaiteet muodostavat  ko-
neen kivudtarkoituksen mukaan
varsin monipuolisen kirjon erilaisia
apuvilineitd, joiden awvulla kone
kommunikoi ulkomaailman kanssa.
Kiytinndn koneissa nédihin kuuluvat
nappdimistot, ndytdpdineer, mo-
deemit, kirjoittimet, levyasemat ja
niin edelleen. Kouluesimerkissim-
me niitd olisivat Liisan silmir, korvat
ja suu.

Kohti ydinti

Keskusyksikkd on koneen varsinai-
nen "ajatteleva” osa. Sen tehtivini
on suorittaa kaikki tarvittavat lasku-
toimitukset ja muunlainen tietojen
kiisittely, Se myds ohjaa muiden loh-
kojen toimintaa antamalla niille “pu-
heenvuoroja” siti mukaa kuin se tar-
vitsee niiden palveluja. Muut lohkot
voivat myds "pyvtéid puheenvuoroa”
keskusyksikoldd, jos niilld on sille jo-
tain tirkeii, esimerkiksi koneen toi-
minnan yllipitoon liittyviid asiaa.

Niin toimivat yleensd oheislaite-
lohkon laitteet; esimerkiksi tarkasti
vakiotaajuudella toimiva kellopiiri
saattaa kerran sekunnissa huomaut-
taa keskusvksikkod kasvattamaan
kellomuuttujan arvoa yhdelld. Tillai-
sia puheenvuoron pyyntdjd kutsu-
taan keskeytyssignaaleiksi, koska ne
sananmukaisesti keskeyttivirt vihik-
si aikaa keskusyksikon senhetkisen
tyon.

Rhuten arvata saattaa, toimii esi-
merkissimme keskusyksikkoni itse
Liisa, joka varsinaisen laskun suorit-
tamisen lisiksi muotoilee tuloksen
sanalliseen muotoon (kiisittelee tie-
toa), selailee kirjaansa (ohjaa ROM-
muistin toimintaa) ja kertoo vastauk-
sen opettajalleen (kiyuid oheislai-
tetta  kytkevtyilkkseen ulkomaail-
maan ). Keskeytyssignaalina voisi pi-
tid esimerkiksi koulun palohilytin-
td, joka vaaran uhatessa ilmoittaa
maiseman vaihdon olevan paikal-
laan (systeemin toiminnan eli hen-
gissipysymisen kannalta tirkei tie-
o).

Ruuhkaa viylilla

Unohdetaan nyt kouluesimerkki ja
siirrytdin Kisittelemiin edelld jo
kerran mainittuja viylid. Aloitetaan
tarkastelu tutkimalla kuvan 3 mu-
kaista yksinkertaista sisdpuhelinjiir-
jestelmii, jossa kaikki vastaanotto-
kojeet on vhdisterty pitkisin kahden

johtimen ketjuun, joka péittyy kutsu-
kojeeseen. Toinen niistd kaapeleista
(A) kuljettaa itse puheen, toinen (B)
jAnnitteen vililei 0-5 V.

Oletetaan, ettd vastaanottokojeet
on rakennettu siten, ettd kukin niisti
"aukeaa”, kun johtimen B jinnite on
jollakin detvlld asolla: esimerkiksi
koje 1 jinnitteelli 1 V, koje 2 jinnit-
teelld 2 V ja niin edelleen. Siten kut-
sukojeella voi mirdti puheensa
osoitteen asettamalla tuon jinnit-
teen oikein.

Johdin A kuljettaa nyt varsinaisen
hyGtytiedon (siirrettiviin puheen),
joten saakoon se nimekseen data-
vilyld. Johtimen B nimeimme osoite-
vdyliksi, koska sehiin kuljettaa vas-
taanottokojeen  osoitteen  (nume-
ron).

Aivan kuten edellisessi sisipuhe-
limessa vastaanottajilla oli kullakin
oma osoitteensa, myds tietokonees-
sa on niin oheislaitteiden toimin-
noilla kuin muistilohkon muistial-
kioillakin oma osoitteensa, jonka pe-
rusteella sen sisidltéi voi muurtaa tai
lukea. Niinpid tuntuukin loogiselta
arvella, end tietokoneesta loytyy
myds edellidi mainitur kaksi viiyvli-
tyyppid.

Periaatteeltaan tietokoneen viylit
ovat samalaisia kuin edelld. Suurin
€ro on tetojen esitystavassa. Sisdpu-
helimessamme osoite ilmaistiin vh-
den johtimen jinnitteen suuruudel-
la, joka saattoi periaatteessa vaihdel-
la vaikka kuinka paljon ja jolla siten
voitaisiin osoittaa ddrendmidn monta
er1 osoitetta.

Kaikki tietokoneen viylien infor-
maatio sen sijaan esitetiin kaksita-
soisina jinnitteind, jotka voivat saada
vain kaksi arvoa. Noista arvoista pu-
hutaan loogisina nollina ja ykkosini.

Jos yksi johdin voi saada vain kaksi
erilaista arvoa, ei silli tietenkiiiin voi
esimerkiksi osoiteviiylind kiivtet-
tiessd osoittaa kuin kahta eri osoitet-
ta. Niinpd tdytyy kiiyttid useampaa
johdinta. Kahdella johtimella saa-
daan osoitettua jo kaksi kertaa kaksi
eli neljd osoiterta, kolmella johtimel-
la kahdeksan ja niin edelleen. (Itse-

Aidrellinen avaruus

Kuten aiemmin todettiin, keskusyk-
sikon yvksi tehtiivi on jakaa "puheen-
vuoroja” muille lohkoille. Kiytin-
ndssd timi tapahtuu juuri osoiteviy-
lin avulla. Keskusyksikon tiytyy siten

pystyd osoittamaan kaikki kiytossi
olevat osoitteet. Sitii miten monta
osoitetta keskusyksikkd pystyy osoit-
tamaan, kutsutaan sen muistiavaruu-
den laajuudeksi. Koska osoite esite-
téiin kaksitasoisina signaaleina, riip-
puu muistiavaruuden koko osoite-
johtimien lukuméiristi.

MyGs dataviylid pitkin kulkevat
varsinaiset “hyorytiedot”  siirtyvit
kaksitasoisina. Mikroissa dataviylid
koostuu yleensi 8 tai 16 johtimesta,
jolloin vastaavasti puhutaan 8- tai 16-
bitisisti koneista.

Kahdeksalla bitilli voidaan esirii
2°8=256 ja 16:1la bittilli
2716=65536 erilaista tilaa. Nuo lu-
vut ovatkin tuttuja monille ohjel-
mointia harrastaville: ruudulla voi
esittidid 256 erilaista merkkii, Basic-
ohjelma voi sisiltdd enintiin 65536
rivid, kokonaislukumuurtuja voi esit-
tid lukuja -32768—32767 eli yhteen-
sd 655306 erilaista ja niin edelleen. Ti-
mii ei ole sattumaa, sillid esimerkiksi
8-bittisissd  koneissa kuvaruutu-
merkki siirtyy data-viiylidlld vhieni
koko viylin levyisend ryhmini. 16-
bittisen koneen data-viyli voi kuljet-
taa kerrallaan periti vhden koko-
naisluvun.

Muuta data-viylidlld liikkuvaa tie-
toa ovat esimerkiksi konekielisen
ohjelman kiskyt, jotka kulkevat
muistilta keskusyksikolle, oheislait-
teille meneviit tiedot ja vaikkapa ku-
varuudun sprite-kuvioiden muisti-
kuvat.

Isoveli valvoo

Tietokoneissa on olemassa vieli kol-
maskin viylityyppi, jota kutsutaan
ohjausviyliksi. Se sisiltdd useita eri-
laisia ohjaussignaaleita, joilla kesku-
syksikko sddrelee oheislaiteita sekd
muistia ja pdinvastoin. Niihin kuulu-
vat esimerkiksi edelld esitellyt kes-
kevtyssignaalit, data-viyldn suunnan
médridvd R/W-signaali (midridd me-
neekd tieto data-vivlilld keskusyksi-
kol pois vai sisiin) seki koko ko-
neen toimintaa tahdistava kellosig-
naali,

Tdhin asti ei sanaa mikroproses-
sori ole juurikaan tekstissd esiinty-
nyt. Sen sijaan on kiyterty termii kes-
kusyksikkd. Mikrotietokoneissa kes-
kusvksikk® vleensid koostuu yhdesti
ainoasta mikropiiristd, jota mumum-
min kutsutaan mikroprosessoriksi.
Kyseiset sanat eivit suinkaan aina
tarkoita samaa, vaan keskusyksikko
saattaa koostua esimerkiksi useista
tehokkaista pienempid osatehtdvid
suorittavista piireisti. Kotimikroista
puhuttaessa voi kuitenkin tekstissi
esiintyviit keskusyksikkdsanat korva-
ta mikroprosessorilla.

Kaikesta edelli esitetysti saakin jo
kohtalaisen kisityksen prosessorin
merkityksesti mikron sielunelimiis-
sd. Ensi kerralla hajotamme sitten it-
se keskusyksiktn lohkokaavioksi ja
tutkimme sen erillisten palojen toi-
mintaa,




Hinta vain
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SUOSITUKSI TULLUT

COMMODOREILLE
(64, 64C, Vic 20 +4, 128, 16)

SOPIVA LEVYASEMA

Vuoden takuu Gy

Posti tuo sen paivassa perille
Postimaksu 20 mk

@ Kaikki tarpeellinen mukana - kaytannéllisesti katsoen ei
tarvitse huoltoa

@ Hiljaisen suoravetoaskelmoottorin ansiosta hiljainen
kdynti, el kuumene - virtalahde on erillinen

® Erittdin yhteensopiva C1541:Ild ladattavaksi suunniteltujen
ohjelmalevyjen kanssa i

® Laitenumeron vaihtaminen kay yksinkertaisesti kytkimella

® Miellyttavé ulkoasu - pienikokoinen, matala, tukeva

@ Varmatoiminen - kestava

® Myds vahittéin: 4 < 300 mk.

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh. 973-821 945

Listitietojo MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rangasta numero 55,

Kitevit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Kerédéd numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo sdilyy. Samalla lehtesi pysyviit

siistinéi ja jidrjestyksessi omassa kansiossaan.
Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi

® koko 22,4X28,4 cm
® vuosilukutarra

'_;. Pintaa :.\r-g-_.:-:-r
Yhden kansion hinta on

va1n28mk

(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 9,00 mk, kahdesta 12,00 mk,
yli 3 kpl 15,00 mk)

TILAA KANSIOT LEHTES| PALVELVKORTILLA'

TIMO POIKELA

ainy

Iitat

muistin raj

Mﬁ;{rﬁ\'[-kc neiden vapaa
dyttomuisti on tyypillisesti

64 kilotavua, josta Basic-ohjel-
moijalla on kiyvtettivissiiin reilut
24 kiloa. Tehtiiessi ohjelmia, jot-
ka vaativat runsaasti tekstii tai
palion erilaisia kuvia ja kenttid,
@ytyy ohjelmaa jotenkin pystyi

maan tiiviimmiiksi. Avuk-
8i tulevat erilaiset koodausohijel-
mat, joilla méirdtyn kaavan mu-
kaisesti saadaan tekstien tai ku-
vien vaatimaa muistitilaa oleelli-
Sesti supistettua.

Koodaamisella tarkoitetaan si-
td, ettd jollekin tapahtumalle, il-
miolle, tavaralle, ja niin edelleen
annetaan oma koodilukunsa, jol-
la ne voidaan erotella toisistaan.
Tietokoneen vhteydessid kooda-
aan jokin tietokoneen suoritta-
ma tehtivi. Tavallaan jo Basic-
kieli on koodattua, silli jokaisel-
la MSX-Basicin kiiskvlld on oma
koodinumeronsa.

Peliohjelmien yhteydessid on
ohjelman jaksoihin kuuluvat
kentit voitu koodata esimerkiksi
siten, ettid koodi 1 piirtdd kiven,
koodi 2 luolan katon, koodi 3 -
kapuut ja niin edelleen. Ennen
kuin tillainen koodattu ohjelma
Voi toimia, tiytyv sille rakentaa
oma tulkkinsa ohjelman vhtey-
teen. Mitid enemmiin erilaisia ra-
kenneosia koodataan, siti moni-
puolisempia ja siti enemmiin
erilaisia kuvia tai kenttii silld voi-
daan ruottaa.

Koodaaminen on kannattavaa

aina silloin, kun koodinlukuoh-

BITTI 6-7/88

0 ® Tuntuuko siltd, ettd muisti loppuu
Resken? Suuren tietomddrdn Rdsittelyyn

ei vdalttamdttd tarvita levy

asemaa eikd

muistinlaajennuksia. Sopivasti objel-
moimalla mikron muistiin saadaan
mabtumaan paljon enemmidn tavaraa

kRuin uskotkaan.

jelma lisdttynid koodien vaatimal-
la tilalla on lvhyempi kuin ilman
koodaamista toteutettu vastaava
ohjelma. Miti pidemmaiksi koo-
daamaton ohjelma tulee, siti
suurempi syy on siirtyd mietti-
miidn sopivan koodaustavan jir-
jestimistd ohjelman vhreyteen.

Koodaustapoja

Basic-ohjelman vhteyteen sovel-
tuvia koodaustapoja ovat luon-
nollisesti datalauseisiin jrjeste-
tyt koodit ja READ-kiskylld ta-
pahtuva luku, mutta vhtilailla
koodit voivat olla erillisini tie-
dostoina koneen RAM-muistissa,
josta lukuohjelma Ilukee ne
PEEK-funktiolla. Till6in erilli-
nen kooditiedosto tulee tallen-
taa erikseen kasetille tai levyk-
keelle, seki ladata muistiin oh-
jelman alussa. Datalauseisiin si-
sdllytetyt koodit ovat kitevimpi
tapa, koska nidin koko ohjelma
saadaan yhteen pakettiin.

Basicissa on oma kidskynsi,
jolla voidaan osoittaa mitd tahan-
sa datarivid haluttaessa lukea
sieltd tietoja. Tdamd kisky on RES-
TORE lisdttynd osoitettavan data-
rivin numerolla.

MSX-Basic ei salli RESTORE-
kiskyn rivinumeron osoittime-
na muuttujaa, mutta tima voi-
daan kiertii ON X GOSUB
1,2,3... - Kiiskylld, jolloin muuttu-
jana on X ja tarvittavien datari-
vien numerot sijaitsevat GO-
SUB-kiiskyn perissi.

Jokainen datarivi asettaa itse
dataosoittimet kohdalleen. Lo-
puksi tiytyy léytyii RETURN-kis-
kv, jonka jilkeen voidaan ruveta
lukemaan kyseistd datarivid
(katso listaus 4 ).

Koodinlukuohjelma

Lukuohjelma on se toiminto, jos-
sa koodit luetaan ja puretaan ha-
lutuiksi toiminnoiksi. Toiminto-
ja voivat olla esimerkiksi kent-
tien piirtimiseen tarvittavat osa-
kokonaisuudet, kuten sokkelo-
peleissd kulkureitit, esineet ja
niin edelleen.

Ensimmiinen tehtivi koodin-
lukuohjelmalla on itse koodin
lukeminen datariveilti. Sen jil-
keen ohjelma kisitelee koodin
ja muuntaa sen tietokoneen suo-
rittamaksi tehtidviksi. Tamid voi
tapahtua luetun koodin mukaan
tapahtuvaksi ON X GOSUB
1,2,3.. -hypyksi tehtivii suoritta-
vaan aliohjelmaan. Jokaisella
GOSUB-kiskyn jilkeiselld rivilld
on oma aliohjelma, jossa teh-
dédin kenttien piirtoon kuuluvia
toimintoja. Koodatut datat ovat
tilloin numeroita alkaen ykko-
sestd ja pddttyen aliohjelmien lu-
kuméirdin,

Koodinlukuohjelmien tulee
olla mahdollisimman lyhvitid ja
toiminnaltaan niin nopeita, ettd
ohjelma siilyttdd halutun luon-
teensa. Jos ohjelma venyy kovin
pitkiksi, vaarana saattaa olla ko-
ko koodaamisen hyddyn menet-

tdminen. TillGin kannattaa miet-
tid uudelleen miti koodata ja mi-
ten. Koodinlukuohjelmat ovat
aina eritvisohjelmia siind mie-
lessd, ettd ne toimivat oikein vain
niille tarkoitettujen koodien vh-
teydessi.

Sata kenttia

Jos peliohjelmaan halutaan esi-
merkiksi sata erilaista kentti,
joudutaan kentit koodaamaan
jollain tavalla. Otetaan esimer-
kiksi Pitfallin tapainen kaivospe-
li, jonka kentit muodostuvat luo-
lan kulkuteisti seki tikapuista
eri paikoissa. Tdlloin jokainen
kenttd voidaan muodostaa siten,
ettid koodataan sopiva miird eri-
laisia luolanseindmiin rakennus-
palikoita piirtivid aliohjelmia,
jotka eri tavalla eri paikkoihin
piirtivind muodostavat varsinai-
sen luolarakenteen.

Paikka, mihin kulloinkin vuo-
rossa oleva piirros tulee, anne-
taan X,Y- koordinaatteina ennen
aliohjelmiin tuloa. Lisdksi halu-
tun kuvion rakennusaineen eli
muodostettavan kuvion ASCII-
koodi ja viritieto voidaan vilittdi
aliohjelmalle jonkin muuttujan
vilitykselld. Tall6in vaihtoehto-
jen lukumiidrd kasvaa, mutta jo-
kaista uurtta kenttdid varten tarvi-
taan samalla enemmin tietoja.




Muistin rajat

- Rivilli 18 luetaan FOR-NEXT
ﬂmkmll damajahypa-
tin jokaisen data-arvon mu-
kaan rivilli 19 méritel Man%;
Hnﬂn,ieissa muuttujille

[ﬂadenmkkeloﬁvmmsm

-:MImHunriﬂﬂﬁm
“Luettu sisdltd tulostetaan kahteen
‘kertaan rivill 20 ja rivilld 21 poiste-
'umviimeinenriﬁ.

16—24.
~ Rivill 8 luetaan data ja méritel-
Liin luetulle datalle numeerinen ar-
vo VAL-funktiolla. Jos luettu luku on
vililli 1—5, riviled 10 arvoa
vastaavaan riveille
16—24. Sielld muunujal}e A$ anne-
taan sisilldksi koodattu Inusejapala

Listaus 3 on myds tekstikoodausta,
mutta nyt koodit on sijoitettu merk-
kijonomuuttujiin - riveilli 5—11.

Tekstin tulostus on riveilld 13—22.

Varsinainen lukuoh
veilld 21 —24, jossa kul tulos-
mh&nﬂmmﬂ-funkﬂol—

osoitteissa 6—15 joi-
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'EXEEREE
ix

- LIETAUS 1 - tkkkk

COLOR15, 1, 1: SCREENQ: WIDTH 40: GOTO
17

B e T

A$ = "XX  XXXXXX XX "

B$ =" XX XX : RETU
RN

‘.‘ = l'n L]

BS = " XX  XX* : RETU
EN

A$ = "XXIXX XXXX XX "

Bs= " XX" : RETUR
¥

u_ iin W

Bs= " Ix b & RETUR
§

EEY OFF : RESTORE : V = 0

FOR U=0TO10: READ A: IFA=0THHENV=1: A=
S5

ON AGOSUB S , B, 10 , 12 , 1a
A= AS+BS: PRINTAS;: PRINTAS;: NHX
T

PRINT : PRINT;

FORT=0TO1000: NEXT: IFV=1THEN1TELSE1
a

Ll

DATA 5,4,1,3,1,1.3,1,4,4.5

DATA 5,4,1,4,2,4,3,4,2,4,5

DATA 5,2,2,2,4,2,2,2,2,2.5

DATA 5,3,3,3,2,3,4,3,2,3,5

DATA 5.3,2,1.,3,1,1,1,4,3,5

DATA 5,4,1,4,1,4,3,4,4,4,0
"EEXERER - LISTAUS 2 - EEEER
=%

COLOE 15,1,1 : SCREEN 0 : VIDTH 40
READ A% : B=VAL(AS)

ON B GOSUE 16, 18,20,22,24

IF B = 9 THEN END

PRIIT TAB(RND(1)%18) AS : GOTD &
AS ="EUIN EUU LAMMEN YLLX" : RETUR
|

A ="JA AANUN SINE YLSI" : RETUEN
AS="VESIPISARAISET LAULAA" : RETUR
|

AS="YLLX USVAISEN TAIVAAN" : RETUR
|

Ag=rn RETUREN

e e T T EE T Em o Em Em E EE T ER WD OER TE BN BN EEOEER BT TR OEE T T e

DATA RUNOLLISTA,S,01 SINX MAA,1
DATA TUNNEN SINUT KYLLX,3,4,2
DATA YLI TAIVAAN JA MAAN....
DATA SINUN KATSEES] ONW,1,2
DATA KOHTI VARTTAS NORJAA, 4
DATA ALLA MAAN JA MANWAW,3,4,3
DATA SINULLE SE VAIN LAULAA
DATA JA TIEDAT Sk KYLLX,1,3,9

60

T0

FP

2D

BD
09
91

8A
04

0B

oD

11

60

DB

o1

Co

]
®

TO

30

El

21

2F

El

69

SF

50

= O W

& O

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

23

24

"EREEkRE - LISTAUES 3 - EEEk%

COLOR1S, 1, 1: SCEEENO: ¥IDTHAO: KEYOFF

AS="KOODAANINEN BASICILLA "™

Bs="0NNISTUU HIENOSTI "

Cs="0N HELPPOA JA EANNATTAVAA "
="THESTI KOODAUS *

Es="KOODAANISTAPOJA "

P3="THEKSTIT "

G8="PIENENPEXKN TILAAN *

P o o e s e  ————

FPRINTAS+BS: PRINTCS+"!" : FRINT
PRINTAS+BS
I"RI FT"NYGSKIN TEKESTIEN YHTEYDESSK!

PRINT: PRINTDS+BS+" JA" : PRINT
FRINTES+"ON MONIA."™:FPRINT
PRINTDS+" TARKOITTAA SITL KEUN":PRIN
T

PRINTFS+"SUPIETETAAN "+GS: PRINT
FRINT"JONKEUN “+D3$+"EAAVAN NUKAAN. "™

PRINT: PRINTFS+"SAADAAN "4+G2+"JUURI

PRINT: PRINTDS+"SYSTEENEILLX!"

— LISTAUES 4 - ¥EXEEE

COLOR1S, 1, 1: SCREEN3 : DEF INTA-Z: GOTO
15

EgBSTDlE 6: DATA 6,5,2,2,5,6 : RETUD
uI:HETDE.E T:DATA B,2,5,4,2,8 : RETU
RESTORE B:DATA 6,5,6,5,7,7 : EETU
“nmrm O:DATA 1,3,4,4,5,6 : RETU
:EI:‘BTBHB].D:D‘TI 8,8,8,8,8,8 : RETUR
;BS'I'DHB!.l:DlTl 6,2,2,2,2,6 : RETUR
EEETUE‘EIE:DITI 1,3,1,1,3,1 : EETUR
RESTORE13: DATA 1,2,3,4,5,6 : RETUR

OPEN "GRP:"™ PORODUTPUT AS1:DIN AS{(B8
)

AS(L)="1N BN :
ASC)=" EEE " :
L]

A% (5)=" "

ASCT)="§ NN ¥ :

As(2)="q ]
AS(O)="NE B
1 AS (6) ="
AsB)="H Hm RN

- ——— e e m = —

X = RND (1)%7+1: PSET (0,0),0: BEE
P
ON X GOSUB 6,7,8,9,10,11, 12, 13: BEE
P

FORY=1TOG: READX: PRINT#1, AS(X}; : NEX
T

FOR T=0 TO 2000: NEXT: CLS: GOTO 2

N

‘..7'-"':#:“ Lzl

e 1. -
AR oS Lif V=T

¢ A

Nl
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Kenttien piirtoon tarvittavat
tiedot luetaan FOR-NEXT-silmu-
kassa datalauseista. Datalausei-
den tietojen tulee olla tietyssi
jdrjestyksessd esimerkiksi niin,
ettd ensin luetaan kyseessi ole-
van kentin viri, sitten merkin
koodi ja kentin piirrossa tarvitta-
vien palikoiden kokonaisméiri.
Sen jilkeen luetaan wvastaava
méidrd X)Y- koordinaatteja. Niin
piirtyy yksi kenttii ja merkkeji on
tarvittu huomattavasti viilhem-
mén kuin siind tapauksessa, etti
koko kenttd olisi piirretty sellai-
senaan tavallisella piirto-ohjel-
malla.

Varsinainen koodinlukuohjel-
ma vaatii paljon muistia, joten ti-
mén tyyppinen rakenne tulee si-
ti edullisemmaksi mitdi enem-
midn kenttid halutaan muodos-
taa. Tyytymdlld wvakiomadidrdin
kentin muodostavia rakennus-

palasia ja vakiona pysyviin virei-
hin, voidaan vhtd kenttdd koh-
den tarvittavia datatietoja vihen-
tdd. Samoin jos piirrettidvit pali-
kat tulevat aina méirittyihin
paikkoihin, voidaan datatiedois-
ta jartdad muuten tarvittavat XY-
koordinaatit pois.

Tekstien koodausta

Myos tekstejd voidaan koodata
edellisten kaltaisilla ohjelmillaja
saada ohjelma tuottamaan jon-
kin kaavan mukaan uusia sanoja
tai lauseita annettuun ympiris-
t6on. Tdmd tehdddn muistin
sddstimiseksi tai haluttaessa saa-
da mahdollisimman paljon sa-
noja ja lauseita rajalliseen tilaan.

Ohjeiden ja muiden tekstien
vaatimaa muistitilaa minimoi-
daan sanavalintaa harkitsemalla
ja kdyttimilld merkkijonomuut-

ten bEﬂD]Eﬂ tilalla, |0tka toistuvat
tekstissd monta kertaa, Merkkijo-
nomuuttuja voi sisdltdd myos ko-
konaisen lauseen tai sen osan.

Tekstin koodausta voidaan jér-
jestdd myos siten, ettd haluttu
teksti on sijoitettu datalauseisiin
ja aina kun tekstissd tulee usein
esiintyvi sana tai lause, se korva-
taan pelkilld numerolla. Kun da-
tariveji lukeva ohjelma kohtaa
numeron, se hakee numerolle
kuuluvan sanan tai lauseen ja tu-
lostaa sen. Tamd onnistuu vain,
kun itse tulostettavaan tekstiin ei
kuulu samankokoisia lukuia.

Koodattua tekstid voidaan lu-
kea myos sattumanvaraisista pai-
koista, jolloin saadaan aikaan en-
nalta arvaamattomia uusia lau-
seita koodaus- ja arvontatavan
mukaan.

Parhaiten tekstikoodaus sa-

tunnaisine sanoineen soveltuu
runoihin, tiedotuksiin ja erityi-
sesti hauskoihin ennalta arvaa-
mattomiin kertomuksiin ja lau-
seisiin, mutta yhtilailla siitd on
iloa hy6tyohjelmissa esimerkik-
si sopivan iskulauseen etsimi-
sessd mainoksiin. Datalauseet
vain tdyteen sopivan tuntuisia
lauseita tai sen osia ja mikro
ndyttdmdin niitd erilaisine vaih-
toehtoineen. O

POHJOISMAIDEN SUURIN MIKROTIETOKONELEHTI

MikroBITIN avulla
perehdyt tietokoneisiin
helpostl Ja kiinnostavasti

Joka kuukausi
luotettavaa tietoa:

Mikrojen ja oheis-
laitteiden testit.
Ohjelma- ja peli-
arvostelut.
Ohjelmointiopastusta.
Ohjelmalistaukset.
Rakennusohjeet.
Laitekatsaukset.
Uutuustuotteet.
Uutiset.

MikroBITTI kertoo Sinulle osaavasti viimeisimmasti
mikrotekniikasta ja auttaa Sinua saamaan
enemman irti omasta tietokoneestasi.

BITTI

TILAA NYT
MIKROBITTI

90-120 670.

PUH.




Commodore

OC-118N-levarista

Huhtikuun MikroBITISSA OIl
Airio on vastauksessaan nimi-
merkille 'Bitti is best’’ epiillyt
muun muassa OC-118N:n yh-
teensopivuutta 1541:n ohjelma-
levykkeiden kanssa.

Vaikka OC-118N-levyasemaa
on jo myyty melko runsaasti, ei
tietoomme ole saatettu yhtiin
pikakopiointiohjelmaa tai Ila-
tauksen nopcutusohjclmaa, joka
el olisi toiminut OC-118N-ase-
massa ja toimii 1541:ssi. Tie-
toomme el mydskiin ole tullut
yhtiiin hydtyohjelmaa, jonka
kopiosuojaus estiisi ohjelman
latautumisen. Myds tillaiset pe-
liohjelmat ovat &ddrimmiisen
harvinaisia. Kaiken kaikkiaan
olemme saancet OC-118N-levy-
aseman ostaneilta asiakkailtam-
me siinnénmukaisesti wvain
mydnteisti palautetta.

Karelia Computer

Vastaus oli tarkoitettu koskemaan
yhteensopivia levyasemia laajem-
malti. Allekirjoittaneella on ollut
mabdollisuus futustua muutamaan
laitteeseen, jotka todellakin jdttivet
paljon toivomisen varaa. Saamieni
tietojen mukaan OC-118N, jobon

30

T

\/ >

_

\/

minulle ei vield ole ollut mabdolli-
suutta tutustua, on kuitenkin erit-
tdain ybteensopiva, ja ongelmia td-
man mallin kanssa ei pitdisi juuri
ilmeta.

Teknisesti yhteensopivan levyase-
man valmistaminen el sindllddn ole
mikddn ongelma. Hankaluudet tu-
levat vastaan vasta levyaseman
kdiyttojdriestelmdssd eli DOSissa.
DOS on samalla tavalla tekijdnoi-
keuksien alainen objelmisto kuin
mikd tabansa levylld tai kasetilla
myytavd byotyobjelma tai peli.

Yhteensopivuudesta voisi todeta
vield sen verran, ettd se ei ole pel-
kdstddn wlkopuolisten valmistajien
ongelma. Tamdn voi belposti todeta
samassa numerossa olleesta 1541
II:n esittelystd. Eroja DOSissa esiin-
tyy jopa vanban 1541:n eri kappa-
leissa. Taitava objelmoija kykenee
muutamassa minuutissa tekemdan
objelman, joka pystyy erottamaan
1541:n eri vuosina valmistettuja
kappaleita toisistaan. Ndmd erot
ovat kuitenkin yleensd kdytdnnossd
merkityksettomia ja labinndg luon-
teeltaan kosmeeltisia.

Olli Airio

Modeemeista

Kiytossini on C-64 ja 1200 bau-
din modeemi. Jostain syysti en
ole saanut titi yhdistelmii toi-
mimaan toivomallani tavalla.
Siksi kysyisinkin seuraavia asi-
oita:

1. Olen kuullut, etti C-64 ei
toimisi 1200 baudin asetuksilla
lainkaan. Pitiiko paikkansa?

2. Jos el pidi, niin misti joh-
tuu, etten ole onnistunut omilla
ohjelmillani saamaan yhteyksii?
Ruudulle tulostuu pelkkid ros-
kaa. 300 baudia toimii normaa-
listi, ja muihin koneisiin kytket-
tynid 1200 baudin modeeminikin
toimii.

3. Enti v22-bis-modeemit eli
2400 baudia? Onko toivoa saada
moinen toimimaan C-64:n kans-
sa?

Modeeminarkomaani

1. ja 2. C-64 ei toimi Kernalissa
olevan virbeen vuoksi kunnolla
1200 baudin ybteyksilla. Tdmd vir-
be on kuitenkin mabdollista kiertdd
kayttamdlla niin sanottuja omava-
lintaisia nopeuksia. Jos nopeudeksi
asetetaan 1225, pitdisi ybteyden
toimia virbeettomdsti. Yleisessd le-
vityksessd olevista ohjelmista aina-
kin osa, muun muassa Viermite ja
Sypterm 1I, osaa suorittaa tamdan
muutoksen. Tarkemmat  objeet
omavalintaisen liikennointinopeu-
den kayiostd loytyy muun muassa

Reference Guiden RS-porttia kdsit-
televdstd osasta.

Toinen tapa on kdytidd kabdek-
san databitin asemesta vain seiise-
mdd. Talloin ei tosin voida ldbet-
tdd eikd vastaanottaa objelmia,
vaan vain seitsemdanbittista ASCII-
tekstid.

3. Tabdn pdtee sama kuin edelli-
seenkin, eli nopeus taytyy asettaa
Kernalin virbeen vuoksi suurem-
maksi kuin 2400 baudia. Sopiva
nopeus lienee 2450 paikkeilla. To-
sin 2400 baudia alkaa olla fo niin
Suuri nopeus, ettda C-64:llad on vai-
keuksia ebtid tulostaa ruudulle
kaikki miid linjalta tulee. Tamd pad-
tee varsinkin jos kdyttdd 80 merkin
nayttod. PD-objelmista Sypterm [l
toiminee ainakin foten kuten myds
2400 baudin asetuksilla.

Olli Airio

Kone on, mutta
missa kieli?

Osaan jo tehdi pikku ohjelmia
konekielelld, mutta nyt tarvitsi-
sin assemblerin, jolla voisi teh-
di vihiin pitempii ohjelmia.

1. Voisitteko luetella muuta-
mia C-64:n assemblereita, misti
saa, paljonko maksavat?

2. Misti saa hacker-kirjoja
kuten The Anatomy of the C-64,
The Anatomy of the 1541 jne.?
Paljonko maksavat?

3. Saako C-64:didn kiintolevy-
ascmaa ja jos saa, niin paljonko
maksaa, misti saa? Tarvitaanko
lisdlaitteita jne.?

4. Onko C-64:dln saatavilla
RAM-muistinlaajennuksia ja jos
saa, niin misti ja paljonko mak-
savat?

Onko saatavilla levyaseman
1541 luku-kirjoituspiin kohdis-
tusohjelmaa (tarkistusohjelmaa)?

Pasi Hesasta

1. Commodoren vanba Assembler
development on melko monipuoli-
nen, mutta ei kovin Rdytidjdaystd-
vedllinen, Assembler 128:n nimelld
myytdavd JCL Assembler on tebok-
kaampi ja samalla levykkeelld on
myos C-64:lle sopiva assembleri ja
konekielimonitori. Molempia saa
Commodoren jalleenmyyjilta ja
binnat ovat kabden-kolmensadan
markan valilla.

2. Helsingissd kannattaa kyselld
ainakin Akateemisesta Kirjakau-
pasta ja Wulffilta. Hinnat ovat
kabdensadan markan nurkilla.

3. Ulkomaisissa lebdissd ndkyy
silloin talloin mainintoja C-64:ddn
sopivista kiintolevvista, mutta Suo-
meen niitd ei tiettdvdsti tuoda. Hin-
nat ovat myds olleet sitd luokkaa,

eftd tuskin tullaan koskaan tuo-
maankaan.

4. Muistinlaajennuksia loytyy se-
ka Commodoren maabantuojalia
PCI-Datalta ettd muilta maaban-
tuojilta, kuten esimerkiksi espoolai-
selta Tietotarvike Oy:ltd. Hinnat
vatbtelevat mallin mukaan muula-
masta satasesta ylospdin.

Ybdysvalloissa ainakin Cardinal
Software ja CSM Software valmista-
vat 1541:n sddtdamiseen sopivaa ob-
Jelmaa. Tiettdvdsti objelmilla ei ole
maabantuojaa Suomessa. Namd
sadatoobjelmat maksavat suunnil-
leen saman verran kuin levyase-
man sddddttaminen buollossa, ja
omin pdin tebty sddtGyritys saatiaa
tulla monin verroin kalliimmaksi.
Lisciksi sddtoongelmat eivdt nykyi-
sissd 1541:issd ole niin yleisid on-
gelmia kuin vanboissa malleissa.
Levyaseman sddtdjen pikatarkis-
tuksen voit tebdda esimerkiksi tallai-
sella objelmalla:

10 OPEN 15,8,15,"10"

20 OPEN 5,8,5,'"'#"

30 FORT=1T0 35

40 FOR §=0TO 15 STEP 3
50 PRINT#15,"'UI1:5,0"'T:5
60 INPUT#15,0, WS ER

70 PRINT Q. W§,E R

80 NEXT:NEXT

90 CLOSE5:CLOSEIS

95 END

Objelma lukee jokaiselta uralta
kolme sektoria ja mikali sdddot
ovat kobdallaan, saat jokaisella
sektorilta iflmoituksen 000K, 00,00,
Kayta sellaista levykeitd, joka on
varmasti formatoitu kunnossa ole-
valla asemalla. 1541:n mukana tu-
leva TEST/DEMO-levyke soveltuu
byvin. Jos saat useita virbeilmoituk-
sia tai levyasema nikottelee objel-
man dfon atkana, on joko levyke
viallinen tai levyasema sddtdmisen
tarpeessa.

Jos saa virbeilmoituksia wuseam-
malta levykkeelld, formatoi omalla
asemallasi yksi levyke ja kokeile ob-
Jjelmaa tdlla levykkeelld. Siind ta-
pauksessa, eltd asemasi lukee vir-
beettda itse formatoimansa levyk-
keen mutta antaa virbeilmoituksia
muilla levykkeillad, on parasta toi-
mittaa laite buoltoon.

Pekka Honkanen

C-128:n spritet

1. Voisitteko kertoa miten C-
128:ssa saa luotua enemmain
kuin kahdeksan spritei?

2. Voiko niiti siirrelld samoin
kuin spritejd, jotka Iluodaan
sprdef-tilassa?

3. Miten tehdiin grafiikkaa,
niin etti tietokone ei plirtele ku-
via aivan alusta ruudulle vaan
tulostaa ne heti? Gosh
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I. Samalla tavalla kuten C-64:55d-
kin, eli tietvilla rasterin arvoilla
asetetaan wudet arvot VIC-chipin
spriterekistereille, Tosin 128:ssa on
ongelmana niin kRutsutut "varjore-
kisterit', jotka vatkeuttavat tilan-
netta bieman. VICia ei pystytda ob-
Jelmoimaan suoraan, koska varjo-
rekisterit sijottetaan VIC-rekiste-
reitten arvoiksi jokaisella raster-
keskeytyksella. POKE 216,255 an-
taa mabdollisuuden pokeille VICia
normaalisti kytkemalla varjorekis-
tereitten kayton pois padlta. Eli tar-
vitset ainakin konekielen tuntemus-
la sekd ''128 Programmers Referen-
ce Guiden '

d. Basic-keskyt eivdt teboa ndi-
bin ylimddraisiin spriteibin eli tar-
vitaan taas konekielta.

3. Mikali aiot piirtdd kuvaa ob-
Jelman ajon aikana, tayvtyy naytto
sammuttaa objelmallisesti piiriami-
sen ajaksi, (taksun, etta piirtelet
40 merkin naytossd, joten FAST-
kdsky sopii sithen erinomaisesti,
koska saat samalla lisda nopeutia.
Mikdli kaytat samaa kuvaa joka
kerta, Sddstda se levylle BSAVE-kdis-
kylla ja ota se steltd BLOAD-kds-
kylld tarvittaessa. Jos baluat vaib-
laa kaksi kuvaa todella nopeasti, ei
@ula muu kuin se, ettd molemmat
kuvar ovat muistissa samanaikai-
sesti ja muutat vain osoittimet nday-
ton sifaintiin. Eli taas pitaisi muut-
taa tietyt arvot VIC-chipissa. Talla
kertaa et tarvitse konekielen tunte-
musta, mutta Reference Guide olisi
byvd varjorekistereitten takia. Viit-
laan edelliseen.

Peter Backgren
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Amiga 500

1. Onko konekieli yhti
helposti opittavissa kuin C-64:n?
2, Pystyyké Amigalla teke-
midn omia kiyttojirjestelmii
suhtecllisen helposti?

3. Onko Amigalle C-64:in
Geosia vastaavaa kiyttojirjestel-
mid? Jos on paljonko se mak-
saa?

Ohjelmoinninhaluinen!

I. Amigan 68000-prosessori on ra-
kenteeltaan ja kdaskykannaltaan
buomattavasti  monimutkaisempi
Ruin C-64:ssd kaytettdvda 6510-pro-
sessori. 6510:n konekieli on sup-
pean kdskykannan takia yksi bel-
potmmin  opittavia, kun taas
08000:n konekielen opiskelu vaatii
paljon enemman aikaa.

2. Amigan muistiavaruus, pro-
sessori fa muut ominaisuudet ovet
aivan eri luokkaa kuin esimerkiksi
C-64:s5d. Kayuojarjestelmdan  teko
Amigan kaltaiseen koneeseen on

- Nlin suuri fa aikaa vievd tebtdvd,
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elta suosittelen unobtamaan koko
Juetun.

Jos baluat objelmoida Amigaa
konekielitasolla tai kaikesta buoli-
maltta rybtyd kayitojdarjestelmdn le-
koon, suosittelen C-kieleen futusiu-
mista. Tavallisia kotimikroja tebok-
kaampien mikrojen Rdytiijdarjestel-
madl tebdddn useimmiten juuri C:lld
eikd Assemblerilla.

3. Geosia vastaavaa kdayttojdr-
Jestelmadd ei tarvitse erikseen bank-
kia. Amigan oma kaytiGjarjesteimd
on Jjuuri Geosin tyyppinen graa-
Sinen kaytiajaliitynta biirineen ja
ikkunoineen.

Pekka Honkanen

Amstrad PC 1512:n
grafiikka

Minulla on Amstrad PC 1512
SDMM. Olen kuullut, ettid Am-
stradissa on standardin CGA-
grafiikan lisiksi oma, parempi
grafiikka. Kysynkin:

1. Mitki ovat edelld mainitun
grafiikan resoluutiot ja virimai-
rit? Montako wviriia on kaik-
kiaan?

2. Onko olemassa kirjaa, joka
kiisittelee grafiikan ohjelmointia
konekielelli?

l-??ﬂ

I. Amstradin grafitkan maksimire
soluntio on 640 x 200 boystettynd
o verillda.

2. Englantilaisisia lebdistd loyta-
net joitckin mainoksia, mutta ne
ovet kaikki englanninkielisid. Suo-
menkielista el ainakaan vield ole fl-
mestynyl.

Kari Matisson
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Kysymyksia Amstradista

Olen ollut Amstrad CPC6128:n
onnellinen omistaja jo jonkin ai-
kaa. Tassid ajassa on ehtinyt ka-
sautua jo iso pino kysymyksii,
johin toivoisin teidiin sielld Mik-
roBITIN toimituksessa wvastaa-
van.

1. Miten voi saada enemmiin
kuin yhden MODEn yhti aikaa
kuvaruudulle? Tillaisen olen
nihnyt muun muassa pelissa
Hyper Sport.

2. Voiko Amstradin kuvaruu-
tumuistia laajentaa esimerkiksi
ylimiiriisen 64 kilon muistin
avulla siten, etti saisi enemman
vireji kuvaruudulle?

3. Miten voisi parantaa RND-
funktion satunnaisuutta?

4. Sisiltiikd systeemilevyke-

paketti Assembleria?

5. Miti on muistipaikoissa
0—697

6. Miten voi méiritelli enem-
min kuin 120 merkkii funktio-
nidppdimiin?

7. Onko valokyni hyvi ostos?
Voiko siti ohjelmoida Basicilla?

"Ali ammu Ammua,
se voi sammual™

Tarvitset Amstrad CPC6128 Firm-
ware Manualin'' Siina on kerroftu
kaiklel tarvittavat astat keskeytysten
kaytosta.  Joudut nimittain - teke-
mdcn keskeytyksen, joka tekee esi-
merkikst baluamasi MODEn vaib-
don. [Itse olen ndbnyt vastaavalla
tekeniikalla toteutettuna 27 kerralla
navtolle MODE 2:ssa!

2. Ef voi

3. Tee aliobjelma, joka laskee
kiomalla algoritmillasi saturnmnais-
lukuja. Muistathan, etta ne eivdl
koskaan ole 100O-prosenttisesti sa-
turnnaisia,

4. Yritapd elsid tiedostoja
ASM.COM, MASM.COM ja RMASM.
COM. . .

5 Se om varatiu systeemille
muun mudssa keskeytysten Resitte-
lvyn ja ROMien vaibtoon.

fo. Firmware Manualissa on esi-
merkit sifta, kuinka voit lybyebRol-
ld konekielirutiinilla lisdtd funktio-
ndppainten merkkimddrdn vaikka
1O (KK) merkikst.

7. Ostoksen mielekkyyden pddldt
sina. Objelmointi  tapabtuu  [abes
aina Basicin INP-funktiolla, jobon
pitaisi loytya objeet valokynan mu-
kar.

Kari Maitsson

CPC464

1. Omistan Amstrad CPC464:n.
Onko koneessani PAINT-kiskyid?
Jos ei, niin miki korvaa PAINT-
kiskyn?

2. Onko kaupoissa saatavana
kirjaa, jossa neuvotaan teke-
miidin peleji? Paljonko sellainen
kirja maksaa?

""Amstrad is the best!"

. CPC404:55d ei ole PAINT- i1ai
FILL-kaskyd. Sellainen on tebldvd
itse. MikroBITIN varbaisessa nume-
rossa  on mudsting mukaan  ollut
FILL-kdaskyn listaus.

2, Pelikirjoja on kauppofen vali-
koiman mukaan useitakin. Ne kda-
sittelevat monesti vain ybtd konetta
Ja sen grafiikkaa, joten pientd met-
sdstystd tarvittanee. Pelikirjat ovat
yieensd englanninkielisid ja maksa-
pat noin 1K) markkad,

Kari Matisson

Amstrad PC1512

1. Paljonko maksaa halvin 20
(tai 10) megan korttikiintolevy-
kokonaisuus Ammuun?

2. Onko koneeseeni saatavis-
sa (720 kilon) 3,5 tuuman lisi-
levyasemaa? Hinta?

3. Mitki ovat boksin perusta-
misen edellytykset?

Hard Drive Initializer

4. Milloin ilmestyy englannin-
kielinen kiyttojirjestelmi ja

suomenkielinen kiyttijinmanu-
aali?

5. Millaisen kortin Ammu tar-
vitsee grafiikkepeleille (Silent
Service)?

6. Voiko levylle tallentaa mil-
ldin konstilla enempii kuin 360
kilotavua?

""ADEBOY™"’

I. Halvin mabdollinen 20 megalta-
vun korttikiintolery maksaa noin
A000) markkaa, 5Sillad binnalla kor-
tin tosin loytdda ainoastaan pienista
belsinkilaisista alan [(iikkeistd. Yb-
teystietofa loyddat parbaiten viikon-
lopun Helsingin Sanomien pikkuil-
moituksista.

2. Muuwtamilta maabantuojilta
laytyy irrallisia 3,5 tuuman levva-
semia binnastoistaan, multa aina-
kin Toptronics ky (921-546 666)
mainostaa, etid niitda on saatavana
Suordan vardastosia.

1. Boksin perustamiseen tarvitset
riittavan tehokkaan laitteiston, rift-
tavan suurella massamuistilla va-
rustettuna (esimerkiksi PC ja 20
megatavun kitntolevy). Lisdaksi tar-
vitset modeemin, joka osaa vastata
sithen sottettaessa, boksiobjelmiston
Ja pubelinlinjan.

4. Kayttojarjestelmeda ei ilmeises-
ti koskaan tulla toimittamaan eng-
lanninkielisend. Osittainen kaytto-
obje on jo ilmestynyt ja sita voit ky-
sella jalleenmyyjdltcsi.

5. Suurin osa grafitkkapeleista
porrad kRivasti Amstrad PC:ssd,

miutta muisia ella koneesi ei ole
100-prosenttisesti IBM PC -ybiteen-
sopiva mainoksista buolimatia’

6. Ef kaytannossd. Jos baluat
enemmein informaatiota levykkeel-
le, kavia public domain ARCia tai
PKARCia.

Kari Matisson




Ongelmana Locomotive
Basic2

Olen Amstrad PC1512:n onnelli-
nen omistaja (suosittelen myos
muille vajhtoa harkitseville).

Ainoana miinuksena ovat ko-
ncen mukana tulevan Basicin
ohjeet (eli puuttuvat sellaiset!),
joita en huomannut tinkii mu-
kaan. Siispd kyselisin:

1. Konecen omasta englannin-
kielisesti ohjekirjasta, joka on
muuten ihan nippiri, mutta jos-
ta tiedot Basicista puuttuvat li-
hes kokonaan, tankkasin selvil-
le, etti kielen avulla voi sddtid
muun muassa tekstin tulostus-
kulman., Miten?

2. Voinko ladata ohjelmia
muistiin muutenkin kuin hiiren
kanssa valikoita selaamalla?

3. Miki teos (mahdollisesti
suomenkielinen) olisi paras oh-
jekirja?

4. Jos "Ammu" PC:t yleisty-
viit tarpecksi, niin olisiko mah-
dollista saada MikroBITTIN lis-
tauksia Basic2:lle?

"Entinen 6128 —
nykyinen 1512"

1. Tekstin tulostuskulmaa muutat
PRINT-kciskyn parametrilla "ANGLE
(kulma);”. Kulma on joku seuraa-
vista: 0, 90, 180, 270, el jos baluat
tulostaa tekstid pystysuoraan alas-
pdin, annat kdskyn PRINT ANGLE
(270); ""Mbitti"".

2. Valitettavasti en loytanyt Rds-
kyluettelosta yblddn sinua aulla-
vaa kdskyd.

3. Locomotive Basic2:een ei tois-
taiseksi ole saatavana suomenkieli-
sid kirjoja.

4. Tottakai.

Kari Matisson

Amstrad CPC6128

1. Miten latauskuvia Iladataan
CPC6128:lla?

2. Miki kirjoitin on paras Am-
stradiin (merkki, hinta, ym.), en-
td piirturi?

3. Onko Amstrad CPC6128:aan
saatavana kasettiasemaa, hinta?

4. Saako Amstradiin grafiik-
kaa kisittelevia kirjallisuutta tai

grafiikkaohjelmia?
"Ammuilija™

1. Aseta ensin MODE ja vdarit kun-
toon. Lataa binaarinen kuvatiedos-
to naytolle seuraavasti: LOAD
"mame.ext’”, GCO00.

2. Suosittelen, ettd pobdit tarvel-
tasi ja sitten tutkit esimerkiksi Mik-
roBITISSA olevia vertailuja ja teste-
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ja. Seuraavassa vaibeessa ldbdet
kiertelemcdicin kauppoibin ja kyselet/
tinkaat bintoja. Tarkempaa apua
en astaa tuntemadlta vol antaa.

3. Omaa kaseltiasemaa e ole
myynnissd Suomessa, mutta kaape-
lin saat 67 markan bintaan jdalleen-
myyjiltd.

4. "Amstrad CPC6128 Firmware
Manual’' on ylivoimaisesti paras
encyklopedia tabankin tarkoituk-
seen. Olen aiemminkin matminnut
teoksen tdrkeydestd kaytannossd
kaikkeen, mika liittyy Ammuibin.
Siitd on lybempi versio CPC464:lle
Ja erillinen 464:n levyasemalle, Pa-
ras piirrosobjelma on DR, DRAW
(780  markkaa),  joka toimii
CP/M + :n alaisuudessa. Se soveltun
myds tekniseen piirustukseen.

Kari Matitsson

MSX ja listauksen esto

1. Miten saan estettyi LIST-ko-
mennon, nilin ettei kukaan nie
tekemiini ohjelman listausta?

2. Olen yrittinyt tehdi ohjel-
maa, joka kisittelee spritejd,
mutta ole vielikiin onnistu-
nut kunnolla. Suurin ongelma
on spritcjen lukeminen muis-
tlin, johon en 16ytinyt ainakaan
ohjekirjasta apua.

3. Kuinka saan tiydellisest
estettyd sen, ettel ohjelmaani
vol keskeyttii kesken ajon?

4. Miten kiytetdin PUT SPRI-

TE -kiskyi?
AMMASAX -88

1. LIST-komennon voi estdd, mulia
siitd el ole juuri bydtyd, koska se pi-
ldd tebdd objelmassa, jonka taas
voi listata ennen ajoa. . . Tarvitta-
vat poket ovat 'POKE &HFF89,
EHE1:POKE EHFFBA, EHCO ', poisto
tapabtuu 'POKE &HFF89,&HC9'.

2. Voit lukea sprite-datat muis-
tiin kayttamdlld silmukkaa, fjoka
ensin lukee merkkifonoon tavut ja
sitten sijoittaa ne SPRITEY-tau-
luun. Esimerkiksi nain:

S§="""

FOR A=1 TO 32

READ A:5%=5% + CHRS§(A)
NEXT

SPRITES(1) = S§

3. Labes ainoa mabdollisuus on
estdd VDP:ltd tuleval keskeytykset.
Sen voit tebdd vaikka VDP-funktiol-
la. VDP(1)=VDP(l) XOR 20 estada
Ja sallii keskeytykset. Keskeytysten
ollessa estettynd et missdan tapauk-
sessa saa suorittaa objelmassa yb-
tddn kdskyd, joka vaatisi ndppdi-
mistéltd lukua, tai muuten kone
Jdd jumiin.

4. Koneen mukana tulleessa kd-
sikirjassa on selostettu kdasky PUT
SPRITE taso,(x,y), vdri, numero.
Taso voi olla valilld 0—31, ybdelld
tasolla voi olla vain yksi sprite. Nu-
mero on spriten habmon numero,
Jjonka olet antanut SPRITES-
tauluun. Saat parbaiten mallia
sprite-kokeiluibisi tutkimalla Mik-
roBITISSA  julkaistuja ~ MSX-
pelilistauksia.

Jari Virtanen

Viisi kysymysti

1. Ovatko SET- ja ATTRS$-kiiskyt
MSX:ssd? Jos nditd yrintdd kiyt-
tid muuttujanimini, niin kone
vain herjaa.

2. Miten CALL-kisky toimii?
Esimerkiksi CALL &H7900 antaa
syntax errorin.

3. Saako MSX-DOS-kiyttojir-
jestelmiid kasetilla tai voiko sen
itse siirtdid kasetille?

4. Miten Basic-ohjelma saa-
daan slirretyksi CP/M-kiyttojir-
jestelmin alaiseksi?

5. Miten voi kopioida MSX-
DOSin, kun kiytdssi on vain yk-
si kone?

Viisi kysymysti

!. MSX-Basic ei tunne SET- ja
ATTRS-kdskyjd, mutta ne ovat kui-
tenkin varattuja sanoja, joita ef voi
kaytiad muuttujanimind. Tdlla ta-
valla on baluttu varmistaa vanbo-
jen  Basic-objelmien toimiminen
myds MSX-2-standardissa, missd
kyseisel Redskyt ovat kaytossd. Muita
samanlaisia sanoja ovat CMD ja
IPL.

2. CALL-kdskylld el kutsuta suo-
raan koneosoitteita vaan MSX-
standardin ulkopuolisia kdskyjd tai
kokonaisia objelmia, jotka voivat
olla koneessa sisddnrakenneltuina
tat tulla lisalaitteen/objelmamoduu-
lin mukana. Esimerkiksi SVI-738
X 'pressin COMHELP- ja COMINI-
kaskyt ovatl tallaisia. Ndaitd kdytet-
taessda sits Rirfoitetaan esimerkiksi
CALL COMHELP.

3. MSX-DOS (kuten myos CP/M)
on LEVYRayttojarjestelmda (DOS =
Disk Operating System), joka vaatii
kunnolla toimiakseen ainakin yb-
den levyaseman, eikd sen stirtami-
sestd kasetille, vaikkakin se lienee
mabdollista, ndin ollen ole mitddn
bydtyd.

4. Tallenna objelma ensin ASCII-
muodossa levylle SAVE “nimi’’ A
-Raskylla ja siirrda taman jdalkeen
tallennettu tiedosto CP/M:n levyfor-
maatille (esimerkiksi X 'pressissd
TRANSFER-objelmalla).

5. Kopiointi onnistuu levyase-
masta/levykkeeltd a: asemaan/le-
vykkeelle b: kdskyllda COPY A:*.*
B:*.* vaikka koneessasi olisi vain
yksi levyasema. Tdlloin vaibdat le-
vykkeitd koneen objfeiden mukaan.
Kaskylla kopioidaan kaikki tiedos-
tot toiselle levykkeelle.

Anssi Pulkkinen

MSX:n peliohjain

Miten konekielelli voi tutkia pe-
liohjainta? Miten voi esimerkiksi
testata onko peliohjainportin 1
"tikku’ asennossa 3?

Pelintekiji

Peliobjaimen  asennon  tarkistus
kannattaa suoriftaa kayttamdlld
MSX:n BIOS-rutiinia GTSTCK, jola
kutsutaan osoitteesta 00DSh. Rekis-
terissa A on tutkittavan peliobjai-
men numero (1 tai 2). Rutiini pa-
lauttaa peliobjaimen arvon (0—8)
rekisterissd A. Ndin Rysymdsi testi
voidaan tebdd seuraavasti (Z80-as-
semblerilla kirjoitettuna):

LD Al
CALL 00D5b
cP 3

Jr Z,0LIKOLME
JP EIKOLME

Anssi Pulkkinen

MSX:n hyotyohjelmat

Saako SVI-728-koneeseen Turbo
Pascalin ja miti muita hyotyoh-
jelmia sithen saa?

Kone hyotykiyttoon

Jos olet bankkinut koneeseesi levy-
aseman, on sithen saalavissa myos
Turbo Pascal, silld Turbo (kuten
monet muutkin byvdt objelmat) toi-
mivat CP/M-kdytiojdrjestelmdssd jo-
ka tulee levyasemasi mukana.
Muista bydotyobjelmista voisi maini-
la ainakin seuraavat: WordSiar
(tekstinkdsittely), dBase I (tietokan-
ta), SuperCalc (taulukkolaskenta) ja
Kermit (tietolitkenne). Kermil on
Public Domain -ohjelma, muut
edelldmainitut ovat kaupallisia ob-
Jjelmia. Kaikenkaikkiaan CP/M:lle
on tebty byotyobjeimia tubansitiain
ja Suomeenkin tuotu satoja erilai-
sia. MS-DOSin yleistymisen mydtd
ovat valitkoimat kuitenkin supistu-
neet ja eri objelmien saatavuus
vaibtelee paikoittain, joten ei kan-
nata luovutiaa, jos ensimmedisestd
lilkkeesta ei loydy baluttua objfel-
mada.

Anssi Pulkkinen
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SISAPIIRI

"Kaikkea ne
saksalaiset

keksii...’

Rylld muutkin jotain osaavat.

e Vaan

Turbopalikka kuusneloseen tunnetaan
jo, mutta entd satakRakskasin grafiikka-
boosteri? Juttutuokio suomalaisen Com-
modore-ohbjelmoijan Ranssa selvitti
asiaa. Uutta ja ibmeellistd on ndbty myods

ohjelmapuolella.

dvin hiljan tutustumassa jyvis-
vldldiseen softayritykseen ni-
melti Softrain Oy. Firma tuottaa ti-
lauksesta muun muassa opetusohjel-
mia ja toimii yhteistydssd espoolai-
sen Tietotarvike Oy:n kanssa. Softrai-
nin Seppo Kinnunen kertoi kehitte-
lemistdiin ohjelmistoista ja vhtitn
toiminnan tavoitteista, Samalla sain
tutustua ohjelmointitytssd kiiytetti-
viin apuvilineisiin, joista yksi oli
Commodore 128:n grafiikkalaajen-
nus, ainoa kappale laatruaan Suomes-
sa.

Graphic Booster 128

Mistd on kysymys satakakskasin gra-
filkkaboosterissa? Tdstd: T. Gigerin
rustaama ja sveitsiliisen An Combo
Ab:n markkinoima kovo ja ohjelmis-
(o parantaa 128:n grafiikan tarkkuut-
ta ja laajentaa grafiikkakuvaa. Ko-
neen sisille asennetaan muutama
piiri ja mukana seuraavan ohjelmis-
ton avulla monitorin ruutuun ilmes-
tyy hurjimmillaan 720 x 700 pisteen
birtikartta. Tekstid boosteri lykkiid
parhaimmillaan ruudulle 88 vaakari-
ville.

Tarkka niiyttd tulostuu RGB-moni-
torilla. Normaali kuusnelosesta tuttu
VIC-grafiikkka 40-merkkisine rivei-

sitd voi kiyuii yhid aikaa tarkemman
ndytdn kanssa erilliselld monitorilla.
Nédin tarkempaa nidyttdi voidaan oh-
jata toisesta monitorista. Systeemin
edut ovat ilmeiset esimerkiksi kehi-
teltiessd sdhkdisen rtulospalvelun
jirjestelmii.

Pikkutarkimmat grafiikkatilat on
saatu aikaan lomituksella eli Amigas-
takin turtulla interlace-tekniikalla.
Niinpi onkin hauska verrata grafiik-
kalaajennuksen 720 x 700 pisteen
ndyttOod Amigan tarkimpaan grafiik-
katilaan (640 x 512). No onhan noita
grafiikkalaajennuksia tulossa ilmei-

KindWords. Vield englanninkieli-
nen, mutta tulossa suomennettu-
na.

sesti Amigaankin. Grafiikkaboosteri
voi sitid paitsi kidytwidd vain kahta virid
kerrallaan. Lomituksesta johtuva vi-
rinid nidkyy myds 128:n niivtolld

Mikiidn joka pojan lelu grafiikka-
laajennus ei ole, silld mitd tehdi tar-
kemmalla grafiikalla ilman minkiin-
laista sovellusta, joka sitd kivuidisi?
Softrain Oy tulee kiyttéimiin sitd oh-
jelmistoissaan mikili 128:n rahkeet
muuten eivit riitd. Jos muita sovel-
luksien kehiuelijoitd 16ytyy, voivat
he tiedustella lisétietoja Tietotarvike
Oy:stid, PL 227, 02111 Espoo.

Photon Paint

Sain testattavakseni uuden Photon
Paint -piirtelyohjelman, jolla voi teh-
dd grafiikkaa Amigan HAM-tilassa
kaikilla 4096:1la virilli. Mielenkiin-
toisen ja monipuolisen ohjelman on
tehnyt BazboSoft! Israelista ja tuotta-
ja on Microillusions.

Kaikki tavanomaiset piirtotytka-
lut ovat mukana, ja niinpd viivojen,
ympyrdiden ja suorakaiteiden teko
on helppoa. Mutta niitidhiin voi tehdi
pc:lk;’il& lyijykynidnpitkilld ja pape-
rilla, jos haluaa. Sen sijaan niin sano-
tut sivellinoperaatiot ovat se piirte-
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lyohjelmien ominaisuus, jossa tieto-
koneen teho todellakin nikyy.

Siveltimelld tarkoitetaan grafiik-
kakuvasta leikatrua osaa, jota voidaan
kiyttdd piirtimiseen. Amigan blitteri
osaa kisitelld halutunmuotoisia gra-
fiikkaelementejd. Niinpd siveltimen
voi kopioida vapaalla hiirikidelld ja
voila! kuvasta irtoaa tarvittaessa vaik-
ka syddmen muotoinen sivellin,

Sivellintii voi kisitelld piirto-ohjel-
man mukaan sen seitsemilld tavalla.
Photon Paintin sivellinoperaatiot
ovat eksoottisimpia mitd on nihty.
Sivellinti voi kutistaa, suurentaa,
peilata, hdivytidd, aivuttaa, pydritdi
tasossa, kieputella perspektiivissi ja
kiertili kolmiulotteisten kappaleit-
ten ympirille. Haluttaessa voidaan
miritelli valonlihde, joka vaikuttaa
kolmiulotteisen avaruuden operaa-
tioihin. Viihilld vaivalla saa aikaiseksi
hienoja tuloksia.

Tila ei salli kaikkien Photon Pain-
tin ominaisuuksien luettelemista,
mutta kovan vastuksen se antaa New-
Tekin DigiPaintille. Niitd ja Amigan
aiempia piirto-ohjelmia, kuten Delu-
xe Paintia, tekisi mieli kutsua jo ku-
vankisittelyohjelmiksi, sen verran
kauaksi ne ovat viivojen piirtelysti
edenneet. Photon Paint on Toptro-
nicsin maahantuoma sekid markki-
noima ja hintaa on ominaisuuksia
myd&ten: 1480 markkaa.

G ic Booster tarkentaa 128:n

ikan. Erotatko sind, kumpi
kuva on Amigasta, kumpi sata-
kakskasista?
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le ton Paintin sivellinoperaa-

Kuvankisittelysti
tekstinkiisittelyyn

KindWords on uusimpia tekstureita
Amigalle. Nimi viittaa helppokiyttdi-
syvteen. KindWordsia voi ohjailla
hiirulaisen liikkeilld, murtta ndppdi-
nyhdistelmiin tottuneiden ei kanna-
ta huolestua: dokumenttinsa voi pe-
lastaa joko alasvetovalikosta Undo-
optiosta tai painamalla yhti aikaa oi-
keanpuoleista Amiga-ndppdinti ja
Z:aa. Z:aa? Miksei U:ta? No U tar-
koittaa underlinea eli alleviivausta.

Tekstinkiisittelyn perustoiminnot
[Gytyvit: eri kirjasinlajit, alleviivaus,
vahvennus, kursiivi, yld- ja alaviitteet,
sivunumerointi roomalaisittain tai
arabialaisittain, tabuloinnit, joukko-
postitus, etsi-ja-korvaa ja sd-saat-mi-
té-niiit (wysiwyg).

Erityisesti Amigan ominaisuuksia
hy&dyntidviit ndppird kiyrdjdliityntd
sekii IFF-formaartin grafiikkatiedos-
tojen yhdistiminen teksteihin. Delu-
xe Paintin, Photon Paintin ja Digi-
Paintin kuvien pitiisi siis kelvata
KindWordsille, Virien mdird tosin
putoaa kuvien siirtyessd grafiikkaoh-
jelmien ndytoiltd KindWordsin kaut-
ta paperille. Ekstraa on SuperFonts-
kirjaimisto, jonka avulla matriisikir-
joitinkin suoltaa edustavaa tulostus-
jilked. Kaikille kirjoittimille ei vield
ole SuperFonts-ajuria.

KindWordsin kiytté helpotuu
olennaisesti, kunhan suomenkieli-
nen versio valmistuu. PCI-Datasta
kerrottiin teksturin tulevan péitalo-
jen ja vdindlinnojen ulottuville syk-
sylli.

Muuta uutta

Toptronics Turuusta tuo maahan uut-
ta julkaisuohjelmaa Amigalle. Publis-
her Plus omaperidisine nimineen
palstoittaa sdhkdoisesti tekstid ja kuvia
ja kertoo tukevansa jopa tulevaa
1008 x 800 pikselin resoluutiota?
Ken elidi hin nilkee. Easy Working
puolestaan on kolmiosainen hyoty-
paketti kuusneloselle. The Writer,
The Filer ja The Planner sisdltivit
teksturin, tetokannan ja taulukko-
laskennan, jotka kaikki kidyitdvit sa-
moja komentorakenteita ja ovat tiy-
sin yhteensopivia. Easy Working on
tulossa Suomeen Tietotarvikkeen
kautta.

Siind tirkeimmiit kuulumiset tltid
erdd. Sisidpiirin juhannustaika: kun
heitit Johanneksen yond keskiyon
aikaan vanhan Vikkisi veneesti jir-
veen, niin juhannusytnid nidet unta
Amiga 7500:sta! Muista kysyi hintaa.

Palataan asiaan elokuussa, ren-
touttavaa kesii. O




Pasa.l-kieiessﬁ on erityyppisid
muuttujia ja jokaisella tyypilld on
tarkkaan rajaru joukko arvoja, jotka
se voi saada. Voit kiyuidd valmiita
tyvppejd, joista tutustuimme viime
kuussa Integeriin eli kokonaisluku-
tyyppiin, tai koota omia, monimut-

i iin sovelluksiin tarkoituk-

senmukaisempia rakenteellisia

wm tyyppejd on nelji, joita sa-

notaan yheisesti skalaareiksi tai
skalaarityypeiksi. Skalaarin sallitut
arvot kattavat jonkin lukuavaruuden
ddrellisen alueen, jossa arvot seuraa-
vat toisiaan suuruusjdrjestyksessi.
Yksinkertaisin skalaari on Boolean-
tyYPpi, joka on ristitty englantilaisen
loogikon George Boolen mukaan.

Totta vai ei

Boolean-muuttuja voi saada vain
kaksi arvoa, epétosi tai tosi, Pascaliksi
False ja True. Sitd kilytetiiin pddasias-
sa ehtolauseissa, jolloin ohjelman
suoritusjdrjestystd voidaan ohjailla
muuttujan arvon perusteella, kuten
on tehty ohjelmassa 1.

Varmasti arvaat, mitd tulostuu, jos
vaihdat neljinnen rivin muotoon
"Kotona:=True;”. On kiinnostavaa
huomata, ettii ohjelman toiminta py-
Syy aivan samana, jos viides rivi kuu-
luu "if Kotona then...". Siis tutkittaes-
sa, onko jokin ehto tosi, ei tarvitse
toistaa sanaa True.

®® Puntaroimme eldmadn tosiasioitla to-
tuusarvojen muodossa, otamme tyyppejd
tyypeistd ja veikkaamme vakiota. To-
teamme tautofoniaa toistolauseissa ja
tutustumme lybyisiin, multta sitdRin te-
bokkaampiin obhjelmaesimerkkeibin.
Pddosissa Blaise Pascalin lisdksi George
Boole, Mr Spock ja muut loogikot...

Pascalissa kiiinteistapausta eli
komplementtia merkitiin sanalla
not Lauseet True = not False ja False
= not True ovat siis tosia. Ennen kuin
jatkat eteenpiin, mieti miten kirjoit-
taisit ohjelman 1 vudestaan kiyttden
Boolean-muuttujaa  "Ei—kotona”,
Muuta tulostus vastaavasti.

Kahdenlaisia lukuja

Viime kierrokselta tutun Integer-tyy-
pin suurinta mahdollista arvoa kut-
sutaan nimelld MAXINT. Se on Pas-
cal-kieleen kuuluva wakio, jonka
suuruus on seki 8- end 16-bittisissi

mikroissa 2°15-1 eli 32767. Pienin
arvo taas on vastaavasti -MAXINT.
Kiiytdnndssi timi tarkoittaa sitd, erti
jos yritdt antaa Integer-muuttujalle
vaikkapa arvon 33000, aiheutuu vir-
heilmoitus ja ohjelman suorituksen
keskeytyminen.

Luonnollisesti myts desimaalilu-
kuja voi kidywdd, ja niiti sanotaan
reaaliluvuiksi tyypin englanninkieli-
sen nimen Rﬂ]a mukaan. Real ei
tarkkaan ottaen ole skalaari, vaikka
sitd voidaankin pitii sellaisena. De-
simaalilukuhan on aina likiarvo,
mutta koska tietokone ei pysty muo-
dostamaan jatkuvia desimaalikehi-
telmiid vaan laskee vain terylld tark-
kuudella, Realia voidaan kiisitelld

skalaarina.

Kokonaislukumuurtujan  arvoksi
ei koskaan voi antaa reaalilukua, kos-
ka Integerit ja Realit varastoidaan tie-
tokoneen muistissa aivan erilaisessa
muodossa. Pelkki yrityskin aiheuttaa
virheilmoituksen ja vlliwien myos
ohjelman suorituksen keskeytymi-
sen. Jos Real-tyypin muuttuja saa ko-
konaislukuarvon, se muuntuu auto-
maattisesti reaaliluvuksi, eli luvusta
25 tulee 25.0.

Vakiot vakiot

Siirtvkéidimme  tuijotamaan  ohjel-
maa 2, joka esittelee reaalilukuja ja
vakioita.

Vakiolla tarkoitetaan jotakin ar-
voa, joka on pysyvisti vhdistetty jo-
honkin tunnisteeseen. Sen jilkeen
kun vakio on esitelty, sen arvoa ei voi
enidid muurtaa ohjelmassa. Vakioiden
esittelyn merkkini ohjelmassa on sa-
na const, lyhennys sanasta "cons-
tant” (muuttumaton, pysyvi). Toisin
kuin muuttujat, vakiot esitelldin yh-
tildisyysmerkin kera tyyliin <vakion
nimi> = <vakion arvo>. Vakion
tyyppid ei tarvitse erikseen kertoa,
kidntdjd selvirtiid sen itse kiidnnok-
sen alettua.

Vakioista on hydtyd, jos ohjelmas-
sa on lukuarvo tai merkki, joka esiin-
tyy ohjelmassa useita kertoja. On
helpompaa kirjoittaa 36:een kohtaan
"INDEKSI" kuin 3224.76, eikd ole

vaaraavirheellisen luvun kirjoittami-
sesta, Lisidksi voi huokaista helpotuk-
sesta, jos imd indeksi joskus muut-
tuu, silli muutos on tarpeen tehdi
vain sithen kohtaan, missi vakio on
esitelty.

Ohjelmassa 2 esitellyistid vakioista
"DES" toimii tul etri-
na. Niitd kidyretidn tlostettaessa
reaalilukuja WriteLn- tai Write-lau-
seella. Ndmi parametrit madriivir
kuinka monta numeroa kiytetidin lu-
vun tulostukseen.

Esimerkiksi rivilli 10 "KORKO-
:1:DES" tarkoittaa, ettdi desimaalipil-
kun vasemmalla puolella kiytetiin
vilhinté#in yksi numero luvun suu-
ruuden mukaan, Pilkun oikealla
puolella taas on vakion DES osoitta-
ma méird numeroita eli DESimaale-

Kokonaislukuja tulostettaessa on
vain yksi parametri, joka kertoo !4:‘:11}'
tettivien numeroiden méirin. Yli-
médrdiset Eaa:kat tdytetdiin vililytn-
neilld. Koska olemme kiyttineet va-
kiota, ei tarvitsisi kuin muuttaa ar-
voksi DES = 4, jos haluaisimmekin
m kolmen desimaalin tarkkuu-

Merkkivakioista

Ohjelma "Merkillinen” tulostaa isot
aakkoset A:sta Z:aan. Siind on tuttuja
piirteiti, kuten vakioita ja muuttujia,
mutta vanhoihin yhteyksiin on ym-
pétty hieman uuttakin. Ohjelmassa
esiintyvit vakiot ALKU ja LOPPU eivit
saakaan numeroarvoa vaan kirjai-
ll’:':».us':n, jota sanotaan merkkivakiok-
Merkkivakion tyyppi on aina Char
eli character (engl. merkki, hahmo)
Sen arvo lainausmerk-
en " viliin. Kaikissa mikroissa ole-
vaan ASCII-merkistddn kuuluvat ai-
na vihinti#dn isot ja pienet kirjaimet
a:sta z:aan, numerot 0:sta 9:44n, vili-
ly6nti, sekii sekalaiseen konekohtai-
seen tai ohjelmointikielen mukaan
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kiyndon tarkoitettuja merkkeji.
Merkiston alussa on myés erilaisia
ohjausmerkkejd, joihin rivinvaihto-
kin kuuluu. Niiti ohjausmerkkeji ei
Char-tyyppinen muuttuja voi saada
arvokseen, kaikki muut ASCII-mer-
kit kyllid.

Merkkivakion “jirjestysluku” AS-
Cll-taulukossa saadaan selville funk-
tiolla Ord. Pascal-lause "Write(Or-
d(’A"));"” antaa vastaukseksi luvun 65.
Vastaavasti Ord('B') antaa tuloksen
66, ja samaa rataa eteenpiin. Funktio
Chr taas selvittid mikd merkki vastaa
mitikin lukua koneessasi. Edellisen
perusteella "Write(Chr(67));"” tulos-
taa C-kirjaimen.

Ohjelman 3 rivilli 7 sijoitetaan
Char-muuttujan  "merkki” arvoksi
vakion "ALKU” arvo. Sijoittaminen
tapahtuu erityiselld kahdesta merkis-
td koostuvalla Pascal-symbolilla ni-
meltdin sijoitusoperaattori el
"=", Se vastaa tdysin Basicin yhti-
suuruusmerkkid, jota tuossa kieiessﬂ
kiytetdin seki vertailulauseissa ettid
annettaessa muuttujille arvoja. Pas-
calissa kiytetiifin erilaista symbolia
niissd kahdessa tehtivissi, ja se hel-
pottaa ohjelmatekstin ymmiértimis-
td

Rivi 7 kokonaisuudessaan on si-
joituslause. Siind on muuttuja, jo-
hon sijoitetaan jotain, sijoitusope-.
raattori seki sijoitettava arvo, ja vii-
meisend tietysti ut}lipiste. Sijoitetta-
va arvo on aina , jonka arvo
on jokin seuraavista: luku, merkkiva-
kio, jonkin toisen muuttujan arvo,
jonkin toisen vakion arvo tai funk-
tion kutsu.

Mikil on lauseen "merkki := AL-
KU" sijoitettava arvo ja mihin ndisti
se mielestisi kuuluu?

Repetitio est alma
mater

Kuten muistamme, for-lausetta kiy-
tetdiin, kun tiedetiifin, montako ker-
taa jonkin lauseen suoritus pitii tois-

Objelma 3. (a). Char-
Joituslause ja uusi tu )

, si-




taa. Edelldi mumustuimme Booleaniin,
jonka avulla voimme ohjata suori-
tuksen jatkumaan tai loppumaan sil-
loin, kun jokin asettamamme ehto
tiyttyy. Pascalissa on kaksi lausetta,
joiden kanssa voi kiyttid Booleania
tiissd tarkoituksessa: while-lause ja
repeat-lause. Ohjelmassa 3 on kiy-
tetty while-lauserta.

Ohjelman ydin piilee riveissi
8—12, joilla sijaitsee while-lause. Sii-
hen kuuluvat aina sana "while”, Boo-
lean-arvoinen lauseke seki sana
"do", jonka jilkeisti lausetta toiste-
taan niin kauan kuin lausekkeen ar-
vo on True.

Riviltd 9 alkaa koottu lause, joka
sulkee begin-end-parinsa siséin kak-
si lausetta. Ensimmiinen niisti tulos-
taa muuttujan "merkki” arvon ja toi-
nen kasvartaa kyseisen muuttujan ar-
voa erityiselld funktiolla nimeltiin
Succ (successor; seuraaja, jilkeen
tuleva) siten, et Succ(A’) = B,
Succ('B’) = 'C’ ja niin edelleen.

Jos haluat edeti taaksepéin aakko-
sissa aloittaen Z-kirjaimesta, voit
kdiyreid funktiota Pred (predecessor,
edeltiji) eli Pred("Z") = "Y', ja sitii ra-

While-lauseen toisto-osaa ei vilt-
tdmdttd suoriteta kertaakaan, koska
while- ja do-sanojen viilissid olevan
Boolean-lausekkeen arvo voi olla
epdtosi jo ennen ensimmaistd suori-
tuskertaa, Jos nidin kiy, hypitdin yli
koko begin-end-parin seuraavaan
ohjelman lauseeseen. Voit kokeilla
titd vaihtamalla ohjelman seitsemiin-
nen rivin paikalle tekstin "merkki ;=
LOPPU", jolloin while-lauseen ehto,
jossa on yhtisuuruus mukana, onkin
tosi jo ensimmiiselld kerralla, eikii

Repeat-rakenteen sisilld olevat
lauseet suoritetaan aina vihintdin
kerran, koska ehtolauseen totuusar-
vo lasketaan ensimmiiisen kerran
vasta, kun koko yhdyslause on ker-
ran suoritettu ja sen jilkeen aina suo-
rituskerran lopussa. Ohjelma 3 (b)
tekee saman kuin 3 (a), mutta repeat-
lauseen avulla ja nurinperin. Keksit-
k& miksi lause kuuluu "until merkki
<ALKU" eikdi "until merkki = ALKU"?

b 1 =4

Repeat-lauseessa ei tarvita lain-
kaan begin-end-lausesulkua, vaan
sanat repeat ja until toimivat sellaisi-
naan. Jos ehto olisi "merkki = AL-
KU, A-kirjain jdisi rulostamara. Ti-
mid johwuu siiti, enii ohjelmassa
merkki tulostetaan ensin, sitten vasta
kiytetdin Pred-lausetta pienenti-
méin merkkivakion arvoa. Kun kir-
jain B on tulostettu, muurtuja "merk-
ki saa arvon 'A’, joka on myos vakion
"ALKU" arvo, ja ehto "merkki = AL-
KU™ tdyttyisi meidin tarkoituksiim-
me liian aikaisin.

Niytidd sile, et meidin tiytyy
keksid while- ja repeat-lauseille hie-
man mielekkiimpdd kidyuod, silld
nidmikin ohjelmat wvoisi kirjoittaa
F&ljon lyhyemmin KiyttAmilld for-
ausetta. Jitetdin se kuitenkin harjoi-
tustehtidviksi.

JOS tiytitte mun
lasini, NIIN...

Timin osan alussa sipaisimme jo
ehtolausetta, kun kisittelimme
Boolean-tyyppii. Lienee aika pereh-
tyd sithen tarkemmin.

Ehtolause on Basicin tuttua tutum-
pi if..then-rakenne. On monia Basic-
tulkkeja, jotka eiviit tunne loppuosaa
else lainkaan; Pascalissa se on sisi-
syntyinen. Jos pitdd valita kahdesta
pahasta, kiivtetidn ehtolausena valit-
semaan se pienempi. Kaikessa yksin-
kertaisuudessaan tiimi tapahtuu seu-
raavasti.

Lause on muotoa "if <ehto> then
<suoritettava lause 1> else <suori-
tettava lause 2>:". Ehto on Boolean-
arvoinen lauseke ja suoritettavat lau-
seet voivat olla joko yksittdisid lausei-
ta @i begin-end-parilla erotettuja
suurempia kokonaisuuksia. Jos ehto
on tosi, suoritetaan lause 1 ja jatke-
taan ohjelmaa lauseen 2 jilkeen. Eh-
don ollessa epitosi jitetddn lause 1
huomiotta ja suoritetaan lause 2.
Huomaa, etti else-osa ei ole pakolli-
nen, eli ehtolause voi olla myds "if
<ehto> then <lause>;". Till6in eh-
don ollessa epitosi ei suoriteta mi-

begin
sijas=1;

case sija of

end

end.

program Ranking(Output);

var sija: Integer;

l: Write(’'Kultaa’);
2: Write('Hopeaa’);

3: Write(’Pronssia’)

else Write(’Ei mitalisija’)

Objelma 4. Esimerkki tapaus-
lauseesta.

tdidn, vaan jatketaan puolipisteen pe-
risti. Yksinkertaista, rakas Watson.

Koska olemme jo kerran kisitel-
leet esimerkin, jossa oli ehtolause,
nimittdin ohjelman 1, tutkitaan muu-
tamia ehtolauseen erikoisuuksia.
Puolipisteen paikan kanssa pitii olla
tarkkana. Mitd luulisit, ettd timi koo-
dinpitki tekee, jos ehto on epitosi?
if (not Maksettu) then; begin Maksa-
— palkka; Tulosta—tilinauha end;
Ohjelman suoritus ei jatkukaan end-
sanan peristi, jos ehto on epitosi.
Timd ohjelma maksaa palkan, oli
Maksettu sitten True tai False, ja ky-
seinen firma joutui vararikkoon vh-
den puolipisteen takia. "then"-sanan
perissi oleva puolipiste aiheuttaa
sen, ettd jos Maksettu=False eli not
Maksettu=True, suoritetaan tvhji
lause. Yhdistetty lause suoritetaan-
kin AINA!

Ehtolauseessa voi olla sisdkkiisid
if..then..else-rakenteita esimerkiksi
ndin:
if Sataa then if Lunta then Pipo else
Sateenvarjo

Herdd kysymys, kumpaan if-sa-
naan "else Sateenvarjo” viittaa; "if
Sataa” vai "if Lunta”. Kuten loogisesti
(Mr Spock) voisi ajatella, on sovittu,
ettd tillaisissa tapauksissa ehtolause
"puretaan” sisilti piin eli else viittaa
aina edelliseen if-sanaan. Edellinen
esimerkki kannattaa siis vidirink:isi-
tysten vilttiimiseksi kirjoittaa
if Saraa then begin if Lunta then Pipo
else Sateenvarijo end;

Lausesulku on tissd periaatteessa
turha, murtta selkiyitii tekstii

Case-lauseen
mystinen tapaus

Pascalista l6ytyy vield yksi erittdin kii-
tevi lause, jolla voi suorittaa valinto-
ja. Se vastaa kehittyneemmisti Basi-
ceista loytyvid ON..GOTO- ja ON-
.GOSUB-lauseita ja on nimeltéin ta-
pauslause ecli case-lause. Siini
missd ehtolauseella voi kilytinndssi
valita suoritettavan lauseen kahdesta
vaihtoehdosta, case-lause sallii usei-
ta mahdollisuuksia, koska siini valit-
sinlausekkeen tyyppi ei ole sidottu
vain Booleaniin.

Case-lauseeseen kuuluvat aina sa-
na "case”, valitsin ja sana “of”. Nii-
den jilkeen luetellaan tapaukset ja
pdidtetiin case-lause sanaan "end" ja
puolipisteeseen. Ohjelmasta 4 voit
tunnistaa ndmé eri osat. Siind valitsin
on Integer-muuttuja "sija" ja erilaisia
tapauksia on kolme kappaletta; kul-
ta-, hopea- ja pronssimitali sijaluvun
mukaan. Valitsin ei vilitdmii ole ai-
na muuttuja, vaan se voi olla myts
lauseke, jonka arvo lasketaan "vauh-
dissa”.

Tapaukseen taas kuuluu aina ta-
pausvakiolista, jossa on lueteltu ne
valitsimen arvot (vksi tai useampia),
joiden esiintyessd suoritetaan ta-
pauksen yhteydessi oleva Pascal-lau-
se. Tapausvakiolista ja suoritettava
lause erotetaan toisistaan kaksoispis-
teelli ja lauseen periiin wlee puoli-
piste muulloin paitsi viimeisen ta-
pauksen jilkeen (silloin puolipiste
ei useimmissa kidntijissd ole virhe,
mutta turha). Esimerkissimme vali-
taan tapaus 1, koska sija = 1. Siksi
suoritetaan lause "Write('Kultaa’);",
Eri tapaukset voit kiydd lipi vaihta-
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Pascal-kurssi 3

malla sijoituslauseeseen muuttujan
sija arvoiksi 2, 3, 4 tai suuremman.

Tapausvakiolistassa olevat valitsi-
men arvot voivat olla mielivaltaises-
sa jirjestyksessd, mutta kukin niisti
saa esiintyd vain kerran samassa ca-
se-lauseessa. Jos valitsin saa jonkin
sellaisen arvon, mitd ei ole lainkaan
mainittu case-lauseen tapausvakio-
listoissa, riippuu kiidntdjdsti, miti ta-
pahtuu.

Turbo, Microsoft Pascal ja muut
maailmanmerkit ovat lisinneet alku-
perdiseen Pascal-raportin miiritel-
méin kitevin piirteen, jota on kiy-
tetty myds ohjelmassa 4: else-osan,
joka joissain toteutuksissa kulkee ni-
melli otherwise-osa. Se kattaa kaik-

1. Slallirruja tunnisteita eivit ole:
(a) leppikeihiis
Sisélti4 A-kirjaimia.
kg:pakeihas
(¢) 3ottelu
Alkaa numerolla.
kolmiottelu
(e) loma-aika
Villissd tavuviiva.
loma__aika
2, Rivin 1 lopusta puuttuu puolipis-
te. MyOs parametrit puuttuvar, mitd
ei kuitenkaan Turbon yhteydessi las-
keta virheeksi.
Rivin 3 kirjoitettavasta tekstistid
Euuuuu jalkimmiinen lainausmerk-
.. Tdmi saattaa aiheuttaa mitid kum-
mallisimpia virheilmoituksia, koska
kilintdjd luulee, ettd pitdd tulostaa
teksti "Loppu)end;” eiki sitten endi
l6ydd ohjelman oikeata loppua.
Viimeiselli rivilld pitidid olla puoli-
pisteen sijasta piste, koska kyseessi

ki ulkopuolelle jiivit arvot. Jos sija
> 3 1ai sija <= 0, tulostetaan teksti
"Ei mitalisija",

Lopuksi

Nyt kun olet jo aivan pyorilld pidisti-
si kaikkien uusien lauseiden takia,
pitid takoa kun rauta on kuumaa ja
keksid kidynodd uusille kisiueille.
Ohessa jilleen muutama harjoitus-
tehtivii seuraavien parin kuukauden
ajaksi, Palavaa intoa Pascalin parissa
ja tills vidare, ystivit! O

on koko ohjelman viimeinen "end".
Puolipisteen puuttuminen rivilti 3 ei
ole virhe; vilittdmisti ennen end-sa-
naa ei puolipistetti tarvita.

3. Tulostuu yksindinen lainausmerk-
ki. Aika himmentivid, murta dlykis
idea professori Wirthilti.

4. Aivan perustavaa laatua oleva vir-
he on sama kuin kysymyksen 1 koh-
dassa (a). Useimmissa koneissa kun
skandimerkit ovat juuri aaltosulkei-
den paikalla, ei huomautuskaan voi
sisdleid skandimerkkeji (eli aaltosul-
keita), koska tulos ei taatusti ole
muodollisesti oikein. Jos huomau-
tukset ovat sisdkkidin, on uloimpien
merkkien oltava toistensa peilikuvat
sisdlti lukien, kuten matemaattisessa
lausekkeessa. Oikea muoto olisi siis:
(* Lomittainen { huomautus } *)
5. Muuta version 1 (b) viides rivi
muotoon:

for laskuri:=10 downto 1 do

1. (a) Mitd vikaa?

var
a: Integer,
b: Real;

a=b;

1. (b) Lausu yksinkertaisemmin not
(not True)

2. Ota Ord-funktion ja while-lauseen
(rai repeat-lauseen) avulla selville,

mitkii ovat numeromerkkien 0..9
ASClI-koodit.

3 i Imat .
Kirjoita ohje for?{a) ja B(b%;:;
silmukkam
ﬁgﬁﬂﬂ kidy hyvin
4.Miuﬁléﬁmmm
kirjaimia aakkosten alusta
Eﬂrvt;nloma jonkun sillii kirjaimella al-
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Tulosta laatua
Panasonicilla

Panasonic-matriisikiriuillimel tunnetaan korkeasta
laadusta, joka kestaa hyvin vertailun niin tulostus-
jaljessa kuin toimintojen monipuplisuudessa.
Panasonic-kirjoittimet ovat luotettavia — 12 kk:n
takuu — ja helppokayttoisia. Ja loydat niista juuri oike-

an mallin tekstinkasittelyyn, laski
tiin, kotiin eli kaikkeen ja kaikkja
kirjoitinta. |

KX-P1081

2.875-
KX-P1083

RS-232C -sarjaliitinta

— nopea (240 merkkia/
sekunti) ja monipuoli-
nen kirjoitin (7 erilaista
tekstivaihtoehtoa
yhdelli kytkimella)

— laadukas tulostusjalki

— lomakkeen pituus sia-
dettavissa kirjoittimen
pailli olevalla kytki-
mella

— lisavarusteena alykas
riviltid 1 tulostuksen
aloittava arkinsyotto-

y laite (KX-P34 1.150,-)
lisdvarusteena
RS-232C -liitanta

anasonic

Cahetlis
ELEKTRONNIKKA
Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO
Puh. (90) 5211

Maahantuonti:




yntax terror -palstalta nikyy, etd

useat ohjelmien kirjoituksessa
syntyneet ongelmat liittyvit datalau-
seisiin ja ilmeneviit nditd luettaessa.
Tarkastelemme muutamien tavallis-
ten virheiden paikallistamista lyhyi-
den C-64:lle tarkoitettujen esimerk-
kiohjelmien avulla. Kussakin listauk-
sessa on jokin virhe, jonka oletamme
syntyneen kirjoitettaessa toimivaa
ohjelmaa koneelle. Alkuperiisii vir-
heettdmii listauksia ei tidssd ole mu-
kana, mutta erot ilmenevit tekstisti.

Syntax error

C-64:n kiiywidjd oppii READY-sanan
jilkeen sanat SYNTAX ERROR. En-
simmiinen ohjelmaesimerkki ha-

vainnollistaa titd tuttua virheilmoi-

— vihjeita
datavirheiden
paikallistamiseksi

®® Paljon datarivejd sisdltdvdin objel-
malistauksen Rirjoittaminen koneelle
on tyoldstd ja virbeet tavallisia. Liscdiksi
mabdollinen virbeilmoitus viittaa usein
vddrddn riviin. Perebdymme yleisim-

pien datavirbeiden seurauksiin ja teb-

dyn virbeen etsimiseen.
tusta. taan. Tarkistamme ensin jilkimmdi-
10 PRINT CHR$(147) sen mahdollisuuden, koska se on
100 FORL=1024 TO 1033 ifleensi helpommin tehty. Etsimme
110 READ D:POKE L D:NEXT uksesta rivit, joilla on READ-kiis-
120 READ D$:PRINT D§ ky. Nidihin Iiiuw usein silmukka
500 DATA 4.1,20,1,14,32, FOR..NEXT, joka miirid, montako
12,21,11.21 ikkovd luetaan.
510 DATA LOPPU Esimerkkii rutkiessamme toteam-
Esimerkkiohjelma pysidhtyy ilmoi- | me, etti rivi 110 ja siihen liitryvi sil-
tukseen SYNTAX ERROR IN 510. | mukka rivillid 100 ontarkistettava. Jos
Yleensd SYNTAX ERROR on helppo | nidmi ovat oikein, tarkistamme vield

l6ytii ja korjata vertaamalla konees-
sa olevaa rivid alkuperiiseen listauk-
seen. Nyt kuitenkin ilmenee, ettd rivi
510 on tdysin oikein kirjoitettu. Vir-
heilmoituksessa oleva virheettbmin
datarivin numero kertoo meille, etti
datan lukeminen on jossakin vai-
heessa seonnut.

Virheen tiytyy siten olla joko ai-
kaisemmilla datariveilli tai sellaises-
sa osassa ohjelmaa, jossa dataa lue-

rivin 120, koska sillikin on READ-
kiisky. Tdlld kertaa ilmenee, ettd kaik-
ki tarkistamamme rivit olivat alkupe-
ridisen listauksen mukaisia, joten
pdiddymme siihen, etti virhe on var-
sinaisilla datariveilli.

Joudumme siis tarkistamaan kaik-
ki virheilmoituksessa mainittua rivid
510 edeltivit datarivit Esimerkis-
simme niitd on vain vksi ja |6yddm-
me virheen heti rivin 500 alusta. Lu-

kujen 4 ja 1 villissd on piste, vaikka
sielli pitiisi olla pilkku. Muutet-
tuamme pisteen pilkuksi ohjelma
toimii normaalisti.

Hieman teoriaa

Data voi siséltid joko lukuija tai teks-
tid ja lainausmerkkien viilissd olevia
graafisia merkkejid. Eri datayksikot
erotetaan toisistaan pilkulla. Muuttu-
jalle D voidaan antaa vain numeroar-
voja (rivit 110 ja 500), mutta rivill
120 oleva merkkijonomuuttuja D$
voi sisdltdd muitakin merkkejd tai
tekstii. Jos READ-kisky lukua odot-
taessaan kohtaakin muuta, seuraa
SYNTAX ERROR ja sen datarivin nu-
mero, jota oltiin lukemassa. Niin ki-
vi ensimmiisessd esimerkissimme,
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Pilkun muuttuminen pisteeksi ai-
heutti sen, ettd luvut 4 ja 1 luettiin yh-
deksi desimaaliluvuksi 4.1 ja nume-
rodata loppui siksi kesken lukemi-
sen. Haettaessa viimeistd arvoa
muuttujalle D kohdattiin merkkijo-
no "loppu”, eiki ohf'elma koskaan
péddssyt riville 120, jolla se piti lukea.
Kokemus on osoimanut, ettd vir-
heet useimmiten sattuvat pitkii data-
lauseita kirjoitettaessa, mutta silti on
aina tarkistettava myos dataa lukevat
rivit. Nim3 tunnistaa READ-kiskysti.
Samalla on tarkistettava myds riviin
usem iu i silmukka. Jos dataa lu-
mukassa on kiytetty muut-
tujia, joudutaan lisdksi tarkistamaan
rivit, joilla muurtujien arvo miirci-
tiin. Esimerkiksi FORL = 1 TO B:
READ X... antaisi aiheen tutkia uu-
destaan rivi, jolla B saa arvonsa.

Out of data

Virhe ei aina ole silld rivilld, jonka
ietokone ilmoittaa. Ei mikroa kui-
tenkaan ole aihetta syyuidi. Se ei voi
tietdi, miti halusimme fsken poketa,
ja reagoi vasta kohdattuaan POKE-
kiiskylle sopimatonta dataa tai jos da-
ta loppuu kesken. Toisenlaisessa oh-
jelmassa sama virhe saattaa aiheuttaa
eri virheilmoituksen.

10 PRINT CHR$(147)

100 FORL=1024 TO 1033

110 READ D:POKE L, D:NEXT

500 DATA 4.1,20,1,14,32,

12,21,11,21

Tissd listauksessa on itse asiassa
sama virhe kuin edellisessi, mutta
nyt ohjelma pysihtyy ilmoitukseen
OUT OF DATA ERROR IN 110. Kuten
huomaamme, tietokone osaa ilmoit-
taa vain sen, mité rivid se oli suorita-
massa, kun data loppui. Kone ei voi
tietidd, miltd rivilei dpalaluku todelli-
suudessa puuttui tai oliko dataa lu-
kevassa silmukassa virhe. Tarkistus
jdd siis meidin rehtiviiksemme.

Todettuamme, etti rivi 110 on vir-
heetdn tarkistamme seuraavaksi ri-
vin 100, jolla oleva silmukka médrid,
montako datayksikkad luetaan. Iime-
nee, ettél sekin on oikein kirjoitetru.
Koska silmukassa on kiytetty nume-
roita (1024—1033) eikd muuttujia,
el tiltd osin tarvita lisdtarkistuksia,
vaan paiddymme siihen, etti virhe on
datariveilld.

Datarivejd vertaillessamme huo-
maamme, ettid rivilli 500 on pilkun
paikal]a l&ste, josta wvirheilmoitus
seurasi, Ikdvid juttu, etd todellisessa
ohjelmassa tarkistettavia datarivejd
saattaa olla menittdin. Se toisaal-
ta selitedid, miksi virhe yleensd on juu-
ri datoissa, vaikka muitakin mahdol-
lisuuksia olisi.
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Monesti datarivejd verrartaessa
huomio kiinnittyy vain lukuihin ja
pilkun paikalla oleva piste jii kuva-
ruudulta helposti huomaamatta. Pil-
kun puuttuminen kokonaan aiheut-
taa puolestaan sen, etti kaksi perik-
kdistid lukua luetaan yhdeksi luvuksi
ja tilldinkin datat loppuvat kesken.
Tdmin voi todeta kirjoittamalla is-
keisen pisteen péille vililynnin ja
ajamalla ohjelman uudestaan.

Huomaa myds, ettd jotkut ohjel-
moijat sddstivit muistia jArdAmilld
daralauseista nollat pois ja kirjoitta-
malla pelkiit pilkut. Esimerkiksi rivi
600 DATA0,0,0,0 voidaan kirjoittaa
myds 600 DATA,,,. Jos yksikin pilkku
Euuttuu darat loppuvat kesken. Vie-

kiusallisempi on vahingossa liséitty
pilkku. Niin voi kidydid esimerkiksi
datarivin lopussa, jonne ei normaa-
listi kuulu pilkkua. Siitd syntyy yli-
midrdinen nolla ja datan luku se-
koaa, murta ﬁrheillmoirusta ei vilwi-
miitti tle.

Illegal quantity

Datalauseita kiisittelevissid ohjelmis-
sa esiintyy usein vield yksi virhetyyp-
El , jonka paikallistaminen saattaa ol-
hankalaa.

10 PRINT CHR$(147)
100 FORL=1024 TO 1033
110 READ D:POKE L,D:NEXT
500 DATA 4,1,20,1,14,32,
12,21,11 21

Timikiin listaus ei paljoa poikkea
edellisestd, mutta nyt huomaamme,
ettd kone ilmoittaa ILLEGAL QUAN-
TITY ERROR IN 110. Taisit jo arvata,
ettei rivinumero taaskaan osoita vir-
heellistii rivid. Tarkistamme kuiten-
kin varmuuden wvuoksi rivin 110,
mutta toteamme sen virheettdmiksi.
Tilld kertaa virheilmoitus viittaa ri-
vin 110 POKE-kiiskyyn, joka yritti si-
joittaa muistipaikkaan lukua, joka on
suurempi kuin 255. Vika saattaa olla
READ-kiiskyjd  ohjaavissa  FOR-
..NEXT-silmukoissa, mutta todenni-
kbisimmin se on datoissa.

Datarivilld on joko liian suuri luku
tai puuttuva pilkku on jilleen syvlli-
nen.ii Datoja tarkistaessamme huo-
maamme, etti rivin 500 lopusta lu-
kujen 11 ja 21 vilistd puuttuu sinne
kuuluva pilkku. Piste tissi kohdassa
aiheurtaisi saman virheilmoituksen
kuin edelld, mutta nyt ei ehdi wlla
OUT OF DATA ERROR -viestid, koska
ohjelma keskeytyy todetessaan, ettei
muistipaikkaan voi poketa lukua
1121. Ilman pilkkua kaksi viimeisti
lukua luetaan siis yhdeksi luvuksi ei-
kii vililyonnilld ole merkitysti.

Timd virheilmoitus voi johtua
muustakin kuin datasta. Jos D, siis

PHILPSMONITOR — ¢l
AMMATTILAISEN TAYDELLINEN

VALIKOIMA

pokettava luku, olisi saanut arvonsa
muuten kuin READ-kiiskylli, etsisim-
me rivin, jolla D:n arvo miidritiiin,
koska se on virheellisesti suurempi
kuin 255. Edellisesti ei pidi tehdi si-
té johtopéddttstd, ettd datalukujen tu-
lisi aina olla pienempiid kuin 256. Vir-
heilmoitus johrui siitd, etéi yhteen
muistipaikkaan yritettiin POKE-kiis-
kylld sijoittaa liian suuri luku.

Apuohjelma
Jos kirjoittamasi ohjelma pysihtyy il-
meiseen datavirheeseen, voit aluksi
kokeilla lisdtd sen loppuun seuraavat
rivit edellyttiien, ettei siind ole niin
suuria rivinumeroita.
60000 READ D$:D=VAL(D$)
60010 IFD>255 THEN 60040
60020 IF D>INT(D)THEN 60040
60030 GOTO 60000
60040 PRINT PEEK(63)+ PEEK
(64)*256,D:GOTO 60000

Ohjelma kiynnistetiin komen-
nolla RUN60000 ja se tulostaa kailki
rivinumerot, joilla on suurempi da-
taluku kuin 255 tai joilla on desimaa-
lipiste, sekid poikkeavan luvun. Kun
data on kiyty lipi, ohjelma pysihtyy
aina ilmoitukseen OUT OF DATA ER-
ROR. Kaikki titd ennen mainitut rivit
eivit vilimind ole virheellisii,
mutta ne on syyti tarkistaa listauk-
sesta.

Paljon luotettavampi, joskin usein
hitaampi tapa on kiytid vudelleen
Tarkastajaa. Epdillyt rivit listataan ja

inamalla RETURN kunkin rivin
ohdalla saadaan tarkistussumma
nikyviin, Nidin l6ytyvit myds monet
sellaiset virheet, joita edellinen
apuohjelma ei voi havaita.

Muut virheet

Edelliset ohjeet pyrkivit opasta-
maan, miten voi menetelld silloin,
kun ohjelma pysihtyy ja virheilmoi-
tuksen mainitsema rivi on varmasti
oikein kirjoitertu. Kiytinndssi esiin-
tyy tilanteita, joissa varsinaista vir-
heilmoitusta ei tule, mutta ohjelma
ei silti toimi, sprite on muodoton tai
kone jopa lukkiutuu.

Edelli kuvattujen tarkistusten li-
siksi on tilloin kiinnitettivd erityistd
huomiota osoitteisiin, joihin luettu
data poketaan. Jos rivin POKE
49152+L,D sijasta on kirjoitettu PO-
KE 49512+L,D, ei Tarkastaja-ohjel-
makaan huomaa virhettd. Kaiken kat-
tavia ohjeita ei siten voi tehdi.

Koko ohjelman Epikdyminen Tar-
kastajan avulla jid viimeiseksi neu-
voksi, mutta on virheiti, joita tillGin-
kidin ei havaita. Jos kyseessd on kone-
kielinen apuohjelma, joka ei toimi,
vaikka edellid mainitut kohdat on tar-
kistettu, on epiiltivi, ettd virhe sit-
tenkin piilee datariveilld. Ne on tar-
kistettava ja verrattava listaukseen
vield kerran. Muistutettakoon vieli,
ettei Tarkastaja huomaa, jos oikeat
luvut on kirjoitettu vifiiriissi jirjestyk-
sessi tai kokonainen rivi puuttuu. O
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IMLOSS

Huvia ja hyotyd MSX on kirja, joka jatkaa
siiti, mihin kdyttooppaat jaivit.

Se kertoo tekstin ja
esimerkkien avulla,
missi MSX-mikrojen
todellinen voima
piilee, ja miten se
saadaan esille jopa
tavallisella Basicilla.

Huvia ja hyotyd MSX
on peliohjelmoinnin pe-
rusteellinen kisikirja,
joka antaa hyvan perus-
tan myds muulle ohjel-
moinnille. Kirja kertoo,
miten kokoat ohjelman
eri osat tehokkaaksi ja sel-
keiksi kokonaisuudeksi.

Lisiksi kirjassa on 12 val-
mista ohjelmaa, jotka voit

syoOttdid omaan koneeseesi
tai tilata erilliselli kasetilla.

Mm. Timanttikraateri, Star-
jet, MSX Music Machine ja
Disked.

KIRJA 95 MK
JA KASETTI 69 MK
+ ldhetyskulut.

TILAA NYT
HUVIA JA

s — — L — ——

HYOTYA MSX
KUPONKISIVUN
KORTILLA!
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Ota hedelmacoktailin varj
siitd pontevat boolit
tai burgereitten painikkeet.

Tai ota omalla tavalla.

Uusin C-=lehti!

Maailmalla Commodore-kéyttdjien erikoislehtié on vaikka
kuinka monta. Suomessa vain yksi.

PELINIKKARIN
PAIVAKIRJA...

paljastaa millainen on Eliten. The
Pawnin ja Head over Heelsin yhtei-
nen tarkkuusgratfiikka. Ja toki myos
sen. miten tarkkuusgratiikka on tehty
ja miten sen saa omiin peleihinsé.

Ikkunat ja naytot

DigiPlayer

Amigan loistavien &&niomi-
naisuuksien kdyttd kiinnostaa
monia koneen onnellisia omis-
tajia. C=lehti julkaisee mahta-
van konekielisen ohjelman, joka
toistaa digitoitua musiikkia.

Desk Top Video

AmigaBasicilla

Mitd tapahtuu, kun Amiga koht
Moni kakku p&éltd kaunis. Niin L TN R P e
my®s Amigan kityttdjirjestelmd.
Nétytdnjakojirjestelmé on hyvin

helppo ja yksinkertainen kdyttdd,
mutta saattaa olla chjelmoijan
kannalta vaikeaselkoinen ja
mutkikas. C=lehti osoittaa oikotiet.

Kello-ohjelma

Aamuhertitys Jori Olkkosen mahtavan
musiikin tahdissa.

huippunopea
RS-liitin
kuusneloseen

Runsaasti peliarvosteluja

Baron Knightlore
Uusin C=lehti lehtipisteissé 9.6. Hae omasi!

Epyx — urheilupelien
mestari
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men mikromyymildihin peli ni-

Josku.s kauan sitten ilmaantui Suo-
meltd Summer Games. Julkaisija oli

yhitid nimelti Epyx. Summer Games
oli monilajinen yleisurheilupeli ja
siitd tuli vilitdméisti maailmanlaajui-
ﬁ menestys. Se oli teknisesti kor-

uokkainen, jopa nykystandar-
dien rm.llr.zmm,Il Summer Gamesia
myyddin edelleen, nykydin vain
alennetuilla hinnoilla. Samanlaisia
peleji oli ollut aikaisemminkin, mut-
ta yhtd tasokkaita ei yheiin.

Kului muutama vuosi, jonka aika-
na Epyx kulki myyntimenestyksesti
toiseen peleilliEin Winter Games,
Summer Games II ja World Games.
Kaikki kidyttiviit jotakuinkin samaa
ohjelmointitekniikkaa, wvain lajit
vaihtelivat. Juuri kun asiantuntijat
vilittiviit, entei Epyx endi keksisi uu-
sia ideoita, julkaisi se California Ga-
mesin. CG ei enii sisdltéinyt normaa-
leja yleisurheilulajeja, vaan esitteli
kalifornialaisen nuorison suosimia
vapaa-ajanharrastuksia. CG:kin oli
suuri menestys. Sen jilkeen kysymys
kuului: mitid set}ql;lm”nﬂ

Calgaryn olympiakisat tulivat Epy-
xille juuri sopivasti. Olympialaiset
antoivat hyviin tekosyyn sisillyrii
uuteen Winter Edition -peliin jo ai-
kaisemmin kiytertyjd urheilulajeja.
Tilld kertaa oli tarkoitus esitelld jo-
rain uuta, joten lajien valitsijaksi
otettiin USA:n olympiajoukkue. Win-
ter Editioniin otettiin seuraavat lajit:
kelkkailu, raitoluistelu, pikaluistelu,

' , murtomaahiihto, slalom

¢ ku,
4 S}Kgﬂkd?ailu on suomalaisille sangen
mntematon laji, pddasiassa sen vuok-
si, ettd Suomella ei ole koskaan ollut
siind lilemmin menestystd. Idea on
se, ettdl yksi mies (tai nainen ) istahtaa
selilleen pienen kelkan pélle ja las-
kettelee jdistd kourua alas niin lujaa
kuin péisee. Kourun nopeimmin
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Minfuusilugheilupeli

THE GAMES:
WINIER

EDITION

0 ® Olemme ottaneet erikRoiskdsittelyyn
peliobjelman, josta povaamme seuraa-
vaa superbittid kotoisilla pelimarkRi-
noillamme. Urbeilupelien suosioon Suo-
messa on belppo uskoa ja Epyxi

n Games-

sarjan uutuus on aina "tapabtuma’”, jota
kannattaa odottaa! Nyt odotus palki-
taan.

T W oL
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AT
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Kun urheilupelien huiput katsovat
ylospdin, ne erottavat heikosti Ga-
ittuu S mes-sarjan huonommaisen. Sen ver-
nut, ettdl Calgaryn jilkeen | ran omassa sarjassaan mgxnﬁamesit
alaisetkin tietidvit jotais painineet. Ja nyt Games-fanien unis-
gin puolustukseksi on sa- | ta on tullut totta. Games— The Win-
ter Edition on tullut.

Ensimmiliseni pistdi silmiin, ettid
lajit Winter Editionissa ovat melkein
samat kuin takavuosien Winter Ga-
mesissa. Kaipa talviolympialaissa on
muitakin lajeja. Vaan mistipd tietii-
sin kunnen ole koskaan niiti katso-
nut.

Mistd#in WG-uusilla-kuorilla-tem-
pusta ei ole kysymys. Pelitekniikkaa
on muutettu, joten haasteetkin ovat
uusia. Grafiikka ei ole yhti korkeata-
soista kuin aikaisemmissa Gameseis-
sa, mutta verrlaxmna suureen osaan
muita nykypeleji E voiltaa sata-
—nolla, Vitsikkiitd yksityiskohtiaa'la

laskenut voittaa. Taitoluistelussa pe-
laaja valitsee ensin itselleen koreog-
rafian yrittden sovittaa sen musiikin
eri kohtiin. Sen jilkeen riirdi, kun
painellaan rulitusnappia oikeissa
kohdissa ja katsotaan loppupisteet.
Pikaluistelussa on valittavana neljd
eri matkaa. Luistelijaa kontrolloi-
daan liikuttamalla joystickid tasaisen
rytmikkiidsti puolelta toiselle. No-
Eeimman ajan saanut voittaa. Miki-
yppy onkin jokaiselle suomalaisel-
le wttu laji. WE:n mikihypyn toteu-
tus eroaa Winter Gamesin toteutuk-
sesta siten, ettd pelaajalla on paljon
enemmin tehtivii ja useampia
asioita tarkkailtavana. Vauhdinotto-
miessd tiytyy pitii hyppdiji keskellid
mikei ja samalla séitdd nopeus sopi-
vaksi. Ponnistuksen ajoittaminen on
myds tirkedd. Ilmassa hyppdijdd tiy-
tyy ohjailla ja alastulon ajoittamisen-
kin tiytyy menni kohdalleen, ennen
kuin hyppy on viety Lipi kunnialla.
Murtomaahiihto sisiltid myts nel-
jd eri ;:;itkaa, Tgrklkeiiﬁ lkti.ﬁﬂl]aiissaiofl
ikds joystickin liikuttelu puolel-
gtl:lgiselie ?gl‘jalnm on yksinke]gminen
laji. Pelaajan tdytyy ohjata laskija vuo-
ronperdidn porttien vasemmalta ja
oikealta puolelta. Viimeinen laji on
syOksylasku. Aluksi pelaajan tiytyy
asettaa radalle neljd TV-kameraa, joi-
hin né 4 vaihtuu laskijan tullessa
niiden kohdalle. Muulloin nikyma
on laskijan lasien takaa. Pelaajan teh-
tdvinid on ohjata laskija porttien vi-
listd ja laskea miki mahdollisimman
nopeasti alas. Nikymiin vaihtuessa
TV-kameran kuvaksi on pelaajan
mahdollista suorittaa joitain taito-
temppuija katselijoiden riemuksi.
Eniten Winter Edition eroaa muis-
ta Games-sarjan peleisti siten, ettd
pelaajalla on paljon enemmiin tark-
kailtavaa ja kontrolloitavaa. Hyvi ur-
heilusuoritus vaatii tarkkaa keskitty-

misti ja hyvii ajoituskykyi. O

World Games ei ole liiemmin. Totut-
mun tyyliin hyviid animaatiota on
runsaasti ja diniefektit ovat oivia. Ja
miki tirkeintd kaikessa on pelatta-
vuus tuttua korkeaa Epyx-tasoa.
(Kymppitonnistahan sovittiin, eh,
Epyx?

Games-The Winter Edition on sel-
lainen keskitasoinen Games, joka pi-
tidi Epyxin edelleen urheilupelien
kirjessd. Sporttipelien ystivit eivit
tule pettymiiin. Kesipeliksi varma,
murta outo valinta.

NIKO NIRVI
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"4 Star LC 10 on nopea, kapeatelai-

B nen peruskirjoifin, jolla fulostat myés
NLQ-tason jélked. Erkoisuuksina
nelid sisddnrakennettua kirjasin-
tyyppid, jopa nelinkertaiset merkki-
suurennoksel, Paper Park -jatkolo-
makkeen “peruutus”. Saatavana
myds vériversional
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Nyt kannattaa koukata kesélaitumille Infon kautta. Mikro-
herkut nimittdin vaihtavat omistajaa tosi poskettomin hin-
noin. Samalla voit tutustua kesén viimeisiin vutuuksiin.
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HINTANOTEERAUKSET.
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AMIGA

Sisaltaa:

- Amiga 500
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- Prowrite -teksinkdisitfely
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1541 Il - Alykés kalvolevyasema
Uusi 1541 Il -levyasema on yhteensopiva kaik-
kien Commodore 64 C:n ohjelmistojen kans-
sa. Se voidaon liittéé suoraan sarjaport-
tiin ilman erillisté litGntakorthia ja lait-
teessa on oma sisédnrakennetiu
16 k-tavun kéyttsjdriestelmd.
Muotoilultaan 1541 Il edustaa
edeltGjGansd ohuempaoa ja
pienempdd linjaa.
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e* Mabguorb, joka oli itsestddn
avautuvaa arkkua ldbinnd, bypdabti
nopesti kauemmas. Petrell sen sijaan
kiskaisi miekkansa esille ja otti pari
askelta arkun suuntaan. Jorwyn seisoi
paikoilleen jdbmettyneend ja tuijotti mitd
tuleman pitdd.

Kir.stun kansi oli kohonnut jo parikymmenti senttid ja pu-
tosi yhtikkid kolahtaen lattialle. Sen takaa paljastui avoin
arkku, mutta mitdin muuta ei sitten nikynytkiin. Mikd ih-
meellinen voima oli kohottanut kannen pois paikaltaan? Pet-
rell huudahti melkeinpd pettyneend ja astahti aivan arkun
viereen.

— Timi on kylld tyhjdd tiynnad..., hin aloitti mutta lopetti
sitten lauseensa kesken kummallisesti korahtaen. Toisten ih-
metellessd Petrell tarttui vasemmalla kadellidn kurkkuunsa ja
ndytti rivhtovan jotakin. Hinen ddnensd oli vain episelvii
korinaa, mutta jokin ongelma hinelld tuntui todella olevan,
Jonkin aikaa viintelehdirtydin Petrell kaatui maahan, repien
edelleen jotain nidkymddtontd kurkkunsa ympdiriltd.

Jorwyn tuijotti entistd kauhistuneempana outoa naytelmai.
Hin ei keksinyt mitdin millid olisi voinut auttaa toista, vaikka
nikikin, ertd tilli oli vaikeuksia.

Mahguorb oli myds hetkisen tdysin sekaisin, mutta sitten
hin terdstiytyi. Kohottaen oikean kitensd Petrellid kohti hin
mutisi nopeasti jonkin maagisen loitsun. Samassa Petrellin
kaulan ympdrilld vilahti vihred valonleimaus ja parin sekun-
nin kuluttua Petrell huudahti helpotuksesta.

— Juuri ajoissa! Se oli tosiaan vahdlld kuristaa minut, han
mutisi kdhedlld danelli hieroen kaulaansa.

— Miki se oikein oli? Jorwyn huudahti ja vilkuili ympi-
rilleen kuin peliten uutta hyokkaysta.

— Se oli vksi noita kirottuja vartijahenkid, Mahguorb selitti,
ne ovat tiysin nikymidttamid, joten ne pystyvit yllattamain
uhrinsa helposti.

— Pahinta niissd on, etteivit normaalit aseet tietenkdin
vaikuta niihin mitenkiin, velho jatkoi.

— Onneksi olit mukana, mitenkidhin olisi muuten kiynyt-
kdin, Jorwyn aprikoi. Mahguorb kohautti vain olkapditiin
vihredn viittansa alla.

— Petrell olisi kuollut, hin totesi.

Ja won jilkeen ystivykset saivatkin rauhassa kuljettaa
kulta-aarteen kaupunkiin, jossa minid ja Aldariel odottelimme.
Kuten arvata saattaa, kertyli moisesta kultamgdiristd myos
mahtavasti suorituspisteitd ja niinpd kaikki siirtyivitkin aimo
harppauksen lihemmais seuraavaa tasoa.

Vanhaan malliin

Peliluola on tilld kertaa vain parin sivun mittainen, koskapa
tdssd lehdessd on paljon muutakin kiinnostavaa peliasiaa.
Otetaanpa siis heti kisittelyyn parit vinkit.

Druid 11:

Mene alkuruudusta alas pimedin kenttdin.

Vasemmalta 10ydit lyhdyn jonka avulla ndet eteesi

(create light).

Mene oikealle ja loydit torven.

Mene takaisin alkukenttiddn ja siitd
kaksi kenttdd vasemmalle tulimaa-
han.

Sieltd ylhidled l6ydit white orbin.
Varo demonia.

Seuraavaksi aavikolle oikealle, siel-
td saat hyodyllisia taikoja.

Aavikosta ylos ruskeaan kenttddn,
sielli on muun muassa zombeja ja
phoenix ja pari avainta.

Sielti oikealle, ja loydit air wis-
pen, apulaisen, joka ei pelkid veti
eiki tulta, mutta on aika heikko.

V. Salo lihetti nimi neuvot al-
kuun ja on saanut arvoksi Keeper of
Order, vai Jormako se oli?

J. Vuorinen auttaa Garfieldin pelaajia:

Nekku loytyy viemdristd, potkaise-
malla sitd saat kumihiiren.

Oviluukun saa aukoi siirtimailld
Oskun luun sen viereen ja odotta-
malla niin kauan, etd Osku tulee ha-
kemaan luutaan.

Ryystdmiilli kahvia Eskon kupista
saa energiaa.

Teurastajalta saat nakkeja.

Hae lamppu, ennen kuin menet
viemiiriin.

Ihmeellinen peli

Kuplakopla on yksi niistd ihmeellisis-
ti peleisti, joka yksinkertaisesta ide-
asta huolimatta jaksaa kiinnostaa
meikildistikin. Tarkoitan siis tietysti
vanhaa kunnon Bubble Bobblea,
jonka pariin paisin oikein kunnolla
vasta huhtikuussa.

Monet tuntevatkin timin erikoi-
sen hyppelypelin jo ennestdian, mut-
ta niille joille se ei ole tuttu, lyhyt
esittely. Pelid voi ensinnikin pelata
joko yksin tai kaksin (yhtd aikaa).
Ohjailtavana ovat pikkuiset hirmulis-
kot, jotka muistuttavat kyllikin aika
vidhin esikuviaan. Pikemminkin ne
ovat kuin joitakin pehmoleluja. Ken-
tilld vilistdd ndiden sankareiden kiu-
sana erilaisia monkidisid, joita wvas-
taan liskoilla on erinomainen ase, Ne
voivat puhaltaa kuplan vihollisen
pdille ja kun timd leijuu avuttomana
ilmassa kuplan wvankina, puhkaista
pallon, jolloin vihulainen kuolee. Ki-
vaa! Kentit, joita on sata, ovat erilais-
ten tasojen ja kuvioiden tiyttimii ja
niiden vaikeusaste vaihtelee helposta
lihes mahdottomaan,

Miki pelistid sitten tekee niin kiin-
nostavan! Omalla kohdallani ainakin
pelin idea, se on hauska ja humoristi-
nen. Toinen syy on todella mainio
musiikki, se sopii tillaiseen peliin pa-
remmin kuin hyvin! Ja kolmantena

<

tietysti pelattavuus, joka on erin-
omainen. Lisiksi Bubble Bobblen te-
kijdt ovat osanneet tehdd pelistd juu-
ri sopivan vaikean, niin ettei hermot
mene heti alkukentissi. Omasta mie-
lestini Bubble Bobble ja Solomons
Key ovat parhaita timiin lajin edusta-
jia pitkdin aikaan. Niissi on paljon
yhteistd mutta kumpikin on silti jon-
kin verran omaperdinenkin,

BB:ti maahantuo ainakin Toptro-
nics ja sitd 16ytyy useimmille koneil-
le. Oma versioni oli Amigalle ja hin-
taa kertyi 240 markkaa.

Taisteluista kiinnostuneiden iloksi
kerrottakoon, ettid Palacen Barbarian
on nyt myds Amigalle. Barbarian [I
kuuluu olevan tulossa myoskin, mut-
ta ajankohtaa on vield vaikea sanoa,
Kakkosessa vastustajina ovat erilaiset
hirvidt, muuten idea on samaa mit-
kimistd kuin yvkkosessikin.

Muita kiinnostavampia Amigalle jo
ilmestyneiti pelejd ovat Pink Pant-
her, Geebee Air Rally, Strike Force
Harrier (!) ja Final Mission. Kaikki
ovat hinnaltaan noin 240 markkaa ja
hyvinvarustetuista kaupoista pitdisi
16ytya!

Kuusneloselle ilmestynyt Impos-
sible Mission Il on edeltijinsi tapai-
nen, mutta hiukan monipuolisempi.
Vaikeusaste on Kkuitenkin sdilynyt
melko kovana. Infiltrator 1 ja II il
mestyivit myos yhtend pakettina
kuusneloseen.

Rockford

Rockford on yksi suurimpia suosik-
kejani tietokonepelihahmojen jou-
kossa. Tuo mainio pikkuolio seikkai-
lee Boulder Dash -peleissd kuten mo-
net tietdvitkin, Nyt Rockford on saa-
nut oman nimikkopelinsd ja kuten
arvata saattaa, idea on vanha tuttu,
Kerdd timantit erilaisista luolista tie-
tyn ajan kuluessa, niin pdiset seuraa-
vaan luolaan, Vaikeutena turut ki-
venlohkareet, ameebat, tulikirpaset,
salaseiniit ja muut vimpaimet.

Rockfordissa pelattavuus on kui-
tenkin kirsinyt parissa suhteessa ver-
rattaessa pelid Boulder Dasheihin,
Ensinndkin ohjaus tuntuu jotenkin
kOmpelOmmaltd. Saattaa olla kylla
harjoituksen puutettakin, mutta tuol-
laisen vaikutelman sain ainakin kuus-
nelosversiota kokeillessani.

Toiseksi pelin eri kenttien aikarajat
ovat mielettdmén tiukat. En nyt tar-
koita, etteikd niistd sentddn selvidisi,
mutta varsinkin aloitteleva rockfor-
disti menettid kylld hiuksiaan tiu-

A

haan tahtiin kun aika loppuu kesken,
ennen kuin on edes keksinyt oikeaa
toimintatapaa.

Rockfordin monet kentit vaativat
jonkin verran oivallusta, jotta oikea
ja turvallinen kerdilymalli 16ytyisi. Si-
td pohtiessa aika vaan tahtoo loppua,
joten hiukan armollisempi ajanjakso
olisi mielestidni ollut paikallaan.

Joissakin kentissd tuntuu kuin teki-
jdt olisivat halunneet oikein ylpeilla
taidoillaan tehdd tosi hankalia tilan-
teita. Ei hyvd, mielenkiinto loppuu.

Vanhoille BD-konkareille Rockford
on oivallinen haaste, mutta kuten sa-
nottu, tottumarttomalta menee kylld
useampi peli, ennen kuin ensimmii-
setkdin kentdt alkavat selvitd. | .

Grafilkkka on upeaa ja lihes joka
kentissd ovat taustat ja esineet erilai-
sia. Peli ja idea edelleen huippuluok-
kaa, murtta toteutus nyt hiukan liian
vaikea.

Rockfordia 16ytyy monille eri ko-
neille, kannartaa kysyd jos kiin-
nostaa.

MJM-S(ervice)

Tiukka ryhmai crackereita on nimel-
tiin MJM-S(ervice), joka ldhetti usean
disketillisen verran tavaraa. Valitetta-
vasti ihan kaikki pelit eivit latautu-
neet tai toimineet, mutta olihan siind
joukossa iso joukko toimiviakin.
My6s MikroBITTI-picture oli upea.
Koska pojilta ei tullut osoitetietoja,
kiitokset nilin lehden vilitykselld. Te
kuten muutkin crackerit voitte kylli
vapaasti ilmoitella tictonne minulle.
Jaan niitd ainoastaan siind tapaukses-
sa ettd niin haluatte, en muuten. Tie-
tojen vaihto vain kidy nopeammin
esimerkiksi kirjeitse kuin ndin leh-
den sivuilla, sen takia niais!

Apua!

M. Rasimus toivoo apua Spectrumin
Shadow of Mordoriin. Valitettavasti
jatit osoitteesi pois, enkid voinut vas-
tata sinulle kirjeitse. Kylla kiinnostaa
nihdd miti olet kehitellyt Acire-
maan. Kuvat olivat hyvid.

M. Junno, Defender of the Crow-
nin turnajaisissa voitat siten, ettid pu-
dotat vastustajasi, ennen kuin he on-
nistuvat tiputtamaan sinut. Ohjaa
peitsi oikeaan kohtaan, ei se sen vai-
keampaa pitdisi olla. Jos on tosi ky-
seessd, taistele aina niin, ettd voitat
maata lisdd, pelkki kunnia ei kovin
pitkille riitad.

K. P. Mintistd jarti purematta
opettajaansa sddreen kirjeeni ansios-
ta. Hyvid niin, ettd ihmishenki sais-

©

tyi! Ota yhteys MikroBITIN toimi-
tukseen vaikkapa Markkuun tai C=
lehden Kimiin, he voivat varmasti
kertoa sinulle olisiko taidoistasi hyd-
tyd. Terveisid seikkailijattarellesi!

Tkm Lehtinen, joka taidat olla jo
siviilissd: miten niin tietosi vanhentu-
neet vai mind pelleilen? En tajunnut
varmaan tarkoitustasi. Ihmeekseni
olen kylld huomannut, ettd mainitse-
mallasi seudulla on ihmeen vihin
roolipeliviked, ainakin ulospdin ak-
tiivisia sellaisia. Vahinko!

Ja Ossi ja Ville Nokialta, jatkakaa
edelleen mahtavia touhujanne, vaik-
ken muistakaan olenko jo vastannut
viimeiseen kirjeescenne. . .

Judge Dredd’ soita vaikka Trio-
softiin ja kysy heiltd, saat viimeiset
tiedot haluamistasi peleistd. Kirsi Lo-
rentz, kiitos kirjeestd, wvalitettavasti
tuloksesi ei nidy marmoritaululla.

Ritarin ristit

* Firebirdille ja Taitolle Bubble
Bobblesta.

* MJM-S:lle hyvistd peleisti.

* Peliluolan lukijoille kivoista
kirjeisti.

Lohharin liekit
Kaikille typerille virusten levittdjille.

Bubble Bobble
Int. Karate + 514800
Battle of Great Britain 90 %
Commando Libya 89700
Buggy Boy 97400
Army Moves
Nemesis 1033500
Crusader 182520
Arkanoid 311640
Leisure Larry lipi
Knightmare

J-P. Kauppinen
M. ja P. Lihteenmdki

A. Tuppura
M. Luoma
P. Paajes
1948740 J. Makkonen
S. Mustonen
R. Aho

R. Aho

E. Holmberg
738650 J. Aulis




0s Angeles on nikemisen ar-
voinen kaupunki. Etdisyyttd
itdisistd  satelliittikaupungeista
meren rannalle on yli sata mailia
(160 km). Auton 65 mph:n (noin
104 km/t) lainmukaisella huippu-
nopeudella matka taittuu teorias-
sa noin 1,5 tunnissa. Kyseinen
teoreettinen aika on kuitenkin
mahdollinen ainoastaan keski-
yon ja aamu kuuden viliseni ai-
kana, jollei omista moottoripyo-
rdid. Los Angelesiin kuuluu nimit-
tdin yhti erottamattomasti ruuh-
kat kuin autot.

Eris keksijahenkild on kuiten-
kin loytinyt ratkaisun ruuhkaon-
gelmaan — ainakin niille, joilla
on tuohta kukkarossa. Kyseessi
on lentivd "auto”’, joka soveltuu
keskustaliikenteeseen erinomai-
sesti, hintana noin 100 000 taalaa.

Laite on lautasen muotoinen
ja se on varustettu useammalla
nostovoimaa antavalla mootto-
rilla. Laitteen koko ei ole paljon
tavallista autoa isompi ja tilaa tis-
sd "'lentdvissd lautasessa’’ on
kahdelle. Kaiken lisiksi ohjaus
on yksinkertaistettu tietokoneen
avulla, joten "ajaja’’ ei tarvitse
pitkid koulutusta.

Laitteen ongelma on sen uu-
tuus. Se ei ole helikopteri, lento-
kone tai mikiin muu ilmailula-
jeissa huomioon otettu laite. Ti-
médn takia se ilmestynee myyn-
tiin vasta monen vuoden kulut-
tua, sitten kun oikeustaistelut
kayttoluvista yms. on selvitetty,

Blast To The Past

Disneylandissa oli pari kuukautta
sitten erikoinen juhlaviikko ni-
meltddn Blast To The Past. Ta-
miin aikana Disneyland siirtyi ta-
kaisin ajassa 1950-luvulle. Paikal-
la oli kymmenii tuhansia ihmi-

® ® Suunta kobti Losia, jossa on loytynyt

sid, jokunen TV-asema, Kkaikki
suuret paikallisradiot” (lihetys-
teho yli 50 000 wattia), ja tieten-

Tillaisen viikonlopun aikana
ei koskaan kannata mennid Dis-
neylandiin, Mind ymmirsin ta-
mén lilan myohdian. Koko Dis-
neyland pursui ihmisid. Thmis-
massan keskelld alkoi tuntua sa-
malta kuin Volgan takapenkilld.
Kaikista hirvittivimpii olivat jo-

ot, joissa joutui jonottamaan
useampia tunteja. Esimerkiksi
Star Toursiin lyhyin nikemini
jono oli 105 minuuttia!

Jostain syysti Disneylandin vi-
deopelikeskus Starcade ei kui-
tenkaan houkutellut yhtdin ih-
misid. Videopelikeskuksessa oli
ainoastaan jokunen pelaaja. Ti-
mihdin oli tietenkin erinomaista,
silld Starcadessa on kaksi kerros-
ta tungettuna tayteen videopele-
jd. Suurin osa laitteista on fyysi-
sesti lilkkkuvia eli peleji pelattaes-
sa on varsin liikkkuva tunne. Suo-
messa ei liikkkuvia laitteita nde ld-
hes koskaan.

Todella kiinnostava laite oli
Afterburner, jossa on oikean len-

ratkaisu joidenkin ruubkaong
*iipabdus Disneylandiin, varassuojattu
levykotelo ja ratkaisu iddnkaupan tasa-
painottamiseen.

elmiin.

timisen tunne, Tarkoitus on len-
tid F-14 Tomcattia ja pudotella
viholliskoneita kuin kiekkoja
ampumaradalla. Tietenkin kiekot
(MiGit) ampuvat takaisin — siina
pelin henki juuri onkin. . .

Alussa oli lerppu, juntti ja varas.
Kun varas vei juntin lerput en-
simmdisen kerran, pisti juntti le-
vynsd lukittuun koteloon. Kun
varas vei seuraavaksi juntin lerp-
pukotelon levyineen kaikkineen,
péditti juntti varasvarmistaa lerp-
pukotelonsa. Lopputulos oli
lerppukotelo varashilyttimella.

Kyseenalainen levykotelo on
tavallinen, lukittava 35 lerpun
kotelo yhtid yksityiskohtaa lu-
kuunottamatta. Jos kotelo on lu-
kittu ja sitd yritetddn siirtdd, pads-
tid varashdlytin ddnimerkin. Ti-
mid vidhentinee lerppuvarkauk-
sia, ainakin jos kotelon omistaja
muistaa lukita kotelonsa. Hintaa
laitteella on 70 taalaa eli noin
280 markkaa.

AKI KORHONEN

Aurinkoa Suomeen!

Kaikille faneilleni ilmoitetta-
koon, ettd laskeudun Hesa-Van-
taan lentoasemalle heinikuun
kahdeksantena pdivinid, suoralla
lennolla Losista. Tuntomerkkeja:
golfmailat, tumma rusketus, sini-
set silmit ja paksu talvitakki.

Minua hirvittdd ajatella, miltd
tuntuu astua lentokoneeseen ja
pdityd kahdessatoista tunnissa
paikkaan, jossa Limpdétila on yli
20 asetetta kylmempi. Kylli mi-
ni ymmirrin, ettd Helsinki on
25 leveysastetta pohjoisempana
kuin Palm Springs, mutta ei 25
astetta niin valtavan paljon pitiisi
olla.

Miten olisi, jos tasoittaisimme
idinkauppaamme ja siirtdisimme
samalla auringon Suomeen. Idin-
kaupan ongelmahan on, etti
isolla veljelld ei ole milld maksaa
ostoksiaan Suomesta. Ehdotuk-
seni on, ettd ostaisimme Neu-
vostoliitolta maata Mustanmeren
rannalta, jossa aurinko paistaa
edes pikkuisen enemmiin kuin
Suomessa. Sinne rannikolle voi-
taisiin perustaa Suomi II. Seuraa-
vaksi ostamme palan vuoristoa,
jotta saamme kunnon hiihtokes-
kuksia (Suomi III).

Kritiikkkipostia voi
osoitteeseen:

Aki Korhonen
MikroBITTI
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Jhjeimien syottoonjee

® ® Tietokoneet ovat pikkutark-

koja laitteita. Ohjelmat on kirjoi-
tettava tismilleen kuten listauk-
sessa, mukaanlukien pisteet, pil-
kut ja muut vilimerkit. Tdmin
helpottamiseksi olemme laati-
neet erikoisohjelman, Tarkasta- 1
jan, joka oikolukee kirjoittamaasi
ohjelmaa automaattisesti rivi ri-
vilta.

Ennen kuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy
tarkasti mikrosi ominaisuuksiin.
Opettele kidyttimdin nidppdimis-
t6d ja varsinkin ohjelman kor-
jailluapuja. Erikoisesti kursori-

tdrkeda.

ndppdimien, deleten ja insertin
kiytté ja editorin toiminta on

Tallenna aina kirjoittamasi oh-

todennikoisesti kaataa mikron.

jelmat ennen koeajoa, vaikka oli-
sit aivan varma, ettd ohjelma toi-
mii. Virheellinen ohjelma, joka
sisdltdd konekielisid alirutiineja

Tallentamisen vaiva on vihdinen
verrattuna mielipahaan, minki
tuhoutunut ohjelma saa aikaan.

Tarkastaja varmistaa
Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tarvet-
it ta varten.

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-
TA, lataa Tarkastaja muistiin ja
ka}rnnista s€.

C*.l ﬁ mﬂ““hdmmm |
it. Flaskinng LEDY lets you kner s working. It 's avwilabie only from nmec

7C 1 LET sum=@8: FOR 1=65815 TO 65015+145
54 2 READ a: POKE i,a: LET sum=sum+a
C5 3 NEXT |
D8 4 IP sum<>1757@ THEN PRINT "virhe": STOP
cD S SAVE "TARKASTAJA“CODE 65015,146
FB 19 DATA 62,253,237,71,237,94,291,13,1,254
21 11 DATA 255,243,245,197,229,33,254,253,79
il 12 DATA S58,8,92,119,254,13,32,6,129,254,13
E6 13 DATA 196,29,254,225,193,241,251,201,42
P9 14 DATA 89,92,126,254,32,32,3,35,24,248,14
5B 15 DATA 58,185,208,254,48,216,35,126,185
78 16 DATA 56,251,1,0,9,126,254,58,40,18,254
’ , ) , ) —_ i BO 17 DATA 13,40,17,254,234,49,13,4,197,79
Spectrumin larkastaja, Basic-objelman tallentama konekielinen koodi 10 18 DATA 175,129,16,253,193,129,79,35,24
ladataan j:ﬂ kﬂ}WHIbefﬂml komennolla CLEAR [ﬁUUG LOAD " "CODE: ’H 15 an.l 13"213'2'5’,"25"52'191'21"25'
PRINT USR 65015. Se voidaan poistaa toiminnasta komennolla POKE BD 20 DATA 15,48,249,299,201,17,254,80,121,15
65026,201 JF'(J' kfi&}"ﬂﬂf&'fﬂd uudelleen komennolla POKE 65026,243. 64 21 DATA 15;15;15;1.5;1'5;15‘r121p23.;15
Listauksen vasemmassa reunassa olevat beksadesimaalikoodit ovat Pl 22 DATA 198,144,39,206,64,39,213,111,38,0
mallina rivikobtaisista tarkistussummista. Siisteyden vuoksi on objelma 95 23 DATA 41,41,41,124,198,60,193,6,8,126,47 i
tulostettu poikkeuksellisesti 42 merkkid leveand. Spectrumin Tarkastaja B@ 24 DATA 18,35,20,16,249,209,19,201
pitad tarkistussumman ndkyvissd vain niin kauan kuin ENTERid pide-
tadn pohjassa.
4 IF PEEK (sHFFSA)=201 THEN CLEAR 200,5HF400 1 DATA D90@8215EFS@60@07E23B72809FE20
S DEFINT A-Z:A=5HF400:G=A 2 DATA 2BF7BO@G74718F2219A@3CDDF@778
6 FOR B=0 TO S:READ AS:E=0 3 DATA OF@FOFOFCDOOOAPD3I9B87BCDEAAAD3
7 FOR C=1 TO 26 STEP 2:D=VAL("&h"+MIDS (AS,C,2)) ; ?HTH 980@BDY9CY9EG@FC63BFPEIADBCEATCY
:POEKE A,D:A=A+]1:E=E+D:NEXT 8 . o = 6 DATA 3EC33220FF2A4BFC2221PFES51139
8 READ F:IF F<OE THEN PRINT "Datavirhe rivilla 7 DATA 00192248PC3600232276P6EL112E
;B+10:END 8 DATA 0019545D01F3FF097323722B0106
9 NEXT:BSAVE "tarkas",G,A,G:END 9 DATA 0009732372C90000000000000000
10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFC9D9,1631 19 05=256*PEEK (-951) +PEEK(~952)
11 DATA @8118EF6AF471A13A72889FE28,1206 v il g ooy
12 DATA 28F780074718F2219993CD3C37,1268 13 CsVAL ("&H"+MIDS (AS,B+1,2))
13 DATA F3780FUF@F@FCD38F478CD38F4,1553 14 POKE 0S+14*A+B/2,C:D=D+C
14 DATA FB@SDICOE6AFC69827CE2027D3,1791 15 NEXT:NEXT:KEY 1,""
15 DATA 86C9010BA10B010BA10BA10BAL1,390 16 IF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":BND
17 SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
18 DEFUSR@=0S+56:A=USR (@) :NEW

Spectravideo 328:n ja 318:n ?arkaﬂa;a ladataan kasetilta komen-
notlla clear 200&bf400:bload "'tarkas’,r. Levyltd ladattaessa riiltdd
bload "l-tarkas’. Tarkistussumma tulostuu kuvaruudun vasempaan
alareunaan.

Muiden mikrojen Tarkastajat loytyviat seuraavista numeroista:

mm 6-7/88

MSX:n Tarkastaja sifoittaa itsensd Basicin alle.
Jdlkeen se ladataan muistiin ja Rdaynnistetdan Romennolla:
Tarkistussumma (ulostuu kuvaruudun vasempaan

riun
alareunaan.

“tarkas. bas'’

Sharp 3/88

falltentamisen

C64, C-16 ja Vic-20 5/88




digitoij

® @ Monissa peleissd on nyRyddn mukana
digitoitua pubetta tai musiikkia. Nyt digi-
tointi onnistuu iban Rotikonstein, ei tar-
vita kRuin MSX-kone, Rasettiasema ja
mielellddn levyasema. Objelmaldbteeksi
kelpaa kasetille nauboitettu ddni ja tulos-
timeksi television kaiutin. Adnenlaatu

ei tosin aivan ylla HiFi-tasolle, mutta
eivdtpd valineetkddn maksa mitddn.

irjoita ensin sisdin listaus 1
ja tallenna se nimelld DIGI.
BAS. Kirjoita listaus 2 tarkastajaa
kayttien. Kun olet varma listauk-
sen oikeellisuudesta, aja se. Oh-
jelma tallentaa konekieliosan ni-

varmuuden vuoksi latausohjelma
myoOs Basic-muodossa, koska on
paljon mukavampi korjata mah-
dolliset virheet kuin Kkirjoittaa
koko listaus uudelleen. Nyt ko-
keile ohjelmaa kiynnistimailld

melld DIGIBIN. Tallenna vield

DIGI.BAS.

MSX

Kuukauden
ohjelma

Ohjelman kiyttd

Digitoijaa on varsin helppo kiyt-
tdd. Nopeus voidaan valita vililtd
1—50. Arvolla 1 digitointiaika
on noin kymmenen sekuntia ja
ddnenlaatu paras mahdollinen.
Arvolla 50 digitointiaika on noin
vksi minuutti. Yli 50:n menevilld
arvoilla d@inenlaatu on niin huo-
no, ettei aantd enad valudmactd
tunnista samaksi kuin digitoitu
dini. Tallennusnimessi ei saa
kiyttad liiteosaa  (esimerkiksi
.BAS), koska digitoija itse lisdd
sen. Digitoija rallentaa tuotok-
sensa kahdessa osassa levylle.
Ohjelman voi muuntaa toimi-
maan kasettiasemallakin, mutta
32 kilotavun tiedoston lataus
kestad todella kauan. Tuotoksen
voi myos nauhoittaa kasetille,
koska tulostus tapahtuu myos
kasettiporttiin.

1500mk

Ohjelman toiminta

Itse digitoija on kokonaan kone-
kielinen kahdesta syystd: Basic
olisi lilan hidas ja digitoija kayt-
tdd Basic-ROMin alle jadvai 32
kilotavun muistialuetta. Digitoi-
dessa ohjelma lukee kasettipor-
tista ja tallentaa arvot muistiin.
Toistettacssa ohjelma lukee ar-
vOl muistista mixer-ulostuloon ja
kasettiportin  ulostuloon.

saamansa tiedon suoraan mixer-
ulostuloon. Tallennus suorite-
taan kahdessa osassa, koska Basi-
cilla vapaana oleva muisti ei riitd
vhdessa osassa tallennukseen.
Ohjelma liittaa osien nimien pe-
rain tunnukset .DI1 ja .DI2. En-
simmadisen osan alkuun liitetddn
digitointinopeus, jotta se olisi oi-
kea latauksen jilkeen toistettaes-
sa. Lataus toimii samalla tavoin,

mutta tietysti  vastakkaiseen
suuntaan. O
Listaus 1. F4 200 LOCATE10,12:PRINT"2 - TOISTO"
20 210 LOCATE10, 14:PRINT"3 — NAUHURIN Sik
31 10 R R R R RN AR AKX ey
7F 20 "X x
— CF 220 LOCATE10,16:PRINT"4 - NOPEUS :"
BF 30  'x XANEN DIGITOIJA MSX:LLE * 265 230 LOCATE10, 18:PRINT"S — TALLENNUS"
" s al
gg ;g .t BY ng‘ﬁ“:ggg'ﬂ' : DE 240 LOCATE10,20:PRINT"6 — LATAUS"
FF 6 _ Sl S5E 250 LOCATE22,16:PRINTPEEK(VI)" o
0 x x 79 260 LOCATES, 22
20 80 1 FPEEK (&HDO00) <>&HF3THENBLOAD" DIGI 70 :
. BIN" 50 280 ONVAL(A$)GOSUB300, 330,360, 390,410,
7B 90 ONSTOPGOSUB4G0: STOPON 450
SR2=&HD024 : DEFUSR3=&HDOZ2E: DEFUSRA= SEJ':GﬁTD 250 pReRS
&HD042 : DEFUSRS=&HD056 : DEFUSR6=8HDO 55 300 COLOR,5:LOCATES,22:PRINT"DIGITOIN.
6A: VI=&HD115 Y
DE 110 SCREENO:VIDTHA0: KEYOFF: SCREEN, , 0 AL
o 3D 310 A=
6E 120 PRINTSTRINGS (40,"%x"); 73 320 Rﬁgﬁiﬂ{ﬁ}
OB 130 FORL=1TOS5:PRINT"Xx";STRINGS (38,32); 8C 330 COLOR.5:LOCATES. 22: PRINT* TOISTAR
I!:t_!l: :!’E‘IT i L] - W n w w
7D 140 PRINTSTRINGS (40,"%"); il
' ; 3A 340 A=USR1(0)
690 150 LOCATES,2:PRINT"XAXNEN DIGITOIJA NS 7C S50 RETURE
X:LLE”
C9 360 COLOR,5: ,22: PRINT"ESC -> VA
16 160 LOCATE10,3:PRINT" (C) PAS]I KARHUNEN LIKKO" « e
" 22 370 A=USR2(0)
C4 170 LOCATE15,4:PRINT"22.1.1988" 85 380 RETURN
2F 180 LOCATE14,8:PRINT"VALIKKO:"™ ES 390 LOCATEZ22, 16: INPUTA: IFA>SOTHEN390
63 190 LOCATE10,10:PRINT"1 - DIGITOINTI" 7B 400 POKEVI, A: RETURN
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Tes-
tauksen aikana ohjelma siirtid

C5 410
BS 420
9C 430

49 440
AD 450
DE 460
D4 470

D1 480
45 490

Listaus 2.

00 10
3D 20

52 30
EA 40
75 50
49 60
A7 70

LOCATEOQ, 21: INPUT"TIEDOSTONINI" ; F$

IFLEN(F$)>8THEN410

POKEE&HBFFF, PEEK(VI): COLOR ,5: A=USR
3(0): BSAVEFs+" .DI1" , AHBFFF, &HCFFF:
A=USRA (0) : BSAVEFS$+" .DI2", &H9000, &H
CFFF

COLOR ,4:RETURN110

LOCATEO, 21: INPUT"TIEDOSTONINMI" ; F&

IFLEN (F&) >8THEN450

COLOR ,5:BLOADFS$+" .DI1": A=USR5(0):
BLOADF$+" . DI2" : A=USR6 (0) : POKEVI, PE
EK (&4HBFFF)

COLOR ,4:RETURN110

SCREENQ: VIDTH40: COLOR 15,4, 4: END

DATAF33EOOD3AACD7 EDOCDS9DOCDS2DO0O
DATASE10D3SAAFBCOF3CD7EDOCDD3DOCD
DATASZDO3E10D3AAFBCSF3CD1BD13E10
DATAD3SAAFBCOF3CD7ED0210000010040
DATA110090EDBOCD92DOFBCOF3CD7EDO
DATA210040010040110090EDBOCDSZD0O
DATAFBCOF3CD7ED02100900100401100

0A
52
CA
52
6C
3E
T4
6D
70

5C
48
64
F7
SD
SD
F3
56

6F
BD

80

a0

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300

DATAOOEDBOCDSZ2DOFBCOF3CD7ED02100
DATAS0010040110040EDBOCDS2DOFBCS
DATADBAS83298D04 FCB3FCB3FCB3FCB3F
DATAEG60FB1D3A8CO3A98D0OD3A8BCO503E
DATAOED3A021000001FF7F1600CDCS5D0O
DATACDCSDOCDCSDOCDCSDOCDCSDOCDCS
DATADOCDCSDOCDCSDO72230B78B1CE818
DATADEDBAZCB3AEG680B257CD13D1C5C1
DATACS21000001FF7F56CDF9DOCDFODO
DATACDFSDOCDFSDOCDF9DOCDF9DOCDFS
DATADOCDFOD0230B78B1C818EOCD13D1
DATATACB3AEGO128083EAODSAAOODSAA
DATACOS3EOOD3AAOOD3AACOSCSO060F10FE
DATACI1CO00DBA2EG680F607TD3AACODIAA
DATADBASEG604C818EE00000000000000
KEY OFF:CLS: AD=&HDOO0O

FOR A=0 TO 21:READ AS

FOR B=0 TO 28 STEP 2

C=VAL ("&H"+KIDs (As, B+1,2))
D=AD+14%A+B/2: POKE D,C

NEXT: NEXT
BSAVE"DIGI.BIN", &8HDOOO, &HD130
END

OLLI-PEKKA PURANEN
TIMO PERALA

Valikko

SX-koneessa on hyddylli-

en kisky levyasemalle ni-
meltdin AUTOEXEC.BAS. Moni
on miettinyt miten timén kiskyn

® ® Tdmd apuohjelma tekee mikron Rdy-

Kun olet ajanut ohjelman, niin
tallenna haluamasi ohjelmat le-

ton belpoksi, silld kdyttdjdn ei tarvitse
tietdd latauskdskyistd mitddn. Kdytidjdn

vykkeelle siten, ettd useampi-
osaisten ohjelmien pidiohjelma

voisi hyddyntii. Tdssd vksi tapa, oastaa nidd levyke ase- tallennetaan muotoon nimi-
jolla on se hyvd ominaisuus, ettd tarviisee ain d ikmn if'tal.’ ¥ ke A (8merkkid)+BLA tai nimi-
sitd ei tarvitse muuttaa jos levyk- maan ja kytke m - v - Loppu su (8merkkid)+KLA.
keelle lisitiin ohjelmia. Jjuu melkein itsestddin. Basic-ohjelmilla kiytit BLA-
Tdmi valikko-ohjelma on teh- loppuista nimei ja konekielises-
ty peliohjelmille, mutta sitd voi- | niin nimen tdytyy olla 11 merk- Oh]elman toiminta si ohjelmassa KLA-loppuista.
daan kiiyudi kaikkien ohjelmien | kid pitkd, joua jilkiosa toimii. Li- R ¥ Muut aliohjelmat voivat olla ha-
kanssa. siksi jalkiosa vaatii timén yhden | 40—380 Piirtdvdt otsikon ruu- | j,amassasi muodossa kun huo-
rivin Basic-ohjelman. dun yldosaan. lehdit, etti et kiytd niissd KLA ja
Kirjoita seuraavaksi varsinai- | 390 Lukee rivin 490 datan | gy A joppuia, O
nen listaus ja tallenna se ennen ositteeseen &HDOOO.
. caEey ! haluamallasi nimelld. Vaihda datat osoftieeseen
Kirjoita aluksi ohjelma, jossa on 3 ; &HA000 lihtien.
o asemaan alkuperiinen levyke ja Sl .
seuraava rivi: kiynnistd ohjelma. 460 Siirtdd kuvan osoittee-
10 BLOAD"LATAUSOHJEL",R ’ sen &HA250.
ja tallenna se levylle nimelld AU- 470 Tallentaa ohjelman le-
TOEXEC.BAS. Jos haluat muut- vykkeelle.
taa seuraavan ohjelman nimei,
DE 10 CLEAR 200, &HA000 INE-(68,10): LINB-(74,10): LINE- (68,
30 20 KEY OFF:COLOR 15,4,11 25): LINE-(74,40):LINE—-(68,40):LIN
6F 30 SCREEN 2 E—- (64,32
B6 40 LINE(10,40)-(14,10):LINE-(18,10):L 3E 90 LINE-(60,40):LINE-(54,40):LINE-(60
INE-(22,20): LINE- (26, 10) : LINE- (30, ,25) : LINE- (56, 16) : LINE- (46, 16)
10): LINE-(34,34): LINE- (44, 34) 36 100 CIRCLE (44,19),3,15,1.57,5
F5 50 CIRCLE (44,31),3,15,5,1.57 BS 110 LINE(44,22)-(46,22)
7D 60 LINE(44,28)-(42,28) D1 120 CIRCLE (44,19),9,15,1.57,5
54 70 CIRCLE <44,31),9,15,5,1.57
SE 80 LINE(42,10)-¢60,10):LINE-(64,18):L
=
BITTI 6-7/88 51



o , 193,32, 161,193,173, Lirem
- c-64 43OHP;-P:I:' l'-l':l }J=int (peek (253) /23 ifpm<Othenpm '??ngli;gm;M.‘?l:193:2‘}5,?;:, 162,3, 2046, 1,208
- abs (pm):rem db r4 $ 193, 32, 161,193 173crem 12
440 knd49499, pm: r ! 980 ' . s 5, . " Bhsy ' v
a | o FA 480 END 450 I;:‘P“k“'*::l“ﬁ:k:ﬁmltFth(Dth-nlpﬂﬂ‘j::'-lh .zggfgéf:?msz:;f:offffﬁ SRS
sllpler Ic 70 d [ e ’ ' pely
8E 490 DATA 21 ¥ ﬂnl ﬂﬂl 11 ¥ 50' .!.2. 011 FF: nﬁl CD :&D Pfﬂ::4;:‘!?*1Ptirii?5001rrturn:rln 7 M lb;‘t?;:f];gfl,zgﬂfff.:zg: e ey P ASS
eoe ,59, 00,21, 00,20, 11,50, A9, 01, FF, 06, 79 ifpesk (253) =Oorpeek (253) =1 thenreturniren o | 1000 data2d, 109,90, 193, 141,3, 208, 173,208, 56,2
34 500 gﬁ'}igmc* Dofnggﬁumzﬂgmzlmnnzznm 490 parpask (vei)+int (peek (253)/2)sifpmozSSthen | 1010 datais, 169,9,141,88,193, 141,87, 193, 2067
(=l o=l o trem &em bec
450 kedF499, pm:zr =] 1020 dataBg, . v . 87, y=tiE, » ,
OB 510 DATACD6200CD72001100002150A201FF S00 I:;":"k{‘-""l::'*l-'l::lt::ﬁ]}:iilp:255thtn1|;==tﬂ—2' 15'??.:4??9;?%%??&-?1.;;::-3::3: iR 6
3D 520 DATAO6CD5C001100202150A901FF06CD el s ot . s e R oA et g ooy g S Qe e R A R T
F C Ll -] onen r 1P EYS treturnzr +5 " . » p 208,239, 1621 7
4E 530 DATAS5C00110000CD16A22A51F3111400 30 wl-ﬁlﬂﬂﬂtprlnt'{:1r><b1u}{da:m:':r:qht}uduti 520 up..uza::-wp..uza::.uhm::turmr.. d 1040 data3,238,1,208,32, 1507??3,3:,151.:?3.:?3
DC 130 LINE(46,40)-(30,40):LINE-(26,25):L AE 540 DATA197EFE0220043E0518023E073280 40 fori =APDO0LOALLIF aatat DKL  avnest SI0 pempaek ivi+int (pank (3555 /) s fomd2amth 1030° datas2, 135, 198, 96, 140, L 141, 90
INE- (22, 40) : LINE-(18,25) : LINE- (14, 75 550 DATAFO3E003282F92100B122A6F93283 SO fori=A7300¢0494341r aadatpokel ,atnextiren ac pm-2SBerem €5 e 38,208, 32, 139, 195, S2irme 10 ot
40):LINE-(10,40) 6E 560 DATAF93AB80F932B85F9C6073286F03A85 % :;‘;;;::lﬂtﬂ*‘?zlﬁlﬂﬂllnﬂkﬂflmlutlrl- af ﬁ ';“““"':‘:"";P-":':z;; : 1060 datals1,193,173, 208,205, 91, 193,208, 239, 1
2F 140 PAINT(12,38),15 54 g?g DATAF95F1600CD16A221000022AAFOED i S, Sicice i baran s T i g T LSRRI | 070 itans as e 1 e L
= BO ¥ =12800tol 2991 s el,atnextir S&60 poked?497, lp: sys4F458 urnsrem trem
65 150 LINE <80,22)-(90,28),15, BF 8 DATASBAAF92A51F31922A8F97EDE2030 %0 ﬂ:;:u+2?,‘:puk'v+;;:‘;f:nﬁ::+]ﬂ‘[ngp;k.::ga? 570 up“t;mrgun:pumzé;;:jthmntgfnsrm d l-crzﬂ ﬁjt:gi.llﬁ 194,96, 169, ,141,90, 193,142, 4,2
BD 160 LINE(100,10)-¢(105,40),15,BF A0 590 DATAO3C3DSA07EDE7B3803C3DSA02AA8 1:pokev+40, &1 pokev+al, 6t rem Sa & Oh, ,208,32, 139, 195, 321rem 19 = =
05 170 LINE(100,10)-¢120,15),15,BF EC 600 DATAFSD511080019D17EFE4AB200C237E ; lmlgk'?‘:ﬂ-Egmlﬂﬂk“:éb-B=PDH-V+6-E?=nﬂhv+7 55’2;'?7:"::":;;“;51-“1253’f2? :i fpm<Othenpm=2 1'3':0 g-t;lbl. 193, 173, , 208,205, 91, 193, 208, 239, 1
M ipokev+42; lirem ~abs ipm 235y 206, ,208,32,150,19
FS5 180 LINE(100,28)-¢(120,23),15,BF 62 610 DATAFE4C2037237EFE41281ADSZ2AA8F9 .- 110 pokev,255: pokev+1, 2341 pokev+d, 16z pokev+S, S 590 poked9499, pmirem a? 1100 data32, 141,193, :?3?,3:);720;?39, 193, 208, 23
m 190 LI!’E{lED. 10} . {115‘ EB) . 15. BF 46 ﬁzu D‘.T!l 1Dﬂﬂﬂlgnl?ﬂFmEEDEﬂEﬂ?HE4C ;I. 122, ‘v:,‘:;gglrm &0 bﬂ?p}f:z:rs:lv}-pﬂkEESZ.U::ilp{ﬁthlnlﬂ=255-mlt *, 32, 135, 194,96, 169, 1, 141irem ab&
C7 200 LI"E {125' 10)_ {130’ 40) R 15. BF M 630 DlTA-EulDEs?EFE‘IEUITELEIFEIQDEED |, u.g?p:-znl:_:‘:‘:,kmmnl 1431li=Jsta=1lipp=B:t $10 BRbaATEYY, bo1sva At oMy wbarns i ]l:f:‘:::g:‘ﬁlf;}ﬁ:';.?'2::1;51312' 169,280, 141,6
67 210 LINE (125, 10)- (145, 15), 15, BF AE 640 DATASBA6F9010BOOEDBOEDS3A6FOD121 ‘ 130 print ‘:flr}"]pnk.lm.l]l:puk.ﬁ'ﬁ!:ﬂi 11:pok b% I«\‘EH:I:-'! ;iﬂ'lnﬂpﬂh (v+1){&6SgototSO:rem OB 1120 datals?,4,141,1,212,173,90,193,201,15,176
AA 220 LINE (125,23)-(145,28), 15, BF 80 650 DATAB83F934212000EDSBAAF91922AAF9 B 440 rinacan i35 - oo mmsmmrisrinttiats | 640 steonrin 1130 sit:fzi;fziﬁofi::4173:;12.%. 169,, 14
0D 230 LINE (125,40)-(145,35),15,BF 62 660 DATAO1FFO0137EDA2DAGFA02185F9343A Bl| 150 printvab 35 ~<bikoplore ; $50 For i ui pokm sy s CusTi s prAnEeg 20 datai7s, 1,208, 141,35, 200, Perr s
33 240 LINE (150,10)-(155,40),15,BF 41 670 DATAB6F9BEC260A03AB3F932684F92100 I i e "tab (33) "COdomn><blkontusram £3 | 1150 ram konekialisatat fecomioeriia: ren 40
57 250 LINE (150,40>-¢170,35),15,BF 7A 680 DATAB122A6FO3E40F521400022B9FC21 QT F SR R o A L b e O ot L R T b At g sl
l e =ta+l:gosu :goto r b 169,7, . v ’ " c
02 260 LINE (175, 10>—(180.40) . 15, BF 80 600 DATA120022B7FC3AB3ROA7282AF13CFS B o0 1 e e 2 €30 taisa=1004+408y+x s nmnsAZIZ ron u 1170 HURRAO, A0, 4 55 Ty, IAS Se, 255,255, 10 69
55 270 LINE (175,10)-(195,15),15,BF D7 700 DATACDD8A13A83F9A7281EF13CF5CDD8 M| 150 forimitorirem 13 700 pokea—1,243spokes, 2621pokes—40, 235ipakea~s | 193,143,251, 163,8, 141, 144irem 1c
\l w=in rn +1irem ¥ trem 1 » 169,5,141, 145,192, = " 3
A9 280 LINE (175,40)-(195,35),15,BF g gﬂfﬁ;gﬁ;gﬁfﬂmlacﬁﬁcnnﬂuzn || 200 ymint 2aarnacn)) sisrem s 710" pokeb-1, vi:pokeb, v2ipokeo-41, v3: pokeb—40, v 251,206, 145, 192,208, 246iren B8 | |t
o \f oELl I em 1190 da M + B, ’ ¥ . o b,
86 290 LINE (175,23)-(195,28),15,BF SC 950 DATICE 1922BOFC18CAF12112 | S :“t“r“ - I - o SRR :s.mfffﬁ.g;,ggffiﬂfri:’,f" 54,2353, 40, 1
28 300 LINE {200, 30— {205| 40) ¥ 15. BF 34 740 DATH?EEEEEEEIB‘DDEEBQFCEIE‘E?E . 230 vimiZpv2s11l:vIi=]vi=]lSsum3]yn24: gosubbF0: ;Eg x-x::;;;x *Jltheni=x—pireturnirem 78 1200 data252,142,, 165,252,201, 4,208, 193, 165,25
OA 310 LINE (200,40)-(220,35),15,BF ESCD8D0021B7FC3535E1 | ol Xo-pI1Fx<]thanvenepir 15" datal2, 75, 148, 192, 169, 224,
8 S50 LINE (M, 100=(a18,80), 30,05 £5 200 DATAIARFCIOGOIARNEAIANPCAPCDSAL B[ 250 p=int < bpez) trnd c1>3+1eran 9a 7 pommernratarniran G 133,252, 169,32, 145, 231, 165erem 21"
4E 330 LIEE (225,40)-(230,20), 15, BF 98 760 DATACDOFOOFS3ABAF9471E00F10E41B9 Egg onsgosub730, 750t i ft=0goto240: rem c3 770 printtab (35) *<blu>f1<down><aleft>F3<rvs on 1220 data2s51,56,233, 40, 133,251, 185, 252,233,0, 1
M ' " ' 2 p=int (ppErnd (1) ) +1: rifycith mi » <rvs off S{down><{4left 7" treturn:r 33,252, 1465,252,201,4,208irem 90
cr 380 L1 Gol 1oy aao. 20 1o ch 770 marizecsociciorsuabpsraarsioons (M| TSP RS e | SRS IRES | SEER RS, T
DO 350 LINE (240,20)-(245,40),15, BF 10FDE5110780010B F|| 280 gosubssorrem b9 joiPrinttan (33) ~coli>Tturrem 17 3121,98,248, 247,227, 2241 rwm 73
38 360 LINE (225,35)-(245,30),15,BF F1 790  DATAOOEDBO110800E1197ERE4B26053E | oo gotazecirem 62 ao&ss.’.:{ﬂ:ﬁ:';;;'f: L i A i% Gata120, 169, 13, 181,20, 5, 169, 192, 141,21, 3,
62 370 LINE (225,10)-(¢230,15), 15, BF AB532058021078006087EFE202805 el g i snslirtarm o, R T RrinEhab I e gt g gt
17 380 LINE (240,10)-(245,15),15,BF 41 810  DATA2310F8181B3E2E7723E521156011 330 gutaksran da B10 printtab (36)~<down><grey1>=cbik>"litraturn | 206, 8,208, 76,39, 192, 2300rem Ga o e
11 390 FOR I=0 TO 24: READ AS: POKE &HDOOO+ ATA16800110003600EDBOD1210F8001 ;Eg print"<hase><blu>"ires 99 Ez‘;"'"“” - 1270 data4,208,173,5,208,205,1,208,144:ren 77
= - rin "CrEve on v W 01 =1toD Al W 3 i 1280 datab, oty . * ] . vty ] »
I, VAL (" &H"+AS) : NEXT 3C 830  DATA1000EDB0210180C3AC73CDED0021 PRt e e S N [t id e
28 400 AD=&HAO0OO FC35353E3DCD8D0021B7FC3535 e s ; el ronp ez, S IR : - o g g A
52 410 FOR A=0 TO 41:READ AS El 850 DATA2AA6F906087E23E5CDBD0021B7EC Ve onof3crva oFe>  ¢3camn>ALerEorT aus | B30 gotoSzoirem eb 10,120,300, Leren e raes AT
&1r tupathenpa=tu: gosul irem 1310 d v 2 127, v T, s 31,244, ,
23 420 FOR B=0 TO 27 STEP 2 OD 860 DATA3535E110F21103001922A6FO2ABY7 3&01 J:;ﬁ{{s) “thenprinttab (35) *f 1<down ><4left aro PDHIE-WPnE:vLi?q-r::Egﬁ = .E.B;?:ﬁ:h f.:r'ﬁ‘ﬂl-% R R
3D 430 C=VAL("&H"+MXID$ (AS, B+1,2)) E2 870 DATAFC1112001022B7FC3A83F93D3283 M3 <rva on>Scrve off>Cdown  <4left 27" sum 880 printtab (33) “<2down>(wht >game”1printtab (33 1320 data,ypppsnsnssnnnsnnssssirem 7c
E2 440 D=AD+14%A+B/2:POKE D,C 31 880 DATAF9CO3AAOFD3220A2010100F70386 R e e P s Qi Sl g i tiegily, R 130e datar 2,192, , 18, 240,, 63, 252, , 63,252, ,255, 2
EE 450 NEXT:NEXT 22 890 DATAGBC950414G4E412048414C55414D S e o g A g 1 i ccrva Gn>spacatiran 46 T Tn PTARREARIES) | 1300 tatatan, Sem. aan,, 88, 288, , 63, 252, , 43, 252
66 460 DEFUSR=&HDO00O: A=USR(0) CD 900 DATA4153492050454C494E204B49524A 380 1 fates "thensysd9300:onsugasub 910 1ater rgote 55 Gataressrareserneees
& tonwu 420, 470,520 710 ifat= gotolZo:rem db 1350 d‘t‘lrlrllniltriu-‘- . irem d7
72 470 BSAVE"LATAUSOHJEL”, &HA000, &HBOS0 E3 910 DATA41494E5441000000000000000000 = eSS i b e G 920 gote®00 1360 data,7,224,,31,248, 43,204, 2
& 390 I:E:Env+30.¢|: :u-pflﬂfti’gg?: ;:T:::uqlqzsqutm 930 Enk:\r.égxﬂiﬁ:V‘fj.2'.56:|‘.‘1ﬂk1v+2,. 255 ipakev+l, 255{:‘. ;41?[32?.2;;:3:2 2f3 S il
403”-“ Cf' i ¢4gu1gnk.v+"lmnnk.ﬁ'ﬁ'smr“ §4 13;0 d;t:i‘ﬁﬁ.,i‘m.:ll..1‘?5.1'?5..1‘?3.111..'??.1?
i=pmekiv+I1):if (iandl) otoB20:r returnirem 7d .2 53,252, 18, am
410 goto320irem &3 . T30 rem konekieli (%cl1Sc=%c2Bc)irem b¥ 1380 data, 15.240::T;TIB.T;.224...,....,...,.”....,
420 ifpeek (253) =Oorpeek (253)=lthenreturn:rem d P40 datals?,, 181,90,193,162,4,206,1,208, 32, 139 irem a0

TARMO KYLLONEN

Pollux

SAMIAHO
JUKKA PIRINEN

|

Moon Caves

C-64

Poﬂuxissa on tarkoituksena
laattoja  pitkin  hyppimilld
pédsti oikeasta alakulmasta va-
sempaan ylikulmaan, maaliin.
Jottei se olisi liian helppoa, ilkei
paikallo vainoaa jokaista askelta-
si. Pdidkallon koskemﬁn hsaﬁl
tuhoudut, jos hyppé:t laatan ohi.
Ohjaus tapahtuu funktio-
piinten ja vililytnnin
Funktio-ndppdimilli valitaan hy-
pyn suunta. Hyppddmin
pahtuu vilily6ntid painamalla.

€n f[a--

Hypyn pituus

madrdytyy sen mu-
kaan, kuinka pitkiddn pidét vili-
lyﬁmii painettuna ennen va-

@ ® Polluxin pelaamiseen tarvitaan pe-
rinteisten nopeiden refleksien ja tarkan

oystick-kdden lisdksi myos

taktista sil-

mdd. Kirjoita objelma sisdidn ja testaa

taitosi!

pauttamista. Jotta hypyn pituu-
den arviointi olisi helpompaa,
on ruudun oikeassa reunassa
pylviis, joka toimii h ima-
mittarina. Voit myds 'pei-
lin’ kautta, eli jos hyp

jonkin reunan yli, se ialﬁu
takkaiselta reunalta. Pisteitd saat
seuraavasti: Lyhyt hyppy wo yh-

Jos onnistut

den pisteen, pitki kaksi pistettd.
maaliin
saakka, saat 50 pistetti.

Ohjelman
rakenteesta

Pidkallon liikutus tapahtuu kes-

tus, varjo, dinet ja hyppyvoima-

mittari ovat toteutettu konekie-

Lﬁ;llﬁ muistipaikasta 49152 al-
en.

Tarkeimmiit
muuttujat

LI Elimien miiri

TA Taso

TU Tulos

PN Piikallon nopeus a

BITTI 6-7/88

Pehssﬁ ohjaat sokkelossa ole-

hota ruudulle ilmestyvit whnl—
lisrobotit ennen kuin ne tuhoa-
vat sinun viisi robottiasi. Kun
olet tuhonnut kaikki radan robo-
tit, pddset seuraavaan rataan, jos-
sa vastustajia tulee enemmin,
Kun piiset pelin

vaa robottia, jonka tiytyy tu

kymmenen ra-

® ® Vibamielinen Imperiumi on vallan-
nut Kuun, ja sen robotit vartioivat Kuun
luolatukikobtia. Tukikobtien takaisin-
valtaukseen Relpaa
nun objaamasi buippunyRyaikRainen
xyz-94.

vain yksi robotti, si-

edelleen. Vihollisrobotin tuhoa-

taa Lipi, giytyy vihollisrobottei-

hin osua kahdesti, ennen kuin

| netuhoutuvat. Seuraavan kerran

BITTI 6-7/88

kun péiset radat Lipi, vihollisro-
botteihin tiytyy osua kolmesti,
ennen kuin ne tuhoutuvat ja niin

misesta saa kymmenen ja radan
ldpipédisystd sata pistetti.

Ohjelman
kirjoittaminen

Kirjoita MOON CAVES -listaus ja
tallenna se. Jos kiytit kasettiase-
maa, niin muuta rivilld 60 oleva
kahdeksikko vkkdseksi. Ohjel-
ma lukee konekielen muistiin ja
tallentaa sen nimelld MOON CA-

| Gig
53



pon Caves

1 P
st 1)

VES/16384. Oikea levyke tai ka-

setti pitdd siis olla asemassa kun
ohje ajetaan. Kun haluat pe-

lata Moon Cavesia, niin lataa is-
ken luotu tiedosto. Ohjelma
kiynnistyy kiskylld SYS 16384.

Rataeditori

Rataeditorilla voit tehdid peliin
omia ratoja. Kirjoita RATAEDI-
TORI-listaus koneeseesi ja tal-

lenna se. Kasettiaseman kﬂyttﬁ{ﬁ
muuttavat rivin 600 lopussa ole-
van kahdeksikon ykkoseksi, Kun
kidynnistdt ohjelman, tulee ruu-
tuun tyhjd rata. Kursorindppii-
milld voit siirrelld kursoria ruu-
dussa (vain alas ja oikealle).
Rataa ei saa tehdi sellaiseksi,
ettd robotit pdisevit ruudusta
ulos, Lisdksi on muistettava, ettd
robotit tulevat aina ruudun va-
sempaan ja oma alus oikeaan
alakulmaan. Kun olet tehnyt

kaikki kymmenen rataa, ohjelma | Peli on muistialueella 16 S

kysyy tiedostonimei ja 18543 (spritet ja nh;elma) :

mﬂadat e Taaalls kﬂ10240-10?52 merkit). |

saat n

ensin MOON CAVES/16384 -oh-

jelman ja sen jilkeen tekemﬁsl

radat. Peli l-:ﬂynm&g i

keen normaalisti kiskylli SYS Nﬁppamf -

16384, F1 16

Kaikkien latauskiiskyjen tulee 3 '-‘105

OI Qlla! mem“B 1 tai LOAD "ni- F5 331?Emmalle

mi”11. e F7 oikealle
Rataeditorin muut nipp:

10 forg=0to7lireadas:rem c2

20 fori=itolenlas)stepZ:pS=midS(as$,i,1):g%=
mids(as,i+1l,1):rem &35

20 a=sval (ps)—(ps>"?")k{asc(p$)-355)irem &4

40 b=val (q%)-(gE>"?") ¥ lasc(q%)-55):rem 7

S0 pokels2Ss&+] ,aklés+bel=l+]lcnextznextzrem d
7

&0 sysS7B12"moon caves/1&6384" ,B:pokel74,111
tpokel7S, 72:ren 53

70 pokel93, 128:pokelF4,563: syss&295%::rem d?

100 data 0015000074001 5550007b400155500070
400155500076 40007b 4000704001 fbzrem bB

101 data d00lead001esd007dFf407abbq40555541+
aabd1S5SeadS1e7$791a554F05001422:rem dS

102 data O0O0OOOOOOOOGO0O0O0000000000IF000IF+
F007aff00FfbffcOebffecIafffS3FfFfferem be

103 data fd15d5d51ddddd1SASASIFFF+353FF #5350+
f4+dA0Ff £554034d5001 555000150005 rem 3d

104 data 78202540a%9c&Bd1403a7408d1503a9f 18d
lad0a9008d0edca’1bB8d1 1d0a97fBdirem +d

105 data OddcS84c23I40a2ffBeld03Ie8B8LaabBbtfdBs
feBel7d0Beldd0Be21 d0Be20d0eBB4: rem Sd

106 data 26B462784628Be41038e3e03aZ0bBe25d0eB
Be246d08e2dd0aT058d40038521a2fderem ce

107 data BefbO7Beff07eBBefBO07BefF07Befald7eB
Befe07a9478d 1cd0a?9cBd3Ic0Za20f zrem ad

108 data BelBd4caBeB8&60Z2aZ3IZ2B4625eB8B8601aZ200bd
00d09d00280d00d 1 FdO02FcadOf 1Basrem da

109 data aZ3+9d403fcal0faa?1Sa007b988d29d59
SfcacacaBBl10f4a9378S01a91bBd18:rem 37

110 data d0a¥Fb4cZad7a¥81B8d12d4a7018d0fd48d
19d0a9f aBd 1 2d0a?048502a840220d7:rem 8

111 data 41cé&0Z2c&0Z21045a521d00T4cada7202344
207 244208844620aF4420aF494205F 43 rem 15

112 data 205f43adl+d0BSfa2980400320b7442056d
43ad 1l ed085+ 92980+ 00aaZ205a004 202 rem be

113 data #+945cal 0fBaSFfF2908+007a20da0072049
45adibd48d2ed08dZ2ad0d4cbcfeaS02irem 41

114 data 4aaabd71412d1Sd0&00d200F 2004200820
2020032001 20162005201300100913:rem db

115 data 14050514203a20010c150b130514203a20
010204081 0204080dabaFa7aSataZBirem fb

116 data 4854888aBcBaB0B00ddddddOOTF7F7774#0%4
Fo&f 00F 5F5F0F00663Cc 1800663 Cc1BA&E&rem cd

117 data cc33&649933ccTFO0IBIB0B0a0alcOBfcfe
ead4eadd5a00000cB100680050030FF 2 rem da

118 data c3c3dbdbcIcIF+£007ebbb656656567000000
000800000000a5024aaabd71412d1S:rem 92

119 data dOd0S0ad3IFf03d00eaS29d044ad 15402907
dO3f4c2adTcbZ2Sd0TBaT32BS525a502 rem cB

120 data 4aaaaT0f7d27d0ad41039526bd7141aB0d
15d08d15d407849¢f2d10d0Bd10d0adsrem fc

121 data 02a%da9901d0a9299900d0a70895 1 ecelF
03460b5b4f03Sbd2Z7d0290149019d27:rem b

122 data dOd&ba4d027adlSd0Sd71418d15d0ad402a7
0090040990 1d0bd 7141494 ¥ 2d10d0s rem cO

123 data Bd10d0a¥B808d0bda4Bd04da&0Z20dT42T009
20fb4Z2208e43203543a502aa%aaBaS:rem e

124 data ab3017adlbdaZ290JaaaSab3d7141d005ca
Bad4cB&42991 200ab020F 100290140 rem dl

125 data 04de0l1d0&0bF1e0029024004Ff201d04600T
1002904401 3de00d0bd00dOcTFffdOzirem cS

126 data 17adl0d0OS971414cdS42fe00d0d00%ad 10
d01971418d10d0&0aFB808SabbF01d0trem ac

127 data aZ0S5dd7941+004cal+B&00F00d40a207dd
7T+81¥004cal 0fB&0eB&020w1 8462900 rem

128 data aBdlaBf00&4aSab09018Saba0atas00dlaB
f00LaSab0F0285abal4ea700dl aBf Oz rem Od

129 data 04aSab07048SabalS52a?00d]1aBf00&aSab
090B8S5ab&0a?7f25abBSabal03av0lirem e

150 data cSabf0180aB8810fBb51ed703cF04b0054S
abB8Sab&0bS1 edF0c4cS0439%51et0adsrem dd

131 data 15d40Z2908F027aSaaaZ0&dcd244a5+a2908
f01laadlS5d029+78d15d0aF008d06d0rem eb

132 data adlOdO29+f78d10d0a¥80Bd0AdA&0ad 1500
2908d0¥B201744d020bd714109402d:rem aS

133 data 10d0OF004c74170eSad0ddOdF01d0F005a9
024cebd3aT01 4ceb43ad0ddOdF01d0z rem d9

134 data dO&Obd7T1410F3085Fa2d10d0F004cSFad0
082017440 00d4cd 43201 7449005a%F 1 rem Fa

135 data O44cebd3a70B88S5aabT00d08d0&d0OLT01d0
8d07d0ad15d009088d 15d0ad10d03dzrem =4

1346 data 7141F008ad10d009084c1 144ad10d02947
Bd10d04c7247a502aB84aaaad0cd0dFirem da

137 data 00d0460ad0OdcAFTFFaa291040032079448a
2901d01cBaz2902d0178a2904d0128a:rem Fc

138 data 2908d00da00c20d9421001&0a900B5F7460
4805+ TcFOId0O04ABESF TA&0CFOCfOFfBearem T2

139 data a00c20d94210026856020Fb426825abBS+7
&0aS5+7aZOc4cdZ244ad 15402980d0f1:rem ba

140 data aSf7f0edBSfB8ad0icd0B8d0edadOddO8d0F
dO0ad10d029400a0d10d408d10d0ad 1S rem 4+

141 data d0OOF808d15d0Ac7247ad1S5Sd029804021a5S
fBaZ0edcd244ad 1l Sd0OZ97fBd15d0aYirem &9

142 data 008d0OedOadiOd02%97F8d10d0a7808d04d4
H&0aB2901+004de01d060982902¢4004srem ad

143 data fe0ld0&0F8Z2904F014de00dObdOOdOcT++
dOObZ01 345494 f 2d 1 0008d 1 0d0&0FB: rem dS

144 data 2908+00efel0d0d0092013450d10d408d10
dO&0Badaaabd714160ad4fdbFdB47d0zrem da

145 data 1085fdBSfeeedl103add003ZIBeF0BBd4003
aF0485f caF0185Fb2044e5aF0aB85Fazrem Fd

1446 data aF0eBS+7aZ07a000a900?1fbadfdbFdB47
483d7141+00da0afaT0091 fb7838eYirem Oa

147 data 28aBl10fScastB3d7141Ff00%a004a900%14b
BB10fbaS5fb1B4F0485FbF002eb&fcchberem b

148 data fad00Fa0aBSfaaSfblBaAT97BESFbF0O02es
fccalOblebfdc&fFaSfFl0a7abfealirem abd

14% data O07bdB8741990028e88810Ff484Ffea200a904
Fdo0dBFd00dFFd00daFde/dacadOefirem 41

150 data aZ0%bhd49419d5207bd53419dSc07bdSd41
2d7al7bd&T419daZ07aT0eFdaZdb9direm 2F

151 data Sbdb9d52db9d7adbcalOd7az208a900%dc1
079ddd07cal0f S60bd00dOIBFF00d0z rem 4a

152 data bOOZ49ffcaBBcT0fb00FbdOOdOIEF F00d0
bOO2494 7109001 560984aaBBadaaasrem O

153 data bd714119714185F aZ2d 10d0¥004cSF ad053
adiS5d05971418d15d098480aaBaT00srem c2

154 data F901d06B8aBb97141494+2d10d08d 10d0cD
07d00ca¥808d04dad&26F00F 4cB4db s rem dS

155 data aS29d007av32852920B8bA474&0aT3295b420
Bb47a%0a1B84d3c039003ee3d03Bd3cirem a

156 data 03204d47Balaaab0a5S29+054a9404d15d0
B8d15d0c629d048aFB0BdObd4BdO4d4rrem da

157 data c&21a008a2020900d0F00aee3f03bS04F0
03ce3+0388B8cal Onca9288d0cd0aTirem 11

158 data daB8d0dd0a%408d15d08d10d0a90085b485
bS85h 40T 00B204d474B4BAcbcfRirem 22

159 data &0aF0085a7b5701d038e73aB5aBa2031845
aB9002ZetaFcal Of 48SaBF84aaaad10rrem eb

160 data dO3d7141d00abF00d038e710184c1464709
00d0186FF06adadalB65a885aB85002:rem 95

141 data esa%aF041845a7685a%45048201 a45ad4003
Bd3f03eed4003ad3Ic03 1847649003 rem ba

1462 data 3d03Bd3c03204d474&BaadcbadsbBadBaZls
a0l318204 04 fae3c03ad3d0320cdbdirem Oa

163 data aZl17a014182040Ffas21av0020cdbd&Baa
&0a7148d01d4a0B0BcO4d4cBBcO4ddirem el

164 data a%0aB8d05d4a91 1B8d046dA460aF058d08d4a0
BOBcObd4cBBcObd8a90aBd0cd4aFl 1:rea lc

165 data BdOdd4&0a9$fB8d0cd0BdOdd0aZ08bdcfa”
Qdc+07a9038d3f03ad1bddFdcfdbcarrem cB
166 data 10ecad0OdcZ910d003IZ2026404chcfe0701
OdOS2004 146051 2d5556a74ced0S5aFirem b2
147 data 96a2al0FaBdS5s62ddfdeaaBaZaZaZaaaZaa
aBaBaBdS5&62d55746Y0592baebZBaZabirem 0
168 data a94BaBdS62d55567355202Sh2b0c06a433
28d5462dd556abb66aF9992abbbeTF12irem dF
169 data aBdS&2d75d&h1932cc3I269304562B8465a8dS
624 F55ea2d 62701 0eaSbha2ba05aBdSirem O
170 data &2d75S46c452adic4aadSS2a955aBdS62dS
SdabasS528d0cab1S1 2adcdaBdSs62dS:rem 18
171 data 556%1112c4444d5hSsac0s6aBdSa2001rem
30

Rataeditori

0 h=h+lzifh=11thendO0irem ce

1 print“<blu<clr><right><{rvs on>{37space>"
tpokesS3IZ28l , 0 pokeS3IZB0,0trem T2

2 fori=0tod:fork=0to2iprint®<right>{rvs on>
"spc(35)" "“:next:rem ea

3 print“{right><{rvs on> <3right> <{3right> <
3right?> <3right> <3right> <3right> <3righ
t> <3Jright> <3right> ":inext:rem bb

4 print*“<up?<right><rvs on> <3right> <3righ
t><rvs on><2ispace><3Iright> <3right> <rvs
off>"trem c3

S fori=0toZeprint“<right><rvs on> <7Fright>
<rve off>{19space><rvs on> <7right> ":nex
tirem 74

& print*<{right>><rvs on>*><{9space>7right>rata
{Bright><9space>up>*:printtab (Z2)h"<{home
>"irem 94

7 fori=55296to0546295: pokel binextirem 2a

9 fori=BZ8toB28+46F:pokel ,2535rnextirem la

10 v=353248:1 pokev+2]l, 1: pokev+23, 1: pokev+Z?, 1
=203 y=49; pokev+3?, 14: pokev+27, lirem OFf

20 pokeZ040, 151pokev, xi1pokev+l,yirem ca

20 getas:ifas="«"thenS00:rem 7a

34 ifas="<right>“thenZ200:rem ba

36 ifas="C(down>"theny=y+3I2+(y=177)21&602rem
OF

40 ifas="<f1>"thenmy=(y—49) #S:gotod00:irem 1
a

41 ifas="<f3>"thenmy=(y=17)25:gotod00irem 1
7

42 ifas="{f5>"thenmx=({x—20) :gotodSO:rem b7

43 ifas="{f7>"thenmi=(x+12) :gotod4S0:rem b8

50 pokev,x:pokev+],y:goto30:rem =4

200 wx=n+32:11fx >2535thenx=x—-25&: pokev+ls, lire
m 9@

205 ifu=60andpeek (v+lbé)=1thenx=28: pokev+ls,
O:rem Fb

210 gotol0:rem 2§

400 p=m(x=20—(peek (14+v)I=]l) 125&) /B+my+1024:1r
em 74

410 sl=32-{peek (p+1)=3212128:rem c2

420 fori=ltol:pokep+i,slinext:gotoSOzrem 38

450 p=i{mx—{peek({v+1s)=1)2254) /B+{(y—4F)85+10
24:rem 54

450 sl1=32=(peek (p+40)=32)¥128:rem fa

e .= R —

BITTI 6-7/8

Ji:

ch

Jirem ab

470 fori=ltol:pokep+i¥40,sl:next:gotoSOzrem

500 mp=10251u=0: y=7: a=0:1g=0zrem 13
510 pokeS3280,11l:a=a—(2%y) % (peek (mp+40)=140

320 y=y=-lra=a~(2ty)¥(peek (mp+1)=1&0):rem 02

em 13

530 mp=mp+4:u=nu+1iifx=10thenmp=mp+120:x=0zr

540 ifg=15thenOirem 71

350 y=y=-li1ify<OthenpokelB372+lop,aig=g+lilo
p=lop+lsy=7sa=0:rem S5&

560 poke33IZ2B80,0:gotoS510:rem 31

&00 pokeS5326%F, 0tpokelop, 0rinput“<clrrtiedos
tonimi "jnS:sys3S7B12nS , B:rem db

610 pokel93,214:pokel T4, 71:pokel 74, 111: poke
175, T2:1 sysb&29594: rem &5

ﬂ

MARKO LAAKSO

enline-ohjelmalla saat kiiyt-
t60si aivan uusia mahdolli-

.='3~| sia Basic-ohjelmoinnissa C-

ll.’iSI Endid sinun ei tarvitse
yitdd ohjelman suoritusta
ehdiksesi siihen muutoksia, sil-

ld Genline sallii Bas:c—nhlelmien

-muuttavan itse itsedidn. TAmai tar-

'|r

paa mahdollisuuden jopa yksin-
ten ohjelmageneraatto-

lu-i'

teiden luontiin eli voit tehdi oh-

_é |

dnan

Muita  kivttomahdollisuuksia

M1 ﬂ)dﬂﬂITHJCddKaa?ﬂmltﬂeﬂ@ul
esi ohjeiden mukaan.

ovat esimerkiksi erilaiset DATA-

£

“generaattorit tai ohjelmat, jotka

televit ja laskevat kiyttdjan

| llnmmia funktioita.

:ﬁ§ tC

Genlinen
SYS549152 X X$Y jossa X on
muutettava rivi, X$ on merkkijo-

uoto on

E nom uul:tuja, |Dk‘3. sisiltid uuden
rivin ja Y on muutoksen jilkeen
tehtivi hyppy tai operaatio. Esi-
- merikki:

'*HHB‘&EISZhﬂhJLSWIHHI)

enline

®® Onko baaveenasi ollut tebdd ohjel-
mia, jotka muokkaavat itsedidin sitd mu-
kaa kun niitd suoritetaan? Genlinea
kayttden tdmd onnistuu belposti ja yk-
sinkertaisesti Basicilla.

Tami kiisky muuttaa rivin 0 sisdl-
16ksi A$-merkkijonon ja lopettaa
ohjelman suorituksen END-kiis-
kylld. Lisdid esimerkkejd on esi-
tetty listauksessa. Genlinea kiy-
tettdessd on kuitenkin syyti ottaa
huomioon muutama tilanne, jot-
ka saattavat mm virheen.

1. Jos muut sijaitsee
aliohjelmassa ja kaskylld muute-
taan rivid, jolla aliohjelmaan on
h , saattaa RETURN aiheut-
taa virhetilanteen.

2. Jos muut 5iiajtsee
FOR-NE}CI‘-sﬂ:gsmyuknssa

li muutetaan rivid jolla Lysﬂnen
FOR sijaitsee, saattaa NEXT ai-
heuttaa virhetilanteen.

3. Jos muutetaan datarivid, jolla
dataosoitin juuri on, saattaa
READ aiheuttaa ohjelman vir-
heellisen toiminnan.

4. Jos muutetaan rivid, jolla on
médritelty merkkijono suoraan
eliA$="1234...", saa merkkijono
timin jilkeen virheellisen ar-
von. Tami koskee my6s merkki-
jonotaulukoita.

Muutoskiisky tarkistaa para-
metriensd oikeellisuuden muu-
tettavan rivin numeroa lukuun-
ottamatta. Viimeinen parametri
kisitelld4n siten, etti jos se on lu-
ku, se asetetaan GOTO-kiiskyn

etrisi. Muussa tapauksessa
se oletetaan Basic-kiskyksi.

Ohjelman
kirjoittaminen

Saatuasi itettua Genline-lis-
tauksen virheettdmiisti, tallenna

se varmuuden vuoksi, ennen
kuin yritit ajaa sitd. Varsinaisen
ohjelman tallennus tuu kir-
joittamalla ja aj a TALLET-
(DISK)-ohjelma. Kasettiaseman
omistajien tdytyy muuttaa OPEN-
kidskysti laitenumero kahdeksan
yvkkoseksi. Lataus tapahtuu kiis-
kyllda LOAD"GENLINE (49152)"
8,1 ja vastaavasti kasetilta LOAD
"GENLINE (SYS49152)",1,1.

Ohjelman rakenne

Itse konekielinen osuus sijoittuu
alueelle $C000— $C2B0. Pino-
muistin tallennukseen ohjelma
kiyttidd aluetta $C2BS — $C3B4 ja
vektorien aluetta $C2B1—
$C2B4. $C3BSstd  alkavalle
alueelle tallennetaan muutos-
kdskyn lopuksi suoritettava kiis-
ky. Sen vaatima tila on tapaus-
kohtainen. Kiytinndssi varattu-
na on siis alue $C000—$C3BF.
Lisiksi ohjelma muuttaa useita
nollasivun muistipaikkoja ja pro-
sessorin pinomuistia. a

C-64

t$="k":1ma=49152:tr

= O

henreadvs:rem ad

4B+ (% >64) %7 :rem 03

A

+x21&62rem O3

t:goto B:rem 02

end:rem Sb
rem jatko:rem 95

=2Z:ar=31:rem b&e
print"<{clr><{rvs on>*basic-loader by mjl ...
please wait":rem e4

2 fort=ltotrireada$: vs=0:ts=0:ift$=chr$(75)t

3 foru=ltoari¥Zstep2:x=asc (mid$(a$,u,1))sx=u—-
y=asc (mid$(a$,u+l1,1) ) zy=y—»48+(y>564)X7:s5l=y

pokema, sl :ma=ma+l:ts=ts+sl:next:rem b4
ift$=chr$(75)andts=vsort$<>chr%(75) thennex

=]
&
7 print"virhe rivilla"peek(463)+peek (64) X256:
8
1

0 data"78baB&02bd00019dbS5cZeBd0Of7caFaalBfa
cl1B8e00038c010320fdae208aad”
11 data"2047b720fdae208bbl0abi3adiqa8b6fcBafdaz
04b533e?db0c2cad0fBas5311869",

o736t rem c7

440%z:rem cd

6-7/88

12 data"b648B5faaS326900cS34900cd006aS5FfacS3IZIF0
04a21010463a241a0c 18200038
13 data"0103a5313BeS52fB85a7a532e53085aB8a52+38
e52dB85a?a530e52e85aaa000bl" ,34615:rem 48
14 data"31a04649131a531c52dd00&a5S32cS2ef00ccst
+1ad431lcOf+dOedchb32doeasil",4120zrem Sb
15 data"85fe1B8696485abaS53285FFf46F008B5ac20fdae
207900901 3c9B80b00SaZ0bbc 00" ,
16 data"038dbScIaF008dbbscIf013a2898ebSc3a201
2dbSc3IeB8207300d0+f79dbSc3as",
17 data"450a9004a2146d0d7a5440a9047a0464a217b1
47c?50b0cB48cB8b14785FfacBbl "
1B data"4785fbés&BaBa900990002883008Bb1fa990002
1890f5a200a0028467aB847ba222"
19 data"aOc1Be0203Bc03034cFfadaZzZB8Ialad48e0203
BcO303a0+ fcBbYbSc3990002d0" ,
20 data"f7aZffa001B&7aB&3aB47bBb6faa5S2d1865aF
B32f aS2eb&SaaBS30as2f 1865a7"
21 data"B531a530465aB8532a52dB85a7a52eBSaaa000
as5a7c531d00&aSaacsSI2+4012b1 "
22 data"ab91aPebabd002ebaceba?dlebebaadleZad
fcad+dB4&338434abfaBbtaabio2"

p23P1zrem 18

349%:rem 71
4511:rem ac
s 3100:rem &7
so26F:rem la
34F4:rem ba
s 3763:rem b2
s >B844:rem &7

s O341:rem 33

& 8§



Genline

TALLEI'(DISK)

1 openl,B8,1,

23 data"9abdbSc29d0001eB8d0f7a28ba0e3IBe00038C
01035Ba&fa30034cIaad6B6B68" ,3705:rem Bb

24 data"6BaS2dBSfc3BeStebSfaaS2e85+deSF£85Fb
a204bdb0c2953ecad0fBaS40cS5" ,5106:rem 41

25 data"159015d006a514cS53fb00daS4118465FaB8541
aS4265fbB8542a000aSfccS52¥d0" ;3648 rem &5

26 data"06a5fdcS5S30¥04ablfc3037cBb1fc1032cBeB
cBb1+fcBB8c52e900Bd026b1fccS",4642:rem el

27 data"2db020cBaS5&60d1 fc900ad01788a55¢d1fcb0
10cBB8b1fc1B&5FfaY1fccBblfc" ,4775:rem fd

28 data"45fb71fcaSfc1B8690785FfcaS+fds&F00BSfdd0O
aBbabd0101c981d03cbd020118" ,41&63:rem db

29 data"65fa9d0201bd03014654b9d0301bd1001cS515
901ad007a514dd0of01b011bd12" ,2848:rem 4e

30 data"011B45fa9d1201bd11014654b9d1101Bal1B8469
1Z2aa90c04cela7c?BddOof9bdO3" ,3536:rem B2

31 data"01c515901ad007a514dd0201b011bd040118
&5Fa9d0401bd0501465fb9d0OS01 ",

32 data"8alB&9074c7fc237¥635615bb00OFb0O0bF O0b¥
00+ f21bb00bb0O0bb0O0Obb40bLO0O" , 3154 rem 95

rem talletus levy:rem c2
" genline (49152)":poke251,
ke?ﬁ?,l??:pnke?ﬂl,1??:pnke?92,1?4=rem ec
poke7B0,251:sys654%96:closel:rem ec

2647:rem la

O:po

Esim. 1.

rem esim l.:rem a2

a$="rem muutos":rem e9

for t=10 to 1000 step 10:rem Od
sys49152,t,a%,5:rem aa
next:end:rem 85

Esim. 2.

1 rem esim 2.:rem a3
2 a$="%xxhelloxx%x":rem 88
3 sys49152,65000,a%,end:zrem 2

E5|m. 3.

rem esim S.:rem ad

2 as$="print"+chrs$(34)+"valmis"+chr$(34)+"zg
oto3":rem bd

3 sys49152,3,a%,3:rem 86

Esim. 4.

rem esim 4.:rem asS
input"nimesi";n%:rem 78
Xx$="Nn$="+chre(34)+nS$+chre(34)zrem 44
sys49152,2,%x$,5:rem 9f

print"nimesi on "n%$:rem da

NdUWUN-

NEWN=-

!.'
Sl

JANNE JALKANEN

irjoita ensin listaus 1 ja tal-
- lenna se. Kirjoita sitten lis-
taus 2 ja tallenna se. Lataa listaus
1 ja aja se. Hetken kuluttua ruu-
dulle ilmestyy normaali tallen-
nuskehoitus. Tallenna timd heti
listauksen 2 periin. Resetoi ko-
ko kone ja lataa listaus 2. RUN ja
- ohjelma lataa konekielen. Mikili
‘olet tehnyt kaiken oikein, ruu-
“dulle tulee teksti DIGITIZER ja
kehoitus Select:. Digitoija on val-
‘mis toimintaan.

- Ota nauhuri ja liitd se rakkaaseen
Spectrumiisi kuten normaalisti-

ikm huippupeleji  ladatessasi.

KIM HOLVIALA

® ® Sddsto tarjoaa toiminnon, jonka kal-
tainen piirre loytyy useista isompien

S

koneiden’’ objelmisia. Se sammuittaa
kuvaruudun, jos tietyn ajan kuluessa ei

ole kaytetty nappdimistod.

0s naytolld on sama kuva pit-

kddn, kuva saattaa "palaa” sii-

en, ja pian ndyttdé on tdynnd

haamukuvia. Kuvaruudun sam-
muttua se saadaan palautettua
painamalla jotakin ndppdinti.
Ohjelmassa on rivilld 5 mahdolli-
suus sddrdd aikaa, jonka jilkeen
ruutu pimenee.

Muistista ohjelma kiyttdd alu-
een 49152 ($C000)—49229
($C04D). Se toimii IRQ-kes-
keytysten avulla ja muuttaa
keskeytysvektoreita 788 ja 789
($0314 ja $0315). Esimerkiksi
RUN/STOP + RESTOREn kiyton
jalkeen ohjelma saadaan taas
kdynnistettyd komennolla SYS
49154. O

aasto

C-64

5 ai=Z0:rem aika sekunteina:rem Ba

10 forx=49152t04922%9:reada: pokex,a:c=c+a: next
trem 36

20 i¥ci>BllOthenprint”
wn>":1istl00-:rem fc

S0 poked208,a1/4.26:rem 48

40 sy=(492154):=:rem bb

S0 print"<down>kuvaruudun saasto":rem Zc

&0 print"(cikim holviala 1987":rem dS

70 print"$cOo00-$cod4d":rem Ba

BO print"uudelleenkaynnistys:sys(49154)":rem
Ba

F0 newzrem S3

100 data0,0,120,1469,15,
1,3,88,%&:rem 7e

110 data72,138,72,152,72,8,172,0,192,174,1,1%
2irem 04

120 datalss5,203,201,64,240,12,1460,0,162,0,173
,17,208,9,16,1481,17,208:rem 25

130 dataZ200,208,1,232,142,1,192,140,0,192,224
s 14,208, 10:rem Sb

140 datal?3,17,208,9,16,73,16,141,17,208,40,1

04,168,104,170,104,746,49,234:rem 3a

{Sdown datavirhe'!!'<2Zdo

141,20,3,149,192,141,2

- Katso kisikirjasta, jos ei luonnis-
(. Sdddd nauhurin  ddnenvoi-
imﬂkkuus kovan ja erittdin kovan
vilimaille.

- Ota kasetti, d@dnitid sille omia
@dnitehosteitasi, pane kasetti
nauhuriin, paina PLAY ja valitse
- vaihtoehto 1-Digitize. Ruudulle
tulee viesti Digitizing . . ., joka il-
moittaa koneen digitoivan par-
haillaan. Hetken kuluttua ilmoi-
tus hiipyy. Paina ndppdinti, jos-
82 lukee 2, niin saat kuulla digi-
toituja ddnid sydiamesi kyllyydes-
1d. Ohjelma ei tyhjennd muistia,
joten dini pysyy sielli niin kau-
an, kunnes piille digitoidaan jo-
fain.

Hevid ohjelma ei sulata, eika
mitéin muutakaan musiikkia,
missi on voimakkaat taustat.
Instrumentaali- ja melodiset kap-
paleet kdyvit hyvin.

‘Vaihtoehtoja

Sinulla on my6s mahdollisuus
muuttaa kiytettivii nopeuksia.
Nopeusrajat ovat 1—255, jossa 1
on nopein ja 255 hitain. 0 on
oikeastaan vield hitampi kuin
255. Mitd suurempi arvo, sen pi-
tempi digitoimisaika ja huonom-
pi dinenlaatu. Taulukossa 1 on
esitetty muutamia arvoja ja niita
vastaavia aikoja. Kiytinnossi
nopeus kannattaa rajoittaa noin
kahteenkymmeneen, koska siti
suuremmilla arvoilla tulos tahtoo

- olla pelkkii kohinaa.

Hauskoja efektejd saa digitoi-

- malla ja soittamalla eri nopeuk-

silla.

Lataus ja tallennus lienevit sel-

s s *m 6-7/88

Digitizer

® ® Nauravatko muut armaalle Spec-

trumdillesi ja erityisesti sen ddnille? Tamadad
objelma tukkii suun useimmilta naurajil-

ta, tai sitten

_ beiddt nauruun.
Kyseessd on tietysti ddnen digitoija eli

objelma, joka digitoi dantd.

2 Muuta st arvoon 23296

vid, paitsi ettd digitointinopeus
on hyvid panna aina muistiin.

Ohjelmasta

Adni tungetaan vilille 25500—
65023 periaatteella "joka tavu,
joka bitti”'. Jos haluaa kiyttidi vi-
hemmiin tilaa, poketaan osoittei-
siin st + 2 ja st + 39 alkuosoitteen
vihemman merkitsevd tavu ja
osoitteisiin st + 3 ja st + 40 enem-
min merkitsevi. Loppuosoitteen
alatavu on nolla ja ylitavu me-
nee osoitteisiin st + 32 ja st + 74.

Jos BORDERIn virit eivit
miellytid, voi tehdd nidin: POKE
st + 50,viril : POKE st + 54, (24
+ viri2). Asettamalla virin 1 sa-
maksi virin 2 kanssa ei BORDER
vilky. Loput tiedot saanee selvil-
le ohjelman rakennetta tutkimal-
la. Konekielikoodi on vapaasti
sijoitettavaa, muuta vain st:n
(start) arvoa.

Pikku-
spectrum]inkinko
Digitizer kiy myos 16-kiloiseen
koneeseen, mutta dinen laatu
kirsii huomattavasti. Syynid on
tilldin digitoijan hitaus. Tami
johtuu siitd, ettd alin 16 kilota-
vun RAM-lohko on "hitaampaa”
kuin loppu-RAM, silld kuvaruutu-
muisti on samalla alueella. Pro-
sessori joutuu hakemaan tietoa
samasta pankista videopiirin teh-
tavid hoitelevan ULAn kanssa ja
siksi kaikki konekieli on noin 20
prosenttia hitaampaa.

Muistipaikasta 32768 eteen-
piin (ja pikkuspectrumissahan
muisti loppuu osoitteeseen
32767) RAM on prosessorin iki-
omassa kdytOssi, eiki sen tarvit-
se viistelld tunkeilijoita. Jos silti-
kin haluat digitoida myoas pie-
nemmilld Spectrumilla tee seu-
raavat muutokset:

Listaus 1:
1 Poista rivi 10

3 Lisdd rivi

75 POKE st + 32,128 :

POKE st + 74,128
Listaus 2:

1 Muuta st arvoon 23296

2 Rivin 500 SAVE-komento on
muutettava muotoon
SAVE a$ CODE 25500,7268

Siitd vaan kaikki karatekarjah-
duksia, kuolinulvaiSuja, Kuoppa-
mden Jukkaa tai Foxin Samant-
haa digitoimaan. Kun vield saat
viimeksi mainitun kuvankin digi-

toitua, on Spectrumisi menestys
taattu. . . a

o |

1 B s,

4 12 s.

8 17 s.
15 25 s.
30 43 s.
50 1 min. 6 s.

Taulukko 1.

Spectrum

Listaus 1.

Listaus 2.

n
Bc
o

o

e ]

-]
i

n
]
of
)
)

=)

4@ READ datas
GO TO &2

5@ POKE poke,data: LET tark=ta
rk+data:

4@

&8 IF tarl

Jotain

@ STOF
78 PRINT "O.K.""""
lettamaan. ..
8@ SAVE

@

102 DATA 247,335, 156,99,1735,7%.6
127,219,
T 205, 1, *IT by 1
18 DATA 236,11 5.1:4.?54 254

1By 42,

é,8,
20 D

=8 CLS ' PRIMN 1 I1 G I T I &

1" "1-Digitize” " "2=-Flay" "' "3-Al te
rF oigitiz

ying sp

25 PRINT *""Dig

st+22

24 BORDER 7

3@ If
THEN

4@ B0 s5uE Val
3@ B0 TO WAL "2g¢
18@ PRINT ™"

DOMLIZE

208 PR
I1ZE UEE
MFUT “"New digit

382 1
ia: PO
4@ Ik
POKE st

8@ INPUT
E asCODE 25548,
&30 INPUT
D asCODE i
9999 SAVE “digitize.b"

% REM konekis
1@ CLEAR AO028
28 LET st=45824: LET poke=st:
LET tark=@
I@ RESTORE

e P R 11—_-1

ATA T#.ﬁ,ﬂ.::l.:ﬂh.“JH.“r‘

1
s 200, 258, 32, 220, 251,201 ,-1

)y "Play spesd=";PEEK (st+43

elen lataus

IF data<@ THEM

LET poke=poke+1: GO TO

F1T4 THENM INT
vikaa datolissa'": qEEP 1,

Valmiina tal

“"digitize.c"CODE at,2@

] o

T T | :".r*
254 317,14

Jﬁb 99,85

203 .34, .54, 4,42, 28,48, 862

g 156, 254,217,146, 232,35,582

L]

[ ] DIGITIZIER 1.

18 Janne Jal kanen 1988
1 Ecyrd Software
L

3
U SR

st=\VA
*digitize.c"CODE st
by JPdY: PRINT '""S

ing speed"”" "4-Alter pla
eed"’ "S-Bave’ &=Loag’

g.spaeg="j; PEL} {

INKEY®<"1" OR INKEYS
GO TO vaL "Ia
"l@@aTevaL INKEYS
Digitizing...": RANM
;5* st: RETURN
"Playing..."t
55t+7?3: RETURN
ize speed="
E st+22.a: RETURN
JFUT "New play speed="ja:
+6%,a: RETURM
SAVE: NameT "pa%: SAY
ST92%: RETURN
"LOAD: NameT "ja%: LOA

RAanNDOM

RETURN




MARTTI HAKANEN

' 710 PRINT#8,0$

‘720 PRINT#8,pt$;TAB(38);tpvm$

730 PRINT#8:PRINT#8,TAB(38);meS:PRINT#8B:

PRINT#8, TAB(38);
"8 pv. 16%" : PRINT#8,CHRS (11);
740 PRINT#8,"AIHE" ;TAB(25)"M[[R[";
TAB(31)"YKS.";TAB(40); "HINTA";
TAB(58);"Al%"; TAB(65); "MK"

B

120
130
140

150

PRINT#2:INPUT#2," Valintasi: ",va
ON va GOTO 470,490,270

LOCATE 1,2:INPUT"Pankin nimi: " ,pnS$:
INPUT"Tilinro: ",tnr$
PRINT:INPUT"Saajan nimi: ",sn$:

LINE INPUT"Osoite: ",o0s$§:
INPUT"Postitoimisto: " ,pt§:iPRINT

160 LINE INPUT#1,"Selitys: ",sel$
g8 FOR x=1 TO 15 170 INPUT"Laskun paivAys: ",pvm$
;gg :umm‘éf?{x} ?13T2x}*{5 1/100) 180 INPUT"Laskun numero: ",lnr$
780 P:?E%#B,:Tﬁ:S[x]; o 190 INPUT"Asiakasnro: ",anr$

790 IF aihe$(x)="" THEN 870

800 PRINT#8,TAB(23);USING"####.8#";m(x);
810 PRINT#8,TAB(31);yS(x);

820 PRINT#B,TAB(39);USING"####.#4";hi(x);
830 PRINT#8,TAB(48);USING"#####.##";summal;
840 PRINT#8,TAB(57);USING"##.4#";al(x);

850 PRINT#8,TAB(62);USING"#####.4#4#";summa2
860 NEXT x

870 PRINT#8,CHRS(11);

BB0 PRINT#8, "Ennakkoveronumero 277 1234,0":

200
210
220
230

240

INPUT"Laskun ma&rd mk: " ,m:

IF m<l THEN PRINT CHR$(7):GOTO 200

PRINT: INPUT"Erdpdivd: ",er$:PRINT

IF va=1 THEN INPUT"Maksaja: ",ma$:
INPUT"Osoite: " ,mosS$i:

INPUT"Postitoimisto: " mpt$

IF va=2 THEN PRINT"Maksaja: ";ma$:

PRINT TAB(10);mos$:PRINT TAB(10);mpt$
PRINT: INPUT"ONKO TIEDOT OIKEIN? (k/e)",0iS:
IF oig="" THEN PRINT CHR$(7):GOTO 240

PRINT#8:PRINT#8:REM Tai LVV nro 250 IF UPPERS$(0i$)="K" THEN 280
890 PRINT#8,TAB(58);USING"**###44.4#";yht: 260 IF UPPERS$(0i$)<>"E" THEN GOTO 240
PRINT#8,CHRS(11); ELSE CLEAR:CLS:GOTO 80
900 PRINT#8,pnS:PRINT#8,ti$:PRINT#8 270 va=3:CLS:PRINT:INPUT"Anna lukumdfrd: ",1
910 PRINT#8,1n$:PRINT#8,08sS$:PRINT#8,ptts$: 280 'Tulostus lomakkeelle
PRINT#8: PRINT#8 290 CALL &BOF7
330 CLS#4:PRINT#4,"OHJE: Kymmenykset erotetaan 920 PRINT#8,n$;TAB(38);pvm$;TAB(55);nro$: 300 tila=PEEK(&BOFF)
m ra pisteelld. " :INPUT#2, "MEHrd:" ,m(x): PRINT#8,0$:PRINT#8,pt$; TAB(38);anr$; 310 IF tila=&FF THEN PRINT CHRS(7):
PRINT#3,CHRS$(24)" ";m(x);CHRS(24); TAB(58) ;USING"**#####.#4" ;yht PRINT#1,CHRS (24);
340 INPUT#2,"Yksikk8:",y$(x): 930 PRINT#8,CHR$(12); :PRINT#8,CHRS(27); "Kirjoitin OFF LINE!";CHRS(24)
PRINT#3,CHR$(24)" ";y$(x);CHR$(24); CHR$(64); :CLEAR:GOTO 140 320 PRINT#8,CHRS$(27);"C";CHR$(24):REM Sivun pit
Listaus 1 350 INPUT#2,"Hinta:", hi(x): 940 ‘Néppdiasetukset £1,£2 jne ----------- 330 PRINT#8,CHRS(27);"1";CHRS(4):REM Vasen marg
. PRINT#3,CHRS(24)" ":hi(x);CHRS(24); 950 KEY DEF 13,1,49,49,141 340 IF va=3 THEN 1=1-1
360 INPUT#2,"Alennus %:",al(x): 960 KEY DEF 14,1,50,50,142 350 PRINT#8,pnS
10 ‘Laskutuschjelma Amstrad CPC PRINT#3,CHRS$ (24)" -";al(x);"%";CHRS(24); 970 KEY DEF 5,1,51,51,143 360 PRINT#8,tnrs$:
20 "(c) M Hakanen 1988 370 CLS#4:INPUT#4,"Onko rivi oikein (k/e)?",0i$ 980 KEY DEF 20,1,52,52,144 IF va<3 THEN PRINT#8,TAB(30)sel$
30 'Amstrad CPC+Epson-yhteensopiva kirjoitin 380 0i$=UPPER$(0i§):IF oi$="" THEN 370 930 KEY DEF 12,1,53,53,145 ELSE PRINT#8,TAB(30);STRINGS(35," ")
40 GOSUB 940 390 IF 0i$="K" THEN 420 $000 RETURN 370 PRINT#8,sn$ N
50 FOR a=45303 TO 45310:READ b:POKE a,b:NEXT: 400 IF oi$<>"E" THEN 370 - 380 PRINT#8,0s$;TAB(30);"Asiakasnro: ";anr$:
DATA 205,46,189,159,50,255,176,201 410 aihe§(x)="":GOTO 270 ""'I PRINT#8,pt$; TAB(30); "Laskun nro: ";lnr$:
B . . 420 summal=m(x)*hi(x) -3 PRINT#8,TAB(30); "Laskun pdivAma#ra: ";pvms
70 'Laita haluttu teksti seuraaville riveille 430 summa2=summal-al(x)*(summal/100): o 390 IF va=3 THEN PRINT#8,TAB(30);
80 KEY 141,"Varaosa":REM Tai:"Varaosa"+CHR$(13) jne yht=yht+summa?2 g "Laskun mHETE mk:":PRINT#8:GOTO 420
90 KEY 142, "Huolto 440 PRINT#1,aihe$(x); o 400 PRINT#8,ma$;TAB(30);"Laskun mé&rd mk: ";
100 KEY 143, "Matkat 450 PRINT#1,TAB(23)USING"####.4#";m(x); USING"*+4¥$84.48":m ‘
110 KEY 144,"Postikulut 460 PRINT#1,TAB(31);y$(x); icto I s
120 KEY 145,"Rahti 470 PRINT#1,TAB(37);USING"####. 44" ;hi(x); €10 PRINT#0,mos$ :PRINTSO,mpty =
130 - 480 PRINT#1,TAB(48);USING"###4#.44";summal; 420 PRINT#8,TAB(30);"Erdpdivd: ";ers:
140 MODE 2 490 PHIHT#I,TﬂB{Sg}FUSING"##.#"}El[I]F PRIHT#EEPRIHT#B:PRINT#B,thIS:PRINT#B
150 WINDOW 2,79,2,24:WINDOW#1,2,78,9,18: 500 PRINT#1,TAB(69);USING"#####.44";s5umma2 430 IF 1>0 AND va=3 THEN PRINT#8,CHR$(12):
WINDOW#2,2,40,19,20:WINDOW#3,2,78,22,22: 510 LOCATE 68,23:PRINT USING"**#####.44";yht GOTO 340
WINDOW#4,2,40,23,23:BORDER 13:INK 1,26: 520 NEXT x 440 IF va=3 GOTO 460
PLOT 0,0,1:DRAW 638,0:DRAW 638,398: 530 PRINT#4,CHRS(7):CLS#41: 450 PRINT#8,mpn$;TAB(55);USING" **####.##";m
DRAW 0,398B:DRAW 0,0 PRINT#4,CHRS(24);" Lasku valmis! “;CHRS(24):

160

WINDOW#5,40,78,2,6

FOR j=1 TO 1000:NEXT

460

PRINT#8,CHRS(12); :CLEAR:CLS

PRINT#8,CHRS (27);CHRS (64); :GOTO 80

170 PRINT"LASKUTUS" : 540 CLS#4:INPUT#4,"Tulostetaanko lasku (k/e)?",ok$: 470 CLS#2:va=1

180 LOCATE 1,6:PRINT STRINGS(78,"-") IF ok$="" THEN 540

480 LOCATE 1,2:PRINT"Saaja: ";sn$:
190 LOCATE 1,2:INPUT" MAKSAJA: ; 550 ok$=UPPER$(ok$):IF ok$="K" THEN 580 PRINT TAB(8);0s$:PRINT TAB(8);pt$:
: ",nS$:IF nS="" THEN 190 560 IF ok$<>"E" THEN 540 PRINT:GOTO 160
3 200 LINE INPUT" Osoite:",0$: 570 CLEAR:GOTO 140

490 CLS#2:maS=sn$:mos$=osS:mptS=pts:

210 LOCATE 1,5:LINE INPUT"PHivdys:" ,pvm$: 590 tila=PEEK(&B(OFF) 500 'Skandite-==e===e===—

LINE INPUT#5,"Laskun nro:" ,nro$ 600 IF tila=&FF THEN PRIHT#d,CHR${?}:CLS#4: 10 'Pankkisiirto 510 IF PEEK[&B4EU}=125 THEN RETURN

220 LINE INPUT#5,"Viitteenne:",vi$: PRINT#4,CHRS (24); 20 *(c) M Hakanen 1988 520 KEY DEF 17,1,58,42,42:REM :/*
LINE INPUT#5,"Toimituspvm:" , tpvm$: 610 In$="Matti Laskuttaja":oss$="Laskutustie 28": 40 h iville ki {ttimille 540 KEY DEF 22r1J95;64'ﬂ'REH .}@
LINE INPUT#5,"Maksuehto:",me$ ptt$="00000 MALLILA":pu$="Puh. (900)123456": Epson-yhteensopiville rjﬂlﬁ 550 KEY DEF 24 1 126.94 0:REM /*

230 PRINT:PRINT"LASKUN AIHE";TAB(25) pn$="PANKKI OY MALLILA":ti$="010621-123456": 50 GOSUB 500:REM Skandien lataus; r s pa sy ad
“M[[R[*;TAB(31)"YKS."TAB(39) "HINTA"; REM Tiedot laskuttajasta ei tarpeen skandikoneissa 560 KEY DEF 26,1,125,93,0:REM }/]
TAB{EDI."R].%":TPLEITZiHI{KH < Ezu 'TulOEtI.I.E 1nmﬁkkeelle ________ Eu FDR ﬂ=‘453ﬂ3 TD 4531D:Rm blPOKE ﬂ,htﬂEKT:DﬁTﬁ 5?“ KEY DEF 23,1;123;91,0!1131‘1 t!‘[

240 LOCATE 1,23:PRINT"fl=Varaosa f2=Huolto 630 PRINT#8,CHRS(27);"C";CHRS(72)s 205,46,189,159,50,255,176,201 580 KEY DEF 29,1,124,92,0:REM [/
f3=Matkat f4=Postikulut £5=Rahti": REM Lomakkeen pituus 72 rivid 70 MODE 2 5390 SYMBOL AFTER 64
REM TEh&n samat tiedot kuin riveilld 70-110. 640 PRINT#8,CHRS(27);"B";CHRS$(2); 80 WINDOW 2,79,2,24:WINDOW#1,40,78,4,6: 600 SYMBOL 64,12,24,126,98,120,98,126,0:REM @
Huom rivin max. pituus! CHRS$(9);CHRS$(18);CHRS$(39);CHRS(49); WINDOW#2,30,50,9,14:BORDER 13:PLOT 0,0,1: 610 SYMBOL 91,102,24,60,102,126,102,102,0:REM |

250 LOCATE 59,23:PRINT"Yhteensid " CHRS$(0):REM Asettaa tabulaattorikochdat DRAW 638,0:DRAW 638,398:DRAW 0,398:DRAW 0,0 620 SYMBOL 92,198,56,108,198,198,108,56,0:REM \

260 yht=0 650 PRINT#8B,CHRS$S(14);" ";1ln$S 90 pn$="PANKKI OY MALLILA":tnr$="012345-654321": 630 SYMBOL 93,24,0,60,102,126,102,102,0:REM ]

270 FOR x=1 TO 15 660 PRINT#8,CHR$(15);" "jos88§;", "; sn$="Matti Malli":os$="Mallitie": 640 SYMBOL 94,102,0,102,102,102,102,60,0:REM *

280 CLS#2:CLS#3:CLS#4 ptt$;" ";pu$;CHR$(18) pt$="00000 MALLILA":REM Tiedot kdyttH jdstd 650 SYMBOL 96,12,24,60,102,126,96,60,0:REM *

290 IF LEN(aihe$(x))>0 THEN 520 670 PRINT#8,CHRS$(27);"1";CHRS(4): 100 LOCATE 32,1:PRINT"PANKKISIIRTO" :LOCATE 22,23: 660 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118,0:REM {

300 PRINT#2,"Sy&tdn lopetus <RETURN>" REM Vasen marginaali PRINT"Ohjelman kdyttdjd: ";sn$ 670 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60,0:REM |

310 PRINT#4,"OHJE: Enintdi#in 21 merkkid!": 680 PRINT#8,TAB(38);pvm$;TAB(55);nro§: 110 PRINT#2,"1. Itselle tuleva": 680 SYMBOL 125,48,0,120,12,124,204,118,0:REM }
INPUT#2,"Aihe: " ,aihe§(x): PRINT#8:PRINT#8,TAB(38);vi$ PRINT#2,"2. Maksettava“: 690 SYMBOL 126,204,0,204,204,204,204,118,0:REM
PRINT#3,CHRS (24 )aihe$(x);CHRS (24); 690 PRINT#8,CHRS$(11); PRINT#2,"3. Esitdytetty" 700 RETURN

320 IF aiheS(x)="" THEN 530 700 PRINT#8,n$;TAB(38);anr$
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 kun konetta kiyttdd myos sellai- h  Ohjelmien miiri jaiabdessd oﬂea'sim objelmiin, ten sais yseisen oh- ta kilkastaa? Tarkistapa mainitsemasi rivit
nen henkild, joka ei tiedd Basi- kanssa. Ajem Objﬂ‘mmmmﬂ‘m i Ohjelmia rn ~ esimerkiksi miten objelma jelman peliohjaimelle? "Terror in Fightmaster” uudelleen. Rivilli 986 virhe on
cista mitidn. O voi kirjoittaa Mﬁn Ruin muistiin mabtuu. k  Kuvaruudulle mahtuu saadaan tottelemaan peliob- "Tiettisfani’’ todennikoisesti  WAIT-kiskyi
~levyn etikettiin: Laita levy konee- . ' g"“ vaikka se alunperin Nimimerkki Epitoivoinen seuraavissa komennoissa.
- seen, kirjoita RUN"A ja paina RE- | muutetaan “.&“iksi_ia ojen | tettdva Wmm m  Palstojen miird . h ! ‘w“ ”Wm Wr Eihmﬁd‘:‘:iﬂe : Tein tissid erdinid paivinid | kellokoskelainen: Kylla sind vield tictokoneen
- TURN. Ohjelman nimen voit tie- | madrd kahdeksi. Pienten kirjai- loin, kllﬂﬂ&ﬂ[*ﬂlﬂﬂtﬁikm P Pﬂmlmkm  sivulle omia korjauksiaan, MikroBITIN numerosta 3/88 Ongelmaasi on vaikea sanoa | Pdihitat. En tarkoittanutkaan pe-
- tenkin valita itse. mien kiyttd ei onnistu, koska ammdl}ehmm r - Rivivili | parannuksiaan fa bavaibto- Fightmaster-ohjelman. Kol- | suoraa ohjetta. Tarkista aluksi ri- | !id helpoksi.
ohjelma muuttaa ne isoiksi kir- Ohjelma tekee Resetin, kun | s Sivu Jaan objelmista osvitteella: mella rivilli Tarkastaja antoi | vit 900—950. Kiinnitd erityistd | - |
Ohjelmm toiminta jaimiksi. Jos ohjelmia on niin | painatkaksikertaa ESC. Ohjelma | w  Palstan leveys B e8It eri summan kuin lehdessi | huomiota riviin 930, Jos timi ei | Nimimerkki Terror in
| paljon, ettd ne t kol- | on tehty ﬂﬁmﬁoﬁlﬁ, joten | x  Vasemman palstan sijaint | SYNTAX TERROR, oli. Seuraavassa rivit ja sum- | auta, on sinun pakko tarkistaa | Fightmaster:
Datariveilli annetaan kaksi ni- | melle sivulle, voidaan sivunu- | vihermonitorilla ﬁm y  Palstan keskirivi B 0% X381 HELSINKL mat: koko hoito. Veikkaanpa, ettd 10ydit vian
- med kutakin ohjelmaa kohti. En- | mero muuttaa yhdeksi. Nyt oh- muuttamaanvﬁriaﬂvyﬁ _ 1 ' Stirtymiyhdellﬂpals Rivi 310 summa 01 riviltda 290. Olet varmasti tehnyt
- simmiinen on kuvaruudulle tu- | jelmaa ajettaessa tulostuu ruu- C-64: Fi ¢ Rivi 986 summa 44 Nimimerkki Tiettisfani: vitheen kiskyn GOTO 400 koh-
lostuva nimi. Toinen on ohjel- | dulle ensin keskimmiinen sivu, A'nstrad cm nl()) Ohjeimnnmnlevyliﬂ : Fightmaster Rivi 1105 summa 62 Loytinet vian DATA-riviltd | dalla. Jollei rivilla ole vikaa, e
man nimi levylld, johon voi lait- | josta voidaan edelliselle Tein Fightmaster-ohjelman | Niissi peleissd, joita olen | 2020 tai 2030. Jokin luku tai | 3uttane muu kuin tarkistaa koko
: ghtm i i
taa myds user-alueen ja/tai levya- tai seuraavalle sivulle MikroBITISTA 3/88. Mutta | pelannut, on tietokone voit- | merkkijono on piissyt unohtu- | listaus.
m E:]) : 65?21:111113 kun alkaa taistella, ja on osu- ;:amjlt Kone ilmoittaa voilt]tiaf- maan pois. Esko Heimonen
lkﬁﬂlmﬂl_ ! - mi. }15_ nut vastustajaan, niin sen | Jan ja pyytaa painamaan shif- Jos ja kun saat ohjelman toimi-
ei jostain syystd riitd, voi rivilld Virheit:i? 10" Ohislaevaliio energiaa ei kulu yhtiéin. Aut- | tid. Kun painan sita, tulee | maan, huomaat, etti se on nip-
130 muuttaa taulukon N§ kokoa 5 ZeT 3 X i G e vl iy iy takaa! ruutuun virheilmoitus ?SYN- | piimin paljon mukavammin oh- TR
| mukaan. Oikeinkirjoitetussa ohjelmassa w0 ' ¥ “Epitoivoinen | TAX ERROR IN 986. iattavissa (1). RS ;ﬂ )

Uusi valikkoajettava ohjelma | voi [apahtua virhe silloin, kun 50 ON BREAK GOSUB 460:DEFINT a-z kellokoskelalnen™ "Missi viat?” -;-‘ﬂr"-_.f-'?{iq:?llr:_‘:_'f 1?“?”
asennetaan seuraavasti: ladataan | olet muuttanut jonkin arvon vir- G MW it e ellokoskelainen si viat R R RN e
valikko-ohjelma koneeseen, li- | heelliseksi (rivi 60). SYMBOL 70 BORDER 1:INK 0, 1:INK 1,26:

: o . . 2 INK 2,24:INK 3,6 i " : S
sﬁtﬁﬁni;)h)ehnan mmeth}édamﬂhha- ﬁF‘I’ERlukﬁlanky vOi aﬂle%ﬂ%’akvﬁi: 80 MODE m/2:PAPER O:WINDOW §1,1,80,3,24: ALAN UUTUUDET MEILTA Suomen suurin roolipeliliike
veille tallennetaan o » een Sulo ,kl.lll MEM ) 2 90 : :
Kaikki ohjelmat | kyi on kiivtetty virheellisesti. En- mn%%ﬁ%g ;gﬁﬁ;hf’ﬁa‘?Eﬁlfgélﬁﬁ'éﬁ'z X FANTASIAPELIT ticdottaa
L . ¥ 4 5 4 y J i
on olla samalla levylld vali- | nen MEMORY-Kiskyn kiytdd 110 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118 'a . RuneQuest RuneQuest RuneQuest RuneQuest
kon olisi kiyttdjin merkit poistettava 120 ' valikon haku Tietokoneet, : .
W jotta SYMBOL AFTER 130 g;mﬁ;iégzéb?? ?ES:[‘--D:RESTORE: AATARI Dhj&h'l'lﬂt, Kesékuugsa }Lmesty)r rc-?l'ipel‘len A1 Suf.::-mgkm_. '!'ul.e
toimisi ,m'j"ﬁﬁ MEMORY-kiiskyn 140 READ tS$(h),n$(h):h=h+1:G0TO 140 oheislaitteet, mukasn seikiailuun: Realistisuudessasn ylivoimainen,
Muomnu itlkeen 123 ' datat loppuivat pelit mutta silti hyvin pelattava fantasiarocolipeli.
i 1 IF ERR=4 THEN RESUME 180 °* gy 0k T . .
Ohielmien nimet tulostuvat ku- K:t]ru:iiiﬁn merkit istetaan 170 ' valikon otsikko 5153[;33 ka_uk§1 gaan;okw;ga, hahrm_:_:Lm_‘qgkkeTta ja nop-
muduu keskeile yhdelle pals' kﬂsk}’llﬁ SYMBOL AFPI%.R 256. i ﬂﬂﬁg?l{:{mfgﬁzgEfg:Jg:jﬂHaALmn' pasetin. Lisdosia el tarvita pitkankaan ajan jéalkeen.
talle ja on enen | Jos haluat sijoittaa valikkoon sel- égg rgéﬁETTEi_%3;!2'?:%5'%2}5“1”“{16—2053 ST, XL/XE Kaikista hyvinvarustetuista roolipelejd myyvista
nimed joka toisella rivillid. Tulos- | laisen ohjelman misté l6ytyy ME- - PRINT "PAINA VALINTASI 11°; ?%m[;“gﬁ'g IEH'GA Liikkeistd. Hinta vain 120,-.
tusta voi muotoilla toisenlaiseksi | MORY-kisky, lisdd kiiskyn eteen 350 CIn BT MIRIE e ie) it Uo giiin SD0 it CANON V20 MSX Seikkailija Kesékuussa ilmestyy myds Suomen
muunamaﬂa rivﬂlﬁ 60 olevien | SYMBOL AFTER 256. Sellaisen 2% E;C:;gﬂhgcfg $raphe THRN 200 , Kiroitimet ensimmédisen roolipelilehden numero 2. Hinta 35,-
un palstojen | tilanteen varalle, jolloin SYM- 250 PEN 3:PRINT CHRg(aet)t i ok gg’”m":qﬂmﬂf -
mﬂrﬁml 2, ulﬂeima valitsee | BOL AFTER ei toimi, on yksi kei- 36D Tedelioohs bgp -
40 merkin nﬁytﬁn. 80 merkin | no jolla se saadaan toimimaan. 270 ' valinta S -
. . . . STAR —
nifyttd valitaan silloin, kun pals- | Kutsutaan hyppytaulukon TXT 390, 3% (S CTRCTE) K & AR eearte Laskimet: € 44
—_ - GOT —
t()jaﬂﬂa 4 MSE kutsua (CE“L 300 IF ?sfégnst 243) AND k*s+p*m<h THEN s=s+1: CANON

Palstan leveys kannattaa muut- | &BB4E), joka asettaa Text VDU:n GOTO 220 HP

taa arvoon 26, jos kiytetdin kol- | alkutilaan. Rutiini tekee muuta- 25030 SRINS(R) LB AAseCptus1) SHARP
T CHR T |

mea taa. Palstan korkeus ja | kin kuin poistaa merkit 320 CLS:LOCATE 14- t:u::;:l*cﬁ;g 12:PEN 1: Tmmc - mﬂ ASIODA Tilaa uusi Myds posti-

mairdvit kuinka monta | kiytostd, esimerkiksi kaikki ik- B s . T T - : ¥

330 ON ERROR GOTO 350:RUN "10:"+n$(k*s+ASC(iS)-a) DENON - MEILTA SAAT SAMASTA huippuedul myynti!
cﬂ’x]e.lmmjmea e mahtuu. | kunat muutetaan koko kuvaruu- ggg ;E;jgdﬁélsfﬁ;g;?h O——— TDK . - PISTEESTA KOTI-PC:n ja Linen hin-
Suurin mahdollinen palstankor- | dun kokoiseksi, kursorit ikku- PRINT "Laita levy‘koneeﬁe;n,“:GOTgN3TU Aucioxeselt KOTI-tietokoneen ja tar- nastomme ! Ma-Pe 10-18
keuson 22 ;olluinpa lemah- | nan vasempaan ylikulmaan ja 360 PRINT t$(k#s+ASC(18)-a)" ei ole tll4 levylls." ooy A ORI i La  9-15
- : cooy - :NEXT:CLS:RESUME 1 ideopel tarvikkeet t
tuu 11 nimei joka toisella rivilld | niin edelleen. 0 e s B s ja pel lt::; 2
tai 22 nimed joka rivilld. 400 LOCATE 32-(m>2)*40,25:PEN 3: E'I?E;I tokortilla, kiyttoluotolla :
PRINT CHRS =({s<>0)* ¥
Yleista 410 PEN 1:PRINT = SIVO 7 1PEN 3: o e FANTASIAPELIT Etsimme jalleenmyyjia!

Valintakoodi Olen sijoittanut kaikki valikkoa- e SR EREM ST Runeberginkatu 50 Paitsi roolipeleja voimme
valil 4 4ki 13 I i xe 430 ' ohjelmien nimet 00260 Helsinki tarjota huippuluokan pie-
bna?:ﬂg:: ensinnt':,‘.[;i::l Bra; L.lueell:lllr FBSL = mkmmim i e Helsinginkatu 1 "Vaasan halli" 00500 HELSINKI, puh. 90-406 587 noismallimaaleja, kootta-

voidaan myds muuttaa. iilﬂﬁﬂﬂ._]ﬂﬁ'ﬁhﬂlua ottt oh 460 CALL 0 puh. 90-7015766. Ark. 10.00-18.00, kesalauant. suljettu via pienoismalleja jne.

. - | pllo pi . : Kysyk&da myés Amigan ja IBM:n peleja!
Esimerkiksi, jos ohjelmia on vli | jelmia, jitd rivilli 320 oleva Liike suljettu 11.7-7.8.1988
yRIskEan, ens en merd |- 7104 idrjoitaniates. 5e o sonau o Lisatietofa MikroBITIN palvelu- Lisdtietoja MikroBITIN paivelu-
&0 mirTi 6.7/08 BITTI 6-7/88 Kl g kol oo nnte S 1
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MAHDOLLISUUS 3 LEVYASEMAN KETJUTTAMI

- MARKKINDIDEN PARAS
iBKK THYSTAKUU

- KESTAVA KORKEATASOINEN

CITIZENIN KONEISTO
- RS232 LAPIMEND

- HAKURIKA YAIN 3MS

- MATALA VIRRANKULUTUS

- AMIGA-BEIGEN VHRINEN

A LAAJA VALIKDIMA AMIGA KIRJALLISUUTTAI ESIM: K
Advanced Amiga BASIC 155~
Amiga Assembly Language Programming 185,
Amiga Programmer's Guide 199~
AmigaDOS Reference Guide 145~
Flight Simulator & Flight Simulator Il  185,~
Using Deluxe Paint 199,-
The Amiga DOS Manual 205,~
. AMIGA WORLD Lehti 22,~ )
7
( TEAC 3.5" 880kB lisslevyasema 1295, | | POSTIENNAKOLLA NOPEARSTI
R1010 3.5" B80kB lisdlevyasema 1495,— KRIKKIALLE SUOMEENI 3
AS01 512kB & Reaaliaikaksllo 895,—- =
PROFEX 2MB RAM AS0O0:aan 2995,
GOLEM 2MB BRAM A1000:een 3150,-
R2052 ZMB RAM A2Z2000:een 2895,-
A2088 KT BridgeBoard A2000:een 3450,- _
DIGI-VIE)  Videodigitoija CPRLY i495,- | | — BMIGAS00 tietokone
SOUND PROCESSOR SP8 Audiodigitoija 950,— Ikk taystakuu + Skk
1 3.5" DS DISKETIT ALKAEN 10.50MK/KPL g komponenttitakuu
., VTR |- ot s
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30MB Supradrive 6700, | | THYDELLINEN 4
6OMB Supradrive 1995~ KESA-88 [PHILIPS CM8833 MONITORILLA
AMIGA 2000 KOVALEVYASEMAT HIBRATO YN SO R /
20MB Supradrive DMA 5000.—-| =
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(252

FRTORM aT™I &S JdERdimm WSTE DS

PUH,

A HINTOJAMMEI

76070,

16226

’I"z‘a’miin palstan kirjoitus oli jil-
leen kokea suuren muutok-
sen ja mind hyviin ystivin mene-
tyksen, kun vanha, hyvinpalvel-
lut BS-620 alkoi osoittaa uhkaa-
via vanhuudenoireita. Kyseinen
kone on sentddn ollut paljossa
mukana, muun muassa ndiden
tekstien teossa jo pitkdidn. Milti-
hidn olisi tuntunut siirtyminen
WordStarista ja Televideon piiit-
teestd PC:n tai Atarin kiyttéon?
Huh, en tahdo edes ajatella.
Osoittautui kuitenkin, ettd pur-
ku ja puhdistus oli konevanhuk-
sen kaipaama nuoruuden elik-
Siiri.

Tuosta BS-620:sta voisin ker-
foa enemmiinkin, mutta jaikoon
tilld kertaa tirkedmmiin asian ta-
kia. Viimeksi ehdin kiisitelld vain
kaksi ensimmiistd BIOS-kutsua,
vieldi on siis pitkdi matka lop-
puun, Viliin twlevat DPH,
DPB:t, erilaiset toteutukset ja
vaikka mitd, mutta kaikki aika-
naan.

Loogiset laitteet

CP/M tuntee alkeellisella tasolla
I/O:n uudelleenohjauksen (I/O
redirecting), joka on tuttua aina-
kin UNIXia ja MS-DOSia kivytti-

neille. CP/M ei hallitse kuin
merkkimuotoisten laitteiden,
kuten nippidimiston, rinnakkais-
ja sarjaliitinniin ja ndytdn /O:n
uudelleenohjauksen, ja senkin
hankalasti.

Kiyttojidrjestelmissd on varat-
tu ndille nelji loogista laiteni-
med, jotka ovat seuraavat: CON:
(CONSOLE) piite tai ndppdi-
misto ja ndyttd, LST: (LIST) kir-
joitin, PUN: (PUNCH) alunperin
nauhan ldvistin, nyt lihinnd RS-
232-liitintd ja RDR: (READER)
nauhan lukija, nyt RS-232-liitdn-
(4.

Edelld on kerrottu vain laittei-
den tavallisin kiytto, ne voidaan
midritelld uudestaan IOBYTEn
avulla. IOBYTE on osoitteessa
0003H sijaitseva tavu, joka on
jaettu neljdidn kahden bitin mit-
taiseen kenttdin, yvksi kullekin
laitteelle.

0@ Takatalven tunnelmissa, mutta ke-

sdd odotellen jatkan BIOSin mysteerioi-
den selvittdmistd. Koko kesdn paketti jdd
kovin pieneksi, mutta eibdn edes pabim-
manlaatuinen bakReri vietd Resdpdii-

viddn Roneen parissa, eibd

?Vaikka

ndppdimisto ja ndyitto saattavatkin td-
madn jdlkeen Riinnostaa.

BIOS tutkii IOBYTEn tilan sen
funktioita kutsuttaessa, ja valit-
see sen mukaan mitd laitetta ha-
lutaan kiyttid. Jokaiselle laitteel-
le on nelji vaihtoehtoa, jotka 1éy-
tyviit CP/M 2.2 Alteration Guides-
ta. Esimerkiksi CON:lle kirjoitus
voidaan ohjata kirjoittimelle tai
modeemille, ja kirjoittimelle
normaalisti menevid teksti taas
ndytolle. IOBYTEA ei valttdmartd
ole toteutettu, jos sille ei ole nih-
ty tarvetta. Siitd on hyotyd esi-
merkiksi silloin, kun koneeseen
on liitetty useita péitteitd, ja kiyt-
tijd haluaa vaihdella niiti tar-
peen mukaan, tai jos haluaa ko-
neen olevan kiytettivissd mo-
deemin kautta.

Seuraavissa uusien BIOS-
funktioiden esittelyissi on ku-
vattu kunkin laitteen kiiyttod sel-
laisena kuin se normaalisti on,
mutta on hyvi pitid mielessi eri-
laiset mahdollisuudet.

Bios 3, Const

BIOSin hyppyvektorit on jirjes-
tetty siten, ettd ensin ovat boot-
taukseen liittyvit rutiinit, sitten
erilaisia liitintojd kisitteleviit ja
lopuksi levy-1/0. Kolmas funk-
tio, CONST, on ensimmadinen
keskimmiisestd ryhmiistid, eiki
sen tarkoitus ole sen kummem-

i kuin ndppdimiston (CON:) ti-
an tutkiminen.

CONsole STatus-rutiini tarkis-
taa esimerkiksi RS-piirin tilare-
kisteristd, onko sen datarekiste-
riin tullut uusia merkkeijd, ja saa-
dun vastauksen mukaan palaut-
taa A-rekisterissd joko koodin
00H eli ei merkkii tai OFFH eli
merkki luettavissa. Vastaus kan-
nattaa  tarkistaa  ohjelmassa
yleensid vain OR A -kiiskylld, kos-
ka myonteinen vastaus on joka
tapauksessa nollasta eroava.

Bios 4, Conin

Nykyiidn konsoli on useimmiten
koneeseen kiinteisti liitetty ndp-
pdimisto, jonka lukeminen ei
ole vilttimind kovin vksinker-
taista, Merkki tiytyy palauttaa AS-
Clina eikid ndppdimistdd hoita-
van piirin palauttamana koodina
tai pahimmillaan pelkkiini nép-
pdinrivien muodostamana mat-
riisina.

Joissakin  koneissa, kuten
Kayprossa ja Vectorissa nidppii-
mistdssd on oma prosessorinsa,
joka on liitetty keskusyksikkoon
RS-232-liitinnilld.  Silloin CO-
NIN-rutiini voi kisitellid nidppdi-
mistOd kuten péddtettd, mutta pik-
kumikroista on turha etsid ndin
kitevdd ratkaisua. Valmiit nip-
pdinrutiinit lovtyvit ROMeista,
mutta ne saattavat kiytdd RAM-
muistipaikkoja sielld missd nii-
den ei pitiisi. Siksi esimerkiksi
X'pressin BIOSissa on omat nép-
pdinrutiininsa,

Neljis hyppyvektori, CONIN
(CONsole IN) -funktio, ei vaadi
parametreja. Se vksinkertaisesti
odottaa kunnes nippiinti paine-
taan ja palaa kutsuvaan ohjel-
maan nippdimen ASCII-koodi A-
rekisterissd. Digital Researchin
midrdysten mukaan merkin pa-
riteettibitti (7) on nollattava, toi-
sin sanoen sallitut paluuarvot
ovat 0-127. Palautettua merkkii
ei kisitelld mitenkidin, joten ha-
lutessaan esimerkiksi CTRL-S:n
ja CTRL-P:n toimivan, on parem-
pi kutsua BDOSia.

Bios 5, Conout

Viides BIOS-funktio, CONsole
OUT, on muistikartoitetuilla
ndytoilld varustetuissa koneissa
luultavimmin suuritoisin ja sa-
malla mielenkiintoisin. Kiytin-

nossd on vain kaksi tapaa toteut-
taa CONOUT-rutiini, joko tehdi
kaikki itse tai lihettid tulostetta-
vat merkit piitteelle.

Molemmissa tavoissa on hyviit
puolensa. Piidtteen kidyttiminen
pienentii BIOSin kokoa reilusti
ja parantaa yleensd systeemin
suorituskykyid, koska varsinai-
nen tulostus jid paitteen proses-
sorin harteille. Piite on myds
nopeasti vaihdettavissa, jos ei pi-
di ndppédimistdsti ja/tai ndytostd.
Huonona puolena on hitaus sil-
loin, kun ohjelma osaisi kiyttidd
suoraan nidvttomuistia, eikd esi-
merkiksi vieritid kuvaruutua.

Muistikartoitetun ndvton edut
tulevat esiin hyvin toteutetuissa
koneissa, kuten Kayprossa ja Os-
borne Vixenissd, joiden merkki-
matriisit ovat hyviit ja vieritys ta-
pahtuu videopiirin avulla Erit
ohjelmat, kuten WordStar, on
mahdollista installoida kidytti-
miin videomuistia suoraan, jol-
loin tekstinkiisittelystikin tulee
vauhdikasta. Ja on vain BIOSin
kirjoittajan viitselidisyydesti
kiinni kuinka monta erilaista
ndvttdemulaatiota kone tuntee.

CONOUT-funktiota kiytetiin
siirtimillid tulostettavan merkin
ASCII-koodi rekisteriin C, ja kut-
sumalla osoitetta BIOS+12.
Merkin pariteettibitin pitdisi olla
nollattuna, mutta kiytinnossi
silld ei ole merkitysti. Kontrolli-
koodit ja ESCape-sekvenssit k-
sitellddn kivtetyn ndyvitdemulaa-
tion mukaisesti joko BIOSin tai
pditteen toimesta.

Bios-kutsuja loytyy ndiden li-
sdksi vield koko joukko. Tihin
mennessid kisitellyilli saa kylld
aikaan melkein mitd vain, ellei
tee kuten mind ja jatd mikroa het-
keksi rauhaan. Suomen kesid on
niin lyhyt, ettd jitin ndppdilyt
sikseen, ainakin viikoksi. Hyvid
kesdi! O
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TRIOSOFT, Suomen pelimyyja,

‘toivottaa ILOISTA KESAA

NYT on aikaa mukaville peleille — hyville hyotyohjelmille — omien
ohjelmien tekemiseen — ja tietysti muillekin harrastuksille.

NYT on myods aika tehdd MEGAkaupat Amigasta tai Atari ST:sta.

Kysy tarjouksemme,

Triosoftilla on kesadn alkajaisiksi paljon hyvia uutuuksia
ja mahtavia tarjouksia.

Ajatteles nyt vdhan: hanki pelit Triosoftistal Meilla on huippuhinnat,
huippuvalikoima, nopea palvelu (vaikka joskus meiltakin voi kesken
loppua) ja asiantuntemus. Pyydd ihmeessa Triosoftin luettelo, jos Sinulla ei
sitd vield ole. Meilld on varmasti paljon kiinnostavaa juuri Sinulle!

Tassd pieni raapaisu valikoimastamme. Kysy meilta kaikkia muitakin.

Puhelinasiakkaiden Happy Hour kesan ajan arkisin klo 10 — 11. Soita ja
kysy jattitarjoukset. Tule kesdlla Tampereelle ja kdy Triosoftissal
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Vihdoinkin on kesd alkanut. Tdmédte-  eriiin toisen maan miesti. Nykyidin-  kildin suomalainen VAXin omistaja ei
rassille siirtymisen vuodenaika mer-  hidn suomalainen mies vastaa niin  ole tajunnut lisdtulojen hankkimis-
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Onneksi ndyttdi sild, ewd joukos-  tumaan koneen direen jilkipolven MUD on lyhennys sanoista Multi-
s on joitain tosi kiinnostavia paket-  kanssa kokeilemaan omia versioi- User Dungeon eli peli, jossa pelaavat
tefa, joten vildmind kaikki ei ole taan sotastrategiasta. Suruiset uutiset  todelliset ihmiset modeemin vilityk-
‘huonosti. Tirkeintihdin on laatu, ei  ovat nidmi: Talvisota pyorii vain  selld tarkoituksenaan kehittyd MUD-
médrd. MSX-koneissa. Pelin on tehnyt Olli ~ maailman mahtavimmiksi o -
. Kainulainen ja julkaisija on tampere-  si eli arkkivelhoiksi.
lainen Triosoft, jonka mukaan ver- Nyt on kuitenkin tulossa The Mic-
sioita muille koneille ei ole tulossa. ro-MUD (Virgin Games), joka on
otitusta MSX:11:4 Séili, silld peli on varsin hyvin tehty  muuten aidon kaltainen, mutta pyS-
, : ja aihe kiinnostaa ainakin jokaista  rii vain omassa koneessa. Pelin muut Echelon-viimeinkin!
ja iso aukko strategiapeleissd  isdnmaallista suomalaista. Joten siitd ~ pelaajat ovat tietokonesimuloituja
on pienentynyt, silli ensimmiinen vaan, ohjelmoijanerot, teit' isiin persoonia. Valinnanvaraa on sata Kauan odotettu ja kaivattu Echelon

‘Suomen lihihistoriaa kiisittelevi pe-  koodaamaan. "persoonaa”, joista 10 voi valitamel-  on vihdoinkin valmis! Accessin Car-
COMMODORE AMIGA ATARI ST MSX i on wllut. Talvisota on pelin nimi, lestimin itsend kanssa. Ei varmasti-  ver-veljekset, jotka ovat tuttuja sellai-
Ikari Warriors . ........o.coove TOIA  Strip. POKEr fle v v vnsnnsnsnns 109; OULRUN «.ovvvnernvnvneaneneadB NIPPEF N «ovninieeenennnnn.. 59 Jjoka varsin hyvin kertonee misti on kaan aidon MUDin veroista huvia, sista huomiota jdineisti d
PIOHMOT 5005 unsvvsmams e SN Pome Bl Call suivisssnissnsvstiBs Clanhiys o viavis s 180 Indiena Jones il - ys. Tarkoitushan on tietysti Erilaissipelei mutta saattaa olla kuitenkin mielen-  kuin Beach-Headit, Raid Over Mos-
Pirates ...........c.c....... 1098  |easure Suit Larry .......cvvee. 187 INL SOCCET «vvvvuvnnnrevennss 187 Army MOVES .....ocvveninins. 5% mriua HWMMIDDNEH . : kiintoista. kehi CW,IW]FMEHWW
Stealth Fighter............... 10918 Eapry TalE CvidssepesmdsvenSB0s | IREVEVBEHORS v vialiiviva o 10EE | EYDOIRIA Wb 48. .II'HI'SSI m{’gﬁlesmm :ﬂu{)m Yk;; -L;.E;lnen mmmmﬁ:]gm ;’P:sli' ; Sm Jamugy onlﬂnﬁlﬂ Wma“nm
suomalai vastasi kymmen varmasti harmi kun yksi-  "Valitse seikkail -kirjat, - silminsd vektorigrafiikkaan.
Airborne Ranger ............. 109/B  Phantasie Il ....ooivivisssanes 187 PrEdator voveeesnessssnseseas 187  Masters of UniVErse «veeeeeessss 70 )
OULTUN . civcvinnnennannnnas TOIA  Macro Assembler ............. 420: Universal Military Sim. ......... 187; TavIsDla ...vuiivsimanssvassos 70; g’g
Karvinen ........ocovvvnans P, B I ciaas” sevesiane s 187; Lelsure SURKLarmmy ...cscasesssas 1B ROIBE cicvinamsnasmmmmmrssans 108 E‘:E
PIAtOON . .o ccivvninnsnnnanas 70/A  Hunt for Red October ......... 187; Dungeon Master..............187r Speed King ......evssssvuineeils %
Weare Champions . ........... fOIA. Bubble Bobble . . . cossavesanves 148 URMAINV .viiiiivivivinnanss BTy Uthi MatE ..c.uioaaiime s 28 %g
Impossible Mission Il .......... 70IA  Punainen Pantteri.......vo.v.. 146 CarrierCommand .......coes::187 BMXSIM.....cccicvcncsssssssevdls EE
BEAr WIS o vvonvamemmainnemse N QR SIREOE i sivai Bl RO s s aasmerseaasae s JE0E NN SO ks s asaresaaees T8 35
Venom Strikes Back ........... PN Soaee ROTGET . .. coersenssssossclOr FOMUAIT OPF vovvrnsnnnnensse 10T ABIS covnsvamanesoneevvee st EEE
ATE cvinvnssotsannnnsn cons POIA  Mission EIeVator .....cveveeeea 70 Wizball ....iivivincnaneanas. 148 Hunt for Red October ........109B w3
Match Day l ..oviaeiicwvvuin JOIA Karting GP.v.vvevrrenenonenessdOr BMXSIMUIROr «.covvevvreennae?O; EtE cvervnivrcnnennenaceans. 109B “'@“
Spu us Spu Trilogy « oo oo v v ivns TOIA JoeBlade ....................70: Microleague Wrestling.........187: Venom Strikes Back ............70:
Samurai Warrior. ............. TOIA  KIKSEATE Nl v v e v evvennnnnnnennns 70:  Master of Universe .. ..........146; GUNSMOKE . . ......couuuune....l0;
0 sosvasnnssmsasssassvniass GRS  (ODIDEIAON: « s oivisivitisisses IBly Gaunthe® .....oouosvasswnasii 187 TeMAMBX . ivovavsssidrssvices F0e
A Wizard's Crown Adv. ....... 196; Wizball .. vvvvvvensnsannnnnes 187; Bubble Babble ........... cauns VGG SRIOMANDEL v onsesvnanvenses 1T
Questron il . ...ovviviiiiiianay 1%0:  Soccer Supremo...............119: Punainen panttéri............. 186 F1SPII. .o inuiinws sy eemwvs s 17T
Might and Magic .............1B7: Anpnaisof Rome .......oovvuss T T S —— . L] 7 T E———————— . "
Toimitamme postiennakolla. Postikufut 15 mk. Luette *
ILAUSKORTT] lon hinnat postimyyntihintoja. © b4-diskettien hin- __":
_ nat A = 109: 8 = 144
Tilaan seuraavat tuotteet TRIOSOFT Jos et tasta Ioyda suosikkiasi, kysy meiltd kuitenkin
Mﬂkﬂﬂﬂ Muista myds rool- & fantasiapelit
POSTI-
=== = i = MAKSUN | T e t—
TRIOSOFT =
Varalle, jos jokin on Vastauslahetys | N2\ A I
loppunut kesken Ire 10/52 Lupa nro 2816 - F T
FINLAYSOMN
_ - ANTTILA
— = PL 14 |
kro RS 33003 Tampere L
4Nimi - — l s
’u RIS, Toioorionset pets ot ole Magic
i hiosoite: = " | Bytes -tasoa. =
fpostitoimipaikka:
i Bl M Sl LSO BITTI 6-7/88 65
| | ma—pe 10—18 13 9—15




Segm?2, 61

SegmenTrade Oy
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 Echelonissa lennetidin C-104 Toma- 3 g T Hywiit guset ovat ne,
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Commodore

MYYN MP5-801-kirjoittimen + puolipakkaa jat-
kolomaketta. Hp. 750 mk. Soim klo 16.00 jil-
keen. Puh. 953-360904, Mikko.

MYYN Commodore 64, 1541 levyasema, Epson
RX-80 kirjoitin + paperia, Philips kelta-musta-
monitori, Tac 2 joystick ja alkup. pelit World
Cup Carnival ja Theatre Europe Yhdessd tal
erikseen. Pakettihinta 5000 mk. Mikko Matilal-
nen, Aamuydntic 4, 02210 Espoo. P. 90-BE3118.

MYYN Amigan alkup. ohjelmia — laadukas vali-
koima hydtysoftaa kaikilta aloilta, kaikki uusim-
mat/parhaat pelit, myos apuohjelmia, kielid, ko-
nekiell ja diskimonitoreita jne. Sotta! Puh. 941-
273244 Marko (jollen ole paikalle, jard soino-
pyynié — parhaiten tavoitat minm  kello
12-—15, 20—22). Mikili muuala ei loydy tai
hinnat ovat lilan korkeita, ota yhteyd! Lihetdn
ohjelmat viimeistiin seuraavana arkipdivini!
Iyviskylildiset, voitte joko hakea ohjelmat mi-
nulta kotoa tai mind voin woda ne teille.
Huom! Vaoin myds ldherdd listadiskin, jossa
myds ohjeita, vinkkejd, selostuksia, arvosteluja
ohjelmista + vaikkapa viruksen tappaja hintaan
26 mk + postituskulut, mikili haluat tehda pas-
thksesi rauhassa (listat, ym. tulevat aina auto-
maattisesti mukaan, jos hankit ohjelmia). Kaikki
myymini ohjelmat wlevar ykkosluokan laatu-
diskeilla!

MYYN 04:n alkup. kas pelit Summer Games |
(50 mk), Dam Busier (50 mk), Live Ammao (sis.
5 pelid 70 mk), Konamis coin-op hits (sis. § pe-
lid 50 mk), Gyropod ja Aguanaut (vhe. 30 mk) ja
Ace of Aces (70 mk). Ari Haapaniemi, Kiertotah-
denpolku 2 as. 16, 00740 Helsinki. Puh. 90-
300997,

MYYN edullisesti Commodore 64 + levyasema
1541 + Brother HR-5C kirjoitin + 40 diskertia
+ 2 joystickid. Yhteensd vain 2500 mk. Soita ja
kysy lisdd! Jukka Toukkari, Ryytimaantie 19 A
12, 00320 Helsinki. Puh. 90-57BB406

MYYN hyvin kannettavan 5X-64 tietokoneen
(sis. vairimon. + diskdraivin) + 100 diskettid +
2 joisaa ja muuta kamaa. Puh. 931415472,

MYYN C-128D + 1571 levyaseman + 1901 vi-
rimonitorin + kasettiaseman + 2 rerminator
joysickid + disketrejd lukollisessa siilytyslaati-
kossa + kasetteja ym., hp. 4500 mk. Puh. 916-
Tr72

MYYN C-6d:n alkuper. kasettipelit mm. Jack
The Nipper II, Buggy Boy, Garfield, Deatwish
11, Waterpolo, Living daylight 007, Ch. Sprint,
720*, Matchday [l jne. Hinnasta sovitaan, soita
tai kirjoita. Sakari Marjamiki, Raappavuorenrin-
ne 2 K 96, 01620 Vantaa. Puh, 9%0-8781672,

MYYN Commodore 64:n + kasettiaseman +
1541C levyaseman + lukollisen diskettikotelon
+ 3 kpl joystickejd + runsaasti alkuperdisii pe-
leji ja paljon muuta. Hintapyynto 2800 mk, ei
eriksecen. Mikko Kalo, Myllyrinne B 6, 23500
Uusikaupunki. Puh. 922-21672.

MYYN C-128 ja 1571 levyaseman + kauhistut-
tavan kasan oheislaitteita ja kirjoja (levyt ja oh-
jelmisto mukana tietenkin), Veikko Hyyrynen,
Niemelintie, 54710 Lemi. Puh. 953-46281.

MYYN C-64 + 1541 levyaseman + Fast Load
levynopeuttajan + valokynin (ja piirto-chjel-
man), n. 3200 mk. 65 diskid, Ohjelmoinnin
opas -scikkatlupelit + 3 seikkailua lev, alkupe-
riiset pelit diskille: 1K + , Airborne Ranger, Qe
dex, Dandy, kasetille: Spy vs Spy 1l. Lukollinen
B0 levyn laatikko, joystick VG-115. Halvalla!
Soita 5:n jdlkeen. Lars Bohn, puh. 20-6985568.

MYYN Commodore 6d:n + 1541 levyaseman
+ 2 kpl joystickeja + kasettiaseman + Simons
Basic -moduulin + n. 30 kpl ohjelmalevyji ja
n. 10 kasettia. Yhieensd vain 2700 mk. Tosi hal-
pa! Harri Vanha-aho, Vierimaantie 18, 84100
Ylivieska, puh. 983-20616.

MYYN C-64:n seurzavar alkuper. diskettipelit:
Phantasie 1ll, Destrover ja World Games. Tee
tarjous! Matti Holma, Tuulikinpolku 2, 11120
Rithimdki. Puh. 914-7T20673.

MYYN rai vaihdan Amigan hydéty- ja peliohjel-
mia. Kirjoita tai soita! Petri Saarikoski, Kutun-
polku 3, 38200 Vammala, Puh, 932-43678.

MYYN Commodore SX-64 (sis.rak. levyasema
1541, 5" monitori) sekd 100 levyn laatikon ja n
110 levyid ja 2 joystickid. Soita iltaisin puh. 981-
331271 /Mikko.

MYYN C-04, 1541 kevyas., Seikosha GP-100V
printteri + paperit, diskettikotelo + 70 diskii,
paddiet, 1 joystick, 2 kirjaa, Sound Expander
musiikkimoduuli. Yhdessi tai erikseen. Puh.
90-3491451 (Jarkko) klo 17—21 vililla.

MYYN Commodore 64 + 1541 levari + n. 60
kaxpuolista diskid + 2 Quickshot 11 ilotikkua
+ Neos-hiirt + Cheese-plirto-ohjelma (alkup.)
ja Geos-driver (alkup.) + sddtdmiton kas asema
ja n. 20 alkup. pelid. Vain pakertina 2000 mk.
Fredrik Orispdd, Tontutyionp. 2, 02200 Espoo.
Puh. 90-424705 (Frede).

MYYN Amigaan seuraavat alkuperiiset ohjel-
mat: Balance Of Power, hp. 130 mk ja Word
Periect teksiuri ohjekirjoineen edullisesti! Puh,
971-225046 Esko.

MYYN G4/128:lle: Handic-modeemi, Flexidraw-
valokyna, The Final Cantridge, Wicon pallo-oh-
jain, Prof Competition -joystick. Gd:lle 4 kpl
Ohjelmoinnin_ oppaita + Programming Refe-
rence Quide + 6502-konekiell (engl.). Mikko
Partanen, Satecnkaarentie 23, (0740 Helsinki.
Puh. 90-363214.

MYYN C-64 scki 1541 levyasema + kasettiase-
ma, tuliterdt joystickit + hiil + Geos & Desk-
pack 1, paljon alkuper. kasetti- ja levypeleji,
hydtyohjelmia, alan kirjallisuuta ja lehtia, esim.
Bittejid. Tuukka Paloniemi, Himeenlinnankatu 4
C, 65350 Vaasa, Puh. 961-155550.

MYYN C-64 alkup. kas.pelit: Prohibition (70
mk), Ace 2 (70 mk), Ace (60 mk), Ace of Aces
(60 mk), Five Star Games (50 mk), War Play (60
mk), They sold a million (50 mk), A View to a
kill (30 mk), Highnoon (20 mk), Tornado Low
Level (20 mk), Rambo (50 mk). Mika Junikka,
Karsikkotie 1 A 11, 40340 Jyviskyld, Puh. 941-
2T343].

MYYN Amiga 500 -tictokone, TY-modulaatior,
n. 60 diskertid, sailytyskotelo, joystick ja iso ka-
sa alan lehtia. Kaikki yhrend pakettina edullises-
1. {Soita klo 18.00 jalkeen.) Ralmo Soikkeli,
Keijunkuja 2, 59100 Parikkala. Puh. 957-61445.

MYYN Commodore 128 + levyasema Commo-
dore 1571 + Geos 128 + hiiri Commaodore
1351 + alkuper. pelejd. Paketin hinta: 3500
mk. Soita ilaisin 90-8032087 Thomas.

MYYN printmteri CBM-64:lle. Printteri on Star
NL-10, ja se on mahdollista liittdd mm. |BM-
yhieensopiviin koneisiin. Jatkolomakkeita kau-
panpiille, Timo Heinonen, Ritvankuja, Kp 9,
62200 Kauhava. Puh. 964-340437 tai mokki
939-347562.

MYYN Commodore 64, levyasema 1541, kaset-
tiaserna, B0 disketid, diskettiboksi, joystick ja
kirjallisuurta. Hp. 2600 mk. Ostan Amiga 500
-tietokoneen. Tommi Salmi, Jukankuja B, 01900
Nurmijdrvi. Puh, 90-209183,

MYYN Commodore Amigan 1010 lisdlevyase-
man, Hyvikuntoinen, n. 1,5 kk vanha. Hp,
1600 mk._ Soita iltaisin puh. 90-2975586 Patrik.

MYYN C-04 + levyasema 1541 + kasemiasema
+ 2 joystickid + 8-Kanavainen valoshow-lait-
teisto + koti- ja ulkomaisia mikrolehtiad, Yhdes-
5d tai erikseen, Soittele iltaisin 924-41951.

MYYN printteri C-64 liitainnalld. Laadukas Fuji
PDB0. Osaa Commodore grafiikan. Hexpump ja
formatointikiskyt. Kitka + traktori. A4. Hyva
jilki 100 CP5 nopeudella. Kiayuimiton., Hp.
1400 mk. Philips vihr. monitori. Vihinkdytetty.
Hp. 350 mk. Helkki Rancken, Lauritsantie 8,
00370 Helsinki. Puh. 90-557577.

MYYN Amigan alkup. ohjelmia kesdisin hinnoin
(musa, julkaisu, tekstl, kortisto, taulukkolasken-
13, jne). Mm. DPain 11, Aegis: Sonic 1.3, 2.0,
Draw +, Dynamic CAD, Page Setter, 064/PC-
emulaartorit, WordPerfect Lattice ja Aztec C,
Sculpt 3-D, kaikentyyppisid alkuper. peleji,
esim. Giana Sisters, Mach 3, Larry L. Lizard,
Crack, Eco, Test Drive, Xenon, Faery Tale
Kaikki Amigan ohjelmia tarvitsevat ottakaa yh-
teyrd! Swapperit huom. vaihtelen Amigan hyd-
tysoftaa ja uusia pelejd, ottakaa yhieyitd kirjeit-
s (mukaan saa laittaa uusintal). Marko Mo-
nonen, Pupuhuhdantie 10 B 24, 40340 Jyvisky-
Li. Puh. 941-273244.

MYYN Commodore 128 + kirjoja. Hp. 1000
mk. Ari Backholm, Aapelinkatu 13 D 56, 02230
Espoo. Puh. 90-8033439.

MYYN Commodore 64 + levyasema C 1541 +
joystick + kdytdjin opaskirjat + puhdistusdis-
ketti + peruskoulun englanninkielen opetusoh-
jelma + pelidiskettejd. Hinta 2000 mk. Marko
Vahtera, Louhentie 20 H 57, 02130 Espoo. Puh.
462840,

MYYN Commodore 128D (sisdadrakennetiu le-
vyasema), kasettiaseman, jovstickin ja kaksi lu-
kollista 40 disketin boxia seki noin 60 kaksi-
puclista diskettid eniten tarjoavalle (pohjahinta
3200 mk). Jukka-Pekka Laesvuori, Nikinkaari 9
C 14, 02320 Espoo. Puh. 90-8018210.

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema + 2
joystickid + alkuperiiset pelini + n. 50 disket-
tid + lukollinen sdilytyslaatikko + Epyx Fast
Load nopeutusmoduuli, jossa myds konekiell-
monitori + ohjekirjoja. Hinta 2500 mk. Puh.
90-889552 Sami.

MYYN Commodore 64 + hyitykiytdon suun-
nattu MSD-levyasema (kaikki hydtvkomennot

10 kertaa nopeampia kuin 1541:ssd) + kasetti-
asema + diskettiboxi + 30 lerppua + 1 joy-
stick (Quickshot I1). Hp. 1500 mk. Jokke Heik-
kila, puh, 921-397677.

MYYN C-64 + 1541 levyasema + Disk Demon
professional dos (60x-levyturbo) + printter
Brother HR-5L + kas.asema + 500 kpl 2-puol.
diskid ja 28 kasettia tiynni softaa + 80, 40 dis-
koboxit + lipastollinen alan kirjallisuutta, oh-
jeita ja lehdd + muuta tetokonerojua ell kaikki
mitid tarviset! Myyn myos alkuper, levy- ja
kas.pelejd, kysy listaa. Kaikki vhdessd tai erik-
seen eniten tarjoavalle, Scim pian 951-19710
Kai Becker,

MYYN C-64:n, 1541 levyaseman, Kkasettiase
man, Commodoren puhdistussetin, 110 kpl 2-
puolista diskenid, diskettileikkurin, 100 ja 50
disketin boxit, Fastload, ecasycalc result C-64-
muistio moduulit, reset-kytkin ja alkuperaispe-
leja disketilli mm: Skate ordiel, Xevious, Figh-
ting Warrior, Spindizzy, Movie Monster. Kase-
teilla mm: Spy Hunter, Snokie, Pitfall 11, Jet set
willy, 30 Timetreck ja CC-klubin kaseiti ym.
Soita iltaisin. Hintapyynto 3000 mk. Kai Arpo.
nen, Wallininkuja 4 A 15, (00530 Helsinki. Puh,
90-75366092.

MYYN C-64, hinta 1000 mk (sisianrakennettu,
skandit, trboloader, RS-232). MP5-803, hinta
1000 mk. Kalkki Amigan omistajat, vaihdan
myds alkuperiisid ohjelmia ynnd muuta Ami-
gaan. Omakaapa yhteyud arki-iltaisin  kello
21.00— ja viikenloppuisin koko pédivin. Jad
Pekkanen, puh, 90-7 ;

MYYN C-64, resetilld (800 mk), 1541 levari (900
mk}), MP5-802 printteri (950 mk), 1530 kasetti-
asema (100 mk), PCI-10 liitin, erilaisten
Brother-kirjoltuskoneiden liitt@miseksi kuusne-
loseen (300 mk). Kiyudohjeet kaikkiin laitel
siin. Lisdksi paljon kirjoja ja lehtid C-64:51a. S0i
ta ja kysy lisdd. Rasmus Wickholm, Kultakum-
muntie 12, 00940 Helsinki. Puh. 90-309809,

MYYN Commodore 64 seka 2 alkuper. kaseui-
pelid. Ostan Dolphin Dosin tai vastaavan hyvi-
kuntoisen pikalatagjan. Kaikki Amigan Kone-
kieltd taitavar ottakaa yhieyeed. Mika Syrjd, Ppa
2, B6800 Pyhasalmi. Puh. 984-50042.

MYYN Commodoren virimonitorin 1701 ja
SpeedScript  tekstinkasittelyohjelman  64:lle ja
Vic 20:lle. Paketin hintapyyntd 600 mk. Soita
QD-629767, Jonas Sundman.

MYYN Amigaan True Basic -kfdintijan 600-si-
vuisine manuaaleineen (uusi, hp. 450 mk) ja
TV-modulaatworin  (uusi, hp. 35 mk), CBM
G4/128 -peleji (disk. & kas., hp. 5—15 mk), kir-
fat C128 Vihjeltd ja vinkkejd {uusi, hp. 35 mk)
sekd C128 Introductory & Systems -oppaat (hp.
vht. 15 mk). Lisiksi lchtid | mk/kpl: Biri, Print
ti, C, CCI, 68000cr, CBM Mag, Ahoy!, ACE, Os
tan ja vaihdan jatkuvasti (etenkin hyoey- ja mu-
siikkijohjelmia, kirjoja ym. kamai Amigaan.
Soittele-kirjoittele! Tapio Sayppo, cfo Oksala,
Norotie 1 A 9, 01600 Vantaa. Puh., 90-537723.

MYYN halvalla Commodore 64 + 1541 levy
asema + kasertiasema + 42:n ja 10 disketin ko-
telot + kiyiimiton puhdistussetti + 2 joy-
sickia + Kaikki 64:5ta -kirja + 50 diskemid + 3
moduulia + diskettisakset + Commodore-kassi
+ seuraaval alkuperidispelit: Gunship (disk.),
Moebius (2 disk.), Lord of the (2 kas.).
Jani Partanen, Vilitalontie 66, Helsinki,
Puh. 90-748888,

MYYN alkup. C-64-pelit; Gemstone Healer, Si-
lent service (disk's) 60 mk kpl. Kasetit: Laby-
rinth (Lucasfilm), Masters of the Universe, West
bank, Scary monsters, Cauldron, Grogs revence
30 mk kpl. Seki Telelearning 64 V21 modee-
min (halvalla). Soita 951-234245Vesku.

MYYN C-64 alkuperadisia kascttipelejda: Mutanis,
Parallax, Antirtad, Zons, Sentinel (Synsoft),
Howard the Duck, International Karare, Druid,
Empire!, Nemesis the Warlock, Enigma Forse,
Shadowfire. Ovh. 50 mk, Pakettialennuksia,
Kaupanpdillisid saa. Miel, pubelimitse klo 15.00
—19.00 MikaJani. Mika Lammi, Papintic 14,
61600 Jalasjdrvi. Puh. 964-560415.

MYYN Amigan alkuperiisid pelejd, mm. Lurking
Horror (kalin kalin), Defender of the Crown (ta-
rii taraa), The King of Chicago who is Capone?)
ym. Kaikki Amigan onnelliset omistajat ottavat
sits luurin kiteensd ja soittavar ma, pe-su (el

gina muulloin) vilindomaisti! numeroon 941-
711532 Nuutti Rantatupa. Piste. PS, Parhaat vie-
diiin nopeasti, siis 1oimi nopeasti ja hinnat ova
edullisia.

MYYN Amigan 1010-lisilevyaseman. Kytkimel-
i varostettuna. Otan tarjouksia vastaan nume-
rossa 973-32211 Jarkko Lavinen. Hp. on 1400
mk fa tinkidkin vol yrimdd. . .

MYYN CBM-64 tietokoneen, 1541 levyaseman
(kwin wusi), kasettiaseman, MPS-802 kirjoirt-
men, alkuper. kasettipeleja + levyja Kaikki
laitteet hyvikuntoisia. Yhdessa tai erikseen. Ti-
mo Hietikko, Pddtie 18, 46900 Inkeroinen. Puh.
952-604324.

MYYN Commodore 64, kasettiaseman, ohjel-
mointioppaan (grafiikka), joystickin ja alkupe-
riisid pelejd esim. Archon 11, Skate on die, Test
drive, Living daylights, Ace. Vuoden kiytetty,
Ei erikseen. Hinta 1500 mk. Puh. 90-522615.

MYYN C-64 1530-kas.aseman, 17 kpl alkuperii-
sid kasettipeleja: Beach-Head, Krakout, Sanxi-
on, Summer Games 2, Rasputin, Masters of the
Universe, Winter Games, Super Cycle, Desernt
Fox, California Games, Solo Flight, Android 2,
Booty, Seaside Special, Mr. Wimpy, Yie Ar
Kung-Fu, Int. Basketball. Lisiksi 2 kpl Treenari-
kasciteja: Matematiikka ja Englanti. Yhteishin-
taan B850 mk. Heidi Pesonen, Kuurmanpohija,
55100 Imatra. Puh, 954-77128.

MYYN Amiga 500 + 1081 monitorin + Seikos-
ha 5P-1200Al kirjoittimen & centronics kaape-
lin jovh 3195 mk) + 65 diskenia & sdilyrysko-
telon + 4 kg ketjulomakerta + manuaalit. Ovh
n. 9000 mk ja laitteet ovat vihin kivtetryji ja
eritdin hyvikuntoisia. Kirjoita tai soita ja tee
mrjous! Pasi Heikkinen, Hiukkavaarantie 15,
90650 Oulu. Puh. 981-303208 (miel. klo 21.00
[ilkeen).

MYYN Commodore 64 tietokoneen, 1541 levy-
aseman, MPS-802 printterin, Teksti-64 tekstin-
kisielyohjelman sekid diskettind ja sailytyslaati-
kon 100 disketille + kaikkea jinnaa silii. Mie-
lelldin pakertina. Kaikki laitteer primakunnossa.
Hp. 4200 mk. Juha Raipala, Koivumki 3, 10620
Hogbacka. Puh. 911-12774, ilaisin klo 17.00
falkeen.

MYYN Commodore 54 + levyasema 1541-C +
kasertiagsema + diskettikotelo + levyt ja kasetit
+ Music Machine moduuli + joystick + padd-
ket + lehdet + Mikronikkari-kirfja + atk-pub-
distusvilineitd. Yhieishintaan 2600 mk, Sami II-
veszho, 34930 Liedenpohja. Puh. 934-561151
fleaisin,

MYYN Commodore 16:n varustettuna laajenne-
tulla RAM-muistilla (64 k). Mukana seuraa kaset-
tizsserna, peliohjain, kidsikirjat, konekieliopas se-
kil kasa pelikasetteja. Hp. 600 mk. Soita iltaisin
90-8037704 Raimo.

MYYN C-64:lle alkuperiispelini: World Games,
Summer Games II, Beach-Head 11, Street Surfer
(60 mk kpl). Lisaksi myyn alkuperiispeleji: Si-
lent Service (70 mk) ja California Games +
Starglider (100 mk). Jyri Kontio, Pirkank 6,
95430 Tornio 3. Puh. 9698-41590. Soita arkisin
klo 14 jalkeen.

MYYN Commodore 64C (vain 7 kk vanha) +
kasettizsema + 2 kpl VG-200 joystickeji +
kaup, piill. Boulder Dash Const. Kit + ohijekir-
fat. Koko pakettl vain 1950 mk. Lisdksi scuraa-
vat alkuperdiset huippukasettipelit: Airborne
Ranger (100 mk) + Out Run (69) + California
Games (70) + Gunship (100) + Chessmaster
2000 (69) + Gauntlet II (69). Os. Petri Juntu-
nen, Tervatic 4 B 10, 89600 Amminsaari. Puh.
B87-13875

MYYN CBM 64/128:lle alkuperdisii disketti- ja
kasettipelefd. Disketilli mm. Stealtfighter (suom.
ohjeet), Gunship (suom. ohjeet), Police Aca-
demy, Usagi, Karvinen, 4th Inches, Gauntlet 2,
Apollo 18, Phantasie 3, Octapolis, Terramex,
The Train, Platoon, Roadwar Europa, Test Dri-
ve, ndiden lisiksi tosipaljon uusia alkuperdisid
pelejd ja ohjelmia, Soita niin sovitaan hinnasta!
Kasetilla mm. Karvinen, Platoon, Nebulus,
Rampage, Buggy Boy, Zynaps, Trantor, Exo-
lon, Winter Olympiad 88, ym. Yht. B0 mk. Mi-
ki Laamanen 90-557892, Ulvilantie 29/2 d RO,
00350 Helsinki.

MYYN Izvlkumul.wn, kannettavan Commo-
dore $X-64 (sisdltid: skandit, 1541 levyaseman,

5.5 tuuman virimonitorin), Lisiksi mukaan tu-
lee n. 60 diskertid, lukollinen 100 kpl diskerti-
kotelo, 15 kpl diskettikotelo, pari kirjaa mm.
Huvia fa Hyotyd 64, diskettileikkurin, resetin ja
johdon stereoihin. Vain pakettina. Hintaan
3900 mk. Puh. 90-7536755 Janne

MYYN Commodore 64 kotitictokoneen + Pho-
ncmark kasettiaseman + Sony trinitron virite-
levision + 3 joystickia (1 rikki) + n. 20 kasettia
+ Commodore-kassi. Eniten tarjoavalle. Myyn
myds seur. alkup. pelit kasetilla: Summer games
1 {70 mk), Driller (95 mk}, Project: Stealth figh-
ter (105 mk), Pirates! (105 mk), Elite (90 mk),
Flip & Flop (50 mk), Computer hits 10 (55 mk),
Winter games (70 mk), Cholo (95 mk), The Sen-
tiner] (85 mk), Ace of aces (70 mk), Pettigrew
(60 mk), Holy grail (20 mk), Liikennepeli (50
mk) ja Gauntlet (70 mk). Soita! Puh. 962-27018
Toni,

MYYN CBM 64:n alkup. kas.pelit: Worldgames
(hp. 65 mk), Kentilla (hp. 30 mk), Breakthu (hp.
55 mk), Doughboy (hp. 70 mk), Parallax (hp.
50 mk), It's a knockout (hp. 60 mk). Kaikki yh-
teensd 299 mk! Soital Puh. 972-84111 Teemu.

MYYN n. vuoden vanhian Commodore 128:n,
1571-levyaseman, amber-monitorin 40:n |a
80:n merkin naveolld, 2 joystickid, yli 30 disket-
tid, alkuper. pelefd, WordStar, 3D, Mou-
se paint, Music maker. . .), RS-232-sovittimen,
Vihjeitd ja vinkkejd -kirjan fa muuta kirjallisuur-
ta, edullisesti! Soita tarjous puh. 90-8748046
Lasse.

MYYN 18 kk kiytdssd olleen C-128d:n (sis. le-
vyasema, 1571), 2 joystickia, B alkuper. kas.pe-
lid ja 2 alkuper. levypelid: Fist 11, Nemesis Final
Chall, 80 levyd, useita kirjoja CH4:5td ja
C-128:sta. Soita iltaisin, mielellidn viikonlopp.
klo 17—21, viim. 18.88. Puh. 960-425714.

MYYN Commodore 64:n alkuperiiset ohjelmat;
kasettipelit: The Fourth Protocol, Valhalla,
Hulk, Summer Games [, Arabian Nights (3 50
mk). Levykeohjelmia: Almazz (50 mk). Knight
Games, Adventure Const. Set (3 100 mk). Game
Maker, The Quill — adventure writer (3 150
mk). Ultima I, Make your own Murder Party,
Up Periscope!, Graphic Adventure Creator (3
180 mk). Uutuus: Legacy of the Ancients (200
mk). Sound Sampler 2dnidigitoija (450 mk). Ep-
rommari chjelmine + laineineen (550 mk). Li-
siksi myyn-vaihdan Amigan alkuper. ja PD oh-
jelmia, mm. Acgis Audio Master, Virus-Killer
ym. 5Soita ja kysy! Osoite: Sami Konkonen, Hel-
singinkatu 2B A 6, 00500 Helsinki. Puh. 90-
7536029, ma-to klo 16.00—20.00.

MYYN Commodore 128D, virimonitorin 1901,
Citizen 120D matriisikirjoittimen, Competition
pro 9000 professional + 2 muua joystickid,
Erittdin laaja ohjelmisto mm: vizawrite, piirros-,
musiikki- ja ryokaluohjelmia, paljon alkuperii-
sid pelejd, kisikirjat, Basicista konekieleen, hp.
7000 mk. Myts erikseen. Pertti Salonen, Lihde-
tie, 14700 Hauho. Puh. 917.41421.

MYYN Commodore 64 kotimikro (sisdanraken-
nettu levyturbo ja reset-kytkin), Commodore
1541 levyasema, NPH Matadore levyasema. Oh-
jelmia (alkuper. peleja, tekstinkasitely- ym.
hyotyohjelmia). Kasettlasema ja n. 20 kasettia,
alkuperiisia pelejd ym. Commaodore DPS-1101
kickkokirjoitin, Sound Sampler, Sound Expan-
der, S-oktaavinen koskettimisto, 3 joystickid,
Final Cartridge 111, mikropdytd. Iso kasa koti- ja
ulkomaista alan kirjallisuutta, lehtid, ohjeita ym
Piuhofa, varaosia ym. Koko Idjd paketina hin-
taun 6000 mk (jotakin voin myos myydd erik-
seen). William Easton, Kaivosrinteentie 2 | 81,
01610 Vantaa, Puh. 9-5634030 koti, 90-84981
tyo.

OSTAN edullisen kovalevyaseman C-64;cen,
micluummin kiytettynd Superbasen kanssa,
Tee kirjallinen tarjous os.: Ar Helkkild, 27800
Sdkyld.

OSTAN rikkindisen Commodore 64 sekd oheis-
laitteita. Puh. 955-43184 Keijo.

OSTAN C-64 alkuper. pelejd esim. Platoon, Ska-
te or die, Shogun, Karate Kid, Ace 2, Deat wish
3, Last the Ninja, Daugh Boy, Uuni Turhapuro
muuttaa maalle, Air Borne.R., Summer Games
2. Kasetille, Ostan myds yksittdinkin, Ostan
kaikki pelit kasetille, soita pian! Ame Taskila,
puh, 983-51355,

OSTAN Commodore 64:n levyaseman 1571 tal
1541 miel. uudenveroisen. Soita klo 16—21 ai-
kaan puh. 922-14539 Rami,

OSTAN Vic-20:n peleji vakiomuistilla el lisd-
muistille. Henry Aalto, Vehkosillantie, 15560
Nastola. Puh. 918621136 (iltaisin).

OSTAN dinisyntikka ja skandit Viciin tai C-64
+ aanisyntikka. Heikki Rancken, Lauritsantie 8,
00370 Helsinki. Puh. 90-557577.

OSTAN Commodore 64:n hyvikuntoisen 1541
levyaseman + levyjd, sekid myyn alkup. peleji:
Parallox (50 mk), Zoids (50 mk), Enigma force
(50 mk), Ghostbusters (30 mk), Human force
(30 mk), Storm (30 mk). Soita iltaisin klo 19.00
jlkeen puh. 989-11462

OSTAN rikkoutuneen Commodore &64:n. Puh.
985-41497.

OSTAN Commodore 64:n + kasettiaseman +
1—2 joystickia. Toni Luukinen, Valtakara 34 B
10, 94100 Kemi tai puh, 9698/31821 kio 18.00
jalkeen arkisin.

VAIHDAN C-64/128 alkup, levypeleji. Ottakaa
vhieys mahd. plan. Osolte on; Marko Lusti-
maki, Laurunen, Pja 1, 61800 Kauhajoki.

VAIHDAN Amigan alkuperdisid pelejd. Soita tai
Lihtetd listasi. Marko Jalonen, Haapatie 3 D 34,
40250 Jyviskyli. Puh. 941-675214.

VAIHDAN C-64:n alkuperidisid levy- ja kasettipe-
leja (paljon uusia. Puh. 953-29460.

VAIHDAN alkuper. Amiga-peleji. Ota yhieytti
Puh, 9698-15175 Aki.

VAIHDAN C-64:n alkup. kas.pelit. Minulla on
mm. Stealth Fighter, Pirater, Top Fuel Chal.,
Predator ym. Valhdossa haluaisin mm. Top Fuel
Eliminator, Strike Fleet, The Train, Black Lamb,
Wirard Warz, Bard’s Tale 1, lkari Warriors, Test
Orive, Troll. Soita tai kirjoita. Seppo Helkkild,
Rautalantie 13 D 30, 37800 Toijala. Puh. 937-
21457.

VAIHDAN Commodore 64:n pelejd levylld Li-
hetd listasi osoitteeseen: Tero Kujansiva, Man-
nerheimintie 22, 49400 Hamina.

VAIHDAN C-64 alkuper. peleji. Strategia-, rooli-
ja simulaattoripelien ystavit, ottakaa vhieyttd.
81-555337 Antti tai 981-555210 Tuomas.

VAIHDAN Amigan alkup. stuffia (super-uutta)
joten. .. Achtung, achiung, omakaahan kaikki
megaswapperit yhieyttd, solttamalla numeroon:
9698-41092 Aki. .. (Basic-boyt dlkdon vaivau-
tuko!!l) PS. The Predator Greets: Highlander,
Sinners, Byterapers inc., Mirage, Terminator, ,
P55. Sadalle nopeimmalle varma vastaus!

VAIHDAN C-64 alkuperaisia peleja levylle ja ka-
sctille, Kirjoita: Marko, Korsholmantie 9 E 83,
00900 Helsinki (levy) tai Jussi, Kauppakartanon-
kuja | C 27, 00930 Helsinki (kasetri).

VAIHDAN C-64 alkup. uusual levypelejd. Lihetd
listasi tal soita. Juha Kaljunen, Pidskyntie 1,
50500 Mikkeli, puh. 955-335344 i Lari Asikai-
nen, Peipontie 4 B 3, 50500 Mikkell, puh. 955-
335539,

VAIHDAN C-64 alkuperiislevypelejd. Liheta uu-
simmista peleistisi lista tai soita. Jukka Ylitalo,
Louhentie 11 A 12, 02130 Espoo. Puh. 90-
460851,

VAIHDAN alkuperdiset kasettipelini (C-64): Cali-
fornia Games, Gauntlet, They sold a Million 3,
Yie Ar Kung-fu ja Pingpong. Vaihtaisin ne mie-
luummin seuraaviin: Combat School, Barba-
rian, V, Magnificent 7, Silent Service. Kirjoita
peleistd lista tal soita. Riku Eerola, Valimontie
24, 45140 Kouvola. Puh. 951-292246.

VAIHDAN Commodore 64 alkup. pelejd. Liheti
listasi tai spita. Sami Termonen, Secilimiki
14—16 H 35, 02180 Espoo. Puh. 90-525491,

VAIHDAN CBM 64 alkup. kasetripelit, mm. Jack
The Nipper 1l, Buggy Boy, Bubble Baoble, IK +,
Platoon, Combat School, Thunder Cats, Basket
Master, Saboteur [I, Barbarian. Soita iltaisin
910-57207 1ai kirjoita Tuukka Temonen, Silta-
katu 1 A 4, 18100 Heinola. PS. Myyn myds pilk-
kahintaan Memotech 512, 64 K tietokoneen.

VAIHDAN Amigan alkuperdiset pelini, mm, Xe-
non, Ferrari Formula, Garrison 2, Leisure Suit
Larry, Kikstart 2 ym. Voisin myos ostaa Midin
tai digitoifan (mielellidn ohjelmineen), jos hinta

on kohtuullinen. Mika Keskikiikonen, Kolvuku-
fa 10, 38200 Vammala. Puh. 932-42768.

MYYN mm. seuraavat alkuper. pelit MSX:lle:
Gauntlet, Livingstone, Bruce Lee, Back to the
Future, Masters of the Universe, my®s vaihto
kiy, mutta vain 1988 iin peleihin.
Mika Keskikilkonen, Koivakuja 10, 38200 Vam-
mala, puh, 932-42768.

MYYN Canon V-20 MSX tietokoneen + kasetti-
aseman + 3 moduulia + 2 alkup. kasettipelid
+ kirjat + johdot. Erittdin hyvikuntoisia. Hp.
1350 mk. Voimme ncuvotella hinnasta. Soita.
Tero Kivised, 17930 Pdijdli. Puh. 919-51754.

MYYN tai vaihdan MSX:n alkuperiisii pelejd n.
20—30 kpl. Halpap. (20 mk), diskettip. (100
mk), normaalihintaiset (65 mk). En maksa posti-
kuluja! Soitele, se kannattaa! Marko Seppanen,
20 Pappilanaho, 93995 Kuusamo. P. 989-11387.

MYYN 5VI-738 X'press + kasettiasema + joy-
stick + 3 moduulia + 13 alkuper. kasettipelia
+ pelejd disketilld + tekstinkdsittely-, telekom-
munikointi- ja ryOkaluohjelmia + MSX-kirjalli-
suutta. Puh. 923-76162.

MYYN MSX-pelit: Knightlaore, BD Boxing, Ter-
ramex, Batrman, Indiana Jones, Jack the Nipper
11, Army Moves, The Living Daylights (kasetti
45 mk). Moduulit: Hyper Sporis 3, Antarctic
Adventure, Super Cobra (B0 mk). Samuli Heino,
Kaupintie 4 F 108, 00440 Helsinki. Puh. 90-
5623372,

MYYN lihes kiyttamiton SV1-738 X'press, 3,5
levyasema, joystick, alkup. ohjelmalevyt, n. 20
diskertid, kirjat seki Commodore MPS 1000
printteri, yhteensd 4000 mk tai erikseen, soita
P 971650394,

MYYN MSX-728: ohjelmapaketti (ovh. 3000
mik) ilman opaskirjoja. Jos sinulla on MSX-728:n
levyasemna koko paketti 300 mk. Paketti sisdlid
Wordstrar, Calcstar, Reporstar, Datastar, Mail-
merge. Jos sinulla ei ole tictokonetta, osta nyt
halvalla kone. MSX-T28:n paketti ovh. 2000
mk. Levyaserma + CP/M ja MSX-DOS. Ovh
1880 mk. Ohjelmapaketti jossa on opaskirjat
ovh, 3000 mk. 2 kpl konekielikirjaa ovh. 300
mk. B0 merkin niytd ovh. 1180 mk. MSX-disk
Basic C kirja ovh. 65 mk. 15 kpl diskettejd ja 50
kpl:n kotelo ovh. 160 mk. MSX-kiskyopas ovh.
149 mk. 2 kpl moduulipelia, 2 kpl kasettipelis
ovh. 400 mk. Joystick turbo ovh. 129 mk. Erik-
seenkin vol ostaa. Koko paketti 3000 mk. Noin
| v, vanha. Juha Jirvinen, ldinen pitkikar 11,
65380 Vaasa. Puh. 961-269411,

MYYN MSX SVI-T38 X'press tictokoneen, joka
on muutettu MSX 1l tason koneeksi (sis. mm. 8
eri grafiikkarilaa, 512 wvirid, basicissa B0 merk-
kid riville ym.), sekd lisatty RGB-liitintd fa
RESET-kytkin. Kone pitad sisilladn 3 eri kiyud-
jarjestelmdd Basic, MSX-DOS scki CP/M. Ko-
neen lisaksi paljon ohjelmistoa, sekd hupi- eud
hyGtykdytiin, esim. Wordstar, dBase [l
Turbo-Pascal, peleja, moduuleita ja CP/M-poh-
jaisia PD-ohjelmia. Hp. 2500 mk. ITT 1080A
300 baudin modeemi hp. 400 mk tai kaikki yh-
dessd 2700 mk. Risto Lahti, Sipusaarentie 92,
11120 Rifthiméki. Puh. 914-7T20478.

MYYN hyvikunioisen MSX-tietokoneen: SVI1-
728 MSX resetilld + Sony 3,5 tuuman levari +
kasettiasema + 2 joystickid + hiiri & cheese +
15 diskii tdynnd peleja + alkuper. peleja + dis-
kiboksi + H Konamin moduulia mm. The Mazc
aof Galious, Nemesis, Green Beret, Football.
Puh. 953-84375, Timo Sipari, Sipari PJ, 53100
Lappeenranta. Paketin hinta on 2000 mk, jos
sanot ostavasi heti, muuten 2200 mk. P.S, Os-
tan C-128 + 1571 levari + diskejd, soital

MYYN tai vaihdan seuraavar MSX:n alkuperiiset
kasettipelit: Ace of Aces, Deathwish 3, Aliens,
Head over Heels, Musix, Gauntlet, Who dares
wins 2, MSX Classics, Spitfire 40, North sea He-
licopter, Masters of the Universe, Tetris, hin-
taan 60 mk/kpl. Lisiksi Flash Gordon, Storm-
bringer, Streaker, Raster Scan, Voidrunner, Mo-
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lecule Man, Raid over Sed, hintaan 20 mk/kpl,
sekd Thing bounces back ja Zanac, hintaan 40
mk/kpl. Moduulipelit Yie ar Kung-Fu 2 ja
Knightmare, 100 mk/kpl. 5Soita 917-171144
Markus

MYYN Spectravideo 738 X'press + Philips CM
8524 14" virimonitorin + Citizen 120D matrii
sikirjoittimen (NLQ + dd6) + Pro Comp. ja Ar
cade-joystickit + Keiko tietokonekasettinauhu-
rin + 30 3,5 diskettid, Turbo Pascal, WordStar
vm.) + levvkkeiden siilviyslaatikko + 3 mo-
duulipelid (mm. megamoduulit F-1 spirit, The
Maze of Galious) + R5-232 ja Centronics-joh
dot + ohjekirjar. Koko paketin ovh n. 8200
mk, hintapyyntoni 5900 mk. Tommi Asunmaa,
Karhusuontic 47, 02810 Espoo. P. 90-862742.

MYYN SVI-T28:n + Sonyn SDC-500 datanau-
hurin + piuhat + manuaalit hintaan 800 mk
Lisiksi myyn MSX:n alkup. pelini tosi halvalla,
siis: Moonrider, Space Busters, Snake It, Robot
Wars, Panel Panic, Mazes Unlimited, Smack,
Wacker, F1 Simulator, Chiller, Space Walk, Fin-
ders Keepers, Molecule Man, Knight Tyme vain
10 mk/kpl. Ja Flash Gordon, Storm Bringer, 3D
Knockoutr, Maxima vain 15 mk/kpl. Ice King, A
view (0 a kill (sis, 2 pelid), Int, karate vain 20
mkkpl. Gunfright 30 mk, Winter Games (7 la-
ji@) 30 mk, The Goonies -modauli 50 mk. Tai
osta kKaikki vain 1100 mk tal vaikka kaikki pelit
350 mk. Ostan X'pressin  (kohtuuhintaan?), Li-
saksi myyn C-64:n alkup. pelini Delta ja Que-
dex disketilli 2 60 mk ja The Image System pii-
rustusohjelman (Advanced An Studion tasoi-
nen) kasetilla 50 mk. Ja kasetilla Star Wars (Do-
mark), Trantor 4 40 mk. Hades Nebula 30 mk,
L.F.0., Thunder Bolt, Denarius, Lazer Force,
Toad Force 4 15 mk. Ei postikuluja vli 100
mk:n tilauksista. Hari Mikinen, Anianraitti 3,
17200 Vaaksy 2. Puh. 918-661490 (miel. ilt.)

MYYN SVI 728 MSX kotimikron + Kkasettiase
man + joystick + 10 moduwlipelid (mm. ten-
nis, Hyper Rally, Kings' Valley) + 3 muuta al-
kup. kasettipelia (Battle for Midway), Flight Pat
T37, Ace of Aces) + paljon muuta ohjelmistoa
Hp. 960 mk, Soita ilt. 931-612424

Spectravideo
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MYYN Spectravideo 328 + 605.Jdevari kahdella
5,25 asemalla + Centronics + kasettiasema +
skandimoduuli + 12 alkuperdistd pelid + satofa
pelejd ja ohjelmia kaseweilla + vino pino levyk-
keitd koteloineen mm. Diskbasic, CP/M. .. +
Kirjoja + par joystickia + muuta kivaa roinaa
vhi. 2500 mk.! Levyasema + levvt myds erik-
seen (2000 mk). ostan Midi Recorder -moduoulin
Yamaha CX5M:dn. Ja jos loytyy Roland 5-10
samplingsoundeja niin listaa 1ai kassua heti! Te-
ro Saartmaa, Papusenkatu 19 A 3, 33400 Tam-
pere. Puh. 931-463450.

MYYN Specrravideo SVI-328, nauhuri SV1-904,
Panasonic-monitori, joystick, alkuper. peleji ja
hyOotyohjelmia (mm. Sasa, Spectron) + manuaa-
lit ja ohjelmointikirjoja. Kaikki lihes kiyttimat-
todmid. Eniten tarjoavalle! Jari Hirviniemi, Gra-
niittitic 6 A 13, 00710 Helsinki. P. 90-379006

MYYN S5VI-328 + kasas. + printtari + cen-
tronics-liitin + grafiikkapiirtolevy + paljon pe-
lejd + ohjelmia + SV-klubin lehtid + kaseteja
Hintapyynti on 2500 mk. Soita tai kirjoita.
Tommi Hakala, Korvenkatu 32 D 72, 33300
Tampere. Puh. 931-444791.

MYYN Hyvikuntoisen 5V1 328 mikron huollet-
tuine lisdlaitteineen (levyasema (CP/M), kirjoi-
tin) ja ohjelmineen (hyotyohj. ja peleji). Hp.
1600 mk., Puh. 90-743512 Tero.

OSTAN 5VI 328:@an laajennusyksikon ja levy-
aseman ohjauskortn 5Y B0 seki muita kortteja
(SV BO2Z, B0G yms.) ja myos Coleco-pelimoduu-
leita. Tarj. joka pidivi klo 10—22. Puh. 90-
5663700

MYYN Sinclair ZX Spectrum, Microdrive sekid
Tasword Two, Masterfile, An Antack ja Games
Designer -ohjelmat sckid runsaast  kaserteja

KEvisti Yikinen, Helmolantie as. 28, 09430

Saukkola.

MYYN seur. Spectrumin alkuperdiset pelit pilk-
kahintaan: 720°, Jackal, Indiana Jones, Silent
Service, Garfield, Matchday I1I, Dan Dare 11,
Druid 11, Gauntlet 11, Arkanoid [1. Tiaa ilmai-
nen lista. Myyn myds pokefa, karttoja ym. Harri
Vesterinen, Kausantie 30, 15560 Nastola. Puh
918-621124.

MYYN Spectrum +, Selkosha GPS0S (suoraan
Spectrum yht.sop.), Multiface 1, Dux kas ase-
ma, paljon alkuper. pelejd, engl. Ichtid, ohjekir-
joja. Kysy tarkemmin ja tee tarjous. Eniten tar-
jonneille. Jari Kiveli, Houhajbrvi, 38250 Rols-
mala. Puh, 932-30385

MYYN Spectrum 48 + kaseitlasema + joystick
wico + joystick quickshot + masterfile + hie-
man viallinen interface + Kirjoja ja lehtia + tar
vittavat johdot jne. 790 mk. 16 alkuperdistd pe-
lid, kaikki 390 mk. Puh. 988-391319 Teemu

MYYN MZ Spectrum 48 kt + interface | +
microdrive-kasettiasema + 15 mikrokasettia +
tasword-tekstinkdsittelyohjelma  + kisikirja +
ohjelmalistauksia MikroBITISTA, Hp. 1000 mk
Brother HR-5-matriisikirjoitin + 700 kpl lEim-
pipaperia (A4). Hp. 500 mk. Yhdessd 1300 mk
Markku Liuskari, Maitikkakuja 5—06 A 3, 01300
Vantaa. Puh. 90-8370{2

MYYN Sinclair ZX Spectrumin 48 (laajennus),
interfacet 1+ 2, Specirumin  konekieliohjel-
mointi, alkuper, pelejd, hp, 500 mk. Pertti Salo-
nen, Lihdetie 14700 Hauho, Puh, 917-41421

MYYN Atari 520 5T oheislaitteineen + virimo-
nitori + printterikaapell sekid alkuper. hydty- ja
peliohjelmia (n. 50 diskettid), akout voimassa
Hp. 5000 mk. Esko Kallio, Jyrkkilinkatu 2 )
248, 20210 Turku. Puh. 921-397614

MYYN Atari 1040 5T varimonitorilla. Mukana
manuaalit, hiiri, kaksi jovstickid, Quantum paint
piirto-chjelma ja alkuper. peleji. Kaupan paille
nivaska alan lehtid. Puolen vuoden ikdisen pa-
ketin hinta vain 6600 mk. Reijo Kuusisto, Mur-
totie 12, 01730 Vantaa, Puh. B7BI716

MYYN Atari BDO xl + levvasema + kas.asema
+ alkup. pelejd + The Arcade joystick + BO
diskein lukittava sailyryslaatikko, Hp. 1500 mk
Jarkko Niemi, Huhtioinen, 36600 Pilkine. Puh
936-3161 (miel. klo 17.00 jilkeen).

MYYN Auwri ST:lle ohjelmar: CAD 3D 2.0 (Cy-
ber Studio & Cybermate ohjelmat), Human De-
sign Dsik ja Architectural Design Disk, Tarvitse-
vat | megatavun muistin, Mahdollistavar 3-ulot-
teisten kuvien suunnittelun ja digitaalisen ani-
maation. Cyber Studio — kuvioiden suunnitte-
lu ja animoint. Cybermate — animaation edi-
tointi (ddnten lisdys, hiivyiykser, silmukat jne.)
Design disketit — valmiita ihmismalleja ja arkki-
tehtuurisia osia (ovia, ikkunoita, pylviitd jne )
Ovh yht. 1293 mk. Hintapyyntd 895 mk. To-
mas Westerholm, Leantie 17, 15100 Lahti. Puh
iltaisin 918-42260

MYYN sisdsiistin Atari 520 STM hyvain kotiin
— kohtuullista korvausta vastaan. Mukana seu-
raz ilman omistajaa Thomson wirimonitor,,
hiir., levyasem., muuntaj., winen muuniaj., kir-
jallisuutt., Hg-joistikk., alk.p. pelej., ohjelmi.,
+ kaupan pdille Euroopan lintupas-kirja. Soita
iltaisin, puh. 90-594135. PS. Liheudisin tervei-
sid isovanhemmille Myyrmikeen, tutuille Suve-
laan sekd kaikille serkuille Sammattiin

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla + RS
232C-liivdinta kaapeleineen + kasettiasema joh-
wineen, 20 kidyudjdlehred, 2 kiasikirjaa + Am-
strad Games Book -kirja, 60 alkup. diskettipelid,
30 alkup. kasettipelid, vain 3700 mk (ovh 7500
mk). Jouni Laakkonen, Aniantie 21 B 29, 17200
Vaiksy. Puh. 918-000148

MYYN Amstrad 464 eniten tarjoavalle, My-
ndyttd + joystick + 6 kpl alkuper. pelejd. Li-
heti kirjeitse tarjous. Mukana puhelinnumero ja
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osoite. Engl. ja suom.kielinen kasikirja, Juha
Piispa, Kipypiha 10, Salo 26,

MYYN eritt. hyvikuntoisen Amstrad CPC 6128
+ wvirimonitorin 4+ Quick Shot Turbo pelioh-
jaimen + AMX-hiiren + 30 levykettd sisiltaen
kaiken vaativasta graf suunnit. ja tekstinkdsice
hauskimpiin peleihin. Hp. 4500 mk. Soita arki-
ilt. 921-389024 Mikael

MYYN Amstrad PCW B256 engl. sis. levyas, +
kirj. + monitori, CP/M-kiytdjdrj., Logoscript,
hp. 2600 mk. Hans Ekblad, Kihdrintie 14,
20300 Turku. Puh. 921-333281

MYYN Amstradin kirfat CPC 464 Firmware
(Soft 158) ja DDI-1 Firmware (Soft 158A) vhieis-
hintaan 200 mk. Jarmo Muukka, Papinkatu 5,
54710 Lemi. Puh. 953-40184,

MYYN hyvikuntoisen Amstrad CPC 464 + mv-
manitori + 30 alkuper. pelid + ddnip.sadtoohj
+ engl. lehtid (ovh yht, n. 6000 mk) halvalla!
Myyn myds Salora Fellow + CBM 16 + oheis-
laitteita & ohj. erittdiin halvalla. Anssi Vuorio
Puh. 90-574920.

OSTAN hiiren Amstrad CPC 464:3dn. Mieluiten
vihankaytetty ja edullinen, Sami Vihi-Impola,
Sammaontie 1 B, 23800 Laitila. Puh. 922-53573

OSTAN  virimonitorilla wvarusiciun  Amstrad
6128 -kotimikron halvimman tarjouksen mu-
kaan. Nyt on viimeinen dlaisuutesi pidstd eroon
jo vanhentuneesta CPM-jarjestelméin  kotimik-
rosta. Soita ja tee tarjouksesi iltaisin puh, 931-
647476,

OSTAN kesidkuun ja heindkuun (1987) Compu-
ting with the Amstrad -lehden. Oltava hyvikun.
toainen (ehjd). Haluaisin kirjeenvaihtoon Am-
strad CPC 0128 -omistajien kanssa (ika yli 15
v.). Maarit Korhonen, Tukkitie 2, 79100 Leppa-
virta. Puh. 972-41099

MYYN Panasonic KX-P1090 9-neulainen matrii-
sikirjoitin Centronics ja R5-232, maks. 96 CPS.
Ove Engvist, C 57, B 3, 00190 Helsinki, Puh.
90-H68253.

MYYN l4-tuuman RGB-varimonitori sekid alku-
per. QL:n ohjelmia (mm. Wanderer 3D, Con-
cept 3D CAD, Gigachrome, Taskmaster), hp.
vht. 1100 mk. Esko Kallio, Jyrkkalinkam 2 |
248, 20210 Turku. Puh. 921-397614

MYYN Philips CMB524 virimonitori; liitinnat
RGB analoginen, RGB TTL ja CVBS, Sopii esim.
Commodoren kotimikroihin, erityisesti 64:een
80 mrk/rivi lukukelpoinen. Mukana jalusta +
kello, Hp, 1300 mk. llkka Santtila, Rakentajan-
tie 5 C 508, 90570 Oulu,

MYYN MSX Canon V-20 kotimikro, levyasema
VF-100 (3,5%), 2 jovystickia, hiiri + juusto-oh-
jelma, teksturi: Sanatur 11, MSX-Daos ohjelmale-
vyke, hp. 2100 mk. Puh. ilt. 90-711752.

MYYN hyvikuntoisen MS-Dos-mikron Apricot
Fle (512 ki) ja Philipsin 12":n vksivarimonito-
rin. Mukana alkuperdinen ohjelmisto + muuta
ohjelmistoa (30 levykettd). Hp. 3000 mk. Mari
Leino, Raikurinne 2 C 32, 01620 Vantaz. Puh
0-8784794

MYYN Sharp MZ-821 tetokoneen, ollut kiyids-
54 noin vuoden. Pakett sisdltad: Tietokoneen,
kasettiaseman, 2 joystickia (Qvickshot 1), pele-
{4 noin B0 (Flappy, Mots, Nakamoto, Editor).
Paljon oheiskirjallisuutta, suomenkielinen opas,
kaikki litdantdjohdot. Naurettavan halvalla 1500
mk. Kari Pidkkoénen, Lamminkuja 5, 62300
Hirmid. Puh. 964-B48746.

MYYN IBM-yhteensopivan matriisikirjoittimen
Star Gemini 15X. Hp. 1500 mk. Tiedustelut klo
18 jilkeen. JEtd soittopyyntd. Mika Kannelmaa,
puh, 983-23543

MYYN memotech RS5128, 144 k RAM; 24 k
ROM, kaksi RE232-liitintad ja Centronics-lii-
tintd printterille + muuntaja + O pelikasertia
{mm. Chess) + joystick + 3 kirjaa (Memotech:
Games Book, Program Book, Opas). Lisdksi
mukana tarvittavat kaapelit (TV, kasettiasema),
englannin- ja suomenkieliset kdyutoppaat. Ta-
vallinen kasettisoitin soveltuu kasettiasemaksi.
Kone tarjoaa erinomaiset mahdollisuuder ZB0-
konckieliohjelmointiin (konekielimonitori RO-
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Missa) ja siind on monipuclinen Basic. Hp. 140
mk. Mika/951-820420

MYYN antilkkia. Keskusyksikan Sharp MZTH
(68 k RAM, 6 k ROM/3,5 MHz), sisadltad kiinel
ti kasettiaseman ja nelivarigrafiikkaploterin
IBM-yhiteensopiva. Myvyn  lisdksi levyasem
(Sharp), vihermonitorin (Philips), matriisikirjol
timen (Sharp) ja RS232-liitinndn (valmis jobiy
Brother EP:hen) seki seuraavan softan (kaseed
la): Basic, Database (Kuma), Word Procesa
(50l0), Zen Assembler ja 10 alkuper. pelid, ke
ki manuaaleineen. Levykkeelld lisiksi levy-Bale
(mm. indeksoidun tiedoston kayttdmahdoll
suus). Kaiken pdille ZB0-Assembler-kirjallisugs
ta. Sopil itse ohjelmoiville: sekd aloittelijoile
(Basic) ettd bittinikkareille (Assembler). Basics
sa ainutlaatuiset paperille tulostavar grafiiks
kiskyt ja siveltamiseen musiikkikaskyt, Tee ue
jous. Puh. 20-573984/Timo (iltaisin ja viikos
loppuising.

MYYN Microprofessor 111 (Apple lle yhieense
piva) paketin (MPF-11I, kirjoitin (B0 mrkirivi}
ZB0-kori, levykkeitd, ohjelmia...) 4500 mk e
ki kirjoitin Epson RX-100 + 2500 mk (3000
mk IBM-merkistilld) ja Eprommeri 64:llc 90
mk! Soita fa pyydd esitteet! Ari Vourilaine,
Kermatic 3 B 9, 70780 Kuopio. Puh. 97
313006

Sekalaiset

A
MYYN uusia ohjelmia (mm. peleji) nyt saamv
na 5VI-328 ja Amstrad CPCa64. Tilaa ilmaine
esite. Soita! Puh. 931-750527/Ville (micl. ko
18—20).

MYYN tdysin kayttamianomdn Traveller 230
SCI-Fl-roolipelin (110 mk), D&D:n modusy
Saga of the Shadow Lord (45 mk) ja Droms of
Fire Mountain (30 mk). Lisiksi Co4:n
kas.pelit Cholo (80 mk), Defender of el
Crown (100 mk). Pasi Karjalainen, Suntionpai$
to A 3, 94400 Keminmaa. Puh. 9698-5013

MYYN kolme alkuperdisti jalkapallo stravegs
pelid eniten tarjoavalle. Hoom! Ei saa Suome
Soita iltaisin 914-73 1203/ Pasi

MYYN E-prommeja 2716, 32, 64, 128, 256 vl
teensd 250 kpl. Hinnat 5—10 mk/kpl. Puh. kot
8021426 ilt. ty0 6926022

MYYN Fantasia roolipeli D&D setit: Basic, B¢
pert, Companion + 7 seikkailua, Mieluummin
vhdessd. Puh. 973-852127, 973-120850, 97%
25842 ihaisin,

MYYN hyvikuntoisen Basicista konekicles
kirjan C-64, Atari, Apple, Vic-20. Hp. 140 mk
Myyn myds 525" disk. h. 5 mk kpl ja 3§
disk. h. 10 mk kpl. Vaihdan-ostan PC:n pelegh
hyoryohjelmia. Soita ark. klo 16.00 jilk. Pub
OG8-63 7839,

MYYN Mini-Superimurin, jolla puhdistat laites
si hankalat raot pélystd! Hp. 75 mk. Myyn lisik
si_kirjallisuutta: Susan Curran: Basic-kieli, hp
50 mk ja Susan Curran: Tictokonepelit, grafilk
ka ja d@dnitchosteet. Soita tal kirjoita: Ano Junk
karinen, Mustinsalo, 79999 Varkaus. Puh. 978
83102 arkisin klo 18.30—22.00. PS. Jos en ok
tavatiavissa anna pubelinnumerosi!

MYYN roolipelausta aloitavalle tai lopettavale
ADED jymypaketti jossa on kaikki ja vield vi
hin paille. Sis.: Players handbook, DM's guide
Monster manual, Unearthed arcana, Fiend folio
(arvokas!), Forgotten realms-maailma, Barlke
system, Book of marv, magick, Taistelusuojuk
set, 3 kpl Best of Dragon kirjasta, Hahmale
meckkeet ja PH-nopat(!). Timdn hyvikuntoise
lijdn (7 kg) ohjehinta on vli tonnmin, nyt se i
toaa kuuteensataan (600 fim!). Sola het 960
393555 Milwo, |

MYYN roolipelikamaa Warhammer 40 000, Ts
lisman + Talisman Dungeon (lautapeli) sed
Chainsaw Warrior (lautapeli, soolo). Osma
myds pelin Call of Cthulhu. Soita 918-802455
Antti.

OSTAN pelejd ja hybtyohjelmia kasetteina Pang 8
sonic JR200u:hun. Hannu Munter, Kengittdjin.
tie 3 as. 15, 00640 Helsinki, Puh. 90-752034
Hannu

VAIHDAN Bushido-nimisen roolipelin toisesn
roolipeliin. Petri Mehtonen, Kirkkoverdjintic |
G 47, 33950 Pirkkala. Puh. 931-681173. |
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Kuukauden kilpailu

dlld kertaa kuukauden kilpai-
lu ei ole oikeastaan kilpailu,
vaan dinestys. Jokaisella on var-
masti mielipide siitd, mikd on
kaikkien aikojen paras tietoko-
nepeli. Siksi julistamme dines-
tyksen, jossa kysymme, miki on
mielestasi
1. Paras toimintapeli
2. Paras strategiapeli
3. Paras seikkailupeli
Kirjoita ehdotuksesi postikor-
tille ja lihetd kortti 31.7.1988
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mennessi osoitteella:

MikroBITTI

KK 6/88

PL 64

00381 HELSINKI

Mainitse myOs oma nimesi ja

osoitteesi, silld vastanneiden kes-
ken arvomme jilleen 15 kappa-
letta kymmenen levykkeen pak-
kauksia.

Huhtikuun kilpailun
TULOKSET

Huhtikuussa pyysimme lukijoita
jarjestimain sekaisin menneet
pelien nimet. Vastausten mairis-
ti paitellen pelit olivat tuttuja,
silli saimme 598 vastausta.

Tissi pelien nimet oikeassa
jarjestyksessa:

Enduro Racer

Samurai Trilogy

Army Moves

Golden Path

Twin Tornado

Super Sunday

Battlefield Germany

Space Harrier

Wing Commander

Sky Ranger

15 kappaletta 10 levykkeen
pakkauksia osuivat arvonnassa
seuraaville:

Esa Hiltula, Oulu

Sami Hinninen, Helsinki

BITTI 6-7/88

Miikka Jalanka, Espoo

Mika Juntunen, Amminsaari

Tomi Kippola, Kalajoki

Jari Lindsten, Himeenlinna

Juha Luoma, Luhtikyld

Jussi Metso, Kuusankoski

Henri Oksanen, Himeenlinna

Jyrki Outinen, Savitaipale

Pekka Ronkkomiki, Pulkkila

Heikki Sirkka, Tampere

Juhani Tapaninen, Oulu

Jarkko Wontso, Lahti

Kari Viljakainen, Tampere

Onnea voittajille ja kiitokset
kaikille kilpailuun osallistuneille!

p— ..“,___, ;

Suoraan amerikkalais
ammattilaisten joukkoon

Zenith EaZy PC

Amerikkalaisil!a ammattilaisilla
on kone myos kotijoukkojen
kayttoon: Zenith EaZy PC. Ominai-
suuksiltaan se on kuitenkin taysin
verrattavissa joukkueen muihin ja-

seniin: kannettaviin, AT-luokan
laitteisiin ja 386-pohjaisiin nume-
ronmurskaajiin.

Zenith EaZy PC on oikea
ammattilainen, pienta siina
on vain hinta. EaZy PC:ssa
ovat ajanmukaiset 3,5-tuu-
maiset levykeasemat ja musta/val-
koinen valkkymaton nayttd. Kaikki
teollisuusstandardin mukaiset oh-
jelmistot toimivat siina huippu-
nopeasti.

Zenith EaZy PC on amerikka-
lainen ammattilainen, joka on tul-
lut voittaakseen — koko joukkueen
tuella.

Zenith EaZyWI
3,5"/720 Kb Ievgketté, 20 Mb
kovalevy, 512 Kb keskusmuis-
tia, NEC V40 (intel B0186)
7,14 MHz prosessori, hiiri- ja
Iurjmtlnpﬂrlll PC/XT-ndppai-
misté, musta/valkoinen CGA/
tekstinaytto (640*400).

MS-DOS 3.21 ja MS-Ma-
nager. Suomenkielinen kasi-
kirja. Laajennuksina 128 Kb
muisti, sarjaportti ja hiirioh-
jain.

Data Systems

Maahantuonti:

IG: KAUKQ

Lisdtietofo MikroBITIN palvelu-
EFartitlla Resnooocks poimans B



Grant's Trial In The West

SS1, 295,— (levyke)

Yhdysvaltain sisdllissota on saa-
nut jilleen yhden uvuden simu-
laation, Shilohin. Ensimmaisessa
suuressa taistelussa sodan Linti-
selld rintamalla olivat eteldvaltiot
murskata Unionin joukot. Nyt si-
nulla on mahdollisuus kohdata
historia silmadstd silmidin, ja kat-
soa olisitko sind ollut parempi
johtamaan joukkoja, voittamaan
Etelivaltioiden puolella. Tai
piinvastoin.

Shiloh kdyttdd samaa systee-
mid kuin legendaarinen Gettys-
burg, mutta sitd on kehitelty en-
tistikin korkeammalle tasolle.

Target; Renegade
lng.lnc} 99!_1145,_

Keskiolutkommandojen suosik-
kipeli, Renegade, on poikinut li-
sdd moraalisesti arveluttavaa vi-
deoviihdettd.

Edelliselle Renegadelle kivi
kopelosti. Mr. Big sai hinet van-
giksi, mutta onneksi hinelld on
taistelukykyinen pikkuveli. Ylli-
tys, ylldtys, pikkuveikka Lihtee
Mr. Bigin perdin veljenvapau-
tukseen. Matkalla telotaan moot-
toripyOrdjengejd, naisia, skineji
ja jopa rock-yhtyekin puree luu-
vitosta ennen kuin veljekset pdi-
sevit kotiin.

Olinpa himmistyksesti mut-
kalla kun peli oli latautunut.
Odotin edellisen Renegaden kal-
taista jaykkdd ja kulmikasta tuo-
tetta, mutta Target; Renegade yl-
latti positiivisesti. Siind vaihees-
sa, kun potkaisin mopomiehen
pyoriltiin ja huitelin huligaania
pitkin nik6d, hidnen salakavala
kaverinsa tarttui minua kurkusta
ja parivaljakko veteli minua pdin
nik6d pesidpallomailalla, tajusin
jorain. "Jummi, timidpd onkin
hauska peli!”

Grafilkkka on todella erin-

Samaten pelattavuus on hiukka-
sen noussut, vaikkei huomatta-
vasti. Silti Shiloh on tyrmédvi.
Kuten tavallista alkumenussa
on kovasti paljon mahdollisuuk-
sia. Lihes kaiken voi médiriti. Ja
lopulta kun on pdisty peliin asti,
ei voi kuin ihmetelli. Toimintoja
on valtavasti. Alussa voi olla
epdilyksid, oppiiko niitd kos-
kaan, mutta siind ei ole vaikeuk-
sia. Etenkin jos hallitsee Gettys-
burgin. Niitd on kuitenkin turha
mennd kuvailemaan, siind vain
tarvdytyisi aikaa. Riittdd kun sa-
noo, ettd yksikdiden toiminnot
ovat 100-prosenttisesti realistisia,
ja ei ole mitdiin mihin et niissd

C-64, Atari XL, Apple, IBM

voisi vaikuttaa (paitsi silmitdn manlaista Kuin aina enne
pako). Vihiista.

Erikoisuutena pelissi on hel- Shiloh on tajunnan rajayttay
poimmalla vaikeusasteella tikun Vaikka pelaaminen ei kovin ng
kdyttd ohjaimena. Harjaantuneet peaa olekaan, Shiloh tempaa mi
ammattilaiset eivit moista kiytd, kaansa. Tai ehkd juuri siksi. &
koska ndppdimilli peli sujuu van kuin Gettysburgissa. Ku
nopsemmin, mutta aloittelijoille  olet pelaamisen alkanut, et pas
optio on todella hyodyllinen, eroon ennen kuin kaikki mal
koska he wilttyvit jatkuvalta dolliset taktiikat ja skenariot (2
nippdimien muistelemiselta. To- on hangattu Lipi. Tatd nylc)'i
sin ohjekirja on vielidkin luettava, hes kaikki vapaa- -aikani
ja jos englannin hallinta on hei- Shilohin parissa.

koissa kantimissa, on joko unoh-

dettava peli (jossa tapauksessa ei G&;:?Lm‘
titdkdin hyodytd lukea pidem-
mille), tai hankittava apua.

Grafiikoita on parannettu huo-

mattavasti Gettysburgin ajoista.
Siindhan ne olivat vield suhteelli-
sen yksinkertaisia, mutta Shilo-
hissa grafiikat ovat niyttivii. Eh-

ki lilankin niyttivii. Adnipuolel- Jukka O.
la kaikki on kuitenkin melko sa- Kauppinen

e i "lﬂ.ﬁﬂ'

1 “ I L_——-—

| |
% i | - -
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omaista. Spritet on médritelty ta-
vattoman hyvin ja animaatio on
juohevaa. Kaikki 16 liikettd hoi-
tuvat yvhdelld joystickilla, ilman
ndppdimiston  kdyttod (kuten
edeltdjissd), ja pelaaminen on
hauskaa.

Positiivista on myogs, ettd san-
kari voi kdytwdd aseita hyvik-
seen. Adniefekteja tosin olisi saa-
nut hioa, eikd taustalla rullaava
kappalekaan savayti.

Summa summarum, Target;
Renegade on erinomainen arca-
dekdinnds, joka todistaa, ettd
kuusnepallakin saa kelpo jilked
aikaan, kunhan viitsii nihdi vai-
vaa.

graﬂlk]m: 10 ﬂ'ff, o
Adnet: ) : IL-q

Kiinnostavuus: 9 v
Nnirvi
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Advanced FAN -

l
Fighter 664 Sbe., Atia

Integration, neet. Puolen tunnin koepela
109,—/179,— sen jilkeen lopputulos on selv
pdihin tulee taas ja kirkkaasti,

Kuka omistaa vield klassisen len- Grafiikkka on kohtalaisen si¢
tosimulaattorin nimeltd Fighter dettivid, onhan vektorig 2
Pilot? Se oli buginen, eiki niin la muodostettu maisema aina k
kaunis katsellakaan, mutta kum- humisen arvoinen. Onge
masti sitikin pelasi parempien muodostuu I
puutteessa. Digital Integration oli ~ mutta ATF selvida siitdkin hyvi
yhtié FP:n takana. Oltuaan vuo- Homma klikkaakin sitten pelatt
sia hakoteilld julkaisemalla esi- wuudessa, sitd ei ATF:ssi ole pd
merkiksi Tomahawkin, TT Race- kidkdin. Joystickin ja nippdimist | °
rin ja Bobsleighin on DI nyt pa- tdn kanssa mesoaminen vie pet | >
lannut juurilleen julkaisemalla listd kaiken potkun, ja kun ding
Advanced Tactical Fighterin. kin ovat tillaisille peleille tyy
Mutta eipd ole DI paljon oppi- lisid kohinoita, ei ATF jaksa ki
nut vuosien varrella. Tomahawk nostaa muutamaa pelid §

Tactical

haastoi Gunshipin taisteluun he- paa.

likopterisimulaattorien  herruu-
desta ja hivisi katkerasti, ja nyt Gﬂﬂikka:; 4

ATF kalistelee kalpaansa Stealth
Fighterin kanssa aiheenaan ldhi-

Kuvittelin jo Gauntlet-kloonien
djan olevan ohi, mutta Electronic
Artsin uusin viritelmi potkaisee
uotakin mielipidettd sinne, mis-
§d se eniten koskee. Miki pahin-
1a, Demon Stalkers ei esiti mi-
fddn uutta tai mullistavaa, eiki
Ole edes laadultaan muita vastaa-
via parempi.

~ Pakollisen kaksinpelin lisiksi
muu oleellinen on kopioi-
0 suoraan Gauntletista. Jotain
uutta on sentiin yritetty, pelaa-
ﬁjm voivat keritd pienid perga-
-mnikizrﬁ]a,

tapauksessa pelaamista
it 1 vinkkejd. Vinkkien
‘fuomasta avusta voidaankin sit-
| ten olla montaa mieltd.
- Pelattavuus on sentiin saatu
‘hiottua kuntoon, mutta sen jil-
| keen ohjelmoijat ovat ilmeisesti
iskeneet hanskat naulaan ja lih-

teneet kaljalle. Grafiikka tuntuu
jotenkin keskeneriiseltd ja osit-
tain ndyttdd siltd, ertd joitakin
spritejd on kiinnetty Radar Rat
Racesta. Ainipuolelle on pikapi-
kaa isketty keskinkertaiset pa-
maukset ja tomihdykset, onpa
vililli innostuttu ja pistetty oi-

in pieni melodianlurituskin,
huh huh!

Loppujen lopuksi DS on Elec-
tronic Artsilta himmentiavin ala-
arvoinen peli. Verrattaessa DS:idd
muihin vastaaviin yritelmiin, si-
joittuu se sinne puolivilin paik-
keille. Keskinkertaisuuden ylis-
tyslaulu oikeastaan.

Realistisuus:
Kiinnostavaus: 10
Pelattavuus:

sisdltdvit

U.S. Gold, 120,—/159,—

Onko sinussa aineista Rolling
Thunderin agentiksi? Onko Rol-
ling Thunderissa ainesta peliksi?

1960 - New York. Maboo ai-
koo vallata maailman. Maailman
r:kospnlnsm a.laimsm ldhetti nais-

sin, mutta kunhan Albatrossi
vain pysyy matalana ei ongelmia
tule.

Vililli herra agentti tankkaa
ammuksia pyssyynsi ja l0ytdipd
hin ennen pitkdin konekiviirin-
kin. Joka kerroksessa on aikaraja,

%jonka nollakohtaa ennen tiytyy

agentti Albatrossin olla kerrok-
sen lopussa.

Kuusnelosen Rolling ei ole ko-
vinkaan hddppoinen esitys. Le-

gomiesten animoinnissa ei mon-

alias ""Sieppo”’

C-64, ST, Amiga, Spe, Ams STy ::._.

taa raamia ole kdytetty, ja agentti
itse  koikkelehtii koomisesti.
vaan mitipd voi odottaa Alba-
jselti michelti. Ami-
ei grafilkka juuri hai-
ta kively sentdin su-
in. Kuusnelkun dini-
puolikin on varsin surkea, Ami-
yssyt paukkuvat

er on tosi keski-
kelupeli, jonka
paras puoli on se, ettd viholliset
sentdin lentelevit tyydyttiviasti
saatuaan osuman. Ehka juuri siitd
syystd Amiga-versiota tuli pelail-
tua paljon enemmin kuin peli
ansaitsisi.

gﬂﬂlkkaa 7
Adnet: 7
Kiinnostavuus: 8

Nnirvi,

ling-

puolustusasemia. Carrier Com-
mand on ajankohtainen peli: vi-
hollisen tehtaita valvoviin tieto-
koneisiin voi ampua viruspom-

a joskus ilmestyy peli, joka
' L- uttaa kuin lekanisku paihin,
inen peli on Carrier Com-
d, loistava strateginen taiste-

Tukialusten aseistus koostuu
maasta-maahan-ohjuksista, jotka
laukaistaan ilmassa leijuvan ka-
meran vilitykselld, sekd voimak-
kaasta lasertykistd. Puolustautu-
miseen alus voi kiyttdd klassisia
soihtuja seki robotteja, joiden ai-
noa olemassaolon oikeutus on
into vetdd puoleensa laivaa kohti
tulevat ohjukset. Tukialus voi
laukaista myos Manta-monikayt-
tohdvittdjia ja Walrus-amfibio-
joista 10ytyy muun
muassa automaattiohjaus. Kum-

stelualueena on  kuviteltu
ryhmi ja kaksi identtistd su-
pertukialusta, toinen valitettavas-
i pahojen poikien kisissd. Tar-
s on vallata kaikki saaret
: tuhota toinen tukialus. Mik-
| i vallata saaria? No siksi, etti sin-
pystyy perustamaan robotti-
taita raaka-aineiden ja valmii-
den totteiden  (polttoaine,
aseet) tuottamiseen. Jakeluketjua
' voi rakentaa robotti-

tankkeja,
tulevaisuuden hivittdjilentoko- Petri Teittinen
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paankin voi hyotykuorman li-
siksi asentaa asejirjestelmii.

Carrier Commandin on ohjel-
moinut 3D-grafiikkaan erikoistu-
nut Realtime Software, jonka
meriittilistaan kuuluvat sellaiset
klassikot kuin Spectrumin Star-
striket 1 & 11 ja Eliten PC-versio.
Eipi ihme, ettd Carrierin tiytetty
vektorigrafiikka  kirjaimellisesti
iskee jalat alta. Kaikki liikkkuu to-
della nopeasti ja tiysin nykimdt-
td, huolimatta kuinka paljon ja
miten monimutkaista tavaraa
ruudussa on. Mitddn tillaista ei
edes 16-bittisissi ole ennen
nihty.

Pelissd on miellyttdvid ja ennen
kaikkea kiytinnollinen ikonioh-

ST, Amiga, PC

0

jausjirjestelmd. Ohjaukseen kiy
niin ndppdimisto, joystick kuin
hiirikin. Ainoa, josta Carrier
Commandia voi varsinaisesti
haukkua, on ne pitkdt paussit
mitkd kuluvat kun tukialus vaih-
taa saarta. Microprose-tyypinen
ajansupistus olisi ollut terve-
tullut.

Tdmad on klassikkopeli, joka
chdottomasti kuuluu jokaisen
16-bittisen koneen omistajan ko-
koelmaan. Kahdeksanbittiset
versiot, jos ne tulevat, on toteu-
tettu vain vektorigrafiikalla ja |
tuskin nopeuskaan on samaa
luokkaa. Sellaista se elimi on.




STRIKES
BACK

Gremlin, 120,—/179,—

Mask-saaga senkun jatkuu. Usko-
mattoman kuvottavan, kehnon
ja typerin Mask Il:n jatkopalaksi
tulee Venom Strikes Back. Seu-
raava Mask lienee kaavan mukai-
sesti Son of Mask.

Itse asiassa voisi olla jo timin-
kin episodin nimi, silli Matt
Trakkerin, vanhan puunaaman ja
MASKin johtajan, poika Scott on
huomion keskipisteend. Hinet
on varastettu. Mutta kuka voi ol-
la moisen pirullisen juonen taka-
na? Venomhan se. Joko Mr.
Trakker vetiytyy pois MASKista
tai Scott vetiytyy pois elimista.
Nopeasti MASKin michet paikal-
listavat Scottin Kuun pimeilld
puolella olevaan Venomin tuki-
kohtaan. Koska yksikiin MASK-
alus ei voi lentidd avaruudessa,
tdytyy Mattin kdidntdd Venomin
ajoneuvo.

Kiytinnossi peli noudattaa
yhti kaikkien aikojen vanhinta
kaavaa. Mies juoksee ja pomppii
pikselin tarkkuudella pitkin hori-
sontaalisesti vierivdd kenttii,

missd taivaalta tippuu kamaa ja

C-64, Spe, Ams

koko ajan ammutaan. Vililli
Matt 16ytdd maskeja, joista saa
ampumiskyvyn, lisienergiaa sun
muuta.

Mask III on itse asiassa ihan
siedettivid peli. Grafiikka on sekad
selkedd ettd toimivaa ja Matt on
animoitu hyvin. Varsinkin kuole-
ma, jossa Matt levidi osina ympa-
ristOOn, huvitti suuresti. Adnie-
fektitkin ovat tavallista parem-
pia. Semmoinen Kymmenvuotias
MASK-mies, joka ei ole pelannut
jo miljoonia tallaisia pelejd, voi
jopa pitdi pelid nastana. Muitten
ei kannata kauppaan vaivautua.

MASK on kelvollisesti animoi-
tu klisekokoelma. Vaan kumpi,
peli vai TV-sarja?

407 o
Grafiikka: 8 il =
Adnet: 9 Vo
Kiinnostavuus: 7 4y
Nnirvi oo

A

T HE

Mﬂgh: Bytﬂﬁg 2451_

Massiivinen grafiikka, mieleton
musa, ja aivan avuton ohjaussys-
teemi. Vanhana Pink Panther
-fanina en voi kuin itked lempi-
sankarini osaksi tullutta alennus-
tilaa.

Nimimerkki ’Amiga is the best,
fuck the rest’ voi jilleen olla siti
mieltid, etti taas se Kasvis mollaa
toimintapelejd, mutta niita tulee
testattavaksi niin paljon, ertd
vain parhaat ja toimivimmat rat-
kaisut jaksavat kiinnostaa.

Tamikin ohjelma on niit3,
joissa ostajia houkutellaan tutulla
hahmolla ja upealla grafiikalla.

Epyx, 120,—/179,—
(ST 295,—)

Kolme vuotta sitten ilmestyi Im-
possible Mission, jota vield tina-
kin pdivind pidetdiin yhteni
maailman parhaista tietokonepe-
leistd. Ilmestyessdin peli myi tu-
hansia kappaleita jo pelkdstdin
sen takia, ettd sankari pdisti to-
della upean rddkiisyn pudotes-
saan tyhjyyteen.

Ja nyt saa legenda jatkoa. Sama
agentti etsii Elvinin taloista mu-
siikkinpitkid, joilla pdisti Elvinin
kimppuun ja pelastaa maailma.
Kaikki vanha on tallella: sama
kuperkeikkahyppy, sama kuolin-
rdaikdisy, hissit, tietokonetermi-
naalit, robotit ja taskutietokone.
Itse asiassa kaikki puheenpitkit
ja efektit ovat tdsmilleen samat
kuin ykkosessikin,

Lisdd tavaraa on kuitenkin tdl-
lut. Robotteja loytyy useampi
malli, etsimdlld 16ytyy robottien
pystytyksen ja hissiresetoinnin
lisiksi pommeja kassakaappien
(joissa ovat koodinpalat Elvinin
luolaan) aukaisua varten. Kalus-
tosta loytyy myds miinoja, joilla
robotinpa. . . .hukset voi rdjayt-
tdd taivaaseen ja takaisin. Kellon
loytamalld saa lisaaikaa. Uutuute-
na talosta toiseen ei paise, ellei
ole lovtinyt tarvittavia koodinu-
meroita ja saanut koostettua niis-

Karvas totuus paljastuu vasta §
ni vaiheessa, kun pantteri ket
kerran jilkeen jai kiinni jonkul
ulkoa opeteltavan peliohjaimes
nuljutuksen vairisti toteutukses

C-64, ST, PC

td oikeaa koodia. Luojan Kiitos,
miehelldi on vield rajaton maird |
elami,

Graafisesti Impossible Mission§
Il on aivan edeltijinsi kaltainen. |
Itse asiassa jopa huonompi, silli I:
taustan virit on valittu todella
huonosti. Jokainen viri, jota vi
haan tai tulen joskus vihaamaan, §
on mukana. Agentti itse liikkuu
samalla sulavalla animaatiolla
kuin ennenkin.

Ei ole timin pelin viehdtysvoi
ma karissut vuosien mittaan. Jo-|
kainen ensimmiiseen Mahdotto-
maan Tehtividin rakastunut on
mennyttd miestd timan uuden:
kin edessd. Another visitorl
Play awhile, play forever. .

Grafiikka: 8
Adnet: 9
Kiinnostavuus: 9
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} Postita pikkuilmoittik-

LMOITUKSET

Pikkuilmoitushinnat:

L Rty S e ST i BT SR 40 mk/rivi
Rivi-ilmoitus on pelkkii ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja ei voi kiyt-
tdd. Tekstid voi silti elivoittdd esimerkiksi ®-merkeilld.

* Moduuli 600 mk
~ Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen neli6, jossa voi tekstin lisiksi
olla esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa val-

miina eli valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

Syyskuun MikroBITTIIN (9/88, ilmestyy 1.9.1988) tarkoitettu-
Jen ilmoitusten on oltava perilld viimeistddan 29, beindkuuta.

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

|

TIETOKONEET

Osta tietokoneesi ulkomailta
— TEM-tuontioppaalla sdastat
varmasti. Hinta vain 198,-. Kysy
lisaa! ARCOM, puh. (979) 30716.

® o @
3,5" 2D-DISKs 11,-. P. 979-30716.

OHJELMAT

3 pelia ja Mikrolehti Kuusnelo-
selle 29 mk + pk, (d). M&RSOFT
Vieraskuja 5 E 61, 00770 Espoo.

MUUTA

*+ RESETTI =+ on diskettilehti
64:lle. Tilaa se lahettamalla 40
mk os. J. Sakki, 46710 Sippola.

ST-Klubin PD-kirjaston tili:
SYP 229290-56209.
Lahetd 10 mk ja saat disketin
jossa PD-lista ja ohjelmia!

1 J
¢ 45 mm

Tdmén kokoinen
moduuli maksaa
MikroBITISSA
vain 600 mk.

45 mm

A 4

MASTER 3A
lisdlevyasema Amigoihin

¢ OC-118N:n sisar

e 35" 2-puolinen, 2-kertainen
tiheys

formatoitu kapasit. 655 kB
taydellisesti yhteensopiva
nopea ja luotettava

taysi vuoden takuu

hinta vain 1250 mk

KARELIA COMPUTER
Puh. 973-821945

H““ A TELELEARNING

0S5\ *64
pul MODEEMI

300 baud. ¥ 21, A- ja B-kanavat
» C64128 lutanta+terminaalioh,

¢ autodiallanswer
HAWKTABBS

A5O3 "
MIKROPASI

Yrjonkatu 2 PORI » 939-326 960

ja kaupan paalle

Maksa pikkuilmoituk-  Qlen maksanut _____ rivid X40 mk=___ mk PS-tilille 1734 09- I
sesi etukdteen posti- Nimi

siirtotilillemme

1734 09-0. LiitG kuitti

tai sen kqofg ohelfisen Osoite Puh.

ilmoitustekstin mu-

boan. Haluan {lmoitukseni seuraavan otsikon alle: [] tietokoneet

[ ohjelmat

[] oheislaitteet U muuta I

sesi osoifteella:

MikroBITTI

Imoitusosasto
PL 64

00381 HELSINKI

Kirjoita yksi kirjain tai valimerk-
ki yhteen ruutuun. J4ta sanojen

valiin yksi tyhj4 ruutu. Tekstin
tulee olla lopullisessa lehteen

tulevassa muodossa.

limoitusten tulee olla hyvan ta-
van mukaisia. MikroBITT] varaa

itselleen oikeuden olla julkaise-
matta ilmoitusta
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| Viiris eliimiisi

Tilla yksinkertaisella tempulla saat
Sharpiisin 128 wirid, kunhan vain
omistat lisivideoRAMin! Temppu
perustuu TV:n huonoon erotusky-
kyyn, eli se ei varmaankaan toimi
monitorilla (?). Kun tietokone piirtii
kaksi erivdrista pystysuoraa viivaa
vierekkdin, virit sekoittuvat. Kun ti-
mén toistaa pari kertaa, ilmestyy ruu-
dulle aivan uudenvirinen palkki.
Himmastyttivad! Lopuksi esimerkki,
joka poistaa viimeisetkin epaselvyy-
det:
1 FOR X=0 TO 320 STEP 2
2 LINE (5] X,0,X,200:LINE

[10] X +1,0,X + 1,200
3 NEXT X

Timi ohjelma wvirittid koko ruu-
dun kauniin harmaaksi. Huomaa, et-
ta lopputulokseen vaikuttaa myds
oliko ensimmidisen viivan X-koordi-
naatti parillinen vai pariton!

Capuccino

C-64

Listaussuojauksia
ja vihin muutakin

Muistipaikoissa 774 (low-byte) ja 775
(high-byte) on normaalisti arvot 26
ja 167. Naitd paikkoja peukaloimalla
voidaan sotkea LIST-rutiinia.

POKE 774,0

Listaa vain rivinumerot.

POKE 774,16

Sotkee listauksen jirjettomiksi lu-
vuiksi.

POKE 774,64

Tiyttdd ndytdn R-kirjaimilla.

POKE 775,200

Tuottaa tyhjille niytolle READY-
ilmoituksen.

Ready sammuksiin

Joskus ohjelman ajon jilkeen
READY-ilmoitus voi ottaa pidhdn.
READY ei ilmestykdin, jos END-ri-
ville kirjoitetaan:

SYS 42112
Kuusneloskurre
- | Oric-1
| Nayttokikkoja

Ylimmin rivin saa kdytdon seuraa-
vasti:
DOKE 621,47960:POKE623,28.
Ready-ilmoitukset loppuvat POKE
26,96:1la. Ne palaavat POKE26,76:11a.
POKE7599,32:n jilkeen kaikki kir-
jaimet tulostuvat pienind, vaikka
CAPS on piilla. POKE759,0 on pa-
luu entiselleen.

"Pecker”
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Spectrum
Skandinaaviset
kirjaimet

Tamd ohjelma on tehty esimerkiksi
suomenkielisiin tekstipeleihin. Oh-
jelmalla saadaan A, O ja A. Omat oh-

C-64

Kasetinsoitto

Tissd on parempi versio MikroBITTI
4/88:ssa olleesta puhetulostimesta.
Parempaa tissd versiossa on se, etti

jelmat on tehtivid rivien 40—9997
viliin.
10 REM skandinaaviset kir-
jaimet
20 FOR A=1 TO 3: READ a$
30 FORB=0TO 7: READ c:
POKE USR a$ +b,c:
NEXT b

ruutu vilkkuu musiikin tai puheen
tahdissa ja dini on paljon selkeimpi.

Arto Mylliri

10 FOR I=a%152 TO 4¥2631READ D1POKETL,DiNEXT
20 PRINT"Z LAITA EASETTI KASETTIASEMAAN,PAINA PLAY JA PAINA VALILYONTIA"

30 GET Afp IFAs="" THEN 30
4} S¥BAT189

100 DATA 1&62,15,140,0,234,234 234 , 234,173, 13,220,141 ,192,2,;14%, 156

101 DATA 4%,192,2,201,1&,208,241,238,32,208,142,24,212,180,24,212

102 DATA 7&,8,192,234,234,1469,0,141,17,208,1469,0,149,0,141,14

103 DATA 220,76,0,192,162,5,202,208,25%,173, 13,220, 41 ,14,208,2

104 DATA 240,7,177,251,13,0,193, 145,251 ,148,0, 193,208,230, 169, 1

105 DATA 141,0,193,230,251 , 208,221 ,230,292, 165,252,201 ,192,208,212,88
10& DATA 189,27,141,17,208,169,1,133,192,149,39,133,1,95, 120,245

Nappaimistopuskuri

Nippiimistopuskuria voi kiyttdad mi-
td erilaisimpiin sovelluksiin. PC:lld
nippadimistopuskuria voi helposti
hyodyntid esimerkiksi GW-Basicin
avulla.

Itsc ndppdimistopuskuri sijaitsee
ensimmaisen entin  osoitteissa
1054—1085. Jokaiselle merkille on
varattu kaksi muistipaikkaa — yksi
ASCll-arvolle ja yksi nippdimen nu-
merolle. Esimerkiksi ENTER-ndppii-
men arvot ovat 13 ja 28, Nimai kaksi
arvoa ovat aina perikkiisissd osoit-
teissa.

Nippaimistopuskuriin liittyy kaksi
elintirkedi osoitinta, jotka sijaitsevat
osoitteissa 1050 ja 1052.
Ensimmiiseen osoitteeseen kohdis-
tetaan seuraava laskuoperaatio:

X =1024 + PEEK(1050)
Nyt X =osoite, johon ensimmiisen
nippiimistOpuskurissa  sijaitsevan
merkin ASCll-koodi on wllennettu ja
seuraavasta osoitteesta loytyy vastaa-
van nippdimen numero.

Esimerkkiobjelma

10 V=2:DEF SEG=(

Jos vsoitteella 1052 lasketaan:

X = 1024 + PEEK(1052)

niin X:ksi saadaan osoite, johon seu-
raavan nappdimistopuskuriin tallen-
nettavan merkin ASCll-arvo tulisi si-
joittaa. Mikili ndppidimistOpuskuri
On tdynnd, naytdd osoitin aina nap-
pdimistopuskurin viimeiseen sallit-
tuun osoitteeseen,

Pelkki numeroiden pokaus nip-
pdimistbpuskuriin  ei auta, wvaan
my0ds osoittimia on muutettava vas-
taavasti, ennen kuin mitdin konk-
reettista tapahtuu.

Esimerkkiohjelma rtulostaa ohijel-
malistausta loputtomasti kahdella eri
virilld. Rivien lopussa on kommentit
suluissa, niitd ei tule siis kirjoittaa oh-
jelmaan. POKE-kidskyt kannattaa
omissa ohjelmissa suorittaa jonkin-
laisen silmukan avulla, esimerkkioh-
jelmassa kiskyt on kirjoitettu selvyy-
den vuoksi jokainen erikseen.

Rasmus Wickholm

(Muuttujan V milritys ja oikean segmentin asetus)

20 POKE 105&,71:POKE 1056,79 (Merkkien G ja O pokaus niippiimistéipuskuriin}
30 POKE 1058,84:POKE 1060,79 (Merkkien T ja O pokaus nippiimistépuskuriin)
40 POKE 1062,32:POKE 1064,56 (Merkkien SPACE ja 5 pokaus néppéimistipuskuriin)

50 POKE 1066,48:POKE 1068,13 (Merkkien O ja ENTER pokaus néppiimistépuskuriin)
60 POEE 1050,30:POKE 1052,48 (Osoittimien asetus)

{Ruudun tyhjennys ja chjelmalistauksen ndvitd)
(Kirjoitusvirin vaihto)

(Silmukan jatke riville 20)

70 CLS:LIST
B0 V=12-V:COLOR V
90 GOTO 20

40 NEXT a
9997 DATA 'a",36,0,60,66,126,
66,66,0
9998 DATA ''b"",36,0,60,66,66,
66,60,0
9999 DATA ''¢,24,36,60,66,
126,66,66,0
1. Kirjoita ohjelma, 2. Kirjoia
RUN, 3. Paina CAPS SHIFT ja 9 (kur
soriin tulee G), 4. Kokeile kirjaimia
(A=A, B=0jaC=A4)
""Leijona”

MSX
MSX:n videomuisti

Tekstitilassa (SCREEN 0) jai MSXa
videomuistista yli kymmenen kilo-
tavua tyhjiksi (osoitteet 4096—
16384). Aluetta voidaan kiyudd ke
varuudun tms. datatiedon tallennuk:
scen. Tekstitilakuvaruutu vie 959 @
vua muistia, joten tille alueelle mah:
tuu vhteensd 12 kuvaruutua. Toisaak
ta alueelle voitaisiin kopioida muuy
tettu merkistO jolloin sithen mahruisi
kuusi erilaista kirjaimistoa.

Oheisella ohjelmalla voit kirjoirta
ruudulle tekstid ja tallentaa sen sitien
Fl:td painamalla. F2 tulostaa tekstin
takaisin ruudulle. Ohjelmaa voisi laa
jentaa siten, ettd se voisi tallenta
useamman kuvaruudun. Tillaisenaan
se tallentaa vain yhden kuvaruudun
kerrallaan.

Kuvaruudun tallentava aliohjelma
on rivillid 9 ja sen sieltd kuvaruudulle
takaisin tulostava rivilla 10. Huomaa,
ettda SCREEN-kisky nollaa video-
muistin.

SCREEN 0

ONKEY GOSUB 9,10:KEY(1)

ON:KEY(2)ON

CLS

A$ = INPUT$(1)

IF A$ = CHR$(13) THEN

PRINT

IFA$ = CHR$(8)THEN PRINT

cm{'ﬂh” n;

PRINTAS;

GOTO 4

FOR I=0 TO 959:VPOKE

4096 + i, VPEEK(I):NEXT:

RETURN

10 FOR I=0 TO 959:VPOKE I,
VPEEK(4096,1):NEXT:
RETURN
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Tilaan

O 3116 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAA

kpl hintaan 95 mk.

0 3117 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN
OHJELMALISTAUKSET KASETILLE tallennettuina

kpl hintaan 69 mk.

Hintaan lis&td&n ldhetyskulut 18 mk/ldhetys.

[J Olen MikroBITIN tilaaja

Nimi:

[] Ostin irtonumeron

Osoite:

Postinumero ja -paikka:
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BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

1 OSTAN

L] MYYN

] VAIHDAN

KATUOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Lahet& kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

EITTI

00381 Helsinki

L]

'Osoite
Postitoimip. Puh.

TILAUSKORTTI

L] TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 155 mk.

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden
pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

O TILAAN ____ kpl
MikroBITTl-lehden sailytyskansioita

a 28 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,
12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mkiyli 3 kpl).

8KO1
Nimi

PALVELUKORTTI 6-7/88

Kaytd ennen 15.7.1988.

Rengasta ilmoituksessa ollut
tiedustelunumero lisatietojen
saamiseksi. Rengasta kor-
keintaan viisi numeroa.

Taméan MikroBITIN kiinnosta-
vin artikkeli alkoi sivulta

Taman MikroBITIN kiinnosta-
vin ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

[1 Olen tilaaja
[0 Ostin irtonumeron

Nimi:

112131415161 7181 ¥
12 22 32 42 52 62 72 82 92

1323 334353637383 93
14 24 34 44 54 64 74 84 94

354555657585 95
16 26 36 46 56 66 76 86 96
17 27 37 47 57 67 77 87 97

O~ & WK =
Yy
n
[
w

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Nykyinen laitteistoni:
[0 minulla ei ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.
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I 0 Peli Valmistaja C-64| Spe | Ams|MSX [Ami [ ST [ PC | Ed.sija |horat L g
1 California Games Epyx » » X * 8 . nlm-mssa Tﬂ
. 2 Predator Activision X X x 3 : -
: 3 Impossible Mission I1 |Epyx X X — 1 4 iCdOll Siit’t()a BilSiCiSta Mika on La.zcr Tag?
: : 4 lkari Warriors Elite X X x - 1 | onckieleen Enti tieditkd6 miki on Gun- jemme ulkopuolelle, mutta sit-
8 10 Great Games Il Gremilin - g 9 2 ' fighter? Ulkomaisissa pelilehdis- ten niitd teknoleluja alkoi ilmes-
. si on jo jonkin aikaa kohuttu tyd myos Suomen markkinoille.
| 6 Out Run Sega/US. Gold | x | x | x X 5 5 MSX-Basicista voi siirtid tietoja onneksi on olemassa muitakin | erilaisista infrapuna- ja laseraseis- Saatte tuoreen raportin taiste-
7 Test Drive Elec. Arts x s | % - = 3 konekielisiin aliohjelmiin POKE- keinoja. Tutustumme USR-funk- | ta, jotka jatkavat kunniakkaita lun tuoksinasta ja voitte onnitel-
ja PEEK-kiskyilli. Erityisesti tion antamiin mahdollisuuksiin | leikkisotaperinteitd tietokoneai- Ia itseinne jilleen kerran erdin
8 St. Basketball Epyx x | X 8 2 ‘merkkijonojen kohdalla timi ta- ja annamme esimerkkeji sen | kakaudella, Ensin villitys niytti  sivistyksen aukon tullessa paikat-
9 6. Pak Vol III Elite x | x| x i 1 pa on hieman kémpeld, mutta kidytostd omissa ohjelmissa. jddvdn tyystin rauhaisten rajo- tua tosi miesten tarinoilla.
10 Champ. Sprint El. Dreams X x 10 3 1S emi vu
11 We are the Champions |Ocean X | % | % — 1 ; Le ! cn Yhteensopi us
nty dista on lia- | [12 Gaundet 1 U.S. Gold x | x| x 15| 4 Markkinoiden huokein PC puntarissa
ien maahantuojien
tietolen hialta: 13 Train Escape Elec. Arts x — 1 k : 2
I e et e testiin halvimman huokean PC-koneemme ja olim- | C.64:n omistaja voi valita Com- jelmia ja kokeilimme, onko hu-
: uomi Oy ja Toptronics 14 Game, Sct & Match  |Ocean X _| %) X 18 3 bytimimme PC-yhteensopivan me selvid sen soveltuvuudesta | modoren omien levyasemien li- huissa peri.
éﬁiﬁ:ﬁﬁg 5;?;1‘;:1 15 Konami Arcade Coll. |Imagine x - 1 mikron. Haku suoritettiin seuraa- mikrodmhmmzt;aznm;&nniﬂstéﬂ tar- | siksi muiden valmistajien pyorit-
Ko ) malla alan lehti-ilmoittelua ja pe-  peiden tyydytta - Kerrom- | timii. Myos C-64:stid on olemas-
@atimisen jalkeen. Kasettien hin- | 16 Stealth Fighter o 2 : : hatteena oli, ettd kone on kan- me lukijoille millaisen kokoon- | sa erilaisia versioita. Huhut ker-
taon “Dm,fz'ljafamkkﬂ ja lfL};‘;‘ 17 Platoon Ocean x | x | x 4 hettavissa kaupasta kotiin mah-  panon pienelli rahalla saa, mitkd | tovat, ettd kaikki yhdistelmit ei-
' Arsfnl'nST- levykk ;‘.mak' 18 Venom Str. Back Gremlin X x | x = 1 dollis an halvalla, ovat sen suorituskyvyn rajat ja | vit aina toimi keskeniin. Keri- |  Peliarvosteluja
gan ja :n levykkee - . Testasimme timidn huippu- mikd on tyon laatu. simme joukon levyasemia ja oh- |  Peliuutuuksia ja vinkkeji
savat noin 300 markkaa. Peli- 19 Leader Board vol. 1 U.S. Gold X X 7 2 ' * Ohjelmalistauksia
kohtaiset hinnat saattavat poike- * Viimeiset uutiset
ta seki ylos- ettd alaspiin edelld 20 Gryzor Ocean % | Al % x 14 2 € uu
AR ¢ Ohjelmoinnin opiskelua
: ¢ ja paljon muuta. ..

TAMA MINUN UUS)
KARATEPELINI ON
LYOMATON JUTIU !

IKOKEILE ,
ELLET UsSKo!

SUPERMIKRO- MUISTIA

Vanhan PC:n tehoa voi nos- '
VERTAILU taa varsin yksinkertaisesti, :
o : esimerkiksi lisddmalla muis- |

- tia. Halvimmalla padsee, kun
Acer, ARC, Compagq, vaihtaa emolevyn muistipiirit

Copam, IBM, Kaypro, _ . isompiin. Temppu onnistuu |
Mitsui, Nokia, Olivetti, ' kédtevasti asiantuntijamme |

Wyse, Zenith OHJELMIA opastuksella.

80386-prosessoria kdyttavat — Windows 2.0

mikrot ovat PC-maailman super- — Stataraphics HAE OMASI
laitteita. Testasimme ndama Mi g F!:t Backakelf LEHTI
huomispdivdn mikrot, joissa tehoa = EHSION O0XSNE G

i34 PISTEESTA!
JULKAISUJEN TEKO MIKROLLA

Néayttdvien esitteiden ja lehtisten teko on yhd useamman
ulottuvilla, kun julkaisuohjelmat monipuolistuvat.
Lue Tietokoneen kesdnumerosta, mitéd julkaisujen

tekemiseen tarvitaan ja miten voit valttaa - O - -

tavallisimmat virheet! - -. J ”l i RaR
|

BITTI 6-7/88 | BITTI 6-7/88
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D&eD — ROOLIP

Haluatko olla sankari”? Ovatko

mahtavat seikkailut D&D-roo-

lipelin fantasiamaailmoissa si-

nun alaasi? Olisitko mieluum- \
min urhea taistelija vai loit- \
suja heittava magiankayttaja,

2
viehéttavatke sinua haltijoi- R
den piirteet vai puolituisten w- P )
elama’?
Maailman ensimmainen - L A
suurin ja suosituin roolipeli — L i)
Dungeons&Dragons — nyt ¢ D |
suomenkielisena! Peruspake- PR
tissa on kaikki, mité tarvitset: -\.“_L ]
Luolamestarin ohjekira, pe- ' ‘ P ( |
lagjan ohjekiria, soolo- ja ryh- 9 L1 A 2 o
maselkkaiu aloittelioille seka ’ )
erikoisnoppasett. T
Pelissé on yleensé 3-6 "’\h)
pelaajaa, mutta voit pelata sita . )
yksinkin. \oit itse tehda seik- s R
kailuja: suunnitella kaupunke-
ja ja majataloja, keksia mahti- g
miehi& ja taskuvarkaita, hinvii g R o Sy
ta ja salajuonia. Seikkailuja 0N \E SR C I
saatavana myos valmilksi teh- v DT AN N - e
tyina. Yndessa seikkailupake- N - Y T
tissa, modulissa, on 32-sivui- ‘ \ © — N
nen ohjekiranen, jossa kerro- e ‘
taan taustoja tapahtumille, an- g
netaan tavoite seikkailulle, ker- fockits T
rotaan seikkailussa tavattavis- y S al
ta henkildista ja mukana on Kuponki JO tandan
myos karttoja tal soita; 90-608 225

alueesta — siis kaikkea, mita 2

tarvitset kunnon seikkailuihin!
Valmiita seikkailuja on nyt T||_AUSKU PONK|
kolme — Rahasia, Caldwellin |

innoitus ja Leijonalinnan aave - e 139,
(sooloseikkailu). # 99—

Taistelusuojus on kateva & 99 —
apuvaline kaikille Luolamesta- a 99 —
reille, ja mukana on myos pie- - 69'
ni seikkailu. a

Hahmolomakkeille voit . 49,-
merkita hahmosi tiedot kate- .

vasti ja siististi — yhdessa leh-
tidssa on kolme tusinaa hah-
molomaketta.

Polkkea myymalassamme
Kalevank, 36 Hki




