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Yhteensopiva laatuvalikoima.

Philips, maailman johtava kuvaputkien valmistaja

tarjoaa vaativaan ammattikiytt6on suunnitellut tieto-

konemonitorit, jotka voidaan liittdd useimpiin mik-

roihin.

VCR-kytkimelld varustetut mallit toimivat myos video-

monitoreina. Kaikkiin malleihin saa lisivarusteena

sdddettdvin jalustan.

Yksivarimonitorit

BM 7502 vihred CVBS

BM 7522 ruskea CVBS

BM 7752 FSQ vihred
CVBS

Varimonitorit

CM 8802 CVBSH+RGB+
VCR

CM 8833 CVBS+RGB+
RGB I+VCR

CM 9073 RGB I (CGA+
EGA)

Listtisioia MikroBITIN palvelu-
krnrtillo Renormic numero 97,

CM 8833,

14” -varimonitori
CVBS+RGB+RGB 1
Jiitdnnét

VCR-kytkin
CRT-Pitch 0.42 mm
Tumma kuvaputki
Kédintyvi jalusta
Resoluutio 600 x 285
80 merkkii rivilld

Sopii useimpiin mikroi-

hin ja videoihin

PHILIPS

Erinomainen hinta/laatu-suhde on kaikkien Philips-
monitorien tirkein yhteinen ominaisuus.

Myos laaja valikoima PRO-monitoreja!

—

— — S S S NS S S— —

PHILIPS PERSONAL MONITOR— e

Haluan lisitietoja Philips-monitoreista.

Erityisesti:
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9 Z88 — MIKRO KUIN UNELMA
Sinclairin uutuutta saattaisi kokonsa puolesta luulla ta-
vallista suuremmaksi taskulaskimeksi. Lihempi tarkas-
telu kuitenkin osoittaa, ettd kysymyksessa on taysiveri-
nen mikrotietokone

16 SHARPIN TASKUTIETURIT

Pienien, taskuun mahtuvien tietokoneiden valmista-
jista tunnetuimpia on Sharp. Tutustuimme mallistoon,
josta loytyy runsaasti erilaisia vaihtoehtoja

18 FREEZE MACHINE JA ACTION REPLAY
Pikakokeessa kaksi kovatasoista kopiointimoduulia C-
64:lle. Kopiointiohjelmien tarina alkaa olla lopussa.

28 MAT — PERUSMATIKKAOHJELMA
Testasimme ohjelman, joka tarjoaa runsaasti harjoitus-
tehtivid matematiikan eri alueilta.

40 ATARI ST:N PIIRTO-OHJELMAT
ST:n uusimmat piirto-ohjelmat pystyvit yli 4000 virin
yvhtdaikaiseen esittimiseen kuvaruudulla

12 MC68000-KONEKIELIKURSSI OSA 1
Motorolan 68000-prosessorin ympirille rakennettujen
mikrojen omistajille tarkoitettu kurssi soveltuu myos
ohjelmointia aloitteville,

Sovellukset

20 TYYLIKKAASTI BASICILLA
Ohjelman vyksityiskohtien viimeistely unohtuu hel-
posti. Kerromme esimerkkien avulla, miten saat ohjel
miisi tyylikkaan ilmeen

23 AMSTRADIN BASIC-VERSIOT
CPC 664 ja 6128 kiyttavat laajempaa kaskyvalikoimaa
kuin CPC 464. Annamme ohjeet siitid kuinka voit kor-
vata osan uusista kaskyisti.

24 SYVALUOTAUKSESSA DESKTOP.INF

Monet Atari 5T:n ominaisuuksiin vaikuttavat asetukset
voi sijoittaa levytiedostoon. Niitd tietoja muuttamalla
voit raataloida itsellesi yksilollisen ST:n.

26 COMMODORE-SISAPIIRI

Katsaus uutuuksiin ja vinkkeja levyvaseman omistajille
Lisiksi ohjelmointikilpailu Tosi bitinvidntajille.

29 SVI-SISAPIIRI

Lisdd vleistietoa CP/M Plus -Kavuojarjestelmasti

Nimi

Yritys

Muut jutut

Osoite

14 PC-SHOW

Postinumero

Lontoossa jarjestetyilldi mikromessuilla esiteltiin mui-
den uutuuksien lisdksi joukko uusia peleja.”

Postitoimipaikka

36 SE PUHUU SITTENKIN

Laitekanta/merkki

Amigan sis@gnrakennetun puhesyntetisaattorin ym-
mirrettavyyttd voi parantaa monin tavoin.

Palautusosoite: Oy Philips Ab/Monitorit,

PL 75, 02631 Espoo
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49 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja C-04:lle
50 TRACE MSX

Erittiiin hyodyllinen tyokalu omien
Basic-ohjelmien testaamiseen

51 LANGUAGE KING MSX
Matematiikkatehtivien lisiksi mikroa
voi kdyttd apuna myos vieraiden kie
lien opiskelussa

54 OTHELLO Amstrad
Timin tutun pelin Amstrad-versiota
vol pelata yksin tai kaksin. Vastusta-
jan puutteessa kone pelaa aikansa ku
luksi vaikka itseddn vastaan

56 MINIMEDES C-64
Ei than Archimedes, mutta ajankulua
kuitenkin

57 KOSTAJA C-64

Sinua on petetty tietokonekaupoissa
ja pdatdat siirtdd vihollisesi yhtion le
vvt omaan hyllyysi. Matkalla on Kui-
tenkin useita esteiti.

Sir Clive
teki sen

taas

® Monet uskoivat Clive
Sinclairin jédtténeen
mikrotietokoneet sikseen,
mautia Spectrumin
vastoinkdymiset eivdit ole
lannistaneet miestd.
Markkinoille tullut Z88 on
todellinen kannettava
tietokone, silld laite painaa
vain noin 900 grammaa.
Ndéibtdivéiksi jdd, miten
suureksi Z88:n
markkinaostis muodostiiie.

59

4
5

31
37
45

64
65

67
72

75

76
78
79

VAZ Spectrum
Mika ihmeen Vaz? No tetyst kone-
kielinen autopeli, Pelkin listauksen li-
siksi kerromme, miten voit itse kehit-
tid ohjelmaa edelleen

Lisaksi
TOIMITUKSEN SIVU
UUTISET

Ihmeiden aika ei ole ohi.

BITTIPOSTI
MIKROKIVIKAUSI
PELILUOLA

Nordic « Pelivinkit ja ennatykset
KUUKAUDEN KILPAILU
Etsi kadonnut kaulin

PELIUUTUUDET

Miti menee Kino Komputerissa
BITTIPORSSI
SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

PALVELUKORTIT
Mika oli paras artikkeli

OHJELMOINTIVINKIT
TOP TWENTY
TULOSSA




Bitteja ja

kopiointia

A[:ll’l ST:n ja Amigan vleistymi-
sen mydotd 16-bittiset mikro-
tietokoneet ovat tulleet koteihin.
Markkinoilla on useita muitakin
laitteita, joiden kivitGvoimana
on Motorolan 68000-prosessori
Monet lukijamme ovat kiirsimit-
tOoménii kvselleet, milloin Mikro-
BITISSA puhutaan jotain 68000-
prosessorin konekielesti.

Kvselvien aika on nvt ohi ja
Motorola-fanien  kiirsimyksiin
lOovtvy Liddikettd toisaalla tissi leh-
dessd. Nyt alkava 68000-proses-
sorin konekielikurssi lihtee liik-
keelle niin perusasioista, ertd
vasta-alkajakin piisee helposti
mukaan.

Kopiointimoduulit

C-64:n levvkkeiden suojauksien
kehittyminen ja kasettipelien hi-
das latautuminen ovat tuoneet
markkinoille lihinnid ohjelmien
kupinimim tarkoitettuja moduu-
leja. Niissi moduuleissa on kvl-
kiiiiseni muitakin toimintoja, ku-
ten levyturboja ja Basic-laajen-
nuksia. Tuskin kukaan kuiten-
kaan hankkii moduulia muuta-
man lisdkiskyn takia, vaan pdi-
asiallinen kiyttotarkoitus on ko-

piointisuojattujen ohjelmien ko-
piointi.

Tillikin alueella kiydiin ko-
vaa kilpailua eri valmistajien kes-
ken. Uudet levvkkeiden suojaus-
tavat ovat kehittyneet sellaisiksi,
etti useimmat kopiointiohjelmat
ovat voimattomia niiden edessi.
Myds moduuleilla tapahtuva ko-
piointi voidaan tehdi hankalaksi
tai tivsin mahdottomaksi. Sellai-
nen moduuli, jolla vield pari
vuotta sitten pystyi kopioimaan

liihes ohjelman kuin ohjelman,

on jo auttamatta vanhentunut.

Nditdi moduuleja saa vapaasti
tuoda maahan ja myvdi, joten
olemme Kiisitelleet niitdi myos
MikroBITISSA silloin tilloin. Tis-
sd numerossa esittelemme kaksi
C-64:n kopiointimoduulia, joi-
den hankintaa suunnitteleva al-
kaa pian kirsid runsaudenpulas-
1d.

Kallista kopiointia

Kun kerran péistiin monien mik-
roilijoiden lempiaiheeseen, eli
ohjelmien kopiointiin, on syvti
kertoa varoittava esimerkki. Toi-
vottavasti useimmat harrastajat

Pibtoimittaja Eskoensio Pipatti
Toimitussihteari Ritta Tumppila
Toimtajal Markku Alanen. Pekka Honkanen

Taitto ja plirroksat Wallu

Toimituslydryhma:

Ol Alrio, Max Hamberg, Aniti Hannula, Risto J.
Higta, Pasi Hytdnen, Jyrki J. J. Kasvi. Aki Kor-
honen, Jere Kapyaho, Miko Nirvi. Ari Paananen,
Petri Teiltinen, Sampo Suwvisaari

Toimituksen puhelin (90) 120 5711

TEKSTISISALTY:

MikroBITT! on riippumaton kotitietokoneiden kayis-
jen enkoisienti. Leht julkaises sitoumuksatta kirjoi-
luksia, kuvia ja lietokoneohjelmia edustamaitaan
aihealueeita ja maksaa kirjoiluspalkkion yksityishan-
kiltiden taatimista artikkeleista, jotka ervat liity yri-
tysten hiedolustoimintaan. Julkaistavaksi tarkoitetiu-
jen artikkelgiden fulisi olta koneelia 1ai lietokonekie-
joittimella kirportetiufa. Niihin lilttyvat ohjeimat on 13-
hetetidvd kaselilla tai levykkeelld, jonka padlle hima-

S —

tussa tarrassa lukee tekijan nimi, puhelinnumero ja-
mikron merkki. Emme vasiaa lilaamatta Lahetetysta
aingislosta emmekd palauta artikkeleita emmeka oh-
{elmia ellel niiden mukana seurad rifitdvilld postimer-
keilld ja osoitteslla varustetiua kirjgkuorta. Julkaista-
vaksi tarkoitetlu aineisto lulee [3hettdd osolttesila:
MikroBITTI, PL G4, 00381 HELSINKI . Julkaisemarmme
artikkalil ja ohjelimat on tarkastetio huolella. Emme
kultenkaan voi taata niiden virheetibmyytld, emmekd
vastaa esiintynaisia virheista.

ILMDITUKSET:

MikraBITTI/ limoitusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Puhetin (90) 120 5711/ imoituksel

Myyntiryhma |

Myyntijphtaja Esa Sairio

Myyntineuvottelija Tapani Makela
iryhma 11

Myynt :
Myyntipaallikko Marjatta Kemppi
limpitussinteert Sari Ovaskainen

4

muistavat ohjelmia kopioides-
sa4an seuraavan tarinan, joka ei
valitettavasti ole edes lajissaan ai-
noa.

Helsingin raastuvanoikeus
tuomitsi syyskuun lopussa ko-
pioitujen ohjelmien myynnistid
kiinni jdineen opiskelijan. Ko-
piointiin kivtetty tietokone siir-
tvi valtiolle ja 30 piivisakon li-
siksi nuorukainen mairittiin
maksamaan korvauksia 1500
markkaa. Tamd ei vield kuulosta
pahalta, mutta tuomittu joutuu li-
sdksi maksamaan asianomistaja-
na olleen vhtitn oikeudenkiiyn-
tikulut. Asiaa kiisiteltiin oikeu-
dessa kymmenen kertaa, ja niisti
istunnoista kertyi korvattavaa vh-
teensi 20 000 markkaa.

Mikiidin laki ei kielld tekemiisti
ostetusta ohjelmasta varmuusko-
piota omaan kivttoon, mutta ko-
pioiden levittiminen tai myynti
on uhkapelii. Silloin kun tekiji-
noikeuksien alkuperidinen omis-
taja rvhtvy toimenpiteisiin, saat-
tavat kyseessi olla melkoiset ra-
hamiiiridt. Ohjelmien myynnisti
saadut varat ovat lisiksi veron-
alaista tuloa, joiden pimittimi-
nen saa myos verottajan kiinnos-
tumaan asiasta.

—_—
TILAUSHINMAT:
Jatkuva saasttilaus: 12 kk 165 mk
Madrdaikaistilaus: 12 kk 183 mk

Kalkkiin Pohjoismaihin iiman pastitushisaa,
muihin maihin hintatiedot Tilaajapalvelustamme
(90) 120 670.

Saasibtilaus on tilaamistapa, jossa lilausmaksu las-
kutetaan sovituin laskutusviléin kuliginkin vommassa
olevaan saasiotilaushintaan, joka on aina edullisempl
kuin vastaavanpituisen madraaikaistilauksen hinta,
SaastOtilaus jalkuu iiman erl uudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilauksensa tal muutiaa sen madrd-
dikaiseksi

TILAUKSET JA OSOITTEENMUUTOKSET:

Tilaukset ja osoitteenmuutoksel teet helpoimmin leh-
deéssd olevilla palvelukorisilla, Voit mybs soiflaa
tilaajapalveluumme, puh. (90) 120 670 1ai kirjoittaa
mmﬂa MikroBITTI, Tilaajapaivelu, PL 35, 01771

Tecnopress Asiakasrekisterid voidaan kaytidd ja
luovultaa suoramark kinointitarkoituksiin

Kun seuraavan kerran teet esi-

merkiksi kaupallisesta kasettipe- |

listd nopeammin latautuvan levy-
version, niin siilvtd se levvke

omassa laatikossasi. Timi on ai-
noa varma tapa viltyi ikéivyyksil-
ti.

Jani Hurskainen, lihetit meille
kesilld kirjeen mutta osoitteesi
on kateissa. Kirjoittaisitko uudel-
leen, niin voimme jatkaa aihees-
ta. Samalla kiitokset kaikille toi-
mitukseen kirjoittaneille, kerto-
kaa toivomuksistanne ja lihetti-
kid uusia ideoita mvos jatkossa!

KUSTANTAJA:

Tecnopress Oy

Postiosolte: PL 64, 00381 HELSINKI
Katugsolte: Strombergintie 4
Puhslin: (80) 120 5711

Pankki: SYP-Arkadia-Hki
218518-67465
Postisiirtotili: 1734 09-0

Painopalkka: ino Vaniaa 1988
Tecnopress ﬁrmﬂsa:wm tytaryhtio

ISSN U/B1-2uil
Viides vuosikerta.
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UUTISET

STACK

eikkailupelien ystivit ovat jo

kauan voineet laatia omia seikkai-
lujaan Quillin ja GACin (Graphic Ad-
venture Creator) kaltaisten seikkai-
jueditorien avulla — kunhan ovat
omistaneet C-64:n, Amstradin tai
Spectrumin.

GACin markkinoille taannoin tuo-
nut Incentive Software on pidtinyt
lopulta pidstdd myds ST:n omistavat
adventuristit tuskistaan ja tuonut
markkinoille STACin eli ST Adven-
ture Creatorin. Ohjelma on perinyt
ilmiasunsa 8-bittiselti esi-isdltdin,
mutta ‘iiﬁ-lﬂﬂ.u iuul-mn Lll.l‘ii.cl miminm-

GACista puumn_

STAC on itse asiassa seikkailupe-
lien tekoa varten erityisesti laadittu
ohjelmointikieli. Sille voidaan antaa
Kiiskyiji tyyliin:

IF VERB 'get’ AND NOUN ‘torch’
THEN GET 'torch’ SET 'torch’ OK

STACKissa on kiinnitetty eritvisti
huomiota siihen, ettd se olisi seki
helppokiyttdinen ewid tarvittaessa
myls monipuolinen. Tidmiin saavutta-
miseksi yleisimmiit seikkailupeleissi
kiytetyt kiiskysanat on méiritelry val-
miiksi, Ohjeet ovat mvos laajat, ja mu-
kana seuraa kaikenlaista valmista esit-
telymateriaalia.

STACK on seikkailupelieditoriksi
todella monipuolinen ohjelma. Sen
avulla on mahdollista piirtii tarvira-
va kuvitus, laatia musiikkia ja diinite-
hosteita, luoda omia merkistbii, jakaa
150 seikkailu usealle levykkeelle, la-
data grafiikkaa Neochrome- ja Degas-
tedostoista sekii tietysti méiritelld
seikkailun eri paikoille olennaisia
ominaisuuksia kuten piilotettuja esi-
neitid, lukittuja ovia, toisessa piiissi
sokkeloa heriivid louhikidrmeitd ja
mitd vielid... Try it, You'll like it.

U.S.A. Top Five

1. The Three Stooges ( Cinemaware )
2. Paperbov (Mindscape)

3. Gauntlet ( Mindscape )

4. Questron 11 ({551)

8. Skate or Die (Electronic Arts)
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UUTISET

Maailman tietokonelehdistissd on
moneen otteeseen arvailtu, mitd ih-
mettd Amstrad oikein suunnitelee
Vilillid epiiltiin tulossa olevan uuden
32-bittisen pelikoneen, viililld puhut-
tiin uudesta PC-vhteensopivasta hyd-
tvkoneesta

Myds MikroBITIN uutispalstalla on
esitetty sellaisia uskomartomia viit-
teitid, ettd Amstrad muka suunnittelisi
PC-vhteensopivaa pelikonetta. Kuten
arvata saattaa, me olimme jilleen ker-
ran oikeassa, ja tulokkaan nimi on
Sinclair PC 200

PC eroaa muista PC-yhteensopivis-
ta monella tavalla. Ensinnikin siind
on sisddnrakennettu TV-modulaatto-
ri. Niin laitteen ostajan ei tarvitse vilt-
timétti hankkia itselleen kallista viiri-
monitoria pelien pelaamista varten
IThannejirjestelmissd laitteeseen on
vielid liitetty mustavalkoinen monito-
ri hyOovkaveedil silmilliipitien

V-modulaattorin lisiiksi P
200:s5a on sisdinrakennettu pelioh-
jainportti, hiiri ja 3,5 tuuman levvase-

Vaikka MSX:n myynt ei sujunutkaan
Euroopassa aivan suunnitellulla ta-
valla, maailmasta 16ytyy silti maa, jos-
sa lause "kotitietokone = MSX™ pitii
tiysin paikkansa, Kyseessi on pieni
merkitvksettin valtio nimelti Japani,
ionka markkinoilla MSX on edelleen-
kin kova sana

Suomessakin hwvwin tuttujen MSX-
mallien rinnalle ovat tlleet uudet
MSX 11 koneet, jotka ovat alaspiin vh-
teensopivia vanhojen MSX-koneiden
kanssa

Uutta potkua antavat Z80:n rinnalla
oleva erillinen videopiiri, sisdinra-
kennetut levvasemat ja kaksi moduu-
liporttia. Nivttdmuistia on 128 kilota-
vua ja RAM-muistia on parhaimmil-
laan 256 kilotavua. Spritejd voi olla
kahdeksan kappaletta samalla rivilli,
kaikkiaan 256. Viirejd voi olla Kiivtossd
512 kappaletta

Lisiksi eri valmistajien malleissa
l6vivy joitakin erikoisominaisuuksia,
Ium n Sonvn IIH F"uﬂ[‘.l n 1‘='IIEt.r'I"-'II'-

tavat salasanat

Amstradin

Sinclair
PC 200

UUTISET

H

ma. Konetta kellotetaan 8 MegaHert-
sin taajuudella eli se toimii kaksi ker-
taa niin nopeasti kuin normaali IBM
PC.

Englannissa koko komeuden hinta
vaihtelee 299 ja 499 punnan vilillid el
halvimmillaan sen saa runsaalla kah-
della tuhannella markalla. Toivoa so-
pii, ettd maahantuoja o myds timéian
ihmeen meidiin suomalaisten ihme-

° Atari-paiva

Marraskkun lopussa on luvassa Atari-
péiviit, joilla esitelldéin koko Atarin

tietokoneskaala, mukaanlukien ST-,
PC-, AT- ja

Tilaisuus pideﬂn Helsingin kau-
pungin omistamassa Valkoisessa Sa-
g@ (Mdmnm;im 16— 18:ssa,

ynti sisipihalta 18, 11.
klo 15—20 ja lavantaina 19. 11. klo
12-17.

Jirjestijind toimii ST-Klubi, joka
on ST-kiytidjien yllipitimi vhdistys,

-

UUTISET
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teluiviiksi

PC 200:n vhtevdessi Amstrad on
julkistanut myis uuden PC 2000-sar-
jansa. Lainteiden hinnat vaihtelevat
saarivaltakunnassa 599 ja 2999 pun-
nan vililld. Lisiksi sarjaan kuuluu eri-
laisia oheislaiteita kuten modeemeia
ja tietokoneverkkoja. O

t

Sen tarkoituksena on edistid Atari ST
tyyppisten tietokoneiden kiytrbd
Suomessa.

Yhdistys jirjestid koulutustilai-
suuksia, julkaisee jisenlehteii seki
hoitaa suhteita alan yrityksiin seki
kotimaassa etwtd ulkomailla. Toimin-
taan kuuluu myts laaja PD-kirjasto,
useita elektronisia laatikoita, oh-
jelmointiryvhmii ja , josta
saa lainaksi erilaisia tietokonekirjoja.
Jasenid on gilld hetkelli noin 400 ja j4-
seneksi voi maksamalla klubin

hun). Tilinumero on SHOP Mikonka-
t 572302-448764.



UUTISET

Amigasta kauko-ohjain

en Interactive Micro-
Systems on kehittinyt Amigalle
oheislaitteen, jonka avulla on mah-
dollista lukea erilaisten i unasi-
teitd Lihettiivien kauko-ohjaimien l4-
hettimii ohjauskoodeja. Nimi koo-
dit allennetaan Amigan levykkeelle,
jolta ne voidaan tuonnempana ladata
ja ldherill vudelleen kiywidjan laati-
man ohjelman mukaisessa jirjestyk-
sessd.

Oheislaitteen lisiksi MediaPhile-
jirjestelmd sisdleid joukon liitinkaa-
peleita ja ohjelmakirjaston, jonka ru-

tiineja on mahdollista kutsua eri oh-
lclmnlnﬁhelillﬂ kirjoitetuista ohjel-
mista. Ndmil rutiinit osaavat lukea ja
lihetdd erilaisia  infrapunachjaus-
koodeja. Myts videoleikkauspoydin
ja Sonyn videokamerajirjestelmin
nhjanmjsu varten loytyy omat rutii-

lﬂyﬁmﬁsﬂ MediaPhilen avulla on
mahdollista tetokoneistaa erilaisten
video- ja #dnentoistolaitteiden oh-
jaus. Jlrjem:eimﬂﬂ kiytetiiin esimer-
kiksi videofilmien leikkauksessa ja
tiskijukkien tydkaluna, jolloin Amiga
kiiskee nauhuria soittamaan hiiren
avulla valitun kappaleen ja ohjaa sa-
malla valotehosteita.

Muovikortit ovat tulossa joka paik-
kaan. Suomen Tietokehitys Oy on
alan suomalaista kirkikaartia Magna
Card-jirjestelmillizin, Magna Cardia
voi kiyttdi kaikkialla missi tavallisesti
tarvittaisiin  kolikoita, avaimia tai
muuta vastaavaa. Tyypilliset kohteet
ovat kopiokoneet, ovet, automaatit,
kulunvalvontajirjestelmit yms.

Jirjestelmiissd kivttdjille myydiiin
tai annetaan magneettikortti, joka oi-
keuttaa tietyn laitteen kiyttdon. Kun
laiterta  halutaan kiiyidid, syOretiiin
kortti Magna Card-lukulaitteeseen.
Lukulaite mahdollistaa kyseessi ole-
van laitteen kilytdn, jos kortilta 16vtyy
vield Kiyuoyksikitd. Jiljelld olevat
vksikdt ndkyvit lukulaitteessa olevas-
5a nadytdssd.

Magneettikortti voi olla muovinen
tai pahvinen. Jilkimmidinen on hal-
vempi ja mahdollistaa massakiiyton,
jossa kortti heitetiiéin menemiiin kun
se on "tyhjd",

UUTISET

UUTISET

Tietokone kiinni

telex-verkkoon

Macintoshin ja PC:n omistajat voivat
vastaisuudessa kytked mikronsa te-
lex- ja teletex-verkkoon PcTex-
adapterin avulla. PcTex tulostaa si-
sddnrakennetulla kirjoittimellaan
vastaanotetut viestit paperille ja tal-
lentaa ne myds sisidiseen muistiinsa
PcTex toimii tiysin erilldin mik-
rosta. Mikrolta voi lukea ja kirjoittaa

Casus Belli KJC

‘Gamesille

Taannoisessa
kehuttu No Dice Gamesin vetimi
postipeli Casus Belli on siirtynyt vi-
Epito-ongelmien seurauksena KJC
Gamesille.

Kymmenet artikkelista innostu-
neet suomalaiset joutuivat odotta-
maan kuukausikaupalla, ennen kuin
heiddn pelinsd Lihtivit kunnolla
kdyntiin. Pelin pySrittdmisestd No Di-
ce Gamesilla vastannut henkil kun
joutui yllittien varaamaan aikaa per-
heasioidensa hoitamiselle.

Nyt pelit kuitenkin pyriviit tiyri
hiikdd (mit nyt Englannin postilakko
sotki ensimmiiset kierrokset). KJC
Gameshan on Euroopan suurin posti-
pelifirma fa tunnettu tismiillisistd ai-
katauluistaan.

KJC Games innostui muuten tuosta
taannoisesta artikkelista niin, ewd li-
hetti nipun It's a Crimen ja Earthwoo-
din aloituspaketteja tinne toimituk-
seen. Tarkoituksena on jakaa ne kaik-
kien arpomalla kaikkien niiden kes-
ken, jotka ldhettiviit toimitukseen
kortin, jossa pyydetiin lisdd PBM-
asiaa. Korttiin merkinti PBM-arvonta.

England Top Five

1.
2.
3.
4.
S.

Football Manager I1 (Addicitive)
Out Run (U.S.Gold)

Bionic Commando (GO!)
Buggy Boy (Elite Systems)
Match Day II (Ocean )

postipeliartikkelissa

viesteji laitteen mukana tulevalla oh-
jelmalla. Ohjelmaa kivtetidiin, kun ha-
lutaan ldhettid sanomia tai siirtdd vas-
taanotettuja sanomia PcTexin muis-
tista mikrolle. Muulloin mikrolla voi
tydskennelld erillddn PcTexistd. Lii-
tintdi PcTexille rapahtuu sarjaliiken-
neportin kautta.

KOTITOIMISTO-
KONEET

TULEVAT

Kotitietokoneen kisite saattaa muut-
tua liihivuosina dramaarttisesti. Siui
mukaa kun ihmiset yhi eneneviissi
midiirin alkavat hoitaa 6itiéédn kotoa,
kotiin tarkoitettujen konttorikonei-
den markkinat kasvavat rijihdysmiii-
sesti.

Suurkaupunkien liikenneongel-
mat (Helsingin ruuhkista ei voi pu-
hua edes samassa kuussa), konttoriti-
lojen kalleus ja kehittynyt telekom-
munikaatio on saanut yritvkset eri
puolilla maailmaa rohkaisemaan
tydntekijditdin hoitamaan osan tdis-
tidn kotoa. Tyontekijd on yhteydessi
tydpaikalleen puhelimen tai modee-
min viilitykselld ja kily paikan piilld
vain osallistuakseen palavereihin

Nimd Kkotitoimistot tarvitsevat
myts konttorikoneita. NEC, Sharp,
Blue Chip ja joukko muitakin alan jit-
tildisii ovat Lihteneet kehittimiin
uusia edullisia ammartikivttéon so-
veltuvia tietokoneita, kirjoittimia, te-
lefax- ja kopiokoneita.

Kukaan ei kuitenkaan vieli var-
muudella tiedd, kuinka suuri ilmid
kotona tydskentelemisestd kehittyy
Skeptisimmit arvioijat uskovat ky-
seessil olevan vain hetkellisen muo-
din siinid missd kaikkein innokkaim-
mat uskovat ldhes kaiken tytn siirty-
viin lopulta kotiin.

UUTISET

Jokaiselle oikea
ohjelma

Tietokonechjelmien viidakossa alkaa
juuri sen oikean ohjelman loytimi-
nen kiydi vaikeaksi. Yhtit nimeltiiin
Softwhere on tuonut ratkaisun tihin
pulmaan.

Softwhere paikallistaa kiyrijin

toivomuksiin sopivan ohjelmistopa-

ketin rietokannastaan, jossa on tiedot

yli 27—20000 ohjelmasta. Hakupalk-

kio on noin 350 markkaa, jos sopiva
ohjelma 16vtyy.

Softwhere tarjoaa myos tietokan-
nan, jossa yllidpidetiin 50 suosituim-
man ohjelman hintatietoja eri jilleen-
myyjilld ympéri Yhdysvaltoja. Maksa-

malla 19 dollaria saa kotiin joka toi:
nen viikko lehtisen, jossa kerrotaan
halvin hinta top-50-ohjelmille ja paik-
ka, josta ohjelman ko. hintaan saa. Td-
md Bargain Report -niminen lehtinen
keskimirin

siidstti  lukijoilleen
40—50 Yhdysvaltain dollaria jokai-
sessa ohjelman ostossa.

Germany Top Five

1.
2.
3.
4.
5.
Arts

Great Giana Sisters (Time Warp)
Maniac Mansion ( Lucasfilm)
Pirates (Mikroprose)

California Games (Epyx)

'Ei; st Drive (Accolade/Electronic
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Eris viimeaikojen menestyksekkiiim-
mistd peleistd, Impossible Mission 11
on vihdoin saatavana Amigalle. Vali-
tettavasti vain kyseisestdi ohjelmasta
on léytynyt virus. Vaan ei hitid mitii!
Pasi Virta Toptronics Ky:std kertoo
maahantuojan havainneen kutsumat-
toman vieraan ja ryhtyneen vaaditta-
viin puhdistusoperaatioihin. Viruk-
selta viiinnetiiiin niskat nurin ja peli-
kotelon piille liimataan pieni SF-tar-
ra merkiksi turvallisesta tuotteesta.
Mikiili tarramerkintd puuttuu, pe-
8 liin on syyti suhtautua varauksella.
Y Jos taidot riittédvit, voi itse varmistua
| viruksen lisniiolosta ja poistaa sen.
Apua saa ainakin vanhoista MIkroBI-
TEISTA, joissa virusasiaa on kisitelty.

OHJAIN }

Konix on tuonut markkinoille uuden
pistoolikahvaisen peliohjaimen ni-
meltd Navigator. Ohjaimen myynti-
valitina on se, etti sen helpoimmin
sirkyvit osat on tehty perinteisen
muovin asemesta terdksesti. Johan
luulisi kestdviin.

| Maailman helpoin

BASIC

try Software on kehittinyt aloitte-
lﬂi]le Basic-ohjelmoijille ENGLAN-
phjelman. ENGLANin avulla tehdiiin
Basic-kielisid ohjelmia, joissa ei ole
kiskyjen ulkoasusta johtuvia virheitd,
Basic-ohjelma kirjoitetaan ENGLA-
Nilla valikoiden avulla. Kiyuidjd ker-
o minkiilaisen kidskyn hin millekin
riville haluaa antaa ja ENGLAN kirjoit-
taatoivottuun paikkaan hyvilkksyttidvin
Basic-komennon. Loogisia virheitd
ohjelma ei poista. ENGLAN on saata-
villa PC:lle 49 dollarilla (noin 250

on pikku hiljaa saavuttamassa
ST:std eri puolilla maailmaa.
tin aika sitten Ararilla oli varaa jopa
ST:n hintaa koska

Englannissa,
Olinimpaliunlmllﬂmpijaepa

Valuuttaa
- AUTOMAATISTA

Jokainen suomalainen tuntee pank-
kiautomaatin. Pankkiautomaatista saa
rahaa kaikkina vuorokauden aikoina
seitsemiin pidiviiil viikossa. Raha-alalle
on tulossa muutakin automaatiota,
uusin tulokas on valuutta-automaatti.

Kyseinen laite sy® ulkomaista sete-

lirahaa ja sylkiisee ulos piiviin kurs-
sin mukaan suomalaista kahisevaa ja
kilisevii. Laite hyviiksyy neljin maan
seteleitd. Tilld tavoin ulkomaan va-
luutan vaihto Suomen rahaksi tapah-
tuu kiiden kiiéinteessi. Laitteen edus-
tus Suomessa on Lancro-Yhuioilld.

UUTISET

Maahantuojaa etsitidin

ST:n omistajien hiiriongelmiin on
vihdoin l6ydetty ratkaisu. Useat pelit-
hiin vaativat peliohjainta pidettiviksi
hiirelle varatussa nollaportissa sa-
malla kun pelin lataamiseen tarvitaan
kuitenkin samaiseen porttiin kytket-
tyd hiirtd. Jatkuva hiiren ja peliohjai-
men vaihtaminen kiiy ajan oloon niin
liittimien kuin hermojenkin péille.

Amerikkalainen Practical Solutions
on tuonut markkinoille kuitenkin
laitteen, Mouse Masterin, jolla sa-
maan porttiin saa kytk seki hii-
ren ettid peliohjaimen. Seki hiiri ettd
molemmat peliohjaimet kytketidin
Mouse Masteriin siind missi Mouse
Master kytketiéin edelleen ST:n oh-
jainportteihin. Laiteen péilli olevan
kytkimen avulla on helppo valita, on-
ko hiiri vai toinen peliohjaimista kyt-
ketty edelleen nollaporttiin.

Toki vastaava viirkki on helppo ra-
kentaa itsekin, mutta tuskin tulos on
liiheskéin yhti siisti kuin Practical So-
lutionsin laite. Toivottavasti maahan-
tuojatkin huomaavat timiin laitteen
tarpeellisuuden.

Epyx laajentaa

Tietokonepeleistiiin tunnettu Epyx
on hankkinut kahdeksan miljoonaa
dollaria ylimisrdistd piiomaa laajen-
taakseen toimintaansa. Tirkeimpid
uutuuksia ovat erilaiset video- ja dfini-
kasetteihin perustuvat pelit, mutta
myts mahdollisuuksia oman tietoko-
neen suunnittelemiseksi tutkitaan.
Epyxin johtoon kuuluva David
Morse osallistui aikanaan Amigan
suunnitteluun, minki lisiksi Epyx on
dskettiiin palkannut Amigan tuotan-
non organisointiin osallistuneen Ric-
hard Ricen. Jos nidmi kaksi lyowvit
yhteen, ei tuloksena voi olla
in jotakin todella rajua.

Elite, pyh!

Gremlin on ilmoittanut julkaisevansa
syksyn aikana uuden pelin, joka saa
jopa vanhan kunnon Eliten kalpene-
maan. Federation of Free Planet-
sin pitdisi sisdltid normaalin kolmiu-
lotteisen avaruustaistelun ja kaupan-
kidynnin lisiksi kaikenlaista pientd ki-
vaa kuten keskusteluja muiden alus-
ten pilottien kanssa, kahdeksan mil-
joonaa(!) planeettaa, aluksen, jonka
tietokonetta voi todella ohjelmoida,
;.ISE“E erilaisia tehtiivid ja niin edel-
een.

Gremlin ei ole kuitenkaan ensim-
mdinen, joka on viittinyt
sii pdihitdmain Eliten. Saa nihdi sit-
ten, kuinka riivitn kily. Federation of
Free Planets tulee olemaan saatavilla

Amigalle, ST:lle ja PC:lle.

600 000 Amigaa

Commodore ilmoirti dskettidin toimit-
taneensa yli 600 000 Amigaa eri puo-
lille maailmaa niiden kahden vuoden
aikana, joina Amigoita on valmistettu.
Lukuun on laskettu mukaan niin Ami-
ga 500, 1000 kuin 2000:kin

7




| Anna rtsellesi tilaisun

- kehittya

Mista tiedat, oletko uusi Mozart,
Leonardo tai Aleksis, ellet edes
kokeile ja harjoita kykyjasi.
AMIGA 500 on vasymaton
valmentaja kaikenlaatuisille,
viela piilossa oleville
neropateille.

AMIGA 500 voi avata

uusia ovia myos

aikuisille, aina

ammattiin asti.

tiksl.

N}Fk}.-'i-sten uu-
rin rajoitus Flkuton

johtospagetti, joka valuu niistd
ympidrdiviin laitteisiin ja pistok-
keisiin. Jos mikron siirtdd on pe-
rissd  kannettava  monitorit,
muuntajat, levy- ja kasettiasemat.
Milloin viimeksi olet hyviillyt
mikrosi ndppdimist6d singyssi?

Moni kaunis unelma sai kui-
tenkin viistyi, ennen kuin Camb-
ridge Z88:sta tuli totta. Alunperin
pdyttond piti olla litted televisio.
Hysikokoinen kuvaruutu olisi
Kuitenkin kasvattanut mikron ko-
koa ja korkea erottelukyky hin-
faa.

Suuri virillinen ruutu kutistui
kahdeksanriviseksi, mutta jopa
sata merkkid leveiksi supertwist
ICD-nédytoksi, jota on helppo lu-
kea seki kesimdokin saunan hei-
kossa valossa ettd kirkkaassa au-
fingon paisteessa.

Vihi haa ja viihi

ottt

Milkka markkinamiehet vakuut-
tkin kilvan, ettei Z88:lla ole
liin yhteistd Sinclairin aikai-

- sem pien tuotteiden, kuten ZX80,
ppectrum ja QL, kanssa on Sir Cli-
¥ silti osannut tunkea mukaan
Bmat tavaramerkkinsd. Musta

- Mikro kuin unelma

®® (live Sinclair on uneksija, joka pystyy te-
kemdidin unelmistaan totta. Hdanen unelman-
sa ovat olleet aina pienid, mutta ldynnd suu-
ria ominaisuuksia: taskutelevisio, kannettava
aulo ja ensimmdinen todellinen barrastemik-
ro, ZX80, joka ei ollut kiammenid isompi.

Sir Cliven tuorein toteutunut unelma on
muistikirja, joka on tarkoitettu Rulkemaan
aina kdyttdjdansd mukana ja olemaan Rdytet-
ldvissd kun bdn sitd toivoo.

koska Amstrad omistaa nykydin
oikeudet Sinclairin omaan Basi-
ciin.

BBC:n Basic on erittdin moni-
puolinen ja looginen. Sen ainoa
varsinainen puute on editorin
puuttuminen. Siind ei ole edes
rivieditoria, vaan virheellinen ri-
vi on kirjoitettava kokonaan uu-
destaan. Ilman korjailumahdolli-
suutta ei moni viitsi kirjoittaa yli
kymmenen merkin pituisia oh-
jelmarivejd. Kuitenkin Basicissa
veimmin navton.

Adni- ja gafiikkakiiskyt on
Z88:n Basicista jdtetty pois, mutta
Z80-assembleri on mukana, jo-
ten konekielti taitavat voivat kir-
joitella omia rutiinejaan konee-
seen, kunhan Reference Guide
joskus ilmestyy.

Oudoin piirre normaalille ko-
timikroilijalle on poke- ja peek-
kiiskyjen puuttuminen. Niiden si-
jaan muistia pdidsee kopeloimaan
vektorilla vec. Muuttujalle vec
annetaan vektorin osoite ja osoit-
teen sisdltd tulostetaan kiskylld
print ?vec. Poke toteutetaan si-
joittamalla haluttu arvo rtavulle
*vec. Vektori voidaan dim-kiiskyl-
ld miidritelld halutun pituiseksi
merkkijonoksi ja kisitelld siti:

1 rem double double poke

AMIGAN tyopdydalla ovat kaikki 4096 varia jarjestyksessa. ‘
Samoin nuotit, kasikirjoitukset, laskelmat, pelit...mita sitten harrastatkin! ‘
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TESTAA - TIEDAT MIKSI

! TARJOUS !

CPC6128-keskusyksikkd, levyasema,
vihermonitori, CP/M+, CP/M 2.2, Logo-
ohjelmointikieli, GSX-grafiikkatuki

MARRASKUUN TARJOUS 2.190:-

DMP-2000 NLQ-kirjoitin kaapeleineen kateisella
1.950:- (ovh. 2.450:-, etusi 500:-)

MRS TRAE . -we o e e et —

ERRNAT N

Mikrobitti-lehti valitsi CPC 6128:n vuoden kotitietokoneeksi

AMSTRAD CPC6128: TOIMIVA KOKONAISUUS Maahantuoja:

Nyt kiiteiselld : 2.190:- (ovh. 2.950:-). Myynti: INFO-kirjakaupat, Expert- ja Musta Pdrssi - 77@/9]/' OGSl
likkeet, SOKOS- ja Prisma-tavaratalot sekd muut hyvinvarustetut erikoisliikkeet. Satoja s & 24

Lisétietojo MikroBITIN palvelu-
korfifia. fengosfo nuemero J

. " ool o lln 1 358.79) 275 S e R T
ohjelmia varastossamme. Pyydd ilmaiset esitteet ohjelmahinnastoineen jilleen- o &0 &

myyijéltasi tai meiltd puh. (921) 546 666/Jari Pikala.

kortilla. Rengavia numero

Z88:n tiedostojen hallintaoh-
jelma voi kopioida tekstin myos
niytolle tai nidppidimistolle. Jil-
kimmiinen merkitsee sitd, etti
teksti ikiddn kuin kirjoitertaisiin
ndppdimistoltd, Lihetettdvin
tekstin alkuun sijoitetaan kisky
VT52-terminaalin avaamiseksi ja
kopioidaan teksti nidppidimistol-
le, jolloin teksti lihettdi itse it-
sensd,

Nelids mahdollisuus tekstin
siirtoon on tulostaa se kirjoitina-
jurin kautta toiselle tietokoneel-
le.

Kaikki mainitut tavat suoritta-
vat hieman erilaisia muunnoksia,
Ongelmia ei rule, mikili datan
ASCII-arvot ovat 32—127. Muut
merkit saavat esc-koodin (27)
eteensd tai korvataan vililyGnnil-
ld. Mainittu piirre koskee erityi-
sesti kirjaimia A, A ja O. Ongel-
man voi ohittaa PC-Link-moduu-
lin, teksturin etsi- ja korvaa-toi-
minnon tai kirjoitinajurin merk-
kimuunnoksien avulla.

Pdivyri herattii

Hilytvksid varten on oma ohjel-
mansa. Valikkoon voi myos kir-
joittaa enintidin 22 merkin pitui-
sen viestin tai komennon, joka
suoritetaan valittuna ajankohta-
na. Esimerkiksi tiedostonsa voi
mddriti lihetettiviksi halpaan
yoaikaan.

Kalenteri nidytdd kuukauden
kerrallaan ja ulottuu joulukuusta
4713 eKr. (naputellaan 4713 bc)
woden 18253 joulukuuhun.
lhan hauska toiminto, jolla voi
selvittidi, ettii Jeesus syntyi maa-
pantaina (25.12.0), Suomi julis-
lautui itsendiseksi torstaina ja sa-
das syntymipdivini on maanan-
tai. Juhlat pidetiiin sitten piivil-
ld, jotteiviit vieraat hiiritse Bat-
manin ja She-Manin katselua.

Tapaamiset, tentit ja muun
muistettavan voi kirjoittaa péivy-
rin. Uutta ajattelua osoittaa se,
ettd jos valitsee pdivyristd kisin
hidlytvksen, esimerkiksi huomi-
sen tapaamisajankohdan ilmoit-
tamiseksi, on hilyytysohjelmassa
valmiina huomisen péiviys. Sa-
moin jos allakasta kiisin kiynnis-
id pdivyvrin tulee esiin sen pii-
viin sivu, joka allakasta on valittu.

Kaikissa mikroissa on nykydin
taskulaskin sisdidnrakennettuna.
Niin my0Os Z88:ssakin. Normaalin
kymmenmuistisen nelilaskimen
lisdksi siinii on seitsemiin englan-
lilaisille tirkedd muunnosta.
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Kumimatto ja sen alla oleva filmi vdlittdd ndppdilyn keskusyksi-
kolle. Ylldttdvdn byvd tuntuma on saatu aikaan ndppdimen muo-
toilulla. Rakenteen ansiosta ei ole vdlid mille kRobtaa ndppciinid

painaa, toisin kuin Spectrumissa.

Epsonin valmistaman Supertwist LCD-ndyton, ndppdimiston, ja
parinkymmenen pikkuosan lisdlksi Z88 sisdltdd neljd mikropiirid:
Z80-prosessorin, 32 kt:n RAM-muistin, 128 kt:n ROMin, jossa on ob-
jelmisto, ja NECin varta vasten Z88:lle valmistaman muistinballin-

ta- ja I'O-piirin.

Vain yksi liitsAinti

Z88:n ainoa portti ulkomaail-
maan on vhdeksinnapainen RS-
232-liitintd, jossa on kaikki tar-
peelliset linjat. Sen ansiosta tie-
toa voidaan siirtdd suurillakin
nopeuksilla.

Vuosi sitten oli myos 20-napai-
nen kortinreunaliitintd tulevaa
levvasemaa varten, mutta koska
levyasemaa ei tule, on liitintikin
poissa. Samalla se merkitsee siti,
ettei mitidin ulkoisia tyhmid lisi-
laitteita voi rakentaa. Kaikkien
viivakoodinlukijoiden ynnd mui-
den on oltava dlykkiitd ja kom-
munikoitava RS-232-portin kaut-
ta.

Levyaseman sijaan voi tirkeit
tiedot tallentaa EPROM-muistiin.
Z88 pystyy nostamaan paristois-

128 kt RAM 780 ,—

512 kt RAM 2800,—

PC Link & kaapeli 495,—
32 kt EPROM 380 ,—
128 kt EPROM 780 ,—
Centronics-kaapeli
390,—

RS-232-kaapeli 149,—

Z80
32 kt RAM
128 kt ROM

Basic, tekstinkiisittely,
taulukkolaskenta,
tietokanta, tiedonsiirto,
kello, kalenteri, piivyri
ja laskin.

PCI-Data Oy
Silmukkatie 2
65100 Vaasa
puh. (961) 113611

taan riittivin jinnitteen polttaak-
seen tiedon piiriin. Tieto pysyy
tallessa siihen asti, kunnes piiri
altistetaan ultraviolettisiteilylle.
EPROMien tvhjennyslaite maksaa
vajaat seitsemansataa ja itse EP-
ROM-moduulit saman verran
kuin tavalliset muistimoduulit.

Laajennusmoduuleille on kol-
me paikkaa. Koska moduulivali-
koima ei tule nykyisestdin juuri
kasvamaan, riittdid se hyvin.

Mitdi useampi moduuliportti
on kiytdssi sen enemmin Z88
kuluttaa sihk6d. Erityisesti paris-
tonvaihtotilanteessa saa olla no-
pea. Pariston vaihdon aikana
muistia yllipitid isoon konden-
saattoriin varautunut sihkd. Se
kestdd ilman moduuleita kuusi
minuuttia, mutta kolmella mo-
duulilla ainoastaan yvhden.

RAM-moduuleilla ei ole omaa
paristovarmennusta, joten nii-
den sisdltimi tieto tuhoutuu vi-
littdmisti, kun ne irroitetaan mo-
duuliportista.

Skandit — toimii ja ei
Skandinaaviset merkit on sijoi-
tettu koneeseen erittdin kiitettd-
viisti. A, A, O, 4, 4 ja © on sijoitertu
vlhidiseen vksinidisyyteen koodei-
hin 196, 197, 214, 228, 229, 246
eli pienet kirjaimet ovat 32 aske-
leen piissii isoista; aivan kuten
standardi ASCII-merkitkin. Muut
127 vlopuolella olevat merkit
ovat punta (163) ja ... (kolme pis-
tettd vhdessid merkissi) 160.
PipeDreamin caps lock ja shift
toimivat moitteetta, mutta swap

case muuttaa KAYTTOJARJES-
TELMA-sanan hirvioksi kAyttO-
jArjestelmA.

Skandien rinnalla olevat haka-
ja aaltosulut saa ruudun ja nelién
takaa.

Hinta noudattaa
vakiintunutta linjaa
Hyviistd kannattaa maksaa. 4000
markan hinta asettuu kauniisti
taskulaskimien ja kannettavien
PeeCee-mikrojen viliin. Hinnoit-
telu noudattaa kautta linjan sa-
maa korkeahkoa tasoa: 512 kilo-
tavun RAM-palikka maksaa sa-
man kuin Atari 520 ST, seitse-
méankympin verkkolaite maksaa
125 markkaa ja keinonahkainen
kantolaukku 160 markkaa.

32 kilotavun perusmuistista
nen auki oleva sovellus haukkaa
siitd kolme kilotavua sen lisidksi
miti sinne kirjoitettu teksti vie,
Perusmuisti riittdd vain tarkim-
malle kiyttdjille. Muut joutuvat
ostamaan liséi. O
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Tiemk(}nr:ma:;ilm:l eldd nykyi-
sin varsin kummallista aikaa.
Yhiailtd  tietokoneharrastelijat
ovat kyllastyneet Basic-ohjel-
miensa hitauteen. Namid ohjel-
moijat, jotka saavat koko ajan
peliti kuolevansa vanhuuteen
ennen Basic-ohjelmansa ajon
loppumista, ovat siirtymiissa tai
jo siirtyneet kiyttimiin kone-
kielta. Konekieltd pidetdin jon-
kinlaisena "oikeana” ohjelmoin-
tikielend.

Samanaikaisesti ammattimai-
sessa tietokonemaailmassa sekd
korkeakouluissa ja yliopistoissa
sikdldiset tietokonenerot tuntu-
vat saavan sydankohtauksen jo-
ka kerta, kun sana konekieli vain
mainitaankin. "Kuolettaa jo
pelkki ajatuskin!” sanoi eris
korkeakoulun tutkija, kun olin
kertonut tehneeni kompleksilu-
kualgebraa suorittavan ohjelman
konekielelli. Ammattiohjelmoi-
jat tuntuvat pitavian konekieltd
jonkinlaisena kiellettyni kieleni,
jonka nimenkin mainitsemisesta
voidaan rankaista johtamalla 13
kilobittid suoraan aivoihin.

Kielten taistelu

Mista sitten johtuu tietokoneajan
kielitaistelu? Suurin syy lienee
niissa vaatimuksissa, joita harras-
tajat ja ammarttilaiset asettavat
ohjelmointikielille. Konekieli on
erittdin alkeellinen kieli, joka on
suunniteltu nimenomaan konet-
ta ajatellen. Niinpd konekielioh-
jelmaa tehdessiasi joudut aina
ajattelemaan asiaa koneen kan-
nalta. Ei suinkaan riitd, ettd ajat-
telet kuten Basicissa: "'Laitanpa
tuohon PRINT-kiskyn, ettid saan
lausekkeen 12x3 +4 arvon vi-
lihtimdin ruutuun.”” Konekie-
lessa joudut ajattelemaan seuraa-
vasti: 'Koneen tulee ensin laskea
12 x 3 ja sijoittaa se muistiin. Tu-
lokseen lisdtdin sitten 4. Tamin
jalkeen koneen tulee muuttaa tu-
los ASCll-muotoon (pelkistiin
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ohjelmointia harrastaja kykenee
kieliajattelun ja hytdyntimiin siti omissa sovelluksissaan.

MC68000-konekielikurssi osa 1

® ® Ota komentoosi uusi mikrosi, oli se
sitten Amiga, Atari ST tai vaikkapa Mac-
intosh! Kauan kaivattu 68000-konekieli-
kurssi starttaa sulavasti liikkeelle 68000-
prosessoriin tutustumisen merkeissd.

jO tdmad asia on varsin monimut-
kainen). Lopuksi koneen tulee
kutsua kayttojarjestelman tulos-
tusrutiinia (timikain vaihe ei
vleensid ole niin yksinkertainen,
kuin miltd se kuulostaa)." Tastd
monimutkaisuudesta johtuu, et-
teivat ammattilaiset suostu kiyt-
tamadin konekieltd.

Toisaalta tavallisille kotimikro-
harrastelijoille konekieli on lihes
ainoa kieli, jonka avulla kone
saadaan hoputettua todella suu-
riin nopeuksiin. Lisdksi konekie-
len avulla paastain kisiksi kaik-
kiin mikron sisdisiin ominaisuuk-
siin. Nyttemmin konekieli on al-
kanut saada kilpailijakseen C-kie-
len (esim. ST:n kayttojarjestelma
ja GEM on Kkirjoitettu C:lld, ei
suinkaan konekielelld). Ainakin
talli hetkelldi konekieli tuntuu
kuitenkin olevan kieli, jonka
harrastelijat opettelevat heti Basi-
cin jalkeen.

MC68000 —
mukavuutta
konekieleen

Uudet kotimikrot Atari ST, Ami-
ga ja jo lihes entinen QL ovat
ottaneet prosessorikseen Z80:n
tai 6510:n sijaan Motorolan
68000-sarjaan kuuluvan proses-
sorin.

Aikoinani wvaihdoin Spectru-
min Z80:n QL:n MC68008:aan.
Konekielen oppikirjaa tutkiessa-
ni olin kuin lisamuistilla paihin
lyoty: Onko timd varmasti Ko-
nekieltdi? Voiko matalatasoisessa
konekielessid olla ndin korkeata-
soisia ominaisuuksia? Totta se
kuitenkin oli.

Aloitamme nyt tutkimusmat-
kan MC68000:n konekielen sy-
vyyksiin. "This is a dangerous
flight into the dangerous world
of a machine who does really
exist.”’

& o &

2486 2487 | 2488 2489 Muistiosoite
= 34 56 78 Sisalto
Tavy (B)
h (=)
ﬁ
24BB_|_24B? 2488 | 2489 Muistiosoite
1234 S678 Sisdlto
Sana (W)
a ¥
2486 (2487 | 2488 | 2489 [Muistiosoite
12345678 Sisdltd

Kuva 1.

P. sana (L)

Konekieliko vai eiko konekieliko,
siinako
muka
kysymys?

Bittilin valtio

Kaikille tietokoneessa tapahtuvil-
le asioille loytyy vastineensa
myo0s todellisessa maailmassa.
MC68000:n tapauksessa kyseessa
on Bittilin vapaavaltio, joka si-
jaitsee erdilld pienelld planeetalla
jossain ulkoavaruudessa. Alam-
me nyt tutustua 68000:n kone-
kicleen tarkkailemalla titi (vield)
varsin onnellista valtiota, jossa
bitit ne ilmassa leikkia lyo ja ke-
dot ovat kosinisendin Assemb-
lux motorolae -heimoon kuulu-
via kukkia.

Bittilda johtaa varsin rakastettu
ja hyvimaineinen hallitus, jota ei
kuitenkaan kutsuta hallitukseksi,
vaan sille on annettu nimi pro-
sessori. Prosessori on vastuussa
lihes kaikista tapahtumista, joita
Bittilin valtiossa tapahtuu, Pro-
sessoria johtaa piaiministeri ALU
(Arithmetic-Logical Unit = Arit-
meettis-Looginen Yksikko), joka
muuttaa sille annetut numerosar-
jat kdskyiksi ja pitdd huolta kis-
kyjen toimeenpanosta.

Kunnon hallituksessa pitda tie-
tysti olla muitakin ministereita.
Bittildssid heitd nimitetdin rekis-
tereiksi, ja heitd on prosessoris-
sa koolla kokonaista 16 (lisiksi
erdadlla rekisterilli on varamies,
muita siitd joku toinen kerta).
Kahdeksan ministerin nimi alkaa
D:lla (esim. David, Dick, Dille
vm.) ja toisten kahdeksan nimi
on taas A-alkuinen (Aatami, Alli,
Armas jne.). Selvyyden wvuoksi
nimitin heitd kuitenkin tistedes
Ivhenteilli DO, DI1,...D7, A0,
Al,...A7.

Ministereille ei voi antaa kovin
monimutkaisia tehtivia, joten jo-
kaisen rekisterin tehtivind on
vain muistaa yksi luku. Tama lu-
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ku on aina kokonaisluku wvililld
0—4294967293. Tehtdvin ei to-
della pitiisi olla liian vaikea!

Hyvamuistiset
asukkaat

Koska prosessori €i itse pysty re-
kisterien avulla muistamaan Kuin
vaivaiset 16 lukua, tiytyy sen
pystyd tallentamaan tietoa muu-
allekin. Bittilin wvaltion varsinai-
sen muistin  muodostavat sen
asukkaat, joilla on samanlainen
tehtiva kuin rekistereillikin. Jo-
kaisen asukkaan tulee muistaa
yksi luku vililta 0—255. Olisi tie-

| tysti aivan lilan yksinkertaista,

jos Bittilin asukkaita kutsuttaisiin
asukkaiksi. Jokainen asukas tot-
telee tastedes nimed Tavu (engl.
byte).

Kun ALU haluaa tallentaa lu-
vun muistiin, hin naputtelee ky-
seisen asukkaan eli tavun nume-
ron (muistiosoite) puhelimeensa
ja kiskee tavua kirjoittamaan an-
netun luvun lapulle ilmoitustau-
lulleen. Myohemmin ALU voi
sitten soittaa samalle tavulle ja
kysyd lukua — tai sitten pyytaa
avua poistamaan edellisen lapun

taululta ja laittamaan tilalle
uuden.
Mutta miksi rekisterit voivat

pitad muistissaan jopa yli neljan
miljardin suuruisia lukuja, jos
kerran yksi muistin tavu voi tal-
lentaa vain luvun 0—255! Eihan
hallituksella voi olla varaa pitdi
lilan kyvykkditi ministereitd!
Vastaus loytyy Bittilin perhepo-
litiikasta.

Hyvin suunnittelun ansiosta
jokainen Bittilin perhe koostuu
neljastd tavusta: isdstd, didistd,
pojasta ja tyttdrestd. Isd ja aiti (tai

vastaavasti tyrtd ja poika) voivat
lybda viisaat pdansd yhteen ja
nidin muodostaa parin, jota kut-
sutaan sanaksi (word). Tillai-
nen sana, jonka puhelinnumero
on aina parillinen, voi muistaa
luvun 0—6555. Yhteisty® on
voimaa.

Hetkinen... Vielikdin ei yh-
den rekisterin ajukoppaa ole saa-
tu tayteen! Onkin olemassa vield
vksi tapa, jolla paaministeri ALU
voi kyselli lukuja kansaltaan.
Tarvittaessa ALU voi udella lu-
kua koko perheeltd, siis neljil-
tA tavulta, jotka muodostavat

pitkiin sanan (long word).
Nimid neljd tavua yhdessa riit-

MOVE.B D2,A3

12 | 34 | 56 | 78

D2

12 | 34 | S6 | 78

D2

MOVE. W D2,A3

12 | 34 | 56 | 78

D2

12 | 34 | S6 | 78

D2

MOVE.L D2,A3

12 [ 34 | 56 | 78

34 | S6 | 78

D2
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tavit vihdoin tiyttimiin yhden
rekisterin muistikapasiteetin, eli
sisdltiméddn luvun  vililtd 0—
4294967293.

Kuvassa 1 esitetiin yhden bit-
tiliisperheen eri yhdistymismah-
dollisuudet. Huomaa, ettd kuvis-
sa esiintyvit luvut eivit ole kym-
menjirjestelmissid, vaan Kkuusi-
toista- eli heksadesimaalijérjestel-
massd. Kuvien ymmartamista ei
haittaa, vaikket olisi vield tutus-
tunut heksadesimaalilukuihin.

Rekisterit osiin

Samalla tapaa kuin tavuja voitiin
yhdistelld, voidaan myos yksit-
taistd rekisterid tarvittaessa pilk-
koa pienempiin osiin. Kun siis
rekisteri on normaalisti kooltaan
Pitkin sanan mittainen (lvhenne-
tian ohjelmassa L), voidaan se
tarvittaessa jakaa kahdeksi Sa-
nanmittaiseksi osaksi (lyhennys
W). Niistd kahdesta luvusta pro-
sessori voi kidyttdd vain oikean-
puoleisinta, mutta tarvittacssa re-
kisteripuolikkaiden paikat voi-
daan wvaihtaa keskeniddn. Naiin
voidaan siis katevasti varastoida
yvhteen rekisteriin kaksi lukua.
On kuitenkin huomattava, etta
luvut ovat nyt oleellisesti pie-
nempid (0—65535), kuin jos re-
kisteri kdytettdisiin vain yhteen
lukuun.

Rekisteri voidaan jakaa myos
neljgin osaan, jolloin jokainen
osa voi tallentaa yhden tavun, eli
luvun valilldi 0—255. Taaskin voi
prosessori operoida vain oikean-
puoleisimmalla luvulla, mutta pa-
lasia voi nytkin pyoritella niin,
ettd juuri haluttu luku neljasta jaa
oikeanpuolimmaiseksi. Kuva 2
selventid tita rekisterin jakomie-
litautia. Kuvaan on tummennettu
aina se rekisterin osa, jota ALU
voi kasitelli.

Assembly-kieli

Varsinainen konekieli on pelkkii
lukuja  jossakin tietokoneen
muistissa (siis bittildisten ilmoi-
tustauluilla). Niiden tutkiminen
olisi aika hedelmitontd, mutta
onneksi joku nero on keksinyt
luoda Assembly-kielen, joka on
eridnlainen konekielen “'suo-
mennos’’. Siind kasittdmattomat
lukusarjat on korvattu lyhenteil-
ld, jotka ovat melkein yhta tay-
dellistd siansaksaa kuin konekie-
len lukurykelmiit. Koska juuri
kukaan ei ohjelmoi pelkista lu-
vuista muodostuvalla konekielel-
li, tarkoitetaan konekielelld
yleensd puheessa nimenomaan
Assembly-kielta.

Otetaan esimerkiksemme As-
sembly-kielen kiasky
MOVE.W #520,D0
Se koostuu useimpien Assemblyn
kiskyjen tapaan neljista osasta.
Ensimmiinen osa MOVE on itse
kisky. MOVE-kisky on As-
semblyn eniten kdytetty ja moni-
puolisin kisky. Sen avulla ALU
siirtelee tietoa muistista rekiste-
reille, rekisterilti toiselle tai
muistiin tai jopa vhdestd muisti-
paikasta toiseen.

Toista osaa W aion tastedes
kutsua kiskyn tyypiksi (size).
Eri tyypeistd oli jo puhetta muis-
tia ja rekisterida kasiteltdessa.
Tyyppi W siis tarkoittaa, etta
ALU kiskyi suorittaessaan tekee
toimenpiteet yhdelle sanalle (siis
isa&diti, poika&tyttd tai puolet
rekisterista.

Kolmas osa #520 on lihto-
parametri. Se ilmoittaa, mista
saadaan se luku, jota kiskylla ka-
sitelldéin, Tidssa tapauksessa nu-
meromerkki # kertoo, ettd ki-
siteltiviani on yksinkertaisesti
luku 520.

Viimeinen osa DO taas on ni-
meltiin kohdeparametri, joka
ilmoittaa, mihin kiskyn tulos tal-
lennetaan. Nyt se sattuu olemaan
rekisteri DO.

Kun ALU saa ohjelmassa tar-
kasteltavakseen kiskyn
MOVE.W #520,D0 (joka siis to-
siasiassa on vain pOtko dlytomia
numeroita, joista vain ALU saa
selkoa), on kidskyn suomennos
seuraava: "Ota luku 520 (lihto-
parametri #520) ja siirrd se (Kas-
ky MOVE) rekisteriin DO (kohde-
parametri DO) niin, etta kasittelet
vain rekisterin oikeanpuoleisinta
puoliskoa eli yhtd sanaa (tyyppi
w)."

Tutkitaanpa viela toistakin kas-
kyi.

MOVE.L DZ,A3

Kisky on tissi tapauksessa sama,
eli MOVE. Tyyppi on L (pitka sa-
na) eli kiasky kisittelee neljai ta-
vua (koko perhetti tai koko re-
kisterid). LiahtOparametri on D2
ja kohdeparametri A3. Annan
puheenvuoron padministeri
ALUlle: "Ota luku rekisteristd D2
ja siirrd se rekisteriin A3. Kasky
koskee koko rekisterien sisaltod,
eiki vain osaa siitd.”

Kuvassa 3 on vield lopuksi esi-
tetty MOVE-kiskyn toiminta kai-
killa mahdollisilla tyypeilld. Ai-
van kiskyn alla on rekisterit en-
nen kiskyn suoritusta, ja niiden
alapuolella rekisterien arvot kis-
kyn jilkeen. Huomaa, kuinka
MOVE muuttaa vain rekisterien
oikeanpuolimmaista osaa (nuo-
let). A3:n vasemmanpuoleisim-
mat osat eivit muutu kaskyn
suorituksen aikana. L
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PC-

Mik rokirjo piéisti pdihiin oli nih-
tivilld PC-messuilla. Nimestiin
huolimatta messut eivit keskity MS-
DOSin palvontaan vaan osaa ottavat
kaikki. Tietokoneiden wvalmistajat,
niin peli- kuin hy&tyohjelmistotalot,
lisdlaitevalmistajat, pelimyyjit, pe-
liostajat, tietokonelehdet seki kaikki
mahdolliset vihemmistGryhmiit oli-
vat edustettuina, Niinpi paikalta 16y-
tyi myts MikroBITIN liikkuva mes-
SUOSasto.

Taistelukentti

Tind vuonna messut pidettiin Earl’s
Courtin suuressa niyttelyhallissa.
Halli jakaantui periaatteessa kolmeen
osastoon eli business-, hardware- ja
vapaa-ajan osastoihin.

Business-puolella esiteltiin piiasi-
assa rietysti nditd raakojen miesten
raakoja leluja eli MS-DOS-koneiden
ja MacIntoshin ohjelmistoja, lisilait-
teita ja kaikkea muuta, miti niiihin ko-
neisiin saa lingettyd. Hardwarepuo-
lelta 16ytyi muun muassa Atarin,
Commodoren ja Amstradin osastot
sekid sankka joukko lisilaitevalmista-
jia. Lilkaa rahaa mukaan ottaneet pys-
tviviit keventimiiin kukkaroaan osta-
malla vaikka uuden koneen, videodi-
gitoijan tai seksikkiiin vopuvun Ami-
ga-kullalle, Viimeisend muttei merki-
tyksettdmimpini on vapaa-ajan osas-
to eli suomeksi se paikka, jossa pelit
vallitsivat.

Messujen kaksi ensimmiisti paiviii
eivit olleet yleisolle auki, mutta tun-
gos oli silti melkoinen. Kolmena vii-
meisend piiviind joutui raistelemaan
Lebensraumista valtavan ihmismas-
san keskelld. Tortakai alkupiivinikin

14

® ® Monia mabituu maailmaan mikromessua.
Lontoossa jdarjestettavdt PC-messut Ruuluvat
kuitenkin sinne Rdrkipddbdn, ldbinnd siksi
etld uudet pelit esitelldcdn sielld. Tandkddn
vuonna ei tarvinnut pettyd, silld tuleva maail-
man paras peli suoritli ensiesiintymisensd.

onnistui paikallekuulumatonta viked
suodattumaan turvatoimien ohi. Pai-
kalla nikyi runsaasti aitoja messumie-
hid, joita ei paljon erottanut muovi-
kasseihin pakatun saalispinon ala
Henkilkohtainen suosikkini oli kui-
tenkin noin 16-vuotias poika, joka oli
sOnnustaunut isin numeroa suurems
paan liituraitapukuun, poleti tupak-
kaa huomattavan amatbOrimiisest
eiki jdwinyt osastoakaan viliin kerji-
tessddn ilmaiskappaleita peleisti. Yri-
tys oli kova, tulos nolla.
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Pelimiehet

Vapaa-ajan osastolla isoimmat ja sil-
miinpistivimmait olivat U.5.Goldin,
Oceanin ja Telecomsoftin osastot.
Varsinkin U.5.Gold ja Ocean olivat
raahanneet niytteille suuren miédrin
kolikkoautomaarnteja, jotka litkemie-
het siisteissi liituraitapuvuissaan no-
peasti valtasivat. Shown hittipeli niiyt-
ti olevan Operation Wolf, jota kas-
voi joka nurkassa. Kolikkopelejd 16y-
tyi muutenkin sankat joukot ja pelaa-
minen oli tietysti ilmaista. Sisdin so-
luttautunut varhaisnuoriso tarttuikin
kuin tauti jokaiseen mahdolliseen pe-
liin ja irtosi usein vasta jopa untien
kulurtua.

Omaa ilmettd haettiin monella ta-
valla. Oceanin osastolla pyiiri pétkii
vuoden, jollei vuosikymmenen par-
haasta filmistd Robocop sekil oteita
Schwarzenegger-eepoksesta Red
Heat tulevien lisenssien kunniaksi.
Osastolla oli lisiksi aito panssariauto
Operation Wolfia puffaamassa. Do-
markin osastoa piristi kaksi aitoa Spit-
ting Image-nukkea. Toinen oli puhei-
ta pitdvd animoitu Margaret Thatcher
ja toinen lontoolaisen bussin ohjaa-
moon sijoitettu Sylvester Stallone.
Big Apple oli rakentanut pahvisen
New Yorkin.

16-bittinen ylivoima nikyi selvisti.
ST:td oli enemmiin esilld kuin kuus-
nelosta ja Spectrumia yhteensi, ja
Amigaakin nikyi varsin runsaasti. PC-
koneita nikyi pelikoneina ylldrtivin
paljon. 16-bittisten kiiytstid on tietysti
se hyGty, ettil yhil kunnianhimoisem-
mat ja laajemmat ohjelmat siirtyvit
kehitysasteelle ja peruspelitkin saavat
huolitellumman ulkoasun. Pelikon-
soleista oli esilld Sega ja Nintendo
omilla osastoillaan.

Prokon X ja muut
julkkikset

Suosituin julkisuuskikka oli Microp-
rosen ja jilleenmyyntiketjun
W.H.Smithin paikalle raahama Pro-
kon X -yleissimulaattori, johon oli
hiljaisinakin hetkini pitkit jonot.

Prokon X on yleissimulaattori, jon-
ka futuristiseen kuoreen saa majoitet-
tua 14 ihmistd. Kopperon etuosassa
olevalle valkokankaalle heijastetaan
filmi, joka on tietokoneella synkro-
noitu hydrauliikan kanssa. Lisdefekti-
nd kiiytetdin kopin Lipi kulkevaa il-
mavirtaa, Muutaman minuutin show
kiisitti lentelyid, mopoilua, ralliautoi-
lua sun muuta. Jopa moottoripyorin
vaihteenvaihto oli otettu huomioon,
joten loppuilluusio oli varsin vakuut-
fava.
Messuilla niki tietysti erilaisia mie-
lenkiintoisiin pukuihin sonnustautu-
neita olentoja. Rynniikkokiviirilli va-
rustautunut  kettu mainosti  Image-
worksin Fox Fights Back -pelii, ja
Oceanin osastolla nihtiin "aito” Ro-
bocop. Nikemiuid wvalitertavasti jii
Big Applen jimikki produktio, jossa
pdilosaa esittiviit tanssiviksi rusinoiksi
pukeutuneet naiset.

Plinvastaisesta kiy esimerkkini
Lord British, joka nikyi paikalla turis-
tiksi pukeutuneena ja viiluyi fanilau-
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man piiritykseltd. Kuuluisia ohjel-
moijia ja muita julkkiksia riitti ilman
hintikin joka ldhto6n,

Atari ja Amiga

Commodore oli rakentanut Commo-
dore-teatterin, joka jakaantui busi-
ness-, musiikki/animaatio- ja pelimo-
duuleihin. Lisiksi oli Commodore-
teatteri, jossa esiteltiin yleensd Ami-
gan ohjelmistoa. Bonuksena Commo-
dore-asiantuntijoita oli paikalla vas-
taamassa yleison kysymvksiin.

Commodorella ei ollut esilli mi-
tidn vuta, ei edes Amiga 2500-sarjaa,
transputer-koneesta puhumattakaan.
Ei edes uusia rankkoja ohjelmistoja
pistinyt silmiin, vaan animaatiopuo-
len vetonaula oli edelleen Videosca-
pe-3D.

Kokonaisvaikutelma oli yllindvin
innoton. Paras saalis oli hauska Ami-
ga-vitsi: Miten saada 20 Amigan omis-
tajaa mahtumaan kuplavolkkariin?
—Heitidmillid demodisketti takapen-
kille. Siind brittihuumoria.

Atari Worldissa oli wplaten kaik-
kea, ja teatteri 16ytyi sieltikin, Uu-
tuuksina olivat Abag-transputerkone
pakartuna PC:n kuoriin ja 386-pohijai-
nen PS/2-klooni. Abaqissa py6ri kiva
Ray Tracing-demo, jonka tosin mel-
kein onnistuisi Amigallakin visi-
miidn. Ja mind kun odotin nikeviini
vaikka kuuluisan transputer-lentosi-
mulaattorin. Abagin pitiisi vaihteeksi
olla myynnissi joulukuussa. Mielen-

kiintoisesti Atarin pelihallissa oli esil-
ld pelejd, joita ei vield nikynyt varsi-
naisella pelipuolella,

Ne pelit, ne pelit...

Silmien ja korvien suorittaessa audio-
visuaalista haravointia PC-Shown ais-
tidrsykeuniversumissa alkoi pelitule-
vaisuus niyvitdd ruusuiselta. Tai sitten
niytteillepanijat eiviit kehdanneet
niyttid ruppuisimpia tuotteitaan,
Erids pyhi hetki oli ensitutustuminen
16-bittiseen Eliteen. Muistor luke-

artomista kauppamatkoista tulvivat
vahvana mieleen kun Cobra Mk.1II
lenteli kerkeisti ruudulla.

Kerked silmd saattoi tuurilla napata
jotain tiysin ennenjulkistamatonta,
kuten valtavankokoisen ja upeasti
animoidun lohikdirmepelin, joka
pyéri hetken aikaa Corruptionin tilal-
la Firebirdin osastolla. Niyueillepa-
nijan raskas kiisi 16i kuitenkin kame-
ran syrjidin ennenkuin lohhari ikuis-
tui filmille.

Ranskalaiset firmat olivat suoritta-
massa oikein kunnon invaasiota ja pe-
lit nidyrivitkin hyviltd. Mitidn tosi
massiivista ei niyttinyt Galliasta ole-
van tulossa, mutta ainakin erinomai-
sia peruspeleji.

Esilld oli valopistooli Amigalle ja
jopa muutama niiti tukeva peli. Nditi
peleji ei muuten jaksaisi pelata mi-
nuuttia kauempaa, mutta valopistoo-
lin kera ne olivat hauskoja.

Perinteet jatkuvat: Novagenin osas-

tolla pybri edelleen Damocles-de-
mo aivan viime vuoden malliin. Mie-
lenkiintoista nihdi tallautuuko Da-
mocles muiden megapelien jalkoihin
vai pystyykd se vavahdurttamaan.

Messujen viimo piivind oli Pepsin
ja U.5.Goldin sponsoroimat pelimes-
taruuskisat, joissa tumpuloivat pystyi-
viit munaamaan itsensid valtavalla ku-
varuudulla. Pepsilld oli my&s maiste-
lukioski janoisten iloksi. Lukuisat
baarit huolehtivat muiden janoisten
tarpeista.

Kaikki yhtiot eiviit esiintyneet mes-
suilla, muun muuassa Electronic Arts,
The Edge ja Mediagenic jirjestivit yk-
sityistilaisuuden. Mediagenic esiteli
muun muuassa Afterburnerin,
mutta mokasi pistimilli kolikkoauto-
maatin viereen. Edes ST-versio ei oi-
kein pirjinnyt. EOA:n mielenkiintoi-
sin tuote oli Battlechess, jonka ani-
maatio ja dnipuoli todella ovat omas-
sa luokassaan, Vastapainoksi EOA to-
sin esitteli sellaisiakin kommihdvk-
sid kuin Amiga-Skyfox II:n, jonka
erotti kuusnelosversiosta vain d4nis-
td.

Kulttuurihistoriaa

Monista mielenkiintoisen nik6isisti
peleistd vksi on ylitse muiden: Fede-
ration of Free Traders. Uljas kom-
mando-osastomme osui sattumalta
Gremlinin piilopirttiin ja pyysi de-
monstraatiota FOFTista. Pelin ohjel-
moija, Paul Blythe, myOntyikin ndy-
rddn pyyntdon aiheuttaen sen, ettei-
vit muut pelit eniiid juurikaan tehneet
vaikutusta. FOFT oli erittidin huippu-
salainen projekti, jonka ensiesiinty-
misen piti olla messuilla. Vaan pidet-
tiinpd kuitenkin edelleen salassa,

Federation of Free Tradersin juuret
ovat ilmiselviisti Elitessd. Peruskaa-
vaan on lisdtty kuitenkin niin paljon
extraa, ettd apinointisyytksiin kdy-
tetty aika on hukartua aikaa.

FOFTin maailmankaikkeus kisitii
32 000 galaksia ja reippaat 16 miljoo-
naa planeettaa. Jokaisella planeetalla
on pinnanmuotonsa teineen, vuori-
neen ja kaupunkeineen, ja niihin voi
laskeurua.

Kauppa-alukseen voi ostaa lisdasei-
ta ja -laitteita, puhumattakaan parem-
mista moottoreista. Aluksessa on oma
tietokone, jolla paitsi voi kirjoitella
omia ohjelmia myds ottaa yhteyden
Galnettiin. Toisten alusten kanssa
keskustelu onnistuu myds, samoin
kuin ohjelmien vaihtelu.

Tuotteiden hinnat madrdyryvit ky-
synniin ja tarjonnan mukaan, joten ri-
kastua voi vaikka pdrssikeinottelun
avulla. Tietysti mukana on tehtiivii ja
ranking-systeemi, jolla pdisee kadul-
la kerskailemaan. Siindpd pikku alku-
paloja. Paul Blythen haastartelu 10ytyy
seuraavasta C=lehdestd, joten rahat
kouraan ja kiparille.

FOFT on jokaisen Elited rakasta-
neen unelma ja ulee varmasti aiheut-
tamaan heille (meille) erilaisia so-
siaalisia ongelmia, ei-Elitistejd se tus-
kin heilauttaa.

Siindipd timin vuoden messujen
antia, ensi vuonna sitten uudestaan.
Uutuuspalstalla kertoo hyvi ystdvini
Niko Nirvi tarkemmin messujen pe-
livutisista. Ole hyvi, Niko! O
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0@ Sharp on maailman tunnetuin taskutieto-
laite jokaiselle taskuun mabtuvaa tietotekno-

logiaa etsivdlle.

harpin  taskutietokoneiden

toimintaperiaatteena tuntuu
olevan Basic ja ohjelmayhteenso-
pivuus ylospidin, Ndmi kaksi omi-
naisuutta l6ytyy kaikista Shar-
peista. Koneesta toiseen siirryt-
tdessd ainoastaan lisiominaisuu-
det, kuten esimerkiksi kuvaruu-
dun koko, muistin miird, nip-
pdimistG tai pariston tyyppi
muuttuvat.

Yhteensopivuus on ollut autta-
massa Sharpin myyntid samalla
tavoin kuin vhteensopivuus eli-
viitdd PC-markkinoita. Sharp on
onnistunut kehittiméin erittdin

monipuolisen sarjan taskutieto-
koneita, joista 16ytyy oikea laite
jokaiselle.

Basic

Taskutietokoneen menestykseen
liittyy hinnan lisdksi my&s Basic.
Sharpin Basic on hioutunut vuo-
sien varrella varsin kiinnostavak-
si ja ennen kaikkea perustaltaan
vhteensopivaksi laitteesta toi-
seen siirryttdessa.

Kaikissa Sharpeissa on 18 nip-
pdintd, joita voi kivttdd muistissa

olevan ohjelman kiynnistimi-
seen mdirityssd kohtaa. Esimer-
kiksi jos ohjelmassa on jossain
kohtaa rivin alkuun kirjoitettu
"A" ja kiyttdja nippiilee DEF ja A,
laskin aloittaa ohjelman suori-
tuksen kohdasta, jossa ohjelmas-
sa oli merkintd "A"”, Sama temp-
pu onnistuu  seitsemidntoista
muun ndppdimen kanssa.

Edelliseen toimintoon liittyen
on olemassa mybs AREAD-ko-
mento, joka lukee kuvaruudulla
olevan numeron tai tekstin, Kiyt-
tdjd voi vaikkapa nipytelld 2.50 ja
DEF A. Muistissa oleva ohjelma
lukee A-toiminnon kohdalla ruu-
dulla olevan luvun, kertoo sen
esimerkiksi sadalla ja nidyttidd w-
loksen ruudulla. Tillid tavoin las-
kimen kiiyttd helpottuu ja nopeu-
tuu merkittdvisti.

Sharpin Basicissa on myos
mahdollisuus laskutehtivien

suoritukseen. Kiyudjd vain nip-
pdilee ruudulle funktion ja pai-
naa lopuksi ENTER. Laskutoimi-
tuksen tulos ilmestyy ruudulle.
Ainoa huono puoli on se, et
kiyttdjin on osattava nipytelld
funktiot kirjain kirjaimelta, esi-
merkiksi SIN 20.

Lippulaiva PC-1600

Sharpin lippulaiva on PC-1600.
Sen ominaisuuksia ovat sisddnra-
kennetut RS-232C-, S1O- ja analo-
gia-liitinnit, 80 kilotavuun laa-
jennettavissa oleva muisti, sovel-
lusohjelmia moduuleilla, kuusi
funktiondppiinti ja iso 24x4 ku-
varuutu. Laajennettavuus on
Sharpeista parhain. Laitteeseen
saa tavallisen kasettiaseman ja
limpdkirjoittimen lisiksi levya-
seman ja B0 merkkiid leveidn vi-
riplotteri-kirjoittimen.
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PC-1600 voidaan kytked esi-
merkiksi modeemiin, Kkirjoitti-
miin, barkoodi-lukimeen ja toi-
siin tietokoneisiin. Ja kaikki timi
on mahdollista ilman erillisid vii-
lilaatikoita.

Lippulaiva PC-1600 on pitem-
mille kehitetty versio vanhem-
masta PC-1500A:sta.  PC-1500A:s5a
oli ainoastaan 24.5 kilotavun muis-
i, ei liitintdjd ja vksirivinen 24
merkkid pitkdi ndvttd. Kummalla-
kin mallilla on sama ongelma.
PC1600 ja PC-1500A ovat varsin
isokokoisia.

Harva harrastaja on valmis si-
joittamaan 3300 suomalaista ora-
vannahkaa taskutietokoneeseen.
PC 1600:aan onkin saatavilla laaja
valikoima ammattilaisille suunnat-
tuja ohjelmistoja.

Opiskelijalaskimet
PC-1403 ja PC-1475

Sharpilla on opiskelijallekin so-
pivia laskimia. Kyseessi ovat tas-
kutietokoneen ja funktiolaski-
men vhdistelmiit. Perusversiosta
PC-1403 l16ytyviit tavallisen tasku-
laskimen toiminnot suoraan niip-
pdimiltd (taskulaskinmoodi) se-
kil Basic-moodi ja matriisi-moo-
di.

Yksinkertaiset laskut on no-
peasti nipyteltivissi taskulaskin-
moodissa. Tarvittaessa voi hypiti
Basic-moodiin, jossa voi ajaa oh-
jelmia. Matriisilaskut luonnistu-
vat helposti ja nopeasti matriisi-
moodissa, jossa voi méiritellid
kaksi matriisia ja suorittaa niiden
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viillilld operaatioita.

PC-1403:n huono puoli on sen
kahdeksan kilotavun muisti, joka
ei ole laajennettavissa. Sharpin
vastaus ongelmaan on PC-1475.
Se on muuten PC-1403:n kaltai-
nen, mutta siind on 64 kilotavuun
laajennettavissa oleva muisti, jota
voi kidyttdd tarvittaessa myds
RAM-levyasemana. PC-1475:1l4
on lisdiporkkanana 20 desimaalin
laskentatarkkuus.

PC-1403 oli kirjoittajan suosik-
kilaskin. Se on vain hiukan aiem-
pia funktiolaskimia isompi, mut-
ta ominaisuudet ovat moninker-
taiset. Hintaa komeudella on 995
markkaa. PC-1475 maksaa mel-
kein tonnin enemmin eli 1795
markkaa.

Ohjelmoijan ihanne
PC-1350

Ohjelmoinnin kannalta kaikista
miellyttivin laite on Sharp PC-
1350. Siind on neljdrivinen niyt-
to, 24 merkkid rivilld, seki laaja
nippdimistd. Erilliset DEL- ja
INS- nippdimet l0ytyvit vain PC-
1350:stid. Kaikissa muissa malleis-
sa ndmi usein kiytetyt toiminnot
on piilotettu SHIFT-néppidimen
avulla haettaviin funktioihin.
PC-1350 on niitd varten, jotka
tarvitsevat  ison  kuvaruudun.
Muilta toiminnoiltaan se nimit-
tdin ei ole kovin kummoinen. Ai-
noa lisderikoisuus on SI1O-liitin-
td. Muistia on 5 kilotavua ja sitd
voi laajentaa 16 kilotavun lisi-
muistikortilla. Enemmiin muistia
vaativille 16ytyy PC-1360, joka on
PC-1350:n isoveli. PC-1360:n
muistiavaruus on perusmallissa
8 kilotavua ja laajennettavuusva-

raa on vliméiriiset 64 kilotavua.

Hauskaa PC-1350:ssd on gra-
fiikka. Tarkkuutta on 150X 32 pis-
tettd. Se ei riitd kauniisiin grafiik-
kateoksiin, mutta esimerkiksi yk-
sinkertaisen funktion seuranta
onnistuu. Hintaa PC-1350:lla on
1295 markkaa.

Tosi tas kone

PC-1248

Perusteellisempaakin perusteel-
lisempi taskutietokone on PC-
1248, Sen suunnittelu poikkeaa
muista Sharpeista. Piillys on
suurimmilta osin mustaa kumia
ja siind on kalvondppdimistd.
Muistia on vaatimattomat 8 kilo-
tavua, laajennusmahdollisuuksia
ei ole. Kuvaruutukin on vksirivi-
nen ja vain 16-merkkinen.

PC-1248:lla on kaksi etua: koko
ja hinta. Laite kulkee mukana tosi
helposti. Kalvondppdimistd on
hyvin suojattu likaantumiselta,
mutta sen ongelmana on nippiéi-
lyn hitaus, silld luotettavaa nip-
pidintuntumaa ei ole. Hintaa lait-
teella on 545 markkaa, eli tasku-
tietokonetermeissi taskurahaa.

PC-1248:1la on mvs isoruutui-
sempi isoveli PC-1262. Sen ruutu
on 24 X 2 kokoinen ja muistia on
hieman enemmiin, 10,4 kilota-
vud. Nippdimistd PC-1262:ssa on
tavallinen, eli ei PC-1248:n tapai-
nen. Hintaa taskukoneella on
1595 markkaa.

Lisidlaitteissa loytyy

Kaikkiin edelld mainittuihin tas-
kutietokoneisiin saa liitettvd kir-
joittimen ja nauhurin. Valittavana
on joko Kitevd kokonaisuus, jos-
sa on sisdidnrakennettuna kaset-
tiasema ja kirjoitin (CE-125) tai
kirjoitin, jossa on nauhuriliitdinti
(CE-126P). Hintaa CE-125:114 on

1495 markkaa ja CE-126P:1ld 795
markkaa. Pelkkid nauhuriliitin
(CE-124) maksaa 195 markkaa.

Kasettitallennukselle on ole-
massa vaihtoehto, jos kiyttid jo-
ko PC-1350, PC-1360, PC 1403 tai
PC-1475 Sharpia. Tdll6in voi ni-
mittdin laitteeseen liittdd minile-
vvaseman CE-140F, jolta loytyy
128 kilotavua muistia.

Sharp PC-1350 ja PC-1360 voi-
vat myos keskustella maailmalle
RS-232C-liitAnnin avulla. Till6in
ne kylli tarvitsevat CE-130T-lisi-
laatikon, joka irtoaa 745 markal-
la.

Laatikkojohtosalaatti
Kiytettdessi taskutietokonetta li-
sdlaitteiden kanssa on aina varau-
duttava johtojen ja laitteiden se-
kamelskaan. Oikeansuuntainen
ratkaisu on CE-125, jossa yhteen
kirjankokoiseen pakettiin saa-
daan kytkettyd rtaskutietokone,
kirjoitin ja kasettiasema ilman
minkiinlaisia johtoja. Lisdksi CE-
125 on akkukiyttbinen. Kunhan
muistaa ladata akut yon yli, l6ytvy
seuraavana pdivini koneesta riit-
tivisti mehua koko pdivdd var-
ten. CE-125:een voi liittdd kaikki
Sharpin taskutietokoneet PC-
1246:sta aina PC-1262:een.

Ohjelmistotarjonta

Tietokonehan ei ole mitddn il-
man ohjelmia. Sharpeille 16ytyy
ohjelmia sovellutusalueina esi-
merkiksi autoleasing, luottolas-
kenta, tyontutkimus, navigointi,
vakuutuslaskelma, matematiik-
ka, tilastolaskenta ja tekniikka. Ja
ainahan voi laatia itse oman oh-
jelmiston.

Kiinnostava tuttavuus on Avi-
com-ohjelma, josta lienee hyotyi
harrastajalentijille. Avicom vi-
hentéi ajattelu- ja nidpyttely-toi-
mintaa, josta lentdjin on suoriu-
duttava ennen lentoa.

Yleiskuva

Maailmalla ei ole kuin kaksi huo-
mattavaa taskutietokonevalmis-
tajaa: Sharp ja Hewlett Packard.
Niisti HP:t on suunnattu vain am-
mattilaisille, ainakin hinnoitte-
lusta piitellen. Varteenotettavin
kilpailija Sharpille on HP-28C tie-
teisfunktiolaskin, jossa on kaikki
— siis kaikki — kuviteltavissa
olevat toiminnot ja mukavanko-
koinen kuvaruuitu.

Mutta jos varta vasten etsii Ba-
sic-ymmiirrysti omaavaa tasku-
tietokonetta tai oikeaa laskinta
johonkin hyvin erikoiseen tehti-
viddn, on valinta tavallisesti
Sharp. O
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FREEZE MACHINE

Combines Freeze Frame MkV and Lazer MKkII

{

00 Evesbam Microsin valmistama Freeze
Machine on yksi vaibtoebto C-64n moduuli-
markkinoilla. Nimestddn buolimatia silld ei
ole mitdidi : by idi icidil

pien kuin pakasteidenkaan kanssa.

eeze Machine, niin kuin hiu-

kan paremmin englantia hal-
litsevar osasivat varmaan jo arva-
takin, on C-64:n moduuli, joka on
tarkoitettu pddasiassa ohjelmien
kopiointiin. Oikeastaan se on
kaksi moduulia yhdessi, silld se
sisdltdd yksissd kuorissa molem-
mat aiemmin markkinoilla olleet
moduulit Lazer MKII ja Freeze
Frame MkV.

Toimintaperiaate  tillaisissa
"freeze”-tyyppisissd moduuleis-
sa on pohjimmiltaan melko yk-
sinkertainen. Sen sijaan, ettd py-
rittdisiin kopioimaan eksoottisia
levyvirheiti ja formaatteja tai um-
pikieroja kasettilatauksia, anne-
taan ohjelman latautua koneen
muistiin, ja tallennetaan se sitten
sieltd moduulin avulla levyvkkeel-
le tai kasetille.

Ominaisuuksia

Itse freezerin lisiksi Freeze Mac-
hine sisdltii muutamia muitakin
toimintoja. Hieman hitaat reflek-
sit ja joystick-kiden omistava
henkilé on varmaan tyytyvdinen
Game Killeristi. Game Killer -
toiminnon avulla on mahdollista
estid C-64:43F huomaamasta joko
spritejen tai spriten ja taustan vi-
linen tormaiys. Joissakin peleissi
voi Game Killerid kdytdmadllid
saada itselleen kiyvtdnnollisesti
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katsoen tuhoutumattoman hah-
mon tai aluksen.

Miti olisikaan C-64-moduuli
ilman levyturboa? Ei ole kovin-
kaan suuri ihme, ettd sellainen-
kin Freeze Machinesta Ioytvy. Jos
ollaan tarkkoja, niin niitd on itse
asiassa kaksi, Lazer ja Fast Disk.
Ensimmiinen on nopeampi,
mufta toimii vain eritvisten USR-
tiedostojen kanssa, jotka on pak-
ko tallentaa Freeze Machinea it-
sedin kiyttien. Jilkimmiinen
vastaa perinteistd levyturboa, ja
toimii kaikkien PRG-tiedostojen
kanssa.

Molempia turboja on myoGs
mahdollista kivttii lataukseen il-
man itse moduulia tallentamalla
ne levykkeelle. Lisdksi kiyttssid
on sekalainen valikoima turboi-
hin liityvidi hydtvohjelmia, aina
levvkkeen formatoinnista tiedos-
tojen kopiontiin ja muuntoon La-
zer/USR-formaatista PRG-muo-
toon.

Tuote:

Freeze Machine -moduuli
Maahantuoja:

T:mi SALO OT

puh. (913) 47 586

Hinta: 350 mk
Valmistaja:

Evesham Micros

Virran kytkemisen jilkeen Free-
ze Machine esittdd ruudulla vali-
kon, josta voidaan nippdimen
painalluksella valita haluttu toi-
minto. Ennen kopioitavan ohjel-
man latausta on syytd antaa sen
jdrjestid muisti mieleiseensi
muotoon. Tdmdn toimenpiteen
avulla moduuli pystyy pdiuele-
méin mitd alueita muistista oh-
jelma kaytii, eikd Freeze Machi-
ne niin ollen anna turhaa tietoa.
Itse kopionti kiy yksinkertaisesti
FREEZE-nappulaa painamalla ja
seuraamalla ohjekirjan neuvoja.
Joissakin tapauksissa saattaa
muisti loppua kesken, eiki tal-
lennus onnistu. Tidmi on vaarana
etenkin, jos Freeze Machine ei
ole aluksi saanut jirjestelld muis-
tia. Tallennuksessa voidaan kiiyt-
tid kumpaakin levyturboa, ja se
voidaan tehdii myos kasetille.

Testien perusteella vaikuttaa
siltd, ettii Freeze Machine pystyy
tallentamaan melko hankalia oh-
jelmia. Rasterikeskevtvkset ja
muut vastaavat hienoudet eivit
juuri toimintaa tuntuneet hdirit-
sevin. Ainten suhteen oli havait-
tavissa pienid ongelmia, mutta
vleensi se tallensi kiitettédviin us-
kollisesti kaiken, miti muistiin
oli ladartu.

Kaiken kaikkiaan

Kaikkivoipa ei Freeze Machine-
kaan suinkaan ole. Ohjelmat, jot-
ka kiyvttivit levvasemaa aktiivi-
sesti, tai ohjelmat, joissa on varta
vasten tillaisia moduuleita vas-
taan suunniteltuja suojauksia,
jddvit helposti kopiomatta. On-
gelmia saattavat aiheuttaa myos
moniosaiset ohjelmat. Kopionti-
moduulien joukossa se kuuluu
kuitenkin ehdottomasti kirki-
padhin. O

Action
Replay

D;t!rl Electronicsin valmista-
ma Action Replay on piia-
siallisesti kopiointimoduuli. AR
sisdltdd myos joukon muita omi-
naisuuksia, kuten levyturbon,
monitorin ja lisikiskyjid Basiciin
AR:iiin on mahdollista ostaa levy-
ke, jossa on kopiointiparametre-
ja sekid Disk slideshow grafiikka-
kuvia varten. Kivttb-ohje on pari-
kvmmensivuinen vihko, joka
mielelldin olisi voinut olla hie-
man laajempi

Kayttoonotto
Koska omistan Commodore

128D:n ja useimmat moduulit ei-
vit hvviksy 128-tilaa moduulin
kanssa, timid oli ensimmiinen
testaamani asia. Valitertavasti
128-moodi ei ole Kivtettivissi
AR:n ollessa kiinni koneessa. Mil-
loinkahan moduulintekijit oppi-
vat termin kavttdjivstivillisyys?
Kvtkettdessd virta piille nivt-
toOn ilmestyy AR:n oma valikko
Tdstd voi siirtvdi normaaliin C-
64:seen, ota kivitdon levy- ja ka-
settiturbon. joka sisiltid Basicin
lisdkiskvt, tai siirtvd toiseen va-
likkoon, mahdollista
kivttdd moduulin muita erikoi-
sominaisuuksia. KivtGssd on no-
pea formatointi (12 sekuntia) ja
tiedoston tai koko levvkkeen ko-
piointi. Tiedostokopioija on no-
pein nikemini ja tiedostoja voi-
daan tallentaa monelle eri levvk-
keelle. Valikosta l6vtyy mvos
mahdollisuus kopioida alkupe-
rdisia Novaload-kasettipeleji ja
niavitdd  tarkkuusgrafiikkakuvia
kasetilla Slideshow’n avulla.
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Combines Freeze Frame MkV and Lazer MKkII
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| Machine on yksi vaibtoebto C-64:n moduuli-

Freeze Machine, niin kuin hiu-
kan paremmin englantia hal-
litsevat osasivat varmaan jo arva-
takin, on C-64:n moduuli, joka on
tarkoitettu péiasiassa ohjelmien
kopiointiin. Oikeastaan se on
kaksi moduulia yhdessd, sillid se
sisdltid yksissd kuorissa molem-
mat aiemmin markkinoilla olleet
moduulit Lazer MKII ja Freeze
Frame MkV.

Toimintaperiaate  tillaisissa
"freeze”-tyyppisissi moduuleis-
sa on pohjimmiltaan melko yk-
sinkertainen. Sen sijaan, ettd py-
rittdisiin kopioimaan eksoottisia
levyvirheiti ja formaatteja tai um-
pikieroja kasettilatauksia, anne-
taan ohjelman latautua koneen
muistiin, ja tallennetaan se sitten
sieltd moduulin avulla levykkeel-
le tai kasetille.

Ominaisuuksia

Itse freezerin lisiksi Freeze Mac-
hine sisdltdd muutamia muitakin
toimintoja. Hieman hitaat reflek-
sit ja joystick-kiden omistava
henkilé on varmaan tyytyviinen
Game Killeristid. Game Killer -
toiminnon avulla on mahdollista
estdd C-64:44 huomaamasta joko
spritejen tai spriten ja taustan vi-
linen térmdys. Joissakin peleissi
voi Game Killerid kiyttdmilld
saada itselleen kiytinnollisesti
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markkinoilla. Nimestddn buolimaitia silld ei
olemitddntabemistamenempaajaakaap-

katsoen tuhoutumattoman hah-
mon tai aluksen.

Mitd olisikaan C-64-moduuli
ilman levyturboa? Ei ole kovin-
kaan suuri ihme, eui sellainen-
kin Freeze Machinesta l6ytyy. Jos
ollaan tarkkoja, niin niitd on itse
asiassa kaksi, Lazer ja Fast Disk.
Ensimmidinen on nopeampi,
mutta toimii vain eritvisten USR-
tiedostojen kanssa, jotka on pak-
ko tallentaa Freeze Machinea it-
sedin kiyttien. Jdlkimmiinen
vastaa perinteistid levyturboa, ja
toimii kaikkien PRG-tiedostojen
kanssa.

Molempia turboja on myés
mahdollista kiyttdi lataukseen il-
man itse moduulia tallentamalla
ne levykkeelle. Lisiksi kiytossi
on sekalainen valikoima turboi-
hin liittyvid hyodtvohjelmia, aina
levykkeen formatoinnista tiedos-
tojen kopiontiin ja muuntoon La-
zer/USR-formaatista PRG-muo-
toon.

Tuote:

Freeze Machine -moduuli
Maahantuoja:

T:mi SALO OT

puh. (913) 47 586

Hinta: 350 mk
Valmistaja:

Evesham Micros

Joissakin

Kaiytossa
Virran kytkemisen jilkeen Free-
ze Machine esittéi ruudulla vali-
kon, josta voidaan nidppdimen
painalluksella valita haluttu toi-
minto. Ennen kopioitavan ohjel-
man latausta on syytd antaa sen
jdrjestdd muisti mieleiseensi
muotoon. Tdmin toimenpiteen
avulla moduuli pystyy piittele-
médn mitd alueita muistista oh-
jelma kiyttiid, eiki Freeze Machi-
ne ndin ollen anna turhaa tietoa.
Itse kopionti kily yksinkertaisesti
FREEZE-nappulaa painamalla ja
seuraamalla ohjekirjan neuvoja.
tapauksissa  saattaa
muisti loppua kesken, eiki tal-
lennus onnistu. TAmi on vaarana
etenkin, jos Freeze Machine ei
ole aluksi saanut jirjestelld muis-
tia. Tallennuksessa voidaan kiiyt-
tid kumpaakin levyturboa, ja se
voidaan tehdid mys kasetille.

Testien perusteella vaikuttaa
siltd, ettd Freeze Machine pystyy
tallentamaan melko hankalia oh-
jelmia. Rasterikeskeytvkset ja
muut vastaavat hienoudet eiviit
juuri toimintaa tuntuneet hdirit-
sevin. Adnten suhteen oli havait-
tavissa pienid ongelmia, mutta
vleensi se tallensi kiitettdviin us-
kollisesti kaiken, miti muistiin
oli ladattu.

Kaiken kaikkiaan

Kaikkivoipa ei Freeze Machine-
kaan suinkaan ole. Ohjelmat, jot-
ka kdyttivit levvasemaa aktiivi-
sesti, tai ohjelmat, joissa on varta
vasten tillaisia moduuleita vas-
taan suunniteltuja suojauksia,
jddvit helposti kopiomatta. On-
gelmia saattavat aiheuttaa myds
moniosaiset ohjelmat. Kopionti-
moduulien joukossa se kuuluu
kuitenkin ehdottomasti kirki-
paihin. O

Action

Replay

Dzm:l Electronicsin valmista-
ma Action Replay on piia-
siallisesti kopiointimoduuli. AR
sisiltid myos joukon muita omi-
naisuuksia, kuten levyturbon,
monitorin ja lisdkiskyjd Basiciin.
AR:idn on mahdollista ostaa levy-
ke, jossa on kopiointiparametre-
ja sekd Disk slideshow grafiikka-
kuvia varten. Kiyttd-ohje on pari-
kymmensivuinen vihko, joka
mielellddn olisi voinut olla hie-
man laajempi.

Kiyttoonotto
Koska omistan Commodore

128D:n ja useimmat moduulit ei-
viit hyviksy 128-tilaa moduulin
kanssa, timi oli ensimmiinen
testaamani asia. Valitettavasti
128-moodi ei ole kiyvtettivissi
AR:n ollessa kiinni koneessa. Mil-
loinkahan moduulintekijit oppi-
vat termin kdvttdjaystavillisvys?
Kytkettiessd virta piille niivt-
toon ilmestyy AR:n oma valikko.
Tastd voi siirtvd normaaliin C-
64:seen, otta kdvttdon levy- ja ka-
settiturbon, joka sisiltiid Basicin
lisidkiiskyt, tai siirtvd toiseen va-
likkoon, jossa on mahdollista
kiyttid moduulin muita erikoi-
sominaisuuksia. Kivtossi on no-
pea formatointi (12 sekuntia) ja
tiedoston tai koko levykkeen ko-
piointi. Tiedostokopioija on no-
pein nikemiini ja tiedostoja voi-
daan tallentaa monelle eri levvk-
keelle. Valikosta lovtvy mvos
mahdollisuus kopioida alkupe-
riisid Novaload-kasettipeleji ja
niayttdd  tarkkuusgrafiikkakuvia
kasetilla Slideshow'n avulla.
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Replay works by
aking a snapshot of the
smputers memory so it
oesn’'t matter how the program

7as loaded — from tape or disk -
t normal or turbo speed.

lenyturbo? Tarjoaako Action Replay jolain to-
della uutta vai onko Ryseessd vain yksi mo-

duuli monien jouRossa?

Levyturbo ja Basicin
lisikaiskyt

Tavallinen levyturbo tallentaa ja
lataa ohjelmia noin 6—7 kertaa
nopeammin kuin 1541. Turbon
voi kytked piille ja pois ON- ja
OFF-komennoilla. Lisiksi on ole-
massa WARP*25-levyturbo, joka
todellakin lataa ohjelmia noin 25
kertaa nopeammin. Tdmi on saa-
tu aikaan tallentamalla ohjelma
levylle erikoismuodossa, joten
WARP toimii ainoastaan moduu-
lin tai levykkeelld olevan latau-
sohjelman kanssa. WARP rajoittaa
hieman levyaseman kiyttdid kos-
ka Validate-kiskyi ei saa suorittaa
levykkeelle, joka sisiltid WARP-
tiedostoja.

AR sisiltiid noin kymmenen li-
sikiskvd Basiciin. Mainittakoon
Auto, Delete, Merge, Old ja Plist.

pottamiseksi. Levykomentoja voi
lihettdi kirjoittamalla @-merkki
ennen komentoa. Hyvi esimerk-
ki kiyttdjdystavillisyydestd on
moduulin tapa tutkia ennen tal-
lentamista, onko levvkkeelli riit-

tavisti tilaa, Tdmd toimii myos
monitorista mutta valitettavasti
Freeze ei ota titd huomioon. Vas-
tapainoksi kysvtddn aina forma-
toinnin tai tiedoston poistamisen
yhteydessd “Are you sure ?"

Monitori

Monitorissa on joitakin hyvin
kiytdnnollisid lisdiominaisuuksia
tavallisiin verrattuina. Myds le-
vvaseman RAMin muuttaminen
onnistuu, mutta timid toiminto
on aika hidas verrattuna muihin

Itse jdin kaipaamaan Renumbe-
ria, Tracea sekd mahdollisuutta
saada kaikki muuttujat ndyttGon
DUMP-kiskylli.
Funktionidppédimet ovat val-
miiksi miiriteltyjd ja sisdltdvit
kiiskyt LOAD, RUN, LIST, RUN ja
MONITOR. En kylli ymmirrd
miksi kaksi arvokasta funktio-
ndppdintd on kdytetty niyton ja

reunuksen viirinvaihtamisen hel-
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Tuote:

Action Replay MK IV -moduuli
Maahantuoja:

Tietotarvike, puh. (90) 176 500
Hinta:

390 mk

Datel Electronics

nidkemiini. Nopeita sen sijaan
ovat disassembly seki I-komen-
to, joka nédyttdd muistin sisdllon
ASCII-koodeina. Monitori on ko-
neesta riippumaton, joten myos
ROMien alla olevaa RAMia voi
tutkia vapaasti. Mikili on siirtynyt
monitoriin Freeze-valikosta,voi
tutkia myos I/O-rekisterit jaddyt-
timishetkelld.

Freeze

Mikili ohjelman jidddyttiminen
on huonosti toteutettu niin mo-
duuli on kiyttékelvoton. AR hidm-
mistytti tissd suhteessa, koska se
toimi kaikkien kokeilemieni oh-
jelmien kanssa, mutta jiidytti yh-
den ohjelman enemmiin kuin Fi-
nal Cartridge III. On tietenkin
selviid ettd AR ei pysty kopioi-
maan ohjelmia, joissa on oma le-
vyturbo ja jatkuvaa levykkeen-
kiyttérd, mutta siithen ei pysty mi-
kizin muukaan moduuli tilli het-
kelld. Lisdlevykkeelld saa tosin
parametreja joihinkin multiload-
peleihin, kuten esimerkiksi
Gauntlet II:een ja Predatoriin,

Freeze-valikossa on kaikki tar-
vittava. On mahdollista siirtyvi
monitoriin, muuttaa ohjelmaa ja
kdynnistdd se uudelleen. Mikiili
on kiinnostunut grafiikasta voi
sddstdd tai tulostaa tarkkuusgra-
fiikkakuvia tai vield parempi, voit
sidstdd kaikki ohjelman spritet.
Jos on kylldstynyt alkuperiisiin,
vOi jopa ladata uudet, aikaisem-
min séistetyt, niiden tilalle. Ei si-
ti saa ihan joka pdivi pelata Del-
taa Uridiumin spriteill&!

Suositellaan varauksin

Koska olen nidhnyt aika monta
moduulia C-64:lle minun on var-
sin helppoa sijoittaa AR sille oi-
keutettuun paikkaan, aivan kiirki-
pddhin. Moduuli on koodinviin-
tdjille selvid kultakaivos ja muille
tapa unohtaa 1541:n drsyttdvd hi-
taus. Itse rakastuin siihen heti,
kunnes huomasin, etten voi
kdynnistid 128-moodia poista-
matta moduulia. Muuta huo-
mauttamista voisi olla kidyttidjdys-
tavillisyydessi, silld ihan aina en
tuntenut olevani koneen herra.
Kaikki wvalikot ovat pelkkid
tekstid, joka on aika karun ni-
kdistd, jos on tottunut Final I1I-
:sen ikoneihin. Mikiili joku vieli
kivttdd Basicia, niin AR ei helpota
sitd niinkiddn paljoa kun toivoisi,
mutta se nnkin dinua ﬁhemmﬁ]
duulissa. Jos plkkuarakdl eiviit
hiiritse etkd ikind ole kuullut-
kaan C-128:sta, Action Replay on
todellinen voimapakkaus. -

Amigan levyasema
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TIMO POIKELA

V':lrsinainen Basic-ilmié lienee
ohjelmat, joissa RUN-kidskyn
jilkeen kuvaruutu pimenee pit-
kiksi aikaa, tekstid tulostuu vi-
hdn minne sattuu ja vihdoin vii-
mein pitiisi hitaasti kulkeva oh-
jelma saada jostain nippidimesti
kdyntiin. Tuttua?

Niin ei kuitenkaan tarvitsisi ol-
la. Basicilla pystyy tekemiin sil-
miid hivelevii ohjelmia, jos vain
haluaa suunnitella ohjelmansa
kunnolla ja nihdi hiukan vaivaa,
Seuraavassa muutamia kikkoja ja
huomion arvoisia nikdkohtia
joilla ohjelman kulkuun saadaan
joustavuutta seki silminiloa. An-
netut esimerkit péteviit suoraan
MSX-koneille, mutta pienin
muutoksin kaikille Spectravi-
deoille.

Basic-ohjelmoijan 10

tavallisinta virhetta

1. CLS-kiisky puuttuu ohjelman
alusta.

2. Pitkid taukoja ilman kuvaa tai
Odota-kehoitusta.

3. Adnen kiytt vihaistd tai yksi-
toikkoista.

4. Tekstit tulostetaan episym-
metrisesti ja sanat katkeilevat,

5. Haileat viirit, huono erotusky-

ky.

6. Liian hidastempoinen ohjel-
ma. Ohjelma vaatii lis#i virittelyd
tai se ei sovi lainkaan Basicilla
tehtiviksi,

7. Lyhyt peli-idean kuvaus ja oh-
jauskomennot puuttuvat.

8. Pistetaulukko tai arvostelu
suorituksesta puuttuu,

9, Ohjauksen valintamahdolli-
suus puuttuu  (kursorindppdi-
met, joystick).

10.Puutteellinen viimeistely

TYYLIKKAASTI

Basicilla

0@ Saitko byvdn idean ja kdytit paljon aikaa
ohjelman kirjoittamiseen vain todetaksesi, et-
td jotain tuntuu puuttuvan? Pelkkd objel-
mointikielen osaaminen ei riitd, kun balu-
taan saada aikaan ndyttdavd objelma. Pienid
yksityiskobtia muuttamalla barrastelijan te-
keleestd voi tulla ammattilaisen mestariteos.

Suunnittelua

Syy huonosti toimiviin Basic-oh-
jelmiin on useammin suunnitte-
lemattomuudessa kuin osaamat-
tomuudessa. Suunnittelematon
tekemiilld tehtv ohjelma karkaa
tekijdnsd kisistd, ja siitd on hyvin

Listauksessa 1 on pieni otsikon-
teko-objelma, jossa on h&;wuy
koneen omia

kejd . Riveilld 4— ? feb—
dddn objelman pohjustulkset ja
rivilld 5 asetetaan muuttujaan
30 kappaletia merkkid 249. Ri-
veilld 8—9 siirretddn merkki-
taulukon osa merk-
kien f,,g,b, 1,j.k tilalle. Riveilld

vaikeaa korjata erilaisia kauneus-
virheiti ja toimintaa hidastavia
silmukoita varsinaisista virheisti
puhumattakaan.

Kun saat hyvin peli-idean, ota
kyni kiiteen ja tee ohjelmasi en-
sin paperilla toimivaksi. Hah-
mottele ideasi toiminnallisiin
lohkoihin, ja suunnittele ne sit-
ten vksi kerrallaan.

Kun olet pidssyt suunnittelun
loppuvaiheeseen, pidi kirjaa oh-
jelmassa kivtettivisti muuttujista

Listaus 2 on esimerklki Buvan
piirrosia taustamusiikin soi-
dessa. Rivil 4—5 asettavat inter-
vallibypyn riville 13. Sielld soi-

Jdlkeen
14 piirtden

ja aliohjelmien kutsuosoitteista.
Merkitse myos toiminnalliseen
lohkokaavioosi ne osoitteet, joita
kidytdt varsinaisessa toteutukses-
sa sitd mukaa kun ohjelmointity
edistyy. Nidin virheiden etsintd
helpottuu ja kaikenlainen myé-
hempi hienovirittely sujuu suk-
kelammin,

Toiminnallista lohkokaaviota
tehdessisi sinun ei tarvitse osata
ATK-koulutuksesta tuttua kaavio-
piirrostekniikkaa, wvaan riittdi
kun teet sen siten etti itse ym-
mérrdt mitd missikin tapahtuu.

Listaus 3 esittelee erdidin tavan
ja Rursorindp-
pdimien lukuun. Alkurutiinien
objelma byppdd riville
. Rivilld
— 18 tebddidin sprite ja bypci-
tdidin riville 6, jossa luetaan
Raikkien objausporttien arvot
vuorotellen. Rivilld 7 bypditdidin
objauksen mukaisesti riveille
9—12 tekemdidin tarvittava ob-
Jaus. Spritenpiirron jdilkeen by-
pditdidin takaisin riville 6 ja lue-
taan seuraavan portin objaus.
On sama milld
koska objelma tottelee niitd
kaikkia.

12— 17 tulostetaan otsikkoteksti  tetaan pieni lirutus PLAY-kds-
uusien merkkien avulla. Rivit kylld. Varsinainen objelma pyé-
19—20 muodostavat pddobjel- rii riveilld 7— 10, joissa piirre-
man, jonka avulla baluttu teks-  tddn sattumanvaraisiin paik-
ti saadaan scrollaamaan al- koibin itd. Rivin 5 inter-
baalta vidshéin. val-arvo riippun tdysin siitd
ek kuinka paljon dataa PLAYlle
kerralla annetaan. Ajoitus on
tdrked. Jos dataa annetaan lii-
| P s o kaa, pysdbtyy objelmansuoritus
2 "kukdkd T[ISTAUS 1 tedkddk vedlilld,
o Y e LTI T T R S s
4 COLOR B8,1,1 : SCREEN 1
5 A$ = STRINGS (30,249)
g WIDTH30 : LOCATE 0,23
8 KEY OFF:POR X=769 TO 888 1 f=mm
9 VPOKEX,VPEEK(X-640) :NEXT 2 'eaddae LISTAUS 2 #ededes
10 VPOKES204,32 :'GOTO 19 3 -
R —— 4 INTERVALON:SCREEN2:GOSUB13
12 PRINTTAB(9)"hgihggihi hi * S ON INTERVAL = 339 GOSUB 13
13 PRINTTAB(9)"fhkfhifff £f - 6 '
14 PRINTTAB(9)"£f fikfff £f * 7 A=RND (1) * 158+50
15 PRINTTAB(9)"fJifhiffiifji" 8 B = RND * 108+40
16 PRINTTAB(9)"jakikikigkigk* 9 COLOR i:u * 1441
i;?lﬂ gg:m(l,lmum'l
19 FOR X=0TO3 :PRINTAS:NEXT 13 BA§= *T350151 AE*
gf FOR T=0T0999:NEXT:GOTO12 i; wn'lm:

r W —— -

thkdkkes LISTAUS 3 tewwwws

- - ——

COLOR15,1,1:SCREEN2:GOTO14

e e e -

A=STICK(Q) : SWAPQ, P:SWAPP,C
OMAGOSUBS,8,10,8,11,8,12,8
PUTSPRITEL, (X,¥),15:GOTO 6
Y=Y-15:RETURN:DATA 231,129
10 X=X+15:RETURMN:DATA 129,24

11 Y=Y+15:RETURN:DATA 24,129

lg X=X-15:RETURN:DATA 129,231
1 ' b o o L L i o . L o o o o 1 ]
14 LINE (0,0)-(256,192),15,B

15 Q=0 : P=1 1 C=2 3 X=7: Y=9
16 FOR ¥Y=1 T0 8 : READ Y§

17 P$=P$+CHR$ (VAL(Y$)) 1 NEXT
18 SPRITES(1)=P$ : GOTO 6

Y - I T O e S R S T USSR

L-N--R N R
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Nopeutta Basiciin

Basic on ohjelmointikielisti hi-
tain. Esimerkiksi muuttujan ar-
von mukaan tapahtuva laskutoi-
mitus tdytyy tehdd ON X GOSUB
AB,C... aliohjelmakutsuilla eiki
useilla IF X=1 THEN U=U+1 -
tyyppisillid erillisillid kiskyilld. IF-
kisky on Basicissa petollisen hi-
das ja sitd kannattaa vilméa.
Kuvien piirtimisessi on viltet-
tivd suurien pinta-alojen viritys-
td PAINT-kédskylld. Kannartaa kéyt-
tid LINE-laatikkopiirtoa ja vasta
lopuksi virittdd tihteeksi jddneet
pinnat PAINT-kiskyll4 (listaus 6).
Aina kun vain on mahdollista,
médrittele kaikki tai osa muuttu-
jista  kokonaislukumuuttujiksi
DEFINT-kiskylld. Se nopeuttaa
usein oleellisesti ohjelmaa.
Pitkien FOR-NEXT-silmukassa
ladattavien spritedatojen luku tu-
lisi jirjestdd muutoinkin viivertid
tarvitseviin ohjelmakohtiin, esi-
merkiksi otsikon nidytdn yhtey-
teen. Jos ladattavaa tietoa on pal-
jon, kannattaa lataukset jirjestii
useampiin FOR-NEXT-silmukoi-
hin, jotta yhden silmukan aika ei

Listaus 4 tekee kuvan aluksesta
merelld aaltojen kuobunnan
kEuuluessa taustalla. Alkuarvot

Jja tekstitila 2 asetetaan riveilld

4—5. Sen jdlkeen riveilld 6—8

tulisi liian pitkiksi. Ohjeiden
ndyttd latauksien aikana on hyvi
tapa kiertdd turhat viiveet. Pdi-
asia on, ettei ohjelman kiyttiji
joudu turhaan odottamaan tieti-
miittid toimiiko ohjelma vai ei.

-

Adnet

Aidnien alueella kehittimisti 16y-
tyy rajattomasti. Luonnollisen
tuntuisiin torméys-, moottori- ja
rdiskintd-diniin kannarttaa tehdi
omat aliohjelmansa, joita voi kut-
sua aina tarvittaessa. Lisdksi niitd
voi hytédyntidid tulevissa ohjelmis-
sa.

Oma lukunsa on mahdollinen
taustamusiikki. Onko se ylipii-
tddn mahdollista toteuttaa Basi-
cilla ilman ohjelmakulun hidas-
tumista tai pysdhtymistd? Vastaus
on kylld.

Intervall Gosubilla ladataan
PLAY-kiiskylle sopivat merkkijo-
not oikein ajoitetuin s@annollisin
villiajoin ja musiikki soi ja ohjel-
ma toimii lihes yhti nopeasti
kuin ennenkin (listaus 2). Oikea
ajoitus tarkoittaa sitd, kuinka
usein keskeytyskidsky toteute-
taan. Edellisen PLAY-kiiskyn da-
tan on tiytynyt loppua juuri en-
nen uuden lataamista. Musiikki-
jaksojen kestojen tulee olla yhti
pitkid, ettei hdiritsevii taukoja tu-
le. Jos PLAY-kisky saa liikaa dataa,

Tyylikkyytta

Tyylikkyvttd ohjelmiin saadaan
monin keinoin. Usein sitid luovat
pienet yksityiskohdat. Komea ot-

sikointi ohjelman alussa, hieno ju
nopeasti piirtyvi alkukuva, ke-
pei musiikki ja niin edelleen

Pienet ohjelmalliset kikkailut ke-
ventivit ohjelman kulkua ja luo-
vat kuvan hyvin tehdystd ohjel-
masta. Sellaisia voivat olla vaik-
kapa alkutekstien liukuminen
kuvaruudun reunasta tai kuva-
ruudun tyhjennys reunoista al-
kaen. Pienet spriteanimaatiot so-
pivissa kohdissa voivat eldvOittii
kokonaisuutta ja erityisesti DE-
MO-toiminnon aikaansaaminen
peliohjelmissa tekee ohjelmasta
ammattimaisen.

Tekstien osalta tietokoneen
omia merkkeji voidaan koristel-
la ja muokata sopivammiksi, mut-
ta pdidasia on, ettd tekstit tulostu-
vat symmetrisesti ja tasapainoi-
sesti ilman sanojen katkeamisia
eri riveilld, Pienelld harkinnalla
ja sanamuotoa muokkaamalla
saadaan aikaan mukavan nikois-
td tekstid.

Basicillakin saa aikaan muka-
vasti kulkevia peli- ja hyGtyohjel-
mia isojen ohjelmatalojen kone-
kielisten pelien tyyliin. Kaikkeen
Basic ei tietenkiiin pysty, mutta
varmasti loydit nvkyisistiikin Ba-

muutetaan muutaman merkin  muun ohjelman suoritus pysih- | sic- -ohjelmistasi tyylittelyvaraa
gﬁﬂb}am niﬂlf:gul- tyy. niin omaksi kuin muidenkin
viri suoraan videora Jaksottaminen on tuskin mi- | iloksi. Ohjelma ei usein ole val-
M'Wm%m” kiidn ongelma, mutta sen sijaan | mis silloin kun se toimii oikein,
2324, joissa tybjdd merikid sopivan musiikin léytiminen on. | vaan vasta sitten kun se ulkopuo-
vastaavaa merkkid muutetaan Musiikkimakuja on monenlaisia, | lisenkin kiyttdjin mielesti on
aaltojen | aikaan- joten varman péille pelaava oh- | valmis. O
saamiseksi. Riveilld 11—-21 jelmoija tekee ohjelmaansa va-
gﬁreﬂdn varsinainen kuva lintamahdollisuuden "musiikilla
tvasta. ddnet muo- tai ilman”. Listaus 6 on esimerklki PAINT-
dostetaan rivissd 19 SOUND- kdskyn bitaudesta suurilla vd-
' Listaus 5 on CLS-kdiskyn bienos- &Mﬂhﬁ M"W
- ritystd nopeuttamaan. No-
1 : jt:;?keenﬁmm& 7 tebddidn 7 — 9 pdirittdvdt ison mwﬂdy
— — pyrdin si-
';;,. nm 4 weEeaw muutamia sisdkkdisid renkai- susta mabdaﬂtsfmn':;’:: paljon.
e ta, jotka riveilld 9—12 pryybi- Rivilld 11 i piirretddn ja
" ""fm:m:ﬁﬂ tddin yld- ja alareunoista al- vdiritetdidin PAINT-kdiskylld. Ri-

; ; kaen. Pyybintd tapabtuu pi- veilld 13— 15 tulostetaan ympy-
 NEXT : VPOKE 8204,21 tuussuuntaisten LINE-laatikko-  yéin siscicin tekstid elma
 vPoKz 203,21 aveitia. Kain pyybl i 4

.mﬁm f;"m ab#xf‘;;'m 2 mmb— fmm valmistumisen mer-
i1 pf’mﬂa ympyréitd, joskin toisel- '
la vdrilld.
; :iiitii_-iiaiiai F wAWRRREE
3 L=
S T — 4 COLORLS,1,1:SCREEN2:DEFINTA-1|

255,127,683, 31 15"
;:g'.':si 248, 545 5:¢
3 1 .m;m I‘HI,!I.'.".'I

2 Thkddkwd
v

i

COLOR 15;1,1 : BCREEN2 : C=1

-

4
5
6 A=192:C=C+1:FORE=9T099 STEP9
7 CIRCLE (127,96),%,7=C i NEXT

T o e e e e

LISTAUS 5 ok o e

9 FOR X=0 TO 96 STEP 3

10 LINE (0,0+X)-(255,4+X),C,BF
11 LINE(0,A-X)-(255,196-X),C,BF
12 NEXT : IF C>2 THEN C=0

13 GOTO 6

Bl s i g e i s

S OPEN"grpt *FOROUTPUTAS] : COLOR1

E r

61,35)-(194,157),15,BF
8 un’nn.u; 3115 173) 15 .BF
9 LINE(42,60)- (212,132),15,BF
11 CIRCLE(127,96) 95,15
12 PAINT °l
13 PORX= (56+X,96),0
o i M d LR
15 NEXT:COLOR 15
:g SE89.60%0 16
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TIETOTARVIKKEELTA
SAAT LAATUTUOTTEET
HUIPPUEDULLISESTI
POSTIMYYNNISTA °

OCEANIC LEUYASEMA
+

30 kpl DISKETTEJH
VAIN 950.-

B35S

INVENTAARIO ALE
REX JA AEGIS

TuoTTEeT — 25 %
R R RN

NYT ACTION
REPLAY
SUOMEKSI
380 .-
MM‘
VIHDOINKIN !t
PUBLIC DOMAIN

64 : LLE
VAIN 9.- DISKETTI

PYYDA ILMAINEN
PD LUETTELO !
SOITA VASTAAJAAN
90 - 171 500
24 h. vrk
TS0 E505e055555d
DISKETIT
3.5° - 7.50.-7kpl

5.25" - 2.50.-7kpl
KAKSIPUOLISIA !

B5E 55559

TIETOTARVIKE OY
(90> 176 500

NOUTOMYYNTI

MICLAY OY
(90> 171 500

ARK. KLO 13 - 18

Lisdtietojo MikraBITIN palvelu-
kortilla. Rangasta numero 72.
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Listtietoja MikroBITIN palvely-
kortilla. Rengosta numers 70,

VIRHEETON BEST 1200 PLUS!
SegmenTrade Oy

Asetusten vaatimat testit Iipéissyt ja uusitulla kontrolliohjelmalla varustettu BEST 1200 PLUS -modeemi

YLIVOIMAISET OMINAISUUDET: » CCITT V.21/V.22, BELL 212A/103 » 300/1200 bps nopeudet
e Automaattinen soitto ja vastaus ® Impulssi ja adnitaajuusvalinta * Hayes-yhteensopivat komennot
* ja paljon muita ominaisuuksia. YLIVOIMAINEN TAKUU: 2 vuottal

Saatavana rajoitettu era viela VANHALLA HINNALLA vain

BASF-DISKETIT

BASF 5,25” SSDD nro 1013
BASF 525" DSDD nro 1014
BASF 525" DSDD nro 1015
BASF 525 DSHD nro 1016
BASF 3,5” DSDD nro 1017
BASF 35" DSHD nro 1018

7,-lkpl
8,-/kpl
11,-/kpl
19,-/kpl
15,-/kpl
26,-/kpl

LANSISAKSALAISTA HUIPPULAATUAI

Disketin leikkuri nro 1901 29,-/kpl

Disketit helposti 2-puolisiksi

Nimetén 5,25 DSDD disketti nro 1020 5,-/kpl
Tilaa alla olevalla yhteyskortilla

tal soita p. (90) 379 050

TARJOUSNURKKA!
Téassé kuussa tarjouksessa:

CHALLENGER
JOYSTICK
COMMODORELLE

1 kpl 85,/ 2 kpl 99,-
nro T102

(nﬂrm. 1 m’-’

(norm. 495,-)

NOLLISEN SAILYTYSRASIAN
5,25" 50 kpl:n rasia nro 1101 70,-/kpl
5,25 100 kpl:n rasia nro 1102 90,-/kpl
525" 120 kpln rasia nro 1105  145,-/kpl
35" 40 kpkn rasia nro 1103  75,-/kpl
3,5" 80 kpln rasia nro 1104 120,-/kpl
5,25" Puhdistusdisketti nro 1201  39,-/kpl
PUHDISTUSDISKETIT:
525", nro 1201 39, / 35", nro 1204 89,
PUHDISTUS-SETIT:

5,25" puhd.disk. ja C-CLEAN neste monitorille nro T103 80,

PL 64, 00701 HELSINKI
Puh. (90) 379 050

Nro 2201

TALVI TULEE, TURVAA TIE'I'OJESI TALI.ETUS!

HYVAKIN DISKETTI TARVITSEE SUOJAKSEEN KUN-

3

kuten ed. 3,5" puhd.disk. nro T104 99,
YHTEYSKORTTI
TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET:
TUOTENRO KPL TUOTENRO KPL

Vastausldhetys
HUOM! Disketit VAIN 10 kpl:n rasioissa, El esim. 3 kpl, 5 kpl HKI 70/Lupa 171
jne. erissd. Hintoihin lisdtdadn postituskulut.
NIMI

SegmenTrade Oy
LAHIOSOITE PL 64
PR 00003 HELSINKI
PUHELIN

Tuotteilla 7 pédivdn vaihto- ja palautusoikeus

JARMO MUUKKA

Amstradin Basic-versiot

008 CPC 464:n omistaja saattaa tormdtd ob-

- jelmaan, joka on tebty CPC 664:n tai 6128n

laajemmalla Basicilla. Kun objelma sitten py-
sdabtyy virbeilmoitukseen tuntemattoman Rdis-
kyn takia, on edessd ohjelman muuttaminen
464:lle sopivaksi tai toisen objelman etsimi-
nen. Ennen ohjelman hylkddmistd kannattaa
kokeilla, onnistuisiko muunnostyo pienelld
vaivalla.

a mstrad CPC 464:ssa on Basi-
in versio 1.0. CPC 664 ja CPC

normaalisti vain CALL- ja RSX-
kiiskvjen vhteydessi. Basicin ver-

myds hakasulkuja. Kun ohjelmoi-
daan silli tyvlilld, ettii ohjelman

Lopuksi

o ei osain tilan. | Kaskyien lisiiminen Basiciin on
ajo ei keskeydy missiin tilan-
teessa, levykiyttdjirjestelmavir- hﬂlpp? murta kiiskyjen teko on
heistii Disc full ja Directory full iovgll ealunpaa. Erityisen "m Sita
ovat ongelmallisimmat. CLO- | @ iselle ohjelmoijalle

SEOUT herjaa aina virheelld, silli
puskuri olisi suljettava. Se onnis-
tuu CAT-kiskyllid, koska CAT-kiis-
ky hylkii luku- ja kirjoituspusku-
rin ennen hakemiston hakua.

kiskyjen FILL, DEC§, DERR ja
MASK tekeminen. a '
miin 16ytyy 664 ja 6128 ki
jestelmisti, joista tarvittavat |
nit voi siirtid 464 kiskyla
nuksen yhteyteen, jos vain taic
riittdvir. O ;

6128 -koneissa on versio 1.1. Ver- | siot eroavat toisistaan hieman | CLEAR INPUT tvhjentiiid ndppdimistopuskurin. Korvataan
siossa 1.1 on 11 uutta kiiskyii ja | CALL- ja RSX-kiiskyjen paramet- kiiskyilld WHILE INKEY$«:"":WEND.
seitsemin kiskyn toimintaa on | rien suhteen. Merkkijonoja vili- | COPYCHRS$(#w) hakee kuvaruudulta kursorin kohdalta
monipuolistettu. tettdessd on Basic 1.0:ssa annetta- merkin annetusta ikkunasta. Korvattava
Osan uusista kdskyistd voi kor- | va muuttujan osoite, esimerkiksi: erilliselld ohjelmalla.
vata Basicilla. MikroBITISSA on | a$="Teksti'":CALL osoite,@a$. | CURSOR #w,s,u sammuttaa-svtvttiid ja/tai estid-sallii kurso-
julkaistu Basic-laajennuksia, jois- | Basic 1.1:ssd @-merkkid ei vilttii- rin annetussa ikkunassa, Jos ikkunaa ei an-
sa on osittain yritetty paikata | miittd tarvitse antaa. CALL osoite, neta, kisky vaikuttaa ikkunaan nolla.
puutteita. Kaivattu FILL-kiisky on | "Teksti” toimii myos 1.1:ssd, jol- Jos s=0-> CALL &BB84
kuitenkin loistanut poissaolol- | loin Basic vilitd@# rutiinille s=1-» CALL &BB81
laan, merkkijonon osoitteen. u=0-» CALL &BB7E tai PRINT CHR$(2),
Taulukossa 1 on esitetty Basic u=1-> CALL &BB7B tai PRINT CHR$(3);
1.1 kiskyt, joita Basic 1.0 ei tun- DECS(,) muotoilee numeron merkkijonoksi kuten
ne.Taulukossa 2 on lisdd para- Vinkkeii PRINT USING. Korvattava erilliselld ohjel-
metreji saaneet kiskyt <) malla. Voidaan korvata pelkilli STR$-funk-
Englanninkielinen  kivttdopas tiolla tai PRINT USING -kiskylld, jos mah-
viittdd, ettd WINDOW SWAP -kiis- dollista.
Dokumentoimaton kyssd on annettava molemmat ik- | DERR palauttaa viimeisen levykiiyttojirjestelmi-
funktio kunat. Niin ei kuitenkaan ole, virheen numeron. Ei voi korvata.
vaan toisen saa jittdi pois, jolloin | FILL ink vilrittédid rajatun alueen. Korvattava erillisel-
Kun halutaan tetidi muuttujan | se oletetaan nollaksi. Editointiti- ld ohjelmalla.
osoite, se saadaan selville funk- | lassa ja INPUTissa voidaan | FRAME tahdistaa grafiikkapiirron monitorikuvan
tiolla @. Jotta funktio toimisi, on | CONTROL-TABilla vaihtaa lisiys- muodostuksen kanssa. Korvataan kiskylld |
muuttujan oltava aikaisemmin | tai pdillekirjoitusmoodi. Taulu- CALL &BD19.
médritelty. Funktiota tarvitaan | koissa sulkujen tilalla voi kiivttiii | GRAPHICS PAPER ink asertaa grafiikkapaperin musteen. Korva-
taan kiiskylld CALL &BBE4 jonka periin lai-
tetaan parametrejd vhti monta kuin asetet-
tava muste on. Esimerkiksi GRAPHICS PA-
MOVE x,y,ink,m kolmannella parametrilli asetetaan grafiik- PER 3 korvataan kiiskylld CALL &BBE4,0,0,0.
kakyni. Jos muste on muuttuja, ei timi keino on-
MOVER x,y,ink,m Korvataan samoin kuin GRAPHICS PEN tai nistu.
kiiytetidin PLOT/PLOTR-kiiskvi. Myis seu- || GRAPHICS PEN ink,b asettaa grafiikkakvniin musteen ja taustan
raavaa tapaa voi kivitidi: piirtotavan. Korvataan kiskvlli CALL
xp=XPOS:yp=YPOS:PLOT 2000,2000,ink &BBDE jonka periin laitetaan parametreja
:MOVE xp.yp:MOVER x.y. tarpeen mukaan. Taustan piirtotapaa ei voi |
DRAW, DRAWR neljinnelli parametrilli annetaan grafii- asettaa CPC 464:ssa muuten kuin kiyttojir-
kan jestelmid muuttamalla,
MOVE, MOVER piirtotapa. Korvataan  kiiskvlli PRINT || MASK m,f asettaa katkoviivan piirron ja viivan ensim-
CHR$(23) mdisen pikselin sytytyksen. CPC 464:n kiiyt-
PLOT, PLOTR CHR$(m);. tojirjestelmi ei osaa asettaa kumpaakaan
PEN #w,ink,b viimeiselld parametrillid valitaan taustan- ilman grafiikkarutiinien muuttamista.
piirtotapa. Korvataan kiiskvlli PRINT || ON BREAK CONT estidi ohjelman keskeytyksen ESC-nippii-
CHR$(22)CHRS$(b);. melli. Korvataan kiskylld CALL &BB48.
Taulukko 1. Basic 1.1 kdskyt, joi- Taululeko 2. Lisdd parametrejd S S
ta Basic 1.0 ei tunne. saaneet Rdskyt. ' ~
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ANTTI HANNULA

Syviluotauksessa Desktop.inf

®® Koko kdyttojdrjestelmdn muutiaminen on
vd. Onneksi monet STn ominaisuuksiin vai-
kuttavat asetukset voi sijoittaa belposti Rdsi-
teltdvddn levytiedostoon, josta kone lukee ne
aina Rdynnistetidessd. Nditd asetuksia muut-
tamalla voi pienelld vaivalla saada aikaan

kayttojdrjestelmdn, joka parbaiten soveltuu
omiin tarpeisiin.

esktop.inf on kivttojirjestel-
midn miirittelvid sisdltivi
tiedosto. Se muodostuu aina va-
littaessa SAVE DESKTOP -toimin-
to (suomennetussa Vversiossa
TALLETA). Kun tietokone kiyn-
nistetidn kyseisen tiedoston si-
sdltavilld levykkeelld, kivttojir-
jestelmi méirittidi sen perusteel-
la tybpbydidn muodon ja monia
muita asetuksia.
Desktop.inf-tiedostosta 16ytyy
tietoa muun muassa levvkease-
ma- ja roskakori-ikonien kuva-
teksteisti, niiden sijainneista ku-
varuudulla, avoimien ikkunoi-
den lukumiiri ja kunkin sijainti
kuvaruudulla seki tietoa hake-
miston polkumdirittelyisti, viri-
mdiritelyisti ja ohjauspaneelin
sdddoistd. On huomattava, ettd
Desktop.inf-tiedoston sidddot tu-
levat voimaan ainoastaan, jos
Control.acc-tydpoytidohjelma on
kiytossd. Ilman kyseistd tyopoy-
tiohjelmaa sdidor, esimerkiksi
ikkunoiden sijainnit ja kuvaruu-
dun virit, eiviit tule voimaan.

Tiedoston rakenne

Desktop.inf-tiedosto voidaan ja-
kaa seitsemdiin erilliseen aluee-
seen, joista kukin méirittelee jo-
honkin tiettyyn toimintoon liitty-
vid asioita. Ensimmiinen osa
miidrittelee RS232C-portin ase-
tukset, kuten nopeuden, paritee-
tin, tavun pituuden seki muut
kittelymdirittelyt. Katso tauluk-
ko 1.

24

OII
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1 7770007006800076055200505552220770557875055507703111183 msa 3
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\
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T

Toinen osa miirittelee tybpoy-
tdiohjelman  kirjoitinasetukset,
joita wvastaavat numerosarjan
kuusi numeroa (pdilld/pois piil-
ti). Kolmas osa miirittelee niy-
ton 16 mahdollisen virin paletit.
Neljiinnesti osasta loytyvit kai-
kille ikkunoille vhteiset miirit-
telyt. Niitd ovat esimerkiksi tie-
dostojen tulostus ikoneina tai
teksteind sekd jidrjestys nimen,
pdivimidrin, koon tai tyypin mu-
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kaan.

Viides  desktop.inf-tiedoston
médrittelyalueista koskee avoin-
na olevien ikkunoiden sijaintia,
kokoa ja hakemistopolkua. Kuu-
des osa-alue miirittelee levykea-
sema- ja roskisikonien sijainnit ja
ikoneihin liittyvit tekstit. Rivin
ensimmiinen termi méirittelee
ikonin  tyypin  (#FM=ikoni,
#T=roskakori). Ensimmiinen ja
toinen luku maéirittelevit sijain-
nin.

Viimeinen eli seitsemis alue
méirittelee mitki ikonit ovat Prg-
tyyppii (ohjelma) ja mitkd muita
(tiedostoja). Muuttamalla tiedos-
toa tilti osin saadaan vaikkapa
kaikki Aha-tyyppiset tiedostot
(esimerkiksi Ohjelma.aha ja An-
dy.aha) kiyttdytymiin kuten Prg-
ja Tos-tyyppiset ohjelmatiedos-
tot. Tilloin voisi kidvnnistid An-
dy.aha-tiedoston hiiren kaksois-
painalluksella. Ilman Desktop.
inf-tiedostoon tehtyd muutosta
tiedosto kisiteltdisiin ei-ohjel-
matiedostona ja kiyudjirjestel-
méd antaisi normaaliin tapaan
mahdollisuuden tulostaa sen jo-
ko ndytélle tai kirjoittimelle tai
peruuttaa toiminnon.

Muita Desktop.inf-tiedostoon
sisdltyvii tietoja ovat niin sanotut
asennetut ohjelmat, kopiointien

ja tuhoamisten varmistaminen.
Asennettaessa esimerkiksi kaikki
Doc-tyyppiset tiedostot Word-
plus.prg-ohjelmalle muutos tal-
lentuu méirittelytiedostoon. Ti-
miin jilkeen aina valittaessa jokin
Doc-tyyppinen tiedosto hiiren
kaksoispainalluksella kayttojir-
jestelma yritdd kdynnistidd samal-
ta levykkeelti Wordplus.prg-ni-
misen ohjelman.

Oma Kiyttidjaymparisto
Desktop.inf-tiedostoa voi hel-
posti editoida siten, etti esimer-
kiksi wvain kaikki Prg-tyyppiset

3-%@-@

3 =mmnﬂ-

mmg(&?,ﬂ%
6 = Strip bit (ON/OFF)

Esimerklki modeemiliitdnndn
(RS5232C) mddrittelyjen koo-
dauksesta Desktop.injf-tiedos-
tossa. Rivi on muotoa #a021010
ja se sijaitsee ensimmdisend

mddrittelytiedostossa.

tiedostot tulevat ndytolle. Tami
voi olla hyodyllistd, jos levyk-
keelli on useita kymmenii tie-
dostoja, joista useimmat ovat
vain aputiedostoja, joita ei tarvit-
se muussa vhteydessi kisitella.
Monet installointitoimenpiteet
on helpointa tehdid kivttojirjes-
telmin alaisuudessa eiki edito-
rilla.

Kivnnisti kone levykkeelti,
jolla sijaitsee Control.acc. Avaa
haluamiesi levykeasemien ikku-
nat ja sijoita ne haluamallasi ta-
valla. Valitse seuraavaksi Atari-va-
likosta CONTROL-PANEL ja mdi-
rittele hiiren nopeus ja haluama-
Si ndyton virit. Samoin voit madd-
ritelli  kirjoitinasetukset ja
RS232-liitdinnin miifritvkset. Va-
litse lopuksi SAVE DESKTOP -toi-
minto.

Tihdn asti tehdvt muutokset
tallentuvat levykkeelle. Instal-
loinnin loppuvaihe vaatii edito-
rin kiyudi (esimerkiksi Tempus
tai First Word, WP-tila kytkettyni
pois). Lataa editoriin juuri tallen-
nettu Desktop.inf-tiedosto. Tie-
dosto muistuttaa kuvassa 1 ole-
vaa esimerkkitiedostoa. Malliku-
van viidennelli alueella on rivi,
joka pédittyy tekstiin "DA* *@" ja
sen alapuolella toinen rivi, joka
paittyy  tekstiin @ "ANTEKSTU-

RI\*.PRG@",

Ensimmaiinen teksti méirit
lee avattavaksi ikkunan levyke
semalle D: ja tulostaa ikkun
kaikki siinii olevat tiedostot. Ti
nen rivi on mielenkiintoisem
silli samaan tyyliin voidaan t
lostaa ikkunaan wvain halutu
tyyppiset tiedostot, Esimerkki
pauksessa avataan ikkuna as
malle A:, valitaan sielti Tekstu
niminen alihakemisto ja tulost
taan sieltd vain Prg-tyyppiset
ohjelmatiedostot.

Ikkunaa koskevan hakemist
polun méirityksen voi peruutt
ainoastaan sulkemalla ikkunan
avaamalla sen uudestaan, Mdiri
tely koskee siis kutakin ikkun:
riippumatta siirtymisisti alihak
mistoista toisiin. Kuudennel
alueella olevia tekstejd muut
malla voi antaa halutut nimet |
vykeasema- ja roskisikoneille.

Tehtvdsi kaikki haluama
muutokset on muistettava lopu
si tallentaa tiedosto! Ja wvai
muutokset epﬁonmsru:swntkl
on syytd muistaa ettd Desktop.i i
tiedosto ei ole ST:lle miki
elinehto. Sen puuttuessa kiy
nistyslevvkkeelti ei vain yksiki:
ikkuna aukene automaattisesti
kaikki muut sdidot ovat oletus
sennoissa.

MASTER 3 S

® katkaisin

® erillinen virtalahde mukana
@® varmatoiminen ja kestava
® tdysi vuoden takuu

LISALEVYASEMA

ATARI ST-TIETOKONEISIIN

® 880 kt formatoitu kapasiteetti

Hinta vain

1250

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16,+4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa péélle/pois
® Suoravetoinen pyoéritin

® Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

EDULLISESTI LAADUKAS

LISALEVYASEMA

MASTER 3A—1

COMMODORE AMIGOIHIN
880 kt formatoitu kapasiteetti

katkaisin

pienikokoinen ja tyylikds
varmatoiminen ja kestdva

taysi vuoden takuu

®
®
® ketjutusmahdollisuus
@
&
=

VAIN

980 m«

KOFI EALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:
6.25" MD-2D (dedd) ........00000v00ciueees 54 mk/10 kpl
5.25" MD-2HD (dshd) ..........cccovvvnnnnss 110 mk/10 kpl
S0 MDD [e3H) «onvvsoransomaseminssis 120 mk/10 kpl
PUHDISTUSDISKETIT:
525" CKOO4 + nestepullo ........covnvncncnnnnneas 32 mk
I 350" Epex + nestepullo ..........ccccnnneernnnanans 32 mk
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ...........c...... 110 mk
JOYSTICKIT:
J-04AQ, autofire, 4 tulitusnappia ..........c.ccvvuun. 66 mk
T, 2 DERONBDDEE o ovivovsnivabsssnnanensnnann 40 mk
HIIRET:

Witty-Mouse CB800, PC/XT/AT:lle,
Microsoft / PC Mouse -yhteensopiva .........cvnvrees
Witty-Mouse C400B, Commodore 64/128 ...........
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0Ssaavi

Berkeley Softworks on julkais-
sut Geos 2.0:n kuusnelosel-
le. Alkuperidisen Geosin puuttei-
ta on korjailtu ja nopeus on li-
sddntynyt. Geos on, kuten muis-
tamme, softapohjainen vaihtoeh-
to kuusnelosen ja 128:n Kiyttd-
jarjestelmiiksi. Sen silmiinpisti-
vin piirre on tarkkuusgrafiikan
kiyttd normaalissa kayudjdliityn-
ndssd. Tekniikan etuina ovat to-
dellinen wysiwyg (miti niet ruu-
dulla, sen saat paperille) erilaisi-
ne Kirjaimistoineen ja grafiikan
kitevi vhdistettivyys tekstiin.
Uuteen Geos-pakettiin kuuluvat
Geos 2.0, GeoPaint, GeoWrite
2.1, GeoSpell, GeoMerge, Paint
Drivers, Text Grabber ja geola-
ser, joten nyt Geos-dokumentit
voidaan tulostaa laserkirjoitti-
mella.

First Row Software Publishing
-nimelld kulkeva ohjelmistoyri-
tys on julkaissut pari suosittuun
tv-sarjaan perustuvaa pelid Ami-
galle. The Honeymooners ei sa-
no juuri mitiin suomalaiselle te-
levisionkatselijalle vaikka ky-
seessd saattaakin olla niin sanot-
tu kiinnostava ohjelma. Toinen
tv-sarjan mukaan nimetty peli on
jo utumpi The Twilight Zone,
suomeksi vihin hoélmdsti kiin-
netty Pelon rajalla. Kyseisen sar-
jan episodit ovat tunnettuja mie-
likuvituksellisista juonistaan ja
vlldwdvistd loppuratkaisuistaan,
joita ainakin allekirjoittanut jak-
saa mielenkiinnolla seurata. Saa
ndhdi onko pelissi tunnelma tal-
lella.

Lentosimulaattoreista  tuttu
SubLogic jatkaa simulaattorei-
hinsa sopivien maisemalevykkei-
den julkaisemista ja uusimmat

ohjeimo

@ ® Objelmointi on bauska ja kebitldvdkin
barrastus. Niinpd Sisdpiirin tdmdnRertainen
pikku episodi keskittyy Roodin kebittelyyn
muun muassa muutamien levyasemakikko-
jen esittelylldi ja sokerina pohjalla on Sisdpii-
rin oma ohjelmointikilpailu ohjelmoijille.
Alukesi tarjoillaan Ruitenkin pikku-uutisia

Commodoristeille.

maisemat sisiltyviit Western Eu-
ropean Tour -levykkeelle. Kuten
nimi kertoo, disketti sisiltdd Eng-
lannin, Ranskan ja Linsi-Saksan
alueita. Jopa Moskova l6ytyy ja ra-
pakon takana onkin kiivnnissi
Loydd Punainen Tori -kilpailu,
palkintona todellinen Euroopan-
matka. Moskovaan voi lithotella
kaikilla SubLogicin lentosimu-
laattoreilla, joita ovat Flight Si-
mulator 11, Jet ja Stealth Mission,
Mitihidn konetta jenkit itse mie-
luiten kéyttivit? Harmi, ettei Mic-
roProselta ole tullut samanlaisia
maisemalevykkeiti.

Levytyskikkoja

Moni kuusnelosen omistaja on
hankkinut mikronsa kaveriksi
1541-levyaseman, joka on lisin-
nyt kiyttdmukavuutta ja jittédnyt
kasettinauhat latausongelmi-
neen historiaan. Levyasema tuo
mukanaan omia ongelmiaan ja
jippoja, joilla noita ongelmia
kierretidin.

Ehki tunnetuin kikka on levyn
sisdllysluettelon lataaminen ja
tulostus. Yleensihin hakemisto
ladataan Basic-muistiin  ikiiin
kuin ohjelmaksi, joka tuhoaa al-
laan olevan Basic-ohjelman. Tun-

nettu ratkaisu on kiskvsarja:

POKE44,PEEK(46)+1
LOAD"$",8

LIST

POKE44,8

Ensimmiinen poke muuttaa
Basic-ohjelmamuistin alun vii-
liaikaisesti oman ohjelman vyli-
puolelle. Kun sisillysluettelo on
ladattu ja listartu, jilkimmidinen
poke palauttaa osoittimen al-
kuarvon,

Nopein mahdollinen tapa lie-
nee ladata disketin sisillys kuva-
ruutumuistiin kiskylli

LOAD"$",8,1

Till6in  sisiillysluetteloblok-
kien tavut latautuvat kuvaruuru-
muistiin, ja ndyttd tivttyy ohjel-
mannimistd. Edellytvksend on,
ettéd nippdimistd on lower case -
tilassa, eli pienet kirjaimet ovat
pddlld. Konsti ei sovellu pitkien
hakemistojen tulostamiseen,
koska koko kuvaruudun tiytyttyd
lataus jatkuu Basic-muistiin tuho-
ten muistissa mahdollisesti ole-
van Basic-ohjelman. Mikili niin

uhkaa kiiydi, on lataus keskeytet-
tivi RUN/STOP-ndppidimesti, ei-
ki koko sisillysluetteloa saada
selville.

Jos halutaan tietdd vain levyn
nimi, id ja jiljelld oleva tila,
on  kitevi  kiyudd  kiskvi
LOAD”$$".8. Kiskv ei kuiten-
kaan roimi kahta kertaa perik-
kiiin vaan tulostaa virheilmoituk-
sen,

Tietvn tai tiettvjen ohjelmien
etsimistd helpottaa villien kort-
tien ja erottimien kivtto sisillys-
luettelon luvussa. Samalla tavalla
niitd voi kiiyttid muidenkin levy-

komentojen vhtevdessid. Esi-
merkkeiji:
LOAD”$0:NIMI",8

lataa hakemistoon vain NIMI-ni-
misen ohjelman, jos se on levyl-
.

LOAD"$0:TESTL.V?.?",8

Kyvsvmysmerkki korvaa minki
tahansa kirjaimen, joten kiisky la-
taisi sisdllysluetteloon esimer-
kiksi ohjelmat TESTLV1,0 ja TES-
TI.V2.2

LOAD”$0:*=P".8

lataa vain ohjelmatiedostot. Yhti-
suurusmerkin jilkeen tulee tie-
doston tyypin ensimmiinen kir-
jain. Vastaavasti perikkiistiedos-
toille: *=8,

LOAD"$0:A* B*,?C*".8

lataa sisillysluetteloon kaikki A-

ja B-alkuiset tiedostonimet, seki

nimet, joiden toinen kirjain on C.
Lopuksi erds jippo, josta on

hyotvd kun levyvasema vilkuttaa

punaista valoa, ollaan Basic-tilas-
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sa, eikd kdytdssd satu olemaan
DOS-wedgei tai muuta apuohijel-
maa, jolla virheen saisi luettua.
Seuraava kiskyrivi lukee ja tulos-
taa virheilmoituksen komento-
kanavalta:

CLOSE15:
OPEN15,8,15:
FORT=1TO30:
SYS43906#15,A$:7A8;:
IFST=0THENNEXT

Suurin osa niistd kikoista 16y-
tvi Reijo Lundahlin kirjasta
"1541-levyasema”, joka ilmestyi
1986 Amersoftin kustantamana.
Erityisesti Commodoren koneil-
le tarkoitettuja nikseji ja kikkoja
voi ldhetelli Sisdpiiriin. Uudet ja
hytdylliset julkaistaan avuksi
muille Commodoristeille.

Ohjelmanikkareiden
oma kilpailu

Usein sekid Basic- ettd konekie-
liohjelmoinnissa tulee eteen ti-
lanne, etti joutuu laskeskele-
maan taskulaskimella jotain, etti
saisi tuloksen sijoitettua ohjel-
maan. Basicilla voi tietysti laskea
kaikenlaista, samoin konekieli-
monitoreista 16ytyy joskus luku-
muunnoksia ja laskutoimituksia.
Tarkoitus onkin kehitelld pidem-
mille menevi apuohjelma. Seu-
raavassa muutamia perusvaati-
muksia:

Ohjelman tulee olla konekieli-
nen ja tdysin vapaasti muistiin si-
joitettava, jotta sitd voisi kidyttda
sekdi Basicin, assemblereiden,
konekielimonitorien ettd mui-
den apuohjelmien kanssa.

Ohjelman tulee olla mahdolli-
simman nikymiton, milloin sitid
ei kidytetd, lukuunottamatta tie-
tenkin sen varaamaa muistitilaa,
jonka tulee olla mahdollisimman
pieni.

Ohjelma kidynnistetddn jolla-
kin nippidinkomennolla, esimer-
kiksi funktiondppdimistd, jolloin
se aktivoituu.

Ohjelmassa tulee olla muisti,
johon saatuja arvoja voi tallentaa,
ja josta niitd voidaan poimia.

Ohjelmalla on mahdollista lu-
kea ruudulta muistiin tietoa (cut-
toiminta) ja muistista on voitava
kirjoittaa takaisin ruudulle tietoa
(insert/paste). Tieto voi olla teks-
tid, tai numeerista, milloin se on
sellaiseksi kisitettivissd. Tiedon

siirto apuohjelman muistista
ruudulle esimerkiksi ohjelma-
tekstiin tulee olla mahdollisim-
man joustavaa.

Muistissa olevia tietoja on voi-
tava kisitelld vihintédin laskutoi-
mituksin ja  lukujdrjestelmi-
muunnoksin. Mahdollisimman
monipuolisten lausekkeiden ja
funktioiden kidytt& on tietysti
suotavaa ja hyddyllisti.

Edelli olevien perusvaatimus-
ten lisiksi ohjelmaan voi lisdtd
kaikenlaisia omia toimintoja, esi-
merkiksi kuvaruutueditointiin
liittyen. Tdrkedd on, ettd toimin-
noista olisi todellista hyotyi.

Esimerkkind ohjelmamme
kidytostid voisi olla vaikkapa seu-
raava tilanne. Kirjoittaessamme
konekieliohjelmaa monitorilla
huomaamme, etti seuraava teh-
tivd on suorittaa and-operaatio
kolmannelle bitille muistipaik-
kaan, joka sijaitsee $a2 (heksade-
simaaleina) tavua muistipaikan
49152 jilkeen. Kirjoitamme en-
sin monitorilla kiskyn lda 49152.
Sen jilkeen aktivoimme laski-
memme, ja kopioimme nidppi-
risti luvun 49152 laskimemme
eridlle muistialueelle. Pitemmit-
td seremonioitta kirjoitamme pe-
rddn '+ $a2’ ja painettuamme re-
turnia laskimemme on suoritta-
nut vhteenlaskun. Muutamme
vield lopputuloksen heksadesi-
maaliseksi CTRL-H:lla ja ko-
pioimme tuloksen takaisin ohjel-
mamme osaksi, jonka jilkeen pa-
laamme laskimesta monitorin
alaisuuteen.

Nyt siis kaikki osaavat koodaa-
jat kilvan kehittelemiin ohjel-
moijan apulaskinta. Ehdotukset
voi ldhettid MikroBITIN toimi-
tukseen mahdollisimman tiydel-
lisen dokumentoinnin kera. Par-
haan ohjelman tekiji palkitaan
pelipaketilla, ja jos ohjelmassa
on riittdvisti ainesta, se julkais-
taan MikroBITISSA, miki tietdd
selvdd rahaa tekijille. Kilomet-
rien pituisia listauksia ei lehden
sivulle mahdu, joten siind eris
syy pitdd ohjelman koko kom-
paktina. Ohjelmat, kysymykset,
toivomukset, mielipiteet, rankat
demot, uudet ideat, tiedonrippu-
set ja kunnon kritiikki ( =haukut)
ovat tervetulleita osoitteeseen:

Commodore Sisdpiiri
Pasi Hytonen

PL 64

00381 Helsinki

CPhat 0T Ty f:__’.-F-:. Br
. < .1:'. o -

Tarjous, Tarjous !

Amiga 500
tarjous-paketit:
I Amiga 500
+Neropatti 11

¢ Deluxe Paint - piirto-ohjelma
# Deluxe Music - musiikkiohjelma
% Page Setter - julkaisuohjelma

% Amiga - kassi
yht 4.990,-

II Amiga 500

+3 pelia

% Marble Madness
% Leader Board

% Test Drive

+Amiga-Kassi
yht. 4.290,-

ATARI-tarjous!!!
Atari 520 STM

% +SF314 kaksipuolinen 3 1/2"
levyasema
% + 21 kpl huippupelia !!
yht. 3.990,-

Rajoitettu Era!
Toimi Nopeasti!!

Avkioloajat:
Ma-Pe 10-18, La 10-14

KESKUS

MikrO}

P_Makasiinik. 4 00130 Hki
Puh 90-179465 fax 90-171361

Lisdtietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasto numerc 22, 27'




-peruskou

Perusma[ematiikka on yksin-
kertaista sellaiselle, joka sen
osaa. Sellainen, joka ei vield ole
oppinut saattaa raapia pddtddn
tuntikausia vhtiléd ratkoessaan.
Nidin kuuluukin olla: Matematii-
kan perusteissa asian voi sanoa
oppineensa vasta sitten, kun las-
kut sujuvat miltei itsestdin. Pe-
rusmatematiikan opettelussa
enin aika kuluu harjoitteluun, sa-
mankaltaisten tehtivien ratkaise-
miseen, laskurutiinin luomi-
seen.

Alunperin tietokone oli lasku-
kone. Nykyiin laskukoneet ovat
luottokorttikokoisia ja tietoko-
neilla opetellaan ranskan kielio-
pin taivutusta. Omimmillaan tie-
tokone on kuitenkin vhd mate-
matiikan alalla. Tietokone toimii
numeroin, kaikki muu on kuin
harhaa. Sanat ja sanonnat ovat
ohjelmoijan luovan toiminnan
tulos, tietokone laskee vain kiyt-
tijdn ja ohjelmoijan antamien sa-
nojen suhdetta. Matematiikan
opetusohjelma tuntuu raameil-
taan erittiin sopivalta idealta ko-
titietokoneellekin.

Kyseessd on

MAT on yhteenlasku-, kertolasku-
ja yhtilénratkaisuohjelma. Se ei
korvaa opettajaa eikid oppikirjaa,
vaan tarjoaa loppumattoman
médidrdn harjoituksia komeltatois-
ta eri matematiikan alalta. Perus-
laskutoimitukset eli yvhteen-, vi-
hennys-, kerto- ja jakolaskut seki
prosentit, potenssit, juuret, poly-
nomit sekid yhtdlot ovar edustet-
tuina. Ohjelmassa on jopa vhtilo-
vapaasti antaman toisen asteen
vhtilon ja vieldipd nopeasti.

Ohjelman esittimiin tehtiviin
voi vastata normaalein desimaa-
liluvuin, halutessaan binaarilu-
vuin tai heksadesimaalein. Niin
ikddn murtoluvut ovat sallittuja.
Ohjelmassa voidaan itse valita
suurin luku, joka laskuharjoituk-
sissa esiintyy. Kiyttdjd pddnad
myds ovatko negatiiviset luvut
sallittuja.

Ohjelma kartaa peruskoulun
yldasteen numeerisen matema-
tilkan. Se ei tunnista funktioita,
vektoreita eikid minkiifinlaista pe-
rusgeometriaa. Tietokoneen

0 ® Matematiikka on tieteen Rieli. Matema-
tiikka on myos tietokoneen kieli. Omimmil-
laan mikro kuin mikro on laskennallisissa
toimissa. Siksipd ei ibmettele, kun tietokone
valjastetaan jakamaan laskentatietoa ibmii-

sillekin.

i
X
2
X
3
X
-4
X
S
x
>
¥

mahdollisuudet tuntien ihmette-
lee hiukan, miksi nimi graafiset
osat ovat jidneet pois. Kuusnelo-
sen grafiikalla voisi hyvin konk-
retisoida kuvaajia ja kolmion rat-
kaisemista. Ohjelmointity6td
grafiikka olisi tuonut, mutta sa-
malla my®s ohjelmalle valtaisan
arvolisidn.

Ankea ulkoasu

MAT on synkki ohjelma. Mitiin
ulkoista kauneutta siind ei ole,
esitysmuotoon ei ole tehty mi-
tidn kevennvksid. Tehtivit tule-
vat toinen toisensa jilkeen nor-
maaleina printteini ja teksti rul-
laa ruudulla alhaalta ylés kuin
Basic-ohjelmaa listatessa. Turhia
tekstejd ei poisteta, ne jéidvit ku-
varuudulle harmaana tekstini si-
niselle taustalle. MAT on kuin
kuusikymmenluvun oppikirja eli
numeroita toistensa periin, har-
vasanaisia selityksid, eikid yvhtiin
kuvaa.

Tietokoneista ja matematiikas-
ta kiinnostunut ei vilttdmari an-
keutta huomaa, mutta annapas
olla kun esteetikko, kaksitoista-

MONOMIN

MONOMIN

MONOMIN

MONOHMIN

MONOMIN

MONOMIN

6X ARVOD, KUN

-9X ARVO, KUN

—1¥X+ 2 ARVO, KUN

ARVD, KUN
ARVD, KUN

ARVDO, KUN

vuotias tyttd haluaisi harjoitella.
MAT on suunnattu, samoin kuin
Pedasoftin edellisetkin opetus-
ohjelmat, nuorille jo tietokonei-
leville pojille. Mitdlin muureja
tietokonemaailmaan pididsemi-
seksi se ei avaa, enintédin sdikiyt-
tid tietdimitontd ankeudellaan.

Liika koreus on haitaksi ope-
tusohjelmassa. Mutta liika an-
keuskin alentaa toimivuurta. Mi-
tidn sanahelinii tai kukkaiskuvi-
tusta ei matikkaohjelma kaipaa,
mutta siisti, hieman huoliteltu ul-
koasu nostaisi kummasti ohjel-
man kidyttomukavuutta. Kiyreiji-
kin huomaisi, ettdi ohjelmoijat
ovat ajatelleet asiaa ja tehneet
tyotd lopputuloksen saavuttami-
seksi.

tikkaohjelma

Hii . v
matematiikkaa

MAT suoriutuu pddosasta toimis-
taan hyvin. Peruslaskut toimivat
sekd negatiivisin luvuin, ettid eri
lukujirjestelmissi. Samoin toi-
mivat prosentit ja juuret, potens-
sitkin. Vaativimmissa osioissa
MAT tekee sen, mitd tietoko-
neohjelma ei koskaan saisi tehdi
eli virheitd. Ohjelma esittdi esi-
merkiksi, ettd 4xX=9143, kun
X=-2. On siind ihmettelemisti
lahjakkaallekin tietokoneilijalle.

Ohjelma saattaa myos kaatua
itsestddn. Valittaessa esimerkiksi
epdvhtdlon ratkaisuosio saattaa
kone antaa yhtilon ja todeta sen
soveltumattomaksi. Timin jil-
keen ohjelma ratkoo huimaa
vauhtia, kasapdin mitd ihmeelli-
simpid yhtiloitd, ja kaiken piit-
teeksi taytrdd kuvaruudun maagi-
nen formula too komplex -vir-
heilmoitus.

Virheet syntyvit lihinnid sil-
loin, kun kiiyt6ssid on negatiivisia
lukuja tai erikoinen lukujirjes-
telmid. Normaalein kymmenlu-
vuin ohjelma ratkoo epiyhtilét-
kin kiltisti. Yhtiloratkaisin on yli-
pditddn toimivan tuntuinen. Toi-
sen asteen vhtilon ratkaisukaa-
valla kone ratkaisee lihes minki
tahansa toisen asteen yhtilén no-

peasti ja vaihe vaiheelta selittiien. !

MAT on idealtaan hyvilld poh-
jalla. Oppikirjoja se ei ole tarkoi-
tettu korvaamaan, ja tietokoneis-
ta kiinnostunutta se varmasti mo-
tivoi harjoittelemaan laskurutii-
nin saavuttamiseksi. Toteutus on
kuitenkin jddnyt puolitiehen, oh-
jelmasta puuttuu jotain olennais-
ta, ulkoasun viimeistely. Nyky-
pdivinid saa ohjelmoija tehdi to-
della tyOtd saadakseen omansa
takaisin, kun ohjelmaa aletaan
myydi. Kilpailu on huiman ko-
vaa, puolivalmiit eivit menesty,

MAT ei vaadi ylitsepiddsemitto-
min paljon parantelemista. Maa-
giset laskuvirheet kun saa karsit-
tua ja hieman pilketti silmiin,
niin ohjelmalla voi olla wlevai-
suuttakin. Kun vield saadaan geo-
metrialaajennus ohjelmaan, se
kattaa peruskoulun matikan ld-
hes tidysin. Yrittinyttd ei laiteta,
mutta yritys tiytyy olla havaitta-
vissa, O
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dellisessi numerossa aloitin
pintapuolisen Plussan esitte-
lyn, mutta paljon jdi vield kirjoit-
tamatta. Ja jddkin, ikidvi kylld, kos-
ka pieni palstani ei salli endd ko-
vin syvillistd perehtymisti. Yleis-
tiedon kasvattamisesta ei tieten-

J kiidin ole mitédédn haittaa.

CP/M Plus
-systeemiohjelmisto

CP/M 3.0:n mukana tulee mukava
valikoima erilaisia apuohjelmia.
Ohjelmissa on huomattavasti
enemman kiyttdjaystivillisyyttd,
erilaisia optioita ja tietysti kokoa.
Joillakin ohjelmilla on edelleen
sama nimi, mutta ulkonika ja toi-
minta on parantunut.
Vakiovarustukseen kuuluu
muun muassa Digital Researchin
makroassembleri RMAC, linkkeri

jestelmdn mukana tulee oikeas-
taan kaikki, miti tarvitaan toimi-
van CP/M 3.0:n asentamiseen.
BDOSin lihdekielisti listausta ei
ole, mutta GENCPM:lle kelpaava
binaaritiedosto kylldkin, ja BIO-
Sin pohjaksi tarkoitettu Intelin
MDS:n listaus.

STAT on korvattu kolmella eril-
liselld ohjelmalla. SHOW kertoo
tiedostoista ja levyasemista, SET
asettaa tiedostoattribuutteja ja sa-
lasanoja ja DEVICELlA voi uudel-
leenohjata oheislaitteiden luvun
ja kirjoituksen eri loogisiin lait-
teisiin. Varsinkin jdlkimmaiinen
on kdytinnollinen, koska entisen
vhden loogisen laitteen sijasta
voi esimerkiksi kirjoittimen tu-
lostuksen ohjata seki nivtolle et-
td paperille.

Plussaa tehtiessi Digitalilla
otettiin mallia kunnon Kiyttojér-
jestelmisti, joissa on aina on-line
helpit levylld, ettei kiyttdjien tar-
vitse kaivaa manuaaleja esille on-
gelmien syntyessid. Plussaan kuu-
luu HELP-komento joka muistut-
taa paljon HP 3000/MPE V:n vas-
taavaa, eli on varsin helppokiyt-
tbinen. Ohjelman mukana tulee
tiedosto HELP.HLP, johon on
helppo lisidtid tekstid.

CP/M Plus — ruusut
{ja risut

Olen kiyttinyt CP/M Plussaa ja
reilusti paranneltua 2.2:ta rinta
innan jo useamman vuoden, ja

3
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SPECTRAVIDEO

dd

plussaa

®® Ne, jotka ovat seuranneet sisdpiiridani,
ovat varmasti buomanneet suruttoman byp-
pelebtimiseni aibeesia toiseen. Jotta palstani
tekisi jotain kunniaa nimelleen, esittelen tdil-
ld kertaa jotain ldbes pelkdstddn SVI:lle sopi-
vaa. Unobtamaltta tietysti CPIM Plussaa.

molemmista on sekd hyvii ettd
huonoa sanottavaa. Huonoista
puolista unohdan tissid vhteydes-
sd sen, ettd CP/M on auttamatta
vanhanaikainen, hidas ja koko
lailla ankea. Silti se jaksaa edel-
leen kiinnostaa minua ja monia
muitakin.

En ala vertaamaan Plussaa Z-
Systemiin, koska se ei olisi rei-
lua. Useimmilla CP/M-kiytedjilld
kun on kiytossiin vain jokin van-
hahko ZCPR:n versio, yleensi V2,
Alkuperiistd CCP:td ei voi juuri
mihinkiin verrara, koska se kiir-
sisi aina tappion.

Kiyttidjiliityntd on lihes sa-
manlainen ZCPR2:ssa ja Plussan
CCP:ssd. User-alueen vaihto on
vksinkertaista ja hakupolut ovat
kidvtossd molemmissa. Suurin
ero on siind, ettd Plussassa voi
editoida virheellisti komentori-
vid, kun taas ZCPR2:ssa loppurivi
on kirjoitettava uudestaan. Levy-
toimintojen nopeutus on suurin
plussa Plussalle. Kiyttojirjestel-
mid ei "mounttaa” levyasemaa
kuin kerran, eli silloin kun sitd
kisitelldin ensimmiisen kerran.
Niin siis ainakin kovalevylli, ler-
pun vaihto aiheuttaa luonnolli-
sesti mounttauksen. Samalla le-
vyn hakemistosta luodaan hash-
taulukko muistiin, jonka ansiosta
tiedostojen haku nopeutuu mo-
ninkertaisesti entiseen verrattu-
na.

Plussa sisdltdd myos mahdolli-
suuden pitid levycachea, mutta
harvat ovat pystyneet kiyttimiin
sitd hyvilkseen. Kiyttojirjestelmi
vie muutenkin paljon muistia, ja
jljelle jddnyt osa annetaan mie-

luummin ram-levylle. Levy-1/O:n
nopeus on ilmankin aivan tyydyt-
tivd, silld suurin osa odottelusta
on perinteisesti mennyt Kiytto-
jarjestelmiin selatessa timin tisti
levvhakemistoa edestakaisin.
Pahimpana miinuksena pidin
niytolle tulostuksen tahmaisuut-
ta. Koodin koko on kasvanut niy-
tonkisittelyn osalta niin paljon,
ettd sen huomaa selvisti, Kiyttd
on pahimmillaan kuin hitaalla
pddtteelld, vaikka alla on muisti-
kartoitettu ndvttd. Nopeutta saa
hieman lisdd kiyudmalld vain
BIOS-kutsuja, mutta se ei ole ai-
na hyvid ratkaisu. No, kaikesta
joutuu maksamaan, sanotaan.

Print Screen

Sain tunti sitten dkillisen inspi-
raation tehdi Print Screen -ohjel-
man SVI:lle. Herdtteeni tille toi-
mi erdin ystivini halu saada Lad-
derin ruudut paperille tarkem-
paa perehtymistd varten. Ladder
on toivottavasti tuttu jokaiselle
CP/M-friikille, silli onhan ky-
seessid ehdottomasti CP/M:n pa-
ras arcade-peli. Ohjelmalle on
varmasti kiyttéd myos muissa vh-
teyksissi.

Joka tapauksessa pditin pitkiis-
ti aikaa tehdi jotain hyodyllisti,
ja tissd numerossa esittelen
suunnitelman kyseisen ohjelman
tekemiseksi. Sen pohjalta tehty
ohjelma on toivottavasti jo ensi
numerossa ja pyrin tekemiin
sen sellaiseksi, ettd sovitus muil-
le koneille on mahdollisimman
helppoa.

Ongelman miirittely on seu-
raava: tarvitaan ohjelma, joka
tiettyd nappia painettaessa tulos-
taa kaikki ndytdlld olevat merkit
kirjoittimelle. Kullakin rivilld on
80 merkkid, ohjelman tiytyy itse
lisdtd tarvittavat CR-LF-sekvens-
Sit.

Tehtivi ei kuulosta kovin vai-
kealta, vai mitid? Karkea toteutuk-
sen suunnitelma voisi olla seu-
raava. Ohjataan 50 kertaa sekun-
nissa tuleva  VDP-keskeytys
omaan rutiiniin, joka tarkistaa
onko PRINT-nappia painettu, ja
jos on, siirtyy ohjelmaan, joka tu-
lostaa 80-merkin kortin VRAMin
rivi kerrallaan kirjoittimelle.

Tissid vaiheessa tulee mieleen,
minne sijoittaa kyseinen ohjel-
ma? Hankala, mutta toisaalta ko-
neesta riippumattomin ratkaisu
on sijoittaa se CCP:n alle, mutta
till6in TPA pienenee ja hyppvo-
soitteiden muuttaminen vie ai-
kaa ja vaivaa. SVI:ssi on BIOSin
vlipuolella tilaa, mutta sen kiy-
tossd on riskinsd, koska monet

BIOSit ja ZCPR:t kidyrdvir sitd g

omiin tarkoituksiinsa.

Toinen ongelma on tulostus §
kirjoittimelle. Koska kyseessid on §

keskeytysrutiini, ei BIOS-rutii-

nien kdyttd ole aina mahdollista,
silli ne saartavat asettaa keskey-
tykset takaisin pdille tai tehdi jo- |

tain muuta ei-toivorttua. Tulostus-

rutiini on siis tehtivi itse, Cent- §

ronics-portin ohjaus ei ole vai-
keaa. Tisti tulee mieleen uusi

ongelma: Miti jos kirjoitin onkin §

sarjaliitinnidssi?

Nippdimisttd ei ole kovinj
hankala hallita. Ohjelma voi tar- §

kistaa PRINT-niippdimen suoraan
nidppdinmatriisista tai vaihtoeh-
toisesti Basic-ROMin vlldpiti-
mésti Newkey-taulukosta
(OFDBO0OH). Yksi PRINT-napin pai-
nallus ei kuitenkaan saa tuottaa
kuin vhden dumpin, joten rutii-
nin tiytyy odottaa, kunnes niip-
pdin vapautetaan.

Lisdksi on otettava huomioon g

kaikki keskevytysrutiinille asetet-
tavat vaatimukset, eli sen on eh-
dottomasti oltava 100 % ldpind-
kyvd muille ohjelmille. Pino ei

saa ylivuotaa, ja rekisterit on tal-

lennettava ennen kiyttod. Niin-
kin pienen suunnittelun jilkeen
pitidisi ohjelman olla toteutetta-
vissa. Ongelmia saattaa vield il-
meti, mutta toivon mukaan voin
ensi numerossa esitelld valmiin
ohjelman. Pysykid mukana! [




(TILILLANI ON NYT LAHES 4 000
MARKKAA. KUN MENEN KUUKAUDEKSI
ILTATOIHIN, VOIN VIRDOINKIN

0STAA OMAN TIETOKONEEN. AJATTELE -
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FUNTSAA VAHAN - SAASTAT PALJON!
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FUNTSAA VAHAN.

VOIT TEHDA PALKALLASI -
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Keskusyksikkd: Motorola 68 000
Kellotaajuus: 8 MHz

Keskusmuisti: 512 KB

Lisiksi kayttojarjestelmille 192 KB
Nyt tietolevyasema: 720 KB
TV-liitanta

Pdateohjelma vakiona
MIDI-liitanta vakiona

Ovh: 3.790 mk

AN ATARI

- se joviaali tietokone

Maahantuoja: (90) 562 6144
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Oman paikkakuntasi Atari-myyjin saat
tietid ottamalla yhteytti maahantuojaan.
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Lisatietoja MikroBITIN palvelu-

kortilfa. Rengasto numero 21.

BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit Lihettdi kirjeesi toi-
mitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkedsti
micluiten A4-kokoiselle
paperille. Kirjoita lyhyes-
ti, rajoita pituus alle sa-
dan sanan. Niin mahdolli-
simman moni paidsee il-
maisemaan mielipiteensi
BITTIPOSTIssa.

BITTIPOSTIssa julkais-
tuista  kirjeisti emme
maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI,
Bittiposti, PL 64, 00381
HELSINKI.

Sprite-ongelmia

Kun pelailen kuusnelosellani
esimerkiksi jotain lentokonepe-
lid, saattaa kiydi niin, ettd ruu-
dulla lentokoneesta nikyykin
vain puolikas. Vastaava ongelma
esiintyy wuseissa peleissid, eiki
ohjelman lataus vudelleen auta
asiaa. Vika ilmenee aina samalla
tavalla, latasin ohjelman sitten
kasetilta tai levylti. Missihin
saattaisi vika piilld?

Timo

Kuulostaa vabvasti siltad, ettd Ruus-
nelosestasi on jokin sprite pimennyt
lopullisesti. Joissakin Commodo-
reissa on spriteissa ilmennyt bdiri-
oitd, joiden vnoksi sprite varisee ja
eratiuu buonommin tausiasta Ruin
normaalisti. Hefriditd on ilmennyt
varsinkin vanbemmissa koneissa.
Mikdli sprite katoaa kokonaan ruu-
dusta, lienee videopiirissd fotain
vialla. Suosittelen koneen viemistea
buoltoon.

Olli Airio

Levyasemasta
Tarkistin levyasemani, 1541,

pybrimisnopeuden. Se oli 316
kierrosta minuutissa. Miki olisi

BITTI 11/88

olkea nopeus ja kuinka paljon
siitd saa poiketa, ennen kuin le-
vyasema on syyti viedi huol-
toon?

Harmistunut

Oikea nopeus on 300 kierrosta mi-
nunutissa.  Poikkeamaa saa olla
2—3 Rierrosta kumpaan suuntaan
tabansa, ennen kuin on syytd buo-
lestua. 316 kierrosta on niin pal-
Jon, ettd asema kannatiaa buollat-
taa. Jos pyorimisnopeuden tarkis-
taa jollain objelmalia, niin on syytd
ottaa buomioon, ettd useat Ybdys-
valloista perdisin olevat objelmat
saattaval anlaa vddrid tuloksia no-
peudelle. Tamd jobtuu C-64:n Yh-
dysvaltain ja Euroopan mallien
eroavaisuuksista,

Ol Airio

Commodoren monitorit

1. Luin MikroBITISTA 3/88 ar-
tikkelin Monitorin sielunelimii.
Taulukosta en saanut selville,
miti eroja on Commodoren
1081- ja 1084-monitorien vililli.

2. Kumpi monitori on toimi-
tuksen mielesti parempi Amiga
500:aan?

) 78 A

I. Monitoreilla 1081 ja 1084 ei ole
keivtdnnossd mitdan muuta eroa-
vaisuutia kuin ettd monitorissa
1081 on yksi nappula enemmen.
Nappulasta saadaan ndytto verilli-
sestd mustavibredkst ja pdinvas-
toin. Koska mustavibredlld naytolla
el ole mitdan Raytannin merkitys-
td, voidaan monitoreja pildd sekd
teknisesti etta kaytannossd saman-
vertaisina.

2. Jos baluaa katsella vdlilla
musiavibreda naytiodg, on 1081 pa-
rempi, muten ratkaisu jadanee lu-
kifan itsensda tebtcivdksi.

Tomi Marin

Amigaa hankkimassa

Olen ajatellut C-64:n vaihtamis-
ta Amiga 500:aan ja Kkysyisin
muutamaa asiaa.

1. Sopiiko Amigaan Commo-
doren MPS 1000 -kirjoitin? Jos
sopii, niin tarvitaanko siihen jo-
tain erityistd laitetta, vai riittdii-
ko pelkkid Centronics-kaapeli?
2. Kumpi soveltuu paremmin
kotikiytté6Oon, monitori vai viri-
TV?

3. Miti ohjelmia, oheislaittei-
ta ja kirjallisuutta kuuluu Amiga

500:n peruskokoonpanoon?

4. Kumpi paketti on parempi
entiselle "kuus-elostelijalle’,
Kotka-Elektroniikan Star-paketti
vai Mikrokeskuksen Amiga 500
Neropatti-paketti?

Tiedosta kiitollinen

1. Sopii. Mitdan lisdlaitteita ef tar-
vita.

<. Monitori on tietysti kaikessa
kaytossa parempi kuin TV, mulla
I'Villakin tulee toimeen etenkin ko-
tikayrosse.

3. Objelmat: AmigaBasic. The
Very First (500:n kdvton opetusob-

Jelma), Basicin esimerkkiobjelmia,
Joitakin pikku demoja ja apuobjel-

mia. Kovo: Amiga, sisainen levy-
asema, biiri ja verkkolaite. Kirfalli-
suutta: Introduction to Amiga 50X),
Amiga Basic User's Manual.
4. Mielipidekysymys.
Tomi Marin

Amigan joystick

1. Miten Amiga Basicissa voi-
daan kidyttid molempia joystick-
portteja? Aina kun yritin kiyt-
tidi molempia portteja kone il-
moittaa Software error — task
held / Finish ALL disk activity /
Sclect CANCEL to reset/debug.
Mitd minun pitii tehdi etti voi-
sin kiyttiid molempia portteja il-
man mitiin Software Erroreita?

2. Miten levyjen kaksipuoli-
suus toimii? Hoitaako Amiga sen
aivan itse ilmoittamatta mitiin?
Niin etti kun kone formatoi tai
kirjoittaa levylle, se tapahtuu
molemmille puolille ja levyn
blockimdiri on molempien puo-
lien blockimiiri yhteensi. On-
ko teoriani oikea?

M. L.

I. Se el nakojdan toimi. Amiga-
Basicin Stick-toiminto ei naytd toi-
mivan muutenkaan. Toivoa sopir,
ettd vika korjataan Basic vl.3:een
mennessd, ja objata objelmiaan bii-
rellda sithen saakka.

2. Amiga kayttdd levyt itsestdcn
molemmilta puolilta, eitkd eri puo-
lien kayttaminen nay kdaytidjdlle ol-
lenkaan. Esittdmdsi teoria on siten
oikein.

Tomi Marin

C-128D:n nippdimisto

Minulla on C-128D ja se toimii
muuten normaalisti, mutta 64-ti-
lassa hakasulut eivit tule sieltd

misti niiden pitdisi tulla. Onko
koneeni rikki? Jos on, paljonko
korjaus maksaa?

Kimmo Timonen

128D-malliin on lisdtty skandinaa-
viset merkit, jotka ovat kaylossd se-
ke 04- etta 128-moodissa. Valitetta-
vasti bakasulut tulostuvat eri ndp-
Draimien alta kuin mibin ne on mer-
kitty. Koneesi ei ole rikki, vaan sa-
ma ilmio vaivaa kaikkia 128D:n
omisidjia.

Pekka Honkanen

><]
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Atari 520 STM

1. Mitki monitorit kiyvit
ST:hen?

2. Kuuluuko levyasema hin-
taan?

3. Mistd ST:n saisi edullisim-
min?

4. Miti peleji on kokoelmas-
sa Epyx ST?

Pari Hijyi

I. Mustavalkomonitoriksi Ray vain
Atari 124, varimonitoriksi mikd ta-
bhansa SCART-liitanndlla toimiva
monitori.

2. Yksipuolinen levyasema kuu-
luu peruskokoonpanoon.

3. Kannattaa Rkysyd erikoistar-
Jouksia eri  postimyyntiliikkeilte
Peruskokoonpanon binta on noin
kolme tubatta.

4. Kokoelma sisdltdda pelit Cham-
Pionshipy  wrestling,  Supercycle,
Winter games ja World games.

Marko Huubilo

Ylimdirainen aukko

Koneeni on SVI X'press. Sen ta-
kapaneelissa on pelkki reiki,
jonka ylipuolella lukee 3-ch-4.
Miki se on?

RT

Reikd on varattu kanavanvalinta-
kytkimelle, jota ei kdytetd Euroop-
paan myytavissd koneissa (PAL-tv-
standardi), vaan ainoastaan Yb-
dysvaltojen markkinoilla (NTSC-tv-
standardi). Kuten merkinndstd voit
pddtella, kytkimelld valittaisiin,
neakyyko kuva kanavalta kolme vai
nelja.

Anssi Pulkkinen

-
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Levyongelmia

Omistan MSX-tietokoneen, on-
gelmanani on, etti kone ilmoit-
taa SAVE- ja FILES-kiiskyjen jil-
keen DISK OFFLINE. Onko vika
jossakin ohjelmassa vai pitiiko
Lihettii kone huoltoon?

Tauno

Vika ei ole ohjelmassa eikd konees-
sa vaan levykkeessdsi, Levykkeesi
bakemisto on syystd tai loisesta
viottunul, eikd koneesi sen takia
endd voi kRdayttdd levykettd tietojen
tallentamiseen.

Voit yrittdd kopioida levykkeen
tiedostoja totselle levylle, silld alku-
perdinen levy sinun on formaitoita-
va uudestaan. Jolta tdllaiset virbeet
eivdl toistuist, muista aing ottaa le-
ryke pois levyvasemadsta ennen vir-
ran katkaisua,

Anssi Pulkkinen

8-voice music?

Minulla on SVI-728-tietokone,
Commodore 1084 -monitori ja
Konamin Salamander-peli. Ka-
verillani pelii pelattuani huo-
masin, ettd dinet kuulostivat to-
della 8-dinisilti. Hinelld on Ca-
nonin MSX ja Saloran TV. Onko
vika kaiuttimissa wvai tietoko-
neessa?

Pikaista vastausta odottava

Erot kaverisi ja oman koneesi vdlil-
ld jobtuvatl varmaankin Raiuttimis-
ta. Monitorien kaiuttimet on suun-
niteltu toistamaan ddnid piip-klick-
linjalta, kun taas televisioiden kai-
uttimien taytyy toistaa ddanid ldbes
koko kuwluvuusalueelta. Voit var-
muuden vuoksi tarkastaa asian ko-
keilemalla omaa konettasi kaverisi
TV:n kanssa, fa jos ddnissd on edel-
leen suuria erofa, voit viedd koneesi
buoltoon, silld SVIi:n ja Canonin
(Ruten Idbes kaikkien muidenkin
MSX-koneiden) ddanipiirit ovat mil
tei idenitiset.

Anssi Pulkkinen

<]

Niyton kisittely

1. Miten voi ohjelmallisesti saa-
da selville rivin leveyden ja kur-
sorin paikan niytolld?

2. Kuinka MSX-tietokoneissa
saa ndyton pimenemidin? Entd
kuinka sen saa takaisin?

PH
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I. Rivin leveys on tallennettu muis-
lipaikkaan &EHFABO. Saat sen Ba-
sic-objelmassa selville komennolla
PEEK(GHF3B0). Kursorin sijainti
on tallennettu paikkotbin EHF3DC
(rivi) ja GHF3IDD (sarake). Objel-
massa vdastaavasti kdskyt PEEK
(GEHF3DC) ja PEEK(EHF3IDD),

2. MSX-Bios sisdltdd konekieliru-
tifnit  molemmuille  tofmenpiteille.
Neytom pimennystd (DISSCR) Rutsu-
taan osoilteesta EHOO41 ja nayton
palautusta (ENASCR) osoiiteesta
&GHOO44. Laita ohjelman  alkuun
mddritelmeit:

10 DEFUSRO = &EHO041

20 DEFUSRI = &H(044

Tdmdn jdlkeen voit pimentdd ndy-
ton kdskylld A= USRO0) ja palaut-
taa sen takaisin kdskylld A=
USRIO). (Huom.: A on mika taban-
sa kdayttamdton muuttuja.)

Anssi Pulkkinen

Amstradin assembler

1. Miten systeemidisketilli ole-
van 8080-assemblerin saa ladat-
tua? Minulla tulee aina ilmoitus
NO SOURCE FILE PRESENT.

2. Ymmirtiikoé 8080-assemb-
leri normaaleja symbolisia ko-
nekielikiskyjid (esim. LD, CALL,
RET)?

"Tiedoton"'

1. Sinun on kirjoitetiava konekieli-
objelma ensin esimerkiksi EDilld tai
Jollain muulla tekstieditorilla. Ob-
Jelmateksti  tallennetaan  levylle
pdditteelld .ASM, esimerkiksi OH-
JELMA ASM. Objelman Rddntami-
nen tapabtuu komennolla ASM OH-
JELMA

2. Digital Researchin ASM ym-
mdrtdd [Intelin BOS80-prosessorin
kdskylybenieita kuten esimerkiksi
MOV. Tamdn takia obfelma on kir-
Joitettava 8080:n kdskylybenteilld,
ei Z80:n. Lopullinen koodi toimii
sekd 8080- ettd Z80-prosessorissa,
mutta ASM ei tunne esimerkiksi LD-
kdskyd, foka on nimenomaan Z80-
prosessorin kanssa kdytettdavd ly-
benne.

Pekka Hornkanen

Lisidi tehoa

Minulla on Pony PC ja toivoisin
siihen pienti tehonlisiysti. Pii-
rilevylli on ilmeisesti paikka
8087-2-suorittimelle. Koneen
oma on B088-2-prosessori. Ky-

syisin 8087-2-prosessorista:

1. Paljonko se nopeuttaa ja
missd tilanteissa?

2. Varmasti yhteensopiva?

3. Misti saa ja paljonko koyh-
tyy?

4. Miten koneeseen saisi
80286/-386-prosessorin?

Super-PC

I. 8087 on matematiikkaprosessori

ja tebostaa nimensd mukaisesti ni-
menomaan palfon matematiikkaa
sisdltavia objelmia. Tdllaisia ovat
tyypillisesti paljon grafiikkaa kdsit-
televat (piirrosobjelmat, CAD) sekd
suuret laskentamallit esimerkiksi
taulukkolaskennassa. Tebon paran-
tumisesta ei voi antaa suorda vas-
tausta, koska se riippuu objelmassa
kaytetyistda kdskyistd. Teoriassa no-
peus voi parantua jopa satoja ker-
toja alkuperdisestd. Nopeutuminen
esimerkiksi CAD-objelmissa on vd-
bhintddn useita Rymmenid prosent-
teja.

2. 8087 ei buononna ybteensopi-
vutia.

3. Erilaisia lisaprosesseja saa
mikrokauppojen lisdksi komponent-
timyymaloistd, Helsingissd esimer-
kiksi Yleiselektroniikka Oy tai Ra-
dio-Mikron komponenttimyymedild.
8087-2 maksaa noin 1500 mk.

4. 80286 ja 803806 voldaan asen-
taa lisakorttia kdytiagen. Tallainen
lisakortti pannaan PC:n laajennus-
korttipaikkaan aivan muiden kort-
tien tapaan. Kortilia oleva wuusi
prosessori obittaa PC:n alkuperdi-
sen prosessorin. Tdllaisilla koneilla
on todettu estintyvdan satunnaisia
vhteensopivuusongelmia jopa AT-
fuokan koneistin. Tdamdntyyppiset
turbokortit maksavat 3000 markas-
ta ylospdin

Vesa Tiirikainen

AT:n peleisti

1. Toimivatko XT:n pelit
AT:ssi?

2. Toimivatko esimerkiksi Ul-
tima III ja IV AT:ssi?

3. Kuinka suuri on PC-pelien
médrd?

Tiedosta erittidin kiitollinen

I. Suuri osa XT:n peleista toimii
AT:ssa4. Useimmat uudet pelit nsaa-
vat jopa sddtdda nopeutensa AT:lle
soptvaksi. Vanbat PC:n toimintape-
lit ovat lilan nopeita, onbhan AT
noin nelja kertaa alkuperdisida
PC:td nopeampi.

Grafiikkaa sisdltavat pelit ovat
kdytannossd suurempi  ongelma.
Varmista, elld AT:ssa on alkupe-

raistd IBM:n vdrigrafiikkaa (Color
Graphics Adapter eli CGA) tukeva
ndyto,

2. Toimivat.

3. PC:n pelien maddrdd on mab-
doton sanoa. Kaikki merkittavim-
mat pelivalmistajat tekevdt peleis-
tden PC-version sekd Englannissa
ettd USA:ssa. Pelien lukumcdidrd on
useita satoja ellei useita tubansia.

Vesa Tiirikainen
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Basic-ohjelmointi-
ongelmia

Olen IBM-PC/AT-kloonin onnel-
linen omistaja, ja mulla olis pie-
ni ongelma GW-Basicin kanssa!

1. Misti muistipaikoista wvoi
lukea erikoisndppiinten painal-
lukset (nuolindppdimet, shift,
end, page up, home, delete)?

2. Miti Basic-kiintijiid suo-
sittelet?

3. Minulla on Genius Mouse
(GM-6), miten sen saa kiyttoon?

Basicin kiyttiji

I. GW-Basicilla voi lukea wuseim-
mat nappulat suoraan INKEYS§-
Junktiolla. Normaalinappulat anta-
vat ybhden merkin mittaisen koodin,
mutta funktionappulat ja kursorin
objausnappulat kaksimerkkisen.
Kaksimerkkisen koodin muoto on
Basicilla esitettynd CHR§(0) + CHRS
(nnn), jossa luku nnn riippuu Rey-
tetysta nappulasia. Muutama nnn-
arvo: 56 =Fl, 71=Home, 72 = nuoli
vids, 82 = ins, 83 =del, 84 = Shift-FI,
114 =Cirl-PriSc.

Ndppdinten merkitys lGytyy esi-
merkiksi IBM:n Advanced Basic -
kdstkirjasta. Nappdinten tutkimista
muistista tarvitaan Basicissa byvin
bharvoin. Jos tamen osaa, on mab-
dollista [ukea esimerkiksi pelkkd
shift-nappula. Jokaisella nappulalla
on oma koodinsa, joka muunne-
taan kayttojdrjestelmedssa edelleen
ns. tokeniksi sen mukaan, minkd
maan ndppaimistod kaytetdan
Ndppdinkoodi esimerkiksi vasem-
malle sbift-nappulalle on (bex) 2A
Jja oikealle 36. Tarkemmal tiedot
loytyvdt esimerkiksi Peter Nortonin
kirjasta "A Programmer’s Guide to
the IBM PC"'.

2. Hyvid Basic-kdantdjia ovat
esimerkiksi Turbo Basic 4.0 ja Mic-
rosoft QuickBasic 4.0 — binnatkin
ovat samait.

3. Hifren mukana lulee muistiin
ladattava laiteobjain-objelma. Ge-
nius-bitren objain on GMOUSE.
COM, lataa se muistiin ennen mui-
bin toibin rybtymistd. Objeet bifren
kayiiostd Basic-objelmoinnissa 16y-
tyvdt MikroBITIN numerosta 10/88.

Vesa Tiirikainen

BITTI 11/88
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(D VIDEO
SUPERGAME 64
Supergame 64 on kaikkien
aikojen suosituimman tie-
tokoneen Commodore
64:n ympidrille rakennettu
paketti. Kyseessa on tdysin
uusi kokonaisuus, joka sel-

laisenaan on valmis pelatta-

vaksi joystickid ja Epyx:n
kolmea huippupelia my&-
ten. Uuden suosikkipaketin
tarjoaa sinulle yksinoikeu-
della maan suurin tieto-
konemyyja Info - taatusti
sopivaan hintaan.

(2 GUNFIGHTER-
TARKKUUSAMMUNTA-
SARJA vihdoinkin Suo-
messa. Maailmalla jo kasit-
teeksi muodostuneen
laserammuntapelin markki-
najohtaja. Voit pelata useita
jannittavia Eelejfei yksin tai
joukolla, ulkona tai sisalla.
dysin vaaraton TV:n kau-
kosdddinta jdljitteleva toi-
mintaperiaate.

Lisotetora MikroBITIN palvelu-

kurtilio. Rengasio numero 7.

a uli

The N

tietotekniikan tavarat 9 tarjoad...

VIDEO SUPERGAME 64

kuusnelospaketti ! Gecommodore

-tarkkuusammuntasar]a

-""'fﬁ"

e of the Game!

() LOAD IT

lL.ataa - mutta varmista
ensin, ettd homma toimii!
Load it on oikea tapa
tehda se. Kyse on nerok-
kaalla sd@tomekanismilla
varustetusta kasettiase-
masta, jossa voit helposti
nuppia kdantamalld varmis-
tua kasetin latautumisesta.
Ald tuskaile endd vanhan
asemasi kanssa, vaan liity
disten Load it -kayt-
tdjien vauhdilla kasvavaan
joukkoon! Load it on Infon
yksinmyyntituote.

(#)10.000 KPL
PELIVUORI

Info tekee tilaa joulun
uutuustuotteille ja poistaa
yli 10.000 tietokonepelia.
Mukana on seka kasetti-
ettd diskettipelejd. Uusia
ja vanhoja. Yksittdisid ja
kokoelmia. Huonoja ja
todella hyvid. Nyt on hin-
nat kohdallaan - alennuk-
set jopa 80 %. Et maksa
Eommaksu]a ja pelin saat

6osi heti. Tule ja tsek-
kaa'

Kymmenid nimikkeitd,

mm. seuraavat:

- Enigma force

- LELLES.

- Sidewize

- The comet game

- 720°

- The doom tube of dr.
Megalomann

- Cholo

- Inferno

- Scary monsters

- Mystery of the Nile

- Ramparts

By - Last mission




Se puhu
sittenki

®® Amiga on ainoa mikro, jossa on pubesyn-
tentisaattori valmiina. Pubeen ymmdrretid-
vyydessd on kuitenkin parantamisen varaa.
Seuraavassa selitetddn pubeen toiminia ja
kuinka sitd pystyy tebostamaan.

ark Barton ja Joe Katz ovat

miehet Amigan puheen ta-
kana. Ensin he tekivit analyysin
oikeasta puheesta, jonka perus-
teella he jakoivat puheen pitkiin.
Niistd palasista he tekiviit useita
eri aaltomuotoja, jotka yhdistet-
tyind kuulostavat oikealta pu-
heelta. Amigan puhe ei siis ole
talteenotettua dfinti, jota toiste-
taan. Sitd voisi pikemminkin ver-
rata musiikkiin, jossa soitinta
vaihdetaan nopeammin kuin
korva erottaa.

Tulkki ja kertoja

Puhesyntentisaattori lovtyy
Workbench-levykkeelti. Se lue-
taan muistiin vain tarvittaessa.
Siihen kuuluu kidntdjikirjasto
(translator library) ja kertoja
(narrator device).

Kéintdjikirjastossa on ainoas-
taan yksi rutiini. Sen tarkoitukse-
na on ottaa vastaan kirjoitettua
englantia ja kiintidd se foneetti-
seen muotoon. Rutiini kiytidi
englannin kielen neljiikymmen-
i yleisinti ddnnetti ja yrittdi
muokata niistd ymmirettivii pu-
hetta.

Kertoja ottaa vastaan kidntdjin
valmistaman tekstin ja puhuu
sen. Parempaan tulokseen pii-
see, jos itse kirjoittaa foneéttisen
tekstin. Tdlléin on valittavana
useampia foneettisia merkkeji

i iy ' |
..........
ok T

Sanakirjoissa sanat esite-
tifn tavauksen lisdksi myos
foneettisin symbolein. Ni-

mi symbolit kuuluvat kan-
sainviliseen foneettiseen |
aakkostoon IPA. Siind on
kuitenkin merkkeji, joita
ei loydy tietokonemaail-
masta,

Tietokoneita varten on
kehitetty Arpabet-aakkos-
to. Siind jokaista IPA:n fo-
neettista symbolia vastaa
vksi tai kaksi isoa kirjainta,
Amiga kiytdd laajennettua
versiota Arpabetisti.

ISMO BERGROTH

AdmAmDD O > Eee

A. Esimerkki puheesta ilman
tehosteita
LEH/HDEHLLAEMMEH OHN
KUHNNIHAH

EHSIHTTAEAE TEYLLEH AHMIH-
GAH

B. Sama teksti painoarvonu-
meroilla

LEH4/HDEHLLAEAMMEH OHSN
KUH4NNIHAH

EH4SIHTTAEAE TEY4LLEH AH-
SMIH4GAH

AH a EH e IH i
OH o UH u UW vy
AE i ER © OH i
OY oi OW ou AY ai
AW au AO oo AA ot
IX idea AX ale IY i
EY ei

B b C C D d
F- - S UarGE b
AR, T o s M
M o N o F p
R r S S T t
o sy lEw W .Y ¥
%

NX n CH tse SH sh
ZH zz /C loch

DH theta(pehmeirt)

TH theta(kovat)
Erikoismerkit

Q sy6—di (pieni tauko tavujen
villissi)

Taulukko 2. Tekstitiedostoja Tarinoitsijalle.

GOTO Alku:
Alku:

PRINT
PRINT "Tiedosto

GOTO Alku
END IF

GOTO Lopetus
END IF

SAY (teksti$)
WEND

CLOSE 1
GOTO Alku

Lopetus:
END

REM Tarinoitsija
REM Lukee tiedoston ja puhuu sen

PRINT "Tarinoitsija"

LINE INPUT tiedosto$
IF tiedosto$="" THEN

IF tiedosto$="lo" THEN

OPEN tiedosto$ FOR INPUT AS #1
WHILE NOT EOF(1)
LINE INPUT #1,teksti$

s Na
L r

Listaus 1.

e B T R e B

(katsu taulukko 1). Lis:'iksi on sa-

klr]mtetaan

K#inni ja pubu

AmigaBasicissa on kaksi kiskyd
puheen kisittelyyn: TRANSLATE §
(kidéinnd) ja SAY (puhu). TRANS-
LATE$ kiédntidi merkkijonon fo-
neettiseen muotoon. SAY-ko-
mennolla kutsutaan kertoja, joka
muuttaa foneettisen merkkijo-
non puheeksi. Kiskylld voidaan
myds muutella puheen eri omi-
naisuuksia kuten korkeutta, si-
vyd, sukupuolta, nopeutta ja niin
edelleen.

Listaus 1 on ohjelma, joka lu-
kee tekstitiedoston ja puhuu sen.
Tekstitiedoston voi kirjoittaa No-
tepad-ohjelmalla tai AmigaDO-
Sin ED:1l4. Taulukossa 2 on malli-
tiedosto. Kirjoita ja tallenna se
RAM-muistiin. Kun nyt kiynnistit
ohjelman, se kysyy tiedoston ni-
med. Jos tallennetun tiedoston
nimi oli testi, vastaa:

Tiedosto : ram:testi

Jos tekstissd ei ollut virheitd,

kuulet puheen. Puhe on kuiten-

kin jonkin verran monotonista.
Titd voimme parantaa painoar-
vonumeroilla ja huomautuksen
ympéardijilli.

Luontevaa puhetta

Puheessa pitdi sanoja ja lauseita
painottaa sopivasti, jotta se kuu-
lostaisi luontevalta. Painotettu
puhe on myds ymmirrettivim-
pii, koska tirkeit sanat erottuvat
selvisti muista.

Painotus saadaan lisddmalli
painoarvonumero (1—9) vokaa-
liffinteen (a, €, i, 0, u, y, 4, 0) pe-
rdin. Mitd suurempi luku, sitd
enemmin vokaalia painotetaan.
Jos lukua ei aseteta, ei vokaalia
painoteta lainkaan.

Minne painoarvonumeroita
pitdisi asettaa? Sanat, jotka sisaltd-
vit virkkeen kannalta olennaista
asiaa, pitdisi painottaa. Useampi-
tavuiset sanat painotetaan, olivat
ne sisdllon kannalta tirkeitd tai
eivit. Konjunktioita (ja, seki, eli
...) €l painoteta.

Suurinta arvoa ei kannata kiiyt-
tid kuin huudahduksissa. Subs-
tantiiveissa ja verbeissd on sopiva

J'?f”

HEl ,
ET[A uupessa Levy-
ASEMASSASI
ASKELMOOTIORI ...

MIKAQIEIEIT SR

OLEN KUULLVUT,

ON

luku 4—5. Pronomineihin sopii
hieman pienempi luku. Adverbit
ja adjektiivit painotetaan hieman
suuremmilla luvuilla (5—7).

Lauseiden muokkaus

Huomautuksen ympirdijidt ovat
piste, kysymysmerkki, pilkku, vi-
liviiva ja sulut. Pistettdi ja kysy-
mysmerkkid kiytetiin virkkeen
pdittimiseen. Piste lopettaa lau-
seen neutraalisti. Kysymysmerk-
ki kohottaa dinen korkeutta, mi-
kii saa virkkeen kuulostamaan ai-
dommalta.

Pilkut asetetaan sinne, missa
niiden pitiisi kieliopillisesti olla.
Kertoja pitdi aavistuksen taukoa,
jota ennen se nostaa ddnen kor-
keutta. Pilkkuja kannattaa kidyttdi
myos muualla, jos se tuntuu
luontevalta.

Viliviivan toimintaperiaate on
sama kuin pilkulla, mutta dinen
korkeus ei nouse yhtd voimak-
kaasti ennen taukoa. SddntOni
voi pitid, ettd pilkut erottavat lau-
seet ja viliviivat sivulauseet.

Sulkumerkkejd kiytetdin kun

g
3
3
z

<

useampi sisiltdsana on vierek-
kdin. Esimerkiksi "suuri mies”
ympiroitdisiin suluilla. Kannat-
taa koskittdd sulut paikkoihin,
jossa on vield useampia sisiltdsa-
noja rykelmaissi. Sulkujen vaiku-
tus on huomaamattomampi kuin
muiden huomautuksen ympd-
rijien. Joskus niitd ei edes huo-
maa. Pidemmissd virkkeissi ne
tekevit puheesta paremman.

Lopuksi

Kannattaa kokeilla kaikenlaista,
jotta puheen saisi kuulostamaan
entisti paremmalta. Sanoja voi
vaikkapa jakaa useampaan osaan
ja jauda kirjaimia pois. Mahdolli-
suudet ovat rajattomat.

Erittdin haastavaa on saada
Amiga laulamaan. Yksi mahdolli-
suus tihdn on kiyttdd ainoastaan
vokaaleja lauseissa ja muuttaa 33-
nen korkeutta lauseiden vililli.
AmigaBasicin musiikin ohjel-
moinnin tuntevat voivat yrittdd
vhdistdi laulun ja musiikin. Koet-
takaapa saada laulua yhdelti ka-
navalta ja kolmifinimusiikkia
sen taustaksi. o

ESIMELISITEO  SITA
HIEMAN LAHEMMIN ?

HELKA !

ASKELLAPA TANNE !
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b s Ta\ml‘ttaana t&ydelllsyys
Jo&waﬁndaemn suunnitteluvaiheessa, mmﬁ:-

teeksi luoda ominaisuuksiltaan kaikin puolin poikkeuk
nen modeemi. Toisin kuin kilpailijoissaan, tdssa modee

missa olisi oltava jo vakiona kaikki yleisemmin kaytossa

olevat tiedonsiirtonopeudet, sen pitaisi olla téysin Hayes
AT-yhteensopiva, toimintavarma, luotettava, pitkaikainen
ja viela jopa fyysisesti pienikokoisempi kuin kilpailijansa.
Sanalla sanoen: taydellinen modeemi. Nyt SupraModeemi
on valmis — eiké tavoitteista tai laadusta ole tingitty!
SupraModeemissa on vakiona kaikki Suomessa yleisem-
min kéytossa olevat tiedonsiirtonopeudet (CCITT ja Bell
300, 1200 ja 2400 bittid/sekunnissa) mika mahdollistaa
siten yhteyden useimpiin elektronisiin postilaatikkoihin, eri
pankkipalveluihin, tietokantoihin ja dataverkkoihin. Koska
SupraModeemi on mybs 100% yhteensopiva laajennetun
Hayes-AT komentokielen kanssa, sen kaytto on yksinker-

taista ja helposti opittavissa. Yli 70 komennon laajennettu

AT-kaskykanta mahdollistaa modeemin taydellisen oh-
jauksen suoraan paéatelaitteelta. SupraModeemissa onkin
vain yksi kytkin: virta paalle ja pois.

Luotettava ja edullinen

SupraModeemin sydamena on Intelin kehittama edistyk-

sellinen 89024MS piirisarja. Taméan johdosta modeemissa
on vahemman komponentteja kuin muissa mutta luotetta-
vuus ja toimintavarmuus on huomattavasti muita parempi.

Etsimme jalleenmyyijia!
Yritykset, kysykda hintojamme!

Maahantubja:

KROTKA
ELEKTRONIIKKA KV

Y A My A AaAarmvr

FisL Ta all " rms

1alma|1am rnybntﬁnﬂmme erikoispitkad yhden vuoden

i taystakuu. Vaikka SupraModeemi on valmistettu Yhdys-

valloissa, sen kayttama verkkolaite on hyvéksytty Suomes-
sa Sahkotarkastuskeskuksessa. Liséksi SupraModeemi

on taysin ukkossuojattu.

.:_Eﬂm hintansa lisdksi SupraModem 2400 on nopeu-

~ tensa vuoksi varsin edullinen kayttaa. Tieto siirtyy no-
 peammin ja linjallaoloaika pienenee siten huomattavasti.

SupraModeemi maksaakin itsensa varsin pian takaisin
pienentyneiden puhelumaksujen muodossa.

Helppo kayttaa
Taydellisen Hayes AT-kaskykantansa vuoksi SupraMo-
deemin kayttd on erittdin helppoa — jopa aloittelijallekin.

Automaattisen numerovalinta-ominaisuutensa ja sisaisen
kaiuttimensa vuoksi sinun ei tarvitse ollenkaan kayttaa
puhelinlaitetta soittaessasi toiseen tietokoneeseen vaan
voit ohjelmoida modeemin soittamaan itse. Liséksi voit
tallettaa mieleisesi asetukset ja puhelinnumerot valmiiksi
SupraModeemin sisdiseen haihtumattomaan RAM-
muistiin, jossa ne sailyvat pitkidkin aikoja vaikka modeemi
kytkettaisiinkin pois verkkovirrasta.

SupraModeemin mukana seuraava suomenkielinen kayt-
tajan opas perehdyttaa sinut telekommunikointiin ja opet-
taa sinut kayttamaan nopeasti SupraModeemia. Jotta
telekommunikoinnin aloittaminen olisi entistakin helpom-
paa, voimme tarjota useita tietolikenneohjelmisto + mo-
deemikaapeli -paketteja kaikille yleisimmille tietokonemer-
keille aina Commodore 64:sta IBM PC:hen ja Apple
Mcintoshiin. Kysy lisaa jalleenmyyjiltamme!

Jalleenmyynti:
Kvsv lahimmasta Immmnelukkeestam

el

1lldaa AMI1IGA -pPaKetlisi suoraan
~ Suomen AMIGA -asiantuntijalta

2. HYOTYOHJELMAPAKETTI

— AMIGA 500 tietokone 4885,
A520 TV-modulaattori 245,- ’
-~ STAR GLIDER Il 3-ulotteinen avaruustaistelu 295, - AMIGA 500 tietokone 4995,-
— PLATOON Vietnam-aiheinen sotapeli 295, - AS02 TV-modulaation 249,
r 4 — AEGIS SONIX 2.0 ammattimainen savellysohjelma 585,-
VIRUS 3-ulotteinen virustentuhoamispeli 295, GIS GES s r 995
- QUICK SHOT Il TURBO joystick 90.- — AEGIS IMAG Huuusrtiu _pllﬂﬂ-{] jelma i =
_ 15% ALENNUS KAIKISTA OHJELMISTA JA KIRJOISTA 3 KKn 15% ALENNUS KAIKISTA OHJELMISTA JA KIRJOISTA 3 KK

AJAN

AJAN . S —
(Huom! kaikki peit ovat viiden tahden testivoittajapeleja’!) OVH 6830, NYT VAIN 4995_-
OVH B215.- NYTVAIN  4795,- PHILIPS CMB833 VARIMONITORILLA 6850,-

PHILIPS CM8833 VARIMONITORILLA 6650,-

3. AMMATTIMAINEN GRAFIIKKAPAKETTI

4. NEROPATTI Il PAKETTI

4895,
245.-
1285,-

AMIGA, 500 tietokone

AS02 TV-modulaation

— PHOTON PAINT piirto-ohjelma
AEGIS VIDEOQOSCAPE 3D v2.0 animaatio-ohj. 1295.-
AEGIS VIDEOTITLER videografiikkaoh) 995,
15% ALENNUS KAIKISTA OHJELMISTA JA KIRJOISTA 3 KK:n

AJAN

AMIGA 500 tietokone

DE LUXE PAINT plirrosohjelma
- DE LUXE MUSIC musiikkiohjelma
— PAGE SETTER sivuntaitio-ohjelma
—- AMIGA KASS| kuljelukseen

HURJA HINTAETU

6895,-
8750,-

OVH 8825, NYT VAIN

PHILIPS CMB8833 VARIMONITORILLA

AMIGA OHEISLAITTEET

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGAN KIRJALLISUUTTA

AMS00 Amiga AS00 keskusyksikis + A520 TV-modulaattori KYSY! ADOO1 Amiga ROM Kemel Relerence Manual: b & Dev
AM583 Amiga A500 keskusyksikko + CMB833 varimanitori KYSY! ADO02 Amiga ROM Kernei Reference Manual: E xee
AMS502 Amiga AS01 512 Kt RAM lisamuisti + kello 895,- ADOO3 Amiga ROM Intuition Reference Manual

AMOO2 Amiga A1010 3.5 lisalevykeasema 1495, - ADOO4 Amiga ROM Hardware Reference Manual

AMOO3 Citizen RF302c CO002 COMPUTE!'s AmigaDOS Reference Guide

CO004 COMPUTEI!'s Amiga Machine Ling Programmer’s Guide
CO005 COMPUTEI's Amiga Programmer's Guide

CO011 Inside Amiga Graphics

0012 Using Deluxe Paint I

BAD11 The AmigaDO'S Manual — Second Edlion

SYD01 Amiga Programmers's Handbook — vol |

SY002 Amiga Programmer’'s Handbook — vol |l

SY003 Programmer's Guide lo the Amiga

SY004 the 68000 (Machine Language)

TADD1 Amiga Assembly Language Programming

AM258 Amiga A2000 keskusyksikko + CMB833 varimonitori
AM201 Amiga A2058 2 Mt lisamuistikortti

AM202 Amiga A2088 BrdgeBoard XT-emulaattori

AM203 Amiga A2010 sis@inen 3.5 isllevykeasema
(tiydelinen luettelo tuotehinnastossamme)

CO007 COMPUTEI's First Book of the Amiga
CO008 COMPUTE!'s Beginner's Guide o the Amiga
{taydelinen luettelo tuotehinnastossamme])

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGAN HYOTYOHJELMIA

AED02 Aegis Digat paateohjeima

AEDO3 Aegis Draw Plus PAL CAD-chjelma

AEDD6 Aegis Sonix PAL sivellysohjelma

AEQOT Asgis Videoscape v2.0 PAL 3D animaatio-ohjeima
AE009 Aegis Modeler PAL 3D-objektien suunnitteluohj.
BWO002 BBES-PCl eletroninen postilaatikko-ohj.

BWO11 Zuma Fonts |-V (kappalehinta)

—-

BRERRERSES

NORIS DATA DISKETTILAATIKKOPAKETIT

NAZ240 Disk. laatik. 40 + 20 Memorex bulk 3.5 DS disk. 285 BY001 Animate 3D 3-ulott. 1
NA340 Disk. laatik. 40 + 30 Memorex bulk 3.5" DS disk. 325, BY002 Scuipt 3D 3-ulott. mmm
NA440 Disk. laatik. 40 + 40 Memorex bulk 3.5" DS disk. 400, MI001 Photon Paint PAL piirio-ohjelma 1
NAS580 Disk. laatik. 80 + 50 Memorex bulk 3.5” DS disk. 550.- NTOO07 Digi-Viewin paivitysmoduli v3.0 245,
MNABBD Disk. laatik. 80 + 60 Memorex bulk 3.5" DS disk. 650, AEDO8 Asgis Videatitier PAL videografiikkaohjelma 995.-
NATBO0 Disk. laatik. B0 + 70 Memorex bulk 3.5" DS disk. 750, - AED10 Aegis Lights, Camera, Action! demoesitysohj. KySY!
MNASSOD Disk. laatik. 80 + B0 Memorex bulk 3.5" DS disk. 800, BWOOS TV*TEXT v1.11 B85,
BWO10 TV-SHOW dernoesitysohjelma TV TEXTiin 695,

(jokaisella disketilld kuukauden vahtotakuu)

(téydellinen luetielo luctehnnastossamme)

Valtuutettu Commodore-Amiga jalleenmyyja. Amiga tietokoneisiin kuuluu tiydelliset suomenkieliset kaytto-ohjeet. Takuuaika
6 kk. Takuuhuoito Commodore huoltopisteissa kautta maan.

KOTKA
ELEKTRONIIKKA KV

Kotkankatu 20 48100 Kotka Puh. (952)16070, 16 226




tarin normaali virigrafiikka
dulla kerralla.enintiin 16 virii,
jotka voidaan valita 512 viirin pa-
letista. Tédhiin asti ST:n omistajat
ovat voineet vain kadehtien kat-
soa Amigan 512 tai 4096 virin
grafiikkaa. Kuitenkin jo jonkin ai-
kaa sitten ST:llekin nikyi demo-
ohjelmia, joissa oli useampia vi-
rejd yhtaikaa. Oli vain ajan kysy-
mys, koska kyseisen ominaisuu-
den omaava piirto-ohjelma il-
mestyisi kauppoihin.

Tilli hetkelld markkinoilla on
jo kolmekin tillaista uudenajan
piirto-ohjelmaa ST:lle. Joitakin
ohjelmia voisi monipuolisuuten-
sa takia oikeastaan kutsua jo ku-
vankisittelyohjelmiksi.

Amerikkalaisen lehtitalo Anti-
cin julkaisema Spectrum 512 pys-
tyy nimensd mukaisesti niytti-
médin 512 virin vilkkymitdnti
grafiikkaa. Englantilaista alkupe-
rii oleva Quantum Paint pistidi
kuitenkin paremmaksi, pystyen
ihmeelliselti tuntuvaan 4096 vi-
rin grafiikkaan. Kolmas ohjelmis-
ta on saksalainen GFA-Artist, joka
on peridisin samalta yritykseltd
kuin kuuluisa GFA-Basic.

®® Atarin omistajilla on monipuoliset mab-
dollisuudet byodyntiid taitelijanlahjojaan, sil-

piirto-objelmia. Uusimmissa objelmissa on
mabdoﬂisuusﬂmm'in}m&am

Kaikki viirit saadaan kerralla
niytt6on vaihtamalla viripalettia
kesken kuvan piirron, joka ta-
pahtuu 60 kertaa sekunnissa.
Normaalisti taajuus Suomessa on
50 Hz, mutta se on ohjelmallises-
ti vaihdettavissa .60 hertsiin.
Elektronisuihkun piirtiessi ku-
vaa viripaletin vaihto ei vaikuta
jo piirrettyyn osaan. Quantum
Paintin 4096 virin grafiikka (kul-
kee 4K-tilan nimelld) vie 90%
prosessorin ajasta. Suorituskykyi
jdd tilldin juuri ja juuri tarpeeksi
vhtiaikaiseen musiikin soittami-
seen tai #ddniefektin tuottami-
seen. Peleissid titd grafiikkaa ei
voi kiytudd.

Muissa supergrafiikkatiloissa
(128 tai 512 viirid yhtiaikaa) pro-
sessori joutuu viettimddn endd
noin 10—20% aikaa kuvaruudun
hoitoon. Nimi grafiikkatilat so-
veltuvat myds peli- ja liikegrafiik-
kakdyttoon. Quantum Paintboxin
mukana seuraa rutiineja, joiden
avulla erikoisgrafiikkoja voi kiyt-
tidd myds omissa ohjelmissa.

Animaatiotoimintoja

Quantum Paintissa, Cyber Pain-
tissa ja GEA-Artistissa on mukana
monipuolisia animaatiotoimin-
toja. Cyber Paintissa ndmd omi-
naisuudet ovat kaikkein parhaat
ja helppokiyttGisimmait. Jottei
animaatio veisi suhteettoman
paljon muistitilaa, kiyttivit kaik-
ki ohjelmat koodikieltd (kukin
omaansa), jonka avulla vain ku-
viin tehdyt muutokset tallenne-
taan muistiin. Koodausta kutsu-
taan yleisesti delta-koodiksi.

Tillaisen koodauksen avulla
muistiin saadaan huomattavasti
pidempi "elokuva” kuin tallenta-
malla kukin kuva bittikarttana.
Delta-koodin algoritmista riip-
puu kuvan tiivistyssuhde ja uu-
delleenkoodaukseen kuluva ai-
ka.

Esittimilli kuvat perikkiin
saadaan aikaan siisti moniviri-
nen animaatio. Kaikkien ohjel-
mien animaatiot pystyvit pyori-
miéin suhteellisen nopeasti, mut-
ta vain Cyber Paint pystyy todelli-
seen reaaliaikaiseen animaa-
tioon, jossa osien liikkeet eiviit
ole nykivid.

Spectrum 512

Spectrum 512 -ohjelmassa on vi-
rin valinta toteutettu onnistu-
neella tavalla. Mybds kahden eri
viirin vilissid olevat virit saadaan
ohjelman avulla automaattisesti.
Viivajonon muodostaminen ma-
temaattisesti oikeanmuotoiseksi
kauniiksi kiiyrdksi on hyvd apuvi-
line. Piirtiminen on helppoa ei-
ki 48 virin rajoitus rivid kohu
kidytinnossdi muodostu ongel-
maksi. Ohjelman nopeus on riit-
tdvi.

Spectrum 512 jdi kuitenkin
piirto-ominaisuuksien madrissi
jilkeen muista vertailun ohjel-
mista. Tekstitulostuksen puuttu-
minen on melko suuri puute.
Spectrum lukee Degas- ja Neo-
kuvien lisdksi myos IFF-kuvia, jo-
ten Amiga-kuvien siirto on help--
poa. Ohjelman oma tiedosto-
tyyppi vie tiivistettynd keskimad-
rin 40—50 kilotavua, jota voi-
daan pitid varsin kohtuullisena
tilankadyttona.

Quantum Paint

Quantum Paintissa on kolme eri-
laista piirtotilaa, jotka eroavat
kiytettdvissi olevien viirien luku-
méddrin suhteen. Eri toimintati-
loissa on kiytettdvissd 128, 512
tai 4096 virid. 128 virin toiminta-
tilassa on kiytettdvissd kahdek-
san erillistd 16 viirin viripalettia.

Alinta resoluutiota kiytetties-
si kuvaruudulle voidaan méri-
telli kahdeksan erillistd aluetta,
joista kullekin voidaan méiritellid
16 viirid, joten kuvassa voi siis ol-
la yhteensid 128 viirid. Mikili kdy-
tetddn keskimmaisti resoluutiota
(640x200, normaalisti neljd vi-
rid) voidaan kullekin kahdeksas-
ta alueesta méiritelld neljd virid.
Tidll6in saadaan 32 viirid yhtaikaa
ndyttéon,

Quantum Paintin 512 ja 4096
vdrin toimintatilat ovat keske-
néiin melko samanlaisia. 4096 vi-
rid saadaan aikaan Amigasta tu-
tulla Interlace-tekniikalla. Mene-
telmiin haittapuoli on sille tyypil-
linen kuvan vilkynti, joka johtuu
kahden kuvan péillekkiin esitti-
misestd.

Kahden monivirisimmin toi-
mintatilan ongelmana on virien
pdivityksessd oleva viive. Toisin
kuin Spectrum 512:ssa, ei kaikkia
vireji nidytetd jatkuvasti. Piirto
tidytyy suorittaa tavallisilla vireil-
14, ja valitut todelliset virit niky-
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Kuva 2. Kuvaa 1 on
nd on nyt kdytetty koko 512 vdrin

vit vasta kun hiiri jatetiin muuta-
maksi sekunniksi rauhaan.

Degas Elite

Degas Elite on kuuluisan Degas-
piirto-ohjelman parannettu pai-
nos. Se on ollut markkinoilla jo
jonkin aikaa ja menestynyt hyvin.
Degas Elite on perinteinen piir-
to-ohjelma virien suhteen, silld
se pystyy matalimmassa resoluu-
tiossa ndyttimiddn vain 16 virid.
Sitd voi kiyttdd kuitenkin yhti hy-
vin kaikissa muissakin ST:n reso-
luutioissa, siis my®ds mustavalko-
monitorin kanssa. Muistissa voi

ity Spectrum 512-objelmalla ja sii-
wiripalettia.

olla kerralla jopa kahdeksan ku-
vaa, mutta kuvakohtaisia viripa-
letteja ei ole kiytossi.

Ohjelma on toiminnoiltaan
hyvin monipuolinen. Degas Elite
osaa hyodyntidi myos Amigalla
tehtyjd IFF-kuvia seki ST:n muilla
resoluutioilla tehtyji kuvia.

Cyber Paint

Cyber Paint ei vakuuta ulkonidl-
liéin. Ohjelma ei kiiytd normaale-
ja GEM-valikkoja, ja timin takia
valikot ovat kdmpeldn nikoisid.
Ratkaisuun on ilmeisesti pédddyt-
ty tilanpuutteen vuoksi. Cyber

S e,

Degas Elite Sanura Suomi (90) 5653 600
Art Director TeknoComputer (90) 5626 144

Komentokeskus (981) 227 741
Cyber Paint TeknoComputer (90) 5626 144
Spectrum 512 Digital Drome (941) 613 562
Quantum Paint Sanura Suomi (90) 5653 600
GFA-Artist Digital Drome (941) 613 562
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Paintissa voi kiyttid normaaliin
tapaan 16 virid 512 virin paletis-
ta. Kiytettdvissd on useita piirto-
ruutuja, riippuen koneen muisti-
médiristd.  Piirto-ominaisuudet
ovat tavanomaiset.

Uusi ja parennettu painos Cy-
ber Paintista ilmestynee myds
Suomeen ldhiaikoina. Ohjelma
on Cyber Studio -ohjelmakoko-
naisuuden yksi osa, josta johtuen
siind on vertailun parhaat ani-
maatio-ominaisuudet.

Art Director

Art Director on melko monipuo-
linen, mutta hankalakiyttdinen
piirto-ohjelma. Degas- ja Neo-ku-
vien lataus onnistuu vain muun-
tamalla kuvat Art Directorin
omaan tiedostoformaattiin eri-
tyisellid apuohjelmalla. Toiminto-
jen valinta tapahtuu episelvisti
paneelista "arvaa-miti-tuo-kuva-
esittiid” periaattella. Hiiren toi-
minta ei vaikuta loppuunsuunni-
tellulta. Ohjelma luotiin aika-
naan nyt jo jonkin verran jilkeen
jiineen Film Director-animaa-
tio-ohjelman apuvilineeksi. Kai-
ken kaikkiaan Art Director jattid
epdjalon maun suuhun.

GFA-Artist

GFA-Artist on toteutettu tavano-
maisesta poiketen GFA-Basicilla
ja konekielirutiineilla. Piirtimi-
nen tapahtuu muiden ohjelmien
tapaan matalimmassa resoluu-
tiossa (320x200 pikselid), mutta
toimintovalikko esitetiin silti sa-
maan aikaan keskimmiisessi re-
soluutiossa (640x200 pikselii).

Ohjelma mahdollistaa yli tu-
hannen virin kiyton. Kiyttdjdys-
tavillisyys ei ole huippuluokkaa
ja muuten ihan hyvistd ohjelmas-
ta jad amatdorimdinen jalkimaku.
Ohjelmassa voidaan erilaisten
spritetoimintojen avulla tehdi
kohtalaisen hyvidd animaatiota.
Ohjelma ei ole erityisen suositel-
tava.

Niin luet taulukkoa

Taulukossa on vertailtu ohjel-
mien ominaisuuksia. Mukaan on
otettu pddasiassa vain niitd omi-
naisuuksia, joiden osalta ohjel-
mat eroavat. Kaikissa ohjelmissa
olevia perusominaisuuksia ku-
ten esimerkiksi viivan, nelitn ja
ympyrin piirtoa ei ole otettu mu-
kaan. Itsestdinselvii kohtia ku-
ten esimerkiksi tiedoston tuhoa-
minen ei ole selitetty. Sulkeissa
oleva merkinti tarkoittaa toimin-
non puutteellisuutta. Tihtikoh-
dat on selitetty taulukon lopussa.

Levyketoiminnot:  Atarin
normaali 16 virin grafiikkakuva
vie 32 kilotavua levylti, 512 virid
sisdltiivi kuva 72 kilotavua ja
4096 viirii sisiltivd 96 kilotavua
levyketilaa. Tiedoston kutistami-
nen jollakin algoritmilla séddstdd
huomattavasti levyketilaa.

Tekstitoiminnot: Mikiili
muistissa voi olla kerralla vain
vksi kirjasintyyppi (fontti), tulisi
ohjelmassa olla tilannetta paran-
tava fontin  lataustoiminto.
GDOS-fontit ovat aitoja GEM-
fontteja, joissa kukin pistekoko
voi olla erikseen suunniteltuna.
GDOS-fonttien avulla saadaan
isotkin kirjainkoot siisteind il-
man kirjaimen suurentamisesta
aiheutuvaa karkeutta. Mikiili ai-
kaa ja kirsivillisyytd riiwdd, voi
tehdi omia fontteja mahdollisen
fonttieditorin avulla.

Apuvilineet: Hidastettu piir-
to tarkoittaa hiiren kulun ohjel-
mallista hidastamista, jolloin
piirtiminen on helpompaa. Apu-
ruudukko on kuvassa oleva niky-
miiton rasteri, esimerkiksi 10x10
pistettd. Piirrettiessd kohdistin
siirtyy kulloinkin lihimpédni ole-
van rasteriruudun kulmaukseen.
Muokattavassa apuruudukossa
voidaan myds mdirdti rasterin
koko. Useamman kuvaruudun
ohjelmissa voidaan esimerkiksi
kopioida osia kuvasta toiseen.

OHO!-toiminto peruuttaa vii-
meksi suoritetun toiminnon.

Erikoiset piirto-ominai-
suudet: Maalartaessa tiyteku-
viospraylld muodostuva jilki on
tdytekuviomainen pinta. Reuno-
jen vahvistuksella tarkoitetaan
kaikkien viivapintojen vahventa-
mista. Peilipiirto voidaan suorit-
taa x- ja y-akselien avulla, jolloin
piirrettiiessd yhteen kuvaruudun
osaan se peilautuu my6s muual-
le. Tarkennustoiminto tekee sa-
man kuin reunojen vahvistus, to-
sin koko kuvalle eiki vain maard-
tylle alueelle.

Lohkotoiminnot: Lassotoi-
minnolla voidaan kuvasta leikata
muokattavaksi, siirrettiviksi tai
kopioitavaksi vapaamuotoinen
kappale, jonka ei tarvitse olla
suorakulmio. Portaattoman kier-
ron avulla voidaan lohkoa kier-
tdd 0—360 astetta keskipisteensi
ympiri. Lohkon kokoa tulisi
myds pystyd muuttamaan. Loh-
kosta on mahdollista myds tehdi
peilikuva x- tai y-suunnassa.

Maalaus lohkolla tarkoittaa
mahdollisuutta kiyttid leikattua
lohkokuviota pensselind, jolla
voidaan piirtdd vaikkapa viiva tai
ympyrid. Huomautettakoon, ettd
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Jalleenmyynti:

Info-kiriakaupat, Koneveljet, Expert, Hirvox,
Musta Porssi -liikkeet, Sokos- ja Prisma-
tavaratalot sekG muut hyvinvarustetut
erikoisliikkeet.

kaikki vertailtavat ohjelmat pys-
tyvit  peruslohkotoimintoihin,
joita ovat lohkon siirtiminen pai-
kasta toiseen ja lohkon kopioimi-
nen.

Viritoiminnot: Virien se-
koittamisella saadaan aikaan ve-
sivirimidinen vaikutelma. Virin
vaihtotoiminnolla voidaan tietty
viiri joltakin alueelta vaihtaa toi-
seksi kuvan muiden osien py-
svessd muuttumattomina. Vaihtu-
valla viirilli maalattaessa ohjelma
vaihtaa koko ajan piirtovirii, jol-
loin saadaan aikaan monivirinen
kuvio. Virien lataustoiminnolla
voidaan viiripaletti vaihtaa jonkin
toisen levykkeellid olevan kuvan
vireihin. Vidrianimaatio tarkoit-
taa viripaletin virien kiertoa, jol-
loin sopivilla virivalinnoilla saa-
daan aikaan mielenkiintoisia
efekteji.

Toimintojen muokatta-
vuus: Tiytekuvioiden lukumiii-
ri kertoo ohjelman tarjoamien
vksi- ja moniviristen kuvioiden
médirdn. Tidytekuvio voidaan
myds ottaa piirrettivisti kuvasta.
Spraypullolla voi tehdi samanta-
paista jilked kuvaruudulle kuin
oikealla ruiskulla sementtisei-
nille! Spraypullolle on mahdol-
lista valita eri kokoja ja nopeuk-
sia. Satunnainen spraypullo on
lihimpind aitoa esikuvaansa.

Tulostus: Ilman tulostustoi-
mintoa kuvaa on hankala raahata
mukaan jollei ota valokuvaa. Eri-
laiset kirjoitinajurit mahdollista-
vat standardeista (IBM ja EPSON)
poikkeavien Kkirjoittimien kiy-
ton, Viritulostus virikirjoittimel-
le sopii luonnollisesti hyvin viiri-
piirto-ohjelmalle. Niidenkin oh-
jelmien, joissa ei ole tulostustoi-
mintaa, kuvat voidaan tulostaa
ST:n sisdiselld tulostusrutiinilla
painamalla ALT+HELP. Jilki to-
sin ei ole mitiin mahtavaa.

Muut toiminnot: Uusien
piirto-ohjelmien animaatiotoi-
minnot ovat hyvin kehittyneiti.
Perspektiivitoimintojen  avulla
animaatioon ja tavallisiin kuviin
saadaan helposti todellisuuden
tuntua. Diaesitysohjelman avulla
voidaan tehtyji kuvia esittii dia-
sarjan tapaan ilman piirto-ohjel-
man lataamista.

Versio
Hinta

445, —

645, —

Levyketoiminnot:
tiivistetyt tiedostot
lukee Degas-kuvia
lukee Neo-kuvia

tiedoston tuhoaminen

o oA

E

Tekstitoiminnot:
tekstikoot
tekstityylit
kirjoitussuuntia
fontit kerralla
fonttien lataus
GDOS-fontit
fonttieditori

—

Y R

o= kn #

Apuviilineet:
zoom-kertoimia
hidastettu piirto
apuruudukko

muokattava apuruudukko

kuvaruutuja enint.
OHO~toiminto

néippiinvaihtoehdot

Moo H
=" 8

1+12

Erikoiset piirto-ominaisuundet:

reunojen kehystys
tarkennustoiminto
peilipiirto

kaaren piirto
kiyri-algoritmi
kuvion varjo

spraymaalaus kuviolla

Lohkotoiminnot:
lassotoiminto
portaaton kierto

koon muuttaminen
sijoitus pallopinnalle
sijoitus tynnyripinnalle
sijoitus monikulmiocon
peilaus x- ja y-suunnissa
maalaus lohkolla
lohkon lataus/tallennus

E

-

(x)

R

Viiritoiminnot:
virid enint. yhtaikaa
viripaletin koko
viirien sekoitus
viirin vaihto toiseksi
sateenkaarimaalaus
virien lataus
virianimaatio

16
512

-

Mo e

16
512

16
512

512
512

4096

1088
1088

Toimintojen muokattavuus:

tiytekuvioita (mwv/viiri)
kuvioiden muokkaus
kuvioiden lataus/talletus
kuvion otto kuvasta
viivatyylit

viivatyylit muokattavissa
sisidertivi viivanpaksuus
kyniityylit

kynit muokattavissa
spraypullon kuvioita
spraypullon nopeuksia

satunnainen spraypullo

* 36/36
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20

20+1

38
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12

portaaton

portaaton

Talostus:

kuvan tulostus

useita kirjoitinajureita
viiritulostus

Ed

(x)

(x)

Muut toiminnot:
- ———
perspektiivitoimintoja

diaesitysohjelma

* = riippuu fontista
** = riippuu muistista
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MIKROKALENTERI 1989 Taskukoko 85x155 @ suomi#128 5. @ 48 5. mikro-
tietoutta @ 2 vko/ aukeama e irrallinen puhelinmuistio @ mustat muovikannet @
ovh. 45 mk.
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Lisatretora MikroBITIN palvely
kortillo. Rengasto numero 79,

Jokaisen mikroharrastajan
must-kalenteri. Runsaasti koot-
tua perustietoa mikroilusta,
hardwaresta ja softwaresta.

Tutustu myés muihin vuden
ajan WS50Y-kalentereihin. Valin-
nanvaraa on 84 eri vaihtoeh-
dosta. Mukana myds yhtendisié
sarjoja sekd tuttuja malleja, nyt
entistdkin tyylikkéGéampind.

WSOY-kalenterit — sellai-
sena kuin Siné haluat.

Kysy kulnnf-rikuuppiﬂuhusl.
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e+ Heippa! Tdlld kerralla peliluola on
onkaloissa tapabtuvien korjaustoiden
vuoksi vain kaksisivuinen, joten
Jdtetddnpd ne ibanat alkuseikkailut vallan
pois ja siirrytdan niiden sijasta
rooliseikkailupelien pariin!

Q Tiﬁtukoncpainmtcisuudtsta huolimatta MikroBITTI on ja

tulee olemaan jatkossakin ajan tasalla myos roolipelien
suhteen. Lukuisista kyselyistd ja pyynnoistd johtuen kerron
scuraavaksi muutamasta roolipelisti.

Joidenkin asiaa tuntemattomien ylldtykseksi roolipelejikin
I0ytyy moneen liht66n. Ne kaikki eivit ole Mickka & Magia
-tyyppisiad keskiaikaisia tapa-lohikddrme-ja-10ydi-aarre-peleji.
Toki timan tyyppisid seikkailuja l6ytyy kaikista eniten, mutta
mahtuupa joukkoon paljon muitakin. Thmiskunnan aamu-
himirissd aina satojen vuosien pdihin tulevaisuuteen sijoit-
tuu roolipelien Kirjo.

Runequest on Avalon Hillin julkaisema erittiin hyvin tehty
perinteiseen keskiaikaiseen menoon pohjautuva peli. Kesin
aikana ilmestyi myts suomenkielinen Runequest, joka sisal-
tdd alkuperiisen Runequestin ja kaksi kolmasosaa lisiosasta
Advanced Runequest. Tamd pakkaus on siis varsin kattava ja
sen avulla pystyykin pelaamaan pitk3in tarvitsematta sen
kummempia jatko-osia.

RQ on ulkomaisissa lehdissa saanut jopa parhaan rooli-

pelin arvonimen, miké ei liene lainkaan liikaa sanottu.
Makuasioista on tietysti turha kiistelld, mutta hiukankin ko-
keneemmalle pelaajalle Gloranthan maailma tarjoaa paljon
mielenkiintoista pelattavaa.

Aloittelijaa saattaa hitkihdyttdd RQ:n realistisuuteen pyrkivi
systeemi, joka vuorostaan vaatii vililla melkoista taulukoitten
tutkimista ja laskemista. Tillainen jarjestelmad toimii kuitenkin
hyvin pitkissd kampanjoissa ja jos se vaatiikin pelaajilta
hiukan enemmiin, s¢ myds antaa takaisin mielenkiintoisen ja
realistisen pelaamisen muodossa.

Nykyisin RQ:iin 16ytyy myos suomenkielisia moduuleja
(seikkailuja), joten hyvin ilmeisesti siitd on muodostumassa
hitaasti mutta varmasti suomenkielisen roolipelitarjonnan
lippulaiva.

Runequest suomeksi maksaa 120 markkaa ja seikkailu-
moduulit ja lisiosat 55—140 markkaa. Englanninkielinen pa-
ketti maksaa 90 markkaa.

Kolmas maailmansota

Jonkin matkan pdihin tulevaisuuteen sijoittuu aiheeltaan
Twilight 2000 -peli. Timi sodankiyntiin pohjautuva rooli-
peli kattaa nimensi mukaisesti vuosituhannen vaihteen kol-
mannen maailmansodan loppuvaiheissa. Pelaajien hahmot
ovat jenkkisotilaita sodan repimissi Euroopassa. Joukot ovat
lihes tuhoutuneet, huolto ei pelaa, polttoaine on loppu,
kaikki on raunioina. Piimajan viimeinen viesti kertoo jouk-
kueesi olevan oman onnensa nojassa ja toivottaa onnea!
Twilight 2000:n sdintokirjat eivit ole huippupaksuja, vain
kuutisenkymmenti sivua, joten sen opetteleminen ei vaadi

siihen 10ytyy paljon valmiita seikkailuja. Ainakin parikym-
menti erilaista moduulia on saatavana, aiheiltaan ne
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Q mielettomasti aikaa ja hermoja. Peli on englanninkielinen ja

vaihtelevat viimeisen sukellusveneen
kaappauksesta neuvostoliittolaisten
hyokkidykseen Texasiin!

Twilight 2000 peruspakkaus mak-
saa 105 markkaa ja moduulit 40
markkaa kappale. Pelin valmistaja on
tunnettu roolipelitalo Games Desig-
ner Workshop.

Bioborgeja

Hiukan rennompaa ja hitusen hel-
pompaa pelaamista tarjoaa TSR:n peli
Gammarauders. Tissd epimiirii-
seen tulevaisuuteen sijoittuvassa tais-
telupelissd kukin pelaaja ohjaa yhti
jdttimaistd eldiimen ja robotin yhdis-
telmid, bioborgia, joukkoineen. Bio-
borginsa voi valita kahdestatoista eri-
laisesta ja niistd kaikista on selvilt tie-
dot ja hienot kuvat mukana. Peli ei
ole varsinainen roolipeli, vaan taiste-
lut ja siirrot tehdidin kuusikulmioista
muodostuvalla pelilaudalla, Kulmiot
voi yhdistelld toisiinsa lukemattomin
eri tavoin, joten pelikentti on aina
crilainen pelaajien niin halutessa.

Gammarauders on huumorin si-
vyttima lievisti strateginen peli, jo-
ten sitd voi pelata muutenkin kuin
tosimielelld hampaat irvessd. Erittdin
hyvii pelissi on vain 12-sivuinen
sidntdkirja. Sen jaksanee laiskempi-
kin englannin harrastaja kahlata ldpi.
Mukana on myds 20-sivuinen World
Book, jossa sclostietaan tarkemmin
pelimaailmaa ja sen otuksia, mutta
sen lukematta jattdminen ei esti pe-
laamista mitenkiadn, Pelilautakulmioi-
den lisiksi pakkauksessa on koko
joukko wvirikkiitd pahvikortteja ja lad-
pyskditd, joten hintaan nihden
Gammarauders tarjoaa ruhdist tava-
raa. Sen pelaamiseen tarvitaan kah-
desta kuuteen innostunutta ja hinta
siis vain 75 markkaa.

Lohikiirmelentue

Dragonlance-lautapeli on myds
markkinoilla. Timd TSR:n mainio
strategiapeli tarjoaa jannittivii hetkia
lohikddrmelentueen johdossa! Pak-
kauksessa oleva pelilauta on mahta-
va, samoin pelin nappulat ja oheis-
materiaali. Saannot ovat joko helpot
tai hiukan wvaikeammat (molemmat
vaihtoehdot mukana!) ja pelin alhai-
nen hinta tekee siitd Must-hankinnan
kaikille Dragonlance-faneille! Pelaajia
kahdesta kuuteen, peliaika tunnin
pari ja hinta siis 120 markkaa.
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Suomenkielisille

Ja jos vieras kieli tuntuu hankalalta
sddntOjd selatessa, ratkaisu on Talis-
man. Talisman on ilmestynyt suo-
menkielisend laitoksena  Kirjaliton
markkinoimana. Tima roolipelityyp-
pinen harkintaa ja oveluutta vaativa
lautapeli on mitd mainioin vaihtoeh-
to sellaiselle, joka pitid varsinaisia
roolipeleja vield lilan hankalina. Ta-
lismanin avulla pdisee kitevisti ja
helposti kiinni roolipelimaailman wvii-
tan liepeestd. S3Enndt ovat vain
muutaman sivun mittaiset, mutta
peli itse ei silti ole mitenkidin helppo
tai yksinkertainen. Suomenkielinen
Talisman sisiltii enemmin hahmo-
vaihtoehtoja kuin alkuperdinen, jo-
ten kiinnostavuus senkun paranee.
Talisman on peli jossa onnikin vai-
kuttaa, mutta tirkein ratkaisija olet
sind valitsemassasi hahmossa.
Talismanin hinta on 140 markkaa
ja ndistd mainituista peleisti se lience
dinoa, jota saattaa 1oytdd wavallisista
kirjakaupoistakin. Muut ovat sen ver-
ran erikoisempaa tavaraa, ettd var-
minta niiden loytyminen on alan eri-
koisliikkeistd, fantasiapeleji ja -tar-
vikkeita myyvistd kaupoista.

Advanced Dungeons
& Dragons

Ne kauan odotetut ja paljon puhutut
AD&D-pelit ovat ilmeisesti titd lu-
kiessasi jo kaupan hyllylld (vai oletko
jo hakenut omasi!). Pool of Radi-
ance, se roolipelimiisempi noista
kahdesta, on todella huhujen veroi-
nen. Omasta miclestini sen pelatta-
vuus ja roolipelimiisyys on parempi
kuin esimerkiksi tutuissa Phantasies-
sa tai Ultimoissa. Ero ei ole varsin ih-
meellinen, eiki Pool of Radience
syOkse mainittuja pelejd hdpeddn,
mutta jotenkin sitd pelatessa tuntuu
paremmalia. . .

Peli on perusrakenteeltaan hyvin
samantyyppinen kuin kilpailijansa-
kin, kukapa keksikiin aivan uuden
rooliseikkailutavan  tictokoneelle?
Hahmon luominen on POR:ssa mel-
koisen monimutkainen homma. Ei
vaikea, mutta aikaaviepd ja monipuo-
linen. Voit jopa valita sankarisi vaat-
teiden virin. Hahmolla on kuusi eri
ominaisuutta ja kuusi on myods peli-
hahmojesi lukumdiri pelissi.

POR:n pelaaminen on helppoa
pienen totuttelun jilkeen, eivitka
taistelutilanteetkaan tuota ihmeellisia
ongelmia. Taistelun voi jatdd deto-
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koneen huoleksi, jos haluaa selviytya
siitd mahdollisimman nopeasti.

L Peli itsessiin on mielettomin laa-
ja, magiaa on todella paljon, hirvioita
ja tavallisia tientallaajia satoja jos ci
tuhansia jne.

Pool of Radiance ilmestyy ainakin
Gd:lle, ST:lle, Amigalle ja PC:lle, hin-
nat paristasadasta ylospain.

Kirjetulva

Peliluolaan on wllut taas melkoinen
joukko kirjeitd ja kortteja.

AV. kyselee neuvoja Zoidsiin,
Jos sinulla on pelin ohjeet, ne toimi-
vat kylla yhid hyvin vaikka olisivat-
kin Commodorelle. ltse peli on sa-
manlainen joka koneelle!

K. Tuominen osaa auttaa peleissa
Zork 1—3, Leather Goddesses of
Phobos ja Starflight ja loytyy
opsoitteesta Viholankatu 15 €, 33400
Tampere.

Maniac Mansionin ohjeita kaiva-
taan numerossa 972-82568/Teemu.

J. Hanén, Kiitos seikkailukirjastasi.
Selvisin hengissi loppuun asti! Ma-
rylka U., toivottavasti olette saaneet
pelata edelleen roolipeleja. Mutta mi-
ten se nyt oli, ettid SP:itd harjoituksis-
sa kdymisestia?

Pale of Wizzcat, kiitos Party Ga-
mesista. Swapperit sun muut Kirjoi-
telkaa os. Kokintie 11, 96200 Rova-
niemi.

Cool line ace, sain postisi. Hyvaa
¢i koskaan odota lilan kauan

A.S., Firepower on yksin- tai kak-
sinpeli, jossa tavoitteena on lGytaa
vihollisen komentorakennus, tuhota
s¢ ja tuwoda vihollisen lippu omaan
tukikohtaan. Aseistuksena tankki va-
linnan mukaan, esteind muurit, tykit
ja helikopterit (seka vihollisen tankki
kaksinpelissd). Miclestini Firepower
on vyksi parhaista mies-miesti-vas
taan-peleisti?

Yommin kilpailu

Petrell ja Daric olivat saapuneet ran-
kan scikkailun jilkeen maahisten
suureen luolaan. He tahtoivat saada
haltuunsa noiden pikku olentojen
aarteen, joka paiosin koostui niiden
varastamista esineistd. Vain yksi maa-
hisista, vihertiva maahinoita, tiesi
paikan minne aarre oli kitketry. Maa-
hinoita oli paennut Petrellin ja Dari-
cin edellid tihin luolaan, josta ei ollut
pakotietd. Mutta missi maahinoita ly-
myili? Kumpikaan seikkailijoista ei
nihnyt siita jdlkedkain, Jostakin piin
luolaa' kuului vaimeata &ntd, aivan
kuin joku kakoisi kurkkuaan sel-
viksi.

— Ahaa nyt tiedin missi maahi-
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Pienia (?!) uutisia

Tampereen seudulla tyoskentelee sa-
laperiinen ryhmi jonka aikeena on
tuoda markkinoille (ensi vuonna?)
vertaansa vailla oleva peli, Archadi-
ca. Tissid strategisen sidviyksen
omaavassa arcade-taistelupelissa tu-
lee huhujen mukaan olemaan huip-
pumusiikki, huipputoteutus, huippu-
pelattavuus ja ylipditian se olisi su-
perpeli. Erds pelid rakentavan tiimin
jasenistid kertoi niin paljon kiinnosta-
vista yksityiskohdista ja suunnitel-
mista, ettd alan jopa uskoa noihin lu-
pauksiin! Aikaa pelin teckemisessa tu-
lee vield kulumaan, mutta katsotaan
sitten lihempinia ensi (1989)
joulua. . .

Aiemmin Turkuun avatun fantasia-
pelimyymilin viereen on kuulemma
avattu toinen saman alan putiikki.
Hyviihin se on kun alan tarjonta kas-
vaa, mutta pitiiké niiden kaikkien
kauppojen sijaita parittain?

Muualla Suomessa kiristelevit
hammasrautojaan kun etelissa putii-
kit sijaitsevat korttelin vilein ja poh-
joisempana taytyy tyytyd posti-
myyntiin.. . .

Portti Apshain
valtakuntaan

Vanha ja koluttu seikkailu Gateway
to Apshai kiinnostaa yllattien vield
monia. Ehka syynd on sen konstaile-
maton idea ja helppo, mutta moni-
puolinen pelattavuus.

Joystickin lisiksi pelissi tarvitaan
kolmea funktiondppdinta. F3:n avul-
la voit ottaa kiytodsi aseet ja esineet
joita loydit. Sen avulla voi kiyttdi
myds loitsuja. Loitsut tehoavat vain
kayttohetkelld, eivit enid myohem-
min.

F5:n avulla voi suorittaa eri toimia.
Keys avaa oven, Locate Trap paljas-

noita on, Daric huudaht, se vain
koettaa himitd meitd wolla kori-
nalla!

Petrell katsoi ympirilleen luolassa.
Hin kuuli korinan ja niki joukon ta-
varoita ja huonekaluja, mutta ei maa-
hinoitaa. Luolassa oli mm.:

suuri kivinen poyti ja puinen toli,

kaksi vaaleanvihredd seindvaatetta

(vksi eteld, yksi pohjoisseinalli),

suurchko tummanruskeasta lasista

tehty pullo (ilmeisesti tyhja),

kolme pientid kuparista kattilaa sei-
nalld,

iso oksista punottu kori kumollaan
lattialla,

vanha ruosteinen haarniska luolan
nurkassa,

\
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taa ansan ja Search Spell ndyttia sala-
ovet. Oikein tiukoissa paikoissa kan-
nattaa pitdd valmiina Next Level, jol-
loin napin painalluksella paisee dk-
kia pakoon eli seuraavalle tasolle.

F7:sti wvalitaan taistelumoodi, eli
lyOmiase (miekka, tikari), nuolet tai
taikanuolet. Muista pitdd sokkelossa
kulkiessasi valmiina joko jokin taiste-
lumuoto tai loitsu.

Eri loitsujen (spell) waikutuksia
ovat:
Stun j@ihmettdd vihollisen hetkeksi
Confuce sckoittaa vihollisen
suuntavaiston
Healing parantaa pelihahmoa
Paralyze halvaannuttaa vihollisen
paikalleen
Shield parantaa suojaa iskuja
vastaan
Teleport siirtid hahmon toiseen
paikkaan
Fear saa viholliset pelon valtaan,
ne pakenevat
Blast rijayuai
Dealt tappaa

Jotkut esineistd auttavat vain tiet-
tyja vihollisia vastaan, kuten esimer-
kiksi Wand ja Cross. Kaikki loitsut
eivit vaikuta kaikkiin vastustajiin, ei-
ki miekka tai nuolet tepsi myoskian
kaikkiin olentoihin. Apshaissa riittia
tutkittavaa vield muutamaksi illaksi. ..

-

MESTAREIDEN MARMORITAULU

MSX
MSX
MSX
MSX
MSX
C-64

C-64

C64

Penguin Adventure 281870
Road Fighter 157441
Tetris 14457
Terramex . 1850
Punchy 128388
Target Renegade 149300
Aaarch! 367060
Airborne Ranger 128580
Saboreur 11 27760

IBM PC Starglider 101345

puinen, raollaan oleva arkku, jon-

ka kannessa oli kaiverrettuna maagi-
nen tahti.

Missi maahinoita piileskeli?

Liheti perusteltu vastauksesi parin
vilkon kuluessa: Peliluola, Mikro-
BITTI, PL 64, 00381 Helsinki. Kort-
tiin tai kuoreen tunnus: Yommin kil-
pailu.

Palkintona arvomme Semic Oy:n
lahjoittaman  Mustanaamio-lehden
vuosikerran! Timédn supersankarin
seikkailuihin voittaja paisee tutustu-

maan 26 kertaa vuoden aikana!

INETOKONEPE

HUIEUN

16-bittisten
pelimaailma

T —

inta vain 39,.

Tietokonepelien vuosikirjan saat-:f

varustetuista R-kioskeista ja Leh
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OHJELMIEN SYOTTOOHJEET

#9® Tietokoneet ovat pikkutarkkoija
laitteita. Ohjelmat on kirjoitettava
smélleen kuten listauksessa, mu-
kaanlukien pisteet, pilkut ja muut va-
limerkit. Tamédn helpottamiseksi
plemme laatineet erikoischjelman,
darkastajan, joka oikolukee kirjoitta-
maasi chjelmaa automaattisesti rivi
rivilta.

Ennenkuin alat kirjoittaa chjelmia
S koneeseesi, tutustu huolella sen oh-
Sjekirjaan ja ominaisuuksiin. Opettele
kiyttdmad4n ndppdimistod ja varsin-
kin ohjelman korjailuapuja. Erikoi-
gesti kursorindppédimien, deleten ja
insertin kayttd ja editorin toiminta on
tirkeds.

Tallenna aina kirjoittamasi ohjel-
mat ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, ettd chjelma toimii. Vir-
heellinen ohjelma, joka sisdltdd ko-
nekielisid alirutiineja todennéakoisesti
kaataa mikron.

Helpompi lukea

Koska useat C-64:n ja Vicin ohjelmat
sisdltdvat vaikeita erikoismerkkeid,
glemme kehittineet ohjelman, joka
muuttaa ndmé luettavaan muotoon.
oe kiricittaa erikoismerkkien tilalle
listaukseen merkin nimityksen lyhen-
netyssd muodossa. Nimitys on usein
gama, joka lGytyy ndppédimestd.
Lyhennykset on sijoitettu listauk-
sissa kulmasulkujen véliin, Esimer-
kiksi kadnteinen R-kirjain, reverse
on eli control-9 kirjoitetaan listauk-
gissa <HVSON> ja viisi askelta va-
semmalle eli viisi kddnteistd pysty-
palkkia on muodossa <SLEFT>.

Koska vililyénnit ovat tulostuksen

muotoilussa usein tdrkeitd chjelmam-
me listaa ne muodossa <6SPACE>.
Taulukko 1 auttaa oppimaan uudet
merkit ja kirjoittamaan ne oikein.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu Tar-

Listauk-
sessa
<CLR>
<HOME>

Nappaile

CLR/HOME

<UP> SHIFT + {CRSRt

<DOWN>
<LEFT>
<RIGHT>
<RVS ON >
<RVS OFF>
<BLK>
<WHT>
<RED>
<CYN>
<PUR>
<GRN>

+{CRSRt

~—CRSR+~
CTRL+9
CTRL+0
CTRL+ 1

CTRL+2

CTRL+3

CTRL+4

CTRL+5
CTRL+6
<BLU> CTRL+7
<YEL> CTRL+8
<Fl> Fl

<F2> F2

<F3> F3

<F4> F4

<FS> F5

<F6> F6

<F7> F1

<F8> F8

SHIFT + CLR/HOME

SHIFT + —CRSR—~

kastaja ja tallenna se levykkeelle tai
kasetille tulevaa tarvetta varten.
Ennenkuin aloitat uuden chjelman
kopioimisen MikroBITISTA lataa
Tarkastaja muistiin ja k&ynnistd se
komennolla RUN. Ohjelman Basic-
kielinen osuus lataa muistiin kone
kielisen ohjelman, joka laskee kusta-

<ORANGE>
<BROWN>
<LT.RED>
<GREY1>
<GREY2>

Kuva-
ruudulla

<LT,BLUE>
<GREY3>

<DELETE>
<INSERT>

ohjauskoodit.

EESSEIEZNEDDE Y RuRiBEE=E 0D

<LT,GREEN>

<UPPER/LOWER OFF>CTRL +H
<UPPER/LOWER ON> CTRL +1
<UPPER CASE>
<LOWER CASE>

kin syotetystd ohjelmarivistd tarkis-
tussumman.

Kun kuvaruudulle ilmestyy teksti
“"TARKASTAJA OK.” on oikolu-
kuchjelma kayttévalmis. Kirjoita vie-
l&a NEW, joka poistaa Tarkastajan Ba-
sic-osuuden muistista ja tekee tilaa
uudelle chjelmalle.

+1

: 4 4

5y [

-
Y

+3
+4
+5
+6

4

+17

+8

THH #1-HOL

SHIFT + N*)
CTRL+N
DEL*®)

INST

N

Taulukko 1. C-64:n, C-128:n, C-16:n ja Vic-20:n

*) UPPER CASE- ja DELETE-merkkejd ei saa suoraan
ndppdimisttltd, vaan ne on rivid ensimmaistd kertaa kir-
joitettaessa jdtettdvd pois ja lisAttAvA ne vasta returnin
painamisen jédlkeen.

UPPER CASEn saa painamalla returnin jélkeen
<RVS ONZ>, siirtymélla kursorinohjauksella halu-
tulle kohdalle ja nappailemalla SHIFT + N.

DELETEn saa returnin painalluksen jélkeen teke-

mélld tilaa INST-ndppédimelld ja sen jalkeen lisaa-
mélld DEL-merkit.

Tarkastajat C-64:lle, Vicille ja C-16:lle

Kun Tarkastaja on toiminnassa voit
aloittaa ohjelman kirjoittamisen.
Kun ohjelmarivin lopussa paine-
taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaja
kuvaruudun yldreunaan kaksi kdén-
teisend tulostettua merkkid, rivin tar-
kistussumman heksadesimaalimuo-
dossa. Syottdmalld koneelle erilaisia
rivejd voit kokeilla Tarkastajaa.
Listausohjelmamme kirjoittaa tar-
kistussumman REM-lauseeseen kun-
kin rivin loppuun. Jos summa on sa-
ma kuin Tarkastajan laskema, on rivi

| FORI=1S808TO 1B24 1 READA I POKE 1 A1 CX =CX +A 1 NEXT
B FORI=IB37TOIE7S I/ READAIPORE ] At CE=CK #8 1 NEXT

kirjoitettu oikein.

Hivien lopussa oclevia heksadesi
maalilukuja, REM-kaskyd ja sita
edeltdvda kaksoispistettd El SAA kir-
joittaa. Ne on lisdtty helpottamaan
ohjelman kirjoittamista. Mikdli ne
kirjoittaa, laskee Tarkastaja ne mu-
kaan ja tuloksena on virheellinen
tarkistussumma. Ohjelma toimii siitd
huolimatta.

Kun editori vierittdd pitk&&8 rivid
pois kuvaruudulta, saattaa tarkistus-
summa hdvitd. Jos tarkistussummaa

B FOR A=EZD TOD Ba™

READ B1 FOREA.BI CeoCoBI MENT
1 FOR A=E73 TO 7381 READ B¢ POREA.Bi C=C+Bi MENT

el ndy, vaikka Tarkastaja on toimin-
nassa, siirrd kursori takaisin riville ja
paina RETURNia, Nyt tarkistussum-
ma ilmestyy oikealle paikalleen.
Ennen ohjelman ajoa on painetta-
va yhtaikaa RUN/STOPia ja RES-
TOREa, jolloin Tarkastaja kytkeytyy
pois pddltd, eikd hdiritse chjelman
suoritusta. Se voidaan kdynnistda
uudelleen kirjoittamalla SYS679
C-64:888 ja SYSE85 Vicisss.
Tarkastaja ei laske vililyéntejad
summaan mukaan, joten ei ole vilia

kirjoitatko niita. Listausohjelmamme
kirjoittavat ne aina, jotta ohjelmat
olisivat helppolukuisempia.
Tarkastaja ei myéskddn pysty 16y-
tdmédn virhettd, jos kaksi merkkis
on vaihtanut paikkaa. Esimerkiksi
X.Y ja Y, X antavat saman tuloksen.
Kirjoita kédskyt sellaisessa muodos-
sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkas-
taja ei kykene ymmadrtdmédan esimer-
kiksi ?-merkkid PRINT-kaskyksi. [J

| FOR A=EE3 TOD 7831 READ @1 POKEA.B! C=Co@0 MNENT
E FOR A=TEZ TO TE41 READ B' POREA B! C=C+@1 MENT

3 FORI=1EB84TD 168 1t READA TFORE 1, AICRSCE +A 1 MEXT

4 IFOKC >34 | THENPR INT*VIRHE DATDISSA. "1EMD

3 PRINT . EETAREASTASA OK. " ISYE1ED0NEW

IS88 DATA 169.8,.141.35,3,1689,101,141,34.3,.834,189. 1
IB13 DATA 141,230,T.06,.824,101,221,133,221,104 48,88
13T DATA 32.238.233.8.7T2.20)1 .32 048 222 B8] .13
iB48 DATA BBEB . EE3, 185 ,.BE1, . 41,15,9,178,38,.148,8,141
188 DATA

E IF Ci»a484 THEM PRIMT *VIRME DATDISSA. " 1EMD
3 8YE A7TH1 PRINT "JTARKASTAJA OK.*i LCND
S DATA E81,106, 144,358 .833 .57 .90

B DATA 188,.2,.141,.37.3,160,178,141 .38

T DATA 3.08.32.07.241. 133,252 .8.801

B DATA 3204847001 .103.206 .58, 109,293
B DATA 41,135.9,178,38,32,3,14] .42

IS DATA 4,183 ,833,74,74,74,74,8,178

1] DATA 32.38.3.1 ~IE8.0,14]1

IET® DATA IE DATA 41 218,141, 8, 168,0,.240.3
1684 DATA I3 DATA 24,181 ,853,133,253, 163,232 48,08
READTY . READTY.

7 FOR A=EES TO BETI RDAD B1 POKEA .81 C=Coll MENT
4 IF CLOTAL] THEM PRINT *VIRHE DATOISSA. "1 EMND
3 ETEEESIPRINT *JJTARKASTAJA ON. "' EMD

GO9S DATA I68.2,141.37.3, 188, . 218,141,38.3.98

896 DATA 24, PRE - - Py + 08

TEEZ DATA 32, 8, TE,E01 .32 240 226 201 .12
TIZ DATA B08,.EI17.183,833.41,.19.0,170.08.50.3, 141
743 DATA 23.39,189.233.T4.74,.74,.74.0.1T8

733 DATA 32.38.3,14),.08,.30,1539.0,840, 100

BEED DATA 281,108, 194,353,558 .253 .97 .08

READY .

C-18:n Tarkastaja waraa itselleen ikkunan kuvaruudun ylé-
reunasia, jotta tarkistussumme el pyyhkiytyisi pois néytén
vieriessd. Ikkunan saa polstettua painamalla kahdesti
HOME-n#ppainid. Tarkasiaja an sijeitettu pubesyntetisoat-
torille varatulle muistialueelie. joten se el hdiritzse latousta
#ikd tallennusta. Tarkastajan soa pois padlnd késkylls
POKE 802.232:POKE 803,235,

Témé versio ottao huomioon Saksassa valmistettujen

Tarkasiaja loajeniamatiomalle Vicille ja superexpanderilla
vanhempien C-64:n videopiirien polkkeavuudet.

varustefulle Vieille.

Muiden mikrojen Tarkastajat lovtyvit seuraavista numeroista:

Sharp 4/88 Amstrad B/8B8 C-128 9/88
SVI, MSX ja Spectrum 10/88




letko tehnyt lvhyitid hvétvoh-

ielmia? Onko sinulla kiitevii
ohjelmanpiitkii, joita voi kiivitid
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eivit halua
kédvttdd aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat Ivhyvitéd rutiineja joita voi hv-

dyntii omissa ohjelmissa. Jos va-

rastossasi on timidntyyppisid oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei.
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittdin
vaikeasti seurattava, Tallenna oh-
jelma levvkkeelle tai kasetille ja
liitd mukaan myOs listaus, jos
mahdollista. Erityisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellyvtyksend on

hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levvkkeen tai kasetin

piillvkseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet seki
Ooma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kdvtostd riittidvi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
mirtivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikili mahdollista, lihetd
teksti mvos levvkkeelld. Pystym-
me ki lHEHLEt miéiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levvkkeitii sekd useita CP/M-for-
maatteja. Jos kivtit tekstinkisitte-
Ivohjelmaa, dld kiytd lihavointe-
ia, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liiterty
tarvittavia tietoja ohjelman hn—
tOstid tai rakenteesta, Pelkki mai-
ninta "ohjelma toimii jovstickilla
portista 17 ei riitd, mikili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liiti mukaan paperi, josta
Gytyviit seuraavat tiedot: Levyk-
keell tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisiltd, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkil-
tunnus, mahdollinen pankkiyh-
teystunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvi materiaali hvvin ja li-
hetii se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse myos lLihetvksen
piillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kivti A4-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilyvit siisteini.

KARI LAMMASSAARI

mintaa rivi riviltd.

Ohjelman toiminta perustuu
Basic-tulkin runloopin kou-
kun valjastamiseen. Runloop on
ohjelmasilmukka, joka hakee Ba-
sic-ohjelmasta kiiskyn ja suorittaa
sen. Koukkuun on kviketty rutii-
ni, joka odottaa nidppdimen pai-
nallusta tulostaakseen ohjelmari-
vin, Vasta timin jilkeen suorite-
taan rivilld oleva toimintokiisky.

Tekstitiloissa (screen 0 ja 1)
ohjelmarivi tulostuu kuvaruu-
dun alareunaan, joka on rauhoi-
tettu yksinomaan rivien néytti-
miseen. Niin itse ohjelman t-
lostus ei turmellu. Grafiikkatilas-
sa (screen 2) rivi tulostuu kuva-
ruudun ylireunaan. Komentoti-
laan tultaessa rutiini kytkeytyy
pois péiltd.

Tulostusrutiinin  voi ohittaa
painamalla ESC-ndppdintd. Rutii-
nin toimintaa voi ohjata myos tut-
kittavaan ohjelmaan sijoitertavil-
la POKE-kiiskyillid. POKE
&HFF43, &HCY kytkee listausru-
tiinin pois péilti. Ohjelman suo-

Trace

@@ Trace on apuohjelma, joka sallii Basic-
tulkin suoritiaa vain ybden kdskyn kerral-
laan. Suoritettava ohjelmarivi ndkyy kokonai-
suudessaan Ruvaruudussa myos grafiikkati-
lassa. Ndin voit seurata Basic-ohjelman toi-

ritus nopeutuu eikid sinun tarvits
se turruttaa sormeasi painamalia
jatkuvasti ESC-ndppidintd. POKE
&HFF43, &HC3 kytkee rutiini
taas piille, joten timi poke
nattaa sijoittaa tutkittavassa ohjel-

massa epiillyn virhekohdan
eteen.
Ohjelman kirjoitus

Tallenna oh;elma levylle tai ka
tille ennen ajoa nimelld Trace,
bas, silldi kidvnnistyessdin oh]el-
ma tuhoaa datarivit. Ohjelma si<
joittuu  Basic-ohjelmien kivitd-
mién tilan alapuolelle, joten se ei

vie tarpeettomasti tilaa ja on aika’

hyvissi suojassa.

Voit tallentaa ohjelmasta myds
nopeammin latautuvan konekie-
litiedoston kirjoittamalla ohjel-
man kidvnnistimisen jilkeen ko-
mennon  BSAVE"trace. bin",
&HB000, &h8400, Niin luotu tie-
dosto ladataan BLOAD "trace.
bin”, r - komennolla. O
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DATAOO00003E2832B0OF332AEF3CD5982
DATAF32143FF110081010500EDB02147
DATA802244FF3EC33243FF3E1432B1F3
DATACDCCO002148FC01F3837123702176
DATAF601F483712370CD8762211F41E5
DATACOF300F5C5D5ES5ED7357823E07CD
DATA4101CB57CAF88011FFFF2A1CF4CD
DATA2000CAF880ED5B4C82CD2000CAF8
DATA80224CB82CDSF003AAFFCFEQ0280A
DATAFEO1281CFE(022823187021200322
DATA4E8201A0003E20CD5600CD0581CD
DATA0682185A21801A224E8201800018
DATAEBCDO05812AB7FC2253822ABIFC22
DATA558221000022B7FC22B9FCO1FF02
DATA3EQOOCD560021002001FF023AF283
DATACD56002A1CF4CD123411C6F7CD44
DATAB813E20CD8D00115EF5CD44812A55
DATA8222BI9FC2A538222B7FCED7B5782
DATAEL1DIC1F1C9C9C9C9C9F3EDSB1CF4
DATACD95420A6F030A67672200002200
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DATAO0030303C53AAFFC3252823E0332
DATAAFFC2A1CF4CD12343A528232AFFC
DATA21C6F7114382010800EDBOE1CD84
DATAS52C9F31AFEOOCBCD4F811318F5F5
DATACSD5ESFDESED4BB7FCEDSBBIFCCD
DATA6F81ED43B7FCED53B9FCFDE1EL1D1
DATAC1F1C9CDABOOD02007FEOD2872FE
DATA20D86F2600292929C5D5ED5SB20F9
DATA191140FC0608C5D53A1FFICDOCO0
DATAFBD1C112132310F0D1C13EOF32F2
DATAF3FD2140FCD52608CB7A202ACDF4
DATA81382BC52E06FD7E00CB782015CD
DATAFD813815CB7F280CF5D5E5CD1101
DATACD2001E1D1F107032D20E2C1FD23
DATA132520CCD121060009444DCDFD81
DATAD001000021080019EBC9E521BF00
DATAB7ED52E1C9E521EF00B7ED42E1CY9
DATAF3214382CD3582214382ED5B4EB2
DATAED4B5082CD5C00215EF5CD358221
DATAOB00EDSB4E8219EB215EF5ED4B50
DATAB82CD5C00C9010000AFBECB0323ED
DATA43508218F6202020203830003000
DATAS50002003510000DF00B6008BBDF21
DATA6CB82CD786621FB82CD7866219A83
DATACD7866C90C202020202020205452
DATA4143452E42494E20444542554747
DATA494E4720544F4F4C202020202020
DATA20200A0D0OA0D54524143452E4249
DATA4E204EBE59548EBE204B554C4C4F
DATA494E4B494E2053554F5249544554
DATA54412D2056414E2042415349432D
DATA4F484A454C4D41524956494E202E
DATAOAODOAODS544F494D494920534352
DATA45454E454953538E20302C31204A
DATA4120322E0A0D0053454953204D59
DATA9953204752414649494B4B415449
DATA4C415353412021210A0D0OA0OD4241
DATA5349432D4F484A454C4D41205355
DATA4F524954455441414E204BBE534B
DATA59204B45522D0A0D52414C4C4141
DATA4E204A41204F484A454C4D41204F
DATA444F54544141204E8E50508E494D
DATA454EOAOD5041494E414C4C555354
DATA412053554F5249545441414B5345
DATA454E2053455552414156414E2020

DATA20204BBE534B594E2E0OAOD004553
DATA43202D204EBE50508E494E205341
DATA412041494B41414E204A41544B55
DATA56414E202020202020204F484A45
DATA4C4D414E2053554F524954554B53
DATA454E2EOAOD4B2E4C414D4D415353
DATA4141524520313938372C31393838
DATA2000F10000000000000000000000
KEY OFF:CLS:AD=5H8000

FOR A=0 TO 72:READ A$

FOR B=0 TO 27 STEP 2

C=VAL( "&H"+MIDS (A$,B+1,2))
D=AD+14*A+B/2:POKE D,C
NEXT : NEXT

DEFUSR=&H8000 : A=USR(0)
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Language

PETRISILEN
KIMMO LOYTANA

King

®® Language King on kieltenopiskeluohjel- “; Ul

:num,Sen1ﬂvumklvuilasuﬂh:ﬁuﬁiurerilﬁaﬂhul

verbien taivutukset, sanat ja lauseet ja mitd
ikind keksii, mmmaemm

le luot sind itse.

hjelma on tehty SVI X'Press

-mikrolla ja se toimii sellai-
senaan muissa MSX-koneissa ja
pienin muutoksin myots SVI-
328:s5a. Tiedostot voi tallentaa
kasetille tai levylle. Pdivalikossa
on seitsemdidn toimintoa.

Syottd
Valitsemalla alavalikosta 1, luon-
ti, voi luoda uuden tiedoston.
Ohjelma kysyy ensin tiedoston
nimei, huomautuksia tiedostos-
ta, kahden osion nimet ja monta-
ko vaihtoehtoa kullekin osiolle.
Nimid kaksi osiota voivat olla
vaikka suomi ja ruotsi. Vaihtoeh-
rjen méirin valitseminen on kii-
tevid, koska sanalla voi olla mon-
ta synonyyvmii, esimerkiksi levy,
levyke, disketti.

Vaihtoehdolla 2, syoud, voit
syOtdii haluamasi midirin tie-
tueita. Kun haluat lopettaa, anna
ensimmaiisen osion ensimmii-
sen vaihtoehdon paikalle pelkii
ENTER. Timiin jilkeen tapahtuu
aakkostus, jos se on piilld (ABC-
symboli pdivalikossa). Jos mui-
den vaihtoehtojen kohdalla an-
nat ENTER, tulee niiden arvoksi
sama kuin ensimmiiisessd vaih-
toehdossa. Jos olet tehnyt vir-
heen, anna miinus-merkki, jol-
loin péddset syGttdmiin tietueen
alusta uudelleen.

Vaihtoehto 3, poisto, poistaa
haluamasi tietueet. Anna ensim-
madisen ja viimeisen poistettavan
tietueen numerot.

Testi

Ohjelma kysyy aluksi, montako
tietuetta  kysytilin, kumman
osion mukaan sekid missd jirjes-
tyksessi tietueet kyselldin., Sitten
sinun tdytyy tietdd oikea vastaus
tai vksi oikea mahdollisista vaih-

-
E'

MSX

toehdoista. Jos vastasit viiirin,
joudut korjaamaan niin kauan
kunnes vastaat oikein, Hitdisim-
mit voivat ohittaa timén paina-
malla pelkkii ENTERiA Kyselyn
lupunua ohjelma ilmoittaa pis-

teet ja arvosanat.

Selailu

Tiedoston selaus eteen=tai mk
sepiin tapahtuu nuolindppiimi
ld. Oikealle/vasemmalle-ndpp
milld siirrytddn tietue kerrallaa

ja ylos/alas-ndppaimilld 10 tie-
rueen hyppivksin.

Anna sana tai lause tai niiden

alut, niin kone etsii kaikki sama-
nalkuiset vieraskielisetvastineet.

Lataus

Levyn hakemiston saa nakyy
painamalla pelkki ﬂﬂmaﬁ-
loin kun ohjelma kysyy tie
nimei. Kahden t!em
timinen tapahtuu lataamalia ¢
maaliin tapaan
dosto ja heti periiin siihen
tivd tiedosto. Tit‘z'il.le:i'{ﬁil'~
naisméiri ei saa vyl '
ja vaihtoehtojen

oltava sama molemmmw

[oissa.

¥ -5

Tallennus v
Painamalla pelkkid m ﬂe-« _

dosto tallentuu oletusarvor
l4, joka on suluissa kysym :
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A{c) BY PETRI SILEN & KIMMO LOYTAN

CLEAR10000:COLOR15,4,4:SCREENO:LOC
ATE, ,0:WIDTH40: POKE&HFCAB, 1: KEYOFF
tMAXFILES=2:0NERRORGOTO830:DEFINTA
-V:AK=1:DI=0:DIMT1$(DI,0),T25(DI,0
) tS=RND(~-TIME):KEY1, " " : ONKEYGOSUBS
00,810:KEY(1)ON:KEY(2)ON
CLS:TS="":LOCATES,1:PRINT"TIETUEIT
A: ";TM;"/";DI:PRINTTAB(5)"TIEDOST
O:  ";TN$; :LOCATE5, 4 :PRINTSTRINGS
(28,43) :LOCATES , 20 : PRINTSTRINGS ( 28
+43):FORI=4T020: LOCATES , I : PRINT"+"
tLOCATE33,I:PRINT"+" :NEXT
LOCATEG , 6 : PRINT " ++++++ VALIKKO +++
++++++++++" 1 LOCATEL1 2,9 : PRINT" 1 -
Sytttd" ;LOCATE12:PRINT" 2 - Testi"
:LOCATE12:PRINT" 3 - Selailu"
LOCATE12:PRINT" 4 - Sanakirija":LOC
ATE12:PRINT" 5 - Lataus":LOCATE12:
PRINT" 6 - Tallennus":LOCATE12:PRI
NT" 7 - Lopetus":LOCATE6,18:PRINT"
++++++ LANGUAGE KING +++++++"
K$=INKEYS$: IFAK=1THENLOCATE31,23:PR
INT"ABC" ; ELSEIFAK=0THENLOCATE31, 23
tPRINT" ol
IFKS$=""THEN60ELSENO=VAL(K$) tK$=""1
IFNO=00RNO>7THENG6 (0ELSEONNOGOSUBSO,
320,530,600,650,740,790:GOTO30
CLS:PRINT"++++++++++++ TIETOJEN SY
87T +++++++++++" ;LOCATEL13, 4 :PRINT
*1 - Luonti":LOCATE13:PRINT"2 - Sy
gttb" :LOCATE13:PRINT"3 - Poisto"
GOSUB940 : NO=VAL (K$ ) : IFNO<10RNO>3TH
EN90ELSEONNOGOTO100,170,280
CLS:A=0:TL=0:TM=0:VM=0: PRINT " +++++
++++++++++ LUONTI ++++++dtdtdddbbt
+H
LOCATE, 3: INPUT"Tiedoston nimi " ;TN
$:IF LEN(TN$)>12THEN110
INPUT"Tiedoston huomautukset ";HMS
: IFLEN (HM$ ) >120THEN120
LOCATE,10: INPUT"1. Osion Nimi (max
38) ";S1$:IFLEN(S1$)>38THEN130
INPUT"2. Osion Nimi (max 38) ";S2§
:IFLEN(S25)>38THEN140
LOCATE,13: INPUT"Vaihtoehtoja per t
ietue (1-3) ";AS:VM=VAL(A$):IFVM<l
ORVM>3THEN150
IFA=0THENGOSURB980:TL=1:RETURNELSER
ETURN
IFTL=0THENGOSUBS 70ELSEIFTM=DITHENR
ETURN
FORN=TM+1TODI
CLS : PRINT" ++++++++++++++++ SYOTTH
++++++++++++++++" ; PRINT : PRINT"Tiet
ue N:o ";N:PRINT:LO=INT((40-LEN(S1
$))/2):PRINTSTRINGS (LO-1,43);" ";:
PRINTS1S$;" "; :PRINTSTRINGS (40~ (LO+
LEN(S51§))-1,43)
LO=5:FORI=1TOVM:T1§(N,I)="":LO=L0O+
2
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LOCATE,LO:PRINT"N:0";I;": ";:LINEI
NPUTT1S$(N,I):IFT1$(N,1)=""THENTM=N
-=1: IFAK=1THENGOSUBE80 : RETURNELSERE
TURN
A=LEN(T1$(N,I)):IFA>72THEN210ELSEI
FT15(N,I)=""THENT1S(N,I)=T15(N,1)
IFT1$(N,I)="-"THEN190ELSENEXT
LOCATE, 14 :LO=INT( (40-LEN(S28))/2):
PRINTSTRINGS (LO-1,43);" ";:PRINTS2
§;" ";:PRINTSTRINGS (40-(LO+LEN(S52$
))=1,43) tPRINT
LO=14:FORI=1TOVM:T2S(N,I)="":L0O=L0
+2
LOCATE,LO:PRINT"N:o";I;": ";:LINEI
NPUTT2$ (N,I):A=LEN(T2S(N,I)):IFA>7
2THENGOTO26 0ELSEIFT2$(N,I)=""THENT
25(N,I)=T25(N,1)
IFT2S(N,I)="-"THEN190ELSENEXT:NEXT
: TM=N-1: IFAK=1THENGOSUBB80 :RETURNE
LSERETURN
IFTL=0THENGOSUBS970
CLS : PRINT" +++++++++++++++ POISTO +
++++++++++++++++" : PRINT : INPUT"Pois
ton alku (tietue N:o) ";A$:PA=VAL
(A$) : IFPA<10RPA>TMTHEN290
LOCATE, 4: INPUT"Poiston loppu (tiet
ue N:o) ";AS$:PL=VAL(AS):IFPL<PAORP
L>TMTHEN300
LA=PA:FORI=PL+1TOTM: FORN=1TOVM:T1$
(LA,N)=T1$(I,N):T2$(LA,N)=T2§(I,N)
sNEXT:LA=LA+1 :NEXT: TM=(TM+PA)-PL~-1
:RETURN
IFTL=0THENGOSUBY9 70ELSEIFTM<1THENCL
S:PRINT"Tiedostossa ei ole yhtHd#n
tietuetta.":LOCATEl14,22:PRINT"Pain
a jotain":GOSUB940:RETURN
VRH=0:CLS : PRINT " ++++++++++t+tt+++ T
ESTI +++++++++++++++++" ;PRINT: PRIN
T"Montako tietuetta kysytddn ":INP
UTAS : KT=VAL(AS ) : IFKT<10RKT>500THEN
330
LOCATE, 7:PRINT"Kumman osion mukaan
kysytd88n (1/2)":PRINT:PRINT "1. "
;S1$:PRINT "2. ";52$5:GOSUB940:08=V
AL(KS$):IFOS<10ROS>2THEN340
CLS t PRINT* +++++++++++ KYSELYJARJES
TYS ++++++++++++" :PRINT: PRINT: LOCA
TE6:PRINT"]1 - Jdrjestyksessd" :LOCA
TE6:PRINT"2 - Satunnainen jérjesty
8" :GOSUB940: IFKS="2"THENKJ=2ELSEIF
K$<>"1"THEN350ELSEEKJ=1
LA=1:FORI=0TOKT-1:CLS:0K=0:TS$="":1I
FKJ=2THENT=INT (RND(1)*TM)+1:IFT<1T
HENT=1
IFEJ=1THENT=LA+I: IFT=TMTHENLA=~1
PRINTSTRINGS(40,43):LOCATE13,CSRLI
N-2:PRINTI+1;". KYSYMYS ":PRINT:PR
INT:FORN=1TOVM: IFOS=1THENPRINTN; " .
";T1$(T,N) ELSEPRINTN;*. “;T2§(T,N

NEXT:PRINT:PRINT:PRINT"+++++++++ S5
INUN VASTAUEKSESI 7?7 ++++++++++" PRI
NT:LINEINPUTTS : FORN=1TOVM: IFOS=1AN
DT$=T2$(T,N) THENOK=1ELSEIFOS=2ANDT
$=T1$(T,N)THENOK=1
NEXT:KEY(1)OFF:0PEN"grp: "AS2:IFOK=
O0THENGOSUB950ELSEGOSUBY60
FORN=1TO800:NEXT:SCREENO :COLOR15:K
EY(1)ON

CLS:PRINT"++++++++++ QOIKEAT VASTAU
KESET +++++++++++" ¢t PRINT: FORN=1TOVM
:PRINTN;". ";:IFOS=1THENPRINTT2S(T
+N)ELSEPRINTT1S$(T,N)
NEXT:PRINT:PRINT

PRINT"++++++++++4+ OMA VASTAUKSESI
++++++++++++" s PRINT : LOCATES : PRINTT
$:LOCATEl14,22:PRINT"Paina jotain®:
GOSUB940: IFOK=1THENNEXTI : GOTO450EL
SECLS:PRINT"+++++++++++ VIRHEEN KO
RJAUS ++++++++++++" 1 TS="":LINEINPU
TTS : FORN=1TOVM
IFOS=1ANDTS$=T2$(T,N)THEN4BOELSEIFO
S=2ANDTS=T1$(T,N)THEN4B0ELSENEXT
IFTS=""THENVRH=VRH+1 :NEXTI :GOT0490
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PRINT:PRINT"VARRIN 1!!":FORN=1TO10
00:NEXT:GOT0420
PRINT:PRINT"OIKEIN !!!":FORN=1TOl0
00:NEXT:VRH=VRH+1 :NEXTI
CLS : PRINT" ++++++++++++++ ARVOSANAT
+++++++++++++++" tPRINT: PRINT: PRIN
T"PISTEET: ";KT-VRH;:PRINT"/";KT:P
RINT:PRINT"PROSENTUAALINEN ARVOSAN
Ai'::PR-{KT-?RH]fKT*lDﬂ:PRIHTPR;"%
":PRINT:PRINT"ARVOSANA (4-10):";
AR1=3.,75:FORI=1TOPRSTEP4:AR!=ARI|+.
25:NEXT:A$=STRS (AR! ) :B§=LEFTS (AS, 2
) tAS=MID$(AS,4,2) 1 IFA$="75"THENBS=
STRS$ (VAL(BS)+1)+"-"
IFAS="25"THENBS=BS+"+"ELSEIFA$="5"
THENBS=BS+"&%"ELSE: IFBS=" 1"THENBS=
"10.
PRINTBS :LOCATE14,22:PRINT"Paina jo
tain" :GOSUB940 : RETURN
IFTL=0THENGOSUB970
CLS:PRINT" ++++++++++++++ SELAILU +
++++++++++++++++" ;PRINT: INPUT"Sela
ilu alkaen tietueesta ";KS$:SA=VAL(
K$) : IFSA<10RSA>TMTHENS540
PRINT:PRINT:PRINT"<ESC> - Lopetu
8" :PRINT"<YLUS> - 10 tietuetta et
eenpdin" :PRINT"<VASEN> - Tietue et
eenpdin" :PRINT"<ALAS> - 10 tietue
tta taaksepdin":PRINT"<OIKEA> - Ti
etue taaksepdin®:LOCATE 14,22:PRIN
T"Paina jotain":GOSUB940:LA=SA
CLS:G0OSUB920:G0OSUB940
IFK$=CHRS (27 ) THENRETURNELSEIFK$=CH
R$ (31)THENLA=LA~10ELSEIFKS$=CHRS (30
) THENLA=LA+10ELSEIFK$=CHRS ( 29 ) THEN
LA=LA-1ELSEIFES=CHRS ( 28 ) THENLA=LA+
1
IF LA>TMTHENLA=1ELSEIFLA<1THENLA=T
M
GOTO560
IFTL=0THENGOSUB970
A=0:CLS : PRINT" ++++++++++++++ SANAK
IRJA +++++++++++++++" s PRINT: LINEIN
PUT"Sana/Lause 7?7 ";T$:IFT$=""THENG6
10
FORN=ATOTM: LA=0:FORI=1TOVM: IFLEFTS
(T1$(N,I),LEN(TS))=T$ THENLA=NELSE
IFLEFT${T2$(H,I},LEH{T$}}-TSTHEHLA
=N
IFLA<>0THENCLS : GOSUB920: LOCATE14,2
2:PRINT"Paina jotain":GOSUB940:A=N
+1:GOTO 620
NEXTI,N: IFA=0THENPRINT:PRINT"Sanaa
/Lausetta ei ole tiedostossa.":LOC
ATE14,22:PRINT"Paina jotain":GOSUB
940 :RETURNELSERETURN
A=0:CLS t PRINT"+++++++++++++++ LATA
US 4ttt bbddttttdtd
LOCATEOQ, 3: INPUT"Tiedoston nimi ";T
S$:IFLEN(TS$)<1THENPRINT:A=1:FILES:G
0TO660
IFA=1THENLOCATE,5:FORN=1TO3: PRINTS
PC(240); :NEXTELSEIFLEN(TS$)>12THENG
50

LOCATE,5:KEY(1)OFF :OPENTSFORINPUTA
S1:PRINT"Tiedosto ldydetty.":INPUT
#1,HMS : LINEINPUT#1,515: LINEINPUT#1
(S28: INPUT#1,TM: INPUT#1,VM
GOSUB980 : FORN=1TOTM: FORI=1TOVM:LIN
EINPUT#1,T1$(N,I):LINEINPUT#1,T2$(
N,I):NEXTI,N:CLOSE:PRINT"Tiedoston
huomautukset: ":PRINT:PRINTHMS:PR
INT: INPUT"Haluatko yhdist8Hd toisen
tiedoston (K/E)";AS:IFAS$<>"K"THEN
730
LOCATE, 3: INPUT"Tiedoston nimi ";B$§

OPENBSFORINPUTAS1:LOCATE ,5:PRINT"
Hetkinen... ": INPUT#1 ,AS:LIN
EINPUT#1 ,AS:LINEINPUT#1,AS: INPUT#1
Bt INPUT#1,A: IFA<>VMTHENPLAYMS : PRI
NT"Vaihtoehtojen méirdt eivdt ole

samat. " :LOCATE1l4,22:PRINT"Paina jo
tain":GOSUB 940:GOTO 730
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920

930

940
950

960

970

980
9390

FORN=TM+1TOTM+B: IFN=DI+1THENCLOSE:
TM=N:GOTO730ELSEFORI=1TOVM: LINEINP
UT#1,T1$(N,I):LINEINPUT#1,T25(N,I)
¢tNEXTI,N:CLOSE: TM=TM+B
KEY(1)ON:TL=1:TN$=T$ :RETURN
IFTL=0THENGOSUBS70
CLS: PRINT" ++++++++++++++ TALLENNUS
+++++++++++++++" tPRINT: PRINT "Tie
doston nimi ("TNS$") ":INPUTTS:IFLE
N(T$)>12THENTS$="":GOTO7S0ELSEIFT$<
>""THENTNS=TS
INPUT "Alkuasetuksien muutoksia (K
/E) ";K$:IFK$="K"THENA=VM:CLS:GOS5U
B120ELSE780
IFA<VMTHENPRINT"Et voi suurentaa v
aihtoehtojen mHHrdd." :VM=A
KEY (1 )OFF : OPENTNSFOROUTPUTAS] : PRIN
T:PRINT"Tiedosto tallennetaan.":PR
INT#1,HMS:PRINT#1,515:PRINT#1,528:
PRINT#1,TM:PRINT#1,VM: FORN=1TOTM: F
ORI=1TOVM:PRINT#1,T1$(N,I):PRINT#1
,T28(N,I):NEXTI,N:CLOSE:KEY(1)ON:R
ETURN
ONERRORGOTO0 : POKE&HFCARB, 0 : KEYON:CL
S:KEY1l,"color ":END
RETURN30
IFAK=1THENAK=0ELSEAK=1
RETURN
CLS:COLOR4 :KEY(1)ON: : PRINT"+++++++
++++ VIRHEILMOITUKSET +++++++++++"
:LOCATE, 3:PRINT"VIRHE N:0 ";ERR;:P
RINT" ";"RIVILLA ";ERL:LOCATE,3
IFERR=19THENPRINT"DEVICE I/0 ERROR
- Laite virhe"ELSEIFERR=53THENPRI
NT"FILE NOT FOUND - tiedostoa ei 1
oydy"
IFERR=56THENPRINT"BAD FILE NAME -
viiiri tiedostonimi"ELSEIFERR=7(0THE
NPRINT"DISK OFFLINE - levy ei ole
asemassa"ELSEIFERR=66 THENPRINT"DIS
K FULL - Levyke on tdynnd."
IFERR=68THENPRINT"Levy on kirjoitu
ssuojattu. "ELSEIFERR=69THENPRINT"D
ISK I/0 ERROR - levyvirhe."LSEIFER
R=14THENPRINT"OUT OF STRING SPACE
- Merkkitila loppu- nut*®
COLOR15:LOCATE14,22:PRINT"Paina jo
tain" :GOSUB940:RESUME30
IFTM<2THENRETURN
CLS:PRINT"Odota hetki.":PRINT"Tiet
ueiden aakkostus kdEynnissa." :FORN=
1TOTM-1:FORI=N+1TOTM: IFT1§(I,1)<T1
$(N,1)THENGOSUB910
NEXTI ,N:RETURN
FORM=1TOVM:SWAPT1$(I,M),T1§(N,M):S
WAPT2S(I,M),T28(N,M) :NEXT: RETURN
PRINT"Tietue N:o ";LA:PRINT:PRINT:
LO=INT( (40-LEN(S1$))/2) :PRINTSTRIN
GS(LO-1,43);" ";:PRINTS1S;" ";STRI
NGS (40~ (LO+LEN(S1$))~1,43) :FORM=1T
OVM:PRINTM;". ";T1$(LA,M):NEXT
PRINT:LO=INT( (40-LEN(S2$))/2):PRIN
TSTRINGS (LO-1,43);" ";:PRINTS2§;"
":STRINGS (40~ (LO+LEN(S2§))=1,43):F
ORM=1TOVM:PRINTM;". ";T2$(LA,M):NE
XT:RETURN
KS=INKEYS:IFKS=""THEN94 0ELSERETURN

SCREEN3 : COLOR1 : PRESET( 30,0) : FORN=1
TO6 : PRINT#2, "VAARIN" : PRESET( 30,32+
N) :NEXT:CLOSE: RETURN
SCREEN3:COLOR15: PRESET(30,0) : FORN=
1TO6 : PRINT#2, "OIKEIN" : PRESET (30,32
*N) :NEXT:CLOSE : RETURN

PLAYMS :CLS:PRINT"Tiedostoa ei ole
luotu/ladattu muistiin.Toimintoa e
i voida suorittaa.":LOCATEl14,22:PR
INT"Paina jotain":GOSUB940:RETURN3
0
IFVM=1THENDI=315ELSEIFVM=2THENDI=2
10ELSEIFVM=3THENDI=160
ERASET1S,T2$:DIMT1S$(DI,VM),T28(DI,
VM) sRETURN

BITTI 11/88
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EERO TAIPALE

o -f'“”?dﬁiﬁi  .1;¢;??n

Amstrad

10 REM (c) 1986 Eero Taipale r32
20 MODE 1:INK 0,20:INK 1,0:BORDER 20:INK
2,2:INE 3,6:RANDOMIZE TIME ‘B6
30 FOR n=0 TO 7:PAPER#n,0:PEN#n, 1:NEXT:1P
EN#3,2:PEN#4,3:GOTO 1990 *BA
40 REM a normal gama r23
50 n=0:GOSUB 550:n=2:GOSUB 870 '6F
60 IF impossible THEN RETURN ‘D3
70 n=1:GOSUB 220:n=2:GOSUB 870 r20
80 IF impossible THEN RETURN ‘D5
90 GOTO 50 ‘9E
100 REM a game you against your friemd ‘97
110 n=0:GOSUB 380:n=2:GOSUB 870 '6E
120 IF impossible THEN RETURN *57
130 n=1:G0SUB 220:n=2:G0SUB B70 '0A
140 IF impossible THEN RETURN 5B
150 GOTO 110 'Fl
160 REM Amstrad wvs. Arnold r3s
170 n=0:GOSUB 550:n=2:GOSUB 870 ‘68
180 IF impossible THEN RETURN ‘63
190 n=1:G0SUB 620:n=2:GOSUB 870 '52
200 IF impossible THEN RETURN '54
210 GOTO 170 t2C
220 REM Your move '9B
230 PRINT#2,"Vuorossa on ";b$ 'BO
240 me=2:you=l 10
250 GOSUB 6390 'F6
260 LOCATE 1,20:PRINT CHRS(18 r5F
270 IF x=0 AND y=0 THEN GOTO 340 *ED
280 IF x<1 OR y<l1l OR x>8 OR y>8 THEN LOC
ATE 1,20:PRINT"Virhel":GOTO 250 'E6
290 IF w(x,y)<>0 THEN LOCATE 1,20:PRINT"
Virhe!":GOTO 250 ‘D1
300 GOSUB 1490:REM possible? 'B3
310 IF impossible THEN LOCATE 1,20:FRINT
*Virhel " :GOTO 250 'CB
320 GOSUB 1620:REM new array 'BS
330 RETURN 'C3
340 GOSUB 970:REM best *56
350 IF(x OR y)=0 THEN impnulihle-IIR!TUchu
N

360 LOCATE 1,20:PRINT"Koeta paikkaa ";CH

RS (x+64);USING"#" 1y

370 GOTO 240

380 REM His mova

390 PRINT#2,"Vuorcssa on ";a$

400 me=1:you=2

410 GOSUB 690

420 LOCATE 1,20:PRINT CHR$(18B)

430 IF x=0 AND y=0 THEN GOTO 500

440 IF x<1 OR y<l1 OR x>8 OR y>8 THEN LOC
ATE 1,20:PRINT"Virhe!":GOTO 410

450 IF w(x,y)<>0 THEN LOCATE 1,20:PRINT"
Virhe!l":GOTO 410 '5B
460 GOSUB 1490:REM possible? 'Co
470 IF impossible THEN LOCATE 1,20:PRINT
"Virhe!":GOTO 410 '66
480 GOSUB 1620:REM new array

490 RETURN ‘DO
500 me=1:you=2 '11
510 GOSUB 970:REM best '52
520 IF(x OR y)=0 THEN 1lpoulihli-1:RlTUanc
.|

530 LOCATE 1,20:PRINT"Koeta paikkaa *;CH

RS (x+64 ) ;USING 4" ;¥

540 GOTO 400

550 n:uagx-anv-

560 PRI 2,"Vuorossa on "ja$

570 me=1:1you=2

580 GOSUB 970i1REM best

590 IF({x OR y)=0 THEN impossible=1:RETUR i
H r
600 GOSUB 1620:REM new array ‘B4
610 RETURN 'c2
620 REM Arnold’'s move 'DC
630 PRINT#2, "Vuorcssa on ";b§ ‘Bd
640 me=2:you=1 "14
650 GOSUB 970:REM best 'S5B
660 IF(x OR y)=0 THEN impossible=1:RETUR -
H r
670 GOSUB 1620:REM new array 'Cc2
680 RETURN ‘DO
690 REM input co-ordinates ‘99
700 LOCATE 1,24:PRINT "Mik{ on siirtosi?
*“;PRINT#1,CHR$(10);CHRS(11); 'SD
710 WHILE INKEY$<>"":WEND r58
720 r§=INKEYS 53
730 IF r§="" THEN 720 ‘DD
740 IF r$="0" THEN x=0:y=0:PRINT#1,"00":
RETURN 08
750 IF rS>"h" OR xr§<"a" THEN 720 *34
760 x=ASC(r$)-96:PRINT#1,UPPERS(x$); r22
770 r$=INKEYS 5D
780 IF x5="" THEN 770 "4B
790 IF r$=CHRS(127) THEN PRINT#1,CHR$(8)

;" "jCHRS(8);1GOTO 720 .
B00 IF r$>"8" OR r$<"1" THEN 770

810 y=ASC(r$)-48:PRINT#1,UPPERS(rS$);

B20 r$=INEEYS

830 IF r$="" THEN B20

840 IF r$=CHR$(13) THEN PRINT#1:LOCATE 1
(24 :PRINT SPACES(17):RETURN

B50 IF r$=CHRS$(127) THEN PRINT#1,CHRS(13
)s* =3;CHR$(13);:G0TO 720

B60 GOTO B2

870 REM Refresh of screen

BBD LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT" 1 2 3 4 5 6

7 8"

850 FOR e=1 TO 8

900 PRINT CHR$(e+64);

910 FOR f=1 TO 8

920 PRINT x$(w(e,f));

930 MEXT

940 PEN 1:PRINT CHRS(e+64);CHRS(10)

950 NEXT:PRINT" 1 2 3 4 56 7 8"

960 RETURN

970 REM best place 40
980 oz=0:1x=0:y=0 'cY
950 FOR a=1 TO 8 *4D
1000 FOR b=1 TO 8 ‘CE
1010 IF w(a,b)=0 THEN GOSUB 1040 ‘68
1020 NEXT b,a 'ES
1030 RETURN ‘64
1040 2=200:p=0 ‘8B
1050 FOR u=-=1 TO 1 'E5
1060 FOR v==1 TO 1 'F2
1070 IF w(a+u,b+v)=you THEN GOSUB 1430:z
=z+8 ‘95
1080 NEXT wv,u ‘D7
1090 IF p=0 THEN RETURN '17
1100 IF(me=1 AND z-pl2=200)OR(me=2 AND =
-pl1=200)THEN z=2+400 'B9
1110 IF(a=1 AND(b=1 OR b-ﬂ]}nnla-n AND(b

=1 OR b=8))THEN z=2+200:GOTO 1400 60
1120 IF a=2 OR a=7 OR b=2 OR b=7 THEN z=
z-30 63
1130 IF a>4 THEN g=8 ELSE g=1 'BE
1140 IF b>4 THEN h=8 ELSE h=1 ‘7
1150 IF w(g,h)=me THEN z=z+2 ELSE IF w(g
,h)=you THEN z=2-2 *73
1160 IF a<>8 AND a<>1 THEN 1240 06
1170 FOR o=b-1 TO 1 STEP -1 72
1180 IF w(a,o)=0 THEN i=w(a,o+1):GOTO 12 -
00 r
1190 NEXT:i=w(a,l):IF i=me THEN z=z+40:G
OTO 1240 40
1200 FOR o=b+1 TO B 73
1210 IF w(a,o)=0 THEN j=w(a,o0-1):GOTO 12 -
30 4
1220 HEXT:j=w(a,8):IF j=me THEN z=2+40:G
0TO 1240 'Ch
1230 IF(3j=you AND L-ynu}nmijthyuu AND i<
»>you)THEN z=g+2(0 ELSE z=z-40 "
1240 IF b<>8 AND b<>1 THEN 1320

1250 FOR o=a=1 TO 1 STEP -1

1260 IF w(o,b)=0 THEN i=w(o+1,b):GOTO 12
B cl

1270 NEXT:i=w(1l,b):IF i=me THEN z=2+40:G
0TO 1320

1280 FOR o=a+l TO 8

1290 IF w(o,b)=0 THEN j=w(o-1,b):GOTO 13
10

1300 NEXT:j=w(8,b):IF j=me THEN z=z+40:G

QTo 1320

1310 IF(j=you AND i=you)OR(j<>you AND i<
>you )THEN z=2z+20 ELSE z=z-40

1320 IF a=2 AND b<3 THEN IF w(l,1)=ma TH
EN z=z+40 ELSE z=z-20:IF w(1l,1)=you THEN
zg=g-20

1330 IF a<3 AND b=2 THEN IF w(l,l)=me TH
EN z=z+40 ELSE z=2-20:IF w(l,1)=you THEN
z=2-20

1340 IF a=7 AND b<3 THEN IF w(8,1)=me TH

EN z=2+40 ELSE z=2z-20:IF w(8,1)=you THEN
z=z=2(

1350 IF a*6 AMD b=2 THEN IF w{8,1)=me TH

EN z=z+40 BLSE z=z-20:IF w(B8,1)=you THEN
z=z-20

1360 IF a=2 AND b>6 THEN IF w(l,8)=me TH

EN z=z+40 ELSE z=2-20:IF w(l,B)=you THEN
z=z-20

1370 IF a<3 AND b=7 THEN IF w(l,B)=me TH

EN z=z+40 ELSE z=2-20:IF w(l,8)=you THEN
z=z-20

1380 IF a=7 AND b>6 THEN IF w(B,B)=me TH

EN z=2+40 ELSE z=2-20:IF w(B,8)=you THEN
z=z-20

1390 IF a>6 AND b=7 THEN IF w(B,8)=me TH

EN z=z+40 ELSE z=z-20:IF w(8,8)=you THEN
z=g=-20

1400 IF oz=z AND RND<0.2 THEN z=z+1

1410 IF z»oz THEN oz=zix=aiy=b

1420 RETURN

1430 ec=a:d=bis=0

1440 c=c+u:id=d+v

1450 IF w(c,d)=0 THEN s=0:RETURN

1460 IF c>8 OR d>8 OR c<l DR d<l THEN s=
0 :RETURN

1470 IF w({c,d)=you THEN s=8+1:G0T0 1440
1480 p=p+l:RETURN

1490 REM possible?

1500 impossible=1

1510 FOR u==1 TQ 1

1520 FOR v=-1 TO 1

1530 IF w(x+u,y+v)=you THEN GOTO 1560
1540 NEXT wv,u

1550 RETURN

1560 c=x:d=y:impossible=0

1570 ec=c+uid=d+v

1580 IF w(c,d)=0 THEN impossible=1:GOTO
1540

15530 IF c>B OR d>8 OR c<1 OR d<l1 THEN im

poesible=1:GOTO 1540

1600 IF w(c,d)=you THEN GOTO 1570

1610 RETURN

1620 REM new array

1630 w(x,y)=me

1640 PRINT CHRS(24):LOCATE y*2,x*2

1650 IF w(x,y)=1 THEN PRINT y$;

1660 IF w(x,y)=2 THEN PRINT z$;

1670 PEN 0:PRINT CHRS5(24)

1680 IF VPOS(#me+2)>15 THEN PRINT#3,c$;:
PRINT#4,c$;

1690 PRINT#me+2,TAB(5);CHRS(x+64);USING"
'-II‘ ;-}r

1700 FOR u=-1 TO 1

1710 FOR v=-1 TO 1

1720 IF w(x+u,y+v)=you THEN GOSUB 1820
1730 NEXT v;u

1740 pli=0:pl2=0

1750 FOR e=1 TO 8

1760 FOR £=1 TO B

1770 IF w(e,f)=1 THEN pll=pll+l

1780 IF w(e,f)=2 THEN pl2=pl2+l

1790 MEXT f,e

1800 IF pll=0 OR pl2=0 OR pll+pl2=64 THE
N impossible=1

1810 RETURN

1820 e=xid=y

1830 c=c+urd=d+v

1840 IF w(c,d)=0 THEN RETURN

1850 IF c>8 OR d>B OR c<l OR d<l1 THEN RE
TURN

1860 IF w(c,d}=you THEN 1830

1870 w(c,d)=ma

1880 c=c-uid=d-v

1890 IF c=x AND d=y THEN RETURN

1900 GOTO 1870

1910 REM end of game

1920 CLS#5

1930 PEN#5,2:PRINT#5,a$;pll;"nappulaa”
1940 LOCATE#5,1,3:PEN#5,3:PRINT#5,b5;pl2
;"nappulaa” :PEN#5, 1

*7D
'IF

r22
'FS
r38

"FA

'FB

42

47

ra‘

I'3'll
r92
*13
i )
"AF
‘83
B2

rcg
'FA
Bl
*BA
"DC
'E3
% i
o |
'D5
'T4
‘B9
'BE

‘45

'DC
‘41
"GA
‘DO
‘oc
*AB
)]
‘AER
*26

r31

*1E
l‘Bi
'Fl
‘E9
‘Db
'65
'09
Plﬁ
‘14
+5D
‘68

*1D
‘6B
31

1950 LOCATE#5,1,6:PRINT#5,"Peli p{{ttyi
'9C

t{h{n.";"Paina jotain n{pp{int{."

1960 WHILE INKEYS<>"":WEND:REM Puskuri t

vhi{ksi 'B7
1970 WHILE INEEYS="":WEND:REM Odota keyt y
{ 'F
1980 RUN 2100 rQg

1990 REM start 'AD
2000 SYMBOL AFTER 91:SYMBOL 91,102,24,60
,102,126,102,102:5YMBOL 92,102,24,60,102
,102,60,24 :SYMBOL 93,24,0,60,102,126,102
,102:SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118
tSYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60:5YMB
OL 125,48,0,120,12,124,204,118 *22
2010 KEY DEF 17,1,&3A,&2A:KEY DEF 19,1,&
3B,&2B:KEY DEF 28,1,123,91:KEY DEF 29,1,
124,92:KEY DEF 26,1,125,93:KEY DEF 22,1,
£40,560,&1C *BD
2020 SYMBOL 128,0,7,31,63,63,127,127,127

2030 SYMBOL 1259,0,224,248,252,252,254,25
4,254 *TA
2040 sYMBOL 130,127,127,127,63,63,31,7,0

6D

‘2B
2050 SYMBOL 131,254,254,254,252,252,248,
224,0 *24
2060 sysBOL 132,0,0,0,0,0,0,1,3 r38
2070 symBOL 133,0,0,0,0,0,0,128,192 *52
2080 SYMBOL 134,3,1,0,0,0,0,0,0 *28
2090 syMBOL 135,192,128,0,0,0,0,0,0 ‘FE
2100 REM before the game... ‘CB
2110 MODE 1:WINDOW#1,18,40,22,25:WINDOWS
2,1,40,19,19:WINDOW#3,19,29,2,18 *1C
2120 WINDOW#4,30,40,2,18:WINDOW#5,1,40,1
9,25:WINDOW#6,15,25,1,1 *53
2130 WINDOW#7,30,40,1,1:PEN 1:PAPER 0 '3SE
2140 DEFINT a-z:DIM w(9,9) 'A7

2150 c$=CHRS (10)+CHR$(10)+CHRS (10)+CHRS
10)+CHR$(11)+CHR$ (11)+CHR$ (11)+CHR$(11) F3

2160 v$=CHRS(10)+CHRS (8 )+CHRS(B) *A7
2170 w$=CHRS (128)+CHRS (129)+v$+CHRS(130)
+CHRS$ (131)+CHRS (11) ‘15
2180 x$(0)=CHR$(15)+CHRS(1)+CHRS$(132)+CH
R$(133)+vS+CHRS (134 )+CHRS (135)+CHR$(11) *B3
2190 x5(1)=CHRS(15)+CHRS(2)+ws ‘06
2200 x$(2)=CHRS$(15)+CHRS(3)+w$ *10
2210 impossible=0 'C9
2220 w(d,4)=1:w(5,5)=1 *3A
2230 w(4,5)=21w(5,4)=2 '57
2240 PRINT TAB(10);"Othello” sPRINT TAB(1
D) =mm———— " s PRINT "06
2250 PRINT"1 - Peli minua vastaan";"2 -
Peli jotakuta muuta vastaan” ‘A2
2260 PRINT"3 = Esittelyn{ Amstrad vs. Ar
nold" 'DD
2270 PRINT:PRINT "Paina 1,2 tai 3 wvalint
aEi mukaan" :PRINT r34
2280 r5=INEEYS:IF rS$="" THEN 2280 g7
2290 IF r$="1" THEN r=l:aS="Amstrad":INP
UT"Nimesi ";b$s *36

2300 IF r$="2" THEN r=2:INPUT"Pelaajan 1
nimi ";aS$:INPUT"Pelaajan 2 nimi ";b$ *oc
2310 IF r&="3" THEN r=3:af="Amstrad":b§=

"Arnold" :g=0:G0T0 2390 rs59
2320 IF r$<>"1" AND r$<>"2" AND r§<>"3"
THEN 2280 ‘oF
2330 PRINT"Montako nappulaa etumatkaa an
netaan" ‘D6
2340 PRINT"pelaajalle 1(=";as;"), 0=-4 kp 5
lu [
2350 a$=LEFTS(as+" ",10)tbS=LEF
T$ (bg+" ",10):PRINT 'ac
2360 INPUT g:PRINT:PRINT"Kumpl aloittaa
1- vai 2- pelaaja?" *5D
2370 x$=INKEYS:IF r5="" THEN 2370 65
2380 IF LOWERS(r$)="2"0OR LOWERS(r$)="k"T
HEN r=r+3 '28
2390 CLS:IF g<0 OR g>4 THEN g=0 ‘88
2400 IF g>0 THEN w(l,1)=1:IF g>1 THEN w(
8,8)=1:IF g>2 THEN w(l,8)=1:IF g>3 THEN
w(B,;1)=1 '53
2410 ON BEREAK GOSUB 1910 'AF
2420 k=0:1=0im=0:k1l=0:11=0:ml=0:n=2 r1e
2430 EVERY 50 GOSUB 2470:PRINT#6," 0: 01
D";tPRINT#7," 0: 0: 0"; 'co
2440 PRINT#3,CHRS(24);a5;CHRS(24) :PRINT#
4,CHRS (24) ;b$ ;CHRS (24 ) :GOSUB 870 'Cc2
2450 WINDOW#3,19,29,3,18:WINDOW#4,30,40,
3,18 ‘D5
2460 ON r GOSUB 40,100,160,70,130,190:G0
TO 1910 'EOQ
2470 IF n=2 THEN RETURN *1E
2480 IF n=1 THEN 2510 *33
2490 k=k+1:IF k>59 THEN k=0:l=1+1:IF 1>5
9 THEN 1=0:m=m+1 'F5
2500 PRINT#6,CHRS(13);USING"##:18#:88";m;
l:k; :RETURN '3
2510 kl=kl+1:IF k1>59 THEN kl=0:ll=11+1:
IF 11>59 THEN 11=0iml=ml+1 ‘T4
2520 PRINT#7,CHRS(13);USING "#f:##:48";ml

311;kl; :RETURN 'cB
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= 5 -

s Kh"m --.' | 636 T$=P$:REM C2 920 W$=MID$ (T$, ¥, 1):E=0:W=0:GOSUB726 : REM
MIKA SUOMINEN = L Kirjoita rivit huolellisesti. | 6468 PRINT"“<HOMEZ>"MID$ (" <BLK><WHT><RED><L 38
I n I m &pritc—ai}oi f T.BLUE>".V,1)>:REM 3B 930 IFA (LX+W, LY+E Y=8THENP ¥ =P ¥ d+1 : REM
"i'l‘.'ﬂu?:ﬂ 810. Rivi 610 - €58 IFVY=4THEMY=6:REM E2 4D
ha Se erottai il - 660 IFB=1THEN&3®:REM A3 940 NEXT:REM DC
aliohjelmat folsistaan. 678 FORX=1TOE—1:PRINT"<2DOMN>" i NEXT : REM 956 IFP (¥ )>4THENG=Y : GOTO1008 :REM E3
1 33 260 IFP (Y )DBANDYCSTHENP (Y )=P ¥ 3+1 :REM EE
R oA 2 688 PRINTTAB (3%A+1)T$:REM CS 9760 MEXT:G=1:REM D&
® o Minimedes noudattelee kuulun Rakenne S| | <o o E>-voRETURN:ReN oD
Ambm-peun W Nyt on vas- 10— 190 Alkuasetukset, pe 710 GETWS$:IFW$=""THENF18:REM 7F 1E68 WE=MIDECTS, 0,1 E=0:W=0:GOSUBT26 : RE
T tustajana tietokone. Luuletko selvidvdsi ~ laudan piirto yi " | AT ORI R DR THENE =1 SR AL, |
2 270 Spritejen mari : 4 1018 GW=0:RETURN:REM F1 |
voittajana? 00 | 738 IFW$="0"0ORM$="L"0RNE=", "THENW=—1 : REM 1928 TT$="OPEL;,. " :T$="":REM 32
| 5 340 ﬂ"‘““‘ﬁ e 47 1628 Y=INT ¢RMD 1 Y% >+1 'REM BA
E{I— i 1K i = Jde =1 g 1 JE=1 - 1 dE=" 40 =1 : B y =3 v £.Y.,12:P¢
R b i o e ayt punainen nelld tarkok- | | ket ‘el pidoc Syntymasn. | ustan 4§EIFH$ @"ORWS="; "ORME="/"THENW=1 : REM 1@:?=if2£;_~rf§1THEHT$ TS+MIDS CTTS, ¥, 1 2P
tustajan  kuningas, ennen | tuksenasi saartaa tietokoneen | Ohjelman toisessa vaikeusastees- | 350— 490 Aseta punainen : 7S@ IFWE=", "ORW$=". "ORW$="/"THENE=1: REM 1650 IFLEN(T$)=STHEN1076:REM 69
kuin hin ehtii saartaa sinut. (valkoinen) kuningas. Kohdistin | sa tietokone asettaa kaksi punais- nappula s : cC 1860 GOTO1838:REM C4
Aloita siirtdimalld musta nappu- | liikkkuu ylld mainituista ndppdi- | ta yhden sijasta. 500— 530 Valkoisen kunin: y 768 IFGQM=1ANDW$=" "THENQW=8:RETURHN:REM & 1878 FORX=1TOS:P (¥ )=-1:HEXT :RETURN:REM B
la mihin suuntaan tahansa. Siirto | mistd. Asetus tapahtuu vililyon- Tietokoneen siirrot eivit ole kaan asetus = F 1
tapahtuu seuraavilla ndppédimilld: | nisté. j kovin dlykkiitd, silld testauksista | 540— 600 Asecta pumm : 778 IFQW=2THEMRETURM:REM 53 1086 T$="O0PEL;.. " :QW=2:REM 82
O P @ Tamin jilkeen on tietokoneen | on tingitty ohjelman pituuden ja tokoneen r 780 IFE=0ANDW=GTHENT18:REM 3E 1898 FORY=1TOZ:P=8:REM 44
L ; vuoro ja niin edelleen, kunnes | nopeuden eduksi. Mutta pelk- | 620— 690 Nappulan print- 79@ RETURN:REM 86 1168 FORX=1TOS8:REM 4A
iy XGO jompikumpi on saanut vastusta- | kdin satunnaissiirtoihin ei ole " tausrutiini i 868 FORY=1TOS:P (Y )=—1:NEXT 'REM 69 1110 W$=MID$ (T$, K, 12 E=0:W=0:GOSUB?20:RE
Jos haluat voit korjata ndppii- | jansa saarrettua. Tissid voit kiyt- | syytd varautua. Voittamiseen tar- | 700— 790 Nippiintestauks 81@ T#="@P;0/L.,0PL@:;./ /. ,@LPO,.L/0;P@ nee Ba s . _
melli <= ’2 kuninkaasi 31“1}'}" ta- tid apmi m},‘!}s omaa kmli!b vitaan muutakin kuin m m—lﬂm Trftﬂkom ___T..- ‘RA=1 Q=2 i'EEM ':.'E-” Y ) Il | 1128 IFACKR Y 2+, KY oY 2+E »C >BTHENP=P+1 ' RE
o it 5 B268 IFRND <1 3<. 2ANDKX (N YCEANDKN (N 3> 3THENG M EO
kaisin alkaiscmpaan paikkaansa. | gas L . dly | 0SUB1820 : GOTOSED : REM BE 1130 MEXT:REM @4
Kun olet siirtynyt, niin aseta Ruudun oikeassa laidassa niet 1070—1220 Voittotestaus ja 853G TFKV CH ;{STHEE@;I?.REM a3 1146 IFP=8THEN1160:REM 1
ula painamalla vililyontid. | aina mitd sinun tulisi tehdd. Se- uudelleenaloitus : = R el i s o :
e Y : § 848 IFKX (NI>4THENG=0+8:REM 50 1158 NEXT :RETURM:REM 20
g 950 T$=MID$(T$,0.8>:REM FA 1168 T$="<BLKD>SINA VOITIT !":REM 7C
868 FORY=1TOS:REM 27 1178 IFY=1THENT$="<WHT>TIETOKONE YOITTI
E78 WE=MID$ (T#.Y, 1) E=0:=0:GOSUE726 : REM | " :REM FE
R S s . T - ; . 3D 1188 PRINT"<HOME>"TAE (4 )T$:REM 82
_];L" DI']H ?“i yedh f_."',;l S ”::H e 2 F':H:ff %4 .}'B',"“ffl:: F’”S‘:'Efg‘?' s B80 LKX=KX (NI+W: LY=KY (NY+E:REM 14 1199 POKE1392,8:REM F8
20 POKES32351.6:POKES2230,6:REM C3 318 A=K (1 d+W: B=KY (1 )+E : V=1 : GOSUB&30 : REM . - i € | |
30 P="CRVS ON>'/CRYS OFF>CDOWN>CRLEFT>< "5 899 IFA (LK, LY )<>BTHENSED :REM AF L 1200 WAIT198, 1:POKE198,8:REM SE
st onai B A o b O A — 900 TFH=1THENP (¥ =P ()41 L=LK#H LY=L Y48 1218 FORK=STOS+5:POKEX, ' NEXT REM 7F
CRVS OFF><DOMWN3<ZLEFTS<RVS ON> <RVS 1) B=KY (1 ):G0SUBE3@:60TO278: REM 74 D18 POV Ry Sl RO TOR REN B9 RS :
OFF><2UP>" (:REM 29 330 IFW$<O" "THEMN320:REM 22 - >+1: = s :
48 PRINT"<CLR><LT. BLUESMINIMEDES" :REM FD 340 K¥ (1 O=KX (1 2+ KY (1 )=KY¥ (1 Y+E REM D3
S8 INPUT"<DOWN>VAIKEUSASTE <1-2)";V$: VA= 350 SK=KX (2):8Y=KY(2):REM F@
YAL (V$ )=1: IFVACBORYAD 1 THENSA : REM 46 360 POKES, 28+24%SX:POKES+1, 32+24%SY : REM
68 PRINT"<CLR>":REM CA 27 - -
78 FORY=1TOS:FORKX=1T0D&:REM B2 370 POKES+3. 87 POKES+S5.87 REM CC < ®® Sinua on petetly tietokonekaupoissa. Kos-
88 PRINTTAB (3%X+1)R$:REM A4 380 QW=1:GOSUB700:REM 92 [APANI TAKAMAKI - to on oleva suloinen. Pdditdt ryostdd vibollise-
98 MEXT: IFY<>STHENPRINT"<ZDOWN>" :REM SE 396 IFW$E=" "THEN460:REM FO - tebtéivéissdisi
180 NEXT:REM D@ 400 IFA (SH+W, SY+E )=STHEN380:REM 66 os aja d-"m‘m Onnistutico vai
118 FORX=8TO3:A (X, 0=5:A K, 9)=5:REM B7 418 FORX=1T024:REM 4B loppuuko energia?
126 A, % )=5:ACS, % 1=5:NEXT :REM BF 420 POKES,PEEK (S )+ : POKES+1, PEEK (S+1 )+E:
130 K¥ ol r=4:KY (1 =8 KK 2 =5 KY (2 =1:REM REM 68
AG 430 MEXT:REM D6 irvidii i
148 FORY=1TO2:REM 18 440 SR=SK+W: SY=SY+E:REM EC SSSE MOk, potean k] 1 Akl hioek il 0. yain yis),
150 V=Y :A=KK Y B=KY (¥ ) GOSUES30 : REM E1 450 GOTO380:REM 6D ettaa taustamusiikin. Las- | mutta pelin edetessd niitd tulee
168 MEXT :REM D6 468 IFFACSX, SY )< >ATHENZS® : REM E2 u aluksellasi vihollisyhtion | enemmiin. Kerroksia on 15. 5 M=20480:REM BD
178 PRINT"¢HOME><2D0MNS" TAR ¢30 3" CELK>SI I 478 V=2:A=SH: B=SY:GOSUBS30 :REM 70 uksen katolle, jossa tor- | Run/stop-restore palauttaa pelin 10 FORG=1T0121:READAS: FORF=1TOLEN(A$)STEP2
RRA" PRINTTAB (29 "KUNINGASTAR" :FEM SA 480 GOSUELDSO: REM ES mmppimnpaumnianel- alkuun '}B$=HID${|&$.F,1}+C$:HID${P&$: F"‘l;l:’REH a8
1868 PRINTTAB <30 )" <DOWN>ASETA" : PRINTTAE (2 499 FOKES,@:POKES+1.,0: POKES+3, 111 : POKES+ rvibon. Sinun tiytyy kerdti 20 A=(ASC(B$)-48+(ASC(B$)>64)*7)*16+ASC(CS
9)"NAPPULA" :REM 23 S.111:REM A3 wid, joita on joka kerroksess:i Ohielman tall )-48+(ASC(C$)>64)*7:REM 63
198 PRINT"<DOWN>"TAE (38 )" <WHT>ODOTA" : REM SOG N=2:GOSUBS0G:REM A4 deksan, Kun olet kerinnyt | OBj€ RIS 300 DATA’ A9B0BSFCASZCESFBAGOBEFEADOLBEFDA
c? 518 A=KX<2):B=KY (2):GOSUB620:REM & sen kaikki i : i
206 POKES+27,7:REM @B ..—3,1 HJh-.i"{,f ff‘jf‘ . -]JZ!Eb o }Em o R Rl S i et Tlevind o Bimust i S satien 000OB1FB91FDCBDOFOESFCESFEASFCCY : REM C3
520 K (2 =K (2 2+W : KY (2 )=KY (2 3+E :REM D7 an kerrokseen. Voit | kuin yritit ajaa sitd. Kun ohjelma iy o
218 FORX=832T0891:REM F1 =3P YmD : AR C2 3 Bkt 2 3 GOSUBEID : REM €8 ﬂ P e it Ao i 101 DATA 63DOEDA9168852EA9EES52D600BOBOA00
i aniggrad s ol 5 . di alukseesi a korkein- | on pokeillut varsinaisen pelin E32303631000000A97385FCA95985FB: REM B9
¢ 948 N=1:G0SUBS@O:REM A7 n 40 levyi. Palkkio kasvaa sen | muistiin ja listaat ohjelman, pitii- 102 DATA A908B5FEA93385FDAOOOB1FDY1FBCBDOF
230 NEXT:REM D4 S50 IFF (0 I>4ANDRND €1 33>, 4 THENK=2%1 : E=2%E : jukaan miti kauempaa tuot le- | si nakyvissa olla rivi: 9EBFCESFEA5FCCO83DOED4CEB7F1125 : REM A3
240 POKES+21,7:POKE2040, 13 :POKE2641,13:P REM 339 B Vikkiosi tippuis alaspdin, | 10 5Y32061 103 DATA 16E3112519B111251B381125224B11252
OKEZB42. L.--EEH 43 566 V=3:A=KX (1 3+l B=KY (1 »+E:GOSUBS36 : REM o PP » JOS ¢ 4551125224B11251B368112519B11125:REM CF
256 POKES+39,15:POKES+40,2: POKES+41,2: PO 62 Qi solo. Relojen: vl yoi iyp- |- Tallenna sturaavai;s i versio. 104 DATA 224B1B36112518K31120198111382DCa1
KES+23,6 :REM 49 570 IFVAC>BANDINT (VA/2 )COVA/2THENVA=YA+1 '_-_hjssillapaﬁseeylﬁspmn. Peli kitynnistyy normaalisti RUN- R e R S ki
260 POKES+16,4:POKES+2, 248 POKES+4. 48 :RE :G0TOS4G :REM E7 @ sinulla on heittotdhti. | kaskylld. = 1251R381125892B8112591531125892B : REM E1
M A 580 GOSUE1886:REM E6 “‘“‘ pomppivaan palloon 106 DATA 112548A91125336111251B38112519B11
278 POKES+3.63:ROKES+S,63:REM BF 596 IFVACSBTHENVA=YA+1 :REM &4 t 20 pistetrd, osumasta hir- 1252455112548A91125449511259153: REM C5
288 GOSUB7E0:REM Bl @0 GOTO276:REM 68 00 saat 10. Jos hirviot tai pallo
298 IFACKK 1 d+l, KY (1 2+E )<>ATHEN278:REM S 618 GOTDE1@:REM &7 yllattdmiin  energiasi c-64
v 620 T#=R$:V=4:60TOE46:REM D1 ienee, Palkkio ja energia ovat
3 yvissid ndyton oikealla puolel- bz
57
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107 DATA 1125892B16E319B11B38224B2455224B1
B3819B1224B1B3816E319B12DC62455: REM BC
108 DATA 366F2DC8449548A8366F3361224B1B388
P2BBF53892B48A933611B3819B12455: REM 9B
109 DATA 48A944859153892B000BC20CBDOABDOCO
OOBOSBE809CB09BE0B000BCOOACECB00: REM CB
110 DATA 030808B912B8D201000BOBBS0ABEOFBS0
FOOO30ABEOFBEOAC8000801C701C701:REM AS
111 DATA C701000A01C7C801C800020FB807C107C
10F00020709B7070707B5070705B407 : REM 32
112 DATA 07080001080806BEC8C7020003C4050AB
8050BBB050A00030ABEOFBBOABEOFQ0: REM 789
113 DATA 0312BSOCBFO8C50003050707B40806806B
60707068B60507060014B314BEBE14BE: REM 58
114 DATA OA15B018BO0OBCB10C810B40A0ABCCB0O5EC
50508B810C4CB80ACBOD0O8B107C215B9 :REM BC
115 DATA CDOBOCABEOBBECBBEOFOF04C404C404C40
40908B215C8B414C812B90FCOOBB20E: REM 08
116 DATA 08050507BA10CBC2C814C2C804C402B81
OOFBEOABEOABEOBBEOCAOSBEODBSOFBC:REM 31
117 DATA C80802C20ABA12B4180A0BC9BA12B70DC
BA841D002A942A01A91FBBBDOFB2062:REM E3
118 DATA 7560A0199848BA000A50291FB206275688A
888DOFO60A0OFF84FBAOD784FCA218A0:REM D6
118 DATA 1F4C7075EAEAEA1BASFB6928B5FBASFCE
80085FC60482034756BCADOE24CCB7D:REM 52
120 DATA EA200579A90485FCA205A00420627588D
OFA203075CADOF2A92BB5FBAS04685FC: REM E4
121 DATA A2054CAB75208275206275202C75202C7
5202C75CADOEEASOOB5FBAS04B5FCAS : REM B4
.122 DATA 438502203D75A91EB5FBAS0485FC203D7
5A9418502A203A90085FDESFDASFD85 : REM EF
123 DATA FBAS0485FC203D75CADOF08078A823850
1A00084FBB4FDASDOB5FCAS08B5FEAZ : REM 2D
124 DATA O8B1FBS1FDC8DOFSESFCESFECADOF2A82
7850158A251BD22788D070ACADOF760: REM BE
125 DATA AS024C77TDEASSEAFBFEFBOOBFBFBFOOF
- FOOFFFFAA55AA5500FFDSABFFABDSFF: REM 2C
126 DATA OOTF7F7F7TFT7FTFO0C671FOD460EAEAEAT
EB1BDA1A1BDEB17EOOFFB8787FFFFFEFC: REM D8
127 DATA FOFCFEFFFEFEFEFFOOFEFEFEFEFEFE7E3
E7EFEFEFEFEFEFEEAEAZ2O0E775A2ESBD: REM 20
128 DATA 87779DBF21CADOF7A86888DF807AS8BBDF
807A889A00499FA0788DOFAB0A940A0: REM 50
129 DATA 0B8464E4684F0064A88684C9C76856460A
S57EC5554CA27DADO1DC4ABOO320ECT76 - REM -EC
130 DATA 4A4A48B0O0320DF7686884A48B00320D2766
84ABOOF4CFO7BAS0185TAASB78DF807 : REM DF
131 DATA EEOODOB0AS00857AAS888DF807CEOODOS
04CB8B87B4BAS7AF00620027A4CFD7620: REM DF
132 DATA 1C7AA279205377EE6FEA4FECO26DOE6GAS0
OB5FEB8B80EAASOOAASD4222CADOFARS : REM 50
133 DATA 7178989BF2288DOF780A57CF003CE87C80A
9008578DE01DOCEO3DOADO3SDOCS52F0: REM F7
134 DATA 10C87AFOOCCSAZFO008C8CAFO004C8F2DOD
EA964857C857860E000F002A2132024:REM E1
135 DATA 7720E880EAADOODOCSF08004CEOODOBOA
21386879CB2DBOF74CAETSA9238573A9 :REM FB
136 DATA OOBD1BDOA57BAZ8FC8034C387F0000000
0280000BEOOO2FF8002F98002F98002:REM 71
137 DATA FEBOOZ2BF800BEBS0OBFEEO0OBBFE00BBES
0097BEOOSSFEQO27BEOOBEZEOOBB2B0:REM 20
138 DATA OAO2A00A02A0000000000000320000000
0280000BEOOCO2FF80026FB0026F8002: REM B8
139 DATA BF8002FE800SEBEOOSBFECOSFEEQOZBEE
. OOBED80OOBFS8800BEDS80OOBBBEOOZB2EO: REM 4B
140 DATA OAB0AOOAB0A0000000000000380000000
0200000AB0002CEOODA32B00ACEBOOA:REM C3
141 DATA AABOOAAABO00540002AA0000540002AA0
0005400AAAAABSFDFDB2FFFEO2FFFEO: REM EC
142 DATA OBFF8002DEOOOOAB00000000320780001
FEOOO3FFOOO7FFB8007TFFB800FFFCOOFF : REM Al

143 DATA FCOOFFFCOOFFFCOO7FF8007FF8003FF00
O1FEOOOQ780FFFFFFFFOOOO0OFFFFFF :REM 99
144 DATA FFFFFF555555AAAAAASE5555AAAAAAQ40
0000400000E00000EOO0O03FB000FFEQ: REM D3
145 DATA OO3F80000EOQ0O0OOEO000040000044A4A4
A4AB0A018201177A01FBOB89878890923 :REM 10
146 DATA 88DOF7A98CBDFAO7TASBABDFFO7808584A
57A858520867DA96818DOBD4A9068DOB : REM 37
147 DATA D4A8148D07D4A8088D0OCD4602044E5A8E
08D01D0OZ20DBTF4CB480EAEAEA20CBTD:REM 2C
148 DATA EBTBEEB42075764CBBB802044E5A941A00
499080488DOFAAS03B5FBB0680AD0O3D0O: REM C8B
149 DATA 38E®13CD0O1DODO0SAZ200ADOODOCS 1EBOO
SEEOODOEB02076774C63TBAD248573A9 : REM BC
150 DATA A385FBAS0485FCA476E676B173F0241886
SFBBHFBASFCE890085FC207E792068275 : REM 08
151 DATA 207E7938ASFBES26885FBASFCES0085FC4
C4279A8004C327DASB48573A90485FC:REM 31
152 DATA 4CBB7AA004AS4191FB8BDOFBBOABT78D0O0O
4A578F00320B17AABT920757TAAZO020: REM BF
153 DATA BS79EOOODOE7ADOODOCSZ2DS0EOEEO1DO4
Co370A213201879867960A0BOB5FBAS : REM EC
154 DATA 0385FCBDO1DO3BES2F4A4A4A186902857
TAO281BA57765FB85FBASFCE90085FC:REM 11
1565 DATA 88DOFOBDOODO3BES1C4A4A4A1865FBEBSF
BASFCE890085FCEOOODOOSAOO2B1FBCY : REM 36
156 DATA 47FO073EA4C347BCO10BOO7EECODOCEOLD
080C018BO0O4EEOODOSOEEC1DOEEOODO: REM DF
157 DATA 80CO010BOO7CEOODOCEQ1DOB0OCO18B0O04C
EOODOSOCEOODOEEO1DOS0A579FOFBAS : REM DC
158 DATA 5185FDEEO1DOA20C205377C6FDDOF4E67
B207B75A57B205075203278A900857D: REM D9
159 DATA 4C3079A581C907D00320237BES81200D7
BAO024C197B4CAB7T6EAZ20537TADO1DO: REM BB
160 DATA C9EOS0034C367ACS1EBOEBASTDFO064CET
B207677A9038577A476CB8CO0A8070B1:REM D4
161 DATA 73FO0CBB84CSATAEAB47T6EAEA4C4CTACET
TDOFO4CAZ2TAAS01857D4CB276A85785:REM 50
162 DATA FBASOBBSFEA47TEES7TEB1731865FBB5FBA
S5FC690085FC20EF7AAOO0AS4T81FBCB:REM 77
163 DATA A94981FBAO28A04891FBCBAS4A91FBCEF
EDOD2680200D7BAOOOAGTBEBBAS1TFCE:REM 58
164 DATA 917F4818986927AB68817FC8817F804CE
T78A5FB857TF18A5FC68D4858060A57B:REM 13
165 DATA Z20FB8T7AAZ024C4D7BAS00B581A47BCO10F
003207B7B184C167DEOO7BOD5206275: REM A9
166 DATA 206275A003A203B1FBC841D001CABBDOF
860AB41A003EAEAS1FBBBCO01DOF920: REM DC
167 DATA 6275CADOED4C3ETBA47TECBCE984A4A4AA
8CBC47B4C277DEA3BABTEESOBB57TEB0: REM 83
168 DATA AP41A00489C60788DOFAS0ACO0DOCO2DS

OFB84CEF7620967B4CB37BBDOODOCO28:REM 16 .
169 DATA 8004C8F08006B52749FF9527B527D004F
EOODOS0ODEOODO60BD0O1DOCE328015C9 : REM BF
170 DATA FOBO11EAEA20B679A001B1FBC842800AC
846BO0EBB52848FF9528B528D004FEOL1 :REM FO
171 DATA DOBODEO1DOB0AZ205A0DCBBDOFDCADOF82
05D7D4C287C20B4814C7081EAEAASB4:REM 2C
172 DATA DO23ADOODOC81ES801C8D04DOAD0O1DOBDO
5D0AR014CCOTBABB4DOFBASB5FO0O7EE: REM 1D
173 DATA 04DOEE04DOS0CEO4DOCE04DOS0ADO4DOF
OOBCSF5BO04C81EBOE14C3D7EASB4F0:REM 29
174 DATA EBC884B80A214A9009DFFD3CADOFAASOF8
D18D4AS648D0O5D48DOSD4A87CB8D1503 :REM 56
175 DATA A9618D1403604B9848A589D022A8418D0
4D4A488B187F01C8D01D4C8B1878D00:REM BE
176 DATA D4EGB6EGBESAS0CB58968AB684C31EACES
94C847CAS0085864C847CA9018D8602:REM 03
177 DATA AO20A203200CE5A07TDAS04201EABAO20A
214200CE5A80CAOTD201EABAS30A005: REM B7
178 DATA 99E804B8DOFAB0A024A52B20D67CA2052
OOCESAG2CAB2B20CDBDBOAB2ZCFO1B8EO : REM 05
178 DATA O3FOOAS00DEOZ27FO017901ABO17COEBS00
188888860C80A8008C9649001888860: REM 7E
180 DATA C80F8001888888886050414C4B4B484F0
0454E455247494100EAEAASTE690885: REM SA
181 DATA 7EA57BAO0489CE6DB8BDOFAB0OB0O0620737
94C737B4CD37D8581A80485FCAS0085: REM FE
182 DATA FBA219A028B1FBC942F00ABBDOF720627
S5CADOEF60200D7B3BA910E57B817F4C: REM 1F
183 DATA 467DAC1EDOCOB4F046A28020497E90532
0107E800DCOB5F0364C8FB8185714C90: REM AE
184 DATA 7BEA20257E202680E62BDO02E62C4CC27
CC82DF0034CD97D4C587FAS008DOBD4: REM 16

185 DATA 8DO7D48DOBD460BO0O34CS5E7A4C347BAS3 203 DATA 68780A9188D668B0205280A9048DB780A82
C8DOEDOBDOFDOES2BDO0OZES2C203F7E:REM 3B 08D6680A9018D1BDOBD15DO602Z0B17A: REM BA
188 A 4CB07D207DTD4CAA7TDEA2044E520987C2 o 204 DATA 206077ADOODOCSAABOO1B80A55538E928C
0C27 TDEAEA207B7B201C7DAOO7 :REM 3D i 57EBOF818A57EB9288555A57EEABS57 : REM E7
187 DATA A920998F0788BDOFAA52D1B6082020A8784 - 205 DATA 20F17BCE657DOF94CC481EA20967DASB18
AABAD440998F0788DOFAZ0887TDAS218D:REM 00 DOBD4AS028D0BD4AB028DO7D4A80CBD : REM 25

188 DATA OBD4AS068DOBD4A8108D07D4A0848COCD *Lé 208 DATA OCD480204D204E20E9AOAOCAODFAOAOAOA

488DOFDB0OA20020487TE90FBA2012049:REM D4 }?} OAOSFAOAOAOB9A21EBB84FAOO5B844EA2 : REM EB
189 DATA TESOF1AZ2024C487ECAOOASF28D04D0OASC g 207 DATA 0O58650A84FA44EB83DB0SD2004CABBCES

B89537200876A56449FFB8564AD15D025: REM FB P ODOF418A54E6905854E1BA54F6892885: REM D8
208 DATA 4FCSBEDODAASOOB0EAAS01205075A9B08

190 DATA 648D15D0OAS008D04D0A9148564608672A #;
208AP424906480572854868C446F007 :REM 62 £
191 DATA 4ACACADOEF38601860EAA9288555A8DF8 '
52DAS018D8B0220AE782044E5205075: REM EE ¢
192 DATA 2075768203F7CAOOAA20AZ00CESAO7TEASS 08
O4C1EABEAOS4B4F5354414A4111119D:REM C7 r%
4

D8477C87B20518120FBTFA20AA0B488 : REM ED
209 DATA DOFDCADOF8A20020B879EQ00DOEABS768
E1BDOESTBASFOBDE4774C387AEAEAEA: REM 76
210 DATA 20C57D2052808D15D0A8138502A21EA00
0B88DOFDCADOFBEAZOASTFC802DOEEAS : REM 02
1 211 DATA 748574A80085FE2051814C4381A57BC80

: 1FO08A208201D81CACADOF9A20E2043: REM AD
212 DATA 764CE17BBDO4DOCOF5B004C828B0O0BBE3
- B849FF9536680B5368D004FEO4DOBODEO4: REM EF

3 213 DATA DOBODB37F00180CAE47BFO089004EB4C3

183 DATA 8D8DSDSDSD8D8DSDSDEDEDSDOECE20313 A
9383720544150414E49202620504153:REM CF =

194 DATA 4911119D9DSDSDSDSDIDEDIDEDODIDIDS
D8D8646837202D50454C4911119D9DOD: REM 44

195 DATA SDGDSDSDODOB4633202D4D555349494B4

B4800OEAEAAOB4A9009892C00BBDOFAAS : REM 17 ii 981E82098768AD15D005648D15D0AS02 : REM BO
196 DATA 73858BA950858720657EA96BBDO3D4EAA iﬁ‘ 214 DATA 95372011814CFFB80A8018D15D020EF762
5CBC903D00BAS00B52BB852C4AC517FCO: REM 07 'ﬁ 089804CB8879A90785FCABC3B5FB200D: REM DO
187 DATA O5DOEDADE97CFO04A900F002A9418D687 “§ 215 DATA 7B203075A01AA90A817FB88DOFBAS00201
CA2CBAOCB888DOFDCADOF84COB7FB00E: REM 5D F-1 E7D4C7BT7B208687DA9818DOBD4AS148D:REM 03
198 DATA A29FC9059008A2ZBFC8079008A2FFCO00F art 216 DATA 0BD4A914BDO7D4A9068D0OCD4A214A0C88
O038E15D0G0OEAEAEAEA4CFB7B8A9B08D: REM 58 o1 8DOFDCADOF8209687DAO1EA2684CADOFD:REM 4E

199 DATA 9102A87F8D0103A9588D0003A230BD747 iR
FODFFCFCADOF74CFO7EB4E11F000000: REM 1D L5
200 DATA EBDDEBBSEBSDEBSSEE3CO01BS9BEEEFFC Tt
8001378F001FB000000000001020304: REM FB #
201 DATA 070007010102030405FFASO785A7ADAGS ,
5ABA21B8A01085A8A03885A5A4A8B1A8: REM BF L
202 DATA A4AB591ABCBASFO04CS8ASBDOFO3BA5ABES?2 v
885ABASATES0085A7CADODBBOAS078D : REM 2B

217 DATA 88DOFBE60AZ0AA881090185468C446F00684
ACACADOF3804CBC7DA52B186014852B: REM E6
218 DATA A52C8800852C4CC27CA57EC878F001802
044E520DB7FA9008D15D0A919850220: REM BS
219 DATA B2EBA264A0648BDOFDCADOFB8CE02DOEFA
20AA006200CES5AB01A082201EABASOA:REM 18
220 DATA 2050754CFEB14B4F53544F204F4C49205

3554C4F494E454EOQ00 :REM 94
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pétkiin nuotin korkeudet
| malli | $ pokeiltaessa muodostettava

summa, jos eri kuin tarkistus-

‘summa, niin virheilmoitus.

X,Y apumuuttujia pokeilussa.
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muistin osoitteen aliohjelmalla
$7BBF —$7BDC.

$7BDD—$7BDA  Ohjattavalla
autolla on kahdeksan eri datasar-
jaa, koska se liikkuu vaakasuun-
nassa vain yhden kuvapisteen
tarkkuudella. Timid aliohjelma
etsii niisti oikean. Mahdollisuus
animointiin.

$7BFB—$7C55 lukee nippii-
mistoltd sivusuunnan, siis nip-
pdimet O ja P.

$7C56—$7C61 Taukosilmuk-

ka

$7C63 —$7C9C liikuttelee vas-
tustaja-autoja, kutsuu piirto-oh-
jelmaa ja
$7C9D — $7CC3, joka paljastaa ta-

hoste

tormaysrutiinia

pahmuneet tormiykset.

$7CC4— $7CF1 Aliohjelma, jo-
ka lisdilee autoja nidytolle. Satun-
naislukulihteeni
ROM-muistia. Jos ROMista luettu
luku on pienempi kuin vaikeus-
taso x 4+1 ja seuraava luku suu-
rempi kuin 100 (tai 180 tasolla 0)
lisdtddn auto, jos on tilaa.

$7CF2—$7D42 Muodostaa ra-
dan reunat ja vierittdd niité,

$7D43—$7DSE

$7DB0— $7DCA lukee nippii-
met 1 ja Q eli valvoo nopeutta.

$7DCB— $7DE7 Tehoste maa-
liin pédistessd

$7D60—$7DAF Tulostaa niy-

t311d olevat luvut jiljellid olevasta
matkasta, ajasta ja nopeudesta,
Apuna kiytetdin useita ROMin

rutiineja.

$1601 avaa "S"-kanavan ja sal- | #&nenmuodostusrutiiniin. RC
lii ruudulle kirjoittelun RST 10:n | Missa oleva on melko surkea t
kautta. hiin tarkoitukseen, ;

$O0DD9 muurtaa kirjoitusase-
maa ruudulla, uusi asema BC re-

TOrmiyste-

kisteriparissa. Muistipaikat 30947 —30994 kyn

$1A1B Tulostaa BC:ssd olevan | menen vilein sisdltdvit tiedol

kiytetdin | kokonaisluvun vililtd 0-9999. siitid, kuinka monta pikselii ker
$10 eli RST 10 tulostaa mm. | rallaan autoa litkutetaan. Arvo of

akussa olevan merkin, vililtd 1—3, Paikoiss

30990 —30994 on taulukko, jok:

Muunnosehdotuksia | Imoitaa onko kyseinen aul
ruudulla pelin alkaessa. Jos arw

16 kilotavun malliin ei lisiiyksid
juuri mahdu. 48 kilotavun mal-
liin sopii paljonkin, mutta tillGin
konekieliohjelma tidytyy siirtdd
ylemmiksi. Kaikkien CALL- ja LD
IX-kiiskyjen parametrit on muu-
tettava sopiviksi. Samalla spriten-
siirtorutiinit voisi muuttaa kes-
kevtyksilld ajettaviksi. Interrupt

taustamusiikin soiton voi til
lisdtd, murta se vaatii muutokse

Vastustaja-autojen liikkeitd ve
‘muuttaa nnnﬂinﬂﬂa_fﬁ)*iL?

on nolla.

. Spectrum

"%

9

i
cé
I8

Bs

€3

EH

22

DE

t7

D&

Ch

€l

9
51
F4

2 REM AJANVIETEOHJELMA VAZ CO
PYRIGHT USKO KARVINEN B8.2.1788

4 POKE UBR "A",&6: RANDOMIZE
1 BORDER &: PAPER &1 INK @: CLEA
R 2955%: GO SUB 8@@: LET V=@

4 60 SUB 1@@: POKE 23658,8

B FOR F=1 TO 53: LET A=CODE B
¢(F): BEEFP .1,A-B4: BEEP .1,A-70

1@ LET A=PEEK 235&6@: IF A<>65
AND A<>76 AND A<>B4 THEN NEXT F
1t GO TO B8

12 IF A=7& THEN 8TOP

14 IF A=465 THEN GO TO 26

16 INPUT "UUBI VAIKEUSTASO(@-9
)@=HELPOIN?"§V: IF V<@ OR V>% TH
EN GO TO 14

2@ POKE 3197@,V%4+1: POKE 3197
&, 12@+ (8@ AND V=@
24 POKE 30994, INT (RNDx3@):1 LE

T RE=13@%: LET S=@: LET LO=5: PAP
ER @1 CLS 1 GO SUB B®: POKE 2367
3,@:1 PAPER 61 LET AS=USR 3150@:
IF AS THEN GO TD 5@

3@ GO TO &P

52 LET RE=54: LET LD=2: LET 8=
11 GO SUB B?1 FOR F=1 TO S5@@1 NE
XT Fi1 PAUSE @: GO TO &

S4 DATA 8,3, "EPAONNISTUIT TEHT
AVASSASI", 1@, 9, "SELVITIT “+STR$
INT ((9999-A8) /99.99)+" %"

62 LET RE=b4:1 LET LO=2: LET 8=
1t GO SUB 8@: FOR F=1 TO 10@: NE
XT F1 PAUSE @1 GO TO &

44 DATA B8,@, "ONNITTELUT.PAASIT

TAVOITTEESEEN. ", 1@, S, "KOETA UUD
ELLEEN UUDELLA VAIKE
USTASOLLA, "

8@ RESTORE RE: FOR F=1 TO LOi
READ A,B,A$: PRINT AT A,Bj: FOR
A=1 TO LEN A$:1 PRINT A®(A)}

82 IF 8 THEN BEEP .@1,-5

84 NEXT A: NEXT Fi: RETURN
162 CLE 1 LET RE=12@:1 LET S=1:
LET LO=14: GO SUB 8@: RETURN

12¢ DATA @, 1@, "D WO OnEr"

122 DATA 1,1d," HED IEO 0"

124 DATA 2, 1@, "IN OND W EEE"

126 DATA 4,1, "VAIKEUSTASO "+8TR
$ V,6,1, "PAINAL", 6, 18, "A~PELIN A
LOITUS",B, 1@, "L-LOPETUS", 1@, 18, "
V=VAIKEUSTASON VAIHTO",13,8, "0OHJ

FB

b4

32

!

0%

8

EB

03

AUSNAPPAIMET: ", 15, 1@, "0< »VASEMMA
LLE", 16, 1@, "P< >OIKEALLE"

128 DATA 17,10, "1<2KAABL , 14,10
, "@< >JARRU", 21,8, "TEE VALINTA"

13@ DATA 3,0, "NOPEUS",B, 25, "AIK
AA", 9,24, "JALJELLA", 3,25, "MATKAA
", 4,24, " JALJELLA"

B@@ PRINT "UDUTA 1.20 min"t LET

H=295&@: FOR F=1 TO 2@: FOR G=i

TO &t POKE H,48: LET H=H+1: NEX
T G1 FOR G=1 TO 1B:1 POKE H,4: LE
T H=H+1: NEXT G: FOR G=1 TO 81 P
OKE H,481 LET H=H+1: NEXT Gi NEX
T Ftr FOR F=1 TO 1281 POKE H, 541
LET H=H+1: NEXT F1

BP2 DATA 30930,3311,"64801B80348
1879007A7 64000 1892307C7991007D58
@0 1802301 87902007D7000@ 1 BE2304ATF
#3187988001B02307C79011879A00018
@230 187902007 DA0LIOAISDO0ODIIB1 4
aﬂﬂ

B@4 DATA 31000,24173, "000000000
FFOSFFC73CEFFFFFFFFFE7ZFFB1FFBLFE
FF727E43FFC27E42FF43FFCICICFEZFF
FFFFFFFFFFFFFFF7BEE IFFEFFFFO@000
@OMP@YPFFFFDBDBDBD7DBCFDBD7DBDBEC
IDBFFFFFFFFECIGRCIRACIBOCIBLCISLE
C367FFE7FFEAC366CISBCIOFFFFFFFFR
@@BFFFFCFF SCFF3FFFFFFFFFO@FCOR3A
P@598198FF LBFF 18FF 18FF IFFFFFFFFB
FF 1BFF 1 BFF 1 BFF 19909 APSCOPIFFFFF
FFF"

BE6 DATA I@3IIQ, 5948, " IFFCAPIICE
@@IFFEA@7FFFO@7FFFR@7FFFO@7FFF o0
7CIF@R6BRSOY7 P07 PRSE0DIGAC1FO04F
FO@PAFFIPR7FFFOR7FFFO@4FFIB047F 1
PO47F 1 0PLLIIVOICIEVIBPEGOIFFCOR
@410009"

B¥8 DATA 31500, 16521, "DFESDF11C
&7A21D27680146@PEDBR 1 1 OWSB2178730
10@OIEDBR210CA41 1 2E01 CDBS@ICDF27
CDD21C47ACDFB7BFD21@77BB1@F27CSC
DS&7CIE@SDIFECD 1 37DDD21C467ACDDDT
BCDA@7BCD2A7CCDDD7BCDAR7BCDAI7CC
DC47CFD7 3¢@FD7201 CDBY7D3E 1 &DIFEC
1CSCD&@7DC 1 21@B7B7EEEFF2007CSCD4
37DC1181463A795CFE4ASER7CSD4437D"

B10 DATA 31632,16119, "C11B068057
BB120A7CDCR7D@BDYE 1 DICIDDLED 1 P61
BDFDD&LBADDAERSDIESCDEF7BDIDDAED
30&OPEDBPDIE L 2C 1 WEFCI7DELCHIFI71

Ed

Fé

n

L3

37

FO@FADELFBADS7DD7E@RR7@707ADESCTA
D@7@7SFDSD?D1DYCTDDL&A@TDDAERBL &0
@DDSEQ4DD7ERMRELRT7 4724171 OFDEDSZD
D74@4DD7S@SCYDD&LE@FDDAEBSES] &0@D
DSE@419ESDIE1@&607CSDDALR27ECBIF"

812 DATA 31744,14413, "122313C5D
D4L@3SPS7EIF12132310FFC110EBC1 10E
4C93EDFDBFELIF38AFDD3I402DD7EQRFEA
93I805210B7B34FFSEDFDBFE1F 1FDBDD3
SQ@DD7EQ@FEI7DO21@B7B3IAFFCI2108A7
BSL1EQL1@P1B7ABICE18F721027BDD21D
@7A110ACPVLPSCS7EEERP2821ESDSCSC
DA@7BC1DICDYD7CELDD44A@7DDI4AR1 1 OF
BDD7EQIFEAL3IE0LILRRDDI&SQN1OADDLF"

814 DATA 31B94,13145,"23C118D3C
9DD7EQ1FEATDB3IET8DD?46@747DD7EQLE
BDB21C47A446BADD7EGPDLOFBBDACLLEDR
BDB219B7B36FFC?21927BFDSERG@FDS &0
17AFE3IF3804FDI&0100160006057EEED
@200F 1ALSFER 1300 1AL IFELASBASI6S
4C92318EFCY21EAS7CDFF7C21F757CDF
F7CC91 12000@560519361219361219363
F19363F10F2CT1 1 20003A665AFS52144"

8146 DATA 32028, 12543, "SAB6137E1
977EDSZEDS210F 7F 132@6583A775AF 52
1575A06137E1977EDS2EDS210F7F 1321
75BCY219000@817F021 1 @@SB7ECSBALFFD
IFEQQOQ1OFAC11223130B78B1CB1BECF
DESCSFD213ASCIEA2CDA1146010813CDD
P0DC1PBCD1IB1AIEZ2@D7 IE2@D73IE20D70
12113CDD9@D21PA7B3IE1S596046004FCD1
B1ASE3I@D73E20D7210BGECDDI@D2179"

818 DATA 32160,467467, "SCIE4AATEDE
@P4FCD1B1A3SE20D7FDELIC?210A7B3IEF7
DBFE1F38@57EFE@1DB3S3EFBDBFEL1FDB
7EFE14D@34CT110501216406CDBS@321
DPSBO6OOSLAR2IILIF2ITLOV2T10FSD1
a12ece"

9@@ REBTORE B@2: FOR F=1 TO 91
LET S=@: READ A,TS,A%: FOR C=1 T
O LEN A$ STEP 2: LET X=CODE A%(C
)-48-7% (A% (C) >="A")1 LET Y=CODE
AS (C+1)-4B-7% (A$ (C+1) >="A")1 POK
E A, 14%X+Y: LET S=8+1&%X+Y:1 LET
A=A+1: NEXT C

918 PRINT "RIVI ";B@0+2%Fj3: IF
TS8<>S THEN PRINT " VIRHE!": BEE
P 2,32 BTOP

95@ PRINT " OK": NEXT F: LET B%
="FRVMRHOWMAWAGWMEBWFRWMRWCRVORVH
TWOTWARVMRVAGWMAWFRVMRY": RETURN

on joku muu kuin nolla, auto on
ruudulla. Oletusarvona kaikiss:
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Téssd vain pieni murto-osa valikoimastamme. Tilaa ilmainen luettelo!

Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-
kortille. Rengasto numero 60.



Triosoftin kuuude tarjoukset

AMIGA
ATARI ST

TARJOUS 120 mk

Commodore 64
TARJOUS 59 mk (kasetti)

Triosoftissa on reilu peli!

Hintamme ovat olleet kautta aikojen alle ns. OVH-hintojen. Tyypillisesti 120 mk pelikaset-
ti on meilla vain 70 mk. Edullisiin hintoihin olemme péaasseet ohjelmien omalla maahan-
tuonnilla, joka takaa myos nopeat toimitukset. Triosoftilla on useita suuria toimittajia ja
he pitavat huolen, etta peleja on paljon ja ne ovat uusia.

Nopeus toimituksissa on Triosoftin paaperiaate. Varastomme on suuri ja sielta riittaa
peleja paljon. Niinpa sielta on mahdollista laittaa pelit matkaan HET!! Monet asiakkaam-
me ovatkin usein yllattyneita kun peli onkin perilla jo seuraavana paivana.

Joskus esitelty hittituote on niin suosittu, etta meiltakin se loppuu kesken. Odotus ei
kuitenkaan ole silloinkaan mahdoton.

Erikoisetu, jonka saat vain Triosoftista!

Kaikki, jotka ovat asiakkaitamme, saavat Trioposti asiakaslehtea kotiinsa. Se ei maksa
mitaan, eika velvoita .ostoihin. Pysyt ajan tasalla peliasioissa ja saat hyvia vinkkeja.
Triosoftissa tehdaan puolestasi paljon, joten ei kannata tilata muualta kuin meilta.

Lisétietojo MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengasto numerc 40,

Kasatti
Diskett

TILAUSKORTT! e

Tilaan seuraaval tuotteet

TRIOSOFT
MAKSAA
POSTI-
MAKSUN

Varalle, jos jokin on
loppunut kesken

TRIOSOFT
::ikr.n SOpiI’TIUS 33520/3
i 33003 TAMPERE

Osoite
Postinumero
Paikkakunta

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus

MSX-kasetti
TARJOUS 25 mk

Amiga edullisesti!

Amiga 500 + 600 mk ohjelmapaketti +
TV-liitin + yllatysohjelma 4995,-
Amiga 500 + 512 K lisamuisti +

Monitori 6300,-
Amiga 500 + TV-liitin

(peruspaketti) 3995,-
Amiga 500 + Lisélevyasema +
TV-litin 5400,-

Amiga 500 + Commodore MPS

1250 Printteri 6600,
Amiga 500 + TV-liitin +
Neropatti |1 4995,-

Triosoft on PCI Datan valtuutettu jal-
leenmyyja. Takuut pelaavat kautta
maan (6 kk).

T,
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KUUKAUDEN
HUIPPUTARJOUS!

Amigaan taysin yhteensopiva liséle-
vyasema. Kapasiteetti 1 Mega, Forma-
toituna 880 K.

Tavaraa rajoitettu maéra, joten tilaa

heti!

Kateishinta 950,'
Osamaksulla: Era | 600 mk +
era Il 500 mk = 1100 mk

COMMODORE 64

ESANOOr i s

Sargon 11l Chess {dlﬁkp

Red Storm Rising ..:....ovivnnns
Typhoon (Ocean) ........oeoeenns
Taito s Coin Op Hits .............

1943 |

Famandez Must Dte ........
Pepsi Challenge Mad Mix ..
Gold Silver Bronze ..............
Netherworld ...........ooueess
Peter Beardsley Soccer .....
Sub Batthe Sim, ..o ociniiaiionss
Airborne Ranger ........c..cveeees
ETT 41y T o

Stealth Fighter ....

LT
T T | T e
BUOOY BOW wcciimmiiinmmimasianin
Empire Strikes Back .............
L S R P e
Manager Il .........ccoeeeiinanens
Hunt For Red October ......
lkari Warrions .......cceeeeicnennnes

Mickey Mouse ....

e
PYeORlor ..o

Samuari Warrior .........
Vindicator (Green Beret II}

Wargame Greals ................

The Game Winter Edition .
Karate AcCE .....covvenneens
California Games .........

ROOLIPELIT;

Questron |l (disk) ......ccoceenne..
Songs Of Liperty (disk) ............
Might & Magic (disk) .......
Uttima IV (disk) ......c.civeininaans
Eternal Dagger (disk) .......
Phantasie Il {disk) ................

Realms Of Darkness (disk)

Tarvikkeet

5.25" Disketit (10 kpl)

70,-/4
. 146,-
109.-/B
70.-/A
99.-/B
veees TO-TA
..... 70.-/A
..... 70.-/A
109,-/B
..... 70.-/A
..... 70,-/A
70,-/A
109.-/B
108.-/B
. 109.-/B
109.-/B
109.-/B
70,-/A
70,-/A
70,-/A
.. T0-/A

e 109-/B

T0-/A
. T0-/A
T70.-/A
T0-/A
veans TOSIA
..... 70.-/A
109.-/B
. T0-/A
. 109,-/B
. T0-/A

146 -
187 -
...... 187 -
146, -
...... 146,-
146 -

55,-

3.5" Laatu Disketit (10 kpl) 144,-

Sailytyskotelo 5.25"
(tilavuus 50)
Sailytyskotelo 5.25"
(tilavuus 100)
Sailytyskotelo 3.5"
(tilavuus 50)
Sailytyskotelo 3.5"
(tilavuus 100)

70,-
100,-
80,-
120,

Puhdistuslevy + Neste 5.25" 60,-
Puhdistuslevy + Neste 3.5" 60,-

Diskettileikkuri 5.25"
Hiirimatto

39,-
55,-

AMIGA ATARI ST

Motorbike Madness ............... 146~ Sky Chase .........ciccivivivveress 1B~
D.T Dlympic Chall ......oiviiive: 18T~ Chronas Quest .......t cvisisaess 1B~
Garfield (Karvinen) . PERTETUR TR | i Motorbike Madness ............... 145~
Chronos Quest tpsygncrsns} ...... 240.- Warship (SS1) ...cooiieeciinninsnnnns 240 -
Sargon Il Chess .................. 187~ TetraQuest ........................ 146-
Capone ......ccvvvvvinrsrreernnnsnss 280~ Daley Thomson Glympu: vererenes 146 -
Carrier Gummand cesvecesess 187~  Ocean 5 Star Compilation ....... 187,-
E'fnaps 146,- Where Time Stood Still ........... 146, -
Starghder 1l .ooaiaasimiasss 18- EYNADS ..oiiaviisassanassivsiasase 180~
TElrE CleIesE oo iiansivmis sidmmnaiis 146,- Starglider I ooy 187.-
BIEGAMME s ndieaess B IR ey 146,
Pl i e e 187.- Might Raldar ..ot 146, -
Menance (PSycnosis) ............. 146 SuperHang On ........vvvvvvveeee. 146~
ZOOM .eviannn, S | N € F- 1o 1- 11+ [ I .
Summer Dl'fmprad ................ 146,-  Alien Syndrome ......cccovvininnn 146, -
Makor Mation ....cicosvess s 146- Annals Of Rome ......cocovvvvinenss 187"
BOMBBGK .o 187.- BArbaANan ....oviisnmsssiisississssin 1O
bitima IV .. aiiamieminag: W=  Bermuda Proect ..o.cadian. 18T
Alien Syndrome ........coooieeee.. 148~ Bubble Bobble .........cc.cviiiinn. 146, -
BarBERT i i i e 187 - Buggy Boy ....c.cosiieinsinsisissss 148~
Bermuda Project ......covvevvenres 187, Carrier Command ................. 187
Empire Strikes Back .............. 187-  Defender Of The Crown .......... 240 -
Flintstones ..........cccovvneeeeie.. 146~  Dungeon Master ................... 187-
Kikstart Il .....cccocrmnmisinmensassase 0=  EMpire Sirikes Back ......ccoceees 1B7.-
SARNINORD i i susvissirasn s dsmanis 70,-  FliMStONeS ...iccvivviiesramiiesies 146
King Of ChicBgo .........ivieveese 240 Gauntiet H . ivnnnanvnmmn s 187 .-
Leatherneck ........c.coiivnvieeeen. 146~=  Gunship . SR |
Leisure Suit Larry ................. 146~  Hunt For Recl Dctob-ar ............ 187 -
DBIRBrator .. ..ocossmmmmnarmnsnsnes Tl lkari Warriors .........c.covvevenee. 1486~
Phantasie Il ..........covvvvvennene. 187~ Impossible Mission Il ............. 146, -
Roadwar Europa .......cveeeeeeeee 187~ Leatherneck .......coorsismmrsmenens 148~
Silent Service ......ccviiiieiimnnie. 187  OberBlor ... ccoeirseraeirvinenes 187,
Strip Poker 11 + .ocaveimisiaiiiiise: 108 DI Geassasansenssasaisiee T
Tanglewood ........ccovvvvnnrennnss  1B= PIatoon ..osoansinnsianesssee 180
Three-StDOgBS ....ccviiiviinaniie. 280=  Predator ...icvimiiessssisies  T4B=
B TIIE f  ns S def 1486, - Sidewindor: .. Lo siiiiii ki TBE
Pro Sound (digitoija) ........cee.. 695 - T R R T DS RV ¢ T
KIRJALLISUUS: b 0= T4 T | U I | &
Amiga Tricks & Tips .............. 160-

Machine Language ................ 160,

Graphics & Sound .......coveeee.. 220,-

ROM Kernel Exec. ........cocoeee. 250.-

ROM Kernel Hardware ........... 250,-

ROM Kernel Intuition .........oe..  250,-

Joystickit

PRO 5000 149,- Nyt ei ole enaa ongelmia pelien
Cruiser 100,- latauksessa. Uusi kasettiasema
Cruiser Il (automaatti) 120,- C64:seen takaa toimivuuden pe-
Phasor One + kello 100,- |leihin erillisen saatdéruuvin ansiol-
Crystal (uutuus) 129,- |a. Ledivalot osoittaa koska la-
Tac |l 100,- taus on parhaimmillaan.

Tac V 149,-

Euromax Elite (automaatti) 120,-

Hinta vain 395;'

Loadlt-kasettlasema

MSX

Stip Polar I.....onuansmnvamn 102
10th Frame coaiminniinamns 2
Games-Winter Ed|t|ﬂn L e | £
1 s s R e T - 2
Army Moves .....ooooeiviiiiiiiinn, 70.-
Auf Wiedershen Monty ............. 70-
EREINRE ocvvinmnmrsiimas i i 70,-
Colossus Chess 40 ... 70,-
Peathwish 1 .o 59 -
BOE - oo e i s 109-/B
FlDSODeS .uiviecvesssiniinsyasasssas T
G i i i 22.-
Hunt For October .........coeeeee. 109.-
Indiana Jones .........cccovvenneiinnnn 70,
NIDPBE B s ccoivnmvissmenmmmnsmsminmns . TR
TOTTBITIBR s sisninsni e T 70,-
Venom Strikes Back ................ 70~
Winter Games. .........covceeivenieis 10
Warld GaEMBS ........coccidiciciiond 70.-
BMX Simulator ......c.ccoiieiessencsss 22.-
Flash Gordon ..........cecvveevnnrnes 28,-
International Karate ................. 35,-
Ocean CoOngQueror ...........ceeeeees 29~
S0 King. ..o ssmimmmininn 22.-
T 22,-
Salamander (mod) ....c....coeiee. 179-
MNemesis Il (mod) .........c..ooe0e. 179~
F-1 Sprit (mod) ...ccovveiiiinirenes 179=
Penguin Adventure (mod) ........ 169-
Maze Of Galious (mod) ............ 169
IBM PC OHJELMAT:

Karting Grand Prix ................ 146-
Three Stooges ..........cccoeeeeee.. 240
Motorbike Madness ............... 146-
Shard Of Spring (SS) ............ 187.-
Night Baidar ......ccooemvmeiranses 146 -
Flight Simulator Il ....coviiiiniin. 187 -
GUNBNID .iviinsssiimasnnriay M=
Ikari WAartion ......coivnens  146.=
S s L S 187 .-
LINERR M i ranrsarssnanssinaiane: THE =

Hinnat ovat postimyyntihintoja. Disketit A = 109 mk ja B = 146 mk.

TRIOSOFT
PL 14
33521 TAMPERE

931-130292
Postimyynti

TRIOSOFT

Tule lilkkeeseen

Myymaloissamme tarjoamme pe-
lien lisaksi myos koneita ja tar-

Kielotie

vikkeita. Hintamme ei paata hui-
maa, joten tule tutustumaan ja

Kévelykatu

kerro ystavillesi myos. Etela-
suomen myyntipiste on Vantaan

Talvikkitie

Tikkurilassa Ollimarin talossa.
Tampereen myymala Kuninkaan-
katu 10:ssa loytyy tosi helposti

Ollimari
TRIOSOFT

Anttilan ja Finlayssonin vieresta. W
Valikoimaa on esilla ja paaset G
myo0s kokeilemaan tuotteita pai- ﬁ*
kanpaalla. +
Tervetuloa Triosoftiin.

TORI

90-835 566




Kuukauden

ETSI KAULIN

00 Wallu on bukannut tdmdn lebden sivuille
Mikrokivikaudessa esiintyvdin Helka-rouvan
kaulimen. Tamdnkertaiseen Rilpailuun pdd-
set mukaan etsimdlld sen sivun, jolla kaulin
esiintyy. Mikrokivikausi tai tdmd aukeama
eivdt tietenkdidin kelpaa vastaukseksi.

Kun lovdit kadonneen kauli-
men, kirjoita sivun numero ~
seki oma nimesi ja osoitteesi s

postikortille ja ldhetd Kkortti
30.11.1988 mennessi osoitteella:
MikroBITTI

KK 11/88

PL 64

00381 HELSINKI

Oikein wvastanneiden kesken
arvomme viisi kappaletta Wallun
Mikrokivikausi-kirjoja.

Kesikuun dinestyksen
tulokset

Kuukauden kilpailu 6-7/88 ei ol-
lut varsinainen kilpailu, vaan
pyysimme lukijoita dinestimiin
kaikkien aikojen parhaan toimin-
tapelin, strategiapelin ja seikkai-
lupelin. Vastauksia tuli vhteensi
126, ja kolme eniten dinid saa-
nutta pelii kustakin ryhmésti oli-
vat:

Toimintapelit

1. Airbone Ranger 17

2. Bubble Bobble 6
Platoon 6
Pretador 6

3. Nemesis the Warlock 4

Strategiapelit

1. Defender of the Crown 20

2. Roadwar Europe 9

3. Theatre of Europe 8

Seikkailupelit

1. Ultima IV 15

2. Pawn 13

3. Faery Tale 6

Vastanneiden kesken arvottiin
levykkeiti, ja voittajien nimet jul:
kaistiin lokakuun numerossa.

Syyskuun kilpailun
tulokset

Esitimme joukon peliaiheisia ky-
symyksid, ja oikeat vastaukset
ovat: 1B, 2A, 3B, 4C, 5C, 6A, 7B,
8C, 9D, 10C, 11D, 12B, 13B, 144,
15D, 16A, 17D, 18A, 19B ja 20A.

Saimme 188 vastausta joista
vhdessikidin ei ollut tiysin oi
keaa rivid. Kolme vastaajaa oli
saanut kokoon 19 oikeaa vastaus-
ta, joten Lihetimme 20 kappaleta
levykkeitd seuraaville:

Mika Koivikko, Kokkola
Tommi Kovalainen, Kajaani
Petri Ruutikainen, Pello

Kaikkien vastanneiden kesken
arvottiin lisdksi yksi 10 kappa-
leen levykepakkaus, jonka voitti
Petri Kuukkanen Petdjivedelti.
Onnittelut voittajille! O

Uusin
C=lehti!

Vertailu:

LE
MONITORI VAI TV?

Mikd monitori antaa parhaan kuvan? Yitddkd hyvd
televisio monitorien tasolle?

Listauksena:

MegaSound — savellysohjelma
Talld musiikkieditorilla on luotu Suomen parhaat
Kuusnelossoundit.

FOFT — Kovin Elitentappaja joulumarkkinoilla.
Inhocom selvittdd tekstipelin tuntemat sanat.
Mitd uutta tuo Amigan Workbench 1.37

Tee itse 1571-levyturbo C-64.4ddn.

e Baron Knightlore e Peliarvosteluja ® Gurun vinkit ®
Pelinikkarin pdivdkirja ®

Uusin C=lehti lehtipisteissa 15.11.

l'.Il'.ﬂ_

HUP PELI Hyp PELI Hyp PELI

Mité kaikkea voi tapahtua viikon aikana matkalla Kalliosta
Eiraan? Onko luvassa treffit vai kotiarest? Tuleeko rahaa ja rak-

kautta vai rapaa rotsiin®

Témén ja paljon muuta saat selville pelaamalla HUP-PELIG, joka

on Alkon uusi fietokonepel.

Sen tavoitteena on ohjata pelacjaa tekemédin myénteisid ja jéir-
kevid valintoja ferveyden, tunne-elémdn ja rahankéytén alueelfa,

seurauksiltaan positiivisia afkchoflnkcyﬁomhnmlu Peli pyrkii

3
%:ﬁ Pelacjaa ohjataan tekemédn myds erilaisiin tilanteisiin sopivia jo

romuttamaan humalahakuisia ja alkoholia ihannoivia asenteita.

Se sopii kaikkiin IBM-yhteensopiviin laitteisiin.

§ } Peli sopii 13-17 -vuotiaille jo tempaa mukaansa vanhemmankin.

P Myynti: ALKO/Haittavalistus, PL 350,
: E 00101 Helsinki, puh. (90) 133 2782.

Hinta: 700.- markkaa.

ALKD &
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NIKO NIRVI
|

varuste on retroraketit,

{Kiitos, Niko.)

Kyvlli on Lontoo jinskd paikka.

Ulkomaan elivii joka puolella ei-
ki MacDonald’sista saanut liski-
soossia millddn. Onneksi oli PC-
messut, jossa Kummasteltavaa
metsien miehelle riittikin. Ja kun
li messut mainittua tdytyykin

jatkaa saarnoilla.

Elitentappajat

Niin erids haave koki tdyttymyk-
sensd, kun ST:n Elite py6ri ruu-
dussa, Pelid on jonkin verran
muutettu: lastin ja tarvikkeiden
ostaminen on tehty ikoniohja-
tuksi, tehtdvid on viisi ja uutuus-
joilla
Cobra saadaan peruuttamaan
vauhdikkaasti. Kylld oli hieno,
mutta... Elitentappajia on jo jo-
nossa hiomassa lasereitaan.
Elitentappajista ensimmiiinen
on Firebirdin Frontier, entiseltd
nimeltiin E.P.T. Tietoja herui
nihkedsti, mutta jotain sentididn.
Toiminta sijoittuu aurinkokun-
taan, jossa rahtialukset, taistelua-
lukset ja pakolliset avaruusros-
mot seilaavat yksilollisissd aluk-
sissaan. Lisiksi 10ytyy interaktii-
visuutta, "uskomatonta 3D-gra-
fiikkaa” ja paljon muuta huvia.
Salailusta péitellen Frontier on
odennikoisesti varsin mega pe-
li. ST:n ja Amigan omistajat voivat
joulukuussa todeta asian.
Elitentappaja numero kaksi eli
Gremlinin huippusalainen Fe-
deration Of Free Traders sen
sijaan tuli nihtydi omin silmin,
kun ohjelmoija Paul Blythe de-
monstroi teoksensa MikroBITTI-
lisille. Kyseinen lauma tGrmdili
seiniin esityksen péityttyd. Pelis-
td turistaan muualla tarkemmin,
joten riittikGo6n maininta, ettd jos
se on puoliksikaan vhtd hyvi,
kuin milti se niyui, tulee peli-
maailma muuttumaan pahan ker-
ran. ST- ja Amiga-versioiden pi-
tisi olla jo kaupassa, PC-versio
on aika varma ja kasibittiversiot
ilmestyvit JOS tehtiviidn loytyy
tarpeeksi kovatasoisia ohjelmoi-

Mahdollinen Elitentappaja
kolmonen on Imageworksin In-
terphase, entinen Mainframe,

Live and Let Die ei anna baudan raubaa Eliten epdonntsﬂ:ﬁeeﬂe

kilpavenepelille. Elite Softwarelta Domarkille karannut

_‘ﬁ: muisti vanban pelin ja niinpd softatalot tekevdit siitd Jnmﬂan
ia ybdessd.

Gremlinin tyylikkddmpdd
ra (kRuva on Amstradin ruudulla).

josta ei nimen lisdksi nidkynyt
kuin video. Grafiikan vauhti aina-
kin oli huima.

Simuja ja kdinnoksii

Amigan Gunship ilmestynee ke-
vddlld -89. Syy myohistymiseen
oli se, etti Amiga-versiosta vas-
taavaa ohjelmoija napattiin visii-
miin kuusnelosen Red Storm
Risingia. 16-bittiversiot Air-
borne Rangerista ja Stealth
Fighterista ovat tulossa, mutta

bypi-pompi-potki-sarjaa edustaa Artu-

tyoti ei ole edes aloitettu. Mikiidn
ST-ealey ei Wild Bill tunnu ole-
van.

Spectrum Holobyten palkitus-
ta F-16 Flying Falconista oli
esilli ST-Betaversio, mutta jul-
kaisuun kuluu kuulemma aikaa.
Simulaattori néytti oikein hyvil-
ti, nopeudessa tosin on vihin
toivomisen varaa. F-Sweet Six-
teen esiintyy myos Digital Integ-
rationin tulevassa F-16 Combat
Pilotissa. Hivittidjdd kiytetiin
monipuolisesti ilmapuolustuk-

seen, ilmatukeen, pommi-iskui-
hin, tiedusteluun ja tietysti aktii-
viseen MIGien jahtailuun. F-16
Combat Pilot ilmestyy ensin ST-,
PC- ja C-64 -versioina, Amiga,
Amstrad ja Spectrum tulevat sit-
ten joskus.

Infocom uusiutuu

Infocom on totuttu yhdistdmiin
vain "paljon tekstid, ei kuvia" -
tyyppisiin  tekstiseikkailupelei-
hin, mutta nyt rotisee.

Zork Zero on jatkoa arvatkaa
mille suositulle sarjalle, mutta
mukana on jopa grafiikkaa ja
Beyond Zorkista tuttu ruutukar-
toitus. Normaalia linjaa edustaa
Clavellin tiiliskiveen pohjautuva
Shogun.

Megahulppeat roolipelitkin
kuuluvat uuden Infocomin ohjel-
mistoon. Battletech: The Cres-
cent Hawk’s Inception kuu-
lostaakin erittdin lupaavalta. Pe
lissi operoidaan taistelurobo-
teilla ja mukaan mahtuu paitsi
normaalia roolipelailua myds
taktista taistelua. Pelin ei pitiisi
olla normaalia silvo-pilko-
RPG:td, vaan selked tarina 10ytyy,
Neljin miljuunan paikan maasto
odottaa roolipelaajan robottojal-
kojen tomistelyi.

Psykoanalyysin paikka
Firebirdin Weird Dreams tarjo-
si todella mellevin nikoisti gra-
fiikkkaa, kun hallusinaatioiden
maailmassa seikkaileva sankari
yrittdd padsti kosketuksiin todel-
lisuuden kanssa. On veitsii hei-
luttavia pikkutyttéjd, paljon viiki-
valtaa reinojen kiusaksi ja todella
surrealistista grafiikkaa. ST:n,
Amigan ja MS-DOSin lisiksi
unien pitdisi nidkyi kanavalla 64.

Liséi isoja spritejd on Blazing
Barrelissa, jossa sivusuuntiin
scrollailun lisiksi annetaan Col-
tin paukkua. Exploding Fist
nousee haudastaan +-liite peris-
sddn, ja kuten arvata saattaa, sisil-
tdi kolme karatekaa. Matkinnan
kohde eli IK+ oli esilld uutena
uljaana ST-Amiga-versiona, joten
vihdoinkin tuli kunnon karate-
peli kuustoistabittisiin.

| &=
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Joko Amigan kyvyt vihdoinkin
alkavat paljastua: Mandarin Soft-
ware nimittiin ilmoittaa julkaise-
vansa ensimmiisen HAM-pelin
Amigaan (siis 4096-virisen).
Pioneer Plague on pelin nimi
ja se on tietysti ampumapeli digi-
toiduilla #4nilli ja kahdeksan-
suuntaisella scrollauksella. Pelid

visdd Bill Williams, Mindwalke-

rista ja Sinbad — Throne Of Fal-
conista tuttu,

Psygnosis esitteli taas tunne-
tusti upeaa grafiikkaansa. Esilld
oli Menace, ammuskelupeli 64
viirilld ja nimettomaksi jddnyt pe-
li, jossa oli silmiinpistdvin upea
kolmiulotteinen grafiikka, Bar-
barian ja Obliterator -tyyppinen
uutuuspelikin vailahteli jossain
monitorissa.

I Did It My Game

Mandarin Softaware julkaisee
erittdin dramaattisen STOS —
The Games Creatorin, joka on
ST:lle tarkoitettu ;:nelmtekr_}pa-
ketti. Mistééin nipertelysti ei ole
kysymys, silld STOS on tarkoitet-
tu amatborimarkkinoiden lisdksi
ammattikiyttdon. Useat tunnetut
softatalot ovat jo ilmaisseet kiin-
nostustaan, ja Ubisoft julkaisee
STOSilla tehdyn pelin Skate
Ball.

STOS on Basic-tyyppinen peli-
nohjelmointikieli, ja pakeui si-
siltdd kolme demopelid, ikonie-
ditorin, sprite-editorin, merkkie-
ditorin, musiikkieditorin ja kent-
teditorin sekd tietysti itse kie-
len. Lisihupia STOSista saa
muuttelemalla kaupallisten pe-
lien grafiikkaa (kuulemma Bubb-
le Bobbleen voi nopeasti tem-
paista uutta ilmettéi). STOSilla ei
kuitenkaan pysty vidntimiin uu-
sia Elitejd ja Gunshipejid, joten
markkinoilla on vieli varaa uusil-
le paketeille.

Incentiven STAC eli ST Ad-
venture Creatore oli myds
myynnissd (Amigalle ei niilld ni-
kymin ole AMACia tulossa). Ba-
ron Knightlorekin vidndd cilld
hetkelld pelid "Baron In The
Army Part I: The Aamukasa’.
Peli vie 240-330 kiloa ja ratkaisu
kestdd 8-11 kuukautta. Jori Olk-
konen tekee musiikin.
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Lahjattomat

Ocean esitteli Robocop-peliau-
tomaattia, joka ndhtivisti lienee
tulevan pelin ideologinen isi.
Cyberpunk-klassikon peliver-
sio ndytidi pahasti taannoiselta
Cobralta eli siis tasolta tasolle
hyppelyltd ja ammuskelulta. Cy-
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Jéilleen yksi keuva Atari STm Elitestd lukijoiden

kuolattavaksi.

berpunkin isiin eli William Gib-
sonin Neuromancer (EOA)
kidnnetddn myds peliksi, miki
tulee olemaankin melkoinen
SuOritus,

Muita Oceanin tulevia filmili-
senssejd ovat liki uusin Schwar-
zenegger Red Heat sekii Un-
touchables, suomeksi Lahjo-

m:ahaah_j.-lmmnja nopeasti scrollaavan kolmiulotteisen

mattomat. Oceankin lyd lusik-
kansa 3D-peleihin, sillid sellaisen
demo pyoriskeli osastolla. Demo
ei tosin tehnyt muuta kuin py-
ritteli erilaisia aluksia, '

Levyaseman toimintaa iloks
seen seuraavat voivat kartuttag
pelikokoelmaansa Cinemawaren
Rocket Rangerissa seki lihiai-
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Cosmilta tulee SDI-pe
6, joka ei tuntunut olevan kau-

(¢plusminus> muutama
akausi) julkaistavassa Lords
f The Rising Sunissa. LOTRS
in King Of Chicago-tyylid ja si-
jittuu  feodaaliajan  Japaniin.
'5 .-r ikka ja animointi on jilleen
1 luokkaansa, mutta kuinka
jonta pelid Cinematuotteet kes-
it onkin toinen juttu.

1% n

Domark on tehnyl sopimuksen
Atarin kanssa ja saa kiidntdd Ata-
rin kolikkopelit koko kotikone-
kaartille, kotikoneiden uusi tiht
PC mukaanlukien. Tengen on
uuden peliperheen nimi.

~ Toobin’ on omalaatuinen pe-
i, jossa lasketellaan koskia au-
tonrenkaalla. Xybots on kehuttu

kolmiulotteinen Gauntlet-tyyp-

pinen peli, jossa kaksi pelaajaa
i rymistelld robottilaumaa vas-

APB All Points Bulletin
on huumorilla hoystetty polii-
siautopeli ja Vindicatorsin tu-

hovilineini on kaksi tankkia. Vii-

des peli on Dragon Spirit. Do-
markilla oli esilli myds Bond-pe-
li Live And Let Die, jonka he te-
keviit vhdessi Elite Softwaren

kanssa. Elitelli oli nimittdin jo
‘entuudestaan  veneellidajopeli.

Tihtien sotaan voi palata pelissi
leturn Of The Jedi. Mitiin eri-
koisen innostavia ne eiviit olleet.

Luolien herroja

Microprose ja Origin Systems
julkaisevat ennen joulua vaikka
mitd. Stealeyn korporaatio yllit-
tidi jdlleen ja julkaisee urheilupe-
, nimittdin Microprose Soc-

-n:rin. Peli ndytti erittdin hyvaltﬁ

(jos pitii jalkapallopeleistd) ja
on Sensible Softwaren kisialaa.

li Defcon
hean hifppdinen, ja Navcom 5,

_jossa muokataan Persianlahden
tapahtumia oman pikku taiste-

lualuksen kannelta.

Origin Systems esitteli arcade-
Ultimaansa eli Times Of Lorea
seki mielenkiintoista 2400 AD-

 peliiiin, joka tuntuisi olevan tule-
- vaisuuteen sijoitettu Ultima. Sit-

tenpd se nidhdddn kun pelit tle-

- vat ulos.

Amiga-versio Dungeonmas-
teristakin on julkaisukunnossa
ja ilmestynee lihiaikoina. Seu-
raava DM-projekti on lisédtasot ja
hahmoeditori ST:lle, kunnes en-
si vuoden alussa roolipelien kiir-
ki muokataan uudestaan. Silloin
ilmestyy Dungeonmaster II eli
Chaos Strikes Back. Muuta tie-
toa ei pelistd annettu kuin ettd se
sijoittuu tilld kertaa avaruuteen.
Myés Galdregon’s Domain on
grafiilkkaan perustuva roolipeli.
Peli ainakin ndytti erinomaiselta.

Tintti ja Karvisen
tenavat

Karvispelinsd  innoittamana
The Edge suunnittelee uutta Kar-
vispelid ja on kifintinyt vanhan
ST-Amigalle. Soldier Of Light
on myo6s kddnnetty ST:lle ja niin
ndytti kuin tuntuikin mukavalta
ammuskelupeliltd. Kaiken muun
lisiiksi Edge on ostanut oikeudet
Tenaviin.

Lisdd sarjakuvapeleistd: kaik-
kien tinttareiden iloksi Infogra-
mes julkaisee Tintti-pelin.

Gremlin julkaisee Federation
Of Free Tradersin lisdksi nipun
muitakin nimikkeitd, muta jos
pikavilkaisun perusteella voi
tuomita, ndytdisi linja olevan
normaalia  hypi-pompi-ammu-
linjaa. Ramrod kuuluu tihin
sarjaan, mutta poikkeuksena sii-
nd tiytyy estdd tietokonetta iki-
vystymistd,

Technocopissa ajellaan au-
tolla ja etsitdiin rikollista ainesta.
Butcher Hill seuraa Platoonin
jalanjilkid ja Gremlinin Rampa-
ge-versio eli T-Wrecks on saanut
uuden nimen The Muncher,
kun Gremlin myi mainostilaa
Chewitsille (ne toffeepatukoi-
den tekijit). Samantien kannatta-
nee lisidtd digitoitu "pure zenk-
ki -tiedoitus gameoverin tilalle.

Seuraa tiedoitus: he, jotka le-
vyjd minulle lihettineet ovat,
osoitteensa ldhettikdon uudes-
taan myos, hukka edelliset peri.

Siin siti ja tissd vanha klingo-
nien sananlasku: "qaStaHvlS wa’
ram loS SaD Hugh SljlaH get-
bogh loD", minki mielessi piti-
milldi menestyy varmasti. (Lih-
de- Marc Okrand: The Klingon
Dictionary, Penguin -85). O

BITTIPORSSI

MYYN vihin kiaytetyn Amiga 2000 «+ lisilevy
asema (sis.rak.) + monitori 1081 (virl) + MPS
2000C printter] (viri/24 neulaa). Lisdvarusteita
Edullisesti. Valmis paketti vaativaliekin kavii
jalle, Mukana tulevat pelit ja ohjelmar alkuperii
sid. Mm. Deluxe Paint 1I, De Luxe Print ym
Yrjo Kukko, Tyttilammenkamun 22 E, 45160
Kouvola, Puh. 951-TO3535

MYYN: Amiga 500, lisdlevyasema A 1010, print
teri Epson LX-800, alkup. ohjelmani. Eniten tar
joavalle! Kirjoita os. Pasi Liimatainen, Sorsa-
puisto 1 K 108, 33500 Tampere tal soita 931
013683, Syvskuun alussa myvds 944-61070

MYYN Commodore Amiga 500 + TV-modu
laaori. Kennet Myllykoski, 62350 Ekola. Puh
O04-849572

MYYN inttiin lihddn takia mahtavan hakkeripa
ketin halvalla. Yuoden vanha Amiga 500 + 512
k (sis. kello) + TV-mod. + lisdlevari sekd Star
LC-10 9-neulainen printteri. Y 230 levykettd

2 levykekoteloa (80 kpl) + jovstick (Wico
Super 3-way). Kaikki huippukunnossa. Printteri
ja levari myos erikscen. Pub. 9098-445983 Aki
Ps. Greetings 1o all Amiga freaks

MYYN Amiga 500, vihermonitori 1084, lisa
muisti 500 ki, takuu voimassa (kiyrossa n. 30
h). Yl 40 levyllistd softaa: lihes kaikki grafiik-
kaohjelmat, Wizawrite, Sonix, PCLO CAD, ko
picinti- ym. hyotyohjelmat. Parhaimmat pelit
Barbarian, Carrier-Command, StarGlider 1, 11
Interceptor, Jet, ym. Hp. 6200 mk. Mika Malo,
Lepolantie 7, 26100 Rauma. Puh. 938-240112

MYYN Amiga 500 (ovh 3995 mk), virimonitori
A-1081 (takuu voimassa), levyjd (Basl Extra, 3M,
Sony, Panasonic, Maxell, kaikki DSDD 135 TPI)
levylaatikoineen. Amigan mukana tlee myis
A-520 RF-modulaattori, jolla sen saa liitettyd vi
deothin, joissa ci ole RGB-liizintiad), Deluxc/
Digi/Photon (I Pal/ll/molemmat versiot) Paint,
Amiga DOS Express (DOS-oppikirja levylla), li
siksi kopiontiohjelmia, viruskillereitd, peleja,
pari Suncomin TAC-joystickiid (takuu voimassa),
The Amiga System: An Introduction -kirja (ha-
luttaessa mukaan tulee myos Amiga-lehtid), Ko
ko paketti vain 5999 mk + postikulut. Soita
94 1-674928, arkisin klo 18—20. Tai kaikki le-
vyt yvht. 3999 mk + postikulut (tai pelit 1495
mk + postikulut, hyoty/apusoftat 2999 mk +
postikulut). Huom! En myy erikseen, en kopioi
mitdan kellekidin/ kone (ohjelmar) ldhiee -
miin kuun 20, paivi eniten tarjonnecile, tai war
pecksi suuresta summasta heti. Sils: Tarjoukser
em. summisia dlkaen numeroon 94 1-674928!

MYYN Amigaan midi: sisdltid midi in, thru, 2 =
out hinta 290 mk tal midi joka sisdlidd midi in ja
2 = put hinta 245-mk. Midi on standardi ja i
mii kaikilla ohjelmilla, (Takuu ja huolto on.) Le-
vvkkeitad edullisesti 3,5". Ostan Amigaan printin
ja monitorin. Veikko Neuvonen, Savelantie 8 D
41, 00720 Helsinki. Puh. 90-3741589

MYYN seuraavat Amiga 500:n alkuperdiset oh
jelmar: Digi Wiev (videodigitoija), Deluxe Paint
Il imaalausohjelma) sekd lisdamuisti 512 K (tay
sin kdyvitamaron) kalkki mielellidn vhiena pa
kettina, Vaihdan myos Amigan muita ohjelmia
Puh. 90-410188/5eppo tai HM)-743852. Heppo
Kilgast, Lampuotilantie 40, 00630 Helsinki

MYYN Amigan softani (alkuperdistda really) ih
misliheisin hinnoin. Puh, 918-852609 Kimmo
Huom! Ainpastzan klo 16—I18. PS. Terveisid
JTM:lle ja 1QVMiragelle

MYYN seuraavat Amigan alkuper. pelit: Ullima
I ja 1V, Bard’s Tale, King of Cihcago, Faery
Tale Adv,, Beyong Zork, Football Man. 1l. Timo
Slirtola, Suoniityntie 528220 Pori. Puh. 939
194738

MYYN Ll vaihdan seuraavat Amigan
alkuperdiset pelit: Faery Tale 250 mk, Roadwar
2000 100 mk, Druid Il 120 mk, Xenon 100 mk
Soita klo 17 jdlkeen. Jani Lammi, puh. 964-
SO0415

OSTAN Amiga 500:n hyvoivohjelmia, esim
Maxiplan 500, Sculpt 3-D, Superbase Personal
ym. ja uutuuspelejd, miel. manuaali mukaan
Soita il kirjoita, tee wrjous! Andrds Gdnceol,
Vesijirvenk. 4 A 11, 15100 Lahti. Puh. Bl4
42504 iltaisin

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmia. Hyvit tyy
pit Suomesta (parhaar). Owakaa yhreyid, plee
ze! Nyt hetl. Breaker of RFM-team Wanna Grect

all KFW-team Members. 5Soita: 41070214

Marko

VAIHDAN Amigan alkup. softani. Soita tai kir-
joita. Ari Ruotsalainen, Riihdnkuja 6, 90540
Oulu. Puh, 981-3615%63

VAIHDAN Amigan alkuperdiset pelini. Harri 5i
mola, Ala-Tontulank. & B 41, 15179 Laht. Puh
018-22277. PS. Voin myds myydd lerppuja

VAIHDAN vusia alkuperaisia Amigan pelejd. Kir
joita @l soira! Mikko Suominen, Sarvantie 1
B6A00 Oulainen i Harri Hikkild, Laitumentie
|, 86300 Oulainen, puh. 983-70045. Soita klo
1 7.00—18.00 tai kello 21.00 jdlkeen

VAIHDAN Huomio: Kaikki jotka vihdnkin ovat
kKiinnostuneita alkuperdisen Amiga stuthin vaih-
dosta ottakaa yhieyrd! Henrilld myytavina
my0s scuraavat kirjat: Amiga programmers
handbook 2, Leaming C (graphics). Mikalla
myytavind seuraavaa kamaa: Amiga machine
language programming guide kirja, Darelin Midi
ja MCOBO 10 prosessori. Joten ottakaapa yvhieyt
ti! Henry Saarikoski, Kutunpolku 3, 38200
Vammala, puh. 932-43678 tai Mika Keskikiiko
nen, Haapakuja 10, 38200 Vammala, puh. 932-
42768

VAIHDAN alkup. Amiga ja C-04 swuffia levylld
Amiga + C-04: Manne Roivulehio, Nallenpolku
2 All, 02110 Espoo. Puh. 90-46755%7. Qstan
35" diskeja, printterikaapelin Amigaan ja no-
pean modeemin Amigian. Amiga! Jouni Musto-
nen, Rudolfintie 15 L 108, 00870 Helsinki. Puh
QO-098 3028

AJON perustaa Amiga-grouppin, Kaikki te jotka
asutte Loviisasta n. 50 km sdteclld, ottakaa vh-
tevs! Valhdan myvds Amigan alkup. ohjelmani
(lihetd lista tms). Tom Olander, Aleksanterink
15, 079K} Loviisa

AMIGA hardware from private: eg 3 + disk
drive (Neg, Slimeline, On/off Switch, Amiga-
color) Incl. Postage nll.]'l. 120 — DM (n. 750, —
FM. Contact: Roger Zers, Hunsdorter weg 21,
4214 Huenxe 2, — W. Germany Tel. (990
49-2858-6422)

Commodore

MYYN Commodore 1280, n, 90 levyd + boxi,
MCS5-801 wvarikirjoitin, valokvnid, 2 kirjaa 128
programmers guide ja 128 programmers refer-
ence guide. Hp. 3500 mk. Hannu Ristimaki,
Pertunkatu 3 D 49, 20720 Turku. Puh. 921
362429

MYYN C-128D (sis. levyas.) + n. 200 diskettid
+ diskettien sdilytyslaatikot, Amiga 500

1804 Monitori + Lisdmuisti (512K) + Lisdlevy-
asema + kirjpitin Star Nx-1000 (Le-10) + n
400 diskenid (erikseen 15 mkidisu) + 4 posso
mediaboxia (3,5 n. 150 kplloota). Myds muu-
tamia kirjoja, hitrimatto ym. kivaa kaupanpail-
le, joystickejd (4) unohtamatta. Soita (miel. vilil-
[a 17—21) ja kysy kuinka halvalla voit ostaa
mieleisesi paketin. Jukka Nikki, Takaharjuntie 3
C 18, 45720 Kuusankoski. Puh. 951-44452

MYYN C-128D:n (1 v. vanha, vain vihin kay
retty) + B0 kpl kaksipuolista diskia + 100
kpleen diski-boxi + 3 joystickid + lehdii
Kaikki vhdessd! Hp. 3900 mk. Soittele! Tero
Maollis, Jannetie 22, 00370 Helsinki. Puh
551138

MYYN scuraavat Commodore-tuoticer: mikro
128D (sisadnrak, levyasema 1571), varimonicori
1901, matriisikirjoitin MP5S802, nelivdripiirtur
VC-1520, kasertiasema CZIN, hiiri 1351 + ohjel-
mat Geos 128, taulukkolask. ja tetok. Vizsaar
128, tckstinkdsitt. Textomat Plus, Simon's Ba-
sic, Grafilkka + alkup. pelini ja runsaasti kirjal
lisuutta. Uskomattoman edulliseen konttihin:
taan 8500 mk. Yoit tehdd myds oman tarjouk-
sen. Matti Koponen, Vienolankatu 5, 08150
Lohja. Puh. 912-11640 kot, 913-201210 1vo

MYYN Commodore 12D (sis. 1571 levarin) +
1530 kasettiaseman <+ supermoduulin Final
CArtridge 3 + 1351 hiiren <+ joystickin
VG200X + disketin reitdjd = 3 kpl 100 diske
tin lukittavia koteloita + alkup. ohjelmani,
mm, Textomat+, Wizawrite ©4, Minioffice
2,Geos, Gunsalp, Stealifighter, Roadwar 2000,
Ultima 1V, Phantasie 111, Octapolis ym. Noin 30
kasettia. Laftteisto sopii nlin vasta-alkajalle kuin
kunnon piraatille ja jopa pienen vrityksen ko-
neeksi. Mukana CP/M, johdot ja pitkille toista
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PORSSI

hatta sivua kirjallisuutta myydidn paketissa
2l erikseen, Hintapyynid: tarjoa niin vihin
kuin illcedt, jos kukaan ei tee parempaa tarjous-
t2 nlin kalkki on sinun! Kaikki kojeet ovat ta-
(u masti kuin uusia ja erittdin vihin kiytet-
Soita rai kirjoita. Jos soitat, soita iltaisin
16 23.00) puh. 90-557892 Mika Laama-
‘nen, Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 Helsinki. PS

"MYYN Commodore 128D + 120 diskenia +
100 disketin boxi + 2 joystickia + muistiomo-
duulin + “"Vihjeita & vinkkeja 128:lle” -kirjan
+ n 3 kg engl. vetokonelehtid + Bittilehdet
85—88 + muutama alkuperiinen peli. Hinta-
pyyntd 3000 mk. Puh. 912-41230 ark. 9—17,

MYYN erinomaisessa kunnossa olevat: C-128D-
tictokone (5is. 157 1-levyaseman) 2350 mk, Ac-
tion Replay IV pro. Backup -moduulin 330 mk
+ Parameters-disk 35 mk, yli 160 kpl 2-puolista
diskettid (myds aivan uusia pelejd) 4 5 mk, dis-
kettileikkuri 15 mk, 120 disketin boxi 80 mk,
30 diskettia kovamuoviboxeissa 4 40 mk (10
kplboxi). Lisiksi kirjani: C-64 Prog. Reference
Guide 65 mk, User Manual 20 mk, C-64 Kone
kieli 50 mk, 6502 Reference Guide (sis. kaikki
assembler-kiaskyt) 80 mk, C-64 Games Book2
20 mk, Virigrafilkka vaativalle kiyudjalle 45
mk, |1541-levyasema (sis. levykkeen) 50 mk. Tai
osta kaikki vain 3850 mk. Lisdksi myyn alkup.
kasettipelini: Morpheus 80 mk, Star Wars 30
mk, Trantor 30 mk, Hades Nebula 25 mik,
Thunderbolt, Toad Farce, Lazer Force, L.F.O.,
Denarius vain 15 mk/kpl ja The Image System
-piirto-ohjelma (Adv. Art Studion tasoinen) 50
mk. lari Mikinen, Anianrait 3, 17200 Vidksy
2, Puh. 918-661490 (miel. iltaisin), PS. Olen
kiinnostunut Amigan softasta ja kirjoita, joten
otapa yhreys!

MYYN C-128D + Scikosha 5P-100¥C matriisi-
kirjoittimen + diskiboxin, jossa sata diskertia
+ 2 joystickid + hiird, alkuperiisid ohjelmia
mm. Geos 128, Pek englannin kieliohjelma,
Textomar Plus tekstinkdsintelyohjelma ja peleja
+ kirjoja + lehtid. Janne Nieminen, Penttilin:
tie 16, 00740 Helsinki. Puh. 90-361380.

MYYN Commodore C-128D 1571 levyasema +
kasettiasema + 170 diskettid + joystuck + dis-
kemilaatikor (2) + kirjat. Hinta vain 3500 mk
Virimonitorin kanssa 5000 mk. Toni Christian-
sen, Kalevankatu 1 G, 15870 Hollola. Puh, 918
802825,

MYYN C-128D, kasctriaseman, VG200 joystic-
kin, levyia, kirjoja, alkuperaisia pelejd ja paljon
Printti- ja MikroBITTI-lehtid. Soita 914-719633
Marko.,

MYYN 128D + Resgo-modeemi + RGB 1901
monitori + B0 diskettid + 100 disketin boxi +
joystick + koneessa CP/M kdyndjdrjestelmi
diskit + modeemiohjelmia. Myyn myas 1541C-
levarin MPS 802 printteri = 800 mk pakertti=
4000 mk. Voi ostaa erikscenkin 1541C = 1000
mk. Kimmo Timonen, Hakotie 5, 90650 Oulu,
Puh. 981-303327

MYYN C-128, levarin, kasettiaseman, 2 joy-
stickid, modeemin, yli 40 levyid, alkup. pelini,
100 levyn laatikon, 2 moduulipelid, kirjallisuut-
ta esim. Basicista konekicleen, kasetteja, diske-
tin reijittdjia ym. Aki Vanhatalo, Isohaantie 9,
34450 Keminmaa 2. Puh. 9698-520515.

MYYN C-128 + 1570 levvasema + 1530 kas.-
asema + joystick + disketterjd + 2 diskiboxia
+ kirjoja. Mieluiten yhdessid. Kaikki hyvikun-
toisia. Klo 16—21. Jani Hartikainen, Rustholla-
rintic 7 E, 00910 Helsinki. Puh. 90-336993.

MYYN Commodore 128 + levvasema 1571 +
kasettiasema + 2 joystickid + 30 diskerid +
diskettikonelo + Turbo 10 moduulin, Yhieensid
vain 3000 mk. Riku Saxlund, Ammattikoulunk.
3 A, 00100 Seindjoki. Puh. 904-24043.

MYYN C-128 + 1541 levyasema + Kkasettiase
ma + levyjd, kirjallisuutta, diskettiboksi ym,
Soita fa vee tarjous. Myvdidn eniten tarjoavalle
Laitteet vihan kdvtertyjd. Lari Huttunen, llmari-
sentie 5, 05830 Hyvinkdd. Puh. 914-20822,

MYYN Commodore 128 + 1571 levari, 50 dis-
kettid, kas.as. VK-160 + alkuper. peleji, mo-
duuleja + paddlet, 4 joystickid. lehtia ym. eni-
ten tarjoavalle. Puh. 912-71450

MYYN C-128 + 1571 levyasema + 1520 plinu-
i+ n 100 levyd Aincastaan yvhdessi. Myyn
myds 64:n alkup. pelit: Druid, Empire, Elite,
Summergames | + I, Eureka, Sentinel ym. Hin-
nat n. 15—40 mk. Jani Minsson, Kylinvanhim-
mantie 5 H 51, 00640 Helsinki. Puh. 90-
723918

MYYN C-128 + kas.as. + 2 joystickid + alkup.
pelini + kirjan CBM 128 Vihjeitd ja vinkkeja.
Tommi Lindstrom, Rengaskatu 46, 40900 5dy-
nétsalo, Puh. 941-742432

MYYN 128 + 1571, joystick, levyjd, kirfalli-
suutta, Jukka Hikkinen, Kolvukylintic 37 A 30,
01350 Vantaa. Puh. 90-8713347

MYYN Commodore 128, 1571 levyvasema, Phi-
lips 7502 (vihred) monitori. Hp. 3100 mk. Puh,
918-562577 klo 18.00 jilkeen.

MYYN Commodore 64C:n, 1541 levyaseman,
1530 kasettiaseman, Brother HR-5¢ prinmerin, 2
joystickid, paddlet, 3 moduulia, 12 alkup. pelii,
30 diskettid + laatikko, runsaasti kirjallisuutta
ja ohjelmia. Hp. 3000 mk. Puh. 962-13244/Jussi.

MYYN C-64:n, 1541 levyaseman, 4 joystickid, 7
alkuperiispelid, 70 diskettid, diskettilaatikko,
padletit ja kirjallisuutta. Paketting 2500 mk.
Mauri Tusa, Vuorikuja 7, 33960 Pirkkola, Puh.
931 -H8087TH,

MYYN Commodore 64 + 1541 levyaseman +
kasettiaseman + 48 levyd + levykotelon +
puhdistusdisketin + kasetteja + alkup. pelini
+ 2 joystickid seka paljon lehtia ja kirjoja. Pa-
kettihinta 2890 mk. Pekka Rajamiki, Vuorinie-
mentie, 52700 Mantyharju. Puh. 956-23098.

MYYN C-64, 1541 -levari, n. 100 diskettid + boxi,
hp. 1900 mk. Myyn Amigan alkuperdisen Car-
rier Commandin 130 mk. vaihdan Amigan alku-
perdisia pelejd. C-04: Puh, 981-330342 Terho,
Amiga: Puh, 981-331977 Antti.

MYYN C-64 + 1541C-levyaseman + kasctiiase-
man + joystick (Pro 5000) + disketrejda + al-
kup. pelejd, mm. Autoduel, Phantasie 111, kaikki
Gamesit, Pirates, Stealth Fighter + muita. Hp.
2700 mk tai eniten arjoavalle. Ari Saine, Kallio-
tie 11 as. 53, 90500 Oulu. Puh. 981-345547.

MYYN C-64, levari, n. 20 levykettd, kasettiase-
ma, alkup. pelejd levylld + kasetilla, joystick,
levyvkelaatikot, kirjallisuutta. Hp. 3000 mk tai
eniten tarjoavalle. Pasi Arfiman, Kipykuja 9 A
4, BAG10 Vuokatti. Puh. 986-640306.

MYYN C-64, 1530 kas.as., PC-118N levyasema,
RS-232C liitantd, 12" mv-tv, C-64/Centr. kirj.-
liitantd, mieluiten pakettina, jonka hp. 2500 mk
+ pk. Laitteet melko Kiyvitimidttomid. Puh, 90-
20975854 Mattl, ilt. klo 17.30 jilkeen.

MYYN Commodore 64 + 1541 levyaseman +
2 kasertiasemaa + alkuperdiser pelini + 29 le-
vyd, lukollinen sdilytyslaatikko + joystick +
pari lehted, pakettihinta vain 3000 mk. Risto
Partanen, Kauppatie 20 as 3, 52700 Mintyharju.
Puh. 956-24730

MYYN C-64:n, 1541 levyaseman, kasettiaseman
ja tietokonepdydin seki alkuperiiset levyke- ja
kasettipelini. Mm. V, Theatre Europe, Test drive
fa paljon muita, Myyddin eniten tarjoavalle.
Soita tai kirjoita ja tee warjous. Jar Lintunen,
Niittykuja 4 A 1, 03100 Nummela. Puh. 913
22277,

MYYN C-64 + 1541 levyasema + Robcom 30
wrbomoduuli + n. 100 diskid + 2 joystickii.
Eniten tarjoavalle. Ville Sintonen, Havukosken
kamu 3 C 12, 01360 Vantaa. Puh. 90-8748323.

MYYN C-64 + levyasema 1541C + kas.asema
1530 + n. 30 diskettid. Hp, 2000 mk. Soita il-
taisin. Puh. 90-8016892, i kiy: Ristizallokonk
4 B 56, 02320 Espoo. Kysy: Marko Blomster

MYYN ertdin hyvikuntoisen, melkein uuden
C-04:n + levyvasema 1541 + Kaupanpdidlle n
50 diskettid + ohjekirjoja ym. Eniten tarjoaval-
le. Kirjoita tal soita ja fatd soittopyyntd, Matias
Alanko, Kallioruohontie 2, 01300 Vantaa. Puh.
Q0-BT731884.

MYYN tiydellisen kuusnelospaketin! Sis. C-64,
levari 1541, Geos v1.3, kas.asema + joystickit
ja matr.printteri MPS 1200 + yli 8 kg ketjulo-
makerta. (Printt. yhd, tal erlkseen.) Levari ja
printteri melko uusia. Lisdksi alkup. pelini mm.
Stealth Fighter ym, oheiskamaa. Soita i kirjoi-
ta, sovitaan hinnasta. Karri Miettinen, Ladkirin-
talo 2 as 1, 93400 Taivalkoski, Puh. 988-52181.

MYYN C-64:n kasaseman + kaksi alkup. kas.-
pelid. Paketri 150 mk. Myds erikseen. Soita
puh. 946-61289. Kysy Sampoa.

MYYN viime jouluna ostetun C-04 + kaserti-
asemnan + tietokonekirjallisuutta + alkup. peli-
ni todella halpaan yhreishintaan 995 mk. Koska
minulla ei ole puhelinta niin kirjoittele seuraa-
vian osoitteeseen ja kerro puhelinnumerosi.
Jussi Sorjonsalo, Lehdespolku 3 A 1, 01360
Vantaa, P.5. Jos haluat vaihtaa Amigan pelejd
niin kirjoita. P.P.5. Greetings to: Zip, Quick, Sa-
vage, Cad and Ulma in F.C.C

MYYN C-64, levarin, 100:n levyn kotelon levyi-
neen. Alkup, pelejd mm. Karvinen, 720°, Pla-
toon, Street Sports Basketball, Indiana Jones.
Hpy 2700 mk Softor 9—17 pub 964-520550

MYYN C-64 + 154lclevari + kasas. + joy-
stick + 40 diskid lukollisessa boxissa + alkup,
peleja + RS-232C-liitin + modeemi puhelimel-
la ja vilijohdoilla + diskileikkuri. Koko paketti
vain 2800 mk. Soita i kirjoita! Tommi Kotio-
nen, Leppdmden tie 9, 02820 Espoo. Puh, 90-
805101,

MYYN hyvikuntoisen C-04 + reser, kas.as, 2
joystickid, Printfox, Cale Result, taul.laskenta,
ohjekirjat, Huvia ja hydeva C-64 -kirja. Hp.
1500 mk. Puh. 90-2085241. Soita klo 16—I18,
kysy Sampoal

MYYN C-64, 1541-levyaseman, lukollisen dis-
kettikotelon ja ohjelmat kirjallisine kdytdohjei-
neen, mm. suomenkiclinen tekstinkisittely, tie-
tokantaohjelma, Pascal, vhreensd 1400 mk. Lau-
ri Tasanen, Rauhank. 7 A 4, 10900 Hanko. Puh.
911-85079.

MYYN ale C64 + levari 1541 + kirjoitin MPS-
Bl 4+ jatkolomaketta + 50 disk. + 100 disk,
box + kasas. + | joy + kirjoja, bitteji + oh-
jeita + teksti 64 alk.per. + 2 laskentamoduulia,
Hyvi kunto. H, 1600 mk. Tule hakemaan nope-
asti niin saat 100 mk alennusta! Ville Hurnonen,
Rautatienkatu 11—13 A 6, 33100 Tampere. Ark
iltaisin,

MYYN 64 + levari 1541 + 130 levyd + Fast-
load moduuli + kasettiasema + 28 kasettia +
kasettien listat + Quick Shot 11 wirbo hintian
3000 mk. Pakettina, Juha Sundell, Kirkkote,
31640 Humppila. Puh. 916-77471,

MYYN Commodore 64C + kasertiasema + hii-
ri + joystick (Quickshot wrbo 2) + peleja
Esim : Stealth Fighter, Ant Studio jne. Hinta-
pyyntd 1400 mk. Soittele klo 17—19/Mika.
Puh. 939-541499,

MYYN kdytimittomin C-64C + 1541 levarin.
Huom. Takuut voimassa + 1531 kasettiaseman
+ 15 alkup. kas pelid + kiyissi olleita diskejd
+ 2 kpl ilotikkua. Lauri Mansson, Vanha Tam-
pereen tie 400, 21350 llmarinen. Puh. 921.
TT4651.

MYYN Commodore 64 + levyasema + kaserti-
asema + matriisikirjoitin (15 m/s) + neliviri-
plirturi + modeemi + RS-232-llitin + ison ka-
san kirjallisuurta, alkup. peleji, peliohjeita ym.
Hinta 2200 mk. Puh. ilt, 90-674930.

MYYN C-64, 1541 levyasema, kasettiasema,
The Final Cartridge ja Simons Basic moduulit,
Commodore kassi, 60 diskettid, 20 alkup.
kas. pelid, ndppdimistin suoja, 2 diskettikoteloa,
2 Arcade joystickia, kirjallisuutta. Hp. 3000 mk.
Jukka Puranen, Vaahtorinne 6 C 18, 01600 Van-
taa. Puh. 9)-533820.

MYYN C-64, 1541-1l levyasema, kasertiasema ja
pelejd + kir’ralILsuum“. Kirjoita os.; Pertti Kum-
pulainen Co/Saara Ammali, Luusuantie 72,
QR100 Kemijarvi.

MYYN C64:n, 1541 levyvaseman, n. 60 kaksi-
puolista diskertid, 100:n disketin kotelon, kaksi
10:n disketin koteloa, levyaseman puhdistusdis-
ketin, EasyCalc Result taulukkolaskentachjel-
man (moduuli). Hinta 2300 mk. Seki erikseen
alkuperdiset kasettipelit: Summer Games I,
Winter Games, 4 45 mk, Rambo, Exploding
Fist, Raid over Moscow, Rock'n Wrestle, 2 35
mk, Superman, Bruce Lee, Enigma Force, 3 30
mk. Tommi Vartiainen, puh. 90-5634078.

MYYN C-64:n, levyaseman, joystickin, n. 70
diskertid, 100 disketin diskettilaatikon ja 4 alku-
perdistd pelid. Hp. 2450 mk. Myyn myos Atari
130XE:n, kasetfaseman, Logo-kielen, 2 joystic-
kii ja 9 alkuperdistd pelia. Hp. 1300 mk. Soita
numeroon 90-362679. Taro Korhonen.

MYYN C-16 + kasertias. + 48 kiloa lisdmuist.
+ kayudjin opas + 27 pelid Hp. 1200 mk. Mi-
ka livonen, Ohjaspolku & B 9, 92150 Raahe.
Puh. 982-38840.

MYYN Commodore 1571 -levyaseman, joka so-
pil C-128:3an (my6s C-64.ddn). Hyvikuntoinen.
Hp. 1300 mk. Soita iltaisin. Robert Brotherus,
Ekbacka, Horsbick, 10600 Tammisaari. Puh.
911-34248,

MYYN C-64 levyasema 1541 1000 mk, C-64 vi-
rimonitori Philips CM 8524/00G 1300 mk, PC
kelta-musta-monitori  Zenith 300 mk. Jouni
Wikstedt, Varpushaukantie 1 C 23, 90250 Oulu.
Puh. 981-338384

MYYN Commodore MPS 1000 printterin hin-
taan 1200 mk. Vuoden ikdinen, vihin kiytetty.
Soita ilaisin @i vilkkonloppuisin. Puh. 90-
8021970,

MYYN Commodore MPS 803 -printterin hin-
taan 600 mk. Mukana tulee paperia laatikolli-
nen. Vaihdan myds Amigan alkuperiiser pelini.
Soita arkisin klo 21.00 jdlkeen tai vilkkonloppui-
sin koska vain tai lihetd listauksesi. Jari Pekka-
nen, Porvoonkamu 19 A 24, 00510 Helsinki.
Puh. 90-766904.

MYYN 64/128:le kirjoittimen Star NL-10, Kir
joittimessa kitka- ja rappiveto, 8 kt puskud.
muisti, 120 merk./sck, NLQ 30 merk./sek, pup-
llautomaatdsyoud, 5, 6, 10, 12, 17 i 20
merk. /tuuma. Kirjoitinemuloinnit: Epson ja 1BM.
Graphics printer, skandit ym. + jatkolomakeus
1700 arkkia. Kirjoitin on vihin kivieny, el
tdin hyvikuntoinen ja siist. Tulostaa myos gr-
filkkaa. Kysy lisda, halvalla menee. Puh. 90-
557892, Mika Laamanen, Ulvilantie 2572 D 80,
00350 Helsinki. PS. Soita (16.30—23.00),

MYYN C-64:3in hyvin Taxan Vision-Pal -vir-
manitorin, sekd C-64:n printterin MPS-801 kir-
joitusohjelmistoineen. jati Rautanen, Ajokoiran:
tie 3 A, Espoo. Puh. 90-598905.

MYYN reset-kytkimid C-64:seen ja Vic-20:seen.
Myyn myts Muistio-04 ja Easy Calc Result mo-
duulit. Henri Huovinen, puh, 972-42999,

MYYN Olympia Carrera interface-box -liittimen
Commodore ja Olympia Carrera kirjoitusko-
neen vilille skandinaavisin merkein + johto fa
kiayttbopas. Sopii C-64, 128 ym. + The Stick
joystick. Jari Kauppi, Vihtakatw 13, 48770 Kar-
hula 6. Puh. 952-BB414.

MYYN C-64:lle Final Cartridge 3 + Commodo-
reé 1351 hiiri + manuaalit + Mouse Urilities dis-
ketti yht. 499 mk (ovh. 930 mk), Resco 64 mo-
deemin (automaattivalinta) + terminaaliohjel
mat halvalia! Niiden lisaksi myyn alkuperdiser
uudet diskettipelini halvalla pois (l6ytyy myds
joitakin vanhoja, muta vain hyvid), Soita %0
557892 (ilv.), kysy Mikaa

MYYN C-64:n diskeji (5.25") pakettina n. 150
kpl seki levyaseman puhdistajan. Heikki Wile-
nius, Meritullink, 32 C 18, 00170 Helsinki. Puh.
90-632465.

MYYN Commodore 128:aan VizaWrite Classic
ekstinkasittelvohjelman. Tee tarjous. Puh, 90-
B90075/Riku

MYYN alkuperdiskasetin: Red Max hp. 25 mk.
Alkuperiisdiskerit: Auto Duel hp, 50 mk, Micro
league hp. 70 mk, Skate of Die hp. 70 mk, Pira-
tes (Microprose) hp. 80 mk tai vaihdan jonkin
mdistd Match Day [l Eero Korhonen, Kurki-
suonte 16 C 22, 00940 Helsinki. Puh. 90-
3496631,

MYYN C-64 alkup. levypelit: Garfield (100 mk),
Shacled {110 mk), Platoon (90 mk), Mercenary
{120 mk). Tal kaikki yhdessd hinta vain 350 mk.
Henty Tarvainen, Rantakunta, 45910 Voikkaa,
Puh. 951-889390.

MYYN alkuperdiser C-04:n kasettipelit Caprured
fa The Eidolon, 60 mk/kpl. Sckid 30:n pelin ko-
koclmakasetit, B0 mk. Soittele 964-535094/
Raimo.

MYYN seuraavar C-64:n alkuperdiset kasettipell-
ni: Samurai Trilogy (hp. 45 mk), Rastan (hp. 40
mk), California Games (hp. 50 mk). Soita ai kir-
joita! Ano Junkkarinen, Mustinsalo, 79999 Var-
kaus. Puh. 972-83102,

MYYN Commodore-64 alkuper, pelit: Where is
my Bones?, Snakman 64, Star Trek, Energy
Warrior, Mini Pedes, Milk Race, Much Mania,
Bull Dog, Orbi Tron, BMX Racer, Archon 11, Hi-
deous Bill and The Gi-Ganis + Game Killer
mod. Mieluiten pakettina h. yht. 500 mk i
tar]. muk. Valhdan myos Amigan alkup. pelini.
Lihetd listasi osoitteella: Pasi Nieminen, Ohen-
saarentie 69, 21250 Masku,

MYYN @i vaihdan seuraavar C-64 kas pelini:
B-24, Bismark, Football Manager, Field of Fire,
1985, Ostan tai vathdan seuraaviin: Dambus-
ters, Revs +, Rails West, West Bank, Power at
Sea. Tied. ). Valkonen, Rautapellonkatu 40 C
36, 33700 Tampere

MYYN Commodore 64:lle kasettipelit: Dragon's
Lair (60 mk), Xevious (50 mk) ja Hobbitti (40
mk). Koko paketti 120 mk. Marko Mikild, Vesi-
koskenkatu 48 A 7, 32200 Loimaa.

MYYN alkuperidiset kasettipelini: Gauntlet (50
mk), Kong Strikes Back (30 mk), Monte's Re-
venge (40 mk), Thrust 1l (25 mk), Warhawk (25
mk), The Living Daylights (30 mk), Super Dog-
fight (20 mk) seki diskettipelit: Skyfox (60 mk),
Super Music Box (50 mk), sekid CBM-04 kasetti-
aseman (170 mk). Jukkapekka Antikainen, Tee-
rentie 2 A 5, 70820 Kuopio. Puh. 971-331433,

MYYN 14 kpl alkuperiisii kasettipelejd. Mm.
The lord of the ring, Pirates, The hunt for red
October, Silemt Service jne. Kaikki lihtee hal-
valla. Soita mahdollisimman pian. Myydiin
myis erikseen. Puh. 90-629007.

MYYN C-64:n alkup. kas pelini Live Ammo (pe-
likokoelma Great Escape, Top Gun, Green Be.
ret, Rambo, Army Moves) 65 mk, Out Run 60
mk, Winter Olymptad '88 60 mk, Gary Line-
ker's Superstar Soccer 0 mk, Parallax 50 mk,
The Movie Monster 60 mk, Confused 7 50 mk,
Breakthru 40 mE. Trailblazer 30 mk, RMS Tita-

nic 40 mk, Targer; 55 mk, California
Games 55 mk, Platoon 60 mk, Defender of the
Crown 60 mk, Mutants 50 mk, Chimera 15 mk,
Rygar 40 mk, America's Cup Challenge 50 mk,
Leviathan 40 mk, Go for the Gold 25 mk, Mic-
0 Rhythm 30 mk, Alleykat 20 mk, Zorro 40
mk, Solomon's Key 60 mk, Combat School 60
mk, Escape from the waste disposal Unit 10
mk, sekid lisiksi Amstradiin Zorro 20 mk. Koko
paketti 750 mk. En vaihda peleji. Maksan ai-
noastaan omat postikuluni. Tommi Tuwominen,
Ansatie T as 12, 21220 Raisio. Puh, 921-T82472.

MYYN halvalla C-64:n hyvakuntoiser levykepe-
lini: Great Escape 45 mk, B-24 55 mk, 1942 45
mk, Rebel Planet 35 mk, Deeper Dungeons 25
mk, Movie Monster 45 mk, Breakdance 35 mk,
Designers Pencil 30 mk, Durell Big 4 vol 11 sis,
neljd pelid, Deep Strike, Saboteur 2, Thanatos ja
Sigma T 45 mk, Living Daylights 45 mk ja 720°
35 mk sckid Amigalle Clever & Smart 120 mk ja
The Three Stooges 150 mk. Soita niin neuvoiel-
laan hinnoista 90-518861. Kysy Jupea. Mielui-
ten ileaisin,

MYYN C-64 alkup. kasettipelini todella halvalla
{10—40 mk), Mm. Super Cycle, Mutants, San-
xion, Leaderboard, Antiriad, Zynaps, Parallax,
Dragon's Lair, Beyond the Forbidden Forest,
Revs + muita listapelejd. Pelimies — ota vh-
teytrd! Petri Virpinen, Koivumdki, 70800 Kuo-
pio. Puh. 971-313607,

MYYN seuraavat 64:n pelit: Magnificent 7 (Head
over Heels, Cobra, Short, Circuit, Frankie goes
to Hollywood, Arganoid, Wizball, Great Escape
ja Yie ar kung-fu) 50 mk; Sanxion, Army Mo-
ves, Sum. Fox. Strip Poker, 30 Games 40 mk
kpl; Trailblazer 25 mk; Beamrider 10 mk tai
halvemmalla klo 16.00 jilkeen. Jyrki Hollo,
32400 Niinijoki. Puh, 923-89121,

MYYN Commodore 64:lle seuraaval kasettipe-
li: 10th Frame 40 mk, Football Manager 11 60
mk, Fist 1l 30 mk, Winter Olympiad 70 mk,
Touchdown Football 30 mk ja They Sold a mil-
lion 111 (Ghostbusters, Fighter Pilot) hintaan 30
mk. Kaikki pelit vihin kiytettyjd ja taatusti hy-
vikuntoisia! Santeri Myllyharju, Thanamienkatu
14, 38710 Kankaanpad. Puh, 930-23884.

MYYN C-64 alkup. kas.pelit: Ostarolis (26 mk)
+ Android 2 (9 mk) + alkup. levypelit: Califor-
nia Games (51 mk) + Wizball (33 mk) + 100
kpl levykotelon (90 mk) + levyjd. Levyjen hin-
ta on 2—4 mk. Myyn kas.aseman (98 mk). P5
Vaihdan myts Amigan alkup. softaa. Soita 981-
363421 /Jukka.

MYYN C-64:n alkuperdiset diskettipelit: Gun-
ship, Outrun, Revs +, Hunt for Red October,
The Train, Stealth Fighter, Thunderchopper,
Superstar leehockey, Silent Service. Petri Tiili-
kainen, Sillankorvantie, 27510 Eura. Puh, 938-
50574,

MYYN C-64/128:lle laadukkaar pelipaketit. Dis-
kettipelipaketti: Red L.E.D., Solomons' key,
Buggy Boy, Footballer of the year, Bubble
Bobble, Nero 2000 ja Magnificent Seven, Kaset-
tipelipakett: Winter games, World games, Spin-
dizzy, Super cycle, Spy vs. Spy 11, High noon,
Cauldron, Lunar outpost, Subsunk, Glug Glug,
Jonny and the Jimpys, Zodiac, Superman, And-
roid 2. Diskettipelipaketti 500 mk ja kasettipeli-
paketti 400 mk tai eniten tarjoavalle. Janne Pie-
wrila, Priki 2, 67300 Kokkola,

MYYN 64:lle namd pelit: Star Games 11 60 mk,
Indiana jones and the temple of doom 60 mk,
Yie Ar Kung Fu [l 60 mk, They sold a Million 11
60 mk, Barbarian the Ultimate Warrior 60 mik,
Live Ammo 60 mk, Silent Service 60 mk, Sho-
gun 60 mk, Cobra 50 mk, Miami Vice 50 mk,
Uchimata 50 mk, Game Set and Match 60 mk
(vksi peli el wimi), Stock Car 20 mk, Speed
King 20 mk, Way of the exploding Fist 20 mk.
Dennis Ryyndnen, Piiclahti 128, 06100 Porvoo.
Puh, 915-3G288

MYYN C-04:n, Amigan ja muiden koneiden al-
kuperdiset pelini. Commodore 64:n  hinnat
ovat: 99 mk kas. (120 mk) ja 149 mk disk. (175
mk). Valikoimastani 16ytyy mm. Nether World,
Bionic Commando, Mickey Mouce, alien Syn-
drome (arvostelut nro 8—9), Gauntler | ja 2
vhr. 99 mk kas., Ultima IV 189 mk disk (245
mk), Flight Simulator 11 199345 mk (995 mk
disk. normaalisti). Amigalle ja muille koneille
on myds alkup. pelejd halpaan hintaan. Kysele
haluamaasi numerosta 90-324 181 (kysy Mikkoa).

OSTAN C-64:ddn Videodigizer videkokuvan di-
gitolfamoduulin. Halvalla, Soita klo 16 jilkeen
puh. 90-833383. Kysy Tomppaa. Os. Jakilitie
i0, Vantaa, Kuusikko.

OSTAN Commodore 16, Puhelin 90-386045,

OSTAN hyvikuntoisen levyaseman Commaodo-
re Gddan ja diskettipeleji. Panu Nukari, Aape-
linkaru 5 F 65, 02230 Espoo. Puh, 90-8034029.

OSTAN kaytetyn Commodore 64 levyaseman.
Mahd edullisesti Tee mrions loini Hantkoski

Talvikkirinne 4 A 3, ULAU0 Vaniaa. Puh, 90-
B33118.

OSTAN Commaodore 64:n, kasettlaseman, leva-
rin (myds kloonit OC-118N, Matadore, ym.),
kiiytettyja C-04n disketrejd, ym. kalkenmoista
lisdlaitekridsdd. Mielellidn erikseen ja halvalla!
Soita 93 1-484339/Miika.

OSTAN hyvikuntoisen levyaseman Commaodo-
re 64:in ja disketipelejd. Pauli Numari, Aape-
linkatu 5 F 65, 02230 Espoo. Puh. 90-8034029

OSTAN C-64 alkup. Ulima I11. Hinnasta sovi-
taan! Soita arkisin kio 16.00—18.00 (Vili). Puh.
9714650319, PS. Kaikki ohjekirjat mukaan!

OSTAN Commodoren levyaseman (1541) ja le-
vyjd. Kasper Parvidinen, 82820 Maukkula. Puh.
974-38116.

O5TAN C-H64:lle sopivan levyaseman (hyvikun-
toisen), Janne Nykinen, Oksmanintie 1, 79100
Leppivirta. Puh. 972-40321.

VAIHDAN alkuper. levypelini. Minulla on pal-
jon uutuuksia, Aku Lihteenmiki, Hyypéntie 2]
B 17, 61800 Kauhajoki. Puh. 963-12076 jJani
Haapaniemi.

VAIHDAN rai myyn diskettipelit Punisen loka-
kuun metsistys ja lota Frame, pelethin Up Pe-
riscope ja Silent Service. Lisiksi myyn Pitstop 1
kasettipelin. Soita 18.30:n jilkeen. Juha Joki-
nen, 64820 Kirjenkoski. Puh. 962-39175.

VAIHDAMME C-64:n alkup. levy- ja kasetipelit.
Levy: llkka Korhonen, Haatajanniemi, 885490
Pohjavaara, puh. 986-474119. Kasetti: Mika
Korhonen, Petdjavaarantie Miki, BEG00 Sotka-
mo, puh. 986-05459.

VAIHDAN C-64 alkup. levypelini, esim. St, Bas
ketball, Ikari Warriors, Platoon ym. Solta tal
kirjoita. Markus Kallio, Mantysalontic 6, 378040
Toijala, Puh. 937-21481,

VAIHDAN C-64 alkup. leykepelini. Hoom. Up-
tuuksia Gytyy jos kiinnostaa. Soita 957-277018
Jarkko.

VAIHDAMME C-64/Amigan alkup. pelimme. C-
64 levy: Mika Kolhonen, 27450 Harola. C-64
kas.: Joni Jdrvinen, 27450 Harola. Amiga: Tom-
mi Vaatera, 27450 Harola. P5. Greetz to: Mi-
rage, TPR, S5C. Lihetd myds listasi. Untuuksia
Iovtyy!

VAIHDAN C-64 alkup. kascttipelini, mm,
5.EU.CK,, Cal. Games, jne. Mika Sundell, Siun-
tiontie, 08500 Lohja as. Puh. 912-81514 (klo
17.00—18.00),

VAIHDAN Alkup. diskettipelini mm. Movie
Monster, Renegade jne., on muitakin, Erkki
Tiainen, Rajametsintie 8, 08500 Lohja as. Puh.
912-814069.

VAIHDAN C-64:n alkuperdiset levy- ja kasetti-
pelini. Levypelit: Vesa K., puh. 986-520198! Ja
kasentipelit: Jarno J., puh. 986-50267! Vesa os-
taa kuvan-iEinen digitoijan ym. tietokonekamaa
ja myy mm. valokynan, hiiren, Geosin ja Mik-
roBITIT vuosilta -85—88! Ja lopuksi. .. Some
greetings from mr. Vici to: Rockstar (B), Dama.
gesoft, Raindbowsoft, mt. Fox, CST. .. ym. tu-
tuille! Huom! IImoitus ei vanhene! Soiuele ja
kysele.

VAIHDAN C-64:n alkup. lerppupelini. Myos uu-
tuuksia on massiivinen pino! Soita numeroon:
981-555637 kysy Kiped! Soitot klo 19—21! P5.
F.5.B.2021 is best!

VAIHDAN C-64 alkup. kasettipelit: Predator,
Strect Hassle, Anny Capp, Fight Night, Jack the
Nipper, Football Manager 11, mm. 720°, Skate
or Die, Charlie Chaplin, Pirates, Reneade. Mar-
ko Annala, Kp 2, 64720 Perild. Puh. 962-
09343,

VAIHDAN tai myyn C-64:n alkuperdiset kasetti-
pelini, Soita tai kirjoita. Pekka Piaidkkonen, PPA
2 Rajala, 88900 Kuhmo. Puh. 9B6-58236.
D&D:n dungeonsmasterit, ottakaa vhreyud!

VAIHDAN seuraavar Commodore 64 alkup, ka-
setit: Rock'n’ Wrestle, Exolon, Airborne Ran-
ger, Hunch-Back 3, Fist 2, Highway Encounter,
Paradroid. Haluaisin: Doomdark's Revenge,
Eve of the Moon, Pirates, Lord of the Rings,
Boggit, jne. Kari Korpi, Tertunsola 5, 60120
Seindjokl. Puh. 904-135705,

VAIHDAMME C-64:n ja Amigan alkuperiisii uu-
sia pelejd. Kirjoita osoitteeseen: Maria Rauriola,
8 kp, 86300 Oulainen tai Harri Hakkild, Lait-
mentie 1, 86300 Oulainen,

MSX

MYYN SVI-738 X'press (128 k VRAM) + kascr-
tiasema + joystick + puhesyntetisaattori + 25
kpl levykkeiti + Service & Technical Manual
+ muuta kirjfallisuutta. Anssi Pulkkinen, Kitara-
kuja 1 A 260, 00420 Helsinki. Puh. 90-536308
(klo 7.00—8.040).

MYYN hyvikuntoisen 5VI1-738 X'press + al-
kup. pelejd + DevPac-assembler + itsetehtyfd
ja lehdisti kirjoitettuja ohjelmia + paljon kir-
joja (mm. MSX-pelit, MSX-Basic kiskyopas +
M5X-assembler ja -konekieli). Hp. 1200 mk.
Mikko Lehmuskoski, Talontie 6 as. 1, 05880
Hyvinkid. Puh. 914-8B6517.

MYYN SVI 738 X'pressin MSX 2 laajennuksella
+ 7 opusta + 3 alkup, kasettipelida + 1 moduu-
li + reset + CP/M & MSX-DOS kayuojarjestel-
madiskit + muutama kymmenen Kipaleta dis-
kejd + kasa piuhoja + kantolaukut + joystck.
Tee tarjous! (2600:sta lydn kaupat  het
lukkoon.) Ja kaupan pidlle sieniopas, Myyn
my0s toisen MSX-koneen, nimittdin Toshiba
HX-10:n + kasa kirjallisuutta + demokaseui +
joystick + kasa piuhoja =700 markkaa, Kaikki
myydi@n paketteina. Jari Vanhala, Heramientie
15, 43100 Saarijarvi. Puh. 944-22102.

MYYN 5VI 738 X'pressin MSX2 laajennuksella
+ 7 opusta + SVI 767 kasettiaseman + 1 al-
kup. kasettipeli + 1| moduuli + reset + CP/IM
& MSX-DOS kdvnojirjestelmidiskit + muuta-
ma kymmenen kipaletta diskeji + kasa piuhoja
+ kantolaukut + joystick. Tee rarjous!
(2700:sta Iydn heti kaupat lukkoon,) Ja kaupan
pddlle paikkaustarpeet polkypyoriin, Myyn -
min kaiken 5T:n takia johon myds toivon pe-
linvaihtokumppaneita! En myy sitten muuten
erikseen. .. Marko Heindnen, Pekantie 2,
43100 Saarijarvi. Puh. 944-22328,

MYYN SVI 738 X'press + kasettiasema + 9 al-
kuperiistd kasettipelid + 2 moduulipelida + 15
disketillistd ohjelmia + kirjallisuutta. Puh, 923-
176162

MYYN Spectravideo X'pressin + reser +
kas.as. + joystick + mv-matka-YV + CP/M +
MikroBITTEJA ja kirjoja. Hintapyyntd 1900 mk.
Kaikki hyvissd kunnossa. Soita 977-49200, Ky-
sy Tommia,

MYYN pilkkahintaan harrastuksen kiinnostami-
sen loppumisen takia Spectravideo X'press +
modeemi (Bondwell) + 26 diskid + kasettiase-
man + 10 kasettipelia + Philipsin o/v-monitori.
Pidd kiirertd! Pasi Haapalainen, Hakakatu | G
56, 89620 Pitdmi.

MYYN SVI 738 X'press resctilld ja MSX2 laajen-
nuksella (graph. 512 x 212, virejd 512 yms. ki-
vaa), mukana seuraa mm. B0 diskernid, kanto-
laukku, piuhat, manuaalit yms. kridsid. Huip-
pukunnmossa! Hp., 2500—3000 mk. Soitele!
Yoin myds ostaa tai vaihtaa Arari 1040 STFN:n.
Petri Rawtizinen cfc Salokivi, 43220 Mahlu,
puh. 944-36127 (miel. klo 16 jilk.)

MYYMN SVI X'press + lisilevyasema 35" sckd
Canon T-22 A printteri ja X'pressille sovitetut
CP/M-ohjelmar: teksturi Wordstar + MailMerge
(suom kiel.), tedonhallintachjelma dBase 11 +
kuvakeohjelma, raulukkolaskenta CalcStar ym.
Seki dos-ohjelmat Sanatar 2, Kuma Dbase ja
taulukkolaskenta, Yritysgrafiikka, useita erilaisia
plirto-ohjelmia mm. Drawprog ym. ohjelmia
MyoOs kaikki erikseen, Kysele hintoja. It 914-
87497/Timo.

MYYN Spectravideo 738 X'press tietokoneen
+ Philips CM 8524 14" virimonitorin + Citi-
zen 120D matriisikirjoittimen (NLQ + AAQ),
vahan kdyterty, takuu voimassa vield yli vuoden
+ Prof Competition ja Arcade-joystickit + 3,5
disketteji + 2 moduulipelida + Keiko tictokone
kasertinauhurin ym. Tommi Asunmaa, Karhu-
suontic 47, 02870 Espoo. Puh. 90-B62742. PS
Vaihtaisin PC:n pelejd. Myyn em. laitteet myds
mahdollisesti erikseen.

MYYN 5VI-728 MS5SX-tictokoneen + 707 levy-
asema + hiirl piino-ohjelma kasedlla + piirto-
moduuli + teksturi + manuaalit, ohjekirjoja:
Kaikkien MSX, M5X-assembler ja konekieli, Tie-
okone opetuksessa, Hinta 1500 mk. Soita ja
kysy puh. 921-401135 Paulina klo 19—21.00

MYYMN 5¥I-728 tetokoneen, SVI-T07 kiyiama-
ton levyasema, 3 Rayudjir. levykkeet + kirja
+ muuntijat + johdot. Sony Data -navhuri
SDC-500. Yhdessd ai erikseen. H. 1500 mk,
Seppo Kurkinen, Aulangontie 2 B as 6, 13210
Himeenlinna. Puh, 917-177102.

Lihettid sivulta 77 16ytyvilld
kortilla. Ilmoitusmaksu on 20
Sanetihn

MYYMN 5VI 728 M5X, sony levyasema (HBD-50),
joystick, peleja, MSX-DOS, hinnasta sovitaan.
Tee tarjous! Jari Reinikainen, Kukinkuja 5 B 30,
01620 Vantaa, Puh, 90-8781179.

MYYN Spectravideo 728 MSX + Sony Hit Bit
3,5" levari + kasertiasema + tarvittavatr pivhat
+ joystick + 5 kpl levya + B kpl alkuperiistd
kasettipelid + 1 kpl moduuli. Lisaksi parikym-
mentd kasettia. Koko paketti 1800 mk tai vaih-
dossa vilirahana Atari ST:hen. Spekun mikro-
driven kasetteja 12 mk kappale tai 10 satasella.
Ostan tal vaihdan Spectrumin seuraavat kasetti-
pelit: The Hunt for Red October, Star Wars,
Gunship, Airborne Ranger, Last Ninja, Target:
Renegade, Kamov ja The Bard's Tale. Martri Pit-
kiranta, Kp. 4, 62310 Volui. Puh. 964-849419,

MYYN 5V1 728 MSX + kascttiasema + 2 joy-
stickia + noin 2000 mk:n arvosta alkuperiisia
pelejd (mm. Nemesis 2, Gauntlet) + ohjekirjar.
Hinta n. B0O mk. Voin myds vaihtaa C-64:4dn
Toni Vilkki, Ollikantie 16 B 15, 33960 Pirkkala
Puh. 931-685858.

MYYN SVI-728 MSX-mikron, Philips-vihermus-
tamonitorin, Quickshot 11 Turbo -peliohjaimen,
M5SX Basic -kiskyoppaan, kytkimen antenni-
mikro, seki scuraaval alkuperiiser MSX-kasetti-
pelit: Hunchback, Oh Mummy!, Batman, MSX
Classics -kokoelma, Martianoids, Abu Simbel,
Camelot Warriors sckd MikroBITTI-listaukset
1986. Mukana rulevat kaikki tarvittavar piuhar,
Myyn yhdessa tai erikseen. Hp. yhdessa n. 1200
mk. Lisaksi ostan Amstrad PC-1640:n suomen-
kielisen kiyttéoppaan. Jyrl Hovila, Halmetie 10
A, 33470 Yiopirvi. Puh, 931-480414.

MYYN MSX-paketin, johon kuuluu: SV1-728 +
767 kasertiasemna + lisikasettiasemna (jossa voly-
me siadin) + joystick + 9 alkuperdistd pelid +
MSX-kiskyopaskirja, Hintapyyntd 900 mk. Jos
herisi kiinnostusta, soita klo 16 jilkeen puh.
973-1513679/Juha,

MYYN Canon V-20 MSX-mikron, hp. 700 mk,
Canon T-22A MSX kirjoittimen, hp. 600 mk, se-
ki Philips-vihermustamonitori, hp. 600 mk,
Seur. kas.pelit: Cyberun, Nipper I, Ace of
Aces, Starfighter, Gracy Golf 4 30 mk ja F-1 Spi-
rit mod. hp. 150 mk, Hyper Rally mod. hp. 80
mk. Vaihdan myds levykkeelld olevia ohjelmia
ja ostan Panasonic KX-P L1090 kirjoittimen. Soita
S0-3022400ArT0.

MYYN M5X:n 707 disk driven halpa 1300 mk ja
MSX:n alkup. pelejd: Elite, Zoids, Red Zone,
Cyberun, Batman, Gauntlket, Jet Set Willy 2,
Turboat, 4 60 mk. Jori o, Vilitie 11, 90440
Kempele. Puh. 981-553039,

MYYN MSX:n Mega-moduulit: F-1 Spirit 150
mk, The maze of the galious 120 mk, Penguin
adv. 120 mk, Nemesis 70 mk, Konami's Foot-
ball 50 mk, lisiksi ostetaan X press (korkeintaan
700 mk). Os, Janne Viitala, Metsdlauvalantie 15,
36220 Kangasala 2. Puh. 931-791326. PS. Vaih-
dan ST:n alkup. PB Int. football seur. alkup. pe-
leihin: Bionic commandos, Out run, Buggy
boy, Ikari warrior, Gauntletll tai Gunship.

MYYN MSX-Basic kddntdjin, Hisoft devback,
Tasword-teksturd, 32 k lisimuist (B000-FFFF),
Seikosha SP-1000 MX -printteri, Levylukija-pe-
lastaja-ohjelma. Olli-Pekka Puranen, Himeen-
ojankatu 10 A 4, 24200 Salo. Puh. 924-14669,
949530157.

MYYMN todella hyvissd kunnossa olevat moduu-
lini: Hyper Sporis 3, Sky Jaguar 4 65 mk, Green
Beret, Yie Ar Kung-Fu 4 85 mk. Ja kasettini:
Gauntlet 45 mk, MuSIX 45 mk. Lisiksi myyn
kiyttamittomin Eliten (disk) vain 120 mk ja yli-
mddriiset pelikasettini (8 kpl) 2 15 mk. Ostan tai
lainaan MSX Red Bookin kohtuullisella kor-
vauksella, llari Mikinen, Anianraitd 3, 17200
Vidiksy 2. Puh. 918-661490. P.5. Vaihtelen al-
kup. M5X:n dis-softaa.

MYYN tai vaihdan alkup. MSX-pelit: Road Figh-
ter 90 mk, Arkanold, Mask 2, 10th Frame, Cali-
fornia Games, Hard Boiled 45 mk kpl. Time
Bandits, Hero, Ice King, Raid over Sea, Rocket
Roger 35 mk kpl. Myds paljon 15 mk:n peleja.
Youzi Kinase, Ohjagjantic 11 D 34, 00400 Hel-
sinki. Puh. 90-576519.

MYYN scuraavat MSX X'pressin alkuper, pelit
(dis. 3,5 wuma-Konami) Hyper 1, Hyper 2,
Yiear (Kung-fu), Athletic, Tennis, Track 1, Su-
per Cobra, Track 2, Charlie (Sirkuspeli), seki
muut alkuper. pelit, Bridge game, Holdfast,
Cribbage (korttipeli), Chess, Star secker (tihtien
etsijd), Solar system (aurinkokunta) ja alkuper
ohjelmat, Wordstar (tekstinkdsitiely), Datastar
(tietokanta), Calcstar (taulukkolaskenta), Re-
portstar, Plot-Graphics (piino-ohjelma), Piino-
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ohjelma (joistikin avulla), Findnce (kiranpmo
suomeksi), Home Badget (Kirfanpito englannik
si), Yrirysgrafilkkka, C-compailer, Pascal-Cam
pailer (Pascal kaantaja), joka 90 % alennus

vhesta, Huom. Kaikki pelic ja objelmar ovat
disk. 3.5 tuumana. Soita ark. 18—21 puh, 931
171444

USTAN 3,5":n levyaseman 5V-TR7 ja kaapelin
spectraviden X pressiin. Jukka Laitinen, Kaano
katu 15 A 8B, TO620 Kuopio

(ISTAN toimivan CPIM-jdrjestelmalevyn + oh-
jelmia halvalla SVI-738 X'pressiin. Antti Seppéd-
nen, Estetie 19, 15240 Lahn

USTAN hyvdryohjelmia MSX-koneelle. Mattd Yli-
piessd, Lehtokatu 25 A 8, 94100 Kemi. Puh.
GOAH-159730 i 521144

(STAN hyvotvohjelmia esim, Wordstar tekstin-
kasittelyyn  disketilli. Mahdollinen ohjekirja
myis. Ark. 16—20 puh. 90-5625463.

VAIHDAN alkup. M5SX-pelit Special Operations,
Le Mans, Fire Rescug, Manic Miner. Kiinnostuk-
sen kohteina olisivat peliv 10th Frame, Adrian
Mode, Army Moves ja Boulder Dash 1 ja 2
soita i Kirjodta os. Jarkko Suhonen, 75700 Yal
time. Puh. 976-50076

VIHIDDAN MSX-T28 + kaseniasem. 767 + alku-
perdispelini, Commadore G4:ddn + kasettiase
midan. Soita kliy 16,00 jdlkeen. loonas Merinen.
Hipistonkatu 4, 15400 Laht. Puh 918502091

Spectravideo

428 mk Il =
Sony datanau
alkuperiiser pelini
jovstick + kirjallisuutta. Eniten rarjoavalle! Rami
Muurimiki, Laurunen, 61800 Kauhajoki, Puh
9604-12670

MYYN Spectravideo nauhuri
SV + MSX-peliadapreri +

hurk + 3 moduulia +

MYYN SV 328 tietokoneen, SV 605 super laa
jennusyksikkd (sis. levvasemnan), 2 joystickia,
Ladeco-adapreri, datanauhuri, 80 merkkia ri-
ville/korti + centronics-liitantdkornd, 21 kaset
tia + 2 pelimoduulia ja 20 diskertida mm
Woordstar 1 ja £, Turbo Pascal, Reportstar, Data
star, Calestar fa Mailmerge, Pelejd on n. 40 kpl

kirjallisuurta. Mika Pyvhua, Teerimiki 17
(2N Rerava Puho WW-Z4H0H4

MY YN SVI008 Layennusvisikion (levyasema +
centromics « (/M) + Kasettizssemnan + 30 le-
vikerta « kirpallsuuna mm Programming The
B Entten tarpuivalle Puh 938-70791 (miel
vilkondopp |

CNTAN SV service & Technical Manual -kirjan
ja AR0 Instruction Handbook -kirjan ja muita
FHlk-kirfoja. Johan Hramov, Kinostie 7, 33400
Tampere. Puh, 931404147

(INTAN 5V 518 Spectravideon peleja. Petri Roi-
ha. Kirstinharju 21 C 58, 02760 Espoo. Puh. 90-
HUSHARS

vis AN Spectravideo SVI-318 lsdlaiteita: peli-
tissduull, lagjennusvksikko, levyasema, yms. ja

vovohjelmia seka peleja. [aisin puh. 90
i UV Ratmice

Amstrad

MY YN Amstrad PC-1640 ECD, kahdella levya-
sermalla: kayudoppaat, n. 60 levyd, alkup. pele-
(4 {Bardstale), 100 baudin modeemi; hiiri, met
rn pino printtejal Ovh. 1.2 850 mk nyt vain
75 mk' Vehkellld rakuu voimassa! Kirjoita
lussi Kallioniemi, B6300 Oulainen, Peltokatu 7
Puh 9M83-T2019

MY YN Amstrad CPC 6128 + vih.monitori +
vsiick alkup. disk pelit; Super Cycle, Out
Kun, Winter Games, World Games, Impossible
Mission + Maxam + kasewias., piuha. Hp
25000 mk. Lisaksi myyn Amstrad CPC 464 +
vih.monitori + joystick + valokyndn + peli-ja
konckielikirjat + alkup.kas pelit: Gauntlet, Fl
simulator, Fightin Warrior, Elite, Ace of Aces,
forro, A View o a Kill. Hp. 1700 mk. Puh
- 391 7 38/AL

MYYN Amstrada CPC 01 28 varimonitorilla. Va-
han kavietty. Alkuperdisia pelejd levvlld (Star-
glider, Barbarioan, Leaderboard, Curys Chess., )
sukd kasestilla (Starguake, Mission Genocide,
Bedh Head 11.), myos hyditvohjelmia levylla
(Dr. Draw, Dr. Graph, Tasprint, Protex.. ). Lu
kollinen levylaatikko 30 levylle Jovstick Mach
Il «  Hiirichjain, valokyna, pirno-ohjelmia. En
ten tarjoavalle. Tarjouksia otetaan vastzin

vilkkoa,  doita  YI0-545)2eppo.  Myytavana
myos Amstrad CPC 6128 vihermustamaonitoril
la. Tpdella vihin kdayreny. Pelejd mm. Disc S0,
Barbarian yms. Eniten tarjoavalle, hintapyyntd
2000 mk. Soita 910-573%3/Kari. Hyvidd joulua?

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla + 5
kaytdjalehiea, 2 kisikirjaa + n. 20 alkuperaisti
huippupelid diskereillda sekd Wico-joystickin
Hp. 4500 mk. Uki Lammi, Tomaattikufa 3 C,
iH¥660 Helsinki. Puh. 90-T44697

MYYN halvalla opiskelun vuoksi Amstradin
kavirvalmiiin kokoonpanon. Siihen kouluvat
Amstrad CPC-464 viher-musta mondtorilla ja ka-
settiasemalla + Amstrad DDI-1 3" levyasema
{sis. CP/M + Dr. Logo) + Amstrad DMP-2000
kiritin  {centronics-kirjoitin - parhaimmillaan
grafitkat, NLOQ ym.; sopil muihinkin) + ohjekir
fat levykkeitd ja kasetiefa + paljon Amstrad
lehtia ja muitakin. Myos erikseen. Soita nopeas-
1. Mika Vaihekoski, 32800 Kokemiki, Puh
W4kl Mol ) |

MYYN Amstrad CPC 4064 -kotitictokoneen (vi-
hermonitori) + 12 alkuperdistd pelikasettia + 2
esittelykasettia « Kaytdjan opas, myds englan-
ninkielinen + joystick. Mikko Valkama, Aapon
kuja 12. 21420 Lieto. Puh. 921-772171

MYYN erittain hyvikuntoiset Amstrad CPC 464
vihreamonitorilla + levyvasema, Mukaan alku-
peraisid peleja + Amstrad-kavitdjan lehiia. Kir
juita osoitteella: Tomi Eronen, 40930 Kinkomaa
rai puh. 941-721036

MYYN Amstradin kirja CPC 464/664/6128 Firm-
vare + 4 kpl Amstrad-lchtid (engl.), yht. 120
mk . Soita ilt, Andras, puh. 918-42504

MYYN Aamstradiin seuraavat alkuperiiset dis-
kettipelit Future Knight 70 mk, They Sold a
Million 111 90 mk, Konami's Coin-op Hits 90
mk, O-Pak 90 mk, Came. set and Match 100 mk
steka Vic-200 o+ kasetnasema + Kaseticja. kirjal

lisutina +« Ry-242 Hp “Stimk Joni Stole, Hen
rikintie 5 E 134 10470 Helsanke Puh W)
5510074

MY YN Amstradin levvpeln Ceauntlen ja Breakihru
ja kasettipelit Arabuan Mghts, Thynamine | sn
Infilirator, Heroes of Karn Hinnat 100 7 mik
Huom. Ei vaihtoa. Jarmo Viljakka, Hippsoksen
Katu 7 A 4, 33520 Tampere. Puh, 941 615700

AMSTRAD-kerho OSTAA KAYTETYN (PO
0li8n, Jos haluat pdasti vanhasta koneestasi
[ + levvkkelstd?) eroon, ota yhreyoa! Olli Majan-
der. Puh, 90-8763H59%0

Atari

MYYN Atarl 520 3TM + alkup. pelit mm. Car
rier Lommand, Gunship, Outrun + ohjelmoin-
tikichia mm. Si-Hasic, GFA-Basic, Lisp, Prolog +
Pl-ohjelmia + disketteja + manuaalit. Edulli-
sesth. Puh. 921445650

MYY¥MN ihka uuden Atari 520 5T + 2-puolisen
levyaseman + alkup. pelini + hiiren + joku-
nen disketti. Tond Pykalaniemi, Janakkalankatu
49, 15820 Hyvinkdd. Puh. 914-17887

MYYN Atari BOOXL -tietokone, Atari 1050 -levy-
asema sekd alkup. ohjelmia ja kirjallisuutta edel-
lisiin. Telmac TMC-600 AS -tetokone, alkup
kasettiohjelmia, kisikirja ja SBasic-ohjelmakirja
| Tied. puh., 90-75203 18/ ari (ilr.)

MYYN Atarl BOOXL, XC12 kasettiasema, 2 joy-
stickia, alkup. pelejd, lehtid, kiyitdopas. Eniten
tarjiavalle. Hannu Hytonen, Rakentajantie 4 B
21. 15870 Hollola. Puh. 918-B05647

MYYN Atari ST:n mv-monitorin (SM 124). Li-
sdksi myvn Racal-Vadic modeemin, jossa mm
dutcanswer. Myyn tai vaihdan myds Atari ST:n
dlkuperdisia peleja: Hacker, The Pawn, Road
Runner, Word Games, Flight Simulator 11. Samt-
fu Jussila, Ratakatp 21 as. 4, 87100 Kajaani
Puh. 986-120204

MY YN Atari ST:lle seuraavat alkup.pelit: Ultima
Il. Backlash, Make It Move, Gauntlet, Leader-
hoard Golf, Xenon, Out Run, Starglider. Voin
mvos vaihtaa pelit. Jukka Henttinen, Metsimie-
hentie 46, 76120 Picksamiki. Pub. 958- 13867
tan Tommi 958-15304

ONTAN ST-kirjallisourta. Vaihdan ST:n alkup.
whj. (Virus...). Myyn C-128:a@3an konckielen
(JUL-assembler). ST:n omistajat ottakaa vhieyt
12! Lasse Jvrkinen, Pajulinnunkuja 1), TERSI()
Varkaus

VAIHDAMME Atari Si:n alkup.  ohjelmamme
mm. Predator, Dungeonmaster, Carrier Com-
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mand, lkari-Warriors + muita vusia huippuni-
mikkeitd. Kaikki onnelliset St:n omistajat otta-
kaa yhteytta meihin. Juha Huusko, 69730 Tunk-
kari, puh. 968-621259 tai Petri Korpela, 69700
Veteli, puh. 968-621330

VAIHDAN Atari 5T:n alkup. ohjelmia el kaikki
ST-fanit ottakaa vhieyud! Osolte on: Janne Vii-
tala, Mersdlauvalantie 15, 36220Kangasala 2
Puh. 931-791326

VAIHDAN Atarin alkup. Mega-ohjelmia sekd
M5X:n levychjelmia. Osoite: Jari Vuorenpdi,
Paatsamankuja 5 G 41, 36220 Kangasala 2. Puh.
931-790665.

VAIHDAN alkuperiiset pikku Atarin (XL/XE)
ohjelmani. Kaikki ataristit onakaa vhieynd! Ky-
sy Markku Hakalaa numerosta 932-89113

VAIHDAN Atari 5T:n alkup. pelejd. Myyn levy-
aseman vaihdon takia n. 250 kpl 3,57 disketteja
a4 7 mk. Soita tal kKirjoita. Jukka Kosonen, Kum-
pu, 58700 Sulkava. Puh, 957-71228

MYYN Spectrum 48 k + kas.as. + tarv. johdot
+ alkup, pelejd ja hydtyohjelmia. Eniten tarjoa-
valle, Jarmo Tikka, PPa 2/Lempaa, 82600 Toh-
majarvi

MYYN Sinclair QL:n suomenkieliselld kiytdijdr-
jestelmdlld ja ndppdimistolld. Mukana mm. (eks-
tinkdsittely, taulukkolaskenta, shakki, Wande
rer 30, Assembler Workbench ja kirja Program-
ming MGBOM. Tom Betcke, Riihisdrkdnkam 5 E
6, 80160 Joensaw. Puh. 973-821989

MYYN seuraavat Spectrumin alkuperdispelit:
Basket Master, Combat 5chool, Out Run, Match
Day Il, Judge Dredd, Tai-Pan ja We are the
Champions (sis. seur. pelit: Super Sprint, 1K +,
Renegade, Rampage ja Barbarian) hintaan 50
mk kpl. Sekd Elite ja W Cup Carnical 30 mk
kpl. Soita klo 17—21. Heikki Kulta, Liisank. 25
C 40, 28100 Pori. Puh. 939-325885,

OSTAN hyvikuntoisen £X Spectrum 48 k. Hin
nasta sovitaan, Vaihdan myos Spectrumin al-
kup. pelini seka myyn Intervision 2001 video-
pelin + moduuling hp. 200 mk (ovh. 900 mk)
Jos en ole kotona, jb@td soittopyynid. Samuli
Mikkola, 99990 Nuorgam. Puh, 9097-T4345

MYYN Agurius 1:n + kasettiaseman + 2 mo-
duulia, Hinta 400 mk. Marko Hellman, Aleksin
tic 2 F, 15880 Hollola 3. Puh. 918-803366

MYYN Apple 1IC keskusyksikon 500 mk, Moni

tar 500 mk, lisdlevyasema 500 mk, alkup, pelin
ja ohjelmani, kotelo levyinesn scki ohjekirjoja

Kimmo Midtta, Juhana Herttuantie 8 A 7, 00600
Helsinki. Puh. 90-7T94504 miel, lauaniaina tai
sunnuntaina.

MYYN Apple I1 + levyasema + diskettejd +
ohjekirja + jovstick. Soita iltaisin klo 18 jé@l
keen. Puh. 90-2988860, Timo

MYYN IBM-yhteensopivan mikron. 640 kB
RAM 4,77/8 MHz, 2 levyasemaa 360 kb, 525",
EGA-virindvttd, M5-DOS 3.2 kivudjdrjestelmad,
Matrtisikirjoitin  Citizen 120 [, hiiri, joystick,
ohjelmia. Sodta! Timo Penttinen, Vaajakosken
tic 20 A, 40400 Jyviskyli. Puh. 941-273914.

MYYN Memorex 2078 Model 2 vihermonitorin
nappdimistolla. Tee tarjaous. Harrd |. Sihto, Kp
i, 60800 lmajoki. Puh. 964-547922 (ilwisin).

MYYN Sharp PC-1475 maskutictokone. Lusin
malli. Kaytetty vain | kk. Basic-ohjelmointi +
funktriondppiimet, Kirjoinele ja tee tarjous, Jari
Vepsd, Auvilankuja 2 as 401, 40740 Jyviskvid

MYYN Sharp MZ-731 + kascttiasema + wviri
plirturikirjoitin + paperia 2 rullaa + joystick
+ alkup. pelejd mm. Decathlon (10-ottelu),
Maantietovisa 1, The Race of Champions (For
mula-peli), Jousiammunta, Tennis, Snake & Sna
ke (K&@irmepeli), Land Escape (Vuoristopeli) ja
Send | (Avaruuspell). ym + 4-psainen Basic
kurssi + kasikirja (suomen- ja ruotinkiel.) +
tarvittavat johdot. Hp. 1500 mk. Tero Tapiola,
29320 Leineperi. Puh. 939-591090

MYYN Yamaha CX5M + 5FG-05 + 4 oktaavin
koskettimisto YK-10 + Cartridge adapter +
Music Composer ja FM Voicing moduulit +
soundilistauksia + piuhoja + kirjoja yht. vain
1500 mk. 5VI-328 + superaajennusyksikka
kahdella levvasemalla + Centronics + DiskBa
sic + CP/M + kasertiasema + skandit + joy

stick + ohjelmia ja pelejd yhr. vain 2000 mk
Rorg EX-B0{) + muuntaja 1300 mk. Casio HT-
3000 + laukku + RAM + muuntaja vain 2900

mk. PS. Jos Woytyy Amdek 6/2 mikseri tal joku §

sinne pdin Sopli tyrkyetid minulle. Tero Saark
mad, Papusenkaru 19 A 3, 33400 Tampere. Puh
931-4063456.

MYYN Phillps CM 8802 -monitori (ks. MB
3/88), C-64 P.R.G. + Computer's Book of 64 ja
D. Kirjat yht, 100 mk, lisiksi kaikki C-lehdet
Olen kiinnostunut [BM-PC 3,57 levvkkeilld saa-
tavista ohjelmista (myds PD). Puh. 919-5145%
Janne (18.00 jilkeen)

MYYN Koala-Padin, valokvnin, v-21 modee
min, 3 alkup. disk.pelid (Seuck, Airbome Ran
ger, Silemt Service), lehtid (Compute!’s Gazee,
Printti. . .), Floppy Magazine °‘87. Halvalla
Kaikkiin mwlee warvittava materiaali mukaan. Soi
ta (klo 16.30 jalk.) tal Kirjoita, Varmimmin ki
joittamalla. Petri Jokimies, Talvikkite 1 A 2,
48800 Karhula, puh. 952-608195

MYYN erimidin hyvikuntoisen ITT-1181 -mo
deemin. 300-baudinen, sekid A- etd B-kanova,
automaattivastaus. Tdysin hvviksyety malli! Si
sdltaa sckad RS-232-liiitimen ettd suoran Hittimen
Commodoren user-porttiin. EN jos liitdr laitieen
Commodoreen, et tarvitse lainkaan kallista RS
232-sovitinta! Hp. 500 mk. Eki Monni, Holli
hantic 3, 67100 Kokkola. Puh. 968-14359/Eki

MYYN scuraavat Vic-tarvikkeet tarpecttoming
Vic-20 ilman muuntajaa (skandit, reset-kytkin,
30 mk), emolevy 1020 (90 mk), 16 k RAM (30
mk), Super Expander (20 mk), konckiclimonito
ri (20 mk), nauhuri (apu latausongelmiin, 3
mk), 4 alkuper. pelikasettia (vht. 30 mk), mar-
hemartics 2 opetusohjelma (30 mk), omaneko
nen relechjain (10 mk), 8 kirjaa (vhe. 30 mk) i
kaikki vhicensd 250 mk. Myds vudenveroinen
Commodore 1520 nelivinpiinuri-kirjoiun, so-
pii Vic-20, C-64, C-16, C-128, halvalla (tee -
jous!). Halvoista hinnoista huolimatta katkhkd gar-
vikkeet oimivat hyvin! Mikko Maunu, Saavan-
katu 4, B1700 Licksa. Puh. 975-23178

MYYN Vic-20:n alkup, kasettipelini esim. Space
joust, Duck shoot, Phaniom attack, Underming
Todella halvalla! Lisiksi myyn 3 kt lisimuistin
(super expander), kasettiaseman + 2 Kinjaa
Halvalla! Nididen lisdksi vaihdan | C-64 huippu-
kasettipelid: Gunship + ohjeet ja Top 10-col
lection -kokoelman muihin C-64:n huippuka-
settipeleihin! Mika Lahelin, Kahamaki, 25240
Hajala. Puh. 924-67300. Soita klo 17.00 jilkeen

MYYN alkup. Falcon F-16 aistelusimulaatnorin
Hinta vain 185 mk. Lisdksi EGA-vaihdon teld
CGA-virikorttl (ollut IBM XT:ssd) hintaan 200
mk. Heikki Puttonen, Raamite 3 as 4, 52100
Anttola, Puh. 955614206

MYYN scuraavat roolipelitarvikkeet i valhdan
Mega Traveller -peliin tai AD&D lisdosiin: Tra.
veller 2300, Top Secret/S.l., Battliech, Rune
quest ja Dunland-moduuli Merphiin. Valhdan
myis C-64:n ja PC:n alkup. peleji. Roolipelaat
Lohjan seudulta ottakaa yhreyd! Taneli Harju
(PC), puh. 912-11944; Kari Hiltunen (C-04)
puh, 912-86153, Juhonk. 1| D 27, 08200 Lohja.

MYYN tai vaihdan seuraavat IBM PC:n alkup.
pelit: Gunship, Universal Military Simulatos
(UMS), Roadwar Europe, Ultima 111, Starflighe,
Gryezor, Defender of the Crown ja The Anclent
art of War. Pelien hinnat 130—180 mk. Pelit
hyvikuntoisia. Lisiksi myyn roolipelejd ja %k
maa (Warhammer, Runequest, Forgotten realms
(ADD) ym.). Soita klo 18.00 jdlkeen, ja kysy Jus
sia. Puh, 90-7541294.

OSTAN Apple Write 111 = Apple 111:s55a3 tolmivan
tekstinkdsitelvohjelman  ja  RS-232-liitinndlid
kirjoittimen  (esim Epson tal  emuloivia,
skandit). Puh. 90-332288

OSTAN CP/M 2.2 kiyudjdrjestelmin Sharp MZ-
B21:lle, Wordstar-tekstinkidsittelvohjelman ja
taulukkolaskentachjelmia em.  kdviojdrjesiel
mille kivitdohjeineen. Aarmme Boman, Nisilin
nankatu 42 A 6, 33200 Tampere. Puh, 931
220839

OSTAN kalkkea mahdollista Dragon 32 -mate-
riaalia (ohjelmia, pelikasetteja jne.). Myds vans
hoja engl. tetokonelehtid, joissa on juttua Dra-
gonista, esim. Home Computing Weckly, Tee
tarjous, sovitaan hinnoista. Jarmo Lehtovaim,
Emdnndntic 10 L 202, 40740 Jyvaskvii. Puh
041-252211/3183.

Apatian partaalla oleva, valtavan hyotyohjelms:
médrin omistaja kaipaa piristystd elimadn. El
OSTAN IBM PC:n pelejd! Soltele numeroon
974-21200
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Info-kijakaupat, Koneveljef,
Expert, Hirvox, Musta Poérssi -
likkeet, Sokos- Ja Prisma-
tavaratalot sekd muut hyvin-
varustefut erikoisliikkeet.
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Daley Thompson’s

Olympic
Challenge

Ocean, 120,—/175,— (C-64)

Olipa kerran, kauan sitten... ei, ei
mikdin kaunis prinsessa tai lu-
mottu keppi, vaan yksi ensim-
miisid joystickintappajapeleji ni-
meltiin Daley Thompson’s De-
cathlon.

Urheilupeleji on ollut olemas-
sa lihes tietokoneen keksimises-
ti lihtien riemastuttamassa van-
noutuneita  penkkiurheilijoita.

SSI/U.S.Gold, 210,— (vain
levyke)

Oletettavasti Advanced Dun-
geon’s & Dragons on vuoden
odotetuin roolipelivutuus. Luo-
jan kiitos projektin takana on SSI,
joka yleensi pitdd minki lupaa.

Paketti ainakin on tyylikis ja si-
séltdd mukavasti tavaraa. On tie-
tysti pakollinen sédintokirja, Seik-
kailijoiden Aikakauslehti, joka si-
siltdi vihjeitd, tietoa ja taulukoita
tisti moduulista, konekohtainen
ohjeldtyskd ja kiddnndstaulukko
riimujen muuttamiseen englan-
niksi. Loytyy sieltii levytkin, joita
on neljd kappaletta eli yhteensi
kahdeksan levypuolta.

Ensinpi kehitetiin seikkailija-
ryhmid. Kuuden hengen retkue
on maksimi, joka jdttid tilaa vield
kahdelle Non-Player Characteril-
le. Hahmon luominen ainakin on
perusteellista. Ensin valitaan ro-
tu ja sukupuoli, arvotaan arvor,
valitaan ammatti ja maailmankat-
somus sekii annetaan nimi. Ja vie-
ld valitaan kuva esittimiin sanka-
ria sekd muokataan sprite oman
maun mukkaan. Jilkikiteen voi
sankarin arvoja vieli muutella

T2

Niiti, jotka nostavat takamuksen-
sa penkilti olympialaisten aikoi-
hin vain, jos kisastudio tuleekin
toiselta kanavalta ja kaukosididin
ei ole aivan kiiden ulottuvilla.
Ocean on ilmeisesti 16ytinyt
poytilaatikosta vanhan, kulu-
neen sopimuksen, jossa todetaan
heilli olevan oikeuden kayttidd
Daley Thompsonin nimed pe-
leissddn. Oceanin markkinamie-
het laskivat yhteen vksi (olympia-
laiset ) ja yksi (Thompson oli suo-

g

sikki kymmenottelussa) ja saivat
tulokseksi Daley Thompsonin
Olympiahaasteen. Pelissi on
kaikki kymmenen tuttua lajia, jo-
ten ei niistd sen enempdi. Talld
kertaa sentdin péaidsprite on mus-
ta, eikd valkoinen, keltainen tai
punainen kuten edeltdjissidin,
Suunnittelu on kuitenkin men-
nyt hieman pieleen. Ennen jo-
kaista lajia tdytyy valita kengiit, ja
jos valinta menee pieleen, me-
nee kisakin. Lisiksi joutuu takai-
sin ensimmiiseen lajiin, jos mo-
kaa jossain myShemmiissd lajis-

C-64, Amiga, ST, Ams,
Spe

sa,
Grafiikka on sentdin kauniist
viimeisteltyd ja musiikki miellyt-
tdd korvaa. Vaikka ulkokuori on
kohdallaan, ei armoton joystics
kinvatkaus jaksa innostaa kovin-
kaan kauaa. Vaikeustaso on ker-
takaikkiaan liian korkealle sii-
detty, joten ainakin mini valitsen
klassisen HesGamesin koska ta-
hansa.

20y
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POOLS OF RADIANCE

oman AD&D-hahmon mukaisek-
si. Alhaiset huijarit tietysti tissd
vaiheessa muuttavat kaikki arvot
maksimiin.

Ja sitten matkaan. Nayttdé muut-
tuu Bard's Taleista tuttuun 3D-
moodiin. Alussa on opastettu
kiertoajelu Phalin kaupungin tir-
keimpiin kohteisiin, jonka jil-
keen ryvhmi on omillaan. Turis-
tien tapaan rynndtidin ensin osta-
maan matkamuistoja kuten haar-
niskoita, miekkoja ja jousia. Sit-
ten vain kaupungintalolle tsek-
kaamaan olisiko mitiin sopivaa
urakkaa tarjolla.

Eipd aikaakaan kun ollaankin
puhdistamassa kaupungin slum-
mialuetta hirvioistd. Hirvidt ni-
kyviit ensin kaukaisuudessa (jos
kidy tuuri) ja sitten siirrytidin ldhi-
kosketukseen. Taktinen taistelu
kdyddin Gauntletiaanisessa ym-
pdristdssd, ja taisteluvuorot jae-
taan kulloisenkin hahmon aloite-
kyvyn mukaan.

Taistelu sujuu varsin notkeasti
ja on huomattavasti mielekkiim-
pédi kuin monessa muussa rooli-
pelissd. Pitkityt sankarit eivit
kuole heti, vaan voidaan pelastaa
nopealla ensiavulla. Perinteiden
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mukaisesti voi kuolleen sankarin
heridtyttdsi henkiin, mutta aivan
automaattista se ei ole. Esimer-
kiksi lohikdirmeen tiydellisesti
tuhoama urho ei takuuvarmasti
ponnahda enii jaloilleen.

Kun orkkilauma on teilattu,
aletaan jakaa vainajien omaisuut-
ta. Erinomaisen positiivista on
se, ettd kun kymmenen orkin
nahkahaarniskainen ja lyhyelld
miekalla varustettu joukko on
viskonut veivinsi, saa tosiaan ke-
rdtdi kymmenen haarniskaa ja
miekkaa.

Taistelun jilkeen viisyneet san-
karit pistivit leirin pystyyn, taika-
alan edustajat opettelevat loitsuja
ja muut haaveilevat matkasta
maaseudulle. Sielld saa ihailla Ul-
tima-tyylistd grafiikkaa. 3D-gra-
filkkka on karua, mutta plussana
rakennuksilla on yksilolliset piir-
teet. Taistelutilanteen grafiikka
on myds yksinkertaista, mutta
tdyttid tehtivinsd. Erikoisplus-
san AD&D saa mahdollisuudesta
kytked sankarit tappelemaan tie-
tokoneohjauksessa, miki keven-

C-64

44 jatkuvan Orkinlahtauksen
taakkaa.

Pools Of Radiancen maailma
on varsin toimivan ja realistisen
tuntuinen. Vaarallisille retkille
voi vuokrata NPC-voimaa, kapa-
koissa on tappeluita sun muuta,
Kahdeksan levypuolta lupaa ai-
van tarpeeksi tekemisti. Menu-
systeemi olisi voinut olla parem-
pi ja levy pyorii ennennidkemit-
tomilld tavalla. Siitd huolimarta
levyjen vaihtelu on varsin harvi-
naista, miki todistaa huolellises-
ta suunnittelusta.

Aivan Ultima V:n ja Dungeon-
masterin luokkaa ei AD&D ole.
Joka tapauksessa se on silti dlyttd-
méin hyvi ja kuuluu ehdottomasti
roolipelien eliittiin jdrden taak-
seen sellaisetkin  instituutiot
kuin Bard's Talet ja Phantasiet.
Asian pitiisi olla kohtalaisen sel-
vii: kaupan hyllylld ei AD&D viih-
dytid ketiidn.
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Mirrorsoft/
Cinemaware, 350,—

Cinemaware on tunnettu 'inte-
Iraktiivisista elokuvistaan’. Tdhin
mennessd kaunis grafiikka ja
nokkelat ddnitehosteet ovat kiit-
| keneet erittin pinnallisen ja no-
peasti kylldstyttdviin pelin, mutta
pari vuotta ohjelmoinnin ja jatku-
van uudelleensuunnittelun koh-
teena ollut Rocket Ranger tuntuu
olevan toista maata.

Peli sijoittuu vuoteen 1940, jol-
loin ilkedt natsit ovat voimissaan.
Toisessa ulottuvuudessa olevat
ihmiset huomaavat timin ulottu-
vuuden sodalla olevan vaikutuk-
sia omaankin elimiinsd, joten
jotain on luonnollisesti tehtivi.
Valittuaan sopivan henkiltn (tie-
tysti sinidi) he ldhettivit tille ra-
kettirepun, radiumpistoolin ja
ohjeita.

Pelaajan tehtivind on kukistaa
patsien hirmuvalta lentimaillid
kuuhun ja tuhoamalla natsien
sielld oleva tukikohta. Mutta kuu-
hun péisee vain kuuraketilla, jol-
laisen voi rakentaa varastamalla
natseilta neljdg kuuraketin osaa.
Osien sdilytyspaikat saa selville
lihettimilld agentteja ympiri
maailmaa. Antamalla pelaajalle
mahdollisuuden méiritelld
agenttien toimintatavat, on Cine-
maware onnistunut antamaan
pelille strategiamaisuuttakin, mi-

BITTI 11/88
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Rocket Ranger

Amiga

ki osaltaan lisdd peliin syvyytti,
sitd elintirkedd ainesosaa, joka
on niin selvisti puuttunut sen ai-
kaisemmista tekeleisti.

Peli on levittdytynyt kahdelle
diskille, murtta dataa on tehok-
kailla pakkausrutiineilla mahdu-
tettu enemmiéinkin. Elokuvamai-
set vilikohtaukset, kuten Range-
rin lentiminen ruudun poikki,
eivit aina toistu samalla tavalla.

Grafiikka on Cinemawaren ta-
paan erinomaista, mutta myos dd-
nitehosteet niyttelevit tirkedd
osaa. Saksalaiskuulustelijan sak-
salaisittain lausutut digitoidut ky-
symykset ovat osaltaan luomassa
peliin tunnelmaa. Toimintakoh-
taukset ovat, vaikkakin yksinker-
taisia, hyvin suunniteltuja ja niiti
on tarpeeksi paljon ja erilaisia,
ettd kiinnostus pysyy ylla.

Rocket Ranger on, paitsi pelat-
tavuudeltaan ja ulkokuoreltaan,
myds pelind erinomainen. Sel-
visti Cinemawaren paras peli ti-
hidn mennessi.
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Arcana, 240,—

Powerplay on ikivanha peli, mut-
ta ei tissd muodossa. C-64:n ver-
siohan julkaistiin luoja ties kuin-
ka kauan sitten, mutta Arcana
padrti yllindd kaikki Amigistit te-
kemilli pelisti uuden version
nimenomaan Amigalle. Arcanan
mukaan he ovat kylldstyneet Ami-
gistien valituksiin siiti, ettei Ami-
gaa kdytetd kunnolla, vaan kaikki
pelit kiinnetdin suoraan ST:sti.
Miti tihin uuteen versioon on
sitten muutettu? Ympdtty mu-
kaan muutama sample ja lisédtty
viirien médridi 16:sta 32:een. Toki
grafiikkaakin on muutettu, pelis-
téd 16ytyy kiitettéivi miird digitoi-
tuja kasvoja, jotka ovat luultavasti
syoneet ne ylimiiriiset 16 viirii.
Powerplay on pohjimmiltaan
tietokilpailu 1—4 pelaajalle. Sitéd
pelataan shakkilaudan tapaisella
alueella. Kukin pelaaja valitsee it-
selleen nelihenkisen joukkueen,
jonka jilkeen valitaan miti nap-
pulaa halutaan liikuttaa. Tietoko-
ne esittdd kysymyksen, johon oi-
kein vastattuaan pelaaja saa lii-
kurttaa valitsemaansa nappulaa
haluamaansa suuntaan. Jos kah-
den joukkueen nappulat joutuvat
samalle ruudulle, seuraa kaksin-
taistelu. Tietokone esittii jilleen
kysymyksii, joihin vastataan niin
nopeasti kuin voidaan. Se kumpi
vastaa ensin oikein, saa pisteiti.

POWERPLAY
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Amiga, ST

Hivinnyt luonnollisesti menet-
tid pisteitd. Se kummalta ensin
loppuvat pisteet, saa tuta jonkin
kivan rangaistuksen, kuten kivet-
tymmisen. Ndin sitten edetiin,
kunnes vain voittaja on enii jil-
jelld.

Kuulostaa - vksinkertaiselta?
Ongelmana onkin se, ettd kysy-
mykset on suunnattu tiysin
muulle yleisolle kuin suomalai-
sille. Tietenkin kaikki kysymyk-
set ovat englanniksi, osa kysy-
myksisti on erittdin vaikeita ja
osa sellaisia, mitd suomalaiset ei-
vit oikeastaan edes voi tietdi.
Nididen syiden takia pelid voikin
suositella vain kielitaitoisille pe-
laajille. Audiopuoli on koéyhi,
mutta hoitaa hommansa ja video-
puoli on viimeistelty huolella,
mutta vaikeat englanninkieliset
kysymykset eivit innosta,
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Psyclapse, 240,—

Psyclapse, joka on itse asiassa
vanha wuttumme Psygnosis, put-
kauttaa muutaman kuukauden
raskaanaolon jilkeen markki-
noille terveen tuhoamispelin, jo-
ta voitaisiin kuitenkin kutsua ei-
toivotuksi lapseksi. Vaikka pailli-
sin puolin pelissi ei ole liiem-

min moittimisen varaa, sen tee-
ma potkaisee alkuinnostuksen
nopeasti mikeen.

Menace on tuiki tavallinen
rdiskimispeli, jolle voitaisiin
omaperdisyydestd antaa pyored
nolla. Mutta koska se on shoo-
t'em-up, niin sellaisena se tiytyy
myds arvostella. Eli: pelaajan teh-

tivind on lennelli Draconian
kuuden puolustusjirjestelmin
lipi aiheuttaen samalla mahdol-
lisimman paljon tuhoa ja hiivitys-
td, ettii periissi tulevat varsinaiset
hyokkidysjoukot eivit endd koh-
taisi vastarintaa. Vallalla olevan
kaavan mukaan matkan varrella
voi kerdilld lisdaseistusta ja muu-
ta kivaa.

Psygnosiksen tapaan toteutus
on ensiluokkaista. Musiikki pau-
haa mukiinmeneviisti ja pelatta-
vuuskin on kohdallaan. Grafii-
kasta voi mainita sen verran, etti
kisikirja viittdd pelissi olevan 64
virid ndytdssd vhtaikaa. En olisi
kylld huomannut, jollei kiisikirja

Amiga, ST

olisi sitd kertonut.

Menace on siis aivan kiva pell.
Sitid rasittaa vain teeman tavanos
maisuus ja yksitoikkoinen peli
tempo. Valitettavasti tillaisia pe-
lejd tehdéiin niin kauan kun niitd
ostetaan. |
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Whirlig

Firebird, 240,— (ST & Ami-
ga)

Teknofobian uhrien painajainen
on totta: koneet ovat orjuttaneet
ihmiskunnan. Maailmankaikkeus
koostuu neljistd miljardista ken-
tistd, joiden yhteisnimi on Eigen-
avaruus, Tamdn vaatimattoman
miéidrin keskelle on Kitketty viisi
Tdydellisti avaruutta, joissa ih-
miskunnan vapaustaistelijan tiy-
tyy vierailla. Onneksi kohdekent-
tien numerot on annettu. Jokai-
sesta kentiistd johtaa pois ainakin
yksi, yleensi useampi avaruus-
portti, jotka toimivat risteysase-
mina.

Hiivittiiji on aseistettu limps-
hakuisilla ohjuksilla ja chaffilla.
Ohjukset ovat harvinaisen tyh-
mid, silld jos muuta sopivaa maa-
lia ei 16ydy, lukittuvat ne pelaajan
alukseen ja pof — jilleen yksi
kymmenesti elimidsti katoaa
ajan ikuisuuteen kuin kyynel sa-
teeseen.

Ohjus-, chaff- ja polttoaineva-
rastoja voi tiydentii sielld tazlli
sijaitsevilla  tankkausasemilla.
Kylli kelpaa tiydelld masulla ter-
minoida vihollisaluksia ja instal-
laatioita seki vililld tarkkailla va-
rastoja koreasta instrumenttipa-
neelista.

Whirligigin grafiikka on oi-
kein niyttdvii. Kaikki objektit on
varjostettu valonlihteen mukaan

ST, Amiga (tulossa C-
64, Spe, Ams)

ja liikkuvat pehmeiisti. Vika on li-
hinni siini, etti ne ovat liian suu-
ria, joten tormiddminen viholli-
seen on hyvin yleinen tapa piit-
tidd piivinsi. Pelaaminen on lep-
poisaa: kun kone laskee uutta
kenttii voi vaikka kiehauttaa
kahvit ja katsoa pari hyvii eloku-
vaa.
Jos Viruksessa oli eksoottinen
ohjaustapa niin Whirligig péiisee
samaan. Aluksen kuljettaminen
sinne minne haluaa vaatii pitkil-
listi harjoittelua eikid siltikidn
ole helppoa.

Whirligig on sininsd ihan mu-
kava peli, mutta siitid tuntuu puut-
tuvan jotain. Kun graafisen ko-
reuden kuorii pois paljastuu alta
varsin yksinkertainen, mutta lop-
pujen lopuksi epityydyttivd am-
muskelupeli. Itse asiassa aika tyl-
si. Ja niitdhin riittid muutenkin.
Testattu: Amiga
Grafiikka: 9

Adinet: 8
Kiinnosta-

vuus: 7
Yleisarvosana: % % %
Nnirlvigig

Arcade

Classics

Firebird, 39,— (kasetti)

Nykyiset pelit ovat kehittyneem-
pid kuin uskoisikaan. Aikoinaan,
kun Atarin videopelit edustivat
kotiviihteen kirked, jotkut Net-
herworldin tapaiset pelit olivat
tdyttd scifid. Federation Of Free
Tradersista ja Dungeonmasteris-
ta puhumartakaan.

Arcade Classics tarjoaa mah-
dollisuuden kurkistaa tuohon
kadotettuun aikaan. Siind 16ytyy
samasta paketista nelji todella
vanhaa pelid. Space Invaders ei
liene kenellekiiin tuntematon,
kuten ei myo6skdin Asteroids.
Gravity Wars on tuttu kaikille
isomman koneen omistajille.
Hinnin huippuna on Snakes.

Space Invaders on toteutettu
aidolla yksivirigrafiikalla. Muu-
kalaislauma valuu hitaasti alas-
pdin ja linnakeiden takana lymyi-
levi puolustaja harventaa rivistd-
jd. Asteroidsista ei kuusneloselle
ole koskaan tullut kunnon ver-
siota, joten oli jo korkea aikakin
korjata timd puute. Asteroids
ndyttid onnistuneesti arcadevas-
tikkeeltaan ja miki tirkeinti, pe-
laa pehmeisti. Asteroidsin idea-
han oli pilkkoa anabolisia aste-
roideja yhi pienemmiiksi silpuk-
si ja sivussa ammuskella UFOja.
Tdmii toteutus on yksi parhaista,
mutta hiviii tosin kevyesti ST:sté

'

ja Macista tutulle Megaroidsille.

Gravity Warsissa on ruudun
keskelld aurinko, jonka paino-
voima aiheuttaa ongelmia kah-
delle taistelevalle avaruusaluk-
selle. Painovoiman voi siitdi
usealle voimakkuudelle tai jopa
ihan piinvastaiseksi. Peli vaatii
kaksi pelaajaa.

Snakesissa ohjaillaan kahta
kddrmettd tarkoituksena joko
syOdd vastustaja olemattomiin tai
aiheuttaa tormiys. Ja tiimikin his-
toriantunti vaatii kaksi oppilasta.

Jokainen Arcade Classicsin pe-
li sisdltid nostalgista vetovoimaa
ja, ihme & kumma, myos jonkin-
asteista pelaamisen iloa. Ainoana
varsinaisena miinuksena on se,
ettd Gravity Wars ja Snakes eivilt
paljoa ilahduta yksindistd peli-
miesti. Kannattaa hankkia, jos
pelien esihistoria on himiri.

Testattu: C-64

Grafiikka: autenttista

Adinet: niin kuin
myds

Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % %%

Nnirvi

MikroBITIN
PIKKUILMOITUKSET

Pikkuilmoitushinnat:

B P Sy M e S e 40 mk/rivi
Rividlmoitus on pelkkii ladottavaa tekstid. Kuvia ja logoja ei voi kiyt-
tdd. Tekstid vol siitl ellivdittid esimerkiksi o-merkeilld.

ORI 50 A0 ARG 0 e 600 mk

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelld, jossa vol tekstin lisdksi
olla esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa val-
miina eli valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmilksi asemoituna.

Tammikuun MikroBITTIIN (1/89, ilmestyy 2. 1. 1989) tarkoitettu-
Jen pikkuilmoitusten on oltava perilld viilmeistddan 30.11. 1988.

DISRETTIESA | TIETOKONEET
51/4 " 100 10
Xidex 2DD 96 tpi 4.15 4.50 MYYN AMSTRAD CPC6128:n
Xidex 2DD blante 2.90 3.20 mv-monltorilla, Amstrad DMP-
Basf 2DD 48 tpi 5.95 6.45 2000 -kirjoittimen ym.
Basf 2HD 10.90 11.70 Puh. 90-5662180/Kari.

" L X T ]
31/2 100 10
Yidex 2DD 9.25 9.90 AMIGA Jopa 2400 mk:llal
Basf 2DD 11.60 12.45 tuksella saat kaikki mikrotarv.

edullisemmin suoraan ulko-

ICARUS KY, 90-467655 mallta tilaamalla! Varmat neu-

vot! Hinta vain 98 mk. Til.os.:
ARCOM, 59310 Sérkisalmi.

PL 22, 02151 ESPOO {

g| Tdmén kokoinen
Bl moduuli maksaa
¥| MikroBITISSA
vain 600 mk.

\ 4

OHJELMAT

SIMPPELI-
maatalouskirjanpito on:
¢ kustannuslaskenta
» kappalelaskenta
Orientoltunut suomenkielinen
verokirjanpito 2100 markalla,
Tilaa esimerkkilevyke!
Maataloustuottajien tili-klint.
Savitalpale. Puh. 953-360731.

ATARI ST:N PD-OHJELMIA
Tosl hyvié, Saksa/USA.
Tilaa limainen luettelo

OLLI URRILA, PL 32
44800 PIHTIPUDAS

Nyt softat AMIGAAN halvalla!
PD:t (mm. Fish 1-146) 16-30 mk.
Hinta riippuu maarasta. Kysy!
Luettelo levylia, 1ahetd 20 mk
JPSoft, livesp. 1, 53300 LPR
Puh. ilt, 953-23347/Jyrkli

MUUTA

PLAY BY MAIL GAME
Postllokero 66, 15550 Nastola 2

Maksa pikkuilmoituk- Olen maksanut
sesi efukdteen paosti- Nimi

siirtotilillemme 1m1

rivié X 40 mk= mk PS-tilille 1734 09-0

1734 09-0. Liitd kuitti
fai sen kopio oheisen

Osoite

Puh.

ilmoitustekstin mu-

;T— Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle: | | tietokoneet

ohjelmat cheislaitteet muuta

Postita pikkuilmoituk-

sesi osoitteella:

MikroBITTI

IImoitusosasto
PL 64

00381 HELSINKI

Kirjoita vksi kirjain tai valimerk

ki yhieen ruutuun. Jata sanojen

valiin vksi tyhjd ruutu. Tekstin
tulee olla lopullisessa lehteen
tulevasza muodossa.

[Imoitusten lulee clla hyvan ta
van mukaigia. MikroBITT] varaa

itgellean olkeuden olla julkaise
matta ilmoitusta

BITTI 11/88
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PC

Kiintolevyn
formatoitumisen
estiminen

Tissi vinkki kaikille onnellisille kiin-

o tolevyn omistajille!

Koska FORMAT.COM-ohjelmaa
yleensi sdilytetddn kiintolevylld, voi
joskus sattua haaveri, ja kiintolevy
formatoitua. Tietysti olisi ikdvid, jos
kaikki tuhansien markkojen ohjel-
mat hadvidisivit levyltd, mutta eipd

Ohjelmointivinkit

GOTO STOP
:END
ECHO KOMENTOJONOSSA
VIKAA!
:STOP
ECHO ON
i A

Copy con -rivin jalkeen ei ndytolle
tulostu C>, koska uimin jilkeen kir-
joitettavat merkit kirjoittuvar tiedos-
toon. Viimeinen merkki on Control-
Z, joka lopettaa kirjoittamisen. Hom-
man voi hoitaa myds Edlinilld tai
muulla editorilla.

hitid. Oheisella komentotiedostolla Pekka Heino
(nimeksi FORMAT .BAT) voidaan es-

tad kiintolevyn formatoiminen. Tee

ndin systeemitasolla: C-64

COPY CON FORMAT.BAT 1] =

ECHO OFF alkavat 1oytya

IF %1X ==X GOTO END

IF %1 = = A: GOTO FORMAT
IF %1 = =a: GOTO FORMAT
IF %1 = =B: GOTO FORMAT
IF %1 = =b: GOTO FORMAT
GOTO END

:FORMAT

FATMOR %1 %2 %3

MikroBITIN numerossa 2/88 olleen
ohjelman Spritejen etsijia avulla voi
etsid spritet alueilta 0—255 ja 256—
511. Joskus paljon spritejd sisdltivis-
ti ohjelmasta ei kuitenkaan spriteji
loydy, vaikka niitd ajon aikana na-
kyykin. Spritet sijaitsevat tilloin
muistissa alueella 512—767 (tai 768

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDETMEILTA

JNATARI chicimar. - R AR
oheislaitteet, PC

ST XL/XE pelit

Commodore AMIGA

128 D,C-64,C-16 o
CANON V20 MSX, £
Laskimet o
DENON Ckasetit 6 Po,
EPSDN Klfpmlmﬂt commodore &o
SANURA - Pelit, @®
tarvieet AMIGA < A\
P e . PARAS TIETAA O Q‘
STAR NL-10 KANNATTAA AsiOF €

Kirjoittimet DA  ERIKOISLIK- «
TOK-Tietolewyt, KEESSA MEILTA

Ckasetit SAAT SAMASTAPIS- &

TOP- Ohjelmat, TEESTA PALVELUN &<

tarvikkeet KOKO PERHEELLE &

Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit- :

peleja rajoitetusti tavat

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

9

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,
puh. 90-701 5766. Ark. 10.00-18.00, lauant. 10.00—14.00

—1023). Timin ohjeen avulla saa-

daan ndmikin spritet tutkittavaksi.

1 Lataa ohjelma, josta haluat spritet.

2 Resetoi tietokone (spritet jadvit
muistiin}.

3 Lataa Spritejen etsijd, kiynnista se.

4 Selaa alueet 0—255 ja 256—511.
Jos spritet eivit loydy ndilta alueil-
ta, jatka kohdasta 5,

5 Pysdytd Spritejen etsijd, kirjoita
jompikumpi seuraavista lauseista
(useimmiten A, esim. DELTA:ssa),
odota muutama minuutti. . .

A) fori=0t016384:pokel16384 +
i,peek(32768 + i):next

B) fori = Oto16384:pokel 6384 +
i,peek(49152 + i):next

6 Kiynnistid jilleen Spritejen etsij,
spritejen pitdisi nyt olla alueella
256—511, mene kohtaan 4.

L) lEn':mY‘ "

Amiga
Viruksen etsija

Oheinen ohjelmanpitkd tatkii, onko
Amigan muistissa virusta ja onko vi-
rus Byte-Bandit vai alan markkina-
johtaja SCA. Ohjelma ei tunnista
muita kuin nama kaksi, mutta muun-
laisia viruksia ei tiettivasti ole vieli
Suomesta tavattukaan.

Ota kaksi varmasti viruksetonta le-
vykettd, joista toinen sisiltid Work-
benchin ja toinen Basic-tulkin. Jos et
ole aivan varma levykkeidesi saas-
teettomuudesta, tee alkuperiisestd
Workbenchisti ja Extrasista uudet
varmuuskopiot. Kirjoita oheinen Ba-
sic-listaus puhtaalle levylle. Sen jil-
keen laitat seki puhtaan Work-
benchin etti kyscisen Basic-ohjel-
man sisdltivin levykkeen kirjoitus-
suojattuun asentoon. Survo konee-
seen epdilytiva levyke ja aikasi oh-
jelmaa Kiyteltyidsi kiynnistd Amiga.
Lataa Workbench ja aja Basic-ohjel-
ma. Jos Byte-Bandit-otsikon jilkeen
tulevissa neljan merkin sarjoissa on
ainoastaan 'suorakaiteita’” (CHR$(0)),
niin Byte-Banditin osalta asia on
kunnossa. Jos taas ei, niin kysees—
sd on virus. Jonkin ajan kulutua
muun tekstin joukossa lipuu teksti:
"SCA:N VIRUS" . Tista tiedimme, et-
ta nyt alkaa SCA:n osuus. Jos lop-
puosassa esiintyy tekstii (esimerkiksi
Another masterpriece of the Mega-
Mighty SCA) niin kyseessa on SCA-
virus. Jos haluat uusia Kkisittelyn,
sammuta vililld virta koneestasi.
DIM D{2048) : L=518144
FOR R=0 TO 2048
ID{R) = PEEK(L)

L=L+1

NEXT R

PRINT " BYTE-BANDITIN
VIRUS"

FOR R=0 TO 1023 STEP 4

PRINT CHR$(D(R)); CHR$
(D(R + 1)); CHR$(ID(R + 2));
CHR$(D(R + 3))

FOR T=0 TO 500 : NEXT T

PRINT "' SCA:N VIRUS"

FOR R = 1024 TO 2044 STEP 4

PRINT CHR$(D(R)); CHR$(D(R +
1 )); CHR$(D(R + 2));

CHR$(D(R + 3))
FOR T =0 TO 500: NEXT T

NEXT R

Amstrad

Kuvaruutu

MikroBITISSA 5/88 oli juttu "Am-
stradin  kuvaruudun  koostumus”,
Esimerkkina ollut assemblykielinen
kuvaruutuosoitteen laskuohjelma oli
melko hidas. Ohessa on vastaava oh-
jelma, joka kuluttaa aikaa keskimis
rin 3,4 % siitdi mi julkaistu, ja
on vain 3l-tavuinen eli hieman ly-
hyempi.

Firmwarekutsu &BC1ld on myis
kiytettavissd (DE=x, HL=y, pala
taessa naytoosoite on HL:ssd, C=
pikselin kayuamat bitit).

Nopea findxy
org &8000

push bc

push af

push de

id a.b y annettakoon b:ssi,
=X

and 248 a=rivinumero x 8

Id l,a

Id a.b

Id b0

Id h,b hl= a=rivi x8

add hl,hl hl=rivi x 16

Id d,h

Id el

add hl,hl % 32

add hl,hl % (4

add hl.de % 8i)

and 7 a = pikselirivinro
merkkirivilla

add a,a

add a,a

add 4.2 ®x 8

add ah x 256 x 8 eli 2048

add a, 192 + &CO00

Id h,a

add hl,bc + X-koordinaatti

pop de

pop af

pop bc

ret valmis

Eero Taipale

BITTI11/88 |
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MikroBITTI

maksaa
posti
maksun

MikroBITTI
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86
00003 HELSINKI

PL 64

 Tilaan

TILAUSKORTTI

U 3118 MIKROKIVIKAUSI-KIRJAN 69 MK

[0 3116 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN 95 MK

0 3117 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN OHJELMA-
LISTAUKSET KASETILLA 69 MK

CJ 3119 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN 95 MK

[0 3102 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN
OHJELMALISTAUKSET LEVYKKEELLA 69 MK

O 3115 BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN 125 MK
BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN MikroASSEMBLER-
OHJELMAN LEVYKKEELLA 79 MK:
0 3104 C-64 00 3106 Atari

Lahetyskulut 18 mk/lihetys, paitsi Mikrokivikausi 10 mk/lihetys.

O] 3107 Apple

| Nimi:

Osoite:

Postinumero ja -paikka:

Puhelin: (] Olen tilaaja [ Ostin irtonumeron
Es.s
mw
°x8% 3
= [4s)
o
3
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- [ ©
sk =2 =
ES h (=N ]
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o0« ©
@ @© _ :31—
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] OSTAN

BITTIPORSSI

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!

[ 1] MYYN

[] VAIHDAN

 NIMI

~ KATUOSOITE

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

 Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vuoden

TILAUSKORTTI

L TILAAN

MikroBITTI-lehden EDULLISEEN SAASTO-
TILAUSHINTAAN 12 kk vain 165 mk.

pituisissa jaksoissa kunnes lopetan sen
puhelimitse tai kirjeitse. Tilaukseni alkaa
seuraavasta mahdollisesta numerosta.

O TILAAN _____ kpl
MikroBITTI-lehden séilytyskansioita

4 28 mk (+ lahetyskulut 9,00 mk/1 kpl,

12,00 mk/2 kpl ja 15,00 mkiyli 3 kpl). 3100

- BKD1

Nimi

4

Dsoite

Postitoimip. Puh.

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 Helsinki.

BITTI

00381 Helsinki

i | PL G4
o
—

PALVELUKORTTI 11/88

Kéytd ennen 1.12. 1988.

111213141 51617181 N

Rengasta ilmoituksessa ollut 212 22 32 42 52 62 72 82 92
tiedustelunumero lisatietojen 31323334353637383 93
saamiseksi. Rengasta kor- 414 24 34 44 54 64 74 B4 94
keintaan viisi numeroa. 5152535455565 7585 95

1 7

Taméan MikroBITIN kiinnosta- g 1? g? gg :? g? g? ?? g? g?
vin artikkeli alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 88 98
: i 91929 39 495969 7989 99

vin ohjeima alkoi sivulta
Nykyinen laitteistoni:

[0 minulla ei ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

(1 Olen tilaaja
[] Ostin irtonumeron

Nimi:

Osoite:

Postitoimip. Puh.




lulosta laatua
o o o A Be= | Panasonicilla

3 Daley Thompson's
Olympic Challenge Ocean x X 5 2
The Comacs: | anasonic-matriisikirjoittimet tunnetaan korkeasta
Winter Edition U.S. Gold laadusta, joka kestaa hyvin vertailun niin tulostus-

iessa kuin toimintojen monipuolisuudessa.

Valmistaja

fop
Twenty

-

5 Netherworld Hewson D S :
N Py Voiea S R > - anasonic-kirjoittimet ovat Iuntetl_tiwla_-— 1? kk:n
. - == e . wu —ja helppokayttoisia. Ialnvdﬁtmlsﬁjuunoike-
7 Salamander magine x | x| x mallin tekstinkasittelyyn, laskatukseen rum-
8 Mickey Mouse Gremlin o S S 18 2 , kotiin eli kaikkeen ja kaikklﬂkp
9 Impossible Mission II Epyx x x x 16 5 joitinta.
10 President is Missing Microprose x X — 1
3 11 Test Drive Accolade x S W I 15 6
wenty -lista laadi-
pien peumantuﬂ_ 12 Nineteen Cascade x x — 1
Suomi Oy:n ja Top- 13 Konami Arcade coll. Ocean x x 10 4
'S Ky:n toimittamien tieto-
pohjﬂl}Ira Ptgll:ji Saatetaan SO- 14 Road Blasters U.S. Gold W o] x )X %) h 2 3
ttaa uusille mikromerkeille lis- 15 Barbarian II Palace x | x| x — 1

tan laatimisen jilkeen. Kasettipe-

lien hinnat ovat 90—120 mark- Bacd's Tuie 1M EA = e 6 2
ja levykkeiden 150—180 17 Sub Battle Simulator Epyx X x x -_ 1
markkaa. Amigan, Atari ST:n ja 18 Pink P 2
PC:n tiysihintaiset pelit maksa- - s Gremlin X X x x 9
vat noin 300 markkaa. Hinnat 19 6 Pak Vol. III Elite x x x == 3 2.475~

saattavat poiketa pelikohtaisesti
edelld mainituista.

[
[

20 California Games Epyx X x x x 12 KX-P1082

921443594  MDATA g Azt

PL 2 20611 TURKU

K K K K KK KKK KKK KA

Ja aikaa harrastaa mikroilua ja lukea MikroBITTIA.
M-DATA MYY EDULLISESTI PELIT JA TARVIEKEET. M-DATASSA ON ERIKOISNOPEAT TOIMITUKSET! Aukioloajat uku i tuh i i mikr i
Tilaa Joululahjat M-DATASTA. Arkisin 8.00-19.00 Joulukuun alussa ilmestyy tosi tuhti tietopaketti Qs
Tilaa nyt uvusi ilmainen luettelomme. Kysy uutuuksial Muina aikoina mikroilijoiden ja heidin liheistensi iloksi. Kerromme hyvissid
HE_ﬁgE{éﬂgg%?%gTsegﬁg%villEF‘t:letckon31 le:COMMODORE 64, AMIGA, ATARI ST, Et%m:ﬁ: i ottaa & ajoin ennen Sitd Piivid mitd kannattaa varata pukinkonttiin,
AMIGAN RF 302C Levyasema 990,- RS-232C -sarjaliitintd Vuosittainen mikrokatsauksemme on muodostunut jo Kisit-
- : tecksi alan harrastajien ja sellaisiksi aikovien keskuudessa. Joulu-
COMODORE. 64 Kas./Disk. COMMODORE 64  Kas./Disk. COMOOORE 64  Kas./Disk. COMOOORE 64 Kas./Disk. AMIGA AMIGA PC-YHTEENSOPTVAT SO Al XEN — nopea {Zi:ﬂ merkkid/ kuun MikroBITIN kansien valisti 16ytyy Tietoa Kaikista saata-
10 Great Games II 72,- Flintstone 72,- 109,- Karate Ace 69,- 109,- Sherlock 149,- 10th Frame 169, - Orbiter 199,- 4%4 Of Road Racing 179,- “’k““u,] _“m'#“n" issa olevis timikroista. Nii iden s
1943 109,- Footbal Manag.Il 69,- 109,- Knight Games II 72,- 109,- Silent Service 72,- 109,~ Asargh! 144,- P.B.Football  169,- Battle O Antietam 199,- nen kirjoitin (7 erilaista ¥ 5 ta ko - Nunnlajttm Dyvat kuin myoe
4% OF Road Racing 72,- 109,- Fourth & Inches 72,- 109,- Konami Arc.Coll. 72,- 149,- Sinbad And The Thro.. 109,- Alden Syndroms 184,- P.O.W 249, - Crazy Cars 199, - tekstivaihtoehtoa huonot puolet on esitetty yhtend kompaktina kokonaisuutena,
720 Deg 72.,- 109,- Game,Sat & Match 79,- 119,- Last Ninja 72,= 109,- Skate Crazy 72,= 109,- Arcade Classics 144,- Phantasm 199,- Defender OFf The Cr. 199,- £
Afrborne Ranger  105,- 149,- Garfield 72,- 109,- Live Ammo 72,- 99,- Skate Or Die 99, 149,- Arena 249, - Platoon 199, Fairy Tale Adventure 249,- yhdella kytkimella) joka auttaa asiaa tuntematontakin ostajaa.
AIF 149,- Gary L. Football 72,- 109,- Living Day1.007 72,- 109,- S0l4d Gold 72,= 109,= Arkanoid 199,- Police Quest  169,- Fire & Forget 199, - Bittinikkareilla riittdid purtavaa vuoden plIl'lEll'[l.l’IllkSl hetkiksi.
Alien Syndroms 72,- 109,- Gary L.Superskil 72,- 109,- Lucas Collection 72,- Soloflight 11 72,- Bad Cat 199, - Pool 79,- Gunship 269, - — laadukas tulostusjalki : oyl S il : : ;
Arcade Alley 72,~ 109,~ Gauntlet II 72,- 109,- Magnificent 7  79,- 119,- Spy Vs Spy Tril. 72,~ 109,- Bal.Of Power  199,- Quadralien 199,- Impossible Miss. 11 189,- — lomakkeen pituus saa- Ohjelmointitaitojen terdstiamisen ja pikkukikkojen opiskelemisen
Army Moves 59,- 99,- Gee Bee Afr Rally  109,- Marauder 72,- 109,- Star Games II  72,- 109,- Ball Ratder  169,- Return To Genes.144,- JET 399, - - " . : 2
8-24 Flight Simulat. 72.- 109,- Geocale 319, - Mask 11 72,- 109, Starwars 72,- 109, - Barbarian 169, - Roadwars 144, Kings Quest Trilogy 199,- dettavissa kirjoittimen lisaksn voi syventyd koneensa hienouksien mfﬂsmluun* Lehdes
mﬁ'? 11 g . 13" Geafil ifg'w :w“ % gg'_ 133*_ 32"%22@'3..'“3 !%'_ :;3'_ ::tt.:r mnm :gi'_ et Exi lg'_ :::d F'lgh':.:ru"r :3:' pailli olevalla kytki- td Ioytyy sovelluksia commorojusteilic, jille, T
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D&D FANTASIAROOLI

Nyt saatavana maailman suosituimman
roolipelin, Dungeons & Dragonsin, jatko-
osa - D&D Expert-saannot!

Haluatko olla sankari? Ovatko mahtavat
seikkailut D&D-roolipelin fantasiamaail-
moissa sinun alaasi? Olisitko mieluummin
urhea taistelija vai loitsuja heittava
magainkayttaja, viehattavatko sinua halti-
joiden piirteet vai puolituisten elama?
D&D Fantasiaroolipelin Perussaannot
soveltuvat erinomaisesti aloittelijoille ja
paketissa on kaikki tarvittava. Saannot
opit helposti kirjassa olevan esittelyseik-
kailun avulla. D&D on Suomen suosituin
roolipeli - jo tuhansia pelaajia kautta
maan!

D&D Expert-sdaannot ovat Perussdanto-
jen jatko-osa. Niiden avulla voit siirtaa
seikkailusi pimeista luolaholveista kirk-
kaaseen paivanvaloon! Voit seikkailla
paahtavilla aavikoilla, kosteissa sademet-
sissd, myrskyavilla merilla, kuljeskella
keskiaikaisissa kaupungeissa tai vaikka
rakentaa oman linnoituksesi!

Tutustu D&D-roolipeliin ja sinustakin
tulee fantasiamaailmojen tarunomainen
seikkailija!

Rahasia on seikkailu muinaisen temppe-
lin salaisuudesta. Caldwellin linnoituk-
sessa on viisi pienta seikkailua. Leijona-
linnan aave on seikkailu yhdelle pelaa-
jalle. Taistelusuojus on pelinjohtajan apu-
vdline. Hahmolomakepaketissa on 36
hahmolomaketta D&D-roolipeliin.

Strategiapeleja:

Strategiset sotapelit on tarkoitettu noja-
tuolikenraaleille, jotka haluavat elaa histo-
rian kddnnekohdat uudelleen ja kokeilla,
olisiko heista kenraaleiksi. Pelit ovat eng-
lanninkielisid, mutta niissa on selkeét suo-
menkieliset ohjeet.

Onslaught on helppo peli Normandian
maihinnoususta. Toinen pelaaja johtaa
littoutuneitten joukkoja ja toinen akseli-
valtoja.

Sniper (Tark'ampuja) on peli sotilaista,
jotka taistelevat pienia taisteluja kau-
pungeissa ja maastossa. Pelin tausta

voi vaihdella Toisesta maailmansodasta,
Vietnamiin, Koreaan ja nykypaivan
Eurooppaan.

Sniper Hetzer on Toiseen maailman-
sotaan ajoittuva peli panssarivaunutaiste-
luista.

Sniper Special Forces (Erikoisjoukot) on
peli terroristeja vastaan taistelevista
nykypéivan valiojoukoista.

Hunt for Red October (Punaisen Loka-
kuun metsastys) on peli sukellusvene-
sodasta Atlantilla.

GameWorld-roolipelikaupat

Kédy katsomassa GameWorldin mahtavia
valikoimia! Jo kolme erikoisliiketta:

Helsinki: City-kaytavan terassi, ark 10-19,
la 9-16.
Helsinki: Kalevankatu 36, ark 14-18,
la 9-15.
Turku: Humalistonkatu 18, ark 10-18,
la 9-15.

Kaikista lilkkeista voit vuokrata myos
NINTENDO -pelikoneita ja -kasetteja.
Tule koepelaamaan!
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Puhelintilaukset: 90-608 225 Ark 14-18, la 9-15
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Allekirjoitus (alle 18-v. holhooja):




