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PREBENTS

SIORALIV 14/0C

22 KATSAUKSESSA KUVANLUKIJAT
Ihanteellisessa tyopaikassa on kuvanlukija, joka muut-
taa paperipinot ASCIl-merkeiksi ja mikrolla muokarta-
viksi kuviksi. Halvimmat mallit ovat myos harrastajan
ulotruvilla.

33 SCHNEIDER PC — EUROOPAN VASTAISKU
Amstradin entinen yhteistyOkumppani on  tuonut
markkinoille vastuksensa PC-kilpaan.

37 RAM-FLOPPY
Pikakokeessa Rexin lisimuistikortti C-64:lle.

38 DIAGNOSE 64
Saksalainen vianetsintipaketti kertoo mika kuusnelo-
sessasi on vikana. Vai kertooko?

'

18 MC68000-PROSESSORIN KONEKIELI-
KURSSI OSA 2
Kasittelyssa erilaiset lukujirjestelmit.

28 KOTI-PC
Ovatko PC-kloonit 8-bittisten kaatajia? Yhi useammas-
sa kodissa vanha kotimikro on saanut viistvi tehok-
kaamman koneen tielta, '

53 BITIT LINJOILLA

Palaamme juurille ja kertaamme perusasiat.

Sovellukset

26 MONIVARIMERKKIEN TAIKAA
Kun pelkat omat merkit C-04:lle eivit riitd, on aika tu-
tustua monivarimerkkeihin. Myos niitd_voi tehda itse
kunhan vain tietida niksit.

43 COMMODORE-SISAPIIRI
Asiaa resetistd ja sen estimisesti.

45 BITTINIKKARI
Hyodyllinen reset-kytkin puuttuu useista PC-koneista.
Kytkin on suhteellisen helppo lisdta jilkeenpdin.

46 SVI-SISAPIIRI
Esittelyssid palstanpitdjin tyokalu,

51 MSX-KESKEYTYKSET
Kerromme miten spriteohjelmoija saa ruudulla liikku-
vat oliot jirjestykseen.

59 ST PINTAA SYVEMMALTA
Atarin graafisen kdyutdjaliitynndn takaa 1oytyy kiyuo-
jarjestelmi, johon monet civit vielid ole perehtyneet.

Muut jutut

8 "QLTA;&VATKO VIDEOPELIT PELIMIESTEN

POYDAT?
Nintendon ja Segan uuden sukupolven videopelit kil-
pailevat pelimarkkinoista kotimikrojen kanssa.
KOPIOISINKO OHJELMIA?
Helsingin raastuvanoikeus otti kantaa siihen, mita saa
kopioida ja mita ei.
KOTIMIKROJEN MARKKINAKATSAUS
Suomi on kotitictohoneiden suhteen erikoinen maa.
FALCON A.T.
Tavallinen PC ei endd pysty pyorittimadn tita lento-
simulaattoria, vaan hommaan tarvitaan vihintddn AT-
tasoinen kone. Lopputuloksen rinnalla Amigakin kal-
penee.

63 JENKKILA

Tietokoneen ostaminen ei ole helppoa.

78 VUODEN 1988 SISALLYSLUETTELO
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® Pelimieben pukinkonttiin ilmaantuu tand jouluna ybd useammin
uuden polven pelikonsoli. Vuoden verran markkinoilla biljaiseloa
barrastaneet pelikonsolit tarjoavat monipuolisen vaibtoebdon koko
perbeen pelitarpeiden tyydytiamiseen. Kurkistamme Nintendon ja
Segan nimed kyljessddn kantavien labjapakettien sisdile sivuille 8—9.

Objelmalistaukset

65

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET

Tarkastaja Amstradille.

66 MASTER PAINTER C-64

70

71

72

76

C-064:n grafiikkaa on vaikea hyodyn-
tad ilman Basic-laajennuksia tai piiﬂ::-
ohjelmaa. Master Painter tulee avuksi.
SNAKES C-64
Nimestiin huolimatta kvsymvyksessi
on vanha tuttu mm_nprli_- i

SCREEN FREEZER C-64
Ndppird apuohjelma omien latausku-
vien tekoon.

DIR-NOTES C-64
Jos et muista, mitd IMF2-niminen oh-
jelma tekee tai milld SYS-kiskylli se
kiaynnistetddn, niin timid ohjelma on
juuri sinua varten,

POKERI MSX

Joulukorttirahasi sadstyvit, kun jicit

korttipakan laatikkoon ja haviit vain
mikrolle.

LEVYKKEEN TIEDOT
PAPERILLE MSX
Tilli ohjelmalla saat selville, mita le-
vykkeesi on syonyt.

SOLITAIRE AMS
Yksin pelattava lautapeli, johon ei tar-
vita lautaa. Kun vielid ohjeetkin 16yty-
vt itse ohjelmasta, niin mita muuta
kuin naputtelemaan!

TOIMITUKSEN SIVU
UUTISET

Ihmeiden aika ei ole ohi.
BITTIPOSTI
MIKROKIVIKAUSI
OHJELMAUUTUUDET

Mitd menee Kino Komputerissa

PELILUOLA
Nordic « Pelivinkit ja enndrykset

7 SYNTAX TERROR

Epaselvyyksid listauksien suhteen?

KUUKAUDEN KILPAILU
Kuka on Niko Nirvi?

BITTIPORSSI
SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

OHJELMOINTIVINKIT
PALVELUKORTIT

Miki oli paras artikkeli
TOP TWENTY
TULOSSA




Hyvaa

oisin kuin joka vuosi vietetti-

vit karkelot Joulu on wvain
kerran vuodessa. Olemme juhlis-
taneet tapausta lyomilld tiskiin
paaaksun Pitin. Lehti kaluttaneen
repaleiksi edeltijiensd tapaan
kiivaassa kdytOssd, mutta tilld
kertaa homman hoitamiseen ku-
lunee pari pidivid enemmiin. Ja
mitid kaikkea kansien viilisti 10y-
tvvkdin? Uskallamme luvata, etti
niin viisasta bitinpyOritdjdd ei
olekaan etteik$ tistid ldpyskistid
irtoaisi hupia ja hyotyd yliopisto-
kurssia enemmiin.

Miten mikrot makaa?

Mikron ostajille/ostattajille tuiki
tirked markkinakatsaus on syytd
koluta kunnolla lipi, jottas ei pet-
tyisi toiveissaan. Loytyykd parin
vuoden kuluttua kotoa enidid mui-
ta mikroja kuin Commodoret ja
PC:t? Vaikka MikroBITTI taistelee
kynsin hampain bitinvddntdjin
oikeudesta valita vapaasti vem-
paimensa, paljon ei ole tehtivis-
s4 maahantuojien kaikotessa tai
mielenkiinnon muuten hiipues-
sd.

Alan uudet yrittdjit 1Gytyvit 13-
hinni pelipuolelta, Videopelien
uusi tuleminen ei ole yksipiip-
puinen juttu. Pelikonsolit koe-
taan vhtddlld vakavana uhkana
mikrotietokoneille. Toisaalla nii-

Bittia

td pidetdin markkinoiden elvyt-
tdjind ja astinlautana mikrohar-
rastukseen. Nykyiselld maailman
mallilla videokonsolit on nihti-
vi pikemminkin piristdvini lisi-
nd teknopelirintamalla kuin
vaihtoehtona mikrotietokoneel-
le.

PC-paketti

Yhdysvalloissa ilmenevd video-
pelivillitys kiy tasatahtia kotien
peeceistymisen kanssa. Koti-PC:t
valtaavat markkinoita perinteisil-
ti mikroilta ja pelivalmistajatkin
panostavat tosissaan tille alueel-
le. Suomessa tullaan hiukka hi-
taasti mutta varmasti perdssi. Bl-
TIN lukijoista yli kymmenelld
prosentilla on jo PC-kone kotona
ja niiden méédrd kasvaa koko ajan.

Lupasimme toimittaa lukijoille
joulunumerossa tuhdin tietopa-
ketin PC-asiaa ja vot, sanasta
miestd ja sairasta hirkdi! Enivei,
Lehdesti lovtyy osto-oppaaksi
kelpaava johdatus PC-maailman
saloihin ja testi todelliseksi koti-
PC:ksi suunnitellusta mikrosta.
Lisdksi uusi Jenkkilin etdispiit-
teemme kertoilee PC:n hankki-
misesta USAssa, katsastamme PC
AT:lle tehdyn huippupelin ja kol-
vimiehet voivat rakentaa reset-
kytkimen, jolle 16vtyy enemmiin
kuin tarpeeksi kiyttod.

Joululaisille |

En min4d, mut kaverit

Jos tdytyisi nimetd toiminto, joka

vhdistdd useimpia tietokoneen
kiyttdjid, se olisi epdilemittd oh-
jelmien kopiointi. Vaikka asiasta
ei suurta rumpua riamisytetd-
kidin, miltei kaikki sitd harrasta-
vat. Vaitonaisuuteen on yhteni
keskeiseni syyni se, ettd touhu
liilkkuu laillisen ja laittoman ra-
joilla.

Suomessa suoritetaan parhail-
laan rajanvetoa sallitun ja rikolli-
seksi luokiteltavan ohjelmako-
pioinnin tiimoilla. Oikeuspro-
sessi on kesken ja on ennenai-
kaista veikkailla lopputulosta,
mutta lehden tissi numerossa
kisittelemdmme  esimerkkita-
paus antaa itse kullekin aihetta
pieneen pohdintaan. Kopioita ot-
tavilla on syytd pohdiskella kulta-
munia munivien ankkojen lisdksi
mahdollisia taloudellisia seuraa-
muksia, mikili katsoo vlittineen-
si kohtuun rajat. Maahantuojien
olisi omalla tahollaan syytd varoa
paisuttamasta kirpidsestd hirkiis-
ti, ettei menisi lapsi pesuveden
mukana. Huh, nyt loppuivat van-
han kansan viisaudet, joten Hy-
vid Joulua ja simmotti. BITTI on
Paras! O
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Korjaus boksilistaan
EuraBoxin puhelinnumero on 938-
66 744, V22, avoinna 24H. MikroBI-

“samoin kuin useiden boksien vilityk-

: listassa on ollut
viddird puhelinnumero. TJS Software
i feamin 23, 10. 1988 piivityssi listas-
sa numero on korjattu, mutta van-

.:'i /@
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Englantilainen Office Innovation
on onut markkinoille pieniko-
koisen centronics-liitintiin sopivan
kirjoituspuskurin. Laite ottaa kiyttd-
jdnnitteensd suoraan kirjoitinliitin-
nistid eikd erillistd virtaldhderti tarvi-
ta. Puskuriin mahtwu kerralla enin-
tdin 64 kilotavua tekstid ja sen huo-
lehtiessa tulostuksesta tietokone va-
pantin nopeammin muihin tehtéiviin.

Mosaic-puskurin strategiset mitat
ovat 75X 55 X 15.millimetrii ja sen pi-
tiisi toimia kaikkien normaalilla
centronics-liitdnniilli  varustettujen
kirjoittimien kanssa. Laitteen viite-
tédin olevan paitsi pienin markkinoil-
la oleva, myds hinnaltaan edullisem-
pi kuin muut vastaavat kirjoitinpusku-
rit.
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11347
mikroa

Vuoden 1987 aikana myytiin Suomes-
sa 77347 mikroa. Rahassa markkinat
olivat 1,6 miljardin markan laajuiset.
Kasvu edelliseen vuoteen oli 81 pro-
senttia. Suomen mikromarkkinoiden
kappalemiirdinen johtaja oli 18 pro-
sentin markkinaosuudella Nokia Da-
ta. Kakkosena oli IBM 17 prosentilla,
ja kolmas PCl-Data Commodore 10
prosentilla.

Al A4

Pienten puliniita

Kumpi on isompi: lefjona tai hiiri?
Vastaus on tietysti hiiri, mikili se on
ruotsalainen hiiri. Titd siniinsd inno-
vatiivista logiikkaa kiyuwiden on linsi-
naapureittemme Datormagazin ensin
kannessa julistautunut Ruotsin suu-
rimmaksi tietokonelehdeksi, mutta
takasivulle piistyiidin innostunut ju-
suurimmaksi. S#ili etd sivut loppui-
vat kesken.

| lehted oppii olemaan anteeksianta-
vainen: sitd vaatii maineemme maail-

mankaikkeuden laajalevikkisimpiini.

Anteelsi kuinka? Phil
miin obeinen otos,

UUTISET

UUTISET

Applen uusi lippulaiva

Macintosh 1Ix on tehokkaimman Ma-
cintoshin, Macintosh IL:n isoveli.
IIx:n sydidn on 15,67 MHz:n kellotaa-
juudella toimiva 32-bittinen Motorola
68030. Prosessoria avustaa matema-
tilkkka-apuprosessori 68882, Niin saa-
vutetaan 15% korkeampi suoritusky-
ky ja 100% tehokkaampi liukulukua-
ritmetiikka kuin Macintosh 1I:ssa. Le-
vyasema on 3,5-tuumainen. IIx lukee
ja kirjoittaa 1.4 Mt, 800 kr ja 400 kt le-
vyjd. Levyasema osaa lukea myds 3,5
tuuman MSDOS-levyiji.

Nivttd on virillinen tai mustaval-
koinen. Vdripaletti koostuu 16,8 mil-

n monitorikuvien joukosta pisti toimituksen sil-

ndbtydmme olemme olleet ymmyrkdiisic kuin Ki-
teen kdet. Onko siis ndin, ettdd Commodore atkoo julkaista C-64:lle oman
Workbench 1.2:n, vai mistd on kyse, arvaako kukaan?

Macintosh "X

joonasta viiristid, joista 256 voi olla
kerralla ruudulla. Néyton tarkkuus on
640x480 pistettd. Vakiovarustus sisil-
tdd B0 Mu:n sisiiisen SCSI-kovalevyn ja
4 Mt RAM-muistia. Muistin laajennus-
vara on ditikortilla 8 megatavua ja Nu-
Bus-viiylin kautta 1,5 gigatavua. Ulko-
maailmaan hoituvat yhteydet kahdel-
la RS-232/RS-422-sarjaportilla ja SCSI-
vivldlli.

Hintaa komeudella on 69700
markkaa  mustavalkondvtolld  ja
79 900 virindvtolla.

The fun is back again

ST-tietokoneiden lisiksi Atari tuo
joulumarkkinoille myds enemman-
kin pelikiyttéon tarkoitetut 2600-
videopelit, sekd uutena tuotteena XE
Video Game Systemin.

XE Video Game System pohjautuu
Atari XL- ja XE-tietokoneiden arkki-
tehtuuriin ja on ohjelmisto- ja oheis-
laitteistoyhteensopiva niiden kanssa.

Laitteistopaketti sisiltii pelikonso-
lin ja erillisen ndppdimiston, joystic-
kin seki valopistoolin. Lisiksi muka-
na tulee kaksi pelimoduulia, Flight
Simulator ja Bug Hunt. Kiyttojarjes-
telmin lisiksi XE:n ROM sisileid
myoOs  Basic-ohjelmointikielen seka
Missile Command -pelin. Atari XE
Video Game Systemiid myydiin Suo-
messa tissi kokoonpanossa 1360
markalla.

-
5
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dministeri Wilfried Mar-
an hallituksen tietoko-
murtauduttu ja luettu
tietoja. Asian julkaisi De
lehti, jossa oli todisteena
sta saatu hallituksen ko-
1 jiljennds. Mar-
htoi uutisen kuultuaan salasa-
3 hallituksen tietokoneessa ja
indin asialle ainakin viiliaikaisen

annissa paikallinen poliisi on
nut kansainvilisen hakkeri-
gnkaan, joka on poliisin mukaan
! tunut yli 200 tietokoneeseen.
1 ovar olleet kaupalliset ja so-
i.ﬂet tietokoneet Englannissa ja
ulkomailla. Poliisi piisi hakkereiden
fliille kun eris hakkeri oli tarjonnut
Suojauskonsultointia” suurelle tie-
okoneyritykselle  murtauduttuaaan
Pensin kavereidensa kanssa kyseisen
yrityksen tietokoneeseen,

Virikiis Postscript-

kirjoitin

| Jokaiseen Desk Top Publishing -jdr-
jestelmiin kuuluu Postscript-kirjoi-
tin. Postscript mahdollistaa tekstin ja
grafiikan monipuolisen wlostamisen
paperille tai muovikalvolle. Esimer-
kiksi Apple kivttidd Postscript-kirjoit-
timia kaikissa Desk Top Publishing -
jirjiestelmissiin.

QMS International 100 on Postsc-
ript-kirjoitin, joka toisista poiketen
osaa tulostaa virikuvia. QMS toimii
laserkirjoittimen tarkkuudella, erot-
telukvky 300 pistettd tuumalle. Viiri-
nauha miirid virien miirin, nauho-
ja on vksivirisend, kolmiviriseni ja
nelivirisend. Nelivirinauhan kanssa
laite osaa muodostaa seitsemin pe-
rusvirid ja niitd sekoittamalla lihes

i rajattoman médrin sekoituksia.

Kuva tulostetaan LEimpopaperille
tai kalvolle. Esimerkiksi A4-arkin tu-
lostus kestdd noin minuutin, Liitinti
ietokoneelle rtapahtuu sarjaportin,
centronicsin tai Apple Talkin kautta.

e A
VIREA o
m ml:nrnllﬂ 1‘

PCI-Data ja INFO-kirjakaupat ovat so-
pineet periti neljin tuhannen C-64-
paketin jilleenmyynnistd joulumark-
kinoilla, Vanhaa sotaratsua markki-
noidaan Video Supergame -paketin

C-64 Video
Supergame

nimelli. Mikiili paketin kansikuvaan
on uskomista, kyseessi on todellakin
vanha kunnon C-64 eikd mikiin ergo-
nomisen matalaksi litistetty C-64C.

UUTISET

-

Mikropiirivalmistaja Intel on kuului-
sa mikroprosessoreistaan, joita kiiyte-
tiin mm. PC-koneissa. Uusin Inmiiﬂ
tuote on 80486-mikroprosessori, jo-
ka jatkaa tuttua 86-mikroprosessori-
sarjaa. 80486 on 5—6 kertaa nopeam-
pi kuin nykyinen Intelin lippulaiva

Parasm!melinmiﬁﬁ-prmesmﬁm :
on sen ensopivuus 80386,
80286-, 80186-, B086- ja BO8S- mjkmp-
rosessorien imnssa joita kidyrevdin
kaikissa PC-koneissa. Kun timi vh-
teensopivuus liitetilin  80486:n te-
hoon, jota voi verrata IBM 3090-
mainframe-koneeseen, on tuloksena
mini- tai jbpa supertietokoneen tasoi-
nen PC-vhteensopiva tietokone.

80486 on neljin vuoden kehitys-
tydn tulos. 80486-piisirulla on yli mil-
joona transistoria. Piiri valmistetaan
teknologialla, joka mahdollistaa yh-
den mikrometrin, eli 0,000001 met-
rin tarkkuuden piisirulla. Mikropro-
sessori julkaistaneen wvuoden 1989
kevidlld,

Steven Jobs teki sen taas

NeXT on yhtid kuuma nimi nykypdi-
viin tietokonemarkkinoilla kuin App-
le 80-luvun alussa. NeXT tarjoaa uu-
sinta tietoteknologiaa hintaan, johon
ei tietokonemarkkinoilla ole toturttu.
Uutuuslaite on Steven Jobsin kiisialaa,
saman henkil6n, joka perusti Applen.

NeXTin sisuselimi pytrii Motoro-
lan 32-bittisen 68030-prosessorin
vmpirilld, Kellotaajuus on huimaavat
25 MHz. Vastaavantehoisia kilpailijoi-
ta ei ole. RAM-muistin miiristd voi
sanoa samaa kuin Rolls Roycen tehos-
ta: riittdvd. Levytilaa on 300 megata-
vua ja ndyud on terdvi 17-tuumainen
mustavalkoruuru.

Vauhdikas sisdlmys on vhdistetty
ennen nikemandmiin teknologiaan.
NeXTissd on ensimméiseni tietoko-
neena maailmassa uudelleenkirjoit-
tava CD-asema, jonka 300 megatavun
levyji voi kannella mukana kuin mag-
neettilerppuja. Nivion kisitely ta-
pahtuu myds uraa uurtavalla teknolo-
gialla, Display Postscriptilli. Se on
graafinen niyrdliittymi, joka on la-
serkirjoittimien Postscriptin  tapai-
nen. Tilld tavoin kuvaruutu ja lasertu-
lostus niyttiiviit tarkalleen samoilta,
silld niitd ohjataan samoilla komen-
noilla.

Kokonaisuutta hallitaan Mach-kiyt-

tojdrjestelmilld, joka osaa moniajon
ja rinnakkaisprosessoinnin. Rinnak-
kaisprosessointia voidaan hyGdyntid
kytkemilld esimerkiksi useampi
NeXT-kone vhteen. Mach on unix-yh-
teensopiva, joten unix-ohjelmat toi-
mivat NeXTissd. Kayuoliitynti on hii-
ripohjainen. Kiyudliitynnin luotetta-
vuutta kuvaa se, ettil Jobs toimittaa sii-
td IBM:n kiyttdGn oman version,

Erikoisinta NeXTissid on sen hinta,
6500 dollaria, Hintaan sisdltyy tieto-
kone levyasemineen ja nidyudineen.
Vastaavaa kokoonpanoa ei nykymark-
kinoilta saa alle 20 000 dollarin. Li-
siksi NeXTiin saa 2000 dollarin laser-
kirjoittimen, alle puoleen hintaan
muihin valmistajiin verratuna. Ensi
vuoden puolella julkaistavan virimo-
nitorin hinta on vieli avoin.

NeXTille ei 10ydy vastustajaa myos-
kiidn ohjelmistojen puolella. Kaikista
aiemmista koneista poiketen NeXT
toimitetaan runsaan ohjelmaruen ke-
ra. Laitteen mukaan kuuluu tietoko-
nemuodossa Websterin englannin-
kielen sanakirja ja tietosanakirja, Ox-
fordin sitaattisanakirja ja William Sha-
kespearen kootut teokset. Nimi tie-
dot sisiiltiivi CD-levyke ei ole vieli l4-
heskiiin tiysi, pdinvastwoin. Samalle
levylle mahtuu raskas pakeuti ohjel-

mia: muun muassa tekstinkisittely,
tietokanta ja useita ohjelmointikielid.

Kiyudjille jdd vield samalla levylld
tilaa esimerkiksi kuvien ja musiikin
tallentamiseen. NeXTillid voi toistaa ja
digitoida hifitason musiikkia ilman
erityisid lisdyksid. 300 megatavun le-
vyavaruus onkin vaikea tidyttdd, jollei
ala leikkid esimerkiksi massiivisilla
muistiprojekteilla, kuten hifitason
musiikilla.

NeXT on Steven Jobsin come-back.
Jobsin henkilthistoria on kirjava. 21-
vuotiaana hiin perusti Apple Corpora-
tionin, josta tuli mikromarkkinoiden
80-luvun tihti. Vuonna 1985 Jobs me-
netti Applen. Poistuessaan Applesta
hiin oli kuitenkin multimiljon#iri.

Applen menetyksestd tuohtuneena
Jobs alkoi suunnitella vutta yritysti,
jonka tarkoituksena oli tarjota nykyi-
sen NeXTin tasoinen tietokone opis-
kelijoille 3000 dollarin opiskelijahin-
taan, Tavoite koneen osalta toteutui,
mutta hinta riistidytyi kiisistd ja nousi
6500 dollariin, Hinta on kuitenkin kil-
pailukykyinen kaikkien tilld hetkelld
markkinoilla olevien laitteiden kans-
sa. NeXTin toimitukset on tarkoitus
aloittaa keviiillid 1989,
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Joulupukilta RAM-
piirit lopussa

Tietokonevalmistajia rilvannut 256
kilotavun ja yhden megatavun RAM-

Suosituimmat pelit
Yhdysvalloissa

1. The Three Stooges
2. Paperboy

. Gauntlet

. Questron 11

. Skate or die

., The Games: Winter Edition

7. Maniac Mansion

8. The Bard's Tale III

9, California Games

10. Impossible Mission

11, Test Drive

12, Ultima Vv

13. Roadwars

14. Obliterator

15. Sherlock - Riddle of the Crown Je-
wels

o N e L

. Great Giana Sisters
. Maniac Mansion
. Pirates
California Games
. Test Drive
. Defender of the Crown
. Bubble Bobble
. Wizball
9. Indiziertes Spiel 11
10. Superstar Ice Hockey
11. The Bard's Tale I1I
12. The Bard’s Tale III
13. Indiziertes Spiel |
14, The Train
15. The Bard’s Tale
16. Tetris
17. Skate or Die
18. 10
19. Ports of Call
20, Interceptor

o |

—
i

|
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Gen Lock ST:lle

Gen Lock VM410 tarjoaa ST:lle toi-
mintoja, joita Amigan kiytdjir ovat
oppineet arvostamaan. Laitteella voi-
daan yhdistii ulkoisesta lihteesti w-
leva kuva tietokoneen kuvaan. Gen
Lockilla ST:n kuva voidaan asettaa jo-
ko ulkoisesta lihteesti tulevan sig-
naalin piille tai alle

Gen Lock -ohjelmisto toimitetaan
C-kielisine lihdekoodeineen ja toi-
mintokirjastolla, jota voi kiytid hy-
vilksi omien sovellutusten ohijel-
mointiin.
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UUTISET

muistipiirien hintojen nousu uhkaa
jatkua edelleen. Hintojen nousu on
seurausta suuresta kysynniistd, joka
on imenyt piirivalmistajien varastot
tvhjiin. Kun vuoden 1987 kesilld 256

Taiteilijat ovat jo vuosia viittineet, et-
tei elektroniikasta ole kuin jiljittele-
méin mestareiden tvOtd. Mutta aijat
muuttuvat ja taide sen mukana, vai
miti sanotte oheisista Jack Rinderin

Kuole TV kuole!

Satelliittikanavalta nikyvi Captain

, Power and his Soldiers of the Fu-

ture on siiti erikoinen televisiosarija,
ettd siind katsojat voivat osallistua toi-
mintaan. Yhdysvalloissa ja Englannis-
sa on kaupan aseita, jotka osaavat las-
kea kuinka monta osumaa katsoja saa
ohjelman aikana nikyviin kohteisiin.

Captain Powerin ideanahan on se,
ettd robottien ja ihmisten viliset so-
dat ovat raunioittaneet koko rakkaan
planeettamme. Suurin osa ihmisisti
on orjuutertu tai digitoitu, muta jot-
kut jatkavat vhi raistelua. Tunnetuin
vastarintajohtaja on kapteeni Jonat-
han Power. Vastapuolella on Lord
Dread, Darth Vaderin, Paroni Har-
konnenin ja parin muun mukavan ka-
verin risteytys.

Ohjelma on hyvin toimintapainot-
teinen, ja kuhunkin viidenkymmenen
minuutin mittaiseen jaksoon on saatu
ahdettua noin 130 vikivaltaista vili-
kohtausta, joihin katsoja voi osallis-
tua.

Jutun juju on siind, etd ohjelman
kanssa kdvtettidvi ase kykenee tunnis-
tamaan ohjelman pahojen poikien eli
robottien rinnassa vilkkyvin punai-
sen valon, Lisidksi ase huomaa, jos
ndytdltd ammutut laukaukset osuvat
siihen. Jos pisteet meneviit nollille eli
aseeseen on osuttu useammin kuin
robotteihin, Powerin avaruusaluksen
tai Dreadin wvaltaistuimen muotoi-
seen aseeseen rakennettu heittois-
tin laukeaa, ja peli on sen jakson
osalta loppu.

Aseiden mukana toimitetaan myés
videokasetillinen Captain Poweria
siltd varalta, ettéi ohjelma ei nily osta-
jan televisiossa.

UUTISET

kilotavun palikan sai Yhdysvalloissa
kahdella dollarilla, se maksoi viime
kesind 12 dollaria.

Hinnat ovat olleet parin kuukau-
den ajan asettumassa aloilleen, mutta

taideteoksista.

Rinderin kiinnostus elektroniikan
komponentteihin taiteen teossa alkoi
erdistd tietokonefirman mainoksesta,
johon hiineld tilartiin kierosilmédinen

.

Kuukauden

VINKKI

IMPdatan uusi tuoteluettelo on ilmes-
tynvt. Sen lisiksi, ettd se sisiltii tiedot
timin suoramyyntiin erikoistuneet
tietokonekauppiaan tuotteista, sen si-
vuilta 16ytyy Ivhyitd artikkeleita, jotka
kertovat p: llmn oleellista mikrotieto-
koneiden hyotykivtostid. Todella suo-
siteltavaa iltalukemista PC:n hankin-
taa harkitseville.

Luettelon saa omakseen veloituk-
serta  soitamalla numeroon (90)
640 411.

UUTISET

joulun alla kasvavan kysynnin sue-
rauksena hintojen uskotaan jilleen
nousevan - ja heijastuvan edelleen
tietokoneiden hintoihin.

ELEKTRONISTA TAIDETTA

bugi, kirppu. Mainoksen piti kuvata
sitd, ettdi kyseisen tietokonetehtailijan
laitteissa ei bugeja ollut

Tietokonemusaa
CD:ll4

Adniefektispesialisti Jim Cuomo on
koonnut parhaat raustamusiikkinsa
CD-levylle. Game Play: Top Scores
from Computer Action/Adventu-
res sisiltii kaikkiaan 15 nilyvtettd vh-
deksistd pelistd. Levyltd 10ytyy esi-
merkiksi sellaisia hittejid kuin 5.D.1 ja
Defender of the Crown

Kaikki levylti loytyviit kappaleet ei-
viit ole kuitenkaan ensi kuulemalta
tuttuja, silld ne on otettu kunkin pelin
huipentumasta, ratkaisutilanteesta,
jonka vain pelin lipi pelanneet saavat
kuulla

Levyi tuskin loytid ldhimmiistd mu-
siikkiliikkeestd, mutta lisitietoja voi
kysvi osoiteesta: Pigeon Music,
11684 Ventura Boulevard, Suite 520,
Studio City, California 91604, USA

ST-Klubin
aloittelijan levyke

ST-Klubi on koonnut uusille ataris-
teille aloittelijan disketin. Tima levy-
ke sisdltia erilaisia PD- ja Shareware-
ohjelmia, kuten Uniterm-pa&iteohijel-
man, Sbase-tietokannan, Gulam-ko-
mentotulkin sekd GfaBasicilla tehtyja
esimerkkiohjelmia. Lisiksi levykkeel-
ld on ST-Klubin lehti, jossa kerrotaan
Klubin toiminnasta, boxeista ja an-
netaan erilaisia vinkkeji kaytudjille.

Aloittelijan diskertid tullaan toimit-
tamaan Atari 520 ST -pakettien mu-
kana.
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MARKKU ALANEN

ypelit pelimiesten poydat ?

®® Uuden sukupolven videopelit yrittavdt
Jouluna vallata takaisin asemia, jotka niiden

edeltdjilldi oli ennen kotitietokoneiden mai-

b

JOULUN

Peliobjaimien valikoima kas-
vaa. Konixin legendaarinen
Speedking-joystick on saatavis-
sa Segaan. Tutun tikkutuntu-
man lisdksi se tarjoaa pelaajal-
le automaattitulituksen bur-
maa.

Nintendon peliohjainuutuus
Advantage on pelimieben unel-
ma. Tavanomaisten toiminto-
Jen lisdksi siitd loytyy turboruu-
vi molemmille toimintondppdi-
mille (esim. byppyvoima ja tuli-
tusnopeus) sekd erityinen bi-

ula, jota kdyttdmdil-
ld saattaa selviytyd esimerkilesi
muuten litian nopeista vastusta-
Jista.

——

milldidn muotoa lajitovereitaan
huonompia, pikemminkin péin-
rastoin. Asiaa tunteville kerrotta-
koon, etti esimerkiksi Ninten-
don The Legend of Zelda on vl-
lekirjoittaneen eniten pelaama
peli sitten Ultimoiden. Olemme
Wallun kanssa kiyttineet yokaus-
sia sen labyrinttien penkomi-
seen ja se on paljon se!

Peleistd poimittua
Segan joulumarkkinoille tulevis-
ta peleisti mainittakoon toimin-
taseikkailu  Golvellius, jossa
sankari etsii pelastettavaa prin-
$€5544 ja siivuaa siind sivussa mo-
ninaisia vastustajia. Pelissd on
mukavana lisind salasana, joka il-
mestyy kuvaruutuun pelihah-
mon kuollessa. Timiin toivotto-
man pitkin merkkivhdistelmin
siirto paperille ja siiti taas pelin
alussa takaisin konsoliin takaa
seikkailun jatkumisen siiti koh-
dasta, mihin jiit edelliselld ker-
ralla Noutajan saapuessa.
Double Dragon edustaa nu-
jakointipelityyppid, jossa erilai-
set Karate- ja Kung Fu -taiturit
mittelevit voimiaan kauvheiden
kankstereiden kanssa. Erikoista

biﬂﬂﬂw Tarkastelemme miltd Pem" S if: i of 1T il pelissi on mahdollisuus kahden

pelikdayttoon tarkoitetuilla Nintendolla ja Se- ﬂ P T e T .4 h pelaajan samanaikaiseen toimin-
alla on tarjota joulupelimarkkinoille. ~ T o et R R PR TURNE R

& " . B - -.3,‘”:' o) e _jﬂ | ﬂ_l Bl e Rambo-3 on ampumapeli, jo-

Cores P g -’I A ta voi pelata vain Segan valopis-

A =, L toolilla. Rambo on pelastamassa

‘?id{:‘upelit yleistyivit ympiri® ta kdytostd. Nintendon suomen- il L__ a2 vankeja Afganihmm,? uumenissa

maailmaa 1980-luvun alussa.
Video- ja TV-peleini tunnettujen

kieliset ohjeet on laadittu niin
selviikielisiksi, etti lukutaitoinen

iy

- o

ja ampuu niin maan penteleesti
kaikkea liikkuvaa. Ehkii paras Se-

pt‘lik”ﬂﬂidcﬂ elinkaari |3| kui- saa ikdin katsomatta riittdviisti = . . ' gan :_'““pu|'nﬂr_;;:]ej5[iil
[en}gn_ sqhtt"ulllsc.n_I}fh}'g‘ks_l_quk- se_it-':t}_fh:lla koneen ja pelien toi- AT ET I LI TS b Rambo I kuuluu Segan vaio- Erikseen kannattaa mainita. et-
rotietokoneiden syrjdyttiessi ne  minnoista. - s W ‘M..a_, pistoolilla pelattaviin peleibin. td seuraavissa peleissi on mah-
kodeista. Japanissa videopelit Laitteiden mukana tulee kaksi ' A i dollisuus tallentaa pelitilanne
sdilyttivit suosionsa, ja vuonna peliohjainta. Ne saattavat tuntua g’ > » o a A moduulien  paristovarmennet-
1987 alan suurimmat yriudjat aluksi hankalilta kiytdd, jos on A, : Zeldan sankari Link selvidd tuun muistiin: Miracle War~
Nintendo ja Sega aloittivat video- tottunut mikrojen ilotikkuihin. lattiakaivoon mdiskittyddn riors (rooliseikkailu) ja Pen-
pelien vyOrytyksen Aasian ulko- Pienen harjoittelun jilkeen voi madot manan majoille. guin Land (pulma- ja toiminta-
puolelle Yhdysvaltoihin ja Eu- kuitenkin todeta ohjainten sovel- peli).
rooppaan. tuvan erinomaisesti useimpien Nintendon peleisti ovat klassi-
Pohjoismaista erityisesti Ruot- tarjolla olevien pelien hallintaan. ‘Allajuohsu alkaa. Tarkoitus kon maineen Siavatianeet:. Sme
si on ottanut avosylin vastaan ti- on pelimatolia bypelien selvita per Mario Bros. ja jo edelld mai-
tuus pelirintamalla pitkiin ai- kin sat Initteille maskantuoiit vit Peleissa on eroa dassa taivaltavaa kilpikonnaa. . o hanic atpeutp
koibin on eittdmdittd Ninten- SO SCMJES Vil : , , jon parane. Zeldassa on kaiken
don pelimatto. Siiben ei ole vie- me vuoden lopulla. MikroBITIS-  Pelien lataaminen on nopeata ja muun hyviin lisiksi paristovas-
li saatavilla kuin yksi pelimo- SA 3/88 tutustuttiin lihemmin  vaivatonta. Segan pdille voidaan Commodore 64:n peleisti. mennettu  pelitilanteen tallen-
duuli, jolta loytyy viisi erilaista Nintendon ja Segan pelikonso-  tyOntdd pystyasentoon kasetti- Oleellisimmat erot Nintendon Nimi: Sega Master System nustoiminto.
Jjuoksu- ja byppelypelid. Peli- leihin ja nyt sukellamme joulun  mainen pelitallenne ja etupanee- ja Segan vililld 16ytyvit itse pe- Maahantuoja: SanuraSuomiOy : Lisiksi voisi mainita pelit Ice
hﬂbmote._'fa_t_r!siﬂruufiuﬂajuﬂk- merkeissd uudemman kerran vi-  lissa olevaa aukkoa voi kiyttdi leisti. Sega noudattaa uskolli- Hinta: 995,- (konsoli, 2x pelichjain, 1 peli) Hockey (ehkii kaikkien aikojen
see, byppdd ja beitidytyy kontil- deopelien salattuun maailmaan.  kortinmuotoisten pelien koneel- : | i ne Lisitarvikkeet: Pistooli ja pelimoduuli (495,-) arac Pifllcelklos] atlc
3 I 4 . AENCEL 1 : semmin kotimikroista tuttua pe- e r2 AR paras jdiikiekkosimulaatio), Kid
Yoo o) - . 4 i lilinjaa, ja commodoristi tuntee s abidatn T 1 Icarus (toimintaseikkailu) ja va-
gon perdssd. Peli antaa suori- mahdollista kdyttdd vain kasetti- i isaksi speecking-oujain (149,5) ; i :
tuksen lopulksi arvostelun pe- Pelilaatikon ilme ARCOHSIE waytiad Val SCil varmasti olonsa kotoisaksi Segan Sega-kortit (159,-) lopistoolia vaativa Gumshoe,
laajausuﬂrfmky!{}weﬁpunﬂs- ‘ ; . _ - I'l'lﬂdll-}l..l]-lﬂ_. ]ﬁkﬂ ﬂbt’[':;[ﬂ:;.ill'l.tjulpf;l‘ pe“en PﬂfiSSE. Segan pe“[ ovat Pelimﬂduu[i[{2251.;’2-'}5142?5;] iﬂﬂkﬂ. pEI;i;ll'lﬂSﬁ'SSH tarvitaan
ta kuten kestdvyydestd ja not- Segan Double Dragon. Sanka-  Nintendon ja Segan pelikonsolit  neeliin luukun taakse piiloon. usein samoja kuin kotimikroissa- | Nimi: 3 Nintendo Entertainment System myds yldpddtd.
omaisesti toteutetiu ybdistelmd  jouduttuaan tarkastelemaan laatikoita, joiden kiyttd on help- kotimikrojen tasoa eli se riittidid nesti paremmin toteutettuja. Hinta: 1295,- (konsoli, 2 x peliohjain, 1 peli) olla siini midrin pelitarjontaa,
videopelid ja kuntoilua. libietdisyydeltd katua. poa ja yksinkertaista. Molempien mainiosti peleisti nauttimiseen. Nintendon pelit edustavat Lisdtarvikkeet: Pistooli ja pelimoduuli (398,-) etti tulemme tulevaisuudessa
pelikoneiden mukana toimite- Pelitarjonta on miédriltdin vield omaa linjaansa, eiki niiti yleensi Pelimatto ja pelimoduuli (560,-) erittelemiiiin MikroBITISSA tar-
taan asialliset opaslehtiset laittei- huikean kaukana kotimikrojen ole saatavissa kotimikroihin. Té- Ad;anﬂtzge-?hlizlg (4}?2"} kemmin kunkin pelin hyvid ja
den liittimisestd TV-vastaanotti- tasosta, mutta laadussa videope- mi ei tarkoita siti. ettd ne olisivat PEUMOIRIGTEL 667 R0 30 huonoja puolia. ' m

meen ja koneiden oikeaoppises-

lit eiviit jad jilkeen esimerkiksi

RBITTI 12/88

BITTI 12/88



KAIKEN HUIPPU: Atari Super Pack

Kaikella on huippunsa. Mikroilun ysta-

ville se on Atari Super Pack: Atari 520

ST -tietokone, 21 laadukasta peliohjel-

maa ja 4 kitevad hyotyohjelmaa

yhteishintaan 3.990:-. Huipputek-
niikkaa, monipuclist_a huvia ja hyotya,
joilla parjaa pitkaan. Atari-yllvoi 2

Se alkaa jo hinnasta.

Atari 520 ST ovh. 3.790:- ilman kuvarul
sis. tv-liitinnan. Ohjelmien arvo yli 5.000%

ATARI

sut the Price

3 _J.." "I"'l' | w L =y ey v v v

s '"l 'T‘"T" "'T"'I;I"IP?J‘

Wizball
Black Lamb

Seconds Out
Mouse Trap
— . L

Puh. (90) 562 6
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144 karfilla. Rengosta numero 39

H’altuutttut Atari Super Pack -jalleenmyyjat: HAHI{D Hi

8, HELSINKI: Chipper Oy, Asematunneli, Mikrokeskus ¥ oinen Makasiinikatu 4. Musta Porss, Forum Mannerhe
Intie 1!"1 H-.,uF‘ IFSsl, EY '|F- oobertinkatu 1 FR-M TV-534 4 H " T pp i

s, Hu 8 HAMEENLINN i * II5ALHI f ni, Pohjolankaty f Ii.CIHANT'ir
) B. Hemin Kone Ky, i, Kauppakatu 27 KA}&AHI ren Kirjakauppa, Kauppak
=il " 4 “qu"}. e ¥ QN T.] I_r ninkaankaty ?
tavi LIEKSA ¥ -HAARI#«NHAHIH# Alands Datavaruhus Ab, Tor

; .'DUT{JKUHFU K JKummunkatu 26 FtEKSAH.ﬂKI Pieksamaen Kone
40 RHHIHAKJ: nen, Hameenkatu 7 RG?ANIEHI ( (1. SAVONLINNA

Ly lyRoskent

es Auto KOKKOLA: ¥-[
atu 16 L.ﬂPPEEHHﬂ.NTA Akateeminen Kirjaka

r. t M i tu 4 NU‘HHEE Kane Pe Y nestie 4SS OLULLU
skatul’ 1"' PD“’ sl, Yrignka l.." RAAHE J

Eenleol SUusLatc

il P €4, [=]FD wEnt

Lisatietoya MikraBITIN palvelu

,-'.-,..---r' stokaty

PEKKA HONKANEN

T;er;k sai alkunsa syksvlli -83
jolloin jutun péddhenkild, 15-
vuotias koululainen, hankki itsel-
leen kotimikron. Samoihin ai-
koihin mikroharrastuksensa
aloittaneet muistavat, etti kotitie-
tokoneet ja ennen kaikkea ohjel-
mat olivat aluksi kalliita. Niinpd
ei ollut ihme, etti lehdissd niky-
neet myynti-ilmoitukset halvois-
ta ohjelmista kiinnostivat.

Sen sijaan, etti nuorukainen
olisi tyytynyt ostamaan nditi oh-
jelmia, joiden hin — aivan oi-
kein — arveli olevan kopioita,
hin wvalitsi toisen tavan. Ohijel-
mien myvminen omaan laskuun
vaikutti helpolta keinolta ansaita
vliimididridistd taskurahaa, Kauppa-
tavarasta ei ollut puutetta, silld
erdilli turttavalla oli runsas ko-
koelma erilaisia ohjelmia. Kai-
ken lisiksi tulevaa toimintaa hiii-
ritseviit kopiointisuojaukset oli
poistettu ohjelmista.

Kaksi ilmoitusta

Kevittalvella -84 koululainen
laittoi lehteen myvnti-ilmoituk-
sen neljisti pelisti ja eriifisti suo-
situsta Basic-laajennuksesta. Pe-
lien hinta vaihteli ostajan “'piirs-
tikertoimen” mukaan 20—60
markan ja Basic-laajennuksen
100 — 150 markan vilill4.

[Imoitusten ja myvtvjen ohjel-
mien todellisen lukumiiiiriin tie-
tid vain tarinamme piihenkild
itse. Kuten usein liike-eldimissi,
niin myos  tdssd  tapauksessa
asiaan osallistuneiden kisitvkset
toiminnan laajuudesta poikkesi-
vat toisistaan melkoisesti

Joka tapauksessa koululainen
lihetti ainakin lokakuussa -84 ja
helmikuussa -85 kopioituja oh-
jelmia kahdelle asiasta kiinnostu-
neelle. Nimi lihetvkset joutuivat
kilpailijan eli ohjelmien alkupe-
rdisen maahantuojan kiisiin. En-
simmadinen ndytos oli nvt pditty-
nyt. Nuori ohjelmakauppias sai
oman kertomuksensa mukaan
tietdd tdstd ikdvistd kidinteestd
vasta, kun kotioven taakse ilmes-
tvi poliisi.

Maahantuojan edustajat olivat
havainneet uuden tulokkaan oh-
jelmistomarkkinoilla. Koska vai-
kutti siltid ettid samanlaisia kilpai-
lijoita oli muitakin, oli asialle syy-
td tehdd jotain. Pitempiin alalla
olleen maahantuojan vastaus
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KOPIOISINKO
OHJELMIA?

®® Kaikki tietdvdt, ettd kaupallisten objel-

mien luvaton kopiointi ja edelleen myyminen
on laitonta. Vai tietdvdtk6é? Helsingin raastu-
vanoikeus tarvitsi yli puolitoista vuotta selvit-

koululaisen mvynti-ilmoituk-
seen oli rikosilmoitus.

Viittely alkaa

Tekijinoikeuslain soveltaminen
tietokoneohjelmiin on aiheurta-
nut keskustelua asiantuntijapii-
reissd pitkidiin. Yhdestid lehti-il-
moituksesta ja ainakin kahden
ohjelmaerin myynnisti oli pitivi
niyttd, eiki nuorukainen edes
yrittdnyt kieltid kopioineensa ja
myvneensi H-|"I]L|]ﬂ] 1. Mihinkiin
rikokseen hin ei kuitenkaan kat-
sonut syvllistyneensi.

Puolustus piti kyvseenalaisena,
kuuluivatko kauppatavarana ol-
leet ohjelmat tekijinoikeuslain
piiriin. Toinen kysvmys oli se,
onko jutun nostaneella maahan-
tuojalla edes oikeutta rvhrvi toi-
miin tekijinoikeuksien takia.
Maahantuoja kun ei ollut ohjel-
mien tekijid, vaan ohjelmat oli val-
mistettu ulkomailla.

Niistd kysvmvksistid ja maahan-
tuojan vaatimuksista kehkevtyi
oikeusoppineiden vilinen taiste-
lu. Asiaa Kisiteltiin raastuvanoi-
keudessa runsaan puolentoista
vuoden aikana kymmenen ker-
taa. K*’i\jiwl_'ii h'kii[tiin VUuOron
-.I...lh[ll"'- mn:keud:.n 1'Ij-‘;-1ll'|i St |1-
siselvitvksien saamiseksi.

Oikeuden paiitos

Lihes kolme ja puoli vuotta lehti-
ilmoituksen ilmestymisen jil-
keen raastuvanoikeus viimein
", .. toteaa, ettii tekijinoikeuslain
1 pvkiili suojaa kirjallisen tai tai-
teellisen teoksen luojaa riippu-
matta teoksen ilmenemismuo-
dosta...”, lisidksi . tietoko-
neohjelma on aina palautettavis-
sa kirjalliseen asuun ja etti se si-

ten on ko. pykiilidssi tarkoitettu
Kirjallinen teos joka nauttii teki-
jinoikeudellista suojaa edellvt-
tien, etti ohjelma vlittdi teosta-
sokynnyksen ...",ja . . . voi luo-
vuttaa muut kuin moraaliset oi-
keutensa juridiselle henkildl-
le .. .” janiin edelleen.

Selviikieliseni timi tarkoittaa
sitd, ettd peliohjelmat kuuluvar
tekijinoikeuslain piiriin. Oikeus
katsoi lisiiksi, etti maahantuojal-
la oli Suomessa tekijinoikeudet
kvseisiin ohjelmiin.

Ohjelmakopioita myyneern
nuoren toiminnalle saatiin nyt vi-
rallinen miidritelmii: Nuorena
henkiltni jatkettu tekijinoikeus-
rikkomus kesi 1984 — helmikuu
1985. Rangaistuksena sakkoa 600
markkaa ja esitutkinnan vhtey-
dessi takavarikoitu kotimikro
médiriittiin valtiolle menetetvksi
ja ohjelmalevvkkeet hiivitettivik-
si. Thysi-ikiiiseksi varttuneen po-
jan elimidi varjostaneen niyvtel-
miin toinen eri pirttvi sithen, et-
tdi molemmat osapuolet ilmoitti-
vat tyvtvmétdmyveensd  piitok-
seen.

Miksi tyytymittomyys?

Nuorukainen médrittiin suoritta-
maan hvvitvksenii ohjelmien
maahantuojalle 2000 markkaa se-
kil korvauksena oikeudenkiynti-
kuluista 20000 (aivan oikein,
kaksikvmmentituhatta) mark-
kaa. Maahantuoja oli tosin vaati-
nut suurempaa hyvitysti, mutta
oikeus katsoi 2000 markkaa riit-
tiviiksi.

Lakikirjoista ei lovdy tdsmilli-
sid vastauksia kaikkiin esille tule-
viin kvsvmvksiin, Episelvissi ta-
pauksissa kisittelvi helpottaa,
mikiili asiasta on olemassa oikeu-
den piitos, johon myéhemmin
voidaan vedota. Tidssd tapaukses-
sa oli osittain kysymys ennakko-
tapauksen hakemisesta, ja oikeu-

den piitoslauselmasta  16ytvi
kohta, joka varmisti sen, etti jut-
tua tullaan kisittelemiiiin vlem-
missi oikeusasteissa.
Avainkohdan muodostaa lau-
se: "'Sen sijaan raastuvanoikeus
katsoo, ettii muissa svvtteessi tar-
koitetuissa ohjelmissa piiéipaino
on ideassa eikd niinkidn siini
miten idea muutetaan ohjelmak-
si, minkii vuoksi raastuvanoikeus
katsoo, etteivit ne nauti tekiji-
noikeussuojaa.” Nimid muut oh-
jelmat {Jin"it t'tLlllek(ﬂMkLﬂ-
lii:‘al‘li{:hhll, """

Enn le]\HLlleIh[d} ..1|xE“. an kan-
nalta péitds on tiltd osin him-
madstyttavd. Monet pitivit tieto-
koneohjelmien tekijinoikeus-
suojaa itsestdidn selvind, joten
maahantuojan tyvtymittdmyvs ei
ollut vllitys.

Mitid seuraavaksi

Helsingin raastuvanoikeuden
piitoksen mukaan esimerkiksi
tekstinkisittelvohjelman ko-
piointi ei loukkaa tekijinoikeéuk-
sia. Ei kuitenkaan kannata rvhtyd
nididen ohjelmien levittimiseen,
silld on todennikoisti, et ylem-
miit oikeusasteet péityviit toisen-
laiseen ratkaisuun. Ikiviind puo-
lena asiassa on se, etti pdihenki-
[6mme tulee melko varmasti hi-
vidmiin jutun ja oikeudenkiynti-
kulut muodostuvat siti suurem-
miksi, mitd pitempiiin asian ki-
sittely kestdd, lkidvid siksi, ettd
varsinaisen rikoksen lisiksi hiin
joutunee vhdeksi maksumiehek-
si myos tekijinoikeuslaissa ole-
vien tulkinnanvaraisten kohtien
selvittimisessi.

Tekijinoikeuslaki sallii omaan
kivttoon tarkoitettujen kopioi-
den teon. Kopiointiohjelmien ja-
moduulien myynti tai kdvitd ei
ole kiellettyd, mutta kopioiden
levittiminen saattaa tulla kalliik-
si.

Timai oikeustapaus ei ole lajis-
saan ainoa, ja tarinan opetus on
timd: Miettikidid tarkkaan ennen
kuin tarjoatte myyntiin "alkupe-
rdisii” ohjelmia. Jonain pdivini
ostajaksi saattaa ilmaantua henki-
163, joka haluaa vain todisteen sii-
td, ettdi kyseessd on kopio. Siind

vaiheessa voi vain todeta: Game

Over, -
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Markkina-
katsaus 1988

MITA UUTTA MIKRORINTAMALLA

@ ® Niin se vain on, ettd uusia Rotitietokonei-

ta ei kasva binaaripuussa. Siind missd viime
vuonna tuli valiteltua uutuuksien jddneen
Amigan ja ST uusiin malleibin, ei tdnd
vuonna ole iloa edes niistd. Liscksi joukko
alan kabdeksanbittisid pioneereja on Radon-

nut lopullisesti Ruvasita.

Suc::mi on kotitietokoneiden
suhteen wvarsin  erikoinen
maa. MSX ei taannoin lyonyt it-
sedin Euroopassa ldvitse mis-
sddn muualla kuin té@illd, ja Atari
%’[‘n kdiminen qunsi[tu hite on
kmhm M]elenkuntmmnm tdssi
kaikessa on se, etti laitteiden
hinnoilla ei ole ollut niiden me-
nekkiin minkidinlaista vaikutusta
pdin vastoin kuin muualla maail-
MAssa.

C-64jaC-128

Hengissi sdilyneistd kahdeksan-
bittisistd vlivoimaisesti suosituin
on vanha kunnon Commodore
64. Vanhentuneesta teknologias-
ta, korkeasta hinnasta ja epiyh-
teensopivista oheislaitteista huo-
limatta sen C-mallia myydiin
edelleen kovaa vauhtia. Yhi kas-
vava ohjelmavalikoima pitii van-

han sotaratsun mukana kuvioissa
vield pitkéin.

Myos kiytettyjen Kuusnelos-
ten kauppa kidy kuumana. Kysyn-
tidd 16vtyy, ja hinnat ovat pilvissi.
C-64:n arvo niyttdd todellakin
sdilyvin hyvin. Ja ainahan vuo-
sien mittaan kertyneen pelivaras-
ton voi antaa kaupantekijdisiksi.

Commodore 128 on sen sijaan
ymmirtinyt yskin ja kadonnut
markkinoilta. Kiytinnossidhin se
ei ollut kuin turvonnut Kuusne-
lonen, jolle oli vaikea saada mui-
ta ohjelmia kuin Kuusnelosen
pelejd. Kun hinta heilui samoissa
lukemissa kuin Amigalla, ei ollut
ihme, ettei kauppa kivnyt. Emme
jdd kaipaamaan kuin D-mallin
erillistd ndppdimistod.

Viimeiset MSX:t

Commodore ei ole kuitenkaan
vksin kukkona kahdeksanbittis-

Arvosteltu

lNictokone

Hinta

MB 2/85
SPECTRAVIDEO 728

995 mk

MB 4/85
AMSTRAD CPCaha
I}iﬁﬂ mk (mv)/2950 mk (viri)

JYRKI J.J. KASVI

Centronics: Rinnakkaisliitintistan-
dardi, jonka avulla kirjoitin yleensi
kytketiiin tietokoneeseen.

Kellotaajuus: Kuinka monta ker-
taa keskusvksikko tekee sekunnissa
jotakin, Mitd suurempi luku, sitd no-
peampi kone — periaatteessa.

MaxROM, MaxRAM: ROM- ja
RAM-muistin enimmaismaidrd.

MIDI-liitintd: Alinentoisto- ja -
tuottolaitteiden ohjaukseen kiytetty
liitintdstandardi.

Monochrome: Kaksivirinen. MV-
tai VM-monitori.

RF-liitinti: Mahdollistaa televi-
sion kytkemisen tietokoneen niytto-
laitteeksi.

RF-modulaattori: Oheislaite, jo-
ka muuttaa monitorille lihetettivin
signaalin television ymmirtimaksi
signaaliksi.

RGB-liitinti: Liitinti, jonka avul-
la tietokoneen on mahdollista ohjata
suoraan monitorin elektronitykkeji.

RS-232C: Sarjaliitintistandardi.
Kiytetdidn usein modeemi-liitintini.

Video-litintid: Liitintd, jonka
avulla monitori saadaan kytkettyi tie-
tokoneeseen. Signaalista joudutaan
erottelemaan eri virit, mikii heiken-
tdd kuvan laatua.

VM-monitori: Valkomustamoni-
tori. Musta teksti valkoisella pohijalla.

ten tunkiolla. Myds Spectravi-
deon ja Yamahan MSX-koneet
ovat edelleen kilpailussa muka-
na. Spectravideo 728 on markki-
noiden halvin laite ja soveltuu
hyvin ohjelmoinnin opetteluun.
Sen Basic on erinomainen ja ndp-
pdimistdd on ilo kidytdid. Ohjel-
miston loytiminen on kuitenkin
paljon vaikeampaa kuin Kuusne-
losen omistajilla.

Yamaha CXS5M I1/128 jatkaa
musiikkimikrojen keulakuvana.
Sen musiikkimodulit tekevit sii-
ti osaavalle muusikolle oivalli-
sen tydkalun. Konetta on turha
yrittdd etsid tavallisesta tietoko-
nemyymalisti, vaan sitd kannat-
taa kyselli Yamahan soittimia
myyvistid yrityksisti.

Amstradit kuvassa
mukana

Mysds Z80-pohjaisia Amstradeja
tuodaan edelleen maahan. Nii-
den yhreenlaskettu méiiri ei toki
ylld lihellekidin C-64:n lukemia,
murta sielld vdidlld Amstradeja on
vield ihan mukavasti.

Amstradin tulevaisuus ei kui-
tenkaan vaikuta kovin ruusuisel-
ta. Pienempi laitekanta tarkoittaa
kiytinnossd pienempidd ohjel-
mistotarjontaa niin kaupoissa
kuin piraattikopiokierrossakin.
Tdami heijastuu tietysti niin uu-

sien kuin kiytettyjenkin konei-
den kysyntidin.

Kun Amstrad kaiken muun hy-
vin lisdksi on keskittynyt viime
aikoina PC-yhteensopiviin myds
kotikonepuolella, ei Ammun
kahdeksanbittisille voi luvata ko-
vin hohtoista tulevaisuutta.

Manttelinperija

Commodore Amiga ndyttdd to-
dellakin perineen C-64:n roolin
Tasavallan toisen polven tietoko-
neena. Tamid pitee myds mo-
neen muuhun kuin siihen, etti
Amigoita on myyty viime aikoina
kuin leipii,

Amigan alkutaivalhan palautti
monen mieleen vanhan hoke-
man Commodoresta tietokone-
valmistajana, jonka tehtailla ei
ole laadunvalvontaosastoa. Ami-
ga 1000 oli kaiken kaikkiaan kes-
kenerdinen viritys, joka kaatui
harva se hetki. Kiyttojirjestel-
miikidin ei uskallettu polttaa
ROM-piireille vaan toimitettiin
Kickstart-levykkeelld, joka voitiin
vaihtaa aina kun kiyudjirjestel-
mién vikoja korjattiin.

Nyvttemmin tiedot ulkomailta
kertovat kuitenkin niin Amiga
500:n hinnan kuin vikatiheyden-
kin laskeneen siedettiville tasol-
le. Parantunut laatu nikyy myos
Suomen markkinoilla, mutta va-
kaa menekki tuskin houkuttelee

maahantuojaa  hinnanalennuk-
siin (sic).

Myés Amiga 2000:n hinta on
laskenut kymppitonnin parem-
malle puolelle. Erillisen nippii-
mistonsd ja laajennettavuutensa
ansiosta Amigaa tyOkseen kiytta-
vit tulevat tarvitsemaan siti, vaik-
ka Amigan PC-kortin hinta-laatu-
suorituskyky-suhteesta voidaan-
kin olla montaa mielti.

Amiga tulee joka tapauksessa
sdilyttimédin asemansa markki-
noiden keulassa, elleivit kilpaili-
jat sitten innostu uuteen hintaso-
taan. Edellinenhin pudotti 80-lu-
vun alussa suurimman osan sen
aikaisista laitevalmistajista pois
leikisti. Jopa Atari ja Commodo-
re kivivit konkurssin partaalla.

Vaihtoehtona ST

Muualla Euroopassa ja Yhdysval-
loissa Atari ST kamppailee mark-
kinoista tasapiisesti Amigan
kanssa. Suomessa Atarin kahdek-
sanbittiset eiviit ole kuitenkaan
pohjustaneet markkinoita ST:lle
siind missd C-64 Amigalle. Tilan-
ne voisi olla vhtd hyvin toisin
pdin, jos Atari 400:aan ja 800:aan
olisi taannoin panostettu yhti
paljon kuin VIC-20:een. Niiden
maahantuontihan ei oikein kos-
kaan kdynnistynvt kunnolla.
ST:ll4 on Amigan suhteen niin
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Arvosteliu
lNetokone
Hinta

Sisdltia

MB 6-7/86, 3/87

COMMODORE Gafd

MB1/86, 11/86

AMSTRAD CPCG128
2950 mk (mv)/4450 mk (viri)

MB 6-7/86, 3/87
ATARI 5205TM
3790 mk (520 kt)/
4980 mk (1040 kt)

:m

Sisdltis Monitori, kasettiasema

Maahantuoja 07 Toptronics Ky

Puhelin {90] % (921) 546 666

Prosessori/kellotaajuus ZBOA/3, 5?954?5 MHz ZB0OA/4 MHz

ROM/RAM—MaxROM/RAM 52 h.‘ﬁi kt ; 32 kt/64 kt

Funktiondippiimii :

Erikoisndppiimii 1? (numerondppaimisto) 15 (numerondppiimistd)

Riveji x sarakkeita 40 x 25 20/40/80 x 25

Graflikkapisteiti 320% 200 160/329/640 = 200
............ Virejd .16 16/27

Spriteji 8 kpl

Aiinigeneraattorit 3 kpl/8 oktaavia 3 kpl/8 oktaavia

Liitinnit Video, RF, Centronics, RGB, Centronics, stereo,

kiyttijan portti

RsS-232C

1 = Atari

Peliohjaimet
Kiyttojirjestelmit

2 x MSX
MSX-DOS, CP/M

Locomotive-Basic

Vihermusta-monitori 795 mk
HoviData 3%"/720 kt 1250 mk

Mukana

Niyttolaitteet
Massamuistilaitteet

DDI-1 3"/180 kt 1980 mk

DMP-2000 1950 mk
RS-232C-liitdntd 980 mk

Kirjoittimet

Centronics-liiitintiiset
Muut oheislaitteet -

Ohjelmointia opiskelevalle.
Mukana kaikki tarpeellinen.

12 BITTI 12/88

. Monitori, 3"/180 kt levyasema

aiif?lﬂktlﬂmhﬂrt

MB R/8G
AMSTRAD PCW-B256
3995 mk

Mon., 3"/184 kt levyas. NLQ-kirj.

Maahantuoja
Puhelin

{961}:55 111

Toptronics Ky
(921) 546 666

{mmﬁu W

Teknopiste Oy
(90) 480011

Prosessori/kellotaajuus
ROM/RAM —MaxROM/RAM
Funktiondppiimii
Erikoisndppiimid

6510/1 MHz
iﬂ kt/64 kt—20 kt/256 kt
11

ZBOA/4 MHz
48 kt/128 kt
10
14

MC68000/8 MHz
196 kt/512 kt—320 kt/16 Mt

ZB0OA/4 MHz
—[256 kt

4

17

Rivejid x sarakkeita
Grafiikkapisteiti
Vireji

Spriteji

40 %25
320 x 200
16

8

20/40/80 x 25
160/320/640 x 200
16/27

16 kpl 512:sta

90 x 36
720 x 256
2

Adnigeneraattorit

3 kpl/9 oktaavia + kohina

3 kpl/8 oktaavia

3 kpl + kohina

Piip

Liltdnndit

Video, RF, kiytdjan portti,
sarjaliitdntd

-

RGB, Centronics, stereo,
kiytdjin portti

RGB, Monochrome, RF,
Centronics, RS-232C, kiinto-
levy, MIDI

Laajennusportti

Peliohjaimet

2 x Atari

1 x Atari

2 x Atari

Kiytdjarjestelmit

Commaodore-Basic

CP/M 2.2, CPM +, Locomaotive
Basic

TOS

Niyttolaitteet

Massamuistilaitteet

Kirjoittimet
Muut oheislaitteet

1082 1995 mk, 1084 2995 mk

1541C 5 %"/170 kt 1950 mk,
1571 5% "/340 kt 2595 mk,
1581 3 "/BO0 kr 2450 mk,
1530 kas.as. 350 mk
MPS-1250 2450 mk
1351-hiiri 395 mk, RS-232C +
IEEE-488-liitdnti 495 mk,
256 kt HsaRAM 1195 mk,
GEOS 580 mk

Mukana

FD-1 3"/1B0 kt 1780 mk

DMP-2000 1950 mk
RS-232C-liitdntd 980 mk

SM124 (mv) 1380 mk,
CM36512 (viiri) 2600 mk
SF314 3% "/720 kt 1580 mk,
SH205 20 Mt kiintolevy
4980 mk

Centronics-liitintiiset
128 kt lisiROM

Mukana
Centronics + RS-232C-liicintd
890 mk

Ohjelmia, oheis-

“mwnw

Edullinen paketti. Mukana
Logo-ohjelmointikieli.

Logo-ohjelmointikicli,

Peruskone laajenemattomaan
hyotykdyttdon. Sis. tekstin-
kisittelyohjelman,

BITTI 12/88
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etuja kuin haittojakin. Haitoista
tirkeimpii ovat hankalammin to-
teutettava vieritys seki huonom-
mat ddnigeneraattorit. Etuina
ovat puolestaan mahdollisuus
kivttdd hyviii mustavalkomonito-
ria ja luotettavammaksi osoittau-
tunut tekniikka. Toki ST:kin kaa-
tuilee silloin tilloin, mutta sen
kanssa verenpaine pysyy sentdin
normaalilla tasolla.

ST:n kivuojirjestelmid TOS on
nyttemin saatu myéds kokonai-
suudessaan ROM-muistiin, kun
Amiga tarvitsee vield erillisen
Workbench-levykkeen. Vastaa-
vasti Amigan CLI tai Shell ovat
paljon joustavampia kuin TOSin
hallitseminen ndppdimistoltd.

ST on myos edullisempi kuin
Amiga. Semminkin kun muiste-
taan, ettd S20STM sisiltid TV-mo-
dulaattorin, josta Amigan ostaja
joutuu maksamaan erikseen. Toi-
saalta pienempi laitekanta tar-
koittaa jilleen piraattikierrossa
olevien ohjelmien vihyyttd. Kon-
taktit ulkomaille ovatkin Atarin

omistajalle ensiarvoisen tirkeiti.

Atarin tulevaisuus vaikurtaa jo-
ka tapauksessa siedetrdviltd, silli
niin oheislaite- kuin ohjelmisto-
tarjontakin jatkuu maailmalla
myvtyjen Atarien turvin. Lisiksi
ST:n uusi blitteri tekee sen grafii-
kalle ihmeiti.

Minne kaikki
kadonneet

Suuri Harvesteri ei ole armahta-
nut ketiiin tinikiin vuonna. Sii-
nd méiirin monta vanhaa tuttua
on kadonnut kauppojen hyllyiltd.
Merkittivimpii ndistd olivat Atari
130XE ja Apple 11C.

Apple 1IC:n katoaminen on ti-
miin vuoden hiljaisen hetken ar-
voinen tapaus ... Jobsin ja Woz-
niakin vuonna 1977 markkinoille
tuoma Apple 1l:han oli kiytin-
ndssi ensimmidinen varsinainen
henkilékohtainen tietokone. Nyt
siis senkin viimeisen version tai-
val on lopussa. Niin katoaa mai-
nen kunnia.

Myis Atari 130XE:n valmistuk-
sen loppuminen on katkera ko-
kemus. Se oli viimeinen markki-
noilta lovtynyt ensimméisen pol-
ven kotikone. Vaikka Atarin kah-
deksanbittisten valmistus aloitet-
tiinkin myéhemmin kuin App-
len, kuului se samaan kunniak-
kaaseen sarjaan Commodore Pet
2001:n ja Apple I1:n kanssa.

Paljon porua, vihin
villoja

Viime tammikuun MikroBITISSA
esitelty Acorn Archimedes oli
kaikesta pitellen liian hyvii ol-
lakseen torta. Fantastinen kone,
joka tuli markkinoille viirdin ai-
kaan: Vuosi aikaisemmin, niin
Amigaa ja ST:ti ei endi olisi — Pa-
ri vuotta myohemmin, niin sen
hinta olisi kilpailukykyinen.

Toki Archimedesti edelleen
valmistetaan, mutta Suomessa
sen menekki on karahtanut sa-
malle karille kuin Acorn
BBC:kin. Suuri kysynti valmis-
rusmaassa ja roimitusvaikeudet
ulkomaille estiiviit laitetta yleisty-
miistii siind missd pienen maa-
hantuojan resurssit eivit tahdo
riittii  laajamittaiseen markki-
nointiin.

Sen jilkeen kun allekirjoitta-
nut niki vuosi sitten US Goldin
ohjelmoijien hyppéivin ilmaan

pelkin Archimedes-sanan kuul-
lessaan, hin on toivonut laitteel-
le menestysti. Ajan kuluessa hin-
nan pitdisi ainakin pikkuhiljaa
asettua aloilleen, ja rtehtaiden
lihted kunnolla pyoriméidn. Toi-
volaan parasta.

PC:t tulevat edelleen

Jo pari vuotta on puhuttu PC-yvh-

teensopivien  maihinnoususta
koteihin. Timid vallanvaihto on
edennvt kuitenkin odotettua hi-
taammin. PC:ti ei ole yksinkertai-
sesti mielletty pelikoneeksi, jol-
lainen kotitietokoneen on aina-
kin osittain oltava,

Lisiksi PC-koneiden hinnat
ovat antaneet hieman viirin ku-
van, koska pelikiyttoon eli kotiin
kelpaava PC vaatii virimonitorin
— ja se maksaa.

Amstrad aikoo  kuitenkin
muuttaa kaiken timiin. Sen uusi
kotiin tarkoitettu PC-Spectrum
sisdltéii RF-modulaattorin, joka
mahdollistaa ravallisen televi-
sion kiyttimisen nédyvrtolaitteena.
Hyvisti kalliit virimonitorit ja
tervetuloa pelien vaatima virig-
rafiikka. Kun koneeseen vieli
voidaan liittdd edullinen musta-
valkomonitori hyotykiyudad var-
ten, saavat perinteiset kotitieto-
koneet wvaroa nahkaansa eli
markkinaosuuksiaan. Titid konet-

=

Arvosteltu
Tictokone
Hinta

Sisaltasd

MB9/85, 2/87
YAMAHA CX5M 11/128

MB 9/87

4995 mk

3 4:"/880 kt levyasema, hiiri

COMMODORE AMIGA 500

7700 mk

Hyotyohjelmapaketti

ACORN BBC MASTER 128

ACORN BBC MASTER 512
9000 mk

Hiiri

Maahantuoja
Puhelin

Fazer Musiikki Oy
(90) 56011

Oy PCl-Data Ab
(961) 235111

Oy Fastcut Ltd
(90) 414 105

Oy Fastcut Lid.
(90) 414 105

Prosessori/kellotaajuus
ROM/RAM—MaxROM/RAM
Funktionidppidimii 5
Erikoisnippdimisi 17

ZBOA(3,579545 MHz
32 kt/128 kt

10

|8 (numeronappaimistd)

MCORO000T7, 14 MHz
250 kt/512 kt—250 kt/9 Mt

65C12/2 MHz

10
14 (numerondppiimistd)

128 kt/128 kt—256 kt/512 kt

G5C12/2 MHz, BO18G/10 MHz
128 kt/512 kt—2506 kt/512 kt
10

14 (numeronappiaimistd)

Riveja x sarakkeita 40 x 24
156 % 192
Vireji 16 kpl
Spriteji 32 kpl

Grafiikkapisteita

GO/B0 x 25

320 x 250—H40 % 512
2—064 kpl 4090:sta

24 x20—32 x B0
256 x 160—256 x 640
2—8 kpl

8 kpl + blitteriobjektit

24 % 20—32 = 80
2560 x 160—256 = 640
2—8 kpl

Aiinigeneraattorit

SFGOS + Voicing program

2+ 2 kpl (stereo)

4 kpl

4 kpl

Liitdnnit

MIDI, RF, video, Centronics,
RS-232C

Amiga-vayli

RGB, Monochrome, Centronics,
RS-232C, sterco, laajennus,

Shugart, Econet, Centr., RS423, Shugart, Econet, Centr., R5423,
Monochrome, video, RGB, RF, Monochrome, video, RGB, RF,

kdayutdjan portt, laajennusviyld kayutdjan portti, laajennusvaylia

Peliohjaimet

2 x MSX

2% Atari

Kiyttojirjestelmit

MSX-DOS, CP/M

AmigaDOSs

BBC Basic

DOS + (MS-DOS 2.0, CP/M B6)

Niayttolaitieet

Massamuistilaitteet

Kirjoittimet

Muut oheislaitteet

Muiden MSX-valmistajien

Centronics-lifintdiset

Joukko musiikkimoduuleja

1081/1084 2995 mk,

2080 3995 mk

3 ¥:"/880 kt 1995 mk, 20 Mt

K.levy +512 kt RAM 7450 mk

MPS-1500C (viri) 3850 mk,

Roland DXY-980A tasopiirt.

10 200 mk

512 kt lisiRAM 1245 mk,

RF-modulaattori 245 mk,
videodigitoija 2995 mk,

MIDI 490 mk

Muusikoille, ohjelmointiin,
pelaamiseen.

Uusi Tasavallan tietokone??
Luotettavuus parantunnut. ;

Perusmikro opetuskiytioon.

Pikku-BBC:n isovell.
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‘ KAIKKI AMSTRAL

AMSTRAD - AMMATTILAISEN TAYSRATKAISU -

SIINA ON KAIKKI

ALAJARVI: Alajirven Kirjakauppa # ALAVUS: Alavuden Kirjakau
* HANKO: Kontorama e iEINSE‘\: Hein
kus, Toptek ® HUITTINEN: Lautta-Data ® HYVINKAA

Joki-Kirja® JYVASKYLA: Akateeminen ]{iizaknuppa, “LTR'H““*'R'A }
jakulma® KAJAANI: Adrex, Wuoren Kirja aup][:a * KANKAANPAA: dei&ik
cauppa * KAUHAVA: Kauhavan Kirjakauppa  KE
kauppa ®* KOTKA: Kotkan Kirja-Otava ® KOUVOLA: Musta Porssi »
Adrex, Koillis-Info * KUUSANKOSKI: Kirjasavinen, Musta Porssi ® LAHTI: Lahden Info Aleksi, Lahden Komponenttikeskus, Musta Porssi ® LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirja-
kauppa, Musta Porssi ® LAPUA: Herittdjin Kirjakauppa # LIEKSA: Hemin Kone ? Sihko, Licksan Kir_iikaupﬂa * LOHJA: Lohjan Kirjakauppa » LOIMAA: Kauppakeskus, Loimaan
Toimistokulma » MIKKELI: Mikkelin Kirjakauppa, Jorma Pei nen ® MAT A: Ta
* NARPIO: Tawi-Automatik ® ORIVESI: Oriveden Koneteam ® F}

» PIETARSAARI: AB-Sofax ® PIISPANRISTI: Prisma ¢ PORI: Mikropasi, Porin Kirjakauppa .
Ticto-Porvoo * RAAHE: Raahen Konttorikone * RAUMA: Rauman Kirja-Airta, Valta-Data « RITHIMAKI: U. Saavalainen « ROVANIEMI: Lapin Kansan eriakal.g)pa * SAARIJARVT:
Paavonticn TV-Huolto » SALO: Konttoriforum, Salon Kirja-Aitta * SAVONLINNA: Savonlinnan Ki?jkauppa s SEINAJOKI: Gummerus Kir!akau pa, Oj
* SHLINJARVI: Siilinjirven Kiriakaup&a * SIMPELE: Simpeleen Hill:kau a ® SODANKYLA: Keski-Lapin Kirja, Lapin Toimistoticto ® SUONENJOKI: Vithde-Elektroniikka
* TAIVALKOSKI: JT-Elektronik ® TAMMISA Kﬁﬂt
kulma ® TORNIO: Tornion Kirjakauppa ® TURKU: Akateeminen Kirjakauppa, Tavaratalo
'_:Aﬁﬁhziﬂf{tiuﬂii:gﬂfiqa kauppa, Musta Porssi » VALKEAKOSKI: Radiomestari Saares s VAMMALA: Tyrvain Kirjakauppa ® VARKAUS: Kina-Unit » VIITASAARI: Viitasaaren Kontto-
rnKkonc « MESKA:

|

| [E5 |
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AMSTRAD DMP 3160 KIRJOITIN
Edullinen konttoreiden, kotien ja koulujen kirjoitin.

AMSTRAD DMP 4000 KIRJOITIN
Levedtelainen, nopea ja jired konttoreiden yleiskirjoitin.

AMSTRAD PC 1640
— EUROOPAN SUOSITUIN
Markkinajohtaja Euroopassa.

Taydellisimmin vakio-
varustettu, sisdltii mm.
modeemin seki ainoana
suomalaisen TEKO 3.1
-tekstinkisittelyohjelman!

AMSTRAD LQ 3500 LAATUKIRJOITIN
Tekstinkisittelijin ja sihteerin luotettava laatukirjoitin.

AMSTRAD PPC 640 KANNETTAVA TIETOKONE AMSTRAD LQ 5000 LAATUKIRJOITIN
Leveitelainen laatukirjoitin vaativaan ammattikiyttéon.

Amstradin tapaan.

EUROOPAN YKKONEN

ys, Sonia ® FORSSA: Hietasen Kirjakauppa ® HAAPAJARVI; Haapajirven Erd & Kodinkone
: Akateeminen Kirjakauppa, City-Sokos, Hﬁ’:‘lt Merkit, Info-Center, Mikronova, unehﬁfﬁin Kirja, Softakes-

MAAHANTUONTI

TEKN@PISTE OY

20 VUODEN KOKEMUKSELLA,

¢ ESPOO: Da
olan Kirja-Otava » HELSI . ke
: Hyvinkidn TV-Keskus, Info-Center Koivisto ®* HAMEENLINNA: Himeenlinnan Kirjakau » [ISALMI: lisalmen Kirja-
a * IMATRA: AE-Control, Imatran Kirja-Otava # ISOJOKI: Isojoen Telehuolto » }&LAS:LAR‘-’I: Kirja-Hyttinen » JOENSUU: Hemin Kone ja 53hko, Joensuun Konetarvike,
dskylin Ki_?'%’-(}uva * JAMS (:fimsin hi?'a auppa* JARVENPAA: Jirvenpiiin ATK-Lihipalvelu, Jirvenpdin Kir-

a TV-Rajala » KARHULA: Karhulan Kirja-Otava* KARJAA: Kontorama * KAUHAJOKI: Kauhajoen Kirja-
CEMIJARVI: Kemijirven Kirjakauppa ¢ KITEE: Kiteen Kirja-Info s KOKKOLA: K-Data, Kokkolan Kinja-
JHMO: Kuhmon Kirjakau * KUOFIO: Kuopion Kirja-Otava » KURIKKA: Musta Porssi » KUUSAMO:

M1: Kemin Kirjakauppa

n Kodinkone « NAANTALI: Kirjakz;epa Birgitta ® NURMES: Hemin Kone ja Sahko
JLU: Adrex, Hovidata, Musta Porssi, Pohjalainen « OUTOKUMPU: Hemin Kone ja Sihko » PIEKSAMAKI: Hirvox
, Porin Konemyynti, Satakunnan ATK-tuote * PORVOO: Konttorikoneliike Halonen,

' janiemi & Tikkaoja
eeminen K:Qakaup&n, Info Koskikeskus, Konttoriratas, Linjat A. anen, Tampereen Konttori-
iklund, Toptronics, Turun Kansallinen Kirjakauppa » UUSIKAUPUNKI: Kirja-Vakka

ARl: Kontorama * TAMPERE:

livieskan Stereo « AHTARI: Ahtdrin Konttorikone » AANEKOSKI: Laaseri

F it i Rllideses BTTTIA) o lssemdss



AMSTRAD CPC6128: TOIMIVA KOKONAISUUS

EUROOPAN YKKONEN

ANSIIRAD
CPC 6128

CPC6128-keskusyksikkd, levyasema,
vihermonitori, CP/M+, CP/M 2.2, Logo-
ohjelmointikieli, GSX-grafilkkatuki

Joururakern 1.990:-

VIISI PELIDISKETTIA JA PELI-
OHJAIN KONEEN MUKANA
JOULUKUUSSA 1988

DL DT

PP

Mikrobitti-lehti valitsi CPC 6128:n vuoden kotitietokoneeksi

Maahantuoja:

ta on nimittidin odotettu. (Myds
BITIN toimituksessa, jossa testi-
kappaletta odotetaan kiivaasti.)

Vaikea valinta

Jokainen tietokoneen ostaja on

vaikean valinnan edessd. Tai ai-
nakin hinen tulisi olla. Tietoko-
nemarkkinoilla mikidin ei nimit-
tiin ole itsestiiin selvid. Naapu-
rin Villen vanhentunut pelikone
ei vilttimiittid ole se ainoa oikea,
vaan myos muihin vaihtoehtoi-
hin on hyvi tutustua huolella.
Ensimmaiiseksi kannattaa aja-
tella siti, miti kaikkea uudella
koneellaan oikein aikoo tehdi.
Tietokone ei ole mikiin kerta-
kiyttdhyddyke eli se on perheen
jdsenenid monta monituista vuot-
ta, joiden aikana sen kiyudtar-
koitus voi hyvinkin muuttua.
Ohjelmien saatavuuteen kan-
nattaa mvos kiinnittdd huomiota
vhtd pit! dlld tihtdimelld. Kave-
reilla sa: taa nyt olla levykelaati-

den koneen ostaessaan antavat
levykkeensid kaupantekijdisiksi.
Mikiis sitten eteen?

Siitd huolimatta, etti laitteiden
hinnoilla ei ndvtd olevan suoma-
laiseen mikron ostajaan mitédin
vaikutusta, niihin on hyvi tutus-
tua. Pelkkd peruskokoonpanon
hinta ei nimittiin kerro vilti-
mittd kaikkea, silld moneen lait-
teeseen joutuu ostamaan oheis-
laitteita ennen kuin niitd pystyy
kiyttimiidn, Ndin on esimerkiksi
C-64:n ja Amiga 500:n laita,

Halvin mahdollinen kokoon-
pano ei valttimarti ole mydskiddn
kovin kiyttokelpoinen, vaan sii-
hen joudutaan usein lisdimadidn
vlimairiisid oheislaitteita kiyttod-
mukavuuden  parantamiseksi.
Optikoiden kiusaksi voi joutua
hankkimaan esimerkiksi monito-
rin. TV tietokoneen nivttdlaittee-
na tekee nimittiin silmisti vield
kokkareisempaa  muhennosta
kuin piirtoheitin — pdinsarysti
puhumattakaan. Myos erillinen

JYRKI ] J. KASVI

KAYTETTYJEN
MARKKINAT 1988

® @ Bittiporssissd on myyty vuoden kuluessa
melkoinen joukko mikroja. Niiden bintakebi-
tystd on ollut mielenkiintoista seurata Ruu-

Raudesta toiseen.

Hinna[ ovat pysytelleet yllitti-
vin vakaina. Vain levyase-
malla varustettujen MSX-konei-
den hinnat ovat heilahdelleet ra-
justi, mikid saattaa osittain johtua
pienestd otoksesta. Kaikki kun
tarjoavat laitteidensa lisukkeena
erilaista tilpeh6orid, jonka arvoa
on vaikea arvioida.

Kaaviossa on otettu huomioon
kirjoittimet ja monitorit, mutta ei
muuta tilpehdorii.

Tasaista

Commodore 64:n ja 128:n hinto-
jen keskiarvot ovat pysyneet eri
kokoonpanoissaan varsin vakai-
na, Mitd nyt 128:n hinta ndytti
loppusyksysti lihteviin tervee-
seen laskuun, mutta on noussut

Himmadstyttdvidd sindnsd, silld
vain Dieselin erillisestd nippii-
mistosti kannattaa maksaa enem-
mdn kuin Kuusnelosesta...

C-64:n hinta nousee levyase-
makokoonpanossa tasaisen var-
masti. Kdytyiidn 2400 markan aal-
lonpohjassa kesilli, se oli jo mar-
raskuussa yli 2800 markkaa. Ka-
settiasemalla varustetun C-64:n
hinta on pysynyt tasaisesti 1300
markassa.

Tasaista laskua

MSX-koneiden hinnat ovat aset-
tuneet aloilleen sitten keviiiin ja
kesin rajun heilahtelun. Mikili
kiyristd pitdisi tehdd jotakin joh-
topditOksid, niin MSX-mikrojen

(Sin

ot tiyvn i Kuusnelosen peleji | nippidimistd on tuntikausia oh- =k . o
kot tdyn d Kuusne i ol Bt ol M ylldttden huippulukemiinsa.
siind mi 4 he ensi vuonna uu- | jelmoiville vilttimiiton. L] |-
Arvostu tu C=2/87 MB 2/88 MB 1/88 —
Tictokgie COMMODORE AMIGA 2000 ATARI MEGAST 2 ACORN ARCHIMEDES 310M  PC-YHTEENSOPIVA
Hinta 9995 mk 10 780 mk (2 Mt)/ 12 500 mk 4000—10 000 mk
14 080 mk (4 Mt)
Sisdlti. 3% "/180 kt levyasema, 315"720 kt levyasema, 3,5@/1 Mt levyasema, hiiri Levyasema
1081-monitori, hiiri mv-monitori, hiiri
Maahar tuoja Oy PCI-Data Ab TeknoComputer Oy Oy Fastcut Lid. Enemmiin kuin monta
Puhelis (961) 235111 (90) 562 6144 (90) 414105

Proses orifkellotaajuus
ROM/R M—MaxROM/RAM

MC68000/7,14 MHz
256 kt/1024 kt—256 kt/9 Mt

MCOGBOO0/8 MHz
192 kt/2 Mt—320 kt/16 Mt

ARM RISC 4/8 MHz (4 MIPS)
512 kt/l Mt—512 ki/64 Mt

8088, 8086/4—8 MHz
—i512—040 kit

Funkti« adppiimii 10 10 12 10
Erikoisndpp 'mii 18 (numerondppdimistd) 17 22 (numeronippdimisto) Vaihtelee
Riveji x sar kkeita 60/80 x 25 40/80 x 25 25 x25—32% 132 80 x 25
Grafiikk -~ isteitid 320 x 256—640 x 512 320 x 200—640 x 400 256 x 640—1024 x 1024 640 x 200
Vireji 2—64 kpl 4096:sta 15 kpl 512:s1a 2—256 kpl 2—16 kpl
Spriteji 8 kpl + blitteriobjekrit
Aidnigeneraattorit 2+ 2 kpl (stereo) 3 kpl + kohina 2x7 kpl Piip
Liitdnnit RGB, Centronics, RS-232C, RGB, Monochrome, RGB, monovideo, Composite RGB, video, Centronics,
stereo, Amiga-viyli Centronics, RS-232C, kiinto- Monochrome, Econet, RS-232C
levy, MIDI R5432/232, Centronics, stereo
Peliohjaimet 2 » Atari 2 x Atari Analoginen lisikortilla
Kiyttojirjestelmit AmigaDOS TOS Arthur MS-DOS
Niyttolaitteet 1081/1084 2995 mk, SM124 (mv) 1380 mk, Vaikka ja mita
2080 3995 mk CM36512 2600 mk
Massamuistilaitteet 3% "/880 kt 1495 mk, SF314 314"/720 kt 1580 mk, Samart sanat
20 Mt kiintolevy + ohjain SH205 20 Mt kiintolevy
6495 mk 4980 mk
Kirjoittimet MPS-1500C (viri) 3850 mk, Centronics-liitintdiset Usko pois

Muut oheislaitteet

Roland DXY-980A tasopiirt.
10 200 mk

2 Mt lisiRAM 5995 mk, B Mt
lisaRAM 19995 mk, PC-kortti
4995 mk, CVBS-videokortti
995 mk, Flickerfixer 5990 mk

Vaikka mita

Uskomatonta

Kommentt

Grafiikan luomiseen ja

Hydtykone. Levidd koko ajan

Nyt kiteiselld: 7990:- (ovh. 2.950:-). Myynti: INFO-kirjakaupat, Expert- ja Musta Z@pf/‘@ﬂ/@.‘j‘ i
Porssi -likkeet, SOKOS- ja Prisma-tavaratalot seka muut hyvinvarustetut erikoisliik- ., -7 oo & v

keet. Satoja ohjelmia varastossamme. Pyydé ilmaiset esitteet ohjelmahinnastoi- = i
mans rallasnmmaannalase: fat maailBas sl OO\ BEAER B2 S 1arm Dilrala

Atari 5T:n hyotykiyudversio. Ohjelmia lisdd ja hinnat

kisittelyyn. koteihin.

Lisdtietojo MikroBITIN palveilu-

kortilla. Rengasfo numero 1
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% Prosanttia myydyista koneista
00
a x — o4
o —0Ca28
o 0O = MSX
0
&0
50 X 150
&0
a0 8 78
T
20
w0
—
1 2 a 4 -] ar 8 -] 10 1 yht,
n 18 1 " | .| A7 10 s » 42 an

HEKSAA
JA OKTAA

jdlleenmyvntiarvo niyttdisi las-
kevan tasaisella satasen kuukau-
sivauhdilla. Saa nihdi, miti jou-
lumarkkinat vaikuttavat kehityk-
seern.

MSX-koneiden hinta on sinidn-
sid varsin kova verrattuna uusiin
koneisiin. Maksaahan uusi Spect-
ravideo 728 alle tonnin, ja sata-
sen kasettinauhurilla varustetus-
ta vastaavasta laitteesta saa mak-
saa kivtettynd liki 900 markkaa.
Yrittikiipids saada pari vuotta
vanhasta autosta 80% uuden hin-
nasta vaihdossa takaisin . . .

Markkinaosuuksien
sekamelska

Vuoden mittaan myvdyisti ko-

neista puolet on ollut Kuusnelo-

sia. Loput jakautuvatr tasan C-
128:n ja MSX-koneiden kesken.
Myytyjen koneiden

markki-

naosuudet ovat vaihdelleet kuu-
kausittain varsin rajusti. Elokuun
numeron luvut olivat niin pahas-
ti sekaisin, ettd ne on jitetty kiy-
ristd pois. Kymmenesti myvdysti

koneesta vhdeksin kun oli
MSX:id.
Mitid opimme tasti?

No ainakin sen, ettd bittipGrssid
kannattaa seurata tarkasti. Kiy-
rastoon ei ole nimittdin kirjattu
hintojen hajontaa eli saman lait-
teen saattoi saada parhaimmil-
laan seki 1500 ertd 2500 markal-
la.

Hintojen kehitysti on mvos
edullista seurata eli jos on aikeis-
sa ostaa esimerkiksi kivtetyn C-
64:n, kannattaa pitdi kiirettd. Toi-
saalta MSX:dd himoitsevien kan-
nattaa odottaa vield vihin ai-
kaa . . . tai ostaa uusi! ]

Hintojen keskiarvo

B

yoseBHEEEEUERREREHES

® ® Tervetuloa taas Bittildan iloiseen
vapaavaltioon, jonka eldmdn menoon

eivdt vaikuta juuri mitkddn ulkopuoliset
asiat. Aanipiirit sirkuttavat edelleen
Jraktaalipuiden oksistoissa ja veden vd-
reily vienossa tuulessa on tarkasti sini-
aaltoista. Ndissa idyllisissd maisemissa
Jatkamme taas Bittilan eksoottisen balli-

tuksen tarkastelua.

dhin mennessi olemme jo

todenneet, ettd Bittilin halli-
tuksen pdiministeri eli prosesso-
ri voi halutessaan puhelimitse
tallentaa lukuja Bittilin asukkai-
den eli tavujen ilmoitustauluille
ja myohemmin kysyi niitd. Huo-
masimme myods, ettd suurempia
lukuja tallentaessaan prosessori
jakaa luvun joko isd- tai dititavun
tai poika- ja tyttotavun kesken
(Sana) tai koko nelihenkisen per-
heen kesken (Pitkd sana). En kui-
tenkaan kertonut tarkemmin,
kuinka tillaisen suuren luvun
ositus tapahtuu perheen sisalli.
Nyt on tarkoituksemme kurkis-
taa erddn perheen sisdiseen eld-
mdin ja tutkia, kuinka luvun ja-
kaminen tapahtuu.

Jutun juju

Tajutaksemme paremmin jutun
juonen oletamme, ettd prosesso-
ri on jo tallentanut luvun tihin
perheeseen, ja katsomme, milld
tavalla perhe saa luvun uudel-

leen kokoon. Sanotaan vaikka,
ettd Aititavulla on luku 75, Isita-
vulla 13, Tyttotavulla 64 ja Poi-
katavulla 143 (kuva 1:n ylin rivi).
Prosessori saa nimi luvut selvil-
le soittamalla halutun tavun nu-
meroon ja kysymiilld: ""Onks tie-
too?”" (Tdmdhin oli tyyppi B eli
Tavu).

Mielenkiintoiseksi juttu tulee,
kun prosessori tiedusteleekin
Sanaa (tyyppi W). Tilloin Aidi ja
Isd (tai tietysti Tyttd ja Poju) las-
kevat luvun seuraavasti: Tavun,
jonka puhelinnumero eli muisti-
osoite tulee ensinnd, sisdltimi
luku kerrotaan luvulla 256 ja sii-
hen lisdtddn toisen tavun sisaltd-
mad luku. Laskun tulos on timin
tavuparin sisiltima Sana, siis tds-
sd tapauksessa 256 x 75 + 13 (ku-
va 1:n keskimmadinen rivi). Kos-
ka pienin yhden tavun muistama
luku on tietysti 0, on pienin Sa-
na siis suuruudeltaan 256 x 0 +
0 =0. Suurin Tavu on 255, joten
suurin Sana on 256x255+255=
65535. Jep, homma on hanskas-

Muistiosoite

1824

1825 | 1826 | 1827

& & %

131641438

N
75
N

M € € R

256*75+ 13 256*64 + 143
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65536*19213 + 16527

1259159695 |

Kuva 1. A,

BITTI 12/88

sa, silli nima rajathan saatiin Sa-
nalle jo aikaisemmin.

Jos prosessori sattyykin haes-
kelemaan Pitkdd sanaa (tyyppi
L), laskee perhe ensin Aiti&Isin
ja Tyuwd&Pojun muodostamat
Sanat., Sitten ensimmdinen Sana
kerrotaan luvulla 65536 ja siihen
lisdtddn toinen Sana, eli 65536 x
19213 + 16527, josta saadaan
Pitkdn sanan arvoksi huikaisevat
1259159695 (kuvan 1 alin rivi)!
Saman luvun saisi tulokseksi
ilman vilivaiheita laskulla
16777216 x 75 + 65536 x 13 +
256 x 64 + 143. Pienin pitki sana
on 65536 x0+0=0 ja suurin
65536 x 65535 + 65535 =
4294967295, jotka nekin siis tis-
maddvit aikaisempien tietojen
kanssa.

Tihin mennessd asiat ovat
vieli olleet yksinkertaisia (ovat-
ko mukal!?). Suurempiin ongel-
miin joudutaan, kun yritimme
vaikkapa jakaa Sanaa 34653 kah-
deksi eri tavuksi. Ensimmdiseen
tavuun tuleva luku saadaan, kun
Sana jaetaan 256:11a ja tuloksesta
viskataan desimaalit lihimpain
roskakoriin, siis INT(34653/256)
= 135. Toinen luku taas saadaan
edellisen laskun jakojiinnokses-
td, joka saadaan vahentimalli
Sanasta 256 x dskeinen luku, eli
34653—256x135=93. "Hum-
puukia!” kuulen jonkun sielld
lehden ddressi kahvia juovan
dlypain huutavan. No hyvi on,
tarkistetaan saatu tulos. Luvut
olivat 135 ja 93. 256x135+93 =
34653, joten dhikutti epiilijille
vaan ja tukehdu kahviisi!! Samal-
la tavalla voi Pitkdn sanan hajot-
taa ensin kahdeksi Sanaksi (kun
256:n tilalla kiyttad 65536:ta) ja
ne sitten tavuiksi. Listauksessa 1
on teille laiskimuksille kuitenkin
Basic-ohjelma, joka hoitaa pitki-
miset.

Kuusitoista-
jarjestelma

Moni on varmaan tissd vaiheessa
sitd mieltd, etteivat kaiken maail-
man 256:t, 65536:t, 16777216:t
ja muut lukulohikdirmeet (ter-
veisid Nordicille!) ole todellakaan
valkoisen miehen heinii (eivatka
sen puoleen mustan eivitki rus-
kKeankaan). Miksi ihmeessd Bitti-
lissd on sitten kadytossd tillaisia
lukuja? Tuntuisi paljon yksinker-
taisemmalta, jos sanottaisiin
vaikkapa, ettid Tavu olisi suuruu-
deltaan 0—99, jolloin Sanaan
mahtuisi vililli 0—9999 oleva
luku ja Pitkdin sanaan 0—
99999999, Eikdé tunnu helpom-
malta? Jos ensimmaisessi (poika)
tavussa olisi luku 23 ja seuraavas-

BITTI 12/88

MATTI RINTALA

MCG68000-konekielikurssi osa 2

Konekieli on mikroprosessorin didinkieli, Sen hallitseminen on
edellytys tietokoneen syvimpien salojen ymmirtimiselle ja mik-
ron mahdollisuuksien tiysimittaiselle hyodyntimiselle.
Nykyisisti huippumikroista muun muassa Amiga, Atari ST ja
Macintosh kiyttivit Motorolan 68000-mikroprosessoria. Mikro-
BITIN MC68000-konekiclikurssi on suunniteltu siten, etti myods
ohjelmointia aloitteleva harrastaja kykenee omaksumaan kone-
kieliajattelun ja hy6dyntimiin siti omissa sovelluksissaan.

("£") ~Inmiset
- (Kwvea 2
e . o L

Bittildldiset "\ —

sa (tyttO)tavussa 84, niin niiden
muodostama Sana olisi 2384.
Miksei niin ole tehty? Saavatko
tietokoneiden suunnittelijat sa-
distista tyydytysti ajatellessaan
konekieliohjelmoijien kirsimyk-
sia?

Timidn ndenndisen vihdjarki-
syyden syytd on ensi kuulemalta
vaikea uskoa: syynd on Bittilin
asukkaiden anatomia. Se, ettd
laskemme O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,

:

D00~ O N e e O

Kuva 3. Lukuja 10-, 16- ja 8-
Jdrjestelmdssd.

9, 10 johtuu vain siitd, ettd meilld
on kisissamme kymmenen sor-
mea (poislukien sirkkelimiehet).
Nidin ollen on loogista, ettd lu-
kumme muodostuvat Kymme-
nestdi numerosta 0—9. Ndin ei
kuitenkaan ole Bittilissd. Sen
asukkaita on siunattu periti kah-
deksalla sormella kummassakin
kidessd, mikd tiettdvisti tekee
yhteensi 16 (kuva 2). Niinpi hei-
din lukujdrjestelmdinsid ei kut-
sutakaan kymmenjirjestelmaik-
si, vaan kuusitoistajdrjestelmaksi
eli heksadesimaalijirjestel-
maiksi, jos hienostellaan, Tastd
ldhin kutsun sitd lyhyesti heksak-
si, koska niin tekevit muutkin.

Meilli ei riitd yksinumeroisia
lukuja laskemaan bittildldisten
sormia, joten joku on keksinyt
ottaa kaytté6on yhdeksikon jil-
keen vieli kuusi aakkosten en-
simmadistd kirjainta A—F. Bittild-
ldinen voi siis yhden kiden sor-
milla laskea viiteentoista asti seu-
raavasti: 0, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7,
8,9 A B C,D,E, F. Lukua F
seuraava luku on sitten 10 (joka
ei siis suinkaan ole kymmenen
vaan itse asiassa kuusitoista), ja
sitd seuraa 11 jne.

Nyt olemme taas jysdyttineet
pdin melkoista ongelmaa: miten
erottaa milloin tarkoitan merkin-
ndlli 10 lukua kymmenen mei-
din kymmenjirjestelmimme
mukaan ja milloin taas tarkoitan
bittildldisten  heksajirjestelmin
lukua kuusitoista. Tdmid asia on
68000-Assemblyn  maailmassa
ratkaistu erittdin suurta AO:ta
osoittavalla tavalla: Jokaisen hek-
saluvun eteen Kkirjoitetaan $-
merkki! Tilli tavoin siis $9=9,
$A =10, $10=16. Kuvassa 3 on
lueteltu lukuja sekd heksa- ettd
kymmenjirjestelmassa.

Kahdeksan-
jarjestelma

Bittilidlidisilli on kdytdssdin vield
toinenkin lukujirjestelmd, joka
kuitenkin lienee erittiin vanhaa
perua, koska sitd kdytetdin erit-
tain harvoin. Timidn kahdeksan-
jarjestelmin eli oktaalijirjes-

telmidn mukaan (lyhyesti okta)
kiytetdin laskemiseen vain yhti
kittd. Ndin ollen mukana ovat
vain luvut 0—7, joiden jilkeen
tulee 10, joka on siis meidin
kahdeksikkomme. Numeroita 8
ja 9 ei tarvita lainkaan. Oktaluvut
on tapana ilmoittaa Kirjoittamalla
niiden eteen &-merkki. Niin saa-
daan &7=7, &10=8, &1T=9
jne.

Kuvassa 3 ovat mukana myos
vastaavat okrtaluvut. Huomaa
kuitenkin, etti Assembler-ohjel-
masta riippuen oktalukujen tun-
nus ei vilttimattd ole &, vaan se
voi vaihdella. Kahdeksanjirjes-
telmin kdyttd on kuitenkin niin
harvinaista, ettd tistd kirjavuu-
desta ei ole haittaa.

Sormet ja varpaat

Nyt voimmekin tutkia, mitd loo-
gisuutta on loytynyt Tavujen ja
Sanojen ah, niin sekavaan maail-
maan. Bittildssd on aina HAmmin-
td, joten bittilildiset eivdt Kaytd
minkiinlaisia jalkineita. Niinpad
onkin vain loogista, ettd he otta-
vat laskuissaan myos varpaat
mukaan. Kisillidn he pystywit
laskemaan luvut $0—$F ja jaloil-
laan toisen mokoman Hsdd. Ja-
loillaan Bittilin kansa laskee kak-
sinumeroisen luvun ensimmaisti
numeroa ja kasilli@n toista nu-
meroa. Ndin yksi Bittilan Tavu
laskee luvut $00—$FF, jotka
meidin kymmenjirjestelmassam-
me vastaavat lukuja “0=—255!
Kaikkihan on sittenkin loppujen
lopuksi loogista!

Kuvan 1 esimerkistd saamme
heksajirjestelmadssd, ettd Aidin
luku on 75 = $4B, Isilli 13 =$D,
Tytolld 64 = $40 ja Pojulla 143 =
$8F. Heksassa sanottuna Aiti&
Isin Sana on $4BOD (huomaa,
ettd koska Isin luku $D on yksi-
numeroinen, on sen eteen laitet-
tava 0, koska jokaisen Tayun lu-
ku on kaksinumeroinen, $D= .
$0D). Tytt6&Poika Sanan arwo.
on $408F, ja koko perheen muo-
dostama Pitkd sana on Herysti’
$4BOD408F. O

N r‘\i!’
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MC68000

Lukujen
muuntaminen

Ei mikidin ihme, etti Assembly-
kielessi luvut ilmoitetaan mel-
kein aina heksana! Tilli tavoin
viltytddn typeriltd laskutoimituk-
silta. Ei kuitenkaan kannata mer-
kiti omiin ohjelmiinsa heksalu-
kuja, ellei se selvenni ohjelmaa.
Kaverisi todennikodisesti suorit-
taa kotitekoista plastiikkakirur-
giaa nenillesi, jos ohjelmasi tu-
lostaa ruutuun, ettd kaverisi on
sinulle $FC markkaa velkaa (tie-
tysti kaverisi voi antaa hénoon
jo pelkdstiin velan mainitsemi-
sesta, muttei silti kannata kaivaa
verta nendstidin). Tastd sddnnostid
tekevit jonkinlaisen poikkeuk-
sen kaikki muistiosoitteet eli bit-
tilildisten puhelinnumerot, jotka
yvleensi annetaan ohjelmissa ja
ohjekirjoissa heksana.

Ainoaksi ongelmaksi jai luku-
jen muuntaminen kymmenjdrjes-
telmdstd heksaan ja takaisin.
Useissa funktiolaskimissa on ny-
kyisin mahdollisuus suorittaa las-
kutoimituksia heksana ja usein
my®s oktana, Omassa konekieli-
ohjelmoinnissani on tirkein apu-
viline muistikarttojen  lisdksi
lommoinen ja teipattu Canon
F-73P -laskimeni. Myds useat
Basicit ymmirtivit heksalukuija,
mutta niissi on yleensd luvun
eteen kirjoitettava $-merkin si-
jaan &-merkki. Siis esimerkiksi
PRINT &24 tulostaa ruutuun 36
ja PRINT &D + &FE tulostaa 267.
Liheskdin kaikissa Basiceissa ei
titi mahdollisuutta kuitenkaan
ole, joten Listauksessa 2 on oh-
jelma, joka muuntaa annetun lu-
vun kymmenjirjestelmisti hek-
saan tai, jos annettu luku alkaa
merkilld §, heksasta kymmenjir-
jestelmiin. Pienelld harjoittelulla
oppii yllittivin nopeasti ulkoa
muutamat yleisimmiit heksalu-
vut, ja lopulta huomaa yllityk-
sekseen jopa vililld ajattelevansa
heksaksi!

Jilleen Assemblyi

Tédhin mennessd emme ole vieli
oppineet paljoakaan itse As-
sembly-kieltd, paitsi mitd nyt vi-
hin olemme tutkineet MOVE-
kiskyd. Nyt, kun osaamme jo
kidyttid heksalukuja, voisimme

RITTI 12/88

DO D1

(221?22 [ ?22122] (221?72 122122]

[00]o0]00J00] [?72[??21?2?]1?7]
v

MOVE.L #$F7A37800,01[00]00] 01| 23] (271?77 1 ?27172]

00J00[01]23] [F7]A3]78]00]

Kaisky

MOVE. W #81 ?f.Dﬂ

SWAP DO
MOVE.B #$10,00 01[23]00]00] [F7IA3178]00]
MOVE.W D0,D1 (01723[00[10] [F7]A3[78[00]
SWAP D1 [01]23]00[10] |F7JA:§!D()!1G
MOVE.B D1,D0 [01|I_2§IDOI1'OI (00[10] Iq:il

[01]23]00]A3] [00[10[F7[A3]

Kuva 4.

10 INPUT “Sana val Pitkd Sama? (W/L)*;1§

20 INPUT "Annma luku ;L

30 IF T$O"W" THEN 70

40 PRINT "1. tava = ";INT(L/256),"2. tava = ";L-256%INT(L/256)
50 GOT0 90

60 W1=INT(L/65536):W2=L-65536%W1

70 PRINT "1, tave = *;INT(V1/256),"2. tava = ";Wl-256*INT(¥1/256),
80 PRINT "3, tavn = ";INT(VW2/256),%4. tave = ";W2V-256%1NT(W2/256)
50 EXD

Listaus 1. Pitkdn sanan tai Sanan jakaminen Tavuibin.

10 INPUT "Anna luku (aloita $:11, jos heksaluku) *;L$
20 1P LEPTS(LS,1)<>"$" THEN 130

30 L§=RICHTS(LS,LEN(LS)-1)

40 D=0

50 FOR I%=1 T0 LBN(L$)

60 D=D*16

10 D=D+ASC(MID$(L$,i%,1))

80 IP NID§(L$,i%,1)<(="9" YHEN D=D-48 ELSE D=D-55

90 IP NID$(LS,i%,1))="a" THRN D=D-32

100 NEXT I%

110 PRINT: PRINT "§%;L$;" = %;D

120 60T0 190

130 B§="":D=VAL(L$)

140 I%=D-16%INT(D/16)

150 IF I%<10 THEN R$=CHRS(IS+48)+H$ BLSE H$=CHR$(I%455)+R$
160 D=INT(D/16)

170 IF D>0 THEN 140

180 PRINT:PRINT D;" = §";H$

190 BED

Listaus 2. Lukujen muuntaminen beksaan ja sieltd pois.

= é”'\
paremmin kerrata myos Mo;g D
kiskyn tyypin vaikutusta rekist
reihin, Kiskysti MOVE. I#SE
273,D0 nimittdin nikee n
suoraan, ettd DO:n "ylin" san:
(siis kaksi _,#,
tavua) ei muutu kdskyn @ a,
koska tyyppi on W, ja ettd RO
toiseksi "'alimpaan” tavuun ftols. §
nen oikealta) laitetaan luku $F2 §
ja alimpaan tavuun tulee “$73
Tdssd vaiheessa voisi olla Ty

tehdi pieni ohjelmanpithd, Jat
katsoa, miten luvut sii it ré- )

kistereissa. Kuvassa 4 on esifetty’y
jokaiscﬂa rivilla ensin =i H;_l‘:
kidsky, sitten rekisterien D@ ‘.11:"-!'
arvot ennen kiskyn suorittamis-
ta. Rekistereistd lihtevit auole
kertovat, mitd kisky tekee. Olen—
ottanut ohjelmaan myos
uutta kiskyi, CLR ja SWAP, -
CLR on lyhenne ISta-
CLeaR, ja sen toiminta on todela
yksinkertainen: Se tyhjentid pa-
rametristaan tyypin osoittaman
méirdn tavuja eli tissd tapaul ses
sa koko DO:n. & NS
CLR:n yhteydessi on aikapal-3
jastaa eris asia D- ja A-reki
tereisti. Niiden alkukirj g
ero ei johdu bittilildisesta etuni]
mipolitiikasta vaan siiti, ndil--
l4 rekistereilli on todejla.efoa: D
niin kuin Datarekisterit-ovdt pro-
sessorihallituksen nistereit,
jotka ovat erikoistuneet nimiensa:
mukaisesti tiedon kasittelyymn;
kuten laskutoimituksiin. (A- &
Address- eli osoiterekisterit taas
pitdvit etupdissi huolta proses-
sorin kiyttimien muistioSoOittei
den eli puhelinnumerojen miuis-
tamisesta. Niiden AO ei riitd ko~
vinkaan monimutkaiseen , -
kuakrobatiaan. Data- ja oSpitéfe-
kisterien eroja on muun Myassa
se, ettd CLR-kaskylld ei voi 'ty
jentdd osoiterekistereitd, rekiste
rin nollaaminen kun on lian vaa-
tivaa aritmetiikkaa. Ainoa
nollata  A-rekisteri  of il
MOVE.L #0,A0 (itse asiassa sti-
hen riittéd kyllikin MOVE.W,
#0,A0, kuten tulemme myo;
hemmin huomaamaan). = /.
Toinen uusi kisky ohjélmas
samme on SWAP, jonka toimsnl
selvinnee jo kuvasta. Se Vaihtas
rekisterin "ylemmin” ja “alem
man’’ Sanan paikkaa kesken in-
Tistid on se hyoty, etti.yhdess
rekisterissd voi olla “miuistiss:
kaksi Sanan mittaista /lukua
“Alemmalla” luvulla voi laskeés
kella W-tyyppid kdyttien ilman
ettd “ylempi” luku kirsii. K
sitten tarvitaan ylempdd fukua
voidaan SWAP-kiskyll\samall:
kertaa tuoda ylempi luku'2las |

ganasia -

siteltdviksi ja tallentaa. TRt

ku ylos muistiin. Nerokasta, eika

totta!
-
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Katsauksessa kuvanlukijat

0 ® Kuvanlukijalla voidaan lukea tekstid ja
piirustuksia mikroon ja muokata niitd edel-

E1k;1:m ei enidd usko paperit-
omaan toimistoon, mutta
ihanteellisessa tvopaikassa on
kuvanlukija, joka muuttaa pape-
ripinot ASCII-merkeiksi ja mik-
I'Dll:l muokattaviksi kuviksi. Ku-
via ja tekstid muutetaan ja vhdis-
rel]:un ennen kuin ne tuloste-
taan laserkirjoittimella ja lihete-
tddn hiiritsemiiin seuraavan tvo-
POV,

Kuvanlukijoiden olennaisia
tehtivid ovat painetun tekstin lu-
keminen ja valokuvien tai piirus-
tuksien siirto mikrolle. Esimer-
kiksi Desktop Publishingissa
(kotikirjapainotoiminnassa) ku-
vanlukijat ovat vilttimittomii ja
keskeisii laitteita.

Kuvanlukijoiden hinta oli jo-
kunen vuosi sitten pilvissd eiki
sellaisen hankinta edes juolahta-
nut harrastelijan mieleen, Ny-
kviddn kuvanlukijat halpenevat ja
samalla kehittyvit huimaa vauh-
tia. Eritvisesti luettua sivua tulkit-
sevissa ohjelmistoissa on tapah-
tunut huikeaa edistvstd, kuten
puolisdvyjen kidyttd, kuvien
muokkaus, tietojen pakkausme-
netelmiit sekii kuvien ja tekstin
vhdisteleminen.

leen tekstureilla tai piirustusohjelmilla. Ker-
romme minkd tyyppisid kRuvanlukijoita on,
miten ne toimivat, mitd niilld voi tebdd ja
missd niiden rajoitukset piilevdl.

Kuvanlukijan toiminta

Kuvanluvun tekninen toteutus
on sama, oli luettavana tekstii tai
piirustuksia. Luettavaa sivua siir-
retddn kiintedn lukupiin ali tai
lukupiii siirtyy paikallaan pysy-
viin sivun yli. Yleisin tapa on siir-
tdd sivua, jolloin arkki voidaan
kohdistaa ja siirtdd osa osalta
luettavaksi.

Paperin ollessa valmiina lukua
varten, sitd valaistaan punaisella,
vihreilld tai keltaisella neon-va-
lolla. Kuvanlukijan toiminta pe-
rustuu siihen, ettd mustat alueet
imevit valon itseensi ja valkoiset
alueet heijastavat sitii. Edellisten
villiset harmaasivyt heijastavat
valoa harmausasteensa suhtees-
sa. Useimmat kuvanlukijat eiviit
0saa tunnistaa virejd, joten virit
nikyvit eri harmausasteina aivan
kuin mustavalkoteleviossa.

Heijastettu valo keskitetidin ja
sitten kohdistetaan CCD-tunnis-
timeen (Charged Coupled Devi-
ce), joka mittaa valon voimak-
Luu:.len ja muuttaa sen vastaavak-
si volttimidiriksi. Timid puoles-
taan muunnetaan digitaaliseksi
tiedoksi eli nolliksi ja yvkkosiksi.

Tekstin tunnistaminen

Tekstikuvanlukijar digitoivat
vleensi rivin kerrallaan ja sitten
eristivit kirjaimet vksitellen
omiin kehyksiin (matriiseihin-
),jotka koostuvat 20x40 tai 30x50
pisteesti. Yksittiiset kehykset tal-
lennetaan RAM-muistiin  kirjai-
mentunnistusta varten.
Kirjainten tunnistamisessa on
ongelmana se, ettd maailmalla
kidytetiin lukemattomia erilaisia
kirjaimistoja ja kirjoitusviilineiti,
Yksinkertaisin ja vleisin kirjain-
ten tunnistustapa on matriisin
vertaus. Luettuja kehvksid verra-
taan tietokoneen osaamiin kirja-
sinlajeihin, kunnes sopiva kirja-
sinlaji on l6vtynyt. Useimmat
OCR-ohjelmat (Optical Charac-
ter Recognition) kiyttivit jotain
versiota tisti menetelmiisti.
Mielenkiintoinen seikka on se,
ertid jotkut tekstintunnistusohjel-
mat eiviit pysty tunnistamaan ta-
vallisen matriisikirjoittimen
tekstid. Tekstintunnistus tapah-
tuu noin 30x40 pistematriisilla,
kun keskiverto matriisikirjoitin
tulostaa noin 9x9 matriisilla. Jos-
kus OCR-matriisi, joka tunnistaa
i:n pistettiikin pienemmin tah-
ran, ei ymmirri matriisikirjoitti-
men jiljen vksityiskohtia.
Pidemmiille kehittynvt ja huo-
mattavasti monimutkaisempi

tekstintunnistaminen perustuu
tvpografiseen  kirjainanalvysiin
tai geometriseen piittelvkonee-
seen, jolloin kyseessi on tekoiily-
pohjainen tunnistusmenetelmi.
Menetelmii vertaa luettuja kehyk-
sid kirjaimien runkomalleihin
tarkkojen matriisien sijasta.

Scan On osaa lukea!

Kuvanlukija maksaa itsensi no-
peasti takaisin, jos sitid pystytidin
kiyttimiin tehokkaasti esimer-
kiksi tekstinlukijana. Valitertavas-
ti riittéiviiiin tehokkuuteen on vai-
kea pdidsti. Toimituskidytossi
tekstinlukijan pitdisi ymmirtid
eri vhtididen ja vhteisojen kiytd-
mit teksityypit esimerkiksi leh-
distotiedotteissa ja tulostaa ne le-
vylle. Erilaisia tekstityvppeji on
kuitenkin hyvin ps |I|u;‘1 ja joka iki-
sen opettaminen tekstinlukijaoh-
ielmalle on varsin vaivalloista.

Kivtinndn tuntuman saami-
seksi tutustuimme tarkemmin
kotimaiseen Scan On -tekstin-
runnistusohjelmistoon, joka voit-
ti Kansallisen tietotekniikan ti-
miinvuotisen  Suurpalkinnon.
Ohjelma on varsin dlvkis ja pys-
tvy tunnistamaan runkokirjaimis-
tonsa avulla heti useimmat mer-
kit. Usein tulkittiin tosin pienet
i:t isoiksi tai I-kirjaimiksi ja v:t v:k-
Sl

Scan Onille voi opettaa kirjai-
miston runkokirjaimiston poh-
jalta. Timi sujuu varsin kiiteviisti,
mutta vie melkoisesti aikaa. Kun
kirjasinlaji on opetettu kokonai-
suudessaan ohjelmistolle, piiis-
tddn noin puolen prosentin vir-
hetarkkuuteen, olettaen etti
luettava paperi on tahraton ja vir-
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heetdn.

Tekstintunnistusohjelma  on
varsin tarkka tulostusjiljen suh-
teen. EnsitbGiksi pitdd luetusta
tekstisti useimmiten poistaa
kaikki roskat, joiksi on tulkittu
esimerkiksi allekirjoitukser, tah-
rat, teipinpalaset tai logot. Scan
Onissa on pikakorjausmahdolli-
suus, jonka avulla tulkintavirheet
saadaan nopeasti korjattua. Oh-
jelma miettii itse mitki kirjaimet
ovat todennikdisesti vidrin tul-
kittuja ja jidd odottamaan kiyttiijin
nippéilemii korjausta.

Scan On tulostaa luetun teks-
tin puhtaana ASCII-tiedostona le-
vvlle, minkii ansiosta tekstiii voi
muokata edelleen millii tahansa
tekstinkiisittelvohjelmistolla. Ku-
vanlukija ja Scan On antavat par-
haan vastineen niihin sijoitettui-
hin markkoihin, kun luettavana
on suuri middrd samanlaisia lius-
koja. Tilloin kirjasinlajin opetuk-
sen vaiva ehdottomasti kannat-
taa. Scan On toimii kaikissa "teol-
lisuusstandardin”™ mukaisissa
MS/PC-DOS-mikroissa, ja se on
vhteensopiva seki Canon IX-12
ettd Canon IX-8 -kuvanlukijoiden
kanssa. Scan Onin ohjevihittiis-
hinta on 5600 markkaa.

Grafiikl
Tiedossani ei ole konetta, joka
osaisi lukea ja yvmmirtdd seki
tekstid ettd grafiikkaa vhdelli lu-
kukerralla. Piirustuksien ja valo-
kuvien luku pitdd suorittaa aina
erikseen.  Matriisikirjoittimilla
on samankaltainen ongelma
kuin grafiikkaa lukevalla ohjel-
mistolla: Miten muuttaa kuva pis-
teiksi niin ettd se voidaan tulos-
taa?

Suurin tvd on harmaasivyjen
muuntamisessa vastaaviksi piste-
tiheyksiksi ja sen massiivisen tie-
tomidrin pakkaamisessa, joka
syntyv vhden sivun lukemisessa.

Jos kysymyksessi on vain musta-

valkoisista viivoista koostuva pii-
rustus (esimerkiksi lvijvkvnipiir-
ros), lukeminen on helppoa ja
tulos tarkka. Valokuvissa on kui-
tenkin useimmiten kyseessi jat-
kuva eri harmaasivyjen seka-
melska, jonka tarkka lukeminen
on vaikeampaa.

Valokuvien lukemiseen on ke-
hitetty puolisivytykseksi kutsut-
tu tekniikka, joka hajottaa kuvan
tietyssd  jdrjestvksessd oleviin
mustiin ja valkoisiin pisteisiin.
Puolisivyt tehdiin asettamalla
valokuvan eteen eriiinlainen ke-
hys, joka koostuu médrdtystd pis-
tetiheydesti. Helsingin Sanomat
kévttii 38 dpi (dots per inch, pis-
tettii tuumalla) kehysti (rasteriti-
hevs ). MikroBITTI kivttii 48 dpi-
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Kuva 3. Digitoidun kuvan
muokkausta Atari ST:n
Roger Paintilla.

Kuva 4. a) Alkuperdinen
kuva. b) Print Tecbnik CD
II:lla digitoitu kuva. c) Ku-
vasta voidaan valita erilai-
sia osasuurennoksia jatko-
kdsittelyd varten.

i\ IMAGES \GROSSVAT , (MG

.

File Options

=5

::n-

:tid, koska paperi on hienompaa.
Mitii vihemmiin pisteiti kehvk-
sessi on, sitdl karkeammalta kuva
nédvttdid paperilla.

Nvkviset kuvanlukijat pystvviit
vleensi korkeintaan 300 dpi:n lu-
kutarkkuuteen, miki ei riitd valo-
kuvan tivdelliseen kopioimi-
seen. Tidmi ei ole suuri hairta,
koska lasertulostinkaan ei pysty
parempaan  tulostustiheyteen,
Tulos on verrattavissa valokuvan
valokopioon. Harmaasivvt muut-
tuvat mustaksi ja valkoiseksi, ja
harmaa saattaa vlivalottua tai hi-
vitd kokonaan.

8 miljoonaa pistetti...

Tulkittuaan kuvasta niin paljon
kuin mahdollista, kuvanlukuoh-
jelmiston pitid pakata valtava
miiiri tietoa. Yksi kirjoituspape-
rin sivu luettuna 300 dpi:n piste-
tihevdellid koostuu melkein kah-
deksasta miljoonasta pisteesti.
Keskivertokuva veisi siis 1—1.,5
megatavua tilaa, jolloin kovale-
vvllekin mahtuisi vain kouralli-
nen kuvia.

Tilaongelmiin on aina kaksi
ratkaisua; lisdd tilaa tai vihenni
tiedon miirii. Ensimmiinen rai-
kaisu maksaa usein pitkiin pen-
nin, joten useimmat ohjelmistor
osaavat pakata pisteet pienem-
piiin tilaan. Pakkausmenetelmir
noudattavat usein telekopioko-
neen (telefax) rvhmi I1I:n nor-
meija, joten on mahdollista lihet-
tid paketoitu kuva PC:sti teleko-
piokoneelle,

Perusskanneri

Kuvanlukijoiden eli skannerei-
den perustyypin edustajana toi-
mikoon kokeilemamme Canon
IX-12, joka voidaan liittdd PC-yh-
teensopivaan mikrotietokonee-
seen. Laitteen mukana toimite-
taan kortti, joka mahtuu PC:n pie-
neen korttipaikkaan. Canon su0-
sittelee sen vhreyvdessi kilytettd-
viiksi Scan On -ohjelmistoa. Til-
l6in kuvanlukija ja ohjelmisto
muodostavat vhden tuotteen,
tekstitunnistusjirjestelmin. Hin-
taa vhdistelmilldi on 9200 mk
(kuvanlukija) + 5600 mk (Scan
On) eli vhteensi 14 800 mk. Kéyt-
tijiikunta koostunee miltei vksin-
omaan yritvksistd, silli k‘rbLt‘bhd
on harrastelijalle varsin kallis si-
joitus.

Canonin kuvanlukijaa voi tie-
tvsti kivttdid myOs varsinaiseen
"kuvan" lukuun. Ohjelmistoja on
monia, koekidytossi tutkailtiin
GEMscan- ohjelmaa. Ohjelman
avulla voidaan lukea kuva joko

o
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puolisidvytilassa, joka soveltuu

varsinkin valokuvien lukemi-
seen, tai kaksisdvytilassa, joka so-
veltuu sellaisten piirustuksien
lukuun, joissa ei ole paljon erilai-
sia harmaasdvvjid. Tillaisia ovat
lyijvkyniipiirrokset ja esimerkik-
si rakennusten pohjapiirustuk-
set.

GEMscanilla voi mvis rajoite-
tusti muokata kuvaa. Sitii voi pyo-
rittdd akselinsa ympiiri, siitd voi
saksia osia pois ja siihen voi teh-
dd korjauksia piste kerralla. Ku-
van suurennustoiminto on kiite-
vid. Silld voi suurentaa halutun
kohdan aina 8-kertaiseksi, jolloin
pienimmitkin yksitviskohdat tu-
levat esille. Ndin voidaan esimer-
kiksi omasta pirstikuvasta pois-
taa ihon epipuhtaudet tai vaikka
vdintdd nenidd akselinsa vmpiri,
Ohjelma osaa tallentaa kuvan eri
kuvaformaatteihin, jotta muiden
kaupallisten piirustusohjelmien
kiivittiminen olisi mahdollista.
GEMscania tuo maahan Tietoviy-
li Oy, ohjevihittdishinta on 2200
mKk.

Erilainen Kuvanlukija

TeknoComputer Oy tuo maahan
erilaista  lnvaninkiin/  kirjoitin-
/kopiokonetta nimeltiin Print
Technik CD II. Kirjoitushetkel-
ld laitteeseen sopiva ohjelmisto
l6ytyy vain Atari ST:lle, mutta se
on saatavissa mvos PC-vhteenso-
piviin.

Laite on mullistava siind mie-
lessi, ettii henkilokohtaisesta ko-
piokoneesta on tehty kuvanluki-
ja. Ensisilmivkselldi rulee mie-
leen kannettava kopiokone. Laite
toimii tietokoneesta riippumatta
kopiokoneena, mutta mikroon
liitettyni siité tulee 200 dpi tark-
kuudella lukeva ja kirjoittava ku-
vanlukija.

Esimerkkikuvissa on kivtetty
Atari 5208T:td, vaikka ohjelma
vdirtdidkin toimivansa vain vithin-
tiin yvhden megatavun muistilla
varustetussa koneella. Yliméirii-
nen muisti on tarpeen, mikiili ha-
luaa lukea yli 10x15 cm kuvia. Pe-
ruskoneen muisti riittidd vain vaa-
timattomiin, pieniin kuviin, eiki
ohjelmisto piidse oikeuksiinsa il-
man megatavuista muistia. Silti
saimme hienoja (?) tuloksia ai-
kaiseksi.

A
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Kuvanlukijan toiminnan periaate. Luettavaa sivua valaistaan lyhytaaltoisella valolla
(1). Vaaleiden alueiden heijastama valo siirretddn linssi-peili-linssi-systeemin (2)
avulla valodiodeille (3), jotka muuttavat valon sdhkbjannitteeksi (4). Jdnnite muu-
tetaan digitaaliseen muotoon ykkosiksi ja nolliksi (5) tietokoneen muistiin. Kuva
voidaan pistdd tarvittaessa sailoon vaikkapa levykkeelle (6) aivan kuten mikd ta-
hansa tieto. Digitaalimuodossa olevia kuvia (7) voidaan verrata tunnettujen merk-
kien bittikuvioihin (8). Jos tieto tdsmdd, annetaan kuvalle vastaavan merkin

Mukana tuleva RogerPaint-ku-
vanlukuohjelmisto pystvy muok-
kaamaan kuvaa hyvin monipuoli-
sesti. Vertailtaessa pitdd ottaa
huomioon, ettd GEMscan toimi
PC:ssd, jonka grafiikkakortin
tarkkuus oli 640x200, kun Atari
ST:ssid toimiva RogerPaint kiiyttédd
640x400 tarkkuutta. GEMscan rtu-
kee myos PC:n muita grafiikka-
kortteja, joiden tarkkuus on vi-
hintdin samaa luokkaa kuin Ata-
rin.

RogerPaintin  avulla omaa
pirstikuvaa voi rullata, taittaa,
venvttid, kutistaa, kidintdd ylos-
alaisin ja muuttaa negatiiviksi. Li-
sdksi siind on monipuoliset piir-
telvtoiminnot erilaisilla kynilli ja
pensseleilli. Myvos RogerPaint
osaa tallentaa kuvan muiden piir-
telvohjelmistojen luettaviksi.

Atarin  kuvanlukuohjelmistoa
ei ole aivan vhti helppo kivttii
kuin GEMscania, mikii johtuu
mvOs Atarin kivitimistd kuvan-
lukijasta. Print Technik CD Il:ssa
pitdi itse asettaa kuva oikealle
paikalle ja painaa kopiointinap-
pia, kun Canon IX-12 imaisee ku-
van automaattisesti syotettiessi,
Print Technik CD II kulkee mo-
nella nimelld. Saksalaiset myyviit
samaa laitetta Hawk CP 14 ST-ni-
melli, ja laitetta tuodaan maahan
myds nimelld Silver Reed SP30,
joka lienee alkuperidisnimi. Laite
on taattua Made in Japan -laatua
ja maksaa 8650 markkaa.

Handy Scanner

PC-yhteensopivien kanssa kivtet-
tiviksi tarkoitettu Handy Scan-
ner on kooltaan vain hieman ta-
vanomaista hiirti suurempi. Ku-
vanlukijan vaatiman ohjauskor-
tin lisiiksi HS-3000-pakettiin kuu-
luu pieni apuohjelma ja Halo
DPE-piirto-ohjelma.

Kiyttd on periaatteessa help-
poa, skanneri asetetaan kuvan tai
tekstin piille ja lukijaa siirretiin
kdsin halutun kohdan yli. Tulos
on koko ajan nihtivissid ruudul-
la, ja kuvan voi tallentaa levylle ja
siirtdd edelleen piirto-ohjelmalla
kiisiteltiviksi. Kiytossd ovat tal-
lennusformaatit Windows Paint,
GEM, PC Paintbrush+ tai Dr. HA-
LO.

Kaksisiivytilan lisiksi kiytOssi
on kolme puolisivytilaa ja tark-
kuudeksi voidaan valita 100, 200,
300 rai 400 dpi. Kuvan kirkkaus
on portaattomasti sdddettivissi,
ja saattaa kestii jonkin aikaa en-
nen kuin parhaat asetukset kul-
loinkin kisiteltiville kuvalle 16y-
tyvit.

Suurin kuvanlukuleveys on
105 mm, joten kovin isoja kuvia
tai piirroksia Handylla ei pysty
kisittelemiin, Kokonaisuutena
laite on kuitenkin mielenkiintoi-
nen, silld 2980 markan hintaise-
na se on myds useiden harrasteli-
joiden ulottuvilla. Handy Scan-
neria tuo maahan Toptronics Ky.

Super Scanner I

Commodore 64/128 kiyttijille
loytyy  markkinoiden edullisin
kuvanlukija. Super Scanner II
liitetddn Kkirjoittimen lukupii-
hin, josta se lukee Kirjoittimen
lipi pyorivin kuvan, Laite pystyy
lihes samaan mihin edelld mai-
nitut kuvanlukijatkin, tosin suu-
remmalla vaivalla ja pienemmiil-
ld tarkkuudella. Tekstintunnis-
tusta ei ole. Tietotarvike tuo lai-
tetta maahan ja myy sitd 1390
markan hintaan. Laitteesta loytyy
vksityiskohtaisempi testi Mikro-
BITTI 9/87:std.

Vuodenvaihteessa pitdisi
markkinoille tulla Superscanner
I1I, joka pystyy muun muassa
30—300 % portaattomaan zoo-
maukseen, hallitsee harmaasiivy-
kuvat ja hintakin jdinee alle 1500
markan.

Tulevaisuuden
nakymzi" At

Kuvanlukijalle pystyy keksimiin
helposti kivttdd. Sen lisdksi ettd
skannaaminen on hauskaa, sitid
hyddyntimilld voidaan perustaa
esimerkiksi videonauhakirjasto,
jossa kunkin elokuvan mainosju-
liste on digitoituna kortistossa.
Kuvalla varustettuja henkiltkor-
tisto-ohjelmia on jo markkinoil-
la. Lehtiartikkeleita voisi myds
kopioida omaan kidyttéon.

Massamuistien koko asettaa
tilli hetkelldi suurimmat rajoi-
tukset kuvanluvun monipuolisen
kivton vleistymiselle. Optisten
massamuistilaitteiden kehittyes-
si pidiisi tAminkin ongelman
poistua, Kuvanluvussa kiytettdvi
laitteisto ei tulle lihitulevaisuu-
dessa paljon muuttumaan, Yli
400 dpi tarkkuudella lukevaa ku-
vanlukijaa ei vield kannata val-
mistaa suurten kustannusten ta-
kia, ja kuvaa vastaanottava mikro-
kin asettaa rajoituksensa.

Tulevaisuuden kuvanlukijoi-
den on toimittava nykyisten mik-
rojen kanssa. Ohjelmistopuolel-
la tapahtunee vield paljon kehi-
tystd, ja kuvanlukijaa valittaessa
olisi otettava huomioon omat
tarpeensa. Jotkut kuvanlukijat
ovat parempia grafiikan lukemi-
sessd, ja toiset ovat taas luotetta-
vampia  tekstintunnistuksessa.
Uskon, ettd kuvanlukija tulee ole-
maan vielid yhti vleinen kuin kir-
joitinkin.

Ehkipi joku keksii vield yhdis-
tidd samoihin kuoriin lasertulosti-
men, kuvanlukijan, kopiokoneen
ja telefaxin sekid niiden ohella
luonnollisesti kellon, radion, pu-
helimen, retusointikynin ja pul-
lonavaajan.

BITTI 192//8

LISOrenya MIKroOd 11N parneru-
kortiffa. Rengosta numero 70.

(norm. 109,-)

VIRHEETON BEST 1200 PLUS!
SegmenTrade Oy

Asetusten vaatimat testit ldpéissyt ja uusitulla kontrolliohjelmalla varustettu BEST 1200 PLUS -modeemi

YLIVOIMAISET OMINAISUUDET: » CCITT V.21/V.22, BELL 212A/103 * 300/1200 bps nopeudet
e Automaattinen soitto ja vastaus ® Impulssi ja &dnitaajuusvalinta * Hayes-yhteensopivat komennot

PL 64, 00701 HELSINKI
Puh. (90) 379 050

* ja paljon muita ominaisuuksia. YLIVOIMAINEN TAKUU: 2 vuotta!
Saatavana rajoitettu eré vielda VANHALLA HINNALLA vain

Nro 2201

=N

—

N1

B3 BASF

BASF-DISKETIT

BASF 5,25 SSDD nro 1013
BASF 525" DSDD nro 1014
BASF 525" DSDD nro 1015
BASF 525 DSHD nro 1016
BASF 35" DSDD nro 1017
BASF 35" DSHD nro 1018

7,-Ikpl
8,-/kpl
11,-/kpl
19,-/kpl
15,-/kpl
26,-/kpl

LANSISAKSALAISTA HUIPPULAATUAI

Disketin leikkuri nro 1901 29,-/kpl
Disketit helposti 2-puolisiksi

Nimetdn 5,25 DSDD disketti nro 1020 5,~Tkpl

Tilaa alla olevalla yhteyskortilla
tal soita p. (90) 379 050

TARJOUSNURKKA!
Tédsséd kuussa tarjouksessa:

(norm. 495,-)

CHALLENGER
JOYSTICK
COMMODORELLE

1 kpl H;'f 2 kpl ggl'
nro T102

YHTEYSKORTTI

TALVI TULEE, TURVAA TIETOJESI TALLETUS!

BASF-tietolevyjen uusi sukupolvi.
Entista enemman tietoturvaa.

HYVAKIN DISKETTI TARVITSEE SUOJAKSEEN KUN.

NOLLISEN SAILYTYSRASIAN

5. 25" 50 kpl:n rasia
5,25" 100 kpl:n rasia
5,25" 120 kpl:n rasia
3,5" 40 kpl:n rasia
3,06" 80 kpl:n rasia
5,25" Puhdistusdisketti
PUHDISTUSDISKETIT:
525", nro 1201 39,-
PUHDISTUS-SETIT:

5,25" puhd.disk. ja C-CLEAN neste monitorille nro T103 80,-
kuten ed. 3,5" puhd.disk. nro T104 99,-

nro 1101
nro 1102
nro 1105
nro 1103
nro 1104
nro 1201

/ 3,5, nro 1204 §9,-

70
90
145
75
120
39

~Tkpl
~/kpl
~[kpl
~lkpl
~Ikpl
~kpl

e

TILAAN SEURAAVAT TUOTTEET:

Segmen-

TUOTENRO

KPL TUOTENRO

KPL

Trade Oy

maksaa

postimaksun

HUOMI Disketit VAIN 10 kpl:n rasioissa, El esim. 3 kpl, 5 kpl
jne. erissd. Hintoihin lis&td&n postituskulut.

Vastausldhetys
HKI 70/Lupa 171

NIMI

SegmenTrade Oy

LAHIOSOITE

PL 64

POSTINUMERO

00003 HELSINKI

PUHELIN

Tuotteilla 7 pdivdn vaihto- ja palautusoikeus
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MAX HAMBERG K ti

8-bittisten ka

®® Yhd useammassa kodissa
nikone. Moniin Roteibin suu
sen bankintaa. Saattaa ku
valita sitd oikeaa, turvallisia
PC:d kauppojen runsailta byl

n@mdba&xzﬂaefew NERC

M;l;roilus,ﬁa edistyneemmille
rrastajalle tulee helposti

vastaan tilanne, jossa vanha 8-bit-
tinen kotimikro tuntuu pahan
kerran vanhentuneelta. Tilalle
hankitaan usein 16-bittinen.
Kloonikoneiden yleistyttyd ovat
PC-koneiden hinnat pudonneet
harrastelijallekin sopiviksi. Hal-
van PC:n saa nykyisin samalla ra-
halla, kuin Kuusnelosen nelji
vuotta sitten!

Hyppy kuusitoistabittisten
maailmaan on mikroista jo jotain
tietdville kiytinnodssi aika pieni.
Iso mikro toimii samoin kuin
pikkumikrokin., Iso mikro on
vain tehokkaampi ja sen ohjelmat
laajempia. Rakenteeltaan PC kui-
tenkin eroaa ratkaisevasti koti-
mikrosta. Perinteinen kotimikro
on vksinkertainen, toimiva koko-
naisuus, jonka muuntaminen on
vaikeaa. PC sen sijaan kasvaa ja

""" tarpeiden
mukaisesti.

PC-tasoista mikroa ostettaessa
tdvtyy olla tarkkana. Tiukassa hin-
takilpailussa joutuvat myyjit
usein riisumaan koneen ominai
suuksia, ja halpa PC saatt
Osoittautua jopa enemmin
vaativaksi sijoitukseksi kuj
hetkelli kalliin tuntuinen.

ALCALL VLLOT] -

-t-l;-...-l-l-'lh-l_,t’ mm“‘ﬂlﬁ“

jo suhteelhsen idkis laite. Alkual-
kojen PC:t erosivat huomattavasti
nykyisisti. Koneissa oli muistia
sithen aikaan ruhtinaalliset 64 ki-
lotavua ja kasettiasemaliitinti oli
vakiovaruste. Koneeseen jitettiin
onneksi lisimuistille tilaa, pystvi-
hin tehokas prosessori hallitse-
maan jopa kymmenkertaista
RAM-muistimadrdd.

PC:n mydtd syntyivit myds jil-
jitelmit, Alkuaikoina yhteensopi-
vuus oli kovin epdmidrdinen ki-
site, Vaikka koneet kiyttivitkin
samaa prosessoria ja MS-DOS-
kidyttojdrjestelmii, ei ollut vield
kyse klooneista. Vain harvat al-
kuaikojen yhteensopivat pystyi-
vit kiytimain IBM-PC:n kanssa
samoja ohjelmis
ta.

Kun
PC:nsd sis
kloonaus
jokainen v
nyt valmista
via koneita,
dellisesti
voin ja ohjé

ille monitori yleensa
! dn laatikon sisissd
smokortti prosessoreineen,
nnuskortit seki yleensi vir-
thde tuulettimineen. Keskus-
ksikkdon liitetidin kaikki lisid-
, ndppdimistd mukaan-
luettuna. Keskusyksikko sisiltdd
myds pédasialliset massamuisti-
laitteet.

Emokortti on vajaan kahden
Ad-arkin kokoinen keskuspiirile-
vy, jolla sijaitsee koneen proses-
sori, muistipiirit seki laajennus-
liitinnit ja pieni kaiutin. Joissain
klooneissa emokortti saattaa olla
jaettuna useiksi pieniksi piirile-

rviksi. Joissain se saa
uita kuin e
gisuuksia
yOri O
Of toi-
eg del-
i | .N'}"
0 onissa
il n kiyt-
[ peutta,
noss huo-
aa ldhinn hitkissi
lajitteluope rusno-
peus on ka Konee-
seen tottund kava,
eikid turbo o llytys
tehokkaalle tié 2,
Monimutkaist
ten on saatavissa
teensa. Prosessorin
meropddtd auttamaan O
apuprosessori 8087, joka suorit-
taa osan vaativimmista laskutoi-
mituksista. Esimerkiksi CAD-
suunnittelussa keskusprosessori
laskee tuskaisen hitaasti ja kuvia
joutuu odottamaan. Kaikki ohjel-
mat eivit kuitenkaan osaa hyo-
dyntiid 8087-prosessoria. Kannat-
taa silti varmistua, ewi klooniko-
neessa on kanta apupmaesmnl
aikoo kiyrdi
854 vaativiin

appaletta obitin piirejd.
Nykyididn kannattaa 640 kilon
muistia vaatia jo vakiokokoonpa-
noon. PC toimii toki 512 kilon
muistillakin aivan mukavasti,
mutta jos muistin midrd on pal-
jon sen alapuolella, saattaa rulla
vaikeuksia suurten ohjelmien
kidytGssd. Samoin saa muistissa
ajettavan ohjelman rinnalla siily-
tettdvid apuohjelmia kerdimillid
muistin ylldttdvin nopeasti tiy-
teen.

Korttipelii

Eris PC:n suurimmista eduista
on sen laajennettavuus. Emokor-

varattu paikkoja laajen-
e. Nditd korttipaikkoja
pissa koneissa 5—6,
pa mydhempid laa-
en on pari-kolme,
sti koneen nykyi-
pOSta.

rtit, esimerkiksi
levyasemaohjain tai korttimo-
deemi, pujotetaan emokortilla
oleviin kantoihin. Koska jotkut
kortit tarvitsevat yhteyksid ulko-
maailmaan, on tietokoneen sei-
ndssd aukko liitintGjd varten.
Kii t sijaitsevat emo-
le in joten jotkut le-
Ve, baattavat viedd kak-
spaikkaa. Kortteja
hyitd. Myos korteil-
ikOn sisdssd varattu
elee. Lyhyelle korttipai-
0i asentaa vain lyhyen laa-
jennuskortin, pitkille voi asettaa
joko pitkén tai lyhyen.

Joissain pienissd koneissa ei
laajennuspaikkoja ole lainkaan.
Sen sijaan niihin voi saada erilli-
sen laajennusyksikon, johon laa-
jennukset asetetaan. Kaikkiin ko-
neisiin ei laajennusyksikk&ikidin
ole saatavissa, ja kannattaakin
harkita tillaisen koneen hankin-
taa useamman kerran. Koneen
kiyttotarkoituksen tulee olla tar-
kasti selvilld ennen kuin voi teh-
did pddtoksen siitd, ettei laajen-
nuksia tulevaisuudessa tarvita.
Miti pienemmit kuoret kesku-
syksikolld on sitd sievempi se
kieltimittd on pdydinkulmalla;
pienessid koneessa on kuitenkin
aina vihemmin laajennusmah-
dollisuuksia.

I

Lerppuja, korppuja vai
kovalevy

Massamuistilaitteet ovat erittdin
olennainen osa toimivaa tieto-
jenkdsittelyd. Kasettiasemia ei
PC:ssd ole
: OV

W -u,.,w-n 3

pikkulevykeasemia, jotka kivtti-
vit 3,5 tuuman levykkeitd. Vaikka
niille pikkulevykkeille mahruu-
kin enemmin tietoa, ja niiden va-
kuutellaan olevan kestivimpii
kuin tavalliset lerput, on niiden
kdytdssd omat ongelmansa. Ei
vleensi kannata tyytyd 3,5-tuu-
maiseen ainakaan ainoana mah-
dollisena levykeasemana.

Pikkulevykkeiden ohjelmatar-
jonta on aika rajoittunurta. Tie-
donsiirto muihin koneisiin vai-
keutuu, silli useimmat koneet
kidyttdvit 5,25-tuumaisia asemia.
3,5-tuumaisella levykkeelld ole-
via tiedostoja ei voi siirtdd yhti
moneen koneeseen kuin tavalli-
silla lerpuilla olevia. Levykkeet
ovat kotikidvttdjilldi vhid tirkein
tiedonsiirtoyhteys tietokoneiden
vililld, ja siksi kannattaa hankkia
yleinen ja kaikkien tuntema malli
ainakin toiseksi asemakseen,
vaikka myyjd pikkuasemia ylistii-
sikin,

Toista levyasemaa harkittaessa
tulee helposti mieleen myos ko-
valevy. Kovalevyasemat eivit ni-
mittdin ole enii paljoakaan eril-
lisid kalvolevyasemia kalliimpia.
Kovalevyi kiivtetiiin periaattees-
sa samalla tavalla kuin irrallisia
levykkeitikin. Levyjd vain ei tar-
vitse vaihtaa ja tiedot ovat no-
peasti saatavilla. Kun diskettiase-
ma pyorii parikymmentid sekun-
tia, vilihtdd kovalevyn merkkiva-
lo muutamaksi sekunniksi ja yhti
paljon tietoa on siirretty.

Vakavaa tietojenkisittelyd
suunnittelevalle on kovalevy kal-
volevyjd mielekkddmpi vaihtoeh-
to vaikka se maksaakin enem-
mén. Laajaa kortistoa on hanka-
laa pitdd neljdlld tai viidelld dis-
ketilld, kovalevylle samainen tie-
dosto mahtuu yhdeksi kokonai-

PC:n keskusyksikkd avattuna. Oikealla virtakytkin ja verk-
kolaite, vasemmalla levyasemat ja niiden pddlld levyase-
maobjaimet. Emokortti on kotelon pohjimmaisena piilos-
sa uteliailta katseilta.

Laajennuskortin asentaminen PC-Roneeseen on subteelli-
sen belppoa.

ja, etteivVar e manau tyo
jen kanssa samalla kertaa muis-
tiin. Levykkeeltd noudetaan vain
ohjelman ydinosa muistiin, lisdo-
sat haetaan vain tarvittaessa. Kun
kdytridjd latailee tiedostoja tiedos-
tolevyiltd, joudutaan vhdelli ase-
malla vaihtamaan ohjelma- ja tie-
dostolevykkeitd vihin vilid. Ta-
mi tympddnnyttdd nopeasti.
Massamuistilaitteita  hankit-
taessa kannattaa tietyssd mdirin
varoa viime aikoina yleistyneiti
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i. On totta, ettei kavale-
elppoudella hemmotelty™
i endi palaa kalvelevyko-
een ddrelle kovin mielelfdidn,
Kovalevykonetta hankkigessa '
kannattaa ottaa huomioon my0s
irrallisten kovalevyasemién hin=
ta. Jos perus-PC maksaa kalme-|
neljd tuhatta vihemmiin kuin ko~
valevyllinen, kannattaa ostaa ko«
valevyasema erikseen parilla w-,
hannella ja asennuttaa sejilkeen-
pdin. Harrastelijan on lihes-vhti
vaikea saada 20 megatavun kmn (
30 megatavun kovalevyd: tiyety~,
miin, joten koolla ei ole juri-
kaan merkitystd, niin {50ista
muistiméiristd on kyse, =

Monitoriongelmiako? =

Monitorien kanssa syntyy halpaa
konetta ostettaessa helpostizpals™
mia. Halvat koneet | myydian:
vleensid halvalla navmnutuaimd
la, joka ei aina ole tyypiltdin sopis
vin.

Monitori ja ndytdnohjain-ovat /
eri asia. Ndytonohjainon kuifulds
hetin, joka tulkitsee ohjelmanane
taman kuvan monitorille, WNayt6-
nohjain sijoitetaan yleensa'las- «
iennuskorttipaikkaan, joten sen’' -
vaihto on mahdollista.muttakal-.
lista. Harrastelijakiytossi tavalli-
simpia ndytonohjaimia- on jpe-
riaatteessa neljinlaisia: ME'&A,-
Hercules, CGA ja EGA. —

Mustavalkoteksti- otnmﬂm
(MDA) ei pitdisi endd misséin
myynnissi olevassa koneéssay /
esiintyi, niin vanhentunutse on. \.
Ohjaimella pystytdin esifAmain
vain tekstii eiki lainkaan tark<
kllUbgrdfiikkﬂd UseimmiSsd hal~ |
voissa koneissa onkin Hercules-,
ndytonohjain. Hercules i
tuottamaan tekstin lisaksftarkkaas,
mustavalkografiikkaa. —Moner>
hydtyohjelmat  tukevat titioh=
jainta, mutta harrastelijakiytossi
se voi aiheuttaa ongelmia, Esi-
merkiksi GW-Basicin "grahikka«
kidskyt eivit toimi Herculeksqn
kanssa.

CGA-Vdngrdﬂ:kkaoiﬂaimeih
voidaan virimonitorille.-ottaa
tekstid ja kuvia. Useimmat-pelit
toimivat tilldi ohjaimella- Piiiosa
virillisistd ohjelmista “Kiyttid
CGA:ta. Viime aikoina o gléisty-
nyt ammattikidytdssi hlcndvﬁrlg-
rafiikkakin (EGA). -

Niytdnohjaimet Ovat ttetyssi
méirin vhteensopivia— EGA:lla
voi esittdd CGA-grafiikkaa. Her-
culesgrafiikkakortin voi muuns-
taa ohjelmallisesti vastaamadan
CGA:ta, jolloin monet, virilliset ‘
ohjelmat nikyvit mustavalkaisi-
na ruudulla. TAimi on hyviohiss




FRIENDLY-SETUP UTILITY for
(C) Co

Koti-PC

Current Time
Current Date

Base memory

taa, silld sen sijaan, ettd ostaa kal- .
Expansion memor

liin viiriohjaimen — ja vielikin
kalliimman virimonitorin — saa

ST I . = Drive A
pelinsid ainakin periaatteessa nii- Brive 3
kyville halvalla simulaattorioh-
jelmalla. Kannattaa myts muis- Drive C
taa, ettd hyotvkivtossd mustaval- Drive D
kondyttd on vakaamman kyvansa
ansiosta virindvttod miellytti- Display Adapter
vimpi.

Jos aikoo pelata PC:lldiin pii-
asiassa peleji, kannattaa hankkia
CGA-vhteensopiva niayttd. Hyoty-
kiyttdon - tekstinkisittelyyn, tau-
lukointiin ym. - soveltuu Hercu-
lesgrafiikka tarkkuutensa ja va-
kaan kuvan ansiosta hyvin. Vaati-
van virigrafiikan tekoon on taa-
sen kallis EGA-nédyttd paikallaan.

rating Manual. An

vat mammonaa, voi péitelld, etti
tillainen isompi mikro on oikea
rahareiki. Rahaa saa kulumaan
juuri niin paljon kuin haluaa. Ja
usein vield hieman enemmin-
kin.

PC:n lisidvarustukseen kannat-

Halpa onkin kallein...?

PC on suuri sijoitus. Vaikka hin-
nat ovatkin laskeneet, ei kyse ole
pikkurahasta. Kun vield ottaa
huomioon, ettd ohjelmat maksa-

right 1987 by American Research Corporation
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:Continue

Mustavalkondytto sopii paljon tekstid tuijottavalle. Kuvas-
sa Hercules-ndyténobjaimen tuottamaa jdlked.

taa kiinnittdd ostettaessa huo-
miota. Paristovarmennettu kello
helpottaa toimintoja mukavasti,
joissain koneissa on myos laaja
oheisohjelmisto peruspaketissa,
Perusohjelmiin pitdisi kuulua
kidvttojarjestelmi, jonka versio-

numero on vli 3, sekd GW-Basic.
Ylimdiriiset laitteet ja ohjelmat
nostavat luonnollisesti perusko-
neen hintaa, ja joskus kannattaa-
kin kysvid vliméiriisen lisdohjel-
mapaketin riisumista koneen
hinnasta. Valmiissa ohjelmapake-
tissa saattaa nimittdin olla ohjel-
mia, joita ei koskaan tule edes
tarvinneeksi.

Keskusvksikon ulkoisesta ole-
muksesta voi huomioida muita-
kin kuin esteettisid seikkoija.
Kiayuod helpottaa suuresti, jos
virtakytkin on esilld, eiki piilo-
tettuna koneen taakse. Joskus
kiyttdjd haluaa asettaa keskusvk-
sikén vaikkapa kyljelleen lattial-
le, ja joissain koneissa onkin titi
varten pienet tassut sivuseinus-
talla. Kannattaa huomioida myis
liitdintdjohtojen pituus. Vaikka
keskusyksikon saisikin sieville
tassuille lattianrajaan, ei ominai-
suudesta ole iloa, jos ndppidimis-
ton johto ei riiti poydille asti.
Kaikenlaisia jalustoja ja jatkojoh-
toja on toki myynnissd, mutta ne-
kin maksavat.

Halvan tuntuinen PC ei ole ai-
na halvin, se kannartaa muistaa,
Kun kerralla sijoittaa sopivan
summan harkiten ei jilkeenpiin
tarvitse murehtia sopimattomia
ominaisuuksia. (]

LISALEVYASEMA

MASTER 3 S
| ATARI ST-TIETOKONEISIIN

Hinta vain

1250 m«

® 880 kt formatoitu kapasiteetti
® katkaisin

® erillinen virtaldahde mukana

® varmatoiminen ja kestava

@® taysi vuoden takuu

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paille/pois
® Suoravetoinen pyoritin

@ Erillinen virtalahde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

EDULLISESTI LAADUKAS |
KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:
525" MD-2D (dsd) ....ooovoorinnie 54 mk/10 kpl LISALEVYASEMA VAIN
528" MD2HD (i) oonnivsnnunss i 110 mk/10 kpl
3.50" MF-2DD (dsdd) ...............ooooms. 120 mk/10 kpl MASTER 3A—1 890 .«
COMMODORE AMIGOIHIN
DISKETIT: ; : ;
{ E%H%L%Uf nes?epu!lu ......................... 32 mk ® 880 k_t.fqrmatultu kapasiteetti |
3.50" Epex + nestepull ........iveeisaviansssones 32 mk k] kﬂt!(EISII'I _
® ketjutusmahdollisuus
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ................. 110 mk ® pienikokoinen ja tyylikas
® varmatoiminen ja kestava :

JOYSTICKIT: @ tdysi vuoden takuu 3
J-04AQ, autofire, 4 tulitusnappia ..........cce0ueuns 66 mk E
JUOT. 2 TURREENBEIA. o ioivamawine s s aERnE e 40 mk RELIA COMPUTER é
HIIRET: . ?
Witty-Mouse C800, PC/XT/AT:lle, — Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu %
Microsoft/ PC M -yhteensopiva . ................ m :
Wl“:;;f!uuse c«%a? COMMOAI B s 295 mk Puhelin (973) 821945 2

s I— —— l:‘
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kortilla. Rengasta numero 71,

|
|

BITTIPOSTI on avoin ka-
nava kaikille lukijoille.
Voit lihettid kirjeesi toi-
mitukseen allaolevalla
osoitteella.

Kirjoita teksti selkeisti
mieluiten A4-kokoiselle
paperille. Kirjoita lyhyes-
ti, rajoita pituus alle sa-
dan sanan. Niin mahdolli-
simman moni pddisee il-
maisemaan mieclipiteensi
BITTIPOSTIssa.

maksa palkkiota.

Osoite: MikroBITTI,
Bittiposti, PL 64, 00381
HELSINKI.

Milld esiin?

1. Miten saisin nikyviin Basic-
ohjelmille varatulla alueella ole-
van ohjelman kun listatessa tu-
lee esimerkiksi SYS (2048)? Ko-
nekielimonitorista ei ole apua.

2. Miti tekee USR-kiisky
C-64:ssii?

3. Miti sulut tekevit SYS
(2063) -kiskyssi?

Kraken

I. §YS (2048) kdaynnistdd konekieli-
obfelman osoitteesta 2048, Vaikka
alue on normaalisti Basic-objel-
mien kdytossd, sinne vol sijoittaa
myds konekieliobjelmia. Konekieli-
monitorilla ndet konekielikdskyjen
lybenteitd, et Basic-kdskyjda kuten
esimerkiksi PRINT.

2. USR-kdsky byppdd kdyttdjdn
omaan konekieliobfelmaan, jonka
alkuosoite on ensin sijoitettava
muistipaikkoibin 785 ja 786. Ellei
tdtd alkuosoitetta ole annettu, saa-
daan  virbeilmoitus  ZILLEGAL
QUANTITY. A=USR(B) sijoittaa
muuttujan B arvon C-64:n sisdises-
5d desimaalilukujen esitysmuodos-
sa alueelle, joka alkaa muistipai-
kasta 97. Oma konekieliobjelma voi
kdsitella tdtd lukua, ja kyseiseen
osoitteeseen tallennettu luku sijoite-
faan muuttujan A arvoksi rutiinis-
fa palatiaessa.

3. Sulut eivdit ole tarpeen, vaan
ne voidaan jdttdd pois. Jotkut objel-
moijat kdytidvdatl niitd, mutta SYS-
kdskyn toiminnan kannalta niilld
ei ole merkitystd. Toinen samaniai-
nen esimerkki on C-64:n LET-kdsky,
Jonka vot joko kirfoittaa tai jdttdd
kirjoittamatta.  Esimerkiksi LET
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A=5 ja A=5 ovat tulkin kannalta
vkst ja sama asia.

- Pekka Honkanen

C-128 ja Z80

1. Miten C-128:ssa kerrotaan
Z80:lle, mistd osoitteesta se ajaa
ohjelman, kun Z80 kytketiin
paille?

2. Avatessani konetta huoma-
sin, etti Z80:n tyyppimerkinti

oli ZBOB. Miten se eroaa
ZBOA:sta?
3, Mikii on ZB0:n kellotaa-

juus? Lehdessinne on mainittu
kellotaajuudeksi wvuoroin 4
M,Hz ja vuoroin 2 MHz, miki on
totuus?

4. Onko mahdollista wvaihtaa
ZB0B:n tilalle Z8BOA esimerkiksi
vanhasta Spectrumista? Mitid
scurauksia siitdi on?

5. Onko Vic-20:ssd scrollaus-
rckisterii ja missd se sijaitsee?
Ellei ole, miten Vicissi sitten
tehdiin scrollaus?

C-128 & Vic-20

1. Z-80 kdynnistyy aina RAMO-
pankin osoitteesta §[fee. Haluttaes-
sa palata 8502:n alaisuuteen kuisu-
taan osoitetta §ffe0. Programmer's
Reference Guide kertoo asiasta ld-
bemmin (sivut 700—701, 710). Kun
Z80 kytketddn pddlle, Kernal ei saa
olla pddlla. Koneen on myos tofmit-
tava | MHz kellotaajuudella. Pro-
sessorin vaitbtamiseen liittyvdt rutii-
nit:

$ffdO siirtyy 8502:sta Z80:een

$/fdc palaa tdbdn Z80:sta

$/fe0 z80:std 8502:een

$/fee palaa tabdan 8502:sta

Kun C-128:iin kytketddn virta,
280 aktivoftuu ensimmadisend ja
kytkee sitten 8502:n toimintaan.
Prosessorien vaibtaminen tapabtuu
I/0-paikan §d505 bitilla 0.

2. ZBOA:n suurin sallittu kello-
taajuus on 4 MHz, Z80OB:n 6 MHz
Jja Z80H:n 8 MHz. Muita eroja el
ole.

3. C-128:n toimiessa ZBO:n ob-
Jastamana koneen kellotaajuus on
2 MHz. Z80 saa puolet ajasta kello-
taajuudekseen 4 MHz, puolet ajasta
() MHz, joten tebollinen kellotaafuus
on vain 2 MHz. 4 MHz:n kelloa kai-
kotaan 1 MHzn kellon tabdissa.
Homman boitaa videopiiri 8564.
Tallainen temppuilu on larpeen,
Jotta Z80 ja C-128:n I/O-piirit saa-
taistin ymmdridmdcdn loisiaan.

4. On mabdollista, muttei byody-
td mitdan. Myoskddn ZBOH:n vaib-
taminen ZBOB:n tilalle ei auta mi-
tddn, koska kellotaajuus on silif sa-
ma 2 MHz (keskimddrin).

5. Vicissd ei ole vastaavia scrol-
lausrekisterefd kuin C-64:ssd. Vieri-

tys on siksi tebtdvd siirtamalla ku-
varuutumuistin sisdltoda baluttuun
suuntaan merkki kerrallaan. Jos
balutaan pebmed vieritys, on merk-
kimuistin sisaltod vieritettavd pik-

seli pikselilta (erdaniaista tark-
kuusgrafiikkaa) Tama Rkuitenkin
kuluttaa tubottomasti prosessorin
tehoa.

Jukka Marin

C-128 ja ikkuna

1. Miti tekevit CHAR ja
WINDOW-kiiskyt C-128:ssa?

2. Miki levyasema on mieles-
tinne tilli hetkelli paras kuus-
neloseen? OC-118, 1541, ..7

3. Jos haluan ladata kaksi oh-
jelmaa kasctilta yhteen, ensim-
miinen katoaa muistista. Miksi?
Vaikka en kiyti samoja rivinu-
meroja ohjelmissa.

4. Olen harkinnut modeemin
ostoa. Miki modeemi olisi pa-
ras?

5. Kuinka on mahdollista etti

kaksi erimerkkisti konetta voi-
vat pitidi vyhteytti modeemin
kautta?

Bittinikkari

! WINDOW-keasky
ikkunan (kRutsutaan vatkka sitd
"uudeksi ndytoksi’’). Taman jal-
keen Raikki rundulle meneva tulos-
tus tapabtuu tamcdn ikkunan sisdl-
la. Ikkunan ulkopuolella oleva teks-
t satlyy ennallaan. window 1,1,
10, 10 madrittelee "uudeksi naytok-
st 10x [0-merkkisen alueen nor-
maalinayion  yldvasempaan kul-
maan. CHAR-kdsky antaa mabdol-
lisuuden tulostaa merkkeja tietyile
kobtaa nayttoda. A§ = "Tdbdn"'
CHAR 20,12 ,AY tulostaisi tekstin
"Tdhdan'' suunnilleen ndayiin kes-
kelle,

2. Jos vaadit 100 % ybteensopi-
vuutta niin valintasi on 1541. Muu-
ten "OC-118" ef ole mikdcdn buono
valinta. [1570/1571:td kannattaa
barkita vain jos aikoo ostaa [28:n
myobemmin.

3. Basic-objelma latautuu aina

mddgritielee

bE

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY

MNATARI

ST XLIXE
Commodore AMIGA
128 D,C-64.C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet

pelit

SANURA - Pelt, é
tarvikkeet AMIGA <o<o \
SUFP ML), pARAS TIETAA O %
STAR NL-10 KANNATTAA ASION-

Kirjoittimet DA ERIKOISLIK-

TOK Tietolevyt, KEESSA  MEILTA

Ckasetit SAAT SAMASTA PIS-

TOP- Ohjelmat, TEESTA PALVELUN

tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

peleja rajortetusti tavat
Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00

Tietokoneet,
ohjelmat,
oheislaitteet,

commodorea

ALAN UUTUUDET MEILTA
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samaan patkkaan eli toisen pddlle,
fos semmoinen oli jo muistissa. Suo
sittelisin MERGE-objelman kdytioa
Jos loyddt moisen jostain.

4. Uusi barrastaja selviytyy mo-
deemilla joka kayttad 300 baudia,
eli V.2I0:dld V.22 (1200 baudia)
yleistyy koko ajan vaikka onkin
paljon kalliimpi. Koska ei ole var-
maa piddtko kusodlusta’ viela
kuukausien jdalkeen, en suosittelisi
nopeampia modeemeja. V.21:n saa
alle viidensadan etsimdlld, ja jos
sithen vield saa automaattisoiton
niin byvd. Malleja on vaikka kuin-
ka paljon, eli kannatiaa pyoria
kaupoissa.

Jos luulee kayttdvdansd modeemia
pidempddn kannattaa ebdottomas
ti barkita V.22:sta. Esimerkiksi No
kian Sininen on mukava malli, jo-
ka sisaltad myds V.21:n. Jos sinulla
on runsaasti vapaa-aikaa, voil
miiettia tarvilsetko B-kanavaa, jos
Joskus aiot pyorittad omaa boksia

5. Modeemi ei ldbetd toiselle ko
neelle koodia vaan ASCIH-muodossa
olevia merkkejd. Eli koneet ldbetta
veit toisilleen numeroita jotka tar
koittavat samaa molemmissa ko-
neissa. Jos larvitaan jotain muun
nosta se suoritetaan pdadteobjelmas
Sd.

Peter Bdckgren

Ohjelmia Amigaan

Vaihdoin tietokoneeni Amiga
500:aan ja haluaisin tietii:
1. Kiyvitkd SVI-738:n pelit

Amigaan?
2. Misti saa PD-ohjelmia?
3. Miui grafiikkaohjelmaa

suosittelette? Ohjelman pitiisi
pystyd tulostamaan kuvia kir-
joittimella.

4. Amiga 1680 -modeemin
hinta ja maahantuoja?

A-500

I. Eivdt. Ainoastaan Amigan pelit
pyorivdat Amigassa, ellei sitten kay-
tetd emulaattoria. Tietddkseni Ami-
Baan ei ole olemassa SVi-emulaal-
lorig.

2. Esimerkiksi F.US.E. eli Suo-
men Amiga-kayttdjdt, pub. 917-
61812. Lisaksi obhjelmia kannattaa
kysella muilta Amiga-kdyttdjiltd,
elenkin niiltd, jotka Rayttdvdt ko-
nettaan muubunkin kuin pelaami-
seen.

3. Ulkomaisissa lebdissa par-
baaksi mikrotietokoneeseen saata-
vissa olevaksi taisteluobjelmaksi va-
littu Deluxe Paint 1l lienee parasta,
mita on saatavilla. Se on toimin-
notltaan  selvdsti  monipuolisin,
mutta el tue ertkoisgrafiikkatiloja
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(HAM, exira balfbrite). Digitoitujen
HAM-kuvien kasittelyyn sopival
DigiPaint 2, Prism ja Butcher.

4. Amiga 1680 ei ole byvdksytt)
Suomessa. Sen sifaan Amigan kans
sa vol kdyttdd mitd tabansa taval
lista modeemia, koska Amigassd
(A500 ja A2000) on IBM-standar
din mukainen R5232-poritli,

Jukka Marin

Ressun RS-liitin

Onko X'pressissi oleva RS-
232C-liitin standardin mukainen
(naaraspuolinen liitin)?

Koneet yhteen

X'pressin RS-232-liftin  on 9-na-
painen naaraspuolinen D-liitin ei-
kd siten ole standardin mukainen
25-napainen. Yhdeksdnnapaiset
lijttimet ovat kuitenkin yleistyneet
myos PC-koneissa, silld kaikRki nor-
maalisti tarvittavat signaalit mab-
tuvat byvin 9-napaiseen liittimeen
Ja tilansddsto liftantdpanelissa on
melkoinen. X 'pressin voi liittda
standardin mukaiseen RS-232-lin-
jaan bankkimalla X 'pressiin sopi-
van kaapelin.

Anssi Pulkkinen

MSX ja satunnaisluvut

Onko MSX:ssi Randomize-kiis-
kyi (el l6ydy oppaasta)? Jos ei,
niin miten annan satunnaisluku-
generaattorille uuden arvon?

Arvonnan tekiji

MSX-Basicissa ei ole Randomize-
kaskyd, vaan sen tilalla kdytetdedn
RND-funktiokutsua  negatiivisella
argumentilla, Eli Randomize-kds-
kyd vastaa funktiokutsu A=RND
(—TIME). Tdmd aseltaa satunnais-
lukugeneraattorin  siemenluvulksi
TIME muuttufan arvon kutsubetkel-
ld, eli toimii aivan kuten Rando-
mize-kRaskykin,

Anssi Pulkkinen

Kysymyksii Amstradista

Olen Amstrad CPC6128:n omis-
taja ja minulla olisi muutamia

kysymyksii:

1. Miksi INKit 27—31 toimi-
vat? Kisikirjassa ja levyaseman
pdilld wvireji wiitetiin olevan
vain 27 (0—26).

2. Miten voi tehdi kaapelin,
jolla tietokone ja Canon 5-150-
kirjoituskone liitetiin toisiinsa
(ts. mitki nastat yhdistetiin).
Jotta kirjoituskonetta voisi kiyt-
tid kirjoittimena?

3. Miten voi estidi levyaseman
"jilkikiynnin'' esimerkiksi CAT-
kiiskyn yhteydessi?

""Epitietoinen”

1. Tamda jobtuu siitd, ettd ROM-
rutitnit nollaavat vdrien yiimmal
bitit kdskylla AND #1F, jolloin jai-
Jelle jdavdt wvdrit 0—31. Varil
27—31 tuottavat samoja vdreja
kuin muut varit (0—26) eikd niitda
ole tarkoitettu kdytettduvdksi.

2. Katso Canonin kdsikirjastea
loytyykao sieltda nastojen kytkentdob-
Je. Jos loytyy, tee kaapeli objeen
mukaan. Amstradin  kytkentdobje
loytyy kdsikirjasta.

3. Koneessasi on BIOS:SETUFP
DISC -rutiini, jolla ‘jdalkikdaynnin’
pituuden voi asettaa mieleisekseen
Rutiinilla tebddadan myos muita ase-
tuksia. Basicilla asetus onnisfuu
poketlemalla osoitteeseen #BE40
ajan vabemmdn merkitsevd tavu ja
osoftteeseen #BE47 enemmcdn mer
kitsevd tavu. Osoitteet ovat samat
kaikissa Amstradeissa, joihin on lii-
tetty levyasema. Oletusarvona on
250 (5 sekuntia). Ald anna arvoa
nolla, koska silloin moottori ef py-
scbdy.

Jarmo Muukkea

Ongelmia PC:lle

Arvoisat MikroBITIN toimittajat.
Meilli on PC-yhteensopiva (Finn
Clone).

1. Milli funktiolla tai PEEKIil-
ld tutkitaan PC:n joystickia (GW-
Basicissa)?

2. Milli funktiolla tutkitaan
PC:n spritejen tormiykset?

Bittinikkarit

I. PC:n pelisadtimid voi GW-Basi-
cissa (tai IBM Advanced Basicissa
boidella seuraavilla kdskyilld ja
funktioilla:

kdasky STRIG ON, STRIG OFF kdan
tda tulitusnappulan pddlle/pois
kasky STICK (n) ON kddntdd peli
Sddtimen n pdcille

Junktio STRIG(n) tutkii, painetaan
ko tulitusnappdinta

funktio STICK(n) tutkii, kddnne-
tddnkod sdddintd

PC:n pelisdddin on analoginen ja
vaatii oman kortin. Pelisddtimid
vol olla kaksi, fos pelisdddin ei ole
tallainen, (ulee kdskyibin iflmoitus
"llegal function call . Ndin Rkdy
esimerkiksi Amstrad PC:n nappdi-
mistodn liftetylle pelisdcdtimelle, Ke-
boitan kokeilemaan. Lisdapua sad
mm. IBM:n Basic-kdsikirjasta, jota
saa ainakin IBM-mikrojen jdlleen-
myyjiltd.

2. PC:ssd el ole varsinaisia spri-
tejd. Vastaavat temput tebddan
grafiikkatilassa GET- ja PUT-kds-
keyilla. Tormdykset tutkitaan liikku-
vien babmojen koordindateista tai
kuvaputken varipisteistd.

Vesa Tiirikainen

Kiyttoympiristoisti

1. Millainen kiyttoympiristd
IBM:n Topview 1.12 on?

2. Sopisiko se Commodore
PC 10-1ll:een? Tehon riittivyys?

3. Minki grafiikkakortin Top-
view vaatii?

4. Miti ohjelmia Topview
pPystyy ajamaan moniajona wvai
pystyyko se yleensikiin monia-
joon?

5. Olisiko esimerkiksi GEM
kannattavampi hankinta (ottaen
huomioon hinnan ja ohjelmis-
ton saatavuuden)?

"Kiyttoympiristoko?”

I. Topview 1.12. on IBM:n raken-
tama moniajoon tarkoitetiu, ikku-
nottu, kayttoympedristo, josta piti
tuleman alan standardi. Toisin kd-
vi: IBM panostaa nyt 05/2:een ja
sen Presentation Manageriin.

2. Periaatlteessa sopisi. IBM suo-
sittelee kuitenkin kovalevyd. Objel-
mat bidastuvat selvdsti.

3. Topview ei vaadi grafitkka-
korttia.

4. Useimmart objelmat saa toimi-
maan, mikdli niille riittad DOSin
Ja Topriewin jedlkeen vapaasti jdcdi-
va muisti. Monille objelmille on val-
miil asefukset, omierr tekeminen
vaatii varsin palfon tietoa.

Moniajo onnistuu teoriassa. Kday-
lanndssd moniajona ei voi ajaa
kuin subteellisen pienid objelmia,
koska muisti loppuu kesken. Ositus-
kdytostd fobtuen objelmat myds bi-
dastuvat buomattavasti.

5. Kylld olisi.

Vesa Tiirikainen
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Schneider PC

8@ Yhdysvaltain, Japanin ja "Taiwaan” val-
laamilta tietokRonemarkkinoilta on aina pi-
istivid loytdd E ke

it

. EUROOPAN VASTAISKU

PC-}rhteensnpivieh koneiden
levittyii konttoreista koteihin
ovat laitteiden wvalmistajat saa-
neet uuden markkinakohteen
mikroharrastajista. Jotta uuden
kotimikron hankintaa harkitseva
pddrvisi ostamaan PC:n, on ko-
neiden suunnittelussa alettu
kiinnittdd huomiota kotimikro-
maisiin ominaisuuksiin. Koneet
pakataan litteisiin koteloihin, va-
lintaa vaikeuttavat laajennusmah-
dollisuudet karsitaan pois ja ko-
neen mukaan annetaan enem-
midn tai vihemmin hy&dyllisid

EL/IiRO

apuohjelmia, joilla pyritidn vi-
hentimiin komentokielen opet-
telutarvetta.

IIlmion ilme

Schneider EuroPC on ulkomuo-
doltaan kotimikrotyyppinen.
Nippidimistd on asennettu kes-
kusyksikdn kanssa yhteiseen pa-
rin tuuman paksuiseen koteloon,
josta virtaliihde on siirretty erilli-
seen kahden johdon viilissid ole-

G
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Viisi, nelja, kolme, kaksi, yksi ... FIRE!
KABOOM! Kohde poistettu. Seuraava:
AUTOFIRE! BUTUTUM. Vaisto ylos:
YEAAOOURR! AUTOFIRE!

Paras pitaa tiukasti kiinni.

Commodoren maahantuoja PCI-DATA on testannut
Sinulle nelja tosikovaa joystickia: Commodore
VG-200, VG-250, VG-260 ja SWITCH JOY. Tulitus-
painikkeet, tehokas automaattitulitus ja pitavat imu-

COMMODORE VG-200
OVH.
139;-

SWITCH JOY
OVH. 140;-

VG-25 . At . - £
OVH. v Kupit. Teknisesti etevat, vauhtipelit kestavat.
150;-

Nopein ja tarkin voittaa.
Valitse voittajan kahvat.

UG_zso PC"DATAN tEStaamat. %E
OVH. 120~ Kysy lahimmalta Commodore-kauppiaalta. 3
Maahantuoja: £ -é

23

Cxcommodore =4OV PCI-Dtial A |

-.::Ier‘lLJHHa'[IE 2, PL 148, 65101 Vaasa Puhelin (961) 113 611

Schneider PC

Plussat ja miinukset
Dokumentointi
Works -ohjelmisto vakiona

Levvkeaseman viimeistely
Adinettomyys

Suuri kellotaajuus

Hiiri vakiona
Oheislaireliitinniit

vaan murikkaan. Virran kytkemi-
sen jilkeen ei kuulu PC:lle omi-
naista virtalihteen tuulettimen
kiithdytysiddntd, vaan levvaseman
rutina on ainut koneen eloa
osoittava dini. Ilmeisesti Ami-
gaan tai Macintoshiin ihastuneita
houkutellakseen on Schneider
pédrtiinyt ottaa hiiren EuroPC:n
vakiovarusteeksi. Siitd saatava
hyoty riippuu paljon koneessa
ajettavista ohjelmista, silld PC-oh-
jelmat tukevat vield suhteellisen
harvoin hiiren kiyttod.
Virtakvtkimen toteutus on hie-
man keskenerdisen tuntuinen,
silld tuo nuppineulan pidti hie-
man suurempi nappula on sijoi-

tettu takaseindin levyasemien
liittimien viiliin. Iimeisesti

Schneiderilla on paiteyy jatwad
koneen kvljet tdysin tyhjiksi, mi-
ki poytitilan kannalta on aivan
jarkevi ratkaisu. Virtakyikin voisi
kuitenkin olla hieman tukevampi
ja viljemmiissd paikassa. Irralli-
sen verkkolaitteen myoti mene-
tetdiin verkkovirran katkaisu-
mahdollisuus. Nvt verkkolaite on
koneen Kiyttstd riippumatta jat-
kuvas[i tuiminn.u.ﬁ{ in;}s ia Lun
seiniisti aina kmneen knmn jél-
keen.

Ergonomiaa aiaiéltu

Schneiderin niippidimistd on
miellyttivi tuttavuus. Sen tuntu-
ma on tukeva ja nippdimet on
rvhmitelty mukavasti. Esimerkik-
si usein tarvittava control-ndp-
pdin on suurikokoinen ja helpos-
sa paikassa A:n vieressd. Kaksi-
toista funktiondppdintd sijaitse-
vat muiden ndppiinten ylipuo-
lella. Oikeaan reunaan on niin
saatu tilaa erilliselle numeroniip-
pdimistolle. Numeronidppidimis-
tin  vldpuolella olevat 'nelji
merkkivaloa osoittavat virran
p*l;il];i oloa, levykeaseman toi-
mintaa seki CapsLock- ja Num-
Lock-ndppiinten tiloja. Nippdi-
miston ainut silmiinpistivi puu-
te on sen vangitseminen kesku-
syksikkoon.

Sisdinen 3,5-tuumainen levy-
keasema on toteutettu jirkeviisti.
Levyn syottdaukko on kotelon

Puutteelliser  laajennusmah-
dollisuudet
Ei paikkaa matematiikkapro-
sessorille tai tivdelle muistil-
le.
Kiinted nippdimistd

- Kovalevyn melu ja liitosjoh-
don Ivhvvs

etuseindssi. Levvn vaihto kily hel-
posti eiki sitii varten tarvitse uh-
rata poytitilaa koneen vieresti.
Levyasema on vield upotettu hie-
man kotelon sisidfin niin, etti ase-
man suuaukolla roikkuva levvke-
kin on mukavasti kolhuilta suo-
jassa. Moniin muihin 3,5-tuumai-
siin asemiin verrattuna Schnei-
derin pvoritin on myds varsin
hiljainen.

Itse levykoosta voi tietysti olla
kahta eri mieltid. Vaikka 3,5-tuu-
mainen onkin selvisti pesivtvs
miissi PC-koneiden kylkiin, tule¢ |

ainakin toistaiseksi jokaiselle sel-
laisen omistajalle tilanteita, jois-
sa nykyisin vield yleisemmin 5-
tuumaisen lerpun  sisiltimi
“fauhka pitdisi saada siirrettyd
lomaan koneeseen. Esimerkiksi

& .Hﬁll‘ll ] ﬁll.l
== .l.llﬁlﬁl‘ll

s

EuroPC
piahkininkuoressa

Schneider EuroPC

Schneider, Linsi-Saksa

Ov Suomen Schneider Ab, Turku
puh. (921) 422 622

4995 mk (mv-nidvtolli)

6790 mk (virinivtolli)
Prosessori: Siemens BOSS

Kellotaajuus: 4,77/7,15/9,54 MHz
RAM-Muisti: 512 kilotavua

NiyttHohjain: Monitorista riippuen CGA- tai
Hercules-yhteensopiva

Ms-DOS 3,50

3,57 levykeasema, 720 kt

1 kpl Ivhyt, standardinmukainen
Kovalevy, lisidlevvasema, monitori,
hiiri/joystick, Virta, Centronics,
RS-232 (9 nap.D)
Vakiovarusteina hiiri ja
Works-ohjelmisto

20 MB kovalevy 2995 mk

5,25" lisilevyvasema 1395 mk

Laite:
Valmistaja:
Maahantuoja:

Hinta:

Kiyttojirjestelmi:
Massamuisti:
Lisidkorttipaikat:
Liitinnit:

kaikki EuroPC:ssi testaamamme
ohjelmat jouduimme siirtimiin
sarjaportin kautta, kun kivtossi
ei ollut ainuttakaan molemmat
asemat sisiltiivid konetta,

Vauhtia riittiiz

Muistia EuroPC sisiltdid 512 kilo-
tavua. Kellotaajuus on valittavissa
periti kolmesta vaihtoehdosta.
4,77 megan perusnopeuden li-
siksi tarjolla on 7,15 megahertsii
ja turbonopeus 9,54 MHz. Ko-
neen emolevy on noin 30x20-
senttinen, melko tiyteen ahdettu
laatta. Se ei sisdlld tyhjid piirikan-
toja senqenempdd lisimuistille
kuin erilliselle matematiikkapro-
sessorillekaan. Kukkona tunkiol-
la jyllid 8088-prosessori, jonka
on valmistanut, yllitys vikitys, ei
Intel vaan Siemens.

Turboruuvin ollessa suurim-
millaan EuroPC yltiid alkuperii-
seen IBM:din verrattuna noin
kaksinkertaiseen nopeuteen. Le-
vvkeasema on nopeudeltaan ta-
vanomaista tasoa, samoin lisiva-
rusteena saatava ulkoinen 20 me-
gatavun kovalevy,

Schneider sisiltdd kiintein
Hercules- ja CGA-vhteensopivan
ndytonohjaimen.  Valitettavasti
kiytrdjd ei voi valita kumpaa ta-
hansa, vaan nidvtonohjain vali-
taan automaartisesti laitteeseen
kytketyn monitorin perusteella.
Herculeksen mukaanotto on si-
nénsd mukava pikkuhienous, jol-
la saa CGA:1a tarkemman grafii-
kan esimerkiksi AutoCADiin tai
Sierran kuvallisiin seikkailupe-
leihin (Larry, Space Quest, King's
Quest jne ).

Herculesta tukevat ohjelmat
ovat huomattavasti CGA:ta harvi-
naisempia, joten pelkilld Hercu-
les-ohjaimella saa varautua petty-
myksiin, Onneksi tarjolla on run-
saasti Herculekselle tarkoitertuja
CGA-emulaattoriohjelmia, joi-
den avulla myos yksivirimonito-
rin omistaja pdisee nauttimaan
CGA:ta vaativista ohjelmista.

Yksivirimonitori MMI12 tun-
tuu olevan herkkii ulkoisille hii-
ridille. Esimerkiksi virtalihteen
sijoittamineén mMonitorin viereen

t=
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Schneider PC

aiheutti melkoista virindd ruu-
dulla. Kiyttdohjeessa neuvotaan-
kin sijoittamaan murikka vihin-
tddn 30 cm:n pédhin monitorista.
Pientid laineilua tosin esiintyi vie-
li téilldinkin.

Koko hoito

Ohjelmistoa EuroPC:n mukana
tulee runsaasti. Kdyudjirjestelmi
on nimeltdin tuttu MS-DOS ja
version numero on 3.3. Samalla
levykkeelldi on myds GW-Basic-
tulkin versio 3.22. Lisdksi vakio-
varusteena tulee Microsoftin te-
kemi Works-ohjelmisto ja sen
kiyton oppimista helpottava

opetusohjelmisto.
Worksin tarkoitus on tarjora

kaikki yleisimmit PC:n hydtyoh-
jelmat samassa paketissa. Tillais-
ten pakettien heikkoutena on
vleensi se, ettii ohjelmia pieneen

tilaan ahdettaessa on pitinyt jat-
t4d osa "oikeissa” ohjelmissa ole-
vista ominaisuuksista pois. Teks-
tinkisittelyn,  taulukkolasken-
nan, tietokanta- ja p#iteohjelmat
sisdltivd Works on kuitenkin var-
sin hyvin toteutettu.

Tekstinkisitelijalld esimerkik-
si voi kirjoitella tekstejid useilla
eriniikdisilld ja -kokoisilla kirjai-
milla ja lopuksi tarkistaa englan-
ninkielisten sanojen tavutuksen.
Taulukkolaskentaosa puolestaan
pystyy esittimiin numeerista tie-
toa pylvis-, murtoviiva-, ympyri-
ja pistehajontadiagrammein. Pii-
teohjelma ei ole pelkkd merkkeji
lihettivi ja vastaanottava termi-
naaliemulaartori vaan se tuntee
myts XMODEM — tiedostonsiir-
toprotokollan sekd Hayes-vh-
teensopivan modeemin ohjaus-
komennot (esimerkiksi nume-
ron valinta).

SUOMEN

Tietokonepelit Amiga ja PC
Koottavat muovipienoismallit

Yht. yli 2300 nimiketts

Hintaesimerkkeji:
Middle-Earth RPG 85,-
Space Master 180,- (uusi painos)
Squad Leader 155,-
Strike 125,- Panzerblitz 125,-
Kingmaker SF 110,-
of Cthulhu 135,-

Blood Bowl 180,-

Gamma World 70,-

James Bond 95,-
GURPS 120,-

Tule roolipelien seikkailunhohtoiseen maailmaan
ENSIMMAINEN!

FANTASIAPELIT ON KOLME KAUPPAA!

FANTASIAPELIT FANTASIAPELIT FANTASIAPELIT

Helsinki Tampere Turku
Runeberginkatu 50 Rongankatu 5-7 Rauhankatu 1

00260 HELSINKI 33100 TAMPERE 20100 TURKU

puh 90-406 587 puh 931-225 200 puh 921-328 413
ROOLIPELIT Meiltd Lbytyy kaikki suomeksi
STRATEGIAPELIT julkaistu materiaali, mm.
PIENOISMALLIT roolipeli Runequest 120,-
SEIKKAILUT seikkailu Omenakuja 55,-
PELITARVIKKEET K&&rmepiipun Syvénne 55,-

Rolemaster 190,-
2300AD 115,-
Russian Front 150,-
Diplomacy SF 130,- Flat Top SF 160,-
Imperium Romanum II 190,-
Stormbringer 130,-
Interceptor 140,- Star Trek RPG 90,- Bushido 100,- Space Opera 120,-
Warhammer Battle 145,-
Fantasy Hero 90,- Palladium RPG 115,- Beyond the Supernatural 115,-
Consulting Detective 160,- Expert D&D 55,- DMG 80,- Top Secret 70,-
FR City-System 70,-
Boardgame 120,- B1-9 In Search Adventure 70,- Star Fleet Battles 120,-

Star Wars RPG 90,- Middle-Earth pelikirjat 20,-/kpl
Gem noppasetti 20,-
valikoima: CITADEL, GRENADIER MODELS, RAL PARTHA, jne. jne.

Postimyynti vain HELSINKI. Tule tutustumaan!

SUURIN! PARAS!

Seikkailija 3 Miekka & Magia

Talismaani Velhovuoren aarre
Mybs DED + seikkailut Marnon
Granag

Creatures Middle-Earth 70,-
Twilight 2000 105,-
Air Superiority 125,- Air

Ambush 150,- Call
Battle-Tech 115,- Renegade L
Warhammer 40000 145,-

GAZ1-GAZI10 45,-/kpl, DL

Pienocismalleja maan paras

Listttetojo MikroBITIN palvelu-

kortiflla. Rengosto numero G2,

Nopeustestini on kiytetty Petteri
Jdrvisen laatimaa ohjelmaa, jonka
listaus on julkaistu Tietokone-
lehdessii
6-7/87. Testi mittaa keskusvksi-
kén nopeutta ja luku 1.00 on nor-
maalin IBM:n arvo. Tulos 2.00 tar-
koittaa, etti testattu laite on kaksi
kertaa nopeampi kuin IBM. Ver-
tailun vuoksi muiden laitteiden
tuloksia.

Olivetti 24SP 2,86
Toshiba T1200 2,72
Amstrad PPC 640 2,42
Amstrad PC-1640 2,26
Microgem MIC-4 10 MHz 2,11
Schneider EuroPC 1,99
Samsumg SPC 3000 1,68
Atari PC 1,65
Sanyo 16+ 1,61
Zenith EaZy PC 1,34
Tandy 1000 EX+lisdm. 1,15
IBM PC 1,00
Microgem MIC-4 4.77 MHz 0,99
Amiga 2000 + PC-kortti 0,98
Bondwell 8 0,97
Tandy 1000 EX perusm. 0,89

Koko ohjelmisto on ohjattavis-
sa hiirelld, ja hidin hetkelld on
pienelld rotan liikautuksella saa-
tavilla apua mittavasta helppitie-
dostosta. Sen avulla voi opetella
vaikka koko ohjelmiston kiytén.:
Luonnollisesti eri ohjelmien tar-
joamaa tietoa voi siirtdi toisille,
esimerkiksi taulukkolaskennan
tulokset tekstinkisittelijidlle tai
tietokannan tietoja taulukkolas-
kennan lihtGtiedoiksi. Worksin
monipuolisuus vaatii myds ve-
ronsa. Se toimitetaan neljilli le-
vykkeelld, joilla tavaraa on vyh-
teensid noin 2.5 megatavua.

Kirjatoukan juhlaa

Schneider on oivaltanut hyvien
oheiskirjojen merkityksen. Kir-
joista ohuin esittelee konetta ja
sen kiytdkuntoon laittoa, Valo-
kuvien kera esitellilin muun
muassa liittimet ja laajennuskor-
tin oikea asennustapa. Kaikki liit-
timet on lisdksi kirjan liitteissi
esitelty nasta nastalta! Miksei
ndin tehdd useammin, kun kui-
tenkin niin usein oheislaitteen
ostaja joutuu kolvailemaan erilai-
sia kaapeleita koneen ja oheis-
laitteiden viilille? Kuin pisteeni
i:n péille, on kirjaan sisillytetty
myd&s muisti- ja /O -kartat. Ne ei-
viit tosin ole kovin laajoja, mutta
léaikkeahan ei voi saada, vai voi-
0?

Kayttdjarjestelmidd ja GW-Basi-
cia varten on mukana omat kir-
jansa, jotka perusteellisuudes-
saan muistuttavat huomartavasti
Microsoftin omia julkaisuja. Sivu-
ja niissd on yhteensi vajaat 700.

Sokerina pohjalla on Works-
ohjelmiston liki 700-sivuinen
manuaali. Ohjelmiston kiiyttéoh-
jeiden lisdksi siind on runsaasti
yleisti tietoa esimerkiksi sopivan
modeemikaapelin rakentamises-

ta ja eri piitetyypeisti.
Erikoinen
laajennusfilosofia
Schneider sisiltid vain yhden ta-
vanomaisen lisdkorttipaikan ja
sekin on niin sanottu lyhyt kortti-
paikka, johon ei ihan miki tahan-
sa lisdkortti uppoa. Timi lisd-

i on kuitenkin monista
muiden vhden lisipaikan koneis-
ta poiketen standardinmukainen
PC-lisikorttipaikka. Niinpd Eu-
roPC:n voikin tarvittaessa varus-
taa esimerkiksi tarkalla EGA- tai
VGA-niytolld, CD-ROM-levyase-
malla tai vaikka korttimodeemil-
la.

Lisdpaikkojen vihyytti on
kompensoitu runsaalla valikoi-
malla valmiita liittimid. Kotelon
takaseindstd loytyvit  liittimet
kakkoslevykeasemalle (3,5 tai
5,25 tuumaa), ulkoiselle kovale-
wlle, vksivdri/vdrimonitorille,
hiirelle/joystickille, Centronics-
kirjoittimelle sekid yhdelle sarja-
liitintid (RS-232) vaativalle lait-
teelle.

Kovalevyliitin hyviksyy
Schneiderin oman 20 megatavun
kovalevyn, joka koekiytossi tun-
tui melko luotettavalta. Levyi jat-
kuvasti pyorittivid moottori on
varsin meluisa, mikd on hyvin
ikivd piirre muuten lihes dinet-
tomissid kokonaisuudessa. Kova-
levyn liitosjohto on tolkuttoman
lyhyt, noin 20 cm, joten levyase-
man sijoittaa vain koneen oikeal-
le puolelle. Tissi olisi Schneide-
rille oiva tuotekehittelyn paikka:
levyn merkkivalo keskusyksik-
k66n ja liitosjohtoon metri lisdi.
Samalla pidstidisiin meluongel-
masta sijoittamalla poytitilaa
syovd kovalevy vaikka lipaston
laatikkoon pydrihtelemdin, O
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EX-RAM-floppyn nimelld kul-
eva laajennuskortti on to-
teutettu tidysin standardilogiikal-
la. Kortilla on tilaa kahdeksalle
32 kilotavun staattiselle muisti-
piirille ja yhdelle EPROMille. Os-
tettaessa kortti EPROMilla on
RAM-levvkeohjelma, mutta sen
tilalle voidaan sijoittaa my&s oma
ohjelma. EPROM voidaan kytkeid
pois pdilti omalla kytkimelli.
Kortilta 16ytyy lisdksi RESET-kvt-
kin tietokoneen nollaukseen.

Testattavalla kortilla oli vain
kaksi RAM-piirid, vhteensi 64 ki-
lotavua. Vakiona myvytivissd kor-
teissa RAM-piireji ei ole lain-
kaan. Se ei ole mikiin ihme, silld
32 kilotavun (256-kilobittinen)
staattinen RAM-piiri  maksaa
mansikoita, pdivin hinta on noin
100 — 120 markkaa. Tédysin kalus-
tetulle 256 kilotavun kortille ker-
tyy siis hintaa 1100 markan tietd-
mille, miki ei ole enii kovin pal-
jon Commodoren oman 1764:n
hintaa alhaisempi.

Rexin RAM-muisti on paristo-
varmennettu eli sen sisdltd ei hi-
vid kun virta katkaistaan. Varmen-
nus on toteutettu todella raa’asti.
Kortin perissd roikkuu johdoilla
kahden AA-parin nippu. Paristo
kestid todennikdisesti pari vuot-
ta tdydelli kahdeksan piirin
kuormalla. Tiedot sdilyvit var-
masti ilman minkdidnlaisia hii-
rititd, ja tiedostojen ja ohjelmien
siirto kiy ndin RAM-kortin avulla.
RAMkortin kiyttod levyasemana
varmennus tietysti helpottaa,
kun tietoja ei tarvitse latailla le-
vyltd aina konetta kidynnistetties-
sd, eikd niitd tarvitse myoskidin
heti tallentaa tavalliselle levylle.

RAM-floppy-ohjelma

Kytkettdessd virta ensimmiisen
kerran piille RAM-floppy-ohijel-
ma tutkii kuinka paljon muistia
kortille on asennettu. Se ilmoit-
taa muistin miirin alkutekstin
lopussa, missd normaalin "BA-
SIC BYTES FREE"-tekstin tilalla
lukee "RAM-FLOPPY nnn-KBY-
TES". Taustan viri ilmoittaa, on-
ko RAM-muistin sisidltd haihtu-
nut.

Ohjelma emuloi laitteena 7
olevaa levyasemaa. Ndin RAM-le-
vvkkeelle voidaan lukea ja tallen-
taa lihes normaalisti. Joitain mel-
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Uusi

muistin-
laajennus
-64:lle

0 ® Vanhuuttaan Rutistunutia muistiaan bai-
ldbin pubelin. Jokaisella itseddn Runnioitia-
valla Commodoren lisdlaitefirmalla on mark-
kinoilla kunnon megakortti. Testattavanam-
me oli Rex Datentechnikin baibtumaton 256

kilotavun muistikortti.

ko tirkeitikin eroja on, emuloin-
ti ei ole vhteensopiva 1541:n
DOS 2.6:n kanssa.

Hakemistoa ladattaessa tormi-
tdidin melko erikoiseen ratkai-
suun. Ladattaessa LOAD"$".7 ei
muistissa oleva ohjelma hivii,
vaan hakemisto (ja copyright-
tekstit) kirjoitetaan suoraan niy-
tolle. Ei tidstd varsinaista haittaa
ole, mutta hieman himmentivii
se silti on.

Laajennuskortti kabden RAM-
piirin Ranssa. Ylimddrdistd
muistia loytyy vasta 64 kilota-
vua.

REX RAM-floppy 9680

256 kilotavun muistilaajennus-
kortti C-64:lle

Hinta:llman muistipiirejd 230
mk

Maahantuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90)171 500

Useat tavanomaisetkaan
apuohjelmat eivit toimi RAM-flo-
pyn kanssa. Esimerkiksi DOS
WEDGE 5.1 sekoittaa koneen
RAM-floppyn kanssa toimittaessa
resetoitavaan kuntoon. Toinén
seikka, joka hiiritsi RAM-levylk:
keen kiyttéd, on EOF-signaali,
jonka pitdisi asettua luettaessa
riedoston viimeinen tavil.- Se
asettuu nyt luettaessa viimeisen
merkin jilkeinen tavu (siis tavus
jota ei ole olemassa), ' jotén
useimmat ohjelmat eivit ued#,;
milloin ovat saavuttaneet ohjel-
man lopun. :

Ohjelmien lataus ja tallennus
RAM-levvasemalle ovat kiitegui=
turha vrittdi saavuttaa RAM-flop-
pyn nopeutta. Operaatiot eivit
ole tosin niin nopeita- Kuain
1764:1la. Jostain syystd, kaikki
muunlainen tiedostonkisittely
(sarja- ja hajasaantitiedostot) on
vhtd hidasta ellei hitaampaakin
kuin 1541:114.

Kiytto lisimuistina

REX RAM-floppya voi kiytrdi
mvés normaalisti  lisimuistina:
RAMiin kirjoittaminen tapahtuu
samaan tapaan kuin lukeminen-
kin, haittana on kuitenkin se, ettd
sama tieto kirjoittuu myos. sisdi-
seen RAM:iin. LisimuistiKavttd
avaa mielestidni tissd tapauksessa
enemmin mahdollisuuksia kuin
RAM-floppynd kiyttd. TietGrats
vikkeelta on tulossa joitakiniséd-
muistia kidyttivid sovelluksia.
Tdysin kalustetun REX JRAM-/
floppyn ja Commodore; 1764:n.,

vililli ei ole enii juuri lainkaan </

hintaeroa. Ohjelmatueltaan 1764
pesee kuitenkin kilpailijansa=
mennen tullen ja takaisin pala:
tessa. Commodoren ramlerp-
puohjelma on nopeudeltaan—
kuin toiselta planeetalta. Eikdime—
periumin aseet tihin loppunéet,
uusi kiyttis GEOS toimif vain ja
ainoastaan Commodoren omien
lisimuistien kanssa. REX:n lisi-
muisti on kuitenkin haihmuma-
tonta, milld joissain tapauksissa
saattaa olla ratkaiseva merkitys.
Commodoren lisimuistin kidyttéi-
miseksi tarvitsee aina ladata oh-
jelma levyltd, mitdin ei olewal-
miina heti konetta Kiynnistet-
tdessi. [1
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Commodoren
kotitohtori

Diagnose 64

®® Onko kuusneloseesi iskenyt flunssa tai jo-
kin muu tauti, jota ei voi epdilld virusperdi-
seksi? Ei bdtdd, Diagnose 64 auttaa. Uskollis-
ta joskin vanbaa partneriasi vaivaavan tau-
din syy selvididi betkessd - jos on kotikonstein

selvitdikseen.

Diagnoﬁt 64 kuluu REX Da-
tentecnikin epiilemiitti laa-
jaan tuotevalikoimaan. Se on ko-
toisin Saksasta, joten testipaketin
kiyttbohjeet on kirjoitettu kotoi-
sasti selvilld saksan kielelld. Jou-
lumarkkinoille on tosin luvassa
suomennettu versio. Se on paras

kahlata lipi, silld tietimidton kiiyt-

tidjd voi testatessaan vaivattomasti
hajottaa ehjin koneen, miki ei
liene testin tarkoitus.

Diagnose 64 koostuu viidesti
liimimestd, jotka kvtketiin pa-
hoinvoivan C-64:n  jokaiseen
mahdolliseen reikiiin, jopa nip-
pdimiston liittimeen tulee yksi.
Laajennusporttiin  tyOnnetaan
testiohjelman sisiltiivi ohjelma-

moduuli, ja virrat kytketiin péil-
le. Tadmiin jilkeen testaaja vain
odottelee, ettii testiohjelma ehtii
kidvdd RAMit, ROMit, 1/O-piirit,
ndppdimistdn ym. toiminnat Lpi.
Testiohjelma ilmoittaa suoraan,
mitki piireistd ovat sen mielesti
viallisia,

Minki lupaa, sen
pitii...

Laatikkoon printittyjen ylisano-
jen mukaan Diagnose 64:n pitdisi
loytidd melkein vika kuin vika.
PCI-Datan huollon onneksi timi
ei kuitenkaan ihan pidd paik-
kaansa. Testasin testerid omassa
koneessani, johon olin vaihtanut

-

viallisen videopiirin ja CIA:t. Vi-
deopiirissi oli sikili harvinainen

vika, ettii vksi spriteistd oli pala-’

nut pdille (moinen bugi loytyi
muuten mielestini ylivoimaises-
ti ~parhaalla testiohjelmalla,
Jumpmanilla). Vikaa ei normaali-
kidytOssd huomaa, kone simahtaa
vasta kiytettiessd jotain tiukkaa
ajoitusta tarvitsevaa ohjelmaa ku-
ten levyturboa. Toisessa CIA:ssa
oli TOD viallinen ja toisessa yksi
I/0O-linjoista oli palanut.
Videopiirin vikaa Diagnose 64-
test ei ollut huomaavinaan. TOD-
vikaa se ei myo6skidin pystvnyt
l6ytdmididn, mutta 1/O-linja-vika
oli sillekin tarpeeksi helppo pa-
la. IEEE-488-kernalistani se ei
mydskidn pitinyt vhtdin, vaan
tuomitsi senkin virheelliseksi.
Maahantuojan mukaan Diag-
nose 64 ei myoskiin suostu vh-
teistybhén uudemmissa C-64:is-
sa satunnaisesti esiintyvin pro-
sessorin, MOS 8500:n, kanssa.
Minkilaiselle Commodoristil-
le Diagnose 64:sti on apua? Ta-
vallinen kiyttijd, jonka kone sil-
loin tilldin simahtaa, antaa tus-
kin kovin paljon arvoa Diagnose
64:lle. Viallinen osakin tiytyy
edelleen vaihtaa itse. Sitipaitsi
Diagnose 64:n antamiin vikara-
portteihin voi luottaa vain sellai-
nen, joka tuntee koneen toimin-

PEKKA PESSI

Testiliittimet koottuna perbe-

potrettiin. Itse testiohjelman si-
scltdvd moduuli ei ole muka-
na.

nan jo ennestiin. Testaajan taytyy " .
tievid, mitkd vikailmoituksista MISTA IHMEESTA ARVASIT, eTA
TALLAINEN LEPAKKOMIESPEL| ON
JO PITKAAN OLLUT SALAINEN

TOIVEEN! NUMERO Yks; 2/

voi jdttdd huomiorta. Eniten hyo-
tyd tillaisesta testauslaitteesta on
huolloille, jotka korjaavat usein
Commorojuja. Piilevi vika loytyy
nopeasti, eikd jokaista /O-port-
tia tarvitse kdydid yleismittarilla
lipi pinna pinnalta. O

F'L.I'* '..p-

Diagnose 64 9680

Testilaite Commodore 64:1le
Hinta: 290 mk
Maahantuoja:
puh.(90) 171 500

Tietotarvike,
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Modeemi 2400 on korkean

! .min ‘edullinen kayttaa. Tieto

phnnnﬂa huomattavasti.
itwnsh vafain pian takaisin

as AT-kdskykantansa vuoksi SupraModeemin
helppoa - jopa aloittelijallekin. Automaatti-
eronvalintaominaisuutensa ja sisédisen kaiuttimensa
Y ;mbl m ei tarvitse ollenkaan kayttaa puhelinlaitetta soit-
iR Mfdﬁm tietokoneeseen vaan voit ohjelmoida
 modeemin soittamaan itse. Lisaksi voit tallettaa mieleisesi
- asetukset ja puhelinnumerot valmiiksi SupraModeemin siséi-
m haihtumattomaan RAM-muistiin, jossa ne sdilyvat pit-
Wﬁ aikoja, vaikka modeemi kytkettaisiinkin pois verkko-

ﬁupraﬂodumln mukana seuraava suomenkielinen kayttajan

opas perehdyttda sinut telekommunikointiin ja opettaa sinut
'ﬂn,peawti kéyttdmadn SupraModeemia. Jotta telekommuni-
“koinnin aloittaminen olisi entistakin helpompaa, voimme tar-
.!ﬂh useita eri tietoliikenneohjelmisto + modeemikaapeli

mille tietokonemerkeille aina Commodore-

 Amigasta Atm'l ST:hen ja Apple Macintoshiin. Pyyda esittelyé
 lahimmalta jalleenmyyjaltdmme!

kin: virta padlle ja poia. ki

Luotettava ja

SupraModeemin sydﬁman& on Intslin kﬂhitﬁtﬂ& odiﬂmeli-
nen 89024MS piirisarja. Tamén johdosta SupraModeemissa
on vahemman komponentteja kuin muissa nmdﬂnmhaa.
mutta luotettavuus ja toiminta varmuus on huomattavasti
muita parempi. Sen takeena on mydntdmamme erikoispitkd
yhden vuoden taystakuu. Vaikka SupraModeemi on valmis-
tettu Yhdysvalloissa, sen kayttama verkkolaite on hyvaksytty

in yks\ yol ol\\@ 5 asem
" cuproM

Msahmdunie,

HOTKR

Kotkankatu 20 48100 Kotka Puh. (952)16 070, 16226

Jalleenmyynti:
Kysy lahlmmhti tietokoneliikkeestési
tai tilaa suoraan puh. (952) 162 26

Haluatko paikkakuntasi Supra-dealeriksi?
Ota heti yhteytta jalleenmyyntiosastoomme.

1. HUIPPUPELIPAKETTI

4,995~
245-
295~
[295~

- AMIGA 500 tietokone (koneessa Kicks-start v.1.3)

- A520 TV-modulaattori

- STAR GLIDER Il 3-ulotteinen avaruustaistelu

- PLATOON Vietnam-aiheinen sotapeli

- VIRUS 3-ulotteinen virustentuhoamispeli 295~

- QUICK SHOT Il Turobo joystick 80

= 15%n alennus kaikista ohjeimista ja kirjoista 3 kk:n ajan.
{(Huom! Kaikki pelit ovat viiden tihden testivoittajapelejalll)

NyYT vaiN 4.295;
5.995;-

OVH. 6.215-
PHILIPS CM 8833 VARIMONITORILLA

HYOTYOHJELMAPAKETTI

‘, Supra Corporat

AMIGA 500/1000 KIINTOLEVYASEMAT

Supra kiintolevyasema 20 Mt + SCSI-liitanta 4 985~
Supra kiintolevyasema 30 Mt + SCSI-liitanta 5.9956-
Supra kiintolevyasema 60 Mt + SCSI-liitanta B.595~
SCSl-liitanta erikseen 1.585-

- AMIGA 500 tietokone (koneessa Kicks-start v. 1.3)
- A520 TV-modulaattori 245-
- AEGIS SONIX 3.0 ammattimainen sdvellysohjelma 595~
- AEGIS IMAGES suosittu piirto-ohjelma 885~
-15% N ALENNUS KAIKISTA OHJELMISTA JA KIRJOISTA

3 KK:N AJAN
nyTvain 4.495:-

OVH. 8.830-
6.195-

PHILIPS CMBB33 VARIMONITORILLA

4.995-

SC520
SC530
SC560
SCH99

AMIGA 2000 KIINTOLEVYASEMAT

Supra DMA-kiintolevyasema 20 Mt + SCSI-liitanta 4. 495~
Supra DMA-kiintolavyasema 30 Mt + SCSI-liiténta 5.595-
Supra DMA-kiintolevyasema 60 Mt + SCSI-liiténta 7.995;-
SCSHiitantakortti eriksean 1.595-
(kaikizssa malleissa taysi K5 1.3 ja WB 1.3 tuki)

AWY AY

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGAN KIRJALLISUUTTA

3. AMMATTIMAINEN GRAFIIKKAPAKETTI

4. 985~
245-
1.285-

2B5-
205~
205~
205~
205~
145~
169~
155~
155-
145~
145~
155~
159~
170-
205-
205~
205+~
205~
185~
185~

22-

22-

ADODO1
ADDO2
ADOO3
ADOO4
BAO11
coo0o2
CO004
CO005
CO006
cooor
CcOooo8
coon
coo12
SFDO1
SY001
5Y002
S5Y003
SY004
TAOO1
TADO2
LEHTI
LEHTI

Amiga ROM Kerneal Reference Manual: Lib&Dev
Amiga ROM Kernel Reference Manual: Exec
Amiga ROM Intuition Reference Manual
Amiga ROM Hardware Reference Manual
The AmigaDO$S Manual- Second Edition
COMPUTE!s AmigaDOS Reference Guide
COMPUTE!"s Amiga Machine Ing Prog. Guide
COMPUTE!'s Amiga Programmer's Guide
COMPUTE!s Beginner's Guide to the Amiga
COMPUTE!'s First Book of the Amiga
COMPUTE!"s Second Book of the Amiga
Inside Amiga Graphics

Using Deluxe Paint ||

Becoming an Amiga Artist

Amiga Programmer's Handbook - vol |
Amiga Programmer's Handbook - val ll
Programmer's Guide to the Amiga
Programming the 88000 (Machine Language)
Amiga Assembly Language Programming
Flight Simulator & Flight Simulator |l

Amiga World

Amazing Computing

(tdydellinen luettelo tuctehinnastossamme)

4
U dN\Y A \N7 AW\
norisD/AITR"

NAZ240 Diskettilaatikko 40+ 20 kpl 3M (no name) 3,5" DS diskettid
NA340 Diskettilaatikko 40+ 30 kpl 3M (no name) 3,5" DS diskettia
NA440 Diskettilaatikko 40+ 40 kpl 3M {no name) 3,5" DS diskettid
NASBO0 Diskettilaatikko 80+ 50 kpl 3M (no name) 3,5" DS diskettia
NABBOD Diskettilaatikko B0+ 80 kpl 3M (no name) 3,5" DS diskettid
NATS0 Diskettilaatikko 80+ 70 kpl 3M (no name) 3,57 DS diskettia
NABBO Diskettilaatikko B0+ 80 kpl 3M (no name) 3,5° DS diskettis
(jokaisella disketilla 3 kuukauden vaihtotakuu)

- AMIGA 500 tietokone (koneessa Kicks-start v. 1.3)
= A520 TV-modulaattori

- PHOTON PAINT piirto-ohjelma

- AEGIS VIDEQSCAPE 3D v 2.0 animaatio-ohjelma 1.285-
- AEGIS VIDEQTITLER videografiikkaohj. 895~
= 15%:N ALENNUS KAIKISTA OHJELMISTA JA KIRJOISTA

3 KK:N AJAN
nyTvain 6.1955

7.895-

OVH. 8.825-
PHILIPS CM 8833 VARIMONITORILLA

NEROPATTI Il PAKETTI

- AMIGA 500 tietokone (koneessa Kicks-start v. 1.3)
- A520 TV-modulaattori

- DE LUXE PAINT piirrosohjelma

- DE LUXE MUSIC musiikkiohjelma

- PAGE SETTER sivuntaitto-ohjelma

= AMIGA KASS| kuljetukseen
HURJA HINTAETU nytvain 4.900;-

70
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DISKETTILAATIKKOPAKETIT

225~
325~
400-



LENTOSIMULAATTOREIDEN KUNINGAS

Kohde on viestintikeskus kes-
kelld vihollisen pdikaupun-
kia. Se on tuhottava. Lennin ma-
talla viltellen vihollisen maakoh-
teita, erityisesti ohjuspatteristoja.
Maassa vilahtelee ohi puita, sih-
kélinjoja, peltoja, panssarivaunu-
ja ja rakennuksia. Suuntaan nok-
kani vuorien vilisti kohti koh-
detta.

Kaupunki ilmestyy nikyviin.
10 mailin etdisyydelli kdinnin
tutkani péille. Tutkan olin aiem-
min jittinyt pois pdild, jotta vi-
hollinen ei havaitsisi minua. Akti-
voin AGM-65B "Maverick"-ilmas-
ta maahan ohjukset. Tietokone-
ruutu mittaristossa ja edessini
oleva HUD alkavat ndyttdd Mave-
rickin tdhtidystietoja.

Viiden mailin pédssid kaupun-
gista hidastan nopeuteni 300 sol-
muun ja nousen 3000 jalan kor-
keuteen. Kohde ilmestyy tietoko-
neruudussa hiusristikon keskel-
le ja lukitsen Maverick-ohjukset

sithen. Oikaisen haukkani ja.

odotan kunnes HUD antaa luvan
laukaista ohjukset. Vililyontinédp-
pdimen painallus lihettii Mave-
rick-ohjuksen kohti vihollista.
Varmuuden vuoksi laukaisen pe-
rddn vield toisen ohjuksen var-
mistamaan, silld aikaa ei ole toi-
seen ldhestymiseen. Jilkipoltin
tdysilld kaarran kohti kotia.

Siind tyypillisen Falcon A.T.-
lennon tapahtumia, Kotimatkalla
tuli vield tuhotrua kaksi MiGii ja
polttoaine oli loppua kesken. Li-
siksi kaksi SA-7-ohjusta luuli pys-
tvvdnsd osumaan maailman par-
haimpiin kuuluvaan lentokonee-
seen. Muuten tehtivi oli rutiini-
nomainen.

Realismia

Harvoissa lentosimulaattoreissa
on maastossa ndkyvissd puita,
korkeajinnitepylviitd, kirkkoja,
panssarivaunuja, kiintyilevii jo-
kia, vuoria, peltoja ja kaiken li-
siksi taloja, joissa on ikkunoita.
Ja on ainoastaan yksi simulaatto-
riohjelma, joka tarjoaa edelld
mainitut ominaisuudet tavalli-
sessa mikrotietokoneessa. Tami
ohjelma on tietenkin Falcon A.T.,

ralconA.1.

®® Falcon A.T. on uusin tulokas lentosimu-

laattoritaivaille. Se jyrdbitdd mikron ruutuun
EGA-vdireissd ja ainoastaan PC ATl:ssa lai vie-
ld nopeammissa tietokoneissa. Falcon A.T.:ta
voidaan oikeutetusti kRutsua maailman par-
baimmaksi lentosimulaattoriksi. Ei edes peli-

ibme Amigalla ole tarjottavana milddn vas-

jossa lennetiin F-16 Falcon Kot-
ka -taistelukoneella ympiri tai-
vaita,

Falcon AT. on PC-koneiden
voimanniyte uusille mikrotulok-
kaille, kuten Amigoille ja STeille.
Jopa Interceptor jdd toiseksi.
Luonnollisesti jokaisesta PC:sti
ei loydy puhtia Falconin tasoisen
ohjelman pyorittimiseen. Lait-
teistovaatimukset ovatkin kovat:
80286- tai 80386-pohjainen IBM

AKI KORHONEN

PC AT-vhteensopiva tietokone,
jossa on EGA-nivttd. PC:n ole-
mattomia ddniominaisuuksia voi
lisiksi parantaa Innovation SSI
2001 #idni-laajennuskortilla, joka
tuottaa Interceptor-tasoisia dd-
niefekteji.

Investointi kannattaa, silld kun
Falcon A T.:n pdidstdd vauhtiin, ei
milldin voi lopettaa. Virejd ei ole
sddstelty. Ruudulla on EGAn kaik-
ki virit ja PC AT -koneen teho on

Falcon A.T.
Spectrum

Nimi:
Valmistaja:

Holobyte
Maahantuoja: Toptronics Oy

Hinta: 490 mk

kiytetty optimaalisesti hyviksi.
Vihollisella on MiG-21- ja MiG-
29-lentokoneita sekd valikoima
torjuntaohjuksia. On mahdollis-
ta, etti pelaajaa hitistelevit sa-
manaikaisesti MiG-21- ja MiG-29-
lentokoneet, SA-2-, SA-6- ja SA-7-
ohjukset ja lisdksi lentokoneiden
lihettdmit ohjukset.

Falcon AT.ta pelattaessa on
tirkeintd tuntea oma lentoko-
neensa tiydellisesti. Titd varten
pelin mukana tulee 134-sivuinen
kirja. Se kannattaa lukea, jollei
halua siirtyd autuaille metsistys-
maille jokaisella lennolla tai nou-
suun lihdolla.

Kehittynyt kotka

Falcon AT. on vuosi sitten jul-
kaistun Falcon-pelin pidemmil-
le kehitetty versio. A.T. tarkoittaa
Advanced Technology ja viittaa
sen korkeaan tasoon, "edistynee-
seen teknologiaan”. Kun vanha
Falcon oli jokunen aika sitten
vield kaikista realistisin lentosi-
mulaattori, on Falcon A.T. maail-
man realistisin, paras, hienoin
jne. lentosimulaattori.

Jo vanhaa Falconia julkaistaes-
sa oli valmistaja Spectrum Holo-
byte pédittinyt tehdd myds EGA-
vireissi lentivin Falcon-simu-
laattorin. Projekti ei jadnyt yksin-
kertaiseen virien lisiykseen,
vaan lisiominaisuuksia lastattiin
niin paljon, etti tietokoneen, jol-
la ohjelmaa kiytettiin oli oltava
PC AT -yhteensopiva tai nopeam-
pi. Falcon A.T. kiyttidytyy toimin-
nollisesti samaan tapaan 6 MHz:n
PC AT:ssa kuin vanha Falcon ta-
vallisessa 4 MHz:n PC:ssid. Omi-
naisuuksien lisdys on siis verran-
nollinen PC:n ja PC AT:n tehojen
suhteeseen, toisin sanoen valta-
va.

Uusia Falcon versioita on odo-
tettavissa, vaikkakaan ne eiviit
toimine enidd missdin PC-yhteen-
sopivassa koneessa. Falcon A.T.:n
perusteella kehitellidin nimittidin
aitoa lentosimulaattoria Yhdys-
valtain ilmavoimille. Ja voihan
siind kehittelyn lomassa syntyi
myos Amiga ja ST-versiotkin. [
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M{ ni ohjelmaoija haluaa suoja-
ta koodikiemuransa ute-
liailta naputeltuaan kuusnelo-
seen vihinkin arvokkaamman
ohjelman. Jos kyseessi on Basic-
ohjelma, riittiéi vleensd auto-
maattinen kidynnistys ja RUN/S-
TOP-nippidimen  pokeaminen
toimimattomaksi. Jos taas sattuu
olemaan konekieliohjelmoija tai
haluaa suojata Basic-ohjelmansa
astetta varmemmin, pitidi tutkia
kuusnelosen  resetointisystee-
mid.

RUN/STOP- ja RESTORE-nip-
pdimien vhtidaikainen painami-
nen tuoftaa niin sanotun NMI-
keskeytyksen (Non Maskable In-
terrupt), jota ei voi kvtked pois
piiilti samalla tavalla kuin taval-
lista keskevtystii. Onneksi NMI-
keskevtyvsrutiinin paikka on rtal-
lennettu RAM-muistiin  vektori-
na, joten pokeamalla wvektori
osoittamaan sopivaan kohtaan
voidaan  RESTORE-nidppdimen
kivito estiii.

Kaikkein hankalin estettiivi on
reset-nappulan kiivttd. Ulkoiset
reset-napit on vleensi sijoitettu
sarja-, moduuli- tai Kivttijin
porttiin, Esimerkiksi Kkévttijin
portissa reset-linja on nasta 3
(kolmas vasemmalta vlhiilti ko-
neen takaa katsottuna). Yhdisti-
milli se hetkeksi maahan nas-
taan 1 ."i-lilll.l:llll'l ['!H}.*i{.'."iﬁﬂl'i 1IIUII[I§I-
maan kvlmikiynnistys. Koska ko-
neesta ei varsinaisesti katkea vir-
ta, sdilyvit tiedot RAM-muistissa
ennallaan lukuunottamatta kvl-
mikdynnistysrutiinin - suorituk-
sesta aiheutuvia muutoksia, joita
ovat muun muassa Basic-ohjel-
mamuistin  ja kasettipuskurin
alustus,

Tarkkaan ottaen resetissi pro-
sessorin keskevtyvslippu asettuu
ja ohje]malaskuriin latautuvat ar-
vot muistipaikoista $FFFC ja
$FFFD (65532 ja 65533). Nimi
arvot latautuvat aina ROM-muis-
tista, joka kvikevtvy resetin vhtey-
dessi piille, joten ennen rese-
tointia tapahtuva poiskvtkemi-
nen muistipaikasta 1 ei auta.
Muistipaikat osoittavat osoittees-
ta $FCE2 (64738) alkavaan kvl-
mdkdynnistysrutiiniin,

Kvlmiikidvnnistysrutiini suorit-
taa aluksi pinon ja d-lipun ase-
tuksen ja tutkii sen jilkeen, onko
laajennusportissa moduulia, Ti-
mi tapahtuu tutkimalla muistia-
luetta  $8004-$8008  (32772-
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Resetointia

00 [Ldibestytidessd vuoden pimeintd aikaa
mikroilijoiden ndytot sen kuin kirkastuvat.
Siscdipiirissd asiaa kuusnelosen resetoinnisita,
sekd siitd, miten resetin Rdayton voi estdd

omissa ohjelmissaan.

32776), johon moduulissa oleva
ROM  sijoittuu  kuusnelosen
muistikartassa, Mikili ndihin ta-
vuihin on tallennettu luvut $C3,
$C2, $CD, $38, $30
(194,193,205,56 ja 48, suomeksi
'CBMBS0’), hyppiid ohjelmansuo-
ritus episuoralla JMP ($8000) -
kidskylld muistipaikkojen $8000
ja $8001 (32768 ja 32769) osoitta-
maan paikkaan, joka siis on mo-
duuliohjelman alkuosoite.

Nyt onkin mahdollista tehdi
resetistd kilvnnistvvi oma kone-
kielirutiini. Tallennetaan vain ru-
tiinin  alkuosoite normaalissa
low, high -muodossa osoitteisiin
$8000 ja $8001 ja pokeillaan
alueelle $8004-$8008 moduulis-
tarttidata. Lisiksi oman rutiinin
alkuosoite  wvoidaan tallentaa
osoitteisiin - $8002 ja  $8003
(32770 ja 32771), josta kuusnelo-
nen hakee hyppvosoitteensa
RESTORE-niippiinti painettaes-
sa, mikiili moduulistarttidata on
paikoillaan.

Ohjelma, jota ei voi
resetoida

Seuraavaa Basic-ohjelmaa voivat
kaikki uteliaat kokeilla.

10 FOR 1=32678 TO
32792:READ D
15 POKEL D:NEXT

20 PRINT"PAINA RUNSTOP
/RESTORE!":END

30 DATA10,128,10,128,195,
194,205,56,48

40 DATA33,234,206,32,208,
138,208,0,206

50 DATA32,208,234,76,10,128,57

Ohjelma lataa moduulimuis-
tiin kiivnnistysdatan ja pienen ko-
nekieliohjelman, joka wvaihtaa
nidvton reunuksen wvirid. Kun
RUN/STOP- ja RESTORE-nippii-
mii painetaan, kone siirtvy osoit-
teesta $800A (32778) alkavaan
konekielisilmukkaan. Sen jil-
keen ohjelmaa ei pysiyti mikiiiin,
koska reset palauttaa koneen ai-
na takaisin silmukkaan. Vain vir-
ran katkaisu tehoaa, mutta silloin
on ohjelmakin mennvtti. Koo-
dinpdtki konekielilistauksena:

$8000: 0A,80,0A,80,C3,C2,
CD,38,30,21

$800A NOP ;
koodi alkaa

$800B DEC $D020
$800E TXA

$800F BNE $8011
$8011 DEC D020
$8014 NOP

$8015 JMP $800A

Varsinainen silmukka voisi olla
lvhyvempikin. Vilissid olevat 'tur-
hat’ kiiskvt ovat mukana ajastuk-
sen rakia.

varsinainen

Kuulumisia sieltia
taalti

Porissa toimiva Amiga Club on
muistanut kirjeelli ja kerholeh-
tensid  uusimmalla  numerolla.
Lehti toimitetaan diskettini. Oh-
jelmia ei tarvitse naputella lis-
tauksista, vaan ne ovat suoraan
ajettavissa. Juttujen lukeminen
monitorilta kiiy samaten kivutto-
masti. Lehti niivtti sisiltiiviin mo-
niakin hyodyllisii PD- ja Share-
Ware-ohjelmia amigisteille, mu-
kana oli muun muassa virusten-
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tuhoajaohjelma, Blitzfonts no-
peuttamaan  tekstintulostusta,
Sprite-editori ja Master Cruncher
-pakkausohjelma. Muutama me-
nevi musiikkipitkd oli lisdksi
mahdutettu  mukaan. Amigan
kivttijikerhon osoite on: Amiga
Club, PL 2, 28800 Pori.

Uutisena on kantautunut tieto
Amigan Hold And Modify -moo-
dia kiivttivistd pelistd. Mandarin
Softwaren kehittelemissd Pio-
neer Plaguessa olisi siis jovstic-
kinjatkeella silmiinilonaan vli
4000 virisdvvi. Allekirjoittaneel-
la ei ole vielii tietoa siitd, kuinka
hvvin HAM-moodin soveltami-
nen peliin on onnistunut.

Lisaéda HAMmentavia uutisia:
Electronic Arts on tehnyt HAMia
hvidynidvin  taiteiluohjelman.
Ohjelma kiivttdd kaikkia Amigan
kuvaruutuformaatteja Extra
Halfbrited myoten. Mukaan on
koodarttu roppakaupalla ominai-
suuksia, kuten eri tavoilla sifidet-
tivid  piirustustyokaluja  seki
mahdollisuuksia muutella viire-
ii, kuvan kokoa ja formaattia.
Lopputuloksen voi vield tulostaa
kirjoittimella aina 3x3 metrin ko-
koiseksi jittijulisteeksi saakka,

Quadralien on  Starravsta
muistetun vhtién, Logotronin,
toinen peli Amigalle. Tilld kertaa
kuviona ei ole sujuva riiskinti
huippugrafiikan puitteissa, vaan
enemminkin nopeata ajattelua
vaativa tehtivi villiintvneen tule-
vaisuuden megareaktorin hallit-
semiseksi kauko-ohjattavia ro-
botteja hyviiksi kiivttien. Pelaajan
kivtissid on eri ominaisuuksilla
varustettuja  droideja, joiden
avulla tulee puhdistaa reaktori
sekd radioaktiivisesta jitteesti et-
ti sisemmille tasoille pesivty-
neistd muukalaisista. Syvemmiil-
le reaktoriin edetessii vastaan tu-
lee vhii tiukempia ongelmia. Eri-
koisuutena kivttoohjeiden ohel-
la mvos itse peli on kolmikieli-
nen ja antaa tilaisuuden verestii
englannin lisidksi saksan ja rans-
kan taitoja.

Vuosi pulkassa

Niin on vuosi 1988 kidntynvt lop-
pua kohti. Kiitokset vuoden aika-
na lihettimistinne kirjeistid. Kai-
kille vhreisesti hyvid joulua ja
jdnnittiividi mikrovuotta 1989,
tOIVOO

Pasi
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Reset painike PC:lle

® @ jokaiseen tietokoneeseen kuuluu reset-
painike ybtd erottamattomasti kuin tilanteet,
joissa reset-painiketta tarvitsisi. Tamdn Rer-
taisessa Bittinikkarissa kRerromme miten PC
XT:lle voi rakentaa tuon tuiki tarpeellisen Ryt-

Rimen.

Tu allisesti PC:n kiyttijd ei tie-
dosta reset-painikkeen tar-
vetta vhti voimakkaasti kuin mo-
nen muun koneen kiyttijit. PC:n
kun voi tavallisesti resetoida nidp-
padimistole,

Ndppdinresetin puute on, ettd
sen toiminta riippuu ohjelmis-
tosta. Kiyttdjille tulee aina vas-
taan tilanteita, joissa kone menee
niin sekaisin, ettd ndppdimistdre-
set ei endi toimi. Tdssd tilantees-

sa voi ainoastaan sammuttaa ko-

neen hetkeksi.

Koneen sammurttamisella on

haittansa. Tietokone vioittuu ta-
vallisesti herkimmin sammutet-
taessa ja pdiille kytkettiessi. Jois-
sakin koneissa voi liian Ivhyt tau-
ko sammuttamisen ja péille kyt-
kemisen vililld johtaa poikkeuk-
setta  laitteen  vioittumiseen.
Myss kovalevyvasemien kiyttoiki
vihenee sammutusten ja piille-
kvtkemisien myoti.

Ratkaisu ongelmaan on raken-
taa reset-kytkin, joka uskotielee
mikroprosessorille, eti mik-
roon kytkettiin juuri virta péille.

Reset-kvtkin on erittdin yksin-
kertainen rakentaa. Tarvitsee
vain yhdistdi kaksi mikroproses-
sorin jalkaa. Timi onnistuu off/
on-painikekytkimelli ja kahdella
johdonpitkilli. Johdot juotetaan
mikropiirikantaan, joka lopuksi
asetetaan koneen sisille. Niin
viltetddn tyoskentely PC:n sisuk-
sissa, jossa asiaton kolvinkiyttd
voi aiheuttaa ennalta-arvaamatto-
mia seurauksia.

Ensiajatuksia

Ennen kuin alkaa rakentaa rese-
tid koneeseen on péitettdvid ha-
luaako ottaa riskin mahdollisesta
koneen takuun menetvksesti tai
vaurioitumisesta.

Jos itseluottamusta 16ytyy riit-
tivisti, on selvitettivi miki pro-
sessori on PC:n sisilld, Tdssd tu-
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tustutaan 8088- ja 8086-pohjaisen
mikron resetkytkimen rakenta-
miseen. Jos koneen prosessori
on joku muu, eiviit ohjeet pide.

Osat alle kympilla

Reset-painikkeeseen tarvittavat
osat saa kaupasta alle kympilla.
Tarvitaan ainoastaan 40-jalkainen
mikropiirikanta, johtoa ja paini-
ke.

Mikropiirikanta voi olla kaikis-
ta halvinta laatua. Jos kiytdssd on
vaikkapa taiwanilainen klooni,

i

siind tuskin on kidvtdssid ennes-
tidnkidn parempia kantoja. Joh-
doksi kelpaa vihdn miki tahansa.
Ohut vksisdikeinen instrumentti-
johto on helpointa ja siisteinti
juottaa paikalleen. Kytkimeksi
kelpaa miki rahansa painike, jo-
ka on normaalitilassa pois pdiltd,
painettaessa menee piille ja pa-
laa normaalitilaan kun sitd ei
endd paineta.

Kokoaminen helppoa

Johdot juotetaan kiinni mikropii-

rikantaan ja kytkimeen. Kuvasta 1
selvidid oikea kytkenti. 8088-pro-
sessorissa yhdistetdin jalat 21 ja
40, BOB6-prosessorissa 11 ja 40.
Sitten voikin kokoelman aset-
taa mikron sisdiin. Aukaistaan lai-
te ja etsitiin mikroprosessori.
Jos lisikortit haittaavat tvos-
kentelvi mikroprosessorin ym-
pirilld, ne kannattaa irrottaa.
Asennus tapahtuu irrottamalla
mikroprosessori kannastaan, si-
joittamalla mikropiirikanta pro-
sessorin tilalle piirilevylld ole-
vaan kantaan ja asettamalla mik-
rOprosessori kokonaisuuden
pdillimmaiiseksi. Koko homma
vienee enintiin puoli tuntia ai-
kaa. Ja sitten voikin nauttia reset-
kvtkimen eduista. O

f
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yvi ystivii ei ole mikidin li-

hallinen olento, vaan pi-
kemminkin tyGkaveri. Jos potisin
pournelle-kompleksia, antaisin
sille luultavasti nimeksi Jorma,
mutta olen tvyvtynyt kiiyttimiidn
nimeid BS-620. Kyvseessd on siis
varmasti vksi tehokkaimmista
Spectravideo 328:sta edelleenke-
hitetyisti koneista. Olen kiytti-
nvt sitid ndiden palstojen Kirjoitta-
miseen viime vuodet. Lupasin ai-
kanaan esitellid sen lukijoille, ja
eikthin nyt ole korkea aika.

BS-620 kovo

BS-620:n eri osien taustat ovat vi-
hin himirin peitossa. Suurin
osa koneesta on ainakin SVI:n
suunnittelemaa, vaikka piireji on
vaihdettu nopeampiin. Tédysin
uutta ei ole kuin RS- ja kellokort-
tl.

I{cakllﬁ‘}'khikk.ﬁ on tuttu Mark
I1, josta ei ulkonaisesti erota mi-
tdin outoa, ellei huomaa mustaa
reset-kvtkintd kvljessd, Kuoren
avaamisen jilkeen silmiin iskee
vero-levvlle tehty kellokortti, jo-
ka on sijoitettu prosessorin ja sen
kannan viliin. Kortti on itsekasat-
tu Z-Time [ (MM58167A), joka oli
aikoinaan varsin suosittu CP/M-
koneissa. Sen lisiiksi heti nikyvii
uutta ovat vain reset-kytkimen
johdor.

Merkittdvin muutos on nopeu-
dessa. Vanha Z80A ja 3.58 MHz ki-
de saivar lihdon, ja tilalle asen-
nettiin Z80B piiskattuna 6.144
MHz taajuudella. Vanhat 150 ns
RAM-piirit (4164 ) olisivat luulta-
vasti kestineet nopeuden nikot-
telematta vhdelli odotustilalla,
mutta ne vaihdettiin kaikki 120
ns -malleiksi. CPU-teho on kasva-
nut ainakin 72 %, jonka havaitsee
selviisti

Tdhidn viliin kannattanee mai-
nita, ettii kvseistii operaatiota ei
kannata viluwimirti kaikkien teh-

SPECTRAVIDEQ
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® ® Voitte rauboittua, joulukuun aibeena ei
ole BIOS tai BDOS, tai yleensdkddn tauluRoi-
bin ja oppikirjamaiseen tekstiin vdkisin pdd-
byd asia. Sen sijaan pdditin esitelld erdidn ob-
jelman ja byvdn ystdvdni, jotka aibeina ovat
minunkin mielestdni mielenkiintoisempia.

dd. Syv on yksinkertainen: ajoitu-
songelmat piirien ja softan kans-
sa. Kasettiasema, video- ja dinip-
rosessori alkavat olla kiyttokel-
vottomia jo 4 MHz:sssi, levvase-
mat ja 80 merkin kortti viimeis-
tiidn 5 MHz:ssiil. BS-620 ei sen si-
jaan kivtd ollenkaan nippdimis-
tod tai 80 merkin korttia. VPD:1d
kivtetiiin vain keskevtvsten tuor-
tamiseen ja PSG:ti pankkien hal-
lintaan, joten sen nopeuden voi
nostaa vield korkeammaksi, mi-
kiili limpo ei hajota piireji.

Expanderin tyyvppi on SVI-609,
eiki sekiiiin pikaisesti vilkaisten
eroa kovin paljon SVI-605B -ex-
panderista. Ensimmdiseni pistii
silmiiiin kovalevvaseman tasai-
nen etulevy ja liittimien méiiri.
Kyvseessi on SVI:n paikallisverk-
koserveri, josta harvat ovat edes
kuulleet mitiin. Verkkoon pystvy
(tai pystvi) liittimidn enintiin 32
konetta (SVI tai MSX), jotka jaka-
vat serverin kovalevvn ja kirjoitti-
men.

Kannen alla

Yhtilidisvydet 605B:n kanssa ka-
toavat viimeistiin, kun kansi ava-
taan. Tiukka korttikasa kaapeli-
rivkkidineen on vasemmalla,
keskustaa hallitsevat kovalevy ja
tuuletin, ja oikealla on levvasema
suuren hakkurivirtalihteen piiil-
ld. Kovalevyn alla piilossa ovat
sen kontrolleri (WD1002-SHD)
ja expanderin emokortti, jolla e

ole muuta kuin valvontaelektro-
niikka ia levvkontrolleri
(WD1797). Kokonaisvaikutelmaa
voi kuvata vhdellid sanalla: ahdas-
tal

Expanderi on kokenut melko
lailla muutoksia. Alkuperiinen
meluisa tuuletin on vaihdettu
hiljaisempaan ja  tehokkaam-
paan, 10 MB Seagate ST-212 -ko-
valevy isompaan 20 MB ST-
225:een, onneton TECin levvase-
ma Shugartiin, ja alkeellinen
SVI:n RS-kortti kahden liitéinniin
S10-korttiin (Z80B-510), joka on
kasattu itse. Ainoa varsinainen li-
sdys on 64 kilotavun lisdmuisti,
joka kasvattaa keskusmuistin 160
kilotavuun + 16 kt VRAMia. 80
merkin kortti on poistettu koko-
naan, koska sille ei ole varsinai-
sesti mitiddn kivttoi systeemissi.

Expanderissa on kaksi SVI:n
korttia, jotka ovat tehty erityisesti
serverid varten. Ensimmiinen on
SASl-adapteri, jolla kovalevy-
kontrolleri on liitetty koneeseen,
1a toinen paikallisverkko-centro-
nics-ROM-kortti. Paikallisverkko
on toteutettu ndppirilld Zilogin
SCC-piireilld (Z8530), joista lih-
tee kaksi RS-422-liitintdd ulko-
maailmaan. Ne on tarkoitus
muuttaa kahdeksi RS-232-liitin-
niksi, mutta adapteria ei ole vie-
li(kéddn) asennettu. Centronics-
liitéintéifi hoitaa PIA-piiri (M6821)
tavanomaisen SVI:n TTL-ratkai-
sun sijasta, koska kyseinen piiri
osaa kiyvttdd keskevtvksid ja siten
helpottaa kirjoitinspoolerin ra-
kentamista.

Paikallisverkkokortilla  oleva
bootti-ROM on pakollinen, jos
aiotaan saada kone kivnnisty-
méin kovalevvltid. Kortilla on lo-
giikka, joka estii Basic-ROMia ot-
tamasta kontrollia virtaa kvtket-
tiessd. Basic-ROMin voisi  siis
kiyvtinndssid poistaa koko emo-
kortilta, koska kivttdjiarjestelmi-
kiidn ei kiivti sitd. Kuten hyviin ta-
poihin kuuluu, kone boottaa le-
vvasemalta, jos sieltd 10ytyy sys-
teemilevy

Luultavasti itse kullekin on jo
tullut mieleen, kivtetiinkd ko-
netta etupaneelin kvtkinten avul-
la, jos kerran niippdimisto ja niivt-
tokortti ovat pois kivtostd? Ei
sentiin, SIO-kortin toisesta por-
tista ldhtee kaapeli Televideo 950
-pédtteeseen, joka on ainakin sii-
nd mielessid parhain valinta, etti
vuosina 1981 —83 se oli eniten
myyty malli, ja se on nopea.
19200 bps nopeudellakaan se ei
kivtinndssil tarvitse missdin ti-
lanteessa  XOFF/XON-kiittelvitii,
eli tulostuksen nopeus on hurja
verrattuna esimerkiksi 80 mer-
kin korttiin.

Print Screen

Edelliselld kerralla lupasin, etti
SVI 328:n Print Screen -ohjelman
listaus saataisiin jo tihin nume-
roon, mutta valitettavasti sopivaa
tilaa ei endd 1ovtvnyt. Viime kuus-
sa tekemiini karkea suunnitelma
¢l vaatinut kidvtinndssa muutok-
sia paria pientd lisdysti lukuun-
ottamatta. Ohjelman tarkempi
esittely siirtvy mvohiisempiiin
ajankohtaan, ja haukut aiheesta
vOi osoittaa toimitukselle.

Muut terveiset voit lihertii
osoitteella:
SVI-Sisapiiri
Jari Virtanen
PL 64
00381 HELSINKI

Ensi vuonna tavataan!
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BITTINIKKARIN
MIKROKALENTERI.

MIKROKALENTERI 1989 Taskukoko 85x155 @ suomie 128 5. @ 48 s. mikro-
tietoutta @ 2 vko/ aukeama e irrallinen puhelinmuistio ® mustat muovikannet @

ovh. 45 mk.

B& B/ mv Oy

Lisatietojo MikroBITIN paiveiu
korfillo. Rengosto numero 79.

Jokaisen mikroharrastajan
must-kalenteri. Runsaasti koot-
tua perustietoa mikroilusta,
hardwaresta ja softwaresta.

Tutustu myds muihin vuden
ajan WS50Y-kalentereihin. Valin-
nanvaraa on 84 eri vaihtoeh-
dosta. Mukana myds yhtendisia
sarjoja sekd tuttuja malleja, nyt
entistdkin tyylikkdéampind.

WSOY-kalenterit - sellai-
sena kvin Siné haluat.

Kysy kalenterikauppiaaltasi.

UUDEN AJAN

WHOY

KALENTERIT




| BITTI
g ‘ i
il i




— , . — . MIKAPA SEN PAREMPI JOULULAHJA KUIN TIETOKONEPELI

COMMODOHE .54 Master Of Universe The Movie ......... 70,- Garfield (Karvinen) .......iccoeevvieiies 187 -
T : ; - Maze Of Galious ........ccoooiveiiiiiiin. 169.- Chronos Quest (Psygnosis) ........... 240, -
Tana jouluna pukki kulkee Triosoftin kautta. Kont- Toiminta/seikkailupelit Metal Gear (MSX 2 Only) .............. 179, Sargon Ill Chess s 187,-
2 ; i s ; ROAdbIaSIers ........coeiierenesisnnarse TOFA RSN ISR i 70.- CRDON .o iaabraia v 240,-
toriin pa_kataan ".'”kmt* PEllt ja muut tEWikkEEE?t. Barbarian Hl ....occoviemnmmersassrrrrorss 70,-/A PRCITIEIRRR oouovcicsins osnia i i 169,- Cafrler COMMANT: s iiciisismsen 187 .-
Uutuuksia on paljon, tarjoukset ovat mahtavia ja SAlAMANAET ....vvveeeseeeaanan. 70,-/A e 179.- ZYNADS +ovrveseeiiiii 146, -
i i ' p ; Summar Olympiad ........ooovveennnnn. 70,-/A NIGNE DIRE . ovivsinnissismrsrrs v i s 109,- L e | ——— . 187 .-
TI"IDSDﬂIn hlnnat ITILIUtenkII"l erIkﬂ‘h"!ﬂ. Alahan s5e- The Games Winter Edition _.......... 70,-/A PEEP!'I uin AdVenture .........coeeeeeneen.. 189 - Tgtrg Quest ......... T e 146 -
g | .
lata tata lehtista Ioydat varmasti paljon kiinnosta- Elndlcatgtr s ;gii Salamander (MSX 1) «.....ooooevori, 179.- Side ArmS .................... e 146 -
imi 0 i . mpire Strikes Back ................... - Soccer (Konami) ....c..ooviviiiiianennns 169, - (2 P21 (Lo | o A 187 -
vaa, n'l.Uttﬁ"tDIml pian tllaust_gn kanssal. Jouluna Bionic Commandos ........c.ceceeivee. T0=AA LDyl s R B S e 70 Menance (PSYcnosis) .........coeevenens 146, -
kysytyimmat tuotteet menevat nopeasti. Football Manager Il .................... 70.~/A T SR 70 - BRI i e e T 146 -
A ARA i NOthENNONI ...vninsnmimuns 70.~/A Treasure Of Usas (MSX 2 Only) ...... 179,- Summer Olympiad .......cooovvevrennnn. 146 -
TE.E hyva yudenvuyde_npaatqs. Ot_a_enm YUORDA PIIOON ..ooviinsrsasmnmsosinrassnssinness 70.-/A Venom Strikes Back ...................... 70.- Major Malmy:n ............................ 146, -
| .
mikrostasi enemman irti. Ohjelmoi itse, opettele L Winter GAMBS .........ocorvorresiosrvio, 70.- BOMbBACK ... 187 -
grafilkkaa ja musiikkia. Triosoftista saat kaikki R R D d————— = iy S —— 187
tarpeet. Stealth Fighter ....................... 109,-/B BMX Simulater ...............ccoooveurn. 22,- BArDAMIAN ........oooorrerrsreesreror, 187 -
E_U”tﬁh'D ------------------------------- :g;’g Brian Jacks Superstar .................... 22 - Bermuda Project ..........ocoeeennnnnnns 187,-
IFEIBSE ..coveivmmmiansnssssnansnannasans = 53] RO ST 22 - Empire Strikes Back ...........c.oo0vue. 146 -
VIBINAM ..oooiioianiiiininasinsisisdn, 109,-/8 Dizzy DICe ......oovvvneieiinieiiaiiinnnns, 22, - FIINIStONES ..o..ovvveiinereneannrsannns 146,
"F;ﬂr?rﬂ%mcz Slcmlce*r e 123.—;'2 EOEBO KR oovcresomnrssmsrmssrensrnmvnsess 22,- Kikstart Il ......oooveeniniiiiininiinnaees 70,-
eter beardasiey s InL.ooccer .......... e iz, |z e R e e et 22 - IOWIROET <o e vs v i ey 70,-
TYPROON cccicivininmiiisrssnisuisiisa 70-/A T R RU R A 22 - KRG O CRIBRO0 Coihiin i waveaiinis 240, -
Mickey MOUSE ......cocoimsemsmsssinnnes 70,-/A FIaah BOrdon .o e o 28, - Leathemeck: cociivansnimnii. 146, -
IATIOI0 oo cnsavnassssaiiasasmnsinminss 70-/A Formula One Simulator .................. e Leisure SUlt LAY .....cvovasvvsiioiirss 146,-
Eﬂit TIE_INS"EEEH ------- R 1;3--::3 International Karate ...................... 35,- ORI oo 187,-
B5L NINJA 1| .vvviciiiiniiarirniians i Jackla And WHAe .. s 22 - Phamtaslei Il casaneiivaniscnmramsain 187 -
Solider Of Fortune ..................... 70,-/A Judo Uchi Mata .....o.ovvvvriirieinnnnnnns 99 Roadwar EUropa ........covevvecrenrnnn. 187 -
TR'OSOFT 3 VUO I IA! Power Pyramids ..........c.coouvinanns 70,-/A Master Chess ........cocvveeivennnniiiaenes 22 - Silent SErVICe ....ouvviiviiiiiiiisinienns 187 -
Etrftbemmd i, ;g.—;: Milk RBEE ...vvvvvsennrnnneninianssssasnns 22, - Strip Poker 11 + ...ovvivirniniininrininnss 109,
T 2ritl £1 : : men- HPR ii it b = Ocean CONQUEBTOT .........covnveerennanns 28 - Tangelwood .......c..oovvievieiimnnnnnnn, 146, -
ME'"a.. on synttarit PE'.'.‘QS ElSlEl!(kﬂl"EfﬂWE > BAeher BN ...oociiii e 70,-/A Pro SnOOKEE .....ocvevnrnrsrrsmssnssenranes 22 - Three SI0OGES .......ovvevrerrnerereens 240,-
neesta vuodesta, hyvaa joulua ja onnellista uutta ?arl:]Fuswn ____________________________ ;g,-xi Bl e e e R e s S 146 -
H ilai illa i i . BCNNOCOR ..ccciviiussnnrarissraiasiins Pt T T AR A e N A R e 22~ Pro Sound (digitoija) .......ccoceeenens 695 -
vuotta. Juhlistetaan tilaisuutta hyvilla tarjouksilla: Dty Thopsonss Chiio. bl oo 70 /A e e e o e 1 TJﬁ:.RI o
_— . Fernandez Must Die ................... 70,-/A L S 22, -
Red Storm Rising C64 kas 95,-, disk 129,- giﬂfﬂgﬁf ﬁ;:ad -------------------- & i ?ﬂ[;*’it Steve Davig BROOKOP ivoviabvisssismerias 22 - T 146,
- isk == ambo i i is BTN s s e e R R TR 22.- FHEEEE MO svrmnsmsmmsmins snmma s 187 ,-
gfaTgt:%é'rl ﬁ:gkas(:ﬁ,}i éf'fa ﬁ?tsa’ i sT) e —————— R ———— S Boal (PayGna e 146.-
- Peration WOl .. ..ccccociaaerininarien i B TBEK BT oo vvrssosess s e sssassnssssssnssans 0o _ Action ST ..civeeiiiiiiiiiiiiinsisnsenninns 146 -
: ot ATMBIVER Jiiuuiaisasmmaiisuisisrvssesss 70,-/A VAMDITE o eoeeersssssessssssssnssnsssnssass 22~ Lombard Rac Rally ..................... 187 -
Pepsi Challenger MSX 59, S e e b 70,-/A N 22.- Live AN LOEDI® »voroormrer o, 146.-
The Games Winter Edition MSX 59,- Live And Let Die ............oovvvnnnn. TO~/A R R R ) 28, - ERROE o s e T 187 -
o : : . Captain Blood ..........cciviuiiviiaviae TO=TB SDI [ActiviBion) ....iccaiiiinasai 146,-
Out Run 125,- (Amiga ja Atan ST) | Trivial Pursuits 11 __....11.111110 146, Disk IBM PC P NP o ccimaimomsncinsio it 146.-
Return Of The Jed! 125,- (Atari ST} | Jack The RipPer ...........cceeeeesnn. 70,-/A O U A e oot . gliminaéur ________________________________ ::E
Return Of The Jedi C64 kas 59,- Disk. 95,- C64 Rooli/Tekstipelit Arkanoids .........cc.ooovireiiniianninnns 146, - Mpacap aier """"""""""""""" 167~
_ _ QUESHTON Il o.vveeeeeiensssrsenrnnss 146, - Disk Balance Of POWEr ...........oooovvoens. 187 - F;?'Iaanda;z e e 87
Tarjoukset voimassa 15.1.1989 asti. Eternal Dagger ..............c.... 146 - Disk e a1y S 187,- okl 187 -
Might And Magic ................. 187,- Disk Califonia Games .........c..ccevvevesn.  1BT = Menar.:ge """""""""""""""""" ME.
Realms Of Darkness .............. 187 - Disk EANTUDTION. « o iia s i s s aa e 187 - [ s A S e e b
Fairy Tale Adventure ............. 187~ Disk DRTKICRBID .. oo ooiiiosn et 187 - F‘-"b?;”‘gd 'h't ----------------------------- :jg-‘
TU HTI PAK E-I—I-I PU K I N KO N-I—rl I N CONUPHON & 146, - Defender Of The Crown ............... 187,- S”E;'Ciasa; --------------------------- e
LRI Y coinensiniisimysiiie i 169,- Epve BN PE oo nmnmsmiinriiaiaa Y- RSN sxdpwens wrp Lk amaiRacd s | 3
- Chronos Quest ......cviivimiviiii 146,-
President Is Missing ................. 109.-/B P18 PRGN ioniiinaiinusinamianssussanse. S0
D & D Pools Of Radiance ....... 187, Disk N — 240,- mgg;'?““as'é‘ﬁd"m --------------------- Lo
K ketit ia oheislaitt Bl Kkl Hunt For Red October ................. 187,- ¥ PSS wocviviiniinnii 7
onepaxeli | els eel. < g oelmat ' IKBY WALTIONS .. oo 146 - gtra Quest ............. S S -
. i inkésittel ol old, Silver, Bronze ................. 109-/B Sida Calnder .. 70.- Daley Thomson Olympic .....cccuveuis 146 -
Amiga 500 + modulaattori + tekstinkasittelyohjelma We Are The CRAMOIONS +1...::1evver. TOAA 4 x 4 Off Road Racing 146, Ocean 5 Star Compilation ............. 187,-
P 3995 - Magnifisent 7 . R = A e A Where Time Stood Still ................ 146, -
(mukana suomenkielinen opaste) > Tailo's Coin-Op Hits ................ 109.-/8 sl L i BURAEE. 5. v oo demtrs o 146, -
Amiga 500 + modulaattori + Photonpaint grafiikkaohjelma DY UGACE TS v, Ly e e 146, - ST KR 7
(mukana suomenkielinen opaste) 4545, - Aroade Foroe FOur soemsei e TOA  NORDBIS oo vcsssimississssassis B e T G
History In The Making 187,-/240 - Disk SArgon 3 Ohess ......i..couiummmsicivues oy Super Hang On 146,
Amiga 500 + modulaattori + Pro Sound aanen digitoija 4545,- QOO ccomivisisiresiois TBA LT N siscossriaraimians O GAMOIO v 1461
AI'TIIgﬂ 500 % StEl’ED mﬂﬂitﬂri 1084 S + tekstlnkaslnelyﬁhielma Ten Great Games |" sy dannaes ToeE E'QTI a MAGIK +vveveesreeesnseennneens Egg_ igﬁggggﬁ;ﬂ;&i ......................... 143?,:
v o FEBLES ©vvvereesesrerssnenenansaeneneranren N b st el A DS D R e T ;
(mukana suomenkielinen opaste) 5495,- MSX o o N a6 Barbanan ... . 187
= i California GamMes .............cooeeuveeens 70.,- Roadwar 2000 .............ccooevennnnn, 187.- gezgrada ,;Ef‘""" """""""""""" 146 -
s, ekt SR The Games Winter Edition .............. 59, - Silent Service Street Sports ........... 187,- Bﬂgg; BD"Y AR i bl
R e Ty 4 ' Kings Valley Il modull —-.1/17""\78-  Summer Games il 1111111l 146  Camer Command ... ...l 187
m} ot e L ; Pepsi Challenger ...........c.covveiceiians 70.- Superstar Ice Hockey ......c.cccveaaie 187 .- De BHGo Mast SRR b ot 131'_
s e e R S 70.- . 146, E“"'ng kas e‘é A 187 -
S e AT 70 - L - 187,- B T IO AN it 5 146
Auf Wiedersehen Monty ................. 70.- Universal Military Sim ...........ccoc00en I o :
e 70.- Wizball .........coievieiiciiniinniinnenee. 146, - gﬁﬁg::ﬁ: S 13;_
Colossus Chess 4.0 .....cocviveiersrinssns 70,- World Class Leaderboard .............. | I b e e s St i e A
Deathwish 1l ........ooooovoeoooens 59, - St il
_ o ; Elte .....ooocrsrrsnscniirsninscssrinns 109.-/8 AMIGA In:T|I ﬂss?blenh:#sis-ﬁ-ﬁﬁ 1K Srrvil meprrnsts 146, -
KUUKAUDEN HUIPPUTARJOUS! Amiga 500 + Stereo monitori 1084 S + Photonpaint R 179.- ROcket RANGOr .....o..r.crorco 240 fmponwtie WREBION Il cvrecesssessunms 146.-
i i iali FINISIONES ....ovvvvniinrneerrrinrsnrennnns 70,- BDEINE - s e s I i b e B e ;
Amigaan taysin yhteensopiva lisalevy- grafilkkkaohjelma (mukana suomenkielinen opaste) 6195,- b 70 Trivial PUTSUIt 11 +..o....o..oooooroeroen 146.- gswﬂalm _______________________________ 187
asema. Kapasiteetti 1 Mega, Formatoi- MEGA Amiga + Stereo monitori 1084 S 6195,- gguwn;:;e"e’ FisEETayans ey iyvaserRaans gg m‘t’:;iﬁ"e MIBSION ) .covnmncennnnannes :g?;: e S e e 146 -
tuna 880 K. Goonies 11111 T es Ingrids Back oo I . 18-
ioi a4ra ioten tilaa heti! St iy - ESUIEIDRE vt R v 70,- Superstar Ice Hockey .................. 187 .- PR RIS S
Tavaraa rajoitettu maara, joten tilaa het Commodore 1500 C varikirjoitin 3500, ER iR or R Bt e its. o Mega Pack (6 Pelid) ... ... 187 - UMS. cooossssmmssessssrssssssssanis 187 -
ot lisikirioitin + i 950.- HYDBIEAIY . osivnismmssirnnans s 169,- International Soccer .................... T8 R e P A
Kateishinta 950,- Commodore 1250 MPS matrusm:rjmtm Kaapell 1 d - Hyperspaynsl ............................ 169,- Fernandez Must Die .................... 187~
P . isamuisti = Hypersports 1l ..., 160,- [ AR AR D s 187,-
Osamaksulla: Erd | 600 mk + erd 11 500 ~ -isamuisti 512 K : G e - DMwWT. 187 - Hinnat ovat postinyynl
mk = 1100 mk Midi - INCHENNE JONBE .« .v. oservmenmnsasensarnarss 70, Bupar 8% .cusiiinns ks 187, - hintoi
JAack The NIPPer Il ........covevvseeresenss T0,- JORTBAB M - cssinisniimioairs hsmai 146, - intoja. .
IO MRTONE  a aat ie hiaksnd 169, CUBOIOOIE .- i mvisias s 146, - Disketit A — 109 mk ja
LG AR 109, - Motorbike Madness ..................... 146 B — 146 mk.
Living Daylights ....cciiiisieiisis s 70.- D.T Olympic Chall ..... e 187.-
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Jos konstit loppuvat kesken eikd kavereilta (tai Triosoftista) neuvoja I6ydy, ota
avuksi kunnon kirjat. Triosoftin valikoimasta mm.

AMIGALLE

Amiga Tricks and Tips

(315s.) . . 165,-
Amiga E!.asn: Inslde and Dut

(547 s5.) . : ceveseescs 165,
Amiga for Begmners

O ED svssrrmdnmsisirssniass 120,-
Amiga Machine Language

(254 5.) . P |11 B
Advanced Amlga Easu:

(466 8.) ...cooviiiiiiniiiiiinianns 185,-
Amiga Hardware Reference

Manual (312 s)) . ces 20

Amiga Intuition Fte'l'arence Manual

(362 5.) . . eres 250~
ROM Kernel Heference Manual

EXBE (288 8 .ovneivisnswnsisnnis 250,-
ROM Kernel Reference Libraries &
Devices (1034 s.) .....c..cc.... 380,
Inside Amiga Graphics

BOB ) oaanonranmaisn 185,-
Programming the 68000

B3 B) ciinvsrmirnisany -
GRAFIIKKA JA VIDEO

ATARI ST:LLE

Tricks and Tips on the ST

PEEEEY v riiaaiiimiin s iisiaie 165,-
ST Introduction to MIDI

o P G S 165,-
Atari ST Machine Language

i T R = 165,-
ST BasictoC (2318) ......... 165~

Concise Atari ST 68000 Programmers

Reference (378 5) ............. 185,-
ST Disk Drives Inside & Out

(803 8.) ©ovvvrneenrinranesnsensans 185,-
Mastering Sound and Music on

the ST (2B08.) ......ovvvvvennn. 185~
Using ST Logo on the Atari

(300s.) . "
Atari ST iniernals {4?’2 s.} .. 165-

Valikoimaamme kuuluu paljon muita-
kin kirjoja. Taydellisempi luettelo jul-
kaistaan Triopostissa — jos sinulla ei
sita viela ole, pyyda ihmeessa ilmainen
numero!

Mikrollasi voit tehd& mahtavaa grafiikkaa — tarvitset vain oikeat ohjeimistot ja omat
ideasi ja taitosi. N&illa tarvikkeilla pé#stit mielikuvituksen valloilleen.

e - e eE =¥ ay

Rakenna mikrosl ympérille musiikkikeskus — mahdollisuuksia on paljon! Toteuta
sivellyksesi mikrolla. Ohjaa MIDI-laitteistoja ja syntikoita. Digitoi 83nid ja musiikkia
ja muokkaa niitd. Hyvid ohjelmistoja ja tarvikkeita 18ytyy vaikkapa seuraavista
esimerkeistd — Triosoftin listollla on vield muitakin.

AMIGALLE

Aegis Sonix; MIDI-yhteensopiva nuot-
tikirjoitus/patcheri, 2 levarille 550
Soundscape Pro MIDI Studio; studio-
luokan sekvensseri/patcheri/MIDI-oh-
JeImisto ..o 1720,-
Synthia; digitaalisten ja IFF-soundien
kehittaminen ja muokkaaminen, syn-
tetisaattoriohjelma ............. 770,-
Drum Studio; 20 digitoitua rumpuaan-
ta, 5000 soundia ........cc00ne.. 220~
Futuresound; danendigitointi, sisaltaa
mikrofonin ....cooiviiiininnen.. 1640~
Pro Sound Designer; aanendigitoija/
sampleri + ohjelmisto .......... 695,-

ATARI ST:LLE

C-Lab Creator; reaaliaikainen monirai-
tasekvensserifeditori .......... 2450,-
C-Lab Notator; reaaliaikainen 64-rai-
lasekvensseri/editori/tulostus-

ohjelma ........ccocvivvvnnnnnsn. 3700~

EZ Track ST Plus; 20-raitasekvens-
L e e e ety 560,-
EZ Score Plus; nuottitulostus EZ Track
Plussalle . vessns T80~
Pro 24 V3. ﬂ Stembargenn studioluo-
kan nauhuri/sekvensseri, 24-raitaa,
vaatii vahintaan megan

MUISHA ooerrereiieranrarsenenes 2700,-
DX Android; DX7-syntetisaattoriohjel-
ma/patcheri/kirjasto/editori/generaat-
T T e— 2100,-
Pro Sound Designer; aanendigitoija/
sampleri + ohjelmisto .......... 695,-
ST Replay V4.0, aanendigitoija/sample-
ri+ ohjelmisto .....cccocvenennns 680,-

Tehdaan sinulle MIDI-paketti: tietoko-
ne + syntetisaattori + ohjelmistot. Ota
yhteytta, niin suunnitellaan paketti
juuri sinulle sopivaksi,

AMIGALLE
e o scortiss B et e Jouluruuhkassa linjat saattavat
Aegis Animator/images ...... 720,- Eﬂem::;fﬁ T it 225,- menna tukkoon, joten kannattaa kayttaa
Aegis Videoscape 3D ....... 1150,- vanc rt Studio ........ 195,-
PageFlipper Plus F/X ... KYSY!I  GFAAMiSt .oovvererooo a40.- TILAUSKORTTIA!
AN 3D oo sa KYSY! GPANSEIOr ..oomaisiaieais 290,-
Digi/View AS00 + Palikka ... 1650,- Master CAD ............... 1350~
DigiPic Frame Grabber ..... 2150,-
Baxall m/v videokamera —
yhteensopiva Digi-Viewin X
ja DigiPic'in kanssa
Genlock by Rendale ........ 2500,-
STLLE
Aegis Animator ............. 470~
Degas Elite ................. 200=
Eé B
Muistathan, etta laitekauppojen yhteydessa voidaan suunnitella sinulle g mﬁa
sopiva kone- + grafiikkaohjelmistopaketti. oF- T}
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ATARI ST TRIOSOFTISTA

Atari 520 + Super Pack pelipaketti. Sisaltaa koneen, kaksipuolisen levyaseman,

hiiren, suomenkielisen kayttojarjestelman ja tekstinkasittelyohjelman, seka

seuraavat pelit:

Marble Madnes, Test Drive, Beyond The Ice Palace, Buggy Boy, Eddie Ed-
wards Super Ski, Ikari Warriors, Thunder Cats, Ranarama, Zynaps, Quadralien,
Starquake, Chopper X, Road Wars, Xenon, Arkanoid, Wizball, Black Lamp,

Genesis, Thrust, Second Out Ja X

KOKO MAHTAVA PAKETTI HINTAAN 3790,-

3— : P o s o ot e
-
“rﬂ '*t;wnw-—-:" rrér

et =

JOYSTICKIT DISKETIT, KOTELOT JA TARVIKKEET
Chellenger .........we 60,-
VG 200 AQ .coovinviaia 120,- SAILYTYSKOTELOT LAATU DISKETIT (kaksipuoliset)
A <o cenmnsinng 100,-
Cruiser Il (Autofire) ... 120,- TILAVUUS| 100 kp! | 50 kpl 10 kp! | 30 kpl | 50 kpl 100 kpl
Crystal ..........ccoo..... 129,- 35" | 120 mk | 80 mk 35" | 129 mk | 360 mk | 625 mk | 1190 mk
NAVIGEIOT ......co..0ummeins 129,- 525"] 100 mk | 70 mk 525"| 55 mk | 150 mk | 225 mk | 400 mk
Euromax Elite ........... 120,-
[ o) | [P 100,- MSX KASETTIASEMA
Tacsd ., 149,- Nyt on saatavilla Triosoftista varmatoiminen data-nauhuri MSX-konei-
Tac 30 ........cooenneeenne 120,- siin. Latausongelmia ei enaan ole, jonka takaa nauhurin danen tason
Phasor One .............. 100,- saatomahdollisuus. Laitteeseen sisaltyy verkkoliitin ja tarvittavat kaa-
Pro5000 ................... 149,- pelit. Takuu puoli vuotta.
Hinta 290,-
KILPAILU LAUTAPELEJA

vonta suoritetaan 15.1.1989.

1. Mista hankit tietokonetuotteet
[] Olen Triosoftin kanta-asiakas

[0 Hyvat
[0 Keskitasoiset

O Huonot (ei kai...)

3. Terveiseni Triosoftille:

Tilaa talla kortilla tuotteita Triosoftista, osallistut sa-
malla kilpailuun, jonka palkintoina on 3 kpl levyasemia
ja 20 pelipalkintoa. Palkinnot voi valita Amiga, Atari
ST, Commondore 64, MSX tai IBM PC tuotteista. Jos
haluat vain kilpailuun, laheta erillinen postikortti. Ar-

Toivottavasti vastaat myos kysymyksiimme:

[0 Ostan joskus Triosoftista, joskus ............... sta

[0 Olen ensimmaista kertaa Triosoftin asiakas

2. Triosoftin hinnat ja valikoima ovat mielestani

Nyt on saatavilla Triosoftissa muutamia hyvia lautape-
leja joissa ei tarvita tietokonetta. Joulukuun erikoistar-
jouksena sotastratekialautapeli PLATOON joka on
taatusti monipuolisempi ja kiinnostavampi kuin monil-
le tuttu tietokoneversio. Paketin englanninkielisen ma-
teriaalin lisaksi seuraa suomenkielinen kaannos oh-
jeista. Sopii koko perheelle.

TARJOUSHINTA 169,-
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HYOTYA JA ILOA
KRON KAYTTOON!

AMIGA 1

Amiga 1 on uutuuskirja, jonka jokainen Amigan omistaja
tarvitsee. Siind kasitelldadn niitd asioita, joihin ei 16ydy
apua koneen mukana tulevista kayttajan oppaista.
Amiga 1 kertoo selkedsti Amigan kayttdjarjestelmén salat
alkaen Workbenchin kayttédnotosta omien kayttétiedos-
tojen tekemisen kautta aina kayttdjarjestelmélevykkeen
raataldintiin asti. Mukana myés AmigaDOS 1.3, runsaasti
esimerkkeja ja tekstin ymmartdmistd helpottavia kuvia.
Amiga 1 on todellinen Amigan kayttéjéan hybtykirja!

160 sivua, ovh. vain 125 mk.

MIKROBITTI-OHJELMAT 1988

MikroBITIN uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat ilmes-
tyneet! Ne siséltavat kaikki MikroBITISSA vuonna 1988
Commodore 64:lle, Amstradille ja MSX:lle julkaistut peli-,
hyoty- ja apuohjelmat. MikroBITTI-ohjelmalistaukset ovat
edullinen ohjemapaketti jokaiselle hyvista ohjelmista kiin-
nostuneelle. Kaikki vuoden 1988 ohjelmat levykkeella tai
kasetilla, ovh. vain 69 mk.

C-64

Tarkastaja, Flipperi, Find 64, Merkkieditori, Burstioad-sarjavayla, Burst-
Start, Validate 64, Subvalidate, Spriten etsija, Kasino, Merge 64, Fight-
master, Centropuffer, Chr-taituri, Top Ace, Ruletti-64, Maze Duel, Kissa,
Pollux, Moon Caves, Genline, Saastd, Tulostusapu, Ghost Castle, Mission
of Life, Kostaja, Snakes, Diruse, Minimedes, Painter, Screen Freezer, Dir-
notes, Lauseenjasennys, Tarkastaja 128:1le, Spriteohjelmoija printtiapu
C-128:lle, Numerondppdimet C-64-moodissa, Funktion&ppaimet nakyviin,
Omat merkit 80 merkin nadytdlle, Booting 128

MSX

Viiden suora, FinnCopyer, MSX-Basic-laajennus, Merkkigrafiikkaa MSX:lle,
Rally, Music Maker, 512 varisavya X'pressiin, Spritegrafiikkaa MSX:lle,
MSX-ohjelman alkuosoite, Examon, Aanendigitoija, Ohjelmien valikko,
Datamatik, Tupo-generaattori, 63 merkkia riville, Language King, Trace,
Levykkeen tiedot paperille, Pokeri

AMSTRAD

Motti, Symbol-merkkieditori, The Demons, Lis&Basic, Merkkieditori, ASX-
spritelaajennus, Supra-Basic, Eldimet, Laskutus, Ohjeimavalikko, Tarkas-
taja, Piirilevyn suunnittelua Amstradilla, Bolero, Kavennetut merkit,
Othello, Solitaire

MIKROKIVIKAUSI-SARJAKUVAKIRJA

Mikrokivikausi on Wallun piirtdma sarjakuvakirja, joka ottaa
hauskasti kantaa moniin tietokonealan kysymyksiin.
"Purevaa mikropilaa kivikaudelta. Ehdottoman suositeltava
kirja." (Uusimaa 24.8.1988) Sidottu, 48 sivua, erikoishintaan
49 mk! (normaalihinta 69 mk)

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA!

B:lm’t-{_mhicinmiiu on usein sen
ongelman edessd, ettii spritet
liikkuvat eri nopeuksilla riip-
puUen muun muassa siitd, monta-
ko niitd on ruudulla samanaikai-
sesti. Myds konekieliohjelmoijal-
la voi olla hankaluuksia saada
spritet liikkumaan samalla no-
peudella kaikissa ohjelman eri
osissa.  Konekieliohjelmoijalle
on sen sijaan melko vksinkertais-
ta saada ruudussa samanaikaises-
ti olevat spritet vhtid nopeiksi. Se-
kii Basic- etti konekieliohjelmoi-
jan on helpointa tahdistaa taus-
talla liikkuvien spritejen liikkeet
keskevtysrutiinin avulla.

Miki on
keskeytysrutiini?

Viisikymmenti kertaa sekunnis-
sa koneessasi tapahtuu niin sa-
nottu keskeytys., Tamd tarkoittaa
sitil, etti koneesi jartdi viliaikai-
sesti kesken sen, mitid se on ollut
juuri suorittamassa ja hyppii
erddseen muistiosoitteeseen,
Tissd muistiosoitteessa kone
suorittaa sielti l6vtimiinsi kiskvt
aina siihen saakka, kunnes koh-
dalle sattuu RET-kiiskv. RET-kiis-
kyn saatuaan kone jatkaa toimin-
taa, jota se oli ollut tekemiissi en-
nen timin keskevtvksen tuloa.

Viideskymmenesosasekunnin
kuluttua sama toistuu aina uudel-
leen.

Keskevtysrutiinia voidaan
kivttdd kaikissa sellaisissa toi-
minnoissa, jotka ovat ajasta riip-
puvaisia, Tillaisia ovat esimer-
kiksi kello ja spritejen litkuttami-
nen.

Taustalla liikkuvien spritejen
lilkuttamiseen ei ole mitdin eri-
tvisti keinoa. Niitid liikutellaan

BITTI 12/88

®® FEtenkin peleissd esiintyy spritejd, jotka
liikkuvat taysin omaan tabtiinsa valittamdttd
muista kRoneessa tapabtuvista toiminnoisia.
Miten tdllainen tyylikds tabdistus on mabdol-

lista?

kuten kaikkia muitakin spriteji,
jokaisen X- tai Y-koordinaattia
erikseen muuttamalla.

Keskeytysrutiinin
kiytto

Koska keskeytysrutiini on vain
viiden tavun pituinen muistialue,
sinne ei voi sijoittaa mitdin ohjel-
maa. Tarkoituksena on, etti sielti
hypitiin omaan ohjelmaan.
Keskeytysrutiini kilvnnistetiin
sijoittamalla sinne konekielinen
hyppvkisky (esim. JP, joka on
heksana C3) osoitteineen. Tissi
vaiheessa on tirkedd muistaa, et-
ti keskeytvksid tapahtuu koko
ajan, vaikka oltaisiin tavallisessa
Basic-editointitilassa. Niin ollen,
jos  kirjoitat  aluksi POKE
&HFD9F,&HC3 ja painat ENTER,
koneesi sekoaa. Se johtuu siiti,
etti heti seuraavan keskeytvksen

valmiiksi

tultua kone 16ytiid keskeytysrutii-
nista hyppvkiskyn. Koska et ole
vield liittinyt sithen oikeaa osoi-
tetta, kone luulee, etti oikea
osoite on se, minki se hvppykiis-
kvn jilkeen lovtdd. Sinnehin ko-
ne tietysti heti menee, ja miti
suurimmalla todenniikbisvvdellid
pvsidhtvy.

Oikea tapa kivnnistii keskey-
tvsrutiini on sijoittaa ensin RET-
kiisky keskevtysrutiinin alkuun
(POKE &HFD9F &HC9). Niin
mitiidn ei voi tapahtua. Sitten voi-
daan rauhassa laittaa sen periiin
(osoitteisiin &HFDAO ja
&HFDA1) ohjelmasi alkuosoite
heksana, tavut kiiiinnetyssi jirjes-
tvksessid. Vasta lopuksi kirjoite-
taan POKE &HFD9F &HC3, joka
sijoittaa rutiiniin hyppvkiskvn, ja
ohjelmasi alkaa toimia. Timi
edellvttdi tetvsti siti, ettii olet
ladannut ohjelmasi
muistiin.

Tarked PUSH

Ohjelma, johon keskevtysrutiini
hvppii on melkein tavallinen ko-
nekieliohjelma. Ensimmiisini
kiiskvinid on ehdottomasti oltava
PUSH-kiskyt, jotka estivit rekis-
terien arvojen muuttumisen; Jos
niitd ei ole, keskevtysrutiini sot-
kee muiden ohjelmien rekisterir
hyvin nopeasti. PUSH-kiskvjen
iilkeen seuraa laskuri, joka las-
kee monesko keskevtys on me-
nossa. Sekunnin aikana tapahtuu
50 keskevtystii, joten joka kym-
menesosasekunti tapahtuvaa toj-
menpidettd varten laskurin tiy-
tvy laskea viiteen saakka. Sitten
laskuri nollataan ja suoritetaan
haluttu toimenpide. Toimenpi-
teen jilkeen seuraavat POP-Kiis-
kvt ja lopuksi RET-kiisky, jolla pa-
lataan koneen muihin toimintoi-
hin.

Spriten animointi
Aivan vhtid helposti kuin spriteji
voidaan keskeytysrutiinilla lii-
kuttaa, voidaan niiti mvos ani-
moida. Animointi on erinikis-
ten kuvien esittimistd perdkkiin
oikealla tavalla ja oikealla nopeu-
della. Samalla tavalla kuin liiku-
tamme spritejd tietvin viiliajoin,
voimme tietyin viliajoin myds
vaihtaa ruudulla olevia spriteji,
saaden aikaan animaatiota. Ndma
kaksi mahdollisuutta voidaan yh-
distid, jolloin ruudulle saadaan
animoitu ja liikkkuva sprite, esi-
merkiksi kivelevi ihminen.
Kuvassa 1 on esimerkkiohjel-
ma, joka kivelyutidi ihmishah-
moista sprited kuvaruudun ala-
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MSX-keskeytysrutiini

o000
reunassa aina silloin, kun ollaan | 0,4,8,12..jne. Spritenumeron li-
SCREEN 1 -tilassa. Ihmisen kiive- | siyksen jdlkeen tutkitaan mones-
! s e lvn  voi lopettaa painamalla | ko sprite on kiiytdssid. Ohjelmas-
3 CTRL+STOP. Muut toiminnot, | saonkolme spritei, joten jos kol-
4 9C00 FS i im&ﬁfll_zsﬁ:'“w“ kuten ohjelmien ajo eiviit sen si- | mas sprite (eli 3x4=12. sprite)
9C01 CS : 4 ¥ 2 el ar T e 151
:gmz DS PUSH DE ju_;in__k;p_:elj._'a esti. \';lllf{{;‘l vulrllllu on kivtossd tdviyy spritenumero
79003 €3 PANRE i kidvtidisiinkin muissa SCREEN-ti- | nollata.
8 3 : sl 7 T L et
§ 9004 2IAFFC  SCREEN1?: LD  HL,OFCAFH § TUTKITAAN loissa, jatkaa ihminen kivelviidn Spriten K-Luu.rdlnml[.m muut-
il i‘“ EE ':;li} FONRE: DY SSoEEN | 1-TIL8 heti, kun palataan takaisin | taminen on vksinkertaista. Lisd-
:é gggn 2034 JR  NI,POIS {E1, POIS OHJELMASTA SCREEN 1-tilaan. Ohjelman voit | tiin vain X-koordinaatin muisti-
M s e LA LD YR ; syOttid koneeseesi joko konekie- | paikan arvoa kahdella (pikselil-
4 ' : : i . g e
15 90F 34 INC  (HL) } LASKURT=LASKURT+1 limonitorin avulla tai naputtele- | ld). Kun arvo menee yli 255:n, se
‘g g‘éig i"-" - "{';ﬁ :?:;ﬂﬁﬁﬂﬂ' iz b malla kuvan 2 Basic-rutiini, nollautuu automaartisesti, silli
1 telp : AT : ; -
18 9C13 2028 JR  NZ,POIS JEI, POIS OHJELMASTA vksi muistipaikka on aina 8-bitti-
19 S€15 3600 10 SR oty . . nen, eli se ei pysty suurempia lu-
20 Ohjelman toiminta s R
21 9CI7 21625C MNEXTEPRs LD  HL,SPRNRO i J kuija tallentamaan.
s sl L ket Ohjelma alkaa pakollisilla PUSH- Ohjelman viitteessd JATK+3,
24 SCIC 34 ING  CHL) JMENEVAT 0,4,8...JNE. kiiskvilld. Niiden jdlkeen ohjelma | lihtetdiin spriten tiedot (Y-
D L e 'ONKD JO 4. SPRITE? tutkii erddn systeemimuuttujan | koord, X-koord, nro, viri) VRA-
¥ ' . i o 3 ] am a -
27 9C20 BE EP (HL)  TUTKITAAN. . . (&HFCAF) avulla, ollaanko | Miin ROM-rutiinin 5CH avulla.
O e e i frates i Lyl OB SCREEN 1 -tilassa. Jos ei olla pois- | Timidn ROM-rutiinin tarvitsemat
' ' T - g w * I v
30 tutaan, jos ollaan menniiin lasku- | tiedot ovat RAM-osoite HL-rekis-
- ;:Ei: gsm g liﬂc :‘E?ﬁﬂm :sltmum SPRITEA riin. terissi, VRAM-osoite DE-rekiste-
33 9C29 34 ING (HL) §.. 2 PIKSELIA. Laskuri laskee keskevtvkset, | rissi ja siirrettiiviin alueen pituus
e O e e g o tallentaen ne LASK-muistipaik- | BC-rekisterissi.
36 9030 010400 LD BCy4 ; (4 DATATAVUA} kaan, joka on varsinaisen ohjel- Viitteessd  STOP?  tutkitaan
O S Ty O PHNTRIOA BBIIL IR man perissi. Jos laskurin arvoon | B7H-ROM-rutiinin avulla onko
39 9C36 CDBT0O  STOP?: CALL OB7H § CTRL#STOP? 5. se nollataan ja mennididn varsi- | CTRL+STOPia painettu. Jos on,
N O sl el naiseen ohjelmaosuuteen. Jos | laitetaan keskeytysrutiinin en-
42 SC3D 329FFD LD  COFDIFH) A  “SAMMUTETAAN" laskurin arvo taas on pienempi | simmdiseksi tumkﬁi{"'}H joka on
el R — 2op. 42 : kuin 5, poistutaan ohjelmasta. RET-kiiskvn koodi. Nidin keskey-
H 5 - s 5
45 9C41 D1 POP DE i Laskurin jdlkeen tutkitaan spri- | tysrutiini menee ;‘um pailed”.
* ‘;E:g ves i e : ted. LASK-muistipaikan perdiin | Se voidaan uudestaan kiynnistidd
48 9C44 C9 RET on muistiin varattu nelji muisti- | palauttamalla em. muistipaik-
e R T LB Ak {VALITAAN SCREEN 1 paikkaa, joista ensimmdinen on | kaan C3H-tavu, eli JP-kiisky. Huo-
S1 9C47 CDSFOO CALL SFH ; -TILA spriten Y-koordinaatin, toinen X- | maa, eri keskeytysrutiinia sam-
s g e koordinaatin, kolmas numeron | mutettaessa ei  hyppykiskyn
r » .y % . . . . : =g
%4 SC4F CDEGOO CALL B6H ja neljds virin muistipaikka. Oh- | osoitteeseen koskettu, vaan ai-
e -l i jelman periaatteena on, ettd vain | noastaan itse kiskyyn.
L &3 % L BB § : . s o g a ’n & s
57 9C58 016000 LD  BC,96 niditd muistipaikkoja muutetaan. START-viitteestd alkava ohjel-
Muuttelujen jilkeen tietopaketti maosuus on sellai , ettid se aje-
il e i Muuttelujen jilkeen tietopaketti | maosuus on sellainen, etti se aje
61 9CSF 00 LASK: DEFB 0 } LASKURI lihetetiin VRAMiin, jolloin muu- | taan vain silloin, kun ohjelma ai-
€ sce1 ﬂ.‘; gﬁiﬁ:: ?f;g :)?a :ﬁimmm ::3?5 tokset nikyviit kuvaruudulla. van aluksi kiynnistetiddn tai sil-
&4 9C62 00 SPRNRD: DEFB 0 § SPRNRD=0 Ohjelman viitteessd NEXTSPR | loin, kun spritejd on uudelleen-
EE :Ef Egm,m m’ﬂ EEE,E: ;50 321 :;‘:}{“f””‘ﬂ spriten numeroa lisidtiin neljil- | miiritelty vililli. Timid osuus
&7 9CE8 0007070D DEFB 057,7¢13 ld, koska Basic-spritenumerot 0, | midrittelee spritet ja asettaa kes-
£8 9CEC 0DOG0103 DEFB 13,6/1,3 e e U g ST R i I
S Stte amneienc oy g 1, 2 janiin t’dt”t’t'n.hlhhlth.ll i-..n kE}"I_}hr_u[:imln ) h}pp} kidskyn
70 SC74 00BOCOCO DEFE 0,128, 192,192 nekielessi spritenumeroita | osoitteineen (9CO0H ). O
71 9C78 BOCOEOER DEFB 128; 192,224,232
72 S9CTC FEDOCOED DEFE 248,208, 192,96
73 9C80 BO203018 DEFE 96,32,48,24
74 9084 00000101 DEFBE 0305151 JEPRITE 2
75 9C88 00070700 DEFB Or 7y 7913 10 POR A=§HICO0 TO &HICCI:READ AH:POKE A,VAL("&H"+AH);NEXT
7% AN el RRGT ot et 20 DATA F5,C5,D5,ES,21,AF,FC,3E,1,BE,20,34,21,5F,9C, 34, 38,19
s okl g RN 30 DATA BE,20,28B,36,0,21,62,9C,34,34,34,34,3E,4,BE, 20,2,36,0
o lftonanoiond il e e | 40 pama 21,61,9c,34,34,21,60,9C,11,0,1B,1,4,0,CD,5C,0,CD,B7,0
il mtn g g ol e il 50 DATA 30,5,3E,C9,32,9F,FD,E1,D1,C1,F1,C9,3E,1,CD,5F,0,3E,2
o ool pors conth B g i 60 DATA 32,AF,FC,CD,66,0,21,64,9C,11,0,38,1,60,0,CD,5C,0,C9;0
Ei SCAD ENBO4060 e 0.1 I ' SPRITE 3 70 DATA BO,0,0,F,0,0,1,1,0,7,7,D0,D,6,1,3,3,6,4,6,0,80,C0,CO
el sk o3 b g o ' 80 DATA 80,C0,E0,E8,F8,D0,C0,60,60,20,30,18,0,0,1,1,0,7,7,D
82 9CAB 00030706 oo fchlg 90 DATA D,8,9,1,7,7,4,0,0,80,C0,C0,80,C0,EO,EQ,F8,DC,CO,ED, EO
B4 9CAC 06{}30{!05 0EFD 3'5’4'5 92 DATA 60,40,60,0,0,1,1,0,3,7,6,6,3,0,3,3,6,4,6,0,80,C0,C0
5 e -y \ 94 DATA 80,C0,E0,E0,P0,58,C0,E0,60,20,30,18
86 9CB4 0OBOCOCO DEFB 0,128, 192,192 95 REM
i Bl R s s 100 DEPUSR=&H9CA5:A=USR(0):REM SPRITET TEHDAAN
e bzt g 110 POKE &HFDYF,&HCY:REM KESKEYTYSRUTIINI POIS PAALTA I
S R ool oy 120 POKE &HFDAO,0:POKE &HFDAI,&H9C:REM OSOITTEET
%0 130 POKE &HPDIF,&HC3 1REM KESKEYTYSRUTIINI PAALLE!
—— T s S Sy e e I
Kuval. Kuva2,
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OLLI MAJANDER

Joulun alla on aika kerra-
modeemiliikenndinnin
perusasiat. Tarkoituksena on se-
kil syventdd aloittelijoiden tie-
toutta ettéi antaa kipind uusille
- asiasta kiinnostuneille harrasta-
jille. Vaikka et vield tietiisi mo-
~deemeista mitddn, timi juttu an-
 taa sinulle tiedot, joiden perus-
 teella voit patedd, onko timi juu-
~ ri se lisd tietotekniikkaan, jota
- olet kaivannut.

- Jo ammoisina aikoina herra ni-
- melti Samuel Morse kehitti jir-
jolla voidaan ldhettdd
ita tietoa pitkien matko-
kiiyttimallid vain kah-
merkkejd: pitkid ja ly-

n otaminen
tdssd eydessd saartaa
ksi tuntua kaukaa haerulta,
itta ajatellaanpa asiaa tarkem-

=l

whol (11

1iken

on.

Valittiji

Modeemin liittiminen tietoko-

tta valtavasti. | neeseen ei onnistu teipilld ja rau-
ei vikkeldsormisinkaan sih- | talangalla. Viliin tarvitaan lisdksi
pysty kilpailemaan uuden | sarja- eli RS-portti. Joissain ko-

neissa timi on sisdinrakennettu-
na, ja toisiin sen saa lisdvarustee-
na. On myds olemassa koneita,
joihin modeemi voidaan liittdd
suoraan joko korttina (PC-yh-

iin tieto siirtyy kahden

en vililli modeemia
kdyirden, Modeemi on ly-
m::lsta MOdulaattori

lodulaattori. Yksinkertaisesti | teensopivat) tai moduulina (C-
' una timi tarkoittaa siti, | 64). Myds RS-liitéinnédn kiytd on
1OM muuttaa tietoko- | mahdollista ndissid koneissa.

Tietokone kisittelee tietonsa
rinnakkaismuodossa. Tidmid tar-
koittaa siti, ettii jokaista proses-
sorin kifsittelemin luvun bittid

® @ Alussa oli tietokone, pubelin ja Jussi. Ja
siiben se olis kai jddnytlkin, jollei olis tullut
tuota modeemia. Nyt selvidd, mikd tdmd

maailmaa mullistava taikalaatikko oikein

varten on oma johtimensa ja ko-
ko luku siirtyy samanaikaisesti.
Puhelinlinjoilla on kivtettdvissd
vain kaksi johdinta yhti liittyméii
kohden. Jotta 8-bittisti tietoa voi-
daan siirtdid ndissd johtimissa, se
tiytyv ensin muuttaa toisenlai-
seen muotoon. Sarjaportti tekee
juuri timén. Nimensd mukaisesti
se muuttaa tietokoneen rinnak-
kaisen esitysmuodon sarja- eli
perdkkdismuotoon. Tilléin kaik-
ki bitit lihetetddn vhtd johdinta
mydten perikkiiin. Vastaavasti
modeemilta takaisin tuleva tieto
muutetaan jilleen tietokoneen

ymmirtimiin rinnakkaismuo-
toon.

Ohjelma

Jos kaikki koneen prosessorissa
liikkkuva tieto siirtyisi sarjaport-
tiin ja siti kautta modeemille,
syntyisi siitd pelkkiid sekasotkua.
Tarvitaan ohjelma, joka valvoo ja
ohjaa oikean tiedon perille. Til-
laista ohjelmaa kutsutaan péite-
eli terminaaliohjelmaksi. Pid-
teohjelmia on useita eri tasoisia
ja eri koneille tarkoitettuja. Kiyt-
tdjien keskuudessa ovat arvostet-
tuun asemaan nousseet muun
muassa PROCOMM ja KERMIT.

Perinteisilli hjelmilla
voit vain lukea ja kirjoittaa teks-
tid. Kehittyneemmiit ohjelmat
tarjoavat kiyttijilleen mahdolli-
suuden siirtdi tiedostoja, soittaa
automaattisesti ja niin edelleen.
Lisiksi on olemassa erikoisohjel-
mia, jotka on tarkoitettu vain yh-
den asian suorittamiseen, esi-
merkiksi tilitapahtumien hoi-
toon.

Ja sitten asiaan

Kahlattuasi tekstin tihiin asti,
odotat jo varmasti vesi kielelld
tietoa siitd, miti ihmeen kdytod
modeemille on. Kavereiden
kanssa kun voi keskustella suo-
raan ja posti kuljettaa lerppuija
vaikka takahikiille. Tdmi on ai-
van torta, mutta katsotaanpas mi-
ti mahdollisuuksia modeemi tar-

Pankkitilin hoito tuli jo mainit-
tua. Se on tosin mahdollista vasta
harvassa pankissa ja niissikin
maksullisena palveluna. Monet
tarvitsevat modeemia tyOssdin,
joko varsinaisesti tyOpaikallaan
tai ottaakseen kotimikrollaan yh-
teyttéi firman koneeseen. Ohijel-
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mitni

mien siirto kavereiden kesken
on helppoa. Posti toisi levykkeen
perille parissa pdivissd, mutta
modeemilla jopa satojen kilota-
vujen tiedostot siirtyvit minuu-
teissa.

Boxit

Tavalliselle kotimikron kiyttijil-
le on Boxeihin soittelu se kaik-
kein mielenkiintoisin mahdolli-
suus. Valinnanvaraa lovtyy, sill3
tilli hetkelldi Suomessa on jo
toistasataa boxia. Boximaailma
on kokonaisuutena varsin laaja
aihe ja timin artikkelin puitteis-
sa on tyvdyttivd vain lvhyveen kat-
saukseen,

Boxissa voit jaudd viestejd toi-
sille kiyttdjille. Yhden puhelin-
soiton hinnalla voit jéttidi viestin
niin monelle henkildlle kuin eh-
dit aikarajasi puitteissa kirjoittaa.
Jos sinulla on ongelmia tietoko-
neesi kanssa tai jotain muuta, jota
haluaisit kysyi, saat yleensi vas-
tauksen muutamassa pdivissi,
Jos haluat vain vaihtaa mielipitei-
i tirkeiksi katsomistasi asioista,
keskustelukumppaneita varmas-
ti loytyy.

Boxista voit imuroida itsellesi
kaikenlaista hyodyllistd softaa
peleistd ja hyotyohjelmista aina
ohjelmointikieliin. Tekstitiedos-
toja on seki tietopuolisia etti hu-
moristisia. Useissa boxeissa on
myds peleji, joita voit pelata suo-
raan linjalta.

Tulevaisuudessa ollaan Suo-
meen puuhaamassa valtakunnal-
lista tietoverkkoa, johon jokai-
nen pditeen omistava vol soit-
taa. Verkko tarjoaisi asiakkaiden
kidyttdon erilaisia palveluita, ku-
ten sihkoisen puhelinluettelon,
pankkien palveluita ja mahdolli-
sesti myOs tavaroiden tilauspal-
velun Ranskalaisen esikuvansa
(Minitel) mukaisesti. Jirjestelmi
on vasta suunnitteluvaiheessa ja

baudia

:‘ + edelliset
" + edelliset

tiedot sen sisdllosti ovat nidin ol-
len puutteelliset, Yksi asia tosin
on ennalta selvii: ilmaispalvelut
tuskin muodostavat merkittivii
osaa Suomalaisessa verkossa.

Eroja on

Modeemit voidaan luokitella lo-
keroihin monella eri perusteel-
la. Kiyttokelpoisin on se nopeus,
jolla ne pystyvit tietoa siirti-
méin. Timin nopeuden mittayk-
sikk® on baudi eli bittii sekun-
nissa (Taulukko 1). Aloittelijalle
selvinti lienee jakaa baudiluku
10:1l4 ja tulos ilmoittaa montako
merkkiid modeemi siirtdid sekun-
nissa.

Toinen, joskaan ei vihiisempi
jakoperuste on modeemin hy-
viksynti. Telelain mukaan on jo-
kaisen vyleiseen puhelinverk-
koon kytkettiiviin laitteen oltava
puhelinlaitoksen hyviksyma.
Kidytinndssi timi tarkoittaa siti,
ettd sini olet korvausvelvollinen
siind tapauksessa, jos onnistut
hyviksymitomilli modeemilla
rikkomaan puhelinlaitoksen lait-
teistoja.

Hyviiksvtyt laitteet saattavat ol-

la muutamia satasia kalliimpia. -

Toisaalta on hyvi pitdi mielessi,
ettid jollei maahantuoja viitsi vai-
vautua hankkimaan twotteelleen
hyviksyntid, eiviit he viltdmaini
ole katsoneet tarpeelliseksi jir-
jestid toimivaa huoltoakaan. Pie-
nikin vika saattaa johraa koko
modeemin vaihtoon ja jos timi
tapahtuu takuun umpeuduttua...

Nopeudet

Vieldi muutamia wvuosia sitten
V21-modeemit olivat piiviin sana
harrastajien keskuudessa. Ny-
kvidin liikkeet myyvidt vanhat
mallinsa pilkkahintaan pois no-
peampien alta. Edullisuutensa li-
sdksi V21:1ld on toinen hyvi puo-
li. Ne ovat tiedonsiirrossa lihes
immuuneja linjahdiridille. Ny-
kyiin V22-modeemit ovat vlei-
sempid, mutta V22bis alkaa jo pu-
haltaa niskaan. Titd nopeammat
modeemit ovat vasta tydntymiissi
markkinoille, ja vain muutama
boxi on ottanut sellaisen kiiyt-
tHOnsd.

Jos kiytimme titd artikkelia
esimerkkini, saat paremman ku-
van modeemien eroista. Tekstin
lihewtdimiseen 300 baudin mo-
deemilla kuluu aikaa noin 4 mi-

nuuttia 50 sekuntia. 1200-baudi-
nen modeemi selvidi samasta
tekstistd ajassa 1,15 ja V22bis laite
tarvitsee alle 40 sekuntia. Todel-
liseen nopeuteen vaikuttaa vieli
kdytettdvd protokolla eli tiedon-
siirron sddnnot. Askeinen esi-
merkki oli laskettu XMODEM-
protokollan mukaan. Kehitty-
neemmilli jirjestelmilld ajat pu-
toavat jonkin verran.

Paras valinta

Modeemin ostopdidtdsti tehties-
sd on hyvil pitidid pdinsid kylmini.
Tarjolla on monentasoista ja -hin-
taista vempainta. Ensimmdisti
modeemia hankkiessasi olisi hy-
vi, jos saisit neuvoja joltain koke-
neemmalta kivitdjialud. Tissd var-
muuden vuoksi pari nyrkkisidin-
tO4.

Jos tarkoituksenasi on kéyrtiii
modeemia vain satunnaisesti ja
lihinnd vain boxeissa seikkai-
luun, on V21 halpa ja varma valin-
a. Sen sijaan jos aiot enimmiik-
seen siirtdd tiedostoja ja aiot va-
kavaksi harrastajaksi on V22 tai
V22bis ehdoton vihimmdisvaati-
mus. V2Z1-modeemin voit saada
jopa muutamalla satasella. Hal-
vimpien V22-laitteiden hinnat
ovat 800 markasta ylospiin ja bis
maksaa vithintddn 1500.

Sanomalehtien  ilmoituksia
seuraamalla ja tietokoneliikkeiti
kiettelemiilld saat parhaan kuvan
sen hetkisestd tilanteesta. Alan
kilpailu on niin kovaa, etti kan-
nattaa aina yrittdd tinkid, Jos hinta
ei putoa niin vihintiin péditeoh-
jelman tai muutaman lerpun voi
saada kaupanpiille.

Hauskaa Joulua!

Kyvsymykset, ehdotukset, kehut,
haukut ja kommentit modeemia-
sioista voit ldhettid osoitteella:

MikroBitti
Bitit linjoilla
PL 64

00381 Helsinki

Allekirjoittaneelle voit myds 14-
hettdd postia boxeissa. Varmim-
min sanoma menee perille joko
Databoxissa (90-497 904 avoinna
klo 17-8) tai Cityboxissa (90-125
6239 avoinna 24H). Eipd sitten
muuta kuin linjoilla tavataan! [
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Suomalaiset pelin-
tekijat maailmalla

Lisenssipelit,
minkalainen on
elokuva pelina?

Pelivinkkeja

16-bittisten
pelimaailma

~ Tietokonepelien vuosikirjan saat hyvin
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LKKAURWAS
MARKUS BACKSTROM

V'!l{ wden 1985 alussa Digital Re-
search alkoi kehitidd uutta,
Motorolan 68000-prosessoria
kivttdville laitteille suunnattua
kii‘lv.'n{"‘.rjiirit:.ﬁ[t:lmii:'i. Tami kivito-
jirjestelmi sai nimekseen GEM-
DOS (Graphics Environment
Manager/Disk Operating Sys-
tem). Atari ST:n suunnitteluvai-
heessa piitettiin ottaa GEMDOS
osaksi kivttojiarjestelmaii. Lisidksi
kehitettiin BIOS ja XBIOS, kaksi
muuta kidvttojirjestelmiin osaa,
jotka hoitavat oheislaitekommu-
nikointia GEMDOSia matalam-
malla tasolla.

Atarin insinGorit eiviit halun-
neet ST:hen MS-DOS-tyvppisti
komentotulkkia toimimaan ko-
neen kivttdjiliitvntind, Mallia
otettiin Apple Macintoshin graa-
fisesta kivttdjdliitvnndstd, Jilleen
kiiinnvitiin  Digital Researchin
puoleen, jonka kehittimi GEM
(Graphics Environment Mana-
ger) lisittiin jo muuten valmiiksi
saatuun kivutojirjestelmiin. Se-
kaannuksen viilttiimiseksi muis-
tettakoon, etti nimitysten saman-
kaltaisuudesta huolimatta GEM-
DOS ja GEM ovat tvystin eri asia,

Nidin syntvi ainoastaan Atari
ST:lle tarkoitettu kivudijirjestel-
mi, TOS. ST:n ensimmiiisen
markkinointivuoden aikana TOS
toimitettiin ostajille levyvkkeelld,
Tami tarkoitti kiiytinnossd sité,
ettii aina ennen koneen kiivtti-
mistd kivuojirjestelmi piti lada-
ta levvkkeelti koneen RAM-muis-
tiin. Nvkyiin kivudjirjestelmi
on kokonaan ROM-muistissa, jo-
ta koneesta loytyy 192 kilotavua.

TOS, kiitos!

TOS koostuu laitteistosta riippu-
vasta ja laitteistosta riippumatto-
masta osasta. Laitteistosta riippu-
maton tarkoittaa kdvtinndssi si-
td, ettii ohjelmisto voidaan vksin-
kertaisin muutoksin saada toimi-
maan muissakin tietokoneissa.
GEMDOS on ainoa laitteistosta
riippumaton osa, kun taas BIOS
(Basic Input Output System) ja
XBIOS (eXtended BIOS) ovat
laitteistosta riippuvaisia. Niiden
osien viliset erot kivviit ilmi
myos tarkasteltaessa niiden kiis-
kvkantoja.

' BITTI 12/88
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®® Atari STn graafinen kayttdjdaliityntd iko-
neineen ja tyopoytineen on niin belppo Rkdyt-
tdd, ettd barvemmat ovat perebtyneet koneen
varsinaiseen Rayttojdarjestelmdidin. Tdssd ar-
tikkelissa valotetaan Rdyttojarjestelmdn eri
osia ja niiden vdlisid subteila.

Kivttojéirjestelmitoiminnot
ovat vapaasti ohjelmoijan kiivtet-
tivissi, jos vain kivtossi oleva
ohjelmointikieli sen sallii, ST-Ba-
sicilla timi ei onnistu, mutta esi-
merkiksi GFA-Basicilla, C:lld ja
konekielelli niiden kiyttd on
suhteellisen helppoa. Timi kos-
kee sekd BIOS-, XBIOS- etti
GEMDOS-toimintoja, silld niiden
kutsuntatavat ovat lihes saman-
laisia.

Basic Input Output
System

Koneen kannalta BIOS ja XBIOS
muodostavat matalimman kivi-
tdjiarjestelmiitason. Tamai tarkoit-
taa sitd, etti niiden toiminnot
ovat tivsin omavaraisia, eli ne ei-
vit kiivtd hyvikseen muita kivito-
jarjestelmirutiineja. Tillaiset toi-
minnot ovat vleensi vksinkertai-
sia ja nopeita.

BIOS toimii eriidinlaisena viili-
Kitend ST:n vlemmiin kivttojir-
jestelmiitason ja laitteiston vilil-

ld. BIOS sisidluid, kuten nimesti-
kin voi pédtelld, vksinkertaisia
[/O-toimintoja. Ndita ovat muun
muassa  kuvaruudun tulostus,
nippidinpainalluksen  lukemi-
nen, kirjoitin- ja RS-232-liitintd-
jen kisittely sekid luonnollisesti
levv-1/0O. BIOSin kiiskvji on ai-
noastaan 1.2.

eXtendedBIOS

XBIOS eli laajennettu BIOS toi-
mii BlOSin tapaan vilikiitend
viemmiin kiyttdjirjestelmitason
ja laitteiston vililli. Erona on se,
etti XBIOSin toiminnoilla ohja-
taan ST:n erikoispiirejd. Niiti
ovat ACIA 6850 (kaksi, joista toi-
nen hoitaa MIDIA, toinen hiirti ja
nippiimistdd ), MFP68901 (pitdd
huolta keskeytvksisti ja ajastimis-
ta), Yamaha-2149 (ddnipiiri),
Shifter (videopiiri) ja FDC 1772
(levvasemaohjain). Toisin sa-
noen XBIOSin toiminnot ohjaa-
vat Kuvaruutua, dintd, kaikkia
oheislaiteportteja sekii lisiksi joi-
takin erikoisominaisuuksia, Tds-

tid syysti XBIOSin kiiskvkanta on
melko laaja, toimintoja on periti
38. Ohjelmoijalle on suurta hyo-
tvi XBIOSin kivton hallitsemi-
sesta, silli sen avulla pidstiin
helpoiten kisiksi ST:n erikoiso-
minaisuuksiin.

GEMDOS

GEMDOS wvaatii laitteistolta 128
kilotavua RAM-muistia. Atari ST:n
suuren muistikapasiteetin vuok-
si GEMDOSIn sovittaminen sii-
hen tapahtui varsin helposti. ST
olikin ensimmiiinen mikro, jossa
siti kivtettiin.

Atari ST:n  Kivttdjiarjestelmii
muistuttaa rakenteeltaan suures-
ti IBM-PC:n vastaavaa. Molem-
missa on levvkivudjirjestelmi
eli DOS sekii BIOS, jotka vhdessi
muodostavat toimivan kokonai-
suuden. Kun MS-DOSIiin tutustu-
nut tarkastelee GEMDOSIn toi-
mintoja, hin huomaa varmasti
paljon vhtildisyyksid. Useimmilla
toiminnoilla on samat kutsunu-
merot ja ne toimivat samalla ta-
valla.

GEMDOS toimii XBIOSia ja
BIOSia korkeammalla tasolla, eli
sen toiminnot voivat kivttda hy-
viikkseen BIOSin ja XBIOSin rutii-
neja. Niin ollen GEMDOSIn toi-
minnot ovat edellisii monipuoli-
sempia. Suurin osa GEMDOSIn
toiminnoista on pitkiille kehitet-
tvid levy-1/O-funktioita. Lisdksi se
sisdltiidi joitakin nippiimistdd,
kuvaruutua ja kirjoitinta koskevia
toimintoja.

Onnea matkalle!

Atari ST:n kivtojirjestelmd tar-
joaa ohjelmoijalle varsin helposti
omaksuttavan mutta samalla mo-
nipuolisen kokonaisuuden. Eri-
laiset osa-alueet on eroteltu hy-
vin toisistaan, joten vksittiiisen
asian tekemiseen ei tarvita koko
kivttojirjestelmin tuntemista.
ST-ohjelmoijan kannattaa pe-
rehtyi kivttojirjestelmin toimin-
toihin, mikili hiin haluaa saada
koneestaan kaiken irti. Taydelli-
nen luettelo GEMDOSin, BIOSin
ja XBIOSin toiminnoista lovtvy
muun muassa kirjasta “Atari ST
Internals™. O
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NORDIC THE INCURABLE

seMabguorb, tuo kelpo velbo, oli siis
pienoisen ongelman edessd. Hdnen olisi
- pitdnyt pddstd edessddn olevaan
@ linnakkeeseen, mutia bdn ei tiennyt
salasanaa joka avaisi portin. Lisdksi erds
linnakkeen vartijoista, aseistettu orkki,
oli ryntddmedissd bdntd Robti
kiukkuisena.

0 Mutkasmuﬂ heikentyneeni Mahguorbilla oli voimia enii
vain yhden loitsun tekemiseen. Nyt oli syyté toimia viisaasti...
Mahguorb kiivi salamannopeasti mielessiiin lipi eri

vaihtoehdot ja harkitsi niitd. Surmax tappaisi 6rkin, mutta miten
hiin pidisisi portista ldpi? Kuulex auttaisi hinti kommunikoimaan
otuksen kanssa, mutta olisiko sillid muuta asiaa kuin Mahguorbin
kaulan katkaiseminen? Orkit kun olivat tunnetusti aggressiivista
riked...

Kilpiz antaisi suojan drkin iskuja vastaan, mutta ei auttaisi
lainkaan sisdiin piiisemisessi. Nousezilla voisi nostaa 6rkin
taivaalle, jolloin siitd ei olisi haittaa. Tai jos kohottaisi itsensi
ilmaan ja koettaisi ottaa linnakkeen muurista kiinni. Se voisi kylli
. onnistua, murta mitidpd jos Grkki alkaa heitelld keihditi tai ampua
nuolia? Siinid maan ja taivaan vililli killuessaan velho olisi aika
avuton maalitaulu.

Poiezilla voisi muuttua nikymindmiiksi, jolloin péisisi drkkid
pakoon. Ennen pitkiii se kuitenkin menee sisiiéin linnakkeeseen
tai joku toinen tulee ulos, ja silloin voisi joko kuulla salasanan tai
livahtaa mukana...

Nopean pohdinnan jilkeen Mahguorb mutisi Poiez-loitsun
kaavan ja hiivisi olemattomiin rkin hiimmiistvkseksi. Hetkisen se
pélyili ympirilleen, jolkotti sitten portille ja morisi jotakin
episelviid. Kuului kirskuva 4ini ja valtava portti aukeni hitaasti.
Orkki vilkaisi vield taakseen ja kiiruhti sitten sisiiéin, Mahguorbin
oli helppo seurata nikyméanomidnd vartijaa ja niinpi hiin pédisi
ujuttautumaan tuohon Orkkien kivilinnakkeeseen. Se miti hiin
sielld koetti tehdi ja kuinka siind sitten kiivi, onkin jo toinen juttu.
Eli ehkiipi paras vastaus lokakuun kilpailuun oli Poiez. Moni
olisi suositellut Mahgolle Nousezia, mutta sen kiyttd olisi ollut
melkoisen epidvarmaa ja uhkarohkeata.

Jotkut ehdottivat ettdi velho muuttaisi drkin painottomaksi ja
tarrautuisi timiin jalkoihin, Nidin hin pdiisisi muurin yli ja voisi
pudottautua toiselle puolelle. Mutta entiipi jos 6rkki lihtikin
liitelemiifin viifiriin suuntaan? Tai jos linnan pihalla olisi
odottamassa sata muuta Srkkid?

No, monia tosi hyviilkin ehdotuksia perusteluineen tuli, joten
mukaan arvontaan pédsivit kylld kaikki joiden vastauksissa oli
vdhdnkin jirked, Triosoftin lahjoittamat palkinnot meniviit
seuraaviille seikkailijoille:

Cruiser-joystick: Anui Keininen, Kuopio

Tietokonepeli: Mika Peuralahui, Isojoki

Triosoft on lihettéinyt palkkinnot voittajille ja toivomme niin
voittaneille kuin kaikille osallistuneillekin hyvii peleji!

¢

Faery Tale

Faery Talen sankarit saavat usein alussa kokea tuskallisia ja
jAnnittdvid hetkid koettaessaan pysyvi hengissid vaanivien
drkkilaumojen ja mustien henkien keskelli. Vaikka taistelussa
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pirjdisikin voitokkaasti, onnistuvat vi-
holliset usein vihentimiin Vitalitya
ja sen kohottaminen taas on hidasta
hommaa ilman Glass Vialia.

Taisteluvoimaanhan vaikuttaa eni-
ten Bravery, ja tuo onneton luku nou-
se¢ niin hitaasti ja lHhinnd vain vihu-
laisia listimalld.

Jos Faery Talen pelaaminen kiin-
nostaisi, murta jatkuvassa kuoleman-
vaarassa eldminen ei, kokeilepa seu-
raavaa taistelutaidon parannuskei-
noda: Mene ensin itireunaan niemen-
kirkeen Watch Towerille.

Ora sielti simpukka (shell) ja mene
rannalle.

Kiytid simpukkaa (use shell) ja odo-
ta hetkinen. Kilpikonna saapuu val-
miina kuljettamaan sinua minne ha-
luat.

Hyppéi kyytiin ja ala huitoa miekal-
la tai jollain muulla aseella.

Bravery lisdintyy pikkuhiljaa koko
ajan niin kauan kuin jatkat hosumista-
si konnan selissi.

500—600 pistettd riindd  hyvin,
mutta voit nostaa pisteitisi vaikka mo-
neen tuhanteen

Kidy jossain vilissd Marheimin ta-
lossa, jossa vanha eukko parantaa si-
nut, Nidin saat Vitalitynkin nousemaan
100 — 200 pistettd.

Tallaisilla voimilla varustettuna ta-
valliset drkit sun muut eivit saa ai-
antaisit niiden rauhassa huitoa. Nuo-
let sen sijaan tekeviit haavoja edel-
leen, mutta kuolemanvaaraa ei niisté-
kiliin eniid ole, Nyt on huomattavasti
helpompi rvhtyi kartoittamaan linno-
ja, sokkeloita ja muira...

Lohikiiirmeen luola sijaitsee lumi-
vuorten Linsilaidalla. Merta pitkin
pidset sinne aika helposti. Ystivilli-
nen Ranger odottaa sinua neuvoi-
neen luolan lihelld. Sisddankiynti on
kahden vaakasuoran vuorijonon vi-
lissd. Kartalla paikka nidkyy tummana
liiskiind. Itse pelissd luolan suuauk-
koa on vaikea huomata vaikka seisoisi
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vieressikin. Onneksi ruutuun ilmes-
tyy teksti joka kertoo kiytivin 16yty-
neen!

Alkukivtiiviin jdlkeen mene suo-
raan ylos ja sieltd oikealle. Kuulet ja
kohtaat lohharin joka ei ole kovin
vaarallinen. Jatka sen ohi holveihin
joista kuljet eteenpiin aina vain kun-
nes eriddstd sivukiytivistd 1Gydidt Ma-
gic Wandin. Se on tirked mythem-
midssd vaiheessa.

Hemsathin Tombissa sinun on
kiddnnyttédivid herti sisdin mentyisi oi-
kealle ja sitten alas, Tt pitkii suoraa
kiytiviid seuraa aikamoinen sokkelo,
jossa tarvitset ainakin 15— 20 kultais-
ta avaintaf Al4 siis lihde Tombiin lain-
kaan, jollei sinulla ole paljon mainit-
tuja avaimia, retkesi on turha ilman
niitd.

Monen mutkan jilkeen [&ytvy
erdin arkun pédilei luu. Ota se ja vie se
myohemmin keskivon maissa hau-
tausmaan kryptaan. Sinne ilmestyy
olento joka ottaa luun ja antaa sinulle
sinisen kristallin. Noidan linnaan
pidstiksesi tarvitset sekil taikasauvan
ettd kristallin,

Lounaisnurkassa olevalta saarelta
Ioyddr kultaisen linnun. Sen avulla
piiset lentoon kunhan sinulla vain
on lasso. Lasson taas loydidt Grim-
woodin metsidssd olevasta linnasta,
jonne johtaa monimutkainen sokkelo
metsidn halki.

Selvitiksesi perille kunnialla (ja
myos takaisin) tdytyy sinulla olla aina-
kin kymmenen lintutoteemia tai sit-
ten paljon kiirsivdllisyytti.

Lintutoteemeita lGytyy mm. muuta-
masta mokistd ja linnasta kartan poh-
joisosassa. Lisiksi niitd voi tietysti os-
taa kylisei,

Plain of Griefin alareunassa olevan
Temppelin kautta pdisee astraalita-
solle. Linnulla ei voi laskeutua temp-
pelin lihelle kuuman laavan vuoksi,
joten jitd lintu esim. linsireunalle ja
kiivele sielti perille. Varo laavaa
temppelin ovella, se poltaa aika iki-
viisti. Musta kivi sisilld vie sinut uu-
siin ulottuvuuksiin.

sunstonen loydidt pidkaupungin
alapuolelta vuoristosta. Se 16ytyy lin-
nasta jonka vartija kdywiiytyy kovin
uhkaavasti. Rohkeasti kimppuun vaan
ja péidset sisddn!

Faery Tale 1
kuusneloselle

Titd palstaa kirjoittaessani kuulin et
Faery Tale on nyt saatavana myds
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kuusneloselle. Valitettavasti en ehti-
nyt kokeilemaan siti ennen peliluo-
lan valmistumista, mutta palannem-
me asiaan mydhemmin...

Battle Chess

Amigalle on ilmestynyt shakkipeli
Battle Chess. Ja sen verran erikoinen
toteutus etti moni aloittanee shakin
harrastuksen pelkiistiin timin pelin
vuoksi!

Ruudulla on normaali shakkilauta,
tosin hienosti takaylhdild kolmiulot-
teisesti kuvattuna. Kaikki nappulat
ovat erilaisia ihmis- tai olentohahmo-
ia. Pelin alussa on koko joukko erilai-
sia valintoja, mm. nappuloiden sijoit-
telua ja vaikeusastetta varten. Pelii voi
tietysti pelata myis tietokonetta vas-
taan

Se mikil tekee Battle Chessisti mie-
lenkiintoisen, ovat taistelut,
Normaalistihan shakissa sy(ty nappu-
la poistetaan laudala ja silli selvii.
Tiissi pelissid syOmistid edeltiii kuiten-
kin aina taistelu, ja tosi niyttivi on-
kin. Voittaja on luonnollisesti aina
sydvil nappula, mutta taistelun kulkua
on silti hauska seurata

Jos esimerkiksi syt sotilaalla toi-
sen pelaajan sotilaan, niin nappulasi
siirtyy vastustajan ruutuun. Sen jil-
keen molemmat ritarit tepastelevat
ruudun vastakkaisiin kulmiin ja aloit-
tavar kohea taistelun. Ruutuun tullut
iskee lopuksi toista jalkaan. Tamd al-
kaa hyppii yvhdelli jalalla, jolloin toi-
nen iskee hinet maahan. Hivinnyt ri-
tari hdipyy ruudusta ja peli jatkuu,

Eri nappulat taistelevat eri tavoin
toisiaan vastaan. Torni on kivimdinen
hirvidy, joka rymistidid raskain askelin
toisen kimppuun ja iskee nyrkilli ti-
mén litteiiksi. Lihetti taas on ilmeinen
pappi sauvoineen ja kiyudd viilinet-
tiin kuin parempikin itimainen mes-
Lari.

Kuningas laahustaa hitaasti siir-
tvessidiin ruudusta toiseen, mutta on
taistelussa tosi juoni. Yhtd hahmoa
vastaan se tekee valtikastaan piikki-
pallon, tiselle se ojentaa lahjan joka
osoittautuu pommiksi, ja kolmannen
se ampuu! Kuningatar taas kiyitii il-
meisii taikavoimiaan, ja itse hiivites-
sddn kiljaisee naisellisesti ja pOkertyy.

Battle Chessin taistelut ovat niin
kiinnostavia etti pelkiistiin eri taiste-
luvaihtoehtojen kokeilemiseksi tiy-
tyy pelata useita peleji. Lisiksi se on
shakkipelind hyvid, Kohtalaisen no-
pea, riittdviisti vaikeusasteita, helpot
siirrot ja selvi pelilauta.

Joystickit

Lipinikyvid joystickeji niyttid olevan
kauppojen hyllyilld tarjolla entisti
enemmin. Mikidpi siini nyt sitten lie-
nee niin kiehtovaa kun nikee muuta-
man johdonpitkin ja pari kytkinti tik-
kunsa sisuksissa? Hyvin meneviit kui-
tenkin kaupaksi kuuleman mukaan.

Mitiin erikoista uurta ei ilotikuista
vieldkiidn ole, kunhan Konixin uutta
Speed-King-tyylistd tikkua testailen.
Tacilta on mvds tullut jokin uusi mal-
li, jonka muutokset kuitenkin perus-
tuvat lihinni ulkoasuun,

NORDICIN
VALINNAT

1988

Ja koska timd on vuoden viimeinen
lehti, tdvtyypi taas kertoa omakohtai-
set valintani vuoden parhaista tai
muuten kiinnostavimmista asioista.

Vuoden tietokone: Commodore
Amiga ja Atari ST

Vuoden arcadepeli: Bubble
Bobble, sopivasti huumoria ja jinni-
tysti ihastuttavien olentojen seurassa.

Vuoden seikkailupeli: Faery Ta-
le, onnistunut grafiikka, rajattomat
valinnan mahdollisuudet eiki lijan
vaikea.

Vuoden urheilupeli: California
Games, tuttu hyviiksi koettu idea uu-
silla lajeilla.

Vuoden taistelupeli: Firepower,
mielettdmiin hienoa tankkitaistelua ja
nautittavia cijahdyksii!

Vuoden tietokonepeli 1988:
Viidrin, ei toki mikiifin Ultima... vaan
tietysti Boulder Dash upeine pom-
meineen ja miinoineen! Mikd mahta-
va ilo tehdi omia kenttid!

Vuoden joystick: TAC 5, arkisen
varma ja hyvin toimiva tikku.

Vuoden rooliseikkailupeli:
Middle Earth Role Playing -systeemi.
Hyvin ja monipuolisesti tehty tiysi-
painoinen roolipelimaailma Tolkie-
nin tarinoiden ystiville.

Vuoden lautapeli: Dungeon-
quest, jinnittivyydessiiin vertaansa
vailla oleva, helppo ja nopea pelata.

Vuoden lohikifirme: Leevijoka
nurkumatta jaksaa touhuta peliluo-
lamme parissa.

Ja siiniihin ne olivat ja jos joku sat-
tuu olemaan eri mieltd kanssani, niin
ihan vapaasti vain!
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Phantasie 111

Vuoden viimeiset vinkit on aika antaa
nvt. Ne liictyvidt villd kertaa kaikki
seikkailupeleihin

Phantasie Ill:ssa on alussa tirkeid
paisti lordien tapaamisen jilkeen
Plane of Lightille. Sinne piisee Chro-
noksen kammioiden kautta. Vidinnid

vipua ja painele napeista C2+. Key of

Light pitidisi olla myts mukana,

Castle of Lightissa paina kartta mie-
leesi! Porttiosuuden koluttuasi saat
tietoa, josta saattaa olla apua. Palaa sit-
ten Town of Lightiin ja kiytd Teleport-
loitsua, Palaa Chronoksen kammioon
Key of Darkness mukanasi. Viidnni
kammesta ,aseta koordinaatit C2-.
Viidnni uudelleen.

Dark Planella suunnista linnaan.
Etsi sielli Wand of Nikademus. Etsi
huoneita joissa on esineitd ja ota ne
jotta nédet tekstit niiden alla.

Kolmessa tekstissi piilee jippo jon-
ka selvitertyiisi saat tekstinpiitkiin, jo-
ka alkaa "Welcome adventurers to my
castle..”

Mene maagiseen ympyriin porttien
kautta ja riko Wand of N.

Siirryt joukkosi kanssa Netherworl-
diin. Tissd vaiheessa teilld rulisi olla
useita healing- ja magic potioneita se-
ki joukkionne jisenet viihintiin
10.tasolla.

Tarvitset myds 57.tason loitsua (di-
vine aid) widlld. Loppu alkaa olla 1i-
helld, joten koetahan selviti itse vield
Fortressin lOytimisestd ja Nikade-
muksen lvémisesti...

Niissi vinkeissd vahvasti apuna Ez-
ran ja Tudor, megaseikkailijat.

UltimaV

Dungeonit aukeavat voimasanoilla,
joita ovat mm. deceit— fallax, despi-
se—vilis, Shame—infama. Serpent
Holdin kokilta 16ytyy apua oviin.

Trinsicista etelddn on majakka jossa
asuu David. Hineltd saat sekstantin.
Jhelomissa tutki patsaat. Covessa altta-
rin takana on salaovi, tutki se!

Kaukoputken saat saarelta joka si-
jaitsee Jhelomista ité#in, Empath Ab-
beyn johtaja auttaa vuorikiipeilyviili-
neiden hankinnassa. Resistancen tun-
nussana on DAWN,

Niami tiedot Sami R:ltd, joka puo-
lestaan kaipaa tietoa muista voimasa-
noista, Smithistd, Blackthornin lin-
nasta ja mystic armsista.

Maniac Mansionin loppuun osaa-
vat, soittakaa Teemulle puh.972-
82 S568.

Amiga-Club

Porin suunnalta loytyy Amiga-club
osoitteesta PL 2, 28801 PORI. Kerho
julkaisee muunmuassa tasokasta dis-
kettilehted, jota voi tilata heiltii mak-
samalla 25 markkaa tilille PSP TA 2395
04-3.

&




Wizzcatille ja X-menille tervei-
set ja kiitokset. X-Men on erids Suo-
men munnetuimpia Amiga-crewejd ja
vhteyden saa kirjoittamalla ] Sairasel-
le Niittykatu 14, 18100 HEINOLA.

Iceman osoitteessa Lepikkoahon-
tie 20, 80710 LEHMO toivoo viestejd
muilta Amigisteilta.

K.Koskinen Valkeakoskelta lihetti
mielettdmin hienon videofilmin, kii-
tokset vield ndin lehdessikin. Toivot-
tavasti pelit ovat kiinnostaneet.

Helpompi Ultima

Mind itse ja monet muut seikkailupe-
lien kokeilijat ovat olleet sitd mielti
ettid vaikka kuulu Ultima-sarija on kiis-
tatta erds parhaista, on sillikin omat
vikansa, Eriis eniten arvostelua saanut
seikka on Ultimoiden valtava koko.
Kokenut pelaaja hyrisee tietysti tyyty-
viisend tietdessdin, et edessi on
viikkokaupalla jinnittivad tatkimista.
Aloittelija tai muuten hiukan kiirei-
sempi pelaaja toivoisi kuitenkin joko
suppeampaa pelii tai nopeampaa pe-
lactavuutta, Juuri tillaisille seikkaili-
joille sopii vasta ilmestynyt Quest-
ron IL

Timid muuten Phantasie-Ultima-
tyyppinen peli on kilpailijoitaan sel-
visti yksinkertaisempi ja nopeampi
pelata. Timid EI silt tarkoita et
Questron olisi helppo selvittid vh-
dessi illassa.

Questron [I:ssa ohjailet vhti mies-
ti, et kokonaista joukkoa. Timi no-
peuttaa tietysti pelaamista huomatta-
vasti erilaisissa kohtaamis- ja taistelu-
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tilanteissa. Kaikki erilaiset toiminta-
vaihtoehdot ovat myds koko ajan ruu-
dulla niikyvissi, eikii sinun ollen tar-
vitse kiyttid nippidimistod muulloin
kuin numerotietojen antamiseen.

Questronissa on lukuisa joukko eri
olentoja ja hirvititd. Maastossa niiti
kohdatessaan onnistuu yleensi pake-
nemaan, jolloin pelikiiin ei piiity heti
alkuunsa vlivoimaisen vihollisen uh-
rind.

Heti alussa l6vtyy monia eri kylid ja
kaupunkeija, joissa voi tehdi kauppo-
ja, pelata kasinolla, hankkia voimapis-
teitd tai tietoja. Lisiksi pelialueelta
I6ytvwit toki joka seikkailussa wilti-
métdmiit luolastor ja koko joukko
muita salaperiisid paikkoja, joten tut-

MESTAREIDEN MARMORITAULU

Amiga Leatherneck 78000 S.Nieminen
Amiga Backlash 917905 J.Lamberg
Amiga Star Wars 954133 P.Nikkild
Amiga Sidewinder 1011650 Tero]. ja Vesa H.
Co4 Vixen 78490 Tacthal

Co4 Uchi Mata 288455 M. Vastamiiki
C 64 Great Giana S. 72995 S.Seurujirvi
C 64 Deflektor 208527 M.Ovalo
C64 Slamball 637000 J.Puisto

C64 Target Renegade 130400 M.Lehto

C 64 Gryzor 200100 M.Ilmoniemi
Amstrad Bomb Jack I1 381500 T.Timonen
Atari ST Sidewinder 512527 ].Tolvanen
Atari ST Temple of Doom 111050 OSiltanen
Spectrum 1994 38762 E.Sorri

MSX Tetris 10194 R.Aho

MSX Panel Panic 44440 R.Aho

kimista Questroninkin parissa kvllid
riittdid pitemmiiksikin toviksi.

Questron Il ei pirjii esimerkiksi
Ultimoille juuri monipuolisuudessa
ja realistisuudessa, mutta se on hyvi
valinta sellaiselle joka ei halua paneu-
tua seikkailijaseurueensa eliméidin ai-
van tosissaan vaan pelaa hiukan ke-
vwemmiilld orteella. Questron 11 16y-
tynee Amigaan, Atariin ja PC:hen.
Kuusnelosversio on olemassa mutta
en tiedi onko sitd vieli Suomessa.
Hinta 200 —300 mk.

Questron Il:n takana seisoo muu-
ten S5I1, joten sekin kertoo jo hiukan
pelisti

Ritarin ristit

Klaus Ervalle Blood Bowl-cupin voi-
tosta.

Death Star Dungeonin pelaajille.

Kirjalitolle suomenkielisten pelien
julkaisemisesta.

Peliluolan lukijoille huumoripitoi-
sista kirjeisti.

Lohharin liekit

Niiin Joulun alla en viitsi jakaa liekke-
jid laisinkaan. Kyllihiin sen jokainen
jouluaattona nikee kuinka kiltisti on
tullut toimittua...

Oikein hauskaa ja pelirikasta jou-
lua kaikille toivovat: Nordic, Leevi,
Yommi sekd wvierailevat tdhremme
Petrell ja Mahguorb. U

{

lin asettanut selvit wvaati-
mukset tulevalle tietoko-
neelleni: AT-yhteensopiva, Ega-
nayttd ja -kortti, 3,5-tuumainen
kakkoslevyasema ja 40 megan
kovalevy ja korkeintaan 2500
dollarin (vihdn yli 10 000 mark-
kaa) hintaa.

Hintaan mihin
hyvinsa

New Yorkin kamerakauppiaat
ovat huomanneet, ettd tietoko-
neista saa tarpeeksi katetta. Niin-
pd lihes jokaisessa alan liikkeessa
32:nnelta kadulta 36:lle kadulle
l6ytyy kasapdin Dbitinpurijoita,
joskus jopa kelvolliseen hintaan-
kin.

Minulla oli listalla kolme kaup-
paa, jotka sijaitsevat muutaman
korttelin pdissi toisistaan, kun
lihdin  maanalaisella  kohti
34:nnen kadun metroasemaa.

Kaupunki oli kiireisimmilldin.
Kuudes puistokatu oli tiynni
kaiken  karvaisia  kulkijoita.
Eteenpdin pdidsy oli tukalaa ja
vaivalloista. Ensimmaisessd liik-
keessi keski-ikdinen myyntimies
oli tyrkyttdmissa laitteita selvisti
ylihintaan, Toisessa asetettiin jo
400 dollaria alempi hinta,

Pddtin kuitenkin vierailla vield
kolmannessa kameraliikkeessd,
joka tottelee nimed Mibro. Olin
jo padttinyt ostaa korealaistekoi-
sen Blue Chip 286 -mikron, kos-
ka sen ditilevy on korttitavaraa ja
siten helposti vaihdettavissa.

Mibron liukas myyntitykki sai
kuin saikin myytyd mikron mi-
nulle, mutta asennusten takia

‘8en saisi vasta seuraavana piivi-

nd. Olin ostanut myos 24-neulai-
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asittavaa on
ietokoneen

0ST0

® ® Tietokoneen osto Ybdysvalloista on

rasittava ja bermoja raastava kokemus.
Ndin ainakin minulle, vaikka olin pe-
rebtynyt bintatilanteeseen lukemalla tar-
kasti amerikkalaisia tietokonelebtid,
Bytea ja PC-Magazinea. Myos New York
Timesin mainokset auttoivat kauppojen

loytdamisessd.

sen printterin, joten raahaamista
riittaisi. '

Alkuhankaluuksia

Seuraavana pdividnd tavaran saan-
ti onnistui kahden tunnin odot-
telun jilkeen, mutta kotona oli
odottamassa pettymys. Kovale-
vy €i suostunut inahtamaankaan.

Pdisin soittamaan liikkeeseen
heti aamusta, mutta paikan joh-
taja kertoi, ettd huoltomies oli
vapaapiivilli. Inttimisen jilkeen
korjaaja soitti minulle ja ilmoitti
kylmasti, ettei mitdin ollut tehti-
vissd ennen seuraavaa paivaa.

Okei, seuraava pdivi koitti ja
mind kannoin tietokonetta takai-
sin lilkkkeeseen. Siind hommassa
meni sitten koko pdivd. Kivin
vililla syOmassa, ja samalla lait-
teeni sai uuden levyasemien oh-
jainkortin ja kovalevyn.

Sen jilkeen olen ollut onnelli-
nen 286:sen kdyttdjd. Mukavinta
on ndhdi Larry, Kings Quest 111
ja Space Quest kunnon vireissi
CGA:n jdlkeen.

Sokerina pohjalla odottaa Star-
flight, jonka asensin kolmeen
paikkaan kovalevylli.

Pelien lisdksi kone on hyoty-
kaytossikin ja kirjoittaminen on
tietysti pdaasiana.

Fax-kortti ja skandit

Sain hankituksi Fax-kortin vihin
alle 300 dollarilla (noin 1200
markkaa). Asentamisessa ei ollut
ongelmia, ja lihettiminen seki
vastaanottaminen on hoitunut
kivuttomasti valikoilla. Kirjoitin
hoitaa tulostuspuolen.

Talld hetkelli hoidan liiken-
teen putkella. Kirjoitan sanoma-
ni WordPerfectilla ja kaytossa on
skandit. Jouduin muuten itse
konstruoimaan ronksuvan ndp-
piaimistoni suomalaiseksi, ja se
kivi melko mutkattomasti tarra-
lapuilla.

Fax-ohjelma on vain niin ang-
losaksinen otus, ettd se muuttaa
dit ja OOt inhottaviksi haka-
suluiksi, miki tietysti aiheuttaa
Suomen pdissd pdiden pyori-
tysti.

Miki tilanteen tekee vield kiu-
sallisemmaksi on se, etti tulevis-
sa fax-sanomissa kaikki skandi-
naaviset merkit sdilyvit.

Tunwu siltd, ertd ainoastaan
skanneri pystyy pelastamaan mi-
nut tistd pulasta. Fax-ohjelman
kdyttoohjeista ei ole ollut apua.

Modeemi halvalla

Hankin myo6s 2400 baudin mo-
deemin, joka maksoi 99 dollaria

KALEVI NIKULAINEN

(noin 400 markkaa). Se on mah-
dollistanut moitteettomat yhtey-
det mm. Alineen, jossa ihmiset
keskustelevat kaikenlaisista asi-
oista salanimen turvin. Juttelin it-
se¢ vhden sienitietelijin kanssa
egyptildisten Kuolleiden kirjasta,
ja nimimerkki Sgt. Pepper tarjosi
tiyskiden tietoja 60-luvusta.

Olen ajatellut Hittyd kaupalli-
seen tietopankkipalveluun, Com-
puserviceen, joka tarjoaa 2400
baudin yhteyksii tdilld New Yor-
kissa. Sain postissa kaikki esit-
teet. Palvelulla on hintaa 12,50
dollaria (53 mk) per tunti, ja sen
avulla pidsee selailemaan kaiken-
laisia tiedostoja.

Pelipuolella Compuservice tar-
joaa mm. CastleQuestin, Flying
Buffalon, House of Banshin,
Black Dragonin ja Air Traffic
Controllerin.

Niiden hankintojen jilkeen
Blue Chip -raukkani alkaa olla
pullollaan lisakortteja. Kun pro-
sessorikin on kortilla, tyhjit pai-
kat alkavat olla wvihissd, Sielld
ovat lisiksi Fax, modeemi, levy-
ohjaimet ja Ega-kortti.

Olen jo oppinut timin Kortti-
pelin. Se on ihan hyodyllistd aja-
tellen tietokoneen sisuksien op-
pimista. Suosittelen.

Glasnostia ja Tetris

Ja me kuvittelimme, ettd Ronald
Reagan ja Mihail Gorbatshov
puhuivat huippukokouksissaan
aseidenriisunnasta. Mutta ei,
Tetris-peli se vei suurvaltajohta-
jat mennessdan.

Nidin ainakin Tetrisin markki-
noija Spectrum Holobyte haluai-
si asioiden olevan. Yhtid on
aloittanut mainoskampanjan, jos-
sa Gorbatshov ja Reagan tutkivat
yhdessa Tetrista.

Kuvaruudun takana ovat Yh-
dysvaltain ja Neuvostoliiton li-
put. Miehet ovat paidsseet kuu-
dennelle tasolle. Mitihdin se il-
mentdar

Tdytyy tissi tunnustaa, etta
miehet eivit kuitenkaan ole aito-
ja. Kampanjaa varten on palkattu
Ronnien ja Gorban kaksoisolen-
not Jay Koch ja Ronn Knapp. B
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- 8@ Tietokoneet ovat pikkutark-

‘koja laitteita. Ohjelmia kirjoitet-

taessa on pidettdvd erityistd
* huolta siitd, ettd ohjelmat kirjoi-
tetaan tdsmaélleen kuten listauk-
. sessa, mukaanlukien pisteet, pil-
" kut ja muut vélimerkit. Tdmén

~ helpottamiseksi olemme laati-

. neet erikoisohjelman, Tarkasta-
jan, joka oikolukee kirjoittamaa-
si ohjelmaa automaattisesti rivi

= rivilta.

Ennenkuin alat kirjoittaa oh-

jelmia koneeseesi, tutustu huo-

toimii. Virheellinen nhjalmn jo-
ka sisdltdd konekielisid alirutii-
neja todenné&kdisesti kaataa mik-
ron. Tallentamisen vaiva on vé-
hdinen verrattuna mielipahaan,
minkd tuhoutunut ohjelma saa
aikaan.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja tallenna se levyk-
keelle tai kasetille tulevaa tar-

vetta varten.

SI) % tarkasti mikrosi ominaisuuksiin. | tetyn ajan voittaa nopeasti takai- Tallenna aina kirjoittamasi oh- | jelman kopioiminen MikroBITIS-
e (|5 Opettele kdyttdmé&dn ndppédimis- | sin. Erikoisesti kursorindppédi- | jelmat ennen koeajoa, vaikka | TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

. B lella sen ohjekirjaan ja perehdy ‘ luapuja. Niiden opetteluun kdy- | ja editorin toiminta on térkedd. Ennenkuin aloitat uuden oh-
téd ja varsinkin ohjelman korjai- | mien, deleten ja insertin kdytté | olisit aivan varma, ettd ohjelma | kédynnistd se.
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kkkkkkkkkhkkhkhkkhkhkkhkkhkhkhkkkkkkkkkkk DSh=INT(DS/256):DEl=DS—255*OEh
* TARKASTAJA V1.3 * POKE b, &C3

* CPC 464, 664 ja 6128 * POKE b+1,0sl:POKE b+2,0sh

* Aimo Niemi 1987 * IF PEEK(6)=&80 THEN POKE o0s+9, &A4

e Jc g Je e Je % v % ke e e ok g % %k % % g gk % o e ok d g vk e e e ok DATA E5F505D5FEDD20?22133,CB

DATA ACSFAF47577EFE303866,B7

MEMORY HIMEM-131 DATA FE3A30627EF6002006BB, 5C
0os=HIMEM+1l:alku=&30:b=&BB5A : DATA 28352B3E27BB2004FE20, 70
FOR i=0 TO 12:READ a$§, s$ DATA 282B804FE27F520073E20,92
summa=0: FOR k=0 TO 9 DATA BB200ODAF5FF620F5AFBB, 9B
a=VAL("&"+MIDS(a$,2*k+1,2)) DATA 2003F1AFF5F15F0OEOQOO7A, 09
POKE os+i*10+k,a DATA 83570C79B820F8F12002, 2C
summa=( summa+(k+1)*a) MOD &FF DATA 1EO02318C33ED6F73E1l8, FO
NEXT:s=summa-VAL("&"+s85) DATA F77A07070707E60FF630,C4
PRINT" rivi ";270+10%*1i; DATA FE3A3802C607F77A1CCB, BE
IF s<>0 THEN PRINT"virhe" :END DATA 4320EF3E18F73ED4F73E, 15
PRINT" OK.":NEXT DATA 12F7D1Cl1FlE1F7C9414E,F3
FOR i=0 TO 2 'poke os+6,&20'tarkastaja on
POKE alku+i, PEEK(b+i):NEXT 'poke os+6,&18'tarkastaja ei

Muiden mikrojen Tarkastajat ovat seuraavissa numeroissa:
Sharp 4/88 C-04, C-10 ja Vic-Z0 11/88 SVI, MSX ja Spectrum 10/88 C-128 9/88
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letko tehnyt lvhyitid hydtyoh-

jelmia? Onko sinulla kitevii
ohjelmanpitkid, joita voi kidyttdi
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eivit halua
kiyiedd aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat Iyhyitii rutiineja joita voi hyo-
dyntiid omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timintyvppisii oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittiin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jielma levvkkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan myos listaus, jos
mahdollista. Erityisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellvtyksenid on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levvkkeen tai kasetin
péillvkseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet seki
OMma nimest

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kivtostd riitédvi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
mértivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikili mahdollista, liheti
teksti myos levykkeelld. Pystym-
me kisittelemiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levvkkeiti sekid useita CP/M-for-
maatteja. Jos kiytirt tekstinkiisitte-
lvohjelmaa, dld kiytd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeiji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
tarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tosti tai rakenteesta. Pelkki mai-
ninta "ohjelma toimii joystickilla
portista 1" ei riitd, mikli aiot saa-
da ohjelmasi lehteen,

3. Liitdi mukaan paperi, josta
|Gytyviit seuraavat tiedot: Levyk-
keelli tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisalto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkil-
tunnus, mahdollinen pankkivh-
teystunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvi materiaali hyvin ja l4-
hetii se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma
PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse mvds ldhetvksen
péillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kivtd A4-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilvvit siisteind.

JANNE LINTUALA

00 Onko sinulla piilevid taiteilijan RyRyjd?
Myt voit maalailla mustavalkokuvia vanballa

kuusnelkullasi Master Painterin avulla.

Kilij}rtﬁssﬂsi on 640x336 pikse-
in kokoinen paperi, josta
nikyy kerrallaan 320x168-kokoi-
nen ikkuna. Ikkunaa voi vapaasti
siirrelld koko paperin alalla mil-
loin tahansa. Ikkunan lisidksi ruu-
dun vlireunassa on 40 ikonia,
joista valitaan halutut toiminnot.
Valinta tapahtuu ohjaamalla osoi-
tin ikonin péille ja painamalla fi-
red. Osoitinta liikutellaan niip-
pdimistalti, joystickilla tai valo-
kynilld. Valokynin saa toimin-
taan F7:sta, nippdimistOn ja joys-
tickin F5:sta. Firend toimii Com-
modore-ndppidin tai joystickin
tulitusnidppdin.

Ikonit

1. Taustavirin vaihto

2. Reunavirin vaihto

3. Piirtoviirin vaihto

4—12, 20, 24, 40. Niistd vali-
taan kiytettdvi piirtotapa.
Kerrallaan voi olla p3illd vain yk-
si moodi. Kivtdssd olevan moo-
din ikoni vilkkuu

4, Vapaalta kiideltd piirto

5. Yksittdisen viivan piirto. Ase-
ta alku- ja loppupiste

6. Jatkuvan viivan piirto

7. Keskitetty viiva

8. Laatikko. Aseta kaksi vastak-
kaista kulmaa

9. Laatta. Samoin kuin edelld.
Toiminnon voi keskeyttiid RUN/S-
TOP-nidppidimelli

10. Ympyrd, Aseta ensin keski-
piste ja sitten yksi piste kaarelta.

11. Ellipsi. Aseta keskipiste ja
puoliakseleiden pituudet

12. Alueen tivitd. Tdyttdd rtai
tyhjentdd rajatun alueen. Alue
voidaan myds kiyttdd raidallise-
na. Fillin voi keskeyttdd RUN/S-
TOP-ndppidimelli. .

20. Alueen kopiointi muistiin.
Kopioi laatikonmuotoisen
alueen ruudulta muistiin. Alueen
suurin koko on 320x168. Alue
sdilyy muistissa kunnes virta kat-
kaistaan.

24. Kirjoitus. Kuvien sekaan on
mahdollista liittdd myos tekstid.
Kirjoittaminen tapahtuu suoraan
grafiikkaruudulle. Firestd piiisee
valikkoon, josta valitaan tekstin
ulkoasu (koko, tyyli, paksuus, al-
leviivaus). Muistissa voi olla ker-
rallaan vain vksi fontti, mutta uu-
sia voi tarvittaessa ladata levylti
levyvalikosta (olettaen, ettd niitd
siellid on). Valokynii ei voi kiyt-
tdd tdssd moodissa.

40. Alueen kopiointi muistista
ruudulle.

17-19. Viivan paksuus

15-16. Pysty- ja vaakaraidalli-
nen

13. Ruudun tyhjennys. Tyhjen-
tdd grafiikkaikkunan. Ei vaikuta
paperiin.

14. Paperin tyhjennys. Tyhjen-
tidd koko paperin, muttei vaikuta
grafiikkaikkunaan.

23. Apuruudutus. Tilld saat
piirroksesi ‘taakse’ apuruudu-
kon.

22, Peilaus (x/y). Aseta peilaus-
ristikko ruudulle ja paina fired.
Peilaus ei toimi ympyri- eiki el-
lipsimuodossa.

36. Pisteen sytytys

C-64

Listaus 1.

-] 0 tn b 0O B = O

POKE53280, 1: POKE53281, 1:PRINT" <CLR><5DOWN>":REM TA
PRINTTAB(12) " ===
PRINTTAB(12)"-MASTER PAINTER-":REM C7
PRINTTAB(12)"~———————
PRINTTAB(9) "ODOTA. . . LATAUS MENOSSA":REM 47
IFA=1THENLOAD"PR.*",8, 1: KIRJOITINAJURI:REM 29
IFA=2THENLOAD"ST.*", 8, 1:MERKKIFONTIT: REM 98
LOAD"MP", 8, 1: PAAOHJELMA: REM 05

~—==": A=A+1:REM B2

-—-—-—<3DOWN>" :REM 52

BITTI 12/88

e

37. Pisteen sammutus

38. Pisteen tilan vaihto (XOR)

39. Pisteen asetus epdmidiirii-
seen paikkaan (spray)

27. Levyvalikko. Siirtyminen
levyvalikkoon, josta voi valita si-
sdllysluettelon, latauksen ja tal-
lennuksen. Tallentaa voi joko au-
ki olevan ikkunan tai koko pape-
rin. Ladata voi edellisten lisiiksi
myds uusia merkkifontteja tai
uuden kirjoitinajurin.

21. Tulostus. Huom! MPS-801-
kirjoitin ei tulosta kuin 480 pis-

Master r Painter

tettd vaakasuuntaan, joten pape-
rin oikeasta reunasta jii tulostu-
matta 160 pistetti.

28-31. Ikkunan siirtely paperil-
la 16 pikselin harppauksin

32-35. Ikkunan pikasiirto pa-
perin eri kulmiin

25. Piivitys. Pdivittdd paperin
vastaamaan ikkunan sisdltG4.
Suoritetaan automaattisesti aina
kun ikkuna siirretiin.

26. Uups-ei-ku. Piivittdd ikku-
nan vastaamaan paperin sisdltod.

gll:jlgl‘le':lgden 1500 mk

Merkkieditori

Merkkieditorilla voit luoda mie-
leisesi merkkifontit. Jokaisella
merkilld on oma yksilollinen ko-
konsa (enint. 16x16). Merkit luo-
daan ruudun vasempaan ylikul-
maan kivttden pistettd ja asteris-
kia (=sytytetty piste). Kun merk-
ki on valmis, paina Return. Paina-
malla F7 kun ohjelma kysyy muo-
toiltavaa merkkii, voit tallentaa
merkit levylle. Mikili haluat kiyt-
tid ROM-fonttia vastaa ensimmai-

seen kysymykseen k.

Toim. huom! Voit myos kiyttid
muita merkkifonrtteja sijoittamal-
la ne esim. osoitteeseen 16384
($4000) ja muuttamalla rivilld
625 oleva H-muuttujan arvo al-
kuosoitteeksi. Merkkifonteiksi
kelpaa kaikki 64:n normaalimuo-
dossa olevat fontit. O

Listaus 2.

D7

W M =0

A+ST*E(W) :NEXT:REM Al
:NEXT:REM BB

08,249,32, ,5:REM 57

m A

K({781);:REM 18
0,3,232,230,2:REM 1C

105,133, 144, 96:REM 6D

27 "Xeex,,

OPENZ2,8,2, "MP,P,W":CMD2, CHR$(1)CHR®(8); :REM 18
FORW=0TO3:E(W)=64T(3-W) :W(W)=2561(2-W) : NEXT: REM

POKE781, 8:POKE3, 9: POKE2, 150: D=1261: FORW=D-7TOD+3
B:READA: POKEW, A:NEXT:REM 5F
SYSD-T7:FORY=1T02475: A=0: FORW=0TO3 : SYSD:S=S+ST: A=

FORW=0TOZ :B=INT(A/W(W) ) : PRINTCHR$(B) ; : A=A-B*W(W)
IFKTHENK=K-1:NEXT:CLOSEZ2: END:DATA32, , 5, 201, 255, 2
A=SANDE3:5=0:K=12:8YSD:0N-(ST=A)GOTO5: POKE57, PEE
7 DATA201, 221,208, 31,24,165,2,105,5,133,2,144,2,23
8 DATAZ208, 2,230, 3, 160, ,177,2, 56,233, 140,178, 2, 105,

9 "1+CF’280KU/&CW+XD&-TL$BGO(+' T, 6H4837T" :REM B1
10 "$+&'O1LCHENS /44" GEATGHEWAR ) 4; #XJI=F##" :REM D8
11 "###4#)7'H, TH42BBBB####CCCCCCCC \CCCCC" :REM DB
12 "CCCCCCCCCCCCCCCCCCC#H###BBBB####CCCCC"” :REM ED
13 "CCCCCCCE€CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCS++##” 38" :REM 62
14 "FRCHESBHUACHES J8H++HCHUBEUBHBRERBURE" :REM 17
15 "HefERRSRSRESRARHNadRNNHERBEARRERENE" (REM T4
18 "##88#EE$13°4"4" 4" C+XON-UP. 58, -8WH788" : REM BO
17 "0798H/583N=-U0N&3IWC+X#C+XX. BWP2+%CT. “:REM C8
18 "8/L+EK#&3IWC+X#C+XX$6’ T(SOGH, BG(BTVK#" : REM 69
19 "EIWC+XRC+XXTITPH6G- ~35HC+AK#&IWC+X#C" : REM OB
20 "F+%X. 88, 657THIS6#C+EK#&INC+EHC+XX93I7D" : REM 28
21 "84701484786K#5E3W0+XH#C+X#P7’ (/887CT’ ":REM 12
22 "($BG(/57P.6W, 1#, /0&4€C+X#C3-UON-WT(8":REM 03
23 "HH76WHO57016X3N-UONAIWOASH#C+X#C. B$86" :REM B5S
24 "(B8B0+($,58, 76W, 1&3HC+XBC+XXE58086"' T<":REM 7F
25 "TWTB4B84747T253WC. +X#C+XX,/384$88 /0854 " : REM 29
26 "C+%#C.8436' T(BGUB7SXEGHHORIWCZ+XH#C+%X" : REM 54
X .'8,+’ X, 8" ($6CHO+X#C+X#P57P. 87" :REM OB
28 "USLIWCL+XH#C+XX338$(TGGHEIW \8'H(4", 68" :REM 58
29 "' 1+'0, 6TGA+HHSHCI+H RSHCHHSRLIGI/F+ . ":REM CO
30 "BYORAK93 IM5QP<L+WOBAD1JQER>D/ 21/ (//~ " :REM D8
31 "/JJ 1, \RFW¢1RIAON6SU<1TOMEBH+L/@)D?7’3":REM BE
32 "A-TA583)P’'N#-( (-GH#D49CX5AXXKF3 \M77D4" :REM EE
33 "IH(;7=N=SXD45L#+78K#7CPSCM+W2MH)4DH(":REM 15
34 "+7<L4LH(; 7=N=0XD45L#+7BK#/CSCM+WZMHZ " : REM 2D
35 ")4DH(+7<L4LH(4DLBK7=6/A-L43;~-K77L47M" :REM F5
368 "D4BC+(3.M3%(2, ; TIM59 ( *-G#D4QHSRS, K#%" :REM 25
37 "T)<">62+-K#%XT)0’ <L4G;=3)(7)=T==3%( )M":REM 40
38 "TH))G$D55H, IGE#D5>5)=THUT&3 ' AG#D59(,M" : REM B7
39 "T<=))H#DAIH) IG$D4KCPSR, 2 XTL4R, 30%N+":REM 4C
40 "(O0. ;-GHD4S8L#+T7TMK#XL#, * 7+-; >08/3,=77":REM B2
41 "U7&3TYXH#5J‘D3(CL3", #;7%;X$TOXAGSED45" :REM OC
42 "LBK7BK#%;G43CLDR, R+ &WL46,/- &Q+(0. ;-X":REM AB
43 "<# HEABEK1L3. , #/ #IU3BS/€G(WXAH \WEH/ ' ": REM 26
44 "EB’/ 7TEP$0SL*Y:. DBXP- 'PHL*UX=)UL+XYE(/ ":REM 6A
45 "9E(/)E( ‘YXPT325S#WTB*AB-, S/ES$/#COO#9H" :REM A3

BITTI 12/88

48 "F7G$;->TA’'XH/ 16302 ) HHOGKE S, $28 /EEYL" : REM 25
47 "# EDIXY’Q#- &> )+KL$WJ/ =3CLSWE--BE(5<C":REM 69
48 "L3AB-IXJAKCY)4CKI4CKI=4CKI4QNMAKB(LG":REM C8
49 “"=)5HKISH#KIS5)B(<7LH5;8%xL7DH4I:¢=5%(R5":REM CF
50 ")EKQ4S-K#XI#R#OK#*SEASKES: CEBH(7T7A44" :REM B5
51 "Y#440(%;’J/F/TA44Y#T4’ #¥M3(C++/.KC'KX":REM AB
52 "L3:H/>8#)KR, ,/YG$D7Y)7-.” +K2¢ALBRH#AB" : REM 0A
53 "1LBVH$+820$1E#?EH8GJ/ =3) (6MB25B, L#+8" :REM CA
54 "2HDH)®TMG#D9) ( ; KBFDS5HB #)L7T(68<#8L7":REM 3F
55 " \(=+BM5KBGLT7TA( ‘<&BL=KBFB81;/L7Y(<X8L5":REM 82
56 "KADM3%( :KBKDOMH <SBKWHO/<3W: 4LOOHE:BF":REM 48
57 "LO4L#+BGTIMI*0#)L92(=<#71-BF591(;ABG" :REM BE
58 "U9M(9<$EH/983DBW; L9 (HEKBDLY, HELOETOM" :REM 19
59 “3+PH)LO*(=<#=1-8D5091(;=BESOM(:M:1))":REM CO
60 "B4DBQH- ) B5DBUG 5%AXABJWE. )=/<JXL9?(=":REM 29
61 "2#&61€/+.58;-:TD45H/ +7BLBY()A7(5~-:~D":REM D2
82 "JA7TCO>#TK\D3T7TC>#UH(+7&L49( $%30&~-7>D37C":REM F5
63 “>H#TCMINO0?3/CWT ‘H$; 7= LBRQ( (-:¢D49H#A7":REM 38
84 ">L35(*-77DBQH(; :€L4Q(#A77D35H’ ;7(0+)":REM 71
65 "S/L%?:,2/ #+0RYH)O:+ OOPCM4MO ) OXL1XWAW-":REM BA
66 “G*D48LOKT7EN>SXXCK-XDDPRI-( )A##L4Q4(":REM FA
87 "-T7711G$D45H(AGHD4Y:, SOLLAL46, J &FME)C":REM 11
68 “K,J/#KF3\IXL(;W; W-G>F4*3+’BHM3)0+@%0" : REM D5
69 "0;3/CL4OCLBP+LBT+LBX+LBOAUBA( *=:<0UBI":REM 11
T0 “(*N#/5B‘(*M7@CS5B ‘( *A; @LBWALEMSS$7J/ M/ " :REM C2
71 “E;D4 \H2DDH*; : TLEHH*K : €¢KCX3T#M+$LEK: <" :REM FO
72 "4\(/=H##GH-CHELBEMT7 “\117@DBQH1A7ADBUE#" : REM 28
73 ", #%.KC’CX3AHIFFHXA - KHXSHMHES+071L8K: ":REM 5D
T4 “<4Y( \ATO<4A(/ -+#+GH-E#S&BLIE(/ 9E(/ )E" :REM B6&
78 "( \YESHOH2AH#LIROD+EGCCESPKMIEK T -8TLE" :REM E4
76 “SCG>/C&k.UGHAT'+, )V+( 1A+BU¢M3IXCHEX40U" : REM EE
77 "$TRASLBKQHCXTQLE-6B- +, )V+HBUEM3IXGE5%40" :REM A9
78 "U$6QXH /R-GRKE+CG> /CFAT \CHAJC++UA+)MX" :REM C7
79 “+%)4+-MTLOS(, : 7JLO5({-+7IM3)0031HF \A7" :REM BC
80 "\LBU(1=:.DBML++9NL57;<BQ( ‘\A7I<BU(/%&":REM 62
Bl "%)U%, 'ATH2D5)H, KTEL-QUD, 3M(AE##’ -7 ) )" :REM FF
82 "B8%D31H19:0D35H, ATDL5SE (%+M5NQ7; -D:KC#" :REM FC
83 “$XH1DDH3K7(G$IH1FFH3K7 (LBHAUBM3%A:- %" :REM D5
84 "LBKADBY(/?>7+)S/TMR3LM7 ‘D31H1;:7’ TEAH" :REM ED
85 "1DDH,O#’LBNHK, K7(+)S/M3%0930CL3., $2#":REM B7
86 "&B)S/+/C.+.56;-G#D7)(3K:0;L:NS1M#EL5" :REM SE
87 ")(-=TEDSMHAPG?%L#-)%;L, EN+SHF3TABS))":REM C5
88 "TL7D7)H3I7TMD7-H \SGH#DBGAL:NU)SM(AR#X0" :REM 08
89 "/<CLBOAO31(,=:€<68035(,N#/5B\(,M7H5B (" :REM 1B
90 ", A; HLBWAD395$7J/M/E; DSAL#+7K 6’ A2K#)":REM CO
91 "ISR#XESXL;#1’'F=GHD=ML#; : ZDBEH “£9.LBU" : REM 87
92 "(F-:1Y.;/kH#/CEABCISOC1T*STMS. DBQHF+" :REM 5B
93 ":€LBOPCS23#ULD’ %&%X0)U# T’ BAQL-NSINGSU" : REM 48
94 "+4:1TQ9%+DBUDS/E(/ ?=ML7:, 2/ #&6+C3V;-XC" :REM 4E
95 “#E7%++/.ORWC1T*S$AGSDB@/#D)H~ #x+X#4" :REM AB




100
101
102
103
104
105
108
107
108
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110
111
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113
114
115
1186
117
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127
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"M3%(+€> FTRWC1T*#S$AGSDBD /%4 )H \Z#%x+%8" :
97 "4M3X( ‘1> ; -5MU/$3G#-C, 7-: TI3&+LBU<; /":
98 "EB/ <J#U+5M; -G&D3+CUHR(FO#C1#0C; CPAEM" :
89 ";X0G3-LBAY-#KWOZ-J\F4Z3F4R3M4Q0 ' @%XL$":

" WTHAGSF47&MK#ALSOGIW-GDIBCXEORVMAE " :

"O#PXL5+W’ W-HAF3>3F3&3F3x3HM=EOX0XLY" :

”+H-H~G+FE?3HBEB&PKLB+H3H-GEFEC*H31{":
"LAG) 6F >SEM3AO+0XLA+WIW+ZUREX <HEYNSK " :
“YD#E?&#HY’#!IT#HE#GDEHD[ﬁth;H=H+9K":
"F8'&D6 \ORI-LAKWK#AJEF3 /&M3-(2(CCY YC" :
"X/O4ACH;; S<W-GO ) ) WhH, BXMB -0, X0$6%08" -
“xiﬂliﬁﬂﬂnlﬂliilﬂhnlﬂ‘PlP}ﬂh,{G#BL}?":
"HEKM, D-T&S#M, FDIYHLUST) +4PZN <’ &€8-Hi" :
"?GLH;?$+—#;=+?tH3XDEElPES23]U&,*—Yﬂ':
:il#Dﬂ?KK&H#ElFElLI+Y1#U&?}HE?'HMEHI":
IHﬂHZ,{.#L}!HEHS#HUHLED]D&#tﬂ#!llﬁc“:
:FS&EEIIJF4&3N453UBESQfGEG#IGﬂi#CF;*“:
UU;ElHU#HﬂGiB.#\!{Kﬂ}llsz,tP#{KGXIE“:
"ElC#:Yﬂ!E’IﬂK#}f{llffAKGHTCC:#ECHTC":
"CHASCCHWSR, #2#xN3*x30U7A3#FDCDN3&311G8D" :
“=lP'0#L#AGID=\HHH+']-5H—KﬂﬁL=fHD=J—":
rHE-GE#IEHEL#&]JG?E-&\UKF+HNIJ{fJ¥ft“:
;Y~?=?:H1*GHSAQ?DIHIH450TT1L3+BP=!#T“:
}'S##—BJDH&E;i<P+&’;=$DE+1#EGt1HJH—":
“ELHH?CR#IL#IF!+1Sfﬂ}+$&&?:HB!{JE#+[“:
“.#V?EGCKD1L3#+:\+1#5+#;?+t;?H35{#EI":
"DEI#L[XSGGHI+[,#2%IIHH*?IC+IGT+}EJE“:
"*WE6&7:L31( ‘A7’DBUHS; :~ ;-: TD31H/ +7" ":
"LBY (+$0XH#AXI#A7 ' F7&L390=8#0CLBQO<C":
“iﬂJ+IJiA:1FBG&;-:T!FEE&LBUG:EIHP;IH":
“#Y¥P<C1{kAXJ#H:+HBC&DBXC+2;5L310H>I“:
“IEI+IPSAFIFBI&;—KL#I:THEK&DBUP=SI(J":
"=KG#IT&H9H&¥D35P)C1ESBSEI!FHJR#[L-J“:
“E#TIGHE#!URAC#]!L#+:1+'C7EG&}E\E&H’":
"ﬁG#DBIﬂEt+CIDSE[D5L$+TX+}SI+KG?+}Sf“:
“+‘ﬂ?ﬂﬂt.ElUiL{—9KD3+C:#BCXDG;=T4!G¢“:
"AL#+: \+' C7G&25 \5&090* AGH#DBACAS$+C3D3C":
“[D&L#+Tl+}5!+lﬂ?+]5f+'CTG#JSHUILL{-“:
“EKDB+E>#T!H44{D4&L#+:\+‘C?G&JS\E&9’“:
”AB#DBEGI#+C?$DBC{DﬁLt+?l+}GU+ﬁG?+}G":
"G+‘CTG#RSID#L{-ﬂKDE-ﬂLfG#Iéi;CI$I£Z":
“DEC=31JZD4!OI&L#+:\FBE&+‘C?G&25\5&5“:
s AGHBDBACK$+CS$D3C(D5LS+7%+1G1+%GT+1":
“GI+'C?G#JEHD#L{—9K3D3+Cﬁﬂﬂf—¢EL#+x(“:
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Listaus 3.

gﬁ:iﬂ, 2, "PR.MPS-801, P, W":CMD2, CHR$(0)CHR$(207); :
FORW=0TO3:E(W)=641(3-W) :W(W)=25681(2-W) : NEXT:REM D7
POKE781, 8:POKE3, 9: POKE2, 150:D=12681: FORW=D-7TOD+38:
READA:POKEW, A:NEXT:REM 5F
SYSD-7:FORY=1TO073:A=0:FORW=0TO3:8YSD: 5=5+ST: A=A+ST
*E(W) :NEXT:REM 39
FORW=0TOZ2:B=INT(A/W(W) ):PRINTCHR$(B) ; : A=A-B*W(W):N
EXT:REM BB
IFKTHENK=K-1:NEXT:CLOSE2:END: DATA32, , 5,201, 255, 208
, 249,32, ,5:REM 57
A=SANDB3:8=0:K=12:8YSD:0N-(8T=A)GOTO5: POKE57, PEEK(
781);:REM 19
DATA201,221,208,31,24,185,2,105,5,133,2, 144, 2,230,
3,232,230,2:REM 1C
DATA208, 2,230, 3, 180, ,177,2,56,233, 140, 178,2, 105,10
5,133,144,98: REM 6D
“IWH#QE’, ; KAk~H#K~-F3)=GIF4W/M8=01CUL4KW" :

"Ak~-G-F45/MAXKKLUORHO \/LO\1N?<CB#0OCRB":

" MLS-MCHEXA Uk# A+’ +/J/ MICCHR \L/ #14:- M":

“IX( K. EMI1(#MEHD4S ( (5&1'A>TL2WC, SRSX":

"M37Q45— ) )78D4:I(1>L46, % LFL47, CX&5":

“JU#)(-:.08/5.EX; )/ &( *LBR, #0%/ MSWCWR \" :

“"H/ 4DL$K:~ U3LIL=WAL /GHcH#ULJ +WAK-HS; F=":

"> 2W+AL++WAL-JMF 45 /FAW/F4K/+(0. M33C8” “:

" /N2 \IRBUSHBHERGHRBHAERAEREERERREE"

W ~N O O A W N

Listaus 4. Merklieditori

20 REM**** MP:N MERKKIEDITORI V2.0 **xx

30 IFATHEN60O - |

40 A=1:POKE49152,0:POKE53281,13:POKE650,
128 - _ :

45 INPUT"<CLR>KOPIOINKO MERKIT ROMISTA
K<3LEFT>";A$: IFA$="K"THENGOSUB480:GOTO
60 ; -

50 INPUT"<2DOWN>LATAANKO MERKIT K<3LEFT
>";A$: IFA$="K"THENGOSUB470: LOADNS, 8,1

60 FORT=0TO34:READA:POKE679+T, A:NEXT

70 DATA32,235,183,138,168,177,20,160,,14
5,20,165,20,24,105,1,133,20. - .

80 DATA165,21,105,,133,21,201,207,208,23
1,165,20,197,255,208,225,96 -

90 G=49152:K=256:PRINT"<CLR><BLU>"CHR$(1
4) :GOSUB420: GOSUB450 25Ty, i
100 FORT=0TO15:PRINTTAB(16) "<RVS ON> ":N
EXT:PRINT"<RVS ON><17SPACE>" e
110 POKE214,16:POKE646,X:X=3-X:PRINT:PRI
~~NT" ANNA MERKKI?<BLU>"
120 GETA$:IFA$=""THEN110 W
130 PRINTA$" CHR$("ASC(AS$)")":IFA$="<F7
>"THEN290 A
140 K-ASC{1$}:K-K—{K>95]*[K(lZB}*32-{K<9
6)*(K>63)*64—-(K>127)* (K<161)*128 s
150 SC=K—-(K>160)* (K<192) *64—-(K>191)*128*
(K<255) + (K=255)*161 :K=ASC(A%) :
170 GOSUB420:1FZ=0THENGOSUB370:G05UB410:
-  GOSUB420 /
180 POKEG,PEEK(G)+1:Q=01+3 )
190 PRINT"<HOME>": :0OPEN1,0:INPUT#1,A%$:CL
- OSE1
200 Y=0:X=0:W=0:POKEQ,O
210 A=PEEK (1024+X+40*Y)
2205IFh!SZORA!QSORl-lﬁOTHENZSO
230 POKEQ,PEEK (Q)OR(2"W) *— (A< >46)
-240 W=W+1: IFW=BTHENW=0:Q=0Q+1 : POKEQ, 0
250 X=X+1:IFX<16THENZ210
260 IFX-1< >LEANDXANDYTHEN190 :
265 IFXTHENLE=X-1:X=0:Y=Y+1:PRINT"<{HOME >
"TAB(17)Y:IFY<16THENZ210
270 IFYTHENPOKEQl,K:POKEQ1+1,0Q-Q1+1:POKE
Q1+2, (Y-1)*16+LE:GOTOQO90
280 GOSUB410:G0OT090 :
290 GOSUB470:5YS57812N$,8:POKE194,192:P0
- KE193,0 :
310 K-255:GOSUB420:PDKE1?4,Q1—IHT{Q1/256
)*256 : POKE175,0Q1/256 .
320 85YS62954:CLOSE1 :RUN
370 Q=Q1+4+3:W=0:FORY=0TO(PEEK (Q1+2) AND240
) /16 , :
380 FORX=0TOPEEK (Q1+2) AND15
. 390 B=PEEK(Q)AND2“W:W=W+1: IFW=8THENW=0:Q
400 POKE1024+X+Y*40,46+ (B< >0)*4:NEXT:NEX
- "T=RETURN
410 SYS679Q1,PEEK(Q1+1) : POKEG,PEEK(G)-1:
RETURN
420 Q1=G+1:Z=0:IFPEEK(G)=0THENZ=1 : RETURN
430 FORT=1TOPEEK (G) : IFPEEK (Q1) < >)KTHENQ1=
Q1+PEEK(Q1+1) :NEXT:Z=1"
440 RETURN
450 PRINT"<HOME>"TAB(21) "MERKKEJA"PEEK (4
9152) "KPL"
460 PRINTTAB(21) "TILAA "52991-0Q1"TAVUA<LH
- OME>"; :RETURN _
470 INPUT"O>NIMI";:N$:RETURN
480 POKES6334,0:POKE1,51:PRINT"<DOWN>0DO
TA N. 4.5 MINUUTTIA..."
490 Q=49153:POKEQ-1, 88:FORT=32T095 :GOSUB
620:NEXT
500 FORT=193T0218:G0SUB620:NEXT .
600 POKE1l,PEEK(1)OR4:POKES56334,PEEK (5633
4) OR1 : RETURN . e N
620 POKEQ,T:POKEQ+1,12:POKEQ+2,119
625 H=55296+8*T:IFT»>192THENH=H-512
626 IFT>63THENH=H-512
630 Q=0+3:FORI=0TO7:F=PEEK (H+I1) :J=0
635 FORU=0TO7:IF(FAND2"U) THENJ=J+2" (7-U)
640 NEXT:POKEQ,J:Q=Q+1:NEXT:POKEQ, 0:Q=0+
1:RETURN :
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PETRI HASSINEN

Snakes

lin alussa kysytdiin pelataan-

ko pelid kaksinpelini vai tie-
tokonetta vastaan. Timiin jilkeen
voi vieli valita pelinopeuden
kolmesta eri mahdollisuudesta.
Tietokone pelaa joskus hyvin ja
joskus huonosti, riippuen siitd
miten peli sen kohdalta alkoi. Se
on lidhes ylivoimainen vastus kun
pelataan suurimmalla nopeudel-
la. Pisteiden méiri lisdintyy sitid
suuremmissa - erissd mitd no-
peammalla kidrmeelld litkutaan.
Periaatteessa suurin mahdolli-
nen pistemiiri voidaan saavut-
taa vain nopeimmalla kiirmeel-
li. Molemmille pelaajille on oma

high score -pistemiriansi.

Jos et omista toista peliohjain-
ta, voit pelata sinistd, eli ykkos-
portin kddrmetd nidppdimilld
CTRL-nuoli vasemmalle, 1 ja 2.
Tietokone pelaa aina keltaisella
kiddrmeelli.

Pelin toteutus

Snakes-peli on kokonaan kone-
kielinen ja se on sijoittu muistia-
lueelle 50992 —52572 (1580 ta-
vua). Pelissi on kiiytetty varsin
paljon ndppdinmerkin scrollaus-
mahdollisuutta. Nidppédinmerk-
kien virien lisddmiseksi (nor-

00 Snakes-peli perustuu vanbaan, byvddn
ideaan. Tarkoituksena on yritldd selvitd
mabdollisimman kauan liikuttamalla kddr-
g rulla. Keidi libdettydi
liikkeelle sitd ei voi endid pysdytidd. Jos kddir-
me tormdd johonkin, se kuolee. Liikkuessaan
kdidirme pitenee koko ajan ja peli tulee betki

betkeltd vaikeammaksi.

maalisti 1 viri ja tausta) on kiytet-
tv extended color modea, joka
mahdollistaa kahden virin kiy-
ton nédppidinmerkkid kohti. Tosin
niitd on endid kivtGssd 64 ensim-
madisti (kuvaruutukoodeina).
Kuvaruutukoodien kaksi vlinti
bittii miidrittelevit sen, misti
taustaviri merkkeihin haetaan.
Extended color mode kytketiin
pidille  VIC-kontrollirekisterin
53265 kuudennen bitin avulla.

Lopuksi

Peli kidynnistyy kiiskylld SYS
51700. Ennen kiynnistystd kan-
nattaa nollata muistipaikoissa
839 —842 sijaitsevat high score-
pistemiirit kidskylld

FORI=0 TO 3: POKE 839+1,0:
NEXT

Muuten saattaa kidydid niin etti
ndissd muistipaikoissa on jotain
lukuia ja high score-tulokset ovat
tdyttd puppua. O

C-64

5 PRINT"<CLR>HETKI!":5=50092:RN=100:REM AA

10 FORX=100TC149:READHEX$, CH: REM C5

15 PRINT"LUEN RIVIA"X"<UP>":REM F1

20 FORY=1TOLEN(HEX$)STEFZ:REM 5A

25 A=ABC(MID$(HEX$,Y,1)):REM 47

30 B=ABC(MID%(HEX$,Y+1,1)):REM AO

35 C=16%(A-48+(A>64)%7)+B-48+(B>64)*7:IFC>255
THEN70:REM B3

40 POKES+I, C:TS=TS+C:I=I+1:NEXT:REM DA

45 IFTS<>CHTHENT0:REM 3A

50 TS=0:RN=RN+1:NEXT:GOTO80:REM EO

70 PRINT"VIRHE RIVILLA"RN:END:REM TA

B0 FORI=0TO3:POKE839+1,0:NEXTI:END:REM HIGH-
SCORE LASKURIEN NOLLAUS:REM 3E

100 DATAQBO4CBO71DD4DDO778A901BD1ADOASTFEDODD
CAS5BED11D0OASFBEBD12D0A9B08BD, 3666 :REM 32

101 DATA1403A9C78D1503A2008A9D3CO3EBECOBDOFES
5FCAS048D36038D3703A8078D38, 3324: REM CO

102 DATAO3IASOESD3B03584C1ACCEAEAEAEAEAEAASDLS
D19DOASAZZ903C803D02EAZ0TED, 3B0B:REM 51

103 DATAD83148BDD7319DD831CADOF7688DD831187ED
8319008BDDE31098B09DDBI1EBED, 4431:REM 10

104 DATAOSB8DOEDEAAD4303F00B8CE43034COFCBAD45038
D4303A200BDEO3148BDE1319DEO, 3738:REM 08

105 DATA31EBEOOT7DOF5689DEQ031EAEABDES314BBDET3
18DEB31CADOF78B88DEB31183EF0D, 4941 :REM 59

108 DATA319009BDF03108018DF031187EFB319008BDF
B31089809DF831EBEQUBDODFEAAD, 4114:REM F1

107 DATA4203F008CE42034C31EAAD4403BD4203A5FCF
0034CB0CIA200BB802AD4603CI00, 3181:REM 89

108 DATAFO0122084CBAD3CO3CO9000BAD3A032EBF0104CB
4CBED3CO3CO00F0OD34CE4C8BDO0, 3387:REM EA

108 DATADC4ABOQ113BBD3403E9280D3403B003DE36034
CBDCBES0Z4AB01118BD340368928, 3107 :REM BF

110 DATASD34038003FE36034CBDCBESO24AB01138BD3
403E9019D3403B0O03DE368034CRBD, 3103:REM AF

111 DATACBES024AB01118BD340369019D34039003FE3
B8034CBEDCBAS00B502BD3A03290F, 2618:REM 9F

112 DATACSOFDOSDEBEQC2DOBB4AC31EAEAABBDIB0IBSEF
DEOCOODOOSAD46S03DOOCEDOODC2S, 4132 :REM 31

113 DATAOFC80FFO038D3A03BLFC48BA0ADAOADADACAS
97CE650291FC18ASFDEOD485FDRD, 3454:REM 3D

114 DATA380381FC6BCI920F005A9FFSD3C0O3BAB5020A0
Al1BE65026850268502AAA9809D04D4, 3148:REM AT

115 DATAA9818D04D4A5020AAABD30C7B5FCBD31C785F
DFB818BD3EO385FBOD3E0320EACS, 4229 :REM 60

116 DATAEAEAEAAOO4BD3EQ3290F18893081FCRBEBDIED
34A4A4A4A18693081FCEBBBC000, 3570: REM 17

117 DATADOE3AG0ZB40284FCDB4CB4CBEAEAEAEAASAZZ
903C803D012A200BD01318D0031, 4137:REM FE

118 DATAEBEOOTDOFS5ASFFOD00314C31EAEAEAEAEAEAE
AEAEAEA312EZ20100C0119051220, 4247 :REM 5D

119 DATA3Z2ZEZ0100C011805121307010D05200F18051

22008B0907082D13030F1205332E, 608:REM 8A

120 DATA20130COF17202020322E200E0F120D010C203
12E2006011314202020100C0118, 753: REM 7D

121 DATAZOODOFO40520FFFFC3C3C3aC3FFFFFFFFO000F
FFFOOOOEAEAEARABD3F0369008D, 4374:REM Al

122 DATA3FO360EAT8A50129FBB501A200BDOODOSDO0S
OBDEBDOSDEB30OEBEOESDOEFAZ00, 4236: REM FC

123 DATABDDEC99DDE319DEO31EBE010DOF2A9B08D910
2A9008D15D0ASFO9DEO31EBEQ20, 4829:REM 15

124 DATADOFGAS010804B501AD168D028F0030CEBD1BD0A
5008D20D0OBD21D0OAS2ZFBD1BD456, 3460: REM EF

125 DATAEAAS078D860220A0CAAS4FB5FCAS0485FDA20
OAS3BSD00049DBFO7EBEO29DOF5, 4129 : REM 32

126 DATAAZO0AOOO0A93BS1FCCBO1FCI8186927TABI002ZE
BFDEBEO17DOEBASOCEBD22ZD0OAB0E, 4322 : REM OF

127 DATABDZ3DOAB01BDO03120EECCACIBCTEAEAAZIEA
8008D00D4ACA10FAASF3BD17D4A9, 4164 :REM 37

128 DATAO028D01D4A8078D0BD4AS048D0SD48DOCD4204
4E5A200BDBEC99D8404BDO0OCOSD, 3788 : REM 09

129 DATAD404EBEOQADOEF20E4FFC331D005A2024CEAC
AC93ZDOFOAZ00EABE4603EAEAEA, 4795: REM 6F

130 DATAAZ00BDCCC98D8404BDC2C89DD404BDEBCISD2
405BDAECO9D7405EBEQQADOE320, 4553 :REM 6D

131 DATAEAFFCB3180FSCB34BOF538ED3I08D4503EACAR
D4403AB05BDBE022044E5A6CBCY, 4155: REM FF

132 DATA4O0DOFAASDZBDA403ABEEBRD3503A0FFBD3A03R
D3BO3A93BEDD2048DESO4AD4403, 37T24:REM 1A

133 DATA4A1849031869010AB5FB60EAEAEAEAEAADFFS
D3AO3AD12D02803AADD2CCTFOF5, 4152: REM 87

134 DATABDZ2CCTEB60A003A9FFP92CCTBB810FA4CBCCRE
AEAAD3CO3CH00FOEABOAD4003D0, 4455:REM 71

135 DATAOSAD3BO3290FCOOFFOF16A4BA200AC3403AD3
60385FDAD3AO34ABOOC3B9BES28, 3189 :REM 02

136 DATAABBO0ZCEFD4CFCCB4ABOOC18986928ABR002E
SFDACFCCE4ABOOABBCOFFDOO2CE, 4490:REM 77

137 DATAFD4CFCCB4ABCOBCED0O0OZESFD4CFCCEBEBEQOOSF
O13BA4BEA2080CBEALB2E3AQ3CA, 4528 :REM 397

138 DATADOFAGBAA4CBECESBAASOEAEARIFCCO20F0034
CDFCB4CF7CBEAEAEAEAEAEAEAEA, 5812 : REM 5B

135 DATAEARAEAEAEAAD3IDO3IFOFBAD3ACO3FOFBADEBESD]
BD4AB00BEAZABAZCISCDOFAASLE, 4975: REM CB

140 DATABDOBD4A9178DOBD4AZ00BDSACISDCE0OSEBEDD
ADOF5A80185FCA94FBD1BD4ASCF, 4461 :REM 79

141 DATABDO5D48DOCD4EAEAASAZ4A4A4A49048D0BD4A
200BD3F03DD48039016F0089D48, 3532 : REM OB

142 DATAO34CT7CCCBD3EO3DD47038900ABD3EO38D4703E
AEAEAEAESEBEOO4DODBEAAD4703, 4128:REM 77

143 DATACD3EO3D012AD4B03CD3F03D00AAZO0FEQSDBE
BEOO4DOFBAD4003CD4903D010AD, 3708: REM 0D

144 DATA4103CD4A03D0O0BAZO3FECIDBCA1OFAASCBCO4
OF083AZ207A80089D0031CA10FAEA, 4139:REM 26

145 DATA78A5318D1403A9EABD1503A9818D0DDCAS008
D1ADOASO0OB5CB84C4ACAEAEAA200, 3768: REM 33

148 DATABDA4CEBD12048DD207AB0T78D12DBAOOESDD2D
BESEOOSS0OEBBDA3COSDFCO39DEC, 45891 :REM 8D

147 DATAOTAS0TSDFCDTASOESDECDBEAEOQADODOAZO3A
8078D0BDEBD1EDBASUESDDEDESD, 4502: REM C1

148 DATACSDBCA10EDEAEAEAASEOBDS2COA208BD2ZBCTE
SFCED2CC785FDBA4B2033CO68AA, 4839:REM C7

148 DATAES8EBEOODDOESASABED52CO60, 1997:REM 49

70
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PETRI GUNTHER

irjoita listaus koneeseesi ja
lenna se ennen ajoa. Jos
data-lauseissa on virheitd, ohjel-
ma huomauttaa siitd ja suoritus
keskeytyy. Screen Freezer tutkii
vuden keskeytysrutiinin avulla,
onko funktiondppdimii painettu.
Nidppidimen F1 painaminen vaih-
taa piirtovirid, F3 vaihtaa reuna-
virid, F5 vaihtaa taustavirid ja F7
jdhdyttdd kuvan, eli muodostaa
kuvaruutu- ja virimuistin tiedois-
ta konekieliohjelman joka alkaa
osoitteesta 2061 ($080D) ja pait-
tyy osoitteeseen 4253 ($109D).
‘Alkuun muodostetaan Basic-
kidsky SYS 2061, joka mahdollis-

Screen freezer

0@ Screen Freezerilld omien latauskuvien te-
jb@ﬂﬁﬂﬁﬂiﬂ@ on EN&&E!HD‘I.]F!f?IEi’lWﬂi@ljbﬂﬂﬂzih-tﬂﬂ"
nat ybitd ndppdintd ja Screen Freezer boilaa

lopud.

taa ohjelman ajon Run-kiskylli.
Valmis ohjelma tallennetaan va-
litsemallasi oheislaitteella.
Screen Freezer kysyy ensin
oheislaitetta, mille ohjelma tal-
lennetaan. Seuraavaksi se kysyy
latauskuvan ja ladattavan ohjel-
man nimed sekd kdynnistyskis-
kyi. Vastaukseksi tahin laitat esi-
merkiksi oman ohjelmasi nimen

ja Kiynnistyskiskyn.

Kun kuvaruudussa lukee "Piir-
tomoodi péilld’, voit aloittaa ku-
van piirtimisen kiyttiden kaikkia
nippdimiston kirjaimia, grafiik-
kamerkkeji ja vireji. Kun piirrit
kuvaa ja haluart siirtyd riviltd toi-
selle, kiytd kursorindppdimii tai
SHIFT + RETURN, silli Basic-
tulkki on piilld ja pelkkid RE-
TURN aiheuttaa rivin tulkitsemi-
sen. Kun kuvasi on valmis, paina

F7 ja Screen Freezer hoitaa lo-
put. Tallennuksen jilkeen piirto-
moodi on kytketty pois piilti.
Screen Freezerin muodostama
ohjelma kivnnistyy Run-kiskylli.
Tilloin kuvaruutu- ja virimuisti
samoin kuin tausta- ja reunavirit
palautuvat samoiksi kuin tallen-
nushetkelld. Ohjelma j4id odotta-
maan vililydntinidppdimen pai-
nallusta. Kun nippiinti paine-
taan, ohjelma aloittaa madrdima-
si ohjelman lataamisen ja kiyn-
nistdd sen. O

C-64

10 PRINT"<CLR><WHT>":POKE53281,0:POKE53280
;2:REM 5B

20 FORI=49152T0D49575:READQ:CS=C5+Q:POKEI,Q
:NEXT:REM F3

30 IFCS<>49366THENPRINT" TAREKEASTA DATATI!":
END:REM 09

40 PRINTTAB(13)"<RVS ON>SCREEN FREEZER<RVS
OFF><DOWN>":REM 49

50 PRINT" KAYTTOOHJEET:":REM OB

60 PRINT" =mwem=m—————— "

70 PRINT" 'F1’ - VAIHTAA PIIRTOVARIA":REM 72

80 PRINT" 'F3' - VAIHTAA REUNAVARIA":REM 19

90 PRINT" 'F5' - VAIHTAA TAUSTAVARIA":REM 73
100 PRINT" ‘F7' - TALLENTAA KUVAN<DOWN>":REM 86

110 PRINT" TALLENNUS:<RVS ON>E<RVS OFF>ASE
TPI VAI <RVS ON>L<RVS OFF>EVY?":REM OF

120 GETAS:REM DB

130 IFAS="K"THENPOKE49320,1:POKE4948B6,1:G0
TO1l60:REM FO

140 IFAS="L"THENPOKE49320,8:POKE49486,8:G0
TO160:REM 00

150 GOTO120:REM 62

160 PRINT" LATAUSKUVAN NIMI:";:0PFEN1,0:INP
UT#1,D$:CLOSEL:PRINT:REM AC

170 D=LEN(DS$):IFD<10RD>16THENPRINT"<2UP>":
GOTO160:REM E1

180 POKE49327,D:FORI=1TOD:POKE49354+I ,ASC(
MIDS$(D$,I,1)):NEXT:REM 3C

150 PRINT" LADATTAVAN OHJ.NIMI:";:O0PEN1l,0:
INPUT#1,LS:CLOSELl :PRINT:REM 57

200 L=LEN(LS):IFL<10RL>16THENPRINT"<2UP>":
GOTO1l90:REM FE

210 POKE49493,L:FORI=1TOL:POKE49514+I ,ASC(
MIDS (LS,I,1)):NEXT:REM 50

220 PRINT" EAYNNISTYS:<RVS ON>R<RVS OFF>UN
VAI <RVS ON>S<RVS OFF>YS?":REM 17

230 GETAS:REM DA

240 IFAS="R"THEN300:REM 1F

250 IFAS="S"THEN270:REM 27

260 GOTO230:REM 66

270 PRINT" SYSt:";:0PEN1,0:INPUT#1,5Y:CLOSE
1:PRINT:REM 75

280 IFSY<0OORSY>65535THENPRINT"<2UP>":GOTO2
70:REM 02

290 SH=INT(SY/256):SL=SY-SH*256:POKE49506,
76:POKE49507 ,SL:POKE49508,SH:REM F9

300 PRINT"<CLR><DOWN> PIIRTOMOODI PAALLA":
SYS49152:REM 40

310 DATA 120,169,13,141,20,3,169,192,141,2
1,3,88,96,165,197,201:REM 1B

320 DATA 4,240,15,201,5,240,17,201,6,240,1

9,201,3,240,21,76:REM 2E

330 DATA 49,234,238,134,2,76,49,234,238,32
,208,76,49,234,238,33:REM 36

340 DATA 208,76,49,234,120,169,49,141,20,3
;159;234;141;21,3,3B:REH F2

350 DATA 169,1,133,204,169,0,133,157,173,3
2,208,141,232,192,173,33:REM AC

360 paTa 208,141,237,192,169,219,133,88,16
9,192,133,89,169,167,133,90:REM 74

370 DATA 169,193,133,91,169,1,133,252,169,
8,133,253,32,123,193,169:REM CB8B

380 paTa 0,133,88,169,4,133,89,169,231,133
:90,169,7,133,91,169:REM QA

390 DATA 206,133,252,169,8,133,253,32,123,
193,169,0,133,88,169,216:REM C3

400 DATA 133,89,169,231,133,90,169,219,133
,91,169,182,133,252,169,12:REM 2B

410 DATA 133,253,32,123,193,169,8,162,0,16
0,8,32,186,255,169,0:REM EC

420 DATA 162,203,160,192,32,189,255,169,1
133,252,169,8,133,253,169:REM F2

430 DATA 252,162,158,160,16,32,216,255,76,
131,164,0,0,0,0,0:REM 3A

440 paTaA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,11,8,196,7,
158:REM 65

450 DATA 50,48,54,49,0,0,0,169,0,141,32,20
8,169,0,141,33:REM AF

460 DATA 208,169,206,133,88,169,8,133,89,1
69,181,133,90,169,12,133:REM D5

470 DATA 91,169,0,133,252,169,4,133,253,32
,161,8,169,182,133,88:REM 2F

480 DATA 169,12,133,89,169,157,133,90,169,
16,133,91,169,0,133,252:REM 9A

490 DATA 169,216,133,253,32,161,8,169,113,
133,88,169,8,133,89,169:REM A6

500 pATA 160,133,90,169,8,133,91,169,192,1
33,252,169,2,133,253,32:REM 87

510 DATA 161,8,165,197,201,60,208,250,76,1
92,2,169,8,162,0,160:REM EE

520 DATA B,32,18B6,255,169,0,162,224,160,2,
32,189,255,169,0,32:REM BF

530 DATA 213,255,32,96,166,32,142,166,76,1
74,167,0,0,0,0,0:REM 19

540 paTA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,160,0,177,8
8,145:REM C7

550 DATA 252,165,88,197,90,208,7,165,89,19
7,91,208,1,96,165,88:REM 26

560 DATA 24,105,1,133,88,144,2,230,89,165,
252,24,1(]5;1;133,252:11;5‘1‘[ E'D

570 DATA 144,2,230,253,169,0,240,211:REM DE




@@ Onko sinulla konekielisid objelmia, joi-
den kdynnistysosoitteen arvaaminen onnis-
tuu vain suomalaisella sisulla? Dir-notes on
tebty juuri sinulle. Sen avulla voit lisdtd sisdl-

evykkeen sisillysluettelossa
varattu 16 tavua tiedosto-
nimed varten. Jos nimi ei ole 16
merkkid pitkd, yliméiridiset tavut
sisltiviit arvon 160 (shiftattu vi-
lilydnti). DOS lukee ohjelman
nimed kunnes se Oyt
chr$(160)-merkin. Loppuja
merkkejd ei huomioida tiedosto-
nimessd, mutta ne tulostuvat si-
sdllysluettelon  lainausmerkin
peridin. Jos nimen pituus on vaik-
ka 10 merkkii, jii omille huo-
mautuksille tilaa 5 tavua, joka
riittiid esimerkiksi konekielioh-
_ istysosoitteelle.
Dir-notes lukee levyltd sisil-

Pmoksen asettaminen tapah-
A tuu joystickin ja kursorinip-
pdimien avulla. Kaintimilli joys-
tickia vasemmalle panos suure-
nee ja oikealle kiinnettiessi vas-
taavasti pienenee vhdelld. Ylos
tai alas kdinnettiessi panos suu-
renee tai pienenee kymmenelli.
Kursori ylos ja alas -nidppidimer li-
$adviit tai pienentivit panosta sa-
dalla.

Pelid pelataan siihen asti kun-
‘nes pelaaja on menettinyt kaikki
~ rahansa, voittanut yli 9999 mark-

~ kaa tai lunastanut rahansa anta-

- malla panokseksi nollan. Uuden
- pelin saa painamalla tulitusnip-
~ Aluksi sinulla on Kiytettdvissi
10 markkaa. Panoksen asetuksen
jilkeen kone jakaa kortit Voit

;W aihtaa haluamasi miirin kortte-
a (0—4) ohjaamalla joystickin
i Kun merkki on oikean

kortin péilld, paina tlitusnip-

S
» AT Ll

lvsluetteloa ja tulostaa nimen val-
koiselle pohjalle. Vaaleansinisil-
le pohjalle tulostuvat mahdolli-
set  huomautukset.  Sinisen
alueen pituudesta nikee huo-
mautuksen suurimman mahdol-
lisen pituuden. Jos kirjoitat pi-
demmiin huomautuksen, yliméd-
rdistd osaa siitéd ei huomioida. Vi-
lilyénti kirjoitetaan SHIFT ja viili-
lydnnin avulla, Dir-notes kysyy
jokaisen ohjelman kohdalla huo-
mautusta. Jos et halua muuttaa si-
td, paina pelkkd RETURN, jolloin
Dir-notes siirtyy seuraavaan oh-
jelmaan. O

pdintd. Valittuasi oikeat Kkortit
paina vililyGntindppdintd. Sen
jilkeen kone jakaa uudet kortit
poistettujen tilalle. Kortit jaet-
tuaan kone ilmoittaa oletko saa-
nut voittoa ja jos olet, se ilmoittaa
minki kdden sait. Eri kiisien voit-
tokertoimet nikyvit ruudun va-
semmassa vlikulmassa. Paina-
malla tulitusnippdintd pdiset
taas asettamaan panosta, ]

C-64

10 PRINT"<CLR><RVS ON><WHT>-OHJELMAN NIMI--":R
EM DE

12 FORT=0TO15:X$=X$+CHRS(160):NEXT:REM 10

14 OPEN15,8,15:0PEN2,8,2,"#":TR=18:BL=1:REM A2

16 PRINT#15,"Ul:2 O0"TR;BL:GET#2,A1S$,A2S:REM 72

18 PRINT#15,"B=P:2"W+2:GET#2 ,AS$,BS,BS: IFAS=""T
HEN36:REM 39

20 PRINT"<RVS ON><WHT>";:Q=0:FORT=0TO15:GET#2,
AS:PRINTAS; :REM CF

22 TIFQ=0ANDAS=CHRS(160)THENQ=T:PRINT"<LT.BLUE>
";:REM 00

24 NEXT:IFQ=0THENPRINT:GOTO36:REM C4

26 TS$="":INPUT"<WHT><RVS OFF> :";TS$:IFTS=""THE
N36:REM 4D

28 T$=LEFTS(T$+X$,15-0Q):REM EE

30 PRINT#15,"B-P:2"W+6+Q:REM 48

32 PRINT#2,T$; :PRINT#15,"U2:2 0"TR;BL:REM 78

34 PRINT"<UP>"TAB(18)"<RVS OFF><21SPACE>";:POK
E211,0:GOTO18:REM A0

36 W=W+32:IFW<>256THEN18:REM B3

38 TR=ASC(A1$+CHRS(0)):BL=ASC(A2$+CHRS$(0)):W=0
tREM 28

40 IFTRORBL<>255THEN16:REM 74

42 CLOSE2:CLOSE15:END:REM 35

®® Pelissd on tarkoituksena kerdtd mabdol-
lisimman paljon rabaa. Joululahjojen ostoon
voitetut rabat eivdt valitettavasti kelpaa, mut-
ta eipd tarvitse kiikutiaa konetiaan panttilai-
naamoonkaan, jos ei onni ole myotd.

MSX

OA
oA
F8

A0

4C

10
30
40
50

60

OPEN"GRP: "AS#1
SCREEN2,2:COLOR15,1,1:CLS
PE=10:PA=0
FORT=0TO4 : FORZ=1T08 : READA:S$=S$+CH
RS(A) :NEXTZ:SPRITES (T)=55:58="":NE
ITT
FORT=5TO10:FORZ=1TO32:READA:55=58+
CHRS (A):NEXTZ:SPRITES(T)=85:55="":
NEXTT

FORT=1TOB8

READBS (T) tREADKO(T)
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AB

42

BB
07

46
20
EC

FB
48

65
F3

47
53

D2
17

66

BC

F9

77

3C

73

Fl

BY

5F

58

oc
bA
28

79
3C

0B

49

B0
EE

80

80

100
110

120
130
140

150
160

170
180

150
200

210
220

230

240

250

260

270

475

280
290

300
305

310

320
330

340
350
360
370

380

390

400
410

PRESET(10,T*10),1:PRINT#1,B$(T):PR
ESET(10,1+T*10),POINT(10,1+T*10):P
RINT#1,B$(T)
PRESET(83,T*10),1:PRINT#1,USING"##
";KO(T):PRESET(83,1+T*10) ,POINT(83
;1+T*10) : PRINT#1,USING"##" ;KO(T)
NEXT
DRAW"C10BM162,0R10F3D5G3L3D5G3L3H3
Ul5E3BM165, 2R4F2D2G2L4U6"
DRAW"C8BEM182,5R10F3D10G3L10H3U10E3
BM185,8R4F2D2G2L4H2U2E2"
DRAW"C14BM200,5R5D7E7R5G10F10L5SH7D
7L5020"
DRAW"C3BM218,8R15D3L10D3R7D3L7D3R1
0D3L15U15"
DRAW"C15BM235,15R10D3L10U3"
DRAW"C13BM175,30R15F5D3G5L5F5d2L3H
7D5g2L3h2U16e2BM180, 33R4F2D2G2L4U6

DRAW"C7BM203,30RSD18L5U18"
PAINT(163,1),10:PAINT(182,6),8:PAI
NT(201,6),14:PAINT(219,9),3 : PAINT(
236,16),15:PAINT(176,31),13:PAINT(
204,31),7
LINE(160,55)-(255,85),10,B
PRESET(170,60),15:PRINT#1, "RAHAT" 1
PRESET(170,61),15:PRINT#1, "RAHAT"
PRESET(170,72),15:PRINT#1, "PANOS" 3
PRESET(170,73),15:PRINT#1, "PANOS"
PUTSPRITEO, (87,94),15,0:PRESET(105
,95),15:PRINT#1, "PULISOFT" : PRESET
105,96),15:PRINT#1, "PULISOFT"
COLOR10: PRESET(9,96),1:PRINT#1, "AS
ETA" : PRESET(9,97),1:PRINT#1, "ASETA

PREEET{EIS,EE],llPRIHT#I,“PAHDS*IF
RESET[EIE,Q?},IDIPRINT#I,'PhHDE"tC
OLOR1S
LINE(216,60)-(248,69),1,BF:PRESET(
Ilﬁ,Eﬂ],1lPRIHT#l,USIHG'f###'}PE:F
RESET(216,61),POINT(216,61) :PRINT#
1,USING"###%&" ;PE
LINE(216,72)-(248,81),1,BF:PRESET(
216,72),1:PRINT#1 ,USING" ####" jPA: P
RESET(216,73),POINT(216,73):PRINT#
1,USING"####";PA
IFSTICK{1]=1THEHHF1!PA:PA+10!PE=PE
=10: IFPE<OTHENPA=PA~10:PE=PE+10:A=
0
IFSTIEK[D}=lTHEHhFlIPAFPA*iﬂUIPE-P
E—lﬂﬂ:IFPE{UTHEHPA-PArlﬂﬂIPE-PE+1D
0:A=0
IFSTICK{1}=3THEHA=1IPl#PA-IlPE=PE+
1: IFPA<(THENPA=PA+1: PE=PE~11A=0
IFSTICK{1}=5THEHA=1lPh=Pl-1ﬂ:PE-PE
+10: IFPA<OTHENPA=PA+10:PE=PE-10:A=
0
IFETICK{1}-TTHENA=1IPL-PL+1:PE'PE—
1: IFPE<(THENPA=PA-1:PE=PE+1:A=0
IFSTICK(0)=5THENA=1:PA=PA~100:PE=P
E+100: IFPA<OTHENPA=PA+100:PE=PE-10
O:A=0
IFSTRIG(1)THENLINE(9,95)-(81,104),
1,BF:LINE(215,95)~(255,104),1,BF:1
FPA=0THEN1820ELSEGOT0320ELSEIFA=1T
HENA=0:GOTO 250ELSE270

COLOR1
N=RND(~-TIME):A=12:D=131E=125:F=1:X=
23:Y=102:G=0:ST=5:W=0:KK=0:FORT=1T
05tH('T)=0:NEXT

FORT=1TO5

B(T)=INT(RND(1)*13+1)
IFT=5THENA=A-165tE=E-100ELSE380
IFB(5)=B(4)ANDB(5)=B(3)ANDB(5)=B(2
JANDB (5)=B(1)THEN350
LINE(A-5,BE-15)~(A+45,E+60),15,BF:L
INE(A-6,E-14)~(A+46,E+59),15,B:LIN
E{h‘*ig"‘lﬁ ]'{h"'"‘,!"'sl ’15;5
IFB{T}>SDRB(T}¢2THHH40 ELSEPRESET|(
A-6,E-10),15:PRINT#1,B(T) 1 PRESET(A
+24 ,E+50),15:PRINT#1,B(T) :GOTO46
IFB(T)=1THENAS$(T)="A"
IFB(T)=10THENPRESET(A-10,E-9),1:PR
INT#1,10:PRESET(A+19,E+50),15:PRIN
T#1,10:G0TO 460

46
37
E6
8F

oD
BE

9E
BB
25
C4
DO

cs
F2

E2
Cc2
ce

2B
74

OF

19
21
D4
3E
BS

D4
9F

E2

F5

42
37
67
80
BB
Bl
3A
5E
E2

04

2B
DS

420
430
440
450

460
470
480
490

500
510

520
530
540

550
560

570
580

590
600
610

620
630

640

650
660
670
680
690

700
710

720

730

740
750
760
770
780

790
800

810
820
830
840

850
860

IFB(T)=11THENAS(T)="J"
IFB(T)=12THENAS (T)="Q"
IFB(T)=13THENAS(T)="K"
PRESET (A+1,E-10),15:PRINT#1,AS(T):
PRESET(A+31,E+50),15:PRINT#1,AS(T)

C(T)=INT(RND(1l)*4+1)
IFT=1THEN480ELSE540
IFC(T)<3THENVA=1ELSEVA=9
PUTSPRITED, (A,E),VA,C(T):D=D+1:PUT
SPRITED, (A+30,E+35),VA,C(T):D=D+1:
IFB(T)>100RB(T)=1THENPUTSPRITED+10
, (A+11,E+16) ,VA,C(T)+6
PLAY"M1258403T255L2F"

A=A+65: IFT<4THENFORZ=1TO150ELSEFOR
2=1T0500

NEXTZ :NEXTT

GOTO580
FORZ=1TOT-1:IFC(T)=C(Z)THEN560ELSE
NEXTZ

GOTO480
IFB(T)=B(Z%)THEN460ELSENEXTZ
GOTO480

IFG=4THEN7 30ELSEFORZ=1TO10:NEXT: IF
H(F)=5THENS90ELSEPUTSPRITEL]l, (X,Y)
,1,5:PUTSPRITE12, (X,Y),10,6:GOTO61
0
IFF=5THENF=1:X=29:Y=102:GOTO580ELS
EF=F+1:X=X+65: IFF=5THENF=1:X=29
GOTOS580

IFSTRIG(1)THEN700
IFSTRIG(0)THENBEEP:GOTO730
IFSTICK(1)=3THENBEEP: IFF=5THENG40E
LSEF=F+1:IFF=5THENF=1:X=23ELSEX=X+
65

IFSTICK(1)=7THENBEEP: IFF=5THEN650E
LSEF=F-1: IFF=0THENF=4 : X=218ELSEX=X
=65

IFSTICK(1)=1THEN680
IFSTICK(1)=5THEN690

GOTO580
IFF=5THENBEEP : FORT=1TO3 : NEXT:GOTO5
B0ELSEBEEP:F=5:X=116:Y=1:G0TO580
IFF<>S5THENBEEP : FORT=1T03 : NEXT : GOTO
5B80ELSEBEEP:F=1:X=23:Y=101:FORT=1T
010:GOTO580

IFF=5THEN720
BEEP:LINE(5+(F=-1)*65,105)-(55+(F-1
)*65+10,192),1,BF:PUTSPRITEF*2-1, (
2555,191),1,0: PUTSPRITEF*2, (255,19
1),1,0:PUTSPRITEF*2+11, (255,191),1
,1:G=G+1:H(F)=5:GOT0580
BEEP:LINE(99,5)-(155,90),1,BF:PUTS
PRITE9, (255,191),1,0:PUTSPRITELD, (
255,40),1,0:PUTSPRITE21, (255,191),
1,1:G=G+1:H(5)=5:8T=4:G0OT0580
PUTSPRITEl1l,(10,190),1,1:PUTSPRITE
12,(10,190),1,1:A=12:E=125:%=1:D=1

FORR=1T05: IFH(R)=5THEN750ELSED(R)=
B(R):E(R)=C(R):D=D+2:GOTO 920
LINE{PL-S,5-15}-{A+45,E+Eﬂ}.« 15; BF:L
INE(A-6,E-14)-(A+46,E+59),15,B:LIN
E(A-4,E-16)-(A+44,E+61),15,B
D(R)=INT(RND(1)*13+1)
IFD(5)=D(4)ANDD(5)=D(3)ANDD(5)=D(2
JANDD (5)=D(1)THEN760
IFD{R]>BDRD{R]ﬁETHEN?EUELSEPRESET(
A-E,E*lﬂ};15:PRINT#1,D{R}:PRESET{A
+24,E+50},15:FEIHT#1,D{R}tGUTUEEU
IFD(R)=1THENAS(R)="A"
IFD{R}ﬂlﬂTHENPRESET{H-lU,E-B},1=PR
INT#1,10:PRESET(A+19,E+50),15:PRIN
T#1,10:GOTOB50
IFD(R)=11THENAS(R)="J"
IFD(R)=12THENAS(R)="Q"
IFD(R)=13THENAS(R)="K"
PRESET{h&l,E-lD},lEtPRINT#l,ES{R]:
PRESET (A+31,E+50),15:PRINT#1,AS(R)

E(R)=INT(RND(1)*4+1)
FORT=1T05: IFD(R)=B(T)THENIFC(T)=E(
R)THEN1000

A




Pokeri

AC 1360 GOTO 1500
43 1370 2=10
FO 1380 FORT=1TO5
B4 1390 IFD(T)=ZTHENZ=%+1:IFZ=14THEN1420EL
SE1380
ek nitg 64 1400 NEXT
B4 1410 GOTO 1430
2A 1420 FORT=1TOS5:IFD(T)=1THEN1350ELSENEXT
90 870 NEXTT 15 1430 FORT=2T05:IFE(1)=E(T)THENNEXTELSEP
40 880 IFR=1THENBI0ELSEJ60 LAY"M125S8404T255L4CCLBO5SEDEDL404C"
C4 890 IFE(R)<3THENVA=1ELSEVA=9 : FORT=1T0500 : NEXT: IFPE=0THEN1640EL
44 900 PUTSPRITED, (A,E),VA,E(R):D=D+1:PUT SE 1590
SPRITED, (A+30,E+35),VA,E(R) :D=D+1: B0 1440 GOTO1510
IFD(R)>100RD(R)=1THENPUTSPRITED+10 ED 1450 M=7:GOTO 1530
,(A+11,E+16),VA,E(R)+6 5D 1460 M=3:G0TO0 1530
91 910 PLAY"M1255403T255L2C" 50 1470 M=6:GOTO 1530
E2 920 A=A+65:IFA>260THENA=107:E=25 E2 1480 M=2:GOTO 1530
77 930 IFH(R)=5THENFORT=1TO150:NEXTT CA 1490 M=4:GOTO 1530
0C 940 NEXTR A4 1500 M=8:GOTO 1530
5D 950 GOTO 1010 4B 1510 M=5:GO0TO 1530
AD 960 FORZ=1TOR-1:IFD(R)=D(Z)THENIS80ELSE E8 1520 M=l
NEXT3 F5 1530 PE=PE+KO(M)*PA
61 970 GOTO890 63 1540 IFPE>9999THENPE=9999
C9 980 IFE(R)=E(Z)THEN850ELSENEXTZ A2 1550 K=9-LEN(B$(M))
5D 990 GOTO 890 F3 1560 PLAY"O7M125S1T255LBEDCDEDCDS11L4EE
74 1000 GOTO850 E" :FORT=1T0700 : NEXT
-1 - ' D(T+1 ) THEN10 E5 1570 COLOR10:PRESET(9,95),1:PRINT#1,BS |
55 §néL§§§§K$T°‘ MDETpeRS M) :PRESET(9,96),POINT(9,96) : PRINT#
01 1030 Kol§PORT=2005 s IFD(1)=D(T)THENK=K+1 BE 3580 ;ﬁggé¥1133+3*3:951*1‘PRI“T#1rB${Ml
NEXTELSENEXT (1)=D(T) :PRESET(183+8*K,96) ,POINT(183+8*K,
i BF 1590 COLORLS5:LINE(71660)~(248,69),1,BF
T A e s | uSy P :PRESET(216,60),1:PRINT#1,USING" ##
ug lﬂﬁﬂ iFK“STHEHllEﬂ ##":PE=PRESET{215j61},PDIHT{EIE;EI
= ol - . ) tPRINT#1,USING" ####" ; PE
Rl e e s A9 1600 LINE(216,72)~(248,81),1,BF:PRESET
48 1080 iFK=3THEHll§D 232,72),1:PRINT#1,0:PRESET(232,73)
86 1090 K=1:FORT=4TO5:IFD(3)=D(T)THENK=K+1 55 SEAD éi;gRI"T#l*U
: NEXTELSENEXT ! Yk
3E 1110 GOTO 1190 0D 1630 IFSTRIG(1)THEN1640ELSE1630
C4 1120 K=1:FORT=3TO5:IFD(2)=D(T)ANDD(2)<> 15 1640 LINE(99,5)-(155,90),1,BF:BEEP:PUTS
D(1)THENK=K+1 : NEXTELSENEXT PRITE10,(10,190),1,1:PUTSPRITES, (1
AD 1130 IFK=2THEN1470 0,190),1,1:PUTSPRITE21, (10,190),1,
= - = = >
S §{};ﬁﬁiﬁxiiff:;§§}§£S§§§§§““”‘3" A8 1650 Z=8:FORT=200TO5STEP-65:LINE(T,105)
gg iigg iggTETEETé?;&EDD{Qr}{}D{I]THEHIQTDEL F2 1660 ;‘é‘g;ggi%géziié?i;g??ii.l:PUTEPRITEZ
SE1460 -1,(10,190),1,1:PUTSPRITEZ+11, (10,
- 190),1,1:2=2~-2:NEXT
FE 1170 IFD(1)=D(3)ORD(1)=D(4)ORD(1)=D(5)0 =
RD{gleIE}iNDDE3§€>é{%}ﬂRé{£}=é{%} 8D 1670 ?é?EE§§§5iEi?1i1§$"l'BF’LI“E‘laE'
= <> o r ey
?2?3&;;;2?3;{33?&25 e 92 1680 PUTSPRITE1l,(10,190),1,1:PUTSPRITE
12,(10,190),1,1
5E 1180 IFD(1)=D(2)THEN1470ELSE1460 . r (10, rly
- R e 5 1690 IFPE=9999THEN1840
79 1190 gg;m 2705 : IFD (X )=D(T)THEN1240ELSEN 3% 1308 thnw hiraa s
= - 60 1710 COLOR10:PRESET(10,95),1:PRINT#1,"G
D4 1200 gg;w 3T05:IFD(2)=D(T)THEN1260ELSEN il et S ) Vg ot L0
=4T05:IFD(3)=D(T)ANDD(3)=1THEN  "GAME OVER"
gy fgggﬂisgzﬂxm S e 09 1720 PRESET(183,95),1:PRINT#1, "GAME OVE
66 1220 IFD(4)=D(5)ANDD(4)=1THEN1520 R" i PRESET(183,96),10: PRINT#1, "GAME
4E 1230 GOTO 1270 OVER ) i
F2 1240 FORT=3T05:IFD(2)=D(T)ANDD(2)<>D(1) 3E 1730 PRESET(96,120):PRINT#1, "SALDO:":PR
THEN14 80ELSENEXT ESET(96,121),10:PRINT#1, "SALDO: "
Al 1250 IFD(3)=D(4)ANDD(3)<>D(1)ORD(3)=D(5 El 1740 ERESET{ld?,IED}:PRINT#I,USIHG“####
JANDD(3)<>D(1)ORD(4)=D(5)ANDD(4)<> “;ii;fﬁggET{l4?flil}=PRINT#1:USIHG
=1THEN1520EL i
Eéi%?EE"14H“ELSEIF”‘1’ €3 1750 COLOR15:PRESET(97,150) :PRINT#1,"PA
98 1260 IFD(3)=D(4)ANDD(3)<>D(2)ORD(3)=D(5 g:?ﬂglgggéfREEETiﬂTrlﬁll=PRIHT#1-'
JANDD(3)<>D(2)ORD(4)=D(5)ANDD(4)<>
D(2)THEN1480ELSEIFD(2)=1THEN1520 ;g i;gg %FngIEEllTHENl?TﬂELSEl?EU
01 1270 T=1 =0:G=
B7 1280 FORZ=1TO5:IFD(T)<=D(Z)THENNEXTELSE 80 1780 PLAY"07T255LB8S9EDCDEFER16L16BAGFED
T=T+1: IFT=6THEN1340ELSEGOT01280 c*
F6 1290 SWAPD(T),D(1) 0D 1790 LINE(9,95)-(81,104),1,BF:LINE(183,
5C 1300 Z=1:K=1 95)~-(255,104),1,BF
C5 1310 FORT=2TO5:IFD(T)=D(1)+KTHENZ=2+1:T AC 1800 LINE(70,120)-(200,159),1,BF
A=1:K=K+1:;IFZ=5THEN1350 1A 1810 PE=10:PA=0:GOTO 200
64 1320 NEXT 4E 1820 PLAY"O6L16S4FFBAGFEDC"
D7 1330 IFTA<>1THEN1370 8F 1830 GOTO 1710
F4 1340 TA=0:GOTO 1310 A6 1840 COLOR10:PRESET(9,95),1:PRINT#1,"ON
24 1350 FORT=2TO05:IFE(1)=E(T)THENNEXTELSEL NEA" : PRESET(9,96),10:PRINT#1, "ONNE
4‘9“ AII
-a BITTI 10/

________

1850
1860

1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
34 1980
8D 1990
' AF 2000

"

PRESET(215,95),1:PRINT#1, "ONNEA" :P
RESET(215,96),10:PRINT#1, "ONNEA"
PRESET(78,120),1:PRINT#1, "RAJAYTIT
PANKIN" : PRESET(78,121),10:PRINT#1
 "RAJAYTIT PANKIN"
GOTO 1750
DATA60,66,153,161,161,153,66,60
DATA24,126,255,255,126,60,126,0
DATA24,60,24,153,255,153,24,60
DATA24,60,126,255,255,126,60,24
DATAG68,238,254,124,56,56,16,16
DATA3,15,28,49,103,102,204,207
DATA199,192,102,103,49,28,15,3
DATA192,240,56,204,230,102,3,227
DATA243,51,102,230,204,56,240,192
DATAO,0,3,14,24,24,48,48
DATAS56,63,25,24,14,3,0,0
DATA0,0,192,112,24,24,252,28

38 2010

DC 2020

50 2030

9E 2040

DATAl,3,3,7,15,31,127,255,255, 255,
127,59,3,7,0,0,0,128,128,192,224,2
40,252,254 ,254,254,252,184,128,192
;ﬂ;ﬂ

nnmnl,a,?,?,35,113,255,255,113,33,
,0,0,128,192,224,224,204,15
5,158,140,128,192,192,224,

7
25
1,3,7,15,63,255,255,63,15,7,
0

5

H

3,
5

gu:unw
E::

;u;llﬂ,123,192;22‘;2‘ﬂ;252,
+252,240,224,192,128,128,0,

I L
L=

r
v
5
12,252,252,126,127,63,63,31,3

,15,7,7,1,1,0,0,28,126,126,252,25
,248,248,240,240,224,192,192,0,0,

U‘Il-‘
HH

T.

PMI—'EQ
B3

=00

98 2050 DATA ASSAPARI,1,2 PARIA,3,KOLMOSET

+5,SUORA,10,VARI, 15, TAYSKASI, 20 ,NE

ST

DATA13,13,24,24,112,192,0,0

LOSET, 30,VARISUORA, 50

JUHANI KUKKULA

set ohjelmat eivir viilt-

rimini etene levylld sektoril-
ta seuraavaan, vaan saattavat hyp-
pid sinne tinne. Tdssd ohjelmassa

Levykkeen tiedot paperille

Jos sektorin ensimmiin
tnhﬁﬂ{FEL:ﬁHnSEtnihnnﬂhi iaqg
iimnn]asennnnmtkuusiﬁwua;
1nahﬁnmmnmd@sun1aﬂn: P

kaytetyilli kiskyilld voi kurkistaa,
| mitd levy on "sydnyt”. Ohjelma
o toimii sekﬁi,s ettd s 1/4 tul:.;gla:n
. e =l & levylli
' vyasemaa pitid riville 30 kirjoit- | alkaa uralta Oiasmﬁhaﬁ (720 _
taa AS%=2. kilotavun levykkeelld sektorilta 0
P Ohjelman  avainkisky on | 7). _ . muuttunut &HESksi (¢
| DSKIS$. Se tallentaa halutun sek- Ensimmiiiset 11 tavua on varat- :EﬂlJﬂEkyﬂﬁ}Jasnn,nﬁn
: torin tavut RAM-muistiin alkaen | ru nimed varten. Kellonaika, taan se (rivi 370). Sitten t
osoitteesta, joka loytyy osoittei- | vimiird, cluster-osoite ja onko kyseinen sektori jo ki
~ den &HF351 ja &HF352 sisillois- mmﬂmmmw | pi (rivi 390). Jos on, niin
- té (rivit 720—). Kiiskyn yhteydes- | vua. Yhti tiedostoa varten on va- _uﬂhas:uwun#aaniarhﬂﬂﬁ
sl on mainittava kyseessi oleva mﬁimhlﬁﬁw
' : O=oletusarvoasema | tOmit tavut ovat n
 Disc Basicissa ja sektorimiki lue- |  Ohjelma tutkii ensin onko ky-
- taan. Jos halutaan tieto uralta 5 ja | seessi 360 vai 720 kilotavun levy-
sektorilta 3, kirjoitetaan kiskyyn kelamﬂ!:itﬂﬁ%%.nmnm
r luku 48 (5x9 sektoria+3=48). | mukaan (rivit 150—160). Tulos-
M x 36 130 INPUT" VALITSE" ;WW Bl 340 GOTO510 ‘Onko konekielitiedosto
B4 140 ON WW GOSUB 450,440 2D 350 * Seuraava tied. nimi
B9 150 PRINT#1,DSKIS(ASS,SES); 1GOSUB740 4C 360 OF%=OF%+32
BC 160 IFPEEEK(OF%+&H13)=&HAOTHENSE%=7ELSE 5C 370 ' Ohitetaan tuhotut filet
SE%=5 2E 380 IFPEEK(OF%)=229THENOF$=0F%+32:G0T0
68 170 SI=PEEK(OF%+&H1A):US=PEEK(OF%+&H18 380
ES 10 ‘FILEOSK.BAS (C) J Kukkula 6/88 ) 8F 350 -’ Seuraava sektori |
64 20 ¥ 3E 180 CLS EB 400 IPO?‘>-l!t+512THBHEE!*EE#+IIEﬂEﬂil
,,,,,, 23 190 PRINT#1,DSKI§(ASH,SER); :GOSUB740 0
5D 30  AS¥=0:SE%=0:A=0 4D 200 AF¥=OF%:GOTO380 90 410 A=A+1:60T0210
cD 40 CLEARS512:CLS:COLOR1, 15 :KEYOFF C7 210 IFPEEK(OFS%)=0ANDPEEK (OF%+1)=0THEN4 46 420 PRINT#1," ";:GOTO280
lA 50 PRINT" (C) Juhani Kukkula":PRINT 60 TA 430 PRINT#1,".";:1GOTD270
65 220 PRINT#1,A; 6B 440 OPEN"CRT:"AS#1:RETURN
2F 60 PRINT* OHJELMA LISTAA TIEDOSTOJE CC 230 * Tulostetaan tied. nimi Af 450 OPEN"LPT:"AS#1:RETURN {
N _KOOT* F6 240 FORX=OF&TOOPY+11 Fl 460 PRINT#1,:PRINT#1, "Vapaiden 256 tay
65 70 PRINT* JA JALJELLE OLEVAMN VAPAAN Fl 250 IFX=0F%+BTHEN430 uisten"
TILAN, " FF 260 IFPEEK(X)<330RPEEK(X)>154THEN420 C5 470 PRINT#1,"tietueiden milr¥:" ;.,t,
DB BO PRINT* SEEX KONEKIELITIEDOSTOJEN 25 270 PRINT#1,CHRS$(PEEK(X)); )
0801T-" 34 280 NEXT 7E 480 PRINT:PRINT"Paina ENTER"
EF 90 PRINT" TEET LEVYKKEELTA.":PRINT C2 290 PRINT#1," "; A5 490 B$=INKEYS$:IFBS=*"“THEN490
Fl 100 PRINT" 1. Listaus paperille” 5E 300 ' Lasketaan tiedoston koko BE 500 IP!$<>EHR${13]THEH!!D!LSIELHII
F0 110 PRINT" 2. Listaus kuvaruudulle®: 2C 310 N1%=PEEK(OF%+28):N24=PEEK(OF%+29) 1GOTO40
PRINT 88 320 NP$=VAL(®&H"+HEXS$(N1%+256+N2%))
55 120 ::i:;‘ Lopetus CTRL+STOP":PRINT: 08 330 PRINT#1,NF%
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rwﬂﬂam—igogaihi
~jeet saa myds itse :
pelataan imwﬁd'éf“@m
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e e i
A8 560 SY%=UR*US+5K% CE 680 ' Ohjelman kiynnistysosoite
C2 570 PRINT#1,DSKIS(AS%,5Y%); F6 690 NS5%=PEEK(QF%+5):NE%=PEEK(QF%+6)
73 580 GOSUB770 68 700 O3%=VAL("EH"+HEXS(NS5R%+256*N6%))
F9 590 IFPEEK(QF%)=&HFETHENG600ELSET20 2C 710 PRINT#1," Kiynn os. ";"kH";HE
'Y K | 33 600 '’ Ohjelman alkuosocite X5(03%)
78 610 N1%=PEEK(QF%+1):N2%=PEEK(QF%+2) E8 720 PRINT#1,"":FORG=1T0O300:NEXT
A2 620 Ol1%=VAL("&H"+HEXS(N1%+256*N2%)) 61 730 PRINT#1,DSKIS(AS%,5E%);:1GOT0O360
CO 630 PRINT#1," Alku os. ";"&H";HE 02 740 * alkuosoite RAMisea
X$(01%) 12 750 M1%=PEEK(&HF351):M2%=PEEK(&HF352)
Bl 640 * Ohjelman loppuosoite F4 760 OFP%=VAL("&H"+HEXS(M1%+256*M2%)):1RE
AC 510 ' Lasketaan cluster os. 7C 650 MN3Y=PEEE(QF%+3):N44=PEEK(QF%+4) TURN
2C 520 N1%=PEEK(OF%+26):N2%=PEEK(OF%¥+27) 5C 660 O2%=VAL("&H"+HEXS(N3%+256*N4%)) 0B 770 MI1%=PEEK(EHF351):M2%=PEEK(&HF3521)
AB 530 NF%=VAL("&H"+HEXS(N1%+256*N2%)) 5D 670 PRINT#1," Loppu os. ";"&H";HE | 7A 780 QF%=VAL("&H"+HEXS(M18+256*M2%)):RE :
32 540 UR=INT(2*|HF%+3+5I)/US) X5(02%) TURN
10 550 SK%=(2%(NF%+3+81)-US*UR)
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10 GOSUR 720 "konekisl losuus
10 DIM ax{31),ay(31),lx{31),1y(31}

‘OB
i1

140 s=lisx~xiey=yiHOVE x+1,y-2:DRANR 18,
D;0¢DRAWR 0,=1BsDRANE -18,0:DRANR 0,16:F

OR p=1 TO 200:NEXTRETURN s
150 REM tarkistum J---=--e--o Tl
260 IF TEST(x+6,y-10)<>3 THEN GOSUB 3500

a=0: RETURN rdl
170 IF x=ax AND y>sy THEN IF TEST(x+6,y-
41)<>»1 OR ABS{y-my)<>6d THEN GOBUB 3150:m
=0yRETURN ELSE vx=sxivy=sy+311:G0T0 320 'BE
480 IF x=ax AN v<ay THEN IF TEST(x+6,y+
13)<>1 OR ABS(y-sy)<»64 THEN GOSUS 150:a
=0 RETURN ELSE ve=axivy=sy-12:G0T0 320 DO
190 IF y=sy AND x<sx THEN IF TEST(|x+18,y
-10)<»2 OR ABS[x-ax)<>64 THEN GOEUB 350:

30 POR £=1 TO J1oREAD ax(f),ay(l),lx(f),
'co

iy(£] 1NEXT
40 STMBOL AFTER 127:5YMBOL 127,860,126, 25
5,231,331,355,126,60

50 GOSUB 4201 llku !'l
60 IF d=2 THEN d=1:CLE#:COTO 620 '70
70 REM pall--—-—eeee= 'AF

B0 WINDOWEI,1,23,6,23 PAPERSI, 00PENSI, 1
CLESY:CLENA ' WINDOWED,23,24,18, 23 CLEST  "AR
90 WINDOWE4,25,39,19,21:PAPERIL, 1 (PENM,
20CLEM MNOVE 382,112:DRAWR 241,0,3:DRANR
0,-50:DRANR -242,0:DRAMR 0,50:MOVE 380,
Iﬂ‘ﬂtm =125 u.l:m.um n,-m-mn 142, IEII
DRANRE 0, llrm =2,=1:FILL 3} ‘A3
100 LOCATES 1, 1iPRINTI, "Paina * )1 PENEY
PO PRINTHY . :trrr.rmt (PENES, 2 PRINT# , "kun
pali on loppa 51
110 WINDOWSS,5,20,7,11PAFERES, 0 PERES, )
ICLEFSMOVE 62,304 :DRANR 258, 01 DRAWR ﬂ,—
B2 :DRANR -258,0:DRAWR 0,82:MOVE 60,292:D
RAWR -12,0:DRAWR 0,-B2:DRANR 258, ﬂlﬂlﬂ.ﬂ
0,12:MOVER -3,-2:FILL Jr:bc.h.ﬂﬂ 1, :PR
INT#5, “Happuloits: 32 HC
110 :I.*I'!ZI]"'ITHI]C"J!IGEFD’E 00 *ED
130 IF JOY(0)=1 THEN IF (x>=4§0 AMD x<=3
24 AND y<370) OR (x<=428 AND y<306 OR x>
=556 AMD y<306)THEN GOSUB 210:y=y+12:008
R 200:FOR p=1 TO 100:NEXT *36
140 IP Jl:lré'ﬂ'}-? THEN IF (x>=450 AND x<=3
24 AND y>200) OR (x<=418 AND y>241 OR x>
=556 AND y»141) THEN GOSUE 210vy=y-321G0
BUE 200,FOR p=1 TO 100.NEXT 'al
150 IF JOY({0)=§ THEN IF (y>=142 AND y<=3
06 AND x<288) OR {:ﬂlli AND y>306 OR x<3
24 AND y<120)THEN GOSUB I10:x=x+31:GOSUR
200:FOR p=1 TO muum-r 4D
LED IF JO¥Y(0)=4 THEN IP (y>=243 AND y<=3
06 AND x>396) OR (x=460 Mﬂ:l y>306 OR =>4
60 AND y<220)THEN GOSUB 2110:x=x-31:GOSUR
200¢FOR p=1 TO 100:NEXT b 1]
170 IF JOY(0)=16 THEN IF s=0 THEN GOBUR
230 ELSE GOSUB 150:FOR p=1 TO 200:NEXT *CF

180 IF INEEY(10)=0 THEN GOSUB 570 k]
150 GOm0 130 "or
100 MOVE =,y DRANR 22,0,0:DRANR 0,-22:0R

AWNR -23,0¢DRANR 0, iiiﬂmll *19

210 MOVE =, yll:lmlt 22,0,1:DRANR 0,-22:DR
AWR =22, 010RANR 0, 221 RETURN * 34
110 REM tarkistusm l-=-===e==- *1}
230 IF TEST(x+6,y-10)<>2 THEN RETURN 'rs

o=0 | RETURN ELSE vy=sy1va=ax-312:1G0T0 110 .
"Bl

300 IF y=sy AND x>sx THEW IF TEET(x-26,y
=10)«<»2 OR ARS([x-sx)<»5d THEN GOSUB 350:
o=0 AETURN ELSE vy=sy:vx=sx+312:G0T0 3120 -

310 GOSUB 150:m=0)RETURN *T5
3120 GOSTUR 350 'AD
330 PAPER 1:PEN J:LOCATE [matd)/16+1,(40
O-{oy-2)}/L6+1 PRINT CHRS(127) 1LOCATE (v
w44 ) SLE+], (400=[vy=-2) ) FLE+1 1 FRINT CHRS(1
270 1PEN 25LOCATE [x+4)/16+1,(400-(y-1))
f16+11PRINT CHRS(127) ‘ES
340 lk=1lk-1:LOCATENS,12, 2:PRINTIS, lein=0
:RETURN '35
350 MOVE ex+Z,sy-2:DRANR 18,0,1:DRANR O,
=18 1DRAWR -18,0 DRAWR 0, 18 'RETURN ‘B2
60 REM Oh j@8t=mmm———— *63
370 WINDOWS3, 2,23,7,22:PAPER#], 1:PENS], 2
1CLE#3 "HA
380 MOvE 14,304 :DRAWR 354,0,3:DRANR 0,-2
58« CRANR -JEI,B:DM u,zﬂ:m 1].1551
DRAWNR -12,0:0RAWR 0,-258:DRAWR 152,0:DRA
MR 0,12 i:MOVER =-2,-21FILL 3 *BD
350 LOCATESY,1,1:PENI], 2:PRINTI], "Palln
tarkoltuksana mp-uj.uu kaikki ml-

t palilavdalta paltsi viil—lnnn,

aytyy Jjeada keskimmal-sean raik I.I.I'i "45
400 PRINT],"Tama tapahtuu wesiten,estta
siirrat nappalantoisen yli E{hjnm ralk
aan, jolloin yll hypatty nappula katoas.
Hyppayksian on tapahduttava joko pysty-

tal vaakasuoraan. 8
410 RETURN co
420 REM alkutolmet---n--m—-- *AA
430 MODE 1:INK 0,21INK l,ﬂﬁxlﬂ 2,6:INK

1,01 BORDER 2 "y

440 WINDOWH#L,25,39,2,161PAPERSL, L 1PENE]L,
2:CLE#1IMOVE 382, 384 1DRANR 243 ,0, 31 DRAWR
0,-24 2 DRANR -242,0:DRANR 0,242 *5D
AS0 MOVE 380, 370:DRANR -12,0:DRANR 0,-24
JsDRANE 242, 0iDRANR 0,12 :MOVER -2,-2:FIL
L3 g3
460 POR aa=1 TO 14 STEF 2:FOR a=6 TO 10
ETEP 2:LOCATEHL,a,an:PRINTHL,CHRS(127)1N
BET: NEXT ]
470 FOR ma=6 TO 10 STEP 2:FOR a=2 TO 14
ETEF 2:LOCATE#L,n,o8:PRINT#L,CHRS(127)iH
EXT:NEXT ‘5D
480 LOCATESL, B,B:«PENIL, J«PRINTH1,CHRS(12
7 .

490 WINDOW§2,5,30,2,4:PAPER# D, 2:PERRI, 31 Ty
CLEFZIMOVE 62, 384 1DRANR 298 ,0, 31DRANR 0, i)
=501 DRANR =258, 01DRANR 0, 50:MOVE 632,370: '
DRAMRE -132, 0 (DRANR 0,-50:DRAWR 258,0:DRANW Lk
R O,13:tMOVER -1,-21:1FILL I LOCATERZ 2, /F |
EN#2,1 i PRINT#Z, *~=-BOLITAIRE--" *30 &
500 WINDOW# ,1,40,35,25 PAPERIM , 01 PENS4, A
LeLOCATES4 , 1, 25:PRINT#L, "PATHA: 1=0HIEET _"'.

WYNT

(1 X

TE RO

Syntax tervor -palstalla kdsi-
tellacin lebdessa julkaistuja
listauksia. Kerromme bavai-
tuista virbeistd ja esitamme
korjausebdotuksia ja tarken-
nuksia, Julkaisemme talld
palstalia myds parannuksia
Jo lebdessa olleisiin objelmiin,
esimerkiksi miten objelma
saadaan ottelemadn beliob-
Jainta vaikka se alunperin
on tebty nedappainabfaticavaksi.
Lukijat vofvat labetidd talle
sivulle omia korjauksiaan,
parannuksiaan ja bavaibto-
Jaan objeimista osoitteella:
MikroBITTI,

SYNTAX TERROR,

PL 64. (0381 HELSINKI.

Atarin Ufo Skeet

MikroBITIN numerossa 4/88
oli Ufo Skeet -niminen peli,
jonka Basic-kiskyt onnistuin
mielestini lataamaan konee-
seen. Kiynnistyksen jilkeen

tuli kuitenkin viesti TOS vir-
he 35. Jos yritin ohjelman
ajoa BASIC.PRG:n kautta,
kuvaruudun ylidosa alkaa en-
sin suttaantua, mutta sitten
tulee viesti Read statement
ran out of data at 40.

1. Missid vika?

2. Mikd on TOS virhe 357
Saman ilmoituksen antaa
myOs eris epikuntoon men-
nyt pelilevykkeeni.

"UFO blues”’

Olet ilmeisesti valinnut ARKIS-
TO-menusta kohdan NAYTA
TIEDOT ja muuttanut  bas-tie-
doston .prg-tiedostoksi. Yritet-
tdessd kdaynnistdd tdllaista tiedos-
toa kone todellakin antaa ilmoi-
tuksen TOS virhe 35. Virheil-
moitus merkitsee 'too meny
files open’, mutta silli ei tissd
tapauksessa ole merkitysti.
Ohjelman yhteydessi olleessa
artikkelissa en tarkoittanut, ettd
Basic-ohjelma sinidnsi olisi ajetta-

vissa suoraan kiaytrojarjestelmas-
td, vaan ettd kyseessd oleva Ba-
sic-ohjelma luo konekielisen oh-
jelmatiedoston levylle, jonka voi
kiaynnistdd ilman Basic-tulkkia.

[Imoitus read statement ran
out of data at 40 johtuu toden-
ndkoOisesti siitd, ettd rivilla 274
oleva "LOPPU" on Kkirjoitettu
esimerkiksi pienilld kirjaimilla ja
rivilld 40 oleva "LOPPU" isoilla
kirjaimilla. Molemmat sanat tiy-
tyy kirjoittaa samalla tavalla, jot-
ta tietokone tunnistaa ne samak-
si merkkijonoksi.

Kun ajat Basic-ohjelman, pidi
huoli siitd, ettd hiirikursori ei ole
kuvaruudun ylidosassa suttaantu-
van pienen alueen pailld. TallGin
kone lukee viirat tiedot ufoskeet
tos-tiedostoon.

Teppo Pihlajamaiki

Heratyskello

Tein MB 11/86:ssa olleen
Herityskello-ohjelman. Kun

ajoin sen, kone ilmoitti "il-
legal quantity error in 15",
Kirjoitin PRINT PEEK(63)+
256 x PEEK(64) ja se ilmoitti
rivin 125. Tassi rivissi ei
kuitenkaan ole wvikaa, miti
teen?

C-64

Kokeile virheen jilkeen kiskyi
PRINT D. Jos saat vastaukseksi
7231, niin tarkista datalauseet ri-
veilld 100, 110 ja 120. Todenna-
koisesti ndiltd riveiltd puuttuu
vksi tai useampia lukuja.

Pekka Honkanen

PC:n numerolaatikko

MB 10/88 julkaistussa Numero-
laatikko-ohjelman listauksen oi-
keasta reunasta puuttui muuta-
mia merkkeja.

Rivi Korjattu kohta
70 K$=K$ + CHR$(B)

150 32,28,28,28,28,197
200 IF LAXP+B)=0
THEN COLOR 2,0:
380 Z=X:X=Q:GOSUB 140
440 CLS:GOTO 200
490 PRINT USING “####",

Toimitus

I=PELT  I=DEMO "Fl oy
510 n=VAL|INKEYS)1IF n<>0 THEN 5S4u ‘5C
520 CALL &BD19:CALL 40000:GOTO 510 'yl |
5310 IF n=1 THEN GOSUR 180 '3 et
540 IF n=2 THEN RETURN "Bl e |
550 IF n=) THEMN d=2:RETURN 'BS bl =
560 GOTO 510 'ir
570 REM lopullinen tarkistum=--===-=== ‘[§E7

SH0 PENS, 2:LOCATESS, 12, 21 PRINTHS, 1k ‘96
590 PEN#S,11PRINTIS, "Uunl pall (k/a) *§9
E00 IF IMKEY§="k"THEN 50 ELSE IF INKEY§=

*a~THEN MODE 21:PEN li1END 18
610 GOTO 600 15
620 REN demopgli=-s==s===== ‘bR

530 PAPERSL,1«POR f=1 TO 31 32
E40 sOUWD 1,300,5:x=ax{fjsy=ay(f):FOR Ef
=1 70 B:PENdL, 2aLOCATES] ,ax(f] ay(f)sPRI
WT#1l,CHR§(127)1POR v=1 TO BOINEXTIPEN#1,
LiLOCKTES] ax(f),ay(f) i PRINTO1, CHRE (127}
(FOR w=l TO B0:NEXT:NEXT:PENFL, J: LOCATES
L,u{fg,ay:f Y PRINTHL, CHRS( 137) i
50 sOUWD 1,200, 5II:’1!{f1ll‘j"‘1r[f}lm
u-: TO BiPEM#L, L iLOCKTESL, 1x[£],1y(£] 1P
RINTHL, CHR§(127 )1 FOR w=1 TO B0:NEXTFENS
1, 2o LOCATESL, Lx{f), ly(f) e PRINTIL, CHRS [ 12
?]JM w=] '1'0 B0 NELT: NEXT ‘Bl
660 IF lx(f)>ax(f)THEN px=lx(f)-2:py=ly{
£ !
s';u IF 1lx(f)<ax(f)THER px=lx(f)+2:py=ly(
£) "31
glﬂ IF ly(f)<ay(f)THEN py=ly(f)+2ipx=lx( 38

!
gﬂl IF ly(f)>ay(f)THEN py=ly(f)-2ipa=1x( :
'r

)
TO0 SOUND 1,400,10:FPENEL, 3o LOCATES] ,px,p
yiPRINTHL, CHRS {137 ) « NEXT 5

710 GOTO SIII ¥l
720 REM konskisliosuul-=-======= ol |
730 FOR £=40000 TO 40048 "CH
740 READ arPOKE f,a)NEXTRETURN *87

750 DATA 33,129,19%9,17,128,199,62,1,3245,
219,211,6,0,19%7,213,229,26,1,79,0,237,17
6,18,225,209,1,0,8,%,235,9,235,193,16,1)
4,209,225,2141,61,300,1,80,0,9,225,9,235,
24,1215 ‘Dl
TE0 "damon koordinantlt=s=== ‘B3
770 DATA @,4,08,8,12,6,08,6,10,2,10,6,10,8
(10,4,6,2,10,2,10,2,10,6,10,12,10,8,14,1
Q,10,10,8,10,12,10,14,6,14,10,14,10,10,1
Dk, 20,8,10,6,16,6,10,6,8,6,12,10,14,6,1
4,6,14,6,10,6,4,6,8,2,6,6,6,8,6,4,6,2,10
yd,6,2,6,6,6,8,10,8,6,8,6,4,6,4,6,4,10,4
(10,8,10 ‘or
780 DATA 8,10,12,10,12,8,8,8,6,98,10,8,10
,l5|lﬂilﬂrli.mfhlﬂihll;“rﬂ "AS

TELELEARNING 64
64 modeemi V.21 300
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Kuukauden kilpailu

vi'' Eiviithiin ne ole ihmi-
sen nimid!! Paha joulukilpailu on-
kin seuraavanlainen: keksi hei-
din oikeat nimensi. Mahdoton-
ta? Ei ole, silli oikeat nimet sisil-
tyvit nidihin  merkkijonoihin.
Kaikki kirjaimet ovat mukana,
mutta kaikkia ei ehki tarvitse
kivttidd. Eli siis NIKONIRVIJYR-
KIITKASVI sisiltdd péitelytaitoa
lukuunottamartta kaiken minki

tarvitset.

Palkintona parhaiten vastan-
neiden kesken on juuri sinun
koneellesi sopiva peli, jota seu-
raa poikien/tyttdjen oikeilla ni-
kunniakirja.

milldi wvahvistettu

!!!!!
e L]
iiiiiiii

SQNiku Nirvi”? "Jyrki J.J. Kas-

Ratkaise arvoitus, joka on riipinyt
ihmiskuntaa jo alkurijihdvksesti
asti, ja tekstaa vastaus

Jyrki],J. Kasvi onkin

Niko Nirvi onkin

siistilld kiisialalla kauniille posti-
kortille ja liheti se 22.12.88 men-
nessi osoitteella;

MikroBITTI

KK 12/88

PL 64

00381 Helsinki

Ald unohda kiivttiid samaa siistii
kiisialaa myds nimesi, osoitteesi,
puhelinnumerosi tekstaami-
seen. Ja muista mainita myos ko-
neesi malli kuten myds haluatko
levvn vaiko kasetin.

Lokakuun kilpailun
tulokset

MikroBITIN 10/88 kilpailussa

pvvsimme lukijoita etsiméin pai-

novirheitd lehdesti. Ja niitid 16y-

tvi..hmmmm..enemmiin ja vi-

hemmiin,  Tarkkasilméisimmiit

lGysivit yli 20 virhettd.
Palkintona olleet levykepak-

kaukset lihetimme seuraaville

henkildille:

Paavo Heikkilid, Helsinki

Esa Hiltula, Oulu

Ville Oikarinen, Villihde

Hannu Rummukainen, Kinahmo

Ilkka Santtila, Oulu

Tarjous, Tarjous

Amiga 500
tarjous—paketit:
I Amiga 500

+Neropatti I1

% Deluxe Paint - piirto—ohjelma

% Deluxe Music — musiikkiohjelma
% Page Setter - julkaisuohjelma

% Amiga - kassi
hinta:KYSY

II Amiga 500
+3 pelia
W Marble Madness, Leader Board, Test Drive

+Amiga-Kassi
hinta:KYSY

ATARI-tarjous!!!
Atari 520 STM
% +SF314 kaksipuolinen 3 1/2 " levyasema
% + 21 kpl huippupelia !!

yht. 3.990,-

Rajoitettu Era!
Toimi Nopeasti!!

PC tarjous

Commodore PC 20-IlI

¥ 640 Kt RAM,10/8/4.77 MHz,20 Mt kovalevy
+yksivarimonitori
yht 8.800,-

( My6s TILILUOTOLLA !

Mlkabi‘i' KESKUS

P_Makasiinik. 4 00130 Hki
Puh 90-179465 fax 90-171361

Lisdtietoja MikroBITIN palvelu-

N'GNIR

iime yoni itse joulupukki il-
mestyi minulle ja antoi lah-
jaksi kaksi toivomusta. Toivoin
heti kaiken vikivallan hiviimis-
td, Pukki huomautti tietokonepe-
lien kiirsivin moisesta, joten no-
peasti vaihdoin toivomukseni
Star Trekin palauttamiseksi takai-
sin ja ndin huhut kertovat kiiyvin-
kin. Kiitos, rakas joulupukki!
Timd jouluna pitdisi muuten
vli kahdeksanbittisten lopullises-
ti valloittaa kotimikromarkkinat
ja ndhtdvisti peliyhtitt uskovat
samoin, silld pelien piipaino al-
kaa olla harvinaisen paljon ST-
Amiga-PC-linjalla. Mutta se ei ole
minun vikani ja jos pukki viittdd
muuta, hin valehtelee.

Jumalat valesikkeji?

Ottaen huomioon minkd kohun
Martin Scorsesen "Viimeiset kiu-
saukset” aiheutti ympéri maail-
maa on ihme ettei elokuva ilmes-
ty pelind. Toisaalta, aiheesta joh-
tuen pelihahmolla olisi oltava va-
kiona ikuinen elimi, jonka joh-
dosta peli voisi olla tylsinpuolei-
nen. No, Let The Sleeping
Gods Lie, kuten Electra antaa
heidin tehdi tulevassa 3D-pelis-
sddn, joka on erddnlainen hii-
riohjattu seikkailupeli. Peli kivt-
tdd Oxford Digitalin mega-ani-
maatiosysteemid, jolla gigatavun
animointitietot saa rutistettua sa-
taan kiloon.

Tessaran maassa menee huo-
nosti kun Arkkimaagille on nous-
sut valta taikurinhattuun. Huhut
kertovat Vanhasta Jumalasta {ini-
meltiin N'Gnir, joka joko nuk-
kuu tai kirjoittelee peleisti sala-
nimelld, Hinet 16ytdmiillid voi on-
ni taas palata Tessaran populaa-
tiolle. Niin helppoa se on.

Rauha maassa, paitsi
Persianlahdella

USS John Young on simulaatto-
ti, joka heittdd pelaajan nykyai-
kaisen sotalaivan ohjaimiin sen
jilkeen kun Neuvostoliitto ei rea-
goinut rauhanomaisesti risteili-
Jinsd aksidentaaliseen upotuk-

'seen. Tiyterty vektorigrafiikka ja
digitoidut d4net pitivit tilanteen
‘kuumana Persianlahden maise-
Kauas niistd maisemista ei lii-

"Pddiseekd Yommi leikkimddin”, kysyy ST-Dragon.

ku Persian Gulf Infernokaan.
Terroristit ovat vanginneet viisi
VIPid ja sdilyudvit heitd vhdessi
megatonnin ydinlatauksen kans-
sa. Aikaa on asialliset puoli tuntia
yrittdid pelastaa polot tissd kah-
deksaan suuntaan scrollaavassa
hyvinnikoisessd toimintapelis-
sd.

Kun golfista on nyt tullut lihes
koko kansan urheilua, on aika
jattdd ruutuhousut ja rautakasi
kaappiin leikkimiin ja 16ytdd uu-
destaan pienoisgolf. Ei mailapoi-
kia, ei pitkid kivelymatkoja, vain
mies,maila ja kimpoamiskulma.
Liikkuminenkin vihenee mini-
miin kun minigolfin nauttii ko-
neen ddressd, ja pelin nimi on hi-
méididvisti Minigolf. Kaikki kolme
pelii tarjoaa Magic Bytes.

Melkoisia drrdpditi
Uusin Freescape-seikkailu Total
Eclipse sijoittuu murjaanien ku-
ninkaan maisemiin eli Egyptiin,
missd pelaajan kaksitaso on las-
keutunut suuren pyramidin vie-
reen. Pelissii seikkaillaan pyrami-
dien sisuksissa ja revolveria tar-
vitaan kaikkia hassuja hirvi6itd
vastaan. Kaksi tuntia on aikaa, ja
sitten auringon jumalan Ra‘n ki-
rous saa kuun rijihtimiin. Toi-
set ne osaavat,

Total Eclipse kiyttdd uutta Frees-
capea, jonka on vanhaa jonkun
verran nopeampi. Syytikin, silld
tiydellinen pimeys -laskeutuu
aluksi vain kasibittikolmikkoon.
PC:n omistajat voivat jo pelailla
edellisti Freescapea Dark Si-
dei, joka siis l6ytyy niille koneil-
le.

Jumalat mellastavat my&s Psyc-
lapsen uudessa Baalissa, jossa
lihes kaikkein ilkein ja pahoin
jumala Baal aikoo Sotakoneen
avulla kukistaa maailman, miki
ei tietysti kily laatuun. Niinpd pe-
lajaa taistelee tiensd poikki kol-
men valtakunnan, jotka levirtiy-
tyviit vli 250 ruudulle, Lipi vli sa-
dan erityyppisen hirvion ja vyli
neljdsadan ansan.

Lohikidirmeinvaasio

Amigan omistavien dragofiilien
iloksi Readysoft on sovittanut
vanhan Dirk Daring-eepoksen
Dragons Lair tihin nykyajan
pikkuihmeeseen. Pdinvastoin
kuin ST-Dragons timi ei ole aito
laserlevy, vaan nojaa Amigan gra-
fiikkaominaisuuksiin ja on kuu-
lemma eri hurja. Mutta, ah ja voi,
amiganpuolikkaan omistajat ei-
vit ilahdu, silld Dragons Lair vaa-
tii vihintidin yhden megan (ja vie
kolme levyi, joten toinen levari-
kaan tuskin tekee pahaa). Lohi-
kdirmeitd nikyy ST:kin ruudulla
Firebirdin Dragonin sinne jos-
kus ehtiessd. Mutta Amigapa saa
viimeisen lohikdirmeen, silld Li-
nellin arcadeadventure Dra-
gonslayer ndyttid varsin hyvil-
td. Ehki osasyyllisenid on ruudul-
la niikywvirt 80 viirid. Ja jottei kuus-
nelonen unohdu kerrottakoon
Code Mastersin julkaisevan sille
Super Dragon Slayerin.

Otokkiijahti
Speculle oli aikoinaan niin suo-
sittu kuin kehuttukin strategiape-
li Rebelstar, jota ei kuusneloseel-
la nihty. Rebelstar 2 korjaa ti-
midn puutteen, Siind ohjataan
avaruusmerijalkaviked, kun he
yrittdvit puhdistaa planeetan
alien-kuningattaresta ja sen mu-
nista, Kiva kun Cameronin eloku-
va Aliens ei ole unohtunut. Iloi-
seksi yllitykseksi peli ilmestyy
Silverbird-sarjassa.
Tulevaisuuden sotaa on tiedos-
sa enemmainkin, silld Activision
on ostanut oikeudet Games
Workshopin (lienee tuttu nimi)
tuetteisiin. Ensimmadisend tyOste-
tidn Warhammer-sarjaa, ja alku-
vuodesta pitdisi ilmestyd yhteis-
tyon hedelmini Warhammer
Fantasy Battle ja Warhammer

40000. m_,j
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Jolles ennen ole ndbnyt Pacma-
nia niin tdssd on.

Mainitsemisen arvoinen ko-
koelma on Supreme Challen-
ge, jonka viidestd pelistd 16ytyy
hyvin vihin valittamista. Elite,
Sentinel ja Tetris ovat huippu-
luokkaa, eiviitkii Ace 11 ja Stargli-
derkaan mitdin kevytti kamaa
ole.

R T Gikl
Joulun henki paras henki. Siihen
sopivasti Hewson lupaa, etti hei-
diin uzi pelinsi Kalashnikov
tarjoaa enemmin tuhoa ja kuole-
maa kuin mikiin peli titi aiem-
min. Eepos kertoo Olkiluodon
vdinvoimalan y&vartijasta, tai ku-
ten esite sen sanoo: Tehtivisi
Kuolemanhuoneen suojelijana
on estdd energiaa imevien lois-
ten pddsy ydinladattuun kam-
mioon. Grafiikasta vastaa Nigel
Browjohn, Verminatorista tuttu
ja Kalashnirv ilmestyy M-16 -bitti-
siin koneisiin, joissa on puoli
megaa ingRAMia.

No miksipd Olkkosen Jori, Val-
metin  VM-62-rynnikkokividrin
ylped omistaja, on noin tohkeis-
saan? Kerropa meillekin, Jori.
"Menestyspeli Hawkeven ohjel-
moinut Boys Without Brains on
tekemiissd uutta mullistavaa pe-
lid kuusneloseen, Ideana Bam-
boo-nimisessii pelissi on pelas-
taa viehked tyttdystivi pahan noi-
dan pauloista. Hawkeven tapaan
pojat rutistavat kuusnelosesta jil-
leen ennenndkemiitdntid grafiik-
kaa. Uskomattomat efektit mah-
dollistaa BWB:n koodaajan Mario
Van Zeistin kehittelemi 8-suun-
tainen bitmap-scrollirutiini, To-
dellakin, Bamboo scrollaa tiysin
pehmeiisti vaikkapa Koalapainte-
rilla tehtyd grafiikkaa kahdek-
saan  suuntaan nopeudella
1—100 pikselid per kuvaruutu-
péivitys!” Siind selvisi sekin sit-
ten.

Bruce Willis, joka vritti tivttid
Schwarzeneggerin housut elo-

Operation Wolf: susi bitin vaai-
teissa vai pdinvastoin?

kuvassa Die Hard voi yrittdd sa-
maa yhid uudelleen ja uudelleen,
silld Activision on ostanut oikeu-
det elokuvaan. Ocean julkaisee
jo toisen Batman-pelin, ja
Grandslam vastaavasti toisen Pac-
man-pelin. Timinkertainen an-
nos on Pacmania, ja se on yksin-
kertaisesti kolmiulotteinen Pac-
man. Pac on kuitenkin oppinut
jossain vilissd hyppimiin ja ku-
ten kuvasta nikyy on grafiikkakin
kehittynvt.

Pelihallin malliin

Firebird julkaisee trion kolikko-
pelikdinntksid joulun jilkeen.
Bubble Bobble II on jatkoa ar-
ratkaa mille hyville pelille, Mr.
Heli ei sano mitiin ja P-47 on si-
vusuuntascrolleri, jossa wvililld
esiintyy kiitettdvin isoja viholli-
sia ja yleensd hakaristilld varus-
tettuina, miki sopiikin toismaail-
mansotiaaniseen teemaan.

Activision jatkaa kiddnnoslinjaa
viidelld pelilld. Altered Beastis-

sa kaksi normaalin nidkdoisti
miestd pieksee ja potkii itsensi
l4pi vastustajalaumojen, mutta jo-
pas! Pelin edetessd he alkavat
muuttua roteviksi hirvidiksi. Ace
Attacker ei sisidlld hirvioitd, pait-
si jos ei pidid lentopalloilijoista.
Hot Rod on juuri sitd miltd kuu-
lostaa, ja afterburneria avaruu-
dessa leikkii Galaxy Force. Hi-
taan Sonic Boomissa. Niin teh-
ddin my0s Digital Integrationin
F-16 Combat Pilotissa ja Spect-
rum Holobyten F-16 Flying Fal-
conissa, joita saamme ihailla en-
nen vuodenvaihdetta ST-Amigas-
sa.

Larry palaa

Sierra On-Line-fanien suureksi
jouluriemuksi ilmestyy jatkoa
moniin tuttuihin peleihin. Kol-

melle viisaalle tietdjille ilmestyy
peli per kuningas eli Police
Quest II, Space Quest III ja
Kings Quest IV ja kuvista pii-
tellen vihdoinkin parannetuin
grafiikoin. Tirkeinti on kuiten-
kin etti the one-and-only Leisu-
resuit-Larry palaa kakkososas-
sa, jossa tihti on johdattanut hi-
net eteldn lomaparatiisiin. Sierra
kokeilee myGs arcadeactionia Ja-
panista hankitulla Silpheedilli,
joka on sivusuuntaan scrollaava
kerid-kaikki-aseet-peli.

Microdeal on myds tehnyt
ST:lle seikkailupeligeneraatto-
rin, jolla STACista eroten tehdiiin
tdysin hiiriohjattuja peleji. Ta-
lespin-fiiminen  generaattori
kompressoi kuvart ja sallii myds
digitoidun #finen lisdimisen. Ja
itse seikkailuissa ei siis tarvitse
nippdimistéon koskea. Micro-
deal aikoo itsekin julkaista Tales-
pinilla tehtyjd peleji. Amiga-ver-
sio lienee myods kiytinnolisesti
katsoen varma.

Version Update

Hewson on julkaissut yleisdlid
kuusnelosversiona ohi menneen
Nebuluksen uljaana ST-Amiga -
versiona. Loistava grafiikka,
upeat dinet ja pelikin on erin-
omainen paitsi ettd hermot me-
nevit. Samaa ei voi sanoa Martec-
hin Nigel Mansels Grand Pri-
xisti, joka muistuttaa erehdytti-
viisti kasibittipelid. Onneksi Fer-
rari Formula One kiinnetiin
ST:lle (ja kuusneloselle), joten
vhdenkddn superkoneen ei tar-
vitse olla ilman kunnon rallipe-
lid.

Kauan kaivattu Ultima V tuli
vihdoinkin kuusnelosversiona ja
onkin Dungeonmasterin ohella
vuoden ehdottomasti parhaita
roolipeleji. Valitettavasti vitonen
kolkuttaa kuusnelosen rajoja sii-
nd miirin, ettid jatkuva (ja hidas)
levynpyoritys ja -vaihtelu mel-
kein ylittdd pelin lumon. Mel-
bourne House on julkaissut ST-
Amigassa mainetta niittineet
Barbarianin ja Terrorpodsin,
mutta tulos on ilman megagra-
fiikkaa raskaasti epdonnistunut.

(Imelisti:) Koettakaapa lapset
nyt selvitd joulusta ja uudesta
vuodesta ilman sen pahempaa
kinkkusta niin nihdiin taas ensi
vuonna.

Hei-hei ja hyvii joulua. O

MYYN uuden Amiga 2000 + 40 disk. hinta
7000 Uuden Amiga 500 + 20 disk + mod
Edullisesti. Vaihdan myds Amigan alkup. peleji
Lahetd listasi tai soita. Juha Hirvonen, Furulun-
dintie 2 A 6, 53300 Lpr. Puh. 953-124106

MYYN Amiga 1000 + wvirimonitori + lisilevy-
asema. Laittect wusia, Halvalla! Puh. 90-590865
Jani

MYYN MIDIn Amigaan 260 mk, takuu on. Li
saksi tyhjat diskettind edullisesti. Veikko Neuvo-
nen, Savelante 8 D 41, 00720 Helsinki. Puh
H-3741589,

MYYN Amiga-kirjallisuutrea ja alkup. ohjelmani
Myds vaihto kiy. MyOs muuta kamaa on tarjol-
la! Soittele! Mika Keskikiikonen, Haapakuja 10,
38200 Vammala, puh, 932-42768. PS5, Varma
vastaus kKaikille!

MYYN seuraavat alkuperdiset pelit Amigalle:
Pawn 150 mk, Starglider 150 mk sekd Flight
Simulator 11 350 mk. Lisiksi Metacomco As-
sembler S00 mk. Eli aika halvalla lihtee. Jyri
kotovirtad, Miaensyrjd 10 A, 02160 Espoa,

MYYN Amigan alkuperiiset ohjelmani, mm.:
Skyfox 11, Menace, Pacmania, Netherworld,
Turbo, Whirligig, Fusion, Virus, Detector, Grid-
start 111, Rocket Ranger, Empire Strikes Back,
Graffiti Man, Ferrari Fl, Zoom, Ofshore War
rior, Bionic Commando, Alien Syndrome, Su-
perstar lee-hockey, Football Manager 11, Sum-
mer Olympiad, ym. Puh. 921-249325 Maukka
kio 14.00—17.00

MYYN Amigan alkuperdiset pelit Definder of
the Crown, Garrison, Barbarian, Guild of Thie-
ves, GeeBee Air Rally, Test Drive, Dark Castle,
Starglider 4 120 mk. Animaatio Sculp’ Animare
3D 650 mk. Atari ST Elite (uusi) 250 mk. Puh.
90-257038 Markku Tenhunen, Hyryld

MYYN tal vaihdan Amigan alkuper. ohjelmat:
Acgls Animator ja Ferrari Formula One, scki
myyn C-64:een Seikosha GP-100 printterin +
Sanatar-ickstinkdsintelyohjelman.  Puh 0
G9883IFS/Elja iltaisin tai viikonloppuisin

OSTAN halvan Amiga 500:n + RF-modulaattori
Yhessd tai erikseen. Myyntitarjoukset 2 vilkon
kuluessa. Matias Erkkila, PPA/Kiipula 14200 Tu-
renki. Puh. 917-85333 Matias.

VAIHDAN alkuperdiser Amiga-ohjelmani. Soita
tal Eiherd listasi! Myynnissd D&D-tavaraa. Harry
Falenius, Kariniemenkatu 26 A 32, 15140 Lahti
Puh. 918-517R77

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani sekd myvn
Amiga 500 + TV-mod. + hiirl + 20 levykettd
4000 mk. Soita tai Hdherd listasi! Tommi Palviai-
nen, Helsingintie 40 A 4, 03600 Karkkila. Puh
13-57043

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani (No
lamers!). Asmo Halinen, Soinila, 29250 Nakkila
Puh. 939-73544. Soia kello 19.00—21.30.

VAIHDAN rai myyn Amiga-stuffini. Mm. Virus,
soundrracker kamaa, Zynaps ym. Myyn myds
8010 prosessorin, hp. 150 mk. Voin myds os-
taa halpoja levvkkeitd. Mivluummin alle 8 mk
wita 932-43678 tal kirjoita osoitteella: Henri
vaarikoski, PL 94, 38200 Vammala. Kaikki
mega-swapperit ottakaa yhreytia!

VAIHDAN Amigan test drive pelin deluxe paint
l:seen ja Amigan leader board golfin (toimii
vain Amiga 1000:s5a) johonkin hyvidn peliin.
lanne Lehtinen, Kaivoskuja 4—6 D, 02730 Es-
poa. Puh. 90-843478 klo 16:n jdlkeen.

YAIHDAN fa myyn Amigan alkup. ohjelmani.
Soita tal lhetd listasi (miel. soita). Ostan myds
lisamuistin, varimonitorin, Kirjoja ym. oheislait-
ieita Amigaan. Myyn myds Commodore MPS
1200 -printterin edullisesti! Ota yheeytd! Jani
Korkalo, Putaanranta, 99300 Muonio. Puh
9596-2752 Jani. Soita klo 15.30—22 30 valilld

VAIHDAN Amiga 500 alkup. pelini: Mercenary,
Thai boxing, Las Vegas, ym. Soita tal kihetd lis-
asi, osoite on: Albertinkatu 19 D 37, 00120
Helsinki, Puh. 90-603657 Juho Laurila.
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Commodore

MYYN Commodore 128D 1700 mk, virimoni-
tori Commodore 1901 1100 mk, 64 Geos +
hiiri 450 mk, diskettikotelo 90 mk, C-64 alkup.
pelit 45—110 mk, kasettiasema 70 mk. Juha
Morsky, 39160 jJulkujirvi. Puh. 931-481293.

MYYN C-128D (A, ©) + kirjoltn MP5-B02 +
monitori CMB833 jalustalla + Simons’s Basic
moduuli + Simons's Basic Extension levyke +
relechjain ohjelmalla + kirjallisuurza, Olavi
Lambert, Kangastic 5, 34800 Virrat. Puh. 934
543154

MYYN Commodore 128D tictokoneen, 2 joy-
stickia (gquickshot wrbo), kirjoja (esim. Virigra-
fiikkaa G4/128), alkup. pelejid (esim. California
Games, Ultima I'V), noin 30 kaksipuolista dis-
kettid ja pari lehred. Soittele niin hinnasta sovi-
taan. Puh. 90-425792 Jussi Salokangas.

MYYN Commaodore 128 + 1570 levyaseman +
kasettiaseman + n. 60 diskerld + kasetteja +
joystickin + kirjoja esim. Vihjeitd ja vinkkejd
128 sekd Ohjelmoinnin opas: Konekieli. Hp.
3000 mk. Myyn myds strategiapeli Shogunin
150 mk (ovh., 250 mk). Petteri Hollinder,
Pidskykuja 4 D, 02620 Espoo. Puh. 9%0-597527,

MYYN eniten tarjoavalle, C-128 (muuntaja vial-
linen), kas.asema, joystick ja alkup. ohjelmat.
Soita klo 16—21.00. Puh. 986-61727.

MYYN C-128 + 1571 levarin + 1531 kasetti-
aseman + Pro 5000 ohjaimen + 100 levyn le-
vykotelon + alkuperdispelin + kdyviudjdrjestel-
malevyn. Hp. 3900 mk. Soita 921-434154 Ville
Leino,

MYYN Commodore 28 + 1570 levyasema +
kasettiaserna, n. 50 diskettii + boksi + kirjoja.
Hp. 3000 mk. Juoko Nurminen, Saratie 2,
42440 Koskenpdd, Puh, 942-7255.

MYYN Commodore 12BC, levyasema 1541C,
hp. 2800 mk. Videomonitori Commodore 1802,
1300 mk kiytetty 4 kk. Harri Jaamala, Koivuvii-
ta 10 H, 02130 Espoo, Tapiola. Puh. 90-
4521306 iltaisin

MYYN C-128 (1100 mk) + levyvasema 1570
(1200 mk) + Commodore 1901 virmoniton
(1700 mk) + Commodore 15351 kascttiasema
(150 mk) + alkup. pelini, mm. The hunt for
Red october (disk.) ja Saboteur [ (kas.) + hyd-
tyohjelmat: Laser Genius, MikroBITIN ohj. v.
80, Basic-kurssit 1, 2 + joystick ja paddlet
Myydiin yvhdessi tai erikseen.  Pakettihinta:
4200 mk. Tommi Saarainen. Puh. 931-462489

MYYN C-64:n, 1541-lcvvascman, kascttiaseman
+ jovstickin + n. 100 diskettid ja useita kaset-
teja + dlan kirjallisuutta, Soittele (mieluummin
iltaisin) ja tee tarjous. Tero Jaakkola, Kp 2,
20600 Noormarkku. Puh. 939550172,

MYYN C-64 + 1541 ja 8050 (rupla) levyasemat
+ kasas. + Interbod laajennus (RS-232 ja IEE
viyli) + Simon's Basic (suom.ohj.}) + Basicisti
konckieleen kirja + alkup. pelit (Rambo, Air-
norne ranger, California games jne.) + % mo
duulia. Yhdessa tal eriksccn. PS5, Tee tarjous! Ju
ha Kannaste, Asematie 10 B 11, 02700 Kauniai
nen. Puh. 90-5052381

MYYN C-64 + levyasema + monitorl + print-
teri + Fastload Cartridge + joystick + Game-
maker ja alkup. pelejd. Myyn myds erikseen!
Hinnasia sovitaan. Anittl Lehto, Osuuskunnantie
3 B, 00680 Helsinki. Puh. 90-T22118,

MYYN C-64:n, 10 kk vanhan C 1541 -levyase-
man, kasertiaseman, joystickin, 70 kpl diskette-
jd lukollisessa sdilytyskotelossa sekd alan kirjoja
7 kpl hintaan 2500 mk. Soita 916-60282 Kristi-
an

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema +
kasettiasemna + joystick + 40 levyd + 12 alku-
perdistd pelid + Simon’s Basic + Kalkki kuus-
nelosesta kirja. Vain yhdessd, Hp. 1800 mk.
Muarko Kolu, puh, 8014941

MYYN Commodore 64C, levari (takuu voimas-
1), kasettiaserna, ohjelmia ja alkup. pelejd, Ge-
0s, oheislukemistoa. Hp. 2600 mk. Hicman
neuvolteluvaraa. Soita 90-B7661594 Samu

MYYN C-04, levari, kasas., printteri, matka-
viri-ty (kaukosidddolla), 2 jovstickid, alkuper
pelejd + 80 diskettid + Boxi, SimonsB, UltraB,
Texti 64, Music 64 ohjeineen, kirjallisuuita: re-
ference guide, ohjelmoinnin opas (konekieli)
yvm. Nyt halvalla muuton takia. Soita iltaisin so-
vitaan hinnasta p. 90-7542683 Jukka

MYYN Commodore 64:n + 1541 levyaseman
+ MPS 801 printterin + 1901 virimonitorin +
Logo-ochjelmointikielen + Touch Point -piirto-
ohjelman + kirjallisuutta ja muuta kriddsid (le-
vyjd, jatkolomaketta, disketinrel'indjd). Pyry
Suonsivu, Kallankatu 12 D, 92130 Raahe. Puh
DH2-38739

MYYN C4 + 1541 levyasema + kasettiasema
+ 40 diskertid + alkup. pelikasetieja + joy-
stick. Kaupanpddlle tietokonelehtid. Soita ja ky-
sv lisid. Timo Salmelainen, Katri Valan tie 14,
02600 Espoo. Puh. 90-514233,

MYYN melkein kivitimdttomind C-H64:n ja le-
vyaseman 1541 sckid joystickid, pelejd n. 15

kpl (mm. Flight Simulator I, 11, ACE Jet Simula-
tor ym.). Kaikki 1500 mk. Soita tai kirjoita. Pet-
ri Jokinen, Vinrikki-Stoolinkam 10 B 10, 00100
Helsinki. Puh. 90-496492,

MYYN Commodore O4:n, 1541C levyaseman,
kasettiasernan, joystickin, 2 kpl levyboxeja, yii
80 disketid, Fastload moduuli, ym. Hp. 2500
mk. Timo Ropponen, Muurahalspolku 12,
10900 Hmkuﬁ. Puh. 911-83736 klo 17.30 jal-
keen

MYYN C&H64 + 1541C levari + Fastload +
kas.as. + n. 10 alkup. kas.pelid + n. 40 disket-
tid + joystick + 1525 printteri. H.p. 4000 mk
Kari Tiirikainen, Metsikorventie 15 E 21, 08500
Lohja as. Puh, 912-82385 (iltaisin)

MYYN Commodore 64, levari, kasettiasema,
paljon alan kirjallisuutta + muut Commodore
tavarat: R5-232 liitin, ddnen digitoija yms. Kysy
tarkempia tietoja. Mika Laaksonen, Vaahtera-
kuja 4 as. 11, 15520 Lahi. Puh. 918-512108.

MYYN: Commodore G4C:n, 1541-levyaseman,
jovstickin, lukollisen 100 kpln levylaatikon +
40 diskettid. Hp. 2300 mk. PS, Flight Simulator

Iln  ohjeet kaupanpaille. Marko Kesti,
PPAl Lapinsalo, 74700 Kiuruvesi, Puh. 977-
59479

MYYN C-64 + 1541 levarl + kasas, + 100 le-
vvd ja laatikko + Fastload levyturbo + poyid
+ Bittejd + 4 jovstickid + alan kirjallisuutta +
plirejd, ohjeita yms. Hintapyyntd: 3000 mk
Tiedustelut: 915-144336/11kka.

MYYN hyvikuntoisen C-64:n, 1541 levyase-
man, kasettiasermnan, 150 levyi, 10 kasertia. Pa-
kettihintaan vain 3200 mk. Soita klo 16.00—
20000, Puh. 931-761696, kyvsy Mikaa!

MYYN C-04:n, 1541 levyaseman (valk.), kaseti-
aseman, 2 joystickid, alkup. pelejd, n. 120 dis-
kettid, lukollisen diskettiboxin, Paljon kirjalli-
suutta ja jonkin verran kasettikamaa. Kaikki ta-
varat ovat hyvikuntoisia ja taatusti toimivia
Soita heti puh. 20-636159 (Ville)

MYYN C-04, 1541C, kasettiaseman, Pro-500
ohjaimen, turbomodouli (ovh. noin 300 mk).
Levyjd 100 kpl. Kirjat: Ohjelmoinnin opas —
Hyotyohjelmat ja -pelit, Huvia ja hydivd 64 fa
Aloitrelijan tetokonekirja. Kaikki tmd 2100
mk. Puh. 930-41316/Sami

MYYN Commodore 64 5X, sis. rakennettu levari
1541 ja 5" virimonitor. Kantokahva, H. 3500
mk. . Mikinen, puh. 924-16270

MYYN Commodore 64, 1541-levyvasema, 100
diskettid, kasettiasema, O alkup. pelikasettia,
diskettien siil laatikko, joystick-peliohjain. Hp
vain 2550 mk. Jarmo Kohtanen, Kp 1, 61600 Ja-
lasjarvi. Puh, 964-560741

MYYMN reset-kytkimelld wvarustetun C-04:5en,
1541C-levarin, Simon's Basicin, RS-232-sovit-
timen, muutamankymmentd diskid, alkup. Gun-
Ship-helikopterisimun, kaikki tihin menncssd
iimestynect C-lehdet, kaikki manuskat + Poc-
ket Handbookin, pinon paperia tiynna tekstid,
2 joikkaria (QuickShot 11 & QS I Turbo) sekd
kaksitasoisen tictokonepdydin. Soita 16 jilkeen
S0-371419. Voin myydd myos erikseen

MYYN C-64 + levyasema OC-118 + 1530-ka-
sctiiasema + sound sampler + 23 tyhjdd levy-
ketid + kirjoja, mm. Basicista konekicleen,
Kaikki kuusnelosesta, Viarigrafiikkas vaativalle
kdytrajalle, ym. + alkup. pelit: Eye, Impossible
mission, Dragons lair, Yiear kung fu, Exploding
fist, Pyjamarama, Grazy balloon, Where's my
bones + diskettileikkuri, Soita viiden jdlkeen
tal kirjolta. Jussi Ylinen, Turuntie 4 C 29,
30100 Forssa. Puh. 916-20140. PS, Jos kiinnos-
tad, niin myyn pikkuvikaisen 1520-piirturin 300
markalla

MYYN Commodore G4, kasettiasema, levyase-
ma 1541, kirjoitin MP5-801, alkup. pelejd, visa-
write-chjelma sckid disketteji. Koko paketti
2200 mk. Tomi Jouhti, Kalasidskentic 8 B 10,
(2620 Espoo. Puh. 90-5091409

an
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MYYN nyt tosi halpaan hintaan C-64-tietoko-

neen, levari 1541, jossa takuu jiljelld. Nelji peli-

ta, kaksi Prof Competitioneita, yksi VG

top joystick. 80 kpl levylzatik-

o, 212 levyd, paddlet, puhdistuslevyke, scatter

tyGdisketit ja alan kirjallisuutta. Koko paketin

hinta vain 3500 mk. Soita tal kirjoita. Mika Pyt-

tH, Mikipolku 21, 86600 Haapavesi. Puh. 983-

52077. PS. Pakerti myydiin kokonaisuudes-
saan, ei erikseen.

MYYN Commodore 64:n, 1541-levyaseman,
printterin, yli 90 diskettid sekd useita hydtyoh-
+ manuaalit (mm. Calc Result, Loco,
Pascal, Teksii 64) + diskettiboxit + kantokoie-
loita + joystickit 2 kpl + paljon muuta pikku-
tavaraa (ei ecrikseen). Kaj Katava, Veljestentic
12, 03100 Nummela. Puh. 913-23736.

MYYN Commodore 64 C:n + levyasema 1541
+ kasettiasemna 1530 + 40 diskettid + Simon's
Basic -moduulin + alkuperdiset levypelit: Mic-
key Mouse, Roadblasters, Predator, Airborne
Ranger ja Phantasic 11l + disketinletkkuri. Hin-
tapyyntd noin 2500 mk. Myyn myds Gun-
fighter-laseraseen hintaan 150 mk. Soita nope-
astil Juha Kasko, Maauunintie 29 B 8, 01450
Vantaa, puh. 90-8725451.

MYYN C64:n seki 1541 levyaseman ja 1530
kasettiaseman. Alkup, kas.pelini + 15 diskid ja
kaksi joystickia. Laitteet ovat vanhaa mallia,
muita uuden wveroisia. Kalkki yhteishintaan
2500 mk. Puh, 931-651974.

MYYN C-64 (900 mk), levyasema + levyturbo-
moduuli (900 mk), kirjoitin Star NL-10 Commo-
dore 64/128-litnnalla (1400 mk), tai kaikki pa-
kettina 2800 mk. Kaupan pdille hydtyohjelmia
suomenkielisilld ohjeilla (mm. tekstinkisitely),

. pelejd, 2 joystickii, diskettejd, MikroBIT-
TEJA ja muuta alan kirfallisuutta. Antti Harmoi-
nen, Karstulantie 8 C 33, 00550 Helsinki, Puh.
O0-T015460.

MYYN Commodore 64:n, kascttiaseman, Phi-
lips video RGB CM 8524 monitorin. Tosiedulli-
secn pakettihintaan! Lars-Eric Huldén, Vantaan-
jinne 1 A 2, 01730 Vantaa. Puh. 90-8785437,

MYYN hyvikuntoisen Commodore 64C + ka-
scttlasema + joystick + alkup. pelejd (esim.
Hobbit, Bruce Lee). Hintapyyntd 900 mk. Soita
la—su puh. 917-45255/Ecrikki.

MYYN vuoden ikiisen C-64:n joululahjahintaan
950 mk. Loistokunnossa. Hintzan kuuluu ko-
neen lisiksi kasettizsema, danipidn sadtovarkki,
joystick (TAC-2), 15 alkup. pelid (mm. Cal. Ga-
mes) [a superyllitys, Junnu Yidvaara, Makasiini-
katu 8, B8600 Sotkamo. Puh. 986-61154.

MYYN C-64, kasettiasema, 2 joystickid, alkup.
peleji, vanhofa MikroBITTEJA ja C-lehtid. Kim-
mo Kosola, puh. 964-846423.

MYYN C-64, kasettiasema, Simon's Basic, 2

joystickia, alkup. e, kirjoja, ym. Soittele il-
taisin. klo I?.;l?ﬂ?.:lm 90-B406843/Lars.

MYYN C-64 paketin, sis. keskusyksiktn, kaser-
tiaseman, joystickin, alkuperiisid kascttipeleji,
MikroBITIN vuosikerrat B6, B7, BB kansipissa,
C-lehden vuosikerrat 87 ja 88. Lisiksi Commao-
dore-kassi ja TViictokone-liitin, Timid kaikki
vain 1500 mk (tzi eniten tarjoavalle). Ar Virta-
nen, Nirpantie 6 A 7, 96580 Rovaniemi. Puh.
S60-394374. Soittele tal kirjoittele.

MYYN C-64 + kasettiasema 700 mk, Spectrum
48 K + joystick-liitintd 300 mk, Spectravideo
318 + kasertiasem 300 mk, Kidi Pyotsid, Moisi-
onkatu 11, 08100 Lohja. Puh, 912-25411.

MYYN Commodore 64 + kasettiasemna + kir-
fallisuutta sekd seurmavat alkup. kasettipelit:
Winter Games, Summer Games, California Ga-
mes, Champ. BasketBall, Road Race, D.T. De-
cathlon, Imbossible Mission, Frankie Goes to
Hollywood, Theatre Europe. Ja mahdollisesti
Philips 14 CT 2006 viritelkkarin (14 tuumaa).
Tee tarjous! Paras tarjous voittaa. Tavarat myy-
didn yhdessd tal erikseen. Matti Timonen, Tuh-
kimontie 7 C 21, 00820 Helsinki. Puh. 90-
TBOG17.

MYYN C-b4:n, kasettiasernan, Simons' Basicin
ja 48 alkup. pelid (mm. Rastan, Summer Games
11, Winter Games. .. Road Runner ym.). Soita
puh. 975-25802 (1500 mk kaikki yhdessd).

H

MYYN C-64:lle: 1541-levyasema 950 mk, Brot-
her AX-10 sihkokirjoltuskone C-64-littimelld
varustettu (ovh. yli 2000 mk) 1600 mk, Philips
CM B524 virimonitori (ovh. yli 2100 mk) 1400
mk, Zenith 2-varimonitord 300 mk. Jouni Wik-
stedt, Varpushaukantie | € 23, 90250 Oulu.
Puh. 981-338384.

MYYN Commodoren levyasema 1541C {uusi
malli), hyvikuntoinen + 25 diskettid + alkupe-
rilset pelini. Hp. 1000 mk. Arto Kaerala, Luon-
nonmaantie, 21100 Naantali, Puh. 921-859505.

MYYN 1541C 5 kk vanha levari 900-128D +
1901 virimonitori + 60 diskid + 100 diskin
boxi + 3 ylimdaridisti kirjaa koneessa A & A &
O ja 64/128 + CB/M-kidyttojarjestelmit, kaikki
vain: 3000 mk. Kimmo Timonen, Hakotie 5,
90650 Oulu. Puh. 981-303527.

MYYN C-64 kiyvin 1541 C levyaseman + 40
diskerid + diskettikotelo + puhdistusdisketti
+ 1541 levyvasema-kirja + Chessmaster 2000
+ Empire + Gyropod. Hp. 1650 mk. Pelit ja
kirja voidaan myydi myds erikseen. Myyn seur.
C-64 kirjat: Kaikki kuusnclosesta 50 mk, Basi-
cista konekieleen 50 mk ja Opi ohjelmoimaan
konekieli 35 mk. Myyn C-64 ja Amigaan kiyvan
MPS 1200 matriisikirjoittimen ja Amigan pelit
The Art of Chess 120 mk, Formula F1 190 mk
ja Xenon 120 mk. Reljo Kohvakka, Himeenka-
tu 5, 76100 Picksimiki, Puh. 958-13662. Soitot
arkisin klo 16.00—18.00, jos en ole paikalla jita
soittopyyntd.

MYYN Commodore 64/128:aan kiiyvin printte-
rin. Commodore MPS-1000 traktori- seki tela-
vero. Hintapyynitd 1500 mk tal eniten tarjoaval-
le. Juha Tiainen, Huhkoraittl 14, 42700 Keuruu,
Puh. 943-12539,

MYYN Commodore MP5-B02 kirjoitin. Erittain
vihiin kdytetty. Hinta 1200 mk. Hannu Karavir-
ta, Huhtisentie 4, 06100 Porvoo. Puh. 915
173782.

MYYN C-64:n kirjoittimen MPS-802 halvalla,
mukana myds Teksti-64 tekstnkisittelyohjelma
ohjeineen. Kirjoitin vihdnkdyteuy. Kaupanpdil-
le simons Basic -moduulit ohjeineen. Myytivi-
md myds Laser Genius -assembileri ja pan kone-
kielikirjaa. Puh. 931-17038% Markus,

MYYN Brother EP44 -kirjoittimen + vilikaape-
lit C-64:ddin suomenkielisin kdyudohjein, Jarmo
Ahti, Sturenkatu 37-41 E 36, 00550 Helsinki.
Puh. 90-767935.

MYYN C-64 kirjallisuutta: Grafilkka, Virigrafiik-
ka vaativalle kiytdjille, Seikkailupelit, Huvia ja
hyotyd sckd Basicista konekieleen. Myyn myds
alkup. pelini: Gauntlet 11 sekd Conflicts 11 (pelit
ovat levypelejd). Kaikki 50 mk/kpl. Janne Hei-
nonen, Talolankatu 14 A 1, 20460 Turku. Puh.
921472168,

MYYN seuraavat kirfat Commodore 64:1le: Basi-
cista konekieleen 70 mk, Programmers referen-
oc guide 120 mk, Kaikki kuusnelosesta 100 mk,
Ohjelmoinnin opas — 70 mk, Adven-
tures 70 mk, Sound & Graphics 70 mk, 64 Ga-
mes book 70 mk. Lisiksi myyn Dart valokynin
+ piirto-ohjelman 200 mk ja Simon's Basic +
ohjekirja 100 mk. Soita iltaisin: 911-34248 Ro-
bert Broterus. Os. Ekbacka, 10600 Tammisaari.

MYYN C-64:lle seuraavar alkup. ohjelmat 3 70
mk: Ultima IV, Laser Genlus (assembler ym.,
kasetteina); kirfat 3 50 mk: Reference Guide,
Ohj. opas Grafiikka, Ohj, opas Konckieli. Puh.
ilt, 955-10416 Petri.

MYYN alkup. kas pelint C-64:ddn, Mm, Summer
Games 11 50 mk, Friday 13th 40 mk. Lihetd ni-
mesi ja osoitteesi niin lhetdn listani. Ostan al-
kup. peleji ja hyotyohjelmia. Lihesti listasi. Os-
tan myds kirjoittimen. Kalkki otetaan huomi-
oon. Tuomo Malinen, Kulmakatu 19, 50100
Mikkell.

MYYN C-64:n kas.pelit Last Ninja II 45 mk, Bar-
barian 11 45 mk, The Games 50 mk, Impossible
Mission 11 45 mk, Rastan 45 mk, Pirates 60 mk,
Platoon 45 mk, Jack [1 30 mk, Street Hassle 40
mk. Myyn Terminator ohjaimen 80 mk (uusi).
Kari Pidkkonen, Lamminkuja 5, 62300 Hirmi
(as). Puh. 964-848746.

MYYN CBM-64:sen alkup. pelit: Internoid, Ki-
netik, Garfiled, The Hund for Red October, Yie
Argungfu I1. Vaihdossi kivisi Predator, Platoon,
Bye Bye, lkari Warrior, Gauntlet Il. Levyfanit
valhdan pelini myds levyasemaan miel. OC
118N, Raine Sorri, Saarnitie 3 as. 9, 23530 Uunsi-
kaupunki 3. Puh. 922.-21583.

MYYN C-H4:n alkup, diskettipelit: Defender of
the Crown, Moebius, Airborne Ranger, Pirates,
World Games, Summer Games I, Winter Ga-
mes, Championship Wrestling 100 mkkpl. Pre-
dator, 1K +, Theatre Europe, Samurai Warrior

75 mk/kpl. Explending Fist, 5py Hunter 50
mk/kpl. Petrl Sirén, 13701 Parolannummi.

MYYN alkuperiisct kasettipelini, Kokoelmat:
Solid gold, Allstars (50 mk/kpl), Live Ammo,
We are the Champions ja Magnificent 7 (70 mk/
kpl). Lisiksi pelit: Parallax, Empire, Thai Bo-
xing (45 mk/kpl). Combatschool, Field of Fire,
Blood'n Guis, Superstar Pingpong (50 mk/kpl)
ja California Games (70 mk). Myyn myds MB
-87 ohjelmat (30 mk), Shoot'em up Construc-
tion Kit (sis, 4 hyvia pelid, 90 mk), CBM-1351-
hiiren {200 mk) ja Kingspeed joystickin (60 mk]).
Nopealle ostajalle koko roska 850 mk (ovh. n.
1800 mk). Soita: 912-86175/Tomi.

MYYN C-64:seen seuraavat pelit: Airborne Ran-
ger (60 mk), Howard the Duck (25 mk), Go for
the Gold (20 mk), Flash Gordon (20 mk),
Rock'n Wrestle (20 mk), Gauntlet (30 mk), Ras-
putin (20 mk), Aliens (30 mk), Asterix (30 mk),
Law of the West (25 mk), Rampage (40 mk),
Hardball (20 mk), Superstar lce-hockey (50
mk)}, Green Beret (25 mk), Exploding Fist (20
mk}, RMS Titanic (25 mk), Super Sunday (25
mk), A View to a Kill (15 mk), Elite Hit Pak
{40 mk), Frog Master (moduuli 20 mk), Platoon
(50 mk), We are the Champions (50 mk), Spi-
derman (15 mk), Spy vs Spy (20 mk), Wallic
Goes to Rhymeland (10 mk]), Jet Set Willy (15
mk), Speed King (10 mk), Raid over Moscow
{20 mk), Now Games (25 mk), Elite (50 mk},
Rambo (20 mk), Gary Linekers Superstar Soccer
(55 mk}). Pelit ovat kasetteja, todella hyvikun-
toisia ja alkuperdisid. Ensimmdinen tlaaja saa
kaupan pdlle Subsunk-pelin. Sami Arponen,
39380 Lavajirvi.

MYYN alkup. kasettipelini Raid over Moscow,
Thrust ja Willow Pattern eniten tarjoavalle
{myds erikseen). Soita 947-22048 (Pete), mielu-
tien kello 18.00 jilkeen.

MYYN Commodore 64, alkup. kasettipelit: Eu-
reka (20), California Games (60), Space Shuttle
(15}, Exploding Fist (30), Quintic Warrior (10),
Dragonsden (mod.) (10), Evening Swar (30), In-
fltrator (40), Visitors (35), Int. Tennis (40),
Strontium Dog (10), Armageddon Man (70),
Fighter Pilot (40), Super Sunday (20), Stealth
Fighter (90), Kaikki kuusnelosesta -kirja (50), 8
kpl C-lehtld (10/kpl), 25 kpl MikroBITTEJA
(8/kpl). Huom.! Jos ostat vih. 50 mk:lla, saat yi-
lityspelikasetin. Soita arkipdivisin klo 16—20,
Vesa Tupala, puh. 9698-20366.

OSTAN Commodore 128-D tictokoneen ilman
lisdlaiteeita. Puh. 957-381047 klo 15.00—21.00.
Kysy Jania.

OSTAN vihin kiytetyt C-128 + levyasema +
printteri + joystick ym. Antero Kankkunen,
puh. 90-3492131,

OSTAN Commodore 64:n (tai Amigan) levyase-
man kanssa pelikonecksi. Tee tarjous! Janne
Saari, Valtakatu 19, as 20. 96600 Rovaniemi.

OSTAN Commodoren | (1541). Mik-
ko Rastas, Salomaantie 3 H, 37630 Valkeakoski.
Puh. 937-49261.

O5TAN Commodore (1541) levyaseman ja pal-
jon levyjd. Tero Hakola, Yliviitala kp 5, 62300
Hirmd. Puh. 964-847231 iltaisin.

OSTAN halvan hyvikuntoisen 1541 -levyaseman.
Soita ilwisin 16.00—18.00 p. 911-83068/Bj0rm.

OSTAN toimivan ja edullisen Commodore 64:n
levyaseman 1541 tai 1571, Ostan myods levype-
leji. Sami Voutilainen, Allinkatu 5, 74120 lisal-
mi. Puh. 977-26507.

OSTAN alkuperdiset kas.pelit C-64:lle: Super
Mario Bros. Garfield, Pink Panther, Barbarian 1.
P5. Pelien pitdd olla kunnossa. Puh, 97765622,
Soittele iltaisin kio 19.00—20.30. Kysy Samia.

VAIHDAN C-64:n alkuperdisen kasettipeliko-

koelman Ten Great Games 2 (10 pelid) johon-

kin ndistd Game Set and Match, Out Run, Air-
borne Ranger tai Stealth Fighter. Kimmo Vouti-

I;mm'.i Rithikuja, 83700 Polvijirvi. Puh. 973-
31324,

VAIHDAN C-64 softaani. Soita 953-29334 Mike
tai 953-28351 Jarkko.

VAIHDAN C-04:n alkup. pelini, esim. The Ga-
mes — Winter Ed, GeeBee Air Rally, Bionic
Com. Lihetd listasl tal soita! Petri Jirvinen, Vai-
niontie 5, 37800 Toijala. Puh. 937-22932.

VAIHDAN alkup. levypelini C-64:lle, ja myyn
scuraavat alkup. pelit kasetilla: Silent Service 40
mk, Cobra 30 mk, Law of the West 30 mk, Ga-
laxions 20 mk ja California Games 40 mk. Solt-
icle puh. 939-302304/Ville, miel. iltaisin.

VAIHDAN tai myyn C-64 ja Amigan alkuperdiset
pelini. Soiwele tal kirjoittele! Pekka Korpela,
Eminndntic 25 E 46, 40740 Jyviskyld. Puh,
941-254019!

VAIHDAN 64:sen alkup, ohjelmani. Lisiksi
mgm Action Replay Mk IV Cartridgen hintaan
260—280 mk. Vaihto Expert Cart. mahdoll. Mi-
ka Hyvionen, Erelilahd, 74595 Runni.

VAIHDAN levypelini (C-64). Myyn myds Atari
2600 videopelin eniten tarjoavalle. Alkuhinta
500 mk. Tinkid voi. Puh. 943-11461 Aku.

VAIHDAN C-64 alkuperidiset diskettipelini. Soita
tal kirjoita: Petteri Vesalainen, Lahnakuja 9,
28300 Pori, puh, 939-461498 mi Joni Nord-
E;dg'azwmmh 12, 28300 Porl, puh. 939-

VAIHDAN C-64 alkup. ohjelmani levylld. Soita
tai lhetd kirje. ei lamereita. Jari Jdrvi, Kenttdtie
5, 31600 jokicinen. Puh. 916-83884,

MSX

MYYN 5VI-738 X'press tietokone + Philips
ruskeafosforindyttd. CP/M ja MSX-DOS-levyk-
keet + muutama tvhja levyke, Myyn edullises-
1, mutta eniten warjodvalle. Laitteet huippukun-
nossa. Jouni Hottinen, Paulinkuja 3 D 14,
79100 Leppivirta. Puh, 972-40610

MYYN joulupakettina vihinkdytetyn tictoko-
neend SV 748 (sis. 3.5 lev.as. ), koneelle kuulu-
van kantolaukun, ohjekirjat ja tarvitavat joh-
dot, Mark-datanauhurin, 2 joystickid, muuta-
man tyhjin levykkeen, 16 alkuper. kasettipelid,
yvhden moduulipelin seki vhden pelilevykkeen
(sis. 4 pelid). Hp. 1850 mk. Puh. %41-781218 il-
taisin klo 18 jilk, ja viik.lopp. 947-78112 Pasi.

MYYN Spectravideo 72B-MSX 707 levyasema,
767 Kasettiasema + ohjelmia. Edullisesti, Tuuk-
ka Toivonen, Mickka 2, 02600 Espoo. Puh. 90-
518071

MYYN MSX 5VI-728 detokoneen + melkein
uuden Philips-kasettiasseman. Lisaksi kKasettipe-
lejd ja muutama pelimoduuli. Puh. 914669947/
Antti.

MYYN SVI- 728 M5X tictokone + kasettizsema
+ kdyttooppaat + 9 alkuperiista kasettipelia +
5 pelimoduulia + 3 kirjaa. Hintapyyntd 950
mk. Mikko Kirenlampi, Ahmantie 12, 70400
Kuopio. Puh. 971-343001,

MYYN Spectravideo 728 MSX tietokonegen, 5VI
767 kasewiaseman, 11 kpl alkup. pelejd, MSX
Assembler ja Konekieli-kirjan, Aloiuelijan Tieto-
konekirjan ja pari MSX-lehted. Moitteettomasti
toimiva laitteisto livinudjohtolneen ja kdytodop-
paineen edullisesti vain 950 mk pakettihintaan.
Kirjoita: Taisto Repo, 74640 Sulkavanjérvd, tal
soita: 978-34206 (viilkonloppuisin).

MYYN SVI-73# MSX detokoneen ohjekirjoi-
neen + kascttiaseman (SV1-767 TP) kaapelel-
neen + moduulie: Penguin adventure, Hyper
rally, Golf, Kings Valley + kasettipelit: Elite,
Gauntler, Livingstone, bittikasettd vuodela 86
sekd 4 muuta ohjelmakasewia + Quick shot 2
turbojoystick + kirjoja 2 kpl: MSX pelit, kaik-
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kien MSX + kansiollinen uusimpia MikroBITTI
lehtid (n. 10 kpl). Myyn mielestinl koko paketin
kohtuullisen halpaan’ hintaan, mutta myyn
myds erikscen jos on tarpeen.

Jani Risinen, 13900 Pekola, Puh. 917-T16385

MYYN MSX-tietokoneen (Sony HB-75) + kaset-
tiasema + 2 joystickid + yli 200 kaseria, Myyn
myds Sonyn levyaseman (HBD-50) + n. 30 le-
vyd. Hinnoista sovitaan. Myyn myds alkup. pe-
lini (n. 40 kpl) hinnoin 10—100 mkfkpl. liro
Ketola, Opiskelijankatu 4 B 61, 33720 Tam-
pere. Puh. 931-183894

MYYN Sony MSX + levy- ja kasettiasernan +
muuta, 2000 mk. Soital Ville puh. 921-797591

MYYN SVI-707 levyaseman edull. (kaupan pdil-
le 5V1 767 datanaubhuri, MSX-kirfat + pelit). Lai-
te on uusi. Soita 90-843080, ilmisin. K. Prajogo.

MYYN scuraavat MSX-pelini: Gunsmoke, Elite,
Knightmare, Konami's Football, Gauntlet,
Gauntlet the Deeper Dungeons, Terramex,
Flintstones, Cyberun, Talvisota, Knight orc ja
monia muita. Tommi Bastman, puh. 90-368843.
Soita klo 14.00 jilkeen.

MYYN MSX-kasettipelit: Deathwish 1, 10th
Frame, California Games (50 mk/kpl), Jack The
Nipper (30 mk), Surviors, Invasion, Milk race,
Bomulus, Tank, Snake it {15 mk/kpl), BMX-
simulator, Video poker, Football Manager (20
mk/kpl), Goondes-moduull (70 mk). Soita 981-
472457 Pekka,

OSTAN MSX 728:n kaseitiaseman [a kascticfa
halvalla. Soittele iltaisin 953-28623 Marko.

OSTAN vihin kiytetyn levarin MSX:38n, Mie-
luiten V1 707 5,25" ja myyn seuraavat alkupe-
riisct pelini: Antractls, Advenmure, California
Garmnes ja Jack the Nipper 11. Juha Korpilahti, Kp
2, 62375 Ylhirmd. Puh. 264-846403.

OSTAN hyvikuntoisen MSX-moduulin: Sala-
mander tai Nemesis 1. Soita 937-41225 mie-
luummin klo 18.00 jilkeen fa kysy Vesaa!

VAIHDAN alkperiiset M5X-pelini European Ga-
mes, Diamond Minc 11, Skyhawk, Knight Tyme,
Octagon Squard, Flash Gordon jolhinkin naistd:
Pastfinder, Bounder, Zoids, Streaker, Storm,
Macadorn Bumber. Soita nopeast. Puh. 986-
60239 Helkki.

MYYN Atari PC-1 + manut + 3 pelid. Kivieuy
n. 25 h. Hp. 4900 mk (ovh. n. 5900 mk). Ja
MSX-pelejd mm. Fl-spirit, Sky Jaguar, Hyper
rlly 100 mk/Akpl @i 250 mk/3 kpl + muutama
kas.peli. Soittele 16 jdlkeen. Jori Luoto, Kaar-
lenkatu 19 A 51, 00510 Helsinki. Puh. 90-

mm. CafyvvN Atari BOOXLS + 100 kasettiase-

man + 1029 printterin + 2 jovstickia + pelejd
(Gauntlet, Spy vs. Spy 3, Super Saxxon jne.) +
kirjallisuutta (60 Games, Atari basic jne.) + piir-
olevy + 3 moduulia. Hinta 3200 (halpa). Soit-
tele 915-22229 ja kysy Jesscd

MYYN Awari B00XL:n ja piirtolevyn, kasettiase-
man + pelit Gauntlet, Mercenary, Silent Ser-
vice, Spy vs Spy 2, Pole Position, Blue Max
2001, Zorro, Montezuma's Revenge ja Donkey
Kong. Jani Taskinen, Lappala, 83500 Outokum-
pu. Puh. 973-552200 '

MYYN (Atari 5T) alkuperdiset GFA Basic tulkki
200 mk, GFA Basic kddntdja 200 mk, kirfa GFA
adly, ing + disk 100 mk, puh. tyd
0941-291457/Hannu.

MYYN ST:n scuraavat alkuperiiset pelit: Dun-
geon Master, Ultima IV, Ultima I1. Timo Siirto-
Ia, Suoniityntie 5, 28220 Pori, Puh. 939-394738.

OSTAN Atari 520 STM kotimikron. Puh. 957-
381383, Kysy Peted.

. DSTAN halvalla Atari 2600:n videopelilaitteen
* pelefi. Soita i kirjoita, niin kerron mitka peli

minulla jo on. Mika Puumalainen, Muinaishau-
‘dankatu 2 A 2, 33710 Tampere. Puh. 931

VAIHDAN Atari ST:n alkup. ohjelmani. Liheta
listasi tai soita (miel, soita), Missd ovat 5T:n
megaswapperit? Kaikkl kynnellekykeneviat otta-
ka yhreyrtd. Mika Tivilahti, 41270 Lannevesl.
Puh. 944-35440 (klo 16—21).

Amstrad

MYYN Amstrad PC 1640 20 MB virimonltorilla
+ hiiri + Kirjoitin + suomenkiclinen kisikirja
+ Logo + Basic + puhelinmoduuli + mikro-
soft-word-tekst.kis.ohjelma +  useita  alk,
per.pelejd (mm. Silent Service). Solta klo 17.00
jalkeen. Jarkko Laaksonen, Lohdekuja 5, 01230
Vantaa. Puh. 90-8768060,

MYYN Amstrad PC1512 + B/'W CGA monit, +
| 360 Kb + 1x32 Mb + hiirl + kovolla ole-
vat softat n. 21 Mb mm. PcTools, GEMit, GW-
Basic, T-Pascal ja PD:td (myds pelejd). Myyn tar-
pecttomana parhaan mrjouksen mukaan! Ostan
Osbormne 55T + EGA monit. (E.C. kortti) + 2 x
360 Kb tai vast. edull. tarf. muk. Haluan kir-
jeenvathtoon PC-XT-AT hackereiden kanssa
Ahti Nevalainen, Koskelantic 6 A 1, B3900 Juu-
ka. Puh. 976-70840 klo 17.00 jilk. ark, PS.:
Vaihdan myds PD:a PCille,

MYYN Amstrad CPC 6128 vihermonitorilia, ka-

* settiaseman  ligintdgjohtoineen, joystick, alan

lchtid, alkup. pelini, esim. Pirates!, Jinxter ja
Bard's Tale. Tiedustele! Puh. 917-28975 Jarkko.

MYYN Amstrad CPC6128, RS-232-liitin, Silicon
disk ym., 33 Dragon 64 Culama -levyasema +
ohjelmia. Puh. 90-2946834 tai 981-571760/ari
Hilsd.

MYYN Amstrad CPC 6128 mv-ndytolld,
CP/M+, CP/M 2.2, Dr Logo + 9 alkuper. pelid
+ joystick. Hp. 1100 mk. Sola klo 17—19
puh. 971-221193/Hannu Laukkanen.

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla +
kasettiaserna liitdntdjohtoineen + Prof Compe-
tion joystick + diskettejd ja kasetteja. Soita
16.00 jilkeen puh. 90-2988050, kysy Timppaa.

MYYN Amstrad CPC 464. Virimonitori, joy-
stick ja n. 30 alkuperiistd pelid. Mm. California
games, World games, Winter games, They solt
a Million 1,.. Hp. 2500 mk. Puh. 90-280031.

MYYN kotitietokoneen Amstrad CPC464. Mu-
kaan tulee monitori (vm), ohjekirjat ja esittely-
kasetti. Hp, 1300 mk. Jitd soittopyyntd 965-
57280/Pasi.

MYY¥N Amstradin seuraavat pelit. Hinta 50—
100 mk. Esim. The Vikings, Tarzan, Miami
Vice, Beach-Head 11, Infiltrator, Fire Star, The
Sydney Affair. Bertil Sundell, Haantie 2, 21600
Parainen. Puh. 921-880287.

OSTAN Amstrad PC:n (1512/1640) kahdella le-
vyasemalla ja my- tai virindytolld sekd ohjelmis-
ton ja Kirjoittimen, Taroukset osoittecseen:
Jukka Airaksinen, Kandintie 3 D 31, 90570 Oulu.

OSTAN Amstrad CPC 6128:n diskettipeleji. Soi-
ta puh. 914-82006/0ni

Spectrum

MYYN Singlair ZX Spectrum 48 k + joystick +
kas.as. + alkup. pelejd + kirjallisuutta & Mikro-
BITIT 4/85—12/87. Eniten tarjoavalle. Soita klo
18.00 jalkeen (ke klo 20.00), Kiitos!

MYYN Sinclair 48 k + joystick-litdntd + joy-
stick + mankka + alkuperiisii pelejd. Kaikki
koulis| salkussa. Sodttele 9698-441263 Tero,

MYYN Sinclair £X Spectrum 48 k + lisivarus-
teita + alkup. peleji. Hinta S00 mk. Simo
Biackstrom, Rautamiki, 03600 Karkkila. Puh.
G13-56044.

MYYN Spectrum 48 k + Interface 2 + puhe-
synietisaattori VOX-BOX + valokynd + ohje-
kirjat ja johdot + alkup. pelini. Hinta vain 995
mk. Jarkko Mdattd, 15580 Ruuhijarvi, Puh. 918
627215, iltaisin

MYYN Spectrum + (48 k), Interface 1, Micro-
drive-asema, vihred Philips 80 monitori. Alku-
perilsid Microdrive-kasertini  (mm.  Tasword-
tekstinkdsitrely, Masterfile, Pascal, Logo, Beta-
basic, Blast-kidntdjd, Omnicale-taulukkolas-
kenta + Kisikirjar), Hinapyynid: 1000 mk
Thomas Hughes, Tihtdin 33, 40630 Jyviskyld
Puh. 941-254493,

MYYN Sinclair QL + levyasemaohjain, Toolkit,
Forth, pelefd ym. ohjelmia + 15 Microdriven
kasettia. Tosi halvalla. Puh. 90-2B6840/Jari.

MYYN Tandy 1000 PC + virimon, + 20 MB
HD M5 DOS 3,2, 640 Kb RAM B000 mk, print-
teri Star LC 10 (uusi) 2200 mk, kannettava NEC
Multispeed 4,77/9,5 Hz, 656 K M5DOS 3.2, 2
levyasemaa 720 K 3,5 (uusi) 7500 mk. |. Miki-
nen, puh. 924-16270.

MYYN 5V1 328 + 601 Expander + Kontrol SV-
B0l jossa 2 levyasem. + 904 kasertiasema +
Turbo Pascal CP/M System +  tekstinkdsittely-
ohj. + alkup. pelejd Atletic, Karate, Kung fu,
Sasa, Tetra + 20 diskettia + kasetteja + kirjo-
fa. Hp, 1900 mk. Erkki Koskela, Asemak. 35,
65100 Vaasa. Puh. 961-120662 pdivisin.

MYYN SVI 328 Mk 11 + kasettiasemna SVI 904
+ skandi-moduull + Basic kiskyopas + alkup.
pelejd mm. Sasa + 5 Hydtyohjelmaa, hp, 990
mk postiennakolla. Jyrki Honkanen, KK, 52550
Hirvensalmi

MYYN Sharp ML-T31 + 2xjoystick + suo-
menkicliset ohjeet + alkuperdisid peleji + S
Basic + kascttiasemna, hintapyyntd 1500 mk. Ja-
ni Kolttola, Tapanintie 15, 45610 Koria. Puh.
051-820828.

MYYN ldhes kiyudmitn Salora Manager + le-
vyasema + alkup. ohjelmani ja pelini. Tied.
921-809608/Kajanoja (hp. 500 mk).

MYYN Salora Manager, 8 moduulipelia, 16 k
ram lisimuisti, 2 kasettipelid, levyasema
FD100A, Salora Fellow, kasettiasemna, printreri,
16 k ram lisimuist, 4 joystickid. Pakettihinta:
3600 mk. Soita pub. 90-2976097/Marcus.

MYYN erittiin hyvikuntoinen Memotech MTX
512, levyasema, TV/monitori, Hisoft Pascal, sar-
jakortti, lisdmuisti (128 kB) fa ohjelmisioa esim.
tekstinkasittelyohjelma NewWord, uudelleen-
numerointi, MacroAssembler, neljd Level 9 ad-
venture -pelid jne. Assembler, DisAssembler |a
Noddy rekstinkdsittely  sisd@nrakennettuna.

tyyppiset grafiikkakiskyt Basicissi. Puh.
Q0-8013300/ussi kio 18—21

MYYN Vic-20, kasettiaseman, 16 kg muistin,
Program's AID Cartridge, Vic-graf, 7 kasettipe-
lid ja 12 moduulia. Yhdessd tai erikseen. Jukka
Mustonen, Suntionpolku 10, 00370 Helsinki.
Puh. 90-557945.

MY YN vudenveroisen Philips CMB833 -virimo-
nitorin (RGB lin. & TTL, CVBS, IBM-vhieen-
sopiva), hp. 2200 mk + Spectrum 48 k dk'Tro-
nics-ndppdimistGlld, valokynd, joystick-liitinid,
QS5ll-joystick, videoliitintd + alkup. ohjelmani
(vanhoja klassikoita ja uutuuksia), yvht. hp. 850
mk. Puh. 937-24104 iltaisin.

MYYN Mocoma 595-LA-pubelimen + antennin
+ vilijohdon, Edullisesti. Puh. 937-22960 Jani.

MYYN Centronics-merkkisen kirjoittimen eni-
ten tarjoavalle. Siind on matriisijilki mutta on
toiminut ainakin minulla moitteetta. Sopii hy-
vin aloitelijalle. Timd kirjoitin toimii kaikissa
koneissa, joissa on Centronics-viyld. Jukka Lo-
hikoski. Puh. 90-524435.

MYYN vutuuttaan hohtavan Runequest Deluxe
Edition -roolipelin + Runequest Monsters, Glo-
ranthan Bestiary ja Griffin Island. Myyn myos
Twiling 2000 -roolipelin moduuleja/suplement-
teja. Teemu Lingsjo, Vaipelintie, 62200 Kauha-
va, Puh, 964-140789.

MYYN D&D Perussianno (kalkki warvittava, ta-
sot 1—3) 100 mk, D&D Expert Set (1asot 4—14,
sis. selkkallun lsle of Dread) 65 mk, sckd seik-
kKailut: Rahasia (taso 2—3) 40 mk, Caldwellin
linnoitus (5 picntd scikkailua/l—3) 40 mk,
Quagmire! (4—10) 29 mk, The Savage Coast
(4—10) 29 mk, Skarda’'s Mirror (5—8) 42 mk.
Lisdksi tarvikkeet: Tasitelusuojus + miniseikk
30 mk, GAZ] Grand Duchy of Karameikos (pe-
laajien kotikuningaskunta, tarkat tiedot) 45 mk.
Yhdessd tai erikseen. Koko paketin ovh. 580
mk. Nyt koko roska vain 400 mk! Soinele iltai-
sin 995-172003 ja kysele Lassea, PS5, Osa ka-
mioista kdyudmatdmia,

OSTAN Printshopin Graphics Library 1—4 scki
Holiday Graphics. Myos Printshop Companion
Vaihto kidy mydas. Paljon hydtyohjelmia. Hkka
Martikainen, Sakaristontie 7 A 9, 45100 Kouvo-
la. Puh. klo 18 jéilk. 951-11500.

VAIHDAN Apple 11 -yvhieensopivan tietokoneen
Commodore 64 tetokonceseen min muuhun
viastaavaan tictokoneeseen. Mukana alkup. oh-
jelmia. Juhani Peltola, soukanahde 8 C 47,
02360 Espoo, Puh. 90-8021361,

VAIHDAN PC:n alkup. ohjelmani mm. F-15 Stri-
ke Eagle, Jet, Turbo Pascal ym. Myyn myds hy-
vikuntoisen Canon V-20 MSX + kasettiasema,
ohjelmat, PRO ACE -joystick, ym. M5X-tavaraa.
MyGs ST-ohjelmat + ousi (takuy volmassa)
huippulaatuinen minikokoinen Citdzen-merkki-
nen megan levyasema. Myds 5T:n video digiti-
zer Realtizer + ohjelmistor. Juha Tihonen, At-
rainkuja 32, 49490 Neuvoton, puh. 952-50419
{PC + M5X), ja ST-tavarat puh. 952-5051 1/Mika.
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Go! 120,—/179,— 245,—(ST)

Ensin oli 1942, sitwen tli
1943 —One Year After ja nyt tu-
leekin vaihteeksi taas 1943, eiki
voi kun kvsvi ettd miksi?

Jilleen kohoaa P-38 hohtaville
siivilleen ja tuhoaa Japanin ilma-
voimat useampaankin kertaan
matkatessaan kohti taistelulaiva
Yamotoa. Kuusi salaista asetta voi
poimia matkalla mukaan, muka-
na legendaarinen "POW", Edel-
leen voi tiukoista tilanteista pae-
ta tekemiilld tiukka silmukka. Ta-
son loppu-hirviotd vastaa luon-
nollisesti joko sotalaiva tai isom-
manpuoleinen lentokone, jotka

D

n

Actionware 369,—

Mistihiin lienee P.O.W. lyhen-
nys? Prisoner Of War? Poor man’s
Operation Wolf? Ken tietdd, mut-
ta meitd punaverisid amerikkalai-
sia ehkii vithiin riepoo se tapa, jol-
la vihollinen kohtelee vangiksi
jddneiti poikiamme. Lihetimme-
pd jonkun noutamaan heidiit
E is ja tapamme matkan varrella
kaikki, etenkin jokaisen joka vin-
kuu jotain Rambo Il:sta.

Peli koostuu kentistd, jossa
miehet, tankit, helikopterit, api-
nat ja muut viidakon ekosystee-
miin olennaisesti kuuluvat oliot
juoksentelevat ja ammuskelevat
kohti kuvaruutua. TAll6in pelaa-
jan elinvoimaa symboloiva palk-
ki pienenee kunnes joskus lop-

kummatkin ovat joka tapauksessa
suojattu laivasaattueella.

Erona 1942:een ei P-48 levii
tulipalloksi heti vhdesti osumas-
ta, vaan vasta kun voimamittari
valahtaa nollaan, Yhtidaikainen
kahden hengen peli on myds
mahdollista.

Grafiikka ei ole mitenkiiin eri-
koista vaikka lentokoneet sellai-
siksi tunnistaakin. TOrmdidystar-
kistus viihiin lipsuu, silld spritet
eiviit tunnu tajuavan koska pitdi
kuolla. Erikoisen hiiritsevilti
nadyttéd tapa, jolla isommat lento-
koneet on liimattu merenpin-
taan. ST-versio tosin ainakin
néyttii tarkalta kopiolta arcade-

" n

puu ja pelaaja kuolee (muttei
ihan oikeesti, pelissi vaan). Sopi-
van ajan hengissi pysymiilld voi
sankari valita seuraavan etapin.

Ammuskelu ei ole vksipuolis-
ta, vaan pelaaja voi hiiren avulla
ja erittdin tyydyttivien didniefek-
tien sidestykselld rei’ittid kasa-
pdin vihollislihaa, kunhan pitii
huolen ettei osu sotavankeihin
tai eldimiin, Pisteet siitd laskevat.
Samalla tekniikalla keritiin en-
siapupakkauksia, ammuksia ja
raketteja.

P.O.W.issa voi kivirid Action-
waren markkinoimaa valopistoo-
liakin, minkid Lontoossa testasin
ja kivaa oli. Ei kuitenkaan niin ki-
vaa ettd pddryisin myOnteiseen
ostopiidtokseen. Pelii olisi autta-
nut jos grafiikkaa olisi hiotru

rlm =I!.I!:.H'I-:H'l "2 ' e

C-64, ST, Spe, Ams
(Amiga tulossa)

pelisti.

Sindnsd 1943 on ihan sujuva,
mutta turhan helppo (jopa mi-
nulle) ammuskelupeli, joka tai-
taa tihdidtd lihinnid 16-biuisille
markkinoille. Kasibittiversioissa
on sivutuotteen maku.

Testattu: C
Grafiikka: 7
Adinet: 7
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: *

Nnirvi

Amiga

huomattavasti enemmin, se vain
tekee tehtiviinsd muttei pahem-
min sdvaytd.

Kylldhiin P.O.W. on ihan pelat-
tava peli, kiitos digitoitujen kuo-
linhuutojen ja konekividrin na-
kutuksen, mutta Operation Wol-
fin 16-bittiversio niyttii sen ver-
ran lupaavalta etti lienee syyti

maltraa vield towvi.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 7

Adnet: 9
Kiinnostavuaus: 8
Yleisarvosana: * &
Nnirvi Sy

TURBO

Amiga

Microillusions 245, —

Nimikin sen kertoo: kyseessi on
taas autoilupeli. Erona lukuisiin
vastaaviin voi Turbossa normaa-
liin Microlllusions-tyyliin valita
vksin- ja kaksinpelin seki mo-
deemin vilitvkselld pelaamisen,

Lihtovalojen wvaihduttua vih-
reiksi kisa alkaa. Tarkoitus on
kaahata maaliin alle vhdeksiin-
kvmmenen sekuntin samalla tu-
hoten muita tielldliikkujia. Peli
on kuvattu vlhdiltdpidin, reitin
kulkiessa lipi kaupungin, myo-
hemmin ohi kallioiden ja muun
maaseudun. Kaksinpelissi pelaa-
jat ndkyvit omissa pikku ruuduis-
saan ja voivat ajeskella toisistaan
riippumatta. Ruudussa ndkvy
myOs kartta, joka osoittaa pelaa-
jien sijainnin. Tieltd voi keriiti
autoonsa lisivarusteita ja etenkin
aseistusta, joka helpottaa kilpaili-
joiden vihentimistd. Tietysti vi-
hollisautotkin yrittiiviit parhaan-
sa mukaan saada pelaajan rijih-
timédidn tuhansiksi pieniksi kap-
paleiksi. Omaperiisti, vai miti?

Jos juoni ei ole hyvd olisi to-
teutuksen parasta olla loistava-
Mutta kun ei ole. Tie scrollaa ny-
kien, ja autot niyttiviit samoilta
kuin kolikkopeleissi noin sata-
viisikvmmenti wvuotta  sitten
Muutenkin grafiikka on melkoi-
sen vksinkertaista. Aiinetkin ovat
vain tavallisia rdjihdyksii ja muu-
ta sellaista. Tylsidd. Kaiken lisiksi
vauhtia pitdi hiljentii viihiin vilid
tien poikki kulkevien junarato-
jen takia. Junat kulkevat noin kol-
men sekunnin viilein.

Peli on siis epidonnistunut var-
sin lahjakkaasti. Microlllusionilta
ei Faerv Talen jilkeen ole tullut
vhtdin todella hyvii pelid, joten
toivotaan, ettd tuleva roolipeli
"Land of Legends™ parantaa tilan-
netta.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 6
Adnet: v
Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: *

Antti Litmanen

RITTI 12/

System-3 159,—~/179,—

Viime vuonna The Last Ninja tuli
ja Last Ninja myds meni, lihinni
kaupaksi. Lypsdvid legendaa on
turha tappaa, joten kakkososa oli
luonnollinen siirto.

Mahtava magia tempaa viimo
ninjan mukaansa ja kuljettaa hi-
net 80-luvun New Yorkiin otta-
maan viimeisen kerran mittaa pa-
hasta sotalordista tissd ongel-
mien ja taistelun maustamassa
orientaalisessa seikkailussa. Niin
punkkarit kuin poliisit monien
muiden lisdksi maistavat katanan
terii kun Armakuni taistelee
tiensd ldpi Central Parkin, Man-
hattanin, viemiriverkoston, oo-
piumitehtaan, toimistoraken-
nuksen, ja vihdoin viimein ilkedn
shogunin piilopaikassa alkaa
tiukka rytdkkd.

Jo ykkososan grafiikka oli erin-
omaista, ja kakkosessa on tasoa
tiristetty vield vihin ylospdin. Ei-
kil grafiikka pelkistdidn niytd hy-
villtd, se myos ndyitdd eldvildd

BITTI 12/

SCORE OO1400

Elite 120,—/159,— (245,—)
C'M* Ams, SPE Erich von Didnikenin eridin teo-
rian mukaan maapallon ulko-
puolinen dly johtaa ihmiskunnan
kehitystd ohjelmoimalla uudet
ideat etukiteen ihmisen geenei-
hin. Tdsti johtuu ettd suuret kek-
sinndt tehdddn usein samaan ai-
kaan eri puolella maapalloa.
Nihtividsti uudet peli-ideatkin
kuuluvat pakettiin, sen verran ri-
pedsti ovat "ajetaan ja ammu-
taan"-pelit lisédntyneet.

Tosin oikeudessakin on jo to-
dettu, etti Overlander oli ole-
massa kilsitteenid jo ennen kuin
Road Blastersia oli edes kolikko-
pelind. Ndin saattaa ollakin, silld
peli poikkeaa edukseen normaa-

Musiikki sopii peliin erinomai-
sesti ja ninja liikkuu ihan muka-
vasti sinne minne pitddkin. Edel-
leenkin vaan on vaikea keksii mi-
kil pikselimOykky on kerittivi ta-
vara, ja jos keksiikin vaatii poimi-
minen tarkkaa ninja-asemointia.

Suurin valittamisen aihe tidssi
mainiossa pelissi on Suomeen
tuotavasta pakkauksesta puuttu-
vat ninjanaamio ja kuminen shu-
riken. Muuten Last Ninja II onkin
osapuilleen paras arcadeadven-
ture minkid kuusneloseensa voi
tyOnti.

Testattu: C-64 leista RB-klooneista.

Grafiikka: 10 Overlander sijoittuu Mad Max

Adnet: 9 -tyyppiseen tulevaisuuteen, jossa

Kiinnostavuus: 9 vain rankimmat kuskit uskaltavat

Yleisarvosana: *xxxx | fkuljettaa tavaraa lipi rosmojen
kontrolloimien teiden. Laillises-

Nnirvi ta lastista saa vihemmin hintaa

kuin laittomasta, mutta onpa ris-
kikin pienempi. Ajopalkan voi
kiiyttdd polttoaineen ja lisdasei-
den ostoon. Muuten Overlander

(LT DAL LLLRL D

RONEY O0O0i1400 |
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C-64, ST, Amiga, Spe,
Ams

muistuttaakin suuresti Roadblas-
tersia, erona huomattavasti toi-
mivampi grafiikka. Tie ei ole mi-
kddn suora pitki, vaan midkinen,
kumpuileva maasto ja pelissd jo-
pa tulee tunne, ettd auto liikkuu.

Overlanderin pahin vika on
formaatin monotoonisuus. Jos
idea Outrunin ja ammuskelun
vhdistelystd kiinnostaa, hakkaa
Overlander kilpailijansa kuin
Schwarzenegger kidpiditd, mut-
ta endmpi monimutkaisesta toi-
minnasta kiinnostuneet kiyttd-
nevit ohituskaistaa.

Testattu: ST,C-64
Grafiikka: 9
Adinet: 8
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: L & &
Nnirvi
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Gremlin

120,—/179,—

Kuningas Arthur ja hinen reip-
paat ritarinsa ovat mielenkiintoi-
nen aihe, joten kun minulle sel-
visi- Arturan kisittelevin niitd ai-
koja otin vapauden odottaa jotain
mielenkiintoista.

Onkin todella mielenkiintois-
ta miten ikivanhat pelityypit py-

Where

Ocean 245,— ST,99,—

“Riks ja poks!”, sanoi lentokone
laskeutuessaan keskelle Tiibetin
Kun Lentijid, San-
muar edellisen Poikaystivi ja
 Litkemies, sankarittaren
m uiﬁm karistaneet lentoko-
; eet vaatteistaan kek-
e jonkin olevan vialla. Hir-
"-mmt tiettdvisti kuolleet
on, ja apinamiehet-
=un ?leensﬁ piilotettu kapa-
=n narikoihin. Ah, sivistys si-
smne on padstavi!
ertivi valikoima vaarallisia
ommn seikkailijoi-
en kuin ensimmiinen
Ids nikyy. Pelaaja ohjaa
_' joukon yhti jasentd

syviit hengissid vaikkei niistd tiri-
se enidd tippaakaan kiinnosta-
vuutta. Arthur kumoaa toisenkin
maljan graalia keksiessdidn missi
hénti taas kiytetdin,

Artura (huomaa alkuperiiinen
vanha muoto) vaeltelee pitkin
kiytivid, voi menni ovista siséin
ja ulos, ja -ohhoh- voi kipytelld
portaitakin pitkin. Joka ruudussa
hin nakkelee loppumarttomalla
kirvesvarastollaan loppumatto-
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mia vihollisia ilman mitdin mie-
lenkiintoista tai vaativaa yritysti.
Hiin ehki jopa l6ytdi riimunkap-
paleen, jota ehki jopa voi yhdis-
telld aikaisemmin loydettyihin.
Kun kaikki riimut on naksittu vh-
teen voi Albionin kansa hengittidi
kevvesti, silld Uther Pendragonin
poika on mititdinyt sisarensa
Morgausen juonet.
Huomionarvoisinta Arturassa
on 64-version kauniit spritet.
Animaatio valitettavasti on nor-
maalia minimalistista koikke-

ST, C-64, Spe, Ams

lointia jopa ST:ssd. Artura on kau-
nis katsella, miki ei silti riitd kat-
tamaan siti totaalista innovaation
puutetta joka pelisti puhkuu.
Huonoksi peliksi on Arturaa silti
vaikea haukkua. Gremlin on vain
olettanut, ettd jos peli perustuu
ikivanhaan legendaan ei peli-
ideakaan saa olla tuoreempi.

Testattu: ST,C-64
Grafiikka:
Adinet;
Kiinnostavaus:

Yleisarvosana:

Nnirvi

time stood still

ST, Spe

WTSS on omassa lajissaan
erinomainen isometrinen seik-
kailupeli, jonka suurin vika on
se, ettei se vritd tuoda genreen
mitdin vutta. Liian usein tallus-

tellaan pitkin autioita maisemia
ilman sen erikoisempaa tehti-
vid, ja silloin aika todella seisoo
hiljaa. Jonkun verran rassaa myos
tarve loytii ruokaa ja juomaa ret-

kueelle, kun menustakin puut-
tuu optio lyddid lihoiksi ryhmin
turhia jisenid Andien malliin.
Onnistunut ratkaisu WTSS:ssa
on luopuminen kirjavista viireis-
ti ja pelialueen soinnuttaminen
harmaan eri sdvyihin. Yhdistetty-
nd hyvidn animaatioon tulos
ndyttdd ST:ssd mustavalkoiselta
matka-TV:Itd (plus miinus pientd
liioittelua). Spectrumissa virisi-
vyt rajoittuvat kahteen, mutta
muuten pelit ovat identtiset.
Tamintyyppisid pelejd ei pa-
hemmin ST-Amigassa ole ollut,
joten sikili WTSS on tervetullut,
varsinkin kun se on siitd par-
haimmasta péddstd. Megakonei-
den jykevimmidn potkun voisi
kuitenkin hy6dyntidd muutenkin
kuin koreammalla grafiikalla,

mutta samapa to.

Testattu: ST, Spe
Grafiikka: 8
Adinet: 7.
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: % % A
Nnirvi
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+# MikroBITIN
PIKKUILMOITUKSET

¥

Pikkuilmoitushinnat:

* Moduuli

* Rivi-ilmoitukset. ......

Rivi-lmoitus on pelkkii ladottavaa tekstd. Kuvia ja logoja ei voi kiyt-
tid. Tekstid vol silti elivittdd esimerkiksi *-merkeilli.

||||||||||||||||||||||||||

----------------------------------------

Moduuli on 45 mm x 45 mm kokoinen nelid, jossa voi tekstin Hsdksi
olla esimerkiksi firman logo. Moduulin materiaali tulee toimittaa val-
miina eli valmiiksi ladottuna ja kuvausvalmiiksi asemoituna.

Helmikuun MikroBITTIIN (2/89, ilmestyy 1. 2. 1989) tarkoitetiu-
Jen pikkuilmoitusten.on oltava perilla viimeistaan 22, 12. 1988.

40 mk/rivi

600 mk

OHJELMAT

Hullun hauskaa huumoria, pe-
lejd, juttuja ym. R-setti 2. Levy-
kelehti 64:lle. Tilaa: Ldh 22 mk.
Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 HKI.

SHARP-pelit: 10-ottelu, Jousi-
Formula,

ammunta, Tennis,
Lentely, Maantietovisat,

sic-paketit, Kirjanpito 69 mk.
OK-soft, Ojapuisto 9,
91500 Muhos. Puh. 981-431483.

OHEISLAITTEET

Laad. 2DD 3,5" disketti halvalla
10 a 7,25 mk, 50 a 6,95 mk.
MAN&MAN, p. 90-8531778
PL 91, 01721 Vantaa.

AMIGA-hardware for sale
much cheaper than in your
country:

Contact: Made on Earth, Roger
Zens, Hunsdorferweg 21, 4224
Hunxe 2, W-Germany.

Tel. (FRG-28586422).

Ba-

TIETOKONEET

Atari, Amiga, 961-784215 Marko.

MikroMikko | + Kirjoitin
BROTHER M-1509 + Ohjelmia
(mm. tekstinké&sittely).
Tied puh. 90-2911991.

MUUTA

Commodoren 1530-kasetti-

asemaan danipaan saatosarja.

Hinta vain 100 mk + pk!
Puh. 931-791284.

* FINNISH « AMIGA » CLUB »
Liittyminen 30,—. Sis. jasendis-
kettilehti. Tilille TA 239504-3.
eee THE ONE AND ONLY eee

KOLVA-nédyténkorotuspoyta
rimalevya tyopOydallesi alla
hylly mikrolle, videolle. Koot
40 % 30 x 15 200,—, 50 x 40 x 15
350,—, 70 x 40 x 15 500,—. Val-
ko-kelta-sini-puna-vihrea-musta.
Postitse: Vahamaen Puutuote,

04680 Hirvihaara.

Suomenkielinen POSTIPELI!
Lahetd nimesi ja osoitteesi
postilokero 66, 15550 Nastola 2.

« Disketit » Joystickit * Oheis-
laitteet = PC-kortit » ym. ym.
Paivan hinnoin! P. 831-122102.

SATAMIKRO

Maksa pikkuilmoituk-
sesi efukdteen posti-
siirtotilillemme

1734 09-0. Liita kuitti
tai sen kopio oheisen
ilmoitustekstin mu-
kaan.

Postita pikkuilmoituk-
sesi oasoitteella:
MikroBITTI
IImoitusosasto

PL 64

00381 HELSINKI

Kirjoita ;-"rZEI 'r..||-.||r|
A 'r} teen ruubuu fata .-\.-'.:'- ey
valiin yksi tyh .'J putu. Tekstin

tulee | | | || 54 lehteen

ial valimerk

uI VASES ITILIL ‘-.‘-'.1

EI tusten r|f| il 1|:|- an ta
van mukaisia M;r | ]_ viraa
itsellean bikeuden
maita ilmoitusta

olla julkaise

Olen maksanut
Nimi

rividg X 40 mk=

mk PS-tilille 1734 09-0

Osoite

Puh.

Haluan ilmoitukseni seuraavan otsikon alle:

tietokoneet | ohjelmat

| oheislaitteet

| muuta

BITTI 12/88
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Latausohjelma

Oletko joskus miettinyt, miten saada
CSAVElla kasetille tallennettu ohjel-
ma kdynnistymain latauksen jilkeen
automaattisesti? Jos olet, oheinen
ohjelma on ratkaisu ongelmaasi.
Muuttujan A$ sisdltod mudattamalla
voi ohjelman esimerkiksi listata la-
tauksen jalkeen automaattisesti.

10 A$ ="RUN" + CHR$(13):FOR
R = &HFBF0 TO &HFCI18:
POKE R,0:NEXT R

20 POKE &HF3FA,240:POKE
&HF3FB,251:POKE F3FC,
244:POKE &HF3FD,251

30 FOR R=1 TO LEN(A$):POKE
R—&HFBEF ASC(MIDS$(AS,
R,1 ):NEXT R

40 CLOAD

C-64 _
Sprite rajauksen
taakse

Laajentamattoman spriten saa hel-
posti liukumaan tasaisesti vasem-
mankin pystyrajauksen taakse, mutta
vaakasuunnassa laajennetusta sprites-
td jii vieli puolet nikyviin kun sen
x-koordinaatti on jo 0. Myds loppu-
puolen siirtiminen rajauksen taakse
onnistuu, jos kiytetidin x-koordinaa-
tin siirtobittid. Bitti asetetaan ykko-
seksi ja viimeiset 24 pikselid liukuvat
rajauksen taakse kun x-koordinaa-
tille annetaan arvot 247:sta 224:dan.

Basic-ohjelma selventinee asiaa,

joskin vasta konekielelld saadaan x-

koordinaatin siirrosta spriten vilih-

dys pois.

10 v=53248:fora=832t0894
ipokea,255:next:poke
2040,13

20 pokev +29,1:pokev + 1,100
:pokev, 100:pokev + 16,0
:pokev + 21,1

30 fora=100to0step—.1
ipokev,a:next

40 pokev + 16,1:fora=247to
224step—.1:pokev,a:next
:rem viimeiset 24 pistetta

Tima vinkki e ilmeisesti ole ollut
vieisessd tiedossa, koskapa monissa
kaupallisissakin peleissd spritet saat-
tavat hdipyd vasemmasta reunasta
kerralla, liu'uttuaan vasta puolittain
pois ndytostd. Niin kidy esimerkiksi

Jeff Minterin AMC:ssi.

Jarmo Nikula

Rullaava teksti

Oheinen  ohjelmanpatkid  liikuttaa
ruudun ylilaidassa tekstia edestakai-
sin.

5 FORG=1 TO 50
10 LET A =SIN G/180 x 1.66-G
20 LET Q$ =" TEKSTI "

30 PRINT AT Z,A +25;Q%

40 IF INKEYS$ =CHR$13 THEN
GO TO 70 "

50 NEXT G

60 GO TOS

70 STOP

Miki tahansa nappiin pysiyteii
ohjelman.

Rivin 5 luku 50 ja rivin 30 luku 25
ovat riippuvia ohjelman rivin 20
tekstin pituudesta. Tekstin kummal-
lakin puolella olevat tyhjir tilat ovat
tarkeiti.

Antti Saarivuori

PC
Funktionippiimet

Funktiondppidimiin  voi  sijoittaa

usein kiytettivii kiskyjd vain yhden

nappiaimen painalluksella kutsutta-

viksi. Nyt se on mahdollista myds

PC:lld. Seuraava Basic-ohjelma tekee

levylle Funkt.dat-nimisen ohjaintie-

doston, joka sisdltdd tarvittavat oh-

jainkomennot.

10 L$ = CHR$(34)

20 A$ =CHRS$(27)+"["

30 OPEN "o",1,"FUNKT.DAT"

40 PRINT#1,A$ +"0;68;"" +L$ +
"DIR" +L$ + ";13p”

50 CLOSE 1

Rivilii 40 on numero G8. Se on
ndppdimen F10 numero. F1 on 59,
F2 on 60, F3 on 61, jne. Saman rivin
lopussa on osa "13p". Se aiheuttaa
sen, ettd painaessasi F10 sinun ei tar-
vitse painaa endi returnia.

Ohjelman ajamisen jalkeen siirry-
tidn takaisin kiayudjirjestelmain ja
kirjoitetaan
COPY FUNKT.DAT CON

Komennolla kopioidaan dsken
techty ohjaintiedosto konsolille. Ta-
min jilkeen voit iloksesi huomata,
ctta painaessasi Fl10-ndappdinta tulee
levyn hakemisto ruutuun.

Askeisen komennon voi sijoittaa
vaikka Autoexec.batiin, jolloin funk-
tiondppdimien ohjelmointi kytkey-
tyy automaattisesti paille alkuasette-
luissa.

The Great Olsson

Basicista MSX-DOSiin

Jos haluat siirtyd Basicista MSX-DO-
Siin sammuttamatta konetta, mutta et
ole ladannut kilynnistyksen yhteydes-
sd DOSia koneeseen, voit suorittaa
siirtymisen seuraavasti:

POKE &HF346,1:CALL SYSTEM.
Jyri-Pekka Hovila

Amiga
Nopea tulostus

Amiga-Basicin tulostusnopeus on
PRINT-kiskylld toteutettuna onnetto-
man pieni. Tulostettaessa seuraavan
ohjelmanpiitkiin mukaisesti tulostus
nopeutuu huomartavasti. Lisdksi siitd

tioita hytdynnetiiiin Basicissa.

LIBRARY "graphics.library”
DECLARE FUNCTION Text() LIB-
RARY

Teksti$ = "Erittdin nopea tulos-
tus”
Tulostus -= Text(WINDOW(8),
SADD(Teksti$), LEN(Teksti$)

Ohjelma vaatii samaan hakemistoon
graphics.bmap-tiedoston (16ytyy esi-
merkiksi Extras-levylti). Rivinvaihto
suoritetaan PRINT-kiskylld. Tillaise-
naan ohjelma tulostaa vain merkkijo-
nomuuttujat.

Janne Pelkonen

Hakemistoikkunan
paivitys

Atari ST:n kisikirjasta puuttuu yksi
tirkei tieto. Levykkeen hakemistoik-
kunan saa piivitettyd levynvaihdon
jilkeen painamalla ESC-ndppdinti,
Tidll6in ei ole tarpeellista levyd vaih-
dettaessa sulkea ja uudestaan avata ik-
kunaa.

Antti Hannula

C-64 .
Grafiikkaa

Tdlld ohjelmalla saat piirrettyd mitd | '

erilaisimpia kuvia. Ohjelma ei sinéin-
sd ole mikidin erikoinen, mutta jos

muutat sinien paikalle cosineja tai §
pidinvastoin tai muutat muuttujien §

a,b,c,d arvoja (0—360) saat hyvinkin
mielenkiintoisia kuvia. Ohjelmante-
ko ei vaadi ohjelmointitaitoa ja se kiy
erittdin monille koneille muuttamal-
la muutamaa rivii.

10 a=0:b=0:c=1502xx=320:yy=
200

20 hires 0,1

30 for aa=0 to 360 step 6

40 x1=xx/24+xx/2*sin((aa+a)
/180*7)

50 yl=yy/2+yy/2*cos((aa+b)
/180%*7)

60 x2=xx/2+xx/2*sin((aa+c)
/180*7)

70 y2=yy/2+yy/2*cos((aa+d)
/180%1)

80 line x1,y1,x2,y2,1

90 next

100 geta$:ifag=""then 100

10 a,b,c.d ovat kulmia,joilla funktio
voidaan asettaa kulkemaan edellid
muita (0-360) xx,yy ovat x ja y reso-
luutio

20 niyhd grafiikkatilaan

30 astelukulaskuri. Step 6 miirdi
viivojen tiheyden.

40-70  funktioiden laskennat
/180*m muuttaa asteet radiaaneiksi

80 viivan piirto

90 seuraavan kulman haku

100 kuvan pito kunnes painetaan
ndppdinti.

Onnellinen maanomistaja

MikroBITTI
maksaa
posti-
maksun

PL 64

BITTI
VASTAUSLAHETYS

Sopimus 00380/86

00003 HELSINKI

Tilaan

0 3118 MIKROKIVIKAUSI-KIRJAN 49 MK

[0 3116 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN 95 MK

[0 3117 HUVIA JA HYOTYA MSX -KIRJAN OHJELMA-
LISTAUKSET KASETILLA 69 MK

[0 3119 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN 95 MK

[0 3102 HUVIA JA HYOTYA COMMODORE 64 -KIRJAN
OHJELMALISTAUKSET LEVYKKEELLA 69 MK

0 3115 BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN 125 MK
BASICISTA KONEKIELEEN -KIRJAN MikroASSEMBLER-

OHJELMAN LEVYKKEELLA
O 3104 C-64

79 MK.:

‘0 3106 Atari

TILAUSKORTTI

[J 3107 Apple

Lihetyskulut 18 mk/lihetys, paitsi Mikrokivikausi 10 mk/ihetys.

Nimi:

Osoite:

Postinumero ja -palkka:

Puhelin:
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BITTI

Asiakaspalvelu

PL 34

0 Olen tilaaja [ Ostin irtonumeron

01771 Vantaa

BITTIPORSS

TEKSTAA SELVASTI, TAYTA KAIKKI OSOITETIEDOT!
[J MYYN

] OSTAN [] VAIHDAN

KATUOSOITE

POSTINUMERO JA POSTITOIMIPAIKKA

PUHELIN KOTIIN (MYOS SUUNTANUMERO)

Maksa 20 mk postisiirtotilille 1337 40-0.
Laheta kuitti tai sen kopio ja iimoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 Helsinki.

BITTI

00381 Helsinki

Tilaan

L] 3120 AMIGA 1 -KIRJAN 125 MK

TILAUSKORTTI

] 3121 COMMODORE 64 -LEVYKKEEN 69 MK

L] 3122 COMMODORE 64 -KASETIN 69 MK

O 3123 MSX-KASETIN 69 MK
] 3124 AMSTRAD-LEVYKKEEN 69
[0 3125 AMSTRAD-KASETIN 69 MK

Lihetyskulut 18 mk/lihetys.

) 3100 MIKROBITTI-LEHDEN
SAILYTYSKANSIOITA

MK

KPL

a 28 MK.

Lihetyskulut 9 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl

ja 15 mk/yli 3 kpl

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.:

Puh.: (] Olen tlaaja [] Ostin irtonumeron

= | PL 64
D2
e
W

PALVELUKORTTI

RTOE R A 11121 31 41 51 61 71 81 91
Rengasta ilmoituksessa ollut 21222 324252627282 92
tiedustelunumero lisdtietojen 31323334353637383 93
saamiseksi. Rengasta kor- 4 14 24 34 44 54 64 74 B4 94
keintaan viisi numeroa. g 12 gg g ﬁ g gg ;g gg g
. 1

Tadman MikroBITIN kiinnosta- 7 17 27 37 47 57 67 77 87 97
vin artikkeli alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 88 98

. . 9 19 20 39 49 59 69 79 89 99
Taman MikroBITIN kiinnosta- 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

vin ohjelma alkoi sivulta

Véahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

[J Olen tilaaja
] Ostin irtonumeron

Nykyinen laitteistoni:
] minulla ei ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

Nimi:

Osoite:

Postitoimip. Puh.




s Ky:n toimittamien tieto-
pohjalta. Peleja saatetaan so-
ittaa uusille mikromerkeille lis-
tan laatimisen jilkeen. Kasettipe-
lien hinnat ovat 90—120 mark-
kaa ja levykkeiden 150—180
markkaa. Amigan, Atari ST:n ja
PC:n tdysihintaiset pelit maksa-
vat noin 300 markkaa. Hinnat
saattavat poiketa pelikohtaisesti
edelldi mainituista.

Peli

Barbarian 11

Last Ninja 11

System 3

Ultima V

Origin S.

e (W b | e

Daley Thompson's

Collection

Olympic Challenge Decin ) Ml Rl ) 2l 3 3
5 Red Storm Rising Microprose X |—| = | = | = |= | = — 1
6 Taito's Coin-Op e sl e Ve N (R I - 1

Gold, Silver, Bronze Epyx 2

8 Frank Bruno's Big Box | Elite X | x| x | — |— [— — 1

9 Summer Olympiad Tynesoft X x P o— e Ex 1 3

10 Mad Mix Challenge U.S. Gold Xl x p x| — == |Ix — 1

Fist & Throttles

Elite

Supreme Challenge

Beau-Jolly

Typhoon

Ocean

— ] — | — — 1

14 Overlander Elite x | x X | — | — |[|x — 1
15 Foxx Fights Back Imageworks | x | x X | — | — |— — 1
16 Games-Winter Edition Epyx X | % | = | x [|= 4 3
17 We Are The Champions | Ocean X |[—| x| — |— [— 6 6
18 Netherworld Hewson X x X | — | x X 5 2
19 Artura Gremlin X X X | — | — |x — 1
Salamander Ocean 3

o0 o

-

o MikroBITIN pa

Miceiflilal

kort

OMDODRE 647178 Eas. /Disk. COMMDOORE 64178  Kas. /Disk. COMMODORE 64128 Kas. /Disk. MMIGA PC-YHTEENSDPIVAT PC-YHTEERSDP TWAT ATARI 51

10 Great Games 11 72,- Great Har Games 109, - 149, - Skate Crary 12,- 109, - -!]u i14 OF Thieves 179, - 4*4 OF Boad Racing 179.- Strest Sport Baseb.169,- &lien Syndrome 69,
1943 109,- Guild OF Thieves 149, - Skate O Die a9, - ""L-} ceptor 199, - Battle OF Antietam 199, - Str.Sport Basketb. 189, - Calif.Games 19,
4% OFF Road Rac., 72.- 109, - Gunship 109, - 149, - Star Ganas [ 72,- 109,- JET 118, - Bouldergash [] 119, = 5tr.5port Soccer 179, - :'I'"L'-.Zﬂ.-"-ea B. 1&5,
720 Degrees 12,- 109, - Gunsmoke 72,- 109,- Stealth Fighter 109,- 149,- King OFf Chicago 198, - C.S5hip Basketball 169,- 5trip Poker 169, - Garfiald
Airborre Hanger 109, - 149, - Guts §9,- 99,- Street Sp.Baseball 72,- 109,- King: Quest Tril 199. - C.Ship Bomxing 269, - Sub Battle* 199, - G.L. Suparsk Is 143,
Alven Syndrome 72, 109, - Hawkeye 12,- 99,- Street Sp.Basketb, 72,- 109,- Leat werneck 169, - C.5hip Football 189, - Summer Games [] 169, - Imposs.Miss, [1 199,
Arkade Force 4 72,- 109, - Head Dwvar Heals 59.- 99,- Strest Sp.Soccer 72,- 109, - Leis resuit Larry 199, - California Games® 69, - Summar (1ympiad 199, ~ Laser [rivers 163,
Arkanoid 59, 99, - Highlanoer 59, - Strestfighter 12,- 109,- Majc- Motion 169, - Crazy Cars 199, - Tai-Fan 169, - Night Raider 169,
Army Moves 58,- 99,- Hitchhikers Guide 179, - Sub Batela 72,~ 109,- Nigh: Ravder 169, - Dafender OFf The Cr.199,- Tass Times 169, - Platoon 169,
Az imuth 69, Hotwihes 15 12, - Summer 01ympiad T2,- 109,- Nettarwarid 139, - Destroyer® 169, - The Games Sum.Ed+t.179,- Space Quest [] 169, -
B-24 Flight Sim, 12, 109, - Howard, The Duck 12, - Summertima Special 99,- 149, - Obliierator 179, - Epy= On PC 169, - The Games Wint.Ed. 179,- Starglider [ 119, =
Rad Cat 72.- 99,- Hunt For Red Oct. 109,- 149,- Tai-Pan 59.- 99,.- P.O.W 249 - F-16 Falcon 273, - The Pawn 169, - Tai-Pan 169, -
Barbarian [] 2= 108,= .0 59,- 99,- Target Renagade 59.,- 99.- P.B.!nt.Footbal 169,~ F-16 Falc, AT/PS/ 349,- The President 1s...199,- The Games Sum...199,-
Basil,Mouse Detect.72.- 109,- [kari Warrior 69, - T G, Summer Edit. 72,- 109,- Phar.asm 199, - Faery Tale Advent, 749, leima [V 169, - Ultima IV 189,
Batallion Command. 72,.- 109,- Impossible Mis. 11 72.- 109,- The G.Winter Edit, 72,- 109,- Pink Panther 169, - Firm Angd Forget 199, tima ¥ 249, - Virus "._-"].
Battle Of Antietam 179, - Indrana Jones 72,- 109,- The President Is M, 72,- 109,- Platoon 189, - Flight Simulator 3199, - World Serctes Bazeb. 169, - Nevious 199,
Biani1c Commanda re,- 99,- JET 249, - Thay Sold A Mi111, 72,- 99,.- Palice Quest 169, Guild OFf Threves 169,

Boulderdash C.K41t 72, - 109, - Jowels OFf Darkness 99, - 149, - Tiger Mission 12,- 109,- Retu-n To Grnesis 1484, - Gunship 2569, JOYSTICEKIT JA TARVIEEEET
Bubble Bobble E9,= 99,= Jinks 12.,- 99,- Transformers 2. Eockot h‘-'!"u;r." 199, - Hichhiwers uide 169,

Buggy Hoy 69, Eampfgruppe 179, - Uttima IV 149, - Romatic Encounter 179, - Hunt For Red Oct. 199, PHASOR 1 99, -
California Games 6B9,- 109, - Karate Ace £9,- 109,- Ultima ¥ 149, - Sam:-ai Warrior 179, - Impossible Miss, ] 169, GENERAL DELUXE 79, -
Carrier Command 12, 109, Eorami Arkade Coll, 72,- 149, - Venom Strikes Hack U4, Sax Jixen From Sp. 269, [nside Trader 194, TAC— 2 Bgr -
Chart Busters 72, Last Nynja 11 B9, - 109, - Vietnam 2. 09,- Silet ‘.s-E-r\- ce 179,= JET 394, UICKSHOT II TURBO 79,
Cholo 95, - Lazer Tag Te, 99, Vindicator 69,- 99,- Sky ‘hase 169, - Kings Quest 7 ; 198, ERHIHATIDR 1 39' =
Daley T.Dlympic C. 72,- 109,- Magnifisent 7 19, - 119, - Water Pala 12,= 109,- Spacy Quest ] 179, = Letsun Larry 199, 3-WAY DELUXE 279, -
Deceptor 72.- 109, - Marauder i 09, - we Are The Champ. ! 9,- Srarjlider 11 179,- Mind Fig 193, FINA.F. CARTRIDGE I11 349,« C
Defander OF The Cr.72,- 109,- Mario Bros 59,- 99,- wWestern Games 12,- 109.- Star -ay 199, - Night Raider 163, 25"DSDD BLANCO 2,9
Deflektor 72, 109, - Mask 11 12,~- 109,- Winter Olympiad BB 72,- 109,- Streat Fighter 184, - PC Gold Hits 169, Zlﬁﬂ F 1l laatikko 499, -
Delta 12,- 109, - Mickey Mouse 72, 109, - Wizard Warz 12,- 99,- Test Drive 199, - Pirates 193 BSD[] BASF 5.9
Desclator 72,- 109,- Might & Magic V65, - Wizhall 53, 89, - The sames Wint.Ed. 199,- Pitstop [ 199, - DSDD BLANCO Er ]
01 amond i 99, - Mind Fighter 109, - 143, - wWonderboy 12. Turbs 179, - Romantic Encounter 199, 'I{II:I Epl laatikko 790, -
Dream Warrior 12,- 99, - Hoebius 149, - Navious 12, - Uleina IV 199, - 5.0.1 199, RF BDEI)C Levyasema 990, -
Druid 11 69,- 99,- Murder On The At1.109,- 139,- Iynaps 69,- 99,- UMS 179, - Sargon II1 195,

Elite 99, - hatharwor d 72,~ 19, rus 169, - Sharlock 194, Erikoisnopeat toimitukset,
Empire Strik. Back 72,- 99.- Night Raider 12, 109, - AMIGA Whirl1gig 169,- 51lent Service 17%,- kun tilaat pelit suoraan
Epyn In Scandin, 79,- 115,- Nineteen 72,- 109,- Wintar Dlympiad B8 139, - Space MPA*X 1'9,- M-DATASTA, et joudu kauan
Faery Tale Adventurse 149, = Outrun 72,- 109,- Aaargh! 144, - Zoom 169, - Space Quest 269, odottelemaan.

Fighter Command 209, - Pac Land 12,- 109,- Alien Syndrome 184, - lynass 145, - Stealtn Fighter 185, L : i
Flight Stmulator [1 749 - Pararoia 72.- 108, - Arkanoid 39, Tilaa ilmainen luettelo!
Flvntstone 72, 08, - Pink Panthar 72,- 109, - Bad Cat 9,

Football Manag. Il 69,- 109,- Pirates 09,- 143,- Barbartian &9,

Fourth & Inches 12, 108 Platoon 2,- 109, - Better Doad Than Alien B9,

Fon Fights Back o 9, - Predator T2, 09, - Bionic Commando B,

Game, Set L Match 9, 118, -_:._I:r_,_ ey Py L1 __fl._ll ‘:.::“.‘.. Birdia 184, I PLI 2

Garfield : Psycho Soldier 59, 99, - Domb Busters 193,

Gary Lvn, Footba f2,- 108,- PFool Of Radiance 169, - Calvrfornia Gamas 159 20861 1\ TURKU

Gary Lin, Supersk, 72,- 109, - Roadtlasters 2 109, - Capone £33,

Goa Bie Ave Rally 09, - Hed Storm Riging 99, 139,- Carr1er Command 79,

GECS 365, - 5 i 108, - Chubby Cristle 6%

Gaolal 9. - 5.E.U.C 118, 149, - Dafender 0F The Crown 199

(e e 269, - Salamander &9, 99, Empire Striwes Back 1€ j- u —

GecF 1 la 319, - Samurat Trilogy 12,- 108,- F 1 Grand Prix 149

Font Pac 199, - Samurat Warrior 59. 39, - Faery Tale Adwenture 248 |

Writers Workshop 319, - Sentinal 12, - Ferrard Formula 239,

Gold, 5y Ty,  Br e 103,- 139, har ok 3.~ Fire &nd Forget 199, i Sl T

Goths 12,- 99, lent Service 3, - GEA Saswetbal 159, Avoinna arkisin 8.00-19.00 _

Great Giana 5 F 3%, - Sinbad And Tre Trror 09,- Great Grana Sisters Tas, Muina aikoina tilauksesi ottaa automaatti.
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Panasonicilla

JDanasonic-matriisikirjoittimet tunnetaan korkeasta
laadusta, joka kestaa hyvin vertailun niin tulostus-
idljessa kuin toimintojen monipuolisuudessa.
Panasonic-kirjoittimet ovat |uotettavia — 12 kk:n
lakuu — ja helppokayttoisia. Ja Iuvd&tnnlﬂll.llﬂiﬂike-
an mallin tekstinkasittelyyn, Ia%km ra| ",

liin, kotiin eli kaikkeen ja kaikki@
kirjoitinta.

KX-P1081

2.475,~

KX-P1082

KX-P1083

X _‘-I !., ..\-

S

38; o N o

Panasonic

Maahantuonti:

RS-232C -sarjaliitanta

— nopea (240 merkkid/
sekunti) ja monipuoli-

nen kirjoitin (7 erilaista
tekstivaihtoehtoa
yhdella kytkimella)

— laadukas tulostusjalki

— lomakkeen
l Ili - i H - III'
paalla olevalla kytki-
mella

— lisdvarusteena dlykas
rivilta 1 tulostuksen

| aloittava arkinsyotto-

laIIE (KX-P34 1.150,-)

lisavarusteena

RS-232C -liitanta

pituus saa-

C=

PL 40, 02631 ESPOO

KAUKODO

Dataosasto

Puh. (90) 5211

Hurmetta huuleen

Yhdysvaltain ilmavoimilla on
huippusalainen projekti, jossa
kehitellidn uusia tapoja ohjata
joitain hdvittdjan toimintoja ih-
misdinelld. Saimme MikroBIT-
TIIN tietokonepeleihin sovelle-
tun version laitteesta, joka toimii
tulitusnappina dinen voimalla.

Panimme pelinarkomaanimme
Niko Nirvin testaamaan ihme-
vempulaa ja laatimaan raportin
tastd ihmisdianen uudesta ulottu-
vuudesta. Onko ilo palannut pe-
liareenoille? Mihin kaikkeen voit-
kaan kdyttdd ddniohjausta? Lue ja

VIRUSERIDEMIA !

Virus vallannut 600 tietokonetta
Yhdysvalloissa! Siind uutispom-
mia kerrakseen MikroBITIN toi-
mittajallekin. Lihinna Amigan vi-
ruksien kanssa tuttavuutta teh-
neelle tieto tuntuu uskomatto-
malta. Kun tartunnan saaneiden
tictokoneiden joukossa on jopa
ydinaseiden tutkimuksessa kiy-
tettyji systeemeijd, asia alkaa saa-
da hiukka huolestuttavia piir-
teitd. '

Puuhastelua
bitinvaantajille

Commodoristeille tarjoamme re-
septin  monivirimerkkien te-
koon, dmmisiksddjit puolestaan
saavat tietoa itseddn muuttavista
ohjelmista esimerkkeji unohta-
matta, Amstradin omistajat jou-
tuvat naputtelemaan hieman
enemmain, mutta vaivan palkka-
na on pditeohjelma, joka sisiltaa
muun muassa XModem-proto-
kollan. Ja kaikille levykkeiden
kanssa tekemisiin joutuville ker-

Piitimme selvittid asiaa itsel-
lemme ja lukijoillemme tonki- |
malla tapausta pohjamutiaan
myoten. Annoimme iskuryhmil-
lemme tehtdviksi luoda samalla
valoa virusten salattuun eldmddn
mikrojen muistien pimeimmissd
loukoissa. Julkaisemme tammi-
kuun MikroBITISSA valiojouk-
kojemme raportin, mikili miehet
eivit joudu turvasiiloon arkojen
asioiden penkomisessa.

romme erilaisista levyvirheistid ja
niiden syista.

Peliarvosteluja
Peliuutuuksia ja vinkkeja
Ohjelmalistauksia
Viimeiset uutiset

ja paljon muuta...




D&D FANTASIAROOLIP

Nyt saatavana maailman suosituimman
roolipelin, Dungeons & Dragonsin, jatko-
osa - D&D Expert-sdannot!
Haluatko olla sankari? Ovatko mahtavat
seikkailut D&D-roolipelin fantasiamaail-
moissa sinun alaasi? Olisitko mieluummin
urhea taistelija vai loitsuja heittava
magainkayttéja, viehattavatko sinua halti-
joiden piirteet vai puolituisten elama?
D&D Fantasiaroolipelin Perussaannot
soveltuvat erinomaisesti aloittelijoille ja
paketissa on kaikki tarvittava. Saannot
opit helposti kirjassa olevan esittelyseik-
kailun avulla. D&D on Suomen suosituin
roolipeli - jo tuhansia pelaajia kautta
maan!
D&D Expert-saannot ovat Perussaanto-
jen jatko-osa. Niiden avulla voit siirtaa
seikkailusi pimeista luolaholveista kirk-
kaaseen paivanvaloon! Voit seikkailla
paahtavilla aavikoilla, kosteissa sademet-
sissd, myrskyévilld merilld, kuljeskella
keskiaikaisissa kaupungeissa tai vaikka
rakentaa oman linnoituksesi!
Tutustu D&D-roolipeliin ja sinustakin
tulee fantasiamaailmojen tarunomainen
seikkailija’
Rahasia on seikkailu muinaisen temppe-
lin salaisuudesta. Caldwellin linnoituk-
sessa on viisi pienta seikkailua. Leijona-
linnan aave on seikkailu yhdelle pelaa-
jalle. Taistelusuojus on pelinjohtajan apu-
vdline. Hahmolomakepaketissa on 36
hahmolomaketta D&D-roolipeliin.

Strategiapeleja:

Strategiset sotapelit on tarkoitettu noja-
tuolikenraaleille, jotka haluavat elaa histo-
rian kddnnekohdat uudelleen ja kokeilla,
olisiko heista kenraaleiksi. Pelit ovat eng-
lanninkielisid, mutta niisséd on selkeat suo-
menkieliset ohjeet.

Onslaught on helppo peli Normandian
maihinnoususta. Toinen pelaaja johtaa
littoutuneitten joukkoja ja toinen akseli-
valtoja.

Sniper (Tark'ampuja) on peli sotilaista,
jotka taistelevat pienia taisteluja kau-
pungeissa ja maastossa. Pelin tausta

voi vaihdella Toisesta maailmansodasta,
Vietnamiin, Koreaan ja nykypaivén
Eurcoppaan.

Sniper Hetzer on Toiseen maailman-
sotaan ajoittuva peli panssarivaunutaiste-
luista.

Sniper Special Forces (Erikoisjoukot) on
peli terroristeja vastaan taistelevista
nykypéivan valiojoukoista.

Hunt for Red October (Punaisen Loka-
kuun metséastys) on peli sukellusvene-
sodasta Atlantilla.

GameWorld-roolipelikaupat

Kdy katsomassa GameWorldin mahtavia
valikoimia! Jo kolme erikoisliiketta:

Helsinki: City-kdytavén terassi, ark 10-19,
la 9-16.
Helsinki: Kalevankatu 36, ark 14-18,
la 9-15.
Turku: Humalistonkatu 18, ark 10-18,
la 8-15.

Kaikista liikkeista voit vuokrata myos
NINTENDO -pelikoneita ja -kasetteja.
.~ Tule koepelaamaan!

Puhelintilaukset: 90-608 225 Ark 14-18, la 9-15.
Tilaa ILMAINEN peliesite Mikrobitin palvelukor-

tilla tai postikortilla!

TILAUSKUPONKI

m D&D Fantasiaroolipeli, Perussaannot 139;-
m D&D Fantasiaroolipeli, Expert-saannot 139--
m Rahasia, D&D-seikkailu 59

m Leijonalinnan aave, D&D-sooloseikkailu 59
m Galdwellin linnoitus, D&D-seikkailu 59~

W Taistelusuojus + miniseikkailu 49--

m Hahmolomakkeita 36 kpl paketti 39;-

®m Onslaught = Normandian maihinnousu 130
B Sniper - Tark'ampuja 130;-

B Sniper Hetzer — panssarisotapeli 97 -
B Sniper Special Forces — Erikoisjoukot 64 -
® Punaisen Lokakuun metsastys 130

Nimi:

Postiosoite:

Allekirjoitus (alle 18-v. holhooja):

Vastauslahetys
ESPOO 63/Lupa

GameWorld
PL 1
02631 ESPOO




