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 Tee itse seikkailupelisi DOS 1.3

- ST Adventure Creator

| Rakenna: B yGvhin miehen Unix
SUALULCUUEER Tiedonsiirtoprotokollat

. JOYSTICKIIN
| Commodoren levyke-
01 hakemisto




VIA NAITNNID IKIT

AMIGASTASI

AMIGA PASCAL

Nopea ja tehokas iso 7185 -standar-
din mukainen Pascal-kaantdjd.
Ohjelman mukana seuraa taydelli-
nen Iahes 200-sivuinen manuadaili.

793,-

HELMIKUUN SPECIAL

SUPERBASE
PERSONAL

Taysin suomenkielinen tietokantaoh-
jelma, jolla teet kortistosovellutukset
yhdistyksen jasenrekisterista yrityksen

varastonvalvontaan.
HELMIKUUN SPECIAL 895 g

AMIGA DOS
EXPRESS

Tarkat selostukset disketeilld Amigan
ominaisuuksista ja kayttojarjestel-
masta. Moniajon avulla saat avun

heti ruutuusi. 1 9 5 o

HELMIKUUN SPECIAL
HELMIKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA
AMIGA SOFTA-PISTEILLA KAUTTA MAAN
PCI-DATALLA TIEDUSTELUIHIN VASTAA
MARITA PALOJARVI, 961 - 235 111.

Manhuntunju'

% Siimukkatie 2 PL 148 PB 65101 ‘a.fof.::so

AMIGA-OHJELMISTOT

OHJELMOINTIKIELET
Metacomco Assernbler Q95 -
Metacomco Pascal 995.-
Metacomco Lisp 495 -
Modula-2 1.495 -
AC-Basic 1.495 .-
AC-Fortran 2.495 -

OHJELMOITIAPUOHJELMAT
Climate 495 -
Metacomco Shell 495 -
Metacomco Toolkit 395 -
Marauder 1, kopiointiohjelma 390,

Grc}bblt Q\Lfbn tallennusohjelma
Superback, kovalevyn varmuuskopiointi 690 ,-
GRAFIIKKAOHJELMAT

Express Paint 3.0, grafikkaohjeima 1.480,-
Professional draw, grﬂﬁikkuo jelma 1.950,-
Deluxe Paint ll, grafiikkkaohjelma 1.495 -
Digi-Paint, piirrosohjelma /45 -
Sculpt 3-D, 3-uloft. piirfo-ohjelma 995 -
Animate 3-D, 3-ulott.animaatio-ohj. 1.295-
Deluxe Print, ’rulosiuso jelma 995 .-
Deluxe Video, animaatio-ohjelma 995 .-
Aris Part | ja I, kuvia piirrosohjelmaan 295f|ew
Seasons and Holidays, -'- 295 -
FontSet |, kifjasintyyppilevyke 295 -
Zuma Fonts | - Iil, =" 395/levy
MUSIIKKIOHJELMAT
Instant Music 445 -
Sonix 820 -
Deluxe Music 995 -

Hot and Cool Jazz, musiikkikappaleita 295 -

Rock and Roll, - 295 -
TEKSTINKASITTELYOHJELMAT

VizaWrite 1.495 -

ProWrite Q9095 -

KindWords Q995 -
TIETOKANTAOHJELMAT

Superbase Personal 1.495 -

Superbase Professional 2.495 -

Microfiche Filer 690,-
TAULUKKOLASKENTAOHJELMAT

MaxiPlan Plus 1.495 -

MaxiPlan 500 Q95 -
TIEDONSIIRTO-OHJELMAT

A-Talk, padte-emul.- ja linjansiirto-ohj. 495,

A-Talk Plus, grafikkapaateohjeima QS5 .-
JULKAISUOHJELMAT

qu eSetter 1.495 -

ofessional Page 4.995.-

KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA

HELSINKI: Hameenheikki,Koneveljet,Kotielektroniikka,Kor-
keavuorenkadun Kirja HYVINKAA: Info-Center Koivisto
HAMEENLINNA: I!Iameen]mndn Kirjakau

Kirjakauppa KAARINA: Musta Pérssi KAJAANI: Wuoren
K]F_];tl\d? a KANKAANPAA: Musta Porssi KEMI: Musta
Porssi KKOLA: TV-Store KOUVOLA: Musta Porssi

KUUSAMO: Koillis-Info LAHTI: Expert Konekellari, Viiskul-

man Expert, Info Aleksi LAMMI: Kodinkone ja Elektroniikka
LAPPEENRANTA: Musta Porssi OULU: Veikon Konehalli

PADASJOKI: Kodinkone ja Elektroniikka ROVANIEMI: Juhan

Konehalli SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa SEINA-
JOKI: Seinaf(ﬂen Klrldkauepa TURKU: Graficomp, Turun
kansallinen Kirjakau ANTAA: Triosoft VARKAUS:
Kirja-Unit YL]TO NIO:Ylitornion kirjakauppa

a JAMSA: Jimsin

tietoio MikraBITIN pah_'ufu-

SISALTO 2/89

8 UNELMAMIKRO
Koeajossa Compaq 386/25, josta loytyy vidintod mo-
nin verroin enemmin kuin mitd tavallinen mikroilija
tarvitsee.

21 68000-PROSESSORIN KONEKIELIKURSSI
OSA 4
Perusmatematiikkaa tavallisuudesta poikkeavilla lu-
vuilla.

38 BITIT LINJOILLA

Miten tiedostot siirtyvit? Esittelyssi joukko yleisimpii
tiedonsiirtoprotokollia.

19 MSX-MUSIIKKIA KONEKIELELLA
Konekielinen soittelu onnistuu melkein yhtd helposti
kuin Basicin PLAY-kiskylli. Neuvomme myo0s, miten
saat taustamusiikin Basic-ohjelmaasi.

20 RESTORE 100

Commodore 64:n Basicista puuttuu kisky, jolla data-
osoittimen voi siirtdd halutulle ohjelmariville. Ongel-
ma on kierrettidvissd lyhyelld rutiinilla,

24 PUHTIA DIR-KOMENTOON
DIR on kenties eniten kiytetty DOS-komento, mutta
sillikin on puutteensa. Kerromme kuinka saat komen-
nosta enemman irti.

32 BITTINIKKARI
Oletko renkuttanut joystickisi tai kitesi hajalle? Pieni
lisdlaite hoitelee tikun vatkaamisen puolestasi.

44 SVI-SISAPIIRI
Miti voikaan tapahtua kun vaihdat koneesi uuteen ja
tehokkaaseen malliin? Opettavainen tarina, joka antaa
kaikille pohtimisen aihetta.

49 COMMODORE-SISAPIIRI
Ohjelmoijien iloksi myo6s Sisdpiirin uusi kirjoittaja on
vannoutunut bitinvdintdji.

11 MIKRON KAANTOPUOLI
Jokaisella mikrolla on myds huonot puolensa, ja nyt
kaivamme esiin Tasavallan Tietokoneen puutteet. Nii-
ti asioita ei kerrota mainoksissa.

12 MINIX — KOYHAN MIEHEN UNIX
Monen kidyttdjin jirjestelmiin voi tutustua myds koti-
oloissa. Esittelyssi PC- ja Atari ST -koneissa pyorivi
UNIX-kiyttOjarjestelmidemulaatio.

13 AMIGADOS 1.3
Mitd uutta Amigan uusi kiyttdjarjestelma tarjoaa? Vie-
lik$ jotain puuttuu vai onko uusi AmigaDOS jo tiy-
dellinen?

16 KASSAMAGNEETIT PUNTARISSA
Luomme silmiyksen joulumarkkinoiden pelisumaan.

26 KOTIMAISET PC-OPPAAT
PC:n kiyttdjille 16ytyy kiitettdvisti myos suomenkielis-
td kirjallisuutta. Tutustuimme neljiin teokseen joiden
avulla voi syventii omaa tietdmystidn.

34 SUOMENKIELISET ROOLIPELIT
Roolipelien pelaamisen edellytyksenid oli vield jokin
aika sitten kohtuullinen englanninkielen taito. Ajat
muuttuvat ja nykyisin myds suomenkielisii roolipeleja
16ytyy kohtuullinen valikoima.

42 ST ADVENTURE CREATOR?
Seikkailupelin teko-ohjelma? No, erdinlaista pelid pe-

limn ralfaminanlrin Aan

el | IT} BTV T7T 1P

e

® Mitd uutta? Mitd ibmeellistd? Mitd mielenkiintoista tarjosivat
pelitalot joulumarkkinoille? Mistd loytyivdt suuret ylldttdjdt ja
mitkd pelit alittivat riman? Loppuvuoden bittipelit vertailussa

stvuilla 15—17.

51 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja C-64:lle ja C-128:lle.

52 RULETTI MSX
Helmikuun ainoa pelilistaus osui ar-
vonnassa MSX-koneiden omistajille,

54 GEOS-MERKKIEDITORI C-64
Puuttuvatko skandit? Tilld ohjelmalla
voit tehdi ne itse. Voit toki méiritelld
muitakin uusia merkkeji.

56 HAKEMISTO KAIKILLA
KIELILLA Amiga
Eli miten levykkeen hakemisto lue-
taan Basicilla, C:lli tai konekielelld.

59 BIORYTMI Atari ST

Biorytmiohjelma on eriinlainen ny-
kyaikainen vastine korteista ennusta-
miselle.

61 DIR-KOMENNON
LAAJENNUS PC
Tilli pienelli Turbo Pascal -ohjel-
malla saat myds tiedostojen yhteis-
koon ndkyviin.

62 ANSI-KOODIT PAATE-
OHJELMAAN Amstrad CPC
Laajennamme OTM-terminaaliohjel-
maa lisidmilld siihen ANSI-koodit ja
PC:n grafiikkamerkiston.

Ohjelmalistaukset

4 TOIMITUKSEN SIVU

4 UUTISET
Ihmeiden aika ei ole ohi.

30 BITTIPOSTI
45 MIKROKIVIKAUSI

46 PELILUOLA
Nordic « Pelivinkit ja enndtykset

64 SYNTAX TERROR
Episelvyyksii listauksien suhteen?

65 OHJELMAUUTUUDET
Miti menee Kino Komputterissa

68 BITTIPORSSI

71 SOFTASAKKI
Tuoreimmat peliarvostelut

75 KUUKAUDEN KILPAILU
Arvaa ellet tiedd

76 PALVELUKORTIT
Mikid oli paras artikkeli

77 OHJELMOINTIVINKIT

78 TOP TWENTY

79 TULOSSA




VENTTIILI

Hyvaksymaton
modeemi?

Puheii nverkkoon saa tilaajaeh-
tojen mukaan kytked ainoas-
taan puhelinyhdistyksen hyviik-
symid laitteita. Puhelinliittymén
haltija on vastuussa niistd vahin-
goista, jotka esimerkiksi hyviiksy-
miittdmin modeemin kiyud ai-
heuttaa. Maahantuojat voivat kau-
pata modeemin nimelld minki-
laista roskaa tahansa. Tilaajaech-
dot eivit ulotu laitteiden myyn-
tiin.

Varsinaisia vahinkoja lievem-
pid ongelmia ovat virhelaskutuk-
set. Niisti puhutaan melko vi-
hin, koska ylimédriiset sykiiykset
tuovat puhelinyhdistyksille ra-
haa. Toisaalta tavallisen kulurta-
jan on hyvin vaikea huomata
pientd lisdystd omassa puhelin-
laskussaan.

Omaan puhelinlinjaansa voi
toki asennuttaa sykiyslaskurin,
jonka avulla voi varmistua siiti,
ettei maksa turhasta. Sykiiyslas-
kurin asennuksen ja kuukausi-
vuokran maksaa yleensid sama ih-
minen, joka maksaa sen lelumo-
deemin ja ylimiirdiset puhelin-
laskut.

Erilaisia kieltoja ja rajoituksia
on tissd maassa jo nyt enemman
kuin tarpeeksi, joten modeemi-
kauppaa tuskin kannattaa hanka-
loittaa uusilla méAriyksilli. Mut-
ta jos kuluttajat puhaltavat yhteen
hiileen ja kieltiytyvit ostamasta
hyviksymiittdmid modeemeia,
niin roskatavaran maahantuojien
on pakko tehdd jotain leipdnsi
turvaamiseksi. Esimerkiksi il-
maislehtien jakelu saattaisi olla
mukavaa vaihtelua yksitoikkoi-
sen modeemikaupan sijasta.

Hyviksymittbmien modee-
mien joukossa on toki aivan kel-
vollista ja toimivaa tavaraa. Osta-
jan on vain mahdoton tietdd, on-
ko myyjin ilmoittama hyviksy-
méttdmyyden syy todellinen vai
suora lainaus Kootut Selitvkset

-kirjasesta.

Puhelinyhdistyksen hyviiksy-
mismerkintd tarkoittaa siti, ettd
laitteen voi turvallisin mielin kyt-
kei puhelinverkkoon. Mutta hy-
viksyminen ei takaa sitd, ettd mo-
deemi toimii asiallisesti normaa-
leissa kiyttoolosuhteissa.

Alkuperiiset ohjelmat

Joulukuun numerossa kerrottiin,
kuinka ohjelmien kopioita myy-
nyt nuorukainen tuomittiin Hel-
singin raastuvanoikeudessa teki-
jinoikeuslain rikkomisesta. Lisdi
oikeudenkiyntejid on tulossa, sil-
14 eris maahantuoja on saanut
useita kopioiden myyjid kiinni
marraskuun MikroBITISSA ollei-
den ilmoitusten perusteella.

Me emme voi tarkistaa sitd, ettd
myytiviksi tarjotut ohjelmat to-
della ovat alkuperiisii. Emme
kuitenkaan halua kieltdd ohjel-
mien myynti-ilmoituksia silld pe-
rusteella, etii osa ilmoittajista
rikkoo lakia. Sen sijaan voimme
antaa hyvin neuvon: lopettakaa
piraattikopioiden myyminen. Ti-
min neuvon noudattaminen ei
edes maksa mitéiin.

Commodore-
harrastaja!

Tuntuuko Sinusta MikroBITTIA
lukiessasi joskus siltd, ettd joku
artikkeli olisi vhti hyvin voinut
olla Sinun kirjoittamasi? Tai ettd
olisit osannut kertoa jostain
asiasta jopa paremmin? Vai onko
jotain tirkedd aihera kisitelty
mielestisi liian vihdn? Siind ta-
pauksessa lataa teksturi ja laddi
parin liuskan selostus itsestisi,
laitteistostasi sekd niistd aiheista
joista juuri Sind haluaisit Kirjoit-
taa. Kun vieli Lihetit kertomuk-
sesi osoitteella:

MikroBITTI
Commodore-avustaja
PL 64

00381 HELSINKI

niin saatat hyvinkin pédidsti mu-
kaan avustajakuntaamme. Voit
asua missd pdin maailmaa tahan-
sa, kunhan Sinut postin ja mah-
dollisesti puhelimen vilitykselld
tavoittaa. Kirjoitellaan.

Pekka Honkanen

4

Neuvostoliitossa

Neuvostoliitosta on [Ovtynvt en-
simmiiisen kerran viruksia. Neu-
vostoliiton tiedeakatemian tieto-
koneasiantuntija Sergei Abramo-
vin mukaan tietokonevirus on
paikallistettu ainakin viidessi
valtion tietokoneessa. Ensimmii-
nen virus oli kuulemma kiivtto-
jdrjestelmin mukaan nimetry
DOS-62 (kiyttdjirjestelmi on ni-
mesti pditellen MS-DOS-kopio).
Sen onnistui pureutua kahdek-
saankymmeneen tietokonee-
seen (lukumiiristd piéitellen

UUDENLAISIA
VIRUKSIA

Tietokonevirukset ovat muuttu-

massa. Tihin asti virukset ovat
olleet piidasiassa tietokonehar-
rastajien tekosia. Uudet virukset
ovat ammattilaisten tekemii asei-
ta kilpailijoita vastaan. Viruksen
ei tarvitse tehdd muuta kuin
muuttad muutamia avaintavuja ja
kilpailijan ohjelmassa on bugeja.
Tdami uusi viruksien aspekti on jo
ilmennvt Macintosh- ja Amiga-
tietokoneissa. Ja pahinta tissi
ammattilaisten virussodassa on
se, ettd syvllisid ei luultavasti saa-
da kiinni. Viruksen tekijin henki-
l61lisvytti ei voi pidtelld mistiddn
ja pelkit viitetodisteet (esimer-
kiksi kilpailusuhde) eiviit riiti oi-
keudessa tuomitsemiseen.

PC-tasoa) ennen kuifl se havait-
tiin. Virus oli tehty tietokonealan
koululaisten kesileirilld, jossa
oli oppilaita useammista maista.
Neuvostoliitossa ei kuulemma
enid tarvitse peliti viruksia, silli
tiedeakatemiassa Moskovassa on
kehitetty lihes tivdellinen suoja
tietokoneviruksia vastaan. Toisin
sanoen he uskovat selvivtvvinsi
asiasta, jota kinnessi ei ole pyvs-
tvtty poistamaan pdivijirjestvk-
sestd.

KIRJA

Abacus, amerikkalainen tietoko-
nealan kirjoja ja ohjelmia julkai-
seva yritys, on julkaissut kirjan
tietokoneviruksista. Kirja "Com-
puter Viruses — a Hightech Di-
sease” sisiltdid kaiken mitd viruk-
sista tarvitsee tietdd. Viruksen toi-
minnan, ennaltaehkiisyn ja vaa-
rojen vilhentdmisen lisiksi kirjas-
sa on myds esimerkkejd virusoh-
jelmista. 275 sivun kirja maksaa
18.95 dollaria eli noin 80 suo-
men markkaa.

BERNOUI.UN
LAATIKKO

Burogare Graphic | n limi-
ted on tuonut m > Ami-
ga-yvhteensopivan kiintolevyase-
man, jonka varsinainen levvke
voidaan vaihtaa,
Aseman toiminta perustuu
niin kutsutruun Bernoullin il-
Bernoulli Box II. Titd
joka liittyy nesteen tai
kaasun vihenemhm
sen virtausn

opeuden kasmessa,

on kiytetty hyvilksi levykkeiden
pyorimisti kalibroitaessa.

Varsinaisena muistivilineeni

toimii kaksi 5.25 tuuman levyket-

td sisiltdvii kotelo. Tarkan kalib-

roinnin ansiosta kullekin levyke-

paruh: voidaan tallentaa yhreen-

20 megatavua tietoa
M;L, lcwi:e (lﬁ\'}’?aﬂ'glﬂ;}
dollisen PC-kortin viililla.

VAUHDI

HSM 21/35 -modeemi on ratkai-
su isojen tietokoneiden vhdisti-
miseen Iyvhvilld etiisyvksilld, Ky-
seinen modeemi siirtdd parhaim-
millaan 153600 bittid sekunnissa

Miki lovtyy joka kymmenennelti
Japanilaiselta ja viidelti miljoo-
nalta amerikkalaiselta? Ei, se ei
ole kendo-miekka, vaan Ninten-
don pelikonsoli. 120 miljoonalle
japanilaiselle niitd on todellakin
myyty kaiken kaikkiaan 12 mil-
joonaa kappaletta.

Euroopassa niin Nintendo
kuin pelikonsolit vleensikin ovat
jddneet melkoiseen paitsioon,
mihin asiaintilaan Nintendo ai-
koo puuttua tinid vuonna rautai-
sella kidelld. Yksin Englannissa
mainoskamppanjaan aiotaan uh-
rata 16,5 miljoonaa markkaa. Sii-
nd saavat niin varsinaisten koti-
mikrojen kuin muiden pelikon-
soleidenkin markkinoijat haroa
olematonta partaansa, jos aikovat
pysyd kilpailussa mukana.

KAS MO

Nintendo

Bondwell astuu

fax-markkinoille

Bondwellin uusin tulokas on PC-
koneeseen liitettiivi neljin toi-
minnon telekopiokone-, kopio-
kone-, kirjoitin- ja tietokone-fax.
Laitteen avulla sidstyy povtitilaa
huomattavasti. Tietokoneelta

tavallista puhelinlinjaa pitkin.
Puhelinlinjan laadusta riippuu
suurin toimintaetdisyys, joka on
enintiin nelji kilometrii. Hui-
man huippunopeuden sijasta

Jy

'ad

voidaan lihettdi fax-viesteji suo-
raan tiedostoista ja faxit voidaan
my0s ottaa vastaan tietokonee-
seen. Tulostimena toimii [Ampo-
kirjoitin.

EEMI

voidaan tarvittaessa kivttdd mvos
hitaampia nopeuksia. Laitteessa
on CCITT X.21 ja V.35 -liitAnniir,
Hintaa komeudella on 1150
Sveitsin frankenia (3200 mk).

TOPTRONICS
OsTl
TEKLAN-
OIKEUKSIA

Toptronics osti ruotsalaisen HK-
Electronicsin ja norjalaisen PJ-
Electronicsin kanssa tekijinoi-
keudet U.S. Goldin julkaisemiin
SSI:n ja Go:n peleihin Suomessa,
Norjassa ja Ruotsissa. Lisiksi
kauppaan kuuluu Tanskan ohjel-
maedustus, Kauppasumma oli
noin 10 miljoonaa markkaa. Toi-
nen merkittivd kauppa oli Topt-
ronicsin ja Epyxin vilinen, jossa
Toptronics sai Epyxin tekijinoi-
keudet Suomessa.

Niiden sopimusten seurauk-
sena Suomen pelimarkkinat tule-
vat muuttumaan. Nyt kukaan
muu kuin Toptronics ei voi myy-
dii SSI:n, Go:n ja Epyxin pelejd
Suomessa. Lisidksi Toptronics ai-
koo kivttdd tekijinoikeuksiaan
useita kopioitujen pelien vilittd-
jid vastaan. Kyseiset henkilot se
sai kiinni soittamalla marras-
kuun MikroBITIN BittipOrssissd
olleisiin  vaihdan-ilmoituksiin.
Seitsemiin henkiltd lihetti Topt-
ronicsille kopioituja peleji.

12 megatavua
lisamuistia
yhdella kortilla

American Micronicsin uusin PC-
lisikortti "Elephant 12" on 286-
ja 386-koneiden lisimuistikortti,
jolle mahtuu 12 megatavua RAM-
muistia. Kortin etu on, ettd tdv-
dessi muistikokoonpanossaan-
kin koneesta menee ainoastaan
vksi korttipaikka lisimuistia var-
ten. Elephant 12 -kortin muisti
koostuu 1 megabitin muistipii-
rc:’st'i Muistin méirii voidaan li-
sitd 2 megatavua kerralla. Kortti
maksaa ilman muistipiirejd 399
dollaria (1700 mk), 12 megata-
vun 80 nanosekunnin RAM-muis-
tilla 6879 dollaria (29 000 mk).

&
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SUOMALAINEN

OLI-
PELI-
LEHTI

Roolipelilehti Seikkailijan kol-
mas numero on ilmestynyt. Tallid
kertaa tekijit ovat keskittyneet
kauhuun eli lehdessi kiisitellidin
pddosin H. P. Lovecraftin tuotan-
toon perustuvaa Call of Cthulhu
-pelid kaikilta mahdollisilta kan-
teilta. On mukana toki tekstii
niin Beyond the Supernaturalis-
ta, Chillistd, Arkaham Horrorista
kuin myos Advanced Squad Lea-
distakin

Mukana on myds Atorox-palki-
tun Lovecraft-asiantuntijan  Al-
bert S. Kivisen suomalaiseen mil-
jbtseen sijoitettu Cthulhu-novel-
li aitoon Lovecraft-tyyliin.

SUOMALAINEN

KUVAPUHELIN

Suomi kuuluu tietoteknologian
kirkikaartiin, tistd todisteena
Vistacom Industries Oy:n kuva-
puhelin. Suomalaisen kuvapuhe-
limen idea lihti liikkeelle jo
vuonna 1984, mutta tehdasval-
mistukseen tuote pididsi vasta vii-
me vuoden lopulla. Kyseessi on
maailman ensimmadinen kuvapu-
helin, joka mahtuu tyépodydille ja
lihettdd jatkuvaa vdrikuvasignaa-

Havyton
digitoija
Precision Software esitteli vii-
meisimmissd Englannin Com-
modore-showssa uuden kuvan-
digitoijan Amigalle. Jirjestelma
kvkenee lukemaan videokuvaa
reaaliajassa ja tulostamaan sen 50
kertaa sekunnissa Amigan ndy-
tolle. Tulostus tapahtuu joko 64
harmaan sédvyssi tai 32768 eri vi-
rissd.

Kuva voidaan pysdyttid milloin
tahansa ja tallentaa joko omassa
formaatissaan tai muuttaa tavalli-
seksi IFF tai HAM-kuvaksi.

Hintaa systeemille kertyy Brit-
tein saarilla 399 puntaa eli noin
3000 markkaa.

Jirjestelmiin ainoana ongel-
mana on sen nimi. Keski-Euroo-
passa sitd aiotaan markkinoida
nimelld SuperPic, mutta Pohjois-
maissa nimi tullaan vaihtamaan.
SuperPic kun tarkoittaa norjan
kielellid jotakin niin harvinaisen
hivytontid, ettei sitd kehtaa tihin
painaa (eli eivit suostuneet Pre-
cisionin stindilld kertomaan ).

lia puhelun ajan yhti ainoata pu-
helinlinjaa kiyttden. Aiemmat
kuvapuhelimet vaativat joko
useampia puhelinlinjoja tai sit-
ten kuva lihetettiin vain kerran
puhelun aikana. Hinta on 69 000
markkaa, eli kestinee vield jon-
kin aikaa ennen kuin Vistacom
kuvapuhelimia alkaa l6ytyd myos
naapureilta.

Amigalle
uudet
sisdlmykset

Amiga 500:n ja 2000:n omistajat
voivat piakkoin saada koneisiin-
sa uusia ominaisuuksia vaihdat-
tamalla niissd olevat kolme eri-
koispiirid uusiin. ECS (Enchan-
ced Chip Set) on piiripaketin ni-
mi. Uudet piirit ovat tiysin yh-
teensopivat aiempien piirien
kanssa, mutta uusia ominaisuuk-
sia on lisdtty useita. Maukkain lie-
nee 16-virinen 640x512 hires-
niyttd, jossa ei ole virindd ai-
heuttavaa interlacea, Lisdksi eri-
koispiirien osoitettavissa oleva
RAM-miiird on laajennettu 1 me-
gatavuun, joka antaa huomatta-
vasti enemmiin tilaa grafiikkaa ja
musiikkia varten.

Toinen Amigalle piakkoin jul-
kaistava uutuus on A2024-moni-
tori. Se tukee 704 X256, 704 X512
ja 10081024 kuvaruutumoode-
ja, jotka eivit ole interlacettuja.
Monitorin mukana tuleva levyke
mahdollistaa edelld mainittujen
moodien kiyton. Muistia niihin
huipputarkkoihin niyttdihin tar-
vitaan ainakin 1 megatavu ja koh-
dervhmiini lieneviit CAD ja desk-
top publishing -sovelluksia kiiyt-
tdvat amigoijat.
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Kaikki, jotka ovat kuvitelleet
Amstradin CPC-sarjan  olevan
menneen talven lumia pankoon
pddnsid ldhimpdidn puskaan ...

—- OK, saako ottaa pois jo?

— Miksi?

— No kun pitdisi kirjoittaa tda
uutinen loppuun.

— No. Timiin kerran.

Siis esmes allekirjoittaneelle
vllitvkseksi CPC 6128:aa markki-
noidaan Yhdistyneissd Kuningas-
kunnissa tiyttd piditd. Ja miksei

markkinoitaisi, kun alle kolmella
ja puolella tonnilla saa tietoko-

neen, levyaseman, virimonito-
rin, joka toimii myoOs telsuna
(huom. juuri nidin pdin!), kellora-
dion(!?!?...), 17 pelid, peliohjai-
men ja tietokonepdydin - phew.

Myss softatalot luottavat van-
haan sotaratsuun ja kddntdvit
edelleen sille parhaat pelinsi.
Tulossa on sellaisia nimid kuin
Afterburner, R-Type, Fish!, Pools
of Radiance, ...
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A.M.A.S.

The Advanced MIDI Amiga
Sampler on Microdealin kauan
odotettu ddnidigitoija Amigalle.
Kovopuolella jirjestelmi pitii si-
sidlldin MIDI-liitinnin lisdksi ta-
vallisen stereoliitinniin, jonka
kautta sille voi antaa luettavaksi
niin ddnitettyd mono- tai ste-
reodidntd kuin myds suoraa pu-
hetta suoraan mikrofonista.

Ohjelmistopuolella dintd voi-
daan kiintdid ja vddntid mielen
mukaan. Useita erikseen digitoi-
tuja ddnid voidaan myos yhdistii
moniraitanauhurin tapaan.

Lisiiksi jirjestelmi tukee MIDI-
liitintdd ja sitd voidaan kiyttidd
Amigan muiden MIDI-liitintdd
kiyttivien ohjelmien kanssa.

Hintaa AM.A.S:lle kertyy Eng-
lannissa 99.95 puntaa eli noin
750 markkaa.

KUVA-
KISA

Infocomin newsletter The Status
Line on pitinyt tapanaan julkaista
kuvia ihmisistd, jotka ovat otta-
neet jonkin Infocomin pelin lo-
malle mukaansa. Lomakohteessa
peli pitii sitten kaivaa esiin pai-
kallisen nihtivyyden edustalla ja
pitdd sitd ndkyvilld paikalla kun
kaveri ottaa kuvan pelisti, piteli-
jdstd ja nidhtivyydesti mustaval-
ko- tai diafilmille. Julkaistujen
kuvien ldhettijit saavat palkkiok-
si yhden uuden Infocom-pelin.

Joskus Infocomillekin meinaa
toki kidydd hassusti kuvakisoi-
neen. Jokin aika sitten he nimit-
tdin kaipailivat kuvia Infocom-
peleistd Kiinan muurilla, ja tuli-
han niitd —n kappaletta—ja kaik-
ki oli julkaistava...

Kuvat ja palkintotoiveet voi li-
heudd osoitteeseen: Landmark
Photo, Infocom Inc., 125 Camb-
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Mass

Maailmalla atk-alan ammattilai-
set ovat kyllistyneet yhi enene-
vissd mddrin perinteisiin tieto-
konemessuihin, joihin yleisollid
on vapaa pédisy. Ala kun kiinnos-
taa niin suurta joukkoa, etti mes-
sukivijd on tarvinnut ldhinnd
rontgenkatsetta nihdikseen yh-
tidn mitdin vhedin mistiin,

Tee siind sitten bisnesti, kun
satapdinen lauma vaahtosam-
muttajia pyorii jaloissa. Esimer-
kiksi Activisionin viki kertoo
kauhutarinoita viimeisimmisti
PCW-messuista, jossa porukka

kiersi osastolta toiselle repimiis-
sd julisteita seiniltd. (Olihan siel-
li Nikokin...) Monet vyritykset
ovatkin jattimassi tai jopa jo jit-
tineet messuilun sikseen.

Database Exhibitions

aikoo

ridge Park Dr. Cambridge, MA
02140, USA. Kannattaa muistaa,
ettd esmes jokin napapiiri-kyltti
tai Joulupukin maja voi olla ame-
rikkalaisille jo hyvinkin eksootti-
nen paikka. Toisaalta he tuskin
ovat koskaan kuulleet jostakin
Havis Amandan patsaasta...

jarjestdd ensi kevididnid huhtikuun
16.—18. pdivind Lontoossa suu-
ret tietokonemessut nimeltédin
European Computer Trade Show
'89, joihin vain alan ammartilai-
silla on asiaa — kutsun saatuaan.
Tilaisuudesta yritetdin tehdi sel-
lainen, etti esimerkiksi uuden
megapelin ohjelmoijan olisi siel-
ti helppo l6vtii julkaisija ohjel-
malleen.

Joukko alan markkinajohtajia
on jo ilmoittanut tulevansa pai-
kalle tukka putkella. Joukossa on
ilmeisesti mvas joitakin sellaisia
vrityksii, joita ei tavallisilla mes-
suilla enéd niy.

Tulevaisuuden Fasoulakset tai
alan yritvkset ottakoot yhteytti
Mike Maloneen, puh. 990-44-
625-879970.

1280x1024

PC:n paras "standardigrafiikka-
kortti” on VGA. IBM esitteli VGA-
standardin PS/2 koneidensa vh-
teydessd OS/2-kiyudjirjestelmii
rarten. VGA-kortit sovitettiin kui-
tenkin myos PC-koneisiin, eikii
syyttd. Tamin pédivin Super VGA -
kortit tarjoavat 1024x768 pistetti
virigrafiikkaa ja vield lisiksi yh-
teensopivuuden kaikkien aiem-
pien videokorttien kanssa: EGA,
CGA, MDA ja Hercules. Ehdoton
ennitys on Ventekin At 2000 dek-
top publishing -jirjestelmailli,
jossa on 1280x1024 VGA-niytto.
Nayttond voi kidytdd analogi- tai
digitaalimonitoria. VGA-korttien
hinnat liikkuvat 500 Yhdysvaltain
dollarin paikkeilla. PC-koneiden
VGA-kortteja tekevit kloonival-
mistajat, IBM ei ole niille suh-
teellisen pienille ja vaarallisille
markkinoille uskaltautunut.

KOPIOI
480 LEVYA
TUNNISSA

Oletko koskaan ajatellut kuinka
pitkistyttidvid on tehdd samasta
levystid useita 'kopioita? Levyase-
man vieressd tdytyy istua ja tuijot-
taa pientd punaista lamppua ja
odottaa siti iloista hetked kun saa
taas vaihtaa levyid. Kaiken lisiksi
levyjd joutuu vaihtamaan niin
usein, ettei kopioinnin aikana
saa tehtyd mitdin muutakaan. Pe-
lastus tihin kaikkeen on tullut.
Datapath Technologiesin Model
4D kiinnitetdin PC-koneeseen.
Perusversio sisdltid neljd levya-
semaa, joihin voi vield lisiti toi-
set nelji. Kopiointinopeus tdy-
dessi kahdeksan levyaseman ko-
koonpanossa on 480 levyd tun-
nissa. Laite osaa kaikki PC-konei-
den levystandardit. Hintaa neljin
levvaseman perusversiolla on
1995 dollaria (8500 mk).

Spectrum Holobyte on aloittanut
Falcon F-16 -simulaattorin Ami-
ga- ja ST-versioiden toimitukset.
Commodore 64 -versio on tulos-
sa piakkoin. Kaikki ohjelmat vas-
taavat tasoltaan PC AT -koneista
tuttua Falcon A.T.:ta, jossa grafiik-
ka on virillisti ja todellisen kol-
miulotteista. Suurin kehitys PC-
koneista ovat ddniefektit, joista
osa on digitoituja ja joiden pitiisi
tirdyttid sukat jalasta pinttyneim-
miiltdkin Interceptorifanilta.
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@@ Tietokoneissa on eroja Ruin autoissa, vii-
neissd ja vesissd. Jotkut Roneet ovatl parem-
pia, toiset buonompia. Ajattelimme Rerrankin
koota ja koeajaa mabdollisimman bhienon
kokoonpanon. Koeajokiksi valitsimme tdmdn
betken tietokoneiden kRuninkaan Compaq

386/25m.

AKI KORHONEN

UNELMAMI

ompaq on maailmankuulu

PC-yhteensopivien valmista-
ja. Monista Kauko-Ididn valmista-
jista poiketen kaikki Compaq-ko-
neet ovat Yhdysvalloissa tehtyji.
Compagq 386/25 on Compagqin ti-
min hetkinen lippulaiva. Sen si-
silli on 80386-prosessori, joka
toimii 25 megahertzin kellotaa-
juudella. Nopeutta lisddméddn
asennutimme 80387-matematiik-
ka-apuprosessorin.  Olisimme

voineet asennuttaa myos Waitek-
apuprosessorin, mutta vain har-
vat erikoissovellusohjelmat kiyt-
tavat sité.

Ominaisuuksia vaikka
muille jakaa

Compaq on suunnitellut ko-
neensa hyvin. Vaikka kone toimii
25 megahertzin nopeudella, on
95 % muistista luettavista tiedois-
ta saatavilla ilman odotustiloja
(0-wait states). Tdmi on uskoma-
tonta, silld 25 megahertzin kello-
taajuus vaatii 40 nanosekunnin
muistinopeuden. Tavallisesti tyy-
dytiin vastaavassa tilanteessa
suosiolla yhteen tai kahteen odo-
tustilaan,

Compagissa odotustilaton
muistiluku on prosessorin ja
muistin vilissd olevan 32 kilota-
vun puskurimuistin ansiota. Pus-
kurimuistiin kopioidaan 32 kilo-
tavua tietoja viimeisen muistista
luetun osoitteen kohdalta. Toi-
minnan nopeutus perustuu sii-
hen tosiasiaan, ettd 95 % muistis-
t1a lukemisista tapahtuu puskuri-
muistialueen sisdlld. Tilli tem-
pulla saavutetaan noin 60 % suu-
rempi nopeus kuin vastaavanlai-
sella puskuroimattomalla 20 me-
gaherzin 386-koneella.

Compagq ei ole ainoastaan pro-
sessorinsa perusteella parhaim-
pia mikroja markkinoilla. Myos
sen varustus on ensiluokkaista.
Koneen ditikortilla on VGA-niy-
tbnohjain sisdlinrakennettu, mo-
nissa muissa koneissa sille on
uhrattava yksi kallisarvoinen
korttipaikka.  VGA-monitorille
voi loihtia samanaikaisesti 256
virid, jotka voi valita 262144 vi-
rin paletista. Suuri ongelma on
kuitenkin 256 kilotavun video-
muistin  riittimidttomyys  kun-
nianhimoisissa  kuvakohteissa.
256 viirin kuvan maksimikoko on
nimittdin vain 320x200 pistettd.
Jos muistin kohdalla ei olisi sdis-
telty, voitaisiin nédyttdd tiydet
640x480 pistettd 256 virilld. Nyt
vastaava tarkkuus saavutetaan
vain 16 virilld. Timi puute loytyy
kuitenkin ldhes kaikista VGA-
ndytonohjaimista.

Muisti ei tietenkidin saa vahin-
gossakaan loppua kesken. Siksi-
pd koeajetun Compagin muisti-
mdird olikin 5 megatavua. Yksi
megatavu on ditikortilla, loput 32
bitin korttipaikassa lisdmuistina.
Lisimuistista yksi megatavu on
kovalevypuskurina, toinen RAM-
levyasemana ja loput kaksi ohjel-
mien kiytettdvissd olevana lisi-
muistina. Jos haluaa paljon muis-
tia, voi hankkia neljin megatavun
muistilla varustetun ditikortin tai
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lisdtd neljin megatavun muisti-
kortteja. Muistia voi tidlloin laa-
jentaa 13 megatavuun yhden me-
gatavun ditikortilla ja 16 megata-
vuun, jos omistaa neljin megata-
vun ditikortin.

Massamuistiasemana on 60
megatavun kovalevy, joka Com-
paqin oman DOS 3.31 -version
ansiosta on Kiytettivissd koko-
naisuudessaan vhtend ainoana
C:-asemana. Ilman erikois-DO-
Sia olisi 60 megatavun kovalevy
jaettava C:- ja D:-asemiin. Irrotet-
tavaa massamuistia edustaa yksi
1.2 megatavun 5.25 tuuman lerp-
puasema. Kovalevyasemasta
huomautettakoon, etti Compagq
myy Yhdysvalloissa ainoastaan
kahta Compaq 386/25 mallia, toi-
sessa on 110 ja toisessa 300 me-
gatavun kovalevy.

Koneen sisiltd loytyy kuusi
tyhjyyttiin ammottavaa kortti-
paikkaa. Niihin on tietenkin kek-
sittidvi tdytertd. Ehdottomat lisuk-
keet ovat modeemi ja joystick.
Hiiri menee sarjaliikenneport-
tiin. Sitten voi vield laajentaa
scannerilla ja fax-kortilla, jotka
kumpikin vieviit yhden korttipai-
kan. Viimeisiin kahteen kortti-
paikkaan tulee vield lopuksi pai-
kallisverkko-kortti ja CD-ROM-
asema. Lopuksi vield Hewlett
Packardin Laserjet -laserkirjoitin
rinnakkaisporttiin ja tietokone-
jrjestelmi on laitteiston suhteen
valmis,

Ohjelmia

Jotta tietokone tekisi jotain, on
sille ehdottomasti syoGtettivi joi-
tain ohjelmia. 60 megatavun ko-
valevylle mahtui kevyesti valikoi-
ma kivoja peleji: Borderzone,
California Games, Risk, Elite,
Empire, Falcon A.T., Internatio-
nal Golf, Hack, Jet, Flight Simula-
tor IlI, Harrier Combat Simula-
tor, Lords of Conquest, Reach for
the Stars, HMS Pegasus, Marble
Madness, Skyfox II, PT-109, Sar-
gon Chess, Shanghai, Police
Quest, Sierran Helikopteri simu-
laattori, ja War. Ainoa harmi oli,
etti monet ohjelmat vaativat al-
kuperiislevykettd kun ne kiyn-
nistetdan.

Hieman wvakavampaan Kkiivt-
to6on oli kidytossd sopiva sorti-
mentti ohjelmointikielid: Turbo
C, Turbo Pascal, Microsoft C, Mic-
rosoft Pascal, Microsoft Assemb-
ler, Microsoft Fortran, Microsoft
COBOL, Microsoft Quickbasic ja
tietenkin koneen mukana tuleva
Basic. HyGtyohjelmia olivat: kol-
miulotteinen CAD-ohjelma Dy-
naperspectives, Microsoft Word,
XYWrite I1I, Reflex-tietokantaoh-
jelma, Procomm piiteohjelma,
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Ventura Publisher -julkaisuohjel-
ma ja Microsoft Windows -kdytto-
liityntd. Koko ohjelmistorunsaus
ei vaatinut kuin alle puolet kova-
levysti, 25 megatavua.

Ei suuria ongelmia

Koneen kiytOssd ei suurempia
ongelmia syntynyt. Kovalevyn
puskurimuistin ansiosta kaikki
kovalevytoiminnot ovat usko-
mattoman nopeita, Keskimiirin
80 % levyn lukukomennoista ta-
pahtui puskurimuistista.

Kuvaruudun nopeuteen totut-
teleminen vie aikansa. On opitta-
va kirjoittamaan DIR /P ja kéytui-
miiiin MORE-ohjelmaa.

Ainoa suuri ongelma ilmeni
PT-109-pelin kanssa. Se ei nimit-
tidin osaa sovittaa itsedin Compa-
gin nopeuteen. Peli toimi aivan
liian hitaasti. Ratkaisu oli hidas-
taa koneen kellotaajuus jonnekin
20 megahertzin paikkeille MO-
DE SPE=40 komennolla. Hitaim-
maksi Compagin saa MODE
SPE=1 komennolla, jolloin toi-
mintanopeus on Norton Utilities
ohjelman mukaan vain 7.5 kertaa
[BM PC:n nopeus. Nopeimmil-
laan (MODE SPE=HIGH) luke-
ma on 30.5. Nopeudesta nautti-
nevat eniten julkaisuohjelmien ja
ei nopeus tee pelejd ainakaan
huonommiksi.

Negatiivinen yllitys oli, etti
(1dhes) koko elimini mukanani
lilkkkunut VOPT.EXE, eli kovale-
vyn optimointiohjelma ei suostu-
nut toimimaan Compagqissa.
Epdstandardi levyrakenne oli sil-
le liikaa. Vastaavanlaisia ohjel-
mia, erityisesti PC Toolsia, ei kan-
nata kiyttdid Compagissa kun le-
vypuskuri on pdilld. Olen kuul-
lut tarinan tuhoutuneesta Com-
paq kovalevystid kun sitd tutkittiin
PC Tools -ohjelmalla.

Mutta mitids pienistd vastoin-
kidymisistd, jos Falcon A.T.:ta pe-
lattaessa on hidastettava ohjel-
maa F8-ndppdimelld ja lentosi-
mulaattorit toimivat aivan kuin
ne eivit olisi koskaan kuulleet-
kaan hyppivistd ruuduista. Strate-
giapeleissi, joissa tietokone jou-
tuu itse pohtimaan,tietokoneen
reaktiot olivat tosi nopeita. Vih-
doinkin oli mukavaa pelata tieto-
konetta vastaan shakkia yhdek-
sinnelld tasolla. Ainoa peli, jolle
hitaampi nopeus olisi sopinut
paremmin, oli War-peli. Sitd pe-
lattaessa oli Compaq asetettava
niin hitaaksi kuin suinkin pystyi
ja kuitenkin peli eteni vihin liian
nopeasti. No, War onkin perimi
ajalta, jolloin 286-prosessorit oli-
vat vhtd ulottumattomissa kuin
486-prosessorit tindin. O
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Panasonic
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Viisi, nelja, kolme, kaksi, yksi ... FIRE!
KABOOM! Kohde poistettu. Seuraava:
AUTOFIRE! BUTUTUM. Vaisto ylos:
YEAAOOURR! AUTOFIRE!

COMMODORE VG-200

ommodoren Vic-20 oli mark-

kinoille tullessaan sensaatio,
Kone sai suuren suosion, ja kun
C-64 vihdoin niiki pdivinvalon,
se otettiin innostuneesti vastaan:
tissd on kotimikrojen ykkonen.
Tarkempi tutkiskelu saa C-64:n
siidekehiin rapistumaan.

C-64 varustettiin monipuolisil-
la ddni- ja videopiireilli. Basic-
tulkki sen sijaan otettiin Vic 20 -
koneesta, ja poyti erilaisten Ba-
sic-laajennusten tekijoille oli ka-
tettu. Hyvistd grafiikka- ja ddnio-
minaisuuksista huolimatta C-
64:ssa ei ole vhtiin idiini- tai gra-
fiikkakidskvid. Basic on muuten-
kin erds markkinoiden suppeim-

mista, jopa if-then-else-raken-
teen kaltainen itsestiinselvyys
puuttuu.

Tarkkuusgrafiikan teko Basi-
cilla on hidasta ja hankalaa. In-
nokkaimmankin harrastajan mie-
lenkiinto loppuu viimeistiiin sii-
nid vaiheessa, kun huomaa miten
tuskallista vksinkertaisen sini-
kiyrin piirtiminen voi olla.

Suppeaa Basicia korvaava Si-
mons' Basic-laajennusmoduuli
haukkaa vli kahdeksan kilotavua
vapaasta RAM-muistista. Sen kiyt-
O hidastaa Basicia entisestiiiin, ja
osa uusista kiskyistd oli jitetty
puolivalmiiksi. Esimerkiksi RE-
NUMBER-kiisky muuttaa pelkiis-
tdidn rivinumerot, mutta ei kajoa
GOTO- ja GOSUB-kiiskvjen pe-
rdssi oleviin viittauksiin. Si-
mons’ Basicin RENUMBER-kisky
onkin varma tapa sotkea toimiva
ohjelma.

. Katsauksessa
Commodore

®® Mainosmiesten Tasavallan Tietokone
-nimitys on saanut barrastajien Reskuudessa

yieisen byvdksynndn. Rakkaalla lapsella on

toki muitakin, vibemmcdn mairittelevia

nimid.

Nopeammasta kellotaajuudes-
ta on iloa vain 80 merkin niytt6i
kilytettdessd. Basicin grafiikka-
kiiskvt kisitteleviit vain 40 mer-
kin nivttoi, eiki vanha videopiiri
pysy vauhdissa mukana 2 mega-
hertsin kellotaajuudella. 80 mer-
kin néyttd hoidetaan uudella pii-

rilld, ja erikoisuutena on video-
piirin oma 16 kilotavun RAM-
muisti. Tdmidn muistin kisittely

tapahtuu kahden (!) rekisterin
kautta, ja vaikutelma on viihiin sa-
ma kuin jos tekisi laivaa pulloon;
hiljaa hyvi tulee.

CP/M-kéyttdyd varten 128 varus-
tettiin myds Z80-prosessorilla,
jota T'oikeissa” CP/M-koneissa
pyvoritetiin 4 megahertsin kello-
taajuudella. Valitettavasti Com-
modoren liitintipiireilld tulee
seind vastaan kahden megahert-
sin nopeudella, joten vauhti oli
pakko pudottaa mateluksi.

Vaikka C-128:ssa on nimensi
mukaisesti 128 kilotavua RAM-
muistia, voi muistin laajentaa jo-
pa 512 kilotavuun— periaattees-
sa. Lisimuistin monimutkainen
rakenne aiheutti sen, etti Com-
modore joutui hinnoittelemaan
muistinlaajennuksen pilviin.

Commodore kiytti  tivsin
omaa sarjaviyliratkaisua, ja sen
periaatekaavioita katsellessa he-
rid kunnioitus sen suunnittelijoi-
ta kohtaan; mikiin tusinainsi-
ndori ei taatusti olisi osannut to-
teuttaa tiedonsiirtoa kahden lait-
teen vililld niin monimutkaisesti
kuin miti Commodoren sarja-
vivldssd on tehty.

C-128:n myoti markkinoille
tuotiin uusi 1571-levyasema, jon-
ka kiyttojarjestelmiin tehtiin li-
sivkset myis MFM-formaatin kii-
sittelyyn. Vanhan 1541:n kiiytto-
jirjestelmi otertiin mukaan liihes
sellaisenaan, koska tavoitteena
oli yhteensopivuus 1541:n kans-
sa. Latausongelmat kopiosuojat-
tujen ohjelmien kanssa olivat
kuitenkin yleisid. Lopulta ohjel-
mistovalmistajat oppivat teke-
miin ohjelmia, jotka toimivat se-
ki 1541- ettd 1571-asemassa.

Keskusvksikon ja levvaseman
vilistd tiedonsiirtoa nopeutettiin
lisddmiillid asemaan yksi 6526-pii-
ri. Jo 1541:ssi olisi ollut vksi kah-
deksan bitin viyli kavttiméitto-
mdnd, ja nvt k‘.h'l‘il“ iin olevien
porttien miird nousi kolmeen.
Tieto siirtvi edelleen paria joh-
dinta pitkin. Myohemmin mark-
kinoille tulleessa 128D-mallissa

PEKKA HONKANEN

Tiedonsiirto tapahtuu edelleen
normaalin sarjaviylin kautta ai-
van kuin kvseessi olisivat erilli-
set laitteet.

Lopulta Commodore vaivautui
tekemiiin koko levyaseman kiyt-
tojirjestelmidn  uvusiksi. Uutuu-
teen sijoitettiin kahdeksan kilo-
tavua RAMia, ja timdn ansiosta
asema luki levvkkeelti kerralla
koko uran sisidllon muistiin. Toi-
minta oli jo kaksi kertaa nopeam-
paa kuin 1571-mallin; Commo-
doren levyasema piisi vihdoin
samalle tasolle muiden laiteval-
mistajien kanssa. Uusi asema sai
kvlkeensd mallinumeron 1581 ja
sisdinsd kolmen ja puolen tuu-
man pydrittimen—hyvisti  ko-
piosuojatut viiden tuuman levyk-
keet!

Yhteensopivuaus —
mitid se on?

Commodore on tunnetusti yh-
teensopiva ei-sitten-minkéin
kanssa. RS-portin kiyttd vaatii li-
sdlaitteen, samoin Centronics-lii-
tinnidlld  varustettu  kirjoitin.
Commodoren omia, sarjaviyldin
kvtkettivida kirjoittimia ei voi
kdvtrdd muiden mikrojen kanssa.

Levvkkeissid kivtetédviin GCR-
koodauksen takia muiden val-
mistajien levvasemat eivit pysty
lukemaan Commodoren levyk-
keitd. Ei, vaikka kivtossid olisi
minkiilainen moniformaattioh-
jelma tahansa.

Edes puhtaan tekstin siirto
muille laitteille ei onnistu ilman

Levvkkeen hakemiston nike-

OVH. S i
139~ Paras Dltﬂa tiukasti Kinni. minen onnistuu yvhden levyase- chyasemat on levyasema sijoitettu samoihin | muunnoksia. Commodore Kiivt-
SWITCH JOY : g man omistajilta, mutta laite nu- | Levyasemien kohdalla Commo- | kuoriin keskusyksikdn kanssa. | tdd omaa PETSCII-koodaustaan
OVH. 140~ Commodoren maahan_tuqa PC' DATA on testannut % mero 9 on liian vaikea pala DIR- | dore on niittiinyt mainetta maail- siinii missd muille kelpaa ASCII-
) : Sinulle ne'JE‘ tosikovaa jO}fSt!Ckla: Commodore komennolle. man hitaimman levyaseman teki- standardi.
VG-200, VG-250, VG-260 ja SWITCH JOY. Tulitus- jani. Vic-20:een oli aluksi tarjolla | Hidas ja f:_,‘pii|UL‘J[!‘?"['[LI‘L':I.%(:l&:_(:f'[.[i:l-
VG-250 painikkeet, tehokas automaattitulitus ja pitavat imu- C-128 it olist vaatiou il TE0E. (RS (cvy.cra 7 monet muut ky
OVH. kUF"T- Teknisesti etevat, VEUhUDBIIt kestavat. Tehokkaampi C-128 oli mielen- liitéinnin, Mutta eipd hitdd, Com- mikrojen ominaisuuksia, jotka seenalaista mainetta saavuttaneet
150-- ~ a ‘ kiinnolla odotettu uutuus. Lait- modorella oli kahdella prosesso- ~ Ma@inoksista unobdetaan.Mo-  ominaisuudet eivit kuitenkaan
Nopein ja tarkin voittaa. teen valttina on kolme toiminta- | rilla jakahdella levyvkkeen pyorit- :f" mielestd oma laltemerkki . csiinecet koneen nousua Ta-
Valitse voittajan kahvat. 5. tilaa, mutta timd ominaisuus | tijilli varustettu 4040-levyase- m.’ﬂ"mﬂiﬂ‘ﬁ!m “::'“_' savallan Tietokoneeksi. Vaikurttaa
- 3 £8 ndyttdd koituneen uutuuden | ma. Toinen prosessori ja levyn mtﬂﬂﬂlplllmﬂ kéyttod siltéd, etti Commodoren horjutta-
VG-260 PCI DATAN testaarnat. 2 8§ 4 kohtaloksi. Lihes kaikki C-64:n | pyorittiji otettiin pois, kiyttojir- Waﬂh&m miseksi tarvitaan vihintidin hyok-
OVH. 120~ K}'S}' lahimmalta Commodore-kaupplaalta. Eg ohjelmat toimivat myos C- | jestelmidd muutettiin ja laittee- unobdetaan belposti. kilys ulkoavaruudesta. O
Maahantuoja: “E’&.a 128:ssa, joten kukaan ei ole eri- | seen suunniteltiin uusi sarjaviy-
= ' tyisen Kkiinnostunut tekemiin | i 1541 oli syntynyt, tallennuska- ~ Kesksstelu
b ; yislyil)
/ P@” “le:ij@] ” Eﬂ:f glii:tzgﬁ::i{ﬁ;:iz;:g}%:ﬁlisuuk:-aiu hyo- fﬁfmem mahtavat 170 kilota- @ntaa pobjaa vaatia ; e
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onen kiivttijin tietokonejir-

jestelmidt pyOrivit usein
Unix-kivttdjarjestelmdn  alla,
Unix vaatii toimiakseen suhteel-
lisen raskasta kalustoa, minimi-
vaatimus on AT-tason kone varus-
tettuna vihintdin parin megata-
vun muistilla. Lisiksi itse kivtto-
jdrjestelmid maksaa useamman
tuhatlappusen, joten Unixin
hankkiminen pelkistdin koti-
kivttoon ei ole kovin mielekiistd.
Kiinnostusta aiheeseen kuiten-
kin l6ytyy, ja till6in astuu kuvaan
Minix.

Minix on Andrew S, Tanenbau-
min Hollannissa alunperin IBM
PC/XT/AT:lle ja yhteensopiville

opetuskdyttdon kehirtelemi
Unix V7- kiytdjirjestelmiemu-
laatio. Minix on saa-

tavana myos Atari ST:lle. Muuta-
malla IBM PS-mallilla sitd on
myds tuloksekkaasti kokeiltu.
Minixin suurin etu on siind, et-
td sen mukana tulee C-kielinen
lihdekoodi koko kiyttojirjestel-
min ytimesti ja kaikista apuoh-
jelmista lukuunottamarta C-kéin-
tijid. Siksi sen avulla on helppo

vaikka kehitelld jdrjestelmid
oman mielen mukaiseksi.

Minix on tarkoitettu korvaa-
maan koneen alkuperiinen kiyt-
wyirjestelmi (MS-DOS/TOS), jo-
ten tavalliset koneen ohjelmat ei-
vit toimi. Sen sijaan kiytdjille
avautuu koko Unixin ohjelmien
kirjo, silld Minix on
vhtd kuin Unix V7, vaikkei se si-
séllikddn yhtiddn rivid alkuperdi-
sen AT&T:n Unix V7:n ohjelma-
koodia ja sisdinen toimintape-
riaate on erilainen.

Millii se pyorii?

Ongelmana niin PC/XT/AT- kuin
ST-versioissakin on laitteistojen
kirjava kokoonpano. On yhti le-
vyasemaa ja vihin muistia tai iso
muistiavaruus ja kiintolevy. PC-
maailmassa ongelmia ovat ai-
heuttaneet myos erilaiset néymo-
ja kiintolevykortit. Puhumatta-

kaan erimerkkisisti enemmin ja
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Minix

- koyhan miehen U

®® Yritysten ja erilaisten oppilaitosten tieto-
konejdrjestelmilld on melko vdhdn ybteistd
tavallisten kotimikrojen kanssa. Isommissa
koneissa toimiviin kdyttojdrjestelmiin voi silti
tutustua myos kotioloissa.

LEA VILJANEN

vihemmiin vhteensopivista kloo-
neista tai '286- ja "386-koneista,
joilla Minix myds pyorii muuta-
man muutoksen jilkeen.

Alkuperiinen versio 1.1 toimi
PC-yhteensopivissa ja siitd oli
kahta versiota, toinen toimi 256
kil n muistissa ja toinen tar-
vitsi 640 kilotavua keskusmuistia.
Siitd on kehitelty eteenpiin ny-
kvinen versio 1.2 ja keviilld 1989
jakeluun tuleva 1.3. Tistd tulevas-
ta versiosta ei ole enii saatavilla
tuota pientd mallia, silld nykydin
lihes ]ukmsessa PC:ssid on 640 kt
muistia. Sen sijaan on tullut 512
kilotavun AT:n versio.

Syksylld -88 julkaistiin ST-Mi-
nix 1.1. Numeroinnistaan huoli-
matta se on olennaisesti sama oh-
jelmistoltaan kuin PC-Minix 1.2.
Se toimii niin 512 kt muistilla ja
yhdelld kiintolevyasemalla kuin
useamman me muistilla ja
8:lla kiintolevyasemalla. Monito-
riksi kiy seki mustavalkoinen et-
td virillinen.

Ominaisuuksia

Vaikka Minix on systeemikutsuta-
solla yhteensopiva Unix V7:n
kanssa ja pystyv moniajoon, se on
tarkoitettu lihinnd vhden kiytti-
jin hallitavaksi. Alkuperiisessi
versiossa ei ollut RS-portille aju-
ria esimerkiksi pditteen tai mo-
deemin liittdmisti varten. Tarve
oli kuitenkin olemassa ja eipi
kestinyt kauankaan kun joku sel-
laisen ohjelmoi ja pdisti koodin
kansainvilisten tietoverkkojen
kautta levitykseen. Nidin ovat syn-
tyneet enemmiin tai viihemmiin
kaikki Minixin laajennukset ja

ongelmien korjaukset. Kirjoitin--

tuki lovtyy jo perusversiosta, tuki

PC:n Ethernet-kortille on myds
olemassa. Koska ST:n Minix on
ollut levityksessid vasta vihin ai-
kaa, mitddn mullistavia siihen ei
ole saatu aikaiseksi. Ajan mukana
epdilemiitti RS-ajuri ja muuta
mukavaa syntvy.

Kernighan & Ritchie -yhteen-
sopiva C-kidntijd tulee kaikkien
versioiden mukana, ja sen funk-
tiokirjastossa on yli 100 valmista
funktiota (malloc, fork, atoi jne).
Lisiiksi eloa helpottamaan tulee
noin 90 Unixin kiskyi (ls, grep,
make, chmod, mount yms). Ja
kaiken piilli nidkyy Bournen
shellid vastaava komentotulkki,
joskin hitaanlainen.

Vaikka Minix ei pysty ajamaan
alkuperiisen kiynojirjestelmin
(TOS, MS-DOS) ohjelmia, muka-
na seuraa apuohjelma silld tehty-
jen levykkeiden lukuun ja kirjoit-
tamiseen. Eli tekstitiedostojen
(esimerkiksi ohjelmjen lihde-
koodin) siirto kiy vaivattomasti.

Kokemuksia

Kaiken kaikkiaan Minix on varsin
vakuuttava jirjestelmi. Kun sen
on pystyyn saanut, niin pystyssd
se pysyy. Virheitd tietysti 16ytyy,
mutta niitd korjaillaan vinhaa
vauhtia, Paras tapa pysyi ajan ta-
salla ohjelmistopiivitvksissd on
lukea Usenetin comp.os.minix-
ryhmii. Sielld ilmoitellaan niin
uusista ohjelmista kuin vanhojen
korjauksista ja ohjelmanpitkisti,
joilla se ja se kortti tai joku ek-
soottinen klooni saadaan toimi-
maan Minixin kanssa.

Minix ei hiikiise kiyttdjidnsi
nopeudella, mutta se ei olekaan
tarkoitettu kilpailemaan aitojen

|
Xenixien ja Unixien kanssa. Va-
linta saattaa kallistua Minixin
puolelle nimenomaan halvan
hinnan (noin 500 mk Euroopas-

sa) vuoksi, ainakin opiskelu- ja
tutkimusmielessi.

Liséitietoa

Alkuperdinen Minixin lihdekoo-
di ilmestvi A. S. Tanenbaumin
kirjassa Operating Systems: De-
sign and Implementation. Kirjan
on kustantanut Prentice-Hall, jol-
la on myos tekijinoikeudet Mini-
xiin. Tdmd kirja on perusteos kai-
kille kiyttojirjestelmien periaat-
teista kiinnostuneille ja Minix-
hakkereille. Kirjaa l6vtyy Suo-
mesta hyvinvarustetuista kirja-
kaupoista. Sen sijaan itse Minix-
ohjelmistoa ei vilttamitd 16vdy
kaikkialta, mutta kirjakaupat saat-
tavat tilata sitd kustantajalta pyy-
dettiessi.

Tilatessa pitdd kertoa minki
seuraavista versioista haluaa (su-
luissa ISDN-numero):

MINIX - 640 K IBM PC $79.95
MINIX - 512 K IBM PC/AT $79.95
(0-13-583865-7)
MINIX-lihdekoodi
nauhalla $79.95
MINIX-ohjelmisto + Kisikirja
(PC) $110(0-13-584426-6)
MINIX-ohjelmisto + kisikirja
(AT) $110

MINIX - Atari ST $79.95
(0-13-584392-8)

Kirja: Operating Systems: Design
and Implementation
(0-13-637331-3)

Kiisikirja: MINIX for the IBM PC,
XT, and AT (0-13-584400-2)
(Ndmd hinnat péteviit Yhdysval-
loissa, Euroopassa saattavat mak-
saa enemmiin )

Varsinaisen  PC-ohjelmiston
mukana ei tule minkiinlaista
kiyttijin opasta, vaan varsinai-
nen kiyttidjdn opas on Operating
systems -kirjan liitteend. Ellei
tuota kirjaa halua ostaa, kannat-
taa hankkia PC-Minixisti sellai-
nen versio, jossa tulee kisikirja-
vihkonen mukana. ST-Minixin
mukana se tulee automaattisesti.

O
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AmigaD0$ 1.3

Uu.a'i AmigaDOS on enem-
médnkin korjailtu vanha ver-
sio kuin tdvsin uusi kiivitojirjes-
telmd. Tamin voi pditelli jo siitd,
etti se on tiysin vhteensopiva
version 1.2 kanssa. Uudessa ver-
siossa on kuitenkin niin paljon
parannuksia, ettd se kannattaa
hankkia.

AmigaDOS 1.3 jakaantuu kol-
meen osaan : Kickstart, Work-
bench ja Extras. Kickstart siséltii
perusrutiinit, joiden péille varsi-
nainen kiyttjirjestelmid on ra-
kennettu. Workbench sisiltii
graafisen kdvttoliittymédn (Work-
bench) ja komentotulkin (CLI).
Kolmas osuus eli Extras sisiluii
uuden Basicin ja kirjoitinajurei-
ta.

Kickstart 1.3 lovtyv Amiga
1000:n  omistajille levvkkeenii.
Vastaavasti 500:n ja 2000:n omis-
tajat voivat hankkia sen mikropii-
rind, joka asennetaan koneen
emolevylle. Ainoa muutos Kicks-
tartissa on mahdollisuus ladata
kiyuojarjestelmi kovalevyltd, jol-
loin Workbench-levyvkettd ei
endd tarvita kiivnnistvksen vhtey-
dessd. Tonnin omistajat joutuvat
edelleen lataamaan Kickstartin
levykkeeltd, mutta jos heilld on
kovalevy, ei Workbench-levvket-
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00 Amigan kdiytiid
Jjestelmd AmigaDOS
on saanut kantaa
versionumeroa 1.2 jo

idit ja ajat. Kéyttdi-

Jaystdavdllisyydestd ei
ole ollut tietoa ja mo-

ni mikroilija on tur-
bautunut jdrjestel-
ettd vesilinnut ovat
olleet vaarassa. Vaan
ei bditid mitid, silld
uusi uljas AmigaDOS
1.3 lupaa tuoda bel-
potusta Raytidjdn ar-
keen. Milld keinoin,
siihen tutustumme Ud-

ti tarvitse endd tarjota levyase-
malle.

Jos ei omista, eiki aio hankkia-
kaan kovalevyi, Kickstart 1.3:n
hankkiminen on aivan turhaa.
Uusi Workbench ja Extras toimi-
vat aivan vhtid hyvin vanhemman
Kickstart 1.2:n alaisuudessa.

Uusi tyOopoOyta
Suurimmat muutokset loytyviit
Workbench-levvkkeelti. Jo

Workbenchin graafisessa lnm
miissdé huomaa joitakin eroja,
mutta useimmat muutokset oval
komentotulkin tasolla.
Preferences-ohjelman kirjoi-
tinpuolella on tapahtunut joukko
muutoksia. Amigan tukemia uu-
sia kirjoirtimia ovat Epson LQ-
sarja, HP DeskJet, Xerox 4020 ja
Calcomp Colormaster. Tulostus-
tavan sddtotapoja on myos lisdty.
Nyt voidaan valita my6s anti-alia-
sing, joka vihentii pikseleiden
porrasefektii, mutta viihentii tu-
lostusnopeuden puoleen.
Kirjoittimesta ja tulostustavas-
ta riippuen, uusilla ajureilla voi
odottaa 3— 20-kertaista nopeutta
verrattuna version 1.2 alaisuu-
dessa tapahtuneeseen tulostuk-
seen. Uusi kirjoittimien hallinta-

laite (printer.device) tukee myds
2048 x 2048 pikselin kuvaruutu-
ja, joissa on 12 bittitasoa.

Kirjastoista

Floating-point math library on ai-
van uusi kirjasto. Sen sisédltimiit
rutiinit sallivat ohjelman suorit-
taa aritmeettisia toimintoja, jotka
eivit kuulu MC68000-prosesso-
rin kiskykantaan. Commodoren
mukaan kirjaston kivttd voi no-
peuttaa matemaattisia toimintoja
kuusinkertaisesti.

Kirjasto tarkistaa mvos kuu-
luuko systeemiin 68881-rinnak-
kaisprosessori. Jos sellainen 10y-
tvy, Kdvtetddn sitd, eikd Kirjaston
rutiineja. Timin vuoksi ei enii
tarvitse tehdi erikseen ohjelmia,
jotka sallivat matematiikkapro-
sessorin hyodyntidmisen.

Laitteita

Kivttdjiarjestelmiidn kuuluu nwvt
kaksi erilaista RAM-levyi. Vanha
kunnon RAM on pysynyt ennal-

laan, mutta nyt se on saanut rin-
nalleen RAD-nimisen RAM-levyn.
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Uusi RAM perustuu RAD-laittee-
seen. Se muistuttaa enemmiin le-
vyasemaa kuin muistia. Jos se ha-
lutaan  kiiyudon, annetaan
Mount-komento. Toisin Kkuin
RAM, joka kasvoi kun sinne lisiisi
tavaraa, RADin koko méiritelldin
vakioksi. Miiritvn koon vuoksi
se kiiyttiytyy levvaseman tavoin
512 bittid sektorilla ja 11 sektoria
svlinterilld (track). Jokainen sy-
linteri vie 11 kilotavua muistia.

RADin voi jopa formatoida.
Vanha RAM-levy on nopeampi
kuin RAD. RADin suurin etu il-
menee, kun kone kiynnistetiidn
uudelleen ilman virran katkai-
sua. RAM tvhjenee, mutta RADin
sisdlté on pysynyt tallessa. Lisik-
si, jos omistaa Kickstart 1.3:n, on
jopa mahdollista kiiynnistid ko-
ne RADista esimerkiksi paina-
malla control-amiga-amiga nip-
pdimid, kunhan virtaa ei ole kat-
kaistu.

Toinen uusi laite on AUX. Se
mahdollistaa Amigan kiyton mo-
nikdyttijdjirjestelméini. Liited-
milld pdite Amigan sarjaporttiin,
voi Amigan ohjelmia ajaa piit-
teeltd. Valitettavasti ainoastaan
tekstipohjaiset ohjelmat on mah-
dollista ajaa piditteeltd. AUX ei
tue grafiikkaa.

Amigan iinipuolelle on tullut
SPEAK (puhu) laite. Sille voidaan
ohjata tekstitiedosto tai ohjelman
tulostiedot aivan kuten kirjoitti-
melle. SPEAK puhuu vastaanotta-
mansa aineiston. Se on parempi
kuin SAY-komento ja puheen laa-
tuakin on paranneltu jonkun ver-
ran.

Miellyttivi katsella

Amigan tekstitulostusta kuvaruu-
dulle ei ole koskaan voinut hauk-
kua nopeaksi, mutta nvt siihen
on saatu jonkinasteinen paran-
nus. Workbenchissi on nyt mu-
kana MicroSmithin FastFonts-jir-
jestelmid. Sen avulla teksti tulee
ruudulle noin neljd kertaa no-
peammin kuin ennen. Kirjasinva-
likoimaa on mvos lisitty. Nvt on
kivtossd kolme Abode-kirjasin-
perhettii : Times Roman, Helveti-
ca ja Courier,

Komentotulkin
manttelinperiji
Perinteisen CLI:n lisdksi 16ytyy
uudelta kivttojirjestelmilevvk-
keeltd uusi komentotulkki, jonka
nimi on Shell. Vanha CLI ei salli-
nut korjata komentorivii kuin
peruuttamalla eiki toistaa edelti-
neitd komentoja. Shell tuo nimi
ja muita tarpeellisia ominaisuuk-
sia komentotulkin kivttijille.
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ADDBUFFERS ECHO PROMPT
ASK ENDCLI RUN
ASSIGN IF SETCLOCK
BINDDRIVERS INFO SETDATE
COPY INSTALL SKIP
DATE JOIN STACK
DELETE LIST STATUS
DIR LOADWE TYPE
DISKCHANGE MOUNT VERSION
DISKDOCTOR NEWCLI WAIT
PATH WHY

Taulukko 1. Entiset Romennot, joibin on tebty muutoksia.

AVAIL NEWSHELL
CHANGETASKPRI ~ PROTECT
ENDSKIP REMRAD
EVAL RESIDENT
FF SEARCH
FILENOTE SETENV
GETENV SETPATCH
ICONX WHICH
LOCK

Taulukko 2. Uudet AmigaDos-kRomennot

Shell léytyy samasta System-
hakemistosta kuin CLI:kin. Kiyn-
nistvksen vhteydessi ohjelma
ajaa tiedoston S:CLI—Startup.
Tiedostoon voi kirjoittaa komen-
not, jotka halutaan suorittaa aina
Shellin avauksen vhtevdessd, Hy-
vii esimerkki on uusi ja parannel-
tu Prompt-kisky. Sen avulla saa-
daan komentoriville nikyviin
sen hetkinen polku. Komennon
MUuOLO ON Seuraava :

PROMPT "%N-%Sa"

%N kirjoittaa kehotteen al-
kuun kdynnistetvn Shellin nume-
ron ja %S polun. Jos olimme le-
vvaseman df0: devices-hakemis-
tossa, on kehote :
1-DF0:devicesa

Lainausmerkkien sisdin voi
kirjoittaa myoOs tekstid (esim.
PROMPT "Hakemisto on %5a” ).

Tarkeimpid uusia toimintoja
on Resident, Kiskylli voidaan
siirtdd komentoja muistiin, jol-
loin niitd ei enii tarvitse lukea le-
vykkeelti. Tdimi oli ennen mah-
dollista kopioimalla komennot
RAM-muistiin. Tdlldin ei tarvin-
nut lukea komentoa levvkkeelti,
mutta se piti kuitenkin ladata uu-
destaan muistiin RAM:sta, jolloin
se vei enemmiin muistitilaa. Resi-
dentin avulla kiiskvt ovat koko
ajan saatavilla, Komennon avulla
levyluvut saadaan minimiinsi ja

tyoskentely nopeutuu huomatta-
vasti.

Sokerina pohjalla on komen-
tohistoria ja mahdollisuus kor-
jailla komentorivii. Komentohis-
toria tarkoittaa sitd, etti kone pi-
tdd kirjaa antamistasi kiskvisti
(puskurin suuruus on 2 Kkilota-
vua). Jos tarvitsee dfl:-aseman
hakemistoa ja luki sen kaksi ko-
mentoa sitten, ei tarvitse kuin na-
pauttaa nuoli vlospidin kaksi ker-
taa. Vaihtoehtoisesti voi antaa
muutaman merkin komennon
alusta ja painaa nuolta vldspiin,
niin kone hakee edellisen ko-
mennon, joka alkoi samoilla kir-
jaimilla. Vastaavasti nuolta alas-
pidin painamalla voi palata takai-
sinpdin, jos ohitti haluamansa
kohdan.

Nvkyisti tai juuri noudettua
komentorivid voi myds muokata
lilkkumalla siind vasen-oikea
nuolien avulla. Kukapa ei olisi
kirjoittanut  pitkdd komentoa
huomatakseen, ettd kolmas
merkki alusta oli viidird. Vanhassa
CLL:ssd joutui pyyhkimiin koko
rivin aina virhekohtaan asti, mut-
ta nyt nekin ajat ovat ohi.

Komennoista

Komentotulkkitasolla on tehty
muutoksia vanhoihin komentoi-
hin ja luotu uusia. Niitd kaikkia

on mahdollista kivttdd seki
CLI:sti ettd Shellistd.

Yksi parannelluista komen-
noista on FORMAT. Kiytrimilli
muotoa FORMAT QUICK se
alustaa ainoastaan ne levvkkeen
osat, joissa on tietoa vanhoista
tiedostoista. Komento on tarkoi-
tettu jo kertaalleen alustetuille
levvkkeille. Se sdistii huomatta-
vasti aikaa, kun ei tarvitse odottaa
koko levyn puhdistamista.

Ilun_hlllm,n kisky on mvos
ALIAS, joka sallii useampien ni-
mien varaamisen komennoille,

Jos haluat, ettd kone suorittaa ty-

pe-kiiskvn komennolla t, anna
seuraava komento: ALIAS t tyvpe.

Virusten vuoksi on katsottu
tarpeelliseksi tehdi uusi komen-
to CHECK. Se tarkistaa onko ns.
boot-block samanlainen kuin ko-
neen muistissa oleva kuva aidos-
ta boot-blockista. CHECK ei kor-
jaa vioittunutia levyketti, mutta
se auttaa lOvtimiin ja ehkiise-
miifin niiti kieroutuneen huu-
morin kukkasia.

Uusia kiskvjd on paljon, esi-
merkiksi: kokonaismuistin ja eri
muistiosuuksien seuraaminen,
svsteemifontin vaihto, kirjoitin-
komentojen ohjaus levvtiedos-
toon jne.

Kovalevyjen paratiisi

Kaikki ne onnelliset, jotka omis-
tavat kovalevyn, ovat varmasti
tyvtyviisid kdvitojarjestelmiin uu-
teen versioon. Sen lisiksi, ettd
nyt voi mikron kilynnistid kova-
levyltd, sen toimintaa on nopeu-
[ertu I\th'}n'l:ll'ill‘n';lﬁ[i.

Commodore on kehittinyt uu-
den Fast Filing System (FFS )-ni-
misen tiedostonhallinnan. Jos
kovalevv on formatoitu sen .alai-
suuteen, on luvassa melkoinen
nopeuden parannus.

Toinen kovalevyihin liittyvi
toiminto on LOCK. Silld voidaan
kovalevy lukita niin, ettei kukaan
muu pysty kidvttdimidn sitd, Ko-
mennon vhteyvdessd annetaan
tunnussana, joten pelkkii komen-
non antaminen €i peru lukitusta.

Lopuksi

Hiljalleen alkaa néytida sile, ertd
Amiga on péisemissi lapsenken-
gistdin, Uudessa AmigaDOSissa
on miltei kaikki mitd tiysiveroi-
selta kivttdjiarjestelmiltii voi vaa-
tia. Ainoa vakava puute on levy-
ketoimintojen  hitaus, mutta
Commodore on lupaillut, et
uusi FFS tulee myos levykepuo-
lelle. On kuitenkin turvallista sa-
noa, emi uudesta i\nun]dneutel-
miversiosta on kaikille hvorvi, O
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Kassamagneetit

la vhtitlld on jotain suu-
ria nimii, joista niiden valmis-
toivovat uusia Outruneija,
Gauntleteja ja Ghostbusterseja
eli sanalla sanoen massiivisia ra-
haloukkuja. Vihemmiin ylliti-
visti odotetut loukut ovat joko
elokuvalisenssejd tai kolikkope-
likﬂﬁnn?ksiﬁ. Eiki siilnﬁ mitididn
pahaa olekaan, jos pelit on viitsit-
ty tehdi kunnolla.

Jilkipolttimia ja
propelleja

Joulun mielenkiintoisiin ilmiéi-
hin kuului taistelu afterburne-
riaanien juhlarahoista. Martech
ehitti ensimmiiseni Hellfire
Attackillaan, joka mestarillises-
ti sijoittui Afterburnerin ja sen
kilpailijan Thunder Bladen wviili-
maastoon. Tulos ei ollut kum-
moinenkaan.

Afterburnerin oikeudet sai

~ BITTI 2/89
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puntarissa

®® jouluban on, kuten tunnettua, markki-
noinnin ja myynnin riemujubla. Siksi ei ole-
kaan ylldttdvdd, ettd pelifirmatkin panostavat
joulumarkkinoibin ja tuottavat bittien sopuli-
lauman, joka valtavana massana syoksyy
kauppojen byllyille. Suman purkamiseksi on-
kin aika luoda silmadiys, jollei lauman mielen-
kiintoisimpiin niin ainakin odotetuimpiin

yiesiloibin.

Activision. Peli sininsd pohjau-
tuu  todella yksinkertaiseen
ideaan. F-14-hivittiji syoksyy
hirveiii vauhtia kohti horisonttia
ampuen eri hurjasti konetykeil-
ldén. “"Maalaamalla™ vastaantule-
via vihollisia sai lukirtua ohjuk-
sen ja jopa laukaistuakin sen. Hi-
titilanteessa sai koneen heitettyi
selilleen ja viistettyd tiuhimmat

ohjusryviskit. Siinépd sitten

kaikki. Afterburnerin suosio ar-
cadehalleissa perustui tiysin pe-
lin mielettémiin vauhtiin, mas-
siiviseen grafiikkaan ja ennen
kaikkea hydrauliseen tuoliin, jo-
ka heitteli pelaajaparkaa aina ok-
sennuksen tuolle puolen.
Afterburner oli hitti jo ennen
koko pelin ilmestymistd, siitd
huolehti massiivinen mainos-
kampanja. No millainen on tulos?

NIKO NIRVI

Kuusnelosversio on nyt ainakin
tullut ja tiytyy valittaen todeta, et-
td ei ei ei kuusnelosen resursseil-
la pysty tillaiseen peliin. Nepuli
antaa kylli kaikkensa, mutta ei tu-
los ole pelattava. Vihollisten viis-
tely on onnesta kiinni, koska li-
hestyvid ohjuksia ei huomaa
pomppivan pdivityksen takia.
Kun Afterburnerista riisutaan
tuoli, m ja hillitdn
vauhti, mitd jai jdljelle? Kuusne-
losversiopa kuusnelosversio.
Vaan mitenki pérjddvit mahta-
vat kuusitoistabittiset, varsinkin
kun kiinnds on Starglidereista
tutun Argonaut Softwaren kisia-
laa? Pojat mainostivat tulosta etu-
kiteen ja viittiviit pystyviinsi te-
kemiin liki arcade-identtisen
version, mutta suuret sanat hal-
kaisivat suun. ST-versio ei miten-
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kd4dn vakuuta hurjalla vauhdilla,
taustat ovat spartalaisia ja ddnid ei
juuri ole. Amiga-versio tuskin lie-
nee erilainen, oletettavasti kui-
tenkin paremmalla ddiniraidalla.
Totuushan on ettd itse sisillon
osuus Afterburnerissa on hyvin
vdhiinen, kiinnostavuus syntyy
erikoisefekteisti.

Afterburnerin  kilpailija on
Thunder Blade, mvis Segan
kolikkopeli, jonka sai U.S.Gold.
Pelin sponsorina toimii jilleen
Pepsi. Thunderblade eroaa After-
burnerista lihinnd dualistisen
luonteensa vuoksi. Ensin kopteri
lentii vertikaalisesti scrollaten
rakennusten seassa tankkeja ja
helikoptereita tuhoten. Thunder
Blade voi vaihtaa lentokorkeut-
taan, ja porkkanana onkin se, etti
helikopterisprite ei suurene ja
pienene, vaan maasto tekee sen.
Toinen osa on itse asiassa tismdl-
leen samaa toimintaa, mutta ku-
vattuna AB-tyyliin, Pdiseepid Uk-
kospropelli kuitenkin pujottele-
maan rakennusten vilisti.

Thunder Bladen kiddnnds
kuusneloseen on onnistunut Af-
terburneria paremmin. Erilaiset
graafiset efektit tietysti eiviit vedd
vertoja arcadekoneelle, mutta
Thunder Bladessa on sen verran
enemmin ideaa kuin Afterbur-
nerissa, ettd jotain jdi kiteenkin.
Mistdin erinomaisen riemastut-
tavasta kokemuksesta ei kuiten-
kaan voi puhua.

Mahtavat 16-bittiset ovat mas-
siivinen pettymys. Grafiikka on
ndyttdviin nikoistid ja melkein esi-
kuvansa nopeuksistakin, mura
ongelma on pelattavuus. Kun
kopteri yrittdd tulittaa, pysdhtyy
se tavallisesti kuin seiniiin. Ja
kun yrittid nopeaa viistoliiketti,
voi huoletta kiydi kahvilla, naut-
tia pari porkkanaa kahvin piille
ja pikku hiljaa palailla rakaisin
niin saattaapa olla ettd kopteri on
silminkin havaittavasti liikkunut
haluttuun suuntaan. Paska on
paskaa vaikka siind olisikin pro-
pellit.

Yossi ulvonta kaikuu

"Mie on Rokan Antti ja hid, hii o
Operaatio Sus”. Joulun odote-
tuimpiin peleihin kuului muun
muuassa Operation Wolf. En-
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nen virallista versiota ilmestyi
jaljitelmid, mainittakoon wvaikka
Actionwaren P.O.W., mutta nyt
kisitellddn aitoa asiaa.

Operaatio Susi tihtdd sotavan-
kien vapautukseen. Ruutu scrol-
lailee hiljakseen vli erilaisten ni-
kymien ja sotilaita, tankkeja sun
muita poukkoilee nikyviin. Pe-
laaja tilivtéd sisimpéinsi luotetta-
valla M-16-rynniirilléifin, jossa on
ilmeisesti 30 mm sinko piipun al-
la (terkkuja Tony Montanalle),
silld raketitkin kuuluvat aseistuk-

seen. Viholliset ammuskelevat voittaa huomattavasti kauniim- Kwuva 3. Operation Wolf ja vai-
kohti ruutua, ja vahinkoilmaisin  malla scrollillaan ja paremmilla kea valinta: malttaisinko am-
nousee, nousee... Voikotimi olla  #inilliin. Jatkuva ja todella huo-  pua roiston vai buvittelisinko
voimakaksikon loppu? nosti suunniteltu levyjen vaihte- — €nsin vdbdn?
Atari ST ja Amiga hallitsevat lu tosin rassaa, eivitkd pitkit la-
grafiikan siind midrin, et nii- tausajat, etenkin Amigassa, varsi
den Susi on imuroitu suoraan naisesti riemastuta., Kuitenkin,
kolikkoautomaatista. Versiotovat  pelaaminen hiiren kanssa on
muuten identtisid, mutta Amiga erinomaisen mukavaa ja on hy- ¥
Nimi Yhti6 Gra- Aiinet Kiinnos- Yleisar-
fiikka tavuus vosana
Double Dragon Melbourne House 5 6 5
R-Type Activision 8 8 7
SDI Activision 8 8 7
Afterburner Activision 7 6 6
Thunder Blade U.S.Gold 9 8 715
Operation Wolf-64 Ocean 8 7 8
Oper. Wolf ST/Am Ocean 10 9 9
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vilksyttivd vaihtoehto alkuperii-
selle UZIlle. Todella nautittava
jouluhenkinen vikivaltaeepos.

Eiki ole kuusnelosversiokaan
hassumpi. Grafiikka on aivan hy-
viksyttivid, ja ainoa nirisemisen
aihe pakollisen multiloadin li-
sidksi on kivtinnon pakko kiveii
joystickia. Ohjelma tarjoaa mah-
dollisuuden kiyttdid NEOSin hiir-
td, mutta kenellipi sellainen on?
Peli reagoi joystickin Kiyttdon
helpottamalla pelids mikd onkin
aivan oikein. 16-bittisten tasolle
ei luonnollisestikaan kylld piis-
té.

Oikeussalissa tavataan

Activision maksoi kalliin pennin
oikeuksistaan kulttiklassikope-
liin R-Type, ja olikin vihemmiin
kuin ilahtunut nidhdessiidn etuki-
teisversioita U.S.Goldin Kata-
kiksesta. Taistelu irtautui ruu-
dulta ja jatkui veriseni oikeussa-
lissa pdittyen vihdoin Activisio-
nin voittoon. Katakista ei tullut.
Alkuperinsi vuoksi siti kuiten-
kin saa ostaa Saksasta niin kuus-
nelos- kuin Amiga-versionakin.
Joten jos laatuluokan ammuske-
lupeli (vield jaksaa) kiinnostaa,
siitd vaan zu Deutschland gehen.

No onko R-Type sitten niin
erinomaisen upea, etti s€ tarvii
juridista turvaa? Bydon imperiu-
mia vedetiifin turpaan R-9-hivit-
tdjin avulla ja keriillddn lisiasei-
ta matkan varrelta. Ideapuolen
koyhyyden pitiisi kampensoitua
péillekidyvin upealla grafiikalla
ja pelattavuudella. Ja nédinhiin ei
ole kiynyt. R-Type ei ole mikiin
huono yritys, mutta jopa ST:ssid-
kin peli hukkuu kymmenien sa-
manlaisten sekaan, puhumatta-
kaan kuusnelosesta, jossa vaih-
toehtoja 16ytyy jo biljardeja.

Activision on fulkaissut myds
vihemmiin tunnettuun kolikko-
peliin SDI pohjautuvan pelin
SDI, joka onkin itse asiassa sama
peli. Hipeii sille joka ei tiedd etti
SDI on lvhennys Strategic Defen-
se Initiativesta eli Tidhtien Sota-
projektista.

SDI:n henkinen isd on vanha
kunnon Missile Command. Pe-
laaja ohjaa puolustussatelliittia ja
kursoria, joka miirid minne la-
ser osuu, Tarkoitus on luonnolli-
sesti tuhota tarkemmin midritte-
lemittdmistd maasta ammutut
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ohjukset ja muut roippeet engen
kuin ne osuvat tukikohtaan. Ohi-
pddsseet tmhoaseet selvitetdin
bonuskierrokselle samantdpai-
sissa merkeissd. Satelliittiakin
voi sompailla pois aseiden tielti.
SDI on ihan hyvin tehty ja pe-
lartavakin peli, muttei itse asiassa
kovinkaan monipuolinen tai hi-
momittaria nostattava. ST:n hii-
riohjaus. toimii mukavasti, ja
kuusnelosen mielenkiintoisilla
joystick-virityksilldkin pérjda.

Lohikiirme tuplana

Melbourne Housen uljaat ohjel-
moijat kiinsivit Renegaden vi-
rallisen kakkososan eli Double
Dragonin meitin hienoille ko-
neille. Vanha sanalasku "Double
Dragon is still twice nothing” on-
nistui kuitenkin jilleen pitdméin

paikkansa.
Double Dragon on perusele-
menteiltiin  tdvsin  identtinen

Target; Renegaden kanssa, mutta
missd Targetin toteutus todisti
asiaanpaneutumista siind Doub-
le nidyttid amatdoriohjelmoijan
harjoitustytltd. Kuusnelosessa
spritet ovat hienosti leikkautu-
neet vyotiroltd poikki, mitid efek-
tidd endd harvoin nikee paitsi hy-
vissd vikivaltavideoissa. Kylli
meikipoikaa nauratti kun pahat
pojat pdtkiviit sankarini maahan
ja toipumisen aikana huvittelivat
hakkaamalla toisiaan, tosin ilman
ndkyvid tulosta. Double Drago-
nin pelattavuus on oma lukunsa.
Tekisi miltei julistaa kilpailu
"Loydid Double Dragonin pelat-
tavuus, loytopalkkio 1000 000
markkaa ja matkakulut”. Siini
palkinto jota ei koskaan tarvitsisi
maksaa.

Parin minuutin Double Drago-
nin jilkeer tulee kaipaus johon-
kin muuhun tuplaan ja ilman jii-
ti. Timinkdlin tarpeen riittivin
tyydyttimisen jilkeen ei Tupla-
lohhari ndytd vhtiin paremmalta
vaikka spritejd olisikin tuplaten.

Kovin kévhillid eviilld ovat ul-
komaiden peliherrat lihteneet
kukkaroitamme kovhdyttimiiin,
Tasapaksusta tarjonnasta vain
Operation Wolf kohosi ennakko-
kohunsa tasolle. Tdssid tarinassa
on varmasti joku opetus... O
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PLAY "ABC", "CCD"”, "DDE" Kuva 2. Basic-objelma.
Lisatretojo MikroBITIN palvelu-
korfifla. Rengosto numero 81, m,‘. 1 fnq 10




Tiemkone lukee datarivit
vleensd siinii jirjestyksessi,
jossa ne ovat listauksessa. C-64:n
ohjelmissa timin jirjestyksen
muuttaminen on hankalaa, mutta
ei mahdotonta.

C-64:n Basic ei tunne kiskyid,
jolla datan luku asetetaan halu-
tulle datariville. Monessa muussa
koneessa, myds Commodoren
myOhemmissd malleissa, RESTO-
RE-kiskyyn voidaan liittdi rivinu-
mero, jolta datan luvun halutaan
jatkuvan.

Katsotaanpa, mitd C-64:n kans-
sa voidaan tehdi tilanteen paran-
tamiseksi. Kiytetiin esimerkki-
nid ohjelmaa, jossa on kolme eri-
laista dataryhmiid. Niisti ensim-
méinen luetaan aina, mutta kiyt-
tédjidn valinnasta riippuu, kumpaa
seuraavaksi tarvitaan. Jos dataa
on viihiin, voidaan ongelma rat-
kaista kiyttimailld ohjelmassa sil-
mukkaa, joka lukee tarpeetto-
man datan tekemittd sille mi-
tdin. Kun halutaan ohittaa N kap-
paletta dataa, se tapahtuu rivilld
FOR L=1 TO N:READ D$§:NEXT.
RESTORE-kiskyn jilkeen datan
luku palautuu jilleen alkuun, jol-
loin tarpeeton data ohitetaan taas
edelliseen tapaan. Jos dataa on
paljon, ohjelmasta tulee kiusalli-
sen hidas. Etsimme siis parem-
man vaihtoehdon.

Rivi ja osoite

Basic tallentaa ainatiedon rivinu-
merosta, jota se on suorittamas-
s4, ja osoitteesta, jossa suoritetta-
va kiisky sijaitsee. Rivinumero on
muistipaikoissa 57 ja 58 ja kulloi-
senkin kiiskyn osoite muistipai-
koissa 61 ja 62. Datariveisti tal-
lennetaan samat tiedot siten, etti
muistipaikoissa 63 ja 64 on vuo-
rossa olevan rivin numero ja
muistipaikoissa 65 ja 66 seuraa-
vaksi luertavan datan osoite.
Yleensi olemme kiinnostuneita

vain rivinumeroista, mutta tieto-
koneelle osoitteet ovat tirkeim-
pid.

Voidaksemme ohjata datan lu-
kua, meidiin on tutkittava, miten
tietokone pitdd osoitteet ajanta-
salla. Aina, kun uutta rivid aletaan
suorittaa, tallennetaan vuorossa
olevan . Basic-lauseen osoite
muistipaikkoihin 61 ja 62, Data-
osoitteen muistipaikoissa 65 ja
66 on aluksi ohjelman alkuosoi-
te. Ensimmiinen READ-kiisky ha-
kee ensimmiiisen datarivin en-
simmiisen tiedon ja tallentaa
ndihin muistipaikkoihin vuoros-
sa olevan datan osoitteen. Tilan-
ne pidetiiiin ajan tasalla datan lu-
vun edistyesséd ja rivin loputtua
etsitdiin seuraava datarivi. Titi
tietoa voimme kiiyttiid hyviiksem-
me.

Jos muistipaikoissa 65—66 ei
ole todellinen dataosoite, ohjel-

ma hakee seuraavan datarivin.
Asetamme siis muistipaikkoihin
65— 66 osoitteen, joka on ennen
haluamaamme dataa, mutta tar-
peettoman datan jilkeen. Tieto-
kone huolehtii siitd, ettd datan lu-
keminen alkaa tai jatkuu titid

osoitetta seuraavan datarivin
alusta.
Demo-ohjelma

Kuvassa 1. on listaus ohjelmasta,
joka esittelee menetelmin vksi-
tyiskohtaisesti. Rivillid 50 on vali-
kon data, joka luetaan vain ker-
ran. Riveilld 150 ja 250 olevasta
datasta luetaan jompikumpi va-
linnan mukaan. Valinta voidaan
toistaa, silli painamalla jotakin
nidppiintd palataan uudelleen al-
kuvalikkoon. Datan lukemista
ohjataan riveilli 110 ja 210 sekii
rivin 400 aliohjelmalla. Ensiksi

@ REM DEMO-OHJELMA/RESTORE <RIVINUMERO>
18 CS$=CHR$(147) :UP$=CHR$ (145) : REM CLEAR SCREEN, CURSOR UP
20 FORL=1TO3:READD$ (L) : NEXT:REM VALIKKO
3@ PRINTCSS$TAB(240) :FORL=1TO3:PRINTTAB(8)L;D$(L) : PRINT:NEXT

4@ INPUT"VALINTA";V$:V=VAL(V$) :ONVGOTO1@0, 208, 300:PRINTUP$; : GOT040@
5@ DATA MAAT,KAUPUNGIT, LOPPU

100 PRINTCSS$TAB(24@0)D$ (V) :PRINT:REM "MAAT"
110 OS=PEEK (61)+PEEK(62) * 256 : GOSUB400

120 FORL=1TO4:READDS$:PRINTDS, : NEXT

130 WAIT198,1:GETN$:GOTO3@:REM ODOTA JATKOA
156 DATA RUOTSI ,NORJA,RANSKA,ITALIA

200 PRINTCSSTAB(240)D$ (V) :PRINT:REM "KAUPUNGIT"

210 OS=PEEK (61)+PEEK(62) *256 : GOSUB400
220 FORL=1TO4:READD$:PRINTDS, : NEXT

230 GOTO13@

250 DATA TUKHOLMA, OSLO,PARIISI,ROOMA

300 END

mainituilla riveilld tallennetaan
muuttujaan OS Basic-ohjelman
osoite kyseistd kiskyid suoritet-
taessa. Aliohjelma muuttaa osoit-
teen takaisin alatavu/vlitavu-
muotoon ja tallentaa sen data-
osoittimiin. Kun ohjelma jatkaa
datan lukemista, haetaan auto-
maattisesti asetettua osoitetta
seuraava datarivi,

Useimmiten dataosoite voitai-
siin asettaa ilman aliohjelmaa
kiiskyilla POKEGS,PEEK(61):PO-
KEG6G,PEEK(62). Basic-lauseen
osoite muistipaikoissa 61 ja 62
kuitenkin vaihtuu kaksoispisteen
kohdalla, kun uusi lause alkaa.
Jos muistipaikassa 61 oleva alata-
vu sattuisi  olemaan lihelld
255:tté, joka on suurin mahdolli-
nen arvo, dataosoitteen asettelu
sekoaisi, kun yldtavu tulisi vhti
numeroa lilan suureksi. Me C-
neet sithen, ettei koneemme tun-
ne RESTORE 250 -kiiskyd, mutta
nyt osaamme tarvittaessa toteut-
taa saman asian parilla lisdrivilli.

O

400 HB=INT(0S5/256) :LB=05S-256*HB:POKE65, LB: POKE66 , HB : RETURN
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MC68000-konekielikurssi 0sa 4

cintosh

Motorolan 68000-
TIN MC68000-konekielikurssi on suunniteltu siten, etti myos oh-
jelmointia aloitteleva harrastaja kykenee omaksumaan konekie-

m“mﬂnneklell'm mil:mp!ousmrlnh didinkieli. Sen hallitseminen on
tietokoneen syvimpi ymmiirtimise
ron mahdollisuuksien tiysimittaiselle hyddyntimiselle.
muun muassa Amiga, Atari ST ja Ma-
ria. Mikro-BI-

en salojen

liajattelun ja hyddyntimiiiin sitd omissa sovelluksissaan.

lle ja mik-

n kulunut kuukausi siitd,

kun viimeksi loimme hau-
kankatseemme Bittiliin vapaaval-
tioon. Nyt on taas aika kiilintii ve-
restivit silmdmme tuohon loogi-
suuden viimeiseen tukikohtaan-
—to boldly go where no man has
gone before,

Kaikilla asioilla on
kaksi puolta

Olemme jo aiemmin tutustuneet
kahteen bittilildisten kiyvttimiiin
lukujirjestelmiiin:  heksadesi-
maali- eli 16-jirjestelmiin seki
oktaali- eli 8-jirjestelmiiin. Me
ihmiset olemme yleensi tyytyviii-
sid omaan ja ainoaan kymmenijir-
jestelmidimme, mutta Bittildssi
on heksan ja oktan lisiksi kiytos-
sd vield yksi lukujirjestelmi, joka
syntyi sielld ennen sihkon keksi-
mistd ja on kiivtossid edelleenkin.

Ennen puhelimen aikakautta
oli Bittildssd kiytossid eriinlai-
nen lippulennitin, jolla bittili-
ldisten Tavujen sisdltimit luvut
vdlitettiin prosessorille. Erityisis-
84 torneissa pdivystivit sihkotti-
jdt vilirtiviit tiedon aina seuraa-
vaan torniin punaisten ja vihrei-
den lippujen avulla. Koska lippu-
ja oli vain kahta eri virii, oli kehi-
tettdivd systeemi, jolla luvut voi-
tiin esittdi vihreiden ja punaisten
lippujen yhdistelmini.

Tdstd kehittyi kaksijirjestelmii
eli binaarijirjestelmi. Joskus ni-
kee vield nimen biniirijirjestel-
mi, mutta binaari on taloudelli-
sempi, silld se vie neljin pisteen
verran vihemmiin painomustet-
ta. Endd ei Biutildssi lippuja kiy-
tetd sidhkotimiseen, mutta niiti
tarvitaan edelleen prosessorihal-
lituksen pihamaalla,

Binaarijirjestelmi siis perus-
tuu kahteen lippuun eli kahteen
numeroon, nollaan ja vkk&seen.

DEwwE 4 /an

Matematiikan perusteet

0@ Tdlld kerralla kdsittelemme konekieli-
kurssissamme perusmatematiikkaa niin
maan perusteellisesti. Nditd asioita et voi kos-
kaan osata liian hyvin, silld prosessorin toi-
minta on pobjimmiltaan vain lukujen pyori-

tystd.

Kun  kahdeksanjirjestelmissi
laskettiin lukuja 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 10, 11..., lasketaan kaksijirjes-
telmiissid 0, 1, 10, 11... Kaksijirjes-
telmin luku 10 vastaa siis meidin
kakkostamme ja 11 kolmosta ja
niin edelleen. Luvun 11 jilkeen
ei enéd riitd kaksinumeroisia lu-
kuja, joten seuraava on 100, eli
siis nelonen. Kuvassa 1 luetel-
laan lukuja seki kaksi-, kvmmen-
ettd kuusitoistajirjestelmissi.

Sekaannusten vilttAmiseksi on
binaarijdrjestelminkin luvut voi-
tava erottaa kymmenjirjestel-
mésti, ja timi tapahtuu tistd li-
hin laittamalla binaarilukujen
eteen %-merkki. Siis meidin vii-
tosemme on binaarissa %101,
On kuitenkin huomattava, etti
ndmi heksan $, oktan ! ja nvt bi-
naarin % ovat vain Bittildssa kiiy-

“““ Maapallon
matematiikassa tdrmii samoihin
lukuihin, joissa lukujirjestelmi
on kirjoitettu luvun “alanurk-
kaan”. Siis Bittilin $34 on 341s,
123 on 23s ja %1011011 on
10110112, Tissi artikkelissa kiiv-
tdn kuitenkin vain aitoja Bittilin
merkintitapoja ja jdtin maiset
matemaatikot repimiin pelihou-
sujaan.

Binaarijirjestelmédin  liittyy
vield kisite, jonka nimi sattuu
loytymiin timiédnkin lehden kan-
nesta: Birti. Bitiksi kutsutaan bi-
naariluvun vhtid numeroa, siis vk-
kstd tai nollaa. Binaariluvut on

usein tapana kirjoittaa siten, etti
Tavun mittaisessa luvussa on aina
kahdeksan numeroa eli bittii
(siis esim. $1 = 9%00000001 ), Sa-
na kirjoitetaan aina 16 bitilli, ja
Pitki sana 32lla ($2 =
%0000000000000000000000000-
0000010).

Miinuksia kaikille

Nvt kun olemme vihdoin selvilli
kaikista Bittilin lukujirjestelmis-
td, voimme laajentaa maailman-

BINAARI HEKSA |10-jirj.
%0 $0 0

%1 $1 1

%10 2 2

%11 $3 3

%100 $4 4
%101 $5 5
9%110 $6 6
%111 §7 7
%1000 $8 5
%1111 §F 15

9% 10000 $10 16

%1111111 $7F 127 |
910000000 $80 128
% 10000001 $81 129
%11111110 $FE 25
9%11111111 $FF 255

Kuva 1. Lukuja binaari-, beksa-
Jja kymmenjdrjestelmdssd

kuvaamme kuin ala-asteella
ikdin. Ensimmiiselld luokalla-
han meille opetettiin, ettid pie-
nemmiistd luvusta ei voi viihentii
suurempaa. Vastaukseksi kysy-
mykseen "Ope, mitd on 2-3" sai
korkeintaa 2—3 tuntia jdlkkidrii.
Samalla tavoin olen tihiin asti tol-
kuttanut, ettd Tavu voi sisdltiii lu-
vut 0—255, Sana 0—65535 jne.
Eik$ Bittilidssd ole jilki-istunnon
uhalla uskallettu koskaan vihen-
tdd pienemmiistd luvusta suu-
rempaa? Eikd negatiivisia lukuja
tunneta?

Vastaus edelli oleviin elimaii,
maailmankaikkeutta ja kaikkea
koskeviin kvsymvksiin ei tillid
kertaa ole 42 , vaan paljon moni-
mutkaisempi. Bittildssd nimittdin
sekii on etti ei ole negatiiviluku-
ja. Asia selviidd, jos omistarte sel-
laisen tavallisen vanhan kunnon
kasertinauhurin, jossa on mekaa-
ninen kierroslaskuri. Juppinau-
hurien digitaaliset laskurit eiviit
vilttdimiittd kelpaa.

Mitd tapahtuu, kun kelaatte
nauhaa taaksepiin lukeman 000
ohi? Useiden perikkiisten em-
piiristen kokeiden perusteella
uskallan viitdi, ettéd ohitettuaan
nollan laskuri niytrid vleensi lu-
kemaa 999, Tissd vaiheessa digi-
taaliset laskurit niyttéivit tavalli-
sesti -001. Navttidd sild, ettd en-
nen lukua nolla tuleekin laskurin
kaikkein suurin luku, siis 999! Sa-
malla tavoin on myés Bittildssd.
Jos Tavun arvo on 0 ja siitd viihen-
netdin vksi, se "pyorihtid ympi-
ri” ja vihennvksen jilkeen sen
arvo on $FF, joka siis vastaa lukua
-1. Tistd eteenpiiin kaikki jatkuu
niin kuin kierroslaskurissakin:
edelleen taaksepiiin "kelattaes-
sa" saa Tavu arvot $FE = -2, $FD
= -3, $FC = -4 jne. (kuva 2).

L=




Nyt alkaa selvitid, miti tarkoitin
sanoessani, ettd Bittildssd on ja ei
ole negatiivilukuja. Toisaalta ni-
mittiin §FF = 255, mutta koska
$0 - $1 = §FF, tdytyy my0s olla
$FF = -1. Se, tarkoitetaanko lu-
vulla $FF miinus ykkostd vai
255:1d, riippuu osaksi kidytetyistid
Assembly-kiskyisti, osaksi ohjel-
moijan omasta mielipiteesti.

Jos titd raaksepidin kelaamista
jatkettaisiin, saataisiin tietysti kai-
kille luvuille kaksi mahdollista
arvoa: negatiivinen ja positiivi-
nen. Kiytinnon syistii on kuiten-
kin sovittu, etti raja kulkee luvus-
sa $80, joka on joko +128 tai -
128. Sitd vastoin $7F on aina
+127 eikii mitiiin muuta.

Svy tdhin rajanvetoon selviii,
jos tutkimme lukuja juuri opitus-
sa binaarijdrjestelmiissd. Binaa-
rissa nimittdin $7F =
%011111111, $80 = %10000000,
$81 = 9%10000001 ja §FF =
%11111111. Tdstd huomaamme,
eftd suurimman, aina positiivisen
luvun $7F ensimmiinen bitti
(numero) on vield nolla, kun taas
negatiiviluvussa $80 se on jo yk-
kénen. Timi ominaisuus on kai-
killa negaluvuilla. Koko systeemi
on suunniteltu helpottamaan
pddministeri ALUn toimintaa: jos
binaarimuodossa olevan luvun
ensimmdinen bitti on nolla, se
On positiivinen, muuten se voi-
daan kiisittid negatiiviseksi.

Nyt on huomattava, ettd dskei-
nen raja $80 pitee vain Tavun
mittaisille luvuille. Jos luku on-
kin Sanan mittainen, pyorihtii
sekin tietysti kokonaan ympiri,
eli $0 - §1 = $FFFF. Vastaavasti on
negatiivisuuden rajana $8000 eli
+ 32768, Pitkille sanalle on $0 -

= $FFFFFFFF, ja negatiivisuu-
den rajana on $80000000 eli
*+ 2147483648, Negatiivisuuden
toteaminen vasemmanpuolim-
maisen bitin avulla on edelleen
mahdollista, kunhan muistetaan,
ettd Sanassa on 16 birttid ja Pitkis-
sd sanassa 32.

Assembly-kiskyjen tyypin
méddriimisessi tdytyv nyt kuiten-
kin olla rarkkana, koska laskun
lopputulos voi olla aivan erilai-
nen B-, W- ja L-tyypilli. Kuva 3
esittdid, mitd tapahtuu, kun nol-
lasta viihennetdin luku 2 kiiyt-
tien SUB-kiskyn eri tyyppejd.

Olemme nyt saaneet luvuille
uudet rajat: Tavu voi esittidd joko
lukuja 0—255 tai -128—127
($0— $FF tai $-80—$7F), Sana lu-
kuja 0—65536 tai -32768 —32767
($0— $FFFF tai $-8000— $7FFF)
ja Pitkid sana 0—4294967295 tai -
2147483648 —2147483647 (huo-
mattavasti helpommin merkitty-
ni $0— $FFFFFFFF tai §-
80000000 — $7FFFFFFF ).
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Yhteen- ja vihennyslaskun
suhteen negaluvut toimivat aivan
mukavasti. Nimittdin $FE + $1 =
$FF samoin kuin $-2 + $1 = $-1.
Minkiinlaisia ongelmia ei ole
niin kauan, kunhan lukumme py-
syvit dsken mainitsemissani ra-
joissa.

Usein tulee vastaan tilanne,
jossa rekisterissd oleva Tavun pi-
tuinen luku olisi saatava muutet-
tua Sanan pituiseksi tai Sana Pit-
kiilksi sanaksi. Kun tunsimme
vain positiiviluvut, oli timi help-
poa: piti vain nollata rekisterin
yldosa. Nyt kuitenkin negatiiviset
luvut tuottavat ongelman: onhan
-1 Tavun mirttaisena $FF ja Sanana
$FFFF.

Titi muunnosta varten as-
semblyssid on EXT (EXTend) -kiis-
ky. Sen parametrina on oltava da-
tarekisteri. Kisky EXT.W DO

D2 ennen:
00000001

(00000001
00000001

DO: 00000002

SUB.B #1,D0

0000500 1
0000%000
OOOOBOFF
OOOOE'OFE

v
000000FD

UVA 2

muuttaa DO:ssa olevan Tavun
mittaisen luvun Sanaksi (siis
esim. $22222234 - $727220034 ja
$727?FFFE). Kisky
EXT.L D2 taas tekee D2:ssa ole-
vasta Sanasta Pitkin sanan
(£72721234 - $00001234 i
$2?2?FFFF -» $FFFFFFFF ). Jos kui-
tenkin halutaan muuttaa Tavu Pit-
kiiksi sanaksi, ei vksi kisky riiti,
vaan Tavu on ensin muutettava
Sanaksi, joka on muutettava Pit-
kiiksi sanaksi (ensin EXT.W DO ja
sitten EXT.L DO).

Kertokaa, miti on
jaettava!

Bittilin Assembly-kielen aritme-
tilkkka ei suinkaan rajoitu vain vh-
teen- ja vihennyslaskuun, vaan
myos kerto- ja jakolasku ovat kiy-

SUB.B #2,D2
SUB.W #2.D2|0000FFFF

SUB.L #2,D2 [FFEFEFEF]

matema-
tilkkan
perusteet

tissid. Niiden kanssa on kuiten-
kin otettava huomioon, halutaan-
ko lukujen olevan negatiivisia vai
positiivisia.

Otetaanpa ensin  kertolasku,
jossa kerrotaan aina kaksi Sanan
pituista lukua keskeniiiin. Jos ha-
luamme, etti molemmat luvut
otetaan aina positiivisina (siis et-
ti esim. $8001 = +32769), kiiyte-
tiin kiskyi MULU 1."|.Il'I_liplj.' Un-
signed ). Sen jilkimmiiisenii para-
metrina on aina oltava jokin data-
rekisteri, johon myds kertolas-
kun tulos tallennetaan.

Esimerkiksi kisky MULU AOQ.A1
ei ole mahdollinen, murtta siti
vastoin MULU $2346,D7 on, ja se
kertoo rekisterin D7 alemman
Sanan ja muistiosoitteesta $2346
l6ytyviin Sanan keskeniiin ja tal-
qu dd ndin saadun Pitkiin sanan
D7:iiin. Kertolaskun tulos on ai-

D2 jalkeen:

000000FF

KUVA &

RITTI 1/80

Jakolaskukiskyt ovatkin sitten
vithiin monimutkaisempia. Nega-

DO enn@mn: DO [|Slke®n:

titvilukuja varten on DIVS-kiisky
(DIVide Signed) ja pelkistiin
positiivilukuja varten DIVU (DI-
Vide Unsigned). Nimii kiiskyt toi-
mivat siini suhteessa erikoisesti,
etti jakolaskun lopputulos on

MULU #2,D0
. 2

00010004
65540

0000 | 8002
{ 10—jarj: 32770

jaettu rekisterissid kahteen osaan.
Rekisterin alempi Sana nimittdin
ilmoittaa jakolaskun tuloksen, jo-
ka on katkaistu kokonaisluvuksi
(siis INT(D1/D2)), ja ylempi Sana
antaa i:kamiae«.m jdineen jako-

FFFF0004
— 65532

0000 [ 8002
( 10—jarj: — 32766

MULS #2,D0
. 2

-

L]] D1 MOD [J"-'l. h.umn 4 |\11J(h]
alinta osaa selventivit jakolas-
kua. DIVU- ja DIVS-kiiskvissikin
on jilkimmadiisen parametrin ol-
tava aina datarekisteri. Jakaja, eli
ensimmddinen parametri on S5a-

0103

918)

077E

259 {jakoj.

DIVU #$2000,D0

0020677E

2123646

{ 10 —jarj: / 8192

nan mittainen, kun taas jaettava
(jalkimmiinen parametri) on Pit-
kiin sanan pituinen.

Timin kerran vierailumme
Bittiliifin oli varsin matematiikka-

0006 [ OFFF |

FFFF0004 | DIvs #-—8,D0

Kuva 4. Kerto- ja jakolaskut

na Pitkiin sanan mittainen, eli se
tivitdd koko datarekisterin. Ku-
van 4 ensimmidinen osa navitdi
MULU-kiskyn toiminnan. 32767.

(10— jari: —32766 / —8 = 4095 {jakoj: 6)

pitoinen, mutta nyt olemmekin
jo kisitelleet valtaosan Assemb-
lyn matematiikkapuolesta. Tissid
taisikin olla kaikki Bittildsti tilla
kerralla, me sanomme nikemiin
ja hyvid illanjatkoa! L

ettd pienid lukuja (alle $8000)
kerrottaessa ei MULU- ja MULS-
kiskyillid ole mitiin eroa, silli lu-
vut 80— $7FFF ovat sopimuksen
mukaan aina positiivisia.

silla luvuilla, on kiytettivi kis-
kyi MULS (MULtiply Signed), jo-
ka tulkitsee luvun $8001 luvuksi -
Kuvan 4 toinen osa selvit-
tdd titd kiskvid. On huomartava,

Jos haluamme laskea negatiivi-

— _f.:"
Listtietoja MikraBITIN palvelu-
kortilio. Rengasto numero 89,
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AUX, COM1...COM4 Asynkroniset tietoliikenneportit
CON Konsoli eli nidppdimisté+néytrd
PRN, LPT1...LPT3 Kirjoittimien rinnakkaisliitinniit

L

Puhtia\

r

RY=xxx, missd xxx on maannu-
mero. Suomella numero on 358,
jolloin pdivivs on muodossa pp-
kk-vv ja kellonaika 24-tuntinen.
Onneksi COUNTRY vaikuttaa
mvOs DATE- ja TIME-komentoi-
hin.

Tiedostot tulostetaan samassa
jdrjestvksessd kuin ne sijaitsevat

maan juurihakemistosta tavoitet-
tava alihakemisto, kaikki sielli si-
jaitsevat tiedostot listataan.Ko-
mento DIR .COM on taas sama
kuin DIR *.COM.

Kyvtkimet /p ja /w ohjaavat tu-
lostusta. /p pysdvitdi vierivin lis-
tauksen 23 rivin jilkeen ja tulos-

NUL Testauslaite, ei muuta kiytoi

Kuva 1. DOSin varatut laitenimet

1 .

12 File(s)

l334‘35"89[!133&5(571‘590]2345#3??'{‘9(}123456?89
COMMAND COM 23932
162816 bvtes free

%

7-04-87  10:35a

Kuva 2. Kaavio DIR-listauksen rivistd

device, stdout ). Syoton tai tulos-
tuksen voi kuitenkin ohjata tule-
vaksi joltain muulta oheislaitteel-
ta tai meneviiksi sellaiselle.
Tulostus ohjataan laitteelle Kir-
joittamalla komennon periin
merkki » ja laitteen nimi. Tiedos-
ton voi esimerkiksi tulostaa kir-
joittimelle komennolla TYPE

Filtterit — tervaaja
nikotiinia

Filtterit ovat ohjelmia, jotka luke-
vat syottolaitteelta tietoa, mani-
puloivat eli suodattavat siti ja tu-
lostavat sen sitten halutulle lait-
teelle tahi tiedostolle. Niin sa-
man tiedon voi kuljettaa monen

mukaan komennolla DIR | SORT
/413, tai tarkenteen mukaan ku-
ten komennolla DIR | SORT
/410,

FINDille ei tarvitse ohjata tie-
toa erikseen. Se etsit sille anne-
tusta tiedostosta haluttua merk-
kijonoa ja tulostaa kaikki rivit
joilta jono loytyy. Parametreinid
annetaan joku kolmesta kytki-
mesti /v /c /n, etsittivd merkkijo-
no lainausmerkeissi ja tiedosto-
nimi, tissi jirjestvksessid. /v-kyt-
kin etsii tiedostosta rivit joilla EI
ole annertua merkkijonoa, /c tu-
lostaa niiden rivien lukumiéirin,
joilta jono léytyi ja /n numeroi
l6vdetyt rivit.

Hakemistosta saa esimerkiksi
poimittua tiedostoon  kaikki
vuonna 1987 luodut tiedostot ko-
mennolla DIR | FIND -87 | SORT
'FILES87.DIR. Alihakemistot voi

1?“"1 rll_,:.l.kt.m?htf'].muﬁ.e,l,]?.: EII k‘“ ! tamaan ndppdimen painallusta. | KIRK.TXT PRN. Obheislaitteilla | ohjelman kautta, jotka kaikki te- | suodarttaa listauksesta pois ko-

s g : iy t"..ml'.c.m," by i /w taas tekee kokonaan erilaisen | on DOSin varaamat nimet (kuva | keviit sille minki osaavat. UNIX- | mennolla DIR | FIND /v <DIR> |

h:“..' kaikkia Fi}iklr"‘m“.}]tn .IL" tyksessd. T;lmal\'_m JATjERtyR _‘il,Ela | listauksen. Se tulostaa tiedostois- | 1), joita ei saa kiyttii omien tie- | tyyppisten pienten tydkaluohjel- | FIND olisi korvaamaton metsis-
Iku::ﬂen' hl_lkem?”f,”‘h'?“?l"TJ" i %,{"‘.m “E{.I”Hm'“ pAover . ta pelkit nimet ja tarkenteet vii- | dostojen nimind. mien kivttd perustuu kokonaan | tettiessi kadonnutta sanaa tai
hienouksia ei DIRistd saa irti kir- | taan levylti ja uusia tallennetaan ' Tiedosto on myds oheislaite. | tille ajatukselle. Filttereisti voi- | lausetta leegiollisesta tekstitie-

joittamatta siti kokonaan uudes-
taan, mutta listausta saa muokat-
tua vihidn luettavampaan muo-
toon UNIX-kdyuojirjestelmisti
perivtyvilld keinoilla. Syoton ja

tilalle. Sekava, aakkostamaton
listaus onkin oikeastaan DIRin
pahin puute.

delle vierekkiiiselle palstalle.
Niilld keinoilla saa jo rajoitettua
tulostuksen massiivista volyymii
kummasti,

Komento DIR A:.COM :COMFI-
LES.DIR ohjaa listauksen A-ase-
man .COM-tiedostoista tiedos-
toon COMFILES.DIR. Tulostuk-

daan rakentaa putki (pipe) erot-
tamalla ohjelmien nimet toisis-
taan pystypalkilla | (ASCII-merk-
ki 124).

DOSissa on kolme valmista

dostoja, jos se vain hyviksvisi tie-
dostonimeen myos jokerit (huo-
kaus).

e by s, B - s 3as 2 sen voi liimata tiedoston periin |
Flllti:i.FLl!fr:tn IiIUTJLE{:,LI‘II[ﬁ:llflLI]khf. i‘s Voi sillid tehdi Miti jai puuttumaan? merkilld »» tyyliin DIR B:.COM | filtterii: SORT (vanha tuttu), MO- Ja sitten soveltamaan
AFILM S84 MUMOSIIESEN DITURIEE= | sersssatnkedes Aakkosjirjestvksettomyvden  li- | »COMFILES.DIR. Nyt tiedostossa | RE ja FIND, jotka kaikki toimivat | Filttereiti ja uudelleenohjausta

leen oheislaitteelle tai tiedos-
toon. Filttereillii voi muokata tie-
toa ja vilitidd sitd edelleen toisil-
le ohjelmille.

Vanha kunnon DIR

DIR-komennon tulostamasta lis-
tauksesta nikyy levyvasema, jossa
ollaan, levyn otsikko, jos sellaiii-
nen on annettu FORMAT- tai LA-
BEL-komennolla sekii hakupol-
ku, johon listaus perustuu. Sitten
tulee enintiin 39 merkkii levei
tiedosto-osa. Siind jokainen tie-

Kokonaan ilman parametreji DI-
Riltd saa listauksen oletushake-
miston tiedostoista, mutta tilan-
netta parantaa mahdollisuus an-
taa myos levyasematunnus, haku-
polku, tiedostonimi ja kaksi kyt-
kintd. Niiden parametrien avulla
hakemistolistauksen saa misti ta-
hansa levyasemasta ja mistd ta-
hansa alihakemistosta riippu-
matta siitd missd itse sattuu ole-
maan.

Pelkkii tiedostonimi, kuten ko-
mennossa DIR B:NCC1701.DAT

siksi DIRid on kritisoitu siitd, et-
tei se niivti piilotettuja tiedostoja
ja systeemitiedostoja. Niin, no -
miti iloa on piilottaa tiedostoja,
jos ne nikyvit? Sitd paitsi on
helppoa vetii piilotettu tiedosto
esiin nollaamalla vksi bitti tie-
doston hakemistoattribuutissa.
Svsteemitiedostoja taas ei kivti
kuin MS-DOS, eiki niitd edes ole
kuin kaksi, IO.SYS ja MSDOS-
SYS.

DIR ei myoskiiin kerro hakuk-
riteerin tivttiivien tiedostojen
vhteensi levylti viemiii tilaa, mi-

COMFILES.DIR on seki A- ettd B-
aseman .COM-tiedostot.

Yksi tapa parantaa DIR-listaus-
ta huomattavasti on kivitid DO-
Sin ohjelmaa SORT.COM, joka la-
jittelee sille annetut tekstirivit
ASCll-jirjestykseen. Tieto lue-
taan oheislaitteelta tai tiedostos-
ta, joten se on jotenkin ohjattava
sielti SORTille. SORT lukee ja la-
jittelee kylld vaikka nédppidimis-
toltd annettuja rivejid, mutta on
kiiteviimpiid antaa sille tiedosto,
jota se saa rauhassa movhentidi.
Kiytimilli symbolia « (mitdpis

myds itseniisind komentoina.
Yksinkertaisin niisti, MORE, tu-
lostaa 23 rivid, sanoo --More-- ja
jdd odottamaan, ettd joku painaisi
jotain  ndppdintd. Komennossa
TYPE SPOCK.TXT | MORE kiivte-
tifin MOREa filtterind tulosta-
maan tiedosto ruutu kerrallaan.
MOREa vksiniin kilvtettiessid pi-
tid tlostettava tiedosto ohjata
sille, kuten komennossa MORE
POIMU.TXT, ja vieli vaikka siel-
ti poiskin: MORE <POIMU.TXT
:PRN.

SORT toimii filtterind paljon

voi siis hyvin vhdistelld samassa
komennossa. Yksittdisillikin ko-
mennoilla saa aikaan melko voi-
mallisia vhdistelmiid. Paras juttu
on kuitenkin se, ettd filttereitd
voi kirjoittaa itse. Basicilla en ole
kokeillut, enki aio, mutta ainakin
Turbo Pascalilla ja Turbo C:1l4 vk-
sinkertaisen filtterin teko on suo-
rastaan triviaalia.
Ohjelmalistaussivuilta l6ytyvi
Turbo Pascal-ohjelma YHTEEN-
SA.PAS. on filtteri, joka korjaa yh-
den DIR-komennon puutteista ja
tulostaa listauksen tiedostojen

¢ all- BT ieylis 1i MG ar- W £ - Gy & . . y : y 4 = ; ;
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}?}TEE [If" ?h["}firluml:..[‘{ru:"Tm:‘ 1“‘[_‘“ ‘u.n L'.I' F]_?[!';J,.mmjmfln ,.[[l?' ked tieto, Ainahan voi viihentiiii | tietoa laitteelta (eli tiedostosta). | Esimerkiksi komennot DIR | | man toiminta on myds selvitetty
. '"{:]x"'?m[‘ﬂ?:i“ ‘-;E 1? r]:.lul,;:: “_ll'}blml ‘li:t*m‘.l‘:"’f‘l' : ;InkLr!l EIL'T; -y vapaan levytilan miiirin levvyn | Komento SORT «COMFILES.DIR | SORT,DIR | COM | SORT tai DIR | | vksitviskohtaisesti listauksen vh-

::Pbp'_l.l s kl : et.”{ll '_I | B ERVES PR, s kapasiteetista, mutta on viihiin | »FILELIST.DIR lajittelee isken | SORT | MORE ovat putkia, joilla | tevdessi.

."mﬁ;?e.',} it EE“?:,..{TI,..”;]I, [‘i‘w‘; DOSin iokerit 7 ia * tiedos alentavaa turvautua taskulaski- | tehdyn tiedoston COMFILES.DIR | eliminoidaan villitiedostojen Kokeile edelli esitettyjd ko-
JoR, 2 ?f&‘”im”,rll’ o J“ I€ “l . st aiotior 1[? lnueri ; 'El ) ]11?_ o ‘ meen kun nenin edessi on | sisidllon ja tulostaa sen tiedos- | kidyttd. SORTille voi myos esittéizi | mentoja ja ohjelmaa! Uudellee-
VAl Vapanh 'eVytiah vinna, IOMIMESSE KOEVadvaL iavalliscen useamman tuhatlappusen edesti | toon FILELIST.DIR. toivomuksia lajittelun suhteen. | nohjaus ja filtterit tuovat paljon
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" :;fr'lflfl:flun 5 H'j:t:‘i ;:*:::]' Ld?,‘.l‘m,"" fn tz.; U&'E:TF]H, miaa ) raakaa CPU-voimaa. Uudelleenohjaus on mainio | Ohjelma hyviksyy kaksi kytkinti, | joustoa DIRin ja muidenkin
dn : ka ”,v ,e. | ‘J 3 ["' t k'-“l.‘l_ ,mr,m“f"r‘l' h .”_ mf” iip‘?” “;' apu myds ohjelmien testaukses- | /r ja/tai /+n, missd /r lajitteluttaa | DOS-komentojen kiyvttéon, Mut-
kgﬁf;ln-ukuppe;is-:i 2 {“ a.:;'; :_':it‘n k(;':‘lg:_tl:m éi‘llﬁhie]l?lrf;;:]gllft Mini poljen, sini sa: ohjelman tulostuksen voi oh- | datan takaperin ja /+n suorittaa | ta kuka lovtdd tai keksii railak-
(PM) :dﬁ I'I;i(?)“i‘hm ‘fﬂ_‘_. el 3 {‘j ,i}j Tll:‘R];O ?Il. 5:: g 5 % *"k*' 2 ke ’ ohiaat jata tiedostoon, josta sitd voi sit- | lajittelun syGttorivin palstalla n | kaimman komentoputken?
TS h Y VERBNRATEL 17 & SHO1 PIATEVS-CIHA TERET~ ) ten rauhassa tutkia. Kirjoittimel- | olevan merkin mukaan. Omiakin filttereitd saa kévtrdi,

kaen on ollut mahdollista alustaa
jarjestelmd mvos maakohtaisesti
sijoittamalla CONFIG.SYS-tie-
dostoon komento COUNT-

netta on sama kuin DIR TURBO.*
ja loytidd esimerkiksi tiedostot
TURBO.EXE, TURBO.TPL ja TUR-
BO.HLP. Jos TURBO sattuu ole-

BITTI 2/89

DOSissa syottdlaitteena on nor-
maalisti ndppidimistd (standard
input device, stdin) ja tulostus-
laitteena nivtto (standard output

BITTI 2/89

le ohjattuun tiedostoon ei tule
mukaan kehotteita tai muuta
asiaankuulumatonta, kuten kiy-
tettdessd Ctrl-PriSc:ti.

Kuvan 2 kaaviosta nikyy, milti
palstalta mikikin listauksen kent-
td alkaa. Nidin hakemiston voi ha-
lutessaan lajitella vaikka koon

mutta selitys mukaan. Ehdotuk-
set osoitteeseen MikroBITTI, M-
sidossi, PL 64, 00381 HELSINKI.

O




NELJA KOVAKANTISTA

Kotimaiset

PC-oppaat

0@ Suomenkieliset mikro-oppaat Ruuluvat
kotimikroilijan kirvjahyllyyn kuin sorkka sil-
mdicin. PC-guru Petteri Jdrvinen on tebnyt pit-
kdin pdivdtyon viedessddn Rirjoibin ja kan-
siin tietimystddn MS-DOS-maailmasta. Kerd-
simme kovakantiset ja kRatsoimme mild ne pi-

indit siscilldidin.

392 sivua, sidottu
WSOY 1986

Tietokoneiden vleistyminen on
tapahtunut niin nopeasti, etti
monen on ollut vaikea pysvi ke-
hitvksessid mukana. Tietokoneen
kidvtijd ei usein edes tiedd, miki
laite mikro oikeastaan on.
Mikrotietokoneet-kirja on tar-
koitettu aivan aloittelijan peruso-
pukseksi. Kirjassa kivdiin lipi
mikrotietokoneiden perusole-
mus, oheislaitteet ja ohjelmistot.
Teos esittelee myds ohjelmoin-
nin perusteita. Se on ehki jossain
médirin vaikeaselkoinen ja luette-
lomainen, mutta suhteellisen
monelta taholta perusmikroilua
esittelevi kirja.
Mikrotietokoneet ei ole oppi-
kirja eikd mikiidn tietokonealan
erikoisteos. Kisittely on vleissi-
vistyksellistid ja kirja vastaa aivan
peruskysymyksiin. Teos on kui-
tenkin mielestini pinnallisen
tuntuinen, teksti on ohutta eiki
aiheeseen synny syvyytti,

Petteri Jirvinen
PC-kiiyttidjian kisikirja
400 sivua, sidottu
WSOY 1986

PC-tason tietokoneissa on valta-
vat mahdollisuudet. Kaikkia ko-
neen ominaisuuksia ei tavallinen
k.ut[t]J mi[mnmtm kllblw.ddl] [Ll]t:
hlklI‘]J on ]I_IIJ[JU!': PC;’M‘\ DOS
kivttojarjestelmidin seki Perso-
nal Computeriin yleisemminkin.

Kirja kisittelee piiasiallisesti
kivttojirjestelmidn  komentoja,
apuohjelmia ja komentojonoja.
Myés valmisohjelmille ja PC:n
historialle on annettu omat lu-
kunsa. Kirja alkaa nopealla, hiu-
kan puutteellisella laitteistoesit-
telylld, josta siirrytdin suoraan
DOSin koukeroihin. Kirjan al-
kuun olisi odottanut enemmén
vleistii asiaa PC:std, nyt aivan pe-
rustietoutta koneesta itsestiin
l6yvtyy vasta kirjan viimeisisti
osista.

MAX HAMBERG

Teos kisittelee DOSin hel-
pompia peruskiiskyvjd hvvin tar-
kasti, Kisi kiidessi -tvvliin neuvo-
taan tiedostojen kopiointia vaik-
ka kuinka moneen kertaan. Timé
on hyvi ummikkolukijoita sil-
mdllipitien, mutta tietivimpi
tvlsistyv. Vaikeammin ymmiirret-
tivit ja pidemmille kehittyneet
kiskyrakenteet ohitetaan lihes-
tulkoon pelkilli maininnalla.

Hieman alaa harrastanut oppii
kopioimaan tiedostojaan kylld
nopeasti, mutta esimerkiksi kiyt-
tOjdrjestelmin  muuntamisessa
tarvitsisi selkeitid ohjeita—ylipdi-
tiddn tietoa siitd, mistd kiyvtannos-
sid on kyse, ja milloin asetuksia
kannattaa muuttaa, Myos PC:n ra-
kennetta, esimerkiksi niyttolait-
teita ja lisdkorttipaikkoja olisi
voitu kisitelld tarkemmin.

Kirja sisdltdd paljon. Tieto on
kuitenkin siroteltu sinne tinne ja
ndin vaikeasti saatavissa. Lipi-
luettavaksi teosta ei ole tarkoitet-
tu, lihdeteoksena se olisi sujuva
selkedmmin jirjestettynd ja mo-
nipuolisemmalla hakemistolla.
Nvt pikaista apua etsiessiin jou-
tuu selaamaan sivukaupalla teks-
tid.
mbmukac useisiin Luxn‘nkmn
mutta kaikkea se ei kerro. Alkuun
kirjan avulla piddsee. Lukija saa
tietdd, mihin kaikkeen koneessa
oikein voi vaikuttaa ja millaisia
mahdollisuuksia on. Kirja sovel-
tuu  hyvin  MS-DOS-manuaalin
korvikkeksi.

Petteri Jirvinen

Kiintolevyn Kiiyttijin opas
256 sivua, sidottu

WSOY 1987

PC- koneiden myotid ovat myds
kovalevyt vleistyneet. Tuhansille
kilotavuille tarkoitettujen levy-
vksikdiden jdrjestvksessid pitimi-
seen tarvitaan systemaartista toi-
mintaa. Kiintolevyn kivitijin
opas esittelee PC/MS-DOSia kiin-
tolevvasemia kiytettiessi.

Kiintolevvn Kivttdjin opas al-
kaa vleisellid kiintolevyjen esitte-
lvlld. Perustietoutta aiheesta ker-
tvv aivan mukavasti, DOS-ko-
mentoihin siirryttdessi on luki-
jalla aivan kattava kuva siitd, miki
kiintolevy on. Tidmin jilkeen kir-
ja esittelee levvasemille, muille-
kin kuin kovalevville, olennaiset
DOS-komennot. Myds komento-
jonoja kiisitelldin.

Teos kuvaa DOSin ohella ko-
valevyn erilaisia apuohjelmia se-
ki kovalevyn varmuuskopiointia,
jonka helpottamiseksi  kaikki
neuvot ovatkin paikallaan. Sa-
moin laajojen ohjelmien asetta-
mista kiintolevvlle helpotetaan.

Perusteet kaikkien levyase-
mien kidvtossd ovat lihes samat
kuin kovalevvn kivtdssd. Monia
erityisrakenteita ei tosin kalvole-
vyllid kannata kivttidd. Moni kalvo-
levvllisen koneen omistaja lukee
mielelldin mvos kovalevvkirjan;
kirja on luettavaksi tarkoitertu,
eikii niinkiiin lihdeteosmainen.

Kidsittely on sen verran yleis-
piirteistd, ettd kirjaa suosittelee
mieluummin kun PC-Kivttijin
kiisikirjaa. Jotain perinteistd PC-
tietourta vaille lukija voi jiaddi,
mutta selkeimmiin rakenteen ja
eritvisesti kirjallisesti kvpsem-
miin ilmaisun ansiosta on Kkirja
viihintdin vhtd antoisa luettava
kuin PC-Kivttdjin kisikirja.

BITTI 2/89

Petteri Jirvinen,

252 sivua, sidottu
WSOY 1988

Hyoétyohjelmien wvalinta PC:hen
on ylldttivin vaikea tehtivi. Oh-
jelmia on tarjolla tuhansia, kaikki
enemmin tai vihemmiin toisten-
sa kaltaisia. Jopa asioista perilld
olevan on vaikea méiritelld mil-

lainen on hyvi ohjelma.

PC:n perussovellukset auttaa
ohjelmien vertailussa. Kirja ker-
too tekstinkisittelyn, taulukko-
laskennan ja kortistoinnin eris-
tvisominaisuuksista, Grafiikkaa,
julkaisuohjelmia ja Windowsia
varten on omat lukunsa.

Tekstissd on oletettu, ettd luki-
ja tietdd suunnilleen, mitd kukin
hvityohjelmatyyppi tekee. Niin
on voitu keskittvi erityisominai-
suuksien esittelyyn. Esimerkiksi
tekstinkisittelyohjelmia kisitte-
leviissi luvussa ei puhuta ohjel-
mien perustoiminnoista juuri
lainkaan, sen sijaan on tilaa siiis-
tetty tekstin - muotoiluominai-
suuksille ja kirjoitinohjauksille.
Tdmi on aivan hyvi.

Teksturia ostaessaan useim-
mat kvlli tietdvit ohjelmien pe-

»

rusominaisuudet, jotka kaikissa
ohjelmissa ovat suunnilleen sa-
mat. Ongelmia syntyy juuri kir-
joittimien ja ulkoasumdirittely-
jen kanssa. Kirjaa ei kannata ostaa
hyotykdyton  oppikirjaksi, vaan
kertomaan mitd kaikkea ohjel-
mia valittaessa on tarpeen ofttaa
huomioon.

Eniten PC-Kiyttdjin kiisikirjan
lukenutta ihmetyttdd kirjan alus-
sa oleva PC:n muistin ja ndyttd-
korttien esittely—joka on kylld
ohjelmia hankittaessa arvokasta
tietoa. Ndin laajana kappale kui-
tenkin olisi ehdottomasti kuulu-
nut PC-Kiyttdjin kisikirjaan, ja té-
hin ohjelmisto-opukseen olisi
riittinyt suppeampi kisittely.

Tekstiltdin teos on Jirvisen
kirjoista paras. Kirjan lukee mie-
lelliin, teksti etenee ja tietoa
kertyy juuri sopivissa paloissa.
Jotkut kappaleet ovat lauseenpi-
tuisina hieman tyhjinpuhuvia,
mutta timi ei kokonaisuutta hait-
taa. Kirjasta saa paljon irti, mutta
tieto tulee niin jdsennettyni, ettd
sitd on vaikea huomata. Moni uu-
si asia tuntuu kirjan lukemisen
jilkeen itsestiéinselvilii. O

ACTION REPLAY V
PROFESSIONAL

SUPERMODULI TURVAKOPIOINTIIN

Voit rakentaa omat pelisi ja ohjelmasi ammattimaisella tyckalulla.
Konekielen opiskelu on entista helpompaa.

Kayttissasi on maailman nopein sarjavaylaTURBO

Saat halutessasi kuvaruudun tulostumaan paperille.

Kysy tata SUPERMODULIA kauppiaaltasi.
HINTA suomenkielisin ohjein 425.-

Loppuuko henki kesken pelin ? A/R: lla saat lisihenkea.

Onko peli mukavampi suomenkielisena ? A/R: lla sekin onnistuu.

PS. Tiesitko etta voit kayttaa myss CENTRONICS kir joitinta suoraan
kaytta janportista ACTION REPLAY V: n kanssa.

MAAHANTUDJA: TIETOTARVIKE QY PL 227 02111 ESPO0 90 - 176500
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Lisdtiatoio MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasia numero 76.
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Juntle Atari-Sf:llé

Hmstradin pyy

Musiikkia MSX:] istisalat

.wa
Commodore

Vanhoja lehtid

1. Saako teilti ostaa vanhoja
MikroBITTEJA?

2. Voiko Peliluolaan Lihettid
ennityksidi samassa kirjekuores-
sa kuin kuukauden kilpailu -vas-
tauksia?

Pekka Savola

1. Saa. Lehtid voi tilata osoitteesta
MikroBITTI, Lukijapalvelu, PL 64,
00381 HELSINKI. Osa vanhoista nu-
meroista on tosin myyty loppuun.
Jos haluamasi numero 16ytyy, lihe-
timme sen sinulle postitse. Lehden
mukana saat pankkisiirtokuitin, jolla
voit maksaa lehden. Myymme lehtia
normaaliin irtonumerohintaan.

2. Voi lihettad, jos merkitsee kir-
jekuoren piille, mitd kaikkea se si-
sdltdd. Esimerkiksi MikroBITTI, Peli-
luola ja kuukauden kilpailu, PL 64,
00381 HELSINKI.

Riitta Tumppila

30

Skandinippiimistod
Amigaan
Olen ostamassa Amiga 500:aa.

1. Onko Amigalle skandinaa-
vista nippidimistéi? Jos on, pal-
jonko se maksaa?

2. Haittaako se peliohjelmien
tolmintaa?

3. Miti tekstinkisittelyohjel-
mia suosittelette Amigaan?

Amigo

1. Nykyisissdi Amigoissa on vakiova-
rusteena skandinaavinen nappaimis-
10, joka aktivoidaan komennolla
'setmap s'. Se ei siis maksa mitdin.

2. Ei, koska nidppdimiston muun-

nos tapahtuu ohjelmallisesti. Pelioh-
jelmien aikana voidaan kdyttda taval-
lista ndppdinkarttaa.

3. Word Perfect, UBM-Text,
ProWrite, WizaWrite, Kind Words,
Textomat. Ensimmuiistd lukuunotta-
matta kaikki mahdollistavat [IFF-
kuvien lisidmisen tekstiin. Skandi-
naavisia merkkeja tukevat ainakin
Word Perfect, UBM-Text (saksankie-
linen) ja Textomat.

Jukka Marin

Piirto-ohjelma
Commodoreen

Omistan kuusnelosen ja kysyi-
sin seuraavaa.

1. Misti saisi C-64:n Final
Cartridge III -moduulin?

2. Miki on mielestinne paras
piirto-ohjelma kuusneloselle?

C-64-fani

1. Maahantuonnin hoitaa Sanura
Suomi, puh. 90-565 3600. Sieltd voit
tiedustella itsedsi lihinnd olevaa jal-
leenmyyjdd. Pitdisi 10ytyd myos
Toptronicsilta ja vaikkapa Chipperis-
td. Seuraa myos MikroBitin ilmoituk-
sia.

2. Irse kayrelen edelleenkin Art
Studiota tai Advanced Art Studiota
monivirikuvien piirtoon. Jos intoa
on riittdnyt olen kiyttinyt GeoPain-
tia. Paras piirto-ohjelma on ehdortto-
masti se, joka on riittdvisti helppo-
kidyttoinen ominaisuuksiinsa nih-
den.

Peter Backgren

Vierittelya Commodorella

Hyvid toimitus! Auttakaa minua
avutonta ja kertokaa miten saan
tekstin vieritettyi tasaisesti ruu-
dun poilkki leveyssuunnassa.
Toiseksi haluaisin tietid miten
saadaan tehdyksi latauskuva
64:scen (ja saada se lataamaan
piddohjelma). Edellyttiiko timai,
ctti ohjelman on oltava kone-
kiclinen?

Neuvoista kiitollinen

I. Periaate saadaan esitettyd myos
Basicilla. Itse tekisin rutiinin kone-
kielelld, koska Basicilla on tyolista
(mikili edes onnistuu) saada pikku-
vilkkyminen pois tekstistd. Tima
johtuu siitd, ettd ruudulle kirjoitetaan
samanaikaisesti kun ruutua piirretdin
uudelleen samalta kohdalta, Tulos
on uuden ja vanhan tekstin sekoitus,
joka nikyy hetken wvilkkymiseni.
Basic taitaa olla liian hidas odottaak-
seen kunnes rekisteri on juuri teks-
tin alapuolella ennen kuin se alkaa
tulostaa seuraavaa rivid. Periaattees-

sa timd onnistuisi vaikka WAIT
53266,64 -kiskylld. Alla periaatteel-
linen (hieman vilkkyvi) pika-apu, jo-
ka selvittinee periaatteen.

2, Mikili rarkoitat RUN-kiskylld
kiynnistettivdid latauskuvaa, ohjel-
man ei tarvitse olla konekielinen. Art
Studion latauskuva lienee vilahtanut
Bittipostissa vahin aikaa sitten. Jos
taas haluat automaattisen kiynnis-
tyksen latauskuvallesikin, niin kan-
nattaa kidyudd konekieltd tai joku
"AUTOSTART 64" -tyyppinen oh-
jelma.

1 PRINT"<CLR/HOME>'":A$ = "AB

CDEGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

0123456789 + —£@

PRINT""<HOME"A$:FOR A = 199

TO 192 STEP—1:POKE 53270,A

:FOR B=0 TO 49:NEXT:NEXT

3 A$=RIGHT$HAS$,39) + LEFT$
(A$,1):GOTO2

4 REM FOR B midrid vierityksen
nopeuden

[ %]

Peter Backgren

Levykkeisti kaksipuolisia

1. Miten saan levykkeisti kaksi-
puolisia? Kun leikkasin disketti-
leikkurilla levykkeen kotelosta
palan pois ja formatoin levyk-
keen 2. puolen, lihtd 1. puolel-
ta aikaisempi formatointi pois.
Formatoin 1. puolen uudestaan
ja sitten ldhti 2. puolelta kaikki
pois.
2. Pitidko olla joku tietty for-
matointiohjelma? Minulla oli
1571-levyaseman mukana tullut
Dos Shell -ohjelma.

3. Onko 128:lle mitiin hydty-
ohjelmia, esimerkiksi kirjanpi-
to? Enti CP/M plussalle?

4. Onko Falcon F-16 -pelii
Commodorelle? Entd CP/M plus-
salle?

Monille hyodyksi

| —2. Commodoren 1571-levyasema
formatoi normaalisti levykkeen mo-
lemmat puolet. Jos haluat tehdi sel-
laisia levykkeitd, jotka toimivat kiin-
timdlli myds 1541:ss4, sinun on
kdytettiva asemaa 1541-tilassa. Siir-
tyminen 1541-tilaan tapahtuu ko-
mennolla OPEN 15,8,15,"U0>M0"":
CLOSE 15. Komento "U0>M1" siir-
tdd aseman takaisin 1571-tilaan. For-
matointi sujuu timdn jilkeen kayto-
jirjestelmin normaaleilla komen-
noilla eiki mitdin erikoisohjelmia
tarvita.

3. C-128:lle on melko vihin hyo-
tyohjelmia, silld ohjelmistotalot teke-
vit ohjelmia mieluummin C-64:lle
kuin C-128:lle. Joitakin nimenomaan
C-128:lle tehtyjd toki loytyy, esi-
merkkind VizaWrite-teksturi ja Viza-
Star-taulukkolaskentaohjelma. CP/M
Plus kirsii myods ohjelmapulasta,
mutta CP/M 2.2:lle tehtyjen ohjel-
mien pitdisi periaatteessa  toimia
myds CP/M Plus -versiossa. Osa
2.2:lle tehdyista ohjelmista kayteda
sellaisia BIOS-kutsuja tai laitekohtai-
sia erikoisominaisuuksia, jotka eivit
toimi CP/M Plus -kiyttojdrjestelmis-
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sd.

4, Falcon on toistaiseksi saatavana
ainoastaan Amigalle, Atari ST:lle ja
PC-koneille. Tulossa on tiettdvisti
versio myos C-64:1le. CP/M Plussalle
sovitettua Falconia ei tulla nike-
main, Falconin tyyppinen peli aset-
taa koneen grafiikkkaominaisuuksille
sellaiset vaatimukset, joihin CP/M-
kiyuojarjestelmistd ei 10ydy tukea.

Pekka Honkanen

Ohjekirja Amstradiin

Minulla on Amstrad CPC 6128 ja
haluaisin teilti joitain neuvoja.

1. Onko Amstradille parem-
paa ohjekirjaa ja jos on, niin
mistd niitd saa ja kuinka kalliita
ne ovat?

2. Miten voi slirtid muisti-
osoitteita, kun tulee MEMORY
FULL?

"Tiedosta kiitollinen

1. Kotitietokoneen kayttoohjeita
vertailtaessa  sanoisin - Amstradin
kiyttbohjeen olevan ehdottomasti
sieltd parhaasta pddstd. Muita ohjekir-
joja ei liene olemassa. Kirjakaupoista
voit kyselld yleisid Basic-oppaita, jos
tunnet sellaista tarvitsevasi.

2. Muistiosoitteiden siirtely on
dynaamisesta muistinrakenteesta
johtuen kiytinnossi mahdotonta.
Basic-ohjelmissa  voisit kdyttdd
Chain- ja Merge-kiskyji, jotka ovat
aivan liian vahin kiytettyja levyase-
mallisissa tietokoneissa.

Kari Mattsson

Amstrad

1. Minulla on Amstrad CPC-464
-kotiiletokone. Olen hankkimas-
sa siihen levyasemaa. Pitiiko
sen olla Ammun oikea levari, vai
kiyké joku Hitachin halvoista
levareista, esimerkiksi HFD 305
SE? Jos kiy niin miten se liite-
tiin koncescen ja minkilainen
on yhteensopivuus Ammun oi-
kean levarin kanssa?

2. Minulla on myts modee-
min hankinta edessi. Kiyko
Vadic-merkkinen modeemi? Jos
kiy, niin miten saan sen Hitettyi
konecescen?

3. Myds kirjoittimesta olen
kiinnostunut hintaluokassa
1500 mk. Miti merkkiid suositte-
lette?

Ammuilija

1. Amstrad CPC-464:n ensimmaisen
levyaseman tiytyy olla Amstradin
omaa tuotantoa, koska sen mukana
tulee DDI-1 (Disk Drive Interface —
1), jossa majailee 16 kt lisid ROMia.
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Tissi ROMissa on AMSDOS-levy-
kavyttojarjestelmd ja CP/M:n rutiineita
(mm. DIR, ERA, FORMAT jne.).

2. En tiedd miki liitintd Vadicissa
on, mutta RS-232C-liitinnin kautta
saat liitettyd Amstradiisi minkd ta-
hansa modeemin. Plussana Amstra-
din omassa RS-liitinnidssd on, ettd sii-
na tulee 8 kt ROMia mukana. ROMis-
sa on kaikki RS-232C:n kdyuoon liit-
tyvit kiskyt sisdltien mm. paiteoh-
jelmat TelSetid ja boxeja varten!

3. Kaikki tunnetut kirjoitinvalmis-
tajat tekevit hyvid kirjoittimia ja va-
lintasi riippuu viime kidessd tarpees-
tasi.

Kari Mattsson

Spectrum-pulmia

1. Voiko Sinclair ZX B81:d kiyt-
tid 9 V:n akulla (0,7 A)?

2. Miki on S oh-
jausviylien IORQ ja IORQE ero?

A M.

1. Riittdd ainakin peruslaitteelle. Kir-
joittimen ja lisimuistin kanssa en
menisi vannomaan.

2. IORQ = Input/Output ReQuest,
Z-80:n linja, joka alhaalla ollessaan
osoittaa ettd osoiteviylin alempi osa
(A7...A0) sisdltid osoitteen 1/O-luku-
tai Kkirjoitusoperaatiolle. Kaytetdin
erottamaan [/O-operaatio muistiosoi-
tuksesta. IORQE on Spectrumin
ULA-piirille tuleva linja, joka on kyt-
ketty Z-80A:n IORQ-linjaan. Jos
IORQE kytketiin +5V jinnittee-
seen, prosessorilta tuleva 1/0-pyyntd
ei saavuta ULA-piirid. Tilldi voidaan
haluttaessa kytked ULA-piiri pois ja
siten lisdtdtd vapaiden I/O-porttien
maarad.

Vesa Ylitolva

Ohjelmia PC:lle

1. Mistd saisin GW-Basicin?

2. Lovtyyko mistiiin suomen-
kielisti ohjekirjaa ohjelmalle
Lotus 1-2-37

3. Onko PC:lle kuvanlukijaa?

4. Mitki ovat hyvii piirto-oh-
jelmia? Hinta?

5. Miten voin tuhota tiedos-
ton, jonka koko on 0 tavua? MS-
DOSin del-komennolla en onnis-
tu. Tulee vain File not found.

6. Miki olisi hyvi konekielen
opiskelu-opas PC:lle.

7. Enti konekielimonitori?

8. Entid konekielikidintijir

9. Voiko Basic-ohjelmia muut-
taa MS-DOSiin kiyviksi EXE-tie-
dostoksi?

Tiedonhaluinen

1. ja 9. GW-Basic toimitetaan yleen-
si MS-DOSin osana, ei kuitenkaan
Amstradin ollessa kyseessd. MS-DOS

maksaa noin 500 markkaa. Parempi
vaihtoehto olisi kuitenkin nykyaikai-
nen Basic-kdintdjd, esimerkiksi Tur-
bo Basic tai Microsoft QuickBasic 4,
joilla on hintaa noin 700 markkaa.
Kiantdjilla voi ajaa ja kirjoittaa nor-
maaleja GW-Basic-ohjelmia.

2. Loytyy, ohjelman mukana toi-
mitetaan. Kirjaa voi kysyi maahan-
tuojalta, joka on Tietoviyli Oy, pu-
helin 941-783 344,

3. Kuvanlukijat eli skannerit toi-
mivat yleensi PC:n kanssa. Tunnet-
tuja ovat esimerkiksi Canon IX-12 ja
HP Scanjet. Myos halpoja kisiskan-
nereita on saatavissa, esimerkiksi
Handy Scanner.

4, Piirto-ohjelmia on monentyyp-
pisid: bittipohjaiset, oliopohjaiset ja
CAD-ohjelmat. Bittipohjaisista Am-
stradin mukana toimitetaan ihan mu-
kava GEM Paint. Sinulle sopiva olio-
pohjainen ohjelma voisi olla GEM
Draw, joka maksaa noin 1500 mark-
kaa. CAD-ohjelmia tarvitaan enim-
mikseen ammarttikaytossd,

5. Kylli del-komento tuhoaa aina-
kin uudemmissa MS-DOSeissa. Voit
myos kokeilla tuhoamista Amstradin
GEM-Desktopin alta poista-komen-
nolla.

6. Peter Nortonin englanninkieli-
nen A Programmer's Guide to the
IBM PC on mielestini pakollinen,
Varsinaisia opiskeluoppaita on niu-
kasti saatavilla, koska konekieltd kay-
tetddn nykyisin PC-maailmassa suh-
teellisen vihdan. Useimmat ammatti-
laiset kdyttiavit C-kieltd.

7. ja 8. DOSin mukana tulee DE-
BUG-ohjelma, jolla pddsee alkuun.
Konekielimonitoreista ja -kdintdjista
tunnetuin lienee Microsoft 8086
macro assembler. Ennen konekieli-
ohjelmointiin ryhtymistd kehoittai-
sin kylld harkitsemaan esimerkiksi
Basic-kddntdjin hankkimista!

Vesa Tiirikainen

ST + emulaattori = PC

Olen alkeissa ostaa uuden ticto-
koneen. Nyt minulla on seuraa-
vat ongelmat:

1. Kumpaa suosittelette, PC:td
val ST:td PC-emulaattorilla?

2. Takaako ST:n PC-emulaat-
tori 100 %:n IBM-PC-yhteenso-
pivuuden?

3. Montako pelii on ST:hen ja
vastaavasti PC:hen?

PC??

1.—2. ST on turha ostos, jos aikoo
kidyudi  pddasiassa  PC-ohjelmia.
ST:hen saatavat PC-emulaattorit ei-
vit voi mitenkdin taata 100 % yh-
teensopivuutta. .

3. Ei ole tullut laskettua viime ai-
koina. Rapakon takana PC-laitteet
ovat muodissa pelikoneina ja Lihes
joka pelistd viinnetiin nykyiin 16-
bittinen versio. Suomessa on saata-
villa ehki enemmin pelejda ST:lle
kuin PC:lle.

Marko Huuhilo

MSX-Basic

Olen tckemissi ohjelmaa, joka
mahdollistaisi koneeni (SVI
X’'press) kiyttimisen pditteen
kautta MSX-Basic-tilassa. CP/M:n
puolella se onnistuu helposti,
mutta onko Basicista mitddin
mahdollisuutta toteuttaa tillais-
ta?

Raimo Juntunen

Periaatteessa kylld, joskin homma
saattaa olla suuritdinen. Jos se kiin-
nostaa todella, jaksaa tyohon var-
maan paneutuakin. Mikdli et vield
omista mitiin kunnollista MSX-kir-
jaa, jossa on paneuduttu hieman sy-
villisemmin koneen saloihin, on vii-
meinen hetki ostaa sellainen. Jos aiot
edelleenkin tehdi kuvatunlaisia pro-
jekteja, paras on ehdottomasti kirja,
jossa on MSX-Basicin assemblylis-
taus, tosin silld oli hintaa jokin aika
sitten yli 700 markkaa. Toinen hyvi
on Ascii-Microsoftin julkaisema MSX
I:n madiritelmd, joka lienee myds
hinnakas.

Inputin ja outputin uudelleenoh-
jaus tarpeeksi alhaisella tasolla on
tehty mahdolliseksi useiden koukku-
jen avulla. Niiti on muun muassa
merkkien lukemiseen ja kirjoittami-
seen, funktiondppiinten ja kursorin
hdivyttimiseen ja asettamiseen ja
ylemmialld tasolla kokonaisten rivien
lukemiseen. Hyvinrakennettuna sys-
teemin avulla voisi varmasti ajaa suu-
rinta osaa tekstipohjaisista ohjelmis-
ta, poikkeuksen tekevit lihinnd suo-
ria ROM-kutsuja tekevit tai VRAMia
kisitteleviat ohjelmat. Jos kaipaat
vain 80-merkin tilaa Basiciin, hanki
ennemmin joltain kayttdjiklubilta
ohjelma, joka tekee sen ainakin
X'pressissa.

Jari Virtanen

Merkkipuskurin
tyhjennys
1. Haluaisin ohjelmassa estidd
ylimidrdisten merkkien kisitte-
lyn siten, ettid piidohjelmaan tul-
taessa tyhjennetiin merkkipus-
kuri. Miten teen sen Basicista?
2. Onko keinoa saada selville
kursorin X- ja Y-koordinaatit?

"Epitietoinen”

1. Helpointa lienee kiayttid ROM-ru-
tiinia KILBUF, joka tekee tarkalleen
haluamasi toiminnan. Se ei vaadi pa-
rametreja, vain madrittelyn ja kut-
sun. Midrittele se DEFUSRO = &H156
ja kutsu kiskylld X = USRO(0).

2. Ne loytyvit systeemimuuttuja-
alueelta muuttujista CSRY ja CSRX
osoitteista OF3ADCH ja OF3ADDH.

Jari Virtanen
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MARKO MAKELA

atkaisuna peliohjainongel-
aan on niin sanottu musta
laatikko, josta vain kytkinté kiiin-
timilld voit valita vaakasuuntai-
sen vatkauksen tai automaattitu-
lituksen. Laatikko hoitaa joystic-
kintuhoajapeleissid (esimerkiksi
Decathlon) tikun renkutuksen, ja
pelaajan tehtiviksi jdd inhimilli-
semmiit asiat.

Teoriaa
Nyt esiteltivi kytkenti sijoitetaan
tietokoneen joystickporttiin.

Koska peleissd tarvitaan myos
joystickid, on kytkennissid liitin
ohjainta varten. Prototyypissd on
liittimien lisdksi kolme kytkinti,
joista voi valita automaartitulituk-
sen tai vatkauksen ja niiden no-
peuden.

Kytkennin toimintaperiaate
(kuva 1) on yksinkertainen. Kon-
densaattorit latautuvat ja purkau-
tuvat vuorotellen ja transistorit
toimivat erdidnlaisina kytkimini.
ta, toisin kuin esimerkiksi
QuickShot II:n autofiressii.

Ostoksille

Taulukossa 1 on lueteltu tarvitta-
vat osat, Kustannusten pienenti-
miseksi voit jittdd jonkin kvtki-
men pois, jos et tarvitse kaikkia
toimintoja (esimerkiksi nopeu-
den sditd) tai jaudid liictimet pois
ja sijoittaa kytkennin ohjaimen
sisddn. Jos olet kaivannut joystic-
kin jatkojohtoa, voit lisiti listaan
tarvittavan pitkin 9-napaista joh-
toa.

Kun sinulla on tarvittavat osat,
voi olla vaikea erottaa niiti toisis-
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®® Onko sinulla joystick-kyyndrpdd? Monia-
ko tikkua olet joutunut bylkddmcdidn niiden
lauetessa kResken armotioman renkutuksen?
Ei bditdid, MikroBITTI julkaisee nyt Rattavan 1-
osaisen artikkelisarjan, jossa kerrotaan,
kuinka laajennat objaimesi ominaisuudet
tyydytitdvdlle tasolle. Jos et kammoa kolvia et-
ld, lue lisdid!

Naaraspuolinan Hlitin

taan. Kannarttaakin jo kaupassa
merkitid vastusten arvot ja transis-
torien navat selviisti osiin, ettei
tarvitse myoShemmin ihmetelli.
Liittimille ei kannata ostaa kuo-
ria, ellet laita jatkojohtoa.

Kolvi Kiiteen

Ennen kuin noudatat viliotsikon
ohjetta, sahaa reikiilevysti sopiva
pala ja katkaise liuskat oikeista
kohdista (kuva 2). Juottamisessa
on hyvi kéyttii juotostinaa ja pie-
nitehoista kolvia (teho alle 40W).

Kosraspuolingn litn

Kuva 1. Kytkenndin toimintaperiaate.
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uksia peliohjaimeen

Transistoreja juottaessasi ole va-
rovainen; ne eivit kesti kauaa
kolvin limpdid. Kannattaa juottaa
ensin johdot reikilevyyn, sitten
muut osat ja lopuksi johdot kvtki-
miin ja liittimiin. Mahdollinen
jatkojohto on jirkevintd laittaa
naaraspuolisen liittimen ja kvt-
kennin viliin. Ennen kuin tunget
kytkennin tietokoneesi joystick-
porttiin, varmista, ettet ole teh-
nvt oikosulkuja.

__,,.-Naarasp. littimen nastaan 8

= Koirasp. liittimen nastaan 8

Koirasp. liittimen nastaan 6
Maarasp. littimen nastaan 6

Pelit pystyyn

Kun olet saanut kytkennin val-
miiksi, voit ladata jonkin pelin ja
kokeilla esimerkiksi automaatti-
tulitusta. Sen ja vatkauksen no-
peutta voit muuttaa kddntimalld
nopeudensiditokytkinti.

Ohessa on my6s joystickin
renkutusnopeutta mittaava oh-
jelma Commodoren kuuslankul-
le. Listauksen REM-lauseista sel-
vidd muutamia kohtia kuten ko-
nekielisilmukan pituus ja ohijel-
man kidyttimit muistipaikat. Ko-
nekielirutiini on vapaasti sijoitet-
tava eli sen alkuosoite voi olla
miki tahansa. Jos olet halunnut
ohjelmoida Decathlon IL:n, lis-
taus ratkaisee ongelmasi ainakin

& O
®,

Koirasp. liittimen nastaan 3 —— -O (O+— Koirasp. liittimen nastaan 4
Naarasp. liittimen nastaan 3—40) (O+— Koirasp. liittimen nastaan 4

Kuva 3. Osasijoittelu. Kuvassa mainitsemattomat liittimien nas-
lat juotetaan suoraan toisiinsa.

vauhdinoton osalta. O
Listaus 1.
10 REM VATKAUSMITTARI:REM 7E Tl ja
20 éEiEEg :;g; ;:IZ:E;PEEK14M+EﬁthDHH-nTD32|HEADBIFE 2 i BC3498 tai vas-
L]
30 8YSCi1PRINT"<CLR>RENKUTA, RENKUTA! NOPEUTESI ON 5 taava (NPN)
NYT"PEEK (252) 1 GOTO30: REM FD :
1000 DATA142, 16, 140,0, 132,252,173, 1,220,45,0,220,4 RZ  Vastukset, arvo 2 kilo-ohmia
1,12,73,12:1REM B7 R3 ja .
1001 DATA240,8,197,251,240,4, 133,251,230,252,136,2 R4 Vastukset, arvo 2.2 kilo-oh-
08, 233, 202, 208, 2301 REM 2D mia
1002 DATA9&1REM 4C Clja
1100 REM MUUTOKSIA1REM &8 C2 Kondensaattoreja, arvo 1
1101 REM KONEKIELIRUTIININ ALKUOSOITTEEN VOIT VAIH
TAA RIVILLE 20 CiN ARVOKSIIREM 3E C3ja
1102 REM RIVIN 1000 2.LUKU ON TUTKINTA- AIKA(1 ON C4  Kondensaattoreja, arvo 22
LYHIN JA 255 PISIN)1REM 33 mikrofaradia tai suurempi
1103 REM RIVIN 1000 I.VIIMEINEN JA VIIMEINEN LUKU SW1-3 6-napaisia kytkimii
ON TUTKITTAVAT BITIT (B+4=12):REM &D
1104 REM VOIT MUUTTAA NE ESIM.KOLMOSIKSI JOLLOIN T Lisiksi tarvitset nauhareikilevyi,
UTKITAAN YLOS/ALAS VATKAUSTAI1REM 18 naaras- ja koiraspuoliset 9-napaiset
1105 REM MUISTIPAIKASSA 251 ON VIIMEKSI OLLUT JOYS D-liittimet, 1 metrin johtoa ja paljon
TICKIN ASENTO JA 252=NOPEUS:REM 05 fakennusintoa
1106 REM VIC20 MUUTA RIVIN 1000 LUVUT 1,220,45,0,2
20 LUVUIKSI 53,145,234,234,234;REM 00
Taulukko 1. Tarvittavat osat
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uomenkieliset

ROOLI-
PELIT

@ ® I[iissd taannoin (MB 2/88) kerroimme
suuressa ja vdrikRddssd artikkelissa Ultimoi-
den ja Phantasioiden esikuvista: oikeista roo-
lipeleistda. Tuolloinban alan suomenkielinen
tarjonta oli ldbinnd Nordicin Miekan ja Ma-
gian varassa. Nyt on markkinoille ilmestynyt
toinen toistaan koreampiin kuoriin pakattu-
ja pelejd, joibin tutustuvalta menee ensi al-
Ruun sormi belposti vddrddn RurkRuun. Pddi-
timme siis ottaa roolipeleistd mittaa ja ldbe-
timme ilmaisille roolipelindytteille person

uomeksi loytyy nvkyiin seki

kidinnettyji etti (Dungeons &
Dragons, RuneQuest) kokonaan
suomessa tehtyiji (ANKH, Miekka
ja Magia, Nousius) roolipeleji. Li-
siksi DaDa-pelit on tehnyt Suo-
messa oman D&D- ja RQ-vhteen-
sopivan seikkailun Granag Ikui-
nen voume.

Kaannospulmia

Roolipelien kidintimisessi ja
suomeksi kirjoittamisessa tulee
hyvin pian esille joukko ongel-
mia, joista sanasto ei ole vihiisin.
Roolipelien fantasiamaailma kun
on aitoanglosaksilaista fantasia-
maailmaa, joka ei ole oikein vh-
teensopivaa kalevalaisen mytolo-
gian kanssa.

Kaikeksi onneksi Sormusten
Herran ansiokkaat kiintijit ovat
tehneet edes jonkin verran poh-
jatyotd eli orc on Orkki siinid mis-
sd treant on entti. Mutta miki ih-
me on homonculus tai leprac-
hun — dungeon masterin kaltai-
sesta hirmusta puhumarttakaan,

Useista mustelmista ja parista
murtuneesta luusta oppineina
emme edes vriti ruveta vilitti-
miin, miki kiiiinnos on kulloin-
kin oikea, vaan olemme koon-
neet oheiseen taulukkoon eri pe-
lien versioita erdistd vleisisti ter-

tajien sanavalintoja ei vksinker-
taisesti voi olla nauramatta. Eri-
tvisesti jotkut Dungeons & Dra-
gonsin klassiset sanasta-sanaan-
kiinnokset ovat mielenkiintoi-
sid.

Virallisena kantanani muuten
titen ilmoitettakoon, ettd Paladii-
ni on paladiini vaikka voissa pais-
taisi. Toki koko paladiini-luokka
pohjautuu  ristiretkeliisritarei-
hin, mutta jopa kielitoimiston hy-
viiksymi temppeliritari-nimi saa
silti  verisinetin  murtumaan
miekkani tupessa...

Oikeakielisyysopas ei  ole
mydskiin vanhentunut pelien
Kirjoittajien ja kiilintijien kisissi
juuri nimeksikidin, Siind miirin
surkuteteltavia kielioppivirheiti
peleistd loytvy. Sinidnsid valitetta-
vaa, silld niditd sidintokirjoja jou-
tuu tavaamaan Kkuin piru raamat-
tua eli kaikki huonot tavat siirty-
viit pelaajien kielenkiytdon.

Aina vain fantasiaa
Suomeksi julkaistuissa peleissi
kiinnittéii huomiota se, ettid kaik-
ki sijoittuvat hyvin saman tyyppi-
seen maailmaan. Yhtikiiin ny-
kvaikaan tai teteismaailmaan si-
joittuvaa pelid ei ole vield suo-
men kielelld nihty! ARGV, kun
ajattelenkin Paranoiaa, niin...

=

seen maailmaan — tuleehan itse
ANKH sanoista Adventures of the
North-Kalevala Heroes, vaikka si-
ti voisikin helposti luulla joksi-
kin egvptiliiseksi elimiin symbo-
liksi.

Sekalaista seurakuntaa

Yleisesti ottaen on todettava, etti
kiinnetvt pelit ovat laajempia ja
huolitellumman oloisia. Niille
on myos tulossa pelimoduuleja
varsin kiitettdvid tahtia eiki ku-
kaan kielli Kkiyvttimisti laajaa
englanninkielisti tarjontaa.
Toisaalta kotimaisten pelien
villjit sdinnot antavat pelinjohta-
jalle paljon enemmiin liikkuma-
varaa, jos hinelli on kanttia ja
mielikuvitusta hyGdyntid sitd.
Kaikki kotimaiset pelit eiviit
myoskiin ole Nousiuksen ta-
paan valokopioituja konekirjoi-
tusarkkeja, kuten tarkemmasta
erittelystd kidy hyvin ilmi. Siis
asiaan eli kisiksi itse peleihin.

ANKH

Nelostuote, 120 mk
Noppasetti (6,8, 10,12, 20)
Koko A4

Pelaajan ohjekirja 26 s.
Pelinjohtajan ohjekirja 21 s.
Pelimoduuli 1 14 s.

Mielenkiintoinen yritys tehdd
roolipeli kalevalaisten myyttien
pohjalta. Valitettavasti vain idean
toteutus on jdinyt hieman puoli-
tichen, silli kertaalleen Kaleva-
lan lukemalla olisi mukaan saa-
nut jo ison lauman ihan eri luok-
kaa olevia hirmuja kuin Orkit ja
sheehoguet. Jittihauki toki kuu-
luu otusvalikoimaan.

Pelihahmoluokat ovat seppi-
neen ja tietijineen muuten on-
nistuneita, mutta mitd ihmetti
bardi tissid pelissi tekee. Runon-
laulaja olisi hoitanut saman hom-
man ja paljon paremmin.

Entiis Kalevalan jumalat sitten?
Yhdysvaltalaisen AD&D:n juma-
lakatalookissakin on varattu ihan
oma luku kalevalaisille juma-
luuksille ja hengille. Toivottavas-
ti lupailtu laajennusosa ottaa ne-
kin huomioon.

Kuvitus on piiiosin Petri Hiltu-
sen laadukasta kiisialaa. Taitto ei
ole kuitenkaan osannut tdysin
hvidvntii hiinen tvotiin. Viidak-
korummun paljastama kiire ehtii
joulumarkkinoille paistaa mvos
tekstin viihyydessi (kuvia ja isoa
tekstityvppid  kivtetty venytyk-
seen) seki keskeneriisen oloi-
sessa kansikuvassa, jota on siité

Taulukko 1. Eri pelien versioita yleisimmistd termeistd.

Dungeons & Dragons
Perussaannot

Protocol Productions, 139 mk
Koko A4

Noppasetti (4, 6, 8, 10, 12, 20)
Pelaajan ohjekirja 64 s.
Luolamestarin ohjekirja 48 s.

Vanha klassinen Dungeons &
Dragons on roolipeli, jota jokai-
sen pelurin on joskus kokeiltava.
Tiimi vuonna 1974 syntynyt kaik-
kein ensimmiinen roolipeli on
kokenut uransa aikana monta
uutta tulemista, ja se on edel-
leenkin hyvin suosittu. Vuosien
kokemukset kun ovat hioneet
pelisti turhat sirmiit pois.

Ikii on myos se taakka, joka pa-
hiten painaa D&D:n hartioita ku-
maraan. Koska siti tehtiessd ei
ollut vield muita peleji olemassa,
eiviit sen tekijit voineet viilttii
edeltijiensd virheiti. Niinpd he
joitakin vuosia myohemmin teki-
viit D&D:n pohjalta uuden pelin
nimelti Advanced Dungeons &
Dragons.

AD&D onkin itse asiassa
D&D:n pahin kilpailija. D&D:n
kifiintiminen suomeksi AD&D
asemesta on sindnsd ymmidrrettd-
vid, silld se on aloittelijalle (pe-
laajalle ja kiiintdjille) paljon hel-
pompi pala kuin syystd taulukon-
makuiseksi haukuttu AD&D, jon-
ka sdintokirjat ovat monisatasi-
vuisia—ja niitd on monta...

Tdhiin mennessd D&D:n en-
simmiiinen painos (5000 kpl) on
jo ehditty myydi loppuun. Mutta
uusintapainos on tulossa. Tini
vuonna pitiisi kauppoihin ilmes-
tvi myos D&D:n Mestarisiinto-
jen kiinnds siind missid  itse
AD&D:kin.

D&D:n suomennetun laitok-
sen kuvitus on amerikkalaista pe-
rua eli siistid ja kaunista, mutta ei
levennid suomalaisten piirtdjien
leipii.

Klassikko
Arvosana: ¥ % ¥ ¥

Caldwellin linnoitus
Protocol Productions, 59 mk
Seikkailu 32 s.

Viisi D&D-miniseikkailua.
Than mukavia yvhden illan pika-
huveja.

Rahasia
Protocol Productions, 59 mk
Seikkailu 32 s.

Muuten ihan kiva seikkailu,
mutta miksi ihmeessid Rahasian
nimeid ei ole vaihdettu. Se kun
soittaa koko ajan vidrdi kelloa.

Leijonalinnan aave
Protocol Productions, 59 mk
Seikkailu 32 s.

Yhden pelaajan D&D-moduu-

T o - meisti. Ei sillid, etteiviitkd anglot- Ainoastaan Nelospeklien R 1 AR
Jﬂﬂmk?eﬂfme katana tanassa vellovia 6rkki- kin taistelisi eri termien oikeelli- | ANKH poikkeaa hieman ruodus- L m‘l.;:;lj_lznlﬁt‘l_lf“l.} ['fm IUI\: I:‘I!L;T.ht"' \NKH D&D M&M NOUS RQ <8
laumoja vastaan... suudesta, mutta joitakin suomen- | ta sijoittamalla pelaajat Kalevalai- s s SR g
Arvosana: sk % % elinvoimapiste osumapiste (elin)voima eliminvoima kestopiste
: pelinjohtaja luolamestari  Raguoc pelinjohtaja  pelinjohtaja
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li. Hmmmm.

Taistelusuojus
Protocol Productions, 49 mk
Taulukoilla varustettu pelinjoh-
tajan nikdsuoja.

Mielestini turhan kova hinta
kolmeen osaan taitetusta peh-
meistid pahvinpalasesta. Kunnon
suojus on neliosainen, tehty kun-
non pahvista ja kulmissa on tas-
kut papereita varten.

Hahmolomakkeita
Protocol Productions, 39 mk
36 kpl lomakkeita pelihahmojen
tietoja varten

Kun valokopiokoneetkin on
kerrran keksitty, niin mihin niiti
tarvitaan.

Dungeons & Dragons Eri-
koissdinnot
Protocol Productions, 139 mk
Noppasetti (4,6, 8, 10,12, 20)
Ohjekirja 64 s.

Vaarojen saari -seikkailu 32 s.

Laajennus D&D:n perussiin-
tGihin. Kattaa pelaajatasot 4 — 14.
Sisdltid myos sddnnot ulkoilma-
seikkailuja varten.

Granag Ikuinen voima

DaDa-pelit Ky, 90—100 mk
Koko A4
Seikkailu 64 s.

Minun on pakko tunnustaa, et-
ti olin hieman epiiluuloinen ot-
taessani ensimmdistd kertaa ki-
siini tAmin Suomessa Rune-
Questille ja D&D:lle tehdyn seik-
kailumoduulin. Kansikuva ei ole
nimittdin kaikkein parhaimpia.
Epilluulo vaihtui kuitenkin pian
ihmetykseksi kun péddsin kisiksi
sisaltHon.

Granag on ihan tyvlikis seik-
kailu, josta ei puutu vllittivii juo-
nenkidinteitd. Koko Stormarkin
valtakunta on kuvattu hyvin, ja
kartat ovat yksityiskohtaisia. Osa
kartoista on muuten piirretty jol-
lakin CAD-jirjestelmilld— kiite-
vad.

Suosittelen Empimiisti.

Miekka ja Magia
Nordic Adventures, 70 mk
Koko AS

Noppasetti ( )

Ohijekirja 62 s.

Huh, saatiinhan timi vertailu
pidettyd salassa itse Nordicilta.
Olisi menettinyt vield ybunensa
kun olisi kuullut, kuka on piis-
tetty hdnen pelidin riepomaan...

M&M on ihan toimiva perus-
roolipeli, mutta muutaman pelin
jilkeen sen tarjoamat konstit tun-
tuvat loppuvan kesken. Tasoja-
kaan ei ole eritelty tarkemmin
kuin kolme kappaletta. Mini kun
niin tykkiin siitd, ettd saan kas-
vattaa hahmostani dnninnen ta-
son tappokoneen, jota jumalat-
kin kavahtavat (Disgusting Cha-
racters unite!).

M&M:n sanavalinnoissa on joi-
takin mielenkiintoisia ideoita —
eritvisesti toimivat loitsujen ni-
met (suojax, nucus, kaaoz, ...)
ovat oikein hauskoja. Silmiiin
pisti myots kommentti eridisti
Kasvista, jota edes metsiinen
(eris pelihahmoluokka) ei tun-
ne..

Tihin peliin piteviit hyvin pit-
kiille samat sanat kuin ANKHiin-
kin eli suppea mutta toimiva. So-
pii aloittelevalle pelaajalle, mutta
vaatii hyvin pelinjohtajan kiin-
nostakseen pitkiin,

Kuvituksesta ei voi pahemmin
puhua kansikuvaa lukuun otta-
Mmatta.

Hinta-painoasusuhde ei mi-
kidin kummoinen
Arvosana: s ¥

Miekan ja Magian
Mestarit

Nordic Adventures, 30 mk
Koko A4

Sddntolaajennus 22 s.

Taulukoita ja muuta M&M-
tauhkaa ilman sivunumeroita tai
kuvitusta. Than arvokasta asiaa,
mutta huolimattoman oloinen
ulkoasu antaa huonon vaikutel-
man. Laajennuksen kidvttd vaatii
myo0s 30-sivuista noppaa(!!), joi-
ta ei ole viltimittd kovin helppo
IOyt

Nousius

Jakowleff, Tainio, 80 mk
Koko AS (valokopio)
Ohjekirja 65 s.

Olentoja 24 s.
Varusteita 11 s.

Tdmid muuten ihan nippird
vritelmi jidd kylld pahemman ker-
ran painoasunsa jalkoihin. Kun
paino-originaalit on ensin Kirjoi-
tettu huonolla kirjoituskoneella
ja monistukseen kiytetty paikka-
kunnan ensteks kehnointa ko-
piokonetta, ei tulokselta voi
odottaa kummia.

Sddli sindnsd, silli muuten
Nousiuksen pelisysteemi vaikut-
taa loppuun asti ajatellulta ja toi-
mivalta. Viihiin lisdd puppugene-
raattorin  pyoritvstd ja kunnon
painoasu, niin Nousiusta voisi jo-
pa suositella.

BITTI 2/89

Parasta Nousiuksessa on otu-
sosan kuvitus. Kuka piirtdji sitten
onkin, hin on tehnyt hyvii tyoti,

OIKAISKAA  Jos TARVIS,
MUTTA KUuNMON KULTAPOSSU -
KERHOLAISENA USKEON PIERDS-
TEN SYNTYNEEN JOONAKSEN
CIVELTIMELLA ...

wells

Nousiuksella ja Miekalla ja Ma-
gialla on se vhteinen piirre, etti
kummankin sanasto toimii pal-
jon paremmin kuin kidnndsten.
Kidntijien olisikin kannattanut
tutustua niiihin peleihin ennen
tyon aloittamista.

Sadli
Arvosana:

RuneQuest

ACE Games, 120 mk

Koko A4

Noppasetti (4, 6, 8, 10, 20)

Pelaajan kirja 66 s.

Pelinjohtajan kirja 58 s.

Pelaajalomakkeita 2 kpl
RuneQuest on yksi kunnianhi-

moisimmista yrityksisti yrittii

korvata Dungeons & Dragonsista

alkunsa saanut siGntOjérjestelmi.

Uutta ovat paljon vksityiskohtai-

semmin hoidetut taistelut eri

osumakohtineen, pelihahmon

vksitviskohtainen  kvkvprofiili,
vasvmyspisteet jne.

Poissa ovat puolestaan jidvkiit
luokkarajat, Jokainen toki keskit-
tvy opiskelemaan itselleen par-
haiten soveltuvan ammatin eri-
koisuuksia, mutta kvse ei ole
suinkaan mistiin D&D-miiisistid
sdililli leikatuista rajoista.

Siind missd muut suomenkieli-
set roolipelit ovat suhteellisen
helposti opittavissa, RuneQuest
vaatii jo jonkin verran opiskelua,

w R,

Toisaalta voin huokaista koke-
muksen syvilld rintaiinelld, et
monimutkainen peli on vleensi
myds monipuolinen ja opettele-
misen vidrtti. Opettamista hel-
pottamaan on kivterty kaikeksi
onneksi hyvid esimerkkeji, jotka
eiviit valitettavasti erotu tekstisti
kunnolla. Olisiko pieni tekstitvy-

Toisaalta jos ei ole aivan varma
kvvyistiin, kannattaa harjoitella
jollakin vksinkertaisemmalla pe-
lilli ennen RuneQuestiin siirty-

mistd. RuneQuest-porukasta ai-
nakin pelinjohtajalla pitiisi olla
kokemusta roolipelaamisesta jo
entuudestaan.

Suomenkielisen version taitto
on mielestini epdonnistunut. Et-
simiensd sdintdjen loytiminen
on vaikeaa, ja kuvitusta ei ole kiy-
tetty kuin sielld wiidlld. Piirtdjic
ovat suomalaisia, mutta piirros-
ten taso vaihtelee luvattoman
paljon. Nayttdi siltd, ettid kirja on
haluttu puolivikisin ahtaa paino-
vaikka pieni viiljentiiminen olisi
parantanut luettavuutta huomat-
tavasti (ja nostanut hintaa).

Toiseksi roolipeliksi.
Yleisarvosana: sk s s % %

Omenakuja
ACE Games, 55 mk
Seikkailu 50 s.
50 tiyteen survottua sivua
asiaa-55 markalla...

Kaarmepiipun
syvanne
ACE Games, 55 mk
Seikkailu 66 s.

Siis arvon seikkailijat, jos td-
miin syviinteen kartoitatte kertaa-
kaan eksymiitti, niin .., O
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'I‘iedosmjen siirto puhelinlin-
joja pitkin tietokoneesta toi-
seen on yleistynyt voimakkaasti
viime vuosina. Modeemiliikenne
voittaa vanhat menetelmit no-
peudessa ja vaivattomuudessa.
Linjoja pitkin siirretty tiedosto
on vilittdmisti kiytettivissi, eiki
siirtoon tarvita mitdin kallista
huipputeknologiaa. Riittdid, kun
kiytettivissi on kaksi tietokonet-
ta, modeemia ja puhelinlinja.
Yksinkertaisimmillaan koko
tiedosto voidaan ldhettiid sellai-
senaan tavu kerrallaan. Tapa so-
veltuu vain teksti- ja muuhun tie-
dostotyyppiin, jossa virheet eiviit
johda toiminnallisiin muutok-
siin. Tdmd siitd syystd, ettd puhe-
linlinjoilla esiintyy hiiriiti, jot-
ka aiheurttavat virheitd lihetetti-
viidn tietoon.
Tietokone-ohjelmien lLihetys
tilli rtavalla on periaatteessa
mahdollista, mutta yhdenkin ta-
vun muuttuminen virheelliseksi
tekee todennikoisesti koko oh-
jelmasta kidyttokelvottoman.

Protokolla

Ohjelma- ja muiden sisilldllises-
ti kriittisten tiedostojen lihetyk-
sessd tiytyy olla jonkinlainen tar-
kistusmahdollisuus  virheiden
varalta.

Yksi mahdollisuus rtarkistuk-
seen olisi kaiuttaa jokainen tavu
takaisin, jolloin Lihettijd varmis-
taisi tiedon oikeellisuuden. Til-
lainen jirjestelmi olisi kovin hi-
das, eiki viludmirtd kovin turval-
linen.

Toinen tapa on ldhettii tieto
vain vhteen suuntaan ja liittii sen

Tiedostot
linjoilla

LX) Suomipurs:m boxeja, boxit pursuavat

mukaan vlimi#iriisid tavuja, joi-
den perusteella vastaanottaja voi
pidtella lihetyksen virheetto-
myyden.

Jortta siirto ja tarkistus voisi on-
nistua tiytyy seki lihettijin erti
vastaanottajan noudattaa samaa
siirtomuotoa eli lyhyemmin pro-
tokollaa.

XMODEM

Vuonna 1979 Ward Christensen
kehitti Yhdysvalloissa mikrotie-
tokoneiden viliseen tiedostojen
siirtoon protokollan, jolle hiin
antoi nimeksi XMODEM. Chris-
tensen tuskin itsekidin tajusi mil-
laisen suosion hinen protokol-
lansa saavuttaisi. Vield nyt, kvm-
menen vuotta ohjelman kehitti-
misen jilkeen lihes jokainen it-
sedin kunnioittava jirjestelmi
tunnistaa XMODEMin.

XMODEMin voima on sen ylei-
syydessi, yksinkertaisuudessa ja
tarkassa kuvauksessa.

Tiedonsiirto XMODEM-proto-
kollaa kiytettidessi tapahtuu pid-
piirteittdin seuraavasti:

Sekid lihettiville- ettd vastaa-
nottavalle koneelle annetaan
siirtopyynté ja tiedoston nimi.
Vastaanottava kone ilmoittaa val-
miudestaan lihettdmilli kymme-

nen sekunnin vilein aloitus-
merkkii.

Saatuaan aloitusmerkin lihet-
téivii kone aloittaa siirron lihetti-
miilli ensimmiisen lohkon. Vas-
taanottava kone tarkistaa saa-
mansa tiedon ja kuittaa Lihetyk-
sen onnistuneeksi tai pyytidi uut-
ta yritystid. Kun ldhetys on onnis-
tunut, jatketaan lohkojen lihetys-
td kunnes koko tiedosto on siir-
retty tai siirto on keskeytetty liial-
listen virheiden vuoksi.

Lohko

XMODEM-lohko noudattaa seu-
raavaa kaavaa:
01H,Ln,255-Ln,128-tavua tie-

dostoa,Ts

01H on tavu, josta XMODEM-
protokolla rtnnistaa lohkon
alun,

Ln on 8-bittinen lohkon jirjes-
tysnumero alkaen vykkosesti.
Seuraava tavu on luvun komple-
mentti ja mukana ldhinnd var-
muuden vuoksi.

Tarkistussumma Ts saadaan
laskemalla 128 tiedostotavua yh-
teen. Tulos ei tosin ole tarkka
summa, silli XMODEM hyviiksyy
vain 8-bittisen summan ja tdmiin
ylittiivd osuus jitetdin huomiotta.
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OLLI MAJANDER

Vastaanoton aikana péiteohjel-
ma laskee saamansa tiedostota-
vut vhteen. Mikiili saatu tulos vas-
taa liheudjin laskelmia, kuita-
taan lohkon siirto lihettéimallid
ACK-tavu, OGH ja Lihettiiji siirtyy
seuraavaan lohkoon. Jos summat
eroavat toisistaan, vastaukseksi
liihetetiin NAK, 15H.

Kun kaikki lohkot on kuitattu
onnistuneeksi Ehettdjd ilmoittaa
ilmoittaa siirron loppumisesta
EOT-merkilld, 04H.

Jos vastaanottaja syvstd tai toi-
sesta haluaa keskeyttdd siirron,
tapahtuu se lihetimilld perik-
kdin kaksi tai useampia CAN-
merkkeji, 18H.

Kehitys kehittyy

XMODEMin kadyudmi tarkistus-
summa antaa melko hyviin suo-
jan virheitd vastaan. Sitd mukaa
kun tiedostojen koko ja siirtono-
peus kasvavat, lis@intyviit virheet
ja mahdollisuus huomaamatto-
man virheen lipimenoon mo-
ninkertaistuu.

Tétid estimidn kehitettiin CRC-
tarkistus (Cyclic Redundancy
Check). Tarkistettavia tavuja ei
endi lasketa vhteen, vaan 16-bit-
tinen tarkistussumma lasketaan
kiyttimilli monimutkaista po-
tenssilaskukaavaa. CRC-tarkistus

antaa lihes sataprosenttisen suo-

jan virheitd vastaan.

Toinen XMODEMin heikkous
on sen hitaus. Tdmi johtuu pro-
tokollan  kidyttdmistd  lyhyestd
lohkopituudesta. Tietoa lihete-
tdin vain 128 tavua, jonka jilkeen
ohjelma pysihtyy odottamaan
kuittausta. Pienilld tiedostoilla ti-
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mi ei ole haitaksi, mutta useam-
man sadan kilotavun tiedoston
lihetvkseen syntyy huomattava
viive.

YMODEM

XMODEM on eriiinlainen proto-
kollien kantais4, silli siiti on ke-
hitetty lukuisia, enemmiin tai vii-
hemmin tehokkaita versioita.
Yksi tunnetuimmista on Chuck
Forsbergin YMODEM. Sen tar-
koituksena oli parantaa tiedon-
siirron nopeutta.

YMODEM on hyvin paljon
XMODEMin kaltainen, mutta sii-
nd on kaksi merkittivid paran-
nusta. Ensinniikin lohkot voivat
olla entisen 128 tavun lisiksi
myds 1024 tavun pituisia. TAdmé
vihentdd merkittivisti kuittauk-
sen odotuksesta johtuvaa viivet-
té.

Toisaalta, mikili linjalla on
runsaasti hiiriditd, saattaa YMO-
DEM olla jopa hitaampi, koska
yhden suuren lohkon Eihetyk-
seen kuluu pitempi aika ja mah-
dollisuus virheen esiintymiseen
kasvaa.

Toinen parannus on YMODE-
Min mahdollisuus Lihettid tie-
doston pituus, luontipdivimiirad
ja nimi muun tiedoston yhtey-
dessd. Tidmiin ansiosta halutun
tiedoston nimi tarvitsee antaa
vain lihertiville koneelle,

YMODEMista on myds olemas-
sa niin sanottu 'batch’-versio. Ti-
mi tarkoittaa sitd, ettd tiedoston
nimeen voidaan liittdd jokeri-
merkkejd (*,?) ja kaikki sopivat
tiedostot lihetetiin perikkiiin il-
man eri komentoa.

YMODEM-g on erittdin nopea
protokollaversio, mutta se sovel-
tuu kiytertdviksi vain virheetd-
missi tiedonsiirrossa, joko sulje-
tussa linkissi tai virheenkorjaus-
modeemien vilitykselld. G- ver-
sio ldhentdd koko tiedoston pe-
rikkiin odottamatta kuittausta, ja
mikiili virheitd syysti tai toisesta
esiintyy, siirto keskeytyy.

SEAlink

Toinen hyvin liheisesti XMODE-
Mia muistuttava protokolla on
SEAlink (SEA = System Enhance-
ment Assosiates ).

SEAlink on alaspiin vhteenso-
piva XMODEMin kanssa. SEAlink
lihettidid tiedoston nimi- ja muut
tiedot lohkossa numero 0. XMO-
DEM ei tunnista 0-lohkoa, mutta
kuvittelee sen olevan toisinto
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Kuva 1. Siirtoprotokollien tebo-
subteila.
Lohkon- Jatkuva Batch- CRC- Teho-
pituus lihetys versio tarkistus suhde
XMODEM 128 - - +/- 92.2%
YMODEM 1024 + + 98.9%
YMODEM-g 1024 + - + 99.5%
SEAlink 128(*6) - + 92.9%
ZMODEM 256/1024 + + + 96.6%
JMODEM 1-8192 + + 99.8%

Kuva 2. Ominaisuuksien vertailutaulukko.

edellisesti lohkosta ja kuittaa sen
oikeaksi.

Vastaanottava SEAlink lisid
kuittaukseensa lohkon numeron
ja juuri tistd lihettivd osapuoli
tietdd, onko vastassa SEAlink vai
XMODEM. Mikiili lihettdji toteaa
olevansa tekemisissi toisen vas-
taavan ohjelman kanssa se lihet-
tid seuraavat kuusi lohkoa perik-
kiin ja pysidhtyy vasta sitten odot-
tamaan kuittausta.

Jos jokin lihetetyisti lohkoista
ei tullut perille oikein, voidaan
se kuitata erikseen uudelleen li-
hetettiviksi. Timid niin sanottu
ikkunointi sddstid aikaa koska
koko kuuden lohkon pakettia ei
tarvitse yhden virheen takia ld-
hettiii kahteen kertaan.

Tavallisessa boxikidvtossi ei
eroa XMODEMiin juuri synny.
SEAlinkin edut tulevat nikyviin
kiytertdessd  satelliittivhtevksid
tai moniajojirjestelmii.

ZMODEM

Vaikka edelld kuvatut protokollat
ovat nopeita, hukkuu niiden kiy-
tossd edelleen jonkin verran ai-
kaa kuittaukseen. Nykyisilli mo-
deemeilla on mahdollista viestii
samanaikaisesti molempiin

suuntiin. ZMODEM kiiyttidd -
miin mahdollisuuden hyviikkseen
ja lisdid ndin jilleen hiukan no-
peutta tiedonsiirtoon.

ZMODEM-lohkon pituus on
joko 256 tai 1024 tavua riippuen
siirtonopeudesta ja vhteyden vir-
heettdmyydesti.

Mikiili vastaanottaja pystyy sa-
manaikaisesti kirjoittamaan le-
vylle ja lukemaan linjalta tulevaa
tietoa, lihettiid ZMODEM YMO-
DEM-g:n tavoin tietoa jatkuvasti
pysihtymind vililld odottamaan
kuittausta. Erona on Kkuitenkin
se, etti ZMODEM tarkistaa jatku-
vasti onko linjalta rulossa ilmoi-
tusta epionnistuneesta lohkosta.
Tdssd tapauksessa lihetys jatkuu
kohdasta, jossa virhe tapahtui.

Jos vastaaottaja ei kykene kiiyt-
timéidn kahta I/O-porttia saman-
aikaisesti, se jarjestid osan muis-
tistaan puskuriksi, jonka koon se
ilmoittaa lihettiville koneelle,
Lihettijid siirtdd tiedostoa, kun-
nes puskuri tdyttyy ja jid sen jil-
keen odottamaan kuittausta.

JMODEM

Uusin tulokas tihdn sarjaan on
JMODEM. Timi protokolla on
suunniteltu nerokkaasti, silli se

osaa ottaa huomioon puhelinlin-
jan hdiriGalttiuden.

JMODEM aloittaa lihettdimilla
512 tiedostotavun pituisen loh-
kon. Jos ldhetys kuitataan onnis-
tuneeksi seuraavan lohkon ko-
koa kasvatetaan 512 tavua ja vas-
taavasti virheen esiintyessi loh-
koa lyhennetiin. Pienin lohkopi-
tuus on 512 tavua tai jiljelld ole-
van tiedoston pituus ja suurin
8192 tavua.

JMODEMissa lohkon pituutta
ei ole sidottu millidéin luvulla jaol-
liseksi, vaan lohkon kaksi ensim-
miistd tavua ilmoittavat vastaa-
nottajalle tulevien tiedostotavu-
jen madrin.

Toinen IMODEMin uutuus on
siind, ettd se pyrkii mahdolli-
suuksien mukaan pakkaamaan
lihetettiiviidi tiedostoa pienem-
miiksi. Protokollan kiiyttima pak-
kausmalli perustuu useiden pe-
ridkkiisten samanlaisten tavujen
miirin ilmoittamiseen yksittdis-
ten tavujen sijasta. Jokaisen loh-
kon mukana on tavu, joka ilmoit-
taa vastaanottajalle sisdltidko
lohko pakattua tietoa vai onko se
normaalia tiedostoa.

Valinta

Kuvassa 1 on vertailtu eri proto-
kollien tehokkuutta sattumanva-
raisen tiedoston siirrossa. Koska
todellisen, puhelinlinjoja pitkin
tapahtuvan siirron mukainen
vertailu vaatisi valtavasti testausta
ollakseen tilastollisesti kelvolli-
nen, on tissd tyydytty esittdmaiin
laskennallisiin arvoihin perustu- |
vat pylviiit. |

Pylviidt kuvaavat protokollien
tehokkuutta suhteessa teoreetti-
seen nopeimpaan mahdolliseen
siirtoon. Linjahiirididen wvaiku-
tusta ei ole huomioitu.

Tilld hetkelld ehki kiytetyin
protokolla on ZMODEM, mutta
tulevaisuudessa IMODEM tullee
voittamaan puolelleen runsaasti
tyytyviisid kiyttijid.

Boxissa ja omassa péditeohjel-
massa kiytettivissd olevat proto- |
kollat madrddvit osittain valintaa,
PC-koneiden yleistymisen myGtd
useimmilla modemisteilla on jo
valittavinaan kaikki virkeimmir |
protokollat. Mikiiiin protokollaei |
ole poissuljettu ja lopullisen va- |
linnan paras kriteeri on kiytd- |
jien omat kokemukset. O
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Kotipolttoista seikkailua

ossdidi
kobdan.

K::rr;m oli aika, jolloin kasibit-
;ieihin  ilmestyi  tukuttain
seikkailupeleji. Mutta 16-bitti-
nen varjo laskeutui niiden pille
ja tukahdutti suurimman osan.
Tuhkasta nousi uusi verevi kanta:
- seikkailupelinteko-ohjelmalla
& tehdyt pelit. Ja 16-bittiset kadeh-
= tivat niiti nokkelia ohjelmia.
"Missdi meididn?”, ne itkivit, Kat-
.~ s0: rukous kuultiin ja ST Adven-
" ture Creator tuli, Eiki Amigan
" Omistajien kannata itked: Amiga
. Adventure Creator on myos tu-
lossa.

. STAC—mikii se on?

& STAC on Basicia etiisesti muistut-
& avallakielelld ohjelmoitava seik-
_:'kailupeligenem‘ttt{)ri jonka on

! tehn}'t Sean Ellis, tuttu kasibittis-

‘ten Graphic Adventure Crea-

- torista. STAC alkoi GACin suora-

. mivatsena ST- kadnnnkaen.l mut-

pmak.s: ]M‘]E‘:[E]mdk'-s{ft*l‘.l
-_{  STAC koostuu itse asiasta

" useasta eri osasta, joista tirkein
© on tietysti itse seikkailueditori.
Ex -Ennen kuin Thorin istuu ja alkaa
laulaa kullasta, tivtyy midritelld
useita asioita. Tirkeimpini tie-
| tysti sanasto, esineet, huoneet ja
& huonekuvaukset. Lisiksi miiiri-
& tellidin tarvittavat ehdot, erilaiset
& viestit, liput ja laskurit. STAC sal-
* lii kaikki hyvin seikkailupelin

®® Saltuneesta syystd tekstiseikkailupelit ei-
vdt Suomessa pabemmin menesty. YRsi syy on
kieliongelma, toinen syy pelien mielikuvituk-
settomuus tai jopa liika mielikuvituksellisuus.
Kasibittisten seikkailupelinteko-objelmat eivd
kapoisine rajoineen ja Raytldjaepdystdavdlli-

n ole asiaa auttaneet. Vasta Ruusi-
toistab:’tﬁnen voima korjaa tdmdnkin epd-

mukavuudert eli RAMsaven, "GET
ALL”, "TAKE IT"ja semmoiset.
STAC on vilittiviisti menu-, ei hii-
riohjattu, mutta siitd huolimatta
tai johtuen kivttijiystiviillinen.
Jos seikkailu alkaa venvi tol-
kienisiin mittoihin, voi sitd jatkaa
levylti levylle niin kauan kuin ra-
hat ja Kirsivillisyys riittéid. Mel-
kein parasta kaikessa on, etti
kaikki timi saadaan kidlinnettvi
ohjelmatiedostoksi, joka seikkai-
lee iloisesti ilman pidohjelmaa.

Ja parasta kaikessa on etti Incen-

tive antaa vapaasti markkinoida
néditid luomuksia vaatimatta muu-
ta korvausta kuin maininnan STA-
Cin kiiytOsti, miki on varsin koh-
tuullista.

STAC sisiltiisdi myds varsin nip-
piriin grafitkkaohjelman, jolla it-
sellidin voi rtaiteilla pikseli-imp-
ressionistisia kuvia tai importoi-
da Degas- tai Neochrome- piirro-
sohjelmilla tehtyji taideteoksia.
Kuvat kompressoidaan ja tallen-
netaan muistiin, Pienid musiikin
lurituksiakin saa yvmpiittyid sopi-
vaan kohtaan. Sopivaksi bonuk-
seksi tekstityvpin voi valita levvl-
I valmiina olevista tai tehdi itse,
silld sisiltiipd STAC fonttiedito-
rinkin.

Puhumme suomea?

Kaikkiahan tietysti kiinnostaa mi-
ten STAC taitaa suomenkielen?
Kylli se taitaa, mutta se ei ole yh-
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anatomia

oneisto, joka pistdd STAC-

seikkailun tikittimidin on
tdynnd monenlaisia rantaita. On
lippuja, laskureita ja erilaisia eh-
tolauseita.

Liput ovat yksinkertainen jut-
tu, joka on joko péilli tahi ei ole,
esimerkiksi onko pelaajalla Ex-
calibur, jotta hiin voi nitistiii lohi-
kidrmeen. Laskurit voivat pitid
kirjaa esimerkiksi pelaajan pis-
teisti, rahoista tai vaikkapa siirto-
méidirdsti ennen kuin tauti tap-
paa. Tirkein ratas on kuitenkin
ehdot eli ne lauseet, jotka muo-
dostavat seikkailun logiikan. Nii-
ti loytyykin neljdi variaatiota.

Matalan prioriteetin ehdot
eli yleisehdot ovat se luuranko,
jonka varassa STAC roikkuu. Ni-
mii ehdot ovat ne, jotka ovat joka
paikassa voimassa eli vaikka esi-
neen poimiminen, tiputtaminen
ja kauas pois heittZiminen. Viihiin
samantapaisia ovat paikalliset
ehdot, joita luonnollisesti kiivte-
tidn huonekohtaisten erikoiseh-
tojen luomiseen. Esimerkiksi
lampun voi normaalisti sytyttii
missi vain, mutta huoneessa NIT-
ROGLYSERIINIVARASTO  syttyy
muutakin kuin lamppu.

Korkean prioriteetin eh-
dot ovat ehtoja, joihin pelaaja ei
voi vaikuttaa mitenkiiin, Kaksi
edellisti ehtotvyppid tutkitaan
vasta pelaajan inputin jilkeen,
kpe tutkitaan aina. Esimerkkini
vaikka pelaajan tappaminen, jos
hin liikkuu kolme wvuoroa pi-
meiissid huoneessa ilman valoa.

Erikoisehdot kiisitteleviit sel-
laisia tilanteita kuin esineen poi-
miminen ilman ettd se lihimail-
lakaan, liian painava esine, kuo-
lema, seikkailun jatko-osan la-
[aus ja semmofttiset,

Colossal Gamecave

Esimerkkini STACilla tviskente-
lysti Kiytettikddon  kuuluisaa
Suurta Peliluolaa, jossa tarkoitus
On varastaa erds Amiga.
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Ensin tiytyy luoda esine ni-
meltd Amiga. Esinemenuun kir-
joitetaan lyhyt ja pitkd kuvaus
Amigasta, médiritiin koneen pai-
no (512 kiloa) ja huone, josta ko-
ne loytyy. Jotta Amigaa voidaan
kiisitelld tiytyy luoda myos subs-
tantiivi Amiga. Synonyyneja luo-
daan iloisesti antamalla samaa
tarkoittaville sanoille sama nu-
mero. Sama tekniikka toimii tie-
tysti verbien kohdalla. Ja niin
loimme Amigan varsin nopeasti.

Koska tarkoitus on kiddntii ti-
mii esine, tiytyy se tehdid mahdol-
liseksi, joten verbeissid luodaan
sana GET sekd pari synonyymia
STEAL, EVACUATE titi inhaa te-
koa varten. Nyt on olemassa seki
verbi ettd esine, enii tiytyy vh-
distidi ne. Esine pitii olla otetta-
vissa joka huoneessa, joten otto-
lause kirjataan vleisissd ehdoissa.
IF VERB “get” AND NOUN
"amiga” THEN GET “amiga”
SET "amiga” OK
THENiin saakka kaikki on wvar-
masti selviii. Sen jilkeinen GET
"amiga” tarkoittaa yksinkertai-
sesti, ettid esine lisdtdin inventaa-
rioon ja SET "amiga" ettd Amiga
on loydetty (lippu). Vaikka ver-
bin kohdalla lukee GET tajuaa
STAC automaattiseesti synonyy-
mit eli verbit, joilla on sama nu-
mero kuin GETilld. Sama pitee
AMIGAan.

Peli on ratkaistu, kun Amiga
kuljetetaan huoneeseen vksi. Til-
16in pystytdinkin pelin ratkaisu
tarkistamaan ehtolauseella, joka
tehdidin kohdassa "paikalliset
erikoisehdot™
IF "amiga” TRUE THEN MES-
SAGE 666 SUCCESS OK

MESSAGE tarkoittaa samannu-
meroisen viestin ndyttdd ja eri-
koisehto SUCCESS siti, ettid pelin
maali on saavutettu.

Yleensi ottaen kaikki STACissa
on vhti helppoa ja huoletonta,
joten kenellikiin Basicin kanssa
puuhanneelle ei STACin kanssa
tule vaikeuksia. O

NIKO NIRVI

A Group of
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smal |
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ti helppoa kuin englanniksi kir-
joittaminen.

Skandit ovat pikku ongelma,
koska ne voi viisiitd fonttieditoril-
la eikii STAC itke vaikka niiti lau-
seessa esiintyykin, Suomen Kie-
lioppi sen sijaan ei oikein taivu
seikkailuun. Englannissa pirjii
monessa tilanteessa  sanalla
sword, mutta kun suomessa on
miekka, miekkaa, miekan ja niin
edespiiin. Yksi tapa selviti ongel-
masta on mdirittdd sanat syno-
nvymeiksi.

Ja esteettinen ongelma on eng-
lanninkielen vakiotermien
muuntaminen metsien miesten
urinaksi. Inventory esimerkiksi
on jo kisite. Joka tapauksessa
suomenkielisen seikkailun wvoi
kirjoittaa, mikii on tirkeinti.

Onpa hyvi proge!

STAC on hikellyttiviin hyvid oh-
jelma. Ohjelman rajat tuntuvat
olevan niin kaukana, ettd Enterp-
riseltikin kuluisi vuosikaupalla

men
discuss i ng about
Sassmes  T.O e

with pointy
hal r

niiden saavuttamiseen. Timiikin
on tirkedid, mutta tirkedmpii on
se, ettd kaikesta huolimatta STAC
on myos helppokiyttinen.
Nuorna miehnii vrittelin leikkiii
Quillilla ilman minkiinnikdistid
menestvstd, mutta vain muuta-
massa tunnissa alkoi STAC hah-
mottua.

Viitetidn (Anita Sinclair on eri
mieltd), ettd STACilla voisi viidn-
tid jotain Infocom-Magnetic
Scrolls -tasoista jilked, miki jopa
saattaakin pitii paikkansa, murta
kuten aina, lopputulos on tekijis-
tid, ei ohjelmasta kiinni. Joku voi
onnistua viintimiin uuden Paw-
nin, toinen taas tekee niin iilg.-'tti_i—
min tvhmin seikkailun ettei
edes perhe suostu pelaamaan,

STAC on joka tapauksessa valo-
vuosia edellid kilpailijoitaan ja

kuuluu ehdottomasti  jokaisen
seikkailupeleisti  kiinnostunei-
den hyllyyn. O



Kotipolttoista seikkailua

ossdidi
kobdan.

K::rr;m oli aika, jolloin kasibit-
;ieihin  ilmestyi  tukuttain
seikkailupeleji. Mutta 16-bitti-
nen varjo laskeutui niiden pille
ja tukahdutti suurimman osan.
Tuhkasta nousi uusi verevi kanta:
- seikkailupelinteko-ohjelmalla
& tehdyt pelit. Ja 16-bittiset kadeh-
= tivat niiti nokkelia ohjelmia.
"Missdi meididn?”, ne itkivit, Kat-
.~ s0: rukous kuultiin ja ST Adven-
" ture Creator tuli, Eiki Amigan
" Omistajien kannata itked: Amiga
. Adventure Creator on myos tu-
lossa.

. STAC—mikii se on?

& STAC on Basicia etiisesti muistut-
& avallakielelld ohjelmoitava seik-
_:'kailupeligenem‘ttt{)ri jonka on

! tehn}'t Sean Ellis, tuttu kasibittis-

‘ten Graphic Adventure Crea-

- torista. STAC alkoi GACin suora-

. mivatsena ST- kadnnnkaen.l mut-

pmak.s: ]M‘]E‘:[E]mdk'-s{ft*l‘.l
-_{  STAC koostuu itse asiasta

" useasta eri osasta, joista tirkein
© on tietysti itse seikkailueditori.
Ex -Ennen kuin Thorin istuu ja alkaa
laulaa kullasta, tivtyy midritelld
useita asioita. Tirkeimpini tie-
| tysti sanasto, esineet, huoneet ja
& huonekuvaukset. Lisiksi miiiri-
& tellidin tarvittavat ehdot, erilaiset
& viestit, liput ja laskurit. STAC sal-
* lii kaikki hyvin seikkailupelin

®® Saltuneesta syystd tekstiseikkailupelit ei-
vdt Suomessa pabemmin menesty. YRsi syy on
kieliongelma, toinen syy pelien mielikuvituk-
settomuus tai jopa liika mielikuvituksellisuus.
Kasibittisten seikkailupelinteko-objelmat eivd
kapoisine rajoineen ja Raytldjaepdystdavdlli-

n ole asiaa auttaneet. Vasta Ruusi-
toistab:’tﬁnen voima korjaa tdmdnkin epd-

mukavuudert eli RAMsaven, "GET
ALL”, "TAKE IT"ja semmoiset.
STAC on vilittiviisti menu-, ei hii-
riohjattu, mutta siitd huolimatta
tai johtuen kivttijiystiviillinen.
Jos seikkailu alkaa venvi tol-
kienisiin mittoihin, voi sitd jatkaa
levylti levylle niin kauan kuin ra-
hat ja Kirsivillisyys riittéid. Mel-
kein parasta kaikessa on, etti
kaikki timi saadaan kidlinnettvi
ohjelmatiedostoksi, joka seikkai-
lee iloisesti ilman pidohjelmaa.

Ja parasta kaikessa on etti Incen-

tive antaa vapaasti markkinoida
néditid luomuksia vaatimatta muu-
ta korvausta kuin maininnan STA-
Cin kiiytOsti, miki on varsin koh-
tuullista.

STAC sisiltiisdi myds varsin nip-
piriin grafitkkaohjelman, jolla it-
sellidin voi rtaiteilla pikseli-imp-
ressionistisia kuvia tai importoi-
da Degas- tai Neochrome- piirro-
sohjelmilla tehtyji taideteoksia.
Kuvat kompressoidaan ja tallen-
netaan muistiin, Pienid musiikin
lurituksiakin saa yvmpiittyid sopi-
vaan kohtaan. Sopivaksi bonuk-
seksi tekstityvpin voi valita levvl-
I valmiina olevista tai tehdi itse,
silld sisiltiipd STAC fonttiedito-
rinkin.

Puhumme suomea?

Kaikkiahan tietysti kiinnostaa mi-
ten STAC taitaa suomenkielen?
Kylli se taitaa, mutta se ei ole yh-
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anatomia

oneisto, joka pistdd STAC-

seikkailun tikittimidin on
tdynnd monenlaisia rantaita. On
lippuja, laskureita ja erilaisia eh-
tolauseita.

Liput ovat yksinkertainen jut-
tu, joka on joko péilli tahi ei ole,
esimerkiksi onko pelaajalla Ex-
calibur, jotta hiin voi nitistiii lohi-
kidrmeen. Laskurit voivat pitid
kirjaa esimerkiksi pelaajan pis-
teisti, rahoista tai vaikkapa siirto-
méidirdsti ennen kuin tauti tap-
paa. Tirkein ratas on kuitenkin
ehdot eli ne lauseet, jotka muo-
dostavat seikkailun logiikan. Nii-
ti loytyykin neljdi variaatiota.

Matalan prioriteetin ehdot
eli yleisehdot ovat se luuranko,
jonka varassa STAC roikkuu. Ni-
mii ehdot ovat ne, jotka ovat joka
paikassa voimassa eli vaikka esi-
neen poimiminen, tiputtaminen
ja kauas pois heittZiminen. Viihiin
samantapaisia ovat paikalliset
ehdot, joita luonnollisesti kiivte-
tidn huonekohtaisten erikoiseh-
tojen luomiseen. Esimerkiksi
lampun voi normaalisti sytyttii
missi vain, mutta huoneessa NIT-
ROGLYSERIINIVARASTO  syttyy
muutakin kuin lamppu.

Korkean prioriteetin eh-
dot ovat ehtoja, joihin pelaaja ei
voi vaikuttaa mitenkiiin, Kaksi
edellisti ehtotvyppid tutkitaan
vasta pelaajan inputin jilkeen,
kpe tutkitaan aina. Esimerkkini
vaikka pelaajan tappaminen, jos
hin liikkuu kolme wvuoroa pi-
meiissid huoneessa ilman valoa.

Erikoisehdot kiisitteleviit sel-
laisia tilanteita kuin esineen poi-
miminen ilman ettd se lihimail-
lakaan, liian painava esine, kuo-
lema, seikkailun jatko-osan la-
[aus ja semmofttiset,

Colossal Gamecave

Esimerkkini STACilla tviskente-
lysti Kiytettikddon  kuuluisaa
Suurta Peliluolaa, jossa tarkoitus
On varastaa erds Amiga.
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Ensin tiytyy luoda esine ni-
meltd Amiga. Esinemenuun kir-
joitetaan lyhyt ja pitkd kuvaus
Amigasta, médiritiin koneen pai-
no (512 kiloa) ja huone, josta ko-
ne loytyy. Jotta Amigaa voidaan
kiisitelld tiytyy luoda myos subs-
tantiivi Amiga. Synonyyneja luo-
daan iloisesti antamalla samaa
tarkoittaville sanoille sama nu-
mero. Sama tekniikka toimii tie-
tysti verbien kohdalla. Ja niin
loimme Amigan varsin nopeasti.

Koska tarkoitus on kiddntii ti-
mii esine, tiytyy se tehdid mahdol-
liseksi, joten verbeissid luodaan
sana GET sekd pari synonyymia
STEAL, EVACUATE titi inhaa te-
koa varten. Nyt on olemassa seki
verbi ettd esine, enii tiytyy vh-
distidi ne. Esine pitii olla otetta-
vissa joka huoneessa, joten otto-
lause kirjataan vleisissd ehdoissa.
IF VERB “get” AND NOUN
"amiga” THEN GET “amiga”
SET "amiga” OK
THENiin saakka kaikki on wvar-
masti selviii. Sen jilkeinen GET
"amiga” tarkoittaa yksinkertai-
sesti, ettid esine lisdtdin inventaa-
rioon ja SET "amiga" ettd Amiga
on loydetty (lippu). Vaikka ver-
bin kohdalla lukee GET tajuaa
STAC automaattiseesti synonyy-
mit eli verbit, joilla on sama nu-
mero kuin GETilld. Sama pitee
AMIGAan.

Peli on ratkaistu, kun Amiga
kuljetetaan huoneeseen vksi. Til-
16in pystytdinkin pelin ratkaisu
tarkistamaan ehtolauseella, joka
tehdidin kohdassa "paikalliset
erikoisehdot™
IF "amiga” TRUE THEN MES-
SAGE 666 SUCCESS OK

MESSAGE tarkoittaa samannu-
meroisen viestin ndyttdd ja eri-
koisehto SUCCESS siti, ettid pelin
maali on saavutettu.

Yleensi ottaen kaikki STACissa
on vhti helppoa ja huoletonta,
joten kenellikiin Basicin kanssa
puuhanneelle ei STACin kanssa
tule vaikeuksia. O
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ti helppoa kuin englanniksi kir-
joittaminen.

Skandit ovat pikku ongelma,
koska ne voi viisiitd fonttieditoril-
la eikii STAC itke vaikka niiti lau-
seessa esiintyykin, Suomen Kie-
lioppi sen sijaan ei oikein taivu
seikkailuun. Englannissa pirjii
monessa tilanteessa  sanalla
sword, mutta kun suomessa on
miekka, miekkaa, miekan ja niin
edespiiin. Yksi tapa selviti ongel-
masta on mdirittdd sanat syno-
nvymeiksi.

Ja esteettinen ongelma on eng-
lanninkielen vakiotermien
muuntaminen metsien miesten
urinaksi. Inventory esimerkiksi
on jo kisite. Joka tapauksessa
suomenkielisen seikkailun wvoi
kirjoittaa, mikii on tirkeinti.

Onpa hyvi proge!

STAC on hikellyttiviin hyvid oh-
jelma. Ohjelman rajat tuntuvat
olevan niin kaukana, ettd Enterp-
riseltikin kuluisi vuosikaupalla

men
discuss i ng about
Sassmes  T.O e

with pointy
hal r

niiden saavuttamiseen. Timiikin
on tirkedid, mutta tirkedmpii on
se, ettd kaikesta huolimatta STAC
on myos helppokiyttinen.
Nuorna miehnii vrittelin leikkiii
Quillilla ilman minkiinnikdistid
menestvstd, mutta vain muuta-
massa tunnissa alkoi STAC hah-
mottua.

Viitetidn (Anita Sinclair on eri
mieltd), ettd STACilla voisi viidn-
tid jotain Infocom-Magnetic
Scrolls -tasoista jilked, miki jopa
saattaakin pitii paikkansa, murta
kuten aina, lopputulos on tekijis-
tid, ei ohjelmasta kiinni. Joku voi
onnistua viintimiin uuden Paw-
nin, toinen taas tekee niin iilg.-'tti_i—
min tvhmin seikkailun ettei
edes perhe suostu pelaamaan,

STAC on joka tapauksessa valo-
vuosia edellid kilpailijoitaan ja

kuuluu ehdottomasti  jokaisen
seikkailupeleisti  kiinnostunei-
den hyllyyn. O



q lkanut vuosi 1989 jatkaa voi-

akkaasti PC- ja etenkin AT-
luokan koneiden marssia kontto-
reista koteihin korvaamaan aikai-
sempia kuusnelosia, amssuja ja
dmsiksid. Mainokset kertovat,
miten monta promillea tehok-
kaampi timi ja timd uusi malli
on entistid, ja miten eldmi helpot-
tuu valtavasti saadessasi jilleen
pari bittid enemmin levylle.

Kahden vuoden kuluttua ky-
seisid koneita ei kukaan itseidin
kunnioittava tietokoneilija tie-
tenkidin edes suostu ajattele-
maan, kun on juuri nihnyt mai-
noksessa Sen Mullistavan Uutuu-
den, josta voisi vaikka vannoa
nihneensid unta viimeiset kym-
menen vuotta. On kuin kokisi
uudestaan ensirakkauden, kun
laskee seitsemidn desimaalin
tarkkuudella, mikdi on suoritu-
sindeksi 4.77 MHz IBM PC:hen
nihden!

Tietokoneen
hankkimisen tuska

Edelli oleva on jossain miirin
karrikoitu nikemys, mutta on sii-
nd paljon periikin. Uuden tieto-
koneen osto on nvkydin tavatto-
man hankalaa, koska siihen liit-
tyy suuri midri erilaisia vaikeita
pditoksid. Ensin on mietittivi,
miti tehdi vanhalle koneelle, jos
sellainen on. Seuraavaksi tutki-
taan tuhat ja yksi melkein saman-
laista ja samanhintaista konetta,
joiden joukosta valitaan Se Oi-
kea.

Ja juuri, kun olet tekemissi
osamaksusopimusta, joka pakot-
taa sinut seuraavaksi kolmeksi
vuodeksi vedelle ja leiville, niet
auki jitetystd tietokonelehdesti
pikku-uutisen, jonka mukaan
markkinoille tulee mullistava ko-
neuutuus AIVAN PIAN. ..

Tietokone- ja etenkin mikro-
sellaisten ala on vield niin nuori,
ettd vaikka koneiden suoritusky-
Ky ja laatu paranee, hinnat laske-
vat. Pdinvastoin kuin autoissa, joi-
den hinnat nousevat, vaikka ai-
noat muutokset ovat nykydin ko-
rin muodossa. Kehitys on edel-
leen hirvittivin nopeaa, vaikka
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0@ Lojuuko nurkissasi konevanbus jollain
80-luvun alun bdmdriltd vuosilta? Kenties si-
nua jopa kiinnostaisi kdyttdd aikoinaan Ral-
lista konetta edelleen jobonkin hyodylliseen,
mutia ympdriston paineet pakottavat siirty-

mddn ebompaan?

IBM onkin yrittinyt rajoittaa sitd
parhaansa mukaan koko kulu-
neen vuosikymmenen aikaansa
jidljessd olevilla koneillaan. Mutta
onko se niin nopeaa, ettid vielid
pari vuotta sitten kiyudkelpoi-
nen kone ei enidd ole minkiin ar-
voinen?

Miti tehdi vanhalla?

Yleensi tietokoneen onnellinen
omistaja ei itse huomaa, miten
huonosti vanha kone hiinti pal-
velee, Tavallisesti katkera totuus
paljastuu vasta siind vaiheessa,
kun tuttavat kidydessddn kylidssi
toteavat jokseenkin sdilivisti: "Ai
sulla on vield toi antiikkinen ro-
mu". Mitiipd ex-onnellinen tieto-
koneen omistaja voi muuta sii-
hen vastata, kuin nolostuneena
valitella likviditeetin heikkourtta
ja suhdannevaihteluita. Kun titi
on jatkunut tarpeeksi pitkdin, al-
kaa hinesti itsestikin tuntua, etti
vanha kone rajoittaa hinen eli-
miinsi, ja ettd tilalle on saatava
uusi. Sellainen, etti kaveritkin
pudottavat silménsi!

Matkassa on paha mutka, joka
vetdd tavalliselle marttimeikiilii-
selle sormen syville suuhun. Mi-
td tehdi vanhalla mikrolla, kun
pieni huone on muutenkin tupa-
ten tdynnd? Sen myyminen on
totta kai mahdollista, mutta kan-
nattaako se? Vanhoista kuiteista
laskeskelemalla saa selville, etti
vhteensd 22.000 markkaa on ai-
koinaan kiskottu selkiinahasta
sen maksamiseksi, mutta pikai-
nen markkinakatsaus kertoo sen
karun totuuden, etti tulossa on
korkeintaan 2.500 markkaa takai-
sin. Niitiikidin rahoja ei saa heti
uuden koneen hankintaan pédio-
maksi, koska ensin on siirrettivi
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ne tuhannet ja taas tuhannet tie-
dostot vanhalta (totta kai) epéyh-
teensopivalta systeemilti.

Useimmiten pdidytiin piti-
méin vanha mikro, vaikka sitten
pitdisi sahata puolet sdngysti
pois tilan saamiseksi. Konehan se
loppujen lopuksi on, mutta tun-
teet ne on sillikin! Sitd paitsi on-
han kakkoskone sentidiin Jotain,
vaikka olisikin vanha ja kulunut.
Mikili omistaja on kuitenkin ta-
vallista kylmempi ihminen, eiki
ole edes kiinnostunut statuksen-
sa nostamisesta, hiin laittaa ilmoi-
tuksen Hesariin ja MikroBIT-
TIIN, ja ottaa hampaita kirskutel-
len vastaan kurjan korvauksen
toimivasta ja kiyttdkelpoisesta
mikrostaan.

Se Uusi!

Odotuksen sykihdyttivd riemu
tdyttdd mattimeikildisen rinnan,
kun hiin on vihdoin kahden vii-
kon tietokoneliikkeissid ravaami-
sen jidlkeen l6ytdnyt itselleen ko-
neen, joka tiyttdd hinen kaikki
tarpeensa seuraavien kolmen-
kymmenen vuoden ajan. Ainakin
myyjin mukaan, joka oli markki-
nointi-instituutin priimus. Kone
luvataan tuoda kotiinkuljetukse-
na "seuraavan parin pdivin aika-
na”, mutta pienen kdmmiahdyk-
sen takia toimitus viivistyy vii-
kolla...

Menneen viikon stressi unoh-
tuu kuitenkin nopeasti, kun jil-
leen onnellinen omistaja pididsee
avaamaan laatikkopinoa ja ko-
koamaan niistdi muhkean laite-
vuoren painon alla notkuvalle
kirjoituspdydilleen. Mutta voi!
Kiintolevyasema on rikki, niytto-
kortin kaapeli puuttuu ja nippii-
mistd on viidrd. No, sitihin sat-
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tuu, miettii matti ja odottaa taas
viikon vaihtokappaleita.

Jossain vaiheessa jopa Murp-
hyn lakien mukaan laitteisto on
kiyttokunnossa. Silmiit kilpaa le-
vyaseman ledin kanssa hehkuen
matti boottaa koneen ja kokeilee
erilaisia kiyttojirjestelmin ko-
mentoja. Sdili vain, ettei ole oh-
jelmia, joita ajaa... Kaveritkaan ei-
vilt voi aurtaa, koska mikrohan on
Uusinta Mallia, johon ei lovdy
edes kauppiaalta muuta kuin pe-
lejd. Mattihan ei tiistéd lannistu, sil-
\d piidasiahan on, etti potentiaa-
lia l6ytyy!

Kuluu vuosi. Koko sen ajan
matti on hiljalleen kerinnyt
pienti ohjelmavarastoa, joka to-
sin koostuu "hieman” bugisista
1.0 - ja beta-versioista, mutta ne
ovat ulkoasultaan niyttivid, ja ka-
verit ovat kateudesta vihreini.
Varsinaiset tydt, eli tekstinkisitte-
lyn, taulukkolaskennan ja tieto-
kannat hiin hoitaa edelleen van-
halla, uskollisella mikrollaan,
mutta siitd hin ei hiisku sanaa-
kaan kenellekin.

Kuluu toinenkin vuosi, jonka
aikana matti hermostuneena seu-
raa alan lehdistid, miten vastaavia
ja parempia mikroja tulvii mark-
kinoille, mutta BBS:issd kiivdes-
sddn hin muistaa aina murskata
ne ja kehua oman mikronsa piite-
vyyttd. Sen ohjelmat ovat jo pa-
rempia ja valikoima suurempi,
mutta hin ei ole vielikiin ope-
tellut kiyttimidin niitd, koska
vanhasta koneesta tuntuu lHvty-
viin edelleen kapasiteettia, ja on-
han se tuttu ja turvallinen. Eikii
kukaan nilvi enii sen takia.

Tdah?

Sen pituinen se. Meilli jokaisella
on varmasti sen verran koke-
muksia, ettii tiedimme, miten ta-
rina jatkuu. Ja jatkuu. Ja jatkuu...
Vastakkaisen jutun voisi sepittii
maijameikiliisesti, joka odottaa
vanhan, jo kenties todella kiiyttd-
kelvottoman mikronsa kanssa
eliminsi ehtoon asti Sen Oikean
tulemista markkinoille. Toivorta-
vasti kukin loydimme keskitien
matin ja maijan vilisti. Aamen. (J
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0@ Sen jdlkeen kRun vanba
taistelijaystdavdmme Petrell oli
vakiintunut ja rybtynyt viettamdidn
rauballista perbe-eldmdd Solanensa
Q kanssa, oli seikkailijajoukkiomme
toinen jdsen, Amazing Yobyalp, ottanut
kantaakseen porukkamme
taisteluvastuun.

obi, kuten hinti kutsuimme, oli varsin mainio taistelija.
Sen lisiksi ettd hiin oli kvlmiipiinen ja rauhallinen,
pdinvastoin kuin Petrell joskus, oli hiinellid eris verraton
etu. Hiinen voimansa oli kaksinkertainen tavalliseen
ihmiseen verrattuna! Tidmi valtava voimienlisi taas oli
lahja kulraiselta lohikiiéirmeelti, jolle Yobi kumppaniensa
kanssa kerran teki huomattavan palveluksen.

Acireman onkaloita kolutessaan Yobi ja kolme hiinen

. ystiviidnsd joutuivat vheikkid pahan pulman eteen. Vuoren
sisiissi kulkenut onkalo pidittyikin iikkii kirkkaaseen
pidiviinvaloon. Edessid aukesi vuorten ympérdimii pieni
laaksontapainen, jonka toisella reunalla niikyi musta
luolan suuaukko. Ilmeisesti sieltii reitti jatkuisi jilleen
eteenpiin vuoren uumeniin. Ongelmana oli vain se, etti
laaksossa partioi varsin hyvilkuntoisen niik¢ 'ajnr:n x'ihr::ii

pensaikon peittimiid, joten oli turha edes yrittii livahtaa
lohharin ohitse. Jonkin aikaa joukko tuumi eri
menettelytapojen jirkevyytti. Vihdoin toinen velhoista,
Mahguorb, teki Yobin nikvmiittdmiiksi ja niin tiimi rohkea
seikkailija lihti alas laaksoon rutkimaan tilannetta,

Yobi kiirehti nopeasti eteenpiin, koettaen samalla

vilttidd pahempaa meteliid. Lohikidrme kyllid nuuhki ja
katseli ympiirilleen, mutta ei tuntunut paikallistavan Yobia.
[Ilman suurempia ongelmia timié péiisi aukion toiseen
laitaan ja loysi sielti kivtiiviin joka jatkui vuoren sisiiin.
Mutta nyt olikin edessi pieni ongelma: Taian vaikutus alkoi
loppua ja Yobi muuttui hiljakseen taas nikyviksi. Nopeasti
hiin vetiytvi luolan pimentoon suojaan lohikiifirmeen
tarkalta katseelta.

Laakson toisella laidalla muutkin huomasivat tilanteen.
Pikaisen pohdinnan jiilkeen kukaan ei keksinyt mitiiin
muutakaan vaihtoehtoa, ja niinpi valkokaapuinen velho Jir
liihti suoraan kohti lohikiiirmetti!

Parikymmenti metriii hiin ehti astella, kunnes valtava

otus huomasi hiinet. Hetken se tuijotti kuin ihmeissiiin
moista rdyhkevtti, ja kohotti sitten kaulaansa ja otti
suunnan Jirid kohti. Vihred hirvié Eihestyi, mutta Jir oli
Gmtlutunm, Koko ajan hiin oli toistanut mielessiiin loitsun

. 0 Koko vuorten ympiiréimi pieni tila oli kitukasvuisen

&

sanoja, ja juuri kun lohikiiirme aukaisi kitansa tulta
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svlkeikseen, vllitti Jir sen samal-
la tempulla! Tosin Jir ei sylkenyt
tulta kidastaan, vaan lihetti voi-
maikkaimman loitsunsa, mahta-
van tulipallon kohti lohharia.

Se ei ehtinyt edes yrittid viis-
tod kun valtava wlinen leimaus
iski sen rintaan ja kuului pamah-
dus. Hirvi$ heilahti taaksepiin ja
Jir lihti nopeasti juoksemaan sen
ohitse Yobia kohti. Mutta vaikka
tulipallo olikin tehnvt rumasti va-
hinkoa lohikiZirmeelle, ei se toki
ollut vielid poissa pelisti. Verta
vuotaen ja hirvittiiviisti karjuen se
kiddntyi kohti velhoa joka juoksi
niin lujaa kuin vanhat saappaat

kantoivat.

Jilleen lohhari kohtasi kuiten-
kin vllitvksen, Sen sijaan etti oli-
si saanut teurastaa heikon vel-
hon, se joutuikin taistelemaan
vli-inhimillisen voimakasta Yo-
bia ja hinen leimuavaa lohikiiir-
memiekkaansa vastaan!

Yobi oli seurannut tilannetta
tarkasti, ja heti Jirin loitsittua rvn-
nidnnyt kohti hirvitei, arvaten et-
ti se saattaisi sdilvii hengissi.

Vihrei lohikiirme ehti hui-
taista pakenevaa Jirid niin etti ti-
mii lennihti parin metrin piihiin
pensaikkoon, mutta sitten sen
edessi olikin outo, liekehtivi
miekka ja haarniskoitu taistelija.

Lohikiiirme kakoi tulisen hon-
kivksen raadellusta kurkustaan,
mutta se ei riittéinyt estimiin Yo-
bin raivokasta hyokkiiystd. Hir-
veidlli voimalla tulinen miekka
iskevtyvi lohikiiiirmeen kaulaan ja
repdisi siihen ammottavan haa-
van: Tuskissaan iso otus koetti so-
keasti isked Yobia voimakkailla
eturaajoillaan, mutta sai aikaan
vain naarmuja Yobin haarnis-
kaan.

Lopuksi Yobi heilautti toisen
mahtavan iskun suoraan otuksen
pdihiin, ja wolla iskulla Yobista
tuli samalla Lohikiiirmeentappa-
ja.

Jir sai ilmalentonsa piitteeksi
vain pienii ruhjeita, ja Yobi selvi-
si mustelmilla ja palohaavoilla.
Mikidi tuntuu aika kisittimino-
mdlti kun vastassa oli sentiiin ei-
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ihan-pieni-lohikiiirme!

Mutta niin vain niivttid koke-
mus seki maagiset aseet antavan
sellaisen taidon etti mikiin ei
ole enii varmaa...

Roolipeleji suomeksi

Suomenkielisen roolipelimate-
riaalin vihiinen tarjonta on saa-
nut joitakin lisdvksid. Joulua en-
nen tuli markkinoille tiysin suo-
malaista tekoa oleva ANKH, joka
on lievisti Kalevala-aiheinen
roolipeli. Alkidd kuitenkaan anta-
ko tuon Kalevalan pelistyttii it-
seinne, pelid voi aivan vhti hyvin
pelata tutuissa M&M, D&D tai
RQ-ympyroissi. Sddnndiltiin
ANKH on selvipiirteinen ja help-
po opetella. Vaikeusasteeltaan se
sopii aloittelevillekin pelaajille
olematta silti liian vksinkertai-
nen hiukan pitemmiille ehtineil-
le.

Espoolainen Dada-pelit on
puolestaan tuonut markkinoille
sekid Runequest- etti D&D-vh-
teensopivan seikkailun nimelti
Granag. Pikaisen tarkastelun pe-
rusteella Granag vaikuttaa laa-
dukkaalta, joskin hiukan hinta-
valta seikkailulta. Enemmiin roo-
lipeleisti voit lukea sivulta 34.

Pitkiin odottelun jilkeen on
Suomeen perustettu  toimiva
Roolipeliyvhdistys. Liittymisehdot
ja lisiinformaatio 16ytyv osoit-
teesta: SRY, PL 72 , 00371 Helsin-
ki.

Pool of Radiancen ja Heroes of
the Lancen jilkeen on kauppoi-
hin ilmestynyt Dungeon Masters
Assistant, jolla voipi tehdi kaik-
kea hauskaa DM:n hommia.

Sen lisiksi on joskus tulevai-
suudessa odotettavissa myos uu-
si seikkailu nimelti Demons
Winter. On hienoa jos SS8I viitsii
jatkaa hyvin aloitettua sarjaansa
vhti laadukkailla totteilla. Yh-
dysvalloissa PoR on ollut kuu-
lemma kaikkien aikojen eniten
myvtv peli!

Elokuvia

Kaikkihan ovat tietysti kiyneet

katsomassa talven seikkailulef-
fan, Willowin. Se on hyvin tehty
ja vauhdikas, mutta itseiini siini
kiusasi hiukan litkaa samankal-
taisuus tunnetun esikuvansa Sor-
musten Herran kanssa. No, pak-
kohan niiden tarinoiden on
koostua osaksi samoistakin ai-
neksista, mutta. .

Te taas jotka ette ole niihneet
animaatiopiirrettyd elokuvaa Ta-
ru Sormusten Herrasta, toimikaa
nopeasti ja tdyrdkidd sivistvkses-
sinne oleva iso aukko! Siitd ei
elokuva endd parane, ei edes
Flight of Dragonsilla!

Vinkkeji AD&D Pool of
Radianceen
Tidssd tulee muutama vinkki

AD&D Pool of Radiance peliin.
Alussa olet slummialueen portil-
la. Mene sieltdi treenaushalliin
taisteluareenalle. Ali taistele kun
mies tulee kysymiin taistelua.
Kun mies k‘zbﬂ etsitkd matkaseu-
raa, vastaa l-a.ll.i ja valitse mielei-
sesi matkaseura. Mene aseita
myyviiin liikkeeseen ja osta tais-
telualle banded mail, shield ja
broad sword, Clericille banded
mail, shield ja flail, varkaalle leat-
her armor, broad sword ja sling

ja taikurille staff ja nipullinen tik-
koja(ei lintuja).

Muista sddstdd 10 kultarahaa.
Laita aseistus taistelua varten val-
miiksi, muista myos ottaa rahat.
Mene majataloon. Maksa olemi-
sesta ja muistele taikoja. Clericin
kannattaa muistaa kolme cure
light wounds -taikaa ja taikurin
kannattaa muistaa sleep-taika.
Muista myds mennd kaupungin-
talolle ja kysyi toitd. Ota slum-
mien puhdistus hirvidisti.

Slummialueella pidd search
off, Olisi hyvi aina kartoittaa kul-
kemansa matkat, ettd tietid aina
missd kulkee. Alueen koko on
16x16. Aina taistelun jilkeen kan-
nattaa ottaa mukaan rahat ja vain
viilttdimitdmiir lisdaseet. Jos tais-
telussa joku on kuollut tai haa-
voittunut, leiriydy ja taio hiineen
cure light wounds(Muista ope-
tella myds kivttdmisi taiat uudel-
leen).

Kun henkil6lldi on tarpeeksi
paljon kokemuspisteitii ja rahaa
(noin 1000 kultakolikkoa)tee
seuraavasti. Kun olet puhdista-
nut slummialueen mene veneel-
li social keepiin ja puhdista
myds se. Taistelutilanteessa niip-
pdimistd on myds korvaamaton
apu. Esimerkiksi Q asettaa kaikki
henkiltt quick-moodiin, M aset-
taa quick-moodin taian kiyton
piiille ja pois, SPACE palauttaa
kaikki henkilot manuaaliseen
kontrolliin, 1 ylos, 2 ylioikea, 3

oikea, 4 alaoikea, 5 alas, jne.

Kun olet slummialueen va-
semmassa kulmassa vlhiilld niin
tutki pienen nelion salaisuus ja
olet hyvin onnellinen. Sanonta
kaikki ei ole siti miltd nivreii
kannattaa pitdi mielessd, koska
se pitee tissikin pelissi. Kun
Olah antaa tehtiviin niin ota se
vastaan Hinelli on paljon apu-
voimia. Rahatvvpit kannattaa pi-
Lid mielessi:

copper 200 cp=1gp
silver 20=1gp
electrum 2=1gp
gold l gp=1gp
platinum 1/5 pp=1 gp

Level vkkiseen rajoihin pieni
vinkki.

cleric 1500
fighter 2000
magic-user 2500
thief 1250

Ja vielid hiukan tietoa taioista.
Enlarge: leiri tai taistelu. Kohde
suurenee 20%/taikojan taso. Re-
durance: leiri tai taistelu. Ku-
moaa enlargen vaikutuksen. Fi-
reball: 1 —06 pisteen vahinko, vli
kahden ruudun piihin. Sleep:
laittaa enintiin 16 kohdetta
uneen viisi kierrosta/taikojan ta-
50,

Nimi tiedot tulivat Semi Sof-
tilta. Jos jollain on vield episel-
vyvksid Pool of Radiancesta, niin
voi kirjoittaa osoitteeseen: Semi
Soft, Nikinvivli 3e29 33580 Tam-
pere.

MSX:n ELITE

Jos haluat matkustaa mille tahan-

sa planeetalle samassa galaksissa,
menettele niin. Valitse planeetta
ja katso ettd osaat Kirjoittaa sen
nimen. Ota paikalliskartta ja va-
litse jokin planeetta ympvrin si-
silti. Paina H ja kun Liht6laskenta
on alkanut, paina 5 ja sen jilkeen
heti F. Kirjoita valitsemasi pla-
neetan nimi ja paina Enterid. Ta-
méin tuloksena sinun pitiisi pis-
td haluamallesi planeetalle.

Bermuda Project

Seuraa jalanjilkii oikeaan ylikul-
maan. Pian loéydit luurangon ja
Jeepin. GET JEEP. GET SHOVEL.

GET BUCKET ja GET CANTEEN.

Poistu sitten ajoneuvosta DROP
JEEP. Mene merelle ja tiyti im-
pdri: USE BUCKET ON SEA. Sam-
muta lentokoneen liekit: USE
BUCKET ON FLAMES. Kaiva hiek-
ka oven edestid: USE SHOVEL ON
SAND. EXAMINE HATCH, EXAMI-
NE TOOLBOX. Ota sorkkarauta-
:GET CROWBAR. Juo taskumatin
vesi ja olet pidssyt edes hiukan
matkaa eteenpiin.

Ultima V

Smith, puhuva hevonen, on aina-
kin jossakin vaiheessa lolon he-
vosaitauksessa. AN YEM kadottaa
esineiti (garlicmoss)REL XEN
CORP muuttaa vihollisia rotiksi!
(ash,silk,nightshade mandrake ).
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Lentivd martto on Britannia-lin-
nan ylimmissid kerroksessa tai-
kaoven takana,

Lasimiekka on hukkunut Ser-
pent’s Spinen suuntaan. Noita jo-
ka asuu saarella tietédi paljon hyo-
dyllisid asioita. SHARD of FALSE-
HOOD lévtyy kun menee Decei-
tistii alas, sitten SW NW NE W SW
NW. Vastaan tulee jirvi ja saari

josta sen pitdisi 10ytyd. SHARD of

HATRED on alamaailmassa pai-
kassa I'A”,I’A”. Sisiin piisee luo-
lista the Lost Hope Bayssa.

Voimasanoja ovat mm:
DESTARD — INOPIA
WRONG—MALUM
COVETOUS —AVIDLIS
HYTHLOTH —1GNAVUS

Blackthornin linnan yvlimmiis-
sd kerroksessa on Britishin kruu-
.

Britishin valtikka l6vtyy Stonega-
te-nimisesti linnoituksesta lihel-
li Hope Bayn lahdesta alkavan
vuoriston etelikirkei.
Stonegatessa asuu Shadowlorde-
ja, joten pieni varovaisuus on pai-
kallaan.

Ovella odottavan demonin ky-
symykseen on oikea vastaus STO-
NEGATE. Kruunun avulla mit-
kiddn vihollisen taiat eiviit tepsi si-
nua vastaan. Oppressionin tun-
nussana on IMPERA. Se tivtvy sa-
noa saarella olevalle noidalle,
jolloin saat mustan merkin. Sen
avulla kulku Blackthornissa on
vaaratonta. Minocista etelidin
olevassa mokissd asuu jdrtirotta,
jolta saat kiiteviin loitsun.

Kirjeiti ja
kommentteja

Esa S. valittaa ettd Pelit 1987 ja
1988 kirjoissa olevat pelit on ai-
kaisemmin jo arvosteltu MB:ssi
tai C-lehdessi. Tottakai ndin on,
mutta onhan kitevimpiid selata
kirjaa kuin kahtakymmenti leh-
tei, eikd vain? Lisiksi kirjoissa on
aina mukana sellaisiakin arvoste-
luja, joita ei ole ollut lehdissii ja
muuta peliasiaa.

Amiga Clubiin liittyminen hoi-
tunee, kun maksat jisenmaksun
ja ilmoitat henkilotietosi heille.

Kokeile Backslashia,

Roolipelaaminen on sen ver-
ran pitkd juttu ettd en sitd tissd
voi selittidd, mutta luepa vanhoja

ﬁ

P

bitteji (esimerkiksi 2/88).

P. Kukkonen, omistan kuusne-
losen, Amigan ja Specun seki iki-
ihanan Intellivisionin. En omista
Samurai W:td, koska en yleensi
pidi lainkaan itimaisista aiheis-
ta.

Bitmanille Bangkokiin tervei-
set. Valitettavasti kilpailuvastaus
hiukan myohistyi, mutta kylli-
hiin oleskelu Thaimaassa aina vh-
den kilpailupalkinnon péihittdi!

Wizzcat HQ (eli pdimaja) toi-
voo vhtevksiid kaikilta kiinnostu-
neilta, paitsi Mega-ldiooteilta(!?).
Wizzcatia kiinnostaa demojen,
musiikin ja muun oman tuotan-
non vaihtaminen ja kehiuely,
Osoite: Amigaman, Asentopaikka
4, 96440 Rovaniemi.

A. Tuppura, kirjeestisi oli kylld
unohtunut nivte PBM:sti tai sit-
ten se oli nidkvmiiton. Kiitos kui-
tenkin viestisti.

M. S. toivoo vinkkeji Wizards
Crowniin, joten lihetelkiiipi, te
viisaat!

Topi S, arvaan ettd kuuluu hy-
vid. En ole saanut Ultima V:ti, ku-
kapa sen minulle lahjoittaisi-
kaan! Omistan Ultima IV:n. Pidin
piirroksesta ja Leevikin piti; se

sOi sen! En ole pitkilld Ultimois-
sa. Omistan vain pari vanhaa
jovstickid, mutta onneksi saan sil-
loin tilloin lainata ystivillisilti
maahantuojilta heidin peliohjai-
miaan! Kiitos! En tapaa N. Nirvid
useinkaan, murtta kerron tissi et-
ti pidit hidnen peliarvosteluis-
taan.

T. Halonen, olen tehnyt myds
vanhan Acirema-roolipelin, mut-
ta sitd ei kylld (luojan kiitos!) saa
endd mistdin. Tottakai M&M:n
seikkailuja voi harrastaa myos ul-
komaailmassa, ei vain vuoressa.
Itse olemme kulkeneet lihes ko-
ko maan halki.

Olli Lammi on selvittinyt Lar-
rvn, Space Questin ja Kings
Quest 111:n. Vinkkeji voipi pyytdi
postarien kera osoitteesta: Lem-
piilintie 45, 37620 VALKEAKOS-
KI.

Kiitoksia taas kidrsivillisyydes-
tinne ja kirjoitelkaa! Ja koska aina
on joku joka ei tiedd misti meidit
luolalaiset 16ytid, tiedoksi osoit-
teemme:

Mikrobitti
Peliluola

PL 64

00381 Helsinki

MESTAREIDEN MARMORITAULU

| sisi-
M Pirr

Amiga

ARKANOID 308510 M.Haaranen
STAR WARS 1239734 M.Haaranen
C-64

BUGGY BOY 102600 T.Nykopp
SALAMANDER 218280 M.Sarola
TARGET RENEGADE 187100 M.Kuosmanen
COMMANDO LIBYA 113800 T.Lampela
CYRUSS 237100 M.Kosonen
ROLLING THUNDER 327600 T.Pehkonen
SANXION 96750 M.Lauronen
GIANA SISTERS 89568 . Marika Vinski!
AIRBORNE RANGER 137750 M.Soderstrom
C-16

EXORCIST 99 % PP.jaM.V.
MSX

SKRAMBLE 145570 J.Kinanen
MAZE OF GAL. lipi O.Tammelin
TETRIS 22970 V.Virtanen
VACUUMANIA 16410 R.Aho
TERRAMEX 2400 R.Aho
FLINTSTONES 1630 R.Aho

JUKKA MARIN

Imeisesti MikroBITIN toimi-

tuksen PC-vhteensopivat ovat
kuulleet minun olevan vannou-
tunut Motorola- ja Amiga-fani,
koskapa ovat yksissd tuumin va-
linneet minut tihiin tehtiviin.
Etteiviit vain joutuisi katumaan.

Mitiddn jirisvttdvid muutoksia
Sisdpiiriin ei ole luvassa, tieto
siirretidin edelleen tekstin muo-
dossa ASCII-standardia kiivttien
eikil viivakoodin tai mikrofilmin
kiyttbon siirtymisestd ole tehty
piitdstd. Sisiltd sen sijaan muut-
tuu viikisinkin ohjelmoijia suosi-
vaksi, koska minulla ei ole kun-

Sisapiiri,

@@ Niin muutiuu maailma eli taas on Com-
modore Sisdpiirin tekijd vaibtunut. Hytosen
Pasi veti palstaa kunniakkaasti ja sai ilmei-
sesti sen ansiosta paremman tyotarjouksen
Commodore Amigalta Ybdysvalloista, Roskapa
lopetti tiimdin palstan pitdmisen. Jannitykselld
seuraamme, pulpabtaako Pasi jdlleen yleison
tietoisuuteen Amiga 3000n esittelyn ybteydes-

Kuva 1. 1541:n bakemistotiedoston formaaiti (esi-

Alku |lataamisen alkuosoite

rivin linkkiosoite

tiedoston pituus

<RVSON>"levyn nimi"

SPC.ID,ID,SPC,'AZ' @

— rivin linkkiosoite

tiedoston pituus

SPC,SPC SPC

“ohjelman nimi"

SPC,SPC,SPC 5PC,SPC

|mlmm'3

Loppu | rivin linkkiosoite

vapaiden blokkien
maard

‘BLOCKS FREE.'

SPC,SPC.SPC.... SPC

888

nen Amigassa.
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Kuva 2. Hakemiston lataami-

merkki). Tdabdelld merkittyjen kRenttien pituus
2 tavua vaih . Tiedoston nimen jdlkeen olevien vdli-
béintien mddrd riippuu nimen pituudesta. Pi-
2 tawua tuutta imaisevien tavujen jilkeen on 1—3 vélid
sen mukaan, miten monta numeroa tiedoston pi-
2 tavua tuus ndaytolld vaatii. Silmukkaa toistetaan, Run-
nes nimet loppuvat. Tdmcdin jdlkeen seuraa levyn
19 tavua vapaiden blokkien lukumddrd.
7 tavua
2 tavua ALKU
2 tawa
3 tavuax
Lock
12 tawua
3 tavuax
b tavua Examine
2 tawua A = ExNext
2 tavua
. Tallenna
12 tavua nimi
3 tavua kylla
3 tavua UnLock
(o)

QUO VADIS?|

nollisia ja luotettavia uutislihtei-
ti — ja koska itse olen varsin ah-
kera kiiskemiin Amigaani C-kie-
lelli ja assemblerilla. Oman tur-
vallisuuteni kannalta ei liene
myOskiin viisasta unohtaa C-
64:n ja C-128:n kivttdjid, joita
olen kuullut Suomesta vhi lovty-
vdn.

Toivoisin, ettii arvoisat lukijat
liherttidisiviit Sisipiirid koskevia
toivomuksia, uhkauksia ja mieli-
piteitii tuttuun osoitteeseen, joka
lGvtyy myds timin jutun lopusta.
Yritiin ottaa toivomukset mah-
dollisuuksien rajoissa huomioon
uusia Sisdpiireji kehittdessini. Ja
nyt hyokiitiin suoraan timiinker-
taiseen aiheeseen.

Hakekaa hakemisto

Levvasema on tullut vhi vleisem-
miiksi myts C-64:n Kivttijien
keskuudessa ja Amigan omistajil-
le se on itsestdinselvyys, Valitet-
tavasti levvkkeen hakemiston la-
taaminen on varsin hankalaa, mi-
kiili hakemistoa halutaan kisitel-
li omassa ohjelmassa. Siksi tissi
Sisdpiirissd kisitelliin hakemis-
ton lataamista C-64:584 ja C-
128:ssa. Amigan omistajia ei ole
unohdettu, silldi ohjelmalistaus-
sivuilta 16ytyviit assemblerilla,
Basicilla ja C:llid tehdvt esimerkit
samasta aiheesta.

Jokainen tietidd, etd
LOAD”$".8 lataa C-64:ssd ja C-
128:ssa hakemiston normaaliin
ohjelmatilaan. Samoin Amiga-
DOSin DIR-komento ja Basicin
FILES niyttivit levykkeen hake-
miston. Usein on kuitenkin tar-
peen ladata hakemisto tauluk-
koon, jolloin ohjelma voi tutkia
siti. Basicissa paras ratkaisu on
lukea tiedostojen nimet tauluk-
komuuttujaan, jolloin niiden kii-
sittelv on helppoa. Assembler-
ohjelmissa nimet tallennetaan
niille varattuun muistialueeseen
myvohempii kiyudd varten.
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jalken seuraa vhdsti kolmeen vi-
lilvontid, joiden avulla nimien al-

Tiedostonimien jilkeen seu-
raa levykkeen vapaiden (tvhjien)

taan lukea. Ohjelma avaa levyase-

maan lukutiedoston nimelli "§" |
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b Mg abuen i Eg g'-at: i,as irem ota pois 34 turhaa merkkil kivttojiriestelman " B, mat c:nne:: I»::Iw:un:l. v;ul-:\!;ul ;.:i:ﬁ;'; var- kjrkmknl'nt;;;'uir|1 -kirjain, ]"L‘\'L‘I';L‘IH'] EIHII'I!'I.i.'-LL‘I'I MnkmfilTIhTA. lataa THE
E 5 gl s nex : : N ma, ettil ohjelma toimii. Virheellinen i tetaan listauksissa | kastaje istiin ja kilvnnistid se.
“alkuosoite”, jotta se voitaisiin 65 k=0 trem nollaa laskuri klrjdhmn rutiinia. Kuvassa 3 on R PP A Y — O L RSN i s G e
ladata muistiin normaalin Basic- i g::: if:?“*"sf“ trem ota pois 4 turhaa merkkil esitetty hakemiston lataamisen
ohjelman tavoin. Sitten seuraavat 90 if ag=" " then 80 srem poista vdlilyUnnit vuokaavio, ja vastaavat ohjelmae-
rivin linkkiosoite, rivinumero se- igg if a§<>chr§(34) then 200 Jos ei lainausmerkki, loppu simerkit selityksineen 16ytyvilt w WM—#MI-I
ki levykkeen nimi lainausmerk- 120 :gﬂ t. ohjelmalistaussivuilta. ar aSta at ommo ore .Ile ﬂﬂm Ja-
keihin suljettuna. Kuvassa ID tar- 130 if a$=chr$§(34) then 160 ota nimed kunnes innostavampi, Mitd haluatte tie- = Mpoajammm
koittaa levykkeen tunnistustavua o Eg:gsﬁg 1dytyy lainausmerkki tid C-64:std, C-128:sta tai Amigas- ‘mﬁmm fnamalla returnin
(2 kappaletta). Levvkeformaatin 160 get# 1,a$ ta? Jirkeviin kysymvksiin lupaan = kobdalle ja Wﬂm:mummhinihﬁe M“""
munnuksen “"2A" jilkeen seuraa i;g é: :5:;; then 160 :Hlmﬁ klilm;:: rivin loppu vastata Sisdpiirissd. Joten tarttu- la : e LETEn saa returnin painalluksen jéilkeen tekemdil-
nollatavu, joka ilmaisee ensim- ol tops eyt e o, kaa kyniin! Osoite on 1 FORI-B20 10 §274READA: POKEL, AiCK~CK+A: NEXT EMMWFHMW
médisen rivin lifipl.l['l. Tdamiin jil- %gé D‘Tl‘-ﬂ TE gta seuraava nimi 3 IFEM:N&!THEHNIHNT"v;m-rz DATOISSA. * tEND b, .
keen tulevat varsinaisten tiedos- | 370 foe $=0 to k1 DR =b SEL)e Tienceta MikroBITTI S DATS 201 186, 144,356,233, 57,98 5“" Tﬂkﬁﬂlﬂp Pl L5tk Nappaile Kuva-
tojen nimet, jilleen ohjelmarivin 220 print b$(i) tulosta nimet C d Sisipiiri 6 DATA 169,2,141,37,3,169,178,141,36 oittaa ohjelman kirjoittamisen. - sessa ruudulla
muodossa e g e s  DaTa 33,240247,501,13,200.38. 168,28 Kun ohjelmarivin lopussa paine- 7
Ti d“' L - 240 end PL 64 9 DATA 41,15,9,176,32,52,3,141,42 taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaja s SHikY+ CLRHOME ¥
B g i g v 11 DATA 33,52,3,141,414,169,0, 141 kuvaruudun yldreunaan kaksi kidn- | <HOME> CLR/HOME B
tavujen (alempi ja viempi tavu) 00381 Helsinki 12 DATA 41,216,141,42,216,169,0,240,3 teiseni tulostettua merkkii, rivin tar- <UpP> SHIFT + {CRSR? n
13 DATA 24,101,253,133,253,165,252,40,96 kistussumman heksadesimaalimuo- <DOWN> \CRSR? m
dossa. Sytttimiilld koneelle erilaisia <
‘ LEFT> -
rivejd voit kokeilla Tarkastajaa. <RIGHT SUET + = Chal Il
P Listausohjelmamme kirjoittaa tar- fio ~ =CRSR+ 1
Tarkastaja C: kistussumman REM-lauseeseen kun- <RVS ON > CTRL+9 R
LISALEVYASEMA Hinta vain SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA 8 ki Tofkason lskema, on tiv | <pix> | CTALe: =
- * +
MASTER 3 S 980 LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16,+4) | 10 FOR X~ 3072 T0 3328 kirjoitettu oikein. o e
mk . 30 POKEX,A:NEXT X Rivien lopussa olevia heksadesi- <RED>
. = ' 50 SYS3072:NEW _ gt d CTRL+3 14
ATARI ST-TIETOKONEISIIN OC-118N | o BT aanennanonaanons | Gikakeopised B sAAkiriona, | <CTV CTRL+ 4 .
® Tarkka askelmoottori ' 80 DATA édéég?éjalﬁg'i'1§J§iﬁiglg'ﬁékgéié'?i Ne on lisitty helpottamaan ohjelman <PUR> CTRL+5 |
: - 2 o= 2 ® DATA O, U, 0,0,141, r Py r el 1 . 7 e -
: ; ’ ® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois 100 DATA 142,233,12,201,32,208,3,76,212,12,201,13 kirjoittamista. Mikili ne kirjoittaa, las- <GRN> CTRL+6
® 880 kt formatoitu kapasiteetti ® Suoravetoinen pyoéritin ‘ 110 baTa 240,3,76,202,12,165,229,201,0,208, 14,163 kee Tarkastaja ne mukaan ja tulokse- <BLU> CTRL+7 «
R | DATA ¥ i ¥ [ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ 1,1 ¥ ¥ L r
. kﬂtkﬂlﬁln .. Eri“inEn vina'ﬁhde Ei kLIl.II"'I"IEI'IEFI'IIEDI"l elmia 130 DATA 229,173,235,12,41,15,9,176,32,223,12,141 na on wrhﬁ“ineﬂ mrklﬁmﬁﬁumma, <YEL> CTRL +8 =
® ernll irtalahd k s ’ g | 140 DATA 234,12,32,236,12,169,18,160,0,32,246,12 Ohjelma toimii siiti huolimarta. n
eriliinen virtalande mukana ® Té?&l vuoden takuu | 150 DATA 32,236,12,169,19,160,1,32,246,12,32,236 Kun editori vieriteid oitkid rivi <Fl1> Fl
# varrnatmmlna ja kestava : o) : 160 DATA 12,169,31,172,234,12,32,246,12,169,30,160 Aun €ditorl vierittad pitkad nvi
n A ' 170 DATA 1,32,246,12,173,234,12,141,1,4,173,235 pois kuvaruudulta, saauaa tarkistus- <F2> F2
® tiysi vuoden takyy ERITTAIN EQULLISESTI — KYSY HINTAA | R e R S O summa havitd. Jos summaa ei ndy, | <F3> F3
| 320 BRI 108, 0101900k oh Meta et e | Jalkka Tarkseujeon toiminnassa,siic- | <re> 2 '
. e 0. 181,235 12 16.212 12 28 133 | rd kursori takaisin riville ja paina RE-
220 DATA 0,4,169,0,141,235,12,76,212,12,24,173
KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT: EDULLISESTI LAADUKAS | 330 ohEk 331,15, 108, 135,33 141 98,131 313, 31 12,172 | TURNia. Nyctarkistussumma ilmestyy | <> Fs
= . o | 240 DATA 232,12,174,233,12,40,96,201,186,144,3,56 : <F6> F6
5.25" MD-2D (dsdd) .......covverrnnnnnnnns 54 mk/10 kpl LISALEVYASEMA EDULLISESTI 250 DATA 2331,57,96,0,0,0,0,0,173,0,214,41 oikealle paikalleen.
5.25" MD-2HD (dshd) 110 mk/10 kpl STER 3A 1 260 DATA 32,201,32,208,247,96,141,0,214,140,1,214 Ennen ohjelman ajoa on painettava <F7> F7
st AW el I YWAIIS s s v ersmmnawoasas o e DATA ;0,0,0, . 5 5
3.50" MF-2DD (dSdd) ........oevuenennnnnn 120 mk/10 kpl MA —_ yhuaikaa RUN/STOPia ja RESTOREa, | <Fe> F8 B
COMMODORE AMIGOIHIN | » e e o, | oPAven S £
. €1 iritse ohjelman suoritusta.
= 5 1 WCR&I& Kirjoita Tarkastaja ja tallenna se ni- ; i s <BROWN> C=+2
PU!:IDISTUSD'SKTW — ® 830 kt formatoitu kapasiteetti A.BAS. Kun ajat se tallentaa le-  1Arkastaja ei laske vililydntejd sum S e e E
0.25" CKUDS + NESIBPUO ..ooonnmacinnonensnsnningse o | Mmfmuummmm nimelld TARKASTA-  Maan mukaan, joten ei ole vilid kir- ' -
3.50" Epex + nestepullo ..........ooiiiiiiiinnen 32k ® katkaisin : JAL28, Jos kedytiit kasettiasemaa, muwta rivi 50 sewraavas-  joiatko niitd. Listausohjelmamme | <GREYI> C= +4 O]
@ ketjutusmahdollisuus ti: 50 BANKI 5:5Y53072. kirjoittavat ne aina, jotta ohjelmat oli- <GREY2> C=+5 3
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ................. 110 mk @ pienikokoinen ja tyylikas wmmmw sivat helppolukuisempia, <LT GREEN> C=+6 T
" - . T ] W - e i " H . 3.
® varmatoiminen ja kestava B B i e e Lo S T Pty A <LT BLUE> C=+7 @
JOYSTICKIT: ® taysi vuoden takuu 'E;-; summa Ekuvaruudun oikeassa sekdi 40 m‘h ; l; m‘kﬁE" : Hl:fkr ;nﬂn <GREY3> C=+8 .
J-04AQ, autofire, 4 tulitusnappia .................. 66 mk g P efttd 50 80 merkin ndytolld saattaa nd- T AT par SRSMUTMEIASAL . 8 <UPPER/LOWER OFF>CTRL+H 5
p it g dr il 40 mk RE keyéi myéis joitakin Mikdli ndmd Y X antavat saman tuloksen. e H
: el et e b U L R S LS EE ! Wmm% Kirjoita kiiskyt sellaisessa muodos- <UPPER/LOWER ON> CTRL+1 i
KARELI A COMPUTER E ’\ o voi poistaa o g RUNIS- sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkasta- <UPPER CASE> SHIFT+N") L/
. . TOP- ja RESTORE- uomaa, ettd erityisesti a ei kykene ymmirtimiidn esimer- %
HIIRET: ; Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu EE} PRINT-lauseita oljolmarivtt ol oalMMONE \ijoat % il Bty ~ R CHLEN N
mm-mfﬁs:{:ch%n’ PthXT,-*‘AT.IIa, — g anna samaa tarkistussummaa kuin mikd listauksessa ' ' <DELETE> DEL*) 1]
Microso ouse -yhteensopiva ................. m . ;
| Wit-Mouse Caoos, Commodare 64/128 ... .. | 295 mk Puhelin (973) 821945 ﬁ bR e L

e —




letko tehnyt Iyhyitd hyotyoh-

ielmia? Onko sinulla kiitevii
ohjelmanpitkid, joita voi kdytdd
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eivit halua
kivttdd aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat lyhyitd rutiineja joita voi hyo-
dyntiid omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timidntyyppisid oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei.
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittiin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jelma levyvkkeelle tai kasetille ja
liitdi mukaan myds listaus, jos
mahdollista. Erityisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellvtyksend on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levvkkeen tai kasetin
piillvkseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet seki
Ooma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kivtosti riittivi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
martivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikiili mahdollista,
teksti mvos levvkkeelld. Pystym-
me kisittelemiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levvkkeitd sekid useita CP/M-for-
maatteja. Jos kivtit tekstinkiisitte-
lyohjelmaa, dld kivtd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
tarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tosti tai rakenteesta. Pelkkid mai-
ninta “ohjelma toimii joystickilla
portista 17" ei riitd, mikiili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liiti mukaan paperi, josta
lovtyvit seuraavat tiedot: Levyk-
keelli tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisilto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkilt-
tunnus, mahdollinen pankkivh-
tevstunnus ja verotuskunta.

4, Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvid materiaali hyvin ja li-
hetii se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse myos  lihetyksen
piillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kiytd Ad-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilyviit siisteind.

lihetid .

JUHA RYYNANEN

®® MSX-Ruletti on tutusta rulettiaibeesta tebty
peli. Objelma on tebty pdcdosin Basicilla, mut-
ta siind on lisdksi konekielinen rutiini, joka
tekee pelaamisen joustavammaksi.

luksi sinulla on 20 dollaria
laamista varten. Jokainen
kierros maksaa yvhden dollarin, ja
jokaisella kierroksella voit poy-
dille laittaa niin paljon rahaa
kuin katsot kannattavan, yhdelle
numerolle kuitenkin korkein-
taan 10 dollaria.

Alkukuvan jilkeen kone kysyy,
montako kierrosta haluat pelata.
Kierroksien miird on ratkaiseva,
silli miti enemmin kierroksia
valitset siti enemmin rahaa voit
voittaa, toisaalta todennikdisyy-
den mukaan hividt rahasi hel-
pommin, Ja kierrosmaksuihin-
han menee aina yksi dollari.

Kierrosten valinnan jilkeen
kone piirtdd ruudulle ruletin ja
sen oikealle puolelle panostau-
lukon. Panostaulukossa on rule-
tin numeroja vastaavat lokerot
sekii lokerot punaiselle ja mus-
talle. Y1s- ja alas-nuolindppiii-
milld siirrdt kohdistinnuolta eri
lokeroiden kohdalle. Panokset
asetat oikealle- ja vasemmalle-
nuolindppdimilld, siten ettd nuo-
li oikealle suurentaa asetettavaa
panosta, nuoli vasemmalle taas
pienentii sitd. Kun olet asettanut
haluamasi panokset, laita ruletti
pvorimédidn vililyontindppdimel-
li.

Jos voitat oikealla virilld, voitat
panoksesi kaksinkertaisena, oi-
kealla numerolla rtaas voitat
oman panoksesi kertoimella ker-
rottuna. Kerroin nidkyy ruudussa
ylhiilld, ja se on kymmenen, jos
asetat yhden panoksen, vhdek-
sdn jos asetat kaksi panosta jne.

Peli loppuu joko rahojen lop-
puttua tai kierrosten loputtua,
Jos rahasi eiviit ole loppuneet,
kun kierrokset ovat pdittyneet,
voit pédstd laittamaan nimikirjai-
mesi kymmenen parhaan pelaa-
jan kunniataulukkoon!

Ohjelmointihienoutena rule-
tissa on se, ettd peliruutu piirre-
tiiin vain kerran, jolloin se samal-
la tallennetaan konekieliselld ru-
tiinilla ROM-muistin takana ole-
vaan piilomuistiin. Kun ruutu pe-
lin loputtua pyyhitdiin ja pelin
uudelleen alettua piirretdin uu-
delleen, ei tarvitse odotella Ba-
sic-kiskyilld piirtoa, vaan ruletti
palautetaan ruudulle salamanno-
peasti konekielirutiinilla. O

MSX

60 10
rp: "AS#1l
A4 20
KEYOFF
6D 30

SCREEN2, 2:COLOR 15,1
ONSTOPGOSUB630:STOPON :POKE-B853,1:

DIM P(11),H$(11),H(11)

,1:CLS:0PEN"g

12

47

61
OF

c3

40

50

60
70

80

J=200:J$="JRSOFT. . " :JJ$="JRSOFT. . "
: FORR=1TO11:HS (R)=J$ tH(R)=J:J=J-2
0:SWAPJS$ ,JJ$ : NEXT
COLOR15,0,1:CLS : FORX=10T0240STEP30
: FORY=0TO170STEP30 : LINE(X+1,¥+1)~(
X+29,Y+29),14,BF:LINE(X,Y)~-(X+30,Y
+30),15,B:LINE(X,Y+1)~-(X+30,Y+29),
0,B

NEXT : NEXT
LINE(40,62)-(220,118),15,BF:COLOR1
5,1,1:LINE(42,63)-(219,117),14,BF
AS="ROULETTE" :X=70:XX=16:Y=70:CV=1
4:COLOR 6:GOSUB900:A$="FOR MSX":X=

BITTI 2/89

i 63

MSX-| Ruletti

Kuukauden

ohjelma

1500mk

D5
40

B2
64
47

52

ED

11

DA

2E
B7

sC

E2

F8

98
co

DF

1D
2B

i 33

58

90

100
110

120
130

140

150
160

170

180

190
200

210

220

230

240
250

260

270
280
290
300
310

105:Y=87 :XX=8:COLOR 5:G0SUB900:AS=
" (C) 1988 BY JRSOFT":X=53:¥=105:C
OLOR 4:GOSUB900:FORR=1T02000:NEXT:
AS="PRESS FIRE BUTTON":CV=0:X=62:Y
=183:COLOR10:G0OSUB900

COLOR, ,1:FORR=1TO30:NEXT:COLOR, ,15
¢tFORR=1TO20:NEXT:GOSUB910:IFSSTHEN

COLOR15,1,1:SCREEN2 ELSE 90

COLOR15,5,5:SCREENO : LOCATES,0:PRIN
T"WELCOME TO PLAY ROULETTE"
DEFPUSR=&H156 :A=USR(0):LOCATEQO,2:IN
PUT"HOW MANY ROUNDS (1-99) ";I$:RO
=VAL[IS}:RR=RD:IFHDﬁlﬂRRD}BETHENBE
EP:GOTO 100ELSECOLOR15,1,1:SCREEN2

=-1:C=21:Y=6
RESTORES570: FORR=0TOQ9 :READD ,DD:A(R)
=D:AA(R)=DD:NEXT

IF PEEK(&HD500)=1 THENSCREEN2:DEFU
SR=&HD023:A=USR(0):GOTO 290ELSEGOS
UBS590
RESTORES80 :FORA=HDOOOTOS8HDO35:REA
D AS:POKE A,VAL("&H"+AS$) :NEXT
COLOR15:WS$="KERROIN:" : PRESET(25,0)
:PRINT#1 ,WS:PRESET(26,0) :PRINT#1 W
$
COLOR15:WS="CASH: S" :PRESET
(22,180) :PRINT#1,WS$: PRESET(23,180)
:PRINT#1,WS
LINE( 2,10)-(143,170),14,BF:DRAW"B
M 2,170S0C15F7R141H7L141" :PAINT (43
,176),15:DRAW"BM143,10C15D160F7U16
OH7":PAINT(146,20),15:LINE(2,10)~(
142,10),15:DRAW"BM 2,170C5R141U160
D160clF7"
H=1:HH=6
CIRCLE(73,90),73,15,,,6/5:CIRCLE(?
4,91),73,15,3.5,6.28,6/5:CIRCLE(74
+91),73,15,0,1.1,6/5
FORR=0TO09 : SWAP H,HH:PSET(A(R)-5,AA
(R)+1),14:COLOR H:PRINT#1,R:PSET(A
{R}-4,AA[R]+1},14:PRIHT#1,R:NEKT
G=6:GG=1:LINE(157,0)-(237,192),15,
BF:LINE(163,3)-(231,188),11,BF:5=0

FORY=3TO1B80STEP 15.5:LINE(162,Y)~(
232,Y),15:COLOR13:PSET(222,Y+4),11
:PRINT#1,"$":IFS<10THEN COLOR G:PS
ET(160,Y+4),15:PRINT#1,S:PSET(161,
Y+4),15:PRINT#1,5:5=5+1:SWAPG,GG:N
EXTELSELINE(180,4)-(180,190),15:G0
SUB250

NEXT:GOTO 260
CIRCLE(171,Y+8),3,G:PAINT(171,Y+8)
,G:SWAPG,GG:RETURN
COLOR15:T=25:AS$="ROUNDS LEFT:":FOR
R=1TOLEN(AS$):B$=MIDS$(AS,R, 1) :PRESE
T(245,T) :PRINT#1,B$ : PRESET(246,T):
PRINT#1,BS$:T=T+10:NEXT
DEFUSR=&HD010:A=USR(0)
POKE&HD500,1

GOSUB640

C=C-1:GOSUB 640:IFC=0THEN830
DEFUSR=&H156:M=11:CC=INT(C/2):GOSU
B650:FORR=7TO187STEP15.5:LINE(182,
R-1)-(220,R+9),11,BF:PSET(187,R),1
1:COLOR12:PRINT#1,"0" : NEXT
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B4

Bl

OA

24
73
82
CA
B4

8E
ED

04
54

9B
FC

Al
13
c8
1B

D9
S9E

81
79
DF
B6
E7

82

BD

BA

FO
36

320

330
340

350
360
370
380
390

400
410

420
430

440
450

460
470
480
490

500
510

520
530
540
550
560

570

580

590

600
610

COLOR10:LINE(238,150)~(255,160),1,
BF:IF RO<10THENPSET(238,152),1:PRI
NT#1,RO ELSE PSET(233,152),15:PRIN
T#1,RO
Y=6:N=0:FORR=0TO11:P(R)=0:NEXT:GOS
UB370
FORR=1T040 : NEXT:5=STICK(0)ORSTICK(
1)ORSTICK(2) :GOSUB910:IF SSTHEN 48
0 ELSE ON S GOSUB390,470,410,470,4
30,470,450,470:GOTO 340
SOUNDO, 70 : GOSUB600 :GOTO 340
GOSUB640 : RETURN

PUTSPRITEL, (157,¥),13:RETURN
GOSUB600 :GOTO340

N=N-1:Y=Y=15.5: IFY<STHENN=11:Y=176

GOSUB 370:RETURN350
F=P(N):LINE(182,Y-1)-(220,¥+9),11,
BF:IF C<1THENC=0 ELSEC=C-1:P(N)=P(
N)+1:IFP(N)>10 THENP(N)=10:C=C+1EL
SEIFF=0ANDP (N)=1ANDN<10THENM=M-1:G
OSUB650
CDLURIZ:FSET[I?E,Y+1],11:PRINT#1,P
(N):GOSUB 640:RETURN350
N=N+1:Y=Y+15.5:IFY>177THENN=0:Y=6
GOSUB 370:RETURN350
F=P(N):LINE(182,Y-1)~-(220,Y+9),11,
BF:P(N)=P(N)-1:C=C+11:IFP(N)<=0THEN
P(N)=0:C=C-1:IF F=1ANDN<1(0 THENM=
M+1:C=C+1:GOSUB650ELSEIFF=1 ANDN>9
THENC=C+1
COLOR12:PSET(179,Y+1),11:PRINT#1,P
(N):GOSUB 360
RETURN350
L=1
EE=RND{-TIHE]*2:K=INT[RHD[TIHE]*1U
}:Z=K*ZZ=IFE¢3DRZ>5THEN49G
F=2
GOSUB910:IF SS AND L=1 THEN F=2 E
LSE F=F+F/Z:L=0:IF F>250 THEN 660
SOUND 0,255:GOSUB600
0=0+1:IF 0>9 THEN 0=0
PUTSPRITEO, (A(O)+2,AA(0)-1),8:FORT
=1T0 F:NEXT:GOTO 510
DATA 60,126,255,255,255,255,255,12
6,60
DATA 192,240,248,252,252,248,240,1
92
DATA 67,145,37,130,17,105,17,70,37
,40,67,25,097,40,117,70,117,105,09
7,130
DATA DB,RA8B,47,1F,1F,B0,D3,A8,C9,DB
,AB,E6,F0,D3,A8,C9,CD,0,D0,21,0,0,
11,0,40,1,FF,3F,CcD,59,0,CD,9,D0,C9
cp,0,Dp0,21,0,40,11,0,0,1,FF,3F,CD
.5¢,0,CD,9,D0,CH
RESTORES50: FORT=1T09 : READG: T5=T5+C
HR$ (G) : NEXT: SPRITES (0)=T$ : RESTORES
60:FORT=1TOB:READ G:TTS$=TTS+CHRS (G
) tNEXT : SPRITES (1) =TT$ : FORR=1TO8 : F$
=F$+CHR${255]:HEXT:SPRITE$[2]=F$:R
ETURN
SOUND 8,16:SOUND 13,0:SOUND 1,0:S0
UND 7,254:SOUND 12,1:RETURN
H=1 :HH=6

8 8



'MSX-Ruletti

BA 620 IF C<C+CX THEN C=C+1:G0OSUB 640 :CX
=CX-1:GOSUBB00:COLOR, ,H:SWAPH,HH:G
OTO620ELSE COLOR, ,1:RETURN

F3 630 CLS:BEEP:DEFUSR=&H156:A=USR(0):POK
E-853,0:COLOR15,4,4:KEYON: END

A7 640 COLOR10:LINE(62,180)-(122,192),1,B
F:PRESET(62,180) :PRINT#1,C:RETURN

AA 650 COLOR10:LINE(92,0)-(112,9),1,BF:PR
ESET(92,1):PRINT#1,M:RETURN

89 660 EE=C:W=0:FORR=1TOSSTEP2:IFO=R THEN

WC=11l:WCS="black"ELSEWC=10:WCS="r
ed" :NEXT

C4 670 M=11

4F 680 GOSUBB20

A2 690 FORT=0TO9:IF P(T)<>0THENM=M-1

B6 700 NEXT

SF 710 CX=0:IF WC=10 AND P(10)<>0 THEN CX
=P(10)*2 ELSE IF WC=ll ANDP(11)<>0
THENCX=P (11)*2

6B 720 FORR=0TO9:IF R=W AND P(R)<>0 THEN
CX=CX+P (R)*M

77 730 NEXT

7B 740 GOSUB790

03 750 1IF C+CX>EE THEN GOSUB610

DF 760 GOSUB910:IFSSTHEN770ELSE760

0D 770 IF C=0THEN U=1:GOTO 830

2C 780 LINE(37,76)-(112,107),14,BF:RO=R0O~-
1:IFRO=0AND C>1 THEN 920 ELSEGOTO3
00

02 790 COLOR15:LINE(37,76)-(112,107),5,BF
:PSET(50,78),5:PRINT#1, "You won":P
SET(52,88),5:PRINT#1,C+CX~-EE;"$":P
SET(45,98),5:PRINT#1, "Winner" ;W:RE
TURN

D1 B00 SOUND1,0:SOUND8,16:SOUND13,0:SOUND
0,50:SOUND12,5:SOUND?7, 10 : RETURN

E8 810 SOUND13,0:SOUNDB,16:S0UND7,254:50U
ND12,50:SOUNDO,255:S0OUND1, 21 : SOUND
6,155:RETURN

6C B20 SOUND 8,16:SOUND13,0:SOUNDO,100:50
UND12,20:S0OUND7, 254 :RETURN

FD 830 FORR=0TOl:SPRITE3(R)="":NEXT

05 840 FORR=0TO95STEP2:LINE(O,R)-(255,R+2
)+6,BF:LINE(0,192-R)~(255,192-R-2)
,6,BF:S0UNDB,15:S0UND13,0:S0UND7, 2
54 : SOUNDO, 255-R:NEXT:GOSUBS810

6A BE0 FORR=1T01000:NEXT

FC B60 IFC>0 THEN CV=6:XX=8:A%=" NO MORE

97

01
F2

F3

53
7B

A4
37

22

09
01
61

E4
40

79
4E
24

E4

61
3E

870

880

8390
900

910
920
930
940
950
960
970

980
990
1000

1010
1020

1030
1040
1050

1060

1070
1080

ROUNDS LEFT":COLOR15:X=45:Y=50:G08
UB900:FPORR=1T0O2000:NEXT:RETURN
CV=6:XX=8::AS$=" SORRY,YOU LOST ALL
YOUR MONEY" :COLOR15:X=5:Y=50:G0SU
B900:FORR=1T0O500: NEXT
AS="BETTER LUCK NEXT TIME.":X=40:Y
=70:COLOR 15:GOSUB900:FORR=1T02000
tNEXT
GOTO100
FORR=1TOLEN(A$) :B$=MIDS (AS$,R,1):IF
B$=" "THEN =X+XX :NEXTELS
EPSET(X,Y),CV:PRINT#1,B$:PSET(X+1,
Y),CV:PRINT#1,B$:X=X+XX:GOSUBB00:B
EEP:NEXT:DEFUSR=§H156 : A=USR(0) :RET
URN
SS=STRIG(0)ORSTRIG(1)ORSTRIG(2):RE
TURN
GOSUBB30
COLOR15,1,1:CLS:LINE(40,10)-(200,1
80),15,BF:LINE(42,12)-(198,178),14
sBF?
AS="HALL OF FAME" :COLOR10:CV=1:X=6
0:¥Y=0:XX=10:GOSUB900
FORT=1T010:IFC=>H(T) THEN 960ELSEN
EXT:GOTO 1010
COLOR13:AS$="ENTER YOUR NAME:":X=30
:Y=183:XX=8:G0OSUB900
COLOR15:HS$="":2=170:FORJ=1TO8:PUTS
PRITE2,(%2,182),11:1I$=INPUTS$(1):PRE
SET(Z,183):PRINT#1,IS:PRESET(2+1,1
83):PRINT#1,I$:2=2+8:HS$=HS+IS5:NEXT

SPRITE$(2)="":FORR=1T0500:NEXT:LIN
E(0,182)-(255,192),1,BF

FORR=10TO TSTEP-1:HS$(R)=H$(R-1):H(
R)=H(R-1) :NEXT

FORR=8TO1STEP-1:IF ASC(MIDS$(H$,R,1
))>33 THEN H$=MID$(H$,1,R):FORM=1T
O8-R:H$=HS$+" . " :NEXT:H$=MIDS (HS,1,8
) ELSENEXT

H$ (T)=H$:H(T)=C
XX=8:CV=14:Y=23:V=6:VV=4 : FORG=1TO01
0:COLOR 5:PSET(45,Y),14:PRINT#1,G:
PSET(46,Y),14:PRINT#1,G:A$=HS$(G):G
OSUB 1070:X=75:GOSUBI00:A$=STRS (H(
G))+" $":IF LEN(A$)<6 THEN X=153:G
OSUB900ELSEX=145:GOSUB900
¥Y=Y+15:SWAPV, VV:NEXT
FORR=1TO1000 : NEXT

A$="PRESS FIRE BUTTON":X=53:Y=183:
CV=1:COLOR 7:GOSUB900
GOSUB 910: IFSSTHEN
ELSE1060

IF G=T THEN COLOR 12 ELSE COLORV
RETURN

C=10:GOTO 100

RIKU TURKIA

man kiyitimin latausmenetel-

GEOS-Merkkieditori

®® Tdtd ohjelmaa kdyttdmdlld voit muutella

vat tavujonon, jolla on kyseisesti

huomattava, ettd merkistd on oi-
kean ASClI-standardin mukai-
nen, eli merkit 65—90 ovat isoja
ja 97 —122 pienii kirjaimia.

Ohjelman Kiytto

Aluksi ohjelma pyytii tietoa siiti,
ladataanko merkistd levylti, vai
onko se jo muistissa. Kun kaikki
on valmista, ilmestyy ruutuun pa-
la merkist&d. Sitd voi liikuttaa oi-
kealle painamalla F1 ja vasem-
malle painamalla F3. Kun haluttu
merkki on nikyvissd, sitd voi
muuttaa painamalla ensin E:ti.
Kursori liikkuu normaalisti kur-
soriniippdimilld ja pisteen voi
kytkeii pdille tai pois péiltd pai-
namalla  vililydntindippiinti.
Merkkien alut on taulukoitu, ja
niitd alkukohtia voi olla tarpeen
muuttaa. Painamalla + kohdalla
olevan merkin alkuosoite siirtyy
bitin verran oikealle ja painamal-

C-64

la - se siirtyy vasemmalle. Merkin
alkua ei voi siirtdd seuraavan
merkin alun yli.

Joskus ei alkuosoitteen siirtely
riitd. Téll6in on midriteltivi al-
kuosoitteet uudelleen. Se tapah-
tuu painamalla F2 ja varmistus
C:std, ja sitten médritellddn mer-
kin alku merkki kerrallaan paina-
malla F4. Tilloin osoitin siirtyy
seuraavaan merkkiin. Jos tuli vir-
he, voi edelliseen merkkiin pala-
ta painamalla DEL-ndppiinti.
Editointitilassa ei voi siirrelld
merkiston nikyviid osaa. Siirtely-
tilaan péisee takaisin painamalla
RETURN-nippiintd. Kun tyd on
valmis, merkistd tallennetaan sa-
malle levylle, jolta se oli ladattu

F7. Huomionarvoi-
nen seikka on, ettd jos muistia-
luetta 32768 —40595 tai
49152—49153 on muuteltu, tal-
lennus tuskin onnistuu tai se voi
tuhota tietoja levyltd. Kun tallen-
nus on tehty, ohjelman suoritus
loppuu painamalla F5. Merkistd
sdilyy muistissa ja sen saa editoi-
tavaksi la 2:sta ohjel-

man kiynnistyttyi. O

0 REM RIKU TURKIA 1988

90 AD=49176:REM 36

R$(0):REM A9

) 1CLOSE1:GOTO290:REM 4E

10 REM M/C SUBROUTINES:REM 67

20 DATA 134,25,133,2,169,128,170,37,2,240,4,169,113,
208,2,169,46,32,210:REM 98

30 DATA 255,138,74,201,0,208,236,166,25,96:REM 17

40 DATA 32,253,174,32,138,173,32,247,183,165,20,133,
251,165,21,133,252,162,0:REM 90

50 DATA 134,253,160,0,177,251,32,24,192,230,251,208,
6,230,251,230,251,230,252:REM B3

60 DATA 232,224,5,208,234,165,20,133,251,165,21,133,
252,230,253,166,253,172,3:REM BE

70 DATA 128,230,251,208,6,230,252,230,251,230,251,13
6,208,243,202,208,237:REM FB

80 DATA 162,0,173,5,128,197,253,208,194,96,-1:REM AE

100 READ Q:IF Q<0 THEN130:REM 47

110 POKE AD,Q:AD=AD+1:GOTO100:REM A4

120 POEE 56,128:POKE 52,128:REM BB

130 PRINT"<CLR><LOWER CASE><UPPER/LOWER OFF>";:C$=CH

140 PRINT"<5RIGHT>GEOS FONT EDITOR V1.0+":REM B3
150 PRINT"<2DOWN>1 - READ FROM DISK":REM E2

160 PRINT"2 - READ FROM MEMORY":REM 70

170 GET AS:IF AS<>"1" AND A$<>"2" THEN170:REM ES
180 IF AS="2" THEN390:REM 0B

190 INPUT"FONT NAME, SIZE";N$,S%:REM FE

200 IFS%<60RS%>24THEN130:REM 8B

210 FORN=1TOLEN(NS):X=ASC(MIDS(NS$,N,1)):REM OA
220 IFX>191ANDX<224THENX=X-12B8:GOT0240:REM 40
230 IFX>H4ANDX<91THENX=X+32:REM Al

240 N15=N1S$+CHRS(X):NEXT:NS=N15:N1S="":REM 51
250 OPEN 1,8,0,N$+",USR":X=0:REM EC

260 GET#1,T$,S$: IFX=S$THENT=ASC (T$):S=ASC(S$+CHRS$(0)

270 X=X+1:IFX<25THEN260:REM 6D
280 CLOSEl:PRINT"NOT FOUND":END:REM 4A

380 CLOSE 2:CLOSE 1:REM 24

390 SZ=PEEK(32773):REM 02

400 IC=PEEK(32771):SR=PEEK(32776):REM 72

410 PRINT"<DOWN>WAIT A MOMENT...":REM C7

420 DIM C(193):X=0:REM A0

430 FOR N=0 TO 192 :REM 78

440 C(N)=PEEK(32778+X)+256*PEEK(32779+X) :X=X+2:NEXT:
REM AF

450 PRINT"<CLR>";CHRS(142):IF SZ>18B THEN500:REM 02

460 PRINT"F1 SCROLL RIGHT E<S5SPACE>EDIT MODE" :REM

BF

470 PRINT"F3
REM C7

480 PRINT"F5

490 PRINT"F7
":REM Eb

500 AD=SR+2:B%=0:REM 67

510 IF SZ>18 THENPRINT"<HOME>"; :GOTO530:REM D2

520 PRINT"<HOME><GDOWN>"::REM 1C

530 YB=0:X=AD:Y=0:REM F4

540 5Y549205,%X+32768:REM 55

550 GET AS:IF AS="" THEMS550:REM 57

560 IF AS<>"<Fl>" THENGEQO:REM 97

570 IF B%<(IC-5)*8 THENAD=AD+1:B%=B%+8:REM E9

580 IF AD=256 THENAD=258:X=258:REM 89

590 GOTOS510:REM 6D

600 IF AS<>"<F3i>" THENG640:REM 97

610 IF B%>7 THENAD=AD-1:BE%=B%-B8:REM B0

620 IF AD=257 THEMAD=255:X=255:REM 7F

630 GOTOS510:REM 68

640 IF AS="<P5>" THENG6B0:REM 63

650 IF AS="<F7>" THEN720:REM &0

660 IF AS="E" THENBl%=B%:Y%=0:GO0TOB00:REM F1

670 GOTOS550:REM 70

680 PRINT"<CLR>ARE YOU SURE (Y/N)?":REM 7C

690 GET AS5:IF AS<>"Y" AND AS<>"N" THEN690:REM 3B

700 IF AS="Y" THENEND:REM 6B

710 GOTO450:REM 6A

T20 PRIHT"(CLR?“:A!S!TEE:TIPEEK{#BIEZ]:S=PEEK{49153]
tREM 4B

730 OPEN 1,8,15,"I":OPEN 2,8,2,"#":REM 9F

740 PRINT#1,"Ul:"2;0;T;S:GET#2,AS$:PRINT#1, "B-P";2;2:
REM BA

750 FOR N=2 TO 255:REM 7F

760 PRINT#2,CHRS (PEEK(A+N)); :NEXT:PRINT#1,"U2:";2;0;
T;S:REM 22

770 T=PEEK(A):S=PEEK(A+1):REM C3

780 IF T>0 THENA=A+256:GOTO740:REM B4

790 CLOSE 2:CLOSE 1:GOTO450:REM 35

B0OO0 IF SZ>18 THENEA=1064:Y%=1:GOTOBG60:REM &F

Bl10 EA=1264:REM 29

B20 PRINT"<HOME><DOWN>+
V. POINTER":REM 67

B30 PRINT"- POINTER - ":REM E7

B40 PRINT"F2Z NO POINTERS":REM F6

B50 PRINT"F4 NEW POINTER":REM F3

860 POKE EA,PEEK(EA)+128:REM 41

B70 FOR N=0 TO 192:REM BO

880 IF C(N)=<B% AND C(N+1)>B% THENCH=N:PRINT"<HOME>A
SCII:";N+32;"<LEFT> ":N=192:REM 43

B90 NEXT:REM EO

900 GET AS:IF AS="" THEN900:REM 55

910 IF AS="<RIGHT>" THENB%=B%+1:G0SUB1040:G05UB1050:
EA=EA+1: POKEEA, PEEK(EA)+128:REM 7D

920 IF AS="<LEFT>" THENB%=B%-1:GOSUB1040:GOSUB1050:E
A=EA-1:POKEEA, PEEK (EA)+128:REM 02

930 IF AS="<DOWN>" ANDY%<SZ THENGOSUEl(040:EA=EA+40:P
OKEEA, PEEK(EA)+128:Y$%=Y%+1:REM 8E

940 IF AS="<UP>" ANDY%#>-1 THENGOSUB1040:EA=EA-40:POK
EEA,PEEK(EA)+128:Y%=Y%-1:REM C6

950 IF AS="+" THEN1240:REM 34

960 IF AS="-" THEN1270:REM 3A

970 IF AS="<F2>" THEN1320:REM 93

980 IF AS="<F4>" THEN1380:REM 9B

990 IF AS=CHRS(20) THEN1420:REM 7D

1000 IF AS=" " THENGOSUBl1170:GOTO900:REM BA

SCROLL LEFT<4SPACE>RTN SCROLL MODE":

EXIT<11SPACE>CRSR - MOVE":REM 93
SAVE FONT<6SPACE>SPC SET/RESET<DOWN=>

POINTER +<6SPACE>DEL FPRE

skandinaaviset merkit, jollei niitd ole.

M::rkistﬁtiedusmt ovat VLIR-
iedostoja, joilla on yhden
lohkon pituinen apuhakemisto.
Tastd [6ytyvir jdrjestyksessd mer-
kiston eri alut levylld siten, ettd

54

ensimmdinen lukupari antaa 0-
pisteisen uran ja sektorin, toinen
1-pisteisen ja niin edelleen. Til-
lainen normaalista poikkeava tie-
dostorakenne aiheuttaa ohjel-

mén: merkistd on luettava lohko
kerrallaan ja tallennuksen hel-
pottamiseksi sdilottivd muistiin
sellaisenaan.

Merkiston kuvaus on tallen-
nettu levylle rivi kerrallaan, en-
sin on merkkien ylimmit rivit,
sitten toiset ja niin edelleen, Ndin
merkkien kuvaukset muodosta-

koosta riippuva pituus. Ennen
varsinaista kuvausta on tallennet-
tu merkistén kiytdssi tarvittavia
tietoja. Niistd kiy ilmi muun
muassa edellimainitun tavujo-
non pituus ja merkistdn korkeus.
Lisiksi on twllennettu mvyos
merkkien alkukohdat, koska
merkkien pituus vaihtelee. On

290
300
310
320
330
340
350
360
370

POKE 49152,T:POKE 49153,S:REM 3D
PRINT"READING DATA...":REM B2

OPEN 1,8,15:0PEN 2,8,2,"#":A=32768:REM A2
PRINT#1,"U1:";2;0;T;S:REM 9B

FOR N=0 TO 255:REM 77

GET#2,AS:A$=AS+C$:REM 30

POKE A+N,ASC(AS$):NEXT:REM B3
T1=PEEK(A):S1=PEEK(A+1):REM 20

IF T1>0 THENT=T1:S=S1:A=A+256:GOTO320:REM 78

1010
1020
1030
1040
1050
1060

IF AS$S=CHR$(13) THENGOSUB1040:GOTO1100:REM 52
GOTO900:REM 95

END:REM 9B

POKE EA,PEEK(EA)-128:RETURN:REM B4

IF CH=0 THENZH=CH:GOTO1070:REM 21
ZH=CH-1:REM BF

a5




Merkkieditori

1070 FOR N=ZH TO CH+1:REM 66

1080 IF C(N)<=B% AND C(N+1)>B% THENCH=N:PRINT"<HOME>
ASCII:";N+32;"<LEFT> ":N=CH+1:REM B7

1090 NEXT:RETURN:REM 23

1220 POKE EA,PEEK(EA)+128:REM 68

1230 RETURN:REM A6

1240 IF CH=94 THEN1260:REM 83

1250 IF C(CH)+1=>C(CH+1) THENSOO:REM 90

1260 C(CH)=C(CH)+1:GOTO1300:REM D7

1270 IF CH=0 THEN1290:REM 4C

1280 IF C(CH)-1=<C(CH-1) THENS00:REM 95

1290 C(CH)=C(CH)-1:REM AS

1300 POKE32778+CH*2,C(CH)-INT(C(CH)/256)*256:POKE327
79+CH*2, INT(C(CH)/256) :REM 50

1100 IF SZ>18 THEN1160:REM 9C 1310 GOSUB1060:GOTO900:REM 18
1110 PRINT"<HOME><11SPACE>":REM A/ 1320 PRINT"<HOME>CONFIRM WITH ‘C’":REM 85
1120 PRINT"F1 SCROLL RIGHT E<55PACE>EDIT<9SPACE>" 1330 GETAS$:IFAS=""THEN1330:REM Bl
tREM C4 1340 PRINT"<HOME><165SPACE>":REM AC
1130 PRINT"F3 SCROLL LEFT":REM 09 1350 IF A$<>"C" THEN900:REM 86
1140 PRINT"F5 EXIT<7SPACE>":REM 4C 1360 FOR N=1 TO 95:C(N)=65535:NEXT:REM 58
1150 PRINT"F7 SAVE FONT ":REM 7B 1370 CP%=1:CH=0:GOTOB70:REM 35
1160 B%=Bl1%:GOTO550:REM 11 1380 C(CP%)=B%:CH=CP%:REM 76
1170 O=INT(B%/8)+Y%*IC+(SR+2):01=32768:REM 3D 1390 POKE32778B+CP%*2,B%-INT(B%/256)*256:REM 3C
1180 IF0>255THENO=0-254:01=01+256:GOT01180:REM DO 1400 POKE32779+CP%*2,INT(B%/256):REM DA
1190 BT=7-(B%-INT(B%/8)*8):REM 53 1410 CP%=CP%+1:GOTO870:REM El
1200 IFPEEK(EA)=209THENPOKEEA,46:POKEO1+0,PEEK(01+0) 1420 IF CP%=1 THENS00:REM 44
ANDNOT2*BT:GOTO1220:REM C1 1430 CP%=CP%-1:REM D3
1210 POKE EA,81:POKEO1+0,PEEK(O1+0)OR2"BT:REM D4 1440 C(CP%)=65535:GOTO870:REM 6C
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Hakemisto kaikilla kielilla

.Jummm

®® Kerromme Anii-
gan omistajille Rolmel-
la ohjelmointikielelld,
miten levykkeen bake-
misto ladataan ohjel-
masia.

Amiga

ommodore-sisdpiiristd lop-
Cpuivat sivut kesken, mutta se-
hin ei tahtia haittaa. Amigan
omistajien iloksi sain luvan kiiyt-
tid vield pari sivua ohjelmaesi-
merkkeji varten. Muutenhan si-
sdpiirin juttu olisi jdééinyt pelkiin
kaaviokuvan varaan.
Listauksessa 1. esitetty Basic-
ohjelma lukee levykkeen hake-
miston taulukkoon. Aluksi vara-
taan tiedostojen nimille tarvitta-
va taulukko ja méiritelliiin ohjel-
masta kutsuttavat kiyuojirjestel-
miin rutiinit. Seuraavaksi avataan
kirjastot, joihin kuuluvia rutiine-
ja aiotaan kiyttdd. Exec-kirjastos-
fa tarvitaan muistin varaamis- ja
vapauttamisrutiineja (AllocMem
ja FreeMem) ja Dos-kirjastosta
varsinaiseen hakemiston luke-

v s T e S e SR
b it
Listaus 1. Basic-objelma
' Directoryn latausohjelma (C) 1988 TM
DIM buf$(100) * Puskuri nimille
DECLARE FUNCTION Lock& LIBRARY ! Mddritellddn funktiot

DECLARE FUNCTION UnLock& LIBRARY ‘ ettd Basic ymmirtHE ne
DECLARE FUNCTION Examine& LIBRARY

DECLARE FUNCTION ExNext&k LIBRARY

DECLARE FUNCTION AllccMem& LIBRARY

DECLARE FUNCTION FreeMem& LIBRARY

LIBRARY "dos.library" * Avataan Dos-kirjasto
LIBRARY "exec.library" * ja Exec-kirjasto
LINE INPUT "Hakemisto: ",dirs$ ' Hakemiston nimi

fib&=AllocMem&(260,0) * Muistia FileInfoBlockille
mylock&=Locks& (SADD(dir$),-2) ' Lockaa hakemisto
IF mylock&=0 THEN * Jos mylock=0,
PRINT "Hakemistoa ei ole" ' virhe
GOTO CleanUp
END IF

success&=Examine& (mylockk,fibg) * Hakemiston FIB
IF success&=0 THEN DirEnd

type=PEEKL( fib&+4)

IF type<0 THEN ' Tarkista tyyppi
PRINT "Ei ole hakemisto"
dummy&=UnLocké& (mylocks) ’ UnLockaa hakemisto
dummy&=FreeMems (£ib&, 260) ' Vapauta muisti
GOTO CleanUp " Poistu
END IF
k=0 : sum=0 ' Nollaa laskurit
NextItem:
success&=ExNext& (mylocks, fib&) ' Ota ensimmidinen nimi
IF success&=0 THEN DirEnd * Ei endd nimil
nam$="" * Tyhjennd nimi
i=fib&+8 * Osoitin tiedoston nimeen
GetNam:
J=PEEK(i) : i=i+l * Ota merkki ja suurenna
osoitinta

IF j<>0 THEN
nam$=nam$+CHR$ ( ])
GOTO GetNam

END IF

type=PEEKL(fib&+4)

hakemisto)

IF type>0 THEN
nam$=nam$+" (dir)"

ELSE
sum=sum+PEEEL (fib&+124)

hakemisto

END IF
buf$(k)=nam$
k=k+1

GETO NextItem

DirEnd: )
dummy&=UnLock& (mylocka )
dummy&=FreeMem& (fib&,260)

FOR i=0 TO k-1
PRINT buf$(i)
NEXT i

* Jos merkki ei Chrs(0),
* lisdd se nimeen ja ota
' seuraava

‘* Nimen tyyppi (tied. vai

* Hakemisto?
* Lisdd nimeen "(dir)"

* Laske pituutta, jos ei

* Nimi muistiin
* Suurenna osoitinta
* Seuraava nimi

* UnLockaa hakemisto
* Vapauta muisti

' Malosta nimet

PRINT "Tiedostojen yhteispituus";sum;"tavua."

CleanUp:
LIBRARY CLOSE
END

Listaus 2. C-kielinen objelma

* Sulje kirjastot
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vaiheessa (lcl) optiota 1.

*

Hakemiston lataaminen Amigassa by Jukka Marin 881214
Ohjelma on tehty Lattice 4.0:1lla.

HUOM!11 Koska FileInfoBlockin on AINA sijaittava neljdllé
jaollisessa ocsoitteessa, kiytl kHHinnntksen ensimméisessi
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#include <exec/types.h>
#include <exec/memory.h>
#include <libraries/dos.h>
#include <stdio.h>

#include <proto/exec.h>
#include <proto/dos.h>

/* hakemistopuskurin koko tavuina:

#define BUFFER 10000

UBYTE *strdst(UBYTE*,UBYTE*);
main()

{
UBYTE +*buffer = 0;
UBYTE *bufptrj-|
UBYTE hakemisto[B80];
ULONG vyhteispituus = 0;
ULONG lock = 0;
struct FileInfoBlock fib;

if ((bufptr = buffer = AllocMem({BUFFER,MEMF PUBLIC |MEMF_CLEAR) )==NULL)

I
[
/*
FE
f*
i*

v/

puskurin alkuosocite */

puskurin osoitin */
tila hakemiston nimelle */
laskee pituuden L7

Lock-osoitin (BCPL) */
varataan FileInfoBlock */

printf("*#*+ Muisti ei riitd!\n");

exit({l);

printf("Anna hakemiston nimi:

scanf("%75s" ,hakemisto);

-];

if ((lock = Lock(hakemisto,ACCESS_READ))==NULL)

printf("+*+* Hakemistoa ei l8ydy!\n");

goto cleanup;
}

if (Examine(lock,&fib)==NULL)

/* tutkitaan kohdetta */

printf(“*#*+* Virhe Examine()ssa!\n");

goto cleanup;

}

if (fib.fib DirEntryType < 0)

/* onko hakemisto? */

{
printf("+++ Tim#h¥n on tiedosto!\n");
goto cleanup;

miseen tarvittavia rutiineja Lock,
UnLock, Examine ja ExNext.

Ohjelma kysyy halutun hake-
miston nimen, joksi kelpaa esi-
merkiksi “df0:" tai “dfl:kuvat”.
Sitten varataan muistia FileInfoB-
lock- lohkolle ja otetaan kiinni
halutusta hakemistosta Lock-ru-
tiinilla. Ellei hakemistoa l&vdy,
tulostetaan virheilmoitus. Seu-
raavaksi tutkitaan hakemistoksi
oletettua tiedostoa Examinella,
joka kopioi siihen liittyvit tiedot
FileInfoBlock-lohkoon muistiin.
Jos Examinen kohde olikin raval-
linen tiedosto eikid hakemisto,
tulostetaan virheilmoitus ja pois-
tutaan ohjelmasta.

ExNextExNextExNext...

Nvt kaikki on valmista varsinai-
sen hakemiston lataamista var-
ten. Hakemisto ladataan silmu-
kassa, jossa kutsutaan ExNext-ru-
tiinia selvittiimidin seuraava tie-
doston tai hakemiston nimi ja ko-
pioidaan loydetyt nimet tauluk-
komuuttujaan. Samalla tarkkail-
laan ExNextin palauttamaa arvoa,
joka ollessaan nolla ilmaisee, erti
kaikki nimet on luettu. Itseasias-
sa nolla tarkoittaa mitid tahansa
virhettd, mutta vksinkertaisuu-
den vuoksi oletamme, ettd muita
virheiti kuin "hakemiston lop-
pu” ei tapahdu. Jokaisen nimen
vhtevdessi tarkistamme, kuuluu-
ko nimi tiedostolle vai hakemis-
tolle tutkimalla FilelnfoBlockin
paikkaa 4. Nollaa suurempi luku
ilmaisee, ettd kyseessi on aliha-
kemiston nimi.

Kun hakemisto on luettu, on
tirkedd piistdi irti hakemistosta
(UnLock) ja vapauttaa FilelnfoB-
lockille varattu muisti. Muuten
ohjelman ajaminen sy aina tie-
tyn midirin muistia, jota ei voida
vapauttaa takaisin koneen kiyt-
thON muutoin kuin resetoimalla
se. Samoin kirjastojen sulkemi-
nen on tirkedd erityisesti niiden
kirjastojen kohdalla, jotka lue-
taan tarvittaessa levykkeelti
(icon.library, diskfontlibrary,
translator library jne.). Kun kir-
jasto suljetaan, kidyuojirjestelmai
tietdd, ettei a0, ohjelma eniii rar-
vitse kirjastoon kuuluvia rutiine-
ja. Jos kirjastolle ei 16vdy vhtdéin
kivtedjad, kidyuojdrjestelmi voi
vapauttaa sen vaatiman muistiti-
lan tarvitessaan. Mikili ohjelma
jartdd kirjaston sulkemarta, kiyt-
tojdrjestelmid ei kuitenkaan voi
poistaa kirjastoa muistista.




£ . g : | = while (ExNext(lock,&fib)) /* luetaan hakemisto */
s a 4 ' ' : o bufptr = strdst(fib.fib FileName,bufptr); /* otetaan kohteen nimi */ loaddixr ’g'i'::%l ?:giar:pc},az jPuskurin osoite
: : - if (fib.fib DirEntryType > 0) /* jos se on hakemisto, */ moveg.l #0,d7 ;Nollataan yhteispituus
bufptr = strdst(" (dir)",(bufptr-1)); /* lisdtdln " (dir)" Yy laa inpbuf (pc),al ;Nimen osoite
yhteispituus += fib.fib Size; /* lisltdEn pituus */f move,l al,dl ;=> dl
. moveq  #ACCESS_READ,d2
Kielii joka makuun 1ib =~ Dos,Lock jLockataan hakemisto
5 i s Ly bufptr = buffer; move.l d0,lock
Listaus 2. on C-kielinen versio ja whige {*bufptr) : /* tulostetaan hakemisto */ bne lddirl jEi virhettd

listaus 3. esittili samaa temppua
konekielelld tehtyni. Niiden toi-
minta vastaa Basic-versiota. Oh-
jelmat laskevat malliksi myos tie-
dostojen yhteensd vaatiman levy-
tilan tavuina ja tulostavat sen ha-
kemiston loppuun. Ne eiviit tutki
hakemiston sisilld mahdollisesti
olevien alihakemistojen sisiltod.
Tidmd voidaan jirjestdd siten, ettd
ohjelma kutsuu itsediin rekursii-
visesti jokaisen hakemiston koh-
dalla.

C-kielisti versiota kiinnet-
tdessi on huomattava, etti Fileln-
foBlockin on aina sijaittava nel-
jallid jaollisessa osoitteessa. Timd
voidaan varmistaa Lattice 4.0:aa
kiytettdessd optiolla -1 (kiddnnods
suoritetaan siis komennolla "lc -1
-L dir™). Neljilld jaollinen osoite
vaaditaan siksi, etti AmigaDOS
on kirjoitettu BCPL-kielelld, joka
osaa kisitelld vain LONG-tyyppi-
sid muuttujia, joiden on sijaittava
long word -rajalla.

FileInfoBlock

FileInfoBlock on  structure
(erdinlainen kokoelma erilaisia

{
bufptr += printf("%s\n",bufptr);

}

printf("\nTiedostojen yhteispituus on %ld tavua.\n",yhteispituus);

cleanup!
if (lock) UnLock(lock); /* vapautetaan Lock */
if (buffer) FreeMem(buffer,BUFFER); /* vapautetaan muisti */

return{0);

}

UBYTE *strdst(src,dst)

ragister UBYTE ¥*arc, *dsast;

while (*dst++=*src++);
return{dst);

}

Listaus 3. Konekielinen objelma

/* kopioi merkkijonon */

/* kopioli nollaan saakka */
/* palauta kohdeosoite */

; Directoryn latauschjelma (C) 1988 by TM

include *"Jmplibs.i*
include "numeric.i*
include "exec/types.i"
include "dos.i"
include “exec.xref"
include "dos.xref"

BUFFER equ 16384
FIB aqu 260

3 PAiochjalma

begin openlib Dos,clean

jPuskurin koko
sFileInfoBlockin koko

sAvaa Dos

=

lddirl

lddir2

lddir3

lddir4
lddirs

lddir6

typedir
typdirl

typdir2

typdic3

print <‘'Ei onnistul’,l10>
rte

move.l lock(pc),dl

move.l £ib(pe),d2

lib Dos , Examine

move,.l d2,al

tat.1l fib DirEntryType(al)
bpl lddir2

iVirhe, valita

jLock

jFileInfoBlock

jSaadaan hakemiston tiedot
jfib => al

sNimen tyyppi

ijDirectory, jatketaan

print <'Timih#n on tiedostol’, 10>

bra lddiré

move.l lock(pec).dl
move.l fib(pc),d2

1ib Dos , ExNext
tst.l di
beg lddir6

move.l d2.a0
add.1l fib Size(al),d?

lea fib FileName(a0),al
move.b [(al)+,{a2)+

bne lddir3

tat.1 fib DirEntryType(al)
bmi lddix5

subg.l #1,a2

lea textl(pc),al

move.b (al)+,(a2)+

bne lddird

move.b #10,-1(a2)
elr.b (ad)+

bra lddir2
cle.b (ad)

move.l lock({pc),dl
lib Dos , UnLock
move.l d7,len

rts

move.l buffer(pc),a2
move.l a2,al

tat.b (a0)

beq typdir3
printa a0

tst.b (a2)+

bne typdir2

bra typdirl

jtimd on tiedosto -> poistutaan

iLock
jFileInfoBlock
jEnsimm¥inen nimi

i->Nimet loppuivat

;£ib -> a0

;lisAtHdEn yhteispituutean
;Nimen osoite -> al

sNimi puskuriin

;Himen tyyppl
;ELl directory, lis. vain rivinvaihto
;Nimi el lopukaan

jLis¥8 nimeen " (dir)"

;jLigd8 nimen loppuun rivinvaihto...
; ja nolla

sBeuraava nimi

;Lisdd puskurin loppuun ylim. NULL

;jVapauta Lock
jTallenna yhteispituus

jPuskurin alkuosoite

jLisBE nimi¥7?
+E1, lopeta
jTulosta teksti
;jEtsi nimen loppu

jSeuraava

print <10, ‘Tiedoatojen yhteispituus on ">

move.l len(pc),d0

bar printl0

print <' tavua.',10>
rts

£ i ' rirel move.l #BUFFER+FIB,dD ; TavumBBrH
muufttujia O on mairitelty moveg #0,dl s Tyyppi : .
d' h i )’SEISSQ G‘kﬁﬁﬂ[ﬁ.ﬂe.{] lib Exec,AllocMem ;Varaa muistia } numlib ; luvuntuleostusrutiinikirijasto
0s.n-nimi b move.l d0,mem iTallenna ocsoite
mukana toimitettavassa tiedos- beq clean ;Ei muistia: virhe | ; Muuttujat
tossa. Assemblerissa vastaava tie- move.l mem(pc),al sJaa muisti i mem de.l 0 jvaratun muistin alku
dosto.on dos.|. Kutsuttaessa Exa- T s . N | gl ov }PilernfoBlock-osoitin
i . s . aa al),a j 1 -
mine- ja ExNext-rutiineja ne kir- move. 1 aU,fih{ J ; PileInfoBlockin kesken | igﬁk jz-i g f"ﬁiﬁlﬁ'?iﬁiﬁ
iDlIIE‘?ﬂ[ e toon fai W ber asknam jEysy hakemiston nimi . = .
toon Iii[[}"ﬂ'ﬂt tiedot FileEnfoB- bar loaddir :Lataa hakemisto | inpbuf ds.b 44 jviliaikainen puskuri
lockille varatulle muistialueelle, bsr typedir jTulosta hakemisto !
beqg cleanl jMuistis ai oltu saatu} el vapauteta { ' :
move.l d0,al :0soitin | textl de.b {dir)",0 o
mova.l #BUFFER+FIB,d0D j TavumBicH ( .
lib Exec,FreaMem jVapauta muisti libnames o
glr.1 buffer end
cleanl closlib Dos :S5ulje Dos
movedqg #0,d0
rts :Poistu
j Aliohjelmat
asknam print <'Hakemiston nimi: '> jTulosta kysymys
1lib Dos , Input jInput File Handle I_‘HG;[-.J"I{K"QI-.'Q . .
move.l d0,dl j=> dl
laa inpbuf(pc).al sPuskurin osoite
move.l al,d2 j=> d2
movedq #40,d3 jMakeimipituus -> d3
lib Dos ,Read
move.l d2,al

clr.b -1(a0,d0.1) ;jLoppuun NULL

rta

printl0 ?::h :i;but{pcj.aﬂ :T?Eiu:uég?:::rlﬂ-ﬂrjﬂﬂtﬂlmﬂn 96 Bl f Ilﬂ' [ ) IlmlllW- llﬂﬂﬂlllh. een m : hiﬂ‘lnlﬂ on tﬁhtj" Arari ST:lle =
numlib putl0 iﬂ i . e a rl
o R ibmisen ominaisuudet ovat toisinaan " Ohjelmointikielens on kiytetty
pull all Rirs o
bul toisinaan laskusuuntauksessa. Biorytmiohjel- GFA-Basicia sen paremman ra-

kenteen ja .PRG tiedostoksi kiddn-
timismahdollisuuden  vuoksi.
~ Ohjelma ei sisilld tulostusmah- - '
- .dollisuutta. paperille, koska se =
. . e




Dim A(3)
A(1)=0.3
A(2)=0.4
A(3)=0.5
Gosub Utelu
pata 5,10,15,20,25,30,35,40
End
Procedure Piirto
Gosub Akseli
For K=1 To 3
Defline K,1
X1=0
X=0
Y1=Sin(Alku*A(K))*150+250
For T=Alku To Alku+40 Step 1/16
Y=Sin(T*A(K) )*150+250
Line X1,Y1,X,Y
X1=X
Y1l=Y
X=X+1
Next T
If X=1 Then
For V=105 To 399 Step 15
Deffill 0,0
Pbox 0,V,640,V+4
Next V
Endif
Next K
Gosub Luvut
Return
Procedure Luvut
Deftext ,0,0,5
For T=1 To 8
Read Luku
Text T*80-5,260,Luku
Next T
Restore
Return
Procedure Akseli
Defline 0,0,0,0
Line 0,250,640,250
For T=0 To 640 Step 16
Line T,248,T,252
Next T
Return
Procedure Tausta
Deffill 1,0,0
Pbox 1,1,120,99
Deftext ,1,1,8B
Text 5,40,"Atari ST's"
Deftext ,0,1,8
Text 9,15," *
Text 9,90," "
Deftext ,2,7,10
Text 5,65, "BIORYTMI"
Deffill 1,0,0
Pbox 470,1,638,99
For L=1 To 3
Defline L, 1
Line 540,L*22,630,L*22
Next L
Deftext ,1,0,7
Text 480,25,"Aly"
Text 480,46, "Tunne"
Text 480,70, "Kunto"

Return
Procedure Utelu
Cls
Input "Nimesi ";Nim$
Input "Synt.aikasi (pp,kk,vvvv)";Sp,Sk,Sv
Input "Aloitus ajankohta (pp,kk,vvvv)";Ap,Ak,Av

Gosub Valinta
Return
Procedure Valinta

olisi pidentinyt listausta koh-
tuuttomasti takaamatta silti yh-
teensopivuutta useiden matriisi-
kirjoittimien kanssa. Tulostuksen
paperille voi suorittaa nappaa-
malla kuva Screen saver-tyylisel-
ld ohjelmalla ja tulostamalla esi-

merkiksi Degasilla.
Tausta-aliohjelmassa
Atari-merkit saadaan

aliohjelmassa oleva nuoli vasem-
malle merkki saadaan painamal-
la <ctrl> + «c>. )

olevat -
painamalla
cctrl> + <« ja «<ctrl> + <0s, Valinta-

Cls
Alku=(Ap+Ak*30+Av*360)~-(Sp+Sk*30+Sv*360)
Gosub Tausta
Deffill 1,2,15
Pbox 120,1,470,99
Deftext ,1,0,9
Text 140,20,Nim$
peftext ,0,0,8
Aika$=Str$(Ap)+"."+Str$(Ak)+"."+Str$(Av)+" "
Text 150,35,Aika$
Deftext ,0,0,6
Text 140,55,"Kriittiset pdivdt ovat viivalla"
Text 140,65, "huippupdivét laidoilla."
Gosub Piirto
Deftext ,0,0,6
Text 140,75,"Paina <esc> lopettaaksesi"
Text 188,85, "<space> saadaksesi yv-kdyrdn"
Text 188,95, "<return> uusiaksesi sy&tdn 1"
Nap$=Input$(1)
If Nap$=Chr$(13) Then

Run
Else

If Nap$S=" " Then

Gosub Yvkayra

Endif

Endif

Return
Procedure Yvkayra

Deffill 1,2,15
Pbox 120,67,470,99
peffill 0,0,0
Pbox 121,67,469,67
Pbox 471,2,637,98
Pbox 0,100,639,399
Text 475,20, "Yhteisvaikutus kayra"
Gosub Akseli
X1=0
Y1=0
X=0
Y=0
Rem Y1=Sin(Alku*A(K))*150+250
For T=Alku To Alku+40 Step 1/16
For K=1 To 3
Y2=Sin(T*A(K))*150
Y=Y+Y2
Next K
Y=Y/3+250
Line X1,Y1.,X,Y
X1=X
Yl=Y
X=X+1
Y=0
Next T
Gosub Luvut
Deftext ,0,0,6
Text 140,75, "Paina <esc> lopettaaksesi”
Text 188,85, "<space> palataksesi"
Text 188,95, "<return> uusiaksesi syttdn |"
Nap$=Input$(1l)
If Nap$=Chr$(13) Then
Run
Else
If Nap$=" " Then
Gosub Valinta
Endif
Endif

Return

-
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JERE KAPYAHO

®® Tdlld MS-DOS-filtterillii saa DIR-listauksen
tulostamaan myos tiedostojen ybteiskoon. Li-
sditietoja filttereistd ja niiden toiminnasta
saat artikkelista Pubtia DIR-kRomentoon toi-
saalla tdssd numerossa. Sitd lukemattakin

voit toki kéyttdd objelmaa ja oppia samalia

mi ilman pienid muutoksia ver-
siota 4.0 aikaisemmissa Turbois-
sa. Jos et vield jostain kumman
syystd ole piivittdinyt vanhaa Tur-
boasi, timidn jutun lopussa neu-
von miti pitii muuttaa. Muille
Pascal-kidntijille  sovitettaessa
saakin jo sorvata tosissaan.

jotain Turbo Pascal-objelmoinnista.

hjelman nimi on Yhteensa,
ja se on tehty Turbo Pascalin
versiolla 4.0 (TP4) PC-koneille,
joissa on MS-DOS-kidvutdjirjestel-

u " Turbo Pascal

Kidntiminen ja kiytto
Seuraavassa lyhyet ohjeet Yh-
teensa-ohjelman kildintdmiseksi

miin versio 3.0 tai uudempi. Sitd
ei pidd kiyuid sellaisenaan, vaan
se esiintyy aina yhteni osana ko-
mentoputkessa. Ohjelma ei toi-

MS-DOSIn EXE-tiedostoon
TP4:114.

1. Kidynnistd TP4 komennolla
TURBO.

2. Valitse Edit-valikko paina-

program Yhteensa;

begin
readln(Input,

begin

write ('
writeln("’
writeln(’

end { while }
end.

{ M5-DOS- filtteri, joka
(1) lukee sille vElitetyn hakemistolistauksen,
(2) laskee ja tulostaa hakemiston tiedostojen yhteiskoon.

J. Kdpyaho 14/11/88 }
const
{ DIR-komennon tulostukseen liittyvia vakioita }
KOKO_ALKAA = 13; { tiedoston kokokentdn alkukohta }
TILA ALKAA = 18; { vapaan levytilan alkukochta }
AJAN EROTIN = 36; { tiedoston kellonajan ':’' }
LEVEYS = 39; { koko DIR-tulostuksen leveys }
var
Eoko, { vksittdisen tiedoston koko }
YhteinenKoko, { tiedostojen yhteenlaskettu koko }
VapaaTila t longint; { vapaan levytilan miHrd }
Tiedostoja t integer; { tiedostojen lukumdirid }
Rivi : string[LEVEYS]; { vksi DIR-tulostusrivi }
Status t integer; { Val-proseduurin status }
ViimeinenRivi : boolean; { kaikki tehty? }
begin
Koko i= 0; YhteinenKoko := 0;
VapaaTila t= 0; Tiedostoja t= 0;

ViimeinenRivi := false;

while not eof(Input) do

if Rivi[AJAN_EROTIN] = ’':’ then

Val(Copy(Rivi, KOKO_ALKAA,

if status = 0 then { jos onnistui,
YhteinenKoko := YhteinenKoko + Koko { lis## summaan
end { if )}
else
if (Pos('File’, Rivi) > 0) and { "File" loytyy riviltd }
(YhteinenKoko > 0) then { ja tiedostojakin on, }
begin { tulosta siis loppulurinat }

vVal(Copy(Rivi, 1, 9), Tiedostoja, Status);
Val (Copy(Rivi, TILA ALKAA, 10), VapaaTila, Status);

ViimeinenRivi := true
end; { if Pos... }
if not ViimeinenRivi then
writeln(Output, Rivi)

{ lue jokainen rivi wvuorollaan }

Rivi);

{ kyseessd on tiedosto
{ muunna kokokenttd luvuksi
9), EKoko, Status);

e et gt

‘112, Yhteinenkoko:9);
bytes in ', Tiedostoja, ' File(s)');
*:12, VapaaTila:9, ' bytes free');

{ jos on vield hommia }
{ rivi ulos normaalisti }

RITTI 2/80 = ®=ivwTi 2/20

Tavut kasaan filtterilla

malla E.

3. Kirjoita listaus Turbon edito-
riin.

4. Tallenna listaus painamalla
F2. Anna nimeksi Yhteensa (Tur-
bo lisdi piitteen .PAS).

5. Valitse Compile-valikko pai-
namalla Alt-C.

6. Jos valikossa lukee "Destina-
tion Memory”, muuta kdinnos
tehtiiviksi levylle painamalla D.

7. Kddnnd ohjelma painamalla
C.

8. Jos listauksessa on virhe,
Turbo menee automaattisesti
editoriin ja virheelliseen koh-
ta:?. Korjaa virhe ja jatka kohdas-
ta 4.

9. Kun kdinnds on virheetdn,
poistu Turbosta painamalla Alt-X.

Kidnnos kestidi vain 0.8 sekun-
tia. TP4 on luonut levylle tiedos-
ton Yhteensa.EXE. Voit kokeilla
ohjelmaa komennolla "DIR - Yh-
teensa”. Timid on komentoputki,
joka muokkaa normaalia DIR-lis-
tausta siten, ettd loppuriveilli tu-
lostuu myds DIRin hakukriteerin
tiyttimien tiedostojen vhteisko-
ko.

Erityisen hyddyllinen Yhteen-
sa on kopioitaessa tiedostoja le-
vykkeelle. Esimerkiksi silloin
kun on tekemissi varmuusko-
pioita kaikista Pascal-tiedostois-
tani, joita pididn alihakemistossa
\SOURCE. Tavallinen komento
"DIR \SOURCE\*.PAS" ei kerro
mitdin siitd, kuinka paljon .PAS-
tiedostoni vievit vhteensd tilaa.
Voisin antaa rimipiisesti ko-
mennon "COPY \SOURCE\*.PAS
B:", mutta tormdisin todennikdi-
sesti kesken kopioinnin ilmoi-
tukseen “Insufficient disk spa-
e’

Ratkaisu: kiytin Yhteensa-oh-
jelmaa. Komento "DIR \SOUR-
CE\*.PAS - YHTEENSA" kertoo
PAS-tiedostojen vhteiskoon ja
voin heti arvioida riittdidko levvti-
la vai tiytyyké turvautua "hajota
ja hallitse"-taktiikkaan. Yhteensa-
ohjelmaa voi kiyttdd myos val-
miiden DOS-filttereiden kanssa,

Tyyliseikkoja

Yhteensa on hyvin yksinkertai-
nen ohjelma, ja Pascal-ohjelmak-
sikin lyhyt. Siini ei ole méiritelty
edes yhtiin proseduuria tai

iy



funktiota, miki on lihinni Tur-
bon valmiiden aliohjelmien an-
siota. Paljon on puhuttu hyvisti
ohjelmointityylistd ja sisennyk-
sen tirkeydestd Pascal-ohjelmis-
sa. MikroBITIN viimevuotisella
Pascal-kurssilla en valitettavasti
ehtinyt paneutumaan niihin oi-
keastaan ollenkaan. Yhteensa on
esimerkki itse omaksumastani
tyvlisti.

Ohjelman otsikon jilkeinen
kommentti kertoo lvhyesti miti
ohjelma tekee sekii viimeisen
muutospdiviméidrin. Esittelyo-
san varattujen sanojen const, ty-
pe ja var jilkeisiii tunnisteita si-
sennetiin kahden merkin ver-
ran, ja kukin tunniste on omalla
rivilliin kommenttien kera. Va-
kiot ovat kauttaaltaan isoilla kir-
jaimilla, jotta ne erottuisivat oh-
jelmatekstistd. Loysinid ohjenuo-
rana muiden tunnisteiden ni-
meimisessd on se, ettd kaikki
isolla kirjaimella alkava on itse
mairiteltyi ja sitd siis sopii varoa.
Pascalin varatut sanat ja valmiit
aliohjelmat kirjoitan pienelli al-

kukirjaimella, muta toisaalta
taas Turbon omat aliohjelmat
isolla.

Piddohjelman lauseita sisenne-
tiin ensimmiiisen begin-sanan
jdlkeen niin ikiidn kaksi merkkii.
Olen rtilan sdistimiseksi alusta-
nut kaksi muuttujaa samalla rivil-
14, miki ei tdssid huononna ohjel-
man luettavuutta. Ohjausraken-

OLLI MAJANDER

Bonuksena tulee pddlle

teita sisennetiin seuraavasti. Jos
rakenteen lauseosa koostuu vain
vhdestd lauseesta, se sijoitetaan
seuraavalle riville ja sisennetiiin
kaksi merkkid. Jos lauseosa on
begin/end-parin rajaama vhdys-
lause, begin-sana tulee seuraa-
valle riville ja alkaa samasta koh-
dasta kuin ohjausrakenne, mutta
vhdyslauseen sisilli olevia lau-
seita sisennetdin jilleen kaksi
merkkid. End-sana linjataan be-
gin-sanan kanssa ottamalla pak-
kia. Parhaiten timi selvidi tutki-
malla listausta.

Toiminta

Karkeasti yksinkertaistettuna Yh-
teensa lukee rivin sybuodlaitteelta
Input, etsii siitd tiettyjd asioita ja
Kirjoittaa sen sellaisenaan takai-
sin tulostuslaitteelle Output. Ri-
vit toimittaa DIR-komento, jonka
tulostuksen komentoputki ohjaa
Yhteensa-ohjelmalle, joka vasta
tulostaa ne niiytolle.

Muuttujien alustuksen jilkeen
alkaa while-lauseessa oleva oh-
jelman pidsilmukka. Sitd toiste-
taan niin kavan kuin sydudtie-
doston Input rivit loppuvat eli
kunnes lauseke eof(Input) saa
arvon true. Silmukassa luetaan
ensin vksi rivi Inputista muuttu-
jaan Rivi. Jos rivilldi on kaksois-
piste kohtassa 36, on kyseessi
kellonajan erotin (12:25) eli ri-
villii on tiedosto, Siispd muunne-

taan tiedoston koon sisdluivi
merkkijono (palstat 13—21) lu-
vuksi muurttujaan Koko ja lisitiin
se muuttujaan Yhteinenkoko.

Merkkijono muunnetaan lu-
vuksi Turbo-proseduurilla Val-
(Jono, Luku, Status). Luku voi ol-
la reaali- tai kokonaisluku; Turbo
muuntaa tuloksen asianmukai-
sesti. Jos jossain kohdassa muun-
nosta tuli tend, Status kertoo koh-
dan, mutta ohjelma ei kaadu vir-
heeseen. Jos kaikki meni OK, Sta-
tus=0. Funktio Copy(Jono, Koh-
ta, Lkm) kopioi Lkm merkkii Jo-
nosta, alkaen kohdasta Kohta.
Tissd Copyn palauttamaa arvoa
on kiiytetty "lennossa” Valin pa-
rametrind.

Lauseen "if Rivi..." else-osa kii-

sittelee tapauksen, jossa kaksois-
pistettd ei 10ytynytkiidin. Niin kiy
Adistimittid viimeistidiin DIR-lis-
tauksen loppuriveilli. Jos kisilli
on viimeinen rivi, silld lukee "x
File(s) xxxxxx bytes free".
Funktiolla Pos(Haettava, Misti-
Haetaan) etsitidéin riviltd tekstii
"File”, Pos palauttaa nollan, jos
haettua tekstid ei 16vdy, tai koh-
dan josta haettu teksti alkaa. Meil-
le riittdd, jos tulos on »0. Samassa
vhreydessii testataan myds, onko
YhteinenKoko 0 eli oliko lis-
tauksessa vleensi tiedostoja.

"File(s)"-tekstin edelli ei ole
mitddn muuta kuin tiedostojen
lukumiidri, joka napataan Valilla
muuttujaan Tiedostoja. Tekstin

ANSI-koodit

perdssi oleva vapaan levvtilan
miédird (palstat 18 —27) muunne-
taan muuttujaksi VapaaTila. Sit-
ten tulostetaan vhteiskoko, tie-
dostojen méird ja vapaa levytila
Outputille kuin DIR-komennosta
tulleena. Annetaan vield Boo-
lean-muuttujalle  ViimeinenRivi
arvo true, jottei ohjelma enii tu-
lostaisi varsinaisen DIR-komen-
non viimeistd rivid, ja Yhteensa
on tehtivinsi tehnyt.

Muutosten aika

Pascalin integer-tyvppi, jonka
suurin arvo MAXINT on 32767, ei
than riitd varastoimaan edes
useimpien vksittiisten tiedosto-
jen kokoa, saati sitten niiden
summaa. Onneksi TP4:ssid on uu-
si tyyppi longint, ja MAXLON-
GINT on 2147483647, Yhteensa-
ohjelmassa longint-tyyppisid
muuttujia ovat Koko, Yhteinen-
Koko ja VapaaTila. Jos haluaa saa-
da saman aikaan esimerkiksi TP
3.0:lla, pitidd kaytidd real-tyyppii.
Koska tiedostojen koot ovat kui-
tenkin kokonaislukuja, pitii pe-
lata hieman tulostusparametrien
kanssa. Jos ndmi longint-muuttu-
jat midritelldlin real-tyvppisiksi,
inhottavat desimaalipilkut saa
pois kivttimilld niiden tulostuk-
seen lausetta "write(’ 12, Yhtei-
nenkoko:9:0);". Muita muutoksia
Yhteensa ei TP3:ssa tarvitsekaan.

O

paateohjelmaan

®® Tammikuun numerossa oli listaus Amsi-
radille tarkoitetusta pddteobjelmasta. Ohjel-
maan oli tarkoituksella jdtetty yksi ylimdd-
rdinen aliohjelmakutsu myobempid lisdyksid
varten. Nyt julkaistavilla lisdyksilld saat objel-
maasi ANSI-ybteensopivan kuvaruutueditorin.

idille vield PC-ybteensopiva

grafiikka ;

uutoksia varten tarvitset tie-

dostot OTM.BAS ja OTMPO-
KE.BAS. Muutostyd tapahtuu vai-
heittain seuraavasti:

1. Kirjoita listaus 1 ja tallenna
se nimelld KEYS.BAS

2. Muuta OTM.BAS tiedostosta
seuraavat rivit:

30 'Thanksto ].S. P.H. & TS
(Kunnia niille, kelle kunnia kuu-
luu...)
70 MEMORY &37FF.LOAD"ot
101288.bin"",33000:GOSUB 950
90 LOCATE 33,6:PRINT"1988 V
4.3”

3. Tallenna ohjelma nimelli
OTM2.BAS

4, Lataa OTMPOKE.BAS ja tee
sithen listauksen 2 mukaiset
muutokset (rivit 20—70) ja li-
sdykset (rivit 95, 440—550).
Muut rivit jitdt entiselleen. Tal-
lenna ohjelma nimelli OTM2PO-
KE.

5. Aja ohjelma, jonka jilkeen
levvkkeelti 1ovtyy tiedosto
OT101288.BIN.

Uusi ohjelmasi on nvt valmis,
ja voit ajaa sen komennolla: RUN-
"KEYS. Ohjelman vanhat toimin-
not ovat samanlaiset, lukuunotta-
matta péitetilasta piidvalikkoon
paluuta, joka uudessa versiossa
tapahtuu komennolla B, toisin
kuin ohjelman help-sivu viiittii!
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Tl Quotetila (Q)

Editointi “enter(pikku) Tallenna reksti
Listaus 1 muuttaa nidppidimistod | COPY Lisdys ON/OFF
kuvaruutueditointia varten. Su- | " ? Help

luissa mainittu kirjain tarkoittaa,

ettd ndppdin toimii vain (O)PUS Kursorin liikutus tapahtuu

i (Q)uickBBS ympiristossi.
Numerot tarkoittavat nidppdimis-

normaaliin tapaan Kursorinip-
pdimilld. Boxieditorit tuntevat

Amstrad

ton yvldrivin ndppdimii. runsaasti muita komentoja ja voit
lisdtd niitd tarpeen mukaan
"2 Quotetila (O) KEYS.BAS-ohjelmaan. O
"2 Uudelleenkir-
joita rivi (Q)
"3 Quote 4 rivid
(O)

Listaus 1.
10 'OTM Setkeys-program 'F1
20 KEY DEF 8,1,141,141,141 'F6
30 KEY DEF 1,1,142,142,142 'E5
40 KEY DEF 0,1,143,143,143 il 5 o
50 KEY DEF 2,1,144,144,144 77
60 KEY DEF 9,0,22,22,22 ' 04
70 KEY DEF 79,1,8,8,8 '9B
80 KEY DEF 16,1,7,7,7 'F4
90 KEY DEF 65,1,50,34,145 rg2
100 KEY DEF 30,1,47,63,146 '"FD
110 KEY DEF 57,1,51,35,147 r22
120 KEY DEF 41,1,55,39,148 '8l
130 KEY DEF 42,1,117,85,200:'Upload r2D
140 KEY DEF 61,1,100,68,201:'Download DO
150 KEEY DEF 71,1,122,90,202:'Catalog 'D2
160 KEY DEF 36,1,108,76,203:"Load "Bl
170 KEY DEF 46,1,110,78,204:'Name i | =
180 KEY DEF 44,1,104,72,205:"Help *30
190 KEY DEF 69,1,97,65,206:'Log rac
200 KEY DEF 58,1,101,69,207:"Echo 'EB
210 KEY DEF 27,1,112,80,208:'Password 57
220 KEY DEF 53,1,102,70,209:'Save 37
230 KEY DEF 54,1,98,66,210:'Basic 74
240 KEY 140,CHRS(26) 'F6
250 KEY 141,CHRS(27)+"[D" 'EB
260 KEY 142,CHRS(27)+"[C" ‘DD
270 KEY 143,CHRS(27)+"[A" "BA
280 KEY 144 ,CHRS(27)+"[B" *DF
290 KEY 145,CHRS(11)+CHRS(18) ‘1B
300 KEY 146,CHRS(11)+CHRS(63) ‘70
310 KEY 147,CHRS(11)+CHRS(3) '4F
320 KEY 148,CHRS(11)+CHRS(17) 73
330 GOSUB 350:RUN"otm2 '28
340 'IBM-graphic characters 'AB
350 SYMBOL AFTER 91 'AE
360 FOR i=0 TO 127 '"7E
370 READ a,b,c,d,e,f,q9,h r7C
380 SYMBOL 128+i,a,b,c,d,e,f,q,h '45
390 NEXT:RETURN '05
400 DATA 60,102,192,192,102,60,12,56 ‘DD
410 DATA 102,0,0,198,198,198,126,0 "D
420 DATA 12,24,124,198,254,192,124,0 '87
430 DATA 24,102,124,6,126,198,1256,0 '53
440 DATA 102,0,124,6,126,198,126,0 ' 3F
450 DATA 96,48,124,6,126,198,126,0 '63
460 DATA 24,0,124,6,126,198,126,0 "'CC
470 DATA 0,124,198,192,198,124,12,56 'E4
480 DATA 24,102,124,198,254,192,124,0 'BB
490 DATA 102,0,124,198,254,192,124,0 41
500 DATA 96,48,124,198,254,192,124,0 *5d
510 DATA 102,0,0,24,24,24,24,0 rEY
520 DATA 24,102,0,24,24,24,24,0 *26
530 DATA 24,12,0,24,24,24,24,0 '36
540 DATA 198,56,108,198,254,1986,198,0 ‘OE
550 DATA 24,0,124,198,254,198,1598,0 'BF
560 DATA 12,24,126,96,120,96,126,0 ‘BF
570 DATA 0,0,118,27,126,216,119,0 "4E
580 DATA 62,120,216,254,216,216,222,0 'A4
590 DATA 24,102,0,124,198,198,124,0 ‘90
600 DATA 102,0,0,124,198,198,124,0 ' 68
610 DATA 96,48,0,124,198,198,124,0 '8cC
620 DATA 24,102,0,198,198,198,126,0 *AS
630 DATA 48,24,0,198,198,198,126,0 *37
640 DATA 102,0,198,198,198,126,6,252 '72
650 DATA 198,56,108,198,198,108,56,0 ‘BB
660 DATA 102,0,198,198,198,198,124,0 ‘64

670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
BOO
810
820
830
B40Q
850
860
870
B80
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
950
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530

DATA 24,124,198,192,198,124,24,0
DATA 60,102,96,248,96,96,254,0
DATA 102,102,60,24,126,24,126,24
DATA 240,216,216,244,204,206,12,7
DATA 14,27,24,60,24,24,216,112
DATA 12,24,124,6,126,198,126,0
DATA 12,24,0,24,24,24,24,0
DATA 12,24,0,124,198,198,124,0
DATA 24,48,0,198,198,198,126,0
DATA 50,76,0,252,198,198,198,0
DATA 50,76,230,246,222,206,198,0
DATA 124,6,126,198,126,0,126,0
DATA 124,198,198,198,124,0,126,0
DATA 24,0,24,48,96,102,60,0
DATA 0,0,0,126,96,96,0,0
DATA 0,0,0,126,6,6,0,0
DATA 64,192,76,82,68,8,30,0
DATA 64,192,68,76,84,30,4,0
DATA 24,0,24,24,24,24,24,0
DATA 0,54,108,216,108,54,0,0
DATA 0,216,108,54,108,216,0,0
DATA 34,136,34,136,34,136,34,136
DATA 85,170,85,170,85,170,85,170
DATA 221,119,221,119,221,119,221,119
DATA 24,24,24,24,24,24,24,24
DATA 24,24,24,24,248,24,24,24
DATA 24,24,248,24,248,24,24,24
DATA 102,102,102,102,230,102,102,102
DATA 0,0,0,0,254,102,102,102
DATA 0,0,248,24,248,24,24,24
DATA 102,102,230,6,230,102,102,102
DATA 102,102,102,102,102,102,102,102
DATA 0,0,254,6,230,102,102,102
DATA 102,102,230,6,254,0,0,0
DATA 102,102,102,102,254,0,0,0
DATA 24,24,248,24,248,0,0,0
DATA 0,0,0,0,248,24,24,24
DATA 24,24,24,24,31,0,0,0
DATA 24,24,24,24,255,0,0,0
DATA 0,0,0,0,255,24,24,24
DATA 24,24,24,24,31,24,24,24
DATA 0,0,0,0,255,0,0,0
DATA 24,24,24,24,255,24,24,24
DATA 24,24,31,24,31,24,24,24
DATA 102,102,102,102,103,102,102,102
DATA 102,102,103,96,127,0,0,0
DATA 0,0,127,96,103,102,102,102
DATA 102,102,231,0,255,0,0,0
DATA 0,0,255,0,231,102,102,102
DATA 102,102,103,96,103,102,102,102
DATA 0,0,255,0,255,0,0,0
DATA 102,102,231,0,231,102,102,102
DATA 24,24,255,0,255,0,0,0
DATA 102,102,102,102,255,0,0,0
DATA 0,0,255,0,255,24,24,24
pATA 0,0,0,0,255,102,102,102
DATA 102,102,102,102,127,0,0,0
DATA 24,24,31,24,31,0,0,0
DATA 0,0,31,24,31,24,24,24
DATA 0,0,0,0,127,102,102,102
DATA 102,102,102,102,255,102,102,102
DATA 24,24,255,24,255,24,24,24
DATA 24,24,24,24,248,0,0,0
DATA 0,0,0,0,31,24,24,24
DATA 255,255,255,255,255,255,255,255
DATA 0,0,0,0,255,255,255,255
DATA 240,240,240,240,240,240,240,240
DATA 15,15,15,15,15,15,15,15
DATA 255,255,255,255,0,0,0,0
DATA 0,0,118,220,204,220,118,0
DATA 60,102,124,102,102,124,96,96
DATA 126,102,96,96,96,96,96,0
DATA 0,0,254,108,108,108,102,0
DATA 254,198,96,48,96,198,254,0
DATA 0,0,0,126,216,216,112,0
DATA 0,0,102,102,102;124,96,192
DATA 0,0,126,24,24,24,12,0
DATA 126,24,60,102,102,60,24,126
DATA 56,108,198,254,198,108,56,0
DATA 124,198,198,198,198,108,238,0
DATA 60,102;48,124,198,198,124,0
DATA 0,0,102,219,219,219,102,0
DATA 3,6,60,102,102,60,96,192
DATA 30,48,96,126,96,48,30,0
DATA 60,102,102,102,102,102,102,0
DATA 0,126,0,126,0,126,0,0
DATA 24,24,126,24,24,0,126,0

+29
44
fgl
‘OA
rgF
92
‘41
'CS
‘4E
‘B4
‘DA
‘OB
00
3D
A7

*9C
59
76
123
'88
;10
r26
ol
*95
"AD
'D1
'86
"AE
41
'El
*3B
:11
'AB
'BE
'A9
'74
1A
L oy
f52
8D
‘D4
‘DF
*55
'EB
'DC
'BE5
'SF
‘31
'58
*76
‘B8
‘Cé
‘BC
*2E
'BD
‘60
£ i
'4C
‘A4
‘EO0
31
"OA
"DA
l32
'‘BY
‘30
g
-I'C'z
'FD
"4D
'FE
*TA
‘34
‘84
*95
'CS
*05
‘58
‘o
"SA
‘DO
67
*27
'A4
*5C
'F2
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1540 DATA 48,24,12,24,48,0,126,0 ‘06

1550 DATA 12,24,48,24,12,0,126,0 "BA

1560 DATA 14,27,24,24,24,24,24,24 'E7

1570 DATA 24,24,24,24,24,24,216,112 *19

1580 DATA 0,24,0,126,0,24,0,0 49

1590 DATA 0,114,156,0,114,156,0,0 ‘B2

1600 DATA 0,60,102,102,60,0,0,0 i I |

1610 DATA 0,0,0,24,24,0,0,0 ‘BA

1620 DATA 0,0,0,0,24,0,0,0 *2D

1630 DATA 7,7,12,12,152,216,112,48 ‘ED

1640 DATA 120,108,108,108,108,0,0,0 ‘C8

1650 DATA 56,108,24,48,124,0,0,0 ‘67

1660 DATA 0,0,120,120,120,120,0,0 ‘A3

1670 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 ‘D2

Listaus 2.

20 DIM a(41):0PENOUT "x":MEMORY &7FFF:CLOSEOUT 'BA
30 FOR i=0 TO 41:READ a(i):NEXT "58

40 FOR i=0 TO 41:READ a$:x=0:FOR j=0 TO 74:y=VAL("
&"+MIDS (a$,j*2+1,2)) sx=x+y:POKE 33000+75*i+]j,y:NEX
p

IgF
60 NEXT:GOSUB 520 e
70 SAVE"0OT101288.BIN",b,33000,3100 "2D
| 95 DATA 10025,10140,10370,8889,7940,11534,10941,25
E 'D6

440 DATA CDBDBA3B05CD95BC1l8F6FESBC2D48BCDBDBA3BOSC
D95BC1BF6FE3B2005CD248B18EDFE3A305CFE30DAD4BBDE30F
53AEBB8C3C32EBBC21F5BC853001246FF17718CEAF32EBBCCY3
AEBBCA728 *3C
450 DATA 2DFE0330F121F6BC46E602281E78CD5ABB234680F
521F88C3AECBC3C32ECBC853001246FF177AF32EBBCCIC518E
TF518E48747878780C9F5CD248BF1FE44CABR38B3012FE43CAB
7BBFE42CA ‘94
460 DATA BBBBFE41CABFB8BC3D48BFE4BCADIBB300DFE4ACAF
9BBFE48BCA198CC3D4BBFEGECAS88BCFE66CA198CFES 3CA4DBCF
E73CA7DBCFE75CAB6BCFE6DCAAOBCC3D4BBOEOB1B0A0ED9180
60EOA1B02 *36
470 DATA OEOB3AECBCA728063AF98CA720013CCD2A823D20F
AAF32ECBCCS3AECBCA720080E12CD2AB2C3D48B3AF9IBCAT 28F
20E11CD2AB2E60220E9C3D48BB3APCBCAT20080E14CD2AB2C3D
48B3AF98C *78
480 DATA A728F20E13CD2AB2E60220E9C3D48B3AECBCAT7200
BOE1ECD2A82C3D48BFE022810D2D48BB3AFIBCAT20013C6F260
1C3898C01F98CO0AAT720013C6F030AA720013C6718BEBO60521E
68CCD4586 *14
490 DATA C3D48B3AECBCATCAD48B3AF9BCEE06C2D48BCD78B
BEB21EFBC73232372060621EDBCCD4586C3D48BCD78BB22F 38
CC3D48B2AF3B8CCDBDBBCD75BBCDBABBC3D48BCD09BBDOCDEBS
130FB18F5 *29
I 500 DATA 3AECBCA72006CDCFBCC3D48B21F98C477E23FE002

00BCDCFBCL10FS5C3D48BEE0720F7CDDABC3AF58CEEOL132F58C1
BEA3AF58CCB47CBEGFE32F58CESCDBDBBCDICBBCDBABBELICY1
B5A3F3663 ‘54
510 DATA 00001B5B003B00520000000000000000000000000
goooo000000000000O0O0OO0OO0O00O0OO0O0O0OOOO0O0OOOOOOO0OOOOOOOD
00000000000000000000000000000000000000000000000000

000000000 63
520 FOR i=1 TO 12:READ a,b ‘DB
530 POKE 33000+a,b:NEXT:RETURN ‘03
540 DATA 65,210,78,207,83,200,88,201,93,202,98,205
103 "ED
gﬁﬂ DATA 203,108,209,117,204,122,208,127,206,149,2
51 *25

|

|

|

Virheenetsintiohjeita

Suuressa osassa Syntax Terror
-palstalle tulevissa kirjeissd kerro-
taan virheilmoituksista, joiden
yhteydessdi annetaan tdysin vir-
heettomisti kirjoitetun rivin nu-
mero. Useimmiten syynd ovat
DATA-lauseissa olevat virheet,
mutta muitakin esiintyy.

Jos virheilmoitus tulee data-
lauseita sisdltaviltd riviltd, on
syytd tarkistaa kaikki sellaiset oh-
jelman kohdat, joissa on READ-
tai RESTOR-kiskyjd. Virhe saat-
taa olla myds niissid datalauseissa,
jotka on jo luettu.

ILLEGAL QUANTITY, ILLEGAL
FUNCTION CALL ja wvastaavat
antavat aiheen tarkistaa kyseisel-
ld rivilld esiintyvit muuttujat. Sa-
moin kaikki sellaiset kohdat,
joissa kyseisid muuttujia kisitel-
lddn.

Osa ohjelmista kisittelee suo-
raan koneen muistiosoitteita ja
muuttaa esimerkiksi Basic-ohjel-
mille varatun alueen kokoa. Jos
et ole varma siitd, ettd kone on
normaalitilassa, on hyvd sam-
muttaa virta hetkeksi ja kdynnis-
tdd laite uvudelleen ennen Kkuin
alat kirjoittaa uutta listausta. Jo-
kin aikaisemmin ajettu ohjelma
on saattanut kisitelli koneen
muistipaikkoja siten, ettei toisen
ohjelman kiyttdé onnistu lain-
kaan ennen uutta resetointia.

Listausten kirjoittaminen on
tarkkuutta vaativaa tyotd. Ei kan-
nata yrittdi kirjoittaa kerralla pit-
kda listausta, silld silloin virhei-
den todennikoisyys kasvaa. Kir-
joita pieni osa kerrallaan, tallen-
na ohjelma ja pidd vaikkapa pie-
ni tauko.

Paras tapa vilttyi virheilti on
opetella lukemaan ohjelmalis-
tauksia. Kun ohjelmaa Kkirjoitet-
taessa on jonkunlainen kisitys
siitd, mitd ohjelman pitdisi tehdi,
on kirjoittaminen myds nope-
ampaa. Kaiken lisiksi ohjelmaan
voi itse tehdd haluttuja muutok-
sia, ellei alkuperdinen miellyta.
Ohjelmoinnin opettelu vie tosin
aikansa, mutta se maksaa vaivan.

Pekka Honkanen

GYNTHX
TR O

Syntax terror -palstalla késitel-
I&én lehdessd julkaistuja lis-
tauksia. Kerromme havaituista
virheistd ja esitimme korjaus-
ehdotuksia ja tarkennuksia.
Julkaisemme tdlld palstalla

m'-"-w- s
in, esimerkiksi
saadaan totte-

l-rnnn peliohjainta vaikka se
alunperin on tehty néppéinoh-
jattavaksi. Lukijat voivat ldhet-
téd télle sivulle omia korjauk-

PL 64, 00381 HELSINKL.

Solitaire

Tein MB 12/88 olleen Solitaire-
ohjelman. Omistan Amstrad
CPC 464:n. Kun kdynnistin oh-
jelman, kone ilmoitti SYNTAX
ERROR IN 750. Kyseiselld rivilld
ei kuitenkaan ole virhettd. Missi
vika?

llpo

Tarkista rivit 730 ja 740 joilla ri-
vin 750 datalauseet luetaan ja
pokeillaan muistiin.

Pekka Honkanen

Fightmaster 3/88

Kun Kkirjoitan RUN, kone
vastaa ?SYNTAX ERROR IN
2070. Missi vika? Kirjoit-
taessani ohjelmaa huomasin
toisenkin seikan. Rivit eivit
koneessani mene oikein,
vaan sanat tavuttuvat aivan
viidrin. Onko siitd jotain
haittaa? Enti miten sen voi
korjata?

Bestis

Taas tuttu juttu: Tarkista kaikki
sellaiset rivit, joilla on READ-
kisky seki kaikki datalauseet.

Lehdessi julkaistavien listaus-
ten rivinpituus vaihtelee, eika
naytolld ndkyvd rivi ole saman-
lainen kuin lehdessa. Commodo-
re ei tavuta sanoja ohjelmaa kir-
joitettaessa, mutta tastd ei ole mi-
tidn haittaa.

Pekka Honkanen
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a niin on helmikuukin saapu-
nut tismiilleen aikataulussa he-
ti tammikuun jilkeen. Vaikea
vain keksii mitiin sen suurem-
pia ilon aiheita tistikiin lyhven-
linnidstd kuukaudesta, kun pe-
livutuudetkin tuntuvat olevan vi-
hin B-luokkaisia.

Onhan maailmassa muutakin
kuin pelit, Star Trek esimerkiksi,
joten eikOhin tistid selvitid. Aina
€1 voI voittaa.

Voi kauheaa!

Mitis timi on! Ere Informatique
julkaisee risypokkapelin Teena-
ge Queen, jonka viehitys poh-
jautuu (nielaisu)upeaan grafiik-
kaan ja (huokaisu) digitoituihin
diiniin. Niinpi jokainen Teenage
Frog voi pdivittidd anatomisia tie-
tojaan, jos pokeri pitdd. Lisid
kuolaamista riittii Ancon Ma-
ria’'s Christmas Boxissa, jossa
Maria Whittakerin pinnanmuo-
dostus paljastuu mikili digitaali-
tirkisteliji pelaa korttinsa oikein.

Cocktel Vision on wvastuussa
erittdin mielenkiintoisesta fil-
miin pohjautuvasta pelisti. Kysy-
myksessi on digitaaliversio Em-
manuellesta. Koska pelisti ei
ole muuta tietoa kuin etti se poh-
jautuu tukevasti filmiin, voi vain
isked nyrkkid povtidn ja huutaa:
"Kuinka kauan on meidin kestet-
tivi nuorison moraalia madart-
vid pelejd ennen kuin joku tekee
jotain!!!” Nuorison madaltunut
moraali on viime aikoina aiheut-
anut mm. Armenian maanjdris-
tyksen.

Voi syvii kurkku! Paaluun kiin-
ni ja palamaan moisten pelien te-
kijdt. Magic Bytes antaa esimerk-
kii moisesta pelissiin Joan of
Arc, joka pohjautuu tunnettuun
keskiaikaiseen feministiin. San-
karuudestaan timi urhea nainen
tienasi pidisyn seuraamaan puun
polttoa paalupaikalta. Peli itses-
siiin on Defender of the Crown-
tyvppid, mutta kuulemma huo-
mattavasti parempi.

Pirinipojille
Koyvhien miesten kdyhid outrun
eli Tituksen Crazy Cars on paitsi

kidinnetty kuusneloselle myos
poikinut jatko-osan, joka mieli-

Vain pieni mokki ja peruna-
maa — Amigan Populous

Eldmcdin perusarvoja— Constellation-luokan tdbtialus NCC-1701
Enterprise ja kuusnellkun Star Trek

NIKO NIRVI

L
kuvituksekkaasti on nimetty Cea=}
zy Cars II:ksi. Niiin niin kuin ku=}
va-analyysin pohjalta se niyvudd)
oikein hyviltd, mutta niinhin T}
tuksen pelit ennenkin. Titukseny
Afterburner-versio kulkee nis
melli Galactic Conqueror, ja
ihan pelattava pseudoklooni se
onkin.

Ja Out Runin ystivit saavat taas
nauttia Testarossan huimasta
vauhdista Out Run Europassa, |
jonka U.S.Goldin kivat ihmiset
julkaisevat. Ikidvd kylli peli on
Probe Softwaren kisialaa, joten
pikkuhienoudet kuten kelvolli-
nen animointi taitavat taas loistaa
poissaolollaan.

Himihikkimies
vaidrinpdin

Marvel Comicsien sankka ja us-
kollinen ystivijoukko voi pian
liikutella Himirii, Aksireitd ja
muita korkean moraalinj ja ihmis-
buhdeungeimlen tiyttimid hah-
moja kotimikronsa ruudulla. Pa-
ragon Software tulee julkaise-
maan nimittdin Silver Surferin,
Spidermanin, The X-Menin,
Doctor Doomin ja Captain
American (ei taas!) digitaaliver-
siot sitten joskus. Melbourne
House osallistuu myds projek-
tiin.

Microprosekin horjahtelee si-
mulaattorilinjallaan ja on ostanut
oikeudet Ballyn kolikkopeliin
Xenophobe, joka kiisittelee kol-
men sankarin horisontaalisia
ponnistuksia puhdistaa avaruu-
salus avaruusolioista. Kolikkope-
li sai aikoinaan laimean kriittisen
vastaanoton, joten Microprose
on luvannut parannella pelii
Joskus niinkin piin. Sen sijaan ld-
hinni arcadepeleistiin tunnettu
Activision julkaisee simulaatto-
rin, nimittdin F-14 Tomcatin,
valitertavasti vain kuusneloselle.
Vihdoinkin Libvan rakastama hii-
vittdjd nikyy muussakin kun toi-
sen luokan lisenssipeleissi. Tu-
leepa Activisionilta toinenkin si-
mulaattorin tapainen, nimittdin
Hell on Water, jossa ohjaillaan
ohjusvenetti neuvostohivittdjid,
Eteli-Amerikan diktaattoreita ja
huumeen salakuljettajia vastaan.

&
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Ruobo on kiin-
nostavampaa
kentdin toisella
puolella—ST ja
Skateball

Novagenkin liittyy arcaderinta-
maan ampumapelilliin Hell-
bent, joka kannen mainostuk-
sestaan ei todellakaan ole kuin
keksinkertainen ampumapeli.

Tankki tiyteen PC-
koneilla

PC:hiin on kuusnelosen ohella
SE kone Yhdysvalloissa, joten lu-
paavaa jenkkipelid tihkuu MS-
DOSin taulukkolaskentaiseen-
kin maailmaan ihan kivasti ja pik-
kuhiljaa sellaisella tasolla, ettei
kuusneloseen tottuneiden tarvit-
se nauraa itseiin vihreiksi. Pi-
kemminkin alkaa olla niin, ettid
aikuisten pelien ystivien tiytyy
alkaa siistiii EGA+AT-yhdistel-
mii varten. Silmiilldsinpi jenkki-
herkkuja lihemmin.

Aina aktiivinen Electronic Arts
julkaisee lupaavan tuntuisen Ab-
rams Battle Tankin. Simulaat-
tori simuloi MI1Al Abramsia,
jenkkiarmeijan edistyneinti tais-
teluhytkkiysvaunua. Pelaaja oh-
jailee tankkia neljisti perspektii-
visti mukanaan hienoin hi-tech-
aseistus mitd tankkiin saa ahdet-
tua. Tankkisimulaattoreita ei en-
nen ole tehtykiin, joten Abrams
on erittdin tervetullut. Kuusnelo-
sen omistajat voivat tosin lohdu-
tella toisella tankkisimulla Steel
Thunder, jonka valmisti Accola-
de.

Lucasfilmin Battlehawks
1942 tarjoaa mahdollisuuden
lentéi joko japanilaista tai ame-
rikkalaista konetta (runsaasti
vaihtoehtoja) erityvppisissid teh-

" r“'ﬁf’t_’_. |
- B e
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tdvissd ja kuten vuosiluvusta voi
péitelld, toisen maailmansodan
aikana. Aitouden takaa testauk-
seen palkatut toisen maailman-
sodan lentijit. Nojatuolilentdjit
saavat silmiinsd aidon kamikat-
seen ilman hengenvaaraa.

Falconia ja Interceptoria saa-
puu haastamaan Velocityn Jet-
fighter - the Adventure.
Upean grafiikan lisdksi Jetfighter
on itse asiassa "eeppinen seik-
kailu” tehtdviinipun sijasta. Kuvat
voisivat silti esittdd Interceptoria.
Red Storm Risingii odotelles-
saan voivat PC-miehet treenata
nykyaikaista sukellusvenesotaa
Lyric Softwaren Under the
Icessi. Ja unohtaa ei sovi Micrp-
rosen tosiupeaa F-19 Stealth
Fighterid, joka sai kuolan valah-
tamaan niemimaalleni.

ot

Fitsipalsta

Psygnosis muistuttaa olemassao-
lostaan pelilli Captain Fizz
Meets the Blaster-Trons. Peli
tarjoaa kahden pelaajan jaettu-
ruutuisen yhtidaikaisen rdiskimi-
sen 22 tasolla tdynni blaster-tro-
neja, mitd ikind ne ovatkaan.
Psygnosis viittidd, ettd pelid olisi
mahdoton lipdistd yhden pelaa-
jan voimin. Jumbe! Eiké mihin-
kidin voi luottaa kun Psygnosis-
kin tekee vaikean pelin. Accessil-
ta on tulossa peli Heavy Metal,
josta ei ole sen enempii tietoa
toistaiseksi kuin ettd Beach-Hea-
deista pitineet tulevat pirski-
méin sylked kuvaruudulle,

Kylmin helmikuun vastapai-
noksi voi pelailla SSI:n roolipelid
Demon Winter. Alsin hirmui-
nen demoni Malifon on muutta-
nut maailman jiin peittoon ja
valtameretkin ovat muuttuneet
vereksi. Siindpd onkin viidelld
seikkailijalla tekemisti ennen
kuin kaikki on taas kunnossa.
Shard of Springia pelailleet ovat
kuin kotonaan timin jatko-osan
kanssa. Epyx julkaiseée Questro-
nin tekijdiden uutuusroolarin
Legend of Blacksilver. Prin-
sessa etsii sankaria pelastamaan
isind pahan paroni Taragaksen
kynsistd. Ja eikdhidn sellainen
16ytyne.

Version Update

Keisari Kasvin ihailema Reach
for the Stars on tullut Amiga-
versionakin. Valitettavasti SSG on
ottanut laiskan miehen linjan ja
tihdet voi saavuttaa Amigan In-
tuitionin lipi. Ja mehiin tiedim-
me mitid se merkitsee. Kylld. GU-
RU MEDITATION ja laiska ruu-
dunpdivitys, mutta onneksi se ei
pilaa hyvii pelid.

Joidenkin mielestdi upea ja
massiivinen ja niinedespiin roo-
lipeli cum arcaderihgellys Fae-
rytale on saatu ahdettua kuusne-
loseen. Jos unohdetaan mainio
Amiga-grafiikka, ei tulos ole has-
sumpi teknisenid suorituksena.
1541:n huima nopeus tietysti pu-
dottaa pelattavuutta, mutta kylli
siitd selvidd miten kuiva peli Fae-
rytale itseasiassa on. Muita 16-
bittikdinnoksid on R-tyyppinen
Menace C-64:lle.

Origin Systemsin mainio Ti-
mes of Lore on juuri pullahta-
nut ainakin ST-versiona ulos, jo-
ten ensimmdiiset 16-bittisen
omistajatkin voivat tutustua ti-
hin mainioon seikkailupeliin.
Valitettavasti ST-Lore ei ole vhti
pelattava kuin erinomainen 64-
versio. Kerran ndinkin pdin. Ami-
ga-Lorekaan ei liene kaukana, ja
onpahan Amiga-Dungeonmas-
terkin vihdoinkin gurunkuse-
man padssa.

ST-Rambo III on taas sellai-
nen paremmanpuoleinen kiin-
nds ja on jopa pelindkin himpun
parempi kuin kuusneljiversio,
kiitos aidommin kiyttiytyvien
neukkusotilaiden.

Mutta nyt kuuluu kaukaisuu-
desta Falconin kutsuhuuto ja mi-
nun on mentivi. O
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afietops MikroBITIN paivelu-

riilfo. Rengasia numero 9,

ohjelmat ovat?

ohielmistolia!

Micrognuemacs tekstinkasittely

Upeita grafilkkakuvia. Seksikas robotti, purjeveneita, paakalloja ym. mukavaa

Peli imissile), vektorigrafiikka piirroksia, blokkieditori ohjelmien pelastamisek-

si, puheen digitolja (varsin asiallinen), wombat tietoliikennechjeima.

Kolmiuloitteista grafiikkaa, jota voit ohjata itse. VT 100 emulaattori

10 grafiikkaruutua digitointeja ja hienoja ikoneita vaikka omiin ohjelmiin

v-Draw, xicon, ticon piirto-ohjelmia grafiikan tekoon

SCS mega demo, jossa grafiikkaa ja musiikkia. Ovela nimilista, josta nakee

missa demo on kiertanyt. Taman voi hybdyntaa myogs omiin chjelmiin

B. Grafiikkakuvia (vaatii Digipaintin toimiakseen)
9. Juggler, hieno animaatio jossa mies heittelee hohtavia kuulia. Todella hieno

10. Hack grafiikkaseikkailu. PD-ohjelmista kuuluisin roolipeli

11. Mandelbrot Explorer piirto-ohjeima, jolla voit ottaa grafilkkaruudusta pie-
nenkin osan ja editoida sita. Mahdollisita my&s kolmiuloitteisesti

12. Puheohjelma johon kirjoitetaan sana ja kone puhuu vaikka Suomea. Voit vali-
ta joko mies tai naispuolisen aanen. Hyva pilailla. KOKEILE!

13. Forth, seka mvp-Forth ohjelmointikieli. Basic tyylinen ohjelmointikieli

14. Horror Show kauhukuvia, joissa isketdan vesurilla katta poikki jJa kuvia jossa
ammutaan neekeriltd pada murskaksi. Veri lentad. K 18

15. Rrated grafiikkakuvia, joissa on kaytetty yli 4000 varia. Vaatil Digiviewin!

16. Slide Show todella hiengja grafilkkakuvia. Tanssityttoja ym. otuksia

17. Voit soittaa musiikkia nappaimistolta

18. Music Collection Il (Uusi musiikki ohjelmal

19. Yachy kuuluisa noppapeli

20 Crafilkka ohjelma ja useampi terminaalitietcliikenne- ohjeima

21 DisAssemler ohjeima ohjelmaoivalle Amigastille

22. Game of live grafilkkachjelma

23 Centerfold alastonkuvademo Ei alle 18 vuotiaille

24 Striptease Vastaavanlainen kuin edeitajakin. Ei alle 18 vuotiailie

25 Viruskilleri, grafilkkkaohjeima ja musiikkitehosteita

26. Samantha Fox kuvia

27 Muzak Taynna upeita musikkipatkia ja kappaleita

28 Bodacious alastonkuvia. Ei alle 18 vuotiaille

29 Movie Show. Animoitu panodemo + musiikkia. Ei alle 18 vuotiaille

z0. Fantasie Show Vastaava kuin edeltajakin. Ei alle 18 vuotiaille

%1, Party Games Pancdemoista pahin, Aina K 20!

Animoitu homma + aantelyt

N

~i €h 4N L

AMIGALLE OHJELMIA

Siis aivan mieletontd! Amigalle todella ohjelmia vain 22 mk/levy. Onko kyseessa harhanaky mansi-
koista vai kaytannon ryytynyt pila?

Eipa en3an tarvitse inmetelld vaan hyppaa mukaan kansainvaliseen kelkkaan. Oletko kuullut, etta
myos Amigalle on saatavilla joukko Public Domain ohjelmia? Tiedatko edes mita nama PD-

52
55

34
35
36

37
38
39
40
41
42
43
a4
a5
46

47,

48

49,

50
51

52

54
55

57.

58
59
&0
61
62

63

Public Domain ohjelmat ovat yleensa harrastelijoiden tekemid ja he eivat valita niinkaan rahasta
vaan halusta padsta kuuluisiksi tekemillaan ohjelmilia. PD-ohjelmat ovat vapaalevitteisia ja niita saa
vapaasti kopioida vaikka sadalle parhaalle kaverille. Ohjelmia loytyy aina peleista hyotyohjelmiin ja
demoihin asti. Naiden avulla paasee helposti alkuun aloittelija ja hyotya pitemmallekin ehtineille
Alla on luettelo levyista joita on 63 kpl. Levyt on numeroitu ja perassa pieni tarina mita niista Ioy-
tyy. Tarkisteleppa luetteloa ja tulet varmasti Ioytamaan jotain kiinnostavaa. PD-Ohjelmat ovat edul-
lisia, joten 213 enaan ryydy Amigasi ddressa vaan taydenna kokoelmasi Public Domain

Useita hienoja demoja ja scrolleja Platoonista kuvia ja Kytta Il musiikkeja
Yksi parhaimmista demoista _
Santa Claus huippudemo Musiikkeja + karjuntoja + scrolleja + vitseja
+ 5T herjoja

Sound Tracer musiikkiohjelma

Dataleyy edelliseen (50 musiikkikappaletta) Eivat toimi ilman toisiaan
Virusprotektor tunnistaa viruksen ja tuhoaa sen. Suojaa levyn myos
viruksilta

Koplointiohjelma (vaatii lisalevyaseman)

7 todella hienoa demoa + paljon musiikkia Yksi parhaimmista

Silver Ray Demo Disk CRUSTER (Vaatii 512 K lisamulstini

Silver Ray Demo Disk ORBIT (Vaatii 512 K lisamuistini

HQS Dermo disk

Interceptor Demo-ohjelma

Electricstuff Demo disk

Holiday Packing Emo disk

Music Collection Il

Digitoituja Kuwia

Music Collection |

Proble Sequence Demo Todella ovela seikkaillu tuntemattomalla planeetalla
Zodiac Demo disk Lisaksi chjelma jolla voi poistaa lisamuistin paalta ie
enaan kortin repimistal

Rajua musaa. Hewvia tuutin taydelta. Mukana viruskiller

Intro Mixe Demo disk

lan & Mic Mekademo

Amiga Software Collection. 2 Sound Perfect

Amiga Software Collection 3 Grafix |

Amiga Software Collection. 3 Grafix |l

“Luentokuvia”

Whittaker Music MiX/todella eteva musiikki miksaus

IBS collection Disk Il

Sarjakuvia

Demaoja joissa Digitoitu mm. Sabriinaa, + useita upeita INtroja

Music collection IV

Mokus coll Il useita hauskoja demoja mm. barbarian pelista todella rankkaa
pilaa + cruncher ohjelma jolla voi pakata peleja pieneen tilaan
Fashionating Demo. Paras demolevy kaikista

Ymparoi haluamasi
PD-levyjen numerot

SOFTABOX

1 2 3 4 5
11 12 153 14 15
21 22 235 24 25
31 32 35 34 35
41 42 43 44 45
81 52 55 54 35

6 7 8 9
16 17 18 19 20
26 27 28 29 30
36 37 38 39 40
46 47 48 49 50
56 57 58 58 60

maksaa
1 D postimaksun

SOFTABOX/k Kujansuu
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 33820/7

SOFTABOX) |- = =
Kiulukatu 7 B Nimi-:
33820 TAMPERE |

Osoite:

33003 TAMPERE

Tilaa PD-Ohjelmat ainoastaan talla kortilla. Postinumero:

Ymparoi haluamiesi levyjen numerot ja

avta selve itetietosi. Veloitamme 22 .
tayta selvasti osoiteti i i Paikkakunta:

mkflevy seka 15 mk postituskuluja. Toimi-
tusaika noin vilkkon verran ruuhkasta rip-
puen. Emme toimita alle 3 levyn tilauksia

Ohjeimat talletetaan laadukkaille merkki-
levyille

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus
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MYYN vuden Amiga 2000 + 40 disk. hinta
F000! Uuden Amiga 500 + 20 disk + mod
Edullisesti. Vaihdan myos Amigan alkup. pelefi.
Laheta listasi tai soita. Juha Hirvonen, Furu-
lundintic 2 A 6, 53300 Lpr. Puh. 953-24106.

MYYN vuden (kivttiméattomdn) Amiga 504 tar-
vikkeineen. Hp. 3250 mk. Tiedustelut: Ari Itho-
nen, Erdmichenkarm 43 A 2, 65370 Vaasa

MYYN wvihidn kiveeryn Commaodore Amiga 500
-tietokoneen, Philips CMBB33 monitorin, 2 joy-
stickid, n. 45 disketillisti ohjelmia ja peleji.
Hintapyyntd 4700 mk. Ville Hovata, Siimatie
2a, 02230 Espoo. Puh, 90-885516 ilt.

MYYN Commodore Amiga 500 + lisimuisti
512 KB (paristovarmennetulla kellolla) + moni-
tori (Philips CM8833) + Maxiplan 500 (tauluk-
kolaskentachjelma) + peleji. Lisiksi Philips BM
7502 monitori. (Sop. esim. CBM64 fa 128.) Mat-
ti Pihlaja, Nuijatie 5 C 35, 01650 Vantaa.

MYYN midin Amigaan fa valhdan ohjelmia
(hydty), myyn Amigan lisimuistin 512 kB ja en-
tisen 64 jdljiled paljon kiytettyjd ja uusia 5,25
diskenejid. Ostan Amigaan monitorin, Yeikko
Neuvonen, Savelantic 8 D 41, 00720 Helsinki
Puh. 90-3741589.

MYYN suom. Basic-setin D&Dviin sekd engl.
Star Warriors -pelin Star Wars -maailmasta. Oh-
jekirjat kerran luettuja kuin uusia. Hp:at D&D 70
mk, SW 60 mk. Yhdessd 120 mk. Lisiksi vaih-
dan Amigan ohjelmani. Puh. 931632999 kio
1 7.00—20.00,

MYYN Amigan alkuperdiset ohjelmat: Deluxe
Music (400 mk), Deluxe Paint 1 (350 mk), II
(350 mk), ChessMaster 2000 (200 mk), Bubble
Bobble (200 mk), World Games (150 mk), Side-
winder (150 mk). En valhda. Juha Tikkanen,
95660 Kankzanpid Puh. 9695-37190.

MYYN Amigan alkuper. pelit Leviathan 70 mk
ja Dark Castle 110 mk tai molemmat 150 mk.
Soinele pian silli halvalla Hhiee. Kysele nume-
rosta 973-823725 vaikka Mikaa!

MYYN seuraaval Amigan alkuperdiset pelind Jet
200 mk, The gunt for red October 100 mk, Bar-
barian (psygnosis) 100 mk, Mocbius 80 mk,
Guild of thieves 100 mk, Garrison 1 100 mk, se-
kd Twilight 2000 roolipelin 70 mk + seuraavat
lisdosat Small arms guide 30 mk, Us Vehicle
guide 30 mk, Soviet vehicle guide 30 mk, Rdf
sourcebook 30 mk, Armics of the night 20 mk,
Going home 20 mk, The free city of Krakow 20
mk seki seuraavar strategiapelit Nato 60 mk,
Squad leader 100 mk. Henri Asikainen, Sinilat-
vantie 11, 01350 Vantaa. Puh. 90-835860.

VAIHDAN uvudet Amigan alkuperdiser pelini ja
muuta stuffia. Solta i kirjoita. Ei pelkkid kirjei-
ta, pliis! Samull Karevaara, 17530 Arrakoski,
Puh. 91963163,

VAIHDAN alkuperiisen Amiga softanl. Liheed
lista tai soittele. Tapio Rouhizinen, Pohtolan-
katu 62, 33400 Tampere. Puh. 931-460447

Happy Chrismas and a Happy New Year all C-
4 and Amiga User’s From Alpha One 100 Lan-
caster Gate Flat no. 9 London W2 3 NY UK

Commodore

MYYN Commodore 128D + kasettiasema +
joystick. Hp. 2500 mk. Puh. 916-43005

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita iimoituksesi lehdesséd olevalle Bittiporssikortille tai
koneella Ad-kirjoituspaperille. llmoitus saa olla enintddn 160

merkkia pitka.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita iimoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdén-
tdjen vastaisia ilmoituksia, emmeké palauta maksua.

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittiporssissd julkaistaan yksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-iimoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

MYYN C-128D, kasettiasema, alkup. kasettipeli-
ni, kaksi joystickid ja levyt kaikki tdynnid ohjel-
mia + kirjoja pakettina tai erikseen. Hinta tar-
jousten mukaan, Soita klo 18—22 joka paiva
Kari Koskinen, puh. 935-81634

MYYN Commodore 128D + n. 80 diskettia +
jovstick + modeemikaapeli + skandit vhdessd,
eti erikseen. Halvalla! Soita illalla. Puh. 90-
563502 1/Kalle

MYYN C-128, 2-puolinen levari, kasettiasema,
100 disketin boksi (lukinava), 2 joystickid, yli
50 levyd ja 38 kasettia ja kirjallisuutta eniten tar-
joavalle. Puh. 953-28232/Tomi.

MYYN huippukunnossa olevat C-128D + mo-
nitori C-1901, kasettiasema + 2 joystickia Tur-
bo Quickshort ja Turbo Arcade, n. 80 diskettid
(Superbase, Music Maker, Dilot, Doodle, Target
Renegade, Predator, Platoon, ym. ). Tartu ainut-
kertaiseen tilaisuuteen hydty/pelimies, kone on
vain noin vuoden vanha. Soita klo 16,00 jil-
keen 90-481838/Mika

MYYN C-128, 1570 levarin, n. 50 levyketta,
levyboxin, Terminator-joystickin fa alkuperitsid
levypelejd mm. Tau Ceti, California Games,
Live Ammo -pelikokoelma, 4 Action Hits -peli-
kokoelma, Phantasie 11 ja Wargame Construc-
ton Set ym. Hp. 3000 mk tai paras tarj. Tapio
Jokinen, Vilitic 19, 47200 Elimiki. Puh. 951-
THS09,

MYYN C-128:n + 1541:n (vusi malli) + print
teri Brother HR-5C + kirjallisuutia + noin 80
diskid ja boxi. Tero Holopainen, Aittolammen-
tie 5 C 10, 70780 Kuopio. Puh. 971-311216.
PS. Ostan Amiga 500:n

MYYN Commodore 128 + kas.as, + joystick
+ resct-kytkin pakettihintaan 900 mk. Myyn
myds Commodore 64 (ddnipiid rikki) eniten
tarjoavalle fa kirjoja: Levyasema 1541, Basic-
kurssi 2, Using The 64 ja Systeemi 64 ja disket-
tejd 50 kpl (uusiaMNashua/DSDD) 3 mk/kpl ja 2
lukollista diskettiboxia 3 50 mk. Soita pian!
Marko Soderlund, puh. 939447368 al 448328/
i, P5! Kaikki Atari ST:n onnelliset omistajat ot-
takaa yhieyua!

MYYN C-128 + levyasema 1571 + Kasettiase-
man + 2 joystickid + kirjallisuutta + pelejd,
hinta n. 2800 mk. Lisiksi myyn crikscen Sei
kosha SP-180VC -kirjoittimen (1500), Resco 64
-modeemin (300), Muistio (50) ja Easy Calc Re-
sult (170) -moduulit, sekad alkup. levykkeitd: Sa-

natar (100), Database 64 (60), Assembler & Pro-
gram Development System C-128/64/ + 4 (150),
Raharuhtinas (30), Basic-k3dntdjd (BD), Mini Of-
fice 1 (120), Textomatr Plus 128 (150), Profi-
Painter 64 (120), Exodus-Ultima 111 {120), Mir-
ror Disk Copier 64&128 (130). Ahoy -86—-87,
(2 4), |oitakin Run-lehtid -87—-88 (4—5). Flop-
py Magazine -B6—-87 (50/vsk), FM-hytyohjel-
mat -85 (50), MikroBitti-ohjelmar -86 (30). Hin-
mat noin hintofa, tnkid voi. Erkki Koskinen,
Kinnintie 15, 45100 Kouvola. Puh, 951-18320
iltaisin

MYYN Commodore 64C + OCIIE diskiase-
man + kassuaseman + peleji esim. Airbome
Ranger, Outrun, Bload Brothers ja muita hyvii.
Soita klo 15—20 valilld, Jos en ole kotona, jatd
soittopyyntd ja tarjoa hinta. Jukka-Pekka Paik-
kila, Kutomotic 2, (0380 Helsinki. Puh. 90-
5651148

MYYN Commodore 64-C, OC118N levyasema,
Seikosha GB-100 kirjoitin, 2 kpl joystickeja, n,
70 diskertid. Kaikki yhieensd 3000 mk. Petri
Mattila, Kaarclankufa 2 as. 5, 00430 Helsinki.
Puh. 90-5635404,

MYYN Commodore 64C:n + 1541C levyase-
man + kas.as. + 2 joystickia (TAC-2) + ohjc-
kirjat (engl.- ja suom kieliset) + alkup. levypeli:
Defender fo the Crown + alkup. kas.pelit: Im-
possible Mission 2, Blonic Commandos, Kik-
start 1, Staff of karnath, Soldier One, Basket
Master, Boulderdash Construktion Kit + 3 tyh-
jdd kasertia. (Kone, levari ja kasettiasema ovat
uutta mallia.). Hp. 2500 mk. Soita 976-50738 tai
kirjoita Petri Mikitalo, 75700 Valtimo Hiekka-
lahti. PS. Ostan hyvikunwisen Atari 520 5T:n
2-puolisen levarin.

MYYN C-64,1541 levyaseman, Terminator joys-
tickin, n. 50 diskettid, alkuperiisid peleja, kirjal-
lisuutta ym. Hp. 2700 mk. Soita klo 16 jilkeen!
Yhdessi, ei crikseen. A. Hangasjirvi, puh. 90-
BO14265.

MYYN C64 + 1541-levari + n. 150 diskettia
+ kasettiaseman (1530) + kirfallisuutta. Hp.
2200 mk tal eniten tarjoavalle. Juhani Suonpad,
Kukkarokuja 15, 76120 Pieksimiki. Puh. 958-
15374 (klo 16—21).

MYYN C-6d4, 1541-levyasema, kas.asema, 50
diskettid, alkup. pelejd, Simons Basic -moduuli,
Floppy Magazine -vuosikerta 87 ja paljon kirjal-
lisuutta. Huom. Levyaseman luku-kirjoituspéa
uusi ja Hhes kdvitdmiatdn, Hp, 1900 mk. Puh,
90-535209Jaakko.

MYYN C-04 + levari (1541) + 100:n disketin
lukollinen sdilytyslaatikko + n. 50 diskid + al-
kup. pelin Nemesis the Warlock + pari kirjaa.
Hp. 2500 mk. Janne Ruuttunen, Metsikkotie 21
D, 01620 Vantaa. Puh. S0-8783343

MYYN C-64 + [54l-levyasema + 120 levyi,
sckd Ultima IV. Hp. 2500 mk. Puh. 917-68626
(ileaisin).

MYYN C-04 + 1541 levyasema + kasettiasema
+ 1520 printeri + 2 joystickid + Geos-kdyud-
jirjestelmd + 70 levyd + kirfallisuuna. Koko
pakettl 3000 mk. Santiu Kangas, Arvintic 4 B,
05200 Rajamiki. Puh, 2903380,

MYYN C-64 + 1541 levyasema + 40 diskettia
+ lukittava sidilytyskotelo + MPS 802 -matriisi-
kirjoitin + Teksu 64 + kirjallisuutta. Vain pa-
kettina. Hp. 3500 mk. Puh. 923-41358/Marko
(lvaisin).

MYYN hyvikuntoisen Commodore 64, 1541 le-
vyascman, £ joystickia ja & diskeuid hintaan
2500 mk. Aleksi Heinonen, Henrik Sohlbergin-
tie 25 B 7, 00640 Helsinki. Puh. 90-724551.

MYYN C-64:n, levyasema 1541:n, kasettiase-
man, n. 40 levyd, kasetieja, joystickin, lukitia-
van levyboksin, kirjallisuutta + Bittejd. Hp. n
2100 mk. Petteri Paavolainen puh. 90-7553042,
Mayrdtie 2 E 69, 00800 Helsinki.

MYYN C-64 + kasettiaseman + levyaseman +
joystickin + joitakin peleji. Jussi Ollila, Bron-
rinne 3 as. 18, 02400 Kirkkonummi. Puh. 90-
2062093

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman + al-
kup. pelit mm. Elite, Fist |, Decathlon, Last Nin-
ja II, Cal. Games, Pyjamarama + Bridge-mo-
duull + muuta vain 1000 mk. Myyn myds vide-
opelin eniten tarjoavalle. Puh. 90-483643. PS.
Kysy Jokkea.

MYYN halvalla paketin: C-04 + kascttiasema +
joystick + paljon muuta (Bitejd, kirjoja, 15 ka-
scttia, 2 alk.pelid). Hp. 1250 mk. Toni Korin,
puh. 968-301828, Kokkola,

MYYN Commodore MCS-801-viriprintterin.
Commodore 64:1le tai 128:0le (ei pilrturi). Tiy-
sin uutta vastaava, muutama arkki printatiu
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Tarpeettomana hintaan 1400 mk. Pub. 9698-
76591 /Sauli.

MYYN Commodore MPS 1250 -printterin, Ac-
tion Replau Mk V Prof. moduuli. Laltteet ovat
uusia ja niissd on suomenkieliset kiyttGohjeet.
Lisiksi annan mukaan seuraaval pelit: Serve &
Volley, Rack’em, Chesmaster 2000 (levylid), Af-
terburncr, Rambo 11, Ubik's Musik (kasetilla),
Printteriin lisiksi noin 350 arkkia paperia. Hin-
tapyyntoni on 3200 mk. P.5. Pelit ovatr alkupe-
riisid ja myyn vain kaikki yhdessd. Solta ja kysy
lisad! Puh. 921-442838/yrki.

MYYN Commodore 64 vhieensopiva kirjoitin
Star SG-10C. Jarkko Mikivaara, Kellahtl, 28100
Pori. Puh, 939-881057.

MYYN Commodore 1081 wvirimonitor 1600
mk; Brother EP 44 kirjoitin/kirjoituskone (piste-
matriisi 24 x 18, kitkaveto, RS-232C-iitintd)
700 mk; C-64:cen RS-232C-interface (esim, mo-
deemin tai kirjoituskoneen liimdmistd varten)
150 mk. Puh. 90-767935/Jari

MYYN C-64/128 sopiva modeemi, 300/300 ja
75/1200 baudia, litintd kaywdjdporttiin, Hp.
370 mk. Diskipelit Mega-Apocalypse, Road
Runner, Nemesis the Warlock, The Tube, Sea-
side Special @ 10—30 mk, kasetilla Platoon
ja Bomble Take i 30 mk, kymmenid CCI-,
Zzap!64- ja Run-lehtid, muutama -88 Floppy
Magazine. Puh. 931-716258/Ville

MYYN alkuperiiset pelini Commodoreen. Le-
vypelit: California Games 65 mk, Samantha Fox
Strip Poker 35 mk, yht. 90 mk. Kasettipelit:
Solo Flight 1l 40 mk, World Games 35 mk,
Operation Whirlwind 35 mk. Up'n Down 30
mk. Kasettipelit yht. 120 mk. Moduulit: Muistio
(suomenkiel. ohjeineen) 80 mk, Simon's Basic
B0 mk. Puh. 9698-76591 /Sauli

MYYN Handicin wuplamodeemin halvalla! Lisik-
si myyn seuraavat C-04 alkuperiiset pelit hal-
valla: Hunt for Red October 75 mk, Defender
of the Crown 50 mk, Cholo 50 mk, Laser Com-
piler 60 mk, Saracen 35 mk, Zynaps 40 mk,
Masters of the Universe. . . The Movie 45 mk,
Gary Lincker's Superstar Soccer 50 mk, Ko-
nami Coin-up Hits 40 mk, Army Moves 40 mk,
Star Wars 40 mk, Road Runner 45 mk, Summer
Olymplad 50 mk, Redhawk 20 mk, Twin King-
dom Valley 20 mk, Test Drive 60 mk. Pelit ovat
kasctiipelejd. Pakenti-ale 600 mk! Soita puh.
963-21397/Marko,

MYYN flexi-draw valokyndn + ohjelman kuus-
neloselle. Myyn myskin Commodoren interfa-
cen Citizen 120-D kirjoittimeen, jos joku sattui-
sl tarvitsemaan. Kummatkin tdysin  kunnossa
olevia, mutta tarpeettomia. Juha-Pekka Laine,
Klaavuntic 7 B 13, 00910 Helsinki. Puh. 90-
339778

MYYN C-64:n 1530 kasettiaseman, kolme alku-
perdistd kasettipelia ja C-lehden ekan numeron
vhdessd vaikkapa hintaan 200 mk. Soinele ltai-
sin 18—20 numeroon 956-50792. Kysy Jania

MYYN C-64:n kascttiaseman + 15 alkuperdisti
pelid. Hp. 600 mk. Soltele iltaisin! Puh. 981-
J7416/Mati.

MYYN C-6d:een kivitdmidudmin Music' Make-
rin. Suomenkieliset ohjeet. Hp. 130 mk. Kaset-
tiaseman ddnip@in sididohjelman Azimuth He-
ad Alignment Tape. Mukana testipeli, suomen-
netut ohjeet. Hp. 60 mk. Puh. 938-71630 Tero.

MYYN alkup. levypelini C-64:lle. Minulla on
mm. predator up periscope, dirborne ranger,
buggy boy, arkanoid 11, bionic commando, pla-
toon, gunship, cybermnoid ja paljon muita. Vaih-
dan myds alkup. might and magicin alkup. was-
iclandiin, phantasic 11l:seen @i wizard's crow-
niin, Jouko Karhula, Luotolaht, 52830 Suo-
menniemi. Puh. 955-7T8122/Jouko

MYYN securaavat alkuperiiset Commodore 64:n
levykeohjelmat: Oxford Pascal 100 mk, Leader-
board Golf + Tournament Disk 1 yvhe. 150 mk
Colossus 4 Chess 100 mk. Floppy Magazinen
(64:n diskewilehti) vuosikerta 1986 ( = 6 nume-
roa, 4 kpl 2-puolisia diskettejd) B0 mk, vuosi-
kerta 1987 (=6 numeroa, 6 kpl 2-puol. disk.)
100 mk seki Floppy Magazinen Hydtyohjelmat
85 -levyke ohjevihkosella 50 mk. Soita ja tingi
pakettihinta, Kai Savolainen, Taatonkatu 5 A 6,
48700 Kyminlinna. Puh. 95267718,

MYYN seur, alkup. kas.pelini C-64:lle: Live
Ammo (65 mk), Solid Gold (65 mk), Red Storm
Rising (110 mk). Jani Rajala, 62190 Ruha. Puh.
D64-378581.

MYYN C-04:n kascttipelini seka Bittejd ja ulko-
maisia tictokonelehtia. Valhdan myds C-64:5en
alkup. levypelefi. Soita 981-461624/Mikko, i

MYYN C-04:n kas.pelit Nemesis the Warlock,
Marble Madness, Gunship, Knight Rider ja Sta-
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rion seki levypelin Seuck. Kasertipelit [dhrevin
50 mk:lla (hivkan tinkimisvaraa) ja Seuck 140
mk. Aki Vanhatalo, Isohaarantic 9, 94450 Ke-
minmaa 2, Puh. 9698-520515.

VAIHDAN C-64 alkuperiiset levy- ja kasettipeli-
rl. Soita tal kirjoita. Juha Laurila, Kalsila, 66500
Vihikyrd, puh. 9651-784215.

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelejd. Soiftele tai
Hhetd listasi. Petrl Voutilainen, Kangaskontion-
tic 37, 90230 Oulu. Puh. 981-571303. P.S.
Swapperit sun muut, ottakaa yhteyiti.

VAIHDAN alkup. C-64 softani. Kaikki Swappe-
ria muistuttavat ei-Basic boyt ottakaa yhteytti.
Os. Mika Neva, Museomiki, 19700 Sysmi. Puh.
910-71057. UZI Hellos: Axion, (B), Beyond,
Fig. Z-Circle. .

VAIHDAN C-64:n ja Amigan ohjelmat. C-64: Mi-
ka Sallinen, Mintyahontie 9, 80710 Lehmo,
puh, 973-893223 (uutuuksia on). Amiga: Kim-
mo Pykildinen, Lepikkoahontie 13, B0710 Leh-
mo, puh. 973-893282 (kaikki Amigot ottakaa
yhteyttd). Remember: Invisible Mermaid!

VAIHDAN C-64:n levy- ja kasettipelini. Lihetd
listasi tal soita. Marko Sirkia, Jakidrlan Puisto-
katu 19 D 60, 20460 Turky, puh. 921-471254
tai Tero Suomi 921-434124.

VAIHDAN alkup. levypelini C-64:cen. Myyn
seuraavat alkup. levypelit B-24, Phantasie 1 & 3
fa kasettipelit Dr. Who, Elite, Valhalla, Uchi
Mata vm.. Keijo Bagge, Mintymidentie 13,
65200 Vaasa, Puh, 961-123198.

VAIHDAN C-64 alkup. uudet ohjelmani ja myos
strategia- [a rpg-sofiaa loylyy massiivisesl
Myyn myds ohjeita seuraaviin peleihin seuraa-
villa hinnoilla: Pirates, Kampfgruppe (30 mk),
F-15 Strike Eagle, War in the South Pacific (50
mk), Myyn myds alkup. pelini 70 mk:lla: Rebel
Charge at Chickamauga, Sons of Libernty fa Ste-
alth Fighter. Solta numeroon 910-71039 ja kysy
Vesaa tai kirjoita: Vesa Koivisto, 6 kp, 19700
Sysmd. P.5. C. lronside of UZI greetz: Chakie/
UZI and all other members of 1Z1, FIG, Axion,
F.5.D.

VAIHDAN C-64 alkup. levypelini. Kirjolta: Mika
Heikkild, Kipdlimdenkatu 24 B, 53850 Lap-
peenranta. P.5. Myyn kasettipelini halvalla!

VAIHDAN C-64 disketit Roadwar 2000 ja Mur-
der on the Atlantic. Vaihdossa saa tarjota
Roadwar Europea, Ultimoita, Bards Taleja,
Questroneita + vastaavia. Voin myos myydi
pelit 80 mk/kpl. Myyn lisiksi Airborne Ranger
-kasetin 50 mk. Tero Luoto, Kylmédojankat 8 A
G, 37100 Nokia.

VAIHDAN Commodore 64:n alkuperiisen Pira-
tesl-pelin (Microprose) alkuperdiseen Lords of
Midnight -peliin (levyversio!l) wi Doomdark’s
Revence -peliin (levyversio). Pirates! on levy-
versio! Etsin my6s kartaa Lords of Midnightiin
ja Doomdark’s Revengeen! Petri Heiramo, Jy-
ridinkoski, 45100 Kouvola. Puh. 951-810177

MSX

MYYN SVI X'press MSX-koneen + kasettiase-
man + 15 levyketta + 3 Konami-pelimoduulia
I-portti on viallinen, mutta korjattavissa. Vain
1000 mk. (Huom! sis. Rak. 3.5 levari!) Erinom.
alodtrelijalle! Korjauksen kanssakin super-edul-
linen! Saku Niskanen, Mulkkutie 7, 97900 Po-
si0. Puh. 960-421369.

MYYN 1. paketti: SVI-T28 MSX + 767 kascttia-
sema + alkup. peleja + ohjekirjat. Hp. 600
mk. 2. pakeui: ZX Spectrum 48 K + kasett-
asema + yli 20 alkup. pelefd + joystick +
palkjon kirjallisuutta, kaupan piille Philips Vi-
deopac GT000. Hp. 550 mk. Pasi Tdwryli/fllari
Riisinen, Kuhalammentie 25/Peliotie 6, 51900
Juva. Puh. 955-51640/955-53056.

MYYN MSX-5VI-728 detokoneen + kascttiase-
man + 2 joystickia ja noin 31 kasettipelid ja 2
moduulia + ohjekirjat. Hp. 1100 mk. Jarno
Sundstrom, Ahmoonkyld, 0360 Karkkila 2,
Puh. 913-55981,

MYYN MSX 5VI-728 + kasettlasema + kiyuo
opas + 5 moduulia + 9 alkup. kasettipelid (mm,
Gauntlet, Master Games) + piuhat + 2 joystic-
kia. Hp. 900 mk. Puh. 921-787587/Ari

MYYN MSX SVI-728 tictokoneen + SVI-767
kasettiaseman + SVI-707 levyasermnan + 2 joy-
stickid + 6 moduuli- ja 7 kaseripelid yhdessi
tai erikseen. Puh. 981-332370 Mikko.

MYYN MSX HX 10 tictokoneen + kascttiasema
+ 3 joystickia + alkuperdlsii pelejd mm. Win-
ter Games, Jack the Nipper I, Ace of Aces ym.

pakettihintaan 1600 mk (norm. yli 2400 mk).
Tinkid saz. Jari Kuukasjirvi, Nuorunka, 93240
Rytinki. Puh, 988-71167 klo 1530 jilkeen.

MYYN hyvakuntoiset Canon MSX mikro, Sony
HBD-50 levari ja Sony nauhuri + n. 200 peli- ja
hyityohjelmaa, hp. 1800 mk. Philips viher-
monitori hp. 500 mk. Moduualit F1-Spirit, Hy-
per Rally, Elite 3 100 mk. Myds erikseen. Puh.
90-302240, Arto Saxelin, Kypdripolku 4 H 40,
00940 Helsinki. Puh. 90-302240.

MYYN MSX alkup. kaseuipelini sekid 3 alkup.
moduulia. Edulliset hinnat, Mika Rissanen, Val-
timoniemi, 75700 Valtimo. Puh, 976-51126.

MYYN seuraavat MSX:n pelit: Konami's Boxing
(m), Konami's Golf (m), Track & Field 1 (m),
Track & Field 2 (m), Int. Karate (k). Lisaksi k-
slind j&ineen Aquariuksen kasettlaseman joka ky
useisiin eri koneisiin, Petrl Nuutinen, Kalasdik-
sentie 3, 02620 Espoo. Puh. 90-598219,

MYYN MSX:n alkup. pelit Ninja, Buzz Off,
Shark Hunter, Norseman, Backgammon 20 mk
kpl. Livingstone, Army Moves, Batman, Mask 2
50 mk kpl. F1 Spirit mod. 169 mk. Puh. 958
12943, kysy Petrii.

OSTAN halvan kirjoittimen ja tarvittavat kaape-
lit (SVI-207) SVI-738 X'pressiin. Marko Lind-
stram, Estetie 19, 15240 Lah,

Atari

MYYN Atari 520 8T:n PC-Dinto M3DOS emu-
laawtori, hp. 400 mk. Atari PC:n PCF 554 §5,25"
levari, sopii myds kiyiettiviksi PC-Ditto-ohjel-
man kanssa, hp. 800 mk. Philips CM8833 viiri-
monitori, vihin kaytetty, hp. 1500 mk. Ari Ves-
terinen, Kaakkolammintie 47, 37630 Valkea-
koski.

MYYN Atari 8T:n GFA-Basicin avaamattomassa
paketissa hintaan 200 mk. Tinkid voi yrictdd
B—). Mikko Julku, Varaslammenkatu 3, BO200
Joensuu. Puh. 973-34230.

MYYN ST:n alkuperiiset pelit: Solomon's Key
ja Balklash. Juha Kauhanen, Nurmijirventie 28,
03400 Vihti, Puh, 913-47371.

MYYN Arari ST:lle seuraavat alkup. ohjelmar:
PC-Ditto, DB-Master, Pawn, Music Studio, Maps
& Legends, Degas, H & D Base. Edullisesti, Kysy
hintoja! Tommi Heino, llvankatu 10 B 9, 37120
Nokia. Puh. 931-411253.

MYYN Atari ST:n alkuperdiset ohjelmat: GFA
Basic 3 (hp. 400 mk) ja Dr T's 4-OP Deluxe
soundieditori ja Library Yamahan syntikoille
(hp. 400 mk johon sisdltyy USA:sta tilattu var-
muuskopio + satoja soundeja). Jouni Lehto-
nen, Haavinkatu 3 A 3, 21260 Raisio. Puh.: kot
021-TB1628, tyd 921-783922,

MYYN Atarl ST:n alkup. pelit: Guntlet 120 mk,
Pawn 120 mk, Brataccas 100 mk a kok. Epyx
On ST, joka sisdltid Winter Games, World Ga-
mes, Champ. Wiestl, Super Cycle 140 mk, Kaik-
ki 100 % toimivia, Vaithdan alkup. Virus, Oids,
Zynaps, Outrun, Gunship, Black Lamp, Carrier
Command, Leatherneck ym. . . . Saku Niskanen,
Muikkutie 7, 97900 Posio. Puh. 960-421369,

PC

MYYN lihes kividmaondman PC:n, Commo-
dore PC-20 III sis. mm.: 5,25" levykeasema,
3.5" levykeasema, 20 Mb kovalevyasema, paris-
tovarm. kello, sarja- ja rinnakkaisportit, CGA- ja
Hercules-ohjaimet, hiiri ym. . . . Nopein volttaa,
uskomattomaan hintaan. Soita heti. Puh. 931-
433235 ilaisin.

MYYN PC-klooni Amstrad PC1512 SDICM
Muistia 512 kt, 16 virin virimonitori, GEM, hii-
ri ja levyfi n. 80 kpl. Puh, 921-875853 Tapani
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viaaliman parnaat palat
MIKROKIVIKAUDESTA

yksissd kansissa

MikroBITTI-lehdessa julkaistu-
jen helmien lisaksi kirjassa on
uusia sarjoja — todellisia ti-
mantteja. Tilaa

Wallun upea sarjakuvakirja

kuponkisivun kortilla tai puhe-
limitse (90) 120 5711. Hinta 49
mk + postituskulut 10 mk.

A

45 mm
o ﬂ
Témiéin kokoinen moduuli-limoi-

tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukéteen isiirtotilille
1734 09-0. L& o kuitista
Ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

Huhtikuun MikroBITTIIN (4/89
ilmestyy 3.4.1888) tarkoitettu-

45 mm

MYYN aidon IBM Portable PC:n, IBM viri CGA
monitorin, [BM printterin ja paljon ohjelmia
Soita numeroon 971-226812 Tommi

MYYN hyvikuntoiset Sharp PC-1500 + 4 ka-
vun muisti + RS-llicintd (hp. 300 mk), kirjoitin
Sharp CE-126P (hp. 400 mk), kasettiliitinti CE-
124 {(hp. 100 mk). Veli-Pekka Ketola, Lemmin-
kidisenkaru 2 B 33, 33540 Tampere, Puh.-931-
555958,

MYYN IBM-yhtsopiva Express PC/XT. Kello-
taajuus # MHz, 640 kB RAM, 360 kB levyasema,
20 MB kovalevy, R5-232C-liitdntd, Centronics-
liitdntd, CGA-nayidnohjain, Philips CMBB833 vi-
rimonitord (CGA) ja Wittymouse-hiiri, Edullises-
ti! Teemu Kupiainen, Erelitie, 15560 Nastola.
Puh. 918-621109 (iltaisin)

MYYN tai VAIHDAN PC:n alkup. pelit: Falcon
F-16 (170 mk), Ultima IV {150 mk), Test Drive
(200 mk), kokoelma The World's Greatest Epyx
sis. Pitstop I, Summer Games 1, Winter Games
(150 mk). Valhdan myds PD-ohjelmia (lihetd
listasi). Soita tai kirjoita (mieluiten kirjoita), Vil-
le Viitaniemi, Metsimiehenp. 4, 40270 Palokka
Puh, 941-7B2468.

Sekalaiset

MYYN Amstrad CPC 6128 (sis. 3" levyasema,
CPM 2.2, CPM + kiyudjdrjestelmit), virimoni
tori, kasettiasema + johto, 2 kpl joystickejd
(Quickshot 1l turbo ja Competition prof.), alku-
p. ohjelmart levyilld fa kasetilla mm. Assembler
tekstinkds., Dlan, CPM-ohjelmia sekd paljon pe-
lejd, Soita tai kirjoita. Juha Korju, Marsinkatu 10
C 51, 11130 Rithimiki. Puh. 914-39692.

MYYN Aguarius-tictokoneen eniten tarjoavalle
Kysy Teemua puh. 911-53454.

MYYN Apple lle + Duodisk + Apple DMP +
joystick + B0 merkin kortti + Appleworks kir-
jallisuutia Applelle. Kaikki yhdessa. Kaj Niemi,
Kartanonkaari 22 C 22, 00410 Helsinki. Puh,
90-5635028.

MYYN Spectravideo Mk 11 400 mk, Centronics
printteriliitintiosat 200 mk, Brother M-1009
1300 mk, mukaan kirjallisuurta fa pelejd mm,
kiskyopas. Mikko Saavalainen, Nuotutie 9,
02230 Espoo. Puh. S0-BR0893,

MYYN Spectrum-tarvikkeita, Fuller ammattita-
soinen ndppdimistd (parempi kuin Amstrad
PC:114!), 250 mk, Opus Discovery 3,5" levyase-
ma (180 K, rinnakkaisliitintd + kaapeli), 600
mk, Romantic Robot Multiface 128 (tekee var-
muuskopioita levykkeelle ja kasetille), 200 mk,
ZX printer + 3 paperitullaa, 50 mk; Currah
Microspeech puhesyntetisaattori, 30 mk, alku-
perdiset  hydryohjelmat  3,5"  levykkeelle
(Tasword-tekstinkdsittely, Tasprint, Tascopy,
Masterfile-tiectokantaohjelma) ja manuaalit, 50
mk/kpl. Koko paketti 1000 mk. Myds runsaasti
yhsitrdgisid alkuperdisid Spectrum ohjelmia (kase-
tilla) ja kirjoja. Tyhjid Microdrive-cartridgejd 5
mk/kpl. Pyydi luettelo. Thomas Hughes, Tih-
tdin 33, 40630 Jyviskyld. Puh. 941-2544093%.

MYYN Sharp MZ-821 tietokoneen + SW levy-
aseman + pelejd mm. Flappy ja Zexas, Puh,
963-26175/Mauri.

MYYN Sharp MZ-700/80(:lle seuraavan pelipa-
ketin ohjeineen: Decathlon (10-onelu), Jousi-
ammunta, Tennis, The Race of Champions (For.
mulapeli), Flying Saucer (Lentelypeli), Mantieto-
visat 1-3, Jitkdn shakki, Master Mind, Jack Pot,
Crasher, Superreaktio, Hanoin tornit, Piilosana-
ruudukko, Yiikkonpdivit, Ikikalenteri, Kalenteri-
ohjelma, Talouskirjanpito, Ruotsin verbit, Sak-
san verbit. Ovh. 788 mk. Myyntihintaan 385
mk. Pertti Kallio, Hakakam 3 B 11, 90140 Oulu,
Puh. 981-335140,

MYYN Yamaha CX5M, YK-20 koskettimisto,
Sony Hit Bit lev.as, Canon T-22A kirjoitin, Ya-
maha RX21 rumpukone. Ohjelmat: Voicing
Program, Music Composer, DMSI Mk 2, MT-

jen moduulien on oltava perilld
viimeistdén 1.3.1989.
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Base, Sanatar n. 360 valmisia soundia, laukku
jossa kaikki kulkee kitevisti, Tee tarjous. Eva
Forssén, Oksakarhinmiki 6 E, 02340 Espoo
Puh. 90-8012332 iltaisin.

MYYN §VI-10% Graphic Tablet +
ohjelma. Hp. 500 mk. Puh. 916-43005.

MYYN Innocomp yhindisrakenteinen CP/M 64
k RAM, Z80 2 kpl 280 b/Drive VDU 210 Piate-
12" vihred monitori Centronics-liftidned, manu-
aali, ohjelmia, Tarjousten perusteclla, hintatody
3000 mk. Erkki Lind, Ojarinne 39, 20810 Tur-
ku. Puh. 921-341508.

MYYN Philips monitorin B33, liitinndt: RGB
lin + audio, RGBI-TTL, CVBS, audio. Kiy
esim. Commodore 128, IBM PC-yvht.sopiviin
(CGA) ja toimii todsena televisiona. B kk vanha
Hp. 1500 mk. Arto Salama, Perhekunnantie 10-
12 B 10, 00430 Helsinki, Puh, 90-5661328.

MYYN Aegis AudioMaster 280 mk (ovh. 560
mk). P. Kerdnen, Brahenk. 13 A 3, 92100 Razhe.

MYYN Panasonic KX-P1091 printeri, 120
mrk/s, 24 mrkfs NLQ. Kitka- ja traktoriveto, pi-
ca, elite, ialics, tihennetty, vid- ja alaindeksit,
centronics-litdnti. Hp., 1500 mk. MikroBITTI
vsk:t -H4-B7, Printti-lehdet, Prosessorit vsk -B3,
Tietokone vsk -84, 3 diskettikoteloa ym, tieto-
konekamaa. Puh. 931-716258.

MYYN seur, rojut: Warhammer Fantasy (rooli-
peli, 90 mk), Pendragon (roolipeli, B0 mk),
Grimiooth’™s Traps (101 antaa kaikkiin pelisys-
teemeihin, %0 mk), Swordbearer (roolipeli, 50
mk) ja Citadell Expert Paint Set (hauska inksetti
viimeistelyyn, avaamaton, 30 mk). Os.: Teemu
Jokela, Oriniementie 5, 42700 Keuruu. P.S
Postik, sis. hintoihin

Fiirto-

MYYN Specyn alkup. pelinik mm. Operation
Wolf, Outrun, Flunky 4 70-60 mk. Myds Spe-
cun + tikku + 2 interfacea + peleji + lehtid
yms. Puh. 968-50451Janne klo 16 jilkeen.

MYYN jisenrekisteri v.1.321 "IBM PC/XT/AT-
yvhteensopiville'”. Kapasiteetti 500 jisentd. Ja-
senluettelot ja postitustarrat numero-, aakkos-ja
wimintakoodijirjestvksessd. Hinta 500 mk eli
markka/

jasen. Ohjelma on 360 kb formaatiila ja voidaan
asentaa myods kidntdlevylle. Toimii 1:E levy-
asemalla. Sis. as.ohj. + kiyt.ohj. + ohjelma,
puh. ilt. 952-59115. Sami Nikkinen, 49880 Kat-
tilainen,

MYYN MikroBITTEJA, Commodore-, Tictoko-
ne-, Prosessori- ja Printti-lehtid. Hinnat: 0,5 mk
—5 mk/kpl. Hyvikuntoisia. Kaksipuoliset dis-
ketit DDRSD 4,5 mk/kpl. Tehtaan pakkauksessa,
Iltaisin ma-to klo 16.00-17.30. Tero Haataja,
97130 Hirvas, Puh. 960-80147.

MYYN kaikki ilmestyneet Bitt ja C-lehdet. Bitit
70 mkivuosikerta, C-lehdet kympin kappale. Ju-
ha Uskl, Korppaantic 8 [, 00300 Helsinki, Puh
90-572197,

MYYN Bitit (1/85-12/88), Printit (1/85—), Poke
ja Peck, Prog. Ref. Guide (CBM-64), levyboxi
(5%, 100 kpl, ohjeita: Ultima I11, IV, V, Simon's
Basic, Solo Flight. Ostan Runequest-kamaa. Pasi
Loppukaarre, Ututie 8, 33400 Tampere. Puh.
031 -464059.

OSTAN Apple lle sopivan kirjoittimen ja hydty-
chjeimia. Myyn matriisikirjoittimen Panasonic
KX-P1091. Erindin vihin kiytenty. Halvalla.
Roland Sundstréim, PL 31, 39101 Himeenkyrd.
Puh. 931-716356.

O5TAN CBS-Coleco vision tavara, rarjoa kirjeen
kanssa. K.H.L., 02320 Espoo, Aalio 4 B 35/VIL

OSTAN kaikkea mahdollista Vic-20-kamaa: Sof-
taa, hardista, kirjallisuutta jne. Pengo nyt romu-
laatikkosi. limoitus vanhenee vuonna 2099, Jus-
si Salo, Kalliopolku 3, 37500 Lempdili. Puh,
831-751950 ennen klo 21:td tai 21—07 jarsisoit-
toja 300/1200-8N1.

HUOMIO! Sharp MZ-821:n ohjelmotjar soitel-
kaa tai kirjoitelkaa minulle. Tomi Ojanen, Koi-
vukylintie 47 A 45, 01350 Vantaa. Puh. 90-
B711430.

Huhtikuun MikroBITTIIN
(4/89, ilmestyy 3.4.1989)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava perilld viimeistidn 21.
helmikuuta.
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Something wonderful has happened! 2 ’e)
Now Your Amiga could be even better... = m .““5
with this software!
Kyila, jotain mahtavaa on todellakin tapahtunut. KE:ss& on nyt Suomen laain va-
likoima eri hydtyohjelmia Amigalle. Tassa vain muutamia esimerkkeja. Loput oh-
jeimat Ja paljon muuta IGydat uusimmasta TALVI 88-89 tuotehinnastostamme. Ovh. 1295,-
Jos et ole vield saanut sitd, tartu puhelimeen ja tilaa se hetil - Kestava Citizenin tehokoneisto
- 100% Amiga-yhteensopiva
- Pienikokoinen, vain 28,5x10.4x20.2 cm
- Nopea, keskimaarainen hakuaika vain 94 msec.
- Enttéu: ﬁqam wrrankuluﬁus s
- JDDE olimen aseman eijuttamisma ollisuus
Star Glider Il 3-ulott. avaruustaistelupeli - listaykkonen! 159, | VAIN MARKKINOIDEN PARHAIMMALLA LEVYKEASEMALLA VOI
Virus 3-ulott. taistelupell - upea grafiikkal 159,- OLLA MARKKINOIDEN PISIN TAKUUAIKA... PROFEX DL 1015:
Platoon Vietnam-aiheinen vauhdikas sotapeli 159,- E TAYDET 1.5 VUOTTAI
Supralrive
) Kovalevyasema, jonka ei tarvitse todis-
o G RAFI I KKAOHJELMAT " tella m:gﬁn... aarj'l tekninen suorituskyky
Aegis Draw Plus 2000 ammattimainen CAD-ohjelma 2025,- puhuu jo puolestaan.
Digi-Paint PAL HAM piirto-ohjeima, 4096 véria 525, 20 Megatavua 30 Megalavua 80 Megatavua
Photon Paint PAL pilirto-ohjeima, mahtavat ominaisuudet 1125,-
Digi-View 3.0 PAL videodigitolja & ohjelmisto (A1000) 1405 |Amiga 500/1000 4995,- 5995,- 8595,-
Gender Changer liitdnta Digi-Viewin ja A500/2000:n vélille 195,- = - -
Copy Stand  sddettivé teline kameralle ja lampuille 895,- \Amlga 2000 4495,- 5885~ 7965, b
r = SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGA-KIRJALLISUUTTA
%\\ ADOO1 Amiga ROM Kernel Reference Manual: Lib&Dev 285 - -\1
4 A\ ADDO2 Amiga ROM Kernel Reference M:lnuuk Exec 205,-
| ADOO3 Amiga Intuition Reference Manu 205, -
- : ADDO4 Refe Manual =
ANIMAATIO OHJELMAT‘ 1) BAGY  The AmigaDOS Manual - 2nd dition 206,
Aegis Videoscape 2.0 PAL 3-ulott. ﬂnlrrmaﬂn-nh]alnu 1550,- CO002 COMPUTE!'s AmigaDOS Reference Guide 145 -
Aegis Videoscape 2.0 péivitysmoduli v1.0 v2.0:aan 350,- CO004 COMPUTE!'s Amiga Machine Lng mﬁma :g
Aegis Modeler 3D 3-ulott. objektien suunitteluohj. 795,- COo0s COMPUTEI's Amiga Programmer's Guide -
Lights, Camera, Action! PAL demoesitysohjelma 595, - g} b "IE?; il f.’:::":f’ ool
SGLﬂpt 3D PAL m Ammn E-dm. p-“l’tD—Oh]dma 1175.' SFo01 Becoming an Amiga Artist 1?’0:.
Animate 3D PAL animaatiomoduli Sculptiin 1750,- SY001 Amiga Programmer's Handbook - vol | 205,-
Fantavision PAL 2-ulott. animaatio-ohjelma 595, - sﬂmfmz ﬁﬂiﬂa PmummGT}g: l-tn;:h:::t -vol Il ﬁ
rammer to e
Video Effects 3D PAL tyrméévia erikoisefektejé 1995, - Sians Hgﬁml;; e {Mig: ianicil recing
\ TADO1 Amiga Assembly Language Programming 185,-
-f;r:_ 2 i
> MUSIHKKIOHJELMAT
Aegis Sonix 2.0 sévellysohjelma 595,-
Aegis Audiomaster &aanendigit./editointiohj. 475,-
Dr. T KCS V1.6 Seqeuncer musilkkiohjelma 2175,-
Dr. T KCS Master - Level Il musiikkiohjelma 2825,-
Dr. T MIDI Recording Studio musliikkiohjelma 595,-
MIDI Gold AS00 ammattimiehen MIDI-iitdnta AS00 850,-
MIDI Gold A2000 sisdinen MIDI-kortti A2000 850,- 2400
'HELMIKUUN HINTAROMAHDUS | | SUpraModem”
- 300, 1200 & 2400 t ITT ja Bell
Amiga 500 & A520 w'mudmaatt?” oot msg" - Taysin Hayes AT-ybhﬁaE?;EBkgcwgntnl{:aant:”
Amiga 500 & Philips CM8833 varimonito 5250,~| | . Halhtumaton (NV-RAM) konfigurointi ja puhelinmuistio
Amiga Pelipaketti & A520 TV-modulaattori 4295~ - Sopli RS2324iitdnnén kautta mm. Amigaan, Atariin,
Amiga Pelipaketti & Philips CM8833 vérimon. 5995,- IBM PC - yhteensopiviin, Apple Macintoshiin jne.
- Erittéin pienikokoinen, vain 16.5x12.0x3.0 cm
Huom! Tadmé tarjous on voimassa vain 1.2 - 1.3 - Vuoden taystakuu, Made in USA! 0 h
1 tal niln kauan kuin tavaraa riittaa b i vh.1595,-
" “I’"n ETSIMME JALLEENMWJIAT
YRITYKSET, KYSYKAA HINTOJAMME!
ELEKTRONIIKKA KV pPuw. /952) 716070, 16226
ks PL116 48101 KOTKA KOTKANKATU 20 48100 KOTKA F

Lisatrefoia hf.'i.’.'l.-!'l’."_.'r_."h';u.' velu
rarfilla .FI'{-‘..".--T'.'.‘..’.J numarn St

Go! 120,—/179,—

Ruy Barbie Ohin avovelho Ruy
Ken Oh haaveilee lapsiarmeijas-
ra. Omista lapsista koostuvan ar-
meijan valmistaminen veisi kui-
tenkin niin kauan aikaa, etti lais-
kana miehend herra Oh péirii-
kin varastella muksut yvmpiris-
tostd. Onneksi on olemassa san-
kareita, kuten Lee Wong, jonka
lvhyen tihtiimen suunitelmiin

BITTI 1/89

Spectrum Holobyte 359, —

Falcon-maailman kuuluisin tais-
telulentosimulaattori. Onhan ti-
miin mestariteoksen kummatkin
MS-DOS-versiot jo esitelty Mik-
robitissikin, mutta kun uusi ST-
Amiga-versio yksinkertaisesti on
niin kisittiméttdméan hyvi ei van-
ha simulaattorien ystivi voi vaie-
ta, vaan hinen on pakko kaiuttaa
riemuaan maailmalle.

Falconissa on kaikki: jumalat-
tomasti nappuloita, tiydellinen
realismin tunne, koneiden yh-
distiminen RS-piuhalla, nopea ja
todella aito grafiikka, erinomai-
set dinet, dlvkkiit viholliset ja
niin edespdin ja niin edespdin.
Interceptorilla lenneskeille saat-
taa tosin tulla ikivini yllitykseni
se, ettei lentely enid sujukaan
egoa kohottavalla helppoudella
ja MIGit eiviit endi ole helppoa
ohjusten ruokaa,

Vaikkei Falcon kaikissa ykstyis-
kohdissaan tdysin pirjdikdin In-
terceptorille ei kyseiselld vanhal-
la mestarilla ole mitiin mahdol-
lisuuksia Falconia vastaan. Miti
siiti etteivit laskutelineet taitu
nidkyviin vaan ilmestyviit vhtik-
kid, kun Falconissa voi ihailla ko-
nettaan ulkopuolelta konetyk-

kuuluu hankkia lapset takaisin
niiden alkuperiisille omistajille.

Lee Wong etenee horisontaali-
sesti ja poukkii pitkin palkkeja
paukuttaen piikkinuijallaan pa-
hat oliot parahultaisen pieniksi
paloiksi. Osa olioista jdtdd jil-
keensi lisdaseita ja energiaa pa-
lauttavia annoksia. Valitettavasti
nédyttidd olevan yksi lysti miti aset-
ta Wong kiyttdd, eroja niiden vi-
lilld kun ei ole.

kien heitellessi autosaattueen
kuormureita nurinniskoin ja am-
musten repiessd  kraatereita
maantiehen. Mikid vallan ja voi-
man tunne!

"Mun kone on parempi’-mie-
hille kerrottakoon, ettd ST-Fal-
con on huomattavasti nopeampi,
mutta Amiga-Falconin dinet ovat
omaa luokkaansa. Kun nyt sattuu
olemaan kumpikin ja RS-piuha
myds, kysymys versioiden pa-
remmuudesta ei jaksa kiinnos-
taa.

Uuden Falconin ansaitsema
esittely veisi pari sivua, joten pa-
rempi lopettaa tihin ja vain tode-
ta, etti kenellikiin simulaatto-
reista kiinnostuneilla ei yksin-
kertaisesti ole varaa jitdd Falco-
nia kaupan hyllylle. Falcon on

taistelulentosimulaattoreiden
ehdoton kuningas. (ainakin kun-
nes ehdin tutustua kunnolla F-19
Stealth Fighteriin). Jollei sinulla

Niin sankari kuin pahat pojat-
kin on yleensi ottaen animoitu
ihan kivasti ja niyttivitkin kohta-
laisen siedettiviltd, mutta mitdin
hu:ppuunsa viritettyd grafiikkaa
ei Tiikeritien penkereelta I6ydy.
MHEI ovat tavanomaisen I'\-'ib:l'i

Tiger Road on ihan hyviiksvtti-
vid Ghosts'n Goblins -tyyppinen

ole Falconia, osta se. Jollei sinul-
la ole ST:td tai Amigaa, osta ne-
kin. Se kannattaa.

KLASSIKKO

Testattu:

Grafiikka:

Adinet:

Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: i kkk

Pitkiisti aikaa todella myyty

C-64,ST,Spe,Ams

peli, jota pelailee sen pahemmin
kylldstyttdamird, muttei missidin
vilissd sydin pelaamisen riemus-
ta pakahtumaisillaan. Saavutus
kai sekin Goln yleinen taso huo-
mioon ottaen, ja lause joka vali-
tettavasti alkaa sopia peliin kuin
peliin.

Testattu: C-64 M7y
Grafiikka: 8

Adinet:

Kiinnostavaus: 7
Yleisarvosana: * x|

Niger Road




BATMAN

Ocean 120,—/179,—

On ihmeen ihana iltapdivi Got-

ham Cityssi. Yhtikkiid Ocean jul-
kaisee pelin nimeltiin Batman,
vaikka pari vuotta sitten Ocean
julkaisi pelin nimelti Batman. Py-
hd, olisinpa hiukan himillini,
jollen tietiiisi, ettd uusi peli poh-
jautuu tulevaan Batelokuvaan.

Paitsi ettd Pingviini aikoo val-
loittaa ei sen viilhempii kuin ko-
ko maailman robottipingviineil-
ldén, on Jokeri kidnapannut Ro-
binin eli Batmanin tehtivikenttd
on harvinaisen selkei.

Batman hallitsee tyydyttivin
miéirin taisteluliikkeiti ja voi jo-
pa nakella Batarangia kunhan
vain lOytidd sen ensin. Monia mui-
takin esineitd voi Lepakkomies
loytdd. Gotham Cityn kartta on
isO ja laaja, joten tekemisté riittid.
Batesteettisesti peli on hyvin
&hty. C-64-Batmanilla on aito
SAdam West-batpdmppdmahakin
ja, kuvista pidtellen ST-Amiga-

C-M, ST, Amiga, Spe,
Ams

@rsiossa on massiivista grafiik-
Kha-Batanimaatio pelaa ja batme-
fG-on miellyttidvd kidyttdd. Gra-
iikkaporkkanana on sarjakuva-

maista fiilistd antava ikkunointi,

T r— i T T W g T

eli uusi batruutu ponnahtaa suo-
raan vanhan pdille. Siksi onkin
sdili, ettd peli edustaa normaalia
ittildistd arcadeadventurelin-
li joka ruutuun riittdid konna
'iNa bonukseksi ampuvia pik-

Imageworks 295,—

Pitkin, liian pitkiin, tavon jilkeen
englantilainen ohjelmoijaryhmi
Bitmap Brothers lunastaa Xeno-
nin antamat lupaukset Speedbal-
lilla. Joukkion ensimmiinen pe-
lihiin oli silkkaa mannaa ampu-
mispelien ystiville. Upea, metal-
linhohtoinen grafiikka ja dlyk-
kidt ddnitehosteet eivilt jittineet
ketddn kylmiksi, vihiten peliar-
vostelijoita, jotka kehuivat pelin
maasta taivaaseen.

pddsty eroon. Olenko
inen vai onko tosiaan
itddn uurta endi jak-

Sock!Pow!-
ja poissaolollaan

oauto. Omassa la-
on kuitenkin hyvi
ailu, mutta kun sa-

Ainnut jo Rpsuudessaan ei voi

Sama ote nidkyy my6s uutukai-
sessa pelissi. Ensimmiiisend sil-
mdidn pistid luonnollisesti erit-
tdin metallinen grafiikka ja teho-
kas animaatio. Ainipuolella Da-

vid Whittakerin musiikki on ke-
hittynyt huomattavasti hinen en-
simmdisistd 16-birttisistd yritel-
mistdin. Sitten hieman pelin
ideasta: Speedball sijoittuu kauas
tulevaisuuteen, jolloin ihmis-
kunnan huvit ovat rajoittuneet

vhi unohdus!" ja lyo-
immeneen. Ei mi-
WkO-0stos.

uoahtaa ”
i nyrkill3
kiin (le)p

C-64
8
6 (ei battee-

Testa
Batgra#iil
Batiiinet:

maal!) 7.} |pidasiassa tyGssd kidymiseen,
Batkiinnosta- é‘J"u —smakkaran (keinotekoisen tietys-
vuus: ti) sydmiseen ja Speedball-nimi-
Batarvosana: sen pelin katsomiseen toOllosti.

6 2
* K /
(s

2

SREEDEANN

Speedballissa kaksi viisihenkisti
joukkuetta pelaa suorakulmion
muotoisella kentiilli kisipallon
sukuista pelid. Kentin molem-
missa pdissd on maali ja tavoittee-
na on yksinkertaisesti saada peli-
pallo (tottakai metallinen) maa-
liin, Keinot ovat vapaat.

Ja uissi pelissi vanha f[raasi
"keinolla milld hyvinsd"” otetaan
kirjaimellisesti. Koska pelin hen-
ki on voittaminen, ei ole niin
lihtee elimi. Vikivaltaa 16ytyy
siis vaikka sadalle muulle pelille
jakaa. Verta ei kyllikiin ndy (sdi-
li!), murta pelaajat hakkaavat, liu-
kutaklaavat, murjovat, runnovat
ja muutenkin kommunikoivat si-
vistyneesti aivan kiitettidvisti.

Silloin tillin kentille ilmes-
tyy myds eriddnlaisia kolikoita ja
kirjaimia, Kerddmilli tarpeeksi
kolikoita voi pelin jilkeen lahjoa
tuomareita ja ajanottajia, hankkia
itselleen lisdd voimaa ja vauhtia
seki aiheuttaa pientd hippii vas-
tustajalle. Kirjainten kerdiminen
saa aikaan kaikenlaisia mukavia
efekteji kesken pelin, kuten

BITTI 2/89

C-64,ST,Amiga, Spe,
Ams

Tynesoft 120,—/179,—

On rehellisesti tunnustettava, et-
ti ennen kun Byrne uudisti Te-
rismiehen, oli lehti hirveii luet-
tavaa. Uudistus puri hetken, mut-
ta taas vanhat virheet ovat ryGmi-
neet miti erikoisimmilla teko-
syilld takaisin Terikseen ja lehti
on jilleen hirvedi luettavaa. No
vaikkei Kryptonin partiopoika
olekaan suurta sarjakuvaa, ei se
estd hyviin pelin tekemistd van-
hasta dssidrinnasta.

Tynesoftin luomus jakautuu
kuuteen osaan. Kivtdssi on vaih-
televa miird Terdsmieskykyjd ai-
na lentotaitoa, limpokatsetta, su-
perpuhallusta ja réntgennikoi
myoten. Terdsmies polttaa para-
demoneita, kuljettaa avaruussuk-
kulan ldpi meteorilauman, taiste-
lee robotteja vastaan, kuljettaa
satelliitin ldpi meteorien, tuhoaa

kiidntdd vastapelaajan joystickoh-
jauksen pidinvastaiseksi (mikd saa
tietysti aikaan suunnatonta hu-
via). Muutakin kivaa lovtyy ener-
giapalloista lisivoimaan ja vas-
tustajan jfihmettimiseen asti.
Voiko peli olla mitdin muuta
kuin loistava, kun kaikkeen edel-
ld mainittuun lisitiin vield erin-
omainen pelattavuus? Lihes tiy-
delliseenkin peliin mahtuu pik-
ku miinus: en saanut installoitua
sitd omalle pikku sopolle kovale-
vylleni, jota rakastan enemmiin
kuin postimerkkikokoelmaani.

BITTI 2/89
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Luthorin linnakkeen ja taistelee
robotteja vastaan. Jokainen tehti-
vii jakautuu sarjakuvamaiseen vi-
lisoittoon (lue: kasettiasema pyo-
rii aina viihin vilid).

Kyllihin Terdsmiehen grafii-
kasta tuntee, mutta muuta mai-
nitsemisen arvoista on vaikea
keksid. Terdsmiehen teema elo-
kuvasta "Superman’ sentdin rai-
kuu tunnistettavasti. Pelin eri
osat, vaikkakin ovatkin yksinker-
taisia, ovat ihan pelattavia. Vika
onkin siind ettd ne on muodos-
tettu parista eri pelistd spritet
vaihtamalla.

Kvllihin Superman ihan sie-
dettiivi on, mutta kun joskus teki-
si mieli nihdd muitakin kuin
"siedettivid” pelejd. Pelin help-
pous silti taannee pienempien

terismiesten suosion. "
Testattu: C-64
(:iraﬂ.{kkn:  ;

Adinet: i 4 ’

Kiinnostavaus: 7
Yleisarvosana: %% . k

Niperman-Man of Beer

Testattu: Amiga
Grafiikka: 10
Adinet: 9
Kiinnostavaus: 9
Yleisarvosana: % % k%
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Ocean 120,—/179,—

Robocop oli elokuva, joka puhal-
si kuin raikas tuuli Epi ummeh-
tuneen elokuvatarjonnan ja sai
unohtamaan kaikki helvetin ty-
perit rambo-eddiemurphy-
idioottifilmit. Se oli hauska, ly-
kds ja tyydytt@vin vikivaltainen,
vaikka silvottu Suomiversio oli-
kin kuin Pommacia verrattuna
samppanjaan. Joka tapauksessa
timd mestarillinen elokuva on
nyt pelinikin.

Robocop seuraa ihailtavan tar-
kasti elokuvan juonta (jonka ole-
tetaan olevan sinulle, hyvi lukija,
tuttu ja jollei ole—oma moka),
mistd johtuen pelikin on yhdek-
sdssi palassa. Poliisiupseeri
Murphy oli  huomattavasti
useammassa palassa, kunnes hi-
nen kiyttokelpoiset osansa yh-
distetiin kyberneettiseen run-
koon ja tulos oli Robocop — osit-
tain mies, osittain kone, koko-
naan poliisi.
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taa kokonaiskuvaa. Miinus tulee
pakosta kuunnella elokuvaan
kuulumatonta soundtrackia, jos-
ta johtuen diniefektejd ei ole.
Vaikka pelattavuus ei olekaan
huippuluokkaa, emotionaalisesti
sitoutumattomat pelimiehet tu-
levat kuitenkin todenniikdisesti
olemaan tyytyviiisii.

Mutta mini en ole! Peli kiisitte-
lee ehki maailman parasta elo-
kuvaa Robocopia, ja sitd taustaa
vasten Robo on mennyt metséin.
Jo ensimmaisessid osassa muuta-
ma surkea pikkunilkki pikkupys-
Sy aseenaan vaivattomasti nitistéii
cyborgin, jota elokuvassa am-
muttiin siihen malliin ettd hei-
kompaa hirvittii eikd Robo ollut
moksiskaan. Ja minki takia hin
joutuu kerdimiiin lisdaseita, kun
elokuvan vaikuttava tehopistooli
kuuluu jo peruskokoonpanoon?
Ei tiimii ole se Robo jota rakastan,
tdmd on joku stallone tinapape-
rissa.

Vaikka todennidkdisesti jddn-

kin maailman ainoaksi en voi
kun tirauttaa pari kyyneltd ja sa-
noa olevani tosi pettynyt Ocea-
nin nikemykseen Robocopista.

Peli seuraa itse asiassa eloku-
van juonta niin tiiviisti, etti tihin
tilaan ei lvhennelmi mahdu. Se-
hin ei siniinsid ole mikiin itsei-

sarvo, joten millainen on peli? It-
se asiassa elokuvan ulkoinen ole-

Well, that's life in a big city.

mus onkin vangittu erittdin hy- Testattu: C-64
it Robocop: vuosikym-
Niin objektiivisuuden kaa- Lnenen elo-
puun verhoutuen ja Robocop pe- Grafiikl 9l
lind pelien joukossa ottaen voi- d
; ] Adinet: 8

daan todeta, ettdi Robocop on var-
sin hyvid kdinno6s. Grafiikka on
todella erinomaista, ja eri pelio-
sioiden tarjoama vaihtelu kohen-

Kiinnostavuus: 6

Yleisarvosana: * ,

Nibocop
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Onko maailmassa mitiin haus-
kempaa kuin katsella isoa raavas-
ta miesti hakkaamassa tajua pois
pienelti koulutytdltid? Varmasti.
Mutta siitid ei ole nyt kuitenkaan
kysymys, vaan ihan rehdistd
nyrkkeilysti kahden ammattilais-
nyrkkeilijan vililld. _
Pelkkd vilkaisu ruutuun piin
pistid pikkukidet hakemaan
jovstickin Kiteen ja tempomaan
kiisilli olevan kaverin vastusta-
jaksi. Kylld skidit, T.K.O.:ssa saa
veistid kaveria nikoon niin pal-
jon kuin sielu sietiid, tietokoneen
villitykselld tietenkin. Ruutu on
jaettu kolmeen osaan. Yhdessii
osassa on hakkaajien voimamit-
tarit ja kehd kuvattuna vihiilti
piin, kaksi muuta osaa nidyttiviit
nvrkkeilijidt edestd piin.
Tietokonetta vastaan pelaami-
nen ei ole kovinkaan hauskaa,
koska se rontti on aivan liian hy-
vd, mutta kun kehiin heitetiin
kaksi tiysin pelille outoa sillid,
niin hupia piisaa tunteja. Valitta-
vana on kahdestatoista nvrkkeili-
jastd, joilla kaikilla on eri taistelu-
tvylit ja taidot. Molemmilta l6vtyy
reippaat toistakvmmentd eri

Accolade 120,—/179,—

74

BUHER 1

BORER 3

| —

Ivontid ja kolme eri suojausasen-
toa.

Hupaisinta koko pelissd on se,
ettd pelin edistyessi iskujen tu-
lokset nidkyviit vastustajan, ja tiet-
tv omankin miehen, kasvoissa.
Jos kesken pelin tulee nilki, kan-
nattaa valita kahden hengen peli
ja pelata sitd yksin. Muutaman
minuutin jilkeen vastustajan naa-
ma on vhtd veristi mdss6éid, min-
ki katselemisesta kylli Lihtee
turhat ruokahalut, Jos kukkahat-
tutddit eiviit nosta kovaa metelid
pelin vikivaltaisuudesta, ihmet-
telen kovasti. Lysti peli, mutta

pikkusiskon kimppuun.
Testattu: C-64
Grafiikka: 8
Ainet: 3

Kiinnostavaus: 9
Yleisarvosana: %% %%

Petri Teittinen

Accolade/Electronic
120,—/179,—

Nyt se tapahtui: C-64:n parhaan
tennispelin valtikka on titen siir-
tynvt Accoladen Serve and Vol-
levlle. Joulun alla ahkerana ollut
Accolade on onnistunut siirti-
médin tenniksen strategiamaisuu-
den ja vleisen luonteen loistavas-
ti tietokoneelle. Tennis lienee
pelind kaikille tuttu, joten siin-
tHihin ei kannattane syventyi.

OK, miti sitten, jos Accoladen
parhaat piirtijit ja animoijat ovat-
kin siirtyneet muihin firmoihin?
Miti siitd, jos Serve and Volleyn
grafiikka on kerrassaan kehnoa?
Kuka siiti vilittdd, jos pelaajat
liikkuvat kentilld kuin kilpikon-
nat mudassa? En mind ainakaan,
koska pelattavuus on hiottu juuri
kohdalleen.

Ensisilmiykselld kaoottinen ja
sekava kontrollilaatikkokin ruu-
dun ylikulmassa on pienen totut-
telun jilkeen uskomattoman toi-
miva oivallus. Parilla silmivksel-
li ja nopealla joystickinvadnnolld
saa miehen tekemiin tismilleen
mitd haluaa, olkoon se sitten te-
ravi alakierteinen kimmenlyon-
ti takakentille tai 16ysd tiputus

juuri verkon yli toiselle puolelle.
SAV kuuluu niihin harvoihin

peleihin, jotka karkeasta ulko-
kuoresta huolimatta pitdviit kiin-
nostuksen vlld pitkddn. Mistiin
muusta koneesta ei 16ydy yhtiin
tennistd, joka kiinnostaisi minua
murto-osan vertaa verrattuna
SAV:hin. SAV on loistopeli tieto-
konetta vastaan (etenkin kun tie-
tokone ei pelaa kuin Boris Bec-
ker huippuvireessi) ja suunna-
tonta hupia kaveria vastaan.

Testattu: C-64
Grafiikka: 7
Adinet: 6

Kiinnostavaus: 9
Yleisarvosana: %%k

Petri Teittinen
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Kuukauden

kilpailu
Valitse oikea

00 Alla on useita viime aikoina Bitissd esiin- 9.
byneitd pelejd, joista esitetdidin vdittadmid. Kak-

si on silkkaa valbetta ja totuuden vddristelyd,
mutia yksi ja vain yksi pitdd paikkansa. Eflsi

oikea vaibtoebito.

1. Miki simulaattori El kuulu
joukkoon?
a) Fighting Falcon
b) Combat Pilot
¢) Tomcat

2. R-Type ja Katakis tappelivat.
Kumpi voitti?
a) Go!
b) Activision
¢) ulkoavaruuden muukalai-
set

3. Minki maailman parhaan TV-
sarjan mukaan tehtiin peli
The Rebel Universe?
a) IThmemies
b) Spede Special
¢) Star Trek

4. Miti veriryvhmiiii Bydon-impe-
riumi ei voi sietiii?
a) wyppiiA

b) tyyppii B
c) tyvppid R

_ PIKKU-
ILMOITUKSET

OHJELMAT

RESETTI levylehti 64:lle. Musaa,
huippupeleja, grafiikkaa, haus-
koja juttuja ym. VAIN 20 mk.
J. Sakki 46710 Sippola 951-66006.

MUUTA

Diskettitalo MAN &MAN tarjoaa
3,5 DSDD alk 6,45, 525 alk
2,40, sailytyslaat. 3,5"/5,25 alk
60,—, joystick 39,— Amigan
Midi 295,— Man&Man Co Pl 91
01721 Vantaa. 7 pv viik. 90
374 1589 90-853 1778.
o000

Laad. Kolva- ja Anarta-poydiit.
Alk. 120 mk, 19 erilaista, 9 varié,
Mikro Video Naytté. Tilaa esite
postitse: Vdhdméen Puutuote,
04680 Hirvihaara, 915-88279.
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. Objekti, jota Arkanoidissa na-

. Kun lentosimulaattorit juok-

10. Microprosen mukaan presi-

Mitd Cinemaware on puolus-
tanut?

a) kruunua

b) sanavapautta

C) maansa rajoja

kellaan pallolla on
a) tomppeli

b) nuija

¢) palikka

sivat kilpaa oli
Flight Simulator
a) vkkonen

b) kakkonen

¢) kolmonen PL
Oceanin panttivankien va-
pauttamisoperaatio oli

a) jattimenestys

b) susi

¢) harhautus

ST-Amigan

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen
kopio ilmoitukseesi.
Bittipbrssissa julkaistaan vain yksityishenkil®i-
den kertaluonteisia ilmoituksia. Ohjelmakopioi-

tinkimdd postikortille,
vol pistiii osoitteeksi

nekokoonpanon
jollei halua palkintoa.

kirjain!

Metallikuorisesta
kertova peli on
a) Robocop

b) Gold, Silver, Bronze
) Batman

dentti on

a) kahvilla

b) Mauno Koivisto
) puuttuu

Ja oikea rivi siististi kiisialasta
johon

MikroBITTI
KK 2/89

G4

00381 HELSINKI

Oman nimen, osoitteen ja ko-
voi  unohtaa,

miehesti

KK 12/89 vastaukset :ﬁ_

pi ollutkaan paha ilhukil-
Epﬂ]h.l, silli puolet keksi etta
onnettomat mi ovat
della NIKO NIRVI ja JYRKI JJ.K
V1. Suosituimmat ei-oikeat nir
olivat Onni Viik/Kivi ja Jyri Kaski:
/Kari Jyski. Yllittivin monet

vat onnistuncet kasaaman aivin
aidon tuntuisia ja alkuperdisidi

uskottavampia nimii kuten Kari

Naski, IrﬁnKnnjklsa,RikiRivml- ke

vo, Rinni Virka, Kirsi Nyki, Niko
Luukkala, Kaj Yrkki, Kai Nirso,
Orjo Korija, RaakaArSSm, Yrni J.JJ.
mamka, Yki J.V. Sika Kalevi Niku-
jne. Muutaman vastaajan
kannattaa valtidid pimeiti kujia.
Voittajaksi onnetar valitsi Se
po Saarelan, jonka i
#kgil kiydi testaamassa Adnekos-
%
Henkilokohtaisiksi suosikeik-
seen kapteeni Nirvi valitsi nimen

b ""}LI-"

Kirsi Kiva, jota ehdotti 'ﬂ‘.'.ikkb-"

Virtanen Pﬁkkiastﬁ.

Kasville valittiin alter egalﬁi
nen 'Ihuw.lm. Jatlm hyvii ty

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanocjen véliin yksi tyhja ruutu.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

den myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.
] OSTAN L] MYYN 1 VAIHDAN
r
Nimi:
Osoite: Laheta _kuitti t.:ai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
- : MikroBITTI, Bittiporssi,
Postitoimip. Puh. PL 64, 00381 ngginki.
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LERPPUTORI TULEE !

Lisatietoja saat tuoteluettelostamme.

Tuoteluettelon liahetamme automaattisesti kaikille tilaajillemme.

Muistathan erittain edulliset diskettimme:

5.25” DSDD 48 tpi 25.-/ 10 kpl
3.5” DSDD 135 tpi 75.-/ 10 kpl

Ja edulliset sdilytyskotelot:
9.25” 100: lle 55.-/ kpl

3.5” 80: lle 335.—/ kpl

TIETOTARVIKE OY 90 - 176500
MICLAY OY 90 - 171500

Lisditietojo MikraBITIN palvelu-
kortillo. Rengasto numero 75,

MikroBITTI
maksaa
posti
maksun

z8
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@15} ¢
pEESa

TILAUSKORTTI

LEHTITILAUS
] Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sdastbtilauksena 12 kk vain 175 mk

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN
C] 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

] 3116 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan 95 mk

3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilla 69 mk
[ 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk
[] 3102 Huvia ja hytityd Commodore 64

-kirjan ohjelmalistaukset levykkeelld

69 mk

[1 3115 Basicista konekieleen -kirjan
125 mk
Basicista konekieleen -kirjan
MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mk:

MIKROBITIN OHJELMAT 1988:
1 3121 Commodore 64 -levykkeen
69 mk
[ 3122 Commodore 64 -kasetin 69 mk
[] 3123 MSX-kasetin 69 mk
[ 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk
1 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/ldhetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhetys.

KANSIOTILAUS, TILAAN
1 3191 MikroBITTI-lehden

sdilytyskansioita ______ kpl

a 31 mk.

[ 3104 C-64 [ 3107 Apple Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
] 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk ja 15 mk/yli 3 kpl.
Nimi:
Osoite; e
Postitoimip. :

76

merkki

1,90
markan
posti-

Kdytd ennen 1. 3. 1989.

Rengasta ilmoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisdtietojen saamiseksi.

Tdmidn MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Tdmdn MikroBITIN kiinnostavin
ohjeima alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

C] Olen tilaaja
(1 Ostin irtonumeron

Osoitetietoja voidaan kaytad
suoramarkkinoinnissa.

Nimi:

BITTI

PL 64

PALVELUKORTTI 2/89

00381 Helsink
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Nykyinen laitteistoni:

[ minulla ei ole kotimikroa

(] laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip.:.

Puh.:
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C-64, Vic-20...

Oikeita
satunnaislukuja

Commodoren kotikoneissa satun-
naisluvut eivit ole todella satunnai-
sia. Tamd kidy ilmi ajamalla jokin
RND-toimintoa sisdltivi eli satunnais-
lukuja arpova ohjelma. Ohjelma an-
taa aina samat luvut, kun arvonta
aloiteraan samasta Lihtotilanteesta,
esimerkiksi heti virran kytkemisen
jilkeen. Tamad voidaan estdd lisdi-
milli jokaiseen RND-toimintoa sisdl-
tivin ohjelman alkuun esimerkiksi

A = RND(—TI)

Lisiyksen jilkeen satunnaisluvut

ovat oikeita satunnaisiukuja.
Randomize!

Atari

Atari XL/XE:n poket

Nimid poket sopivat Atarin XL/XE-

malleihin:

POKE 756,204 skandinaavinen nip-
pdimistd ja kansainviliset
merkit. Halumasi merkin saat
painamalla control- ja aakkos-
ndppdinti

POKE 756,224 palaa

* nédppdimistoon

POKE 710,182 vihred tausta

POKE 710,120 violetti tausta

POKE 559,0 kuvaruutu pimeiksi

Mika Kuikka

normaaliin

Atari
Ohjelman
suojaaminen

Olet varmaan miettinyt, ettd miten

saisit suojattua ohjelmasi. Oheisella

ohjelmalla se onnistuu.

5 POKE 580,1

10 LIST

20 RUN

30 FOR Z=1 TO 50:POKE 710,Z:
NEXT Z: GOTO 10

40 POKE 16,64:POKE 53774,64:
GOTO 10

HJELMOINTI-

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
markan palkkio. Léhettdessési
vinkkejd ilmoita nimesi ja
osoitteesi lisdksi myds henki-
I6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

Rivien 10,20 paikalle laitat oman
ohjelmasi. Kun yritdt keskeyttid oh-
jelmasi BREAK-nappdintd painamal-
la, ei ohjelma keskeydy. Rivi 40 suo-
jaa BREAK-ndppdimen ja rivi 5
RESET-nippdimen. Rivin 5 tidytyy
olla aina ohjelman alussa, muuten ei
suojaus onnistu.

Huom! Jos painat RESET-ndppiin-
td niin kaikki ticto hividi tietoko-
neen muistista.

Mika Kuikka

Amiga _.
DASA-viruksen etsija

MikroBITIN numerossa 10/88 ker-
rottiin DASA-viruksesta. Tuo pikku-
paholainen piileksii muistissa noin
muistipaikan 522200 jilkeen, Seuraa-
va Basic-ohjelman pitki tutkii, onko
tietokoneen muistissa DASA-virus.
Ohjelman voit vaikka kirjoittaa Mik-
roBITISSA 11/88 olleen Viruksen et-
sija -ohjelman jatkoksi. Ohjeet ovat
myds samat kuin Viruksen etsiji -oh-
jelmassa.
M=522432
A§=""
FORX=0TO 3

A$ = A$ + CHR$(PEEKM + X))
NEXT X
IF A$ ="DASA" THEN PRINT
"DASA-virus muistissa!!!"

Kai Solehmainen

MSX
Taustavirin vaihto
Normaalisti grafiikkatilassa kuvan

taustavarin vaihto tapahtuu Kirjoitta-
malla sopiva color-kisky ja cls, jol-
loin mahdollisesti kuvaruudulla ole-
va kuva whoutuu, cls:n takia. Jos
cls:n jattad pois, ei taustaviri taas
vaihdukaan. Ongelman voi ratkaista
madrittimilla ohjelmansa alussa taus-
taviri lipindkyviksi (=0), jolloin
taustavirid voi vaihtaa muuttamalla
reunojen varid.

S.A. M.

PC
Turbo-Basic-vihje

Turbo-Basicilla voidaan  kidntii
myds GW-Basicilla kirjoitettuja oh-
jelmia vaikka timad ei alkuun tuntui-
sikaan onnistuvan. Tee niin.

Mene GW-Basiciin ja lataa haluttu
ohjelma.

Tallenna ohjelma
save ''nimi’,a
Mene Turbo-Basiciin ja lataa nimi.
bas.

Kidnnd ohjelma normaalisti.

Juju piilee siind, ettda GW-Basic tal-
lentaa Basic-ohjelmasi levylle paka-
tussa muodossa eli “tokeneina’’, kun
taas Turbo-Basic vaatii ASCII-koodia.
Save-kiskyn parametri “'pilkku 2’ ai-

levylle kiskylld

heuttaa sen, ettd myos GW-Basic tal-
lentaa levylle ASClIna.

Tapio Nordbo

MSX
Potkurikone

Yksinkertaisen potkurikoneen soun-
din saa aikaan seuraavalla ohjelmalla:
10 sound 8,0
20 sound 9,1
30 sound 0.3
40 for i=1 to 10 step 2
50 sound B,1
60 sound 1,4
70 next i
80 goto 10
J.P.

Kiaiteva
lehtikansiot

Nyt voit tallettaa kaikki MikroBittisi kansioihin,
joissa ne pysyvit siisteind ja jdrjestyksessd. Kansiot
ovat tukevaa sinistd muovia ja niithin kuuluu vuosi-
lukutarra. Yhteen kansioon mahtuu koko vuosi-

kerta.

Yhden kansion hinta on vain

31 mk.

Postitus- ja kisittelykulut yhdestd kansiosta 10 mk,
kahdesta 12 mk ja kolmesta tai useammasta 15 mk.

Tilagd
kanS‘Ot
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Pell

wenty

rAtio-
Cailld on-
cnkdys suoris-
niskakarvoja. Kaik-
Otetut hitit odotetusti 1oy-
HJI listoilta paitsi Robocop, jo-
ka ei Suomessa elokuvanakaan
silti menestynyt. Ylltivisti Red
Storm Hmngkm pintautui joulun
kunniaksi pohjapaikoilta ja Last
Ninja II vaipuu vain hitaasti alas-
pain. Laadulla on arvostajansa.

Lista on koottu suurimpien
pelimaahantuojien Sanuri Suomi
Oy:n ja Toptronicsin tietojen
mukaan. Kasettien hinnat pyori-
vit paaosin valilla 90—120 kre-
diittid, levvyt lejjailevar 150—180
krediitin tuntumassa ja Amiga-
ST-PC-linja kohoaa 300 krediitin
kKorkeuteen. Vaan mikapa olisi il-
maista nykydin.

KAURIS 22.12.—20.1.

Joudut elimisi vaikeimman va-
lintatilanteen eteen: samana pdi-
vand kuin ostat Federation of
Free Tradersin kohtaat elimisi
kumppanin. Lohduttaudu silld
ettd naiset/miehet ovat kuin rai-
tiovaunuja: niitd on meri tiynna.

VESIMIES 21.1.—19.2.

Vesimiestd, tuota onnetarten
lempilasta, odottaa jilleen loista-
va tulevaisuus tietojenkisittelyn
maailmassa. Vaikeinkin peli lan-

Toimittajat Markiu Alanen, Pekka Honkanen

Taitto ja plirroksst Wally

Vakituisst avustajat Olli Airio, Peter Backgren, Max
Hamberg, Antti Hannula, Risto J, Hieta, Pasi Hyto-
nen, Jyrkl J. J. Kasvi, Aki Karhonen, Ol Majander,
Niko Nirvi, Arl Paananen, Anssl Pulkkingn, Matti
Rintala, Sampo Suvisaari, Petri Telttinen

Tekstisisai:

Lehti julkaisee sioumuksetta kirjoRuksia, kuvia ja
ligtokoneohjelmia eduslamaitaan aihealussita &
maksaa kirjoituspalkkion yksitylshenkildiden laati-
mista artikkeleista, jotka eivat fiity yritysten tiedotus-
toimintaan,

Emme vastaa tilaamaita kuvista, artikke-
leista ja ohjeimista, Julkaisemamme artikkelit ja oh-

78

Valmistaja

C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC

Kerrat

Ed. sija listalla

1 Rambo III Ocean R x B — B x == ] 2
2 Operation Wolf Ocean R xR — B X 10 2
3 Thunderblade 1.8, Gold x x % —_ R ] — 1
4 Last Ninja 11 System-3 X X = = = = = 3 ¥ 3
5 Afterburner Activision B x E — XA x . - 1
6 Microprose Soccer Microprose X — = — = — = — 1
7 Giants {kuknclmsli U.S. Gold X X M = = = - - 1
8 Red Storm Rising Microprose % — = — B — - 19 3
9 Gamts-ﬁmﬁincr Edition Epyx R — = = = - X 5 2
10 Exploding Fist + Mclb. Housc N « BRE — L — = - 1
11 Powerplay Hockey Accolade S — BEeE — S — . — 1
12 Captain Blood Infogrames N — N — SN x  ON - 1
13 Gnl:‘.l, Silver, Bronze Epyx X — X - = — - 12 4
14 R-Type Activision S x BN — SRR x e — 1
15 Game, Set & Match I-I1 Ocean R — B . e — S 16 2
16 Ultima V Origin Systems x — — — — — x 18 3
17 Pac-Mania Grandslam B x B — BN x . 4 2
18 Batman Ocean x X EBON — AR x S -— 1
19 Superstar Icehockey Databyte X — = = = = - — 1
20 Circus Games Tynesoft % x X — X X — — 1

nistuu Vesimichen taidon edes-
sd, monimutkaisinkin konekieli-

rutiini kirjoittuu kuin itsestdin.
Loppukuussa odottaa onnetto-
muus kun tiputat markan kadulle
etkd 16ydd sitd endd koskaan.

KALAT 20-2 .—20-3-

Tima kuukausi on todella kama-
la. Jopa kuusnelosesi saa virus-
tartunnan ja tuhoaa suosikkipeli-
si. Loppukuussa tilannetta tasoit-
taa kahdeksan oikein Lotossa kii-
tos nerokkaan ohjelmasi, mutta

jeimat on tarkastattu huclella. Emme kuitenkaan vol
. emmekd vastaa esiinty-

irjoifuksia ja kuvia saa lainala vain toimituksen

limoitukset:

MikroBITTI/ llmoitusosasio
PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 1205711

Myyntiryhmd |

Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvottelija Tapani Mikeld
Myyntiryhmd 1|

Myyntipaaiiikks llaﬂa'm Kemppi

Iimoltussinteeri Sari Dvaskainen

kun voittosumma jaetaan mui-
den Kalojen kanssa ei osuudella-
si saa edes kunnollista diskettii.

OINAS 21.3.—20.4.

Saat halvalla ZX-81:n. Voi olla et-
tet loydd siihen pelejd, mutta
lohduttaudu silld, etti pelaami-
nen onkin lapsellista ja ala har-
rastaa Desk Top Publishingia.

HARKA 21.4.—20.5.
Itsepdinen Hirkd jatkaa edelleen

tekoilyprojektiaan kuusnelosella

Titaushinnat:
Jatkuva saasibtilaus 12 kk 175 mk
Midrdaikaistilaus 12 kk 189 mk

Kaikkiin iiman f
W postitushisas '
puh. (90) 120 670.

Sdastitilaus on lilgusmaksy las-

Saastotiiaus jatkuu liman eri uudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilauksena tal muuttaa sen madra-

THaukset
MikroBITTI,
Puh. (90) 120 670

osoitteanmuutoksst:
. PL 35, 01771 VANTAA

ja Commodore-Basicilla. Timi
horoskooppi kelpaa vield lihim-
mét 20 vuotta.

KAKSOSET 21.5.—21.6.

Olet viimeinkin saamassa Ultima
V:n loppuun. Finaalipaussin ai-
kana toinen kaksosesi tekee mie-
lestidn hauskan pilan pelilevylle-
si. Joudut vankilaan, mutta loh-
duttudu kahdella seikalla: olet ai-
nakin yksonen ja nyt sinulla on
aikaa pelata Ultima vaikka sata

kertaa Lipi.

Kustantajs:
Tecnopress Oy

PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711
Painopaikka:
Sanomapaino. Vanlaa

ISSN 0781-2078
Kuudes vuosikerta
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MIKROKIRJAT [

JA
OHJELMAT

AMIGA 1

Amiga 1 kirja on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle. Siina
kasitellaan myods asioita, joita ei |10ydy koneen mukana tu-
levista kayttajan oppaista. Amiga 1 kertoo Amigan kayttd-
jarjestelman salat alkaen Workbenchin kayttéonotosta
kayttojarjestelmalevyn raataldintiin asti. Kirjassa kasitel
ladn AmigaDOS 1.3 -kayttojarjestelmaa, siind on runsaasti
esimerkkeja ja tekstin ymmartamista helpottavia kuvia.
160 sivua, ovh. vain 125 mk.

HUVIA JA HYOTYA -SARJA:

Huvia ja hyOtya -kirjat ovat peliohjelmoinnin perusteellisia
kasikirjoja, jotka antavat hyvan perustan myos muulle oh-
jelmoinnille. Kirjoissa on lisaksi valmiita ohjelmia omaan ko-
neeseen syotettavaksi.

MSX

commodore 64
165 sivua, ovh. vain 95 mk.

176 sivua, ovh. vain 95 mk.
Kirjan ohjelmat kasetilla,

Kirjan ohjelmat levykkeella, :
ovh. vain 69 mk. ovh. vain 69 mk.

BASICISTA KONEKIELEEN

Konekieliohjelmoinnin perusteos, joka ei edellyta lukijaltaan
esitietoja konekielen kaytosta. Mukana MikroAssembler-oh-
jelma, jolla voi tehda omia konekieliohjelmia, tallentaa, la-
data ja ajaa niita. 253 sivua, ovh. vain 125 mk.

Ohjelma lewylla, ovh. vain 79 mk.

MIKROKIVIKAUSI

Mikrokivikausi on Wallun piirtama sarjakuvakirja, joka ottaa
hauskasti kantaa moniin tietokonealan kysymyksiin. “Pure-
vaa mikropilaa kivikaudelta. Ehdottoman suositeltava
kirja.” (Uusimaa 24.8.1988) Sidottu, 48 sivua, erikoishintaan
49 mk! (normaalihinta 69 mk)

MIKROBITTI-OHJELMAT 1988

MikroBITIN uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit sisaltavat
kaikki MikroBITISSA vuonna 1988 Commodore 64:lle, Am-
stradille ja MSX:le julkaistut peli hybty- ja apuohjel-
mat. MikroBITTlohjelmalistaukset ovat edullinen ohjeima-
paketti jokaiselle hyvista ohjelmista kiinnostuneelle. Ovh.
vain 69 mk.

Tilaa heti kuponki-
civyn kortilla!

GRAFIIKAN SALAT

Piirto-ohjelmat kehittyviit, pysyt-
ko) ajan tasalla? Grafiikka on eris
keskeisimpid uuden sukupolven
kotimikrojen sovellusalueita.
Vasta 16-bittisissd koneissa rah-
keet riittiivit kuvan kanssa kikkai-
luun. Enii ei riitd, ettd ohjelma
0saa piirtid viivaa ja ympyrii.
Mikrojen ja grafiikkaohjel-

Pitkiin pelitauon jilkeen palaam-
me tutkailemaan pelivilineistd
parhaita eli ilotikkuja, Vilinevali-
koima on laajentunut tasaiseen
tahtiin ja jokunen uusi innovaa-
tiokin yrittdd nostaa paitddn tava-
nomaisuuksien ylipuolelle. Jos
olet hankkimassa uutta tikkua
vanhan ja visyneen tilalle, lue en-
sin maaliskuun MikroBITTI, niin
ei tule tupeksittua.

PC-harrastajien kasvavaa joukkoa
muistamme  rautaisannoksella
informaatiota mikron perusase-
tuksista. Tarkemman tarkastelun
kohteena ovat tilld kerralla con-
fig.sys ja ansi.sys, joiden Kiytdn
tunteminen on edellytys mikron
monipuoliselle hallinnalle.

Lisidksi

@ Parhaat palart peliasiaa

@ Mielenkiintoisimmat uutiset
@ Ohjelmoinnin opastusta

@ Ohjelmalistauksia

® Commodore-sisdpiiri

@ MSX-sisdpiiri

@ Bittiporssi

® Ohielmointivinkit

.-

mien kehittyminen on ollut sen
verran vilkasta, etti ummikko ei
enii tiedi mihin kaikkeen tulisi
kiinnittdd huomiota valintoja teh-
dessiin. Kerromme lukijoille,
mitd grafiikkaohjelmilla on tini
pdivind tarjottavanaan ja millai-
sia laitteistovagrimuksia ne aset-
tavat,

Olemme pyoOriyttineet kiyntiin
uuden juttusarjan, jossa kisitte-
lemme kotoisten mikrojemme
kidntopuolta. Emme tarjoa kau-
niita kuvia koneiden ahterista,
vaan kerromme kunkin mikro-
merkin heikkouksista ja puut-
teista kiyttdjin herkimmisti tun-
teista vilittimirttd, Vuorossa ovat
Amstradin CPC -kotimikrot. Mik-
si ne eivit tyydvti bitinnélkiisti
kuluttajaa?




Suomi siirtyy

Schneider EuroPC -aikaan -

MS-DOS -standardi

Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty
PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat
tottuneet vaatimaan laitteiltaan laatua, tehoa
ja toimintavarmuutta. Nyt uudet Schneider
EuroPC:t "Made in Germany” ovat myds Suo-
messa ja sinakin olet nyt kehityksen karjessa
hankkiessasi kayttoosi luotettavaa lansisaksa-
laista Schneider-laatua.

Kehittaessaan uuden EuroPC:n Schneider
on tehnyt kerralla lopun kaikesta epavarmuu-
desta, joka ennen on tehnyt PC:n valinnan niin
vaikeaksi. Kun aikaisemmin mikrotietokonetta
on voinut laajentaa pienin askelin, mutta suurin
kustannuksin, riittaa nykyisin yksi ratkaisu:
Schneider EuroPC.
Schneider EuroPC:ssa on MS-DOS-

ctandardi valmiing o T AMINNN

joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.

Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
henkilokohtaiseen kayttoon sisaltyvat toiminnot
ja laajenee ammattilaisen tasolle.

Varusteisiin siséltyy MICROSOFT “WORKS-
ohjelmisto, johon kuuluvat tekstinkasittely, tauluk-
kolaskenta ja grafiikkatoiminnot, tietokanta |
tietoliikennemoduli.

Schneider EuroPC. Kayttdjille, jotka odotta-
vat jo ensimmaiselta tietokoneeltaan ammatti-
maista suorituskykya. Nyt on Schneider EuroPC:
aika.

€5 Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
I lanctha 2 ONTEY Dlienannct Dk 0941 490 200

N



