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Palveleva tietopiste

(1) LOAD IT-erikoiskasetti-

asema

Load It, on mullistavalla sdato-
mekanismilla varustettu eri-
koiskasettiasema, jonka mark-
kinoilletulon myo6td vanhat
nauhanvinguttimet joutavat
museoon.%‘Dimintaperiaatteel—
taan Load It on sangen yksin-
kertainen; asetat latauksen ai-
kana sdaatonupin ja led-valon
avulla lukupddt kohdalleen ja
homma toimii,

@ HISTORY IN THE
MAKING...
Tietokonepeliteollisuuden his-
toriaa yksissd kansissa. 15 US-
Goldin peliklassikkoa listojen
kdrjestd, Katso mitd nimikkei-
ta! Leader Board Impossible
mission, Infiltrator, Beach
Head, Super Cycle, Beach
Head Il, Gauntlet, Kung Fu
Master, World Games, Raid,
Bruce Lee, Express Raider

ym...

|
varustetut Load It-asemat myy
yksinoikeudella Info) P

() TOP-HITS AMIGA

Kolme kovanluckan laatupelid
Amigalle yhden hinnalla. Inter-
national Soccer, Leather Neck,
Karate Kid Il. Vain Infosta!

1)

MikroBITIN palvelu

kortillo. Rengosto numero
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@ Trcommodore

History in the
making

ovh. 295 - ovh. 295,-

I N FO LI I KKEET— Alajirvi Al njarven Kirjakauppa Ky, (366) 2129, Alavus Alavuden Kirakauppa Ky, (965) 12 177, Forssa Histasen Kinjakauppa Gy, (916) 264 07, Heinola Heinolan Kina-Otava (910) 527 87, Helsinkl/Helsingfors info
- Center, (90) 642 877, Kehi-Info Oy, Kaarela, (90) 534 529. Kehd-Info Ky, P |-|.|!-::l dieo, (90) ITE187. Kirjakievari, (90) 440 451. Runel erginkadun Kirga Oy, (90) 440 736. Sinfonia, Korkeavuorenkadun Kirja ﬂQU'I

628 266, Hyvinkdd Info Center Hyvinkai, (714) 112 50. Hameenlinna Info Center Himeenlinna, Hameenlinnan

Kirjakauppa Oy, (F17) 121 A7 lisalmi lisalmen Kirjakauppa Oy, (977) 247 T7. imatra Imatran Kirja-Otava, (954) 630 66, Vuolksen Kirjakauppa

Oy, (754) 31 07, Joensuu joki-Kirja Oy, ($73) 122 330, Jy vaskyld fyvaskylan Kira-Ctava (941) 614 550, Jamsi [amsdn Kirjakcauppa Ky, (942) 2440, Jirvenpdd Info [arvenpia, [arvenpdin Kirakulma Ky, (90) 200 944. Kajaani VWuoren Kirjakauppa Oy, (786)
257 77 Kauhajoki Kauhajoen Kirjakauppa Ky, (963) 114 26. Kauhava Kauhavan Kirjakaupps Ky, (964) 340 069. Kauniainen Keha-Infa Ky, (90) 505 0075, Kemi Kemin Kirjakauppa Oy, (9698) 142 07, 215 B4, Kemijirvl Kemigarven Kirjakauppa Oy, (3691)
130 26, Kerava Keravan Kirja-Info Oy, (90) 246 307, Kitee Kiteen Eirja-info, (373) 412 144, Kokkola/Karleby Kokkolan Kirjakauppa Oy/Ab Gamlak ariety Bok handeln, (368) 183 11. Kotka Kirja- Katia, (952) 126 67. Kotkan Kirja-Otava, (952) 124 75. Kar
hulan Kirja-Onava, (952) 611 55, Kuhmo KEuhman Kirjakauppa Ky, (786) 500 03, Kuopic Kuopon Kira-Otava, (F71) 116 611, Tietosektor, (371) 118 522. Kuusamo Koillis-Info Ky, (F89) 141 1. Kuusankosk] Kirjasavinen, (951) 482 71. Kurikka Kurikar

Kirpakauppa Ky (9&4) 503 220, Lahtl Lahden Info Aleksi Oy, |I‘;"!'_l.| 523 550 Lipu]l"'l"l artajan Kirgaka sppa (964) 388 1. Lieksa Lisksan Kirjakauppa Oy, (975) 211 212. thia Lohjan Kirjakauppa Ky, (912) 241 50. Mikkell Mikkelin Kirjakauppa Ky, (955)
164 208. Mynimiki Myrnimien Kirja- ja Papericauppa Oy, (921) TO7 018, Mintes Mantan Kirjakauppa Oy, (934) 479 00. Nasntali Kirjakauppa Birgitta Ky, (921) 751 633, Qulu Pohjalainen Oy, (981) 2241313, Pieksdimiki Perman Kirja, (758) 119 00. Pietar-
saari/jakobstad Montinin Kirjkauppa CydAb Monting Bokhandel, (967) 180 11. Porl Info Pori (93%) 336 053. Porvoo/Borgd Forvoon Kirjakauppa O/ Borgh Bokhandel Ab, (115) 146 241, Ralslo Raision Kirja Ky, (221) 781131, Rautjirel impeleen Kirja
kauppa Ky (954) 71113, Rauma Rauman Kirja-Aitta Ky, (938) 2212 244, Riihimik] Riihimaen Kirjakauppa Ay, (914) 324 39, Rovanlemi Lapin Kansan Kirakauppa, (980) 238 21. Salo Salon Kirja-Amta, (924) 331 051, Savonlinna Savonlinnan Kirjakauppa Ky
(957) 118 58. Seinkjoki Seindioen Kirjakauppa Cry, (964) 131 241, StilinjErvi Info Sillinjiryi, (971) 425 720, Sodankyld Keski-Lapin Kirja Oy, (9693) 213 40. Tampere info Koskikeskus, Koskikeskuksen Tieto-Info Oy, (931) 134 166, Tampereen Kirjakauppa
Oy, (931) 128 380. Kirjasotka, (931) 362 44. Toijala Tojalan Kirja-Aitta, (937) 211 05. Tornio Tornion Kirjakauppa, (F698) 421 64, Turku Turun Kansallinen Kirjakauppa O (921) 502 444, Tuusula Hy rylan Kehi-Info Ky, (30) 257 495, Uusikaupunk| Kirja
Wakka Ky, (922) 121 50. Vaasa/Vasa Montinin Kirjakauppa Oy/Ab Manting Bokhandel, (961) 122 500. Valkeakoiki Valkeakosken Kirjakeskus Oy, (937) 451 35. Vammala Tyrvadn Kirjakaupps Oy, (932) 43911, Vantaa Keha-Info Ky, Martinlaakso, (90)
B91 496, Kehi-Info Oy, Hakunila, (70) 876 5257, Yarkaus Kirja-Linin Ky, (972) 240 #4. Yi8jirvi Info Yidgryi, Yigjareen Kirjakauppa Ky, (931) 480788, Alnekoskl Adnekosken Kirppkauppa Lelkman Ky, (945) 22711,
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8 24 PELIOHJAINTA

Kerisimme markkinoilta ison kasan peliohjaimia ver-
tailuun. Mikd on sinun suosikkisi?

17 68000-PROSESSORIN KONEKIELIKURSSI
OSA 5
Ehdollisia hyppykiskyji ja silmukoita.

24 PERUSTIETOA PERUSMIKROSTA

Ohjekirjat on kirjoitettu lihinni sekoittamaan lukijansa
mieltd, eikd kavereiltakaan kehtaa aina kyselli. Teem-
me lyhyen retken C-64:n sielunelimiin.

26 PC:N HIENOVIRITYSTA
Mitdi PC:n kdynnistyessd tapahtuu ja miten voit itse
viritelld perusasetuksia.

36 BITIT LINJOILLA
Tarkastelemme modeemiliikenndintid Amigan omista-
jan ndkdkulmasta.

Sovellukset

12 ANSL.SYS — PC:N NAYTONOHJAIN

Monien kdyttdma laiteohjain, josta vain harvat ottavat
kaiken hyodyn irti.

@ Markkinoilla on erindkoisid ja -kokoisia peliobjaimia. Toiset
ovat kauniimpia kuin toiset eikd kaikkia ensisilmdykselld peliohjai-
meksi edes tunnista. Mutta kelpaavatko kaikki vempaimet pelaami-

seen vai onko kaupan bylly parempi sdilytyspaikka?

21 AMIGAN BASIC

Basic-kieli on yleisin tapa ottaa mikro hallintaan. Ker-
romme, miten ohjelmointi sujuu Amigalla.

23 MSX-KONEKIELIOHJELMIEN OHJAUS
Konekielinen ohjelma voi lukea nidppiimiston ja joy-
stickin tiloja useilla eri tavoilla.

50 SVI-SISAPIIRI

Vaihtaisitko uuteen ja ehompaan vai onko vanha kone
sittenkin parempi?

51 COMMODORE-SISAPIIRI
STOP-ndppdimen tutkiskelua ja lisdipotkua Amigaan.

14 MIKRON KAANTOPUOLI

Mestauspolkylld saarivaltakunnan suosituimpiin  koti-
mikroihin lukeutuva Amstrad CPC.

120 TYOPOYTAOHJELMIA ST:LLE

Myds Atarin muistiin voi piilottaa ohjelmia, jotka kut-
sutaan esiin tarvittaessa.

| 34 PIIRTO-OHJELMAT KEHITTYVAT

16-bittisille mikroille tehdyt piirto-ohjelmat osaavat
nykyisen mittapuun mukaan jo kaiken.

" | 40 AUTA RAMBOA

Tai oikeastaan me autamme sinua julkaisemalla Rambo
lIl:n kartan.

42 PELITEENIIKAN MAAILMAN VIKAOPAS
Kerromme niistd Zdrsyttivistd ominaisuuksista, jotka
saavat innokkaimmankin pelaajan niskavillat nouse-
maan pystyyn.

70 ZEN JA PELIEN ARVOSTELUN TAITO

Erikoisasiantuntijamme jakaa neuvoja uusille peliarvos-
telujen kirjoittajille.
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Muut jutut

Ohjelmalistaukset

53
55

57

58

60

61

62

63

OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja Amstradille,

SKYFOX MSX
Maapallon energiatuotantoon on vii-
meinkin loydetty pysyvd ratkaisu,
mutta sitten alkaa tapahtua ja apuasi
tarvitaan.

MENU C-64
Turboahdettu wvalikko-ohjelma levy-
aseman kdyttijille.

TIMEBOMB Amstrad
Pomminsydjd-Jackilla on nilka. Pa-
haksi onneksi lempiruoka saattaa ri-
jdhtdid ennen kuin sen ehtii pistelli
poskeensa.

RISTINOLLA Spectrum
Kuka valitti ettei Spectrumille ole ris-
tinollaa?

DED-LEVYEDITORI Atari ST
Jos et vield ole oppinut tekemidin le-
vykkeistdsi varmuuskopioita, niin nyt
on korkea aika. Tilli tyokaluohjel-
malla voit helposti lukea ja muutella
levykkeen sisaltod.
COLOR EDITOR Amiga
Helpotamme sopivan virisivyn etsi-
mista.

HAHMOTTAJA Amiga

Timd ohjelma muuttaa ja liittdd spri-

tet ja bobit ohjelmaan kuuluvaksi da-

taksi.

64 KIRJOITTIMEN OHJAUS PC

Pieni, helposti muuteltava wvalikko-

ohjelma kirjoittimen ohjaukseen.

4 TOIMITUKSEN SIVU
4 UUTISET

IThmeiden aika ei ole ohi.

30 BITTIPOSTI
39 MIKROKIVIKAUSI

46 PELILUOLA

Nordic « Pelivinkit ja ennitykset
65 OHJELMAUUTUUDET

Mitd menee Kino Komputterissa
68 BITTIPORSSI
71 SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

76 KUUKAUDEN KILPAILU
Tdydennd puhekupla

77 PALVELUKORTIT

Mikd oli paras artikkeli

77 OHJELMOINTIVINKIT
78 TOP TWENTY
79 TULOSSA




VENTTIILI
UNOHDETUT

Kun mikrotietokoneet vuosia
sitten aloittivat maihinnou-
sunsa, niiden hinnat olivat mo-
ninkertaiset nykyisiin verrattuna.
IBM PC maksoi markkinoille tul-
lessaan lihes kymmenen kertaa
enemmin kuin nykyiset PC-yh-
teensopivat.

Myds  kotimikrojen hinnat
ovat vuosien varrella pudon-
neet. Kuka muistaa, mitd Vic-20
maksoi tullessaan markkinoille?
Mikron hankinta oli viisi-kuusi
vuotta sitten melkoinen inves-
tointi, mutta siitd huolimatta mo-
net maksoivat laitteistaan pienen
omaisuuden. Uusien, tehok-
kaampien mallien ilmestyessd in-
nokkaimmat harrastajat veiviit
uutuudet melkein maahantuo-
jien kdsistd — ja milld hinnalla!

Laitekannan lisaintyessd myoOs
hinnat kdintyivit laskuun. Mik-
rotietokone tuli yhd useamman
ulottuville. Hyddyn kerdsivit ne,
jotka malttoivat odottaa tarpeek-
si kauan uuden mallin halpene-
mista. Sitdvastoin nuo innok-
kaimmat harrastajat, jotka olivat
maksaneet kovan hinnan laitteis-
taan, jdivit nuolemaan ndppe-
jddn. Parissa wvuodessa oman
mikron todellinen arvo putosi
murto-osaan siitd hinnasta, jolla
laite oli aikanaan hankittu.

Mikroilun pioneerit mahdollis-
tivat uusien laitteiden maahan-
tuonnin aloittamisen. He olivat
valmiita maksamaan mitd tahan-

sa saadakseen viimeisimmin ja
tehokkaimman mallin poydil-

leen. Mutta muistavatko maahan-
tuojat nditd pioneerityon tekijoi-
ti? Kissan viikset — endd el ld-
hetelli lehtid, ei hinnastoja, ei
tarjota reilua wvaihtohyvitysti
vanhasta romusta. Niinpd monet
ndistd pitempdin harrastaneista
suhtautuvat nihkedsti uutuuk-
siin. Miksi pitdisi ostaa uusi, hie-
no laite kun kerran vanhalla, tu-
tulla mikrolla saa asiansa hoidet-

&

PIONEERIT

tua? Kehitys kehittyy, mutta on-
ko siitd endd mainittavaa hyotya?

Mopolla puuhun?

Mitd yhteistd on roolipeleilli ja
mikrotietokoneilla? No eipd oi-
keastaan mitdin. Mikrotietoko-
neet sen sijaan tuwovat monien
mieleen lihinnd pelit, ja td-
min vuoksi kisittelemme myos

. muuntyyppistd peliasiaa silloin

tdlloin

Erds tuohtunut lukijamme eh-
dotti, ettd voisimme saman tien
tehda testin siiti miten mopolla
pdisee parhaiten puuhun. Haus-
ka testihin tuosta varmasti tulisi,
mutta ¢hkei nyt sentdin... Pa-
himpienkin pelien vastustajien
kannattaa muistaa, ettd vain osa
MikroBITIN sisdllostd on peli-
asiaa.

Mutta miki sitten kiinnostaa,
jos ei pelaaminen? Tartu kyndin
ja kerro meille, mitkd asiat juuri
sinun  mielestdsi  kaipaisivat
enemmin  kidsittelyd. Lihetd
omat ehdotuksesi osoitteella:

MikroBITTI
Varaventtiili

PL 64

00381 HELSINKI

Ehdotuksien ldhettdjien kes-
ken saatamme vanhan tavan mu-
kaan arpoa jotain pikku palkin-
toja, joten mainitse kirjeessi
myOs oma nimesi ja osoitteesi.
Jos pddtit ldhettdd niin rajut hau-
kut ettet kehtaa omaa nimeisi
mainita niin siitd vaan — jalki-
koiramme kylld 16ytivit sinut,
mikili voitat arvonnassa.

Noin etukiteen tiedoksi, etti
tuota mopojuttua emme tule te-
kemiin, vaikka monet saattaisi-
vatkin olla siitd kiinnostuneita.
Ellei joku sitten toimita meille
moposimulaattoria... Amiga- tai
ST-versio, kiitos! O

J

a

Perjantai 13.

Varo perjantaipdivid, eritvisest
niitd, jotka on merkitty kalente-
rissa numerolla 13. Monille Eu-
roopan PC-kivttdjille tuttu 1813
virus on nimittdin suunniteltu
juuri perjantaipiivien ilon pilaa-
jaksi, 1813 ]c"r_-.'dttnin ensimimii-
sen kerran Israelissa ja nyttem-
min se on levinnvt vmpiri Eu-
rooppaa. Viruksen toimintamalli
on vksinkertainen. Se kopioi it-
sensi .COM ja .EXE -tiedostoihin
ja odottelee kunnes tartutettu
ohjelma kiivnnistetiiiin perjantai-
na 13. piivi. Tilloin virus tuhoaa
ohjelman, jossa se on sisilli ja jad

Varo Leisuresuit Larryi

Laiton kopiointi ei kannata aina-
kaan Leisuresuit Larry In The
Land Of The Lounge Lizards -pe-
lin kohdalla. Englannissa kvsei-
sen pelin piraattikopioista on ni-
mittdin 10ytynyt virus, joka ysti-
villlisesti tuhoaa ison kasan tieto-
ja pédstyiin valloilleen

Virus ST:n Flair
Paintissa

Ostitko sini Flair Paint -ohjelman
Atari Christmas Showsta? Oletko
huomannut mitiin epitavallista
Flair Paint -ohjelmasi toiminnas-
sa? Jos wvastaat mvoOntiviisti vh-
teenkin kvsymy kseen, kannattaa
ohjelma palauttaa valmistajalle
AMS:lle

Ensimmiisissid mvydyvissi Flair
Paint -ohjelmissa oli ohjelman
mukana tullut mvdos noin 490 ta-
vua pitkii virus. Virus ei Flair
Paintin ohjelmoijan mukaan ole
vaarallinen, murtta tartunnan saa-
neen Flair Paint -levyn voi vaihtaa
puhtaaseen maksutta,

muistiin tuhoten lisiiksi jokaisen
ohjelman, jota vritetiin ladata.
Viruksen nimi viittaa sen pi-
tuuteen, 1813 tavuun. Tartunnan
saaneiden tiedostojen pituus
kasvaa kvseisellid luvulla. Virus ei
kuitenkaan ole tiyvdellinen. Se
kopioi itsensd kerran .COM tie-
dostoihin, mutta .EXE tiedostoi-
hin aina uudelleen. Virustartun-
nan huomaakin siiti, etd .EXE
tiedostot paisuvat. Lisiksi 1813 -
viruksella on taipumus hidastut-
taa huomattavasti tietokonetta
noin 30 minuuttia tarttuneen oh-
jelman kiivnnistyksen jilkeen

Viruksen tekija jai
Kiinni

Donald Burleson on ensimmii-
nen viruksen tekiji, joka on tuo-
mittu Yhdysvalloissa. Burleson
asetti entisen tydpaikkansa tieto-
koneeseen madon kiitokseksi
siitd, ettd hiinet oli potkittu tyds-
tidn pois. Kun mato kdynnistyi,
se mutusteli 168000 m

yyntipalk-
kiotietoa pois tistd maailmasta.

Burleson vain ei pyyhkinyt jil-
kiddn riittdvin hyvin. Hin sai ti-
hutybstidin seitsemin vuoden ka-
kun 11800 dollarin (noin 50000
markkaa) sakon kera. Burlesonin
tarkoitus on valittaa korkeam-
paan oikeusasteeseen.

Ennakkotapauksena Burleson
oli suuri apu taistelussa tietoko-
neterrorismia vastaan. Tietoko-
neterrorismista on tulossa mer-
kittidvd asia tietokoneistuvassa
vhteiskunnassa. Esimerkiksi FBI
etsii viruksen tekijdd, jonka tieto-
kone-elié tuhosi NASAn tietoko-
netiedostoja.
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IBM voitti Fujitsun

Yhdysvalloissa on IBM voittanut
yli kymmenen vuotta kestineen
oikeudenkiiynnin  Japanilaista
Fujitsu-yritystid vastaan. Taistelun
aiheena ovat olleet Fujitsun
1970-luvulla kauppaamat [BM-
kloonit, joiden Kiyttijirjestelmi
oli kopioitu suoraan IBM:ltid. Fu-
jitsu on velvoitettu maksamaan
noin 1.6 miljardia markkaa sak-
koa ja lisdksi vuosittaisia maksu-
ja, joista suurin on noin 380 mil-
joonaa markkaa. Ilmiselvisti IBM
on lihtenyt ajamaan aiempaa ak-
tiivisemmin oikeuksiaan. Saa
nihdid kuka on seuraavana tuli-
linjalla.

The prognim ofiers MO
mdﬂﬂ-‘“"" support, and 10

abjects. simulaior
This s the ﬁﬁ E;I:m-hd B

m“dmnhﬂ-*“l“”

julkaista omia lehtidin. Ne esitte-
leviit heidin tuotteitaan, ja kerto-
vat, miten niistd saa mahdollisim-
AN paljon irti. Hyviii esimerkke-
'Li t'iILnniau ln:hdiﬁ{;i ovat *%ir:t ran

muuten ), | lH—H n I}LI uxe News.

IBM-kloonaus on sii
maan kategoriaan kuin mel
Rolex, Gucci, Piaget ja Polo.
Haﬂgl{ongmaunnimmﬁnlay-
tynyt ulkoniSlddn (lihes) vlb-
meistd p

Koneita loydettiin S
kauppa-alueella tet
sioissa. Ratsiat tehtiin, kun M
hrnmam kopioiden olemassa-
olon
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Amiga-emulaattori

Atarille:
=
H-'H

Englannissa on ollut viime aikoi-
na liikkeelld Atari ST:n ohjelma,
jonka kuvaruututekstien perus-
teella pitiisi olla Amiga-emulaat-
tori, Toimiakseen ohjelma viittii
tarvitsevansa 1 megatavun muis-
tia, Blitterin ja Amiga-vhteenso-
pivan levyvaseman. Copyright
viittii ohjelman olevan vuosi-
mallia 1986 ja valmistajana ole-
van Metacomco (Amigan kiytto-
jarjestelmiin tekiji). Metacom-
con reaktio ohjelmasta tehtyihin
kysymyksiin oli lihinnd huvittu-
nut. Esimerkiksi Blitter-piirid ei
vield vuonna 1986 ollut edes jul-
kaistu, eli silloin tehty ohjelma ei
luonnollisestikaan voi vaatia ky-
aLi'-slli pliri;i Dhi;lm in IHL'L”iHIiI

Huippunopeita

RAM-

PIIREJA

Motorola laajentaa muistipiiriva-
likoimaansa uudella MCM62xx-
sarjalla. Sarjan piirit ovat huippu-
nopeita staattisia RAM-muisteja,
joiden hakuaika on 25 tai 35 na-
nosekuntia. Piirien avulla on
mahdollista kivttdd muistia il-
man odotustiloja 40 megahertzin
kellotaajuudella.

Uudet piirit valmistetaan sa-
massa tehtaassa kuin 32 bitin
MC68030-prosessorit. Valmistus-
tekniikka on upouusi Double-
Metal/Double-Polysilicon-CMOS
-prosessi, jossa pienin etdisvvs
johtimien vililld voi olla 1.5 mik-
rometrid  (0.0000015 m, eli
0.00015 ¢cm). Suurimman muisti-
piirin kapasiteetti on 64 kilobit-
tid, Piirin ihanteellinen kivtio-
kohde tavallisessa PC-tietoko-
neessa olisi prosessorin muisti-
puskuri.

Uusi Nintendo

Vasta kun Nintendo on saanut
aloitettua maihinnousunsa Suo-
messa, japanilaiset lyovir lisid
lovlyi pelikonsolimarkkinoille.
Laitteen nimenid on Super Fami-
com, ja se pohjautuu 16-bittiseen
tekniikkaan.

Kaikki vanhat Nintendon peli-
moduulit toimivat myds uudessa
konsolissa, mutta omimmillaan
Famicom on pydrittdessdin
vauhdikasta digitoitua grafiikkaa
ruudullaan.

Eurooppaan asti niiitd namu-
paloja ei kuitenkaan riitd ennen
kuin aikaisintaan vuonna 1990,
siind méirin hyvin niiden usko-
taan menevin Japanissa kaupak-
51.

Peliohjaimista
pelikonsoleihin

Peliohjaimistaan tunnettu eng-
lantilaisyritys Konix on innostu-
nut lihtemidin mukaan pelikon-
solimarkkinoille. Ja millaisella
koneella! Ennakkotiedot kerto-
vat tdmidn Slipstream-nimisen
laitteen kykeneviin tulostamaan
4096 virid, CD-levyn tasoista ste-
reodidntid, kolmiulotteista grafiik-
kaa jne.

Keskusyksikkond laitteessa on
Motorolan 68000-sarjan proses-
sori Amigan ja ST:n tyyliin, minké
lisdksi siitd 16ytyy 70 miljoonaan
kiiskyvn sekunnissa ( mips) kyvke-
nevi blitter-piiri.

Lisilaitteet tekevit Slipstrea-
mista tosi mielenkiintoisen. Nii-
hin kuuluu esimerkiksi hydrauli-
nen tuoli, joka takaa realistisen
tunnelman lentosimulaattoreis-
sa. Vastaavasti laitteeseen on saa-
tavana kvpiiri. jonka silmikon l4-
pi katsottuna kypirii kiiyttidvien
pelien grafiikka on todella kol-
miulotteista.

Slipstreamin ohjelmisto tulee
olemaan pédosin amerikkalaista,
silli Konix on loukkaantunut
useimmille eurooppalaisille yh-
teistybkumppaneilleen siitd, etti
ndmi ovat paljastaneet Slipstrea-
min teknisid vksitviskohtia en-
nen aikojaan.

STOPPRESSSTOPPRESSS-

TOPPRESS

Lisdtiedot Brittein saarilta kerto-
vat, ettd Konixin konsolin nimi ei
olisikaan Slipstream vaan Konix
Multisystem. Toisaalta mainos-
kampanjasta povataan rajua, silld
sithen ollaan investoimassa aina-
kin 2 miljoonaa puntaa (15 000
000 mk).
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Taas uusia MSX 2+ -
koneita

MSX-jdrjestelmai ei vain ota kuol-
lakseen. Siitd pddtellen, milld
vauhdilla uusista koneista on tul-

lut vuosien mittaa ennakkotieto- S

ja, puoli maapalloa pitiisi olla jo
niiiden koneiden peitossa.

Niin Panasonic, Yamaha kuin
Sonvkin ovat julkistaneet oman
MSX 2+ -koneensa. Esimerkiksi
Yamahan koneessa on Yamahan
oma FM-ddnipiiri, 19268 virii
(vup, se EI ole painovirhe).
514x424 pistetti nivtolli — ja
Z80-prosessori (royh).

Uusille laitteille loytyy myds
ohjelmistoa, ainakin Japanissa,
jossa ohjelmistovalmistajat usko-
vat MSX 2+:n todella lyovin it-
sensd ldpi.

Atarin pelikonsolista

Atari ST:hen pohjautuvasta peli-
konsolista on saatu aiempaa yksi-
tviskohtaisempia tietoja. Laite
tullee markkinoille ensi kesidni,
ja ainakin Englannissa sen hinta
jad alle sadan punnan (750 mk).
Pelimoduulit maksavat noin 25
puntaa (190 mk) kappale, ja ovat
lihinni arcadetyyppisii.

Hyvvi niiin, silld Atarin nykviset
kahdeksanbittiset  pelikonsolit
ovat olleet lihinnd hipeitahra
vhtidn maineessa.

VALOKAAPELIT

A isia

Brittein saarilla kiiytiin viime jou-
luna kovaa taistoa siitd, mitd mik-

" roja myydidin eniten. Tulokset

saartavat kuulostaa suomalaisit-
tain hieman yllattavilei.

Parhaiten kiivivit nimittdin
kaupaksi Atari 520STFM ja Spect-
rum + 2, joita myytiin suurin piir-
tein yhtd paljon. Spectrumit lop-
puivat monin paikoin kesken, ja

‘haimmillaan kaapelin kautta kiy-

Valokaapelit eiviit ole
Valokaapelien uskotaan yleisesti
olevan tietoturvaltaan tiydellisid,
Todellisuus on kuitenkin toinen,
salakuunnella. Temppu onnistuu
vidintimalld va li lenkille,
jonka lipimitta on 3 millimetrii.
_ vapautuu osa valosignaa-
lista ja valokaapelissa liikkuvaa
dataa voidaan tarkastella sopival-
la vastaanottimella. Tietenkin on
ensiksi kiisiksi itse kaa-
peliin. Siksi temppu e€i ole yhti
helppo kuin ;auhempien koak-
alikaapeleiden kanssa, joiden
Wsahkmmelu onnistuu tutkimalla
gﬁfpelin lihettimid radiosignaa-

JASPECTRUM
VOITTIVAT

toisaalta ST:td myytiin keskiméi-
rin tuplasti enemmiin kuin Ami-
gaa.

Jopa Amstradin CPC-sarjaa
myytiin hyvin—paremmin kuin
C-64:4id. Amstrad kun markkinoi
voimakkaasti ja antoi niin levy-
aseman, kellon, TV-virittimen
kuin myos pinon pelejid kaupan-
tekijdisiksi.

Huippunopea
mikropiiri

IBM on julkaissut mikropiirin, jo-
ka pystyy kyvtkemiidn 30 miljardia
kertaa sekunnissa eli 33 pikose-
kunnin vilein, Nopeutta kuvaa
se, ettd valo liikkuu kyseisessd
ajassa noin vhden senttimetrin.

Uusi Defender of the

Crown

Cinemaware aikoo julkaista van-
han klassikkonsa CD-formaatis-
sa. Tuloksena on todellakin elo-
kuvatasoinen #ini ja grafiikka.
Ohjelma julkaistaa MS-DOS-vh-
teensopivalla CD-levylld, ja se
vaatii kiytertdvilti CD-asemalta
mahdollisuuksia myds dinen tu-
lostamiseen. Hintaa pelille tulee
49,95 puntaa eli noin 330 mark-
kaa.

Uusi tihti supertietokonetaivaal-
la on Fujitsu. Sen uutuuskone VP-
2000 pdihitwidid tihin astisen (si-
jilitietokoneiden) nopeusenni-
¢sen haltijan Cray Y-MP:n no-
peustesteissd. Japanilaiset tule-
vat, tai sitten eivit, silld ero ei kui-
tenkaan ole merkittivi. Kilpaile-
villa supersarjan tietokoneilla on
erilaiset sisdiset rakenteet. Fujit-
sussa on kaksi prosessoria,
Crayssd kahdeksan. Vaikka Crayn
kahdeksan prosessoria tuottavat
vhdessd suuremman tehon kuin
Fujitsun kaksi, kuluu Cravlt lii-
kaa aikaa tehtivien jakoon pro-
sessoreiden kesken. Lopputulos
on keskimiirin Fujitsua hitaam-
pi. Cravn onneksi ainakin aluksi
kaikki Fujitsun tietokoneet me-
neviit vksinomaan Japaniin, joten
Amerikassa ei ilmene suurempaa
kilpailua nididen jittien vililli. Ja
onhan Cray aloittamassa uuden
Cray III:n toimitukset timéin vuo-
den lopulla, eli kohta lienee tuttu
Cray taas nopeustilastojen kiirjes-
CH

SUPER-
TARKKA

SKANNERI

Skannerilla luetaan tietokonee-
seen kuvia ja tekstejid, Tavallisesti
skanneri pystyy erottelemaan
300 pistertdi tuumalla, eli noin
120 pistettd sentilld. Uusin tulo-
kas skannerimarkkinoille on Ni-
konin diakuvaskanneri, jonka
enndtystarkkuus on huimat 4388
pistettd tuumalla, eli 1755 pistet-
td sentilli. Kuvan skannaus ta-
pahtuu CCD-elementilli, joka lu-
kee koko dian kolme kertaa vi-
rierottelua varten. Kuvatieto syo-
tetdidn RS-232C- ja GPIB-porteista
tietokoneeseen, joka voi olla PC
tai Mac II. GPIB-liitinnin kautta
vhden kuvan luku kestidd 45 se-
kuntia tiedonsiirtonopeuden ol-
lessa 750 kilotavua sekunnissa.
Hintaa laitteella on 9995 dollaria
(42 000 mk), johon tulee vield
pdille GPIB-kortti keskiméiriii-
seen 450 dollarin (1900 mk) hin-
taan.

BITTI R/80
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JARMO OSTERMAN

fustuttuaan ensin kaupun-
gin kaikkiin kasinoihin ja pit-
Kiisddrisiin tanssityttdihin, Mik-
roBitin edustaja eksyi viimein
messualueelle. Korvat olivat
menneet lukkoon hedelmipe-
lien sylkiessi kolikoita, mutta ni-
ko toimi jotenkuten. Tungoksen
mankeloimana, muutaman ker-
ran Kyvnirpditd maistaneena ja
satoja ekskusemeiti rikkaampa-
na saattoi pysihtyi raportoimaan
farjonnasta — mitd nyvt korville-
valuvan, kahden gallonan stetso-
nin alta oli nikynyt.

Messu-uutuuksia?

Messualue oli suuri, niin kuin kai
Amerikassa kaikki. Padhalli muis-
tutti valtavaa, Nevadaan eksynytti
ufoa. Lisdksi tavarapaljoutta oli
esilld myos kolmessa hotellissa.

Messuilla oli niytteilld kaikkea
elektroniikkaa maan ja taivaan
vidliltd, sdhkokivitoisistd selidn-
raaputtimista terdvipiirtotelevi-
sioihin. Peleille omistetussa lin-
sihallissa saattoi vaivattomasti
viettidid pdivin, silld katsomisen li-
siksi myds koskeminen oli sallit-
tua. Jonottaa ei tarvinnut, tilaa
riitti yllattidvin hyvin kaikille pe-
lagjille. Ainoat jonot syntyiviit
Budweiser-myyntipisteitten koh-
dalle. Tietenkin tarjolla oli myds
gitoamerikkalaista  junkfoodia,
hot dogia kaikilla myrkyilli.

Hallin — ja koko messujen —
suurimman niyttelyalueen oli
rohmunnut itselleen Nintendo.
USA:n vlivoimaisella markkina-
johtajalla oli viime vuonna nimis-
sidn seitsemdnkymmenti pro-
senttia markkinoista ja luvun las-
ketaan nousevan kahdeksaan-
kymmeneen tind vuonna. Mu-
ruista taistelevat Sega ja Atari.

Pelejd oli tarjolla roppakaupal-
la, mutta useimpia ei voinut par-
haalla tahdollakaan kutsua uu-
tuuksiksi. Double  Dragon,
Wrestlemania, Platoon, Test Dri-
ve, Q-Bert, Bubble Bobble. Yksi-
kitisten kaupungissa ei esitelty
moniakaan uutuuksia. Ninten-
don uusimmat pelit ovat myohis-
tyneet pahan kerran markkinoil-
ta. Hydlide, suosittu toiminta-
seikkailu ja Ultima odottelevat
vuoroaan.
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Kovaa pelia

®® Las Vegasin kRulutuseleRtroniikkamessuil-
la rikottiin sadantubannen Rdvijdn raja.
Convention Centerin ldansiballi oli omistettu

pelin politiikalle.

Nintendon pelimatolla, Power Padilla koikkelebtivien neitojen
ympiirilld Runlui Rameroiden moottoriperien taukoamaton

sirind.

Taiton osastolla puurtavalle
R2D2:m sukulainen Idbestyy toi-
mittajaamme ystavdllisissd (7)
aikeissa.

Camerican Videoblasterin esi-
kuvana on ollut pesunkesiduvd
kuudestilaukeava. Tulitus on
mabdollista kolmen metrin

péidisid.

Taistelevat Virtaset

Nintendo on kehua retostellut
saavuttaneensa videopeleilliin
myds aikuisten suosion. Yhi
useampi amerikkalainen isd is-
tuu liimattuna ruutuun pelaten
jalkikasvunsa peleilli timin
nuollessa nidppejiin. Esimerkik-
si Anticipation-peli suunniteltiin
varta vasten 25—49- vuotiaille.
Messujen perusteella viittimiin
pitinee myds uskoa, suurin osa
pelaajista oli kolmekymppisii
merkonomityyppeji.

Messujen uutinen oli Atari Ga-
mesin ja Nintendon kaksintaiste-
lu. Ensinmainittu haastoi Ninten-
don kiridjille siitd, ettd se pyrki
monopolisoimaan pelimarkki-
noita kiyttamilld laitteissaan pii-
riii, joka esti muiden valmistajien
pelien pelaamisen Nintendo En-
tertainment Systemsissd. Atari
vaati sataa miljoonaa taalaa kipu-
rahoina. Nintendo vastasi pudot-
tamalla Atarin yhtitkumppanin
Tengenin pois nivttelyalueeltaan
(jota muuten oli kokonaista nel-
jinneshehtaari). Samalla se haas-
toi puolestaan oikeuteen Atarin

FasilVegasissa

ja Tengenin, viittden ndiden rik-
koneen Nintendon patenttia vas-
taan. Suurennuslasin alla on
muun muassa Tengenin R.B.I1 Ba-
seball,

Kahvat ilman letkua

Joystick-valikoima oli kattava.
"llo on palannut ilotikku-mark-
kinoille”, hehkutti messulehti-
kin. Infrapunasiiteelld operoiva
ilotikku antaa uusia ulottuvuuk-
sia pelaamiseen. Nintendon ver-
sion hinta oli 40 taalaa. Malleja
oli lisidksi esilldi mm. Acclaimilla,
Beeshulla, Bondwellilla ja Came-
ricalla, Viimemainittu esitteli
erehdyttiiviisti  kuudestilaukea-
vaa Colt-revolveria muistuttavan
ohjaimen. Allekirjoittanur ei kui-
tenkaan arvannut kuljettaa ky-
seistid kapinetta mukanaan lento-
koneeseen, epitietoisena siitid
millaista  tekstinkisittelvohjel-
maa Sing Singissi kiiytetdin.

Kovaa tavaraa

Laiteuutuuksia edustivat Lihitu-
levaisuuden 16-bittiset peliko-
neet. Nami pystyvit tarjoamaan
korkealuokkaisemman  ddnen,
laadukkaamman grafiikan ja mo-
nipuolisemmat pelit.

Japanilaiset lupaavat Ninten-
don ensimmiiset mallit heini-
kuun CPU-messuille nousevan
auringon maassa. Peleji on luvat-
tu esitelld neljd, mm. vanhat tutut
Super Mario Brothers ja The Le-
gend of Zelda. Atari Corporation
saattaa ehtid kuitenkin ensim-
miisend, koska se voi kehitelld
pelikonetta  ST-tietokoneensa
pohjalta. Sega lupaa herkkuja
vasta loppuvuodesta. Hinnin
huippuna on mukaan pyrkimis-
sd myOs NEC,

Ei kaupan

Kaupankidynti messualueilla oli
kiellettyd, joten ainoaksi huviksi
idi lukuisiin arvontoihin osallis-
tuminen ja A4-saasteen kerdimi-
nen muovikassiin. Huviksi ei sen
sijaan voinut kutsua paperipino-
jen ja vlipainojen kanssa sdhlia-
mistid lentokentilli.

Las Vegasin messut eivit tmo-
neet tinid vuonna paljoakaan uut-
ta. Toiveet kohdistuvatkin seu-
raaviin kulutuselektroniikka-
messuihin, jotka jirjestetiiin
Amerikan Lahdessa, eli Chica-
gossa. O
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® ® Kokosimme les-
tattavaksi peliobjain-
markRinoiden koko
kirjon. Kaikenlaisia
taulukoita rakasia-
vien lukijoidemme
iloksi kerasimme
vield objainten
strategiset tiedot
taulukkoon, joka on
ybteensopiva Mikro-
BITEISSA 10/87 ja
2/88 julkaistujen
taulukoiden kRanssa.

lkomaisissa lehdissd nike-

miemme mainosten perus-
teella odotimme lOoytivimme
myds suomalaisten maahantuo-
jien varastoista ldjapdin uusia ek-
soottisia malleja. Vaan kuinkas
kivikdin. Samaa vanhaa ryondid
uudessa paketissa — kahvaohjai-
mia, pallo-ohjaimia, yksi pistooli

(Navigator) ja vksi kinnykki
(Ergostick).
Ainoat varsinaiset uutuudet

olivat QuickShotin Wizmaster ja
Segan Control Stick. Molemmat
ovat ohuita lituskoita, joiden si-
sdltd loytyy kosketuskytkimet.
Wizmasterissa on tikun paikalla
levy, jota painellaan eri suuntiin.
Levyn keskelle voidaan ruuvata
my0Os tikuntapainen, mutta til-
16in herkkyys ja tarkkuus kirsi-
vdt huomattavasti. Control Stick
on puolestaan periaatteessa pal-
lo-ohjain, mutta muotoilu ja tuli-
tusndppdinten sijoittelu poikkea-
vat perinteisesta.

Wizmasterin ja Control Stickin
suunnittelijoilta ovat ideat imu-
Kuppien osalta menneet pahasti
ristiin, silld Wizmasterissa sellai-

set on, vaikkei se niitd tarvitse, ja
Control Stickisti ne puuttuvat,
vaikkei se tule ilman niitd miten-
kiin toimeen. Control Stickin
pohjasta kuminappien alta 16yty-
vdt kolot sopivat kuitenkin erin-
omaisesti omien imukuppien lii-
maamiseen. . .

MyoGs Cruiserin  sdddettivi
herkkyys voidaan lukea uusien
innovaatioiden jaloon kastiin.
Valitettavasti vain testiversion
herkkyysversiot liikkkuivat hyvin
jaykdn ja kiinni pultatun vili-
maastossa. Se, ettd herkkyysas-
teen vaihto vaatii vastaavasti pai-
nonnostajan voimavaroja, antaa
davistaa Cruiserin olevan alun
perin tehty bodaajien harjoitus-
vilineeksi.

JYRKI J. J. KASVI

SUURVERTAILUSSA

Muuta mielen-
kiintoista

Uusista tulokkaista on Wicon Er-
gostick ehdottomasti mielenkiin-
toisin. Tamd kinnykkitikku on
pinnaltaan kumimaisen tahmea
ja sopii oikean kokoiseen kiteen
kuin hampaat peffaan. Pikkuisen
lisdd herkkyyttd ja hieman pie-
nempi liikkealue tekisivdt tdsta
tiydellisen ohjaimen. Ergostick
on muuten suunniteltu aikuisen
kddelle eli kaikkein pienikannyi-
simpien etusormi tuskin pdisee
edes lidhelle wlitusnappulaa.

Konixin Navigator antoi myos
odottaa paljon. Harmi vain, etti
huono viimeistely rosoisen sau-
man muodossa nostatti koe-
pelaajamme kimmeneen ikivin
rakon.

Commodoren VG-260 on
myOs hyvin mielenkiintoinen
tuttavuus. Imukupit pallopiti-
kussa ldmmittdvit aina vanhan
mielta.

Laatu-hintasuhteeltaan mieleen
jdi erityisesti Konixin Megablas-
ter — tumma tikku sinansd, silld
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Peliohjain
Hinta

N R M P
Peliohjain
Hinta

175 mk

QUICKSHOT Il TURBO
88 mk

QUICKSHOT Il
59 mk

153 mk

kuin ennen.

CHEETAH CHALLENGER
49 mk

QUICK GUN TURBO 1
79 mk

QUICK GUN TURBO 2
89 mk

Maahantuoja Toptronics Ky Toptronics Ky | Komentokeskus “I_'gplmnics Ky
Valmistusmaa | Taiwan Hongkong Hongkong Taiwan
Tyyppi Kahva Kahva Kahva Kahva
Liikekytkimet Mikro Mikro Liuska Liuska
Tulituskytkimet 2 x mikro 2 x mikro 2 x kalvo . 1 2% mikro
Johto/liikealue 150 cm/10° | 120 cmi15° 120 cm/20° 140 cm/20°
Automaatti Ei Jatkuva pulssi _J_atkuva pulssi Ei
Ulkonikd 3 5 3 |3

Kahvan muotoilu 3 5 el 4 4 3

PBydilla 2 15 3 3

Kidessa 3 3 — |3
Vasenkitisille 5 5 5 5
Viéli-ilmansuunnat | 3 3 3 4
Urheilupeleissé 4 3 2 3
Toimintapeleissd | 3 14 3 3
Simulaattoreissa 2 4 3 4
Kestivyys 3 13 1 3
Herkkyys 3 3 3 3

Imukupit — b 3 =
Yleisarvosana * k- * % %k % %* * %k
Erityisté Nordicin suosikki Amstrad-kytkin! Jaanne. Voideltu.
Kommentti Lonksuu vield pahemmin| limanottoaukko ja kaikki Olkaa l-:iEttejél: viekda se | Uusi sisus.

pDIE

MAGNUM
164 mk

PHASOR ONE
142 mk

Maahantuoja Komentokeskus Komentokeskus Komentokeskus Toptronics Ky Toptronics K
Valmistusmaa Jossakin Taiwan Taiwan Englanti Englanti '
Tyyppi Kahva Kahva Kahva Pistooli Pistooli
Liikekytkimet Liuska | Kalvo(!) Mikro Mikro Mikro
Tulituskytkimet 2 x kalvo 2 x mikro 4 x mikro Mikro Mikro
Johtolliikealue 115 cm/8* 120 cm/10° 115 cm/16° 200 cm/10° 125 cm/15*
Automaatti Ei Ei Liipaiseva pulssi Ei Ei
Ulkonéks 3 4(pinkkionkiva) |1 2 ¢
Kahvan muotoilu | 1 3 3 - 3 5
Poydalla 2 1 i W 4 - —~ -

~ Kiidesséd 2 - 3 2 3 5
Vasenkiitisille 3 5 5 5 5
Vili-iilmansuunnat | 0 4 3 . 1 2
Urheilupeleissd 0 1 & e 3 5
Toimintapeleissé 1 R 1 3 3 4
Simulaattoreissa g i 3 3 2 3
Kestiivyys 1 1 2 1 2
Herkkyys 1 2 R 2 3
Imukupit 4 1 4 - —
Yleisarvosana 0 n = | ** * * * % * & %
Erityistd = = — o M
Kommentti Ja TATA mainostetaan | Laadusta tingitty joka Lonksuu joka suuntaan.| Vélidimansuunnat paran-] Ei kesta Is

hyvin muotoilluksi,
herkdksi ja kestavaksi...

yksityiskohdassa.

Autofiren kytkeminen

kesken pelin hankalaa.

tuneet hieman.
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Peliohjain

\

KONIX NAVIGATOR

se ei vaikuta miltddn kantilta kat-
sottuna mitenkiin erikoiselta,
mutta silli on mukava pelata...

Vanhat tutut

Oli oikein hellyttivii nihdi, ettd
maahantuojat olivat ottaneet
edellisistd ohjainvertailuistamme
vaarin. Toimitukseen tipahti ni-
mittdin kaiken kaikkiaan kolme
TAC-2-ohjainta; viime testissd
pilviin kehuttua laitetta. Hyvi se
on edelleenkin, ei siind mitdin.
Virillikdin ei ole vilid (markki-
noilla on my6s harmaa erikois-
Versio).

Prof Competition 9000 De
Luxesta tuli vaihteeksi normaali
versio, joka vain vahvisti taan-
noin muodostunutta positiivista
mielikuvaa. Imukupit pallopaati-
kussa ja sdddettivd automaattitu-
lituksen nopeus ovat mahtava
yhdistelma. Sddli vain, ettd pelaa-
jien on valittava sauvan pdissd ja
jalustassa olevien tulituspainik-
keiden vililtd. Ndppdrd pelimies
ohittaa moisen kytkimen onnek-
si oitis...

Speed King on myds edelleen
kuvioissa mukana kahdella eri

VG-260

THE ARCADE

versiolla. Toinen on varustettu
automaarttitulituksella ja toisen
kvlkidisena tulee peli. Pelejd saa
kuitenkin kaupasta lisdd, mutta
oman automaattitulittajan vasai-
minen voi olla vaikeaa.

Vaan minki valitsen

Oikean ohjaimen valinta ei ole
helppoa edes tamin taulukon
avulla. Joitakin ideoita se voi kui-
tenkin antaa. Esimerkiksi lento-
simulaattoreihin tukevat sauva-
ohjaimet sopivat kaikkein par-
haiten. Niitd kdyttdessdin pelaaja
todella tuntee pitelevinsi oh-
jaussauvaa kisissdin (vaikka esi-
merkiksi F-16:n sauva onkin itse
asiassa enemmankin peliohjai-
men oloinen).

Nopeaa nitkuttelua wvaativiin
urheilupeleihin ovat herkiit pallo-
ohjaimet tai kidessd pidettivit
ohjaimet omiaan. Pieni liikealue
ei ole pahitteeksi.

Myds nopeatempoisissa toi-
mintapeleissd pallopdit ja muut
Iyhytvartiset tikut ovat parhaim-
millaan. Tirkeimpii ominaisuuk-
sia ovat vili-ilmansuunnat, herk-
kyys ja imukuppien pitavyys.

9000 DE LUXE

PROF COMPETITION

Ohjaimeen saattaa nimittdin tiu-
kan paikan tullen kohdistua us-
komattomia voimia, kun pelaaja
yrittdd silkalla voimalla estdi
vidistimittomidn tuhon. Kesti-
vyyskidin ei ole pahitteeksi.

HenkilOkohtaiset (!) valintani
ovat:

Lentosimulaattoreihin:

Cobra (MB 2/87)
Urheilupeleihin:

Ergostick
Toimintapeleihin:

Speed King (autofirelli)
Sauvaohjaimista:

Quickshot IT Turbo
Pallopaista:

TAC-2
Kinnykoista:

Ergostick
Pistooleista:

Navigator (laastarilla)

Muista kummajaisista:

Sega Control Stick

( + 4 imukuppia)

Jos pitdi valita yksi ylitse mui-
den, niin tuloksena ovat Cobra
ja TAC-2. Kahta vihemmilld en
tule toimeen. Toivoa vain sopii,
ettd vanhaa Cobraa vield joskus
saadaan Suomeen lisdd, siind mis-
sdi maailmalla muodissa olevia
isoja arcade-ohjaimiakin. u

-
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COMPETITION
PRO 5000

Hinta

175 mk

120 mk

165 mk

245 mk

139 mk/150 mk

Maahantuoja Toptronics Ky Oy PCl-Data Ab Sanura Suomi Sanura Suomi Komentokeskus -
Valmistusmaa Ei kehdattu painaa Jaa'a Hollanti Hollanti Englanti
Tyyppi Pistooli Pallo Pallo Pallo Pallo
Liikekytkimet Mikro Mikro Mikro Mikro Mikro
Tulituskytkimet Mikro Mikro Liuska 3 x liuska 2 x liuska
Johto/llikealue 165 cm/14° 120 cm/14* 130 ecm/10° 130 cm/10° 150 cm/10°
Automaatti Liipaiseva pulssi Jatkuva pulssi B _ Sédadeltava | _Eiljatkuva
Ulkoniikd 4 4 3 3 4
Kahvan muotoilu 4 4 4 4 4
Poydélla — 5 4 5 4
Kédessd 5 4 3 3 2
Vasenkiitisille S 5 5 S 5
Vili-ilmansuunnat | 3 3 A 5 2
Urheilupeleissi 5 4 2 3 3
Toimintapeleissd | 4 5 3 5 4
Simulaattoreissa 2 4 3 5 2
Kestédvyys 5 5 4 4 3
Herkkyys 4 4 - ) B . 5 3 B
Imukupit - 4 — 8 y -
Yleisarvosana * ok kK * k & & * * ok ok k ok ok * * *
Erityistd — Metalliosia... — Automaattitulituksen Lapin&kyva tai musta.
nopeuden sdatd. Lapindkyvassa hidastus-
kytkin.
Kommentti Kéaden oltava oikean Pienempi liikealue, ja Vanha sotaratsu jaksaa | Pallop&a imukupeilla, Pallopéiden perusmalli.
kokoinen. Peukalon tai- | tassa meilla olisi edelleen. jipii!
peeseen osuvaan sau- OHJAIN.
maan kannattaa liimata
teipinpala hiertymisen
estamiseksi.
BITTI 3/89
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Peliohjain

SLIK STIK

TAC 2

CRUISER

KONIX MEGABLASTER

SWITCH JOY

Hinta B7 mk 99 mk 140 mk B9 mk/69 mk 140 mk
Maahantuoja Toptronics Ky Komentokeskus/Sanura/l Komentokeskus Komentokeskus/Sanura | Oy PCl-Data Ab
Toptronics Ky

Valmistusmaa USA USA Englanti Ken tietaa

Tyyppi Pallo Pallo Pallo Pallo Pallo
_Liikekytkimet Pallo Pallo Mikro Liuska Mikro
Tulituskytkimet Kosketus | 2 x kosketus 2 % mikro 2 x liuska 2 x mikro
Johtolliikealue 155 cm/8* | 155 cmi15° ) 150 cm/10° 125 cmi22° 120 cm/22°
Automaatti Ei Ei Ei Ei . Liipaiseva pulssi
Ulkon#ké 3 4 3 2 N 4

Kahvan muotoilu . _ 5 3 4 (makuasia) 3

Poydalla 3 5 4 1 5

Kidessi 4 ) 2 4 3

Vasenkitisille 3 5 5 5 5
Vili-ilmansuunnat | 5 5 2 5 2
Urheilupeleissé | 4 : 2 3 :

Toimintapeleisséi 5 S 3 L 4 4

Simulaattoreissa | 3 4 1 2 3

Kestévyys 5 5 & B & 4

Herkkyys 3 5 Saadettava 3 4

Imukupit — — 4 - 5

Yleisarvosana * k k Kk - * &k & ok ok * % g * % * %

Erityisté Kestéavé Saatavana myos 142 Saadettava "herkkyys". | — Autofiren kytkemiseen

mk:n erikoisversio. tarvitaan ruuvimeisseli.

Kommentti Pieneen kateen. Nami nami edelleen. Jaykkyysvaihtoehdot: Kokonaisvaikutelma jos- | Pehmea vaimennus.

jAykka, jaykempi, hitsatty.

tain syysta parempi kuin
osatekijdidensd summa?

Nihkea tulituskytkin ja
juuttunut autofirekytkin
alensivat pisteita.

#.

l

. =
T*."___,;

. ,
Peliohjain SPEED KING WICO ERGOSTICK TERMINATOR QUICK SHOT QS-118F SEGA CONTROL STICK
WIZMASTER
Hinta 129 mk/120 mk - 195 mk 175 mk 142 mk
Maahantuoja Sanura/Toptronics Komentokeskus Toptronics Ky Toptronics Ky
Valmistusmaa Englanti USA Tanska =" Hongkong Taiwan
Tyyppi Kannykka Kénnykka Mika lie Muut Pallo- tai oikeastaan...
Liikekytkimet Mikro Mikro Mikro Kosketus Kosketus
Tulituskytkimet Mikro Mikro Mikro 2 x kosketus 2 x kosketus (C-64:ssa!)
Johtolliikealue 165 cm/15*® 155 cm/15° 150 cm/20° 120 cm/ 190 cm/24°
Automaatti On/ei Ei Ei Liipaiseva pulssi Ei
Ulkonékd 4 4 5 3 5
Kahvan muotoilu | 5 5(!) 5 2 5
Poydilla — —_ 4 0 4
Kédessi 5 5 4 3 3
Vasenkitisille — 0 5 0 0
Véli-ilmansuunnat | 5 4 4 2 4
Urhellupeleissé 4 5 5 1 4
Toimintapeleissd | 5 3 5 o 3 5
Simulaattoreissa 3 4 3 1 4
Kestivyys 3 5 5 N 4 5
Herkkyys 4 3 4 3 4
Imukupit _— — -- Valitettavasti -
Yleisarvosana * % % & * % k & & & k k& * * ok ok ok
Erityista Joissain mukana Thing | Ergonomisesti nihkea Ei suositella lento- Vaihdettava liitanta- 2-fire vain Segan
Bounces Back -peli [.ﬁmsL pinta. koneeseen. valitsin (C-64/Sega/ konsolissa.
Spe, MSX, C-64) Amstrad/MSX
Kommentti Peukalon paikkaa lukuun{ Niin ergonomisesti muo{ Etenkin Rambo-peleihin. | Hyvé idea pilattu imu- Net ken ostavat hyvat
ottamatta... toiltu, ettd sopii vain nii} kupeilla. TEma kuuluu imukupit ja liimaavatten
le, joiden kési on oikean kateen! Liitantavalitsi- ne kuminappien alla ole-
kokoinen. men irrotettavuus pelkkad viin koloihin saavat
o kikkailua. TODELLA hyvan tikun...
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0@ Tdllad kertaa

syvennymme ANSILSYS-
objaimen
salaisuuksiin ja siiben
miten silld voi objata
nappdimistod ja
kRuvaruutua. Teemme

myos ohjelman, joka
tulostaa kRuvaruudun

paperille.

Jnk;liselm PC:n kiyttojirjestel- |

milevylti 16vtyy tiedosto ANSI-
-SYS. Kyseessi on kuvaruutuoh-
jain, jolla PC saa monia kitevii li-
sdtoimintoja. ANSLSYS aktivoi-
daan liittimille se kiyttojirjes-
telmiilevyn CONFIG.SYS-tiedos-
toon ja kdynnistimilli tietokone
kvseiselti levylti. Oikea komen-
tomuoto CONFIG.SYS-tiedostos-
sa on:
DEVICE = ANSLSYS

Tamin rivin voi liittdd vapaasti
mihin kohtaan CONFIG.SYS-tie-
dostoa tahansa.

Jos CONFIG.SYS-tiedosto
puuttuu levyltd, voi sen luoda
kirjoittamalla kivttojiirjestelmi-
tasolla:

COPY CON CONFIG.SYS

DEVICE = ANSLSYS

-

Z

Viimeiselli rivilli oleva "Z
luodaan Control ja Z -nidppédimil-
I,

ANSIN salaisuuksia

ANSI-ohjaimen toimintoja ohja-
taan ANSI-standardin mukaisin
komennoin. Samat komennot
lovtyvit  kaikista PC-koneista,
myds niisti  MS-DOS-koneista,
jotka eivit ole IBM PC -yhteenso-

192

|

Luettelo 1. ANSI-komentokoode-

Jja kuvaruudun tekstityypin

mdidirittdmiseksi. Komento on
ESC [*m, jossa * on yksi tai
useampi alla olevista koodeista
erotettuina puolipisteelld:

pivia. Siksi niistd on paljon hyo-
tvd ohjelmille, joiden on toimit-
tava myos koneissa, jotka eivit
ole 100% IBM yhteensopivia.

ANSI-koodein voidaan ohjata
kuvaruudulla olevaa kohdistinta,
kuvaruudun vireji ja ndppdimis-
ton toimintaa. Komentoja anne-
taan Kkirjoittamalla mdirityjd
merkkisarjoja kuvaruudulle,
Merkkisarjat alkavat ESCape -
merkilld (merkkikoodi desimaa-
lisena 27, heksana 1B). Komento
ei tulostu itse ruudulle, vaan AN-
SL.SYS kaappaa sen vmmirtdmiit
komentomerkilt.

Esimerkiksi kuvaruudun tvh-
jennys tapahtuu kirjoittamalla
ruudulle merkkisarja ESC [2]. Ti-
mi teksti ei ilmesty ruudulle,
vaan heti kun ANSI on ymmiirti-
nyt komennon, kuvaruutu tvhje-
nee.

Komentojen anto

Komento on helpointa antaa
omasta ohjelmasta. Komennossa
ainoana ongelmana olevan ESCa-
pe-merkin saa muodostettua jo-
kaisessa kielessid omalla funktiol-
laan, esimerkiksi  Basicissa
CHR$(27), Pascalissa CHR(27) ja
C:ssdi "D33'. Jos ohjelmointikie-
lestd annettu koodi ei jostain
syystd nidvtd toimivan vaan koodi

uutuohjain

ilmestvykin ruudulle, ei vika viilt-
timittd ole kiyttdjdssd. Monet
kielet hoitavat kuvaruudunoh-
jauksen suoraan mahdollisen
ANSLSYS-ohjelman ympiri. Til-
16in ei ANSI-komentoja voi antaa.
Ohjelmointikielelld voi myos
luoda sopivia ANSI-komentotie-
dostoja, jotka voi kopioida kuva-
ruudulle ja saada ruudun ndin te-
kemiin mitd halutaan. Tehdiin-
pid esimerkiksi kaikista PC-ko-
neista lovtyvilld Basicilla ohjel-
ma, joka tulostaa kuvaruudun
tyhjentivin ANSI-komennon:
10 PRINT CHR$(27);"[2)";

20 SYSTEM

Ohjelman voi tallentaa esimer-
kiksi nimelld CLRSCR.BAS. Rivin
20 kiisky on tirkei, jotta ohjelma
palaisi suoraan takaisin kKdyttGjir-
jestelmiiin. Tilld tavoin on mah-
dollista kaapata ohjelman teke-
mi komentokoodi tiedostoon
komennolla:

BASIC CLRSCR.BAS »

CLRSCR.FIL

Timin komennon jilkeen 10y-
tvy tiedostosta CLRSCR.FIL merk-
kisarja ESC [ 2]. Tistd voi varmis-
tua kirjoittamalla TYPE
CLRSCR.FIL ja havaitsemalla, ettid
kuvaruutu tvhjenee aivan kuin
olisi annettu CLS komento.

RBITTI 3/89
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Mahdollisia komentoja

Kuvaruudun viirien méirittely on
vksi hauskimmista tavoista hyvo-
dyntdd ANSI-komentoja. Vireji
kvtketiin pdille komennolla
ESC [*m, jossa * on joko vksi tai
useampi virikoodi. Useamman
koodin ollessa kyseessi ne ero-
tetaan toisistaan puolipisteelld.
Esimerkiksi vilkkvvin, kiiintei-
sen, kirkkaan, vihreiin edustan ja
keltaisen taustan saa valittua ko-
mentosarjalla ESC [5;7;1;32;:43m.
Kaikki koodit saa nollattua tut-
tuun oletusarvoon komennolla
ESC [Om. Luettelo mahdollisista
koodeista on luettelossa 1.

Nippédimistolle voi luoda mak-
roja  ANSI-komennoilla. Makro
on vhden nidppdimen taakse kiit-
kevtyvi merkkisarja. Tilloin saa
vaikkapa painamalla F10-nip-
pdintd annettua komennon DIR
ja rivinvaihdon. Komentomuoto
makron luomiselle on ESC [**p,
jossa ensimmiiisen tihden mii-
rittelemd merkkikoodi korva-
taan tiedoilla, jotka ovat toisen
kohdalla.

Ensimmiiinen tihti voi olla mi-
ki tahansa ASClI-koodi, esimer-
kiksi A-kirjaimen ASCII-koodi on
65. A-kirjaimen vaihtaminen B-
kirjaimeksi aina kun A-kirjain an-

Nippiin Scankoodi
F1 59
F2 60
F3 61
F4 62
F5 63
F& O4
F7 65
F8 66
F9 67
F10 68
rivinvaihto 28
ESC 1
TAB 15

Luettelo 2. Mabdollisia néppdi-
mien scankoodeja ndppdimien
makroasettelua varten. Komen-
to on "ESC [0;*:*p", jossa ensim-
mdinen ldbti on toivotun mer-
Ekin scankoodi ja toinen sisdl-
taid Rorvaavan merkin tai
merkkisarjan.

netaan ndppdimistoltd onnistuu
komennolla ESC [65;66p. Voi-
daan myos valita suoraan jonkin
ndppdimen niin kutsuttu scan-
koodi. Scankoodi annetaan kah-
della luvulla: ensimmiiinen on
nolla, toinen on toivotun néppii-
men scankoodi. Esimerkiksi A-
nippdimen saa kirjoittamaan B-

kirjaimen komennolla ESC
[0;30;66p, jossa 30 on A-nidppii-
men scankoodi. Scankoodit on
lueteltu PC-koneiden Technical
Reference Guideissa, ja joiden-
kin ohjelmointikielien (esimer-
kiksi GW-BASICIN) ohjekirjois-
sa. Tirkeimmiit scankoodit ovat
luettelossa 2.

Toinen tihti on ensimmiiisen
tihden kohdalla méiritellyn AS-
Cll-merkin tai nidppidimen kor-
vaavan merkin ASCll-koodi, lai-
nausmerkeissid oleva kirjainsarja
tai kahden edellisen sekoitus.
Esimerkiksi A-nidppdimen saa oh-

jelmoitua tulostamaan tekstin
"AAA" ja rivinvaihdon Kkirjoitta-
malla komennon ESC

[0;30;,"AAA";13p. Tilldin lainaus-
merkit eivit ilmesty nikyviin ja
13 on rivinvaihdon ASCII-koodi,
Edelld mainitun yhden nippii-
men DIR-komennon saa tehtvii
funktionippidimeen 10 komen-
nolla ESC [0;68;'dir";13p. Funk-
tiondppidin kvmmenen scankoo-
di on 68.

Kuvaruudun tulostus

Kuvaruudun saa tulostettua pa-
perille Print Screen -nidppdinti
painamalla. Entd mitd jos kvsei-
sen komennon haluaisi antaa esi-

merkiksi BATCH-tiedostossa
(tvvppi .BAT)? Titd tarkoitusta
varten voi helposti luoda
PRTSCR.COM-tiedoston pif:nellii
kikalla.

Annetaan ensiksi komentorivi:
COPY CON PRTSCR.COM

Sitten  kirjoitetaan  kolme
merkkid syvottamilld niiden AS-
Cll-koodit painamalla ALT, Shift
ja Control-ndppdimid samalla
kun koodi kirjoitetaan, Jokaisen
koodin jilkeen ALT, Shift ja Cont-
rol -niippidimet piistetiin het-
keksi vlos ja ruudulle ilmestyy
kvseisen koodin miirittelemi
ASCII-merkki. Syotettivit koodit
ovat 205, 5 ja 195. Loppuun vielid
Control-Z -merkki ja rivinvaihto.
DIR-komennolla tutkittaessa pi-
tiisi PRTSCR.COM-tiedoston olla
kolmen tavun pituinen.

PRTSCR.COM sisiiltéid tilloin
konekielisen ohjelman
INT 5h

RET

Ensimmiinen rivi kutsuu sa-
man funktion kuin Print Screen -
nippidin. Toinen rivi on palaa-
miskisky  kivtudjirjestelmiin.
Nyt on mahdollista tulostaa kuva-
ruutu  kiyttdjirjestelmissd  ko-
mennolla PRTSCR. O

TRAFOX

Malli KLMHP

KLMHP200-220/S/220
Teho: 200 VA

HAIRIO
fome]

KLMHP550-220/S/220

Teho: 550 VA

Muovikotelon vari vaalean harmaa.
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laitteille

Verkosta tulevien hairiopiikkien ja suurtaajuisten hairididen vaimennukseen.

MUUNTOSAHKO QY

Telex 122387

Niittylanpolku 4, 00620 HELSINKI
Puh. (90) 757 1199, Telefax (90) 757 1193

BITTYTI /R0

Lisairetoja MikroBITIN palvelu
kartilln Repoasin Alimars 2e

13




KAANTO-

llessaan markkinoille Amst-
radin myyntistrategia poikke-

si vanhasta kaavasta. Pelkin ko-
neen sijasta Ammua myytiin ko-
konaisena pakettina massamuis-
tin ja monitorin kera. Ja Suomes-
sa kun ollaan, niin hinta nousi sa-
malla reilusti.

Vaihtoehtoja oli kaksi, viher-
musta- ja virimonitori. Kaksiviri-
monitori oli suunnattu hydty-
kiiyttbon ja pelimiehet joutuivat
raapimaan kasaan pari tonnia li-
sdd pddstikseen nauttimaan tie-
tokonepelien ihmeellisesti
maailmasta. HyoOtvkiytossd 80
merkin nidvttd on virimonitoris-
sa surkean episelvi ja viirisevi.
Oikeilla virivalinnoilla saa teks-
tistd selvidd suurimmaksi osaksi,
mutta esimerkiksi T- ja I- kirjai-
met ovat niin samankaltaisia, etti
oikea merkki selvidi vain asiayh-
tevdesti.

Tarkka markka

Ammun suunnittelussa on nou-
datettu sdiist6linjaa ja timd on ai-
heuttanut vllittivid tuloksia. Voi-
daksesi devtm.l kahta joystickid
joudut hankkimaan .u!ukm vh-
den Amstradin oman ei-laadulla-
pilatun tikun. Toinen mahdolli-
suus on rakentaa itse tarvittava ja-
kaja. Ihme, ettei niin leveiin ko-
neeseen ole mahtunut kahta pe-
liohjainporttia v: akiovarusteeksi.

Adinen tuottaminen on mah-
dollista kolmelta kanavalta.
Kuuntelunautintoa ei mainitta-
vasti synny, silli koneessa on li-
hinnd piipitvkseen soveltuva
kahden tuuman kaiutin, Isom-
man dmyrin sijoittaminen matka-
TV:n kuoriin rakennetun moni-
torin vhrevteen olisi tuskin vaati-
nut suunnatonta neronleimaus-
ta.

Aiini ei olisi kadonnut kuulu-
mattomiin liian pitkin viilimat-
kan takia, koska koneen ja moni-
torin vilissd kulkevat johdot ovat
liian lyhvet. Koneen kiyttd ren-
nosti nojatuolissa istuen nidppii-
mistd sylissd on onnistuttu tilli
tavoin  estimidin tehokkaasti.
Sdistd on varmasti ollut huomat-
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Katsauksessa

Amstrad CPC

®® 1984 ilmestyi myyntiin C-64:lle baastaja,
Amstrad CPC 464. Koneelle annettiin pian

lempinimeksi lankku, ja syystd. Oliban laite
markkinoiden suurin, joskaan ei kRaunein

tuote.

tava; kyseiset johtimet maksavat
melkein 5 markkaa metrilti!

Kuinka monesti oletkaan
unohtanut kytked virran pois
moitorista lopetettuasi pelailun
siltd pdiviltd? Sddstaviisyyud jil-
leen, merkkivalon sijoittaminen
monitoriin maksaisi noin mar-
kan.

Levyasema

Luultavasti kaikkein eniten ki-
rouksia Amstradin omistajien
keskuudessa on aiheuttanut levy-
asema. Se on toki nopea ja lihes
idioottivarma  tallennusviline.
Mutta miksi valinnassa padddyttiin
juuri maailmalla vihimmin Kiy-
tettyyn 3 tuuman pyorittimeen?
Muutamia vuosia sitten kivttijien
kunto koheni, kun he juoksivat
pitkin maita ja mantuja etsiméissi
sopivia levvkkeitid. Myvjit levitte-
liviit kiisidiin ja maahantuoja tar-
josi eioota.

Tilanne ei edes ajan myoti pal-
jon parantunut saatavuuden suh-
teen, ja hinta on aina ollut poyris-
tyttdvii verrattuna muihin levyke-
kokoihin. Commodoristit ostavat

kaivetaan armotia esiin niitd
mikrojen inaisuuksia, jothka
mmcngum.ﬂo-
nien mielesid oma laitemerkki

paras, ja vikoja loytyy vain
:uideuhgwlm Omassa mik-

viiden twuman levykkeitdin
muutamalla markalla ja ammuili-
jat joutuvat pahimmassa tapauk-
sessa kaivamaan kuvettaan 50
markkaa disketilti.

Onko levyasemasta sitten edes
hyotyd tavalliselle mikroilijalle?
No, tiedostojen lataus nopeutuu,
varmuus paranee ja onhan etuna
vield hajasaantitiedostojen kiyt-
tomahdollisuus. Paitsi Amstra-
dissa. Basicin alta piisee tietuei-
hin kiisiksi vain lataamalla koko
tiedoston. CP/M-Kiyttojirjestel-
mii toisi asiaan parannusta, mutta
se on monelle harrastelijalle
hepreaa. )

Jotta soppa olisi tiydellinen,
mainittakoon, ettd joissain
464+ lisilevvasema-vksiltissi ei-
vit CP/M:n nédppdimistorutiinit
toimi asiallisesti. Toinen bugi, jo-
ka vaivaa 464:sta on Basicin MER-
GE-kiisky. Kiisky toimii kasetilta
vallan mainiosti, mutta levylli
olevan ohjelman pitii olla ASCII-
muodossa. Muussa tapauksessa
vhdistiminen ei onnistu.

Liitinnsit

Useimmat lisdlaitteet CPC-sarjan
koneisiin liitetiin koneen taka-
seinissd olevaan kortinpiiliitti-
meen. Timi sindnsid helppokiiyt-
tOinen liitin saattaa aiheuttaa iké-
vid vlldtyksid. Liittimeen kytketyt
lisdlaitteet toimivat mainiosti,
kunnes kontaktihdirion nimelli
kulkeva tappaja iskee. Seurauk-
set voivat olla miti tahansa viililei
hupaisa—tuhoisa, Yleisin kon-
taktihiirion oire on koneen sala-
perdinen sekoaminen kesken
kaiken. Muista oireista mainirta-
koon tiedostojen tallennuksen

epdonnistuminen tai levvaseman
hakemiston tulostuminen luku-
kelvottomaan muotoon. 464:n
ulkopuolisen levyaseman liitin
ei sisilld ldpivientid, joten sellai-
sen joutuu tekemidin omatekoi-
siin lisdlaitteisiin.

My&s CPC:n Centronics-Kirjoi-
tinporttiin on valittu esitystavaksi
kortinpdd standardiliittimen si-
jasta. Vaikka pinnijirjestys on
standardin mukainen, on portti
jostain késittdimirOmaistd syysti
7-bittinen. Jirjestelmid toimii
kiekkokirjoittimien kanssa ja
matriisikirjoittimilla tekstin tu-
lostus tapahtuu normaalisti. Mut-
ta tulostapas grafiikkaa. Useim-
mat vanhan polven grafiikkaoh-
jelmat eivit ota portin puutteita
huomioon ja niin paperille jid
selviisti erottuvat raidat joka rivil-
le.

Pientd hauskaa

Ammun CPC-sarjaan kuuluu kol-
me eri mallia: 464, 664 ja 6128.
Kaikissa on periaatteessa sama
Basic-tulkki. Levvasemakonei-
den tulkkia on laajennettu. Jos
nditd uusia kiiskyjd sisiltivin oh-
jelman vrittdd kivttdd vanhassa
koneessa, on tuloksena harmitta-
va takaisku. Ohjelma latautuu ja
siitd saa listauksen, mutta vain sii-
hen asti, kunnes jokin uusista
kiskyisti tulee vastaan. TillGin
kone ilmoittaa kylmésti "Syntax
error’ ja ohjelman ajo tai listaus
keskeytvy.

Basicia on laajennettu, koska
alkuperiisessi versiossa on laa-
juudestaan huolimatta muutamia
pahoja puutteita. Poissaolollaan
loistavat muun muassa FILL- ja
CIRCLE-kiskyt. Jilkimmadistd ei
tosin lovdy edes laajennetusta
versiosta. 464-mallin ndppiimis-
tojidrjestys hakee loogisuudes-
saan vertaansa, mutta nidppidin-
tuntuma ei ole lilemmin kehuja
kerinnyt. Samoin muissa mal-
leissa ndppidimet ovat turhan l6y-
sid ja virhepainalluksia sattuu
tuon tuosta.

Missi me isin?

CPC-koneet tulivat, nikivit vaan
eivit voittaneet. Koneen suosio
Suomessa jidi melko laimeaksi.
Osasyynd oli varmasti koneen
korkea hinta, osaltaan ominai-
suudet, mutta suuri tekijd oli va-
linnut markkinatilanne. PC-ko-
neet ja muut 16-bittiset tekiviit tu-
loaan ja Commodoren vlivaltaa
8-bittisten joukossa oli mahdo-
tonta horjuttaa. Olipa syynd miki
tahansa, CPC:t kuuluvat nykyisin
sarjaan katoavaa kansanperinnet-
td. O
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Schneider TowerAT - uuden PC-sukupolven merkkipaalu. Tietokone-
perhe, joka modulaarisen rakenteensa ansiosta tayttaa kaikki raataloi-
tyjen ratkaisujen vaatimukset ja tehtavat. Silld tulevaisuudessa tarvi-

TOWER

System 220: 3,5 tuuman levykeasema ja 3,5 tuu-  taan yha joustavampia jarjestelmid.
man 20 megatavun umpilevyasema, yksivérinaytto  Schneider TowerAT - suorituskykyd, joka kasvaa vaatimusten mukana.
(amber) ja MICROSOFT Edullinen, laajennettava jarjestelma, joka paitsi suorituskyvyltidn, myds

14.995;

Espes: |ditech Oy 90-5091043, Kemira Systems Oy 90-437 51, Melainki: Akateeminen kirjakauppa 90-1214 358, Chinibit 90-337 344, JOS Joviall Data Systems Oy 90-318822,
OK-CityData/OK-Trading Oy 50-174 545, PC-Mikro Oy 80-546 432, PC-Pikatukku Oy 90- 7591 522, PR-Mikro Oy 90-3401 984, Pusenius Ky 90-7017 164, Teollisuuden JOT-Systeamit
90-336 011, Kimssnlisn: Himssnlinnan Konttorihuolio Oy 817-244 85, Imatre: AE-Control 954-699 96. Jesassu: Akateaminen kirjakauppa 973-26 262 Jyrlskyll;: Akatesmingn kirja-
lauppa 841-217 222, ATK-Halka 941-611 750, Infogate Ky 941-214 517, Kajaani: Mikro-Katti Computer Oy 986-130 411, Kemi: Lapin Konttortekniikka 9658-15 393 Kemijlrvi: Lapin
Tolmistotekniilda 9682-12 B30, Kekkals: Konttorikoneliike Mylcrd 968-137 12, Kuople: Akateeminen kirjakauppa 971-124 700, Kurikka: ATK-valitys Viesa Muurimiki 964-502 143,
Lati: Data-Probe Oy §18-522077. Leppesarsats: AE-Control 953-53996, Akaleeminen kirjakauppa 953-18600, Tietolinja Ky 953-251111, Lokja: Infolaite 912-25501.
Marishama: Datab 928-15009, Mikkell: Jorma Peipponen Oy 955-363 500, Mintshll: Manisilan PC-tekniikka 315-871425. Normifirei: AD-AC Oy 80-206 147, Dula: Akatesminen
kirjakauppa 981-227 833, Open-Team Oy 981-334 833, Oulun Tieto Oy 981-221 668, Systepo Oy 981-333 344. Pistsrsaari: Oy Byblos Trading Ab 967-32755-56. Peri: Konepori
939-414028. Mevanleml: Lapin konttoriteknfikka 960-318 733, Selaljeki: Telemark 964-144980. Sadaakyll: Lapin Toimistotieto 9693-12 570. Tempere: Akateeminen kirjakauppa
%31-146633, Consor Technology Oy 831-165 250, Statistical Computing Oy 931-134 535, Technical Systems Oy 331-147 500, Tampersan Datamen Oy 531-532 100. Terke: Akatee-
minen kijakauppa 821-515211, Data Union 921-302 000, Effectivo Data Oy 921-351 888, Memiman Oy 921-335900, Parcomp 921-500 666. Vaasa: Data Viline 961-122168,

WORKS® ohjeimisto. muotoilultaan tekee huomisen toimiston entistd miellyttavammaksi.

y

Lahettakaa minulle lisatietoja TowerAT:sta

Nimi:

Yritys:

Osoite;

Postiosoite:

€5Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
PL 12 (Jousitie 2) 20761 Piispanristi. Puh. 921-422 622




Lisdfetoja MikroBITIN palvelu
kartillo. Rengosta numers 7

.

Suomi siirtyy
Schneider EuroPC -aikaan —
MS-DOS -standardi

ja paljon muvuta.

Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty
PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat
tottuneet vaatimaan laitteiltaan laatua, tehoa
ja toimintavarmuutta. Nyt uudet Schneider
EuroPC:t "Made in Germany” ovat myds Suo-
messa ja sinakin olet nyt kehityksen karjessa
hankkiessasi kayttoosi luotettavaa lansisaksa-
laista Schneider-laatua.

Kehittdessdan uuden EuroPC:n Schneider
on tehnyt kerralla lopun kaikesta epavarmuu-
desta, joka ennen on tehnyt PC:n valinnan niin
vaikeaksi. Kun aikaisemmin mikrotietokonetta
on voinut laajentaa pienin askelin, mutta suurin
kustannuksin, riittad nykyisin yksi ratkaisu:
Schneider EuroPC.

thneidgr Euml.’CE:s,s.f:i on MS—DDS—

joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.

Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
henkilokohtaiseen kayttoon sisaltyvat toiminnot
ja laajenee ammattilaisen tasolle.

Varusteisiin sisaltyy MICROSOFT®WORKS-
ohjelmisto, johon kuuluvat tekstinkasittely, tauluk-

kolaskenta ja grafilkkatoiminnot, tietokanta ja
tietoliikennemoduli.

Schneider EuroPC. Kayttdijille, jotka odotta-

vat jo ensimmaiseltd tietokoneeltaan ammatti-

maista suorituskykya. Nyt on Schneider EuroPC:n

'== Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab

-

»

MATTI RINTALA

MC68000-konekieli osa 5

cintosh

Konekieli on mikroprosessorin didinkieli. Sen hallitseminen on
edellytys tietokoneen syvimpien salojen ymmiirtimiselle ja mik-
ron mahdollisuuksien tiysimittaiselle hyddyntimiselle.
Nykyisisti huippumikroista muun muassa Amiga, Atari ST ja Ma-
kiiyttiviit Motorolan 68000-mikroprosessoria. Mikro-BI-
TIN MC68000-konekielikurssi on suunniteltu siten, etti myds oh-
jelmointia aloitteleva harrastaja kykenee omaksumaan konekie-
liajattelun ja hy6dyntimiin siti omissa sovelluksissaan.

lemme jo oppineet verraten

paljon Assembly-kielen ma-
temaattisista ominaisuuksista,
mutta kiivtinndn ohjelmat vaati-
vat paljon muutakin kuin lasku-
kykyd, vaikka tietokoneen eng-
lanninkielinen nimi tarkoittaa-
kin laskijaa. Sanotaanpa vaikka,
ettd haluamme tiyttidid koko tieto-
koneen muistin luvulla $12. Ti-
mi tosin ei ole ollenkaan suota-
vaa, koska tietokone tekisi var-
masti todella kauniin TILT:n en-
nen kuin muisti olisi liheskdin
tdysi. Taiméidnhetkisilli tiedoillam-
me ohjelmasta tulisi suunnilleen
seuraavanl! .inen: MOVE.B
#5£12.80: M OVEB #$12.81 ; MO-
VEB #8$1: $2... Kun titi ohjel-
maa yritet iisiin syottdd konee-
seen, se v isi 8 kertaisesti sen
muistitilan  jota yrittdisimme
tiyttdd! F! tunnu kovin hyvilti,
vai miti.

Ongeln na on siis ytimek-
kidsti sa1 ottuna se, ettemme
osaa kisk:i konetta suoritta-
maan sam)jz. toimintoja useaan
kertaan—« mme osaa tehdi sil-
mukoita. Seuraavaksi alamme
tutkia, mite - silmukoita tehdain
Assembly-kielessi.

Hyppia pois, hyppaa
pois...

Silmukoita tehdessd on olennais-
ta se, ettd kone hyppii ohjelman
jostakin kohdasta johonkin toi-
seen kohtaan. Tarvitsemme siis
kidskyn, jolla hypitddn seki jon-
kin keinon ilmoittaa, mihin hy-
pétdin. Basic-kielessi jdlkimmiii-
nen oli helppoa ohjelman rivinu-
meroinnin vuoksi (GOTO 20).
Assemblyssid ei kuitenkaan rivi-
numeroita tunneta, joten pitinee
keksid jotain muuta. Hyppypai-
kan osoittaminen tapahtuu anta-
malla paikalle jokin nimi, johon
voidaan sitten myShemmin viita-

a,
Ohjelmaa kirjoitettaessa voi-
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®® Tddlld jdlleen Bittildn vapaavaltio ja ka-
donneen konekielen metsdstdjat. Minne on
kieli voinut kadota? Veiko kissa sen? Miksei
kukaan tee asialle mildidin? Ndibin kysymyk-
siin yritamme loyldd vastausia etsiessamme
MC68000-prosessorin Assembly-Rieltd edelld
mainitun Bittildin edelld mainitusta valtiosia.

KUVA 1

Esimerkkeja hypyista Assemblyssa

MOVE.L #0,D0 4
ADD.L #1,D0 ¥
label1 SWAP D2 "

/' CLRLD7 -
Hyppyosoite MOVE.B (AQ),D7 -?:T_TF*E,‘::
kaskyn edessa EyT W D7 _

BRA label7 F.:,*{""‘
CLR.L D2 i
labell:

/' ADD.B #1,D7
Hyppyoseite  BRA /abel2
omana rivinaan

daan tillainen hyppyosoite | MC68000:11a ei kylldkiiin voi olla

(engl. label) sijoittaa joko juuri
ennen kiskyid tai sitten aivan
omalle rivilleen. Niihin nimet-
tvihin paikkoihin voidaan sitten
hypiti kiskylld BRA (BRanch Al-
ways) (ks. kuva 1). Muistia tédytri-
vi ohjelmamme supistuu listauk-
sessa 1 esitettyyn muotoon. Oh-
jelmassa on kiiytetty rekisterid AO
pitimdin muistissa se osoite, jo-
ka seuraavaksi tdytetdidn. Tissd
muodossaan ohjelma tiyttidi pe-
riaatteessa muistia ikuisesti, kos-
ka aina kun A0 saavuttaa arvon
$FFFFFFFF, se seuraavaksi pyo-
rahtdd ympiri ja nollautuu.

niin paljoa muistia, ettd muistio-
soitteeksi tulisi $FFFFFFFF,

Eri puolilla Bittildid puhutaan
Assemblyi useilla eri murteilla.
BRA-kiiskystd on kaksi eri muo-
toa BRA.S (BRanch Short) ja
BRA.L (BRanch Long). BRA. S-kiis-
kvid kiyvtetdiin, jos tehtivi hyppy
on lyhvt, ja BRA.L:4d vastaavasti,
jos hypdtiin pitempi matka. Ly-
hyen ja pitkdn hypyn rajaa on
meididn nvykyisilli tiedoillamme
hankala selvittid, mutta fiksuille
kerrottakoon, etti lvhyt hyppy on
alle 128 tavua.

Syy kahteen muotoon on se,

JOS EHDOISTA SOVITAAN

etti BRA.S vie koneen muistia
kaksi tavua, kun taas BRAL vie
neljd. Useimmat Assemblyn mur-
teet hyviksyviit kuitenkin pelkin
BRA-kiskyn ilman piitteitd, jos
hyvppv tapahtuu taaksepiin. Hy-
pvissd eteenpiinkin ainoa haitta
.S- tai L-pditteen poisjittimises-
td on yleensi se, etti kone tulos-
taa ohjelmaa kidnnettiiessid jon-
kinlaisen ilmoituksen siitd, etti
se tuli vahingossa kivttineeksi
BRA.L:dd, vaikka hyppy olikin ly-
hyt.

Ehdonalaista toimintaa

Muistia dsken tiytellessimme tu-
li ilmi se seikka, ettd tekemdmme
silmukka oli niin sanottu ikuinen
silmukka, eli sitd ei saanut pysidh-
tymidin edes Raidilla, joka sen-
tdin tappaa talossa ja puutarhas-
sa. Apu tihin 16ytvy ns. ehdolli-
sista hyppykiskyistid, jotka hyp-
pédviit toiseen paikkaan vain, jos
tietty ehto toteutuu (vertaa Basi-
cin IF-kisky).

Usein tillainen ehto koskee
kahden luvun vertailemista kes-
keniin. Assemblyssi timi tapah-
tuu kiiskylld, jonka nimi on CMP
(CoMPare eli vertaa). CMP-kiis-
kvn perissid on kaksi parametria,
joiden suhteen vertailu tehdiiin.
Parametrien valinnan suhteen on
voimassa samat rajoitukset kuin
SUB-kiskynkin suhteen, eli esi-
merkiksi kiisky CMP.W (A5 ),$500
on mahdoton. CMP-kiisky ei itse
sisdlld minkiinlaista ehtoa, vaan
silld suoritetaan ainoastaan kah-
den luvun vertailu myohempii
kdyttdd varten.

Kun lukuja on vertailtu CMP-
kiiskyn avulla (mydhemmin
opimme muitakin vertailukiisky-
ji), kerrotaan prosessorille ha-
luttu ehto, jonka toteutuessa suo-
ritetaan hyppy toiseen paikkaan
ohjelmassa. Tillaisia ehdollisia

(S
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fr 1 ) hyppykiskyjd on Assemblyssi
AMIGA MURTAA useita. Alla olen luetellut kaikki K U V A 2
-__"—::—_—_-____ CMP-kiiskvn vhtevdessi vlieensi - s 3
kiytetyt ehdolliset hypyt. Ehdollisia hyppykaskyja BASIC — vastineineen
ULOTTUVUUDET...! —_— I BEQ-kiisky (Branch if EQual)
on kuin BRA-kiisky, paitsi etti CMP.B #3,00; BEQ nimi——IF DO = 3 THEN GOTO...
. T ) . _ —— hyppy suoritetaan vain, jos CMP- 2 A
Kylla vain, oikeilla ohjelmilla se onnistuu. Nyt voi alle 20.000,00 mk:n L ; iislvesti vertaillut luvat olivat ~~_ BNE nimi — DO< >3
laitteistolla tuottaa yli 250.000,00 mk:n hintaisen videografiikka- vhtisuuret. FOME N RHI . DO > 3%
jarjestelmén tasoisia upeita grafilkkkasivuja tai animaatioital == BNE (Branch if Not Equal) on / hj;;w“ nimj —* .
_ e ; E P! . g a - . e
Ja Kotka Elektroniikka on todellinen grafilkkajarjestelmien erikoislike. e iﬁ%ﬁJ{;?fdﬁilhirrljﬂfqﬂfﬂf:ﬁ{ ( tihan . | BLS nimi — DO< =3
Meilla on Suomen laajin valikoima eri piirto- ja animaatio-ohjeimia, sivitolleetyhtsuure:. \ 1'_-2"&"_-1-5:?"”“‘ ! BGT nimi —» DO > 3
videodigitoijia, genlockeja... kaikkea mita ikina tarvitset! BHI (Branch if Higher) hyp- \ seenlll BGE nimi DO> — 23
Siis kaikki kaapeli-tv asemat, videotuottajat ja kotikayttajatl A\ 1 _ﬁi- —EJ;_IE piii, jos CMP:n jilkimmiiinen im— \“a.__.fx( n_' m' i o
Tasséa on tilaisuutenne muuttaa esityksenne sellaisiksi, etta ' =1 _° — rametri oli suurempi kuin en- f‘k_}fﬁ BLT nimi — DO <« 3
ne varmasti muistetaan. Siirry tietokonegrafilkkan uuteen '=~ - simmiinen. BHI-kiisky ei kuiten- ! Eo . o
aikakauteen! Ota yhteytta grafiikkaosastoomme ja kysy - L kaan tunne negatiivilukuja, vaan < BLE nimi : DO< =3
lisda. Me kerromme miten mahdotonkin on mahdollista... mm # toimii lukualueella $0— $FFFF
: i ai tietysti CMP-kiiskyn tyypisti : . i T ¥
Huom! Tuotamme my®&s valmiita animaatioita = i:;;:g:,m 50:};; tn;n-::"l (* D0 tulkitaan aina positiiviseksi valille $0 — $FF ) |

ja grafiikkakuvia tilauksen mukaan. $0— $FFFFFFFF ). Jos halutaan

ottaa huomioon negatiiviluvut,

- 300, 1200 & 2400 bps nopeudet (CCITT ja Bell)
- Taysin Hayes AT-yhteensopiva komentokanta

- Halhtumaton (NV-RAM) konfigurointi jJa puhelinmuistio
- Sopli RS232-liitAnnén kautta mm. Amigaan, Atariin,

Amiga 500/1000 4995,-
Amiga 2000 4495,- 5595,

TASSA KUUSSA AMIGA 500 LISAMUISTIMARKKINAT!

5995,- 8595,-

7995,-

kinta on erilainen. Nimi asiat ji-
tin kuitenkin toiseen kertaan.

Jalleen muistia

kiidn kiisky end ei ole Assemblvi,
vaan jilleen ainoastaan ilmoitus
Assemblerille, etti ohjelma on
padttynyt.

Muisti, jonka ohjelma tivttid,

tista tdiytidvd silmukka

ruutu tiyttyy puurosta (tai siis lu-

s o T oo - N
W R VN O GRAHIATUOTIETAMUE on Kiiytettivi BGT-kiskyi KUVA 3
agis eo0sca ‘ an ma - aneh 4 o . ot 29 - =4
Aegis Modeler 3D _3-uloft. objektien suunitteluohj. 1045.- BLS (Branch 11f Lower or *-.-l [ IF-THEN - ELSE Assemblyssa
is Draw 2000 plus CAD-ohjelma 1650.- me ) on BHI:n vastakohta, eli hyp- P ,
Lights, Camera, Action! dem jelma 595, - pv suoritetaan, jos jilkimmiinen BASIC: FD2<D3 THEN D0 =0 ELSE DO=D0+1
Sculpt 3D paras Amigan 3-ulott. hjelma 1175,- . CMP:n parametri on ensimmiisti Assembly:
Animate 30 animoi iptilia suunitellut kuvat HO- it:m:nl'? i tai sitten vhtisuuri. Sa- = “gMF- L D3,D2
Fantavision paras 2-ulott. animaatio-ohjelma 625,- Ee R ke oottt bt By ok
Video Effects 3D tee tyrmaavia 3-ulott. efekte|d 1995, - moin kuin BHI, ei BLS tunne ne- / ADD.L #1.00
chd%n Paint mahtava piirto-ohjelma, 4096 varia ym. 1125,- gatiivisia lukuja. Niitd varten vas- v BRA.S jatko- -
AGS5 Genlock saksalainen laatugenlock Amigalle 4295, taava kiisky on BLE. Uusi ohjelma perustuu siihen, then CLA.L DO — £ Eifaksa arisal
Digi-View 3.0 enitenmyydyin videodigitolja 1485,- BGT (Branch if Greater Than) | etti tdvtettivin muistin alkuosoi- ‘ﬂ'““m: «— o
TILAA TAYDELLINEN TUOTEHINNASTO! suorittaa hypyn, jos CMP:n jil- | te sijoitetaan aluksi rekisteriin
WorkBench 1.3 on nyt Suomessa! kimmiinen parametri oli (tilld | A0, jotasitten kasvatetaan yhdelli Muutakin kuin
r MAAN SUURIN VALIKOIMA AMIGA-KIRJALLISUUTTA kertaa mahdollisen negatiivisuu- | joka kierroksella. Jokaisen kier- o
¢ WorkBench 1.3 e KickStart 1.3 (levyke), ABABUN :mE thgll_.lt: - |IE:HB & Out % ! den huomioon ottaen ) suurempi | roksen lopuksi verrataan AQ:n ar- MOVE.L #0,A0 silmukointia
Uﬂﬂ m a ne [=] - i Y i 5 i F. ri§ i i} e - ’ a . P -
5 Liins 10w il man st ABOOS AmigaDOS Inside Eggfngma 1.3) 169~ I kuin thlmITIJI['ILH_.F | »;}‘!‘Ptllutt!.:_u‘n viimeiseen tvter- | gyenykkaMOVE.B #$12,(A0) | Oppimiamme ehtokiskyji ei tie-
Jja eeng : CO004 Amiga ROM Kernel Reference Manual: Lib&Devs 285,- BGE (Branch if Greater or | tiviin muistiosoitteeseen. Jos AD ADD.L #1,A0 tenkiiin ole villttimitontid kayttdi
. 3 AD0O1 Amiga ROM Kernel Reference Manual: Exec 205,- Equal) on kuin BGT, paitsi etti | on pienempi tai yvhti suuri kuin BRA silmukka vain silmukoihin, vaan niilli voi-
AD002 Amiga Intuition Reference Manual 205,- my0s lukujen vheiisuuruus riitid | loppuosoite, hypitidin takaisin daan toteuttaa aivan tavallinen
AD003 Amiga Hardware Reference Manual 209,- hvpyn svyksi silmukan alkuun, tidytetiin timi- r . i
ADO04 COMPUTE!'s Amiga Machine Lng Prog. Guide 169,- e e s P i o IF-THEN-ELSE-rakennekin  ku-
COO011  Inside Amiga Graphics 155,- BLT (Branch if Less Than) | kinmuistipaikkaluvulla $12,1isd-  pistqus 1 : ikuinen muistintéiyt-  van 3 tapaan. Mitdin muuta IF-ra-
CO012 Learning C - Programming Graphics on Amiga 169,- hvppéi, jos CMP:n jilkimmdinen | tilin taas AO:aa ja tehddin uusi  gisilmukka kennetta ei Assemblv-kieli tun-
g%g? Eﬂgﬂ;&ﬁ;; iend i ;ggr ;?_:Lr;m‘}ttt:*l on I|'}It‘l'1t"l‘11{j‘l {11;&3;,{:11!1- ;r?I]-u;:;lui-Tﬁm I.iul-{[ﬂil:m'rrl:u:::ﬁ nekaan. Jos kiytetiin tavallista
SY002 Amiga Programmer's Handbook vol i 205, - visuus huomioon ottaen) kuin | haluttu loppuosoite on ylitetty. IF-THEN-rakennetta ilman EL-
SY003 Programmer's Guide to the Amiga 205, - ensimmdinen. Ohjelma on esitetty listaukses- SEi, on Assemblyssi erona Basi-
| SY004 Programming the 68000 205, - BLE (Branch if Less or Equal) | sa2.Se onmuodossa, jokakelpaa | section TAYTTO ciin se, etti Assemblyssi tiytyy
on kuin BLT, paitsi ettd luvut saa- | sellaisenaan syotettiviksi useim- hypiti, kun ehto ei toteudu.
o i vat olla mys yhtdsuuria. piin Assembler-ohjelmiin. Ohjel- Niinpi esimerkiksi Basic-kiskyi
Edelliset hyppykiskyt on koot- | man ensimmiinen kiisky section MOVE.L IF DO<3 THEN AO=3 vastaa As-
tu kuvaan 2, jossa on esitetty kiis- | TAYTTO ei ole Assemblyn kiisky #$78000,A0 semblyssi kiskysarja
g kv, ja sitd vastaava Basic-vastine | ollenkaan, vaan se ilmoittaa oh- silmukkaMOVE.L #§12,(A0) : ;
mahdollisine huomautuksineen. | jelman kiintiville Assemblerille ADD.L #1,A0 CMP.L #3,D0
Ehdollisia hyppykiskyji on | ohjelmalohkon nimen. Ohijel- CMP.L #$7FD00,A0
Kovalevyasema, jonka el tarvitse todls- olemassa edelli mainittujen li- | man toiseksi viimeinen kisky BLS silmukka BGE.S jatka
tella mitéén... sen tekninen suorituskyky siksi vield neljd kappaletta, ja jo | RTS taas palauttaa koneen takai- RTS MOVE.L #3,A0
puhuu jo puolestaan. mainittujakin  kidskvjd voidaan | sin kivudjirjestelmiin (RTS-kiis- i,
kiyttdd myos muiden kuin CMP- | kystid puhumme enemmiin alioh- ' at Jatia:
20 Megatavua 30 Megatavua 60 Megatavua kiskyn jilkeen, jolloin niidentul- | jelmien yhteydessd). Viimeinen- Listaus 2 : Fietyn alueen nius- (ohjelman jatko)

Edellisessd kiytin BGE-kiiskyi
S-pidtteelld varustettuna, koska
hyppy on varmasti lyhempi kuin
128 tavua (siindhidn hypiitiin

IBM PC - yhteensoplviin, Apple Macintoshiin jne. 53 T sijaitsee samalla alueella kuin | vusta $12), jonka jilkeen kone | vain vhden ainoan kiskyn yli!).
: Eﬁrnpt::;:‘afﬂnaﬁm v:l;:‘ 1:.35:.;12.0:(3‘0 cm mgg QEUSF%EEKEHUL?%L?QTFE\’THEQEJI%@ = %g tayttamaan | Ar]uri ST:n kuvaruutu, joten jos pdlld t{lk:lil_;in k!‘:iy‘ttn:‘;-jiiriestel- Olemme nyt ulleet timan f’ﬂl’
~ ool = e | (B i e
. - 1SLET S\VT: \! V salar, S = 2 z 115 OKEl- 1811, K I 554 Vale d- C Ln. VT vOl UIESS: L=
"o'l“n ETSIMME JALLEENMYYJIA! E voimmekin Il\‘lntri':zt.)-jjj . aiempaa | lin ohjelmaa }GST- Assembleril- | it kaksi pt_}mminkuv:—la kertovat. ke?:qehden viihiksi aikaa, menni
e YRITYKSET, KYSYKAA HINTOJAMME! muistintiyttdohjelmaamme  si- | la), voit syottidid ohjelman sisididn, | Hidllid viilii!). ulos kiivelvlle, ja palata mikron
EIE"'nnnI'“"n "v PN, /952} ;6070,_ ]622 ga’ ten, ettd se tdyttdd vain halutun | kidntid sen Assemblerin n}hiuiv ddrelle noitumaan konekielen
k- 1116 48101 KOTHA KOTKANKATU 20 48100 KOTKA . E alueen muistia. den mukaan ja kokeilla, kuinka kiemuroita. O
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®® Alari ST:ssd ei ole varsinaista moniajoa
mutla usean ybtaikaisen tyopoytdaohjelman
kayttomabdollisuus lieventdd tdtd ongelmaa.
Iyopoytdobjelmat voivat Macin vastaavien ob-
Jjelmien tapaan suorittaa monenlaisia apu-
toitd. Voit esimerkiksi mddrdtd Rirjoitintulos-
tuksen tai tiedostonsiirron toimimaan tausta-
ajona varsinaisen ohjelman rinnalla.

Tyﬁpéytﬁohjelma on ST:ssd
varsinaisen sovelluksen rin-
nalla toimiva ohjelma. Se voi-
daan ottaa kiytt6on valikkorivilld
vasemmanpuolimmaisena sijait-
sevasta Atari-valikosta. Kiynnis-
tettiiessdi kone lataa muistiinsa
jarjestvksessid kuusi ensimmaisti
levykkeeltd 16ytyviid ACC-pidit-
teistd (esim. CONTROL.ACC) tie-
dostoa. Niiden kuuden ensim-
miisen jilkeen 10ytyviit ACC-tie-
dostot jddviit kivtrAmanOmiksi.
ACC on lvhenne englanninkieli-
sestd sanasta Accessory eli apuvi-
line.

Tvbpovtiohjelma on periaat-
teessa normaalin  sovelluksen
kaltainen, se vain miiiritelliin
ohjelman kiinndsvaiheessa eri
tavalla kuin normaali ohjelma.
Hyvin Kiyttidytyvi tyGpovtiohjel-
ma toimii omassa ikkunassaan ei-
kil hiiritse piisovellusta laitto-
milla systeemikutsuilla.

Erityisesti on huomattava, ettii
tyOpoytiohjelmia ei voi lisiti ei-
kil poistaa eniii niiden latautumi-
sen jilkeen muulla tavalla kuin
resetoimalla kone. Lisdksi tyo-
povtiohjelmat ovat péilld jatku-
vasti, silli kukin ohjelma tarkkai-
lee Kkivtdjin mahdollista inno-
vaatiota ottaa jokin tyGpovtioh-
jelmista kiiytt’én, Muissa kuin
GEM-ohjelmissa ei ole Atari-va-
likkoa eiki ndin ollen myoskiiin
mitdin sieltd valittavia ohjelmia.

Parhaimmat ilmaisia

Markkinoilla on jonkin verran
kaupallisia  tvopOvtiohjelmia,
mutta suurin osa on ilmaisia PD-
ohjelmia. Itse asiassa monet kaik-
kein hyédyllisimmiksi osoittau-
tuneet tydpovtdohjelmat  ovat
PD-tavaraa. PD-kirjastoista ole-
vista tyopoytiohjelmista 16ytyy
muun muassa erilaisia levyketoi-
mintoja, kirjoittimen ohjaustoi-
mintoja, kelloja, kalentereita,
piivikirjoja, kirjoitinpuskureita,
RAM-levykkeitd ja muuta muka-
vaa.

Erds mielenkiintoisimmista
[oytamistini tvOpdvtdohjelmista
kiisittelee erilaisia nippiimisto-
makroja ja osaa myds hiirimak-
rot. Hiirimakrot mahdollistavat
minki tahansa valikko-ohjatun
ohjelman valikkotoimintojen va-
linnan halutulla nidppidinyhdis-
telmiillid. Tillid tavalla voidaan sel-
laisiinkin ohjelmiin, jossa nip-
pdinoikoteiti ei ole wvakiona
(esim. First Word Plus) tehdii ne
itse.

Ty6povtiohjelmien  tekemi-
nen itsekiilin ei ole vaikeata, var-
sinkin jos kivtossd on tarkoituk-
seen soveltuvalla linkkaus-ohjel-
m’illtl mruqtettu C- mi P.us{al

nlmman veramn (5.[]} pitdisi tu-
kea tyOpoytiohjelmien tekemis-
ti.

Tyopoytiohjelmien
Kiytosta
TyvOpoytiohjelmien jatkuva si-
jainti muistissa tekee niisti no-
peakidvttGisid, mutta tuo muka-
naan myos ongelmia. Jokainen
muistiin ladattu  ACC-tiedosto
sy vaihtelevan kokoisen palan
RAM-muistikakkua. Ongelmaksi
muistinkulutus muodostuu eri-
tvisesti levvkekivttojirjestelmiii
Kivtettiessd. Jos kivttdjirijestel-
mid on ROM-muistissa, niin
520ST:llekin jdi resursseja kiyt-
tid useampia tyvopoytiohjelmia.
Mega-sarjan koneille muistin-
kulutus ei eniii liene suurikaan
ongelma. Kullakin levvkkeelld
voi olla oma valikoimansa tvi-
poyvtidohjelmia. Levvkkeelld voi
olla myds enemmin kuin kuusi
ACC-tiedostoa, mutta silti vain
kuusi (pdiviivksen mukaan) en-
simmiistd otetaan kiyttéon. Jos
haluaa dillaisessa tapauksessa
varmistautua oikeiden tvOp&y-
tiohjelmien latauksesta, on syvti
uudelleennimeti  yliméiriiset
vaikkapa ACX-piiitteisiksi (esim.
CONTROL.ACX). Toinen vaih-
toehto on kivttidd esimerkiksi ST-
Klubilta PD-tavarana saatavaa SE-
LECTOR.PRG-ohjelmaa, jonka
avulla voi joka kiivnnistyskerralla
valita valikosta haluamansa
apuohjelmat.

Sovellusohjelman
laaientaminen

I’J’ll‘l‘ath ﬂ].lhdi)“lh!fld myds muis-
tissa olevien tydpovtiohjelmien
kommunikoinnin  varsinaisen
ohjelman kanssa. Timiin tekee
mahdolliseksi GEM-systeemin
jokaiselle sovellukselle antama
osoite, joka on juokseva jirjestys-
numero. Tilloin esimerkiksi tyo-
povtidohjelma voi postittaa vies-
tin sovellusohjelmalle. Mikili
ohjelma on alunperin suunnitel-
tu vastaanottamaan ja liheti-

Tyopoytaohjelmia

méin tietoa tilld tavalla niin on
mahdollista esimerkiksi laajen-
taa ohjelman toimintoja kyseisel-
li menetelmailli.

Kivtinnon esimerkkeji tisti
ovat esimerkiksi Flash!-tiedon-
siirto-ohjelma ja CAD-3D 2.0-oh-
jelma. Flash!-ohjelmaan on saata-
vana Kermit-tiedonsiirtoproto-
kolla tydpovtdohjelmalaajennuk-
sena. Vastaavasti CAD-3D 2.0-oh-
jelmaan saa Cvber Control -oh-
jelman, joka sisdltid myos CAD-
3D-ohjelman toimintoja hvdyn-
tivin ohjelmointikielen. Cvber
Control pystyy ohjaamaan kaik-
kia CAD-3D-ohjelman toimintoja
GEM-viestinniin avulla. Se pystyy
myos tulostamaan toimintansa
tulokset piddohjelman (CAD-3D)
tulostusalueille.

Virusvaara

Ladattaessa tyopoytiohjelmia ku-
kin niistd rekisterditvy vuorol-
laan GEM-svsteemille. Ne varaa-
vat paikan Atari-valikosta ja saa-
vat oman sosiaaliturvanumeron-
sa, joka sdilyy koko koneen kiiyn-
nissdoloajan. Samalla niiden ot-
sikkoteksti ilmestyy Atari-valik-
koon.

Ohjelma voi niin halutessaan
myds jartdytyd piiloon uteliaiden
katseilta. Nidin myos viruksen pe-
siytyminen koneeseen on mah-
dollista. Virus voisi toimia aivan
oman tahtonsa mukaan. Ja jottei
outo (ja vlimédridinen) ACC-tie-
dosto heridudisi kivttijin epii-
Iyksid, voisi samaan ohjelmaan
sisiltyd jokin toinen tyopovtioh-
jelma, joka toimisi nikdsuojana.

Vihemmiin haitallista kiyuoa
tillaiselle ammattiliittoon kuulu-
mattomalle tvOpovtiohjelmalle
lovtynee, kuten esimerkiksi vaa-
rattoman Something wonderful
has happened! -tekstin ilmesty-
minen monitorille kirjoitettaessa
viimeistd sivua artikkelista, jota
ei ole tallennettu levykkeelle... O
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B'hif; on maailman vleisin oh-
elmointikieli. Alunperin se
tehtiin ohjelmoinnin opiskelua
varten. On siis vmmiirrettiviii,
ettii kotimikrojen ajan koittaessa
Basic oli joka koneen perusva-
rusteena. Useimmissa kotimik-
roissa Basic muodosti kivttoliit-
tymiin koneen ja kiivttijin viilille,
Basicista oli tehtv kivttojiriestel-
mi. Esimerkiksi Commodore 64
kuuluu tihiin kastiin.

Laitettaessa virta Kuusnelo-
seen ollaan Basic-tilassa. Jos ko-
neeseen ei ladata ohjelmia, pitii
kaikki toiminnot hoitaa Basic-ko-
mennoilla. Pidempii ohjelmia
tehtiiessi ohjelmista tulee seka-
via komentojen viihiisyvden ja
kielen rakenteen vuoksi. Kieles-
si on toki tehokkaat PEEK- ja PO-
KE-komennot, joiden avulla saat-
taa lukea ja kirjoittaa muistipaik-
koihin. Komennot ovat kuitenkin
niin hankalia, etti vain pieni osa
Kivitdjistd hallitsee ne. Simon's
Basic toi jo vihin parannusta
asiaan : ehtolausekkeita ja alioh-
jelmia, joita saaroi kutsua nimel-
li. AmigaBasic muistuttaa poh-
jimmiltaan paljon Simon's Basi-
cia, kuten kvseisen kielen tuntijat
tulevat huomaamaan.

Laatikosta loytynytti

Amigan Basic ei ole endi kivtto-
jrjestelmi, vaan erillinen ohjel-
ma '-i!llll‘l"i mi-'-v.ii muutkin —‘h.m'zg in
toinen [LlhlLll‘I ulcnuaa.mlmt‘i.

Amigan mukana tulevalla Ext-
ras-levvkkeelli on Basic-tulkki.
AmigaBasic on Microsoftin teke-
mii. Se on luotettava strukturoitu
ohjelmointikieli, joka rtukee Ami-
gan erikoisominaisuuksia. Kie-
lelld voidaan hyGdvntidi kuvaruu-
dun hallinta, ikkunointi, hiiri ja
peliohjaimer. Kiskvilli rtoteute-
taan helposti tiedostonhallinta,
grafiikka, diini ja puhe. AmigaBa-
sicissa on noin kaksisataa avain-
sanaa.

Tulkki on tehty assemblerilla,
joten se on miellvttiviin tehokas
ja nopea. Kieli on miltei sama
kuin Microsoftin tekemiit versiot
IBM PC:lle ja Macintosheille. Esi-
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®® Objelmointi on mikroilijan kunnia-asia.
Basic-kieli on yleisin tapa ottaa mikro ballin-
taan. Jokaisella Amigan omistajalla on Ami-
gaBasic. Tutkimme millainen se on ja mitd

silld voi tebdd.

.
pend P35
Trace On

Step  OERI

ISMO BERGROTH

Kartisto

ﬁuaa kuvaruut

u
SCREEN 2,648,280,2,2

Avaa ikkuna ’ :
2,"Rortiste ~,(B,8)-(61
Aloi tus
Valikko

thaapra = 8
RETURN

"maksini tietusmaara
DI taulukhuiitnah 2), tanlukko( tmax)
DIM netutnruttmﬂ

tietuemaara

, - Plllval ikkeo™
,“Lataa

*Tallanna

AmigaBasicin ikkuna. Tavanomaisista Basic-tulkeista poiketen on
AmigaBasicin ohjelmointiympdristo varustettu valikoilla ja ikku-
noilla. Pddikkunassa (vasemmalla puolella) voidaan antaa ko-
mentoja rivi kerrallaan. Oikeanpuoleinen ikkuna on tarkoitettu
tyon alla olevalle objelmalle. Kun ohjelma kdynnistetdidin bédvidd

listaus-ikkuna.
merkiksi QuickBasicilla tehdvt
ohjelmat IBM-puolella toimivat
Amigassa muutoksetta tai pienin
korjauksin

Koneen mukana tulee kaksi
Basic-opasta : englanninkielinen
AmigaBasic ja suomenkielinen
Basic-opas.  Englanninkielinen
kirja on selkedmpi. Lukija pereh-
dytetiilin AmigaBasic-tulkin toi-
mintaan, ohjelmoimiseen ja seli-
tetiiin komennot. Kotimaisessa
Oppaassa on paino komennoissa.
Perusteet kilvdiiiin nopeasti Lipi
ja aloittelijalle asiat on paikka
paikoin selitetty turhan vaikeasti.
Kirja on sopivaa lukemista ohjel-
mointia ennenkin harrastaneille.

Ohjelmarakenne

Yksi AmigaBasicin vahvimmista
puolista on kielen strukturoitu
rakenne. Kielessi on monipuoli-
set komennot aliohjelmille, eh-

to- ja toistorakenteille seki pai-
kallisille ja vleisille muurttujille,
Poissa ovat Commodore 64:n ai-
kaiser rivinumerot ja sekainen
koodi. Rutiineja ja aliohjelmia
voi kutsua selvikielisillid nimillid.
Lisiiksi ohjelman ulkoasu on siis-
ti ja maallikkokin pystyy luke-
maan ohjelmalistauksia.

Siirtymisvaihe  perinteisem-
misti Basicista ei ole vaikea,
AmigaBasic sallii rivinumeroin-
nin (kannattaa kuitenkin opetel-
la ohjelmoimaan ilman niitd) ja
uusiin komentoihin voi siirtvi
hiljalleen. Suurin osa vanhem-
pien Basicien komennoista 1y-
tvv AmigaBasicista. Huomartavin
ero esimerkiksi Kuusneloseen
on POKE- ja PEEK-kiiskvjen vii-
hentynvt osuus,

Aliohjelmat helpottavat ohjel-
mointia. Aliohjelmien muuttujat
ovat paikallisia, eli ne eiviit vaiku-
ta pidohjelmaan, vaikka ne olisi-

vat  samannimisii.  Tavallisessa
Basicissa tillainen ei ollut mah-
dollista. Timiin rakenteen avulla
voidaan muuttujanimien méairi
pitid kurissa. Toki muurttujat voi-
daan miiritellii vleisiksi, jolloin
muuttujanimi  viittaa  samaan
asiaan koko ohjelmassa.

Ehto- ja toistorakenteiden te-
kemiseen on useita tapoja. Perin-
teisen FOR.NEXT-silmukan li-
sidksi AmigaBasicissi on IF.THEN
.ELSE ja WHILE.WEND. Esimer-
kiksi jos WHILE. WEND silmukas-
sa while-komennon ehto on tosi,
toteutetaan silmukan sisélli olevat
komennot ennen ohjelman jatku-
mista.

Ohjelmointi

Ohjelmien teon ensimmiinen
vaihe on ohjelman kirjoittami-
nen. AmigaBasic on varustertu
pienimuotoisella editorilla, jolla
voi kirjoittaa ohjelmia. Siini on
vksinkertaiset tekstinkiisittelvtoi-
minnot, ja se on pienissid ohjel-
missd aivan riittivi, Suurempaa
ohjelmaa tehdessi kannattaa har-
kita tekstinkiisittelyohjelman tai
esimerkiksi  Extras-levvkkeelli
olevan EMACS-editorin kivttoi.
AmigaBasic hvviiksyy kaikki AS-
Cll-muotoiset tiedostot ohjelma-
tiedostoiksi.

Tulkki tarkistaa ohjelman ra-
kenteen aina ajon Kivnnistvessi.
Tarkastus kiisittéii ainoastaan syn-
taksin oikeellisuuden toteami-
sen. Ohjelma pysihtyy, jos tulkki
loyrid siiti virheen. Se niytidd
virheellisen rivin ja antaa virheil-
moituksen. Timidn toiminnon
avulla on helppo korjata virhe ja
vrittiiii uudestaan.

Tiedostoista

AmigaBasicissi on paljon tiedos-
tonhallintaan rtarkoitettuja  ko-
mentoja. Kieli rukee sekil periik-
kiis- etti suorasaantitiedostoja.
Periikkiiistiedostojen kivttd on
helpointa.
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Kieli ymmirtid mvos laiteni-

met tiedostoina. Komennoilla
voi Kkisitelli niyttdd (SCRN:),
ndppdimistoid (KYBD:), kirjoitin-
ta (LPT1:) ja sarjaporttia
(COM1:). Sarjaporttia voidaan
kdyredd esimerkiksi tietoliiken-
teeseen. Sille voi miiritelli pari-
teetin, data-bitit, stop-bitit ja no-
peuden (300—19200 baudia se-
kunnissa).

Grafiikka

Amiga mielletiiin ennen kaikkea
grafiikkakoneeksi, joten graafi-
sen ohjelmoinnin osuus on hy-
vin tirked, Kielessi on useita
graafisen puolen komentoja,
mutta animaatiopuolella on toi-
mintoja jouduttu karsimaan. To-
ki AmigaBasicilla voi tehdi ani-
maatioita, mutta jos tarkoitukse-
na on animaatio-ohjelmointi,
saattaa edessii olla kielen vaihto.

Peruskiskvilli  voi  piirtii
muun muassa pisteiti, janoja, el-

Demo:

x= 400

WHILE x»20
CIRCLE (x,90),x/2
CIRCLE (x,90),(x/2-7),2
CIRCLE (x,90),(x/2-14),3
x=x-20

WEND

CLS

GOTO Demo

Listaus 1. Esimerkkiobjelma

AmigaBasicin grafiikkaobjel-
moinnin belppoudesta. Objel-
ma piirtdd pienenevid ympy-
raoitd kolmella vdarilld, kunnes
ympyrdn sdde on pienempi
kuin 20. Sitten se tyhjentdd ku-
varuudun ja aloittaa alusta.

ka Amiga on myos pelikone, on
siind sprite-ohjelmointi mukana,
Amigassa on kaksi tapaa miri-
telli hahmoja. Perinteinen spri-
te-tekniikka, jossa on rajoitettu
koko ja viirien miiiri, ja BOB-tek-
niikka, missid vastaavia rajoituk-
sia ei ole. BOBien ohjelmointi on
huomartavasti hankalampaa,
mutta ne tarjoaval enemmiin
mahdollisuuksia.

valikko-ohjelmoinnin. Kuvaruu-
dun hallintaan kuuluvat viirien
miiirit ja ruudun resoluutio seki
ikkunointi. Valikko-ohjelmoin-
tiin kuuluvar vastaavasti ikkunoi-
den valikot teksteineen ja niiden
vhdistiminen ohjelman toimin-
toihin.

FD — mikiseon?

AmigaBasic mahdollistaa useim-
pien ROM Kernel -rutiinien kiy-
ton. Tadmi toteutetaan FD-tiedos-
tomuunnoksen avulla. FD-tie-
dostot ovat rutiinien mirittely-
tiedostoja. Jokaiselle ROM Ker-
nel-kirjastolle on oma FD-tiedos-
tonsa (Intuition, Mathffp, Grap-
hics jne.). FD-tiedosto sisiltid
ASCII-muotoisen luettelon Kkir-
jastojen rutiineista ja kertoo mis-
si keskusyksikon rekisterissid se

haluaa suorittaa parametrien
vaihdon.

BasicDemos hakemistossa
Extras-levwkkeelli on  Con-
vertFD-niminen  ohjelma. Se
muuttaa FD-tiedoston tiedot
AmigaBasicin ymmartimiiin

bmap-muotoon. Timin jilkeen
niiti rutiineja voi kutsua suoraan
ohjelmasta kertomalla, minki

Aiini ja puhe
Musiikin ja puheen ohjelmointi
on Amigalla vksinkertaista. Kie-
lessi on molempien hallintaan
omat kiiskynsi. Adnipuolella pys-
tyyv tuottamaan erilaisia efekteji
ja monidinisti musiikkia.
Puheen ohjelmointi on raken-
teellisesti vield helpompaa. Vai-
keus on enemmiinkin puhutta-
van tekstin painotusten ja mui-
den arvojen muokkaamisessa.

Tekeeko silld mitiin?
AmigaBasicissi saisi olla tehok-
kaampi virhetarkkailu. Sopivia
virheiti tekemiilli on mahdollis-
ta saada kone kaatumaan. Tulkin
pitdisi estid tillaiset tilanteet.
Muuten AmigaBasic on teho-
kas tulkki, jonka ohjelmat ovat
nopeita. Sen kapasiteetti ei kui-
tenkaan riiti graafisiin sovelluk-
siin, jotka vaartivatr suurta lasken-
tatehoa. Niiden vauhti hidastuu
turhan paljon. AmigaBasicilla on
mahdollista tehdid ohjelmia, jor-
ka hyodyntivit miltei kaikkia
Amigan ominaisuuksia. Kieli vaa-
tii jonkin verran opettelemista,
mutta on varmasti vaivan arvoi-

lipseji ja kaaria sekii tiyttiid niin Graafiseen puoleen voi myds | kirjaston kanssa haluaa tvosken- | nen. O
muodostetut alueet vireilli. Kos- | laskea kuvaruudun hallinnan ja | nelli.
— ==
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980 mk

® 880 kt formatoitu kapasiteetti
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® erillinen virtalahde mukana

® varmatoiminen ja kestava

I ® taysi vuoden takuu

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N
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SX-Basicissa on  STICK-
nktio, jolla voidaan tutkia
mihin suuntaan mikin joystick
osoittaa tai mitd nuolindppdimid
on painettu. MSX-konekielessi
on vastaava mahdollisuus, mutta
funktion sijasta kiytetiin valmis-
ta ROM-rutiinia.

Kuvassa 1 on timin rutiinin
tiedot. Osoite, josta rutiinia kut-
sutaan, on 00D5H. Rutiinia kut-
suttaessa tiytyy A-rekisterissi ol-
la joko luku 0, 1 tai 2, missi 0 vas-
taa nuolindppdimii, 1 vastaa joys-
tickia 1, 2 joystickia 2. Rutiini, jo-
ka on paljon nopeampi kuin Ba-
sicin STICK-funktio, lukee arvon
halutusta ohjainlaitteesta ja pa-
lauttaa sen A-rekisterissd. Palau-
tettu luku rtulkitaan siten, et
O=ei ohjausliiketti, 1=ylos,
2=oikealle ylos, 3=oikealle,
4=oikealle alas, 5=alas, 6=va-
semmalle alas, 7=vasemmalle ja
8=vasemmalle vlos. Rutiini
muuttaa rekistereitd AF, B, DE ja
HL, joten ohjelmassa kivtettivit
rekisterit tdytyy suojata esimer-
kiksi PUSH-kiskylld joystick-ru-
tiinin kédyton ajaksi.

Tulta!

Joystick ei ole joystick ilman tuli-
tusnidppidinti. Basicissa tutkitaan
tulitusn en tila STRIG-
funktiolla, konekielessi ROM-ru-
tiinin avulla. Konekielen liytdsti
on nopeuden lisiksi toinenkin
etu: rutiini tunnistaa kaksi eri-
laista joystickin tulitusndppainti.
Tami tarkoittaa siti, ettd jos joys-
tickissasi on kaksi tlitusnip-
pdinti, voit ohjelmoida niille eri
vaikutukset.

Tutkittavan tulitusnippdimen
numero annetaan rutiinia kutsut-
taessa A-rekisterissid. 0 tarkoittaa
tilloin  vililydntindppdintd, 1
joystickin 1 A-tulitusta, 2 joystic-
kin 2 A-tulitusta, 3 joystickin 1 B-
tulitusta ja 4 joystickin 2 B-tuli-
tusta. Jos tulitusnidppdintd on pai-
nettu, rutiini palauttaa A-rekiste-
rissd arvon 255, muuten palaute-
taan arvo 0. Tulitus-ROM-rutiini
muuttaa vain AF ja BC -rekiste-
rien arvoja, Rutiinin tiedot ndet
kuvasta 1.

-konekieliohj

1jjaus

Nippiimiston
tutkiminen

Nippiimiston tilan tutkimiseen
on olemassa useita ROM-rutiine-
ja. Tissi esitellidiiin kaksi, joista
toinen odottaa niin kauan, ettd
jotakin nidppdintd painetaan. Toi-
nen taas tutkii nopeasti onko jo-
takin tiettyd ndppiintd, esimer-
kiksi A:ta painertu, ja palauttaa

merkiksi silloin, kun ohjelmassa
on jonkinlainen valikko, josta
pﬁﬂstﬂﬁn eteenpiin kun jotakin
ti painetaan. Ainoastaan
eytysrutiinin avulla toimivat
ohjelmaosuudet toimivat tind ai-
kana, muun ohjelman suoritus
keskeytyy. Rutiinin kiyttd on vk-
sinkertaista. Ensin kutsutaan ru-
tiinia késkylld CALL 9FH. Sitten
tutkitaan A-rekisterin sisiltod tai
vaihtoehtoisesti kiytetiiin A-re-

vastauksen A-rekisterissi. Edelli-  kisterin arvoa, esimerkiksi tulos-
nen rutiini antaa vastauksenapai-  tetaan se kuvaruudulle.
netun kirjaimen ASCll-koodin A- Huomaa, ettid kun kiytit tissd
rekisterissd. Rutiinien tiedot on  esitettéividi  ndppdimistontutki-
keritty kuvaan 1. misrutiineja, ei painettava nip-
009FH-rutiinia kiytetiin esi- piin ndy kuvaruudulla, kuten on
ROM-RUTIINEJA
OB0ITE SISEKEN ULOS LISATIETOJA
00DSH A-REKISTERISSAE A-REKISTERISSK JOYSTICE-RUTIINI
0, 1 TAI 2 SUUNTA MUOUTTAA: AF, B, DE, HL
0DDBH A-REKISTERISSA A-REKISTERISSK JOYSTICE-TULITUS-RUTIINI
0,1,2,3 TAT 4 0 TAI 255 MUUTTAA: AF, BC
Q09FH - FKIRJAIMEN ASCII- EIRJAIMENHAEURUTIINI
KOODI A-REE:SSh MUUTTAA: AF
321DH A-REKISTERISSK A-REKISTERISSA KIRJAIMEN PIEAHAKURUTIINI

VAAKARIVI (KS.
KUVA 2)

VAAEKARIVIN TILA
B-BITTISENK LUKUNA

Kuva 1. Joystickin ja ndppdimistén lukemiseen tarvittavia ROM-
o

Bitin numero

7 6 5 4 3 2 1 0
Vaakari-
vin nro
0 7 6 5 4 3 2 1 0
1 ; (OEH) (ODH) (OCH) - - 9 8
2 B A (15H) / : + (11H) :
3 J p H G F E D C
4 R Q P 0 N M A K
5 z Y X W v U T 5
6 F3 F2 F1l CODE CAP GRAPH CTRL SHIFT
7 ENTER SEL BACKSPACE STOP TAB ESC F5 F4
8 OIKEA ALAS YLUOS VASEN HOME SPACE

DEL INS

Kuva 2. Aputaulukko funktion 321Db avulla tapabtuvaan ndp-

pdimien tunnistamiseen.

asian laita esimerkiksi Basicin
INPUT-kiiskyd kiytettdessd. Jos
haluat painetun nidppdimen tu-
lostuvan kuvaruudulle, on kiy-
tettédvi erikseen tulostusrutiinia.

A-rekisterid tutkitaan CP-kis-
kvlld. Jos esimerkiksi halutaan
tutkia onko A-rekisterissi B-kir-
jaimen ASClI-koodi, eli onko B-
kirjainta painettu, kiytetdin kis-
kvd CP "B” tai CP 66. Kylld-vas-
taus ilmoitetaan asettamalla Z-
lippu.
321DH-rutiinia kivtetiin sel-
laisissa ohjelman vaiheissa, jois-
sa jotakin tapahtuu koko ajan.
Esimerkiksi  piirto-ohjelmassa
ohjelma voi piirto-osuuden aika-
na tutkia onko kirjaimia tai funk-
tiondppdimiid painettu ja toimia
tarvittaessa niiden mukaisesti.
Rutiinin kiyttd ei hidasta ohjel-
man kulkua kuin hyvin vihin, jo-
ten muut toiminnot voivat toimia
normaalisti.

Ennen kuin rutiinia kutsutaan,
tiytyy midritelld minkid nippdi-
men tilaa tutkitaan. Midritelyyn
kidvtetiéin kuvan 2 taulukkoa. A-
rekisteriin laitetaan sen vaakari-
vin numero, jossa tutkittava Kir-
jain tai ndppdin on. Sitten kutsu-
taan rutiinia CALL 321DH -kiiskyl-
li. Rutiini palauttaa A-rekisterissi
luvun, jonka jokainen bitti vastaa
taulukon nédppidimid. Jos bitin ar-
vo on 1 on Kyseistd nidppdinti pai-
nettu, muutoin bitin arvo on 0.

Konekielessi on kiisky, jolla
voidaan tutkia jokaisen eri bitin
tilaa. Jos olet esimerkiksi valin-
nut vaakarivin 6, voit kiiskvild BIT
5,A tutkia onko Fl-ndppiinti pai-
nettu, Jos vastaus on kylli, Z-lip-
pu asettuu. Voit myds tutkia mui-
ta saman vaakarivin niippdimid.
Tdssd tapauksessa voisit esimer-
kiksi tutkia onko SHIFT-néppéin-
td painettu kdytdmilld kiskyi
BIT 0,A ja niin edelleen.

Kuten kuvan 2 taulukosta voi-
daan havaita, 321DH-rutiinilla
voidaan tehdi sellaista, mikid ei
Basicilla ole mahdollista. Silld
pystvtddn tutkimaan myts onko
erikoisndippdimid painettu. Eri-
koisniippdimet ovat: CODE, CAP,
GRAPH, CTRL, SHIFT, SEL, INS ja
HOME, O
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C-64:n sielunela

Commc}dure 64 on rakenteel-
taan kaikeksi onneksi yksin-
kertainen perusmikro. Sen avul-
la on hyvii aloittaa tietokoneisiin
tutustuminen ja sen jilkeen voi
yrittdd ymmirtdd myos monimut-
kaisempien hilavitkuttimien toi-
mintaa.

Prosessori ja
jarjestelma
C-64:n sydidmeni sykkii mikrop-
rosessori nimeltdin 6510. Puls-
sin méirdd kellopiiri, jonka tah-
dissa koko jirjestelmi toimii. Té-
mi kello sykkii 1 megahertsin
taajuudella. Siis vaikka 6510 ei
kerralla pystykiin tekemiin ko-
vin kummoisia asioita, se pystyy
tekemiiin jotakin 1 000 000 ker-
taa sekunnissa. Harvinaisen hi-
das mikroksi muuten...
Prosessori kisittelee muilta
jarjestelmin osilta saamiaan syot-
teitd ja muuttaa niitd tulosteiksi.
Yleisin tiedon kulkureitti alkaa
ndappdimistoltd ja pédttyy nivtto-
ruudulle. Kiyttdjin ei tarvitse
tehdi muuta kuin kirjoittaa jota-
kin nidppdimistoltd, niin heti se
tulostuu niytolle. Seuraava oh-
jelmanpiitki tekee saman pienin
kommervenkein:
10 INPUT”Anna nimesi";NI$
20 PRINT NI$;” on kiva nimi”
30 GOTO 10

Myd&s muita syéttd- ja tulostus-
laitteita on olemassa. Esimerkik-
si pelkkiin wlostukseen kykene-
vi kirjoitin, svottdoon ja tulostuk-
seen kvkenevit massamuistilait-
teet (levy- ja kasettiasemat) ja
kaksisuuntaiseen liikenteeseen
kvkenevit modeemit.

ROM ja RAM

Mistd 6510 sitten tietiid, miti sen
saamilleen svoueille pitidd tehdid?
Nimi ohjeet lovtyvidt muistista,
jota on kahta eri tyvppid. ROM-
muisti eli Read Only Memory eli
lukumuisti koostuu muistipii-
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we: PERUSTIETOA PERUSMIKROSTA

Opastettu retki

®® Vaikka armas Kuusnelonen monasti oste-
taankin pddasiassa pelikoneeksi, alkavat sen
muut mabdollisuudet pian vibjailla olemas-

saolostaan. Mutta mistd saada tietoa tietoko-
neensa toiminnan saloista. Objekirjat kun on
perinteisesti Rirjoitettu ldbinnd sekoittamaan
lukijansa mieltd, eikd kavereiltakaan oikein

kebilaa aina Rysyd.

Tdtd pulmaa belpottamaan on toimituk-
semme laatinut obeisen matkaoppaan, joka
puristaa C-64:didin tutustumisen kannalta tdr-
keimmiydit seikat ndille kabdelle alle A4-kokoi-
selle makulatuurisivulle...

reistd, joiden sisdltéd ei voida
muuttaa. Informaatio on poltettu
ndille piireille siten, ettd tieto sii-
lyv sielld, vaikka tietokoneesta
virta katkaistaankin. RAM-muis-
tin eli Random Access Memoryn
eli luku/kirjoitusmuistin eli kiyt-
tOmuistin sisidltéd sen sijaan voi-
daan muuttaa ohjelmallisesti, ja
se nollautuu kun muistipiirit ei-
vil saa endd virtaa.

Lukumuisti siséltdd sellaista
tietoa, jota koneen suunnittelijat
arvelevat Kiyttijien aina tarvitse-
van. Tillaista tauhkaa C-64:n koh-
dalla ovat esimerkiksi merkkien
muoto, Basic-kieli, oheislaitteis-
ta huolehtivat syotto- ja tulostus-
rutiinit — yleensi kiyttojirjestel-
min nimelld kutsuttu tavara. Jo-
kaisessa tietokoneesta lukumuis-
tia 16ytyy vihintiin sen verran,
ettii tietokone osaa ladata loput
kédyttojarjestelmistd  kivttomuis-
tiin.

Kiayttémuistiin  C-64 sijoittaa
kiytridjin ohjelmat ja niiden tar-
vitsemat muuttujat. KayttdOmuis-
tista lovtyy myds joukko tietoko-
neen toimintaa ohjailevia rekis-
tereitd. Niiden muistipaikkojen
osoitteet on itse asiassa langoi-
tettu suoraan Kuusnelosen sisil-
timien erikoisprosessorien re-
kistereihin, mutta 6510:lle ne
ovat tavallisia muistipaikkoja. Ni-

md rekisterit ohjaavat esimerkik-
si ndyton viirejd, spritejen liikkei-
ti, tulostustiloja, dnikanavien ti-
laa jne.

Yksi tillainen erikoisprosesso-
ri on MOS 6526 CIA #1 -piiri, jon-
ka muistiosoitealue on vililld
56320—56575. Se vastaa nimen-
sd mukaisesti (Complex Interfa-
ce Adapter) useista syotto- ja tu-
lostustoiminnoista. Peliohjaimet
ovat vksinkertaisia syottolaitteita
eli tistd prosessorista |ovtyy
myOs niille omat rekisterit
56320 (ohjain A) ja 56321 (ohjain
1). (Aja 1, ndin muistikartassa to-
siaan lukee... (AjaB —0jal))

POKE ja PEEK

Muistipaikan arvo voidaan lukea
Basic-kiiskvlli PEEK. Ajamalla
seuraava ohjelma ja vidntelemiil-
li jompaan kumpaan peliohjain-
porttiin  kytkettvii peliohjainta
ndytolli pitidisi tapahtua jotakin.

10 PRINT PEEK(56320),
PEEK(56321)

20GOTO 10

Eli PEEK-funktiot (funktioista
enemmidn twonnempana) luke-
vat ensin niille annettujen muis-
tipaikkojen arvot, jotka PRINT-
kisky sitten tulostaa. Rivilld 20

hypitiidn takaisin riville 10.
Kaytdjd voi mvos kirjoittaa

suoraan muistipaikkaan. Timi

tapahtuu POKE-kiskylli:

10 PRINT PEEK(2040)
20 POKE 2040,123

30 PRINT PEEK(2040)

Eli rivilld 10 tulostetaan muis-
tipaikassa 2040 (O-spriten muis-
tiosoitin) alunperin oleva arvo.
Rivilld 20 sinne kirjoitetaan luku
123, jonka perillemeno tarkiste-
taan rivilld 30.

Kukin muistipaikka voi sisdltid
lukuja vililtdi 0—255. Timi joh-
tuu siitd, ertd kutakin muistipaik-
kaa vastaa kahdeksan birtid, ja
kahdeksan bitin avulla on mah-
dollista méiiritelld 256 eri tilaa...

Syotto ja tulostus

Kéyttdjin ohjelmalle antamia oh-
jeita ja kisiteltivid tietoa kutsu-
taan syvotteeksi siind missé tieto-
koneen antamat tulokset ovat tu-
losteita. Siispd  ensimmiisessi
esimerkissimme kiyttdji antaa
svotteeksi oman nimensi ja oh-
jelma tulostaa kyseisen nimen
asianmukaisin kommentein va-
rustettuna.

Basic-kielessd syOtteet anne-
taan vleensd INPUT-kiiskyn avul-
la. Sen periin voidaan kirjoittaa
lainausmerkkeihin jokin kehoi-
te, joka tulostuu aina kun ohjel-
ma tulee kyseiselle riville, ja ha-
luaa svorettd. Kivttijidn kirjoitta-
ma teksti sijoitetaan sitten kehoi-

tetekstin - periissd midriteltyvn
muuttujaan:

10 INPUT"Kukahan sina olet-
“;le

Muuttujat ja
merkkijonomuuttujat

Muuttujan nimend on NI§,
missi $-merkki kertoo sen, etti
kvseessd on merkkijonomuuttu-
ja. TAmi tarkoittaa sitd, enti sen
arvoksi voidaan sijoittaa tekstii
— esimerkiksi nimi,
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Kun kyseisti muuttujan nimei
myohemmin kiyvtetdin, tarkoit-
taa se kidytiinnossil sité, ettd muut-
tujan nimen paikalla kiyvtetiiin
sen arvoa. Siispi ohjelmarivi
20 PRINT NI$
tulostaa sen merkkijonon, jonka
jelmalle antanut. Niytolle tulos-
tuisi seuraavaa:

Kukahan sina olet? [JJ

J

Sama PRINT-lause voi tulostaa
myos tavallisia merkkijonoija, tai
vaikka muttujan arvoja ja merkki-
jonoja vuorotellen:
30 PRINT "“Ei oo tosi ";NI$;"
on ihan tollo nimi”

Puolipisteet pitiviit huolta sii-
td, ettd rivi ei vaihdu kyseisessi
kohdassa.

Myd&s muita kuin merkkijono-
muuttujia on olemassa. Tirkeim-
pind numeromuuttujat, jotka voi-
vat saada arvokseen jonkin lu-
vun:
10A=10

20B=A+15

30C = 2*A+B

40 PRINT A;B;C
‘Wl N /ON

Kirjoitin

Eli muuttujia kivtettiessi se
muuttuja, johon sijoitetaan jokin
arvo, sijoitetaan yhtiliisyysmer-
kin vasemmalle puolelle, ja se
lause, jonka arvo siithen sijoite-
taan, sijoitetaan toiselle puolelle.

Funktiot ja
merkkijonofunktiot

PEEK ei ole ohjelmointikielen
kiisky sanan varsinaisessa merki-
tyksessd vaan funktio. Funktion
ideana on se, ettid se saa arvok-
seen jonkin luvun tai merkkijo-
non (merkkijonofunktiot), jonka
arvo on riippuvainen funktion
perissid olevien sulkujen sisdlli
olevista parametreista. Yleensi
parametreja on vain vksi kuten
PEEK-funktiolla, mutta eriillid
merkkijonofunktioilla niitd voi
olla useita.

Otetaan esimerkiksi vaikka
SQR-funktio, joka palauttaa para-
metrinsa neliGjuuren:
20A =16

30 PRINT
on”;SQR(A)

40 PRINT "256:n neliojuuri
on”;SQR(256)

"A:n neliojuuri

Kuten huomataan, funktiolle
voidaan antaa parametriksi joko
muuttujan arvo (A) tai numero-
vakio (256).

Merkkijonofuktiot puolestaan

joko ottavat parametreikseen
merkkijonoja tai saavat arvok-
seen merkkijonoja. Esimerkiksi
LEN-funktio saa arvokseen sille
annetun merkkijonon pituuden:

10 A% = "hellurei”
20 PRINT LEN(A$)
30 PRINT LEN("MikroBITTI")

Kayttojirjestelmi ja
Basic
Kaikki tiihiin mennessi kisitellyt
esimerkinpoikaset ovat olleet
Basic-kielisid eli ohjelmarivien
alussa on ollut rivinumerot, ja
esimerkit ovat toimineet vasta,
kun on annettu kivttdijirjestel-
miikisky:
RUN

Timi onkin juuri Basic-ohjel-
man ja kiyttdjirjestelmisti anne-
tun kiiskyn tirkein ero: Kiyudjir-

jestelmikiskyt toimivat heti, eiké

»

Muistivaline

niiden edessii saa olla rivinume-
roa.

Useimmat kivttGjirjestelmi-
kiskyt toimivat myds Basic-ohjel-
missa ja piin vastoin, mutta joita-
kin kiytetiin useimmiten juuri
suoraan kiyvttojirjestelmatilasta:
RUN kiynnistii Basic-ohjelman,
NEW tyhjentidd Basic-muistin,
LIST listaa Basic-muistin sisillén
ndvtolle,

LOAD lataa ohjelman
muistista lukumuistiin,
SAVE tallentaa ohjelman luku-
muistista massamuistiin

massa-

Kaikki niistd toimivat toki
myds Basic-ohjelmasta:
10 LIST
20 RUN

Etti silleen. Eiki sitten muuta
kuin takaisin ohjekirjan kimp-
puun... O




PC:n

hienoviritysta

@ Tilld kertaa
katsomme mitd PC-

Kl.ial'l koneeseen kytketiddn vir-
, alkaa prosessi nimeltiin
"cold boot” eli kylmikidynnistys.
ROM BIOSissa sijaitseva testioh-
jelma POST (Power-On Self Test)
tarkastaa ensin prosessorin,
muistipiirit ja ndppdimiston, Sen
jalkeen luodaan keskeytystauluk-
ko ja alustetaan BIOSin tydtila
muistin alaosaan.

Vasta timén jilkeen alkaa kiyt-
tojarjestelmin lataus. BIOS yrit-
tdd ensin ladata DOSia levykease-
masta A, sitten kovalewvlti eli
C:1td. Jos ei vieldkiin 16ydy, saa-
daan nikyville viesti, joka kertoo
ettii tarvittaisiin kipeisti bootti-
kelpoista levyketti, eli tybkopio-
ta alkuperiisestd MS-DOS-levyk-
keesti. Pelkkid DOSIn lataamista
ilman POSTia, eli Ctrl-Alt-Del-
ndppédinyhdistelmiin painamista,
kutsutaan sitten tietysti nimelld
"warm boot".

Misti DOS sitten tietdi voiko
levykkeeltid yleensd bootata? Jo-
kaiselle levykkeelle tai kovale-
wylle luodaan siti formatoitaessa
sektorin 1 uralle 0 kidynnistystie-
tue (boot record). BIOS etsii
bootissa nimenomaan titd tie-
tuetta. Se kelpaa boottaamiseen
kuitenkin vain, jos formatoitaes-
sa on kiytetty /S-kytkintd. Yritys
bootata tavalliselta levykkeelti
pysdhtyy wrheﬂmonukseen
"Non system-disk or disk error”
tai jotain yhti herttaista. Kiynnis-
tystietueen alussa on hyppykisky

koodiin, joka lataa systeemitie-
dostot MSDOS.SYS ja 10.SYS
(IBM:n PC-DOSissa nimet ovat
IBMDOS.COM ja IBMBIO.COM)
BIOSin tyétilan periin. DIR-ko-
mento ei kerro niiden tiedosto-
jen olemassaolosta lainkaan,
ovathan ne nimenomaan systee-
mitiedostoja.

Ennen versiota 3.3 tiedostojen
piti sijaita vilittémisti kidvnnis-
tystietueen ja hakemiston jil-
keen perikkiisilld sektoreilla, eli
siten kuin komento FORMAT /S
ne sinne sijoittaa. Miksi huoleh-
tia tisti? No, komento FORMAT
/B jdaudd levyvkkeelle tilaa, johon
systeemitiedostot voidaan myd-
hemmin lisitd SYS-komennolla.
Valitettavasti DOSin eri versioi-
den ja eri laitevalmistajien tie-
dostot ovat erikokoisia, joten
ndin formatoitujen levvkkeiden
vaihtelu ei onnistu. Tdmi saattaa
vaikuttaa joidenkin valmiiden
ohjelmien installointiin. Hyppy-
kidskyn ja latauskoodin vilissd on

Kuva 1. Tyypillinen ympdiristo

Taulukko 1. DOSin vakiolaitteet

M dosst

vield levyasemakohtaista tietoa
siséltivi taulukko.

Monen ruokalajin
boot-ateria

10.5YS, joka on vleensi laiteval-
mistajan omaa tuotantoa ja toimii
muutenkin erittiiin kiinteidsti vh-
dessi laitteiston kanssa, sijaitsee
levylld ensin ja sisidltdd DOSIn va-
kiolaitteiden ohjaimet. 10.SYS
alustaa nimid laitteet. Sitten
MSDOS.SYS ottaa hetkeksi ohjat
tutkien muun laitteiston tilan ja
alustaa laajennuskortit, jos sellai-
sia on koneessa kiinni. 10.5YS
jatkaa etsien tiedostoa CONFIG-
SYS-juurihakemistosta. Jos se
lovtyy, siind on todennikoisesti
myds komentoja, joiden mukai-
set muuttujat asetetaan tai halu-
tut laiteohjaimet asennetaan.

COMMAND.COMin eli MS-
DOSin komentotulkin lataami-
nen tapahtuu useassa osassa. Kun
laiteohjaimet on asennettu, 10-
SYS kutsuu DOSin lataajafunk-
tiota EXEC (4BH), joka noutaa
muistiin komentotulkin muis-
tiinjddvin osan (resident por-
tion) ja heivaa vastuun sille. Resi-
dentti lataa, niin ikdin EXECill4,
alustusosan (initialization por-
tion) vilittémiisti itsensd vlipuo-
lelle ja siirtdid puolestaan komen-
non sille.

Jos levvkkeelld on MS-DOSin
kdynnistystiedosto AUTOEXEC,
BAT, alustaja suorittaa sen sisilti-
miit komennot. Muussa tapauk-
sessa kysvtiin vain pdiviys ja kel-
lonaika (jos emolevvlli ei ole
kello-kalenteria). Sitten alustaja
jyritidn tehtivinsi tehneeni.

Viimeiseni residentti lataa ko-
mentotulkin viiliaikaisen osan
(transient part), joka sisiiltii DO-
Sin sisidiset komennot, kuten
CLS, DIR, RENAME jne. Tille osal-
le kuuluvat myés kehotteen tu-
lostaminen seki ulkoisten ko-
mentojen (SORT, MODE ja kaikki
muutkin ohjelmatiedostot) la-
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taus ja suoritus. Sovellusohjelma
voi huoletta kirjoittaa transientin
péille; jos niiin ki, residentti ik-
kiid sen ja lataa transientin uudes-
taan. Kun koko latausprosessi on
valmis, tulostuu kehote ja DOS
jdd odottamaan komentoa. Yksin-
kertaista, rakas Watson!

Yrittinytti ei laiteta

Kaikki muut PC-koneen osat pait-
Si prosessori ja muisti ovat oheis-
laitteita, jotka kommunikoivat
Kiyttojirjestelmiin  ja toistensa
kanssa laiteohjainten vilitvksel-
l4. Laiteohjain on konekielinen
ohjelma, jonka tehtivini on val-
voa, ettd tiedonsiirto tapahtuu
sdintdjen mukaisesti, DOSissa
on leegio vakiolaitteita, ja tietoa
niistd on kerdny taulukkoon 1.
Taulukon mukaan vain levyase-
mat ovat lohkolaitteita, joissa tie-
don siirto tapahtuu 512 tavun
lohkoissa. Muut laitteet lihettii-
vl ja vastaanottavat tietoa sarja-
muodossa merkki kerrallaan.

Yhdellid lohkolaitteen laiteoh-
jaimella voi ohjata useita oheis-
laitteita. Ndin DOSissa on mah-
dollista olla useita levvkeasemia
tai moneen osaan jaoteltuja (par-
titioned) kovalevyasemia. Jaotte-
lu onkin viltiméatontd jos kova-
levvn kapasiteetti on vli 32 mega-
tavua, koska DOS ei pysty hoite-
lemaan titi isompaa asemaa.

akiolaitteiden laiteohjaimet
ja niiden asennukseen tarvittava
koodi on edelli kuvatussa 10-
SYS-tiedostossa. Muiden oheis-
laitteiden laiteohjaimet sijaitse-
vat kukin omassa tiedostossaan,
joiden tyypillinen tarkenne on
SYS. Niiden ohjainten asennus
tapahtuu  CONFIG.SYS-tiedos-
toon sijoitettavalla DEVICE-ko-
mennolla, DOSin mukana tulee
eriniisid laiteohjaimia esimer-
kiksi nidyton ohjaukseen ja RAM-
levyvaseman kiyttéon. Hiiren vaa-
tima laiteohjain MOUSE.SYS tu-
lee erikseen siimahinnidn muka-
na.

Jalkiruuaksi
CONFIG.SYSia

CONFIG.SYS on rtavallinen AS-
ClI-tekstitiedosto, jonka pitii
COMMAND.COMin lailla sijaita
juurihakemistossa. Sen voi luoda
lihes kaikilla editoreilla, useim-
milla tekstureilla tai jiljempiini
kuvattua COPY CON-metodia
kivttden. CONFIG.SYS ei ole jir-
jestelmin toiminnan kannalta
valttimiton, murta silld voi usein
Thopeuttaa DOSin toimintaa ta-
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vallisissa askareissa. Siihen voi
sijoittaa koko joukon komentoja,
joista jokainen muodostaa oman
rivinsi tiedostossa.

BUFFERS. Miiirdid levvpusku-
reiden lukumiiiirin. Saattaa no-
peuttaa ohjelmaa, joka lukee
usein tietoa levylti. DOS lukee
512 tavua kerrallaan puskuriin,
mutta jos ohjelma kiisittelee 128
tavun tietueita, pienenee tarvitta-
vien levvlukujen miird suhtees-
sa4:1(512/128 = 4). Periaattees-
samitd enemmiin puskureita, siti
vihemmiin levvlukuja. Tvvpilli-
nen CONFIG.SYS-rivi on esimer-
kiksi "buffers=15": lukuarvon
pitid olla vilillid 1 —99, Oletusar-
vo on 2, mil]ii uwimmiten pirjid,
mdlla Liian plﬁ‘nﬁ"mld puskuri-
méidriisti ei ole muuta haittaa
kuin vleton levyltid lukeminen jo-
ka wvilissd. Yksi levypuskuri vie
528 tavua muistia.

FILES. Miiirii tiedostokahvo-
jen lukumdirin. Tiedostokahva
on 16-bittinen luku, jonka DOS
vhdistid tiedoston nimeen. Jos
ohjelmalla on useita tiedostoja
vhraikaa auki, voi olla tarpeen
suurentaa kahvan oletusarvoa
(8). Jos kahvat loppuvat kesken,
saadaarr virheilmoitus "No free
file handles™, jolloin sopii heittiid
CONFIG.SYSiin esimerkiksi rivi
"files=12". Muistia kuluu nor-
maalisti kahvaa kohden kaksi ta-
vua tai 39 tavua kahdeksaa enem-
miltii kahvoilta.

COUNTRY. Miiiridd maakohtai-
sen muodon piivivkselle, ajalle
ja valuutalle. Komennon para-
metri on kolmenumeroinen
koodi, joka Suomella on 358
(oletus on tietysti 001 eli U.S.A.).
Komennolla "country=358" saa-
daan kivttéon amerikkalaisen si-
jasta eurooppalainen piiviys
muotoa pp-kk-vv seki 24 tunnin
kellonaika, Vaikurtus niikvy DATE-
, TIME- ja DIR-komennoissa.

SHELL valitsee komentotulkin.
Harvemmin Kiytetty komento,
jolla voi valita komentotulkiksi
jonkin muun kuin COMMAND-
LCOMin. Kaikki markkinoilla ole-
vat DOSin "korvikkeet” eiviit
suinkaan sovi tihin tarkoituk-
seen: tuloksena voi olla lukkiutu-
nut systeemi.

DEVICE-komennolla  kerro-
taan 10.SYSille ettdi halutaan
asentaa paikalleen muun kuin va-
kiolaitteen laiteohjain. DOSin
mukana tulevat laiteohjaimet AN-
SLSYS ja VDISK.SYS.

ANSLSYS on ANSI-standardin
mukaisia ohjauskoodeja tottele-
va nidyvtonohjain, jolla voi esimer-
kiksi sijoittaa kursorin haluttuun
kohtaan tai vaihtaa nivton merk-
kien viireji ja miiireiti.

Kuva 2. CONFIG.SYS-esimerkki

VDISK.SYS on laiteohjain vir-
tuaaliselle levvasemalle eli RAM-
levvasemalle (VDISK = Virtual
DISK). RAM-levy on RAM-muistin
osa jota DOS Kkisittelee kuin ta-
vallista levyasemaa. Se on kiistat-
toman hvodvllinen, koska se on
mekaanista levvasemaa huomat-
tavasti nopeampi. Huono puoli
on tietysti se, etti tieto hiviii sil-
td kun virta katkaistaan: RAM-le-
vylld rulisikin sidilveeid vain val-
miim {Jhielmia (tekstureita ja

Mu‘muakun‘ltlm_r on esimer-
kiksi "device=c\dos\wdisk.svs
720512 647, Timi kertoo etti lai-
teohjaimen sisiltivi tiedosto on
alihakemistossa \DOS, ja silli pi-
tidisi perustaa 720 K RAM-levy jos-
sa sektorin koko on 512 tavua ja
juurihakemistossa enintiin 64
tiedostoa,

CONFIG.SYS, osa 2

Kuvassa 2 on oma henkildkohtai-
nen CONFIG.SYS-tiedostoni. Til-
laisen tiedoston voi helposti luo-
da ilman minkiinlaista editoria.
Kirjoita DOS-kehotteen niikyessi
komento “copy con config.sy-
s"«Enter», Sitten voit kirjoittaa
tiedoston rivit, painaen Enterii
jokaisen lopussa, myods viimei-
sen. Tiedosto piitetiin paina-
malla Cirl-Z ja Enter. Myos vksi
DOSin muokkausnidppidimisti eli
F6 tuottaa timin merkin (ASCII
26 tai 1AH), joka tarkoittaa tie-
doston loppua. DOS tulostaa 1
File(s) copied’ ja siinii se on. Vir-
heet voit korjata Kirjoirtaessasi
(jos olet vieldi samalla rivilli)
normaalisti  Backspace-nidppiii-
melld, mutta jos ehdit painaa En-
terid, tulee esiin timidn COPY
CON-metodin suurin haittapuo-
li: kaikki pitdd silloin kirjoittaa
alusta uudestaan!

Kissa kiitoksella eldd, muta
kirjoittaja tahtoo palautetta. Joten
suoltakaapa kirjoittimistanne
kommentteja, ehdotuksia ja vink-
kejd siitd, mitd haluatte DOSista
tietid (mutta ette ennen ole us-

kaltaneet kysvi) toimitukseen
pdin, varustettuina epiteetilli
"DOS-vinkkeji", O
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TOIMI NAIN:

Voit joko soittaa allaolevaan

numeroon tai lahettaa ulauksesi
oslitse osoitteeseen: GameWorld,

Emndnkalu 6, 20100 Turku

Postikulut 15; /lahetys.

Toimitusaika;: NOPEA!

Kysy myos muista eleista Co4:lle,

Amigalle, Atari ST:lle, PC:lle,

Amstradille ja MSX: lle!

Huom! Myymdloissd eni hinnat!

Nopean palvelun tllauspuhelm 921 - 501 332
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GameWorld

Runllpele,]a Ja Strategiapeleja

sin suomenkieliset:
D&D Perussaannot..........oveeveenn. 139,-
D&D Expert-saannot .................. 139,-
Rahasia, D&D-seikkailu ............. 59,-

Leijonalinnan aave, D&D-soolo 59,-
Caldwellin linnoitus, D&D .. ..59,-
Taistelusuojus, D&D... .....49 -
Hahmulomakkeua D&D............39 -
Sininen Lohikaarme, pelilehti..... 29.-
Mukana suomenkieliset ohjeet:

Sniper, Tarkka-ampuja................ 130,-

Hetzer, Panssarisota ... -
'ipcmal Forces, Ertkmﬁ]{:uknl .64,
Onslaught, Normandia................. 130,-
Punaisen Lokakuun metsistys....130,-
Dragonlance-lautapeli................. 162,-
Railway Rivals, rautatiepeli ........112,-
Englanninkieliset pelit:

Marvel Super Heroes.........ove... 91,-
Marvel Advanced.............. .......91,-
Top Secret, agenltlrnnhpﬁh Ty
GAMMArauders....................... 97,-
Buck Rogers.. sniios O
Warhammﬁr Baltlr., fantasia.. . 150,-
Call of Cthulhu, kauhumnhpell .150,-
Paranoia .. 129 -
Blood anl fanld-r.lajalkapdlln 199 -
Dark Fulurn, 11 Ee 1o | S—— 199 -
Adeptus T[[anCUE lduldpeh ....... 249 -
Dunﬁmm()uest Iautapcll 130 -
Warhammer 40000, SciFi............ 149 -

MERP, Taru Sormusten Herr. .. .89.-
Rolemaster, fantasiaroolipeli...... 203 -
Elfquest, roolipeli........ccussnssssses 122,-
Battletech, lautapeli.... — 19,-
Car Wars Deluxe dulusuldpeh .90,-

Star Wars, rDDleElI ...................... 98,-
Ruotsinkieliset:

Drakar och Demoner................... 70,-
Drakar och Demoner Exp:.,rt ??
D&D Basregler ... '?5,
D&D Experlrcglcr NPOEE.., 17
Kirjat:

Dragons of Autumn Twilight.......19,-
Dragons of Winter Night............. 22.-
Dragons of Spring Dawning........22,-
TILAA NAIN:

Kirjoita oheiselle kupongille
haluamasi tavarat ja pista se postiin
- postimaksu on jo maksettu.
Puhelintilaukset: 90-608225
Lahetyksiin lisdtaan 20,- pos-
tikuluja.
Kalkkl Tlla mainitul ja paljon muita
roolipeleja, ‘-‘.'ll‘dll..glapﬁlfi
mlmalz\);r _‘a kirjoja ja le chtia loydat
GameWorldin likkeista, joiden
osoitteet ja kartat ovat viereisella
sivulla.

Huomaa:
Turun
GameWorld
on muuttanut

keskelle
kaupunkia!

starisaannot

Suomen suosituimman

roolipelin taru jatkuu!
Kun olet Expert-saintojen ex-
pertti, D&D Mestarisadannot tar-
Joavat vertaisesi haasteen ja vieviit
sinut yhi uusiin seikkailuihin!
Mukana on sdinnot aseettomille
taisteluille, vusille linnoituksille,
parempia aseita ja haarniskoja,
voimallisempia loitsuja ym.
Luolamestari saa tiedot maail-
mojen hallitsemiseksi, kuningas-
kuntien vilisiin sotiin, vusia aar-

teita ja hirvioitd seka seikkailuja
mahtaville hahmoille.

Mukana on myds uusi taistelusys-
teemi, jonka avulla suuret armeijat
voivat ottaa mittaa toisistaan.

D&D Mestarisaannot ilmestyvit
huhtikuun alussa ja voit tehda
niisti ennakkotilauksen oheisella
kupongilla tai soittamalla
numeroon 90 - 608 225.

Tilaamalla pelin ennakkoon saat
pelin ovh-hinnasta (139,-) 10% alen-
nuksen ja varmistat pelin tulon
painotuoreena suoraan kotiisi.

Tilauskuponki

Game-
World

Tavaran nimi Hinta

maksaa
posti-

maksun

Vastauslihetys

Espoo 63/ Lupa 11

GameWorld
Nimi PL 1
Lihiosoite 02631 Espoo
Postiosoite
Allekirjoitus (alle 18-v. holhoojan) -
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Molli on toista maata

Hyvd MikroBITTI-lehden toimi-
tus ja erityisesti Jari Virtanen.

Samalla kun VIRUS tuntuu is-
keneen olemukseeni ja tubhon-
neen ainakin tilapidisest SIO
(Smell Identification Organ) -eli-
meni, johon kuuluvista indeksi-
rei’isti tuntuuw  valuvan ulos
kaikki, miti kovaluuasemaani on
vuosien kuluessa onnistuttu si-
joittamaan, piitin tarttua Word-
staria sarvista ja kirjoittaa pie-
nen kirjeen.

MikroBITISSA 1/89 Jari Virta-
nen, joka on antaumuksella ja
kaiken kiitoksen ansaiten muis-
tanut meiti Spectravideon ysti-
vid, on yhtikkiid alkanut epailli,
onko hidnen jutuilleen lukijoita.
Josko jo viimeinenkin on saanut
jouluksi PC:n tai joitakin leluja
ciki ecndd vaivaudu katsahta-
maan SVI:nsa puoleen.

Menneend kesind minunkin
poydilleni raahattiin hirmuinen
kasa KOREOITA laatikoita, joi-
den sisillosti pitkin harrastelun
jilkeen sal kootuksi AT-kloonia
muistuttavan laitteen, joka vielid
suostui toimimaankin kaikkine
EGOINEEN ja MEGOINEEN pdivi-
neen. Virkkiin on keritty kai-
kenlaista hyodyllistd ja hyody-
tinti ohjelmakriisii parinkym-
menen megan verran. Hyvinhin
se toimii, on nopea ja tarkka —
mutta niin etiinen. Ei se heit-
tdydy ystiviksi, ei se avaudu, ei
sille viitsi edes chdottaa sinun-
kauppoja. Kaikki on virallista ja
siksi jid.

SVI, meilli MOLLI, on koko-
naan toista maata. Se on kuin sy-
dinystivi. Sen kanssa on muka-
va keskustella. Se ymmiirtii kai-
ken. CP/M:stikin se tietid pal-
jon, itse asiassa paljon enemmiin
kuin mind. Tuo vieressid Orisevi
AT el ymmiirri koko hommasta
mitdin ja kiukuttelee vain, jos
sille yrittid sanoa jotakin meiti,
MOLLIA ja minua, yhdistivisti
asioista. Onhan se SVI vihiin hi-
taampi, mutta Himeessd siti ol-
laankin. On tdiltd ehritty talvi-
sotaankin, jos toimeen tartu-
taan.

Niin, ettd dld, Sind, Jari, epii-
le, ettd SVI:n ystiivit koskaan te-
kisivit sydinystivistiin wver-
konpainoa. Minulla ei ole verk-

koakaan. Vaimokin on monta
kertaa kysynyt, etti kumman
kanssa sini olkein olet naimi-
sissa, tuon MOLLIN vai minun.
En ole vastannut, kun en oikein
tiedd. . .

Yrj6 Lehtonen, Kulju

Miki kisky?

1. Miten C-64:n kello pysiyte-
tidin ja kidynnistetiin uudelleen,
ilman etti aika nollaantuu?

2. Miten C-64 saadaan huo-
maamaan merkkien ja spritejen
vilinen tormays?

3. Enti kahden spriten vili-
nen tormiys?

C-64 ohjelmoija

1. Kelloa ei varsinaisesti voi pysayt-
tid kovinkaan helposti. Saman asian
voi hoitaa Kkuitenkin ottamalla kel-
lonajan rtalteen merkkimuuttujaan,
kun kello halutaan pysiyttid, ja sit-
ten asettamalla timin merkkimuut-
tujan sisaltd kellonajaksi, kun halu-
taan kellon taas kiyvin. Eli:

Kello on kidynnissi

A$ =TI§
Kello ei kiy
TI§ =A%

Kello kay jilleen

Z. Spritejen ja taustan valinen tor-
madys saadaan selville osoitteesta
$DOIF eli 53279. Jokainen kyseisen
muistipaikan kahdeksasta bitistd vas-
taa yvhtd sprited.

3. Spritejen viliset tGrmiykset
saadaan selville muistipaikasta
$DOIE eli 53278. Tdhin muistipaik-
kaan pdtee sama kuin edelliseenkin,
eli jokainen bitti vastaa yhti spritei.

Olli Airio

Apual

Minulla on C-64, levyasema ja
MPS-801-kirjoitin. Joudun aina
vaihtamaan johtoa 1541:n ja kir-
joittimen wvalilli.

Miki on vikana? Kun kirjoitan
LOAD"$",8 tai LOAD "ohjelman
nimi",8 niin tietokone ilmoittaa
fDEVICE NOT PRESENT ERROR.
Olen saanut selville, ettei tieto-
kone loydd levyasemaa. Olen
tutkinut kaikki johdot eiki mi-
tiin vikaa ole 16ytynyt. Kirjoi-
tin kylld toimii.

Toivoton

Miksi vaihdat johtoja? Levyaseman
takana on kaksi liitintd, toiseen kyt-
ket C-64:std tulevan kaapelin ja toi-
seen kirjoittimelle menevin kaape-
lin. Sarjakaapeleita ei missiin ta-
pauksessa pidd irrottaa tai kiinnittdi
silloin kun laitteissa on virta pailli!

Laitteisiin kannattaa kytkeid virta
jarjestyksessi kirjoitin — levyasema
— C-64 tai levyasema — kirjoitin —
C-64. Mikili levyasema ei vielikiin
toimi, olet todennikoisesti onnistu-
nut rikkoman sen kytkemilli kaape-
leita sammuttamatta laitteita. Osassa
1541-asemia on kytkimet laitenume-
ron vaihtoa varten. Tarkista, etti ne
on asetettu oikein ja ellet vielikiin
Saa asemaa toimimaan, on edessi
huoltokdynti.

Pekka Honkanen

MS-DOS ja Amiga 500

1. Saako Amigaan kiyttGjirjes-
telmiiksi Ms-DOSin? Kuulemani
mukaan on olemassa seki ohjel-
mallisia, etti kovoon perustuvia
emulaattoreita. Ovatko ne todel-
la PC-yhteensopivia?

2. Onko C-kielesti olemassa
alkeisoppikirjaa (edes englan-
niksi)?

3. Onko Latticen C mielestin-
ne paras Amigan C-kidntidjisti?

Vastauksesta kiitollinen

1. Amigalle on olemassa kovoon pe-
rustuvien SideCar- ja BridgeBoard-
emulaattoreiden lisiksi myos ohjel-
mallinen Transformer-niminen emu-
laattori. Jdlkimmiinen on melko hi-
das (hitaampi kuin perus-PC) eiki
tue tarkkuusgrafiikkaa.

Tiettivasti useimmat PC:n teksti-
moodissa toimivat ohjelmat toimivat
my0s Transformerin alaisuudessa.

Kovoon perustuvien emulaattorei-
den etuna on nopeus sckid se, etti
niihin voidaan liittdd tavallisia PC:n
laajennuskortteja.

Amiga 500:aan ndiden liittiminen
on hieman ongelmallista, SideCar
voidaan kylla liittdd suoraan sopivan
villijohdon avulla, mutta BridgeBoard
vaatii Amigaan liitettivan laajennus-
yvksikon, joita ei ainakaan vield ole
Suomessa saatavilla.

2. C-kielesti on sen suuren suo-
sion vuoksi olemassa runsaasti eri ta-
soista kirjallisuutta, myos suomeksi.

3. Larticen C on parhaiten Amiga-
yvhteensopiva, ts. se on tehty nimen-
omaan Amigaa silmillipitien. Aztec
taas on lihdekoodiltaan PC-vhteen-
sopiva, mutta sen kidyrtd Amigassa
on hieman hankalampaa. Molemmil-
la kidintdjilli on oma vannoutunut
kdyttdjikuntansa ja omat etunsa. Itse
kiytin Latticen C:ti.

Jukka Marin

Onko mahdollista?

1. Saako Amiga 500:aan mate-
matiikkaprosessoria. Jos saa,
mink3 hintaisia ne ovat ja miti
lisilaitteita tarvitaan?

2. Mitki Amigan grafiikkaoh-
jelmat osaavat kiyttii matema-
tlikkaprosessoria?

3. Miten Kickstart 1.3 erottaa,
milloin bootataan kovalevylti?

Potkua animaatioon

1. A-500:ssa ei ole vakiona paikkaa
aritmetiikkaprosessorille. Periaattees-
sa liittimiseen tarvitaan 6G8881:n li-
siksi myos osoitedekooderi ja jon-
kin verran ohjelmistoa, silli Amigan
prosessori (MC68000) ei suoraan tue
aritmetiikkaprosessorin kayttod.

Paras ratkaisu on liittii koneeseen
turbokortti, johon kuuluu 68881:n
lisiksi myds 68020-prosessori, jonka
kanssa 68881 piisee todella oikeuk-
siinsa.

2. Ainakin Sculpt 3-D. Work-
bench 1.3:n alaisuudessa kaikki oh-
jelmat, jotka kidyttidvit IEEE-matema-
tiikkkakirjastoa, hyodyntivit auto-
maattisesti  aritmetiikkaprosessoria,
mikili sellainen koneessa on.

3. Kickstart yrittai ensin bootata
levyasemasta DFO:. Ellei se onnistu,
boottaus siirtyy automaattisesti mah-
dolliselle kovalevylle. Boottaamisen
pitaisi olla mahdollista myods "haih-
tumattomalta’” RAM-levykkeelti.

Jukka Marin

ST:ko?

1. Miten sujuun ST:ltd TV:td kiy-
tettiiessd 80 merkin niyttd (virl/
mv)? Enti 150 merkkii?

2. Kuinka rankasti
laatu huononee ST:ssd TV:ti
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kiytettiessa?

3. Useassa ST:n pelissi on
maininta tarvitsee virimonito-
rin. Miten on, toimivatko kysei-
set pelit sekid viri- ettdi musta-

valkotelevisiolla?
4. Ovatko ST:n dinet tasok-
kaammat kuin esimerkiksi

C-64:n? Auttaako stereoihin kyt-
keminen parempaa ddntid halut-
taessa?

5. Kummassa monitorissa on
parempi kuvan laatu ST:td sil-
millipitien, CBM-1084:ssa vai-
ko CM 8833:ssa?

6. 520 STMF:n nippiimiston
laatu?

7. Onko STMF kannattava os-
tos, jos aikoo enimmikseen pe-
lata ja ehki myos opiskella ko-
nekieltd, mahdollisesti C:tikin?

16-bittinen ???

1.—2, Kuvan laatu riippuu televi-
siosta. Antenniliitinnin kautta ei
kannata lilkkoja odottaa. 80 merkkii
rivilli on lukukelpoista, mutta 150
merkkii on liilkaa. Scart-liitinnin
avulla kuvan laatu paranee TV:n ja
monitorin vilimastoon.

3. Peli kylla toimii sekd viri- ettd
mustavalkotelevisiolla, silld ST ei
pysty tunnistamaan minkilainen
kiytettivdi TV on. Useissa peleissi
pelaaminen vaikeutuu mustavalkote-
levisiota kadvtettdessd. Esimerkiksi
tutkassa nakywvit alukset ovat eriviri-
sid pisteitd, joiden erottaminen toi-
sistaan on hankalaa jopa viiritelevi-
siolla.

4. Valitettavasti eivit ole. Kuusne-
losen ddnipiiri on kehittyneempi.
Stereoihin kytkeminen parantaa vain
ddnentoistoa, ei itse dinii.

5. Kyseessd on itse asiassa sama
laite eri kuorissa, joten valinnalla ei
ole vilid. Varmistu vain, ettd CBM-
1084 on 5T:hen sopivaa mallia (eli
SCART-liitin on).

6. STFM-ndppiimisté on perus-
PC-ndppdimistd. Kehuina voisi sa-
noa sen olevan pehmein kosketuk-
seltaan ja moitteina lilan veltto.

7. Kylld. ST:n konekanta Englan-
nissa takaa pelien laadun. Eri ohjel-
mointikielet ovat myds hyvin edus-
tettuina ja Motorolan 68000-kone-
kieli on erittdin kehittynytti.

Marko Huuhilo

Amstrad CPC 6128

1. Miten muutan binaarimuo-
toon MAXAM-assemblerilla teke-
mini ohjelman, etti ohjelman
voi ladata suoraan lataamatta
ensin MAXAMia?

2. Enti pdinvastoin?

3. Jos kerran keskeytyksilli
pystyy jakamaan kuvaruudun
vaakasuoriin lohkoihin, ettd sai-
si esimerkiksi enemmiin vireji,
niin pystyykdé sen tekemdiin
myOs pystysuorissa lohkoissa?

L} ICYMm1T
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1. Kannattaisi tutkia ohjekirjaa. Siel-
td loytyy varmasti ohjeet siitd, miten
ohjelman voi tallentaa binaarimuo-
dossa.

2. Jos MAXAMissa on disassembler,
sen pitdisi onnistua ohjekirjan ohjei-
ta seuraamalla.

3. Ei pysty. Timd johtuu siitd, et-
td juovat piirretiin monitorille juuri
vaakasuorassa.

Jarmo Muukka

Amstrad CPC ja konekieli

Olen opettelemassa konekielti.
Miti minid tarvitsen, jotta voin
tehdi ohjelmia? Miten tehdiiiin
omia kiskyjir?

"Tiedonhaluinen™

Tarvitset Assemblerin, jossa on oh-
jelmaeditori ja mielelliin myos CPC
Firmware -kirjan, jotta voisit hyo-
dyntii koneen omia rutiineita.
Kayttojarjestelmidssi on KL LOG
EXT -rutiini, jolla omatekoiset kis-
kyt  liitetdin  kiskyvalikoimaan.
Firmware-kirjassa on ohjeet miten se
tapahtuu. Myds MikroBITTI 5/86:ssa
on selostettu asiaa. Tiéssd hiukan sel-
vennysti: jirjestelmi vaatii neljan ta-
vun tyoalueen ja nimitaulukon, joi-
den on oltava kokonaan alueella
#4000—#BFFF. Lisdksi tarvitaan
hyppytaulukko ja tietysti rutiinit, jot-
ka voivat sijaita missid tahansa RAMis-
sa. Samaa kiskylaajennusta ei kan-
nata liittdd kdytuojarjestelmiin kuin
kerran. Jos se liitetdidn useammin, sa-
ma tydalue tulee silloin usean kisky-
laajennuksen kiyttoon ja jarjestelma
menee sekaisin. Kiskylaajennuksia
voi liittdd systeemiin useita, kunhan
niiden tyodalueet eivit ole piillek-
kiin.
Jarmo Muukka

PD-ohjelmia

1. Koneeni on Hyundai PC/AT,
jossa prosessorina Intel 80286.
Haluaisin tietdi, misti saisin ko-
neeni konekieltdi Kkiisittelevii
kirjallisuutta tai onko sita yleen-
si olemassa?

2. Misti voisin saada pd-oh-
jelmia koneelleni? (Emn omista
modeecmia.)

3. Mistd saisin tiriseviin ki-
siini mm. Suomen kasvikuntaa
runsaasti saastuttancen pelin ni-
melti ""Hack?

PC128
1, 2 & 3. PC/AT:n konekieliaiheista

kirjallisuutta on saatavilla runsaasti
melkein kaikista atk-alan kirjoja
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ATARI 1040°™-

Hintaan sisiltyy

VArimonitori tai
ohjelmistopaketti

- Nyt varastossa uudet
g ATARI 520°™™ mallit
Amiga 2000:1le nyt

= AT-kortti

Amiga 500

+ varimonitori w

~2 ATARI PC-3
+ EGA-monitor1
yhteensa 11.900,-
ot
S

ATARI PC-4 (AT)
Varastossa runsaasti

hinnat alkaen 16.900,-
Amiga-ohjelmia KYSY'!
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myvyvistd kirjakaupoista.

Suurin o0sa aineistosta on englan-
ninkielisti ja maahantonnin vuoksi
varsin hinnakasta. Halvalla alkuun
padsee kdyttimilli niin sanottua jul-
kimateriaalia, joka on pd-ohjelmien
tapaan vapaasti jaettavaa ASCII-
muotoista tekstii. Modeemiton voi
hankkia pd-aineistoa ns. PC-SIG-
levykkeilli. Monet kirjakaupat ja tie-
tokoneliikkeet omistavat useita sato-
ja levykkeitd Kisittivin PC-SIG-
kokoelman, josta asiakas saa kopioi-
ta noin 50 markkaa/levyke.

Konekielitietoutta 1oytyy levyilia
114 ja 166. Ykkospeli "Hack™ (el
“Amulet of Yendor") on levylld nr.
452. PD-ohjelmien kopiointi kaveril-
le on tdysin laillista puuhaa, joten
PC-5IG-levyji kannattaa ostaa kim-
passa.

Ari Paananen

Vikaa, vikaa, vikaa

MikroBITISSA 12/88 olleessa ar-
tikkelissa "MSX-keskeytysru-
tiini spritejd likuttamassa™ oli
muutama virhe.

Ensinnikin kuvan 2 (s. 52) esi-
merkkiohjelmassa pitiisi olla
ensimmiiisend ohjelmarivini
5 SCREEN 1,2

Niin siksi, ettd "',2"" miirittelee
spritet isoiksi, 16 x 16 pikselin
kokoisiksi. Muuten spritet ovat
8 x 8 pikselin kokoisia, eiki oh-
jelmassa esiintyvi ukko niy ko-
konaisena! Kuitenkin, jos vilillid
muutat SCREEN-tilaa, ja palaat
sitten SCREEN 1 -tilaan, ei til-
16in tarvitse enid antaa ",2"-li-
suketta, joka mdirittelee spri-
tien koon, vaan kone muistaa ti-
min, ellel spriten kokoa ole
nimenomaan muutettu piencksi
", 1""-lisukkeella.

Toinen virhe oli itse ohjelmas-
sa. Tekstissi sanotaan, etti ko-
nekieltdi kiytettiessi spritenu-
merot menevit 0,4,8 jne. Ohjel-
massa on kuitenkin osoitteessa
9CI1E kisky LD A 4, jonka kom-
menttina on: onko jo 4. sprite?
Timi on viirin! Kiskyn pitii
tietenkin olla LD A,12. Muutos
voidaan tehdi jo valmiiksi napu-
teltuun konekieliohjelmaan kiis-
kylli POKE &H9CI1F,12 tai ba-
sic-sydttdohjelmaa muuttamalla.
Muutos tehdiiiin riville 30. Rivi
30 DATA...34,34,34,34,3E,4...

muutetaan muotoon
30 DATA...34,34,34,34,3E,12...

Siis vain vhti numeroa muute-

taan koko rivilli.

Sampo Suvisaari

MSX1!

Alan olla huolestunut mikroleh-
tenne avustajien asiantuntemuk-
sesta/tietoudesta. Esimerkiksi
kiynee nimimerkin pikaista vas-
tausta odottava saama vastaus 8-
ddnisesti musiikista. Lehdessin-
ne vastattiin virheellisesti monia
askarruttaneeseen kysymyk-
seen, miksi B-ddininen musiikki
ei toistu oikein joissakin tapauk-
sissa.

Kysymys ON koneiden viilisis-
ti eroista, SVI-mikroissa on jo-
kunen wvastus eri mallia kuin
muissa MSX-koneissa. Asiaa on
kisitelty tarkemmin Triosoftin
asiakaslehdessd, jossa on myds
kerrottu miti muutoksia konee-
seen on tehtivi.

Lukijan ddni

Kiitos korjauksesta. Suurin 0sa avus-
tajistamme on toiminut mikrojen pa-
rissa pitkiin ja kuluttanut harrastuk-
selle enemmin aikaa kuin keskimii-
riinen bitinnypliddja. Siitd huolimatta
he ovat tavallisia kuolevaisia ihmisii,
joille sattuu joskus lipsahduksia.
MSX-mikroissa kiytetddn samaa
danipiiria, mutta niiden kytkenndissi
olevat laitekohtaiset erot eivit olleet
tiedossa. Piirikortilla olevat vastukset
voivat periaatteessa poiketa toisis-
taan jopa saman valmistajan eri ai-
kaan valmistetuissa malleissa. Ei ni-
menomaan MSX:n ddnipiirin, vaan
yleensi mikrojen ja miksei muiden-

kin laitteiden kohdalla.

Kun toimituksen ovesta kivelee
sisiin sellainen ihminen joka tuntee
kaikki mikrot viimeistd nippelid ja
kaikkia niihin tehtyjd muutoksia
mydten, kiinnitimme hinet ketjulla
seinddn. Niin hyva avustaja kannattaa
pitdi tallessa vaikka wikisin.

Pekka Honkanen

Videot ja mikro

Miksi video ei nauhoita tietoko-
neen kuvaa vaikka kytken mik-

roni antenniksi videonauhuriin?
: ™

Videonauhuri on viritettdvd samalle
kanavalle, jolla mikro Lihettii omaa
signaaliaan. Useissa videonauhureis-
sa on automaattinen kanavanhaku,
jonka avulla oikea kanava pitdisi
loytyd.

Mikron RF-liitinnistd tuleva sig-
naali ei valttamartd ole samanlaista
kuin esimerkiksi TV:n keskusanten-
nista tuleva. Joissakin tapauksissa vi-
deonauhuri ei timin takia suostu
tunnistamaan mikron ldhetimai tie-
toa. Kokeile erillisti videoliitintia,
mikiili sellaiset 16ytyvit molemmista
laitteista.

Pekka Honkanen

LERPPUTORI
ON

KIRPPUTORI

Sielta loydit melkein mitid tahansa !

Viikolla 14, huhtikuun 8 paivana se tapahtuu !

Ota Yhteytta maahskuun aikana TIETOTARVIKE OY 90 - 176 500

VIELA SAAT EDULLISIA DISKETTEJA

5.25" DSDD 48 tpi 25.—/10 kpl
3.5" DSDD 135 tpi 75.-/10 kpl

TIETOTARVIKE OY 90 — 176 500
NOUTOMYYNTI Kruunuhaankatu 3
Ark. 15. 00 - 18. 00
lau. 10. 30 - 13. 00
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Haluatko kehittyé

Macintoshin ki

dyttajana’

Tilaa uusi MacMaailma — nyt!

Arvonnan siinnit

1. Arvonnan jirjestii Erikoisleh-
det Oy Tecnopress, Kornetin-
tie 8, 00380 Helsinki. Arvonta-

péivd on 15. 6. 1989.

]

arvo on 39 000 mk. Palkinto

arvotaan puolueettoman hen-
kiln ldsniollessa. Arpajaisve-

ron maksaa Tecnopress.
2 Arvontian osallistuvat kaikki

. Palkintona on Apple Macintosh
Il -mikrotietokonepaketti, jonka

arvontapdiviin mennessi saa-

puneet MacMaailma-lehden
tilaukset ja kampanjoiden
ei-vastaukset. Jos kortti ei
sisilld tilausta, on postimaksu
maksettava itse. Vajaasti mak-
settuja tai postimerkittomid
ei-vastauksia ei lunasteta.

. Voittajan nimi julkaistaan Mac-

Maailma-lehden numerossa
4/80

Kiytitko Macintoshia? Haluatko kehittyd
sen kiyttijini?
MacMaailma tarjoaa Sinulle kattavaa,
monipuolista tietoa mielenkiintoisesta
macmaailmasta.

Arvioimme ja testaamme markki-
noille tulevat uudet tuotteet — oheislait-
teet ja ohjelmat. Annamme Sinulle tie-

toa niiden soveltuvuudesta eri kiytto-
tarpeisiin.

Lehden vakiosisiltod ovat tuote-
vertailut, testit, pikakokeet, kolum-
nit, uutiset, postipalsta, MacCase,

MacYritys ja tietenkin Maciin ja sen
kidyttoon liittyvit vinkit ja ohjeet.

Tilaa MacMaailma - nyt!
Sind olet yksilollinen, luova ja
aktiivinen ihminen. Olet pdity-
nyt Macintoshiin perusteellisen
harkinnan jilkeen. Vaadit
myos erikoislehdeltisi kor-
keaa laatua.
Tilaa MacMaailma - nyt
heti!

Vain 128 mk -
ja voit voittaa Mac Il:n!

Jatkuva 12 kk:n sddstotilaus, kuusi numeroa

vuodessa, maksaa vain 128 mk.
Ja olet mukana arvonnassa, jossa voit voit-
taa Macintosh II -paketin.

MacMaailma

MACINTOSH KAYTTAJAN ERINOISLENTI
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®® Jo mikrokivikaudella tunnettiin yksinker-
ANTTI HANNULA taisia piirto-objelmia, jotka osasivat viivan-

| ja ympyrdnpiirron kaltaiset perusfunktiot. Ai-
ka on tebnyt tebitdvdnsd ja nerokkaat insi-
noorit ovat kebitelleet ybda monipuolisem-
paan kRuvankdsittelyyn pystyvida mikrotietoko-
neita. 16-bittisille mikroille tebdyt piirto-objel-
mat osaavat nyRyisen mitlapuun mukaan jo
ldbes kaiken. Vain yksi niiltd puuttuu—mieli-

kuvitus.

tari ST:lle ja Amigalle on saa-
A,l;n';lr‘ul toinen toistaan moni-
puolisempia piirto-ohjelmia. PC-
maailmassa puolestaan 16viyy
monitori- ja grafiikkakorttiviida-
kon keskelti niiti tukevia laaduk-
kaita piirto-ohjelmia. Jorta PC:11d
saisi siedettiiviin laatuista piirto-
jdlked, tarvitaan siihen vihintiin
EGA- tai VGA-grafiikka seki vas-

taava monitori. Kvseiset hankin-
nat helporttavat istumista, silli
lompakko ohenee juuri sopivas-
ti.

Suunnittelijoiden mielikuvi-
tus on tiukilla heidin vrittdes-
sidin keksiid uusia toimintoja, jot-
ka toivon mukaan olisivat hyo-
dvllisid ja helppokivttoisid. Vali-
tettavasti viimeksi mainittu kri-

teeri tuntuu joissakin ohjelmissa
jdineen taka-alalle toimintojen
lukumiiiirin ollessa hyvi mainos-
kikka. Monet ohjelmat tunkevat
koodin tiyteen toimintoja, joita
kivtettiiessii viimeisetkin luovuu-
den rippeet ovat vaarassa hukkua
toimintoa haettaessa.

Tdysbittisten sarjassa vksi par-
haimpia piirto-ohjelmia lienee
Amigan DeLuxe-sarjan Paint ja
Photolab. Atarin kovo-osa asettaa
hieman enemmin rajoituksia,
mutta nidppirilli ohjelmallisilla
kikoilla pidstiin ST:lldkin ihaile-
maan jopa 4096-virisid kuvia. Ky-
seisilli mikroilla tehtvjda kuvia
voi vaihtaa nidppdristi keskendin
IFF-formaatin avulla, Valitettavas-
ti ST:n nvkviset, 4096 viirii tunte-
vat ohjelmat eiviit ole kuullet-
kaan koko IFF-standardista, joten
Amigan HAM-kuvia ei toistaiseksi
ST:n ruudulla katsella.
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Ominaisuuksia,
ominaisuuksia,
ominaisuuksia...

Jotkut uusimmista piirto-ohjel-
mista pyrkiviit ihestymiin tieto-
konegrafiikkaa uudesta nikokul-
masta, joka samalla on se vanhin.
Ohjelmien kiytOstd pyritddn te-
kemidin samantapaista kuin pe-
rinteisten  piirto-menetelmien.
Mikrojen virivalikoimien laaje-
tessa voidaan esimerkiksi luoda
varjopintoja ja eri virisavyjd. vVa-
rejd voidaan sulauttaa toisiinsa
tai sekoittaa keskeniiin kuvaruu-
dulla ja ndin syntyy uusia upeita
vireji, pintoja ja efekteji.

Kuvaa voidaan kisitelldi mo-
nella eri tavalla. Toiminnot voi-
daan periaatteessa jakaa erindi-
siin ryhmiin. Viiritoiminnot kisit-
televit virivalintoja, viirien muu-
toksia ja vireilli aikaansaatavia
efektejd. Toiseen ryhmidin kuu-
luvat lohkotoiminnot. Lohko on
kuvasta leikattu joko suorakul-
mainen tai vapaavalintaisen
muotoinen 0sa, jota voidaan mm.
muotoilla, kopioida ja siirrelli.
Tekstitoiminnot sisiltivit kaiken
miki liittyy tekstin tulostamiseen
kuvaan ja apuvilinetoiminnot si-
sdltivit lukuisia piirtimistd hel-
pottavia ominaisuuksia.
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Néitd on tarjolla
Virien kivttd) kuvassa on osa il-
luusiota. Mustavalkokuvissa vi-
rien kiyitGi pyritiin usein simu-
loimaan erilaisilla rasteripin-
noilla, joiden tummuusaste vaih-
telee. Mustavalkoisten, todelli-
suutta tavoittelevien kuvien piir-
tely on periaatteessa helpompaa
kuin viirikuvien, silli tilloin eivit
rajoitetut virivalinnat tuota on-
gelmia. Mustavalkokuvat saa siir-
rettyd paperille helpommin ja
parempilaatuisena esimerkiksi
laser-kirjoittimen avulla.
Konekohtaisesti kéytettivissa
olevien virien miird asettaa
puitteet toimintojen mahdolli-
suuksille. Kahdeksalla viirilld ei
vield erityisen hienoja virikuvia
voi tehdi, 512 virid luo jo hyviit
mahdollisuudet, mutta vasta mil-
joonalukuinen viripaletti tuo to-

dentuntua kuvaan. PC-maailmas-
sa Kidytettivi monitori asettaa
mvoOskin  rajoituksia, jotka voi
kiertdd vain rahan avulla—osta-
malla paremman monitorin, Til-
l6in rahaa menee tosin myds so-
pivan ohjainkortin ja sitd tukevan
ohjelman hankkimiseen.

Myds ST:lle ja Amigalle saa eri-
laisia grafiikkalaajennuksia, joi-
den avulla grafiikkaa saadaan sa-
lonkikelpoisemmaksi. Miti
useampi viri on kiivtettivissa, si-
ti hienommin voidaan erilaisia
sdvy- ja varjostuspintoja kiyrtii
hyviksi ja sitdi todenmukaisem-
min voidaan eri vireji "sekoit-
taa"” keskendin.

Kahden eri virin rajapintaa
voidaan myds Kisitelld ohjelmal-
lisesti mm. vesivirien tapaisen
sekoitusilmion luomiseksi. Tie-
tokone tarjoaa helpon ja siistin

tavan jonkin tietyn viirin korvaa-
miseen toisella virilli. Sama ei
taida oikein onnistua kyniin ja pa-
perin kanssa!

Todenmukaista
leikkelytaidetta

Lohkotoiminnoilla kuvan osia
voidaan kopioida toiseen koh-
taan tai vaikkapa vallan toiseen
kuvaan. Siirrettivi lohko voi olla
tietvistd kohdin lhipinikyvi, tiv-
sin peittiivi tai viireji vhdistelevi.
Siirrettivi osa voi olla myos
muun kuin suorakulmion muo-
toinen ( "lassotoiminto™).

Lohko voidaan pyoritelld as-
teen tarkkuudella keskipisteensi
ympiri, venytelld, taivatella tai
vaikkapa sijoittaa eri muotoisten
kuvioiden tasopinnoille. Esimer-
kiksi kuvion sijoittaminen pallo-
pinnalle sujuu kiden kiinteessi.
Yhti hyvin samainen kuvio voi-
taisiin sijoittaa kolmiulotteisen
tynnyrin pinnalla, myts takao-
saan.

Apuneuvot lisddvit
mahdollisuuksia

Ohjelmiin rakennettujen apuvi-
lineiden tarkoituksena on tehdi
tietokoneella piirtiminen mah-
dollisimman helpoksi. Yksi tir-
keimmistid toiminnoista on vii-
meisen toimenpiteen peruutus
eli OHO!-toiminto. Sen avulla
voi helposti poistaa vahingossa
tehdyt kuviot, jotka olisivat pilan-
neet kuvan. Peruutustoiminnon-
kin voi peruuttaa. Valitertavasti
useimmiten vain viimeinen toi-
minto voidaan peruttaa, kaikki
aikaisemmat toimenpiteet jadvit
pysyviksi. Peruutuksen avulla voi
helposti kokeilla erilaisia vaih-
toehtoja jollekin kuviolle.

Zoom- eli suurennostoimin-
non avulla voidaan kuvan vksi-
tviskohtia tarkastella suurennet-
tuina. Se helpottaa pikkutarkkaa
tvoskentelyd ja kauneusvirhei-
den korjaamista. Jotkut ohjelmat
mahdollistavat usean erilaisen
zoom-kertoimen kiivton, kuvaa
voi siis muokata halutulla tark-
kuudella. Hidastettu piirto lu-
keutuu mydskin aputoimintojen
piiriin. Se tasoittaa jonkin verran
vapaan kiden piirtojilked, mutta
tekee piirron hieman tuskalli-
seksi.

Leikekirjatoimintaa  silmélli
pitien tulisi piirto-ohjelmassa ol-
la mahdollisuus usean rinnakkai-
sen piirtoruudun kiyttéon. Yh-
den megatavun RAM-muisti mah-
dollistaa jo melko monen kuva-
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Valitetta-
va piirre useissa monen kuvaruu-
dun ohjelmissa on vain vhden,
kaikille kuville yhteisen, viiripa-

ruudun olemassaolon.

letin olemassaolo. Jos kivtetti-
vissid on rajoitettu virimiird ko-
ko viripalettiin verrattuna, on
hyvin todenniikGisti ettii kahden
erilaisen kuvan virivalinnat
eroavat toisistaan. Usean kuva-
ruudun avulla voidaan muodos-
taa erilaisia leikekuvakirjastoja,
joista voidaan tarpeen vaatiessa
poimia sopivia kuvioita muihin
kuviin.

Pystyyko hiiri

Kkorvaamaan

_— o
Hiiri on vleisin kotimikroissa
kdytetty piirtoviline. Aikaisem-
piin menetelmiin (joystick- ja
kursoriohjaus) verrattuna hiirel-
l4 on kiistattomat etunsa. Se on
helppokiyttéinen ja sitd pystyy
liikuttamaan nopeasti paikasta
toiseen. Nopea liikkuvuus on sa-
malla sen huonoin puoli, Hiiren
avulla on lihes mahdotonta piir-
tid samanlaista jilkei monitoril-
le kuin kunnon viriliidulla saa ai-
kaan paperille. Syntyvi jilki kun
nikyy eri paikassa mihin piirtid.
mhak\ nilld toki voisi piirtidid suo-
raan kuvaruudulle, mutta silli
saa aikaan hiirtikin epitasaisem-
paa jilked. Sitd paitsi, kuka viitsii
koko ajan ojennella Kittiin mo-
nitorin pinnalla, se on kovin ra-
sittavaa!

Hiiren tekniset ratkaisut ja
muotoilu asettavat rajoituksensa,
joita on vaikea kiertid. Yritetty si-
téd toki on. Esimerkiksi hiiren liik-
keen ohjelmallinen hidastami-
nen helpottaa tilannetta jonkin
verran, muttei riittéiviisti. Toisaal-
ta hiirelli ei tarvitsekaan tehdid
kaikkia samoja toimintoja kuin
viriliidulla, monet toiminnot
(esimerkiksi alueen viiritys) ovat
kidytettdvissd parilla hiiren nip-
pdimen painalluksella.

Luonnonmukaisin piirtoviline
kotimikroillekin olisi kunnolli-
nen digitointipovti. Tillbin voisi
kynilld piirrelld tavalliseen ta-
paan vaakasuoralle levylle ja silti
olisi kdvtertdvissd kaikki nvkvai-
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kaiset apuvilineet. Toki piirtojil-
ki tulee yhd monitorille, mutta
piirtimisen tuntuma on sentdin
todenmukaisempi. Ja voihan di-
gitointipovdilli toki tehdi kaikki
hiiritoiminnotkin, Hiiri voisi jdi-
di wyoudmyyselikkeelle. Ratkai-
sun Ln|emmdlie leviimiselle on
esteend kuitenkin se tavallisin
syy—hinta.

Digitointipdydin periaatteella
toimii myos vksi tekniikan uu-
simmista huippusaavutuksista,
joka perustuu kvnilld tehtivin
piirtojiljen tunnistamiseen eri-
koislevyn pinnalta. Laitteen pitii-
si olla nykyisid digitointipOytid
huomattavasti halvempi pystyiik-
seen Kkilpailemaan tietokoneg-
raafikkojen sieluista.

Luovuus ratkaisee

Kiivtettiessd tietokonerta taiteen
(onko se sitd?) luomiseen vain
lopputulos ratkaisee. Tietokone
ja piirto-ohjelma ovat vilineiti,
joiden avulla pyritiin mahdolli-
simman hyviin lopputulokseen.
Tietokone ei ole pienimmiissi-
kiin miirin luova—kaiken luo-
vuuden tiytvy tulla piirtijin piis-
td tai missi kukin oikeata aivo-
lohkoaan sitten  sdilyttdikin.
Myos ohjelman helppokiyttdi-
syys vaikuttaa lopputulokseen.
Piirtidjidn kiviossi oleva huono
piirto-ohjelma vaikuttaa heiken-
tivisti lopputulokseen. Jos ohjel-
maa on hankala kiyttid tai se on
turhan hidas kiénteissidin, tapah-
tuu turhaa innovaation katoamis-
ta toimintoja etsittdessi ja ohjel-
maa haukuttaessa. Monilla ohjel-
milla on vield pitkd matka edes-
sdin ennen huin niit;i uui I\ur*.uu

Tulostus ei pysy
perassa

Paras ja halvin tapa piirto-ohjel-
milla tehtyjen virikuvien ikuista-
miseen on edelleen valokuvaa-
minen. Valokuvaa on paljon hel-
pompi névttii kaverille kuin raa-
hata tietokonetta ja monitoria
mukanaan. Tosi Mies tai Nainen
tulostaa mustavalkokuvansa tie-
tysti laser-kirjoittimella, mutta
toki matriisikirjoittimellakin saa
ithan siistid jilked.

Kunnolliset  viirikirjoittimet
maksavat nykyisin vield pienen
omaisuuden. Suuntaus on kui-
tenkin tekniikan kehittyessi ko-
ko ajan kohti yhid halvempia ja
monipuolisempia, hyviin viritu-
lostukseen pystyvid kirjoittimia.

Jokaisen bittinikkarin kapistuk-

sia niistd kuitenkaan ei kovin no-
peasti tule. L]

CAMILLO SARS

Amigalla
linjoille

®® Amigalla voi ottaa ybteyttd elektronisiin

postilaatikRoibin, vaibtaa objelmia linjoja pit-
kin ja pelata pelejd. Eri kdytidjdt tekeuvdit eri
asioita. Valinnanvaraa on runsaasti.

Kun hankit modeemin on aja-
teltava mihin sitd kiiytetiiin,
Hidas modeemi ei sovellu ohjel-
mien tai pitkien tekstien siirtoon,
joten tavallisin modeemi on ny-
kydin nopeudeltaan joko 1200
bittid sekunnissa (bps) tai 2400
bps. Niillikin pitkien ohjelmien
siirto voi kestii aika kauan, mut-
ta esimerkiksi tekstin siirto kiy
nopeasti, lukunopeutta nopeam-
min.

Amigan sarjaportti ei ole stan-
dardin mukainen, joten ild kos-
kaan kidvtd RS-johtoa, jossa on
kytkettynid kaikki 25 nastaa! Ku-
vasta 1 ndet mitki johdot voi kyt-
ked, ja mitki ei. Tarkista, ettii RS-
johdossa on sopivat péit, ja etti
sen johdot ovat vedetty suoraan.
Ja jos molemmissa piissid on so-
piva liitin, niin tarkista, ettei joh-
toa ole tarkoitus kiinnittid toisin
péin.

Kun modeemi on oikein kyt-
ketty, on kidynnistettivi termi-
naaliohjelma. Aseta ohjelmaan
oikea nopeus, ja tarkista etti
muut asetukset ovat oikein. Kun
terminaaliohjelma on valmis
kilyttdon, ja modeemi on kytket-
ty, olet valmis soittamaan.

Jos modeemisi ei ole Hayes-
standardin mukainen, sinun on
soitettava itse boksiin. Kun mo-
deemi vastaa, kuuluu vinkuva -
ni, ja voit painaa modeemissa
DATA-nappia. Jos kaikki sujuu oi-
kein, pitiisi yhteys syntyi ongel-
mitta, ja ruudulle ilmestvd bok-
sin Lihettimi tekstii. Jatko riip-
puu boksin ohjelmasta.

Hayes-modeemissa on ko-

mento ATDT (dinitaajuus) tai
ATDP (pulssi), joka hoitaa soitta-
misen. Jos olet asettanut modee-
misi antamaan verbaalisi tulos-
koodeja, niin modeemi vastaa
englanninkielisilli  sanomilla.
Jos modeemi tunnistaa varattudi-
nen, se palauttaa tekstin BUSY ja
katkaisee linjan. Jollei wvarat-
tuddntd tunnisteta, tai numero ei
vastaa tulee teksti NO CARRIER,
eli kantoaaltoa ei tullut.

Modeemista riippuen voi vield
ilmestvi koodi NO DIALTONE,
eli keskuksen valintaiifinti ei tul-
lut. Jos toinen modeemi vastaa,
ilmestyy teksti CONNECT XXXX,
jossa XXXX on nopeus, jolla yh-
teys syntyi. Tdmiin jilkeen ilmes-
tyy boksin lihettdmii tekstid.

Piiteohjelmat

Amigalle loytyy monta erilaista
pidte- eli terminaaliohjelmaa.
Periaatteessa lyhyt Basicilla kir-
joitettu ohjelma riittdisi, mutta
nykviin melkein jokainen boksi
kiyttdd nidvton ohjauskoodeja.
Nidihin sisdltyy esimerkiksi vii-
rien vaihtaminen, fontin vaihta-
minen, ruudun tyhjentiminen ja
kursorin ohjaaminen. Tavallinen
standardi on VT100-piite. Ami-
galle sellainen 16ytyy julkisohjel-
mana. Uusin niikemiini versio on
2.8sc, jossa sc tarkoittaa, ettd oh-
jelma muuttaa skandinaavisten
merkkien sijassa kiivtetyt sulut
skandien ndksisiksi.

Vt100 V2.8sc on erittdin teho-
kas. Siind on mahdollisuus kir-
joittaa ohjelmia, jotka esimerkik-
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si soittavat haluttuihin bokseihin
vuorotellen, ja kirjoittavat sinut
niihin siséin automaattisesti.
Kiiytossd on myos kaksi yleistid
siirtoprotokollaa: Xmodem ja
Kermit. Siirtoprotokollaa kiyte-
tddn siirrettiessi tiedostoja, joi-
hin ei saa ilmestyi virheitd. Tie-
dosto lihetetiin osissa, joihin li-

Amiga Tarkoitus Modeemi
(RS)
] | 44 ... B
PR T T SR 1y ¢ [ P— +++
R R (5.4 b E— +44
4 4+ e RTS -t ++
I 0 I — +++
6 + + + ----=eee=-DSR -=--------- +4++
T + + + -eeemeeeeeGND =-omeeee- + + +
8 +++- CD -t ++
19
10
8 T o T S +++
12 S.SD
13 S.CTS
14 -5V §.TXD
15 *AUDO TXC
16 *AUDI S.RXD
17 *EB RXC
18 *INT2
19 S.RTS
20 + + + - DTR---------- + + +
21 +5\ SQD
22 RI
23 +12V S8
| 24+C2 TXC1

25 *RESB

HUOM! Tidhdelli (*) merkityt
nastat Amigan liittimessi ei-
vit ole standardin mukaisia,
ja niiden kytkeminen viirin
saattaa rikkoa koneen

sdtddn rarkistussummat. Vastaa-
nottava puoli laskee vastaanotta-
mastaan tiedostaan samalla taval-
la tarkistussumman, ja jollei se
tismidd alkuperiiseen summan
kanssa kiskee lihetdimiin osan
uudestaan.

Hyviilli linjalla tieto siirtyy ke-
vyesti, mutta jos linjalla ilmenee
hiirititd, voi siirron aikana ta-
pahtua paljonkin. Tidsti ei ole
varsinaista haittaa, mutta siirtoai-
ka venyy.

Amigalle 16ytyy erilaisia termi-
naaliohjelmia. Usein kivudjalld
on monta eri ohjelmaa, ja jokai-
sessa on hyvit sekid huonot puo-
lensa. Markkinoilla on myos kau-
pallisia ohjelmia, joiden laatu
vaihtelee kehnosta erinomai-
seen. Jos ostaa terminaaliohjel-
man kannattaa katsoa, ettd siiti
I6ytyy kaikki tarpeelliset optiot
yms. PD-ohjelmilla on se hyvi
puoli, ettd niitd voi vaihtaa hel-
posti, jos tarvitsee jonkun tietyn
ominaisuuden.

Esimerkki: Ohjelmasta XX 16y-
tvv Zmodem (erittdin tehokas
pmt{:kollaj mutta muuten siitd
ei ole paljon hyotyid. Ohjelma YY
taas osaa IBM PC:n erikoiset oh-
jauskoodit ja grafiikkamerkit.
Ohjelma ZZ osaa soittaa yhi uu-
delleen boksiin, joka on varattu.

Soitan boksiin ZZ:114. Kun bok-
si vastaa kirjoirtaudun sisdin, ja
vaihdan sitten YY:hyn, silld kysei-
nen boksi kiivyttid IBM-grafiikkaa.
Siirryn joskus ohjelma-alueelle,
josta loytyy kiinnostava ohjelma.

Vaihdan XX-ohjelman konee-
seen, ja sitd kiyttien siirrdn no-
peasti ohjelman omaan konee-
seeni.

Miti bokseissa voi

tehda

Amigaan erikoistuneita bokseja
loytyy runsaasti  boksilistoilta,
Niitd listoja saa monesta paikas-
ta, mutta niiden laatu vaihtelee.
CityBoxissa on erittdin hyvi lista,
ja kopio listasta 16ytyy monesta
boksista. Hanki sddnndéllisin vi-
lein uusi versio, silld bokseja syn-
tyy ja kuolee tiheiin tahtiin.

Voit myds itse pystyttdd oman
boksin Amigallasi. Esimerkiksi
Amiga Night Line toimii Amigas-
sa, ja sielld keskustellaan tieten-
kin Amigasta. Tosin viimeaikoina
on tullut ylitarjontaa, joten useat
Amigaboksit lopettavat toimin-
tansa kiyttidjien puutteen vuoksi.

F.I. Lighthouse on mainittava
erikseen, silld sen SysOp on eri-
koistunut Amigaan. Boksista 16y-
tyy ohjelmia myts muille tieto-
koneille, mutta Amigalle sielld
on uskomaton miidrd korkealaa-
tuisia ohjelmia. Kun sieltd 16ytyy
vield suuri méirid pelejd, on help-
po ymmiirtdi etti linja useimmi-
ten on varattu.

Boksissa ollessaan voi usein
myds pelata On-line-peleji. Niis-
sdi ei ole kovin hyvi grafiikka,
mutta usein niiden pelattavuus
on uskomattoman hyvi. Klassi-
koita ovat Hack (NetHack), Larn,

Moria ja Omega. Jokainen niisti
vie paljon levytilaa, ja niissd on
paljon oppimista ennen kuin peli
alkaa sujua hyvin. Sen jilkeen on
tosin vaikeata pdiisti irti niiden
lumosta, ja aika kuluu nopeasti.

Amigan peleissi yleistyy mah-
dollisuus pelata niiti modeemin
vilitykselld. Hyvid esimerkkeji
ovat Firepower, Flight Simulator
2 ja Battle Chess. Kun pelaat mo-
deemin kautta, koneesi vaikuttaa
dlylliseltd, silld et voi nidhdi vas-
tustajaasi. Usein voit silti kirjoit-
taa lvhyiti viesteji toiselle pelaa-
jalle.

Muuta Kiyttod

Modeemilla saat helposti yhtey-
den muihin Amigan kayttdjiin, ja
voit osallistua Amigaa koskeviin
keskusteluihin bokseissa. Eri
sesti kaupallisissa boxeissa kiiy-
didn vilkkaita keskusteluita. Ai-
heen voit useimmiten valita itse,
joten jos autot, elektroniikka tai
vaikka politiikka kiinnostaa, niin
modeemin kaurtta voi keskustella
ja pyytidi apua ongelmiin.
Omasta kokemuksestani voin
kertoa, ettd linjoilla tapaa kivaa
porukkaa. Usein joku jdrjestdi
jonkinlaisen tapaamisen, jossa
ndet uusia ihmisid ja saat pysyvid
tuttavuuksia. Moni hyvi ystivyys-
suhde on saanut alkunsa linjoilla,
joten mikset sindkin yrittdisi? O
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UVIA NAINKNI IKITI
AMIGASTASI!

DELUXE PAINT li
DELUXE PRINT

Paketti, jossa Amigan suosituin piir-
rosohjelma Deluxe Paint |l seka tulos-
tusohjelma Deluxe Print.Erinomainen
yhdistelma, milla tuotat viimeistellyt
tulostukset: kalvot, esitteet, julisteet,
kirjeet...

MAALISKUUN YHTEISTARJOUKSENA

993,-

SAASTO 1.495, -

SPELLBOUND

Helppokdayttoinen Englanninkielen
opetus-ohjelma. Testaa sanastoasi
ja opettaa aantamaan.

Sopii kaikenikdisille.

MAALISKUUN SPECIAL 39 0,-

MAALISKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA
AMIGA SOFTA-PISTEILLA KAUTTA MAAN
PCI-DATALLA TIEDUSTELUIHIN VASTAA
MARITA PALOJARVI, 961 -235111.

Maahantuoja:

=70y PClFDaial Alo

Silmukkatie 2 PL 148 PB 65101 Vaasa

L:sunem,u:: MikroBITIN pﬂfw_e_.l'u

AMIGA-OHJELMISTOT
OHJELMOINTIKIELET
Metacomco Assembler 995 -
Metacomco Pascal 995 -
Metacomco Lisp 495 -
Modula-2 1.495 .-
AC-Basic 1.495 .-
AC-Fortran 2.495 -
OHJELMOITIAPUOHJELMAT
Climate 495 -
Metacomeco Shell 495 -
Metacomco Toolkit 395 -
Marauder I, kopiointiohjelma 395 .-

Grabbit, nGyton tallennusohjeima - 299
Superback, kovalevyn varmuuskopiointi 690,-
GRAFIIKKAOHJELMAT

Express Paint 3.0, grafikkachjelma 1.480 -
Professional draw, grafiikkkaohjelma 1.950.-

Deluxe Paint i, gratiikkaohjelma 1.495 -
Digi-Paint, piirrosohjelma 745 -
Sculpt 3-D. 3-ulott piifo-ohjelma 995 -
Animate 3-D, 3-uloft.animaatio-ohj.  1.295.-
Deluxe Print, Tulos’rusoh#eimc: 995,
Deluxe Video, animaatio-ohjelma 995.-
Arts Part | ja ll, kuvia piirrosohjelmaan 295/levy
Seasons and Holidays, -'- 295,
FontSet |, kirjasintyyppilevyke 295 -
Zuma Fonts | - 1ll, - 395/levy
MUSHKKIOHJELMAT
Instant Music 445 -
Sonix . 820 -
Deluxe Music PP

Hot and Cool Jazz, musilkkikappaleita %gg -

Rock and Roll,  --
TEKSTINKASITTELYOHJELMAT

VizaWrite 1.495 -

ProWrite 9995 -
TIETOKANTAOHJELMAT

Superbase Personal 1.495 -

Superbase Professional 2.495 -

Microfiche Filer 690 -
TAULUKKOLASKENTAOHJELMAT

MaxiPlan Plus 1.495,-

MaxiPlan 500 995 -

TIEDONSIHRTO-OHJELMAT
A-Talk, padate-emul.- ja linjansiirto-ohj.  495,-

A-Talk Plus, grafiikkapadateohjelma 995
JULKAISUOHJELMAT

Pc:g%eSeT'rer 1.495.-

Protessional Page 4.995 -

KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA
ALAVUS:Alavuden Kirjakauppa HELSINKI:Chipper,Himeen
heikki.Koneveljet.Kotie[ektroniikka,Korkeavuorenkadun Kirja,
Mikrokeskus HY VINKAA:Info-Center Koivisto HAMEENLIN-
NA:Himeenlinnan Kir'akauxpa JOENSUU:Joki-Kirja JYVAS-
KYLA:Musta Porssi JAMS Jamsin Kirjakaupﬁm AARINA:
Musta Porssi KAJAANI:Wuoren Kirjakauppa KANKAANPAA:
Musta Porssi KEMI:Musta Porssi KEMIJARVI:Kemijirven Kir-
jakauppa KOKKOLA:TV-Store KOTKA:Kotkan Kirja-Otava
OUVOLA:Musta Porssi KUUSAMO:Koillis-Info LAHTIL:Ex-
ert Konekellari, Viiskulman Expert, Info Aleksi LAMMI&PA-
ASJOKI:Kodinkone ja Elektroniikka LAPPEENRANTA:Mus-
ta Porssi LOHJA:Lohjan Kirjakau |[m LOIMAA:Loimaan Sihko
OULU:Veikon Konehalli ROVANIEMI:Juhan Konehalli SA-
VONLINNA:Savonlinnan Kirjakauppa SEINAJOKI:Seiniijoen
Kir{';tkuujljpu TURKU: Graficomp, Turun Kansallinen Kirl;{uk:]up—
na VANTAA Trnosoft VARK ALIS‘Kiria=l Init YT . ITORNI()

HELKA - KULTA , OLET
YMMARTANYT ASIAN
\ HIEMAN VAARIN .

MUTTA €l
FLUNSSA-
VIRUKSIA !

TOKIHAN TUOLLA

OHJELMALLA VIRUKSIA /O

TAPETAAN .
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Olkaa betki biljaa ja

katsokaa kameraan, kiitos.

NIKO NIRVI

eli voi olla huono monesta-

kin syysti. Huono pelatta-
vuus tai dlvitdmiin kehno grafiik-
ka ovat niin itsestdinselvyyksii,
ettei niitd kehtaa edes mainita.
Mutta pikkuvikoja, jotka toistuvat
pelisti toiseen, lOvtvy leegio. Yk-
si syv lienee se, eutd bitin sol-
muun viintivi nikkari voi kylli
olla ohjelmointiteknisesti lahja-
kas, muttei erota hyviii pelii bok-
siohjelmasta. Jos kuitenkin ha-
luat ohjelmoida omaan peliisi
kaikki mahdolliset virheet, lue
eteenpdin.
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Suunnittelussa sen
salaisuus

Pelin pilaaminen kannattaa aloit-
taa jo suunnitteluvaiheessa. Pel-
Kistifin pelin liittiminen lisens-
siin takaa mielikuvitukselle ja
luovuudelle  mahdollisimman
pienen liikkuma-alan, silldi li-
senssipelien valtakunnassa ei su-
vaita poikkeamia normista, jottei
lisenssoitava objekti joudu huo-
noon valoon. Tuoreena esimerk-
kini toimikoon Oceanin Bat-

man—The Caped Crusader
(Robocopia unohtamatta), joka
nivttidd ensivilkaisulla poikkea-
valta, mutta kun batgrafiikan rii-
suu ja pikkundppirin ikkunoin-
titekniikan jéwidd huomiotta, jdia
jiljelle peli jonkamoisia amatid-
reinkin pelimies pystvy luettele-
maan tuhansia. Ja kuten jokainen
on jo varmasti huomannut on
vertikaalisesti scrollaava ampu-
mapeli tai kiehtova Arkanoid-
klooni aina varma ja nopea pa-
tenttiratkaisu esitelli omaa tek-

nistid nerokkuuttaan,

Suosittua onkin peittdd onne-
ton peli-idea viimeistellylld gra-
fiikalla, silld tarkoitushan on
myydi pelid. Ja hyvi grafiikka
auttaa antamaan hienon ilmeen
kehnopelille. Hack-metodi, eli
huippuluokan peli kohtaa kurjan
grafiikan, on out. Kannattaa seu-
rata samaa “"overkill-linjaa, jota
noudattivat ST-Amigaohjelmoijat
Tetriksellddin. Peli toimii par-
haiten tosi vksinkertaisella grafii-
kalla, joten nidppirit ohjelmoijat
lisdsiviit kaikkea extraa. Vilkkyvi
tausta sai silmit kipeiksi (tosin
sen sai pois) ja kolmiulotteisuus
paloissa vaikeutti huomattavasti
oikeaa pala-asemointia. Seikkai-
lupeli onkin ddrettdmisti hel-
pompi pilata. On sama onko pe-
lissid State-of the Art -megaparse-
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ri vaiko kahden sanan takavuosi-
parseri, peli pilaantuu dintd no-
peammin kun siihen lisdd HUU-
MORIA.

Pelatessa riemukin
repedai

Jo pelin aloittamisesta saa kiiyrii
nostattavan tuskajuhlan. Vakio-
ohjaimeksi voi huoletta asettaa
ndppdimiston, sillid kukas joystic-
kia kiyttdd? Hyvi jos 99.99% tie-
tokonetta pelaamiseen kiyttivis-
ti ihmistd, mikd tuntuu ohjel-
moilta usein unohtuneen. Eiki
peli saa alkaa pelkistidn tulitus-
ndppidimen painamalla, vaan laa-
dukas ropopeli kdyttidd viihintdin
funktionidppédimii.

Kun kammesta viidntdd pitii
spriten tovi empid ennen kuin se
alkaa toteuttaa saamiaan ohjeita.
Ndin pelisti tulee ilsisti jinnem-
pi. My®s uusimman avaruushi-
vittdjidn kilpikonniaaninen siirty-
minen nostartaa hiuskarvoja. Op-
pimismielessd kannattaa tutustua
Psygnosiksen Barbarianiin ja
Obliteratoriin, jotka kiyttivit
grafiikkakiusan kaikkia tunnettu-
ja muotoja ennen nikematomain
tehokkaasti.

Ja pelaaja pitdd aina muistaa
palauttaa alkuun. Raukkaahan se
on, jos Xeviousin pelaaja saa jat-
kaa siitd mistd kuoli, Ei armoa,
alusta vain. Mielummin koko pe-
lin alkuun kuin kulloisenkin ta-
son alkuun, jos mahdollista. Sepi
puulta maistuu kun sadatta ker-
taa pelaa samoja tuttuja kenttii.
Fiksujen ohjelmoijien harrasta-
mia salasanajidrjestelmid ei saa
kéytii.

Kun pelin saa pelattua lipi ei
tilaa kannata uhrata mihinkiin
ndyttdvddn finaaliin tai onnitte-
luihin. "GAME OVER” on aivan
tarpeeksi jokaiselle, joka nuo-
ruuttaan haaskaa pelaamiseen.

Hard guys do it without
pause

Pause-moodihan on erittdin tir-
ked. Sitd ei missidin tapauksessa
saa olla. Olisihan hirveii jos esi-
merkiksi ST-Amigan Tetristi pe-
lattaessa alkaisi uusi high score
kajastaa taivaanrannassa ja ovi-
kello soisi. Pelaajan ei tarvitsisi
kuin pysdyttdd peli, avata ovi ja
jatkaa kun kaverista on pdisty
eroon. Hauskempaahan on, jos
hidn joutuu tekemdiin pditGksen
sosiaalisten suhteiden jatkuvuu-
den ja uuden enniitvksen viililld.
Puhumattakaan peliarvostelijois-
ta, jotka saavat napsittua hyvii ku-
via
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Jos julkaisija kuitenkin vinkuu
pausea, ei ole syytd huoleen. Voi
tehdi hauskan Dungeonmas-
ter-pausen, eli vildyttdd ruudun
mustaksi ja kirjoittaa siihen hen-
noin kirjaimin "GAME FREE-
ZED". Kylld kuvaruutukuvien ot-
tajia harmittaa timékin.

Jos protesteja vield tulee ja jul-
kisuudenkipei kustantaja tosiaan
haluaa mahdollistaa kuvien oton,
voi kokeilla josko Oids/Inter-
ceptor -pause menisi ldpi. Ei tar-
vitse kuin tummentaa viripalet-
tia niin kuvien taso ei ainakaan
huimaa ketiiin. Ja jos kaikki muu
pettiid, voi kuvaruutuun sijoitella
hilpeitd "GAME PAUSED. PRESS
ANY KEY OR MAYBE EVEN THAT
JOLLY RED BUTTON, WHICH IS
LOCATED IN YOUR JOYSTICK" -
viestejd.

Vain oravat tallettavat

Kyllid se Liimmittii pientd sydidnti
kun peli on kulkenut niin kuin
pelin on pitinytkin kulkea jaoma
nimi loistelee pistelistan kiirjes-
sd. Silti varalta, ettd pelaaja ha-
luaa tallentaa tuloksensa jilki-
polville pitdd high score -listan
tallennus ehdottomasti  estii,
Erinomainen esimerkki on Vi-
rus. Sehiin on saatavissa vain ko-
neille, joille kasettiasemaa ei ole
eikd tule (No Spectrum-version
voi unohtaa). Peli osoittaa ver-
taansa vailla olevaa bitinviintdd,
vaan eipd tirked pistetilanne tal-
lennu levylle. Itse asiassa pisteet
tallentavat pelit ovat pikemmin-
kin harvinaisuus kun poikkeus,
eikd mitiin jirkeviid syvtd tihin
ole,

Vaan jos todella haluaa drsyttdi
kannattaa pelleilli pelitilanteen
tallennuksen kanssa, varsinkin
peleissd missi sitd todella tarvi-
taan. Maailman huonoimman pe-
linseivaajan tittelistd rtaistelevat
Bard’s Talet I ja II, joissa pelin
voi tallentaa vain etsimillii Seik-
kailijoiden killan. Huiman loh-
duttavaa, kun kello on nelji,
maailman pelastaminen ei tunnu

lainkaan niin kiinnostavalta kuin
Nukkumatin unishow ja ryhmi
on vankiluolissa. Vaikeaa siind on
vetdd virrat pois ja ldskit silmille.
Toinen hyvi keino on aina pyyh-
kid tallennettu tilanne pois, kun
siitd jatkaa pelid. Alternate Rea-
lity on tistd esimerkillinen esi-
merkki. Akkikuoleman sattuessa
on aina hauska aloitraa jdttiurak-
ka uudelleen.

Kiusa se on pienikin
kiusa
Kaikkea pikkukiusaa voi lisiilld
niin paljon kuin sielu sietidd. Tar-
peeton multiload drsyitdid kaset-
tiaseman omistajia, eli kun vk-
késkentissd henki lihtee, unoh-
detaan se tosiasia ettii se on jo la-
dattuna, mistd seuraa paljon hil-
pedi latailua ja oikean paikan ha-
kua. ST-Amigassa voi pelin sijoit-
taa kahdelle levvlle, josta ensim-
miistd voi joka pelin jilkeen
kdyttdd ndvttimiin "YOU ARE
DEAD"-ruutu, kuten Oceanin
Operation Wolf hienosti de-
monstroi. Levynvaihto voi kiiyvdi
nopeasti, mutta aina se rassaa.
Jos kysymys on ST-Amigasta, ei
missdin tapauksessa saa tutkia
onko koneessa enemmiin kuin
raukat puoli megaa muistia. Joku

ST-Defender Of Crown tai
Amiga-Ferrari Formula One
ovat harvinaisia poikkeuksia tis-
sd mielessi, ja Falconin tai In-
terceptorin tapaiset pelit jopa
lisddvit ominaisuuksiaan, miki
on ihan vidrin muistivammaisten
koneiden omistajille.

Hyvi trikki on myos tehdi len-
tosimulaattorimainen peli, jossa
nidppiristi kontrollit eiviit ole
lentokonekontrollit. Dogfight
2187 kelpaa tisti esimerkiksi.
Kokeneella simulaattorimiehelli
kuluu ikuisuus kun hin yriwdd
tottua uuteen ajattelutapaan.

Ja musiikkia ei saa unohtaa.
Mahdollisimman huonosti peliin
sopiva teknopop-hiphop-rilla-
tys, jota ei saa korvattua diniefek-
teilld, drsyttdd ainakin niitd joi-
den mielestd levysoitin on tar-
koitettu musiikinkuuntelua var-
ten. Tosin suuri joukko pelaajia
syystd tai toisesta katsoo tausta-
musiikin kuuluvan peliin.

Siind ohjenuoraa mahdolli-
simman korkeaan V-indeksiin.
Niin helppoa on piisti sille lat-
tealle tasolle, jossa nvkypelit
pyvoriviit. Ultimoiden ja Elitejen
aika on ohi: tervetuloa jokahen-
kilon tutut ja turvalliset massape-
lit. B

HELSINGIN

AN ATARI

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

tarvikkeet %Y AMIGA

AP MR pPARAS TIETAA c©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI- 60
Kirjoittimet DA  ERIKOISLIIK- (o

TDK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA ‘2

C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- 0&

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & ®
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-ORIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

-pelejd rajoitetusti tavat

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00

KOTI-ELEKTRONIIKKA Oy ALANUUTUUDET MEILTA

commodore

Lisatietoja MikraBITIN palvelu
kortilla. Rengasto numero |




Ota ja hae Milk energy -stipendid. Se voi olla
Sinun, jos olet aktiivisesti harrastava 12-20
-vuotias nuori.

Lajisi voi olla mika tahansa. Painonnostosta
viulunsoittoon.

Sinun ei tarvitse olla siind vield huipulla. Riittaa
kun olet sisukkaasti matkalla sinne.

Luonteeltasi olet aurinkoinen ja eldmdanmydntei-
nen. Energisyytesi yhtend syyna ovat maito ja
muut mainiot maitovalmisteet.

Jaossa on nyt kymmenen 3 000-10 000 markan
stipendid. Voit hakea niitd yksin itsellesi tai
omalle harrastusryhmallesi.

Pistd oheinen kuponki taytettyna tulemaan

10. 4. 1989 mennessa.

Saat hakupaperit paluupostissa.

Tai soita puh. 90-568 2331/Sari Seppénen.

postimerkki

KESKUSOSUUSLIIKE
Milk energy
-stipendi"
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OLEN KIINNOSTUNUT MILK ENERGY
-STIPENDISTA.

[] Lahettdkaa minulle hakulomake.
Nimi
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NORDIC THE INCURABLE

®® Verraton taistelija Petrell,
vibredviittainen velbo Mabguorb,
valkeakaapuinen velbo Jir sekd nuori
taistelija Daric istuivat parbaillaan
suuressa, loisteliaasti koristellussa
salissa. Heiddin ympdirillddin istui
useita Rymmenid pienid, vaniteria
ibmisenkaltaisia otuksia. Vastapdidtd

seikkailijaporukkaamme istui
arvokkaan ndkoinen vanbus kRomeassa

S mhpbongirsesmge

ankareittemme edessi oli tukeva, suuri poyti tiynni
parhaita herkkuja. Kaikki odottivat kohteliaasti kun-
nes vanha, arvokas herra antoi merkin. Sen jilkeen
. alkoikin hilliton méissdily.
Kvseessi oli Metsdisten kuninkaan tarjoama juhla-ateria
seikkailija-joukon kunniaksi. Vain muutama pdivi sitten
ndmi olivat palanneet vaikealta retkeltd tuoden
muassaan kaivatun sinisen kiven. Tdmi erikoinen
hohtava kivi oli metsiisten heimon kallein aarre.
Inhottavat drkinkaltaiset Bologit olivat sen rydstiineet,
mutta kovien seikkailujen jilkeen Petrell, Daric ja velhot
olivat onnistuneet saamaan kKiven itselleen ja
palauttaneet sen oikeille omistajilleen.

Metsiiset olivat pieni, metsissi ja puissa elivi kansa, joka
ei osannut eikid halunnut taistella vahvojen Bologien
kanssa. Niinpd he olivat pyytineet apua tunnetuilta

& seikkailijoilta ja hyvin ndmi olivat tehtiiviinsd
hoitaneetkin.

Mutta nyt olivat vaikeudet takanapiin ja edessd mahtava
ja herkullinen ateria. Yleensi kun oli ruoasta kyse,
keskittvi Petrell vain sydmiseen, Tillid kertaa kuitenkin
juhlallinen tunnelma tarttui hiineenkin ja niinpi Petrell
paddtti tehdd jotakin hienoa,

Hinelli sattui olemaan pieni maaginen amuletti, jonka
avulla hin pystyi puhumaan mitid tahansa kielti.
Amuletilla oli vain tietty méiri kiyttdkertoja, mutta
Petrell pitti tuhlata yhden kerran tihiin
juhlatilaisuuteen. Metsiisten kieli oli kaunista, mutta
kovin vaikeaa, eiki kukaan seikkailijoistamme osannut
sitd kunnolla puhua. Niinpi Petrell ajatteli tekevinsi
oikein hyviin vaikutuksen kiittiessiin metsiisten
Kuningasta ystiviillisyydestii.

Hin sormeili taikaesinetti ja mutisi itsekseen pari
maagista sanaa ja yskihti sitten. Muut keskeyttiviit
puheensa ja katsoivat odottavina Petrelliin joka nousi
oikein seisomaan.
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"Aerrgbrom krahh thurgrum
mrodh..” alkoi kuulua taistelijan
huulilta moreilli ddnelli. Metsiii-
set katsoivat ihmeissidin toisiinsa
ja velhot Mahguorb ja Jir loksaut-
tivat suunsa auki himmiistykses-
td. Daric, joka istui Petrellin vie-
ressd, ei ensin uskonut korviaan,
mutta ei epdillyt eniid aistejaan

kun Petrell hymyillen jatkoi
mongerrustaan: LOOs thyrvg
kGrrym bridk..”

Metsdisten kuningas niytti

kauhistuneelta ja useat muutkin
isdnnistd olivat pelistyneen ni-
kovisid. Petrell morisi aivan in-
noissaan eikd ilmeisesti ollen-
kaan ymmiirtinyt tai kuullut didn-
telyiin.

Daric nousi ja kiskaisi Petrellin
kauemmas povdistd anteeksi
pyydellen:"Ystivilldni taitaa olla
hiukan huono olo, hetkinen
vain..” Petrell mutisi yvhi outoa
rOhindidnsid, kun Daric talutti hi-
net toiseen huoneeseen.

Yhtikkii hin havahtui ja sanoi
aivan normaalilla diinellid:"Mitid
nyt, miksi toit minut tinne?"" Da-
ric katsoi ystividinsd ihmeissdin.
"Ai miksik$? Mitd ihmeen Orinii
luulit oikein pitiviisi?” hin kysvi.
Petrell nivtti loukkaantuneelta.
"Jos et ymmirrd metsiisten kiel-
td, ei sitd silti tarvitse haukkua
orindksi” hidn totesi Daricille.
"Jos tuo oli metsidisten kieltd niin
jopa se on muuttunut kummalli-
seksi!” Daric totesi.

Samassa myds Mahguorb tuli
huoneeseen. Hin pudisti pii-
tiidn itsekseen ja katsoi Petrelliin.
"Minki ihmeen takia uhkasit 6rk-
kien kielelld sydvisi metsiisten
kuninkaan?"” velho kysyi huoles-
tuneena. Petrell avasi suunsa ja
punastui. Sitten hiin muisti jota-
kin ja tarttui kaulassaan olevaan
amulettiin.

"Oho! Timihidn olikin se ki-
rottu iirkkidrnuleui' Se oli vahin-
ko..” No, onneksi vain muutamat
n'lel:mns.et vmmiirsivit oOrkkien
kieltd, muuten Petrellin puhe oli-
si aiheuttanut ehki enemmiinkin
hilyd. Nyt velhojen selitykset ja
anteeksipyynnoét kuninkaalle riit-
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tvir selvittimiin tilanteen ja
loppuaterian ajan Petrell sdi pu-
humatta sanaakaan, edes omalla
kielelliin.

Pacmania

Hyvin usein pelattuani pitkidin
jotakin kiinnostavaa pelii olen
toivonut, ettd kyseisestd pelistd
ilmestyisi jotenkin paranneltu tai
muutettu painos. Pelaisin paljon
mieluummin jotakin tuttua pelii
uutena versiona kuin uusia, toke-
rditd pelejd. Otetaanpa nyt vaikka
peruspeli Pac Man.

Sen idean pohjalta on tehty
varmasti satoja sokkelopeleji,
mutta onko niistd yksikdin saa-
vuttanut samaa suosiota kuin aito
ja alkuperdinen Pac Man?! Kor-
keintaan joku Lady P M kipuaa
edes lihelld vanhan kunnon pal-
leron suosiota.

Nyt onkin sitten todella muka-
vaa ettd Pac Manista on tehty ny-
kyaikainen versio Pacmania. Ky-
seessi ei toki ole sama peli, mut-
ta sama idea kuitenkin ja osittain
samoin toteutettunakin. Pacma-
niahan on kolmiulotteinen luo-
mus, jossa ruudulla nikyy kerral-
laan vain osa kentisti.

Idea siniinsd on aivan alkupe-
rdinen, eli napsia keltaiset pis-
teet ja varoa kummituksia, jotka
koettavat napata sinut kiinni.

Pacmania ansaitsee kiitosta
erityisesti mukavasta pelattavuu-
destaan. Tapahtumat ruudulla
scrollaavat siististi ja Pac Manin
ohjaus on selvipiirteisti. Sen li-
siksi, entd se ropeltidd kiytdvii eri
suuntiin, se voi myds hyppii.
Niin se voi koettaa selvitid kipe-
ristd paikoista entistd paremmin

mahdollisuuksin.
Tosin myShemmissid kentissi
myss  kummitukset mokomat

hyppelehtiviit, joten niiden ylitse
ei valitettavasti ihan aina pidise-
kddn,

Tuttujen bonushedelmien li-
siksi kentille ilmestyy joskus tur-
bopalloja, jotka ahmaistuaan Pac-
ukko saa rutkasti lisdd vauhtia.
Muutenkin pelin vauhti kiihtyy
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pikkuhiljaa siti enemmin miti
pitemmiille pelaaja piiisee. Aivan
viimeisissid kentissd vauhti on jo
siti luokkaa, etti mitdin turbo-
pillereiti ei enii tarvitakaan.

Pacmanian grafiikka on todella
hienoa, vaikka tietysti tavallaan
yksinkertaista. Erityisesti virien
kdvttd on upeaa, ja hauskaa lisi-
huumoria tuovat parin kentin vi-
lein latautuvat filminpitkit Pac
Manin vaiheista.

Jos olet pelannut Pac Mania ai-
kanaan, on ehdottoman vilttimi-
tontd ettd koet myds Pacmanian,

Jos taas Pac ei ole sinulle ennes-

tddn tuttu, niin viimeistiin nyt
kannattaa tutustua.

Mainittakoon vieli etti Pac-
Land peli jddkd6n unohduksiin,
silliihiin ei kovin paljon ollutkaan
tekemistd aidon Pac Manin kans-
sa.

American
Football

Peten ja minun ahkerasti harras-
tama amerikkalainen jalkapallo
on jilleen saanut uuden hyvin
edustajan tietokonepelien jou-
kossa. Tdhiin asti ovat lajin par-
haat pelit olleet 4th and inches
sekid Touchdown.

Cinemawaren TV Sports Foot-
ball lyd kuitenkin laudalta mo-
lemmat mainitut. Sen kuvallinen
toteutus on mahtavaa ja pelin tak-
tinen puoli on hoidettu tosi hie-
nosti. Lisimahdollisuutena pelis-
sd on tivdellisen sarjan pelaami-
nen loppuotteluineen.

Oman joukkueen voi wvalita
kymmenisti mahdollisista, ni-
men voi muuttaa mieleisekseen
ja lisdiksi pelaajienkin nimet voi
muotoilla aivan kuten itse tah-
0o. Ja jos ei kaikki tuo modi-
fiointi vield riitd, voi pelaajien
henkilokohtaiset kyvyt eri osa-
alueilla miritelld haluamik-
seen. Joka ukolla kun on nelji eri
taitoa: Speed, Strength, Agility ja
Hands. Niitd sopivasti muuttele-
malla voi haluamistaan pelaajista
tehdii hyvii juoksijoita tai heitti-
jid tai aika-hvvid-kaikessa-tyyppe-
ja.

Pelid voi pelata yksin tietoko-
netta vastaan, kaksin tietokonetta
vastaan (!) tai tavalliseen tapaan
toisiaan vastaan. Kaksin pelatessa

voit antaa tietokoneen ohjata pe-
lagjia tai tarttua itse joystickin
kahvaan, miten vain haluat. Tie-
tokoneen hoitaessa pelin koko-
naan on kuin katselisi aitoa otte-
lua televisiosta, Grafiikka on
upeaa, ukkojen liikkeet hienot ja
ddnet aidontuntuiset.

Viliajalla urheiluselostaja an-
taa kommenttejaan ja huutosakin
tvtot heiluttelevat viuhkojaan-
(kin).

Sopivan pelikuvion voi tissi
pelissd valita niin ettei vastustaja
nde valintaasi. Timihin on hy-
vinkin tirke#i, mutta valitettavas-
ti ei oikein toimi monessakaan
pelissd. TV Sportsissa vastustaja
nikee ratkaisusi vasta kun jouk-
kueet ottavat paikkansa kentiill,
eikil voi enii paljonkaan muuttaa
omaa puolustustaan. Jonkin ver-
ran kylli siirtelemilld miehii no-
peasti uusille paikoille.

Jos jenkkifutis vihdidkidin kiin-
nostaa, ja jos koneesi on Amiga,
ryntidid kauppaan ja osta TV Sports
Football!

Ampumapeleja

Viime aikoina on tullut ammus-
keltua kaikenlaisilla lasereilla ja
muilla tykeilld erityyppisissi ava-
ruustaisteluissa. Star Wars on tie-
tysti komea ja muistuttaa kovasti
kolikkopeliid, mutta kylld meidiin
avaruustaistelijopidemme mieli-
pide on, ettd Sidewinder kiikkuu
vhil kiirjessi. Moni on tietysti siti
kelannut edestakaisin niin paljon
ettd jo pelkkd nimi Sidewinder
aiheuttaa allergisia oireita. Mi-
nulle taas jokin Star Ray tai Mena-
ce aiheuttavat vakavaa vapinaa jo
ajateltuinakin, joten paljon lie-
nee makuasia kuka mistikin tyk-
ki,

Impact-vinkkeji

Salasanat ovat gold (11), fish
(21), wall (31), plus (41), head
(51), fork (61), road (71) ja user
(81).

Menace

Nippidile kesken pelin sana
XR31TURBONUTTERBASTARD ja
return. Télld keinolla saat kaikki
aseet ja piiset suoraan lopputais-
teluun.

Shadowgate

Lyvo peikkoa keihdilld, Kiytid kvk-
looppiin ensin linkoa ja sitten
miekkaa. Veivaa myds kaivoa.
Tutki laboratorion lattiakivii.
Sfinksi pyytii jotakin seuraavista:
peili, palkeet, karta, piiikallo,
hiilihanko.

Tapa palava koira pyhillid ve-
delli. Tapa lohikiirme shooting
starilla. Kiyti pergamenttia lands
under -karttapalloon. Mennessii-
si pdikallosiltaa ota vain staff ja
soihtu. Staffin saat niin: polta
tihtikartta, ota sauva ja mene
huoneeseen jossa jyrisee ukko-
nen.

Pane sauva lipputangonrei-
kiin ja ota staff. Ota huilu hans-
kalla ja soita sitd HETI niin saart
sormuksen.

Shadowgaten vinkkeji lisii
saa osoitteesta (palautuspostari
mukaan) Dungeon Diggers, Kor-
vanranta 18, 96300 ROVANIEMI.

UltimaV

Ja vield lisdid apua Ultimaan. Len-

tdviin maton saat kun hankit avai-
met (skull key) seuraavasti. Tasan
kello 12 piiviilli lihtee asekau-
pan myvji kiertimiin kaupun-
kia. Seuraa hintid koska hiin pii-
lottaa viisi avainta kaupungin
pohjoispuolella eriidseen puu-
hun.

Last NinjaIjall

Taustaa ja ratkaisuohjeet Last
Ninjoihin sisiltiviin lehden voi
tilata kvmmenen markan hintaan
osoitteesta:

Antti Rosti, Tarhamientie 2,
40500 TYVASKYLA.

Faery Tale

Alemmin mainittu Bravery-pis-
teiden kohotus kilpikonnan se-
liissi ei onnistu kuusnelosver-
siossa. Sen sijaan Vitality kohoaa
seuraavalla tavalla. Hae ensin
simpukka. Sen jilkeen Kkivele
mereen niin etti hukut. Kun kuo-
linmusiikki alkaa soida, niin kiiy-
ti simpukkaa...

Times of Lore

Vinkkejid kaipaa M, Melkko. Miten
saa tietoja taikakirveesti ja mistd
loytdd lohikéirmeen? Onko pe-
lissd jossain luolia? Pisteitdi M.M.
on saanut melkein 50 000.

Venom Strikes Back

Alkuvaiheen teleporteista toimii
vain kolme. Niiden tunnussanat
ovat Mayhem, Transmogrify ja
Valkyr.

Alussa ota ensin Backlash ja sit-
ten Penetrator, niin on helpom-
paa.

Kakkosvaiheessa ota Blaster ja
Healer. Ali kuluta Backlashia
loppuun.

Kun tulet hissin luo, laita Pe-
netrator pdille ja mene hissilld
kuun pinnalle. Ota Blaster ja lau-
kaise. Jatka omin avuin ja varo
kuoppia ja vetti.

Faery Tale

Grimwoodin metsissi olevaan
Linnaan pédisee metsin linsireu-
nan keskivaiheilta erdisti onka-
losta. Matka linnaan on mutkikas
ja hankala ja tarvitset joko lintu-
toteemeija tai sitten sinun on teh-
tivi kartta. Vililld on mvos kuljet-
tava maan alla.

Postia, postia...

Sami Musta, 99990 NUORGAM,
kvselee onko Suomessa ST-klu-
bia. Jos on niin vastatkaa Samille!

Oulussa toimii Amiga-klubi,
|nnk.1 jasenmaksuun sisdltyy lehti
neljisti vuodessa. Mukaan pii-
see maksamalla 50 markkaa
Osuuspankkiin tilille 574136-
51405364 .Liheti kuitti osoittee-
seen TONI NYGORD, Hiukkavaa-
rantie 25, 90650 OULLU.

Markku Mikeliille kiitos taas
kuvista, ne olivat samaa taartua ta-
soa. Toki minulla on Hack, mutta
en sitd paljon ole pelannut. Te-
lengard on niin vanha ettid sitid
tuskin saa mistiin kaupasta, mut-
ta monella 64-pelurilla sitd sen-
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tdiin vield lovtvnee.

Fantasy Fan, totta kai luen Dra-
gonia ja pididn myos Elmoresta!
Luonnollisesti minulla on myds
Snarfquest-sarjakuvakirja.

Tuomo Jdntti, kiitos tarkastaja
Kinkun rikospihkinisti. Usko tai
dld, mutta ratkaisen sen ilman
apua!

Kimmo P. Miintisti, hyvi kaul-
la ettd asialliset pelit kiinnosta-
vat. Kiitos vaan toivotuksistasi,
tuntuu kylli siled ertdi Crom on to-
siaan ollut kanssani. Hyvin me-
nee...

Riikalle kiitos kauniista kir-
jeestid. Selviidthiin taas jotenkuten
ensi kuun alkuun?

Roolipeliasiaa

Roolipelit jatkavat leviimistiin
vhid laajempiin pelaajakerrok-
siin. Minulle on tullut taas jonkin
verran niitd koskevia kyselviti ja
palaan asiaan ensi kuussa. Suo-
messa ei vield ilmesty oikein
sdadnnollisesti vhtididn alan lehted,
joten Peliluolan palstoillakin tu-
lette nidkemiin silloin tilloin
roolipeliasiaa.

Suomenkielisisti alan lehdisti
Seikkailija on ilmestynyt jo kol-
masti, ja neljittii numeroa odo-
tellaan ihan pian. Se tulee ole-
maan  Middle-Earth-erikoisnu-
mero, joten odotan silti paljon.

Sininen Lohikiddrme lupasi il-
maantua kolmasti viime vuonna,
mutta vain kertaan supistui sen
lento. Toivottavasti tind vuonna
aikataulu pitiid hiukan paremmin
kutinsa.

Turun suunnalla valmistunee
aivan ndini hetkini uusi lehti ni-
meltdin Magus. Ennakkotietojen
mukaan lehti tulisi olemaan to-
della kiinnostava, joten tutustu-
kaapa ja arvioikaa itse miten on...

Englanninkielisii lehrtiiikiiin
ei ole monia. Dragon parhaana ja
uusi GM ehkii toisena. White
Dwarf on taantunut mainosjul-
kaisuksi eikid jaksa kiinnostaa
enii vleisesti.

Pienii ohjeita
aktiivisille

Kun Kirjoitatte tiinne Peliluolaan
ja pyvditte vastausta tai tietoa jo-

-
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honkin pulmaan, laittakaa ih-
meessd mukaan nimi, osoite ja
palautuspostari.

Kun ldhetine kvsyvmyksenne
vaikka maaliskuun puoliviilissi ja
toivotte siihen vastausta Peliluo-
lassa, niin vastaus ehtii aikaisin-
taan toukokuun lehteen!

Eikd siti oman nimen ilmaise-
mista tarvitse pelitd. Vaikka li-
hettdisit kuinka ruman kirjeen
tivnni ilkeiti herjoja, en mini
ovellesi tule kolkuttelemaan!

Marmoritaulun tuloksista
myds muutama toteamus:

Laita oma nimi ja osoite AINA
mukaan, muuten ei tulos taatusti
néy taululla.

Muista ilmoittaa myods Kévtti-
misi koneen merkki. Iso kasa

IMPACT
SABOTELUR 2

Amstrad
OPER.WOLF

Atari ST

XENON
ARKANOID II
IKARI WARRIORS

MSX
DEATH WISH 3
NINJAI
ELIDON
VACUUMANIA
TETRIS

Amiga

XENON

TEST DRIVE

PINBALL WIZ.

STAR WARS

EMPIRE STRIKES BACK
PACMANIA

Commodore 64
PAINTERBOY
SUPER CYCLE
GIANA SISTERS
DEATH WISH 3
COMMANDO LIBYA
RAMBO 111

BUGGY BOY

AN

huipputuloksia menee Yrucre-
min poltettavaksi, koska niissi
on puutteelliset tiedot.

Valokuvaa tai todistajia tulok-
selle ei tarvita. Me luotamme sii-
hen ettei kukaan viitsi huijata til-
laisessa asiassa.

Enniityvkset on parempi olla
uudehkoista peleisti. Rambon ja
Commandon aika on kylli jo ohi,
olkoonpa vaikka kuinka hyvid pe-
leji.

Mitddn hassuja nimimerkkeji
en mielellini julkaise, mieluum-
min oma nimi. Sen takiahan se

>

tulos sielld on, etti toiset tietiviit

kuka sen on tehnyvt!

MESTAREIDEN MARMORITAULU

29355 J.Polvi
21000 J.Polvi
295964 A Kihtivi
116940 T.Viljanen
152260 T.Viljanen
189600 T.Viljanen
107310 J.Miintyld
2764950 O.Tammelin
96 % R.Aho
16410 R.Aho
19032 R.Aho
181050 A.Sinkkonen
116065 T.Heinonen
5262870 J.Jussila
1302994 M.R6nkko
406709 J.Lamberg
453340 R.Hieta
514700 J.Hietala
2671120(") T.Hankkila
76291 Riikka H.
134959 T.Luoma
1464050 J.Paananen
791400 S Kivimiki
89950 J.Jeskanen

Siind kaikki tilli
kertaa. Yommi ldhti
huilaamaan ja ih-
metteli mennes-
si#fin kun oli niin
kovin vithin ST:n
huipputuloksia...
Eik® ne pelaa
ollenkaan??

Iimaiseksiko — ei, mutta halvalla!

PD (Public Domain) ohjelmat ovat taysihintaisista kopiosuojatuista ohjelmista
poiketen vapaasti kopioitavissa olevia taskurahahintaluokan (22 mk/levy)

peleja, hydtyohjelmia tai demoja, joiden tekijat ovat tavoitelleet yleensa rahan

asemesta mainetta.

Nailla ohjelmilla, joita voi tilata vaikka kasan yhden pelin hinnalla, aloittelija

paasee helposti alkuun ia niista on hyétya pidemmallekin ehtineille. Tutustu

Ihmeessa alla olevaan a

ati muuttuvaan mallistoomme ja tilaa huokea

ohjelmalevyke nippu allaolevalla sinulle postimaksuttomalla kupongilla tai sen

kopiolla.

DISKETTEJA

Hyvalaatuiset 3.5" MF 2,.DD

10 kpl
laatikko
==

Softabox Oy

Kiulukatu 7 B
33820 TAMPERE
PUH. 931-656 919
FAX. 931-656 844

Tilaa PD-Ohjelmat ainoastaan talla kortilla.
Ymparoi haluamiesi levyjen numerot ja
tdyta selvasti osoitetietosi. Veloitamme 22
mkfevy seka 15 mk postituskuluja. Toimi-
tusalka noin vilkon verran ruuhkasta riip-
puen. Emme toimita alle 3 levyn tilauksia.

1 Micrognuemacs tekstinkasittely

2. Rambo Il Mega demo. Mahtawia kuvia ja musiikkia elokuvasta,

3. U-Show, kuvia tytdista joilla el ole rahaa ostaa vaatteita.

4. Kolmiulotteista grafiikkaa, jota voit ohjata itse. VT 100 emulaattor
5. 0 grafilkkaruutuadigitointeja ja hienoja ikoneita omaan kayttoon
6. V-Draw, Xicon, Ticon piirto-ohjelmia grafiikan tekoon.

ennen sinua, Vioi hyodyntad vaikka omiin ohjelmiin,
8 Ftape?:m joka on omistetiu Datormagazmen |ukioille, Torkea!
egalo Demos, Upeaa musiikkia mm. Big in Japan. Kuuluu parhaimmistoon.
10. IpecElite Demo porukka, joka osaa tehda musiikkia ja grafiikkaa.

editoida sitd. Voit muuttaa 2 ulotteisen 3 ulotteiseksi.

mies tai nais dani. Hyva pilailla ... Testi ihmeessa!

13. Thrust Demo, jossa paljon tuttuja musiikkeja suoraan listoilta.

4. Horror Show kauhukuvia, jossa isketadn vesurilla ja ammutaan haulikolla paa
rmurskaksi, Kuin elokuva. Veri lentaa.

15. Silents. 8 demoa musiikkia ja grafilkkaa. Parhaimmat musiikit.

6. D.AF songs collection,

17 Freedom Force, 10 Demoa (hyva grafikka). Suomalainen porukka
18. Music Collection Nl (musiikki kokoelma).

1. ZapDisk ll. 9 demoa, joka on Softaboxin kuukauden kotimainen suosikki,
20. Razor 1911 Disk Norjasta, possa pubettaMiami Vice musitkkia

21. DisAssemler phjelma ohjelmoiville Amiga miehille.

22. Diashow alastonkuvia.

23. Centerfold alastonkuvia,

24. Striptease. Vastaava kuin edeltava,

25, Viruskilleri, seka demoja.

26. Samantha Fox digitoituja kuvia faneille.

27 Muzak. Taynna upeita musiikki kappaleita.

28. Bodacous alastonkuwvia,

29, Movie Show. Animoitu alaston demo.

30. Fantasie Show. Alastonkuvia Gonanin aikakaudelta,

31. Party Games Animaoitu alaston demo.

32. Useita hienoja demoja. mm. Platoonista kuvia ja Kytta Il musiikkeja.
33. SantaClaus huippudemo. Musitkkeja, karjuntoja, Scrolleja ja vitseja

- AMIGAN AARREAR

| 7 5CSmega demo, Mukana ovela nimilista, josta nakee monellako demo on ollut

1. Mandelbrot Explorer piirto-ohjelma, jolla voit ottaa grafilkkaa ruudusta osan ja
12. Puheohjelma johon kirjoitetaan sana ja kone puhuu vaikka suomea. Valittavana

34. Sound Tracer musiikkiohjelma. Ei toimi 1.3versiossa

35. Datalevy edelliseen (50 musiikkikappaletta). Ei toimi liman toisiaan
36. Virusprotektor tunnistaa viruksen ja tuhoaa sen. Suojaa levyt!

37 Techtech Demo, jossa esitellaan linnaa ja sen kaunista neitoa. Hymm!
38. 7 todella hienoa demoa + paljon musitkkia.

38, Silver Ray Demo disk (vaatii 512 K lisdmuistin).

40. ORBIT Demo disk (vaatii 512 K lisamuistin).

41. PHR-Crew, The Champs, Holling ja Enforcers Demaot.

42. Interceptor Demopeli.

43. Electricstuff. 10 demoa ja ohjeima jolla voi poistaa lisamuistin.

44. Dexion, Copper Rock, Alf, Red Sector ym. Hyvia demoja.

45, Music Collection Ill musiikki kokoelma taynna tavaraa

46, Purrattgfdsgﬂuitumhuwa.

47. Music Collection | musiikki kokoelma

48, Proble Sequence Demo. Seikkailu tuntemattomalla planeetalla.
49, Zodiac Demo disk. 8 demoa, seka ohjelma jolla voi poistaa lisamuistin
50. Hevimusiikkia, seka viruskillen./Hevikillen,

51, Intro Mixe Demo kokoelma.

52. lan & Mic Megademo

53. Critters, Dominators, Karmsdemo ja nayttava Austraahialainen demo.
54. Amuletti, suomenkiglinen tekstisaikkailu.

55. Powerslavers Vampyyridemo + Bmuuta demoa, josta yksi torked
56. “Luonlokuvia™

57, Whittaker Music Mix/todella eteva musiikki miksaus

58. 185 Collection Disk || 5 demoa,

59. Sarjakuvia ja vitseja

Demoja, jorssa digitoitu mm., Sabriinaa + useita upeda itroja.

61. Music Collection [V

. Gigademo 1-10 kpl, musikkina mm. Sabriinaa

. Fashionating demo. Paras kaikista.

Epsilon Demo disk. Parasta hevimusiikkia ja hyvia demoja.

. Sexpress lll Muzax 11 musiikki kappaletta.

. It's a sin musitkki kappale (Petshop Boys)

Genesis musiikkia.

. Kopiointiohjelma kokoelmalevy. Kunnon tydkalut joka lahtoon

69 Hackluolaseikkailu, Uusiversio, Paras!

z

SITERER

Speciaali kiitokset bittivirtuooseille Dacor, Dactor Ykis, X-Men, Neutrodance, DA F. ja Amuletii Artulle!

Ympardi haluamasi
PD-levyjen numerot

SOFTABOX

1 2 32 4 5 & 7 8 9 1 T —
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 posti-
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 maksun
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 sortQBOK o?
1 TILAAN kpl 3,5" tyhjat disketit VASTAUSLAH ETYS
Nimi: Sopimus 33820/7
Osoite: 33003 TAMPERE
Postinumero:
Paikkakunta:

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus




SISA-

Sekﬁ tavalliseen etti sdhkoi-
seen postilaatikkooni on ti-
pahdellut tasaiseen tahtiin kirjei-
td lukijoilta rai muuten asioista
kiinnostuneilta, Mielenkiintoista
huomata, ettd ainakin kirjoitus-
kynnyksen yli piiisseet ovat kiin-
nostuneita koko lailla samanlai-
sista projekteista.

Sattumaa tai ei, ainakin homo-
geenisuus vahvistaa kisitystini,
etti yleisen mielipiteen mukaan
vanhahtavia kiiyttojirjestelmii ja
tietokoneita harrastavat ovat a)
vihivaraisia opiskelijoita, b) ih-
misid, jotka haluavat oppia ko-
neestaan kaiken mahdollisen, tai
¢) molempia. Viimeinen kohta
on vleisin, koska miniikin myén-
nidn NeXTin ja Sun 386i:n olevan
huomattavasti mielenkiintoi-
sempia tutkimuskohteita kuin
CP/M-vanhukseni, mutta minulla
ei ole varaa niihin.

Tekijinoikeus
Tietokoneohjelmien  tekijdnoi-
keuskysymyksistdi on puhuttu

paljon. Asiasta on liikkeelld pal-
jon virheellisti ja ristiriitaista tie-
toa, joten en ollut ihmeissini mi-
nultakin asiaa kysyttiessd. Enki
mindkiidn voi silti vastata parem-
min kuin "kylld ja ei”. Atk-rikok-
sia koskeva lainsiidintd on vield
lapsenkengissidin ja ennakkota-
pauksia on vihiin, joten kutakin
tapusta tiytyy tarkastella erik-
seen.

Tekijinoikeuslain vajavaisuus
haittaa ldhinni "tavallisten™ mik-
ro-ohjelmien valmistajia, koska
suurempien  ohjelmistopaket-
tien ostajat joutuvat yleensi alle-
kirjoittamaan sopimuksen, jossa
he sitoutuvat olemaan Kkopioi-
matta ohjelmia. Sopimuksen rik-
komisesta saa aina rangaistuk-
sen, ja markkinoiden pienuuden
takia laiton kopiointi on helpom-
pi havaita.

Maahantuojat ovat olleet jo
vuosia nyreissidin huomatessaan
ohjelmien leviivin piratismin
kautta, mutta he ovat tiysin voi-
mattomia sen edessd. Ovat he
kylld yrittéineet, kuten pitkidaikai-
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JARI VIRTANEN

iLiu8 Kannanottoja

®® Pimed talvi saa ibmiset belpommin tart-
tumaan Rynddn, vai pitdisiko sanoa ndppdii-
mistoon, ja kirjoittamaan Rirjeitd. Ei Ruiten-
kaan viimeistd tabtoa, vaan Rannanottoja
palstalleni. Mitd siis SVI-MSX-CP/M -ibmiset

puubaavat nyRydidin?

set lukijat muistanevat vuoden
1984 varoitteluista. Tai eriddn kes-
kisuomalaisen maahantuojan l4-
hestulkoon rikolliseen uhkai-
luun verrattavissa olevista, ohjel-
mapaketin folion alle sijoitetuis-
ta vksipuolisista "sopimuksista”.
Pelottelu tepsii kenties joihinkin,
mutta vleisesti ottaen se aiheut-
taa vain drtymistid.

Moraalisesti ajatellen ohjel-
mien kopiointi on viirin, onhan
kvseessd tuote, jonka kehittimi-
seen yritykselld on mennyt pal-
jon aikaa ja rahaa. Loogisesti aja-
tellen kyseinen vyritys ei meneti
mitidin, jos kdvhid opiskelija ko-
pioi ohjelman, jota hinelli ei oli-
si muuten varaa ostaa. Ohjelmien
hinnat ovat onneksi laskemassa,
joten ainakin hy&tyohjelmat pyri-
tdin ostamaan, koska silloin saa
siistit oppaat ja tulevat péivitykset
edullisesti. Puhumattakaan puh-
taasta omastatunnosta (uh?),

Tekijinoikeuksien
siirto

Epitietoisuutta on varsinkin sii-
td, missi pisteessd ohjelman teki-
jinoikeudet siirtyvit sen muutta-
jalle. Tdhiin on vaikea vastata
muuten kuin "pahuksen kaukai-
sessa”. Jos poimin lehdesti Ba-
sic-kielisen ohjelmalistan ja teen
suoran kiddinnoksen C-kielelle,
tekijinoikeudet eiviit siirry mi-
nulle. Vasta perinpohjaisten
muutosten jilkeen timi on mah-
dollista, ja silti joku voisi syyttii
kiyrdjiliittymin kopioinnista..,
Esimerkkitapaus tistd on Lord
Paranoia & Co Ruotsista. He ovat
muuttaneet monien muiden ta-
voin MSX- ja Coleco-peleji
Spectravideo 328:lla toimiviksi.

Kyseessid on suhteellisen yksin-
kertainen temppu, ainakin jos
pelin tekijit eivit ole vaivautu-
neet noudattamaan ASClIn ja
Microsoftin aikoinaan laatimia
ohjeita yhteensopivuuden var-
mistamiseksi. Muunnettuja pele-
ja on ollut liikkeelld ainakin vuo-
desta 1985. Lord Paranoian crac-
kaamat 60 ohjelmaa tekeviit mii-
risti jo melkoisen, mutta niiti EI
SAA (registered trademark by
IBM Corp.) levittdd julkisesti,
koska ne ovat muutoksista huoli-
matta edelleen tekijin omaisuut-
ta. En voi, enki saa yllvttidi ketiiiin
rikokseen, olkoonkin se niinkin
epdselvii kuin tissd tapauksessa,
mutta spekuloidahan aina voi.

Yhdelli ravalla ajateltuna pe-
lien levityksestdi ei ole mitiiin
haittaa valmistajalle, koska SVI:n
omistajat eiviit kuitenkaan ostaisi
MSX-pelejd. Tuskin asia muuten-
kaan kiinnostaisi tekijoitid, koska
vanhojen kotimikrojen peli-
markkinat ovat varsin pienet. Toi-
saalta saattaisi olla mahdollista,
ettd SVI:t vaihdettaisiin MSX:iin
hyvin pelitarjonnan takia, ja ettd
muunnetut pelit estidisivit titd
siirtymisti... No, kolikolla on ai-
na kaksi puolta.

Laitteiden virittiminen

Aikaisemmin mainitsemani kir-
joittajien yhteinen kiinnostuksen
kohde ei suinkaan ollut ohjel-
mien piratisointi. Tai ainakaan he
eivit maininneet siti, eli kenties
sitd pidetiin itsestidnselvyyteni
harrastelijapiireissi. Sen sijaan
innostusta herittdd oman ko-
neen virittiminen, sekii hardis-
ettd softapuolen. Sekin lienee
luonnollista.

Nyt ainakin muutama lukija

SVi

miettii, miksi he eiviit hanki esi-
merkiksi ALR:n 386-tornia, johon
saa lisid ominaisuuksia ja potkua
suoraan kaupan hyllvltd muka-
vasti ja helposti. Ei tarvitse muuta
tehdi kuin asentaa ja ihailla! Tuli
millainen tarve tahansa vastaan,
aina 16ytyy sopiva lisikortti aina-
kin yhdelti valmistajalta.

Helppo laajennettavuus on tie-
tysti kiitettiivi asia, ja yritysmaail-
massa pelkistiiin positiivinen,
mutta ei harrastajalle ole paljon-
kaan iloa rakentaa vaivalla lisi-
korttia, jollaisen saisi kenties pa-
rempana ja halvemmalla kaupas-
takin. Sama pitee ohjelmiston-
kin suhteen, PC:lle on yksinker-
taisesti liikaa kaikenlaista.

Vanhemmat koneet ovat sen si-
jaan painuneet jo niin unholaan,
etti niille on varsin vaikeaa saada
mitdin uutta, ellei itse tee. CP/M-
kidyttojarjestelma ja sitd kiyttdviit
koneet ovat jo puolitoista jalkaa
haudassa, joten ainakaan Suo-
mesta on turha odottaa 16ytdvin-
si mitifin tworetta. Tilanne on
mukava sellaisille, jotka nauttivat
siitd, ettd saavat tehdid jotain en-
simmdisend.

Jatkossa...

Jotta tdstid pienestid Sisdpiiristd
olisi hy6tyd mahdollisimman
monelle lukijalle, toivotan edel-
leen tervetulleeksi kaiken lukija-
postin. Hauku, kehu, kysy tai il-
maise muuten vain mielipiteesi
asian tiimoilta. Kysymyksiin saa
helpoiten nopean vastauksen
olemalla kysymini liian vaikeita
ja laitamalla palautuskuoren
mukaan.

Osoite on se sama kuin aina
ennenkin:

Jari Virtanen
MikroBITTI

PL 64

00381 HELSINKI

BITTI 3/89

SISA-

PIIRI

®® jokainen on varmasti tavannut tietoko-
neohjelmia, jotka eivdt suostu millddn pysdb-
tymdidin. Ainoaksi keinoksi jdd usein Roneen
resetoiminen, jolloin saatetaan meneildd Ro-
neen muistissa ollutta tdarkedid tietoa. Objel-
mat, jotka eivdt buomioi Rdytidjdan keskeytys-
pyyntojd antavatkin jokseenkin buonon Ru-
van ohjelmoijan Ryvyistd.

JUKKA MARIN

TI-.mm

srutiinilla.
;signaalibittien tilaan vaikuteta.
;Bittien merkitykset:

sbitti 12 - CTRL+C

sbitti 13 - CTRL+D

;bitti 14 - CTRL+E

;bitti 15 - CTRL+F

moveq.l #0,d0
moveqg.l #0,dl
move.l 4,(ab)

ck_stop

;testataan bittid 12:

btst.l #12,d0
beq.s

sJos CTRL+C:td oli painettu, on ko.

moveqg.l #0,d0
moveqg.l #0,dl
bset.l #12,dl1
move.l 4,(a6)
jsr _LVOSetSignal(a6) ; nollaus

B

;CTRL+C oli painettu, tiedotetaan kutsuvalle
;jrutiinille antamalla ykk&nen

moveq.l #1,d0 ; STOP!11
rts

ck nostop moveqg.l #0,d0 ; no stop
rts

skohtiin 13:ksi, 14:ksi tai 15:ksi.

Pysahdy
hetkeksi

fissd  Sisdpiirissd  kerrataan

Commodore 64:n ja 128:n
stop-niippidimen lukemismene-
telmiit ja tarkastellaan esimerkin
avulla, miten Amigassa saadaan
selville CTRL+C/D/E/F-nidppii-
nvhdistelmien painaminen. Li-
siksi vleisen mielenkiinnon tvy-
dvttiimiseksi kisitelldin lyhyesti
muun muassa Amigan Suoritus-
kvwwn parantamista erilaisten
turbokorttien avulla ja koneen
skandinaavista merkistoi.

: Execbase
jsr _LVOSetSignal(a6) ; luetaan signaalibitit

:TEmd rutiini tarkistaa, onko CTRL+C -ndppdimid painettu.
:Jos on, rutiini palauttaa DO:ssa ykk&sen, muutoin nollan.
;Rutiini sotkee DO:n, Dl:n, AO:n ja Al:n arvot.

;sAluksi luetaan taskin signaalibittien tila SetSignal-
Koska sekd DO:n ettd Dl:n arvo on nolla, ei

sMuita bittejd kHdytetddn taskien vdlisessd liikenndinnissa.

;Seuraavaksi tutkitaan, onko painettu CTRL+C eli

ck_nostop ; bitti=0~-> ei ole CTRL+C

signaali nollattava:

tdmd signaali nollataan

;CTRL+C:td ei oltu painettu, palautetaan nolla:

sHaluttaessa voidaan testata my8s CTRL+D:t& jne.
;vaihtamalla bitin numero (tdssd 12) molempiin

Commodore

RUN vai STOP?

C-64:ssii ja sen serkussa C-128:ssa
on molemmissa run/stop-niip-
piin. Se kuuluu osana tavallisten
nippidinten muodostamaan mat-
riisiin eli erdinlaiseen sihkdi
johtavaan hyttysverkkoon. Ver-
kossa on kahdeksan lankaa seki
vaaka- ettii pvstvsuunnissa. Jokai-
sessa lankojen leikkauskohdassa
on vksi nippdimistin ndppiin,
joka painettaessa vhdistii sih-
kivisesti vhden vaaka- ja vhden
pvstysuuntaisen langan. Kone
tutkii painetun niippidimen oh-
jaamalla kahdeksaa lankaa itse ja
mittaamalla vapaana olevien lan-
kojen jinnitetilar.

Seki C-64:ssi erid C-128:ssa
koneen keskusvksikk® hoitaa
ndppidimistomatriisin lukemisen
ja tulosten muuntamisen ASCII-
koodiksi. Koska nippdimiston jo-
kaisen ndppdimen tutkiminen
vie jonkin verran aikaa, on kii}'tf
tojéirjestelmissi eritvinen rutiini
stop-nidppdimen lukemista var-
ten. Timad rutiini tutkii vain stop-
nidppidimen tilan ja on siksi riitd-
vin nopea, jotta sitd voitaisiin
kutsua esimerkiksi tarkkaa ajoi-
tusta vaativien levy- ja kasettiope-
raatioiden aikana.

Kernalissa olevan Stop-rutii-
nin kivttd on vksinkertaista. Ru-
tiini €1 tarvitse mitdin parametre-
ja ja se palauttaa prosessorin tila-
rekisterin Z-lipun arvoksi nollan,
mikiili stop -nippiin oli painettu-
na rutiinin kutsuhetkelli. Muu-
toin Z-lipun arvo on vkkonen
Stop-rutiinia kivtettiiessi kannat-
taa muistaa, ettd se sotkee seki
akun ettd x-rekisterin arvon. Toi-
miakseen Stop vaatii, ettii keskev-
tvspyvnndt on sallittu, koska var-
sinaisen nippidimiston lukemi-
sen suorittaa keskeytyspohjainen
Udtim-rutiini. Udtimia voi kutsua
myOs omasta ohjelmasta, mikiili
keskeytvkset on kielletty

Toinen tapa tutkia stop-niip-
pidimen tila on lukea se itse 10-
piiriltd. Timid wvaatii hieman
enemmiin vaivaa, silli ensin on
asetettava nippidimistGd ohjaava
10-paikka ($DCO00) arvoon $7F,
minkii jilkeen on luettava paikas-
ta $DCO1 nippdimiston tila. Lue-
tun luvun vlin bitti on nolla, mi-
kili Stop-nippiin oli luentahet-
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kelli painettuna. Timidn tavan
haittapuoli on, ettii se saattaa hiii-
riti normaalia nippdimistdn
luentaa tai pidinvastoin.

CTRL-C/D/E/F

Amigassa ohjelmien pysdvttimi-
seen ei ole erillisti Stop-nip-
pdinti, vaan tihin tarkoitukseen
kivtetiin Control- ja C-nippii-
mid. Ndiden avulla ei tosin ole
mahdollista pysiyttiili kuin CLI-
komentotulkista ajettuja ohjel-
mia — ja niistiikin vain sellaisia,
jotka on tehty tarkkailemaan ti-
min nidppdinyhdistelmiin paina-
mista.

Listaus 1 esittii tavan tarkistaa,
onko kivttdjd painanut CTRL+C-,
CTRL+D-, CTRL+E- tai CTRL+F-
ndppdimii. Listauksen mukaisen
aliohjelman voi liittéii omiin oh-
jelmiinsa, joissa sitd kannattaa
kutsua kaikkien silmukoiden
osana, jotta ohjelman pysivttimi-
nen olisi jatkuvasti mahdollista.

Jos ohjelma kiivnnistetiin
CLI:sti Run-komennolla, ei oh

Uusin

C=lehti!

jelmalle vility mitdiin merkkeji
nippdimistolii koska tilloin oh-
ielmalla ei ole omaa konsolia.
Tilloin  pysivtyskomento  voi-
daan antaa CLI:n Break-komen-
nolla, joka saa ohjelman luule-
maan, ettd kivttijd on painanut
CTRL- ja C-, D-, E- ta1 F-nidppdi-
mid.

Amiga ja skandit
Amigan suunnittelijat pédrtivit,
etteiviit kansalliset merkit saisi
olla koneen myvvnnin esteenii.
Siksi Amigan merkistoon kuuluu
skandinaavisten merkkien lisiiksi
myos joukko muissa maissa kiy-
tossid olevia erikoismerkkeji.
Nivtolld nidkyvien merkkien
valikoima ei riipu mitenkiiin
kivtssd olevasta ndppédinkartas-
ta, jota voidaan vaihtaa SetMap-
komennolla. Siksi koko merkisté
on jatkuvasti kivtettivissd, ai-
noastaan erikoismerkkien sijain-
ti ndppidimistolld muuttuu. Tastd
on myos se etu, ettd skandinaavi-
set merkit ja erilaiset sulkeet

Vertailussa

KIRJOITTIMET

Kotimikron hyddyllisimmét oheislaitteet vertai-
lussa. Hinnat 2000—4000 markkaa.

Amigan muistikartta

Moniajon toiminta ja poken kayttddn littyvid

ongelmia.

Tee C-64:sta tehomittari

— ja tietokoneesi vahtii sdhkdblaitteiden
energian- ja tehonkulutusta.

Haastattelussa David Braben, Eliten luoja ®

C-128 ja grafiilkka ® Kuoleeko kuusnelonen?
* Relatiivitiedostot e Scrollauksen perusteet
e Grafiilkkaa AmigaBasicilla » Pelivinkkejd ®
Runsaasti peliarvosteluja

Uusin C=lehti lehtipisteissd!

([1{ }) ovat kaikki kiivtettiivissi sa-
manaikaisesti eiviitki C-kieliset
ohjelmat néyti skandeja kivtet-
tiessd sen omituisemmilta kuin
tavallisestikaan.

Kiytettiessi  niippidinkarttaa
usal (oletusarvo) saadaan skan-
dinaaviset merkit nivttbon seu-
raavasti: Ensin painetaan ALT+K,
sitten joko a tai o sen mukaan, ha-
lutaanko i vai 6. 4 ja A saadaan
suoraan ALT+Q:sta ja ALTH+S-
HIFT+Q:sta. Varsinainen skandi-
ndppidimistd saadaan Kkivttoon
komennolla SetMap S,

Skandinaavisten merkkien toi-
minta ei riipu siitid, loveyviitko d ja
¢ nippdimien hatuista vai eiviit.
Kaikki on kiinni nippédinkartasta.
Vanhempiin nippiimistéihin voi
halutessaan hankkia tarrat, joista
nikvy mvos skandinaaviset mer-

kit.

Amigan turbot

Miti tehokkaampi kone, siti
enemmiin siihen kaipaa lisiite-
hoa. Amigan turbokortit tuntuvat
kiinnostavat suurta osaa Amigan
kidvitdjistd. Turbokortin tehok-
kaamman prosessorin lisiksi ko-
neeseen saadaan vleensd mvos
matematiikkaprosessori,  joka
nopeuttaa tiettyjen liukulukutoi-
mintojen suorituksen jopa 100-
kertaiseksi. Pelkiin  aritmetiik-
kaprosessorin liittiminen Ami-
gaan sen sijaan on hieman ongel-
mallista, koska 68000 ei suoraan
tue apuprosessorien  Kiavitod,
vaan niiti on ohjattava sopivan
ohjelman viilitvkselld. Ohjelma
siirtiid aritmetiikkaprosessorille
sen suoritettaviksi  tarkoitetut
kiskvt F-line emulator -vektorin
avulla. Tdmi tapa ei kuitenkaan
ole kovin tehokas verrattuna ti-
lanteeseen, jossa tivsin 32-bitti-
nen 68020 ohjaa suoraan 68881-
aritmetiikkaprosessoria.

Koyhin miehen turbo

Halvin keino nostaa hieman Ami-
gan keskusyksikon suoritusky-
kvii on vaihtaa 68000-prosessori
68010-tvyppiseksi. Tiamid  on
helppoa, koska 68010 kiy suo-
raan Amigan prosessorin kan-
taan eikii mitdin muita muutok-
sia tarvita. Ohjelmat nopeutuvat
tavallisesti vain 5—8%, miki ei
ole paljon. Joissakin tapauksissa
nopeusero voi kuitenkin olla jo-
pa 50%. Varsinaisiin turbokort-
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teihin verrattuna 68010 on varsin
edullinen, silld sen hinta liikkuu
satasen ja kahden vililli.

68010:n ja 68020:n haittapuo-
lena on, etti kaikki pelit eivit
suostu toimimaan niiden kanssa.
Timiéd johtuu Lihinnid erilaisista
tiedoista pinossa exception-toi-
mintojen aikana seki MOVE
from SR -kiskysti, joka 68010:ssa
ja 68020:ssa aiheuttaa privilege
violation -gurun, mikili kisky
suoritetaan prosessorin ollessa
kiivttijin tilassa.

Tee se itse

Maailmalla on liikkeelld useita
kehitelmii, joiden avulla 68000:n
tilalle sa lemm 68020 ja 68881.
Tillaisten korttien avulla Amigan
teho kasvaa jo huomattavasti, sil-
li muun muassa 68020:n cache-
muisti nopeuttaa ohjelman suo-
ritusta jopa 100%. Kun kortti vie-
li saadaan toimimaan vaikkapa
20 megahertsin kellotaajuudella
normaalin 7.14 MHz:n sijasta ja
siihen liitetiin nopeaa 32-bittisti
muistia, tehon lisdys saattaa olla
6—8-kertainen. Tietvt liukuluku-
toiminnat nopeutuvat aritmetiik-
kaprosessoria kiivtettiessi huo-
mattavasti enemmiin, jopa kvm-
men- tai satakertaisiksi.

Valmiit turbokortit maksavat
huimia summia, eikii turbon ra-
kentaminenkaan ole aivan il-
maista. 68020 ja 68881 maksavat
versioista riippuen tuhannesta
markasta viospdin. Niiden lisiiksi
turboon tarvitaan Lijid halvempia
komponentteja, joista kertyy vh-
teensid muutama satanen. Piirile-
vy kannattaa hankkia valmiina,
silli turbon kokoaminen VERO-
levvlle on mahdotonta eiki
oman kortin suunnittelukaan
helppoa ole,

Ja sitten

Odottelen myos C-64-kiivttijien
kommentteja ja toivomuksia, jot-
ta Sisdpiiristi ei aina tulisi niin
Amiga-painotteinen. Osoite on
edelleen

MikroBITTI
Commodore Sisédpiiri
PL 64

00381 Helsinki

eli suomeksi: kirjoitelkaa. O

RITTI /20

Ohjelmien syottoohjeet

Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
laitteita. Ohjelmia kirjoitettaessa
on pidettivi erityvistii huolta siiti,
ettd ohjelmat kirjoitetaan tismiil-
leen kuten listauksessa, mukaan-
lukien pisteet, pilkut ja muut viili-
merkit. Timin helpottamiseksi
olemme laatineet erikoisohjel-
man, Tarkastajan, joka oikolukee
kirjoittamaasi ohjelmaa auto-
maattisesti rivi rivilti.

Ennen kuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy

tarkasti mikrosi ominaisuuksiin.
Opettele kivttiimiin ndppiimis-
1 ja varsinkin ohjelman korjai-
luapuja. Niiden opetteluun kiv-
tetvn ajan voittaa nopeasti takai-
sin. Erikoisesti Kursorinippiii-
mien, deleten ja insertin kiivtto ja
editorin toiminta on tirkeid. Tal-
lenna aina kirjoittamasi ohjelmat
ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, etti ohjelma toimii.
Virheellinen ohjelma, joka sisil-
tid konekielisiii alirutiineja to-
denniikbisesti  kaataa mikron.

Kirjoita listaus ja tallenna se nimelld

Objelmia syotetidessd on rivinumeron jdtettdve
vélilyonti, muwwuﬁw*ﬁﬂunumnaeindehﬂ!mﬁmh Tdissd ta-

oikeana vasta kun objelma listataan
ﬁmﬁaﬁmhehqﬁhhﬁhnﬂmhﬂﬂﬂnhmuﬂhﬂ$MM4ﬂhmhﬂﬂ

pauksessa se ndakyy

laessa vaan vasta listausvaibeessa.

Tarkastaja kdytidd Basicin

muistipaikasta EACA4 ja muissa

kkkkhkhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhhkhhhkhkhhhkhkdhkkxk
* PTARKASTAJA V1.3 =

*
*

CPC 464, 664 ja 6128 *
Aimo Niemi 1987 *

hkkkkhkhhkhkkhkhkkhhkkhkhkhkhkkkhkkhkhkhkhhkhkikhkkkhkkk

MEMORY HIMEM-131
os=HIMEM+1:alku=&30:b=&BB5A
FOR i=0 TO 12:READ a$§, sS
summa=0:FOR k=0 TO 9
a=VAL("&"+MIDS(aS,2*k+1,2))
POKE os+i*10+k,a

summa=( summa+(k+1l)*a) MOD &FF
NEXT:s=summa-VAL("&"+s8S)

PRINT"

":270+10%1i;

IF s<>0 THEN PRINT"virhe" :END

PRINT"
FOR i=0 TO 2

. " :NEXT

POKE alku+i, PEEK(b+i):NEXT

RITTI /29

, Joka 464:ssd alkaa
muistipaikasta EACSA.

yiesi

Tallentamisen vaiva on vihiinen
verrattuna mielipahaan, minki
tuhoutunut ohjelma saa aikaan.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu

Tarkastaja ja tallenna se levvk-

keelle tai kasetille tulevaa tarvet-
ta varten,

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-

TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

kiilvnnistii se.

osh=INT(o0os/256):0sl=0s-256%*0sh

POKE b, &C3

POKE b+1l,0sl:POKE b+2,0sh

IF PEEK(6)=&80 THEN POKE os+9, &A4
DATA ESF5C5DSFEOD2072218A,CB
DATA ACS5FAF47577EFE303866,B7
DATA FE3A30627EF6002006BB, 5C
DATA 28352B3E27BB2004FE20, 70
DATA 282804FE27F520073E20,92
DATA BB20ODAF5FF620F5AFBB, 9B
DATA 2003F1AFF5F15FOEOQOO7A, 09
DATA 83570C79B820F8F12002, 2C
DATA 1EO002318C33ED6F73E18,F0O
DATA F77A07070707E60FF630,C4
DATA FE3A3802C607F77A1CCB, BE
DATA 4320EF3E18F73ED4F73E, 15
DATA 12F7D1ClF1lE1F7C9414E,F3
"'poke os+6,&20'tarkastaja on
'poke os+6,&18'tarkastaja ei

Commodore 64:n ja 128:n Tarkastajan lovdiit edellisesti numerosta ja MSX:n,

Spectravideon ja Spectrumin Tarkastajan siti edeltivisti numerosta.
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letko tehnyt lvhvitéd hvotyoh-

jelmia? Onko sinulla kitevii
ohjelmanpiitkii, joita voi kilyttii
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eiviit halua
kiivttiii aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat Ivhyiti rutiineja joita voi hvi-
L11E1[I¢iiﬁl1llhh 1 ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timidntyyppisid oh-
jielmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittdin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jelma levvkkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan myos listaus, jos
mahdollista. Eritvisesti  harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellvtvksenid on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-

daan suoraan kuvata lehteen
Kirjoita levvkkeen tai kasetin
piillvkseen laitemerkki, ohjel-

man tai ohjelmien nimet seki
Oma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kiytostd riittivi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
miirtivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikidli mahdollista, Liheti
teksti myos levvkkeellid. Pvstvm-
me kisittelemiiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levvkkeitii sekil useita CP/M-for-
maatteja. Jos kivtit tekstinkiisitte-
Ivohjelmaa, ili kiivtd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
tarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tosti tai rakenteesta. Pelkkd mai-
ninta "ohjelma toimii jovstickilla
portista 1" ei riitd, mikiili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liitd mukaan paperi, josta
lovtyviit seuraavat tiedot: Levyk-
keelld tai kasetilla olevien tiedos-

tojen nimet ja sisilto, laitemerk-
ki, tekijiin nimi, osoite, henkilo-
tunnus, mahdollinen pankkivh-
teystunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvd materiaali hyvin ja li-
hetii se osoitteella;

MikroBITTI
Ohjelma
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Merkitse myos  lihetvksen
piillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kivti Ad4-kokoista Kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilvviit siisteind.

e s KYFox

O ® Timd uusi buippupeli perustuu vuoden
2010 tapabtumiin. Maapallon energiantuo-
tantoon oli viimeinkin loydetty pysyvd ratkai-
su: kiertoradalle sijoitetut aurinkopaneeliase-
mat. Mutta sitten uraaniasteroidi Adal rdjdb-

ti, ja sen asukkaat, energianndlkdiset tetra-
palloidit asettuivat aurinkovoimaloiden vir-

tapiireibin ryostden Raiken energian...

dmidn kriisin edessid jopa

mahtavat  avaruushévitedjit
ovat voimattomia; ne eivit voi
ampua osumarta samalla aurin-
kokennostoihin. Ainoa toivo on
nyt Skyfox—pieni huoltoalus,
kvllin ketteri puikkelehtiakseen
labyrinttimaisten  kennostojen
villissd. Tdssd pelissid ohjaat Sky-
foxia. Tehtiviisi on tOnilisti tetra-
palloidit irti aurinkovoimaloi-
den virtapiireistd. Irronneet pal-

loidit alkavat seikkailla ympiéri
kuvaruutua ja sinun on viltettivi
tormédykset niihin.

Peli aloitetaan fire- tai space-
nippdimelld. Voit ohjata alustasi
kohdistinndppédimilld tai joystic-
killid. Jokaisesta irrotetusta tetra-
palloidista saat 10 pistettd. Seu-
raavaan labyrinttiin pédiset irro-
tettuasi ne kaikki. Pelissd on 14
labyrinttid.

%
i 1 %
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Listauksen syotto

Naputtele oheinen Basic-ohjel-
ma, joka muodostaa konekieli-
sen Skyfox-pelin. Ilman Tarkasta-
jaa ei titd listausta kannata kuvi-
tella oikein kirjoittavansa. Riveil-
14 100—117 on konekielidata tii-
vislistauksena, jossa neljd merk-
kid vastaa kolmea tavua valmista
ohjelmaa. Rivin 40 heksadesi-
maalipotko sisdlidd konekielisen
aliohjelman, jolla timi tiiviste
puretaan konekoodiksi.
Kirjoitettuasi listauksen tallen-
na se ja aja run-kiskylld. Mikili
tulee ilmotus Illegal function
call, on jokin riveisti 100—117
vidrin pituinen, Lievemmit vir-
heet aiheuttavat SUMMAVIRHE-
ilmoituksen. Kun ohjelma on
kunnossa, tulostuu ilmoitus "Tal-
lennus?”. Kun painat ENTER-
ndppdintd, tallentaa ohjelma pe-

lin konekielimuodossa levylle tai
kasetille nimelld SKYFOXBIN.
Peli voidaan ladata ja kiynnistdd
kiskylli BLOAD"SKYFOX-
BIN"R.

Pelin labyrinttejd voit muuttaa-
lisdtd ja poistaa listauksessa 2
olevalla editoriohjelmalla. Oh-
jelmassa itsessdin on ohjeet.

Muistin kiytto

B27F—BSE1 Tyoalueet ja muut-
tujat

BSE2 — BABF Ohjelmakoodi
BACO—BBFF Grafiikka
BCO0—BDBF Labyrintit

oneina 1900

REM SKYFOX for MSX by P.Kettunen 1
CLEAR300,&HB200:DEFUSR=&HB200:DEFI
REM Tiiviskoodin purkurutiini, v 1

A$="FE02206CFD2E00ODD2AF8F7ED5B76F6
EBSE23567AB328522323237EFE3A20F023
7EFESF20EA237EFEE620E423FD26047E23
D630383BFE0C3808D605FE263802D60617
17060617CB13CB12CB1110F7FD2520DD06
03FD7DDD7100814A53DD2310F6FD6F7EA7
20C62318A7FDSDEDS3F8F7CI9C35A47

FOR N=0 TO 114 :POKE N+&HB200,VAL("
&H"+MIDS$ (A$,N*2+1,2)) :NEXT:N=USR ( &
HB5D5):IF N<>232 THEN PRINT"SUMMAV

INPUT"Tallennus" ;AS:BSAVE"skyfox.b

*29;z0000000700613W6riV7Twk480CgkB
Ec08ibnDU4muzDBPk0y83:kwm70i140004
UOApQ027Uil50004U0ApQ03s0NMEQum704i
U400QpQO0AOXiXs8nMEOum52zgU400QpQ026

"hk4lswp70AgqniHsO0nMQOum5giU4g0ApQO
3s0nRUOdAmOODU7Bg02b818ug;Kb:Ccylwp
10QhL8C73JU410S;BFk0y03;NhH; PhHs3A
hupnJyrnS:sqWmr8BRSpmrsUl3LAIVTBZPT

‘DU3BYkOyOArJ0:QU23s1nRI0dmU6 tUMTA
hypChWpdwEthwg9i3£fUhSp;bvL; TwnFiCp
3bvJtgCMD8:Ft71wT70xs871wT7oQurvLBo
PX:4QLBw;Q600blTWBiNkEcOmYEzHEfThHO

Listaus 1.
97 10

988
67 20

NT N
7A 30

.0
18 40
BC 50

IRHE"N:END
AC 60

in" ,&HB5D5, 8HBDBF ,&HB5E2
FD 100

jiv4080480ApQOArx
28 101

BYfUupfIL51QLtj1T
28 102

2mzwms ; L613 :VhQCM
45 103

* hWENhLqwCOAmq £L3G ; MxDUQc3Ap10QhLk
3s1AhWpmQpl0QhLm3 ; MhG7PhHEusPKy808
g00OMB80: utQJISDUgGEnNNAOkS4X4D; BzPTBg

vYV410WbvIVOE4WrvIV1EwWcPIyzn; LhHs

'Hm6XhEM: TeT4hPQX8mBttUBr8mAA4Cz91
IMXmoQU2XIU4gj0nMgt60goTjuWCOL; UAg
BiGD;G20:BGOGmwXBZvYM2nFyz j0s1Qi8n
NSt :mhkkQYeqvId:GYd :HuwV6TInT2xrtTr

'2Ks1zGDx8kME: Lck0Xs8rLQODBpr83nRR
k4wrLQVrGDR813ZrFYB8BEVTvEBF01U1k0;
BLOOVcvI62jpy0DoXdmUdH1QL51Taw3M08
rQXSSPkRmBstUBr8ns ;mo0c0Xs 3RmAEpXs

"tGAXBmAExQY11k0EzUoUywYVbvIFTv862
wghi3sOnMQOum5zgU4g0ApQOAbSTX0G81EB
yBoMXHWAXz jUs1Ajt1W0G4rUz51QG4rYG4
w4 ErQab808BmHoUOUH9DG023AY5mGeThLn

* lUCXTWCuCOuvA0 j5TUMMiGU; 313ukGAXS
;ngh080;
; lggphwgphls5n06t8RapBAgqniG7RhHLOD
VsmpvLIDUUmpPISOAqQH03s97U3BYk0y2Vs

"iiJyRe:plUf5nNErnN:snMaskF3nsLsXd
m3a8RupBGUSnJyrdwYrmSL5 7UDBcPblsQb
Z1Fs4n06tkS79ChKpdwly0wgH03sB7U3BY
k398FU28hnn8JSunSutChipDArpiG5Pigr

*iHfOhQrpiG5ZigriiHfNhQrpiHskrwZy8
uT8rl1XtHkM3;U0y0J0J:0S7LsS7UlXgL1M
kSIyHCOIImwIMxrfyA206moIUOXsUrl3Mm
G561iV5zgbubm2DZPmM0 :GYdvIg400¥Y627s

"FYXMI65dPad4UNaZmNE1AFIJM0823M020U0G
4YU030UB5B3800VImMODBLAY3m6H : 0xFKmk
7ILgklp6RBOS1MnU; UMAw2yI000320000t
EO00OMB2Ec; 20Y81U000U00000HDOUEODO

0AhKpmG7KhHJIy7 1wT
B4 104

V3UjRBLym4G00zKMO
76 105

:Y3;RhQbBQvUqg02Ag
D4 106

K34xxpUlL1VVTBOCp
66 107

13bdwbl :mhydmOhBUEus ; Ix80;

EnNAODUoSOAQHO26M
6C 108

iiHfShQrpiG5Tigri
33 109

X4VAG413ssFXXIohN
35 110

IE6bkwD3kwD00sUO0
0C 111

"03M70TwwT jzzzTZkCkQD3kwD1kAOD7t2T
rptAhnUwWD3EY23000sRCngvCl4C7nwzDns

41

50

74

F9

34

BB

Listaus 2.

14
09
9F

03

E3

77

6A

08

FA

08

112

113

114

115

116

237

10
20
30

40

50

60

70

80

90

100

Q3k3kyDnwxCHB8QB8XQr5F4W7000kQD3kwD1
nhwzzzxyL8w0OA3UwD3EY23QDbxzTLZmD00
D7nwzDnsQ3V4vCngv

*7Es0Q; XQr5F4W73s2zDnotAXk00430kQ73
EoNbvyywMiPqVqOkA3Us; 2kaDbxTMzFqgpi
sTqUCvzSTRvivRsTrvktcTk00083US1lvzz
1tss800000Rghi ;wPuzblYB3EQ70kA1i5 §
PoMxxzTaMg; 3UsA30
‘U00000477bXzzxrUS1k40003y5b3rvy7ir
RrisSzrQlPy049ykwByEUOMTWEY92Fy61V
y92EY97sM049ykwByEU20E20E20E20E431
kwTDrzz0EB852VIeJOfJujLuzTvzzzzz40X
LusG9x0g48PKJjYG7L
*ul08zzxnVuZF0Dzzzzzzzzy0EPhRUFThp
kUEuvS8UPfRUU7zzqbN:R7L0Dzzzz2Z228W
5eeqef0BVhyqg4 FPJThJKV4TzzMO7NaJY00
0000DzzUW7efMWZivK1UOrRdF6pJsFlzzy
1kRIZCLY00000zzyl
"UTKjV26rvO65fPKZdPKhV27z2zxAX : JKZg
E00003zzs11jpgqVIOlL2N3eBMe5i jg20Tz
z:IBoVETFODzzzzzzW16£fp005izI00:zRc
OKfpMUFzzxVYPCraKZ70DzzzzwdF ; JLAF6
hRO45fzgBUSej8W3z
'zr6lotJJGMY0zzzzz821 jfqWcOUD3z3k5
MJI5iLgl0Tzzo006Y:JZKiI40zz2z2zU46vLMd
5uhK840hLcZ6urM8lzzwd9IR1IWPDJOE(OOz
zyOEPxRU4K jx005£zKWOPfxUU7zzoBloPC
rWGZ7003zzs;1iVqg:
'oScL2x3cJshFi5q3ETzzS704UWQXoxSt0
Dzz0E3hRsUFipgq2EPfRW17ihk20zzwX9pb
Loub6pFMQO0zzyAQOS55ipq84SzrWléur0: 5X
X7z2091ghHEKiBZB9WED

REM Labyrintinteko-ohjelma

REM P.P. Kettunen 1988

SCREENQO :WIDTH39:PRINT"LABYRINTINTE
KO-OHJELMA

IF PEEK(&HB5E2)<>33 ORPEEK(&HBABO)
<>105 THEN PRINT:PRINT"Lataan SKYF
OX.BIN-tiedoston...":BLOAD"skyfox.
bin

PRINT:PRINT" T&1ll8 ohjelmalla wvoid
aan suunnitella" :PRINT"Skyfox-peli
n labyrintteja.":PRINT"Ohjelma on
basic-kielinen, joten

PRINT"81d ihmettele joidenkin toim
intojen" :PRINT"hitautta.

PRINT" Editorista p#Hdsee pois pain
amalla":PRINT"CTRL + STOP -ndppdim
et pohjaan.

PRINT"Td&mdn jdlkeen labyrinttejd p
ddsee" :PRINT"testaamaan kdytdnnbss
d koeajo-":PRINT"toiminnolla.
PRINT" Koeajotoiminnossa ESC-néppé
in toimii":PRINT"siten, ettd otsik
on ndkyessd silli

PRINT"pddsee takaisin ja itse peli
ssd8 voi":PRINT"vaihtaa labyrinttia

®mITTI 2/20Q

sVWieln




;w{h ﬁ',

e
Kl ALt LY $
LIS Ry S U

1

3?*1}9

AT
L i
=5 T

bl =8 £

50

6D
8A
48
iD
41
DD
09
CE
2B
Al

0D

110

120

130
140
150

160
170
180

190
200
210
220

230
240

250

260
270
280

290
300
310
320
330
340
350
360

370
380
390

400
410
420
430

PRINT" HUOM! Labyrintin yld- tai a
lareunaa" :PRINT"ei saa jdttdd avoi
meksi, eikd samalle" :PRINT"riville

kannata asettaa enempd# kuin":PRI
NT"3 oliota (syynd sprite-hdipymat

)

PRINT:PRINT"Paina jotakin ndppdint
4":PRINT"niin pddset editoriin";
AS=INPUTS(1)
COLOR15,1,1:SCREEN1,0:WIDTH17
KEYOFF :CLEAR400,&HB200:DEFINTA-Z: N
0=0:H=0:T=0:DEFUSR=&HB5E2
SPRITES$(0)=STRINGS(8,CHRS$(255))
FORY=3B84T0399:READD:VPOEKEY ,D:NEXT
2$="":FORY=0TO7 :READD: Z$=Z$+CHRS (D
) tNEXT:SPRITES(2)=2$%
LOCATEO,14:PRINT"SPACE:muuta ruutu
PRINT"Fl:0lion lisHdys":PRINT"ESC:O
lion poisto"

PRINT"F2:Lab. muistiin" :PRINT"F3:R
uudukon tyhj

PRINT"F4:Edellinen lab":PRINT"F5:S
euraava lab":PRINT"INS:Lisdd lab":
PRINT"DEL:poista lab

GOSUB790

ONINTERVAL=10GOSUB920: INTERVALON:0O
NSTRIGGOSUB380:STRIG(0)ON
UHEEYGDSUP?SO,410,600,?10,5?0:?030
=1TO5:KEY(D)ON:NEXT
ONSTOPGOSUB930 : STOPON

PUTSPRITEQ, (X*8+56,Y*8+15),8,H
AS=INKEYS:IFAS=CHRS (28 ) THENIFX<1l6T
HENX=X+1
IFA$=CHRS (29 ) THENIFX>1THENX=X-1
IFAS=CHRS (30 ) THENIFY>0THENY=Y-1
IFAS=CHRS (31 )THENIFY<10THENY=Y+1
IFA$=CHR$(IB]THEHGOSUESUG
IFAS$S=CHRS (127 )THENGOSUB550
IFAS<>CHRS$ (27 )GOT0270

IFM<1THEN270

PUTSPRITEM, (0,229):A(M)=0:M=M-1:BE
EP

GOTO0270

IFTTHENRETURN
T=1:MID$(BS(Y),X,1)=RIGHTS(STRS (VA
L(MID$(BS(Y),X,1))XOR1),1)
LOCATEO,Y+2:PRINTBS(Y) : T=0:RETURN
IFTTHENRETURN

T=1:AD=NO*32+&HBC00

FORY=0TO10

POKEAD+Y*2,VAL( "&b"+LEFT$ (B$(Y),8)
) : POKEAD+Y*2+1 ,VAL( "&b"+RIGHTS (B$ (
Y),8))

NEXT

IFM=0THENPOKEAD+22,0:G0T0490
FORY=1TOM: POKEAD+Y+21,A(Y) : NEXT
IFM<10THENPOKEM+AD+22,0
BEEP:X=1:Y=0:T=0:RETURN
IFNO>25THENRETURN
T=1:AD=NO*32+&HBCO00

FORY=&HBF 3FTOADSTEP~1
POKEY+32,PEEK(Y) : NEXT

BEEP:GOTO 610

IFNO>25THENRETURN
T=1:AD=NO*32+&HBC00
FORY=ADTO&HBF 3F
POKEY, PEEK (Y+32) : NEXT

90
6D
46
DO

AB
37
29
74
04
FA
52
2F
FF
5D
DB
B5
64
45
D8

C7
20
64
62
AB

D6
63

53
27

DE
76

00
05

A5
14

D8

D7
6F
8E

44
BD

F5

590
600
610
620

830
840
850

860
B70

880
890

900
910
920
930
940

950
960

970

980
990
1000

1010
1020
1030
1040

BEEP:GOSUB790:T=0:RETURN
IFTTHENREETURN

T=1:LOCATEO, 2

FORY=0TO010: IFY=00RY=10THENBS (Y )=ST
RINGS(16,"1")ELSEBS(Y)="1000000000
ooooo1"

PRINTBS (Y) : NEXT
FORY=1T010 : PUTSPRITEY, (0,229)
A(Y)=0:NEXT:M=0
X=1:Y=0:T=0:RETURN

IFTTHENRETURN

IFNO>25THENRETURN

T=1:NO=NO+1

GOSUB790:T=0:RETURN

IFTTHENRETURN

IFNO<1THENRETURN

T=1:NO=NO=-1

GOSUB790:T=0:RETURN

IF M>90RY=00RY=10THENRETURN
M=M+1:A(M)=(X-1)*16+Y

PUTSPRITEM, (X*8+56,Y*8+15),8% (MAND
1)+3,2

BEEP : RETURN
PRINTCHRS (11); "Labyrintti ";CHRS (6
5+NO) : LOCATEO, 2

AD=NO*32+&HBCO0O

FORY=0TO10

AS$=BINS (256 *PEEK (AD+Y*2)+PEEK (AD+Y
*2+1))

B$ (Y)=STRINGS (16-LEN(AS),"0" )+AS
PRINTBS$ (Y) : NEXT
FORY=22T031 :D=PEEK (AD+Y) : IFD=0THEN
M=Y-22:GOTOB890

A(Y-21)=D

PUTSPRITEY-21, (64+(DAND240)/2,15+(
DAND15)*8),11-8*(YAND1),2
NEXT:M=10:GOT0910

FORY=YTO31

PUTSPRITEY-21,(0,229) :NEXT
X=1:Y=0:RETURN

H=HXOR1 : RETURN

SCREENO:CLS

A=PEEK (&HB5E1 ) : PRINTUSING"LABYRINT
TIEN MAARA? [##]";A:PRINT"(Jos hak
asuluissa on oikea luku,":PRINT"pa
ina vain ENTER)":INPUT A:IFA<1ORA>
26THEN940

POKE&HBSEL , A
PRINT:PRINT"K = KOEAJO, E
NTI,":PRINT"O = OHJEET, L
S":AS=INPUTS(1)

IF AS="K"OR AS$="k"THENPOKE&HB5DS, 2
55:PRINT: PRINT"MUISTA ESC-NAPPAIN!
":FOR A=0T0999:NEXT:A=USR(0):SCREE
NO

IF AS="E"OR AS="e"THENRUN 140

IF AS="0"OR AS$="o"THENRUN

IF A$S="L"OR AS$="1"THEN PRINT:PRINT
"Tallennuskédsky on":PRINT"bsave"CH
RS$(34)"skyfox.bin"CHRS(34)" ,&hB5D5
,&h"HEXS$ (A*32+&HBBFF )" ,&hB5E2" :CLE
AR : FORX=HB5DBTO&HB5DB:POKE X,0:NE
XT: END

GOTO 960

DATA170,,170,,170,,170,
DATAl26,188,216,224,232,196,130,1
DATA24,60,60,24,102,255,255,102

EDITOI
LOPETU

RITTI R/R0

MARKO MAKELA

Menu

®® Tdmd pieni apuobjelma belpottaa ja no-

Menu tietidd tiedostotyyppita-
vusta, mitki tiedostot on tar-

koitettu sen ladattavaksi. Tiedos-
totyyppitavun bitit ovat 0-2=tie-
dostotyyppi, 4=Menu-bitti (kuu-
luuko ohjelma Menulle vai ei),
6=Kkirjoitussuojaus ja 7:ohjelman
ladattavuus (1=voi ladata)

Tiedostotyyppitavua voit
muuttaa Menun avulla. Muutta-
malla rivin 1032 datat 31,18 =:
159,146 Menu ei niyti latauskel-
vottomia tiedostoja.

Kirjoita Menu-datat ja tallenna
ne. Aja ohjelma tyhjin levykkeen
ollessa asemassa. Niin saat Me-
nun jokaisen uuden levykkeen
aluksi ja voit ladata sen kirjoitta-
malla LOAD"*" 8.1. Kirjoita seu-
raavaksi itse Menu-ohjelma (lis-
taus 2). Tallenna se samalle levyl-
le Menu-datojen kanssa. Ohjel-
man avulla voit muuttaa PRG-tie-
dostojen nimii ja tiedostotyyppi-
tavua.

:

Muuta levyn nimei
Muuta ID:td
Muuta Menu-bittii
Kirjoitussuoja piélle/pois
Latauskelvollinen k/e
Muuta tiedoston nimed
Tallenna muutokset ja lopeta
CRSR-nimien selaus
Voit kirjoittaa erikoismerkkeji
tiedostojen nimiin painamalla
CTRL+kirjain. Lataa nyt Menu.
Jos levy on tvhji tai ei sisilld Me-
nu-ohjelmia, ndyttéon ilmestyy

2R

vain levyn nimi ja ID. CLR=vaih-
da levy, HOME=mene ylinurk-
kaan, CRSR=vaihda nimet ja RE-
TURN=lataa ohjelma.

Kursorin alla oleva ohjelma on
vaaleanharmaa. SYS 52172 vaih-
taa oletuslevyaseman ja ajaa Me-
nun SYS 52177 ajaa Menun.

Kun kidynnistit Menun SYS-
kiskylld, konekieliosan lataudut-
tua ruutuun tulee READY-ilmoi-
tus. Jos lataat Menun ja kdynnistit
silli jonkin itsestdinkidynnisty-
vin ohjelman, niytddn saattaa
tulla outoja merkkejd. Paina uil-
16in RETURNia.

Konekieliosa

Menu latautuu ensin muistia-
lueelle $0326-$078E ja siirtdd it-
sensi alueelle $CB98- $CFFF.
Ohjelman rakenne:

CBCC - CBD5 Ohjelman alku
CBD6 - CCD3 Levyaseman osuus
turbosta

CCDB - CCE1 Aliohjelma, joka lu-
kee Y kpl tavuja

CCE2 - CCEF Aliohjelma, joka lu-
kee ja tulostaa Y kpl tavuja
CCF0 - CDO08 Aliohjelma, joka
vaihtaa nimien virid

CD2C - CE9B Piiohjelma

CE9C - CFA3 Levyturbo

CFA4 - CFB5 Levyaseman nollaus
CFB6 - CFFF Tavun vastaanotto-
aliohjelma O

Listaus 1.
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OSE1:REM 20

B END:REM OF

0 FORA=0TO70:FORB=0TO1S5:READC: D=D+C: POKES2120+1&%A
+B,CitNEXTB: READE: [FD< >ETHENZ2: REM &D
D=0:NEXTA:PRINT"ODOTA VIELA, TALLETAN!":BOTOS: REM

PRINT'VIRHE RIVILLA"A+1000:STOF:REM 41
DPEN1,8,2, "MENU,P,W"tPRINT#1,CHR% (38) CHR$ (3) ; s RE

FORA=SZ2120TOSI247: PRINT#1,CHRS (PEEK (A} )yt NEXT: CL

5 PRINT"<CLR><LOWER CASE»<UPFER/LOWER OFF2>MENU, VA
LIKKO-0OHJELMA COMMODORE &4:LLE<DOWN>":1REM &3

& PRINT"SYS 52177 — AJAA MENUN":REM A7

7 PRINT"POKE 186,LAITE:18YS 52172 - VAIHTAA LEVY-AS
EMAA JA AJAA MENUN"iIREM E4

1000 DATA 44, 3,237,244, 62,241, 47,243,160, 0,1
gs,142, 2,153, 0,203, 1970:REM DO

. BITTI 3/20

1001 DATA18S5,142, 3,153, 0,204,185,142, 4,153,
0,20%5,185,142, 5,153, 1841:1REM FF
1002 DATA 0,204,185,142, &,153, 0,207,200,208,2
23,132,198, 32,138,255, 228%:REM 9B
1003 DATA104, 104,104,104, 165, 186,141, 52,20%5,104,1
04, 76, 44,205,149, &, 1B731REM 00
1004 DATA133, 49, 32, 10,245, B0,254,184,173, 1,
28,145, 48,200,208,245, 2035:REM 71
1005 DATA1&0, 184, B80,254,184,173, 1, 28,153, O,
1,200,208,244, 32,224, 2128:REM 3&
1006 DATA248, 165, 56,197, 71,240, 5,169, 4, 76,1
05,249, 32,233,245,197, 2292:REM 98
1007 DATA 58,240, 5,169, 5, 76,1095,249,177, 48,2
40, 99,177, 48,133,133, 19621REM &F
1008 DATA 44, O, 24, 16,251,169, 16,141, O, 24,
44, ©, 24, 48,251, &, 1058:1REM D9
1009 DATA133, 42, 10, &,133, 42, 10,141, O, 24,
&,133, 42, 10, 4,133, B711REM C3
1010 DATA 42, 10,141, O, 24, 6,133, 42, 10, 6,1
33, 42, 10,141, ©, 24, 7&641REM B84
1011 DATA &,133, 42, 10, 4,133, 42, 10,141, O,
24,234,169, 15,141, O, 11061REM 1E
1012 DATA 24,173, 0, &,240, 31,200,208,179,169,
5,133, 12,173, 1, &, 1%5401REM &9
1013 DATA133, 15,177, 48,197, 14,133, 14,240, 22,1
&9, 1, 76,105,249,238, 1B8311REM BO
1014 DATA 1, &, 76, 62, 7,200,204, 1, &,208,1
45,169,127, 74,105,249, 16421REM 7F
1015 DATA 75, 4, 7, 32, 0,193,145, 24,186, 25,1
33, 14,134, 15,169, 5, 1142:REM 4A
1016 DATAL33, 12,149,224,133, 4,145, 4, 48,252,2
01,127,208, 3, 76, 72, 1B31:1REM 11
1017 DATAZ208,201, 2,144,233,198, 12, 14,233,144,
12,200,208, 7,169,192, 21991REM A9
1018 DATA 32,142,213,198, 12,164, 12,192,251,176,2
15,16%, 96,141,131, 7, 2151:REM DD
1019 DATA149,255, 32, &4, 7,165, 4,142, 4, 74,
10,230, 36, 13, 5, 8, 12401REM EB
1020 DATA 14,147, 0, 32,207,255,13&,208,2%0, 96,
32,207,255, 32,210,255, 23341REM 9E
1021 DATA132,212,132,216,138, 16,243, 96,165,243,1
bb,244,101,211,144, 1, 2458:1REM 30
1022 DATA232,133,148, 134,149,160, 15,177,168, 73,
4,185,168,136, 14,247, 214%5iREM 20
1023 DATA 94,165,184, 32, 12,237,169,111, 32,18%,2
37,169, 77, 32,221,237, 2198:1REM FB
1024 DATA1L9, 45, 76,221,237, 32,182,207,133,172,1
33,174, 32,182,207,133, 23I3I5:REM 42
1025 DATA173,133,175, 94,1469, 73, 32,195,255, 149,
T3, 162, 8,168, 32,186, 2097:REM DC
1026 DATA2SS, 32,164,207,149, 1,162,212,1460,204,
32,189,255, 32,192,255, 25211REM OE
1027 DATAl&62, 73, 32,198,255, 149,213, 160,204, 32,
30,171,160,142, 32,219, 22521REM 08
1028 DATAZ04,140, 32,208,140, 33,208,132,170,132,1
71,1462, 0,140, 9, 24, 1925:REM 91
1029 DATA 32,240,25%5,1460, 16, 32,232,204, 32,207,2
55,160, &, 32,232,204, 22991REM 9C
1030 DATA140, B8, 32,219,204,146%9, 11,141,134, 2,2
30,214,149, 7,133,169, 20B2:1REM A4
1031 DATA1&0, 2, 32,219,204, 72,180, 2, 32,219,2
04,104, 146,144,208, &2, 19901 REM &8
1032 DATA 41, 31,201, 18,280, 7,180, 1&, 32,219,2
04,240, 31,166,214,164, 1984:1REM &&
1033 DATA171, 24, 32,240,255,160, 1&, 32,232,204,2
30,170,14%,214,201, 24, 23701REM EC
1034 DATAZOB, 8,169, 20,133,171,16%, 0,133,214,2
30,214,160, 10, 32,219, 20901REM 94
1035 DATAZO4, 1465, 169,240, 183,160, 2, 32,219,204,1
98, 169, 16,178,169, 73, 23I81:1REM 28
1034 DATA 32,19%, 255, 32,204,255, 142,
32,171, 24, 32,240,255, 2150:REM &0
1037 DATA 32,240,204, 32,228,255,240,251, 72, 32,2
40,204,104,168,165,171, 263B1REM 37
1038 DATA192, 13,240, 74,192, 19,240, 45,192,147,2
08, 3, 76, 44,205,192, 2082:1REM B85
1039 DATA 29,240, 4,192,157,208, 12,105, 23,197,1
70,144, 4,233, 48, 14, 17841REM 54
1040 DATA 2,165,171,192, 17,208, 2,105, 0,192,1
45,208, 2,233, 1,170, 1B131REM CC
1041 DATA 14, 3,1&4,170,202,228,170,144, 2,162,
0,134,171,138,201, 24, 19311REM SF
1042 DATAL7SE, 5,232,160, 0,240,1465,1560, 20,233,
23,170,208, 158, 16%, 209, 23241REM CC
1043 DATA1&b,210, 24,101,211,144, 1,232,133,148,1
34,169,160, 15,177,168, 22131REM 30
1044 DATAL70, 41,224,201, 96,208, 5,138,105, &3,2
08, 34,201,128,208, S5, 2035:1REM &C

1,160, 0,1
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1045 DATA138, 41,127,

16, 2%,201,192,208,
41,191,208, 16, 41, &4, 16521REM 45

1046 DATA240, 5,138, 9,128,208, 7,138,201, 32,1
76, 2, 9, &4,153,232, 17421REM Bé

1047 DATA 7,136, 16,202,169, 73,133,185,169, 16,1
42,232,160, 7, 32,189, 1B8881REM 96

1048 DATAZ2SS, 32,129,25%5,149, 0,133,147, 32,144,2
55,165,184,133,184, 32, 22511REM 1B

1049 DATAL7S,245, 32, 51,243,169, 94,133,185, 32,2

5,138,

1052 DATAZ221,237,1&9, 7, 32,221,237,169, 32, 32,2
21,237,185,214,203, 32, 2449:REM DD

1058 DATA 0, 32,182,207,145,174,230,174,240, 7,2
32,208,244,162, 2,208, 28471REM A&

1059 DATAZ213,230,175, 76, 66,207, 32,182,207,224,
2, 8,170, 40,240, S, 20771REM 15
1060 DATA 32, 29,205,202,202,202,202, 160,

82,207,145,174,230,174, 23781REM F3

0, 32;1

64,175,134, 45,132, 46, 22151REM 3F
1044 DATA 32, B%,166, 32, 51,165, 32,142,166, 76,1
74,167,145,186, 32, 12, 1487:1REM 98

41, 0,221, 32,250,207, 2045:REM FO
1047 DATA238, 24,212,173,
74, 38,1464,1865,234,173,

0,221, 10, 42, 38,144,
1970:REM 7F

g, ©0, 0, ©0, 0, 0, 13IS71REM 31

‘kokohtien yli. Pakalloja ilmestyy

Ohjelma
25 GET#Z,As,As:PI=5; GOSUBS001 IDe=E%1 REM EO - lisé#d aina sitd mukaa, kun pom- i
30 PRINT#1,"UL1"2y0518§L1PRINT#1, "B-Ps "2; 01 GET#H2, A ‘meja keriitiin, & Ohjelma on tehty 6128:1la, mutta 350 IF TEST(x*8,386-((y*8)*2))=2 THEN 48
S5 LeL o317 (L>15) 1REN 99 St o0 Shyeetiy aiomstin el 360 CALL 40000, 3 ‘07
40 PRINT#1,"B-P1"2;P1GET#2, A%1A=ASC (AS+CHRS (0) )1 IF laisia kiiskyjd, jotka ovat myds 370 * B ST sl o
} i - ! -== BOMB CAUGHT ===~ "Bl

(AAND7 ) < >2THEN&O1 REM O3

S50 TI(N)=A:PRINT#1, "B-P1 "2} P+31PI=141G0SUBS00: NS (N)
=B%: P (N) =PA: N=N+11REM BF

60 PA=PA+1:P=P+3I2AND255: IFU=0ANDP=2THENBO: REM EB

70 ON-(P>2)B0TO40: GOTOZ0: REM BS

80 CLOSEZ:CLOSE1:1PRINT"<CLR><LOWER CASE><UFPPER/LOW
ER OFF> M 8 K",1POKE212,11POKE2146,22:PRINTLNS"
» " ID®1 REM CF

FO A=T(X) 1PRINT"<{HOME ><ZDOWN>"SGN (AAND14&) SGN (AAND&
4) 86N (AAND128) , tREM A3

95 POKE212, 1t POKE2156; 151 PRINTNS (X) ; X+1"<LEFT> "R

125 IFAS="T"THEN200:REM 22

205 PRINT#HZ, LN$"<28HIFT+SPACE>"ID$3 1 PRINT#1,"U2: "2
103183 0:REM CB

210 FORK=0TON=11LL=1+32INT(FP(K)/B)slLL=LL+17%(LL>18B
Y1 IFL< >LLANDL >OTHENGOBUBZ30: REM C4

212 IFL-LLTHENL=LL:PRINT#1,"Ul:1"2;10318;L:REM 98

215 PRINT#1, "B-P1"232+32% (P(K)-BXINT(P(K)/B) )1 PRIN

230 PRINT#1,"U2:"230318) L1 RETURN: REM 89
300 P=0gFI=LEN(A%)I1REM F3
310 PA=1064+XX+40kYY+P1 POKEPA, 771 S=PEEK (453) 1 GETNS

325 IFEAND&THEN3&0:1REM 4D
330 IFA=20ANDFTHENAS=LEFT® (AS,P-1)+MIDS$ (A%, ,P+1)+"<

350 ON-({AAND127)<320RA%=N% (X ) AND (A=420RA=340RA=LT

SE S 5
L ¢ A -

MARKO AALTO

Timebomb

Jackin liikuttelu

~ Jackia ohjaillaan joystickilld, vie-
ritys tapahtuu painamalla FIREi
ja samanaikaisesti kddntdmilld
- joko vasemmalle tai oikealle. Vi-
lilyénnilld voi tehdd armokuole-
man. Pelissd on kolme vaikeusas-
tetta, ja kone pitidid TOP-5-tilastoa.

464:n Basicissa. Ohjelmassa on
kiyterty konekieltd vierityksessii
sekii pelihahmojen tulostamises-
sa, Ohjelman tarkempi rakenne
selvidd REM-lauseista. Tallenna
ohjelma levylle tai kasetille, en-
nenkuin kidynnistit sen! Viirin
kirjoitettu konekieliosuus tu-

10 FOR f=1 TO 5:hi(f)=

60 DEF FHf1=TEST{tx*E+
70 viive=15:sc=0:men=4
BO x=(INT(RND*19)+1)*4

L 40000,3,x,y

120 IF JOY(0)=8 THEN I

140 bo=bo+1l:IF bo=200-

40

250 IF m=0 THEN CALL 4

290 IF su=2 THEN IF x<

1)*2-1:IF x=bx AND y=by THEN 80 ELSE CAL

y=y+2:G0TO 200 ELSE tx=x:ty=1:GOTO 200 '9D

:GOSUB 190:IF bl=0 THEN 560 '‘FB

1,600,5,,1,1l:x=x+(tx-x):y=y+(ty-y):IF x>

77 OR x<1 OR y>21 OR y<l1l THEN x=tx:y=ty ’43
260 CALL 40000,3,x,y:vi=viive:GOTO 140 'DF
270 '==- SCROLLING ---

280 IF su=1 THEN IF x<>77 THEN IF TEST((
x+4)*8,386~-((y*8)*2))=0 THEN 360 ‘63

100+(5-£)*100:his(

4,398-((ty*8)*2)) '2A
:bo=0:GOSUB 430 r95
-3:y=(INT(RND*11)+

‘1E

F x<77 THEN tx=x+4

level*30 THEN bo=0

'8F

0000,10,x,y:SOUND

‘B0

>1 THEN IF TEST((x

380 CALL 40000,10,x,y:x=bx:y=by:CALL 400
00,3,x,y:SOUND 1,40,20,,,2:8c=sc+bl*10:G
OSUB 470 1A
390 FOR f=1 TO 35:fx=INT(RND*19)+1l:fy=IN
T(RND*11)+1:s=INT(RND*5-level)+1:IF s=1
THEN CALL 40000,4,fx*4-3,fy*2-1 ELSE CAL

L 40000,1,fx*4-3,fy*2-1 *39
400 NEXT:CALL 40000,2,fx*4-3,fy*2-1:bx=f
X*4-3:by=fy*2-1:bxp=((fx*4)-3)*8:byp=410

& 13,243, 165,186, 32, 9, 22091REM C2 EM C7 hoaa ohjelman muistista hyvin ~(((fy*4)-1)+*8) 'CE

0 mﬁ ey LD 100 By LTV Sl NE, 1%y RS0 160,4 100 GETA®: IFAS="K"THENA=AAND1270R (1268~ (AAND128) ) 1R todenndkoisesti. 8 410 MOVE bxp,byp:PRINT"9";:CALL 40000,3,

= ¥ ] ] ] L] ] EM ES H,Y IIIE‘E

“:’g;_gg{%ggﬁ;g:“g:‘gg: ek e JEERR AT el 110 IFA$="5"THENA=AAND1710R (44~ (AAND&4) ) tREM OE 420 bl=9:GOTO 90 *AC
120 IFA$="M"THENA=AAND2IP0R (16~ (AAND1&) ) tREM 06 430 '--- SCORE & MEN —-- *AA

440 TAGOFF:PEN 3:LOCATE 1,24 :PRINT"MEN:"

130 T(X)=A1REM OF

mgg.ngrfﬂ:zgﬁgg:;:153: ;iégfééﬁﬂgéﬂq' 32,293,2 180 IFAS= <UP> " THENK=X=1=N8 (X=0) tREM DO f )="NOBODY" : NEXT ' OF :FOR f=9 TO 21 STEP 4:CALL 40000,3,f,24:
1054 DATAZObL, 141,214,206, 152,208,206, 32, 9,205, 1 150 IFA$="<DOWN>"THENX=X+1ANDX<N-1:REM A7 20 ENT 1,2,-6,1:ENV 1,2,-2,2:ENT 2,20,-3 NEXT smx=21 "'SD

&9, &9, 32,221,237,169, 247&61REM 18 160 XX=10p IFA®="N"THENYY=2: A$=N$ (X) 1 GOSUB3001 N$ (X) , 3:ENT 3,2ﬂ,15,3:EHT -4,6,3,1:ENV 2,=9,9 450 LOCATE 15,24:PRINT"SCORE:";:PEN 2:PR

oo i, 17 o e S RE AR ANy Wi 1?;‘:':;53:?;2?53"?:%“ LN$: GOSUB300: LN$=A%1 REM 28 000 *OA INT sc:PEN 3:LOCATE 42 24 PRINT BEGTI" 34

; S4,237,140, 17,208,173, 2398i1R - " g tLN$=A%, : . : '
1056 DATA 0,221, ?2,120,1&2,9'4'.EH3§?132.2¢?,240. 180 XX=27:IFA$="1"THENA$=ID%:GOSUB300: ID$=A%:REM 4 guﬁh_mDE IR Qraoriih Ze08 NS Sy asINE ' igg ;Ag?iggﬂﬁ”} ‘gg

i 43,201,255,208, 6,169, 21221REM 30 S ARG i AaiGURUR SLT0T0. NI . 470 OFF 1

1057 DATA 2,133,144,208, 66, 32,182,207,224, 2,2 190 GOTOF0:REM 3C 40 GOSUB 630 e S s LSRR AYURERS REAR
40, 3, 32, 29,205,160, 1B84FIREM 11 200 DOPEN1,8, 15:0PEN2,8,2, "#"tL==1sPRINT#1,"U1:1"250 50 PRINT CHR$(23)CHRS$(1);+TAG:bl=9:PLOT AG: RETURN '05
LEI0sFRINTRL, "B-F1 (2] 1444 REN 80 1000,0,2:MOVE bxp,byp:PRINT"9"; *7A 480 === DEAD === ‘B4

490 CALL 40000,10,x,y:x=x+(tx-x):y=y+(ty
-y):CALL 40000,5,x,y:SOUND 1,330,60,,,3 ‘10
500 men=men-1:IF men=-1 THEN 580 ‘53
510 FOR f=1 TO 20:CALL 40000,3,mx,24:FOR
z=1 TO 50:NEXT:CALL 40000,10,mx,24:FOR

1041 DATAZ08, 2,230,175,202,208,242, 32, 70,246,1
: 04,141, 0,221,169, 27, 2277:REM 99 TH2,CHR$(T(K)) 1 REM 5B 90 "=== MAIN -=- 'F9 zz=1 TO 20:NEXT:NEXT "4F
3 1062 DATALAL, 17,208,169, &4, S, 144,133,144, 32,1 220 PRINT#1, "B-P1 "2; 5+32% (P (K) =BXINT (P (K) /8) ) 1 PRIN 100 IF JOY(0)=1 THEN IF y>1 THEN tx=x:ty 520 CALL 40000,4,x,y 42
e, » 207, » 172, ; ; ' TH2, N$ (K) j s NEXTK: GOSUB2301 REM 39 =yv-2:GOTO 200 ELSE tx=x:tv=21:GOTO 200 'BA 530 fx= IHT[RND*IQ}+1:f1r—IHT{RHD*11]+1 x=
1063 DATA208,111,165,173,201, 8,208,105,146,174,1 Joas -y :
- | 225 CLOSEZ2:CLOSE1:1ENDIREM 33 110 IF JOY(0)=2 THEN IF y<21 THEN tx=x:t fx*4-3:1y=Ffy*2-1 "79

540 FOR f=1 TO 20:CALL 40000,10,x,y:FOR
z=1 TO 20:NEXT:CALL 40000,3,x,y:FOR zz=1

1065 DATA237,169,111, 32,188,237,16%, 73, 32,221,2 1 ON= (N$="") GOTO310: POKEPA, 321 REM 90 b 4 :ty=y:GOTO 200 ELSE tx=1:ty=y:GOTO 200 ‘FO TO 50:NEXT:NEXT 86
I loﬁi'n§$afﬁT'23§‘é§T' ;é 2;53?5“ 2525 320 A=ASC (N$) OR~128% (S=5) 1 AR=ASC (RIGHTS (A$, 1)) 1 IF ( ' 130 IF JOY(0)=4 THEN IF x>1 THEN tx=x-4: 550 mx=mx-4:GOTO 90 'DC
' ' » 173, 1221, 16,251,169, 3,1 AAND127) =1 3STHENRETURN: REM A4 ty=y:GOTO 200 ELSE tx=77:ty=y:GOTO 200 ’16 560 ‘==~ TIME ENDS & GAME OVER --- "Bl

570 souUwND 1,150,0,13,2,4,20:0UT &BCO0O0,8:
OUT &BDO00,1:FOR f=1 TO 3000:NEXT:0UT &BC

BHIFT+BPACE>" 1 P=F-11REM 13
1068 DATA 0,221, 10, 42, 38,164, 74, 38,164,17%, 150 IF JOY(0)=24 THEN su=2:GOTO 270 *4C 00,8:0UT &BDOO,0 “17
340 IFA=148ANDP<PIAND ( (AAANDAS) =32) THENAS=LEFTS (LE .
e L R I o i FT# (A8, P) +"CGHIFT+GPACE> "+IDS (A8, P+1) ,P1) 1REN B 160 IF JOV(0)=20 THEN su=l1dOSO 270 _ *ré 350 0 H08 £55 20 1 BUED Liie mechLiE)
&4, 74,165,164, 42, 73, 16761REM 27 4 B AN JERER (RS =0 FTHER tx=EiCy=ysCUID o e B
1070 DATAZSS, 96,206, 24,212.2&4.234. 96, 0, O, 345 P=P-(A=29)+(A=157)tP=P+P1% (P=PI)-PI% (FP<0) 1 REM 80 'ED THEN p=f *01
Fo 180 IF vi=0 THEN 100 ELSE vi=vi-1:GOTO 1 600 NEXT *33

610 IF p<>0 THEN TAGOFF:LOCATE 1,23:PEN

7, ) ) GOTOS701 IFA=255THENA=1261 REM C5 g '
P Listaus 2. i i 190 MOVE bxp,byp:PRINT MID$(STR$(bl),2); 1:INPUT"GIVE ME YOUR NAME:";hi$:IF LEN(h
o 360 AB=LEFTS (48, P) 4CHR® (R) +HIDS (AW, P42) 1 Pp+14P1H b sl L bxp,byp:PRIHT(HID$EST1!{${]Ll 1$)>14 THEN 610 ELSE FOR f£=5 TO p STEP -
4 10 DIMNS (143),T (143),P (143) 1OPEN1, B, 15, " 10"1 OPENZ, 370 POKE214, YY-1AND255: PRINT1POKE211, XX1 POKEZ12, 25 ) +2) ; tRETURN 'AB l:hi(f+1)=hi(£f):hi$(£f+1)=hi§(£f):NEXT:his
8,2, "#"1L=11REM C7 %1 POKE216, 2551 PRINTAS: GOTOZ101 REM &E 200 ’--- CHECK MOVES --- 'A2 (p)=UPPERS$ (hi$):hi(p)=sc ‘DB
20 PRINT#1,"Ul:"2;0518;0:PRINT#1, "B-P1"2; 144:1PI=16 S00 B$=""3;FORS=1TOPI:GET#HZ, A%: BS=B+A% 1 NEXT1 RETURN 210 IF ty=by THEN IF tx=bx THEN 370 Y 620 MODE 1:GOTO 680 'B7
| 9 1 GOSUBS001 LN$=B$: N=01 P=21REM FB 1REM 00 220 IF FNfl=1 THEN m=0:GOTO 250 ' 59 630 '--- SET UP BOARD --- 'AC
' 230 IF FNfl=2 THEN 480 ‘09 640 FOR f=1 TO 79 STEP 4:FOR ff=1 TO 22
oL0 sl 190 STEP 2:CALL 40000,1,£,ff:NEXT:NEXT '3B

650 FOR f=1 TO level*10:fx=INT(RND*19)+1
:fy=INT(RND*11)+1:CALL 40000,10,fx*4-3,f
y*2-1:NEXT 'B9
660 FOR f=1 TO level*10:fx=INT(RND*19)+1

: fy=INT(RND*11)+1:CALL 40000,4,fx*4-3,fy
*2-1:NEXT:bx=fx*4-3:by=fy*2- l bxp {{fx*4
)-3)*8:byp=410-(((£fy*4)-1)*8):IF bx=x AN
D by=y THEN bx=bx+4:bxp=bxp+32:CALL 4000

-4)*8,386~-((y*8)*2))=0 THEN 360 72 0,2,bx,by ELSE CALL 40000,2,bx,by 94
| 300 IF su=1 THEN IF x=77 THEN IF TEST(8, 670 RETURN 'CE
386-((y*8)*2))=0 THEN 360 'F5 680 ‘=== START BOARD --- 'B6

jahtdessi peli loppuu riippumat- | Niin ollen kannartaa aina etsii ly- 310 IF su=2 THEN IF x=1 THEN IF TEST((77 690 PEN 3:LOCATE 14,2:PRINT"--TIME BOMB
OO_M mem&mﬂla on ndlkd. Sesyﬁ ta jiljellz olevista hengisti. hin tie. _ %;g ggthig;g%*in =0 gggufafnm : ; "0C --":LOCATE 5,24 :PRINT"The Game by MARKO
¢ Ebtiiko MM m Matkaa wvaikeuttamassa ovat Reunojen yvli mennessiin Jack X,y: - :CALL AALTO in 1986 11
= padkallot, joihin osuessaan me- ihnestyyitfastl;kkaiselle reunine_ 9000,49152+80%y-80,5u:CALL §9000,49152+8 700 CALL 40000,4,20,2:CALL 40000,4,58,2 'CD
mmww nettid yhden hen Lisdksi ai- | Tdmi kannattaa ottaa huomioon 3 0%y, SutHEXT 02 710 MOVE 0,0:DRAWR 638,0,1:DRAWR 0,398:D
4 o % s gy s 330 IF by=y THEN IF su=1 THEN bx=bx-4:bx RAWR -638,0:DRAWR 0,-398 74
on tarkoituksena 1byt4d | na johonkin suuntaan liikkues- | reitinvalinnassa. Pelissi voidaan p=bxp-32:IF bx<l THEN bx=77:bxp=bx*8  ‘B7 720 WINDOW#1,8,33,5,12:PAPER#1,2:CLS#1:L
tie pommin luo, ennen kuin | saan Jack the Bombeater, p&lm myoOs fleﬂnﬂﬁ kenttﬁ.’:l sivusuun- 340 IF by=y THEN IF su=2 THEN bx=bx+4:bx d
seehtliﬂ]m Jﬁlielﬁnlcmﬂ- sankari, jarédd jdlkeensd tyhjdn | nassasilti kohdalta, jossaJack on. p=bxp+32:IF bx>77 THEN bx=1:bxp=8 r78
nikyy pommissa. Pommin rd- | kohdan, jonka yli ei voi mennd. | Ndin pddstiin esimerkiksi auk-

BITTI3/89 | BITTI 3/89




0,0,25,229

DEATE#l,E,E:PEH#l,ﬂ:PRINT#l,"TDP—5= ‘B4
730 FOR f=1 TO 5:PEN#1,3:PRINT#1," ";f;:
PEN#1,1:PRINT#1,hi(f);his(£) :NEXT 7D
740 WINDOW#1,8,33,15,20:PAPER#1, 3:CLS#1
PEN#1,2:LOCATE#1,2,2:PRINT#1, "CHOOSE LEV

EL (1-3): A8
750 PEN#1,0:LOCATE#1,2,3:PRINT#1,"1-";:P
EN#1,1:PRINT#1,"EASY *FD
760 PEN#l 0:LOCATE#1,2,4:PRINT#1,"2-";:
EN#1,1: PRIHT#I "MEDIUH *ac
770 PEN#I,U:LOCATE#I,2,5:PRINT#1,"3-“;:P
EN#1,1:PRINT#1, "HARD ‘FB
780 CALL &BBOO '9A
790 level=VAL(INKEY$):IF level<l OR leve
1>3 THEN 790 41
800 MODE 1:GOTO 40 "33
810 ‘--- MACHINE CODE & GAME CHARACTERS

[p—— AR
820 FOR f=40000 TO 40082:READ a:POKE f,a
tNEXT 'B8
830 FOR £=0 TO 160:READ a:POKE &9000+f,a
:NEXT ‘DO
840 FOR £=30000 TO 30000+64*5:READ a:POK

E f,a:NEXT ‘95
850 RETURN 'CC

860 DATA 33,0,0,221,126,0,71,17,80,0,25,
16,250,17,175,191,25,22,0,221,126,2,95,2
5,229,33,0,0,221,126,4,71,17,64,0,25, 16,
250,17,240,116,25,209,62,2
1,4,0,237,176,229,213,225,17,252,7,25,22
9,209,225,61,32,238,209,229,213,225,17,8

870 DATA 209,225,241,61,32,219,201 *1D
880 DATA 221,126,2,50,161,144,221,126,3,
50,162,144,221,126,0,254,1,202,26,144,25
4,2,202,87,144,201,6,8,197,17,163,144,42

r245,213,62,8,

‘DD

,161,144,1,2,0

185,201

,240,240,224,0,0,0,0

;0;0

51,136,17,204,0,0,0,0
950 DATA 0,

,161,144,1,2,0,237,176,237,91,161,144,42

890 DATA 9,1,78,0,237,176,237,91,161,144
,33,78,0,25,235,33,163,144,1,2,0,237,176
,42,161,144,1,0,8,9,34,161,144,193,16,19
8,201,6,8,197,17,163,144,42,161,144,1,78
;0,9,1,2,0,237,176,42,161,144,1,178 '15
900 DATA 0,9,1,2,0,237,176,42,161,144,17
,79,0,25,235,42,161,144,1,77,0,9,3,237,1
84,237,91,161,144,33,163,144,1,2,0,237,1
76,42,161,144,1,0,8,9,34,161,144,193,16,

910 ‘=-- SPRITE DATAS --- 'AB
920 DATA 0,0,0,0,112,240,240,224,112,240
,240,224,97,15,15,104,97,15,15,104,97,15
,15,104,97,30,135,104,
,75,104,97,30,135,104,97,15,15,104,97,15
,15,104,97,15,15,104,112,240,240,224,112

97,45,75,104,97,45

930 DATA 0,0,0,0,0,0,98,0,0,0,128,0,0,0,
128,0,0,48,192,0,0,240,240,0,16,240,240,
128,16,240,240,128,48,240,240,192,48,240
,240,192,48,240,240,192,16,240,240,128,1
6,240,240,128,0,240,240,0,0,48,192,0,0,0

940 DATA 0,0,0,0,0,192,48,0,16,224,112,1
28,16,240,240,128,48,240,240,192,16,210,
180,128,16,150,150,128,17,182,214,136,51
.240,240,204,118,225,120,230,84,240, 240,
162,4,240,240,2,0,116,226,0,0,220,179,0,

Q;G;G;ﬂ;1;9;Gfﬂflﬁ;l£;ﬂ;l;15;
15,8,1,45,75,8,1,45,75,8,0,15,15,0,0,22,
134,0,0,3,12,0.4,18,72.2.34,1,8.7.3,12,3
,12,0,7,14,0,4,14,7,2,7,8,1,14,0,0,0,0 ‘57
960 DATA 0,0,0,0,0,51,204,0,0,35,76,0,0,
35,76,0,51,239,127,204,35,15,15,76,51,23
9,127,204,0,35,76,0,0,35,76,0,0,35,76,0,
0,35,76,0,0,35,76,0,0,35,76,0,0,51,204,0
,0,203,211,0,118,180,244,128,200 *25

'E7

01

*20

‘60
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MATTI LINNANVUORI

hjelma pyytdi aluksi odotte-

lemaan konekielen valmis-
tumista. Sen jilkeen pelaajalta
kysytizin, aloittaako hiin vai kone.
Pelaaja pelaa ristii ja kone nollaa.
Kone kysyy myOs vaikeusastetta
nollasta vhdeksdin. Mitd suu-
rempi vaikeusaste, siti parem-
min kone osaa torjua yritvksid
saada viiden rivi. Nollataso ei
osaa sitd juuri lainkaan, mutta
ylimpien asteitten voittaminen
vaatii jo melkoista kirsivillisyyttid
ja taitoa.

Pelaaja valitsee ensin ristin
paikan liikuttelemalla vilkkuvaa
kursoria kursorindppdimistd ja
painamalla sen jidlkeen ENTERii.
Timiin jilkeen konekielinen

Ristinolla

®® Tidimd tutun pelin tietokRoneversio sopii se-
kd 16 ettd 48 kilon Spectrumille.

osuus sijoittaa ristin oikealle pai-
kalle ja alkaa miettii vastasiirtoa.
Miettimisaika on kaikilla vaikeus-
tasoilla alle sekunti, koska ko-
neen siirto on ohjelmoitu kone-
kielelli. Jos pelialueella ei ole
enidi tilaa koneen voitolle, se
luovuttaa suosiolla. Pelialue on
16x16 ristikko.

Koneen pelistrategia perustuu
sihen, ettd se kily ldpi kaikki vii-
den paikan suorat ja antaa pai-
koille pisteitd, Pisteitd annetaan
sen mukaan, miten lihelld kone
tai pelaaja on saada viiden rivin.
Nollariveille annetaan hieman
enemmiin pisteitd kuin risteille,
silld tutkittaessa on koneen vuo-
ro. Lopuksi kone sijoittaa eniten

X0

pisteiti saaneelle paikalle nol-
lan, miki on ainoa pelaajalle ni-
kvvd asia. Jos jompikumpi puoli
on voittanut, hypitiin joko rivil-
le 90 tai 100 muuttamalla systee-
mimuuttujia NEWPPC ja NSPPC.
Muuten konekielesti palataan ri-

e

DL AN
. 1 ul 2 B0 B L 3
A A4 L A0 .
Ohjelma rakenne
10—25 Kuvaruudun alkuase-
tukset
30—35 Konekielen lukeminen
datoista
40—47 Ristikon piirtiminen
50—57 Aloittajan vaikeusas-
teen kysyminen
58—70 Kursorin liikkeet
(muistipaikat 30000 ja
30001 )
69 Hyppy konekieleen
90 Pelaajan voitto
100 Koneen voitto
110 Tauko ennen uutta pe-
lid
130-460 Konekieliohjelman da-
tat O

ville 69.
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1¥f REM Ristinolla

2@ CLEAR 2999%: FPAPER 11 INK 7
t BORDER 11 CLS 1 OVER 1
23 PRINT "Odota 13 sekuntia...
H
3 LET k=@: LET y=31485: FOR a
=@ TO 33: READ a%: FOR b=@ TO 1B

BTEP 2: POKE v, (CODE (a%(b+1))-
&5) X146+CODE (a®(b+2))-4651 LET k=
K+PEEK wi LET wy=vy+1: NEXT bi NEX
T a

33 IF k<>34473 THEN PRINT "Da
toissa on virhe.": STOP

4@ REM Ristikko

45 CL8 1 FOR a=7 TOD 127 STEF B
t PLOT a,48: DRAW @,1271 NEXT a

47 FOR a=47 TO 175 STEP 8: PLOD
T @,a: DRAW 127,0: NEXT a: POKE
SEadl, 255

S8 PRINT AT 20,01 "AloitatkolK/
EYe"3: PAUSE @: RANDOMIZE USBR 31
4851 PRINT AT 20, 159;CHR$ (&9+(PE
EK J213&<>254) %&)

o2 PRINT OQVER @3;AT 21,83 "Vaik
eusaste(@-2): "y LET as=INKEY®%: [
F CODE a#<48 OR CODE a%>S7 THEN

GO TO =52

o4 POKE 3175&4,B-VAL a%/2: FOKE

31764,94-B%VAL a%: PRINT AT 21,
171a%

=2 PRINT AT 18,4} OVER @3"R I
ETINOLL A" OVER 1

57 POKE ZIgoed,B: POKE 3p@@1,8

58 REM Kursori

&@ PRINT AT PEEK (I8@81),PEEK
(J2022); FLASH 13" "y

&2 IF INKEY$="S5" AND PEEK (I0g
B@)<>@ THEN GO SUB Bd: FPOKE Zd@
2@, PEEK (Ig@@@) -1

&4 IF INKEY$="4" AND PEEK (JI@@
@1)<>15 THEN GO SBUE B@: POKE 3@
P@1,FPEEK (Z@@@1)+1

&6 IF INKEY$="7" AND FEEK (3@@
@W1)<>»@ THEN GO SUB Bi#: FOKE Zo0@
21,PEEK (3F@@@1)-1

&8 IF INKEY#="8" AND PEEK (3Igd
P@YC>13 THEN GO SUB B@: FOKE 3g
did, PFEEK (Z@0d@@) +1

&% IF INKEY#$=CHR% 13 THEN PRI
NT 3¢+ RANDOMIZE UBR 31488

7@ 60 TO &0

8& BEEF @.81,64: PRINT AT PEEK

SEHPd1, PEEK 3I8@@8@31" "p1 RETURN

9 PRINT AT B8,283"x wvoitti": B
O TO 11@

1@@ PRINT AT B, 2@ "o voitti":s P
RINT AT PEEK 3@@@3,PEEK 3I@0@2; F
LABH 13" Yy

11@ FOR a=1 11U o@@: NEXT a: GO
TO 4@

1534 DATA "MDCGHMCKDAHFFEFMHMNFO"

148 DATA "BANAHMPOBANAIHIHIHIH"

154 DATA "IFGFPCGHNCCDEHFHOPOFO™

166 DATA "NADGPPDOBGMNHHENHHLNH"

17¢ DATA "DOHINHCBFFHMAGBAMFAG"

18¢ DATA "AMCDMFBBFPBFPFMNJJHLEE"

199 DATA "ABAAMNJJHLBEBBAAMMNJIJ"

2@ DATA "HLBBBAAAMNJIJHLMEBEAOCD"

Z21@ DATA "AGAEMFCDMNJJHLMBBAFIL"

271 DATA "MBBANDCEPPHMABAAAACD"

238 DATA “"HOPOPPCIAMPOPOCIAILJ"

24¢ DATA "DIADEOFEFNDGAABADOMKP"

25@ DATA "LJCIFMONFDDGHFDOFPOBC"

260 DATA "HLOGAPGFPHLOGFPAEBFPEFBP"

278 DATA "BPGHDOBGNHHMMNHHNMHDO"

286 DATA "GPNHCCRDCHFMJOFABAAAF"

298 DATA "HOPOPOCIFDFPOFPPCIAFEBJ"

JEE DATA "BAPEOEMJHOFOFOCIEDREBJ"

1@ DATA "POFPFCAABAMBAFDHJIFDABR"

S2@ DATA "CICHFOACCAADDMEICARO"

J36 DATA "ADCAAEDOBEBIEIFDAECA"

Z4@ DATA "AEDOFABIEBAOBCEBFKAACC"

358 DATA "ECFMDOAEBDCEEFMMEMBMB"

I48 DATA "MJOBOFAGAFEPHOFOPODAM

378 DATA "ACIBHHBJEBAPGOBMJHOPO"

8@ DATA "PPCIPJBJPOPOCAABAMBAY

9@ DATA "FDHJFPOABCINNFDACCAAE"™

4¢3 DATA "DOAERINFPOADCACODOBO"

41 DATA "BIMNCBGEAARCCECFMDOAB"

479 DATA "DCEEFMDOHIBILODABPOPL"

4@ DATA "ONHIABHPABBEMBHMCBMA"

44@ DATA "HMDGAAONLAMLFHMABBIIL"

456 DATA "HNMDHIHLEHONFCMLEECA"

446 DATA "MPEIJKAAAAAAAAAAAAAAY

MARKUS BACKSTROM
ILKKA URVAS

Ded

®® Ded on levyeditori, jonka avulla voi bel-
posti lukea ja muutella levykkeen sisdltod.

hjelma on kirjoitettu Gfa-Ba-

sicilla, Gfa-Basic pitii kiiyn-
nistiii keskimmdisesti resoluu-
tiosta, jotta ohjelma rtoimisi kun-
nolla.

Ded nivitii levvlid vhden sek-
torin kerrallaan, sektorin ja uran
(track) numerot kiivvit ilmi ku-
varuudun alalaidassa olevista lu-
vuista. Side ilmoittaa kumpi levy-
kepuoli on kiytdssil. Sektorin si-
siltd ndvtetdin sekii heksadesi-
maalilukuina kuvaruudun va-
semmalla puolella, ettd Ascii-
koodina kuvaruudun oikealla
puolella.

Sektorien ja urien numeroita
aihdetaan  nuolindppidimilli,
nuolet oikealle ja vasemmalle
kasvattavat ja pienentiviit sekto-
rinumeroa, nuolet vits ja alas
kasvattavat ja pienentiviit uranu-
meroa. Levykepuolta vaihdetaan
ndppidimistd 1 ja 2. Painamalla E-
ndppdinti piisee editoriin, jol-
loin heksadesimaali-numeroista
ensimmiinen vasemmassa vli-
kulmassa muuttuu punaiseksi.
Lukuja voi muutella ainoastaan
tavu Kkerrallaan, eli jokainen
muutos vaatii kaksi nidppdimen

painallusta, sallittuja nidppdimid
ovar tietysti 0—9 ja A—F. Heksa-
desimaalinumeron  muuttami-
nen nikyy myods Ascii-koodeissa
kuvaruudun oikeassa laidassa.

Jos tekemiinsd muutokset ha-
luaa pysyviksi on painettava
Help-nippdinti, jolloin Ded kir-
joittaa sektorin levylle muutetus-
sa muodossaan. Jos haluaa vain
poistua editorista painaa Esc-
néppidintd, jolloin Ded palauttaa
kuvaruudulla nikyvit koodit en-
tiselleen ja palaa perustilaan.
Vaihdettaessa sektoreita ja uria
nuolindppiimilli kannattaa pitid
huoli siité, ettei nippdimii paina
nopeasti monta Kkertaa perdk-
kiin, koska painallukset meneviit
puskuriin. Tistd syysti ei ndp-
piintoisto toimi tissi tilassa.

Kun perustilassa painetaan jo-
tain muuta nippainti kuin edellid
mainittuja, Ded lukee saman sek-
torin uudestaan ja nivttii sen si-
sillon kuvaruudulla, O

Setcolor 2,&HTO0
Daftaxt 2,0,0,6
On Break Gosub Rest
Spoke &H484,9
Sector=1l
Bufferg=sString%(512,0)
Buffer=Varptr({Buffers)
Gosub Dis
Gosub Read
Main:
Gosub Conin
If C=58
Gosub Input
Endif
If C=1B
Gosub Editor
Endif
If C=B0 And Track>D
Track=Track-1
Endif
If C=72 And Track<79
Track=Track+l
Endif
If C=77
If Sector<®
Sactor=8actor+l
Else
If Track<79
Track=Track+l
Bector=1
Endif
Endif
Endif
If C=75%
If Sector>l
Sector=Sector-1
Elsa
If Track>D
Track=Track-1

61




Sector=3
Endif
Endif
Endif
If Ca=49
Side=0
Endif
If Ca=50
Sida=]
Endif
Gosub Dis
Gosub Read
Goto Main
Procedure Read
AsXbion(B,L:Buffer L:0,W:0,5actor, Track,S5ide,l)
If A<>D

Gosub Error
Endif
Gosub Heksa
Gosub Ascil
Return
Frocedurea Dis
Print At(l1,23);"Track ";Track;"* *
Print At(35,23);"8ector "jSector;" *
Print Ax(70,23);"“Bide ";Side+l
Raturn
Frocedure Ascii
For Rivi=0 To 20
Bg=""
For Merkki=0 To 24
If Markki+Rivi*25>511
Goto L
Endif
If Peek(Buffer+Merkki+Rivi*25)<32 Or
Peak({Buffer+Merkki+Rivi*®*25)>122
BE=B§+"~."
Else
Bi=BS+Chrs | Peak (Buf far+Markki+Rivi®25))
Endif

L
Naxt Merkki
Print At (54 ,Rivi+l);B§
Hext Rivi
RBturn
Procedure Heksa
Print At(1l,1);
For Rivi=0 To 20
Bg§=""
For Markki=0 To 24
If Merkki+Rivi®#25>511
Goto L2
Endif
1f Peek(Buffer+Merkki+Rivi®25}<1é
BS=B5+"0"+Hex§ (Peak({Buf far+Merkki+Rivi*25))
Else
BS=BS+Hex$ (Peak{Buf fer+Maerkki+Rivi*25))
Endif
L2:
Hext Merkki
Print BS
Hext Rivi
Return
Procedure Conin
C=Gemdos (7 )
Ca=C And 255
C=(C And sHFFO000)/65536
Return
Procedura Resat
Spoke LH4B4,11
End
Raturn

Procedure Input
R:

Print At{20,24);"8ector *

Input 5%

Sector=Val(5§)

Print At{40,24);"Track *;

Input TS

Track=Val(T5)

If Sector=0 And B5$<>*0" Or Track=0 And T5<>"0"
Print At(1,24);5paces (70}
Goto R

Endif

If Sector<l Or Sactor>3 Or Track<0 Or Track>789
Print At(l,24);S5pacei(70)
Goto R

Endif

Print At{l,24);Spaces({70)

Raturn
Frocedura Editor
Spoke EH484,11
=1
¥=0
Defrext 2,0,0
AS=Hex$(Peek(Buffer+(X-1)/2+¥*25))
If Len{A$)=1
AS="0"+AS
Endif
Text (X-1)*8,6+Y*8,0,A8
Deftext 1,0,0
Repaat
Gosub Conin
1f C=B0 And ¥<20
If ¥=19 And X>21
Elae
Gosub Era
Y=Y+1
Endif
Endif
If C=72 And Y>0
Gosub Era
¥=Y-1
Endif
If C=77 And X<d8
If Y=20 And X<22
Gosub Era
X=X+2
Else
If ¥Y<20
Goaub Era
K=X+2
Endif
Endif
Endif
If C=75 And X>1
Gosub Era

X=X-2
Endif

Gosub Cach
Cal=Ca

K1

Gosub Conin

Ca<58)
Goaub Cach
Else
Goto K
Endif

Else

Endif
Endif

If Len{AS)=1
AS= (0" +AS
Endif
Text X*B-8,6+Y*8,0,A5
Until C=9%8 Or Cel
Spoke EH4B4,9
If C=98
Gosub Write
Endif
Retuorn
Procedure Era

If Lan(AS)=1
Af="0"+AS
Endif
Deftext 1,0,0
Text (X-1)*8,6+Y¥B,0,A$
Daftext 2,0,0
Raturn
Procedura Cach
If Ca>396 And Ca<103
Ca=Ca-87
Endif
If Ca»64 And Ca<71
Ca=Ca-55
Endif
If Ca>47 And Ca<58
Ca=Ca-48
Endif
Raturn
Procedure Write

If A<>0
Gosub Error
Endif
Return
Procedura Error
Alert 2," Virhe - “+5tr§(-A),1,"
If Dum=2
End
Endif
Return

If (Ca>=%6 And Ca<l03) Or (Ca>b4 And Ca<71) Or (Ca>47 And Ca<58)

If (Ca>%96 And Ca<lD3) Or [Ca>64 And Ca<71) Or (Ca>47 And

Poke Buffers(X-1)/2+Y+*25,Ca+16*Cal
1f Ca+l6*Cal<32 Or Ca+l16*Cal2>122
Print At{(X-1})/2454,¥Y+1);*.*
Print At|(X-1)/2+454,Y+1);Chrs(Ca+16+*Cal);

AS=Hox$ | Peak|Buf far+[X-1)/2+¥Y*25))

AS=Hex5 (Peek(Buffer+(X-1)/2+4Y*25))

A=Xbios({9,L:Buffer, L:10,W:0,5ector, Track, Side,1)

Jatka | Lopeta*,Dum

PETRI LEHTIMAKI

Co

lor Editor

®® Amigan grafiikka ei olisi maineensa ve-
roista, jos sen vdirien sdavyt olisivat pdin... So-
pivimman vdrisdvyn elsiminen on Ruitenkin
tyoldstd ja bidasta kokeilua ilman ediloria.

a migaBasic sisdltdid nerok-

aan Palette-kiiskyn, jolla on
erittiiin helppo muuttaa viireji.
Viri miritelldin antamalla sille
puna-, viher- ja sinipitoisuusar-

vol. Kukin niisti saa jonkin kuu-
destatoista eri arvosta vililtd
0— 1. Niin Amiga muodostaa 163
eli 4096 erilaista virii. Color Edi-
torilla voit nopeasti ja vaivatto-
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- masti etsid haluamasi virisdvyn.

Se on tidysin hiirikdyttdinen ja toi-
minnoiltaan erittiiin yksinkertai-
nen.

Valitset ensin kolmesta viripi-
toisuudesta sen , jota aiot muut-
taa, ja sitten joko lisdit tai vihen-
ndt sitd. Editointisi tulos nikyy
heti edessisi. Samoin niet edi-
toimasi virin eri vdripitoisuusar-
vot, jotka voit suoraan sijoittaa

ohjelmasi palette-kiiskyyn viri-
numeron perdin. Jokainen pie-
neni vesivireilld sotkenut 16ytidd
nopeasti haluamansa viirin, Viri-
paletin selausta voit nopeuttaa
hiiren kaksois- ja kolmoisniipiy-
tvksilld. O

AMIGA

SCREEN 1,320,255,5,1:WINDOW 2,,,1,1
PALETTE 0,0,0,0:PALETTE 1,0,0,0
PALETTE 2,1,0,0:PALETTE 3,0,.8,0
PALETTE 4,0,.5,1:PALETTE 5,.75,.75,.75
FOR i=6 TO 31:PALETTE i,w,w,w
w=w+.0325:NEXT:x=306:y=124

FOR i=31 TO 6 STEP ~-2:x=x-l:y=y-1

LINE(305-x,143-y)~(x,y),i,BF:a=a+1

LINE(a-7,151+a)-(309-a,189-a),1i,BF:NEXT
FOR i=8 TO 31 STEP 2:b=b+l
LINE(0,b)-(305,25),i,BF
LINE(0,247-b)-(305,247-b),1i:NEXT

FOR i=19 TO 31 STEP 2

LINE(c,136+c)-(96-c,158-c),i,BF

LINE(97+c,136+c)~-(198~c,158~-c),1i,BF

LINE(199+c,136+c)~-(302-¢c,158-c),i,BF

LINE(c,182+c)~(147~-c,240~-c),i,BF

LINE(148+c,182+c)~-(302-c,240-c),i,BF

LINE(0,121)-(305,136~-¢c),i,BF:c=c+1:NEXT

COLOR 5,29:LINE(20,39)-(285,106), ,BF
LOCATE 3,13:PRINT"Color Editor"
r=75:g=75:b=75:t=4:ec=75:COLOR 31,0
LOCATE 22,5:PRINT r;SPC(8);g;SPC(8);b
v$(2)="Red":v§(3)="Green":v$(4)="Blue"
Rgb:GOSUB Rese:ec=g:t=16:t2=17:v=3
IF %<97 THEN ec=r:t=4:t2=6:v=2
IF x>195 THEN ec=b:t=28:t2=30:v=4
Main:IF ec<(0 THEN ec=0:SOUND 880,1,,2
IF ec>100 THEN ec=100:SOUND 880,1,,3
IF v=2 THEN r=ec
IF v=3 THEN g=ec ELSE IF v=4 THEN b=ec
PALETTE 5,r/100,g/100,b/100
COLOR v,31:LOCATE 19,t2:PRINT v$(Vv)
COLOR v,0:LOCATE 22,t:PRINT ec/100;"
m=ABS (MOUSE(0) ) : x=MOUSE(1) : y=MOUSE(2)
IF y<175 AND m>0 THEN Rgb
IF y>175 AND x>148 THEN Mo
IF y>175 AND x<148 THEN Le
GOSUB Rese:GOTO Main
Mo:COLOR 24,31:LOCATE 27,8:PRINT"LESS":
COLOR v,31:PRINT SPC(15)"MORE"
ec=ec+m:GOTO Main
Le:COLOR v,31:LOCATE 27,8:PRINT"LESS";
COLOR 24,31:PRINT SPC(15)"MORE"
ec=ec-m:GOTO Main
Rese:COLOR 24,31:LOCATE 19,6
PRINT v$(2)SPC(8)vS$(3)SPC(8)vS(4)
LOCATE 27,8:PRINT"LESS"SPC(15)"MORE"
COLOR 31,0:LOCATE 22,t:PRINT ec/100;:;" "
RETURN

PETRI LEHTIMAKI

e H

Hahmottaja

voit vaivattomasti muullaa

Jja liittdidi Amigan babmotiedostot, spritet ja
bobit, ohjelmaan kuuluvaksi dataksi.

dhes kaikki Amigan hahmoe-
ditorit tekevit hahmosta le-
vylle erillisen tiedoston joka lue-
taan ohjelmasta. Nimi tiedostot
paisuttavat muutenkin isoja levy-
hakemistoja, kiitos Wh:n info-tie-
dostojen. 3
Pienemmit hakemistot no-
peuttavat tuskastuttavan hidasta
levvhakemiston lukua ja ovat sel-
kedmpid. Hahmoja ei tarvitse
mydskiddn kopioida erikseen. Jos

. esimerkiksi lihetidt ohjelmasi

lehteen, niin sen hahmojen tiy-

tyy olla datana itse ohjelmassa.

Mikili valmiiseen ohjelmaan

~ liitetdéin hahmo, se pitii tallentaa
- ascii-muotoisena
- SAVE "ohjelma”a. Tilloin Hah-
. mottaja lisdid ohjelman alkuun
- pétkiin, joka lukee datat merkki-

komennolla

jonoksi ja hahmoksi numero vk-

- $i. Jos ohjelmasi médrittelee ndy-
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AN

-

ton ja ikkunan, on lukuosa siir-
rettidvd pois ndiden edeltd. Hah-
mon datat liitetéiin ohjelman lop-
puun. Useimmiten ohjelmaan
tehdiiin ensimmiiseksi hahmot.
Hahmotajalla voit luoda myos
tiedoston, joka sisdltéid vain datar
ja niiden lukuosan. Tdmd tiedos-
to on toimiva ohjelma, joka lait-
taa hahmon nikymiin ikkunan
vasempaan vylinurkkaan. Siitd
ohjelman tekoa on hyvi jatkaa.
Useampia hahmoja liitertidessi
pitdid hahmoille antaa omat nu-
meronsa ja laittaa datat niiden lu-

kuosia vastaavaan jdrjestykseen.
O

INPUT"Hahmotiedoston nimi":f1%

OPEN "1",2,.fi%$:8ha$=INPUT$(LOF(2) ,2)
1=LEN(sha$) : CLOSE

PRINT"Liitetdaankoc hahmo jo olemassa'
INPUT"olevaan ohijelmaan k/e":v$

IF v$<>"k" AND v$< >"K" THEN Jump

DIM 1i$(999) :PRINT"Ohjelma johon"
INPUT"hahmo liitetaan";prog$:i=5

OPEN "I",1,prog$:WHILE NOT EOF(1)
1=1+1:LINE INPUT# 1,1i%(1) :WEND:CLOSE
Jump: PRINT"Luotavan tiedoston nimi"
INPUT ObjProg$:0PEN "0",3,0bjProg$
PRINT# 3."FOR i=1 TO"+STR$(1)+":READ a"
PRINT# 3,.fi$+"$="+f1i$+"$+CHRS$(a) : NEXT"
PRINT# 3.,"OBJECT.SHAPE 1,"+fi3%+"8$"
PRINT# 3,"OBJECT.ON"

FOR r=5 TO i:PRINT# 3,1i8(r) :NEXT
Dater:dr$="DATA ":pg=""

WHILE LEN(dr$)<37:d=d+1

IF d>1 THEN PRINT# 3,dr$;CHR$(13) :END
n$=STR$ (ASC(MID$ (sha$.,d.1)))
dr$=dr$+p$+RIGHT$(n%,.LEN(Nn$)-1) : pg=".,"
WEND :PRINT# 3.dr$:;CHR$(13) :GOTO Dater




[APIO NORDBO 10 REM PRINTTERIN OHJAUSOHJELMA
15 DIM A$(20),B$(20):E$=CHRS(27)

N, - 20 SCREEN 0:COLOR 15,0:MAX=18:CLS:KEY OFF
Ir’O| Imen 30 PRINT " *#4* PRINTTERIN OHJELMOINTI VALIKOSTA #%#% =
X 35 LOCATE 24,10:PRINT "keys: ";CHRS$(24);" ";CHRS(25);" ot b ENTER ESC "3
h 40 FOR K=1 TO MAX:READ AS(K):AS(K)=A$(K)+STRINGS(36-LEN(AS(K))," "):NEXT K
o laus 50 DATA " NLQ kirjelaatu pidlle * :B$(1)=E$+"x1"
. 60 DATA" NLQ kirjelaatu pois * :tBS(2)=E$+"x0"
I k t 70 DATA " ITALICs kursiivi pH#lle * :BS(3)=E$+"4"
Va I os a 80 DATA" ITALICs kursiivi pois * :tBS(4)=E§+"5"

90 DATA" UNDERLINE alleviivaus p#Hlle "
100 DATA " UNDERLINE alleviivaus pois *
110 DATA" PICA kirjaimisto pdldlle (normaali) *

Matriisikirjoittimissa on myds 120 DATA" ELITE kirjaimisto phflle " :BS (8)=ES+"M"
‘s . : : 130 DATA " EXPANDED laajennttu teksti pédlle " :BS(9)=E$+"W1"
sellaisia ominaisuuksia, joita ei 140 DATA" EXPANDED laajennettu teksti pois * :BS$ (10)=ES+"WO"
voi saada aikaan kivttdpaneelin 150 DATA" CONDENSED tihennetty teksti p&&lle "  :BS(11)=CHR$(15)
painikkeista. Niiden muiden 160 DATA " CONDENSED tihennetty teksti pois " :B$(12)=CHRS$ (18)

; : : 170 DATA" PROPORTIONAL suhteutus phdlle " :BS(13)=E$+"pl”
ominaisuuksien vali:?emmen 180 DATA" PROPORTIONAL suhteutus pois " :BS (14 )=ES+"p0"
\'Dikﬁ_}'ttﬁﬂplfmtﬁﬂpuﬂ ;Ehnaaq . 181 DATA* FORM 7 tuuman paperi"” :B$(15)=E$+"C"+CHRS(7)

Ohjelma on tehty GWBasicilla 1g§ DATA" FORM 11 tuuman paperi” :BS$(16)=E$+"C"+CHR$(11)
SOV lHaisenaan 1 DATA" FORM 12 tuuman paperi” tBS(17)=ES+"C"+CHRS(12)
mutta{teb BEIF‘I};I seul:u ! 184 DATA * SHEET FEEDER irtoarkit * :BS (18)=ES+CHRS ( 25 )+CHRS (4)
my6s Turbo Basicille. Listaukses 190 POR K=1 TO MAX:LOCATE 2+K,10:PRINT AS(K):NEXT K
sa ovat Star NX-15 -kirjoittimen 200 H$="" :K=1
tirkeimmdt valinnat, mutta li- g;g WH}IlIgEIH?»“gHEg[;%émH“ %
sdykset tai muutokset toisille kir- 230 COLOR 0,15:LOCATE K+2,10:PRINT A$(K)
joittimille on helppo tehdi sijoit- 240 IF H$<>"" THEN H=ASC(HS$) ELSE H=0
tamalla sopivat koodit datalau- 250 IF H=72 AND K>1 THEN GOSUB 900
seisiin. 260 IF H=80 AND K<MAX THEN GOSUB 800

265 IF H=27 THEN END
270 WEND
280 LPRINT B$(K)

290 REM LPRINT AS$(K)
300 HS="":GOTO 210
700 END
800 KE=K:E=K+1:COLOR 15,0:LOCATE 2+KK,10:PRINT AS(KK) :RETURN

900 KK=K:K=K-1:COLOR 15,0:LOCATE 2+KK,10:PRINT AS(KK):RETURN

tB§(5)=ES$+"=1"
:BS(6)=E$+"-0"
:B$(7)=ES+"P"

K:iteviit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITT]I-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Kerédéd numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo siilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistiné ja jirjestyksessd omassa kansiossaan.
Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi

® koko 22,4X28,4 cm
® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

(+postitus- ja kasittelykulut yhdestéa

kansiosta 10 mk, kahdesta 12 mk,
yli 3 kpl 15 mk)

TILAA KANSIOT LEHTES| PALVELVKORTILLA!
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NIKO NIRVI

Kylliipﬁ on kiva pelailla, kun
on kiytinnollisesti kevit ja
ensimmadiset Kasvit tunkevat
kendoja itujaan esiin, kuten
luonnon suureen roolipeliin
kuuluukin. Pian ne ovat siini
kunnossa, ettdi Kasvin terilehtii
voi nyppid irti ja lauleskella "He
loves me, JeeJee. He loves me
not, jeejee”.

Olinpa jostain lukevinani, ettid
Atari ST:lle ilmestyy Englannissa
enemmin peleji kuin itse kuus-
neloselle. Niin se vallankumous
etenee.

FOFTintappaja

Tuskin mitifin pelid on odotettu
yhtd innokkaasti kuin Gremlinin
FOFTia, joka wvain my6histyy,
myohistyy eikd ihme olisi vaik-
kei titidkddn lukiessasi olisi kau-
poissa. Tiediuneko, lapset, mistd
ovat perdisin piraatti-FOFTit? No
suoraan Gremliniltd itseltdidn.
Gremlinin myyntipdillikko Jere-
my Smith kertoo, ettd he jattivit
PC-showssa tarkoituksella nelji
75-prosenttista FOFTia nikyville.
Ne kuulemma varastettiin alta ai-
kayksikon. Tehokasta mainontaa,
silld FOFTin ldpipelaamiseen tar-
vitaan tdysin toimiva myyntiver-
sio.

Joka tapauksessa ensimmii-
nen FOFTintappaja on jo julkai-
sulistalla, silli EAS-niminen en-
nalta tuntematon pelitalo pitid
kovaa metelid avaruuskaupan-
kiyntitaistelusunmuuta-pelistiin
STAG. Amigalle ja ST:lle timikin
pikku ihme tulee, joten katsotaan
ja toivotaan.

Ryske robottein

Infocomin Battletechisti taitaa
tulla aika jyty juttu, piitellen In-
focomin ldhettimistd materiaa-
lista.

Barttletech: The Crescent
Hawk’s Inceptionhan on roolist-
rategiapeli, jossa mellastavat 31.
vuosisadan isot taistelurobotit.
Battletechin esikuvana on sa-
manniminen suosittu lautarooli-
peli.

Battletechissd on tietysti ani-
moitu grafiikka, pikkukuvat jotka

Sof tware Analvsis 3
Debug

Hardware Repair
Cryptology
exit up down

W

Ndmd etvdit ole roolipelinoppia vaan tietokantoja, kuten jokai-
nen kyberavaruusmies tietdd. Lisdtietoa lGytyy Neuromanceris-
la.

Neljd pientd mechid marssi ndin, aurinkoista tietd Battletec-
biin pdin.

tdismentiviit tilanteita ja vaatimat-
tomat nelji miljoonaa paikkaa
roolipelaajan temmeltdd robot-
teineen. Pelaaja voi matkustaa jal-
kaisin tai robottinsa sisilli. Tais-
telut voi jittdd tietokoneen huo-
leksi, jos alkaa kyllistyttii ja Info-
comin tyyliin Battletechin sisélti
l6ytyy kiehtova tarina. Battletec-
hin ohjelmoi Phantasiesta ja
Summer-World Gameseista tuttu
Westwood Associates. Battletech
ilmestyy jirjestyksessd koneille
PC, C-64 ja Amiga.

Ole siniikin Jumala!

"Me God, you Eve"-pelit saavat li-
sdvahvistusta jo viime BITIssi ku-
vana esiintyneend Populousi-
na. Peli kisittelee kahta valtiota,
toinen hyvi, toinen paha, mutta
kumpikin seuraa sokeasti omaa
Jumalaansa. Niin arkimaailmassa
ikdvi juttu, mutta peli-ideana hy-
vid. Kummankin Jumalan tarkoi-
tuksena on kuitenkin lisddntyd ja
tiyttdd maa (kannattajien muo-
dossa), kehittiii uusia teknolo-
gioita ja vleensi ottaen pistii toi-
nen "vddrd" Jumala kannattaji-
neen helvettiin.

Populous-maailma niikyy laaja-
na yleiskuvana, johon pystyy zoo-
maamaan ja paikat nikyviit melle-
vinid 3D-kuvana. Normaalimman
sotimisen lisdksi toista pelaajaa
voi kiusata maanjdristyksilld, tuli-
vuorilla, tulvilla ja muulla kivalla,
Kaikkea muutakin kivaa 16ytyy,
kuten digitoidut diniefektit,
mahdollisuus pelata modeemin
lipi toista ST:td tai Amigaa vas-
taan sun muuta. Pelid odotellessa
kaivakaa Raamattu esiin ja tutus-
tukaa alan vanhan ketun strate-
gioihin.

Pienemmiin luokan jumaloin-
tia 16ytyy Activisionin Mille-
nium 2.2:sta, jonka alkutilan-
teessa maapallo on asuinkelvo-
ton tOormittyddn yhteen asteroi-
din kanssa. Kuuaseman johtajana
pelaajan on rakennettava maa-
pallo uudestaan. Pelisti loytyy
taktista strategiaa, kolmiulotteis-
ta arcademeininkii ja ongelman-
ratkomista. Toistaiseksi Mille-
nium tulee vain ST:lle.

=
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RAFlaavaa menoa

ACEista tuttu Cascade on teke-
missid lentosimulaattoria, joka
"pistid muut hidpedin”. Niinpi
niin, mutta simuapa kehitetiin-
ja mallina toimivat RAF:in aidot
simut. The RAF Flight Simula-
tion on tydnimi ja tulee sitten
joskus. Lentimidin pdisee Haw-
ker Siddeley Hawkilla ja supersa-
laisella  stealth-pommittajalla,
mikid sindnsd kuulostaa ihan ki-
valta.

Nytpi voikin joka poika ottaa
kansainvilistd terrorismia kur-
kusta kiinni ja kuristaa, silld
Again Againin Operation Hor-
muz on taas taas Arabianlahden
tapahtumiin sijoittuva simulaat-
tori. McDonald-Douglas VTOL-
koneet lehahtavat siivilleen len-
totukialusten kannelta ja irani-
sesti hymyillen karsivat pahim-
mat ismit terrorismista.

Vaihteeksi
ammuskelua

Microdealin Guardian Moons
ST:lle kannattaa mainita lihinni
teknisten saavutustensa vuoksi.
Tdssd ammuskelussa on nimitidin
jokasuuntaanscrollaus parallak-
sina ja yli neljfkymmentd virid
kerrallaan niytéssi pelin aikana,
miki ST:sséd tuntuu varsin hyvilti
saavutukselta mikiili toimii.

Toinen, ensin Amigalle ilmes-
tyvi Bite-the-bullet on Slip
Stream, joka kiinnostavasti kiyt-
tdd nastaa fillattua vektorigrafiik-
kaa pelaajan zoomailessa Lipi vh-
deksin streamin tuhotakseen
energiakristallit sun muuta. Sa-
malla yhti6lld jatkaaksemme niin
Airball kuin Talespinkin kiin-
netdin Amigalle.

Pallona luokses
pompin vain

Jalkapallon, varsinkin Englannin
liigan, ihailijoiden iloksi kerrot-
takoon Grandslamin ostaneen
oikeudet Liverpooliin. No ei ko-
ko joukkueeseen, lihinnd ni-
meen, ja Liverpool: The Com-
puter Game ilmestynee tini
vuonna. Pelin sisiltd on toistai-
seksi arvoitus, mutta kaipa se jo-
ku manageri/ottelupelin sekasi-
kit on.

‘@
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Kauniin kaupunkimme puolesta: Amigaversio Stormirooperis-

Several Wrong Places)ja siind
Larry-parka sotkeutuu kansainvi-
liseen vakoiluun ja -vakoilijatta-
riin. ST-versio ehti ensiksi, PC ja
Amiga seuraavat piakkoin,
Monille tuttu Gary Liddon on
ohjelmoinut Firebirdille pelin
Tyger Tyger, joka kertoo Lance
Tvger taisteluista lipi neljin ko-
van kentin. Entisend peliarvoste-
lijana herra Liddon tietinee hy-
vin pelin tekotavan. Rainbird
puolestaan julkaisee 3D Poolin,
joka siis on kolmiulotteinen bil-
jardi. Myyntivalttina on mahdolli-

Psysgnosis kehuu viintdviinsi
pallopelit uuteen uskoon Ballis-
tixilla. Pelisti 16ytvy palloja va-
magneetteja,
bumpereiti, monistuvia palloja,
polynimureita ja inhoja vitseji.
Ballistix on jonkinlainen jalka-
pallon ja flipperin vilimuoto,
jonka pelaaja pystyy vield halu-
tessaan muokkaamaan

PC-messuilla  Psygnosiksen
osastolla nikemini vinki 3D-pe-
li on saanut nimen Aquaventu-
ra. Kuvista pditellen surrealismi
vhdistyy Flying Falconiin, joten
lupaavalta tuntuu. taan ja zoomailla valittuja kohtia
isommiksi.

Miki muuttuu mustasta valkoi-
seksi eiki juo Pepsi-Colaa? Kaik-
kihan hinet tuntevat ja nythin
Jaakkolan Mika on tehnyt eloku-
vankin. U.S. Gold on kirppini
paikalla ja osti oikeudet Moon-

Sekalaista

Kun se nyt unohtui sanoa edelli-
silld palstoilla niin seuraavan Lar-
ryn nimi on sitten Leisure Suit
Larry II: Looking For Love (In

O tempora, o mores: urbeiluauto Infocomin Shogunista.

walkeriin. Lisidd elokuvapeleji
on tiedossa, Mindspace taas osti
oikeudet Lucasfilm-satuun Wil-
low ja peliformaatti on aito arca-
deadventure, mikd kuulostaa ai-
ka vihin lupaavalta. Digitoituja
kuvia filmistd nikvy kuitenkin,
jummi jammi.

Version Update

Oceanin 16-bittiset Batmanit
hortoilevat Ping-viineissi naama
jokerina vihdoinkin. Grafiikka
on eri hienoa ja Amiga-versiossa
pitdisi olla digitoitu Bat-teema.
Upean ulkokuoren takaa l6vtyy
kuitenkin kasibittinen peli, jonka
luovuusindeksi taistelee nollan
tietdimilld. Juniorijoystickit kui-
tenkin nauttinevat.

"Ei mit'n kannata odottaa”-
kiddnndksiin kuuluu Melbourne
Housen kasibittinen nikemys
Psygnosiksen Obliteratorista.
Barbarianhan oli ilsin kehno,
kurja ja huono, tuskin Oblikaan
sen paremmin kiintyy. Muita
"innostavia” kddnndksid on esi-
merkiksi ST-versio Skyfox Il:sta.
Se ei Amigassa huimannut, tus-
kinpa nytkidin. Sen sijaan kiin-
nostavaa on jo Jyrki ]J.J. Cyberkas-
vin palvoman Neuromancerin
ilmaantuminen Amiga-versiona.

Amigan omistajille ilouutinen:
U.S5.Gold on vihdoinkin julkais-
sut Gauntlet II:n mvos gurufor-
maatissa, ja tulos on jopa parem-
pi kuin erinomainen ST-versio.
Paremmat ddnet ja parempi
scrollaus tekevit Garrisonista
roskiskamaa. Vihemmiin iloinen
on tieto siitd, ettd upea Dun-
geonmaster tosiaan vaati me-
gaisen Amigan. Siitd vaan lisi-
muistikauppaan.

Esitin anteeksipyyntoni In-
terstelille, jonka Star Fleet I:'n
Amiga-version joskus runtelin.
PC:Ild pelatessani olen joutunut
myontdmidin, ettid kysymvksessi
on varsin vinki peli. Eron tekee
ldhinnid PC-Fleetin nopeampi toi-
minta.

Tastidpd tulikin mieleeni jotain.
Toimitukseen on saapunut kirje
pari, jossa valitellaan Star Trekin
runsasta esiintymisti lehdessdm-
me. Valittaahan aina voi. Star Trek
V on jo filmattavana, jipii, ja kuu-
lemma kaikki Trekin jaksot tule-
vat aikanaan my&s Suomessa saa-
taville. Keep on Trekkin'! O
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C-64 Listakdrki/Uutuudet Atari ST

10 GREAT GAMES I69.00 109.00
AFTERBURNER............. 63.00 109.00
AIRBOURNE RANGER109.00145.00
BARBARIAN 1 ... 65.00 109.00
BIONIC COMMANDOSE9.00 89.00
CALIFORNIA GAMES ... 69.00 109.00
CIRCUS GAMES ........... 69.00 109.00
CPERFORM KOK......... 89.00 108.00
D.THOMPSON 84&......... 59.00 109.00
D.EASTS ARC. KOK.....69.00 109.00
ECHOLON ......coovummerrinases B9.00 109.00
EMPIRE STRIKES B.....69.00 108.00
FUGHT ACE KOK..... 108,00 145,00
FOOTBALL MAN 2.......69.00 108.00
F.BRUNOS BIG BOX....89.00 109.00
GAME, SET & MATCH 89.00 138.00

GAME, S. & MATCH Nl 89.00 139,00 GAR

GAMES SUMMER ED..E65.00 109.00
GAMES WINTER ED....69.00 109.00
GARFIELD KARVINEN..69.00 109.00
G.LUNEKER 3.5KILLS ... 69.00 109.00
GIANTS KOKOELMA ... 89.00 129.00
GOLD,SILVER.BRON .. 109.00 145.00
GUNSHIP ........cccooieee . 109.00 145.00
HEROES OF LANCE......X. XX 145.00
HISTORY IN MAKING. 185.00 245.00
HUNT REDOCTOBER 109.00 145.00
IKARI YYARRIORS ......... 69.00 109.00
IMPOSS. MISSION Il..... 69.00 108.00
IN CROWD KOK. ....... 109.00

KARATE ACE KOK....... 89.00 108.00
KONAMI COLLECTION 69.00 109.00
LAST NINJA IL................ B9.00 109.00

LUVE AMMO KOKOELMES.00 109.00
MAGNIFICENT 7 KOK.,89.00 108.00
MARAUDER ........ccoosuou - 69.00 109.00
MEGA GAMES VOL. 1 89.00 108.00
MICKEY MOUSE........ .. 59.00 109.00
MICROPR. SOCCER .. 109.00 145.00
MOTOR MASSACRE.... 69.00 108.00
NERQ 2000 TIETOWIS..69.00 109.00
NETHERWORLD.......... 89.00 109.00

;;;;;;;;;

§ STAR COMPLL...... 18500 (3_G4 Kasetit C-64 Disketit

ACTION 5T KOK........ 145.00

AFTERBURNER ... 14500 ASSAULT MACHINE.... 29.00 BANGKOK KNIGHTS .. 68.00
ARMY MOVES......... 145.00 ATHENA.........ooeeieems e 39.00 BOBSLEIGH-KELKK..... 59.00
ASTROIDS DELUXE... 9900 AUF WIEDERSMONTY 38.00 BUG BLITZ ... f:%

m 1‘5m AW [— S— H.m CAPTURED. ........ccoomunnu
CAPTAIN AMERICA ~ 14500 BEAMRIDER............ 19.00 DRAGON HAWK
CHAMP WRESTLING 145.00 BIG TROUBLE CHINA,. 28,00 FUTURE FINANCE ...

COMPUTER HITS Hl... 146.00 BLACK WYCHE..........
CRAZY CARS Il........ 145.00 BLOOD'N CUTS

89.00
55.00

Ao BEIOVTY o isimasscs 10.00 HEARTLAND............... 49.00

DL DRAGON.... 145:%0 BOUNTY B STRIKES... 20.00 IMPACT BREAKOUT . 79.00

WHE mm a v 1+Em BRGAD :TH.EET ........... Hm IFGDFIHD EB‘.W
nn CHAMP. BASEBALL ... 39.00 MANDRAGORE ............ 69,

FALCON F-18.......c..c.. 185.00

FEDER RAD CHAMP. BASKETBALL 49.00 MISSION AD
F|E'|T}_EEI"_ ﬁm CHICKIN CHASE .......... 18.00 OCTAPOLIS

69.00

g o 145.00 WTSE ............. R ;:.g %DF_ ..................... LD gﬁ
HEF;?E:E%F ______ _: :Eg 1 1 e 10.00 QUESTRON 108.00
INTERN. KARATE +... 14500 DAMBUSTERS............. 28.00 RAILBOSS.......ccccconeerens 28.00
JOAN OF ARC ... 145.00 DANDY........... e 29.00 SCARY MONSTERS .. 69.00
LEGEND QFWQR"D 185.00 DEACTIVATOR ........c.cc. 29.00 SHADOW SHKIMMER. 39.00
LEISURE SUIT LARRY185.00 DRAGONS LAR............ 20.00 SHAOUNS ROAD 79.00

LOMBARDRAC RALLY185.00 DRAGONS LAIR W......... 29.00 STANDING STONES.. 59.00

oo [ DRAGONSKULLE........... 29.00 STARFOX
METRO CROSS.....co.ee 69.00
ELEVATOR ACTION....39.00 SUPER CYCLE ..
MICKEY MOUSE......... 145.00 5900 SUPERCAN

TRACKSUIT MANAG.. 145.00 HENRYS HOUSE.......... 28.00

CYBERUN.............

89.00

185 00 EVERYONES WALLY. 20.00 SUSPENDED...........58.00
Epwnm‘%w :Eﬂ EVIL CROWN.....ccoonsunn 20.00 TASS TIMES 89,00
PACMANIA " 145.00 EXODUS ... 1500 THUNDERCHOPPER . 145.
PLATOON.............. 145.00 FIELDS OF FIRE......... 39.00 ZORK ... 59.00
PLAYH S TRIP PER 10900 FIGHT NIGHT BOXING 19.00 ZORK Il .59.00

50 FIGHTING WARRIOR .. 20.00 ZORRO w.cocermmmamssne 69.00
PURPLE SATUR DAY 185.00 FIGHTING ¥ 2000
STAR TREK.—. 146.00 FRANKE @ HoLLYW - 280 MSX Kasetit
o A e LU R 49,00 ACE OF ACES........., 2000
SUPER BREAROUT .. 69.00 GROW PAINS A MOLE39.00 ALPHA E e 1900
SUPER CYCLE.......... 145,00 HARBOUR ATTACK.... 2800 g ;aq pg """ 4o g

--------- b H.HT mm_“% 1.,“ FOTTPRTS *E

THUNDERBLADE....... 145.00 HARD 39.00

35.00

TRIAD KOKOELMA..... 229,00 HERB DUMMY RUN...28.00 contrai | ER FYEAR, 29.00

TURBO CUP+AUTO.. 185.00 HUNCHBACK I........... gﬁg GAUNTLET
~ 2309 JEW.OF DARKNESS .. 69.
% KMNIGHT ORC 3 TEKSTF:SI.P

VICTORY ROAD......... 145,00 HYBROD..............

€9.00

19.00

NIGHT RAIDER............. 69.00 109.00

OPERATION WOLF ... 68.00 109.00 XOR woovoivvsnreerrrsssnemrs 89.00 mnfoﬁn 19.00

OUTRUN oo .69.00 109.00 : JAL BREAK............39.00 -ES FUCS

PACK OF ACES KOK e 70,00 Amiga KILLED UNTIL DEAD.... 49.00 \iayiia .

PACK ¢ 500 10000 AFTERBURNER........ 185,00 KNIGHT GAMES Il...... 59.00 o ge) ans FOOTEALL 69.00

PmliHEH -------- 109.00 145.00 AMIGA GOLD HITS.... 185.00 KON® STRIKES BACK 29.00 pANZER ATTACK.......29.00
E— - 20 BIONIC COMMANDO . 185.00 KRAKOU 00 pALLY CROSS

PLATOON........ccoonsimsinss .59.00 109.00 LAST MISSION ............. 39.00

POOL OF RADIANCE....... 1500 TULECHI GAMES. 140 3,00 SLICON DREAMS

RAMBO M...........ccoee 69.00 109.00
RED STORM RISING . 108.00 145.00
Lo - I —— .. 69.00 109.00
ROAD BLASTERS........ 69.00 109.00
ROBOCOP........ccccninas .. 69.00
[FER— 69.00 $9.00
SILENT SERVICE......... .. 59.00 100.00
SKATE CRAZY ... .- 69.00 109.00
SPACE ACE KOK....... 100.00 146.00
SPORTSWORLD 88.....88.00 109.00
SR T — ..69.00 106.00

SUMMER OLYMPIAD .. 69.00 108.00
SUPER STUNT MAN.... 19.00

SUPREME CHALLEN.109.00 145.00
TAITO'S COIN OP........ 89.00 145.00
TARGET RENEQADE... 89.00 109.00
TASTE OF AMERICA ... 69.00

TECHNO COP.......cce.. 65.00 109.00
TEST DRIVE.........ccc - 99.00 148.00
THUNDER BLADE....... 89.00 109.00
TIGER ROAD............... 68.00 109.00
TIMES OF LORE........... 69.00 109.00
TOP TEN COLLECT....69.00 109.00

TYPHOON....ccvseioes £9.00 108.00
L LT J——— 145.00
VICTORY ROAD.......... 69.00
VINDICATOR ......ccconiiane 59.00

WAR GAME GREATS..§9.00
WE ARE THE CHAMP 69.00 109.00

Kysy aina ensin meilta.
Tienaat silkkaa

Setelirahaa,
kun keskitdt ostokset mgille.

Komentokeskus on avoinna kun sina olet kotona - lltaisin

CARRIER COMMAND 185.00 LAUREL & HARDY......
DOUBLE DRAGON..... 145.00 LEADERB.EXEC.ED...... 49.00

TIME BANDITS ....... Y
BN it 185,00 LEVIATHAN 30............. 39.00 mm’ f:g
FAERY TALE ADV...... 185,00 MASTER OF LAMPS ... 29.00 :
FALCON F=16............. 229.00 MAX HEADROOM........ 29.00 3 y
FOOTBALL MAN. Il.... 145,00 MEGA APOCALYPSE ..39.00 Helmikuun_tacjous:
GARFIELD..x............... 185.00 MINDSHADOW............. 39.00
HARDBALL BASEB..... 99,00 MUTANTS.................... 39.00 Spectrumin ja Amsiradin varastotyh-
HEROES OF LANCE.. 185,00 MYSTERY OF NILE.39.00 jennys. Nyt saal 20% alennuksen
HOSTAGES......cono 185,00 NEMESIS ... 39.00 Heimikuun akana kaikisla muista
IMPACT ..o 109,00 MOMS.corccmnrrinrtns 29.00 paitsi wutuusohjelmista
LOMBARDRAG RALLY185.00 NOHTSHIDES .ovvvoe S R
MUNSTERS.............. . 145,00 FINDER.....vvsccrreoe 00 Spectrumin Ioytyy pakottia,
NORD & BERT.. ... 145.00 PLE-UP........ .vicinens 29.00 jossa 20 eri pelikasetlia ...
OPERATION WOLF... 185,00 U, 53, P77~ 39.00 Vicin modulipel..........
P.BEARDS FOOTBAL 145.00 RED HAWK.....ooocncenn 2900 4 7aRI-Vigeopeli+joystick+2 pelid VAIN

145 00 RESCUE FRACTALUS 28.00

RHORROR S5.J/C-123.69.00 '
RETURN OF JEDI..... 145.00 RUN FOR GOLD 2900 paly

ROGER RABBIT......... 185.00

SENTINEL 145.00 SAMURAI TRILOGY...38.00 14* monitorin Fitter ........
SOLDIER ﬁuﬂiﬂ 1“'1“ SCARABAEUS ... 29.00 C&4 suom kielkdylibopas 30.00
" yae op SELECT 1 [12PELIX.... 48.00 Tosilaadukas Mikropdytd.  795.00
SPEEDBALL................ .185.00
STARGLIDER I........... 18500 SHORT CIRCUIT.......39.00 :
STRIP POKER Il . 29.00 Mailtd saal palit my&s Atar 800 ja
‘‘‘‘‘‘ .. 2000 Commodore 16:e. Kysy lakemmin.

suoja vanh.C64:seen

TECHNOCOP. ........... 145.00 -2900 Disc./Kas. Boxit

28.00

THUMNDERBLADE........
TRACKSUIT MAN........ 145,00 STAFF OF KARNATH25.00
TRIAD KOKOELMA . 22900 S.LEAGUE BASEBALL 28.00

TURBO CUP............18500 STAR RAIDERS I.......38.00

3" DSDD 10 KPL........ 260,00

3,5" 40 kpl:ean boxi

S
i —————
. .

. 29.00
Media posso CD-levyille.
Media posso mus kaseleille 65,
Media posso videokasalallle 120,00
Media posso 525" Diskeleilla165.00
Media posso 35" Diskaleille 140.00
TURBO CUP+AUTO...220.00 STR. SP. BASEBALL...59.00 g 26= 79 kpi:een boxi ;

SUBSUNK.......oosssrsrsenens 10.00 - .
u”ﬁgfg:;f?;;ﬁ 42800 SUPER RIDER ..o 000 L1 oo s B
: " 5.5, AMER FOOTBAL .. 20.00 3'5* 80 kpt:oon boxi
Joystickit SUPERBASIC............ "~ 89.00 :
COMP PRO 6000....... 139.00 THAI BOXING ... 49.00
COMP.P G000EXTRA.. 150.00 THANATOS .........ccooo... .. 26.00
QUICKSHOT Hi........... - 59.00 THING BOUNC BACK.. 39.00
QUICKSHOT TURBO... T8.00 TOMAHAWK HELIC..... 39.00
QUICKSHOT 1....ooooenre 40.00 TOPPER & COPPER... 29.00
CHALLENGER.............. 49.00 TRAILBLAZER................. 29,00
TURBO 1.....coocvvainnnenee: 1800 ATL BALLOON CHALL . 29.00
TURBO 3. .. 129.00 TRANTOR ..o 39,00
NAVIGATOR .......ocoennen 160.00 TRIAXOS........oooooecemrrecenns 29.00
TR i 99.00 WARRIOR M .ooooooooeonnn. 29.00
MEGABLASTER.....occcocnn 83.00 waY OF TIGER............ gg
: i WERNER.........csrsesserssasens
Plsketlt WORLD § BASEBALL . 39.00
25" DSDD 10 KPL.... 2000 5, o0l 39.00
3,5° DSDD 10 KPL......85.00 ZEe o 39.00

ATARI YLIVOIMAA:

ATARI 520 ST SUPERPACK3990.00
ATARI 1040ST SUPERPACK 5200.00

SUPERPACKIIN KUULUU: Marble
madness,Test drive, Beyond ice
palace, Buggy boy,Zynaps,Quadralien,
Starquake, Thurdercats, Wizball, Black
lamp, Seconds Out, Roadwars, Ikari
warriors, Thrust, Arkanoid Il, Chopper
X, Ranarama, Genesis, Edwards super
ski, Mousetrap, Xenon, Organiser
hyoty-paketti, Joystick, Suom. Kiel.
tekstinkasittely, terminaaliohjelmia,
ohjelmointikielida, apuohjelmia, Kopio-
ohjelmia + muutama extrapeli + 10%
alennus jo muutenkin edullisista
tarvike- ja ohjelmahinnoistamme 6
kk:n aikana

Atari PC-1/Monitori. 4900.00
Atari PC-3 Tietokone-lehden

testivoittajasta parannettu
ainos....................... 9980.00

aikki yllamainitut konehinnat
sisaltavat postikulut kaikkialle
Suomeen.
Commodore 64 + kasettiasema +

Joystick + Pelikokoelma.. 1495.00
Commodore64+Levyas.... 2250.00
OC-118N levyas. 64:seen  970.00
Seikosha printteri 64:seen 1850.00
Seikosha 180 printteri/Centr.1995.00
Amiga-paketti kysy uusi hintalll

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

Amiga 3,5" Lisalevyasema

875,-

8 Komentokeskus on

Best
Prices!
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MYYN Amiga 500 + 512 kb lisimuistd + ohijel-
mia & peleja. Laitteet huippukuntoisia! Hinta n.
4000 mk! Soita. Puh. 983-42112, Timo Pokela.

MYYN Amiga 500 + Philips 8833 wvirimon.
musiikki-tckst.kis. + piir.ohj. 2 pelid, tyhjid
diskettejd + kotelo, joystick, kirjallisuutta ym.
Soittele ilt. 90-514301/Juhani.

MYYN Amiga 500, TV-mod., 50 disk. boksissa,
megapeli Elite, joystick. Yht, 3400 mk, tal va-
hin alle. Takuu voimassa! Puh. 932-43034
Tommi (vilkkonloppuisin), Soittele!

MYYN Amiga 500, 1081 monitorin, lisilevyase-
man, A-501, MPS1000-kirjoittimen, 145 disket-
tid ym. Myydiin myds erikseen eniten tarjoa-
valle {ovh. 16900). M. Pihlajamiki 90-326677.

MYYN Amigalle Digi-View-videodigitoijan,
Gender Changer -sovittimen (tarvitaan kdyiet-
tiessd Digi-Viewid ASO0AZ000:n kanssa), kaa-
pelin (Kamera-Amiga). Lihes kdytadmardmadr.
Hinta: 1595 mk. Samu Skogstrém, Kunnallis-
ncuvoksente |, 00930 Helsinki. P. 90-338351
P.5, Laitteisto vaatli Amigan fa videokameran,

MYYN Amigan alkup, ohjelmat: Deluxe Paint,
Instand Music, Prowrite, Barbarian, Backlash,
Mieluiten yhdessid. Halvalla menece! Soittele!
Anssi Nykinen, Opettajantic 6 as 5, 40900 Siy-
ndtsalo. Puh. 941-741189,

MYYN Amigan alkup. ohjelmat DeLuxe Paint,
ProWrite ja Instand t Music (vht. ovh. 2435 mk)
hintaan 900 mk. MYds erikseen. Kysy! Myyn

PORSSI

myds Amigan TV-modulaattorin. Hp. 150 mk
Tapani Aaltonen, Linnentie 26, 26660 Riuma
Puh. 938-250502

MYYN seuraavat Amigan alkup. pelit: Out Run
(100 mk) ja Football Manager 2 (100 mk). Voin
myts vaihdella Amigan alkup. peliohjelmia.
Soita tal kirjoita nopeasti. Jand Palmu, Suotie B,
28800 Pori. Puh. 939-448556.

VAIHDAN Amigan pelit: Outrun ja Bubble
Bobble. Vaihdossa ottaisin Roadblasters, Terra-
mex, Packmanda, World Games, Ikt, Internatio-
nal 5occer, After Burner tai Ghosts & Goblins.
Markus Linsen, Otavankatu 22 A 4, 11130 Rithi-
miki, Puh. 914-38556.

VAIHDAN Amigan alkup. pelit Operation Wolf,
World Games, Winter Games, Leaderboard ja
Wizard Warz. Myyn tal vaihdan alkuperdisohjel-
mat: Pagesetter, Deluxe Paint ja Deluxe Music.
Markus Koivula, Tiiranranta 7, 01800 Klaukka-
la. Puh. $0-B799193,

VAIHDAN Amigan alkuperdiset pelini ja hyooy-
ohjelmani. Kai 5alo, Leivosentie 9 B, 00730
Helsinki. Puh. 90-3451843.

VAIHDAN Amigan alkup. pelit [-18 Intercepto-
rin tai Leisure suit Larryn alkuperdiseen The
Hunt for Red Octoberiin. Soita tai kirjoi.
Osoite on: Jarkko Lehto, 92220 Ylipddnte Ple-
hinki. Puh. 982-28551 miel. illalla. Vaihdan
myds pelit Starglider 1l fa Garrison | joihinkin
toislin peleihin

VAIHDAN Amigan alkuperdisistdi peleistini:
World Gamesin tal Faery Talen Superstar Ice-
Hockeyhin. Soittele klo 16.00 jilkeen puh. 931-
178946.

Amstrad

MYYN vihinkiytetyn, hyvikuntoisen Amstrad
CPC 6128:n virimonitorilla + 2 kpl joystick +
kirjoitinkaapeli. Hp. 2300 mk. Soita klo 18—20
puh. 20-420375 Sampo Slikanen.

MYYN Amstrad CPC 664 + monitori + CP/M
2.2 + Dr Logo. Pyydetiin 1700 mk. Myyn

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittiptrssisséd julkaistaan yksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdessé olevalle Bittipdrssikortille tai
koneella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintéddn 160

merkkié pitk.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittiporssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdén-
tojen vastaisia ilmoituksia, emmekd palauta maksua.

myds CPC 464:lle puhesyntikan + stereon.
Pyydin 300 mk. Soita 921-853473 Teppo.

MYYN hyvikuntoisen Amstrad CPC-464 + lisd-
levyaseman. Hinta vain 2000 mk. Mukaan vih-
redimonitori + pelejd ja Amstrad-lehtid, Solta
numercon 941-721036/Tomi.

MYYN Amstrad 464 + MV-monitori, mukana
pelejd + joystick ja suomenkielinen manuaali.
Vihin kidytetty, Hinap. 700 mk. Juha Piispa,
Kp 7 Seisteld, 25500 Pernid. Puh, 924-50310,

Atari

MYYN Atari STM 520 + SF314 levyasema ja
manuaalit sekd kaupan pdille diskettejd 10 kpl.
Hp. 3500 mk. Takuu voimassa, kone vain 2 kk
vanha! Puh, 90-8749628, Juha.

MYYN Atari 800 XL + joystick + levyasema +
& kpl moduulipelejd + n. 20 kpl kasenipelejd.
Hp. 900 mk. Ossi Rajala, Pl 2, 99831 Saarisclki.
Puh. 9697-81780.

MYYN Awmr 5T:le alkuperiiset Timeworks
Desktop Publisher V1.12, h. 600 mk; GFA
Companjon rsc-cditori, h. 150 mk. Puh. tyd
941-291457/Hannu

OSTAN pelefd Atari 2600 -malliseen pelikonee-
seen, Pelit Activision. Puh. lltaisin 90-2910448.

VAIHDAN Atari 5T alkup. pelit: TestDrive, Xe-
non, Police Quest, Corruption, lkari Warrlors
+ Buggy Boy, Imp. Mission LI, Thundercats, F1
Grand Prix, Marble Madness, Outrun, Tetris
ym. Tonl Viljanen, Koivisto, 21900 Yline. Puh.
921-563223 klo 16.00—19.00.

Commodore

MYYN hyvikuntolsen n. 8 kk vanhan 1280:n
4000 mk ja n. 1,5 vuotta vanhan vihermonito-
rin 500 mk. Anssi Kippo, Linnunrata 1 as 10,
53850 Lappeenranta. Puh. 953-26115.

MYYN C-12BD sis. levarin + 129 levyketiad luk.
kowelossa + kasettiasema + kasettipelejd «+
moduuleja, 3 joystickid, kirjoja, lehtid ym, Hp.
4000 mk, Puh. 90-8765461 Aki,

MYYN C128D + kas.asema + 2 % joystick + levy-
pelit: Gunswip, Airb. Ranger, Red Storm Rising,
Strike Force Harrier + kas.pelejd + 20 levyd
ym., vihin kiytetty. Hp. 3000 mk. Puh. 976
To066 uha,

MYYN hywvikuntoinen C-128D kone jossa si-
sidnrakennetiu 1541 levyasema. Hinta on hal-
pa, vain 2700 mk. Soita 90-782168/Tommi.

MYYN C-128D (sis.rak. 1571) + kas.as. + 3
joystickid + SO disk. + os. ja post.ohjelma +
alkup. kdytudohjeet (6 kk). Hinta 2500 mk. Jan-
ne Rytisalo, B6600 Haapavesi. Puh. 983-52635
(klo 16—22).

MYYN sikamaisen halvalla: C-128D 1600 mk,
PC/Amiga mustcsuihkukirjoitin Daisy M2001
3100 mk (takuu voimassa), Lisdksi ostan Amiga
500:n lisdmuistin hyvidn hintzan. Soita 16—23
964-342454 (Ant).

MYYN C-128, levyasema 1570, kasettiasemna, yli
1000 mk:lla pelejd, mm. Game Maker, Gauntlet,
etc., n. 100 kpl diskertejd ja sdilytysboxi (monet
kdyudmdndmid), 2 joystickid, tetokonakaserte-
ja, suom.kielisia ohjekirjoja ja mm. Basic-aapi-
nen, Aloitelija Tietokonekirja, etc, TV-litin ja 2
puhd.diskettid ja kasewia. Kone juurd huollettu.
Yhieensd 3795 mk. Harri Rantala, Risto Rytin
tie 22 D 40, 00570 Helsinki. Puh. 90-687682.

MYYN C-128 + 1570 levarin + Luma musta-
valkotelevision + joystickin ja noin 50 diskia
(Last Ninja 1, Operation Wolf, Nether World).
Kaikki diskit lukittavassa kotelossa. Mikko Pasa-
nen, Huvilamdki 13 A, 02730 Espoo. Puh. 90-
B45909.

MYYN todella hyvik. C-64:n, 1541c, graf
printteri (Vc-1525), Philips TX Mv-matkatv, pa-
peria 4 kg, levyjd, kasetteja, kasettiasema, leh-
tid, moduuleita, alkup. pelejd, ym. Soita ja kysy
lisia. 924-346381, Jani Laakso, Koivukuja 2,
25360 Pertieli. Koko paketti 5500 mk.

MYYN Commodore 64, mplalevyasema MSD 2
(todella hyvi), Philips 14" viri-tv, kasettiasema,
B0 diskettid + sdilyryskotelo, alkuperiisid k-
sertipelejd, Simons Basic + ohjeet, 2 Pro 5000
-joystickid ym. Yhdessd tai erikseen. Kalle Lai-
vamaa, Kunnanvirasto as. 4, 97900 Posio. Puh.
960-421115,

MYYN C-64:n, 1541 levarin, 4 joystickid, paljon
alkuperdispeleja, diskettien lukollisen sailytys.
laatikon ja oheislukemistoa. Hp, 2300 mk. Soit-
tele iltaisin, Tommy Lindgren, Sepontie 18 as 3,
73300 Nilsia. Puh. 971-431344,

MYYN C-64, 1541 levyaseman, MPS1200 print-
terin + paperia, n. 120 disketid + 2 lukollista
boxia, ym. Hp. 3000 mk. Puh. 979-12392 Tom-
mi (iltaisin).

MYYN C-64 + levari OC-118 + kasettias. + 23
alkup. kas.pelid. + levyboxi + 30 levyd + Ac-
ton Replay 4 + Enhancement Disk + lehtid
Hp. 3500 mk. Puh. 952-43944. Soinele.

MYYN postiennakolla Commodore 64 fa levy-
asema 1541, diskettiboxi 100 kpl ja 35 levyd
Hp. 2400 mk. Vain pakettina. Ja erikseen Ulti-
ma V 100 mk, Microprosen Wrestling, 70 mk
levykkeind. Eero Korhonen, Kurkisuontie 16 C
22, 00940 Helsinki. Puh. 90-3496631

MYYN C-64 + levyasema 1541 + kasettiasema
+ joystick + n. 60 diskid + boxi, Hp. 2000
mk. Juha Asikainen, Rautakiskonkuja 3 E 48,
02600 Espoo. Puh. 90-519406

MYYN C-64, levyasema, joystick, 60 diskettid,
huippupeleji, piirt.ohj., basic-lagjen. ja paljon
muuta, vhiteensd vain 2000 mk! Jukka Martin,
941-254042. Soita!

MYYN joka pojan/perhecn unelmapaketti! C-64,
1541, MPS-801 printteri + paperia, Taxan, Ex
(virimon.), Resco 64 (V.21 modeemi), CBM-
kirf., n. 900 diskid, vhd./erik. 90-8030629 Kim

MYYN C-64, levyas., nauhurl, kirjoitin, 150 le-
vyi ja 30 kassua, urkukoskt,, 2 levyboxia, ym.
Vain 4000 mk! Soita iltaisin 921-371267 Timo

MYYN C-64, 1541-levyasema, kasettiasema,
V.21-modeemi, 60 diskettid, pelefd mm. Air-
borme Ranger, Ultima V, Pirates ne., kaseticja,
pari kirjaa jne. Vain pakettina. Tee tarjous! Ju-
hani Hupainen, Yuorimichenkatu 14 C 67,
00140 Helsinki, Puh, 90-629038

MYYN Commodore 64 + 1541 levyaseman +
Star 5G-10C -printterin + Telearning 64 -mo-
deemin (V.21) + joystick + 60 diskewdd + 6
alkup. pelid (Ultima 111, Super Huey 1l ja Cham-
plonship Wrestling) + asiaankuuluvar lisat (ma-
nuaalit yms.) hintaan 4000 mk. Printteri myy-
didn myds erikseen. Jari Pernu, Hirvenkatu 6,
04230 Kerava. Puh. 90-248562,

MYYN Commodore 64:n 1530 kasettlaseman fa
alkuperdisid huippukasettipelejd mm. Starglider,
Silent Service, F-15 Strike Eagle, Exploding Fist
1, Green Beret, California Games |ne. Hinta-
pyynid: 300 mk. Myds vaihto hyvikuntoiseen
Final C 3:seen kiy (suomenkielisin oh-
jein). Pelejd on 25 kpl. Ei erikseen. Mauri Mi-
kola, Kansankatu 1, 28200 Pori

MYYN C-64:n, levari (1541-c), n. 150 diskettii,
pari alkperdistd pelid, 2 kpl 100 kpl:n diskibok-
sia, 5 joystickid, kasettiaserna, n. 13 kpl kaset-
teja. Hp. 2800 mk. Soittele iltaisin ja kysele Pet-
terid puh. 90-268854.

MYYN C-64, levyasema 1541, kasettiasema, n.
40 levyd, kasetteja, runsain madrin kirjallisuutta
+ birtejd, lukittavan levyboksin ja joystickin,
hyvissd kunnossa. Kaikki 2500 mk. Petreri Paa-
volainen, puh. 90-7553042.

MYYN huippukuntoisen vihin kidytetyn C-64
+ kasettiaserna + yli 50 pelid. Hinnasta sovi-
taan. Soitele ilaisin klo 16 jilkeen puh. 981-
446215/5amuli. PS. Halvalla menee!

MYYN Commodore 64:n, 1530 kasettiasernan,
alkuper. Simons’ Basicin sekd kirjallisuutta, Hp.
BOO mk. Myds erikseen. Myyn myds printterin
Seikosha GP-100VC. Hp. 400 mk. Soita 90-
361460/ Timo.

Maailman parhaat palat
MIKROKIVIKAUDESTA
yksissd kansissa

MikroBITTI-lehdesséd julkaistu-
jen helmien lisdksi kirjassa on
uusia sarjoja — todellisia ti-
mantteja. Tilaa

Wallun upea sarjakuvakirja

kuponkisivun kortilla tai puhe-
limitse (90) 120 5711. Hinta 49
mk + postituskulut 10 mk.

BITTI 3/89

A

Témiin kokoinen moduuli-limoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukiteen roallsllrtnﬂllﬂl
1734 09-0. Lihetéd koplo kuitista
ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

Huhtikuun MikroBITTIIN (4/89
iimestyy 3.4.1989) tarkoitettu-
jen moduulien on oltava perillé
viimeistéén 1.3.1989.

45 mm

45 mm »

h

MYYN 1541 levyaseman Commodore Gd:lle
Mukana myds pelejd, Hinta 900 mk. Tomi Duf-
va, Kivisillank. 16, 33610 Tampere. Puh, 931-
620400

MYYN Commodore 1541 levyaseman. Mukana
myds diskertejd. Hinta 750 mk. Ville Piivinen,
Nuolitic 4 A, 00370 H:ki. P. 90-557000 iltaisin,

MYYN Commodore 1541 levvaseman + Vic-20
+ 1020 lisiyks. + kasettiaserna + 16 k lisd-
muisti + Sup. Exp. + HRSC-printteri ym. Soita
4.—12.3. puh. 959-2596.

MYYN Commodore 64:n C2N kasettiaseman
(200 mk) + seuraavat alkuperdiset pelit: F-15
Strike Eagle (80 mk), Now Games I, Now Ga-
mes 3, Nato Commander (60 mk/kpl), Impos-
sible Mission (50 mk), Hock'n Wrestle, Buck
Rogers (40 mk/kpl), Beach head 2, Break Fever,
P.C. Fuzz (30 mk/kpl) jJa The Helm (20 mk)
Kaikki pelit yhe. (400 mk) tal kaikki pelit +
nauhuri (580 mk). Myos erikseen. Jari Sarre,
99860 Nellim. Puh. 9697-86945

MYYN printteri Epson MX-80 RS-232 ja Cen-
tronics-lHitdnia, manuaall ja printteri Interface
C-64:3n. Erikseen tai vhdessa. Pauli Penttinen,
Liusketic 2 B 35, 00710 Helsinki. P. 90-376556

MYYN Geos-ohjelman hintaan 30 mk. Puh
GR1-521147, kysy Karia.

MYYN seuraavat C-64 pelit diskerilli: High
Flyer, Flying Shark. Kasetilla: Last Ninja 2, Out-
run, 5olid Gold, Booty. Vaihdan myds C-04
softaa. Puh. 931-681557/Tommi

MYYN C-64:n alkuperdiset kasettipelit: 10 Great
Games 11, The Magnificent Seven, The Living
Daylights, Garfield, Star Games One, The Tube,
Titanic, Arctic Fox, Thundercats, Rasputin ym,
Soita klo 16.00 jilkeen. Puh. 953-49169, Marko
Reunanen, Ylikdyudvd, 54340 Raippo.

MYYN kuusnelkkuun seur. alkup, kasettipelit:
Gunship B0 mk, California Games 60 mk, Win-
ver Olympiad B8 55 mk, World-Winter Games
60 mk kpl, 50 Games 30 mk. Soita 90-8022017
Mikko

OSTAN C-128:iin 128-tilassa toimivan Pascal
kiintdjin ohjeincen. Mattl Mettdld, Kilonrinne
10 F 140, 02610 Espoo. Puh. 90-5093817

OSTAN C-64 + kascttiaseman + peleji + joy-
stickejd + C-64 kirjallisuurta. Lihetd wmrjouksesi
J-P. Salminen, Veturitie 5 A 10, 20150 Oulu
Otan yhieyttd mieluiten puhelimella

O5TAN C-64:ddn hyvikuntoisen levarin (miel
1541). Soita: 9698-441742Jukka. Jos en ole ko-
tona jitd soinopyyntd

VAIHDAN C-64 alkup, pelini, Paljon uusia, Sai-
ta klo 20,00 jalkeen. Markus Kallio, Mintysalon-
tie 16, Toijala. Puh. 937-21481

VAIHDAN C-64:n alkuperiiset levypelini. Lihe
td listasi. Hannu Nieminen, Raudunkuja 8,
30200 Kangasala

VAIHDAN C-64:n alkuperiisen kokoelman Ten
Great Games 2 (kasetti, sis. mm, Deathwish 3,
Jack the Nipper 11, Mask yvm.) joko kokoclmaan
Giants tal Operation Wolfiin (kasettina). Pelien
on oltava alkuperiisia. Jari Polonen, 82395 Haa-
rajirvi. PS. Kaupan pdille Gauntlet (alkuper.)

MSX

MYYN SVI-T38 X'Press (sis, 3,5 levyas.) + 5VI
kas.as, + Philips kas.as. + 2 joystickid +
liit.johd. CP/M ja MS-DOS levyk., + runsaasti
kirjallisuutta seki yli 20 modunli- ja kasettipelia
Kaikki hyvikuntoisia. Myyn yhdessa tosi edulli
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sesti, ainoastaan 1500 mk. Sami Palmu, Saarin-
kotic 4 A 6, 48310 Kotka. Pyh. 952-604250.

MYYN SVI-7A8 X'Press, alkuperdiset ohjekirjat
+ ohjelmalevykkeet, paljon muuta kirjallisuut-
i@ fa lehiid. 30 diskettid ja joystick. Kantolauk-
ku. Kaikki 1600 mk. Hannu Lankinen, Kaunis-
p&Eintie 3 L 88, 00970 Helsinki. Puh. 90-326698
iltaisin

MYYN 5VI-738 X'Pressin, alkuper. systecmibe-
vykkeet (MSX ja CP/M) ja manuaalit, muutamia
A" levykkeiti sekd kirjallisuutta. Hp. 1200
mk. 50ita 90-361460/Timo.

MYYN 5VI-T38 X'Press ym. + 60 diskid + bo-
xi + 6 moduulia (3 mega) + Elite (disk) + Pa-
nas. nauhuri + Gauntlet (kas) + 26 pelikas. +
3 kirjaa yht. 3000 mk. |. Mikinen, Anianraitti 3,
17200 Vidksy. Puh. 918-661490

MYYN Canon MSX tictokoneen ja Sony HBD-
S50 levarin (3,59). Mukaan tulee vield 40 levyi,
joystick ja pari kirjaa. Koko paketti 1300 mk,
levari erikseen + levyt 800 mk. Jonl Rissanen,
Lepikkotie 3, 44500 Viitasaari. Puh. 946-22092,

MYYN M5SX (Sony) tietokoneen + kasettiaserna
(SV1 767) + joystick ck + alkup. pelejd (Bitin
ohjelmar 86 & B7, Speed King, Soccerboss, Bo-
xing, Ant. Adventure). Hinta n. 1000 mk. Toni
Yiljanen, Koivisto, 21900 Yline. Puh. 921-
563223 kio 16.00—19.00.

MYYN SVI-T28 MSX + levyas. SVI-T07 + kas
as, Sony SDC-500 + 2 kpl Q5-Turbo joystic-
kejd + 19 diskid + diskiboxi + kirjallisuurtta
Lisdksi myytivind kasa kasettipelejd halvalla ja
3,5 diskilld Zanac, Zen-assembileri sekd Musix-
musiikkiohjelma. Toke Lahil, Kaivomestarink. 8
B 15, 02770 Espoo. Puh. 90-8056603.

MYYN hyvikunioisen MSX 728, Mukana on 2
joystickia, hyvi ja luotettava Dux kasettiasema,
4 moduulia, 30 alkuperdistd pelid, 2 ohjekirjaa
Hintapyynit 1300 mk. Soita iltaisin klo 16.00
jilkeen. Tomi Aikio, Kivivuorenkuja 3 A 4,
01620 Vantaa. Puh. 90-891147

MYYN rikkindisen MSX:n (1000 mk), peleji
MSX:ddn alk. 10 mk. Amstradin pelejd 7 kpl
mm Hijack, D.T. Decathlon. Vain 50 mk. Puh.
941-T42007,

MYYN tai vaihdan MSX2-moduulit Metal Gear
ja Usas. Sekd myyn tal vaihdan MSXI1-pelini,
mm. Gunsmoke, Elite (kas. ), Knight Orc. Soite-
le flt. 986-25379. Kysy Harria,

MYYN M5SX:n alkup. pelit: F1 spirit 100 mk, Ca-
lifornia Games, 50 mk, Ace of Aces, Mask II,
Terramex, Army Moves 35 mk, Uchimata, Spy
vs Spy I 25 mk, Batman, Talvisota 20 mk ym.
Toni Viljanen, Kobvisto, 21900 Yline. Puh. 921-
563223 kio 16.00—19.00.

MYYN MSX-pelit: Pepsi Challenge, Living Day-
light, Army Moves, Ghubby Gristle, Bubbler,
Knightlore, Winter Games, 3D Knockout,

Shark Hunter, Batman, P. Beardsley's Football.
Samuli Heino, Kaupintic 4 F 108, 00440 Hel-
sinki. Puh. 90-5623372.

OSTAN Kermit-tictolilkkenneohjelman. Kannat-
taa toisella klo 16 jilkeen. Puh, 90-5625463
Pyvdd Tomia.

VAIHDAN 5VI-728 MS5X:n Sharp MZ-821:seen
Kaupan pidlle: ohjelmia, piuhoja, pelejd ym.
Soita s¢ kannattaa! Puh, 917-79270. Juha Myl-
lari, os. 14810 Pohjoinen.

VAIHDAN Spectravideo X'pressin + kas.as, +
joystickin + CP/M:n + 3 kirjaa johonkin seu-
raavista koncista: Amstrad CPC 464 + levarl/
CPC 646 + levari/CPC 6128, Spectrum 48 k +
Interface | + Microdrive + Kempston, Sinclair
128, Commodore 128 ( + levari). Maksan tarvit-
taessa vilirahaa ja voin myds myydid X'pressini
hintaan 1450 mk + postikulut. Puh. 977-14709
kysy Tommia

Spectrum

MYYN Sinclair QL suomalaisella kiyutGjirjestel-
milli ja nippdimistolld, lisimuisti 512 Kb, levy-
asema 1 =720 Kb 3,5" + ohjain, modaptor
{mahdollistaa modeemin kytkemisen), joystick-
adapteri, RS-232-kaapeli. Ohjelmia: suomenkie-
liser tekstink., taulukkol., tetokanta; QRAM,
EYE-(D, Shakki + n. 20 muuta. Pakettina 3400
mk tai tarjouksen mukaan. Voidaan myydd
myds erikseen isompina kokonalsuuksina. Oh-
jelmat ovat suurimmaksi osaksi levykkellld. Kir-
joittele. Jouni Térngvist, Lukinkatu 5, 33730
Tampere

MYYN ZX Spectrum +, kasettiasema, pelejd ja
muuta, vain 650 mk. Kirjoita, nlin otan yhteytd
(puhelinnumero mukaan). Riku Reiman, Samp-
sankatu 3 B 13, 29200 Harjavala.

MYYN alkup. Specu-ohjelmia yht. 12 kpl, mm.
Rasputin ja Tapper. Kirjoja 5 kpl, mm. Over the
Spec. Ostetaan ZX-printteripaperia ja Imaginen
Tennis. Puh, 961-213424.

OSTAN ZX Spectrumille 48 k sopivia ohjelma-
listauksia, kirjoja fa lehtid. Ei MikroBITTI! Tar-
jotkaa! Paavo Kolvisto, Rankionkatu 3 G 40,
21260 Raisio. Puh. 921-781983.

Sekalaiset

MYYN IBM-yht.sop. tictokone, kaksi 5% levy-
asemaa. 640 k RAM, peliohjainliitingd, CGA mo-
nitori Philips 8833, Tarvittaessa myydiin myos

Citizen 120D printteri. Harri Arra, llmarintie 1 |

A 5, 33430 Vuorentausta. Puh. 931-483720.

BITTIPORSSI

Maksa iimoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitd pankista saamasi kuitti tai sen

kopio iimoitukseesi.

MYYN Aquarius I'n + shakki-pelin (m). Sopii
vaikka shakkitictokonecksi. Eniten tarjoavalle,
Petri Nuutinen, Kalasidksentie 3 E 49, 02620
Espoo. Puh. 90-598219.

MYYN Spectravideo 328:n ja SV 605 expande-
rin, jossa on 2 levyasemaa, kasettiaseman,
centronics-kaapelin ja alkup. ohjelmat ja kisi-
kirjat seki muita hyoty- ja peliohjelmia. Soita
tai kirjoita: Heikiki Havi, Plikkili, 64770 Aystd.
Puh. 962-68177.

MYYN Salora Managerin, levyaseman FD100A,
moduulipelit; Auto Chase + ohj., Choppet res-
cue + ohj., Crazy chicky + ohj., Deep sea at-
tack + ohj., Planet defender, Police jump +
ohj,, Tank attack, Tennis + ohj., 16 k ram lis3-
muisti, kasettipelit: Sonic invader, Air/Sea at-
tack, 2 joystickid, ja alan kirjallisuuna. Paketti-
hinta 1500 mk. Myyn myds Salora Fellowin, ka-
settiasemnan, viriprintterin, 16 k ram lisdmuisti,
2 joystickid sekd alan kirjallisuutta. Pakettihinta
1000 mk. Spita puhelinnumercon 90-2975506/
Nikke tai 90-2976097 /Marcus.

MYYN Nokian DS3624-modeemi 300 bit/s V.21
Hyvikuntoinen, ollut kiyiGssd n. vuoden. Mitat
23 %27 %5 cm. Viri ruskea. Erillinen virtalihde
sisdltyy hintaan. Hinta vain 600 mk. Halutaan
myds Amiga-yhieyksid. Tero Takamaa, Kota-
mdentie 6, 40800 Vaafakoski, Puh. 941-264732
koti, 941-665882 tyd.

MYYN lehtid v. 1984—88: Your Sinclair, Sin-
clair User, CAVG, Your Computer, kaikki Mik-
roBITIT ja Printit! Vaihdossa Your Spectrum
1—9. Soittele! Puh. 961-213424.

MYYN kiyuimdrdmin SVI-105-plinolevyn +
pitrto-ohjelman. Hp. 500 mk. Puh. 916-43005/
Jwrki.

OSTAN Dragon 32/64, levyasema, kontroller,
059 ja ohjelmistosi. Yhdessi tai erikseen. Kirjoi-
ta tai soita tarjouksesi. Raine Repo, Juhannustie
12a, 00750 Helsinki. Puh. 9-364669.

QOSTAN Oric licen pelejd, Taina Lilja, Rivitie 4
as. 2, 31600 Jokioinen. Puh. 916-84758.

OSTAN 120 mk:lla Football Manager [l:n seur,
lisdehd.: Nauha on kunnossa ja olet tallentanut
pelin tilanteen ohjelman SAVE:lla ja takaisin
LOAD:la. Niistd toimista SAVE- ja LOAD-ohjeet
mukaan (ei pelin omat ohjeet). P. 931-T81382,

Toukokuun MikroBITTIIN
(5/89, ilmestyy 2.5.1989)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava perilli viimeistiin 22.
maaliskuuta.

Kirjoita Ilmnitustaksti'aalvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

BittipGrssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-

den kertaluonteisia ilmoituksia. Ohjelmakopioi- Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.
den myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.
[J OSTAN J MYYN ] VAIHDAN
Nimi:

G Laheta kuitti tai sen kopio
Osoite: ja ilmoituksesi osoitteella:

MikroBITTI, Bittipbrssi,

Postitoimip. Puh. PL 64, 00381 Helsinki.




B likroBl'ITl ja C=Lehti julkai-
t peliarvosteluja uusis-
ta peleisti. Vaikka oletkin juuri
ostanut pelin, ei se automaatti-
sesti tarkoita etti peli olisi tuore.
On syytd muistaa, ettd lehden
painoon menon ja ilmestymisen
vidlilld kuluu aikaa. Ja sehin tar-
koittaa sitd, ettd peli vanhenee
nopeasti. Niin MikroBITTI kuin
C=Lehtikin saavat pelit usein en-
nen kuin ne ehtiviit kauppoihin,
joten on pidettivi huoli siitd ettd
peli on niin upouusi kuin ikini
inhimillisesti on mahdollista.

Teksti

Nyrkkisddntd numero 1: On
mahdollista kirjoittaa hyvd pe-
liarvostelu suoraan kirjoitusko-
neella sen pahemmin miettimait-
td. Mahdollista, muua ah niin ta-
vattoman, tavattoman, .., tavatto-
man epidtodennikoistd. Siis kiy-
ti aina tekstinkiisittelyohjel-
maa! Ja kun viiltivin kriittinen
arvostelu on valmis, anna se ka-
vereittesi (ja mieluiten vihollis-
tesi) luettavaksi. Kun kaikki piti-
viit sitd hyvinii voi se sellainen ol-
lakin.

Kun tydniytteesi on valmis tu-
lostettavaksi on syytd noudattaa
paria sddntod, oli kysymyksessi
kirjoituskone tai printteri (kiisin-
kirjoitetun tekstin kohtalo on vh-
td karu kuin nopeakin). Kirjoita
vain A4-paperin toiselle puolel-
le, kaksinkertaisella rivivililld.
Rivin pituus on 60 merkkii ja ri-
vejd saa sivulla olla kolmekym-
menti.

Alikid missddn nimessid kiyti
tekstinkisittelyohjelmista  16vty-
vid hienoja ominaisuuksia, kuten
tavutusta, oikean reunan tasaus-
ta, keskitystd ja semmoisia. Ar-
vostelun pituus on semmoinen
30— 60 rivii.
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ja pelien arvostelun taito

®® Haluatko mainetta? Rabaa? MikroBITTI
on aina valmis julkaisemaan yleison kirjoit-
tamia peliarvosteluja (ja varsinkin naispuoli-
nen yleisé saisi aloittaa tasa-arvotaistelun

tilldkin alalla).

Erditd asioita on syytd tietdd ennen kuin kai-

vaa kirjoituskoneen kaapista (joista vibdisin
ei ole ettii koneen saa jittddkin kaappiin).

Kuvat
Jos arvostelun mukana seuraa
kuvia, kasvaa lehteenpiisyn

mahdollisuus exponentiaalises-
ti. Kuvilla tarkoitetaan nimen-
omaan itse kuvaruudusta otettu-
ja kuvia, ei muista lehdisti leikat-
tuja. Eikd kuvaruutukuvien otta-
minen ole niin helppoa kuin mil-
td se kuulostaa, joten viikkoraho-
ja ei kannata investoida filmiin
ennenkuin on varma miti tekee.
Sitdpaitsi toimitus ottaa kylld yh-
tevttid kun tarvitsee kuvia.

Kameralla on piistivi niin 13-
helle kuvaruutua, ettd peli itse
tiyttidd koko ruudun. Kuvat olisi
syvtd ofttaa virimonitorista, jos
suinkin mahdollista. Virit tiytyy
sddtdd ddysille, jotta ne nikyvit
vield itse lopputuloksessakin.

MikroBITIN  peliarvostelut
ovat yleensd virillisid, joten til-
l6in kiytetiin diafilmid, herk-
Kyys noin sadan ASAn pmkkeﬂlm
valotusaika saa olla niin pitki
kuin mahdollista, joka tapaukses-
sa vihintdidn 0,25 sekuntia. Ly-
hyemmallid valotusajalla kamera
vangitsee filmille paitsi pelin
my®s monitorin kesken kuvan
piirtimisen. On parempi valottaa
hiukan yli kuin ali.

Muoto

Kaksi seikkaa pitdi selvitid arvos-
telusta: Millainen pelion ja miten
se on tehty.

Tyypillinen peliarvostelu to-
della pelkistetyimmillifin on osa-
puilleen seuraavanlainen: pelin
juoni — pelin tyyppi — to-
teutus — loppukommentti.
Timi ei missidin tapauksessa ole
mikédin pakkorakenne, vain eh-
dotus.

Juoni on pelissi hyvin usein
vain koristus, joten sille ei kanna-
ta tilaa uhrata, jollei se sitten ole
oleellinen. Arvostelun pituus
riippuu pelistii eli miljoonanteen
Boulderdashiin ei kannata haas-
kata yhtd paljon rivejd kuin uu-
simpaan Ultimaan vaikka olisikin
sitd mielti end Boulderdash on
parempi.

Tyyliseikkoja

Peliarvostelu voi sisdltédd vitsin jo-
ka virkkeessd, olla niin tiukan
asiallinen etti lakikirja nidyttdi
Aku Ankalta tai olla vaikka runo-
muodossa. Tirkeintid ettd se on
hyvi. Ja vihintidn vhtd tirkedd on
se, ettd tyyli on ihan tdysin ja ab-
soluuttisesti ikioma, mitd ikini
se sitten tarkoittaakin.

Aloituksissa kannattaa jartiid
"Jeehaa-jippii"” ja "olet keltainen
zrg" -aloitukset vain huonon
idean asteelle.

Arvosteluissa avainsana on ob-
jektiivisuus ja sen puute nidkyy li-
hinnd kahdessa seikassa. Peli-
tyyppi, josta ei itse henkildkoh-
taisesti pidd, saattaa saada murs-
kaavat arvostelut vaikka itseasias-

sa olisi lajityvppinsd paras. Jos
Guild of Thieves tuntuu tylsiltd
vhden tihden peliltd, kannattaa
se jartdd mielummin arvostele-
matta.

Toinen yleinen virhe on luon-
nollisesti pdinvastainen. Arvoste-
lija pitdd niin dlyttomisti simu-
laattoreista, etti jokainen ruppu
saa ylimddrdistd kunniaa, Sama
virhe esiintyy myos sellaisessa
muodossa, etd arvostelijaehdo-
kas on ostanut vaikka kuuluisan
Knightriderin, jonka lisdksi hin
ei juuri muita omistakaan, josta
johtuen Ritari Assid pisteisti pii-
tellen on valovuosia parempi pe-
li kuin Elite tai Ultimat.

Sokerina pohjalla suomenkie-
len pitdd olla hallussa. Kukapa
jaksaa lukea vhdys sana virheitd
tdynni olevaa tai vidrin, pilkutet-
tua, tekstid. Joten korvat auki di-
dinkielen tunneilla.

Kukaan ei viittinyt ettd arvos-
telu olisi helppoa. Kiytinnossi
julkaisukelpoiset peliarvostelut
jddvir alle vhden prosentin. Jos
pOksysissdsi ei tissd vaiheessa
piileskele pupu, kirjoita tydniyte
haluamastasi pelistd ja postita
yritykset osoitteeseen
MikroBITTI
Peliarvosteluehdokas
PL 64
00381 Helsinki

Kuusneloseen tai Amigaan saa
peliarvosteluja tonneittain, joten
MSX-henkiloilld esimerkiksi on
jo huimasti paremmat mahdolli-
suudet.

Mistds tulokset tietdd? Parhai-
ten siitid, ettd jos kuukauteen pa-
riin ei tapahdu mitdidn niin sitten
ei tapahdukaan. Yrittdnytti ei lai-
teta.

Jollei arvostelupuoli suju, voi
peliasiantuntemustaan  hyddyn-
tid kirjoittamalla pelivinkkeji,
tdydellisid ratkaisuja ja karttoja,
kunhan pitid huolen siitd ettei
varasta ulkomaisista lehdistd. O

BITTI 3/89

Le Mans
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RITTI /R0

Ubisoft 295,—

Eivitpd neitsyet ole endd turvas-
sa, silld kreivi Dracula on nous-
sut haudastaan ilman veren ma-
kua suussa. Voi niitd vapaamieli-
sid rappion aikoja: Draculan
hampaisiin ei naista 16vdy, vaan
uhrit ovat raavaita miehid. Tahin
ei urakka rajoitu, silli kreivi jou-
tuu kerddmiin joka kentiistd viisi
avainta ja kolme kisikirjoitusta,
jotta pdisee seuraavaan ja loppu-
jen lopuksi saa kerittyi viisi me-
daljonkia, jolloin tasapaino Hy-
viin ja Pahan vililli horjahtaa jil-
kimmiisen eduksi. Eli ei mitdin
hirveiin erikoista.

Night Hunter ei ole hassumpi
peli koyhihkostd perusideastaan
huolimatta, silld vampyyriperin-
teitdi on Kkunnioitettu. Dracula
osaa muuttua paitsi lepakoksi
myos sudeksi (ihmissellaiseksi)
ja lisdenergian hankintamuoto
on veritankkaus digitaalisten
Slurp-dédnien sﬁeswkﬁelillﬁ mlﬂ
pahtaapa tyhjiinimetty uhri vie
hilpedksi luukasaksi. Turhaa

Ocean 120,—~/179,—

Me kaikki muistanemme onnet-
toman kuusnelosversion Qutru-
nista. No, aika kuluu ja tekniikka
kehittyy, Konamin Wec Le Mans
on kolikkopelind ehkd jopa
maailman suosituin, ja kuvaa ni-
mensid mukaisesti Le Mansin 34
tunnin kisoja. Mukana on niin

luulla vampyyrinkaan eloa tur-
han huolettomaksi. Muun muas-

sa jousimiehet, kirvesmiehet,

paalukommandot, noidat (?), pa-
pit ja itse Van Helsing

muutiaa elivid kuollutta kuol-  poikaa

leeksi kuolleeksi. Kentit kiitkeviit
kavalia ansoja ja bonusvaikeute-
na Draculan tdytyy 1oyuid lepo-
paikka ennen auringo sua.
Toteutus tekeepelin.uadusn

kertoo jo Night Hunterin tunnus-

melodiana soiva

Bauhausin kappaletta
gosi is dead”. Ndind teknpirm
pelimusiikin aiknim moinen si-
viiyttdid korvaa. Niin kreivi kuin

etta "Bela Lu-

elavitkin olennot on animnim AN

verevisti, ja erittdin atmosfiid
settausv:;tém ﬁﬂlgﬂli ikl
antavat paﬂifa-

nikyy.

Itse astassa

pdivd- kuin vodosuuksiakin Out-
runin kevyesti pesevilli grafii-
koilla. Rata vaihtuu kolmen aika-
rajoitteisen kierroksen jilkeen.

Yllitys ylldtys, kuusnelosen
Wec Le Mans on niin helvetin
huono, etti tekisi mieli itked. Yri-
tin ihan haasteen vuoksi lovtii
jotain positiivista, mutta jouduin
antautumaan.

Vauhdin tunnetta tissi roskas-
sa antaa klassinen harmaan rai-
doituksen kivtte). Kun hurja kil-
puri kiitid maksimivarpilla tulee-
kin eteen mainio efekti: raidat
pysyvit osapuilleen paikoillaan.
Tien reunallakaan ei pahemmin
lilkkettd ole maaston loistaessa
poissaolollaan, Mutta kauhein on
vieli kertomatta: kun kammesta
vadntid, liikkuu auto, ei tie, ja ti-

mi tuhoaa viimeisenkin sitkein
illuusion autolla ajelusta. Kaiken
lisdiksi auto kiihtyykin kuin ketju-
[on mopao

Kylli huumoria maailmaan
mahtuu, mutta Oceanin uusin
vitsi ei kyvlld huvittanut pitkai-
kdin. Wec mun koneesta, Le

Mans!

'l'..fr
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STAR COMMAND

SSI 2951_

Strategia- ja fantasiaroolipeleis-
tdin parhaiten tunnettu SSI on
pidtdnyt Lihted mukaan myos
tieteisroolipelimarkkinoille. Ei
silli ettdi Star Command kovin
kummoisesti eroaisi tavallisista
fantasiapeleisti, onpahan vain
viitekehykseltiin hieman erilai-
nen. Lisiksi mukaan on saatu
myos avaruusalusten vilistd am-
muskelua.

Star Commangdin idea on klas-
sinen eli ihmiskunta asuttaa
"Kolmion” nimelli tunnettua
aluetta, jonka kimpussa ovat pe-
lin alkaessa niin avaruusrosmot
kuin insektoiditkin. Avaruuslai-
vaston huonon rahatilanteen
vuoksi uusille tulokkaille ei voi-
da antaa kuin hieman alkupiiio-
maa, jolla varustaa pieni kahdek-
san hengen alus. Timin aluksen
kanssa pitdisi sitten putsata ga-
laksi ja tienata siini sivussa vield
niin paljon rahaakin, etti saa os-

tettua isompia aluksia ja tehok-

kaampia aseita niin alukseen
kuin miehistdllekin.

Taulukoiltaan ja universumil-
taan Star Command on alan eh-
dotonta huippua. Yksi hengissi
selvidimisen edellytvksistid on ni-
mittdin oikeiden varusteiden va-
litseminen. Vaan miten valita
edes oikea ase yli 50 taulukoi-
dusta vaihtoehdosta, jotka kaikki
kuuluvat eri kategorioihin paitsi
vaatimansa koulutuksen, myds
tlivoiman, tulinopeuden, lip-

koon, painon, kantaman, tu-
ovaikutuksen, ammusten pai-
non, ammusten hinnan, osuma-
tarkkuuden, hinnan ja tuhoa-
lueen osalta. Muita taulukoituja
varusteita ovat haarniskat, alus-
ten kilvet, alusten puolustusjir-
jestelmiit, avaruusalukset, alus-
ten asejirjestelmit, ohjausten-
torjuntajirjestelmit, kisiaseet,
tihtdinjirjestelmit ja "muut ro-
jut”.

Pelin ongelmina ovat kiytetyn
valikkojirjestelmidn omituisuu-
det, kuten esimerkiksi se, etti
henkiltkohtaisia tavaroita myy-
tiessd nikyviin tulostuvat koko
joukon kaikki tavarat. Vastaavasti
aluksen miehistod pidetiin li-
hes tiysind idiootteina. Vai miki
avaruussoturi se sellainen on, jo-
ka ei vaihda tyhjentynytti lipasta
uuteen valtaustaistelujen wvililld
tai joka kantaa aluksensa korjaa-

miseen tarvittavaa tydkalupakkia
mukanaan planeetan pinnalla?

Pelissid on myds joitakin yllit-
tdvid painotuksia. Esimerkiksi
pelaajaa vastaan ensimmiiseksi
tulevien avaruuspiraattien valio-
joukkoihin on pelin alkuvaihees-
sa hankittavilla aseilla lihes mah-
dotonta osua. Toisaalta seuraa-
vaksi eteen ilmestyvien insektoi-
dien partioalusten miehistd on
naurettavan helppo tuhota Lihi-
taistelussa.

Peli ei ole kaikesta edelld sa-
notusta huolimatta suinkaan
huono. Mukana on my®s huumo-
ria. Mitd sanotte salakiytdvisti,
jonka eteen on sijoitettu peliau-
tomaatti, joka kyllid auliisti kertoo
pelaajille, miksi se on siind, jos
he vain ilyivit kysyi.. Ongel-
manratkaisumenetelmit  ovat
myds realistisia. Kyseisen peliau-
tomaatin ohitse nimittiin piisee
kitevimmin tytntimilld laserin
piipun kolikkoluukkuun ja verti-
miilld liipasimesta.

SSI:lle kuuluu myds erikoiskii-
tos siitd, ettd PC-versio toimite-
taan seki 5,25 ettd 3,5 tuuman le-
vykkeilld. Myds varmuuskopioin-
ti onnistuu suojauksen perus-
tuessa pelin tallennuksen yhtey-
dessii tehtiiviin kysymyksiin, joi-
hin taryitaan ohjekirjaa.

Testattu: PC
Grafiikka: 8
Adinet: .
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: % % k%
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Sarjassamme kaikenkarvaisia ur-
heilupelejd niemme nyt osan ki-
vikausi. Sitd mitdi Epyx aloitti
Summer Gamesilla on moni jo
jatkanut omilla olympiapeleil-
liin. Caveman Ugh!Lympics on
Electronic Artsin versio aiheesta.

Ugh!Lympicsissd  kivikautiset
luolamiehet ottavat mittaa toisis-
taan lajeinaan kaverinheitto, tii-
kerii-pakoon-juoksu, tulen teke-
minen, kaverin pamputtaminen,
dinosaurusajot ja dinosauruksen
yli hyppdiminen. Valittavana on
normaaliin tapaan 1—6 erilaista
pelaajaa ja harjoittelumahdolli-
suus, Yhteisti kaikille lajeille on
joystickin suuri kulumisprosent-
ti ja dh-puh-ddnnidhdykset.

Olympialaiset alkavat kaverin-
heitolla. Lajissa yritetdin vipata
naapuri niin pitkille kuin pippu-
ri kasvaa heiluttelemalla tikkua
kithtyvilli vauhdilla, mikd on
luonnollisesti erittdin rasittavaa.
Seuraava laji on tiikerijuoksu,
jossa vain kaikkein nopeimmat
sddstyvit syOdyksi tulemiselta.
Ruutu on jaettu kahteen ‘osaan,
jossa toisessa nikyviit pelaajat ja
toisessa tiikeri. Kaveria voi yrit-
tidd kamppailla, jotta tiikeri ei jaid
ilman lounastaan. Ja ilokeppid
vemputetaan jilleen kerran niin
maan perusteellisesti vasemmal-
ta oikealle.

Tulentekemisen taito on tir-
ked. Lajissa hangataan kahta
puunpalaa vastakkain ja puhku-
taan lehtikasaan, kun kipinoitd
nikyy. Vililld voi lyodi kilpailijaa
pampulla pédihin, jos timid néyt-
tidd liiaksi edistyneen. Ja timi toi-
minta jatkuu seuraavassakin lajis-
sa. Nuijataistelu onkin kaikkein
hauskin laji. Kaksi Neanderthalin
ihmistd seisoo korkealla paadel-
la ja yrittdd lyddd toiselta tajun
kankaalle. Kilpailijaa voi himirti
osoittamalla sormella taivaalle ja
sanomalla "tuolla lintu™...

THHUG

Caveman Ugh!Lympics

Dinosaurusajoissa  kilpailijat
istuvat dinosauruksen pidilld ja
vemputtavat tikkua saadakseen
sauruksen liikkeelle, Matkalla tu-
lee vastaan jokia ja kivid, joiden
yli on hypittdvd. Sauruksessa on
ritaridssin tapaan myds turbo
boost, joka aktivoidaan taputta-
malla saurusta hellidsti pampulla
paihdn. Liika turbon kiyttd saat-
taa kuitenkin aiheuttaa sauruk-
selle kuoleman.

Viimeisend ja vaikeimpana laji-
na on seivishypyn edeltdji, dino-
saurushyppy. Pelaaja yrittdd hy-
pdtd mahdollisimman korkean
sauruksen yli ottamalla kovan
vauhdin. Taas kerran ovat ranne-
nivelet kovilla. Epdonnistunut
hyppy takaa kylldisen dinosau-
ruksen.

No joo, onhan se ihan kivaa.
Urheilupelejd on vain ollut to-
della paljon tarjolla. Minid ainakin
alan pikkuhiljaa kylldstyd kaik-
kiin tikunvemputtamispeleihin,
Grafiikka Ugh!Lympicsissd on
suurta ja selkedd, paikoin jopa
riemastuttavan hauskaa. Pelid
voisikin pitdi jonkinlaisena irvai-
luna Epyxin olympiapeleille, var-
sinkin alkudemosta pditellen.
Musiikki nyppii ja on muutenkin
kamalaa, mutta en mind muuta
amerikkalaispeliltd odotakaan.

UghlLympicsin teknisessd to-
teutuksessa ei ole moitteen sijaa.
Joystickin liikkeet aiheuttavat ai-
na vilitdmidn reaktion ja muu-
tenkin ohjelmointi on tarkkaa.
Suosittelen kuitenkin testaamista
ennen ostoaikeita.

Grafiikka: 8
Adnet: 2
Pelattavuus: 8
Kiinnostavaus: 6
Yleisarvosana: *

Jori Olkkonen

BITTI 3/89
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Jordan vs Bird

ONEZ TO ON=
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Vanhasta peruskoripallopelisti
One-On-Onesta on nyt sitten teh-
ty kakkososa. One-On-Onehan
oli suuri ihmetys joskus takavuo-
sina. Katsotaanpa mitd EOA:n uu-
si versio meille tarjoaa.

Pienen latauksen jilkeen ruu-
tuun tulee tyylikis kuva ja korvii-
ni kajahtaa mahtava soundi. Ai-
van oikein: Rob Hubbardhan se
sielld rapakon takana on taas saa-
nut jotain aikaiseksi, Kidet tiris-
ten painan fired ja seuraavaksi sil-

mieni eteen ilmestyy pelin pii-
valikko. Valirtavaa riittdd ihan
pulmaksi asti: kahdeksan eri pe-
livaihtoehtoa ja kaksitoista muu-
tettavaa optiota. Pelid voi pelata
vksin tai kaverin kanssa, tai kat-
sella kun kone pelaa itseidin vas-
taan. Pelin pituuden voi siitii,
samoin kun tietokoneen taidot.
Muuteltavaa riitédi.
Pelivaihtoehdot voisi  jakaa
kolmeen ryhmién: 1 on 1, Slam
Dunk ja 3-Point. Niistd voi sitten
valita erilaisia variaatioita. 1 on 1-
pelissi Jordan ja Bird yrittidvit

ZANY GOLF

EOA Magic Bytes

| 295,— 120,—/179,— (295,—)

Minigolf—tuo keviin ja kesin
hauska ajanviettotapa, jossa rau-
tanuijat pakottavat pientd palloa
synkkdin kuoppaan. Nyt i tarvit-
se nokkaa tvontdd ulkoilmaan,
silld kaksikin pelitaloa on vangin-
nut minigolfin magneettipinnal-

BIYE /OO0

le.
Minigolfissa on kentiit esitetty

suoraan ylhdilti. Korkeuserot
saa mieltdd paddssiin, perspektii-
vi kun on hylitty eri virisivyjen
hyviksi. Pallon liikkeellesaami-
nen ja kohdistaminen sujuu kui-
tenkin ihan mukavasti jopa joys-
tickilla. Ratoja on parisenkym-
mentd ja peli noudattaa tuttuja
minigolfin s&intdjd. Minigolfin
pilaa kuitenkin lepsu ohjelmoin-
ti ja ratojen mielikuvituksetto-
muus. Pallo ponnahtelee luon-
nonlakien vastaisesti eikd mihin-
kiin Leaderboardmaiseen rea-
lismiin vlletd, Grafiikka ei ole
muutenkaan mitenkiin hiikiise-
vad.

Zany Golfin ote on erilainen.

IaRDAN _—

vuoronperididn saada koreja toi-
sen puolustaessa. Slam dunk taa-
sen on freestvle-diggareille ihan-
nevaihtoehto: pelaaja  yriwii
donkata pallon koriin mahdolli-
simman monimutkaisesti. 3-
Pointissa yritetdin saada mahdol-
lisimman nopeasti mahdollisim-
man monta palloa koriin mah-
dollisimman kaukaa.

Kaikki pelit ovat huolella teh-
tyjd ja mielenkiintoisia. Grafiikka
on ihan kelvollista eurooppalai-

Radat ovat graafisesti kauniita,
tiynnd animaatiota ja "hullunku-
via hampurilaisia, Pallon lySnti
simuloi osuvasti aitoa minigolfia.
Mutta sitten tulevatkin huonot
uutiset. Ratoja on vain yhdeksin,
ja sddntdjd on muutettu. Jokaisel-
la radalla on par, joka ilmoittaa
montako lyontid siihen keski-
médrin saa mennd. Parin alittavat
lyontimédirit siirtyvit bonukseksi
seuraaviin reikiin, mutta kun
lvonnit loppuvat: raaka GAME
OVER. Timd karsii huomattavasti
pelin kivttdkelpoisuutta, ja pieni
reikdmiiri tiputtaa sindnsid erit-
tiin ammattitaitoisesti tehdyn
pelin kiinnostavuutta.

Minigolf liveni tuntuu olevan

MINIGOLF

C-64

seenkin makuun ja pelattavuus
on loistava. Mielenkiinto pelaa-
miseen sdilyy varmasti vuosia,
silld mikiifin ei ole hauskempaa
kuin yrittdd hakata kaverinsa kak-
sinpelissi. Ja jos'piddte hyvistd
musiikista, ostakaaJ vs B One On
One. Hubbard saa jilleen kerran
Sidistd irti kaiken minki siitd voi
saada!

Grafiikka: 8
Musiikki: 10
Tehosteet: 8
Pelattavuus: 9
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: %% k%

Jori Olkkonen

ST, Amiga,C-64

edelleenkin paras tapa tutustua
tihéin pikkupallopelien kunin-
kaaseen.

Nigolf Mininirvi

-y
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Technocop-osittain ajopeli, osit-
tain ampumapeli, kokonaan
amerikkalaisen Grey Matterin te-
kemi.

Tulevaisuus ei niytd kivalta.
Teknologia jyrdd pienen ihmi-
sen, rikkaat tulevat rikkaammik-
si, kdyhit koyhemmiksi ja rikos
rehottaa kaduilla niin eud pieni
ihminen jyrivtyv toiseenkin ker-
taan. Eipd ihme ettii poliiseille-
kin annetaan makeat urheiluau-
tot, jotta joku tihin epikiitolli-
seen ammattiin hakeutuisi. Tidsti
kertoo Technocop, poliisi, jonka
varustukseen kuuluu tietokone-
rannekello, rikostutka, kiviiri ja
Magnum 88. Ja tietenkin maail-
man paras ja nopein auto.

Pelin ensimmiinen osio Kiisit-
telee Technocopin ajelua hienol-
la autollaan tyypillisessi Roadb-
lasters-kloonissa. Mutta kun ri-
kostutka alkaa piipittdd, loppuu
ajelu ja alkaa tyd.

Kun poliisi poistuu autostaan
rikollisen periin alkavat epidso-
siaaliset ainekset kiydid kimp-

74

puun veitsin ja pesdpallomailoin.
Tilldin poliisi tyynesti ampuu
heidit kappaleiksi veren ja sisil-
mysten roiskuessa. Onpa paikal-
la sivullisiakin, kuten iloisia pik-
kupoikia, joita ei saisi ampua,
mutta joita vahingossa” kylld
menee. Verkkoja pystvy kiytti-
médn mikili saalis tdytyy saada
hengissd kiinni. Moniruutuisissa
rakennuksissa voi edetii hisseilld
ja osaapa poliisi hienon voltin-
kin. Ison grafiikan miinuspuoli
on lyhyt ensivaroitus roistoista
eikd hitaasti ampuva lakimies
pysty kompensoudan,

Amiga-piirin etsivd Nirvi to-
teaa nidin: "Ajo-osuus on siististi
toteutettu, muttei sen enempadi
kiehdo. Roiston kiinniottaminen
sen sijaan huvitti suuresti, juuri
epireinohenkisesti otteestaan
johtuen. Amiga-version grafiikka
ja animaatio on varsin hyvii, ja
digitoidut efektit viihdyttivit.
Technocopin reipas verinen vi-
kivalta kohottaa pelin standardi-
pelin vlipuolelle.”

Mutta miten kuusnelosessa. Et-
sivi Olkkonen sanoo painok-
kaasti: "Pelin toteutus on dllistyt-
tivii: voiko vuonna 1988 enii

: _*}_ -

Trererrrrrrrrrr

C-64, ST, Amiga, PC, Spe, Ams

edes ajatella ndin surkean yritel-
miin tekemisti? Gremlin néyttid
jddneen junnaamaan paikoilleen:
viisi vuotta sitten peli olisi taatus-
ti ollut hitti, mutta kvlld mini ai-
nakin vaadin jonkinlaista tasoa
kalliilla hinnalla ostamaltani
tuortteelta. Grafiikka on osittain
siedettdviidkin, murtta tehosteet,

musiikki ja pelattavuus ovat eh-
dottomasti nollassa. Varsinkin
kasettiversiossa, joka latailee ko-
ko ajan jotain ja pyytdd kiyredjdi
kelailemaan nauhaa edestakai-
sin. Yok."

Poliiseista ollaan monta miel-
td, pelinikin. Versiohan sen rat-
kaisee.

C-mies Jori Olkkonen
Nichnocop
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MAALISTERVEISIA TRIOSOFTISTA

Triosoftin valikoima on liian iso listattavaksi tahan. Niinpd
tassd on vain pieni muistutuslista ja jos suosikkisi ei siitd
I6ydy, kysele vain ensin meilta. Pitelematén porukkamme
kertoo Sinulle viimeiset uutuudet ja toimittaa tilauksesi su-

tena perille. Pyyda tilatessasi uusm tarjoushsta mukaanl
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Postiosoite:

TRIOSOFT

PL 1%
33521 TAMPERE

TILAUSKORTTI

Tilaan seuraavat tuotteet

HINTA

KASETTI

DISKETTI

Amiga 500 +
tori + 2 joystickia
+ 8 pelin paketti

5.950,

-ST-PAKETTI

Atari 1040 ST +
25 ohjelman Superpack

4.850,

1084S-moni-

Varalle, jos jokin on
loppunut kesken

TRIOSOFT |
MAKSAA
POSTI-

. MAKSUN ]

Mikro

Nimi____

Osoite ___ - .
Postinumero

Paikkakunta

Alle 18-vuotailta huDFta_iﬂn allekirjoitus

Lahetyksiin lisataan 15 mk postikulut

| 'l TRIOSOFT
Sopimus 33520/3
33003 Tampere
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joysticktestid. Sillikut-
kuttimen lisdksi mie-

belld (?) on matkassa
korvakuivain ja ala-
tooprivddnnin, mulla
mistd oikein on Ryse?

Lukij;ﬂ lihettdko6t toimituk-
selle omat ehdotuksensa pu-
hekuplan sisdllostd. Parhaat palat
palkitaan levykkeilld. Joten kuo-
lemattomat sutkaukset postikor-
tilla osoitteeseen

MikroBITTI

KK 3/89

PL 64

00381 HELSINKI

Net ken kehtaa kertokoon ni-
mensid ja osoitteensa vastaisen
varalle. O

Kuukauden

kilpailu

Mika

vaan!?

Hf:lgan tuntevat kaikki. Mutta
mistdpd osuva nimi Mikro-
kivikauden miespuoliselle sanka-
rille? Onko ideoita?

Kirjoita nimiehdotuksesi pos-
tikortille. Lahetd kortti osoitteella

MikroBITTI

KK 3/89 11

PL 64

00381 HELSINKI

Muista mainita myOs oma ni-
mesi ja osoitteesi. Wallu on lu-
vannut omistuskirjoituksella va-
rustettuja sarjakuvakirjoja palkin-
noksi parhaista ehdotuksista. [

PBM-

TULOKSET

Suunnattﬂman suosion saanut

postipelikisamme on lopulta-
kin edennyt tulosten julkistamis-
vaiheeseen. Onnettaren kiiden
jatkeena toimi toimitussihteerik-
k&bmme Riitta, joka poimi kort-
tien joukosta seuraavien PBM-
pelien ystivien osoitteet:
Mikko Aromaa, Helsinki
Jukka Kiiskinen, Oulu
Matti Kivinen, Keuruu
Tapani Loksy, Helsinki
MikroBITTI ja Wexteen-rodun
keisari (Capitol BS) onnittelevat
voittajia.

MikroBITIN

525" 2,50 mk/kpl
3,5" 6,90 mk/kpl
TAMIMPORT. P. 931-647321 Iit.

76

PIKKUILMOITUKSET

OHJELMAT

UUSIMMAT
ATARI-ST-julkisohjelmat!
Kuukausilehti disketilla 20 mk,
sis. kansainvalinen ST-lehdis-
tokatsaus. Kaksipuoliset PD-
levyt alk. 20 mk! Tilaa ilmai-
nen esite PD-PALVELULTA
Tiistilankuja 1 E 50, 02230 Es-

poo, puh. 803 4031.

VAIHDAN C-64 SOFTAA.
Puh. 964-144890/Rane, iltaisin.

MUUTA

Laheta osoitteesi, niin saat
tietoja uudesta

Commodore Clubista (CUC).
Topiaksentie 8 A, 40500 JKL.

Diskettitalo MAN & MAN tarjoaa
5,25" 10 S50 100

48TPI-2D Media 350 3,00 275
48TPI-2D Nimetén — 240 220
96TPI-HD Media 7,00 625 575
96TPI-HD TDK 10,90 10,40 9,80
3,5" DSDD Media 7,50 7,00 6,75
3,5" DSDD Nimet. — 6,50 6,35
3,5"MF2DDTDK10,00 9,50 9,20
Séailytyslaat. 3,5/5,25" alk. 60,—

Joystick 39,— Amiga Midi 295 —
Philips 8833 monitori 1895, —
Man&Man Co, PL 91,01721 Vantaa
7 pv vilk. my&s iltaisin.
Puh. 90-8531778, 90-3741589.

ARVONNAN

C-64
Automaattista

Pieni vinkki Commodore 64:n ja levy-
aseman omistajille. Jos haluat ohjel-
masi latautuvan ja kilynnistyvin auto-
maattisesti kirjoita lataus niin:
load"OHJELMAN  NIMI" 8,1<shifu
runstop=>

kuusnelkkuilija

GW-Basic pikatekstit
GW-Basicissa voidaan sdidstid kirjoit-
tamisen vaivaa kiyttdmilld vleisim-
pien kiskyjen kirjoittamiseen kiskyn
etukirjainta ja ALT-painiketta yhtiai-
kaisesti. Oheinen ohjelma tulostaa
ALTit, AUTO saadaan siis kuvaruudul-
le, kun painetaan ALT-painiketta yh-
dessi A:n kanssa.
10 PRINT"A AUTO, B BSAVE,
C COLOR, D DELETE, E ELSE,
FFOR, G GOTO"
20 PRINT"H HEXS, | INPUT, K KEY,
L LOCATE, M MOTOR, N NEXT,
O OPEN"
30 PRINT"P PRINT, R RUN, S SCREEN,
T THEN, U USING, V VAL, X XOR"
Tapio Nordbo

MikroBITTI
maksaa
posti
maksun

OHJELMOINTI-

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
markan palkkio. Léhettdessési
vinkkejd ilmoita nimesi
osoitteesi lisdksi myds henki-
I6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

MSX
Tekstii

Monissa ohjelmissa, joissa on paljon
tekstii, halutaan saada teksti myds pa-
perille. Yksinkertaisesti se kiy kirjoit-
tamalla kaikki PRINT-rivit uudelleen
muuttamalla ne LPRINT-riveiksi. Oh-
jelma pitenee kuitenkin tarpeetto-
masti.

Seuraavat kaksi ohjelmaa esittele-
viit muitakin mahdollisuuksia. Voi-
daan  kiyttidd OPEN-kiiskyid  ja
PRINT#1, muotoa. Riippuen siiti ava-
taanko tiedosto kuvaruutuun tai kir-
joitinta varten, tulostuu teksti halutul-
le laitteelle (ohjelma 1).

Jos teksti mahtuu kerralla kuvaruu-
dulle, voidaan kopioida koko teksti-
ruutu. Tdmi voidaan toteuttaa tutki-
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TILAUSKORTTI

[J 9KO1 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sadstiitilauksena 12 kk vain 175 mk

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN
] 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

(] 3116 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan 95 mk

] 3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
ochjelmalistaukset kasetilla 69 mk

[0 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

[J 3102 Huvia ja hyltyd Commodore 64

-kirjan ohjeimalistaukset levykkeelld

69 mk
[ 3115 Basicista konekieleen -kirjan
125 mk
Basicista konekieleen -kirjan
MikroAssembler-ohjeiman
levykkeelld 79 mk:
] 3104 C-64 1 3107 Apple
0 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk

Nimi:

MIKROBITIN OHJELMAT 1988:

] 3121 Commodore 64 -levykkeen
B9 mk
3122 Commodore 64 -kasetin 69 mk
1 3123 MSX-kasetin 69 mk
(1 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk
[0 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/ldhetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhetys
KANSIOTILAUS, TILAAN

] 3191 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansioita kpl
a 31 mk,

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Dsoite:;

Postitoimip.:

RITTI 3/89

malla VPEEK-kiiskylld mitd kuvaruu-
dulla on ja tulostaa se sitten paperille
(ohjelma 2).

Listaus 1.

10 'EIRJOITUS RUUTUUN/PAPERILLE
20 "Juhanl Kukkula 11/87

40 CLE:GO5UB170

50 PRINT#1, "RUUTUUN (12"

60 PRINTIL,"PAPERILLE (Z2)"

T0 AS=INKEYS:IFAS=""THENTO

B0 IFAS="2"THENGOSUB150:G0T0100

90 IFA$="]1"THENGOSUBLTOELEETO

100 PRINTRL,

110 PRINTH1,"KIRJOITAN RUUDULLE JA™
120 PRINTHL, "PAPERILLE SAMOILLA OH-"
130 PRINT#1,"JELMAMAR IVEILLK."

140 GOTOT70

150 CLOSE:OPEN"LPT:"ASHl

160 RETURN

170 CLOSE:OPEN"CRT:"AS#1

180 RETURN

Listceues 2,

i0 'TEKSTIRUUDUN EOPIOINTI

20 'HMSX ja Panasonic-kirjoltin
30 ' Juhan! Kukkula 11/87

0
50 WIDTHA0:CLS

60 PRINT"KOPIOIN TEKESTIRUUDUN" :PRINT
70 FORA=1TOl04:PRINTTEKETI ";:NEXT
B0 ' Olkea reunamarginaali

90 LPRINTCHRS(27)+"Q"+CHRS(40);

100 " Koplointl

110 FORX=0TD959

120 LPRINTCHRS(VPEEK(X) )} :NEXT

130 " Palautetaan zeunamarqinaall

140 LPRINTCHRS(2T7)+"Q"+CHRE(80);

150 GOTO150

Juhani Kukkula

MSX

Levyn tila

Kiskylld PRINT DSKF(n) niikee kuin-
ka paljon levvlld on vield tilaa. Kun
sulkumerkkien viliin kirjoittaa 1, saa
A-aseman levytilan ja 2 kertoo B-ase-
man vapaan tilan. O on kiiytdssii oleva
dASCTITIEL,

Ville Laurikari
Amiga
Power- ja latausvalot
Basicissa

MikroBITISSA 8/88 kerrottiin miten
virtavalo sammutetaan konekielimo-
nitorilla tai Assemblerilla. Basicilla
o sama asia kidyvt helposti, kuten
myds levvaseman latausvalon vilkut-
telu,
Power-valo

POKEW 12574722.2=valo sammuk-
siin

POKEW 12574722 O=valo }'ﬁiiii“t:

Levvaseman latausvalo:

POKEW 12574700,0=valo sammuk-
siin ja levyasema normaalitilaan
POKEW 12574700,-1=levvasema ei
toimi
POKEW 12574700,530=valo piiille
POKEW 12574700,1800=valo sam-
MU ja SVILVy ajoittain

Kai Solehmainen

posti-
merkki

1,

markan

PALVELUKORTTI 3/89

Kdytd ennen 1. 4. 1989.

Rengasta ilmoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisdtietojen saamiseksi.
Rengasta korkeintaan viisl numeroa.
Tdman MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Tamdn MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

(] Olen tilaaja

] Ostin irtonumeron

Osoitetietoja voidaan kayttda
sugramarkkinoinnissa.

Nimi:

BITTI

PL 64
00381 Helsinki

"M12131 415161711 81 AN
12 22 32 42 52 62 72 B2 92
13 23 33 43 53 63 73 83 93
14 24 34 44 54 64 74 B4 94
15 25 35 45 55 65 75 BS 95
26 36 46 56 66 76 B6 96
17 27 37 47 57 67 77 87 97
18 28 38 48 58 68 78 88 98
19 29 39 49 59 69 79 89 99
20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Nykyinen laitteistoni:

1 minulla el ole kotimikroa
[ laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.:




hojen tuttujen nimien sekaan on
tullut pari uuttakin, parhaimpana
Ferrari Formula One -formulaan
perustuva Grand Prix Circuit.
Red Storm pitdd ihailtavasti pin-
tansa muuten tylsassd listassa.
Lista on koostettu suurimpien
pelimaahantuojien Sanuri Suomi
Oy:n ja Toptronics Ky:n anta-
mien tietojen mukaan. Raha
vaihtaa omistajaa kaseteista 90—
120 yksikkod, levyistd 150—180
yksikkoGd ja ST-PC-Amiga heiluu
vahvasti 300 yksikossd, Mitdpd

siitd, ei rahaa voi vieddi mu- -

kanaan.

Peli Valmistaja C64 Spc Ams MSX Ami ST PC  Ed.sija oot
1

2 Thunderblade U.S. Gold N x —_ X X - 3 2
3 Operation Wolf Ocean M X — e x 2 3
4 Microprose Soccer Microprose X = == = = = - 6 2
5 Giants (kokoclma) U.S. Gold X X X = - = - 7 2
6 Games-Summer Edition Epyx X =— = — X x X 9 3
7 Circus Games Tynesoft N x SO — SN x| 20 2
8 Red Storm Rising Microprose X — = — = — = 8 L]
9 Grand Prix Circuit Accolade . B . O .. S - 1
10 Afterburner Activision B x BN — N X == 5 2
11 Game, Set & Match Il Ocean = = =N 15 3
12 Batman Ocean X X X — X X - 18 2
13 Overlander Elite ¥ X M = X x == = 1
14 California Games Epyx X — = — x x X — 1
15 Robocop Ocean N x RS - IR x = — 1
16 Last Ninja I System-3 S x G . BN .. 58 4 4
17 Powerplay Hockey Accolade X = = = = = - 11 2
18 Flight Ace (kokoelma)  Gremlin e — B — B &= - 1
19 History In The Making U.S. Gold X x —_— — — - — 1

Activision X 2

ittihoroskooppi

RAPU 22.6.—22.7.

Tilaat postimyynnistd PC:n, mut-
ta artikuloit epdselvisti. Tilanne
ei ole kuitenkaan tdysin wvailla
toivoa: voit heittid kymppiton-
nin tietokantasi upouuteen pont-
toon.

LEIJONA 23.7.—22.8.

Sen pahemmin haluamatta huo-
lestuttaa itsevarmaa leijonaa: dlid
nouse sangysta.

Pidtoimittaja Eskoensio Pipatti

Toimitussibteeri Riitla Tumppila

Tolmittajat Markku Alanen, Pekka Honkanen

Taitto ja plirrokssl Wallu

Vakituissl avustajat Olli Airio, Peter Backgren, Max
Hamberg, Antli Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hyto-
nen, Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen, Olli Majander,
Niko 'Nirvi, Ari Paananen, Anssi Pulkkinen, Matti
Rintala, Sampo Suvisaan, Petri Teittinen

Tekstisisditg:

Lehti julkalsee sitoumuksetla kirjoltuksia, kuvia ja
tiglokoneohjelmia edustamaltaan aihealuesita ja
maksaa kirjoltuspalkkion yksityishenkilbiden laati-
mista artikkeleista, jotka eivdl liity yritysien tiedotus-
toimintaan

Emme vasiaa lilaamatta lahetetyistd kuvista, artikie-
lgista @ ohjelmista. Julksisemamme artikkelil ja oh-
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NEITSYT 23.8.—23.9.
Innostut F-16 Flying Falconista.
Aikasi inistyd vanhempasi suos-
tuvat sen ostamaankin. Varaudu
ongelmiin: Falcon ei sovi konee-
seesi, eikd mahdu kunnolla edes
pihalle.

VAAKA 24.9.
Jos omistat Amigan, jossa on ko-
valevy ja 2,5 megatavua muistia,
niin kuin erddllikin teittiselld, va-

jeimat on tarkastetiu huolella. Emme kuiténkaan voi
taata niiden virheetlomyyita, emmekd vastaa esiinty-
meistd virhelsta.

Ii{lriﬁlmkmn kuvia saa lainata vain toimituksen
uvalla.

limoituksst:

MikroBITTI/ limoitusosasto
PL B4

00381 HELSINKI

Puheiin (90) 120 5711

Myyntiryhma |

Myyntijohtaja Esa Sairio

Myyntineuvottelija Tapani Makeld
1

Myyntipadllikkd Marjatta Kemppi
limoitussihtesri Sari Ovaskainen

raudu siihen ettei kukaan jaksa
endi kuunnella kerskumistasi
vaan lyd heti. Niin kuin oikein
onkin.

SKORPIONI 24.10.—22.11.

Tdhdet suosivat sinua: onnistut
vihdoinkin murtamaan ostamas-
tasi pelisti suojaukset. Ali kui-
tenkaan pety kun ryntdit kave-
reittesi luo peleji vaihtamaan:

kaikilla on jo the Hobbit.

Tikgushinnat:
Jatkuva siastotilaus 12 kk 175 mk
Masraalkaistilaus 12 kk 158 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin ilman postituslisdd,

muihin maihin hintatiedol tilaajapalvelustamme,

puh. (90) 120 670.

Sdasiotilaus on tilaamistapa, jossa lilausmaksy las-
kutetaan sovituin laskutusvilein kulloinkin voimassa
olevaan siastifilaushintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavanpituisen maaraaikaistilauksen hinta.
Sdastbtilaus jatkuu liman erl uudistusta kunnes
tilaaja irtisanoo tilauksena tai muuttaa sen maara-
aikaiseksi,

hlikl'lﬂl‘l"ﬂh Tilazjapaivelu PL 1;5 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670 ' -

JOUSIMIES 23.11.—21.12.
Kaukainen sukulaisesi jittdd si-
nulle mittavan perinnon. Ostat
fahoilla uuden hittipelin jota ka-
settiasemasi ei kuitenkaan suostu
lataamaan, koska play-nappula ei
pysy alhaalla. Aikasi harkittua
kiinnit kasetin huonoin seu-
rauksin. Sinulla on kuitenkin yh-
teisid harrastuksia sellikaverisi
kanssa ja ratkotte Ultima V:td yh-
dessi.

Asiakasrekisterid voidaan kiyitda ja luovultaa suora-
markkinointitarkoituksiin,

Kustantaja:
Tecnopress Oy

PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711

Painopalkka:
Sanomapaino, Vantaa

| 0781-2078
udes vuosikerta

BITTI 3/89

JA
OHJELMAT

AMIGA 1

Amiga 1 -kirja on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle. Siina
kasitellaan myds asioita, joita ei I0ydy koneen mukana tu-
levista kayttajan oppaista. Amiga 1 kertoo Amigan kaytto-
jarjestelman salat alkaen Workbenchin kayttoonotosta
kayttojarjestelmalevyn raataldintiin asti. Kirjassa kasitel-
ladan AmigaDO0Ss 1.3 -kayttojarjestelmaa, siind on runsaasti
esimerkkeja ja tekstin ymmartamista helpottavia kuvia.
160 sivua, ovh. vain 125 mk.

HUVIA JA HYOTYA -SARJA:

Huvia ja hyotya -kirjat ovat peliohjelmoinnin perusteellisia
kasikirjoja, jotka antavat hyvan perustan myos muulle oh-
jelmoinnille, Kirjoissa on lisaksi valmiita ohjelmia omaan ko-
neeseen syotettavaksi.

Commodore 64 MSX

176 sivua, ovh. vain 95 mk. 165 sivua, ovh. vain 95 mk.
Kirjan ohjelmat levykkeelld, Kirjan ohjelmat kasetilla,
ovh. vain 69 mk. ovh. vain 69 mk.

BASICISTA KONEKIELEEN

Konekieliohjelmoinnin perusteos, joka ei edellyta lukijaltaan
esitietoja konekielen kaytosta. Mukana MikroAssembler-oh-
jelma, jolla voi tehda omia konekieliohjeimia, tallentaa, la-
data ja gjaa niitd. 253 sivua, ovh. vain 125 mk.

Ohjelma lewylld, ovh. vain 79 mk.

MIKROKIVIKAUSI

Mikrokivikausi on Wallun piirtama sarjakuvakirja, joka ottaa
hauskasti kantaa moniin tietokonealan kysymyksiin. “Pure-
vaa mikropilaa kivikaudelta. Ehdottoman suositeltava
kirja.” (Uusimaa 24.8.1988) Sidottu, 48 sivua, erikoishintaan
49 mk! (normaalihinta 69 mk)

MIKROBITTI-OHJELMAT 1988

MikroBITIN uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit sisaltavat
kaikki MikroBITISSA vuonna 1988 Commodore 64:lle, Am-
stradille ja MSX:lle julkaistut peli, hybty- ja apuohjel
mat. MikroBITTl-ohjelmalistaukset ovat edullinen ohjelma-
paketti jokaiselle hyvista ohjelmista kiinnostuneelle. Ovh.
vain 69 mk.

laa heti kuponkl-
N Ko

- MIKROKIRJAT [

UUSI

A

Amstrad on vakiinnuttanut ase-
mansa kotien PC-valintana. Ensin
oli PC1512 sitten tuli PC1640 ja
nyt ihmettelemme PC2086:ua.
Onko kyseessidi parannus van-
haan mallistoon? Uskallammeko
odottaa narinoiden Ammun yh-

Suurkatselmuksessa
Kuusnelosen
moduulit

Helpoin tapa kiivttid Commodo-
re 64:n ohjelmia on niiden lataus
suoraan moduulilta. Keridsimme
markkinoilta vield 16ytyvit mo-
duulit vhteen ja kerromme luki-
joille, miti niilld voi tehdi ja mis-
td niitid saa.

mstra

Lisdksi

@ Uusimmat uutiset

@ Ohjelmoinnin opastusta
@ Peliuutuuksia

® Ohjelmalistauksia

@ Commodore-sisipiiri

@ SVI-sisipiiri

@ Kysymyksid & vastauksia
@ Bittiporssi

@ ja paljon muuta...

d PC

teensopivuudesta ja muista kiyt-
tijdepdystivillisyyksisti loppu-
van uuden mallin my6tid? Vai mis-
td on kyse? Muun muassa ndihin
kysymvksiin etsimme vastausta
perusteellisessa  testissimme
huhtikuun MikroBITISSA.

Miki on piiteohjelma?

Miten péditeohjelma toimii, miti
se sisiltid, miten sellainen teh-
didin? Siind kysymyksid, joiden
kanssa Satunnainen Ohjelmoija
joutuu tekemisiin halutessaan it-
se tehdd péddteohjelman. Tar-
joamme hyoOtytietoa niin termis-
ten tekijoille kuin myds sellaisia
kiyttiville.

Tee oma tietokanta

Alamme rakentaa Amigalle tieto-
kantaohjelmaa, jolla arkistojen
ylldpito on lasten leikkid. Tieto-
kantojen teorian lisiksi saama-
puolelle voi kirjata toimivan oh-
jelman, jota voi itse rddtildidi
tarpeidensa mukaan.

HUIPPU-
PELI

Esittelemme timin huikeimman
tietokonepelin. Timi on parasta,
mihin nykyiselld tekniikalla ja
taidolla péistddn, kun oikein yri-
tetdin. Onko kyseessi paljon pu-
huttu FOFT vai uskallammeko
kertoa ensimmiisend lehtend
maailmassa, kiisiimme saamas-
tamme todellisesta superpelis-
ti?
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- ‘. . .
Nyt myos suomalaisia ohjelmia.
| ———"

Kansainvilinen ammattilehtiraati Atari 1040 sisiltaia tivden megan
on tehnyt valintansa: Atari 1040 ST | muistin, 3,5” levykeaseman, hiiren,
on Vuoden Tietokone 1988, TV-liitinnin, liitinnin laserkirjoit-
Atari 1040 ST:n saat nyt varustettu- timelle, CD-ROM:lke ja kovalevylle.
na Super Pack Plussalla. Atari Su- Lisidé laadukkaita mahdollisuuksia
per Packin ovat jo ottaneet omak- Atart 1040:n Kayttdjille tarjoava
seen kymmenet tuhannet mikroi- Atari-hyotyohjelmat seki MAC- ja
lun harrastajat. Plussan siitd teke- : PC-ohjelmien hyodyntiminen.
vit suomalaiset ohjelmat. ATARI 1040 SUPER PACK PLUS
‘ ovh. 5.980:- (kuusi hyotyohjelmaa
= = it joista kaksi suomalaista + 2]
ST TCTTTETTTIES|SES|ESES pelid).
—— — Atari 520 Super Pack
saatavissa edelleen

hintaan 35.990:-

—— .
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Muita Atari-
hvotyohjelmia:

B 1 o | [ e
Thry | pppliwe -E]
1

Oikens teknisiin mumoksiin pidiitetian

Kysy Atari ST <illeenmyyjilti:

HANKO: Hangon Tele-TV, Vuorikatu 8. HELSINKI: {'Zhiwwr Oy, Asematunneli. Mikrokeskus Ky, Pohjoinen Makasiinikatu 4. Musta
Porssi, Forum Mannerheimintie 18. Musta Porssi, Iso Roobertinkatu 1. PR-Mikro Oy, Kontulan asemakeskus, Huoneisto 8. HAMEEN-
LINNA: TV-Sivel Ky, Raatihuoneenkatu 29. IISALMI: Huoltotaso T:mi, Pohjolankatu 6. ILOMANTSI: Expert-Hanninen, Kalevalantie 23,
JOENSUU: Expert-Hinninen, Suvantokatu 8. Hemin Kone Ky, Lylykoskentie 1. [YVASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa, Viintnkatu 11.

\AJAANI: Wuoren Kirjakauppa, Kauppakatu 24. KEMI: Timo Saares Oy, Kes 'll.'hl!\]'ili!'-i[l::-]-'.iﬂll 7. KEMINMAA: Saares Autohifi Oy, Pien-
teollisuustalo. KEURUU: Keuruun Sihko Oy, Kauppakuja 2. KOKKOLA: K-Data Ky, Pitkidnsillankatu 21. KOTKA: Kotka Elektroniikka
Ky, Kotkankatu 20. KOUVOLA: T. Backman Ky, L’;mpl}ul:mkum 4. KUOPIO: Rm.'-}iinn Konepiste Ky, Kuninkaankatu 22, O & T DATA

Oy, Minna Canthinkatu 60. LAHTI: Lahden Konekellar1 Oy, Mariankatu 16. LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakali? a, Citykaytavi.

LIEKSA: Kone Porssi, Pielisentie 28-30. MAARIANHAMINA: Alands Datavaruhus Ab., '['m‘g.';ﬂdn 3. MIKKELI: EKIH"I‘I Mikra, Laiturikatu
4. NURMES: Kone Porssi, Nurmestie 45. OULU: Komentokeskus, Asemakatu 9. OUTOKUMPU: Kone Porssi, Kummunkatu 26. PORI:
Mikropasi, Yrjonkatu 2. RAAHE: [..eil}iu-l_.'.lkkuri. Kauppakatu 40. RIIHIMAKI: U. Saavalainen, Himeenkatu 7. ROVANIEMI: Step 1, Pohjo-
lankatu 12, SAVONLINNA: Expert-Hinninen, Olavinkatu 51. SOMERQO: Power Sound, ‘h'liitﬁrni. TAMMISAARI: Tele-TV, Rung‘uﬁzu:-m 8.
TAMPERE: Sihkotaso Oy, Sammonvaltatie 10, Triosoft Oy, Kuninkaankatu HII'. TURKLU: Akateeminen Hirj;ti'raup]_m. Yhopistonkatu 22.

(%18 T TADEL AT TD. . x a1

Lisatietoja MikraBITIN palve



