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VENTTIILI

uomi saa viimeinkin oman
yleisen tietoverkkonsa. Eriis-
54 maissa vastaavanlainen jirjes-
telmid on ollut kiytGssd jo pit-
kdin, joten ainakaan tdssd suh-
teessa emme ole kehityksen kiir-
kimaa.

Erilaisia verkkoja on jo nyt
tavallisen kansalaisen
vissd. Palveluiden hintojen on
kuitenkin pudottava roimasti,
ennen kuin niiden kiytdsti tulee
sellaista jokamiehen huvia kuin
mitd joskus on annettu ymmir-
tdd.

Joka tapauksessa uuden tieto-
verkon kokeilu alkaa kevailld,
mutta ilmaispditteiti on turha
toivoa. Aika ndyttid, minkilaisik-
si kansalaisen tietoasemaksi ris-
tittyjen pditteiden seki niillid saa-
tavien palvelujen hinnat muo-
dostuvat.

Rahoittajien puutteen lisdksi il-
maispditteiden tielld ovat mikro-
tetokoneet. On esitetty, ettd
Suomessa on noin 200 000 mik-
rotietokonetta, joilla voi olla yh-
teydessi tietoverkkoon. Niin ol-
len potentiaalista kiyttidjikuntaa
on jo nyt runsaasti eikd ilmais-
paitteen jakaminen kansalle ole
tissd vaiheessa tarpeen.

Lickd® unohtunut, ettd wain
pienelli osalla noiden 200 000
mikron omistajista on modeemi,
joka mahdollistaa tietoverkkoon
pdisyn. Lisiksi kannattaisi muis-
taa, ettdi modeemin ja mikrotie-
tokoneen omistajat eivit edusta
keskimiiriistd kansalaista, vaan
he ovat yleensid jo tottuneet tie-
totekniikan hyviksikiyttdon.

Vasta jakamalla kotipditteitd
sellaisille ihmisille, jotka eivit ole
aikaisemmin olleet tekemisissi
tietokoneiden kanssa, saadaan
kisitys siitdi miten tavallisen ih-
misen elimid voidaan helpottaa
tictoverkkojen avulla. Yleisen
tictoverkon kehittiminen ny-
kyisten modeemiharrastajien kal-
taisen epdstandardin  ryhmién
avulla saattaa johtaa jirjestel-
miin, joka on lilan hankala ta-

" harrastaa ohjelmien suojauksien

TIETOVERKOT
TULEVAT

- MISTA _
KAYTTAJAT

Hakkerit

Alunperin hakkeri (engl. hacker)
tarkoitti Lihinnd ohjelmoinnista
ja tietokoneista kiinnostunutta
henkiléd. Cracker puolestaan

murtamista ja tictokonejdrjestel-
miin tunkeutumista. Krakkeri- tai
krikkeri-sanaa nikee tai kuulee
kuitenkin hyvin harvoin tiedo-
tusvilineissa.

Joko kankeasti taipuvan suo-
men kiclen tai tietimidttomyy-
den takia hakkeri-sana on saanut
negatiivisen merkityksen. Usein
lehdissi annetaan ymmiirtdd, ettd
hakkeri tarkoittaa nimenomaan

CeBit-

UUTISET messut

3

nditd tietokonejirjestelmiin tun-
keutuvia harrastajia. Ei siis ole
ihme, ettd osa todellisista hakke-
reista pitid lehdiston asiantunte-
musta vihintidn kyseenalaisena.
Esimerkiksi kehonrakentajat ei-
viit varmaankaan olisi ilahtuneita
saadessaan toistuvasti lukea uuti-
sia jotka on Kirjoitettu tyyliin
"Tulliviranomaiset saivat jilleen
kiinni ryhmin bodaajia eli hor-
monien salakuljettajia...”

Suomalaisen ATK-maailman
suurtapaamisessa, Saksan CeBIT-
messuilla, oli jilleen kerran tun-
gosta. Runsaan tuhannen suoma-
laisen jaloissa pyori puoli miljoo-
naa muunmaalaista messuvieras-
ta. Jiljelle jadvin tilan 14 hallista
tayttivit yli 3000 naytieilleasetta-
jaa. Messujen kokoa kuvaa hyvin
se, ettd alueella on oma sisdinen
bussililkenne.

Esilld ei suinkaan ollut pelkds-
tadn tietokoneita. Tuotteet vaih-
televat hallien mukaan kuvapu-
helimista pankkitekniikkaan ja

. painokoneista mikrojen ohjel-
miin. Pelejd ei niille messuille

harrastaisivat laittomuuksia.
Modeemiharrastajista on jos-

Toshiba esitteli maailman
suurimman Ranneitavan.
kannata lihted etsimiin, niitd ei
ole. Ensi vuonna CeBIT-messut
alkavat 21.3. ja jatkuvat kahdek-
san pdivid. Ikdraja messuille on
15 vuotta.

Suurin suomalainen ndytteille-
asettaja oli Nokia, joka esitteli yl-
peidnd uutta huippuluokan moni-
toria sanoin 'muilla ei tillaista
ole vield ainakaan vuoteen''.

Toshiba esitteli maailman suu-
rimman ja pienimmadn kannetta-
van mikron. Suurin oli leveydel-
tiin yli kolme metrid ja pienin
valmistettu suklaasta.

tain syystd levitetty hieman ky-
seenalaista tarinaa my6s muissa
yhteyksissi. Tulee ihmetelleeksi,
mitkd ovat ne syyt, jotka ovat
mustamaalauksen takana. Mo-
deemiliikennéinti on voimak-
kaasti kehittyvi ala, eikd perin-
teisten, painotuotteiden avulla
tapahtuvan tiedonvilityksen
edustajilla ole mitdin syytd kyl-
vidd riidan siemenid jakamalla
vidristeltyd tietoa modeemihar-
rastuksesta. Pdin vastoin, yhteis-
toiminta painotuotteiden ja tele-
viestinndn vililld tarjoaa tulevai-
suudessa mahdollisuuden tehok-
kaaseen ja vuorovaikutteiseen
tedonvilitykseen, ja timi koi-
tuu kaikkien hyodyksi.

Kannettava ST

Marraskuussa Comdex-messuilla
vield puumalliasteella ollut Stacy,
kannettava Atari ST, esiteltiin
CeBIT-messuilla kaikin puolin
toimivana. Markkinoille se luvat-
tiin kolmannella vuosineljinnek-
selld ja hinnaksi oletettiin runsas-
ta kahtatuhatta Saksan markkaa
eli viittd Suomen tuhatlappusta.
Hintaan sisdltyy noin kuuden

tunnin kayton kestivi akku, yksi
megatavu RAMia ja yksi levy-
asema.

Samalla Atari kertoi saavansa
toukokuussa myyntiin CD-ROM-
levyasemansa, joka julkistettiin
ensikerran PCW-messuilla 1987
(ks. MikroBITTI 11/87).

CD-ROMien lukemisen lisiksi
se pystyy soittamaan musiikkia
tavallisilta CD-levyiltd. Lisdhie-
noutena se tarjoaa kauko-ohjai-
men, tosin vain neljilldi toimin-

nolla, mutta ne (eteen, taakse,
soitto, seis) riittianevit useim-
mille.

1200 Saksan markan (vajaa
3000 mk) hintaan sisiltyy tuhat-
kunta, eli yksi CD-levyllinen PD-

ohjelma.
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SUOMEEN TULEE YLEINEN

TIETOVERKKO

Suomessa aloitetaan yleisen tie-

toverkon kokeilukidyud vield ti-
| nd vuonna. Kyseessid on Ranskan
Teletel-palvelun tapainen jirjes-
telmi, jonka muodostumiseen
vaikuttavat monen maan tieto-
verkot. Yleiseen tietoverkkoon
voi liittyi jokainen. Verkossa siir-
retdin elektronista postia, tarjo-
taan vyritvksien palveluja seki
mainostetaan.

Yleinen tietoverkko on Suo-
messa juuri piissyt esitutkimus-
vaiheesta ohi. Esitutkimuksen tu-
loksista kerromme seuraavassa
MikroBITISSA. Esitutkinnan pe-
rusteella rakennetaan joka ta-
pauksessa kokeellinen jirjestel-
mi. Jirjestelmiin rahoittavat péi-
asiassa yksityiset vritvkset. Val-
tiolta on budjetoitu 1.2 miljoo-
naa, vksityisiltd kymmenid mil-
joonia. Piddasialliset yksitviset tu-
kijat ovat yrityksid, jotka hyotyviit
tietoverkosta, toisin sanoen piii-
te- ja tietokonevalmistajia.

% Suomessa ei siirryti monen

~

Atarilta
puolen kilon

PC

» Atari julkisti maaliskuussa Han-
noverissa kannettavan MS-DOS-
yhteensopivan mikron, PC Foli-

on. Se painaa paristoineen vai-
vaiset 450 grammaa ja maksaa

Saksassa, tultuaan toukokuussa
markkinoille, noin 2000 Suomen
markkaa.
Kiskykannaltaan hieman su-
pistettu  MS-DOS-kiyttojarjestel-
\ mi on pysyvist muistissa 256
kilotavun ROM-piirissi. Samaan
muistiin on mahdutettu  myds
monipuolinen ohjelmisto. Perus-
ohjelmistoon kuuluu tekstinka-
sittely, Lotus 1-2-3 -yhteensopi-
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muun maan tapaan pditteiden il-
Suunnitteilla on
useita tietopditteiti,
joista ainakin osa tullaan hinnoit-
ohuemmalle

maisjakeluun.
kuitenkin

telemaan myds

kukkarolle vystivilliseksi.

teen hankinta ei ole ehto verk-
koon liittymiselle, silli my6s ko-
timikrolla voi ottaa vhtevtti. Suo-
messa on jo yli 2000 000 kotimik-
roa, eli ainakin potentiaalinen
asiakaskunta on laaja,

Pait-

va taulukkolaskenta, tiedonsiir- | merondppiimistd ja funktionip-
to-ohjelma, kello, kalenteri ja las- | piimet pois. Jilkimmiisten taka-
kin. Eri ohjelmista voi na olevat toiminnot ovat tavoi-
sesti leikelld tietoa kisiteltiviksi | tettavissa yliméirdisen fn-ndppii-
Helmenii on vield osoite- ta.
puhelinmuistio, joka osaa piipit- Suurin PC Folion heikkous on
tid puhelinnumerot sen 40 merkin ja 8 rivin niytto
valinnan mukaisilla signaaleilla | joka kattaa vain murto-osan nor-
PC Folion kaiuttimen kautta. | maalista PC:n ndytosti. Se pys-
wmdmmm: kuitenkin jiljittelemiin tiyt-
nippiilld vaan ﬁmxzsmtﬁﬁ"mkum
ainoastaan pistdd luuri kiinni kai- | ria’ -tilassa, jossa niyttd vierii
uttimeen ja valita muistiosta hen- | kursorin mukana. Jarjestelylld on
| saavutettu varsin korkea -
PC Folion merkistd on identti- sopivuusaste ja PC Folio pystyy-
nen isoveljiinsd nihden. Nédppéi- | kin ajamaan useimpia PC-
mistdstd on jatetty erillinen nu-
Tekniikka
Hinta: Saksassa 789 DEM (noin 2000 mk)
Koko: 1IBecmx10 cmx2,7 cm
Muisti: 256 kt ROM, jossa kayttojirjestelmi ja ohjelmat
128 kt RAM, laajennettavissa 640 kt
Keskusyksikkd: Intel B0C88
Kellotaajuus: 4,9 MHz
Massamuisti: EEROM-muistikortti, 32, 64 tai 128 kt
Liitinndt: 60-nastainen laajennuspaikka kyljessi
Nippiimistdé: 63 nippiinti
Niytto: SuperTwist LCD 240 x 64 pistetti,
40 x 8 merkkia
Paristot: 3 kpl 1,5V kestivit noin kuusi viikkoa.

Tulevaisuutta:

Transputerit!

Seki Commodore ettd Atari esit-
telivit CeBIT-messuilla omat
transputer-tyoasemansa. Se ettd
molemmat toimivat ei ole ainoa
yhtildisyys. Molemmissa on sa-
ma, Helioksen luoma kiyttojir-
jestelmi ja Inmosin valmistamat
T800 rtransputer-sirut., Lisdksi
molempien hinnat tilli hetkelld
ovat kymmenissituhansissa ja
markkinoille ne on luvattu ""lihi-
tulevaisuudessa’’.

Suurin ero ndiden vililli on
se, ettd Atari ATW (Atari Trans-
puter Workstation) on itsendi-
nen kone isossa pystymallisessa
laatikossaan, kun taas Commo-
doren on Amigaan liitettiva
kortti. ATW:ssa on silti edusta-
koneena Atari ST, hieman riisut-
tuna ja osin myds tiydennet-
tyna.

Atarin ja Commodoren kiin-
nostus transputerikoneita koh-
taan on ymmadirrettivdi. Ne tar-
joavat halvan tien erittdin suuriin
laskentatehoihin. Yhden huippu-
techokkaan keskusyksikdn sijaan
niissi on rinnakkain useampia
vksinkertaisia keskusvyksikoita.
Koko homman juju on kidyttojar-
jestelmid, joka osaa jakaa tehtdvit
prosessorien kesken, siten ettei
yksikiddn joudu pyoGrimddn tyhji-
kdynnilli.

Massamuistina toimii pankki-
kortin kokoinen muistikortti, jo-
ka sdilyttdd tietonsa virran kat-
kettua, ja jota voi lukea ja kirjoit-
taa tavallisen levykkeen tapaan.
lIman i ei PC
Folioon voi siirtdd tietoa muista
koneista. Koneen

Vaihtoehtoisesti voi hankkia PC
Folion 60-nastaiseen laajennus-
paikkaan liitettivin kaapelin ja

PC:hen, joiden avulla PC Folio
voi suoraan kisitelld mitd tahan-




#hﬂmllem 20 vuotta sitten pyysi
fﬂb japanilainen laskinvalmista-
ja yhdysvaltalaista mikropiirival-
-mist rakentamaan tusinan
‘erilaisia taskulaskinpiirejd. Ti-
laus aiheutti yhdysvaltalaisessa
@mylmeasa . Suun-
iteltiin yksi pﬂrl joka kiy kaik-
kiin sovelluks
- Tdmin mrinan tulisi olla jokai-
sen mikrotietokoneharrastajan
tiedossa, silld kyseinen amerik-
kalainen yritys on, aivan oikein,
Intel Corporation, joka lq.rseisen
johdosta kehitti
ﬁoé-nukropruﬁessoriu Siitd pii-
‘ristd tuli maailman ensimmiinen
kaupallisesti menestynyt mik-
roprosessori. Alkddmme  siis
muistelko vuotta 1969 ihannoi-
‘den am::mz]:i erﬁin tr.l?ﬂiselle tai-
mkappal e (8] sfuneen
turistilentomatkan takia, vaan
‘huomarttavasti tirkedmmastd
w mikroprosessorin synnys-

Kullankallis lehti

Haluaisitko lukea lehtei, joka on
liihes painonsa arvoinen kullas-
sa? Olohuoneen povdin koris-
teeksi sopivan lehden nimi on
Datapro Reports On Data Com-
munication. Lehden alkuperi-
maa on Sveitsi, eli ei ole mikiin
ihme, etti sen kahdentoista nu-
meron vuositilauksesta pyyde-
tidn 10104 markkaa, toisin sa-
noen 842 markkaa per lehti. Vi-
hin koyhemmille on olemassa
vaikkapa Datapro Reports On
Word Processing hintaan 7022
markkaa vuodessa.

Jos edelld mainittuihin ei satu
olemaan varaa tai Platinum Ame-
rican Express -kortti unohtui au-
totallissa olevaan Cizetaan, niin
voihan myos tilata tavallisille ih-
misille sopivan MikroBITIN.

Wirthille $100000

Professori Niklaus Wirth on saa-
nut IBM:n jakaman tiede- ja tek-
niikkapalkinnon, eli 100 000 US
dollaria (420 000 mk). Wirth sai
palkinnon tunnustuksena tyolle,
jonka hiin teki kehittiessiin 70-
luvulla Pascal-ohjelmointikielen.

silmﬁlappuvideot

TULEVAT

Reflection Technology on kehit-
tinyt uudenlaisen nidyton nimel-
tédin Private Eve. Se koostuu pii-
hiin asetettavasta pannasta ja sii-
hen kiinnitetystd kiikarin tapai-
sesta ndytostd. Kuva joka avautuu
nivttdon katsovalle silmiille vas-
taa punaista 12 tuuman kuvaruu-
tua, joka leijuu ilmassa. Nivton
kivttdmahdollisuuksia rajaa ai-

Verottaja iskee

Commodorella ei mene Yhdys-
valloissa hyvin, Tai siis menee,
mutta siind ongelma juuri onkin.
Paikalliset veroviranomaiset kun
katsovat vhtitén olevan aitoame-
rikkalainen, vaikka se onkin pa-
perilla kotoisin Bahamasaarilta.

Paikallinen kiivtdntd vaatii, ettd
yhdysvaltalaisten yritysten on
maksettava veroa myos ulkomail-
ta saamistaan tuloista. Niinpd
vuosilta 1981-83 on Commodore
Internationalille métkiisty lisé-
veroa periti 74 miljoonaa dolla-
ria, mikd on 18 miljoonaa enem-
miin kuin Commodoren timiin-
hetkinen vuosituotto...

Reaktio Pentagonin
viruksiin

Kuuluisa mato, joka muyllersi
Pentagonin tietokoneissa ja Ar-
panetissd, on ollut taivaan ldhet-

tiliis tietokoneturvallisuurta tar- |

joaville vritvksille kautta maail-
man. Wall Street Journalin mu-
kaan suojatoimien myynti on Yh-
dysvalloissa noussut 30—70 pro-
senttia.

noastaan mielikuvitus. Kolmiu-
lotteisuus saadaan aikaan kiytti-
méilld kahta ndvitod, vksi kum-
mallekin silmille. Pelit ainakin
paranevat huomattavasti. Ja kai-
ken lisidksi Private Even hinta on
suuremmissa erissd alle 100 dol-
laria. Ei siis olisi ihme, jos siihen
perustuva silmilappuvideo il-
mestyisi lihiaikoina kauppoihin.

Kun hiiri ei riitid

Burocare Graphic Design Ltd.
valmistaa Amigalle piirustustaso-
ia, joiden tarkkuus riittdd ammat-
timaiseen taiteiluun tai tietoko-
neavusteiseen suunnitteluun.

Jotkut voivat vield muistaa van-
han kunnon KoalaPadin. GRP
Graphics Tablet toimii samalla
periaatteella eli taso tuntee, jos
sitd painetaan kovalla esineelld ja
tietdd myos paikan, jossa paina-
minen tapahtui. Koko on vain ai-
van eri luokkaa kuin KoalaPaidis-
sa eli tiysi A4 tai A3.

Piirustustason ja terdskynin li-
siksi jarjestelmd sisidltdd sovitti-
men, jonka avulla taulu ja kohdis-
timenohjain saadaan vhti aikaa
kvtkettyd Amigaan ja ohjelmis-
ton, jonka avulla vleisimmiit gra-
fiikkaohjelmat saadaan hyodyn-
timdin tasoa.

Kolmiulot-
teisuutta

ilman
silma-
laseja

N—

TULEVAISUUDEN

VIDEOPELIKONSOLI

Konix ja Multi System ovat kisit-
teitdjoita ei kannata unohtaa.
Tunnettu ilotikkuvalmistaja Ko-
nix aikoo nimittdin lihikuukausi-
na julkaista Multi System -video-
pelikonsolin, jota voisi kutsua
ensimmiiseksi tiydelliseksi peli-
koneeksi. Se lyd laudalta kaiken
mitid markkinoilta lGytyy... siis jos
edes wvaivautuu vertailemaan
Multi Systemid johonkin nvkyi-
seen pelikonsoliin.

Multi System (MS) perustuu
puolisen vuotta sitten suurta jul-
kisuutta herittineeseen Flare
One -mikroon. Flare One oli
suunniteltu tiydellisen pelimik-
ron prototyypiksi. MS:n aivo on
16-bittinen 8086-mikroprosesso-
ri, joka jakaa kellojaksoja erikois-
piirien kanssa. Erikoispiireihin
kuuluvat muun muassa blitter ja
digitaalinen signaaliprosessori.
Blitter, jota kiytetddin pddasiassa
siirtdmidn ja muuttamaan suuria
paloja muistia, pystyy parhaim-
millaan kisittelemiin 5 megata-
vua tietoa sekunnissa. Blitter 1oy-
tyy monista edistyneistd tietoko-
neista, kuten esimerkiksi Ami-
gasta.

Digitaalinen signaaliprosesso-
ri (DSP) on RISC-teknologiaan
pohjautuva ja se on tirkei tekiji
musiikin ja grafiikan luomisessa.
DSP:lle lankeaa suurin tyo lasket-
taessa esimerkiksi kolmiulottei-
sia vektoreita. Jotkut DSP:n toi-
minnot ovat vli 50 kertaa no-
peampia kuin Amigan 68000-
prosessorin vastaavat,

Erikoispiirien tehokkuutta ku-
vaa se, ettd niilli on mahdollista
piirtdd yli 4000 kolmiulotteista
viivaa 25 kertaa sekunnissa! On
nopeampaa tyhjentid kuvaruutu
piirtdimiilld silld oleva kuva uu-
delleen taustavirillid, kuin vksin-
kertaisesti tyhjentdd kaikki muis-
tipaikat. Kuvaruudun grafiikka
on 256 viristd ja tarkkuus joko
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256x200 tai 512x200 pistettd. Mu-
siikki on CD-soittimien tasoista,
sillid MS:sséd on tarkalleen samoja
piirejd.

Multi System ei mullista ai-
noastaan kiisitystd siitd, miltd pe-
lien pitdisi ndyrdd ja kuulostaa,
silli myds pelien ohjaus tapah-
tuu ennen nikemitdmiilli taval-
la. Nimensid Multi System on saa-
nut kyvystiin tarjota todellisuu-
denmukainen peliohjaus niin au-
to-, moottoripydri- kuin myds
lentokonepeleihin. Kaikki onnis-
tuu yhdellid peliohjaimella ilman
lisdivksid. Peliohjain saadaan
vaihdettua vhdesti moodista toi-
seen vipua vadntimilld, Lentoko-
nemoodissa pelaajalla on aito
kaksikahvainen ohjain, jota kiin-
netdin sivuille tai tydnnetiin
eteen ja taakse. Automoodissa
ohjataan ratilla ja moottoripyo-
rdssd moottoripyOrdn tapaan sar-
villa. Kaiken lisiksi peliohjai-
messa on "tirisyttdjd"”, joka antaa
mahdollisuuden esimerkiksi
Out Runista tuttuun ratin tarisyt-
timiseen. Ja ei tarvitse peliti jou-
tuvansa antamaan késikaasua Out
Runissa, silli Multi Systeniiin
kuuluu myds lattialle asetettava
ohjainyksikkd, jossa on kaksi pol-
jinta.

Tietenkin on mahdollista pela-
ta peleji myos vanhalla tutulla
ilotikulla, Mahdollisia muita oh-
jaimia ovat helikopteriohjain ja
valopistooli. Jialkimmiisessd on
kuulemma myts pieni rekyyli
antamaan hieman todellisuuden
tunnetta.

Multi Systemin pelit tallenne-
taan 3.5 tuuman levyille. Timi
epitavallinen ratkaisu mahdol-
listaa huippuhalpoja peleji, silld
levypelien valmistus ja kopiointi-
kustannukset ovat murto-osa
moduulien kustannuksista. Hal-
pa hinta on myds Multi Systemin
myyntivaltti (Englannissa 200

puntaa eli noin 1500 markkaa).
Pelien hinta pyGrinee 15 punnan
(110 markan) paikkeille. Vaikka
laite on tarkoitus julkaista loppu-
vuodesta, Multi Systemii on tilat-
tu jo etukiiteen mahtavia miirii.

Tulevaisuudessa Multi Syste-
min omistajat eivit tule jdimiin
ilman laajennuksia, silli muun
muassa pelituoli on jo prototyyp-
pivaiheessa. Pelituoli on tiydelli-
nen pelikeskus, johon asenne-
taan Multi System pelikonsoli ja
kuvaruutu. Pelituoli liikkuu kol-
men sihkdmoottorin voimalla ja
Multi Systemin ohjauksella aivan
kuin pelihalleista tutut automaa-
tit. Ja kaiken lisiksi tdydellisen
pelijdrjestelmin on tarkoitus
maksaa alle 600 puntaa (4500
mk), eli tuolin osuus lienee 200
punnan (1500 markan) paikkeil-
la. Suomeen tdtd vutuutta lienee
turha odottaa aivan lihitulevai-
suudessa. O

Rocket
Ranger
Saksassa

B-luokan elokuvan perusteella
tehty Rocket Ranger -peli, jossa
Hitler tulee Marsista ja pelaajan
on voitettava hiinet, on tulossa
myyntiin Saksassa. Tdmd ihme-
tyttinee monia, jmka tuntevat
Saksan. Saksassa kun ei saa myy-
dd mitéiin materiaalia, jossa on
natsi-merkkejd puhumattakaan
swastikasta. Cinemaware on rat-
kaissut ongelman poistamalla
kaiken Hitleriin ja natseihin viit-
taavan pelisti. Peli alkaa tyyliin:
"Ulkoavaruudesta tulleet muu-
kalaiset ovat asettaneet pidmajan
Saksaan...”
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®® Brittildinen Amstrad on tuonut markki-
noille uuden PC-, AT- ja 386-ybteensopivia ko-
neita sisdlldgvdn tietokonesarjan, joka on ni-
metty 2000-sarjaksi. Erityisen mielenkiintoi-
sen sarjasta tekee sen PC-mallin tavanomais-
ta runsaampyi varustelu. Vai miltda Ruulosta-

vat VGA-ohjain, 30 megan kovalevy ja kolme
vapaata pitkdd korttipaikkaa 37x40x15 cm

kokoisessa Rkotelossa?

PC-;*hteensmpivien tietokonei-
den kovilla markkinoilla val-
litsevat varsin erikoiset sdinndt.
Uutta konetta suunniteltaessa ei
tirkeinti ole tehdi kaikinpuolin
huippukonetta vaan oleellista
on, etti se on yhteensopiva.
Niinpé kaikki koneet ovat pe-
rusominaisuuksiltaan samanlai-
sia. Erot muodostuvat lihinni va-
kiovarusteina annettavien laajen-
nusten ja ohjelmien laadusta se-
ki kidyvttomukavuuden tasosta.
Amstrad onkin varustanut uuden
PC 2086 -mallinsa PC-koneiden

luokassa hyvin erikoisella vhdis-
telmilld nopeutta, rautaa ja ohjel-
mia.

Ulkoiselta olemukseltaan uusi
Amstrad on varsin kompakti, kes-
kusyksikké vie poytdtilaa vain
hieman LP-levyi enemmin. Kes-
kusyksikon pdillid on allas, johon
Amstradin omat monitorit istuvat
mukavasti. Koko paketti ndyttidd
poydillid oikein mukavalta. Levy-
keasemien syottdaukot on asen-
nettu parhaalle paikalle kotelon
etuseindin,

Liittimien kiinnityksen jilkeen

alkaa huima kiyttokytkinten ajo-
jahti. Keskusyksikon virtakytki-
men virkaa hoitava pieni nappi
on piilotettu koneen vasempaan
kvlkeen, monitorin vastaava loy-
tyv reilun kurotuksen jilkeen
monitorin takaseinistd. Monito-
rin sddtimistd on siroteltu kaksi
oikeaan kylkeen ja vksi takasei-
nidin, merkkivalo on sentiin us-
kallettu asentaa eteen.

Nippdimistd on valikoimal-
taan hyvi. 12 funktionidppdimen
ja erillisen numero-osan lisdksi
kohdistinohjainndppdimet  on
erotettu numerondppdimisti
omaksi lohkokseen. Nippidimis-
tén tuntuma sen sijaan on ikdvin
muovinen ja tunnoton, nappdin-
td painaessaan ei saa selvii tun-
netta painalluksen perilleme-
nosta.

Liittimid loytyy koneen takaa...

Tehon peruskivi

Amstradin 2000-sarjaan kuuluu
2086:n lisiksi AT-kone 2286 seki
386-mylly 2386.

Koneiden nimien kakkonen
tulee sarjan numerosta ja muut
kolme numeroa koneen sisilti-
min prosessorin tyypistd. 2086
sisdltdd Intelin 8086-prosessorin,
joka on PC-koneissa yleisempii
8088-prosessoria tehokkaampi.
Tdmid seikka vhdistettynd kah-
deksan megahertsin kellotaajuu-
teen antoi viitteitd uuden tuot-
teen tehokkuudesta.

Eri testiohjelmilla saatiin var-
sin mukavia, joskin rajusti vaihte-
levia nopeuslukemia. Parhaim-
millaan 2086:n tehon todettiin
olevan noin 2,5-kertainen perus-
IBM:didn verrattuna, mutta
useimmat lukemat wvaihtelivat
kakkosen molemmilla puolilla.

NOPEUSTESTI

Nopeustestinid on kiytetty Petteri
Jirvisen laatimaa ohjelmaa, jonka
listaus on julkaistu Tietokone-
lehdessi 6-7/87. Testi-mittaa kes-
kusyksikdn nopeutta ja luku 1.00
on normaalin IBM:n arvo. Tulos
2.00 tarkoittaa, ettid testattu laite
on kaksi kertaa niin nopea kuin
IBM. Vertailun wvuoksi muiden
laitteiden tuloksia.
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Joka tapauksessa 2086 sijoittuu
nopeudessa ehdottomasti PC-ko-
neiden yldpdihin.

Muistia uusi "Ammu" sisiltii
tdydet 640 kilotavua, mikid onkin
tehokkaalle koneelle hyddyllisti,
jotta kapasiteettia vaativat suuret
ohjelmat mahtuvat py6rimiin
kunnolla. Lisdd tehoa koneeseen
saa hankkimalla erillisen 8087-
matematiikkaprosessorin, jota
varten Amstradin emokortilla on
valmis paikka.

Niyton paikka

Uuden mallin esiterti lukiessaan
herdid viimeistiin kohdassa, jos-
sa aletaan puhua sisdéinrakenne-
tusta VGA-yhteensopivasta niy-
tbnohjaimesta.  PC-yhteensopi-
vissa on perinteisesti kiytetty
yleensi joko keskinkertaisen ne-
livirigrafiikan tarjoavaa CGA-oh-
jainta tai tarkan yksivirigrafiikan
Herculesta. Tarkkaa virigrafiikka
vaativille on ollut tarjolla AT-ko-
neissa yleisempi EGA-ohjain. Li-
hinnd uusien ja todella kalliiden
386-koneiden mukana vyleistyi
VGA-ohjain, joka tarjoaa 640x480
pisteen resoluution 16 virilli,

Amstrad on sisidllyttinyt ko-
neensa emokortille nidytGnohjai-
men, joka on yhteensopiva kaik-
kien edellimainittujen ohjainten
lisiksi my®6s harvinaisempien
MDA:n ja MCGA:n kanssa. Itse
asiassa se antaa vield lisdnd en-
hanced-VGA-toiminnot, jotka tar-
joavat esimerkiksi 1056x400 re-
soluution 16 virilld tai 640x400
resoluution ja 256 virid, jotka
puolestaan voi valita 262144 vi-
rin paletista!

Valitettavasti tarkalla ohjaimel-
la on myds hintansa. Saadakseen
ohjaimesta kaiken irti on hankit-
rava monitaajuusmonitori, joka
pystyy mukautumaan eri grafiik-
katilojen vaatimiin erisuuruisiin
kuvan pyyhkiisytaajuuksiin.
Amstradin oma 12-tuumainen vi-
rimalli maksaa 4790 markkaa (12
HRCD) ja l4-tuumainen 5490
markkaa (14 HRCD). Toki hal-

Ja vasemmasta kyljestd...
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Ndppdinvalikoima on byvd, mutta muuten ndppdimisti on bute-

ran tuntuinen.

vemmallakin tulee toimeen mut-
ta tdlloin huikeimmat ohjaimen
tarjoamat ominaisuudet voi
unohtaa. Edullisin Amstradin
oma putki on 1490 markkaa mak-
sava 12-tuumainen yksivirinen
12 MD.

Massamuisteja
runsaasti

Halvin 2086-malli sisiltdid yhden
3,5-tuumaisen  levykeaseman,
jonka kapasiteetti on 720 kilota-
vua. Kaksi levyasemaa sisiltivi
malli on tasan yhden tuhatlappu-
sen kalliimpi. Levykeasemat ovat

mukavan hiljaisia ja nopeudel-
taan tavanomaista tasoa. Kovale-
vyd halajava voi hankkia 3500
markkaa perusmallia kalliimman
kovalevyversion. Kotelon sisiille
asennettavan “winsun” Kkapasi-
teetti on tavanomaisesta 20 me-
gatavusta poiketen periti 30 me-
gaa. Kovalevy on sen verran koo-
kas, etti se vie tilan toiselta sisi-
selti levykeasemalta, joten kova-
levymallissa on vain vksi levvke-
asema. Levyasemia saa lisdrtyd
myds myShemmin, jos budjetti
ei hankintahetkelld salli.

Amstrad sisiltid myds varsin

=




PANASONIC ON
JARKEVA LAATUVALINTA

vleiskiyttdisen ulkoisen massa-
muistin liittimen, johon voi liit-
tdd paitsi levvkeaseman, myos
nauha-aseman (tape-streamer),
jota kiivtetdin lihinnid kovalevyn
varmuuskopiointiin, Ulkoisten
levvkeasemien valikoima siséltid
720 kilotavun/3,5 tuuman lisdksi
1,44 megatavun/3,5 tuuman sekd
360 kilotavun/5,25 tuuman mal-
lit. AT-koneista tuttua 1,2 megata-
vun/5,25-tuuman levyasemaa ei
valitettavasti ole tarjolla.

Kaksi sisdistd levykeasemaa si-
siltdvissd malleissa ei ulkoista le-
vykeasemaa voi kiyttidd vhtaikaa
molempien sisdisten kanssa,
vaan koneen kyljessd on kytkin,
jolla B-asemaksi valitaan joko ul-
koinen tai oikeanpuolimmainen
sisdinen.

Liitannat
Kaikki keskivertokiyttijidn tarvit-
semat liitdnnidt on Amstradiin ra-
kennettu vakiovarusteiksi. Kir-
joitinta varten l6ytyy Centronics-
rinnakkaisliitin. Sarjaportti, joka
siirtidd tietoa nikottelematta jopa
115 000 bps nopeuksilla, on 25-
napaisen D-liittimen pédssa.
Edelli esiteltiinkin jo ulkoisen
levvaseman liitin, joka lovtyy ko-
neen oikeasta kyljestid. Kivttdjin
ja koneen viilistd liityntdd varten
On vasemmassa k\l|e~u-,4 liittimet
seki ndppdimistolle ettd vakiova-
rusteena tulevalle hiirelle. Moni-
toriliitin on sijoitettu taakse.
Lisikortteja mahtuu Amstra-
diin kaikkiaan kolme. Kaikki pai-
kat ovat malliltaan pitkid, joten
niihin sopivat kaikki standardin-
mukaiset PC-kortit. Runsaiden
valmiiden liitintdjen ansiosta li-
sikorttien tarve on useimmilla

sekoittaa muihin nk. integroitui-
hin ohjelmistoihin, kuten Works
tai Framework, silli Windowsin
tarkoitus on tarjota helppokivt-
toinen ohjelmien ajoyvmpiristo,
joka ei rajoitu pelkidstdin muka-
na tuleviin ohjelmiin. Window-
sin alta voi ajaa mvos muiden
kuin Microsoftin tekemii ohjel-
mia, jos vain tuntee muutamia
niiden strategisia mittoja (tarvit-
tava muisti, ndytdn kivttd jne).
Eritvisesti Windowsille tehtviji
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ohjelmia voi puolestaan ottaa
ruudulle useita vhtaikaa pyori-
méin ns. ikkunoihin, joita voi va-
paasti siirrelli ja venvtellii ympi-
ri ruutua. Apple Macintoshilla ja
Windowsilla on runsaasti vhtei-
sid piirteitd, joten jos pitdd Macin
kivudjdliitynnistd, ei Windows-
kaan tuota pertymysti,
Windowsin kaltaisista graafi-
sista  kivttdjaliitynnoisti  ovat
mielipiteet usein jakaantuneet
kahteen jyrkkiiin leiriin, niiti jo-

Amstrad PC 2086

ko vihastellaan tai ihastellaan.
Hyvind puolina mainitaan usein
helppokivttdisvys ja kaikenlais-
ten komentojen ulkoluvun tar-
peettomuus. Vastustajat taas piti-
viit kuvallisia valikkoja usein se-
kavina. Kieltdii ei mvOskdidn voi
Windowsin wvaatimaa hukkaan
meneviid tehoa. Windowsin te-
hokas kiytto vaatii kovalevyn, sil-
14 se toimitetaan viidelld 720 ki-
lon levykkeelld, joista suurinta
0saa tarvitaan jossain vaiheessa
ajoa.

Koneen mukana tulee kolme
paksuhkoa kirjaa, joista kaksi
esittelee Windowsin ja GW-BASI-
Cin kidyttdd, Ne ovat sisilloltdin
jokseenkin Microsoftin omien
manuaalien kopioita, joten niistid
kylld 16ytdid apua hddin hetkella.
Kolmannen kirjan alkuosa kisit-
telee itse koneen asennusta, ra-
kennetta ja ominaisuuksia. Lop-
pupuoli kirjasta on omistettu
kivttojirjestelmidn esittelylle ja
komentojen selitvksille. Kiytto-
idrjestelmiosio on laajuudeltaan
tavanomainen, mutta koneen ra-
kennetta esittelevid osio on miel-
lyttdvd tuttavuus, Ohjelmoijan
tarvitsemaa teknistd informaatio-
ta on nimittdin tarjolla varsin
runsaasti. Pelkistiin ndytdnoh-
jaimen ohjelmointia esitelldin
parinkymmenen sivun voimalla.
Myos levyohjaimista, ndppdimis-
thstd, sarjaportista ja NV-RAM -
muistista on tarjolla saman ta-
soista tietoa.

Kaikesta tiytyy maksaa

Uusi Amstrad tarjoaa todella
erinomaisia ominaisuuksia, joita
vleensi on totuttu nikemdin vas-
ta AT-koneissa. Niilli ominai-

1+3 'El:ii]i'ttiiiillﬁ v:ir{«'i‘jr} "r’f?hfiiﬂt‘lll'l.j{‘)f{i‘[.'! Amstrad, Englanti :‘{uukfillil on Iiei{{}'ﬁli hint:lr]lsnl. jo-
: s olmea voi pitdd aivan rittavand Teknopiste Oy, Helsinki 4 [assd tapauksessa tarkoittaa
E raft, NLQ, tihen- Dr&ft, hhe"' 7 erilaista méadrind. puh. 93-430 011 puhdasta rahaa. Kovalevyversio
etty netty, Keskysyksikko: virimonitorilla varustettuna
: maksaa kulutusjuhlaa viettiville
vakio I \rakic vakiﬂ OhiElmiStﬂ Egggé{ﬁ::ﬁ:;efkgwa]ewj kansalaiselle 1:'ii1f:.u' 15 000 mar-
| P E"Pt'o E‘Pm : Koneen mukana tuleva kiyttojir- (Yhdessd monitorin kanssa hinnat kaa. Tami alkaa olla jo samaa ta-
| 5 jestelmid on versionumeroltaan ovat hieman halvempia.) soa EGA:lla varustettujen If’tT'kG'
| A4 %;.ysry AWsly A3 vaaka ! 3.30. GW-BASIC-tulkki kuuluu Monitorit: neiden kanssa, joten kalleimman
i 0 4 (16,5") ! r niinikddn pakettiin. Tavanomais- 1490 - 5490 (kts. teksti) 2086-version h"“"'f"““ﬂ i“k"“'z_{“
| 2475 2875~ 4875~ %  ten DOS-apuohjelmien ja kisky- 8086 k:lnn:um; varmasti ka[ﬁjella myGs
‘ : jen lisiksi mukana tulee Amstra- 8 MHz AT-koneita ennen hankintaa. 0O
IBM Graphics G, | 1BM Proprinter, IBM Graphics GlI, din omia, ldhinnd nidytdonohjai- 640 kilotavua
Epson RX-80 Epson RX-80 Epson FX-100 men asetteluun tarkoitettuja oh- ~VGA,EGA.CGA Hercules MDAMCGA ja Hyvaa
jelmia. hanced- h i )
. enhanced-VGA -yvhteensopiva SR _
Erikoisuutena ohjelmistopuo- + VGA-nidyttd vakiona

+ Nopeus
MS-DOS 3.30 + Hiiri vakiona

3.5 tuuman levyke, 720 kt s ire 1 + Windows-ohjelmisto vakiona
RS-232, Centronics, hiiri, nippdimistd, monitori, § Kompakti rakenne

ulkoinen levyasema (3.5 tai 5 -tuumaa) tai nauha-

asema

3 kpl pitkii 8-bittisii, Huonoa:
standardinmukaisia | — Muovimainen nidppidimisto
Hiiri ja Windows-ohjelmisto vakiona — Kiyttokytkimien .I;i[i.’nirtelu

— Hinta

lella on Amstradin vakiona tar-
joama Microsoftin Windows-oh-
jelmiston versio 2.03. Windows
on ohjelmistopaketti, joka tar-
joaa runsaasti PC:n peruskiyt-
tOon tarkoitettuja ohjelmia kuten
tekstinkisittelyn, piite-emulaat-
| - torin, piirto-ohjelman seki tie-
| tysti mukavan Reversi-pelin.

Windowsia ei kuitenkaan pidd
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ommodore 64:n aloittaessa

klassista taivaltaan tulivat en-
simmiiset pelit moduuleina,
erddnlaisina kasetteina, jotka
tyonnettiin koneen takana sijait-
sevaan laajennusporttiin. Ne oli-
vat kuitenkin kalliita, ja halpa ka-
settiasema korvasi nt—: piakl\-:}in
settiaseman hd]pdnd. mutta hie-
man epdvarmana tallennuskei-
nona, ei kukaan tehnyt moduuli-
portilla endi mitdin. Niin oli,
kunnes poika nimeltd Simon kyl-
listyi C-64:n sisddnrakennettuun
surkeaan Basiciin, ohjelmoi
omansa ja myi sen Commodorel-
le. Commodore puolestaan siirsi
ohjelman moduulille ja 64:n en-
simmdinen apuohjelmamoduuli
oli valmis. Nimeksi tuli yksinker-
taisesti Simon's Basic ja se sisilsi
tehokkaita lisikomentoja C-64:n
niukkaan Basiciin.

Piratismi nostaa

Kotiohjelmoijien taso nousi hui-
maa vauhtia, joten ei ollut ihme,
ettd omatekoisia kopiointiohjel-
mia alkoi esiintyd kuin sienid sa-
teella. Moduulitkaan eiviit sdisty-
neet kotikopioijien vimmalta.
Mitd eriskummallisempia johto-
liitinviritelmid rakennettiin mo-
duulien sisidllon kaivamiseksi ka-
setille tai levylle. Eikii aikaakaan,
kun Simon'’s Basic oli joka toisen
C-64:n omistajan kiivtossd. Inter-
national Soccerin ja Simon'’s Ba-
sicin aikoihin kopiointi ei ollut
piratismia vaan vilttim#ton pa-
ha, jolle ei voitu mitédin, eiki eh-
ki haluttukaan voida. Monet ne-
rokkaimmat alkuaikojen piraatit
ovat nykypidivin menestyksek-
kiiitd pelin- tai hyétyohjelman te-
kijOiti.

Valokuva muistista

Moduulien korkean valmistus-
hinnan takia pitkidin aikaan mo-
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Moduulien

monet kasvot

®® Kasettiaseman liittimen toki tunnette,
mutta mitd voi liittdd niibin pariin isompaan
reikdidn kRoneen takana? Tdssd muutamia

duulirintamalla ei tapahtunut yh-
tidn mitddn. Sitten joku dlykids
softakehittelijd keksi kuinka ote-
taan "valokuva" koneen muistis-
ta ja tallennetaan muisti erikseen
levylle tai kasetille. Ja niin oli
syntynyt ensimmadinen kopiointi-
moduuli. Suosio oli, luonnolli-
sesti, valtava. Perusidea on yksin-
kertainen: painamalla moduulis-
sa olevaa nappia moduuli ldhet-
tid koneelle kiskyn pysiyuidi
kaikki toiminta. Tdmin jilkeen
moduulissa oleva ohjelma tutkii
koneen muistin ja muuttaa ja/tai
tallentaa sen kiyttidjin antamien
ohjeiden mukaan yhdessi tai
useammassa osassa kohdelait-
teeseen,

Uusimmat kopiointimoduulit
sisdltdvit uskomattoman miirin
toimintoja. Mahdollisuudet eiviit
enidi rajoitu pelkistidn muistissa
olevan ohjelman tallentamiseen
vhdessi osassa ilman kiusallisia
suojauksia.  Monipuolisimmat
moduulit tarjoavat kiyttdjilleen
jopa amigamaisen kiyutdjiliityn-
nin. Useimpiin on lisidksi sisilly-
tetty jonkinlainen levyturbo, joka
nopeuttaa tiedostojen lataamista
normaalisti etanan vauhdilla tou-
huavalla levyasemalla. On myds
moduuleja, jotka on tehty pelkiis-
tidn levyaseman nopeuttajiksi.

Final Cartridge III

Hollantilaisen H & P Computerin
valmistamaa Final Cartridge I1l:s-
ta mainostetaan moduulina, joka
muuttaa 64:si melkein Amigaksi.
No, eridissid suhteessa se on jopa
parempi kuin Amiga: sen Work-
bench4kloonilla saa  aikaan
enemmin kuin alkuperiiselld

Amigan WB:lli. Timi johtunee
osaksi siitd, ettd FC III:n WIMP
(Windows Icons Menus Pointers)
tyvlinen kidyudjaliityntd on oi-
keastaan aika hyvi, ja osaksi siiti,
ettd Amigan Workbench on susi.

Ruudulla nidkyvid pointteria
liikutellaan joystickilld, jonka voi
kytked kumpaan tahansa porttiin.
Jos Quickshot II sattuu juuri silld
hetkelld olemaan rikki (ei ihme,
ottaen huomioon joystickin laa-
dun), kdy homma nidppdimilli-
kin. Ylireunasta 16ytyviit seuraa-
vat valikot: info, system, project,
utilities ja clock. Info-valikko si-
sdltid tietoa moduulin version-
numeroista ja tekijéiden nimet.
System-valikosta 1oytyviit toimin-
not Basic, final kill, freeze ja red-
raw. Redraw vksinkertaisesti
piirtid ruudun uudelleen pois-
taen kaiken ylimdidrdisen réh-
ndn, freezf: siirtdd muduulin oh
daan sdddelld kﬂlkkﬂﬂ mahdc[h&
ta automaattitulituksesta, ruudun
tulostuksesta joystickien wvaih-
dosta ja spritejen vaihtamisesta
virien muuttelemiseen. Valitse-
malla Basicin pdidsee moduuliin
sisddnrakennettuun, viritettyyn
Basiciin, joka pesee Commodo-
ren oman Basicin kevyesti.

Final Kill on sitten se, jota
useimmat moduulin ostajat kiyt-
tdvit vakituisesti, Tdlld toimin-
nolla 64 siirtyy normaalitilaan,
eikd tunnista FC III:n olemassao-
loa. Timin jilkeen ladataan ka-
setti- tai levypeli normaalisti ja
painetaan sopivassa kohdassa
Freeze-nappulaa, jonka jilkeen
muistissa oleva pe[i Saﬂdadn tal-

tai kasetllle, ja tietysti ilman suo-

jauksia. Vaikka moduulin valmis-
tajat aina suureen dineen vanno-
vat, ettei titd toimintoa ole tar-
koitettu pelien piratisointiin,
niin kaikki kidyttdvit sitd siihen,
Omituista, pelien tekijit ohjel-
moivat peleihinsi rutiineja, jotka
tutkivat 64:n moduuliporttia. Jos
sieltd 16vtyy moduuli, jumiutuu
peli yleensi vilittdmasti. Jos nii-
ti moduuleja ei ole tehty pelien
kopiointia varten, niin miksi sit-
ten moduulien valmistajat nike-
viit valtavan vaivan rakentamalla
moduuliinsa yhid parempia ja pa-
rempia viritelmii, etteivit porttia
tutkivat pelit huomaisi sitéd?

Valikosta Clock voidaan sédédrdi
kellonaika kohdalleen. Tistd on
se hyoty, ettei tarvitse katsella vi-
hiin vilid rannettaan keskelli yo-
td, vain vilkaisu ruudun oikeaan
yldkulmaan riittdd. Lisdksi voi
asettaa herityksen, jos pelkii et-
td nukahtaa koneen direen. Pro-
ject-valikko on testikappaleessa
vieli hieman keskeneriinen.
Dlink ja Tlink vaativat erillisen
projektilevykkeen, ja kiisikirja sa-
noo, ettd niitd kahta toimintoa ei
ole vield sisillytetty moduuliin.
Projectista 16ytyy vield Notepad,
joka on Amiga-esikuvansa mukai-
sesti vaatimaton tekstinkiisitte-
lyohjelma. Amigassa Notepad on
tosin vield askeettisempi kuin FC
l11:ssa.

Utility-valikko pitdd sisdllddn
kaikki hytdyllisimmit toimin-
not. Preferencesilli siddetdin FC
[1I:n Desktop halutunlaiseksi, eli
voi ripeltid virien ja muiden vas-
taavien kanssa. Basicprefsilli va-
litaan oletusarvot Basicin alai-
suudessa tapahtuvalle toiminnal-
le, kuten laitenumerot, nippii-
mistdn naksut Kirjoitettaessa ja
kursorin viri, Laskin on tavalli-
nen peruskoulutasoa vastaava
taskulaskin, josta 16ytyy peruslas-
kutoimitukset. Tirkeimmit toi-
minnot ovat kuitenkin disk ja ta-
pe. Tapesta voi valita lataako FC
I11 kasetilta hitaasti vai nopeasti,
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LTS

Nopeusvertailu

Moduuli Levykkeen Save Load Copy
forma- 205 205 Disk
tointi blocks blocks

- Action Replay MK V 158 225 68 93s

Final Cartridge III 30s 152 s 235 ei ole

Fastload 105s 143 s 485 450

muttei sitten muuta. FC 111 on sel-
visti tarkoitettu  levyvaseman
omistajille. Disk-toiminto aukai-
see ndyttdon uuden ikkunan,
mistd 1oytyy roppakaupalla levy-
aseman omistajat useimmin tar-
vitsemia kiiskyjd kuten validate,
format, initialize, scratch ja 16y-
tyypi sielti run-kiiskvkin ohjel-
mien ajoa varten.

Action Replay MKV

Englantilaisen Datel Electronic-
sin Action replay on edennyt jo
viidenteen versioonsa. Ja sen
myds huomaa. Viimeinenkin
kidyttijin toive on varmaankin
otettu huomioon. Monipuoliset
levytoiminnot eivit rajoitu FC
lI:n tasolle, vaan mukana on
myds tuiki tarpeelliset koko le-
vyn kopiointi ja vksitndisten tie-
dostojen kopiointi. AR:n ruutu-
nivttd rajoittuu kuitenkin vain
normaaliin tekstindyttoon, josta
toiminnot valitaan péiiosin funk-
tiondppédimilld, muitakin nidppii-
mii toki tarvitaan.

Kun virta kytketdiin piille, tu-
lee esiin ruutu, josta voi valita
funktiondppdimillid neljd eri toi-
mintoa. Kaksi ensimmiiistid, con-
figure memory ja normal reset,
pddtyvit samaan tilanteeseen
kuin FC 1II:n final kill, eli kone
siirtyy normaaliin kédvuotilaan.
Va]ittdesm cunfigure memory
méin muistiin Jdd[un pvelm1
pakkaa pelin tehokkaammin, var-
memmin ja nopeammin, seki
suojaa itsensid paremmin pelien
suojausrutiinien etsinndiltd. Ins-
tall fastload siirtdid koneen muu-
ten normaaliin tilaan, mutta mo-
duulin  wurbolatausrutiini  jai
piille. Kekselididen rutiinien an-
siosta levyturbo lataa vli 200
blokkia pitkit tiedostot 9 —10
sekunnissa, noin 20 sekuntia no-
peammin kuin normaalit, ylei-
sessd levityksessii olevat turbot.

BITTI 4/89

Lisiksi timd turbo ei vaadi edes
mitdidn tiedostojen muokkausta,
vaan toimii aivan tavallisten le-
vvkkeiden kanssa.

Utilitiesista l6ytyviit kaikki le-
vy- ja kopiontitoiminnot. Erikoi-
sesti on mainittava funktioniip-
pédin F7, jota painamalla moduuli
tallentaa levyasemassa olevalle
disketille 0 blokkia pitkin tiedos-
ton nimelti loader. Timiin tie-
doston ollessa levylli on mah-
dollista tallentaa jiddytetyt pelit
WARP*25-tilassa, jolloin loader-
ohjelman avulla yli 200 blokkia
pitkit ohjelmat latautuvat 6 — 7
sekunnissa. WARP*25-tiedostot
eiviit ole normaaleja DOS-tiedos-
toja, eiki tilldisid tiedostoja sisil-
tivillle levylle saa antaa validate-
komentoa.

Ei siini kaikki
AR V:n erinomaisuus ei kuiten-
kaan rajoitu supernopeaan la-
taukseen, ehei. Kun painetaan
Freeze-nappulaa, siirtyy moduu-
li jaddytys-tilaan, jolloin voi oh-
jelman rallennuksen lisiksi teh-
dii vaikka miti pientd kivaa, Mah-
dollisuudet ovat lihes rajattomat.
%iﬁijiinrukﬁnm:nuien nhj-::lr‘niu‘l
hdlkhl pelin I\Lig.'tt.mmt 5pr|tel.
kvtked niiti pois péilti (=tehdi
itselleen helpompi versio pelis-
td, eli cheartti), etsiii pelisti teks-
teji ja muokata niitd haluamik-
seen ja mikii parasta, mvids muo-
kata pelin spritejd. Timin mo-
duulin avulla ei mielikuvitusta
omaavalla henkil6lli ole endi
mitiin esteiti omien hauskojen
peliensi tekemiseen.

Kaikkeen tihin kun lisitdin
vield pitevi konekielimonitori,
moniosaisten nauhapelien siir-
tomahdollisuus levylle ja, haa,
suomenkieliset kiyttdohjeet va-
rustettuna muutamalla kiyttokel-
poisella pokella, onkin selvii, et-
ti Action Replay Mk. V on kor-
keahkon hintansa arvoinen pa-
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Final Cartridge IIl muuttaa Commodore 64:n melkein

Amigaksi.

ketti harrastelijalle ja ammattilai-
sellekin.

Epyx Fastload

Amerikkalaisen Epvxin valmista-
ma Fastload-cartridge on jo san-
gen vanha, mutta sen hinta ei ole-
kaan samaa tasoa edellisten kans-
sa. Eipd ole silti laatukaan. Si-
sddnrakennettu levyturbo no-
peuttaa lataamista viisinkertai-
sesti ja kytkeytyy yleensd pois
pdilti moniosaisten ohjelmien
ensimmdisen osan latauduttua.
Ei siis iso apu. Sisdinrakennetut
konekieli- ja levymonitorit ovat
tasoltaan kiitettiivii ja riittiviit ko-
tiharrastelijan  kiytéon  vallan
mainiosti. Hyodylliset koko le-
vyn kopioinnit ja vksittiiisten tie-
dostojen kopionnit ovat mukana,
mutta valitettavasti tarpeellista
resetnappulaa moduulista ei 16y-
dy. Epyxin Fastload on kitevi

tmkd]umnduuh kohtuulliseen
hintaan.
Muitakin 16ytyy

PCI-data tuo maahan C-64:din so-
pivia moduuleja ldjapdin. Comal

80 -ohjelmointikieli 16ytyy mo-
duulilla (ovh. 750 mk), taulukko-
laskentaa Easy Calc Resultin
muodossa hintaan 490 mk, Tele-
data 64 videotext-ohjelma ovh.
490 mk, Graf 64 ja Stat 64 hinta
395 mk per moduuli ja Radar Ba-
sic 390 mk. Hinnaston mukaan
Simon's Basiciakin saa vield hin-
taan 490 mk. Musiikkimiehille
16yvtyy FM Sound Expander ovh.
755 mk ja Sound Sampler ovh.
595 mk.

Saksalainen REX Datentechnik
valmistaa tirkeiden moduulien
ohella mvds hieman eksootti-
sempia moduuleja, kuten kiytid-
jiportin suojauspalikkaa ja kort-
tia kahdelle EPROM-piirille. Ha-
lutessasi kiivttidd isompien konei-
den maailmasta tuttuja modee-
meija ja kirjoittimia, ei homma oi-
kein onnistu ilman RS-232-liitin-
tdi, mitid Tietotarvike tuo maahan
hintaan 199 mk, Datel valmistaa
myds 64:n moduuliporttiin liitet-
tdvdd MIDI-palikkaa. Kun nikisi
vieli jonkun 64:n MIDI-ohjel-
mankin... O
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KAANTO-
LB Sinclair Spectrum

Nﬁin jalkikidteen tarkasteltuna
ei ole mikiin ihme, etti yksi
Commodore 64:n piihaastajista
aikoinaan oli juuri Sinclair Spect-
rum. Pistihdin Spectrum monine
merkillisyvksineen osin jopa
Kuusnelosestakin paremmaksi,

Ensimmiinen puute niikyy he-
ti pddlei silld Spectrumin kumi-
ndppdimistd ei juuri esitelyjd
kaipaa. Tuntuma on sama kuin
pullataikinassa. Ehkd juuri tistd
syystd Sinclair sisidllytti nidppdi-
mistdon esihistoriallisesta ZX-
81:std periisin olevan kertanip-
pdilyominaisuuden, jonka idea-
na on, ettd kokonainen kiiskysana
saadaan vhdestd nidppidimesti.
Tassd periaatteessa loistavassa
ideassa on kuitenkin omat varjo-
puolensa. On tosin ruhtinaallista
saada kokonainen RANDOMIZE-
sana vhdelli kuminystyrinpai-
nalluksella, mutta nidppiinten
pienestd miiristi johtuen jotkut
kidskysanat wvaativat melkoista
sormivoimistelua; kaksikirjaimi-
sen IN-sanan nippdilyyn tarvi-
taan kolmea ndppdintd! Lisdksi
oikean nidppidimen etsimiseen
kuluu usein enemmdin aikaa kuin
sanan kirjoittamiseen kokonaan.

Asiaan tietysti kuuluu, etti eril-
lisid kohdistin- lukitus- ja delete-
ndppdimid ei ole, vaan ne ovat
shiftin takana numeroniippii-
missd. Nidppidimistopuskurikin
on lihes olematon. Skandinaa-
visten ndppdinten puuttuminen
oli Spectrumin syntyaikoihin tie-
tysti itsestddnselvyys, mutta eipi
merkistostikiin skandeja 16vdy.
Spectrum+ -mallissa osa niisti
puutteista oli korjattu, mutta ei
liheskiin kaikkia. Jilkikiteen
kumi-Spectrumiin pystvi hankki-
maan siedettivin nidppdimiston
Dk'tronicsin tuotevalikoimasta.
Tosin siind kiiytettiin niippiin-
merkintdihin irtoilevia tarralap-
puja.

Sddstod liitinnoissa

Sinclairin siddstOpyrkimykset ni-
kyvit kaikessa. Spectrumista
puuttuu virtakytkin ja sen merk-
kivalo. Liitinnoissikidin ei ole
hurraamista, jopa kirjoitin- ja
joystick-liitinnidt puuttuvat pe-
rusversiosta. Toki ndmikin Spe-
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®® Monien mikroilijoiden alkuinnostus syttyi
samana pdivdnd, Run be kobitasivat ensim-
mdisen Rerran Spectrumin. Mutta tietokone ei
ole kuin viini, joka paranee vanbetessaan.

PASI KETTUNEN

cuun oli tarjolla lisdlaitteina hin-
taan, jota ei keskusyksikon hin-
taan verrattuna voitu pitidi kovin-
kaan kohtuullisena. Joystick-lii-
tinndn puuttuminen peruslait-
teistosta aiheutti pelikansan ilok-
si usean rinnakkaisen "standar-
din” syntymisen.

Spectrumiin oli parhaimmil-
laan kvlld saatavissa kaksi kirjoi-
tinmallia, jotka voitiin liittii suo-
raan takaosan kortinreunaliitti-
meen. Nimi olivat kuitenkin ka-
peaa rullapaperia kiyttivid lelu-
ja, joista saatava hvoty ei ollut ko-
vinkaan ilmeinen.

Kunnon levyasemaa Spectru-
miin ei koskaan saanut. Sen kor-
vikkeena Sinclair tarjosi pikku-
ruista Microdrive-asemaa, joka
tallensi kalliille erikoiskasetille
alle 100 kilotavua. Jossain vai-
heessa Aquarius vritti tarjota
omaa specuun sopivaa levyase-
maa, miké sitten hidipyi markki-
noilta vihin dinin. Z80-prosesso-
rista huolimatta CP/M-kéyttojar-
jestelmiisti ei ollut puhettakaan,
mutta ei siitid Spectrumin tapauk-
sessa mitidin hvotvi olisi ollut-
kaan.

Kuva ja dani

Nidvton virkaa hoitaa televisio,
jossa hiirioraitojen lisidksi on
nihtivissi kokonaiset kahdeksan
eri virid. Ndyton leveys ei ole-
kaan mikiin perusmopomikron
40 merkkid, vaan vieli vihem-
min—32 merkkii. Omatekoisel-
la konekielirutiinilla saadaan 64
merkkii riville, minkd selkeys on
lihinnd fakiireille suositeltavaa
luokkaa.

Grafiikan tarkkuus on 192 x
256 pistettd, josta Basicilla voi-
daan kivttdd vain 176 x 256 pis-
tettd, koska kuvaruudun alaosas-

ta on varattu tilaa virheilmoituk-
selle. Virimuistin tarkkuus on
vain 24 x 32, joten portaittaiset
viripintojen raja-alueet ovat jo-
kaiselle spectrumistille tuttuja.
Sprite-grafiikka tietvsti puuttuu,
joten pelihahmot sekoittuvat
taustan ja toistensa kanssa enem-
min tai vihemmin—varsinkin
virien osalta,

Adnipuoli on harvinaisen kéy-
hid. Spectrumissa on vksi déinika-
nava, joka toistetaan pohjassa
olevan kaiuttimentapaisen kaut-
ta. Teknisessid mielessi laitteessa
ei ole dinigeneraattoria ollen-
kaan, vaan ohjelmaa suorittava
prosessori joutuu huolehtimaan
myds ddnenmuodostuksesta
syoudamillid kaiuttimelle ykkosti
ja nollaa sopivin viliajoin. Timiin
vuoksi Specussa ohjelman suori-
tus pysihtyy dinikiiskyjen ajaksi.

Ohjelmointi

Basic-ohjelman editoinnissa
Sinclairin erikoisuus nikyy siini,
ettd normaalin kokokuvaruutue-
ditorin asemesta niytossd on
kaksi aluetta. Ylemmissd nikvy
osa ohjelmalistauksesta ja alem-
massa editoitava rivi, Ideana on,
ettd nidvton alaosassa editoidun

Mikron kddntépuoli -sarjassa

kaivetaan armotta esiin niitd

mmmm_;:a
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unohbdetaan belpositi.

Keskustelu mikrojen puutteista
s g s s
laitteita , Joten lu-
ovat tervetulleita.

ohjelmarivin syntaksi tarkiste-
taan jo ennen sen liittimistid oh-
jelmaan. Kiteviid sinidnsid, mutta
muokattaessa pitkii, usealle ri-
ville jakautuvaa ohjelmarivii edi-
tori hidastuu huomattavasti, kos-
ka jokaisen nidppdilyn jilkeen ko-
ko ohjelmarivi tulostuu piille
uudelleen. Lisdksi, jos haluaa
muuttaa ohjelmarivin loppuo-
saa, pitdd koko ohjelmarivi jun-
nata lidpi kohdistin oikealle -nip-
pdimelli.

Hitautta lukuunottamatta Basi-
cissa ei ole suurempia vikoja.
Spectrumissa ei ole lainkaan ko-
konaislukutyvppisid muurttujia,
joten kaikki joudutaan tekemiiin
hitaammilla reaaliluvuilla, mutta
timi ei liene hitauden ainoa syy.
Joitakin hidiritsee myds normaa-
lista poikkeavat kidskysanat, esim
ASC kirjoitetaankin CODE.

Grafiikkakiskyissd taas drsyt-
tdd se, ettei Basic dlvi jaudd huo-
miotta kuvaruudun ulkopuolelle
plotattuja pisteitd, vaan pysihtyy
virheilmoitukseen. Esimerkiksi
ympyrin piirto ei onnistu, jos
pienikin osa ulottuu kuvaruudun
ulkopuolelle. Ympyroiti ei voi li-
tistdd, ja myvos PAINT-kisky puut-
tuu.

Ohjelmarivien uudelleennu-
merointiin  tarvittava RENUM-
kiskyv puuttuu, samoin ELSE-osa
IF.. THEN-lauseesta, ON ERROR
GOTO -rakenteesta ei olla kos-
kaan kuultukaan. Mahdollisuus
vilittid konekieliselle aliohjel-
malle parametrejd puuttuu myds,
Tietysti l6vtyy my6s bugeja, joista
erityisesti seuraava aiheutti mi-
nulle aikoinaan harmaita hiuk-
sia. SCREENS$-funktio, joka pa-
lauttaa tietyssd kuvaruudun koh-
dassa olevan Kkirjaimen, toimii
vksindin oikein, mutta + -mer-
killi vhdistettynd (esim, A$=
SCREEN$ (Y, X)+ SCREENS$
(Y, X+1))aivan pieleen.

Kaikesta edelld sanotusta huo-
limatta Spectrum oli aikoinaan
unelmieni tiyttymys. Silld on vie-
ldkin siind miirin tunnearvoa,
etten ole heittinyt siti pihalle. O
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No Matter
How You
Stack ‘Em.

AMIGA 500/1000 SUPRADRIVET

20 Mt 4995,—

30 Mt 5995,—

60 Mt 8595,—
AMIGA 2000 SUPRADRIVET
20 Mt 4495,—

30 Mt 5595,—

60 Mt 7995,—

80 Mt 11250,—
MAAHANTUOIJA:

KOTKA
ELEKTRONIIKKR KV

PUH. (952) 16 070

Tassa pinossa on Supra Corporationin
kasitys tidydellisesta massamuistista. Sup-
raDrive kiintolevyasemilla saat Amigasi
toimimaan sen todellisella nopeudellaan
myos levyoperaatioiden aikana.

Enaa ei tarvitse odotella kymmenia
sekunteja lyhyempienkin ohjelmien latau-
tumista, silla SupraDrive siirtaa tietoa jopa
3100 % tavallista levykeasemaa nopeam-
min. Esimerkiksi 512 Kilotavun ohjelma
latautuu muistiin jo noin 1,4 sekunnissa,
kun taas levykeasemalta aikaa kuluisi yli
43 sekuntia!

Kun levykeaseman kapasiteetti loppuu
880 Kilotavuun, Supralla se vasta alkaa-
kin. Voit valita SupraDrivesi kapasiteetin
20 Megatavun perusmalleista aina 250
Megatavun erikoismalleihin asti. Ja jos
tama ei riitd, voit aina ketjuttaa useita
SupraDriveja keskenaan.

Kaikki SupraDrive kiintolevyasemat tuke-
vat Autoboottausta ja toimitetaan heti
kayttovalmiina seka valmiiksi formatoi-
tuna uudella Fast File Systemsilla. Lisaksi
jokainen SupraDrive on varustettu Work-
Bench 1.3:lla ja 495 markan arvoisella
CLImate™-ohjelmalla, jolla pidat katevasti
kiintolevyaseman kaikki tiedostot jarjes-
tyksessa.

Olipa kéyttotarpeesi mika tahansa, Sup-
ralta loytyy aina oikean kokoinen ja
oikean mallinen kiintolevyasema juuri
SINUN Amigallesi — olipa se sitten mal-
liltaan Amiga 500, 1000 tai 2000.

Ostaessasi SupraDrive kiintolevyaseman,
ostat vuosien tuotekehittelyn tuloksen.
Sen laadun takeena
on Supra Corpora-
tionin pitkaaikainen
maine tehokkaiden
kiintolevyasemien
valmistajana, jonka
tuotteet edustavat
uusinta teknologiaa
viela vuosienkin
kuluttua.

SupraDrive Interface
for the Amiga 2000

Ala siis enaa
odottele vaan tule koeajamaan Supra-
Drive naille jalleenmyyjille:

FORSSA: Hietasen Kirjakauppa, Hameentie 7, (916
11 245. HELSINKI: Chipper, Asematunneli, (90
657 081, PR-Micro, Keinulahdenkuja 4, (90) 340 1994,
HYVINKAA: Info Center Koivisto, Torikatu 2, (914)
10 434. IISALMI: lisalmen Elektroniikka, Pohjolan-
katu 8, (977) 13 802. JARVENPAA: Jarvenpaan
Kirjakulma, Sibeliuksenkatu 29, (90) 280 944,
KOTKA: Kotka Elektroniikka, Kotkankatu 20, (952)
16 070. KOUVOLA: Kouvolan Soitinkauppa, Tori-
katu 5, (951)21358. OULU: RF-Electronics,

Rautatienkatu 20, (981) 220 373. RAUMA: Valta- :

data, Valtakatu 9—11, (938) 225 707. ROVANIEMI:
Step-1, Pohjolankatu 12, (960) 311 591. TAMMI-
SAARI: M G Sundstrom, Asematie 1, (911) 14 400.
SIHVIKKALA: Videotuotanto Kalliala, Myllypuron-
tie 6, (931) 461 861.

LisGtietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosto numero 96
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AMO03 Profex DL 1015 lisdlevykeasema 1295~
AMS502 Amiga A501 512 Kt:n lisamuisti 1295,—
AM503  Profex SE 2000 2 Mt:n lisamuisti 3850,
SC024  SupraModem 2400 modeemi 1595
SC025 SupraModem 2400i IBM-korttimodeemi  KYSY!
SC124  SupraModem 2400 AM (Amiga 500/2000) 1795,—
SC224  SupraModem 2400 AT (Amiga 1000) 1895~
SC324  SupraModem 2400 ST (Atari ST) 1795~
SC524  SupraModem 2400 IB (IBM PC/XT/AT)  1895—
NTO01  Digi-View 3.0 PAL videodigitoija 1495~
NT005 Gender Changer A500/A2000 liitanta 220,
NT002 Digi-Droid moottorisoitu varilevynvaihtaja  695—
NT003 Hitachi m/v tarkkuusvideokamera 2495,-
NT004 Copy Stand saadettava teline kameralle ~ 895,—
AG005 AGS5 Genlock videomixeri 4295~
GHO01  MIDI Gold A2000 MIDI-liitantakortti 975~
GHO02 MIDI Gold A500 MIDI-liitanta 850,—
AEO11  Aegis Audiomaster Il aanen digitointiohj. ~ 650,—
AE003  Aegis Draw 2000 Plus CAD-ohjeima 1650 —
AE006  Aegis Sonix 2.0 musiikkiohjelma 595~
AE007  Aegis Videoscape 3D 2.0 animaatio-ohj.  1295—
AE008  Aegis Videotitler videografiikka 995,—
AE009  Aegis Modeler 3D 3-ulott. objekt. suunnitt. 1045~
AE010  Lights, Camera, Action! demoesitysohj.  595—
BWO08 Excellence! tekstinkasittelyohjeima 2085~
BWO09 TV*TEXT 1.11 tekstitysohjeima =
BWO010 TV*SHOW tekstin likutusohjelma 925~
BY001 Animate 3D animaatiomoduli Sculptin ~ 1195,—
BY002 Sculpt 3D 3-ulott. piirto-ohjelma 895~
BY004  Sculpt/Animate 4D Professional 4595,
DR001  KCS V1.6 Sequenceri syntetisaatioreille 2175~
DR009  KCS Master-Level Il Sequenceri 2825 —
DR022  Copyist | nuottien tulostusohj. (aloittelija)  925,—
DR023  Copyist Il (ammattikaytiajan versio) 2550,~
DR024  Copyist il (Desk Top Publising versio) 3750,
IVOO1  Video Effects 3D (3-ulott. erikoisefekieja) 1995—
RAO01  The Director (demoesitysten rakennus) 550,
Lisétietoja MikroBITIN palvelu-

kortilla. Rengosta numero 97.

ABOO1

CO005
CO006
C0007

C0010
CO011
Ccoo12
C0013
S0001
SY001
SY002
SY003
SY004
TA001
LE0O1
LE002
LE0O3
LE0O4

Amiga BASIC — Inside & Out 205~

Amiga Trics & Tips 169,—
Amiga Machine Language 169,—
Amiga Machine Lng Programming Guide ~ 169,—
Amiga Programmer’s Guide 155~
Beginner’s Guide to the Amiga 155~

Compute’s First Book of the Amiga 145~
Compute’s Second Book of the Amiga 145—
Compute’s Kids and the Amiga 125~
Elementary Amiga BASIC 125~
Inside Amiga Graphics L S
Using Deluxe Paint |l 159 —
Learning C — Programming Graphics 169,—
Inside Amiga C — Programmer’s Guidebook 195,—
Amiga Programmer’s Handbook vol | 205~
Amiga Programmer’s Handbook vol |l 205,—
Programmer’s Guide to the Amiga 205~
Programming the 68000 Machine Lng 205~
Amiga Assembly Language Programming 185,
The Amiga World lehti (uusin varastossa) 22—
Amazing Computing lehti (uusin varastossa) 22—
The Amiga World (vanhat numerot) 15~
Amazing Computing (vanhat numerot) 15~

HOTHRA
ELEKTRONIIKKA KY

PUH. (952) 16 070, 16 226
Kotkankatu 20, 48100 Kotka

Mannesmann Tally MT81

e NAPPARA PERUSKIRJOITIN

0@ Abkera mikron byotykdytidjda voi tuskin
valttyd kirjoittimen bankinnalta, mikdli kdyt-
tdd konettaan tekstinkdsittelyyn tai julkaisu-
toimintaan. Tuskinpa sellaista barrastajaa
loytykdidin, jolla ei olisi Rayttod edes yksinker-

arsinkin ~ PC-vhteensopivan

koneen omistajalle on tarjol-
la runsas valikoima kirjoittimia.
Monista alunperin PC:lle tarkoi-
tetuista kirjoittimista on tullut
erddnlaisia epivirallisia standar-
deja, joita muut valmistajat pyrki-
viit noudattamaan. Tillaisia "de-
facto” -standardeja ovat muun
muassa Epson FX-sarja, Star-sar-
jat ja IBM-Graphics,

Lihinnid raskaista toimistokir-
joittimistaan tunnettu saksalai-
nen Mannesmann Tally valmistaa
myds harrastelijan kukkarolle
sopivia peruskirjoittimia. Tutus-
tuimme Tallyn valikoiman edulli-
sempaan pddhin sijoittuvaan
MT81-matriisikirjoittimeen, joka
tarjoaa vhteensopivuuden kah-
den yleisen kirjoitintyypin, IBM-
Proprinterin ja Epson FX-85:n
kanssa.

Tally MT81 on ulkoniddltdin
siisti ja pieni | 1kkaus. Kirjoitus-
pdd, vidrinauh: ja paperinsiirto-
koneisto on p-itetty irtonaisilla
kansilla, jotka aitsi antavat per-
soonallisen v niddn, myds hie-
man vaimenta it matriisikirjoit-
timissa tyypillis i melua.

Yhteensop vuus

Perusmallin ' intd tietokonee-
seen onni ain Centronics-
rinnakkaisli. dlld ja RS-liitdn-
ti on hankitta. erikseen. Tdmi
on ikivd piir- -, silld sarjaliitin-
nin sisillyttiminen laajentaa ai-
na kirjoittimen kiyttémahdolli-
suuksia.

MT81 on sikiili erikoinen, ettei
sitd ole edes yritetty tehdd miten-
kiin ominaisuuksiltaan muista
poikkeavaksi. Sen sijaan Tallyn
omistaja voi DIP-kytkimellid valita
toisen kahdesta yleisesti kirjoi-
tintyypistd. Monilla valmistajilla-
han on tapana tehdi kirjoittimis-
taan ainakin jossain miéirin oma-
periisid ja sisdllyttidd jonkin ylei-

taiselle tulostimelle.

semmin Kkirjoittimen yhteenso-
pivuus ikddn kuin varalle. Kiy-
tinndssi kirjoitinta pidetddn jat-
kuvasti tuossa varatilasa” sen
tarjiopaman laajan ohjelmistotuen
takia.

Monipuolisempi MT81:n emu-
loimista kirjoittimista on Epson
FX-85, joka on eris vleisimmisti
apinoinnin kohteista. Toinen va-
littavissa oleva tyyppi on Epsonia
hieman suppeampi IBM-Prop-
rinter. Epson ja Proprinter sisil-
tAviit runsaasti samoja ohjainkoo-
deja, mutta erojakin loytyy, joten
molemmista on varmasti hyotyi.

Kiyttokokemuksia

Tallyn irtokuoret tuntuvat pape-
ria asetettaessa hieman lonksu-
vilta ja epiisopivilta, mutta pysy-
vit onneksi paikan loydettvdin
hyvin paikoillaan. Paperiksi sopii
levevdeltiin 3— 10-tuumainen

ketjulomake tai irtoarkit. Lisdva-
rusteena on saatavana mydos eril-
linen irtoarkkien automaattinen
syottolaite,

Kivttdkytkimet on rajattu 1id-
hes minimiin. Etukannessa oleva
pieni paneeli sisiltiid kvtkimet
vain linjalle kytkemisti, kirjasin-
laadun valintaa jd rivin/arkinsiir-
toa varten. Muut varsin yleiset
toimenpiteet, kuten rivivilin ja
kirjasinkoon valinta, on tehtivi
joko ohjelmallisesti tai DIP-kvtki-
milld, jotka sijaitsevat erittidin
hankalassa paikassa virinauhan
alla olevassa muovilipilld peite-
tyssd kolossa. DIP-kytkimisti kol-
me on omistettu merkkivalikoi-
man valitsemiselle, KiytGssd on
kaikkiaan kahdeksan merkistoi,
joista ruotsalainen sisidltid nor-
maalisti toimivat skandit. Kannen
vasempaan reunaan on asennet-
tu lisdksi telan vastarullan ja trak-
tori/arkkisyittévalinnan vivut,

Mannesmann Tally MT81

Maahantuoja: Jertec Oy, (90) 52 711
Hinta: 1500 mk
Kirjoitustapa: Neulamatriisi, 9 neulaa
Nopeus: 130 merkkii/s (vedoslaatu)
26 merkkid/s (NLQ)
155 merkkid/s (nopea Elite)
Vaakasuuntaiset
merkkitiheydet: 10, 12,15, 17.1 ja 20 merkkiid/tuuma
Rivitiheydet: 6, 8 rivid/tuuma tai ohjelmoitavissa
1/72 tai 1/216 tuuman vilein,
Grafiikka: 60, 72, 80, 90, 120 ja 240 pistetti/tuuma
Puskurimuisti: 8 kilotavua
Yhteensopivuus: IBM Proprinter, Epson FX-85
Lisdvarusteet: ArkinsyottSlaite MTF81 1000 mk
RS-liitdntd 300 mk

leventel v,

leventely,

Tdtd NLQ-laatua kannattaa k&yttid esim.
kirjolttaessaan. Edellisistd toiminnoista Jtalic, Elite, Pica ja
ovat tarjolla myds NLQ: lla.

Mannesmann Tally MT81 on Epson FX-85:n ja IBM-Proprinterin kanssa
yhteensopiva peruskirjoitin. Tallaisen vedoslaadun nopeus on 130
merkkid/s ja tarjolla on monenlaista toimintoa kuten Italic, Elite, Pica,
vaatisattosan kapea tai korostettu teksti.

virallisia dokumentteja

Kuva 1. MT81:n vedos- ja NLQ-laatujen tekstindyte.
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Matriisikirjoittimien iinikui-
nen ongelma on neulojen ai-
heuttama melu. Tissd suhteessa
MT81 on tavanomaista tiiviim-
midstd kannestaan huolimatta
korkeintaan keskinkertainen, el-
lei jopa tavanomaista meluisam-
pi. Varsinkin pistegrafiikkaa tu-
lostettaessa kiyntidiini muistut-
taa lihinni sirkkelin ujellusta

Tulostus on niin pienten Kkir-
joittimien luokassa miellyttdvin
nopeaa, parhaimmillaan 155
merkkid sekunnissa. Teksti on
matriisikirjoittimen  tuotteeksi
laadukasta varsinkin NLQ:n osal-
ta. Kuvassa 1 on nidyvte muutamas-
ta tavallisesta kirjasintyvpisti se-
ki vedos- etti NLQ-laadulla tu-
lostettuna. Pistegrafiikan laatu
on myos kohtalainen, vaikka vh-
tendisid mustia alueita tulostet-
taessa ilmeneviit vaaleat raidat
hieman hiiritsevitkin.

MT81:n voi kvtked myos nip-
piardin hex-dump-tilaan, jossa
kaikki kirjoittimelle tuleva data
kirjoitetaan paperille seki heksa-
desimaali- ettd ASCII-muodossa.
Tulostuksen muoto muistuttaa
huomattavasti MS-DOSin debug-
ohjelman dump-kiskyn wvastaa-
vaa. Tillainen toiminto on erit-
tdin nippiri kirjoittimen vairin-
laisen toiminnan sviden selvitti-
misessi, silli heksadesimaalilis-
tauksesta nikee tarkasti ja no-
peasti kaiken kirjoittimelle saa-
puneen datan, jolloin vian etsi-
minen tai ohjelmiston virittdmi-
nen kiy ndppiristi.

MT81 on ominaisuuksiltaan
kohtalainen, mutta kivttomuka-
vuudeltaan askeettinen pikkukir-
joitin, joka sopii parhaiten ke-
vyehkodon harrastekdyttéon. Toi-
mistovmpiristossd Tally aiheut-
taa litkaa melua, varsinkin kun
sarjaliitinnin puutteen vuoksi
perusmallia ei voi sijoittaa kovin
kauas koneesta. O

Hyviii

+ Pieni koko

+ Epson/IBM -vhteensopivuus
+ Nopeus

+ ArkinsvottOlaitten kdyvttomah-
dollisuus

+ Hex-dump -toiminto

Huonoa

- Melu
- Niukat kdyttokvtkimet
- DIP-kytkimien sijoitus
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VIRALLISET
LIPUTUS-

PAIVAT

lemme jo oppineet, miten

lukuja vertaillaan CMP-kiis-
kvn avulla ja kuinka timin vertai-
lun perusteella voidaan suorittaa
hyppy haluttuun paikkaan. Nyt
perehdymme tarkemmin itse lu-
kujen vertailutapahtumaan.

gitaa.lﬂippumme...

Ym drtiiksemme, miten luku-
jen veetaileminen Bittildssd ta-
pahtuu, jGBudumme luomaan sil-

miéyksen ﬁosessunhalhtuksen
pihamaalle, jG§sa jokouii viisj
lipputankoa (Kuva n
ripustettavilla
on merkitysti
tuksen toiminna
aina tirkeitd pid
sddn paammlster
lippuja ja pditii
asennon perustes
nostaminen ja las
puu aikaisempien
kvien tuloksista §
kansallisista juhla
ehki saattaisi luu i
Bittiléissd ainoastaan ka
toa: tangossa (eng

ta suruliputusta py
runneta. ‘
Ehki tirkein _-"

mukaan Z-kirjaime

taan salkoonifoka kerta, kun jos-
tain laskutgimituksesta tulee tu-
lokseksi nblla (vastaavasti jos tu-
los ei olé nolla, lippu lasketaan,
ellei sefjo ole alhaalla). Z-lipun
nostaa'salkoon esim. kisky MO-
VE.L/#0,D0 tai kiskysarja MO-
VE. 3#31 D2 ; SUB.B #81,D2 se-
k%ﬁuw #u,nz, Poikkeuksen te-
keviit osoiterekistereiti kiisittele-
it kiskyt kuten MOVEA, ADDA ja
SUBA, joiden tulokset eivit vai-

,-:f kuta Z-lippuun tai muihin lippui-

hin mitenkiin.

Toinen tirkei lippu on Nega-
tiivilippu (Negative flag) eli Nlip-
pu. Kuten voi loogisesti péitelld,
se nostetaan, jos laskutoimituk-
sen tai muun kiskyn tulos on ne-
gatiivinen, Esimerkkini tiistd voi-
si olla kiskv MOVE.B #-2,D7 ja
kiskysarja MOVE.L #1,D0 ; SUB.L
#2,D0.
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0@ Voi $%E/$)$%E! Juuri, kun lomailu alkoi
maistua Bittildn digitoidussa

sessa, taytyy jattdd pelaileminen sikseen, oljy-
ti innosta vingabteleva lemmikkibiireni ja

alkaa naputella uutia raporttia Bittildn pro-
sessoriballituksen toimintatavoista. Eldmd on
epdoikeudenmukaisia, eli kuten Scolty yti-
mekkdidisti totesi: "If we keep this speed, we'll
blow up any minute now!”

Kohtalaisen tirkeid on myos C-
lippu (Carry flag). Se nostetaan
salkoon aina, jos kiiskyn aikana
joudutaan “lainaamaan” bitti ki-
siteltiivin luvun ulkopuolelta tai
jos laskun tulos ei mahdu kiiskyn
tyvpin rajoihin (eli jos tuloksesta
jdd bittejd yli).

Ensimmiisesti tapauksesta on
esimerkkind vaikkapa laskutoi-
mitus MOVEB #1,D0 ; SUB.B
#5,D0. Koska 1 < 5, joutuu pro-
sessori itse asiassa tekemdin las-
kutmmltuksen $101 — $5, josta

alutty JFC $-4. Koska
it Mlainaamaan’ vk-

esimerkkind

M
mw #anz . ADD.W

gettaessa  huoma-
$ I n(mz

+$3

e T iR

se ero, etti C- hppu ei tunne ne-
gatiivisia lukuja, kun taas V-lippu
ottaa huomioon negatiivisuudet
(edellisessi esimerkissd C-lippu
olisi pysynyt alhaalla, silld $8001
on kaikesta huolimatta Sanan
mittainen luku).

Viimeinen lippu on X-lippu
(eXtended flag), jota kivtetiin
varsin kirjavissa tarkoituksissa.
Usein se nostetaan ja lasketaan
vhdessid C-lipun kanssa, muttei
kuitenkaan liheskiin aina. Mi-
tdin sen tarkempaa tietoa ei tissi
vaiheessa kannata antaa, eiki se
ole tarpeenkaan, sillid X-lippu on
ehdottomasti  Bittilin vihiten
kiytetty lippu.

Tutkittuamme Bittilidn liputus-
perinnetti voimme siirtyd CMP-
kiskyyn. Sen suorittama vertailu
on himmistyttdvin vksinkertai-
nen. Se vihentiid jilkimmiisesti
parametristaan  ensimmadisen,
asettaa liput tankoihin lopputu-
loksen vaatimalla tavalla, mutta
ei tallennakaan vihennyslaskun
tulosta mihinkiiin, vaan jittdd pa-
rametrinsa koskemattomiksi! Ti-
mi on CMP-kiiskyn ja SUB-kiiskyn
ainoa ero. Periaatteessa voitaisiin
vertailu CMP.B #3,D0 tehdi
myds kiskylli SUB.B #3,D0,
mutta jilkimmadisessd tapaukses-
sa DO vihenee kolmella, kun taas
edellisessi sen arvo ei muutu.

CMP-kisky tekee siis vertailun-
sa vihentdmilld luvut toisistaan.
Ehdolliset hyppykiiskyt BEQ,
BNE BGT jne. pdittelevit lippu-
Sennosta  sen, millainen
an vihennyslas-
ylipainsi edellisen

“‘en kiskyn tu-
aan verrattuna. Esim.
(Branch if EQual =
yhtisuuret) suorittaa
ilos oli nolla eli jos Z-
wlhiilld. Kahden luvun
I on nolla vain silloin,
ovat yhtisuuret. BNE-
aavasti hyppii, jos ero-

Nyt kun tieddmme, ettd ehdol-
hyppykiskyt  vertailevat
ellisen laskun tulosta nollaan,
pe kiytid ehdollisia hyp-
an CMP-kiiskyikin. Voim-
imerkiksi kirjoittaa MULS
4 BLT miinus , |ollnm oh-
|E!massﬁ hypitidn kohtaan "mii-
nus”’, jos kertolaskun tulos oli
nollaa pienempi.

Lisdid ehdollista

Penkoessani eilen Bittilin halli-
tuksen povytikirjoja en ollut us-
koa silmiini: prosessorihallituk-
sella on kiytdssédiin vield kuusi
ehdollista hyppvkiskyi, joita en
ole maininnut! Siispd heti tuu-
masta senttiin (elikdon Sl-jdrjes-
telmi!) ja selvitystd antamaan.
Ensimmiiset kaksi uutta kiis-
kyéd tutkivat N-lippua. Kiisky BPL
(Branch if PLus) suorittaa hypyn,

BjooHE .

ANZV CGC

jos edellisen laskutoimituksen
tulos oli plussan puolella kuten
ulkolimpétila Suomessa talvella
eli jos N-lippu on alhaalla (myos
nolla tulkitaan tissid tapauksessa
plus-merkkiseksi). Vastaavasti on
tietysti olemassa kisky BMI
(Branch if MInus), joka hyppaa
mikili N-lippu liehuu salossa eli
edellinen lasku oli saanut nega-

tiivisuuskohtauksen.
Seuraavilla kahdella kiskylld

ei endd ole mitidn suoranaista
matemaattista tulkintaa. BCS-kiis-
ky (Branch if Carry Set) Nykiisee
ohjelman suorituksen toiseen
paikkaan, jos C-lippu on ylhdilla.
Tilld kiskylld voidaan Kkiitevisti
hypitd vaikkapa virherutiiniin,
mikiili jossain vaiheessa lukujen
summa tulee niin suureksi, etti
rekisteri pyOrihtidd ympiri (siis
esim. ADD.W DO0,D1 ; BCS virhe
). Vastakohdat tiydentivit toi-
siaan, joten BCC (Branch if Carry
Clear) suorittaa hyppelyi, ellei
C-lippu l6ydy tangon nokasta.
BCS-kiiskyllid voidaan tutkia re-
kisterin ylittymistd vain siind ta-
pauksessa, ettd se pyOrihtid ym-
piri, eli esim. W-tyyppinen tulos
on suurempi kuin $FFFF. Jos kui-
tenkin leikitiin myds negatiivi-
luvuilla, tulee raja tietenkin vas-
taan jo suurimmassa W-tyyppi-
sessd positiiviluvussa $7FFF. Td-
miéin ylittyessi tai vastaavasti lu-
vun $-8000 alittuessa ei C-lippua
kuitenkaan nosteta, koska luku
mahtuu edelleen W-tyypin rajoi-
hin. Kuka ratkaisee ongelman,
Roger Rabbit? Aivan oikein! Ku-
ten joku ilypii sielld lehden ta-
kana jupisikin, voidaan tillaises-
sa tapauksessa tutkia ylivuoto- eli
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V-lippua, koska positiivi- ja nega-
tiivilukujen vilinen raja on ylitet-
ty (jos et titd tiennyt, lue timiin
artikkelin alkuosa uudelleen).
Kiskyt BVS (Branch if oVerflow
Set) ja BVC (Branch if oVerflow
Clear) ovat tillaisia tilanteita var-
ten.

Kuvassa 2 on esitetty kaikille
ehdollisille hyppykiskyille ne
lippujen asennot, joilla hypatiin.
Kuvassa on mainittu vain ne li-
put, joiden tilan kisky ottaa huo-
mioon.

Ei toistoa toista saman
moista

Usein jokin asia pitiisi ohjelmas-
sa tehdai tietty méird kertoja. Ba-
sic-kielessi homma hoituu hel-
posti FOR-silmukalla. Assemblyl-
likin osaamme jo tillaisen toisto-
silmukan tehdd, mutta se tiytyy
toteuttaa monimutkaisesti esim.
seuraavasti:

MOVE.W #1,D0

silmukka:

sew

... (toistettava rutiini)

ADD.W #1,D0
CMP.W #10,D0
BLS silmukka

FOR-silmukan tapainen rutiini
on ohjelmissa niin yleinen, etti
Bittilin kielenkehittijit ovat kat-
soneet sen helpottamisen arvoi-
seksi. Niinpd Assemblyyn on li-
sdtty kiisky DBF (Decrement and
Branch until False). Toinen nimi
tille samalle kiskvlle on DBRA
(Decrement and BRAnch). On ai-
van sama, kumpaa muotoa kiyte-
tdin — itse olen tottunut kirjai-
nyhdistelmiin DBF ja sitd aion
myds  kidyudd.  DBF-silmukka
eroaa tavallisesta FOR-silmukas-
ta siind, ettd se laskee kierroksia
takaperin ja vastaa ndin ollen Ba-
sicin FOR-TO-STEP -1 :td. Ylldole-
van tapainen silmukka, joka te-
kee kymmenen toistoa, nivtii
DBF:n avulla seuraavalta:
MOVE.W #9,D0

silmukka:

... (toistettava rutiini)

iI;BF DO0,silmukka
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Hommasta tuli huomattavasti
kivemman niikdinen, vai miti?
Kummallista on kuitenkin, ettd
DO:n arvoksi laitettiin alussa 9,
vaikka toisto piti tehdi 10 kertaa.
Syynid on, etti DBF DO silmukka
vastaa kiskyjd SUB.W #1,D0 ;
BCC silmukka . DBFsilmukkaa
toistetaan siis, kunnes datarekis-
teri menee alle nollan, jolloin C-
lippu nousee. Niin ollen toistoja
suoritetaan vhteensi vksi enem-
miin, kuin datarekisteriin asetet-
tu alkuarvo ilmoittaa!

DBF:std on syytd ilmoittaa seu-
raavat asiat, jotka usein unohtu-
vat ja aiheuttavat virheiti: DBF-
silmukassa laskurirekisteri on ai-
na datarekisteri, jota kiisitelliin
W-tyyppisend. Lisiksi DBF ei vili-
td negatiiviluvuista, joten suurin
mahdollinen laskurin alkuarvo
on $FFFF, jolloin toisto suorite-
taan $10000 = 65536 kertaa.

DBF:n outo nimi "Vihenni ja
toista, kunnes epiitosi” johtuu
siitd, ertd vastaavia toistokidskyji
on muitakin, Niissd toistaminen
lopetetaan myds siinid tapaukses-
sa, ettd haluttu ehto toteutuu.
Esim. kiisky DBEQ D3 ,piip testaa
ensin Z-lipun. Jos se on vlhiill,
lopetetaan toistaminen ja jatke-
taan ohjelmassa eteenpiin. Jos se
taas on alhaalla, vihennetiin
D3:a yhdelld kuten DBF:ssi ja hy-
pitiin kohtaan “piip”, jos D3 ei
alita nollaa. Vastaavia kiiskyjd on
tietysti myts DBNE, DBHI, DBLE
jne. Typerin toistokisky on DBT
(Decrement and Branch until

BHIE Z=0jaC=0 Y

BLs: z-1wic-1 | Kuva 2
o gl Ehdollisten
BCS: C=1 IWDEVIen Vel -
BNE: Z=0 |
_ mat lippujen
BEQ: Z=1 asennot

BVC: V=0 |

BVS: V=1

BPL: N=0 ..__]

BMI: N=1 (Clean
BGE: Z=1taiN=V _Fl

BLT: Z=0jaN<>V 1= G
BGT: Z=0jaN=V |

BLE: Z=1taiN<>V]

Ohjelma laskee muistiin 25 ensimmiistd Fibonaccin lukua. Jos luku
on Sanaa suurempi (>65535), tulee taulukkoon luku 65535 ($FFFF).
MOVE.L #$78000,A0 Muistialueen alkuosoite

MOVE.W #1,(A0) Laita sarjan alkuun kaksi

MOVE. W #1,2(A0) ensimmiistid Fibonaccia: 1 ja 1

ADD.L #4,A0 Siirrd A0 kolmannen luvun kohdalle
MOVE.W #22,D0 Lasketaan vield 22+ 1 Fibonaccia
silmukka:

MOVE w-d(m).m Viimeistd edellinen luku D1:een

ADD.W -2(A0),D1 Laske se yhteen viim. luvun kanssa
BCC.S ok Jos mahtui Sanaan, hyppid

MOVE.W # $FFFF,D1 Muuten tilalle suurin mahd. luku

ok MOVE.W D1,(A0) Laita luku muistiin

ADD.L #2,A0 AO seuraavaan kohtaan muistissa

DBF DO,silmukka Vihenni D0:aa ja hyppii, jos >=0

RTS Poistu ohjelmasta

END

True), joka lopettaa toistamisen
joka tapauksessa, eli toisin sa-
noen toistamista ei suoriteta, eli
kolmansin sanoen koko kiisky ei
tee vhtikis mitifin. Jirkevii?

Fibo-naccisoppaa

Timinkertainen esimerkkiohjel-
mamme On saanut nimensd ita-
lialaisen matemaatikko Leonar-
do Fibonaccin mukaan, joka toi
1200-luvulla matkamuistonaan
Eurooppaan numerot Arabiasta.
Itse vastustan Fibonaccia ja nu-
meroin timidn kurssin eri osat
roomalaisin numeroin, mutta
italialaisvastainen toimitus
muuttaa jdrjestysnumerot aina
arabialaisiksi. Tdmid on joka ta-
pauk:»em kurssin osa V[ ja piua
miti tahansa! (Kebab DN parem-
paa! toim.huom.)

Fibonaccin mukaan on saanut
nimensid lukusarja, jossa seuraa-
va luku saadaan laskemalla kaksi
edellistid yvhteen. Sarja niyttidi siis
seuraavalta: 1,1, 2, 3,5, 8, 13 jne.
Listauksessa 1 oleva ohjelma las-
kee timin sarjan 25 ensimmaéisti
lukua ja tallentaa ne muistiin. Jo-
kainen luku on ohjelmassa vain
Sanan mittainen, joten jos sarjan
jokin luku on suurempi kuin
$FFFF (eli jos kahta edellista lu-
kua ynnirtdessd C-lippu syttyy),
tallentaa ohjelma luvun paikalle
suurimman mahdollisen luvun
eli 65535.

Ohjelma kivttdi uurta osoitus-
muotoa, joka on nimeltiin epi-
suora osoitus lukuindeksilld (in-
direct with displacement, sanoo
enkut). Siinid luku haetaan muis-
tiosoitteesta, joka saadaan
lisddmilld osoiterekisterin il-
moittamaan osoitteeseen sulku-
jen edessid oleva luku. Osoitere-
kisterin arvoa ei silti muuteta.
Esim. 8(A2) ottaa luvun osoit-
teesta A2+8 ja -2(A0) osoitteesta
A0-2. Lukuindeksin tulee kuiten-
kin olla Sanan mittainen eli vilil-
|4 $-8000 — $7FFF. Ohjelmassa
titd osoitusmuotoa kivtetdin ha-
kemaan lukusarjan kaksi edellis-
td lukua vuden laskemista var-
ten.

Huomaa, etti muistialue, jo-
hon ohjelma luvut tallentaa —
esimerkissd $78000 — on tiysin
mielivaltainen  ($78000 on

5205T:n kuvaruudun normaali
alkuosoite). Jos haluat kokeilla
ohjelmaa kidvtinnossd, tulee si-
nun ensin katsoa koneestasi sel-
lainen muistialue, jossa ei ole mi-
tddn tirkeid, jota ohjelma voisi
tuhota. Merkkikohtaisesti koneet
vaativat myods usein ennen RTS-

L kiskyd joitakin esivalmisteluja

ennen ohjelmasta poistumista. O
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on vahva tietokone. Aiem-
mista kotimikroista poiketen
se on omimmillaan hyotykiytos-
sd, vaikka perinteisten mikrojen
tapaan sillid voi pelata pelejikin.
Ammattimaiseen hyotvkiiyttéon
tarkoitetut ohjelmat saattavat
maksaa paljon enemmiin kuin it-
se keskusyksikkd. Onneksi kovin
monella kotikiyttdjilli ei ole tar-
vetta tdysin ammattimaiseen oh-
jelmistoon. Public Domain- eli
PD-ohjelmien tarjonta on pelas-
tanut useita tietokoneilijoita va-
rarikolta. Siind missd suuret vri-
tykset maksavat viisi tuhatta
markkaa tekstinkiisittelvohjel-
masta, saa tavallinen kiyttiji ai-
van laadukkaan PD-teksturin le-
vykkeen hinnalla.

Miksi PD-ohjelmia?

Public Domain -ohjelmien idea-
na on levittdd softaa mahdolli-
simman monen kiyttdjin ulottu-
ville. Ohjelmien kopioita saa va-
paasti levittdd ystivilleen, mutta
maksua niisti ei saa ottaa,
PD-ohjelmia laskevar liikkeel-
le monen tasoiset ohjelmoijat.
Joukossa on aivan tavallisia ko-
tiohjelmoijia, mutta myods am-
mattimiehii, jotka lihertiviit liik-
keelle uusimpia tekeleitilin saa-

dakseen julkisuutta.

Moni ammattimiehen tekemii
ohjelma ei ehki kaupallisessa le-
vitvksessi saavuta suurtakaan jul-
Kisuutta, jollei markkinoilla ole
juuri sopivaa rakoa. Ohjelmoijan
ei kannata kuitenkaan jittdd jo
tehtvii ohjelmaa hyodyntimirti.

Jakamalla ohjelmaansa ilmaisek-

si ohjelmoija saa arvokasta mai-
netta ohjelmakopioiden levites-
sd mantereelta toiselle.

Eniten PD-ohjelmien teosta
hy6tyvitkin  aloittelevat  ohjel-
moijat. Julkisohjelmat ovat hvvi
ponnahduslauta ihmisten tietoi-
suuteen, Hyvin tehdyn ohjelman
tekijd muistetaan, ja kun ohjel-
moija mybhemmin tarjoaa tuo-
toksiaan myvntiin, tunnetaan hi-
net jo entuudestaan ja tiedetdin
odottaa laatua.

Maksulliset
julkisohjelmat

PD-ohjelmia on kahdentyyppi-
sid. On aivan vapaita ohjelmia
(public domain, freeware), joi-
den kiiytossi ei ole mitiiin rajoi-
tuksia. Kun ohjelman saa, voi siti
kiyttdd hyvilld omallatunnolla.
Toinen ohjelmatyyppi on pe-
riaatteessa maksullinen (user-
supported, shareware). Ohjel-
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man saa itselleen ilmaiseksi,
mutta sen valmistaja toivoo, etti
kiyttdjd maksaisi pienen kor-
vauksen, jos ohjelma osoittautuu
hyodylliseksi.

Maksun suorittaminen voi hel-
posti jaddd, silld suurin osa PD-
ohjelmista tulee Yhdvsvalloista,
ja rahalitkenne sinne sisileii
omat kiemuransa. Laajasta ja
kiyvttokelpoisesta ohjelmasta
kannattaa kuitenkin maksaa toi-
vottu rekisterditymismaksu, sillid
se tukee ohjelmoijaa, ja edistii
ndin uusien ja laadukkaampien
versioiden tekoa. Rekisteroity-
miselld saavutetaan muitakin
etuja: maksamalla rekisterdinti-
summan saattaa kivudjd saada
tiydelliset kiyttdohjeet ja ehki
uudemman version ohjelmasta.
Ohjelmoijan on sitidpaitsi dirim-
mdisen mukava saada kiitoskir-
jeitd eri puolelta maailmaa.

Jakelu toimii...

PD-ohjelmia saa helpoiten tieto-
konekerhojen vilitykselld. Mo-
nilla kivuidjikerhoilla on valtai-
sat varastot jisentensid tekemii
ohjelmia. Lisdksi kerhoilla on
usein kansainvilisii vhtevksii,
joiden kautta saattaa pdisti kisik-
si kuuluisienkin tekijdiden tuo-
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toksiin. Modeemiharrastajat voi-
vat etsid bokseista julkista mate-
riaalia ja ulkomailta saattaa jopa
lovtvi pelkiistiin PD-softan levi-
tvkseen erikoistuneita bokseja.
Joidenkin ohjelmien tekijit salli-
vat nimittdin levityksen vain mo-
deemien kautta.

Tunnetuin Public Domain -oh-
jelmien levittiji on PC-SIG. Yri-
tvkselld on kokoelmissaan yli t-
hat levykkeellisti ohjelmia PC-
koneille. Niditd lovtyy Kkirjoitti-
men ohjausohjelmista aina tihti-
tieteen laskentaohjelmiin. Perus-
hvotvohjelmia, tekstinkisittelvi,
taulukkolaskentaa ja kortistoin-
tia loyvtyy kvmmenittdin, samoin
pelejid. Ohjelmat ovat luetteloitu-
na PC-SIG Library -kirjassa, josta
lovtyy perustietoa jokaisesta le-
vykkeesti. Levyvkkeet on nume-
roitu, ja ohjelmat tilataan nume-
roiden perusteella.

PC-SIGin ohjelmat eivit ole
tidysin vapaasti kopioitavissa. Yri-
tyksen edustaja, Oy Suomen MD-
Systems Ab, kertoo, ettd periaat-
teessa kaikenlainen PC-SIGin oh-
jelmalevyvkkeiden kopioiminen
jakelutarkoituksessa on kiellet-
tyid. Itse levvkkeelld olevia PD-
ohjelmia, jotka ohjelmassa mai-
nitaan vapaiksi, saa kopioida,
mutta PC-SIGin levvlle lisdimii
tiedostoja ja levykkeen numeroa
ei saa kopioida.

Joka tapauksessa PC-SIGilld on
ehdottomasti suurin valikoima
halpoja ohjelmia. Levvkkeiti saa
ostaa 48 markan hintaan. PC-SI-
ka jdsenet saavat veloituksetta
ohjelmaluettelon seki alennuk-
sia ohjelmahinnoista. Kerhon ji-
senistd pddosa on yrityksid, silld
vuosimaksu on aika tuntuva.

Virusvaara?

Tietokoneesta toiseen kulkevissa
ohjelmissa on aina omat riskinsi.
Kun viruksen tartuttamalla ko-
neella kopioidaan ohjelmia, saat-
taa virus siirtvi levykkeen kautta
toiseen koneeseen. PD-ohjelmat
ovat  vapaasti  kopioitavina
omiaan levittimidin tauteja mik-
roissa.

Varsinaiset ruudinkeksijit
saattavat vaurioittaa liikkeelli
olevia ohjelmia, vaikkeivit ehki
aivan virustasoista lisdd ohjel-
maan tekisikiiin, Kannattaa muis-
taa, etti PD-ohjelmien muutettu-

jen versioiden levittiminen ei
ole sallittua. Ohjelman alkupe-
rdistekijin nimen alle tehdyt pi-
lat ovat aina mauttomia,

Virusten levidimisestd kirsiviit
eniten kivttijdt, joten uusien tau-
tien kehittelvssi ei ole mitiin
mieltd. Kaverilleen tehty pieni
jekku saattaa laajeta, ja jossain
vaiheessa se voi osua vllittien
omaankin koneeseen.

Huomioitavaa

PC-koneelle ohjelmaa hankkies-
saan on hyvi olla tarkkana. Jotkut
ohjelmat vaativat tiyttd muistia
toimiakseen, toisille riittii 64 ki-
lotavua. Joidenkin ohjelmien
edellytyksenid on kaksi levvase-
maa, tai kovalevyllinen kone,
Kannattaa tutustua tarkoin myos
monitorivaatimuksiin. Mustaval-
koniytolld varustettuun konee-
seen ei kannata hankkia viirigra-
fiikkaa kiiyttivid ohjelmaa.

On ylldtédvin suuri pettymys

ohjelmaa kilynnistiessiin huo-
mata, ettei se toimikaan omassa
koneessa, vaikkei siitdi suurta
summaa olisikaan maksanut,

PD-ohjelmien taso vaihtelee
suuresti. Jotkut ovat todella huo-
noja, mutta useimmat tuottavat
positiivisen yllityksen. Halpoja
ohjelmia saattaa kiivttdjille ker-
tvid suurikin médri, ja tietokone-
han toimii tdysipainoisesti vasta
kun on tiysipainoinen ohjelma-
valikoima. Muutama huono oh-
jelma joukossa ei varmasti ma-
senna ketdin, ainakaan jos ajatte-
lee, ewd vaikkapa uuden MS-
Word 4.0-tekstinkisittelyohjel-
man hinnalla (4950 mk) saa 103
levykkeellisti PC-SIGin aivan
mukavia ohjelmia!

PC-SIGin ohjelmia saa ohjel-
maliikkeistd, sekd Oy Suomen
MD-Systems Ab:lta, puh. 90-
5021007. Muita PD-ohjelmia saa
kerhoilta, kavereilta, firmoilta,
kouluilta, ja modeemien avulla
bokseista. O
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TEE AMIGALLE

KORTISTO-OHJELMA

8@ ATK on lybenne bieman barbaanjobiavis-
ta sanoista Automaattinen Tietojen Kdsittely.

Harbaanjobtava sikdli, ettd mitdidn ei Rdsitel-
ld automaattisesti, vaan avuksi tarvitaan ob-

Yietokoneiden yleisimpii
 kiyttotarkoituksia on erilais-
A tietokantojen yllipito. Yksin-
sin aan tietokanta on
selle siirretty kortisto.
pitteenamme on tehdi kor-
hjelmz ]olla voi tallentaa
zlle ja lukea sitd.
_ ]dlﬁpito olisi mahdollista,
; tiema my6s voida muuttaa
3 I.isﬁksi tieto pitdd saa-
1, perille, jotta sille olisi kiyt-
konetta.
: Mn aina ohjelmoidessa, on
suunnittelu suurin osa tyGsti.
Iyvd ohjelmoija suunnittelee
an aina ensin paperille.

#nimhastcin rakenteesta joh-
tuen kannattaa ongelmaa lihes-
tyd ylhidilei alas -periaatteella.
Tilli tarkoitetaan siti, etti ensin
rakennetaan runko, johon sitten
ﬁ&ﬁn pienempii osa-alueita,

Ensimmdinen vaatimus on tie-
dﬂu muoto ja tallennustapa. Tie-
okannoissa tieto on jaettu tie-
tueisiin, jotka ovat samanmuotoi-
sia. Tietue on jaettu kenttiin (ku-
va 1). Esimerkiksi meilli voi olla
tietue, jossa on henkilén nimi,
osoite ja jdsennumero. Tietuera-
kenteessa on kolme kenttidi, Kak-
si merkkijonoja sisdltiviid kenttdd
ja vksi numerokentti. Tieto on
helpointa tallentaa perikkiiistie-
dostoon.

‘Seuraavaksi pitdd pddtdd, mitd
ohjelmalta halutaan. Teemme
ohjelman, joka pydrii omassa ik-

! ja jossa useimmat toi-
minnot ovat valikoissa. Seuraavat
toiminnot pitid olla mukana: la-
taa ja tallenna tietokanta, lisdi,
poista, nouda, muuta ja tulosta
tieto sekd poistu ohjelmasta.

Mieti ensin!

Ennen varsinaista ohjelmointia
kannattaa mietti valmiiksi muut-
tujien ja rutiinien nimet. Amiga-
Basicissa voi antaa alirutiineille
ja muuttujille pitkid nimid. On
paljen helpompi muistaa miti
Tulosta-niminen rutiini tekee
kuin rutiini, jonka nimi on T. Li-
siksi jos kiyttidd paljon lyhyiti ni-
mid, alkavat ne pian muistuttaa
toisiaan. Hyvid nimid ovat esi-
merkiksi tiedosto$,
Alustus ja Haku.
Seuraavaksi olisi hyvd miettiid
miten tieto pidetidin keskus-

vastaus$,

tebokas keino perebtyd tietojenkdsittelyn
maailmaan.
KAYTTAJA
TK - OHJELMA,
.............. A
KEM‘HA 1
KEHTTﬁE |
| KENTTA 3 " KENTTA3 | |::> >
KENTTA
e TIETUEET
Kuva 1. Kenidit ovat tietokannan osa. Eri kentdt muodosta-
vat ybdessd tietueen. tietueet muodostavat itse tieto-

kannan. Tietokanta on siis kokoelma tietoa. Tietokantaohjelman
avulla Rdyttdjd voi byédyntdd tietokannassa olevat tiedot.

muistissa. Paras ratkaisu on kiiyt-
tidd taulukoita, joissa tieto siilyte-
tiin. Timi tehdiin komennolla
DIM (esim. DIM taulukko$(t-
max,2)). Kunkin taulukon saa
miidritelld ainoastaan kerran oh-
jelma-ajon aikana, joten jirkevin
paikka on oh;clman alku.

Liikkeelle lahto

Ohjelman ensi askel on siis vali-
koiden teko. Valikot ohjelmoi-
daan Basicin ki i MENU. Kun
valikkorakenne on tehty, pitii
ohjelman ymmiirtdi minké vaih-
toehdon kiyttdjd valitsi ja ohjata
ohjelma eteenpiin. Valikoiden
tarkkailu kytketdin piille ko-
mennolla MENU ON,

Toiminnan mukaan ohjelman
pitdisi siirtyd vaihtoehdon mu-
kaiseen alirutiiniin. Siitymisko-
mento on ON MENU(x) GOSUB
ALIRUTIINI. Kirjain x kuvaa lu-
kua O tai 1. Luku nolla kertoo oh-
jelmalla valitun valikon ja luku
vksi sen alakohdan.

Tidssd vaiheessa on hyvi tehdi
alirutiinit, ja kirjoittaa niihin seu-
raavat kaksi rivid :

PRINT alirutiinin nimi
RETURN

Aina (!!) ennen ohjelman ko-
keilua pitii siihen asti tehty tyo
tallentaa. Se saattaa tuntua tur-
halta, mutta kun tyé on menetet-
ty, on toinen d@ini kellossa. Véirin
tehdylla lla voi mai-
niosti saada ruudulle viestin gu-
rulta. Nyt niik
ohjelman runko. Kaikki on kun-
nossa, jos kuvaruudulle tulostuu

valitun alirutiinin teksti. Alirutii-
nit voi rakentaa yksi kerrallaan ja ¢
tutkia aina vililld toimiiko ohjel-

ma oikein.

Rutiinilla

Alirutiineja ei kannata tehdi mie- | ru
livaltaisessa jirjestyksessi. Jirke-

vinti on aloittaa lisiys-toimin-
nosta. Ohjelman ei tarvitse kuin
kysyd kenttiin tulevat tiedot, jon-
ka jilkeen ne tallennetaan tau-
lukkoon.

Seuraavaksi kannattaa M

tallennus ja lataus (tietokanta
siirretdin iceskusmuistisulevyk .
keelle ja fﬂinﬁstom) Amigan

mukana tu

voi kokeilla toimiiko

- lukannan, jotta tietoja ei tarvitsisi
kirjoittaa aina kun uhiclmaa

muutetaan.
~ Tiedon hakeminen on ohjel-
man vaikein osuus. Alirutiini

-mhﬁp@mﬂ:ﬁipim

miiksi lruin koko muu ohjelma

luihin verrataan ensimmdisen
kentidn sisdltdd kunnes se tismii,
sitten tarkistetaan onko toinen-
kin kentti oikea. Ellei tieto ole
sama, jatketaan hakua ensimmii-
sen kentin pohjalta. Kun oikea
tietue on 16ytynyt, tulostetaan se
kuvaruudulle.

Hakutekniikka on hyvin al-
keellinen, mutta nopea, koska
koko tietokanta on keskusmuis-
tissa. Muutaman sadan tietueen
tietokannassa kestidi tietueen ha-
kunojnsehuuun.

Mnnaﬁmﬁnam vksinker-

APUA

kasettiaseman saa

®® Taas on keksitty yksi maailmanparaniaja
lisdd... Onnelliset kasettiaseman omistajat
ovat taatusti kiroilleet latautumatiomia ohjel-
miaan. Joskus edes kRaupasta ostettu uusi tuo-
te ei suostu latautumaan. Tai kun menet
niin kaverin kasettiasema ei edes loydd koko
ravellystd. Mikdli et ole tebnyt nauballa mi-
tddn erikoista (esimerkiksi propannut poy-
ddin jalkoja), syy loytyy Rasettiasemasia.

auhurissa olevan &ddnipdin

kallistuskulmaa voi siiitdid
vidntimilld pikkuruista ruuvia.
Latausten epdonnistuminen joh-
tuu useimmiten siitd, ettd dini-
pdin kulma on jotain muuta kuin
suora. Interceptor Software oi-
valsi ongelman ja kehitti systee-

min, jolla ddnipddt saadaan tar-

kasti oikeaan asentoon.

Azimuth Head Alignment Ta-
pe-pakkaus pitdd sisdlldin kase-
tin, pienen ruuvimeisselin ja
pahvisen nuolen. Ohjelma mittaa
nauhalta tulevan signaalin voi-
makkuurtta. Ruuvari lykitiin ka-

JORI OLKKONEN

Azimuth Head Alignment Tape

atoongelmiin

; maan. Nippirit voivat tietenkin
. ostaa rautakaupasta pienen risti-
' pidruuvarin ja vddnnelld &dini-

pditd, kunnes ohjelma latautuu.

Onnistuu se ilman signaalia mit-
a®| taavaa ohjelmaakin, mutta vie

4 huomattavasti enemmin aikaa.

\\\\Y‘/ Sitdpaitsi silloin jdi paitsi kasetin
M . | b-puolella olevaa surkeaa pelid

"Bandana City"... O
lmmmt '-.
settiasemassa olevaan reikiin ja Valmistaja: Ragn) T
niin signaalia voi vahvistaa kiidn- | Intérceptor Software
timilld danipas. Maahan
Kavtinndssd systeemi toimii Sanura Suomi Oy, s
tismilleen niin kuin pakkauk- puh. 90-5653 600
sessa luvataankin: suurin osa la- Hinta:
tautumattomista ohjelmista saa- = 99 markkaa .bl
tiin tilldi toimenpiteelld toimi- : Rl

LISALEVYASEMA
MASTER 3 S

EDULLISESTI

ATARI ST-TIETOKONEISIIN

® 880 kt formatoitu kapasiteetti

I ® katkaisin

@® erillinen virtalahde mukana

@® varmatoiminen ja

kestava

@ taysi vuoden takuu

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16,+4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois
® Suoravetoinen pyoritin

@ Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:

LAADUKAS LISALEVYASEMA
EDULLISESTI

B3 MD-ED W) ... o 54 mk/10 kpl
| 525 MD-2HD (dshd ... 110 mk/10 kpl SENATOR
3.50" MF-2DD (dsdd) ...........coovnevnnnn, 120 mk/10 kpl
e COMMODORE AMIGOIHIN
PUHDI - : : :
B.I5" CKO0S + netpulloy . . ..vuviiiasinsesivvans 32 mk ® 880 k.t‘formatmtu kapasiteetti
50" Epex + nestepullo . ..........civneneiiiinnnnn 32 mk ® kat!tatsm _
® ketjutusmahdollisuus
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle ...........ccnu.. 110 mk ® pienikokoinen ja tyylikas
® varmatoiminen ja kestava _
JOYSTICKIT: @ tiysi vuoden takuu 3=
J-04 AQ, autofire, 4 tulitusnappia .................. 66 mk . [-§-
SO, 2 0MUSNBDEIR . :ciisivananiiisissanaisasense 40 mk Maahantl.rRurELIA COMPUTER EE
KA B2
HIIRET: . ?‘i ﬁ
Witty-Mouse C800, PC/XT/AT:lle, Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu % g
Microsoft / PC Mouse -yhteensopiva ................. 360 mk . € 5
I Witty-Mouse C400B, Commodore 64/128 295 mk Puhelin (973) 821945 -+
o
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Kaikissa o

8@ Z80-prosessorin kdskykannassa ei ole
otettu buomioon mabdollisuutta sijoittaa ob-
Jjelma vapaasti. Periaatteessa sellaisen obhjel-
man tekeminen on mabdotonta, mutta uudel-
leensijoitusrutiinilla tamdkin rajoitus voi-

daan Riertdd.

JARMO MUUKEKA

onekieliohjelma on yleensi
Kvakinsiioit[einen. toisin sa-
noen se toimii ainoastaan siind
muistiosoitteessa johon se on
alun perin tehty. Vakiosijoittei-
sen konekieliohjelman ORGin
valitsemisessa on pienid ongel-
mia. Jos se valitaan liian alas, kiiy-
tettdvissd oleva muisti saattaa jdi-
di liian pieneksi ja kiyttdmidtontid
muistia voi jdddd turhan paljon
ohjelman vlipuolelle. Jos taas
ORG valitaan liian suureksi, la-
taus ei ehki onnistu kaikissa ko-
neissa DiscROMien, ROM-as-
semblerien ja muiden ROMien
takia,

Jos halutaan, etti muiden tun-
nettujen konéekieliohjelmien
kdyttd olisi mahdollista, ORGin
valitseminen on vield vaikeam-
paa.

Konekieliohjelma voi olla va-
paastisijoitettava, jos siind ei ole
ohjelmansisiisii aliohjelmia, da-
ta-alueita tai hyppyjd (JP). Tillai-
nen ohjelma on yleensi lyhyt Ba-
sic-ohjelman avuksi tai nopeutta-
miseksi tehty aliohjelma. Se voi-
daan ladata muistiin sellaiselle
alueelle, joka soveltuu parhaiten
sen hetkiseen tarkoitukseen.

Usein konekieliohjelmat sisil-
givit viittauksia itse ohjelmassa
oleviin muistiosoitteisiin. Nimi
on muutettava mikiili ohjelma si-
joitetaan muuhun kuin alkupe-
riiseen osoitteeseen. Lisddmalli
ohjelman alkuun lyhyt rutiini, jo-
ka tekee tarvittavat muutokset it-
se ohjelmakoodiin, saadaan oh-
jelma vapaastisijoitettavaksi.

Uudelleensijoitus
Amstradissa

Aluksi tarkastelemme hiukan
Amstradin muistirakennetta.
Kun kone laitetaan péille, kiytt6-
jarjestelmi valitsee ROMin 0. Jos
tissd osoitteessa ei ole laajennus-
ROMia, valitaan BasicROM. Basic
puolestaan kutsuu KL—ROM
—WALK-rutiinia, joka alustaa
loytdmidnsi laajennusROMit. Laa-
jennusROMin alustusrutiini va-
raa yleensi muistia omaan kiyt-
t6ONn muistin yldosasta. Esimer-
kiksi DiscROM varaa 500 tavua.
Tiamidn lisidksi kidvudjirjestelmi
varaa neljin tavun tyoalueen
muistin yldosasta loydettyd laa-
jennusROMia kohti.

KL—ROM—WALK-rutiini pa-
lauttaa muistin vlimmin ja alim-
man kiytettiivissd olevan osoit-
teen. Niiden osoitteiden perus-
teella Basic asettaa Basic-ohjel-
man alun ja korkeimman mah-
dollisen HIMEMin. Muiden al-
kuasetuksien ohella Basic asettaa
kidytdjin ~ merkeiksi  merkit
240—255 ja HIMEMin heti ndi-
den merkkien alapuolelle. Basic
pystyy muuttamaan kiyttijin
merkkien miirin vain, jOos mer-
kit alkavat heti HIMEMin vlipuo-
lelta tai, jos merkit on poistettu
kiytosti kiskylli SYMBOL AFTER
256. Tami rajoitus on otettava
huomioon, kun HIMEM muute-
taan MEMORY-kiiskylld. Jos niin
ei tehdi, seuraavan ohjelman ajo
keskeytyy Improper argument-
virheilmoitukseen.

Listauksessa 1 on uudelleensi-
joitusrutiini ja esimerkkind BU-

SY-kiisky. Rutiinin toiminta on
selostettu ohjelman vhteydessi.
Se perustuu siihen, ettd kaikki
ohjelman sisdiset osoitteet muu-
tetaan oikeiksi alustuksen aika-
na. Se vaatii taulukon, jossa on
lueteltu kaikki ohjelman sijain-
nista riippuvat osoitteet. Alustuk-
sen aikana lasketaan kidinnossi-
jainnin ja nykyisen sijainnin ero-
tuksen avulla niiden osoitteiden
oikeat arvot.

Lisidksi alustusrutiiniin on li-
sdtty toiminto, joka palauttaa sii-
lytettiviin konekieliosan alun, jos
annetaan vksi parametri. Para-
metrin on oltava kokonaisluku-
muuttujan  osoite. Muuttujan
avulla uudelleensijoitusosa voi-
daan poistaa muistista kuten lis-
tauksessa 2 on tehty. Niin ohjel-
maan ei jdid mitddn ylimddriisti
muistia varaamaan.

Parannusehdotus

Jos ohjelmassa on paljon perik-
kiisid sanoja, joiden osoite pitii
muuttaa oikeaksi, esimerkiksi
hyppytaulukko, uudelleensijoi-
tusrutiinia voi parantaa pienelli
rutiinilla. Esimerkiksi, jos muu-
tettavan osoitteen vlempi tavu on
alle 2, Kkutsutaan titd rutiinia
(osoite muutettava ennen kut-
sua). Arvolla 1 muutetaan hyp-
pvosoitteet ja latauskiskyvjen
osoitteet ja arvolla 0 muutetaan
data-alueen osoitteet. Alempi ta-
vu kertoo kuinka monta muutet-
tavaa osoitetta on perikkiin.
Seuraavassa sanassa olisi ensim-
mdisen osoite.

MikroBITISSA  julkaistuista
Amstradin ohjelmista vain Supra-
Basic (MB 5/88) on ollut uudel-
leensijoitettava. Sen sijoitusrutii-
ni tutkii ohjelman tavu tavulta,
Jos tavu on tiettvjen lukuarvojen
vililld (kiinnetyn ohjelman alun
ja lopun enemmiin merkitsevi ta-
vu), rutiini muuttaa sen ja edelli-
sen tavun todellisuutta vastaavak-
si. Tissi tosin piilee vaara: rutiini
voi muuttaa myos itse ohjelma-
koodia, jos kiiskyn tai muun da-
tan arvo sattuu tille vilille, Uu-
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sa toi

miva konekieliohjelma

EYEEEFEEEEREEREEE

‘B

OR
JR
PUSH
EX
ADD
LD
INC
LD
EX
ADD
EX
LD
DEC
LD
POP
JR
LD
LD
CALL
POP
DEC
RET
LD
LD
m.
INC
Lo
RET"
oW
-“ T
oW
bW
oW
Dw
DS
DW
JP
DB
DB
LD
LD
CALL
BBC
LD
INC
b
RET

Listaus 1.
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HL
A,
D

NAMETABLE
BUSY

lmt' l'lﬁ“
0

kiinndsosoite
en miErd talteen
RST #30 talteen
skyt POP HL ja JP (HL)
RST #30 toiminnaksi

HL:#ln
e s todellinen sijainti
R
lasketaan @ll.
sijainnin F kidnn#ssii
erotus, jolla lasketaan
todellinen osoite
taulukon kifnn#ssijainti
taulukon todellinen sijainti
hae muutettava osoite,
joka on kilinndsosoite

W WE W TS WS WS WS WA W WE e R W

onkoe loppumerkki ?

jos on -> aseta kisky
taulukko talteen

lasketaan

todellinen muutettava osoite
hae muutettava data (osoite),
joka on kiinnSsosocite

datan todellinen arvo (osoite)
muutetaan data (osoite)

¥

; onko muuttujan osoite annettu ?
i ei -> takaisin

P mauttujan osoite

°E; kiiskylaajennuksen alku

; asetetaan muuttujan arvoksi

7 takaisin

; muutettavat osoitteet
3 Muista kiiskyn pituus!

3 loppumerkki

; Kernelin ty&tila

; nimitaulukon loppumerkki

onko 1 parametri?
: g:: el -» takaisin
? muuttujan osoite

delleensijoitusrutiini jittdd yh-
den osoitteen muuttamatta (TI-
MEOFF-kiisky), koska testauksen
yldraja on jostakin syystd tavua
lilan pieni, joten tdmd kiisky tu-
hoaa muistia ohjelman ulkopuo-
lelta tai itse ohjelmasta.

Lataus

BUSY-kiisky voidaan ladata ko-
neeseen listauksen 2 ohjelmalla.
Ohjelma asettaa aluksi virheen-
metsistyksen piille. Jos Basic
tunsi BUSY-kidskyn, se on jo la-
dattu aikaisemmin koneeseen,
joten poistetaan metsistys ja hy-
pitdin ohjelmaan. Jos BUSY oli
tuntematon, virherutiini lataa
kidskyn muistiin, Ensin kiyttijin
merkit poistetaan kiytosti, jotta
ohjelman SYMBOL AFTER 91 toi-
misi myos MEMORY-kiiskyijen jil-
keen. Sitten lasketaan latausosoi-
te ja varataan konekielelle tilaa.
Timin jilkeen ladataan kiisky
muistiin, uudelleensijoitetaan
konekieli ja poistetaan uudel-
leensijoitusrutiini muutiujan
start% avulla. Lopuksi kuitataan
virherutiini suoritetuksi ja jatke-
taan ohjelman ajoa virhettid seu-
raavasta kiskysti.

L

10 ON ERROR GOTO 60

20 |BUSY

30 ERROR GOTO 0

40 GOTO 160

:g * ladataan mg;‘
70 length=118

80 add=HIMEM-length+l
90 MEMORY add-1

100 LOAD"busy.bin",add
110 starti=0 :

120 CALL add,@starth
130 MEMORY start$-1

180 IF 'HEN PRINT
"Kirjoitin ei ole valmis."
190 END!!

Uudelleensijoitusrutiinin  an-
siosta BUSY voidaan ladata van-
han HIMEMin alapuolelle, jol-
loin kiyttimatOntd muistia ei jdi
kiskvn ja vanhan HIMEMin vi-
liin. Konekielen pituus oli 118 ta-
vua. Muistiin jdi vain 30 tavun pi-
tuinen osa koko ohjelmasta. Itse
BUSY-kiiskyn pituus on 16 tavua.

BUSY-kiisky palauttaa arvon 0,
jos kirjoitin on valmiina otta-
maan merkin vastaan. Jos arvo on
-1, kirjoitin ei ole valmiina. Jos
parametreji ei ole tasan vksi, ru-
tiini ei tee mitdin.

Lopuksi

Jos Basic-ohjelmassa on ohjelma-
kohtainen konekieliosa, jota kiy-
tetidiin vain kyseisessid ohjelmas-
sa, se olisi hyvi poistaa muistista
ajon pdidtyrtyd. Tdmi onnistuu si-
ten, ettd ohjelman alussa HIMEM
otetaan talteen johonkin muuttu-
jaan ja ajon péditytyd se asetetaan
takaisin MEMORY-kiskylld. Tita
ei saa tehdi, jos on Kkiytetty
KL—LOG—EXT-rutiinia  RSX-
kiskyjen asettamiseen. Keskey-
tykset on myds peruttava, jos nii-
td on kiytetty.

Muutettavia osoitteita Kirjoi-
tettaessa on muistettava konekie-
likiskyjen pituudet. Normaalisti
nimidn perdin tulee +1, koska
suurin osa muutettavista késkyis-
td on 3 tavun pituisia (1 kiskytavu
+2 osoitetavua). Joidenkin la-
tauskiskyjen pituus on 4 tavua,
kuten LD IX,nn ja LD (nn)BC.
Tilloin nimidn peridin tulee +2.
On myds huomarttava, ertd kiin-
tdjit kddntavir LD HL,(nn) ja LD
(nn),HL Kiiskyt 3 tavun pituisiksi.

Muutettavia osoitteita sisdltd-
vien kiiskyjen kohdalle kannattaa
kirjoittaa nimiét jo ohjelman te-
kovaiheessa. Kun konekielioh-
jelma on saatu valmiiksi, lisdtddn
sijoitusrutiini listauksesta 1 oh-
jelman alkuun. Ainoa yliméériis-
ti tyotd aiheuttava asia rutiinissa
on muutettavien osoitteiden kir-
joittaminen, mutta senhin jou-
tuu tekemdin vain kerran. O
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TRIOSOFTISTA
PELIT JA VEHKEET

Nama tarjoukset eivat ole aprillia.

C64
vain disketti

135;

Amiga ST

Pr135;
"981

Ylldolevat tarjoukset voimassa huhtikuun 1989 ajan ja seuraavat niin kauan

kuin tavaraa riittaa:

C64 kasetit: Dragon’s Lair 1 + 2 yht 25,—, Shadowfire 15,—, Maniac Miner + Jet Set Willy Il yht. 15,—, Enigma Force
15,—, Living Daylights 35,—, Flight Simulator Il 135,—, C64 disketit: Game Maker + Science Disk + Sports Disk kaikki
yhteensd 150,—, Hawkeye disk 60,—. ST: Shadowgate 125,—, Vixen 125,—, Nigel Mansell 125,—, Thrust 50,—, Pandora
50,—, Around the Word in 80 Days 50,—. Amiga: Arkanoid 100,—, Joe Blade Il 100,—, Black Lamp 100,—, Space Quest
100,—, Three Stooges 150,—,Vixen 125,—.

Tilaa sutena, silld ndilla hinnoilla tavara lahtee nopeastil

Amigan lisdlevyasema + 512 K
lisamuisti
yhteishintaan vain

Tarvitsetko

tarvikkeet?

Puhdistusdisketti
C L R RO S R, . o o
. ISR i R T 55,—
L T 55,—
Diskettilaatikot Atari ST:n 512 K lisamuisti
OB (NSNS SOPB NI | | - —
B ) s PR A S 100,—
S 1l L R e .70,—
L g ¢ 2 [(PERIRSp R | ¢ i
Disketit
BSN0 RO SKC »sarsssmirmnsins 120,— Laitepaketteina mm.
e %25"! 10 kpl SKC ......eetnnnnnn 55— Amiga 500 + 1084S-monitori
oystickit i icki i i
o 100~ + 2 joystickia + 8 pelin paketti
Cruiser Il autof, ................ 120,—
CEYRA TIDO & osiiasaivins s 120,—
NBMIGROP ..o vvimmvisaiaes 120,—
PrO SO0D) oo coinsvnapismvsainnin 140,— . « « tal suunnitellaan yhdessa
VACD <o nomivsmsnna R SN ver. 100,— Sinulle sopiva Amiga-paketti

Tassa pieni ostoslista kiinnostavimmista uutuuksista ja

vanhoista suosikeista
limoituksen hinnat ovat postimyyntihintoja

Commodore 64 Amiga Atarl 5T MSX

Allbome RaNger . ..cvanass 104G MhBINCHES. o - - o o v i o v v s s 187~ ANEELETEr iaiaassiaesassiaseas 196, 4x4OffroadRacing ... ....u0244. BO.-
ARBDUMET & + v v asssranesss THI0T ARErDUMEr & .00 v a4 wowowmawnn i PO BBBE s e aewwa e e e e w e PG IO GAMES & v vsses innann 70,
Barbardan ll . .....o0conensus 707109  AQUAVENEUME . o s v o s s s s v 0 s s 004 187 BEM@Nesssvsvsnossnsssesss 145, ColossusChess 40 ....coveuaaas 70,
T e T T R YR h e T T T I e ol e 146, (Captain FizzEBlasteroids . . . . ... - . TR R s e e i e e e a1 e - 109.-
BionicCommando - .+ v vaonr s 7ON09 Balllstix c o o v oo euvusvnncnssns 146, Chase ...... sowmwn s etnseea il PIREIEY OR o v v wenwn v e 146,
CHons GRMEE & o s.o 05 snsiesss FONIOD BalManm . . s ssvassavssnessss 187 Comuplion . s s vawnsedanessss BT FlnBohes. s 550 50880 90500851 70,-
Corruption vain disk . ....«uc00004 146 California Games . . v v v o v s s v s o5 146 Double Dragon . . . ...« seusuas 146, F-15pirtmoduli . ..o00cvunaans 179.-
Double Dragon . s v e v v e v nass o 70M0% CosSmicPIrate « oo vonuens eacana 8- Dungeon Master . « s soasvsnaaas 1B7,- Gary Lineker SOCCET - . o o s s a5 00504 70,
Dragon NINja . « s s s s sses oo ves JNIDT CHaSE ..vesvonvanssssssnsns PO B s e S e s e e 187,- Hercules . . . s s s s s ssassscnsans 70,-
Dungeon Master Assist. disk . . ..... 187 Dragon'slair (1 Mega) .......... 350- Emmanuelle ......s:020008a24 146, Operation Wolf ......c.c00uun.. 70.-
ENMIinator + « « « « s « « » cesssens FINYONY B o e i, o T e TR BT, ESPIONIOE « s s s swa s vaissasss 146.- QULTUN . « « + » W R L e e T
F-14 Tomcat disk . « = « ¢ s e o 0 e n a5 as 146 Emmanuell® . ...ccooevssnmvnns 146, F-16 Combat POt . . 2 2 v e e v o nn s N T R g S S 70,-
Faery Tale Adventure disk . ........ 187 Fl6Falcon «...cvccmeewnvnns 22D FHAFAlON & s vvanvsanaasnns IB7- POOETEN oy simniissnsesos snsess 70.-
FISH ik -« s 6 8 66255544 sxsenseldd Flre and FOIQel . c s s s s s s nsnsas 180, FOFT iiiasees W v s+ 220, Pepsi mad mix challenge . . « ¢« o 2 v s 70,
Games Summer Edition . . . . ... .. TIRHYY: B oo mmim i s m e 1B7,- Five Star Compilation . . . « « + + = = = = 187, Ramboll ...... D R T TpL  ¢
KRR, 24 o e e TONI09 Galactic CONQUETOr « v v v v c v s o s s - v T T e e R S e T85> ROBOMOE s ivnins a s w sl sen s ee 70.-
CRINENIR. & v one s s amns sa s as b IOWIds Gantdetl .. coovssnassnnanans BT GAINEEE N o o o6 6 5 556 56 54 80594 187 Salamander modulli: . . - ¢ ¢ 5 ¢ 5 5 5 v » 179.-
o b T R — 70/109 Heroes of the Lance |1 Mega] . . . .. . 187 Heroesofthe Jance « covv s o0 wan (187 Talvisohd s o v o v v won oo wmvanowsns O
I35, civvcienncncnanvnnan 7OII09  HOSENOBS o o s o n s snn s s s s sdsas 187, HOSEGES o + s s s s snsssnsnsnens 187, TEHTAMEE ..ivesasssvnsmenssn 70.-
LED. BOMYs 600 s 60 aus o o4 aas TONI0? Hybris ..sisssssanssnssanas 1BF MR aiisasansibnisisindses 46~ WECLEMENE oo ivsrbnavenses 70.-
Liveand Let Di#¢ . v ccovvsvsees TI0? K+ e a b amwow wemsw ans e Dby OO OFAIE o o wniee e e e IB7- AR Ol ACRS, oom s vvs e e s sess 25.-
REREEREE s 5 v eva el o el o TOHDS JoFn OF AIC o s o a0 s 06 s 68 08/ 8 54 187 LED SBOHN - < ivwvm s o s ssms TS~ COIOSSELIM & o' ansiae oo snnssnss 25,
Mickey MOUSE . o 55666665665 TO09 Kennedy Approach . . v o v o v o s o s s 187 LeisureSuitlarry . . ... eues 20 RN L ih e e e e e 25,
Microprose S0CCEr . ... 4 sowws s HONIME LED. SOM G s osesomasssansss 187, Mickey MOUSE .« v v v v vus e L N e 25,-
MightEMagik disk . . . c v e s e s v e san 1IB7 Manhamtan Dealers. . « o « o v v 60 5 5 4 187,- Microleague Wiresthing . . ..o v 0 0ea 187, TankBattalion . .. :ccsesscsannas 25,
Motor Massacre . . .ccevav s 70009 MegaPack.....oco00600 00044 187 Motor Massacre. . . . c oo veesenan 146 World Games .......coss00 58 25,
MUNSEETS « v o o o o v v osss ww v PR  TURETLIEE w o wwicw e w  f a 146, MUNSIErs « o« « v 0 s o e e e PR AR

MNEher WOl o« s o snnnasssnss TNIO? MoOtor Massacre . . . « v v v s v s noees 146 Operaton Wolf . ......ccccsssa 146, 4x4OfMroad RaciNg. « + c s s v v+ = = « 184, -
Operation Wolf .. ..o0c0cuuen 7109 Operation Woll . .......0000.- TBTE CRMTINT o s e e iia s e e e a e 146, Bionic Commandos. « - « « « s s 5 5 = = = 1446,
PECIMAINE & o v viwmmon socennw o TERTDT  EDRIIUN w won iocwn e o woncs e i e 195- POOMANMIE . & n o s a5 o5 sihs s 5 adsn IHb~ Ccus GHMES & 55 s s a5 65665 o556 146,
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Questronr l sk v v nen v nsnna T8 CRESTON N wov0 swn b nsais o0 ess 187 CIars [ v as aiese s s a e dne oo i TR T S e T P 187 .-
RIBG M s vivswie snnnass asns 70109 ROKKet RaNGgeT . . « « v vvsnssensns 280 Rambo .. vevenonnasvnensos 145 Heroesofthe lance . ...cveeas0as 187.-
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Tila loppuu taas kesken pelilistaa julkaistaessa. Kysy siis meiita muitakin kuin tissd mainittuja. Varaston hyllyita tavara ldh-
tee heti liikeelle ja erikoisiakin tilauksia pyrimme toimittamaan. Lue uudesta Triopostista tiydellisemmait listamme, mukana

myos paljon hydétyohjeilmia.

Tule kdymaan liikkeissamme, soita meille, tal tilaa katevasti oheisella kortillal Lisdtiefojo MikroBITIN paivelu-
kortilla. Rengasta numero 21.
TILAUSKORTTI il g <) TRIOSOFT
T . Tilaan seuraavat tuotteet , MAKSAA
D_n line tllauk_set POSTH
Pirkka Purkki BBS, 2 MAKSUN
puh. 931-181 522, 1
1200/2400 Baud, | -,
8 bits, parity none, Je
1 stop bit. Varalle, jos jokin on
loppunut kesken .
|
Triosoftin myymalat; - i

ma—pe 10—18

la 9—15 Mikro SRS PG BRIV e S
Tampere Tikkurila Nimi
Kuninkaankatu 10 Kultarikontie | T B “ -
(931) 130 292 (90) 835 566 Osoite ______ .
Postiosoite: Postinumero ) e

TR'OSOFT Paikkakunta N,

PL 14
3352 ] TAMPERE Lahetyksiin lisatdan 15 mk postikulut

Alle 18-vuotiaiita huoltajan allekirjoitus

TRIOSOFT
Sopimus 33520/3

33003 Tampere
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kin saa aikaan ndyttivai tulosta.
Tdmin tyyppisen ohjelman voi
tehd4 vaikka Basicilla, mutta tulk-
kauksen hitauden vuoksi liiken-
ndintinopeuden katto tulee to-
dennikoisesti vastaan jo 300
bps:n kohdalla. Jos halutaan kiyt-
tid nopeampia modeemeja, on
ohjelma tehtivd konekielelld tai
jollain tarkoitukseen sopivalla
kidnnettivilla kielelld.

mﬁﬁrﬂ.ajﬁli::uﬁsimﬁkiksl
miston ta mkeyqrs-
ten avulla yleensd 50 kertaa se-
kunnissa.

Sarjaporttia lukeva keskeytys-
rutiini ohjelmoidaan sellaiseksi,
ettd se tallentaa lukemansa mer-
kit erityiseen puskuriin. Pdiioh-
jelma kdy vuorostaan lukemassa
merkkejd puskurista sitd mukaa,
kun muilta tehtdviltd jdd aikaa.
Mitd nopeampia keskevtyksii
kiiyutdjirjestelmissid on mahdol-
lista kdyudd, sitdi nopeampien
modeemien kanssa piiteohjel-
ma tulee toimeen.

ANSI-koodit

Ennenpitkidd Satunnainen Ohijel-
moija huomaa kaipaavansa mah-
dollisuutta kirjoittaa viestejdin
kokokuvaruutueditorilla. Tdmd
tarkoittaa sitd, ettd kursorilla voi
likkkua missd tahansa kuvaruu-
dun osassa ja kirjoittaa tai tehdi
korjauksia myos keskelle tekstid,
aivan kuten tekstikisittelyohjel-
missa.

Jotta tiimi olisi mahdollista on
molempien keskeniiin yhteydes-
sd olevien piidteohjelmien nou-
datettava samaa niytonohjauss-
tandardia. Suurin osa boxeista
tuntee ANSI-koodit, joilla voi-
daan suorittaa tirkeimmiit kuva-
ruudun hallintaan liittyviit toi-
minnot.

MS-DOSin alaisuudessa toimi-
vassa ohjelmassa on mahdollista

: valmista laitechjainta
(ANSLSYS), joka pitid huolen
tarvittavista toiminnoista. Kaik-
kiin koneisiin ei tillaista ole val-
miina, joten vastaava lisiys on
ohjelmoitava itse.

Kun ANSI-koodia nikee ensi
kerran kuvaruudulla, on vaikea
uskoa, ettd silld saisi mitdin jir-
kevidd aikaan. Tosiasiassa timi
niytonohjausjirjestelmid on to-
teutettu hyvin nerokkaasti. Koo-
dit tunnistaa niiden alussa ole-
vasta ESC-merkistd (27). Seuraa-
vaksi tulee A tai [, riippuen kun-
kin koneen skandinaavisten
merkkien paikasta. Timin jil-
keen tulevat toiminnon vaatimat
parametrit perikkiiin puolipis-
teelld erotettuna. Parametrit an-

LINIOILLA

netaan ascii-desimaali-muodos-
sa eli niiden numeroarvo nikyy
desimaalilukuna kuvaruudulle
tulostettuna. Kun kaikki para-
metrit on annettu, tulee linjalta
kirjain, jonka perusteella suori-
tetaan haluttu toiminto. Esim.
<esc>|7;30f siirtdd kursorin ri-
ville 7 sarakkeeseen 30.

Kaiku vastaa

Ollessaan ensimmadistd kertaa
vhteydessid kaverinsa tietokonee-
seen Sarunnainen Ohjelmoija
saattaa joutua ongelman eteen.
Kaikki miti hiin kirjoittaa omalta
nippdimistoltddn ndkyy vain ka-
verin kuvaruudulla ja piinvas-
toin. Boxeissa samaa ongelmaa
ei esiinny, silld niiden ohjelmis-
tot kaiuttavat automaattisesti kir-
jaimet takaisin, jolloin ne nikyviit
my®s kiyttijin kuvaruudulla.

Pdiiteohjelmatasolla asia voi-
daan ratkaista kahdella tavalla.
Ohjelma voi suorittaa ndppii-
mistokaiun, jolloin kaikki nip-
pdimistdltd luetut merkit kaiute-
taan kuvaruutuun tai linjakaiun,
jolloin linjalta saadut merkit
kaiutetaan takaisin ldhettdjille.

Ensin mainittu versio on ehki
helpompi toteuttaa, mutta se si-
sdltid muutamia heikkouksia.
Viestin kirjoittaja ei nie viestiin
mahdollisesti tulevia linjahii-
rididen aiheuttamia virheiti. To-
sin toinenkaan versio ei ole suo-
jassa vyksisuuntaisilta hadiriGilei.
Edellimainittujen ANSI-koodien
kiyuo kahden pidtteen vililld on
helpompi toteuttaa linjakaiun
avulla.

Tietoa jilkipolville

Silloin tilldin uransa aikana Sa-
tunnainen Ohjelmoija joutuu ti-
lanteeseen, jolloin hin haluaa
sdilytdd paditetvdskentelyn aika-
na kuvaruudulle tulostuneen
tekstin, Ellei hiin luota pikakirjoi-
ustaitoonsa tai muistiinsa, on
ohjelmassa oltava mahdollisuus
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tietojen sdilyttimiseen. Yksi tapa
on tulostaa vastaanotetut ja kir-
joitetut merkit kirjoittimelle. T4-
md vaatii toimiakseen joko mah-
dollisuunden puskuroida tietoa
tai riittdviin nopean kirjoittimen.

Parempi vaihtoehto on muo-
dostaa lokitiedosto. Loki on
erdinlainen kaiun jatke. Kuva-
ruudun tai linjan lisdksi merkit
kaiutetaan myds tiedostoon, joka
voidaan tallentaa levylle my6-
hempii kiyttdd varten. Pienissi
kotimikroissa, joissa on muistia
64 kilotavua rai vihemmiin ei
vleensi ole mahdollista tallentaa
muuta tietoa tekstin vhtevdessi.
Sen sijaan PC-luokan ohjelmistot
pystyvit pitiméin ylli tiedostoa,
josta muiden tietojen lisdksi kiy
ilmi myds minne ja milloin on
soitettu.

Lokitiedostojen hankaluutena
on suhtautuminen ANSI-koodei-
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hin. Jos koodit tallennetaan sel-
laisenaan tiytyy tiedoston tulos-
tamiseen myShemmin kivttdd
ohjelmaa, joka osaa ohjata tulos-
tustaan ndiden avulla, Monet ta-
valliset tekstinkisittelyohjelmat
jadvit automaattisesti mahdolli-
suuksien ulkopuolelle.

Koodien purkaminen tekstiin
rivinsiirto-, tabulointi- ja muiksi
merkeiksi ei viltdmiittd ratkaise
ongelmaa. Kursori saattaa vililld
siirtyd aiempaan tekstiin ja timén
toteuttaminen lokiin vaati jo mel-
koista tiedostoakrobatiaa.

Jos muut keinot eiviit auta, on
parasta asettaa ANSI-koodit pois
péiltd lokin ottamisen ajaksi.

Muita ominaisuuksia

Tiedostojen siirto linjalla on yksi
kiytetyimpid ominaisuuksia.
Asiaa kisiteltiin tdlld palstalla nu-

merossa 2/89.

Harmittava tosiasia on se, ettd
mitid parempi boxi on, sitd suosi-
tummaksi se tulee ja sitd vai-
keampi sinne on saada yvhteys.
Pahimpiin tapauksiin joutuu soit-
tamaan useita satoja kertoja en-
nen kuin linja on lopulta vapaa.
Monesti on kokeilijalta loppunut
into kesken ja yhteys jdéinyt orta-
matta.

Nykyiset piditeohjelmat tuovat
helpotusta tilanteeseen. Ohijel-
ma voidaan miiritelld soitta-
maan automaattisesti madriajoin
vhteen tai useampaan nume-
roon. Tdmi on tietysti mahdollis-
ta vain, jos modeemi tunnistaa
Hayes AT- tai jonkin muun stan-
dardin mukaisen komentokie-
len.

Automaatin tekeminen omaan
ohjelmaan ei ole vaikeata. Anne-
taan vain modeemille médiria-
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C-64 Listakidrki/Uutuudet

AFTERBURNER............. 69.00 109.00

Atari ST yhjennyshinnat

10 GREAT GAMES W69.00 108.00 ¢ cran coMPIL . 185.00 C-64 Kasetit C-64 Disketit

B T i.rrm&m*;;;:: }:E:EE ASSAULT MACHINE.... 20.00 BANGKOK KNIGHTS .. 69.00
BIONIC COMMANDOS68.00 89,00 ARMY MOVES......... 14500 ATHENA .. ............... . 39.00 BOBSLEIGH-KELKK..... sa.gg
CALFORNIA GAMES . 69.00 109.00 ASTROIDS DELUXE.... 99.00 AUF WIEDERSMONTY 35.00 BuG BI.ITZﬂ.m|
CIRCUS GAMES .......... §5.00 105.00 BAAL 145.00 AVENGER................ . 20.00 CAPTURED...........omssnns

15.00 DRAGON HAWK ........ 89.00

CPERFORM KOK.......89.00 109.00 BARTIEN SIFRRICR - 14200 81 TROUBLE GHINA. 29.00 FUTURE FINANCE ..... 59.00

D.THOMPSON 88......... 69.00 109,00 CHAMP WRESTUING

BLACK WYCHE..._..... 20.00 GREYFELL. £9.00
D.EASTS ARC. KOK....69.00 109.00 COMPUTER HITS Wl ... 146.00 ;
ECHOLON wereeeeereemenene 89.00 109.00 CRAZY CARS I......... 145.00 mufs:u ’1‘3&9 Eum

EMPIRE STRIKES 8....69.00 109.00 DOUBLE DRAGON.... 146.00 oo e e o™ o0 0n IMPACT BREAKOUT .. 79.00

FUGHT ACE KOK...... 109.00 145,00 DUNGEON MASTER .. 185.00
FOOTBALL MAN 2......69.00 109.00
F.BRUNOS BIG BOX....89.00 109.00 FALCON F-

NP BROAD STREET.......... 20.00 INFODROID..........c....0 §9.00
i FES B 14500 CHAMP. BASEBALL.... 39.00 MANDRAGORE ....... 69.00

ATARI YLIVOIMAA!

ATARI 520ST SUPERPACK 3990.00
ATARI 1040STM SUPERPACK 5200.00
ATARI 1040STM SUPERPACK + 5980.00

SUPERPACK SISALTAA:

— 20 huippupelia — Suom. tekstin-
— Terminaaliohj. kasittely

— Apuohjelmia — Peliohjain

— Ohjelmointikielia — Muita hydtyoh,.

CHAMP, BASKETBALL 49.00 MISSION AD......... 69.00 : :
GAME, SET & MATCH 89.00 139.00 FEDERFREE TRAD...22000 <o~ ~ace ‘,‘:EE OCTAPOUS........... 7900 — 10 %:n alennus 6 kk:n aikana ohjelm.-
GAME, 8. & MATCH Il 89.00 139.00 QARFIELD....co-... e 14500 COLLAPSE.............n. 10.00 OINK 8900 tarvikkeista!
GAMES SUMMER ED..69.00 108.00 P 1300 CONVOY RAIDER ... 20.00 OUT OF THIS WORLD 89,00 ’
GAMES WINTER ED....69.00 108.00 o700 5" LANCE - 18800 CTLU oo . 1000 QUESTRON........... 10000 SUPERPACK + SISALTAA:
GLNEKER SSKLLS. 6300 10800 MTERN KARATE V.. 14500 DIUBVSTERS-——— 20 SAROSSisrns =880 — 21 huippupelia
GIANTS KOKOELMA ... 89.00 120.00 yorm BF (S T30 DEACTIVATOR .......... 2900 SHADOW SKIMMER.39.00 — 6 hydtyohjelmaa (2 suomalaista)
SILVER.BRON.. 109.00 145.00

GOLD.SILVER.BR DRAGONS LAIR 29.00 SHAOUNS ROAD... 79.00 .

LEISURE SUIT LARRY185.00 DRAGONS LAR......... . (mm. m. EDITO-tekstink&sittel
GUNSHIP ... .. 109.00 145.00 DRAGONS LAR I........29.00 STANDING STONES..59.00 suom. exstinkasitiely,
HEROES OF LANGE X XX 14500 LOMBARDRAC RALLY185.00 DRAGONS LAR I...... o R0 " 89.00 SPACE-piirustusohiel

DRAGONSKULLE.......... 28.00 STARFOX ..o esveecns 89 suom. piirustusohjeima)
HISTORY IN MAKING. 185,00 245.00 METRO CROSS ... €3.00| &1 evaToR ACTION . 39.00 SUPER CYCLE 69.00 : : -
HUNT REDOCTOBER 109,00 145,00 MICKEY MOUSE........ 146.00 cor o o B o R AN e g0 — 10 %:n alennus 6 kk:n aikana ohjelm. ja
IKARI WARRIORS....... 69.00 109.00 MISSILE COMMAND .. 89.00 evepyone s WAITY 2000 SUSPENDED............. 59.00 tarvikkeista!
IMPOSS. MISSION Il.... 69.00 109.00 m‘mﬂm, "" " e } ﬁﬂ EVIL CROWN............. 20.00 TASS TIMES.............. 89.00
IN CROWD KOK........ 109.00 PACMANIA. " 145.00 EXOOUS coovvororcccncs 15.00 THUNDERCHOPPER.145.00 Kansainvélinen ammattilehtiraati on tehnyt
KARATE ACE KOK...... 89.00 100,00 LI MT 10 hesssinsstmsiisase FIELDS OF FIRE 39.00 ZORK H...oovcecneceirrnac. 5800 g
KONAMI COLLECTION 69.00 109.00 PLATOON cvvecrvvirsces 800 T BONEIG 1800 ZORK W ssoo Vvalintansa: ATARI 1040ST ON VUODEN
LAST NINVA Il............. 89.00 109.00 PLAYH.STRIP POKER 100.00 Lo iy WARRIOR ... 2000 ZORRO ..o gso0 TIETOKONE 1988!
LEADERS. PAR 4 ....... 109.00 145.00 ;*;E%E SATUR DAY :ﬂ FIRETRACK ... ... . 3900 :
L Ao WSKBEHe000 toacn STAR TR 450 CUMMESHOUIW- 30 MSX Kasetit - Atari PC—1/Monitori. 4900.00
GNIFICENT - : GOTHK....cooeeeeere . 49,00 ACE OF ACES............ . . .
MARAUDER .........c0necom 1 SUMMER OLYMPIAD 145.00 ALPHA BLASTER......19.00 s e
MEGA ﬁEﬁ voL. 1 gﬁ 13‘6.3 ﬁ;g “W”‘aﬁﬁ Wﬁ&ugﬂ E"'E’éﬁéﬁ i i SO Ataﬂ PC 3 T|9t0k0ﬂ9 lehden
MICKEY MOUSE........... 69.00 109.00 CYCLE .......... 3 UBBLER ....c.comisummmars 49.00
H.mm- m“ 1m‘m 1“m mm “““““ 1““ m*-’mmﬁm- ------- gg wm Eﬁa ------------ Wm testjvoltta]asta paran nettu
MOTOR MASSACRE....69.00 109.00 TRACKSUIT MANAQG.. 145.00 fecVs o o 2000 CYBERUN..... ... %% NaINOS 9980.00
NEROQ 2000 TIETOVIS,. 68.00 108.00 TRIAD KOKOELMA... mmmml 29.00 FOOTBALLER /YEAR.28.00 ! adrrssnnnsninataccennnnne 4 -
NETHERWORLD........... 69.00 109.00 TURBO CUP+AUTO... 185.00 Bop i SR Fivrern 2900 GAUNTLET ... 69.00 Kaikki y||amam|tut konehinnat
NIGHT RAIDER.. ... ..69,00 108,00 VICTORY ROAD.......... 146.00 HYPER BIKE .. " 18,00 JEW.OF DARKNESS ..69.00 . g
OPERATION WOLF ... 89.00 109.00 XOR 99,00 HYPER BKE............. 1900 gt oRe 3 TEkSTesco SiSaltavat postikulut kaikkialle
EML#;EFEE ......... i ﬂﬁ 109.00 Ami e T Im..c 300 Ll FLIR. oo 10 Suomeen.
BEAR TBALL. 69 MANI I — .
PACK OF ACES KOK.....  79.00 mgfm __________ G m'm“m'mm'“; _— MAXMA ... 19.00 COMI'!'IOUDI'B 6_'1- + kasettiasema +
PINK PANTHER.......8800 10000 Jiiga GOLD HIT3,.. 185,00 KON STRKES BACK 290 pazen Araek -2a% Joystick + Pelikokoelma.. 1495.00
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Lisdtietoya MikroBITIN palvelu-
kortilia. Renoosio numearo 81,

Heipi hei toimitukselle!

Olen seurannut MikroBITIN ke-
hitysti lihes alusta asti ja el voi
muuta sanoa kuin etti Mikro-
BITTI ei suotta ole Pohjoismai-
den suurin ja kaunein mikro-
lehti.

Lehden ulkoasu on juur] sel-
lainen kuin sen pitiikin‘ja si-
vuja on suorastaan ilo katsella.
Erityistd kiitosta toimitukselle
Softasikin ja Untundet-'p::am
isoista virikuvista. Ne o ch-
dottoman tirkeiti pelii arvioi-
taessa. Kiitosta myds Niko Nir-
ville mainiosta pelipalstasta, jo-
ka on suorastaan nautittavaa
luettavaa. Hyvd Niko! Wallua
kiittelen hauskoista plirroksista,
jotka hiystivit kummast siva-
ja, olen niet kiinnostunut tieto-
koneiden lisiksi plirtimisesti ja
esityisesti sarjakuvasellaisesta.

Luin tissd pdivini muutamana
sanomalehdesti wudesta mikro-
lehdestd ja jidipd jutusta jotain
mieleenkin. Nimittiin se, ettd ti-
miin lehden Mega-X:n tekijéiden
mielestd lehti el ole tarkoitettu
kiilltokuvaksi ja Mega-X onkin
sanomalehtityyppinen ja musta-
valkoinen. Mitis timi nyt on.
Mielestini runsas virikuvitus on
chdottoman tirkei, vaikkei leht
olisikaan tarkoitettu seinille rii-
pustettavaksi ja luulisin, ettd
suurin osa arvoisista lukijoista
valitsee mieluummin virikkiin
lehden, vailkka hinta olisikin
korkeampi. Miten on lukijat? Ot-
takaa kantaal

Ei muuten niin hyvai ettei
voisi vieli parantaa... Kyse on
nimittiin tictokoneiden nopeuk-
sista. Uutta mikroa valitessa tu-
lee ymmiirrettivisti kyse tehos-
ta, mutia mistiin el ndy loyty-
vin tietoa siiti, montako kone-
kielikiskyi kone sekunnissa
suorittaa. Loytyy vain nditd ver-
tailulukuja, mutta ei tietoa to-
dellisesta tehosta missdin. Esi-
merkiksi mikro A:n luku on 1.0
ja mikro B:n 2.0. Mikro B on tie-
tysti nopeampi, mutta ei ole ha-
juakaan siiti paljonko se teho
loppujen lopuksi on... Siis: Jul-
kaiskaa silloin tilléin lista, jossa
mikrot ovat j tehon
mukaan, esimerkiksi 0.7 MIPSis-
ti lihtien aina alta sadantuhan-
nen markan hintaiseen laitteis-
toon astl. Timi siksi, ettd mik-
ron teho el aina riipu hinnasta.
Esimerkiksi Archimedes ja Mac-
intosh IIx painivat samoissa te-
hoissa, mutta hintaeroa on kym-
menid tuhansia. Listaan el tie-
tenkdin tarvitse ottaa kalkkea
mitdi markkinoilta loytyy, jos
lista meinaa paisua kuin pulla-
talkina, Timd el liene mahdo-
tonta (?) ja mitipd te ette te-
kisi meiti lukijoita miellyttidk-
senne!

Terveisin

BITTI 4/89

Marko

Videoliitinnista

Olen yrittinyt rakentaa C-64:n
A/V-liittimen ja TV:n scart-liitd-
men vilille liitosjohtoa siind
kuitenkaan onnistumatta. Kiyt-
tijin oppaassa oleva kuva A/V-
liittimestd on 5-pinninen, kun
C-64'n takaa loytyy kahdeksalla
pinnilli varustettu liitin. Miten
kiiy johtojirjestyksen? Kirjan ku-

vaa soveltaen ei homma toimi!
Virittelija

Vaikka Kiyttdjin oppaassa olevasta
kuvasta puuttuu 3 pinnid, pitdisi kyt-
kennin teko senkin mukaan onnis-
tua. Puuttuvista pinneistd kaksi ylin-
ti eivat ole kytkettyja, ja keskelld
oleva on COLOR OUT (Chroma).
Scart- eli euroliittimien kanssa puu-
haillessa kannattaa huomata, ettid ai-
nakin jotkut televisiot vaativat tiet-
tyyn nastaan kytketyn jinnitteen,
jotta ne suostuvat oftamaan vastaan
videosignaalia Scartin kautta. Mikali
tisti on kyse, selvinnee asia helpoi-
ten ottamalla yhteyua kyseisen tele-
vision huoltoon, ja pyytimalla sielta
ohjeita Scartin kytkentdd varten.

Monitorit

Minulla on Philips CM8501 -viiri-
monitori. Haluaisin kuitenkin
huonontuneen nidn vuoksi
vaihtaa sen ruskea- tali m/v-mo-
nitoriin. Uutta en haluaisi ostaa,
joten voinko muuttaa virimoni-
torin yksiviriseksi esimerkiksi
jollain ohjelmalla?

Likinikdinen

Olli Airio

Tietokoneboxeissa ja PC-SIG-levyk-
keilli on saatavana muutamia pd-oh-
jelmia, jotka kylld "muuttavat” viri-
monitorin yksiviriseksi, mutta ne ei-
vit mitenkidin poista monitorin sil-
mad darsyttivid ominaisuuksia (tark-
kuutta, vilkyntdd jne.), vaan ainoas-
taan muuttavat koneen monitorille
ldhettdmart varit samaksi.

Ari Paananen

Manrasp.
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Commodore

Onks tietoo vai ei?

1. Miten estetiin ruudun pi-
mennys kasctilta ladattacssa?

2. Miten omiin ohjelmiin teh-
diin kopiointisuojaus eli miten

ohjelman saa kiynnistymaidn it-
scstidn?
Mr. Spock

1. Ruudun pimennys tapahtuu
ROMissa sijaitsevassa latausrutiinissa.
Pimennys tapahtuu, ettei videopiiri
varastaisi prosessorilta aikaa tarkkaan
ajoiterun lukemisen aikana. Jorta
ruutu ei pimentyisi ladattaessa, on
kirjoitettava oma rutiini kasetilta la-
tausta varten. Oma rutiini saadaan
kiytt66n muuttamalla osoitteessa
$0330—$0331 oleva vektori osoitta-
maan omaan koodiin. Esimerkkeji
vastaavasta ovat erilaiset kasettitur-
bot. Lisitietoja asiasta saa esimerkiksi
tutkimalla latausrutiinin ROM-listauk-
Sid. v

2. Automaattinen kidynnistys ta-
pahtuu yleensa siten, ettd ohjelma la-
tautuu muistin alaosaan jonkin sopi-
van vektorin pédille. Kun lataus on
padttynyt, osoittaakin kyseinen vek-
tori Kernal- rai Basic-rutiinien sijaan
ohjelmaan itseensd. Tihdn tarkoituk-
seen voidaan kdyrtdd muun muassa
Basic Warm Start -vektoria osoittees-
sa $0302—$0303 ja Close-vektoria
osoitteessa $031C—3$031D.

Olli Airio

Levyasemaongelmia

Miksi monet kopiointiohjelmat
eiviit toimi 1571:s8d? Saisiko ne
toimimaan milliin tavalla?

Pulmia

1571 ei ole wuysin yhteensopiva
1541:n kanssa. Varsinkin levyasemaa
ohjelmoidessa ilmenee ongelmia.
Koska monet Kkopiointiohjelmat
kdyttivit levyturboa seki levyase-
man ohjelmointia on yleistd ettd ne
joko eivit toimi tai vaativat levyase-
man resctoinnin aika ajoin. Muulta-
mia esimerkkeji: Copy-Q Il ei tun-
nista 1571:std levyasemana, Mr.
Nibble ei suostu yhteistyohon ja
viittdd levyaseman sddtjen olevan
piclessd ja Fast hack'em vaatii levy-
aseman resetoinnin joka kopioinnin
jilkeen. Jos kopioi ohjelman kerral-
laan se on useimmiten hyvin hidasta
mikili ohjelma on tallennettu 1571-
tilassa. Koska 1571 on nopeampi
kuin 1541, se tallentaa blokit levyk-
keelle tiheimmin. 1541:n levyturbot
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taas on sdidetty lukemaan normaalia
1541:n interleavea eli sektorijakoa.
Timin seurauksena levykkeen pitdd
pyorid melkein kokonaan ympiri
ennen kuin voidaan lukea seuraava
scktori muistiin ja timi ottaa teten-
kin aikansa. Nopeimmat tietimani le-
vyturbot ovat varsin dlykkaitd lukies-
saan tiettyjd sektoreita etukiteen sii-
nd toivossa, ettd nekin sektorit pitid
lukea aikanaan. Nima kopiointioh-
jelmat twimivat wvarsin ripeasti
1571:554.

Peter Bickgren

Final Cartridge III:n
edustus

MikroBITIN 2/89 Bittiposti-pals-
talla erds kiyttiji tiedusteli
Commodore 64:lle tarkoitetun
Final Cartridge III:n saatavuu-
desta.

Kysymykseen vastannut avus-
taja kertol, ettd kyseisti moduu-
lia tuo maahan Sanura-Suomi, ja
antol Sanura-Suomen puhelin-
numeron.

Toptronics Ky on edustanut
Final Cartridge IIl:sta valmista-
vaa hollantilaista Riska b.v:td
Suomessa yksinoikeudella jo
vuodesta 1987 Lihtien.

Toptronics Ky
Petri Lehmuskoski

Final Cartridge III -moduulia ovat
myyneet (ja myyvit) useat yritykset,
muun muassa ndrpioliinen Giga
Computer ilmoitti samassa MikroBI-
TIN numerossa myyvinsa FC 11l:sta.
MikroBITIN numerossa 5/88 oli ky-
seisen moduulin testi, ja tuolloin tes-
tikappaleita saatiin sekd Sanura-
Suomelta ettd Toptronicsilta.
Moduulin voi siis ostaa useista eri
paikoista, mutta “virallinen” maa-
hantuoja on turkulainen Toptronics
Ky.
Pekka Honkanen

Amigan niytto

Kiyttiisin mielellini Amiga
500:n kanssa vanhaa televisiota-
ni, jossa on composite video -lii-
tinti. Haluan kuvan nikyvin
virillisenid. Voiko Amigan RGB-
Hitinndn signaalit kytked yh-
teen, vai opko jokin monimut-
kaisempi ratkaisu tarpeen?

' RGBCV

Amiga 500:n compaosite video -liht6
on mustavalkoinen. RGB-liitinnin
avulla Amigan voi liittdd vain RGB-
liitdnndlld varustettuun monitoriin
(televisioon) tai TV-modulaattoriin.
Signaaleja ei saa kytked yhteen, tw-
loksena on pahimmassa tapauksessa
huoltokidynti. Helpoin tapa on hank-
kia Amigan TV-modulaattori, jonka
avulla Amigan kuva saadaan niky-
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méiin TV:std virillisend. Yleensi ku-
van laatu ei TV:ssi ole kehuttava
TV:n huonon erottelukyvyn vuoksi.

Jukka Marin

Omia laitteita Amigaan

1. Onko Amiga 500:ssa C-64:n
kiiyttijinportin tapaisia pokella
ohjattavia anto- ja ottoliitintHji?
Jos ei, miten siihen voi littda
omia lisilaitteita?

2. Mitkd ovat liitintéjen oh-
jausmuistipaikat ja tiedonsuun-
tarekisterit?

3. Kuinka paljon Amiga 500:n
virtalihdetti voi kuormittaa
omilla lisdlaitteilla?

4. Misti kirjasta loytyisi tie-

toa liitinnoisti?
5. atko Amigan peliohjain-
Lii it kaksisuuntaisia (voiko

niitd kiyttid antoina)? Muistipai-
kat?
Miki the killer

1, 2. On. Rinnakkaisportissa on kah-
deksan varsinaisen databitin lisdksi
myds kolme ohjauslinjaa, joita kaik-
kia voi kiyttdid joko ottoina tai antoi-
na. Linjoja ohjaa C-64:n 6526-piirin
lihisukulainen eli 8520. Varsinaisen
rinnakkaisportin osoite on $bfel01
ja tiedonsuuntarekisterin $bfe301.
Kolme ohjauslinjaa loytyy osoittees-
ta $bfd000 ja niiden suunnat osoit-
teesta $bfd200 (bitit 0=BUSY, 1=
POUT ja 2 =SEL).

Rinnakkaisportin liittimen kytken-
ti loytyy mm. kidyttGohjekirjasta.
Koska Amigassa on moniajomahdol-
lisuus, ei IO-portteja saa koskaan
osoittaa "ominpiin”’, vaan portti on
ensin varattava omaan kaytt6on Re-
sources-kirjaston avylla. Muutoin
muut ohjelmat voivat osoittaa port-
tia, mistd taas seuraa yleensi pelkkia
harmia.

3. Commodoren
mukaan seuraavasti:
Rinnakkaisportti: 10 mA +5 V
(kytketty 47 ohmin vastuksen ldpi)
Sarjaportti: 20 mA +12 V, 20 mA
—12 V (molemmat 47 ohmin vastus-
ten Lipi)

Videoliitintd: 100 mA +5 V,
100 mA +12V, 10 mA —12V
(ei ylikuormitussuojausta)
Peliohjainportit (yhteensd): 50 mA
+5 V (4,7 ohmin vastuksen Lipi)
Laajennusportti: 300 mA +5 V,
S50mA +12V, 10 mA —12 V
(ei ylikuormitussuojausta)

Luettelon mukaisesti jotkut jannit-
teet on kytketty suojavastusten Lipi,
jolloin mahdollinen oikosulku ei va-
hingoita Amigan verkkolaitetta. Pit-
kidaikainen ylikuormitus saattaa kui-
tenkin polttaa suojavastuksen. Vas-
tusten haitta on, ettd liltinndista saa-
tava jdnnite laskee jo pienilli kuor-
mitusvirroilla alle nimellisarvon.

4. Amigan Hardware Referepce
Manual ja Amiga Technical Refer-
ence Manual.

5. Ovat. Niiden toiminta on kui-
tenkin monimutkaisempaa, tietoa

dokumenttien

l6ytyy kohdan 4. kirjoista.

Amigan [O-piirit ovat Suomessa
varsin hinnakkaita, joten omia laittei-
ta kokeillessa kannattaa olla huolelli-
nen. Ohjelmissa on varattava ao.
portti/bitit, jotteivit muut ohjelmat
kdytdi niitd. Esimerkiksi peliohjain-
porttia luetaan normaalisti jatkuvasti
hiiren liikkeiden selvittimiseksi.

Jukka Marin

Installointivaikeuksia

Omistan ST:n, Brother HR 10
-kiekkokirjoittimen ja alkavan
hermoromahduksen, joten ky-
syisin muutaman helpon asian:

1. Mitki ovat HR 10 alemman
portin dip-kytkinten asennot
ST:n kanssa? Koneessa on suo-
mennettu kiyttis ja ohjelma on
suomennettu 1st Word.

2. Tulostettacssa kone ilmoit-
taa: Mahdoton lukeasetustiedos-
toa. Miti tarkoittaa?

Hienosididtoleka valmiina

1. Kirjoittimesi lienee malli, jossa
on seki sarja- ettd rinnakkaisliitanta.
I ryhmin kytkimet tulee olla seu-
raavasti:

open

close

close

close

close

2 ryhmin kytkinten asennoilla ei
ole vilid. HR-10, jossa on vain rin-
nakkaisliitintd, kytkimet ovat muu-
ten samoin kuin 1 ryhmin kytkimet
paitsi ettd niitd on vain nelji.

2. Ist Wordin tulostusohjelma
vaatii asetustiedoston (configuration
file). Sen avulla tulostus sovitetaan
sopivaksi kdytettiville kirjoittimelle.
Ohjeet sen tekemiseen loytyy 1st
Wordin User's Manualista (Chapter
5: Custom Printer Drivers).

Marko Huuhilo

Kysymyksii konekielesti

Olen mielestini kohtalainen oh-
jelmoija. Osaan Basicia kohtalai-
sesti, mutta konekielti en yh-
tiddin, Siksi kysyn paria asiaa.

1. Miksi useat konekielirutii-
nit annetaan ainoastaan kone-
kielikiiskyini! Miksi niiti ei voi
antaa Basic-rutiineina?

2, Miten FILL-kiskyi kiiyte-
tiiin (micluiten esimerkkiohjel-
ma)?

3. Miki merkki nippiimistos-
sd wvastaa listausten aurinko-
merkkii?

"Tuleva konekieliohjelmoija™

W el L P e

1. Niiti ei anneta Basicina, koska
niitd ei voi vleensd edes tehdid Basi-
cilla. Toinen syy on nopeus (tai hi-

taus). Esimerkiksi rutiini, joka kopioi
kKuvaruudun muualle, kuluttaa kone-
kielelli aikaa noin 0,1 sekuntia. Sama
Basicilla vie aikaa 100 s, kun kiyte-
t@in kokonaislukuja (liukuluvuilla ai-
kaa menee 145 s). Tama esimerkki
ontuu hieman, koska nopeusero to-
dellisuudessa ei ole niin suuri. Jos
konekielirutiinia halutaan kiyrttida Ba-
sicissa, se voidaan pokeilla tai ladata
muistiin ja kutsua siti CALL-kaskylld.
2. FILL-kisky tiyudd rajatun alu-
een annetulla musteella. Taytd alkaa
grafiikkakursorin kohdalta. Rajamus-
teena on grafiikkakynin muste (ja
tayttomuste). Myos grafiikkaikkunan
reunat toimivat rajana. Tisti seuraa,
ettd mitddn ei tdytetd, jos kursori on
ikkunan ulkopuolella tai muste kur-
sorin kohdalla on rajamuste tai tayt-
tomuste. Ohjelma:
10 MODE 1
20 MOVE 200,100,2:DRAWR
150,150
30 DRAWR 120,—100DRAW
200,100
40 MOVE 250,200,1:DRAWR
200,20
50 DRAWR —120,—150:DRAW
250,200
60 PRINT "Paina jotakin."
70 CALL &BB06
80 MOVE 350,150,1:FILL 3
3. Monet kirjoittimet wlostavat $-
merkin aurinkona, jos kiytetdin
Sweden-asetusta eli skandinaaviset
kirjaimet tulostuvat. Nappaimistossa
aurinkomerkkid vastaa siis $-merkki.

Jarmo Muukka

Levyaseman vaihto

Minulla on PC ja siini kaksi kal-
volevyasemaa ja kiintolevy. Nyt
on ongelmana se, ettid miten saa
vaihdettua | C:hen,
kun on ladannut kiyttojirjestel-
min A-asemalta? Kun olen yrit-
tinyt sitd (A>C:), tietokone an-
taa ilmoituksen "Invalid drive
specification”. Onko kiinto- ja
kovalevy sama asia?

Mitid tehdi

Herdd kysymys, latautuuko Kkiaytto-
jarjestelmid C-asemalta, ellei A-ase-
massa ole levykettd! Toisin sanoen,
onko kiintolevy alustettu asianmu-
kaisesti? Jos ndin on, niin todenna-
kdinen syy ongelmaasi on se, ett
kiintolevy on. alustettu DOS 2.xx
-versiolla ja lataat levykkeelti DOS
3.xx -version. DOS 2- ja 3-versiot ki-
sittelevit kiintolevya eri tavoin eivit-
ki ne ole yhteensopivia tissd suh-
teessa.

Kiintolevy, kovalevy, winsu ja
monet muut ovat rakkaan lapsen eri
nimid, jotka kaikki tarkoittavat sa-
maa asiaa. Winsu-sanan taustalla on
Winchester-niminen laitevalmistaja,
kovalevy on suora kdinnds englan-
ninkielisestd nimityksestd hard disk
ja kiintolevy on erds suositelluista
suomenkielisisti vastineista.

Pekka Honkanen
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peli, vaan elamantapa

!SI lluminatus? Mikd himskatin
IHluminatus?” Niin ajatteli
allekirjoittanut raukka ja erehtyi
avaamaan tanakan paketin. Kun
kannessa luki "Atari ST", ja pake-
tista 16ytyi liki parisataa sivuinen
"Guide of the Universe”, valtava
tihtikartta, neljd erilaista nip-
pdinkaaviota ja viisi diskettid,
unohtuivat tydt ja juoksu kotiin
alkoi. Tdmd maailma hiipyi, uusi
astui tilalle.

Hlumi-Eliteko?

Alku tuntuu tutulta. Pelaaja saa
heikon avaruusaluksen ja hiukan
rahaa, minkid jilkeen edessi
odottaa maailmankaikkeus. Tun-
tuu jo erittdin tutulta, murtta kun
vihin aikaa pelailee, alkaa ihailu
nostaa jaloa piddtdin. Niin hyvii
pelid VOI olla olemassa!

[lluminatuksen lopullinen pii-
méird on pddstd vihintdin tuhan-

nen planeetan keisariksi. Valin-
nanvaraa riittdd, silli maailman-
kaikkeus koostuu 7 miljoonasta
planeetasta, ja jokaisella voi kiy-
di. Planeetoista noin tuhannella
on eriasteista eldmii, ja parilla
sadalla sivilisaatio.

Pelaaja aloittaa Cod Mk.I-aluk-
sella, joka on nippa nappa rah-
dinkuljetukseen sopiva kevyesti
aseistettu ja suojattu alus. Tar-
peeksi rahaa ja rassi muuttuu
Constellation-luokan taisteluris-
teilijaksi, Khartan-kauppa-aluk-
seksi tai muuksi noin kolmesta-
kymmenesti vaihtoehdosta.

Laskeutumista ei suinkaan hoi-
deta itse avaruusaluksella, vaan
sitd varten on Galileo Mk.7 -suk-
kula. Planeettojen pinnat ovat
niukimmillaan Virus-tyyppisti ta-
sankoa, mutta fraktaalivuoristot
antavat realismin luomisessa.

IHluminatuksen  universumi
toimii loogisesti. Koneen kont-

rolloimat alukset taistelevat toi-
siaankin vastaan, esimerkiksi
kun pelaaja pakenee kahta polii-
sin Terminatoria ja vhtikkid ylia-
varuudesta pomppaa esiin viisi
piraatti-Excaliburia. Ja muut
alukset tosiaan tuntuvat ilyllisen
olennon ohjaamilta, varsinkin
kun ne ymmirtivit ansibelilla ld-
hetetyt "SURRENDER OR DIE" -
viestit. Eipd ihme ettd Jurgen ke-
huskeli tekodlyrutiiniaan.

Niin itse alusta kuin sukkulaa-
kin voi aseistaa kuin varustaa eri-
laisilla moottoreilla, aseilla, ja li-
silaitteilla, joita 16ytyy vaatimat-
tomat viisi ruudullista. Halvoista
tutkaohjatuista Shark-ohjuksista
voi rahavarojen salliessa edetd
vaikka planeettoja tuhoaviin
Shatter-ketjureaktiopommeihin
tai Novageneraattoreihin, joilla
kukistuu koko aurinkokunta.
Partikkelitykit tulevat halvaksi,
koska ne eivit kiivtd energiaa

BITTI 4/89

kuin murto-osan verrattuna lase-
reihin ja kerddvit itse polttoai-
neensa tihtienvilisistd vetypil-
vistd, mutta toisaalta Morita-lase-
rit repivit aluksia kappaleiksi no-
peammin kuin silmi tajuaa. Ro-
bottiohjainkortin  omistajien ei
tarvitse antaa kuin tulituslupa.

Ja timi yksindinen lentely on
vasta alkua. Rahavarojen ja vaiku-
tusvallan kasvaessa pelaaja voi
palkata mukaansa palkkasoturei-
ta saattueeksi. Pahinkin piraatti-
laivue tai enerrealainen laivasto-
osasto harkitsee kaksi kertaa en-
nen kuin hyokkii kymmenen ro-
bottilasereilla ja partikkelitykeil-
li varustetun Khartan-aluksen
kimppuun, joita suojelevat par-
haat Hayden-generaattorit joita
rahalla voi ostaa.

Pelaaja voi yrittdid kasvattaa vai-
kutusvaltaansa kaupparuhtinaa-
na. poliitikkona tai yksinkertai-
sesti avaruushunnina. Viimeksi
mainittu vaihtoehto saattaa tosin
padtryd ikavisti, kun Imperiumin
laivasto pddndd pddstd keltano-
kasta eroon.

Keisari Kasvi

Kun valta alkaa kasvaa, ei pelaaja
endd lentelekidn vksin avaruu-
dessa, vaan ohjailee kasvavaa
kauppa/sotalaivastoaan  muka-
vasti toimistostaan erinomaisella
ikoniohjatulla ndyt6lld. Hin voi
palkata salamurhaajia eliminoi-
maan epdmiellvttiviid vastustajia,
perustaa salaisia kaivoksia tunte-
mattomille planeetoille, kiristii
kehittymittémid aurinkokuntia
Novapommeilla varoen kuiten-
kin Imperiumin poliisia ja salais-
ta palvelua. Muutama lipsahdus

ja entinen huippupoliitikko len-
tiid lainsuojattomana etsien uutta
planeettaa mistd aloittaa univer-
sumin valloitus. Kannattaa siis ra-
havarojen salliessa varustaa aluk-
sensa kaikella mahdollisella ja
siirtdd tarpeeksi alkupddomaa
Alflofolin pimeille tileille.

Minua viehdtti suuresti mah-
dollisuus leikkii toisella kidelli
hyvintahtoista poliitikkoa ja toi-
sella kiddelld armotonta Mafia-
paillikkdd. Just like real life.

Eiviitki Universumin ihmeet
tihin lopu. Edelli mainittujen
osioiden lisdksi peliin kuuluvat
niin strategiset kuin taktiset tais-
telut niin planeettojen pinnalla
kuin avaruudessakin. Kun omien
alusten mddrd kasvaa niin suu-
reksi, ettei ST:n kapasiteetti enii
riitd sitd kidsittelemiin, siirrytddn
taktiseen taisteluun (vleensi
noin 30 taisteluun osallistuvan
aluksen kohdalla) ja myShem-
min, kun puhutaan ehki jopa tu-
hansista aluksista, siirrvtédin stra-
tegiseen taisteluun.

Planeettojen pinnalla kiyvtavi
sodat muistuttavat paljon Inters-
telin Empired, miki on suuri
plussa. Planeetalle voi laskea val-
miin armeijan, tai pikku armeijal-
la ottaa haltuun kaupunkeja ja al-
kaa tuottaa sotatarvikkeita.

Toteutus

Huomaa ettd Illuminatuksen ke-
hittelyyn ja ohjelmointiin on kiiy-
tetty niin aikaa kuin rakkaurtakin.
Pelin saa siirrettyd kovalevylle ja
se toimii mustavalkomonitoris-
sakin. Nopea tiytetty vektorigra-
fiilkka sininsd on tutun nidkoistd

Elitesti ja muista wvastaavista,

mutta erittdin hyvind ideana mai-
nittakoon mahdollisuus siirtyi
pelkkiin vektorigrafiikkaan, jol-
loin kahdenkinkymmenen aluk-
sen taistelut sujuvat kiitettdvillid
nopeudella. Planeettojen pinta
toimii hyvin jopa lennettiessi
fraktaalivuoristojen seassa. Myos
planeettojen pinnalla voi kytked
tdyton pois, jolloin nopeusongel-
maa ei ole.

Niin strategisten, taktisten
kuin businessniyttjenkin  hal-
linta sujuu mukavasti hiirelli ei-
ki niistd 16ydy valittamista, Ai-
niefektejd on niukanlaisesti, mi-
kid Jurgenin mukaan johtui siiti,
ettd pddpaino oli pelin monipuo-

- lisuudella, ei ddnilli. Aivan kan-

natettavaa.

Kaikki taulukot, listat ja vinkit
voi tulostaa suoraan kirjoittimel-
le tai lokitiedostoon levylle. Kos-
ka ne tallennetaan suoraan AS-
ClIna, voi teksturia kidyttdmalli
unohtaa kaikki vihko/lvijvkynivi-
ritvkset. Lord British, ota oppia!

Paras on vield mainitsematta,
Pelid pystyy pelaamaan modee-
min vilitykselld jopa neljii kave-
ria vastaan yhtaikaa. Reaaliaikai-
sissa osuuksissa ohjelma valitsee
aina ldhinnd olevan pelaajan,
muuten koneet soittelevat toisil-
leen aina kun pelaaja tekee jo-
tain, jolla on laajempaa merkitys-
td, Siirto sujuu tausta-ajona, joten
sitd ei vilttimittd huomaa kuin
modeemin vinkumisesta.

Illuminatus vaatii megatavun
muistia ja vihintddn yhden kaksi-
puolisen levvaseman. Ei ihme,
silld peli on kompressoitu viidel-
le kaksipuoliselle levvkkeelle
kompressoimattoman datan vie-
dessd kuulemma vksitoista dis-

——

Taistelun tuiskeessa.
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Valmis warppiin.

Pdiibin tuli raskaasti.

kid,

Kaiken kaikkiaan Illuminatus
on peli, josta ei vksinkertaisesti
loydy mitddn vikaa. Tdmikéin ar-
tikkeli ei pysty paljastaamaan
kuin hiukan Illuminatuksen rik-
kaasta pinnasta, pikkujipoista,
huumorista etc etc. Tdydellinen
peli, joka tulee jddmiin aikakir-
joihin, God, I lllove it!

Langan paassa Jurgen
Sternreise

Tottakai ihailun mykistimd Mik-
roBITTI soitti sutena Saksaan ja
saikin langanpiihin itse Jurgen
Sternreisen, pelin suunnittelijan
ja péddasiallisen koodaajan. Gra-
fiikan ja grafiikkarutiinit koodasi
Erik Dorf. Ja nyt Jurgen kertoo Il-
luminatuksen svnnysti.

Illuminatuksen tekeminen al-
koi jo alkuvuodesta 1986, kun
Atari ST oli vield uusi kone. Jur-
gen oli vanha Elite-fani, jota har-
mitti Eliten rajoittuneisuus. Ope-
tellessaan C:td ja 68000-konekiel-
td hin ohjelmoi pari pelid, joista
muotoutuivat  Illuminatuksen
strategiaosuudet.

Jurgen opiskelee Hannoverin
vliopistosta ATK:ta, ja niin hiin
kuin Erikkin ovat ensimmaiistid
kertaa pelimarkkinoilla. Kun II-
luminatus alkoi lihestyd myyti-
vid pelid, pdirtivit pojat perustaa
oman yhtitn, Enterprise Game-
sin (Jep, Jurgenin mielestd Star
Trek on "my religion”. Ja sen
huomaa. Tuttuja nimié vilahtelee
joka puolella, esimerkiksi ras-
kaat taisteluristeilijdt ovat Consti-
tution-luokkaa). Riski ei ole mi-
kddn pieni. Kummankin talot ja
autot ovat velan vakuutena, "so
don't copy our game”.

[lluminatus on tarkoitus kiin-
tid PC:lle Yhdysvaltain markki-
noita ajatellen ja ehkd myts Ami-
galle. Jurgen ja Erik eiviit itse aio
kddnnostyotd kuitenkaan suorit-
taa, silld he ovat kertomansa mu-
kaan sairaita koko peliin.

Lopuksi, Jurgen, miki sinut tél-
liiseen jdttiurakkaan? "Halusin
tehdd maailman parhaan pelin,
josta kenellekiin ei ole urputta-
mista”. Ja siind Jurgen on onnis-
tunut! O
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®® CAD-3D- objelman kakkosversio ja sen

; kietoutuvat Cyber Control- ja Cyber
Paint-ohjelmat sekd Stereotek-lasit muodosta-
vat monipuolisen kolmiulotteisen grafiikan
luontiin tarkoitetun paketin. Ohjelmia voi
kayttdd yksittdinkin, mutta vasta ybdessd Rdy-

nimaation teko on aikaavie-

vidd askartelua. Tietokoneen
piirto-ohjelman avulla luomistyd
helpottuu, mutta silloinkin jokai-
nen osa pitdd piirtid yksitellen.
Vasta erityisesti animaation te-
koon suunniteltu ohjelmakoko-
naisuus voi tuoda asiaan merkit-
tdvin parannuksen. Yksi tdllaisis-
ta jarjestelmistd on Atari ST:lle
luotu Cyber Studio -tuoteperhe,
joka mahdollistaa jopa todellisen

kolmiulotteisen animaation
luonnin.
Uudistettu CAD-3D

Cyber Studio-jidrjestelmin keski-
pisteen muodostaa CAD-3D-oh-
jelman kakkosversio, joka on
huomattavasti laajennettu versio
aikaisemmin testatusta CAD-3D-

tettynd niistd saa tdayden byodyn irti.

ohjelmasta. Sen avulla voidaan
luoda kolmiulotteisia esineiti ja
esineryhmii, joita voidaan mani-
puloida erittidin monipuolisin vi-
linein. Ohjelman nopeus on koh-
talainen, kun ottaa huomioon
monimutkaiset  matemaattiset
laskut, joita kolmiulotteisten esi-
neiden kisittely vaatii. Nopeutta
riittdd esimerkiksi kolmiulotteis-
ten esinervhmien pyorittelemi-
seen reaaliajassa hiiren avulla.
Grafiikkarutiinit ovat muun-
nettuja versiota Starglider-pelis-
td ja pelin ohjelmoija on optimoi-
nut rutiinit erityisesti CAD-3D-
ohjelmiin sopiviksi. Ohjelman
kiyttd on entiseen verrattuna
melkoisesti helpompaa ja GEMii
kiytetdin enemmin hyodyksi.
Animaation tallentaminen on
helpompaa ja kaikki komennot
voidaan antaa nyt my0s ndppii-
mist&d kdyttien. Myos levyketilaa
kuluu huomartavasti vihemmin
kuin aikaisemmin.
CAD-3D-ohjelman ykkosver-
sio tallensi kuvia bittikarttoina,
mutta nykyinen kakkosversio
kidyttdd kehittyneempid menetel-
mid. Vain ensimmiinen kuva tal-
lennetaan kokonaan. Sen jidlkeen
tallennetaan ainoastaan kuvaan
tehdyt muutokset. Yksi kaikkein
tirkeimpid uudistuksia animaa-
tiojdrjestelmidn kannalta on oh-
jelman kyky kommunikoida tyo-
poytiohjelmien kanssa. Uudistus
mahdollistaa mm. Cyber Control

-laajennuksen kivton.

CAD-3D-ohjelman mukana toi-
mitetaan my&s CyberMate-ohjel-
ma, jonka avulla voidaan animaa-
tiota ohjata oman ohjelmointi-
kielen avulla ja lisdtd vaikkapa
musiikki. Cybermate on moni-
puolinen ja hankalakiyudinen
ohjelma, jonka oppimiseen tarvi-
taan kisikirjan huolellinen lipi-
luku ja paljon aikaa.

Animaation luonti

Cyber Control toimitetaan tyo-
povtiohjelmana ja se pystyy kom-
munikoimaan CAD-3D-ohjelman
(versiosta 2.02 yléspdin) kanssa.
Control toimii my6s erilliseni,
mutta silloin sen kaikkia ominai-
suuksia ei voi hyddyntidd. Control
kykenee ohjaamaan kauko-ohja-
tusti kaikkia CAD-3D:n toiminto-
ja ja kiymdmiddn niitd omiin tar-
koituksiinsa. Ohjaus tapahtuu
Basicin kaltaisella ohjauskielelli,
joka kirjoitetaan sisdinrakenne-
tussa editorissa ja kidnnetiin
ajon aikana toimintakiskyiksi.
Kielessid on myds normaalit ehto-
ja kontrollirakenteet, joten ani-
maatiosta saadaan melkoisen
monimutkaista.

Esimerkkini voisi kiyttdd vaik-
kapa animaatiota, jossa ldhesty-
tddn kolmiulotteista kohdetta
avaruuden pisteestid, kierretiin
kohde ja menniin lopuksi sen si-
sidlle. Jos animaatio muodostet-
taisiin  ainoastaan CAD-3D:n
omilla toiminnoilla, olisi sen te-
ko tuskallista ja aikaavievii, kos-
ka tarvittavien toimintojen méiri
on suuri. Tdllin pitdisi katselu-
pistetti muuttaa manuaalisesti
tarpeeksi pienin askelin hienon
animaation luomiseksi. Virheti-
lanteessa pitiisi kaikki aloittaa
alusta. Control-ohjelmaa kiytet-
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Cyber Studion monipuolisista valikoista jokainen loytdd toi-
minnon tarpeeseen kuin tarpeeseen.

tdessd voidaan sama prosessi teh-
dd CAD-3D:td ohjaavilla komen-
noilla ja tarpeen vaatiessa muut-
taa komentoja. Aikaa toki menee
tdssdkin tyGssd, mutta ensimmii-
seen tapaan verrattuna hermot
pddsevit vahemmalli.

Cyber Paint luo
loppusilauksen

Piirto-ohjelmalla voidaan kisitel-
li sarjan muilla ohjelmilla muo-
dostettuja virillisid animaatioita
halutunlaisen lopputuloksen ai-
kaansaamiseksi. Animaation
muodostavia vksittdisid kuvia
voidaan muokata normaaleilla
piirto-ohjelman ominaisuuksilla.
Tehtyjd muutoksia voidaan tar-
kastella esittimalld animaatio,jo-
ka voi tapahtua jopa 50 kuvan se-
kuntivauhdilla. Animaatio voi-
daan esittid myds takaperin tai
hiiren liikutteluun rytmitettyni,
jolloin saadaan aikaan vaikkapa
musiikkivideon kuvitukseksi so-
pivaa ndyttiviid liikehdintii.

Ohjelma sisdltidd erittdin moni-
puoliset ja toimivat apuvilineet
kaksiulotteisen animaation luo-
miseksi. Se osaa muun muassa
muodostaa halutun méirdn kah-
den kuvion vilimuotoja muo-
donmuutoksen aikaansaamisek-
si. Myds erilaiset muotoilut,
koon muutokset tai mielivaltais-
ten akselien ympiri pyorittimi-
set sujuvat ongelmitta. Cyber
Paintistd on ilmestynyt maailmal-
la my0s uudistettu versio, joka
I6ytdnee tiensd Suomeenkin li-
hiaikoina.

Todellista
kolmiulotteisuutta

Perinteisesti kolmiulotteisia vai-
kutelmia on pyritty luomaan pu-
na-viher-lasien tai muiden vas-
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taavien viritelmien avulla. Ne ei-
vit kuitenkaan luo tarpeeksi to-
dentuntuista kuvaa. Stereo Tek -
lasit luovat kolmiulotteisen vai-
kutelman aivan erilaisilla pe-
riaarteilla ja uudenlaisella teknii-
kalla. Lasit on valmistettu neste-
kidelevyisti ja kumpikin linssi
voidaan pimentid lihettimailld
sille elektronipulssi. Linsseille
lihetetdlin tillainen signaali 50
kertaa sekunnissa, vuorotellen
kummallekin. Kun toinen linssi
on pimed, nikee toisesta lipi.
Kiytettdessd stereo-yhteensopi-
vaa ohjelmaa vaihdetaan vasem-
man ja oikean silmin nikemiii
kuvaa monitorilla 50 kertaa se-
kunnissa, eli samassa tahdissa la-
seille lihetettivin signaalin
kanssa. Silmid siis huiputetaan
luulemaan, etti kysymyksessd
onkin vain yksi kuva ja lopputu-
loksena saadaan kolmiulotteisen
tuntuinen nikymé.

Lopuksi

Animaation teko ei ndidenkiin
apuvilineiden avulla muutu lei-
kinteoksi, mutta helpottuu kylli
huomattavasti. Lopputuloksena
syntyvi jilki kelpaa ainakin ama-
toorikidyvttéon. Cyber Studion
kaltaisten ohjelmakokonaisuuk-
sien ilmestyessd jossakin wvai-
heessa Atarin ja muiden valmista-
jien Transputer-pohjaisille mik-
roille ja muistin halvetessa mah-
dollistuu nykyisti tarkempien
grafiikkatilojen kiyttd. Cyber
Studiollakin saadaan mikrotieto-
koneen rajoitukset huomioon ot-
taen melkoisen hyvii jilked ja se
soveltuu edulliseksi Desktop Vi-
deo -jirjestelmiksi. Koska uusis-
sa ST-koneissa on monitoriliitdn-
nissd myos Composite video-sig-
naali, niin lopputulos saadaan
myds wdemﬁmhalle O

AMIGAN Levyasema RF302C

-kestava Citizen-koneisto
-pieni koko, pieni virrankulutus
-ketjuttamismahdollisuus
-100 % yhteensopiva, takuu 6 kk

UUSIN MALLI VIRTAKATKAISIMELLA
ATARI ST Levyasema RF302R

-mukana oma virtalahde
, w

-100 % yhteensopiva, takuu 6kk
MODEEMIT

FLYCOM 2400 TELELEARNING 64|
-1200/2400, V.22/V.22Bis - 64 modeemi 300 Bps, V.21
-Hayes yhteensopiva - terminaaliohjelma
-RS232C-liitanta - auto-answer/dial 450,'

-takuu 6 kk-l 250 - takuu 6 kk

HU NSAASTI UUSIA F’ELE-JA EDULLISESTI
iﬂi}[ﬁﬂ 1@ACATARDI STeIBM-PC

Soita ja kysy uutuudet, samalla voit tilata

1

uuden tuoteluettelomme
Yrjdnkatu 2, 28100 Pori

(939) 326 960

Lisatietajo MikraBITIN palvelu-
kartilla, Rengasio numero 86,

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDET MEILTA

AN ATARI®

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
1280, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet

SANURA - Pelit, kool

arvikee AMIGA

SHARP =

e V28 pARAS TIETAA G c©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIO}- é"
Kirjoittimet DA  ERIKOISLIK- %

TOK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA <

C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- o(“

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & ®
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-ORIC- KOTIPC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

-pelejd rajoitetusti tavat
Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00

Lisdtietoja Mikro, Efnf'-' palvalu

kartilia. Rengasio numero 1.
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___ MIKROTIETORUNEEN

¢ Julkmsemrg? agiunperm
pienen sisdpiirin tietoon
tarkoitetun muistion mik-
ron buollosta. Tekstiin tu-
tustuttuanne ymmdrrdite,
miksi Rirjoittajalle ei endd
anneta testattavaksi nma

bantuojien

 laitteila.

MikroBITIN toimz’tuksen

vaatimuksesta

benkilo pitdd " leb-
teen turg?illiseﬁ ujalim:lﬂaan
it S
syystd ba:n turvautuu jatku-
vasti vanbaan Rynd ja pa-

peri -menetelmacdi

n juilluja

raa ellessaan, va

tieddamme hdnen

ineen

sata bhebtaaria metsdd si-
lediksi ja bankRineen ndin
saamallaan, buomattavalla
rabasummalla kaikenkar

vaisia tietokonei
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toonsd jo usean
ajan?

. hjelmista ka
tid varmuuy
ﬂ;td alkuper:
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utvai.lmen 1 » h--." "

. kuluttu
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lm:- jota tulee kiyttii joks ,
HH*- i askareissa. Mkup
rvke sen sijaan on syy
1VVin.
Jos kopiokoneessa on -
s ja kopioitavand on
ia (5.25-levykkeet),
n avulla saadaan
topio. Korpuil-
timi ei kily
et ovat liiag

kkeille kc

kappalm Ortettuja kopiota ei

saa tietenkdidn luovuttaa muille,
silld silloin hypitiin pimeyden

" Tietokonetaudit

“esim. erilaisina ha
teind (1 formatted -

disk™), kivoina yllity

keelli olevan diplo '_
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na aktiviteettina (i
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een.

" Varo MicroAidsia

vied
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s nimi mimenpiwet :

a o hyvi kizintya Ldki-

esti,
vaisuudessa kun ns. ke-
liset tietokoneet vleistyviit,
tietokoneviruksetkin
uftaa muotoaan. Saattaa ni-
tiin olla mahdollista, et nii-
kemiallisiin reaktioihin pe-
uviin uusiin tietokoneisiin

ihmiskunnan vihul!men kuin~

iIDS Puhumamkaan arkip&ivm-

. kithisee nuha:sem ja ung e

tietoja flunssan takia,

-4.‘_1.

Tietoknnemurrot_ yat

Ol
5

nykyajan rikollisuutta’’

Satunnaisenkin tietokoneenkivt-
tijiin olisi syytd varautua tietoko-

nemurtoihin, Jos havaitset ieto-,.

(kL

koneesi ympirist it
vid tyyppejd, olisi syytd-pikim mé
ten ottaa yhteys lahimpidn-pol
q:iaimcm 'lbain poliisipart

.

sormer fi kien perusteella silld

‘lﬂsintet kidessd on ikivi nidpy-

“tellid nippidimistdd tai irrotella

piirilevyji.
‘Mikili tietokoneesi ei tunnu
toimivan kunnolla, on syyti tar-

kistaa kaikkien komponenttien .

paikallaanolo. Sellaisten vihem-
miin tirkeiden osien kuten niy-
tonohjaimen, RAM-muistin = tai
virtakaapelin puuttuminen han-
kaloittaa jossakin méirin tietoko-
neen kiyttdi.

Tietokoneen kiyttéd puhelin-

pistokkeen liheisyvdessi olisi

syytd viilttid aina kun mahdollis-
ta, silld suuri osa tietokonemur-

- rolstarehdﬂn puhelinverkan vil-

uuiinen Datan Etsintd ia
line)." Tilldisille henki-

ﬁauksessa kannata luovuttaa per-

salaista puhelinnumeroa.
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Suomi siirtyy
Schneider EuroPC -aikaan -

MS-DOS -standardi
ja paljon muuta.

Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty
PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat
tottuneet vaatimaan laitteiltaan laatua, tehoa
ja toimintavarmuutta. Nyt uudet Schneider
EuroPC:t "Made in Germany” ovat myos Suo-
messa ja sinakin olet nyt kehityksen karjessa
hankkiessasi kayttoosi luotettavaa lansisaksa-
laista Schneider-laatua.

Kehittdessaan uuden EuroPC:n Schneider
on tehnyt kerralla lopun kaikesta epavarmuu-
desta, joka ennen on tehnyt PC:n valinnan niin
vaikeaksi. Kun aikaisemmin mikrotietokonetta
on voinut laajentaa pienin askelin, mutta suurin
kustannuksin, riittdd nykyisin yksi ratkaisu;
Schneider EuroPC.

Schneider EuroPC:ssd on MS-DOS-

d . CTANMMAN SMTIHNA 1A KAIETD ITunm truminnmn

joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.
Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
henkilokohtaiseen kayttoon sisaltyvat toiminnot
ja laajenee ammattilaisen tasolle.

Varusteisiin siséltyy MICROSOFT®WORKS-

ohjelmisto, johon kuuluvat tekstinkasittely, tauluk-

kolaskenta ja grafiikkatoiminnot, tietokanta ja
tietoliikennemoduli.

Schneider EuroPC. Kayttdjille, jotka odotta-
vat jo ensimmaiselta tietokoneeltaan ammatti-

maista suorituskykya. Nyt on Schneider EuroPC:n

aika.

S5 Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
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Schneider TowerAT - uuden PC-sukupolven merkkipaalu. Tietokone-

TOWE R perhe, joka modulaarisen rakenteensa ansiosta tayttad kaikki raataloi-
tyjen ratkaisujen vaatimukset ja tehtavat. Silla tulevaisuudessa tarvi-

System 220: 3,5 tuuman levykeasema ja 3,5 tuu- taan yhd joustavampia jarjestelmia.

man 20 megatavun umpilevyasema, yksivarindytto  Schneider TowerAT - suorituskykyd, joka kasvaa vaatimusten mukana.

(amber) ja MICROSOFT 'I 4 995 - Edullinen, laajennettava jarjestelma, joka paitsi suorituskyvyltadn, myos
WORKS® ohjelmisto. ® y  Muotoilultaan tekee huomisen toimiston entista miellyttavammaksi.

Eapme: Idtech Oy 90-5091043, Kemira Systerns Oy 90-437 51, Nelainki: Akateeminen kifjakauppa 90-1214 358, Clinibi 90-337 344, J0S Joviall Data Systems Oy 90-318 8232,
k- CityData/OK-Trading Oy 90-174 545, PC-Mikro Oy 90-646 432, PC-Pikatubku Oy 90-7591 522, PR-Mikro Oy 90-3401 994, Pusenius Ky 90-7017 164, Teollisuuden JOT-Systesmit
90-336 011. Wimeenlinse; Hamesniinnan Konttorihwolto Oy 917-244 55, Imetra: AE-Control 954-698 96, Jessses: Akateeminen kifakauppa 87326 262, Jylskylll: Abateeminen kirja-
kauppa 041-217 222, ATK-Haka 941-811 750, Infogaie Ky 941-214 517, Kajaan!: Mikro-Kattl Computer Oy 986-130 411, Keml: Lapin Konfloritekntikka 9698-15 383, Kemijirv: Lapin
Toimistoteknilkica 9682-12 880. Kekkels: Konttorikonslitke Mykrd 968-137 12. Koepha: Akateeminen kirjakauppa 871-124 700. Kerikka: ATE-valitys Vesa Muurimdki 564-502 143
Lakll: Data-Probe Oy 918-522077. Lappessranti: AE-Conirol 953-53996, Akateeminen kirjakauppa 953-18800, Tietolinja Ky 953-251111. Lekjs: Infolaite 912-25501.
Barishama: Datab §28-15009. Mikkall: Jorma Peipponen Oy 955-368 500, Mistelil: Mantsdldn PC-tekniikka $15-871 425, Nermijirvi: AD-AC Oy 90-206 147, Duls: Akateeminen
kifjakauppa 981-227 833, Open-Team Oy 981-334 833, Oulun Tisto Oy 981-221 568, Systepo Oy 981-333 344. Pistarsaari: Oy Byblos Trading Ab 967-32755-56. Peri: Konepori
830-414028. Revenieml: Lapin konttoriteknilkka 960-316 733, Seinbjeki; Tolemark 364-144 980, Sedankyl: Lapin Toimistotisto 9693-12 570, Tampers: Akatesmingn Kirjakauppa
431146633, Consor Technology Oy 931-165 250, Statistical Computing Oy 931-134 535, Technical Systems Oy 931-147 500, Tampersen Datamen Oy 931-532 100, Turke: Akates-
minen kirjakauppa 921-515211, Data Union 921-302 000, Effectivo Data Oy 921-351 888, Merriman Oy 921-335800, Parcomp 921-500 666. Yeasa: Data Viline 961-122 168

Léhettdkad minulle lisdtietoja TowerAT:sta

Nimi:
Yritys:
Osoite:

Postiosoite:

€5 Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
PL 12 (Jousitie 2) 20761 Piispanristi, Puh. 921-422 622
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Q ® ® Omituisen kaukosiirtoportin ldipi
kuljettuamme olimme saapuneet
eriskummalliseen ybteisoon. Jonkin
aikaa sen eldmdd seurattuamme

; (piilosta tietenkin) buomasimme, et-
td tdissd oudossa laaksossa oli ensik-

sikin aina kRaunis ilma. AurinRo pais-
\ toijatkuvasti eikd pilvid, sateesta pu-
bumaittakaan, ndkynyt lainkaan.

aakson eldmii johtivat pelottavan nikdiset mustakaapuiset
miehet. Heidiin apunaan oli joitakin tavallisia tydmiehii ja
vartijoita, mutta suurimman osan asukkaista muodostivat
kummalliset, rumanniikdiset otukset.

Nimi olivat olemukseltaan kuin haudasta nostettuja

ruumiita. Mustia, rujon ja runnellun nikoisid, hiljaisia ja
kuuliaisia isidnnilleen. Niitd vaelsi yksin tai ryhmissi sielli ciilla,
usein jotakin tyotd tehden. Aina ne olivat kuitenkin kuolleen
tuntuisia, harvoin ne ddnteliviit tai kiinnittivit huomiotaan
muuhun kuin tehtiviinsad.

Minua ja ystiviini alkoi tietysti kiinnostaa kovasti noiden
outojen zombietyyppien salaisuus. Oisin koetimme hankkia
lisiid tietoa hiiviskelemiillid kylissi ja talojen ympirilld, mutta
paljon emme tiedusteluistamme hy&tyneet.

Sen olimme saaneet selville, etti erdidssd vanhassa

temppelissid oli paljon arvokkaita aarteita. Tuo temppeli oli
harvoin tyhjilldiin, ja niinpd vietimmekin paljon aikaa
tarkkaillen sinne menijoiti.

Eriind himyiseni iltana hiivimme rakennukseen sisiiin. Se
oli helppoa silld ovet olivat aina auki. Olimme varmistaneet, ettd
temppelissi ei pitiisi olla ketédéin. Minid kokeneena taistelijana
jdin ovelle vartioon ja muut jatkoivat matkaansa rakennuksen
sisdosiin.

Sen mukaan mitii velho Mahguorb kertoi myShemmin, he
olivat ensin tutkineet suuren salin, Loytdmadttd mitidin erikoista
he olivat siirtyneet takahuoneisiin. Viihiin oli niissidkiifin mitiin
huoneen perilli

Avartuaan sen varovasti hiin havaitsi sen takana portaat, jotka
johtivat alaspidin. Hetken harkittuaan kaikki lihtivit alas
kellariin minun seisoessani siis edelleen ulko-ovella.

No, eipi sieltid kellarista |6ytynyt muuta kuin harmeja.
Portaiden takana oli toinen ovi, ja sen avattuaan Yobyalp havaitsi
tuijottavansa noin pariakymmenti mustaa olentoa kasvoihin!
Hitaasti ne ldhtiviit hidntd kohti, puhumatta tai kiirehtimétti,
Yobi paiskasi oven kiinni, huusi varoituksen muille ja niin
kaikki ryntidsivit dkkiid portaat ylés ja ovelle.

Zombiemaiset ystdvit kuuluivat tulevan peridssi, joten
rohkeana taistelijana Yobi péitti tukkia niiltd tien portaiden
yldpidssi. Siinid ne eivit voisi hvokitd kuin yksi kerrallaan.
Yobyalp iski ensimmiistid otusta rintaan, mutta miekaniskun
tekemistid hirvedsti viillosta huolimatta otus jatkoi nousuaan
Yobia kohti. Vield toisen kerran iskettydin Yobin oli todettava,
ettd osumat eiviit ndhtdvisti vaikuttaneet lainkaan ndihin eldviin
ruumiisiin. Niinpd hin kiintyi pakoon muiden perdin.

NORDIC THE INCURABLE

Huohottaen hiin saapui ovelle, jos-
sa olin juuri kuullut Mahguorbilta
noista otuksista. Kuultuaan etteivit
ne reagoineet miekkaan lainkaan
Mahgo péiitti kokeilla magiaa. Otus-
ten tullessa rauhallisesti temppelin
takaosasta meitd kohti hin mutisi
muutaman taikasanan ja ojensi kiiten-
sd noita kammotuksia kohti. Kuului
humahdus ja suuri tulinen pallo sytk-
sidhti ldhimpid vihollisia pdin. Se lei-
mahti niiden keskelld pamahtaen ja
hetken luulimme loitsun tehonneen.
Toivuttuaan tulipallon rdjdhdyksen
aiheuttamasta paineaallosta nuo hir-
vitt paarustivat kuitenkin meitd kohti
edelleen. Ehki vielii entistd mustem-
pina ja rédisyt kdryten, mutta muuten
ilmeisesti vahingoittumattomina!

—Loitsi nyt vaikka joku este niille,
ettd ehdimme kunnolla pakoon, huu-
dahdin Mahgolle juostessani jo ulos
temppelisti.

Mahguorb ei keksinyt siihen hi-
tifin muuta kuin vedeksi muuttavan
loitsunsa. Hin suuntasi sen oven koh-
dalle lattiaan, koettaen nidin muuttaa
lattian vedeksi siltd kohdalta etteiviit
otukset voisi seurata meitd. Tuo loitsu
tehosikin sitten paremmin kuin arva-
simmekaan!

Ensimmiinen musta kuvatus astui
veteen niin kuin ei viliisi siitd lain-
kaan. Meidin ja ehkii sen omaksikin
himmiistykseksi se alkoi samassa
liueta veteen! Muutamassa sekunnis-
sa se vain vajosi veteen ja hiivisi. Pari
seuraavaakin koki saman kohtalon, ja
vasta niitd seuraavat mommeldt taju-
sivat pysihtyi ennen vesiestetti.

Me katsoimme toisiamme kum-
mastuneina. Sitten kaivoin esiin vesi-
pulloni ja lihdin takaisin otuksia koh-
ti. Koetin roiskuttaa vettd lihimpien
piille, ja kas kummaa, ne lihtivit pe-
rddntymadin,

Jostakin kummasta syystd nimi eh-
kdpd magialla luodut otukset eiviit
lainkaan kestineet vetti. Loppu olikin
helppoa. Yksi meisti ahdisti vesipul-
lolla (!) uhaten mustiaiset takaisin
alas kellariin.

Toiset etsiviit ison vesitynnyrin ja
pyorittivit sen portaiden ylipdihiin,
Sitten ei muuta kuin potkaisimme
tynnyrin alas portaita.

Luonnollisesti se rikkoutui ja litra-
kaupalla ihanaa vetti virtasi noiden il-
jettiivien otusten huoneeseen. Joku
niistd yritti paeta portaita ylés, mutta

liukeni lammikoihin ennen kuin ehti
kunnolla ensimmiiselle portaalle-

Varmistettuamme, ettid kaikki kum-
majaiset olivat nestemiisessi muo-
dossa tutkimme paikan uudelleen.
Loysimme melkoisesti kaikkea muka-
vaa arvotavaraa ja onnistuimme joten-
kin piisemiin hengissi takaisin ko-
tiinkin.

Juuri nyt mietimme, kuinka kulut-
taisimme rikkautemme mahdollisim-
man nopeasti ja mahdollisimman
suurta iloa tuottaen.

Heroes of the Lance
Enpd arvannut silloin puolitoista
vuotta sitten, kun aloitin Dragonlan-
ce-kirjojen lukemisen, etti joskus sai-
sin pelata itse ndilld suosikkihahmoil-
lani tietokonepelissi.

Nyt kun SSI:n Heroes of the Lance
on ollut kaupan jo useita kuukausia,
on todettava etd se on aiheensa ve-
roinen peli. Aina kun jostakin suosi-
tusta aiheesta tehdiiin tietokonepeli,
on suurimpana jinnityksen kohteena
odotteluaikana se, tuleeko pelisti
huono vai vield huonompi.

Heroesin kohdalla ei onneksi kiy-
nyt kummallakaan ravalla. Tosin siitd
on kritiikkiikin esiintynyt, murtta suu-
relta osin se on tullut ns. tietokone-
roolipelien pelaajilta (Ultimat, PoR
ine. ). Nimi tietysti vertaavat Peitsen
Sankareita roolipelityyppisiin seik-
kailuihin, eikdi tuollaoinen vertailu
todellakaan ole reilua.

Heroes on nimenomaan toiminta-
painotteinen seikkailupeli, ja sellai-
sena mielestidni hyvi. Se on riittdviin
monipuolinen ja joiltakin osin jopa
turhankin vaikea, joten ei siihen aina-
kaan ihan heti luulisi kenenkiiin kyl-

ldstyvin. Tietenkiin se ei sovi sellai-
selle arcadepelaajalle, joka on tottu-
nut ldhinnéd vain liikuttamaan ukkoa
edestakaisin ja villilld painamaan nap-
pia iskeikseen tai ampuakseen. He-
roes of the Lance vaatii myds ajattelua
ja suunnittelua, muuten siind ei pddise
kovinkaan monta ruutua eteenpiin.

Dragonlance-tarinoiden lukemi-
sesta on varmasti hyotyid, koska silloin
juonen péipiirteet ovat selvilld, kuten
myds eri hahmojen erityisominaisuu-
det.
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Fantasiakirjallisuutta

Mainittujen ja aiemmin kehumieni

Dragonlance-kirjojen lisidksi 16vtyy

kirja- ja peliliikkeistd ihan kiitettivisti
erilaista seikkailukirjallisuutta, Lihin-
nd tarkoitan sellaisia vanhan ajan jut-
tuja, joissa vilisee rohkeita raistelijoi-
ta, ovelia velhoja ja ilkeitd lohhareita
sun muita.

Onhan sitten erikseen iso joukko
tieteiskirjallisuutta, mutta en nyt puu-
tu niihin.

Suureksi suruksi vain valtaosa kir-
joista on englanninkielisii!

Suomeksi 16ytyviit tietysti Sormus-
ten Herran eri kirjat, Ursula LeGuinin
tarinat sekd joitakin muita tuntemat-
tomampia. Valitettavan vihiisti on
reilun seikkailukirjallisuuden tarjon-
ta ollut. Nykvaikaisia viisikko- ja sala-
poliisiaiheisia nuorisokirjoja kylld
riittdd, mutta ei kovinkaan paljon van-
hempaan aikaan sijoittuvia kerto-
muksia.

Siksi onkin suuri ilo todeta, ettii Pe-
liluolankin pitkiiaikainen lukija Ville
Lihde on saanut dskettiin esikoisker-
tomuksensa julkaistua.

Noitatorvi on nimeltiin timi Vil-
len kehittiimi ja Kauppiaitten Kustan-
nuksen julkaisema novelli. Sen tapah-
tumat sijoittuvat vieraaseen paikkaan
meididn keskiaikaamme vastaavaan
kauteen. Tarina keskittyy paljolti pii-
henkildn, nuoren Keltalehden eli-
mdidn ja hinen saamansa vaikean ja
vastuullisen tehtiviin suorittamiseen.
Kirjassaan Ville on lihestynyt mielen-
kiintoisella tavalla perinteistd hyviin
ja pahan suhdetta antaen ajattelemi-
sen aihetta lukijallekin.

Noitatorvi ei ole tdynni rijihtivii
toimintaa mutta sen juoni etenee hy-
vin ja sujuvasti. Villelld tuntuu olevan
tarinoinnin lahja ja tivtyy tunnustaa
ettd tdssd on kirjoittaja jonka seuraa-
vaa teosta odotan todella suurella
mielenkiinnolla! Noitatorvi 18ytyy
kirjakaupoista ja maksaa alle nelji-
kymppii.

Postisikin pohjalta

Ennditystulosten, pelivinkkien ja toi-
vomusten lisdksi seuloitui iso 14ji eri-
laisia viestejd pdydilleni. Niiden pe-

rusteella muutamia vastauksia:

T. Teirikko, parempi peli on mie-
lestéini F-16 Falcon, mutta ainahan tuo
paremmuus on makuasia.

S. Kapanen, Faery Tale on vksinpeli
niin Amigalla kuin kuusnepallakin.

J.L, Thexder on japanilaista alkupe-
rdd mutta amerikkalaisen Sierra on
Linen julkaisema.

Tomi ja Juzzi, ilmeisesti tarkoitta-
manne ELF Amigalle on melko tavan-
omainen hyppely- ja kiipeilypeli.
Ihan kohtalainen sellainen, murttei
mitenkiin erikoinen.

T. Niemi, englanninkieliset rooli-
pelit eivit ole ylivaikeita.

D&D:ssd voi kiiytidd karttapohjia ja
miniatyyreja apuna. Omia sdintojd
voi vapaasti keksii.

A. Leinid, itse en suosittele tuliasei-
ta D&D:hen, mutta miten vaan itse ha-
luat. Tuskin ne kuitenkaan sopivat vh-
teen lohikiirmeiden kanssa!?

H. Ahonen, kiitos kauniista nimi-
pdivionnirtteluista! Oikea nimipidivi-
ni olikin dskettdin.

Olen lukenut kaikki sormuksen ta-
ruun liittyvit kirjat ja Tolkienin Maail-
man. Ota iso pullo siirappia, kaada se
operttajasi piille ja tee jihmetysloitsu.
Eipdhin enii kiusaa sinua, mutta on
silti niin makea...

Maagi Vernois, Petrellin sauvanko-
keiluhan johti meidiin suoraan helve-
tin tuleen!

K. Janakka, Rockstar kiittidd tervei-
sistd. Keep on rockin’!

Cirion Tar-Minalcar, oikeassa olet,
vaikka en kylld valitellut asiaa, kun-
han totesin.

Ja lopuksi tiedoksi: A. Saura, E. Sau-
ra ja K. Krdger ovat selvittineet Pool
of Radiancen ldpi ja antavat auliisti
vinkkeji vastaus-postarin lihettineil-
le. Pojat selvittivit pelin jo tammi-
kuussa. Osoite on Mintytie 21 b 19,
00270 HELSINKI.

Pawnin pulmiin
ratkaisuja

Seuraavat keinot auttavat ainakin PC-
versiossa, todennikdisesti muissa-
kin.

Eteenpdin piistikseen on ranne-
rengas saatava irti. Ainakin gurun pi-
tiisi lakata nauramasta.

Heti alussa mene itiin. Tapaat Kro-
noksen, kysy hiinelti rannerenkaasta.

Kronos kertoo juttujaan ja tarjoaa
lopuksi sinulle arkkua. Ota se ja me-
ne sitten niin kauas itiiin eud wlet ki-
visillalle. Odottele niin kauan ettd
seikkailija saapuu paikalle. Voit jou-
tua odottelemaan pitkiinkin, mutta
ild hermostu.

Nidytd arkku hiinelle. Seikkailija ot-
taa arkun, avaa sen ja kuolee! Ota sen
jdlkeen seikkailija (1).

Hineltd 16ydidt muuten prinsessan
ja avaimen. Hyppidid hevosen selkiiin
(sen jolla seikkailija saapui) ja koeta
etsid Kronos uudelleen. Hiin saattaa
asua pohjoisilla vuorilla. Jos viet hi-
nelle seikkailijan piin, hin irrottaa
rannekkeesi. Kronoksen lytiminen
saartaa olla melko hankalaa.

J. Hovila ja T. Hirvi, joilta apu tuli,
toivoisivat mm. tietoa siitd mistd 16y-
tyviit kolme péivirid ja miten niilld
saadaan valoa.

Lepakkomiehen
seikkailut

Batmania ohjastaville muutama hy-
dyllinen toimintachje:

Hae valeneni, lukonavaaja, bume-
rangi, kranaatti, levyke ja tydkalut
Mene alkuruutuun ja korjaa tietoko-
ne tybkaluilla. Laita levyke konee-
seen. Mene ulos ja hae lenkkarit ja
koysi. Etsi myds avain ja taskulamppu.
Mene paikkaan, jossa lukee "take your
pick'. Kiytd lukonavaajaa ja mene si-
sddn. Lukituista ovista pdiset avaimel-
la. Hae hissin avain. Mene hissilld ha-
kemaan tikka ja levvke. Mene huo-
neeseen, jossa lukee two halves. Kiy-
td koyud kiipedimiseen.

Heitd tikka tauluun, ota passi ja
magneetti. Kiiyti magneettia ja mene
ulos paikkaan, jossa lukee ‘dont pass
door’. Kiytd passia ja mene sisdin.
Kiytd taskulamppua ja valeneniii (tar-
koittaakohan kaasunaamaria?). Hae
videokasetti. Etsi TV huoneista (kiytid
aviinta) ja laita kasetti videoon. Kiiytid
lenkkareita ja mene huoneeseen, jos-
sa lukee the big turn off.

Laita levyke tietokoneeseen ja olet
selvittdnyt ainakin 99 %.

Timin Robinin nimei ei vinkkipa-
perista lGytynyt, mutta kiitokset kui-
tenkin hinelle.

Lohharin luola

Amigallekin ilmaantunut

Dragons

suosikkieni joukkoon. Jo silloin kun
peli oli vasta kolikkoautomaattina ih-
mettelin sen saamaa yletonti kehua.
Olihan (ja on Amigan versiossakin)
grafiikka toki upeaa ja toiminta niyt-
tividd. Mutta niin laserlevyltd kuin ko-
ne pelin osat latasikin, ei pelatessa
voinut vileyd ikiivile patkimiseltd. Li-
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siksi pelin perusjuoni on valitettavas-
ti juuri sellainen joita en oikein hir-
veisti ihaile. Tietyt tarkat liikkeet tiet-
tyyn aikaan ja juuri oikeassa jirjestyk-
sessd, muuten et onnistu, Mitdin
omia ratkaisuja Dragons Lairissa ei
voi tehdd, ei my&skiidn pelata omaan
tahtiin. Ainoan onnistumisen ilon
koet silloin kun neljinnellikymme-
nennellikuudennella kerralla onnis-
tut hyppdimiin juuri ajoissa ja voit
ryhtyd harjoittelemaan seuraavaa
hyppyi.

No, ei siind mitdidn, toiset pitdvat
tillaisesta nokkelia ideoita vaativasta
aivovoimistelusta, toiset sitten taas ei-
vilL,

Amigan Dragons Lair on todella hy-
vin tehty ja toimii sujuvasti. Kaiken
kaikkiaan pelissid ei sinilldin ole mi-
giin erityistd vikaa, Se vain ei jaksa
kiinnostaa.

Keskimaan sota

Tétd kirjoittaessani olen nihnyt mai-
noksia, lukenut ulkomaisia arvostelu-
ja ja kuullut huhuja pelin Suomeen
tulosta. Ehkiipi se nyt jo on itselldni-
kin. Siis tietysti Melbournen War in
Middle Earth. Tuo mahtava strate-
gia-rooliseikkailupeli kuuluu niihin
joita tahdon pelata ehdottomasti!

Sen lisdksi ettd voit ohjailla omia
joukkojasi voit taistelutilanteissa voit
ohjata myds yksittidisid miehii (ja hal-
tioita) kahinoissa. Aikaa ei myoskiin
ole rajattomasti kiytettiivissisi, ja
niinpd ensimmdiset pelit kuluvatkin
nopeasti ja pdittyvit tappioosi.

Vasta kun alat oppia oikean strate-
gian ja oikeat liikkeet, saat aikaan hiu-
kan enemmiin vastusta Sauronin pa-
hoille.

War in Middle Earth ilmestyy/on il-
mestynyt kaikille suosituimmille ko-
neille, joten jos vihinkidin pidit stra-
tegiapeleisti tai Tolkienin tarinoista,
osta se!

Nordicin rutinat

Kun seuraa maailman listoja suosi-
tuimmista (ostetuimmista) tietoko-
nepelisti, nousee mieleen ajatuksia.
Epiilevid sellaisia.

Varsinkin eurooppalaisilla Top-lis-
toilla Kirjessi komeilevat kuukausi
toisensa jilkeen samanlaiset pelit. Ei
samat murta samantyyppiset. Yhteisti
ndille peleille on se, ettd ne ovat yk-
sinkertaisia. Joko hypi, ammu ja viiis-
td- tai lennd, ammu ja vilistid-tyyppisid.
Listoja saa selata tosi kauan ennen

kuin vastaan osuu ensimmiinenkiin
nokkeluutta tai jirked vaativa peli.
Mistd ihmeestdi moinen johtuu? Olen
aina kuvitellut et tietokonetta kiyt-
tidvit (ja silld pelaavar) yksilot olisivat
edes hiukan fiksumpia kuin keskiver-
topulliaiset, mutta taidan olla vidris-
sd. Vai onko pelikansa niin turtunut
samanlaisten pelien tulvaan ettei se
enidd osaa vaatiakaan toisenlaisia? Ta-
vanomaisten hyppely- ja ampumispe-
lien vastakohtana ovat sitten huippu-
vaikeat ja laajuudellaan kehuskelevat
seikkailupelit. Niissd tuntuu pelin pa-
remmuuden mittana olevan vain se,
kuinka kauan pelin selvittiminen
kestid, Missd ihmeessd ovat hyvit ja
riittdvin helpot seikkailu- tai jirkeily-
pelit. Joitakin esimerkkejd menneilti
vuosilta ovat esimerkiksi Boulder
Dashit, Faery Tale, Tetris, Strike Force
Harrier, Phantasie .

Tieddn ettd olen maininnut ndmd
pelit ennenkin, mutta kun ei parem-
piakaan tahdo l6ytyi.

w

Pelintekijbiden kunnia-asia on ny-
kyisin tehdd pelistd joko tappavan tyl-
sid tai sitten mielettémiin vaikea. Mik-
sikGhin? Miksi seikkailusta ei saisi
selvitid parissa piiviissd tai viikossa,
miksi sithen tédytyy kuluttaa kuukausi?
Paljion mieluummin selvittdisin ldpi
vaikka hiukan liian helponkin pelin
kuin jdtin kesken niin vaikean, etten
jaksa sitd edes yrittii.

Makuasiahan timi taas on, ja tiedin
ettid Giana Sistersilld ja Ultimoilla on
omat vankat kannattajaryvhmidnsi.
Kaikki kunnia noille peleille muta
vaihtelu kylld virkistdisi kummasti!

Kunnia kaikille Marmoritaulun tu-
losten tekijille ja risuja Mika V:lle
Rambo 3:n tuloksesta ja Tony B:lle en-
nétyksistiin. Ei enkoissa mitiiin vikaa
kummallakaan, mutta kiytt@imdnne
tietokone oli jddnyt pois ja niin jdivit
nyt tuloksetkin Marmoritaulula!

Jos vield hankea jostakin l¢yditte,
hiihdelkii vinhasti. Kuuma kesd on
tulossa! O

MESTAREIDEN MARMORITAULU
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ovalevyn puute on todella
akava ongelma. Thmiset,
jotka tyytyviit vihempiin, kuten
Amigan omistajat, eivit koskaan
kylldsty idnikuiseen lerppujen ja
korppujen vaihtoon, pitkistytti-
viddn tarvitun tiedon etsimiseen
ja raivostuttaviin 'disk full’ -il-
moituksiin. Sen sijaan useimmat
alkavat etsii vaihtoehtoja.
Kovalevyaseman (kiintolevy,
umpilevy, winsu, winkku) saa
kdytinnossd  kaikille nvkyisin
myynnissd oleville tietokoneille.
PC:lle sen hankkiminen vie enin-
tidn puoli tuntia, ja rahaa kuluu
alle 2000 mk. Sen sijaan vanhoil-
le kotimikroille voi olla perin
hankala 16ytdd mistddn valmista
pakettia, joka toimisi vain asenta-
malla vhden kortin. On siis ra-
kennettava itse.

Jirjen sana

Ennen kuin liian moni innostuu
kovalevyn hankinnasta vanhalle
pelikoneelleen, kannattaa miet-
tid ainakin hetki hankkeen jirke-
vyyttd. Nollapisteestd aloittami-
nen merkitsee sitd, ettdi huonolla
tuurilla seuraavaan kahteen kuu-
kauteen ei ehdi ollenkaan iltaisin
ulos, ja sen jidlkeenkin vasta luo-
pumalla koko ajatuksesta saada
kovalevy toimimaan.

Mikili hankkeen toteuttajaryh-
missi ei ole mukana ihmisii, jot-
ka tuntevat laitteen perinpohjin,
on siitd syytd luopua. Hyvilld tuu-
rilla kontrollerin saa liitettyi
mikroon helposti, mutta esimer-
kiksi CP/M:n BIOSin muuttami-
nen vaatii kohtuullista assemb-
ler-kokemusta. Jirkevinti oman
kovalevyaseman rakentaminen
on silloin, kun softa 16ytyy, mutta
valmistajan oma kallis asema ha-
lutaan korvata toisella. Till6in on
tietysti pysyttivi piirulleen sa-
massa ratkaisussa kuin alkupe-
rdisessikin.

Miten? Mistia?

Lihestulkoon kaikilla minulle
kirjoittaneilla kovalevvi haikaile-
villa lukijoilla on suurin ongelma
ollut kontrollerin

liittiminen

SISA- |
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® ® Winchester-tyyppinen levyasema on IBMn
70-luvulla kebittelemd laite, joka lienee nykyi-

sin suosituin mikrojen massamuistivdline.
Valitettavasti jokaisella mikroilijalla ei ole
vieldkddn kyseistd eldmdid bel :
tinta, mutia onko kaikki toivo menetetty?

JARI VIRTANEN

ole kovin helppoa kokematto-
malle. Helpointa lienee tarvitta-
vien osien hankkiminen, ellei
suunnittele kovin eksoottista rat-
kaisua.

Kovalevyaseman rakentami-
sessa on neljid vaihetta: hankinta,
asennus, softan kirjoittaminen ja
kokeilu. Kolmea viimeisinti vai-
hetta joutuu todennikdisesti ker-
raamaan, koska ne harvoin onnis-
tuvat heti, Asennusvaihe on kaik-
kein kriittisin, loppu on vain oh-
jelmointitaidoista kiinni.

Hankinta

Kontrolleri kannattaa valita huo-
lella, koska sen liittimisessd on
eniten tyOtd. Sopivimman ratkai-
sun médridd ensi sijassa mikro.
Helpoimmalla pididsee, jos ko-
neessa on laajennuskorttipaikko-
ja, muuten adapteri on liitettdvi
muilla keinoin viyldin. Ainakin
Z80-koneille on tehty kontrolle-
ripaketteja, jotka liitetddin suo-
raan prosessorin kantaan, mutta
niitdi ei mitd luultavimmin saa
Suomesta, ja Yhdysvalloissakaan
niitd ei ole mainostettu vuosiin.
Kyseinen ratkaisu olisi ehdotto-
masti helpoin, etenkin kun pake-
tin mukana tulee yleensid BIOS-
patchit.

Mikili sopivia kontrollereita
on useita, kannattaa tietysti valita
helpoiten ohjelmoitava. Nykyidin
kaikki kontrollerit toimivat koko
lailla samoilla kiskyilld, mutta
vanhemmissa on suuriakin eroja.
Esimerkiksi Western Digitalin
WD1002-5 on aikoinaan paljon
kiytetty kontrolleri, mutta uu-
dempaan WD1002-SHD:hen ver-

laitetta, jolle ei saa kunnon Kiisi-
kirjoja!

Pyorittimen, eli varsinaisen
aseman valintakriteerind on oi-
keastaan vain hinta. Tavallisem-
malla ST-506-liitinnilld varustet-
tuja asemia saa alle tuhannella
markalla (10 MB Seagate ST-
212), SCSI-asemat maksavat hie-
man enemmain. Jirkevin valinta
esimerkiksi CP/M-koneeseen on
20 MB ST-225 tai vastaava, koska
sen kapasiteetti on aivan riittivi,
hinta edullinen ja saatavuus hyvi,
Kovin suuresta asemasta on vain
haittaa, koska se pitdid kuitenkin
jakaa korkeintaan 8 MB kokoisiin
loogisiin levyasemiin, ja levynva-
rausvektorit syovit hivyttomisti
muistia.

Pikkumikrojen  virtalihteet
ovat kapasiteetiltaan niin onnet-
tomia, ettei niistid ole yleensi ko-
valevyn pyorittdjiksi. Varsin hyvi
ratkaisu on hankkia vaikkapa
PC:p kotelo, jossa on mukana te-
hokas virtalihde ja tuuletin. Sa-
malla ratkaistaan my®ds aseman
sijoittamisongelma.

Asennus

Oletetaan, etti meilli on vanha
SV1 328, joka kaipaa kovalevyase-
maa saadakseen edes vihin puh-
tia toimintaansa. Koneeseen voi
liittdd kortteja laajennusyksikdn
kautta, joten adapterin saa aina-
kin viivldin mukavasti. Vaan misti
adapteri? Sellaista ei valitettavasti
ole myynnissd, joten juottimen
on pakko pysyi kidessi.
Vaihtoehtoja on kaksi: SASI- tai
PC-kontrolleri. Edellinen wvaatii
rakenteeltaan suhteellisen yksin-
kertaisen kortin rakentamisen.
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nen adapteri, jossa on yhteensi
kahdeksan LS-piirii ja ldjd vastuk-
sia. lkivi kylld en voi julkaista
kortin kvtkentidkaaviota tissi,
vaikka mieli tekisikin. Jdlkim-
milisti keinoa ei ole tietiikseni
kiytinndssi toteutettu, mutta pe-
riaatteessa pienen viliadapterin
avulla olisi mahdollista liittdid
PC:n vyksinkertaisempia kortteja
SVI:n viivlddn.

Valitsemme SASI-adapterin ra-
kentamisen, koska olemme tie-
tysti suunnattoman lahjakkaita
elektroniikassa, eikd sen kokoa-
miseen verolevylle mene kuin
kuukausi... Kontrolleriksi wvalit-
semme tarkan harkinnan jilkeen
WD1002-SHD:n, koska emme
tarvitse liitintdd tavalliselle le-
vyasemalle. Hyvi vaihtoehto olisi
Xebecin 51410, se on toiminnal-
taan koko lailla samanlainen.
Kaapelointi on syytd suorittaa
huolella. Piuhojen pituus ei saa
olla liian suuri, mutta mikidin ei
ole raivostuttavampaa kuin ha-
vaita, ettd viisi senttid jdi puuttu-
maan. Virtalihteen kanssa olem-
me toivon mukaan varovaisia,

koska toisiokidiimin jinnitteet
ovat kirjaimellisesti henkeisal-
paavat.

Yksi tirkeimmisti asioista, jon-
ka unohdamme on tietysti kisi-
kirjojen lukeminen. Liitimme
piuhat mutu-menetelmilli ja ih-
mettelemme savun hilvertyi,
miksi taas kdvi ndin. Kaikkein tir-
keintd SASl-adapteria rakennet-
taessa on pitii jatkuvasti mieles-
sd miltd osin viylit poikkeavat
toisistaan.

Lopuksi

Ohjelmoinnin osuus jdi tilld ker-
taa viliin, mutta siitd lisid kuu-
kauden kuluttua. Jos olet joskus
rakentanut tai olet rakentamassa
kovalevyliitintdd mikroosi ja ha-
luat jakaa tietosi muiden lukijoi-
den kesken, kirjoita minulle
osoitteella:

Jari Virtanen
MikroBITTI

PL 64

00381 HELSINKI

rattuna sen kiytté on kémpelod.
Missdin tapauksessa ei pidi ostaa

|l mikroon. Tarvittavan ohjausoh-
jelmiston kirjoittaminenkaan ei

SVI:n LAN-expanderissa on kysei-
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oko juttu juontaa juurensa
desta tosiseikasta: Ensin-
nikin kuusneloseen kannatti ra-
kentaa tiydet 64 kilotavua RAM-
muistia, koska se jirjestyi kite-
visti kahdeksalla IC-piirilld. Esi-
merkiksi 48 kilon muistiin olisi
tarvittu 24 pienempdi piirid, jot-
ka olisivat maksaneet enemmin
kuin nuo kahdeksan 64-kilobit-
tistd piirid.

RAMin katoaminen puolestaan
selittyy silld, ettéd 8-bittisille pro-
sessoreille ominaiseen tapaan
my6s kuusnelosen 6510 pystyy
osoittamaan vain 64 kilotavua
muistia kuudentoista osoitelin-
jansa avulla. Koneessa tarvitaan
kuitenkin RAM-muistin lisdksi vi-
deo-, ddni- ja muut liitintipiirit
sekd ROM-muistia kiyudjirjes-
telméd ja Basic-tulkkia varten.
Nimid kaikki sijaitsevat RAM-
muistien kanssa tuossa 64 kilota-
vun tilassa. Miten se on mahdol-
lista?

Kerrosvoileipid

Kun kaikki muisti ei kerran mah-
du alakertaan, on kiytettivd hy-
vikseen myds kolmatta ulottu-
vuutta. Koko 64 kilotavun muis-
tiavaruus on siis tdytetty RAM-
muistilla. Tarvittaessa (eli yleen-
sd aina) voidaan osa RAMista kor-
vata ROM-muistilla tai 10-piireil-
l4. Koska ROM-muistit ovat Basic-
ohjelmoijan kannalta aina toi-
minnassa vastaavalla muistia-
lueella olevan RAMin sijasta, pu-
hutaankin yleensdi ROMin "alla”
olevasta RAMista.

Ettei ROMien alla oleva RAM
menisi kokonaan hukkaan, on ol-
tava jokin keino kytked ROM-
muistit pois toiminnasta. Kuus-
nelosessa tihidn kiytetiin 6510-
prosessorissa olevia 10-bitteji,
jotka ohjelmoija 16ytiid osoittees-
ta $0001.

Kuva kertoo enemmiin

Kuva la esittdid normaalia tilan-
netta, jolloin kiyttojirjestelmi
(kernal) tdyttdd muistiavaruuden
yvlimmiit 8 kilotavua, Basic osoit-
teet $A000— $BFFF ja 1O-piirit
osoitteet $D000— $DFFF. Basic-

JUKKA MARIN

e - oo TR
=Wt G e ol 1 = -l + LR s S

Mihin muisti katoaa

®® Moni Kuusnelosen omtmyamfbrmﬂjw
tietoa, jonka mukaan koneessa on 64 kilota-
vua RAM-muistia. Kuitenkin Basic ittaa
v@aanmuiwnmﬁdrﬂwmmmﬂw

Missd vika?

tulkin vldpuolelle jii neljin kilo-
tavun RAM-alue, joka ei normaa-
listi ole kiytOssd. Basic ei osaa
hyodyntdd kuin vhti vhtendisti
muistialuetta. Tille alueelle sijoi-
tetaan usein omia konekielisid
rutiineja. Myds monet levy- ja ka-
settinopeuttajat sijaitsevat tissd
neljin kilon tyhjdssi tilassa.

Kuvassa 1b on esitetty tilanne,
jossa Basic-ROM on kytketty pois
pailtd. Sen tilalla on 8 kiloa lisdi
RAM-muistia. Tdtd kokoonpanoa
voidaan kidyttid vain konekie-
liohjelmasta, koska Basic-tulkki
ei toimi.

Kuvan 1c¢ mukainen kokoon-
pano sisiltid I0-piirit ja periti 60
kilotavua RAMia. Ellei timidkidin
tunnu riittéivin, voidaan myos 10
kvtkedi pois muistiavaruudesta,
jolloin kiytettivissi on tiydet 64
kiloa RAM-muistia (kuva 1d).
Haittapuolena on se, ettei dini- ja
grafiikkapiireihin eikd muihin
1O-laitteisiin péddstd lainkaan ki-
siksi. Aidni toki kuuluu edelleen
ja kuva ndkyy, mutta ddnigene-
raattorien ohjelmointi on mah-
dotonta samoin Kkuin spritejen
liikuttelu ja niytdn virien vaihta-
minen. Tdmd ongelma voidaan
kiertdd kytkemilld 10 aina tarvit-
taessa takaisin muistiavaruuteen,

On huomattava, ettd kun Ker-
nal-ROM kytketddn pois toimin-
nasta, on keskeytykset estettdvi
tai ne on kisiteltdvi itse koska
Kernal sisdltdd kaikki keskeytys-
rutiinit. Tietenkiin Kernal-rutii-
neja ei myoskiiin voi kutsua.

Enimmilldin  kuusnelosessa
on periti kolme erilaista muistia
piillekkiin. Osoitteessa $D000
sijaitsee 10:n ja RAM-muistin li-
siksi myts ROM, joka sisdltdd
nidyton merkkifontit.

Kuva le esittdi tilannetta, jossa
IO-piirien sijasta onkin nikyvissd
merkki-ROM. Titd kokoonpanoa
kiytetiin yleensd vain kopioi-
taessa merkkejd ROMista RAMiin

mahdollista uudei!eenmﬁiiritte-
lvd varten.

LORAM ja HIRAM
LORAM-, HIRAM- ja CHAREN-bi-
tit, joiden avulla muistin panki-
tusta ohjataan, sijaitsevat muis-
tiosoitteessa $0001. LORAM on
bitti 0, HIRAM bitti 1 ja CHAREN
bitti 2. Tavallisesti kaikki kolme
bittid ovat vkkd&sind. 10-rekiste-
rin muiden bittien on parasta an-
taa olla ennallaan, silld ne ohjaa-
vat kasettiaseman signaaleja. Ku-
vassa 1 on esitetty eri bittien tilo-
jen ja muistin knknonpanon vas-
taavuudet.

Vastaavat asetukset toimivat
tietysti myds C-128:n 64-moodis-
sa. 128-moodi taas hyodyntid
MMU- (Memory Management
Unit) eli muistinhallintapiirii,
jolla saadaan aikaan huomatta-
vasti dlykkidimpi mu:snpankk:en
hallinta.

Esimerkki

Listaus 1 on assemblerkielinen
esimerkkiohjelma, joka on tar-
koitettu kiiytettiviksi Basicista.
Ohjelma alkaa osoitteesta $C000.
Sen avulla voidaan siirtid tietoa
ROMien ja I0-piirien alla oleville
RAM-alueille tai niiltd pois. Oh-
jelma kytkee ROMit pois toimin-
nasta ja kieltid keskeytyspyynnot,
koska Kernal-ROM ei ole kisitte-
lemissi keskeytyksid, suorittaa
pyydetyn muistin siirron ja pa-
lauttaa koneen tilan alkuperii-
seksi.

Ohjelman kiyttd on yksinker-
taista. Kun se on tallennettu
muistiin ~ osoitteesta  $C000
(49152) alkaen, sitdi kutsutaan
komennolla SYS 49152 lihde-
kohde,pituus missid lihde on
osoite, josta tietoa siirretddn,
kohde mihin siirretddn ja pituus
ilmaisee siirrettivien tavujen lu-
kumdirin,

Pistiydy pilkilli

Amigassa ei ole minkdinlaista
muistinpankitusta, koska siind
prosessorin muistiavaruus on 16
megatavua (16777216 tavua).
Siksi rarkastelemmekin nykyisti
kalatilannetta eli uusia Fish-le-
vykkeiti.

Fred Fish on tunnetuin Ami-
gan julkisohjelmien kokooja. Nyt
Fish-levykkeiti on jo 178—ja li-
sii on tulossa. Seuraavassa ly-
hyesti viimeisimpien levykkei-
den sisiltod (luettelo ei ole tiy-
dellinen):

Levy 173

IFFLib, kirjasto tidynni IFF-tie-
dﬁsm]en kﬁs:ttelm tehtyjd rutii-
neja. Mukana myos esimerkkioh-
jelmia (mm. ohjelma, joka tallen-
taa nédyton levylle).

ILBM2C, ohjelma, joka muun-
taa IFF-kuvan C-kieliseksi lihde-
koodiksi.

Tetrix, Tetris-tyvppinen peli
(vain ajettava koodi mukana).

Uedit versio 2.4g. Monipuoli-
nen editori, uudistettu  Fish
121:114 olevasta versiosta. Ei Lih-
dekielistd koodia.

Levy 174

Castle, vksinkertainen grafiikka-
adventurepeli vasta-alkajille.
Lihdekoodi saatavana tekijilui.

Strings, etsii merkkijonoja bi-
naaritiedostoista. Mukapa lihde-
koodi.

TitlePage, tulostaa kansileh-
tid esimerkiksi ohjelmalistauk-
siin. Paljon wvalittavia ominai-
suuksia, kuten fonttityyppi, kes-
kitys jne. Lihdekoodit mukana.

Tunnel, Modula-2:lla tehty
grafiikkademo lihdekoodei-
neen.

Levy 175

Elements, alkuaineiden jaksol-
linen jirjestelmid. Kertoo myds
tietoa eri alkuaineista.

Plot, piirtdd kolmiulotteisten
funktioiden kuvaajia.

SafeBoot, ohjelma, jolla voi-
daan tallentaa levykkeiden boot-
tiblokit. Mikili virus tuhoaa esi-

EEEEEREiE

EEEEREiIE

merkiksi pelin boottiblokin, voi-
daan se palauttaa ennalleen ti-
miin ohjelman avulla.

VirusX, uusi versio, joka tun-
tee myos IRQ-viruksen. Lihde-
koodi mukana.

WBDepth, ohjelma, jonka
avulla voidaan wvaihtaa Work-
bench-nidytéon bittitasojen luku-
maddrad.

Commodore

b c d
FFFF FFFF FFFF
I Ef88 o E888 i E888

] S| R
Coes Co8s Caee

RAM RAM RAM
AR neas RigH

RAM RAM RAM
38688 8888 Baee

RAM RAM RAM
R e S8

RAM RAM RAM
4888 4888 4888

RAM RAM RAM
2888 2068 2088

RAM RAM RAM
Béng 8888 [.LLE]

LORAMN: @ LORAM: 1 LORAM: ©

HRAM: 1 HRAE: & HRAN: B

CHARER: 1 1 CHARER: 1

f g h
FFFF FFFF FFFF
EBe® E888# L Eges

zharR( |_CharROM |

LN m -:E- m m

RAM RAM RAM
heag Rase Rees

RAM RAM RAM
2968 8864 8888

RAM RAM RAM
6888 6888 6888

RAM RAM RAM
ABBS 4888 L]

RAM RAM RAM
2008 28088 26ed

RAM RAM RAM
BEAR BR68 BRES

LORME: B LORAM: 1 LORAN: B

HIRAMN: 1 HRAMN: B HRAM: O

(RER: © HRER: © CHARER: ©
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AnalytiCalc-taulukkolasken-
taohjelma.

Levy 177

ASpice, piirianalyysiohjelma
elektronisten kytkentdjen toi-
minnan simuloimiseen. VAX-ko-
neesta Amigalle tehty kidnnos,
vaatii vihintddn 1.5 megatavua
RAM-muistia.

DiskSalv, tiedostojen pelasta-
ja (versio 1.32).

Jask, CLI:n Ask-komennon
korvaava ohjelma, joka avaa néyt-

Levy 178

BlackBox- ja Cosmic-pelit.
CIATimer, esimerkkiohjelma
CIA-piirien ajastimien kiytdsti
tarkkaa ajastusta vaativissa tehti-
vissd. Mukana myds lihdekieliset

koodit.
RemLib poistaa  halutun
(kdvttdmitdmin ) kirjaston

muistista ja tulostaa tietoa kaikis-
ta kiivttovalmiista Kirjastoista.
Mukana assembler-kielinen ldh-
dekoodi.

Seuraavassa Sisipiirissd kiisitel-
lidn C-128:n muistin hallintaa se-
ki Amigan kiyudjirjestelmirutii-
nien kutsumista assemblerkie-
lelld. Tietysti my6s lukijoiden
toiveita kuunnellaan, joten anta-
kaapa postin virrata osoittee-
seen:

MikroBITTI
Commodore Sisépiiri
PL 64

00381 Helsinki
Hyvii keviin jatkoa!
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JOSTA ET VOI
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OLLA POISSA !

08. 04. 1989
Klo 09. 00 - 15. 00

N JOSTA ET VOI
OLLA POISSA !
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TEKIJAN TYOKALUT TIETOTARVIKKEELTA !

PELINTEKOON

ACTION REPLAY V
Konekielimonitori
PUBLIC DOMAIN
Ohjelmakir jasto (kpl)
HIIRI + CHEESE

Maalailuoh jelma 390,-

425,~
9,-

ESITTEENTEKOON

PAGEFOX + HIIRI

Julkaisuohjelma 1100,-
SUPERSCANNER II
Kuvanluki ja 1350,-
EDDIFOX

Kuvankasittely S0~

MODULINTEKOON

EPROMMERI 350,-
EPROM-KORTTI 9502 49,-
EPROM-PIIRIT KYSY
MODULIKOTELO 12,-
MODULIKORTTI 25,-

TYONTEKOON

DISKETIT 5.25” kpl 2,
DISKETIT 3.5” kpl 15
=p

KOTELOT <
PUHDISTUSDISKETTI
HIIRIMATTO
ATK-LOMAKE

MODULIOHJEET 15,-

TIETOTARVIKE OY PL 222, 00171 HKI TILAUKSET: 90-176 500

-
———

videolle,
MSX:lle ja
Spectrumille Zci o

miisia. vuoksi on ob-

sesti 42 levedind. Spect-
rumin aja pitdd tarkis-
niin kauan kuin ENTERid pide-
tddin pobjassa. :

Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
laitteita. Ohjelmat on kirjoitetta-
va tismilleen kuten listauksessa,
mukaanlukien pisteet, pilkut ja
muut vilimerkit. Timin helpot-
tamiseksi olemme laatineet eri-
koisohjelman, Tarkastajan, joka
oikolukee kirjoittamaasi ohjel-
maa automaattisesti rivi rivilti.
Ennen kuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy
tarkasti mikrosi ominaisuuksiin,
Opettele kiyttimidin nidppidimis-

tod ja varsinkin ohjelman korjai
luapuja. Erikoisesti kursorindp-
pidimien, deleten ja insertin kiiyt-
té ja editorin toiminta on tirkei.

Tallenna aina kirjoittamasi oh-
jelmat ennen koeajoa, vaikka oli-
sit aivan varma, ettd ohjelma toi-
mii. Virheellinen ohjelma, joka
sisdltdd konekielisid alirutiineja
todenndkdisesti kaataa mikron,

Tallentamisen vaiva on vihidinen

verrattuna mielipahaan, minki
ruhoutunut ohjelma saa aikaan.

Ohjelmien syottoohjeet

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laadittu
Tarkastaja ja rallenna se levvk-
keelle tai kasetille tulevaa tarvet-
ta varten.

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-

TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

kidvnnisti se.

C5 3 mEXT |

D8 4 IF sum<>1757@ THEN PRINT “virhe": STOP
cop 5 SAVE "TARKASTAJACODE 65815,146

FB 10 DATA 62,253,237,71,237,94,281,13,1,254
91 11 DATA 255,243,245,197,229,33,254,253,78
41 12 DATA 58,8,92,119,254,13,32,6,120,254,13
Eb 13 DATA 196,29,254,225,193,241,251,201,42
F9 14 DATA 89,92,126,254,32,32,3,35,24,248,14
5B 15 DATA 58,185,208,254,48,216,35,126,185
78 16 DATA 56,251,1,9,9,126,254,58,40,18,254
B 17 DATA 13,49,17,254,234,49,13,4,197,79

10 18 DATA 175,129,16,253,193,129,79,35,24

9B 19 DATA 230,213,205,94,254,62,191,219,254
BD 20 DATA 15,48,249,209,201,17,254,89,121,15
64 21 DATA 15,15,15,2905,196,254,121,239,15

Fl 22 DATA 198,144,39,206,64,39,213,111,38.,0@
95 23 DATA 41,41,41,124,198,60,103,6,8,126,47
24 DATA 18,35,20,16,249,209,19,201

1 LET sum=@: FOR i=65015 TO 65015+145
2 READ a: POKE i,a: LET sum=sum+a

4 IF PEEK (&HFF5A)=201 THEN CLEAR 200,&HF400

S DEFINT A-Z:A=5HF400:G=A

6 FOR B=@ TO S5:READ AS:E=0

7 FOR C=1 TO 26 STEP 2:D=VAL("&h"+MIDS (AS$,C,2))
+POKE A,D:A=A+l:E=E+D:NEXT

B READ F:IF F<O>E THEN PRINT "Datavirhe rivilla"
;B+10:END

9 NEXT:BSAVE "tarkas",G,A,G:END

10 DATA 3EC33224FF210CF42225FFC9D9,1631

11 DATA @811B8EF6AF471A13A72809FE20,1286

12 DATA 28F780074718F2219903CD3C37,1268

13 DATA F3780FOF@FOFCD3BF478CD38F4,1553

14 DATA FB@SD9COEGO@FC690827CE20827D3,1791

15 DATA 8@C9010B010BU10BA10BA10BAL,390

1 DATA D9@B215EFS506@07E23B728@9FE20
2 DATA 28F78@@74718F2219A@3CDDF@778
3 DATA OF@F@FOFCDO@OOD39878CDAGEAD3
4 DATA 9808DICIE6@FC63@FEIADBCEATCY

5

6 DATA 3EC33220FF2A48BFC2221FFES51139
7 DATA 00192248FC3600232276F6E1112E
8 DATA 0019545D@1F3FF@97323722B0106
9 DATA @0@9732372C90000000000000000
18 OS=256*PEEK(~-951)+PEEK(~-952)

11 FOR A=@ TO 7:READ AS
12 FOR B=@ TO 27 STEP 2

13 C=VAL("&H"+MIDS (AS,B+1,2))
14 POKE O0S+14*A+B/2,C:D=D+C

15 NEXT:NEXT:KEY 1,""

16 IF D<>10194 THEN PRINT"Datoissa virhe":END
17 SCREEN @:PRINT "Tarkastaja OK"
18 DEFUSR@=0S+56:A=USR (@) :NEW

RITTI 4/80
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letko tehnyt lvhyitd hvotyoh-

jelmia? Onko sinulla kiteviii
ohjelmanpitkii, joita voi kiyttii
aliohjelmina useissa ohjelmissar
Monet lukijamme eivit halua
kidytdd aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat lyhvitd rutiineja joita voi hyo-
dyntii omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timintyyppisid oh-
jelmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittdin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jielma levvkkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan myOs listaus, jos
mahdollista. Eritvisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellytyksend on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levykkeen tai kasetin
paillykseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet seki
Ooma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kiivtostd riittivi selostus,
jonka perusteella muutkin ym-
mirtivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikiili mahdollista, lLiheti
teksti myos levvkkeelld. Pystym-
me kisittelemiin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levyvkkeitd sekid useita CP/M-for-
maatteja. Jos kiytit tekstinkiisitre-
Ivohjelmaa, idld kiytd lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeji.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
tarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tostd tai rakenteesta. Pelkkid mai-
ninta "ohjelma toimii joystickilla
portista 1" ei riitd, mikili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liitdi mukaan paperi, josta
|Gytyvit seuraavat tiedot: Levyk-
keelli tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisilto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkil-
runnus, mahdollinen pankkivh-
teystunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvii materiaali hyvin ja li-
heti se osoitteella:

MikroBITTI
Ohjelma

PL 64

00381 HELSINKI

Merkitse myos lihetvksen
paillykseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kivti Ad-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset sdilvvit siisteini.

KIM JAKOBSSON

miekka seisoo.

lussa ohjelma piirtdd grafii-
n ja kysyy kakkospelaajalta,
pelaako hin joystickilla vai kur-
sorindppdimilld. Pelaajan painet-
tua K tai ] alkaa peli. Ykkospelaaja
pelaa ykkosjoystickilla. Kakkos-
pelaajan FIRE-nidppdimend toi-
mii CTRL-ndppdin.

Erilaiset iskut léytyvit ohjai-
mista seuraavasti (vkkospelaajas-
ta katsoen). Suluissa oleva luku
on osumasta tuleva pistemiiri.
F=fire, O=oikealle, V=vasem-
malle, Y=ylos, A=alas:

Y:hyppy vlts
Ackyvkkyasento

V:kdvely vasempaan
O:kidvely oikeaan
VA:heittiytyminen selilleen
FVY: kova hyppyisku (150)
FV:kova isku seisaaltaan (100)
FVA:kova isku kyykystd (120)
FOY:hyppyvisku (125)
FO:isku seisaaltaan (50)
FOA:isku kyykysti (100)
FY:hyppypotku (50)
FA:potku jalkoihin (25)

Vastustajan saa kaatumaan pot-
kuista ja kovista iskuista. Jokai-
sesta iskusta vihenee energiaa
puoli tiiltd. Tiilid on aluksi kuusi.
Jos jommankumman pelaajan tii-
let tai aika (60 s) loppuu, hividd
vihemmidn energiaa omistava
pelaaja erin.

Pelissid pelataan neljd erdd. Jos
pisteet sattuvat olemaan tasan
neljinnen eriin loppuessa, jatkuu
peli kunnes jompikumpi voittaa.

Ohjelman toiminta

Ohjelma on Basic-kielinen, mut-
ta kidvttdd useita konekielirutii-
neja, jotka ladataan ohjelmasta 2
spritejen chella. Kiytettivien ru-
tiinien alkuosoitteet nikyvit lis-
tauksen 1 riviltd 30. SPR on spri-
terutiini, joka piirtii spritet ku-
varuudulle. SWT kiyttdd hyvik-
seen ROM-rutiinia &BCO08, joka
vaihtaa kuvaruutumuistin alkuo-
soitteen joko &CO000:aan tai
&4000:aan. Rutiinin ansiosta
spritet ovat tdysin virindntdmid.
Ne piirretidin aina sille kuvaruu-
dulle, joka ei ole silli hetkelld

Sword Combat

®® Sword Combat on kabden pelaajan miek-
kataistelupeli. Endd ei tarvitse liata kdsiddn
ndyttddkseen kaverilleen kenen mabassa

nidytOssa.

COPY-rutiini kopioi kuvaruu-
dut ja CLST tvhjentid ikkunan
ruudun  keskeltd. CUR-rutiini
mahdollistaa kursorindppdimien
kidyton joystickina, jolloin osoit-
teeseen JADD tulee nippdinten
arvo kuten JOY(x):ssdkin,

Pelaamaan

Naputtele ensin listaus 1 jatallen-
na se. Ald aja sitii, koska se ei toi-
mi vield. Toiseksi kirjoita listaus 2
ja tallenna se (idld kuitenkaan
edellisen ohjelman periin).
Ajettuasi ohjelman virheettdmi-
ni ruudulle pitiisi ilmestyi Press
REC...jne. Paina ESC ja tallenna
koko ohjelma jonnekin Basicina.
Tallenna nyt koodi ensimmiisen

ohjelman per#in kirjoittamalla

GOTO 120.

Nyt ajaessasi ohjelman 1 RUN"-
komennolla pitdisi pelin alkaa
pyorid. Jos ei, niin tarkista ykko-
sohjelma. Erityistd tarkkuutta tu-
lee noudattaa DATA-lauseissa ja
CALL-kiskyissd ja yleensikin kai-
kissa parametreissi ja numeroar-
VOissa.

Ohjelman rakenne

30—40 Konekielirutiinien
ja spritejen alku-
osoitteet  muuttu-
jiin

60 Konekielen ja spri-
tejen lataaminen
70—120 Grafiikan piirto
100 Aliohjelma, joka
piirtdd "ikkunat”
140—160 Kysytiin toisen pe-
laajan ohjaimia ja
pokeillaan nédp-
pdinnumerot muis-
tiin
170—190 Muuttuja-asetukset
210—310 Padsilmukka
330—1010 Luetaan ohjainten
asennot ja piirre-
tidn spritet niiden
mukaan
1030—1100 Tarkastetaan osu-
mat
1120—1180 Erin ja pelin loppu
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Muuttujia

SPR(x) spriten x alkuosoite
MXE(x), HI(x), NCL(x) mie-
kanosumien tarkastamiseen tar-
vittavia muuttujia

SC(x) iskusta x annettava piste-
méadra

SC1, SC2 pelaajien pisteet

X1, X2 pelaajien X-koordinaatit
B1, B2 pelaajien energia

AS1, AS2 pelaajien asennot

Al, A2 iskutyyppien numerot
T aika(s)

SCR kuvaruudun numero (0/1)

Amstrad CPC

Kuukauden
ohjelma

1500mk

50 ‘Graphics

D* | SWORDC" ,&8000

6,11,0,16,13

10

T:RETURN

,=1,2:ENV 2,4,-2,2

164)"Kim Jakobsson"”

" THEN ELSE 150

Listaus 1.
10 'SWORD COMBAT ‘Fl
20 ’'(c) Kim Jakobsson 1988 ‘F2

30 SPR=&8000:SWT=&8003:COPY=68017:CLST=&
8035:CUR=&8123:JADD=58157 : POKE &8048,56 'E3
40 DIM SPR(12):FOR N=1 TO 12:READ A$:SPR
(N)=&8000+VAL( “&"+A$) :NEXT:FOR N=&A000 T
O &AO40:POKE N,0:NEXT:DATA 160,255, 34A,4
3F,585,6CB,847,906,9C5,A60,B2E,C98 ' 3F

60 IF HIMEM<>&3FFF THEN MEMORY &3FFF:LOA

70 RESTORE 70:FOR N=0 TO 15:READ I:INK N
; I:NEXT:BORDER 0:CALL SWT,0:MODE 0:PAPER
5:CLS:DATA 5,26,3,6,11,0,1,2,10,11,13,1

80 POR N=3 TO 10:READ MXE(N),SC(N),HI(N)
,NCL(N):FOR NN=1 TO NCL(N):READ NC(N,NN)
:NEXT: NEXT: DATA 7,50,2,0,9,100,2,0,9,25,
2,4,2,7,9,11,7,50,2,0,9,120,3,0,10,150,2
+%4,1,6,8,10,8,100,2,4,2,7,9,11,7,125,2,0

90 Y=366:Y2=386:X=118:X2=522:V=2:G0SUB 1
00:PAPER 2:PEN 1:LOCATE 5,2:PRINT"SWORD

COMBAT" :X=16:X2=624:Y=320:Y2=336:G0SUB 1
00:FOR N=4 TO 24 STEP 4:CALL SPR,0,N,632,
SPR(12),0:NEXT:FOR N=52 TO 72 STEP 4:CAL
L SPR,0,N,32,SPR(12),0:NEXT:PEN 4:GOTO 1

100 FOR N=Y TO Y2 STEP 2:PLOT X-RND*10,N
V:DRAW X2+RND*10,N:NEXT:FOR N=X TO X2 S
TEP 4:PLOT N,Y-RND*8:DRAW N,Y2+RND*B:NEX

110 X=16:X2=624:Y=86:Y2=280:GOSUB 100:WI
NDOW#1,2,19,9,19:PAPER#1,0:CLS#1:X=161:X2
=624:Y=32:Y2=48:GOSUB 100:%$="00000" :LOC
ATE 2,23:PRINT Z$:LOCATE 15,23:PRINT %$ '9A
120 FOR N=12 TO 64 STEP 4:CALL SPR,0,N,1
36,SPR(12),0:NEXT:FOR N=22 TO 54 STEP 4:
CALL SPR,0,N,144,SPR(12),0:NEXT:ENV 1,10

130 'Player 2's control

140 CALL CLST,0:LOCATE 7,10:PAPER 0:PEN
4 :PRINT"PLAYER 2" :LOCATE 7,13:PRINT"KEYB
OARD" : LOCATE 10,14 :PRINT"OR" :LOCATE 7,15
t PRINT"JOYSTICK" : LOCATE 4,17:PRINT CHRS(

150 I$=UPPERS(INKEYS):IF I$="J" OR I$="K

160 IF IS$="K" THEN POKE &8126,0:POKE &8l
2F,2:POKE £8138,1:POKE &8141,8:POKE &£814
A,23 ELSE POKE &B8126,48:POKE &812F,49:P0
KE &B138,51:POKE &B8141,50:POKE &814A,52 'FF
170 LOCATE 7,10:PRINT SPC(B):PAPER 2:PEN
4:ER=3:5C1=0:SC2=0:LOCATE 2,23:PRINT Z$
:LOCATE 15,23:PRINT Z%
180 X1=22:X2=48:A1=0:A2=0:Bl=6:B2=6:SCR=
0:CALL CLST,0:T=60:Y1=88:Y2=88B:CALL SPR,
0,X1,Y1,SPR(1),0:CALL SPR,1,X2,Y2,SPR(1)
,0:CALL SPR,0,X1,Y1+27,SPR(7),0:CALL SPFR

JFE

*22

39

00

50

‘F2

‘CE
"57

"B7

rEL

'E7

+1,X2,Y2+27,SPR(7),0

190 FOR N=4 TO 24 STEP 4:CALL SPR,0,N,32
,SPR(12),0:NEXT:FOR N=52 TO 72 STEP 4:CA
LL SPR,0,N,32,SPR(12),0:NEXT:C=1:5CR=0:A
§1=0:A52=0:F1=7:F2=7:L=1:PEN 4:PAPER 2:L
OCATE 9,5:PRINT T:LOCATE 9,23:PRINT 4-ER
sCALL COPY,1:ST=INT(TIME/300)

200 'Main loop
210 IF SCR=1 THEN SCR=0 ELSE SCR=1l

ng

'DE

A2
"OA

220 IF INT(TIME/300)<>ST THEN ST=INT(TIM
E/300):T=T-1:PEN 4:LOCATE 9,5:PRINT T:CA

LL COPY,SCR
230 CALL CLST,SCR

"Bl
'42

240 A=Al1:AT=A2:SCT=SC1l:LX=2:BT=B2:LX2=14

tAS=AS1:AM2=0:GO0SUB 1030:SC1=SCT:B2=BT

‘BB

250 A=A2:AT=Al1:SCT=SC2:LX=15:BT=Bl:LX2=2

tAS=A52:AM1=0:GOSUB 1030:5C2=5CT:Bl=BT
260 IF AM1<>0 THEN Al=3:AS1=0:Ll1=1

270 IF AM2<>0 THEN A2=3:AS52=0:L2=1

280 Z=0:W=0:F=F1:XX=X1:YY=Y1l:A=Al:AS=AS1

I'CE
‘98
‘F4

:L=L1:J=JOY(0):I==1:GOSUB 330:AS1=AS:Al=

At X1=XX:¥Y]1=¥YY:Ll=L:Fl=F

*AB

290 Z=1:W=1:F=F2:XX=X2:YY=Y2:A=A2:AS=RS52

tL=L2:CALL CUR:J=PEEK(&B157):I=1:GOSUB 3
30:A2=A:AS2=AS:X2=XX:Y2=YY:L2=L:F2=F

'BE

300 XE=X2-X1:IF XE<15 THEN IF Al=A2 THEN

IF Al>3 THEN IF AS1=HI(Al-1) THEN IF Al
=4 OR Al=5 OR Al>7 THEN SOUND 1,40,20,15
$1,0,1
310 CALL SWT,SCR:IF T=0 OR Bl=0 OR B2=0
THEN 1120 ELSE 210
320 ’'Controls
330 ON A GOTO 410,490,550,650,690,730,78
0,830,880,920,960
340 IF J<>8-(W*4) THEN 370
350 IF W=0 THEN IF XX<X2-6 THEN XX=XX+1:
GOTOD 990
360 IF W=1 THEN IF XX<48 THEN XX=XX+1:GO
TO 990
370 IF J<>4+(W*4) THEN 400
380 IF W=0 THEN IF XX>22 THEN XX=XX-1:G0
TO 990
390 IF W=1 THEN IF XX>X1l+6 THEN XX=XX-1:
GOTO 990
400 IF J<>2 THEN 480 ELSE AS=0:A=1:L=1
410 AS=AS+L:IF AS=1 THEN L=-1
420 IF W=0 THEN IF JOY(D)=2 THEN AS=1
430 IF W=1 THEN CALL CUR:IF PEEK(JADD)=2
THEN AS=1

- -

"4A
"A7

49
r51

"A3

'CB
'?C

78
'E3
'SB
‘85
‘98

'FB

440 IF W=0 THEN IF JOY(0)=18 THEN AS=2:A

=6:GOTO 750

'F6

450 IF W=1 THEN IF PEEK(JADD)=18 THEN AS

=2:A=6:G0T0 750

460 IFP AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,YY+6,S5PR(
F-6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+31,SPR(9),SCR:
GOTO 1010

470 IF AS=0 THEN A=0:F=7:G0T0 1000

480 IF J<>1 THEN 540 ELSE AS=0:A=2:L=1
490 AS=AS+L:IF AS=1 THEN L=-1

500 IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,YY-6,SPR(
F-6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+19,SPR(9),SCR:
GOTO 1010

=1

"04
‘80
‘48
‘95

'D?

510 IF W=0 THEN IF JOY(0)=17 THEN AS=1:A

=7:L=1:GOTO 780

520 IP W=1 THEN CALL CUR:IF PEEK(JADD)=1
7 THEN AS=1:A=7:L=1:GOTO 780

530 IF AS=0 THEN A=0:F=7:GOTO 1000

540 IF J<>6 THEN 640 ELSE AS=0:A=3:L=1
550 AS=AS+L:IF AS=2 THEN L=-1

560 IF W=0 THEN IF JOY(0)=6 THEN IF L=-1
THEN AS=2

570 IF W=1 THEN CALL CUR:IF PEEK(JADD)=6
THEN IF L=-1 THEN AS=2

580 IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,YY+6,SPR(

*BC
*71E
!?9
*AC
Al
'DC

r2l

BITTI 4/89




word Combat

F-6),SCR:CALL SPR,W,XX,¥Y+31,SPR(9),SCR:

GOTO 1010 ' 09
590 IF AS<>2 THEN 630 11
600 IF W=0 THEN IF JOY(0)<>6 THEN IF XX>
25 THEN XX=XX-3 '8C
610 IF W=1 THEN CALL CUR:IF PEEK(JADD)<>
6 THEN IF XX<45 THEN XX=XX+3 '8
620 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(I*7)+(Z*
-3),YY+24,58PR(11),SCR:GOTO 1010 * 2B
630 IF AS=0 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 7R

640 IF J<>24 THEN 680 ELSE AS=0:A=4:L=1 ’'56
650 AS=AS+L:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX+(
I*2),YY,SPR(3),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+27,S
PR(F),SCR:GOTO 1010 ' 2F
660 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(Z*-3),YY
,SPR(4),SCR:CALL SPR,W,XX, YY+27,SPR(F), s
CR:GOTO 1010

670 IF AS=3 THEN A=0:F=7:GO0TO 1000 ’LS
680 IF J<>20 THEN 720 ELSE AS=0:A=5:L=1 'EC
690 AS=AS+L:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX+(
1*#3)+(%*-3),YY,SPR(5),SCR:CALL SPR,W,XX,
YY+27,SPR(F),SCR:GOTO 1010 '49
700 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(Z*-5),YY
,SPR(6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+27,SPR(F),S

CR:GOTO 1010 47
710 IF AS=3 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 ‘98
720 IF J<>18 THEN 770 ELSE AS=0:A=6:L=1 'BD
730 AS=AS+L:IF AS=2 THEN L=-1 '9F

740 IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,YY+6,S5FR(
F-6),SCR:CALL SPR,W,XX, YY+31 SPR{?] SCR:
GOTO 1010 ‘03
750 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX,YY+6,5PR(
F-6),SCR:CALL SPR,W,XX+(Z*-3),YY+31,5PR(

10),SCR:GOTO 1010 '24
760 IF AS=0 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 81
770 IF J<>17 THEN 820 ELSE AS=0:A=7:L=1 ‘8D
780 AS=AS+L:IF AS=2 THEN L=-1 ‘A9

790 IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,YY-6,SPR(
F-6),S5CR:CALL SPR,W,XX, YY+19,SPR(9),SCR:
GOTO 1010 'EB
800 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX,YY-6,S8PR(
F-6),SCR:CALL SPR,W,XX+(2*-3),YY+19,SPR(

10),SCR:GOTO 1010 123
810 IPF AS=0 THEN A=0:FP=7:G0TO 1000 *78
B20 IF J<>22 THEN 870 ELSE AS=0:A=8 11

830 AS=AS+1:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX,Y
Y+6,SPR(F-6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+31,SPR
(9),SCR:GOTO 1010 20
840 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(I*3)+(Z*
-3),YY+6,SPR(5),SCR:CALL SPR,W,XX,Y¥+31,
SPR(9),SCR:GOTO 1010 "ES
850 IF AS=3 THEN CALL SPR,W,XX+(Z*-5),YY
+6,SPR(6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+31,SPR(9)

+SCR:GOTO 1010 7D
860 IF AS=4 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 'AE
B70 IF J<>21 THEN 910 ELSE AS=0:A=9 CD

880 AS=AS+1:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX+(
I*3)+(Z*-3),¥YY-6,SPR(5),SCR:CALL SPR,W,X
X,YY+19,SPR(9),SCR:GOTO 1010 "EA
890 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(%*-5),YY
-6,SPR(6),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+19,SPR(9)

+SCR:GOTO 1010 "84
500 IF AS=3 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 ‘98
910 IF J<>26 THEN 950 ELSE AS=0:A=10 *16

920 AS=AS+1:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX+(
I*2),YY+6,SPR(3),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+31
,SPR(9),SCR:GOTO 1010 06
930 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(Z%-3),YY
+6,SPR(4),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+31,SPR(9)
,SCR:GOTO 1010 'C7
940 IF AS=3 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 ‘A0
950 IF J<>25 THEN 1000 ELSE AS=0:A=11 'DE
960 AS=AS+1:IF AS=1 THEN CALL SPR,W,XX+(
I*2),YY-6,SPR(3),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+19
SPR(9),SCR:GOTO 1010 '50
970 IF AS=2 THEN CALL SPR,W,XX+(%*-3),YY
-6,5PR(4),SCR:CALL SPR,W,XX,YY+19,SPR(9)

(SCR:GOTO 1010 ‘D9
980 IF AS=3 THEN A=0:F=7:GOTO 1000 ‘A8
990 IF F=7 THEN F=8 ELSE F=7 *3C

1000 CALL SPR,W,XX,YY,SPR(F-6),SCR:CALL

SPR,W,XX,YY+27,S8PR(F),SCR:A=0 4
1010 RETURN 'SE
1020 'Check sword-cuts 'B7
1030 IF A<4 THEN RETURN ELSE IF AS<>HI(A

-1) THEN RETURN '56
1040 IF XE>MXE(A-1) OR AT=3 THEN RETURN '4C
1050 IF NCL(A-1)>0 THEN FOR N=1 TO NCL(A
-1):IF NC(A-1,N)=AT THEN C=0 ELSE C=1:NE
XT *70
1060 IF C=0 THEN RETURN ELSE SCT=SCT+SC(
A-1):LOCATE LX,23:S§=STR$(SCT):SC$=Z§+MI
D$(S$,2,LEN(S$)-1){PEN 4:PRINT RIGHTS(SC
$,5);:IF A=6 OR A=7 THEN 1080 ELSE BT=BT
=0.5 *2A
1070 PEN 2:SOUND 2,0,10,15,2,0,31:LOCATE
INT(BT)+LX2,5:IF BT<>INT(BT) THEN PRINT
CHR$ (22)CHR$(1); tPRINT CHR$(138);:PRINT
CHR$ (22)CHR$(0):ELSE PRINT CHR$(143); ‘F1
1080 CALL COPY,SCR:CALL CLST,SCR:IF LX=2
THEN IF Al=6 OR Al=7 OR Al=5 OR Al=8 OR

Al=9 THEN AM2=3 '5D
1090 IF LX=15 THEN IF A2=6 OR A2=7 OR A2

=5 OR A2=8 OR A2=9 THEN AM1=3 *4E
1100 RETURN *5D
1110 'End of combat ‘86
1120 IF SCR=1 THEN SCR=0 ELSE SCR=l '87

1130 CALL CLST,SCR:IF Bl=0 OR B1<B2 THEN
CALL SPR,0,X1-7,YY+24,SPR(11),SCR:CALL
SPR,1,X2,Y2,SPR(1),SCR:CALL SPR,1,X2,Y2+
27,8PR(7),SCR:GOTO 1160 07
1140 IF B2=0 OR B2<Bl THEN CALL SPR,1,X2
+4,Y1+24,SPR(11),SCR:CALL SPR,0,X1,Y1,SP
R(1),SCR:CALL SPR,0,X1,Y1+27,SPR(7),SCR:
GOTO 1160 *AD
1150 IF B1=B2 THEN CALL SPR,0,X1-7,YY+24
,SPR(11),SCR:CALL SPR,1,X2+4,Y1+24,SPR(1

1),SCR 'EF
1160 PAPER 0:PEN 4:CALL SWT,SCR:IF T=0 T
HEN LOCATE 5,10:PRINT"OUT OF TIME" '8B

1170 FOR N=1 TO 3000:NEXT:LOCATE 5,10:PR
INT SPC(11):CALL CLST,O0:CALL CLST,1:CALL
SWT,0:ER=ER-1:IF ER>-1 OR SC1=SC2 THEN

180 ‘99
1180 PEN 4:LOCATE 6,11:PRINT"PLAYER"; (SC
1>SC2)+2:LOCATE 4,13:PRINT"IS THE WINNER
":LOCATE 5,16:PRINT"PRESS SPACE":WHILE I

NEEY(47)=-1:WEND:GOTD 140 *B7
Listaus 2.

10 'SWORD COMBAT code ‘Fl
20 '(c) Kim Jakobsson 1988 'F2

30 DIM L(255):MEMORY &7FFF:FOR N=43 TO 9
0:READ AS:R=VAL("&"+AS):L(N)=R:T=T+R:NEX
T:IF T<>5325 THEN PRINT"VIRHE rivilla 40
" $END '8D
40 DATA 0,9,1B,51,F3,A2,E7,8A,CF,B7,7B,3
F,22,33,55,FF,B3,AA,15,77,BB,F7,BF,FB, 3B
,DB,45,37,73,7F,C,11,F,2A,E,18,98B,4,8,54
FC,A8,M9,3,43,41,C3,82 'A3
50 RESTORE 130:LN=130:A=&8000:FOR N=1 TO
11:T=0:READ R$:FOR M=1 TO LEN(R$)-1 STE
P 2:B=VAL("&"+MID$(R$,M,2)):T=T+B:POKE A
,B:A=A+1:NEXT:READ C$:IF VAL("&"+C$)<>T
THEN PRINT"DATAVIRHE rivilla"LN:ELSE LN=

LN+10:NEXT:PRINT"Koodi OK..." 52
60 A=5£B815F:LN=240:RESTORE 240:READ RS$,CS
12=1:T=0 ‘83

70 A=A+1:B$=MIDS (RS, Z,1):P=L(ASC(BS)):PO

KE A,P:T=T+ASC(BS$):F=0

80 IF P=0 THEN Z=2Z+1:B$=MID$(RS$,3,1):U=9
1-ASC(B$) :T=T+ASC(BS) ELSE 100 ‘85
90 FOR D=1 TO U-1:A=A+1:POKE A, 0:NEXT '45
100 2=2+1:IF LEN(R$)<Z THEN IF VAL("&"+C
$)<>T THEN PRINT"DATAVIRHE rivilla"LN:EN

D:ELSE T=0:LN=LN+10:2=1:READ R$,C$ ‘65
110 IF R$<>"*" THEN 70 ELSE PRINT"Sprite

t OK." ‘6F
120 SAVE"SWORDC",B,&8000,&CBA:END ‘89

130 DATA C37180FE01CODD7EOOFE0120053E40C
308BC3ECOC308BCFEO1CODD7EOOFEQ120,EB5 t92
140 DATA 082100C011004018062100401100C00

BITTI 4/89
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10040EDBOCSFEO1CODD7EOOFED1200521,990 17
150 DATA 2C431803212CC30E3BCS5EBESD12100A
0013800EDBOE1DD7EO0FE012005CDEBSBO,D3C '5C
160 DATA 180A0100080930040150C009C10D20D
9CSFEOSCODD4606DD4EOACDF2B0DD5603 ,BA2 ‘03
170 DATA DD5E021A47131A4F13C5ESDD7EQBFED
128371AFE00280177231310F6E1DD7ED0O ,BCS ‘A9
180 DATA FE012005CDEB88B0180A0100080530040
150Cc009C10D20D2CS01000809E5010080,8AC r2C
190 DATA ED42E1DB0150C009C9C548060009C11
AFE002818CBBFCBAFCBIFCBBF4F1ACBB7 ,FB3 *59
200 DATA CBATCB97CB87CBl1CB1F81772B1310D
F18AADD7EOOFE01200521004018032100,BEF 93
210 DATA COCS548060009C1C5DD7EOO0FEQ12005C
DBE8B0180OA01000B0930040150C009C10D,A36 'E3
220 DATA 20ESC906003E00CD1EBB2802CBCO3ED
2CD1EBB2802CBC83E01CD1EBB2802CBD0,CBA *2B
230 DATA 3E08B8CD1EBB2802CBDB83E17CD1EBB280
2CBE078325781C9000000000000000000,5D4 ras
240 DATA" ,-+W./+T./0+U//0+U/12+U/30+U/32
+U/12+0/30+V./32+4V453+V.667+V4667" ,DBB 34
250 DATA"+V4658+Y9+%.6668+Y:+Z.66;8+Z9<+
Z4658B+Z:+Y46;889<+Y45888:+X=588>" ,EBF 'F6
260 DATA"<+X.588:0+X.58B>7?5+X.6@8:860+Y.6@
7860+X4E@8840+X4/;8.0+XA5//0+WB///",E2A 'CB
270 DATA"0+Y,-+W./+T./0+U//0+U/124U/30+0U
[32+40/1240/30+4V./324V453+V.667+V4",DCI9 20
280 DATA"667+V4658+W.66C8+Y<+2.66;8+29<+
2.6588+2:+Y46;889<+Y45888:+X4588>",EA2 '51
290 DATA"<+X4588:0+X=58>7?5+X.58:860+Y.5:
?860+Y.5:8840+Y.6:;8.0+Y.6///0+X9" ,E1E '5F
300 DATA"S5///0+Y,-+U.0+T//+U.//+U.13+U.D
D+U.33+U0.33+0.11+U.12+U0ED+V.685+V" ,E33 'D9
310 DATA"46BF0+W468FS5+X.65845+X.6;845+X4
5B845+X458845+X4:8845+X4CBB45+X4C",E59 'C1
320 DATA"8865+X458G60+X=68460+X.6465+V4H
6;+Y::1::C8+V.@B/O+W////01-+2/0+Q" ,E42 '51
330 DATA"//+R.//+R./3+R.1D+R.13+R.13+R.1
D+R.;3+R487+5.68F0+T.6;F0+T.6;F5+T" ,E47 ‘D5
340 DATA".6;F5+T.6C85+T.6585+TJ4585+TJ46
: 5+TJG6 ; 60+UJG65F0+UJB45F0+UJB45F" ,EDF 'B6

350 DATA"+T,;G6:+T.//@: :KKKK+Y.//@0+VI-+

T/0+Q//+X<+V.13+X:+V.13+X9<+W.DD+W" ,FOD 37
360 DATA" s +W.33+W9<+X.33+Vi+X.11+V9<+¥Y/1
E+U:+Y/ED+U9/.;85+TR4C8F0+URL/845" ,EBF 'DB
370 DATA"+U4:6/65+U0/:6665+U4/6665+U45666
5+U4Cf559+u.CHK;L+U.CBHEL+T:EEHD+T",EEE *A8
380 DATA"JBBB0+TJ888+5J888+5.;88+S.///0+
T.///0+YM-+;/0+0//+P.//+P./3+P,.1D" ,DF8 ‘A2
390 DATA"+P.13+P.13+P.1D/0+R.126/0+S4///
6:tKKKK+Y.66666:+T.6666H+5.666650" ,DFF ‘0B
400 DATA"+T.465/0+R5/;7+Q6887+QBBB7+Q888
7+RJBBB7+RIBBB7+RIBBB7+RIBBBT7+R.;",EBB ‘'BC
410 DATA"B887+R.///0+R.///0+T,=+Y////0+W/
fAI0+W/ /) /4WS////+X.6////+X.65/4" ,D3F ‘96
420 DATA"5+X.65/65+X460.65+X460+2460+Y46
0+Z460+Y45+Y.60+Y45+Y.60+Y45+Y.60" ,E29 'EA
430 DATA"+Y45+Y.65+Y45+X45+2.60+X45+Z.60
+X//+Z./0+X//0//0+X./0//0+X.////+W" ,E20 'Cb
440 DATA".//,=+Y////0+W////0+W////0+W///
fO0+W4///0+W4///0+W45/40+W46460+W4" ,DAF 'CC
450 DATA"6460+W46.60+W46.60+W45.65+X.65.
65+X.65+B45+X.65+245+X.60+245+X.6" ,E09 '8C
460 DATA"0+Z45+X./0+2./+X./0+2./0+Y.//+2
MRS /S S+, T/ /04N////04W/ " ,DCF "4l
470 DATA"////+X.5////+X.6///5+X465/65+X4
65/65+Y.66/.65+Y.65+Y660+2,.65+Y=6",DB7 'CB
480 DATA"0+Y460+Z2=60+Y465+Z2=60+Y.65005+W
4/0//+W./0/0+W./+2//+W. /+2 ., /+YIJ+¥Y" ,E72 ‘A7
490 DATA"////0+T/////+T/ /1774057774047,
6///65+V.65/4660+W465/4665+W46/+2" ,DAF '68B
500 DATA" .6660+X460+Y466L+X.65+Y.465+X.6
60+Y.650+X45/+X4//+X.//+X.//+X./0" ,DF2 '30
510 DATA"+W//+X./0+W./+X./+U0+X.0+SEN+79
+R/+WI+S./+WI9+5/1+W<+5/D+%.0+Z<+5" ,E9E '6E
520 DATA"/3245+Z<+5/32459+W0+W.10.69+X.5
+W.10.69+X460+W/087<+Y.660+W/CBB?" ,E1F '7D
530 DATA"+Z.4660+W.6;8B?//4660+W46;:>8//45
60+W46;>8//45//+Ww458>8////660+Y.6" ,DAE 04
540 DATA"5878///66650/.6;878///66665/.60
>?8///46665/.65/:8///46665/.66658",D0C 07
550 DATA"///45/65/+84665.////////0+2///0
+Z.//0//+2.0PQRSSTUVVWUVVWUVVWUVV" ,FA9 ‘0A
560 DATA"WUVVWUVVWXYYZ"

,46B, %, * ' 1E

%

&
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' 'ka toisella piirtokerralla ja joka
 toisella mustaksi) sanoen, ettd i vdlkytys
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ka lukee konekiel ;hu;ﬁ;gf?r

OKO ly-
~ kehitin VilkkuRuudun, jolla voi | hyeni tai pitkini versiona. Teko-
1ﬁﬂhﬂﬁltﬂk§ﬁ ja%arkkmunqyﬂfﬁkr ohjelmasta voit valita, mihih koh-

taustaviirin vaih-

lukko 1) sijoitetaan.
pitkidnd versiona. Anna

VilkkuRuutu

00—07 Virirekisterien $D020-D02E sisilto ja videopankki puo-
litavuina

08 Pystysuuntainen vieritysrekisteri $D011

09 Vaakasuuntainen vieritysrekisteri $D016

0A Sprite-monivirirekisteri $D01C

0B Rekisterin $D018 (53272) sisild.

0C Editorin kiyttimi sivu -muistipaikka $0288

0D—14 Sprite-muistiosoitinrekisterit

15 Osoitin seuraavaan tietolohkoon (lohkon numero)

16—17 Kyseisen lohkon nédyttdaika 1/50 sekunteina

taan muistia konekielilistaus ja |
VilkkuRuudun ﬂeﬂdkﬂﬂﬁﬂr(unr"
IS mﬂ&knpa.245?ﬁ Kirjoita lapulle
Tallenna aluksi VilkkuRuutu

Ihiiﬂﬁ‘n 1. VilkkuRuudun tietolobkon rakenne. Luvut ovat beksa-

nﬁhiilnulﬁuuln:nnndhul:

Emﬁﬁ fgnﬁnﬂﬂni muisti
esimerkiksi 251 ja 252. Tietol
kojen alkuosoitteeksi voit antaa

VilkkuRuudun SYS-kiiskyt, knul

& lace-tarkkuusg- alkuosoit- “Wdﬁkipkiinﬂﬁl
rafiikkaniiyton vaihtelemalla gra- | teeksi esimerkiksi 49152 janolla-

sivun 1ﬂaﬁpaﬂunm51251jaiﬁai
‘Ensimmainen kysyttivi_ nollast

oy

%

Kokeilemaan

Lataa sitten VilkkuRuutu muis-
tiin. Kirjoita listauksesta 2 Kinni-
simulaattori. Laita rivin 10 muut-
tujan AO arvoksi VilkkuRuudun
alkuosoite (esimerkiksi 49152).
Ohjelma aiheuttaa kahtenanike-
misen efektin. Koetapa vaikka

| G
E7




sen vikisinkin kahtena

ajon jdlkeen. Jos liséit riville 20
ennen SYS-kiskyd kiskyn POKE
53280,A saat lisiksi valomerkki-
efektin.

Voit itsekin tehdid helposti
omia animaatioita ja muita sellai-
sia VilkkuRuudulla. Ensin pitdi
tehdii halutut mdirittelyt (gra-
filkkkaruutu, spritet, merkkigene-
raattori jne.) sellaisiksi, kun ne
haluat VilkkuRuudun animaa-
tiossa olevan ja kirjoittaa sitten se
SYS-kiisky, jonka VilkkuDatat il-

lu'ﬂolttaa iotalﬁn ruudulle, niet
ohjelman

Videopiirin kédyttimidn 16kt:n
muistilohkon eli videopankin va-
linta (kaikki grafiikkatiedot hae-
taan siitd):
POKE 56576, PEEK (56576)
AND 252 OR (3 - INT (video-
pankin alkukohta/ 16384)
Tekstiruudun ja merkkigene-
raattorin alun méirittely:
POKE 53272, 16 * INT (teksti-
ruudun alkukohta/1024) OR
(2 * INT(merkkigeneraatto-
rin alkukohta / 1024)
Grafiikkaruudun ja sen viri-
muistin alun méirittely:

Grafiikkaruutu piille:
POKE 53265, PEEK (53265)
OR 32

Grafiikkaruutu pois:
POKE 53265, PEEK (53265)
AND 223

Monivirimoodi piille:
POKE 53270, PEEK (53270)
OR 16

Monivirimoodi pois:
POKE 53270, PEEK (53270)
AND 239

Videopankin alkukohta voi ol-
la jokin 16384:n kerrannainen,
grafiikkkaruudun alku 8192:n,
tekstimuistin  1024:n ja sprite-
muistin alkukohta voi olla 64:n
kerrannainen. Jokaisen niisti lu-
vuista pitdd olla vililli 0 -
65535. Ald kuitenkaan sijoita gra-

Videopankin alkukohta (1. tavu)
X = 16384 * (3-(PEEK (56576)
AND 3))

Tekstiruudun alkukohta muis-
rissa
X = 1024 *
(53272) / 16) + videopankin
alkukohta

Grafiikkaruudun alkukohta
X = 64 * (PEEK (53272) AND
128) + videopankin alku-
kohta

Merkkigeneraattorin alkukoh-
ta
X = 1024 * (PEEK (53272)
AND 14) + videopankin alku-
kohta

Spriten Y alkukohta
X = 64 * PEEK (tekstiruudun
alkukohta + 1016 + Y) + vi-

(INT (PEEK|

moittaa tekevin uuden tietoloh- | POKE 53272, 16 * INT (viiri- fiil-:l-‘.:ltietnilzl ['i'lu_ir_i[i;lIuci]l_ﬁ -H?FJN deopankin alkukohta
kon. Kiskyn muoto on SYS | muistinalkukohta/1024) OR | — 8191 tai 36864 — 40959, silli
soocslohkon  numero,lohkoa | (8 * INT (grafiikkaruudun al- | videopiiri "nikee” niillid alueilla | Yaulukko 2. Tdrkeitd kaavoja.
niytettivi aika 1/50 sekunteina, | kukohta/8192) merkki-ROM-muistia,
seuraavan lohkon numero. Loh- Taulukko 3. Tdrkeitd kdskyjd.
kon numero ja seuraavan lohkon =~ i)
numero voivat olla vililli 0 —
2551 ﬂﬂﬂﬂﬂi Onﬁﬂ—
B985 o5 8 || Listaus1.
i’oitm)ﬂshahabnﬁn h:hkbn.-
muistista kirjoittamalla sen SYS- || 0 SYS65409 : PRINT"VILKKUDATAT" : INPUT"ALKUOSOITE" ; AO:REM 5F
kiiskyn, joka hakee muististaties || 1 INPUT"NOLLASIVUN MUISTIPAIKAT";N1,N2:REM 0B
wlohkon. ESImerkiksiSYSyywy, || 2 TNPUT"TIETOLOHKOJEN ALKUOSOITE";LA:L1=INT(LA/256):L2=LA-2
| 56*L1:RrEM 29
IS oy T e B {| 3 INPUT"LYHYT VAI PITKA VERSIO (L/P)";A$:RM=11+5*%(ASC(AS$)=7

101 DATA7078A27F8EODDCA2018E1ADOCASE12D0204470A22C8E1403A27
08E1503586078A9, 0DAD:REM 58

102 DATA818DODDCA9008D1AD04C8AFFC6FBDO0AA6FCC6FC8AD00320427
0A2018E19D04C31,10B1:REM B6

103 DATAEAA6FD20B370A2008A4AA8B1FBB0044A4A4A4A290FID20DOESE
010DOEBAAS5SFDAD, 11A7 :REM D8

104 DATAOODD29FCO5FD8D00DD8A49034A6A6A85FDA21120DD70A21620D
D70A21C20DD70A2,0EF6 :REM 9A

105 DATA1820DD7029F04A4A090305FD8DID70C8B1FB8D8802C8B1FBIIE
B07C014DOF6C8B1,1177:REM 9C

106 DATAFB8S5FDC8B1FBAACSB1FB86FB85FC608A0A0AOA85FBOALB65FB1
8690085FBBA4A4A,123A:REM 11

107 DATA4A4A4A85FC8AA04038E90B9003C8BOFI65FC3001C884FC60CSB
1FB9D0OOD060,1074 :REM 9B

108 DATA201E7020F1B720447020CDBDA92C20D2FFA900A6FD4CCDBD201
E7020F1B720B370,0F95:REM 75

109 DATA20FDAE20EBB78AA01591FBA514C891FBA515C891FBA2008A4AA
8BD20D0290FB006,112C:REM AD

110 DATAOAOAOAOA900211FB91FBESEOOFDOE7ADOODD290311FB91FB290
349034A6A6A85FD,0E46 :REM 89

111 DATA38A97FA211207D71A91FA216207D7118A21C207D71A218207D7
129F04A4A090305,0B19:REM F3

112 DATAFDS8D7571C8AD880291FBC8BIEB0791FBC014DOF6603D00DOBO0
3BDOODOC891FB60,12F5:REM A7

Listaus 2.

10 AO=49152:N=1:REM ALKUOSOITE JA NOPEUS:REM AC

15 FORA=0TO7:POKE53265,24+A:POKE53270,8+A:REM MAARITTELYT E
NNEN SYS-KASKYJA:REM 97

20 SYSAO+252,2*A,N,-(2*A+1)*(A<7):SYSAO+252,15-2*A,N,16-2*A
+NEXT:REM 03

25 SYSAO:REM KANNISIMULAATIO KAYNTIIN:REM E4

midrittelemansmid lohkoja, silld

mia, jos et ole madritellyt jotakin |
lohkoa., Tehdessisi lohkoja muis-

ta ilmoittaa viimeisen lohkon

seuraavaksi lohkoksi jokin mai-

ritelty lohko, esim. lohko 0.

lirkeltﬁkamhiakﬁskyﬁm}uk»

koihin 2 ja 3. Niitd voit kiytdd

grafiikan suunnittelussa apuna.
Jos kokeilet teksti- tai grafiikka-

ruutujen vaihtelemista, teese oh-

jelmassa, ili “immediate”-tilas-
sa, ettii ndet kirjoittamasi

ja voit korjata mahdolliset vir-
heesi helpommin. O

6):REM 18

AQ

=-2:EN=0:REM D1

:GOTO15:REM 15
14 PRINT"VIRHE"

15 PRINT#1,CHRS(EN);

REM 2E

E198,1:END:REM 03

16 PRINT"<CLR>KAYNNISTYS",
+30: IFRM=6THEN19 :REM EB
17 PRINT"TIETOJEN HAKU",
18 PRINT"TIETOJEN TALLENNUS",
KESTO, SEUR . LOHKO" :REM 2F

19 PRINT"LOAD"CHRS (34 )N$CHR$(34)",8,1<3 UP>":POKE631,13:POK

4 N$="VILKKURUUTU"+MID$ (STR$(AO),2):REM 78
5 OPEN1,8,15,"S0:"+N$:GET#1,A$:CLOSEL : IFVAL(A$ ) THENEND : REM

6 OPEN1,8,1,"0:"+N$:PRINT"<CLR>LUON TIEDOSTOA "N$"<DOWN>":L

7 FORR=0TORM:PRINT"<UP>"101+R:TT=0:READKS,T$:FORT=1TOLEN (K$
)/2:A$=MID$ (K$,T*2-1,2):REM 3A
8 GOSUB20:TT=TT+N:LU=LU+1:IFLU=204THENN=L1:REM E3
9 IFLU=191THENN=L2:REM 79
10 IF(NAND254)=112THENA=AO+(NAND1)*256+EN:N=INT(A/256):EN=A
-N*256 :GOTO13:REM DO

11 IFN=2510RN=252ANDLU<>101THENN=N-251+N1:GOTO13:REM A7

12 IFN=253ANDLU<>262THENN=N2:REM D9
13 PRINT#1,CHRS$(EN); : EN=N:NEXT:A$=T$:GOSUB20 : IFTT=NTHENNEXT

sCLOSEl1:END:REM A6
:CLOSEl:PRINT"<CLR>KAYNNISTYS",

20 N=0:P=LEN(A$):REM 79
21 FORA=1TOP:B=ASC(MIDS (AS$,A)):B=B-48+7*(B>64):N=N+16"(P-A)
*B:NEXT:RETURN:REM 5A

100 REM KONEKIELI:REM 10

"SYS"AQ:PRINT"KESKEYTYS", ,"SYS"AO

"SYS"AO+228"<LEFT> , LOHKO"
"SYS"AO+252"<LEFT>,LOHKO,",,,"

L] SYS ﬂ‘m H

:REM 14

MARKKU VAHAAHO
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Viruksen tappaja

" @@ Osa Amigan omistajien kiusaksi tebdyistdi

viruksista saa Ryytid tamdn ohjelman avulla.

onilla Amigan omistajilla on

on joskus ollut virushuo-

lia. TAmi ohjelma eliminoi kaikki
tunnetut virukset, mutta jattdd
niiden koodin muistiin, jotta nii-

ti voi tutkia. Se tekee toimintaky-

vyttomiiksi kaikki muistissa viijy-
vit virukset, mutta levykkeelti se
ei niiti wuhoa. Tuhoaminen on
kuitenkin helppoa kiyttimailld

" CLI:n INSTALL-kiskyi.

. Ohjelman syotto

Kirjoita oheinen listaus Amiga-
. BASICin alaisuudessa ja aja se.

Korjattuasi mahdolliset kirjoitus-
virheet ohjelma tekee levylle tie-
doston nimelti Killer.

Kopioi se levykkeelle, jolta
kidvnnistit koneesi. Voit kiynnis-
tdd sen CLIstd kirjoittamalla Kil-

ler. Jos ohjelma havaitsee viruk-
sen, se ilmoittaa siiti GURUn ta-
paisella laatikolla ja tappaa sen.
Jos muistissa ei ole virusta, se ei
tee mitdin. Ohjelma kannattaa si-
joittaa Startup-Sequenceen, jol-
loin se ajetaan aina kun levy laite-
taan sisdin. Kun ohjelma on Star-
tup-Sequencessa, voit kokeilla si-
td resetoimalla koneen,

-

/,;:‘.R__ = &
,, \ \rw'!’ln" |

F \' u&.

Loppu:

PRINT" Valmis!"

Lue: READ hS:IF hS="%**%"
t¥=t%+VAL("&h"+h$) :v$=v$+CHRS (VAL("&h"+h$) ) :GOTO Lue
IF t%<>10861 THEN PRINT"
OPEN"o",#1,"DF0:Killer" :PRINT #1,v$:CLOSE #1
: END

THEN Loppu

Virhe datoissal! " :END




Viruksen...

Ohjelman rakenne

Ohjelma on tiysin konekielinen.
Se tarkistaa, onko virusta muistis-
sa. Jos ei, se palaa AmigaDOSiin.
Jos muistissa on virus, ohjelma
tappaa sen nollaamalla CoolCap-
ture- ja Resident-pointerit, il-
moittaa viruksesta alertilla, GU-
RUn tapaisella laatikolla ja palaa
AmigaDOSiin. O

TIMO POIKELA

pelissi etsit kadonnutta,
ndkymdtontd aarretta. Mitd
nopeammin sen loydit, sen pa-
remmat pisteet saat. Sen kum-
mempia kiemuroita pelissi ei
olekaan. Pelialueen tiyudpro-
sentti nikvy koko ajan kuvassa ja
lopussa se vaihtelee lihes dirilai-
doista toiseen pelionnen mu-
kaan. Pistetulostus on suoraan
verrannollinen  ulyttGprosent-
tiin, eli kun loydit aarteen lyhyel-
li kulkemisella, saat parhaat pis-
teet. Ohjelma ei laske jo kuljettua
reittid matkaksi, eikd mydskiiin
veloita paikallaan olosta.
Ohjelman rivit 10—60 on tar-
koitettu vain ja ainoastaan SVI
Xpress -mikrolle, joten muut
aloittavat naputtelun rivilid 65.
Riveilld 85— 180 on ohjelman ot-
sikon piirto ja pelaajan nimen
tiedustelu tulostaulua varten. Ri-
villi 85 asetetaan isot kirjaimet
pdille pokeamalla osoitteeseen
&H FCAB arvo 1. Screen 1 -tilan
merkkeji muutetaan riveilld
95—100.
Otsikoinnin jilkeen siirrvtidin

DATA 0,0,3,F3,0,0,0,0,0,0,0,1,0,0,0

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,24,0,0,3,E9,0,0

DATA 0,24,43,FA,0,5E,70,0,2C,79,0,0,0,4,4E

DATA AE,FD,D8,4A,80,67,0,0,46,23,C0,0,0,0,5C

DATA C,AE,0,0,0,0,2,26,66,0,0,E,C,AE,0

DATA 0,0,0,0,2E,67,0,0,1A,42,AE,2,26,42,AE

DATA 0,2E,70,0,41,FA,0,32,72,28,2C,7A,0,16,4E
DATA AE,FF,A6,22,7A,0,E,2C,79,0,0,0,4,4E,AE

DATA FE,62,4E,75,0,0,0,0,69,6E,74,75,69,74,69
DATA 6F,6E,2E,6C,69,62,72,61,72,79,0,0,F,14,20
DATA 20, 20,20,20,20,20,20,56,69,72,75,73,20,65,6C
DATA 69,6D,69,6E,6F,69,74,75,2E,0,0,0,0,3,EC

DATA 0,0,0,1,0,0,0,0,0,0,0,18,0,0,0,0,0,0,3,F2,%*

Aarrearkku

riveille 185 —320, joissa varsinai-
nen pelirunko pyorii. Mﬂﬁ
185—255 on ohja saliohjel:
ﬁﬂﬁﬂﬂ&hﬂ&ﬂﬂﬁﬁhnfnﬂﬁﬁ}

tulostetaan pelin pistetaulu tiyt-

thprosentteineen. Aarteen pai-
kan tarkistus on rivillid 290, jossa

wumaaﬁ@n()kmtﬂhmuﬁﬁﬂi'

325 arvotun aarteen

villd 295 sitten mw;n u- :

vo. Kun aarre on |
tiin kohdalle aarrearkun kuva ri-
vien 410—425 aliohjelmilla.
Musiikkilirutus toteutetaan ri-
veillii 330— 335. Sielli rivissi 330
annetaan ensin aliohjelmakutsu

Sytynyt, pirre-

tietokoneen osoitteeseen 144,

Tadmd alustaa ddnigeneraattorin
arvot kidynnistyshetken tilaan ja
lopettaa mahdolliset muut soitot
siihen.

OE
Bl
4D
Pl

54
B9

CE
12

50
08

B9
ES
D9

0A

is
25
30
35

40
45

50
55

60
70

75
B85

90

95

! HUOMIO !
’ RIVIT 10 - 60 OVAT AINOASTAAN
*XPRESS MIKROA VARTEN !( lue ohje

e e o m mm s e S e m EEe mm e Em mE e S mme mm

FORX=&HD100TO&HD11B:READA : POKEX,A
NEXT:DEFUSR=&HD100:DATA243,62,92,2
11
DATA168,175,50,
68
DATA33,154,253,17,155,253,1,47,2,5
4

DATA201,237,176,251,201:Q=USR(0)

* AARREARKKU FOR ALL MSX COMPUTER

188,127,62,80,211,1

* BY TIMO POIKELA HALIKKO - 1988
GOSUB330:DEFINTA-Z:COLOR 10,1,1:SC
REEN1 :WIDTH32 : KEYOFF : KK=1 : POKE&HFC
AB,1:AI=RND(-TIME)
A=97:B=32:LOCATE2, 23 :A$="AARREARKK
U":E=64:F=96:G=192:2=8204
RESTORE115 : FORX=0TO15 : VPOKEX, 0 : VPO
KE777+X,0:NEXT:VPOKE260, 16 : VPOKES1
92,0

VPOKE777,31:VPOKE778,49 :VPOKE779, 8
1:VPOKE780,81:VPOKE781,95:VPOKE782

1D
49

co

13

F7

B8

&3

8B
B4

13

BE

71
7E

5E
AC

81

76

17

95
47
D7
D3
23
EO
52
c4
13

CC
54
FE
BB

105
110

115

120

125

130

135

140

145
150

155

160

165
170

175
180
185

190
195

200
205
210
215
220
225
230
235
240

245
250
255
260

265
270

275

,124 :VPOKE783,124 : VPOKEZ , E: VPOKES1
96 ,F

READC : IFC<1THENGOSUB145:GOT0O105
FORX=1TOC : PRINTCHRS (A) ; : NEXT : SWAPA

,B:GOT0105
DATA2,24,3,3,2,22,3,5,2,22,1,7,2,5
'1,12,3,1,1,7,2,5,2,9,3,1,1,1,1,7,
S B0 7.9 4.3.3.1.1.1.6

DAPAS 3, 4,42.5,1;1,3,1,1,1,8,1,9:1,
3,1.92.1.2.3.3,1,10,2.3, 3, .16
DATRY 2.9-3:1:2-1.9.1-2:1.1.1.2.2;
1l1f5f1f2f11311f211fzi'1f2!'2!1f1!'1f
2.,3,1,6,1,2,1,2,6,1,4,2,3,1,6
DAY 1.2.8.2.1,4:1,3.1.2.0.8.0.%,;
22358, 0.0,3,1,3,1.3.2,1.2.3,
2,1,5

DATAL 1,201 0,0,8,5,1,1,0.9.1.1,
Bl ol 1833 3.1 3 §.1.4.1:1
A 16119 5.1 .4,1:1.1.3,0.3
DATA1,1,1,5,1,4,1,20,3,3,1,27,3,1,

1,5,-2,4,2,-1
IFC=0THENPRINTAS ; : SWAPA, B:RETURN
FORT=0TO80 :NEXT: IFC=-2THENPRINTTAB
(6 ) "AARTEEN ETSINTA PELI";:SWAPA,B
:RETURN

GOSUB400 : PRINT:GOSUB400: PRINT" (C)
TIMO POIKELA HALIKKO 1988";:GO0S
UB410:FORT=0T04900:NEXT:GOSUB330
FORX=0TO15:VPOKEZ, E: FORT=0TO999 :NE
XT:SWAPE,F:SWAPF,G:NEXT
GOSUB180:GOSUB180

PRINT" ANNA PELAAJAN NUMERO
" NIMI";:GOSUB180
LOCATE11,15: INPUTNMS : NMS=LEFTS$ (NM$
»11):GOSUB180:GOTO325
FORX=1TO012:PRINT:GOSUB400:NEXT:RET
URN
P=P+32:A=STICK(0):IFA=0THENA=STICK
(1) : IFA=0THENRETURN

ONAGOSUB200,205,210,215,220,225,23
0,235
FORT=0TO60 : NEXT : SOUND7,199:SOUNDS8,
9 : SOUND9,9:GOSUB245 : SOUND8, 0 : SOUND
9,0:RETURN

Y=Y-1:RETURN

Y=Y-1:X=X+1:RETURN

X=X+1:RETURN

X=X+1:Y=Y+1:RETURN

Y=Y+1:RETURN

X=X-1:Y=Y+1:RETURN

X=X-1:RETURN

X=X-1:Y=Y-1:RETURN
FORT=0T04300:XS=INKEYS$S:NEXT:RETURN

"o XK

IFX<0THENX=0ELSEIFX>31THENX=31
IFY<0THENY=0ELSEIFY>19THENY=19
RETURN
PP=100-INT(100*(M/640)):LOCATE2, 22
:PRINT"PISTEET" : LOCATEY,22:PRINTP:
LOCATE16,22:PRINT"JALJELLA" : LOCATE
25,22:PRINTUSING" ###" ; PP: LOCATE29,
22:PRINT"%"; : IFR=97THENP=P-32 :M=M+
1

P=P-32:RETURN

X=195:X$="* AARREARKKUSI LOYTYI *"

M=0:W=20:Y=0:PRINTSTRINGS (32,32);:

79

55
7E

96
9E
53
11
13
19
FD

D1

44

F1l
21

oC

68
3E

1B
61

21
18

48
62
74

03

A9

EE

280
285

290
295

300
305
310
315
320
325
330

335

340

345

350
355

360

365
370

375
380

385
390
395
400
405
410

415

420

425

PRINTTAB(2)STRINGS(28,X) :PRINT:GOS
UB260:LOCATE2,23:PRINTSTRINGS ( 28, &
HCO); :X=0
GOSUB185:T=Y*32+X+6144 :R=VPEEK(T)
VPOKET, 97 :GOSUB260
VPOKET, 32
IFT=ZTHENW=0:VPOKET, 1
IFW=0THENGOSUB305:GOSUB415 : FORX=R~-
1TOR+1:LOCATE4 ,X:PRINTSTRINGS (24,9
B}:NEXT:LDCATES,R:PRINTH$:GDSUBZEU
:GOSUB330:G0OSUB240: LOCATEO, 23:G0OSU
B180:GOSUB180:P=P+32:RETURN
GOTO280
IFY<10THENR=15ELSER=4
IFY>17THENY=17
IFX>28THENX=28ELSEIFX<5THENX=5
RETURN
Z=RND(1)*640+6144:P=20512! :FORX=1T
022:PRINTSTRINGS(32,97); :GOSUB400:
NEXT:GOSUB270:G0OT0340
DEFUSR1=144:AS=USR1(0) :PLAY"T130M5
ooo0","T130M5000","T130"
PLAY"S904L4CDEO3CGGEGEGRB" , "S804L4E
GCO5GLBCO3GEC0O3G04C0O2CGGEGDB" , "M70
0004L4CDECO6GGEAO4M39999GS9A03BMS50
0006ACGOS5GACG" : RETURN
IFKK=1THENDIMA(8):DIMB(8):DIMAS(8)
tFORX=1TOB8:AS (X)="~==—mcmmmus ":A(X
=0:B(X)=0:NEXT
FURK=1T03:IFP>h(K]THENGDSUB4U5:P=U

NEXT
LOCATEO, 23:M$=STRINGS$(32,223) :PRIN
TMS ; :GOSUB400:PRINT:GOSUB400
PRINT"SIJA PISTE JAANNOS MESTARIN
NIMI"; :GOSUB400:PRINT:GOSUB400:PRI
NTMS ; :GOSUB400: PRINT: FORX=1T08:G0S
UB400
PRINTX;". ";TAB(3)A(X);
PRINTTAB(12)B(X);TAB(17)"%";TAB(20
JAS(X)
GOSUB400 : PRINT : NEXT : PRINTMS ; _
PRINT" * PAINA JOTAIN NAPPAINTA
* "

r
GOSUB400 : KK=KK+1
XS$=INKEYS$: IFXS$=""THEN390
GOSUB330:GOTO165
FORT=0T025:X$=INKEYS : NEXT : RETURN
FORZ=7TOXSTEP-1:A(2+1)=A(Z):B(Z+1)
=B(Z):A$(Z+1)=A$(Z) :NEXT:A(X)=P:B(
X)=PP:AS$ (X )=NMS$ :RETURN
RESTORE420:FORT=832T0927 :READA: VPO
KET,A:NEXT:RETURN
LOCATEX,Y:PRINT"hi jk" :LOCATEX-1,Y+
1:PRINT" :pgrs" : LOCATEX-4,Y+2:PRINT
"+ ,.*¥1lpno" :LOCATEX-5,Y+3:PRINT"..*
. :pgrs" :RETURN
DATAO,0,15,31,63,127,127,255,3,2,2
55,3,128,192,224,224,192,64,255,96
,0,0,0,0,0,0,224,56,12,4,6,3,191,1
99,129,128,128,128,128,192,240,240
,244,122,95,52,24,16,0,0,31,42,238
+31:30,:10,3,3,5,129,2585,5,3,1,160,;
224,112,28,7:1,0,0
DATAl6,16,16,16,48,216,116,31,14,4
,32,0,0,0,0,255,1,1,129,1,1,3,5,25
5
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JERF KAPYAHO

. bo Pascal 4.0:n mycﬁt‘a ku-
‘& vaan tlleet unitit eli erik-
seen kidnnettdvit ohjelmayksi-
kot ovat parasta mitd Turbolle on
" tapahtunut sitten sen esittelemi-
- sen, aivan kuten Turbon esittele-

' nen oli parasta mitii Pascalille

i on tapahtunut. Environ on tillai-
' nen unit, ja sen hyddyllisten
aliohjelmien lisdksi saat tietoa
siitd, miten tehdiin itse vksikoiti
g ronkitaan Turbolla pintaa sy-
' e. Environ sisiltid funk-

- "ﬂnt, joiden avulla saadaan selvil-

" le haluun DOSin ympiristo-

. muuttujan arvo seki ympiristol-
- le varatusta tilasta kidytetty osuus,
- liitettdviksi omiin ohjelmiin.

Environ ei valitettavasti sovel-

~ lu Turbon versio 3.0:lle, koska

TP3 ei yksikditd tunne, Muunnos-

3 tyokin olisi tervanjuontia; inclu-

‘de-tiedostot ovat TP3:n l4hin vas-
tine yksikolle, mutta Environ no-
jaa niin paljon muihin TP4:n uu-
siin ominaisuuksiin, ettéi parasta
olisi tehdd itselleen palvelus ja

hankkia TP4!

Miki unit?

Ohjelmayksikon kisite perivtyy
jo UCSD Pascalista, mistd Tur-

boon on omittu myds merkkijo-
not. Yksikkt6n voi koota toisiin-
sa liittyvid aliohjelmia ja muuttu-
jia ja ki#intid sen kokonaan erik-
seen. TP4:ssd useat Borland-na-
mipalat (ndyton ohjaus, grafiik-
ka, DOS-toiminnot) on hajotettu
valmiiksi kidnnettyihin yksikoi-
hin (TPU-tiedostot). Kun haluaa
kiyttidd niitd, on ohjelman alkuun
sijoitettava uses-lause, jossa ni-
metiin asianomaiset yksikot
Valmiiseen ohjelmaan ei oteta
mukaan kaikkia mahdollisia
aliohjelmia kuten vield TP3:ssa.
Kun ohjelma alkaa sanalla
"program”’, yksikk® alkaa sanalla
“unit”, jonka perissd on yksikon
nimi ja puolipiste. Yksikko voi it-
se kiyttdd muita vksikoitd, ja jos
ndin on, siind pitii olla uses-lau-
se kuten ohjelmassakin. Yksikos-
84 voi méiritelld tyyppejd ja esi-
telldi vakioita ja muuttujia aivan
kuin ohjelmassakin, proseduu-

Ymparistomuuttujat

avuksi

® @ MS-DOSin SET-komennolla voi asetltaa eri-
laisia ympdristomuuttujia, mutta niiden byo-
dyntdminen omissa ohjelmissa onkin jo toi-
nen juttu. Tdalld Turbo-Pascalin 4-versiolle
muuttujia ja niille varattua muistialuetta.

B . 4 Turbo Pascal

reja ja funktioita unohtamatta.
Yksikéin hienous onkin siini,
etti siinii esitellyt objektit voivat
olla joko nikyviid tai ndkymiittd-
mid sitd kiyttdville ohjelmalle
(tai vksikolle). Siksi vksikkd on
jaettu médrittely- ja toteutuso-
saan, joiden merkkind toimivat
varatut sanat “interface” ja "imp-
lementation”.  Miirittelyosaan
kuuluu kaikki vksikon alusta
implementation-sanaan asti. To-

Listaus 1.

{ ENVIRON.PAS -- MS-DOSin ympdristOmuuttujan arvon lukeminen

Turbo Pascal 4.0, MS-DOS 2.0+
Jere Ké&pyaho 10/01/89. Viimeksi muutettu 16/01/89 }

unit Environ;

interface

function Asciiz(Segmentti, Siirros : word) : string;

function GetEnvSize(Segmentti : word) : integer;

function GetEnv(Haettava : string; var Status : integer) : string;
implementation
{ Asciiz -- yleisfunktio, palauttaa O-tavuun loppuvan (ASCIIZ-)

merkkijonon mistd tahansa seg:ofs-osoitettavasta muistipaikasta }
function Asciiz(Segmentti, Siirros : word) : string;
var -
Lkm, Tavu : byte;
S : string;

begin
Lkm := 1;
Tavu := Mem[Segmentti:Siirros];
while Tavu <> 0 do begin
S[Lkm] := chr(Tavu);
Lkm := succ(Lkm);
Siirros := succ(Siirros);
Tavu := Mem[Segmentti:Siirros]
end;
S[0] := chr(pred(Lkm));
Siirros := succ(Siirros);
Asciiz := S
end;

{ Palauttaa ympiristélle varatusta tilasta kdytetyn mddr#n tavuina. }
function GetEnvSize(Segmentti : word) : integer; { JPK 16/01/89 }
var
Laskuri : integer;
YksiNolla, ToinenkinNolla
Tavu : byte;
begin

{ siirros-osoitin ja tavulaskuri }
: boolean; { luettu 1 t. 2 perdkk. 00:aa }
{ tavu m-paikassa Seg:Laskuri }

teutusosan koodi on kutsuvan
ohjelman ulottu i

mutta aliohjelmat sijaitsevat siel-
I4. Siksi niistd tehdidin médirite-
lyosaan prototyypit, joiden pe-
rusteella kutsuva ohjelma tiet:ii,
minkd nimisid yksikon aliohjel-
mat ovat ja miten niiti pitii kut-

médrittelyosaan
suvan ohjelman kﬁytenﬁvissi, el-
lei niitéi erikseen siirretd imple-
mentation-sanan periin: Yksi-
kidssid voi lisdksi olla al
joka on aivan kuin nor oh-
]eiman pddohjelma. Sen sisilti-
mit lauseet suoritetaan ennen
kutsuvan ohjelman aloitusta. Jos

kiytetdin useampia yksikoitd,
joissa kaikissa on alustusosa, ni-
mi osat suoritetaan siind jdrjes-
tyksessd kuin vksikOr esiintyviit
uses-lauseessa.

Miten Environ toimii?

Environin avulla voi tutkia DO-
Sin ympiristdmuuttujien arvoja
myo6s ohjelmasta. Tissa yksikossi
ei ole esitelty omia tunnisteita,
eiki se kiytd muita yksikoitd. Sii-
nd on kuitenkin kolme funktiota,
joiden prototyypit ovat méiritte-
lyosassa.
Funktiolle GetEnv annetaan
parametreind halutun ympiris-
tOmuuttujan nimi ja statusmuut-

tuja, johon se sijoittaa etsintinsi
tuloksen. TP4:n word-tyyppisen
muuttujan arvoalue on
0—65535, eli siti voi kiiyttid
osoittamaan kokonaista 64 kt
muistisegmenttii. Tieto siitd,
missd segmentissd ohjelman ym-
pirists sijaitsee, 16ytyy ohjelman
PSP:std  kohdasta 2CH, TP4:n
muuttuja PrefixSeg kertoo PSP:n
sijainnin, ja MemW on taulukko-
muuttuja, jolla saa halutussa seg-
mentti:siirros-osoitteessa  sijait-
sevan sanan.

GetEnv kiyttdd funktiota As-
ciiz, joka hakee muistista ASCIIZ-
merkkijonon. Tdmi jono sisiltii
sekid muuttujan nimen ettid arvon,
Jos muuttuja vleensi loytyi, uute-

Laskuri := 0;
YkeiNolla := false;

repeat

if Tava = 0 then

GetEnvSize
end;

Laskuri := succ(Laskuri);
Tavu := Mem[Segmentti : Laskuri];

:= suct(Laskuri);

ToinenkinNolla := false;
Tavu := Mem[Segmentti : Laskuril];
if Tavu = 0 then YksiNolla := true;

if YksiNolla then ToinenkinNolla := true
else Ykainolla := true
else YksiNolla := false

until YksiNolla arid ToinenkinNolla;

{ aseta lippu jos se on 0
{ seuraava tavu muistista

{ jos = 0, tarkista

{ nollaa lippu, koska Tavu <> 0
{ kunnes molemmat liput = true
{ eli luettu 2 perdkkdistd nollaa
{ mukaan my8s viimeinen 0

{ lue 1. tavu

{ oliko perdkkdin

et gt gt gt Bt gt G gt g

{ GetEnv: palauntaa ympiristémuuttujan Haettava arvon & statuksen:
0 = muuttuja gn_ olemassa ja silla on arvo
<> 0= muuttugaa ei ole olemassa }

function GetEnv(Haettava : string; var Status : integer) : string;
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var _
EnvSeg : wogrd;
YmpMuutt : string;

Status := l'
Siirros := 0;

repeat

Status := 0
end
end
else GetEnv := '’
end;

end. { unit Environ }

MuuttNimi, MuuttArvo
Siirros : word;
begin

EnvSeg := HamH[PrefixSeg : $002C]);

{ envista haettava stringi josta etsitaan

: integer;

{ <> 0: muuttujaa ei ole olemassa
{ hae envin seg-osoite

if Haettava <> '’ then begin

YmpMuutt := Asciiz(Envseg, Siirros);
Siirrgs := Siirros + Length(YmpMuutt) + 1;
MuuttNimi := Pos(Haettava, YmpMuutt)
until (YmpMuutt = ‘’) or (MuuttNimi > 0);
if MuuttNimi > 0 then begin
MuuttArvo := Length(Haettava)+2;
GetEnv := Copy(Y¥mpMuutt, MuuttArvo, Length(¥YmpMuutt));

{ loytyi ainakin nimi }

{ envin seg-osoite

L e e

{ mjonon kohtia

B

{ huom. Siirros! }

taan siitd sen arvo ja sijoitetaan se
GetEnvin arvoksi. Midrittelyistd
huomataan, ettii TP4 sallii myo6s
tietotyyppind kiytettivin pelkii
stringid ilman perissi olevaa
maksimipituutta.

GetEnvSize palauttaa intege-
rin, joka kertoo montako tavua

e varatusta tilasta on
itse asiassa kdytetty. Sille anne-
taan parametrini segmeniti, jos-
sa ympdristd sijaitsee. Niin funk-
tiolla voidaan laskea muunkin
kuin vain sitid kiiyttdviin ohjelman
ympiriston koko, jos vain tiede-
tiin segmentti mistd etsid. Koko
ympdristbn loppua merkitsee
kaksi perikkiisti nollaa. Tavujen
etsinndssi Mem-tau-
lukkoa, jonka alkiot ovat byte-
muuttujia (vertaa MemW-tauluk-
koon, jonka Kkantatyyppi on
word). Kommentit ja itse koodi
selittiineviit idean vieli parem-
min, tai sitten on palattava Pascal-
kurssin pariin...

Ja sitten Asciiz: apufunktio, jo-
ka muuntaa ASCIIZ-merkkijonon
Turbo-merkkijonoksi. DOSissa
(ja C-kielessd, ja monissa BASI-
Ceissd) merkkijono sen kuin
mollotdd muistissa, ja sen lope-
tusmerkkini on 0, joka ei ndin ol-
len voi sisdltyd jonoon. Turbossa
(onhan se sentdin Pascalia)
merkkijono on kiytinndssi tau-
lukko, jonka kantatyyppi on char.
Sen indeksissi 0 on merkkijonon
pituus, eikd jonosta huomioida
enempid kuin pituuden verran
merkkejd. Tatd kidyuidd Asciizkin
hyviksi. Se lukee muistista merk-
kejd ja varastoi niiti merkkijo-
noon niin kauan kuin ei tule nol-
lamerkkid, yllipitien samalla las-
kuria. Kun tulee nolla, merkkijo-
no loppuu, ja Turbo-merkkijo-
non indeksiin 0 sijoitetaan lasku-
rin arvo (oikeastaan laskuri-1).
Olen kivttinyt nopeuden vuoksi
Pascal-primitiivejd pred ja succ
laskutoimitusten +1 ja -1 sijasta.

Esimerkkiohjelma TestEnvi-
ron ndyttdd miten Environin
funktioita ja yksikkdd kiytetiiin.
Muuta ei tarvita kuin uses-lause,
Samaan uses-lauseeseen voi pan-
na kaikki unitit, kuten ohjelmasta

akyy (ClrScr sijaitsee Crt-unitis-
sa). Pakollinen ohjelmointityvlil-

Zin
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{ TESTENV.PAS |Testaa Environ-unitin funktioita }
program TestEnviron;
uses Crt, Environ;

ﬁmhmmmﬁhﬂmmmhﬂ- i

sekasotku suomen- ja eng-
tunnisteita. Niitd || procedure Tutki(Muuttuja : string);
~on toki W muutella, mutta. var Tulos : string;
IDS muutat funktioiden nimet, Status : integer;
- muista muuttaa myts ﬂ!ﬁt‘itte‘ begin
l?nsanpmmyypit! st A Tulos := GetEnv(Muuttuja, Status);
e : if Status = 0 then writeln(Muuttuja,’=’,Tulos)
G A : : : else writeln(’'Ei muuttujaa ', Muuttuja)
-:" R, « -_ ; i end;
B | begin _
X ClrScr; { tyhjennd kuvaruutu }
Tutki(’COMSPEC’); Tutki(’PROMPT’);
i Tutki ('WARPSPEEDMRSULU’); { ei pit#isi 18ytyd... }
AIRAIAT. R writeln(’'Kéytetty ', GetEnvSize(MemW[PrefixSeg:$002c]),

end.

T il " e
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EDULLISESTI!

WITTY MOUSE C-820C: C64/128 195,—

JOYSTICKIT
CS300-: IBM PC 130,—

SUNTAC 6/12 MHZ O WS 1750,—
NEAT 16/20 MHZ 0 WS (26 MHZ) 3250,—

MONITOIMIKORTIT
AT MULTI 1/0:25-1P-1 GAME

POSTI/TUKKUMYYNTI
Tilaa tuoteluettelo

TURBOMIKRO OQY, puh. 90-682 1227, fax 6821237, Vattuniemenkatu 15 A, 00210 Helsinki

AT 286/386 TIETOKONEET kysy

TAKUUDISKETIT MONITORIT KOVALEVYOHJAIMET
§,25" ACT DSDD 360 KB T EGA 14" DATAS HC 7423T 2095, — HDD/FDD CONTROLLER AT
5,25" ACT DSHD 1,2 MB 7,50 VGA 14" DATAS HC 7423P 3700 — HDD CONTROLLER XT
5.25" DSDD 360 KB 3 — CGA 14" PHILIPS CM 8833 1700,—
35" MF2DD 720 KB 8,50 MGA 14" CASPER 800, — KOVALEVYT
SEAGATE ST 251 2500.—
DISKETTIKOTELOT NAYTONOHJAIMET SEAGATE ST 250140 N5 0 1S 2000
5,25" DS-100 L 79,— EGA 800 x 600 1500, — SEAGATE ST 126 20 MB 28 MS  2000,—
VGA 800 x 600 1750,—
HIIRET CGA 205, — LEVYASEMAT
. . MINI G7: MDA, CGA, HERCULES 395, — 0 .8° Y80 K8
GM 6000 425 —
WITTY MOUSE C-800A1: IBM PC 275 — BABY AT EMOLEVYT NAPPAIMISTOT

AT/E 102 SKANDINAPPAIMISTO 490,—

-+

Listitietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numers 70.

HELCOME TO SUNNY SAN DIEGO, FIRST STOP ON THE "AVF” TOUR.
GET READY FOR SOME HARDHITTING VOLLEYBALL ACTION TODAY!...

aksa — maa jolla on ongelma.

Kaikkihan tietdvit, etti nau-
rettavasta sensuurista huolimatta
(Microprosen tuotteet, strategia-
pelit ja muut hiukankin vikival-
taiset pelit) Saksasta tulvii natsi-
pelejd sun muuta arvelluttavaa.
Nyt Euroopan sivistysvaltio on
misen sellaisissa paikoissa missi
lapset saavat ne kisiinsid, koska
nidmi lehdet arvostelevat simu-
laattoreita, strategiapeleji sun
muuta vaarallista. Ai ettd kun fik-
sua. Tekee mieli sanoa jotain mi-
td Bitti ei voi painaa.

Kauhua, kuolemaa,
polyesteria

"One two, Freddy's coming for
you” ja kiitos U.S.Goldin, vanha
veitsikdsi runtelee teini-ikiisid
myds omassa pikku mikrossa,
kun Nightmare on Elm Street
ilmestyy tissikin muodossa. Tie-
tokonepelien tiukan moraalin
tuntien en kylld usko, ettd pelaaja
pddsee Freddyni ennustelemaan
teini-ikiisten sisdlmyksisti.
Temaattisesti Freddyn kanssa
voi niputtaa graafisesti loiste-
liaan Weird Dreamsin, jossa
sairaalassa nukahtanut sankari

PC:mn Kings of the Beach: enpd
balua ndbdd Runingattaria

Matkatoimisto ST: Pistd Orion
Belt kiredille ja ldbde miellytid-
vdlle robottiammuntamatkalle
Saturnulksen kuibin.

yrittid paeta unimaailmastaan.

Hauskat veitsi-pikkutytot  ja
Dalimaiset spritet odottavat pe-
laajaparkaa. Weird Dreamissa on
muutenkin paljon sairasta ja viki-
valtaista grafiikka, joten tervetu-
loa! ST-versio on tietysti ensim-
miinen, muut koneet seuraavat
perdssd.

Ylldittdvd  ninja/katusankari-
boomi ei osoita lopun merkkeji.
Renegaden taru jatkuu (ja nihti-
vasti loppuu) Renegade III:
The Final Chapterissa, julkai-
sija Imagine. U.S.Goldin "olen
vikkivaltainen tappaja”-peli kul-
kee osuvalla nimelli Human

NIKO NIRVI

Killing Machine. HKM tappaa.
potkii ja runtelee tasapuolisesti
moskovalaisia, berliinildisid, bei-
rutlaisia ja monia muita. Samaa
formaattia noudattelevat myds
Vigilante ja Virginin Shinobi.

Onko jo Leisuresuit-Larry 1I-
kin pelattu Lipi? Hymy huuleen
ja kyynelkraana kiinni, silli Sier-
ra jatkaa elimissdin epdonnistu-
neiden saagaa uudella sankaritta-
rellaan, ja nimi on Polyester
Patty. Timi neitonenhan on niin
kuin Larry ilman joystickia.

Kaikki joukolla Maata
kiertimain

Spectrum "Falcon™ Holobvte saa
kelpo simulaattorin ystivit suk-
kulana peliostoksille Orbiteril-
la. Pelaaja isketdin avaruussuk-
kulan ohjaimiin ja kiertoradalla
odottaa  avaruussukkulamaisia
tehtivid, kunnes onkin aika pala-
(t)a Maan ilmakehiiin. NASAnkin
hyviksymissd simussa on muka-
na notkeaa grafiikkaa, digitoituja
ddnid ja lennonjohdon puhetta.
Orbiter on jo olemassa Mac- ja PC
-versioina, nyt liittyvit mukaan
aSTronautit joko viri- tai musta-
valkoversion kera. Kaipa lienee
turvallista olettaa, ettd Amigakin
piiisee joskus irti maanpinnalta.

PC:lla ja kuusnelosella lenti-
ville tarjoutuu mahdollisuus ko-
reaan sotaan, kun Amerikka Ac-
coladen avustuksella kaipaa F-86
Sabre Strike -lentijii. MIG on
tuo kun maahan palavana leijuu?
***MacArthur ja Korean sota-sii-
nd se. Simulaattoreista puheen
ollen, Microprosekin muuten on
ilmoittanut tekevinsd simulaat-
torin M-1 Abrams-tankista ja ai-
kovat veikedidn tapaansa tehdi si-
mun, jonka mukaan kaikki tule-
vat tullaan punnitsemaan. PC:n
omistajat pddsevit ensimmadisind
tutustumaan toistaiseksi nimet-
tOmdin tuotteeseen.

ST-Amigan  Elitesti  tuttu
Mr.Micro-ryhmi tekee Logotro-
nin laskuun tuimaa ampumape-
lii a la Nemesis/R-Type. Star Bla-
ze eroaa nidistd peruspeleisti li-
hinnd siind, ettd se kiyttdid tiytet-
tvdi vektorigrafiikkaa. Kuulostaa
janniltd, varsinkin kun se tulee
vain ST-Amigaan. Logotron jul-

bz
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Roolipelien kdrkipdid nyt myds ST-miestd ndrdstdd, mutia siitd Ultima viis.

kaisee mvos Archipelagoksen,
pelin jossa satakunta saarta vh-
distimilli yritetiin tuhota Obe-
liski. Peli on tismiilleen yhtd hi-
mird kuin milti kuulostaakin,
mutta kaikesta pidtellen Firebir-
din The Sentinelisti pitineet saa-
vat taas pelattavaa. Sentinelistd
puheenollen, Geoff Crammon-
din seuraava peli on Stunt Car
Racer.

Cinemawaren Defender of
the Crown on ilmestynyt CD-
ROM-versiona, miki toistaiseksi
ilahduttanee lihinnd PC-omista-
jia. Lisiksi PC-miehet voivat supa-
tella tekniikan kehittymistd Rain-

bow Artsin Sphericalin myoti.
Tiamid Solomon’s Key -klooni ni-
mittdin tiristdd 16 virid irti CGA-
ndytostd. Muuten vaan korkeata-
soisen tappotoimintaseikkailun
ystidvit voivat luoda katseensa Di-
gital Magicin Scorpionin puo-
leen. Ja katseeseen se jdikin, jol-
lei plakkarista l6ydy ST-Amigaa.
Ja mikili muuten vain korkea-
luokkainen peli kiinnostaa, niin
design-palkinto menee Palacen
Cosmic Piratelle. Jos elimi on
ohari, osta lohhari. Software Ho-
rizonin Dragonscapessa lohi-
kididirmekin on sankari, kun Tuva-
nian taivaalla lennelléin.

Parempi myOhiin
kuin ei

Universal Military Simulator
II ei tulekaan Rainbirdin julkai-
semana, vaan Microprose on os-
tanut oikeudet siihen ja lvonyt
vield ohjelmointitydhén mukaan
oman miehensi, joten laadun pi-
tdisi olla taattu, Ja lisdd iloisia
Microprose-uutisia: F-19
Stealth Fighter ilmestyy ST- ja
Amiga-versioina kesin alussa
(Amigistit: muistakaa Gunship
ettette taas pety), tissd kuussa tu-
lee ST-Ultima V (epiilen) ja ST-
Airborne Ranger (epiilen siti-

kin). Kuvat ovat ohessa todistee-
na, ettd jotain saattaa tapahtua-
kin. Amiganomistajat voivat kai-
kesta pidtellen varautua pitkiddn
odotukseen, silli Commodoren
ihmekoneesta ei mainittu sana-
kaan.

Pitkistd odotuksista puheenol-
len: Firebird on pamauttanut eli-
teaanisen Frontierinsa (enti-
nen EPT) toistaiseksi jdihin ja
Verminator tulee niilli niky-
min nippa nappa ennen kesii.
Myos Capcom/Gol:n Black Ti-
ger myohistyy. Gol:lta tulee uu-
sia Capcom-kidnnoksid joka ta-
pauksessa lisid. Forgotten
Worlds on periaatteessa Side
Arms II, Strider jatkaa Street
Fighter-hengessi ja Ghosts'n
Ghouls on, kuten nimikin ker-
too, Ghost'n Goblins II.

Amigan Shoot'em-up Const-
ruction Kit alkaa olla valmis. Pa-
lace muuten kertoo, ettd pikku
Amiga-piraateilla oleva Amiga-
versio SEUCKIsti on erittdin van-
ha ja rupuinen alkuversio, eiki
tule missidn maidrin olemaan yh-
teensopiva myyntiversion kans-
sa, ST-SEUCK tulee kesilli.

Version Update

Elite on kiintinyt Space Har-
rierin Amigalle erinomaisin tu-
loksin. Ruudunpiivitys on vieli
pehmeimpiid kuin jo erinomai-
sessa ST-versiossa ja Amigassa
kdytetdin koko ruutu hyviksi. Pa-
remmaksi pelid tuskin enidi saa
paitsi lisddmilld virid. Zak
McKracken Lucasfilmiltd taas
ndvttdd vain himpun 64-versiot:
paremmalta, mutta pelaaminen
toki on mukavampaa.
Thalamuksen 8-bittisistd hi-
teisti Hawkeye, Armalyte,
Sanxion, Hunter's Moon ju
Quedex ovat kidntymissd kuu-
teentoista bittiin. Originaaleista
mainittakoon Lord of Midnight-
tvyppinen Search for Sharla.
FOFT:kin tuli, mutta ensivai-
kutelma on lievisti sanoen seka-
va. Joka tapauksessa tiysi raportti
ilmestyy ensi kuussa, joten varaa-
pa rahaa MikroBITIn ostoon. Mi-
tipd moisesta, Star Trek V: The Fi-
nal Frontierin filmaus lihestyy
loppuaan ja toivottavasti saaga
hankitaan Suomeen nopeammin
kuin nelonen. O
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asemesta mainetta.

Nailla ohjelmilla, joita voi tilata vaikka kasan yhden pelin hinnalla, aloittelija

aasee helposti alkuun {‘a niista on hydtya pidemmallekin ehtineille. Tutustu
ati muuttuvaan mallistoomme ja tilaa huokea

ohjelmalevyke nippu allaolevalla sinulle postimaksuttomalla kupongilla tai sen

iIhmeessa alla olevaan a

kopiolla.

DISKETTEJA

Hyvalaatuiset 3.5" MF 2.DD

89,-

10 kpl
laatikko

Softabox Oy

Kiulukatu 7 B
33820 TAMPERE
PUH. 931-656 919
FAX. 931-656 844

Tilaa PD-Ohjelmat ainoastaan talla kortilla.
Ympardi haluamiesi levyjen numerot ja
tdyta selvasti osoitetietosi. Veloitamme 22
mk/fievy seka 15 mk postituskuluja. Toimi-
tusaika noin viikon verran ruuhkasta riip-
puen. Emme toimita alle 3 levyn tilauksia.

i Rilfilren ETTIRE o fina |

Micrognuemacs tekstinkasittely

Rambo Il Mega demo. Mahtawia kuvia ja musiikkia elokuvasta
LI-Show, kuvia tytoista joilla el ole rahaa ostaavaatteita
Kolmiulotteista grafilkkaa, jota voit ohjata itse, VT 100 emulaattori
10 grafilkkaruutua digitointejaja hienoja ikoneita omaan kaytttdn
V-Draw, Xicon, Ticon piirto-ohjelmia grafiikan tekoon

ennen sinua. Vioi hyadyntaa vaikka omiin ohjelmiin,

. Rape games, joka onomistettu Datormagazinen lukioille, Torkea!

Meagaio Demos, Upeaa musiikkia mm. Big in Japan. Kuuluu parhaimmistoon
Ipec Elite Demo porukka, joka osaa tehda musitkkia ja grafikkaa

editoida sitd, Voit muuttaa 2 ulotteisen 3 ulotteseksi.

mies tai nais aani. Hyva pilailla ... Testi ihmeessa!

Thrust Demo, jossa paljon tuttuja musiikkeja suoraan listoilta
Horror Show kauhukuwia, jossa sketdan vesurilla ja ammutaan haulikolla paa
miurskaksi. Kuin elokuva. Veri lentaa,

Silents. 8 demoa musiikkia ja grafiikkaa. Parhaimmat musiikit

16. D.AFsongs collection

17 Freedom Force. 10 Demoa (hyva grafiikka). Suomalainen porulkka,
8. Music Collection Il {musiitkki kokoelma)

19. Zap Disk IIl. 9demoa, joka on Softaboxin kuukauden kotimainen suosikki
20. Razor 1911 Disk Nonjasta, jossa puhetta/Miami Vice musiikkia

21. Dusassemler ohjelma ohjelmaonville Amiga miehille

22. Diashow alastonkuvia

23. Centerfold alastonkuvia.

24, Striptease, Viastaava kuin edeltava

25, Viruskilleri, seka demoja

26. Samantha Fox digitoituja kuwia faneille

27 Muzak. Taynna upeita musiikki kappaleita

2B. Bodacious alastonkuvia

29. Movie Show. Animoitu alastondemo

30. Fantasie Show. Alastonkuvia Gonanin aikakaudelta

31 Party Games Animoitu alaston demo

32. Useita hienoja demoja. mm. Platoonista kuvia ja Kytta Il musilkkeja
33. SantaClaus huippudemo. Musiikkeja, karjuntoja, Scrolleja ja vitseja

5C5mega demo. Mukana ovela nimilista, josta nakee monellako demo onollut

Mandelbrot Explorer piirto-ohjelma, jolla voit ottaa grafiikkaa ruudusta osan ja

Puhechjelma johon kirjoitetaan sana ja kone puhuu vaikka suomea. Valittavana

|
- AMIGAN AARREAR

limaiseksiko — ei, mutta halvalla!

PD (Public Domain) ohjelmat ovat tdysihintaisista kopiosuojatuista ohjelmista
poiketen vapaasti kopioitavissa olevia taskurahahintaluokan (22 mk/levy)
peleja, hybtyohjelmia tai demoja, joiden tekijat ovat tavoitelleet yleensa rahan

. Sound Tracer musiikkiohjeima. Ei toimi 1.3 versiossa, :
. Datalevy edelliseen (50 musilkkikappaletta). Ei toimi ilman toisiaan
. Virusprotektor tunnistaa viruksen ja tuhoaa sen, Suojaa lewyt!

Techtech Demo, jossa esitellan linnaa ja sen kaunista neitoa. Hymm!
7 todella hienoa demoa + paljon musiikkia.

. Silver Ray Demo disk (vaatii 512 K lisamuistin).
. ORBIT Demo disk (vaatii 512 K lisamuistin).

PHR-Craw, The Champs, Hotling ja Enforcers Demol.
Interceptor Demoped.

Electricstufl. 10 demoa ja ohjelma jolla voi poistaa lisdmuistin.
Dexion, Copper Rock, Alf, Red Sector ym. Hyvid demoja.
Music Collection Il musiikki kokoelma taynna tavaraa.

. Pirrettyja/digitoituja kuvia

Music Collection | musitkki kokoelma
Probie Sequence Demo. Saskkailu tuntemattomalla planestala.

49, Zodiac Demo disk, 8 demoa, seka ohjedma jolla voi poistaa lisdmuistin

Hevimusikkia, sekd virugkillen. /Hevikilleri

Intro Mixe Demo kokoelma.

lan & Mic Megademo

Critters, Dominators, Karvisdemo a nayttava Austraalialainen demo.
Amuletti, suomenkielingn tekstiseikkailu,

Powerslavers Vampyyridemo + B muuta demoa, josta yksi torkea.
“Luontokuvia”

Whittaker Music Mix/odella eteva musiikki miksaus

. I1BS Collection Disk Il 5 demoa
. Sarjakuvia ja vitsejd,

Demaoja, joissa digitoitu mm. Sabriinaa + usedta upaita itroja.
Music Collection IV

. Gigademao 1-10 kpl, musiikkina mm. Sabriinaa.

Fashionating demo. Paras kaikista.
Epsilon Demo disk. Parasta hevimusiikkia ja hyvid demoja

. Sexpress I Muzax 11 musiikki kappaletta.

IV's a sinmusiikki kappale (Petshop Boys)

Genesis musiikkia

Kopiointiohjelma kokoalmalevy. Kunnon tyBkalut joka lantaon
Hack luolaseikkailu. Uusi versio. Paras!

Speciaali kiitokset bittivirtuooseille Dacor, Dactor Ykas, X-Men, Neutrodance, D.AF. ja Amuletti Artulle!

Ymparoi haluamasi
PD-levyjen numerot

1 ¢ 3 4 5 o 7 8 5
11 12 13 14 15 16 17 18 19

21 22 23 24 25 26 27 28 29
31 32 33 34 35 36 37 38 39
41 42 43 44 45 46 47 48 49
o1 & 53 54 55 56 57 58 59
61 62 63 64 65 66 67 68 69

[ TILAAN______kpl 3,5 tyhjat disketit

Nimi:

888883

Osoite:

Postinumero:

Paikkakunta:

Alle 18-vuotiailta huoltajan allekirjoitus

SOFTABOX
maksaa
posti-
maksun

Softabox Oy

VASTAUSLAHETYS
Sopimus 33820/7

33003 TAMPERE




Amiga

MYYN Amiga 1000 +
sidecar + 20 Mt kortikovalevy
518734

MYYN Commodore Amiga 500 + lisilcvyase-
ma + ddnendigheija + 2 joystickia + 2 hiirgd
+ 350 diskertid + lehtid. Myydiin erikseen uusi
SVE:n levyasema eniten tarjoavalle (2995 mk).
Juhani Tiukkanen, Virsupolku | B 18, 01360
Vantaa, Puh. 90-H747593

MYYMN Amiga 500 + TV-modulaauorin, 2 kpl
peliohjaimia sekd pelit, esim.: Test Drive, Silent
Service, Out Run jne. Tarjousten perusteella
Puh, 924-64321, Petri.

MYYN lisimuistin Starboard 2: 2 MB + kello,
kiy Amiga 1000:een, ovh, 6000 mk, hp. 3K
mk ja NEC CP-b wvirikirjoitin, 24 neculaa, ovh,
7500 mk, hp. 5000 mk. Puh. 941-262784/Timo.

MYYN Amigaan alkuperdiset Delux Music |a
Page Setter ohjelmat. Myos Canon V20 MSX
mikron, hp. 400. Puh. 90-302240

MYYN Amigan Rocket Rangerin. Hinta 150 mk
{alkup.). Mahd. vaihto. Soita 971-114512/Ana

MYYN Amigan alkuperiiset ohjelmat: Deluxe
paint 1 (325 mk), Instant music (325 mk), Pro
write (350 mk), Barbarian (Psygnosis 290 mk)
Jouni Sikkinen, Puh. 90-B034375.

MYYN Amigan alkuperiiset ohjelmani: Foft, Eli-
te, California Games, Technocop, Robocop,
Falcon F-16, Double Dragon, Dungeon Master,
Sword of Sodan, Lombard Rac Rally, Ferrari
F 1, Rewrn of Jedi, Operation Woll, Heroes ol
the Lance, UMS, Marias Xmas Box ym. ym
Soittele puh, 990-4675563216.

1081 wirimonitorin +
Puh. 921-

BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittipbrssisséi julkaistaan yksityishenkilbiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia ja yritysten moduuli-iimoituk-
sia. Ohjeimakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdesséd olevalle Bittipdrssikortille tai
koneella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintddn 160
merkkid pitka.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0,

3. Postita limoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteslla MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdén-
tdjen vastaisia ilmoituksia, emmeké palauta maksua.

MYYN Amigan alkuper. Eliten ja n. 100 Amigan
levyd + 100 kpleen korppulootan tarpeetio-
mara, sckd Bitin vuosikerrat B7—87 + Printit
10/85—10/87 edullisesti. Puh. 951-19710/Kai.

MYYN Amiga ohjelmani. Soitapa minulle klo
16—20 ja wvie parhaat pddld. Tarjolla mm.
DPFaintZ, ProWrite, Carricr Command ym. Puh
OB4-T1152.

MYYN tai vaihdan Amigan pelit: Joc Blade ja
Barbarian, Haluaisin vaihtaa ndmid kaksi pelid
Thundercarsiin. Riku Pasanen, 66640 Maxmo.
Puh. 961-450126.

MYYN Amigan pellt Carrier Command ja Xe-
non 150 mk/kpl seki piirto-ohjelman Deluxe
Paint 400 markalla. Ohjelmat ovat alkuperdisid.
Soita 931-403663/Roope.

OSTAN Amiga 1000:n tal 2000:n. Mahdollisesti
myas lisdlaitteita, Puh. 930-41067 Juha.

OSTAN Amiga 500 + wvirimonitorin ja peleja.
Puh. 90-5622568 Antd Martila, Nitykulmantie
5 as. 1, 00440 Helsinki

O5TAN Commodore Amiga 500 tietokoneen +
monitorin, miel. myos pelejd ja ohjelmia. Puh
924-360337 il

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Solta tai kirjoia:
Marko Immonen, Harakankuja 11, 88600 Sotka-
mo. Miel. soita: 986-60735

Amstrad

MYYN Amstrad 640 kit RAM, 20 Mt kiint., 360
kt l-as., mv-CGA, ViZ-korttimod., hiiri. DOS
3.2, GEM Paint, runs. sharewarea, kisikirjat
5500 mk. Puh. 90-488071, 90-TR44060

MYYN Amsirad CPC 6128 vm-moniworilla +
joystick + muutama peli + ohjekirjoja (4) +
vuosien B7-88 MikroBitit ja pari muuta tieto-
konealan lehted. Hintapyynud 2700 mk. Jukka
Nikulainen, Jasmiinitie 7, 20900 Turku. Puh.
921-580215.

MYYN Amstrad CPC-6128:n. Mukana virimoni-
tori, printteri, pelejd ja ohjelmia. Yhdessd ai
erikseen. Soia illalla 90-514704. Hinnasta sovi-
taan. Kysy Pekkaa.

MYYN Amstrad CPC 0128, viri ja Amstrad CPC
664, mv. Oheislaitteita: kirjoitin Amstrad DMP
2000, lisgmuisti, AMX-Mouse ym. Lisdksi hyoty-
ohjelmia ja pelejd sekd lehud, Mika Ruotsalai-
nen, Pohjanpellontie 18 D, 00780 Helsinki.
Puh. 90-3452104.

MYYN Amstrad CPC 6128 wvirimonitorin +
joystick + tekstinkdsittelyoh). + peleji. Janne
Kivimiki, Kouvola. Puh, 951-122623. Soita kilo
4—6 vililla,

MYYN Amstradin alkup. diskettipelit: 3D
Chess, Pyjamarama, Raid, Explodig Fist, Figh-
ting Warrior, 70 mk kpl, myyn seur. kasettipe-
lit: Ninja master 20 mk, Gladiator 30 mk. Seppo
Marttila, ltdranta 18 B, 41160 Tikkakoski. Puh
94 1-752930.

Commodore

MYYN C-128D (the new one) + Printer MPS
1K} + Philips Monitor CM 8524 + The Final
Cantridge Il + joystick + yli 100 disketwid +
Geos + Logo + pelejdl Nyt vain 9630 mk! IF
saan C-64 then hinta —700! IF saan disk drive
then hinta —B800! Soita! 962-53585!

MYYN Commodore 1280 tetokoneen. Ja lisdksi
diskettejd Tee tarjous. T. Ringwall, Uudenpel-
lont. 8, 02860 Espoo.

MYYN C-128D (sis. 1571 levarin) + kascttiase-
ma + VG-200 joystickin + levyjd + pelejd +
128 Prog. Reference Guide -kirjan + paljon
Birt-lehtid. Kuin vusi, Soita 914-719633 Marko,

MYYN C-128D (sis. lev. 1571) + 2 joys. + Fi-
nal Cartridge 111 + kasettiaseman + n. 30 dis-
kua peleji + 1 kasettipelia (Epyx Epics, 10th
Frame) + kirjallisuutta mm. C-64 konekieli, C-
64 wvirigrafiikka. Hp. 3000 mk. Jani Salo, Aa-
pontie 10, 97700 Ranua. Puh. 960-51783. P5.
Tietokone on ollut kiytGssa vasta puoli vuotta

MYYN C-128 + 1571 levyasema + kasettiasc-
ma. Kaapeli scart-lilttimelld varustettuun televi-
sioon (saa 80 merkin ndyton), polysucja, pelejd
ja hyStyohjelmia. Puh. 90-B534764,

PIENI
ILMOITUS,

IS0 1o/

MYYN C-128 + 1541-1l levyasema + 2 tikkua
+ alkup. peleji mm. Ultiman, Operation Wolf,
Accolade Comics + alkup. kasettipelit. Tuomo
Syvinperd, puh. 913-61516.

MYYMN C-128 + levarl + lerppuja + joystick
+ paddlet + kirjallisuutta + paljon peleja ym
softaa eniten tarjoavalle. Pasi Toivanen, Niitty-
lahti, 73850 Alalvosta. Puh, 976-83015

MYYN C-128 + 1570 levari + kasettiasema +
paljon kirjallisuutta + 130 diskeria & 2 boxia
+ av-johto. Kaikki uuden wveroisia, Hp. 3200
mk. Puh. 918-522912 Pasi.

MYYN C-128D + 120 disk. pelejd ja ohjelmia
+ printteri MP5-802 + paljon paperia + joy-
stick. Hp. 3200 mk. Soita 918-660366 Jussi.

MYYN C-128 + kasettiasema + 2 kpl joystic-
kid, VG-200 AQ + noin 70 alkup. pelid + ohje-
kirjat (engl.- ja suomenkieliset). Hp. 1500 mk
koko paketille. Soita klo 19 jilkeen 90-B91687

MYYN C-04C, levarin (1541), kasettiaseman se-
ki ohjekirjoja + alkup. n. 30 kasetti- ja pari le-
vypelid. Hintap. 2300 mk. Soita 90-335366 arki-
pdivind 17—20/Jound.

MYYN Commodore 64C:n + kasettiasema +
joystick (prof competition 9000, melketn wusi)
+ yli 400 pelid + MikroBITTI-lehtid, halvalla.
Muutama &4:n alkuperiinen peli wosi halvalla.
Kaikki hyvissi kunnossa, kysy puh. 923-89121
Jyrki. ;

MYYN C-04, OC-11BN (30 % nopeampi kuin
1541), kascttiasema, joystick, diskewiboxi, 70

Maailman parhaat palat
MIKROKIVIKAUDESTA
yksissé kansissa

MikroBITTI-lehdessé julkaistu-
jen helmien lisaksi kirjassa on
uusia sarjoja — todellisia ti-
mantteja. Tilaa

Wallun upea sarjakuvakirja

kuponkisivun kortilla tai puhe-
limitse (90) 120 5711. Hinta 49
mk + postituskulut 10 mk.

diskettid scki paljon alkuperidisid levypeleja, hp.
2700 mk. Soita iltaisin puh, 918-353307

MYYN Commodore 64:n, OC-118N levyase-
marn, kasettiaseman, joystickin, paljon alkupe-
riisid pelejd ja yli 30 diskeuid. Hp. 2500 mk.
Soita {haisin. Puh. 946-76153, kysy Juhaa

MYYN C64 + OC-118 levarli + kaseuiasema
+ 300 diskettid ja niihin kotelot + 8 joystickid
+ 15 alkuperdisti pelid + Simon's Basic ja oh-
jekirja + Art studio piino-ohjelma + iso kasa
muuta kamaa. Hp. 3500 mk. Kalle Lautala,
32740 Actsd. Puh. 932-31233.

MYYN huippukunnossa olevan C-04:n, levarin
(el Commodoren), kas aseman, jovstickin ja lu-
kittavan levyboxin + 14 levyd, hp. 2000 mk tai
eniten tarjoavalle. Sami Seppd, puh. 90-327660
(klo 16—20)

MYYN C64 + 1541 + 3 joystickid + paddiet
+ n. 90 levyd + kirjallisuutta ja Basic-ohjel
maoitavan Sharp PC 1403 -taskutictokoneen
Erikseen eniten tarjoaville. Jukka Puro, Ronin-
mientie 6 K 23, 40500 JKL.

MYYN Commodore 64 + kas.as. + levvasema
1541 + sckal. kamaa. Vain pakettina, hp. 2800
mk. Tommi Pyykdnen, Honkalankatu 11 A 3,
95420 Tornio 2. Puh. 9686-446130

MYYN CH64 + 1541 levari + kasasema + 2
joystickia + alkup, pelejd esim. Ultima V + n
40 levyd + Bitejd ja C-lehtid, hp. 2200 mk
Jani Korpela, Maalarinkuja 3, 63300 Alavus.
Puh, 965-12419

MYYN Commodore 64 + levari 1541 + kaset-
tiasema + 96 diskewtid + kasetieja + diskern-
boxi + alkuperiisid pelejd. Hp. 3000 mk. Satu
Jokela, Ahvenistonraitti 24 C 35, 33720 Tam-
pere. Puh. 931-170760

MYYN Commodore 64 + 1541 levari sekd n
180 diskettid (melkein kaikki 2-puolisia). Mu-
kaan mylOs 4 alkuperdistd pelid scki lukollinen
sdil. kotelo. Hintap. 2300 mk. Mika Pirhonen,
Varpushaukantie 2 B 15, 90250 Qulu. Puh. 981-
333217

MYYN C-64, 1541 levari, kas.as , 2 peliohjainta,
pelejd. Yhdessd tai erikseen. Myyn myds MSX-
koneen tai vaihdan kdypddn tavaraan. Soita ih-
mecssdl Kysy Pasia. Puh. 946-39129.

MYYN erinomaisessa kunnossa olevan C-4:n,
1541 levyaseman + 3 kasettiasemaa + joystick
+ 150 diskettid + 2 diskikoteloa sekd kymme-
nittiin kaseticja. Hinta wvain 2200 mk. Rami
Hinninen, Kirstinharju 21 B 2B, 02760 Espoo.
Puh, 90-B055514.

MYYN C-64:n jossa on sisfinrakennetiu levy-
turbo ja skandit, C-1541 kevyaseman, miv-TV:n,
muutaman pelin sekd GameMaker-pelinteko-oh-
jelman. Puh. 951-821168. Ismo.

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema +
printteri (Star SG-10c) + 2 joystickia + tekstin-
kisittely Teksti 64 + Sharp viri-tv 14 (uusi) +
kirjallisuutta (suomenkicliset). Hp. 3000 mk
Puh. 90-831671

MYYN 2 kpl Commodore G4:5ia, 2 kpl levyase-
mia 1541, joitakin asizankuuluvia recksia ja joi-
takin hyvid peliohjaimia. Hinnasta neuvotel-
laan, soita 90-482385, Jessa Aarnio.

MYYN C-64, 1541 levyasemu, kasas. + paljon
kasetieja, Trilogic Expert -moduuli, Goliath-
eprommeri, n. 100 levyd + levykoteloita, lukit-
tava BS levyn kotelo, kirjoja (Programmers Ref,
Guide, Kaikki Kuusnelosesta, 154 1-levyasema),
lehtid (Zapp 64, C +VG), yksi lievdst suunta-
vammainen joystick + paljon muuta. Vain pa
ketina, Kaupan pddlle tosi mahtava yllitys!
Hinta n. 4000 mk. Mika Syrjd, Ppa 2, 86800
Pyhisalmi. Puh. 984-50042

MYYN C-04 + 1541 levarl + 100 disk. + nop.-
moduull + modeemi + hydtyohjelmia + kir-
jallisuutta + Secikosha-5P1000 VO skandiprintt.
3500 mk tai prinit. 1500 mk. Puh. 914-40103

MYYN C-64, levy- ja kasettiaseman, Grundig
PM 215 RGB monitorin, joystickin, kaikki piu-
hat seki runsaan nipun pelejd eniten tarjoavalle,
Myds erikseen. Samuli Sarlin, Pihlajapuuntie 6
D, 02940 Espoo. Puh. 90-866320.

MYYN C-6d4, levyaseman fa kas.aseman. Lisdksi
paljon alkup. huippupelejd sckd kasetilla ettd le-
vykkeelldi + kirjallisuutta ja muouta kamaza! Hp
vain 2300 mk! Puh. 921-481928

MYYN Commodore 64:n, levyaseman, kasetti-
aseman, levykkeitd ja levykekotelon sopimuk-
scn mukaan, Nuutti Kuosa puh, 90-BB6585

MYYN Commodore 64 + levari + kassuascma
+ Fastload-moduuli + puhdistusdiskett + le-
vyleikkuri + kasettipelit Leaderboard, Strike

A/20

Force Harrier, Spitfire 40, Silent Service + kir-
jat Huvia ja hyityd Commodore 64 seka Com-
modore 64 Ohjelmoinnin opas: konekieli. Hp
2000 mk. Puh, 914-40061/Marko (ltaisin),

MYYN Commodore 64 kasettiasema + joy-
stick. Takuu. Hinta 1200 mk. Puh. 975-4H5140

MYYN Commodore 64 + kascttiasema + Si
mon's Basic + DTC-Basic-kdntijd, hp. B0
mk. Lihes kiytrtamdron MPS-BO2 kirjoitin, hp
900 mk. Viikonloppuisin, Pekka Mikiaho,
42930 Katahamiki. Puh. 943-65425

MYYN C-04 + kasasema + levyasema +
HRSC printteri + 2 joystickia + 3 disketiboxia
+ n. 230 diskenid. Kaikki yhreensi 5200 mk
Puh. 962-27607. Kan Rantakoski

MYYN C-64, kas.as., peleji Soita 90-487516/
Ville, tai kirjoita: Ville Pitkinen, TykistOkapuee-
nint. | H, 00340 Helsinki, Hinnoista puhutaan

MYYN Commodore 64 + kasettiaseman + 3
pelid + joystickin + kdyttdjan oppaan + 2 oh-
felmointikirjaa yhteensd n. 500 sivua. Hp. 1200
mk. Pekka Lipponen, Kokkokalliontie 3 F 32,
(0370 Helsinki. Puh. 90-554755

MYYN hyvikuntoisen C-64 + kasettiaseman ja
4 alkup. pelid (esim. Beach-head, Captain Ame-
rica). Todella halvalla 900 mk. laisin klo 18,00
jailkeen. Sami Vuorenmaa, Tuhkimontie 2 A 6,
00820 Helsinki, Pubh, “-7TR9489

MYYN C-64:n ja kasettiaseman, joystick, Lisdksi
myyn Amigan ja kuusnelosen pelejd. C-64: Al-
ternative, World Games, Rambo 11l Street
Sport Baseball, Gary Lincker Superstar Soccer,
Star Games 1I, Living Daylight, Street Fighter,
Uchi Mata, Basketr Master, 1 K+, Champ
Wrestling, Murder of the Atlantic, Doubler Dra-
gon, Game Set and Match 1 ja 11, Last Ninja II,
Barbarian 1l. Amigalle: Motorbike Madness,
Hostages, Rocket Ranger, Dungeon  Master,
Speed Ball, Ironlord, Soiuele: 917-82428 Karni

MYYN Commodore monitorin (yksivirinen) 12
twumaa, Type 76 BM13/00E. Hinta 300 mk. Ol-
lut ammarttikdytdssa | vunden. Valieri Rantala,
Viskaalintie 19, 00690 Helsinki. P. 90-743138

MYYN C-64:n levyaseman 1541 eniten tarjoa-
valle sekd Amigan pelit Falcon, Ums, Kampf-
grupper, Gety Burg, Destroyer, Ogre, Phanta-
sie 3, Ulima 3. Lopuksi C-64:n War in South
Pac. Mikko Pitkinen, Jimerdntaival 7 B 236,
02150 Espoo. Puh, 90-4682094

MYYN Commodoren kascttiasema 1530 malli
C2M. Hinta 150 mk. Puh. 964-123374 Tero

MYYN hyvikuntoisen Commodoren kasettiase-
man + ndmd disupelit jotka ovar alkuperdisid
Western Games ja Bionic Commando kuusnel
jalle. Mika Sundell, Siuntiontie, 08500 Lohija
Puh. 912-81514

A

45 mm

Témén kokoinen moduuli-ilmoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukiiteen postisiirtotililie
173409-0. Ldhetd kopio kuitista
ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

Kesiikuun MikroBITTIIN (6-7/89
ilmestyy 1.6.1989) tarkoitettu-
jen moduulien on oltava perilléd
viimeistédn 2.5.1989.

45 mm

Y

MYYN Seikosha 5P 1B0OVC -printterin (C-04/
128) ja Textomat Plus <ekstinkasittelyohjelman
(C-128). Printteri vuoden ikdinen. Harri Niemi,
puh. 953-16251 (kK}M5712116 (1).

MYYN C-o4:n alkuperdiset kasettipelini mm
Defender of the Crown, Red Storm Rising, Air
borne Ranger, Operation Wolf, Rambo 11,
Thunder Blade ym. ym. Hinnat 20—1(0) mk
Henrik Pekkala, 16600 Jarveld, Puh, 918-
651379,

MYYN C-64 alkup. pelini. Paljon rooli- ja vekst-
pelejd, muita myds. Myyn Action Replay Pro
-moduuling Soittakaa iltaisin (Amigot ottakaa
yvhteyttd). Juha 922-61136

MYYN C-04:n alkup. kasettipelejfd: Operation
Wolf, Netherworld, Solid Gold, California Ga-
mes, Morpheus + muita. Hinnat  20—60
mk/kpl. Soita ja kKysy. Puh. 924-367360/Mika

MYYN C-64 kasettipelini: London Blitz, W.5.
Bascball, Aztec, Glider Rider, Dragon's Lair 11,
Tarzan, V, Game 5et Maich, M.O. The Zinder-
neuf, Knight Rider, Sprite Man, Infiltrator, Win
ter Olympiad 88, California Games, Games Gre-
ator, Live Ammo fa Azimuth Tape, Kikstar [,
Super Can, S5py vs 5py I, Cobra,. Eniten tar-
joavalle! Jaakko Tikkanen, Marunakuja 6 A 1,
00840 Helsinki. Puh. 90-0985464

MYYN C-64:n alkuper. levypelit Pool of Radi-
ance (B0 mk), bards Tale 111 (70), Airbournc
Ranger (60), Gunship (60), Stealth Fighter (55),
Ultima 111 (50), Ultima IV (60), 6 Hit-Pak (50),
Magnificent Seven (50), Movie Maker (35), The
Last Ninja (40), Championship Wrestling (40),
Defender of the Crown (55) ja alkuper. kasetti-
pelit Barbarian 11 (30), Knight Games | & [ (20
mi/kpl), Yie ar Kung-fu 1l (20), Rampage {25),

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

Movie Monster (25), S5py vs Spy 111 (25). Sami
Ritamdki, Veisonkaru 17, 33820 Tampere. Puh
931-654805

MYYN seuraavat C-04:n alkuperdiset levvkepe
lit 100 mk kpl: Autoduel, Questron 11, Ogre,
Eternal Dagger, Awtoduel, Ultima [, Guildof
thieves, The Pawn, Defender of Crown, Might
& Magic, Phanmasie I1. Vaihdetaan myGs Amigan
alkup. pelejd. Mika Pirhonen, Varpushaukantic
2 B 15, 90250 Oulu. Puh. 981-333217

MYYN C-64 alkuper. kas pelit 20—50 mk/kpl
Buggy Boy, Red Led, Summer Games [I, Skate-
board S5im, jne. + levypelit Pirates, Roadwar
2000 jne. Kysy listaa, Puh. 951-197 10/Kai

OSTAN Commodore 64 tai 128. Ehja ja edul
finen. Puh, 90-2765839

OSTAN C-64:n alkuperiisen The Lord of the
Rings -tictokonepelin (mieluummin  disketti)
Petteri Susi, puh. 90-2911913

O5TAN Commodore kuuteentodsta sopivia al-
kuperdisid kasettiohjelmia. Yst. tarj. puh. 912-
TI072Narkko Kukkaro, 09430 Saukkola

VAIHDAN C-64:n levypelit. Lihetd listasi tai sod
ta. Tero Suomi, Voodinkatu 6 F 30, 20780 Kaa-
rina. Puh. 921434124 i Kimmo Niukko, He-
vonkatu 1 as. 2, 20760 Piispanristi

VAIHDAN C-64 alkup, levypelini. Soita i kir
joita. Alkdd lamerit vaivautuko! Tommi Hakala,
Risuharjunkatu 30, 33300 Tampere. Puh. 931
444791

VAIHDAN C-64:n alkup. levypelin Shoot em up
Constr. Kit johonkin ndistd: Impossible Mission
I, Summer Edition, Winter Edition. Ostan
myds pelin Zork . Juha Mikinen, Martilankatu
60, 40600 Jyviskyld. Puh. 941-615514

VAIHDAN C-04 uuria stuffia, kaikki vahankin
swapperit soitclkaa! Myyn myos alkuperdisii
kasettipelejd, kysykad! Tapio Jolula, Aittapolku
11, 19700 Sysmad. Puh. 910-71833

VAIHDAN C-04:n alkup. diskettipelejd. Soita i
kirjoita! Puh. 90-B48555, os. Petrus Pesonen,
Aitanavain 7 as. 22, 01660 Vantaz. P.S. Uudet ja
vanhatkin pelit kiyvatr. P.5. «. Liity limaiscen
C-64 clubiin! Maksat vain postimaksut, Saat pe-
leja, ohjelmia, lehden. .. Liity, et tule pettymain

VAIHDAN C-04:n alkup. levypeleja. Kirjoitele
ja lihetd listasi os. Sami Liiten, 95210 Filpus
Myyn myos alkup. kasettipeleja. Esim. Spy vs
Spy 2 (40 mk]), Dambusters (40 mk) scka 25 kpl
muita pelejd 4 30 mk. Soita puh. 9598-TG192
Ostaisin myas Sound Samplerin

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi Kirjain

tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

Bittiporssissa julkaistaan vain yksityishenkili-

den kertaluonteisia ilmoituksia ja yritysten

moduuli-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti-

tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

] MYYN

[] OSTAN

] VAIHDAN

Puhelimitse emme ota

ilmoituksia vastaan.

P—I
Nimi:
: Laheta kuitti tai sen kopio
Seone: ja ilmoituksesi osoitteella:
: MikroBITTI, Bittipdrssi,
Postitoimip. Puh. PL 64, 00381 Helsinki.




MSX

MYYN SVI-738 X'Press + SVI-767 kasettiaserna
+ Competition Pro joystick + 2 moduulia +
kasettipelejd & diskettejd + pluhat, ohjekirjat &
kantolaukku. Eniten tarjoavalle, Khid 1500 mk.,
Tomi Qinonen, Niinitic 38 B 10, 155060 Nastola
Puh, 918023241 (iltaisin),

MYYN SVI-738 X'Press MSX koneen + kasetti-
aseman + MSX Basic jarjestelmdlevyn + 21 pe-
lii + vetokoneen puhdistussetin + 3 manuaa-
lia + muuta kivaa. Hinnasta sovitaan. Puh. 90-
494397 Teemu,

MYYN SVI-738 X'Press, kas.nauh. WHSMITH
(kirjoituspdd uusittava), TAC-2- ja Q5 [1 Turbo
-tikut, n. 50 siistid ohjelmalevyketta (Epex, Pa-
nasonic, Goldstar) sekd jokunen alkup. peli +
puhdistusdisketti. Hintapyyntd 1500 mk. Puh
984-21197

MYYN 5V1-738 X 'Pressin, WHSMITH kas.nauh.
TAC-2- ja QS Il Turbo -joystickit seki 60 ohjel-
malevvkertini + mustavalkoisen TV:n. Koko
paketin  ostajalle kauvpanpdillisind Konami-
moduulit Penguin Adventure. The Maze of Ga-
lious ja Nemesis, myyn mieluiten pakettina.
Tarjoukset numeroon 984-21197,

MYYN SVI 738 X'press + kasettiasema 2 Phi-
lipsin varimonitori CM 8524 + pelejd + ohjel-
mia vhtend pakertina eniten tarjoavalle, Mika
Jadskeldinen, Rauvanvedentie 16, SE900 Ranta-
salmi. Puh. 957-81576.

MYYN SVI-T28 MSX + 767 kasettiasema + pe-
leja + joystick ja ohjeet scki muu tarvittava
Halpa! S5Soita: 941-862399/Mikko Kio 15.({—
20,00,

MYYN MSX Spectravideo 5VI-T28 + SVI-7Q07
levyasema + monitori + kasetti- sekd moduuli-
pelejd + paljon kirallisuutta ym. Hp. 2200 mk
Miikka Laine, Siirinkuja 4, 02700 Kauniainen
Puh. 90-5050348.

MYYN MSX 72B -koneen + kasettiasema + 0O
ohjekirjaa + 2 moduolia + 13 kasetipelii

70

TIETOKONEPELIEN
| VUOSKIAJA

HAE OMA PELIKIRJASI
R-KIOSKISTA TAI
LEHTIPISTEESTA.

Hinta 39,—.

(mm. Elite ja Jack the Nipper 2) + joystick. Hp.
900 mk. Hyvissa kunnossa. Ari Argillander,
Rikkikuja 2, 809K} Pyhikumpu. Puh. 984
40802, PS. Myds erikseen

MYYN Sony Hit Bit MSX -tictokone + kasetti-
asema + jovstick + alkup. ohjelmani + kirjal-
lisuutta. Myyn pelini myds erikseen (kasetteja
scki moduuleita) edullisesti! Pia Kotkasaari clo
Rivers, Venuksenk. 2 B 21, 11130 Rithimaki
Puh. 914-38308 klo 8.00—16.00.

MYYN hyvikuntoisen Sony MSX -kotmikron,
HBD 50 -levarin + peleji. Kasettiasema, ilo-
tikku ynnid ohjekirjat mukana. Hp. 2500 mk
Soita kuuden jalkeen 914-719337, PS. Myydiin
myiis erikseen.

MYYN alkuperiiset MSX-pelini: Nemesis 2, F-1
Spirit, Talvisota, Pepsi Challenger, Dambusters,
Knight Orc, Jewels of Darkness, Strip Poker
2+, Sieve Davis Snooker, Colony. Kaikki yh-
dessd vain 250 mk tai eniten tarjoavalle, Ei erik-
seen. Sami Leino, Harjutie 8-12 F 11, 031040
Mummela, Puh, 913-25321

MaX:n pelit: Moduulit Foot Ball, Penguin Ad-
venture (100 mkikpl). Kasetit: Flight Path 737
(30 mk), Winter Games {40 mk), International
Karate (30 mk), California Games (50 mk), Mu-
six (40 mk). Kaikki vht. 300 mk. Juha Karp-
panen, Palmusalontie 2, (01 760 Vantaa, Puh. -
BYTB2T

MYYN MSX-peleja ja kirjoja, mm. 6 Konamin
huippumoduulia ja kymmenii kasettipeleja,
mm. Elite, Knight Orc, Myds lerppukotelo +
40 lerppua, kasettias, tikku, centr., kaapeli
Ariel Koskinen, Notkokuja 7 A, 45370 Valkeala
Puh. 951-860394.

VAIHDAN alkup. MSX 2 pelini, hydtyohjelmani
& demoni. Jonni Paloposki, Luhtatie 3, 30300
Forssa. Puh. 916-21410/Jonni. PS. Myyn D&D
+ seikkailuja + raistelusuojus

PC

MYYN CPC PC/AAT vhieensoplva 80286/10 MHz,
1024 kB emolevylld, 1,2 mB lerppu 30 mB ko-

valevy, Herkules- tal EGA-koriti, AT/E-nappai-
mistd ym. Ollut kdvidssd 3 kk. Hinta 79 mk
Lisiksi Express PC varaosiksi edullisesti. Puh
02262425

MYYN PC:lle Falcon-lentosimulaattori 165 mk
ja optinen hiiri Mousesystems Mouse 235 mk
Soukankuja 7 D 93, 02360 Espoo. Puh. 90-
801 3993/ Henri

MYYN PC:lle muutaman kerran kaveetvt alku-
periiset First Choice (hp. 350 mk) ja First Pub-
lisher (hp, 350 mk) ohjelmat. Lisiksl myyn
C-64:lle Easy Calc Result -moduulin (hp. 130
mk) fa Amigalle Tetris-pelin (hp. 59 mk). Myyn
phjelmat halvemmallakin, jos muuten ei mene
kaupaksi! Lihetd kirje tai soittele! likka Heiska-
nen, Koivukuja 25, 33900 Tampere, Puh. 931-
(55663

MYYN tai vaihdan PC:n alkup. peleja. Minulla
on mm, Leisure Swit Larry 11, Alver Ego, Falcon
F-16. Soittele Tonl Silventoinen, Takotie 13,
33450 Silvikkala. Puh. 931-463051

VAIHDAN PC:n alkup. peli- ja hydtyohjelmani
Liherd listasi. Lisiksi myvyn kdytramdiroman
COA-kortin ja Hercules-monitorin (Amber) -+
ohjainkoriti. Marko Korjus, Laivamestarintie
24, 49490 Neuvoton, PS. Ostan jovstick-kortin
& BOsO-konekiclikirjan tai PC:n hardwiarea ki-
sittelevin kirjan.

WANTEDR! PC-usereita, YVaihdan IBM-PC alkup
softant (360 keja 1,2 met 56 ). Varma 100 % vas-
taus kaikille. Kirjoittele seuraavaan osoitiee-
seen: Jouko Parppel, Pogostantie 5, 82900 llo-
manitsi

Sekalaiset

MYYMN Atari BOOx] -levari + kas.asema + 20 alkuo-
perdistd, fa runsaast peliohjelmia. Halpa 1500—
20K} mk. Paketissa on kKasettiturbo, Puh, 9697-
T4A068/kysy Sami

MYYN Spectravideo-328, levyasema, plirtopoy-
td, kascitiasema, alkuperdispeleja, diskejd, 2 joy-
stickia, kirjallisuurta, kaikki huippukunnossa
Soita ja tee marjous (i), Puh, 90-T48887

MYYN Spectravideo 328 mikron + kasettiase
ma + ohjekirjat + 2 Quick Shot -ohjainta + n
130 pelid + hydtwvohjelmia ja 2 moduulia. Hal
valla! Vain 1000 mk, soita illalla! Puh, 922
21892, Leppipolku 4 as. 1, 23530 Uusikau-
punki. Kimmo Aitamurto

MYYN Salora Manager -tuotteita. Kaikki kiin-
nostunect ottakaa yhreyod! Levyasemia, Kasetti-
asema, keskusvksikkd, lisdmuistd, pelejd. .. Soita
931403663 Roope

MYYMN Ericsson Step One. Hp. 4500 mk, Puh.
981-5420063/Petri.

MYYN Handic automodeemin: numeron aulo-
maattinen wvalinta, automaattinen vastaus, 75/
1200, 1200075 baud, 30440), 3MNA) baud. Eni-
ten tarjoavalle, soita ja tee tarjous: 90-6832324/
Mikke

MYYN printeri Citlzen LSP-100 + arkinsyiud-
laite + kaapeli (ovh 4480 mk). Nop. 175/46,
taktori- fa kitkavero, Alle puoli vuotta vanha,
vihin kdytewty, nyt 2950 mk + postikulut! (Vii-
konloppuisin tai kirjeitse.) J. Sauvola, Seminaa-
rinkatu 10, 95400 Tornio. Puh. 9698-400682,

MYYN matriisikirjoitin. C.Iroh Centronics lii-
tinti. Hinta 500 mk. Kiekkokirjoitin Nec 5510
R5232 + arkinsyOuolaite. Hinta 500 mk. Puh,
kol 90-8021426 Kuaju.

MYYN Philips CM 8524 14" virimonitorin, lii-
tinnat: CVB5, RGB-TTL ja EURO (RGB-lin).
Monitori on vahin kaviewy ja erittdin hyvissd
kunnossa. Tommi Asunmaa, Karhusuontie 47,
02810 Espoo. Puh. 9)-862742,

MYYN seur. roolipelit: Merc + Supple Ment
(B0 mk), Air & Armor (100 mk), Freedom Figh-
ters (B0 mk), Battletech + lisdos. (olk. hinta
585 mk) = 450 mk. Soita ilt. 955-5191 1/Matti.

MYYN/vaihdan RPG-kamaa: Pendragon + Nob-
les Book, Rolemaster, Car Wars de luxe, Dun-
geon Lairs & Caverns, Bushido, Gammaworld
+ Alphafactor, Harvel Super, Heroes. Ostan
Jungdedredd-lehtid ym. Miikka Lyytikiinen,
Yli-Haakkointie 22, 03100 Nummela. Puh. 913.
21440,

MYYNifvaihdan RPG-kamaa: D&D Basic +
Exp., ADED DM Guide + Pl Handbook,
Ghostbusters, Battletech + B, Manual, Star
Frontier + Knight Hawk, Elfquest + Sealves +
Comp., RQ Monsters, Rogue Trooper. Miikka
Lyytikdinen, Yli-Haakkoimiie 22, 03100 Num-
mela. Puh. 913-21440

MYYN suomenkielisen postipelin. Peli on laa-
dukas, mutta siitd huolimartta erittdin edullinen,
Kirjoita osoitteeseen: Antti Tuppura, Syreeniku-
ja, 21260 Raisio.

MYYN lautastrategiapelejd: 2nd Fleet (uusi) 75
mk, The Third World War (kiyvit@dmattn) 60
mk, ‘B8 Armored Combat 60 mk, Winter
Storm O0 mk, Air Assault On Crete 60 mk. Tai
kaikki pakettina 300 mk. Soita! Marko Soder-
lund 939-448328 iltaisin. PS. Amigan strategia-
pelifanaatikot ottakaa yhteyitd!

MYYNvaihdan alkup. pelini: Ninja 2 (disc), 10
Great G. 2 (kas), Gunship (disc) + monia mui-
ta. Kirjoita, Lepolankatu 2 A 13, 15210 Laht.
Vaihd, esim, Bard 3, Mochius, The in Crown.

MYYN alkup. kasettipelit 34 50 mk: The Living
Davlights, Rygar, Summer Gold, Ten Great Ga-
mes (10:n kokoelma); 4 40 mk: Hits (4:n ko-
koelma), Smash (4:n kokoelma), Platoon: 4 30
mk: Kungfumaster, Spy vs Spy I, De Solera-
tor, Blood Valley, Indiana Jones, Combat
School, The Thriller Pack (6:n kokoelma); 3 20
mk: Druid, Prodigy, Terra Cresta Battle Valley,
Dyvnamite Jan, Heartland, Sun Star; 4 10 mk: 8
kpl halpapelia. Pakettihintaan kaikki 650 mk.
Soita Rolle 90-3492921

MYYN muutaman kappaleen Spectrumin alkup.
peleji pilkkahinnalla (10—40 mk/&pl). Esim,
Firelord 35 mk, Jet Set Willy 11 35 mk. Ohjeet ja
kartat mukana jos [Oytyy. Soiele! Jarkko Jor-
manainen, puh, 924-506258.

OSTAN Philips videopac G7000 pelimoduulel-
ta. Puh. 915-514187

Kesikuun MikroBITTIIN
(6-7/89, ilmestyy 1.6.1989)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava perillid viimeistiin 21.
huhtikuuta.

MikroBITIN PIKKUILMOITUKSET

JPSoftin PD:t vain halpenevat!
Mm. Fisheja Amigalle yli 170,
hinta (rlipp. maarasta) 14—25
mk ja luettelolevy vain 10 mk!
Kysy myds valmiita paketteja.
JPSoft, PL 1009, 53301 LRP
Puh. (ilt.) 953-23347

o000
Handy scannerit ja modeemit
TM-1200B V21/vV22 580,—

TM-2400B V21/V22bis 11B0,—
HS-3000 max 400 dpi. 1750,—
Word 4.0 Complete Ref. 176,—
C: Complete Ref. 170,—
Tilaa iimainen luettelo.
Puh. 921-782 379, 782 398.

- - - DISKETIT - - -
Tyrepd kpls 0 50 100 250
MEDIA 3,5 DSDD 7,50 T,00 6,90 6,70
™t 3,5" DSpD 10,00 9,50 9,80 9,20
Nimet. 3,5 DSDD - 6,50 6,35 6,10
MEDIA 5,25 DSpD 3,50 3,00 2,85 2,73
TOE 5,25" mp 6,90 6,80 5,95 5,70
Nimet. 5,25 DSDD == 2,800 2,30 2,10
MEDIA 5,25" DSHD 7,00 6,25 6,00 5,75
™K  5,25% M2HD 10,90 10,%0 10,00 9,80
suuressat erit edullisesmin

Disksttilaatikot 3,5%/5,25" alk. 60,-
Joystick alk. 39,-, Amigan MIDI 265,-
Philips 8833 1895,-, Amiga FD levyjd
300 kpl d16,-; tila= PD-listadisketti 10,-

MAN & MAN Co FL 97, 07721 VANTAL
pub. T pv viikossa (90) 853 3526 ja
(90) 378 1787, varmissin klo 16.00 - 21.00

BITTI 4/89

Mastertronic 120.—
T-Amigan triumfin jatkuessa lie-
nee syvti tarkistaa mitd pelival-
stajat tarkoittavat 16-bittiselld
halpapelilli.

BITTI 4/20

Grand

= =
Electronic Arts 120,—/179,—

Hyviit naiset ja herrat, tytor ja po-
jat, olemme todistamassa katoa-
van lajin viimeisii edustajia. Hy-
vid autopelejd ei 64:didn ole viime
aikoina siunaantunut vheiin lii-
kaa, joten onneksi Grand Prix
Circuit on vaihteeksi sellainen
vlistimisen arvoinen. Hetken
huolestutti, kun kannessa lukee
isolla tekstilld, ettd GPC:n on par-
sinut kokoon pahamaineisen
Test Driven tehnyt jengi. Ensivai-
kutelma ei siis luvannut hyvi,
mutta Luojan kiitos ei tiennyt
mistd puhui.

Jatkokaan ei tuntunut alkuun-
kaan lupaavalta, silld paketin si-
suksista lovtyi ohuehkon kisikir-
jan lisiiksi (oivoi!) kasetti. Ikiivien
kokemusten takia allekirjoittanut
kammoaa 64:n kasetteja enem-
miin kuin ruttoa. No, that's life in
a big city, eli ei muuta kuin kaset-
ti nauhuriin, lokoisa asento ja
odottelemaan. GPC:n tapaukses-
sa sitd odottelua kertyikin loppu-
jen lopuksi kymmenen pelin ver-
ran. Yhden kisan ajamiseen alus-
ta loppuun varikkokiynteineen
tarvittiin vhteensid noin 25 mi-
nuutin latailu. 15 kierroksen aja-
miseen kului aikaa parikymmen-
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Disgusmatronit ovat kaapan-
neet prinsessa Chardonnayn ja
hinet pitii pelastaa lentimiilld
ldpi neljin hiiiirmuisen vaikean
kentin. Ensin lennetiidn Lipi me-
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Erittdin hyviin Formula-pelin
hehkua himmensi siis hieman
kiusallinen multiload. Se unoh-
taen onkin Grand Prix Circuit
erittdin hyvi peli. Grafiikka on
kiitettdvid ja ruudunpdivitys on
ajon aikana uskomattoman no-
peaa voittaen nopeudessa jopa
PC:n. PC:n GPC onkin pomppi-
van radan takia aika epipelattava,
Musiikki ja ddnitehosteet on ne-
kin viimeistelty huolella, alussa
taustalla soi rytmikis diskomu-
siikki, jossa on seassa digitoituja
instrumentteja. Ajon aikana iinet
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Testattu: 64 kasetti
Nihtynii:

Kuultuna:
Pelattuna:
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teorimyrskyn ja tiputetaan viisi
disgusmatronia, sitten pujotel-
laan pylviiden vilistd ja seuraa-
vaksi onkin ilsiin mielenkiintois-
ta lennelli nelididen vilisti. Lop-
pujen lopuksi lennetiin pylviiti
tynnd olevan tunnelin Lipi ja
taas tuhotaan viisi disgusetcete-
raa. Koska koko kierros alkaa taas
alusta, lienee niin, etti prinsessa
Chardonnay saa alkaa opetella
disgusmatronien kielti.

Nopea vektorigrafiikka ei ky-
kene kitkemiin Chasen perus-
puutteita. Aluksen ohjausherk-
kyydesti puhuessamme “herk-
kyys" on viiri sana. Siti katsel-
lessaan moni kivireki tuntee it-
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rajoittuvat moottorin ulvontaan,
joka on sekin parhaita lajissaan.
Peliin piisee sisille helposti tar-
vitsematta kiisikirjaa, joka sekin
on toki hytdyllinen, muttei vilt-
tAmiton.

Grand Prix Circuit on Revs +:n
ohella 64:n paras autopeli ja lid-
hinni Ferrari Formula Onea miti
kuusnelkulla péisee. Se ei ole vi-
hiin se. -

Petri Teittinen

sensd akrobaatiksi. Vakavampi
virhe on pelin perustylsyys ja
mielikuvituksettomuus.

Kun kerran vektorigrafiikkaa
osaa ohjelmoida, olisi sen ympi-
rille voinut soluttaa pelinkin.
Edes budjettitasoisen.

Testattu:ST
Nihtyni:
Kuultuna:
Pelattuna:
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You find dull women sexy.
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Leisure Suit Larry on tullut takai-
sin! Taas saa nauraa itsensd mel-
kein hengilti istuessaan yokol-
meen monitorin diiressi. Ja vield
hauskempaa on kun malttaa pis-
tid koneen piille, silli Larryn
kakkososa on, jos mahdollista,
vield parempi kuin ykkdsosa.

Eli lyhyesti: Larry on taas pa-
hemmassa kuin pulassa, silli tyt-
toystivi kylldstyi hineen ja heitti
miehen ulos talosta. Onhan
maailmassa muitakin naisia, min-
ki tietdd Larrykin, Hinelld on siis
selvid tavoite: 16ytdd 'Se Oikea'.
Etsinnin Larry aloittaa Los Ange-
lesista, mutta pelin aikana hiin
|6vtdd itsensd mitd ihmeellisim-
misti ja hauskemmista paikoista-
(pelaajan kannalta). Esimerkkind
voisi mainita vaikkapa kaupan
Los Angelesissa, jossa Larryn kie-
litaito tulee hyvin esille onklunk-
kia ostettaessa. Pelin edetessi
Larry hylkidid Yhdysvallat ja nikee
maailmaa.

BITTIMITTARI
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YkkOseen verrattuna on gra-
fiikkka parantunut, ja kakkos-Larry
syO levyjdkin entisti enemmin,
miki tarkoitta laajempaa peliﬂ
Adnipuoli ei ole kehittynyt yh-
tiin, mutta ketipi tuo haittaa.
Kun Larry-pakettiin lisdtdidn vield
hyvi pelattavuus ja loistava huu-
mori (kansikuvasta ldhtien), niin
tuloksena on yksi parhaista seik-
kailupeleisti vihiddn aikaan.

Asia on sanomattakin selvi:jos
et ole tosikko, niin mene lihim-
pddn pelikauppaan ja hae itselle-
si kunnon naurut! (Ja tosikot il-
meisesti lihimpidin rautakaup-
paan hakemaan kunnon narut-
toim.huom.)

Testattu: ST
Néihtyni:
Kuultuna:
Pelattuna:

Tero Valkonen

Mitid tarkoittaa "Elite"? Miké ih-
meen "Gauntlet"? Vihdoinkin on
tullut peli meidédn rautalankaseli-
tyksid wvaativalle ajallemme:"Pa-
hat jétkiit vastaan Lohharininja”,
Harvoinpa nimi kertoo niin sel-
visti kiireiselle (ity-ihmiselle
misti pelissid on kysymys.
Dragonninja perustuu Data
Eastin kehuttuun kolikkopeliin.
Kuten enemmin pelailleet jo ar-
vaavat Lohikdirmeninja taistelee
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L.E.D. STORM

Go! 120,—~/179,— (245, ST-
Amiga)

Moni kauemmin kuusnepulilla
pelaillut muistanee vield pelin
"Bumping Buggies”, missd hyp-
pvkykyiset kuplavolkkarit murs-
kasivat kanssakilpailijoitaan. Ni-
mestdidn huolimatta Laser Enab-
led Destruction Storm pomppii
saman kaavan mukaanei ole
Volkswagen mutta kupla kum-
minkin.

L.E.D. Stormissa ajellaan lipi
vertikaalisesti liusuvien reittien,
murskataan kilpailijoita pomppi-
malla heidin kehnojen rassiensa
péille ja ravistellaan takapusku-
riin tarrautuvia sammakoita.
Bensaakin on kerdttivi. Kaikki
pakolliset Oljyldikit, hyppyrit,
miinat, rdjihtivit rekat ja lisd-
aseet sun muut ovat mukana. To-

BITTIMITTARI

DRAGONNINJA

tiensi ldpi terrosristininja-armei-
joiden kohdatakseen joka tason

lopussa sitten pakollisen erikois-
vastustajan. Osa pitkityistdi Pa-

hoista jittid jalkeensd puukon, li-
sd-aikaa tai -energiaa. Seisomalla
hiljaa paikoillaan, firenappi tiu-
kasti rutistettuna, kerdi ninja voi-
maa erikois-super-megalyontiin,

joka niittéd roppakaupalla vastus-

‘ST, Amiga, C -6-1 ‘ipt.

RYNE .

sin on irrationaalista, ettd auto on
muka Laser Enabled Destruc-
tion-alkuinen eiki lasereista tai
muusta ammuskelusta ole tietoa-
kaan.

Grafiikka on ihan OK. Kuusne-
losessa on jopa parallaksiscrol-
laus, joka Amigasta puuttuu. Mut-
kissa aktivoituva horisontaalisc-
rolli on Amigassa vililld hirveidi
nihtivid. ST-version suurempi
nopeus paikkaa hiukan titi puu-
tetta, mutta missdidn versiossa ei
oikein voi puhua varsinaisesta
peli-elimyksesti.

LED Storm on jilleen kerran
niitd pelejd, joita ei voi sen enem-
pdd haukkua kuin kehuakaan,
Yleiseen Gol-tasoon verrattuna
kuitenkin ihan siedettivi.

Testattu:ST, Amiga, C-64
Nihtyni:

Kuultuna:
Pelattuna:
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~ niin lihelld peliautomaattia kuin
. Sitipaitsi jokainen misogynisti

C-04, Spe, Ams

tajaa. Joystickin mahdollisesta
kuudestatoista asennosta jokai-
nen vastaa huutoon ja tuottaa tu-
losta.

Dragonninja ei siis tuo mitddn
uutta pelimaailmaan, mutta aina-
kin vilittdd fraasinsa hyvin tehty-
nd. Double Dragonin kaltaiseen
mokaukseen ei sorruta. Grafiik-
ka on erinomaista, vaikka henki-
lbiden kivelyvauhti ja animointi
ovatkin ristiriidassa keskendiin.
Lyontien osuma-alue on taas pihi
ja kitsas, mikid toisia miellyttid,
minua ei.

Kaksinpeluumahdollisuutta
lukuunottamatta Dragonninja on

kuusnepan resursseilla

voi hakata naisia kuvaruudulla
eiki joudu menemiin naimisiin.

DragoNnirvi
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'{brrnrlstintnrjunm on pdivin sa-
misti todisteena
tanskalnisen Infogramesin terro-
rismiaiheinen Hostages. Nimen-
sd mukaisesti panttivangit ovat
kuvassa mukana. Pelaaja saa teh-
mﬁmen ohjata neljin miehen
vhmd wvallattuun suurlihe-
:mm, jossa lukumdiriltiin
mamn terroristijoukkio pi-
4 panttivankina korkea-arvoisia
vl:kamlehlﬁ
| Peli on jaettu kolmeen osioon.
Ensimmdisessi pitdd ohjata isku-
ryhmidn miehet sopiviin ammun-
ta-asemiin ldhetyston ympirille,
toisessa  ta kuvataan
h Ria-2 pu]zn k]ikﬂliﬂhﬁiﬂlﬂﬂ
tta ja samalla yritetidn lingota
Iai useampi mies lihetyston
:'- unan Lipi sisille. Tarkka-am-
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Elite 120,—/179,— (245,—
ST, Amiga)

Vihdoinkin, vihdoinkin jotain
uutta! Lehdisti tuttua kolmiulot-
teisefektid on kiyterty pelissi! Tai

"vihdoinkin" on hiukan pitk.:ille
on vanhahko r‘mshahunen peli,
jonka Elite osti ja muutti.

Muutti ja muutti, Vanhaan rans-
kaversioon verrattuna Wanderer
ei ole muuttunut mihinkiin
suuntaan. Edelleen pelissi len-
nellidin avaruudessa, ammuskel-
laan ja avarruspokeria pelaamal-
la yritetddn kerdtd 8000 kissaa,
jotta piddstdin eeppiseen loppu-
taisteluun Sphinxin kanssa.

Tirkeintihin on tietysti kol-
miulotteisuusefekti. Pelin muka-
na tulee pahvilasit, joissa toinen
linssi on sininen, toinen punai-
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&STAGES

pujaa tarvitaan, kun ikkunoissa
nikyy terroristien tai panttivan-
kien siluetteja, koysistd roikkuva
mies kun ei voi rynnistdd huo-
neeseen, jossa on terroristi odot-
tamassa ase valmiina. Tai voi mut-
ta eipi taida olla jirkevdi. Kol-
mannessa osiossa pelaaja ohjaa

iskuryhmildistd lihetyston sisiti-
loissa.

Grafiikka on ST:n ja Amigan
Hostageissa identtistd, tyylikistid
ja hyvin animoitua. Mainitsemi-
sen arvoinen on kolmas osio, jos-
sa aktioni on esitetty kolmiulot-
teisesti. Se, missi Hosta-
ges menee edelle, on tunnelma,

nen. Ruudulla temmeltivit ob-
jektit on piirretty siniselld vekto-
rigrafiikalla ja pikkaisen eri kul-
masta punaisella viivoituksella.
Lopputuloksena on kolmiulot-
[eimm ilman k.il]iim erikuiwl.ﬁ.e-
{ﬂm hdlu.lmnpa nihda vaikka Eli-
ten in glorious 3-D.

Valitettavasti timi efekti onkin
mielenkiintoisinta mitd Wande-
rer tarjoaa, silli muuten peli on
sekava ja hidastempoinen am-
muskelupeli. Kuten loogista on-
kin, ST-Amigan vektorigrafiikka

gwes

o

ST, Amiga, C-64, Spe,

Ams

on nopeaa ja sulavaa, kuusnelo-

sen huomattavasti vihemmin
nopeaa ja sulavaa,

Itse asiassa hauskinta onkin
tunnin  Wanderer-session  jil-
keen temmata lasit silmilti ja yrit-
tid uudestaan sopeutua normaa-
liin maailmaan. On meinaan sil-
mat ristissd.

Testattu:ST, Amiga, C-64
Nihtyni:

Kuultuna:
Pelattuna:
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Taustalla jumputtava musiikki on
kuin suoraan reviisty jostain jin-
nityselokuvasta voimistuen ja hil-
jentyen ruudulla esiintyviin toi-
minnan mukaan. Peliin sisiin-
pddseminen vaatii pienti kisikir-
jaan tutustumista, mutta yrityk-

Testattu: Amiga

Amiga, ST

sen ja erehdyksen kautta onnis-
tuu ilmankin.

Hostages on hauskaa ja harmi-
tonta, vaikkei kyllikiidn kovin pit-
kiiikdistd terroristinnitistimistd.

ST




Stealth Fighter

Microprose 495,—

Stealth Fighter — kone, joka vas-
taa aerodynamiikaltaan silitys-
rautaa, mutta on tutkille lihes ni-
kymiiton. F-19 SF on tdysin uusik-
si pistetty kuusnelosesta tuttu
Project:Stealth Fighter.

Ennen lentoon ldhtdd tietoko-
ne antaa pelaajalle ensi- ja toissi-
jaisen kohteen. Tehtiviit vaihtele-
vat uuden ohjuspatterin valoku-
vaamisesta tirkeitd sotilashenki-
16itid kuljettavan lentokoneen tu-
hoamiseen. Aseistuksekseen saa
valita liki kaikkea miki NATO:n
varastoista 16ytyy. Aseistusta vali-
tessaan ei saa unohtaa sitid, etd
pelkistiin kohteeseen ja sieltd
takaisin pddsemiseksi tiytyy mat-
kan varrella yleensi tuhota aina-
kin pari ilmatorjantaohjuspatte-
rin tulenosoitustutkaa sekid nip-
pu vastapuolen havittdjid. Kaikki
timd riippuu siiti, miten hyvin
osaa himidti vastapuolen tutkia ja
hivittdjdlentijid ja tuo peliin mu-
kaan aimo annoksen strategiape-
limdisyytti, silld jokainen tehtivi
on suunniteltava ja toteutettava
ensin pddssd ja vasta sitten kiy-
ENnOSssA.

F-19 Stealth Fighter on riivit-
tomédn monipuolinen peli, silld
pelaaja saa valita neljisti eri
alueesta (mukana my®s Suomen
Lappi), kolmesta sotatilasta, nel-
jdstd vastustajien taitotasosta, kol-
mesta tehtivityvpistd sekid kol-
mesta laskeutumisen vaikeusas-
teesta mieleisensd. Vaihtoehto-
jen (432 kpl.) luulisi riittéivin.

Tekninen toteutus on erin-
omainen. Grafiikan rtarkkuutta
kuvaavat Tanskanmaalta 16ytdma-
ni tuulimyllyn pydrivit siivet
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kaikkein parhaiten. Osuman saa-
nut kone jittii jilkeensd savujuo-
van siind missd tuhotun &ljynja-
lostamon paikalle ilmestyy tuli-
palo. Veteen sydksyvi kone rois-
kuttaa ilmaan vetti ja tuhotun
kohteen rijihdyspilveen lentivi
kone voi vaurioitua sirpaleista.

Myds oheismateriaali on omaa

luokkaansa. Ohjekirjassa on 192

sivua, ja se on hyvin ryhmitelty

niin ensikertalaisen kuin kertaa-
jankin kannalta, Kohdealueista
on erikseen myds isot virikartat,
jotka helpottavat lennon suunnit-
telua.

Ohjelmoijat ovat tehneet koti-
tyonsd huolella, silli mukana
ovat kaikki todennikoisesti vas-
taan tulevat asejirjestelmat: 23 it-
ohjustyyppid, 13 Yhdysvalloissa
rakennettua sotilaskonetta ja 14
neuvostovalmisteista konetta.

F-19 Stealth Fighter kuuluu so-
tilaskonesimulaattoreiden  eh-
dottomaan eliittiin.

Testattu: PC
Nihtynii:

Kuultuna:
Pelattuna:
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Rainbow Arts/U.S.Gold
245,—

Keskiaika! Tuo ritareiden, pulaan
joutuneiden neitojen ja Graalin
maljan aikakausi. Joan of Arc si-
joittuu ajallisesti niille seutumil-
le, plus miinus parisataa vuotta.
llkeidt englantilaiset ovat vallan-
neet ylpeidn ja nykyiinkin hal-
eksuvasti englantilaisiin suhtau-
tuvan Ranskan ja sinun, pelaajan,
on Orleansin neitsyen housuissa
ajettava valloittajasiat tiehensi
punasi muutaman tuhannen
miehen "ihmearmeija".
Pelin latauduttua tulee ensim-
miisend mieleen Cinemawaren
"interaktiivinen elokuva’ Defen-
der of the Crown. Kayttdjaliitynti
ja toteutus on siind médrin yhti-
liinen, tapahtumapaikka vain on
eri. Ridpellettydni normaaliin tyy-
liin 15 minuuttia saamatta mitdin
nidkyvid aikaan tutustuin kiyt-
tbohjeisiin. (Pelin mukana seu-
raava kisikirja on muuten valai-
seva opus, kehottaisin kaikkia tu-
stumaan siihen ENNEN pelaa-
mista) Hohei, Joan of Arc pesee-
kin DOTC:n kiidet alhaalla.
Joanissa on Defender-tyvlinen
kartta, jossa piddosa toiminnasta
tuttuun tapaan tapahtuu. Mah-
dollisuuksia on vain huomatta-
asti enemmin kuin DOCissa.
uun muuassa ikivid vastustajia
'0i salamurhauttaa ja kapinoivan
rahvaan voi ripustaa koyden pai-
noksi, mikiili he kapinoivat ve-
rouudistuksista.  Silmittomilld
sotimismentaliteetilla ei pelissi
pdrjdi.
Joan of Arcissa on strategia-
osuuden lisiksi alipeleji. Yhteen
rysdhtivit sotajoukot on kuvattu
muurahaisarmeijoina,  joiden
liikkeitd voi mdadrdilld hiirelli.
Kun pelaaja valloittaa kaupunkia,
joutuu hin miekkailemaan tiensi
lipi laskusiltaa puolustavien
joukkojen ja sitten kapuamaan
muureija kivi- ja ljysateessa. Kau-
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punkia puolustaessaan pelaaja
taas kaataa Oljvi ja nakkelee kivid
hvékkiidjien niskaan muinaisen
Orc Attackin malliin. Runsaan la-
tailun vuoksi olisi kuitenkin ollut
mukavaa, mikili ne eiviit olisi pa-
kollisia. Muutenkin Joan latailee
joka vilissd, murtta suostuu kui-
tenkin kivttimiddn kahta levyase-
maa.

Taustoina toimintaosuuksissa
on nokkelasti kivtetty digitoituja
kuvia ja animaatio on lisdtty ku-
van pidlle. Adnipuoli rajoittuu fr-
syttidviidn digitoituun  torvisoo-
loon ja digitoituihin miekan ka-
lahduksiin ja miesten molindi- |#
hin. Digitoidut dnitehosteet toi- |}
mivat kvlli erinomaisesti strate-
giamaisessa taistelukohtauksessa
ja miekkailussa. Miekkailusta
TAYTYY mainita, etti onnistu-
neen kalvankalistelun lopuksi
hivinneen pid vierihtiid kauniis-
ti kantajan harteilta ja pomppii | ||
pitkin laskusiltaa viehkeisti ve- ‘

|

ren ruiskutessa ympiriinsid, mu-
kana my0s irtokidsid ja kurkun-
katkaisua. Kerrassaan upeaa.
Joka tapauksessa JOA:ssa on
onnistuneesti sekoitettu strate-
gia- ja toimintapelien aineksia ja
tuloksena on lajinsa parhaimmis-
toon kuuluva peli, jolle Defen-
der of Crownin kaltainen 16ysd
paketti ei pirjdi. Tie Ranskan ku-
ninkaaksi on helppo, mutta vasta
siitdi peli varsinaisesti alkaakin.

-

Niko A-IV ja hinen uskolli- '
nen kenraalinsa Petri Teit-
tinen

Testattu: ST, Amjga
Nihtyni:

Kuultuna:
Pelattuna:

/8

kilpailu

VALITSE OIKEA RIVI

® ® Obessa on useita bieman tuntemaitto-
mampia suomalaisia tietokonesanastoon
kuuluvia sanoja. Etsi se vaibtoebto, jonka
merkitys Raikista parbaiten vastaa ylla
olevaa sanaa. Jokaisesta kolmesta vaibto-
ebdosta vain yksi on oikein. Oikein vas-
tanneiden kesken arvotaan Terminator-,
Speed King- ja Tac 2 -ilotikut.

1. Taltio

a) Levy

b) Tiedosto

¢) Tietokannan tietokentta

2. Levykko

a) Levvasema

b) Monilevyllinen kiintolevyasema
¢) Levykotelo

3. Kiersio

4) Ohjelmasilmukka

b) Lentokoneen taitolentokuvio
¢) Pullonavaaja

4. Pddreposti

a) Hangon posti
b) Postipankin pankkiautomaatti

Pelimestarit

Pelimestari-kilpailuun  tulikin
roppakaupalla vastauksia. Suosi-
tuin yksittdinen peli oli Ultima V,
jonka ratkaisuista rakensimme
luonnollisen kokoisen U.S.S. En-
terprisen ja vieli jii ratkaisuja vli.
Roolipelit johtivat muutenkin
postitulvassa, mielenkiintoista
an sich.

Kivttbkelpoista tavaraa
palijon. Kivttokelvotonta il
myds paljon, murtta vaivaa on
vinkkien teossa nidhty PALJON,
Vastaisuuden varalle lienee svvti
kerrata, miten maksimoida vin-
kin piddsymahdollisuus palstoil-
le.

Karttojen tivtvy olla todella hv-
vin tehtyjd, ennen kuin ne voi-
daan julkaista. Viime numeron
Rambo-kartasta kannattaa ottaa
oppia. Yleisin virhe kartoissa oli
yleensi sotkuinen toteutus ja eri-
toten monen hvvin kartan hvl-
kddminen johtui siitd, etti ne vk-
sinkertaisesti oli piirretty ruutu-
paperille. Piirroskykvisid kave-
reita tai edistyneitd piirrosohijel-
mia kannattaa kiiyteii,

Jutuissa kannattaa viluéi rans-
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tuli

¢) Tietokoneverkoston sisdinen
viestienvilitys

5. Hakuwvarsi

a) llotikku

b) Levyaseman lukupi

¢) Tieto, jonka perusteella etsitiin
oikea tietokenttd tietokannasta

6. Uloskirjaus

a) Tietokoneen ulosmittaus

b) Poistumiskomento, joka annetaan
lopetettaessa tietokoneen kiyttd
¢) Tietojen tulostus kirjoittimella
paperille

-

7. Katkoton muisti
4) Muisti, joka ei meneti tiectojaan

kalainen viiva- ja "N.N,S,Ota
avain,S,S"-versioita ja etenkin
peliohjeiden suomennoksia, Mi-
tii valmiimpaa tekstii tulee, sen
suuremmar mahdollisuudet. Ja
pikkuvinkit ovat erittdin tervetul-
leita, nyt niitd oli hiviiviin pieni
OS5,

MISSAAN TAPAUKSESSA Al-
KAA LOPETTAKO VINKKIEN LA-
HETTELYA! Jos kvnruilii pitdd va-
kan alla, on ainoa seuraus kor-
keintaan vakan palaminen,

Kiitimme vield kerran vinkke-
jid lihettineitid. Palkintoja tipahte-
lee seuraaville henkiloille:

Markus Aakko, Vaasa

H & M Kantola & S.0Oinonen,
Kuusankoski

Timo Kosonen, Oripaa
Hannu Kuittinen, Nokia
Annukka Lipponen, Nilsid
Tran Minh Phuoc Nguyen,
Helsinki

Arto Nokela, Kemi

Tommi Nyronen, Palokka
Pekka Parkkila, Raahe
Kimmo Terdvi, Ollila

Kuukauden

virtakatkon aikana

b) Yhtenidinen tietokoneen keskus-
muistialue

¢) Wallun ilmidmiinen kyky muis-
taa kaikki "humoristiset” piirrokset,
jotka hin on uransa aikana piirtinyt
ja jattanyt piirtamarnti

8. Meuakieli

a) Herkuttelijan kieli, jolla on epi-
tavallisen hyvi makuerottelukyky
b) Konekielen ja Macroassemblerin
jatkokehittelyn yhteydessi syntynyt
kolmannen sukupolven ohjelmoin-
tikieli

¢) Ohjelmointikielen muodostus-
sidntojen esittimiseen kivtetty kieli

Ja oikea rivi siististd Kkisialasta tin-
kimattid postikortille, jonka voi Lihet-
tid osoitteella

MikroBITTI
KK 4/89

PL 64

00381 Helsinki

Omalla nimelld ja osoitteella ei sit-
ten ole niin paljon vilid, jollei viltta-
miittd halua voittaa joystickii. L]

Kilpailun voitti Porvoon poika
Harri Vaalio, jonka ehdotus pik-
kaisen muuteltuna nyt komeilee
Softasikissi.

Sitten vihiin referaattia vas-
tauksista: Useat vastaajat toivoivat
laajaa womarijoukkoa, joka re-
postelee samaa pelid. Niin toi-
vomme mekin, mutta sattuneista
syistd se ei ole mahdollista, Pro-
senttiarvostelu nousi myos toivo-
muslistan kidrkeen. Peleisti piti-
minen on selvimmissdkin ra-
pauksissa niin oma-makujohdat-
teista toimintaa, ettd prosentit ei-
vt vastaa tarkoitustaan muuten
kuin usean henkilon arvostelles-
sa samaa pelid. Ja sehin ei onnis-
tu, niinkuin kerrottiin. Aritmeet-
tiset keskiarvolaskennat kuulu-
vat myds matematiikankirjoihin.

Se siitd, ja nvt kvsymyvkseen

"Miten luen uutta softasikkii?”
"Nihtynd"” ilmaisee grafiikan
tason. Se toimii mittarina paitsi
miten ndvttivid grafiikka on
my6s miten se toimii pelityyppi
huomioon ottaen. Ja luonnoli-

KK 2/89
vastaukset

Helmikuun kilpailussa esitettiin

vaihtoehtoviittidmii eri peleisti.

Lihettimilli meille kortin, jossa

luki CBCCACBBAC, pidsi mu-

kaan viiden tietokonepelin ar-

vontaan. Onnetar Suosi seuraa-

vid:

Jani Kaleva, Kauhava

Kati Kettumiiki, Nastola

Hannu Rummukainen, Ki-

nahmo

Pauli Polkki, Vuaorela

Ville Soininen, Kajaani
Onnea voittajille! Kiitos kaikil-

le 145:lle kilpailuun osallistu-

neelle

Muutoksen tuulet

sesti "Kuultuna” on sama jurtu
ddnien suhteen.

"Pelattuna” tarkoittaa miten
peli itse toimii. Onko se ergomo-
ninen, pelattava, toimiva koknai-
suus vaiko eikd? Onko turhaa
kikkailua?

Hauskat Wallu-ukot ilmaisevar
testaajan henkilékohtaisen miel-
tymyksen kyseiseen peliin.

Bittimittari kertoo mahdolli-
simman objektiivisen arvion pe-
listii suhtetettuna saman pelityy-
pin muihin edustajiin ja jopa sa-
man koneen muihin pe
Tistd syvstd Bittimittari ja testaa-
jan oma nikemys voivat erota pa-
himmillaan melkoisesti. '

Viime kidessi pelaajan oma
maku ratkaisee, joten MikroBI-
TIN arvostelut on tarkoitettu oh-
jeellisiksi, ei Totuudeksi.

Palkintoina olleet kirjat ldhe-
timme nimilli:

Valpuri Jalarvo, Kotka

Olli Pouttu,
Harri Vaalio, Porvoo
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Spectrum
ﬁiin.ip(}keia

Tissd on muutamia POKE-kiskyji,
jotka merkkid syOtettdessd antavat
midrdryn dinen.

POKE 23609,0 on tavallinen ddni.
Kokeile POKEIA 23609,2 ja
23609,45 scki 23609,-3. Myis muita
numeroita kannattaa kokeilla,

Spectrumisti

C-128

Ui

PLAY-Kiskyn avulla saat symbaalia
muistuttavia danid:

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
mﬂm nimesi ja
osoitteesi lisiksi myds henki-
I6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

PLAY'UX 4000 M60 W4 ¢
PLAY"UX 1000 M60 W4 ¢

Vaihda UX:n arvoa. Jos haluat no-
peuttaa, pienenni lukua, ja vastaavas-
ti hidastaessa suurenna lukua.

Mikko

C-64
Doodlen kuvat omiin
ohjelmiin

Tarvitsetko Doodlen taustoja omiin
ohjelmiin? Jos tarvitset on syvti toi-
mia ndin. Lataa kuva muistiin ja lisii
seuraava rivi sithen kohtaan, missi
haluat kuvan niikyviin.

POKE 53265,59:POKE
53272,120:POKE 56576,150:PO-
KE 56758,63

Kuvan saa pois péiltd rivilla:
POKE 53265,27:POKE
53272,21:POKE 56576,151:POKE
56758,255.

Fool Dragons

MSX

Testaa peliohjaimesti
kunto

Useasti kily niin, ettd juuri kun peli on
ratkeamassa, peliohjain lakkaa toimi-
masta. Niinpd kannarttaakin testata pe-
liohjain ennen pelaamista.

Tillid ohjelmalla voit testata pelioh-
jainporttia 1. Muuttamalla sekd stick-
ettd strig-kiskvid voit testata myds
nippidimistbd seki peliohjainportia
2
10 KEYOFF:CLS
20 LOCATED, O
30 IFSTRIG(1)=-1 THENLOCA-
TED,10:PRINT"FIRE":GOTO60
40 LOCATED,0:PRINTSTICK-
(1):GOTOG60
50 Hyppy riville 30
60 FORY=1TOS50:NEXT:cls:GO-

TO30

taan ndin:

1 = ylds

2 = yldoikealle
3 = oikealle

4 = alaoikealle
5 = alas

péinti.

Atari
Pokeilua

Atari 600/800:n tekstin marginaalien
paikat voi muuttaa seuraavasti:
POKE 82 V:POKE 83,0. Jossa V on va-
semman marginaalin paikka ja 0 on
oikean marginaalin paikka.
POKE 580,1 tyhjentid muistin,
kun painetaan resettii.
POKE 729,V miiirdi viiveen en-
nen kuin ndppdimet alkavat toistaa.
V=1 — 255.
HELP-nippiinti voi lukea muisti-

6 = alavasemmalle

7 = vasemmalle

8 = ylivasemmalle

0 = ei painallusta
Lisdksi ruudun keskivaiheilla ni-

kyy teksti FIRE, jos painat tulitusnip-

Petteri Pyyny

Ylikulmassa olevat numerot tulki-
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ILAUSK

[ Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sadstotilauksena 12 kk vain 175 mk

T ORTTI

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN
[0 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

[l 3116 Huvia ja hydtyd MSX -kirjan 95 mk

[ 3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
phjelmalistaukset kasetilla 69 mk

[1 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

[] 3102 Huvia ja hybtyd Commodore 64

-kirjan ohjeimalistaukset levykkeelld

69 mk
_1 3115 Basicista konekieleen -kirjan
125 mk
Basicista konekieleen -kirjan
MikroAssembiler-ohjeiman
levykkeelld 79 mk:
[1 3104 C-64 L[] 3107 Apple
[J 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk

Nimi:

W

E.?i
-E =§ 'E
=3 38 3
=3 %9 1
st E o
maii; §
Umﬁmbﬁ

MIKROBITIN OHJELMAT 1988:

% 3121 Commodore 64 -levykkeen
69 mk
[J 3122 Commodore 64 -kasetin 69 mk
[1 3123 MSX-kasetin 69 mk
[] 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk
[1 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhetys.
KANSIOTILAUS, TILAAN

[ 3191 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansiota ____ kpl
a 31 mk,

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Osoite;

Postitoimip. . —

76

Kiyta ennen 2. 5. 1989.

Rengasla iimoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisdtietojen saamiseksi.
Rengasta korkeintaan viisi numeroa.
Tamén MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta

Tdaman MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

"
12
13
14
15
16
i g
18
19
20

O 00 =~ O LN o LD P —

ik

41
42
43
44
45
46
47
48
49
50

a1
52
53
54
29
56
o7
o8
59
60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

4
72
73
74
75
76
77
78
79
80

(1 Olen tilaaja
[] Ostin irtonumeron

Osoitetietoja voidaan kaytad
suoramarkkinoinnissa.

Nimi:

Nykyinen laitteistoni:

] minulla ei ole kotimikroa
[1 laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip. :

Puh.:

BITTI 4/89

paikasta 732. Esimerkiksi:
10 IF PEEK(732)=17 THEN
PRINT"HELP ON ALAS PAINET-
m"!
20 PRINT:GOTO 10

Kuvaruudun rullauksen saa peh-
meiiksi seuraavalla pokella:
POKE 622,1

Kokeile myos seuraavaa ohjelmaa.
Tulet himmistymidin. Huom! Ohjel-
ma pysdhtyy vain RESETilla.
10 FORI=1536 TO 1557
20 READ A:POKE LA
25 NEXT I
30 Z=USR(1536)
40 DATA
173,11,212,10,141,10,212,141
45 DATA
26,208,141,24,208,24,105,8
50 DATA 141,23,208,76,0,6

Jukka Viirret
Atari ST
Valintoja

Normaalisti ST:n kiyttidjdympiristos-
sd hiirelld tehdyt valinnar koskevat ai-
na vain ylinni olevaa, aktiivista ikku-
naa. Muiden nikyvilli olevien ikku-
noiden toimintoja (esimerkiksi tie-
doston valitseminen ) voidaan kuiten-
kin valita pitimilld hiiren oikeata

ndppéinti alhaalla ja sen jilkeen valit-
semalla tiedostot. Myos SHIFTilld ta-
pahtuva monivalinta onnistuu.
Ominaisuus on kitevd varsinkin
tiedostoja kopioitaessa ja siirreltides-
sd.
Antti Hannula

Atari ST
Polku

Vaihtaessasi tiedostojen alihakemis-
toja GEMin tiedostovalitsimessa saat
tehdyn polun péitevalinnan voimaan
painamalla hiiren vasenta nippiinti
oikealla olevan siirtorivin pailli.
Painettaessa hiiren ndppédintd yliri-
vin tai EXIT-laatikon kohdalla valinta
muuttuu aina *.* -tyyppiseksi.
Antti Hannula

X'press
Schedule toimii

Tissd hieman opastusta niille Xii'p-
ressin omistajille, jotka ovat ruskail-
leet jirjestelmilevylld olevan Sche-
dule-ohjelman  toimimattomuutta.
Ohjelma toimii seuraavilla toimenpi-
teilld, jotka ovat saattaneet jdddid mo-
nelta huomaamatta.

numero muistipaikasta 186. Se on
kuitenkin hytdyllinen muun muassa
useampaa levyvasemaa kiyiettdessi.
Esimerkiksi seuraava ohjelmanpiitki
lataa tiedoston “ohjelma” viimeksi
kiytetvldd levyasemalta.

Tee tydkopio CP/M-jirjestelmiile-
vystid. Kopioi myds systeemiurat.

Poista ERA-komennolla DDT.COM,
ED.COM, RS5232.COM, FORMAT-
.COM, BACKUB.COM, EDITFKEY-
.COM, LOADFKEY.COM, FILECOPY-

LCOM, SYSGEN.COM ja DDTR0.COM., 10 REM LATAUSOHJELMA
Kiynnisti jirjestelmi nvt tekemiil- | 20 LET D=PEEK(186)

lisi levyvkkeelli. 30 LOAD "OHJELMA”,D

F2 (80 merkin niiyttd) Kenrick Bingham

COLOR (valitse BFB P)

TERMTYPE (valitse A) Amiga

SCHEDULE (nvt ohjelma latautuu!)

Tdmiin jilkeen kuvaruutu opastaa
sinua ja pédiset kivitimédin SCHEDU-
LE+ -ohjelmaa, jolle varmasti 16ydiit
hvidyllised kdveedi.

ERA-komennon kiyttd on viltzimi-
toned, koska muutoin levykkeelld ei
ole riittéiviisti tilaa ohjelman toimin-
noille. Muista valita myos 80 merkin
nidvttd, sekid oikea terminaalityvppi.

Ikkuna

Kiytettdessd run-komentoa Startup-
sequencessa ikkuna jid niytdlle, vaik-
ka sitd vastaava tehtiivi onkin péitty-
nyt endcli-komentoon. Tistd selvi-
tiin jakamalla kiynnistystiedosto
kahteen osaan ja avaamalla ikkuna, jo-
ta ei nivtolle piirry. Asia hoituu Star-
tup-sequencen lopussa olevilla ko-

Schedule toimii vain A:ssa, mennoilla:
Marko Suikkanen | newcli con:0/0/0/0/CLI from
s:continue-sequence
C-64 endcli>nil:
Loppuosa alkuperiiisesti kiynnis-
Oheislaitteen tystiedostosta sijoitetaan s:continue-

sequenceen. Niitd komentoja ennen
ei saa suorittaa run-komentoa, muu-
ten temppu €i toimi,

Roope Raisamo

numero

Harvoin ohjelmissa kiytetty kikka on
hakea viimeksi kiytetyn oheislaitteen

COMMODORE 64/128  KAS. /DISK. COMMODORE 64/128

10 GREAT GAMES II '99;- ROADWAR 2000

10 GREAT GAMES III 99:- SERVE AND VOLLEY
4*4 OFF ROAD RAC. 72;- 109;- SONS OF LIBERTY
AIRBORNE RANGER  109;- 149;- SILENT SERVICE

ARMY MOVES 59;- 99;- SINBAD
AFTERBURNER 69;- 109;- SPORTS WORLD
BARBARIAN 11 69;= 109;- SUPERMAN
CALIFORNIA GAMES 69;- 109;- SKATE OR DIE
CARRIER COMMAND  72;- 109;- SPITTING IMAGE
CIRCUS GAMES 72;- 109;- STEALTH FIGHTER

DALEY TH.OL.CHALL. 72;- 109;- STR.SPORT SOCCER
DEFENDER OF THE CR.72;- 109;- SUPERMAN
DUMGEON MASTER ASSIST. 249;- 5UB BATTLE

DOUBLE DRAGON 723~ 109;- SUPREME CHALLENGE
DRAGON NIMJA 69;- 109;- THE IN CROWD
ECHELON 99;- 109;- TECNOCOP

EMPIRE STRIK.BACK 72;- 109;- THE GAMES SUM.EDIT.
EXPLODING FIST+ 723~ 109;- TEST DRIVE

FAERY TALE ADVENTURE 169;- THUNDER BLADE

GAME SET & MATC II 99;- 149;- T.K.O

GARY L'S SUPERSKIL 72;- 109;- TYPHOON OF STEEL

GEOS 369;~ TIGER ROAD
GEODEX 2659;~ ULTIMA V
GIANTS 109;- 1457~ ULTIMATE GOLF
GUERTLLA WAR 72;- 109;- WEC LE MANS

GOLD, SILVER, BRONZ 109;- 139;- X-TERMINATOR

GREAT WAR GAMES  109;- 149;-

GUNSHIP 109;- 149;- AMIGA
HAWKEYE 72;- 109;-

HERDES OF THE LANCE 149; - AQUA VENTURA
HILLSFAR 249;- ARKANOID IT
HELFIRE ATTACK 723~ 109;~ AUTODUEL

HUNT FOR RED OCT. 109;- 149;- AFTERBURNER
IKART MARRIOR 69;- BARBARTAN 11
ITMPOSSIBLE MISS.I1 72;- 109;- BATMAN

LAST NINJA 11 89;- 109;- BOMBUZAL

MARIAS XMAS BOX  65;- 109;- CALIFORNIA GAMES
CAPONE

GEGA GAMES VOL.1 99;-
MEMACE 69;- 109;- CAPTAIN BLOOD
MICKEY MOUSE 72;- 109;- CARRIER COMMAND

MICROPROSE SOCCER 99;- 119;- CIRCUS GAMES
MINIGOLF 69;- 109;- CRONO QUEST
MURDER ON THE ATL.109;- 139;- CRAZY CARS II
72;- 109;- DUNGEON MASTER
69;- 109;- DOUBLE DRAGON

QUTRUN EUROPA 697= 109;- ECHELON

OPERATION WOLF 69;- 109;- ELIMINATOR
OVERLANDER 69;- 109;- ELITE

PAC-MANTA 69;- 109;- F-16 FALCON
PIRATES 109;= 149;- FERRARI FORMULA 1
POOL OF RADIAMCE 186;- FISH

POMERPLAY HOCKEY  69:- 109;- IK+

R=TYPE 69;- 109;- HOSTAGES

RED STORM RISING 99;- 139;- INTERCEPTOR

RAMBO 111 59;= 109;- KINGS QUEST IV
ROGER RABBIT 169;- KINGS QUEST TRIPLE
ROBOCOP 69y~ 109;- LEISURE SUIT LARRY

- BITTI 4/89

109;- 149;- POLICE QUEST

KAS. /DISK. AMIGA

149;~ MAJOR MOTION
69;- 109;- MUNSTERS
249; - MINIGOLF
T2;- 109;- NETHERWORLD
109; - NIGHT RAIDER
69;- 109;- OBLITERATOR
69;- 109;- OPERATION WOLF
72;- 149;- DUTRUN
69;- 109;- PLATOON

69;~ 109;~ PHANTOM FIGHTER

PC-YHTEENSOPTVAT

169;- ALTERNATE REALITY 149;-
139;- AIRBORNE RANGER
139;- BIONIC COMMANDO
139;- CARRIER COMMAND
169;- CALIFORNIA GAMES
179;- CIRCUS GAMES
179;- CRAZY CARS IT
149;- CRONO QUEST
199;- FIRE & FORGET
169;- F-16 FALCON AT
179;~ F=19 STEALTH FIGHT.349;

179;+
139; -
199; 4
169; <
179
199
23914
199; 4
349;

MASTER 3A-1 LISALEVARI

SIS

72;- 109;- R-TYPE 179; - FISH g!:-
72;= 109;- RAMBOD III 1659;- GUNSHIP 9; -
A ERY e 57 280 2w 31 SUPRAMODEM 2 4 0 0
99;~ 149;- ROGER RABBIT 179;= JOAN OF ARC 199; 4
69;- 109;- SPEEDBALL 179;- EINGS QUEST IV 249; 4

69;- 109;- SPACE QUEST II

69;- 109;- STARFLIGHT

695~ 109;- STARRAY

69;- 109;- STARGLIDER II
199; - SUPERMAN

69;- 109;~ SWORD OF SODAN
169;- TEST DRIVE

T2:=- 1089;- TECNOCOP

72;- 109;- THE PRESIDENT IS M.199;- SPEEDBALL

179:;- KINGS QUEST 3 PACK 199;<
179;- LEISURE S.LARRY IT 249;
199; - OFSHORE WARRIOR
179;- OPERATION WOLF

179; - PHANTOM FIGHTER
199;- POLICE QUEST II
199;- POOL OF RADIANCE
139; - ROCKET RANGER

199; 4
179;
199
249;

| 1495;

s ] SPECTRUMIN PELIT 10KPL/100;-

§9;~ 109;~ THUNDER BLADE 179~ SPACE QUEST 11 fﬁggf-
T e e et s 2] AMIGAN PD LEVYT 1 6-1 9 mrip
TURBO TRAX 139;- ULTIMA V mx:
179 ULTIA IV o 2491 UNDWITED m] FISH # 1-172,FAUG,CHIRON,
199; - ULTIMA V 249; - WINTER GAMES :g::
179, VIR oo wnoaves 1] PANORAMA, AMIGUS ym.
158 = [ Tassa onvain pieni osa tuotieistamm e, tilaa luet- =
31;3!- ACTI O N telo. Jos halual pelisi nopeasti, tilaa ne suoraan HEFCE:DT nT 1?:;
i REPLAY V M-DATASTAI Osa peleista on saatavana myds TAC-2 " e
;_I'SE: PR O F Ala mak sa peleista ylihintaa. Mik si enda tilaist NAVIGATOR 119
:;;E‘ - muualta, kun M-DATA myy havemmalla. ;
= g EYSY UUTUUKSIAI

:;%:;- 349’ Osoite: PL 220611 TURKU Puh. 821443594 :;EEE?EDD E*::
44 Avoinna: Ark. 10.00-19.00 La. 9.00-13.00 ‘
2%, -
179;-
179; -
: M-DATA 921-443594
199; -
199; -

PACK 199;-

I 199;-
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Liséitistojo MikroBITIN palvalu-
koriilla. Rengasta numero 90.




:. Sy g 4nsd
imoja nimii. Ur-
minen ja kokoelma
fden markkinoiden myyn-
fivaltti. Hattu pédstd vanhalle tu-
tulle Last Ninja II:lle, joka on
poistunut keskuudestamme, ja
Red Stormille, joka pitkihkon
nitkutuksen jilkeen niukasti va-
jahti pohjasta lipi.

Lista on koostettu suurimpien
pelimaahantuojien Sanura Suomi
Oy:n ja Toptronics Ky:n anta-
mien tietojen mukaan. Raha
vaihtaa omistajaa  kaseteista
90—120 simpukkaa, levyisti
150—180 simpukkaa ja ST-PC-
Amiga heiluu vahvasti 300 sim-
pukassa. Kebabista kannattaa
maksaa noin parikymppia.

Tee oma

MikroBITTIIN on tulvinut sikki-
kaupalla kyselyiti aiheesta "Mis-
td saisin Enterprisen ja mitd se
maksaa?"’ Aina avulias BITTI siis
kertoo, miten teet IHAN OMAN
Enterprisen eikd se maksakaan
paljon mitdidn!!!

Tarvitset:
2 kpl kertakivttolautasia
1 kpl kertakiyttomuki
1 A4-paperiarkki

pahvia
mustan huopakynin
sakset
nitojan
Nido paperilautaset vhteen.
Leikkaa paperiarkki keskelti

kahtia ja taita rulliksi, niin saat ji-

i
i

l
g

Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami

Ocean X x I — .- . — 1 ..

2 Rambo III Ocean X X X = = X e 1 4
3 Grand Prix Circuit Accolade X — = = = — x 9 2
4 Operation Wolf Ocean o x B — B x B 3 4
5 Microprose Soccer Microprose x — = — = = - 4 3
6 Thunderblade U.S. Gold B x RS — N x 2 3
7 Circus Games Tynesoft XN x D — N x B 7 3
8 Batman Ocean X x X — % x '=- 12 3
9 Times of Lore Origin S. X %X e — SN x — 1
10 Powerplay Hockey Accolade X = = = = = - 17 3
11 Games-Summer Edition Epyx X — = — X x x 6 2
12 Overlander Elite X X X — B X e 13 2
13 lnbomg Ocean x X X — X X - 15 2
14 Serve & Volley Accolade X = = = = = X — 1
15 Live & Let Die Elite % X M X X X == — 1
16 Exploding Fist + Firebird R x N — SN - B - 1
17 Giants (kokoelma) U.S. Gold X X X = = = - 5 3
18 History In The Making U.S. Gold x * X @ — = — == 19 2
19 Game, Set, Match I-II Ocean X — X = = = e 11 4
1

mikit varppimoottorit. Leikkaa
pahvista kaksi suorakulmiota
varppimoottorien kannattimiksi
ja liitd toinen pii mukiin, toinen
moottoriin. Tee lautassektion
kannatin pahvista ja liitd toinen
piii lautasiin, toinen mukiin.

Kirjoita lopuksi lautasen vli-
pinnalle etuosaan isoilla Kkirjai-
milla kaaren muotoon “NCC-
1701" Constitution-luokan aluk-
seen, "NCC-1701-A" Enterprise-
luokan alukseen ja niiden kes-
kelle pienemmilld "U.S.S. EN-
TERPRISE". Kirjoita mvOs varppi-
moottoreiden kvlkeen "NCC-
1701 (-A)".

Niin sinulla on MAHTAVA tih-
tialus and you can boldly go whe-
re no man has gone before.

jeimal on tarkasietiv huolella. Emme Kuitenkaan voi
laata niiden virheeltdmyyia, emmeka vastaa esiinty-
neistd virheistd.

Kirjoltuksia ja kuvia saa lainata vain toimituksen
fuvalla.

limoitukset:

MikroBITT1/ limoitusosasio
PL B4

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711

Myyntiryhma
Myynlijohtaja Esa Sairio
Myyntineuvottelija Tapani Makela

Myyntiryhm ||
Myynlipadilikkth Marjatta Kemppi
limaitussihleeri Sarl Ovaskainen

Tilaushinnat:
Jatkuva sddstbtilaus 12 kk 175 mk
Madraaikaistilaus 12 kk 189 mk

Kaikkiin Miumlmn ilman postituslisas,
muihin maihin hintatiedol tilaajapalvelustammae,
puh. (80) 120 670.

Siastotilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan soviluin laskutusvalein kulloinkin voimassa
olevaan sigsiotilaushintaan, joka on aina edullisemp
kuin vastaavanpituisen madrdaikaistilauksen hinta,
Saasidtilaus jatkuy iiman en uudistusta kunnes
lilaaja iftisanod lilauksena fal muutlaa sen maard-
aikalseksi,

Tilauksel ja osoitteenmuuloksat:
MikroBITTI, Tilsajapaivelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670

Asiakasrakistena voidaan kaytlad ja luovultaa suora-
markkinointitarkoitubsiin,

Kustantaja:

Tec Oy

PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711

Painopaikka:
Sanomapaino. Vantaa

BITTI
ISSN O7T81-2078
Kuudes vuosikera
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MIKRS)KI RJIAT
OHJELMAT

AMIGA 1

Amiga 1 kirja on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle. Siina
kasitelldan myods asioita, joita ei I6ydy koneen mukana tu-
levista kayttdjan oppaista. Amiga 1 kertoo Amigan kaytto-
jarjestelman salat alkaen Workbenchin kayttodnotosta
kayttojarjestelmalevyn raatalointiin asti. Kirjassa kasitel-
laan AmigaDOS 1.3 -kayttdjariestelmaa, siind on runsaasti
esimerkkeja ja tekstin ymmartamistd helpottavia kuvia.
160 sivua, ovh. vain 125 mk.

HUVIA JA HYOTYA -SARJA:

Huvia ja hybtya kirjat ovat peliohjelmoinnin perusteellisia
kasikirjoja, jotka antavat hyvan perustan my6s muulle oh-
jelmoinnille. Kirjoissa on lisaksi valmiita ohjelmia omaan ko-
neeseen syotettavaksi.

commodore 64 MSX

176 sivua, ovh. vain 95 mk. 165 sivua, ovh. vain 95 mk.
Kirjan ohjelmat levykkeella, Kirjan ohjelmat kasetilla,
ovh. vain 69 mk. ovh. vain 69 mk.

BASICISTA KONEKIELEEN

Konekieliohjelmoinnin perusteos, joka ei edellyta lukijaltaan
esitietoja konekielen kaytosta. Mukana MikroAssembler-oh-
jelma, jolla voi tehda omia konekieliohjelmia, tallentaa, la-
data ja ajaa niita. 253 sivua, ovh: vain 125 mk.

Ohjelma lewylla, ovh. vain 79 mk.

MIKROKIVIKAUSI

Mikrokivikausi on Wallun piirtama sarjakuvakirja, joka ottaa
hauskasti kantaa moniin tietokonealan kysymyksiin. “Pure-
vaa mikropilaa kivikaudelta. Ehdottoman suositeltava
kirja.” (Uusimaa 24.8.1988) Sidottu, 48 sivua, erikoishintaan
49 mk! (normaalihinta 69 mk)

MIKROBITTI-OHJELMAT 1988

MikroBITIN uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit sisdltavat
kaikki MikroBITISSA vuonna 1988 Commodore 64:lle, Am-
stradille ja MSX:lle julkaistut peli, hyoty- ja apuohjel-
mat. MikroBITTl-ohjelmalistaukset ovat edullinen ohjelma-
paketti jokaiselle hyvista ohjelmista kiinnostuneelle. Ovh.
vain 69 mk.

Tllaa heti kuponkKi-
sivun Kortilla!

Kadonneet mikrot

pddstd hankalaksi osoittautuneen
pelin selkipuolelle pistimen pa-
remmalle puolelle? Jos vastasit
myoOntdvisti tihin tai tuhanteen
muuhun mieleesi ehki juolahta-
neeseen kvmysvkseen, niin olet
lukutaitoinen,

Mikrotietokoneiden koko kuva
kuvalta. Millaisia olivatkaan esi-
mikrohistorialliset laitteet, joita
vield viisi vuotta sitten kannettiin
koteihin. Timid on tietoa, joka
asettaa oikeaan perspektiiviin
mikroharrastajaa armotta riepot-
tavat prosess( or)it.

Kotimikron ylivoimaa

Kotimikrot ovat graafisilta omi-
naisuuksiltaan valovuosia muita
edelli. Vertailemme keskeniin
parasta tuntemaamme struktu-
roitua grafiikkaohjelmaa ja hui-
maa bittikartoitukseen pohjaavaa
piirustusohjelmaa. Tdmd on
néyttivin ndytté mikron mahdol-
lisuuksista,



VUODEN 11E1OKONE Al
Nyt myos suomalaisia ohjelmia.

Kansainvillinen ammattilehtiraati
on tehnyt valintansa: Atari 1040 ST
on Vuoden Tietokone 1988.
Atari 1040 ST:n saat nyt varustettu-
na Super Pack Plussalla. Atari Su-
per Packin ovat jo ottaneet omak- i . : :
seen kymmenet tuhannet mikroi- Atari-hyotyohjelmat seki MAC- ja
lun harrastajat. Plussan siita teke- PC-ohjelmien hyodyntiminen.
viit suomalaiset ohjelmat. ATARI 1040 SUPER PACK PLUS
ovh. 5.980:= (kuusi hyotyohjelmaa
joista kaksi suomalaista + 21
pelii).
Atari 520 Super Pack
saatavissa edelleen
hintaan 3,.990:-

Atart 1040 sisiltia taiyden megan
muistin, 3,5” levykeaseman, hiiren,
TV-hitinnin, liitinnin laserkirjoit-
timelle, CD-ROM:lle ja kovalevylle. |
Lisidid laadukkaita mahdollisuuksia
Atari 1040:n kiyteijille I:lr'tnm-'ul

Muita Atari-
hyatvohjelmia:
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Ohkeus tekmisiim mumoksin pukiteticin m ﬁ T ﬂ RI Q)

Power Without the Price

Kysy Atari ST -jilleenmyyjlti:

HANKO: Hangon Tele-TV, Vuorikatu 8. HELSINKI: Chipper Oy, Asematunneli. Mikrokeskus Ky, Pohjoinen Makasiinikatu 4. Musta
Porssi, Forum Mannerheimintie 18. Musta Porssi, Iso Roobertinkatu 1. PR-Mikro Oy, Kontulan asemakeskus, Huoneisto 8. HAMEEN-
LINNA: TV-Sivel Ky, Raatihuoneenkatu 29. IISALMI: Huoltotaso T:mi, Pohjolankatu 6, ILOMANTSI: Expert-Hinninen, Kalevalantie 23.
‘liﬁ.![-'_?\'.ﬂl 'U: Expert-Hinninen, Suvantokatu 8. Hemin Kone Ky, Lylykoskentie 1. [YVASKYLA: Akateeminen Kirjakauppa, Viinonkatu 11.
\AJAANI: Wuoren Kirjakauppa, Kauppakatu 24. KEMI: Timo Saares Oy, Kes 'llﬁ'&}lli!ﬂl’lkiilll 7. KEMINMAA: Saares Autohifi Oy, Pien-
teollisuustalo. KEURUU: Keuruun Sihko Oy, Kauppakuja 2. KOKKOLA: K-Data Ky, Pitkdnsillankatu 21. KOTKA: Kotka Elektroniikka
Ky, Kotkankatu 20. KOUVOLA: T. Backman Ky, }{;mppulmlkam 4. KUOPIO: Kuopion Konepiste Ky, Kuninkaankatu 22. O & T DATA
Oy, Minna Canthinkatu 60. LAHTI: Lahden Konekellar1 Oy, Mariankatu 16. LAPPEENRANTA: Akateeminen Kirjakauppa, Citykiytivi.
LIEKSA: Kone Porssi, Pielisentie 28-30. MAARIANHAMINA: Alands Datavaruhus Ab, Torgatan 3. MIKKELL Expert T"sl']l «ra, Laiturikatu
4. NURMES: Kone Porssi, Nurmestie 45. OULU: Komentokeskus, Asemakatu 9. OUTOKUMPU: Kone Porssi, Kummunkatu 26. PORI:
Mikropasi, Yrjonkatu 2, RAAHE: Lahja-Lakkari, Kauppakatu 40. RIIHIMAKI: U. Saavalainen, Himeenkatu 7. ROVANIEMI: Step 1, Pohjo-
lankatu 12. SAVONLINNA: Expert-Hinninen, Olavinkatu 51. SOMERO: Power Sound, Ylopirtti. TAMMISAARI: Tele-TV, Kungsgatan 8,
TAMPERE: Sihkoétaso Oy, Sammonvaltatie 10. Triosoft Oy, Kuninkaankatu 10. TURKU: Akateeminen Kirjakauppa, "i'linpihmnE:uu 22,
VAASA: TV-Manu Kv. Kaunnaouistikko 28 VANTAA: Trosoft O -k ontie ' CATTS: Senon-Pelimaba Ka Al -
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