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KAIKEN HUIPPU: SISALTO 5/ 89

10 GRAFIIKAN MESTARIT
Amigan Professional Draw ja Express Paint 3.0, koti-
mikrojen grafiikkaohjelmien huiput?

18 OHJELMIA ARCHIMEDEKSELLE

2 Mikrolla ei tee mitiin ennen kuin sille 16ytyy ohjel-
4 mia. Tutustuimme, mitd supermikro Acorn Archime-
' A * dekselle on tarjolla.

' . Perusteet
yout the Price

Kaikella on huippunsa. Mikroilun ysta-
ville se on Atari Super Pack: Atari 520
ST -tietokone, 21 laadukasta pelichjel-
maa ja 4 kitevdda hyotyohjelmaa
yhteishintaan 3.990:-. Huipputek-
niikkaa, monipuolista huvia ja hyotyad,

t

joilla parjaa pitkaan. Atari-ylive
Se alkaa jo hinnasta. e

Atari 520 ST ovh. 3.790:= ilman kuw;
sis. tv-litannan. Ohjelmien arvo yli 54
g
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20 68000-PROSESSORIN KONEKIELIKURSSI
OSA 7
Nopeus on suhteellista.

23 MUUTTUJIEN MAAILMASTA
C-64:n omistaja voi kidyttdd kolmea muuttujatyyppii
omissa ohjelmissaan.

24 BAT-TIEDOSTOT
Katsomme, mitd MS-DOSin erdajotiedostot ovat, mitid
niilld voi tehda ja kerromme tietysti, miten omia BAT-
tiedostoja tehdidn,

26 BITIT LINJOILLA

Tustustumme messunkirjoittajan tydympéristoon.

Sovellukset

14 MSX-AANIA KONEKIELELLA
.-'ain_ipiirin Ik:‘i.ﬁiueiy omassa konekieliohjelmassa sujuu ® Kﬂﬁmm_fm n dkyvimmr-# voitot on saavutetiu graﬁikkapuoleﬂa.
}'k;%'lllnker‘faiﬁimmin kayttOjdrjestelmidn valmiilla rutii- Amiga on noussut jobtavaksi grafiikkamikroksi, ja sille tebddd
i yhd upeampia piirtelyobjelmia. Tarkastelemme kabta buippu-
130 BITTINIKKARI ; s :
e - . uutuutia, jotka edustavat parasta grafiikkaobjelmointia niin bitti-
Tee itse joystick-porttiin asennettava dniohjain, joka | pyin voktorigrafitkankin alueella, Kddannd esiin sivu 10 ja totea

on kaupallisia valmisteita monipuolisempi '
51 SVI-SISAPIIRI mibin ollaan ylleity.

Mistd saa CP/M-ohjelmia?

52 COMMODORE-SISAPIIRI - i ks SR
Kiymme pankkiirin puheilla selvittimissi miten ()h]elma Istaukset Lisaksi
e C-128:n muistia hallitaan.
154 TEE AMIGALLE KORTISTO-OHJELMA 57 OHJELMIEN SYOTTOOHJEET 5 TOIMITUKSEN SIVU
OSA 2 Tarkastaja C-64:lle ja C-128:lle. 5 UUTISET
Talld kertaa emme tyydy pelkkiin teoriaan, vaan esit- 58 KARATE MSX Tuoretta tietoa tuotteista ja tapahtu-
telemme toimivan ohjelmaesimerkin. Karatea kahdelle — ilman mustelmien mista meilld ja muualla.
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Wizball
Black Lamb

I f D, pelkoa. Myos pitkin listauksen kir- 32 BITTIPOSTI
= % joittamisessa on hyvd olla kaveri
Mouse Trag . |16 MIKRON KAANTOPUOLI :_[IIFAT Cassall. S v |- fﬁiﬁﬁg?'—:‘m it Bt AT
! ; ' Mitd mainosmiehet unohtivat kertoa? Y 1.!'_[ a"m?mwpt__" ].l.j""_“"' i s e POITU saiatun bedon :
' timiseen ei tarvita viivoitinta. teille
— * |36 MIKROBITIN TAIPALEELTA _ BIT OF PIPE C-64 | 67 PELIUUTUUDET
e k- Lehdykiisemme kuht;i._lum-'uudet alusta saakka tilan- Myrkkysiilid6 vuotaa! Onko sinusta Ennakkotietoja tulevista pelitapahtu-
b netta seuranneen Kasviksemme kertomana. putkimieheksi? mista
138 VIISI VUOTTA MYOHEMMIN 63 KEYMASTER C-128 70 BITTIPORSSI
' MikroBITISSA kerrottiin kesilli 1984 nuoresta Harri Tdlla ohjelmalla voi mddritelldi jopa - AKK
. Hurstista, jonka taidot ylittivit monen atk-ammattilai- kuusi eri toimintoa jokaisen nidppii- 7 ?’ggﬁlnjrfimlma[ tietokonenelit
| senkin kyvyt. Kivimme katsomassa, mitd Harrille ny- men taakse. — ' o
! 1',I-'l kv’]_s"'l kuu]uul 64 .A.MMUNTA q ) trﬂ.d 7? Km‘dﬂf:“ KII-PAIL[J
| b ke HAVINNEET HAVIAJAT Vaikka lumet ovat sulaneet ja hiihto- -"L::::i;;; '13-::-, e
s B : bl 2 e i all kausi ohi, voi silti harrastaa ampuma- , 22
- e Mikrotietokoneiden historia on lyhyt, mutta siihen - p
nn |;|(ﬂ0(()m?|||:a (9,4 o0 mahtuu runsaasti Suomessakin menestyneiti laitteita. hiihtoa. 79 OHJELMOINTIVINKIT
Pub. (90) 562 6144 Lisatators MikroBITIN palvell Sl PR S FBIO 20 A0 79 FALVELURORTIT
| bestitle. Benaasic simes : : : S . ) 5 : Miki oli paras artikkeli!
| . Starttaamme hirvelin, joka jakaa tietoa maailmalla me-
| 1 nestymiseen pelivinkkien muodossa. TWENTY
Info Alajarvi, Info Alavus, Info Helsinki, Info Hyvinkad, Info Himeenlinna, Info Imatra, Info Joensuu, Info | | : F o9 108
| Jimsa, Info Jarvenpia, Info Kauhajoki, Info Kauhava, Info Kemijarvi, Info Kitee, Info Kuhmo, Info Kurikka, ! FOFT _ ; _ 83 TULOSSA
Info Kuusamo, Info Kuusankoski, Info Lahti, Info Lapua, Info Lieksa, Info Lohja, Info Mikkeli, Info Montin, F chcratmp of Free Traders on peli, josta on paljon pu-
| Info Mynamaki, Info Mintta, Info Naantali, Info Pieksimaki, Info Pori, Info Porvoo, Info Raisio, Info Rauma, | huttu, vaikka harvempi on siti nihnyt. Testasimme,
| Info Riihimaki, Info Savonlinna, Info Seindjoki, Info Siilinjirvi, Info Simpele, Info Sodankyli, Info Tampere, _ josko siitd olisi Eliten kaatajaksi.
Ll MMattate el "iailisa B VN i mileam s nian o ame il ol T e st dait- o e Ml - K U ol ot D S i) il a ARl 1 s




Jokainen naista erikoislehdista

on luetuin omassa kohderyhmissiiin.
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MikroBITTI: Suomen suurin kotimikroleh-
ti. [Imestyy 11 kertaa vuodessa. Tarkastettu
levikki38 398 (LT I1/88). KMT 1/88 mukai-

nen lukijamiird on 216 000.

Tietokone: henkilokohtaisen tietojenkisit-
telyn erikoislehti. Ilmestyy 11 kertaa vuo-
dessa, tarkastettu levikki 15 620 (LT11/88),
kasvua vuodesta 1987 Lihes 30%. Lukija-
midrd n. 48 000. Yritystilauksia vli 7 000.
Voimakas kasvu jatkuu.

Prosessori: elektroniikan ja automaation ai-
noa aikakauslehti. Ilmestyy vuodessa 16 nu-
merona, vksi niistd on arvostettu "Elektro-
niikan ja automaation ostajan opas”. Tarkas-
tettu levikki 6933 (LT11/88). Lukijaméiri
yli 31000. Levikki edelleen kasvuss

MacMaailma: Macintosh-kivttijien erikois-
lehti. Uusi, pelkistiin Macintosh-ympiris-
tHon keskittyvi erikoislehti. [Imestyy kuusi
kertaa vuodessa. Painos vihintiin 13 000.

C=lehti: Commodore-harrastajien erikois-
lehti. Maan ainoa merkkikohtainen kotitie-
tokonelehti. Ilmestyy kuusi kertaa vuodes-
sa. Tarkastettu levikki 15706 (LTI1/88).

HIFI: Hifiin ja videoon keskittynyt erikois-

lehdi. [Imestyy 11 kertaa vuodessa. Audio- ja
videoalan osto-opas marraskuussa. Tarkas-
tettu levikki 13462 (LTI/88). Lukijoita
129 000.

Erikoislehdet Oy Tecnopress on tietotekniikan ja
elektroniikan johtava lehtikustantaja. Niilli leh-
dilld tavoitat pddttdjit, ammattilaiset ja aktiiviset
harrastajat tehokkaasti ja kattavasti. Oikeassa,
lukijan arvostamassa ympiristossd.

o9 ERIKOISLEHDET OY
 TECNOPRESS

VARA-
VENTTIILI

0s joku ei vield sattunut huo-

maamaan, niin kerrottakoon se
nyt: MikroBitti tiyttdi viisi vuotta!
Viisi vuotta ei ihmisidssid ole pal-
jon, mutta tietokonelehdistissi
se on. Sitd paitsi MikroBitti syntyi
tidysikasvuisena. Se sai lentivin
lihd6n irrottauduttuaan Tieto-
kone-lehdesti 1984.

Viidessd vuodessa on tapahtu-
nut paljon. Ensimmdisid Mikro-
BITTEJA selatessa tuntuu kuin
avaisi historian kirjan. Aquarius,
Oric, Sega. Menneisyyden suuria
lupauksia, tuskin niitd endid ku-
kaan muistaakaan. Periti kaksi ki-
lotavua RAM-muistia (aivan oi-
kein: kaksi!). Vaude! Salora Fel-
low, Telmac, Dragon. Mikroja tu-
lee, mikroja menee, vaan kahta
en vaihda: MikroBITTIAja . . .

Vuosina 1 ja 2 jilkeen MikroBI-
TIN syntymin kotimikrot olivat
vksindisii saarekkeita harrasta-
jien poydilld. Itse tekeminen oli
ainoa tapa kiyttdid konettaan. val-
miita ohjelmia ja pelejd oli niu-
kemmin saatavilla ja vain onne-
kas sattui 16vtimiidn haluamansa
juuri omalle mikrolleen. Kuinka-
han monen harrastus oli ennen
MikroBITIN tuloa ehtinyt uupua
mahdollisuuksien puutteeseen.

Tietokoneharrastuksella on
nyt erilaiset nikymit kuin viisi
vuotta sitten. Merkkikirjo on vi-
hentynyt ja naapurilla on toden-
nikoisemmin saman merkkinen
laite kuin itsellikin. Varsinkin pe-
liohjelmat tehddidn jo valmiiksi
mahdollisimman monelle eri
merkille, HyOGtyohjelmista oli
turha puhua viisi vuotta sitten:
niiti ei ollut. Nyt ei viltdimiri
tarvitse ostaa PC-laitteistoa voi-
dakseen tehdi mikrollaan jotain
tuottavaakin.  Tekstinkisittelyd,
grafiikkaa, taulukkolaskentaa ja
kortistointia loytyy kaikille mik-
roille.
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Viisi vuotta

VAUHTIA

Uudet kotimikrot ovat selvisti
muinaisia parempia. Amiga, Atari
ST ja PC eivit endi rajoita kivtti-
jin mielikuvitusta puutteellisilla
ominaisuuksillaan. Niiden kiyt-
tdjd voi keskittyi itse asiaan, tar-
vitsematta kuluttaa koko aikaan-
sa kasettiaseman, nidppdimiston,
Poke ja Peek -kiiskyjen tai onnet-
toman ndyton parissa tuhruami-
SCCI.

PC-yvhteensopivat kotimikrot
ovat mielenkiintoinen suuntaus
tietokonemaailmassa. Ne vhdis-
tivit mikron harrastekivton ja
ammattikdyton toisiinsa. PClle
on saatavilla valtaisat miirit ai-
van ilmaisia PD-ohjelmia: peleji,
tietoliikenneohjelmia, kaikkia
hyGtyvohjelmia.  Aivan  uskoma-
tonta, mitd voi ilmaiseksi saada!
Jajuuri PC:lle on tehty parhaat ra-
halla saatavat hyotyohjelmat. Toi-
saalta PC ei silti ole aivan tavalli-
sen pelaajan laite, vaikka sillekin
on olemassa hyvii peleji. Niitd
on vihiin liikkeelld, ne ovat kal-
liimpia ja itse laitekin on peliko-
neita kalliimpi.

On kuitenkin varmaa, ettd tule-
vaisuus tuo vield parempaa tul-
lessaan. Uusi tekniikka halpenee
ja avautuu useimpien ulottuville,
Mikrojen muistiméddridt kasvavat,
kuvaruuduista tulee entisti
upeampia ja ohjelmat paranevat.
Vaan vksi asia ei muutu: mikro-
harrastus on ddrimmiisen mie-
lenkiintoista. Olivat laitteet mit-
ki tahansa, niilld voi aina tehdi
sellaista, mikd ei muuten olisi
mahdollista. Tietokoneen kaltai-
sen monimutkaisen laitteen hal-
litseminen nédppidimiston kaurta
on haaste, josta ei voi kieltdytyi.

Eskoensio Pipatti

Cambridge Computer, alias Sir
Clive Sinclairin uusi yritys, esitti-
nee tind vuonna PC-vhteensopi-
van tietokoneen. Aiempi Camb-
ridge Computerin tuote, Camb-

ridge Z-88, iski sopivaan markki-
narakoon pienelld koolla ja pai-
nolla. Jos Clive tekee saman PC:
lle, mahtunee se sitten varmaan
io taskuunkin.

LEVYT

KUTISTUVAT

Levystandardit ovat pienentyneet
vuodesta toiseen. 70-luvulla me-
nevi tietonikkari repiisi salkus-
taan 8-tuumaisen 128 kilotavun
levyn IBM 32:eensa. 80-luvun al-
kupuolella 5.25-tuumaisen levyn
pystyi jo lihettimiin postissa
huomiota herittimiittd, vaikka-
kin varhaisimpien levyjen tallen-
nuskapasiteetti oli huimaavat 90
kilotavua. Vuonna 1983 esiteltiin
ensimmiinen 3.5-tuumaisia levy-
jd kdvttivd mikrotietokone. Siiti
lihtien todelliset hakkerit tunki-
vat lerppunsa paidan rintatas-
kuun.

Vuonna 1987 IBM lopetti 5.25-
tuumaisilla levyasemilla warus-
tettujen tietokoneiden valmis-

tuksen antaen hyvin esimerkin
muulle rteollisuudelle. IBM:n
suosimalle 3.5-tuumaiselle kor-
pulle mahtui vaatimattomat 1440
kilotavua tietoa (viihemmiin kuin
keskiverto AT:ssa on RAM muis-
tia). Vuonna 1989 Maxell tarjoaa
3.5-tuumaisia levyji, joiden kapa-
siteetti on 12500 kilotavua. Mitd
seuraavaksi: Sonvn 2 tuuman 15
Gigatavun hybridifloppy, vai ler-
put tikkatauluiksi ja 256000 kilo-
tavun  5.25-tuumainen uudel-
leenkirjoitettava CD-levy konee-
seen?




NOKIA DATA’

maailmalla

Lueskellessamme  CeBIT-mes-
suilta kerddmiimme, Microsoftin
uudesta OS/2-kavuojirjestelmiis-
td kertovia esitteiti, emme voi-
neet olla huomaamarta vhteytti
Microsoftin ja kotimaisen Nokia
Datan wvililld. Piirrokseen, joka
selvitti vhteistydsuhteita Micro-
softin ja suurten tietokoneyritys-
ten vililld, oli IBM:n, Siemensin,
Compagqin, Nixdorfin ja muuta-
man muun firman viereen inget-
ty myds Nokia. Microsoftin ja No-
kian yhteistv® on vihdoin niky-
vissid myds maailmalla.

ODEEMIT

KUTISTUVAT

Kaikkea integroidaan. Nvt sen
nikee selvisti jo modeemeissa-
kin, Kuvassa on 9600 bittii se-
kunnissa lihettivi modeemi, jo-
ka on mikroprosessorin kokoi-
nen ja jonka voi asentaa tietoko-

neeseen samalla tavalla kuin
mikropiirin. Vaikka se toimiikin
vain half-duplexilla, eli vhteen
suuntaan kerrallaan, on koko
kuitenkin varsin toista luokkaa
kuin mihin on tullut totuttua.

OMODORE 64178 KAS, /DISK. COMMDDORE 64178

10 GREAT GAMES I1 99;- ROCKET RANGER
10 GREAT GAMES [II 99;- SERVE AND VOLLEY
ACE T2:- 109;- 50NS OF LIBERTY

AIRBORNE RANGER  109;- 149;- SILENT SERVICE 72;- 109; - METHERWORLD 149; - CARRIER COMMAND 199;-

AFTERBURNER 695~ 109;— SPACEBALL 12~ NIGEL MANSEL GP  179;- CALIFORMIA GAMES 179;- Fo e
BATTLES OF NAPOLEON  179;- SERVE & VOLLEY 72;- 109;- OBLITERATOR 179;- CIRCUS GAMES 179;- SUPER S_VETEM g
BARBARIAN 11 693~ 109;- SUPERMAN 72;- 109;- OPERATION WOLF  179;- CRAZY CARS I1  199;- o -VIRTAKATKAISIN | VALONSADEPIST 48y
BATMAN 72;- 109;- SKATE OR DIE T2;- 149;- DUTRUN 149; - CROND QUEST 239; - =

CARRIER COMMAND  72;- 109;- SUMMER EDITION 721~ 109;- PROSPECTOR 179;- FIRE & FORGET 199; - B KETJUTUSMAHD. |&ULOT. LASIT ol
CIRCUS GAMES 72;- 109;- STEALTH FIGHTER  109;- 149;- POLICE QUEST 189;- F-16 FALCON AT  349;- -VUODEN TAKUU |PELIT ALKAEN 188
DALEY TH,OL.CHALL. 72;~ 109;- 5TR.SPORT SOCCER  69;- 109;- PURPLE SATURN DAY 179;- F-19 STEALTH FIGM.349;-

DEFENDER OF THE CR.72;- 100;- SUPERMAN 72;- 109;- R-TYPE 179;- FLIGHT SIMUL. IIT 399;-

DUNGEDN MASTER ASSIST. 245;- SUB BATTLE 72;- 109;- RAMBO 111 179; - GUNSHIP 279;-

DOUBLE DRAGON 72;- 109;- SUPREME CHALLENGE 99;- 119;- ROCKET RANGER 199; - HEROES OF THE LAN.179;- SUPRMD EM

DRAGON MIMJA 69;- 109;- THE IN CROWD 99;- 149;- ROGER RABBIT 179;- JOAN DF ARC 179;-

DENARIS 723~ 109;- TECNOCOP £9;- 109;- SPEEDBALL 179;- KINGS QUEST IV 249;-

ECHELON 99;- 109;- TIMES OF LORE 72;- 109;- SPACE QUEST Il  179;- KINGS QUEST 3 PAK 199;-

EXPLODING FIST+  72;- 109;- TEST ORIVE 72:- 109;- STARFLIGHT 179:- LEISURE S.LARRY 2 209:- | HETOLIIKEN NE-

FAERY TALE ADVENTURE  169;- THUNDER BLADE 72;- 109;- STARGLIDER 11 179;~- OFSHORE WARRIOR  199;- |OH JELMA KAU- VUCDEN TAKUU !

GAME SET & MATC II 99;- 149;- T.XK.0
GARY L'S HOT SHOT 72;- 109;- TYPHOON OF STEEL

GEOS 369;- ULTIMA V 168; - SWORD OF S00AN 179;- POLICE QUEST II  199;-
GEDDEX 269; -~ WANDERER 72;- 109;- TEST DRIVE 199;- POOL OF RADIANCE 239;-
GIANTS 109;= 149;- WAR GAME CONSTR.SET 169;- TECNOCDP 145; - ROCKET RANGER
GP CIRCUTT T2;- 109;- WEC LE MANS T2;- 109;- TEENAGE QUEEN 169; - ROGER RABBIT

GOLD, SILVER, BRONZ 109;- 139;- WAR IN THE MIDLE
GREAT WAR GAMES 109;- 149;-

KAS. /DISK. AMIGA

109;- LIVE AND LET DIE 145;- ALTERNATE REALITY 149;-
149; - AIRBORNE RANGER 179;-
1499;- BIONIC COMMANDO  149;-

T2;- 109;- LED STORM
249;- LATTICE C

724- 109; - R HANG-OM 179;- T F o 179;- gt
: St 3 m&%:&n 19.-3:_ PAN PAALLEI

159; - SUPERMAN 179;-

PC-YHTEENSOPIVAT

AMIGAN SENATOR LEVYASEMA

HEGA PEUIRCNSCLT
MASTER SYSTEM ga@)

MASTER SYST.+ (888

1495

RS -232 KAAPELI 69;-

wa- | AMIGAN PD LEVYT 16-1 9 ki

E.72;- 109;- THUNDER BLADE 179;- SPACE QUEST [1 269; -
TIMES OF LORE 179;- SERVE & WOLLEY b T

s | FISH # 1-172,FAUG,CHIRON,

GUNSHIP 109;- 149;- AMIGA TURBO CUP 179;- SPEEDBALL

HeRES OF The e T :23:: 4% OFF ROD RACING  140i- ZANY GOUF | 1991 LTIMA Y| ;Eg, LISAMUISTI

HILLSFAR 249;- AQUA VENTURA 178;- IAK MC CRACKEN  179;- UMS 179;- PIWO RM AMGUS Ym {512 K.

HELFIRE ATTACK  72;- 108;- AUTODUEL 199;- ULTIMA V 249;- WINTER GAMES 169; - A-500:N

WUNT FOR RED OCT. 109;- 149;- AFTERBURNER 179;- LMS 179;- WILLOW 1863 - : . :

im:'ﬁ "ig‘“ ;g;_ _ :mm ! ”31_ - - M i MUSIIKKIA KUVIA, DEMOCJA, HYSTY]A ym.ym.. 285 -

MPOSS MISS. = 109;- 1793 - ) j"T_'_

ISTNINOA T1 " 99i- 119, BATILE 0SS 17 ACTION Tiesitkd, etti tilaamalla pelit | QSHOTIT.  69;

MEGA GAMES VDL.1 99;-  CAPONE 239; - ja tarvikkeet suoraan M-DATASTA | TAC-2 89:-

MENACE 72;~ 109;- CAPTAIN BLOOD 179; - R EPLAY V PRO sddstat aikaa, rahaa ja hermoja. -

MICKEY MOUSE 725~ 109;- CARRIER COMMAND 179; - ! Erikoian ¢ botaitaksak il ] I:fl! TERMINATOR 138;

MICROPROSE SOCCER 99:- 119;- CIRCUS GAMES 179; - : STiTolspopeat tolmituxser. NAVIGATOR 119;-

HINIGOLF 727~ 109;~ CALIFORNIA GAMES 149; - 349’- H'EHT*; PL 2 20611 TURKU 5 265'DSDD TDK 5 90

MURDER OM THE ATL.109;- 149;- CRAZY CARS II 189; - Puh. 921-443594 2 !

MICROLEAGUE WRESTLING  169;- DUNGEOM MASTER 189; - : 5,25" BASF 5,90

Avoinna: Arkisin 10.00-19.00 ’ #

NE THERWORLD 72;- 109;- DOUBLE DRAGON 149; - .

g:"ﬁ"”fm'“mm'F ;?_ ]g‘_ EH;E?E LATR 34*::— F | NAL e La. 9.00-13.00 E25 DDESD%D 2,90
3= 109;- ELIT 179;- Muulloin voit jattaa tilauk- 3,6" 6,90

o grroee g ;g:_ :gi: i g‘:?: CAHTR IDGE 3 sesi automaattiimme. 5,25" BOXV100 69:-

PIRATES 109;= 189;-= FERRARI FORMULA 1 249;-

POOL OF RADIANCE 189; - GAUNTLET 11 179; -

POWERPLAY HOCKEY 723~ 109;- HIGHWAY HAWXS 149; -

=i, - M-DATA 921-443594

RED STORM RISING  99;- 139;- HEROES OF THE LANCE m 7

RAMBO 111 72;~ 109;~ INT.KARATE+

ROGER RABBIT 169; - KENNEDY APPOARCH 1?9:—

ROBOCOP 72;- 109;- KINGS QUEST 1V 199; -

6 )
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lentoturvallisuudelle

Svlitietokone lentokoneessa on
vaara lentokoneelle. Sihkolait-
teen, esimerkiksi tietokoneen,
sisddn on nimittdin mahdollista
piilottaa pommi, jota ei ole help-

Kickstart 1.3 vai 1.2?
Ne jotka eivit halua vaihtaa Ami-

gaansa pysyviisti Kickstart 1.3:sta
vanhemman 1.2:n tilalle, voivat

Display PnstScript j

BITTI 5/89

po tunnistaa turvatarkastuksissa.
Esimerkiksi pommi, joka tuhosi
Pan Amin koneen Englannissa,
oli piiloitettu radionauhuriin.
Tastd syysti on esitetty ajatus

ostaa Computer Cash & Carryn
kehittdmin ratkaisun. Kyseessi
on piirilevy, jolle on asennettu
Kickstart 1.3:n ROM-piirit. Piiri-

Mikrot jyriavit...

IBM on ilmiselviisti huolestunut
mikrojen kasvavasta suoritusky-
vystd. Useat mikrotietokoneet
hakkaavat nimittiin mikropro-
sessorinsa suorituskvvvssid mitat-
tuna jo monet minitietokoneet.
iwm mal tietokoneet ovat vaaras-

""" jalkoihin Lihivuosina.

_l::rtm .umkaan IBM:n tietokoneet

eiviit jdisi jalkoihin, on se julkais-
sut mainframe-tietokoneilleen
uuden ohjelmistopaketin. Paket-
ti nostaa koneiden nopeutta huo-
mattavasti pitimilli enemmiin
tietokoneen kivttimisti tiedoista
RAM-muistissa. Kyvseessd on siis
levvasemien |'_:uakurmm|uh|el-
misto. Ohjelmisto on jopa dlvkiis,
ja se tunnistaa useimmin ]-u} retv
tiedot ja pitdd niitd pysyvisti RA-
Missa. Nilin saavutetaan parhaim-
millaan 95 % nopeutus. Monien
alan ammattilaisten mielesti ti-
md on vasta ensimmiinen askel
alkavassa taistelussa mikrojen ja
tietokoneiden vililld.

kieltid tienvijen sihkdlaitteiden,
joihin kuuluvat muun muassa tie-
tokoneet, kuljetus lentokoneissa.

levy asennetaan Amigaan Kicks-
tart ROM-piirien tilalle. Amigassa
aiemmin olleet ROMit siirretiin
piirilevylle. Timin jilkeen voi

koo tehdi maﬂiinﬂuusun Yiuiys-
valtoihin, Jo yli isﬂ}ﬁdysvalmlai
kaupungista voidaan soittaa

on17 centl.ii('?ﬂ pennii) minuu-
tissa. Maksu tapahtuu luottokor-
tilla tai puhelinlaskun yhteydes-
sd. Minitelin kautta voi esimer-
kiksimmlenmll un, vuokrata

Suomessakin on

Fay

Suomestakin lovtvy  jokaiselle
Lintiselle teollisuusmaalle tyypil-
linen statussymboli, Cray-tieto-
kone. Suomessa oleva laite on
wvypiltiidn Cray X-MP EA/416, eli
toisin sanoen neljilld prosesso-
rilla py6rivi numeronmurskain.
Laitteen tilasi Valtion Tietokone-
keskus (VTKK). Kiyttojirjestel-
mi on UNICOS, joka on UNIX vh-
teensopiva.

C

laajentaa AT-sar-

Commodore
jaansa PC 40-111-mallilla. Kvsees-
sd on AT-mikro, jonka ominai-
suuksista mainitsemisen arvoisia

ovat VGA-nivttd, 1 megatavun
RAM-muisti ja 40 megatavun ko-
valevy. Mikroprosessorin kello-
taajuus on nopeimmillaan 12
megahertzii. Kivtuojirjestelmii
on MS-DOS 3.3, XENIX tai OS/2.
Laite valmistetaan Linsi-Saksas-
sd.

kiytudjd vaihtaa ROM-piireji kvt-
kimelld. Hintaa laitteella on 150
DM (360 mk).

Nintendon ja Atarin
taistelu

Tilanne maailman pelikonsoli-
markkinoilla alkaa olla titi nvkyi
sitd luokkaa, ettd siitd voisi tehdd
pelin — jos se viikivaltaisuutensa
ja raakuutensa takia piddsisi eri
maiden pelisensorien livitse...
Viimeisten tietojen mukaan
Nintendo on haastanut Atari Ga-
mesin uikeuteen dil’lﬂki!‘l snpi—
I\J}"E{‘Jh[d. t'p‘lrt‘1|l.lhld kllpdl]ﬂb[a
ja parista muusta viihdn epimia-
ridisemmiistd rikoksesta. Vastaa-
vasti Atari vaatii ainakin 100 mil-
joonan dollarin (500 000 000
mk) korvauksia Nintendolta vas-
tineeksi timin monopolistisista
pyrkimyksistid. Yhdysvalloissa on
varsin tiukat markkinamonopo-
lin syntymisti vastustavat lait.
Huomattakoon, etti Atari Games
on tyystin eri yritys kuin ST:stdédn
tunnettu Atari Corporation.

bE
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Jo vuosia tietokonevalmistajia on
kiinnostanut saada selvyys NECin
V20-prosessorin kiyton laillisuu-
teen. NEC V20 on Intelin B086-
prosessorin kanssa yhteensopi-
va. V20 toimii kuitenkin useim-
pien komentojen kohdalla huo-
marttavasti 8086-prosessoria no-
peammin. Mikrovalmistajat eivit
aiemmin ole uskaltaneet kiyttii
V20 prosessoreja mikroissaan,

Kullankalliit

-levyt

- Mitd p‘wﬁﬁﬁ tydpodydin ko-
ri.sweksi, uaa
-{ﬁ kalliimman) hﬂm;:

Imédn kuin

sen tietokonejirjeste
kenellikizin muulla koko kortte-
lissa? Tottakai on heti hankittava
‘uusin Compaq kaikkine optioi-
neen, mutta vasta CD-ROM-ase-
mwkeeﬂﬂwﬁhmﬂtﬂydem

- m-ncm levylld voi jirjestel-
méin arvoa lisdtd rajattomasti. La-
hes kaikki CD-ROM-levyt maksa
vat enemmiin kuin painonsa kul-

lassa. Pitkddn luetteloon kuulu-
val muun muassamglanﬂ-espan

ja-italia-japani-hollanti-kiina
mrh—muska-saksa—suomi-mns
ka-sanakirja (4750 mk), Grolie-
rin tietosanakirja (pituus noin 9
~miljoonaa sanaa, hinta %‘5}0 mk),

- raamattu englamllksi reaksi
ja kreikaksi (4400 mk), seki levy

olla on kaikki Pravdan artikkelit

- vuosilta 1986 ja 1987 (1900 mk).
~Jos eck:liisten hinnat eivit riit-

koska ei ole ollut varmaa, onko
NEC rikkonut tekijinoikeuksia
V20 prosessorinsa kanssa.

Santa Clarassa (Californiassa)
tuomioistuin on pdattdnyt, ettd
mikroprosessorin toimintaa oh-
jaava microcode on tekijinoi-
keuslain suojaama. Tilti osalta
Intel voitti oikeudenkiynnin. To-
dellinen voittaja oli kuitenkin
NEC. Intel oletti, ettd V20:n mic-

AT-tietokoneiden svdin, 16-bitti-
nen 80286-prosessori, on siirty-
missd historiaan. Titi enteilee
sen valmistajan Intelin péitos las-
kea yvritvksen 803865X-prosesso-
rin hintaa tuntuvasti. Intel ei aio
myOskiin julkaista 80286:n no-
peampaa  ve rsiota. Nopeampi
versio olisi luultavasti toiminut
20 MHz:lld, eli kaksi kertaa ny-
kyisti nopeammin. Intelin tar-
koitus on ilmiselviisti saada mik-
rovalmistajat laittamaan tietoko-
neisiinsa 803805X-prosessoreja
80286-prosessorien sijaan.
Etualalle tyonnetty 803865X-
prosessori on 80386-prosessorin
kanssa vhteensopiva. Sisdisesti se
on 32-bittinen, mutta ulkoisesti
16-bittinen. Syy siihen, etti Intel
panostaa 803865X-prosessoriin

NECin V20 lailliseksi

rocode olisi riittéiviin samankal-
tainen 8086-prosessorin kanssa,
jotta tekijinoikeuden perusteella
voitaisiin kieltid V20:n myvnti.
Microcodet eiviit kuitenkaan ole

samankaltaiset ja timin totesi B

mvds tuomioistuin, Nvt oikeus-
taistelu on siis oikeastaan rauen-
nut NECin eduksi, silli NEC voi
alkaa myydid V20-prosessorejaan
puhtain paperein.

lienee se, etti kaksi kilpailevaa FPDOSHI

yritysti on julkaissut 80286-pro-
sessorista nopeammat (16 MHz)

kloonit. Tottakai Intel haluaa pi- BR

tdd markkinat itselldin. Helpoim-

min timid onnistuu tarjoamalla Npal

32-biutisid prosessoreja suunnil-
leen samaan hintaan kuin muut
1 6-bittisii.

B803865X on wvasta tulossa
markkinoille. Se julkaistiin kesi-
kuussa 1988, eiki sitii sen jdlkeen

ole myyty kuin 2 miljoonaa kap- 5§

paletta. Eli ei paljon mitiin ver-

rattuna 80286-prosessorien neella

myyntiin, jonka on arveltu tini
vuonna nousevan 10 miljoonaan.
80386SX lienee oletusarvo AT-
koneissa vasta muutaman vuo-
den kuluttua.

OTA KAIKKI IRTI
AMIGASTASI!

PROWRITE

Tehokas ja mielikuvituksellinen teks-
finkasittelyohjelma. Voit yhdistella
teksteihin grafiikkkaa, kayttad kym-
mentd tekstityyppid sekd tulostaa ne

varillising. 59 5,_

TOUKOKUUN SPECIAL

DIGI-VIEW GOLD

Ohjelma jolla tallennat videokuvan
Amigasi muistiin. Voit ké&sitelld kuvaa
piirrosohjelmilla ja siirt&é sité muihin
‘ohjelmiin. Uusi versio.

TOUKOKUUN SPECIAL 1395,"

SPECIAL ACTION

Kokoelma Amigan huippupeleja
koottuna yhteen pakettiin. Leader
board-golf, Winter Games, Wizard ja

 World Games.

Toukokuun seecial 193, -
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AMIGA-OHJELMISTOT

OHJELMOINTIKIELET
Metacomco Assembler 995 -
Metacomco Pascal 995 ,-
Metacomco Lisp 495 -
Modula-2 1.495 .-
AC-Basic 1.495,-
AC-Fortran 2.495 -
OHJELMOITIAPUOHJELMAT
Climate 495 -
Metacomco Toolkit 395~
Grubbh‘ nayitodn tallennusohjelma 295 -
ferbac:k ovalevyn varmuuskopiointi 690 -
FIKKAOHJELMAT

Express Paint 3.0, grafiikkaohjelma 1.480.-
Professionui drﬂw rafiikkkaohjelma 1.950.-
Deluxe Paint Il, ikkaohjelma 1.495 -
Deluxe Phatolﬂ ruﬁikkuohjalmu 1.495 .-
gégi -Paint, phrroso elma 7145 -

Ulpt 3-D, 3-uloft.piirfo-ohjeima 995,-
Animate 3-D, 3- ulcﬂ animaatio-oh. 1,298,
TV-Text ’reksﬁfysohjelmc 1.495,-
TV-Show, anim.jja erikoisafektiohj. 1.495 -
Deluxe Print, tu ostusohgelma 995 -
Deluxe Video, animaatio-ohjelma Q95 ,-
Arts Part | ja Il kuvia pttrrosohfelmn 295/levy
Seasons and Holidays, -'- 295 -
FontSeft |, kirjasin‘rwppﬂewke 295,
Zuma Fonts 1 - il 395/levy
MUSlIKKIOHJELMAT

Instant Music 445 -

Sonix 820 .-

Deluxe Music 995 -

Hot and Cool Jazz, musaikklkuppulelfu 295,

Rock and Roll, 295 -
TEKSTIN SITI'EI.YOI-IJEI.MAT

ProWrite 995,

KindWords 995 -
TIEI'OI(ANTAOHJELMAT

Superbase Personal 1.495,-

Superbase Professional 2.495 -

Microfiche Filer 690 -
TAULUKI(OLASKENTAOHJELMAT

MaxiPic:n us 1.495 -

MaxiPlan 500 @95 .-
TIEDONSIIRTO-OHJELMAT

Online, p&adateohjelma 850.-

A-Talk Plus, grafiikkapdaéteohjelma 995.-
JULKAISUOHJELMAT

PageSetter 1.495,-

Professional Page 4995,

KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA

ALAVUS:Alavuden Kirjakauppa HELSINKI:Chipper, Himeenheikki,
Koneveljet, Kotielektroniikka, Korkeavuorenkadun Kirja, Mikrokeskus
HY VINKAA:Info-Center Koivisto HAMEENLINNA:Himeenlinnan

Lisdtietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosto numero 104,
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ietokonegrafiikkaa on kahta
tyyppid: bitti- ja vektorigra-
fiikka. Kaikki Amigan piirto-oh-
jelmat Professional Draw (PD) -
ohjelmaa lukuun ottamatta toi-
mivat bittigrafiikalla. PD edustaa
vektorigrafiikkaa, jota kutsutaan
myos strukturoiduksi grafiikaksi.
Amigalle on kylli CAD-ohjelmia,
joissa kdytetdin vektorigrafiik-
kaa, mutta niitd ei voi laskea piir-
to-ohjelmien joukkoon.
Bittigrafiikassa kuva koostuu
yksittdisistdi  kuvaelementeisti,
pikseleistd. Toisinaan puhutaan
bittikartoista. Kuva voi olla esi-
merkiksi 640 x 200 pikselin muo-
dostama alue. Lihemmissd tar-
kastelussa huomaa selviisti pikse-
lirakenteen. Vektorigrafiikassa
kuva muodostuu alkioista, jotka
ovat suoria, kaaria, ympyroitd
jne. Vektorigrafiikka on siiti eri-
koista, ettd katselipa kuvaa mil-
laisella suurennoksella tahansa,
kuvan resoluutio ei huonone.
Tarkastelun kohteena on kaksi
uutta tulokasta Amigalle: Express
Paint 3.0 (EP), joka on timin het-
ken monipuolisin bittigrafiikan
edustaja, ja Professional Draw,
joka tuo vektorigrafiikan Amigan
piirto-ohjelmiin.  Seuraavassa
tutkimme ohjelmien eroja, nii-
den vahvuuksia ja heikkouksia.
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GRAFIIKAN

® @ Kotitietokoneet ovat ottaneet buimimmat
edistysaskeleensa grafiikan alueella. Vaikut-
tavimman ndyton mikron mabdollisuuksista
antavat piirustusobjelmien perilliset, joista
esittelemme oman alansa kaksi buippu-uu-

tuulia.

Professional Draw ja Express Paint 3.0 pai-
nivat Amigan grafiikkaohjelmien raskaassa
sarjassa. Ohjelmien ldbestymistavat grafiikan
kdsittelyyn ovat tdysin erilaiset. TutkRimme mi-
td mabdollisuuksia ne tarjoavat tietokonelai-

teilijoille.

Tekniikka

PD:ssd miidritellddin ensimmdi-
seksi sivun koko, joka voi olla
vaikkapa A4, EP:n kdynnistyessi
ilmestyy ruudulle valikko, josta
valitaan kiytettivd resoluutio
ruudulla sekid koko kuvapinta-
alan koko pikseleind. Suurin
mahdollinen koko on noin 2000
x 3000 pistetti.

Amiga 500:n omistajat, jotka ei-
vit ole hankkineet 512 kilon laa-
jennusta, voivat unohtaa PD:n,
silld ohjelma vaatii vihintéin me-
gan muistia. EP:lle riittéid 512 ki-
loa. Kannattaa kuitenkin ottaa
huomioon, ettd EP:n kaikkia toi-
mintoja maksimiresoluutiolla ei
saatu toimimaan edes koneessa,

jossa oli megatavun muisti.

Grafiikasta kiinnostuneet pu-
huvat aina ohjelmien virimairis-
td. PD:ssi voi ruudulla olla niky-
vissd enimmillddn 16 virid. Palet-
teja voi rakennella 4096 viristi ja
niissd voi olla kussakin 127 viri.
Lisiksi ohjelma tukee HAM-ku-
via. EP:ssd virien méird valitaan
ohjelman kiynnistyksen yhtey-
dessd. Valittavana on 2 — 64 vi-
rid. 64:n viirin paletti on ns. extra
halfbrite-moodi, jossa on 32 vi-
rin tumma ja vaalea sivy.

PD:ssd on mahdollista kéyteii
myd&s bittigrafiikkaa. Ohjelmaan
voi ladata muilla grafiikkaohjel-
milla tehtyjdi IFF-kuvia, my0s
HAM-kuvat (4096 virid) kelpaa-
vat. Kuvat esitetddn ruudulla nel-

jdssd harmaasidvyssid, mutta tulos-
tuksessa kiytetdidn kaikkia alku-
perdisen kuvan vireji. PD ei pys-
tv muokkaamaan nditdi kuvia,
mutta niiden koon voi médritelld
vapaasti. Kuvia voi my&s hytdyn-
tdd siten, ettd ladataan ne taustal-
le ja piirretdin kuvan pdille diri-
viivat. Tulostuksen vhteydessi
kerrotaan ohjelmalle, ettd vain
strukturoitu  osuus ldhetetidin
kirjoittimelle.

Ohjelmat tukevat seki limitys-
td (interlace) ettd overscania eli
kuvaruudun laajentamista Ami-
gan normaalia resoluutiota suu-
remmaksi. PD:n minimiresoluu-
tio on 640 x 200 ja maksimi 704 x
512. EP:n vastaavat luvut ovat 320
x 200 ja 704 x 512. Molemmat oh-
jelmat tukevat Amigan uutta A3-
kokoista nidyttdd, jolloin suurin
mahdollinen resoluutio on 1008
x 1024 pistetti.

Tyokalut

Vertailutaulukosta nikee, ettd
molempien ohjelmien piirto-
ominaisuudet ovat varsin katta-
vat. Kummassakin on vapaa piir-
to, suorat, kiyrit ja kaaret, Viivo-
jen paksuutta voi sdiddelld vapaas-
ti. Kiytinndllinen toiminto on
pisteviivan médrittely.

BITTI 5/89

.

ISMO BERGROTH

Kuva 1. Professional Draun kuvankdsitielyyn kuuluvat olen-
naisena osana kontrollipisteet. Niitd siirtelemdlld voidaan ku-
va-alkion muotoa belposti muunnella.
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Kuva 2. Professional Drawn kaikki piirtotoiminnot loytyvdt kRu-
varuudun oikealla reunalla olevista ikoneista. Kuten Ruvasia
ndkee ei niitd ole paljon, mutta ikan ominaisuuk-
sien avulla pystyy kuvista tekemdidin lla monipuolisia. Ku-

vassa ndlkyy myds kdyrdn venytys kontrollipisteeseen tarttumal-
la. .

pre=s Paint: Untitiea

oled | & [P ST Fel @135 w41 {1 [o]lgslEN]
Kuva 3. Express Paintin tyékaluvalikoima on todella mittava.

Alalaidassa olevia ikoneita uttamalla saadaan oikealla
reunalla ndkyvdt tybkalut vaibtumaan. Kaiken kaikkiaan ob-

Jelmassa on yli kaksisataa ikonia. Objelmassa on Rylld valikot-
kin, mutia suurin osa tyostd boituu ikonien vdlitykselld.

BITTI 5/89

Ohjelmat tarjoavat geometris-
ten muotojen piirrossa tavalliset
ominaisuudet. Kiytettivii muo-
toja ovat ellipsi, ympyré, suora-
kulmio ja nelié. My&s ndiden ku-

vioiden johdannaisia kuten
suunnikkaita on mahdollisuus
tehdi.

Kuvioiden tdyttdominaisuuk-
sissa EP on selviisti PD:td kehitty-
neempi. PD:1ld voidaan tehdi ai-
noastaan tavallinen virialueen
tivttd, jossa kuvion rajaaman
alueen sisdosa tdytetdin vhdelld
viirillid. EP:ssd on mahdollista teh-
di lisdksi viriaste- ja kuviotdyttd.
Viriastetdytossd virin voimak-
kuus vaihtuu kuvion sisdlld (viri-
livkuma). Esimerkiksi kuvion
alareuna on vaalean sininen ja
vldreunaan siirryttdessd viri on
muuttunut asteittain tummem-
maksi siniseksi. Kuviotdytdssi
tdytetddn rajattu alue jollakin ku-
violla.

Aputoiminnot ja kuvan
Kisittely
Grafilkan teossa tulee usein

eteen tilanne, jossa haluaa miti-
t6idé jonkin muutoksen. Tavallis-
ten piirto-ohjelmien tapaan PD
antaa peruuttaa viimeisimmain
komennon. Peruutuksen jilkeen
on myds mahdollista mitdtdidi
itse peruutus. EP:ssd sen sijaan
on varmasti parhaimmat peruu-
tustoiminnot, mitd mistddn Ami-
gan ohjelmasta 16ytyy. Periaat-
teessa peruutusten mdird on ra-
jaton. Kiytinnossd muistin koko
ratkaisee niiden miirin. Tavalli-
sessa 512 kilon Amigassa on
mahdollista peruuttaa parikym-
menti edellistd muutosta. Lisiksi
voidaan ilmoittaa koneelle tilan-
teita, joihin halutaan palata suo-
raan, mikili muutostyt ei mielly-
td.

Suurennus eli zoomaus tuo
selvisti esiin bitti- ja vektorigra-
fiikan eron. PD:ssa voi suurentaa
jotakin kuvan kohtaa niin paljon
kuin haluaa. Esimerkiksi pieni
piste kuvaruudulla saattaa olla
vaikkapa talon kuva lihemmin
tarkasteltuna. EP:ssd suurennok-
sessa nikee selvisti yksittdiset
kuvaelementit. Siind on vain yksi
suurennustaso.

Edellisen komennon toisto on
hyédyllinen toiminto. Muutetaan
vaikkapa virid, mutta muuten
suoritétaan sama toiminto uu-
delleen. Koordinaatit ja ristikko
auttavat tarkkuustytssd. Koordi-
naatit kertovat tarkasti paikan,
jossa osoitin kullakin hetkelld
on. Ristikko mahdollistaa tarkan
tyoskentelyn ristikon médrittele-
missi x- ja y-koordinaatistossa.

Perspektiivi on apukeino, jolla
voi luoda kolmiulotteisuuden
vaikutelman. Varsinainen pers-
pektiivitoiminto on ainoastaan
EP:ssd, mutta PD:ssd on mahdol-
lista tarttua koko kuvasta tai sen
osasta kiinni ja kallistaa sitd, kun-
nes saadaan haluttu vaikutelma.

Vektorigrafiikkaan  kuuluvat
olennaisena osana ns. kontrolli-
pisteet, Jokaisessa kuva-alkiossa
on pisteet, joista voidaan tarttua
kiinni. Esimerkiksi nelion kul-
maa vetdmilld saadaan suunni-
kas. Vastaavasti tarttumalla kiy-
rdstd kiinni voidaan sen muoto
muuttaa tiydellisesti (kuva 1).
Kontrollipisteiti voidaan my0s
lisdtd mihin tahansa kohtaan al-
kiota.

Kuvioiden siirrolla tarkoite-
taan alueen merkitsemisti, ja sen
sisdlld olevien kuvioiden siirtoa
toiseen paikkaan. Koon muutos
ja venvtys kohdistetaan myds
merkittyyn alueeseen. PD:ssii voi
tarttua myos yksittdisestd kappa-
leesta kiinni ja suorittaa edelliset
toimenpiteet ainoastaan silld,
vaikka kappaleen alla olisi muita-
kin osia.

Lassoamisella voidaan vapaasti
valita alue, jota kisitelldin, Alue
merkitdin piirtimilld hiirelld
tdysin vapaamuotoinen raja. Mer-
kitty alue voidaan poistaa, ko-
pioida muualle tai kiyttdd sitid
vaikka siveltimend. Virin poi-
minnalla voidaan viiri valita pii-
roksesta. Esimerkiksi jos ei ole
varma mitd punaisen sdvyi kiytti
jossakin kuviossa, napautetaan
kyseisti virid piiroksessa, jolloin
siitid tulee kiytettédvi viri.

Tulostus

Taideteoksen siirtiminen pape-
rille on piirto-ohjelman tirkeim-
pid tehtivid. Molemmissa ohjel-
missa on kiytdjirjestelmiver-
sion 1.3 kirjoitintuki. Tuen avulla
on mahdollista hallita mm. tulos-
tusjilien tarkkuutta ja harmaa- tai
virisdvyjen oikeellisuutta. Kirjoi-
tinsddtojen muuttelu ohjelman
sisdlti helpottaa tulostamista. Sil-
loin ei tarvitse aina kiiydd Prefe-
rences-ohjelmassa muuttamassa
tulostukseen vaikuttavia asetuk-
sia.

PostScript on sivunkuvauskie-
li, jota yleisimmin kdytetdin jois-
sakin laserkirjoittimissa ja paino-
koneissa. Tulostus PostScriptid
ymmirtiville kirjoittimelle on
mahdollista molemmissa ohjel-
missa. PostScript tulostuksen voi
ohjata myds tiedostoon, jolloin
se voidaan viedd muualle tulos-
tettavaksi.

<
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KONEKIELEL

SX-laitteissa on erillinen

prosessori  dinien tuotta-
mista varten. Konekielinen ohjel-
ma joutuu kommunikoimaan -
nipiirin kanssa keskusprosesso-
rin INput/OUTput porttien kaut-
ta, Jokainen numero, joka lihete-
tidn ddnipiirille, joudutaan erik-
seen lihettimiin konekieliselli
OUT-kidskylld. Onneksi ROM-
muistissa on olemassa valmiit ru-
tiinit, jotka hoitavat monimutkai-
set kommunikointikiskyt. IN- ja
OUT-kiiskyji sellaisenaan kiytet-
tiessid kone saartaa helposti luk-
kiutua, jos tehdiiin pienikin vir-

he.

ROM-rutiinit

Kuvassa 1 on lueteltu ne ROM-ru-
tiinit, joita tarvitset ddniefektien
tekemiseen. Rutiineista tirkein
on osoitteessa 0093H. Silld anne-
taan halutulle Zinipiirin rekiste-
rille haluttu arvo. Rekisterin nu-
mero annetaan A-rekisterissi ja
haluttu arvo E-rekisterissid, TAmi
rutiini vastaa Basicin SOUND-
kidskvi. Konekielelld voidaan tut-
kia ddnipiirin rekistereitd rutii-
nilla 0096H, miti taas ei Basicilla
pysty tekemiiiin.

Adinan Muoio
Ao

039 \
&7

0 AVAVAVAVAVY

" N
2 MWW
13 /
14 VAVAVAVAVAN
15 A

Kuva 2.
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SAMPO SUVISAARI

MSX-AANIA

@@ Adinien ohjelmointiin on toki belpompia-

kin tapoja kuin konekielen kdytto. Adnipiirin
objelmointiin tarvittavilla IN- ja OUT-Rkdskyil-

ld saa belposti Roneen nurin, mutta onneRsi

kayttojdarjestelmd tulee jalleen avuksi.

Adnipiirin
ominaisuudet

Adinipiirissi on kolme erillistii
kanavaa, joista jokaisesta voi tulla
eritaajuista ddntd toisista kanavis-
ta riippumatta. Aiinen muoto voi-
daan mvyos miiritellid; kuvassa 2
niet eri muotomahdollisuudet,
Kuvassa on kiivrien vaaka-akseli-

na aika-akseli, pvstvakseli taas
kuvaa dinen amplitudia.

Vain yksi dlinen muoto voi olla
kerrallaan kiivitssid kaikissa kol-
messa rekisterissd. Tiamai tarkoit-
taa siti, ettid kun vhdeltd kanaval-
ta tulee tietvn muotoista dinti
voi kahdelta muulta kanavalta
tulla vain joko samanmuotoista
ddntd, jatkuvaa didntd tai ei mitdin

joka kanavalle ja sulkee kohinan, Rekistereihin 8, 9ja 10

Osoite Tehtiva

0090H Oletusarvojen asetus dinipiirille,

Sisiidn:

Ulos:

Muuta; Asettaa rekisteriin 7 luvun B8H, ts. mahdollistaa dinen
asetetaan 0 (ddnen voimakkuus).

0093H Rutiini, jolla asetetaan dinipiirin rekisterien arvoja.

Sisdin: A=rekisterin nro (0-16), E=annettava arvo (0-255)

Ulos: -

0096H Rutiini, jolla tutkitaan dédnipiirin rekisterien arvoja.

Siséin: A=rekisterin nro (0-16)

Llos: A=rekisterin arvo (0-255)

Kuva 1. Adnipiirin objaamiseen tarvittavat ROM-rutiinit.

bitin nro

REKISTERI 7 eli sekoitusrekisteri

76543210

bitti vaikuttaa

vaikutus

ddnikanava, johon --CBACBA

kohina

-

ddni

Kuva 3.Bitin arvo 1 estdd

en kanavan kRobinan/ddnen, ar-

vo 0 vastaavasti sallii Robinan/ddnen. 7-bitin arvon pitdd aina
olla 1, 6-bitin taas 0. Esimerkiksi (binaavi)luku 10101110 sallii

kobinan

B-kanartlle ja ddnen A-kanavalle.

diintd. Erimuotoisia didnid ei voi
samanaikaisesti tulla eri kanavil-
ta. Taajuudet ja kestoajat voivat
olla erilaiset eri kanavilla.
Aidnipiiristd saa my6s kohinaa.
Kohinaa voi tulla joko vhdelt,
kahdelta tai kolmelta kanavala.
Kohinan taajuutta voidaan satii.

Aidnipiirin rekisterit

Alinipiirissi ei ole sellaista muis-
tia, jonne kiyttijd voisi tallentaa
tietoa. Piirissd on ainoastaan re-
kistereitd joilla ohjataan d@inipii-
rin toimintaa. Kaksi ensimmaisti
rekisterid, eli rekisterit 0 ja 1
midriidvit A-kanavalta kuultavan
diinen taajuuden. Taajuus miiri-
tetiiiin siten, ettd rekisterilld 1
tehdidiin taajuuden karkea siito,
arvo 0 vastaa korkeinta déinti, ar-
vo 15 matalinta. Rekisterilli 0
tehdidin saman kanavan (A) taa-
juuden hienosiitd, arvo 0 vastaa
korkeinta, arvo 255 matalinta
ddntd.

B-kanavan taajuus sidddetiin
samalla tavalla kuin A-kanavan.
B-kanavan taajuutta siidetiin re-
kistereilld 2 ja 3, siten ettii rekis-
terid 0 vastaa rekisteri 2 (hieno-
siitd), rekisteri 1:sta vastaa rekis-
teri 3 (karkea sidite). Vastaavasti
C-kanavan taajuus siideriin re-
kistereillii 4 ja 5.

Rekisteri 6 siddtidid kohinan vi-
rin. Sille voidaan antaa arvoja vi-
lilldi 0 — 31, 0 vastaa "vaaleinta”
kohinaa, 31 vastaa "tumminta’.

Sekoitusrekisterin (7) avulla
sdddetiin, miltdi kanavalta wulee
kohinaa, milti dinti, vai tuleeko
miltiilin kanavalta vleensi vhtiin
mitiin. Rekisteri on 8-bittinen,
mutta bitteji 7 ja 6 ei kivteti. Ku-
vassa 3 nikyy, miki bitti vaikurtaa
mihinkin kanavaan. Bitit 0, 1 ja 2
sddtdvit kanavia A, B ja C vastaa-
vasti. Jos esimerkiksi bitille 0 an-
netaan arvo 0, aiheuttaa se sen,
ettd A-kanavalta voidaan soittaa

BITTI 5/89

i

ddAnti, Adini alkaa kuulua vasta sit-
ten kun iifinen voimakkuus ja taa-
juus on siidetty muilla rekiste-
reilli. Jos bitille 0 annetaan arvo
1, ei A-kanavalta voi kuulua dinti,
kohinaa sen sijaan voi kuulua, jos
hitin 3 arvo on 0 (muuten ei).

Muiden

kanavien

toiminta on

tivsin vastaavaa. HUOM! 7-rekis-

terin 7-bitin arvo pitdid ainaolla 1,
6-bitin arvo aina 0.

Adnenvoimak-
kuuksien sdiato

Rekisteri 8 ohjaa A-kanavaa, 9 B-
kanavaa ja 10 C-kanavaa. Aiinen-

voimakkuus annetaan lukuna
0—15, 15 on voimakkain iini. 0
on hiljaisin #iini. Jos halutaan an-
taa dinelle tavallisesta rasaisesta
ddnesti poikkeava MUOTO, tiy-
tvy kyseisen kanavan dinenvoi-
makkuudeksi antaa arvo 16. Ti-

mi ei vksindin riitd, vaan lisiksi
joudutaan mirittelemiin muo-

1 ORE ODOOOH s (C) SAMPD SUVISAARI
v LOAD ODOOOH
3
4 Jor. LASER-AANI
S
& D000 3E07 LD A7 JREKISTERI 7
7 D002 1EBE LD Ey190 $ARVO 190=10111110 BIN.
8 D004 CD9300 CALL 93H s VIEDAAN AANIPIIRILLE
9 D007 3EO01 LD A, ;REK 1 (TAAJUUS KARKEA)
10 DOO9 1EQO LD E,O sARVO 0 = KORKEA AANI
i1 DOOB CDS300 CALL 93H i
12 DOOE 3EO08 LD A, B jREK B (AANEN VOIMAKKUUS)
13 DO10 1EOF LD Es15 ;ARVO 15 = VOIMAKAS AANI
14 DO12 CD9300 CALL 93H :
15 DO1S 3EO0O0 LD A0 ;REK 0 (TAAJUUS HIENO)
16 DO17 1EOQO LD EsO ;sALOITETAAN KORKEASTA
17 DO19 O&FF LD B, 255
18 DO1B CDS300 LOOP: CALL 93H s TASSA LUUPISSA
19 DO1E 1IC INC E s MUUTETAAN TAAJUUTTA
20 DOLIF CD28DO CALL VIIVE 3255 KERTAA...
21 DO22 10F7 DJNZ LOOP H
22 D024 CD9000 CALL 90H sHILJAISUUS!
23 D027 C9 RET
24 D028 FS VIIVE: PUSH AF ;ALIRUTIINI, JOLLA
25 D029 AF XOR A s TEHDAAN PIENI VIIVE,
26 DO2A 3C Va: INC A s JOTTA AANI KESTAISI
27 DO2B FE32 CP 50 ; TARPEEKSI KAUAN...
28 DOZ2D 20FB JR NZ,V2
29 DO2F F1 POP AF
30 DO30 C9 RET
31
32 s ——— RBJAHDYS
33
34 D031 3E07 LD Ay 7 sREKISTERI 7
35 D033 1EB7 LD E, 183 ;ARVO 183=10110111 BIN
36 D035 CD9300 CALL 93H H
37 D038 3E08 LD A8 ;REKISTERI B
38 DO3A 1E10 LD E,l16 ;ARVO 16 (AANEN MUOTO!)
39 DO3C CD9300 CALL 93H H
40 DO3F 3E06 LD A6 sREKISTERI & (KOHINA)
41 D041 1E13 LD E,19 ;ARVO 19
42 D043 CD9300 CALL 93H N |
43 D046 3EOC LD Ayl2 jREKISTERI 12
44 D048 1EILE LD E,30 ;ARVO 30
45 DO4A CD9300 CALL 93H
46 DO4D 3EOD LD Ayl3 sREKISTERI 13 (MUOTO)
47 DO4F 1EOO LD E,O sARVO 0 -> MUOTO ©
48 DOS1 CD9300 CALL 93H H
49 D054 C9 RET
10 FOR A=&HDOOO TO &HDOS4:READ AL:POKE A, VAL ("&H"+AD):NEXT
20 DEFUSR1=4HDOOO:REM LASER
30 DEFUSR2=HDO31:REM RAJAHDYS
40 A=USR1(0):A=USR1(0):A=USR1(0):REM 3 "LAUKAUSTA"
S0 A=USR2(0):REM 1 RAJAHDYS
60 DATA 3€,7,1E,BE,CD,93,0,3E,1, 1E,0,CD,93,0,3E;8
70 DATA 1E,F,CD,93,0,3E,0,1E,0,6,FF,CD,93,0,1C,CD, 28
80 DATA DO, 10,F7,CD;90,0,C9,F5,AF,3C,FE,32,20,FB,F1,C9
90 DATA 3E,7,1E,B7,CD,93,0,3E,8, 1E,10,CD,93,0, 3E,6, 1E
95 nATh la!mlg&lo!xlcl 1E! 1Elcnl93l ﬁl 3Er Dr lEr G.C[h 93]0109

Kuva 4.
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toon liittyvit parametrit rekiste-
reilli 11,12 ja 13.

Aidnen muoto

Jos ei erikseen miiritelld dinen

muotoa, vaan ainoastaan taajuus
ja voimakkuus, saadaan aikaan
jatkuva diini, joka loppuu vain jos
se erikseen lopetetaan joko pie-
nentimilli  didnenvoimakkuus
nollaksi, tai estimiilli ddni sekoi-
tusrekisterin (7) vastaavan bitin
avulla. Rekisterien 11, 12 ja 13
avulla #dinen muoto voidaan
midriti joko jaksottaiseksi ja jat-
kuvaksi, kuten kuvan 3 didnissi 8,
10, 12 ja 14, tai sitten ddnesti voi-
daan tehdd pelkkid pulssi, joka
kestid halutun ajan (kuvan 3 ii-
net0— 7,11ja15).

Rekisteriin 13 laitetaan diinen
numero (0 — 15), jonka voit vali-
ta kuvasta 3. Rekisterit 11 ja 12
vaikuttavat pulssin kestoaikaan,
tai jaksottaisen #didnen jaksonai-
kaan. Niille voidaan antaa arvoja
0 — 255, siten etti 0 vastaa no-
peinta, 255 hitainta. Rekisteri 12
on kestoajan karkeasditod, rekis-
teri 11 hienosditdd varten. Muis-
ta, ettd dinen muotomadritys toi-
mii vain jos jonkun kKanavan #i-
nenvoimakkuudeksi on annettu
arvo 16.

Kokeilemaan!

Kuvassa 4 on konekielinen esi-
merkkiohjelma, joka pystyy toi-
dysiiinen tekemiseen. Laseridni
saadaan kiskyllid

DEFUSR1=&HDO000:A=USR1(0)
ja rijahdysdini kiskylli
DEFUSR2=&HD031:A=USR2(0)

Konekielinen ohjelma voidaan
naputella sisdin kuvassa 4 niky-
villd Basic-svottdohjelmalla.

Konekielinen BEEP

Silloin kun ei tarvita muuta kuin
hyvin yksinkertainen merkkiii-
ni, on tarpeetonta ohjelmoida di-
ni alusta alkaen itse. Ongelma
voidaan ratkaista helpomminkin.
MSX-ROM-muistissa on valmis
rutiini BEEP-iinelle. Sen taajuus
on 1316 Hz, kestoaika on lvhyt, ja
se saadaan kutsumalla ROM-ru-
tiinia 00COH, siis esimerkiksi
kiiskvlld CALL 00COH. On huo-
mattava, ettd rutiini muuttaa re-
kisterien AF. BC ja E arvot. O
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PIINA-
PENKISSA

LLJTEN Spectravideo 328

Spectmvidec_:- oli Suomessa
tuntematon ilotikkuvalmistaja
ennen vuotta 1983, jolloin yritys
toi markkinoille mallinsa 318 ja
328. Laitteet saivat kovasti kehu-
ja, etenkin suurempi malli 328,
josta povattiin Commodoren tap-
pajaa. Spectravideo kehitti lait-
teet vhteistydssd ASCIIn ja Micro-
softin kanssa munnustellakseen
maaperdid tulevalle MSX I-stan-
dardille, jonka piti valloittaa suu-
rin osa maailman kotimikro-
markkinoista (vrt. MCA-viylid ja
0S/2). SV1 328 oli raakile MSX:n
kannalta, mutta wvarsinaisessa
standardissa ei juuri korjattu ha-
vaittuja puutteita.

Melkein Microsoft
Basic

SVI:n ROM-Basic on Microsoftin
kirjoittama, ja melkein 100 %
alaspidin vhteensopiva vanhan
MBasic 5.22:n kanssa. Kieleen li-
sdttiin joukko grafiikan, ddnen ja
keskevtysten kisittelyyn liittyvii
kiskyjd ja funktioita, jotka tekeviit
ulkoniddltdin vaikuttavien Basic-
ohjelmien teon helpoksi. Aina-
kin periaatteessa.

Vaikka kieli vaikuttaa ensi sil-
miykselld tavattoman monipuo-
liselta, siini on eriitd vakavia
puutteita. Ohjausrakenteet ovat
surkeat; IF-THEN-ELSE, FOR-
NEXT ja GOTO mahdollistavat
vain niin sanotun spaghetti-oh-
jelmointityylin kiyttimisen, jo-
hon totuttuaan COBOL-ohjel-
mointi tuntuu aivan normaalilta.
Jos Microsoft olisi jittinyt kie-
leen edes MBasicista tutun WHI-
LE-WEND-rakenteen, olisi tilan-
ne ollut jonkin verran parempi.
Nykyvisten SuperBasicien rinnal-
la kieli on surkea.

Lukuisat grafiikkakomennot
ovat mukavia, puhumattakaan
helposta kolmidinisen musiikin

tuottamismahdollisuudesta.
SVI:ssi ne melkein toteutuvat,
mutta voi kun nopeuskin riittiisi.
Alhaisella kellotaajuudella toimi-
va ZB0A ja vield hitaampi VDP (Vi-
deo Display Processor) ei ole pa-
ras vhdistelmi nopean grafiikan
tuottamiseen. Vaikka musiikki
soi keskeytysten avulla taustalla,
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®® Edistyksellinen, tebokas ja edullinen. Laa-
jennettavuutta yrityskdayttoon asti. C-64n pa-
bin vibollinen Suomessa. MSX-standardin esi-
taistelija. Moni kakku pddltd kaunis, kuten

sanolaan.

puskureihin mahtuu vain rajoi-
tettu méiri dinid, joten pitki lu-
ritus tietdd kohtalaista odotusta,

Tekniikka ja yleinen
laatu

SVI:stid on kaksi eri mallia, Mark 1
ja 11, jotka poikkeavat toisistaan
hieman teknisesti, mutta eivit
miltiin tirkeilti osin. Molem-
missa on valkoinen muovikuori,
johon poly tarttuu hyvin virjiten
sen kellertiiviikksi. Nidppidimisto
on varsin selked, joskin tuntuma
on huono alla olevan kumimaton
takia. Siindkin on himmadstyttiviid
vksilokohtaisia eroja, miki kerto-
nee jotain koneiden kokooma-
linjasta. Adikktset saa vain erityi-
sen moduulin avulla, joka pitdi
tietysti hankkia erikseen.
Keskusyksikkd ja vleisesti ot-
taen kaikki oheislaitteet ovat kel-
vollisesti, vaikkakin halvasti ra-
kennettuja. Mitdin viime hetken
virityksid, hyppylankoja tms. ei
ole nikyvissd, kuten ei mitiin
vlellistikidin. Komponentit ovat
lihinnid Aasiassa valmistettuja, ja
niiden kestiivyys ainakin vuosia
sitten oli kyseenalainen. Joissa-
kin laitteissa kidytetty NECin lai-
ton Z80-kopio aiheuttaa ajoitu-
songelmia lisdkorttien kanssa.
Tekniset ratkaisut ovat talou-
dellisesti ajatellen hvvid, murtta
suorituskykyi ja laajennerttavuut-

Mikron kddntépuoli -sarjassa
pani e orssagpir e
m inaisu
mmzmmm
nien mielestd oma laitemerkki
on paras, ja vikoja léytyy vain
muiden koneista. Omassa mik-

rossa olevat puutteet ja kdyttod
unobdetaan belposti.

Keskustelu mikrojen puutieista
antaa vaatia

laitteita markki Joten Iu-
Rijoiden Rommentit asiasta
oval tervetulleita.

ta ajatellen kurjia. Yleinen pe-
riaate on ollut menni siitid, missi
aita on matalin. Systeemin pul-
lonkaula on nédyttdid hoitava VDP
(TMS9929), joka on porttina
CPU:n ja VRAMin vililld. Piiri on
niin hidas, ettd jopa alhaisella
3.58 MHz kellotaajuudella toimi-
va Z80A joutuu suorittamaan
NOP-kiskyjid siirtiessiin dataa.
"Yrityskiivttoon”  suunniteltu
80 merkin kortti, joka ohjaa taval-
lista yksivirimonitoria, on hal-
valla tuotettu, kalliilla hinnalla
myvyty tekninen fiasko. Parhaim-
millaankin varsin ankeasta kont-
rollerista kiytettiin vain sen ver-
ran, ettd monitorille saatiin huo-
no Sx7-matriisin  80x25-kokoi-
nen tekstindyttd. Muutamilla yk-
sinkertaisilla muutoksilla siiti
olisi saatu hyvd, mutta se olisi
vaatinut poikkeamista yrityksen
normaaleista strategioista.

Laajennettavuaus
Pelkkiiin keskusyksikk6on ei saa
kiinni mitdidn muuta kuin moni-
torin, SVI:n ruman ja hintavan ka-
settiaseman, ilotikut ja ROM-mo-
duulin. Kirjoittimen liittimiseen
tarvitaan Centronics- tai RS-232-
kortti ja yhden kortin laajennusa-
dapteri. Suuremmat laajennuk-
set vaativat kokonaisen expande-
rin, jossa on paikat levvasemille-
kin. Pyorittimet ovat TECin (ei
TEAC) tai Chinonin valmistamia
ja laadultaan kehnoja.

Spectravideo repi parhaimmat
rahat juuri laajennuksilla. Onhan
selvii, etteiviit perusversion tar-
joamat mahdollisuudet riiti vi-
hiinkiin innokkaalle harrastajal-
le, ja mikiili laitemerkin vaihto ei
kiinnosta, vaihtoehtona on ostaa
saman valmistajan laajennuksia.
Ne tdytrivirt rarkoituksensa juuri
ja juuri, mutta viimeistdin huol-
toruljanssin alettua kéyttijille tu-
lee paha maku suuhun.

Ohjelmisto
Spectravideo ei ikind pidssyt
suuressa maailmassa suosioon.
Sitd myytiin suhteellisen paljon
pohjoismaissa ja ididssd, muta
Yhdysvaltojen ja Euroopan mark-
kinoilla se ei menestynyt alkuun-
kaan. Ohjelmistotalot eiviit sovit-
taneet ohjelmiaan sille, joten li-
hes kaikki pelit ja hyGtyohjelmat
myytiin SVI:n kautta.

Suurin osa ohjelmatarjonnasta
on hitaita ja kurjia Basic-peleji.

Joukossa on muutamia kohtuulli-

sen nivttdvii konekielisid teke-
leitd, mutta nekdin eivit ole ver-
rattavissa useimpien muiden ko-
timikrojen parhaimmistoon,
Hyvatyohjelmat ovat lihinnd bio-
rytmi- ja pakastinkortisto-ohjel-
mia.

Laajennusvksikdn ostaessaan
sai Disk-Basicin ja CP/M-kévttd-
jirjestelmin. Ensinmainittu on
varsin buginen Basic-laajennus,
joka aina silloin tilldin aiheuttaa
levvhakemiston osittaisen  tu-
houtumisen. Se kiyttid samaa
formaarttia kuin CP/M, mutta jir-
jestidi tiedot levvlli eri tavalla, jo-
ten tiedostojen siirto eri Kiytto-
jarjestelmien vililld on hankalaa.

Yhteenveto

CP/M:n ansiosta muutamat hu-
rahtaneet vieldkin kiyttdviit SVI
328:aa, muuten kone olisi kuol-
lut ja kuopattu jo vuosia sitten.
Vasta 80-merkin kortin ja 324 kB
asemien kanssa kiiyttojirjestelmi
on edes joten kuten hyddynnet-
tivissi.

SVI:n, ja useimpien muidenkin
mikrojen viat juontavat juurensa
strategiasta tehdi halvalla ja myy-
di hyviillid voitolla. Silti kaikkine
vikoineenkin Spectravideo 328
oli yleisen tason huomioonot-
taen ihan kelpo kone, joka ansait-
see arvokkaan kuoleman. O

JARI VIRTANEN
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ARCHIMEDES

ARI PAANANEN

®® Vuoden 1988 alussa
esittelimme ensi kRertaa
brittildiiset Archimedes-

sarjan mikrot, jotka
edustavat teknisiltd
ominaisuuksiltaan ko-
timikrojen ebdotonta
buippua. Nyt, puolisen-
toista vuotta myobem-
min on ndille nopeille

koneille tarjolla jo mel-
koinen ldjd objelmis-
toa. Otimme muutamia
perusobjelmia tarkem-
paan syyniin ndbddk-
semme miten tarjolla

olevat ohjelmat pystyvdit

bybadyntdimdidin Archi-
medeen ominaisuuk-

sia.

H}ﬂr}'kii}-'ttfj{m mainostetta-
van mikrotietokoneen oh-
jelmistovalikoimaan kuuluu pe-
rinteisesti kolme T:té, tekstinki-
sittely, taulukkolaskenta ja tieto-
kannan ylldpito. Lisdksi koneen
ominaisuuksista riippuen on
vleensd tarjolla epilukuinen
middrd piirto-ohjelmia, ohjel-
mointikielii ja peleji.

Suurin osa nyt kokeilluista
Archimedeen ohjelmistoista on
koneen valmistajan Acornin
oman softayhtién Acornsoftin
tuotteita, mutta joukkoon mah-
tuu onneksi muutama vieraskin
valmistaja. Useiden ohjelmatuot-
tajien ilmaantuminenhan on
yleensd merkki siitd, ettd uuden
koneen tulevaisuuteen ankarilla
markkinoilla uskotaan.

Taulukoidaan

Logistix-niminen  taulukkolas-
kentaohjelmisto riviyttdd kiyn-
nistettdessd ruutuun tutun Mul-
tiplan-tyyppisen taulukkopoh-
jan. Toiminnoiltaan Logistix on
vihintidn taulukkolaskentaoh-
jelmien keskitasoa. Kiytettdvissi
on mm. yli 2 miljoonaa tietoso-
lua, monipuolinen grafiikka, ka-
lenterifunktioita, makrojen maii-
rittelyt ja runsas valikoima mo-
nista ohjelmointikielistikin
puuttuvia matemaattisia funktioi-
ta.

Monipuolisia toimintoja voi
opetella kahden paksun ohjekir-
jan ja levyllid olevan talon remon-
toinnin kustannuksia laskevan
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esimerkin avulla, ja tositilantees-
sa hddin hetkelld on Fl-nidppiii-
men takana aina kattava helppi-
tiedosto.

Tieto kantaan

Flving Start 2 on tietokantachjel-
ma, joka lienee tuttu myos joille-
kin PC-kivttdjille. Se ei ole omi-
naisuuksiltaan mitenkidin haikii-
sevd, mutta kelpaa toki pieni-
muotoiseen tietojen jirjestelyyn.
Flying start kakkosen numeeris-
ten kenttien kisittelvyn on tarjol-
la vain tavalliset neljd peruslas-
kutoimitusta, grafiikkaa ei ole, ei
myGskiiin minkiinlaisia makro-
ja

Huomartavasti parempi valinta
tietc antaa tarvitsevalle on Sys-
tem DeltaPlus. Tdmid erittiin
huc tellusti tehty ja Archime-

dee:. ikkunointia ja grafiikkaa
runt .asti hyddyntivd ohjelmapa-
ketti sisidltdd helppokiyttdisten

pery -toimintojen lisdksi mm.
mor ijoympiriston, jonka an-
siost - voi esimerkiksi lisdtd itse
uusi tietoja samalla, kun kone
aakk.:staa tai tulostaa paperille
vanhojz. Tietojen Kisittelyd voi
tehosta: kirjoittamalla omia Ba-
sic-tvwiiid  ohjelmia, joiden
muutriaina voi suoraan kdyudd
tietok zinan  kenttid. Archime-
deen tasicin kaikki omat funk-
tiot ¢ vat kidyrettdvissi. Ominai-
suuks sta pieniarvoisin ei mvos-
kdin ole mahdollisuus muuttaa
useic 2n tunnetumpien ohjel-
mier tiedostoja DeltaPlussan
vaatiinaan muotoon. Kill"l"u't..‘l'ﬁ!i{}—
ohjelman wuntemia formaatteja
ovat esimerkiksi dBase ja Lotus.
Silmiinpistivin rikka muuten hy-
vissd tuotteessa on valmiiden
esimerkkitietokantojen ja ohjel-
mien puute.

Wysiwyg-teksturit

Testattavanamme oli kaksi Archi-
medeen tekstinkisittelijiid. Niis-
ti vaatimattomampi on nimel-
tdin ArcWriter. Se tarjoaa kuiten-
kin kaikki perusteksturilta vaa-
dittavat toiminnot tekstinetsin-
thineen, sivukoon asetuksineen
ja tiedostonkiisittelyineen. Lisidk-
si ArcWriter osaa muiden graafis-
ten kiyrdjiliityntdjen varaan ra-
kennettujen jirjestelmien tavoin
useita erilaisia kirjasintyypeji.
Kirjoitintuki on valitettavan pie-
ni, erikoisten tekstityyppien tu-
lostukseen kelpaavat ainoastaan
Epson-yhteensopivat  kirjoitti-
met. Kaikkea ei kuitenkaan ole
menetetty, vaikkei Epsonia omis-
taisikaan, silld ohjekirjasessa ker-
rotaan, miten kukin voi kertoa
ArcWriterille oman kirjoittimen-
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sa vaatimat ohjauskoodit.

Tuhdimman oloinen "1st
Word plus” on jo tdvsipainoinen
tekstinkisittelijd, joka perustoi-
mintojen lisdksi tarjoaa esimer-
kiksi 40 000 englanninkielisen
sanan oikeinkirjoituksen tarkas-
tajan, grafiikan ja tekstin limitti-
misen ja Mailmerge-tvyppisen
toiminnon, jolla voi omaa osoite-
rekisteriiidn apuna kivttien luo-
da automaattisesti suoramainok-
sista turttuja “henkilokohtaisia™
kirjeitd, joihin vakiopohjalle on
lisitty tietokannasta haetut ni-
met, osoitteet yms. tiedot.

Kirjoitintuki on huomattavasti
ArcWriterid runsaampi. Se sisil-
tii Epsonin, IBM-graphicsin,
Brotherin, seki useita laser- ja
kiekkokirjoittimia. My0s  1st
Word Plussalle voi tarvittaessa it-
se midritelld kivtettiivin kirjoitti-
men ominaisuudet ja ohjainkoo-
dit. Mukava piirre tissi teksturis-
sa on useista PC-ohjelmista tuttu
vaihtoehtoinen hiiren ja néppdi-
miston kidvttomahdollisuus.
Vaikka halutut toiminnot onkin
helppo lovtidd hiirtd valikoissa
siirtimiilld, on perustoimintojen
suorittaminen kuitenkin alku-
kankeuksien jdlkeen nopeampaa
ja mukavampaa lvhyilld nippii-
nyhdistelmilli kuin hiiren liikut-
telulla.

Molemmat teksturit ovat wysi-
wyg-tyyppisid. Wysiwvg sana tu-
lee englannikielisisti sanoista
"What You See Is What You Get”
eli "Mitd niet, sitd myds saamasi

""" Tillaisissa tekstureissa
kaikki kirjasintyypit, alleviivauk-
set, lihavoinnit, kallistukset ja
muut tekstimallit ndkyvit kirjoi-
tettaessa kuvaruudulla juuri sel-
laisina kuin ne aikanaan paperil-
lekin tulevat ilmestymiiin. Muu-
tenkin molemmat ohjelmat ovat
varsin helppokivttdisid, kiitos
runsaan ikkunoinnin.

Grafiikkaa

Presenter on hyvin pelkistetty
businessgrafiikkaohjelma, jolle
esimerkiksi vuoden kuukausit-
taiset myyntitulot syottdmailli saa
samat tiedot ruudulle pylvis-, vii-
va- tai ympyridiagrammin muo-
dossa. Taulukkoon syotertyvid lu-
kuja ei voi kivttiid laskettaessa
uusia arvoja tai vlipditdin mihin-
kiiiin muuhun kuin pelkiin kuvaa-
jan lihtotiedoiksi. Vaikka Presen-
ter on ulkoisesti varsin siisti oh-
jelma, ei silld liene kiyttdd kuin
korkeintaan vuositulojensa kehi-
tystd ihasteleville jupeille. Kun-
non taulukkolaskenta, esimer-
kiksi edelld esitelty Logistix, pe-
see Presenterin mennen tullen jo
pelkilli grafiikkaominaisuuksil-

laan,

Tekniseen piirtimiseen on tar-
koitettu Autodeskin tekemd Au-
tosketch. Titd AutoCADiIn tyyp-
pistd, mutta sita huomattavasti
vksinkertaisempaa piirto-ohjel-
maa ei ole tarkoitettu Paintbrus-
hin tai Deluxepaintin tapaiseen
grafiikan tekoon. Autosketch ei
osaa sen enempiid maalata pinto-
ja kuin roiskutella valmiita kuvio-
pohjiakaan. Sen sijaan Autosketc-
hin viivoista, ympyrdisti ja muis-
ta peruselementeistd voi vhdis-
telli vhtendisid ryhmiid, esimer-
kiksi elektronisten komponent-
tien kuvia, joita sitten voi tallen-
taa, kopioida, suurentaa ja pie-
nentdd haluttuihin kohtiin piir-
rosta. Piirroksessa olevien pistei-
den vilimatkoja, alueiden pinta-
aloja, kulmia ja muita teknisessii
piirtimisessd tarvittavia tietoja
voi kysvi ohjelmalta.

Kvtkentikaaviot, rakennusten
pohjapiirrokset jne. syntyvit Au-
tosketchilld varsin mukavasti,
mutta kolmiulotteisten rakentei-
den ja muiden AutoCADistd 16y-
tvvien hyodyllisten ominaisuuk-
sien puute rajoittaa ikédvisti oh-
jelman  kiivitomahdollisuuksia
Autosketchin mukana tulee hyvi
manuaali seki useita esimerkki-
piirroksia.

Onko se PC-
vhteensopiva?

Vanha tietokoneaiheinen pakina
kertoo ddrimmiisen tehokkaasta
ja kivtedjidystivillisesti HAL-tieto-
koneesta, joka oppii itse tarvitse-
mansa ohjelmat, keskustelee su-
juvasti puheella kiivttdjinsd kans-
sa jne, mutta jonka myynti lopah-
taa siihen, ettei se ole PC-vhteen-
sopiva.

Archimedeen kohdalla timi
ongelma on pyritty ratkaisemaan
erilliselli PC-emulaattoriohjel-
malla. Acornsoftin PC-emulaarto-
ri sovittaa Archimedeen varsin
vaatimattomaksi  perus-PC:ksi.
Archimedeen megan muistista
heltiiiid PC-tilaan vain 256 kiloa, ja
niyttbohjaimeksi tulee CGA. Ko-
neen oma 3,5-tuumainen levvke-
asema hyviksyy normaalit sa-
mankokoiset 720 kilon PC-levyk-
keet.

Ohjelmapohjaiset emulaatto-
rit ovat vleensi hyvin hitaita, niin
myis tdssd tapauksessa. Vaikka
Archimedes muuten on erittidin
nopea kone, ei PC-moodissa
ruosta tehosta ole nihtivissi hiii-
vidkdin. Lehtemme PC-testeissi
kiytetty Petteri Jarvisen PC-Test-
ohjelma antaa tulokseksi vain
0.46, eikd muillakaan testiohjel-
milla pédstd parhaimmillaankaan

kuin 1.0:n pintaan.

Emulaattorille kokeeksi syote-
tvt ohjelmat toimivat kyvlld muu-
ten normaalisti, mutta suoritus-
nopeudet olivat silmiinpistivin
hitaita ja dinet eiviit toimineet
juuri lainkaan,

Néyttivid peleji
Hyotyohjelmien ohessa piddsim-
me testaamaan mvos kahta Archi-
medeen pelid. Niisti ensimmiii-
nen, nimeltiin Zarch, on hieman
viritelty versio koneen demo-le-
vyllid tulevasta Lander-pelisti. Pe-
lissi on tarkoituksena omalla
lentivilld lautasella leijuen etsid
ja tuhota planeetan pintaa saas-
tuttamaan tulleer drokir. Vaikka
pelin grafitkka ei monimutkai-
suudessaan ole mitenkiiin eri-
koista, on se saatu koneen suu-
ren laskentatehon ansiosta todel-
la realistisen tuntuiseksi kolmiu-
lotteisine maisemineen, jotka
rullaavat todella nopeasti aluk-
sen alla. Zarchin viehiitys perus-
tuukin juuri tihidn maiseman to-
teutukseen, ei niinkiin itse pelin
ideaan.

Toisena kokeiltavana oli pe-
liautomaateista turtu Alerion, jos-
sa tunkeudutaan lentokoneella
vihollisen maille ja thotaan
kaikkea mikd liikkuu ja maassa
olevia litkkumattomiakin kohtei-
ta. Taminkin pelin paras puoli
on sen sulavasti liikkuva grafiik-
ka wvastaantulevine pyorivine
aluksineen. Erikoisuutena pelis-
sid on digitoidut didniefektit rdjih-
dvksineen.

Miksi suksi ei luista?

Archimedeen ominaisuuksia te-
hokkaasti kidvrtamilld voi ohjel-
moida helppokiivtoisii ja tehok-
kaita ohjelmia, sen osoittavat mo-
net edellikin esitellyistd tuotteis-
ta. Niyttdd kuitenkin siltd, ewd
suuresta tehostaan ja hyvistd oh-
jelmistaan huolimatta Archime-
des ei ole oikein saanut jalansijaa
Suomessa. TAmi johtunee mm.
siitii, ettd Amigan ja Atari ST:n kal-
faiser tutummat merkit ovat jo
ammoisista ajoista alkaen piti-
neet suuren vleison vakaata
-mielenkiintoa vlld. Ammarti-
kiytedjille taas ymmirrettivisti
PC-yhteensopivuus on vleensi
ehdoton edellvtys koneen han-

kinnalle. O]
Merkki Acorn Archimedes
Valmistaja Acorn Computers
Ltd

Maahantuoja Oy Fastcut Lid,
Puh. 90-414 105
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KUVA 1 : sunteelinen osoitus

Nopeutta niveliin

Vilitontd osoitusta kiyttivi ADD-
kiisky vie aina vihintdin kaksi Sa-
naa tilaa, ja esim. ADD.L #1,D0
vie muistia kolme Sanaa (vksi Sa-
na kuluu itse kiiskyyn, ja kaksi Sa-
naa menee Pitkidn sanan #1 il-
maisemiseen). Toisaalta timi
kiisky on ohjelmien yleisimpii
kiskyjid. ADDQ-kisky eroaa ADD-
kiskysti siind, ettd silld voi lisiti
ainoastaan puhtaita lukuja, ja nii-
tikin vain ykkosen ja kahdeksan
vililld. Niinpd on mahdotonta sa-
noa ADDQ.L $4,(A0) tai ADDQ.B
#8F0,D7. Mahdollisia muotoja
taas ovat ADDQL #1A0
ADDQ.B #3,8(A6) ja ADDQ.W
#8,845. Kiskylld saavutetaan
melkoinen tilansiistd, sillid esi-
merkkikiskvimme vastaava kis-
ky ADDQ.L #1,D0 vie ainoastaan
vhden Sanan muistia,

Yhti yleistd kuin ynndiminen

on vihentiminen, eiki SUBQ-
kisky eroa ADDQ-kiskystd kuin
siind, ettd silld vihennetdidn luku-
ja vkkosen ja kahdeksikon vililla.
Tilansddstd on yhtd suuri kuin
ADDQ-kiskyssikin.
MOVE-kiskyn vastineeksi ke-
hitetty MOVEQ eroaa ynniys- ja
vihennvsvauhtihirmuista jonkin
verran, koska ei ole jirkevii teh-
di kiskyd, jolla voi siirtdd luvun
vain vkkdsen ja kahdeksikon vi-
liltd. Niinpd MOVEQ-kiskyd on
laajennettu sen verran, etti se voi
kéytdd lukuja viililld -$80 — $7F.
Jotta kiiskyn pituus ei olisi tullut
pitemmiksi kuin muiden Q-kiis-
kyjen, on jostain tietysti pitinyt
tinkid. MOVEQ- -kisky ei tunne
kuin L-tyypin, ja lisiksi luku voi-
daan siirtdd vain datarekisteriin,
Nidmi rajoitukset jittdvit Bittilin
lain ulkopuolelle esim. kiskyt
MOVEQ.B #1D3 , MOVEQL

#$50,A0 ia MOVEQ.L

#$4000,D0. Vastapainoksi MO-
VEQ vie muistia aina vain vhden
Sanan verran.

Lihes kaikki nvkyiset Assemb-
ler-ohjelmat osaavat itse muuttaa
ADD-, SUB- ja MOVE-kiskyt
Quick-vastineikseen, milloin se
vain on mahdollista. Todenni-
kdisesti oma megapelinne sisil-
tdd aimo annoksen Quickii ja se,
ettd aluksenne liikkuu hitaam-
min kuin vlensytnyt etana, on
vain omaa saamattomuuttanne.
Ainoa tilanne, jossa Quick-kisky-
j4 kannattaa erikseen miettid, on
vaikkapa MOVE.W #$10,D3. Tdtid
kdskvdhin ei Assembler voi
muuttaa MOVEQ:ksi, joka ei hy-
viksy W-tyyppid. Jos D3:n ylem-
pédd Sanaa ei ole tarpeen siilyttii
koskemattomana, kannattaa kis-
ky muuttaa muotoon MOVE.L
#$10,D3 tai suoraan MOVEQ.L
#$10,D3, jolloin nopeutta saa-
daan lisdtyd.
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\l( 68000-konekielikurssi osa 7

Ongelmia osoitteista

Vaikka MC68000:ssa on rekiste-
reitid paljon enemmiin kuin kah-
deksanbittisissid prosessoreissa,
ei niitd ole direttdGmisti. Niinpi
usein olisi tarve pitdd muistissa
enemmin lukuja, kuin rekiste-
reihin mahtuu. Kitevii olisi tie-
tysti tallentaa luvut viliaikaisesti
johonkin sopivaan muistiosoit-
teeseen, josta ne voisi tarvittaes-
sa ottaa takaisin rekistereihin.
Vastaavasti tietojen vaihtaminen
vaikkapa Basicin kanssa sujuisi
tallentamalla tiedot sopivaan
paikkaan muistia, josta Basic voi-
si ne PEEK-kiiskvlli hakea.

Muistissa ei vain ole olemassa
mitdin sopivaa paikkaa, johon lu-
vut vnisi tdllentaa htthdekbdnhit-
]elmaktmdm ]alkeen xahan ty h-
jdd tilaa lukuja varten. MC68000
on ongelmallisempi, koska oh-
jelmaa ei ladata aina samaan
muistiosoitteeseen, vaan se voi
sijaita missd tahansa muistissa.
Ohielm&n ]'Lilkeen mi kylli ilit[éiii
Gitd tilaa t.udmlldmme kavtrid,
koska sen osoitetta ei tiedeti! Ti-
min vuoksi olen muutamassa
aiemmassa ohjelmassani kiytti-
nyt esim. kuvaruutumuistia luku-
jen tallentamiseen. Sielld ei aina-
kaan sijaitse rdjihdysherkkii da-
taa. Eri koneilla kuvaruutumuisti
on eri paikoissa, ja kaiken lisdksi
kuvaruutumuistin sijainti samas-
sakin koneessa voi vaihdella. Ti-
mi ratkaisu on siis tiysin nauret-
tava, eiki ruudun sotkeminen
kaiken kukkuraksi ole kovinkaan
hauskan nikdisti.

Tidssd vaiheessa joku Sherlock
Holmesin jilkeldinen (ellei oteta
huomioon sitd, ettd hin oli poi-
kamies ja naistenvihaaja) haistaa
tietysti jo palaneen kiryd. As-
semblyssd on nimittidin jo tullut
esille kiskyijd, jotka loytivit oi-
keat muistiosoitteet, vaikkeivit
tiedd ohjelman sijoituspaikkaa.
Tarkoitan tietvsti hyppykiskyiji,
jotka loytivit oikean kohdan oh-
jelmasta olinpaikastaan riippu-
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matta. Kun olin péitellyt tdhiin
asti, minusta tuntui, ettédi ratkaisu
ohjelmointipulmaani oli kisilli.
Seuraavan viikon roikuin proses-
sorihallituksen kattokruunussa
saadakseni selville, miten BRA ja
muut hyppvkiiskvt oikein toimi-
vat.

Kaikki on suhteellista

Ensin on tutustuttava vhteen pro-
sessorihallituksen salkuttomista
ministereisti. Nimid ministerit
ovat jiineet taka-alalle, koska
heidin toimintansa ei suoranai-
sesti nédy hallituksen ulkopuolel-
le. Tarkoittamani ministeri on
virkanimeltiin Ohjelmalaskuri.
Sen tehtiviinid on pitdd kirjaa sii-
td, missd kohtaa ohjelmaa pro-
sessorihallitus on menossa, eli
mistd muistiosoitteesta  1Ovtyy
ohjelman seuraava kiisky:.

Kun pédiministeri ALU saa suo-
ritettavakseen BRA-kiiskvn 1ai
jonkin ehdollisista hyppykiskyis-
td, sille ei voida antaa muistiosoi-
tetta, josta ohjelman suoritusta
on jatkettava, koska sitd ei vksin-
kertaisesti tiedeti. BRA-kiskyn
vhteydessd onkin vain ilmoitus
siitd, montako Tavua on hypitti-
vii eteen- tai taaksepdin. Niin tar-
kan hyppyosoitteen tietiminen
ei ole viltimitonti, vaan hyppy
suoritetaan oikeaan paikkaan oh-
jelman sijainnista riippumatta.

Meidiin ei tarvitse tietda, milu
ohjelma on muistissa sijoitettu,

kunhan tiedimme, minki verran
varaamamme muistialue on sitid
kiyuévistd kiiskysti eteen- tai
taaksepdin, Tdtd varten on As-
semblyssi olemassa suhteelli-
nen osoitus (Program Counter
with displacement). Suhteelli-
sessa osoituksessa ilmoitetaan
muistiosoitteen sijasta se luku,
joka ohjelmalaskuriin (lyhenne
PC) on lisdttédvi, jotta pddstiin oi-
keaan osoitteeseen. Esim. kisky
MOVEL  $12(PC),D5 lukee
D5:een Pitkin sanan osoitteesta,
joka on $12 tavua eteenpiiin seu-
raavan kiskyn alkuosoitteesta
(Kiskyid suoritettaessa PC on jo
ehtinyt siirtvdi osoittamaan seu-
raavaa kiiskyd), Katso kuva 1.
Suhteellisessa osoituksessa lu-
ku, joka ilmaisee osoitteen sijain-
nin PC:n suhteen, on vain Sanan
kokoinen, eli -32768 — 32767.
Eli silld ei voi osoittaa yli 32 kilon
pddhdn kumpaankaan suuntaan,

Uusi rajoitus ja sen
kiertiminen

Vikana suhteellisessa osoitukses-
sa on se, ettei sitd voida kdyredi
MOVEn tai minkdin muunkaan
kiskvn kohdeparametrina. Siis
kaskﬁ MOVE.B #12,§567(PC) ja
ADD.L DO,8(PC) ovat mahdotto-
mia. Tdmid hankaloittaa ohjel-
mointia. Suhteellisella osoituk-
sella voi lukea lukuja muistista,
mutta ei tallentaa niitd muistiin!
Timi rajoitus voidaan kiertii
LEA-kiiskyn (Load Effective Add-
ress) avulla. Se on MOVEn muun-
nos, joka ei lue lukuja muistista,
vaan siirtdd pelkin muistiosoit-
teen. Kun MOVEL $12346,A0
siirtdd ~ AO:aan  muistipaikan
$12346 sisdllon, siirtid  LEA
$12346,A0 ainoastaan luvun
$12346 AO:n arvoksi! LEA-kisky
on tyypiltiddn aina L, eiki sen jil-
kimmiisend parametrina voi olla
mikidin muu kuin osoiterekiste-
ri. Kuvassa 2 on LEAn ja vastaavan
MOVEn erot.
Luku tallennetaan suhteellisen

Osoitus Kasky BASIC — vastine
(Valiton MOVE.L #1,00 DO=1 2
Absoluuttinen MOVE.L 12,D0 D0 = LPEEK(12)
Suora MOVE.L A2,D0 D0 = A2

Epasuora MOVE.L (A2),D0 DO =LPEEK{A2)
Epas. lukuindeks. MOVE.L 3(A2),D0 DO =LPEEK(3+ A2)
 Suhteellinen MOVE.L 5(PC),D0 DO =LPEEK(5+PC)
Valiton MAHDOTON!

Absoluuttinen LEA 12,A0 AD=12

Suora El ONNISTU!

Epasuora LEA (A2),A0 A0 = A2

Epas. lukuindeks. LEA 3(A2),A0 AD=3+A2
 Suhteellinen LEA 5(PC),A0 A0=5+PC )

KUVA 2 MOVE:n ja LEA:n vertailu

osoituksen ilmoittamaan paik-
kaan LEAn avulla seuraavasti: LEA
$2000(PC),AD : MOVE.L
#12,(A0). Ensin siis siirretiin
suhteellista osoitusta vastaava
muistiosoite AQ:aan, jonka jil-
keen luku tallennetaan A0:n anta-
maan osoitteseen. A0:lle tulevaa
arvoa ei tiedetd ohjelmointivai-
heessa, koska se riippuu ohjel-
man sijainnista muistissa.
LEA-kiiskvn piddasiallinen kiyt-
tokohde on suhteellisen osoituk-
sen yhteydessid, mutta silli voi
tehdi kiiteviisti myos yhteenlas-
kuja. Jos A5:n arvoksi halutaan
A3:n arvo lisidttynid kuudella, kiy
timid normaalisti kiskyilli MO-
VE.L A3,A5 ; ADD.L #6,A5 . LEAn
avulla sen wvoi laskea: LEA
6(A3),A5 , koska 6(A3) on A3:a
kuutta suurempi muistiosoite!

Assemblyn avainsanat

Ohjelmaa kirjoittaessa ei voi sa-
noa, minki verran haluttu muis-
tiosoite eroaa PC:n arvosta, Jil-
leen ratkaisu 16vtyy BRA-kiskys-
ti. Voimme kiyttid tuttuja hyp-
pvosoitteita eli labeleita. Jonkun
"$12(PC)":n sijaan voimme il-
moittaa listauksen 1 tapaan vain
"luvut(PC)" tai "luvut”, Nyt pitdi-
si vain olla jokin keino, jolla il-
moitamme Assembler-ohjelmal-
le, etti se jartdd halutun miidrin
tvhjid tilaa osoitteen jilkeen.

Assemblerohjelmat ymmirti-
vit Assembly-kielen lisidksi useita
avainsanoja, jotka eivit kuulu
varsinaiseen Assemblyyn. Esi-
merkiksi labelit eivit ole varsi-
naisia kiskvjd, vaan tietoa As-
semblerille, jotta se osaisi laskea
konekieliohjelmaan oikeat hy-
pyt. Konekieliohjelmien alussa
oleva section-sana on myos til-
lainen tiedote Assemblerille sa-
moin end.

Konekieliohjelmaan voi jatda
tvhjii tilaa kahdenkin eri avain-
sanan avulla. Jos meille riittid
vain tvhji tila, voimme kivttii
DS-avainsanaa (Define Space).
DS-kiiskyn parametrina ilmoite-
taan DS:n tyypisti riippuen,
montako Tavua, Sanaa tai Pitkdd
Sanaa tulee jittid tyhjiksi. Niinpd
DS.B8,DS.W 4 ja DS.L 2 varaavat
kaikki vhteensi kahdeksan Tavua
tvhjdi tilaa. Kun DS:n eteen ase-
tetaan sopiva label kuten listauk-
sessa 1, voimme ohjelmassa tal-
lentaa tihidn rtilaan tietoja suh-
teellisen osoituksen avulla.

Usein on myds tarpeen tallen-
taa muistiin asioita valmiiksi en-
nen ohjelman ajamista. Jos ohjel-
ma vaikkapa tekee kalenterin sei-
nillesi, voisi jossain muistiosoit-
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olla kuukausien pituudet.
in otamme kivttdHon avain-
DC (Define Constants).
)C:n jiilkeen voi luetella pilkuil-

erotettuna niin monta lukua
kuin haluaa tai kivttid lainaus-
merkeissi olevaa tekstid, jolloin
muistiin tallentuvat vastaavat AS-
Cll-koodit. Kuukausiesimerkis-
sdmme  kuukausien pituudet
“mahtuvat kukin vhteen Tavuun,
joten rivi kuuluisi kuukaudet
DC.B 31,28,31,30,51,30,51,
31.30.31,30,31, Tammikuun pi-
s lovtyy osoitteesta kuukau-
det. helmikuun kuukaudet+1

jne.
Keskiarvo-ohjelma
Listauksessa 1 on esimerkkioh-

jelma keskiarvojen laskemisesta,
Ohjelma lukee osoitteesta “'lu-
vut" arvosanoja, kunnes tormii
lukuun -1, jolloin tallentaa kes-
kiarvon osoitteeseen "ka”. Huo-
maa, etti DIVU-kiisky jittiid rekis-
terin yliosaan jakojiinnoksen,
joten se lovtyy osoitteesta ka (Sa-
nan mittaisena), kun taas jakolas-
kun tulos on osoitteessa ka+ 2.
Listauksen vasemmalla puolel-
la olevat luvut eiviit kuulu itse oh-
jelmaan, vaan ne ovat Assembler-
ohjelman tekemii lisiivksid oh-

0000000
(00000000
00000004

00000008
0000000A

0000000C
0000000C
0000000E
00000012

00000014
00000016
00000018

0000001A

0000001C
0000001E
0000001E

00000020
00000022
00000024
00000026

00000028
0000002C

SECTION keskiarvo

LEA luvut(PC),A0 Lukujen alkuosoite

Keskiarvon
talletusosoite

Nollaa summarekisteri
Nollaa
lukumiiirirekisteri

MOVE.B (A0),D2 Seuraava luku D2:een

41FA002A
43FA0022 LEA ka(PC).Al
4240 CLRW DO
4241 CLER.W D1

silmukka:
1410
0CO200FF CMP.B #-1,.D2
670A BEQ.S ulos
4882 EXT.W D2
D042 ADDW D2,D0
5241 ADD.W #1,D1
5288 ADD.L #1,A0
6OEE BRA

ulos:
48C0 EXT.L DO
80C1 DIVU D1,DO
2280 MOVE.LDO(A
4280 CLE.LDO
4E75 RTS
00000004 kaDS.L1
0708050605FF  luvut

END

Onko-17?

Jos on, poistu silmu-
kasta

D2 Sanan mirttaiseksi
Liséi luku summaan
Kasvata lukumiiiirii
vhdelld

Seuraavan luvun
osoite

silmukka

DO Pitkiin sanan

mittaiseksi

Ka = summa / lkm
1) Tallenna keskiarvo

Ei virheiti

Takaisin

isintiohjelmaan

DC.B 7,8,5,6,5,-1

Listaus 1. Todistuksen keskiarvon laskeminen. Objelma laskee
muistissa olevien lukujen keskiarvon. Loppumerkki on -1.

jelman kiinnosvaiheessa. En-
simmiiinen luku ilmoittaa kiiskyn
alkuosoitteen, jos oletetaan, etti
ohjelma alkaisi osoitteesta nolla,
Toinen luku on itse kiisky kone-
kielikoodiksi muutertuna, Mo-
lemmat luvut ovat heksadesimaa-
lisia.

Assemblerin tekemisti huo-
mautuksista niikee, etti osoite
"ka" on $28 tavun verran ohjel-
man alun jilkeen. Jos ohjelma
Basicissa sijoitetaan osoitteeseen
A, voidaan keskiarvo ohjelman
suorituksen jilkeen tulostaa kiis-
kvlli PRINT DPEEK(A+&28+2).
Uusia lukuja voi DPOKEttaa oh-
jelmalle, kun ne sijoittaa alka-
maan osoitteesta A+ $2C, ja kun
han ne loppuvat -1:een.

Ohjelmaa kannattaa kokeilla
Basicin alaisuudessa tekemiilli
ohjelmanpiitkd, joka lukee hek-
sakoodit DATA-lauseista, muuttaa
ne kvmmenjirjestelmiin ja te-
kee niistd merkkijonon (kaksinu-
meroista heksakoodia h$ vastaa-
van Tavun saa merkkijonoon
vleensi nidin: A$=A$+CHR-
S(VAL("&"+h$)) ). Ohjelman al-
kuosoite lovivy useimmissa Basi-
ceissa funktiolla VARPTR(AS$).
Keskiarvon lovtdd ajon jilkeen
edellisessi kappaleessa annetul-
la tavalla. O
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M 1 709 matriisikirjoitin

Brother M1709 on suosittu, huippusuorituskykyinen ja
helppokayttdinen matriisikirjoitin. Erittain nopea tulostus,
240 mrds (NLQ-jaljella 60 mrk/s), monipuoliset ohjaukset
suoraan kayttpaneelista. Kateva arkinsybtidlaite

myds Ad-arkille).

HL-8

Todellinen uuden sukupolven monipuolinen,
helppokéyttdinen ja toimintavarma laserkirjoitin.

Brother HL-8: hiljainen, 1ehokas, nopea (B sivua/minuutti), monipuolinen,
kompaktin kokoinen. Monipuoliset litannat { seka RS ettd
Centronics vakiona). Vakiona 512 K, helposti lisaftavissa
1,5 MB tai jopa 2,5 MB suuruiseksi. Vakiona useila

kirjasintyyleia (optiona runsaast

Vakiona emuloinnit: Laser Jet Plus, Diablo, IBM,

Epson, Twinriter ja Brother HR.

Nyl saatavana uutuus Brother

parempi versio, jossa HPGL (HP 7475 A) piiruriemulointi vakional

Tulossa uutuus Brother HL-8

| lisakirjasintyylejd).

HL-Be, testivoittajaakin

DUAL!
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OLLI AIRIO
ommodore 64:n sisdinra-
kennettu Basic-tulkki mah-

dollistaa omien ohjelmien suo-
ran Kirjoittamisen ja testaamisen.
Timid nopeuttaa ja helpottaa oh-
jelmien luomista kiifintiviin kie-
liin verrattuna. Haittapuolena on
se, ettd usein ohjelmaa suunni-
tellaan siti mukaa kuin sitii kirjoi-
tetaan. Tidmiin seurauksena varsi-
naisesta koodista tulee helposti
sekavaa,

Esimerkiksi muuttujien olles-
sa kyseessd, ei ohjelmoija itse-
kiin ole enidd muutaman pdivin
kuluttua varma siitd, mitd muut-
tujia hin on kivttdnyt mihinkin
tarkoitukseen eri kohdissa ohjel-
maa. Tami on Basicia kivtetties-
sd erittidin todenniikoistd, koska
useista muista kielistd poiketen
se ei vaadi, etti jokainen ohjel-
massa kivtettivi muuttuja olisi
erikseen esiteltiivi ennen kuin
sitd voidaan kivtrdi.

Ennen varsinaisen ohjelmoin-
titvon aloittamista olisikin hvo-
dyllistid suunnitella jonkinlainen
runko, johon on hahmoteltu oh-
jelman eri osat ja toiminnot, seki
tirkeimmit muuttujat joita ohjel-
ma tulee kiyttimiin.

Muuttujien nimet

Muuttujien kiyvitod suunnitel-
taessa on hyvid kiinnittdd huo-
miota nimiin. Nimedmisen tulisi
tapahtua siten, etti nimi kertoo
jo suurimman osan siitd, mihin
muuttujaa kiytetdin. C-64:n Basi-
cissa nimi voi olla lihes kuinka
pitkii tahansa. Basic-tulkki ei kui-
tenkaan kiivtd kuin nimen kahta
ensimmiisti merkkii muuttujien
tunnistamiseen. Toisin sanoen
tulkin mielesti PALKKA1 ja PALK-
KA2 ovat yksi ja sama muuttuja.
Nimettdessi on myOs hyvi
muistaa, ettd nimi ei saa sisiltii
Basic-kiiskvi, eli muuttujan nimi
AUTO tuottaa "?SYNTAX ER-
ROR"- virheilmoituksen. Timii
johtuu siitid, ettd tulkki kuvittelee
AUTO:n lopussa olevat kaksi vii-
meistid merkkii, "TO", kuuluvak-
si Basicin FOR-TO-NEXT-raken-
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maiset [Vjuuttujien
maailmasta

®® Muuttujien kaytto omissa Basic-ohjelmissa
on usein silld asteella, ettd on miltei ibme, et-
td ohjelma yleensd edes toimii. Ndin ei asian

kuitenkaan tarvitse olla.

teeseen. Nimissid on mahdollista
kivttdd myos numeroita, mutta
muuttujan ensimmiisen merkin
on oltava kirjain, eli nimi Al on
sallittu, mutta 1A ei.

Muuttujatyypit

C-64:n Basic-tulkki tukee kolmea
eri muuttujatyyppid: livkuluku-,
kokonaisluku- ja merkkijono-
muuttujat. Yleensi 99% ohijel-
mista kiyttdd pelkistddn liukulu-
ku- ja merkkijonomuuttujia.
Merkkijonomuuttujan tunnukse-
na kivtetiin nimen loppuun ase-
tettua $-merkkiid. Kokonaisluku-
muuttujan nimen lopussa on %-
merkki ja kaikki muut ovat liuku-
lukuja.

Liukulukumuuttujat

Liukulukumuuttuja on vleisin ja
runsaimmin kiytetty tvyppi. Se
voi saada sekii kokonaisluku- etti
desimaaalilukuarvoja. Mikiili lu-
ku on suurempi kuin 999 999 999
tai pienempi kuin 0.01, se esite-
tdin eksponentin ja mantissan
avulla. Jos liukulukumuuttujan
arvoksi asetetaan 0.00034 ja tu-
lostetaan se sitten ruudulle, il-
mestvy nidkyviin luku 3.4E-04. 3.4
on luvun mantissa, -04 ekspo-
nentti ja kantaluku on aina 10 eli
luku on 3.4x107-4. Kantaluku ko-
rotetaan siis eksponentin osoitta-
maan potenssiin ja timid luku
kerrotaan sitten desimaaliluvulla
eli mantissalla. Mikili luku on
suuri, esitetdin se vastaavalla ta-
valla, mutta eksponentti on sil-
loin positiivinen. Eksponentti
siis kertoo sen, kuinka monen
numeron verran mantissaa siir-
retidin oikealle tai vasemmalle
desimaalipisteeseen  nihden.
Seuraavana on esitetty vieli
muutama esimerkki mantissa-

eksponentti-esitystavasta:
0.34 = 3.4E-01 = 3.4x10™-4
340 =34E+02 =3.4x10°2

Desimaalilukuja kirjoitertaes-
sa ei tulkki vilttdmiittid vaadi nol-
laa ennen desimaalipistetti eli
0.99 on sama kuin .99. Suurin
mahdollinen liukuluvuilla esitet-
tivissii oleva luku on
1.70141183E+ 38 ja pienin mah-
dollinen 2.93873588E-39. Liuku-
luvuilla suuria tarkkuuksia kiy-
tettdessid on mahdollista, etti las-
kutoimitusten jilkeen lopputu-
los saattaa olla hieman virheelli-
nen, pyoristvsvirheisti johtuen.
Jos esimerkiksi luku
0.999999999 korotetaan toiseen
potenssiin ja siitii otetaan sitten
nelidjuuri, joka on toisen potens-
sin kiidnteisfunktio, on lopputu-
los 1 oikean tuloksen
0.999999999 sijjasta. Titd voi ko-
keilla seuraavalla Ivhvelli ohjel-
malla:

10 A=.999999999.
A=50QR(A): PRINT A

A=A"2:

Kokonais-
lukumuuttujat

Kokonaislukumuuttujan tunnis-
taa nimen lopussa olevasta %-
merkisti. Nimensid mukaisesti ne
saavat vain kokonaislukuarvoja,
eli niilld ei pvstvtid ilmaisemaan
desimaalilukuja. Mikili arvoksi
annetaan desimaaliluku, ei timii
aitheuta mitdin virheilmoitusta,
vaan tulkki pvoristii arvon alas-
pdin lihimpiin kokonaislukuun,
Jos siis esimerkiksi muuttujalle
A% annetaan arvoksi 3.8, asettaa
tulkki sille arvon 3. Sama pyoris-
tvs saadaan mvos kivitdmalld
INT(X) funktiota, joka palauttaa
luvun X kokonaisosan.

Suurin mahdollinen arvo ko-

konaislukumuuttujalla on 32767
ja pienin -32768. Kokonaisluku-
muuttujien kiivttd on hitaampaa
kuin liukulukujen, koska rulkki
muuttaa kokonaisluvut aina liu-
kuluvuiksi ennen kuin se suorit-
taa niilld mitiiin operaatioita. Ko-
konaislukujen hyviin  puoliin
kuuluu taas se, ettii ne vieviit vii-
hemmiin tilaa muistista kuin liu-
kuluvut.

Merkkijonomuuttujat

Merkkijonomuuttujan tunnistaa
nimen lopussa olevasta $-mer-
Kistii ja se sisiltii nimensi mu-
kaisesti  tekstid, Merkkijonon
suurin mahdollinen pituus on
255 merkkii ja lvhvin mahdolli-
nen on 0 merkkii. Tvhji merkki-
jono, eli jono jonka pituus on 0
merkkii, on mahdollista méiri-
telli joko kiskvlld A$=""", tai
CHR$-funktiolla A$=CHR$(0).
Merkkijonomuuttujia kiytetties-
sit on hyvii muistaa, ettid johtuen

tulkin  tavasta  kKisitellid n#itd
muuttujia, on mahdollista et
kone saattaa lukkiutua jopa

useaksi minuutiksi jirjestelles-
sdin merkkijonojen kivttimidin
muistitilaa.

Lopuksi

Ohjelmaa suunniteltaessa kan-
nattaa tarkkaan harkita erilaisten
muuttujatvvppien  kiyvttd  sekil
muuttujien nimeidminen. Koko-
naislukujen kiyud on mielekisti
vain, jos niiden tuoma muistin-
Siddstd on tarpeen, tai jos jostain
eritvisestid syvstd on hyvOdvllistd,
ettii laskutoimitusten ja operaa-
tioiden tulokset ovat automaatti-
sesti kokonaislukuija ja téill6in ko-
konaislukumuuttujia kivttdmalli
voidaan vilttii turhaa INT(X) -
funktion kiyudid, Merkkijonoja
kilvtettiessii, ja eritvisesti jos niil-
li suoritetaan runsaasti erilaisia
operaatioita, on syvtid muistaa
tulkin aiheuttama mahdollinen
koneen lukkiutuminen joksikin
aikaa. O
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S-DOSin erdajotiedostot eli

batit ovat tavallisia ASCII-
tekstitiedostoja, joten niiden te-
keminen onnistuu millid tahansa
editorilla tai ASCIlta tekevilli
teksturilla. Niiden péidasiallinen
tarkoitus on sdidstdd aikaa ja vai-
vaa kokoamalla yhteen komento-
ja, jotka DOS sitten suorittaa. Ba-
tin nimi on samalla komento, jol-
la suoritus kidynnistetddn.

To the BATcave!

Batissa jokainen komento on
omalla rivilldin, jolle on asetettu
127 merkin pituusraja, kuten ta-
valliselle DOS-komentoriville-
kin. Tavallisesti komentotulkki
suorittaa komennot samassa jir-
jestyksessd kuin ne tiedostossa
ovat, mutta jdrjestystd voi muut-
taa alkeellisilla ja tehokkailla
erdajokomennoilla. Bateista voi
nidin tehdi pienimuotoisia ohjel-
mia, “kisikirjoituksia” kdytdjir-
jestelmille. Samaa battia voi li-
sdksi kdyttdd moniin tarkoituk-
siin, koska sille voi viilittiisi para-
metreja.

Battien etuja ja iloja ei pienisti
puutteista huolimatta voi kyllin
vlistdd. Hyvi batti on usein pa-
rempi kuin huono ohjelmatie-
dosto, koska batilla voi ohjata
useita komentoja ja vhdistelld
niitd. Parhaiten batti nadyttiid kyn-
tensd silloin, kun pitdisi kirjoittaa
useita kertoja sama, samankaltai-
nen tai monimutkainen komen-
to, eli sellainen, jossa syntyy hel-
posti lyontivihreitd. Ja miksi teh-
di itse tylsdi rutiinityotd, kun tie-
tokone on sitd varten? Batin lo-
giikka on silti harkittava huolelli-
sesti etukiteen, jottei satu epi-
miellyttdvid ylldtyksid, kuten va-
hingossa poistettuja tiedosto-
ja. ..

AUTOEXEC.BAT

Onko tuttu juttu: Aina kun kivn-
nistit koneen pitdisi ajaa vksi tai
muutama ohjelma. DOS voi teh-
dd senkin puolestasi AUTOEXEC
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®® Myt laitetaan BAT-tiedostoilla vaubtia Bat-
Computeriin! Syvdluodattavana ovat DOSin
erdajotiedostot, joiden tekemiseen ja Rdiyt-
toon perebdymme.

JERE K APYAH BAT-kiivnnistystiedoston avulla.
9 Komentotulkki tuntee AUTOE-

XEC.BATin nimeltd, ja aina kun
kone "boottaa”, se etsii sitd juuri-

echo off

keybsw

date

time

Emf- §d, St $b $psg
c

dir %1 | sort > %2
type %2 more

Listaus 1. Esimerkki AUTOEXEC.
BATista

Listaus 2. LAJITTEL.BAT

echo off

dir
dir

%1 sort > %1

goto lopetus
ttulosta
more < %1
more < muut
:lopetus

rem Lajittelee %l-tarkenteiset tiedostoon %1
rem ja muut tiedostoon MUUT

find /v * %1 " | sort > muut
if "§2"=="" goto lopetus

if "%2"=="/t" goto tulosta

if "%2"=="/T" goto tulosta

Listaus 3. EROTTELE.BAT

hakemistosta. Jos tiedosto 16ytyy,
sen sisidltimit komennot suorite-
taan. Monessakaan uudessa ko-
neessa ei ole valmista AUTOEXE-
Cid, mutta sellainen kannattaa vi-
littthmidsti tehdid. Se on vihin
kuin kovalevy: kun sellaisen saa,
ihmettelee miten onkaan elinyt
ilman sitd. Jokainen toki laittaa
AUTOEXECiin omat vksilolliset
komentonsa, mutta muutamia
vinkkejd sen koostumuksesta voi
antaa,

Jos AUTOEXECii ei ole, DOS
kvsvy piiviyksen ja kellonajan,
Jos sellainen on, komennot DATE
ja TIME tdytyy laittaa sinne erik-
seen. Skandinaavisen nippdimis-
ton asentava komento KEYBSW
(tai KEYBSU) menee ilman muu-
ta AUTOEXECiin, kuten myds ko-
mento "PROMPT $P$G" tai vas-
taava. Silld saadaan kehote, joka
tulostaa aina sen alihakemiston
jossa ollaan. Jos kivtit usein yvhei
ja samaa ohjelmaa, kannattaa lait-
taa sen nimi viimeiseksi AUTOE-
XECiin. Listaus 1 on eris itse
kiyttimini AUTOEXEC. Siind on
kaikki edelld mainitut komennot
(huomaa kehote!). Lopuksi lada-
taan Turbo C.

BAT-komennot

Komentojen suoritusta bateissa
voi ohjata seuraavanlaisilla ko-
mennoilla.

ECHO (komennot nikyvissi
vai ei). DOS tulostaa jokaisen ba-
tissa olevan komennon ruudulle
aivan kuin se olisi tullut komen-
toriviltd. TAmi on aika ruman ni-
koistd, mutta komento ECHO
OFF estiiii kaiuttamisen ruudulle.
ECHO ON palauttaa kaiutuksen.
Jos suoritettavat DOS-komennot
tulostavat tekstii, se tulostuu EC-
HO-asetuksesta huolimatta. Ole-
tusarvo on ECHO ON, ja pelkki
ECHO saa DOSin tulostamaan jo-
ko "ECHO is off"" tai "ECHO is
on'.

ECHOIlla voi vilittdid viesteji
kiytdjille: komento voi olla vaik-
ka "echo Nyt sopisi laittaa tyhji
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levvke asemaan B:". Jos kaiutus
on pdilld, sana echo tulostuu
myds. Siistin batin saa laittamalla

ensimmiiseksi riviksi komen-
non "echo off’, Batin suorituk-
sen loputtua kaiku napsahtaa taas
pdille itsestdin.

Tyhjien rivien saaminen ruu-
dulle onnistuu myd6s, mutta on
pidettivd kieli keskelld suuta.
DOSin versioissa 2.X komento
"ECHO", eli ECHO jonka perissi
on kaksi vililyOntii, tekee tyhjin
rivin. Versioissa 3.X sama teh-
didin komennolla "ECHO." eli
piste periin. Tok tok, kuten Obe-
lix asian ilmaisisi.

PAUSE(tauko )-komennolla
saa batin suoritukseen tauon,
jonka aikana voi vaihtaa levykkei-
td tai tutkia ruudulle tullutta tie-
toa ennen kuin jatketaan (tai lo-
petetaan). PAUSE toimii kuten
DIRin /p-kytkin: DOS jiid odotta-
maan ndppdimen painallusta ja
tulostaa "'Strike a key when rea-
dy..."”. Tdlléin batin suorituksen
voi katkaista kokonaan painamal-
la nidppiinyhdistelmidd Crrl-
Break tai Ctrl-C, jolloin DOS ky-
syy "Abort batch job (Y/N)?" eli
josko pitdisi katkaista erdajo. Vas-
taus N jatkaa batin suoritusta
PAUSEn jilkeisestdi komennosta,
Y palaa DOSiin.

REM(huomautus )-komennon
avulla voi sijoittaa battiin ohjeita
ja huomautuksia kiyttdjille. REM
(REMark = huomautus) sallii
enintdin 123 merkkid pitkin
viestin, joka tulostetaan ruudulle
tultaessa kyseiselle riville batis-
sa. Jos ECHO on pois piiltd, huo-
mautukset eivit ndy ruudulla.

BAT-parametrit

Kun batti kdynnistetiin, voidaan
sen nimen perdidn liittdd enin-
tdin kymmenen parametria. Ne
sisdltiivdt mitd tahansa merkkeji,
tyypillisimmin tiedostonimii, ja
vilittyviit batille sellaisenaan. Ba-
tista niitd voi kdyttdd parametrin
numeron perusteella, jonka
eteen laitetaan %-merkki. Ensim-
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mdistd parametrid merkitdin ba-
tissa %1, toista %2 ja niin edel-
leen.

Ilman parametreji bateista ei
olisi paljonkaan hyoétyi, koska jo-
kaista tehtiviid varten pitiisi teh-
di oma batti. Parametreji voi
kiytrdd esimerkiksi siten kuin lis-
tauksen 2 batissa. Kun se kiyn-
nistetdiin komennolla "lajittel *.c
cfilet.Ist”, DOS kiisittelee battia
aivan kuin se sisiltdisi komennot
"dir *.c | sort | more > cfilet.lst”
ja "type cfilet.lst | more”. Para-
metri %1 on siis "*.c" ja paramet-
ri %2 on "cfilet.Ist”. AUTOEXE-
Cissi ei parametrejd valitettavasti
voi kivttdd, koska se kiynnistvy
sisdisesti bootin vhteydessi.

Jos sattumoisin tulisi tarve
kédyttid enempidid kuin kymmentd
parametrii BAT-tiedoston kanssa
(jolloin kyseinen batti on joko to-
della tehokas tai todella teho-
ton ), DOS tarjoaa SHIFT-komen-
non, jolla voi siirtdd kaikkia para-
metrejd vhdelld vasemmalle,
Normaalisti parametri %0 on va-
rattu batin tivdelle polkunimelle
eli filespeksille (siis vaikka C:\
BATIT\LAJITTEL.BAT), mutta
SHIFT-komennolla voi pydrittii
parametrejd siten, ettd %0:n pai-
kalle tulee %1, %1:n paikalle %2
ja niin edelleen. Viimeinen para-
metri oikealta jdd tyhjdksi.

Jaaina trmii
GOTOon

GOTO-komennolla voi hypiti
johonkin toiseen batin komen-
toon. Komento johon hypitiin
pitid merkitd otsakkeella eli la-
belilla, jonka on oltava yksindin
komentoa edeltivilla rivilla.

Listauksessa 3 on esimerkki
GOTO-komentoa kivttivisti ba-
tista. EROTTELE-komennolle an-
netaan parametreind tarkenne
(PAS, BAS, TXT, COM tms. ) ja toi-
sena parametrind joko kytkin /t,
/T (“tulosta’™) tai ei mitdin. Tar-
kenteen ON OLTAVA isoilla kirjai-
milla! Batti lajittelee kaikki tie-
dostot, joilla on parametrin mu-
kainen tarkenne samannimiseen
listaan (eli kaikki BAS-péitteiset
tiedostonimet listaan "BAS™), ja
kaikki muut listaan "MUUT". Jos
kytkin on annettu, molemmat lis-
tat tulostetaan MOREn avulla ku-
varuudullinen kerrallaan. Jotta
timi toimisi, samalla levylld tai
hakupolun ulottuvissa tiytyy olla
tiedostot FIND.EXE, MORE.COM
ja SORT.EXE.

Tissd GOTO-komennon otsak-
keet ovat batin sisdisid, mutta ne
voivat olla my®s parametreji.
Huomaa, etti jos tulostuskytkinti
ei anneta, hypitidin kohtaan "lo-

petus” eli kdytinndssid batin lop-
puun, Jos kytkin on, GOTO ohjaa
"tulostus”-kohtaan. Jos %2 olisi
jotain muuta kuin /t tai /T, listat
tulostettaisiin aina, jos ei komen-
toa "goto lopetus” olisi.

IFI had ahammer...

IF, jota kidytettiin jo EROTTELE.
BATissa, on tissd esitellvistd ko-
mennoista monipuolisin. Silld
on kolme erilaista muotoa: IF
EXIST, jolla voi tutkia onko jokin
tiedosto olemassa, IF sl==s2,
jolla testataan ovatko kaksi merk-
kijonoa identtiset, sekd IF ER-
RORLEVEL n, joka tutkii DOSin
sisdisen virhemuuttujan ERROR-
LEVEL arvoa. ERRORLEVELii
kdvttdd DOSin komennoistakin
sangen harva. Lisiksi on IF NOT-
lause, jolla voi tutkia kaikkien
edellisten tapausten kiidnteis-
muotoja (IF NOT EXIST jne.).

IF EXIST «polkunimi> <komen-
to» etsii «polkunimei> vastaavaa
tiedostoa, ja jos se lovtyy, suorite-
taan <komento». EROTTELE-ko-
mento saadaan vankemmaksi li-
sddmilld "echo off-rivin periin
komento "if not exist sort.exe
goto lopetus” ja viimeiseksi ri-
viksi "if not exist sort.exe echo
Tarvitaan SORT, MORE ja FIND!",

EROTTELE-komennossa on
kiytetty muotoa IF s1==52 <ko-
mento>. Huomaa, ettid vertailus-
sa kidytetddn kahta yvhtisuuruus-
merkkii kuten C-kielessi.

Tiedostojen
hakujirjestys

Jos annat DOSille komennon
SIIRRA, se etsii sitd ensin sisdis-
ten komentojensa listasta. Kun si-
td ei 10ydy, alkaa haku levyltd. Le-
vylli voi olla vaikkapa tiedostot
SIIRRA.TXT, SIIRRA.COM, SIIR-
RA.BAT ja SIIRRA.EXE. Suoritetta-
vaa komentotiedostoa etsiessdin
DOS ei uhraa ajatustakaan tie-
dostolle SIIRRA.TXT. BAT-, COM-
ja EXE-pédiueiset ovat kuitenkin
kaikki suoritettavia, joten miki
valitaan?

DOSin hakujéirjestys on aina
COM, EXE, BAT. Tissi tapaukses-
sa suoritettaisiin SIIRRA.COM. It-
se olisin suonut etusijan BAT-tie-
dostoille, koska tilloin olisi
helppo valvoa esimerkiksi kova-
levyn formatointia — voisi tehdi
tiedoston FORMAT.BAT, joka rea-
goisi C-aseman formatointiin
asiaankuuluvin  varotoimenpi-
tein. Ja nvt, suonette anteeksi sil-
ld BATman alkaa juuri . . .
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uomen boksimarkkinoita hal-

litsee kaksi ohjelmistoa:
OPUS ja QuickBBS. Muitakin toki
I6ytyy, mutta ne ovat harvinaisia.
Edellimainittuihin ohjelmistoi-
hin perustuvat boksit pystyvit
tarjpamaan monipuoliset  toi-
minnot seki jirjestelmin yllipi-
tidjille etti tavalliselle kayudjille.

Boksien kiiyttd jakaantuu kah-
teen pitarkoitukseen: tiedosto-
jen imurointiin ja viestien kirjoit-
tamiseen. Viestejd on seki ylei-
sid, kaikkien kiyrtidjien luettavis-
sa olevia et yksityisid. Yksityis-
viestin voi lukea vain lihettdjin
miédrittelemi henkild ja boksin
SysOp. Viestien lihettiminen ja
vastaanottaminen ei vaadi kiyttd-
jild viimeistd huutoa olevaa pii-
teohjelmaa. Riiwtdd, kun ohjelma
osaa ldhentdd ndppdimistoltd an-
netut ASCII-merkit ja tulostaa lin-
jalta tulevat merkit ruutuun.

Rivieditori

Yksinkertaisten ohjelmien varas-
sa toimivat kdyttidjit joutuvat kir-
joittamaan viestinsd boxien rivie-
ditorilla. Nimensd mukaisesti ri-
vieditori antaa mahdollisuuden
kirjoittaa tai korjata vain kulloin-
kin kohdalla olevan rivin tekstii.
Merkkejid voi poistaa Backspace-
nippdimelld, mutta vain rivin al-
kuun saakka. Kirjoittaessasi rivin
loppuun asti editori siirtdd auto-
maattisesti ylimeneviin tekstin
seuraavalle riville.

Kirjoituksen voi lopertaa pai-
namalla Enterid tyhjdlld rivilld,
jolloin saa nikyviin valikon. Jos
haluaa lisétd tai korjata jotain jo
valmiiksi kirjoitetulle riville, pi-
tdd kyseinen rivi ottaa erikseen
esille valitsemalla valikosta E-kir-
jain ja rivi, jolla on korjattavaa.

Valikosta loytyy lisdksi mm.
kiskyt viestin tallennukseen ja
tmhoamiseen. Opuksen ja
QBBS:n rivieditoreissa ei ole
kdyttijiin kannalta merkitykselli-
sii eroja.

Editorien
anatomiaa

® @ Nykyisiin kRovalevyn Réyttoon perustuviin
BBS-jdirjestelmiin mabtuu kerralla useita tu-

bansia viestejd, ja aina on tilaa vield ybdelle,

joka kdiyttid editoria.

OLLI MAJANDER

Kuvaruutueditointi Jotain yhteisti

Koko kuvaruudun alueella ta- | Molempien boxiohjelmistojen
pahtuva editointi tuo viestien kir- | editorit kidyttiviit pddosin samoja
joittamiseen aivan uuden ulottu- | ohjauskoodeja kursorin liikutte-

vuuden. Milli rivilld tahansa ole-
va virhe voidaan korjata valito-
masti, Tekstid ja rivejd voi lisatd
mielivaltaisesti koko viestiin.

Kokenut kirjoittaja pystyy tie-
tysti rivieditorilla samaan loppu-
tulokseen. Kuvaruutueditointi si-
sdltid kuitenkin mahdollisuu-
den, jota ei voi toteuttaa riviedi-
torilla. Nimittdin siteeraus- eli
quote-tilan, Quote-tilaa voit kiyt-
tid silloin, kun vastaat viestiin.
Quote-toiminnolla voit kopioida
alkuperiisestd viestistd osan tai
koko viestin omaan viestiisi. Tdl-
l6in vastaanottajan ja mahdollis-
ten muiden lukijoiden on hel-
pompi pysyd juonessa mukana.

Kuvaruutueditoinnissa kurso-
rin ohjaus tapahtuu joko VT100-
ohjauskoodeilla tai ns. Wordstar-
kontrollikoodeilla.  Kontrolli-
koodit annetaan nidppédimistolti
siten, ettd painetaan vhtd aikaa
alas CTRL-nippdin ja jokin kir-
jainndppdimistd. Tekstissi CTRL
korvataan usein "merkill4.

Opuksen ja QBBS:n kuvaruu-
tueditorit OpEd ja QuickEd ovat
suurelta osin yhteneviiset, mutta
myos joukko merkittdvid eroja
16ytyy. Editorien kdyttdmit ko-
mennot on luetel taulukossa 1.
O- rai Q-merkinti komennon pe-
rdssé tarkoittaa sitd, ettii komento
toimii vain OpEd- tai QuickEd-
ympiristdssi.

luun. Molemmissa on mahdollis-
ta siirtyd eteen, taakse, ylos ja alas
samoilla ndppdimilld. Samoin on
seuraavalle tai edelliselle sivulle
siirtymisen laita. Rivilld voi siir-
tyd alkuun tai loppuun, mutta sa-
na kerrallaan lilkkkuminen onnis-
tuu vain QuickEdissi,

Molemmat editorit tuntevat se-
ki lisdystilan eud paillekirjoituk-
sen. Toimintatilan muutokseen
kivtetiin "V-koodia.

Viestin tallennus- ja hylkivs-
koodit ovat vain osittain samoja.
QuickEd tuntee periti kolme ko-
mentoa viestin tallennukseen,
kun OpEd hyviksyy niistd kaksi,
Viestin hylkiifimiseen on molem-
milla kaksi koodia. Kaksi periik-
kiisti ESC-koodia ajaa saman
asian molemmissa, murtta sen li-
sdksi kumpikin tuntee oman eri-
koiskiiskyn. Mikili mahdollista,
kannattaa aina opetella kiyted-
médn yvhteistid kiskyd, silld tissi-
kin tapauksessa OpEdin erikois-
komento saa QuickEdissa kiiytet-
tvnd aikaan aivan toisen toimin-
non.

OpEdin omituisuudet

Editorien ominaisuudet eroavat
seén verran toisistaan, etti on pe-
rusteltua kisitelld niitd erikseen.
Boxiohjelmistona Opus tarjoaa
kiytrdjdlleen varsin hyvdn kiyt-
tympdristdn. Monessa kohdassa
asiat on tarkkaan harkittu. OpE-
dia kiiyutdessd mieleen tulee viid-
jddmadnd, ettd editorin suunnitte-
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luun ei ole aikanaan paneuduttu

riittédviin huolellisesti.

Yksi OpEdin drsyitivimmisti |

ominaisuuksista on sen taipu-
mus "unohtaa” sanoja ja rivin-
vaihtoja. En ole onnistunut 16yti-
miin mitiin yleisti toimintakaa-
vaa, mutta aina vililld, kun kirjoi-
tan rivin loppuun sanaa, joka ei
mahdu riville, OpEd kertakaik-
kiaan kadottaa sen. Timi on on-
neksi melko harvinaista ja useim-
miten sana siirtyy seuraavalle ri-
ville normaalisti. Rivinvaihtojen
kanssa on myos ongelmia. Vies-
tiin jdtetyt tyhjdt rivit saattavat
mystisesti  hdvitd tallennusvai-
heessa.

Toinen asia, joka on ihmetyui-
nyt OpEdin kiyttdjid on sen sitee-
raustoiminnon toteutustapa. En-
sinnikin viestidi tdytyy siteerata
neljin rivin ryhmissd ja nekin
ovat editorin médrittelemid. Jos
haluat siteerata esimerkiksi yh-
den rivin mittaista viestid, tai vain
yvhtd rivii pidemmistd, joudut
poistamaan tarpeettomia rivejd
viestistdsi. Asia ei kaada maail-
maa, mutta sen olisi voinut to-
teuttaa viisaammin.

OpEdin siteeraus on myos
erittdin hidas. Jokainen siteerat-
tava rivi tulostetaan ruutuun
useampaan kertaan ja vilillid kur-
sori kulkee edestakaisin pitkin
vasenta laitaa kuin ulos haluava
koira.

Ohjelmoijalla on ollut huumo-
rintajua. Jos kirjoitar viestiisi riit-
tivin monta huutomerkkid, il-
mestyy alalaitaan ilmoitus Flame
on. Ei pidi pelistyd, OpEd siellid
vain ihmettelee huudahduksiasi.

Pienistd puutteistaan huoli-
matta OpEdin kiyttd on selvi pa-
rannus pelkkidn rivieditoriin,
mutta se ei tee pidtteestdsi teks-
tinkiisitrelijdi.

Monipuolinen
QuickEd

QuickEd on monessa suhteessa
paremmin toteutettu kuin kilpai-
lijansa. Esimerkiksi siteeraukses-
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sa et ole sidottu mihinkdin tiet-
tyyn rivimédridin, vaan voit va-
paasti valita rivin sieltd, toisen
tddled. Valinta tapahtuu yksinker-
taisesti viemélld kursori halutun
rivin kohdalle ja painamalla EN-
TERid. Rivi kopioituu viestiisi
kerralla ja nopeasti.

Siteerattavaa viestid voi selata
molempiin suuntiin, toisin kuin
OpEdissa ja jopa siteerausikku-
nan kokoa voi muuttaa.

Mutta mikiifin ei ole tiydellisti.
Jos yritit siteerata pitkidn viestin
loppupuolta, QuickEd kieltiytyy
yhteistydstd. Editori lukee sitee-
rattavan  viestin jonkinlaiseen
guslcu riin, joten ilmeisesti timin

oko toimii tédssi tapauksessa ra-
joittavana tekijind.

Muilta ominaisuuksiltaan

QuickEd on huomattavasti Fi-

hempiini tekstinkisittelyn vaati-
mustasoa kuin OpEd. Mm, riveji
voi siirtdd ja ioida viestin si-
silld 'Y, "W ja "U -komennoilla.
Viimeksi mainitulla komennolla
voit myds palauttaa vahingossa
poistetun rivin.
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Ylis

Alas
Vasemmalle
Oikealle

Rivin alku

Rivin loppu
Sivu ylos

Sivu alas

Sivun alku
Sivun loppu
Viestin alku
Viestin loppu
Tabulointi

Lisdz rivi

Sana vasemmalle
Sana oikealle
Poista ed. merkki
Poista nyk. merkki
Poista seur. sana
Poista loppurivi
Poista rivi
Kopioi rivi
puskuriin
Palauta rivi
Tuhoa rivi
Palauta nyk.rivi
Kirjoita nyk.rivi
Siteer.tila
Siteer.tila

b:t 4 riv 13

IN: avta apumvut
Lisiystila
Tallenna viesti

Tuhoa viesti

ow

"w
‘K'D

Z
K S(Q)
ESC ESC
K Q(0)
K A(Q)

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi
® koko 22,4X28,4 cm

® vuosilukutarra
Yhden kansion hinta on

(+postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 10 mk, kahdesta 12 mk,
yli 3 kpl 15 mk)

TILAA KANS|OT LEHTES| PALVELUKORTILLA'

Taulukko 1. Kuvaruutuedito-
fp s

QuickEdissa on kiiskyt kurso-
rin liikuttamiseen sana kerral-
laan, mutta kuten tavallista, toi-
minto ei suostu ymmirtdmidin
skandinaavisia kirjaimia tasave-
roisiksi merkeiksi muiden kans-
sa. Sana pddmidrd on lopulta hel-
pompi ohittaa tavallisella kurso-
rin siirrolla kuin kuudella " F-ko-
mennolla.

Erityisen kiitoksen QuickEdin
ohjelmoija ansaitsee kahdesta ri-
vinpalautuskomennosta. Niistd
on suuri apu silloin, kun yritit
kirjoittaa viestii ja linjalla esiin-
tyy runsaasti hdiriéitd. Toinen ko-
mennoista ( "Q” L) kirjoittaa rivin
uudelleen sellaisena kuin se oli
ennen muutoksia. Kaksisuuntai-
set linjahdiriot saadaan ndin ku-
riin. Toisella komennolla rivi kir-
joitetaan uudelleen sellaisena
kuin se on juuri silld hetkelld. Yk-

Kitevit lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITT]I-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Kerd# numero numerolta kasvava tieto-
teos, jonka arvo siilyy. Samalla lehtesi pysyviit
siistinéd ja jirjestyksessi omassa kansiossaan.

Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

— Pintad S ae

sisuuntaiset hdiriot saavar kki-
lihdén kuvaruudulta. Komento
on sama, jolla OpEdissa siirry-
tidn siteeraustilaan, "K"R.

Erdidt Opus-SysOpit ovat huo-
manneet QuickEdin paremmuu-
den. Joitakin hajanaisia yrityksii
sen installoimiseksi Opuksen al-
le on tehty, mutta ilmeisesti kaik-
kia sen ominaisuuksia ei silti voi
kidyudd yhei tehokkaasti uudessa
ympdristOssd.

Lopuksi

Editorien kiyndd helpottaa huo-
mattavasti, jos bokseihin soitta-
miseen kﬂytettﬁvﬁ laitteisto ja oh-

Imisto tukevat nippdimistd-
i:mkroja. Yhdelli nippaimelli

jen muistamista.

Jos runollisuutesi syysti tai toi-
sesta ei siedd boksien editoreita,
voit aina kirjoittaa viestisi kotona
rakkaalla tekstinkisittelijillisi ja
liheudd ne aikanaan valmiina
vastaanottajalleen. My0s ldr}mt—
sel
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AMIGAN PD-OHJELMIA

- - - ":.../r e \
limaiseksiko — ei, mutta halvalla! i \\\h
4

) -

VIHDOINKIN

peleja, hybtyohjelmia tai demoja, joiden tekijdt ovat tavoitelleet yleensd rahan'Ce$
asemesta mainetta.

Nailla ohjelmilla, joita voi tilata vaikka kasan yhden pelin hinnalla, aloittelijz
paasee helposti alkuun ja niistd on hybtyd pidemmallekin ehtineille. Tutustu
Ihmeessa alla olevaan alati muuttuvaan mallistoomme ja tilaa huokea Q
ohjelmalevyke nippu allaolevalla sinulle postimaksuttomalla kupongilla tai sen

BT T T — " T e T LT
kopiolla. ' ' 'y (V%) I ! I

Ylioppilasryhma ja perhekuvat, pelitaustat, auto- ja lentokonetyyppikuvastot tai mitka tahansa

PD (Public Domain) ohjelmat ovat tdysihintaisista kopiosuojatuista ohjelmista - A "{fi',]‘,“‘f"' PELKKIA
poiketen vapaasti kopioitavissa olevia taskurahahintaluokan (22 mk/levy) M ™ , DISKETTITARROJA
*«c} N Hienot Averitari-logolla

varustetut 3,5"" diskettien
tarrat.

1. Micrognuemacs tekstinkiisittely 86. Uudenlainen musiikkikokoelma levy. Voit vaiita kappaleet kuin : s g ‘ bt

2. Ramba Il Moga dema. Mahtavia kuvia ja musikkia slokuvasts. vy sta. ASUAAI ?I:IIEIIII:IJI:T'?SI kuvat, tyylikkdat tekstityypit seka kaaviot Amigasi levykkeelle.

. mﬁ ey " - E m m"”' Ium'"imm""mml plancetala, Perusmaksu on 29 mk + kuvan digitointimaksu. Digitointimaksu: 3 mk mustavalkokuvalta, 5
4. DAF. Songs Collection I, vaatii IMB. 43. Zodiac Demo disk. 8 demoa, sekii chjeima jolla woit poistaa i mk HI-RES -mustavalkokuvalta, 6 mk véarikuvalta, 9 mk HI-RES -vérikuvalta.

5. DAF. Sengs Collection Il samuistin. 2 Huom! mustavalkokuvan digitointitulos on lahempéna alkuperdisen tasoa kuin vérikuvan. Pie-
‘."' m ?NWI pakkaajsa, 7 kopiontichjelmaa, : mpﬂw : ﬂiim-m ]-'f:.mm i nehkolld originaalilla pddstdan parhaaseen tulokseen. Mikali et toisin ilmoita digitoimme kunkin
' " wiiinmet, kuvan kokokuvaruutuukokoon.

4 monitoria, viruskillereiti, SCA viruksen sourcecodi + 15 muuta
Sem—

a® %

Y

hyotyehjelmaa.
8. PD-yityohjelmia 28 kpl, erilsisia ki siemmat.
9. Miami Vice Remix disk.

| “; =3P~ POSTITUSOHJEET

L7
" 5
10. Ipec Eiite Demo porukka, joka osaa tehd musikkia ja grafilkas. 54 suomenkiefinen tekstiseikkailu %“" /.\ /-\
11. Mandelbrot Explorer piirto-ohjelma, jplla voit ottas grafilkksa ruudus- 55 Powerslavers Vampyyridemo + B muuta demoa, josta yksi g
ta osan ja editoida sith. Voit muutiss 2 uloitteisen 3 uloitteiseksi thrked ! 2 — dla laheta passikuvakokoa pienempia alaka A5 suurempia kuvia
12 ru#:m :-i,:i:- ﬂT-l :u ulnm-. g Hhﬁ:h:: Useita pelefi. — k | 3; — laita hyvin suljettuun kuoreen kovike, joka estdd postia taittamasta |&hettamidsi kuvia
alttavana mies tai nais dini H ... Testi ihmeessi . Whittaker Music Mix'todella etovi miksaus. _ — jos digitointityyppié ei ilmoiteta, digitoimme kuvasi HI-RES -mustavalkokuvana PAL-kokoon
13. Thrust I;n: jossa Tl tuttujs musiikkeja suoraan listoita. : Axel Foley Remix disk. r g‘ — liitd mukaan nimesi, osoitteesi ja jos mahdollista puhelinnumerosi
:; Alssra - megademo, § asiallista demoa. _ - Sarjakuvia ja vitsefi. = I 8= — veloitamme postikuluja normaalit 15 mk
5. n"”“‘w"'“l s 1. hu"'.*’mﬁ'w'“ - " fg% — Fﬂimitusaika on yleensa viikko tai kaksi ruuhkista riippuen
17. Freedom Force. 10 Demoa (hyvé grafilkka) Suomalsinen porukka. 62 Gigademo 1-10 kpl, musiikking mm. Sabriinea. EE — ;L%Eigitg?r:i?;ku kokokuvaruutudigitoinnin  (eurooppalainen PAL) vai USA-laisten
18. Music Collection Il (musiikki kokoeima). 63. Fashionating demo. Paras kaikista.
19. Zap Disk . 9 demoa. 64. Epsilon Demo disk. Parasta hevimusitkkia ja hyvid demoja.
20. Anemic Acciden 1, 8 todella mieletintd demoal 5. Death Star's demo. Parasta hevid mitd Amigalla on tehty +
S e pelen mucta. : - R R R S PR ST ST ST IR A §2
2?. h m. H‘ w ﬁ I. H."I a * I'"“ m el a2 ¥ o ot -';"\—-l"“‘g o A ¥ P el vl - A N
2. w;{;ﬂm no 1. Parss kakista Domoista. Vie 2 levy: ﬁ Genesis musildis. YMPAROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi iimainen ohjelma jokaista mahdollisesti
= - P o Hmnm "mmm'm“{”“ B —. tilaamaasi 10 levy4 kohti. Veloitamme 22 mk/levy sekd 15°mk postikuluja. Toimitusaika on n.
Dutalovy ode e i, ! likko ruuhkista riippuen. Tilauksen nimimikoko on 3 levya. Yhdestoista levy voi olla my&s arvo-
monia demoja. Parasts musilkiia mm. Benny Hil show tunnussivel. 70. Tietoliikenneohjeima. Poly Draw piirto-ohjeima ja cubikinkuutio 4 srbesble : ilolab gl
25. Argtig 7 demon kokoelma. Kaikki ovat tiytti asisa. Kerdilijin helmi 71. Framer ohjelma jolla voit muutella Digiview kuvia seki video- kas Ave-editori tai IRQ-tiedostoviruskilleri.
26. Antitrax demoje, osaa voit ohjata itse, ja mukana myds ohjelma, jolla voit tehda animointia.
JELMIA avaruusammuntapeli 7L Yacht Royage 30 ja Geometria ohjelma hydtykdiyttsin
2/3D AVE-EDITORI I7. Mhgzak. Téynnd upeita musiikckikappaleita. 73 Raiders. 30 demo jota voi ohjata itse, musiikkia Tilaan _
Huippuluokan pelikenttdeditori, jolla ra- 28. Deathstar Germany introkokoelma. 10 demoa + kontakti osoitteita. 74. Monopeli, Milestone pelit, seki Piirto-ohjelma. e SEPUDT?'Z':EFI tuotteet S ’EO:_?E
kennat pelikenttasi ilse piirtdmistési ra- 28. Womer flaschbier PD-pefi, joka on mulmansa tempaava. Kum Bou- 75 New Dazzle. Taidetta, jota voi printata vaikka paperille. Star y N\ _g,:s;-;.;;g% AVESOFT
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilo- der Dash. terminaafichjelma. ' 1 2 3 4 5 6 7 8 9 . | MAKSAA
jen (mybs Hitex 3D), kaikkien mahdol- 30. Wizzeat 10 demoa mm. Digital Mixer ja ohjest miten voit tilata hy- 76, Fow tekstinkisittsluchjelma ja 30 rubikinkuutio. 11 12 13 14 15 16 17 18 19 4 X 1 POSTI
listen kombinaatioiden tuki. Erinomai- via lehti. 7. Lens suurennuslasi, Alt lcon ohjeima, jolla voit tehdii ikoneita. 21 22 23 24 25 26 27 28 29 - MAKSUN
nen myos Sprite, IFF, Block jne. liedos- 31. Demo kokoelma mm. Painajsinen, Prun tiihti ja 2 viihemmin mas- 78, Voice ohjelma jolla woit soittaa digitoitua musildda ja tallettas 31 32 33 34 35 3% 37 738 39 s
tokonversioihin. Téydellinen dokumen- pista. Toista voit chjata itse. omaa pubetta/musikkiasi 41 42 43 44 45 46 47 48 49 s
SO, MVKATE: P08 JHOMLOTIOR!, 32. Useita hienoja demoja mm. Platoonista kuvia ja Kytti Il musilckeja. 75, & videoanimointi showta mm. Tahtiensota slokuvasta ym ¥ 51 52 53 54 55 56 57 58 59
33, Santa Clous huippudemo. Musilkkeja, karjuntoja, Scrolleje ja vitsejd. Hyvi. . s S
3. Sound Tracer musikiiohjeima. Ei toimi 1,3 versiossa. 80. Instant Music Demoja Side Show kuvia USA osavaltoista | W B S = & B2 o ¥ oS
35. Datalevy edeliseen (50 musikdkappalottal. Ei toimi imen toisiaan. 81, Side Show ja Animoituja Demoja + musiikia. A\ .
36. Lisimuisti, poisto-ohjeima seki 14 introa. B2. Informinder hybtyohjekma joka lukee kirjituksia, pitad sisalléan P 81 82 83 84 8 86 87 88 89
IRQ-TIEDOSTO- 37. Techtoch Demo, jossa esitollidin fimaa jo sen kaunista neitoa. mm, laubja. Tosi hyvé kokede! Erikoislevyt & 39 mk L
vy
VIRUSKILLERI Hymm! 83 PD-Marble Madness pikapeli. Electronic Arts pelien lasjs ave so t 0 2/3D Ave-editori [] IRQ-tiedostoviruskilleri [
Uusi tauti uhkaa Amigaasi. Tiedosto- 3. 7 todells hienca demoa -+ paljon musilkdda. Avediskettejd 3,5" kpl ve
virus on ny! Suomessa. Normaalit kil- 39. Beastie Boys demolevy, jossa hyvin yhdistelty pube musillddin. 84. Siide show luvia, Animoituja hahmoja. Siistil Kiulukatu 7 B Avediskettitarm:a 35" kpl
lerit ovat voimattomia. Pelasta IRQ:lla 40. Axion-peli yhdelle tai kahdelle pelaajalle. 85. Tunneivision peii ja CIAKGB siide show. 33820 Tampere PSR ST VASTAUSLAHETYS
omal ja yslavasi ohjelmal. 41. Death star's Deadly-mix VII, jo nimi kertoo puolestaan. BE. WPT tietolikenneohjelma, Slide show kuvia, Sight & Sound Puh. 931-656 919 SGPiI’T‘IUS 33820/7
42. PD-Tetris, shakkipeli soki virusxilleri slides, DIR util Hydtyohjelma. (B Nimi:
43. German Dynamite PD-hydtyohjelmalevy. Linkkereiti, monitersja, pak- B7. Ver 1.2 x tietolilkenneohjelma, Side show kuvia, Sight & Fax 931-656 844
. karsita yo. = Sound Il shdes. o ! Tilaustasi seuraa suuri suoma- Csoitia: 33003 TAMPERE
44, Lady Bug PD-peli B8. Starterm 3 terminasliohjeima. Slide Show kuvia. lainen PD- ja tarjousluettelom- :
.J;:; ;Jg_;":vq;llr: 45. Music Coflection Il musiikiikokoelma tiynnd tavaraa. B9. Quick Copy kopiontiohjelma, Shide Show kuvia. me. Luettelon voit tilata mybs Postinumero:
voit valita 80. Menu editor, Atari meets Amiga, Mandelbrot Expaner piirto- erikseen puhelimella tai erillisel- :
11: . ohjelma i ’
11:ksl jopa ar 4 kirjeella. Paikkakunta:
ohjelman. |
|
I
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NIKKARI

ouseeko kateellisuuden vih-
Nn:ii poskille, kun kaverisi ri-
jidvttelee ulkoavaruuden Gtokoitid
tuliteridlld Lipstickilliéin? Haluat-
ko rakentaa jotain taatusti tarpee-
tonta, mutta sitiikin hauskempaa?
Onko taskusi pohjalla vlimédrii-
nen satanen? Jos vastasit myonti-
visti johonkin edellisistd kysy-
myksisti, niin mikset tarttuisi
kolviin ja rakentaisi ikiomaa huu-
lipuikkoa?

Accessin alkuperidinen Lips-
tick on laite, joka mikron ja joys-
tickin viliin kvtkettyni korvaa tu-
litusnappulan mikrofonilla, jo-
hon dintelemilld saa pelin am-
mukset lentimiiiin. Seuraavassa
esiteltivii laite tekee muuten sa-
man, mutta tunnistaa pelkin -
nen olemassaolon sijasta kaksi
eri dinenkorkeutta. Kun siis ori-
set matalaa murinaa, tapahtuu
vhti, ja kun vihellit korkeampaa
ddantd, tapahtuu toista. Itse tapah-
tumat riippuvat tietysti kivterti-
viisti pelisti, laite ainoastaan kyt-
kee idinten tahdissa jovstickin
kvtkimien rinnalle lisdttyji tran-
sistoreita matkien siten tikun
kiddntelvi.

Toimintaperiaate

Kuvassa 1 esitetvn laitteen run-
kona kivtetiin LM324-mikropii-
rid, joka sisiltiid neljid operaatio-
vahvistinta. Niistd Al toimii mik-
rofonista saadun heikon signaa-
lin esivahvistimena. Vahvistimet
A2 ja A3 muodostavat kaksi kais-
tanpéaistosuodinta, joilla Al:lti
saadusta signaalista erotetaan
kaksi valittua (eri) taajuutta, Nel-
jds vahvistin jidi kdyvttdmirti.
KaistanpdistOsuotimet ovat ra-
kenteeltaan muuten samanlaisia,
mutta eroavat takaisinkvtkentii-
lenkissd olevien kondensaatto-
reiden osalta (47 nF A2:lla ja 10
nF A3:lla). Niilli kondensaatto-
reilla miiritiiin se aajuus, jonka
suodin pddstid livitseen. Padsto-
taajuutta voi séitii myos kvtken-

30

AANIOHJATTU ILOTIKKU

0 ® Tammikuun numerossa esittelimme Ac-
cessin markkinoiman, joystickin rinnalle lii-
tettdvdn Lipstick Plus -ddniobjaimen. Nyt tar-
Jjoamme innokkaille bittinikkareille mabdol-
lisuuden rakentaa oman, Lipstickid bieman
laajemman version tuosta bauskasta vempai-

mesia.

tddn lisdryilld 1 kohmin trimme-
rivastuksilla.

Kaistansuodinten ldpi péis-
seesti signaalista suodatetaan ta-
sajinniteosa pois 100 uF:n kon-
densaattorilla, Timin jilkeen
signaali tasasuunnataan ja johde-
taan transistorin kannalle kytke-
miéiin transistori johtavaan tilaan.
Liitintd tietokoneeseen tehdiin

ns. avokollekroriliitinnillid, joka
mahdollistaa samanaikaisen
jovstickin kidvton,

Osien valinnasta

Laitteen voi rakentaa esim. 5 x 8
cm  kokoiselle  vero-levvlle,
Oman prototyyppimme rakenta-
misessa kivtimme kuvan 2 osasi-

joittelua. Lopullisen sijoituksen
médridvit kiytettivien kompo-
nenttien fyysiset koot. Huomiota
kannattaa kiinnittédi elektrolyytti-
kondensaattoreihin, silld isoko-
koisia kiyttimilld piirilevysti tu-
lee todella ahdas.

Mikrofonina prototvypissi
kiyvtettiin tavanomaista puheli-
men kuulokerasiaa (siis kuulo-
ketta, ei mikrofonia). Laitteeseen
sopii kuitenkin melkein miki ta-
hansa dynaaminen mikrofoni,
Vahvistimen Al takaisinkvtkentid
muuttamalla voi sditii esivahvis-
tuksén midrii, mikd voi olla tar-
peen eri mikrofoneja kiiytettiies-
sd. Al:n lihddn ja miinus-oton
villistd 100 kohmin vastusta suu-
rentamalla voi vahvistusta lisdtd

10k 47n
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Kuva 1. Adniohjatun ilotikun kytkentdikaavio.
Operaatiovabvistimet ovat 1/4 IM324:std kukin.
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ARI PAANANEN

ja pienentimilli vithentii.

Kiyttojannite saadaan erilli-
sestd 9V:n paristosta. Laite svO
virtaa vain pari milliampeeria, jo-
ten uusi alkaaliparisto kestid sa-
tojen tuntien pelaamisen.

Liitynti koneeseen

Kaikkiaan tietokoneeseen tulee
kytked laitteelta kolme johdinta.
Pariston miinusnavasta kvtketiin
maajohdin tietokoneen maahan.
Signaalijohtimia merkitdin ku-
vissa 1 ja 2 kirjaimilla A ja B. Niiis-
ti A kvikevtvy maahan (vastaa
joystickin kiiéintdd tai kvitkimen
painallusta) korkeilla ja B mata-
lilla édinilld. Ndmi johtimet kytke-
tiin niihin jovstickista tuleviin

johtimiin, joiden toimintaa &i-
niohjauksen halutaan matkivan.

Tavanomaisen Atari-tyypin
jovstickliittimen nastajérjestys on
esitetty kuvassa 3. Titi liitintyyp-
pid kdvttdd mm. C-64 ja Amiga. Jos
siis haluat esim. matalan ri-ti-ti -
didnen ampuvan ja korkean vihel-
lvksen kiifintivin tikkua v1os, kvt-
ke laitteelta piste A joysticknas-
taan 1 ja piste B nastaan 6, sekii
laitteen miinusnapa nastaan 8
(maa ).

Mikiili tietokoneeseen ja jovs-
rickiin ei haluta juottaa mitiiin
kiinni, voi aina rakentaa tavan-
omaisen jovstick-jatkojohdon ja
liittéiid diniohjaimelta tulevat joh-
dot siihen. Jovstickii ja idinioh-
jainta voi vapaasti kiyttdd vhtai-
kaisesti.

Viritys

Kun laite on saatu valmiiksi, tu-
lee se vield virittdd. Titd varten
kannattaa tietokoneeseen ladata
joku ohjelma, jolla voidaan tar-
kistaa jovstickin toiminta, siis esi-
merkiksi jokin peli. Kun joystick
ja @dniohjain on liitetty tietoko-
neeseen, peli ladattu ja paristo
kiinnitetty, voi laitteen toiminta-
kunnon aluksi tarkistaa huutele-
malla mikrofoniin erikorkuisia ja
-tasoisia didnid, tilloin pitdisi ruu-
dulla tapahtua suunnilleen sa-
maa kuin jos tikkua heiluteltai-
siin satunnaisesti.

Mikiili niiin ei tapahdu, on joko
kvtkenniissid vikaa tai mikrofoni
ei ole tarpeeksi herkki. Jos taas
likkettdi syntyy  silloinkin, kun
mikrofoniin ei didnnelld, on esi-
vahvistin liian herkki. Molem-
missa tapauksissa tulee herkkyvt-
td sddviid kuten edelli esitettiin.

Kun herkkyys on oikea, virite-
tiin kaistanpiistosuotimet oi-
keille taajuuksille. Tasaista kor-
keaa vihellysti mikrofoniin tarjo-
ten kiddnnetiin A3:n trimmerii,
kunnes ruudulla tapahtuu sig-
naalia A vastaava toiminto, Sitten
matalaa Orindd kividen sidide-
tidn toista rrimmerii, kunnes sig-
naalia B vastaava tapahtuma ha-
vaitaan,

Trimmerit tulisi sditdd siten,
ettil korkeiden diinten osa virite-
tiin mahdollisimman korkealle
ja matala osa mahdollisimman
alas. Niin saadaan toiminnot ero-
teltua toisistaan ja vilvtédin nii-
den vahingossa tapahtuvilta se-
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Ratsottuna.
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kaantumisilta.

Mikrofonia kannattaa
suun lihelld, sen verran sivussa,
ettil ilmavirta ei osu mikrofoniin.
Sopivia ddnid kannattaa kokeilla
ja harjoitella luotettavimman toi-
minnan lovtimiseksi. Prototvy-
pilli parhaiten tuntui matalana
diineni toimivan matala "666" tai
“rata-ta-ta” ja korkeana idineni
tasainen vihellys,

Laajentamis-
mahdollisuudet

Kvtkenniissi kivttimitti jdliineen
operaatiovahvistimen voi pe-
riaatteessa  hvodyntid rakenta-
malla sen ympiirille samanlaisen
suodatin- ja tasasuuntainosan
kuin A2:lle ja A3:lle seki viriti-
miilli sen kolmannelle taajuu-
delle. Niin saataisiin kiytt6on
kolmaskin iiniohjatru toiminto.
Tillaisen laitteen virittiminen
kuitenkin lienee jo varsin hanka-
laa, sopivien dinten opettelusta
puhumattakaan.

Mikili useampaa toimintaa
vilttimiittid halutaan, tulisi kiivtet-
tivid kaistanpiistdsuotimia pa-
rantaa siten, etta ne paastavit ny-
kvistd kapemman kaistan ldvit-
seen, jotteiviit eri diniksi tarkoi-
tetut pidsisi lipi samasta suoti-
mesta. Tarkemman suotimen voi
tehdid esim. kivudmilld useam-
paa perikkiisti suodinta. O

— Y185
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Kuva 3. Atari-tyyppisen joystick-
liittimen nastoitus.
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Vihainen Nuori Mies

Hejsan! Mi oon jo pitemmiin ai-
kaa meinannut skriivata sinne
MikroBITTIIN erdisti mua jo pi-
temmin ailkaa huvudiin otta-
necesta asijasta.

Tdd harmin aihe on tietty Niko
Nirvi. Miki i se luulee oi-
kein olevansa!?! Eiks teilld sielld

Tecnopressissi ole muita palkol- |

lisia ku tid nirvuileva hyyppi?
Joka hillvetin MikroBITISSA on

* . |

} AT OO TYE! ., 1 | f
ol e S R g #
g 5 ¥ an: 3 a3in mah-

yhi enemmiin ja enemmiin Nnir- = lipost
vin "juttuja’! Nnirvi sielli, Nnir- = Bittipos
vi tdilld | Kohta varmaan Ichden = Kifjéi

nimi vaihdetaan NNIRVI THE ST = Kiofa.

USERiksi. Kylli! Nopeimmilla

sytytti jo. Erityisesti mua drsyt- |

tdd Noirvin Atari-myOnteisyys ja B

Amiga-vastaisuus. Joka Ileht
pursuaa Atari ST:n suitsutusta ja
Amigaa halventavia kommentte-
ja. Mutta pahinta on se, etti ti-
mid férbannande Nnirvi on jo
ulottanut ahnaat lonkeronsa C-
lchteenkin! Jos mid ostan 23
markalla COMMODORE KAYT-
TAJAN ERIKOISLEHDEN niin mi
odotan kalkkein viimesteks 16y-
tivini siitdi Atari-ylistysti ja
oman koneeni mollaamistal

Kylli Nnirvi muistaa mainita
mikli versio omn
jossain/joissain suhteen huo-
nompi kuin Atari-esikuvansa,
josta se on SUORAAN kiinnet-
ty!! Mitenkihin kivisi jos Spec-
trumin peleji wvoitaisiin SUO-
RAAN kiidntii esimerkiksi Com-
modore 64:lle!?! Ja kun Amigan
versio on parempi (esim Xenon
tal Juggler-demo) niin siiti ol-
laan hipihiljaa!

Olenkin pdittinyt myontid
Nnirville DEFENDER OF THE ST
kunniamerkin ja kullatun suitsu-
tusastian, jolla luulisi Atarin pal-
vontamenojen sujuvan entistd

!

Ja lopuksi Nnirvi! Vaikka olet
suosittu ja vaikka 100 000 kiih-
komiclisti faniasi metsistid mi-
nua tillikin hetkelld kuin muha-
mettilaiset Rushdieta, sanon jo-
tain mitd moni el uskaltaisi: Lii-
maa Ultima-levykkeet korviisi.
Syo 6 kiloa Judge Dreadeja, ota
ST ja tunge sen levyasemaan
Star Trek -videokasetti ja lenni
Warp 9:lld sinne misti olet tul-
lutkin. . .

""Mi oon vihainen"
Drewan Store

Kiitos kivasta kirjeesta. Ehdottamasi

lehden nimi on ihan hyvid, mutta
"NikroBITTI" sointuu paremmalta,
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Mainitsit Amigan-vastaisuudestani.
Enpd voi kieltdd, etteikd ndin olisi.
Kun ensin operoi koneilla, jotka te-
kevit niin kuin kiyttdjd haluaa, ja sit-
ten alkaa nakella roskikseen viruksen
tai Amiga-DOSin tuhoamia levykkei-
td, osaa Guru-ilmoitusten numerot
ulkoa, riuhtoo lisdlevaria ja/tai -muis-
tia jotta peli toimisi, alkaa Amigan-
vastaisuus vaivata siind mdirin enti
pakko se on jonnekin purkaa. Ei
Amiga mikidn pyhd arvo ole ja tyt-
toystivimaineestaan huolimatta -
hinnd tietokone.

Xenonia tai Juggler-demoa en ole
koskaan arvostellut. (Jugglerhan on-
kin oiva esimerkki aidosta Amiga-pe-
listd.) ST-puolueellisuuteen olen kyl-
14 valitettavasti sortunut, johtuuko se
sitten ST on Spectrum’ -itkusta,
josta alkaa pikkuhiljaa tulla mieleen
sananlaskun kettu ja pihlajanmarjat.
Amiga-pelit kiinnetdin ST:sti niin
kauan kuin markkinavoimat ja ohjel-
moijat haluavat, parempi sopeutua.

Kiitos kunniamerkisti ja kullatusta
suitsutusastiasta. Ne sopivatkin oi-
kein hyvin alttarini vireihin. Kiitok-
seksi peruutan pdastini lupaamani
16 miljoonan palkkion.

Defender of the ST Nirvi

MSX-konekielestid

MikroBITIN numerossa 3/89 ol-
leessa jutussa '"MSX-konckieli-
ohjelmien ohjaus’ kKiytettiin ru-
tiinia &H321D, joka on varsinai-
sen ROM DIOS -rutiinialueen ul-
kopuolella. Rutiini ei toimi van-
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hemman ROMin omaavissa MSX-
koneissa, kuten SVI-728. Kiskyn
vol korvata MSX-standardin mu-
kaisella BIOS-kutsulla SNSMAT
CALL #0141. Kisky toimii muu-
ten samoin kuin "'laiton’ BIOS-
kisky CALL #321D, mutta A-re-
kisterissd palautuu 0 sen bitin
kohdalla, jota wvastaavaa nip-
pédintid on painettu nippiimistol-
li. Jos yhtddn nidppiinti kysei-
selli rivilld el ole painettu, A:ssa
on luku &HFF (&B11111111).
Artikkelin yhteydessid esitetty
nippidimistomatriisi voi hieman
vaihdella, koska eri koneissa on
erilaisia kansallisia nippiimis-
tdjd ja lisinippidimii, kuten nu-
merondppiimisto.

Kaikki I/O-laitteita koskevat
toiminnot tulee MSX-standardin
sdintGjen mukaan suorittaa
Bl1OS-kiiskyjen, tai laajennetuis-
sa ROMeissa olevien BIOSien
kautta. Ainoana poikkecuksena
tisti on video-RAM, jonne voi
kirjoittaa, ja josta voi lukea tie-
toa suoraan kiyttimillid OUT- ja
IN-kiskyjid. Tissikin tapaukses-
sa luku- ja kirjoitusosoittect
video-RAMissa tiytyy asettaa
BIOS-rutiineilla SETRD &H0050
ja SETWRT &HO0053 ja kiiytetti-
vin 1/O-portin numero on luet-
tava ROMin osoitteesta &HO006
luettaessa video-RAMia ja osoit-
teesta &HO0007 kirjoitettaessa
sinne.

MSX 1:n perussysteemin BIOS-
kiskyt on sijoitettu systeemisi-
vulle osoitteisiin &H0000—
&HO1B5, disk-ROMin wvastaavat
kiskyt ovat disk-ROM-slotissa
osoitteissa &H4010—&H402F,
Esimerkiksi Basicin saa MSX-
DOSista piille kiskyilli CALL
#F368 (kidntii disk-ROMin
piille) ja JP #4022 (hyppii ru-
tiinlin, joka kidntid Basicin
piiille). MSX-jirjestelmid ja sen
ROM-muisti ei ole yhden méiri-
tyn tictokonecen kiyttojirjestel-
mi. MSX-koneita on kymmenii
eri merkkejid ja jokaisessa ko-
neessa on hieman erilainen
ROM-muisti. Eroja ilmence eten-
kin ns. systeemisivulla, muisti-
alue &HO000—&H3FFF systee-
mislotissa, joka ainakin tihin
astisten tietojeni perusteella on
aina sijoitettu slotiin 0 ja laajen-
nettuun slotlin 0.

Levykekiyttojirjestelmiin kiis-
kyji vol huoletta suorittaa myos
BIOS-kutsujen CALL #0005
(MSX-DOS) ja CALL #F37D (DISC
BASIC) kautta. Till6in kutsutta-
van rutiinin numero vilitetdin
C-rekisterissi. Levyaseman
moottorin pysiytykset yms. teh-
tynid suoraan levyaseman port-
tiin eiviit mydskiin ole yhteen-
sopivia, vaan paras tapa sam-
muttaa pyorivd levyasema on
nollata pyorimisviiveen laskuri.

Tiedonhaluisten kannattaa pe-
rehtyd asiaa koskeviin kirjoihin.
ROM-rutiineista saa hyvii tietoa
esimerkiksi Melbourne Housen
kirjasta ''The Complete MSX
Programmers Guide' ja levy-
kiyttojirjestelmisti 10ytdd tie-

toa MSX DOS- ja CP/M-oppaista.
Jos haluat tietid enemmiin levy-
jen anatomiasta kannattaa lukea
aiheesta PC-koneita varten kir-
joitettua kirjallisuutta, silli MSX-
DOSin formaatti on Lihes sama
kuin MS-DOSin.

P.V.

Osoitteista

1. Missd osoitteessa sijaitsevat
C-64:n virheilmoitukset?
2. Entd Basic-kiskyt?

’syntax error

1. Virheilmoitukset loytyvit Basic-
tulkin ROMista alkaen osoitteesta
$A19E. Osoitteesta $A328 osoittee-
seen $A363 sijaitsee taulukko, jossa
on jokaisen virheilmoituksen alku-
osoite. Joitakin Basic-tulkin ilmoituk-
sia on myos osoitteessa $AIG4—
$A389,

2. Basic-kdskyt ja -funktiot sijait-
sevat osoitteessa $A09E—$A19D.
Osoitteessa $A00C—8$A07F sijaitsee
taulukko, jossa on Basic-kiskyjen ja
-funktioiden ohjelmakoodin alku-
O5010e.

Olli Airio

Amiga 500 Turbo

Omistan Amiga 500 -mikron,
mutta haluaisin liittid siihen
crillisen nippiimistén ja tehdi
muitakin kosmeettisia muutok-
sia.

1. Onnistuuko Amiga 2000:n
tai IBM AT/E:n nippidimiston Hit-
timinen Amiga 500:aan? Toimii-
ko nippiimistd luotettavasti?

2. Saako Suomesta tal muual-
ta esimerkiksi PC-tyyppisid ko-
teloita, joihin Amigan voisi si-
joittaa?

3. Mielipiteenne K-Seka 68000
-assemblerista.

M. M.

1. Amiga 2000:n ndppdimistd to-
dennikdisesti toimisi A-500:ssa nor-
maalisti. IBM:n nippiimistén kanssa
sen sijaan tulee ongelmia, koska siitd
puuttuu mm. Amiga-nippdimet.

2. Ainakin ulkomailla (Saksa, Yh-
dysvallat) sopivia koteloita on myyn-
nissd.

3. Kiyttokelpoinen ja nopea oh-
jelma joskin arvostan itse enemmin
kunnollista makroassembleria, joka
mahdollistaa include-tiedostojen kiy-
ton. Seka on hyvin suosittu Amiga-
ohjelmoijien keskuudessa Metacom-
con rinnalla.

En suosittele Amiga 500:n siirtd-
mistd PC:n koteloon. Helpoin ratkai-
su on hankkia Amiga 2000 esimer-
kiksi Saksasta (hinta alle 2000 DM),
jolloin kaikki ongelmat ratkeavat, Li-
sdetuna tulevat Amigan laajennus-
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korttipaikat, isompi virtalihde ja 1
MB RAM-muistia. Saksassa nykyisin
myynnissd oleva B2000-malli mah-
dollistaa myoOs uusien apuprosesso-
rien kdyton, jolloin CHIP-RAM:n
maird voi olla 1 MB nykyisen 5120
kilon sijasta.

Jukka Marin

Pelikoneista

1. Kumpi on paremi pelikone:
Amiga 500 vai Atari ST 5207

2. Kertokaa koneilden hyvit
ja huonot puolet pelikiytossi?
3. Kertokaa Atari ST:n wiisi
parasta pelid?
Play it again

1. Mieclipiteistd on turha kiistelli.
Kummallakin puolella on kannatta-
jansa. Enkd sitd paitsi halua nihdi
lehdessd otsikkoa ""Amigan omistaja
puri MikroBITIN avustajaa’’.

2. Pelkkid teknisid tosiasioita: ST
on nopeampi, Amigassa on tarkempi
grafiikka ja parempi ddnipuoli. Pe-
leissd selvimmit erot ovat ddni ja no-
peus, grafiikkaa on kummassakin
riittimiin.

Kannattaa kOmpid kauppaan, jossa
on Amiga ja ST vierekkiin, ja ver-
tailla itse.

3. Tilla hetkelld listoilla on Fal-
con, Gunship, Supersprint, Dun-
geonmaster, Tulevalta Red Storm Ri-
singilta odotan paljon.

Marko Huuhilo

Mietteitid MIDIstd

Olen ostamassa Roland D-10-
syntetisaattoria ja mieleeni hiipi
ajatus littid se Commodoreen.

1. Paljonko maksaa midi-lii-
tinti ja mistid niiti saa?

2. Onko seckvensseriohjelmia
levarille ja miti ne maksavat?

3. Kannattaako kuusnelosesta
ﬂ sckvensserii eli riittiiko

4

Jean-Michel Jarre II

1. Midi-liitdnt6jd 16ytyy musiikkiliik-
keistd. Kannattaa soitella esimerkiksi
MS-Audiotroniin, puh, 90-410688 tai
Pro Centeriin, puh. 90-498800. Lii-
tintd maksanee noin 400—600 mk.

2. Ohjelmia 16ytyy esimerkiksi
edelli mainituista liikkkeisti. Hinnat
vaihtelevat ohjelman laadun mu-
kaan. Hintahaarukka lienee noin
500—2000 mk.

3. C-64 on jo vanha kone, jonka
rajattu muisti ja prosessorin suoritus-
kyky aiheuttavat rajoituksia saavu-
tuksille. Suosituimpia koneita midi-
touhuissa ovat nykydin Atari ST,
Amiga, Macintosh ja PC:t. Mikili re-
surssit eivit anna mahdollisuutta uu-
den koneen hankintaan, on vanhan
kunnon C-64:nkin kiyud tdysin
mahdollista.
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Olli Airio

IBM:sti
1. Minulla on IBM-klooni ja
GW-Basic-ohjelma. Kysyisin

kiyviitké SVI:n ja MSX:n ohjel-
mat koneeseeni? Levyasema 5 %.

2. Olen vasta aloittelija ja ha-
luaisin tietdd mitd spritet ovat?
Mitd hyoityd niistd on ohjelmas-
sa ja miti ne tekevit siini?

3. Onko MikroBITISSA kos-
kaan ollut hiirellid pelattavia oh-
jelmalistauksia minun koneelle-
ni? Jos on, niin missi numerois-
sa ja minki nimisii? (Genius
Mouse)

4. Minulla on DR.Halo-graflik-
kaohjelma, mutta se el ilmesty
kuvaruutuun vaikka noudatin
kaikkia siint6jid. Sittemmin sain
tietiid, etti koneessanl el ole
grafiikkakorttia, josta syysti oh-
jelma el nidy kuvaruudussa. Ky-
syisin, mihin timi grafiikka-
kortti sijoitetaan?

5. Tuleeko Star Wars -peli
PC:lle?

6. Onko Atari STM:n ja Atari
ST:n pelit yhteensopivia?

7. Mitd merkitysti on Turbo-
nippdimelli?

"Tietoa vailla™

1. 5VL:n ja MSX:n levyjd ei voi lukea
PC:ll4, koska levy on alustettu eri ta-
valla, MSX-Basic-ohjelmia voi muuta-
mien muutosten jdlkeen ajaa GW-
Basicilla.

2. Sprite on videoprosessorilla eli
laitetekniikalla toteutettu  lilkkuva
hahmo, jota voi liikuttaa ohjelmasta
esimerkiksi  taustakuvan  pdilld.
PC:ssd ei ole varsinaisia spritejd,
mutta GET- ja PUT-kiaskyilld saa gra-
fiikkatilassa vastaavat temput aikaan.

3. Ei ole ollut.

4. Grafiikkakortti laitetaan keskus-
yksikkOOn (jossa levyasematkin si-
jaitsevat) korttipaikoille. Sinun ta-
pauksessasi poistetaan vanha ndy-
tonohjauskortti ja tilalle pannaan
grafiikkakortti.

5. Ei tietdikseni. Jos tarkoitat Star
Trekid, se on olemassa.

6. Kylld ovat — eivit kuitenkaan
S5T:n vksivirindytolle tarkoitetut.

7. Turbo-ndppiin nopeuttaa PC:ti.
Siitdi on ldhinnd hyotyohjelmissa
etua, peleissid usein vain haittaa.

Vesa Tiirikainen

Power with bigger price

Minulla on kolme kysymysti
Atari ST:sti.

1. Onko Atari ST:lle ruotsin-
tai englanninkielistid kirjaa ko-
nekielesti, grafiikasta ja ddnesti?

2. Mitd kirjat maksavat?

3. Miksi Atarl 520 STM:n hin-
ta on noussut?

4. Misti voisi ostaa suomen-
kielisen kiyttojirjestelmin ja
mihin hintaan?

SH

1.—2 First Publishing ja Abacus ovat
julkaisseet Data Beckerin seuraavat
kirjat: 3D Graphics Programming,
Machine Language, Mastering Sound
and Music on the Atari ST. Hinta on
noin 160 mk. Lisdksi muilta kustan-
tajilta 68000 Microprocessor Hand-
book (160 mk) ja Conside Atari ST
68000 Programmers’ Reference Gui-
de (185 mk). Kaikki kirjat ovat eng-
lanninkielisia.

3. Levyasema on nykyisin kaksi-
puolinen, ja elektroniikkapiirien hin-
tojen kallistuminen nosti myos hin-
taa.
4, Timin vuoden puolella pitiisi
Teknocomputerin esitelld paranneltu
kidyttojarjestelmd TOS 1.4. Hinta ja
ilmestymisajankohta on tilli hetkelli
himirin peitossa. Kannattaa kuiten-
kin odotella uusinta versiota.

Marko Huuhilo

Syntax Terror

Korjaus YHTEENSA-
filtteriin (MB 2/88)

Kaikissa MS-DOSin versioissa piivi-
madrin erotusmerkki ei ole kaksois-

piste, ainakaan jos CONFIG.SYSissd
on komento "country=358". YH-
TEENSA luorttaa kuitenkin sokeasti
tdhin, eiki siis toimi jos merkki on
joku muu. Korjaus on helppo: tutkit
mikd merkki koneessasi tulostuu ja
lisiit yhden vakion EROTUSMERK-
KI="." (tai vast.). Sitten muutat lis-
tauksen rivin 28 muotoon "if Rivi
[AJAN__EROTIN]=EROTUSMERKKI
then'. Niin ohjelma on siirrettavissa
versiosta toiseen muuttamalla vakio-
ta ja kadntimilld uudestaan.

Jere Kipvaho

Skyfoxin editori

Numerossa 3/89 julkaistun Skyfoxin
(jonka samannimisyys erdin kaupal-
lisen pelin kanssa on silkkaa sattu-
maa) labyrinttieditorissa on havaittu
virhe, Editorin suosittelema tallen-
nuskisky, joka tulostuu lopetuksen
yvhteydessd, on vidrd, mikili lopetus
tapahtuu vilittomasti koeajotoimin-
non jilkeen. Jos lopetus tapahtuu
editointitoiminnon jilkeen, on tal-
lennuskisky oikein.

Virhe voidaan korjata muuttamalla
rivin 970 loppuosa FOR-sanasta al-
kaen seuraavasti:

FOR B = 0TO999:NEXT:B = USR
(0):SCREENO
Rivin alkuosa sdilyy entisenlaisena.

Pasi Kettunen

HELSINGIN

NATARI®

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet

-pelejd rajoitetusti tavat

peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY

SANURA - Pelit, g o

arvkkeet AMIGA

SHARP s

SURPMZEZ. PARAS TIETAA C‘: c©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOl- ()o
Kirjoittimet DA ERIKOISLIIK- (o

TDK - Tietolewyt, KEESSA  MEILTA ((‘

C-kaseti SAAT SAMASTAPIS- _ 5¢%"

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN & ®
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen |a tarvit-

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00

ALAN UUTUUDET MEILTA

Lisatetora MikraBITIN palvalu
kortilfa., Rengasta numero
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0@ Jyrki JJ. Kasvi? Mikd sen oikea nimi on?
Niko Nirvi? Taasko nimimerkki? Tdssd Mikro-
Kaikki muut selvidvdt []]. Kasvin muistim pa-
nemista ballusinaatioista. '

Van ha vitsi kysyy, ettd miki on
tiedon pienin yksikk®? Tieto-
koneihmiset huutavat oitis kuo-
rossa ettid 'bitti’, johon vitsinikka-
ri vastaa vetdmilld esiin bitin mil-
joonasosa — MikroBITIN. Kum-
masti ovat ndmi tedonmuruset
kuitenkin kelvanneet, ja jo Mik-
roBITIN ensimmiisesti nume-
rosta lihtien on voitu puhuakilo-
BITEISTA. MikroBITTI kun on
Pohjoismaiden suurin liki 40 000
kappaleen levikkeineen.

Esihistoriaa ammuttiin kovilla. Kotitietoko-

Ei  MikroBITTI4® kustantava neiden tarjonnan ttisuu-

Tecnopress Oy sitd kuitenkaan - desta ja omista ‘odotuksistamme

aivan tyhjisti nyhjdissyt. Halua kemoinpaiﬁ" | valtaosa

toimenkuvan laajenmmseen nhx -art _' eista kisi e )

ollut jo pitkiidn, .=« o .-.-_;‘7.{‘; Yy himmeﬂdm. Vuonna =~
‘mkmBITIN suq na edeltidjid- myﬁs ﬁaippﬂ luvata jo- -~

ni voidaan pitdd Tietokone-leh- 4 numerossa testattavan

den taannoista kﬂﬁmﬁm.

Mikro 2000:tta. Sen julkaisu alkoi
vumden 1983 viimeisestd nume-
en 1984 mittaan lii-

kuin MikroBITTI plEﬂDlS 0OSSsa.
Listauksia, ohjelmointivinkkejd,
laite: ja ohjelmatestejd, nikka-
rmntia, P,}*kﬁss- joku lpindkyvin .
Dih t?-m m" ; '-:_ ig;mmsessal

tokone
Basicilla.
Jos joku I
toriaan vield M )
vemmiille, tulevaiens
si mieleen tietysti i
ensimmiiset nelji nu
nen Mikro 2000:tta siis NN
kin kun 16ytyy kotitietokon &g
vlldttivin paljon. Esmes Com

dore 64 on testattu ensimmiiises

kerran Tietokonelehden nume-
rossa 3/83! Hyviksi puoliksi mai-

nittiin mu:den muassa massihri

set 64 muistikiloa (urf), hyvi

ndppdimistd (6rf) ja mﬂn:punﬁ-"

set ddnigeneraattorit (barf!),

Vield Tietokone-lehteikin
edeltdviltd ajoilta 16ytyy Proses-
sori-lehti Mikartﬁessori-lii[ei-
neen. Ny nhidn Prosessori
keskittyy yksinomaan kovaan am-

mattielektroniikkaan, muttavield
1982 :-uti‘i Iﬁjﬂ;yi m}r&s koumtk ;

roasiaa.

Jo ensimmiisessd MikroBITISSA

iilusifﬁeﬁakane
Ensimmiiseen MikroBITTIIN
mahtui mukaan myos yksi leh-
den historian suurimmista kim-
mellyksisti, Lehdessi julkaistiin
nimittdin Tolosen Pekan kotipsy-
kiatriohjelma Kalle, joka poiki
Syntax Jerroria toista vuotta...
So taustalta léytyy eris ni-

mel : mainitsezmmn Kawis jol-

Muita MikrOBITTI 1/84:n aihei-
ta olivat: 'Mikit on paras peliko-
ne’, jossay pelikonsolei-
ta kotimik ¢

tailu, seki ’Aﬂgﬁ tonnin tietoko-

.. neet vc:mlutemssﬂ‘ johon osal-

mivar VIC-20, A@larms(,

Kalle Farkkildd.

1, Pelikonsoliver-

....
‘‘‘‘
nnnn

101.;0712 kzhdeﬂ
En’l{onsht’ﬂz

MILLOIN SuoM|
ITSENAISTY) 7
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Raid mrer Parhament

Toisend Vig
muotoutut
miasuunsa. AlKuvuode
i

jatkoi pelien testaamista laltE~
merkeittdin eli es@es 1/85:ssd
testattiin -+ vain  ja = ainoastaan
Spectrumin pelejia!!! Seuraavassa
numergssa vaihtoehtoja oli sen-
tdin enemmiin, mutta nekin tiu-
kasti karsinoissaan. Pelien kiin-
timinen koneelta toiselle oli vie-
ld lapsenkengissidin.

MikroBITTI 2/85:ssi  olivat
vuorossa Kuusnelosen pelit — ja
silloin jysiht. Aki Korhonen ni-
mitl’iin otti i.d arvm[eli Rdid over

tiviksi maanpuol Ll&['u.':-pEllkbl

jossa pelaajan pitidé hyokiti Neu-
vostoliittoon ennen kuin heidin
vdinohjuksensa ehtivit iskeid Yh-
dysvaltoihin...

Miki soppa. Kolme kansaedus-
tajaa politi hihansa niin pahasti
ettd tekivir eduskuntakyselyn sii-
td, miten tillaista tekstid voidaan
julkaista Suomen lehdistossi, ja
kuinka tdllaista pelid saa myvdi
Suomessa?

Maaliskuun numero teki myos
omalla tavallaan historiaa. Silloin
nimittdin BITTIkansan tajuntaan

iskevtyi kisite nimeltd Peliluola,

jota ei ole saawu hengiltd vield-
kiin. Ensimmdinen Luola oli
kooltaan wvai _
mutta Se ta tettiin jo tuolloi
Acirem| h!nlfer-l ' ul

Nordiciy L“ﬂkﬁ]ﬂmﬂ! ki one

xddn}

vaan Nnumeroon mennessi Ru-:k
fnrn.l ::I"m |d.1|ﬁ'ﬂhhl luolan koko-

";.1'-.: eaman mittaiseksi. Ny-
kyiinhiif: luolaa “on vililld kol-
mekin si

i"ﬂﬁ niki puoles-

taant Mikrokwﬂtﬁn Syntyvin.
W".l],u oli toki somistanut Mikro-
Vja qa tojmirusta ]ﬂ en-

tekm':insﬁ mvbs s :
I{ciﬁnumeru olikin sitten alle-
kirjait n - entree (toimitus,
1a kuinka 1oi todella raa-
n) M ik 0B _'IIN sivuille.
el ja kirja-ar-

I'}LI

;, pitivilt sii--
| ,Ek,tﬁnf_l-_

Loppuvuodesta ei olekaan sit-
ten sen kummempaa sanottavaa,
paitsi ettd lokakuussa lehden le-
vikki oli hulppeat 134 metrid —
pinossa, Eli liki tuplasti stadikan
torni. Saman numeron Spectravi-
deo-kuva, jossa Specu jdid junan
alle, nosti muuten maahantuojan

takajaloilleen.
Joulun alla- markkinoille il-
mestyivit myds ensimmiiset

MikroBITTI-kirjat Eskoensio Pi-
patin Basicista konekieleen ja al-
lekirjoittaneen Huvia ja HyOtyi
64. Tai siis niiden mainpkset.
Saan vielikin kauhun viristyksii

kun muistelen, miten H&H 64:44

puskettiin lipi ‘'von kun se piti
saada ennen ]uulua toimitettua
ennakkotilaajille. Kun kirja oli'jo
painossa, sen konekielilistausten
tarkastajarutiinista loytyi vield vk-
si virhe... Lopulta. kirja saatiin
postiin - ajoissa, mutta epiilen
vahvasti, josko kukaan sai sitd en-
nen
teeksipyynnot.

Niko Nirvozoid iskee

Seuraava vuosi oli MikroBITILLE
hyvin tasaista ja rauhallista aikaa,
olin itse nimittdin poissa kuviois-
ta eli leikin sotaa llmavoimien

T!Eknissﬁ Koulussa. Sain sentiin

i hyvidd mﬁ:ktﬁsﬁateg{apeleb

ani (naapurit mellastavat
 ilmatilassa kuin tyhii

Kesinumeromme oli sikilikin
mielenkiintoinen, etti sen sivul-
ta 89 loyvtyy historian ensimmii-
nen Niko Nirvozoidin arvostelu -
- ja pelihdn oli arvatenkin Zoids.
Nykviddnhin tietdidkseni jopa ii-

—dinkielenopertajat ihmettelevit,

mist: koulu]aisten ia lukiolaisten
-mkf.'m ovat ko-

Aanesﬁ moden
mokatuin Kkisa

Vuosi 1987 alkoi seksistisissi

merkeissd Yritimme saadavithiin '
ihmisidkin mukaan lehden si-
vuille, mutta eivithin MikroBl- ki

:: "miiukuawmmﬂrrﬁ mltﬂﬁnt}'ﬂfi ' 5 i,
e Irtonume

joulua; Myohistyneet an-

“Sivan mitt linen, - mm%syynmputﬂn lou- -

Katusta _a@elniiymwdestﬂ F-19:84

vuosien mittaan yli 250 kappalet-
ia.

Vuoden mokat sarjaan pédisiviit
tiltd vuodelta kuukauden kilpai-
lut. Innokkaina ja luottavaisina
ihmisind otimme vastaan eri oh-
jelmistotalojen lupaukset toimit-
taa kisoihin palkintoja. Laadim-
me siis kilpailun, jirjestimme ar-
vonnan ja jiimme odottamaan
palkintoja, ja odotimme palkin-
toja, ja vastailimme voittaneiden
vihaisiin puhelinsoittoihin, ja
odotimme palkintoja...

Myos Liemkoneg;raﬂikkakjlpai-'

lu osoittautui - myshemmin  in-
haksi flopiksi... Suurin osa lihe-
tetyistd vastauksista kun oli na-
pattu suoraan julkisohjelmakir-
jastoista — ja miftd paast tukan
seulan lipi pari jopa palkittujen-
kin joukkoon. Tsktsktsk.

PuuCee-koneiden
vuosi

Viime vuosi alkoi viimeisimmal-

ld kotitietokonearvostelulla, jota
MikroBITISSA on mihty. Archi-
medeen jilkeen markkinoille ei
nimittdin todellakaan ole tullut
vhtikdin tivsin uutta konetta..,
Tammikuun numerossa saimme
mys ilmaista surunvalittelurt kil-
pailijamme Printin kuoleman
johdosta. Kilpailu kun pitdd vi-

.mﬂnﬁja akottaa kokm ajan keksi-
middn it:-tdm uutta.

Viime vuonna esiteltiin myos
suuri | joukko P{:H‘Itt!:l'l'-npllla
mikroja. Atari PC, Samsung PC,
Amstrad PPC. Tosiasia on, etti
PuuCeet ovat tulleet myds kotei-
hin. Itsekin lidpidhdin Samsun-
giin niin pahasti ettd ostin pois.
MikroBITIN lukijoista jo vli 10%
on nykyﬁﬁn PC-yh,teensopwan
enen ﬂhemp: {mneﬂlsm

ilmestyi jut-

lipe 1etstﬂ lazer :

l...
aja

ettd pelejd oli ehdity arvostella

ol mme-
ko menossa viiriin suuntaan vai

TIN han;s,teri—-

onko kaikki miten kuten reilassa.
Kertokaa mitd mielti olette sel-
laisista ajankohtaisista aiheista
kuin tietokonepelien sensuroi-
misesta ( harrastetaan jo monessa
maassa), koulujen pakkopulla-
tietojenkidsittelystd, tulevaisuu-
den tietokoneistetusta yhteis-
kunnasta, pelien wvikivaltaisuu-
desta, ... Bittipostiin mahtuu kyl-
4.

Niin haihtuu maine
mainen

Olisinhan mini toki voinut ker-
toa teille siitd, mitd MikroBITIN
kulissien takana todella tapah-
ruu. Mutta ketéiidn tuskin kiinnos-
taa tietid, mistd kaikki MikroBI-
Jeippijutut ovat
-‘Fun:n Kim toi
istd nyysi-
BITIN laiva-
14! aan vokerhon
:.-'iaasa meika‘lamen yrit-
SifL mlﬂmnmlf:btd kah-

1A Eta leikkiviille

@M piristdO muu-
@) MikroBITIN TV-
#iiin 5X-64:n oman
uudulta. Tai miti tul-
sanoivat kun pojat tule-
aihin kantaen kymmentid
>ctravideon laser-asetta. Tai
xuinka monta Tecnopressin toi-

mittajaa mahtuu neljin nelidn
saunaan. Tai mikd on Kasvin seli-
tys tillid kertaa sille, ettd juttu on
my&hassi.

Lueskellaan... O
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pasin Harrin keskelld hidnen
kiireistd tyOpdivddnsi. Istutin
hinet pdydin #direen ja tivasin
hinen tarkkaa ammattinimiket-
tidn. — Verottajan pitdd tyyryvii-
seni atk-ohjelmoija, joka on
yleisnimitys kaikille alan ihmisil-
le, mutta ei tarkoita mitdin. Itse
haluaisin kédvtdd nimitvstd seka-
tyOmies Jantunen, niin monen-
laista tietokoneisiin  liittyvidd
hommaa tulee pdiviin aikana teh-
tyd.

Pdivi menee pitkiilti hallintoa-
sioissa ja konsultoinnissa. Nyt on
menossa maanlaajuisen tietoko-
neverkon asennus, johon kuuluu
suunnittelua ja toiminnan val-
vontaa. Illansuussa seuraa sitten
yleensi kierto yrityksissd, joissa
olen osakkadna. Varsinainen
tuottava tyd) alkaa ﬂlallaﬁmaﬂk&
neen 4i4ressa,

Minkilaisissa vyrityksissd olet

mukana?
— Softakeskus Oy hoitaa ohjel-
mien jilleenmyyntid ja markki-
nointia, Databox Oy on tietoko-
nelitke. Muut yritykset tuottavat
erilaisia atk-alan palveluja; uusin
on korkeatasoista. yritysgrafiik-
kaa tuottava Datastudio Grappa.

Hmt.kamoo Grappan olazn

Suomen

nen diapalvelu, joka kykenee te-

kemadn dioja asiakkaan 'lev}'k

keelld toimittamasta materiaalis-
ta. Laitteistossakin loyvtyy aina
nellmnﬁmﬂiuﬂnrm Matrix-ka-
mermﬂﬁﬂ Sl

jaisesti ofjeimeia
tys osoittaul i
mutta Harri on'§|
mia uskomattom
laisille konetyypei
roughs B700:sta VAX-
koneisiin ja muinoin kot
na erittdin suosittuun Telmag
Ohjelmien aiheet ovat vaihdel
leet roimasti, shakista tekstink:

ketieteellisiin

erikoisjirjestel-

© Atk

HURSTI

@@ MikroBITIN kaik-
kien aikojen toisessa
numerossa Resdlld
1984 kerrottiin Harri
Hurstista. Harri niitti
tuolloin mainetta nuo-
rena tietokonebarras-
tajana, jonka taidot
yiittivdit monen alan
ammalttilaisenkin ky-
i Viisivuotisjublan
kunniaksi MikroBITTI
pdditti ottaa selvdid mild
Harrille nyRyisin kuu-
luu. Uskollinen report-
terinne Rdvi Harrin
kanssa mielenkiintoi-
sen keskustelun, jossa
sivuttiin suomalaisia

mikroympyroitd lai-
dasta laitaan.

ies
sittelvn kautta tietokantaan ja l44- ° Harrd Hursti — viisi vuotta sit-

Imoija
ten.

— VIiSI vuotta

myohemmin

miin. Mihinkiin ‘ohjelmaansa
Harri ei kuitenkaan ole ollut vie-
I4 tdysin tyytyvdinen. —Ainahan
16ytyisi jotain viilaamista, mutta
aika loppuu kesken, kun pitii
toimittaa ohjelma asiakkaalle.
Unelmana on toki tehdi sellai-
nen kaikkien aikojen ohjelma,
“the ultimate program”, mutta
eihiin se olisi end4 liiketaloudel-
lisesti kannattavaa...

Harri voisi oikeastaan kadeh-
tia hieman harrastajan huoleton-
ta asemaa; kaupallisessa “ohjel-
mistotydssd, kun tormdid aivan
liian usein aikataulun rajoihin.

Harri kertoo ohjelmoivansa

yritys-erehdys-menetelmilli.
Hinelle mieluisin ohjelmoin-
tiympdristo onkin 386-kone ja
Turbo Pascal, koska odotusaika
ohielmm kiigntdmisen ja tulos-
ten saamisenvililld on lyhyt. Kiy-
tettavd kieli vaihtelee laitteiston
mukaan. Puhtaan konekielen eli
assemblyn kidyuod hin kertoo
vilttdvinsd milloin suinkin mah-
dollista.

— PC-koneiden etu on se, ettd
vhden kiyttdjdn laitteisto merkit-
see jakamatonta tehoa itselle.

1 la o PO ssi.
Ratkalsen ero on grafiikassa:

PC:1l4 voi hsﬁksi tehdﬁ 1ﬁhes i-:ai-__ :

ja

Amigan grafiikka on pikseligra-
fiikkaa, josta tulee rouheista suu-
rennettaessa. Parhaat PC-ohjel-
mat kiyttavit vektorigrafiikkaa,
jota voi skaalata mielin méirin.
Se vaatii tosin paljon enemmin
laskutehoa eli aritmetiikkapro-
sessori on valttdiminodmyys.

Apple Macintosh ei saa Harril-
ta kovin suurta kannatusta. —
Mac ei tule levidmiin PC:n tavoin
niin kauan kuin se on vhden val-
mistajan tuote. Sen hinta pysyy
myos korkeana niin kauan. Eihiin
vanha mustavalko-Mac maksa ny-
kyisin juuri mitddn, mutta samal-
la rahalla saa jo melkein VGA-
nadytolld varustetun AT:n, jolla voi
ajaa Microsoft Windowsia.

— Itse en pidd Macistd, koska
se on niin helppokiytttinen ettei
silld voi tehdd mitdEin! Moni en-
nen Macid aloittanut atk-ammat-
tilainen nikisi sen mielelldin
ankkurinpainona.

PC-lairteistonkin hinta on Har-
rin mielestd vield tarpeettoman
korkea. Hin vertaa PC:ti video-
nauhuriin, joka on paljon moni-
mutkaisem pi J,aite ja valmistus-
kustannul kin korkeampi,

mpi hank-

an vield ke-
 Writetidin saa-

€V tekniikka mak-

ia &tk-}-’l‘ﬂ*

n takaisiin
s *On ollut no-
pvellusaloilla, ku-
Suomi on eturin-
fAtta ihan kaikessa ei
aiden tasalla.
-konsulttitoimistoja, jot-
evit ohjelmia, on Suomes-
A kaksikymmenti tusinassa. Sen
isiksi on amerikkalaistyylisid
nyrkkipajoja, jotka tekevit tilauk-
sesta ohjelmia, mutta varsinaista
massatuotantoa meilld ei ole.

— Kaikki joilla on enemmiin

BITTI 5/89
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]

kykyd ja b:snesalattelua toimivat
vru:vks'_ Sidy joissa he oval itse

osakkai hl»tech yri-

tyksessd

ovat vhti kuin - muu on

velkaa. Tase ja k-

velee illalla komn }znﬂee (ehkﬂ)

aamulla takaisin. p A
"Maailman parhaat ihmiset

vaativat maailman parhaat lait-
teet” on viisaus, jota kaikki yri-
tykset eivit ole tdysin ymmiirti-
neet. lhmiset ovat paljon kalliim-
pia kuin laitteet: nopeammat
vaikkakin kalliimmat laiteet
maksavat itsensd nopeasti takai-
sin sdstetyissi palkoissa.
Juttelimme niin ikdin koulu-
tuksen merkityksestid atk-alalla.
Harrilla ei itselldén ole minkiin-
laista muodollista koulutusta
alalle — sen sijaan hin aikoo ryh-
tyid lukemaan oikeustiedetti. Mo-
nille koulutuksesta on epiile-
mittd hyOtyd. — Suuryritysten ti-
ménhetkinen johtoporras arvos-
taa loppututkintoja, varsinkin jos
haluaa yletd muuallakin kuin atk-
osastossa. Itse olin osittain oi-
keassa paikassa oikeaan aikaan,
mutta olen kvlli joutunut teke-
médin oman "kisdllintytni”, ker-
too Harri paljastamatta tarkkaan
millainen se oli.
Kouluhallituksen Atlas-projek-
tissa Harri ehdotti, ettd ohjel-
mointikielten ehﬂaﬂdn jaPasca-
lin opetus poistettaisiin koko-
naan kouluista ja tilalle aina

lukioissa  otettaisiin
lid kuten SQL (IBM:n relaatiotie-

lclkanm]en ky aelvkleh) Iﬂl va] m l-

let jos klinnn&uaa Iﬁyry}r mutta

ohjelmoinnin. pakkosydud on
selvidsti aiheuttanut atk-kammoa.

Ei ulg s:titpaus: edes tarkoituk-
'; A

amnlamiﬁlkeﬁ sanoO Harry |
laisee mielipidettdin esimerkilld
itse kakkosnelosista tehdysti

pﬂvdﬂsﬁ,-

SI.IDEkaElhln kuuluv ‘D
Adams ja Dungeons & Drgon
(Advanced, tietysti). Hin Jaka

ohjelmoijat kahteen luokkaans
nithin, jotka ovat alalla, tekevit®

§itd mitd ovat aina halunneetkin

BITTI 5/89

: :l:lt'erﬁ?t

ja tietdvdt osaavansa, ja niihin, jot-
ka ovat valmistuneet jostakin
korkeakoulusta tai atk-instituu-
tista. Harri kuuluu selvisti itse
edellisiin, joten mikd ero niillid
on?

— Kannattaa hankkia sen ver-
ran tietoa, ettei keksi pyordd uu-
destaan, koska kaikki riippuu sii-
td mihin pyrkii ja milld eviin, Ta-
vallisia rivikoodaajia kvlli riitii
ja heitdkin tarvitaan, mutta todel-
linen pula on ideoijista, henki-
16istd joilla on kokonaisuuden ta-
jua. Pelkilld koulutuksella ei pir-
jad.

Vaikka Harri ei olekaan mi-
kiidn rivikoodaaja ("Ne joilla on
ideoita perustavat omat firmat™),
olemme kuitenkin yhtd mieltd
siitd, ettd nvkypdivini tivtvy olla
tosi kova tekijd padstikseen mu-
kaan kelkkaan noin vain. Boomi
on jo ollut.

— On lihdettidvi myoskin sii-

ti, ettd ei vksinkertaisesti ole
mahdollista menni yliopistoon

viideksi vuodeksi, tulla sieltd
ulos tdysin oppineena ja kddrid
isot rahat.

Voisitko itse kuvitella tekevisi
muuta kuin atk-alan t6itid? — Voi-
sin kuvitella, mutta en usko tois-
taiseksi ryhtyvini muuhun. Paitsi
ehki i. Harri on

: harrastanut lajia useamman vuo-
~ den ja saavuttanut meriittejd. Ra-

 han takiahan titi ei tissi vaihees-

kin  sakannata tehda.
e-  Harri kieltdd, euid menestyk-

sen hinta olisi ollut kohtuuton.
Hinelli on myvos jalat tiukasti
maassa ja hin tekee jyrkin eron
itsensd ja "bittifriikkien” viilille.
Kahviakin Harri oppi juomaan
vasta armeijassa...

Miten oikein vietit vapaa-ai-
kaasi, jos sitd on? — Nimid hom-
mat | tdyrtdvit pdiviini aika tark-
kaan, mutta l’mrjnitukms:sa kdyn
aikaa kavereil-
@idn paikassa tai-
vas kaadu niskaan. Kirjoja luen
kun ehdin, alkukielelli jos se on
suomi tai englanti, ja kuuntelen
musiikkia laidasta laitaan. Japa-
niakin osaan jonkin verran, tosin
sen lukeminen on aika vaikeata.

enemmiin mainoksia. PC Magazi-

ne taas kertoo miti laitepuolella
tapahtuu.

Yhdysvalloissa Harri kiy kol-
me tai neljd kertaa vuodessa,
mutta ei usko jidvinsi sinne, kun
kerran Suomessakin voi tehdi
mitid tahansa (“paitsi dkkirikas-
tua'). Harrin filosofiana on, ettd
kaikki on itsestd kiinni, mutta
kun ei odota mitidin niin ei pety-
kéidn,

Harrilla on kokeilijan into
kaikkeen. Hin kertoo tutkivansa
mielelldin tuntematonta, mutta
kunnioittavan vilimatkan paisti.
— Kehitys on mennyt eteenpidin
huimaavaa vauhtia, kun vain aja-
tellaan mitd on saatu aikaan sen
piivin jalkeen kun Edison sai en-
si kerran bambuhiilen hehku-
maan. Ja vauhti kiihtyy koko ajan.

Esitin viitteen, ettd liike-eli-
miissd ollaan vilistd lilankin riip-
puvaisia atk:sta. Tdhdn Harri si-
teeraa Murphyn lakia: "Jos arkki-
tehdit suunnittelisivat taloja niin
kuin ohjelmoijat suunnirtelevat
ohjelmiaan, ensimmiinen pai-
kalle osunut tikka tuhoaisi koko
sivilisaation.” Hin sanoo itse
luottavansa kylld tietotekniik-
kaan, mutta ei ole mitenkiifin eri-
tyisen riippuvainen siiti — vai-
kuttaa ristiriitaiselta Kkuultuna

mieheltd, jonka elinkeinona on
atk-alan koko sektori.

Harri jatkaa nauhurini ddresti
suoraan aikido-harjoituksiin.
Olisipa ldsni ollut myos eris tut-
tavani, joka kerran kysyi minulta
dllistyneeni Harrista: "Koska se
oikein nukkuu?" il

Tuore
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Vertailussa

BASIC-KAANTAJAT
Mihin C-64:n, C-128:n ja Amigan kddntdjat
todellisuudessa pystyvit?

Julkaisuohjelmat

Vertailussa julkaisuohjelmat C-64:n GEOS:sta
Amigan Professional Pageen.

Miten eroavat toisistaan Amiga
A2000, B2000 ja A25007

Kunnon kaapelit telkuille ja monitoreille ® Amiga
ja transputerit ® C-64:n parhaat poket ® Nebulu-
sen tornin pybrimislilke » Samplerit ja digitaali-
tekniikka mullistavat musiikin * Amigan funktio-
ndppdinten ohjelmointi » Pelivinkkejd ® Runsaasti
peliarvosteluja

Uusin C=lehti lehtipisteissdi!
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i JJLALILLA
Euroopan ykkonen

Ténddn isd vol oppia pojaltaan uudet ulottuvuudet suorittaa tehtdvid ja
viettdd vapaa-aikaa. Tietokone on tullut suomalaiseen kotiln. Kun sind
pddtadt hypétd mukaan, valitse laitteeksesi sopivin.
Sinclair on maailmanmerkki. Englannissa tdysin
ylivoimainen ja ykkOnen koko Euroopassa.
Valkea panna paremmaksi.

Monipuolinen,
laajeneva

Valitse Sinclairiisi valmiit pelit ja
opetusohjelmat. Niitd riittéd. Tai
tee itse omasi; kehityt vield mes-
tariksi. Erilaisilla lisdlaitteilla
laajennat vahitellen mahdolli-
suuksiasi yhd monipuoli-
sempaan kayuibion.
Sinclair vol olla kokonai-
nen jdrjestelma.
(Ole osaaja.
Valitse Euroopan
kkinen.

EiF‘II:lEiI_

KASVATTAA OSAAMAAN

itkgjen alussa, juuri ennen

L 1 Mfktmwiden historia on lybyt, mut-
ta sithen mabtuu tubti tukko Suomessakin
ﬂwﬂa laitteita. Kerromme lukijoille,

a alkuaikojen n m?mjat

rajayttaa

IKFOBITIN syntyvi huomasi-
vat elektroniikkatehtailijat uu-
den markkinaraon, Kotimikrot.
Jokainen pieninkin Radio- tai TV-
valmistaja halusi saada palansa
tidstid valtavasta kakusta, joka koh-
ta jaettaisiin. Markkinat tdyttyivit
kaiken maailman virityksilld, joi-
den ainoa vhteinen tekiji oli, et-
teiviit ne olleet toistensa kanssa
vhteensopivia. Kun markkinat
vakiintuivat,
koneista autuai

s} kd}’ttﬂa,
istus lopetet-

ja !‘mlv-.f
tin, *

'| [ ')4]
:.:J.-.t -

Om Atmos
rajat!

siirtyi 4{5 katkﬁta_ :

Alussa loi...

Jack Tramiel Vic-20:n. Eihiin Vic
nyt tietenkdidn ollut ensimmii-
nen kotitietokone, mutta sen
myotid alkoi mikrojen rynnikko
suomalaisiin koteihin. VICissi
oli erinomainen ndppdimisto, 16
viirid, 3 ddntd, mahtava laajennet-

tavuus {lewasema. puhesynteti-
saattori, kirjoitin) ja suuri ohjel-
puutteet,

mistovalike
2L okoinen niyt-

gl otavua va-
@8Ic eiviit tuo-
paljoa ‘merkinneet.
d pelikoneek-
4 8ai kasetilla ja
'?ﬂ uhttlmm;i

p 4 "‘._
hon aikaan
Vic wilu' a ¢

Il'l ‘\Lll.ll"lll'l
i vastuksen
1 8 ollut kuin

P ADpple 11 ja Te-
: '99-'".4."}.
flla oli vuosi aikai-
myt samankaltainen
clairin ZX-80 ja -81 me-
in kuumille kiville. NAimi
*et olivat kuitenkin wvarsin
latimattomia, ei vireji, 1/2 kiloa
muistia, huonot liitinnit ja avu-
ton Basic. Niistd ei ollut juuri
muuhun kuin ohjelmoinnin al-
keiden opiskeluun, mutta hinta
oli uskomattoman halpa, noin

BITTI 5/89
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* commodore

COMPUTER

leen. Kuten Vicii saa Spectrume-
jakin ainoastaan kiytettyinid. Hin-
ta voi olla ylldrdvin halpa, ja
Spectrumiin loytyy vinot pinot
ohjelmalistauksia ja kasettiase-
maksi kily ihan miki tahansa nau-
huri. Spectrum ei ole vield koko-
naan kuollut, uusia pelejd kidn-
netdin sille ihan mukavasti.

Javoittajaon...
Vuoden 1984 lopulla oli kilpailu

kovaa kahden koneen wviililli, Ne

olivat Commodore 64 ja Spectra-

 videon mallit 318 ja 328, Spectra-

video vastasi suorituskyvyltiin

- Kuusnelosta, mutta sen Basic oli

palion kehittyneempi. Saadak-

seen esimerkiksi piippauksen
kuulumaan 64:sté piti kirjoittaa 4
rivid pokeja, Spectravideossa riit-
ti kisky PLAY ja nuotin nimi. Laa-
dultaan ddnet ja grafiikka olivat
Spectrassa huonommat, mutta
paljon helpommin kiytertivissi,
Pelejd alkoi ilmestyd molemmille
koneille.

Vic oli voittanut Commodorel-
le markkinat ja 64 siirsi ne hal-
tuunsa vuoden 1985 aikana. Sille
sopi todellakin mainoksissa allut
nimitys Tasavallan Tietokone,
Kuusnelosta ostettiin koska kave-
rillakin oli ja koska sille sai 639

(kopiotua) pelid. Spectravideo
menetti markkinat hitaasti mutta
varmasti,

SPECtraﬁdeoﬂ tuhon syyt eiviit
olleet itse laitteessa. Spectravi-
deon Basic on MicroSoftin kiisia-
laa; eli samaa miti esimerkiksi
PC-koneet Kiyttivit. Se on erin-
omaista ja todella monipuolista.
Spectravideoon saa myos levy-
aseman kautta CP/M-kivttojirjes-
telmén, jolle onkin sitten paljon
erilaisia hyoryohjelmia, mutta jo-
ka on jo vanhanaikainen. Paras li-

‘silaite lienee MSX-emulaattori.

Se on moduuli joka kiinnitetdin
moduuliporttiin ja hetkessid voi
kiyttdd MSX:n ohjelmia, joita on
aika paljon vieli liikkeelld.

Jotkut Sokos- ja Prisma-tavara-
talot myyvit vield Spectravideoi-
ta ja niiden lisdlaitteita. Spectra-
video 328 maksaa noin 500 mark-
kaa kuten myds levyasema ja
MSX-emulaattori. Spectravideo
oli aikanaan kone, jolle sai paljon
kaikkea, kuten useita levyasemia,
kovalevyn ja laatukirjoittimen.
Nditd laitteita voi jostakin vieli
l6vtdd ja jos saa halvalla, niin
Spectraansa kannattaa laajentaa
CP/M-koneeksi. Muistia on myos
ihan mukavasti, perusversiossa
vapaana 29 kilotavua.

=

700 suomalaista markkaa. VIC ei  miidrdi ja Basicin laajuutta ol li-

koskaan kilpaillut ZX-81:n kans-
sa. Sinclair toi markkinoille suu-
rempimuistisen Spectrumin, jos-
sa oli jo kahdeksan viirid ja ii-
net...

Vicin kuolonkello 16i kun sen
isonveli, Commodore 64 valtasi
markkinat. Vic oli kuiten sitkedsti
mukana ja sille valmistettiin pal-
jon hyvidkin pelejd. Nykyiddn sitd
ei saa kuin kﬂytettynﬁ. Hinta voi
Dll-l usein varsin halpa, Vicid on

Ty jopa kahdensadan

saa kisiinsd Vicin, sekannattaa
ehkil ostaa. Siind on paljon hyvid
ominaisuuksia ja Bittinikkari saa

siitd paljon ﬂoa irti esimerkiksi
rake: nr l- 1 5

54 u_i.stm tai tuu-

limittarin, I
Bittejg
toimiEs
kussa.
muunmuEs:
myy modiaHpEeieiam
halvalla! Eikd ‘parane uhol
td, end listauksial
kaupalla.

=
Seuraavan sukupolven koneet 8f=8
vit olleet paljoakaan kehitty-*=%

neempid, lihinnd vain muistin
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~ stty, Sinclair ZX Spectrum oli
‘kuitenkin suuri harppaus eteen-
‘pdin sen edeltijistd, ZX-81:sti.
Sen suosio liittyi lihinnid hintaan
ja erinomaiseen mainostukseen.
ZX-81:n omistajat luonnollisesti
siirtyivit saman merkkiseen ko-
neeseen, jonka Basic oli hyvin sa-
mankaltainen. Spectrumiin sai
myos halpoja lisilaitreita kuten
kirjoittimen ja mikrodriven
(erdinlaisen levyaseman). Inter-
facien avulla kﬂnetm pystvi enti-
sestiiin laajentamaa

Sinclairin ﬁtmnn virhe oli
Spectrumin vaatimattomat liitdn-
nit. Saadakseen edes joystickin
toimimaan piti ostaa arvokas lii-
tintiyksikkod, Ndppdimistokin oli
huono, kuminidppidimet naksui-
vat epamiellyttéviisti ja jokaisen
painalluksen piti olla huolelli-
nen. Muistia oli mukavasti, joko

: _x 16 tai 48 kilotavua. Peliohjelmia
' ._;..alknii.ju_lla mrkkinoille,ja ﬂussa

iy
-E.-

sopiva. Eli Specut katoavat hiljal-
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Voittajan virheet

Commodore luuli, ettd sen val-
taamilla markkinoilla menisi mi-
ki tahansa sent valmistama kone
kaupaksi. Vic tarvitsisi keskihal-
vassa hintaluokassa  itselleen
manttelinperijin ja Commodore
16 esiteltiin yleisélle vuoden
1984 lopulla. Se oli tuhoon tuo-
mittu yritys. Suurin virhe oli teh-
dd sille omat lisdlaitteet, eli ai-
nostaan 1541 levvasema oli kaik-
kien Commodoren mallien kans-
sa yhteensopiva. Basic oli uutta ja
helppoa ja grafiikkakin oli muka-
van nidkoistd, mutta kuten nimes-
td voi pditelld oli koneessa vain
16 kiloa muistia, josta kiyttijille
oli jitetty 12 kiloavapaaksi. Lisd-
muistin osto oli edessi ja pelien
tullessa markkinoille ne toimivat
lihes  poikkeuksetta  myos
+4:ssd, Commodore 16:n isossa
veljessi, jossa oli 64 kiloa muis-
tia. Commodore 16:n hinta sijoit-
i niin ldhelle Kuusnelkun hin-
taa ettei kukaan tahtonut sitid os-
taa. Plus 4 jakoi saman kohtalon.
Ohjelmiakaan niihin ei enii tah-
do saada, lisidlaitteista puhumat-
takaan,

Commodore luuli viisastu-
neensa C-16:n kohtalosta ja paitti
tehdd koneen, joka olisi yhteen-
sopiva Kuusnelosen kanssa ja

jossa kuitenkin olisi lisiominai-
suuksia. Rumpua lydden se toi
markkinoille Commodore 128:n.
Siind oli 128 kiloa muistia, oma
monipuolinen Basicinsa, C-64-ti-
la ja levyaseman ostajalle CP/M +-
kiyttojdrjestelmd. - C-128:sta  il-
mestyl mvos Dieselmalli, jossa
oli sisdinrakennettu levyasema.

Koska C-128 oli tdvsin yhteen-
sopiva Kuusnelosen kanssa kat-
sottiin, ettd sille oli tarpeeksi oh-
jelmistotarjontaa ja 128 tila jdi
tyhjin pantiksi. CP/M oli ldhinnd
koriste ja harvat ohjelmat toimi-
vat sellaisinaan. C-128:n valmis-
tus loppui, murta sitd myyddin
yhi joissakin kaupoissa. Hinnal-
taan se on samaa luokkaa 64:sen
kanssa.

Standardi nimelti MSX

Japanilaiset tietokonevalmistajat

l6ivit viisaat pddnsd yhteen ja tu-
livat sithen tulokseen, ettd pitiisi
olla yksi ainoa standardi, jolla
kaikki ohjelmat toimisivat. MSX-
kiyttdjarjestelmin esikuvana
kiytettiin SVI 328:aa. Keskuspro-
sessorina toimii 8-bittinen Z80A,
muistia on 64 kilotavua, grafiikan
tarkkuus on 320 x 200 pistetti ja
ddnigeneraattoreita loytyy kolme
kappaletta.

Commodore 64 2995,—

SEGA sc-3000

TM 584 "Erinomainen arvostelu™

alkaen 1295,—

Eri MSX:ien valmistdjia on

useita ja Suomeen toi kymmen-
kunta maahantuojaa mikrojaan
vuoden 1985 lopulla. Spectravi-
deon malli 728 ehti ensimmiise-
nd ja siitd tulikin suosituin. Muut
maahantuojat kuten Canon, So-
ny, Toshiba ja Yamaha eiviit olleet
aikaisemmin  kotitietokoneita
myyneet eivitki osanneet jirjes-
tdd markkinointia tarpeeksi hy-
vin. Esimerkiksi Canonin MSX:ad
[oysi lihinnd kameroiden kanssa
samalta hvllyltd, eikd kukaan
odottanut kamerakaupasta mik-
roa loytivinsi!

Vaikka pelit olivatkin yhteen-
sopivia tuli ongelmia. Kaikki pe-

lit eivit latautuneet ilman muu-
toksia, jotka tdytyi tehdd itse. Le-
vykokoja oli kaksi, 5.25 ja 3.5 tuu-
maa. CP/Min sai levarin ostaja
kaupanpdille ja tillahin pystyi
sitten'WordStaria tai muita wan-
hoja ohjelmia pyOrittimiin.
MSX-DOS on mielenkiintoi-
nen kdyttdjdrjestelmi, kuin kutis-
tettu MS-DOS konsanaan. Basic-
kieli on erinomainen ja muitakin
kielid sai hankittua. Kysyi voi mi-
kit meni vikaan? Itse asiassa ei mi-

Kiidn, MSX oli Suomen toiseksi

ostetuin mikro ja sille tehtiin pal-
jonkin ohjelmia. Kuusnelostunut
kansamme hylkdsi kuitenkin ko-
ko standardin, olihan C-64 jo it-
sekin muodostunut erdinlaisek-
si standardiksi.

MSX:id voi vield saada uutena-
kin, ja hinta liikkuu yleensi ton-
nin tietdmilld. Eritvisesti kannat-
taa mainita Spectravideo 738
X'Press. Sen hinta on alle kaksi
tonnia ja sen mukana tulee niin
3.5-tuuman levyasema, CP/M ja
MSX-DOS kuin erinomaiset lii-
tinnitkin. Sarjaporttiin (RS-232)
ja Centronicsiin saa liitettvd vaik-
ka mitd lisdlaitteita ja muistissa
oleva terminaaliohjelma helpot-
taa modeemin liittdmisti.

Jenkkilidssid poljettiin MSX heti
MiSiaXi mutta kotimaassaan Japa-

= Neipea . miodern Z-804 prosassin

Huippunmntoilua
Eetoteklﬂﬂckaa

Jo ulkomuolo sen paljnsias
Tissd kolimikrosss on |arkea’

= KapRafysiavilnen  kompaktira-

rmnshenkiing
MAbcE foersen molimser

smulke nama mahaolh

MAZ-T20 (dman perina) 3450 mk

M- (Kuvassa) 4.1

Kayta Pascalia, Forthia
ja Assembleria
siina missa Basiciakin
Sharp MZ-700 tanoan kotinaioxn
neen, joka foimi YA katevist Myt Hyvinvarusielut alan fok
Pascal, Forth a .ﬁ.r-.snrrrl.-llr - Gikart

Hikd hun Basic-kwbellikn
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B MZ-T00 antaa runsaas
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SHARP

® Lankome = 1 ietokoneet
CEMBCD PL 3 85 101 Viaesa
EI 1A B Telox 74 145 comi sf

Sijoita tietoon ja menesty

nissa s€ on suosituin mikro. Ti-
md on seikka, joka pitdd MSX:4id
vield hengissd, MSX II on jo liik-
keelli. ..

Lehmiiko liikkeelli?
"TAmmmuuuuu!”  alkoi kuulua

Brittein saarilta MSX:n saapumi-
sen aikoihin. Liikkeelld eivit ol-

leet robottilehmir eivitkd hor-
monilihan metsdstijidt vaan Amst-
radin uudet Kkotitietokoneet.
Amstrad CPC464 voitti sielldpdin
kaikki testit ja se nimettiin Kuus-
nelosen voittajaksi. Amstradin
ostaja sai mukaansa kaiken tarvit-
semansa samassa paketissa, kes-
kusyksikdn, kasetti- tai levvase-
man ja monitorin. Hintaa oli aika

vihin ja suorituskykyi 16ytvi, ku-
ten muistiakin, Ammu sai myds
isonveljen, Amstrad 6128:n, jossa
oli mukana 3 ruuman levyasema
ja 128 kiloa muistia. Monitori oli
perusversiossa viher-musta ja li-
sdmaksusta sai viriversionkin,
Peleji alkoi tulla mutta niiden ta-
so ei ollut erikoinen. Ja koska ka-
vereilla oli Kuusnelonen niin
miksi olla erilainen ?

Amstradit soveltuvar hyvin oh-
jelmoinnin alkeiden opiskeluun,
silld Basic on melko hyvd. Amst-
rad CPC 464:n ynni 64 kilotavua

- muistia, vihermonitori ja kaset-

tiasema maksaa noin 1500 mark-
kaa, miki ei ole ollenkaan paha
hinta. Levvasemalla ja 128 kilon
muistilla varustetun 6128:n saa
myos alle kahdella tonnilla. Kiy-
tettyjen hinnat ovat vield alhai-
sempia ja lisdlaitteita l|Oytyy.
Muistettakoon vield, ettd suuri
psa uusista peleisti on kidnnetty
Amstradille.

Runsasta pulaa

Hiividjid oli tietenkin monia mui-
takin kuin edellimainitut. Niiden
vaikutus suomalaiseen mikro-
maailmaan jdi kuitenkin varsin
vihiiseksi.

Atarin 8-bittiset mikrot olivat

kalliita eikd niihin saanut eritvi-
semmin ohjelmia. Applet olivat
hintavia, henkilokohtaisen tie-
donkdsittelyn ratkaisuja ja Shar-
pin kotimikrot jdivit nekin pie-
nen mutta innokkaan piirin har-
rastukseksi. Kuka muistaa alkuai-
kojen nimil kuten Oric, Panaso-
nic, Salora, Aguarius, Dragon ja
kotimainen Telmac ? Nimi ovat
miltei sukupuuttoon kuolleita,
eikd niitd kannata hankkia hou-
kuttelevista tarjouksista huoli-
marta.

Kakkoskoneen hankkijankaan
el kannata ostaa miti tahansa. Jos
omistaa PCin tekstinidytolld ja pi-
tid pelaamisesta lienee Kuusne-
lonen tai C-128 paras vaihtoehto.

Jos taas jo omistaa Kuusnelkun ja

tarvitsee mikroa Basicin opiske-
luun, MSX tai Amstarad on hyvi
vaihtoehto,

Kiytettyjd koneita kannattaa
kyselld paikallisilta rtietokone-
kauppiailta. Toinen lihde on tie-
tenkin MikroBITIN Bittipdrssi,
jossa myyvdidin melkein mité vain.
Ostohaluistaan voi ilmoitella
mvoOs paikallisissa lehdissd, Kiiy-
tettyjen mikrojen hankinnassa
on tietenkin se riski, ettd ne voi-
vat hajota varoituksetta ja kor-
jauttamisen kanssa voikin sitten
olla viihiin niin ja nédin. L

il
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PELK-
KOPTERI

Baron Knightlore

PRUT PRUT PRUT

®® Tuntuuko sinusta

nut tyolld ja vaivalla kokoon baalimasi rabat
typerddn ja buonoon peliin? Tdlldinen tunne
tulee yleensd silloin, Run Ryseistd pelid ei oi-

kein osaa pelata. Pelaaminen on Ruin suossa
tarpomista, eikd mistddn tule milddn. Joys-

tick-parka.

seammin kuin kerran olen
Usaanut lukea lukijoiden kir-
jeistd avunpyyntojd johonkin vai-
keaan peliin. Timi palsta onkin
tarkoitettu lievittimidin vaikean
pelin kimpussa pakertavien peli-
miesten ja -naisten ongelmia. Jos
olet loytinyt jostain pelisti mu-
kavan tavan huijata tai olet kova
ohjelmoimaan ja olet tehnyt oh-
jelmanpiitkin, jonka avulla vai-
keasta pelisti tulee lastenleikkid,
pisti keksintdsi paperille ja lihe-
td se minulle, jotta voin jakaa sen
tiedonnilkiisille lukijoille.
Kirjoita myo6skin ollessasi
mahdottomalta tuntuvassa pulas-
sa jossain pelissd ja katson, jos
loydin ongelmaasi ratkaisun.
Osoite loytyy tuolta artikkelin lo-
pusta. Todella rankan vinkin l4-
hettijdt voivat odottaa yllityspal-
kintoa, joten muistakaa pistdd
kirjeeseenne mydskin oman ko-
neenne malli. Niin etukiteen
vield varoituksena, ettd vinkkejd
ja huijauksia eli cheatteja seikkai-
lupeleihin on lihes turha odot-
taa, se puoli hoidetaan tuolla
C=lehden puolella. Mutta nyt
asiaan, ensimmadisend kisittelyn
saa klassikko ja monien mielestid
mgailman paras peli, Elite.

lopsahdettua on Elite
avaruuskaupparatsujen ykkdspe-
li. Timintasoiseen megapeliin ei
periaatteessa saisi olla olemassa-
kaan mahdollisuutta vilungilla
etenemiseen, mutta koska ohjel-
moijaryvhmid Mr. Chip sellaisen

34

sinne kerran asetti, niin tdssd oh-
jeet.

Lataa peli muuten normaalisti,
mutta pelin kysyessid sanaa kisi-
kirjasta, kirjoita SARA ja paina re-
turnia. Pelin kysyessd sanaa uu-
destaan kirjoita oikea sana. Vas-
taa "N" kysymykseen "Load new
commander?” ja statusruudun il-
maannuttua paina koneesi oi-
keassa laidassa sijaitsevasta nu-
meerisesta ndppiksestd tihtei.
Timi tuwo nidkyviin ldjin heksa-
koodia ja kysymyksen “change
byte number?”.

Anna taulukossa 1 oleva luke-
ma kohdasta numero vastauksek-
si ensimmiiseen kysymykseen ja
lukema kohdasta arvo toiseen ky-
symykseen. Esimerkki: saadakse-
si laajennetun lastitilan vastaa en-
simmiiseen kysymykseen 23 ja
toiseen 02, ndin siis Amigassa.
Arari ST:ssd taas sama saavutetaan
vastaamalla ensin 34 ja sitten 03.
ESC palauttaa statusruutuun, jos-
sa voit ihailla ty6si tuloksia. Muil-
lakin arvoilla kokeileminen voi
kannattaa ja jos loydit jotain lis-
talta puuttuvaa, ilmoita l6ydosti-
si artikkelin lopusta |6ytyvdin
osoitteeseen. Posti saattaa tuoda
mukavan ylldtyksen!

Tdssd vield muutama vinkki,
jotka eivit niinkidin vaikuta pe-
laamiseen, mutta ovatpahan vain
muuten kivoja. Lataa Elite nor-
maalisti. Odota kunnes Cobra
MKIII alkaa pydrid viehkosti ruu-
dulla. Painamalla A pybriminen
pysihtyy, jonka jilkeen voit pyo-
rittdd alusta haluamallasi tavalla
kursorinappuloilla. Nappuloilla

O ja I voit suurentaa ja pienentii
ruudulla pyérivin aluksen kokoa
ja F tuo nidkyviin seuraavan aluk-
sen. W pistid pelin pausemoo-
diin ja ndytdd tekijdiden nimert,
pelin versionumeron, ansaitse-
masi pisteet ja kuluneen peliajan.
Jos haluat harjoitella taistelua
Thargoideja vastaan, pidi pohjas-
sa ALT-nappulaa hyperhypyn ai-
kana ja pdiddyt varmasti Thar-
goid-lauman keskelle. Poispdisy
onkin sitten temppu erikseen...

Vindicator —
useimmat koneet

Machobullshit-kannella varustet-

tu multiload-ammuskelupeli
kannattaa hehkuttaa uuteen
eloon, sillid koodit toiseen ja kol-
manteen tasoon ovat valsalva
manoeuvre ja eustachian tu-
bes.

Gauntlet II —
useimmat koneet

Jummi! Miksei kukaan ole tullut
ajatelleeksi titi ennen? Yleisesti
tiedossa oleva tosiasia on, ettd
kun jaksat odotella kolmisen mi-
nuuttia, muuttuvat kaikki seinit
ulospédsyiksi. Jaa ettd mitis sit-
ten? No sitd vaan, ettd normaalisti

Amiga
Numero Arvo i T
1F 46 Tankki piripintaan
21 01—04 Missiles(1—4) o ¥ 2FHEEaiy EE
23 02 Large Cargo Bay 34 03
24 01 ECM System v ; MR E 1 3
26 01 Pulse Laser
28 01 Beam Laser ea i oA A
2A 01 Fuel Scoops IF 01
2C 01 Escape Capsule 20T S0
2F 01 Energy Bomb 23 01
30 01 Energy Unit MR TN
31 02 Naval Energy Umt

01 Docking C Ty BT Y
34 03 Galactic H}rperdrwe 28 01
36 01 Mining Lasers NSk
358 01 Military Lasers
3A 01 Retro Rocket
L 01 ECM Jammer (L)
3F(3E) 01 Cloaking Device (Y) 32 01
40 01 Food
47 01 Textiles 39 99
49 01 Radioactives
4C 01 Slaves 40 99
50 01 Liquor/Wines
54 01 Narcotics
5C 01 Computers 50 99
63 01 Machinery kB
67 01 Alloys 59 99
69 01 Firearms ARMFEYE
6C 01 Furs
72 01 Minerals R
75 01 Gold 69 99
79 01 Platinum ! i NS

Medical Supplies 79 99

83 01 Gem-Stones T T T . T
84 01 Alien Items P
88 01 UnhappyRefugees @~ 7C 01
8C 01 Thargoid Documents 80 01
90 01 Fugitive 1 IS8T, E ) A
91 Offender 85 01
97 Gl—t’.ﬂ Harmlmu—m o @.-—%

Wmm

19 FF
1A FF
1B FF

Taulukko 1. ECM Jammerin ja Cloaking Devicen

i suluissa

olemtkirjaﬁnefmx#ne nappulat, joista Ryseiset laitteet Raynnisty-

vdt. Cloaking Devicen ensimmdinen lukema Am
bieman koneen idstd riippuen, joko 3E tai 3F.

vaibtelee
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pelaajien energia kuluu ripedd
vauhtia kolmen minuutin aikae
mutta kokeilkaapas samaa

paalli.

Bombuzal — useimmat

koneet

Imageworksin pirullisen nokke-
lassa sokkelopelissi eteneminen
kdy kuin tanssi kivttimalld allao-
levia koodeja:

BOMB — 000, RACE — 008, RATT
— 016, LISA — 024, DAVE — 032,
IRON — 040, LEAD — 048, WEED
— 056, RING — 064, GIRL — 072,
GOLD — 080, OPAL — 088,
SONG — 096, FIRE — 104, LAMP
— 112, TREE — 120, SINK — 128.
Sanan perissi oleva luku tarkoit-
taa sitd tasoa mille kyseiselld koo-
disanalla piisee. Alla vieli liuta
muita koodeja, joita kdvrtdmilld
tapahtuu kaikkea tosi kidihii, ko-
keilkaa vaikka:

BIKE, BIRD, SPOT, BALM, NOSE,
EYES, HAIR, SIGN, MYTH, LOCK,
S RM, TAPE, VASE, PILL.

— C-64

Hol isten ex-piraattien var-
sin tuntematon kansainvilistd
kunniaa saavuttanut loikkimispe-
li sisdltdd yksinkertaisen, mutta
kidyttodkelpoisen huijausmoodin.
Kirjoita alkuruudun aikana
valsspeler ja Thalamus-logo vi-
lihtdd. Timin jilkeen sinulla on-
kin kiytettdvissdsi loppumatto-
mat elimiit.

Knight Games 2 — C-64

Tvperd jatko-osa kohtalaiseen
peliin. Luulivatko tekijit todella-
kin, ettd ihmiset jaksavat kiinnos-
tua avaruuspuvuissa koikkelehti-
vista ritareista ja heididn tylsistd
kisoistaan? No, tdssd kiinnostu-
neille pari tunnussanaa: taso 2 —
EBW251, taso 3 — XFGG606.

Operation Wolf — C-64
Tassd joitain ndppirid pokeja, joi-
den avulla tdmd hyvin vaikeaksi
luokiteltu peli helpottuu huo-
mattavassa midrin. Valmis? OK,
lataa peli ensin aivan normaalisti.
Tidmin jilkeen resetoi kone, mie-
luiten jollain kunnollisella reset-
nappulalla, en suosittele mitdin
naula-kiyttdjiporttiin-ja-ritsis-vi-
rityksid. Sitten kirjoita:

POKE 36007,165 ja return. Lop-
pumaton aika.

POKE 35107,173 ja return. Lop-
pumattomat lippaat.

POKE 34952,165 ja return. Lop-
pumattomar raketit.

POKE 35103,165 ja vield return.
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Wppumattomat panokset.

Peli tiytyisi saada vield kiyn-
tiinkin ja se tapahtuu kirjoitta-
malla SYS 16960 ja painamalla
vield kerran returnia.

Netherworld — C-64

Jukka Tapanimien erinomainen
ammuskelupeli on muka liian
vaikea? Hopsistd! No, ehkd viihin,
Mutta ei kauaa, silld painamalla
pohjaan yhtdaikaa 2, 4 ja E. Peli
linkoaa pelaajan suoraan seuraa-
vaan tasoon. Kiitti Jukka.

Federation of Free
Traders — Atari ST

Surkeuksien surkeus, odotetusta
megapelisti tulikin lihes tiysi
pannukakku! (Ei nyt sentdidn! -
toim.huom.) Tied:mx kuitenkin,
ettd pelin ostaneita 16ytyy roppa-
kaupalla, joten tissd pientd hel-
potusta kaikille jotka tuskailevat
alussa olevan pienen rahasum-
man kanssa:

1) Kytke aluksen sisdinen tieto-
kone piille

2) Ota yhteys GalNettiin

3) Annettuasi nimesi paina (T)-
kirjainta. Siirryt viestinldhetys-
moodiin

4) Koneen kysyessd vastaanotta-
jan nimed, kirjoita SCOOPER

5) Ruudulle pitidisi tulla teksti
"Well Done, Smart Alec” ja hei
presto! Pankkitililtd 16ytyvkin vai-
vaisten 100 krediitin sijasta rie-
mukas kymppitonni, jolla kelpaa
varustaa alusta pahan piivin va-
ralle. Vinkki on periisin pelin
ohjelmoijalta, Paul Blythelti, it-
seltdin.

1.‘-.._

Street
Atari ST

Timin alle keskitasoa olevan
hakkaamispelin ystivit hakkaa-

armasti pddtiin kattoon, kun
etti seuraavalle tasolle

: pﬁziaemmen on vhtid vksinker-

taista kuin HELP-nappulan paina-
minen. Sama pidtee muuten myas
ST:n Veteran-nimiseen Opera-
tion Wolf-klooniin.

Cybernoid — Amiga

—_— R a Atari ST

Alunperin Spectrum-fanaatikko-
jen lempparipelind tunnetuksi
tullut Cybernoid sisiltié 16-bitti-
sissd inkarnaatioissaan kivan
cheatin eli huijauksen. Paina vili-
lyontid alkuruudussa, kirjoita
RAISTLIN ja paina uudelleen vili-
lyontid. Adnimerkki ja teksti ruu-
dulla ilmoittavat cheatin olevan
pdilld. Loppumattomien elimien
lisiiksi pauseamalla peli ja paina-
malla "N" siirtyy alus suoraan
seuraavan tason alkuun.

Nebulus — Amiga ja
Atari ST

Toinenkin Hewsonin 16-bittispe-
li siséltdd cheatin. Loppumatto-
mat Pogot ja mahdollisuuden
hyppii tornista toiseen saa valit-
semalla haluamansa tornin ja kir-
joittamalla alkuruurun ollessa
nikyvissi HELLOIAMJMP. Tornis-
ta toiseen pididsee painamalla
funktiondppidimii f1 —f8.

Atari ST

Tamin supernastan vektorigra-
fiikkapelin ST-fanit kaivanevat
pelin hyvinkin nopeasti diskilaa-
tikon Kkitkoistd, kun lukevat ti-
min cheatin. Pidd pohjassa EN-
TER ja paina P ja O. Aluksen nous-
tessa ilmaan pitidisi korkeusmit-
tarin alle ilmaantua punainen
palkki, joka ilmoittaa cheatin ole-
van péilld. Timin jilkeen hiiren
kanssa taistelevan pilotin urakka
helpottuu painelemalla seuraa-
via nappuloita:

L — Lisdeldmi ja yksi ohjus

D — autopilotti

C — hupaisia erikoisefekteji

F — tankki tiyteen

N — kvtkee cheatin pois péiltid

International Karate +
— Amiga ja Atari ST

Tdmi 16-bittisten paras karatepe-
li ei sisdlld oikeastaan mitdin hui-
jausta, mutta pelin koodaaja Arc-
her Maclean on sisillyttidnyt pe-
liin muutamia hauskoja viesteji
ja efektejd, kun pelaaja vain jak-

saa naputella seuraavat sanat:

ANBK, EDHK, ANGL, FISH, BIRD,
PERI, FREZ, PAC, FOOK, GPZP,
GLZP, SIMR, SHAH, STEW, TO-
TO, JUMP ja SUNL. Jokaisen sanan
jalkeen jotain kivaa pitdisi tapah-
tua. Lisdksi peli tunnistaa viisi
englanninkielisti rumaa sanaa,
joita ei kuitenkaan sanota tissi.
Opetelkaa itse joistain ulkomaa-
laisista TV-sarjoista.

a

Double
Atari ST ~

Saadaksesi aikaan jotain todella
hupaisaa, pelaa itsesi huipputu-
losten listalle ja kirjoita NEIL
HARDING (vililybnnin kera) ja
hdmmisty!

Eliminator — Atari ST,
ehki Amiga

John Phillipsin lihes pahoin-
vointia aikaansaava suuntaan jos
toiseenkin villisti heittelehtivi
tuhoamispeli on sairaalloisen
vaikea. Myhemmille tasoille te-
kisi pelaavan mieli, mutta kun
kolmaskin kenttd tuppaa anta-
maan turpiin, niin miki eteen? Ei
hiitéid, paina HELP-nappulaa alku-
ruudun aikana ja valitse halua-
masi taso allaolevasta listasta:
AMOEBA — 02, BLOOOP — 03,
CHEEKI — 04, DOINOK — 05,
ENIGMA — 06, FLIPME — 07,
GEEGEE — 08, HANDEL — 09,
ICICLE — 10, JAMMIN — 11, KI-
KONG — 12, LAPDOG — 13, MI-
KADO — 14.

Arkanoid II — Amiga ja
Atari ST

Mikis timid peli nyt olikaan? Sa-
manlaisia kun on muutamia... No
kuitenkin, limidid diski konee-
seen, odota kunnes vaaleanpu-
naisella taustalla varustettu la-
tauskuva tulee nikyviin ja paina
oikea hiirennappula pohjaan ja
pidd se sielld. Jonkin ajan kulut-
tua nilkkyviin tulee allekirjoitta-
neen ja esimerkiksi NNirvin suu-
ri idoli. Kuva hidipyy kun piddstit
irti hiirennappulasta, mutta jos
jaksat pitid sitd pohjassa tarpeek-
si kauan, kuulet lisdksi jotain mu-
siikiksi luokiteltavaa. Thank you
for your co-operation, good

night.
PRUT PRUT PRUT
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Amiga 3

Odotettu uutuus, Amiga 3 on Kirja, joka on
tarkoitettu Amigaa assemblerkielelld ohjelmoi-
ville tai ohjelmointia aloitteleville.

Kirja esittelee MC68000-prosessorin raken- |
teen, sen kdskykannan ja assemblerk&in-

- gisdiis B G -

« Federation Headguarters =

Fatrol Susten
116 unjet

ldjien kdyton. Samoin kasitellaan kaytts-
jdrjesteimdrutiinien toimintaa ja kayttoa.

Amiga 3 -kirjaan kuuluu levyke, jolla on
monipuolinen konekielimonitori, assemblerin

ikroBITIN  Kyttiryhmii

®® FOFI-ddrimmdinen peli. Tamd on Rerto-

piaimenpainallusta (ja saman

i H g : tutustui FOFTiin viime verran  takaisin).,  Toisten
$§Lur?)?ngggﬂsamt !‘Irimlitkajal{l]l IIEK_Bmme syksyni Lontoon PC-Shows- MHUS [}{"Hﬁfﬁ. jﬂllk.ﬂ tebidvd oli elsid !H*”Hlﬂﬂﬂ- alusten kanssa keskustele-
Jd eSimerkkionjeimia. sa ja oli myyty vilmeisti  ypoam ddirimmediisicd rajoja, tarjota kokemus minen  vaati ]z-mt:rkki!_u:u

. e _ miesti myvyty, Alkoi hilliton # = g ) . litelld tunnuskoodin (esim.
Amlga 3 -kirjan avulla tutustut Amigan odotus pelin myohiistellessii vailla vertaa ja mennd sinne, minne Elitelld 1874F65543DD) naputtele-

assemblerohjelmoinnin lumoavaan
maailmaan!

255 sivua+levy, ovh. vain 125 mk.

'l
dih
-

.....

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TA

Amiga 1 on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle.
Kirjassa kdsitellddn asioita, joihin ei Iydy apua
koneen mukana tulevista kdytt4djan oppaista.
Amiga 1 kertoo selkedsti Amigan kdyttdjarjestel-
mdn salat alkaen Workbenchin k3yttdénotosta
omien kdyttbtiedostojen tekemisen kautta aina
kdyttojarjestelmdlevykkeen radtaidintiin asti,
Kirjassa kdsitellddn AmigaDOS 1.3 -kayttdjarjes-
telmaa, ja siind on runsaasti esimerkkejd ja
tekstin ymmartamistd helpottavia kuvia. Amiga 1
on todellinen Amigan kdytt4jadn hybtykirja!

160 sivua, ovh. vain 125 mk,

HUOM. Amiga 2, AmigaBASIC, ilmestyy syksyll4.

\Y I | []

Kerta toisensa jilkeen, Ja sit-

ti tapahtui?

Voiko tillaista
ollakaan?

Teoriassa FOFT on erittiin lu-
paava. Pelaaja aloittaa rup-
puisclla Hartley MK, I1-aluk-
sella ja tienaa rahaa tuttuun
tapaan kaupankiiynnilli. Ta-
viarai on huomattavasti
enemmiin kuin Elitessi, ja
hintakin vaihtuu Kysynniin
ja tarjonnan mukaan, joten
pikku pérssihait voivat tehdii
voittoa liikkumatta avaruusa-
semalta mihinkiin. Voitot
voi sijoittaa laajaan varastoon
erilaisia aseita, suojakenttii
ja moottoreita. Hartley on va-
rustettu tictokoneella, joka
tarjoaa paitsi oman ohjel-
mointikielen ja 16 Kkt tilaa
omille hienoille ohjelmille
myos mahdollisuuden ottaa
vhteyden Galnettiin, Netissi
voi Kiydid kauppaa, vastaa-
nottaa ja Lihettdd sanomia
muiden pilottien kanssa ja
semmottii.

Pelaaja aloittaa kadetin ar-
vosta ja etencee kohti amiraa-
lia ja federaation johtajuutta.
Arvo nousce  suorittamalla
tehtiivid, joita Federaatio an-
taa. Tehtiiviin kouluu muun
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ei padssyl.

muuassa Search And Dest-
roy-tehtivii, saattokeikkoja
ja Lihetin hommia. Alus voi
telakoitua avaruusasemiin
tai laskeutua plancetan pin-
nalle virustyyppisessi osios-
sa. Eli kaiken kaikkiaan koko
peli kuulostaa pelaajan unel-
malta.

JaFOFT pitii kKaiken minkii
lupaa. Teoriassa nimittiin. Jo
28-sivuinen surkea ohjekir-
nen antaa aavistaa miti on
tulossa.

Realismia!

Paul Blythe on kehittinyt
erinomaisen pelin, joka to-
della on realistinen avaruus-
lentosimulaattori.  Valitetta-
vasti timi ei ole mikiiin ke-
hu. Otetaanpa  esimerkiksi
lentely. Tiihdet eivit liiku,
mikii onkin realistista, mutta
¢i peliii niin tosissaan tarvitse
viiintiia. Lopputulos on ni-
mittiiin se, etti alus tuntuu
pysyviin paikoillaan. Realis-
mia on myos vihollisalusten
jumalaton nopeus, mikii tie-
tysti aiheuttaa sen, et ava-
ruustaistelu on  suhteetto-
man vaikeaa. Tiamd olisi ihan
OK., mikiili se olisi kompen-

soitu vihollisen loytimisti
helpottavalla HUD-nddiytolli
nykyhivittijien tapaan.

Ainoa tapa loytia viholliset
on Hartleyn tutka. Se on Eli-
te-kopio kahdeksalla eri zoo-
mauksella, muta huomatta-
vasti - vaikealukuisempi  ja
huonommin toimiva. Sen tu-
kena toimii apututka, joka
ndiyttid  vihollisen  yleisen
suunnan. Apua siiti ei kui-
tenkaan ole.

Aluksessa on hyppymoot-
tori, joka teoriassa lyhentii
matkaa avaruusasemalle. Va-
litettavasti se ¢i toimi viha-
miclisten alusten Liheisyy-
dessi, ja kun avaruus nédyttidi
olevan yhiti kansoitettu kuin
kaatopaikka kuumana Kkesii-
paivind, kestid matka varsin
kavan. Puhumattakaan etti
avaruusaseman  loytiminen
on hauskailvkkvyystesti, kos-
ka ohjekirja ei siti kerro.

Koodinviidntoa
galaksien keskelli
Kuuluisa aluksen sisiinen
tictokone on luku siniinsi.
Ohjelmointiominaisuuksilla
ci tee mitidin ja vhden tava-
ran ostaminen vaati 15 ndp-

misen ja muutenkin koneen
Kiyutomukavaus on nollan
lunokkaa. Tictokoneessa on
jopa bugeija, sillii se ei tunnis-
ta "CAT -toimintoa.
Federation of Free Traders
on kehittinyt Eliten ideaa,
mutta kaatuu torkedin ergo-
nomian aliarvostamiseen,
Verrattuna  Eliten funktio-
naalisuuteen on kaikki FOF-
Tissa niin vaikeaa ja huonosti
toimivaa, ettia itkettiaia. Pela-
sin sitkeisti ja pikkuhiljaa
opin loytimiin avaruusase-
man, avaruustaistelu alkoi
sujua ja muutenkin aloin kai-
kesta huolimatta  pitimidin
pelistii, kunnes tormiisin
eridscen hauskaan jippoon:
ensimmiiinen erid FOFTeja on
pikkuisen viallinen, silli pe-
lii on mahdoton tallentaa.
Kylli minua nauratti.
,Inttnkin on sellainen tan-
ne, ettd FOFT on julkaistu
keskeneriiseni, muuten nii-
mit pikku viat eiviit ole seli-
tettiivissi. Koko pelii nimit-
tAdin leimaa vahva keskene-
riinen ote. Henkilokohtai-
sesti olen siti mielti, et
FOFT on OK peli massiivisista
vioistaan huolimatta, mutta
ymmirrin kylli jokaista joka
on eri miclti. Kannattaa ko-
keilla Kaverin kopiota ennen
OSLOPAALOSEL.
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Q NORDIC THE INCURABLE
® @ Petrell ja Daric piileskelivdt suu-
ren kivenlobkareen takana. He tark-
kailivat piilostaan kabta orkRid, jotka

ldbestyivdt polkua pitkin. Kobta orkit
toivottavasti buomaisivat valkoiset pal-

Q lot, jotka nokottiviit keskelld polkua...
aseistautuneita ja hyviilkuntoisen nikoisid. Petrell arveli silti, et

|
I
& jos taistelu alkaisi, hin kylld selviiiisi molemmista yksinkin.
|

Daric puolestaan tarkkaili drkkien askelia ja toivoi niiden

i huomaavan oudot sienet.
Taistelua ei tullut, mutta Daricin toive toteutui. Toinen Orkki
havaitsi valkoiset pallot ja mérihti jotakin toverilleen. Tima
katsahti jalkoihinsa ja potkaisi sitten lihinti sientd.

Orkin saapas poksautti sen hajalle ja kuului pieni tussahdus.
Toinen Orkki potkaisi samanaikaisesti yhti sientd ja rikkoi sen.
Molemmart otukset horihtivit nauruun, joka ei kuitenkaan
kestdnyt kauaa. Rikotuista sienistd nousi vaaleaa, melkein
huomaamatonta savuntapaista kaasua. Petrell ja Daric
huomasivat sen, mutta trkit eiviit katselleet jalkoihinsa eivitkd
nidin havainneet sitd. Vasta kun toinen drkeisti kaatui maahan
aivan vhrikkid, havahrui sen toveri. Kerran se ehti vilkaista
taakseen himmiistyneend, sitten se putosi itsekin maahan
ilmeisen tajuttomana,

Petrell ja Daric seurasivat tilanteen kehittymistid
piilopaikastaan. Outo kaasu hidlveni nopeasti eikd tuntunut
onneksi levidvin heidin suuntaansa. Orkit lojuivat tajuttomina
keskelld polkua. Juuri kun Petrell aikoi astua esiin tutkiakseen
orkkien tilaa, tapahtui jotain ylldteivii.

Orkkien potkaistua sienet hajalle oli varsinainen pallo

%
b 3

T aistelijat olivart itse saapuneet paikalle vain viihiin aiemmin.
Petrell oli kulkenut kiirjessd ja huomasi maassa olleet
oudonnikdiset pallot. Ne olivat valkeita, noin 10 — 15 senttii
léipimitaltaan olevia sienimiisid pyGreitd esineitid. Daric tondisi
vhti varovasti kepilld, mutta se tuntui olevan tukevasti maassa
kiinni. Petrell aikoi potkaista yhtd palleroa, mutta Daricin
huudahdus keskeytti hiinet. Tdmi oli juuri huomannut
kauempana jotakin liikettd polulla ja niinpid molemmat sankarit
syOksyivit nopeasti polun varrella seisovan suuren lohkareen
taakse,

— Mitihdn maahisenmunia ne oikein olivat, Petrell kuiskasi
kyykkiessiin suojassa miekka valmiina. —En tiedd, mutta
toivottavasti kohta ndhdiiéin, Daric vastasi. Sitten molemmat
vaikenivat huomatessaan kahden 6rkin ilmestyvin nikyviin
kauempana polulla.

Orkit vaikuttivat varsin huolettomilta ja mélysiviit melko
diinekkiisti omalla kielelldin. Molemmat olivat hyvin

olivat ilmeisesti kasvaneet. Nyt noista rei'istid alkoi rytmid
maanpinnalle matoja. Petrell hiitkihti huomattuaan ne. Ne eiviit
olleet mitdin onkilieroja, vaan valkoisia, parin sentin paksuisia
iljettivii toukkia. Niitd oli parikymmentid kaikkiaan, ja jokaisen
pdissi oli iso, pytred ja sahalaitainen suuntapainen aukko.
Petrell ja Daric katsoivat inhoten, kun toukkalauma rydmi
suoraan kohti 6rkkejid. Nopeasti ne etsiviit paljaan ihonkohdan
' ja pureutuivat sitten sithen kiinni. Kului vain muutama
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kymmenen sekuntia, ja toukat olivat
porautuneet orkkien ihon lipi ja hi-
vinneet niiden sisdin' Taistelijat kat-
sahtivat toisiinsa. Daric ldimiytti Pet-
rellii olkapiille. —No olipas kiva
kun et kuitenkaan potkaissut niitd-
sienid! Petrell nidytti drkinvihreiltd ja
kumartui osoittamaan kunnioitusta
pyhille Yrjolle...

Myhemmin Petrell ja Daric kuuli-
vat eridlud kasveja tuntevalta druidiys-
tivilltimme, etti kyseiset sienet olivat
seudulla tosi harvinaisia. Tappavia ne
olivat myts. Kun kaasu ensin poker-
ryttdd uhrin, ryOmivit toukat sen si-
suksiin, Tunnin kuluessa uhri yleensi
virkoaa ja ihmettelee outoja pyGreiti
haavoja ihossaan. Muutaman pdiviin
kulurtua toukat ovatkin sitten tehneet
tehtiivinsd ja sybneet onnettoman
isdntinsd sisdelimet lihes kokonaan,

Kovien vatsakipujen jilkeen seuraa
kuolema, usein hyvinkin tuskallinen,
kuten arvata saattaa. Jos ei tuo reissu
muuta hydtyi uottanutkaan, niin ai-
nakin Petrell varoo nykyisin askelei-
taan hiukan entistd tarkemmin...
Ininii ilotikuista
Olen pelaillut viime aikoina mm.
Commodoren VG 260:la, joka ulko-
nddltddn onkin varsin ndppirid tikku.
Valitettavasti sen kidytuéd muuten on
ikdviid. Liikeradat ovat pitkit ja ohjai-
lua vaivaa lievd tahmeus. Siihen tie-
tysti tottuu parin pdivin pelailun jil-
keen, mutta parempikin timd tikku
voisi tuntumaltaan olla. Plussana on
autofire ja hyviit imukupit pohjassa,
joskin niitd on vain kolme!

Kidessi pidettivi tyylikiis Naviga-
tor on mielestini paras oman lajinsa
ohjaimista. Ohjaus on napakka, tuli-
tus toimivaa ja autofirekin 16ytyy. To-
sin sen nappula on hiukan tékerdn
nidkdinen, mutta onpa kuitenkin. Na-
vigator istuu kdteen aika hyvin, kun-
han ei ole kovin iso kiisi. Pienen totut-
telun jilkeen se on kelpo tikku lihes
peliin kuin peliin. Suosittelen jopa.

Sindnsd on melkoinen ihme, ettei
tietokonepeleji varten ole saatu kehi-
tettyd parempaa hallintalaitetta kuin
nykyiset ohjaimet ovat. Oikeastaan-
han kaikki timin hetken joystickit
pohjautuvat ikivanhaan atarityyliseen
videopeliohjaimeen. Perusrakenne
on sdilynyt aivan samana kautta vuo-
sien, vain ulkonidkd, tekniikka ja muu-
tamat lisdtulitusnappulat ovat hiukan
muuttaneet ohjainten kuvaa

Muinoisessu  Mattel-videopelissi
oli (ja on edelleenkin) mielestini
asiallinen ohjain. Toki sen levyn
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suuntatarkkuus saattaa alussa olla
huono, mutta tarkoitan tilld kerralla
lihinnd nappuloiden méiridd. On tosi
kiteviid, kun samasta, kidessii pidetti-
vdstd ohjaimesta pystyy hoitelemaan
hommia jopa 16 eri nappulalla, Var-
sinkin kun nykyiset pelit ovat yhid mo-
nipuolisempia. Ajatelkaapa nyt vaikka
jotakin Ultima-tyylin seikkailua; olisi-
han mielendmin paljon helpompaa
ndppiilli ohjaimen nappuloista eri
komennot kuin paukuttaa nippdimii
koneesta. Monissa peleissd on yhdis-
tetty joystickin ja nidppdimiston kiivt-
td. Se on hankalaa verrattuna pelk-
kildn peliohjaimen kiyttdon. Joissa-
kin peleissi pulma on koetettu pois-
taa kiyrtdmillad joystickilld tai hiirelld
erilaisia valikoita, mutta hankalaa on
sekin. Heroes of the Lancen pelaajat
ainakin osaavat kuvitella, kuinka hie-
noa olisi, jos koko pelaamisen voisi
hoitaa kiidessd pidettivin ohjaimen
napeilla!

Miksi sitten kaikki valmistajar vi-
nollisid joystickejd? llmeisesti sen ta-
kia, ettd kukaan ei joko osaa tai uskal-
la suunnitella erilaista ohjainta. Tek-
nisesti sen ei luulisi olevan kovinkaan
vaikeaa. Saadaanhan nykyiselldkin
ohjaimella eri komentoja tikkimilli
tikkua eri suuntiin nappi pohjassa tai
ilman, Niiden sijasta kun olisi selvit
nappulat ja toimiva sauva, niin mitipi
muuta tarvittaisiinkaan?!

Uuden joystickstandardin tekijille
luulisi mainetta, kunniaa ja kohruulli-
nen toimeentulokin loytyviin, mutta
nidin luolan perilli elineenid en ym-
mérrd mistd homma kiikastaa... Ny-
kyisen tyyppiset ohjaimet ovat ihan
hyviil jossakin lenni/juokse/aja ja am-
mu-pelissd, mutta vaativimpiin pelei-
hin tulisi dkkid saada toimivampi oh-
jaussysteemi.

Vino pino vinkkeji

Aluksi Sir John Peter Whiten ilmoitus-
luontoinen asia. Lihetimilld omilla
nimi- ja osoitetiedoilla seki postarilla
varustetun kirjekuoren voipi pyytii
apua mm. seuraaviin peleihin: Ultima
LI, IV ja V, Phantasie I ja 111, Shard of
Spring, Wizard's Crown, Bard's Tale |
ja Eureka! Osoite on Juha Valkonen,
Kivenlahdenk.5 D 36, 02320 ESPOO.
Dungeon masteriin tarjoaa apua
magian osalta Mutikka, vanha velho.
Suuri osa loitsuista on seuraavassa
listassa: parannus = VI, kestiivvys =
YA, taikapisteet = ZO BRO RA, voima
= FUL BRO KU, ketteryys = OH BRO
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ROS, viisaus = YA BRO DAIN, elinvoi-
ma = YA BRO NETA, myrkynparan-
nus = VI BRO, myrkkypullo = ZO
BRO, puolustustaiat: 1 hengen kilpi
= YA BRO, joukkokilpi = YA IR, tuli-
joukkokilpi = FUL BRO NETA, hydk-
kiiystaiat: tulipallo = FUL IR, salama
= OH KATH RA, myrkkytaika = OH
VEN, myrkkypilvi = DES VEN, henkii
ja elementaalisia hirvititi vastaan =
DES EW, yleiset taiat: oven avaus =
ZO, valo = FUL, pitempi valo = OH IR
RA, pimeys = DES IR SAR, jalanjiljet
= YA BRO ROS, seindnlipi nikoé =
OH EW RA, zokathra spell = ZO
KATH RA (tirked)

Lisdksi Mutikka kertoo eud N.Nir-
vin aiemmin esittimi arvio Alternate
Realityn tilanteen tallennuksesta ei
pidii paikkaansa. Peli ei tuhoa tallen-
nustiedostoa, vaan ainoastaan laittaa
merkin, jolla peli tunnistaa ettei siti
ole talletettu.

Eliten tehtivi kolmosessa on
U.Finnildlld vaikeuksia. Hin ei pdise
eroon pakolaisista, jotka tulivat kyy-
tiin Riraed-planeetalta. Tehtivi kak-
kosessa kannattaa hypidti planeetalle,
jonka tech-level on vihintiin 6. Heti
kun olet pididssyt hyperavaruudesta,
kivtd pakokapselia. Tosin jokainen
matka maksaa 1000 cr, eiki rahtia voi
kuljettaa, mutta se on silti helpompaa
kuin seitsemid Thargoidia vastaan
tappeleminen.

AARGH! toivoo Marko S. ja antaa
vinkin: Kerii valkoiset munat niin
usein kuin mahdollista. Taistelussa ei
kannata tuhlata walta, nyrkkeileminen
on parempi vaihtoehto. Ald koskaan
syl punaisia marjoja, jos energiasi on
vihissid. Pelin saa vaikeammaksi jos
heti aloituskentiissi ly® patsaan (taka-
na) maahan. Lisidksi Marko kiitti kaik-
kia Faery Talen vinkkien Lihettijid, il-
man niitd peli ei olisi mennyt ldpi.

Ultima VI?

Englannista sain terveisid, joiden mu-
kana kantautui yllitdvd huhu. Sen
mukaan mahdollisesti jo tiinid vuonna
ilmestyisi Ultima VI eli sarjan kuudes
seikkailu. Aikataulu tuntuisi kylld
melkoisen kireiltd, mutta kukapa sen
tietid. Toisaalta suosittujen ja odotet-
tujen pelien ilmestymisaikataulu li-
hes sddnndnmukaisesti venyyyyy...
P.N., pelimies Mietoisista, kertoo
mielipiteendin, etd paras pelikone
on CRAY X-MP ja ettd eri mieltd olevat
voivat Eihettidid kritiikkid vain jos hen-
kivakuutus on kunnossa! O

Yommin toukokuun
kilpailu

Juhlan kunniaksi Yommi visisi kaik-
kien iloksi todella helpon kilpailun.

Hin keriisi listalle muutaman Peliluo-
lasta tutun hahmon nimen ja sinun
tehtévilsi on muistella, pidtelld tai ar-
vata mitd tyyppid kukin heistéd on.
Vaihtoehdot tuohon luokitukseen
ovat Miekka ja Magia-roolipelistéd tu-
tut barbaari, taistelija, seikkailija
ja velho. Ja henkilot joille sinun tuli-
si valita oikea luokka, ovat siis Peli-
luolan warinoista tutut Petrell, Jir,
Jorwyn, Daric ja Mahguorb.
Kirjoita siis kortille tai kirjeeseen
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edellimainitut nimet ja periin arvio-
si siitd mikid on kunkin hahmon tyyp-
pi (esim. Nordic = seikkailija). Liihetd
vastauksesi parin viikon kuluessa
osoitteeseen MikroBITTI, Peliluola,
PL 64, 00381 HELSINKI, iliki unohda
omaa nimedsi ja osoitettasi.

Palkinnoksi Yommi ja Petrell arpo-
vat Fantasiapelit Oy:n lahjoittaman to-
si komean fantasia-aiheisen palapelin
seki pienen yllityksen minulta.

MESTAREIDEN MARMORITAULU

Commodore 64
Oper.Wolf 312050 M.Mielismiki
Afterburner 14190540 T.Mielismiiki
Enduro Racer 1057308 JJeskanen
Pacmania 369320 R.Bjorkskog
R-type 12000 M.Bjorkskog
Samurai warrior 297 M.Rissanen
Thunder Blade 750000 K.Rantanen
Slamball 5475600 M.Harja
Hawkeye 164650 J.Koivumitki
Commando Libya 327350 J.Alanen
Rampage 16000 J.Parkkinen
Amiga
Star Wars 3318904 M.Heikkili#
Pacmania 1434810 P.Sorsa
Empire strikes.. 453418 P.Kytdmitki
Leatherneck 107500 V.Viekki
Bombuzal 11929 R.Suur-Nikki
Rambo 111 80900 M.IjaJ K.
MSX
Pacmania 371610 A.Karhu
Krakout 1681150 A Karhu
Mad Mix game 305800 RAho
Flintstones 6679 R.Aho

o+ 351050 Ryynidnen
Arkanoid 1T T
Pacmania 189270 M.Saukko
Test Drive 28500 M.Saukko
Eliminator 56255 M Hiltunen
Oper. Wolf 170112 MJurva
Bubble bobble 722000 M.Lahti
Xenon 146600 M.Nokelainen
Ranarama 1558000 M.Nokelainen
Zynaps 85350 T.Luoma
PC
Heroes of the Lance lipi

V.Latva-Mantila

GAME OVER 11 lipi V.Latva-Mantila
Spectrum
Samurai Warrior 320 M.Asikainen
Batman(pingviini) 99 % M.Asikainen
Amstrad
Oper.Wolf 297981 T.Vuorinen

S

Jopa tuli Atarinkin
tuloksia kun Yommi
niitd viimeksi kaipaili!
Lihettikii jilleen
pistesaaliinne tinne
tiedoksi ja muistakaa
ne henkilttiedot!
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Commodore
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TAYDET VIISI TA

on aanen
mestari
* AMIGA
on varigrafiikan
mestari
* AMIGA
on vasymaton
valmentaja
* AMIGA
on tehokas
tyokone
* AMIGA
on loistava
pelikaveri
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Lisatietoja MikroBITIN palveiu-
kortillo. Rengasfo numers 27,

VALITSE AMIGA-NEROPATTI!
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@@ Talvessa on ainakin yksi hyvd puoli. Ib-

Jja perditi asiaakin.

miset lukevat silloin enemmdin Rirjoja ja leb-
tidg, mutta ndin Revddlld voi MikroBITTIRin
olla vain selauksen arvoinen. Aggressiivinen
markRkinointi on Ruitenkin muodissa, joten:
LUE TAMA, TAL.! Tarjolla berkkid muisteloita

JARI VIRTANEN

ikili selasit lehted sittenkin

hieman liian nopeasti, et
ole kenties todennut sitd tosi-
seikkaa, ettid timid MikroBITIN ni-
mei kantava julkaisu on saavutta-
nut viiden vuoden kunnioitetta-
van idn. Eihiin se vleisesti ottaen
ole kovin paljon, mutta tietoko-
nelehdelle jonkinmoinen ylpey-
den aihe.

Lehden kehitysti varsin ldhelti
seuranneena voin todeta Bitin
pddsseen ainakin pahimmista
lastentaudeistaan ja lOvtineen
vihdoin oman tiensid sieltd jos-
tain tietokonelehtien keskilinjal-
ta. Puolikuolemaa, eli siirtymistd
pelkiiksi pelilehdeksi ei ole on-
neksi tapahtunut, vaikka joskus
nivttikin silti.

Vanhoja Bittejd lipikivdessi
nikee selvisti Suomen kotimik-
rotilanteen kehittymisen vuo-
desta 1984. Silloin oli C-64, C-64,
Vic, Spectrum ja Oric, nyt PC, PC,
PC, Atari ja Amiga. Kenties Bitin
viahittdinen siirtyminen pois pe-
leistd ja niiden Basic-ohjelmoin-
nista johtuu kotimikrojen hyoty-
kiyvttbominaisuuksien valtavasta
parantumisesta. Nvt voi tehdi
muutakin kuin pitdd pakastekir-
janpitoa kasetilla.

Sisdpiiri Virtanen

Kehtaan tunnustaa, ettd arkistois-
tani loytyy likimain jokainen il-
M mestynyt MikroBITIN numero,
jotkut useampanakin kappalee-

na. Tulinhan mukaan tekemdin

™ e

lehted vuoden 1985 loppupuo-
lella nuorena lukiolaisena, joka
ei ollut aivan varma pystyisikd
kirjoittamaan lehteen, kun didin-
kielen aineetkin tuntuivat yleen-
sid vastenmielisiltd,

Ennen Sisépiirid toimin lihin-
nid SVI-MSX-Z80-materiaalin tar-
kastajana, lisdksi tein vain joita-
kin laitetesteji ja satunnaisia ar-
tikkeleita. Hirmuiset médirit oh-
jelmia kulki mikrojeni kautta, va-
litettavasti suurin osa palautuk-
seen. Monet olivat hyvid, mutta
lehteen kohtuuttoman pitkid. Ei
muuten uskoisi, miten paljon
vaivaa voi olla yhden laatukirjoit-
timella tulostetun tarkistussum-
malistauksen saamisessa...

Ensimmdinen Sisdpiiri Spect-
ravideo niki pidivinvalon nume-
rossa 11/86, sithen aikaan vield
aukeaman kokoisena. Jutussa ki-
sittelin ROM-rutiineita, jotka
olen nyt 2,5 vuotta myiillﬁ*ﬂnnin
onnistunut  jo  ldhestulkoon
unohtamaan.

Tdmidnkertaisen Sisipiirin tie-
doston nimi on SVIMSX28.TXT,
lopussa oleva numero ilmaisee
jarjestysti. Palstallani on tapahtu-
nut vuosien mittaan vihittdisti
siirtymistd pois aiheesta, miltei
siti mukaa kun olen itsekin ir-
taantunut  kotimikroympyroisti
opiskelun ja tybn myo6tid, Nyt ta-
vallisimmat tytkaluni ovat IBM
3090/180E -
suurkone ja Motorolan vanha
UNIX-supermikro, eikd harras-
tukselle tahdo ikivd kylld 16ytvi
milldin aikaa. '

Asiaan!

Huhtikuussa aiheena oli kova-
/kiinto/umpilevyaseman raken-
taminen halvalla vanhaan koti-
mikroon. Deadlinen jilkeen ki-
siini osui viimeisin numero van-
hasta CP/M- ja S-100 -

hakkerin kiisikirjasta eli Micro
Cornucopiasta (The Micro Tech-
nical Journal). Lehdessi on vield-
kin CP/M-juttuja ja -mainoksia!

Sisdpiirin  kannalta mielen-
kiintoisin oli eris mainos, jossa
tarjottiin  nimenomaan Z80-ko-
neille edullista kovalevylaajen-
nusta. Paketin tiirkein osa on pro-
sessorin kantaan liitettivi kortti,
joka mahdollistaa rtavallisen
kontrollerin liittimisen konee-
seen. Myyji suosittelee kiyrerti-
viksi WD1002-05 -kontrolleria,
mutta ilmeisesti muutkin vastaa-
valla liitynnilld varusterut kiyviit,

Prosessorin kannan kiyttimi-
sen ja 1/O-osoitteen valintamah-
dollisuuden ansiosta kortti toi-
mii miltei jokaisessa Z80-mikros-
sa. Mikiili ei ole innostunut kir-
joittamaan itselleen uutta BIO-
Sia, voi tilata Winchester Con-
nection -ohjelman, joka installoi
itsensd nvkvisen kiyvttojirjestel-
min vli- tai alapuolelle. Kivtin-
nossi siis kuka tahansa voi tehdi
laajennuksen.

Toinen vaihtoehto on tehdi it-
se. Kovalevyaseman lisidyksen
vaatimat BIOS-muutokset ovat
minimissididn varsin pienet, ja
niistd suoriutuu kohtuullisen no-
peasti, mikili kiytdssd on esi-
merkiksi geneeriset sorsat kiivte-
tvlle kontrollerille. Tillaiset saa
vleensi tilatessaan valmiin adap-
terin, vaikka tee-se-itse -mies...
oops, -henkil® tuskin apua kai-
paakaan.

Yleisesti ottaen voi sanoa, etti
mitd enemmiin niikee vaivaa, siti
nopeammin tiedot tulevat kova-
levylti ja vastaavasti vihemmiin
muistia tuhlaantuu BIOSille. Jos
koneessa on pankitettu muisti,
kannattaa harkita esimerkiksi

SVi

erikoistuneen disk cachen ra-
kentamista. Etenkin CP/M:ssd
tuhlataan aikaa jatkuvaan hake-
mistojen lukuun, joten ne kan-
nattaa puskuroida.

Tivdellinen paketti, johon
kuuluu adapteri, kontrolleri ja
ohjelmisto maksaa $245, pelkin
adapterin saa $60:1la. Samasta
paikasta voi tilata lisiksi Kavpron
ja Xeroxin turbo-ROM:eja, tee-se-
itse-Xerox 820:n vnnd muuta.
Kiinnostuneet soittakoon tai kir-
joittakoon osoitteeseen

ey (MUISTELOITA
IGA MAAILMA ¢

4/89

Emerald Microware
P.O. Box 1726
Beaverton

OR 97075, USA

Tel. (503) 641-0347

Mista, miten?

Minulle tehddin usein kysymyvs
"Misti saisin ohjelman xxx"'? Vai-
kea wvastata, kun Suomesta e€i
CP/M-ohjelmia lovdid kuin kor-
keintaan varastontyhjennys-
myvynneistd tai roskiksista. Aikai-
semmin mainitsemassani MC:ssi
sattui onneksi olemaan myas lis-
ta olemassaolevista CP/M softwa-
re dealereista, joista olen poimi-
nut muutaman mielenkiintoi-
simman:

Sage Microsystems East
1435 Centre St
Newton, MA 02159
(617)965-3552

MicroSolutions Inc.
132 West Lincoln Hwy.
DeKalb, IL60115
(815) 756-3411

Software Toolworks
13557 Ventura Boulevard
Sherman Oaks, CA91423
(800) 223-8665

Workman & Associates
1925 E. Mountain St.
Pasadena, CA91104
(818)791-7979

51



K: iska C-128:n prosessori on

avallinen kahdeksanbirti-
nen ja pystyy osoittamaan vain 64
kilotavua muistia, on 128-kilota-
vuisen RAMin, ROM-muistin ja
I0-piirien osoittamiseksi kiytet-
tivi niin sanottua muistin panki-
tusmenetelmid. Tillbin  muisti
on jaettu useiksi pankeiksi, joita
prosessori voi kiyttiid vksitellen.
C-128:n muistinhallinta on huo-
mattavasti kehittvneempi kuin
esimerkiksi C-64:n, silld siitd vas-
taa eritvinen MMU- (Memory Ma-
nagement Unit) piiri. Tiissd ta-
pauksessa kehittvneempi tarkoit-
taa myos nmmmutkmwmpa.n jo-
ten muistinhallintaa ei voida kiiy-
did kovin vksitviskohtaisesti Lipi
Sisdpiirissi.

Mummu toissa

MMU-piiri hoitaa muistin hallin-
nan niin, ettd C-128 saadaan tar-
vittaessa ndvttdmiddn C-64:1ti tai
CP/M-koneelta. Parhaimmillaan
MMU kuitenkin on C-128-tilassa,
johon se lienee ensisijaisesti
suunniteltukin, Tillin silli on
hallinnassaan 128 kiloa RAM-
muistia, 48 kiloa ROM-muistia ja
1O-piirit.

Koska C-128:n 8502-prosesso-
ri pystyy kerrallaan nidkemiin
vain 64 kilotavua muistia, on
MMU:n huolehdittava erilaisten
muistikokoonpanojen vuorotte-
lusta prosessorin itsensd anta-
mien ohjeiden mukaan. Kuva 1
esittid C-128:n eri muistipankke-
ja C-128-tilassa.

Laajentamattomassa koneessa
on kaksi 64 kilon RAM-pankkia ja
vksi ROM-pankki, johon kuuluu
32 kilotavua Basic-tulkkia (sisil-
tid myds konekielimonitorin) ja
16 kilotavua Kernalia ja merkki-
generaattoria. Merkkigeneraat-
tori on valinnainen samalla
muistialueella sijaitsevien 1/O-
piirien kanssa.

Kaksi 32 kilon pankkia on va-
rattu koneen sisdisid ja ulkoisia
ROM-laajennuksia varten. C-
128:n sisdlli on nimittdin tyhjd
ROM-kanta, johon voi painaa 16-
tai 32-kiloisen EPROM-piirin
(esimerkiksi tyypit 27C128 ja
27C256 sopivat).

IR S Pankkiirin
LM puheilla ...

®® Commodore 128:ssa on perdti 128 kilota-
vua RAM-muistia. Basic-ohjelmoijalle puolet
tdsta on muuttuja- ja puolet ohjelmatilaa. Ko-
nekieliohjelmoija sen sijaan voi vapaasti
pddittdd, mitd minnekin sijoittaa. Tdlld ker-
laa tutkimme, miten C-128n muistia oikein

ballitaan.
Rekisteripelii

MMU-piirid ohjataan sen sisilti-
mien rekisterien wvillitvkselli.
Osa rekistereistid sijaitsee nor-
maalissa pankitetussa I/O-ava-
ruudessa alkaen  osoitteesta
$D500, osa on partioperiaatteen
mukaisesti aina valmiina osoit-
teesta $ff00 alkaen. Aina nikyvis-
sd olevat rekisterit ovat tarpeen,
jotta muistin kokoonpanoa voi-
taisiin muuttaa myos 1I/O-piirien

ollessa pyyhkiistynii pois muisti-
kartalta (kuten C-64:ssiikin, ROM
ja RAM voivat syrjivttii 1/O-rekis-
terit).

MMU-piirin rekisterit osoittei-
neen on lueteltu taulukossa 1.
Muistin kokoonpanoa voidaan
muuttaa milloin tahansa kirjoitta-
malla haluttu arvo CR-rekisteriin,
jolloin muutos tapahtuu vilitto-
miisti. Toinen mahdollisuus (jota
kiyttdjdrjestelmd hyvddyntdd) on
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Kuva 1. C-128-tilan muistipankit. EXT-ROM ja INT-ROM ovat laajen-

nus-ROM-pankkeja, jotka

eessa ovat tybjid. I/O-piirit ja

merkkigeneraattori ovat vaibtoebtoisia keskenddn osoitteissa

$d000 — $e000. Lisdiksi samalla
ROM tai -RAM.

alueella voi olla myds laajennus-

PCR-rekistereihin
nelji tarvittavaa muistin kokoon-
panovaihtoehtoa.

ohjelmoida

Timin jilkeen muistin ko-
koonpanoa voidaan vaihtaa kir-
joittamalla miki tahansa luku jo-
honkin LCR-rekistereistd. LCRA-
rekisteriin kirjoittaminen ottaa
kivttdon PCRA-rekisteriin ohjel-
moidun kokoonpanon,
LCRB:hen kirjoittaminen PCRB:n
kokoonpanon ja niin edelleen.
LCR-rekisteriin Kirjoittaminen ei
siis vield riitdi muuttamaan muis-
tin kokoonpanoa. Tilli toimin-
nolla on kaksi etua: I/O-piirien ei
tarvitse olla jatkuvasti kytkettyini
eiki prosessorin rekisterien ar-
voja tarvitse sotkea muistin ko-
koonpanon vaihtamiseksi, Oh-
jelma myds nopeutuu, koska
LDx-kidsky voidaan jittii pois.

Kun CR ei olekaan
Carriage Return

CR (Configuration Register) eli
kokoonpanorekisteri sisiltidi eri-
laisia ohjausbittejd, joiden avulla
muistiavaruuden ndkymid voi-
daan vaihdella. Taulukko 2 esit-
tdd eri bittien merkitvkset.

Bitin 0 avulla méiritiin, ovat-
ko 1/O-rekisterit nidkyvissd pro-
sessorille. Jos bitti 0 on vkkonen,
[/O jad RAM- tai ROM-muistin
peittoon riippuen muista CR:n
biteisti.

Bitti 1 wvalitsee osoitteisiin
$4000— $7FFF joko Basic-ROMin
(kun bitti 1 on nolla) tai RAM-
muistia.

Bitit 2—5 midrdivit taulukon
mukaisesti osoiteavaruuden
$8000 — $FFFF sisillon. Biteilld 6
ja 7 taas valitaan haluttu RAM-
pankki, tosin valittavissa on vain
pankitOja 1.

Kummajainen nimelti
RCR

RCR:n (RAM Configuration Regis-
ter) avulla voidaan osa RAM-pan-
kin 0 sisillostd méddrdtd vhreisek-
si kaikkien pankkien vililld. Tawd
ominaisuutta tarvitaan, jotta tois-
ta RAM-pankkia olisi vleensi
mahdollista kidytid. Ilman yh-

Osoite Rekisteri Selitys
$d500 CR muistin nykvinen kokoonpano

$d501 PCRA esivalintarekisteri A

$§d502 PCRB esivalintarekisteri B

$d503 PCRC esivalintarekisteri C

$§d504 PCRD esivalintarekisteri D

$d506 RCR RAM-kokoonpanorekisteri

$ff00  CR muistin nykvinen kokoonpano, sama kuin $d500
$ff01 LCRA kokoonpanon A valinta (PCRA:n arvo kiyttdon)
$ff02 LCRB kokoonpanon B valinta (PCRB:n arvo kiyttGon )
$ff03 LCRC kokoonpanon C valinta (PCRC:n arvo kiyttoon )
$ff04 LCRD kokoonpanon D valinta (PCRD:n arvo kiyttoon)

Taulukko 1. Muistinballintarekisterit. CR:ddin kirvjoittaminen vaib-
taa kokoonpanoa vdlittomdsti, PCR-rekistereibin kirvjoittaminen
ei. LCR-rekisteriin Rirvjoittaminen ottaa Rdyttoon vastaavaan PCR-
rekisteriin objelmoidun kokoonpanon riippumatia PCR:ddn kir-
Joitetusta luvusta.

Bitti Merkitvs

7 6  aktiivisen RAM-pankin valinta

0 0 RAMO

0 1 RAMI

1 0 RAMO(RAM 2)

1 1 RAM1(RAM 3)

5 4 muistityyppi osoitteissa $c000— $ftf

0 0 Kernal-ROM (kiyttojirjestelmi) ja merkkigen. jos bitti 0=1
0 1 sisdinen laajennus-ROM (16 tai 32 kilotavua)
1 0 ulkoinen laajennus-ROM (16 tai 32 kilotavua)
1 1 RAM (pankki valitaan biteilli 6 ja 7)

2 2  muistityvppi osoitteissa $8000— $bfff

) 0  Basic ROM (vlempi 16 kB)

0 1 sisdinen laajennus-ROM (32 kilotavua)

1 0 ulkoinen laajennus-ROM (32 kilotavua)

1 1 RAM (pankki valitaan biteilld 6 ja 7)

1 muistityyppi osoitteissa $4000 — §7fff

0 Basic ROM (alempi 16 kB)

1 RAM (pankki valitaan biteilld 6 ja 7)

0 muistityyppi osoitteissa $d000— $dfff

0 [/O-rekisterit

1 RAM (pankki valitaan biteillid 6 ja 7) tai ROM

(merkkigeneraattori) riippuen biteistid 4 ja 5

Taulukko 2. Kokoonpanorekisterin (CR) bittien merkitykset. RAM-

2 ja 3 eiole olemassakaan — Commodore varasi ylimdd-
rdisen bitin siltd varalta, ettd muisti laajennettaisiin 256 kilota-
vuun C-128:n myﬁbemmissd versioissa.

2

Merkitys

RAM-pankki, josta 40 sarakkeen videopiiri noutaa tiedot
RAM O

RAM 1

RAM O (RAM 2)

RAM 1 (RAM 3)

ei kiytossi

kaikille pankeille vhteisen RAM-muistin sijainti

ei vhteistd RAM-muistia eri pankkien vilillid
RAM-pankin 0 alaosa on yhteinen

RAM-pankin 0 yldosa on yhteinen

RAM-pankin 0 ala- ja yldosat yhteisid kaikille pankeille
kaikille pankeille vhteisen RAM-muistin koko

1 kilotavu

4 kilotavua

8 kilotavua

16 kilotavua

b et D bk b = D O N e = OO~
O = OO O ON&=O-O O

teistd muistia tiedon siirto pank-
kien vililld ei olisi mahdollista,
koska pankkia vaihdettaessa pro-
sessorin ohjelmakoodi katoaisi
sen ulottuvilta ja kone kaatuisi.

RCR:n bittien 0 ja 1 avulla voi-
daan taulukon 3 mukaisesti valita
vhteisen RAM-muistin méiriksi
1—16 kilotavua. Yhteinen RAM
on aina pankin 0 sisiltd — pank-
ki 0 siis nikyy prosessorille aina
vhteisti muistialuetta osoitet-
taessa muistin kokoonpanosta
rilppumatta.

Bittien 2 ja 3 avulla médritiin,
sijaitseeko yhteinen muistialue
muistiavaruuden ala- vai yldosas-
sa. Halurtaessa yhteinen muisti
voidaan valita molempiin — tai

vaikkapa jiitt:‘iii kokonaan pois.

Bittien 6 ja 7 avulla kerrotaan
videopiirille, mistd RAM-pankista
tiedot kuvan muodostamista var-
ten noudetaan. Tidssdkin on kiiy-
tettdvissd vain pankit O ja 1,

Normaalitila

Normaalisti Basic kidyttdd PCR- ja
LCR-rekistereji eiki Basic- ohjel-
moija saa muuttaa niiden arvoja.
Siten ainoaksi keinoksi jidid CR-re-
kisterin kiiytt®, ellei PCR-rekiste-
reihin miiriteltyjd kokoonpano-
ja voida jostakin syystid kivtid.
Konekieliohjelmoija sen sijaan
voi vapaasti muuttaa PCR-rekiste-
rien sisdllét omia tarpeitaan vas-
taaviksi — kunhan muistaa pa-
lauttaa rekisterien alkuperiiset
arvot ennen Basicin alaisuuteen
palaamista.

Taulukossa 4 on lueteltu PCR-
rekisterien normaaliarvot ja niitid
vastaavat muistin kokoonpanot.

Amigot huomio!

llon piivd on koittanut kaikille
Amigan assemblerohjelmoijille
— on nimittdin ilmestynyt versio
2.42 A68k-nimisesti makroas-
semblerista. Ohjelma ymmirtii
Metacomcon lihdekoodia lihes
sellaisenaan, on huomattavasti
nopeampi, lyhyempi ja luotetta-
vampi kuin Metacc — ja miki pa-
rasta, A68k on PD-ohjelma, jota
saa vapaasti levittda!

A68k v2.42 on ylivoimaisesti

Commodore

paras nikemiini Amigan assemb-
lerkiintiji. Olen kokeillut useita
PD-kidntdjid sekd mm. Latticen ja
Aztecin kaupallisia kiddntdjid,
mutta niiden kapasiteetti tuntuu
aina loppuvan kesken. A68k sen
sijaan suostuu kddntimaiin kaikki
pitkiit ja sotkuiset lihdekoodini!

A68k mahdollistaa haluttujen
ohjelman osien sijoittamisen
suoraan CHIP-RAMiin jo ohijel-
maa ladattaessa. Tdstd on hyotyd
esimerkiksi spriteji ja dfiniefek-
tejd madriteltdessd. Muutenkin
kiidntdgji on monipuolisempi
kuin Metacomco. Ja lisid ominai-
suuksia on tulossa — tekijd suun-
nittelee 68020:n kiskvkannan li-
sddmistd kidintdjdin.

A68k myos pyrkii optimoi-
maan tuotettua koodia (seki pi-
tuutta ettd nopeutta), Esimerkik-
si komentorivin option avulla
A68k saadaan luettelemaan kaik-
ki suhtelliset hyppykiiskyt, joiden
sijasta voitaisiin kivudd lvhvitd
hyvppyii (8 bitin offset).

A68k tulee olemaan mm. Fish-
levykkeelli 186. Todennikoisesti
se tulee ominaisuuksiensa vuok-
si levidmiin varsin laajalle... Oh-
ielnmn mukmu seuraa I-.Iivtrﬂuh
d{:k:_lmh. Hummt"ltn tutustumis-
ta — etenkin kun kiintidji on il-
mainen.

Entas sitten?

Yleison pyynnostd tulemme ki-
sittelemiiin lihiaikoina Amigan
kivttojirjestelmii ja sen sisdlid-
mien rutiinien kutsumista. Muu-
tenkin Amigasta tulee Sisipiiriin
enemmiin kvsymyksii kuin muis-
ra Commodoren koneista, joten
lienee oikeutettua Kkisitelld jat-
kossa vhd enemmin Amigaa —
vai? Tietysti myos lukijoiden toi-
veita kuunnellaan — kunhan toi-
veet vain ilmaantuvat paperilla
(tai miksei disketilld) osoittee-
seen MikroBITTI Commodore
Sisédpiiri PL 64 00381 Helsinki
Hauskaa pankitusta! O

Taulukko 3. RCR-rekisterin bittien merkitykset. Normaalisti RCRn
arvo on $04 eli pankin 0 alin kilotavu on ybteinen kaikille kokoon-
panoille. Tdmd on tarpeen esimerkiksi prosessorin pinomuistin ja
nollasivun tybalueen vuoksi. Lisdlksi alin kilotavu sisdltdd rutiinit,

Jjotka siirtdvdt tietoa ervi pankkien vdlilld.
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Osoite Rekisteri Sisidlté Muistinkokoonpano

64kB  RAMO

RAMO + 63kB RAM1

16kB RAMO + 48kB ROM

1kB RAMO + 15kB RAM1 + 48kB ROM

$d501 PCRA $3f
$ds502 PCRB $7f 1kB
$d503 PCRC $01
$d504 PCRD $41

Taululkko 4. Basicin kdytidmdit PCR-rekisterien arvol ja niild vas-
not. Kaikissa kokoonpanoissa on vdbin-
tddn 1 Rilotavu 0-pankin RAM-muistia.

taaval muistin




K;':[‘[i.‘-}[n kvkenee lataamaan ja
allentamaan tietoa, lisdi-
miin tietoa sekd hakemaan,
muuttamaan ja poistamaan Siti.
Lisiksi tieto voidaan ohjata kir-
joittimelle. Ohjelma on valikko-
ohjattu. Ainoastaan tiedon muu-
tos ja tietueen poisto on vhdistet-
ty muuhun toimintaan.

Ohjelman ensi riveilld tehdiiin
alustus. Alustuksessa avataan oh-
ielmalle oma kuvaruutu ja ikku-
na. Lisiksi médritelliiin taulukort,
joihin kenttien arvot sijoitetaan.
Taulukot méiritelldidn seuraavas-
ti:

DIM taulukko$(tmax,2)
DIM taulukko(tmax)

Ylemmiilli rivillid varataan kak-
si merkkijonomuuttujaa kutakin
rietuetta kohti. Koska tietueiden
enimmaiismiiird (tmax) on ohjel-
massa médritelty kahdeksisadak-
si, varaa lauseke merkkijonoille
400 paikkaa. Alempi rivi varaa
tietueille numeerisen kentiin,

Alustuksen jilkeen ohjelmoi-
daan valikkorakenne. Alirutiinin
nimi on Valikko. Siind mdiritel-
lidin valikko-otsikot ja valintojen
nimet. Valikoiden méirittelyn jil-
keen ohjelma jii silmukkaan
(Looppi), jossa se odottaa kiytti-
jdn valintaa.

Tietoa sisaan

Rutiini, joka huolehtii tiedon li-
sddmisesti- on vksinkertainen.
Ensin tarkistetaan, etti tietuei-
den miird on pienempi kuin

54
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0@ Viime Ruussa jd-
timme lukijoiden poh-
dittavaksi kortisto-ob-
Jelman tekemisen. Nyt
esittelemme toimivan

esimerkkiohjelman. Ne
Jjotka eivdit ole kiinnos-

tuneet objelmoinnista
voivat buoletia naputel-
la objelman sisdidn, sil-
ld objelman kdiytto ei
vaadi objelmaraken-
teen ymmdritdamisid.
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OSA 2

MIGALLE
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tmax. Jos nidin on, kyselldin kent-
tiin tiedot, muuten ohjelma pois-
tuu lisdysrutiinista. Kysely tapah-

tuu  INPUT-komennoilla. Kysy-
mvkset on sijoitettu  WHILE-
.WEND-ehtolauseeseen, joka

-muritt;m kw:.h'n 11ud::-;t-l:m kun—

.-.3n131meen “Onko mkem )
kirjaimella k.

Vastaukset sijoitetaan tauluk-
koon siten, ettd taulukkopaikan
arvo on vhtdsuuri kuin nvkvinen
tietuemiidrd. Lopuksi tietuemai-
ridd pitid kasvattaa vhdelld, koska
olemme lisinneet uuden tie-
tueen. Ohjelma palaa odotusti-
laan RETURN-lausekkeiden vili-
tykselli.

Tallennus ja lataus

Tallennuksessa kvsytidin ensim-
miiiseksi tiedoston nimei, johon
tieto kirjoitetaan. Tallennus teh-
diddn perikkiistiedostoon. Tie-
dosto avataan komennolla:
OPEN tiedosto$ FOR OUTPUT AS
#1

Tiedot kirjoitetaan PRINT#1-
kiskvlld. Tiedoston alkuun kir-
joitetaan ensin tiedoston nimi ja
tietueiden lukumiiiri. Seuraa-
vaksi kirjoitetaan taulukoiden
tiedot alkaen paikasta nolla pii-
tven vilmeiseen tietueeseen. Kir-
joittamisen jilkeen suljetaan tie-
dosto.

Lataus on aivan sama rutiini,
paitsi ettd kirjoituskiiskvt on kor-

vattu lukukiskyilld (INPUT#1).
Jotta ohjelma tietdisi kuinka pal-

jon tietoa tiedostossa pitii olla,
tallensimme tietuemiiiirin  ar-
von. Nvt se lukee tietueiden miiii-
rin ja noutaa tiedostosta vhti
monta tietuetta.

Se on tdilli jossakin...

Hakurutiini on ohjelman moni-
mutkaisin osa. Haku voidaan
suorittaa ensimmaiisen kentin,
toisen kentiin tai niiden molem-
pien pohjalta. Alirutiini Haku ky-
syy ainoastaan kenttien tiedot.
Kun ne on saatu, siirrvtiin varsi-
naiseen hakurutiiniin Haku2. Sii-
nid on kolme seuraavanlaista eh-
tolausekerta:

IFk2$ = " THEN

WHILE k1% < > vertailulau-
seke AND i < tmaara

i=i+1

WEND

END IF

Jos kivttdjd antoi ensimmiii-
seen kenttiin jonkin arvon, mut-
ta jdtti toisen tyhjiksi, voidaan vl-
liolevaa ohjelmanpiitkiid sovel-
taa. Koska toinen kenttd (k28) oli
tvhjd, tarkastelee ohjelma ensim-
méisen kentin arvoa vertailulau-
sekkeeseen, jos se on erilainen,
kasvatetaan i:n arvoa vhdelld,
kunnes k1% on samanarvoinen
tai i on vhtidsuuri kuin tierueiden
maari.

Toiset kaksi ehtolauseketta
ovat tapauksille 1. ensimmiinen
kentti tvhji ja 2. molempiin vas-
tattiin jotakin.

Vertailulauseke johon kiivrti-
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jdn antamaa tietoa verrataan on
seuraavanlainen :
LEFT$(taulukko$(i,x),LEN(k1$))
Otetaan siis joko ensimmiii-
nen tai toinen kenttid (x=1 tai
;.;—?} id h hennetﬁ"in se 1.'11[’1'. pil-
kuperuste. LEN- knmumull& saa-
daan merkkijonon pituus ja
LEFT§-komennolla rajataan
merkkijono oikean pituiseksi.
Tdlld tavoin riittiid, ettd esimer-
kiksi nimestid annetaan vain muu-
tama alkukirjain ja ohjelma ha-
kee tietueen, joka tivttid ehdon.
Seuraavaksi ohjelma vertaa i:n
arvoa tietueiden madriin
(tmax). Tietueen lGvtyessid on i:n
arvo pienempi kuin tietueiden
méird, joten siirrytddn haun tu-
lostusrutiiniin  Haku3. Jos mi-
kiliin tietue ei sisiltinyt hakupe-
rusteen r;ia'ttiix'i'i ken[tiii, ilmoite-

ur.lc ‘Jtl.l.‘alild.-.ll'l.

Tulostusrutiini

Tdssi rutiinissa tulostetaan 16yty-
nyt tietue kuvaruudulle. Sitten
kédytdjilui kysyvtiin haluaako hin

kvisen tietueen tai lopettaa hake-
misen.

Seuraavaa haettaessa kasvate-
taan i:n arvoa vhdelli ja palataan
varsinaisen hakurutiinin  (Ha-
ku2) alkuun.

Tietojen muutoksessa kannat-
taa olla rarkkana. Ohjelma kysyy
ensin merkkijonokenttien uudet
sisillon. Jos vastaa pelkilli rivin-
vaihdolla, eiviit tiedot muutu. Sit-
ten kysytiin halutaanko numero-
kenttii muuttaa. Saattaa tuntua sil-
td, ettidi timd on turha kysymys,
mutta katsotaanpa asiaa tarkem-
min. Kentin vanha arvo oli 3 ja
kivttdjd wvastaa rivinvaihdolla,
koska ei halua muuttaa tietoa.
Ohjelma olettaa rivinvaihdon
tarkoittavan arvoa nolla ja kirjoit-
taa sen muistiin, Tamidn vuoksi
tarkistetaan aina numerokentin
mMuutos.,

Poistaminen on vksinkertaista.
Kuten viime kuussa neuvottiin,
siirretdidn seuraavilla taulukko-
paikoilla olevat tiedot alaspiin.
Siis taulukkopaikalla viisi olevat
tiedot siirretdiin paikalle nelji ja
niin edelleen. Lopuksi tietuei-
den vhreismiiriid pitid pienen-

tdjin vastatessa "0" tulostetaan
ruudulle teksti haun pédttimi-
sestii ja palataan taaksepiin RE-
TURN-komennolla. Ohjelma pa-
laa Haku2:n kautta ensimmdi-
seen hakurutiiniin, jossa ehtona
oli, ettii vas$ < > "0"jai < tmaa-
ra. Koska vastauksen arvo on 0"

poistutaan hakurutiinista odo- Jﬂtkﬂkﬂh.ittt‘lyﬁ

tustilaan.

Muut rutiinit
Tulostusrutiini  kirjoittaa  koko

tietokannan sisillon paperille.
Kirjoittimen Kiyttd on miltei sa-
manlaista kuin kuvaruudulle tu-
lostus. PRINT-kiiskyjen sijasta
kivtetiin komentoa LPRINT,
Infn on 1\‘h11 mutta hw"ldi.'lii-
ll-t.tukJr'ul.lﬂ nimen, T.lli'[ut‘ldt'ﬂ
mahdollisen miirin ja tietuei-
den nykyisen miirin.
P{}iutumisrutiiniﬁs.i

t;trkia‘rf:

km |Upf:t[d;l ]mn.]mnn Imlaute
taan AmigaBasicin omat valikot
toimintaan komennolla MENU
RESET seki suljetaan ohjelmalle
avattu  kuvaruutu  komennolla

Ohjelmanikkareille antaisin seu-
raavanlaisia vihjeiti. Ensimmdi-
seksi kannattaa tehdd ohjelma
sellaiseksi, ettd se estidd kiyttidjin
virheet. Esimerkiksi ohjelma sel-
viid tilanteesta, jossa kivttijd vrit-
tii ladata tiedostoa, jota ei ole
olemassa (vihje;: ON ERROR).
Haasteellisempi tehtivi on
muuttaa tallennustekniikka suo-
rasaantitiedostoksi ja samalla
muuttaa hakutekniikka tehok-
kaammaksi. Ammattimaisen tun-
nun antaisi parametrien (kentti-

nimet, miirit jne,) tallennus
omaan tiedostoonsa, jolloin ei
tarvitsisi muunnella piiohjel-

maa aina kun tulee uusi tarve,
Kortisto on tdysin toimiva so-
vellus, jota voi kidyttdd sellaise-
naan. Pienelld vaivalla siiti on
mahdollista tehdid hyvinkin mo-

hakea seuraavan ehdot tivttivin ..Ll"n.hdt‘l]d SCREEN CLOSE. Lopuksi anne- nipuolinen ohjelma. O
tietueen, muuttaa tai poistaa ny- Haun lopetus on helppo. Kivt- | taan lopetuskomento END.

REM Kortisto RETURN

Alku: Lataa:

REM Avaa kuvaruutu CLS

SCREEN 2,640,200,2,2 INPUT "Ladattava tiedoato : ",tliedostos

REM Avaa ikkuna
WINDOW 2, "Kortisto
GOSUB Aloitus
GOSUB Valikko

Aloitus:

| ]
0,1, "Pilivalikke"
1,1, Lataa v
2,1,"Tallenna "
+3,1,"Poistu "
+0,1,"Toiminnot*™
;111.““‘1 "
2,1,"LisHH ]
«0,1,"Tulostus .
1,1, Eoko kanta "
,ﬁ 1, "Info -
1,1, "Kerro tiedot "
GOSUB ValO

EEEEQEEEEQQEE

]
E g

"
;

Valo:
RETURN

Vall:

Val2:
OFN MENU(1l) GOSUB Haku,Lisaa
RETURN

Vall:
ON MENU(1) GOSUB Tulosta
RETURN

*,(0,0)-{617,180),7,2

tmax = 200 '‘maksimi tietuemaara

REM Mika valikkoryhmista valittiin
ON MENU(D) GOSUB Vall,val2,vall,vald

ON MENU(l) GOSUB Lataa,Tallenna,Poistu
RETURN

PRINT "Hetkinen.."

QPEN tiedosto$ FOR INPUT AS #1

INPUT#1 ,nimi§

INPUT#1,tmaara

FOR i = 0 TO tmaara - 1
Imlr“ulukkﬂa{iru}
INPUT#1, taulukko$(i,1)
INPUT#1,taulukko(i)

MEXT 1

CLOSE 1

PRINT "Valmie"

RETURN

Tallenna:

CLS

INPUT “"Tallennettava tiedosto :

PRINT "Hetkinen.."

OPEN tiedostof FOR OUTPUT AS #1

PRINT#1,tiedostos

PRINT#],tmaara

FOR 4L = 0 TO tmaara - 1
PRINT#1,taulukkoS(4,0
PRINT#1,taulukko$(i,1
PRINT#1, taulukko(i)

HEXT i

CLOSE 1

PRINT *Valmis"

RETURN

Poistu:
CLS

GOTO Poistu

END IF

IF vas§ = "e" THEN
RETURN

IF

MENU RESET

SCREEN CLOSE 2

END

Hakus

CLS

i=20

INPUT “Fenttd 1 : -,kl1S§
INPUT "Kenttd 2 : *,k2%
PRINT "Hetkinen..."

"tiedostos

INPOT "Oletko wvarma (k/e) ? ",vas$
IF vas$ <> "k" AND vas§ <> "e" THEN

Vald: vasg = "
OM MENU(1) GOSUB Info WHILE vas$ <> "0 AND i < tmaara &
RBITTI 5/80 [




kortisto-ohjelma Ohjelmien syottoohjeet

gPE:I-;j'.' ??%B;;END- S R Tietokoneet ovat pikkutarkkoja lait- | ohjelma, joka sisiltid konekielisid ali- | <BVSON: ja viisi askelta vasemmalle
S A | teita, Ohjelmat on kirjoitettava tis- | rutiineja todennidkdoisesti kaataa mik- | eli viisi kiddnteistd pyvstvpalkkia on
SPOn. T PN milleen kuten listauksessa, mukaan- | ron muodossa «SLEFT
W'nrﬁfmu IF vas§ = "2" THEN h lukien pisteet, pilkut ja muut vilimer- K 3-“|"-_ii ‘*'“l']?_“'”””__' val tulostuksen
PRINT "Muuta tiedot s ; kit. Tarkastaja on ohjelma, joka oiko- muotoilussa tirkeiti I;n'l-c:ml:u: IM'.th
INPUT “Kenttd 1 : ",ml oo Kiricitramaac lmaa : : . ne muodossa <65PACE. . Taulukosta
E;:u%;“inﬂim g Irt:'llli ;;ﬂ;;j.TI;?H mls jl;:':l':':;il i.lt"l‘\rl'l]" }:]L:‘:I:'Il:.{;l!:: “hILl“LLI e HElpoPl lukea ]'!“]"p"[‘n. Vil Lll.ll.it.'l [Tll'l'klf.
- em N u - [ ¥ b | i ) —_— i
Irﬂﬁiﬂ k1$ TI-EFTE{““J-“H“HLNrL“iHSH AND i < tmaara END IF ; h Ennen kuin alat kirjoittaa ohjelmia | Koska useat C-64 nnh]v!m:lll?l.ﬁult.‘n';sl
i=4+1 INPUT "Kenttd 2 : ",m2§ roneeseesi, tutustu huolella sen oh- | vaikeita erikoismerkkejid, Tarkastaja
T it Lo ttele kivetamii: dp- | kirjoittaa niiden tilalle listaukseen . s
END IF taulukkoS(i, 1) = m2§ wkirjaan, Opettele kKavitdmidin nij ir _ T’ﬂl‘kﬂStﬂ]ﬂ varmistaa
IF k1§ = *" THEN END IF : I pidimistdd ja varsinkin ohjelman kor- merkin - nimitvksen  Ivhennetyssi _
WHILE k2§ <> LEPTS(taulukko$(i,1),LEN(k2S)) AND i < tmaara PRINT "Muutetaanko NrokenttHd ", |;t1]Lla1rJL|1;t. Erikoisesti kursorindppiii- muaodossa, Nimitvs on usein samu, jo- Kirjoita mikrodasi varten laadittu Tar-
END IF INPUT "Kenttd 3 : ".m torin toiminta on tirkeid. Lvhennvkser on snjoitettu histau asetille wilevaa tarvetta varte
TN X1§ <> 7 MWD K2§ == "1 THEN X e taulukko(i) = m Tallenna aina kirjoittamasi ohjel- | sissa kulmasulkujen viliin. Esimer- | nen kuin aloitat uuden ohjelman ko-
waE ;ﬂi :} L e s Gﬂmm I;akus b mat ennen koeajoa, vaikka olisit var- | kiksi Kiidnteinen r-kirjain, reverse on, | pioimisen ."kllk!'::I‘.ITlHT.—"._”LH..l;l Tar-
WHIL gl r ma, ettd ohjelma toimii. Virheellinen | eli control-9 kirjoitetaan listauksissa | kastaja muistiin ja kivnmsti se =
WHILE k2§ <> LEFTS(taulukko$(i,1),LEN(k2$)) AND i < tmaara IF vag§ = *3% THEN
i=41i+1 GOSUB Poista
WEND PRINT "Etsin seuraavan.."
END IF i = 1 41 Taulukko 1, Objauskoodit. UPPER CASE- ja DELE-
-t T TR . g e = TE- ei saa suoraan istoitd, vaan
GOSUB Haku3 END IF L] %
T I vass - -0 larkastajat Commodore 64:lle - e ol
IF i => tmaara THEN FPRINT "Haku pHittynyt"” pois ja o
PRINT "Ei 18ydy* RETURN Jdikeen. UPPER CASEn saa return
PRINT "Haku piXttynyt" END IF Jélkeen -RVS ON, wksella
END IF GOTO Hakul — balutulie kobdalle ja ndppdiilemdlld SHIFT+N. DE-
RETURN = la . e LETEn saa returnin tekemqil-
olata: -
Haku3: REM Jos tietue on viimeinen | PORI=820 TO B27:READA:POKEI,A:CK=CE+A:MEXT o Id tilaa INST-ndppdimelld ja sen jdlkeen lisdicimdl
REM Haun tulostus REM vahennetaan tietuemaaraa 2 FORI=679 TO 750:READA:POKEI,A:CK=CK+A:NEXT ici DEL-merkit.
PRINT REM vhdella eika muuta 3 IPCE<>B4BATHENPRINT"VIRHE DATOISSA. " :END ok e 1- i :
r L3
PRINT “Tietue numeroc “;i + 1 IF L = tmaara - 1 THEM 4 swss?a;Pnlg'g-'mi:x_gsg?;]g?c;;ﬁgg Kun Tarkamm on aminnassa voiut Listauk- Nappaile i
" ttd 1 “staulukkosS(i,0 = -y 5 DATA 201,186,144,3,55, 57 - : ™ amisen.
gig -ﬁﬁttu b _'ta:mkmgh'li ;g;:: tmaara S BAER 187 20b n 16 T G s aiuft:&auh;elmmli.urﬂ:i:mrnlzlnen . sessa ruudulla
vl i b ot T e ..;“ulukm;“ END IF 7 DATA 3,96,32,87,241,133,252,8,201 Kun ohjelmarivin lopussa paine- <CLR> SHIFT + CLR/HOME
i REN Baikissa muissa tapauksissa Ao Bt a it e el S L taan RETURNia, kirjoittaa Tarkastaja / ¥
v PR i e A e ™ LS FOR x = 1 7O tmaara STEP 1 10 DATA 4,165,353, 74,74, 74,74,9, 176 kuvaruudun ylireunaan kaksi kidn- <HOME> CLR/HOME
E:'.iiﬁﬁﬁiﬁi . i‘?iiﬁﬂimgﬁﬂ el g G v e R R teiseni tulostettua merkkid, rivin tar- <UP> SHIFT + 4CRSR!
taulukko(x - 1 :taulukknlx i] DATA zij1:]1:151',133.253,1-55.252,1&*36 kistussumman  heksadesimaalimuo- <DOWN> HRSRt
( ) ) gy 0
NEEE X dossa. Syotedmilld koneelle erilaisia <LEFT> SHIFT + ~CRSR— T
vt el e S & rivefd voit kokeilla Tarkastajaa. Polaaty ~CRSR-
fh o Listausohjelmamme kirjoittaa tar- : !
iy o : Tarkastaja C-64:lle kistussumman REM-lauseeseen kun- <RVS ON > CTRL+9 R
Kate v a 3;:?: i kin rivin loppuun. Jos summa on si- <RVS OFF> CTRL+0 .
IF tmaara > tmax THEN ma kuin Tarkastajan laskema, on rivi <BLK> CTRL+ |
L) EETUAN 10 FOR X= 3072 TO 3328 kirjoitettu vikein. <SWHT> CTRL + 2 E
Ot VHILE vass <> k" 30 POKEX A:NEXT X Rivien lopussa olevia heksadesi- | oo, CTRL+3
CLS 50 SYS3072:NEW maalilukuja, REM-kiiskvi ja sitd edel- sl .
INBUT “Kenttd 2 : +.k28 70 DATA 169, 32,141, 36,13, 169,33 1141, 36, 5,169.12 tivia kaksoispistetti EI SAA kirjoittaa. | <CYN> e b
Nyt voit tallettaa kaikki MikroBittisi kansioihin, INPOT “MroKenstd 1 *k B0 DATA 1=113?és.169.é,151;51313,35613356i;a1 Ne on lisdtry helpottamaan ohjelman <PUR> CTRL+5 "
ro_ = ] TR i A i 0,255,0,0,0,141,231,12,8, r P 4 L. ¥ : . - g a5
joissa ne pysyvit siisteind ja jirjestyksessd, Kansiot PRINT : Mot Bt Qe sl 4 L D gl g Uil g 2 kirjoittamista. Mikitli ne kirjoitaa, L_u«- <GRN> CTRL+6
A ia ia niihi ' vt oiea o e Mo : 69 kee Tarkastaja ne mukaan ja tulokse- T
i 1 S 110 DATA 240,3,76,202,12,165,229,201,0,208,14,1 ee Tar ja ne i <BLU> CTRL+7 P
ovat tukevaa sinistd muovia ja niihin kuuluu vuosi itmn 120 DATA 27,32,210,1255,169,87,32,210,255,169,1,133 na on virheellinen tarkistussumma. <YEL> CTRL + 8
i i- = tmaara 229,173,235,12,41,15,9,176,32,223,12,141 b e . +
lukutarra. Yhteen kansioon mahtuu koko vuosi taulukko$(i,0)=k1$ 41 e 234,12,32,236,12,169,18,160,0, 32, 246, 12 Ohjelma toimii siiti huolimatta. 4B £ n}
- 32,236,12,169,19,160,1,32,246,12,32, s S
kerta. ::uimﬂi:]l‘:r k2§ 160 DATA 12,189 31 172.234,12. 33,246,132, 169, 30,160 Kun editori "“fﬂfm IP‘tk‘lﬁ_'_'“’f* <F F9 a
Yhden kansion hinta on vain 31 5 m:“u_tiaim 2y 170 DATA 1.32,z»u;.1:,%336232';1%51;;51;;,m.ggi pois kuv_t'td.ruudulta. sdartaa tarkmt;:-- = s
180 DATA 12,74,74,74, v dy [ ' ’ ’ ¥ : ma dviti. Jm summaa i n N, >
o = 1 PRINT 12,32,236,12,169,18,160,0,32,246,12,32 S : i
Postitus- ja kisittelykulut yhdestd kansiosta 10 mk, ;RIHT "1. LisHl m;-i 0. Poistu"; 206 D 236,12,163,19,160,0,32,246,12,32,236 12 vaikka Tarkastaja on toiminnassa, siir- <F4> F4
¥ [ “PDT = 1 ".-'IFII EJ.IJ D’.hTA iﬁga 31r‘12;23"r12i32az"6:1 ] ¥ P ¥ rﬁ kumri K 'Ein rivii[f ja l}ain"l RE"
mk ja kolmesta tai useammasta 15 mk. = "y ,4.169,0,141,235,12,76,212,12, 24,173 takaisi ‘ <F5> FS
kahdesta 12 J IF vusn“: THEN 230 OATA g.u,12.109,:35,1:,141;235,1:,1?3,231,12.1?2 TURNia. Nyt tarkistussumma ilmestyy
END IF 240 DATA 232,12,174,233,12,40,96,201,186,144,3,56 oikealle paikatleen <F6> F6
PRINT “Lis& 8 " 250 DATA 233,57,96,0,0,0,0,0,173,0,214,41 e o ) <F7> Fi
s e DRRKLYERY 260 DATA 32,201,32,208,247,96,141,0,214,140,1,214 Ennen ohjelman ajoa on painettava
270 DATA 96,0,0,0,255 vhtaikaa RUN/STOPia ja RESTOREa, <F8> F8 B
Tulosta: jolloin Tarkastaja kytkeytvy pois piil- <ORANGE> C=+1 £
POR & =030 thsnce ok td, eikd hdiritse ohjelman suoritusta, <BROWN> C= 432 r
LPRINT "Tietuenro : ";i + 1 Tarkastaja ei laske vililvontejd sum- <LT RED> - +3 "4
LPRINT taulukko$(i,0) maan mukaan, joten ei ole vilid kir- : E]
Ao e joitatko it Lisausohjelmamme | <GREY1> -4
okl kirjoittavat ne aina, jotta ohjelmat oli- <GREY2> =+5 Ed
mﬁmuT X sivat helppolukuisempia. <LT.GREEN> =+6 B
Tarkastaja ei myOskiin pysty loyui- <LT.BLUE> = 47 &
Info: mddn virhewd, jos kaksi merkkid on GREY3> il =s
L8 : vaihtanut paikkaa Esimerkiksi X.Y ja 5 N e
PRINT "Tiedoston nimi : *;tiedosto$ VK sttt v ke <UPPER/LOWER OFF>CTHL +H H
FRINT iy : : i : :
FPRINT "Tietueiden maksimimdir¥: *;tmax } Kirjoita kiiskyt sellaisessa muodos- <UPPER/LOWER ON> CTRL+1 I'
“! INT "Tietueiden miri ¢+ "jtmaara sa kuin ne ovat listauksessa. Tarkasta- <UPPER CASE> SHIFT +N*) P
I ja ei kvkene ymmirtdmidin esimer- <LOWER CASE> CTRL+ N N
<INSERT> INST | |
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JARNO MAKELA

Champio

®® Championship Karate on Basic-kielinen,
mutia kdtevien sprite-kdskyjen avulla siitd on Liike Valkoinen karateka  Keltainen karateka
saatu melko nopea ja mukava peli. Joyach 2 Joyaick s
Hyppypotku alas alas
; Etupotku vasemmalle alas oikealle alas
Kgate on kraksylpeh. Valkois- | nistuvat. Jotta voittaisit vastustaja- Lyonti vasemmalle ylos oikealle ylos
karatekaa liikutellaan joys- | si, sinun tiytyy kiyttid vihintiin Ylipotku oikealle alas vasemmalle alas
tick 1:1l4, keltaista joko joystick | kerran kutakin liikettd. Alapotku tulitus tulitus
2:1la tai nuolinidppdimilli. Kum- Pelissd on neljd erilaista kent- Hyppypotku ylis vlds
pikin karateka osaa kuusi erilais- | tid. Kentistd toiseen mennéin ai-
ta liiketti, jotka ovat kyykkypot- | na kun jompikumpi karatekoista
ku, etupotku, lydnt, yldpotku, | voittaa eriéin. Erdvoittaja saa voi-
alapotku ja hyppypotku. Niisti | tostaan 15000 bonu: Pe-
annetaan vastaavasti 100, 200, 50, | lin voittaa se karate _“._ﬂ on
150, 300 ja 250 pistettid, josneon- | eniten pisteitd, kun
S— - - -
4E 10 COLCR 11,1,1:SCREEN, ,0:SCREEN2,2:0 63 230 DATA 53,45,15,30,60,56,56,56,56,56 F3 420 DATA 0,0,1,2,7,1,3,1,7,15,13,29,27
PEN*grp: "AS#1 ,56,56,0,112,240,0,64,160,224,240, ,27,27,24,0,0,192,96,160,160,192,2
5C 20 FORR=1TO3:PSET(50+R,B80):PRINT#1,"W 120,56,56,56,56,56,56,56,0,28,30,0 40,248,220,236,238,230,230,230,6
AIT A MOMENT, PLEASE" :NEXT 99 430 DATA 3,27,23,23,7,15,14,30,60,88,9
34 30 FORR=1TO3:LINE(48-R,77-R)~-(211+R,B C8 240 DATA 0,3,6,5,5,3,15,31,59,119,111, 6,48,24,0,0,0,96,182,210,242,120,5
9+R),2,B:NEXT 119,58,29,11,1,0,128,64,224,128,19 6,56,56,28,28,28,20,0,28,30,0
C3 40 FORD=0TO3:FORA=1TO32:READB1CS=C§+C 8,134,206,192,230,254,252,216,64,1 68 440 DATA 0,0,3,6,5,5,3,15,31,59,119,10
HRS(B) :NEXT:SPRITES (D)=CS§:C8="" 1 NE 28,0 3,103,103,103,96,0,0,128,64,224,12
XT FC 250 DATA 6,13,11,14,14,14,14,14,14,14, 8,192,128,224,240,176,184,216,216,
4D 50 FORD=4TO7:FORA=1TO32:READB:CS=CS+C 14,14,0,28,60,0,64,160,160,224,224 216,24
HRS$(B):NEXT:SPRITES(D)=CS1C5="" s NE ;224,224 ,224,224,224,224,224,0,112 33 450 DATA 6,109,75,79,30,28,28,28,56,56
AT ,120,0 ,56,56,0,56,120,0,192,216,232,232,
83 60 FORD=BTO9 : FORA=1TO32:READB: CS=C8+C 53 260 DATA O0,0,0,0,1,7.7,0,0,0,0,31,111, 224,240,112,120,60,26,6,12,24,0,0,
HRS (B) tNEXT:SPRITES (D)=C$1C§="" :1NE 118,56,24,0,0,1,0,0,127,127,1,0,15 0
XT ,255,255,252,0,0,0 CO 460 DATA 0,16,56,20,14,7,3,0,0,1,1,1,0
E0 70 FORD=10TO11:FORA=1TO32:READB:CS=CS 78 270 DATA 112,152,232,104,240,255,255,2 ,0,0,0,14,29,25,23,15,255,255,31,2
+CHRS (B) tNEXT: SPRITES (D)=C$1C$=""1: 41,4,246,238,238,208,28,0,30,0,0,0, 24,255,204 ,243,124,18,14,28
NEXT 0,0,0,128,192,224,96,96,0,96,96,0, BF 470 DATA 0,0,128,0,0,224,248,62,14,224
98 B0 FORD=12T013:FORA=1TO32:READB:CS=C$ 0 ,248,255,63,7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,22
+CHRS (B) s NEXT:SPRITES (D)=C$:1C§=""1: DE 280 DATA 0,0,0,0,0,0,1,3,7,6,6,0,6,6,0 4,128,0,0,3,246,246,244,0
NEXT .0,14,25,23,22,15,255,255,143,32,1 F5 480 DATA 0,0,0,0,0,0,0,7,1,0,0,192,111
26 90 FORD=14T015:FORA=1T032:READBi1CS=CS 11,118,119,56,56,0,120 (111,47,0,0,0,1,0,0,7,31,124,112,7
+CHRS (B) :NEXT:SPRITES (D)=C$:C5=""1 5D 290 DATA 0,0,128,0,0,254,254,128,0,240 ,31,255,252,224,0,0
NEXT ,255,255,63,0,0,0,0,0,0,0,128,224, 1F 490 DATA 112,152,232,104,240,255,255,2
19 100 FORD=16TO17:FORA=1TO32:READB:CS=CS 224,0,0,0,0,248,246,110,28,24 48,7,255,243,207,62,72,112,56,0,8,
+CHRS$ (B) sNEXT:1SPRITES (D)=CS§:CS5=""1 DA 300 DATA 0,0,0.96,96,115,4,110,103,99, 28,40,112,224,192,0,0,128,128,128,
HEXT 123,127,31,7,1,24,0,0,0,0,0,128,19 0,0,0,0
39 110 FORD=18T019:FORA=1T032:READBi1CS=CS 2,64,64,128,232,238,246,247,251,25 05 500 COLOR 2:CLS:FORR=1TO3:PSET(35+R,4)
+CHR$ (B) :NEXT:SPRITES (D)=C§:1C§=""1 1 1 PRESET(35+R,4),1:PRINT#1,°C H A M
NEXT A6 310 DATA 60,63,119,114,225,225,1,193,1 PIONSHI P"iNEXT
33 120 FORD=20T021:FORA=1TO32:READB:1CS=CS 92,128,126,0,0,0,0,0,0,107,123,242 E6 510 PSET(25,25),B8:DRAW"e5rl0d5e5d5g5us
+CHR$ (B) tNEXT:SPRITES (D)=C§:CS=""1 +224,192,192,192,224,224,112,112,0 e5r10d10g5£5d10110uSh5d10110u30g5d
NEXT »112,240,0 30eS5g5rl0aSdSesSgSrllas”
B4 130 PORD=22T023:FORA=1T032:READB:CS=CS 6D 320 DATA 0,0,0,0,0,1,3,2,2,1,23,119,11 95 520 PSET(63,25),8:1AS="e5r15£5d25110ul0
+CHRS (B) 1t NEXT: SPRITES (D)=CS§:C8="" 1,239,223,223,0,0,0,6,6,206,32,118 15d10110u25g5d25e5g5r10e5d5e5g5r10
NEXT ,230,198,222,254, 248,224,128, 24 e5" 1 DRAWAS
El 140 FORD=24T025:FORA=1TO32:REARDB:CS=CS €3 330 DATA 0,214,222,79,7,3,3,3,7,7,14,1 BF 530 PSET(78,30),8:B5="15d5r5uSg5" :DRAW
+CHRS (B) tNEXT: SPRITES (D)=C8:C8=""1 4,0,14,15,0,60,252,238,78,135,135, BS
NEXT 128,131,3,1,1,0,0,0,0,0 AC 540 PSET(96,20),8:DRAW"r20£5d5g5£5d101
59 150 FORD=26T027:FORA=1TO32:READB:iCS=CS €2 340 DaATA 0,0,0,0,0,1,2,7,3,0,223,159,0 10ul0h5d15110u30g5d30eSg5rl0esdSes
+CHR$ (B) tNEXT:SPRITES (D)=C$:CS=" "1 ,0,0,0,0,0,0,0,0,192,96,160,160,16 g5rl0e5":PSET(111,25),8:DRAWBES
NEXT +236,244,14,63,95,224 D6 550 PSET(129,25),B:DRAWAS:PSET(144,30)
E0 160 FORD=28T029:FORA=1TO32:READB:CS=CS E0 350 DATA 1,3,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 . B 1 DRAWBS
+CHRS (B) : NEXT: SPRITES (D) =C§:C§=""¢ ,0,91,151,54,60,120,112,48,18B4,216 B0 560 PSET(162,20),8:DRAW"r30d10110d5r5e
NEXT +236,110,102,0,231,239,0 5110d20110u20110ul0g5d10e5g5rllesg
SA 170 FORD=30T031:FORA=1T032:READB:CS$=CS 3dF 360 DATA 0,0,0,0, 0,3,6;5,5,3.55.4?,112 5d20e5g5rl0es”
+CHRS (B) 1 NEXT: SPRITES (D)=C$:C§=""1 ,252,250,7,0,0,0,0,0,128,64,224,19 05 570 PSET(200,20),8:DRAW"r25d6115d5rl0e
NEXT 2,0,251,249,0,0,0,0 5115d7r7d417d5r2e517d7r15d6125u30g
20 180 DATA 0,0,1,2,55,49,59,1,51,55,63,3 E0 370 DATA 218,249, 124,50,30,11,1:,25,2? 5d30e5g5r25e5~
1,31,3,3,0,0,0,192,96,160,160,192, ,55,118,102,0,231,247,0,128,192, 64 20 580 PSET(100,140),15:DRAW"u3elulelulel
24DJ213;245r2361235r:35’236|224'14 rﬂ nfu Urﬂ u rnlu;aqulzﬁru uzﬂlu:hzu2h2ulh:ulhzulhzughlughlug
9C 380 DATA 1,1,1,64,193,193,161,112,48,5 rielr3lluleluZelu2e?ull2gldiu’hlgl
DB 190 DATA 2,5,7,15,30,28,28,28,28,26,28 6,24,28,12,14,7,7,0,0,128,0,128,15 d8ulOhlgld12ulOhlgldBubhlgld8fldif
,28,0,56,120,0,172,180,240,120,60, 0,203,237,125,29,62, 126,255 255,11 1d3r2elr3d8f1dBf1ldof2d1£f2d1£2d1f2r
28,28,28,28,28,26,28,0,14,15,0 5,167 lelu2elu2l3hlu2elhlrSulh2l2ulelull
9p 200 DATA 0,1,2,7,1,99,97,115,3,103,127 ED 330 DATA 3,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 juZeluleluZelulelllhlulhlulelu2e2r
,63,27,2,1,0,0,192,96,160,160,192, ,0,198,198,230,96,118,50,58,24,24, lelrielrifl
240,248,220,236,246,238,92,184,208 56,48,112,0,112,120,0 F6 590 PSET(122,78),15:DRAW"r2f1rifldlfld
(128 EC 400 DATA 0,0,1,0,1,105,211,183,190,188 2f1d4f1d4gldigldigldig2d2glulhlule
28 210 DATA 2,5,5,7,7,7.7.1,7.7,1.1,0,14, ,124,126,255,255,206,229,128,128,1 lu2eZu3hll2hluZh2ulh2ilhll4rdfirlf
30,0,96,176,208,112,112,112,112,11 28,2,131,131,133,14,12,28,24,56,48 2d1£2d2f1r2f1d3g2d2g1d2f1d2g2d2gld
2,112,112,112,112,0,56,60,0 112,224,224 2111r14f2r1f2r1f2rif2rif2rifirle2r
85 220 DATA 0,0,3,6,5,5,3,15,31,31,55,55, 71 410 DATA 99,99,103,6,110,76,92,24,24,2 le2rle2rle2rie2rle2rifielrle2dlg2r
55,55,7,112,0,0,128,64,236,140,220 8,12,14,0,14,30,0,192,128,0,0,0,0, 2eSri1flglllgde6rifiglllgSeSrlfigll
,128,204,236,252,248,248,192,192,0 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 1g3e3rlflgl”
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CIRCLE(215,137),4,6,,,1.3:CIRCLE(2
30,137),4,6,,,1.3:CIRCLE(244,137),
4,6,,,1.3:1CIRCLE({215,150),4,6,,.1.
3:CIRCLE(230,150),4,6,,,1.3:1CIRCLE
{244,150),4,6,,,1.3:LINE(206,127)~
{255,159),15,BtRETURN
SOUNDO, 0: SOUND1, 5 :SOUND2,0:SOUND3,
13:50UND4, 255:S0UNDS , 15: 50UNDE , 101
SOUND7, 7:SOUNDB, 16: SOUNDY , 161 SOUND
10,16:S0UMD11,0:50UND12,5:50UND113,
0:RETURN
LINE(66,21)=-(195,89),13,BF:LINE(66
y30)-(195,30),8:LINE(66,37)-(195,3
7),B:LINE(66,43)-(195,44),8:LINE(6
6,50)=(195,50),8:1LINE(66,55)=(195,
55),B:LINE(66,60)-{195,60),B8:LINE(
66,64)-(195,65),6:1LINE(66,69)~-(195
+70),6
LINE(66,72)-(195,73),6:LINE(66,75)
-({195,76),6:LINE(66,78)-(195,79),6
tLINE(66,81)-(195,81),6
CIRCLE(140,92),10,11,,,1.3:PAINT(1
40,89),11
PSET(66,89),9:DRAW"uleSrledrlelrle
2rlelrlelulelule2rielr2firlifirifir
1£2d1f2d1£2r2f2r3f1r2f1r2f3r2flrif
iZr2eirle2rlelrlelrleZulezuleirlieir
3elr2firlf2rifirlfirifirlfirifirlf
41128*
PSET(66,110),9:DRAW"d2r3flrifiriel
riflrSe2rSelr5firSelrSelr5flrSelrs
firSelfirSelrSelrSelr5firSelrSflrs
a2r5flu3ir2llzs
LINE(66,90)-(195,110),9,BF
PAINT(B81,80),9:PAINT(166,86),9:PAI
NT(67,111),9
LINE(66,14B8)-(195,179),2,BF
RETURN
LIME(66,21)-(194,170),7,BF
LINE(66,148)-(194,158),9,BF
LINE(66,149)-(194,149),1:LINE(66,1
51)-({120,151),1:LINE{125,151)-(193
+151),1:LINE(66,153)=({192,153),1:1L
INE(66,155)-(193,155),1:LINE{66,15
7)-(194,157),1
PSET(194,159),8:DRAN"12gldlglidligld
2gld2£1d2£1d2£1d2£1r2u20" 1 PAINT(19
2,171y,8
PSET(72,165),4:DRAN"r2flr2elrlflr3
elriflrielrifirlelrifirdelfirielr?
flrielrifirlelflirielriflrSelr2flrl
flrielrielrielrdflrdelr2flrSelrifl
rielriflriddiqld2fld2f1d2d43l121elu2
eluleluleluzhl® :PAINT(77,170),4
PSET(66,159) ,B:DRAW"r2f1d1f1d1£1d2
f1d2gld2gldigld2gll2u20 "+ PAINT (68,
171),8
CIRCLE(160,60),68,11,,,1.3:PAINT(16
0,60),11
PSET(71,70),8:DRAW"r13d3g2liglligl
11gllig2llglull”:PAINT(78,71),8
PSET(195,105),1:DRAW"11h511h111h11
1h112h113h114h1112h1flrl0elrliuzh2l
2hlll6hlflrl6flr2fir2firielrlelulh
112h112h2£2r2f1r2f1d3g1flrlflr2fir
2f1r3flr3dB* 1 PAINT({193,102),1
LINE{140,92)-{166,92),2:LINE(138,9
1)-(164,91),2:LINE(142,93)-(154,93
), 2:LINE(144,90)-(155,90),2
LINE(130,86)~-(169,86),2:LINE(137,8
5)-(165,85),2:LINE(133,87)=(145,87
)+ 2:LINE(144,84)~-(160,84),2
LINE(150,82)-(191,82),2:LINE(148,8
1)-({189,81),2:1LINE(153,80)~(184,80
), 2:LINE(160,79)-(180,79),2:LINE(1
65,78)-(174,78),2
PSET(78,69),1:DRAW"13hlulelrlelrle
lulelulhlulelr3flulh2l2glllgld2gll
1g112h112h111uldirliflrid2f1diflr2"
tPAINT(78,63),1:1LINE(72,64)=(76,63
¢ 12
RETURN
LINE(66,21)=(194,179),1,BF
LINE(66,148)-(194,179),3,BF
LINE(66,21)-(1%94,55),7,BF
LINE(66,55)-(194,58),4,BF
CIRCLE(180,30),4,11,,,1.3:PAINT(18
0,30),11
PSET({140,55),1:DRAW"15h2r3uZhlulal
f2uldlflgldlflh2dlr3d2” :PAINT(137,
54),1
LIS="elrlflelrlfl”
PSET(90,30),1:DRAWLIS:PSET(98,34),
1:DRAWLIS :PSET(106,27),1:DRAWLIS
CIRCLE({128,163),50,4,,,1/5:PAINT(1
2B,153) ,4
LUS="13hlllhlu2elrlelr3fldiglllirlf
1digl*
PSET(95,166),2:DRAWLUS: PSET (106,17
0),2:DRAWLUS tPSET(111,161),2:DRAWL
US:PAINT(94,165),21PAINT(105,169),
2:PAINT(110,160),2

09 600 PSET(172,120),15:DRAW"11g4llglh2ul 41 960 IPFSTRIG(1)THENX=X-3:FORA=1T0O40:NEX
h2uldl£2d1£f3g211g211g211g2l11g2l1lg2 T:PUTEPRITED, (X,Y),15,24:PUTSFRITE
l1glliglligll3h2l1h211h211h211h2gl 1,(X,¥A},15,25:X=X+2: FORA=1TO40:NE
ddgld3llg2d2g2hiu2géuigid2glhiuzhl XT:ONSPRITEGOSUB1150
gld2gldlglllgll2hlelulelul” 21 970 IFSTRIG(D)ORSTRIG(2)THENT=T+3:FORA

CE 610 PSET(112,91),15:DRAW"r212£2h2":PSE =1T040 : NEXT: PUTSPRITE2, (T,K) 11,26
T(190,98),15:DRAW"125h1125d115¢113 t PUTSPRITE3, (T,KA),11,27:T=T-2:FOR
gld5f3edhlg2f2dlfleduSdl0rlelr2sf] A=1T040:NEXT: ONSPRITEGOSUB1160
r27f2rilulh2ulr2hir2elulhil2h2” s PAI 18 980 IFF=1THENFORA=1TO40:NEXT:PUTSPRITE
NT(103,130),15:PAINT{1B0,105),15 1,(X,YA),15,32:PUTSPRITEL, (X-16,Y)

06 620 COLOR 11:PORR=1TO3:CIRCLE({65+R,183 ¢15,30:PUTSPRITEQ, (X,¥),15,31:0N8P
Y,15,2,,,2/41PSET(60+R,179) t PRINT#H RITEGOSUB1170:1FORA=1TO40 tNEXT
1,"by" :+PSET(B5+R,179):PRESET(B5+R, 64 990 IFG=1THENFORA=1TO40:NEXT:PUTSPRITE
179) s PRINT#1, "JARNO MAKELK® :NEXT 3,(T,EA),15,32:PUTSPRITEZ, (T,K),11

OA 630 PLAY"t20081lm605004l4al7aal2bldal’ ;281 PUTSPRITE3, (T+16,K), 11,29 :0NSP
aal2bldal7aboSl4clTcodbléal7bal2fl RITEGOSUB11B80:FORA=1TO40: HEXT
4alTecldaslTefldialTecl2oibodldal Tab 63 1000 IFX<l00THENX=100ELSEIFX>1T79THENX=1
l4o5cl7codbléal7bal2fléelTeclielTe 79
fl4elTeco3l2bod4lialTaal2blialTaal 29 1010 IPT<67THENT=6T7ELSEIFT>146THENT=146
bl4dl7deldfl7fabagfbagfbagfl2e"

01 640 CLS 08 1020 IFPOINT(17,137)=6ANDPOINT(32,137)=

2A 650 AC=0:BC=0:RU=1 6ANDPOINT(47,137)=6ANDPOINT(17,150

30 660 X=17T7:¥=116:¥A=132:T=72:K=116:1KA=1 )=6ANDPOINT(32,150)=6ANDPOINT (47,1
32:8A=015B=1:5C=215D=31 TA=4 1 TB=5:T 50)=6THENCOLOR 11:LINE(0,100)-(60,
C=6:TD=7 110),1,BF:PSET(2,100):PRESET(2,100

74 670 LIME(40,70)-(220,100),1,BF ) 1BC=BC+15000: PRINT#1,BC:GOSUB1050

2F 680 LINE(65,20)-(196,180),11,B:LINE(63 1GOSUB11590:GOTO 740
,18)-(198,182),11,B 3B 1030 IFPOINT(215,137)=6ANDPOINT(230,137

83 690 LINE(217,38)-(238,74),15,BF:LINE(2 )=6ANDPOINT (244,137 )=6ANDPOINT( 215
15,36)-(240,76),15,B +150)=6ANDPOINT (230,150 )=6ANDPOINT

44 700 LINE(18,38)-(39,74),11,BF:LINE(16, (244,150)=6THENCOLOR 1S5:LINE(201,1
36)-(41,76),11,B 00)-(256,110),1,BF:PSET(199,100):P

FA 710 COLOR 11:PSET(10,20):PRINT#1,“YELL RESET(199,100) tAC=AC+15000: PRINT#1
OW*:PSET(10,85):PRINT#1, "SCORE" 1PS +ACtGOSUB1050:GOSUB 1190:G0T0 740
ET(2,100):PRESET(2,100):1PRINT#1,BC 2A 1040 GOTO 760
tPSET(10,115) :PRINT#1, "ENERGY" 33 1050 RU=RU+1:X=177:T=72:LINE(B,128)-(55

Fl1 720 COLOR 15:PSET(207,20):PRINT#1, "WHI +155),1,BF:LINE(208,128)~(253,155)
TE* : PSET(207,85) 1PRINT#1, "SCORE" : P ¢ 1,BF :RETURN
SET(199,100) :PRESET(199,100) : PRINT 2C 1060 SPRITEOFF:X=X+.3:T=T-.3:SPRITEOM:R
#1,AC:PSET(207,115) :PRINT#1, "ENERG ETURN
ra 43 1070 SPRITEOFF:COLOR 11:LINE(O0,100)-(60

D2 730 GOSUB1190 +110),1,BF:PSET(2,100) :PRESET(2,10

DC 740 IFRU=4THENGOSUB1700:G0OTO B30 0)sBC=BC+100:PRINT#1,BC:PAINT(17,1

EF 750 ONRUGOSUB 1210,1300,1440,1610 37),6:G05UB1201 : RETURN

02 760 PUTSPRITEO,(X,Y),15,S8A C9 1080 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE(201,100)-(

40 770 PUTSPRITELl,(X,YA),15,5B 256,110),1,BF:PSET(199,100) 1PRESET

77 780 PUTSPRITEZ2,(T,EK),11,TA (199,100) sAC=AC+100: PRINT#1,AC:PAI

59 790 PUTSPRITE3,(T,KA),11,TB NT(215,137),6:G05UB1201 :RETURN

DA BO0O PUTSPRITE30,(220,38),1,0:PUTSPRITE 01 1090 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE(201,100)-(
31,({220,54),1,1 256,110),1,BF:PSET(199,100) : PRESET

54 B10 PUTSPRITE28,(21,38),1,4:PUTSPRITE? (199,100) tAC=AC+200 : PRINT#1,AC: PAT
9.(21,54),1,5 NT(230,137),6:G0SUB1201:RETURN

FB B20 OMSPRITEGOSUB 1060:SPRITEON 78 1100 SPRITEQOFF:COLOR 11:LINE(0,100)-(60

CC 830 F=STICK(1l):G=STICK(0)ORSTICK(2) +110),1,BF:PSET(2,100):PRESET(2,10

74 B40 TIFP=3THENX=X+2.5:5WAPSA,SC:S5WAPSE, 0):BC=BC+200:PRINT#1,BC:PAINT(32,1
SD:FORR=1TO40 1 NEXT 37),6:G0SUB1201 :RETURN

A4 B50 IFG=3THENT=T+2,5:SWAPTA,TC:SWAPTE, 45 1110 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE({201,100)=(
TD: FORA=1T040 t NEXT 256,110),1,BF:PSET(199,100) : PRESET

93 860 IFF=7TTHENX=X-2.5:SWAPSA,S5C:SWAPSH, {199,100) tAC=AC+50: PRINT#1 ,AC:PAIN
SD:FORR=1TO40 : NEXT T(244,137),6:G08UB1201 :RETURN

50 B70 IFG=7THENT=T-2.5:SWAPTA,TC:SWAPTB, OF 1120 SPRITEOFF:COLOR 11:LINE{0,100)-(60
TD:FORR=1TO40 1t NEXT «110),1,BF:PSET(2,100):PRESET(2,10

49 BB0 IFG=5THENFORA=1TO40:NEXT:PUTSPRITE 0)tBC=BC+50:PRINT#1,BC:PAINT (47,13
2,(T,K),11,32:PUTSPRITE], (T,KA),11 7),6:GOSUB1201 :RETURN
10t PUTSPRITE2, (T+16,KA),11,11:FOR BF 1130 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE(201,100)-(
A=1T040:NEXT: ONSPRITEGOSUB1070 256,110),1,BF:PSET(199,100) 1+ PRESET

BF 890 IPP=5THEMPORA=1TO40:NEXT:PUTSPRITE {199,100 t AC=AC+150 : PRINT#1 AC:PAI
0,(%X,Y),15,32:PUTSPRITE], (X,YA),15 NT(215,150),6:G0SUBL1201 :RETURN
+9:PUTSPRITEQ, (X-16,YA),15,B1FORA= 33 1140 SPRITEOFF:COLOR 11:LINE(0,100)~(60
1TO40 1 NEXT : ONSPRITEGOSUB1080 ,110),1,BF:PSET(2,100):PRESET(2,10

93 900 IFF=6THENX=X-4:PORA=1TO40:NEXT:PUT 0):BC=BC+150:PRINT#1,BC:PAINT(17,1
SPRITEQ, (X,¥),15,12:PUTSPRITEL, (X, 50),6:G0SUB1201 :RETURN
YA),15,13:X=X+3:FORA=1TO40: NEXT:0N CF 1150 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE(201,100)-(
SPRITEGOSUBLO90 256,110),1,BF:+PSET(199,100) t PRESET

39 910 IFG=ATHENT=T+4:FORA=1T0O40:NEXT:PUT {199,100) : AC=AC+300: PRINT#1,AC:PAI
SPRITE2, (T,K),11,14:PUTSPRITE, (T, NT(230,150),6:GOSUBL201 tRETURN
KA),11,15:T=T=3:1FORA=1TO40: NEXT:0N 34 1160 SPRITEOFF:COLOR 11:LINE(0,100)=(60
SPRITEGOSUBL100 +110),1,BF:PSET(2,100)+PRESET(2, 10

F6 920 IPP=8THEMX=X-10:FORA=1TO40:NEXT:PU 0) +BC=BC+300: PRINT#1,BC:PAINT(32,1
TSPRITEO, (X,¥),15,16: PUTSPRITE]L, (X 20),6:GOSUB1201 :RETURN
,¥YA), 15,17 :1X=X+10:FORA=1TO40: NEXT: 9A 1170 SPRITEOFF:COLOR 15:LINE(201,100)-(
ONSPRITEGOSUBL110 256,110),1,BF+PSET(199,100) + PRESET

00 930 IFG=2THENT=T+10:FORA=1TO40:NEXT1RU (199,100) sAC=AC+250: PRINT#1,AC:PAI
TSPRITE2,(T,K),11,18:PUTSPRITE], (T NT(244,150),6:GOSUB1201 :RETURN
,KA),11,191T=T-10: FORA=1TO40 : NEXT: 98 1180 SPRITEOFF:COLOR 11:LINE(Q,100)=(60
ONSPRITEGOSUB1120 #110),1,BF:PSET(2,100):PRESET(2,10

4D 940 IFF=4THENX=X-10:FORA=1TO40:NEXT:PU 0):BC=BC+250:PRINT#1,BC:PAINT (47,1
TSPRITEO, (X,¥),15,20:PUTSPRITEL, (X 50),6:G05UB1201 :RETURN
+YA),15,21:X=X+10: PORA=1T040: NEXT: F6 1190 CIRCLE(17,137),4,6,,,1.3:CIRCLE(32
ONSPRITEGOSUB1130 +137),4,6,,,1.3:CIRCLE(47,137),4,6

lE 950 IFG=GTHENT=T+10:FORA=1TO40:NEXT:1PU r2+1.31CIRCLE(17,150),4,6,,,1.3:CI
TSPRITEZ2, (T,K),11,22:PUTSPRITE3, (T RCLE(32,150),4,6,,,1.3:CIRCLE(47,1
(KA),11,23:T=T-10: FORA=1T04 01 NEXT: 50),4,6,,,1.3tLINE(7,127)-(56,159)
ONSPRITEGOSUB1140 (11,B
. I — -_I 1:€?I —
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PSET(140,165),15:DRAW"15hlulhlulel
ulelrleluleluluzhlligleirlfldlfld4
g2dlflr3elr2gldlgld2gl®:PAINT(140,
163),15

KAS="d3gld2rl0u2hlullg*
FORR=84TO1B4STEP41:PSET(R,102),9:D
RAWEAS : PAINT(R+1,105),9:NEXT:FORR=
90TOL77STEP39:PSET(R,99),9 :DRAWKAS
¢tNEXT:FORR=102T0O177STEP40:PSET(R,1
02),9:DRAWEAS : NEXT
EUs=*gldlgldlgldigldlllgllliglllflr
Sgldlgldlgldlgldlllglliglliglllflr
7gldlgldiglidigldiliglliglliglligll
1f1r35elllhlllhlllhlllhlllulhlulhl
ulhlulr7elllhlllhlllhlllulhlulhlul
hlulhlrSelllhlllihlllulhlulhlulhlul
hl
FORR=BHETO1B4STEP41:PSET(R,65),2:DR
AWEUS:PAINT(R+1,70), 2t NEXT: FORR=94
TO177STEP39:PSET(R,62),2:DRAWKUS : N

EXT:FORR=B4TO177STEP43:FSET(R,58), 56 1700 PUTSPRITEOD,(X,Y),0,0:PUTSPRITE]L, (X
2 :DRAWEUS :NEXT:FORR=106T0O177STEP40 .TH],U,D:PUTEPRITEI,{T.K],U,ﬂlPUTS
tPSET(R,;65), 2: DRAWKUS tNEXT PRITE3, (T,KA),0,0:CLS

4A 1600 RETURN 34 1710 PUTSPRITE30,(220,38),0,0:PUTSPRITE

FE 1610 LINE(66,21)-(194,179),1,BF 31,(220,54),0,0+:PUTSPRITE28, (21,38

48 1620 CIRCLE(100,45),8,15,,,1.3:1PAINT(10 )+0,0:PUTSPRITE29,(21,54),0,01FORR
0,45),15 =1T03: PSET{90+R,20) : PRESET(90+R, 20

A5 1630 PSET(75,40),15:PSET(180,30),15:PSE JtPRINT#1, "GAME OVER" :NEXT
T(140,60),15:PSET(160,55),15:PSET( B8 1720 SOUND7,56:PLAY"05s11mB800815d#céfio
90,25),15:PSET(105,69),15:PSET(124 413a#0515r15cédéodgtl2fe”
+33),15:PSET(145,359),15 A0 1730 LINE(B7,16)=(165,30),11,B:LINE(BS,

06 1640 PSET(66,75),14:DRAW"rle3dfirlelulel 14)-(167,32),11,B:PAINT(86,15),11
fldlflrleiflelrlelflirlfirlelrialfl BE 1740 COLOR ll:FURR-lTDE:PEET{5+R,SHJ:PR
dlflr2eZflrlelrlelflrlflr?e2firial INT#1l,"YELLOW PLAYER'S":PSET(5+R;7
ulelfldlfir2elrlelflrifirZeifiriel D}:PREEET{5+R,?G}:FRIHT#l,"SCGRB:‘
fir2elulelflrlelf2rZelulfirlalrlal BC:NEXT
flr2eZrlelfldlflr2e2f2r2elrlelflrl Dl 1750 COLOR 15:FORR=1TO3:PSET(130+R,50):
flelulelflriflr2d101128ull" : PAINT| PRINT#1, "WHITE PLAYER'S":PSET(130+
67,77),14 R,70):PRESET(130+R,70):PRINT#1,"SC

C7 1650 LINE(65,86)-({194,123),14,BF CRE: "AC tNEXT

71 1660 PSET(66,98),1:DRAW"rBullrl5d15rl0u 81 1760 IFAC>BC THEN COLOR 15:FORR=1TO3:PS
5e7f7d10r5ul0e7f7d5r20d5r5ul5rl1s5ds ET(60+R,110) :PRINT#1, "WHITE PLAYER
riuSe7£7d10r5d201128u24 " :PAINT(68, WON!1":NEXTELSECOLOR 11:FORR=1TO3
104),1 tPSET(60+R,110) :PRINT#1, "YELLOW PL

79 1670 LINE(65,138)-(194,138),14 AYER WON! | " :NEXT

48 1680 LINE(70,160)-(85,160),15:LINE(100, $D 1770 FORR=1T03500:NEXT
160)~-(115,160),15:LINE(130,160)-(1 A7 1780 GOTO 500
45,160),15:LINE(160,160)~-(175,160) EE 1790 RETURN
+15:LINE(190,160)=(194,160),15

01 1650 RETURN

ys%=COS (kk%*t)

LINE (x%*8-xs%*16,y%*8-ys%*16)-(x%*8+xs%*16,y%*8+ys¥*16),3
el=0:e2=0:k%=2"kk%

FOR a=-2 TO 2

el=el+(pst%(x%+a*xs%,y¥+a*ys%) AND 128)
e2=e2+(pst%(x%+a*xs%,yt+a*ys¥) AND k%)

NEXT

IF el<>512 OR e2<>0 OR r=0 THEN over

LINE (xX%*8-xs%*16,y%*B-ys¥*16)-(x%*8+xs¥*16,y%*8+ys¥*16),1
GET (xx%,yy%)-STEP(32,32),al

FOR a=-2 TO 2

IF a>-2 AND a<2 THEN r=k% ELSE r=0

pst¥(x¥+a*xs% ,y¥+ta*ys¥)=pst¥(x¥+a*xs%,y¥+a*ys%) OR (128+r)
NEXT a:v=v+1:BEEP

TUOMAS TYNJALA

® ® Moni koululainen

ruotsintunnin aikana
tarttunut ainoaan kei-

500:lle.

irjoita ohjelma AmigaBasicil-

la, tallenna. Ohjelma kiyn-
nistyy ikonin kaksoisklikkauk-
sella ja tunnustaa kaksi ohjausvi-
linettd: hiiren ja ndppdimiston.
Hiirestd siirretddn “paperille”
piirrettdvdd viivaa ja (melkein)
miti tahansa nidppdintd paina-
malla muuttuu viivan suunta,
Kun suunta ja paikka on valittu,
painetaan hiiren oikeaa nippdin-
td. Jos siirto on sallittu asettuu
viiva paikalleen. Ohjelma laskee
viivat sinun puolestasi.

MENU OFF

BREAK ON

t=.78539815#

DIM pst%(30,35),al(120)
SCREEN 1,320,245,2,1
WINDOW 1, "Game",(0,12)-(310,226),0,1
FOR a=0 TO 200 STEP 8
LINE (a,0)-(a,239),2
NEXT a

FOR a=0 TO 239 STEP 8
LINE (0,a)=-(205,a),2
NEXT a

FOR a=1 TO 36

READ x%,y%
pst%(x%,y%)=128

PSET (x%*8,y%*8),1

NEXT a

LINE (206,0)-(206,240),1

WHILE 1=1

ON BREAK GOSUB out

LOCATE 1,27:PRINT "Viivoja: ";v;

back:IF INKEY$<>"" THEN kk%=(kk%+1) AND 3
r=MOUSE(0)

x%¥=MOUSE(1)/8

Xx%=x%*8-16

y$=MOUSE(2)/8

Yy$=y%*8-16

IF x%<2 OR y%<2 OR x%>23 OR y%>24 THEN back
GET (xx%,yy%)-STEP(32,32),al
xs%=SIN(kk%*t)

over:PUT (xx%,yy%),al,PSET
WEND

Amiga

Pelaaminen

Pelid pelataan normaalisti ruutu-
paperilla. Ruutupaperin viivojen
leikkauskohtia sanotaan pisteik-
si. Piste voi olla joko autio tai
kaytossd. Aloituskuvio on punai-
sen ristin logon muotoinen pis-
teistd tehty kuvio. Viiva on nel-
jan pisteenvilin pituinen ja kul-
kee siis viiden pisteen kautta.
Viivan saa vetid, jos sen matkalla

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

out:WINDOW CLOSE 1
SCREEN CLOSE 1
SYSTEM

9,9,10,9,11,9,12,9,12,10,12,11,12,12
13,12,14,12,15,12,15,13,15,14,15,15
16,:18:13,:18,13.18.,12.16,12.17.12.18
11,18,10,18,9,18,9,17,9,16,9,15,8,15
T¢15,6,18,6,148,6,13,6,12,7,12,98,12
9,12,9,11,9,10

on neljd kiytossd olevaa pistettd.
Viiva menee siis yhden aution
pisteen vyli, joka muuttuu nyt
kaytetyksi (jokainen piste, jonka
yli on vedetty viiva, tulkitaan
kiytetyksi). Ennen pitkii peli ju-
miutuu, Tavoite on saada mah-
dollisimman monta viivaa vede-
tyksi ennen kuin peli on jumissa.
Ps. Tallenna ennen kuin kokei-
let. Ohjelman keskeytysyritys
vie systeemitasolle. O

PANU TUOMINEN

varuutu on tdynnd putken-

X dtkid, joita kidntelemilli si-

- nun pitdisi muodostaa vuodoton

(=viihivuotoinen) putki varasii-

* lioon. Putkien siirtely on mahdo-

tonta. Mitd enemmiin saat myrk-

.~ kyil ralteen, sitd paremmin olet
pelannut.

Pelaaminen

Valitse vaikeusaste porttiin 2 kyt-
kerylli ilotikulla. Taustavirin voit
muuttaa F1:1ld. Fire-ndppdimen
huitaisun jilkeen kuusnelosesi
sirottelee putket kuvaruudulle.
- Siirtele kohdistinta ilotikulla ja
~ kilinnd putkenpalasia 90 astetta
| myOtipédiviin painamalla tulitus-
ndppdinti. Pelin loputtua kone il-
‘moittaa tuloksen litroina. S4ilios-
'8 on alunperin 800 litraa,

5/RQ

- 8 Myrkkysdiliossd on vuoto! Olet ainoa, jol-
la on mabdollisuus estdd katastrofi. Tdtd ob-

jelmaa kdyttdessdsi ei ole varaa epdonnistua.

Bit of pipe

Ohjelman
kirjoittaminen

Kirjoita ohjelma ja tallenna se.
Tdami ei ole vieli lopullinen ver-
sio. Aja ohjelma. Jos kone ei il-
moita virheitd kirjoita numerot
1410, 1420, 1440 sekid 1575 ja jo-
kaisen periiin tietenkin return.
Tallenna nyt valmis peli.

Vinkki: Kannattaa ensin tehdi
putki valmiiksi ja péistdd siihen
neste vasta sen jilkeen. O

1 GOSUB1l600:CLR:REM 93

3 EGEUE%UUG:PRIHTRHD[-TI}:DEF FHNA(X)=3=-11+*( (PEEK(X)AND15)=3
) tREM

10 POKE53280,14:POKE53281,3:POKES3282,14:POKES3283, 1:POKES3
270,216:POKES53272,29:REM E9

15 L=0:G05UB20:G0OSUBR230:GOTOS00:REM 92

20 PD%EEEZEE,ll:FDRK=DTD?:PDKEI2238+x,55:PDK313312+1,U:HEKT
tREM

22 PRINT"<UP/LO LOCE ON><LT. BLU><CLR><2 SPACE>BIT OF PIPE<
3 SPACE><SHIFT "><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT
R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><S
HIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT Y><BLK><RVS ON><B SPACE>";:

REM 2F

25 PRINT"<RVS OFF><LT. BLU><16 SPACE><SHIFT V><CBM *><SHIFT
Q><5HIFT 5><SHIFT Q>=<SHIFT S5><SHIFT (Q><SHIFT S><SHIFT Q><S

HIFT S><SHIFT Q><SHIPT S><SHIFT Q><SHIFT S5><SHIFT X><SHIFT

W><BLE><RVS ON> -<LT. BLU><RVS OFF>BRRER<BLE><RVS ON> ";:RE

M BB

30 FORX=0TO7:AS="<SHIFT T><SHIFT U>":IF({XAND1 )=1THENAS="<5H
IPT V><SHIFT W>":REM 58

40 PRINTSPC(30);"<LT. BLU><RVS OFF>";AS;"<BLK><RV5 ON> -<LT
- BLU><RVS OFF><5 SHIFT SPACE><BLE><RVS ON> ";::NEXT:REM C6
50 PRINTSPC(30);"<LT. BLU><RVS OFF><SHIFT T><SHIFT -><SHIFT
*><BHIFT B><5 SHIFT SPACE><BLEK><RVS ON> ";SPC(30);"<LT. BL

U><RVS OFF><CBM ~-><SHIFT S><SHIPT A><SHIFT C><BLK><RVS ON><
& SPACE>";:REM BC

60 PRINTSPC(30);"<LT. BLU><RVS OFF><SHIFT ~><SHIFT R><SHIFT
P><SHIFT R><BLK><RVS ON><6 SPACE>";SPC(30);"<LT. BLU><RVS

OFF><SHIFT V><CBM *><SHIFT (Q><SHIFT S><5 SPACE><BLEK><RVS ON

> "::REM 03

70 FORX=0TO7:AS="<S5HIFT T><SHIFT U>*:IF(XAND]1 )=1THENAS="<SH
IFT V><SHIFT W>":REM 5C

[ -% |




Bit of pipe

80 PRINTSPC(30);"<LT. BLU><RVS OFF>":AS: "<BLE><RVS ON> =<LT

. BLU><RVS OFF><5 SPACE><BLEK><RVS ON> ";:NEXT:REM AR

90 PRINT"<LT. BLU><RVS OFF><l16f SPACE><SHIFT T><SHIFT -><S5SHI

FT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P>

<SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT P><SHIFT R><SHIFT Z><SHIF

T Ur<BLE><RVS ON> =<LT. BLU><RVS OFF><5 SPACE><BLE><RVS ON>
“:tREM BA

100 PRINT"<RVS OFF><BLU>BY PANU TUOMINEN<LT. BLU><CBM -><5H

IFT S»<SHIFT (Q><SHIPT S><SHIFT Q><SHIFT S5><SHIFT Q><SHIFT 5

><SHIFT Q><SHIFT S><SHIFT Q><SHIFT S5><SHIFT Q><SHIFT S5><5HI

FT Q><SHIFT +><BLK><RVS ON> -<LT. BLU>@@@@E<BLK> ";:POKE532

69,0:REM &0

105 PRINT"<BLU><RVS OFF>LEVEL:1 2 3 4 5<17 SPACE><BLK><RVS

ON><7 SPACE><LT. BLU><RVS OFF><HOME><2 DOWN><2 RIGHT=>";:POK

E2023,;160:REM 34

110 POKES56295,0:POKE53248,24:POKE53249,130:POKE53264,1:POKE

53271,1:POKE2040,13:REM AA

115 FORX=H96T0958 : POKEX, 0:NEXT:FORX=902T09375STEF3:POKEX,132
: POKEX+1,3:NEXT:REM 1D

120 DATAB96,897,899,900,938,939,941,942:RESTORE:REM 57

125 FORX=1TOB :READZ : POKEZ, 255:NEXT:REM D4

129 DATA255,255,255,,,255,255,255,255,255,255,,,255,255,255
;iiir VREM 76

130 FORX=B32TOB945TEP3i:REM 64

140 READY:POKEX,Y:POKEX+1,Y:POKEX+2,0:REM &C

150 NEXT:POKES3287,0:POKES53275,1:POKES3269,1:POKES3265,27:R

EM 41

180 FORX=524B80T052991:POKEX,0:NEXT:RETURN:REM 75

190 GOSUB20:POKES6262+4L*2,14:FORX=1TO14:FORY=1TO10:REM 29

200 Z=INT{RND{1)*13)+3:IFZ=40RZ=BTHEN200:REM 7C

210 POKES24B0+X+Y*20,Z:NEXT:NEXT:GOSUB230:G0T0260:REM 2ZA

220 DATA3,3,3,3,249,10,3,3,3,3,10,12,12,12,12,12,;12,6:REM 1

B

230 FORY=1TO10:READZ:POKES52495+Y*20,2:NEXT:FORX=BTO15:READZ
tPOKES2480+X,2:REM 94

240 POKES52700+X,Z+1%(Z<12):NEXT:POKE525596,252:POKES52616,12:

REM 4A

250 POKES3288,6:POKE2041,14:REM F3

255 POKE1019,97:DATA0,40,19,,21,28,3,8,,4:FORX=820TOB29:REA

DY:POEKEX,Y:NEXT:REM B0

256 DATA255,,,8,24:FORX=1016TC10125TEP-1 :READY :POKEX ,Y:NEXT
:REM BE

258 POKEl018,B85-L*20:POKE1017,PEEK(1018):POKE1014,PEEK({1017
) tRETURN:REM BB

260 FORX=1TO20:PRINT"<28 SHIFT ~>";SPC(12);:NEXT:PRINT"<BLU

><HOME>" :REM FF

270 POKE1011,0:POKE1010,0:POKES3269,3:5Y549152:REM 7D

280 POKE49739,157:POKE1009,3:PRINT"<LT. BLU>":POKE1008,50:P

OKE1007,0:REM 29

290 SYS549960:REM A6

420 SYS49152:REM 9A

430 PRINT"<HOME><23 DOWN><LT. BLU>G A M E<2 SPACE>0 V E R":

REM F2

440 X=((24-PEEK({1012))*8+(8-PEEK(1013))+(1-PEEK(1014)/PEEEK(

1017)))*100:REM 59

445 X=INT(X+.5)/10:REM E4

450 PRINTSPC(17)"SCORE:<BLU>";X;"L<HOME>":X=0:REM 4E

455 IFPEEK(56320)<>127THEN455:REM 84

460 X=X+1:IFX<200ANDPEEK({56320)<>111THEN460:REM F1

470 IFPEEK(56320)<>127THEN470:REM TE

500 PRINT"<LT. BLU><HOME><22 DOWN><1§ SHIFT ~>";SPC(24);"<l

6 SHIFT ~><HOME>":REM D3

510 FORX=0TOL+2:POEE52700+X,252:NEXT:POKES2595,9:POKES2596,

12:POKE198,0:REM FB

512 IFL=4THENS520:REM AA

515 FORX=L+3TO6:POEKES52700+X,3:NEXT:REM 5C

520 Y=PEEK(56320):GETAS:IF(YAND16 )=0THEN150:REM 05

530 IPAS="<Fl>"THENPOKES53281,FNA(53281):POKE53282, FNA(53282
JtREM 0B

540 IF(YAND4)=0ANDL>0THENPOKES52702+L,3:POKE52959+L,0:POKES6
262+L*2,6:L=L-1:REM €1

550 IF(YANDB)=0ANDL<4THENPOKES56262+L*2,6:L=L+1:POKES52702+L,
252:POKES2958+L,0:REM CB

560 POKES52959+L,4:5YS49152:POKES6262+L*2,14:GOT0520:REM C9
1000 POKES53265,11:REM B3

1005 POEKEG4B,4:PRINT"<CLR>P<2 SPACE><SHIFT D> <SHIFT J><SHI
FT #><SHIFT J> <SHIFT D><SHIFT N><SHIFT D><SHIFT #*><SHIFT J
*><SHIFT *>«<SHIFT J>P<2 SPACE><SHIFT E> <SHIFT E><SHIFT I><S5
HIFT E> <SHIFT M><SHIFT B><SHIFT M><SHIFT B><SHIFT M><SHIFT
B><SHIFT M>P<2 SPACE><SHIFT F> <SHIFT A><2 SHIFT H> <SHIFT
L><2 SHIPFT F><2 SHIFT A><2 SHIFT H>P<2 SPACE><SHIFT G> <8H
IFT K><SHIFT G>";:REM FE

1010 PRINT"<SHIFT G> <SHIFT C»<2 SHIFT 0><2 SHIFT C><2 SHIF
T O><5 SPACE>BQ<RVS ON>]]]11]<RVS OFF><5 SHIFT *>@<RVS ON><5
SPACE><RVS OFF>@R@<RVS ON>Q]]]]]<RVS OFF>R<3 SHIFT *><RVS
ON>R<RVS OFF>@";:REM 92

1015 PRINT"BERLEIEMEJFNCEGO" :REM 01

1020 FORX=0TO119:POKES52992+X,PEEK(1024+X):NEXT:RETURN:REM 2
3

1097 DATA"*",4032,4321,4429,4506,4003,4519,43590,4115,3789,4

222,4113,3930,4079:REM 10

1098 DATA4173,4086,4526,4348,4837,4475,4901,5255,1931,3130,

3077,3072,3241,3112:REM 79

1099 DATA4316,4133,306:REM 77

1100 DATA"I S$B4S[+%]INSE5(I-%NEI.[%"IN4-E+#@!(,<LEFT ARROW>

#L(,]K#B (A[-N"#QR4) -0OL)CMPHB8":REM B0

1101 DATA" )EPWDM~+#I/ BM]'#J]* /J.M" #L***5*M<LEFT ARROW=>3#(

*<SHIFT “>HO#,8I0514JCJB XA]-N"#MP<LEFT ARROW=#PS":REM A2

1102 DATA"4M<LEFT ARROW>+#+*J&€8 /IOP#!H*.BM['#14(.<LEFT ARR

OW># ,M]#LBI0S-]#L( <SHIPT *“>EQ<SHIFT ~>ERH J,00EZ4BI!<SHIFT
*“>%4(":REM OF

1103 DATA"0<SHIFT ~>FCS5F[/F]0<LEFT ARROW>SFE/F".<LEFT ARROW

>E#MREFOSCES (BIHS%40B<SHIFT “>F5,E4)C O0S5EE5)C'0/ ,M[#L)&-2"¢

REM 9D

1104 DATA"[#EQ<4 SPACE>,9 3,4 31 BC<SHIFT ">0#(M"#LE<2 SPAC

E>0B .B]#]R -=. +I. = (,HO<LEFT ARROW>R] X-IPSP/E@W":REM E7
1105 DATA"TP+=-]#LEIBB] -#PZIJWITB~*HY :T#-<SHIFT ~><LEFT ARR

OW>#BRJH) ) #)#,0<SHIFT ~“>)A/-"+#] (.IBPO]*R(XI3":REM BC

1106 DATA"48M!<LEFT ARROW=#JR] -CM~#,P0, QK!)LPE+Q<SHIFT “>H

IV, 1:,/1;JJJ<LEFT ARROW>B*HFYY#@-<LEFT ARRCOW>#LBJHB] ,C-<L

EFT ARROW>#,":REM OC

1107 DATA"@+#4#, (! 7*|XDI48PM<LEFT ARROW>#<J MD<SHIFT ">)@P=
(CHI]: =1,/= (+8*XH OLO7JSHOGE] +C= -C":REM 7A

1108 DATA"] ,C= .CHOQ<LEFT ARROW»>@<2 SPACE»0D ,(S!,WW ] X-IP

506]Z -,-A# ,<4 SPACE=B *B= ,CHOZ<LEFT ARROW=H.(X,B X":REM

F5

1109 DATA".<LEFT ARROW>#L] ,CPIE@V!8)( -P/QB*)HYTH#-"+#BJ(H)

#D)#0R<SHIFT ~>)/5-]1#L*(XDI4BPM~#<J] H":REM 47

1110 DATA"-M)S#P&, ,@<SHIFT “>3-<LEFT ARROW>#LHJB:*H +00#/JH

0<LEFT ARROW>WM<LEFT ARROW-K#0M.E<2 SPACE=0 ] (,0E<LEFT ARR

Ow=I!=B ,0/; ]JR -M,":REM 32

1111 DATA"~“#PS3M)(-IPSPEHQ( ) (<P&]R ,,=XI,=]!=> +@- .Z/4P! @

MY:§-Z+#NX/#LX+#1 (":REM FC

1112 DATA"9 PEMWHL))0SS ',PQ S'P!,ENW?#EB(NWELBEP#<LEFT ARR

OW>8/[1 ED>KI*5@(8(9 HPDZ/R/IN":REM 72

1113 DATA"gE>0KI<LEFT ARROW>K-X#L@<2 SPACE>0.X#EI,-BT+M>5,)

<@-5),@(UB(*F(@01<SHIFT ~>HJVHHHI@<2 SPACE>0<2 SPACE>.#V#PS
“:REM Bl

1114 DATA"!|@MAY#-RV#.SURIRSLU;#9 (TP!,B.T?#EB(NT#LBEP#<LEFT
ARROW=>@/[I2@D>KI* @(((9 HTOZ/":REM BB

1115 DATA"@/IN:@>0KI{H-U4L@(B6(*(9@)0[ #8&#<SHIFT “>HJVHHH9=
+C,T<SHIFT "~>;@T<SHIFT ">+,#!7 B<LEFT ARRUW>+§=5#MS#L" :REM
54

1116 DATA"**+* *8I|H-<SHIFT “>(0MR[#** #**B I<SHIPFT ~>-6#08,D
M~1#0518. 'Q#0S21#(-Q#LIR-F+<SHIFT “>E€<D I"*:REM 83

1117 DATA"=-+I<SHIFT ~>8 P M X<%<SHIFT ~>XI!0#(MR+#P#, .R#EE

<SHIFT “>I@<SHIFT “>0+*,MR#L) )PS#NR/#E<SHIFT “>(IS0#(M5+#P#,
“:REM AD

1118 DATA".S#EE<SHIFT ~>I@(0* MS#L)-PS#NS/#,C55-0[ #MR+#** &

<SHIFT “>MBR#*DPe+** BE<SHIPT *“>SMS#<I1%2[I-[":REM 64

1119 DATA"SEEN4AQ[+R75# |H/G1[ EN<SHIFT ~>IP#PWRPEIBN!**)JETH#

JI<SHIFT ~>)#)3#0<SHIFT ~>()/QO(P6E&EQ"[O0.E":REM 4F

1120 DATA"FEF<LEFT ARROW>EQ[[ )@1<SHIFT ~>[&E<LEFT ARROW>(0<S

HIFT “>FSE+**XJAOLOOJ<LEFT ARROW>, H#3%<SHIFT “>I1@/J@)LP4#L(0)

O*0W<LEFT ARROW=EMO;#P.,E<SHIFT “=I@":REM A9

1121 DATA"OP%,I -BO#,QH#E.<SHIFT “>I0 04I~!,L&#<2 SPACE=P",
“*:REM 9E

1200 DATA"<6 SPACE>51J55E<2 LEFT ARROW> E<10 SPACE>! 6I595]
<LEFT ARROW>?#<5 SPACE># ### ##F# #QEREEESEERS5##4 ":REM FB
1201 DATA"### --BIBRRS5EBEB585)7<LEFT ARROW=#4#P#--<8 SPACE=!0
E#D### #7I55BR7<3 SPACE>P<4 SPACE>##<6 SPACE>":REM 47

1202 DATA"<2 SPACE-R1EERS5AF955<2 SPACE>0<5 SPACE=## 5=<LEFT
ARROW>5CER588 4<5 SPACE><LEFT ARROW> ,<4 SPACE><LEFT ARROW
><2 SPACE>P<9 SPACE=#<LEFT ARROW=###4 ":REM 03

1203 DATA"#<LEFT ARROW=>#,<5 SPACE>## ###%# ### PPP PPP PP# #4
§# ##/ /PP PPP PEE/<2 SPACE><LEFT ARROW=#### //<6 SPACE>":RE
M CD

1204 DATA"<2 SPACE>P,P## ### <LEFT ARROW><2 SPACE>PPP #<6 S
PACE># #<B SPACE>PP PPS <LEFT ARROW>##<9 SPACE>### #<LEFT A
RROW>S PPE#":REM ED

1205 DATA"E55U55555555)*<SHIFT "> )<SHIFT “>) )FT#E@BE<LEFT
ARROW>DBDE6 ROR@0BUDDBF*'; BlA <SHIFT “>## +'% I:I 6BM)":REM
02

1206 DATA":2AG280<LEFT ARROW=>)+& *%) VEE#E0E8 )084FH E?08BYD4
B:*0" DBB #<SHIFT “># +'E 9E: IXK+~SBO":REM 4C

1207 DATA"S@E<LEFT ARROW>",6"":REM CA

1300 A=0:REM 72

1310 IFA=LEN(AS)/4THENREADAS:GOSUBL400:A=0:IFAS=""THENRETUR
N:REM 9F

1320 BS=MIDS(AS,A*4+1,4):REM Ad

1330 FORY=0TO2:Z=ASC(MIDS(BS,¥Y+1,1)):IF2=255THENZ=34:REM 5E
1340 2=2-32:POKEX+Y,Z:NEXT:Z=ASC(RIGHTS(BS%,1)):IFZ=255THENZ
=34 :REM 67

1350 2=2-32:FORY=0TO2:POKEX+Y ,PEEK(X+Y)OR( (2*2~((Y+1)*2))AN
D192):NEXT:REM BD

1360 X=X+3:A=A+1:GOTO1310:REM A2

1400 IFAS=""THENRETURN:REM 49

1405 PRINT"<HOME>*;30-D;"<LEFT> ":REM D9

1410 C=0:FORB=1TOLEN(AS):C=C+ASC(MIDS(AS,B,1)):NEXT:REM C7
1420 IFC<>A(D)THENPRINT"VIRHE RIVEILLA:1097-1099 TAI";:GOTD
1440:REM 1F

1430 D=D+1:RETURN:REM 03

1440 PRINTPEEK(63)+PEEK(64)*256:POKE49152,0:END:REM E2

1500 READAS:IFAS<>"*"THEN1500:REM 52

1510 DIMA(29):FORX=0TO29:READA(X):NEXT:PRINT"<CLR> 30 RIVIA
LUKEMATTA" :REM 6F

BITTI 5/89

1520 AS="":1D=0:1X=49152:GOSUB1300:REM EB

1540 POKE56334,0:POKE1l,51:FORX=0T0O511:POKE12288+X,PEEK(5324
8+X):NEXT:REM 3B

1550 POEEl,55:POKE56334,1:REM BC

1560 X=12800:GO5UB1300:REM DA

)
\

1561 FORX=0TO7:Y¥=255:1IF(XAND1)=1THENY=225:REM 01
1565 POKE13672+X,Y:NEXT:REM B4

1570 FORX=0TO7:POKE13568+X,255:NEXT:REM 87

1575 POKE49152,0:END:REM 73

1580 RETURN:REM AE

1600 X=(PEEK(49152)=169ANDPEEK (49596 )=162ANDPEEK (12808 )=85A
NDPEEK(12296)=24):REM 1B

1610 IFNOTXTHEN1500:REM 95

1620 RETURN:REM A9

ANSSI TORMALEHTO

si eri toimintoa.

KE}.'maatf:r vaatii toimiakseen
seki levyaseman etti jovstic-
kin, nidvtoksi kelpaa 40 tai 80
merkin nidyttd. Se, kummassa
moodissa ndppdimistdd on hel-
pompi editoida riippuu kiytii-
Jdst.

Kiyttoohjeet

Ohjelman kiyttd on aika vksin-
kertaista, silli lihes kaikki hoituu
joystickilld. Kidynnistettyisi ohjel-
man kuvaruudulle ilmestyv kysy-
mys : "Kopioidaanko nippiin-
koodit ROMista?”. Mikili olet
kdynnistimissi Keyvmasteria en-
simmiistd kertaa tai haluat tuho-
ta jo editoimasi nidppdinkoodit,
valitse joystickilli KYLLA ja paina
fired,

Hetken kuluttua ruudulle il-
mestyy Keymasterin editointi-
ruutu, jossa voit valita haluamasi
toiminnan joystickilli. MENUsta
pidset varsinaiseen wvalikkoon
nappia painamalla. EDITING-
tekstin jilkeen oleva luku kertoo
editoitavan ndppdimen numeron
(0-87). Editoitava niippdin vali-
taan joko jovstickilld tai ndppii-
mistdlld. Helpoimmin valinta on-
nistuu painamalla sitid nippdinti,
jota haluaa editoida.

Joka nippidimeen voi valita
kuusi erilaista CHR-toimintoa.
CHR-koodin nimi nikyy ruudulla
NAME-sarakkeessa. SDC (Screen
Display Code) ilmoittaa CHR-
koodin kuvaruutukoodina. CHR-
ja SDC-koodien alla on my®s toi-
nen koodi, josta nikee ndppiii-
men alkuperiiset koodit. Joystic-
kin napin painallus nopeuttaa oi-
kean CHR-koodin etsimisti, kos-
ka tilldin koodi muuttuu 10 aske-
leen viilein.
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Keymaster

®® Keymaster on konekielinen objelma, jolla
Jjokainen 128n omistaja voi tebdd Roneeseen-
sa taysin yksilollisen ndppdimiston. Ohjelma
kykenee piilottamaan joka ndppdimeen kuu-

Menun LOAD- ja SAVE-rutiinit
eiviit osaa hyddyntid kasettiase-
maa, joten levvasema on tarpeen.
DIRECTORYsta saat levyn sisil-
lysluettelon, QUITilla piisee ta-
kaisin editointiruutuun ja END
keskevttii Keymasterin. Ennen
lopetusta ohjelma varmistaa ha-
luatko editoimasi nidppdimiston
heti kivut6on. Timid sen vuoksi,
ettd editoitu nidppdimistd voi es-
tid kaikki toiminnat (esim. RE-
TURN ja RUN/STOP+RESTORE).

Oma nappaimisto
siille

Levylli olevan nippidimiston voi
ottaa kidyudon vaikkapa omassa
ohjelmassaan listauksen 2 avulla.
Listauksen ensimmiiselld rivilli
on ladattavan nidppiintiedoston
rivi, esimerkkinimeni on KEY-
HEX. Tistd oman ndppdimiston
péille kvtkeviisti versiosta voi
tehdi oman version vaikkapa
BOOT-ohjelmalla (Demolevyk-
keelli oleva tai MB:n julkaisema
versio).

Muuttujat

K editoitava ndppiin

M moodi (normaali, SHIFT, CBM
jine.)

T toiminta (1/menu 2/edit 3/joy-
tarkistus)

C$(0-255) CHR-koodien nimet
P(0-255) CHR -» SDC-taulukko
RO(0-5) nippiinkoodien osoit-
teet ROMissa

RA(0-5) nippiinkoodien osoit-
teet RAMissa

T$(1-5) menutoimintojen nimet

Listaus 1.

REM ii’*tttt*ttt*itk'ﬁ*:REM ng

REM * EEYMASTER V1.0 *:REM 04

REM * (C)1988 BY ATT *:REM 5D

REM iﬂ'it*tittttti‘ti**:REM [']C
GOSUB128:G0OSUB110:REM 9C

DO:REM C8S

J=JOY(2):A=PEEE(213):REM F7
IFJ>0THENONTGOSUBGB,50,12:A=RBR:REM DS
IFA<HBBTHENIFA<>ETHENGOSUB431:REM AF

10 LODP:REM 9B

11 REM #*#*+* JOYN TARKISTUS:REM F8

12 IFJ=10RJ=5THENBEGIN:REM 9B

13 A=M:B=16:G0SUB31:B=2:REM 58

14 IFJ=1THENM=M-1:IFM<0THENM=0:T=2:G0SUB119:B=16:REM ED
15 IFJ=5THENM=M+1:IFM>STHENM=5:REM BA

16 BEND:REM BO

17 IFJ=30RJ=70RJ=1310RJ=135THENBEGIN:REM 22
18 C=PEEK(RA(M)+K):REM 06

19 IFJ=7THENC=C=1:REM 07

20 IFJ=3THENC=C+1:REM F9

21 IFJ=135THENC=C-10:REM 92

22 IFJ=131THENC=C+10:REM BD

23 IFC<0THENC=C+256:REM 5D

24 IFC>255THENC=C-256:REM CE

25 CHAR,10,7+3*M,"<29 SPACE>":REM BA

26 POKERA(M)+KE,C:B=2:REM 98

27 BEND:REM B2

28 A=M:GOSUB31:REM 53

29 RETURM:REM 4B

30 REM #*#+* RAM SDC CHR NAME *#+#:REM 4F

31 COLORS,B:D=PEEK(RA(A}+K):REM 52

32 CHAR,10,7+3*A,"":REM AC

33 PRINTUSING"###":P({D);:REM B1

34 PRINT" "USING"###":D::REM 25

35 PRINT"<2 SPACE=>"CS5(D):COLORS,16:RETURN:REM DO
36 REM #+++ RAM/ROM SDC CHR NAME #*++%:REM 72
37 GOSUB31:D=PEEK(RO(A)+K):REM 28

38 CHAR,10,8+3*n,"":REM B3

39 PRINTUSING"###";P(D);:REM 87

40 PRINT" “"USING"###";D;:REM 22

41 PRINT"<2 SPACE>"C$(D):COLORS,16:RETURN:REM CD
42 REM #%++ NAPPAIMISTON TARKISTIS ##%*+%:REM F7
43 E=A:IFT=2THENB=2:ELSEB=16:REM ES

44 GOSUB119:REM B3

45 WINDOW10,7,39,24,1:WINDOWO,0,39,24:REM 54
46 B=16:FORA=0TOS5:G0SUB37 :NEXT:REM 94

47 IFT=3THENA=M:B=2:GOSUB31:REM C1

48 RETURM:REM 4C

49 REM #+*% EDITING **%+;REM AS

50 IFJ=10RJ=5THENBEGIN:REM 9D

51 B=16:COSUB119:REM Al

52 IFJ=1THENT=1:B=2:G0SUB120:REM D7

53 IFJ=5THENT=31:A=M:B=2:G0SUB31:REM B4

24 BEND:REM H2

55 IFJ=30RJ=TORJ=1310RJ=1315THENBEGIN:REM 24
56 WINDOW1O,7,39,24,1:WINDOWO,0,39,24:REM 56
57 IFJ=3THENK=K+1:REM 13

58 IFJ=TTHENK=K-1:REM 1A

59 IFJ=131THENK=K+10:REM A7

60 IFJ=135THENK=K-10:REM AS

61 IFK<OTHENE=K+88:REM 4A

62 IFK>A7TTHENK=K-88:REM BRE

63 B=2:G0OSUB119:REM EF

64 B=l6:FORA=0TOS:GOSUB37:NEXT:REM 94

65 BEND:REM B4

66 RETURMN:REM 4C

67 REM *%%% T MENU #*##%%:RFM 79

DD =T On LN e L B b




68 IFJ=12BTHENGOSUB72:REM 37

69 IFJ=STHENT=2:B=16:GOSUB120:B=2:GOSUB119:REM 59
70 RETURN:REM 47

71 REM #**x+ MEN[ *+***:REM D1

72 DOUNTILJOY(2)=0:LOOP:REM DE

73 SCNCLR:COLORS,16:A§="":REM DO

74 CHAR,9,0,°"M E N U":CHAR,9,1,"<7 CBM T>":REM EE
75 FORA=1TOS5:REM DA

76 IFA=1THENCOLORS,2:ELSECOLORS5,16:REM 96

77 CHAR,9,A%2+1,TS(A):NEXT:A=1:REM AE

78 J=JOY(2):IFJ=0THEN7T8:REM B89

79 COLORS5,16:CHAR,9,A*2+1,T$(A):REM CF

B0 IFJ=128THENONAGOTO87,92,99,102,104:REM B3

81 IFJ=1THENA=A-1:IFA=0THENA=1:REM 51

82 IFJ=5THENA=A+]:IFA=GTHENA=S5:REM S5E

83 COLORS,2:CHAR,9,A*2+1,TS(A):REM 95

84 IFJOY(2)>0THENFORB=0TO50:NEXT:REM 24

85 GOTO78:REM 15

B6 REM #*+*+ TOAD *«&*:QEM (2

87 POKE208,0:POKE209,0:5CNCLR: INPUT"FILENAME *;A$:A=0:REM C

88 IFLEN(AS$)=00RLEN(AS)>16THEN73:REM 75

89 AS$="BLOAD"+CHRS (34 )+AS+CHRS (34):REM 11

90 GOTO95:REM 10

91 REM **##+ SAVE *##*:REM CD

92 POKE208,0:POKE209,0:SCNCLR: INPUT"FILENAME ";AS:A=0:REM C

93 IFLEN(AS)=00RLEN(AS)>16THEN73:REM 71
94 AS$="BSAVE"+CHRS(34)+A$+CHRS(34)+",P5504TOP6038" tREM 99
95 A$=AS$+CHRS(155)+CHRS(13)+CHRS (144 )+"CONT"+CHRS(13)tREM 0

96 KEY1,AS$:POKE209,LEN(AS):POKE210,0:REM 37

97 POKEZ208,0:COLORS,1:STOP:GOTO73:REM 3D

98 REM *+**+ DTRECTORY #*%**:REM 5A

99 SCNCLR:DIRECTORY:COLORS,2:PRINT:PRINT"PRESS FIRE TO CONT
INUE":REM FF

100 DOUNTILJOY(2)=128:LO0OP:DOUNTILIOY(2)=0:LO0P:GOTOT73:REM
FD

101 REM #*#+% QUIT +**x:REM 09

102 DOUNTILJOY(2)=0:LO0P:GOSUBL10:RETURN:REM GE

103 REM *+*#*+ END #%*%*:REM 9F

104 DO:LOOPUNTILJOY(Z2)=0:REM OA

105 SCNCLR:CHAR,0,11, "EYTEETAANKO EDITOITU MAPPAIMISTO PAAL
LE?":GOSUBL22:REM 3C

106 IFAS="E"THEN108:REM 19

107 FORA=830TO841:READB: POKEA,B:NEXT:REM 01

108 SCNCLR:POKE208,0:POKE209,0:END:REM 2E

109 REM #*#+** EDIT-RUUTU ##*+*=x:REM Cé&

110 COLOR5,16:SCNCLR:REM D8

111 CHAR,0,5,"MODE<6 SPACE>SDC CHR<2 SPACE>NAME" :AS=CHRS5({13
)tREM 6D

112 CHAR,D,6,"<9 CBM T> <3 CBEM T> <3 CBM T><2? SPACE><20 CBM
T>"+A5:REM B9

113 AS=AS+AS+AS:REM BC

114 PRINT"NORMAL"AS"SHIFT"AS"C="AS"CONTROL"AS"ALT"AS"CAPS L
OCK":tREM CD

115 B=16:FORA=0TO5:G05SUB37:NEXT:REM Cl

116 IFT=3THENA=M:B=2:G0OSUB31:REM EE

117 IFT=1THENB=2:ELSEBE=16:REM 13

118 GOSUBLl20:B=16:REM CD

119 COLORS,B:CHAR,10,2,"EDITING: ":PRINTUSING"##":K:RETURN:

REM 25

120 COLORS5,B:CHAR,12,0,"T0O MENU" :RETURN:REM ShA

121 REM *#*% EYLLA/EI ***%:REM (2

122 AS="EI":REM 09

123 DO:J=JOY(2):IFJ=128THENEXIT:REM B3

124 CHAR,18,13,A5:REM 6B

125 IFJ>1ANDJ<S5THENAS="EI<3 SPACE>":ELSEIFJ>4THENAS="EKYLLA"
tREM 51

126 LOOP:AS=LEFTS(A%,1):SCNCLR:RETURN:REM 2A

127 REM #*+++ ATLRKUASETUKSET *#+++:REM B4

128 COLORO,1:COLOR4,1:COLORS,16:REM 72

129 DIM M,K,T,A,B,C,D,AS:REM 05

130 DIM C$(255),P(255),RO(5),RA(5),T$(5)+REM ED

131 SCHNCLR:CHAR, 2,11, "EOPIOIDAANEC MAPPAINKCODIT ROMISTA 7¢
:GOSUB122:FAST:REM &D

132 IFAS="E"THENRESTORE156:GOTO137:REM 4D

133 DO:REM 2A

134 READA,B,C:IFB=0THENEXIT:REM B3

135 FORD=0TOC:POKEA+D,PEEK(B+D):NEXT:REM FC

136 LOOP:REM D4

137 DO:REM 2E

138 READCS:IFVAL(CS$)>0THENC=VAL(CS):GOTO13B8:REM 4A

139 IFCS=""THENEXIT:REM 7D

140 IFC$="U"THENCS="UNUSED":REM 4C

141 C$(C)=C$:C=C+1:REM BE

142 LOOP:REM D1

143 FORC=33T0127:CS$(C)=CHRS(C):NEXT:REM 22

144 FORC=161T0255:C5(C)=CHRS(C):NEXT:REM 57

145 DO:REM 2D

146 READA,B,C:IFA=0THENEXIT:REM BS

147 FORD=&TGB:P{D]=C:E=C+1:NEXT!REH 9B

148 LOOP:REM D7

149 FORA=0TOS5:READRO(A):NEXT:REM 0D

150 FORA=0TOS:READRA(A) :NEXT:REM F7

151 FORA=1TOS:READTS(A):NEXT:REM DE

152 FORA=B30T0B841:READB:POKEA,B:NEXT:REM 01

153 PUDEF"0":IFRGR(1)=0THENSLOW:REM 98

154 T=3:RETURN:REM 78

125 DATA 5504,64128,355,5860,64484,88,5949,64128,88,,, :REM
A

156 DATA U,U,UNDERLINE ON,STOP,U,WHITE,U,PRODUCE BELL TONE,
U,TAB,LINE FEED:REM 9B

157 DATA ENABLE SHIFT C=,DISABLE SHIFT C=,RETURN,SWITCH TO
LOWER CASE:REM CC

158 DATA FLASH ON,U,CRSR DOWN,REVERSE ON,HOME,DEL,U,U,U,SET
/CLEAR TAB,U,U:REM 27

159 DATA ESC,RED,CRSR RIGHT,GREEN,BLUE,SPACE,128,U,ORANGE/D
ARE PURPLE:REM 61

160 DATA UNDERLINE OFF,RUN,HELP,Fl1,F3,F5,F7,P2,P4,F6,F8,SHI
FT RETURN:REM 66

161 DATA SWITCH TO UPPER CASE,FLASH OFF,BLACK,CRSR UP,REVER
SE OFF,CLR:REM 08

162 DATA INST,BROWN/DARK YELLOW,LIGHT RED,DARK GRAY/DARK CY
AN,GRAY:REM AD

163 DATA LIGHT GREEN,LIGTH BLUE,LIGHT GRAY,PURPLE,CRSR LEFT
,YELLOW,CYAN:REM 34

164 DATA SHIFT SPACE, :REM CB

165 DATA 32,63,32, 64,95,0, 96,127,64, 160,191,96:REM E9
166 DATA 192,223,64, 224,254,96, 255,255,94,,,:REM TF

167 DATA 64128,64217,64306,64395,64128,64484:REM BA

168 DATA 5504,5593,5682,5771,5860,5949:tREM 50

169 DATA LOAD,SAVE,DIRECTORY,QUIT,END:REM BB

170 DATA 128,250,217,250,50,251,139,251,128,250,228,251:REM
91

171 DATA 128,21,217,21,50,22,139,22,228,22,61,23:REM 28

Listaus 2.

BLOAD"KEYHEX" :REM A5
FORA=830TO841:READB:POKEA, B: NEXT:REM 9B
DATA128,21,217,21,50,22:REM ED
DATA139,22,228,22,61,23:REM F7

NEW:REM 1F

Lo L b=

JURI VAISANEN

Ammunta

muuttuu valkoiseksi. Kun kaikki
viisi tipldd on ammuttu, péidset
seuraavalle vaikeustasolle ja saat
bonuspisteiti jiljelld olevan ajan
mukaan.

Tahtdintd voi ohjata peliohjai-
mella ja kursorindppédimilld. Am-
puminen tapahtuu painamalla
villilydntindppiinti tai peliohjai-
men laukaisunidppdinti.

Ohjelman rakenne

40—210 alkuasetukset ja ruudun
piirto

220—240 tdhtdimen piirto
250—340. vihtdimen liikuttami-
nen

350—380 tihtdimen poisto ja uu-
si sijainti

390—530 ampuminen

540—630 tulostaulukko
640—750 lumisade

760—780 datat

790—830 virheiden kisittely

) ,8NS(7)

N ERROR GOTO BOO

-RND*170) tp(4i)=-1:NEXT

AW 366,1B6:DRAW 552,0

+&7C,&38

124,204,118

1B

| 160 DI:GRAPHICS PAPER 2:TAG:FOR i=288 TO 336 STEP

| 12:MOVE i,212,3,0:PRINT CHRS(255); :NEXT:TAGOFF '4B

J 170 MOVE 286,180,3:DRAW 286,212:DRAW 350,212 :DRAW

! 350,180:MOVE 286,196:DRAW 350,196:EI 'e7

| 180 INK 0,11:INK 1,13:INK 2,26:BORDER 2:PAPER 3:PE

: 3 N 2:WINDOW 1,28,1,5 ‘09

: B 190 CLS:PEN 1:PRINT"AMMUNTA":PEN 2:PRINT"OSUMAT :

i & 0  PANOKSET:";pn:LOCATE 1,3:PRINT"PISTEET :";sc

| tLOCATE 19,3:PRINT"AIKA : 60":PRINT"ENN[TYS :";en:

| LOCATE 19,4:PRINT"TASO :";lev:ix=320:y=200:GRAPHICS
PAPER 2 *AB
200 t=TIME 'EF
210 DI:EVERY 15 GOSUB 650 "'BD
220 ‘A6

2,1:EI

50:GOTO 550

------- '30
------ 'B3
————— 19
40 DIM 1x(200),1y(200),0x(200),0y(200),p(200),s¢c(7

10 REM —=-ceeu-- AMMUNTA --
20 REM -====- JURI V[IS[NEN
30 REM --wwe- 20.2.1988

50 en=10000:FOR i=1 TO 7:READ sc(i),sn§(i):NEXT ‘FA
60 lev=1:KEY 0,"mode l:ink 0,1:ink 1,24:border 1l:p
aper O:pen l:cls"+CHR$(13):KEY l1,"run"+CHRS$(13) ‘5B
70 ENV 1,=9,1500:M0DE 1l:pn=10:el=0:08=0:8c=0:1=0:0

80 BORDER O:sum=0:FOR i=0 TO 3:INK i,0:NEXT:FOR i=
1 TO 200:1x(1i)=INT(i*3.2+INT(RND*4)):1ly(i)=INT(450

90 MOVE 0,248,3,0:DRAW 52,266:DRAW 122,282:DRAW 17
4,286:DRAW 218,284 :DRAW 264,272:DRAW 324,246 'BE
100 MOVE 262,272:DRAW 326,290:DRAW 400,302:DRAW 49
0,306:DRAW 524,294:DRAW 576,272:DRAW 640,234 'C2
110 MOVE 84,0,3:FILL 2:MOVE 84,0,1:DRAW 270,1B86:DR

120 MOVE 242,264,3:DRAW 248,258 . 7§
130 RESTORE 780:FOR i=1 TO 14:READ x,y:PLOT x,y:8su
m=sum+ (x+y) sNEXT: IF sum<>B8036 THEN MODE 1:INK 1,26
tPRINT"VIRHE DATOISSA RIVILL[ 760":STOP ‘F3
140 SYMBOL AFTER 91:SYMBOL 91,102,24,60,102,126,10
2,102:SYMBOL 92,102,24,60,102,102,60,24:SYMBOL 93,
24,0,60,102,126,102,102:5YMBOL 255,0,0,&38,&7C,&7C

150 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118,0:SYMBOL 1
24,102,0,60,102,102,102,60:SYMBOL 125,48,0,120,12,

230 MOVE x,y-2,2,1:DRAWR 0,-16:MOVE x+2,y-2:DRAWR
0,-16:MOVE x,y-32:DRAWR 0,-16:MOVE x+2,y-32:DRAWR
0,-16:MOVE x-22,y-26:DRAWR 16,0 *SA
240 MOVE x-22,y-24,2,1:DRAWR 16,0,2,1:MOVE x+8,y-2
6,2,1:DRAWR 16,0,2,1:MOVE x+8,y-24,2,1:DRAWR 16,0,

250 IF RND>0.7 AND y<300 THEN x1=RND*lev-RND*lev:y
1=RND*lev-RND*lev:GOSUB 350:GOTO 230 'B1
260 IF sc>10000 AND el=0 THEN pn=pn+5:el=1 'SA
270 ti=60-INT((TIME-t)/300):LOCATE 25,3:PRINT ti:I
F ti<l THEN LOCATE 1,5:PRINT"AIKA LOPPUI *:GOSUB 3

280 IF NOT(INKEY(76) AND INKEY(47))=-1 THEN 400 ‘BB
290 x1=0:yl=0:IF NOT(INKEY(72) AND INKEY(0))=-1 AN

'cae

*3F

1B

fBE

44

'79

izc

340 GOTO 230 r11
350 DI:FRAME:MOVE x,y-2,2,1:DRAWR 0,-16,2,1:MOVE x
+2,y-2,2,1:DRAWR 0,-16,2,1:MOVE x,y-32,2,1:DRAWR 0
r=16,2,1:MOVE x+2,y-32,2,1:DRAWR 0,-16,2,1 ‘46
360 MOVE x-22,y-26,2,1:DRAWR 16,0,2,1:MOVE x-22,y~-
24,2,1:DRAWR 16,0,2,1:MOVE x+8,y=-26,2,1:DRAWR 16,0

y2,1:MOVE x+8,y-24,2,1:DRAWR 16,0,2,1 '24
370 x=x+xl:iy=y+yl ‘B0
380 RETURN ‘CD
390 ‘B5
400 sOUND 1,410,31,15,1,,2:pn=pn~1 ‘DF
410 a=TEST(x,y-26):b=TEST(x,y-24) :c=TEST(x+2,y-26)

:d=TEST(x+2,y-24) ‘BB
420 o=0:IF a=3 AND b=3 AND c=3 AND d=3 THEN 430 EL

SE 520 ‘24
430 IF x>286 AND x<298 THEN o0=296 37
440 IF x>298 AND x<310 THEN o=308 -
450 IF x>310 AND x<322 THEN o=320 *26
460 IF x>322 AND x<334 THEN o=332 *EE
470 IF x>334 AND x<346 THEN o=344 'Bb

480 PLOT o©0,206,2,0:DRAW o-4,206:DRAW o-4,204 :DRAW
0,204:DRAW 0,202:DRAW o-4,202:08=~08+1:LOCATE 1,2:P
RINT"OSUMAT :";os:sc=sc+10*lev:LOCATE 1,3:PRINT"P
ISTEET :";sc *20
490 IF sc>10000 AND el=0 THEN pn=pn+5:FOR i=1 TO 5
¢tSOUND 1,40,7:S0UND 1,0,5:NEXT:el=1:LOCATE 25,2:PR
INT pn | o
500 IF os<>5 THEN 520 ELSE DI:FOR i=1 TO ti STEP 1
+SOUND 1,300-(i*4),10,10:sc=sc+10:LOCATE 25, 3:PRIN
T ti=i:LOCATE 10,3:PRINT sc:NEXT:EI:lev=lev+liti=6
O:o8=0:pn=10:IF sc>10000 THEN pn=15 'F2
510 GOSUB 350:GOTO 160 r29
520 FOR i=1 TO 500:NEXT:CLEAR INPUT:LOCATE 16,2:PR
INT"PANOKSET: " ;pn:IF pn=0 THEN LOCATE 1,5:PRINT"PA

NOKSET LOFFUIVAT":GOTO 550 ‘E3
530 GRAPHICS PEN 2:GOTO 330 '35
540 *AD

550 EI:FOR i=1 TO 5000:NEXT:x=REMAIN(0):MODE 1:INK
0,1:INK 1,24:INK 2,12:INK 3,2:PAPER 0:PEN 1:BORDE

R 1:b=0 '69
560 LOCATE 15,3:PRINT"ENN[TYKSET":PEN 2:PRINT CHRS
(22);CHR$(1):LOCATE 15,3:PRINT"____ "iPEN 1:P

RINT CHRS(22);CHRS$(0):IF sc>en THEN en=scC 'E3
570 FOR i=1 TO 7:IF sc»>sc(i) THEN b=i:FOR x=7 TO i

+1 STEP -l:sc(x)=s8c(x-1):sn$(x)=sn$(x-1):NEXT x:sn

$(b)="":sc(b)=scii=7 ‘40
580 NEXT i BB
590 FOR i=1 TO 7:LOCATE 5,i+10:PRINT USING “"######

"+8c(1i):LOCATE 13,i+10:PRINT sn$(i):NEXT '98

600 IF b=0 THEN 620 ELSE CLEAR INPUT:LOCATE 7,24:P
RINT"ANNA NIMESI ENN[TYSTAULUKKOON":WINDOW #1,13,4
0,b+10,b+10:PEN #1,3:PAPER #1,2:CLS #1:LINE INPUT

#1,"",8n$(b):snS(b)=LEFTS(8nS(b),27):PEN #1,1:PAPE

R #1,0:PRINT#1,sn$(b) 94
610 IF sn$(b)="" THEN sn$(b)="EI KUKAAN" ‘A3
620 CLEAR INPUT BB

630 GRAPHICS PEN 1,0:PEN 1:LOCATE 1,24:PRINT SPACE
$(40):LOCATE 9,24:PRINT"PAINA JOTAIN N[PP[INT[":WH

ILE INKEY§="":WEND:GOTO 60 *1A
640 ' 'AE
650 xp=XPOS:yp=YPOS ‘Bl
660 1l=1+INT(RND*10):IF 1>200 THEN l=1 'BD
670 IF p(l)=-1 AND RND<0.5 THEN RETURN *E5
680 1x(l)=1x(l)+(RND*6-RND*6):1ly(l)=1y(1l)-((RND+1)

*10+2) '1B

690 IF ly(1)<RND*200+100 THEN ly(1)=398-RND*100 ‘BS
700 IF (ly(1)>318 AND 1x(1)<448) OR (oy(l)>318 AND

ox(1)<448) THEN RETURN " 36
710 IF p(l)>-1 THEN PLOT ox(l),oy(l),p(1),0:p(l)=-
1 #

D9
720 p(l)=TEST(1x(1),ly(l)):IF p(l)=2 THEN PLOT lx(
1),1y(l),1 ELSE PLOT lx(1),ly(l),2 r35
730 ox(1l)=1x(1l):oy(l)=1y(1l) ‘D1
740 MOVE xp,yp 'Al
750 RETURN 'CB
760 ' 'B3

770 DATA 10000, "HUIPPUTULOKSIA" ,9000,"HIENOA!",800
0,"HYV[ TULOS",6000,"EI HASSUMPAA",4000, "KESKITASO

A" ,2000,"YRIT[ UUDELLEEN",1000,"ALOITTELIJA" "54

gug<3ﬂﬂ THEN yl=2 ‘6E 780 DATA 336,282,332,280,330,280,324,276,322,276,3

RO : iy it aliiana of mbiatisd ailcha IF NOT(INKEY(73) AND INKEY(2))=-1 AND y>B0 THE 20,274,318,272,314,270,328,244,332,242,334,240,238

®® Tdssd pelissd yritetddn ampua tyypilli- b Betatd i N yl=-2 ‘39 "266, 252,250, 250, 254 '6A

seen ampumabiibtotauluun liikuttamalla i oo 310 IF NOT(INKEY(74) AND INKEY(B))=-1 AND x>40 THE 790 'BY
tdessdsi 10 000 pisteen rajan saat N x1=-2 'FA 800 INK 0,1:INK 1,24:BORDER 1:PAPER O:PEN 1:CLS 'EB

tabtdintd sen kRobdalle. Ohjelma toimii CPC viisi lisdpanosta. Pelin edetessi g;ﬂ iFEHDT{IHKET{?S} AND INKEY(1))=-1 AND x<600 TH 810 PRINT"VIRHE NUMERO";ERR; "RIVILL[";ERL 9]
dhtii i x1= 'FE 820 RESUME B30 ' EF

664:ssdi ja CPC 6128:ssa. tahtiin alkaa tiristi enemmin ja 330 IF x1=0 AND yl=0 THEN 250 ELSE GOSUB 350 'F5 830 END 'F7
timi vaikeuttaa pelaamista. MyGs J

lumisade sakenee.
Osuessasi mustaan tdplddn se
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u.den tarjoukset:
WILLOW

C64 disketti.............. e 985
Al BT PEuosininsnivi 169;
BLASTEROIDS

C64, MSX kasetti................. 59;
C64 disketti................. ......985

2| Ahkeralle koululaiselle nyt Amiga tal
| ST palkkioksi hyvista tydsti. Triosof-
tiita loytyviit olkeat kokonalsuudet
Ja hinnat katsotaan Sinulle sopiviksil

Uusi tilfjﬂl.l!"!tﬂ on taas val- naan uusittu. Vallkoima useita satoja —
mis ja sitd jaetaan niin kauan | myés uutuudet mukana. Tllaa hakemisto-

kuin tarjouseria riittaal

Amigan ja Atarin PD-listat on nyt koko-

diskettil PD-levykkeiden hinta edelleen
Zlkpl

COMMODORE 64 AMIGA 5T MSX
Arcade Muscle .......... 109/146 Ballistlx . .. .......ccv0000as Pl BRE. .o obnns i m e e 188 Ace of Aces ........ o005 25
Batties of Napoleon disk ....-/187 Denaris ................... 186y BallistIx . . . . s ccascssssnnsis 146y Ballblazer . ......:cc:00000:431 25,
Danerds ..oonarsnesnnensy 70/109 Dragon’s Lair mega) ........350; Cosmic Plrate .........c.... 146y Calfornila Games ............ 70,
ERRINTNEE . & = v o o i i e TORITRE BB, ooooiiiiioneniiiiesaubinsa 187 Crazy Cars Il ........cccucus 187y CyDOruN .....cvcovvvvuscnsas 25,
Human Killlng Machine ...70/109 Emerald Mine Il ............ 109 EIR®. .cocvsvsnnnsnnnnnanns 187 EMH®...cocvanarenannnannns 109,
ImEmwd icoissassiiis 109/146 F-1GFaleon ........cccocuus 220 Emmanuelle ..............- 146, F-1 Spirlt modull ........... 179,
Last Duad. .. coccvcnnsnnns T0/109 Games Winter Edit. .........146 F-16 Combat Pllot .......... 187 Flight Simulator mod. ....... 17%
LED StOTmM. ....cvonusunns 70/709 HRDEK 2 ....ccovvnvsnnnaa 187 F-16 Faleon....c.cconuvannns 187, Gary Lineker Soccer.......... 70,
Microprose Soccer . ...... 109/146 anbrhl .................... 187y F.IOF.T .ccisssssssssnnnnas 220y Hercules ....cocvucsssnnnsss 70,
Operation Wol .......... JOITO®R K + civvvssvecsassssnnnns 186, Goldrush . .....cccvvevnnnns 187y Howard'the Duck ........... 70,
Pool of Radiancedisk ....... 187 K Bl .cirsisass s nann 220y JUQ svvcvnsnsnsnsrsnnnsnns 146y Joe Blade ..........coc000404. 257
Rambo I .......cce00040s 70/109 LED StOrm. ...:vonveernnnns 1856; Last Duel. ... ..ccvecvsnnnss 186, Match Day 2 ..............:-. 70,
Red Storm Rising ........ 109/146 Operation Neptune ......... 187 Last TrOOP®F. . . cccacscsansns 70y OperationWolf ............. 70y
Real Ghostbusters ........ 70/109 Operation Wolf ............ 187; Lelsure Sult Larry Il . ........ 220, OUtrun .....ccosvcnanansnss 10,
Realm aof the Trolis ....... 70/109 Ploneer Plague .........:.. 187 Manhunter .......cccos0asss 187 Pacland .........coovvennsns 70
Renegade Il .........:0:. 70/709 PreclousMetal ..........::» 187y Operation Neptune ......... 187 Pacman ...cccvcevvesssnnses 22y
Rocket Ranger disk ........ -/146 Roadblasters............... 146; Operation Wolf ............ 146 Pacmania ..............uu.. 704
Run the gauntlet ......... 70/109 RogerRabbit .........00004 187; Pollce Quest Il ......oveuens 187y Pepsi Mad Mix Chall.......... 70,
TheDeep ......000:.. e TNTOR MTYPR s iivivisnnissnnsse 187 Rambo lll .......ccccvvcenas 146y ProSnooker ............c.c... 22,
Thunderblade ........... 70/109 SlipStream .....cosccssenus 146; Real Ghostbusters .......... 146 Rambo Ml ......ccvvvvunvsnns 70,
Timesof Lore . ........... TOITOD THEN ....ccc0nvsnsssssnnns 187 Runthe gauntlet ........... 187 RODOCOP . .ccvcvvevnnnnnnnnns 70y
Typhoon of Steel disk ...... 18T Turbo TraX .. c:coccvavrnnnns 186y TIRAN « v vovvnnrrsranssnanns 146, Salamander modull ......... 179,
Zak McKracken disk ........ /186 TV Sports Football....... coud@Oy TrHAD ....ccvvncvcnssnnnnnss 140, Speed King .........c.vcv...22p
WarinMiddie Earth ........1806; VINUs . ...ccucncnnnsnsnnnss 186y Trantor . . coccovsvscnsnsnvnns 15,
hinnat kasetti/diskett] Zak McKracken ...........« 187 War in Middle Earth ........ 1846y WECLeMans ........ccc0ua. 70
Zak McKracken ......... «:« 187, World Games ........c00001 25,

TILAUSKORTTI FRRNAIN

Tilaan seuraavat tuotteet

DISKETTI

KASETTI

Varalle, Jos jokin on
loppunut kesken

TRIOSOFT
MAKSAA
POSTI-
MAKSUN

Mikro

MNimi

—— | TRIOSOFT

Osoite

Postinumero

Paikkakunta

Alle 1B8-vuotiailta huoltajan allekrjoitus

Lahetyksun lisataan 15 mk postikulut

Sopimus 33520/3
33003 Tampere

Lisatietora MikraBITIN palvelu-

NIKO NIRVI

0 n ilmeisesti muotia valittaa,
ettd pelit pyOrivit omissa
pikku ympyrdissddn ja toistavat
vuodesta toiseen samoja kaavoja.
Tdmd on tietysti tosikin. Vika ei
kuitenkaan ole pelifirmoissa, sil-
14 nidmihin ovat liikeyrityksid,
jotka tekevit sitd mikd myy. Jokai-
nen kuluttajan ostama roadblas-
ters-renegade-klooni varmistaa,
Eltxﬂ niitii tulee tulevaisuudessa-
in.

Sen sijaan fanaattisenkin piraa-
tin kannattaa tukea originaalipe-
lejd, jotta vastaisuudessakin tulee
uusia Elitejd, Ultimoita, Dungeo-
mastereita ja niin edelleen. Ja
kylldhin joka kuukausi vihintddn
vksi peli tulee, jota jaksaa pelata
seuraavaan asti. Mutta nyt tutkai-
lemaan miti vanhaa ilmestyy
missd kuorissa ja millid nimell4.

Kello kiy

Airborne Rangerhan oli erin-
omainen symbioosi ammuske-
lua ja taktiikka, ja samaa tyvlid pi-
tdisi 16ytyd Cosmin julkaisemasta
Navy Sealista. Sankareina on
Yhdysvaltain laivaston erikois-
joukot, jotka sukeltelevat, tuhoa-
vat, ridjdvttelevit, hyppivit lasku-
varjoilla, syoviit raakoja turkin-
pippureita ja muutenkin ovat ai-
ka hulppeita veikkoja. Ja tuleepa
mukana aito digitaalikellokin!
Myds Interstelin Dragon Force
tarjoaa taktista huvia ainakin ST:n
omistajille, todenndkdisesti
myds PC-Amigamiehille, kun ni-
md ohjailevat commandolau-
maansa tyypilliseen Roger Da-
mon -tapaan. Paljon aseita ja
miellyttdvd kdyrdjaliityntd yhdis-
tettyni reaaliaikaiseen taisteluun
tuntui pikatutustumisen jilkeen-
kin lupaavalta.

Strategisemmille  monitori-
kenraaleille kelvannee SSI:n
First Over Germany, eriiinlai-
nen simulaatio B-17 -pommiko-
neista ja Tee-se-itse -henkildille
Battles of Napoleon Const-
ruction Setin avulla voi raken-
taa Waterloon poikineen. Infog-
ramesin North and South taas
yhdistdd strategiaa ja arcadea
Amerikan sisillissodan merkeis-
sd,

Sensible Softwaren uusi peli
on Insects in Space, jossa hyon-
[eiset ovat tappaneet Maasta kaik-
ki paitsi pikkuvauvat, miki tun-

tuu hiukan viirinsuunniteltulta
prioriteettijdrjestykseltd. Pelaa-
jan tdytyy pelastaa kersat ennen
kuin ilkedt hyonteiset pudottavat
ne korkeuksista. Mitenkis vauvat
muuten oppisivat lentimiin? Pe-
li ilmestyv Hewsonin budjetti-
merkilld Rack-It, jossa tulee myds
Jukka Tapaninmien Zamzara. Ja
Oceanin Orion Beltin nimi on
nyt sitten Voyager, ettis tieditte
kaupassa kyselli oikein.

Automaateista
varastettua

Domarkin Tengen-merkki aikoo
julkaista Atarin suositun Hard
Drivingin, joka on sellainen aje-
lupeli looppien ja muun kivan
kera. ST-Amiga-versiossa tulee
olemaan mahdollisuus yhdistdd
kaksi konetta piuhalla kaksin-
kamppailua varten ja ST-Amiga-
tehon peli vihintddkin wvaatii.
Oceanin panos autolla-ajeluun
on Chase HQ ja US. Gold on
saamassa ulos ST-Amiga-Roadb-
lastersin.

U.S.Goldin Capcom-sarja jat-
kuu Forgotten Wordilla, jossa
vaihteeksi scrollataan lipi kol-
meulotteisen maiseman ja hiuk-
ka ammuskellaan, Vigilante on
renegade-tyyppinen potkimispe-
li, jollaisia ei ihan miljoonaa vield
olekaan. ST-Amigan efektit on
samplattu  kolikkopelistd, sivu-
mennen sanoen,

Vaan mitenpd kdy Firebirdin
kiddnnosten? British Telecom on
nimittdin pédttdnyt dumpata peli-
bisneksensd. Toivottavasti joku
Fire- ja Rainbirdin ostaa, muuten
pelimaailma kirsii vakavan me-
netyksen. Ottaen kuitenkin huo-
mioon firman tuotteiden mene-
kin ja korkean laadun ostaja var-
masti 16ytynee. Kannattaa pelata
varman pdille ja hakea Elite niin
kavan kun sitd vield saa Tdssid
taannoin mainostettu Elitentap-
paja STAGista muuten: vilrrikid
kuin ruttoa, peli on hirvea!

Teknisii saavutuksia

Imageworks on tekemiissi kuus-
neloselle Tony Crowtherin uutta
ammuskelupelii Phobiaa. Pho-
bia on jilleen yksi horisontaali-
nen ammuskelupeli, mutta vitsi

e
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onkin siind, ettd Phobiassa on 32
virid, minki jokainen kuusnelo-
sen omistaja tietdd olevan varsin
mielenkiintoinen juttu.

Amigan Pioneer Plaguehan oli
ensimmidinen HAM-peli (4096
virid, that is), vaikka virit esiin-
tviviitkin vain staarttisissa kuvissa
ja pelikin oli huono. Imagework-
sin Super Mario Brothers -tyyp-
pinen DDT aikoo pistid nuo nel-
jdtuhatta ja rapiat virid myds liik-
kumaan. Sillai se tekniikka kehit-
tyv, kehittyisivit pelitkin.

Selkiipiiti rriipivai
kauhua!

Tynesoft on perustanut Horror-
softin, joka keskittyy repimiin
rahaa kauhusta pitivisti pelimie-
histi (niinkuin Nekromantik-
Teittinen ja miid). Ensimmiinen
peli on arcadeadventure Perso-
nal Nightmares, josta on vas-
tuussa Heroes of the Lancen teh-
nvt porukka. ST on ensimmiiinen
vieden nelji levyi, ja AmigaPC-64
seuraa perdssid. Mitiin suolen-
patkdgrafiikkaa ei silti kannata
odorttaa, silli Horrorsoft keskit-
tyy klassiseen kauhuun, Nynnyt!

Seuraava peli kertoo vampyy-
rineitosesta nimeltiin Elvira.
Monikohan tietdd, ettii kyseinen
B-elokuvissa esiintynyt neitonen
on alunperin suomalainen? Elvi-
raa voi ihailla esimerkiksi eloku-
vassa Plan 9 From Outer Space,
joka niittdd mainetta huonoimpa-
na koskaan tehtynd elokuvana.
Tynesoftin muista projekteista
kiinnostaa First Person Pin-
ball, jossa pelaaja on pallo ja ym-
paristd kaunista kolmiulotteista
grafiikkaa.

Toisenlaisesta kauhusta ol-
koon esimerkkind Activisionin
The Real Ghostbusters. Piir-
rossarjasta olen nihnyt jakson,
joka oli sitd miksi kebab suolis-
tossa muuttuu. Sarjakuvalehtei-
kin olen silmiillyt pari numeroa,
ja mybnnin sille titen Huonoim-
man Sarjiksen Pitkiin Aikoihin-
palkinnon. Lupaavat syntymi-
merkit itse pelille, sanoisin,
Ghostbusters Il on jatkoa arvat-
kaa mille, ja mukana on sama
nidyttelijdkaarti kuin aikaisem-
minkin. Pelin aiheesta vidntii
kukapas muu kuin Activision. Ja
uusin Jameponti Licensed to
Kill tulee tuttuun tapaan pelini,
tietysti Domarkilta. Mistihiin pe-
listd timi lisenssi on kopio?

HULTIPLIER

ST:n Roadblasters niille joita peli jaksaa kiinnostaa.

Version update

Amiganomistajia saattaa kiinnos-
taa, ettd Activisionin R-Type
kddnnetdin Amigalle, joten se il-
maantuu sopivasti tappelemaan
U.S.Goldin Denariuksen kans-
sa. Amigan Dungeonmaster on
kuulemma vedetty takaisin, kos-
ka se vaati megan muistia ja liian
harvalla amigistilla muistinlaa-

jennus on. Puolimegaista versio-
ta ollaan tekemissi, mutta koska
se tulee ulos onkin toinen juttu.
Eikd ST:n omistajien kannata me-
nettdd vouniaan Dungeonmas-
ter II:n takia, silld FTL on ilmoit-
tanut, ettd sitd kannattaa odottaa
vasta ensi vuoden puolella. Luo-
jan kiitos viiden lisdlevelin ja
hahmoeditorin pitiisi olla jo
kaupoissa titd lukiessanne, Vii-

dettid kertaa titi tosi huippupelid
ldpipelaavana olen hiukka iloi-
nen.

FTL:4dn kun pdistiin, niin eipd
ole Amiga-Oidsia tulossa, mutta
Impressionsin Raiders pyvhkii
muutaman kyyneleen, Timii Gra-
vitar/Oids-tyyppinen peli on ni-
mittdin varsin nasta, vaikkei mo-
nipuolisuudessa 10ydykiiin. Jal-
kapallon ystiville kidintyy Mic-
roprose Soccer ST-Amiga-
Spectrum-Amstradiksi. Cimena-
waren King of Chigagon ja
Rocket Rangerin ST-inkarnaa-
tiot ovat jo melkein totta, but
who cares? Ja kaiku menneisyy-
destd: Broderbundin Karateka
on tullut ST-versiona, kuten
myds Chuckie Egg II. Lisidi ke-
hittynyttd 16-bittipelid: Ultimaten
Sabre Wulfit sun muut kiifinne-
tdin myos ST-Amigalle. Onko ti-
mi nyt hauskaa?

Joskus niyttdd siltd, ettd Ami-
gan omistajaressut kokevat kaik-
ki huonot uutiset. Tasapainon
vuoksi kerrottakoon, ettei ST-
miestenkiin elimid ole pelkii
peleilld tanssimista: Infocom on
kuulemma poistanut ST:n niiden
koneiden joukosta, joille he pe-
linsd tekevit. Se ST-Battletechisti
sitten. Yleisempini huonona uu-
tisena olkoon se, etti Warham-
meria ei ilmeisesti tule tietoko-
nepelind millekdiin koneelle.

Ja jip! Origin on ilmoittanut
pakkaavansa niin Ultima I:n,
II:n kuin III:n vhteen pakettiin
yvhden ultiman hinnalla. Ilo on
siind, ettd niin I kuin II ovat vai-
keasti saatavissa sekid siind, e
paketti tulee kuusitoistabittisille.
Ykkostdhdn ei ole ST-Amigalle
ennen ollut, kakkosta sentédiin saa
ST:lle (ja onkin suhteessa paras
16-bittinen ultimakiinnos). Kak-
kosen ongelma on kisittdikseni
se, ettd oikeudet siihen omistaa
Sierra, ei Origin, joten saapa nih-
dd miten kidy. Originilta on lisik-
si tulossa kevyehkdhenkinen
CRPG Tangled Tales, jossa to-
toilldin taikurin oppipoikana
kummitustaloissa ja sellaista.

Ja timd palsta loppuukin ke-
vvessid kebab-hengessi: koko
maan kattavan "Mistd paras ke-
bab”-kilpailun on voittanut Akin
Kebab Grilli Lohjalta. Aidot turk-
kilaiset kebabit pyvhkiviit poytdi
suomiversioilla, jotka nekin
edustavat roskamuonan kirked.
Hyvin tehty, Aki, tapaamme vield
usein! O

ACTION REPLAY MK V

PROFESSIONAL
Supermoduli C 64:1lle !

VIDEODIGITOIJA
Moduli C 64: lle

Nyt voit hankkia kuvia omaan

Turvakopioinnin numero 1 kayttoosi ja helposti !

Suomenkieliset oh jeet
Ovh 430 mk

Suomenkieliset oh jeet !

Huipputar jous 360 mk

TIETOTARVIKE OY
Voit tilata tuotteet numerosta 90 — 176 500, tai hakea
Noutomyynnista. Osoite on:
Kruununhaankatu 3
Avoinna:
Arkisin klo 15. 00 - 18. 00
Lauantaisin klo 10. 30 - 13. 00
Tilauspostiosoite on PL 222, 00171 HELSINKI.

TOUKOKUUNTARJQOUS

BOX 100 + 30kpl 5.25" diskettia 110 mk/paketti postikuluineen
BOX 80 + 20 kpl 3.5" diskettia 170 mk/paketti postikuluineen

HUIPPUDISKETIT
Belgialaisia nimettomia levykkeita tosi edullisesti
9.25” DSDD 48 tpi

10 - 40 kpl a’ 2. 40 mk

BITTI 5/89

20 - 90 kpl &’ 2. 20 mk
100 - kpl & 2. 00 mk

3.5” DSDD 1335 tpi

10 - 90 kpl a' 7. 00 mk
100 - kpl KYSY !

IDUUI“I'A' I NICTYI TIINTCILIIETTE MVNMVE )

Lisatistojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 76.




MYYN Amiga 2000 vihinkiytettyni. Ohjelmia
vatkka Kuinka paljon, sekia Midi-liinn joka kay
myds S500:een sekd lisilevyasema. Soita 90
3741589, Veikko Neuvonen, Savelantie 8 > 41,
00720 Helsinki

MYYN Amiga 500 + 2002 monitori + joystick
+ 7 pelid. Hp. 4500 mk tai chki . . . Juhanl Ah-
jos, Laulurastiantic 4 B 9, 00780 Helsinki. Puh
Q0- 435049

MYYN Amiga S00 + RF3I02 levari + n. 100 dis
kewid + kotelo + 2 joystickia + Falcon F-16
+ kirjallisuurra! (Ovh, 6300 mk) Nyt 4500 mk,
Laiteeet 3 kk vanhat, Marko! 939-448328,

MYYN Amiga 500 + lisim. + TV-mod. + RS-
lilin + 2 joysuckid + ohjelmar + 19 pelid ja
disk.-kotelo. Eniten tarjoavalle. Puh. i, 90-
OTB014 (Pasi) paiv. 949-400731 (Jari)

MYYN Amiga 500, Philips CM B833, 80 levyi,
muutama joystick, alan lehtid. Eil erikseen! Tee
Larjous Soita  puh 931-171590  klo
1 2—24/Ristn

MYYN Amiga 500 alkup. Deluxe Paint -piirto
ohjelman. Puh. 961-T84479 Kari-Pekka

MYYN Amigan alkuperaisia pelejd: Jinxter, Win
ter Games, Guild of Thieves, Test Drive, Ferrari
Formula One, Hunt of Red October (100 mk
kpl), Jet, Flight Simulator (200). Suleiman Abu
El Hawa, Kotikonnuntie 3 D 45, 00940 Helsin-
ki. Puh. 90-3401218.

MYYN Amigaan alkuperidiset pelink: The Pawn,
Feud!, World Games, Barbarian, Leather God-
desses of Bhobos scki dinen digitofjan ja
C-64n. Myyn Scikosha GV-100P printterin,
Sound Expander musiikkimoduoulin,  Jarkko
Eriksson, Yli-Fallintie 1 A 4. 00690 Helsinki.
Puh. 90-7541016

MYYN Amiga SO0 alkup. pelini. Soittele puh.
937-44787. P5. Uusia ja hyvid 1oytyy. (Jani)

MYYN Amigalle pelin Pres. Is Missing, ovh. 295
mk, nyt vain 165 mk. Kirjat: Programming the
68000 (500 sivua), ovh. 315 mk, nyt 190 mk.
Libs and Devs (800 s.), ovh, 300 mk, nyt 200
mk. Soita: 941-675214

MYYN roolipelini Velhovuoren aarre, hyvikun-
toinen. Kaikki osat tallella, Vathdan myos Ami-
ga 50:n pelejd. Lahetd lista tai soittele. Milka
Minty, Seljatie 3, 36200 Kangasala, Puh. 931-
770326

MYYN Amigan alkuperiisen graftikkaohjelman
Defuxe Panit [1 hintzan 700 mk (ovh. 1495 mk),
scki Dark Castle-pelin hintaan 100 mk {ovh.
200 mk), Soittele puh. 981-342885/Teemu,

MYYN Amigallc seur. kamaa: President is Mis-
sing ovh 295 mk, nyt vain 160 mk. Kirjat: Rom
Kernel: Libs & Devs ovh 315 mk (n. 700—800
sivud), nyt vain 190 mk. Programming the
68000 ovh 300 mk, nyt 1B0 mk. Kirjat yht, 310
mk. Soinele tai kirjoittele: Marko Jalonen, Haa-
patie 3 D 34, 40250 JKL. Puh. 941675214,/
Marko, Miel. soita, sis numeroon 941675214

BITTI-
PORSSI

MYYN Amigan omistajalle Loimisoftin kerho-
lehden uwusimman numeron hintaan 25 mk
(erittiin edullinen sisalldn huomioonottaen. Ju-
ha Karvinen, 32410 Ninijoki

AMIGA-kerho on syntynyt! Tilaa diskettileh-
temme maksamalla 25 mk Lounzis-Suomen
Spen tilille 432510-485001. Liitvt samalla auto-
maattisesti kerhoon! Lehdessd lisdd . |

OSTAN Amiga 500 «+ wvidrimonitord (tal TV-
mod.) + pelefd ja ohjelmia puh. 981-441597/
Janne. Solta arkisin kello 17.00 jdlkeen.

OSTAN hyvikuntoisen Amiga 500 + TV-mod.
tal virimonitorin vhdessd tal erikseen. Soita
puh, 90-424137 (klo 16.00—19.00),

O5TAN Amiga 500 + peleja + hiiren. Mielel-
Licin pakettina! Soita: 90-557060 Ville Plivinen.

OSTAN hyvin Amiga 500 + TV-modulaattorin
Soita 914-17877 Jaakko tai Timo

OSTAN Commodore-Amigan + pelejd. Soita!
952-45451 Tero

VAIHDAN Amigan peleji ja muuta softaa, Lihe-
ta listasi osoitteeseen: Sami Haapanen, Ammat-
tikoulunk. | B 15, 62100 Lapua, Greets: FOFS,
Hoffi/Byterapers, Powermix & others!

VAIHDAN Amigan neljd alkup. pelid: Test Dri-
ve, [kari Warriors, Barbarian, Leisuresuit-Larry.
Kahteen alkup. peliin esim. Dungeon Master,
Super Star lce Hockey. Puh. 949-343415.

VAIHDAN Amigan alkupdisen Sub Battle Simu-
latorin alkuper. Leader Board Golfiin tai Leisure
Suit Larrvyn. Solttele iltaisin 941-864192.

VAIHDAN Amigan alkuperdiset ohjelmar. Lihe-
td listasi tai soita. Jani-Pettert Ollitervo, Hiilllos-
tic 9, 99800 Ivalo. Puh, 9697-21784.

VAIHDAN Amigaan alkuperdisti stuffia. Soita:
954-61194/Miikka tai 954-66993/011i.

VAIHDAN Amigan alkuperdistd stuffia. Kirjeet
osoitteisiin:g Antti Velstaro, Sinikankuja 1,
55100 Imatra tai Teemu Turpeinen, Sinikankuja
3, 55100 Imartra; tai soita ja kysy Teemua 954-
65984,

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

Bittipbrssissa julkaistaan vain yksityishenkil®i-
den kertaluonteisia ilmoituksia ja yritysten

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmat: Blasieroids,
Wec, LeMans, Robocop, R-type, Operation
Wolf, Obliterator, Winter + World Games, De-
luxe Music + Palnt Pageseiter, Leaderboard,
Wizard Warz. Markus Koivula, Tiiranranta 7,
01800 Klaukkala. Puh. 90-8799193

Atari

MYYN Atari 1040 STFM + 14" ja 20000 V-
monitori. Yhdessd tai erikseen, P 90-355025.

MYYN % vuotta kdyvietyn Atard 5208T:n (sis
monitorl SM124, 1-puolinen levyasema SF354,
Basic, Logo, pelejd, hiirl + matto, diskettikotelo)
edullisesti! Soita ja kyvsy Janta. Puh. 988-22337,

MYYN Atari 5205T megan muisti, kaksi 2-puo-
lista levvasemaa, myv-ndyitd, Videosoundbox,
Aurtomon SWhox, Nokia Data modem seki N8O
diskeutid. Hp. 6000 mk. Esko Kallio, Jyrkkilink.
2] 248, 20210 Turku. Puh. 921-397614.

MYYN Atarl STM520 + 5F314 levyaseman +
disk. box ja yll 90 disk, Kaupanpiille engl. tie-
tokonelehtid. Hp. 3500 mk. Marko Salo, Mokki-
Lintie 19, 18100 Heinola. Puh. 910-56073.

MYYN Atari 800 XL + 128 k ram + konek.mo-
nitori, kasetti- ja levyasemat, 100 levyi, 35 ka-
scitia, pilrilevy, joystick, centronics seki Pana-
sonic KX-P 1080 -kirjoitin. Janne Karppanen,
54750 Vilijoki. Puh, 953-39270

MYYN Atari ST:n SF 354 levarin, hp. 400 mk.
Fhilips CMB833 virimonitori, hp. 1000 mk. Arl
Vesterinen, 44640 Kymonkoski, p. 946-32215

MYYN ST:hen sopivan  1-puol.  levyaseman
Halvalla menee! Ostan ST:hen sopivan 2-puol
levyaseman, Soita klo 16 jbilkeen Janne/@68-
504%1. Vaihdan ST-softani.

OSTAN Atari 5T:n m/v-monitorin. Kaikki vh-
teensopivat kidy. Tee tarjous! Matti Heikura,
Kaislatie 7 N 30, 90160 Oulu, Puh. 981-336801

OSTAN jos jollakin olisi myytivini B-bitisiin
Atareihin kayvid paddle-ohjaimia | = rattiohjai-
mia). Soita 90-7571349 tal kirjoita Petri Keck-
man, Onnentie &, 00600 Helsinki,

MYYN 5T:n seuraavat pelit: Dungeon Master
150 mk ja Carrier Command 150 mk, Soita iltai-
sin numeroon 9698-15003.

MYYN Atwari ST:n alkup. ohjelmat Joe Blade,
PC-ditto, Netherworld, Elite, Outrun, Sargon 3
ynnid muita, Manu Pentild, puh. 964-143204.

OSTAN pelejd, pelejd! Siis haluan ostaa Atari
5T:n melko halpoja, hyvikuntoisia pelejd. ST:n
omistajat, soattoja, soittoja! Janne Toivaonen,
puh. 939-27975,

Commodore

MYYN Commodore 1280:n + kasemiasema +
joystick + diskertilaatikko + 40 tyhjdd levyd +
paljon peleji. H. 3000 mk. Puh. 917-32974
Teemu.

MYYN 128D (sis. 1571) 1500 mk, 1901 virimo-
nitori 1000 mk, SG-10C kirjoitin 1000 mk,

BITTIPORSSI

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-

moduuli-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti-

tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

[1 OSTAN ] MYYN

Puhelimitse emme ota

1 VAIHDAN

dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

ilmoituksia vastaan.

Laheta kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,

Caicresult, Tekst o4 12 mm. levyjd yhteensd
4500 mk. Puh, SH-05%2 3438

MYYN C-128D ja erikseen monitori 1901 C-128
ja levyasema 1571, kasettiasemat, joystickejd,
kirjallisuurta (virigrafiikat, levyasema erc.), iso
kasa pelejd fa hydtyohjelmia mukaan. Erikseen
Resco 64 -modeemi, Action Replay -kopiointi
nopeutusmoduuli seki Easy Calc Result -mo-
duuli, ohjelmia levylld: Mirro Disk Copier, Fast
Hack'em, Flight Simulator I, Ultima 1, As
sembler & Program Development system 64/
128/4 +, Textomat Plus, Pocker Writer, Filer &
Planner 128 ja muutakin, lehtid (C-lehten tivd,
vsk:r, Compute’s Gazette, Ahoy, Run ym. fa
Floppikser B6-B7. Tee tarjouksesi! Erkki Koski-
nen, puh. 951-18329 ilwaisin

MYYN hyvik. vidhin kidyvteryt C-128, 1570,
MP5-802 kirjoltin + pap.. V.21-modeemi, yli
150 lerppua luk. boxeissa, kirjallisuutta halval-
la! Soita 90-8030509Jarkko!

MYYN C-128 + levyas. 1571 + kasas. + 2
joystickia + hiiri + 54 diskettid + diskettiboxi
+ n. 300 pelid ym. kamaa. Erinomainen kunto
Soita ja kysy! Myos eriks. Puh. it 95327478,

MYYN C-128 + monitori + kas.asema + joy
stick (Arcade) + kirjoja + kasetteja + hiir,
hintaan 3000 mk. Juha Toivonen, Limingantie
04, 00560 Helsinki. Puh, 9-798945

MYYN hyvikuntoiset Commodore 128 + levy-
asema 1571 + kasettiasema 1530 + Quickshot
11 turbo joystick + 4 kpl 60 kpl:n levykoteloita
+ 250 diskettid + Kaikki Kuusnelosesta ja Basi-
cista konckicleen kirfat + Geos-kdyuojirjes-
telmilevyke ja sithen Fontpalk I ja apuohjelma
+ alkup. Platoon, Predator, Nero 2000 ja
mikro-assembler + muouta tetokoneeseen it
tyvidd, Kaikki yhdessi hintaan 4200 mk. Jani
Reinikainen, Metsolantie 7 B 12, 77600 Suonen-
joki. Puh. 979-11525,

MYYN C-64C:n + kasettlasema + 2 joystickia
+ alkup. pelejd Captured, The Eidolon ja 30
Games + 10 MB-lehted fa tyylikis Commodore-
kassi, Koko paketti vain 1500 mk. Puh. 964-
535094

MYYN C04 + 1541 levvaseman + Kas aseman
+ 2 diskeuiboxia + 2 joystickia + vl 700 pe-
lid + kirjallisuotta. Hp. 2900 mk. Tero Kujala,
Hoiskontic 45, 62900 Alajarvi. Puh. 966-2724,

MYYN Commodore 64:n + levari (OC-118N)
+ Kasasema + pino kirjoja + levyji + joy-
stick + alkup. kaseuipeleji. Halpa: 2000 mk
Rolf Wathen, Yhiidkatu 10, 48600 Karhula,
Puh. 952-6R8802.

MYYN Commodore-64 + seki levy: ettd kaset-
tiasema (sdador. ). Mukana Floppy Magazine
-diskettilehtid ja peleji. Lihtdhintana 2500 mk.
Puh. 90-518290 (iltaisin).

MYYN Commodore-td + 1541 levyaseman,
mukana n. 100 disk huippupeleji! Diskeniboxi
ja joystck! Hinta yvht. 2300 mk. Soittele: 90-
557060 Ville Paivinen

C-64:n + 1541-levari + kas.asema + 58 diskid
+ diskikotelo + 4 kassua + 2 joystickid + 11
kirfaa, vain 3000 mk! Soita ilaisin 7—9! Puh,
90-483326. Hyvissi Kunnossa!

MYYN C-64, 1541C levyaseman, kasettiaseman
ja noin 300 pelid. Puh. 90-298184/Teemu

MYYN C-64, levy- ja kasertiasemar, B0 diskettid,
joista 15 alkuperdispelid, 7 kasettia, 2 sdilytys-
koteloa. Hp. 2500 mk. Pekka Helimiki, Yrui-
maankuja 1 D 18, 00730 Helsinki. Puh. 90-
3401341,

MYYN C-64:n, 1541-levarin, kasettizseman, 2
joystickia, n. 300 diskid, 2 levyboxia + kirjalli-
suutta pakettina, Hinta vain 2700 mk. Soita
Q81-461624/Mikko ilaisin

MYYN tehopaketin! CBM64 + levarl + kasetti-
asema + joystick + Action Replay MKS turbo-
moduuli + n, 150 disk, + kasettipelejid ja kir
jallisuutta tonneittain Hp. 3000 mk. Mika Hy-
vinen, Etelilahti, 74593 Runni. P. 977-591 186,

MYYN C64 + leviari 1541 + kasertiaserna +
Simons Basic + n. 90 diskettid 2 lukollisella bo-
xilla ja polysuojan. Hp. 2100 mk. Puh. 90-
365134/ Vesa. Micluiten klo 16 jilkeen,

MYYN juuri huolletun C-64, 1541 VC levyase
man, kas.aseman, n. 30 diskettid. Hp. 2200 mk
Soita ja tee warjous S0-520402. Kysy Jusua.

MYYN C-64, levyasema C1541, printteri Citizen
120D, kasettiasema, 4 joysticked, 28 diskettid +
muuta materizalia. Kaikki yht. 2900 mk. Soit
981-74194/Tuomo

MYYN Commodore 64 + 1541 levyasema +
1530 kasettiasema + joystick + n. 240 disketil-
lista levypelefd + n. 20 alkuperdistd kasettipelid
+ ohjekirjat + Fast Load -kop.moduuli. Tero

Kujansivu, Mannerheimintie 22, 49400 Hamina.
Puh. 952-45451

MYYN C-64 + 1541 levyasema + 1530 kaserti
asema + 140 levyd sekd 2 lukollista 100:n le-
viyn koteloa + 13 kasettia + 3 joystickia +
paddler + diskettileikkari ym. Hinta n. 1800
mk. Juha Kouri, Pohjoisranta 20 C 65, {0170
Helsinki. Puh. 90-605292,

MYYN CH64 + 1541-levari + kasas. + PC-
poytd + pelejd. Halvalla, Hp. 2500 mk. Kirk-
land, Lansankuja 1-3 B, 02630 Espoo. Puh. 90-
522669

MYYN C-04, 1541 levari, kasettiasema, hiiri, va-
lokynd, 50 levyd peleja + kas.pelejd, paddlet,
ohjekirjoja ja levyboksi. Hinta sop. muk. Puh
973-126970/Jukka

MYYN vihin kiytetyn C-64:n sekil levyasema
1541-1l:n, akuu voimassa 7.6.1989 asti. Muka-
na kasa disketteji ja boxi. Hp. 2200 mk. Lisiksi
myyn joitakin Bitteja. Mikko Saavalainen, Nuot-
tatie 9, 02230 Espoo. Puh. 90-880893

MYYN Commodore 04, levyvaseman 1541, kas -
asema sekd 2 joystickia ja 80 diskettia + boxi
(100 kpl) fa 50 kpl kas pelejd, tee warjous. Timo
Willman, Laiduntie 20 K, 02340 Espoo.

MYYN C-04, 1541-levyasema, Star SG10C-kir-
joitin + tarvikkeita, Huippuedullisesti eniten
tarjoavalle. Soita pian. Juha Himsa. Puh. 940
GUB0445

MYYN Commaodore 64, levari 1541, kasettiase
ma, lukollinen levykotelo, noin 80 huippupelid
ja jovsuck. Kaikki tima edullisesti! Soita tai kir-
joita: Matti Luukkanen, Harjutie 8, 57710 Sa-
vonlinna, Puh, 957-277558,

MYYN C-64, levvasemna 15410, kasettiasema,
ainakin 50 levyid, kasetteja, kirjoja ym. Paketti-
na eniten tarjoavalle, Halutaan my&s Amiga-
vhteyksid. Timo Koskelainen, 40800 Vaajakos-
ki. Puh. 941-261554.

MYYN sikamaisen halvalla C-64 ja kasettiase-
man (hyvikuntoiset). Lisiksi kaupan pidlle 4 al-
kuperdistd pelia (mm. Captain America, Beach-
Head...) + joystickin. Sami Vuorenmaa, Tuhki-
maontie 2 A 6, 00820 Helsinki. Puh. 90-789489.

MYYN hyvikuntoisen C-04:n + Donisha-kaset-
tiaseman + kaksi joystickia + kolme alkupe-
riista pelia ja opaste. Kaikki yhdessd, Puh. 939-
512201/Aki Ojala.

MYYN vihinkiyt. C-64 + kasasema =+ joy-
stick yht. 900 mk, Pidlle pino lehtid ja kirjoja +
10 kasetillista ohjelmia. Mikko Kallio, Topeliuk-
senkatu 7 B 33, 00250 Helsinki. Puh. 90-444525.

MYYN C-64:n + kasertiasemna + 2 joystickia +
6 alkuperdistd pelid + n. 15 kasettia fa tietyst
jonkun verran kirjallisuutta. Laiteet ovat hyvi-
kuntoisia. Ei myydid erikseen. Hinta pakettina
vain 1200 mk! Timo Pekkala, Lukkarilankatu 6
E 13, 94100 Kemi. Puh. 9698-14653.

MYYN Star LC-10C-kirjoitin. Jouluksi osretu,
kdytrdmidron. Tee tarjous puh, 90-T286211

MYYN The Final Cartridge IlI. Alkuperiinen
huippumoduuli, nopeutus jopa 15-kertainen
Myds 100 % varmuuskopiot! Pilkkahintaan:
2000 mk. Puh. klo 19 jilkeen 951-11500, Ikka.

MYYN The Final Cartridge 3. Puh. 967-54110,
Soira klo 16 jilkeen, Kysy Seppoa,

MYYN noin % vuotta vanhan Commodore ka-
settiaseman. Ostan myos alkuperiisia kasettipe-
leja C-H64:een. Soita 18—20 puh. 964-B49354
Kysy Harria

MYYN 64:lle Telelearning 64 modeemin, Hol-
lywood Poker (disk), Miami Vice (kas), Silen.
Service (kas), Rambo I, ym, Hinnat 35—50 mk
Vih. kivt. modem 350 mk. Puh. 90-8030883
Mikko.

MYYN Handig wplamodeemin 3007300 &
75/1200 baudia C-64:3dn. Puh. 90-384831
Miel, illalla

MYYN C-64 alkup. diskettipelit Top Fuel Chal-
lenge 50 mk, The Hunt for Red October 80 mk.
Jukka Ojansivu, Puustellintie, 38100 Karkku.
Puh. 932-34389 iltaisin,

MYYN C-64:n disk.pelit: Shoot' Em-up Con-
struction Kit (150 mk), Roadwar Europa (100
mk). Lisdksi myyn ST/Amigaan Starglider 2:.den
(150 mk). Puh. 90-364353 (iltaisin),

MYYN C-04 pelini levylld ja kasetilla, Uutuuksia
on esim. Intesity Steath, Fighter yms. Henri Ro-
ponen, Kauppatie 13, 50600 Mikkeli. Puh. 955-
30087,

MYYN C-64 alkuper. kasettipeleja (70—90 mk
kpl). Mm. Uridium [ (70 mk), Barbarian 11 (70
mk), Gunship (20 mk). Yht. 51 kpl. Yht.otot
klo 17—19. Puh. 962-71647 Jari

MYYN C4/C-128:n levykeohjelmani alk. 19
mk/kpl. Mikko Svahn, 03220 Tervalampi. Puh
20-2273034

OSTAN Commodore 64:n hyvind + kas.ase-
man + 2 joystickia alle 500 mk + virimonitori
alle 100 mk. Soita 939-394779/Miikka.

OSTAN C-64:4d4n hyvikuntoisen levyaseman +
diskettejd. Soita ilisin klo 17 jalkeen tai jard
soittopyyntd. Puh. 960-392900.

OSTAN rikkindisen Commaodore 64, Puh. 955-
49484 Keijo.

VAIHDAN C-64:n levypelejd mm. Cybernold 1
& I, Miami Vice, Quedex, Nether World,
Morpheus, Marauder, Uridium [I1, Star Paws,
Gothik, Garfield, Bubble Bobble, Mask 111 ym.
Sami Klemola, Ummeljoentie 5, 46810 Ummel-
joki. Puh. 951-235253.

VAIHDAN C-64 softaa levylle. Myyn alkuperai-
set pelit kas.: Imp. Mission 2, Terramex, Rolling
Thunder 2 40 mk. Levylle 10 Mega Games Vo-
lyme 1 (100). Soitnele 941-271013 Tommi.

VAIHDAN C-64:n alkuperiiset kasettipelini mm
Games Summer Edition, Mini Putt, Silent Servi-
ce ym. Listan saat osoitteesta: Riku Eerola, Vali-
montie 24, 45140 Kouvola

VAIHDAN Burb! Vaihtelemme coolia alkup. C-
64 progeja. Ota yhreyttd meihin: Markku Julku-
nen, 27400 Kiukainen tai: Mika Kolhonen,
27450 Harola. Greets 1o: Light, Glaze, Unit 5
Pride.

MSX

MYYN SVI-738, kasettiasema, pelejd, ohjekirjo-
ja yms. Hp. 600 mk. Ja 5VI-328 mk [I, kasett-
asema, pelejd, yms. Hp. 500 mk; tai kaikki pa-
kettina ronnilla. Puh. 90-381620 Jesse Jarva.

MYYN MSX-5VI-T28 + kasettiaseman + 15 al-
kup. pelid + 5 moduulia + 2 joystickid + kis-
kvopas + kiyttdjin kisikirja. Hp. 1190 mk
Puh. 914-49040 Rami

MYYN M5SX-5VI-728 + kasctriasema 767 + le-
vyasema 707 + S0 pelid + 15 diskettida + hiiri
+ ohjelmia. Ei myydi erikseen. Tee tarjous.
Ville Kesola, puh. 960.14941.

MYYN SVI-728 MSX-koneen + 767 kasettiase-
man + yli 20 alkup. kaseuwipelia + 4 moduulia
+ 2 jovstickia + ohjekirjat. Hp. 1900 mk. Puh.
031676552 Pete,

MYYN kaksi MSX-SV1-T28-pakeria, Ensimmii-
nen sisaltis koneen + moduuli + joystick vhi,
600 mk. Toinen paketti sisiltid koneen + 4
moduulia + joystick vht. 600 mk. Myyn myds
kasettipelini Terramex (60 mk), Livingstone (60
mk), Auf Wiedersehen Monty (40 mk), Living
Davlights (50 mk), Army Moves (40 mk), Who
Dares Wins 11 (40 mk), Streakere (15 mk),
Crauntlet (30 mk). Kaikki yhdessd 230 mk. Puh
952-287438, kysy Anita i 952-82677 Aki.

MYYN uudenveroisen SVI-728 MSX + SVI-767
kasas, + 1 peliohjain + 6 moduulipelii + 6
alkup. kasettipelid + muuta softaa + MSX-kir-
jallisuutta vht. 1300 mk. Soita se kannattaa. Pet-
ri Koskela, puh. 921-401167.

MYYN 5VI-728 MSX + Panasonic-kasertiasema
+ & pelimoduulia + alkuperdisid kasettipelejd
+ muita cheistarvikkeita. Hp. 600—1000 mk
kokoonp. riippuen. Lisiksi pikkuvikainen Atari
5F-354 levyvasema, hp. 200 mk. Vesa Rasinaho,
Piianpolku 4, 15540 Vilihde. Puh. 918-580051

MYYN MSX-paketti: Sony tietokone (80 kB
RAM) ja levari (3,5"). Philips kgsettiasema + al-
kup. softaa ja MSX-kirjallisuutta. Hp. 1500 mk.
Puh. 90-8728802, kvsy Tuomda.

MYYN Lihes kiyttamittoman MSX-levarin SVI-
707, 5,25 levylle. Hp. 900 mk, uuden hinta
1290 mk., Puh, 912-43880

MYYN MSX:n kasettiaseman + 4 alkuperidised
pelia, Jan af Forselles, Kustaantie 12, 01400
Vantaa. Puh. 90-8747671.

MYYN MSX:n moduulit (90 mk'kpl). Knighi-
mare, Modiranger, Kings Valley, Sky Jaguar
Niiden pelien lisiksi myyn kasettipelin Shark
Hunter (30 mk). Hyvid pelejd. Puh. 90-598389.

MYYN seuraavat MSX-pelic: Moduulit: F-1 Spi-
rit, Hypersports 3, Nemesis, Yie Ar Kung-fu 2.
Levyke (3,5 tuumaa): Beach Head. Kaikki pelit
halvalla, Pah. 90-599187. Kysy Jannea.

MYYN MS5X:n alkup. pelit: Nemesis 2, F-1 Spi-
rit, Pippols, Talvisowa, Pep Challenge, Strip Po-
ker 2, Dambusters, Knight Orc. Jewels of Dark-

ness + yllirl. Kaikki vhd vain 250 mk. Sami
Leino, Harjutie 8-12 F 11, 03100 Nummela
Puh. 913-25321

MYYN M53X:n moduulipelini, Soita illalla )-
Byl 2420,

MYYN seuraavat M5X-pelini: Norseman, Soul of
Robot, Storm, Deeper Dungeons, BMX-simu-
lator 3 20 mk. Jet Ser Willy, Gauntler, Jack the
Nipper, Green Beret (moduouli) 2 50 mk. Elite
o0 mk. Time Pilot (moduuli) B0 mk ja SVI-TO7
kasettiasema 200 mk. Puh. 986-50644 il Jaua
tarvittaessa soittopyynio!

OSTAN 3,5":n levyaseman 5V-787 ja kaapelin
Spectravideo X'pressiin + disketeilld (3,5") ole-
via pelejd + suom. kielisen kidyudopuksen. Len-
nart Kautto, Hiekkaharjuntie 3, 40660 Jyvis-
kyli, Puh. 941635322 il

OSTAN MSX:n levyaseman (3,5') jJa pelejd ja
hyotvohjelmia levyilld., Vaihdan myds alkuper
pelini; Shark Hunter, Arkanoid, California g.,
Flash Gordon, Puh. 972-85168/Pasi,

Sekalaiset

MYYN Amstrad PC 1640 DD mikron virimoni-
torilla + Amstrad DMP 3160 printterin + kort-
timodeemin + hiiren + 20 levykettd + 800
arkkia jatkolomaketta printtipaperia.  Lisdksi
seuraaval ohjelmar: Gem paint, Tietolilkenne-,
tekstinkasittely ym. Hintaan 8500 mk. Harri
Palmqvist, Kaustisenpolku | D 72, (0420 Hel-
sinki. Puh. 90-536270

MYYN tarpectiomana hyvikuntoisen Amstrad
CPC 6128, virimonit. + ohjekirf. + Bio-syntax
(engl.), kaikki osat alkuperdisii (3 300 mk) +
pelejdi + joystick + CP/M Plus + CP/M 2.2
Domi Aiello, 12100 Syvinoja, Ot Puh, 914-
793148,

MYYN Amstrad CPC -sarjan kotimikroihin sopi-
van pistematriisikirjoittimen DMP-2000 sekd li-
sdlevyasermnat FD-1 3" ja Cimana B 5 %", Annan
muk. peli- ja hyOivohjelmar. Pertti Antero,
Kimakallionk. 3, 33730 Tampere, Puh, 931-
47476,

MYYN Memotech MTX 512 + kasas. + pari
alkuper. pelid + Kayttijin opas + pelikirja +
jovstick + johdot. Kalkki uudenveroisia, Kaik-
ki yhdessd vain 1100 mk! Jukka Kurkela, Suo-
sikkitie, 20830 Haukipudas. Puh. 981-471838.

MYYN hydtymikroni Multitech PDP 516 kB, 2
levvasemaa, ndppdimistd, DOS, IBM-naynd
12", Kir|. Brother M1009, IBM-hy&tyohjelmat,
ym. Ovh. 13.030 mk. Nyt hintaan 7900 mk
Puh. 952-21303.

MYYN Sega SC-3000-tictokoneen + levyaseman
3"+ 4-virikirjoitin + ohjelmat (Basic 1.0, Logo
jne.) + ohjekirjat, muuntajat, johdot. Melkein
uusi, h. 950 mk. Puh. 918-71219/Jari.

MYYN Spectravideo 328:n ja 904 Data Casene
kasettiaseman + pelejd + kisikirjat, Soiuele il-
taisin 953-37233. Kysy Ekii.

MYYN Spectravideo 328:n + kasettiaseman +
muutaman pelin. Hp. B00 mk. Soita 90-8769276
tai kirjoita os. Timo Pesonen, Vankkurikuja 6 A
2, 012000 Vantaa

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

TIETOKONEET

ZEOS-AT 135 mhz, 0 waite
state, Norton si=15.3, 512
ram, A&itikortille suoraan 4
meg, 1.2 meg levyasema, sea-
gate 32 meg-winsu 28 ms. kel-
lokalenteri, serial + parallel, 8-
korttipaikkaa. Hinta Hergules
nayt6lia 11900 mk.

anl AT-tuonti tai Vecc,

PUH + FAX 964-123333.

MYYN 5VI-328 + levyaseman + kasettiaseman
+ alkup. kasetteja + 1 moduuli + diskettejd ja
kasetteja + MSX-adapreri + 1 moduuli paketti-
na. Jan af Forselles, Kustaantie 12, 01400 Van-
taa. Puh. 20-8747671.

MYYMN ZX Specu 48 k peleja mm. Shollisin Ga-
mes, Designer, Horizons, De Catlhlon, Hustler
fa paljon muuta. Puhesyntikan, valokynin ja In-
terface 1. Puh. 914-19379 Antti,

MYYN Western Digital 20 Mb kortikiintolevyn
pucleenhintaan. Ollut Amstradissa, toimil myds
AT:ssd. Erittdln vihiinen kdyttotuntimiird, k3-
sikirjat ja softista. Lisdksi alkuperiisid, grafiikal-
taan tasokkaita PC-pelejd 70—150 mk. Puh
914-21367 ileaisin, Raimo Siltala, Kaskentie 4 E
33, 05840 Hyvinkii

MYYMN lihes kivitdimattdmein Xerox 4020 viri-
mustesuihkukirjoittimen  {vli 4000 wvirisdvyi).
Puh. 917-178029.

MYYN kdyttdmdttomdn arkinsyomdlaineen Ep-
son LX-800-kirjoittimen. Tilaa 100 arkille. Hinta
vain 600 mk. Juha-Matti Laurio, 61400 Ylistaro,
Puh, 964-740112.

MYYN Sharpille seuraavaa: 10-ottelu, Jousiam
munta, Tennis, Formula, Lentely, Basic-paketit,
Maantietovisat, Verbikvselyt, Talouskirjanpito,
Hinta 69 mk/kpl. Henry Oinas-Kukkonen,
91500 Muhos. Puh, 981-4328460

OSTAN 48 k Specun ja myyn DK'Tronics-valo-
kyndin, £X printterin + paperia ym, sckd paljon
pelejd. Soitot ilaisin. Sami Klemola, Ummel-
joente 5, 46810 Ummeljoki. Puh. 951-235253.

OSTAN seuraavia koneita seki nliden lisdlaitei-
ta: Vic, Pet, ZX-80, -81, Applet [, Altair tai muita
vastaaviad. Saoita ja tarjoa (ilt): 931-460957/
Tommi ja 931-465249/Ari.

OSTAN Bondwell 2:een CP/M Basicin, ulkoisen
525" levyaseman. Myyn Atari BOO:n Super
Bunny (levy), Ardy (levy), Spy vs Spy (kas.) ja
Assembler Editor (moduuli) 3 50 mk. Timo V.
Saarno, Kersantinkuja 3 A 2, 53810 Lappeen-
ranta. Puh. 953-11094 koti, 949-318120 auto

OSTAN Aquariuksen pelimoduuleja ja pelejd
Puh. 963-27253

OSTAN tai lainaan MPS-1000 kirjoittimen suo-
menkielisen kiyudohjekirjan. Soita 922-24924
Seppo.

OSTAN Sharp MZ-721-kasettiasema kiinted +
peleji johonkin MSX-koneeseen mieluiten Ca-
non tal Sony tal SVI 728. Voin myds myydi
Sharpin ja hinnasta kylli sovitaan. Mika Haapa-
salo, Kaarlenkuja 6, 32810 Peipohja. Puh. 60335,

Elokuun MikroBITTIIN (8/89,
ilmestyy 1.8.1989) tarkoitet-
tujen ilmoitusten on oltava pe-
rilld viimeistiin 2. kesikuuta.

DISEETTIBINNAT

TYTPPI kpl/ 10 50 200 500
MEDIA 3,5 DSDD 7,50 7,00 6,70 6
TOE 3,5" psodD 9,50 9,80 9,20 B,60
Nimst. 3,5 DSDD - 6,5 6,10 5,80
MEDIA 5,25" DSDD 3,50 2,95 2,75 2,0
n“tll 5,25' m == 2,“5 ‘]gﬂ 1,?9
MEDIA 5,25" DSHD 7,00 6,25 5,50 5,10
Wimet. 5,25" DSHD -- 6,00 5,25 N,85
SUUREMMAT ERAT EDULLISEMMIN

AMIGATUOTTEITA TODELLA MINI-HINTAANT
Lisdlevyassema BB80kb (Citizen tal Teac) 749,
hyviE Joystickeji 39,-/99,-, Midiliitin 265,~ &kk
takuu, Soundidikitoija 295,~, LisBmulst] 312kb -
kysy! Disksttiboksl 80 kpl & 55,-, 300 kpl PD
& 16,~. Tulossa 20Mb kovalevy ja 2400 Modemi.
Jalleanmyy]it: kyaylkill |Elleenmyyntihintojamme

MAN & MAN Co PL 91, 01721 VANTAA

puh. (90) 374 1787, (50) 853 3526 7 pv vilkossa

5,25" 2,50 mk/kpl
TAHIH:’FPOH'I .i"n mm'r’lm .

OHJELMAT |

ST-KLUBIN Pb;ﬂhﬂ#m
Infolevy + lehtikatsaus: pistd
10 mk postisiirtona TA 203368-3
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MikroBitin 5-vuotis synttérien ja SegmenTrade Oy:n
uusien toimitilojen kunniaksi tarjoamme: e

BEST 1200 Plus modemi

- 300/1200 b/sek. nopeudet
- Hayes-"AT" komentokieli
— CCITT/Bell standardit - RS-232C liitin

— Aénitaajuus ja impulssivalinta

- KAHDEN VUODEN TAKUU il

— seké paljon muita ominaisuuksia!l

HINTA NYT: 995,— (ovH 1.005,-)

- HPY:n tarkastama
— Autoanswer/Dial

Witty Mouse -hiiri

Commodore 64/128 yhteensopiva:
HINTANYT: 260,— (ovH 495

Nyt jokaiselle hiiren ostajalle
Joystick VELOITUKSETTA!

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois

® Suoravetoinen pyoritin

® Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia

® Taysi vuoden takuu

LAADUKAS LISALEVYASEMA

SENATOR

COMMODORE AMIGOIHIN

® Tiysin yhteensopiva
® Kaksipuolinen, 3.5"
® Katkaisin

® Ketjutusmahdollisuus
® Taysi vuoden takuu

Maahantuonti
Postimyynti

Tukkumyynti
Myynti osoitteestamme

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puhelin (973) 821945

= S_egmen TI' ade Oy
~ Tulppatie 16-18,00880 HKI
 Puh. (90) 7555 500 tai 7555 412

Lisatietojo MikreBITIN palvelu-
kortilla. Rengusta numerc 105.

LAADUKAS LISALEVYASEMA

MASTER 3 S
ATARI ST-TIETOKONEISIIN

® Taysin yhteensopiva

® Kaksipuolinen, 3.5"

® Katkaisin

® Erillinen virtalahde mukana
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

LAADUKKAAT DISKETIT

5.25"" MD-2D (dsdd) ja MD-2HD (dshd)
3.50"" MF-2DD (dsdd) ja MF-2HD (dshd)
SUPEREDULLISESTI

HIIRI: Witty Mouse C400B Commodorelle
(64 ja 128). Hinta 185 mk.

HIIRI: Witty Mouse C800 IBM PC/XT/AT:lle.
Seka Microsoft etta PC Mouse -yhteensopiva.
Mukana myds demo-levy. Hinta 265 mk.

Joystickit 40—66 mk, Kotelo 120 kpl 5.25"
80 mk, Levyaseman puhdistussarjat 3.5” ja
5.25" 32 mk.

Postitus lahetysta kohti 30 mk

BITTI 5/89

Amiga, PC

BATTLE
HAWKS

19

Lucasfilm Games 295,—

Sielld se on, amerikkalaisten len-
totukialus. Suonissani kohisee
veri, siivissdni tuuli kun kiddnnin
sybksypommittajani kohti maa-
lia. Kamera péille! Ilmajarrut au-
ki! Ja lloistava tiputus suoraan
keskikannelle! Nidink&hin Mid-
wayn taistelu kéddntyykin Japanin
voitoksi? Mutta...Ah ja voi! Olen
tuhonnut U.S.S Enterprisen, en-
ki timiin hipedn painamana voi
kun illalla hiljaa painaa katanan
kirjen vatsasta sisdin ja rukoilla
Kirkiltd anteeksi.

Kuten nimestd voi etdisesti
pditelld sijoittuu  Battlehawks
taisteluun Tyynen meren her-
ruudesta. Battlehawksissa voi

 FLIGHT REUVIEM )

Sou'rs getting the hang of it. (entinue procticme

BITTI 5/89

fccurate shooting is a must,

——T s ———

Prazss a Key to continus.

L s renin wis ik 4

FF-IRUILDIRT

lentdd niin japanilaisena kuin
amerikkalaisena joko hdvittdjii,
syOksypommittajaa tai torpedo-
pommittajaa. Eri maiden koneet
eroavat sen verran toisistaan, etta
optio on tervetullut. Nousemi-
sesta ja laskeutumisesta ei tarvit-
se vilittdid, silld lento alkaa aina
keskeltd toimintaa. Pilotin ura
tallentuu kauniisti levylle idssin
valitessa runsaasta tehtdvimdi-
risti, ja eri tehtidvid voi jopa har-
joitellakin.

Battlehawks onnistuu tuo-
maan uusia ulottuvaisuuksia si-
mulaattorimaailmaan. Eris suu-
rimpia ylldtyksid oli se, ettei pe-
laaja ollut yksindinen susi, vaan
muitakin omia koneita pyorii il-
massa. TAmé onnistuu luomaan
himiivin realismin tunteen. Ja
mikid parasta: Battlehawksissa ei
ole kuolleita hetkid, mikd tekee
siitd vaarallisen addiktiivisen.
Ohjekirja saattaa ndyttdd paksul-
ta, mutta ei sitd pidd peldstyd: BH
on erittidin helppo oppia.

BH:ssa on myos kamera. Silld
saa tallennettua tehtivin huippu-
kohdan myohempéi tarkastelua
varten, Kamera ei seuraa knnerta
sitd saa lenniiteltyd sinne sun tin-
ne.

Battlehawks kiyttdd poikkea-
vasti spritegrafiikkaa vektorei-
den sijasta, mutta kun yhtd konet-
ta kohti on méiritelty 1500 asen-
toa on lopputulos toisinaan jopa
himddvin realistinen. Pikkutat-
sit, kuten laskuvarjot ja savua tup-

Testattu: Amiga

Nihtynii:
Kuultuna:
Pelattuna:

BITTIMITTARI

ruttavat koneet vield parantavat
vaikutelmaa. Outoa kylli, suuret
konemytyt hidastivat Amigaa to-
della suhteettomasti, vaikka ti-
méntyyppisen grafiikan pitiisi
olla ihmekoneen erikoisominai-
suus. Nopeus on kuitenkin aivan
riittdvd suurimman osan aikaa.
Adinet ovat hyvii, lukuunottamat-
ta aika onnetonta konekiviirie-
fektid.

Koneessa on normaali mah-
dollisuus tirkistelld joka suun-
taan, ja uutuutena skannausndyt-
td, jossa nikymdi voi kieputella
sinne sun tinne ilman ettid kurssi
muuttuu. Erittdin kitevii, ja olisi
tarpeellinen monessa muussakin
simussa. Pommi- ja torpedoko-
neissa kdytetddn rtakanikymdii
taaksepiin sojottavan konekivii-
rin operoimiseen.

Plussaa Battlehawks saa vield
siitd, ettd se toimii lisimuistin ja
toisen levyaseman kanssa, ja saa-
pa sen kovalevyllekin. Levyjd ei
ole suojattu, miki virusten tdyri-
médssd maailmassa on hyvi.

Paitsi etti Bartlehawk on raf-
laavin ndkemidni toista maail-
mansotaa kisittelevd simulaatto-
ri on se loistavan pelattavuutensa
ja aika dllistyttdvin imunsa an-
siosta pakko-ostos simuja nor-
maalisti hvlkiville pelimiehille.
Sano Banzai! Battlehawks! kau-
pan kiltille myyjdsedille.

Nnirvi

T2




Gremlin
(295,-)
Jatkosarjassamme Mad Max koh-
taa B-luokan elokuvat on tapah-
runut tihdn mennessi seuraavaa:
hullu professori on saastuttanut
maailman riippuvuutta aiheutta-
valla radioaktiivisella ruoalla ja
nykyisin huvittaa itsedin moto-
roiduilla turnajaisilla, joissa mu-
tanttiressukat listivit toisiaan. Ta-
rinan sankaria jurtu kiinnostaa si-
kiili, ettd proffasta on luvattu ki-
vasti kiteistil, ja hinet tavoittaa
vain osallistumalla romurallei-
hin.

Loytyy pelistd joitain kelvolli-
siakin ideoita. Pelissd on suureh-
ko kaikkiin suuntiin (nykivisti)
vierivd kaupunki, jossa voi ajella
ammuskellen vastaantulijoita ja
vierailla huoltoasemilla ajok-
kiaan wvarustamassa. Rakennus-
ten sisdlld voi liikkua jalkaisin
sokkeloissa, joista 16ytyy varus-
teita ja puhdasta ruokaa — joka
muuten on ainoa kiypé valuutta,
sekd tietysti lauma mutantteja,
jotka kiiyvit kimppuun vaikka et
ole tehnyt niille mitdin pahaa.
Tarkoituksena on l6vtdd passi
(vapaaehtoisia on ilmeisesti lii-
kaa), jotta pdisee osallistumaan
suurella areenalla pidettiviin
motoroituun veriléyvlyyn. Jos sii-
td selviiii, huristetaan seuraavaan
kaupunkiin. Kun homman on
kiynyt ldpi muutaman kerran,
pdisee tekemiin tuttavuurta
proffan kanssa.

Peli muistuttaa monessa suh-
teessa Origin Systemsin Auto

120,—/179,—

Testattu:
Nihtyni:
Kuultuna:

Motor Massacre

Jukka Tapanimiki

C-64

ST, Amiga, C-64, Spe,
Ams

Duelia, joka puolestaan perustuu
lautapeliin Car Wars. Aineksia
I6ytyisi ihan kelvolliseen peliin,
mutta valitettavasti toteutus on
lipeensd amatdorimdistd ripel-
lysti. Huoltoaseman valikko vie-
14 menettelee, mutta muuten gra-
filkka on tvlsdd ja suttuista, mu-
siikkia ja metelid pelisti ei irtoa
nimeksikidin ja sokkelojaksot
voisivat aivan hyvin olla Basicilla
ohjelmoituja. Pahinta kaikesta on
kuitenkin kuusnelosen kasetti-
version lataussysteemi. Huoltoa-
semat ja rakennusten sisdosat la-
dataan erikseen (jilkimmadiset
ovat kasetin B-puolella) ja niistd
poistuttaessa koko homman jou-
tuu latamaan uudelleen A-puo-
len alusta. Saman joutuu teke-
miiin myos rtuhouduttuaan, miké
onnistuu vaikkapa odottamalla
muutaman minuutin polttoai-
neen loppumista — kirry syd
bensaa vaikka se ei liikkuisi ja pe-
lissi ei tietenkidin ole pause-
moodia.

Motor Massacre on selviisti
alun perin suunniteltu 16-bittisii
koneita varten ja sellaiseksi olisi
saanut jaddikin, Tillaisille viki-
sin tehdyille tusinaversioille sa-
nokaa ystdvillisesti hvmyillen "ei
kiitos" ja kiertdkidid pelin kasetti-
versio aivan erityisen kaukaa!

s

Pelattuna:

BITTIMITTARI
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Activision 179,—

Haluatko olla Tom Cruise, vaikka
ndyttelemisesi onkin vikisin kak-
si pykildd hiintd parempaa? Tom-
pan leikkiminen onnistuu Top
Gunissa, mutta jos peli on sinun-
kin mielestisi silkkaa sdldd, 16v-
tyy Activisionilta kiiypd vastine.
Amerikkalainen Dynamix (Sky-
fox, Arcticfox) on siirtynyt Elect-
ronic Artsin leivistd Activisionin
palkkalistoille, mutta pelien taso
ja linja on sdilynyt jotakuinkin sa-
mana,

Dynamixin F-14 Tomcat kokei-
lee siipiensi kantavuutta lentosi-
mulaattorina, muttei mielestini
oikein onnistu. Harvasta vakava-
mielisestd lentosimusta kun 16y-
tyy tietokoneohjattua laskeutu-
misjidrjestelmid, jonka avulla
avuttominkin Hot Gun ripeltii
F-14-koneensa turvallisesti len-
totukialuksen kannelle wvaikka
silmir kiinni ja kddet sidottuina
selidn taakse (kokeiltu on).

F-14 Tomcat kisittelee siis pi-
lottipojan uraa kuolaavasta ja les-
paavasta kadetista urheutta ja rin-
takarvoja uhkuvaksi machobulls-
hit-lentijdsankariksi. Hieman
tahtomattaankin se antaa vaiku-
telman joko suunnattomasti yk-
sinkertaistetusta lentosimusta tai
sitten Skyfox-kloonista, johon on
vritetty saada hieman syvyytti,
No, oli se kumpi tahansa, F-14 j4i
vaaputtamaan siipidin asteikossa
keskinkertaisuuden tasolle. Gra-

F-14 Tomcat

PHOENIX
AMRARAM o

SIDEHDR 4
CAHNNON 675

EQII
20 i

C-64

fiikassa ei ole mitddn "Gasp! Cho-
ke!”-efektejd aikaansaavaa, mutta
onpahan kohtalaisen toimivaa,
joskin Dynamix on valinnut oiko-
tien kdyntdmilld spritejd. Tastid
johtuen viholliskoneet ovat
kauempana epdmuodostuneita
movkkyjd ja lopuksi pomppivat
hullusti pitkin ruutua melkein
koko ajan samassa asennossa.

Adnipuolen arvosana selittyy
erinomaisella moottorisoundil-
la, parasta huminaa mitd olen ti-
hin mennessd C-64:std kuullut.
Musiikkia ei ole riesaksi asti, ei-
vitkid ddnitehosteetkaan mootto-
riddntd lukuunottamatta loista.

Ohjekirjanen osoittautuu san-
gen hyodyttomidksi. Ainoat tar-
peelliset kappaleet ovat alussa
olevan esineidentunnistusosion
kaavakuva ja nippidinkaavio.
Taistelutaktiikan selitykset voi
hypitd vli, koska taisteluliikkeitid
on kiytinndssd mahdoton to-
teuttaa. Jos et ole koskaan ennen
tilldistd pelid pelannut, on kiisi-
kirja toki syyti lukea lipi. Kiisikir-
ja on 28-sivuinen ja itse peli tulee
kumma kylld kahdella kaksipuo-
lisella disketilla.

F-14 Tomcat sopii mainiosti
lentosimulaattoreiden  parissa
alointelevalle pilotille, mutta on
tylsd alan ammattilaisille,

Petri Teittinen
Testattu: C-64
Nihtynii:
Kuultuna:
Pelattuna:
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BITTI 5/89

Melbourne House
120,—/179,— (245,—)

Yksi sormus antaa hallitsijalleen
absoluuttisen vallan eiki se ole
vihkisormus. Kysymyksessi on
tietysti Sormusten Sormus ja Ta-
ru Sormusten Herrasta, J.R.R.
Tolkienin kuolematon klassikko.

Melbourne House on julkais-
sut aiemmin jo parikin J.R.R. Tol-
kienin maailmaa kisittelevii pe-
lid, The Hobbit ja Lord of the
Rings. Kummatkin olivat teksti-
seikkailuita, tilld kertaa vuorossa
on tutustuminen Sormusten So-
dan strategisiin vksityiskohtiin.
Ja mikapd siind, parempaa aihetta
peliin tuskin 10vtdd edes Tuo-
miovuoren uumenista. Kuusne-
losversion taustalla on Mike
Singletonin johtama tiimi, jo
ajattoman klassikon luomigs
luulisi luonnistuvan.

Kisitelldinpd ensin kuusn
nen. Pelin maailma tarjoillads
kolmella eri tasolla: tyylikis Kes-
kimaan kartta, ldhikuva maastos-
ta ja “animaatiotaso”, jolla varsi-
naiset taistelut kiydiin. Kartassa
pitdisi ohjeiden mukaan erottua
pelaajan joukot pisteind, mutta
ne |6ytdd vain kun niiden symbo-
lit silloin téilloin vildheivie, eikd
niistd silloinkaan ole mitiin iloa
silld epdtarkkuutta voi olla useita
senttejd. Viemidlld hansikkaan
muotoinen osoitin kartan ylle ja
painamalla tulitusnidppidintd saa
eteensd suurennoksen, jossa
kaikki armeijoista vksindisiin
kulkijoihin nidkyvit kilven muo-
toisina symboleina. Jostain ilyt-
tomiistid syystd Nazgulien tai mel-
lastavien Orkkilaumojen sijainti
on luokiteltu salaiseksi infor-
maatioksi. Yritd siini sitten laatia
syvilllisid strategioita nikymatdn-
td vihollista vastaan! Tavallaan se
tietysti lisdd realismia, murtta ettid
pelaaja raukka aina joutuu yllite-
tvksi, se ei ole yhtiin kivaa.

Suuren kartan reunuksesta
16ytyvd memo-optio vaikuttaa ai-
ka epdilytdviltd. Sitd klikkaamal-
la pitdisi saada tarkempaa tietoa
pelin vaiheista, mutta toistaiseksi
en ole nihnyt sen tekevin muuta
kuin ilmoittavan  syvillisesti
"nothing to report”.

Testattu:
Nihtynii:
Kuultuna:
Pelattuna:
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Amiga

MERR?
PIPPIN

| R il g 8 w0k biot

e

Joukkojen kisittely ei ole mi-
tenkddn kauhean monipuolista,
silld niitd voi ainoastaan kiskei
siirtymdin paikasta toiseen, yh-
distelld ja midrdti seuraamaan
toisiaan. Pelissd ei kiytetd siirto-
vuoroja vaan "pelikelloa”, jonka
voi kiynnistdd ja pysidyttdd mil-
loin haluaa. Tappelun syntyessi
siirrytdiin animaatiotasolle, jossa
armeijat on esitetty vksiloini nel-
jddn suuntaan vieritettdvilld rais-
telukentilldi. Hobbitit, haltijat,
kaddpiot ja Gandalf pitkin partan-
sa kanssa erottuvat selviisti jou-
kosta. Oman armeijan sotilaat
ovat tidysin tahdottomia olentoja
silli ne ryhtyvit taisteluun vain
Orkin kdydessd kimppuun, muut
seisovat sivussa tumput suorina.

Pelaajan tehtidvinid on midriti
joutilaille listittdvdd niin paljon
kuin kerkidd. Idea on loistava,
mutta toteutus pétkii pahasti. Ar-
meijat ovat sekavaa pikselipuu-
roa ja vierityksesti tulee mieleen
nykien liikkuva tavarajuna, jonka

: HEHGOEN
FEODD
SHM

vaunut on yhdistetty kuminau-
halla. Sotilaiden méirdilyyn kiy-
tettdvd kursori on siiti veikei, et-
td kun ilotikkua viintdd vios, se
liitkkuu vasemmalle yliviistoon,
kun viidntdd oikealle, se liikkuu
oikealle yliviistoon, ja niin edel-
leen. Tdtd “innovaatiota™ ei saa
selkdytimeensi ei sitten milldin
(paitsi ehkd pitdimilld ilotikkua
epdmukavasti kello kymmenen
asennossa). Taistelun syntyessi
ainoastaan sormuksen haltijalla
on mahdollisuus paeta muuttu-
malla sen avulla viliaikaisesti ni-
kymiattdmiksi. Timd on erittdin
drsyttdvid, silld suurellakaan ar-
meijalla ei ole mitdin mahdolli-
suuksia tormitessdin Nazgulei-
hin, joista ei anneta minkiiinlais-
ta ennakkovaroitusta.

Yksi peli saattaa taktiikasta
riippuen kestdd muutamasta tun-
nista useisiin pdiviin, joten mah-
dollisuus peliaseman tallentami-
seen on suuri helpotus. Pelin
pddmidrini on tietysti viedi sor-
mus Tuomiovuorelle, jossa se
viskataan ikuiseen kadotukseen.
Minua ei pahemmin harmittaisi
vaikka sama tehtiisiin tille pelil-

Amiga, ST, PC, C-64,

Spe, Ams, Apple 11 GS

le. Kiusaus antaa pelin puutteet
anteeksi on harvinaisen suuri,
mutta totuus on ettd alun innos-
tus vaihtui pikaisesti voimalli-
seen paikallispuudutukseen ai-
voissa. Sauron viekOGOn, mikid
pettymys!

Amigaversio alkaa Hobittilas-
ta, eikd Frodon retkueen lisdksi
muita voi vield kontrolloida. Pri-
maaritavoite on pujahtaa lLipi
Nazguleiden saartoverkon ja
aloittaa matka kohti Orodruinia.
Matkan edistvessd voi pelaaja
pikkuhiljaa alkaa kontrolloida
useampia ja useampia yksikditd,
joko vksiloitd tai joukko-osastoja.
Arcade-adventuresta se alkaa ja
strategiaan pédttyy. Itse peli péét-
tyy mikili Sormusaaveiden ko-
mentaja saa kuljetettua Sormuk-
sen Sauronille.

Peli kulkee kolmessa tasossa:
Pddkartta ndyttdd Keskimaan ko-
konaan ja yksikdiden paikat,
muttei nimid. Tasoa alaspiin
zoomaamalla voi antaa yksikoille
lilkkkumiskomentoja ja tarkistella
statuksia. Alimmalla tasolla ani-
moidut spritet tallustelevar alati
muuttuvissa maisemissa ja voivat
kidyttdd, poimia ja tiputtaa esinei-
td seki taistella. Tietokone taiste-
lee itsekseenkin, mutta taistelu-
komennoista voi huolehtia pe-
laajakin, Pddkartta voisi olla sel-
kedmpikin: yksikdt tosin 16ytdi
helpommin kuin kuusnelosessa,
mutta tarkat simmut se vaatii.
ST— ja Amigaversioiden ero on
vain kosmeettinen, kiitos Ami-
gan parempien dinien, peh-
medmmin scrollauksen ja 16 li-
sdvirin.

16-bittinen WIME on rautaa.
Mennikd Mordoriin suunnatto-
man sotajoukon kera vaiko hii-
viskelld muutamalla hobitilla ta-
kakautta? Peli antaa mahdollisuu-
den kokeilla lukuisia erilaisia
taktiikoita, se on haastava ja seu-
raa kirjan henked olematta sille
liilan orjallinen. Pelaaminen si-
ndnsd on helppo oppia, mutta
voittaminen on kaikkea muuta.

Jukka Tapaninmiki
Nnirvi

Testattu: ST (C-64)

Niihtynii:

Kuultuna:

Pelattuna:
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Readysoft 660,—

Aikoja sitten nidin ulkomaalaisis-
sa lehdissd mainoksia Amigan
Dragon’s Lairista. Ruuruvaloku-
vat nidyrtivit herkullisilta, itse
asiassa niin herkullisilta, etti 16in
vetoa ettd ne oli otettu alkuperii-
sestd laserlevyjd kiytivistd ko-
likkopelistd. Pelin lopulta ilmes-
tytryd kivi ilmi, ettd olinkin vidi-
rissd. Amerikkalainen Readysoft
on kehittinyt animaatiosystee-
min, jonka avulla kolikkopelistd
digitoituja grafiikoita voidaan
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pyorittdd Amigassa pelin kum-
memmin tahimatta. Maksoin tyy-
tyvidiseni hdvityn vitosen ja keski-
tyin peliin.

Moni kakku pddltd kaunis ja
niin edelleen. MyOntii tiytyy, et-
td Dragon’s Lair on auraalisesti ja
visuaalisesti varmasti Amigan ke-
hittynein ja wvaikuttavin aikaan-
saannos tihdn mennessi. Idea on
siis ohjata urheaa prinssid mat-
kalla pelastamaan kaunis prin-
sessa lohikddrmeen linnasta.
Grafiikka ja ddnet on digitoitu
suoraan kolikkopelisti ja ne
koettuaan uskoo ettd lihemmik-
si esikuvaansa mikiin peli ei voi
endd piddstd. OK, ulkokuori on
siis enemmidn kuin kunnossa.

Mutta hyvin pelin tekemiseen
vaaditaan toki muutakin ja kaikki
se puuttuu pelistd lihes totaali-
sesti.

Esimerkiksi pelattavuus, En-
simmdinen peli meni joystickin
kanssa tahimisessa: miksei mi-
tddn tapahdu??!! Joku viisas mies
on sanonut ettd kun kaikki muu
epdonnistuu, lue kiyttGohjeet.
Joten ei muuta kuin pieni ohje-
kirjasen tapainen paketin pohjal-
ta esiin ja nopea selaus...ahaa.
Kirjanen viittdi kivenkovaan, et-
td ruudulla hilluva Dirk-sankari
tottelee joystickin liikkeitd, mut-
ta toistuvien yritysten ja joystick-
portin vaihtamisten jilkeen ai-
noaksi toimivaksi vaihtoehdoksi
jad ndppdimistd, Ndppdimistd oh-
jaaminen ei ole lainkaan niin vai-
keaa kuin miltd se kuulostaa. Ki-
sikirjasta ei olekaan sitten muuta
apua.

Alun innostuneisuutta karista-
via tekijoitd l6ytyy loppujen lo-
puksi uskomattomasti. Tuntuma
peliin on todella olematon, kun

BITTIMITTARI

Testattu: Amiga
Nihtynii:

Kuultuna:

Pelattuna:

koskaan ei tiedi menikd kisky
perille asti. Amiga 500:n omista-
jien riemuksi peli vaatii muistia
tivden megan ja mieluiten kaksi
tai jopa useampia levyasemia.
Amiga 1000:n (sen parhaan Ami-
gan) omistajat voivat lohduttau-
tua tiedolla, etti Dragon's Lair
pvorii heidin koneissaan puolel-
lakin megalla. Kokemuksesta
voin sanoa, etten edes harkitsisi
DL:n pelaamista vhdellid levyase-
malla, kun kolmellakin pelaami-
nen on Kuin tervassa uimista. Peli
kiyttdd levyasemia todella pal-
jon, mutta onneksi latausajat ovat
sangen lyhyitd. Pelin saa instal-
loitua kovalevyllekin, mutta ko-
volle tiytyy tehdd erillinen 10
megan partitio pelid varten.

Dragon's Lair on loistava oh-
jelmointitekniikan taidonniyte ja
pelityylinsi esimerkillinen edus-
taja. Itse en siitd lilemmin pité-
nyt, mutta lajissaan se on erin-
omainen, Tadysistd puuttuvat puo-
li pistettd ldhtivit pelin kohtuut-
toman vaikeuden takia.

Petri Teittinen

X

BITTI 5/89

/8

Kuukauden

kilpailu

— 3%"/880 kt levyasema

— hiiri

— prosessori MC68000

— kellotaajuus 14 MHz

— ROM 256 kt

— RAM 512 kt

— 10 funktionidppiinti

— numerondppdimisto

— ndytossd 60/80 rivii ja
25 saraketta

— grafiikkapisteitid 320 x 256—
640 x512

vastaukset

Mikrokivikauden miehelle ehdo-
tettiin melkein kahtasataa eri ni-
med. Suosituimpia nimid olivat
Helge, Hemmo, Hermanni ja
Huugo. Tiukan pohdinnan jil-
keen raati pdityi lopulta nimeen
Hannu.

Palkintona olleet sarjakuvakir-
jat postitamme seuraaville henki-
loille:

Timo Kautto, Helsinki
Timo Ketonen, Sysmi
Sami Nieminen, Naantali

Wallun piirros oli innostanut
yli 100 lukijaa keksimain sisdltoa
puhekuplaan. Miltds kuulostaisi
esimerkiksi "Tosi kadyttdjaysti-
villisia nama uudet kannettavat
kolmetonniset Amigat.” "'Kel jir-
ki on se jarjen kitkekoéon.” "'Ti-
ndin taitaa olla taas Helgan sii-
vouspdivd.” tai "Nyt kylld kur-
sori katos.”

Levykkeiti lihetimme o0soit-
teisiin:

Arto Leinonen, Nokia
Petri Luoma, Laihia

RBITTI 5/80

— vireji 2—64 kpl 4096:sta

— 8 spritea ja blitteriobjektit

— liitinndr: RGB, monochrome,
centronics, RS-232C, stereo,
laajennus, Amiga-vayla

— peliohjaimet: 2 x Atari

— kdyuojarjestelma
AmigaDOS

— hinta 4995 mk

— maahantuoja Oy PCl-Data
Ab, puh. (961) 235111

Petri Lyytikiinen, Koski HL
Kosti Niemelid, Muurasjirvi
Hannes Nurminen, Pirkkala

Arghbb/!
Kolmiulotteiset seksipelit
ovat lian mukaansa-

vorm §
AMIGA =

® ® Viisivuotisen taivalluksemme Run-
niaksi jarjestimme kuukauden kilpailuun
kunnon palkinnon, Amiga 500 -mikro-
tietokoneen. KilpailuRysymyksiin vastaa-
minen vaatii pientd ponnistelua, muitta
mitdpa bittinikkari ei tekisi ilmaisen

mikron eteen.

prillinumerossamme (MB 4/

89) oli yksi tai useampia
kuraveden kurlaukseen johdatte-
levia juttuja. Seuraavassa on lue-
teltu joukko juttuja, joita toimi-
tus epdilee aprillipilaksi:

A) Tulevaisuuden videopeli-

konsoli
B) PC-PD hurjat mairit halpoja
ohjelmia

C) Illuminatus — ei endd peli
vaan elaméntapa

D) Mikrotietokoneen mazira-
aikaishuolto

Sinun tehtivindsi on muodos-
taa mielipiteesi yllilueteltujen
juttujen uskottavuudesta ja kirja-
ta vastauksesi neljin Kkirjaimen
sarjana (esimerkiksi D, B, A, C)
siten, ettd uskottavin juttu on
ensimmaiseni ja varsin valeheksi
luulemasi viimeisend.

Kilpailun kiytinnon toimenpi-
teiden helpottamiseksi olemme
laatineet vastauslomakkeen wval-
miiksi, joten siitd vaan kyna ki-
teen ja tdysi lomake kirjeeseen
postia ja voittolomakkeen poi-
mivaa kittd odottamaan.

Kilpailun saannot

Jutut uskottavimmasta uskomattomimpaan

g0 SR R

[J Olen tilaaja
(] Ostin irtonumeron
[J] Sain lehden muulla tavalla

3.

Jos ostin lehden, miki heritti kiinnostukseni

] Kilpailu
[J Juhlanumero
L] Sisdlto

L] Mainonta
0 Muu

Nimi

HenkilGtunnus

Verotuskunta
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i SPIOMAC i coe oo e TARFOK 1o ok SUENRAPINE vt CLAKSI0 000 Boxilievyille jakasaleille: I 3N aja d -kirjan | ommodore 64 -kasetin 69 m i i i i
e o i ™% TGO e STty GUSHOTTUREO 100 Meaagossoco mgts 20003 O hiimalistukset ksetila 69 mk T 3123 MSX-kasetin 69 mk INEDS BAD: Ve EoEmaNE =
= T A o0 g0 TARSHP MOROMEDA.... 2900 SAUASTIC COMES . S0 3 FLTOATOR - 1oe00 Mociapossomuskasetoile 65.00: | : Taman MikroBITIN kiinnostavin 7 17 27 37 47 57 67 77 87 97
=y MMOFFICEL 12900 M600 sygmiyy 2900 KNIGHTMARE oo 8002 T TACD o 8000 a5 50550 vigeokasstei 120.00 T1 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64 [J 3124 Amstrad-levykkeen 69 mk ol
Y — MISSION ELEVATOR B0 sReeT sPORTS BASEBALL se00  OAME SET & MATCH.. 800 %)  IEGASTy " 15000  Modiapossa .26” Disketolla 165,004 Kirjan 95 mk 0] 3125 Amstrad-kasetin 69 mk ohjelma alkoi sivulta 8 18 28 38 48 58 68 78 88 98
T FAHRENHEIT 451 . . 9900 MONTEZUMAS REVENGE ... 45.00 STRIP POKER N 4 oo e 4000 99,00 PR PANTHER WS A PHASORONE. . .. o0 Mediapossod s Disteile “"’ﬁ’ 1 3102 Huvia fa hydty4d Commodore 64 . b E s 9 19 29 39 49 59 69 79 B89 99
= Y0400 MOTOR MASSACRE oo 6700 10800 SUBSUNK ... 10.00 FINAL CARTDRIDGE IIf MAGNUM......_ 8000 525 TOkpteenboK.... b - uvia ja hydtyd Gommodore Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi Vahiten kiinnosti artikkeli
EOFELDS OF FRE oo MUSIC MAUERVARHAMALLI41O.00  suPER CYCLE MOTORCYCLEZS.00 69,00 DISKETIT: e ko e 5 00 -kirjan ohjeimalistaukset levykkeelld yoirbivia i 10 mk/Ihetys toka allicé SR 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
SEEEPOSTITSE EDULLISESTIKOKO MAAHAN e 3 — 25 0500 0KRL - 200 69 mk ' J0na- aink. SVl
T . 3.5 DS0D 10KPL 85,00 & . i ; Fo ; -
i TDSD0 10KPL . 250 0Ot 0 3115 E:E:“:: konekieleen ~Kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN ] Olen tilaaja Nykyinen laitteistoni:
ass4 On vain enttain pieni 0sa Suomen suurimmasta ja edullisimmasta DN A [] 3191 MikroBITTI-lehden 1 Ostin irtonumeron 1 minulla ei ole kotimikroa
ietokone-, ohjeima-, ja tarvikevalikoimasta. Valikoimaamme kuuluu IBM, M{D M‘[N‘ll’qDlKlESIK|U§ lI:Ih;ufﬁsﬂmm%&;ﬂﬁ]elman sliktyskansiola - i e ik B i
TARI ST, AMIGA, C64, SPECTRUM, AMSTRAD, C16, VIC-20, ATARIJA ot o Eisiet hode A 31 mk. ' sty b el
$X konewe sopiatohjeimat ja tarvideet. THaa Bmainon tuotoluetisiot PL161,90101 OULU, PUH.981-227741 [7 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
KOMENTOKESKUS ON AVOINNA KUN SINA OLET KOTONA - ILTAISIN. [J 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk ja 15 mk/yli 3 kpl. _
RKISIN 10.00-20.00 JA LAUANTAISIN 10.00-14.00. MUUNA AIKANA PAIVYSTAA LIKKEEN OSOITE: ASEMAKATU9 N
UHELINVASTAAJA YMPARI VUOROKAUDEN. Nimi: Osoite:
PIDATAMME OIKEUDEN HINNANMUUTOKSIIN — Postitoimip
e e B a5 B L e B e e Pﬂsti[ﬂimiﬁ.: Puh.:
t.:::fquin th.ﬂi'ﬂﬂpnf?!u-
iflo. Rengasto numers 81. IITTI 5/89 79




s¢(nneiaer Ioweral.
Peli Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC Ed.sija  uoolla
| 1 The In-Crowd Ocean S x NN - - = 1 2
11 2 Operation Wolf Ocean N x BNEN — B x N 4 5
R
ﬁ? 3 Rambo III Ocean x x X — = %X — 2 5
' | 4 Thunderblade US.Gold B x B — B x B 6 4
'. ;’j. 5 Grand Prix Circuit Accolade X — = = - - X 3 3
o
' 6 Microprose Soccer Microprose X — — — = — = 5 4
7 Giants (kokoelma) US.Gold X x %X — = — = 17 4
Sanoatimakain lista ylla- B Powerplay Hockey Accolade X — = — =& - = 10 4
JIVESET. Muutama vanha tuttu
% Games-Summer Edition E X — = — X X 11
¥Otyy alakautta jilleen nikyviin 2 Pyx - 3
eli taysin uusia nimid ei ole kuin 10 Serve & Volley Accolade x — — — — — x 14 2
pari. Miksi niid_r:n if}u.l.{“nssa. on 11 Overlander Elite B . B . e ., BB 12 3
Wec Le Manskin pistid mietti-
méin. Pool of Radiance on ainoa 12 Circus Games Tynesoft X x x — X o 7 4
listapeli, joka vaatii esimerkiksi 13 Afterburner Activision T x Il — IEE x BB — 1
lukutaitoa. Fascinating...

Lista on koostettu suurimpien 14 Barbarian II Palace o el LI - 1
pelimaahantuojien Sanura Suomi 15 TKO Accolade X — = — = = = -— 1
Ovy:n ja Toptronics Ky:n anta- 16 F Brunos Big Box (kok.) Elitc - e e _ 3
mien tietojen mukaan. Raha :
vaihtaa omistajaa kaseteista 90— 17 Exploding Fist + Firebird X X X — = — = 16 2
120 isiltd ruinattua, levyistd

s v I et 18 History In The Making U.S. Gold x X X = = = - 18
150—180 didiltd kerjattya ja ST- = 3
PC-Amiga heiluu wvahvasti 300 19 Wec Le Mans Imagine X X X — == = - - 1
possupankista _[?t:}?stctussa. Ku- 20 Pool of Radiance $SI S I . Ll 1
lutusluotot heltiiviat helpolla.
- o O G AR

I ) e E ¥
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" v

Myohdyohon ohjelmoidessa py-
syy kahvi ja kebab sopivan kuu-
mana 1541:n pdilli. Naapureita
hdiritsevin printterimetakan saa
hiljennettyad tunkemalla sinitarraa
kirjoituspdin ja paperin viliin ja
naapureita rassaava vaimonme-
takka loppuu Moralla.

Yo Virkku”', Nakkila

Jos pelissa vaaditaan spacen pai-
nallusta, kannattaa pistidi kone
lattialle ja painaa varpailla. Niin
jad kumpikin kisi vapaaksi joy-

PaBtoimittaja Eskoensio Pipatli

Toimitussibteeri Riita Tumppila

Tolmittajal Markku Alanen, Pekka Honkangn

Taitto ja plirrokset Wallu

Vakituizet avestajat Ol Airio, Peter Backgren, Max
Hamberg, Antti Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hyld-
nen, Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen, Ol Majander,
Niko Nirvi, Ari Paananen, Anssl Pulkkinen, Matti
Rintala, Sampo Suvisaari, Petri Teittinen

Tokstisisdno:

Lehtl julkalsee sitoumuksetia kirjoltuksia, kuvia ja
lietokoneohjeimia edustamaitaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkildiden laatl-
mista artikkeleista, jotka eival liity yritysten tiedotus-
toimintaan.

Emme vaslaa tlaamatia ldhetetyistd kuwvista, artikke-
lststa | ohjelmista. Julkaisemamme artikkeiil ja oh-

stickin kisittelyd varten. Autope-
leihin tulee huimasti lisdd janni-
tystd, kun kaveri seisoo tuolin ta-
kana ja viidntelee selkinojaa kur-
veissa. Jos auto menee mukkelis
makkelis, heittdad kaveri syliin
sytkibensaa ja tulitikun. Lentosi-

mulaattoreihin vaaditaan talja
kattoon ja vahva naru.
Make, Espoo

Kiytettyjd diskettejd ei kannata
heittdd pois, silli kun ne forma-
toi uudestaan voi niihin taas tal-

|eimal on tarkastettu huolella. Emme kuitenkaan voi
taata nilden virheeltBmyyltd, emmeka vaslaa esiinty-
neista virheista.

Kirjoltuksia ja kuvia saa lainata vain toimituksen
luvalla,

limoituksst:

MikraBITTI/ limoltusasasto

PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin (80) 120 5711

Myyntiryhma |

Myynlijohtaja Esa Sairio

Myyntinguvoltelifa Tapani Makela
m3 Il

Myyntipaaliikko Marjatta Kemppi
limpitussintesr Sari Ovaskainen

®

lentaa ohjelmia. Kasetitkin saa
kuin uusiksi kun peittda selka-
myksessd olevan raon teipinpa-
lalla.

R. T., Seindjoki

Jos haluaa saada huipputuloksen
automaattipelissi, kannattaa kuu-
luvasti teeskennellda myohasty-
viansi bussista, lentokoneesta,
omista hdistddn tms. Vield pa-
rempi tulos saavutetaan, jos LO-
della ollaan myoOhdstymassd jos-
tain. Automaatin ympirilla pyo-

Tilaushinnat:
Jatkuva sdasttilaus 12 kk 175 mk
Masraaikaistilaus 12 kk 189 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin fiman postituslisaa,

muihin maihin hintatiedot tilaajapalvelusiamme,

puh. {90) 120 670.

Sadsidtilaus on tilaamistapa, jossa tllausmaksy las-
kutetaan sovituin laskutusvdlein kulloinkin voimassa
plevaan sddstttilaushintaan, joka on aina sdullisempl
kuin vas madrdalkaistitauksen hinta.
Sadstbtilaus jatkuu ilman eri yudistusta kunnes
tilzaja irtisanoo tilauksena tal muutiaa sen madrd-
alkaiseksi.

Thaukset [a oscitieanmuutokset:
MikroBITT], Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120670

rivid vihdpoikia voi palkata huu-
tamaan ''Se menee jo!'’ rotevam-
man illuusion aikaansaamiseksi.
"Yksi monista’’,

taas Nakkila

Kaikki Tieto kone Pelien pelaajat
pitdisi hirttdd ettei kaikki vaan
luule ettd pelaamista varten vain
se Kone on. Siind teille Niksi,
perkele!
"C-kieltd ja telekommu-
nikointia harrastava”

Asiakasrekislerid voidaan kdytad |3 luovutlaa suora-
markkinointitarkoituksiin.

Kustantaja:

Tecnopress Oy
PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. (90) 120 5711

Painopaikka;
Sanomapaino, Vanlaa

ISSN 0781-2078
Kuudes vuostkerta
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Schneider TowerAT - uuden PC-sukupolven merkkipaalu. Tietokone-
perhe, joka modulaarisen rakenteensa ansiosta tayttaad kaikki raataldi-
tyjen ratkaisujen vaatimukset ja tehtdvat. Silld tulevaisuudessa tarvi-
taan yha joustavampia jarjestelmia.

Schneider TowerAT - suorituskykyd, joka kasvaa vaatimusten mukana.
Edullinen, laajennettava jarjestelma, joka paitsi suorituskyvyltadn, myos
muotoilultaan tekee huomisen toimiston entista miellyttavammaksi.

TOWER

System 220: 3,5 tuuman levykeasema ja 3,5 tuu-
man 20 megatavun umpilevyasema, yksivarinaytto

wre oomss. 14,995,

WORKS® ohjelmisto.
Eupes: idtech Oy 00-5091043, Kemira Systems Oy 90-437 51, Helsinkl: Akateerninen kirjakauppa 80-1214 358, Clinibit 90-337 344, JDS Joviall Data Systems Oy 90-318822,
X-CityData/OK-Trading Oy 90-174 545, PC-Mikro Oy 90-646 432, PC-Pikatukcku Oy 90-7551 522, PR-Mikro Oy 90-3401 094, Pusanius Ky 80-7017 164, Teollisuuden JOT-Systeamit
80-336 011, Mdmesslissy; Hameenlinnan Konttorihuolto Oy 917-244 95. maira: AE-Control 954-6989 06, Jesasus: Akateeminan kifjakauppa 973-26 262, dyvkakyll: Akateeminen kirja-
uppa 041-217 222, ATK-Haka 941-611 750, Infogate Ky 941-214 517, Najsani: Mikro-Katti Computer Oy 986-130411. Kemi: Lapin Konttoritekniikia 9698-15 393, Kemijfirvi: Lapin
Tnimistotekniikia 9802-12 880, Kekkels: Kontiorikonellike Mykrd 968-13712. Kuaple: Akatesminen kifjakavppa 971-124 700, Kerlkka: ATK-valitys Vesa Muurimki 964-502 143,
Lli: Data-Probe Oy 918-522077. Lappesarants: AE-Control 953-53896, Akateeminen kirjakauppa 953-18600, Tietolinja Ky 953-251111, Lohja: Infolaite 912-25501,
Narishima: Datab 928-15099, Mikkell: Jorma Peipponen Oy 955-369 500, Mistsdill: Mintsilan PC-tekmiiida 915-B71425 Nurmifire: AD-AC Oy 90-206 147 Bule: Akateeminen
981-227 833, Open-Team Oy 981-334 833, Oulun Tieto Oy 981-221668, Systepo Oy 981-333 344, Pistersasri: Oy Byblos Trading Ab 967-32755-56. Peri: Konepori
ﬁﬂmm Rewanlami: Lapin konttoritekniikka 960-318 733, Seindjeki: Telemark 964-144 980, Sedankyll: Lapin Toimistotieto 9693-12 570. Tampare: Alkatseminen kirakauppa
146633
s berla

:ﬁm Oy 831-165 250, Statistical Computing Oy 931-134 535, Technical Systems Oy 931-147 500, Tampereen Datamen Oy 931-532 100, Turke: Akatee-
baumna OM_EIEM1 Nala linian 029100 00N EMactiva Nata My 071961 RAA Merriman Ov 001295 GO0 Bareremn BB REE Naass: Mats Ullne GE1. 19 {88

Postiosoite:

Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
Pl 12 (lnieitia Y MO7AR1 Piicnannet Pvih Q21-422 R79



Listtietoig MikraBITIN palveiu
korfilla. Rengasta numero 7

Schneider EuroPC -aikaan -

Suomi siirtyy

MS-DOS -standardi
ja paljon muuta.

Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty
PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat
tottuneet vaatimaan laitteitaan laatua, tehoa
ja toimintavarmuutta. Nyt uudet Schneider
EuroPC:t "Made in Germany” ovat myos Suo-
messa ja sindkin olet nyt kehityksen karjessa
hankkiessasi kayttoosi luotettavaa lansisaksa-
laista Schneider-laatua.

Kehittaessadn uuden EuroPC:n Schneider
on tehnyt kerralla lopun kaikesta epavarmuu-
desta, joka ennen on tehnyt PC:n valinnan niin
vaikeaksi. Kun aikaisemmin mikrotietokonetta
on voinut laajentaa pienin askelin, mutta suurin
kustannuksin, riittaa nykyisin yksi ratkaisu:
Schneider EuroPC.

Schneider EuroPC:ssa on MS-DOS-

joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.
Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
henkilokohtaiseen kayttoon sisaltyvat toiminnot
ja laajenee ammattilaisen tasolle.

Varusteisiin sisiltyy MICROSOFT®WORKS-
ohjelmisto, johon kuuluvat tekstinkasittely, tauluk-
kolaskenta ja grafikkatoiminnot, tietokanta ja
tietoliikennemoduli.

= 1

APUOHJELMIA
PROFESSIONAL Master Kay 80.-
Marten Utilities- ryyppinen okjsims
thedowiojen kisitielym
718 LD PRINTER UTILITY 44, -
Apundjelmakiraittimelis
TBE HOW TO TAME

Apunhialmin hewaloven kiyTea il
1145 GRAB PLUS 4.
Kirpuhmarnt Laser- kirjoirtimalia

GRAFIIKKA

TO1-704 DANCAD 3D 320.-
CAD-whjnimapakari CGA-manitorilin
1130 PICTURE THIS 48
Piirresohjsimn PowtScrip
hirppittimille
1076 MADELEROT 44, -
Matemanttisin heviorts EGA. &
VEA-manitareiils
TE2 IMAGE 1-D FOR CGA.
EGA AND VGA 48
Gomfiihhash uims EGA-moriteriils
Multigrsph 1l 300,
CGA-smuinnmer| Horcules-shjnimalis
— B33, B34 GRAPHTIME 1l 9k
Gowfiikhmah pelma Marcules ohjaimalis.
EDRAW 80
Pirrosshjsima kasvishavilis

TEKSTINKASITTELY
SF-5001 POHJANTAHTI 7R.-
Sunmalaines Tekatnbanirnalyobelma
SF-5001 POHJANTAHTI 185,-
Rk rntmriin ipakhsan
480 PC-DUTLINE -+ 1365, -
Warrattwvinas Think Thank - ob jedmssn
Rekintoriin ipahkass
PC-WRITE 1.0 630,-
Susarrty tekaTinkasinelyehlma
Pk g toraant ipahkaun

TAULUKKOLASKENTA
PC-CALC +w.1 545, -
Tiydellinan redinterdintapakisue
haniki ppaneen
751 AsEasyAs 48,
Tautukbalsskenta 1-7-Jklsani
Wanigraliibka
524, 525 EXPRESS CALC 96.-
Teulukkolsskents lisleksnts,
thlastamnelyynil
EXPRESS CALC 435, -
Raijeterientipabious

[ 1284, 1285 Power Shesis 96.-
PC-MAGAZINEn srvewtelum sukasn mariking-
den teboikain tauiukiolsshants

710 INSTACALC 345, -
Muistp S PP
Fakinteroantipakisun
§96 OUBECALC 495 -
ERIKDISSOVELLUKSIA
1251, 1252, 1253, 1254, 1256 DENTAL
PATIENT 244, -
Hummuaaiadhirn sensanstie
STOCK INVENTORY CONTROL Ba.-
Warastonvalvonts
TIETOKANTAOHJELMIA
[ PC-FILE+V¥.2 545, -
Tawduilimen ki erd ot peksus
kanlih jaimeen
[J PC-FILE: dB 630

Thydmilimen rekinterointipaihous hisikijsineen
Lsknn dBann 11| tiedontopn.
wrenomaimen gratikhs
287, 288 FILE EXPRESS V. 4.18 180.-
Sumuiten oh|simen sEmn RS

[ FILE EXPRESS 455 -
Rab irtmasntpakinug

Tilausosoite:
PL 38
00211 HELSINKI

Puh. 801 9544
Fax. 801 9422

Tilaaja:

Schneider EuroPC. Kayttdjille, jotka odotta-
vat jo ensimmaiselta tietokoneeltaan ammatti-

maista suorituskykya. Nyt on Schneider EuroPC:n|.
ika

‘:: Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Ov Suomen Schneider Ab

Viite:
Osoite:
N Postinro:

Puhelin:

YOUR HARD DISK L

0Y SUOMEN MD-SYSTEMS AB

PC-SIG KIRJASTO

PC-ohjelmia IBM PC:lle
Kirjastossa jo yli 1300 levyketta

TIETOLHKENNE
oS i .,
1206 Boyoen Communications L
Ui timtelithemneehpaima.

OHJELMOINTIKIELET
1007 C WINDOW TOOLKIT 44 -
lekumminti saki whoitinbeville ottd
ohmngille C-phjsimoijile
1080, 1081 MODULA-2 Compiler 96, -
Taynilli omingiseuisilis verustetty kiantdjs
417 A.D.A PROLOG
Tiydeilinen sditori ja dekamenteinti
10 CHASM
Axswmble bssninge
527 WINDOW TOOLBOX
Tewunainti Banic-objsimiiis

816, 817 TURBO C TUTORIAL L
Tarbs C kimlen opesbniusn

TYOPOYTAOHJELMAT
1256 EzDESK
fniegroity toimintapdvta
1242 HALSDDO 48,
11 A Space Odysssy

[ G608 AUTOMENU 80.-
¥ hwimin W emioh jul b o

PELIOHJELMAT
1074 GAME FUN FOR ALL L
Pulipaletti. josss kiyistian EGA-momitorin
o kg inemina sk
1073 McMURPHY'S MANSION a.-
Setani McMurphy on jiftanyt Sinulle
BEEn parnnon

1075 TIME TRAVELER 4.
Opstunpaii lapaiiie p aikuiailie

711 SUPER PINBALL 4.-
5 weilwintn Flipperi peiid. virigrafiikhs.

748 SPACE RESCUE 48, -

Simaltan mm svarsunpslin

PC-SIG KIRJALLISUUS
JA KERHO

PC-S1G Library. 245. -
Hekueas levykhsaiis 1-T05, yli 800 sivua
Objeimat jweriu 17T wibepiirin

PC-5IG Library Supplemant 115,
Hukurteon l@wykhailis 708-1124

PC-51G Kerhopalketti,

Jasenmaksu 375.-/v.
Sin Makuteokssi. Share'Wars Wagasine |whdwt,
Hetlhast ym . ym

CD-ROM TUOTTEET

PC-51G CD-Samplar 1200, -
PC-SIG CD-Library 3695, -
CO-BIOTECH 3000, -
SCIENCE HELPER 220, -
_ GROLIER'S CD-ENCYCLOPEDIA  2500.-
_ ADA CD-ROM 1800, -
C CO-ROM 1800, -
GRAPHICS LAB CO-ROM 1800, -

~ PRAYDA CD-ROM 1800.-
THE CIA WORLD FACTRBOOK 9950, -

PC-TUOTTEET
LOGITECH SERIAL MOUSE 840,

AUTHORIZED

DEALER

Toimitusmaksa 35,-/tilaus,

AMIGAN
AARREARKKU

Kaikille Amigan omistajille ja siiti
haaveileville olemme koonneet
testiin koko joukon koneeseen
tyonnettivai ohjelmistoa. Su-
perbase Professional on ras-
kaan sarjan, ohjelmoitava relaa-
tiotiectokanta kevyisiin kortisto-
ohjelmiin kylldstyneille. Absof-
tin AC/Basic-kiintiji lupaa liu-
kasta luistoa omiin Basic-ohjel-
miisi. Excellence on viimeisin
sana Amigan tekstinkisittelyyn ja
Digiview Gold digitoi kuvasi
entistd vaivattomammin. Lisdksi
katsastamme joukon uusia, ku-
van liikutteluun tarkoitettuja
Amiga-ohjelmia.

PC-paketti

PC on kuuluisa paitsi vaatimatto-
mista danistdan mydos helposta
laajennettavuudestaan. Testasim-
me jenkkiliisen CMS Music
Synthesizer Cardin ja oheisoh-
jelmiston musiikkia mankuvien
mikroilijoiden mieliksi.

Batteries Included on tuo-
nut markkinoille pienimuotoisen
ja huomattavan edullisen tieto-
kantaohjelman, jonka pitdisi so-
veltua erityisesti kodin ja pienen
konttorin tarpeisiin. Testasimme
puheiden paikkansapitivyyden.

M5-DOSin COPY ja XCOPY
ovat kiskyjd, jotka tulevat taval-
lista tutummiksi tavallisellekin
kdayugjille. Teravoitimme nii-
den kiskyjen kiyttod ja kerrom-
me ominaisuuksista, joita et ehka
ole tullut huomanneeksi.

Tata kannattaa
odottaa!

Tama peli ei jaa unholaan kerran
siti pelattuasi! Ndin lupaa Addic-
tive toimituksen wvesi kielelld
odottamasta toimintaseikkailusta
nimeltiin The Kristal Tes-
taamme pamppailevin pompotti-
min tamdn strategiaa, mickka-

kamppailuja ja avaruussotaa sisal-
tavan eeppoksen, jossa avaruus-
piraatit ja pinkedt prinsessat etsi-
viat mystistid Konoksen Kristalia.
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Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisavarusteena,
ovh 975~

nyt joka kaytta

(SR ld Rt RS

Panasonic-monipuolisuus
ja helppous

Panasonic

-I-ll ‘I'hd—l-l"
TIA NN

Maahantuonti: Kaukomarkkinat, Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO, puh. (90)5211

jan ulottuvilla

Ylivoimaisuutta myos paperinkéaittelysﬁ.']'

i,

A. Yksittaisarkit — helposti kasisyéto
arkinsyottolaitteella (Iiaavaruste). e
B. Ketjulomakkeet voidaan m
tai pohjasta. Eika kaapeleita ole ests
Kaytettivissi seka tyontava eﬁﬁ; , h;-
traktori. Ketjulomakkeen in ansi-
ostalﬂoaﬂdtrennﬂosusﬂyle&m
poistamatta. Repiisytoiminto puolestaan
sadstaa ketjulomakepaperia. Paperinleveys
max. 11.7” = Ad vaaka. Tulostaa myos kirje-
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e, e

‘x&ﬂﬁlﬁ\l’lﬁﬂ arkmﬂﬁt‘lﬁlalte, ovh 1275,

24-neuialsen kirjoittimen tulostusjilki on todella
viimeisteltyd. Useita lisitoimintoja KX-P1180:een
verrattuna, mm. kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmat). Ketjulomakkei-
den syotto myos edesta.




