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Panasonic-monipuolisuus

ja helppous
nyt joka kayttajan ulottuvilla

Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisivarusteena,
ovh 975~
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poistamatta. Repdisytoiminto puolestam_
saastaa ketjulomakepaperia. Paperinleveys
max. 11.7” = A4 vaaka. Tuloslaarmﬁsldlie- "
kuoriin ym.

24-neulaisen kirjoittimen tulostusjilki on todella f
viimeisteltya. Useita lisitoimintoja KX-P1180:een

verrattuna, mm. kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmit). Ketjulomakkei- |
den syottéo myos edesta. ‘I
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NINEL AT — PC:N HINTAINEN AT

Tehokasta PC-konetta etsivi suuntaa Kkatseensa vhi
useammin AT-luokan laitteeseen. Mutta millainen on
tiima paljon puhuttu AT?

AC/BASIC-KAANTAJA

Ovatko Basic-ohjelmasi liian hitaita? Haluatko ajaa niitd
ilman AmigaBasic-tulkkia? Pikakokeessa Absoftin
Basic-kaintdja.

SUPERBASE PROFESSIONAL

Raskaan sarjan ohjelmoitava relaatiotietokanta Ami-
galle.

THE CONSULTANT

PC:n tietokantaohjelma, joka soveltuu kodin ja pienen
konttorin tarpeisiin.

UUTUUKSIA AMIGALLE
Pikakokeessa Fantavision, MovieSetter,
Gold, ComicSetter ja Excellence!

Digiview

BITIT LINJOILLA

Yksi puhuu baudeista ja toinen biteistd sekunnissa.
Kumpi on oikeassa? Lisiksi uusi boksilista.

COPY & XCOPY — MONISTUKSEN
MESTARIT

MS-DOSIn kopiointikdskyt tarjoavat paljon enemmin
mahdollisuuksia kuin vain tiedostojen kopioinnin le-
vykkeelti toiselle.

68000-PROSESSORIN KONEKIELIKURSSI
OSA 8

Halki, poikki ja pinoon.

TAULUKOINTIA

C-64:n kiasikirjassa vilisee taulukoiden vhteydessi eri-
laisia nimitvksid niin ettid heikkopidista hirvittad. Selvi-
timme, mistd oikein on kysymys.

L]

N Sovellukset

MUISTIMASSAT MASSAMUISTIIN

Amstradin CPC-malliston koneet tarjoavat kiyttdjille
monipuoliset mahdollisuudet levyaseman kiyttdon.
Nyt on aika kokeilla muutakin kuin pelkkii LOAD- ja
SAVE-kiskyja.

COMMODORE-SISAPIIRI
Unohdetaan pelit. Unohdetaan Basic. Tutusturaan
kadntdjiin, Tosi Ohjelmantekijin tyOkaluihin.
SVI-SISAPIIRI
Entis jos ostaisin seuraavan mikron suoraan ulko-
mailta?

L]

MIKRON KAANTOPUOLI
Miksi MSX-standardi ¢i valloittanutkaan maailmaa?
STOS — PELINTEKIJAN

OHJELMOINTIKIELI

Pelinteko-ohjelmilla on aina ollut rajoituksensa. Mutta
entds kun uuden sukupolven supermikro kohtaa peliia
kuin pelid varten sopivan kehittely-ympdriston?

POPULOUS!

Jumalan leikkiminen on aina ollut ihmisten suosikki-

harrastus, ja nyt Bulldog on tehnyt aiheesta pelin!
PELIKOPTERI

Tarjoilemme joukon nikseja, joilla selviat pelien kovas-
sa maailmassa.
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® MS-DOSin nimeen vannovat baaveilevat 386-koneista, mutia
nijden hinnat ovat vield liian korkeat useimmille barrastajille.
Mikadli tavallisesta PC-laitteesta ei loydy riittavasti teboa, on AT
seuraava vaibtoebto. Hintakaan ei aina ole viisinumeroinen luku,
esimerkiksi kobtalaisesti varustellut Ninel AT:n omistajaksi pdcdisee
noin ybdeksdlla tubannella.

Ohjelmalistaukset
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59
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OHJELMIEN SYOTTOOHJEET
Tarkastaja Amstradille.

BILJARDI PC
Biljardi on pelien aatelia. PC on
mikrojen aatelia, sanokoon muut mi-
td tahansa. Miki siis sopisi PC-pelin
aiheeksi paremmin kuin Biljardi?
MICROCAL C-64
Jos tormadt usein tilanteeseen, jossa
kesken jonkin ohjelman suorituksen
pitdisi suorittaa yhteen- ja vihennys-
laskua rai muunnoksia lukujirjestel-
masti toiseen, niin MicroCalc on juu-
ri sinua varten.

SPZ-LEVYEDITORI MSX
Timid CP/M-esikuvansa mukainen le-
vyeditori mahdollistaa sekd tiedos-
tojen ettd yksittdisten sektorien edi-
toinnin.

WOLLY THE WORM Amstrad
Timd peli vaatii nopeaa havainnointi-
kykyd ja vakaata joystick-kdri.

PALIVER Atari ST
Paliver on erds Rubikin kuution kau-
kaisista sukulaisista. WVililldi tuntuu

kuin koko homma olisi humpuuki-
maakarin alennusmyynnistd, mutta
ratkaisu on olemassa.

4 TOIMITUKSEN SIVU
4 UUTISET

Ihmeiden aika ei ole ohi
31 BITTIPOSTI
40 MIKROKIVIKAUSI

46 PELILUOLA
Nordic * Pelivinkit ja enndtykset

65 OHJELMAUUTUUDET

Miti menee Kino Komputterissa

70 OHJELMOINTIVINKIT
71 SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

75 KUUKAUDEN KILPAILU

Tutut sanat

75 PALVELUKORTIT
Mika oli paras artikkeli

76 BITTIPORSSI
78 TOP TWENTY
79 TULOSSA
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Auto ilman

moottoria?

Mﬂcmn ja erilaisten lisilaitei-
en ostaja on usein joutu-
nut toteamaan, etti mainoksissa
kerrotuilla hinnoilla ei vield saa
kiyttokelpoista tuotetta.  Eritvi-
sesti PC-maailmassa on tapana il-
moittaa hinnat siten, ewd laite
saadaan tuntumaan mahdolli-
simman edulliselta. Ostoaikeissa
oleva joutuu usein pettymiiin
huomatessaan, ettei hintaan si-
silly kaikkea tarpeellista.

Esimerkiksi lisimuistikorttien
hinnat ilmoitetaan useimmiten
ilman muistipiireji, joiden han-
kinta nostaa lopullisen hinnan
helposti kaksinkertaiseksi. Paril-
la tuhannella voi saada kiintole-
vyn, mutta hintaan ei tietenkiin
sisiilly ohjainkorttia, josta joutuu
pulittamaan 300  — 1000 mark-
kaa lisdd. Mitithdn mahtaisi tapah-
tua, jos automainoksen alareu-
nassa olisi pienelld printilld teks-
ti: "Hintaan ei sisilly renkaita ei-
kii moottoria™?

Ulkomailta?

Ulkomaisia lehtiii seuraavat ovat
kiinnittineet huomiota siihen,
etti mikrotietokoneiden hintata-
so esimerkiksi Saksassa, Englan-
nissa ja Yhdysvalloissa on huo-
mattavasti alhaisempi kuin Suo-
messa. Ei siis ole ihme, etti mo-
net ovat kiinnostuneita ostamaan
koneensa suoraan ulkomailta.
Yksitvinen maahantuonti on toki
sallittua, mutta sithen littyy ris-
keji joita ei kannata vihitelld. Li-
hetetty tavara saattaa olla vifri
tai viallinen ja neuvottelu myyjin
kanssa on hankalaa pitkien viili-
matkojen takia. Saattaa jopa kiiy-
(Iii niin, ewi siind vaiheessa kun

myyjd on rahansa saanut, hiin ei
reagoi valituksiin endd milldidn
tavalla. Kéyhtynyt ostaja jid nuo-
lemaan haavojaan ja siirtii toimi-
mattoman laitteen kaappiin po-
lyttymiéin.

Monet ovat hankkineet mikro-
ja ja niiden lisdlaitteita ulkomail-
ta hyvilld menestykselld. Mutta
omatoiminen maahantuonti on
alue, jolla kannattaa pitdd pidinsi
kvlmini vilttyvikseen ylimiirii-
siltd harmeilta ja rahanmenolta.

Maksumiehen asemassa olevat
mikrojlijat ovat varmasti kiinnos-
tunéita kuulemaan selityksen sii-
hen, miksi jonkun laitteen hinta
Suomessa saattaa olla kaksinker-
tainen esimerkiksi Saksaan ver-
rattuna.

Tulihan luvattua

..jotain sellaista, mitid tissi nu-
merossa ei kuitenkaan ole. Toi-
mintaseikkailupeli The Kristal jii
valitettavasti arvostelemarta,
mutta sen tilalla tarjoamme Po-
pulous! - jutun. Populous! on vii-
hintdin vhtd hyvii ellei parempi-
kin kuin The Kristal, joten laa-
dusta ei tarvinnut tinkid vaikka
peli vaihtuikin.

PC:n CMS-musikkisyntetisaat-
torin arvostelua odottaville jou-
dumme tuottamaan pettymyk-
sen, silld kaikenlaisten kommel-
luksien ja kiemuroiden seurauk-
sena jouduimme siirtdimididn ju-
tun  mydShidisempiin  ajankoh-
taan. CMS kuitenkin tulee aika-
naan, mutta emme enii uskalla

A

luvata ettii se on seuraavassa nu-
merossa. Pettvneiti huokauksia?
Hyvii on, CMS tulee elokuussa..,

Kiyttijikerhot, missd

olette?

Suomessa toimii suuri joukko
mikroharrastajien  perustamia
kiyttdjikerhoja. Kun meilti ky-
selliiin jonkun tietyn merkin ker-
hoa, joudumme valitettavan
usein kauppaamaan ei-oota, kos-
ka kerhon osoite ei ole tiedos-
samme. Siispd heriitys, kerhojen
puuhamiehet ja -naiset! Lihetti-
kdd meille tietoa olemassaolos-
tanne niin voimme viilittidi tietoa
edelleen lukijoillemme. Osoite
on:

MikroBITTI

PL 64
00381 HELSINKI

Nyt riedirte mistd meidit ta-
voittaa, joten jidimme mielen-
kiinnolla odottamaan ilmoitusta
siitd missidpdin Suomea eri kiivt-
tdjikerhot majailevat.

Myviis muut voivat lihertiii ke-
huja ja haukkuja entiseen tapaan,
joten kirjoitelkaapa viimeistiidn
siind vaiheessa kun kesiin ensim-
méinen ukonilma vie sdhkot
mennessiiin ja mikron kuvaruu-
tu pimenee!

UUTISET

Final -

Cartridge

ohjelmointi-

KIL
PAI

LU!

Yli 200 000 Final Cartridgeid on
myyty maailmanlaajuisesti. Nyt
Final Cartridge 111:n ympirille on
kehitetty ohjelmointikilpailu. Pa-
ras ohjelma voittaa 1500 dollaria
(oletettavasti jenkkisellaisia) ja
parhaat kakkoset 150 dollaria.
Parhaimpia ohjelmia markkinoi-
daan maailmanlaajuisesti. Muut
ohjelmat jdivit Public Domain -
ohjelmiksi. Lisdtietoja saa lihet-
timilld levvkkeen ja maksetun
palautuskuoren  osoitteeseen:
Riska B.V., Atn. Final Cartridge
11, Wolphaertsbocht 234-236,
3083 MT Rotterdam, Holland.
Suomen Final Cartridgen edusta-
ja on Toptronics.

RITTI 6-7/8Q
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INTEL 486 ON TAALLA!

PC:stii tulee taas muutaman ker-
ran nopeampi kuin aiemmin.
Tilld kertaa nopeutta tulee lisiii
uudenlaisella  keskusyksikolli,
Intel  486-mikroprosessorilla.
486 on oikeastaan vanhempi 386
uusissa kuorissa. Ero 386 proses-
soriin on se, ettd 486:een on sa-
malle piipalaselle dingetty mvis
387-matematiikka-apuprosesso-
ri, kahdeksan kilotavun viillimuis-
ti ja viillimuistin hallitsin.

Lisidksi 486 toimii 2 — 4 kertaa
386 prosessoria nopeammin, sil-
ld mikroprosessori kuluttaa en-
tistd vihemmiin kellojaksoja ko-
mentojen suorittamiseen. Lisidksi
486:n suurin kellotaajuus on 33.3
MHz. Hyviin kuvan 486:n tehosta
saa vertailemalla siti 70-luvun
loppupuolen isoihin tietokonei-
siin... ne kun jiivit 486:n jalkoi-
hin.

Dungeonmasteria
Amigaan

Mene suoraan pois vankilasta

kulkemartta edes lihtoruudun
kautta
Meet suuren surun ilmoi-

tam'/512K Amigalle twlevan/il-
man lisdimuistia/ei megapelid voi
huiskia.

Niin on tapahtunut: FTL on il-
moittanut virallisesti, ettd yritvk-
set ahtaa Dungeonmasteria Ami-
ganpuolikkaaseen on lopetettu,
Yhyvy, mutta miksi?

Dungeonmaster vaati huomat-
tavasti enemmidn muistia kuin
pikku-Amigassa jid vapaaksi. Pe-
lin ahtaminen pieneen tilaan oli-
si vaatinut pelin ominaisuuksien
karsimista. Mieluummin kuin va-
hingoittaa mainettaan luopuu
FTL yrityksistd, huolimatta siitd
etd DM-500 olisi melkoinen ra-
hasampo. Megatavun versio il-
meisesti kuitenkin jid myyntiin
FTL:n uskoessa vhi useamman
Amigistin ostavan tuo tuikitir-
keidn palikan.

No miten Dungeonmaster vol
pyUrid puolimegaisessa ST:ssd?
Yksinkertaisesti siksi, ettd ST jit-
tid merkittivisti enemmin muis-
tia vapaaksi.

Toivottovasti joku maahantuo-
ja tajuaa rehdi ketteriin lisimuis-
ti/DM-paketin, silld DM on ilman
epdilysti ehki jopa paras kos-
kaan tehty peli.
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lektroluminenssi-
naytto Suomesta

Ehdormomasti tyvlikkiiin tietoko-
nendyttd maailmassa tulee Suo-
malaiselta  Finluxilta. Monen
vuoden tuotekehitvksen tulos on
seitsemiin (7) c¢m paksu PC:n
EGA-vhteensopiva elektrolumi-
nenssindvttd ELM 640.350. Niivt-
to liitetddn PC:hen kuin tavalli-
nen monitori. Tarkkuus on
040x350 pistettid ja teksti nikyv

. T

lihes misti tahansa kulmasta kat-
sottuna. Nivtin voi asentaa poy-
dille pidikkeeseen tai nivelvar-
Hintaa tilli ehdottomasti
nvkyvaikaisimmalla niytolld on
6400 markkaa

teen.

MUISTIN
HINNAN
KRIISI

Yksi megatavu muistia maksoi
vuonna 1980 noin 2500 dollaria
Viisi vuotta mvohemmin hinta
noin 100 dollaria, eli 96 % alem-
pi. Vuodesta 1985 vuoteen 1990
ei muistin hinta ole endi huo-
mattavasti laskenut, pikemmin-
kin noussut, Vaikka piiriteknolo-
gia mahdollistaakin huomatta-
vasti halvemmat valmistuskus-
tannukset, ei hintaetu ole siirty-
nvt loppukiivttiijille

Piiiasiallisena  syntipukkina
muistin korkeaan hintaan pide-
tiiin Yhdvsvaltoja, joka harjoitti
protektionismia, eli oman maan
etujen varjelua, tuhoisin seu-
rauksin. Muistipiirisodan ollessa
kuumimmillaan 80-luvun puo-
lessaviilissi Yhdysvallat nimittiin
teki muistipiirien valmistusta ja
hintoja koskevan sopimuksen,
jonka tarkoitus oli taata vhdvsval-
talaisten piirivalmistajien selviy-
tvminen sodasta.  Japanilaiset
suostuivat sopimukseen sen jil-
keen kun Yhdysvallat olivat syyt-
tineet heiti muun muassa polku-
myynnisti. Loppujen lopulta ja-
panilaiset kuitenkin voittivar, sil-
li vhdysvaltalaiset piirivalmista-
jat kukistuivat ja japanilaisilla on
liihes monopoli maailman muis-
timarkkinoilla

Muistin hinnan laskun odotta-
maton pvsihtvminen aiheutti
suuria vaikeuksia tietokoneille,
jotka vaativat paljon muistia. Nii-
hin kuuluvat muun muassa Ma-
cintosh, Amiga ja IBM PS/2. Yli-
piiitinsd muistikriisi oli aiheut-
taa suunnattomia ongelmia mo-
nille vhdvsvaltalaisille tietokone-
valmistajille. Miti me tisti sitten
opimme: valtion ei kannata aja-

| tella markkinoiden puolesta.




Taskumikro

Sharpin uusi 1Q-7000 on pakko-
hankinta meneville miehelle.
Laskin on povitaskukokoinen
laskimen, kalenterin, aikataulun,
muistion, puhelinnumeroluette-
lon ja heritvksen yksiin kuoriin
asetettu kokoelma. Lisiksi ohjel-
mistovalikoimaa voi laajentaa li-

sikorteilla. Lisilaitevalikoimaan
kuuluu myés liitinti PC:lle, Pa-
ristojen kestoaika on noin 90
tuntia ja muisti siilyy kaksi vuot-
ta. Hintaa komeudella on 1995
markkaa ja sitid tuo maahan Perk-
ko Oy.

THIS IS A JOYSTICK

Tikku ilman piuhaa.

Uusi langaton tikku!

- Uutuus maailmalta nyt

tikku - Suomessa. Johto ei ole

85_ enaa riesanasi. Automaatti
2 tulitus, jolle 3 nopeutta.

Kestavat mikrokytkimet.

Hinta vain 290,_

Tikku ilman kahvaal!
- Miellyttava kadessa.
Kestavat mikro-
kytkimet.
Automaatti
tulitus.
inta vain

-k 145;-

Tietokone liikkeista tai suoraan maahantuojalta.

[

Perinteinen
mikrokytkin

Lylykoskentie 1 80130 Joensuu.
Puh. 973-120 951 Reima Kettunen 973-122 922 Jari Hanninen.

Fujitsu CD PC

Fujitsu on julkaissut FM TOWNS -
kotimikron, jonka rakenne on
osittain  kokonaan aiemmista
poikkeava. Fujitsun "kotimikro”
on B0386-prosessorilla, 1 mega-
tavun muistilla, VGA-nidytolld,
540 megatavun CD-ROM asemal-
la ja hiirelld varustettu tiysin va-
kavasti otettava tietokone. Eri-
koisinta laitteessa on CD-ROM-
asema, jota voi kiyttdd peleissi,
hyttyohjelmissa ja  musiikin
kuunteluun. Muuta mainonna-
narvoista on esimerkiksi kahdek-
san stereodinikanavaa, joiden -
nentoistotaso vastaa CD-soitti-
mia. Muun muassa Afterburner-
peli osaa hybdyntdd TOWNSIin
musiikkiominaisuuksia. Hintaa
kauneudella on Japanissa noin
30 000 markkaa.

Taas rasistipeli

Englannissa on tullut ilmi uusi
rasistipeli. Tilli kertaa on ky-
seessd Sidewinder-pelin hieman
muunneltu versio, jonka nimi on
"Paki Bash”. Pelissi Ku Klux Kla-
nin edustaja "Klu Klux Joe” am-
puilee matoilla istuvia pakistani-
laisia Pelin muuttajaa ei tunneta,
pelin muuttamaan
-ahiehnalew lle wvahingossa
jdgdneen pelieditorin avulla. Ra-
sistipelissid on muutettu grafiik-
kaa ja musiikkia suurella vaivalla.
Kuitenkin pelihahmon nimessi
on selvi k:ﬁnitusnrhe, eli turhan
dlykis ei ohjelmoija ole ollut.

Tietokoneen
sijoitus-
ongelmille
loppu

Ruotsalainen TT-Producter on
ruonut markkinoille sarjan kalus-
teita, joiden tarkoituksena on
saada tietokone helposti sijoitel-
tua kotiin ja toimistoon. Sarjan
nimi on Scandesign ja sitd tuo
Suomeen Bruce Campbell Oy,

MAAILMAN

Maailman nopein PC on Acer
1100/33. Sen svdidn on 33 Mhz
nopeudella toimiva 80386. Lisiip-
rosessoreiksi VOI asentaa
80387:n ja Weitek 3167:n. Muistia

NOPEIN PC

on kaksi megatavua, jonka voi
laajentaa piirilevylld kahdeksaan
megatavuun, Suurin kovalevy,
jonka Aceriin voi asentaa, on 680
megatavun kokoinen.

RITTI 6-7/89
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Nokia Datan MikroMikot ovat
siirtyneet 80386 aikaan neljilli
uudella mikromallilla. Uutuudet
ovat poytikoossa ja tutussa pik-
kukoossa (4TT). Sarjan nimeksi
on annettu MikroMikko 4. Lisii
uutuuksia Nokialta lienee tiedos-
sa piakkoin, silli ainakin julki-

MlkroMikko 4

-perheen

suudessa Nokia on osoittanut
kiinnostuksensa julkaista uuteen
80486-mikroprosessoriin perus-
tuva mikrotietokone. Varovainen
arvaus uuden perheen nimesti
voisi olla vaikkapa MikroMikko
5.

Tiydellistii puhetta
tietokoneesta
Ohi ovat ne ajat kun tietokoneen

puheen tunnisti heti. Uusinta
tekniikkaa edustaa Wespercor-
pin AF4100V -puheentoistoyksik-
ko, jonka puhetta ei ihmisen vas-
taavasta erota. Kaikki puheen
muodostamiseen vaadittavat pii-
rit on yhdelld piirilevylli.

Kuvapuhelimia
kaupasta

Helsingin  Puhelinyhdistyksen
kautta voi sitten vastaisuudessa
ostaa kuvapuhelimen esimerkik-
si statussymboliksi ja polvnke-
ridjiksi. Kuvapuhelin on tuttu
Suomalainen Vistacom. Puhelin-
ta markkinoidaan koko maassa,
mutta se toimii ainoastaan digi-
taalisen puhelinverkon kautta.
Kiytinndssi timi tarkoittaa aina-
kin lihitulevaisuudessa ainoas-
taan Helsinkii.

Commodore jyrdi
Commodore Internationalilla

menee lujaa. Vuoden 88 viimei-
nen neljinnes tuotti 41 % enem-
min rahaa kuin edellisenid vuon-
na. Myynti oli 349 miljoonaa dol-
laria ja voittoa jdi 38,2 miljoonaa
dollaria. Hyvi menestys on Com-
modoren mukaan Euroopan
markkinoiden ansiota. Euroopan
myynti kun kasvoi 50 %.

Ohjelmien Kiintoa

Nyt voi kididntiid Fortran ohjelmia
C:lle, COBOLia C:lle, Fortrania
Ada]le V‘HH Fnrtr‘mm F""' lle ja
keva'l uh}Elmm tarjoaa Tomcat
Computer Saksassa.

17,




®® Tavanomaisia

tebhokkaampaa PC-mikroa

boukuttelemaan on
viime aikoina ilmaan-
tunut joitakin binnoil-
taan ldbes PCmn tasolle
pudonneita AT-Ronei-
ta. Me testasimme yh-
den noista mielenkiin-
toisista laitteista ja
pobdimme samalla
miltd etuja AT:lla oi-
keastaan on.

ARI PAANANEN

Lukuisism lehtemme IBM PC-
vhteensopivien mikrojen
esittelyisti ja testeisti on kaikille
varmaan muodostunut jonkinlai-
nen kisitys siitd, minkiilaisia nuo
laajalle levinneet koneet owvat.
PC:n kehittyneemmiit isoveljet
sen sijaan eivdr viludmidnd ole
lainkaan niin tuttuja.

Alkuperiinen IBM PC suunni-
teltiin Intelin valmistaman 8088-
prosessorin  ympirille. 8088
edusti tuolloin mikrotietoko-
neissa aivan uutta 16-bittisten
prosessoreiden aikakaurta, PC-
vhteensopivien koneiden kehi-
tys on tuosta alkuhetkesti lihtien
kulkenur kiisi kiidessi Intelin jul-
kaisemien uusien entistd tehok-
kaampien prosessoreiden kans-
sa. Tuota symbioosia on lisiksi
tdvdentinyt ohjelmistofirma Mic-
rosoft, joka tuottaa mm. nidissid
koneissa yleisimmin kiytetyt MS-
DOS-kiyttojirjestelmiit.

Intelin uudet PC-prosessorit
on aina tehty alaspiin yhteenso-
piviksi vanhojen kanssa. Tdmd
tarkoittaa siti, etti uudet proses-
sorit pystyviit pyOrittimadin kaik-
kien vanhempien ohjelmia. Uu-
det prosessorit tarjoavat kuiten-
kin vanhoihin verrattuina uusia
kiiskyjd ja toimintoja, joten uu-
den ohjelma ei vilttimittid toimi
vanhassa. Esimerkiksi Microsof-
tin FORTRAN- ja C-kiintijit voi
halutessaan miidritd tuottamaan
lihdekielisesti ohjelmasta halu-
tulle prosessorille sopivaa koo-
dia, joka ei toimi vanhemmissa
prosessoreissa, mutta joka on
vanhemmille tyypeille tehtyi no-

peampaa.

Putki alkaa

Vaikka 8088 on sisdiseltd raken-
teeltaan 16-bittinen prosessori,
on sen liityntd ulkomaailmaan
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vain 8-bittinen. Tamiin epikoh-
dan poistamiseksi julkaistiin
8088:n aidosti 16-bittinen versio
8086, Uuden prosessorin ympi-
rille rakennetut PC:t olivat hie-
man vanhoja tehokkaampia. Esi-
merkiksi Amstrad kiyttid PC-vh-
teensopivissaan 8086:ta ja ne
ovatkin kauttaaltaan PC-konei-
den nopeustilastojen ylipiissi.

Seuraava Intelin saman sarjan
tuote oli 80186, joka ei tehostaan
huolimatta koskaan oikein saa-
nut ilmaa siipiensi alle. Nokian
MikroMikko 2 lienee suomalai-
sille tutuin 80186-kone.
80186:sta lihtien uusien proses-
soreiden nimet on saatu kasvatta-
malla nimen keskimmaiistd nu-
meroa. 80186 jilkeen tuli 80286,
80386 ja tuoreimpana dskettiin
julkistettu 80486. Usein niisti ni-
mistd pudotetaan ensimmaiiset
kaksi numeroa pois ja puhutaan
vain esimerkiksi kaks-kasi-kuu-
desta.

Kehitys kehittyy

IBM rakensi 80286:n ympirille
kokonaan uuden koneen, jota se
alkoi nimittdi kehittyneen teknii-
kan koneeksi eli AT:ksi (engl. Ad-
vanced Technology). AT sisiltii
yleensd vakiovarusteena kiinto-

PC AT
Prosessori 8088 tai 8086 80286
Kellotaajuus 4.77—10 MHz 6—16 MHz
RAM-muistia 256—640 kt 640— kt
Levykeasemat 360 kt 1,2 Mt
Kiintolevy liséivaruste vakiovaruste
Suht.nopeus 1=3 38
Nyk.hinta (mk) 4000— 10000—

Taulukko 1. PC- ja AT-kRoneiden tyy-
pillisid ominaisuuksia

levyn. PC:n 360 kilotavun levyke-
asema on korvattu 1,2 megatavun
asemalla. Nopeudeltaan AT-kone
on tyvpillisesti 3—5-kertainen
PC-koneisiin verrattuna. PC:n ja
AT:n viilisid tyypillisid eroja on
esitetty taulukossa 1.

AT-koneet ovat sekii ohjelmis-
toltaan ettid lisilaitteiltaan PC-vh-
teensopivia. Kaikki PC:n lisikor-
it toimivat periaatteessa myos
AT:ssa, mutta jotkut kortit eivit
hitaiden piiriensi vuoksi pysy
mukana AT:n tavanomaista no-
peammassa rvikeessi.

Aivan kuten PC:n kanssa kivi,
niin myos AT-vhteensopivia ko-
neita alkoi pian ilmestyd myos
muiden kuin IBM:n itsensi tuote-
valikoimiin. Mvds AT-koneita

alettiin koota Kaukoidiissi ja tuo-
da ilman omaa wwotemerkkii lin-
teen myyntiin vain murto-osalla
alkuperiiisten hinnoista.

Timi kloonaus ei viltdmitti
ole ollut edes IBM:n kannalta
huono asia, sillid kloonit ovat hal-
van hintansa takia yleistyneet ra-
justi ja luoneet siten valtavat
markkinat niihin koneisiin sopi-
ville oheislaitteille ja ohjelmis-
toille. Nidin laajaa ja turvattua
kivttdjakuntaa ei varmasti olisi
saavutettu ilman noita halpoja
kilpailijoita.

Testasimme Ninel Oy:n maa-
hantuoman Ninel AT:n, joka on
mielenkiintoinen paitsi ominai-
suuksiensa, my6s halvan hintan-
sa puolesta. Peruskokoonpanon

saa omakseen reilun 8000 mar-
kan sijoituksella, miki ei ole pal-
jonkaan enempii kuin mitid vas-
taavan kiintolevyn sisiltivasti
PC:sti joutuu maksamaan. Yleen-
si AT-yhteensopivien hinnat liik-
kuvat reilusti 10 000 markan kal-
liimmalla puolella.

Tilava ja tukeva kotelo

Ninel AT:n runko ja kotelo on
etumaskia lukuunottamatta val-
mistettu tukevasta teriksesti. Ti-
lavan kotelon massamuistiteli-
neille mahtuu samanaikaisesti
enintdin kolme 5,25 tuuman ja
kaksi 3,5 tuuman levy-yvksikkod.
Testikokoonpano sisilsi vhden
20 megatavun kiintolevvn ja vh-
den 5,25 tuuman, 1,2 megatavun
levykeaseman.

Etuseinissi sijaitsevat levvase-
mien lisiksi nidppdimistdlukko,
reset-kytkin, kellotaajuuden va-
lintanidppidin seki merkkivalot
virralle, kiintolevylle ja 12 mega-
hertsin turbo-nopeudelle. No-
peus- ja reset-kytkimet ovat hie-
man tunnottomia ja epdvarman
tuntuisia, mutta eipd niitd onnek-
si kovin usein tarvitse painella.

Takaseiniissd avautuvat kaikki
liittimet. Normaaleiden lisikort-

E

OC-118N

SENATOR

® Katkaisin

Maahantuonti
Postimyynti
Tukkumyynti
Myynti osoitteestamme

BITTI 6-7/89

LAADUKAS LISALEVYASEMA

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa paalle/pois
@® Suoravetoinen pyoritin

® Erillinen virtaldhde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

LAADUKKAAT DISKETIT

(dsdd) ja MD-2HD (dshd)
3.50” MF-2DD (dsdd) ja MF-2HD (dshd)
SUPEREDULLISESTI

HIIRI: Witty Mouse C400B Commodorelle
(64 ja 128). Hinta 185 mk.

HIIRI: Witty Mouse C800 IBM PC/XT/AT:lle.
Seka Microsoft etta PC Mouse -yhteensopiva.
Mukana myos demo-levy. Hinta 265 mk.

Joystickit 40—66 mk, Kotelo 120 kpl 5.25"
80 mk, Levyaseman puhdistussarjat 3.5" ja

COMMODORE AMIGOIHIN

® Taysin yhteensopiva
® Kaksipuolinen, 3.5"

® Ketjutusmahdollisuus
® Taysi vuoden takuu

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puhelin (973) 821945

LAADUKAS LISALEVYASEMA
MASTER 3 S

ATARI ST-TIETOKONEISIIN

® Taysin yhteensopiva
® Kaksipuolinen, 3.5

® Katkaisin

® Erillinen virtalahde mukana
® Taysi vuoden takuu

5.25" MD-2D

5.25" 32 mk.

Postitus lahetysta kohti 30 mk




Jokaineén naista erkoisiendista

on luetuin omassa kohderyhmaissiin.

Tietokone: henkilokohtaisen tietojenkiisit-

Prosessori: elektroniikan ja automaation ai-

| Amigan
iirto-oR

MikroBITTI: Suomen suurin kotimikroleh-

telyn erikoislehti. llmestyy 11 kertaa vuo-
dessa, tarkastettu levikki 15 620 (LT II/88),
kasvua vuodesta 1987 lLihes 30%. Lukija-
maird n. 48000. Yritystilauksia yli 7 000.
Voimakas kasvu jatkuu.

noa aikakauslehti. [Imestyy vuodessa 16 nu-
merona, yksi niistd on arvostettu "Elektro-
niikan ja automaation ostajan opas”. Tarkas-
tettu levikki 6933 (LTI1/88). Lukijamiiiri
vli 31000. Levikki edelleen kasvuss:

ti. Imestyy 11 kertaa vuodessa. Tarkastettu
levikki 38 398 (LT 1I/88). KMT 1/88 mukai-
nen lukijamiiici on 216 000.

tien liitinaukkojen lisdksi kote-
loon on valmiiksi tyOstetty kaksi
D25-liittimen reikiiid, joihin voi
asentaa esimerkiksi useita sarja-
portteja sisiltiviin kortin ne liitti-
met, jotka muuten veisiviit vli-
mddridisen korttipaikan.

Tukeva 200 watin hakkuriteho-
lihteen virtakytkin sijaitsee ko-
neen oikeanpuoleisen kyljen ta-
kareunassa.

Kaikenkarvaista
rautaa . .

Ninel AT on koostumukseltaan
hyvin perinteinen PC/AT, silli se
on koottu useiden eri valmista-
jien piirikortteja vhdistelemiilli.
Koneen runkona toimii Baby-AT-
emokortti, joka nimestdin huoli-
matta sisédltidd tilan 1 megatavun
muistille, paikan 80287-matema-
tilkkaprosessorille sekid 7 pitkii
ja vhden lvhyen lisikorttipaikan.
Kortti toimii jopa 12 MHz kello-
taajuudella, joten potkua riittid.
Useita erikoispiirejd kiyttdmailli
emokortin koko on runsaista toi-
minnoistaan huolimatta saatu py-
Symddn varsin pienend.
Testikokoonpano sisiltiid Sea-
gaten 20 megatavun kiintolevyn
ohjainkortteineen. Liitinnit ul-
komaailmaan hoidetaan kaksi
RS-232-sarjaporttia ja  yvhden
Centronics-kirjoitinliitinnin si-
saltavilld vleiskortilla. Sarjapor-
teista toinen on 25- ja toinen 9-
napaisen D-liittimen takana.
M.G.P Plus 2 -niminen niyto-
nohjainkortti on Hercules- ja
MDA-vhteensopiva vksivirisen
grafiikan tarjoava perusnivto-
nohjain, joka lisiksi sisdltdd vh-
den Centronics-kirjoitinliitdn-
nidn. Monitoriksi niytGnohjai-
men kaapelin pdihin tulee 14-
tuumainen hieman nuhruisen
tuntuinen mustavalkomonitori,
Suurimman miinuksen Ninel
saa kammottavasta ndppdimis-
tOstidin, joka kolisee ja lonksuu ja
jossa ei ole minkidinlaista nip-

NOPEUSTESTI

Nopeustestinid on kiytetty Petteri Jar-
visen laatimaa ohjelmaa, jonka listaus
on julkaistu Tietokone-lehdessi 6-
7/87. Testi mittaa keskusyksikdn no-
peutta ja luku 1.00 on normaalin
IBM:n arvo. Tulos 2.00 warkoittaa, et
testattu laite on kaksi kertaa niin no-
pea kuin IBM. Vertailun vuoksi mui-

den lainteiden tuloksia.

Ninel-AT (12 MHz) 5,48
Oliveui 24SP 2,86
Toshiba T1200 2,72
Amstrad PPC 640 242
Amstrad PC 2086 2,28
Amstrad PC-1640 2,26
Microgem MIC-4 10 MHz 2,11
Schneider EuroPC 1,99
Samsumg SPC 3000 - 1,68
Atari PC 1,65
Sanyo 16+ 1,61
Zenith EaZy PC 1,34
Tandy 1000 EX + lisim. 1,15
IBM PC 1,00
Amiga 2000 + PC-kortri 0,98
Bondwell 8 0,97

Tandy 1000 EX perusm. 0,89

rin venvessd vastaavasti 450 ja
1000 markan vililld.

Koska kone on koottu useiden
valmistajien komponenteista, on
mukana seuraava kirjallinen ma-
teriaalikin varsin kirjavaa, Emo-
kortin vleisistd ominaisuuksista,
hyppylankojen ja DIP-kytkimien
toiminnoista, liittimistid, ym. tek-
nisisti tiedoista koottu 40-sivui-
nen vihkonen on mittavin ko-
neen mukana seuraava doku-
mentti.

Kunkin lisiikortin mukana tu-
lee myds enemmin tai vihem-
miin kattava, niiden ominaisuuk-
sia ja liitintojd selostava lappu.
Toimivan laitteen kokoaminen
erilliskorteista ei vilttimitti ole
aivan helppoa, joten ainakin tot-
tumattomien kannattaa konetta
tilatessaan varmistaa, etti kortit
on valmiiksi asennettu ja sillattu
oikein.

NINEL AT

Vaihtoehtoja

Testaamamme kokoonpano on
vain vksi esimerkki mahdollises-
ta laitteistokokoonpanosta, jonka
voi melko vapaasti méiriti laitet-
ta tilatessaan. Esimerkiksi kiinto-
levyn voi valita useista eri vaih-
toehdoista 20 ja 80 megatavun vi-
lilti. Ndiden hinnat vaihtelevat
1860 ja 6120 markan viililld. Sa-
moin voi ndavtonohjaimeksi Her-
culeksen sijaan valita esimerkiksi
EGA:n noin 1000 markan lisihin-
taan.

Valittavan kokoonpanon méi-
rid viime kiidessi koneen kiivtto-
tarkoitus. Tekstinkisittelyyn han-
kittavaan koneeseen tuskin kan-
nattaa sisillyttii EGA-niyténoh-
jainta monitoreineen, vaan en-
nemmin sijoittaa kunnon nippii-
mistOon ja kirjoittimeen. Vastaa-
vasti laboratorion mittaus- ja ana-
lvsointilaitteeksi  tarkoitetussa
koneessa tarkka grafiikka ja ma-
tematiikkaprosessori voisivat hy-
vin olla etusijalla.

Kiyttokokemuksia

megahertsin AT on varmasti
miellyttivi kokemus. Normaalis-
ti varsin verkkaiseen ruudulle
vierivii levyhakemisto suorastaan
riavihtdd silmille, ohjelman la-
taus kestdd rtuskin puolta aiem-
masta jne.

PC-koneiden nopeustestioh-
jelmat antavat huikeita, jopa
vliampuvia wloksia. Esimerkiksi
Nortonin system info eli SI antaa
reilusti yli kymmenen IBM
PC:hen verrattuna. Petteri Jarvi-
sen PC-Test-ohjelman antama
reilu viitonen lienee melko li-
hellid todellista nopeutta.

Kaikenkaikkiaan Ninel AT on
siis mihin tahansa PC-koneeseen
verrattuna huikean nopea nume-
romurskain, mutta titd pohtiessa
tulee myds ottaa huomioon, ettd
kyseessd on todellakin AT, ei PC.
Mikii tahansa AT-kone kylld suo-
riutuu aina PC:n rinnalla nopeu-

pdintuntumaa. Pahempaa saa ha- = TN T [ 0]
kea aina Applen Macintoshista lenea puiesnonne.
saakka. Parempaan ndppdimis- D : .
thon kannattaa ehdottomasti si- Maahafntunia: g&lggtn?l:‘i Imatra, puh. (954) 206 726
poatiaa, Prosessori: 80286
Kellotaajuus: 6/8/10/12 MHz
ia vain rautaa RAM-muisti: 640 kt, laajennettavissa, | Mt ditikortille
HIFIL: Hifiin ja videoon keskittynyt erikois-  C=lehti: Commodore-harrastajien erikois- MacMaailma: Macintosh-kiyttijien erikois- 000 Massamuisti: 20 Mt 65 ms kiintolevy ja 1,2 Mt 5,25 tuumaa
lehti. Ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Audio-ja  lehti. Maan ainoa merkkikohtainen kotitie-  lehti. Uusi, pelkistiin Macintosh-ympiris- Koneen mukana ei tule minkdin- | Yhteensopivuus: IBM PC/AT
videoalan osto-opas marraskuussa. Tarkas-  tokonelehti. llmestyy kuusi kertaa vuodes-  t60n keskittyvii erikoislehti. [Imestyy kuusi laista ohjelmistoa, ei edes kiyttd- Niiyttd: Herculesyhtsopiva
tertu levikki 13462 (LTI1/88). Lukijoita  sa. Tarkastettu levikki 15706 (LTII/88). kertaa vuodessa. Painos viihintiin 13 000. idriestelmii.  Ellei ennestiin Monitori: 14 tuumaa, mustavalkoinen
129 000. omista jotain PC/AT-koneen Kiivt- Korttipaikat: 6 pitkitd 16-bitristd, 1 pitkd 8-bittinen,
| ' | : hanki 1 lyhyt 8-bittinen
e ] 5 o : ! tojiarjestelmid, tulee sen hankki- e : oo : e e
Erikoislehdet Oy Tecnopress on tietotekniikan ja minen maksaraan vahngan 400 | LSSt B IR i e
elektroniikan johtava lehtikustantaja. Niilli leh- ’ ERIKOISLEHDET OY markkaa. Kiyttojirjestelmin voi | iKolkio\(em)s Rl AT :
dillid tavoitat pﬂﬁ.tfﬁiﬁt ammattilaiset iﬂ aktiiviset ostaa myos laitteen maahantuo- Muuta: Saatavana useina eri konfiguraationa
: Mgss : A ’ T E C N O P R E S S jalta. Tarjolla on MS-DOSin ver- Kiyttojirjestelmi: Ei kuulu hintaan, kts. teksti
harrastajat tehokkaasti ja kattavasti. Oikeassa, Sioita 3 3.2 4 01ceen hintahaita:
lukijan arvostamassa ymparistOssi.
R A T —— Yn.. O 190 =711 | (N Rl (M- (PR [ [P 8 R®ITTI A-7/RQ ' 11
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VS.

OLLI MAJANDER

Soittava Vastaava
Bitti
1 980 1650
() 1180 1850
Kuva 1. V21-modeemin bittien

anie-n ja erilaisten piii-
teohjelmien kiyvitbohjeissa
ik usein baudi-sanaa siir-
- tonopeuksien yhteydessid melko
- suruttomasti silloin kun tarkoite-
‘taan bittid sekunnissa (bps). Mo-
nille kiyttidjille nidmi ovar yksi ja
- sama asia, mutta todellisuudessa
; baudi ja bps ovat eri kisitteiti.
~ Baudin takia on

nyyﬁ tarkastelia asiaa teknisesti

Signaalit inidcn taajuus on alle
M Herzil tai yli 3400 Hz vaime-
nevat puhehnkeaknmen vahvisti-
mism. Timd ei sanottavammin
~ haittaa tavallista puhelinkeskus-
miua. ia syntyy vasta, kun
- samalla rtaajuuskaistalla pitiisi
~. Eﬂtyi ldhettimidn myos digitaa-

tietoa. Tiedot on koodattava

muotoon sellaisel-

la tavalla, joka takaa riittivin tie-

¥ dmmiirmnupeuden seki kohta-

| laisen suojan linjalla mahdolli-
sesti esi id hdiriditd vastaan.

Hitailla nopeuksilla kiytetiin
- FSK (Frequency Shift Keying)
metodia. Tilloin jokainen lihe-
tetdvi bitti koodataan tietyn taa-
| juiseksi signaaliksi. Taajuus vaih-
~ telee sen mukaan onko kyseessi

soittava vai yastaava modeemi

~ (Kuva). FSK-m‘Etﬂdia kiytetddn
‘. 300 Bps:a modeemeissa. Suurin
~ mahdollinen uedonaiirtonopeus
~ FSK-koodauksella on 600 bittiz
sekunnissa, mikili hﬂlulaan siir-
tdd tietoa yhtdaikaa molempiin
suuntiin (Full Duplex).

Kaksisuumaiseen lihetvkseen
esimerkiksi 1200 Bps:n nopeu-
della tarvitgan toisenlaista tek-

R B R e Y L L L

* BYSOFPIT : Lopettasssanne purkin llmolttakaa siithd viipymMttd listan yllHpi-
* tdjdlle. MikBli samalla annatte linjan pois, vaatikaa puhelinyhditykseltln-
“* ne purkkikfytrdén vedoten 6 - 12 kuukautta karanteeniaikaa aoc. linjalle.
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Elektroniset postilaatikot Suomessa

Tilanne 07,05.1989 laatinut TJS Software Team B-)
TimA lista on lyhennelmi FidoNet-werkosss levitetthvAstd listasta

Nimi
lisdtietoja

G9-BBS

7-BBS

Action Track Fido
Alcatel-Sep-Fido
Alcatel Workshop
Ammuut Laajiksesta
Amstrad Powerline 1
Atari BRS

Bad Sector BABS
Betelgeus 5
Block Housa (QBBS
Blue Mocon (QBBS
Brain Damage
Casino Opus
Cat=Box Opus
Catchbox

Cantral Heating
CityBox Opum

Data Kong BBS
DataBox QBBS
Datafoben
Datafobi Opus
DosBox Fido
Dragon‘s Cave

F.1.B.B.5 Opus
F.1.LightHouse
Haaga-Box

Hell BBS

Hiki&n maitolava-BBS
Husky BBS

Jari's Treasury QBBS
Joveko BBS

Jike-City BUBBS
EerbeROS (QBBS
Kopel-0Opus

Kreml

MegaLine Opus

Micro Maniacs Opus
Microdata Intl

MIKRO-1lehti BBES

Mykki Opus

New Country Road Opus
Hew Electronics Hews
Hightmare Riverbottom
Hootti

Hoppa Opus

Once Upon a Time
Patola Opas
PC=Elubi-Box

PC=Team Opus

PCUF

QuickLine QBBS
Soft Gateway Opus
Boftbox Opus
Svibox TRBS
5YP-Unilbox

TaRBSs

Tallas BBS

TC-BBS

TahoBox

The Hew Line

The Programmer's BBS
White House

Eontu BAS

Club Blectric Cafe
Compoet Opus
CrossBox Qpus

HO CARRIER
SkyLine

Artzi's MBBS
BCG-Box

Byteline

SAS-BBS

Humaro

Modeemi [t

90-698 5122 21,22bis

30=722
90-141
20-550
90-565
90-698
90-692
90-872
90-368
90=647
90-455
50-878
90-670
30-803
90-211
90-802
90-577
90=125
90-801
90-497
90-630
90-257
90=171
90-656
30-174
90=671
80=-672
90=-580
90-698
90-374
90-6872
90-340
90-B76
90-271
S0-85%0
50-163
90-505
S0-844
90-425
90-557
80-557
90-557

§0-143
30-481
90-608
90-146
90-147
90-567
90-803
50=371
90-752
J0-608
90-553
90-612

90-608

90-584
50-124
90-T60
90-656
90-692
90-755
90-872
30-562
90-290
90-692
§0-233
90-505
510-572
914-874
914-720
914=-106
§15-532
f18-550
921-608
921-404
921-447
921-518

72
569
270
3168
7663
1453
2623
336
091
0796
6442
644
B775
163
2282
795
6139
2431
904
91
269
558
1117
(1L ]
424
713
42558
5439
1468
2467
3146
B252
2765
036
5865
1692
143
966
B33
452
809

227
277
666
129
193
3998
2206
236
1301
B3l
013

22
21,22bin
22bis
21,22bis, 23
22bis
22bis
2ibis
21,22

42 ECM
22bls
21,22
21,22bis
32 BCH
22

22bls
22bis
21,22
22bis
22bin
21,22
21,42
2ibim

22

22bis ECHM
12bis
21,27bis, 23
21,22
22bis
2ibis
22bim

42 ECM
21,22
21,322
22ble
21,322
21,22bis
i2blis

21,2208
21,vadie
41,22
22bis
21,22bis
22bis

21

22bis
22bis
21,22bis
21,22bim
21,21bis
21,22
21,22bis
22

22his

42 ECM
21,22bis
i2bis

42 ECM

Ruki

24H
24H
24H
24H
24H
24H
44H
24K
24H
24H
24H
24H
24H
24H
NWRE
24H
NWRE
241
24H
HWRE
24H
24H
I4H
24H
24H
24H
24H
NWRE
F4H
249K
I4H
24H
Z4H
24H
14H
74H
24H
24H
24H
24H
24H
24H

24H
24H
24H
24H
24H
24K
24H
24H
24H
24K
Z24H
24H

231-14

24H
24H
14H
24H
24H
24H
24H
Z4H
24H
24H
24H
24H
24H
24H
24H
Z24H
24H
24H
24H
24H
Z4H
14H

Net /Hode &

{504/69)
(504/3,31)

(504/78)
ST-klubi
(504/90)

Apple Macintosh
[515/801)

17=07

[504/87)

L7-07

(515733)
(504/71)

17=09

[515/441)
(515/444)
(504/1)

HUOM! 1200bps.
HUCOM! Vain 2400bpas.
(515730}
(51571109

§T-klubi
{504/56)
C=64

FOP/Elektr.kerho
(515720}
(515/140)
{515/1)
Microdata Intl
Telecomm Service
SysOp (voice):
557153

0B-17 ei V21
(504/48)
(515/28)
(515/50)

Company Line Finland
Hokis MM ES
({515/830)

{515/120)
{515/1010)

PC-Kiyt.ry
-login:uusi

24H

jisanille! (504/65)
(SD4/57)

{515/6)

(504/21)
Mikroilijat ry.
(2:22/71)
(504/83)

21 = Bell 103
TeknoComputer Oy
Tybtehoseura
[S04/7B5)

(515720
21 = Bell 103
(515/220)

[515/210)
(504/75) 2 linjaa !
(515/301)
{358:21:1)
[358:21:3)
(358:21:7)

R ey, Ot

Schneider-MBBS
Tony's Lair
VisloTBBS
Vakkabox MBES
Hot Lina BBS

Sal-Box ROS
SomarBoxi

Lempost

Lempddld Fido
MicroFan Fido
Pirkkapurkki BBS
Snoopy's DogBox
TamBox Opus

BuraBox

Rauma MailBox RamBo

MasikBmman

JEL-Fido

JyBox

Spruce Wood Lane MBBS
PC White Opus
Snugglas-Systam

Hilima

IKL-BBS
L.A.H.O. MBRS
MYA-Box
Hasaret-BBS
Itrac-Box Opus
ETT-BOX Opus
EutolBox

t QBBS
Elli-Box W‘ll*
The Poison Door
Ranhala Fido
Holtarumpu_BBS
CuluBoxi

RFE MaxBox
ETT/Loota
Hicrobox

ETT/Loota

Himi

Clinet

VAXI

Faupalliset

* Linjaparametrit i

* hokioloajat 3
24H

* Modeamit

921-424 036 21,22 24H

921-363 957 42 ECH 24H

921-534 292 21,22 24H

522-120 @6 21,22 24H

923-225 66 21,22bis ECHM 24H Loimaan Seud.
Puhelin

924-331 357 21,32 24H SV] & PC-asiaa

524-474 65 21,22bis 24H (504/70)

331-499 418 11 NWRE

931-752 815 21,22 24H

931-4565 556 21,22 24H

931-181 522 21bis 24H 5T=klubi

931-613 781 22bis 24H

931-646 317 21,22 24H (515/48)

938-667 44 22 24H

538-282 321 21 24H Rauman puh.yhd.

938=-282 322 22 24H

838-282 323 23 248

938-282 324 WVadic 24H

939-331 000 21,22bim,23 24H

941-616 464 21,22bis 24H (504/93)

941-211 562 21,23bis 24H

941-832 162 32 ECH 24H {358:4111)

952-162 22 22bis 24H {515/61)

§52-178 08 21bis NWRE {515/60) La 13-

857-350 77 21,22 24H {504/22

564-132 222 21,323bls 14H 21 = Ball 103

564-140 400 21,22 24H EP-Puhelin Oy

964-162 573 21,32 NWRE Marttilan YlBaste

964-536 133 22 14H Eristillinen purkki

987-121 01 21,22 24H

968-558 58 22bis 24H ({515/810)

971-202 228 21,22 NWRE  IBEM PC/XT/AT

972-165 015 22 24H

973-126 499 21,22 NWRE (504/45)

973-136 972 22bis 24H (515/21)

975-229 15 22 24H (504/94)

981-543 346 21,23bie 2480 ST-klubi

9B81-352 649 21,22,vVadic 24H Oulun ¥Yliopisto

981-352 645 22bis 24K Par TES

981-220 373 21,22bis NWRE [(515/870)

982-249 39 21,32 24H Valitsa ETT ja LOOTA

982-220 032 22 HWRE

983-249 99 21,22 24H Valitea KTT ja LODOTA
FAUPALLISET

Humaro Modeami(t) Auki Net/Node ym.

90-694 9677 21 24H City Lines Oy. 2x21,

90-694 9688 22bis 24H 6 x 22bis, 1 x 22bim

90-694 9832 22bis BCM 24H BCM, 1 x 32 BCM -

90-694 9961 32 BCM 24H

90-759 1211 21,22 24H 504/27) A-lehdet

90-759 1244 22bis 24H x 21/22, 4 x 12bis

TIEDOTUESET / SELVENNYESET

= niiihin systeemeihin tHytyy lunastaa klyttdjdtunnus
ennen soittoa. Lisltietoja-kentdssd on yrityksen nimi
jolta ao. lupia vol tisdustella.

- 8§ dataa, 1 stop {n parity none missi ei erikseaen mai-
nittu, TEmd on yleensd vakiotietoa eli muutokset hy-
vin harvinaisia.

= Auki 24 tuntla vuorckaudessa, jokaisena
vilkonpiivinM.

= Auki ei-tybaikana [ tavallisesti 17.00-08.00 viikolla
ja koko wiikonlopun allei tolsin mainittu ).

- Viikonloppoisin.

= Arkisin eli maanantaista parjantaihin ilmoitettuina
alkolina.

- Aukeaa kello 71 ja on auki aina kello 72 amsti. Olkaa
tl:tkgina niiden kanssa | Kdyttssd on 24 tunnin for-
maattl.

CCITT V21 300/300 bps. Pull-dplx

CCITT V22 1200/1200 bps. Full-dplx

CCITT V22bie 1200/1200 & 2400/2400 bps. Full-dplx

CCITT V23 75/1200 bpa. Half-dplx

CCITT V32 9600/9600 & 4800/4800 & 2400/2400 & 1200/

1200 bpa. Pull-dplx

Kuten 32 mutta mukana sekH MNP (level 4) ettd LAPM

virheenkorjausprotokollat.

- Racal Vadic 1200/1200 bps. Vain toisen Vadicin
kanssa.
Full-dplx

- Digicomm System Inc. DSI-9624E 1200 - 19200 bpe, MNP
2-5 ja yhteanscpiva CCITT V2, ViZbis ja V32 kanssa.

- U5-Robotics HST 1200 - 19200 bps. Yhteensopiva CCITT
¥21 ja Viibis kanssa. MNP 2-5 mukana.

= Talabit TrailBlazar+ 1200 - 19200 bpa. Yhtesansopiva
CCITT V22 ja V2ibis kanssa. PEF ja MNP 2-4 mukana.

= Automaattinen virheenkorjaus. Mikili modeemissasi el

ole thtd soittasssasi modeemiin joesa on, varaudu ai-

nakin kiittelyn pidentymisean.

Listaa sam vapaasti j¥ljentdd elektronisesti, painotuotteisiin, paperille
E!I. edallytt¥en attei sit¥ muuteta mitenkdfin. Listan muottaminen on
uitenkin sallittua yksitylsklyttissd edellyttiien, ettd ndin tuotettua listaa
el pifstetd julkisunteen. Edell¥mainituista voidaan poiketa vain ja
alnoastaan tekijlin kirjallisalla (!) luvalla. Ealkki yhteydenotot pyydetBin

ocsolttamaan CityBoxin

SysOpilla.

En ota vastunta mahdollisista virheistd tal epltarkkuuksista. Moutokelista
tal virheistd voitte ilmoittaa seuraaviin osoitteisiin : (515/33) SysOp, 515
504 echo-alue fin.bba, k3323laftaltta.hut.fi, tomcatfotax.tky.hut.fi,
tomcat@[thljupu.hut.fi . Kiitosa yhteistyletinne |
Hetwork 515 - The Home of Box.txt
L R LR e e e e A A L L R L LR i E ]

niikkaa. Yhteydessd olevat mo-

deemit lihettivit kahden taajuu-

densi deﬁu tietoa vain vhdelli taa-

Soittavan modeemin

lihetystaajuus  on

1200 H;-.-. ja vastaavan modeemin
taajuus 2400 Hz.

Itse tietoa Lihetetdin 600 bau-
din nopeudella. Timi tarkoittaa
sitd, ettd ]olminen lihetettivi ta-
vu jaetaan kahden bitin paketeik-
si (dibit), joita ldhetetiiin 600 kpl
sekunnissa. Toisin kuin FSK-
metodilla, 1- ja 0-bittien muodos-
tamat parit tunnistetaan vaihe-
stirrolla. Jokainen sinikéyrin aal-
lon neljinnes vastaa yhtd mah-
dollisista neljistid biniparism (00
011011).

Miti nopeammaksi  siirtono-
peus kasvaa. sitd useampia bittejd
tiytyy Lihettid yhdessi paketissa.
vzzbis-ia:jmelmﬁn ‘mukainen
modeemi lihettdd jo 4 bittid
(Quadbit) yhdessid baudissa, jol-
loin nopeudeksi muodostuu
2400 bitmi sekunnissa.

Vield promkollisln
Protokolla-artikkeliin (2/89) oli

protokollan hallitsevan Batch-l4-

hetyksen. Timi ei tietenkidn pi-
dd paikkaansa, silli JMODEM ei
liheti tiedoston nimed muun tie-
don mukana.

Toinen virhe koski ZMODE-
Mia. Vanhentuneisiin tietoihin
luottaen viiitin, ettd ZMODEM
tuntisi vain kaksi lohkopituutta,
jotka valitaan siirtonopeuden
mukaan, Tosiasiassa ZMODEM
osaa vaihtaa lohkojen pituutta I4-
kaan aivan kuten J]MODEM. Pro-
tokollasta on myos olemassa ver-
sioita, jotka kdyttivit 1K:a p&dﬁu
pii lohkoja. :

Ettd silleen

Kritiikkid sopii edelleen lﬁhetﬂi ]

ja osoite on kuin oma hevonen,
eli tuttu ja mrvallinen ;




KAANTO-

WIBS MSX-standardit

JARI VIRTANEN

Mﬁ}i-su‘md;u'diun takana ovat
japanilainen ASCII- ja vh-
dysvaltalainen Microsoft-ohjel-
mistotalo. Edellinen on muun
muassa Sonyn, Canonin, Spectra-
videon ja Mitsubishin voimak-
kaasti tukema vyritys, joka ott
Microsoftin  vhteistvGkumppa-
nikseen timin mikrojen kiytto-
jdriestelmien tuntemuksen vuok-
si. Vielid siihen aikaan Microsoft
oli vasta vihitellen kasvamassa
nvkviseen kokoonsa, joten ei ih-
me, ettid se otti tehtiivin vastaan.

MSX-standardista on jo kolme
versiota. Ensimmiiisen mukaiset
mikrot tulivat  markkinoille
vuonna 1984, toisen kahta vuotta
myOhemmin ja uusin, itselleni
koko lailla muntematon MSX3-
standardi on ilmeisesti vuoden-
vaihteen perua. MSX-koneet ovat
saavuttaneet hyviin menestyksen
kaukoidiissd, missi elektroniikan
tuonti ulkomailta on vieras asia,
kun taas Eurooppa ja Amerikka
ovat suhtautuneet penseisti aja-
tukseen vhteniisesti kotimikro-
standardista.

Tekniikka ja
laajentaminen

MSX-koneet olivat tullessaan tek-
niikaltaan samaa tasoa kuin
muutkin sen ajan kotimikrot.
ZB0A-prosessori, 32 tai 64 kilota-
vua muistia, vilttiviit déni- ja gra-
fitkkaominaisuudet ja kasettiase-
ma. Tuttua ja turvalliseksi koettua
tekniikkaa, mutta eihin sellaisil-
la eviillid pdrjii nopeasti kehitty-
villld tietokonealalla. MSX:n suu-
rin vika kaukoidiin ulkopuolisilla
markkinoilla olikin se, ettei laite
tarjonnut juuri mitiin sellaista,
jota olisi voinut luonnehtia mul-
listavaksi. Ei ii“iﬁ[‘_-."[iih'iifj tehoa,
grafiikkaa, didnid, kiyttomuka-
vuutta, ei mitiin. Edes hinta ei
ollut erikoisen halpa. Vanhahta-
van tekniikan harvoja etuja oli se,
ettd muille samantyyppisille lait-
teille tehtvien pelien sovittami-
nen oli suhteellisen helppoa.
Henkilokohtaisesti pidin
MSX:n laitepuolen huonoimpa-

14

®® Tielyt piirit ovat olleet aina ajamassa lie-
tokonealan standardeja eteenpdin — etenkin
omiaan. MSX-standardi oli Microsoftin ja
kaukoiddn jobtavien viibde-elektroniikkaval-
mistajien yritys vallata kotitietokonemarkkRi-
nat ybtendiselld mallirivistolld.

na puolena nivttomuistin Kisit-
telyn hankaluutta, VDP:n takana
oleva VRAM on kiivtettivissid oh-
jelmille vain yhden tavun kokoi-
sen “ikkunan" kautta, eiki IN- ja
OUT-kiskyjen avulla voi suorit-
taa kovinkaan erikoisia operaa-
tioita. Tistd jirjestelvsti on se
hyéty, ettei VRAM vie arvokasta
ohjelmatilaa, murtta tilanteen oli-
si voinut hoitaa myds muistin
pankituksen avulla.

Grafiikkaominaisuudet eiviit
muutenkaan ole hiikiisevit.
MSX1:n VDP (TMS§9929) tarjoaa
40 24 merkin teksti- ja 256192
pisteen grafiikkatilan, joiden
avulla ei kovin erikoista hyoty-
kiyttod saavuteta, joskaan stan-
dardin muutkaan ominaisuudet
eivit viittaa sen tyyppiseen kiyt-
ton. Uudempi MSX2-standardi
ei korjannut aikaisemmin mai-
nitsemiani huonoja puolia, mut-
ta uudempi VDP (Y9938) mah-
dollistaa visuaalisesti huomatta-
vasti parempien ohjelmien teon.
Pysyminen 3.58 MHz Z80A:ssa to-
sin vei pohjan koko standardilta,
koska samoihin aikoihin tulivat
markkinoille Atari ST ja Commo-
dore Amiga tehokkaampine pro-
sessoreineen.

MSX1:n perusmassamuisti oli
kasettiasema, vain vakavammille
harrastajille tarjottiin hintavia le-
vvasemia. Vasta MSX2 otti kiytin-
néssd levyasemat mukaan vakio-
varusteena ja samalla mairiteli
kiytettivin levykekoon 3.5 tuu-
maa. MSX1-levyasemat saivat olla
lihes minki tahansa tyvppisid,
kunhan ne pystyivit kiyttimiin
MSX-DOS-formaattia. Tuloksena
oli se, etti kukin laitevalmistaja
teki oman makunsa mukaisen
aseman, joka ei vilttimirttd toimi-
nut toisessa MSX-koneessa. Esi-

merkiksi SVI pidtti pysyd 5.25
tuuman pyorittimessd 728-mal-
linsa kanssa, kun taas Sony HitBi-
tin kera tarjottiin 3.5 tuuman ase-
maa.

MSX-standardit ovat antaneet
kiitettiiviisti teoreettisia mahdol-
lisuuksia kasvattaa keskusmuis-
tin kokoa. Laagjentaminen tapah-
tuu kiyredmilld “sloueja”, 16 ki-
lotavun lohkoja, joita MSX2 tu-
kee aina neljiin megatavuun
saakka Memory Mapperin avulla.
Kivtinnossid laajennus on hanka-
la, koska moduuliportteihin lai-
tettavat laajennuspalikat eivit ole
kdytinndllisid ja lisimuistin hyo-
dyntiminen on omista ohjel-
mointitaidoista kiinni. MSX-stan-
dardien hyvini puolena on se,
ettii oheislaitteiden ja niiden aju-
rien liittiminen on tehty helpok-
si. Markkinoilla on ollut kaiken-
laista laajennuskorttia, siili vain
ettei kaikkia tarpeellisia voi kyt-
ked samaan aikaan koneeseen
kiinni. Erillisid laajennusyksikoi-
ti ei jostain syystd pldt‘[h tar-
peellisina, eivitki kijyttijit voi
hyodyntiid kaikkia korttejaan yh-
td aikaa. MSX2-koneissa ongelma
ei ole yhti suuri, koska laajen-
nuspaikkoja on yleensi kaksi, ei-
ki levvasemaohjaimelle tarvitse
uhrata niistd vhti.

Mikron kddntopuoli -sarjassa
armotia esiin niitd
ominajsuuksia, jotka

- ks o
nien mielestd oma laitemerkki

T o AP I R | [ s
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Ohjelmisto

MSX-koneiden peruskiiyttojir-
jestelmii sijaitsee 32 kt (MSX1 ) tai
48 kt (MSX2) ROM-piirissi, joka
on Microsoftin tekosia. Se sisil-
tiid lukuisan joukon vleisaliohjel-
mia (kernel) sekd MSX-Basicin
(MicroSoft eXtended Basic). Ti-
mi on etenkin toisessa versios-
saan kiiskvkannaltaan varsin hir-
viomiisen laaja kieli niin pienel-
le koneelle. Nimenomaan kisky-
kannaltaan, koska rakenteet ovat
vhtj surkeat kuin SVI 300 -sarjan
hieman vanhemmassa Basic-ver-
siossa. Suurella kiiskyvalikoimal-
la tietysti houkuttelee paremmin
aloittelevan kotimikroilijan puo-
lelleen kuin tarjoamalla mahdol-
lisuuden rakenteiseen ohjel-
mointiin, josta useimmat eivilt
tiedid tuon taivaallista. MSX-Basi-
cin ominaisuuksiin kuuluu liséik-
si hitaus, jota ei helpoteta aina-
kaan raskaan BCD-aritmetiikan
kavtolla.

Standardi mdirittelee myds
vhieisen levykivttdjirjestelmiin
MSX-DOSIn, jossa on plirteitd se-
kii CP/M:sti ettd 16-bittisestd MS-
DOSista. Ristisiitoksen ansiosta
siinii ei voi ajaa kuin joitakin
CP/M-ohjelmia; En tihiin pdiviin
mennessi ole kuullut varsinaisis-
ta MSX-DOS -sovelluksista. Se on
nopeampi kuin CP/M tehok-
kaamman tiedostonkisittelyn an-
siosta, murtta ohjelmistotalot ei-
viit ilmeisesti innostuneet kehit-
timiin ohjelmia koneelle, jossa
on yvleensi vksi levyasema ja 40-
merkkinen nayttd. Miksikohiin..?

Yhteenveto

MSX-standardit ovat aina tulleet
kaksi —kolme vuotta liian myo-
hiidn. Niilld ei ole koskaan ollut
pohjaa menestyikseen, koska
standardit ovat palvelleet lihinni
valmistajia, jotka ovat pyrkineet
jakamaan vhdessid voiton. Kau-
koitd#d lukuunottamatta MSX ei
ole tihin mennessid saavuttanut
kuin korkeintaan hetkellisti me-
nestystd maailmalla, eikid sen tu-
levaisuuteen jaksa endi uskoa. [J

BITTI 6-7/89

(nneiaer IOwerAal.
Suoraan huipulle.

Schneider TowerAT - uuden PC-sukupolven merkkipaalu. Tietokone-
perhe, joka modulaarisen rakenteensa ansiosta tayttaa kaikki raataloi-
tyjen ratkaisujen vaatimukset ja tehtavat. Silld tulevaisuudessa tarvi-

TOWER

System 220: 3,5 tuuman levykeasema ja 3,5 tuu- taan yha joustavampia jarjestelmia.
man 20 megatavun umpilevyasema, yksivarinaytto  Schneider TowerAT - suorituskykya, joka kasvaa vaatimusten mukana.
(amber) ja MICROSOFT Edullinen, laajennettava jarjestelmd, joka paitsi suorituskyvyltian, myds

14.995;

Eﬂ idtech Oy 90-5001043, Kemira Systems Oy 90-437 51, Melsiaki: Akatesminen kirjakauppa 90-1214 358, Clinibit 90-337 344, JDS Joviall Data Systems Oy 90-318 822,

“Frading Oy 90-174 545, PC-Mikro Oy 90-546 432, PC-Pikatukku Oy 90-7591 522, PA-Mikro Oy 90-3401 994, Pusenius Ky 90-7017 164, Teolisuuden JOT-Systeemit
m—:ﬂﬁmi Rimaanlinns : Himasnlinnan Konttorihuolto Oy 817-244 95, imatra: AE-Control 954-699 96. Jestssi: Akateaminen kifakauppa 973-26 262, JyvikylE Akateeminen drja-
kauppa 941-217 222, ATK-Haka 941-611750, Infogate Ky 941-214 517. Kajaani: Mikro-Katti Computer Oy 986-130411, Kemi: Lapin Konttoritekniikka 9698-15393. Kemifird: Lapin
Toimistotekniiidca 9692-12 BB0. Nekioela: Konttorikonelilke Mykrd 968-137 12, Kuapin: Akateeminen kirjakauppa 971-124 700, Kerikia: ATH-vilitys Viesa Mourimaki 964-502 143
Labli: Data-Probe Oy 918-522077. Lappessranis: AE-Control 953-53996, Akateeminen kirjakauppa 953-18600, Tietolinja Ky 953-251111. Lehja: infolaite 912-2550
Barishsma: Datab 928-15099. Mikksli: Jorma Peipponen Oy 955-369 500. Mintedll: Mants3tan PC-tlekniikka 915-871425. Narmijirel: AD-AC Oy 90-206 147, Dulu: Akatesminen
kirjakauppa 981-227 833, Open-Tam Oy 981-334 833, Oulun Tieto Oy 981-221668, Systepo Oy 981-333 344, Pistarsaari: Oy Bybios Trading Ab 967-32755-56. Peri; Konepori
839-414026. Newsalemi: Lapin konttoritekniikka 960-318 733, Seinljoki: Telemark 964-144980. SedankyM: Lapin Toimistotieto 9693-12 570. Tampers: Akatesminen kirakauppa
831-146 633, Consor Oy 931-165 250, Statistical Computing Oy %31-134 535, Technical Systems Oy 931-147 500, Tamperesn Datamen Oy 831-532 100. Torka: Akatee-
minan kiralaonna GM-.51521 Nata lnian 921-302 000 Fisctive Nata Ov 921-35188R Memiman Ov 821-335900 Parcomo 321-500 666, Yess: Dala Viline 961-122 168

WORKS® ohjelmisto. muotoilultaan tekee huomisen toimiston entistd miellyttivammaksi.
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Lahettakad minulle lisdtietoja TowerAT:sta

Nimi:

Yritys:
Osoite:

Postiosoite:

€5Schneider

Maahantuonti ja markkinointi: Oy Suomen Schneider Ab
Pl 12 (Jousitie 2 20761 Piispanristi Puh. 621-422 22




Suomi siirtyy
Schneider EuroP(C -aikaan -
MS-DOS -standardi

Schneider on Lansi-Saksan eniten myyty
PC-tietokonemerkki (1987). Saksalaiset ovat
tottuneet vaatimaan laitteiltaan laatua, tehoa
ja toimintavarmuutta. Nyt uudet Schneider
EuroPC:t "Made in Germany” ovat myos Suo-
messa ja sinakin olet nyt kehityksen karjessa
hankkiessasi kayttoosi luotettavaa lansisaksa-
laista Schneider-laatua.

Kehittaessaan uuden EuroPC:n Schneider
on tehnyt kerralla lopun kaikesta epavarmuu-
desta, joka ennen on tehnyt PC:n valinnan niin
vaikeaksi. Kun aikaisemmin mikrotietokonetta
on voinut laajentaa pienin askelin, mutta suurin
kustannuksin, riittaa nykyisin yksi ratkaisu:
Schneider EuroPC.

Schneider EuroPC:ssa on MS-DOS-

Lisatietora MikroBITIN palvelu

kortille. Rengasio numero 7,

OSORTCWORKS -ohielmisto-

o, MICR
mpm&m
kissikiriat, Jilleenmyyiitda 71 QOO R

joita aloittelija tarvitsee perustehtavissaan.

Se hoitaa taydellisesti kaikki ammatilliseen ja
henkilokohtaiseen kayttoon sisaltyvat toiminnot
ja laajenee ammattilaisen tasolle.

Varusteisiin sisaltyy MICROSOFT®WORKS-
ohjelmisto, johon kuuluvat tekstinkasittely, tauluk-
kolaskenta ja grafiikkatoiminnot, tietokanta ja
tietoliikennemoduli.

Schneider EuroPC. Kayitgjille, jotka odotta-
vat jo ensimmaiselta tietokoneeltaan ammatti-
maista suorituskykya. Nyt on Schneider EuroPC:n
aika.

&5 Schneider

Maahantuonti ia markkinointi: Ov Suomen Schneider Ah
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Muistimassat _
massamuistiin

a mstradin Basic sisiiltii kaikki
ciskyt, mitd tavallisesti tarvit-

set ohjelmien 1 muiden tiedos-
tojen lataami 'n. SAVE- ja LOAD-
komennoilla et toimeen taval-
listen Basic-¢.  *Imien ja binaari-
tiedostojen k- 'sa.

ASClI-tied jen tai muiden
merkki kerr. aan kerittivien
iedostojen m dostamiseen on
olemassa om  kiiskynsid. Haja-
saantitiedostc 1 puuttuminen
on ndiden k- lalla oikeastaan
ainoa puute. i ominaisuutta
voi jossain mid. in emuloida oh-
ielmallisesti, Itta  Suoritusno-
peus ei ole sa  a luokkaa todel-
listen  hajas ati-jirjestelmien
kanssa. Osas+ ‘i hitauteen on
Amstradin kiivt  drjestelmidn AS-
Cll-tiedostojer  isittelvtapa. Tie-
dostoa luetaan -uskuriin 2 kilo-
tavua kerrallaai tiedot luovu-

tetaan  sovellusonjelman  kiivt-
tOON pienissi erissi

Basic

Tavallinen Basic-ohjelma lada-

taan ja tallennetaan normaalisti
antamalla SAVE- tai LOAD-kisky ja
tiedoston nimi. Tallennuksessa
voidaan lisdksi kivttdd kolmea
parametrid. Kirjoittamalla SAVE-
"nimi.typ”,P tallentuu ohjelma
suojattuna, jolloin siitd ei saa lis-
LAALISTA.

A-liite tallentaa Basic-ohjel-
man ASCII-muodossa. Tillid taval-
la tallennetun ohjelman voit la-
data ravallisella rekstinkiisitte-
Ivohjelmalla ja tehdi siithen muu-

aTTI /A_7/20

®® Amstradin CPC
-malliston Roneet tar-
nipuoliset mabdolli-
suudet levyaseman
kiiyttion. Ellet vield
ole tebnyt levyasemal-
lasi muuta Ruin vain

lataillut objelmia, niin
nyt on aika kokeilla

jolain uutia.

OLLI MAJANDER

Osoite Toiminto

&BC77 Avaa luettavan tiedoston

&BC7A  Sulkee luettavan tiedoston

&BC7D  Sulkee luettavan tiedoston virheen jilkeen
&BC80 Lukee merkin tiedostosta

&BC83 Lukee kerralla koko tiedoston

&BC86 Palauttaa viimeksi luetun merkin puskuriin
&BC89 Tarkistaa, onko tiedosto luettu kokonaan
&BC8C  Avaa kirjoitettavan tiedoston

&BCSF Sulkee kirjoitettavan tiedoston

&BC92 Sulkee kirjoitettavan tiedoston virheen jilkeen
&BC95 kirjoittaa merkin tiedostoon

&BC98 Kirjoittaa kerralla koko tiedoston

&BC9B  Tulostaa levvkkeen hakemiston

Kuva 1. Tiedostojen ballinnan kRonekielirutiinit Amstradissa. Tar-
kemmat tiedot rutiineista loyddt Amstradin Firmmvare Specifica-

tions -kirjasta.

toksia
Kivttokelpoisin
liitteistd on B-liite,

SAVE-
jonka avulla

voit tallentaa tietoa suoraan
muistista levvkkeelle. Kiskvn
muoto on tAlldin: SAVE 'nimi.bin-
" B,alku,pituus,osoite.  Esimer-

kiksi Basicin POKE-kiskyii hyviik-
sikiivttden muistiin muodostetut
konekieliohjelmat tallennetaan
kiyttimilli titd tapaa. Levylle tal-

lentuu muistipaikasta "alku™ al-
kaen Tpituus’-mdird  tavuja
"Osoite” on valinnainen para-

metri ja ilmoittaa kiyudjirjestel-
miille ohjelman suorittamisen
aloituskohdan.

ASCII-tiedostot

Edelld mainitun Basic-ohjelmien
ASClI-tallennuksen lisiksi myds
muuta tietoa voi tallentaa ASCII-

kiskvn |

muodossa levylle. Yhdelld kis-
kvlld timi ei onnistu, vaan tie-
dosto on ensin avattava OPE-
NOUT ' nimi.typ"-kiskvlli.

Kun tiedosto on asianmukai-
sesti avattu, sinne voidaan Kirjoit-
taa tietoa kiskvlli WRITE #9,(x).
Tieto voi olla muurttuja, numero
tai tekstid. Jos tiedostoon kirjoi-
tetaan merkkijono tai -muuttuja,
on sen periin liitettidvi puolipis-
te. Muussa tapauksessa tiedos-
toon tulee myos rivinsiirto- ja te-
lanpalautuskoodit.

Kun kaikki tiedot on kirjoitettu
levvkkeelle, on tiedosto suljetta-
va CLOSEOUT-kiiskvlli. Jos timé
jdtetiin tekemitti, saattaa tiedos-
to jaddid virheelliseksi. Mvoskiéin
muita tiedostoja ei voi avata, kos-
ka Amstradin kivttOjirjestelmi

WE
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kisitelli joko kokonaisina tai otsikkotietoja. Niin ollen kiivttiiji ZZFAST BREAK KORPALL 6700 10400 MOTOR MASSACRE 6700 10400 SuBSUNK.... .. 1000 FINAL CARTDRIDGE Il MAGNUM..... . s800 SaeIapenee o~
. 2 T - licoctd hi ——" e cma Tee : e D3 OF PRE.............. 3000 MUSIC MAKERNVANHAMALLIAI®00  SUPER CYCLE MOTORCYCLEZ.00 6900 DISKETIT: 5 40KDL6EN BOXI..... =
Tiedﬂsto]en merkki kerrallaan. Luku- ja kir- | Konekielisestid ohjelmasta avatut | voi halutessaan itse rakentaa sel- S O STITSE EDULLISESTI KOKO MAAHAN SUPER RDER .....—......... 1000 s 5.25°DSDD 10KPL . 2900  pnmiini -
L . - i +H 5 2 " . | arnes Aal 1 $ } 5 ¥ 3.5° DSDD 10KPL_ ... B5.00
avaaminen joitusoperaatio vie vihemmin | tiedostot on suljettava asianmu- | laisen otsikko-osan kuin sovel- : 7 DSDD 10KPL . .. 250 00
‘ aikaa, jos se suoritetaan koko tie- | kaisesti kuten Basicissakin. Ko- lu.kseupﬁu tarvitsee. Melkein mil- "ass4 on vain eritiain pieni 0sa Suomen suurimmasta ja edullisimmasta
Konekieliohjelmissa tiedostojen | dostolle vhdelld kertaa. Lukuru- | nekielirutiinit tarjoavat kaksi eri | laiset tiedostot tahansa ovat mah- etokone-, ohjelma-, ja tarvikevalikoimasta. Valikoimaamme kuuluu IBM, |K||DM‘|EH-II_|IDIKIE§IKU§
- e g o= s : R ; A . A : it : TARI ST, AMIGA, C64, SPECTRUM, AMSTRAD, C16, VIC-20, ATARIJA
avaaminen tapahtuu kiiyvttojarjes- | tiini (&BC83) tarvitsee lihtdtie- | vaihtoehtoa tiedoston sulkemi- | dollisia, jos vain mielikuvitusta SX koneille sopivatohjeimat ja ekt oot o
telmiin hyppvtaulukon osoitteis- | doikseen vain osoitteen, jonne | seen. Luettava tiedosto suljetaan | riittdid. Pienelld kikkailulla saa ai- ' l "o PL161,90101 OULU, PUH.981-227741
s ¥ strava ) | ; iedos i 12 S50 : .. aalisti "TA-rutiinilla. Jos caan vaikka o 5 iota el voi OMENTOKESKUS ON AVOINNA KUN SINA OLET KOTONA - ILTAISIN.
SJF&BC {Il.u,t‘tl.n_.i__} ja &BC8C iedosto IUILL,IJI:L Osoite anne r!nrm*m]lbn &BC alrutnnlll.d Jos | kaan J.IHL{:.I .tfedc?anm. jota ei voi e o ey o b LIIKKEEN OSOITE: ASEMAKATU 9
(kirjoitertava) sijaitsevien rutii- | taan HL-rekisterissii. tiedoston lukemisen aikana | lukea Basicista ja konekielesti- UHELINVASTAAJA YMPAR| VUOROKAUDEN
nien avulla. Rutiinit ovat identti- Tiedoston kirjoitus kokonaise- | esiintyy levyvirhe tai muu syy, | kin vain, jos tietidi oikean salasa- PIDATAMME OIKEUDEN HINNANMUUTOKSIIN
set lihtotietojensa puolesta ja pa- | na tapahtuu &BC98-rutiinilla, jo- | jonka takia tiedostoa ei voida lu- | nan. O
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JERE KAPYAHO

nnen kuin paneudutaan CO-

PY-komennon moninaisiin
mahdollisuuksiin, asetetaan raa-
mit tuleville esimerkeille. DOSIn
alihakemistorakenteen ymmiir-
timinen on erittdin tirkedd CO-
PY-kiskyi kiytettidessi. Kerrataan
siis muistin virkistimiseksi, miti
tarkoitetaan hakupoluilla ja pol-
kunimilli.

Hakupolun avulla kerrotaan
DOSille mistd alihakemistosta
tiedostomme pitiisi 16ytyd. Jos
tiedosto nimeltdi MASADOS-
4.DOC (tdmd juttu, itseasiassa ) si-
jaitsee alihakemiston TEKSTIT
alihakemistossa MB, sen haku-
polku on \TEKSTIT\MB. Polku-
nimi on tiedostonimi jonka
eteen on liimattu hakupolku, eli
tdssi \TEKSTIT\MB\ MASA-
DOS4.DOC. Muiden DOS-ko-
mentojen tapaan COPYssikin voi
polkunimen eteen liittid myds
levyaseman tunnuksen A:, B:, C:
— niinpi tiedoston lopullinen
nimi olisi CA\TEKSTIT\MB\MA-
SADOS
4.DOC.

Esimerkeissid ollaan levyase-
massa C: eli kiintolevylli ja tyGha-
kemistona on juurihakemisto
C:\, jos ei erikseen toisin mainita.
Téstd syystid polku C:\on voitu jit-
tdd usein merkitsemiittid. Sen voi
liséiti itse, jos ei ole varma tydha-
kemistossa pysymisestiin.

Kopioita samalla
nimelld

Tavallisimmin COPY-komennol-
la kopioidaan tiedostoja levyase-
masta tai alihakemistosta toiseen
sdilyttden niiden alkuperiiset ni-
met. Eri alihakemistoissa voi siis
varsin hyvin olla samannimisii
tiedostoja, ja ne erotetaan polku-
nimen avulla.

Modeemittomana raukkana la-
hetidn timin jutun toimitukseen
lerpulla, jonne kopioin sen ko-
mennolla

N

®® COPY-komennolla on kadayttod ldbes joka
pdivd siirretidessd tiedostoja kovalevyn aliba-
voi siiridd tietoa myos obeislaitteiden, kuten
kirjoittimien ja ndppdimiston vdlilla. XCOPY

puolestaan on COPYn nopeampi ja fiksumpi
vaibtoebto

copy \‘tekstitimb\ masados-
4.doca:

Komennossa on kolme eri
osaa: komennon nimi copy, mis-
ti ja mitd kopioidaan eli \teks-
tit . . . ja mihin kopioidaan eli a.
Osia erottaa vililydnti. Kopio
syntyy A-aseman juurihakemis-
toon.

Jos lihetin samalla levykkeellid
paljon tavaraa, teen kenties sille
alihakemiston JUTUT (erotukse-
na esimerkiksi alihakemistolle
OHJELMAT). Kopioin tiedoston
sinne komennolla
copy \tekstitmb\
4.doc a:\jutut

Huomaa, etti copy-komennos-
sa ei tarvitse toistaa tiedoston
MASADOS4.DOC nimeid, wvaan
kopio syntyy automaattisesti van-
halla nimelli.

masados-

Kopioita eri nimella

Tiedostosta voi tehdid myos kaksi
erinimisti kopiota, joko erialiha-
kemistoon (ja/tai eri levvase-
maan) tai samaan alihakemis-
toon. Tdmid kannattaa, jos aikoo
tehdi jonkun muutoksen tiedos-
toon. Silloin vanha versio on tal-
lella, jos sattuu kopd holdys.
Nimenmuutoksessa alihake-
mistojen vililld annetaan mia-
ranpiiiksi uuden tiedoston pol-
kunimi:
copy \tekstitimb\
4.doc a:dos4.doc
Niin A-asemaan on syntynyt
tiedosto DOS4.DOC ja vanha tie-
dosto siilyy koskemattomana.

masados-

Kun haluat tehdid erinimisen
kopion samaan alihakemistoon,
jossa tiedosto on, voit siirtyvi sin-
ne CD-komennolla ja antaa ko-
mennon
copy masados4.doc dos4.doc
tai suorittaa urheasti olinpaikas-
tasi
copy \tekstittmb\ masados-
4.doc ‘tekstitimb\dos4.doc

Tistd nithdéin, ettd myos tulos-
tiedostolle pitidid antaa koko pol-
kunimi, tai kopio tulee sinne
missid ollaan.

Kopioita monella eri
nimelli
Kenoviivat voivat tehdi tepposia
aikka kopio haluttaisiin juuriha-
kemistoonkin. DOS nies muistaa
missd alihakemistossa kukin ase-
ma parhaillaan on; jos menen A-
asemaan, vaihdan tybhakemis-
toksi JUTUT ja hvppiin takaisin
C-asemaan, A:n tyOhakemistona
pvsyy JUTUT. Silloin pelkkd A:
médrinpdini tekee kopion aliha-
kemistoon JUTUT, kun taas A\ eli
kenoviiva perissi pakotaa ko-
pion juurihakemistoon. Taydelli-
sen loogista, eikd?

Jokeri- eli vastinmerkkejd * ja ?
kiytetdin COPYssd aivan kuten
DIR-komennossakin, joten usei-
den tiedostojen kopioiminen
kerralla kily nippiristi. Useim-
pien valmisohjelmien asennus-
kin kily helposti tekemiilld ensin
DISKCOPY1ld kopio alkuperiis-
levykkeesti ja kopioimalla kaikki
tiedostot silti johonkin kovale-
vyn alihakemistoon, Modula-2-

menm_ulld
md m2 ja copy a:*.* \m2
Jilkimmiinen tosin kahdesti,

oli kaksi lerppua... Kokemus on
liséiksi osoittanut, ettd merkinnidn
* * sijasta voi kivridd pelkkii pis-
tertd:

copy a:.\m2

Koska tihtGonen on useimmis-
sa nidppdimistdissi niin sanotusti
shiftin takana, timd on silkkaa
juhlaa sormille.

Varmuuskopion teko esimer-
kiksi Modula-2:1la kirjoitetuista
ohjelmatiedostoista tapahtuu ko-
mennolla
copy ‘m2\work\ *.mod a:\m-
2bak
ja tarvittaessa tiedostot kopioi-
daan takaisin komennolla
copy a:\m2bak'\*.* \m2\work
tai
copy a:\m2bak\. \m2\work.

Komento copy a\*.ba? kopioi
kaikki BAS-, BAT- ja BAK-piittei-
set tiedostot, Tissd komennossa
tulee esille taas uusi COPYn piir-
re. Huomaatko mitiddn outoa? Ai-
van, komennosta puuttuu kol-
mas osa kokonaan. COPYlle ei
siis tarvitse antaa muuta kuin ko-
pioitavien tiedostojen polkuni-
mi, kun kopio(t) halutaan jostain
muualta tybhakemistoon.

Liimailua

COPYlld voi liimata useampia tie-
dostoja perikkiin vhdeksi tie-
dostoksi. Silloin annetaan ko-
pioitavan tiedoston nimen pai-
kalla vhdistertivir tiedostot plus-
merkilli erotettuina.

Olkoon meilld kolme battia
(eli DOSin BAT-pditteisti eridajo-
tiedostoa), jotka halutaan yhdis-
tid, Niiden nimet olkoot VAIHDA-
BAT, SUORITA.BAT ja KOTIIN-
BAT. On sivuseikka miti ne teke-
vit — no hyvi on, ensimmiinen
vaihtaa tydhakemistoa, toinen
suorittaa jonkin ohjelman ja kol-
mas vaihtaa takaisin kotihake-
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mistoon. Tehkdimme niistd vksi
tiedosto AJA.BAT. Timiin olisi
voinut vaikka arvata:
copy vaihda.bat+suorita.bat
+kotiin.bat aja.bat

Ei siis sen kummempaa kuin
plusmerkki viliin. Tiedostoja vh-
distidessii voi niin ikidn kiyttid jo-
kereita. Kaikki TXT-péitteiset tie-
dostot voi liimata vhteen tiedos-
toon nimeltd TOSLISO komen-
nolla
copy *.txt tosi.iso
Kopion tarkenne ei ole TXT vaan
ISO, sillii tarkenteen ollessa sama
kuin kopioitavilla, tulos ei ole
toivottu.

Jokerimerkit  tulostiedoston
nimessid aiheuttavat sen, etti tu-
lostiedostoja syntyy useita. Esi-
merkki eldvistd elimistid on kasa
ASClIl-tekstitiedostoja, joiden tar-
kenne on TXT. Microsoft Word-
teksturille tiedosto ei ole tiedos-
to eiki mikiiin, jos ei sen tarken-
ne ole DOC. Ongelma: halutaan
tehdi tiedostoista Word-versiot,
mutta sdilyttdd silti entiset. Rat-
kaisu:
copy *.txt *.doc
Yhdistely plusmerkeilli ja jokerit
sopivat niin ikiin yhteen, Niihin
TXT-tiedostoihin liittyy kenties
myés jonkinlainen taulukko tar-
kenteella DAT. Halutaan vhdistiz
tekstit ja taulukot vkbun Word-

uedmmlhln. ja sehiin kiv ko-
mennolla

copy *.txt+*.dat *.doc
Eivitkid ominaisuudet
lopu

Jokaisella on varmasti tiedostoja,
joiden piiviiys ja kellonaika on 1-
01-80, 0:00 tai muuta vhtii valaise-
vaa. COPYn avulla voi piivittia
tiedoston systeemikellon mu-
kaan. Tdhin on olemassa oma
omituinen syntaksinsa, joka kuu-
luu
copy spock.txt+,,
eli piivitettivin tiedoston nimi,
pelkkid plussa ja kaksi pilkkua
(tuota ei olisi arvannut). Jokerei-
takin voi toki kivttdi tyyliin copy
**+,, mutta vain ensimmadinen
DOSin lovtdmid vastine piivite-
tddn. Jidlkimmadinen ei siis ole ji-
rin kdyttokelpoinen ominaisuus,
COPY tuntee kolme kytkinti,
joista kaksi kerrallaan voi olla
lisnd komennossa. /v eli verify
saa COPYn vertaamaan Kopioitu-
ja tiedostoja alkuperdisiin. Ti-
min vertailun hyodyllisyvdesti
on taitettu peistii ja yleinen kon-
sensus taitaa olla, ettd sen kiiytto
vain hidastaa. Muut kaksi kvtkin-
td, /a ja /b, pdteviit sithen tiedos-
toon, jonka nimed ne edeltivit ja
vaikuttavat kunnes tulee vastaan
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toinen /a tai /b. Kytkin /a kertoo
COPYlle etti tulossa on puhdasta
ASClII-tietoa, jolloin tiedostoa
kopioidaan vain ensimmiiseen
tiedoston loppumerkkiin eli EO-
Fiin (End Of File, Ctrl-Z, 26, 1AH,
huh) asti. Kytkin /b merkitsee bi-
naaridataa, jolloin kopioidaan
niin monta tavua kuin DIR kertoo
tiedoston kooksi ja vield loppu-
merkkikin.

COPY ja oheislaitteet

Tiedonsiirto oheislaitteiden vi-
lilld on COPYn toinen tirkei teh-
tivi. Siitd ei silti juuri ole lyoty
rumpua, joten lienee aika. DOS
kohtelee oheislaitteitaan pitkilti
kuten tiedostoja. Tiedoston voi
esimerkiksi tulostaa kirjoittimel-
le komennolla
copy hello.c prn tai
copy hello.c Iptl

PRN tai LPT1 on rinnakkaislii-
tinndssd numero yvksi olevan kir-
joittimen laitenimi. Nippirisor-
miselle kitevi tapa luoda batteja
on komento
copy con jokufile.bat

Timidn annettuasi DOS jidd
odottamaan nidppdimistoltd kir-
joitettavaa tekstiid. Enterin painal-
lus painidd jokaisen rivin, ja
«F6><Enter> tai «Ctrl-Z,<Enter»
tuottaa tiedostolle loppumerkin.
DOS luo tekstitiedoston JOKUFI-
LE.BAT, joka sisiltii kirjoittamasi
tekstin, Metodin tekee hieman
ankeaksi se, ettii jos huomaa teh-
neensd virheen edelliselld rivil-
14, voi vain aloittaa alusta, tai
hankkia kunnollisen editorin!

Kolmatta COPY-oheislaite-kik-
kaa kutsun nimelld virtuaalinen
kirjoituskone. Siihen piistiin
komennolla
Copy con prn

Kaikki miti kirjoitat ruudulle
menee viliaikaiseen puskuriin,
ja kun annat loppumerkin paina-
malla Ctrl-Z tai F6, teksti tulostuu
kirjoittimelle.

XCOPY, merkittivi

parannus

MS-DOSin versio 3.2 toi muka-
naan parannetun painoksen CO-
PYstd. XCOPY on kehitetty kiinto-
levvkoneiden vleistyttvi ja se on
erityisen pitevi kopioitaessa ali-
hakemistoja ja tehtiessd wvar-
muuskopioita muuttuneista tie-
dostoista. XCOPY on roimasti
COPYid nopeampi, silld se lukee
kerralla muistiin niin paljon ko-
pioitavia tiedostoja kuin mahtuu,
kun COPY kisittelee vain vhti tie-
dostoa kerrallaan. XCOPY ei kui-
tenkaan ole mikiidn korvike ko-
valevyn

sithen kannattaa ehdottomasti
kiyttdd  jotain  tarkoitukseen
suunniteltua ohjelmaa tai hétiti-
lassa DOSin BACKUP/RESTORE-
paria.

XCOPYn kiiyttd) eroaa COPYsti
vain kahdeksan kytkimensi osal-
ta; polkunimii kiytetidin samalla
tavalla. Seuraa siis lvhyt selvitvs
XCOPYn kytkimisti ja niiden kiy-
tosti.

Yksi DOSin tiedostoattribuu-
teista on arkistobitti (bitti 5, arc-
hive bit). XCOPYn lisiiksi siti
kdyttdd  DOSin komennoista
BACKUP. Idea on se, etti timii
bitti on piillid eli arvoltaan 1, jos
tiedostoa on muutettu, mutta siti
ei ole kopioitu BACKUPilla. /a-
kvtkin (archived = arkistoidut)
kiiskee XCOPYn kopioida vain
tiedostot, joiden arkistobitti on
pddlld, mutta ei tee bitille mitéiin.
/m-kytkin (modify = muuta) te-
kee saman, murta nollaa kunkin
tiedoston arkistobitin  kopioi-
tuaan. Arkisto- ja lukusuojausbit-
tejd (read only) voi itsekin peu-
kaloida ATTRIB-komennolla.

Kytkin /d:«dd-mm-yy: (tai mm-
dd-yy, riippuen CONFIG.SYSissi
annetusta COUNTRY-koodista)
kopioi vain tiedostot, joita on
muutettu annetun pdiviyvksen jil-

keen. /p (prompt) varmistaa ky-
symilli (Y/N)? ennen kuin tie-
dosto kopioidaan, /w (wait) tu-
lostaa viestin ja odottaa etti saat
levykkeen asemaan, ja /v (verify)
varmistaa kopion kuten COPYs-
sd.

Niiti paljon tirkeimpiid ovat
alihakemistoihin liittyvit kytki-
met /e ja /s. Kytkin /s kopioi aliha-
kemistojen ja niiden sisdltimien
alihakemistojen siséillor kunhan
ne eiviit ole tyhjid — erittiin, erit-
tdin kitevid, silld ilman tiatd kvt-
kintii XCOPY operoi vain tvéha-
kemiston tiedostoilla. Kytkin /e
(/s:n perdssd, mutta ei vksuman}
kopioi tyhjitkin alihakemistot.

Jos XCOPYlle antaa miirin-
pdiksi alihakemiston nimen
XXXXX, se kvsyy Does XXXXX re-
fer to filename or directory? Eli
tarkoitatko méirinpdilld tiedos-
toa vai alihakemistoa. Jos vastaat
alihakemistoa, eikii sitid ole levyl-
ld, XCOPY luo sen. Timi on pal-
velua! Olisivatpa kaikki DOSin
apuohjelmat samantasoisia.

XCOPYllA on hyvd kopioida
esimerkiksi pdivin tvot talteen:
xcopy ‘m2'work: *.mod /m
a:\m2Zbak
kopioi ainoastaan sellaiset tie-
dostot joita on muutettu. O

varmuuskopioinnille:

TAKUU/LAATUDISEKETIT
3.5" MEDIA DSDD 135tpi 1Mb
3.5" TDK DSDD 135tpi 1Mb
3.5" nimet.DSDD 135tpi 1Mb
3.5" MEDIA DSHD 135tpi 2Mb
3.5" nimet.DSHD 135tpi 2Hb

§.25" MEDIA DSDD 48tpi 500Kb
5.25" nimet.DSDD 48tpi 500Kb

5.25" MEDIA DSHD 96tpi 1.6Mb
5.25" nimet.DSHD 96tpi 1.6Mb

Midi-interface liittimet
only; Soundidigiteija mybs
hintaan _245.- only:

sigiltdd kellon _995.-
paljon; Tilaa
11-20 kpl _15.-/kpl
Philip=s RGB BB33 J695.-

toimii Amiga Enunilln.

M

Diskettiboksit
42/49.-/kpl lowprice.
18:=

50/100 kpl

os: PL 91,

pPE. voit

teemme kaiken hyviksesi.

sopimusehtoja, ne
yrityksille jopa 14 '-

x SUORAAN MAAHANTUO L TH »*

MK /KPL

10 50 100 250 1000
6.96 6.50 §.95 5.75 6.50
9.50 9.20 8.95 8.75 8.30
- 5.95 5.76 65.50 6.25
16.95 15.95 14.95 13.95 13.25
- 14.95 13.95 13.25 12.50
3.50 2.75 2.50 2.30 2.05
- 2.10 1.90 1.75 1.55
7.00 5.95 5.50 4.85 4.45
ey 5.50 4,95 4.50 4.15

Lisilevyasema B80 Kb Citizen/Teac virtakytkin ketjutus 7439.- ;
in, thru,
musiikkimiehille ja
Lisdmuisti

only; Tarjolla

listadisketti J10.-
21-40kpl _J14.-/kpl y1i 41kpl _12.-/kpl;
i KEirjottimia 9 ja 24 neulaisia; Kysy
kovalevyjd meiltd 20Mb 40Mb ja BOMb; Myds Lisdlevyasema 5.25"
kysy hintun Ja mieti

-— M

3.5/5.25"
Puhdistusdisketti 3.5" ja 5.25" hintaan
hiirimatto 29.-/kpl. Myds muutama kiytetty Amiga 500
tee tarjous. Saatavina myds Atari ST:n lisdlevyasema J3§.- ;;

Man &8 Man Co
81721 Vantaa
puh. 988533526 9B-3741787 FAX 58-3741797

soittaa kaikkina piivinE wviikossa, jos
paikalla jitdi puhelinvastaajsan tilauksesi tai viestisi niin

laskutuslisiid tuottelistamme! Yritykset kysykil tukkuhintoja ja
ovat todella
45 vrk. Tilaa tuotteistamme HINNASTO ja

MENESTY EANSSAMME soitellaan;;;;:;

6kk takuu 225.-
naisille
sisiille asatasttava
PO levyjd todella

10 kpl 16.-/kpl

2 x out
512 Kb
PD:t alle
mitd lerput

disketeille alkaen

emne ole

Emme peri pakkaus emmekd

edullisia Jja maksuaikaa
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Use Long Addressing

( Enable Run-time Tests
Compile far Decimal Math
Generate [rrars List
List Include Statements
Generate Full List

migaBasicilla tehdyt ohjel-

1at ovat toki tehokkaita,
mutta toimiakseen ne tarvitsevat
tulkin. Tulkki pvorii koko ajan
taustalla ja suorittaa ohjelman an-
tamia kiskyjd. Kidintdjit sen si-
jaan ottavat lihdekoodin ja teke-
vit siitd konekielisen ohjelman,
joka toimii irﬁenﬁisuwti

tehty ‘mahdollisimman yhteenn( -
pivaksi AmigaBasicin kanssa. Se
twottaa optimoitua konekieltd,
joka sovelluksesta riippuen on
3—50 kertaa nopeampaa kuin
Mnigaﬂdiicin [ulki[qenm Iﬂhclf.,-
Iehr} ual«.umﬂn_m*mn h;:lpokm.
Paketin mukana saa ohjekirjan
seki levykkeen, jolla kiidntiji on.
Valitettavasti ohjekirja on englan-
ninkielinen, joten ilman englan-
nin perustietoutta ei pysty teke-
méin kaikkea. Ohjelmien kiinti-
minen on mahdollista, mutta
niissd harvoissa tapauksissa, jois-
sa AmigaBasicin ja AC/BASICin
rakenne eroaa, on kielitaito vilt-
tAmitontid. Ohjekirja on selkeii ja
siind on paljon esimerkkeji. Le-
vykkeelld on pidiohjelma ja kirjan
sisdltimiit esimerkkiohjelmat.
Kidntijin mukana ei saa edito-
ria, jolla tekisi ohjelmat. On edel-
leen tyydyttivi AmigaBasicin

8@ Ovaitko Basic-objelmasi liian bitaita? Ha-
luatko ajaa niitd ilman AmigaBasic-tulkkia?
Absoftin Rddnltdjd on toiveittesi tdayttymys!

editoriin tai johonkin ASCII-
muutuiqm tekﬁti;’i tunn.w;mn It'k'i-

saa E{GEIIH.& |kkunan, ]Hh.‘ﬁd ei n!e
kuin yksi valikko. Siitd valitaan
tiedoston haku, jonka jilkeen
kiddntijin sdddot ilmestyviit ruu-
dulle. Ne ovat kaikki on/off-ra-
kenteen mukaisia vaihtoehtoja.

nn

sa on ilo tyGskennelli. O

EN Process Run-time Evenis
COR Link Rus-time

Of Generate Syrbal File
BT Teporaries on Ramdisk
OO0 befault Arrays to STATIC
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Supt:rh:tﬁif Professional (SP)
perustuu Precision Softwaren
aiempaan tietokantaohjelmaan
Superbase Personal. SP laajentaa
Personalin kvkyjd ja lisdd kaksi
tiysin uutta ohjelmakokonai-
suutta: lomakkeet ja ohjelmointi-
kielen

SP toimii kaikissa Amigoissa,
joissa on vihintiin 512 kilotavua
keskusmuistia ja yksi levyasema.
Suositeltava kokoonpano on me-
gan muisti ja kaksi levyasemaa.
Ohjelmassa on helppo lihtei
liilkkeelle. Jos omaa alkeelliset
tiedot tietokannoista, voi ohjel-
man perustoimintoja kivtdd lu-
kematta ohjekirjaa.

Ohjelmistopakettiin on mah-
dutettu kolme levykettii ja kaksi
kirjaa. Levvkkeet on jaettu seu-
raavasti : pidohjelma, lomake-
editori ja esimerkkeiji. Kirjat ovat
pidohjelman ohjekirja seki lo-
make-editorin ja ohjelmointikie-
len opas, Asiat on esitetty oppais-
sa selkeiisti ja havainnollisesti,
mutta kirjat ovat englanninkieli-
sid kuten useimmat muutkin
Amigalle tarkoitetetut oppaat.

Kun oikeat vaihtoehdot on valit-
tu, napautetaan hiirelld kddnni-
laatikkoa. Ruudulla alkaa pvorid
teksti, kunnes konekielinen oh-
jelma on valmis, Kidntijid pystyy
kiivttimiin myos komentotulkin
puolelta.

Kiinnds on miellyttivin no-
peaa. Keskimiiriinen vauhti on
noin kaksisataa rivii minuutissa,
Parhaimman vauhdin saa piti-
mlillli kﬁ:a'nnett;iv;in tiedusmn

ei urwtm: [Ehdd levylukuja ja
-kirjoituksia. Jos kiidntijd |‘|uu—
maa virheen, se niyttii kyvseisen
rivin ja ilmoittaa mistd kiikastaa.
Valmiisiin ohjelmiin tulee noin
48 kilotavua lisdd pituutta, Tami
saattaa tuntua suurelta, mutta
pelkkid AmigaBasicin ajo taustalla
vaatii noin 200 kilotavua muistia.
Lisédksi valmiit ohjelmat pyoriviit
moniajossa moitteettomasti.
Kddntidjin kielen syntaksissa
on muutama pieni ero AmigaBa-
sir:in rakentei%iin mutla ne 5dltu-

-----

Piiohjelma

Ohjelmaikkuna on perinteinen
Amigan ikkuna, mutta sen alalai-
dassa on videon etupaneelia
muistuttava  kontrollipaneeli.
Kontrollipaneelissa on stop, for-
ward, fast forward, pause ym. vi-

muutama uusi kumtnm, joista
tirkein on varmasti SELECT CA-
SE, jolla voidaan roimasti viihen-
tdid IF. THEN-rakenteita.
AmigaBasic ja AC/BASIC-kiiiin-
tijd muodostavat vhdessi tehok-
kaan ohjelmointivmpiiriston, jos-
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professional

®® Efsitko tietokantaohjelmaa, jossa riitidici
puristusta? Superbase Professional on ras-
kaan sarjan ohjelmoitava relaatiotietoRanta
Amigalle. Tutustuimme sen ominaisuuksiin.

deoista ja kasettisoittimista tutut
nappulat, Niitd napauttelemalla
vOl SIHrtyid seuraavaan tietuee-
seen, tiedoston loppuun, selailla
tiedostoa jne.

Uuden tiedoston luonti ja
kenttien miirittely on vksinker-
taista. Pitdil vain muistaa, etta tie-
dosto pitid indeksoida jonkun
kentin mukaan. Kun méirinelyvt
ovat valmiit, voi tietueita syottii
sisddin.

Erikoista tietokannassa on, et-
ti jokaiseen tietueeseen voi liit-
tid niin sanotun ulkopuolisen
tiedoston (external file ). Tiedos-
to voi olla rekstid, kuva tai Ganti.
Kontrollipaneelista  painamalla
voi tutustua ulkopuoliseen tie-
dostoon. Tekstien pitidd olla AS-
Cll-muodossa ja koko tiedoston
pitdd mahtua RAM-muistiin. Ku-
vien ja fifinen pitii olla IFF-muo-
dossa. Aiini voi lisiiksi olla digi-
toijan omassa dumppi-muodos-
sil.

Pidohjelmassa on editori, jolla
voi Kirjoitella Kirjeitd ja muuta
pientd. Sitd ei ole tarkoitettu var-
sinaiseen tekstinkisittelyyn, Kir-
joitettuun tekstiin voi liitdii tie-
tueissa esiintyviii tietoa.

Lomake-editori

SP:ssii on erillinen ohjelma, jolla
voi suunnitella lomakkeita. Lo-
makkeiden tarkoitus on selven-
tid tietueiden sisdltod. Yksittdi-
nen lomake voi olla kolmen si-
vun mittainen. Sivun pituus on
60 rivii.

e . T L b ] Bl el

Lomakkeelle voi piirtdd virilli-
sid alueita, laatikkoija ja viivoja. Li-
siksi sithen voi litdd kuvia
(esim. vhtion logo) ja tekstid. Oh-
jelma tukee useita kirjasinper-
heiti. Lomakkeelle voi myos
miédritelli kenttien paikat.

Ohjelmointikieli

SP:n ohjelmointikieli on DML,
Useat sen komennoista ovat sa-
moja kuin Basicissa, ja kielen toi-
minta on hvvin samanlaista. Al-
keellisella Basicin hallinnalla
pyvstyy kielen omaksumaan no-
peasti. DML:ssé on vli kaksisataa
komentod ja toimintoa.

Komentoja voi antaa vksi ker-
rallaan tai tehdi ohjelmia, joita
sitten kutsuu. Miellyttiivd puoli
kielessi on se, ettil siiné on kaikki
valikkojen toiminnot mukana.
Jos haluaa toimia pelkistdin nip-
pidimistoled, voi tehdid ohjelman,
jolla tietokantaa voi kisitelld nip-
padimistole.

Vaikutelmia

SP antaa itsestdin hyvin kuvan.
Se on tehokas ja todella moni-
puolinen, ainoastaan nopeudes-
sa on sijaa moitteille. Tiedosto-
jen availu ja hakemistojen vaihte-
lu on turhan hidasta. Ohjelma so-
veltuu henkilbille, jotka tarvitse-
vat tehokasta ohjelmoitavaa tie-
tokantaa suurille tietomiirille.
Tavalliseen kotikivttdon  ohjel-
man hankinta on ehkii liioitel-
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Huom! Seuraavat
ovat postimyyntihin-
toja! Myymilbissa
on eri hinnat!

C-64 Kas/Disk

4X4 OFF ROAD RACING 6868.00
101.00

ADVANCED ART STUDIO
148,00 168.00
AFTERBURNER 86.00 101.00
AIRBORMNE RANGER B86.00
136.00

ALIEN SYNDROME B86.00
101.00

ALIENS 66,00 85.00
ALTERMATIVE WORLD GAMES
668.00 101.00

ARCADE ALLEY 86.00 101.00
ARCADE FORCE 4 88.00 101.00
ARKANOID 53.00 88.00
ARMALYTE 86.00 88.00

ARMY MOVES 53.00 88.00
ART STUDIO 108.00 121.00
ARTURA B6.00 101.00

B-24 FLIGHT SIMULATOR 86.00
101.00

BADCAT 86.00 88.00
BANKOK KNIGHTS B56.00
101.00

BARBARIAN 86.00 101.00
BARBARIAN Il 66.00 101.00
BASIL THE MOUSE DETECTIVE
66.00 101.00

BATALLION COMMANDER
B86.00 101.00

BATMAN B8.00 101.00
BATTLE ISLAND 86.00 101.00
BETTER DEAD THAN ALIEN
B66.00 101.00

BIG TROUBLE IN L.CHINA
66.00 101.00

BOULDERDASH CONS. KIT
B68.00 101.00

CALIFORNIA GAMES 66.00
101.00

CARRIER COMMAND 88,00
101.00

CHARLIE CHAPLIN 66.00
101.00

CIRCUS GAMES 66.00 101.00
COMBAT SCHOOL 53.00 88.00
CORRUPTION 66.00 101.00
CRAZY CARS 66.00 101.00
CYBERNOID 66.00 101.00
CYBERNOID Il 66.00 101.00
CYBORG 86.00 95.00

CYRUS Il CHESS 86.00 101.00
DALEY THOMPSON'S OL,
CHAL B858.00 101.00

DARK CASTLE 58.00 88.00
DEATH AND GLORY 66.00
85.00

DEATH WISH lil 86.00 101.00
DEEP STRIKE 58.00 88.00
DEFENDER OF THE CROWN
668,00 101.00

DELTA 86.00 101.00

DOUBLE DRAGON 66.00 101.00
DRAGON NIMJA 58.00 101.00
DRUID 53.00 88.00

DRUID Il 58.00 88.00

ELITE 80.00 114.00

EMPIRE STRIKES BACK B88.00
B8.00

EPYX IN SCANDINAVIA 72.00
106.00

EXPLODING FIST + 66.00
101.00

FUNTSTONE 88.00 101.00
FRANKENSTEIN 58.00 88.00
GAME OVER 53.00 88.00
GAME OVER |l 88.00 101.00
GAME, SET & MATCH 2 84.00
114.00

GAME, SET AND MATCH 72.00
114.00

GARY LINIKER'S FOOTBALL
66.00 101.00

GARY LINIKER'S SUPERSKILL
66.00 101.00

GAUNTLET 86.00 101.00
GALUNTLET Il 86.00 101.00
GIANTS B4.00 101.00
GL'S SUPERBALLS 66.00
101.00

121.00

GREAT GIANA SISTERS 66.00
88.00

GRYZOR 53.00 88.00
GUNSHIP 86.00 138.00
HAWKEYE 66.00 88.00
HISTORY IN THE MAKING
158.00 203.00
HUNT FOR RED OCTOBER
B6.00 1308.00

1.Q. 58.00 88.00

ICE HOCKEY 86.00 101.00
INTERMATIONAL KARATE +
68.00 101.00
JUDGE DREAD 58.00 88.00
KARATE ACE B84.00 101.00
KARNOV 86.00 101.00
KARVINEN/GARFIELD 66,00
101.00

KNIGHT GAMES |l 86.00 101.00
KNIGHT MARE 86.00 101.00
KOMAMI ARCADE COLLEC-
TION 84.00 121.00

L.E.D. STORM 66.00 101.00
LASER BASIC 102.00 133.00
LASER BASIC COMPILER
126.00 162.00

LAST NINJA 86.00 101,00
LAST NINJA |l 84.00 101.00
LEADERBOARD COLLECTION
B6.00 101.00

LIVE AMMO 88.00 101.00
MAGNIFICIENT SEVEN 72.00
107.00

MARIO BROS" 53.00 88.00
MEGA GAMES VOL. 1 84.00
101.00

MICKEY MOUSE 86.00 101.00
MICROPOOL HITS 88.00 95.00
MICROPROSE SOCCER 88.00
121.00

MOTOR MASSACRE 88.00
101.00

MUSIC SYSTEM 86.00 121.00
NETHERWORLD 88.00 101.00
OCTAPOLIS 868,00 101.00
OHUKAINEN JA PAKSUKAINEN
B86.00 101.00

CPERATION WOLF 86.00
101.00

OUTRUN 86.00 101.00
PACMANMIA 86.00 101.00
PARANOIA 86.00 101.00

PINK PANTHER 68.00 101.00
PLATOON 66.00 101.00
QUEDEX 86.00 101.00
R-TYPE 86.00 101.00

A.I.S.K. 58.00 8A.00

RACK'EM 68.00 101.00
RAMBO Il 88.00 101.00
REALM OF THE TROLLS 86.00
101.00

RED STORM RISING 98.00
136.00

RETURN OF JEDI 68.00 88.00
REVENGE OF DOH 53.00 88.00
ROBOCOP 66.00 101.00
SAMURAI WARRIOR 58.00
88,00

SERVE AND VOLLEY 66.00
101.00

SHOOTEM UP CONST. KIT
86.00 138.00

SILENT SERVICE 66.00 101.00
SKATE CRAZY 88.00 101.00
SKATE OR DIE 66.00 114.00
SMASH HITS 86.00 101.00
SOLOFLIGHT Il 86.00 101.00
SPACE ACE B4.00 101.00
SPY VS. SPY Iil 66.00 101.00
STAR GAMES

66.00 101.00

STAR GAMES |l (KOKOELMA)
66.00 101.00

STARWARS 86.00 101.00
STEALTH FIGHTER 96.00
138.00

STREET SPORT BASEBALL
66.00 101.00

66.00 101.00

SUPER HANG-ON 88.00 101.00
SUPERMAN B86.00 101.00
T.K.O. B6.00 101.00

TAITO COIN-OP HITS 84.00
114.00

TECHNOCOP 86.00 101.00
TEN GREAT GAMES 84.00
101.00

TEN GREAT GAMES il 84.00
101.00

TEST DRIVE 86.00 101.00
TETRIS 66.00 101.00

THE GAMES - SUMMER ED
66.00 101.00

THE GAMES - WINTER ED
66.00 101.00

THE PRESIDENT IS MISSING
85.00 101.00

THEY SOLD A MILLION 66.00
85.00

TIMES OF LORE 86.00 101.00
VICTORY ROAD 53.00 88.00
VIETMNAM B58.00 101.00

WE ARE THE CHAMPIONS
B6.00 121.00

WEC LE MANS 66.00 101.00
WINTER OLYMPIAD 88 66.00
101.00

WIZARD WARTZ 66.00 101.00
WORLD CLASS LEADER-
BOARD 86.00 101.00

AMIGA

4X4 OFF ROAD RACING 139.00
ADVENTURE CONSTR. SET
203.00

AEGIS 3D MODELLER 1780.00
AEGIS ANIMATOR & IMAGES

AEGIS DIGA 780.00

AEGIS DRAW 1200.00

AEGIS DRAW PLUS 2200.00
AEGIS IMAGES 380.00
AMIGA GOLD HITS 1 188.00
ANALYZE-TAULUKKD 1580.00
ARCHON COLLECTION 138.00
ART OF CHESS 168.00

ART PAK 1 350.00
AUDIOMASTER 580.00
AUDIOMASTER |l 890.00
AUTO DUEL 168.00

BAAL 138.00

BARBARIAN 138.00
BARBARIAN 188.00

BARD'S TALE Il 168.00
BATTLE CHESS 168.00
BETTER DEAD THAN ALIEN
138.00

BEYOND ZORK 168.00
CHAMPIONSHIP GOLF 226.00
CHARLIE CHAPLIN 138.00
CHESS MASTER 2000 185.00
CIRCUS GAMES 168.00
CORRUPTION 168.00

CRAZY CARS 168.00

DALEY THOMPSON'S OL.
CHAL 168.00

DEFENDER OF THE CROWN
168.00

DEJA VU 168.00

DELUXE MUSIC 780.00
DELUXE PAINT Il 780.00
DELUXE PAINT I/PRINT 780.00
DELUXE PHOTOLAB 780.00
DELUXE PRINT 2 580.00
DELUXE VIDEO 780.00
DIGIPAINT 580.00

DIGIVIEW 1780.00

DOUBLE DRAGON 138.00
DRAGON'S LAIR 336.00
DRAW 2000 2990.00

DRUM STUDIO 175.00
DUNGEON CONSTRUCTION
KIT 226.00

ELITE 188.00

EMPIRE STRIKES BACK 138.00
F-16 FALCON 203.00

FAIRY TALE 203.00
FEDERATION OF FREE
TRADER 203.00

FERRARI FORMULA 188.00
FLIGHT SIMULATOR Il 313.00
FORMULA | GRAND PRIX
138.00

FRED FUNSTONE 138.00
GARFIELD 188.00

GATO 168.00

GREAT GIANA SISTERS 1688.00
HEROES OF LANCE 168.00
HIT DISC VOL.1 168.00
HOLLYWOOD POKER 132.00
IMPACT 880.00

KING'S QUEST 3 PACK 188.00
KNIGHT ORC 139.00

LE.D. STORM 138.00
LATTICE C 2100.00
LEADERBOARD 168.00
LEISURE SUIT LARRY 138.00
MANHATTAN DEALERS 168.00
MARBLE MADNESS 188.00
MEAN 18 GOLF 203.00
MEGAPACK 168.00

MICKEY MOUSE 138.00

MIDI INTERFACE ME4 1580.00
MODULA 2 1200.00

MUSIC STUDIO 540.00
MUSIC-X 1480,00

NINJA MISSION 69.00

OGRE 168.00

OPERATION WOLF 168.00
ORGANIZE-KORTISTO 880.00
OUTRUN 138.00

PARANOIA 139.00

PAWN 156.00

PHOTON PAINT 1480.00
PHOTON VIDEO 1480.00
PINBALL WIZARD 69.00

PINK PANTHER 138.00
PLATOON 188.00

POUCE QUEST 139.00

PORTS OF CALL 261.00
PRESIDENT IS MISSING 168.00
PUBLISHER + (4,4.5) 1200.00
PV EDIT 2D 1480.00

REALM OF THE TROLLS 138.00
RETURN OF JEDI 139.00
ROADWARS 138.00

ROCKET RANGER 203.00
SCRIBBLE-TEKSTURI 880.00
SEX VIXENS FROM SPACE
226.00

SILENT SERVICE 168.00
SINBAD AND THE THRONE OF
168.00

SONIX MUSICCRAFT 780.00
SOUND PROCESSOR SP8
1580.00

SPACE QUEST 125.00

SPACE QUEST Il 168.00
SPREAD 2 680.00
STARGLIDER 2 168.00

STRIP POKER Il 101.00
SUPER HANG-ON 168,00
SUPERMAN 168.00

TECHNC COP 138.00

TEST DRIVE 168.00

TETRIS 1308.00

THE HUNT FOR RED OC-
TOBER 139.00

THE WORKS (4,4,6) 2400.00
THREE STODGES 203.00

TV SPORTS FOOTBALL 203.00
TV-8HOW (4,4,8) 880.00
TV-TEXT (4,4,8) 880.00
ULTIMA IV 138.00

ULTIMA V 203.00

UMS 168.00

VIDEQ TITLER (4.4.8) 1480.00
VIDEOSCAPE 3D 1880.00

VIP PROFESSIONAL 2100.00
WHO FRAMED ROGER RABBIT
168.00

ZAK MCKRAKEN 168.00
ZUMA FONTS (4,4,6) 350.00

IBM PC

ABLE-ONE MONITOIMIOHJEL-
MA 1950.00

ACES HIGH -KOKOELMA 168.00
ADV. NORTON UTIL. 1200.00
AIRBORNE RANGER 168.00
ALTER EGO (MIES) 168.00
ALTER EGO {NAINEN) 168.00
AM/FM TRIVIA 101.00

BANK ST. MUSICWRITER
1200.00

BARDS TALE Il 168.00
BATTLE OF ANTIETAM 168.00
BATTLECHESS 168.00
BETTER DEAD THAN ALIEN
139.00

BTREE/ISAM 745.00
CALIFORNIA GAMES 139.00
CHAMPIONSHIP BASKETBALL
138.00

CHAMPIONSHIP BOX 226.00
CHAMPIONSHIP FOOTBALL
139.00

CHESMASTER 2000 168,00
COMMS 745.00
COMMS TURBO & QUICK

COMNLICT IN VIETNAM 188,00
CORRUPTION 188.00
DATAPERFECT 5000.00
DEFENDER OF THE CROWN
226.00

DEJA VU 188.00

DRAW! 1700.00

ELITE 1688.00

EXCEL 4700.00

EXECUTIVE PICTURE SHOW
1780.00

F-15 STRIKE EAGLE 156.00
F-16 FALCON 226.00

F-18 FALCOM (AT-VERSIO)
284.00

F-18 STEALTH FIGHTER 284.00
FAIRY TALE ADVENTURE
203.00

FLEET STREET EDITOR 1200.00
FLIGHT SIMULATOR 284.00
FONTASY 780.00

FONTASY ANIMALS 290.00
FONTASY ATTENTION GET-
TERS 290.00

FONTASY FANCY FONTS
490.00

FONTASY FOOD ART 280.00
FONTASY HOLIDAY ART 280.00
FONTASY HOME & OFFICE
ART 280.00

FONTASY PUBLISHING FONTS
450.00

FONTASY SPORTS & REC
290.00

GATO 168.00

GOLF 89.00

GUNSHIP 226.00

HEROES OF LANCE 188.00
HITCHHIK. GUIDE TO THE
138.00

HOTKEY 745.00

HUNT FOR RED OCTOBER
168.00

JET 284.00

JOAN OF ARC 139.00
KARATEKA 188.00

KING OF CHICAGO 203.00
MANHATTAN DEALERS 168.00
NINJA MISSION 101.00
NORTON UTILITIES 780.00
OPTIMIZER 745.00
PAINTBRLUSH SF 780.00

PC GOLD HITS-KOKDELMA
138.00

PC ON EFYX 135.00

PC PAINTBRUSH FONTPAC
390.00

PC PAINTBRUSH FOR WIN-
DOWS 780.00

PC PAINTERUSH + DESIGN.
SER 1950.00

PC PRESENTATION 780.00
PCPAINTBRUSH + WINDOWS
1300.00

POOL OF RADIANCE 168.00
PUBLISHER'S PAINTBRUSH SF
2200.00

PUBLISHER'S TYPE FOUNDRY
39800.00

ROMANTIC ENCOUNTERS
188.00

SERVE AND VOLLEY 168.00
SILENT SERVICE 158.00
SKATE OR DIE 188.00

STAR TREK 138.00

STAR WARS 139.00

STREET SPORTS BASEBALL
139.00

STREET SPORTS BASKETBALL
156.00

STREET SPORTS SOCCER
138.00

STRIP POKER 138.00
SUMMER GAMES |l 138.00
TEST DRIVE 168.00

THE ART STUDIO 380.00

THE GAMES - SUMMER 188.00
THE GAMES - WINTER 168.00
THE PAWN 138.00

THE PRESIDENT IS MISSING
168.00

THREE STODGES 203.00
TIMES OF LORE 188.00
TOPGUN 138.00

TRIVIAL PURSUIT 156.00
ULTIMA [l 138.00

ULTIMA IV 188.00

ULTIMA V 203.00

UMS 168.00

ZAK MCKRAKEN 188.00

D&D Fantasiaroolipeli

Nyt saatavana maailman suosituimman
roolipelin, Dungeons & Dragonsin, kolmas
osa - D&D Mestarisaannot!
Mestarisaannot-paketissa (139,-) on kaksi
ohjekirjaa: Pelaajan ohjekirja ja Luolames-
tarin ohjekirja. Korkean tason hahmojen
pelaamisesta on kerrottu kaikki! Uusi
hahmo - Druidi. Kuningaskuntien luominen
ja hallitseminen. Sotakone-saannét val-
takuntien valisiin suursotiin, Matkus-
taminen muille olemassaoclon tasoille.
Aseeton taistelu. Turnajaiset. Uusia
hirvioita, aarteita ja aseita. Kaiken
kruununa kolme seikkailua, joissa
kaytetadn uusia saantoja!

D&D Perussainnot:

Haluatko olla sankari? Ovatko mahtavat

seikkailut D&D-roolipelin fantasiamaail-
moissa sinun alaasi? Olisitko mieluummin
urhea taistelija vai loitsuja heittava
magiankayttaja, viehattavatko sinua hal-
tijoiden piirteet vai puolituisten elama?
D&D Fantasiaroolipelin Perussaannot
(139,-) soveltuvat erinomaisesti aloit-
telijoille ja paketissa on kaikki tarvittava,
Saannot opit helposti kirjassa olevan esit-
telyseikkailun avulla. D&D on Suomen
suosituin roolipeli - jo tuhansia pelaajia
kautta maan!

D&D Expert-siinnot
D&D Expert-sdaanndt (139,-) ovat

Perussaantdjen jatko-osa. Niiden avulla
voit siirtaa seikkailusi pimeista luolahol-
veista kirkkaaseen paivanvaloon! Voit seik-
kailla paahtavilla aavikoilla, kosteissa
sademetsissa, myrskyavilla merilla, kuljes-
kella keskiaikaisissa kaupungeissa tai vaik-
ka rakentaa oman linnoituksesi! Tutustu
D&D-roolipeliin ja sinustakin tulee fan-
tasiamaailmojen tarunomainen seikkailija!
D&D-seikkailut ja -tarvikkeet
Rahasia on seikkailu muinaisen
temppelin salaisuudesta (59,-). Caldwellin
linnoituksessa on viisi pientd seik-
kailua(59,-). Leijonalinnan aave on seik-
kailu yhdelle pelaajalle (59,-). Tais-
telusuojus on pelinjohtajan apuvaline (49,-
). Hahmolomakepaketissa on 36 hah-
molomaketta D&D-roolipeliin (39,-).

UUTUUS! Hopeprinsessan palatsi. Mah-
tava kaksoisseikkailu: Kirotun linnan
salaisuus ja Huntuseura - vaarallinen
rikollisjarjesto! Hinta 85,-

Strategiapeleji:

Strategiset sotapelit on tarkoitettu nojatuclikenraaleille,
jotka haluavat elad historian kiAnnekohdat uudelleen ja
kokeilla, olisiko heisté kenraaleiksi. Peleissd on selkedt
suomenkieliset ohjeel. Onslaught (145,-) on helppo pel
Nermandian malhinnoususta. Toinen pelaaja johtaa liit-
toutuneitten joukkoja ja toinen akselivaltoja. Sniper
(Tark'ampuja) (145,-) on pell sotilaista, jotka taistelevat
plenié taisteluja kaupungeissa ja maastossa. Pelin taus-
ta voi vaihdella Toisesta maallmansodasta, Vietnamiin,
Koreaan ja nykypdiviin Eurcoppaan. Sniper Hetzer (98-

) on Toiseen maailmansotaan ajoittuva pel
panssarivaunutaisteluista. Sniper Special Forces

(Erikoisjoukot) (54,-) on peli terroristeja vastaan tais-
televista nykypaivin valiojoukoista. Hunt for Red Oc-
tobar (Punaisen Lokakuun , 145 on peli
sukellusvenesodasta Atlantilla. Red Storm Rising
(Pun nousee, 145,-) on pell kolmannesta maail-
mansodasta. Uutuus: Dragonlance-lautapeli D&D-
miisistii lohikidrmeiden taisteluista. Todella iso ja
niyttavi, Sis. suomenkieliset ohjeet 178,-

GameWorld-roolipelikaupat

Kay katsomassa GameWorldin mahtavia
valikoimia! S

HELSINGIN PAALIIKE: City-kdytdvan
terassi (Pizza Hutin vieressa, toinen kerros;
vastapaata Carrollsia), ark 10-19, la 9-16.
Helsinki: Kalevankatu 36, ark 10-18, la 9-15
TURKU: Linnankatu 6, ark 10-18, la 9-15

Puhelintilaukset: 90 - 608225 tai 90 -
6221091 Ark 10-18, la 9-15. Tilaa ILMAINEN
peliesite Mikrobitin palvelukortilla tai pos-

] e .

A
This newly revised,
expanded, apnd

» oy W ey - 2]

version of I.h'e;__
game muvlﬂti'_‘:‘u:

enter a world s

lantastic fnlr.-i;ﬁ . § L
adventure. For Interme-
dlate lhrl’lugh atlt.thl:;:a.
players, ages | D and up.

Uusi roolipeli - AD&D!

Kesdkuussa i1lmestyy maailman
suosituin roolipeli Suomeksi - Ad-
vanced Dungeons & Dragons!
D&D:n pelaajat loytavat AD&D:sta
tuttuja piirteitd, mutta AD&D on silti
aivan oma maailmansa.
Ensimmadisena tulee Pelaajan Oh-
jekirja, joka on 256-sivuinen jatti!

Kirjassa on seikkaperaiset selvityk-
set er1 roduista, ammateista, aseista,

varusteista, loitsuista, pelaamisesta -
kaikesta, mita pelaajan tulee tietaa!

Tutustu AD&D:hen ja huomaat,
miksi miljoonat ihmiset pelaavat sita
kautta maailman!

Elokuussa julkaistaan Luolames-
tarin opas, joka on 200-sivuinen
kirja! Molemmat kirjat maksavat
vain 159,- Tilaa ne heti oheisella
kupongilla tai soita - saat pelit ennen
kuin kukaan muu - painotuoreena
suoraan kotiisi!

Lisdtiefojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasia numero 72.




0@ PC-maailmassa on

tarjolla toinen tois-
taan tebokkaampia

tietokantaohjelmia.
Vililld vain tuntuu, et-
td valmistajat ovat
gy =

kinoille pienimuotoi-
sen ja buomatlavan
edullisen tietokantaob-
jelman, joka soveltuu
mainiosti Rodin ja
pienen kRonttorin tar-

1d useampi kotimikroilija on
hankkinut itselleen PC-vh-
teensopivan mikron, Koneiden
hinnat eiviit nykydin eroa juuri
lainkaan edistyneimpien koti-
kitvttdon tarkoitettujen mikrojen
hinnoista, lieneviit joskus edulli-
sempiakin. Ikiviimpi vlEitys koh-
taa kiyttdjad kun, hin etsii ko-
neelleen hyotykiytdon tarkoi-
tettuja ohjelmia.
PC-yvhteensopivat olivat vieli
muutama vuosi takaperin kiytos-
sil lihinni yrityksissi, joten suuri
osa ohjelmista on suunniteltu
vrityskiyvttdon. Taméd nidkyy myos
ohjelmien hinnoittelupolitiikas-
sa. Joukkoon mahtuu onneksi
sellaisiakin ohjelmia, jotka on
tehty pienempiiiin tarpeeseen.
Yksi tietokoneiden laajimpia
sovellusalueita on tietokannat.
Kaiken maailman kortistot on
siirretty koneille helpottamaan
tietojen pdivitystd ja hakemista.
Tietokantaohjelmien yksinker-
taisin muoto on kortisto-ohjel-
ma. Kortisto-ohjelmilla vllipide-
tiin muun muassa asiakaskortis-
toja, postitusrekistereiti ja inven-

\
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taariotietoja.
Kortisto-ohjelma on useim-
mille kotikiiyttijille jiarkevimpi
hankinta kuin monimutkainen
ohjelmoitava relaatiotietokanta.
Ohjelman ominaisuudet riittiiviit
useimpien tarpeisiin, eiki kiyt-
thonotto vaadi viikkojen opiske-
lua. Kortisto-ohjelma ei vaadi
mikrolta juuri mitdin. Kaikille
kotimikroille on saatavissa jon-
kinlainen kortisto-ohjelma,
Kuusnelosella on Database 64 ja
GeoFile, Amigalla Softwood File
[I1SG ja Microfiche Filer. Consul-
tant on uusi PC-yhteensopiville
tarkoitettu kortisto-ohjelma.

Kotikonsultti

Ensimmiiinen asia mikii PC-vh-
teensopivaan hankittavassa oh-
jelmassa pitdd tarkastaa on sen
asettamat vaatimukset koneelle.
Consultantin toiveet ovat niin yk-
sinkertaiset, etti on vaikeaa loy-
tdd konetta, jossa se ei toimisi.
Koneeksi sopii PC, XT , AT tai 100
% yhteensopiva, jossa on DOS
2.1 tai uudempi, muistia viihin-

| TEHOA TIETOJENKASITTELYYN

tidn 128 kilotavua ja vksi levvke-
asema. Suurien tietomddirien
kanssa tyiskenteleville suositel-
laan kiintolevvii,

Laatikosta 16vtyy ohjelmalevy-
ke, ohjekirja ja rekisterdintikort-
ti. Ohjekirja on noin 150-sivui-
nen ja englanninkielinen. Kirjan
jisentelyssid olisi parantamisen
varaa, mutta sen sijaan opetus-
kappaleet on esitetty erittidin sel-
kedisti.

Consultant ei ole kopiosuojat-
tu. Ensimmiiinen asia miki ohije-
kirjassa kehotetaan tekemiiin on
tvilevykkeen kopiointi. Alkupe-
ridinen neuvotaan arkistoimaan
talteen, eikid sitid pitdisi kivteid
kuin uuden tyvolevvkkeen te-
koon, jos vanha tuhoutuu. Ohjel-
ma on mvos helppo siirtid kiin-
tolevvlle.

Ohjelman toiminta
Kun Consultantin  kidvnnisti,

pidsee piivalikkoon, josta toi-
minnot valitaan numeronippii-

EBiITY & 7 /o0
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millid. Valikosta voi valita kiisitel-
tdvin tietokannan, tarkastella le-
vykkeen sisiltéd ja poistaa tie-
dostoja, médritelli tietokantoja ja
raportteja, siirtyd hakutilaan tai
raportintulostukseen.

Toiminnoista on pyritty teke-
midin mahdollisimman kiyttd-
jaystiaviillisid. Esimerkiksi tieto-
kantaa valittaessa saa eteensi
luettelon nykyisessid hakemistos-
sa olevista kortistoista, joista
avattava valitaan Enterin painal-
luksella. Lisiksi ruudun alalai-
dasta nikee aina mitkid funktio-
nidppdimet toimivat kussakin
ruudussa,

Tietokannan
mairittely

Ennen kuin alkaa tehdi kortisto-
ja kavereiden puhelinnumerois-
ta ja jadkaapin sisdllostd, kannat-
taa miettid, mitid tietoja koneelle
kannattaa siirtii. Seuraava vaihe
ei ole ohjelman kiivnnistys vaan
kynin ja paperin kaivaminen
esiin, Pitdd miettid miten tiedot
tallennetaan ja miti niillid on tar-
koitus tehdi. Vasta sitten kivnnis-
tetiin ohjelma.

Tietokannassa vhtd asiaa kos-
kevat tiedot ovat tietueessa ja tie-

tue koostuu kentisti. Ensimmii-
nen tehtivd on tietuerakenteen
luominen. Pitdd siis méiiritellid
kentit ja niiden koot, Consultan-
tissa kenttien enimmiisméiri on
99 kappaletta. Kentiit voi jakaa vh-
deksiille kuvaruudulle ja suurin
vksittdinen kentti saa olla kuva-
ruudun kokoinen.

Kullekin kentiille annetaan ni-
mi, pituus ja tyyppi. Kentin tyyp-
pi voi olla alfanumeerinen, nu-
meerinen tai laskennallinen.
Kenttityypin lisiiksi voi kertoa,
ettd Kyseessi on avainkentti, jon-
ka mukaan tietokanta jirjeste-
tidn. Tyypilliset kentin tiedot
ovat esimerkiksi:
nimi: osoite
pituus: 40
tyyppi: alfanumeerinen

Consultant sallii mvos erikoi-
sen ulkoisen (external) kentin.
Siind olevat tiedot haetaan toises-
t4 tietokantatiedostosta.

Kenttimiirittelvien jilkeen il-
moitetaan ohjelmalle, etti tietue-
pohja on valmis, jolloin tiedot
tallennetaan. Nyt voidaan aloittaa
arsinainen tietojen kirjoitus tie-
tokantaan. Mikiili tiedot ovat jo
jossakin tiedostossa, on mahdol-
lista, ettii Consultant kykenee la-
taamaan ne tietokantaan, jolloin
sidstytidn kirjoitustyolei.

Hakeminen

Kortisto-ohjelman  tirkeimpii
ominaisuuksia on tiedon nopea
ja helppo haku. Consultantissa ei
tarvitse tehdii muuta kuin siirtyi
hakutilaan ja kirjoittaa mihin ta-
hansa kenttiin tai kenttiin ha-
kukriteeri, jonka jilkeen kone
suorittaa haun.

Hakukriteereiti on useita. Ta-
vallisin on merkkijonohaku, jos-
sa haettava merkkijono pitii 16y-
tyd tietueen vastaavasta kentisti.
Toinen mahdollisuus on kirjoit-
taa merkkijonon sekaan villikort-
teja. Tietoja voi myds hakea suu-
rempi tai pienempi kuin -pe-
riaatteella. Esimerkiksi numeeri-
sen kentin hakuehdoksi voidaan
miifiritelld kaikki tietueet, joissa
kentin arvo on pienempi kuin
18. Vastaavasti voidaan hakea
kaikki nimet, jotka tulevat S-kir-
jaimen jilkeen.

Raportit

On hienoa, etti tiedot ovat ko-
neessa tallessa ja niitd voi hakea
joustavasti. Kortisto-ohjelman te-
hokkuus huomataan parhaiten,
kun jotakin pitii saada paperille.
Raporttien teko tuokin esille

suurimmat erot eri ohjelmien vii-
lilli.

Consultantin tulostusominai-
suudet ovat erittiiin monipuoli-
set. Tiedot voi tulostaa kuvaruu-
dulle, tiedostoon tai kirjoittimel-
le. Raporttien ulkoasu on tiysin
kdyttdjan midriteltdvissd. Lisdksi
on mahdollista tulostaa postitus-
tarroille ja jopa valmiille lomake-
pohjille. Tulostuksen yhteydessi
voi médritelld myos laskentakaa-
voja, joiden avulla tietokannassa
esiintyvidd numeerista tietoa voi
kdvttid hyvikseen.

Vaikutelmia

Consultant antaa itsestiiin luotet-
tavan ja varman kuvan. Siihen ei
ole yritetty tuputtaa kaiken

maailman toimintoja, vaan pe-
rustoiminnoista on pyritty teke-
miin mahdollisimman tehokkai-
ta ja helppokiyttdisid. Siind on
myds onnistuttu. Jos tarvitset tie-
tokantaa, kannattaa Consultantia
harkita vakavasti. O

Box 5. 25”/100
Box 5. 25”/50
Box 3. 5”/80
Box 3. 57/40
Puhdistuslevyke
350152
Kololeikkuri

Turbo 2 Super Joystick

mikrokytkimilla, autofire
Action Replay U + Demomaker

Uideodigitoija 64

Ualokuitukyna + ohjelma

Kyna tosi huippulaatua

Blazing Paddles piirto-ohjelma
Uoit piirtaa valokynalla, piirtolevylla

tai joystickilla
Levyke tai kasetti

Mannesman Tally MT81 matriisikir joitin

Rajoitettu era
Citizen RF 382 C

Lisalevyasema Amigalle
OC 118 N Levyasema C-64:lle

Public Domain Hydtylevyke

C-64 2-puolinen levyke
Public Domain Pelilevyke
C-64 2-puolinen leuyke

Diskette ja rajoitettu era:
9. 25” DSDD 48 tpi
5. 25” DSDD 96 tpi
3. 5” DSDD 135 tpi

‘AREEEEEE S <7 (s

50.~/kpl
40.~/kpl TIETOTARVIKE OY
50.~/kpl PL 222
s 00171 HELSINKI
25.~/kpl 90 - 1351 500
—~/kpl
/i NOUTOMYYNTI |
> Kruununhaankatu 3 [
S Helsinki 17 i
B Avoinna:
Arkisin 15.00 - 18.00
110.-/kpl 1.6 - 31.8 valisena aikana
Lauantaisin suljettu
1300.~/kpl :
A TULE JA TUTUSTU
Noutomyynnin halpapdytaan.
1S/l 64/128 ja Amiga tavaraa.
15.-/kpl
~/10 kpl
45.-/10 kpl
~/10 kpl

Listtietoja MikroBITIN palvelu-
kortillo. Rengosto numero 76,




mattiin, kuinka usein rekisterit
loppuvat kesken. Asia voidaan
tietysti ratkaista tallentamalla tie-
[0 sopivaan muistiosoitteeseen,
mutta siindkin on haittansa. Tar-
vittavia osoitteita voisi tulla hyvin
paljon, ja muistiosoitteita kiytti-
vit kidskyt vievit ohjelmassa koh-
talaisesti muistia.

Onneksi joku viikonloppuna
fraktaalipuitaan saunaklapeiksi
pilkkonut lakimies keksi ratkai-
sun. Samalla tavoin kuin puita pi-
notaan piillekkiin, voitaisiin
myds lukuja tallentaa muistiin pi-
noon niin, ettd seuraava luku tu-
lisi aina edellisen eteen. Kun lu-
vut sitten poistettaisiin muistista,
tvhjenisi pino aivan itsekseen.
Tarvittaisiin vain joku pitimiin
muistissa, missd pinon pdd kuna-
kin hetkenii on, eli missi muis-

K?ksoisvim:ata syvtetddn osoi-
erekisterid A7, jonka on
prosessorissa havaittu toimineen
myds pino-osoittimena eli SP:nd
(Stack Pointer). Tdmi virka tuli
tarpeelliseksi, kun Bittilidssid huo-

PASILLA ON KESAALE

LEVYASEMAT
* Amigalle RF302C 880,- L,L%ggf:ll
? kN

e Atari ST:lle RF302R 880,- 995
99,-

e PC:lle RF302BS 1490,-
(ei tarvitse ohjainkorttia)
kaikissa 6 kk:n takuu

LOPUT GUNFIGHTER

(oma virtalahde)
(ilman kelloa

LASERASEET (198,-)

¢ 520 STFM+SUPERPACK ke Aminat |
T‘H"a 1040 STFMy SUPERPACK. M0s Amigat ja

Amstrad PC..

ERIKOISHINTAAN. KYSY.

Loput Commodore-64 Rt e
modeemit (450,-) * Panasonic alk. 1795,-
350 " * Commodore alk.1595,-
* Amstrad alk. 1590,-

ALE-TUOTTEITA ON VAIN
—==3— RAJOITETUSTI, JOTEN ON VIISAINTA
SOITTAA PASILLE HETI (939) 326 960

M I KR Op AS’ Yrjonkatu 2, 28100 Pori

palveju-

Liscitietojo MikroBITIN
kortille. Rengasto numers 86,

no

®® Bittildin lebdissd on viime pdivind vatvot-
tu abkerasti erdidn prosessoriballituksen mi-
nisterin kaksoispalkkausta. Hdn on todiste-
tusti jo pitemmdin aikaa boitanut ministerin-
toimensa obella toista ballituksen virkaa, ja

Yeiden jo ton mielestd b Sdici
toiminen rekisterinvirkansa on Rdrsimt.

tiosoitteessa sijaitsee pinon piil-
limmiinen luku. Titéd varten pié-
tettiin perustaa pino-osoittimen
eli Stack Pointerin (SP) virka (ku-
va 1: "Stack Pointer osoittaa pi-
non ylintd lukua”, Tilt T. Naamari
1989, Bittiliin taidegalleria).

Koska Bittilidn budjetti on tiuk-
ka, ei virkaan voitu palkata uura
virkamiestd, vaan valittiin osoite-
rekisteri A7, Ikivi kyllid tdstd seu-
rasi, ettd A7:n kidyttd muissa teh-
tivissi estyi tivdellisesti.

Halki, poikki ja pinoon

A7 osoittaa pinon pdillimméisti
lukua, joka saadaan luettua kis-
kvlli MOVE.L (A7),D0. Koska
tdssd tapauksessa A7 toimii ni-
menomaan  pino-osoittimena,
voidaan kidsky kirjoittaa myos
MOVE.L (SP),D0. Ohjelmissa
voidaan A7:n tilalle kirjoittaa
myos SP. Pinon kiyttd vain ndin
olisi kuitenkin drsvttivii: Jos lu-
ku haluttaisiin poistaa pinosta,
olisi aina muistettava lisiti MO-
VEn periin sopiva ADD, esim.
MOVE.W (SP),D2 ; ADD.L
#2,S8P , jotta pino-osoitin saatai-
siin taas osoittamaan pinon uutta
pdillimmiistd lukua. Vastaavasti
uuden luvun sijoittaminen pi-
noon vaatisi esim. kiiskyt SUB.L
#4,SP ; MOVE.L #34,(5P). Aika
ontuvaa, vai mitd!

Jalkaproteesin sijaan on Bitti-
lin Assemblyvn lisiitty kaksi osoi-
tusmuotoa, joiden kivtto ei rajoi-
tu vain pino-osoittimeen. Luvun
lisidminen pinoon kiy helpoim-
min esivihennetylld epidsuoralla
osoituksella (Pre-decremented
indirect addressing). Timi 0soi-
tusmuoto eroaa tavallisesta epii-
suorasta osoituksesta (esim.
(A0)) siten, ettd siind osoiterekis-
terid vihennetiin ennen kiiskvn
suorittamista  kiskyn  tyypistd
riippuen 1:114, 2:11a tai 4:114. Esivi-
hennettyd osoitusta merkitédidn
kirjoittamalla miinusmerkki sul-
kujen eteen. Niinpd kiisky MO-
VE.L DO,i(SP) vihentid ensin
SPiid eli A7:44 neljidlld (koska
tyvppi on L), jonka jilkeen DO tal-
lennetaan SP:n  osoittamaan
osoitteese  Ali sekoita tiitd osoi-
tusta indeksoituun osoitukseen!

MATTI RINTALA

MOVE.W #12-(A0) ja MOVE.W
#12,-2(A0) eroavat siind, ettd -
(A0) todella vihentiid AO:n arvoa,
kun taas -2(A0) tallentaa luvun 12
samaan osoitteeseen, mutta jit-
tdd AO:n arvon entiselleen!

Koska lukujen tallentaminen
pinoon kiy helposti, tiytyy pdin-
vastaisenkin olla yhti helppoa.
Totta, ja se kiy jilkilisdtylld epi-
suoralla osoituksella (Post-incre-
mented indirect addressing). Lu-
ku luetaan ensin osoiterekisterin
ilmoittamasta osoitteesta, jonka
jdlkeen rekisterii lisétiin kiskvn
tyypin osoittama mdéddrd. Jalkili-
sdvs merkitiin plusmerkillid sul-
kujen jilkeen kuvaamaan lisdysti
lukemisen jilkeen. Pinosta voi-
daan lukea Sana kiskvlli MO-
VE.W (SP)+,D2, jolloin SP
osoittaa kiiskyn jilkeen taas pi-
non pddllimmaiisti lukua.

Neuvoja pinoamiseen

Ald koskaan éliki missdidn nimes-
sd tallenna pinoon yksittdistd ta-
vua! Sanat ja Pitkiit sanat tiytyy
tallentaa niin, ettd ne alkavat pa-
rillisesta muistiosoitteesta. Jos
pinoon tallennetaan Tavu, viihen-
netidn SP:td vain yhdelld, jolloin
se osoittaa parittomaan osoittee-
seen, Kun pinoon tdmin jilkeen
yritetdidn tallentaa Sanaa tai Pit-
kiid sanaa, tapahtuu muuta kuin
aiottiin (koneesta riippuen TILT,
pomminkuvien piirtely ruutuun
tms. ).

Pidi myos huoli siitd, ettéd
muistat missi jirjestvksessd tal-
lennat luvut pinoon, etti luet ne
takaisin oikean tyyppisind ja en-
nen kaikkea luet ne kaikki takai-
sin!

Olisihan aika kornia, jos
10000000 kertaa suoritettava sil-
mukkasi joka kierroksen alussa
tallentaisi pinoon nelji lukua,
mutta muistaisi kierroksen lo-
puksi lukea takaisin vain kolme
lukua. Joka kierroksella pinon
koko kasvaisi vhdelld luvulla, ja
muisti tiyttyisi paljon ennen sil-
mukan loppumista.

Joskus on kitevii lukea pinos-
ta luku siten, ettei sitd poisteta pi-
nosta. Tdlléin indeksoitu osoitus
on korvaamaton. Jos pinossa on

RITTI A-7/20

MCGBOOO-konekielikurssi 0sa8

esim. Pitkid sanoja, saadaan en-
simmiinen luku luerttua (SP):11i,
toinen 4(SP):1l4 jne. Toinen usein

sattuva tilanne on, etti p

inon

Kuwva 1: SP

oooo0000
00000000 41FAOQ2C LEA
00000004 43FPADD44 LEA

00000008 2458
0000000A 200A
QoooQooC 6710
0000000E 2658
00000010 4BETO00FO
00000014 610C BSR

00000016 4CDFOFO0

BEQ

silmukka MOVE.L (A0)+,A2

MOVE.L A2,D0

.85 loppu
MOVE.L (AD)+,A3

piiltd halutaan poistaa tarpeetto-
mia lukuja. Télldin niitd ei kanna-
ta "lukea pois”, vaan vksinkertai-
sesti lisdtd SP:td niin paljon, etti

SECTION tarkasta

osolitt , AD
luvut Al

Osoitelusttelon alku
Tarkistuslukuluettalon alku
Alkuosoite AZieen, lisEA
AD:aa

Siirrdl lusttu luku DO:aan
Jos nolla, lopeta silmukka
Loppucsoits Ad:een, lisMk

AD:aa
MOVEM.L AO-A3,-(5P) Talleta varmuuden
vuoksi AD-A3
.8 alichj Suorita tarkistusluvun
laskeminen

MOVEM.L (SP)+,A0=-A3 Palauta rekisterit

entiselleen
0000001A 12C0 MOVE.B DO, (Al)+ Talleta tarkistusluku,
1iaHE Al:tH
0000001C G60EA BRA 8ilmukka sauraava tarkistus
D000O0LE 4280 loppu CLR.L DO
0DOO0OD20 4ETS RTS

* Aliohjelma tarkistusluvon laskemiseksi

poooo022 4200 aliohj CLR.B DO Hollaa summa

00000024 204A MOVE.L A2,AD Kyt A0:aa laskurina

00000026 DO1B Summa ADD.B (A0}+,DO Lisi Tavu summaan,
lisBl laskuria

00000028 BLCB CMP.L A3, AD Loppuosoite ylitetty?

0000002A 63FA BLS
0000002C 4E7S RTS

* Luattelo tarkistettavista mu
0000002E 000200000002 omoitt
00000036 000300000003

G000003E 000400000004

00000046 00000000

* Tila tarkistuslukuisn tallast

B mma Jos el, jatka

Takaisin pilohjalmaan
istialuaista. Lusttelo lopetettava nollaan

DC.L $20000,525000
DC.L $30000,531000
DC.L $40000,840010
DC.L O

alkuosoitea, loppuosoita

tamista vartan. Tilaa on oltava yhtl monta

* Tavua kuin tarkistettavia muistialueita

0000004 00000003 luvut

DS.B 3
END

Listaus 1: Konekielitarkastaja
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luvut  karsiutuvat pois. Esim.
ADD.L #8,SP poistaa pinon piil-
td kaksi Pitkid sanaa tai vastaavas-
ti nelji Sanaa.

Joukkoliikennetti
pinoon
Erittdin usein pinoon viliaikai-
sesti tallennettavia rekistereitid
on useita. Itse asiassa timii tapah-
tuu niin usein, ettd sitd varten on
Assemblyssii oma kiiskynsiikin,
MOVEM (MOVE Multiple regis-
ters ). Jos vaikkapa haluamme pi-
noon rekisterit DO, D1, D2, D5,
A0, A3, A4 ja A5, kiy se vhdelli ai-
noalla kiskylli MOVEM.L DO-
D2/D5/A0/A3-A5,-(SP). Rekis-
terit tallentuvat pinoon siten, etti
alimmaiseksi tulee A5 ja piillim-
miiseksi DO, TAmd jirjestys ei rii-
pu siitd jidrjestyksestd, missi re-
kisterit mainitaan, vaan osoitere-
kisterit tallennetaan aina ensin
suurimmasta pienimpdin ja sit-
ten datarekisterit samalla tavoin,
Jos haluamme rakkaat rekiste-
rimme myShemmin entiselleen,
kily se kiskvlli MOVEM.L
(SP)+,D0-D2/D5/A0/A3-A5.
Muistista rekistereiti luettaessa
MOVEM lukee ensin DO:n ja vii-
meiseksi A5:n, joten rekisterit
saavat juuri oman arvonsa. MO-
VEM hyviksyy esivihennetyn ja
jalkilisidtyn osoitusmuodon lisik-
si myos kaikki muut muistia
osoittavat muodot, kunhan jil-
leen muistetaan, etti suhteellista
osoitusta voi kidvttdd vain lukemi-
seen (MOVEM.W piip(PC),D0-D7
siis kdy, mutta MOVEM.W DO-
D7,piip(PC) ei). Yleensi MO-
VEM-kiiskyi kiytetiidn vain pinon
vhievdessi.

Alaisia ja paillikoita

TyOmaailmassa on tapana, etti
pomot delegoivat hommia alai-
silleen. Sama piitee useissa kone-
kieliohjelmissakin. Ohjelmassa
usein tarvittavat rutiinit kannat-
taa kirjoittaa erillisiksi aliohjel-
miksi, joita kutsutaan tarvittaes-
sa. Assemblyn aliohjelmat eiviit
eroa Basicin vastaavista GOSUB-
RETURN-rakenteista kuin kisky-
jen nimien osalta.

Aliohjelmalle annetaan nimi,
sijoittamalla aliohjelman alkuun
sopiva hyppvosoite, kuten esi-
merkkiohjelman "aliohj”. Nimen
kohdalta alkavaan aliohjelmaan
voi nyt piadohjelmasta hypiti kis-
kvlli BSR aliohj (Branch to Sub-
Routine)., Samoin kuin muissa
Branch-kiiskyissd, my0ds BSR:sti
on kaksi muotoa BSR.L ja BSR.S,
joista jalkimmiistd kiivtetidin, jos
hyppy on pituudeltaan alle 128

Tavua. Jos .L:4d ja .S:id ei kilyteti,
vrittdd Assembler-kddntdjd itse
pérjitd parhaansa mukaan. Alioh-
jelman loppuun on vield muistet-
tava laittaa kiisky RTS (ReTurn
from Subroutine), jolloin piimi-
nisteri ALU jatkaa jilleen piddoh-
jelman suorittamista. Koska kaik-
ki konekieliohjelmat ovat pe-
riaatteessa niitd kutsuvan ohjel-
man aliohjelmia, ovat kaikki As-
sembly-ohjelmamme tiihiin asti-
kin pédittyneet RTS-kiiskvvn, jol-
loin jatketaan sen ohjelman suo-
rittamista, josta ohjelmaamme
on kutsuttu.

Miten ALU voi muistaa, misti
piiohjelmaa tulee jatkaa alioh-
jelman loputtua? Aliohjelmathan
voivat kutsua uusia aliohjelmia,
jolloin tiytyy muistaa myos alioh-
jelmien jatkumiskohdat... Ongel-
man ratkaisu on pino. Kun BSR-
kiisky suoritetaan, tydnnetdin
seuraavan kiskyn osoite pinoon,
jonka jilkeen hypiitiin itse alioh-
jelmaan. Kun aliohjelman lopus-
sa tormitddn RTS-kiskyyn, ote-
taan pinosta sinne tallennettu
0soite, ja annetaan se PC:n arvok-
si, jolloin ohjelman suoritus jat-
kuu oikeasta kohdasta, Jos sisdk-
kiisiid kutsuja on useita, kasautuu
pinoon useita paluuosoitteita,
jotka sitten vksi kerrallaan hae-
taan.

Ota aina huomioon, ettd
pddohjelman jatkumisosoite tal-
lennetaan pinoon! Jos olet
pidohjelmassa tallentanut pi-
noon luvun, et voi poistaa sitd
aliohjelmassa, koska se ei enii
ole pinon piillimmdinen luku,
vaan loytyy osoitteesta 4(SP)!
Kun pitdd timidn muistissa, on pi-
non kautta hyvi vilittdd tietoa
aliohjelmalle, jos rekisterit eiviit
tihiin tarkoitukseen riitd. Pidoh-
jelma tallentaa tarvittavat para-
metrit pinoon ennen aliohjel-
maan hyppidimistd, ja poistaa ne
pinosta hypyn jilkeen. Ndiden
parametrien tilalle on aliohjelma
tietysti voinut tallentaa omia tu-
loksiaan, kunhan niitd vain on
korkeintaan vyhtd paljon kuin
aliohjelmalle annettuja paramet-
reja.

Konekielitarkastaja

Esimerkkiohjelmamme on
erddnlainen versio timin lehden
Basic-ohjelmissa kiytetystd Tar-
kastajasta. Sille annetaan luettelo
niiden muistialueiden alku- ja
loppuosoitteista, joista tarkistus-
luku lasketaan. Ohjelma tallentaa
sitten toiseen luetteloon ndmi
luvut. Tarkistusluku saadaan las-
kemalla kaikki muistialueen Ta-
vut yvhteen ylivuodoista viilitti-
miétrd.

FaTal




Taulioint

lukko on muistista varattu
. ue, johon voidaan tallentaa
tictoa. Valitusta taulukkotyypisti
riippuen taulukkoon voidaan tal-
lentaa joko kokonaislukuja, liu-
kulukuja tai merkkijonoja. Taulu-
kolla voi olla 1-n dimensiota eli
ulottuvuutta ja sen koko on va-
paasti madriteltivissi.

Yksiulotteinen taulukko on
helpointa havainnollistaa jono-
na, jossa on peridkkiiin kivttijin
asettamia tietoja. Kaksiulottei-
nen taulukko on ikifin kuin shak-
kilauta, jonka ruuduissa nappu-
loiden sijasta on kiyttijin tallen-
tamaa tietoa. Kolmiulotteinen
taulukko voitaisiin ajatella kuu-
tioksi. Ulottuvuuksia voi toki olla
enemminkin kuin kolme, mutta
télldisten taulukoiden havainnol-
listaminen on jo huomattavasti
vaikeampaa.

Ulottuvuuksien lisiksi taulu-
kon méddrittimiseksi tarvitaan ko-
ko. Jos yksiulotteisen taulukon
mdirittelyssd kooksi on annettu
8, mahtuu tihin taulukkoon 8 lu-
kuarvoa tai merkkijonoa. Mikili
kvseessid on kaksiulotteinen tau-
lukko, jonka kooksi on molem-
pien ulottuvuuksien suunnassa
annettu 8, mahtuu siihen 8x8 eli
64 lukuarvoa tai merkkijonoa.
Jilkimmiisestd hyvind esimerk-
kind toimii shakkilauta, jossa on
seki pysty- etti vaakasuunnassa 8
ruutua ja vhteensd 64 ruutua. Vas-
taavasti kolmiulotteiseen 8x8x8
taulukkoon mahtuisi 512 arvoa.

Ulottuvuuksien ja koon lisiksi
on valittava vield taulukon tyyppi,
joka voi olla joko liukuluku, ko-
konaisluku tai merkkijono. Tau-
lukon tvyppi kertoo Basic-tulkil-
le millaista tietoa taulukkoon on
tarkoitus tallentaa.

Taulukoiden méiritys

Taulukot miiritelldiin C-64:n Ba-
sicissa DIM-lauseella. Méirimely
tulee suorittaa ennen Kuin tau-
lukkoa voidaan kiyttidd ja se on
muotoa DIM NIMI(X1,X2,... XN),
jossa N on taulukon ulottuvuuk-
sien maird. NIMI on taulukolle

0@ Sclailemalla Commodore 64:n Rdyttdjdin
kdisikirjaa Basicin kobdalta loytyy tietoa tau-
lukoista, niiden mddriticimisesid DIM-lausetia
kaytiden, dimensioista ja niin edelleen. Ndi-
den termien sekamelskasta ei belpolla selvid

miistd oikein on Ryse.

annettava nimi. NIMI mdariteda
myos taulukon tyvpin eli jos NI-
MI on esimerkiksi A$, on kysees-
sd merkkijonotaulukko. Vastaa-
vasti jos NIMI on A%, on kyseessi
kokonaislukutaulukko. Pelkkd A
nimen kohdalla tarkoittaisi liu-
kulukutaulukkoa. X1 on taulu-
kon koko ensimmidisen ulottu-
vuuden suunnassa, X2 toisen ja
niin edelleen. Joistakin Basic-
murteista poiketen on C-64:n Ba-
sicissa sallittua kdyttdd muuttujia
taulukon koon miirityksessi.
Tilliinen taulukoiden dynaami-
nen miédrittely voi kuitenkin ai-
heuttaa ongelmia, erityisesti jos
on tarkoitus kidntid ohjelma jol-
lakin Basic-kidntdjalli.

taulukkoa

Periaatteessa esimerkiksi vksi- tai
useampiulotteisen taulukon voi-
si korvata kiyttimilld muuttujia.
N-kokoisen taulukon sijasta olisi
mahdollista kivttdd N kappaletta
muuttujia joihin tieto tallennet-
taisiin. Miksi siis kiyttdid tauluk-
koa?

Taulukkojen kidytolle 1oytyy
perustellut syvt. Mikili tallennet-

tua tietoa halutaan muuttaa tai
hyvddyntdd, joudutaan vksitdisii
muuttujia  kiiytettilessd  ohjel-
maan kirjoittamaan rutiinit jo-
kaista erillisti muuttujaa kohden,
kun taas taulukkoa kivtettiessi
arvojen muuttaminen on help-
poa. Jos haluttaisiin esimerkiksi

laskea tallennettujen arvojen
summa, olisi se muuttujia kiiytet-
tdessi timin nikoisti:

A=Al +A2+A3+A4+A5+.. .AN.
Taulukkoja kiivtettiessd se on
nidin helppoa: FOR I=1 TO N:
A=A+A(I): NEXT.

Taulukoiden avulla on myos
mahdollista toteuttaa vksinker-
taisia tietorakenteita. Esimerkik-
si vksinkertaisessa puhelinmuis-
tio-ohjelmassa voitaisiin kvt
merkkijonotaulukkoa, jossa en-
simmiisen ulottuvuuden suun-
nassa on jirjestettyni henkilot ja
toisen ulottuvuuden suuntaan on
jarjestetty henkiltd koskevat tie-
dot kuten nimi, osoite ja puhelin-
numero eli A$(2,3) siséltii taulu-
kossa toisena olevan henkiltn
puhelinnumeron, A$(1,2) vastaa-
vasti olisi ensimmiisen henkilon
osoite ja niin edelleen. Tilli ta-
voin halutun tiedon esiinsaanti
on nopeaa ja yksinkertaista.

Moniulonteiset taulukor ovat
oikein kiytettynd havainnolli-
sempia kuin vksittdiset muuttujat
tai yksiulotteiset taulukot. Jos esi-
merkkind kitytetédin jilleen aiem-
min mainittua shakkilautaa, huo-
maamme, ettdi on paljon sel-
kedmpdid lukea suoraan ruudun
A(8.,8) arvo, kuin laskea ensin, et-
ti ruutu 8,8 on vksiulotteisessa
taulukossa ruutu 64. Vastaava esi-
merkki taulukoiden kiytostd voi-
si olla laivanupotuspelin toteu-

tus. Toki omien ja tietokoneen
laivojen ja ammuttujen ruutujen
tallentaminen onnistuu  ilman
taulukoitakin, mutta ilmeisen
helppo ratkaisu on kiytdd kak-
siulotteista 8x8 taulukkoa, jossa 0
on tyhjd ruutu, johon ei ole vield
ammuttu, 1 on ruutu johon on
ammuttu, 2 on ruutu johon on
ammuttu osuma laivaan ja 3 on
ruutu, jossa laiva tai sen osa sijait-
see,

Ei mitiin ilmaiseksi

Taulukoiden huonoihin puoliin
kuuluu niiden muistin "niilkii-
svys'. Varsinkin useampiulottei-
sia taulukoita Kiytettiessi ei
"OUT OF MEMORY™ ole miten-
kiiin harvinainen virheilmoitus,
Tima ei ole mitenkiiin himmiis-
tyttdvid, kun ajatellaan, ettid esi-
merkiksi kolmiulotteiseen
20x20x20 taulukkoon mahtuu
8000 arvoa, Jos tallennettu tieto
on merkkijonotvvppisti, ja keski-
midridinen merkkijonon viemi
tila on 10 tavua, saamme taulu-
kon kooksi 80000 tavua eli vli
kaksi kertaa niin paljon kuin Ba-
sicissa on vapaata muistitilaa kidv-
tettiavissi,

Miirittelvn vhteydessii on syy-
td huomata, ettd mikili taulukon
koko ei ylitd kymmenti, eiki se
ole kuin korkeintaan kolmiulot-
teinen, ei méirittely DIM-lauset-
ta kiiyttien ole pakollista. Mitidn
haittaa tilldisen taulukon méiirit-
telysti ei kuitenkaan ole.

Joistakin Basic-murteista poi-
keten ei C-64:n Basic-tulkki vaadi
merkkijonoille minkiidnlaista pi-
tuusmiidrittelvi, vaan merkkijo-
noja voidaan kidvttdd vapaasti, jos-
kin pituuden suurin arvo on 254
merkkid. TAmd saattaa kuitenkin
aiheuttaa sekaannusta, mikili on
tarkoitus siirtéd jonkin toisen ko-
neen Basic-ohjelma C-64:iiin tai
pdinvastoin, koska yksiulotteisen
merkkijonotaulukon miéirittely
A$(X) muistuttaa erehdvttiviisti
merkkijonon suurimman pituu-
den méirittelvi joissakin toisissa
Basic-murteissa ja pdinvastoin. [
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Hyi teiti MikroBITTI!

Tahdon esittdd mitd syvimmin
paheksuntani antecksiantama-
tonta kidytostiinne kohtaan! Ettid
osaattekin keksii jotain noin in-
hottavaa kirjoittamista kiusatak-
senne viattomia kanssamikroili-
joita!

Osaatteko kuvitella miltd tun-

tuu tiysin rinnoin harrastuksen-
sa vietiviksi antautuneesta peli-
miehestid hinen lukiessaan tei-
din artikkeleitanne? Jos on jo

lihes vaipunut epitoivoon siitd oy

yksinkertaisesta syysti ettei TO-
DELLA hyvii peleji endd tunnu
tehtivin, jos on kahlannut lipi
kaikki huippu-uutuudet, mutta
kaikista kuitenkin tuntuu puut-
tuvan sc¢ jokin, miki aiheuttaa
kymmenet valvotut y6t monito-
rin ddressi, jos tuntuu siltid, et-

tel maailman pelimarkkinoilla =

ole tapahtunut mitiin todella
erinomaisen  varteenotettavaa
sitten Eliten, ja sitten lukee tei-
din raporttinne ihmepeli [llumi-
natuksesta, niin tunne on tai-
vaallinen!

Kehoititte lukemaan jutun, ja
itkemiin itsensi unecen. Niin
juuri tapahtui. Koko yo sujui
uncksien wuvudesta, uskomatto-
masta avaruusmaailmasta, jossa
minunkin aivan lihiaikoina olisi
mahdollista seikkailla, kasvattaa
valtaani ja hallita rautaisin ot-
tein.

Seuraavan pdivin ylioppilas-
kirjoitus, toinen kotimainen, oli
vdhilli mennid tiysin pieleen,
vain suuren, lihes Vulcanuslai-
sen itschillinnin avulla sain ky-
nini ttamaan annetuista
otsikoista, eciki tuhatlukuisista
taisteluista kaukaisissa galak-
seissa. Luin artikkelin yhi uu-
delleen ja uudelleen onnesta
kuolemaisillani, keskustelin sii-
ti muiden pelifanaatikkojen
kanssa, ja olimme vihintiin
seitsemiin miljoonaa kertaa niin
onnellisia kuin Nykisen Matri
ensimmiisten hiidensi jilkeen.

Mutta kuten Nykisen avioliit-
to, katoavaista oli minunkin on-
neni. Jatkuvasti hokiessani lau-
sctta: "'Tillaista pelid ei VOI olla
olemassa!ll”’, herisi yhtikkii
epidilys — entd jos ei olekaan??!!
Pieni almanakan tarkistus vei
vilmeisenkin toivon — nyt on
huhtikuun alku! Vol minki teit-
te, onnettomat te!! Kylld aprilli-
pilat ovat sallittuja, ne kuuluvat
keviiseen samoin kuin miitien
lehtien haju ja silmidkirvelevin
kirkas aurinko, mutta mautto-
muuden rajaa ei koskaan saa
ylittdd, eikd kanssaihmisille ai-
heuttaa nidin ilmeisti vahinkoa!
Luulisi kovana pelimieheni itse-
kin tunnetun Kasvin, tai kuka
lienee tekstin aikaansaaja, osoit-

G ey, ey e,

tavan sen verran arvosteluky-
kyd, ettel hengentovereilleen
sentdd sielullisia vaurioita ai-
kaansaisil!

Minulle ainakin tima oivallus
oli vaikea kolaus, joka vaati vi-
deolta kuusi ja puoli tuntia Star
Trekkiid ja Cobra MK IIl:n ohjai-
missa kolme tuntia tullakseen
edes jossain midrin paikatuksi.
Jotenka, dlkiid ikind, IKINA endid
tehké mitiin samanlaistalll

Samppa Ruohtula

Kunnioitamme toivomustasi: [llumi-
natus-aprillipila ei ensi vuonna toistu
(sehidn oli hauska, ei mauton). On-
neksi selvisit tuskastasi, vaikka eipd
se ihme ole noin vaikuttavalla lddki-
tykselli. Mekin kylld oivomme Illu-
minatuksen joskus olevan totta.

Toimitus

Vikaa, vikaa...

Maaliskuun numerossa olleessa
artikkelissani MSX-konekielioh-
jelmien ohjaus oli erdin rutiinin
osoite vidri. pikaha-
kurutiinin osoite ei ole 321DH,
vaan 321 desimaalilukuna, eli
heksana 141. Rutiinia siis kutsu-
taan kiskylld CALL 141H.

Sampo Suvisaari

Apua Amigaan!

Omistan Amiga 500:n ja haluai-
sin tietid muutaman asian sen
kiytosti.

1. Kuinka voi ohjelmoida
funktionidppidimii ja Help-nip-
pdinti AmigaDOSin alaisuudes-
sa, entid Basicissa?

2. Miten saan esimerkiksi
DeLuxePaint-ohjelmalla piirret-
tyji kuvia liitetyksi Startup-
Sequenceen?

3. Omistan myds Commodo-
ren MPS-1000-kirjoittimen. En-
nen se toimi moitteettomasti
Amigan ja C-64:n kanssa, mutta
kokeiltuani sitd AT:ssd se lopetti
tulostamisen ja rullaa vain pape-
rin ulos. Misti moinen kiytos
voisi johtua?

Epitoivoinen Amigisti

1. Basic ei mahdollista funktionip-
pdinten ohjelmointia, AmigaDOSin
alaisuudessa ohjelmointiin tarvitaan
sopiva ohjelma, joita voi etsiskella
PD-levykkeilti.

2. Yksi tapa on kdytidd C-=leh-
den numerossa 5/88 julkaistua
DigiShow-ohjelmaa, joka lataa
IFF-formaatin mukaisia kuvia.

3.0lisikohan silla ikdvd huol-
tosetaa. ..

Jukka Marin

Reset-kytkin

1. Miten saa Commodore
64:din Reset-kytkimen?

2. Paljonko se maksaa?

3. Jos erillisti Reset-kytkinti
ei pysty tekemiiiin tai saa enii
hankittua mistiin, niin onko sil-
le olemassa jonkinlaista wvasti-
netta?

Vastausta vailla

1., 2. ja 3. Reset-kytkimii on tilld
palstalla kisitelty jo aiemminkin,
mutta kerrataan nyt asia vield kerran.
Pelkkidd Reset-kytkintd voi tiedustella
alan liikkeistd. Periaatteessa pelkki
Reset-kytkin on niin yksinkertainen
laite, ettei sen pitdisi rasittaa kenen-
kdin budjettia kohtuuttomasti.

Ellei peukalo ole keskelli kidm-
mentd, voi kytkimen yrittdd tehdi
myos itse. Resetin saa aikaiseksi
muun muassa vhdistimalla USER-
portin nastat N ja 3 tai moduulipor-
tin nastat A ja C tai sarjaliitinnin nas-
tat 2 ja 6. Lisdtietoja asiasta 10ytyy
esimerkiksi C-64:n  kisikirjasta tai
Reference Guidesta.

Mikili valmista kytkintd ei l0ydy
mistiin, eikd uskallus riiti oman te-
kemiseen, on erds mahdollisuus jon-
kin C-64:n laajennusmoduulin osto.
Niissd moduuleissa on yleensa aina
Reset-kytkin. Esimerkkeina voisi
mainita vaikka Action Replayn tai Fi-

nal Cartridge, Hintaa ndilli modu
leilla on yleensi muutama sa '
Pelkin Reset-kytkimen takia modu
leja tuskin kannattaa hankkia, mutt
mikili myos levy- ja kasettiturboille
Basicin lisdkaskyille, konekielimo
torille ja niin edelleen on kiyitos
on hankinta harkitsemisen arvo
asia.

Olli £

Amiga-500
1. Kuinka bokseista imuro
ohjelmia 300-baudisella mod
milla?

2. Mitd C-kiddntidjia
on saatavana?

3. Miki Amigan lev
on paras?

. Ohjelmien imurointi tapahtuu 12
valliseen tapaan eli soittamalla bol
siin ja seuraamalla boksin an
ohjeita. Yleensd tiedostojen la -
nen on varsin yksinkertaista. Enne
soittoa kannattaa varmistua siitd, et
boksi toimii myds 300 baudi
nopeudella esimerkiksi luke
MikroBITIN boksilistaa.

2. Lattice C (nykyisin 5.0) ja Azt
C. Lisiksi PD-levykkeilli on yksir
kertaisempia C-kddntdjia, joilla
ohjelmointia voi kokeilla sijoitt
ta tuhansia markkoja kiddntdjiin.

3. Lienee makuasia. Halvat, kytk
melld varustetut mallit ovat suosi
tuja. Commodoren suositus olisi ti
tysti A1010.

Jukka M

Levareista ja konekiel

1. Kuinka 1541-lev
voi tallentaa esimerkiksi
Basic-ohjelman siten, etti sitd
niy levyn hakemistossa ja se
voi kuitenkin ladata kiyttima
* .merkkiid, jos ohjelma on b
kemistossa ensimmaiisena?

2. Misti saa hyvin koneki
monitorin tai Assembler-kiin

1. Tempun voi tehdid esimerkiksi §
ten, ettd ohjelma tallennetaan ng
maalisti levykkeelle, ja sitten jota
levyeditoria kiyttien muokataan
kemiston lohkoa, jossa ohjelma
jaitsee. Jos ohjelma on hakemistos
ensimmidisend, sijaitsee sen ni
uralla 18 sektorissa 1. Hakemistd
voi yrittdd piilottaa myds muo
malla uran 18 sektoria 0, jossa si
sevat tiedot levykkeen nimes
ID:std ja vapaista ja varatuista lo
koista. Hakemiston kitkemisti
yrittdd esimerkiksi muuttamalla |



kon alussa olevaa osoitinta, joka ker-
too missd seuraava hakemistoon
kuuluva lohko sijaitsee tai asettamal-
la ruudun- tai kohdistimen ohjaus-
merkkejd, kuten ruudun tyhjennys
tai merkin tuhoaminen, levykkeen
tai ohjelman nimeen.

2. Konekielimonitoreja ja  As-
sembler-kiintijid on saatavilla useita
erilaisia alan liikkeistd, Tarjolla on ul-
kopuolisten ohjelmatalojen lisdksi
my0s Commodoren oma Macro As-
sembler, johon kuuluu myos kone-
kielimonitori. Kitevid konekielimo-
nitoreja on myos erilaisissa C-64:lle
tarjolla olevissa laajennusmoduuleis-
s4.

3. Oma konekicliohjelma kiyn-
nistetiin  yleensi  SYSXXXXX-
kaskylli. XXXXX on osoite, josta
oma ohjelma kidynnistetdin.

Olli Airio

Kasetilta levykkeelle

1. Sain viimein levyaseman C-
64:dini, mutta ohjelmien siirto
kasetilta levykkeelle ei onnistu.
Kone vain herjaa "Out of mem-
ory error’. Pelit ovat yleensi
turbolla tallennettuja. Miki
avuksi?

Kuis ny ndin kivi?

1. "Out of memory" -ilmoitus tal-
lennusta yritettdessi johtunee toden-

Kuninkaan kaupunki

Kuninkaan kaupunki
Fantasiakaupunki kaikkiin rooli-
peleihin. Aivan uusi ulottuvuus
pelaamiseen. Tutustu suurkaupun-
gin vaaroihin ja ihmeisiin. Mitd
piilekiiin varjoisilla kujilla? Mikd
viijyy viemirin liejussa? Viisi
valmista seikkailua. Kymmenid
ideoita seikkailua varten. Suuri
kartta!

Uusi hahmoluokka!!!

Granag - Ikuinen voima
Suosittu seikkailu roolipeleihin
(AD&D, D&D, RQ). Ihmeelliset
loitsut ja oudot hirvidt vaanivat
kaikkialla. Vain vahvin voittaa!
"Suosittelen lampimasti"

- MikroBITTI 2/89

PS: Dada-pelit myy nyt huippu-
edullisesti korkealuokkaisia figuu-
reja! Tilaa ilmainen kuvitettu
hinnasto. Tilaukset kitevisti pu-
helimella 516 101. Puhelinvastaa-
jamme péivystdd ympiéri vuoro-
kauden.

N

nikoisimmin siitd, ettd kasetilta la-
dattu ohjelma on niin pitkd, ettd sen
loppuosoite  on  suurempi  kuin
40960. Tilloin ei SAVE-kiskyn tar-
vilsemaa nimed varten jdd vapaata
muistitilaa. Tallentaminen voisi on-
nistua omaa konekicliohjelmaa kiyt-
tien. Ohjelma voisi sijoittua joko
muistin alapdihdn tai sitten ylipaa-
hin, esimerkiksi osoitteesta 49152
alkaen. Tilliinen ohjelma ei viltti-
mattd takaa tallentamisen onnistu-
mista. Helpoiten tallentaminen on-
nistuu kyseiseen tarkoitukseen suun-
nitellulla ohjelmalla, kuten jollakin
Copy 190 -ohjelman versiolla, tai jo-
takin C-04:n  laajennusmoduulia
kdyttaen,

Olli Airio

PC:n valintaongelmia

1. Olen aikeissa ostaa PC-mik-
ron, joka olisi hyddyksi opiske-
lussani, mutta myds huvikiyt-
toon sopiva. Mitd mielti olette
esimerkiksi Atarin, Amstrad PC-
1640:n, Sanyo PC:n ja Samsung
3000 TM3:n sopivuudesta kiyt-
toOni?

2. Onko tulossa uusia saman
hintaluokan noin 10 000 markan
koneita?

3. Kumpi vaihtoehto on pa-

TARJOUS!
Kuninkaan kaupunki 59 mk
Granag - Ikuinen voima 69 mk
Molemmat yhdessii vain 109 mk
Toimitus postiennakolla
Postikulut 20 mk /lihetys

rempi: kaksi levyasemaa tai le-
vyasema ja kiintolevy? Tarvi-
taanko kiintolevyi, jos aion esi-
merkiksi kiyttid CAD-tyyppisii
ohjelmia?

4. Voiko ja kannattaako kiyt-
tidi televisiota monokiyton
ohella peleissi ja grafiikassa?

5. Kannattaako harkita kiyte-
tyn koneen ostoa? Myyvitkod
alan liikkeet niita?

PC-fani

1. Kaikki ovat kelvollisia tarkoi-
tuksiisi. Tarkempaa tictoa ao. koneis-
ta saat mm. Tietokone-lehden nume-
rosta 11/88,

2. Aina uusia tulee, mutta mitiin
mullistavaa ei ole nikyvissi.

3. Levyaseman ja kiintolevyn yh-
distelma on toki hiukan kalliimpi,

Atarista

1. Kuinka Atarissa saa sckoitet-
tua grafiikkatiloja eli kuinka saa
eri suuruisia kirjaimia?

2. Miten saa pelissi nimelti
F-15 Strike Eagle tiputettua
pommeja?

I like Atari

1. Erikokoisten kirjaimien saamista
varten ei tarvitse sekoittaa grafiikka-
tiloja. Seuraava ohjelmanpitki (lis-
taus 1) kivtiid hyviksi GEMin alaise-
na toimivaa VDI:td (Visual Device In-
terface), joka hoitaa tekstin ja grafii-
kan perustoiminnot. Malliohjelma
on ST Basicille, muissa Basiceissa siti
varten on omat kaskynsa. Rivit 10—
80 ovat runko-ohjelma. Aliohjelmat
voit liittdd omaan ohjelmaasi, runko-
ohjelmassa on malli kuinka niitd kiy-
tetadin. CONTRL, INTIN ja PTSIN

Listaus 1I.

10 fullw 2:clearw 2
20 koko=1

mutta monin verroin vaivartomampi
ja monipuolisempi. CAD-ohjelmien
ja monien uudempien hydtyohijel-
mien kanssa kiintolevy on miltei
valttamaton.

4. TV toimii monitorina vain har-
vojen PC-mikrojen kanssa. Esimer-
kiksi Multitech (nvkyinen Acer) ja
Luxor myivit vuosi takaperin tillais-
ta pakettia. En kuitenkaan suurem-
min suosittele, osta mieluummin jo-
ku edellimainituista koneista, jotka
nayteavit grafiikkan myds monomo-
nitorilla,

5. Ei kannata, eikd niitd juuri ole
saatavillakaan. Yhreensopivuudesta
huolimatta vanhoissa koneissa esi-
merkiksi levyasemat voivat olla huo-
nokuntoisia. Ja hintakaan ei ole ko-
vin edullinen.

Vesa Tiirikainen

ovat varattuja muuttujia, jotka sisal-
taviat muistialueiden alkuosoitteet.
Nididen muistialueiden kautta tieto
vilitetdin VDILlle.

2. Pelin alussa kysytiin tietoja pe-
lin mukana tlleesta ohjekirjasta. Jos
el lapdise tita testid, ei koko asevali-
koima ole kiytettivissi. Koska kui-
tenkin tiedimme salasanan paisem-
me lentoon tiysikuntoisella koneel-
la. Lihestyessimme kohdetta valit-
semme pommin kdvtettaviaksi aseis-
tukseksi. Niyttoon ilmestyy ympy-
rinmuotoinen tihtdin, joka litkkuu
koneen liikkeitd vastaavasti eli laskee
pommin lentoradan sopivaksi suun-
nasta ja nopeudesta riippuen. Nyt
vain lennetiin kohteen vli ja pudo-
tetaan pommi tihtdimen ollessa koh-
dalla.

Marko Huuhilo

'sallitut arvot: 1,9,10,16,18,20

25 ag="Tahan vol laittaa tesktia"

30 gosub aliochjelma
35 a=inp(2)

'odotetaan nappainta

40 '‘palautetaan alkuperinen kirjainkoko (koko=10 ylin resoluutio)

50 koko=9

60 gosub kirjainkorkeus
B0 end

100 aliohjelma:

105 gosub kirjainkorkeus

Soita meille jo tiiniin!
Soita numeroon (90)- 516 101 ja
tilaa haluamasi seikkailu, luettelo
tai figuurit! Voit tilata myds pos-
tikortilla osoitteesta: Dada-pelit,
PL 65, 02151 Espoo.

Erityisetu juuri sinulle!

l.{esﬁ.kuussa jokaneljis e

tilaaja saa ilmaisen _* b\r

ylldtyslahjan! o’ b"‘@
Vv

Lisdtietojo MikraBITIN palvelu-

kartilla. Renguosfo numero 51.

110 ' sijoltetaan teksti merkki kerrallaan INTIN muistialueelle
120 for i=1 to len(as)

130 poke intin+(i-1)*2,asc(mids$(as,i,l))

140 next

150 poke intin+(i-1)%*2,0 'nolla. osoittaa INTIN alueen loppua
160 ' valitetdin tiedot mihin kohtaan ruudulla teksti tulee
170 poke contrl,B

180 poke contrl+2,l

130 poke contrl+6len(as)+l

200 poke ptsin,l00 'xkoordinaattl

210 poke ptsin+2,100 'vykoordinaatti

220 vdisys 'kutsutaan VDI

230 return

280 ‘aliohjelma, jossa muutetaan kirjainten kokoa

290 kirjainkorkeus:

300 poke contrl,107

310 poke contrl+2,0

320 poke contrl+6,l

330 poke intinkoko

340 vdisys

350 return

Il & 7 /00

ISMO BERGROTH

aimme testattavaksi viisi uu-

tuusohjelmaa Amigalle. Tyy-
pilliseen tapaan suurin osa liittyi
grafiikkaan. Puhtaimmat grafiik-
kapuolen edustajat olivat Fanta-
vision- ja MovieSetter-animaatio-
ohjelmat sekii Digiview Gold -di-
gitointiohjelma. Erikoisuutena
oli ComicSetter, jonka avulla voi
tehdi sarjakuvia. Vakavammalle
kdyudjille 16vtvi  Excellence!-
tekstinkisittelyohjelma.

Fantastinen nikymai

Fantavision on uusi kaksiulottei-
nen animaatio-ohjelma. Se on
ensimmiinen animaatio-ohjel-
ma, joka ldpiisi kuuluisan kiytti-
javstivillisyystestin eli ohjelmaa
pystyi kiyttimiddn hyodyllisesti
ilman vilkaisuakaan ohjekirjaan.

Ohjelman perusidea on vksin-
kertainen. Editointitilassa kuva-
ruudulla nikyy kerrallaan yksi
filmin ruuduista. Kuvaruudulle
piirretdidn kuva, joka muodostuu
geometrisista muodoista kuten
ympyroistd, nelidistd ja kolmiois-
ta. Kussakin kappaleessa on tart-
tumapisteet, joista kappaletta voi
venyttidd tai muuten muunnella.
Kappaleiden taustaksi on mah-
dollista liittdd muilla ohjelmilla
tehty IFF-kuva.

Koko kuva kopioidaan seuraa-
vaan ruutuun, jossa kappaleiden
muotoa voi muunnella. Mikili
haluaa vain osan kuvioista siirty-
vin seuraavalle ruudulle, merki-
tidn ne yksitellen. Animaatio ta-
pahtuu siten, ettid ohjelma suorit-
taa kappaleiden muutokset ns.
tweening-tekniikalla. Tdmid tar-
koittaa sitd, ettd kdyttdjd mairitre-
lee, kuinka monta vilivaihetta
ohjelma ruutujen vilissd suorit-
taa. Méirittelyn mukaan ohjelma
piirtdd asteittaisen muutoksen
kuvaruudusta toiseen.

‘REwE & T/ON
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00 Amigalle ilmestyy uusia objelmia kuin
sienid sateella. Pddpaino on edelleen peleis-
sd ja grafiikkaobhjelmissa, mutia vdlilld se-
kaan eksyy myos hyotyohjelmia.

Socoenebditor ¥V

e N | ) 2 :
SICREE e LT e
SHSDEE ——[>I'o
LIKIE - 2o
[---GEI a6 86

Gola D = k

Gold Disk

e Gold

MovieSetter. Animaatio-ohjel-
mien uuitta aatelia.
Kaikkien nykyisten grafiik-

kaohjelmien tapaan Fantavision
sy0 muistia kuin eldin. Megata-
vulla pystyy kéyttimiin maksimi-
resoluutiota ainoastaan neljillid
virilld (ohjelma kiyttdd seki in-
terlacea ettid overscania). Maksi-
miresoluution kivttd on suosi-
teltavaa, silli silloin kappaleiden
ddriviivat ovat mahdollisimman
tasaiset.

Ohjelmasta sai erittiin myon-
teisen kuvan, mutta sen voi
unohtaa, jos tavoitteena on mo-
nimutkainen ja niyttivi animaa-
tio. Kaiken kaikkiaan hvvi ohjel-
ma, jolla pystyy tutustumaan ani-
maation perusteisiin.

Fantavision. Tdmdin belpom-
malksi ei animointia saa.

uutuuksia

Kultainen levy

Gold Disk on vhti®, joka on viime
aikoina tuonut paljon uutuuksia
markkinoille. Yhtihin tuli tun-
netuksi sivuntaitto-ohjelmistaan
PageSetter ja Professional Page.
Viimeisimmit uutuudet ovar Mo-
vieSetter ja ComicSetter.

MovieSetter on animaatio-oh-
jelma, joka toimii 512-kiloisessa
koneessa, mutta kaiken hyédyn-
timiseen tarvitaan megan muisti.
Siinid on tavanomaiset 32 virii ja
IFF-tuki, eli muissa piirosohjel-
missa tehtyjd kuvia voi kivitii
taustoina,

Fantavisioniin verrattuna oh-
jelman kivtté on hankalaa. Sen
sijaan muihin animaatio-ohjel-
miin verrattuna on animaatio
MovieSetterilli selkedd ja joh-
donmukaista. Erinomainen omi-
naisuus on taustan vieritys sa-
manaikaisesti kun etualalla esiin-
tyv animointia. Taustaa voi vierit-
tiid sekii ylos-alas etti sivuille. Te-
hokas efekti on liittii esimerkik-
si vaakasuoran vieritystaustan oi-
kea reuna vasempaan, jolloin
taustan liike tuntuu jatkuvan ikui-
sesti vhteen suuntaan.

Ohjelman #ddiniominaisuudet
ovat loistavat. Ohjelman mukana
tulevalla levykkeelli on useita
erilaisia &iniefekrejd, jotka voi
vhdistii omaan elokuvaan. Lisdk-
si muilla ohjelmilla tehtyji IFF-
didnitiedostoja voi liittdd wotok-
seen. Ohjelma kykenee toista-
maan kahta stereo- tai neljii mo-
nodidntd samanaikaisesti.

Ohjelma sopii hyvin seki aloit-
telijoille etti kokeneemmalle
kiytdjille. Ainoa vakava puute
on, etti ohjelman suurin mah-
dollinen resoluutio on 352 x 240
pikselii.
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ComicSetter, Sarjakuvien te-
koon erikoistunut sivuntaitto-
objelma.

ComicSetter on lajissaan en-
simmiiinen ohjelma Amigalle. Se
on tarkoitettu sarjakuvien te-
koon. Ohjelma muistuttaa paljon
PageSetter- ja Professional Page -
ohjelmia, eikd svvttd. Kyseessi-
hin on nimenomaiseen tarkoi-
tukseen tehty sivuntaitto-ohjel-
ma.

Ensimmiiseksi miidritelliin

sivun koko. Sitten sivulle voi piir-
relli laatikoita ja sijoittaa laati-
koiden sisdidn hahmoija seki taus-
toja. ComicSetter sallii kaikkien
[FF-kuvien kidyton. Ohjelman
mukana tulevalla lisilevykkeelli
on valmiita hahmoija ja muita ku-
via, Gold Diskiltid on saatavana le-
vvkkeilld olevia kuvakirjastoja.
Taiteellisesti lahjakkaammat ei-
vit tietenkddn sorru valmiisiin
kuviin, vaan luovat omat mestari-
teoksensa. Ohjelmalla on vaikea
toteuttaa monimutkaisia piirus-

tuksia, mutta Aku Ankan tasoisiin
sarjakuviin on mainiot mahdolli-
suudet, Miellyttivi lisd ohjelmas-
sa on mahdollisuus miiritelld
alue, jota voi suurentaa tai pie-
nentdd.

Sarjakuva ei ole sarjakuva il-
man puhekuplia. ComicSetteril-
ld voi tehdi juuri sellaisia puhe-
kuplia kuin mieleen tulee. Teho-
keinoja varten taustalle kirjoite-
taan sopivat ddniefektit. Lisile-
vyvkkeelld [6ytyy valmiita teksteji,
joissa on sellaisia henkevii efek-
tejd kuten BLAM!.

ComicSetter tulostaa laitteella
kuin laitteella. Sille kelpaavat
kaikki Amigan tukemat kirjoitti-
met, myds laserit. Myds viritulos-
tus on mahdollista. On mukavaa
nihdid vaihteeksi ohjelma, joka
erottuu massasta,

Digitointia

Digiview on monelle Amigan
kiytedjille tuttu nimi. Amigan tul-
lessa markkinoille erds suosi-
tuimmista demoista oli Digi-
viewn diashow. Nyt kuuluisasta
digitointiohjelmasta on tullut uu-
si versio: Digiview Gold. Ohjel-
ma lupaa entistd parempia kuvia
ja virejd. Laatikossa oli ohjelma-
levy, viirisuodatin ja palikka, joka

liitetédin sarjaporttiin. Lisiksi tar-
vitaan videokamera.

Parhaimmat tulokset saa ohje-
kirjan mukaan mustavalkoisella
videokameralla. Menkiiiipd jos-
kus kameraliikkeeseen ja kysy-
kidi sellaista. Myyjit katsovat kuin
heikkomielistii ja selittiviit kuin-
ka hienoja nykyviset virikamerat
ovat. Lopulta he toteavat, ettei
sellaista 16ydy. Aikani etsittyini
jouduin tyyvtymiiin tavalliseen vii-
rivideokameraan (PS. Panasoni-
cilla on kuulemma mustavalkoi-
nen kamera).

Jannitykselli liitin laitteet Ami-
gaan ja aloitin digitoinnin. Digi-
tointitapahtumassa pitid kame-
ran linssin edessi olla suodatin.
Kuva suodatetaan kolmen eri vi-
risen suodinosan lipi (punai-
nen, sininen ja vihrei). Kun kaik-
ki virit on suodatettu, ohjelma
vhdistidi viriarvot yvhdeksi kuvak-
si. Ensimmiiseksi opin, etti digi-
tointi on todella hidasta. Lisiksi,
jos kuva ei onnistu on uusi digi-
tointi edessi.

Viimeistiin digitoituja kuvia
kisitellessd tajuaa, kuinka valta-
vasti tietoa vksi kuva voi sisdltii.
Jos kuvan tallentaa RGB-muodos-
sa, jolloin sitd voi muokata myd-
hemminkin, vhdelle levvkkeelle
mahtuu korkeintaan kaksi kuvaa.

MDBR Digiview Goldilla digitoi-
tua taidetta.

Digiviewn kuvankisittelyominai-

suudet ovat monipuoliset ja te-

hokkaat, murta turhan hitaat.
Henkiltkohtaisesti petyin ku-

vien tasoon. Liekd kamerassa ol-
lut jotakin vikaa, kun useimpiin
kuviin ilmestyi diagonaalista rai-
doitusta. Ohjelman mainoskuvat
ovat niyttiviid ja olen myos kuul-
lut kidytdjilid, ewd sillid saa kor-
keatasoisia kuvia. [Imeisesti olen
surkea kuvaaja. Toinen pettvmys
oli, ettii edes megaisella koneella
ei pystynyt kiyttdmiin suurinta
resoluutiota ja virimidirid, koska
muistia ei ollut tarpeeksi.

Digiviewn lisiksi testilaatikos-
sa oli vekkuli lisilaite DigiDroid.
Kaikille Digiviewn kiyttijille
voimme limpimiisti suositella
DigiDroidin hankintaa. DigiD-
roid on ohjelman vhteydessi
kidytettiivi pieni lisilaite, joka
pvoritiéid  suodatinta  omalla
moottorillaan. Vekotin vhdiste-
tiin toiseen hiiriporttiin, josta
ohjelma lihettdi sille ohjauskiis-
kvt. Ei muuta kuin digitointi péiil-
le ja kahvikuppia hakemaan.
Kaikki, jotka ovat digitoineet ku-
via Digiviewlld tietivit kuinka
epdmiellyttivd homma se on teh-
di kiisin.

Tekstin taidetta

Kun Word Perfect Corporation
aikoinaan julkisti tiedon, etti se
aikoi twoda kuuluisan rekstinkii-

sittelvohjelman Amigalle luopui
moni vhtio tekstinkisittelvohjel-
man teosta. Nyt on kuitenkin tul-
lut ensimmiiinen vakava haastaja
tuolle ohjelmalle: Excellence!.

Toisin kuin Word Perfect on
Excellence! suunniteltu alun al-
kaen Amigalle. Ohjelmassa ei ole
tingitty ominaisuuksista. Se tar-
joaa kahdeksan viirii, automaatti-
sen hakemiston ja sisillysluette-
lon teon, IFF-tuen, nelji palstaa/-
sivu, matemaattisia toimintoja,
vld- ja alaviitteet, makrojen kiiy-
ton, PostScript-tuen ja paljon
muuta.

Excellence! antaa Kkisitelld
useita tekstitiedostoja samanai-
kaisesti ja siirtiid teksteji ikkunas-
1a toiseen. Paperin sidiistimiseksi
siind on tulostuksen esikatselu-
mahdollisuus, jolloin ohjelma
niavttdd kuvaruudulla tulostuk-
sen ulkoasun. Ohjelma tulee tar-
joamaan Word Perfectille vaka-
van haasteen Amigan tekstinki-
sittelvohjelmien kuninkaan titte-
listi, Tavallisilla ohjelmilla ei vas-
taavaa pelkoa ole, silld nimii ras-
kaan sarjan ohjelmat liikkuvat
myds omalla hintatasollaan. O

I & 7 /00




UUTUUS-LP, Dance On, nyt levykaupoissal
Sis. hitit Bad Girl ja Dance 0On.

Lisgtietoja Mixro8ITIN palvelu
kortillo. Rengusta numero 98




TOS on erikoisesti pelinte-

koa varten kehitetty kor-
kean tason ohjelmointikieli
(lue:Basic), jonka mukana
seuraa nippu  apuohjelmia
pelinteon  kaikkiin  vaihei-
siin. STOSin STOS e¢i ole en-
simmiinen, vaan sen suora-
nin GameMaker, joka itse
asiassa toimi varsin paljon
STOSimaisesti. Kun kuusne-
losesta nyt ¢i kuitenkaan pu-
huta, vaan tuhdista 16-bitti-
sesti megajuhdasta, on STOS
huomattavasti vakavampi
tee-se-itse-paketti. STOS on
muuten ensimmiinen hyo-
tyohjelma, joka on kohonnut
listaykkosceksi, joten mistiiin
turhasta Basicista ¢i ole pu-
he. STOS on tillii hetkellid saa-
tavissa vain ST-tchomyllyi-
hin, mutta Amiga-versio ei
liene utopiaa.

STOSin Basicit
STOSin runko on STOS-Basic,
joka tarjoaa normaali-Basicin
lisiksi erikoisesti pelin te-
koon tarkoitettuja kiskyji.
Vaan millaisiapa nimi ovat?
Spriteja voi liikutella ja ani-
maoida tosi viihiilli vaivalla 15
kappaletta. Suuremmalla vai-
valla niiti loytyy vieli lisii.
Ruutua voi scrollata joka
suuntaan kokonaan tai jakaa
s¢ 16 scrollivwohykkeeseen.
Itse¢ ruutua tai sen osia voi
picnentid, suurentaa, vaih-
taa toiseen 80 efektin kera
sun muuta niin paljon, etti
kannattaa tutustua ohjelman
mukana tulevaan muutamas-
satasivuiseen ohjekirjaan.
Ruudut voi myods pakata
muistin sdistimiseksi ja niiti
voi tallennella muuttujiksi
tai bankkeihin nopeaa acces-
sia varten. Kaikkia grafiikan
tekoon ja sen Kisittelyyn so-
pivia kiiskyji loytyy valtava
maara.

18

Myyntikelpoisia

tee-se-itse-peleja?

b

® ® Pelinteko-objelmilla on aina ollut rajoi-
tuksensa. Toisilla ei pysty tekemdidn kuin tiet-
tyd pelityyppid, toisia rajoittaa laitteisto. Mut-
ta entds Run uuden suRupolven supermikro
kobtaa pelid Ruin pelida varten sopivan kebit-

tely-ympuirviston?

Varsinaisena  Basicinakin
STOS kohoaa standardi-Basi-
cin ylipuolelle, vaikka puut-
teitakin lovtyy. Miclenkiin-
toisista rakenteista  1oytyy
vain WHILE.WEND, nippii-
riiln CASE-rakenteen loistaes-
sa  poissaolollaan. Hyvisti
erikoisuuksista mainitta-
koon taulukkomuuttujien
sorttaus ja mahdollisuus vii-
hentid merkkijonomuuttiu-
jia toisistaan (Niko Nirvi-
i=NKko Nrv, Niko Nirvi-ni=ko
rvi). Myos tiedostojen Kisit-
tely on yksinkertaista ja ke-
hittynyt ohjelmoija voi viiiin-
tid konckiclikoodia STOSin
editorilla Basicin scuraksi.
Ikkunoiden ja hiirimenujen-
kin tekeminen on todella yk-
sinkertaista.  Kaiken  kaik-
kiaan STOS on Kkiskyjensi
osalta chdottomasti laajin Ba-
sic.

Ohjelman  voi  tallentaa
LPRG-liitteellid, jolloin STOS
lisdid sithen riisutun tulkkio-
san ja lopputulos onkin kave-
reille tai jopa kaupallisesti
levitettiivi  peli.  Mandarin
edellyttii vain STOSin nimen
nikymisti. Luvassa on myos
varsinainen  STOS-Kidintiji,
jolla ohjelmiin saa lisiia no-
peutta,

Kaiken Kaikkiaan STOS
kuulostaa melkein liian hy-

Ohjelma: STOS

Valmistaja: Mandarin
Software

Maahantuojat: Sanura

Suomi Oy
ja Triosaft
Hinta: 370 mk

villtii. ollakseen totta, ciko
vain? STOS-Basicissa on erit-
tiin ihmeellinen ja drsyttivi
perusvika, Se nimittiin Kiyt-
tid varsin pitkiille samanlais-
ta editoria Kuin esimerkiksi
kuusnelonen, ja miki pa-
hempaa:  RIVINUMEROITA!
Rivinumeroita, herrajumala,
vuonna 1989! Mutta jos nii-
den kanssa pystyy eliimiiiin,
ei STOSista sen suurempaa
vikaa loydid. Ohjekirja olisi
micluummin  saanut  olla
kahdessa osassa eli Basicin
alkeet ja STOS-Kiiskyt omana
manuskanaan.

Valintani on sprite

Niinpid STOSissa pystyy ani-
moimaan spriteja, mitapa sii-
i sitten? Vitsi on siina, MI-
TEN tissi peli-Basicissa spri-
teja Kisitellidin, Ensinniikin
spritet luodaan mukana tule-
valla editorilla, joka sijoittuu
apuohjelmaksi muistiin. Ja
niin tekeviit spritetkin, Kun

James T, Kirk -sprite on luotu

ja animoitu, e¢i ohjelmassa
vaadita Kuin
sprite 1,10,100,1
anim 1,7(1,10)(2,10)"
anim on
move x 1, "(1,3,50)”
move on
ja Kirk Kipyttelee ruudun
poikki. Sen enempiiii ei data-
lauseita ja bitinvaintelvi tar-
vita. Kiskykanta antaa tarkan
kontrollin spriten liikkei-
siin.

Sprite-editori itse on sen
verran  monipuolinen, etti
siti Kiytetiin grafiikan luo-

NIKO NIRV

=
|

miscen myyntipeleissi, Spri

tet voi luonnollisesti tekaistds

vaikka Degas Elitelli lilf_

Neochromella ja tempaists <
siitd omaan Kiyttoon., Miep =
lenkiintoisinta on kuitenkin: —
mahdollisuus napsia spritei=—-=
kaupallisista peleisti. Temp:= =
pu onnistuu, mikili niiti er=
ole pakattu. Esimerkiksi=—=

Bubble Bobblen spritet irto.

sivat tuosta vaan. Eri juttu sit =
ten onkin korjata RGB-arvol ==

niin, et tlos niyttii alku.
periiselti spritelti.

Musiikhi raikhaa ja
muut apuohjelmat

Musiikin luomiseen loytyy
tictysti oma niéippiri apuoh
jelma. Valmis musiikki kil
kuttaa iloisesti pelin taustal
la interruptien voimalla, Tiy.
sin epimusikaalisenamiche
nii en kuitenkaan uskalla oh
jclmaa sen enempidi kom:
mentoida, Pikkaisen vyl
viisti ¢i ddiniefektien tekoon
ole omaa ohjelmaa,

Merkkieditori 1oytyy
myos, tottakai. Muistz
apuohjelmista mainittakoorn
pelikenttieditori, ruudun
kompressoija ja ikonieditori,
Ikonit tissi yhdeydessi oval
graafisia symboleja, joita pa
remman paikan puutteess:
voi Liviiyttiid vaikka menui:
hin.

Mukana tulee kolme peliii
joita voi tarmon riittiessi itse
cditoida tai pelailla sellaise-
naan. Loco-tyyppinen Bulle
Train on tarkoitettu  de-
monstroimaan STOSin ruu-
dunvieritysti, mutta Kovin.
kaan valoisaa kuvaa se ¢i an-
na. Zoltar on simppeli ampu-
mapeli, mutta Orbit antaa hy-
vin vihjeen STOSin hyodyn-
timisesti. Se on nimittidin Ar-
kanoid-klooni, joka jattii
uscan muun vastaavan var-
joonsa.

RITTI A-7/RC

OOOOODN

ML= aLORE

| VLS [ » | SAUI
f' 1.-ADD 'S AS(]
PLINSERT QuT]
[ IDELETE GRID

Viimeisellid tuomiolla

STOS on ehdottomasti vaka-
vimmin otettava pelinteko-
paketti kautta aikojen ja ku-
ten mainos lupaa, silli voi
tehdii kaupallista tasoa olevia
peleji, pienin varauksin to-
sin. STOSilla ei voi tehdi va-
kavasti otettavaa Elited, len-
tosimulaattoria tai nopsasti
scrollailevaa ampumapelii
(paitsi jos miksaa mukaan li-
beraalisti konekielti). Mutta
vihemmiin nopeutta vaativat
pelit, kuten flicksreen-arca-
deadventuret ja varsinkin
strategiapelit tai jotkut Arka-
noid-tyyppiset pelit onnistu-
vat sen suuremmitta vaivoit-
ta. STOSin heikoin kohta on
Kuitenkin rivinumeroiden
kiyttd, muuten se varmasti
veisi leivin suusta GFA-Basi-
cilta, STOS ei nimittiin rajoi-
tu pelintekoon, vaan laajana
Basicina sopii vaikka STOSi-
koille hyoétyohjelmien rus-
tailuun. Kaikki  STOSin
apuohjelmat on tehty STOSil-
la itselléddin, nidin esimerkin
vuoksi mainittakoon.

Pitdd muistaa ettei STOSia
ole tarkoitettu amatooreille.
Vankka Basicin hallinta pitii
olla, ennen Kkuin lopussa
kiiSTOS seisoo. STOSiin on
joka tapauksessa tulossa lisi-
kiiskymoduuli ja STOS Maest-
ro, samplattujen dinien Kiy-
ton mahdollistava paketti.
Muistaisimpa kuulleeni jo-
tain 3D-paketistakin. Joka ta-
pauksessa STOSia on myyiyy
niin paljon, ettei tuen puut-
tumisesta ole pelkoa. Suosi-
tellaan jokaiselle Tee se itse-
miehelle, mutta pelivapaa-
seen Basic-ohjelmointiin ei
GFA-Basicia parempaa vaih-
toehtoa ole. L]
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PAIK RO

MUISTIIN PANO - YR, TUORAN O©ON dJO

HE! JUNTTI, MITAS
VANHANAIKAISTA !

MUKANASL RAAKAAT? VALINEITA ...

TOTTA TOSIAAN!
TAMAHAN oON
HUOMATAVAN

SITTEN NIMI TAHAN

KAUPPAKIRJAAN. LAHDENKIN HETI

KOKEILEMAAN UUTA
KONETTAN]| /

KAS, UNOHDIN MAIN ITA,
ETA KONEESEEN KUULLU KAUPANPAALLISIKSI !
ERILLINEN VIRTALAHDE...

MUTTA SAAT SEN

TRIOSOFT TOIVOTTAA

TIETOKONEKESAA!

Taas on aikaa peleille, ohjelmointiin, uusien asioiden opetteluun tai vaikka
uuden tietokoneen hankkimiseen. Triosoftilla on kunnon meininki
e hintamme ovat aina REILUSTI ns. ovh-hintoja edullisemmat — vertaa va-
paasti ja katso mitd rahallasi saat.
e meilléd on aina mahtavia tarjouksia — katso vaikka allaolevat
e saamme uutuudet tuoreena iimestymisen jalkeen

e tavoitteenamme on nopea palvelu
e Triosoftilla on hulvattoman asiantunteva palvelu
e Triosoftin asiakkailla on etuja:

tilaa ohjeisella kortilla ja s&dasté alkaa siita

— muista myos Trioposti tarjouksineen

Potkaistaan kesa liikkkeelle seuraavilla tarjouksilla — voimassa kesa- ja hei-
nakuun gjan

...........

BATTLETE KINGS QUEST IV MUNSTERS KRISTAL 1 95

C 64 | 5

disk. 95; 3 1 95; . 59! ;;égEEBALL ,
S B9

Liséié tarjouksia — niin kauan kuin tavaraa riittaa

| COMMODORE 64 MSX kas.

Cliff Hcmger o S M= ICVDBIURY s cx r s s omam sl 2o~ TS .. oo 125,-
Manic Miner/Jet Set Willy kas.15,- Ballblazer . .............. 25.- Gee Bee AirRally........ 125,
Shadowfire kas. .......... 185 ROUBE v v s v v o s 25, - J
SIor POWS 38 s s v wmos 10 BYE 4 oaai i s PRI .. 1L ATARI ST

RSB o s oo o i 49 ,- VIR o on v woonoes wis s g & 100.-
Dark Side kas. ...........49.- AMIGA Tetrus. . ...........ou.. 100.-
Hawkeye disk. ........... 80~ JoeBIade N . .ovon s e o Y00 PIOIOON o v o mvivmm v nm v s 100.-
Last Ninja 2 disk. ......... 95.-. Return ofthe Jedi ....... 00 LINRE Wis ad v v am 08 5s 2 100,-

Borbaran ‘2 aisk: o eu v ani 95 - Arkanoid. .. ... cvev.....100,- Return ofthe Jedi .......100.-




D)= saaiovana vailn disketing
4 x4 Off Road Rocing

4 Soccer Simulators
Alorne Ranger
Arcode Muscie
Barbarian N

Botman

Baotties of Napolean (D]
Bionic Commando
Circus Games

Danaris

Drogon Mingo

Dungeon Master Assist, (D)
Dynamic Duo

Ermearald Mine 2

Emiyn Hughes Soccer
F-1d4 Tomcat (D)

Foary Take Adventure (D)
Fish (O}

Figh 4

Foolball Manager 2 '
Football Manoger Expansion Kt
Gamas Sumimer Edit
Games Winter Edit
arfiald

Gary Uneker Holshaot
Gunship

Hur! for the Red Oclober
Impossitke Mission 2
incredibie Shrinking Sohare
Laxst Ninja 2

Menoce

Mickay Mouse
Microprose Soccer
Motor Mossacre
Munsien

MNight Roider

Operafion Wolt
Cheariancher

Pool of Rodiance [D.
Romibo N

Red Storm Rising

Raaim of the Trolla
Robocop

Rocke! Ranger (D)
Roger Rabbit (D)

R-Typa

Salagmander

Silant Sarvice

Spitting Imoge

Steqith Fighter

Streal Sports Socoat
Summer Olympilod
Technocop

The Desp

Timas of Lome

Typhoon of Stesl (D)
uttima IV [D]

Uttimea V' (D)

War in Middle-Earth
Warlock's Quest

WEC Le Mans

Wiliow (D)

10 Greot Gamas 3
Commaond Peformance
Computer Hits Vol. Vv
Fists & Throhies

Flight Ace
ame, Sat & Malch 2 . ..
Giants

Zoid, Silver, Bronze

In Crowd

Karate Ace

Mega Gomes Vol 1
Sporisworld “BA

Talte's Coin-Op Hifs
Runnirg Man

Demon's Winter (D]

Tiban

Real Ghostbusters
Speadball

Battetech (D)

Amatcan ice Hockeay
Blosteroics

ok Mckrocken (0]
Hilistar (D)

Butcher Hill . . .
Chicogo “30s

Dark Fusion

AMIGA

dth & Inches
Advanced Skl Simulator
Aferburner

Baal

Bafman
Blasterroids
Bomibfusion
Colfornia Gomes
Chase

Circus Games
Cosmic Pirate

Daley Thompson Olymp Challenge

Dafaiktor

Denaris

DNA Woarrior

Double Dragon
Dragon's Lair (M)
Dragonscope

Dugger

Dungeon Master [M)
Elite

Emerald Mine 2
Esplonage

Eve

Foery Tale Adventure .
F-1é& Falcon i
Football Manoger 2
Football Manoger Expansion Kil
Goldragon's Domain
Gomes Winter Edition
Gountiat i

(=oid Hits

Hit Disk 2 y
Herias of the Lonce (M)
Hostoges

Humaon Killing Machine
Hyloris

¥ +

Joan of Arc

Jug

Kennedy Approach
Last Dued

L.E.D. Stoem

70/409
704409
1097144
1097144
To/0%
1909
4187
700108
TO/M0%9
FOH09
TOM09
A 1E ;r
7O 105
7009
Tor0e
MHda
1487
NEF.TS
TOiA0e
70109
60vesS
70009
700409
TOM09
700109
10971464
105 1464
TO/09
70/10%
109 144
700109
700409
1097146
TO/0e
700409
1009
T
7009
187
T0/10%
1097444
TOH09
700109
144
1187
70109
TO/10%
700109
ToVoe
1097148
700409
T0/40%
TO409
Tanoe
TOM09
1187
-84
1169
700109
TOM0e
TV0%
109
1097144
1097144
1097 144
109 144
1097144
1097 144
1097 144
1097144
10901146
1097144
1097144
B5/125
TV 09
70100
1487
TOM09
707409
TO/109
09
F0M109
TOV0%
1144
1ad
Tooe
700109
7009

187.
144,
187,
1464,
187.-
187,
70,

LLAL - F SR gL FY

Motor Massocre
Oblterator
Operation Woll
Outrun

Pacmanic

Police Suas!
Precious Metal
Prison

Purpie Satum Day
Gluastron Il

Reaal Ghostousters
Realm of the Trolls
Rebal Charge of Chickomougo
Raturn of the Jadi
Roadbiostars
Roblbeary

Rocket Ranger
Jooet Rabbit
Runnin Man
Siclewincer

Silent Service

Slip Stream
Soltalre Royoke
Speadball

Steve Dovis Snocker
Super Hang-On
Supammon

Swiord of Sodan
Crazy Cars il
Kristal

Tes! Drbve 2
Amernican e HoCkay
Blood Money
Sorcerer Lond
Butcher Hill
Voyoger
Bothehowks

Gold Rush

Shogun
Might&hogie
Journeay

Battiatach
Monhunter . . . .
Run the Gountiet
Technocop
Thunderblode
Tracker

Tracksuit Manager
Trioa

Turbo Trom .
TV Sports Footoall
Ultima W E
Wiras .

War in Middle-Earth
Wikl

Zok Mc¥raocken and the Allen Minu

MSX

4x4 Off Rood Racing
Biosieroids .

Brian Clough's Foolball Fortunes
Calitornia Games . .
Colossus Chess 4.0
Flintstores

Match Day 2

Oparalion Woll

Outrun

Pocland

Paocmania

Papst Mad Mix Chollenge
Psycho Pigs LXA

Rarmbo 1l

Robocop

Sirip Poker N+
Talisoto
Terromen
vVenom Strikes Bock
WEC Le Mons
F-4 Spirit

Flight Simulator
Memeasis 3
Salomander
Aca of Aces
Baliblazer
Blockbeard
BMWX Simulator
Colosseum

Dig Dug
Firehowk
Formula 1 Simukator
Gauntiet

King & Balioon
Krakout

Maoster Chess
Milk Roce
Postesrnan Pat
Pro Snocker Simulaior
Rally-x

Roller

Tank Baftolon
Tranior
Vampire

Warp Warp
World Gamas
Joa Blode
Barbarian
Munsters

ST

Alterburner

Baaol

Batman

Bionic Commandos
Bismorck

Black Lomp

BMX Simulaior
Bormiofusion
Braloccas

Dubbia Bobble
Captain Fizz & Blasteroids
Chase

14d,-

144, -
144, -
220.-
144,
125,

70.-
144,
144, -
144, -

70.-

o i Vilawds™
Dungeaon Mashar 187,
Elita 187 -
Espioncge 145, -
F1& Combal Aol 187.-
F-1& Falcon 187,
Face Off ) 70,
Federation of Free Troders 220,
Five Star Compilation 187.-
Football Manoger 2 144 -
Football Manoger Ecpansion Kit g5,
Zamas Winter Edition 145,-
Garfield 145,
Gunship 187,
Heroes of 1he Lonce 187,
Hostages 187,
Human Killing Machine 148,
1% + 144,
I, Lucticras fas,
Internation Soccer 146,-
Joan of Arc 187,
King's Ques! IV 240,
Leisure Sult Lamy i 220,
Lombard RA.C. Rally . 1,
Manhunter New York 240, -
Mickey Mouse 146,-
Maodfe! 148,
Mad Flunky 144,
Microleagua Wrasting AB7,
Maotor Massacre 14,
MUns ers 144,
Might Raicder {44, -
No Excuses 146,
Cparation Woll . . . 148,
Owutrun 144,
Crvadiancer 18,
Pocmanio 145,
Platoon 1458,
Powear oy 148, -
President s Missing 145,
Prison 148,
Pslon Chess {87.-
Purple Saturn Day 187,
uastion of Sport 148,
Suestron Il {187 .-
Rambo Wl |, 148,
Realm of the Trolls 148,
Return of the Jed 1468,
Robocop {44,
R-Typa 146, -
sargon [l Chass 187.-
5.0, [Activision) 187,
Spoce Harrier {48,
Blastercids 148,
Runnin Mon {87
Butcher Hill 144,
Cpearation Neptune 187,
Alrborne Ronget 187,
Craxy Cars ll 187
Vindicators 145,
Titan " 144, -
Amernican loa Hockey 187,
Police Quest 2 . . ., 187,
Steve Davis Snooker 145, -
Galdragon's Domain A 148,
Run the Gaunthat {87.-
Speedpaill : 187.-
STAC Adventure Credalor e 240,-
STOS Game Creator 240,
Summar Chympiad dinda ; 1458,
Super Hang-On . ., 144, -
Supeman s ; 1,
Technocop : : . 1,
Tetris -
Thunches Diode 144,
Tiges Rood 145, -
The Deep : 1,
Trocksull Manoger 18,
Litima Il 148,
Litierc W 187,
Uitima IV 187,
UM.5 187,
Vicus . . . 144, -
War in Micdke-Earth 148,
Xenon 1dd,
dx 4 Offrood Racing 144,
4th & Inches e 187,
Alrborne Ronger 187,
Autodual y 187,
Balance of Power 1550 187.-
Bionic Commando | ; 146,
Circus Goames 187.-
Daley Thompson Olymp, Chall 187,
Dungaocn Maslar's Assistan! . 240,
F-16 Combat Pilgat 220
F14 Falcon 280
F-1%9 Steqith Fighier 280.-
Gaftysburg 240.-
Sold Rush 240,
Harcas of the Lancea 187
Human Killing Maching 144,
Joan of Arc 220.-
Leiruse Suit Larry 0 220
Piraies 187
Police Quest 2 220.-
Pool of rodiance : 220,-
Silent Sarvice 187.-
sar Chess Il ., o) 1 187 .-
mmk 187,
Uitima IV 187,
Uitima v ‘ 220.-
Times of Lore 220.-
Willonw A ; 187,
World's Greatest Il ., 187,
Iok Mc Kraocken & Allen 167.-

PC:n pelit saatavana ainakin 5.25"
disketillda, usein mukana myés 3.5”
diskeftti toisinaan 3.5" erikseen. Dis-
kettikoko ja grafiikkakorttivaatimuk-
set on hyva varmistaa.

Liitteen hinnat ovat postimyyntihinto-
ja. Liikkeissamme hinnat voivat olia
erilaiset. Tarjoukset vain postimyynnis-
sQ.

TARVIKKEE]

SAILYTYSLAATIKOT

JOYSTICKIT

e Challenger . ...

eCruiser................100,-

e Cruiser Il ...

o TR & i v www
e Navigator ... ..
o Pro 8000 . ..+«
e PC-joystick . . . .

e PC-joystick + kortti ... ...330.-

DISKETTILEIKKURI . . .........45,
PUHDISTUSDISKETIT

5" nimetdn

O T

DISKETIT/10 kpl

AT o

e 3.5” nimBION: .« su o wvsies
e RBTRUL . i v e
e 525" nimetén. . ..

e B 2B SME s

¢ 3.5/50

«5.25"/50 .

« 3.5"/100
» 5.25"/100
e 3.5"/120

B OB @ B R B o® F o® F & &
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PROFESSIONAL MIDI
SR o 58 R . 350,

MIDl-kaapelit
T R 60.-

AMIGAAN.

8 2 NOE ) TN onivavivn i

Machine Code Tutor
KONEKIELIKURSSI C é64:lle

TRIOSOFT

POSTIOSOITE:

PL 14, 33521 Tampere

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10, Tampere

Kultarikontie 1, Vantaaq, Tikkurila

PUHELIMET:

934-130 292
90-835 566

AVOINNA:

ark. 10—18

lauantai 9—15

kesd-hein@kuussa puhelinpdivystys

Vantaalla ja/tai Tampereella

ma-—to 8—20

.70,-

VIDEOKASETIT
Yashima
E-180 =3
g o

Rajoitettu era:
MSX-DATANAUHURI + KAAPELI

320;

Vield muutama _
LISAMUIST! + LISALEVYASEMA

AMIGALLE

2200;

UUSI ERA ROOLI/LAUTAPELEJA
KESAKUUSSA — PYYDA LISTA.
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NyT Amiga

AMIGA 500
e Deluxe Paint *« Deluxe Music
e 10 pelia e Triosoftin yllatyspaketti

4995;

Amiga 500 + monitori
e Triosoftin yllatyspaketti

- -,
5 9 oo q PHOTON PAINT II
e mahtava Amigan grafiikkaohjelmisto

Tai suunnitellaan kokonaisuus juuri Sinun « vaatii megan muistia ja tarjoaa ennen-

ivei i Ae tili nakemattomat ulottuvuudet
toiveittesi mukaan. My®ds tililuotolla. « il Tatmiene Katouatic Saip

695;

vihdoinkin Amigalle

KYSY Mvos 512 K lisamuisti
EDULLISIA eV g (o
VAIHTO/ o~ MR
ESITTELY- | Nyt Atari ST
KONEITA ST 520 tai 1040.

Superpackilla tai ilman.
Hinnat alkaen

Commodore 64
+ levyasemat 3 9 8 0_
MSX J

Atari ST ja suunnitellaan ndmakin paketit
Amiga sopiviksi juuri Sinulle. PORIPE
monitorit, kirjoittimet ESIM. Atari 1040 + Superpack Plus 7547 Y] /1 @ A
. + lisGlevyasema amarssvo (17 é’i l’g:" : sy

59905 Tietokonepelien vuosikirjan saat hyvin




OTA KAIKKI IRTI
AMIGASTASI!

512 KT LISAMUISTI

Amiga 501 on 512 kt muistinlagjen-
nus Amiga 500:lle. Se sisaltdd myos
patterivarmennetun kello/ kalen-
terin. Helppo asentaa laitteen

pohjaan.
KESA-HEINAKUUN
SPECIAL 12959'

TV-TEXT

Monipuolinen esitysgrafiikan ja
videofilmien tekstitysohjelma. Hyo-
dyntad eri tekstikoot ja fontit. Tehos-
teena mm. tekstin varjostus, -monis-

KESA-HEINAKUUN
' 893,-
TV-SHOW

SPECIAL

TV-Show:n avulla saadaan aikaan
nayttavia ruutukehdaesityksid. Erin-
omainen informaatiojarjestelmiin,

koulutukseen, demojen tekoon ja

videotuotantoon.
895 & =

KESA-HEINAKUUN
SPECIAL

KESA-HEINAKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA

AMIGA SOFTA-PISTEILLA KAUTTA MAAN

TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH. 961-235 111/

MYYNTIPALVELU.

Maahantuoja:

24 0yPCI-Defia A

iimukkatie 2 PL 148 PB 65101 Vaasa

umalan leikkiminen on aina ol-
lut ihmisten suosikkiharrastus,

ja nyt Bulldog on tehnyt siiti pe-

lin! Alunperin Populousin piti

ja Saatanan kamppailua, mutta ta-
paus Salman Rushdie ja jenkei
aktiiviset fundamentalistit latisti

vat taisteluksi "hyviin" ja "pahpn™ 8
vililld. Niinhdn se on, harvoif fa-
AM'GA'OHJELM'STOT naatikot uskovat palvonnan koh-
OHJELMOINTIKIELET teensa kykyihin sen vertaa, ettd
Metacomco Assembler 993 .- antaisivat hiinen huolehtia k
MGjrﬂcomco Ec:scc:t Zgg- toimenpiteistd, mikili ju
eracomco Lisp e nen huumorintaju loppuisf
kﬂgdﬂgé’? }ﬁgg - hyeen. Se siitd, onko han 4
i : L : 7
AC Eortran 2495 - etenkin hauskaa olla jumala:
OHJELMOITIAPUOHJELMAT
oo Tkl 308
eracomaco 00IKI P
Grabbit, ndytdn tallennusohjelma 205 - Yksi kansa, yksi jumala

Populous-ruudussa nikyy maail-

S#Eerbcck, ovalevyn varmuuskopiointi 690.-
G mankartta kokonaisuudessaan

FIIKKAOHJELMAT

Express Paint 3.0, grafilkkaohjelma 1.480 - i ki :
Professional draw, grafiikkaohjelma 1.980 - %ﬁfﬁﬂﬁﬁﬁeﬁﬁﬁﬁ
Deluxe Paint ll, grafiikkaohjelma 1.495 - ren kanssa, ja tulos nikyy ruudun
Deluxe Photolab, grafikkaohjeima 1.495 - keskells. Jokaisen Legoilla leikiki-
Digi-Paint, piirosohjelma 745 - e Le.gmﬁ )
Sculpt 3-D. 3-ulott.piirto-ohjeima 095 - g, ukmmm niilla..) ndky
Animate 3-D, 3-ulott.animaatio-ohj.  1.295 - saa vellomaan nostalgian aalloil-
TV-Text tekstitysohjelma . 1.495 - la. Ja Legoja Populousia suunni-
TV-Show, amm.[lgc: erikoisafektiohj. 1.495 - tellessa on kirjaimellisesti kulu-
Deluxe Print, tulostusohjeima 995 - nut. Lihikartan takana nikyy
Deluxe Video, animaatio-ohjelma 995, - mannamittari ja sivuilla toimin-
Arts Part | ja Il kuvia piirrosohjelma 295/levy taikonit.
Seasons and Holidays, - 295 - Tavoite Populousissa on yksin-
FonfSeTLkirjasianpilewke 295, kertainen: vastustajan palvojien
Zuma Fonts | - Il -* 395/levy tiydellinen eliminoiminen. Ju-
’nggﬁﬁtﬁﬁéglm‘“- 445 mala ei voi vaikuttaa kansaansa
= suoraan, korkeintaan antaa suu-
%%TE:;{E Music g??g: risuuntaisia midriyksid kansan-
Hof End C:Er?:n:;wviti Jazz, musiikkikappaleita gg ::il;f;iest?a (::33 ?mhéil;zw pias;va;::::
ock a olf, -'- - ; i ;
TEKSTINKASITTELYOHJELMAT paikkaan). Vaihtelua antavat eri-
ProWrite 095 - laiset maastotyypit (ruohotasan-
KindWords Q05 - ko, aavikko, jdi ja kivi) jotka vai-
TIETOKANTAOHJELMAT kuttavat elossapysymiseen ja li-
Superbase Personal 1.495 - sdintymiseen.
Migerf?ﬂﬁe Eiafessionq! 2ggg
rofiche Filer 0
TAULUKKOLASKENTAOHJELMAT e Jumalan ty6vilineet
axiFian rius A9, umalan piiasiallinen tyoviline
MaxiPlan 500 995 - 23 'Ln mannﬁa?tﬂ enemmzin[? man-
TIEDONSIIRTO-OHJELMAT 2% naa, sen pahempaa tuhoa voi ju-
Online, padateohjeima 850 - 85 ealatehdn Marmad bdckmian oz
A-Talk Plus, grafiikkapddéteohjelima 995 - 81 ? it
JULKAISUOHJELMAT §: gioalla ooia palvoll, 108 nRnA
pa Bssﬂer 1 4?5 - E i plkkmSEt hﬁmt}’iﬁ“’ﬁt ia [ﬂ}’ﬂﬁl'
F'ro?essionui Page 4.995 - = ¢ sivdt maan. Maanpinnan sopivuu-
gk, 5" desta riippuen pien‘'ihmiset ra-
%3 kentelevat vaihtelevan vahvuisia
55 majoja, aina teltoista linnoituk-

siin. Rakennuksen tehtyiin ihmi-
set vetdytyvit sen seinien suojaan
lisdéintyméin. Miti vahvempi ra-
kennus, sen vahvempia jilkelii-
sid. Mitd enemmin ja mitd vah-
vempia jilkeliisid, sen enemmin
mannaa.

Vaan mitipd tidlld mannalla sit-
ten tehdiin? Mannalla voi muo-
kata maanpintaa, silld voi siirtdi
palvontakeskustaan, mutta en-
nen kaikkea silld voi tehdi vas-
tustajan pakanoiden elimin hel-
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KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA
ALAVUS:Alavuden Kirjakauppa HELSINKI:Chipper, Koneveljet,
Kotielektroniikka, Korkeavuorenkadun Kirja, Mikrokeskus
HYVINKAA:Info-Center Koivisto HAMEENLINNA :Himeenlinnan _
Kirjakuu{gpa JOENSUU:Joki-Kirja JYVASKYLA:Musta Pirssi JAMSA:
Jimsiin lr[j(ukauFKj[l KAARINA:Musta Porssi KAJAANI:Wuoren Kir-
jakauppa KEMI:Musta Porssi KEMI JARVI:Kemijirven Kirjakauppa
OKKOLA:TV-Store KOUVOLA:Musta Porssi KUOPIO:Radio Lei-
nonen KUUSAMO:Koillis-Info LAHTI: Expert Konekellari, Viiskulman
Expert LAPPEENRANTA:Musta Porssi LOHJA:Lohjan Kirjakauppa
LOIMAA: Loimaan Sihké OULU:Veikon Konehalli PORVOO: Radio-
Radiotihti RAAHE:MustaPorssi ROVANIEMI: Juhan Konehalli
SAVONLINNA:Savonlinnan Kirjakauppa SEINAJOKI: Seiniijoen
Kirjakauppa TURKU: Graficomp, Turun Kmlsallinep_i(‘irjukuuppu
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Jja maanjdristykset. Kuka niiden takana on?
Mindipd mind, jumala, ja lisdd tappavia ylld-
reitd on vield tulossa. Parasta kaikessa: mind

olen se "bhyvd” jumala.

vetiksi. Raunioittavia maanjiris-
tyksid, tappavia soita, taloja polt-
tavia ja kansaa murhaavia ritarei-
ta, tuhoavia tulivuoria, hukutta-
via tulvia ja Armageddon! Ah, ei-
ko ole hienoa olla jumala?

Populous pelini

Populouksen grafiikka sopii pe-
liin kuin virsi kirkkoon, muun-
laista ei muutaman tunnin pelin
jdlkeen endi voi kuvitella. Mitdin
poikkeuksellista animaatiota ei
Populous tarjoa, murtta siitd huo-
limatta eivit nuo pikkuiset kipyt-
telijit enidd mielly pikselikasoik-
si, ne ovat minun Lapsiani, joiden
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kehitystd minun pitdi vaalia. Pe-
laaminen sujuu mukavasti ja sel-
keidsti hiirelld, eikd ohjeita perus-
kisitteiden oppimisen jilkeen
eniid tarvi.

ST- ja Amigaversiot ovat kiy-
tinnossd identtiset. Amigassa on
kummallekin koneille yhteisten
Zitoitujen efektien lisiksi sydi-
atvkytys, joka kiihtyy kun asiat
ivat huonosti, ja yksinkertai-

© nen mutta peliin sopiva musiik-
- kitausta, Miinuksena Amigassa
~on tuttu grafitkan tahmainen kii-
!“ sitte I}'.

geli on itsedin toistavaa, mutta
— ihme ja kumma — ei siihen
kyllistymiddn pidse. Custom-
moodissa piddsee sditelemidin 60
pelin vaikuttavaa tekijii ja editoi-
maan kamppailun alla olevaa
maailmaa.

Onhan Populousissa puut-
teensakin. Erilaisia ihmetekoja
olisi voinut olla enemmiin. Kaa-
to- tai raesade, salamat ja kulku-
taudit olisivat olleet kiva lisd, pu-
humattakaan vaikka maastotyy-
pien vhdistelysti ja ehki hiukan
isommasta mddrdstd strategisia
tekijoitd. Veikkaanpa kuitenkin
ettd Populousista tulee sen luo-
kan hitti ettdi Populous 11-Sons of
Gods ilmestyy aikanaan. Sitd ai-
nakin rukoilen, saa nihdid onko
kollega kuulolla.

Populousissa on myos mah-
dollisuus pelata toista ihmistd
vastaan joko modeemin tai RS-
piuhan vilitykselld. Till6in juma-
lien voimia ja maailmoja voi edi-
toida. Tuskinpa tarvitsee sen
enempidd kommentoida Popu-
lous-kaksinpelii: se on juuri niin
mielettdmiin hauskaa kun voi ku-
vitella. Sanoo Raamarttu miti sa-
noo, kylld kaksi jumalaa on aina
vksinjumalointia kivempaa.

Loppuhurskastelua

Eipd muuta voi todeta kuin etti
Populous on loistava peli. Jos
unohdetaan sen valtava addiktii-
visuus, ei kannata unohtaa opet-
tavaista puolta. Nuorna poikana
mietin, miksi rakas raivaallinen
isimme niin koettelee pienti ih-
mistd. Populouksesta se selvidi.
Omat vanhurskaat Kirsivit vahin-
gossa, kun jumalan sormi hipai-
see hiirennapulaa viiriin aikaan
tai viidrdd ikonia oikeaan aikaan.
Ja vastustajan asumusten hajotta-
minen, heidin hukuttamisensa,
talojensa polttaminen ja niiden
asukkaiden murhaaminen on yk-
sinkertaisesti hauskaa. -
Tamin kaltaisia jumalemulaat-

toreita on saatava lisdd! Ndinko-
hiin pelifirmat pian kamppailevat
lisenssioikeuksista Raamattuun?
O




| Bell-stmdardit Automaattivalinta ja -vastaus.

1 Wasto &ystafm i ole
silla me olamme eri

hy6tyohjelmia, knjallisuutta. tanlkkeﬂa . kaikkea

mita ikind tarvitset! Ja hinnat eivét pdd‘tﬁ huimu,

ﬁillla n:ellta loydéat myods Suomen edullisimmat
nna
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tyytyvaisia kayttﬁji'a’. Kaikki lilkennointi-
: 300, 1200 ja 2400 bittia/sek. CCITT- ja

Taysin Hayes AT -yhteensopiva, sisdinen kaiutin
ja 12 kk:n takuu. Made in USA! Kysy my0s eri
paateohjelmapakettejamme!

SupraModem 2400 1595;- (ulkoinen
kaikille laitemerkeille)

SupraModem 2400i 1395;- (sisainen
IBM-korttimodeemi)

SupraModem 2400iz 1595;- (sisainen
A2000-korttimodeemi)

SUPRADRIVE KIINTOLEVYASEMAT

Tarjoushinnat vain kesa—heinakuussa!

30 Mt SupraDrive ASO0/A1000  4995;-
60 Mt SupraDrive AS00/A1000  7500;-
2 Mt RAM-kortti AS00 3995;-
SCSl-liitantapaketti ASO0/A1000 15955
30 Mt SupraDrive A2000 4995;-
60 Mt SupraDrive A2000 7500;-
250 Mt SupraDrive A2000 24000;
SCSl-liitantapaketti A2000 15955
2 Mt RAM-kortti 8 Mt max. 3995;-

Jollet lI0yda jalleenmyyjaamme omalta paikkakunnaltasi, soita posti-
myyntiimme! Lahetamme haluamasi tuotteet postitse ja saat ne aina
tosi nopeasti, yleensa jo noin 72 tunnissa!

TILAUSKESKUS PUH. (952) 184 952 MA-PE 10.00-18.00
iy LA 10.00-13.00
A ...TAl TULE KAYMAAN! 1.7. avautuu myymaldmme Kotkassa. Loydat

meidat helposti aivan kaupungin keskustasta. Olemme Kauppatorin
PTL — TFI F vastapaata olevassa Pohjolan talossa, Kirkkokatu 8:ssa. Hyppaat vain

hiceciim natieat A lrarrmalreoann 17 nnmaacoat cerinraan \Waecterarmiin
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PROFEX
LISA-
LEVYKE-
ASEMA

- Kestava Citizenin tehokoneisto
- 100 9% Amiga-yhteensopiva
- Pienikokoinen, vain 28.5x10.4 x 20.2 cm

- Nopea, keskimaarainen hakuaika vain 94 msec.

— Erittain pieni virrankulutus

- Jopa kolmen aseman ketjuttamismahdollisuus
- Virtakatkaisin

- 18 kk:n taystakuu

Nyt tarjoushintaan vain 995;-

AMIGA-HYOTYOHJELMAT

Tarjoushinnat vain kesa—heinakuussa!
(suluissa ovh)

Aegis Modeler 3D 3-ulott. obj.suun.ohi.
Lights! Camera! Action! demojen esitysohj.
Aegis Sonix 2.0 savellysohjelma
The Works tekstinkasittely ja taulukkolask.
Excellence! markkinoiden paras tekstinkas.ohj.
Photon Video 2-ulott. animaatio-ohjelma
Aegis Audiomaster Il digitointiohjelma
Aegis Videoscape 2.0 3-ulott. animaatio-ohj.
DrT V1.6 Sequencer
DrT KCS Master Level Il Sequencer
Quarterback back-up ohjelma
Photon Video Plus teksti-tv jarjestelma
Zuma Fonts fonttilevykkeet 1-3/kpl

ga for Begir

Ami aDOSInslde&OuHS 1 9 | iy
Amlga C for Beginners Q}' 9;
Amiga Machine Language 1
Amiga System Programmer's
Guide 5; (2!
Second Book of the Amiga 1 15; (1 33
Amiga Programmer’s Guide 1195 ( @—) Vi

Amiga Machine Language ~ |
Prog. Guide 139;- (169-)
Inside Amiga graphics 110;- {1 <
Inside Amiga C-A

Programmer’s Guide 155; (1‘95,—)
Amiga Assembly Language

Programming 145 (185;)
Computel’s AmigaDOS

Reference Guide 95;- (145;7)
Amiga ROM Kern. Ref. Man:

Incl. & Autodocs 255;- (305;)

NORIS DATA TARVIKKEET

Diskettikotelo 3.5” 40 disketille 55;-
Diskettikotelo 3.5” 80 disketille 795

Nappaimiston polysuoja A500 75;
Kirjoitinkoroke 1005
Printteripaperi, jatkolomake A4 100; @&
Profex 3.5” disketit 10 kpl 90;-

850+ (1045;)
450;- (595-)
450;- (595;)
995~ (13957)
1850;- (2085;)
1195;- (1495;) A
495: (650;) {-,;J'
995;- (1295;)
1850; (21757)
2200;- (28257)
450; (590;)
2500;- (2995-)
195;- (235;)
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NORDIC THE INCURABLE

@ ® Petrell oli asunut Solanensa kanssa

Alamizin Raupungissa jonkin aikaa.
Seikkailut olivat jo jddineet viil Sl

ja Petrell keskittyikin tyonsd ja perbeen-
sd boitamiseen. Kuitenkin, Ruultuaan
rosvopddllikko Bratholiuksen mellasta-

neen biukan pohjoisempana, pdcitti Pet-
rell taas verestdd vanboja taistelutaito-
Jjaan. Ystdvdnsd Sarondelin ja Rymmen-
pdisen miesjoukon Ranssa bdin ldbti siis
rosvojabtiin.

P etrell ystivineen piisi Bratholiuksen talolle, jossa
he vilittivit rosvot idkilliselld hydkkiykselld. Rakennus
tuhottiin, rosvot joko vangittiin tai kuolivat taistelussa ja
heidin saaliinsa palautettiin oikeille omistajille.

Tietysti joukossa oli jonkin verran tavaraa, jolle ei
omistajaa lovtynyvt, ja niinpid Petrellin ja Sarondelin oli
aivan pakko pitdi itse muutama sata kultarahaa ja pari
hienoa miekkaa.

Ainoa huono puoli asiassa oli se, ettd Bratholius itse
onnistui jotenkin pakenemaan. Petrell ei edes
huomannut arkkikonnan katoamista ennen kuin oli jo
lilan mydhdisti edes yrittidi takaa-ajoa.

Mythemmin Petrell ja Sarondel kuulivat huhuja,

joiden mukaan Bratholius olisi paennut ylos vuorille ja
perustanut sinne uuden salaisen tukikohtansa. Ikidvinti
oli se epidvarma tieto, ettid rosvopomo olisi kuulemma
saanut ison joukon kavalia 6rkkeiji liittolaisikseen.
Kuukausia kului. Bratholiuksesta ei kuulunut enii
mitiddn, kunnes sitten erdind iltana Petrellin palatessa
kotiin Solanea ei l6ytynyt mistidin, Lisdksi pihalta 16ytyi
epdmaidrdisid jilkid, jotka saattoivat olla periisin
jonkinlaisesta kamppailusta. Pahat aavistukset tulivat
Petrellin mieleen. Hyvin nopeasti ne saivat vahvistuksen,
kun Sarondel juoksi huohottaen paikalle ja kertoi
vaimonsa Aran kadonneen!

Nopeasti miehet kokosivat avukseen joukon ystivididn
ja ldhtivit matkaan. Méddrinpéiti ei kukaan tiennyt
tarkkaan, mutta jonnekin pohjoiseen, vuorille, he
aikoivat. Ilmeisesti Bratholius seki hinen
kaappaamansa naiset 10ytyisivit sielti.

Seuraavana aamuna joukko, kaikkiaan kuusi miesti,

oli pdidssyt jo vuorten reunamille saakka. He olivat
nukkuneet vain muutaman tunnin ja matkanteko alkoi jo
hiukan painaa jisenissi. Etummaisena kulkeneen
miehen valppaus ei ehki ollut parhaimmillaan, ja niinpd
Petrell miehineen huomasikin yhtikkii joutuneensa
keskelle orkkien viijytystid! Olgart, ensimmiéisend

N~

kulkenut mies, ei ehtinyt kauaa
surkutella huonoa havaintoky-
kyidin. Kolme drkkinuolta osui
hineen lihes yhti aikaa ja mies
kaatui kuolleena polulle. Nuolia
satoi myOs muiden niskaan, mut-
ta kukaan ei sentidin liittynyt Ol-
gart-paran seuraksi taivaallisiin
sotajoukkoihin.

Paikka oli miti parhain juuri
timidnkaltaiseen ansaan. Polun
kummallakin puolella kohosivat
usean metrin korkuiset kalliot.
Orkit olivat piirittineet miesjou-
kon kuin pieneen solaan. Petrell
huusi kiskyvijdin ja koetti saada
pelistyneet miehet jirjestykseen.
Muut onnistuivat hallitsemaan
hermonsa, mutta eris nuori mies
ei kuunnellut neuvoja vaan koet-
ti juosta ulos kallioiden vilisti.
Vain kolme askelta hiin ehti juos-
ta ulos ansasta, sitten neljd nuolta
iskeytvi hdnen ruumiiseensa ja
kiljaisten mies suistui kasvoil-
leen.

Muutama iso orkki ldhti varo-
vasti hiipimédin kohti miehid. Til-
l6in ne kuitenkin olivat typeristi
omien jousimiestensid edessi, ja
nopeasti Petrell ja Sarondel rvn-
tisivit kamppailuun ldihestyviid
Orkkeji vastaan.

Taemmat jousiampujat Orisiviit
kiukuissaan, mutta eiviit sentiiin
ampuneet omiensa sekaan. Niin
Petrell onnistui surmaamaan pa-
ri rkkid ja Sarondel yhden.

Taistelun mydhemmisti ku-
lusta eiviit tiedd tarkoin muut
Me, jotka Petrellin ystidvien hiilyt-
timidnd osuimme paikalle myo-
hemmin, ndiimme vain hirvitti-
vin kamppailun lopputuloksen.

Kallioiden keskelld makasi
kuolleina viisi miestd. Yksi, Ol-
gart, makasi kauempana paikas-
sa, johon oOrkkien nuolet olivat
hinet pysdvttineet. Petrell ja Sa-
rondel olivat tietysti myds me-
nehtyneet, mutta kovan hinnan
olivat &rkit joutuneet voitostaan
maksamaan; paikalta l6vtyi yh-
deksintoista 6rkin ruumiit, ja nii-
den lisidksi oli varmasti suuri
joukko haavoittuneita, jotka oli-
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meet raahautumaan pois.

19 matkan pddstd 16vtyikin
kaksi oOrkkid kuolleena. Niin
Orkitkirr olleet, ettd vhdenkiin
miehen aseita tai esineiti ei oltu
viety.

Orkit olivat olleet tyytyviisid
I6ylystid, eivitkid olleet enii lain-
kaan osoittaneet kiinnostusta
muuten niin tyypilliseen ryOste-
lyyn. Petrellin ruumiista 16ytyi
kaikkiaan kolmetoista nuolen
osumaa lukuisten miekaniskujen
lisiksi. Loppuun asti hiin oli kui-
tenkin taistellut Solanensa pelas-
taakseen, mutta viimein valtava
verenhukka monista haavoista
oli kaatanut tuon taistelijoista ur-
heimman.

Toivuttuamme murheellisesta
l6yddstimme otimme ystidviem-
me aseet ja henkilokohtaiset esi-
neet talteen, kaivoimme syvin
kuopan ja jitimme hyviistit san-
kareille. Kaikki ajattelimme var-
masti suunnilleen kuten Daric,
joka totesi: Osa meisti jokaisesta
on nyt poissa. Olimmehan sen-
tdin tunteneet Petrellin kauan ja
seikkailleet vhdessi lukuisia ker-
toja. Olisimmepa nyt voineet teh-
di Petrellille sen minki hin oli
meille niin monesti tehnyt, pe-
lastanut henkemme.

Myohemmin jatkoimme tehti-
vidmme ja 16ysimmekin Bratho-
liuksen. Hin ja hiinen orkkikaar-
tinsa surmattiin viimeiseen ork-
kiin ja valtava oli se raivokas voi-
ma, jolla kostomme suoritimme.
Vankiluolista 16ysimme Solanen
ja Aran ruumiit monien muiden
onnettomien lisiksi, Ensiksi su-
rimme kovin Solanen kohtaloa,
mutta ehkipid tillainen ratkaisu
oli sittenkin parempi, nythiin vs-
tivimme saisivat jilleen olla yh-
dessi.

Noin pddttyi siis yhden peli-
hahmomme vaellus Korkeitten
Vuorten Maassa. Pitkidn ja har-
taasti Petrell sentiiin ehtikin kul-
kea ja taistella ympiri maata en-
nenkuin vastus oli liikaa. Hauska
nidhdi millainen on Petrellin seu-
raaja.

-
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Zac McKraken

Ota talossasi luottokortti kirjoi-
tuspivdin alta voiveitsellid. Keit-
tidstd tiskipOydidn alta kaapista
saat lildun. Lentokentille piiset,
kun heriitit kuskin esim. leiviil-
l4(?) ja maksat.

Devotesta saat luottokortilla
kirjan. Mene suoraan Seattleen.
Lentokoneessa mene wc:hen ja
tuki allas paperilla ja aukaise ha-
na. Paina nappia ja lihde kun al-
las tulvii vli. Ota ensimmiisesti
penkisti tyyny ja sytytin. Mene
uudestaan vessaan ja tuki se jil-
leen. Kun lattia on veden vallassa
paina nappia ja mene mikrouu-
nille. Laita kotoa jiikaapista otta-
masi kananmuna uuniin ja uuni
pdille. Kun muna poksahtaa ota
vlipuolella olevasta sidilytystilas-
ta happilaitteet.

Seattlessa ota oksa ja anna piih-
kiniit oravalle. Kun se lihtee kai-
va oksalla koloa. Mene koloon, se
laajenee luolaksi. Etsi hylitty lin-
nunpesd ja ota se oksan avulla,
Laita pesi ja oksa kuoppaan ja sy-
tytd ne. Saat valoa ja ndet merkke-
jd. Kiyti liitua niihin ja salaowi il-
mestyy eteesi, Mene sisdidn ja ota
sininen kristalli. Sen saat kauko-
sddtimelld, jonka loysit tietysti
kotoa sohvatyynyn alta.

Mene kristallin kanssa takaisin
San Fransiscoon ja vie se kotika-
tusi vldpuolella olevalle kadulle
ja kiivtd sitii paikassa drop slot.
Odota hiukan ja kohta alkaa ta-
pahtua. Viereisestid kaupasta voit
ostaa kaikkea mukavaa. Zacin
apuna oli Ripper.

Eliminatorin salasanat ovat
2. kentti emeoba, 3. kentti
blooop, 4. kentti cheeki, 5. kent-
ti doinok, 6. kentti enigma 7.
kentti flipme, 8. kentti geegee, 9.
kenttd handel ja 10. kentti icicle

Ja kiitokset Ville-Pekalle myos
hienosta kuvasta!

MSX:n Maze of Galiousin
hirviot ovat 1. Yomar, 2. Elohim,
3. Hahakla, 4. Barechet, 5. Heoty-
meo, 6. Lepha, 7. Nawabra, 8. Asc-
her, 9. Xywoleh ja 10. Hamalech.
Ja niistii kiitos Oskarille!

Times of Loren sekalaisia
vinkkeji Mikko Raumaselta. Li-
sddkin saa lihewdmilld nimensi
ja palautuspostarin osoitteeseen:
Ruhdinkuja 10, 00950 HELSINKI.

Lankwellin etelipuolella ole-
vassa mokissd asuu Highkingin
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L
murhaaja. Taikakirveen voit ostaa
tai ottaa Lankwellin lammen yli-
puolella olevasta talosta. Taika-
saappaat voi samoin hankkia
Treelan majatalon tiskin luona
seisovalta ukolta.

Hamptonin itipuolella sijait-
sevasta hylitystid linnasta 16ydit
vihrein kidron, jonka avulla voit
siirtyd kaupungista toiseen. Ga-
nestorin linnasta loydit totuu-
den tabletin. Sielti 16ytyy myos
Note. Vie se Ganestorin kunin-
kaalle niin hiin kertoo poikansa
kidnappauksesta. Poika on van-
gittuna Hamptonin liheisessi
linnassa,

Arkkimaagi asuu lumottujen
metsien pohjoispuolella. Pyhi
vesi l6ytyy Rhyderistd. Voit tap-
paa autiomaan raunioissa asuvan
Lychen sen avulla. Dariel on pet-
turi, pysy Heidricin puolella.
Luolia 16vtyy joutomaalta, mutta
tarvitset tilldin oikean avaimen.

Apuna oli myds V. Knuuttila.

| MESTAREIDEN MARMORITAULU

Op. Wolf
Pmnia
Times of Lore
Super Pipeline
Thunderblade
Atari
Arcanoid I1

Metro Cross
Overlander

w

Corruptioniin kevyt tietois-
ku V. Kemppiselti: Vaimon Mr
Rogersille Lihettimin kirjeen saa
klo 10 tai 12 paperisilppurista.
Samalla kannattaa ottaa brass key
laatikosta, Omassa huoneessa fi-
ling cabinetissa on muutama tir-
ked tavara. Hae autosta kansio
heti kun voit. Ikkunan saa rikki
ruuvitaltalla joka on BMW:n han-
sikaslokerossa. Brass kevllid saa
Davidin huoneen oven auki. Sin-
ne piisee klo 10 ja 12. Muista ot-
taa kasetti huoneesta.

V. K. kaipaa MacNallya ja ha-
luaa tiedon miten piisee kasi-
nolle. Miten voi tutkia Davidin ta-
kin? Missi on stetoskooppi?
Freddy Hardestin koodi kuusne-
losella on 25425. Army Moves
koodi on 15863.

Megastarsille kiitokset de-
moista, Valitettavasti minulla ei
ole mitddn mitd lihettiisin tilalle.
Demoija kun en kerdile.

465600 M. Kivioja
324840 M. Kivioja
796000 E. Katajainen
3879449 H. Hautala
1210820 O. Tammelin
4128500 T. Polvinen
339350 . Piira
ldpi  J.Piira
1401100 T. Bogdanoff
168810  T. Bogdanoff
34580 ]. Riihiaho
2215510 M. Jurvanen
207680  R.Berglund
13304 J. HyvOnen
109665 M. Mutanen
192500 ]. Ahola
65900  V-P. Hakkarainen

D

Megaswapperit
ottakaa yhteys:
Dalor of
Megastars,
Ratapolku 5,
49420 HAMINA.




NYT AMIGA 3!

AMIGAN OHJELMOINTI

Amiga 3

Odotettu uutuus, Amiga 3 on kirja, joka on
tarkoitettu Amigaa assemblerkielelld ohjeimoi-
ville tai ohjelmointia aloitteleville.

Kirja esittelee MC68000-prosessorin raken-
teen, sen kdskykannan ja assemblerkdan-
tdjien kdytdn. Samoin kdsitellddn kdytto-
jdrjestelmdrutiinien toimintaa ja kdyttod.

Amiga 3 -kirjaan kuuluu levyke, jolla on
monipuolinen konekielimonitori, assemblerin
include-tiedostot kirjoittajan tekemine
makroineen ja esimerkkiohjelmia.

Amiga 3 -kirjan avulla tutustut Amigan
assemblerohjelmoinnin lumoavaan
maailmaan!

255 sivua +levy, ovh. vain 125 mk.

Amiga 1 on tarpeen jokaiselle Amigan omistajalle,
Kirjassa kdsitellddn asioita, joihin ei I6ydy apua
koneen mukana tulevista kdyttdjan oppaista.
Amiga 1 kertoo selkedsti Amigan kayttbjdrjestel-
mdn salat alkaen Workbenchin kdyttbtnotosta
omien kdyttotiedostojen tekemisen kautta aina
kdyttojdriestelmdlevykkeen radtaldintiin asti.
Kirjassa kdsitelldan AmigaDOS 1.3 -kdyttdjdries-
telmdd, ja siind on runsaasti esimerkkejd ja
tekstin ymmadrtamistd helpottavia kuvia. Amiga 1
on todellinen Amigan kdyttdjdn hybtykirja!

160 sivua, ovh. vain 125 mk.

HUOM. Amiga 2, AmigaBASIC, ilmestyy syksylld.

KOPTERI |

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

®® On aika pistid "Valkyrioiden ratsasms” 3

levariin, silld 82nd Airborne

30mm vinkkitykkiensd jilleen soida. Suuri
osa tamdnkertaisista vihjeistd vaatii reset-
nappulan, tuon pelivirittelijdn jakoavaimen
toimiakseen. Illmankin tosin pdrjdd.

uusnelosen ohjelmia “kor-
Kj:lill‘;icﬁh;l" resetnappula on
villttimiton. Uskoakseni kovin-
kaan monilla lukijoilla ei titi vi-
rittelijdiden tirkeinti tvikalua
ole, mutta kannattaa tilata sellai-
nen jostain alan liikkeesti.
Useimmissa tyOkalumoduuleis-
sa, kuten Action Replayssa, on
valmiina resetnappula. Resetin
taika piilee siini, etti itse peli ei
hivii koneen muistista resetissi,
vaan jdd piiloon huilailemaan.
Tuimalla pokeilulla saa pelid
muutettua ja vaikeustasoa siidet-
tvd sopivammaksi.

Pro Skateboard
Simulator — C-64

Timid on minulle ihan outo peli,
ja niin kauan kun siind on rulla-
lautoja, saa se oudoksi jiidikin.
Kuitenkin, Lasse Boelius Kau-
niaisista on Lihettinyt pelin ysti-
ville pari kivaa pokea. Ensiksi la-
taa peli ja resetoi kone. Timiin
jilkeen naputtele seuraavasti:
POKE 3701,96 antaa sinulle lop-
pumattomasti aikaa ja POKE
56576,103 : SYS 28416 kivnnistidi
pelin uudelleen. Lasse lihertid
samalla my0s terkkuja kaikille
Star Trekin ystiiville. Kiitos, Lasse!
(Kiitos, Lasse!-NN)

Masterblaster — C-64

Tdssd pari todella nastaa pokea.
Porilainen Petteri Elo on opiske-
lunsa ohella leikkinyt myos
kuusnepalla ja keksinyt, etti jos
alkuruudun ilmaantuessa rese-
toit koneen ja kirjoitat SYS 20480,
voit kuunnella latausmusiikkia

. S S —— . I i - e

niin kauan kuin sielu sietii. Toi-

nen kiva poke sidstii aikaa kum-
masti. Lataa peli ja resetoi kone.
Kirjoita SYS 5200 ja niiet pelin on-
nellisen lopun.

Spitting Image — C-64

Aaaaargh! Osittain hauskan tv-
sarjan tdysin surkea tietokone-
versio tuskin tarvitsee mitiin po-
keja, mutta kaiken wvaralta Juha
Vilkki Vantaalta lihertti sellaisia.
Lataa peli normaalisti, resetoi ko-
ne ja kirjoita POKE 3314,173. Ti-
mé antaa pelaaja 1:lle loppumat-
tomat elimit. Sama pelaaja 2:lle
saavutetaan kirjoittamalla POKE
3348,173. Peliin pdistiin takaisin
(miksi!?) kirjoittamalla SYS 2816.

Thunderblade — C-64

Ugh! Yksi vuoden suurimpia pet-
tymyksid, ainakin minun mieles-
tini, muttei ilmeisesti niiden sa-
tojen mielestd, jotka kyseisen
omituista vikinid siséltivin kase-
tin ostivat. Petri Salonen lihetti
nimi poket, joiden avulla pystyy
hankkimaan kunnolla helikopte-
reita varastoon. Lataa peli, rese-
toi ja kirjoita POKE 4159, eliimien
lukumiird (3—255). SYS 4096
palauttaa ropellien viuhunaan.

C-64 kasetti 5

Tamperelainen Samu Mielonen
on todellinen Pacmaanikko. Pe-
lin kertaalleen Lipipelaaminen ei
pojalle riittéinyt, vaan lisiksi hiin
kyhiisi tilliisen kivan listauksen,
jonka avulla peli helpottuu lie-

vasti. Nakutelkaa listaus sisiin,
tallentakaa se jollekin sopivalle
kasetille ja ajakaa ohjelma (muis-
takaa pistid Pacmania-kassu ko-
neeseen ennen ajamista).

1 REM Samu-vesseli oli tiillé
2 FOR X=320 TO 357:READ
Y:C=C+Y:POKEX,Y:NEXT

3 IF C=3695 THEN POKE
157,128:5YS320

4 PRINT”Tarkistapa datalau-
seet”:END

5 DATA 32,86,245,169,81,
141,202,2,169,1,141,203,2

6 DATA 96,72,77,80,169,94,
141,134,5,169,1,141,135

7 DATA 5,76,0,4,169,165,141,
104,111,76,0,56

Samurai Warrior —
C-64

Haaiii! Kepin/miekanheiluttelu
sujuu mukavammin kun on lop-
pumaton energia. Jiniksen elini-
ki pidentvyy huomarttavasti kun
kirjoitat high score -listaan
HHDSFHHH. Ruudun reunuk-
sen pitdisi  viilihtdd  merkiksi
cheatin toimivuudesta. Halutes-
sasi cheatin pois piilti, kirjoita
sama uudestaan samaan paik-
kaan.

Dragon Ninja —
C-64 kasetti

Tissi kohtalaisen hauskassa miit-
kimispelissd pitkille pédisemi-
nen on sangen kovan tyon taka-
na. Uurastuksen jilkeen kuole-
minen risoo varmasti, joten tissi
ihan pikkuriikkinen vinkki. Kun
kuolet neljinnelli tasolla ja ruu-
tuun ilmaantuu teksti "REWIND
TAPE", ili tee sitidi. Anna nauhan
jatkaa pyOrimistd samasta koh-
dasta ja voila! Seuraavat tasot la-
tautuvat pelattaviksi ja kaiken
kukkurana pelaajalle annetaan
viisi eldmiai ja tiysi aika.

Empire Strikes Back —
C-64

Painapa pohjaan xhllidil“m vidli-
lvonti, N, M, ], B, K, L, ja saat lop-
pumattomat suojat. M: 1} the For-
ce be with you...

Empire Strikes Back —
ne paremmat koneet

Pidd pohjassa help-nappulaa ja
kirjoita XIFARGROTKEYV (takape-
rin Vektorgrafix). Painelemalla L,
C tai D pelin aikana, saat sankari-
si nidkyviin ruudulle, Numero-
nappuloiden paineleminen soit-

taa kaikki digitoidut édinet ja pu-
heet, Swish swash! (Lasermiekan
#ini sen halkoessa ilmaa, tontut!)

Sword of Sodan é{;
Amiga e

Heiluttele miekkaasi vallatto-
masti ensin yhden pelin verran,
kuitenkin siten, etti pdiset huip-
putulosten listalle. Kirjoita sii-
hen miti haluat. Aloita toinen pe-
li ja kirjoita vililydnnitd DISCO-
VERYSOFTWARE, kun pelihah-
mosi on ruudulla. Painamalla ti-
miin jilkeen returnia piiset seu-
raavalle tasolle varustettuna ikui-
sella eliimilld. Crom!

R-Type — C-64

Nappaa timi erinomainen (aina-
kin Amigan versio) ampumispeli
latautumaan ja kallista kurkkuusi
kuppi teeti (kahvi on pahaa). La-
tauskuvan ilmaantuessa resetoi
kone ja naputtele:

POKE 12865,173

POKE 12957,173 ja saat loppu-
mattomat elimiit

POKE 12700,96 kvtkee tOormiiys-
tunnistuksen pois pailtd

SYS 32768 ja pidiset takaisin pot-
kimaan hieman alienin peppua.

R-Type — Atari ST

Lataa peli kuten tavallisesti, mut-
ta pelin pyytiessd B-levyi, pidi
pohjassa HELP-nappulaa ja kirjoi-
ta ME. Paina timiin jilkeen vlos-
pdin osoittavaa nuolta ja anna ah-
naalle levvasemalle sen kaipaa-
ma ateria. Funktioniippidimet vai-
kuttavat seuraavasti pelin aikana:
F5 valitsee haavoittumattomuu-
den piiille ja pois hirvititi ja sei-
nid vastaan.
F6 valitsee haavoittumattomuu-
den piille ja pois vihollisten tul-
ta vastaan,
F7 loppumattomat
dollisuudet,
F8 voit kontrolloida tulittavaa
palleroa hiirelld, tima kiy myos
nastasta kahden hengen pelisti.
Muistakaa nyt kaikki pikku pal-
lerot lihetelld vinkkejinne ja ky-
selyjinne ahkerasti allaolevaan
osoitteeseen. Muistakaa myos il-
moittaa miki kone teilld on, silld
eihin sitd tiedd mitd kivaa se pos-
timies keksii. Hei hei ja flap ﬂ..lp
flap prutt prutt .

F’RUT PRUT FRUT

jatkomah-
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SISA-

PIIRI

Tii:-;ﬁ.ii ja seuraavissa Sisipii-
reissd tutustumme ensin ly-
hﬁ.'c-'.ti L[’i kiiiintiijiitl iu .',liLiI"l‘Ll‘l"H:'

|Ehlﬁ'lmﬂl1 lLII\LIlh[tI'I rutiinien
hvodyntimistdi omissa ohjelmis-
sa. Esimerkit tulevat olemaan C-
ja assemblerkielisii.

Do you speak BCPL?

Amigan kivttojirjestelmin osat
on kirjoitettu joitakin poikkeuk-
sia lukuunottamatta C- ja assemb-
lerkielelld, joten Amigan ohjel-
mointi on helpointa juuri néilld
kielillid. Tietvsti ohjelmointi on-
nistuu myds muilla kielilld, ku-
ten Pascalilla, Modula-2:11a, Basi-
cilla ja Fortranilla. Useimpien
kielien kidntijid 1oytyy mvos PD-
levvkkeilti, joten ohjelmoinnin
aloittaminen ei vilttzimiittd vaadi
tuhansien markkojen sijoituksia.
Totuuden nimissdé on  tosin
nwi‘.rnnetriirii Ettii k:likki PI}
neitid ja suurten uhu:lmlt:n kdhma
timisessd saattaa ilmetd pahoja-
kin ongelmia.

Otsikossa mainittu BCPL-kieli
on kidnnerttdvi, varsin erikoinen
kieli, jolla Amigan levvkiyttojir-
jestelmd on kirjoitettu. BCPL-
kiintdjikin Amigalle 16vtvy, jos
joku on siitid kiinnostunut . . .

C-kadntijit

Amigan alkuajoista lihtien kaksi
valmistajaa on kilpaillut kehitti-
miensd C-kiintijien paremmuu-
desta. Lartice onnistui saamaan
omalle kiiiintdjilleen Commodo-
ren tuen ja Lattice C muodostui
siten Tviralliseksi” Amigan C-
kidntijiksi. Aztec (alias Manx) ei
tistd masentunut, vaan kehittelee

edelleen innolla omaa kiinti-
jddnsi.
Tdlli hetkelli seki Lattice

(v5.02) ettid Manx (v3.6a, v5.0 tu-
lossa) ovat erittdin kehittyneiti
kidntdjii. Molemmista loytyy
muun muassa symbolinen de-
buggeri, jonka avulla ohjelmien
iminnan (=toimimattomuu-
den) selvittiminen on helppoa.

T

LAITA AMIGA

@@ Suurta osaa Amigan omistajista Riinnos-
taa valitettavan yleisen pelaamisen lisdksi
myos omien objelmien tekeminen. Vaikka
AmigaBasic onkin monipuolinen ja subteelli-
sen nopea, ei silld voi byodyntdd Amigan tar-
Jjoamia mabdollisuuksia kRuin osittain, eikd
se siten riitd ohjelmoinnista tosissaan Riin-
nostuneille, jotka barkitsevat yleensd assemb-
ler- ja C-kddntdjien bankkimista. Kddntdjdn
bankkimisen jdlkeen taas alkaa Amigan
kayttojdarjestelmd kiinnostaa.

HOMMIIN

Amigan ohjelmoijista osa on
Latticen, osa Manxin kannattajia
ja kidfdntdjin valinta lieneekin li-
hinnii makukysymys. Lattice on
Manxia Amiga-vhteensopivampi,
koska se muun muassa kiyttii ai-
na rutiinikutsuissa 32-birttisiii ko-
konaislukuja Manxin 16-bittisten
sijasta. Lattice on my®Os hyvin tar-
kasti C:n kehittijien, Kernigha-
nin ja Ritchien oppien mukainen.
Manx puolestaan on lihempiini
PC-maailman C-kildntijii.

Lattice tuottaa kahden kiiin-
nosvaiheensa jilkeen suoraan
linkkerin wvaatiman objektikoo-
din. Manx puolestaan tuottaa as-
semblerkielisen listauksen, jota
kivttdjd voi halutessaan (osates-
saan ) optimoida ohjelman suori-
tuskyvyn maksimoimiseksi.
Manx mahdollistaa myos niin sa-
notun in-line-assemblyn kiyton
eli C-kielisen lihdekoodin se-
kaan voi sijoittaa assemblerkieli-
sid pitkid. Timid ominaisuus
puuttuu Latticesta, mikd on var-
sin ikiviid esimerkiksi keskeytys-
rutiineja tehtiessi.

Sekd Lattice ettid Manx tukevat
nykyisin myods 68020-prosesso-
ria ja 68881-aritmetiikkaproses-
soria,

PD-C?

PD-C-kiidntijid on olemassa usei-
ta. Tunnetuin lienee ZC-niminen
kilZintiji, joka tuottaa Manxin ta-
voin assemblerkielisen listauk-
sen, joka on puolestaan kiinnet-
tivi ja linkitettivi ajettavan ohjel-
man aikaansaamiseksi.

ZC ei suostu sellaisenaan kiiin-
timiin esimerkiksi Amigan inc-
lude-tiedostoja —  ilmeisesti
kidintijd ei tunne kaikkia tieto-
tyyppejd. Silti sen avulla voi ko-
keilla, milti C-kielinen ohjel-
mointi tuntuu. Jos kieli tuntuu
mukavalta, voi sitten harkita joko
Latticen tai Manxin kiintijin
hankkimista.

Assemblerit

Innokkaana assemblerohjelmoi-
jana olen seurannut varsin tiiviis-
ti Amigan assemblerkiintijien
kehitystid. Maailmalla on muuta-
mia kaupallisia sekid useita PD-
kidntijid,

Tissd keskityn vain sellaisiin
kidzinedjiin, jotka tuottavat Amigan
normaalia objektikoodia. Niilld
kidntijilli kéinnetuvija ohjelmia
ja rutiineja voi liittéid esimerkiksi
C-kielisten ohjelmien osaksi lin-
kitvsvaiheessa. Varsinaisten mak-
roassemblerien lisiksi on ole-
massa monitorityyppisid kidinti-
jid, joissa kiiinnetty koodi sijoite-
taan suoraan muistiin, Tunnetuin
tillaisista kidintdjistd lienee eng-
lantilainen Seka.

Amigan ohjelmointia aloitel-
lessani minulla oli kiivtettiivissi-
ni vain Lattice C 3.03:n mukana
tullut erittiiin suppea assembler-
kddntdjid sekid Metacomcon mak-
roassembler. Niisti Metacomco
oli huomattavasti kehittyneempi,
pc ten ullhlll sen ki ly nunm "'-h.t;l*
mutta siinid on ullteud an |:ul]c_m
bugeja. Esimerkiksi liian monta
sisikkiisti include-tiedostoa ai-
heuttaa koneen kaatumisen
kidntimisen aikana sen sijaan,
etti  Kidntidjd tulostaisi virheil-
moituksen. Lisiksi Metacomco
on luvarttoman hidas.

Muita kaupallisia kidntdjid
ovat mm, Latticen ja Manxin C-pa-
kuteihiﬂ kuulm'ur nmkrmiw—
meisesti tar kmlt‘ltu vain pu:n[t'n
ohjelmien kiiintdimiseen (kuka
sitii nyt assemblerilla ohjelmoisi,
kun kerran on Ckin keksitty,
niinkd?). Manxin assembler sen
sijaan pirjdd paremmin myos
suurten ohjelmien kidntimises-
sd, mutta ei ole tiysin Metacom-
co-vhteensopiva.

PD-assemblerit

Assembler-rintamalla liikkkuu
myos runsaasti PD-Kiintijid. Osa
ndisti tukee myds 68010:n kisky-
kantaa, onpa luvassa 68020:aakin
tukevia kiiiintijid. Suurin osa PD-
assemblereista on ollut varsin
vaatimattomia. Niin oli my®s
A6Bk-niminen kKiiintiji — viimei-
simpdin versioonsa saakka. A68k
v2.42 (kehuttu jo edellisessi Mik-
roBITISSA) on nopea ja moni-
puolinen makroassembler.

2ITTI A_7/20

Kiddntiji on tehty C- kielelli ja
myds sen Lihdeke odi l6vtvy Fish-
levvkkeelti numero 186,
Saatuani A68k-kiidintijin en ole
kertaakaan kivttinyt Metacom-
coa, vaikka sillikin on kieltimdit-
ti hyvit puolensa. A68k:n virheil-
moitukset eiviit nimittiin ilmaise
ongelmaa ldheskidin niin tark-
kaan kuin Metacomcon, Lisiksi
olen lovtinyt A68k:sta ainakin vh-
den selvin hugn‘l (kiddntdjd arvioi
btst.l-, bset.l-, belr.1- ja bchg.1-kiis-
kvien viemiin tilan viirin .l-liitet-
ti kiiytettiessd). Pienisti puut-
teistaan huolimatta A68k on eh-
dottomasti paras kivttdmistini
assemblerkiintijisti. Seuraavas-
sa versiossa on luvassa myos

68020- ja 68881-tuki. Kannattaa
tutustua . . .

Muita kielid

Kielimiehille (tai -henkiléille)

l6vtyy Pascal, Modula-2, Lisp, Lo-
go, Fortran... Ainakin neljisti en-
sin mainitusta on olemassa myos
PD-versio. PD-Pascal-kiintijidin
saatan palata tulevaisuuden Sisi-
piireissd, mikili ohjelma antaa
sithen aihetta. Pakettiin kuuluu
lihes 90 tiedostoa, joiden vhteis-
pituus on yli 500 kiloa. Kaipa tuo-
hon jo jonkinlainen kiintiji so-
pinee!

Asiaan!

Amigan ohjelmointia ajatellen
kivttojirjestelmilli ja sen sisidlti-
mien rutiinien kutsumisella on
erittdin suuri merkitys — kiitkee-
hiin nykyinen versio sisdiinsi pe-
riti neljisataa kivttdjin kutsutta-
vaa rutiinia moniajon, grafiikan,
didnen, ikkunoinnin ja koneen
muiden ominaisuuksien hallin-
taa varten.

kirjastoista ovat Exec, Dos ja
Graphics. Ensimmiiinen sisaltid
alimman tason rutiinit, kuten
moniajon, muistin hallinnan, lis-
tat ja viestien lihettiimisen. Dos-
kirjastoon taas kuuluu lihinni
tiedostojen ja niihin liittyvien
laitteiden hallintaan tarvittavia
rutiineja. Graphics-kirjasto puo-
lestaan muodostuu grafiikan tuo-
tantoon tarvittavista rutiineista,
joita ovat mm. viivan piirto, teks-
tin tulostus, spritejen kisittely ja
monipuoliset Blitterin ohjaus-
funktiot.

Sesam aukene!

Amigan  erottaa useimmista
muista tietokoneista se, etti ko-
neessa ei ole kuin vksi osoite, jo-

ka pysvy aina vakiona. Kaikki
muut rutiinien ja tietorakentei-
den osoitteet saadaan selville ti-
miin vhden osoitteen, AbsExec-
Basen avulla. Luonnollisesti en-
nen  kivttdjirjestelmirutiinien
kivttod on saatava selville, missi
ne sijaitsevat,

Exec-kirjasto on helppo ta-
paus, koska sen perusosoite (ba-
se address) saadaan suoraan
osoitteesta $0004. Muiden kirjas-
tojen perusosoitteet saadaan sel-
ville avaamalla kirjasto eli kutsu-
malla Execin OpenLibrary-rutii-
nia. OpenLibrarylle annetaan pa-
rametreiksi kirjaston nimi (esi-
merkiksi “graphics.library”) ja
halutun version numero. Versio-
numeron avulla voidaan wvaatia,
ettii koneessa on esimerkiksi vi-
hintiin Kickstart 1.2. Timi on
tirkeii aiottaessa kivttdd rutiine-
ja, jotka 16ytyvit vasta uudemmis-
ta kiivttOjiarjestelmiversioista.
Yleensi versionumeroksi kui-
tenkin voidaan antaa nolla, jol-
loin miki tahansa Kickstart kel-
jpaa.

Klonks...
OpenlLibrary palauttaa kutsujalle
kirjaston perusosoitteen (as-

semblerohjelmissa tulos saadaan
D0:ssa) tai nollan, mikili kyseisti
kirjastoa ei voitu avata. Ohjel-
mien tulee aina tarkistaa, saatiin-
ko kirjasto todella avatuksi, sillid
esimerkiksi fonttien kisittelyyn
tarkoitettu diskfont.library sijait-
see libs:- hakemistossa, eiki sen
avaaminen onnistu, mikéli sitd ei
levykkeeltd 16ydy. Ellei kirjastoa
voitu avata, ei sen sisdltdmii ru-
tiineja tietenkiin voi kivttédi.

Liikkeelli on paljon sellaisia
ohjelmia, jotka eivir vilitd i
tarkistusta tehdi ja kaatuvat ko-
measti, mikili jokin kirjasto
puuttuu, Kivttdjin kannalta on
huomattavasti mukavampaa, jos
ohjelma osaa kertoa miki silld on
hiitdnii ja pysihtyy sitten kunnial-
lisesti.

Kutsumustehtivi

Kirjastojen sisiltimien rutiinien
kutsuminen C-kielisestdi ohjel-
masta on Kirjaston avaamisen jil-
keen helppoa. Kaikki rutiinit
ndvttivit C-ohjelmoijan kannalta
tavallisilta C:n funktioilta. Ei ole
edes tarpeen tietidd, misti kirjas-
tosta eri rutiinit l6ytyvit kunhan
kaikki tarpeelliset kirjastot vain
on avattu.

Assemblerohjelmoija sen si-
jaan joutuu huolehtimaan jatku-

F

vasti Kirjastojen perusosoitteista
ja siitd, mihin kirjastoon mikiikin
rutiini kuuluu. Ennen rutiinien
kutsumista on ladattava rekiste-
riin A6 ao. kirjaston perusosoite
ja kiytettivi sitten JSR offset(A6)

kiskyd itse rutiinin kutsumi-
seen. Offset on 16-bittinen nega-
tiivinen luku, joka ilmoittaa, mi-
hin kohtaan kirjaston hyppytau-
lukkoa aliohjelmakutsu kohdis-
tuu. Offset-arvot 1ovtyviit Extras-
levvkkeelld olevista fd-tiedos-
toista ja niiden symboliset nimet
sekil arvot amiga.lib-tiedostosta.
Amiga.lib:n avulla linkkeri huo-
lehtii automaattisesti symbolis-
ten nimien korvaamisesta vastaa-
villa lukuarvoilla,

Sulje ovi

Ohjelman lopussa on muistetta-
va sulkea kaikki sen aikana avatut
kirjastot. Kiyttojirjestelmi pitid
kirjaa siitd, mitkd kirjastot ovat
avoimina (kiytossd) ja poistaa
tarpeen vaatiessa muistista sellai-
sia levykkeelti ladattuja kirjasto-
ja, joita ei enii tarvita. Sulkemi-
nen tapahtuu CloseLibrary-rutii-
nilla, jolle annetaan parametriksi
suljettavan kirjaston perusosoite.

Commodore

Entis sitten?

Koska suuri yleisd on kiinnostu-
nut Amigan ohjelmoinnista C- ja
assemblerkielilld, kisittelemme
aihetta myoOs seuraavissa Sisdpii-
reissid. Valitettavasti Sisdpiirin
palstatila on varsin rajallinen ja
kaikki esimerkitkin jiiviit seuraa-
vaan kertaan.

C-64- ja C-128-kiyttijit voisivat
Amiga-fanien tavoin esittdd toi-
veitaan  Sisdpiirin  sisdllosti.
Muussa tapauksessa Amigan suh-
teellinen osuus tilli palstalla
saattaa jatkossakin pyvsvi korkea-
na . . . Henkilokohtaista vastausta
odottavat liittdkdot mukaan pos-
timerkilla varustetun palautus-
kuoren. Osoitteemme on edel-
leen vanha tuttu
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Minulle on tullut taas varsin
mukavasti lukijapostia, kii-
tos vain. Ikivikseni on kuitenkin
todettava, ettd kaikkiin kysymyk-
siin en pysty vastaamaan, silli tie-
timykseni etenkin elektroniikan
alueelta on melko rajallinen (en
ole mikiin Steve Ciarcia!). Kyt-
kentikaaviot ovat edelleen enim-
mikseen hepreaa minulle, ellei-
vit piirit satu olemaan tuttuja nii-
den ohjelmoinnin vhteydesti.
Enki tiedii oikeastaan mitdin pe-
leistd! Jostain svysti minulla ei
ole koskaan riittdinyt kiinnostusta
saati aikaa perehtyd erilaisten
mikrojen laajaan pelitarjontaan.

Olen aikaisemmin Kkisitellyt
kovalevvaseman liittdmistd van-
haan Z80-mikroon, joka oli ai-
heena monessa lukijakirjeessi.
Pelien ja erilaisten teknisten so-
vellusten lisiksi eniten kysymyk-
sid ja kannanottoja tulee CP/M-
mikrojen hyotykivtdsti ja uuden
hankkimisesta mahdollisimman
edullisesti, kenties itse rakenta-
malla, Nykyidinhidn tidltd Suo-
mestakin saa jo kohtuullisen hal-
valla mikroja, mikili suostuu
odottamaan muutaman viikon
sen saapumista kaukoidiisti,
mutta edelleen halvimmalla saa
ostamalla suoraan ulkomailta,
esimerkiksi Saksasta tai Yhdys-
valloista. Hankinnan kynnys vain
on vleensi korkea.

Vanhus ja hyotykiiytto

Etenkin pienemmissd yrityksissi
ja tietysti kodeissa on edelleen
kiytissd vanhoja tietokoneita,
joilla pyoritetidn pdivittdin eri-
laisia sovelluksia taulukkolas-
kennasta ja tekstinkisittelystid
kirjanpitoon ja kortistoihin. Kai-
kin puolin tuttu ja toimiva jirjes-
telmi ei helpolla joudukaan te-
kemiiin tilaa uudemmalle, mutta
joissakin tapauksissa jopa hanka-
lammalle ja toiminnaltaan epi-
varmemmalle koneelle.

On olemassa niitiikin ihmisii,
jotka katselevat péivittdin nurkas-
sa polvttyvdd mikroa, eiviitki tie-

GOTTA NZ
COMPYUTA,

® o Liytyy

kO nurkastasi polyttynyt mui-

nainen tietokone? Haluatko Rayttdd sitd
byvdksesi esimerkiksi kirjanpitoon? Unob-
da koko juttu! Valtyt monelta barmaalta
biukselta, kun bankit uuden. On Rai mik-
rollakin oikeus vanbuuden lepoon...

dd miten voisivat kdyudi sitd hy-
vikseen esimerkiksi yrityksen ta-
loushallinnossa. Jos minulta ky-
sytddn neuvoa, kehotan heitti-
méin, myyméin tai lahjoittamaan
pois vanhuksen ja hankkimaan ti-
lalle uudemman, jolle 16ytyy oh-
jelmia, oheislaitteita ja ennen
kaikkea tukea! On kai mikrolla-
kin oikeus vanhuuden lepoon...

Ei ole juurikaan mielti ottaa
tissd vaiheessa hyotvkayttdon lai-
tetta, jolle ei l6ydy endd juuri
minkiinlaista laite- ja ohjelmatu-
kea. Jos jostain lOytdi tarvitse-
mansa sovellukset, ei ongelmati-
lanteissa ole ketiiin, jonka puo-
leen kididntvisi. Samaten ohjel-
mankehitys esimerkiksi CP/M-
ympiristossid on yleensi kalliim-
paa ja tehottomampaa kuin PC-
DOSin uusimmilla vilineilld, jo-
ten tee-se-itse-mentaliteetti ei
ole hyviksi. Harrastuskiytté on
tietysti eri asia!

Mikro ulkomailta?

Varmasti jokainen on jossain vai-
heessa miettinyt mahdollisuutta
tilata tietokone, oheislaite, ohjel-
ma tai muuta tietokoneisiin liitty-
vidd tavaraa ulkomailta, mutta
hanke on jddnyt ideatasolle. Kyn-
nys on aika korkealla, koska
etenkin tdiltd tehtivd hankinta
vaatii kdytinnon jdrjestelyjen

tuntemista. Jopa niinkin yksin-
kertainen syy kuin pelko kom-
munikoida vieraalla kielelli on
estinyt kiytinnon toteutuksen.
Nuorilla pahin ongelma on luot-
tokortin puute.

Etenkin laitteiston suhteen on
epidvarmuuksia. Mistd ostan? Toi-
miiko laite Suomen sidhko- tai
puhelinverkossa? Mitd jos laite
hajoaa? Kuluttajansuoja? Tekni-
nen tuki? Ohjelmien suhteen on-
gelmina ovat vieraskielisyys,
skandituen puuttuminen ja pdivi-
tysten saamisen hankaluus.

Useimmat tietdvit, ettd Yhdys-
valloissa kiiytetdin 110 V/60 Hz
jAnnitettid, NTSC-televisiojirjes-
telmidi ja Bellin modeemistan-
dardeja. Verkkojinnitteen suh-
teen asia on helpoiten ratkaista-
vissa, koska monet teholihteet
sisdltivit 110/220 V -kytkimen tai
asia on hoidettavissa adapterilla,
mutta televisiota tai vain Bellin
standardeja noudattavaa modee-
mia ei pidd hankkia. Saksassa yh-
teensopivuusongelmaa ei ole.

Kokonaisen tietokonejirjestel-
min hankkiminen ulkomailta ei
ole kovin suositeltavaa. Rahtikus-
tannukset saattavat kasvaa koh-
tuuttomiksi, ja kone voi olla rikki
jo saapuessaan. Sen sijaan emo-
ja lisikortit, modeemit (kunhan
tukevat CCITT:n standardeja!),
ohjelmat ja muut pienehk&t toi-
mitukset ovat tavallisesti edulli-
sia verrattuna Suomen hintoihin.
Toimitusajat Yhdysvalloista ovat
tavallisesti muutaman viikon
luokkaa.

Miten?

Kotimaasta on hankala ottaa sel-
viid mahdollisista toimirttajista.
Ulkomaisista lehdistd niitd tietys-
ti lovtyy, murta kaikki eiviir vélrei-
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miittdi ole innokkaita toimitta-
maan ulkomaille. Ei kannata
myoskidin olla lilan sinisilmai-
nen, koska rahat saattavat menni,
mutta konertta ei koskaan kuulu...
Mikili sopiva toimittaja’ lovtyy,
kannattaa tilaus tehdi esimerkik-
si kiyttiamiilli telefaxia, koska ai-
kaerojen takia voi vritykseen
soitto paikalliseen tytaikaan olla
vaikeaa. Tilausta tehdessiiin on
kysyttivi koko toimituksen hinta
liikevaihtoverottomana kuljetuk-
sineen Suomeen ja pidettivi
huoli siitd, ettei hinta ylitid luotto-
kortin rajaa. Luottokorttihan on
lihes ainoa tapa tehdid kauppaa,
VISA tai American Express ovat
parhainta valuuttaa. Ald missiin
tapauksessa lihetd rahaa, kor-
keintaan pankkishekki.

Paikan péilld on kaikkein hel-
pointa tehdd kauppaa, koska sil-
loin ei tarvitse ostaa sikaa sikissi.
Lisdksi sdistiid rahaa jirjestimilli
itse kuljetuksen Suomeen, joka
voi tulla hyvinkin kalliiksi eten-
kin enemmiin tavaraa hankittaes-
sa. Useimmat halvat toimittajat
ovat kuitenkin postimyyntiliik-
keitd, jolloin ainoaksi eduksi pai-
kan piilld olosta voi jdddd hel-
pompi vhtevdenotto.

Toimituksen tultua Suomeen
se menee tulliin, joka ilmoirtaa
saapumisesta kortilla. Tavaraa
noutaessaan joutuu maksamaan
toimituksen arvosta tullia, tuon-
nintasausveroa ja liikevaihtove-
roa vleensid noin 25 %, miki on
hyvi pitid mielessd jo tilausta
tehdessi:in.

Muista

Maailmalla on paljon kieroja ih-
misid, jotka eivit halua muuta
kuin nyhtié sinulta rahasi, siispi
pidd varasi dlikid retkahda ensim-
miiseen "tosi mielettdbmiiin tar-
joukseen” sen nidhtviisi. Kvsele
tutuilta heidin kokemuksistaan,
ota selvidi erilaisista tuontirajoi-
tuksista ja testaa eri yritysten luo-
tettavuutta tilaamalla ensin jotain
pienempdi. ]
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Tietokoneet ovat pikkutarkkoja
laitteita. Ohjelmia kirjoitettaessa
on pidettivi erityistd huolta siitd,
ettd ohjelmat kirjoitetaan tdsmadl-
leen kuten listauksessa, mukaan-
lukien pisteet, pilkut ja muut vili-
merkit. Timin helpottamiseksi
olemme laatineet erikoisohjel-
man, Tarkastajan, joka oikolukee
kirjoittamaasi ohjelmaa auto-
maattisesti rivi rivilti.

Ennen kuin alat kirjoittaa oh-
jelmia koneeseesi, tutustu huo-
lella sen ohjekirjaan ja perehdy

Stettiiessd on rivin . dlkeen idtettdivd
muuten tarkistussumma ei tule beti oikein. Tdssd ta-
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MEMORY HIMEM-131
os=HIMEM+1l:alku=&30:b=&BB5A
FOR i=0 TO 12:READ a$§, sS
summa=0:FOR k=0 TO 9
a=VAL("&"+MIDS(as,2*k+1,2))
POKE os+i*10+k,a

summa=( summa+(k+1)*a) MOD &FF
NEXT : s=summa-VAL("&"+sS$)
PRINT" rivi ";270+10%*i;

IF s<>0 THEN PRINT"virhe" :END
PRINT" OK." :NEXT

FOR i=0 TO 2

POKE alku+i, PEEK(b+i) :NEXT

tarkasti mikrosi ominaisuuksiin.
Opettele kivttimidin ndppidimis-
tod ja varsinkin ohjelman korjai-
luapuja. Niiden opetteluun kiy-
tetyn ajan voittaa nopeasti takai-
sin. Erikoisesti kursorindppii-
mien, deleten ja insertin kiivtto ja
editorin toiminta on tdarkedid. Tal-
lenna aina kirjoittamasi ohjelmat
ennen koeajoa, vaikka olisit ai-
van varma, etti ohjelma toimii.
Virheellinen ohjelma, joka sisil-
tid konekielisid alirutiineja to-
dennikoisesti  kaataa mikron.

yhksi

Ohjelmien syottoohjeet

Tallentamisen vaiva on vihiinen
verrattuna mielipahaan, minki
tuhoutunut ohjelma saa aikaan.

Tarkastaja varmistaa

Kirjoita mikroasi varten laaditru
Tarkastaja ja tallenna se levvk-
keelle tai kasetille tulevaa tarvet-
ta varten.

Ennen kuin aloitat uuden oh-
jelman kopioimisen MikroBITIS-

TA, lataa Tarkastaja muistiin ja

kidvnnisti se.

AP ez

osh=INT(os/256):0sl=0s-256%*0sh

POKE b, &C3

POKE b+1,0s81:POKE b+2,0sh

IF PEEK(6)=&80 THEN POKE os+9, &A4
DATA ES5F5C5DS5FEOD2072218A,CB
DATA ACS5FAF47577EFE303866,B7
DATA FE3A30627EF6002006BB, 5C
DATA 28352B3E27BB2004FE20, 70
DATA 282804FE27F520073E20,92
DATA BB200DAF5FF620F5AFBB, 9B
DATA 2003F1AFF5F15F0EQOQO7A, Q09
DATA 83570C79B820F8F12002, 2C
DATA 1EOO02318C33ED6F73E18, F0
DATA F77A07070707E60FF630,C4
DATA FE3A3802C607F77A1CCB, BE
DATA 4320EF3E18F73ED4F73E, 15
DATA 12F7DI1ClFlE1F7C9414E, F3
'poke os+6,&20'tarkastaja on
'poke os+6,&18'tarkastaja ei

Commodore 64:n ja 128:n Tarkastajan loydiit edellisesti numerosta ja MSX:n,

Spectravideon ja Spectrumin Tarkastajan siti edeltiviisti numerosta.




letko tehnyt lvhyitd hyotvoh-

jelmia? Onko sinulla kitevii
ohjelmanpidtkid, joita voi kvt
aliohjelmina useissa ohjelmissa?
Monet lukijamme eiviit halua
kivtrdd aikaa pitkien listausten
kirjoittamiseen, vaan he kaipaa-
vat Ivhvitil rutiineja joita voi hyo-
dvntdd omissa ohjelmissa. Jos va-
rastossasi on timidntvyppisid oh-
ielmia, voit muuttaa ne rahaksi
seuraavasti:

1. Tee ohjelmastasi selkei.
Mahdollisimman pieneen tilaan
pakattu ohjelma on usein erittiin
vaikeasti seurattava. Tallenna oh-
jelma levvkkeelle tai kasetille ja
liiti mukaan myds listaus, jos
mahdollista. Eritvisesti harvi-
naisten laitemerkkien ohjelman
julkaisemisen edellytyksenid on
hyvilaatuinen listaus, joka voi-
daan suoraan kuvata lehteen.
Kirjoita levykkeen tai kasetin
péillvkseen laitemerkki, ohjel-
man tai ohjelmien nimet seki
Oma nimesi.

2. Kirjoita ohjelmasi toimin-
nasta ja kivtostd riittiva selostus,
jonka perusteella muutkin vm-
méirtivit sen rakenteen. Tulosta
teksti paperille joka toiselle rivil-
le. Mikidli mahdollista, liheti
teksti myos levykkeelld. Pystym-
me kisittelemdin PC:n, Commo-
doren, Amstrad CPC:n ja MSX:n
levvkkeitd sekid useita CP/M-for-
maatteja. Jos kivtit tekstinkiisitte-
lvohjelmaa, ild kivti lihavointe-
ja, alleviivauksia tai muita kont-
rollimerkkeja.

Meille tulee jatkuvasti ohjel-
mia, joiden mukaan ei ole liitetty
rarvittavia tietoja ohjelman kiy-
tosti tai rakenteesta. Pelkkid mai-
ninta "ohjelma toimii jovstickilla
portista 1" ei riitd, mikili aiot saa-
da ohjelmasi lehteen.

3. Liitd mukaan paperi, josta
|Gytyvit seuraavat tiedot: Levvk-
keelli tai kasetilla olevien tiedos-
tojen nimet ja sisilto, laitemerk-
ki, tekijin nimi, osoite, henkild-
tunnus, mahdollinen pankkivh-
tevstunnus ja verotuskunta.

4. Pakkaa ohjelma ja muu sii-
hen liittyvd materiaali hyvin ja ld-
hetii se osoitteella:

PLG64
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Merkitse myvos lidhetvksen
paillvkseen, mille laitteelle oh-
jelmasi on tarkoitettu, esimerkik-
si C-64, MSX, AMS, PC ja niin
edelleen. Kiytd A4-kokoista kir-
jekuorta, jolloin paperit ja lis-
taukset siilyviit siisteini.

HEIKKI MAENPAA

®® Biljardi on pelien

lin tarkoituksena on pudot-
taa vastustajan pallo pussiin
omaa palloaan lyomilld. Pelin
aloittaa aina musta pallo, ja kiy-
tettdvissd on viisi lydntid, Jokai-
sesta pussituksesta saa yhden li-
sdlybnnin. Lydnnin suunnan ja
médrdi mailapisteen
asento palloon nidhden. Mailaa
liikutellaan nuolindppidimin, hie-
nosdatd tuu pitdmilld CAPS
LOCK piilld. Lydnti aikaansaa-
daan painamalla enterid.
Ohjelma laskee pallojen mah-
dolliset tor vektoritek-
niikalla ja kimpoamiskulmat ovat
todenmukaisia. Pelissi ei ole tar-
koituksena vain osua palloon,
yhtd virkedi on osua oikeassa
kulmassa ja oikealla nopeudella,
kuten todellisessakin biljardissa.
{Nﬂehmanenﬂmmnameuﬁrhﬁ
li voidaan asettaa F
piille (HELP=1), jolloin nhiei-
ma laskee automaattisesti mailan
asennon toista palloa kohden.
Samalla periaatteella voi #dnen

aatelia. Tdlld GW-Basi-

cilla tebdylld objelmalla voi PCn ja CGA-ndiy-
ton omistaja barjoitella pallon pudotusta tai
pelata vastustajaa vastaan.
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-sulkea pois (AANI=0).

Ohjelmassa on kolme peli-
vaihtoehtoa: 1) Harjoitus, eli yk-
sinpeli, 2) Peli, jossa pelataan jo-
takuta vastaan, 3) Demo, jossa
ohjelma esittelee itseddn. De-

mosta pddsee pois painamalla
ESC.

Musta pallo aloittaa. Valkoinen
on aloitusalueella ja musta aloi-
tusviivalla, Mustalla on kiytossid
viisi lyontid.

Jokaisen lyonnin jilkeen lyon-
tivuoro si viimeksi paikal-
laan olleelle pallolle, eli jos olet
osunut toiseen palloon kerran,
saat !
Kiiytettyisi lydntisi loppuun tai
tehtyisi pussituksen, siirtyy lytn-
tivuoro.

Jokainen lyOntisi kasvattaa vas-
tustajan lydntiméirii yhdelld.

Ensimméisend viisi pussitusta
saanut on pelin voittaja. OJ

10 HELP=1:AANI=1
20 GOTO 50

UT(X-YR,Y-YR),P2
40 RETURN

IZE TIMER
70 YR=6

P2

120 VA=1:GOSUB 1050

0)

170 GOSUB 30

(1)):P02=1

30 IF VA=1 THEN PUT(X-YR,Y-YR),Pl1 ELSE P

50 SCREEN 2:CLS:KEY OFF:DEF SEG=0:RANDOM
60 DIM P1(100),P2(100),MA(50)

80 CIRCLE(320,100),YR,,,,.9:CIRCLE(320,1
00),5,,,,.9:GET(314,95)-(326,105),P1
90 PAINT(320,100):GET(314,95)-(326,105),

100 CLS:FOR A=0 TO 1:LINE(320+A,97)-(320
+A,103) :NEXT:LINE(315,100)-(326,100)

130 PI=3.1415:GOSUB 470
140 X0=390+INT(RND*100):Y0=50+INT(RND*10

150 X=150:Y=50+INT(RND*100)
160 IF VA=1 THEN PUT(X0-YR,Y0-YR),P2 ELS
E PUT(X0-YR,Y0-YR),P1

180 LOCATE 4,1:PRINT P$(1):LOCATE 4,80-L
EN(P$(2)):PRINT P$(2)
190 PI1=LEN(P$(2)):P0O1=80-PI1:PI2=LEN(P$

. 'y
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200 IF VA=0 THEN SWAP PI1,PI2:SWAP PO1,P
02

210 LOCATE 5,PO1:PRINT STRINGS(PI1," "):
LOCATE 5,P02:PRINT STRINGS(PI2,22)

220 GOSUB 590:KI=1

230 ET=SQR( (X+2-X0)"2+(Y+T-Y0)"2)

240 GOSUB 30

250 IF ET<=11 THEN GOSUB 320

260 X=X+Z:Y=Y+T

270 IF X+YR>544 OR X-YR<96 OR Y+YR>166 O
R Y-YR<36 THEN GOTO 860

280 GOSUB 30:Z=Z*KI:T=T*KI:NO=SQR(Z"2+T"
2):IF NO>3 THEN KI=KI*.9999 ELSE KI=KI*.
995

290 IF NO<.3 THEN VA=1-VA:SWAP X0,bX:SWAP
Y0,Y:GOTO 190

300 GOTO 230

310 *"*** Taske tormays

320 Z0=Z:T0=T:IF AANI=1 THEN SOUND 100,1
330 IF X=X0 THEN BE=PI/2 ELSE EE—ATH((YU
-Y)/(X0-X))

340 VO=SQR(Z"2+T"2)

350 IF Z=0 THEN GA=PI/2 ELSE GA=ATN(-T/Z

)

360 V=V0*COS (BE+GA)

370 Z=-V*COS(BE):T=V*SIN(BE)

380 IF ABS(T)<.05 THEN T=0

390 IF Z20>0 THEN Z=-12

400 IF Z0<0 THEN T=-T

410 IF 20=0 AND TO0<0 THEN 2Z=-2Z

420 IF Z0=0 AND TO0>0 THEN T=-T

430 SWAP XO0,X:SWAP YO0,Y

440 VA=1-VA:GOSUB 30:IF VA=0 THEN PUT(X0
-YR,Y0-YR),P1 ELSE PUT(X0-YR,Y0-YR),P2
450 RETURN

460 '*** Pjirra poyta

470 LINE(96,36)-(544,164),,B

480 LINE(86,29)-(116,51),,B:LINE(524,29)
-(554,51),,B

490 LINE(524,149)-(554,171),,B:LINE(86,1
49)-(116,171),,B

500 LINE(76,26)-(564,174), ,B:PAINT(81,36
) CHRS ( &H55 ) +CHRS ( &HAA)

510 LINE(96,36)-(544,164),0,BF

520 LINE(116,36)-(96,51):LINE(524,36)-(5
44 ,51)

530 LINE(544,149)-(524,164):LINE(96,149)
-(116,164)

540 LINE(390,50)-(490,150),,B

550 LINE(150,50)-(150,150)

560 FOR A=1 TO 5:B=32+15*A:FOR C=0 TO 1:
PUT(590+30*C,B) ,P1,PSET:PUT(40-30*C,B),P
1,PSET:NEXT:PUT(41,34+15*%A) ,MA:NEXT

570 RETURN

580 "*** Kysy lyonti

590 IF PL=3 AND PEEK(1050)<>PEEK(1052) T
HEN I$=INPUTS$(1):IF I$=CHRS$(27) THEN 120
600 IF LY(2-VA)=0 THEN VA=1-VA:SWAP X0,X
:SWAP Y0,Y:RETURN 190

610 LY(2-VA)=LY(2-VA)-1:LY(VA+1)=LY(VA+l
)+1

620 DX=X0-X:DY=Y0-Y:RD=(RND*20+90)/100:I

F HELP=1 AND VA=1 AND PL<>3 THEN RD=1
630 IF ABS(DX)>ABS(DY) THEN Z=SGN(DX)*6:
T=2Z*DY/DX*RD

640 IF ABS(DX)<=ABS(DY) THEN T=SGN(DY)*4
: 2=T*DX/DY*RD

650 IF ABS(DY)<2 THEN T=T+.1

660 IF ABS(DX)<2 THEN Z=Z+.1

670 MX==7*Z:MY==7%T

680 IF PL=2 OR (VA=1 AND PL=1) THEN IF H
ELP=1 THEN 740 ELSE 730

690 PUT(X+MX-5,Y+MY-3),MA:TI=TIMER

700 IF TIMER<TI+2 THEN 700

710 PUT(X+MX-5,Y+MY-3),MA

720 GOTO 820

730 MX=-SGN(X0-X)*20:MY=0

740 PUT(X+MX-5,Y+MY-3),MA:MX0=MX:MY0=MY
750 IF PEEK{lUEU]ﬂbPEEK(1052] THEN POKE
1050, PEEK(1052)

760 IS=INKEYS$:IF IS=""THEN 760

770 SC=ASC(RIGHTS(IS$,1)):IF (PEEK(1047)A
ND 64)=64 THEN KR=1 ELSE KR=3

780 MX=MX-KR*((SC=73 OR SC=77 OR SC=81)

MX<50)+KR*((SC=71 OR SC=75 OR SC=79)

AND MX>-50)

790 MY=MY-KR*(SC>78 AND SC<82 AND HY<3ﬂ]
+KR*(SC>70 AND SC<74 AND MY>-30)

800 PUT(X+MX0-5,Y+MY0-3),MA

810 IF SC<>13 THEN 740 ELSE Z=-MX/7:T=-M
Y/7:IF AANI=1 THEN SOUND 500,

820 IF AANI=1 THEN SOUND 500,.2

830 PUT(41+550*(1-VA),49+15*LY(2-VA)),MA
:PUT(41+550*VA, 34+15*LY(1+VA)),MA

840 RETURN

850 '*** Tarkista osuma

860 ET(1)=(X-91)"2+(Y-29)"2:ET(2)=(X-549
)"2+(¥-29)"2

870 ET(3)=(X-549)~2+(Y-171)"2:ET(4)=(X-9
1)%2+(Y¥=-171)"2

880 IF AANI=1 THEN SOUND 40,1

890 FOR A=1 TO 4:IF SQR(ET(A))<23 THEN G
OTO 940 ELSE NEXT

900 IF X+YR>544 THEN Z=-2:X=544-YR ELSE
IF X-YR<96 THEN Z=-Z:X=96+YR

910 IF Y+YR>166 THEN T=-T:Y=166-YR ELSE
IF Y-YR<36 THEN T=-T:Y=36+YR

920 GOTO 280

930 ’'*** pPussitus!

940 GOSUB 30:TI=TIMER

950 IF TIMER<TI+2 THEN 950 ELSE GOSUB 30
960 PP(VA+1)=PP(VA+1)+1:PUT(10+610*VA,6 32
+15*PP(VA+1)),P2,PSET

970 FOR A=1 TO 2:IF PP(A)<5 THEN 1010
980 LOCATE 12,35:PRINT PS(A)" VOITTI !":

TI=TIMER

990 IF TIMER<TI+3 THEN 990

1000 GOTO 120

1010 NEXT

1020 IF VA=1 THEN PUT(X0-YR,Y0-YR),P2 EL

SE PUT(X0-YR,Y0-YR),P1

1030 GOTO 140

1040 **** Alpitusruutu

1050 IF POINT(170,0)=1 THEN 1110 ELSE CL

S:LOCATE 23,37:PRINT"BILJARDI"

1060 LOCATE 21,29:PRINT"Copyright Heikki




Mdenpda"

1070 FOR X=288 TO 352

1080 FOR Y=176 TO 183

1090 IF POINT(X,Y)=1 THEN XX=160+(X-288)
*5:YY=(Y-176)*3:LINE (XX, YY)~ (XX+4,YY+1),

1180 PUT(A,30),P1:PUT(626-A,30),P2:TI=TI

MER
1190 IF TIMER<TI+.1 THEN 1190
1200 A=A+20

1210 IF PEEK(1050)<>PEEK(1052) THEN 1230
1220 IF A>463 THEN 1170 ELSE 1180

1230 I$=INPUTS$(1):IF I$<>"1"AND I$<>"2"A
ND I$<>"3"AND I$<>"4"THEN 1220

1240 IF I$="4"THEN CLS:END

1250 PL=VAL(I$)

1260 IF PL<3 THEN LOCATE 16,30:INPUT "Pe

, BF
1100 NEXT:NEXT

1170 A=163

1110 LINE(O,24)-(639,199),0,BF

1120 LOCATE 8,33:PRINT"1 - Harjoitus
1130 LOCATE 10,33:PRINT"2 - Peli
1140 LOCATE 12,33:PRINT"3 -
1150 LOCATE 14,33:PRINT"4 - Lopetus
1160 PP(1)=0:PP(2)=0:LY(1)=5:LY¥(2)=0

Demo

laaja:
PS(1l)="Mr YY"

laaja 2:
SE P§(2)="Mr XX"

1290 RETURN

",P$(1):P$(1)=LEFT$(PS$(1),8) ELSE

1270 IF PL=2 THEN LOCATE 18,30:INPUT "Pe
",P$(2):P$(2)=LEFTS(PS$(2),8) EL

1280 LINE(0,25)-(639,199),0,BF

RAIMO OINAS

ikroBITISSA 11/88 haikail-

iin niippirdd ohjelmoijan
apulaskinta. MicroCalc on synty-
nyt timin toiveen pohjalta. Mic-
rocalc on laskinohjelma, joka py-
syttelee nikymittdmidnid muistis-
sa, kunnes se aktivoidaan. Sitd
voi siis kiiyttdd vhdessd niin Ba-
sic- kuin konekieliohjelmienkin
kanssa.

Ohjelman avulla voit kopioida
desimaali- tai heksaluvun ruu-
dulta muistiin ja tehdi sille yksin-
kertaisia laskutoimenpiteiti seki

lukujirjestelmimuunnoksia.
Lopputuloksen voi siirtdi takai-

sin ruudulle kopioidun luvun ti-
lalle.

Kivito
Ohjelma aktivoidaan painamalla
samanaikaisesti Commodore- ja
Fl-ndppdimid.  Aktivoitumisen
havaitsee ruudun reunan ja taus-
tan virin muuttumisesta sinisek-
si. Voit myos liikuttaa kohdistinta
ruudulla olevan tekstin vierimiit-
td.

Aluksi merkitdin ruudulta lu-
ku, joka siirretiin laskimen
muistiin, Tdmd tapahtuu siirtd-
milld kohdistin luvun kohdalle
ja painamalla vililvontid luvun
kunkin numeron kohdalla (Hek-
sadesimaaliluvun ollessa kysees-
sd, on sen edessi oltava $-merk-
ki). Valittu luku nikyy ruudulla
kiddnteisend. Kun luku on merkit-
ty, voi sen siirtid muistiin paimal-
la RETURN-nippdinti.

Ruudun oikeaan ylireunaan il-

MicroCalc

ee Oletl ik i il
Jossa kesken jonkin objelman suorituksen oli-
si ollut tarpeen laskea lukuja ybteen, viben-

tdd niitd toisistaan lai suorittaa muunnoksia

lukujdarjestelmdsid toiseen? Jos vastaus on
myonteinen, on MicroCalc juuri sinua varten.

mestyy ikkuna, jossa voit kopioi-
dulle luvulle suorittaa seuraavat
toimenpiteer:

3 Muunnos desimaali «—>
heksa

+ Yhteenlasku

— Vihennyslasku

= Laskennan tulos

$,0..9,A..F Uuden luvun syot-

t

Vasen nuoli Luvun nollaus

CLR/HOME Paluu ruudulle
lukua muuttamatta

INST/DEL Tilamuutos insert
«—> replace

RETURN Tuloksen siirto ruu-
dulle

X Lopetus lukua muuttamatta.

Replace- eli korvaustilassa las-
kennan tulos siirtyy RETURNin
painalluksella alkuperdisen lu-
vun tilalle. Insert- eli lisdystilassa
laskennan tulos siirtyy alkuperii-
sen luvun eteen.

Heksadesimaalilukujen edes-
sd tulee aina olla $-merkki. Las-
kennan tulos on joko heksadesi-
maali- tai desimaaliluku, viimek-
si syotetyn luvun tyypistd riip-
puen.

Poistuttaessa ohjelmasta x-
ndppdimelli palautuvat ruudun
alkuperiiset virit ja kohdistin

siirtyy sithen kohtaan ruutua, jos-
sa se oli ohjelmaa aktivoitaessa.

Ohjelman rakenne

Ohjelma on tiysin konekielinen
ja sijoittuu latauksessa valitusta
alkuosoitteesta alkaen seuraavas-
Li:

0 — 14 Alku- ja loppuosoitteet
15 — 124 Uusi KEYLOG-rutiini
125 — 169 Uusi NMINV-rutiini
170 — 195 Piiohjelma
196 — 1015 Toimintarutiinit
1016 — 1919 Yleiset aliohjelmat
1920 — 1977 Ikkunan kehyksen
piirtodatat

1978 — 2077 Nippdin/toiminto-

luettelo

2078 — 2116 Aliohjelmaosoitteet
2117 — 2263 Ohjelman data-alue

Ohjelma kiyttid KEYLOG-vek-
toria ($028F) ja NMINV-vektoria
($0318).

Ohjelman kirjoitus

Ohjelma kirjoitetaan normaaliin
tapaan Tarkastajaa kiyttien ja
kannattaa tallentaa se ennen
kdynnistimistd. Kidvnnistyksen
jdlkeen ohjelma kysyy muistia-
luetta, johon laskin halutaan la-
data. Varsinainen konekielinen
laskinohjelma siirretiiin kysei-
selle alueelle. Timin jilkeen
muistissa oleva laskinohjelma
voidaan tallentaa levylle, jolloin
sen nimeksi tulee "MCALC
(NNNNN)", jossa NNNNN on oh-
jelman alkuosoite. Kun haluat
ohjelman mydhemmin kiiytt6on,
voit laddta sen suoraan komen-
nolla LOAD "MCALC
(NNNNN)",8,1. Kdynnistys tapah-
tuu komennolla SYS NNNNN, [J

10 rem:rem 45

20 rem micro calculator v1.00:rem bf

30 rem (c) raimo oinas 1989:rem a8

40 rem:rem 48

50 hS="<wht>MicroCalc":v$="<wht>V1.00":rem

b3
60 r$="<wht>(C) RAO 1989":mar=6:rem 40
70 poke53280,14:poke53281,6:rem f7
80 gosub300:rem menu:rem ce
90 if(i<=0)thenl80:rem 03

100
110
120
130
140

a=1l6*(i+5):rem 9a
if(i=5)thena=16*(i+7):rem 67
gosub440:rem load:rem e9

c=0:rem 44
n=12:5=12288:k=0:r=1103:gosubB40:ifer=1

then220:rem b9

150

n=78:8=256%a:k=0:r=1203:gosub840:ifer=1

then220:rem ca

160
170
180
190
200
210

poke252,a:sysl2288:rem relocate:rem 77
gosub520:rem store:rem 5a

gosub770:rem info:rem 0l
if(s>0)thensyss:rem bc

pokebdb,l4:rem f2
if(a>0)and(a<160)thenpoke51,0:poke52,a:

poke55,0:poke56,a:clri:rem 42

220
230
240
250
260
270

h
280
290
300
310
320
330
340

350

end:rem 6b

rem:rem 79

rem - header:rem 50

rem:rem 7b

print"<clr>";chr$(14):rem ee
poke214,1:pokeb646,1l:print:printtab(10);
$;" ":vSirem 14
printtab(1l1l);rS$:poke646,0:rem c7
return:rem 7b

rem:rem 77

rem - menu:rem da

rem:rem 79

gosub230:rem ab
poke2l4,6:print:printtab(mar);"In which
area you want to":rem 51
printtab(mar);"store the MicroCalc?<2do

wn>":rem 08

360
c
370
0
380
8
390
9
400
C
410
)
420
430
440
450
460
470
480

program

490
3
500

poke214,10:print:printtab(mar);"1. Basi
-area<5space>($6000)":rem c3
printtab(mar);"2. Basic-area<5space>($7
00)":rem 72
printtab(mar);"3.
000)":rem ac
printtab(mar);"4.
000)":rem af
printtab(mar);"5.
000)":rem 4c
poke214,22:pokeb46,5:print:printtab(mar
;iinputi:rem 39
if(i<0)or(i>5)then330:rem Je

return:rem 77

rem:rem 7cC

rem - load:rem ca

rem:rem 7e

gosub230:rem b0
poke214,6:print:printtab(mar); "Loading
..":rem cb
poke2l14,9:print:printtab(mar);:fori=1to
O:print".";:next:print:rem 2b
poke214,14:print:printtab(mar)"Row:";ta

Module area<d4space>($
Module area<4space>($

High memory<4space>(S$

b(mar+10)"Address:":rem 4b

510 return:rem 76

520 rem:rem 7b

530 rem - store:rem 36

540 rem:rem 7d

550 gosub230:rem af

560 poke214,10:pokeb646,0:print:printtab(mar
) "Program area";s;"-";(s+k):rem 6d

570 poke2l4,22:pokeb46,5:print:printtab(mar
)"Store on disk (y/n)";:rem 6d

580 inputa$:if(a$<>"y")and(a$<>"n")then520:
rem 83

590 if(as$="n")then720:rem 7a

600
610
620
630
640
650
660
670
6
680

n$="@0:mcalc ("+str$(s)+")":rem 3f
h=int((s+k)/256):1=(s+k)-256*h:rem 57
open 15,8,15:rem 26

input#l5,en,em$:rem 53

if en<>0 thenclosel5:goto730:rem 7e
open 1,8,1,nS:rem 5d
input#15,en,em$:rem 56

if en<>0 thenclosel:closel5:goto730:rem
2

poke 251,0: poke 252,a:rem 30

690 poke 781,1: poke 782,h:rem 64

700 poke 780,251: sys 65496:rem 70

710 close 1: close 15:rem 55

720 return:rem 79

730 gosub230:rem af

740 poke214,22:pokeb46,12:print:printtab(ma
r);"Disk Error, press RETURN";:rem 27

750 geta$:ifa$=""then750:rem 5b

760 goto520:rem 6d

770 rem:rem 82

780 rem - info:rem dc

790 rem:rem B84

800 print"<clr>";chr$(142):if s=0 then830:r
em 73

810 poke2l4,11:pokeb646,0:print:printtab(mar
) "reactivate program by: sys";s:rem 8e

820 poke214,20:print:rem b5

830 return:rem 7b

840 rem:rem 80

850 rem - hex to dec conversion:rem 08

860 rem:rem 82

870 fori=0ton:rem 2d

880 cs=0:c=c+l:ifc<4then910:rem 41

890 poke2l4,9:poke646,5:print:printtab(mar)
ssrem 07

900 cl=int(c/3):forc2=1tocl:print"*";:next:
print:rem £f6

910 poke2l14,14:pokeb646,5:print:printtab(mar
+4);r+i;tab(mar+18);s+k:rem 2c

920 reada$,ch:m=len(a$)/2:rem 8d

930 forj=0tom-l:rem 88

940 h=asc(mid$(a$,2*j+1,1))-48:rem 22

950 ifh>9thenh=h-7:rem 4c

960 l=asc(mid$(a$,2*j+2,1))-48:rem 29

970 ifl>9thenl=1-7:rem 5a

980 d=16*h+1:ifd>255thenl040:rem 4d

990 cs=cs+d:pokes+k,d:k=k+1l:rem B85

1000 nextj:rem 4a

1010 if(cs<>ch)thenl040:rem 31

1020 nexti:rem 4b

1030 er=0:return:rem e2

1040 poke214,20:poke646,12:print:printtab(m
ar)"ERROR in line ";r+i:rem 55

1050 poke646,14:rem 26

1060 er=l:return:rem e6b

1100 rem:rem ab

1101 rem - relocator code:rem 9a

1102 rem:rem a8

1103 data "a5fcB5f£fa90085£fb201230202430205d
3060208a30a9f£f85fd85fe", 3256:rem 10

1104 data "a203209£30208a3060a002bl1fbB85fe88
blfb85fda203209£30a000", 3209:rem ef

1105 data "blfba200ddbb30£f009e8e04dd0f6a201
d00fbd0931aa2980f0078a", 3639:rem 58

1106 data "297faa208a30209£3090d860a90085fb
a5ff85fca00bblfb85fe88", 3731:rem 64

1107 data "blfb85fd8888blfb4888blfbB85fb688BS
fca001208c30a202209£30", 3807:rem 4d

1108 data "90£f460a002blfbc960900cc970b00838
e9601865££f91fb60a90118", 3475:rem 04
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1228 data "20£0£fa90085c££0032016e71860acds 1264 data "aa6860488a48a206bd53689d5a68cal0 || || 1273 data "eefc03acfc03c00490ce6085£b84£cal
BEECAIARRCOREEL SR ) PRNSIEMN & i f768aa6860488a48a206bd", 3125:rem 35 ffc8blfbd0fb8caf68a5fb”, 4667:rem 09
| vaslw Ao LA | 1220 QA5 eoi nui0CedueRni220 " Baniuant) 1265 data "5a689d4c68callf768aa6860488a48a2 || 1274 data "a4fc60££6fb7b7b7b7b770119d9d9d9d
— 520 . SIAGRN , £A395EEN 00 06bd5a689d5368cal0f768", 3216:rem 47 e 9d9d9db42020202020aall", 3548:rem 6d
1420 gata "G6GdeadiSBeredlado0oe£ilbaitsaz00 1266 data "aa686078a9488d8£02a9eb8d90025860 || 1275 data "9d9d9d9d9d9d9db42020202020aal19d
1109 data "65fb9002e6fc85fbc5fdd006a5fcesfe 20c?64f099dﬂﬁ7a984a220  3300:rem 15 adac68301e200d6520a565", 2863:rem 22 9d9d9d9d9d9d6cafafafaf", 3533:rem dé6
£005cad0e818603860060e", 4075:rem 85 1231 data "20c7641860aed4568£02aae4668£02598 1267 data "200d65206066ad5268£007204566d002 || || 1276 data "affa00494e530058931391111d9d2086
1110 data "10182029303848494a4c58606568696¢ £005a2008e466848ae6b68", 3037srem 00 £003205765200d656048a9", 2341l:rem 7c i3 0d30313233343536373839", 1965:rem 95
6d78848586888a8c8d8e90", 2583:rem d3 1232 data "£003eebatB8ae6a6820f465a2ff8ead68 || 1268 data "122016e768482016e7a9922016e76860 || 1277 data "414243444546243d2b2d5£9414000000
1111 data "919598999dala2a4a5abaBaaaacadae ae6b68ec6a68d00568£05b", 3767:rem 9f | 78ad22688d8£02ad23688d", 2734:rem e6 i 0100010102000201020202", 867:rem cf
b0blb5b9bdcOclc4c5c6c8”, 4683:rem cc 1233 data "d059aebb68£03020e365ae6a6820ef65 1269 data "9002ad24688d1803ad25688d19035860 || || 1278 data "03030004000500060006010602060306
1112 data "c9cacccdced0dld5d9ddeledeSe6e8ed 203666ca20e£6548ad2068", 3325:rem 29 48acab68c86848c924d004", 2638:rem 01 .|| 0406050606060706080609", 120:rem 87
eaecedeef0000283020183", 4914:rem ed 1234 data "85fbad216885fc68aa207364cebabBce 1270 data "a900£00938e930c90a9002e90799b068 -*.* 1279 data "060a060b060c060d060e060£06000700
1113 data "02020101020183010102010283830102 6b68ae6ab820£465£0cdd0", 3847:rem 8f 8cab686860a900£002a901", 2981:rem e9 53 0701070208000900090126", 206:rem ef
0202010183838302020201", 818:rem 73 1235 data "cb68£009ee6b68aeéb6820e965206e65 1271 data "8dfd03a20086ae8efc03a20186afa020 || 1280 data "683a680£607d608763£2605£6297631F
1114 data "83830202020202010201838383020202 202265ac6068£007204566", 2988:rem Oe 202d66a000a6aeadfd03d0", 3244:rem 4f 615f61b162£962c4602462", 2981:rem d5
8383020202020201020183", 1082:rem bé 1236 data fﬂOSdUU3205?5?2022551350232&5?20 1272 data "09blac9d8368£007d005bd836891aces ; 1281 data "0000£f863fd63f0f0f0f0", 1659:rem
1115 data "83830202028383020202020102018383 b56620eb66a90e8d20d038", 2444:rem 97 c8c00790e786ace6afabar” . 4011:rem 80 B 9d
830200", 937:rem 76 1237 data "60ad4568d05aad4468d008a2ffBeach8 y : |
1200 rem:rem a7 SEEGEBEEC8293fC920bﬂﬂ3", 3442:rem 7a [‘ _‘:I
1201 rem - microcalc code:rem 7d 1238 data "186940aeac68208b64b03aa2ffB8ed468 r_:uj
1202 rem:rem a9 aeac68101bae60688e5968", 308l:rem 55 B
1203 data "4c0c604c80674cle684cd40684cebbbas 1239 data "8e526848a5d3c9289002e9288d696868 | A i e
cbc904£0034c48ebad8d02", 2873:rem 4f a6d68e6868ae870220d966", 3282:rem 1f
1204 data "c902d0f620a866a9068d20d08d21d0a2 1240 data "acac688cab68200667acab688cac6818 :
11a9009d6c68cal0faa202", 3246:rem Oe 6048a900£00348a9018dfd", 3107:rem 50 KARI LAMMASSAARI Al =
1205 data "a9009d7f68cal0faa2018e6a68caBebb 1241 data "03Ba489848a205bd53689561bd5a6895
688e44688e52688e59688e", 3214:rem 62 69cal0f3a56laefd03d007", 3231:rem 19 =
1206 data "60688Bed456B8B8ed4768caBeachBB8ead6Bas 1242 data "206fb8£f005d0032053bBa205b5619d5a
d68d4868a5d38d4968202¢c", 3337:rem 65 68cal0f868aB868aa686018", 311l4:rem f8
1207 data "6220aa60ac4868ac49681820f0ff4c4a? 1243 data "6930c93a900318690760a200a000a924
eb488a489848a97£f8d0ddd", 3200:rem 58 990001c8b564£018b56448", 2570:rem 94
1208 data "ac0ddd301b20bcf6ad8f02c90fd01120 1244 data "4a4a4a4a203764990001c868290£2037 PZ ymmirtid kaikkia MSX-le- ti tydkopiota.
edf6d00c20a3fd2018e520", 3206:rem 5b 64990001cB8eBe002d0e3a9", 2600:rem c2 kaeformameia-,l-]aZ-puuii- Jita myos boot-sektorin (sek-
1209 data "eb666c02a04c72fe20c565203565b0£8 1245 data "009950001604898488a480aaBblfb85fd sia, 9- tai 8-sektorisia. Se lukee tori 0)ja hakemiston vilinen alue
48adle6885fbadl1f6885fc", 3447:rem 66 c8blfb85fe6Baa6Ba8686c", 3521:rem 50 vanhempia IBM-formaatteja (ei rauhaan. mgnamueeuaﬂ;mm
1210 data "6820736490e760ae4568£027a2008e6b 1246 data "fd008eab6B8eB8e005b02aaeab6B8100ea2 AT) ja, usko tai dld, Atari ST:n ja FAT (File Allocation Table) ko-
fBBeS5abBeBBebabB820£465", 3260:rem 01 008e6068c924d005ee6068", 3220:rem 3c SVI X'pressin CP/M-levykkeiti. = O E Bt ] . piﬂineenjasenmuuttanunenm
1211 data "206e65202265ae6068£f007204566f005 1247 data "d015c9309013c93a900dae6068£00ac9 MSX- ja IBM-formaattien tun- oy P : ] levysi sekaisin — lﬂpullisesh-
d0032057652022651860ae", 2371:rem 74 413006c347p00218603860", 2819:rem cb nistus perustuu levykkeen 0-sek- | merkin niytossd voit editoida | aseistuksineen jossain sektoreil- | FAT on taulukko, jonka avulla ko-
1212 data "ac68300eaed568d003205f61202a6720 1248 data "48a9008d5a686860488a48a9008561a2 torin lukemiseen, sielti 16ytyvit | sektorin puolikasta : iﬂm-—?’l? b mmms;ﬁpﬂln levyi sa-
b566a2008e44688e52688e", 2558:rem e2 04958bcad0fb6Baab8B858b", 3222:rem 1f kaikki | kkeenr N ihcriodis . S A e Faitodln mﬁantiedmnkuulumsekto-
1213 data "59688e60688ed4568caBeac688ead6818 1249 data "868ca0008cff03acf£f03b9b068207ebd Atari STmE CP/M:n levvkkeisti Lo Gl alai e ie 0y riparit (clusterit) majailevar. O
60ad4568f039ad6a68cd6b"”, 3347:rem 7c eeff03acff03ccfe03£002", 3703:rem b5 Sole: lkeea Pali se‘kmf;fm sili | Toiminta ~vVaroituksen san: . - |
1214 data "68f031c901d02da2ff8ead68206e6520 1250 data "b00ba98ba0002028baf0eld0dfa205b5 tid baloisis ’, inti | SPZ: R PR 0 MSX-
2265ad6068d00ca9018d60", 3094:rem 16 619d5a68cal0f860488a48", 3449:rem 39 “’ikiﬂ <o ’-’Ui%“ 5;13“]:1 “n _toim Pe"‘“m“m 2
1215 data "68204566f00ad008a9008d6068205765 1251 data "9848ae6B868ac69681820f0ff68aB68aa Pk‘e’ o B8 Tooen, levn: msmhmkgasim i
202265ae6a6820£4651860", 2551:rem 9d 6860488a489848a202a021", 3147:rem 11 . : apsajen xipen MG e P ' e
1216 data "ad4568d04beed568acac6830418cfel3 1252 data "1820f0ff68aB868aa6860a000d9ba67£0 Editointi voi tapahtua joko as- | joittaa C-rekisteriin halutun toi- CAE o - e
anchadGBZUZGG?EUEeEE", 3246 :rem 5b chBc{legOfEafoanf38", 3917:rem 63 ciina tai hﬁkﬁm SIHE kuvaruu- minnon k‘OOdi muﬂﬂn wkim** O b bt
1217 data "202265ad5268f00ea985a20020c76420 1253 data "6048980aaBb9dc6h7aacB8b9dch67aBhB18 -d“lhnmmikaﬁesusﬁ' rdhmfuﬂhimmmm <
4566d00cf00aa984a22020", 2775:rem c2 60a205bd5a689561cal0f8", 3538:rem 60 kﬁ ascii- ettd heksad“umpit kdsi- | metrit ja kutsua timin jiﬂtee . 80 1 'spz file- ja levyeditori
1218 data "c764205765208466202265ae6a6820f4 1254 data "20ddbdaaeBB8a206d67201eab60488a48 teltdvind olevan sektorin sisdl- | BDOSia. BDOS lﬁm&ﬁ!ﬁm £l c2 2 'K.Lammassaari (ACADEMY) -89
8 65 68 . 89 3 ‘Naputa koodi koneeseen ja
65a2018e46681860305b20", 2483:rem 95 9848a98e2016e7a5d348a5", 3270:rem 4d ' iml'ﬁ. Tekemiisi Il'l'lIIJ_IOl[SEI eivil MWMﬁM 93 4 IReRER 56 Shisl MM Iekaatoa:
1219 data "0d65202a67ad4768f032209666aeaf68 1255 data "d648a201a0201820£f0££a0009848b981 kuitenkaan tallennu levykkeelle 3 0c 5 *Tomivan version voit bsavettaa
Beae6820b566acae6B8B8eaf”, 3170:rem 68 672016e768a8c8c034d0f1", 3443:rem ea ennen kuin valitset Kirj-option, gl Ej ' komennolla .
1220 data "68a200a9949d0001e8ecaf6890£7a900 1256 data "6B8aa6B8aB81820f0ff6B8aB868aa6860acac “joka varmistuksen jilkeen piivit- - R e e s
9d0001a900a001201leab20", 2801:rem el 68301aa5d348a5d6489848", 3488:rem 5b - tdd sektorin. B8 9  READ A$:IF A$="+" THEN DEFUSR=&HCO
1221 data "7266£00bd009200d6520a565200d6520 1257 data "a9202016e768a88810f468aa68a81820 ~ Jos olet valinnut suoran sekto- JUIDRINTOARLO) ELER DOEE GHEO00W,
8466ad5268£007204566£0", 2589:rem a5 f0££60a5c685cc8d9202£0", 3576:rem 2c _ reiden editoinnin, voit nzhd PP iy ek
1222 data "05d003205765200d65a2008e45688e44 12?% dgg;ﬂ"Eggﬂaggggggcgﬁcegggsmaﬂﬂggflcﬂﬂ 'Iyymsensekmrmnumamnscml- 82 i; r:-a-mug:agsags,11,5a,ca,n1,nn
688e52688e59688e6068ca”, 2580:rem dO ea e560ca e8", :rem Jaavan kuvaru e 2 AF DATA 03,36,00,ED,B0,CD,CC,00
1223 data "8eac688ead681860ad476849018d4768 1259 data "60cadd7f68e86048a900£00348a9018d n_ﬁlue—mlminnml;gu:?umemumﬁ 01 14  DATA CB,E6,P0,D3,A8, 3,0, P2
a200bdb667ac4768d002a9", 3057:rem 3b £fd038a489848a900caf006", 3188:rem 2f _vain paikantamisapuna. Lisiksi C6 15 DATA FE,50,21,00,01,3E,10,28
1224 data "209da067e8e00390eecadd568f018206e 1260 data "186906cad0faaaa000adfd03d00abdéc v ki issd B6 16 DATA 05,21,80,00,3E,08,22,AC
2 - ; «dlareunassa nikyvit kiytettdv F2 17 DATA C8,32,AE,C8,47,87,80,32
65202265ad6068£0072045", 3034:rem d7 68995a68£008d006b95a68", 3361l:rem 61 eiemkumennm 73 18 DATA B2 C8C6 05 32 B0 CB 80
1225 data "66£005d0032057652022651860ae4468 1261 data "9d6c68e8c8c006d0e568a868aa686048 | |BF & 0 SPZ tutkii BA 19 DATA 32,B1,C8,11,6C,C1,0E,09
d04bc001d00ca6d6e018d0" . 2943 :rem cl b5d9297f85adbdf0ec85ac”, 4096:rem a4 g+ Kaynnistyess#iin i FO 20 DATA CD,7D,F3,0E,08,CD,7D,F3
! r.-mnimuutmjaﬁa LINLEN 76 21 DATA CB,AF,F5,FE,46,CC,73,C0
1226 data "3ead4d3a200f£f02ec000d00cabd6e000d0 1262 data "9B1865acB5ac9002e6ad6860a205bd5a (=&HF3B0) kaytossi olevan ku- ; F7 22 DATA F1.F5.FPE.53.CC.24. C6 Fl
2ead4d3a218d01lec002d00c", 3368:rem 26 689561cal0£f8209bbc2042", 3238:rem 22 kmuudun leveyden ja muuttaa l 05 23 DATA FE,55,28,02,18,DD,3A,A7
1227 data "a6d3e027d0lea6d6a000£00ec003d014 1263 data "64a900a001206d67201leab60488a48a2 ||} Sl UM Nicir- &HCAQD. S At SRR o RAARA O I B TH
a6d3e000d00ea6d6a02718", 3521:rem 13 06bd4c689d5a68cal0£f768", 2742:rem Ob ma?merkjnna e/l Siitd. vaan Bﬁwi m
ulle mahtuu vain vksi neljisosa maan}adelmim;a tiedostoja el- s
 koko sekmrin 512 tavusta. 80 mﬂmﬂn jammnit emtt LN e w ey £ | S
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BA 114 DATA 47,11,5B,C8,1A,CD,A2,00
D9 115 DATA 13,10,P59,11,8A,C3,0E,09
91 116 DATA CD,7D,F3,2A,79,C8,CD,12
BE 117 DATA 34,C9,0C,2A,2A,2A,20,20
08 118 DATA 4D,53,58,20,20,4C,45,56
82 119 DATA 59,2D,20,2F,20,46,49,4C
F3 120 DATA 45,2D,45,44,49,54,4F,52
F31 25 DATA AB,C8,C9,CD,BF,CO0,11,E0 23 121 DATA 49,20,20,2A,2A,2A,0A,0D .
76 26 DATA C1,0E,09,CD,7D,F3,CD,Al D8 122 DATA OA,0D,54,69,65,64,6F,73
F6 27 DATA CO,CD,EB,CO0,CD,15,C2,CD B2 123 DATA 74,6F,20,20,20,20,20,20
5F 28 DATA 0C,C2,AF,CD,C3,00,C9,21 C2 124 DATA 3A,24,0A,0D,50,69,74,75
EE 29 DATA 97,C0,D7,CD,46,46,C9,3A A3 125 DATA 75,73,20,28,64,65,73,2E
BC 30 DATA B7,22,2A,2E,2A,22,00,00 32 126 DATA 29,20,3A,24,F5,3A,B0,C8
58 31 DATA 00,11,59,C8,3E,0C,12,0E S5E 127 DATA 67,2E,06,CD,C6,00,ED,5B
BA 32 DATA OA,CD,7D,F3,06,0B,21,6A 43 128 DATA BB,CA,CD,01,C4,CD,9F,00
DB 33 DATA C8,3E,20,77,23,10,FC,21 29 129 DATA FE,lD,CC,D9,C3,FE,1C,CC
13 3¢ DATA SB,C8,11,6A,C8,3A,5A,C8 9C 130 DATA D3,C3,FE,lE,CC,DF,C3,FE
AD 35 DATA A7,CA,66,C0,06,0C,7E,FE 39 131 DATA 1F,CC,F1,C3,FE,0D,28,09
2E 36 DATA 2E,CC,D5,C0,FE,0D,C8,12 D5 132 DATA FE,20,38,DE,CD,5F,C4,18
F1 37 DATA 23,13,10,P2,C9,78,FE,04 6E 133 DATA D9,F1,C9,21,DD,F3,34,13
62 38 DATA 28,0A,3E,20,12,13,05,78 B2 134 DATA C9,21,DD,F3,35,1B,C9,F5
84 39 DATA FE,04,20,F6,23,7E,05,C9 9C 135 DATA 21,DC,F3,35,EB,16,00,3A
4A 40 DATA CD,4B,C7,0E,O0F,11,69,C8 91 136 DATA AE,CB,5F,B7,ED,52,EB,Fl
EC 41 DATA CD,7D,F3,A7,C2,05,C1,2A DC 137 DATA C9,F5,21,DC,F3,34,EB,16
05 42 DATA AC,C8,22,77,CB,AF,32,8A 89 138 DATA 00,3A,AE,CB,5F,19,EB,Fl
E0 43 DATA C8,32,8B,C8,C9,11,14,Cl 37 139 DATA C9,3A,DD,F3,21,B1,C8,BE
8C 44 DATA OE,09,CD,7D,F3,CD,9F,00 F7 140 DATA D4,26,C4,21,B0,CB,BE,DC
BS 45 DATA F1,C3,43,C0,0A,0D,0D,0A DD 141 DATA 33,C4,3A,DC,F3,FE,06,DC
29 46 DATA 07,50,59,59,54,8E,4D,8E 78 142 DATA 41,C4,FE,16,D4,4E,C4,2A
89 47 DATA B8E,53,49,20,54,49,45,44 El 143 DATA DC,F3,CD,C6,00,C9,F5,3A
6E 48 DATA 4F,53,54,4F,41,20,45,49 DC 144 DATA BO,CH,32,DD,F3,21,DC,F3
6C 49 DATA 20,4C,99,59,44,59,2E,24 E8 145 DATA 34,F1,C9,F5,3A,B1,C8,3D
39 50 DATA 21,16,01,CD,C6,00,11,4C A4 146 DATA 32,DD,F3,21,DC,F3,35,F1
52 51 DATA Cl1,0E,09,CD,7D,F3,CD,9F 12 147 DATA C9,F5,3E,15,32,DC,F3,2A
AF 52 DATA 00,C3,43,C0,20,4C,45,56 B2 148 DATA AC,CB,19,EB,F1,C9,F5,3E
00 53 DATA 59,56,49,52,48,45,20,2E 6D 149 DATA 06,32,DC,F3,EB,ED,5B,AC
9A 54 DATA 54,41,52,4B,49,53,54,41 6F 150 DATA C8,B7,ED,52,EB,F1,C9,12
5D 55 DATA 20,44,49,53,4B,45,54,54 DF 151 DATA 13,CD,A2,00,C9,21,B4,C8B
DF 56 DATA 49,2E,20,24,0C,2A,2A,2A 18 152 DATA CB,C6,F5,21,06,01,CD,C6
9F 57 DATA 20,20,4D,53,58,20,46,49 B2 153 DATA 00,ED,5B,BB,CA,CD,E3,C4
19 58 DATA 4C,45,2D,20,2F,20,20,4C 22 154 DATA CD,9F,00,FE,1D,CC,9D,C4
42 59 DATA 45,56,59,45,44,49,54,4F 72 155 DATA FE,1C,CC,C0,C4,FE,1E,CC
DE 60 DATA 52,49,20,20,2A,2A,2A,0A ip 156 DATA DF,C3,FE,1F,CC,F1,C3,FE
75 61 DATA 0D,OA,0D,4B,2E,4C,41,4D E0 157 DATA OD,CA,D1,C3,FE,20,38,DD
A3 62 DATA 4D,41,53,53,41,41,52,49 59 158 DATA CD,10,C5,18,D8,F5,21,DD
47 63 DATA 20,2D,20,30,31,2E,30,33 E7 159 DATA F3,35,7E,ED,4B,AE,C8,21
C7 64 DATA 2E,38,39,20,28,41,43,41 D7 160 DATA 13,C6,ED,B1,20,0B,21,DD
E0 65 DATA 44,45,4D,59,29,0A,0D,0A 18 161 DATA F3,35,1B,AF,32,B4,CB,18
08 66 DATA 0D,46,69,6C,65,20,28,46 F5 162 DATA 05,3E,01,32,B4,C8,F1,C9
1B 67 DATA 29,20,20,53,65,6B,74,6F 3E 163 DATA PF5,21,DD,F3,34,7E,ED,4B
AF 68 DATA 72,69,74,20,28,53,29,20 SF 164 DATA AE,C8,21,13,C6,ED,Bl1,20
70 69 DATA 20,4C,6F,70,65,74,61,20 Al 165 DATA 0C,21,DD,F3,34,13,3E,01
71 70 DATA 28,55,29,0A,0D,0A,0D,24 1A 166 DATA 32,B4,C8,18,04,AF,32,B4
54 71 DATA OA,0D,OA,0D,41,4E,4E,41 3A 167 DATA C8,F1,C9,3A,DD,F3,21,B2
16 72 DATA 20,4C,55,45,54,54,41,56 34 168 DATA C8,BE,D4,F5,C4,FE,00,CC
OE 73 DATA 41,4E,20,54,49,45,44,4F 67 169 DATA 01,C5,C3,12,C4,F5,3E,01
C4 74 DATA 53,54,4F,4E,20,4E,49,4D 94 170 DATA 32,DD,F3,21,DC,F3,34,F1
28 75 DATA 49,20,2E,20,0A,0D,3D,3D BE 171 DATA C9,F5,3A,B2,C8,3D,32,DD
73 76 DATA 3B,20,3A,24,11,69,C8,0E A2 172 DATA F3,21,DC,F3,35,1B,F1,C9
F8 77 DATA 10,CD,7D,F3,C9,21,CB,C2 70 173 DaTA CD,27,C5,C0,CD,30,C5,F5
FF 78 DATA 22,BD,CA,CD,2D,C3,CD,21 75 174 DATA CD,53,C5,F1,CD,A2,00,21
B4 79 DATA C3,21,B5,C8,22,BB,CA,CD 14 175 DaATA DD,F3,35,CD,C0,C4,C9,21
D6 80 DATA 67,C2,0E,08,CD,7D,F3,CBE DF 176 DATA 3C,C5,01,16,00,ED,B1,C9
74 B1 DATA AF,FE,45,CC,4F,C2,FE,53 70 177 DATA 01,06,00,21,46,C5,ED,Bl
24 82 DATA CC,61,C2,FE,41,CC,9C,C3 FC 178 DATA CO,CB,AF,C9,30,31,32,33
45 83 DATA FE,48,CC,65,C4,FE,4B,CC €2 179 DATA 34,35,36,37,38,39,41,42
CF 84 DATA B4,C5,FE,55,C8,18,D2,F5 09 180 DATA 43,44,45,46,61,62,63,64
2F 85 DATA 2A,8A,.CB,2B,7D,B4,28,07 99 181 DATA 65,66,66,21,B4,C8,CB,46
78 B6 DATA 2B,22,BA,CB,CD,21,C3,F1 68 182 DATA 28,0E,CD,72,C5,87,87,87
8A 87 DATA C9,P5,CD,21,C3,F1,C9,21 6A 183 DATA 87,47,1A,E6,0F,B0,12,C9
A0 B8 DATA 06,01,CD,C6,00,2A,BB,CA 2B 184 DATA CD,72,C5,47,1A,E6,F0,B0
E8 89 DATA 06,10,C5,E5,3A,AE,C8,47 F4 185 DATA 12,C9,01,0C,00,21,46,C5
66 90 DATA C5,7E,C5,CD,FC,C2,78,CD 43 186 DATA ED,B1,28,03,D6,30,C9,CB
80 91 DATA A2,00,79,CD,A2,00,3E,20 AB 1B7 DATA AF,D6,37,C9,21,0A,01,CD
60 92 DATA CD,A2,00,C1,23,10,EA,3E 7D 188 DATA C6,00,11,AF,C5,0E,09,CD
28 93 DATA 20,06,04,C5,CD,A2,00,10 OE 189 DATA 7D,F3,0E,08,CD,7D,F3,CB
49 94 DATA FB,C1,Cl1,El,7E,FE,20,FC 56 190 DATA AF,FE,4B,C0,2A,8A,C8,2B
9F 95 DATA F9,C2,FE,7F,CC,F9,C2,CD 88 191 DATA 22,8A,C8,21,01,00,11,69
75 96 DATA A2,00,23,10,EF,3E,OA,CD 9A 192 DATA C8,0E,26,CD,7D,F3,C9,2A
46 97 DATA A2,00,3E,0D,CD,A2,00,C1 56 193 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
9A 98 DATA 10,B8,ED,5B,BD,CA,0E,09 06 194 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
F9 99 DATA CD,7D,F3,2A,8A,C8,2B,CD 76 195 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
7C 100 DATA 12,34,C9,0A,0D,45,64,65 SE 196 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,0A
F2 101 DATA 6C,6C,2E,20,53,65,75,72 B5 197 DATA OD,2A,20,4B,49,52,4A,4F
E0 102 DATA 2E,20,55,6C,6F,73,20,65 BO 198 DATA 49,54,45,54,41,41,4E,4B
98 103 DATA 64,69,74,41,20,65,64,69 13 199 DATA 4F,20,4C,45,56,59,4C,4C
Cl 104 DATA 74,48,20,4B,69,72,6A,2E 47 200 DATA 45,20,3F,20,4B,2F,45,20
2E 105 DATA 20,20,20,20,20,08,08,08 EE 201 DATA 2A,0A,0D,2A,2A,2A,2A,2A
EC 106 DATA 24,3E,2E,C9,47,E6,0F,CD 61 202 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
E5 107 DATA 11,C3,4F,78,CB,3F,CB,3F 2F 203 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
B4 108 DATA CB,3F,CB,3F,CD,11,C3,47 41 204 DATA 2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A,2A
54 109 DATA C9,F5,.FE,OA,F2,1B,C3,F1 ¥9 205 DATA 2A,2A,24,03,06,09,0C,0F
4E 110 DATA C6,30,C9,F1,D6,09,C6,40 80 206 DATA 12,15,18,1B,1E,21,24,27
11 111 DATA C9,11,69,C8,0E,27,21,01 68 207 DATA 2A,2D,30,33,11,A4,C6,0BE
E8 112 DATA 00,CD,7D,F3,C9,11,52,C3 16 208 DATA 09,CD,7D,F3,3A,B0,F3,FE
BE 113 DATA 0E,09,CD,7D,F3,3A,5A,C8 D9 209 DATA 50,3E,02,28,02,3E,04,32
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FD 210
06 211
91 212
A4 213
44 214
5C 215
E4 216
01 217
32 218
BA 219
FO 220
67 221
10 222
28 223
74 224
BB 225
9D 226
12 227
26 228
Da 229
A6 230
21 231
1B 232
BC 233
F4 234
64 235
73 236
5A 217
DD 238
4A 239
EE 240
9E 241
5E 242
D2 243
09 244
4F 245
E2 246
78 247

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

B9,CA,32,BA,CA,21,B5,C8
22,BB,CA,21,01,00,22,8A
c8,cp,3A,C7,2A,C8,C8,22
BS,CA,2A,CD,C8,22,B7,CA
2A,B5,CA,CD,12,34,11,DC
c6,0E,09,CD,7D,F3, 2A,B7
CA,CD,12,34,21,09,C7,22
BD,CA,CD,67,C2,0E,08,CD
7p,F3,FE,1D,CC,8E,C7,FE
1E,CC,F4,C7,FE,1F,CC,2F
c8,FE,1C,CC,54,C7,CB,AF
FE,41,CC,9C,C3,FE,48,CC
65,C4,FE;4B,CC,CE,C7,FE
55,C8,18,CE,0C, 2A, 24, 2A
20,53,55,4F,52,41,20,53
45,4B,54 ,4F,52,45,49,44
45,4E,20,4B,8E,53,49,54
54,45,4C,59,20,2A,2A,2A
0A,0D,0A, 0D, 4C, 45,56,59
4C,4C,8E,53,49,20,20,4F
4E,20,20,24,20,20,53,45
4B,54,4F,52,49,41,20,2E
OA,0D,59,48,44,45,4C,4C
8E,20,55,52,41,4C,4C,41
20,4F,4E,20,53,45,4B,54
4F,52,45,49,54,41,20,20
24 ,0A,0D,3C,3D,20,3D,3E
20,79,6C,94,73,20,61,6C
61,73,20,55,6C,6F,73,20
65,64,69,74,41,20,65,64
69,74,48,20,48,69,72,6A
2E,20,20,20,20,20,08,08
08,24,CD,4B,C7,ED, 5B, 8A
cs,18,21,00,01,0E, 2F,CD
7D,P3,C9,11,B5,C8,0E,1A
cp,7D,F3,C9,F5,3A,B9,CA
3p,28,10,32,B9,CA,ED, 5B
AC,C8,2A,BB,CA,19,22,BB
CA,F1,C9,21,B5,C8,22,BB

EC 249
JA 250
24 251
73 252
71 253
A4 254
0D 255
2D 256
59 257
E4 258
A4 259
8C 260
CF 261
C4 262
AC 263
BE 264
51 265
9D 266
5C 267
12 268
C6 269
22 270
S5E 271
E7 272
46 273
F7 274
1A 275
16 276
DA 277
F1 278

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

CA,2n,8A,C8,23,ED,5B,B5
CA,13,CD,20,00,Ca,18,C8
22,8A,C8,CD,3A,C7,3A,BA
CA,32,B9,CA,F1,C9,F5,3A
B9,CA,21,BA,CA,BE, 28,13
3Cc,32,B9,CA,2A,BB,CA,ED
5B,AC,C8,B7,ED,52,22,BB
CA,Fl1,C9,2A,B8A,C8,28B,7D
B4,CA,.4F,C8,22,8A,C8,21
B5,CA,ED,5B,AC,CB,B7,ED
52,22,BB,CA,CD,3A,C7,3E
01,32,B9,CA,F1,C9,21,0A
¢01,cp,Cc6,00,11,AF,C5,0E
09,cp,7D,F3,0E,08,CD,7D
F3,CB,AF,FE,4B,C0,21,00
01,ED,5B,8A,C8,1B,0E,30
cp,7D,P3,C9,F5,2A,B7,CA
ED,5B,8BA,CH,19,ED,5B,B5
ChA,EB,13,CD,20,00,38,10
2A,8A,C8,ED,5B,B7,CA,19
22,8A,C8,CD,3A,C7,F1,C9
21,01,00,22,8A,CB,CD,3A
C7,3A,BA,CA,32,B9,CA, 21
B5,C8,22,BB,CA,F1,C9,P5
2An,BA,CB,2B,ED,5B,B7,CA
B7,ED,52,38,12,2A,8A,C8
ED,5B,B7,CA,B7,ED,52,22
8A,C8,CD,3A,C7,F1,C9,2A
B5,CA,18,C7,4C,4F,50,50
55, ¢«

Foy
% 3N

®® Wolly the Worm on mukava maiopeli, jo-
ka vaatii nopeaa bavainnointikyRyd ja va-

kaata joystick-kdittd.

Pellssii olet Wolly-mato, joka
on menossa yttoystavinsd
luokse iltaa vietimain, Tuliaisi-
na Wollylld on suklaarasia. Mutta,
kuinka ollakaan rasia hajoaa ja sy-
ddmenmuotoiset makeiset lente-
levdt ympiriinsd. Ja tytOystédvi
odottaa Wollya luokseen kahdek-
saksi. Wollyn ei auta muu kuin
keritdi makeiset salamana takai-
sin rasiaan.

Tehtiviid vaikeuttavat kivet, jot-
ka romahtavat Wolly-paran nis-
kaan, jos niiden ali yrittdid menni.
Kulkemaasi reittid et voi palata ja
aika senkun vilhenee, Naiset ei-
vit odota ikuisesti! Kerdttyisi
kymmenen sydiinti ovi aukeaa ja
voit rientdid tyttosi luokse ja uu-
teen rataan. Kaikkia makeisia ei

- voi ottaa, vaan radoissa on myds
 monia ansoja. Sydmilld E:n saat
- lisa-Wollyn.

Ohjelman pituuden takia itse
listauksessa on vain kolme rataa.

¥ ’Iﬂsﬁﬁ ratoja voit suunnitella oh-

jelmassa olevalla editorilla. Ker-
ralla muistissa voi olla kymme-
nen rataa, joista kolme ensim-
mdistd ovat aina samat, Muita
seitsemii voi muutella editorilla
tai ladata niiden tilalle uusia rato-
ja.

Pelin aloitus

Hetken kuluttua ohjelman kiyn-
nistimisestd ilmesty‘? ruuty, jossa
on selvitetty radan eri osat. Paina-

malla joystickin fire-painiketta
peli kiynnistyy. Mjllr.ain tahansa
voit painaa nippiinti E, joka an-

taa sinulle valikon: 1. Load new

levels, 2. Board editor, 3. Save
new levels, 4. New game, 5. Con-
tinue game.

Load new levels: kone kysyy
sinulta niiden ratojen nimi, jot-
ka haluat ladata, Kun radat on la-
dattu (7 kpl), palataan valikkoon.

Board editor: Ratojen suun-

nittelu. Ohrelma kysyy ediwim—

van radan numeroa (4 — 10).
Suunnittele uudet radat numero-
jarjestyksessd. Hetken kuluttua
ruutuun ilmestyy tyhji rata, jo-
hon voit suunnitella vuden ra-
dan kursorinippidimia ja nippdi-
nﬂiil.ﬂl—ﬁkﬂ- 114, 1=maa,
2=kivi, 3=muuri, 4=sydin,

=ovi ja 6=lisi-Wollv,

Ruudun vasen yldkulma tdytyy
olla vapaa, koska Wolly ilmestyy
sinne, Muista, etti radassa tiytyy

olla kymmenen sydinti, jotka voi

keritd. Ovia voi olla monia, mut-
ta vain alimmainen aukeaa. Kun

rata on valmis, paina E ja pidset

takalsmvaﬁkkm

kunnes niet tehnyt kajfﬂg?seitse- |

mén rataa.
Save new levels: Ratojen tal-
lennus. Toimii samoin kuin la-

- raus.

New game: Uusi peli. Vie si-
nut alkuruutuun, ic}sta péiset Fi-

lella uuteen peliin.

Continue game: Peli jatkuu,
Jos olet esimerkiksi pelannut
kolme ensimmiisti rataa ja la-
dannut lisdi ratoja, niin voit jat-
kaa siitd mihin jdit. Jos sinulla ei
ole yhtiidn miehiﬁ jﬁliel]ﬁ ohjel-
ma - sinulta rataa, josta ha-
luat jatkaa (4 — 10) ja peli alkaa
siiti vaiheesta. Tidmi helpottaa
omhnmjeﬁbakeﬂua. O

Amstrad

10 REM *#** wolly the worm *+** 'cS5
20 REM #*#*%* by Ll '8C
30 REM *++ BEerp Nevalainen #*+* 'Cc8
40 MODE O0:INK 0,0:INEK 4,24:BORDER 0:PAPER 0 "1lB
50 GOSUB 320 'D5
60 GOSUB 450 ‘01

) @_
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w 1270 k=ASC(A$)-48:IF k<l OR k>5 THEN GOTO 1260 ELS 1800 IF INKEY(56)=0 THEN PRINT CHR$(228):LBOARD(D,
E ON k GOTO 1430,1590,1520,70 "EC X,Y)=4:board(x,y)=228 *32
OII t e orm 1280 IF a$<>"5" THEN GOTO 1350 8D 1810 IF INKEY(49)=0 THEN PRINT CHR$(137):LBOARD(D,
- 1290 IF men>0 THEN GOTO 1310 ‘B0 X,Y)=5:board(x,y)=137 *22
1300 CLS#2:LOCATE 3,9:INPUT "CONTINUE BOARD 1820 IF INKEY(48)=0 THEN PRINT CHRS$(69):LBOARD(D,X
1-10)";cbi:pl=cb:ic=cb *29 Y)=6:board(x,y)=69 61
70 INK 7,0:INK 2,0:INK 3,0:INK 5,0:INK 6,0:INK 1,0 1310 IF mol<cb THEN GOTO 1300 *54 1830 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 1250 ‘18
: *1B 1320 IF men<l THEN score=0:men=3:c=1 ‘45 1840 LOCATE y,x:PRINT CHRS$(233) $35
80 CLS#1:LOCATE 3,2:PEN 7:PRINT"WOLLY THE WORM" ‘51 1330 CLS#2:GOSUB 450 *EE 1850 GOTO ‘E2
90 PRINT:PEN 7:PRINT" ";CHR$ (132);"";tPEN 1:PRI 1340 GOTO 1220 ' 41 I0E0 DIMER X:153:0. 00 90,3:0: 3,000,140, 8 "0A
NT"=WOLLY" ‘46 700 INK 1,10:INK 2,14:INK 3,17:INK 7,6:INK 6,15:IN 1350 GOTO 1260 ‘81 1870 DATA 1,1,3,1,1,1,1,4,3,2,1,1,1,1,1,1,2,1 ‘DD
100 PRINT:PRINT" *;CHR$(130); "=SOLL" "46 K B,18 'DB 1360 IF S<10 THEN RETURN F1F 1880 DATA 1,1,1,1,1,3,1,4,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1 'Ad
110 PRINT:PEN 2:PRINT" ";CHRS(129);"";:PEN 1:PR 710 RETURN 'c3 1370 IF s=10 THEN LOCATE R,E:PEN 6:PRINT CHR$(138) 1850 DATA 1,1,1,1,1,1,1,3,3,1,1,3,3,3,3,3,1,1 ' D6
INT*=STONE" *5D 720 IF JOY(0)=1 THEN Yl=-1:ps=1:GOTO 780 'F7 :BOARD(E,R)=138 '90 1900 DATA 1,1,3,1,1,1,1,1,1,1,1,3,2,4,1,3,4,1 'AS
120 PRINT:PEN 3:PRINT" nFCIES(lﬂl]F";IPEH 1:PR 730 IF J{]Y{ﬂ]:z THEN fl:llpg,:Z;GDTD 780 '33 1380 FOR A=20 TO 50:S0UND Z,A,S:HEXT A *47 1910 DATA lrl;1r1;1;1;1,1,1;1;1;3,4,1,1,3,3,3 93
INT"=WALL" ‘84 740 IF JOY(0)=4 THEN Xl=-~1l:ps=4:GOT0 780 '6F 1390 s=0 - ) g 1920 DATA 1,1,1,1,1,1,2,1,1,1,1,3,4,1,1,1,4,3 ‘86
13“ PRIHTIFEH EIP‘RINT" “;CI{R$(223];"'}:PEH IIPR Tslﬁ IF JDY{H}“H THEN Hlﬂllpﬂ=‘3tGﬂTﬂ THG 199 140D RETU-R.H '63 lgau DATA 1;1;3;1;1;1;4f1;1;1;1;3f3;1;1;3;3f3 *Dg
INT*=10 POINTS" ‘FE 760 IF JOY(0)=16 THEN 1060 'AE 1410 LOCATE 7,9:PRINT CHR$(22)+CHRS(1);:PEN 4:PRIN 1940 DATA 1,1,3,1,1,1,4,1,1,1,1,1,2,1,1,3,4,2 75
140 PRINT:PEN 6:PRINT" ";CHR$(137);"";+PEN 1:PR 770 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 1250 ‘49 T "GAME OVER";:PRINT CHR$(22)+CHR$(0);:score=0 *EA 1350 DATA 1,1,3,1,1,1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 27
INT"=DOOR CLOSED" *32 780 RETURN ‘D1 1420 FOR a=1 TO 2000:NEXT a:CLS#1:GOTO 70 r14 1960 DATA 1,1,3,1,1,1,1,),1,),2,1,1,3,1.,1,1,1 '32
150 PRINT:PEN 6:PRINT" ";CHR$(138);"";:PEN 1:PR 790 LOCATE x,y:PRINT CHR$(32):IF X+X1<2 THEN X1=0 1430 CLS#2:LOCATE 3,7:INPUT "NAME OF LOADING 1970 DATA 1,4,3,1,1,),1,1,1,3:1,3,3,1,3:1,:),1 ‘BB
INT"=DOOR OPEN" ‘DA AND X=2 ‘BE BOARDS ":8n$ r44 1980 pATA 1,1,1,1,1,1,1,2,},1,1,1,1,1,1,1,1,1 '‘FB
160 PRINT:PEN 7:PRINT " ";CHR$(164);"1988 E.NEVALA 800 IF X+X1>19 THEN X1=0 AND X=19 ' AF 1440 ON ERROR GOTO 1500 '4E 1950 DATA 1,1,3,4,1,1,1,1,1,3,2,1,1,1,1,1,1,4 ' 2F
INEN" '6C 810 IF Y+Y1<2 THEN Yl=0 AND ¥Y=2 'F3 1450 OPENIN sn$ 93 2000 DATA 1,1,3,3,3,1,1,4,2,1,1,2,1,3,3,3,3,3 *59
170 INK 1,13:INK 5,6:INK 7,21:INK 2,14:INK 3,17:IN 820 IF y+yl>19 THEN yl=0 AND y=19 'F8 1460 FOR e=4 TO 10:FOR a=2 TO 19:FOR b=2 TO 19 *FD 2010 baTA 1,1,1,1,1,1,3,1,1,1,4,4,1,3,1,1,1,3 "67
K 6,15 *B3 830 IF board(Y+yl,x+x1)<>130 THEN GOSUB 900 'BF 1470 INPUT#9,lboard(e,a,b):NEXT b:NEXT a:NEXT e ‘5A 2020 paTA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,3,1,1,1,1,1,5,4,3 '9
180 IF JOY(0)=16 THEN 210 *45 840 SOUND 1,10,0.5 'F4 1480 CLOSEIN *A7 2030 DATA 1,1,1,1,1,1,3,1,4,1,1,1,1,3,3,3,3,3 ‘F4
190 AS=INKEYS:IF AS$="e" THEN GOTO 1250 ' 0A 850 x=x+xl:y=y+yl:x1l=0:yl=0 . '7B 1490 pl=4:mol=10:GOTO 1250 *90 2040 REM *** RATA 2 ##+ 75
200 GOTO 180 '35 860 RETURN 'CE 1500 IF DERR>143 AND DERR<150 THEN PRINT:PRINT " 2050 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 'E1
210 GOSUB 540 A7 870 LOCATE x,y:PEN 8 40 LOAD ERROR...":FOR a=1 TO 2000:NEXT a:RESUME 1250 'F3 2060 DATA 1,1,1,1,1,3,3,3,1,1,1,3,1,1,3,1,1,1 ‘FE
220 GOSUB 450 ‘AL 880 FRAME:PRINT CHRS(131+ps):board(y,x)=32 ‘SA 1510 RESUME 1250 *3F 2070 DATA 1,1,1,1,1,3,1,1,1,1,1,3,3,4,3,2.:1,2 '56
230 GOSUB 570 ‘CF 890 RETURN 'D4 1520 CLS#2:LOCATE 3,9:INPUT "NAME OF SAVING 2080 DATA 1,1,1,1,1,3,3,1,4,1,1,3,3,3,3,1,1,2 "EO
240 GOSUB 720 'AB 900 IF board(y+yl,x+x1)=131 THEN SOUND 1,100,5:xl= BOARDS ":8n$ *1E 2090 DATA 1,1,1,1,1,3,1,1,1,1,1,3,4,3,3,1,1,4 'El
250 IF x1=0 AND yl=0 THEN GOTO 270 ‘1B 0:yl=0 'EB 1530 OPENOUT sn$ 'CD 2100 DATA 1,1,2,2,1,3,3,3,1:3;1,3,4,:1,3,1;2,2 09
260 GOSUB 790 ‘03 905 IF board(Y+yl,x+x1)=129 THEN SOUND 1,900,10:x1 1540 FOR e=4 TO 10:FOR a=2 TO 19:FOR b=2 TO 19 *F9 2110 DARK 1.0, 4,100 71,001,052, 000 0.8 ‘8B
270 GOSUB B70 'FB =0:yl=0 'El 1550 PRINT#9,lboard(e,a,b):NEXT b:NEXT a:NEXT e +25 2120 DATA 1,1,1,4,1,3,3,3,3,3,3,3,3,3,3,1,1,4 *EC
280 GOSUB 970 ‘05 910 IF board(y+yl,x+x1)=32 THEN x1=0:Y1=0:RETURN ‘65 1560 CLOSEQOUT *3D 2130 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 ‘DD
290 GOSUB 1120 *41 920 IF board(y+yl,x+x1)=228 THEN GOTO 1020 '1E 1580 GOTO 1250 '8l <50 el W O M S (O T O, (0 TN . I, G O T 9 "E0
300 GOSUB 1360 ¢7C 930 IF BOARD(Y+Y1l,X+X1)=138 THEN GOTO 1160 'ED 1590 CLS#2:LOCATE 3,7:INPUT " WHAT BOARD YOU 2150 DA 1,4,3,3,3,3,3,3,1.3,1,1,1,1,3,1,1,2 '75
310 GOTO 240 ‘16 940 IF BOARD(Y+Y1l,X+X1)=137 THEN X1=0:Y1=0:RETURN ‘70 WILL DESIGN... (4-10)";d *BF 2160 BaATR 1.3,3,1,.1,1.2,3,1,1:3,1,1.3,3,1,1,1 'F3
320 SYMBOL AFTER 129 'BF 950 IF BOARD(Y+Y1l,X+X1)=69 THEN MEN=MEN+1l:FOR A=20 1600 IF d<4 OR d>10 THEN 1590 ‘FB 2170 DAYN 1,3,5,1,3,1,4,3,1,2,3,1,1,1,3,4,1,1 'E3
330 SYMBOL 129,0,92,254,222,250,254,252,48 ‘D6 TO 25:SOUND 1,A,3:NEXT A:LOCATE 17,23:PEN 4:PRINT 1610 IF d>MOL+1 THEN 1590 *54 2180 DATA 1,3,3,3,3,1,4,3,1,1,2,3,1,1,.3,3,3,1 '3
340 SYMBOL 130,69,0,16,1,136,2,36,128 '53 USING"###" ;MEN "66 1620 IF mol=d-1 AND mol<10 THEN mol=d *CF 2190 BAYA 1,252 511, b3 dd 43,1141 ,0,1 1 *2D
350 sSyMBOL 131,238,238,0,119,119,0,238,238 ‘FF 960 RETURN 'CF 1640 CLS#2 ‘06 2200 DAt 1,4,4,1,1,1,3,3,3,3,3,3,1,1,1,1,1,1 *TA
360 SYMBOL 132,16,56,84,124,60,24,24,48 ‘67 970 IF BOARD(Y-1,X)<>129 THEN RETURN *AD 1650 x=2:y=2 *02 2210 DaTR 1,3 ,4.0,1:2,0,1,1,1,6,0,10000 .03, 'F7
370 SYMBOL 133,12,24,24,60,124,84,56,16 ‘00 980 ENT -3,2,1,1,2,-1,1:ENV 9,15,1,1,15,-1,1:SOUND 1660 INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:INK 6,0:INK 7,0:INK 8 2230 DATA 1,3.%:1:3,1,1,:),3,3,0,3,%,0,1,1,1.4 'CB
380 SYMBOL 134,0,12,154,255,122,28,0,0 *28 1,1000,0,0,9,3,15 'DE .0 '5F 2230 REM *%% rata 3 #&# '89
390 SYMBOL 135,0,48,88,254,95,57,0,0 *22 990 LOCATE X,Y¥Y-1:PRINT CHRS$(32):LOCATE X,Y:PRINT C 1670 pl=d:GOSUB 600 *88 3340 BDA%A 1,%,1,%,2,3,2,:3,Y,0,),1,1,1,1,1,1,3 'F5
400 SYMBOL 137,255,129,189,189,189,189,129,255 *26 HR$(129):FOR A=1 TO 50:NEXT A:LOCATE X,Y:PRINT CHR 1680 INK 1,15:INK 2,15:INK 3,15:INK 6,15:INK 7,15: 2250 paTA 1,1,1,1,1,1,1,2,1,1,1,1,4,3,3,3,3,1 ‘A7
410 SYMBOL 138,255,129,129,129,129,129,129,255 ‘4B $(231):FOR A=1 TO 50:NEXT A:LOCATE X,Y:PRINT CHRS( INK 8,15 'C3 2260 DATA 1,1,1,3,2,3,1,2,1,1,1,1,2,1,1,1,1,]1 2D
420 mol=3:DIM lboard(10,19,19):DIM board(19,19) ‘95 144) ‘B4 1690 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 1690 '46 2270 DATA 1, 1,3.4,3,1,1,2,3,1,2,1,:),31,3,1;1,) 'C9
430 FOR c=1 TO 3:FOR a=2 TO 19:FOR b=2 TO 19:READ 1000 BOARD(Y-1,X)=130:BOARD(Y,X)=32 r72 1700 LOCATE y,x:PRINT CHRS(board(x,y)) 'F1 2280 DAY 1,1.1,3,1,%,9:4,2:2:2:1,2:1:3:1:1:% *18
lboard(c,a,b) :NEXT b:NEXT a:NEXT c 'CD 1010 GOTO 1060 '57 1710 IF lboard(d,x,y)=0 THEN LOCATE y,x:PRINT CHR$ 2990 DATR 1.1.1.1,3,2:8:0,1,1,4,1,),1,3,2,3,4 'FC
440 RETURN 'C6 1020 score=score+10:S=S+1 'EC (130) r21 2300 DARR 2.1.3.1,1.4,68,1:1:2,1.6,3,1,1.4,3,1 *EB
450 WINDOW #1,2,19,2,19:WINDOW #2,1,20,1,19 *31 1030 LOCATE 8,23:PEN 4:PRINT USING"#####";score 'EC 1720 IF INKEY(0)=0 AND X>2 THEN X=X-1 '40 2310 DR 3.Y.3,.1,1,1,1,1,.1,2,1,1,48,3,1,1;3,1 ‘18
460 LOCATE 1,20:INK 10,6 *AC 1040 FOR a=10 TO 30:SOUND 1,a,2:NBXT a '8D 1730 IF INKEY(2)=0 AND X<19 THEN X=X+1 ‘68 2320 DA 3,3,:3:3, .38, v)i3,3,0:0,3,:1,1,1 "E2
470 PEN 10:PRINT CHR$(150);STRINGS(18,154);CHRS (15 1050 RETURN '6A 1740 IF INKEY(8)=0 AND Y>2 THEN Y=Y-1 "1A 2330 A 2,1,3,1,1,3,%;1,1,1,3,3,1,1,2,3,1,1 *5B
6); '57 1060 men=men-1:LOCATE 17,23:PEN 4:PRINT USING"###" 1750 IF INKEY(1)=0 AND Y<19 THEN Y=Y+l "BD 2340 DATA 4,1,1,1,1,3,4,1,1,1,2,4,1,1,3,4,1,1 'BF
480 PRINT CHR$(149);:PEN 4:PRINT "TIME ";STRINGS(1 smen ' P8 1760 LOCATE y,x ‘A7 2350 DAY 4,1,1:3,1,3,1,2,58,1,1.1,1.3,2,1,1,) *EA
2,143);" ";:PEN 10:PRINT CHR$(149); ‘DO 1070 IF men=0 THEN GOTO 1410 ‘B4 1770 IF INKEY(64)=0 THEN PRINT CHR$(130):LBOARD(D, 2360 pATA 1,1,1,1,1,3,3,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 18
490 PRINT CHR$(151);STRINGS(11,154);CHR$(158);STRI 1080 LOCATE 7,21:PEN 4:PRINT STRINGS$(12,143) 'CA X,Y)=l:board(x,y)=130 *1E 2370 BAYA 3.4:.1.1,1.1,1.1:1,1.1.0.1.1.1. 1011 "1F
NGS(6,154);CHRS(157); 6D . 1090 GOSUB 550 'AS 1780 IF INKEY(65)=0 THEN PRINT CHRS$(129):LBOARD(D, 2380 DATA 1,1,3,1,,1,3,1,3,1,3,3,3,1,1,3,1,2 ‘B7
500 PRINT CHRS(149);:PEN 4:PRINT"SCORE 0";:PEN 1100 GOTO 230 *77 X,Y)=2:board(x,y)=129 'DB 2390 DATA 1,1,2,1,1,1,3,1,3,4,3,3,3,1,1,3,1,4 *SC
10:PRINT CHRS(149);:PEN 4:PRINT"MEN 3";:PEN 10:P 1110 RETURN *60 1790 IF INKEY(57)=0 THEN PRINT CHR$(131):LBOARD(D, 2400 DATA 3,1,4,4,1,2,3,4,3,1,3,2,1,1,1,3,1,1 ‘'C5
RINT CHR$(149); 'BE 1120 PLOT T,64:DRAW T,78,0:T=T-1 ‘95 X,Y)=3:board(x,y)=131 '23 2410 DATA 3,3,1,1,1,1,3,3,3,4,3,4,4,1,1,3,2,5 *35
510 PRINT CHRS(147);STRINGS(11,154);CHR$(155);STRI 1130 IF t>195 THEN RETURN 'FB
NGS$(6,154);CHRS(153); *21 1140 LOCATE 7,9:PRINT CHR$(22)+CHR$(1);:PEN 4:PRIN
520 LOCATE 8,23:PEN 4:PRINT USING"#####";score:LOC T "TIME OVER";:PRINT CHR$(22)+CHR$(0):FOR a=1 TO 2
ATE 17,23:PEN 4:PRINT USING"###" ;men 'c9 ﬂﬂﬂaHEJ{T a - 'EF
530 RETURN 'CS 1150 GOTO 1 '65 - o
540 SCORE=0:MEN=3:C=1l:pl=1 'F3 1160 C=C+1l:pl=pl+l ‘A4 MARKO HUUHILO -
550 T=574:X=2:Y=2:8=0:ps=2:y1=0:X1=0 ‘93 1170 PEN 4:FOR A=T TO 194 STEP-4 'BO
560 RETURN 'CB 1180 SCORE=SCORE+4:LOCATE B,23:PRINT USING "####¢"
570 CLS#1 *60 ; SCORE *A2 a Ive r
580 LOCATE 6,9:PEN 4:PRINT "LEVEL ";C ‘F6 1190 PLOT A,64:DRAW A,78,0 *AB
590 INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:INK 7,0:INK 6,0 'Cc8 1200 SOUND 3,A,2 ‘DO
600 FOR a=2 TO 19:FOR B=2 TO 19 '35 i%ég HEx'rln ‘9E
610 ON lboard(pl,a,b) GOTO 620,630,640,650,660,670 IF pl<=mol THEN GOTO 1080 *1A = faciticy RS s AT
i P R R 1230 CLS#1:LOCATE 3,7:PEN 4:PRINT"CONGRATULATIONS | ®® Paliver on erds Rubikin kRuution kRaukai- ikoita voi siirrelld paina- | toimii seki mustavalko- et viri-
620 BOARD(A,B)=130:PEN #1,1:GOTO 680 "F6 "t PRINT: PRINT" YOU HAVE COMPLETE" :PRINT:PRINT " Rivks suiliilaisista. Tavoilicena Sl malla hiirenkorvaa ensin ha- | monitorilla (keskiresoluutiolla).
630 BOARD(A,B)=129:PEN #1,2:GOTO 680 ‘A4 ALL LEVELS." '18 ; £ on saada ke- lutun palikan kohdalla ja sen jal- |  Ohjelmaa tehdessini palikoi-
640 BOARD(A,B)=131:PEN #1,3:GOTO 680 42 1240 FOR A=1 TO 2000:NEXT a 'B6 byksissd olevista palikoista suurin yldlaidasta keen paikassa, johon palikan ha- | den erikokoisuus aiheutti vai-
650 BOARD(A,B)=228:PEN #1,7:GOTO 680 *2D 1250 CLS#2:INK 6,0:PEN 6:LOCATE 2,5:PRINT "1. LOAD e ¢ hutaan siirtvoiic. Paliiois vab shie |- Meaicsin: - Sikctel sl
660 BOARD(A,B)=137:e=a:r=b:PEN#1,6:GOTO 680 14 NEW LEVELS":PRINT:PRINT " 2. BOARD EDITOR":PRINT: keskelle alas siirtelemdlld pienempid palikoi- ULAAn SEEyYas. i FARRGIAN (- TERGAY - Of, Faticaisi
670 board(a,b)=69:PEN #1,6 *AS5 PRINT" 3. SAVE NEW LEVELS":PRINT:PRINT" 4. NEW GAM R8s eltd. Valilld tuntus buin koko boms oli tdid myos pitimalld nappia poh- | useallataulukolla, joista l6ytyy si-
680 PRINT#1,CHRS(BOARD(A,B)); 'A0 E" :PRINT:PRINT* 5, CONTINUE GAME":INK 6,15 roc |} u n mnea O jassa koko siirron ajan. Pelin voi | vujen pituudet , palikan sijainti ja
630 NEXT BiNEET A "EC 1400 RGrINERTGLIN ARats THEM. 1200 ‘59 || si bumpuukimaakarin alennusmyynnistd, lopettaa milloin tahansa paina- | itse pelialue, joka on kaksiulot-
. mutta ratkaisu on olemassa. malla hiirenkorvia yhtiaikaa. Pa-
7 liver on tehty GFA-Basicilla ja se | o



teisessa taulukossa. Palikan tun-
nistuksessa katsotaan mihin koh-
taan pelialueella osoitetaan, ja et-
sitdidn pelialuetaulukosta, minkii
numeroinen palikka on siind
kohdassa. Tietdmiillid palikan nu-
mero saadaan taulukosta vasem-
man yliikulman koordinaatti ja si-
vujen pituudet, joiden avulla pa-
likkaa jatkossa kiisitelldfin.
Siirrettdessd palikoita vapaan
tilan riittiivyys tarkistetaan Kisit-
telemiilld jokainen paikka, johon

palikka aiotaan siirtdid, neljinii
osana, vaikka vain suurin palikka
on neljin paikan kokoinen. Esi-
merkiksi katsottaessa pienim-
mén eli 1x1 palikan paikkaa, jo-
hon se aiotaan siirtdi, katsotaan-
kin samaa, 1x1 kokoista vapaata
paikkaa itse asiassa 4 kertaa. Niiin
saadaan erikokoisille palikoille
vleinen tarkistus ja ohjelma lvhe-
nee ja yksinkertaistuu. Jos siirto
on kahden pituinen, katsotaan
myos villiinjddvi paikka.

Muuttujia

Alue(—,—)
(4x5)

Sx(—),Sy(—) Sivujen pituu-
det (x- ja y-akselilla)

Px(—),Py(—) Palikoiden va-
sempien ylikulmien koordinaa-
tit

Vapaa! Onko aiottu siirto lail-
linen (arvot O=varattu, -1=va-
paa)

T Kisiteltivin palikan numero

Vanha Viimeksi kiisitellyn pa-
likan numero. Tarvitaan jatket-
taessa viimeksi siirretyn palikan
siirtelvi.

Vx,Vy Osoittavat siirrettivin
palikan lihtGkoordinaattiin.

E Osoittaa siirron pituuden ja
suunnan (-2 — 2) x-akselilla.

Pelialuetaulukko

il

F Siirron pituus ja suunta (= II
— 2) y-akselilla i
Apue Apuf E ja F tallennety
villiaikaisia laskutoimituksia vars
ten tarkistettaessa Vapaa-alue
aliohjelmassa alueta, johon aios
taan surtdi. i
A,B,C.D Osoittavat sen alueen
sisillon, johon palikka aiotaan
siirtid. Saa olla joko samaa paliks

kaa, eli osittain itsensd piille, tai |

nollaa eli vapaata tilaa.

Yy, Xx Silmukkamuuttujia, jois
ta kiiytetddn suoritettaessa pali-
kan siirto ruudulla. O

Atari ST : /-

' Alkuasetukseat

If Peak(&H44C)=2 Then
Mon=65

Else
Mon=32

Endif

Setcolor 0,6,6,6
Setcolor 2,1,5,1
Setcolor 3,2,2,2
Vanha=1

For T=1 To 10

Next T
For Y=0 To 4
For X=0 To 3
Read A
Alue(X,Y)=A
Next X
Next Y
Gosub Palikat
Defline 1,20,2,2

Deftext 1,,,9
Graphmode 3

Alkuaika=Timer

Do

Sek=Aika Mod 60
Min=RAika Div &0

* Paliver 1988 M.Huuhilo

Dim Sx(11),5y(11),Px(11),Py(11)
Dim Palikka$({11),Alua(3,4)

Read Sx(T),Sv(T),Px(T),Py(T)

Box B6,19,433,33+Mon*5
Gosub Alkuruudun_plirto

Text 110,22,"Paliver (c)1988 M.Huuhilo*
Text 97,36+Mon+*5,"Isoin palikka alas keskelle"

If Px(1)=1 And Py(1)=3 Then
Adka=(Timer-Alkuaika)/200

Print At(27,18);"Kiytit aikaa: *

Vanha=T

T=Alue(X,¥)
If T=0
T=Vanha
Endif
Gosub Palikan_siirto
Endif
Raturn

Procedure Palikan siirto
Vx=PFx[T)
Vy=Py(T)
X=Int|(Mousex-100)/80)
Y=Int((Mousey-24)/Mon)

E=X-Px(T)
F=Y-Py(T)

Dac E
Endif
If T<6 And F>0 Then
Dec F
Endif
Vapaa |=True
Apuf=F
Apue=E
Gosub Vapaa alue
Apue=E/2
Apuf=F/2
Gosub Vapaa_alue

* entisestd pois...
Alue(Vx,Vy)=0
Alue(Vx+Sx(T)=1,Vy)=0
Alue(Vx,Vy+Sy(T)-1)=0

Add Px(T),E

If Not (X<0 Or X>3 Or ¥Y<0 Or Y>4)

If Mot (X<0 Or X>3 Or Y<0 Or ¥Y>4)

If (T=1 Qr T=6) And E>0 Then

If Vapaal And (E=0 Or F=0) And (E>-3 And F>-3)

Alue(Vx+8x(T)-1,Vy+Sy(T)-1)=0

Print At(27,19);Using "##4" Min;
Print " minuuttia ";
Print At(27,20);Using
Print * sekuntia“
Repeat
Until Mousek=3
End
Endif
Exit If Mousek=3
If Mousek
Gosub Mika palikka
Endif
Loop
End

* ##" ,5ek;

Procedure Palikat
For T=1 To 10
Cls
Defline ,4
Rbox 4,3,8x(T)*80-5,8y(T)*Mon-4
Deffill 3,2,T+2
Fill 9,9
Get 0,0,Sx(T)*80-1,8y(T)*Mon-1,Palikka$§(T)
Next T
Cls
Return
Procedure Alkuruudun piirto
For T=1 To 10
Put 100+Px(T)*B0,24+Py(T)*Mon,Palikkas(T)
Next T
Raturn
Procedure Mika palikka
X=Int((Mousex-100)/80)
¥Y=Int((Mousey-24)/Mon)

¥

Data
Data
Data
Data
Data

Add Py(T).F
' .s.]8 untean
Alue(Px(T),Py(T) =T
Alue({Px(T)+5x(T)~-1,Py(T))=T
Alue(Px(T),Py(T)+5y(T)-1)=T
Aluve(Px(T)+8x(T)-1,Py(T)+5y(T)-1)=T
If F Then
For Yy=Vy*Mon To Py(T)*Mon Step Sgn(F)*2
Put 100+Px(T)*80,24+Yy, Palikka$(T)
Next Yy
Endif
If E Then
For Xx=Vx*80 To Px(T)*80 Step Sgn(E)*2
Put 100+XZx,24+Py(T)*Mon,PalikkaS(T)
Hext Xx
Endif
Endif

Endif
Return

Procedure Vapaa alue
A=Alue(Px(T)+Apue,Py(T)+Apuf)
B=Alue(Px(T)+Sx(T)-1+Apue,Py(T)+Apuf)
C=Alue(Px(T)+Apua,Py(T)+8y(T)-1+Apuf)
D=Alue(Px(T)+5x(T)-1+Apue,Py(T)+5y(T)=-1+Apuf)
* onko tyhjd tila
If (A<>T And A) Or (B<>T And B) Or (C<>T And C) Or (D<>T And D)

Vapaa!=False

Endif
Raturn
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vnil-:ka nyt sattuukin aurinko
paistamaan ja linnut laula-
maan, ei kannata unohtaa piia-
siaa: peleji! Huolimatta kesin
maineesta hiljaisena pelikautena
tarpeeksi uurtta ja kivaa on tulossa
taistelemaan auringonoton kans-
sa.

Unten mailla

Kauan odotettu Interphase-Ed-
ge of Dreamtime ilmestyy piak-
koin kuulemma. Ihmiset eiviit
endd katso videoita vaan Unia,
ammattiuneksijoiden unitallen-
teita. Yhtymédn huippu-uneksija
onkin liian fiksu, ja tajuaa Uniin
liittyviin jotain katalaa. Saadak-
seen viimeisimmiin ja pahimman
Unensa takaisin hiinen tdytyy tun-
keutua firmaan tietokoneen
kautta ja eliminoida turvallisuus-
vilineet sen sisiltd. Interphase
sisdltid paitsi "nopeinta tiytettyi
vektorigrafiikkaa tihin asti”,
myds "hienoja tietokonelogiik-
kaongelmia”. Onko nidin — ST-
Amiga-PC:n omistajat saavat sen

| pian selville.

Miljoona miljoona
miljoona lohharia

Lohharit lisdintyvit kuin kanit
konsanaan. SSI:n AD&D-sarja on

M porsinut Hillsfarin, jonka yhdis-
g tiii liberaalisti Knight Gamesia,

Gauntletia ja Bard's Taleja. Sarjan
seuraava teos saa nimen Curse
of Azure Bond ja se on puoles-
taan Pool-tyyppinen. Eiki sarja
tihidn lopu. War of the Lance
(tydnimi) on Krynniin sijoittuva
strategiapeli, Dragon Flight Si-
mulator on juuri sitd miltd kuu-
lostaakin, Dragons of Flame
jatkaa Heroes of the Lancea ja
putkessa on vield Dragonlance-
roolipelikin, toistaiseksi ilman
nimed. SSI on ostanut myos Oi-

keudet FASAn Renegade Legion-
avaruusroolipeliin.

Ei SSI ole strategiaakaan hyl-
jinnyt. Storm Acrosss Europe
kisittelee toista maailmansotaa,
ja Red Lightning on NATO vas-
taan Varsovan Liitto -rymistys. PC-
miesten hupina tihin asti ollut
Star Command ilmestyy ST-ver-
siona.

Imageworksin  Bloodwych
uhoaa uudistavansa kolmiulot-
teisen roolipelaamisen. Seikkai-
lu sijoittuu linnaan, josta on 16y-
dettivi nelji voimakristallia.
Luonnollisesti asumus kuhisee
outoja olioita, joista toiset on ta-
pettava vilittomasti, mutta tois-
ten kanssa tiytyy turista. Porkka-
nana on tilld kertaa kahden pe-
laajan  yhtiaikaismahdollisuus.
Huolestuttavaa kyllikin, peli il-
mestyy myds kasibiteille, joten ei
ole mitenkidin varmaa, ettd uusi
Dungeonmaster on syntynyt,
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Pelle Germaani ja suur-
hyonteisen salaisuus
Tynesoftin Circus Games ei ole

endd mikroklovnin ainoa vaih-
toehto graafisesti mielekkiiiin
Circus Attractionsin myoOti.
Saksan poikien eli Golden Gob-
linsien pelissd veitset lentiviit,
trampoliini valittaa, juggler ei
ole demo, klovnit hyppéiviit ja ta-
sapaino horjuu kdyden péilli. Ja
grafiikassa ei ole valittamista.

Cinemawaren seuraava eloku-
va on nimeltii It Came From
The Desert, ja se on kunnian-
osoitus 50-luvun jartimonkidise-
lokuville. Lizard Breath on une-
lias pikkukaupunki, kunnes eriii-
nd yond meteori tomihtiid kylin
viereen (TOMP!). Ihmiset alkavat
hivitd (Ei! Ei! Aaaaagh! Rousk!
Ptui!) ja muutakin eriskummal-
lista sattuu (Gynks!). Voiko nuori
tiedemies (siis juuri sind) pelas-
taa maailman Cinemawaren suu-
rimmassa (pressitiedotteen mu-
kaan) pelissd? Maailma lepiid en-
sin Amigistien kiisissd, muiden
versioiden tullessa totutulla no-
peudella.

Ratekiapelien juhlaa

Psygnosis palailee tutuille teil-
leen pelissid Blood Money, joka
on Menacen tekijoiden uusi ee-
pos. Veriraha on taas vaihteeksi
megaiinelli ja -grafiikalla varus-
tettu horiscrolli pyssynpaukkeel-
la ja lisdaseilla. Onhan se ihan ki-
van nikdinen, kuuloinen ja niin
edelleen, mutta satojen vastaa-
vien jilkeen alkaa olla vaikea in-
nostua.

Blood Money ilmestyy raukka
pahaan rakoon: Imageworks jul-
kaisee Bitmap Brothersien uutu-
kaisen, jonka kuvaava nimi on
Xenon II-Megablast. Uuden

<
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Xenonin luvataan pamauttavan
vanha historiaan suuremmalla
pelialueella, parallaksiscrollilla
ja muutenkin paremmilla grafii-
koilla ja d@inilld. Bittikarttaveljien
Speedball on muuten tulossa
kuusnepaversionakin.

Ja lisdd maininnan arvoista am-
muskelua. Palacen julkaisema
Bio Challenge on kuulemma
ollut massiivinen hitti Ranskassa.
Robotti ryntiiilee lipi kuuden ta-
son tappaen ja murhaten, hoh-
hoi. Niin ST-kuin Amigaversios-
sakin on parallaksiscrolli, mutta
katsokaapa kuvia: ST-versiossa
on 160, kyllid, 160 viirid vhtidaikaa
nadytOssd ja Amigassa vield lisia.

Vette! Vette!

Vihdoinkin autoilupelit kehitty-
vit irti Test Drive I&II:n realis-
mittomuudesta. Spectrum Holo-
bvte nimittiin tekee autoilusi-
mun, jonka tehnee muista virka-
heittoja. Vette! antaa mikroau-
toilijalle mahdollisuuden istah-
taa legendaarisen Corvetten (3
erilaista) #direen ja ajella ldpi
tarkkaan kuvatun San Franciscon
mikisten katujen kilpaa kuului-
sien eurooppalaisten kilpa-auto-
jen kanssa. Tietysti esteind on san
franciscolainen liikenne ja jalan-
kulkijaparat. Milldén ruppuisella
spritegrafiikalla ei Vette! toimi,
vaan tivtetty 3D on homman ni-
mi. San Francisco on myds tark-
kaan kartoitettu nihtivyyksi-
neen. Corvettea voi lentosimuis-
ta tuttuun tapaan ihailla monesta
nidkokulmasta, helikopteri mu-
kaanlukien.

Star Trek - The Next Genera-
tion on tietysti tuttu jokaiselle
(Nuke Wesley -rintanapit ovat
hirmuinen hitti Jenkeissi, enki
ihmettele miksi), mutta mikéd on
Falcon — The Next Genera-
tion? No Spectrum Holobyten
uusi levyke Falconiin tietysti.
Uutta maastoa, uusia vihollisia,
uusia tehtdvid, Ylldtdviid kvlld, le-
vy(t) julkaistaan ndhtivisti vain
ST-Amigalle, joten piisevitkopi-
hin PC-miehet ikind torjumaan
amfibio-alusten maihinnousua?
Ja kun PC ja lentosimut mainittiin
samassa lauseessa, niin kerrotta-
koon Jetfighterin vhdenniksi-
syvden Interceptorin kanssa ole-
van enemmiin kuin sattumaa: Jet-
fighter on Bob Dimmermanin
ohjelmoima.

2I7TTI A7 /90

Red Heat — parempi olla keksimiitti vitsiklcii-
i kuvateksteji.

Ninjas are the girl's best friends-Shinobi.

[FES ST AR FTERES L o

Version Update

Niin Sitd aina joutuu perumaan
viime palstan puheita: FTL on ti-
puttanut puolimegaisen Amiga-
Dungeonmasterin. Asiasta li-
siid uutisissa, mikiili et ole jo huo-
mannut. Tdimidn uuutisen vasta-
painoksi todella ilouutinen ami-
gistille: Amiga-versio FOFTista
on tilapiisesti vedetty takaisin,
mutta hyvisti syysti. Gremlin ai-
koo kutsua nivaskan lehdiston
edustajia kertomaan miki FOF-
Tissa vikana, ja peli kirjoitetaan
niiltd osin uusiksi. ST-versiota ei
kuulemma enidd tulla muutta-
maan, joten naama valmiiksi va-
hingonilolle.

Incentiven nastat (16-bittisind
versioina) Freescape-pelit ovat
lovtineet uuden isin. Micropro-
sen siipien suojasta lennihtivit
tuota pikaa ST-Amiga-PC-versiot
peleisti Dark Side ja Total Ec-
lipse. Microprose markkinoi vii-
saasti vain 16-bittiversioita, joten
toivotaan, etti tulevatkin Frees-
capet luopuvart kasibiteistd. MyOs
Telecomsoft (Fire, Rain ja Silver-
birdit) on l6vtinyt uuden isin, jo-
ka ylldtys vlldtys on timid samai-
nen monopoliasemaan pyrkivi
Microprose.

Seuraa lvhyt kidlinndsraportti:
EOAn Powerdrome tulee Ami-
galle, ja vastaavasti Battlechess
ST:lle. PSS:n syvsti tai toisesta
suosittu  strategiapeli Theatre
Europe ilmestvy ST-Amigalle,
mutta miksei Microprose julkai-
se parasta 111 maailmansota-pelid
Nato Commanderia uvudelleen?
[Imestvneistd kiinnoksistid: 16-
bittinen Roadblasters on ihan
ok, mutta tuttuun Probe-tvvliin
aivan liian niukasti animoitu. $T-
Battlehawks ¢i nopeudestaan
huolimatta pirjdd Amigaversiol-
le, koska #diniefektit on onnistut-
tu tahimaan,

Kesin odotetuin uutuus on
kuitenkin heinidkuussa (kuulem-
ma ) ensi-iltansa saava Star Trek V:
The Final Frontier. Joka tapauk-
sessa on aika siirtvi kesilaitumil-
le ja aloittaa neljin T:n kesiiohjel-
ma: terassi, tietokonepelit, Tuija
ja Trek, Star Trek. O]
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AMIGAN PD-OHJELMI

Iimaiseksiko — ei, mutta halvalla!

PD (Public Domain) ohjelmat ovat taysihintaisista kopiosuojatuista ohjelmista
poiketen vapaasti kopioitavissa olevia taskurahahintaluokan (22 -mk/evy)
peleja, hy6tyohjelmia tai demoja, joiden tekijat ovat tavoitelleet yleensa rahanCe$
asemesta mainetta. -
Nailla ohjelmilla, joita voi tilata vaikka kasan yhden pelin hinnalla, aloittelija
paasee helposti alkuun ja niista on hyotya pidemmallekin ehtineille. Tutustu
Ihmeessa alla olevaan alati muuttuvaan mallistoomme ja tilaa huokea
Ehjg!rlr}alewke nippu allaolevalla sinulle postimaksuttomalla kupongilla tai sen
opiolla.

VIHDOINKIN
PELKKIA
DISKETTITARROJA

Hienot Averitari-logolla
varustetut 3,5 diskettien
tarrat.

Ylioppilasryhma ja perhekuvat, pelitaustat, auto- ja lentokonetyyppikuvastot tai mitka tahansa

1. Micrognuemacs lekstinkisittely _ 4. Uudenlainen musiikdikokoeima levy. Voit valita kappaleet kuin
§~ m;:' Woge fom. ""1':;"":';" W—— ,""""‘"‘;ﬁ & wlﬁ“ﬁ'; haluamasi kuvat, tyylikk&at tekstityypit sekd kaaviot Amigasi levykkeelle. ;
: T—— A R N T L I . a . HINNAT I
1 m‘m Collection Il, vaatii IMB. E Zodiac Demo disk. B demoa, seki ohjelma jola ﬂﬂm " Perusmaksu on 29 mk + kuvan digitointimaksu. Digitointimaksu: 3 mk mustavalkokuvalta, 5
5. D.AF. Sengs Collection Il samuistin mk HI-RES -mustavalkokuvalta, 6 mk varikuvalta, 9 mk HI-RES -varikuvalta.
6. Moria 3.0, vaatii IMB, rocliseikkailu _ , S0. PD-hyityohjelmakokoeima 34 ohjelmaa joka fhtoon. Huom! mustavalkokuvan digitointitulos on l&hempéna alkuperdisen tasoa kuin vérikuvan. Pie-
7. Utiity 1 PO-hyityhjelmakokooima, § pakasjsa, 7 kopiontiohjokmas, 51. PO-hydtyohjsimekokosima 80 ohjelman. Teot mith teet, tissi nehkoll4 originaalilla padstaan parhaaseen tulokseen. Mikali et toisin ilmoita digitoimme kunkin
:v:‘m_'"ﬂ““ S MR MR = AN - m‘;:m soll 2 slaperkinen 8 porss kuvan kokokuvaruutuukokoon. - :
8. PD-hyityohjelmia 28 kpl, erilaisia kuin aiemmat. §3. Critters, Dominators, Karvisdemo ja niyttiva Australialainen o
16 pne Ee Do, pomti i oo 1o sl o ufbben. 51 Ammat, svamankicios il 3 A% P POSTITUSOHJEET 2
n.m&mmmn;um?ﬁhm-irnkummmﬁ "E? /.\ —
ta osan s editode sith, Voi e ltoiagkai by A . |
19 Pubanhiel ﬁid:l” e "“'__“"hm pba vl . 65 PDpolokeshen. Ussita paltii g E — dld lahetd passikuvakokoa pienempia éldka A5 suurempia kuvia : :
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OHJELMOINTI-

MSX

Digitoitu aani

Ohjelmiisi saat digitoitua @dnti |

seuraavalla tavalla. Kirjoita Mik-

roBITISSA 6-7/88 ollut dinen di-

gitoija. Tallenna sen avulla levyl-

le dinet, jotka haluat ohjelmaasi
Kirjoita oman ohjelmasi al

kuun

1 DEFUSR1 = &HDO0O14 : DE-

FUSR2 = &HDO0O15 : DEFUSR3

= &HDOGA : VI = &HD115

2 BLOAD "DIGL.BIN"

3 BLOAD "Adni. D11
A=1USR2(0)
4 BLOAD 4Ani D12
A=USR3(0)

5 POKEVI, PEEK(&HSFFF)
Kirjoita sithen kohtaan ohjel-
maa. missid tahdor ddnen kuulu-

van: A=TISR1(0)Y. Ohjelman suo- |

ritus pvsihtyy dinen toiston ajak-

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
markan palkkio. Lihettdessési
vinkkej@ ilmoita nimesi ja
osoitteesi lisdksi myds henki-
Ibtunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

si. Ihgitoijan seki oman ohjelma
si pitid tietvsti olla samalla levvl-
|4,

Anca-73 PC

ZX Spectrum 48k

Valourut

| Valourut toimivat parhaiten, jos

sinulla on stereoradionauhuri.
Kvtke toinen kanava Spectrumin
Ear-liittimeen ja paina Play. Volu-
mea siddtimilli saat parhaan lop-
putuloksen. Ruudun pitéisi liik-
kua musiikin tahdissa.

10 input "Tausta (0—7)";t

-

AFE B

Puh. 90-156 21
Metsalautakunnat

Metsataloussuunnitelma

Metsataloussuunnitelma on ohje metsasi hoidolle kym-
meneksi vuodeksi kerrallaan. Tarkentamalla ja pitamalla
suunnitelman ajantasalla saat siita suurimman hyodyn.
Tama onnistuu nyt Commodore 64 tai 128 kotitietokoneella

tilaa vain metsataloussuunnitelma levykkeella, jolla ovat
valmiina metsan tiedot ja TiMe-ohjelma tietojen kasittelemi-

seen. Mukana saat selkean kayttoohjeen.

Kysy lisaa meilta

Keskusmetsalautakunta Tapio
Maistraatinportti 4. 00240 Helsinki

70

Lisairefora MikroBITIN palvelu-
kortilla. Renguosta numero 108,

20 input "Raitavari (0—7)";v

100 for f=0 to 23: read a:poke

40000+f,a: nextf

200 data 62,1,211,100,219,
254,254,255,194,64,156,58.8,
92,254,32,200,62,v,211,100,

195,64,156

300 border t: paper t: cls: ran-

domize usr 40000

Kari Ahokas
Amiga
Prowrite

Prowriten skandindppidimisto ei
ole aivan sama kuin se, miki on
Workbench-levvkkeelld. Prowri-
ten skandeissa toimivat esimer-
kiksi numeronippdimiston ym-
parillid olevista ndppdimisti vain -
ndppdin ja erddt muut merkit 16ov-
tyviit eri paikoista. Jos haluat
muuttaa Prowriten skandit Work-
benchin skandeiksi niin toimi
seuraavasti.

Kiynnisti  Amigasi  Work-
bench-levykkeeltd, kun ruutu
muuttuu siniseksi paina ctrl-d.
Taten pdidset AmigaDOSiin. Vaih-
toehtoisesti kiivnnistdd CLI sen
ikonista Workbenchin System-
hakemistossa.

Kirjoita COPY DEVS/KEY-

C-128

Grafiikkaruutu
kirjoittimelle

Oheisella ohjelmalla voit tulos-
taa C-128:n tarkkuusgrafiikka-
ruudun kirjoittimelle. Olet var-
maankin tehnyt omia kuvia ja
funktioita kuvaruudulle ja harmi-
tellut, kun et ole saanut niitd pa-
perille. Huolesi on pois pyyhityt.
Tarvitset vain C-128:n, paperia ja
luonnollisesti kirjoittimen. Itsel-
lini on MPS-1200, mutta uskon,
etti ohjelma toimii muillakin kir-
joittimilla.

Ohjelma lukee C-128:n muisti-

MAPS/S TO PROWRITE:DEVS
/KEYMAPS, ja seuraa ruudun
ohjeita. Kun kidynnistit nyt Prow-
riten on sinulla siind uudenlai-
nen skandiniippdimisto.

Oletko muuten huomannut,
ettd Prowritessa Shift- ja Help-
nidppdimien vhtiaikainen paina-
minen himmentidid kuvaruutua ja
vithentii sen ikivii tirinii.

Lari Lohikoski
C-64
Sdhkokitara

Kaikki vithinkin SID-piirid ohjel-
moineet tietdvit, etti dinen voi-
makkuuden nollaus ja tivdelle
asetus aiheurtavat napsauksen.
Kun niitd napsauksia laitetaan
sarjaan saadaan aivan uudentyyp-

| pinen ddni. Vaihtamalla silmukan

pituutta tai poistamalla sen koko-
naan saa muutettua dinen kor-
keutta

10 FORX=54272T054296:

POKEX,0:NEXT

20 POKE54296,15:POKE
54296,0:FORX=1t05:NEXT

:GOTO20

Antti Silvoniemi

paikkoja vililldi 8192 — 16383,
Nimi muistipaikat sisdltdvir tie-
don, miki bitti on pédillid ja mikd
pois. Piirrd kuva normaalisti kiyt-
timilld grafiikkakiskyjd. Tamin
jilkeen aja ohjelma. Tulostus
kestdi noin kolme minuuttia.
Ohjelmassa on kiytetty FAST-
kiskyd, joten dld hidtddnny, kun
kuvaruutu menee pimeiiksi. Oh-
jelma tulostaa kuvan pystyyn,
koska nidin on saatu tulostusaika
lvhyeksi ja ohjelmointiteknisesti
se on helpompi. Kuva vidristyy
hieman, joten ympyriit niyttdvit
hieman soikioilta.

Juha Heikkilid

5 rem ** tHtH ennen on piirretty kuva #*#

10
20
30
40
50
60
70
80
80
100
110
120
130

b=a-r#320-t
s=peek(b)
print#i,chré(s);
nextt,r

closel:end

=165879:0penl,4,7:fast
print#i,chrs$(27)"@"
print#l,chr$(27)"3"chr$(23);
print#l1,chr$(27)"K"chr$(200)chr$(0);
forr=0to24:fort=0to7

ifb=8504thengotol20
a=a+8:print#l,chr$(10);:gotodl
slow:print#i,chrs(27)"@"
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I Activision

Ja jilleen Activision tekee kuol-
leilla rahaa. Edellinen Ghostbus-
ters, niin rupupeli kuin olikin,
oli massiivinen hitti. Se pohjau-
tui sentiin kelvolliseen eloku-
vaan, mutta kun tdmé yritvksen
juuret ovat kelvoton animaatio-
sarja ja maailman ehki huonoin
sarjakuva, niin tulos on ennalta
arvattava, Tdmi ei kelpaisi edes
edellisen haamuksi.

Juoni on, jos mahdollista, vie-
likin alkeellisempi kuin lehdis-
sd: Haamujenkildinen marssii
pitkin kahdeksaan suunraan
scrollaavaa pelikenttii, ampuu
laserilla vastaantulevia hirvioiti
ja tuloksena syntyviit haamut voi
protonisiteelld vangita. Avaimia
ja muuta roinaa kuuluu etsid, etti
voi ottaa yhteen jittihirvion kans-
sa ja pddsee seuraavaan kenttidin.

Amiga-versio niyttid hirvedlti:
kammottavat virivalinnat, rudi-

120,—/179,—

REAI"GH*STBUSTERS

ST, Amiga, C-64, Spe.
Ams

Ghostbustersin  kestofani olisi
tyytyviiinen tdhdn roskaan. Jos
Ghostbustersia on pakko saada,
odottakaa edes myohemmin il-
mestyviid Last of the Ghostbus-
tersia. Se ei voi olla huonompi.

mentaarinen osapuilleen kahta
raamia kidyttivi animointi ja pe-
lattavuus noudattaa samaa kaa-
vaa. Luojan kiitos, kuusnelosver-
sio ei suostunut latautumaan.

En usko, etti edes The Real

Testattu: Amiga, C-64
Niihtyni: 2
Kuultuna: 7
Pelattuna: 2
0
0

Nnirvi

Ukko:
Bittimittari:
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Ocean 295,—

Kun Voyager aikoinaan jatkoi
matkaansa kauas avaruuteen,
kantoi se mukanaan kullattua le-
vyil, joka muun muuassa sisiilsi
kutsun rtulla tutustumaan pla-
neetta Maahan. Carpenterin elo-
kuvassa Starman ystivillismieli-
selti vierailijalta ensin ammut-
tiin alus alta ja olento itse kivi liki
leikkauspoytidd. Tilld kertaa vie-
railijat, ilmeisesti elokuvan nih-
neinii, tuhoavat Maan avaruusa-
lukset ja alkavat rakentaa Satur-
nuksen kuihin tuotantolaitoksia
lopullista hyokkiystd varten.

Mutta vihinpi he tietiviit, etti
vield yksi alus on avaruudessa. Se
tiputtaa tankin heikoimmin puo-
lustetun kuun pinnalle ja taistelu
ihmiskunnan tulevaisuudesta al-
kaa.

Peli-idea Voyagerissa on yksin-
kertainen: joka kuu tiytyy puh-
distaa vihollisista ja sen jilkeen
pelastautua emialukselle ennen
kuin kuu rdjihtdd. Monipuolisen
tietokoneen lisiksi elossapysy-
misti auttaa kuitten pinnalta ke-
rattidvissd oleva lisdaseistus ja
—laitteet. Liiturivksikon 16yt6d
antaa tankille kirjaimellisesti sii-
vet. Kivoista ideoista mainitta-
koon muun muuassa aluksen
tykkitornin nosto lentivii muu-

E s L b I aleryieslal

kalaisia vastaan ja tiputettavat ka-
merat, jotka on varustettu myos
laserilla pienti kaukoammuntaa
varten.

Toteutuksellisesti Voyager on
virheeton. Kun on kylliksi ihas-
tellut kolmiulotteista Voyageria,

nointa pelissi on suppea ohjekir-
ja ja rtallennusmahdollisuuden
puuttuminen.

Kuusnelosen Stellar-7:4d ra-
kastaville peli on unelmien tiyt-
tymys, mutta muutenkin Voyager
on vksi niitd pelejd, jotka kuulu-

hieno aloitus ndyttdi tankin tipu- vat 16-bittisen pelikokoelman
tuksen kuun pinnalle ja tiytetty pakkohankintoihin. Tillaisia pe-
vektorigrafiikka on paitsi hienoa  lejd varten mini olen ST-Amigani
myds nopeaa ja atmosfiiristd, Sa-  ostanut,

ma linja jatkuu itse pelissd. Se on

yksinkertaisesti taktisesti aivoja Nmnirvi

rassaavaa, mutta reaktionopeut-
takin-vaativaa ammuskelua aidon
tuntuisia vihollisia vastaan. Huo-

Nihtynii:
Kuultuna:
Pelattuna:
Ukko:
Bittimittari:
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"If you want to see action Sports,
this is the place to be", ilmoittaa
TV-kuuluttujan digitoitu  ini
Amigassa. Kyseessd on lisenssi
suuren maailman tyvlisestd ur-
heilullisesta huuhaasta, jossa ju-
pit leikkivit teknoleluillaan. Kai-
kesta piitellen Ocean on 16yti-
nvt tavallista kiitollisemman koh-
teen lisenssipelille.

Vesiskootterit, pikaveneet sun
muut pérskyttivit laineita pysty-
suoraan vierivilld lammella, joka
on kierrettiivd ruudussa nikyvin
reittikartan mukaisesti. Hiekkaa
puolestaan pollytetiilin kaikkiin
suuntiin vieritettdvilld radalla,
jossa monenlaisten neli- ja kuusi-
pyoriisten monkijoiden aerody-
namiikka joutuu koetukselle. Se-
kid maa- ettd vesielementtid repi-
vit miinat, jotka pistdvit hirvelit
kieppumaan ja hippulat vinku-
maan. Esteradalla on jilleen kiy-
thssd pystyvieritys ja kehon yli-
méidrdistd  adrenaliinivarastoa
poltetaan pomppimalla polkky-
jen vli, kahlaamalla jorpakoissa ja
kiipeilemilld koysiesteissd. Ta-
vanomaisen tikun kiduttamisen
lisdksi laji vaatii tarkkaa ajoitusta
ja nopeita rytminvaihdoksia. Mai-
nio oivallus tekijoiltd: vedessi ei
voi juosta. Kokeile vaikka.

Lajeja on kaikkiaan vhdeksin,
erilaisia ratoja hieman vihem-
min (ihme kylli kuusnelosesta
niitd 10ytyi enemmin kuin Ami-
gasta). Kullakin vilineelld on sil-
le luonteenomainen nopeus ja
ohjattavuus, joten opettelemista
riittdd. Herkimpiin vempaimiin
suosittelen jivkkidd tikkua, este-
rataan kolmen kuukauden bo-
dauskuuria. Pitkdistymisen ehkii-
semiseksi kilpailut on jaettu kol-
meen TV-ohjelmaan, joiden si-

sdltd arvotaan. Jukka Tapanimiiki
Testattu: , Amiga,C-64
Nihtynii:
Kuultuna:
Pelattuna:

ST, Amiga, C-64, Spe,
Ams

Kirittdjind on aina kaksi tieto-
koneen ohjaamaa vastustajaa,
joista ainakin toinen olisi syytid
voittaa. Hupia lisdisi suuresti
mahdollisuus kiilata muut pdpe-
likon puolelle, mutta ne eivit ole
kolareista moksiskaan. Sen sijaan
pelaajapolo joutuu timin tadsti
muiden runnomaksi. Arsyttivi
piirre, mutta ilman sitéd peli olisi
liian helppo.

Kuusnepan versio pdrjdd yllit-
tivin hyvin Amigan rinnalla. Ai-
noa vika on reittikartan puuttu-
minen, miki tekee vesilajeista
hankaha Tc-ﬁaalta taas Amiga:.ta
naan pois yksi laji (kuus:pyoral-
set 'superkissat’). Grafiikka on
kummassakin versiossa siistid ja
toimivaa. Amigan #idniefektit ja
lyhyet pértkit sdrdistd musiikkia
ovat tavanomaisia, kun taas kuus-
nelonen sylkee ddnipiiristddn
ulos yhdistelmin efekteji ja mu-
kavaa taustamusiikkia. Erityisesti
alkumusiikin jykeviisti potkivat
digitoidut rummut ovat ilo kor-
ville.

Kummassakin versiossa on
rutkasti imua hyvin toteutuksen
ja monipuolisuuden vuoksi. Hy-
vid Ocean, laatuun panostaminen
kannattaa.

72
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Tervetuloa painajaisten maail-
maan. Vai miksi kolmannen
maailmanpalon syttymistd voi-
kaan kutsua? Historian polytty-
neiden taistelujen uudelleenset-
vimisen asemesta SSI two tilld
kertaa nautiskeltavaksi nykyai-
kaisen sodankiynnin riemut ryn-
nikkohelikoptereineen ja pst-
ohjuksineen. Vain atomi- ja ke-
mialliset aseet puuttuvat. Saili,
silld mikipd olisikaan ollut sen
mukavampaa kuin panna koko
vastapuoli kerralla sileiksi ja
oma puoli siind sivussa hiukka
hitaammin séteilylld hivurtaen.
Pelaaja ohjaa prikaatin suu-
ruista itua yksikkod Sak-
san taistelukentilld kolmannessa
maailmansodassa. SSk:lle omi-
naiseen tyyliin eri asejirjestel-
mien ominaisuudet ovat sitd miti
niiden pitdikin, ja pelin realis-
mille on pantu suurta painoa.
Ohjelman alkuperiinen wval-
mistumisvuosi (1985) paistaa
kuitenkin lipi paristakin paikas-
ta. Ensinniikin pelin kiyudliitty-
mi on valitettavan kdmpelo eli
kokonaisvaltaisen taistelutilan-
teen selville saaminen vaatii mel-
koista kartalla ristiin rastiin vael-
telua ja yksikdiden tutkailua.
Myds joukko-osastojen siirtdmi-
nen ja kiskyttiminen on kan-
keaa, silld jo yksikon nimen sel-

BITTIMITTARI

vittiminen vaatii eri kiskyn :
mista ilman ewd kohdis u...-;_
siirto oikealle kohdalle 2 '

luvien yksikdiden korostus puut-i
tuu.

Toisaalta vuosi 1985 oli vield
sitii aikaa, jolloin strategiapelurit
olivat vield oma sulkf.':utunm
kuppikuntansa, joka vaati ma-
nuaaleilta esmes hyvin yks:tyis«
kohtaisia tietoja - panssarivaunu-
jen keulapanssarin paksuudesta,
mutta jotka lukivat jenkkiarmei-
jan lyhenteitd kuin keskiverto
APC/MICV-kuljettaja kﬂnsanaan.
Eli ohjekirja saattaa olla eri ase-
jdrjestelmien perusteita tunte-
mattomalle melkoisen kova pala
— kokeneemmalle strategille to-
ki melkoinen namipala, vaikka
kertaakin samoja asioita kuin
monet muut SSI:n manuaalit.

Strategiapeliksi Mech Brigade
on harvinaisen nopeatempoinen
eli yhdesti taistosta selvidd paris-
sa tunnissa. Kovin hienovaraises-
ta strategiasta ei ndin nopeassa
pelissi voi puhuakaan, mutta va-
litettavan harva itsedin strategia-
peluriksi viditdvi sellaisia edes
kaipaa.

Jyrki].]. Kasvi

BITTI 6-7/89

Logotron 295,—

Jos jotakuta kiinnostaa, miti ta-
pahtuu kun Sentinel ja Virus me-
nevit naimisiin, niin nyt sekin
selvidd. He saavat potran pojan
(tai tytdn), joka vahvan pelige-
neettisen perimiinsd  lisiksi
osoittaa paljon omaakin idea-

lagon jokaisella

teydessi obeliskiin. Ja ndinhiin ei
suinkaan yleensd ole. Maan ra-
kentaminen (ja disinfektointi)

vaatii energiaa, jota saa paitsi ab- nalluksella sinne liu'utaan. Ve- e
| BTiMITTARI FRRRRSEE

sorboimalla kivid mydés energiai-
tiOitd.

Kaikki timd olisi helppoa ja
leppoisaa, jolleivat erilaiset puut
levittelisi infektiota ja muutenkin
hakeutuisi pelaajaa kohti tarkoi-
tuksenaan saastuttaa pelaaja. Hil-
pedt Necromancerit tuhoavat
maata, kadoterut sielut tekevit

jasta kertakosketuksella sa-
laisen, ja ukkosi

] kkummen on he!ppoa
Hiirelld osoitetaan ruutua, jonne
halutaan piisti, ja nappulanpai-

Accolade 245,—

Test Drive loytyy vieldkin jokai-
sen hyvinvarustetun mikroliik-
keen pelihyllylti. Peli on yksin-
kertainen ja teknisesti kehittyma-
ton, joten mikid siind viehduwdd?
En tiedd, mutta ilmeisesti Dis-
tinctive Software tietii, silld po-
jat ovat nyt saaneet aikaiseksi jat-
ko-osan Test Drivelle. Uskallan-
pa povata sille jopa suurempaa
menestystd kuin edeltijilleen.

Kaikkia kiinnostavat asiat, joita
ei voi saada. Ohjelmoijat pitivit
timin mielessdin ja siksipid pe-
laajalla TD II:ssa onkin valittava-
na yli 300 kilometrin tuntinopeu-
teen kykeneviit tiennielijit Porsc-
he 959 ja Ferrari F40.

Auton valinnan jilkeen wvali-
taan kisatyyppi. Kelloa vastaan
ajettaessa yritetdin vain ajaa lih-
dostd maaliin kuluttaen mahdol-
lisimman vihin aikaa, mutta
enemmain hupia (ja pisteitd, jos

I tiahtidi tulosluetteloon) antaa kisa

tietokoneen ohjaamaa autoa vas-
taan. Tdssd tapauksessa pitdi
myods tietokoneelle valita auto
kahdesta mahdollisesta. Pelin
perimmidisend tavoitteena on

| selviti hengissi tien loppuun as-

t.

Viimeinen valinta ennen ratin
taakse hyppédimistid on vaikeusta-
son sadtd. Neljilld ensimmaiselli
tasolla tietokone hoitaa vaihtei-
den kiyton, joten pelaajan tehti-

rﬁnﬁ on painaa kaasua ja jarrua ja

IR . T /O
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pitdd auto tielld. Lopuilla tasoilla
vaihteita joutuu ripeltimiin itse.
Mitd lihemmiis todellista ammat-
tilaista vaikeustasossa menniiin,
sitd kovempaa tietokoneen oh-
jaama auto ajaa. Muita vaikeusta-
son sditelemid seikkoja ovat po-
liisin nopeus, vastaantulevien au-
tojen madri, pisteytys seki realis-
mi. Helpoimmilla tasoilla tiukat-
kin mutkat voi pidstid melkein
urut auki, eivitki renkaat edes
vingu. Mutta valitsepa vaikeampi
taso, ja liikkennemerkkeihin pitdi
alkaa kiinnittidi huomiota.

Teilld kulkee myds poliiseja.
Pelaajan autossa on vakiovarus-
teena tutkanpaljastin, joka alkaa
sirkuttaa tutkan liheisyydessi.
Poliiseihin voi suhtautua kahdel-
la tavalla (ainakin tissi pelissi, ei
vialttdminid oikeassa elimissi):
voi hiljentid liikennerajoituksen
mddrddmidin nopeuteen tai pai-
naa ldmin tiskiin ja jattdd pollarit
jalkeen. Jilkimmidinen vaihtoeh-
to on huomattavasti vaikeampi,
mutta sdidstyypd sakoilta ja saa
rutkasti pisteitd, jos onnistuu.
Epidonnistuminen johtaa sakkoi-
hin tai auton moottorin siirtymi-
seen pari metrii taaksepdin (kus-
kin syliin itseasiassa).

Huomattavin parannus esikoi-

.seen verrattuna TD I1:ssa on vaih-

tuva ja monipuolinen maisema ja
tiestd. Autojen erilaiset ajo-omi-
naisuudet erottuvat my6s huo-
mattavasti selvemmin. Erikseen
ostertavat datadisketit sisdltdvit
lisdksi lisdd autoja ja uusia teiti.

teen, hiekkaan tai saastutettuun
ruutuun ei voi mennd, mutta nii-
den yvli

Gennesa-

Tilld hetkelld saatavana on Su-
percars, joka sisdltid Test Drive
I:n pdivitetyt autot. Ensisilmiyk-
selli autot ndyttivit prikulleen
samoilta kuin I:ssd, mutta liihem-
min tarkasteltaessa eroja 10ytyy
ajo-ominaisuuksissa, tehoissa ja
huippunopeuksissa. Toinen
myynnissd oleva datakorppu on
California Challenge, joka sisil-
144 seitsemin tienpiétkid Califor-
niasta. Datadiskien kiyttd on lie-
viisti sanoen tuskallista yhdellid
levyasemalla, kiusallista kahdella
ja silkkaa iloa kolmella levyase-
malla. Ohjelmaan on kaukoni-
koisesti sisdllytetty mahdollisuus
tehdd pelidisketti datadiskeisti,
jonka jilkeen raivostuttavaa dis-
ketinvatkaamista ei enidi tarvita
(kovin paljoa).

Nihtyni:
Kuultuna:

‘ BITTIMITTARI _

sen verran vaikuttavan pseudo-
realismin tunnun, ettd paniikki,
jonka tunnet, on omaasi. Omi-
tuisten pelien harvassa sarjassa
Archipelagos on ykkosluokkaa.

Nnirvi

Testattu:

Nihtynd:

ST

Sekavasta kisikirjasta ei ole
lilemmin apua, sitikin vihem-
méidn kielti taitamattomille. On-
neksi kisikirjassa ei ole mitiin
tihdellistd miti yhdelli koepelil-
li ei itse saisi selville. Grafiikka
valitettavasti on TD I:n luokkaa,
kuten didniefektitkin. Alkumu-
siikki on sentiiin aluksi ihan mu-
kiinmenevid, mutta pidemmin
pédille raivostuttava. Kuitenkin:
jos pidit TD L:std, pidit tistikin, ja
todennikdisesti vielikin enem-
mén.

Petri Teittinen
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MYYN Amiga 2000 + CMB833 niyud. HP
Faintjet -kirjoitin. Uuden veroisia. Puh. 90-

518442,

MYYN Amiga 2000, PC-em., 54 " levyas,, 1081
monitori, tav, hydtyoh). + Digiview + A-Talk
ym. pakettina. Puh. 9693-12416 (20—22).

MYYN Amiga 500 + 2002 monitori + joystick
+ 7 pelid. Hp. 4500 mk tai ehid. . . Juhani Ah-
jos, Laulurastaantic 4 B 9, 00780 Helsinki. Puh.
00-3453049.

MYYN Amiga 500, virimonitori Commaodore
1081 ja NLQ-kirjoltin Panasonic KX-P1091. Eni-
ten tarjoavalle. Puh. 90-767935/ari Ahti.

MYYN Amiga 500 + Citizen 120D -kirjolttimen
+ n. 80 diskettid + kotelo + 2 joystickid, tv-
modul. F-16 Falcon-alkup. peli. Soita 971-
114512/Ana. Tee tarjous!

MYYN Amiga 500, Philips CM-8833, Master-3A-
levyasema, A-501-lisimuisti, n. 200 disketuid.
Soittele iltaisin puh. 977-73842/Timo.

MYYN Amigaan ldhes uuden Turbo Trax -pelin
+ 3 pd-levyi (Viruskiller, Gigademo, Fashiona-
ting), yht. 220 mk. Huom| Vain pakettina. Puh.
984-21067. Kysy Pasia.

MYYN Amigan lisdmuistin 512 kB (uusi tdysin
kiyitdmdton). Ostan Amigaan printterin ja tv-
modulaattorin. Vaihdan kalkki Amigan alkupe-
rdiset hydtyohjelmani. Seppo Kilgast, Lampuo-
tiiantic 40, 00630 Helsinki. Puh. 50-410188 tai
90-743852.

MYYN Panasonic KX-P1091B-laatukirjoitin
{Centronics) ja Amigan alkup. ohjelmani Virus,
Ulima IV ja Instant Music. Soitele! Perttu
Himidldinen. Puh, 951-860257.

MYYN Amigan alkuperiiset ohjelmat: Barbarian,
Ferrarl FJ, Onec-on-one, Starglider, Macro As-
scmbler, Deluxe Music Construction Set sekd
Lisp-kieltd kasitt, kirjoja. Puh. 90-444667.

MYYN Amigan alkup. ohjelmat: UMS, Kristal,
Rocket Ran,, He. of the Lance, Questron II,
Bard's Tale 1 & 2, Ling of Chi., Joan of Arc,
Beyond Zork, Bionic Com. ym. Puh. 939
394738,

MYYN {suluissa ovh-hinta): Afterbur-
ner 130 (190), Baal 110 (150), Heroes of Lance

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

130 (190), Sword of Sodan 130 (190). Huom!
Hinnat sisdltdvit postikulut. Myds vathto mui-
hin Amigan uusiin ja alkuperdisiin ohjelmiin
mahdollinen. Soita 90-5661846/Tlitus,

OSTAN Californlan Gmes Return of Jedi, Elite
ja muita peleji Amigaan. Solttele 90-482596
Janl,

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Puh. 931-636436.
Kysy "Juse®.

VAIHDAN alkup. peleji esim. Facry Tale, Elite,
Superstar Icehockey, Roadwar 2000, Virus, He-
roes of the Lance, Puh. 946-22668,

VAIHDAN Amigan alkuperiisid pelejd. Soita il-
taisin kello 20—22 puh. 981-331487 Tomi Kor-
honen.

VAIHDAN , Soita tai kirjoita:
Jukka Mikinen, Kalevalantie 33 B C 17, 82900
llomantsi. Puh. 974-22034. (Greetings to:
Powermix, Finnish Force, Wizzcat. . .)

VAIHDAMME Amigan alkuperdiset pelimme.
Solta numeroon 90-8704913/Sakari il 90-
8767760/Sami,

Amstrad

MYYN Amstrad CPC-6128:n vihermonitorilla,
DMP-2000-kirjoittimen, joystickin ja
Pascal/MT + :an scki softaa, diskettcd ja lehtid,
Timo Hautala, Kitarakuja 3 C 226, 00420 Hel-
sinkl. Puh. 50-5071040.

Bittiporssissa julkaistaan vain yksityishenkili-

den kertaluonteisia ilmoituksia ja yritysten

moduuli-ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti-

tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

[l OSTAN

] MYYN

1 VAIHDAN

Kirjoita ilmoitusteksti selvésti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

MYYN Amstrad CPC:n lisdmuisti 64 k, AMX-
mouse, The Advanced OPC Art Studio, Minl
Office II, paljon pelichjelmia, mm. Starglider,
Bridge, Spindizzy ja Amstrad-lehtid. Rauno
Ruotsalainen, Poh tie 18 D, 00780 Hel-
sinki. Puh. 90-3452104.

OSTAN Amstrad CPC 6128:in sopivan tv-mo-
dulaattorin. Raimo Hikkinen, puh. 955-363833
Mikkeli,

OSTAN Amstrad PC 1640 kovalevyasemalla +
VM + tarvikkeet. Puh. 971-228491/Kimmo.

Atari

MYYN Atari 1040 85T SM musta-valkomonito-
rilla ja printteri (Epson RX B0 F/T+ ). Mukana
30 diskertid ohjelmineen. Tied. puh. 9H1-
542011 Kari Pulli

MYYN Atari 52058T + SF 314 -levyasema, n. 25
kpl alkup. pelejd sekid kaupan paille 30 kpl dis
kettejd + 2 Tac 2 -joystickid. 3 kk vanha. Hp
3800 mk. Jukka Spets, Taivaanvuohentie 23 A
3, 70200 Kuopio. Puh. 971-220740

MYYN uudenveroisen (vihdnkiyretyn) Atari SM
124 -mustavalkomonitorin hintaan 1000 mk
Soita tai jita soiopyyntd. Esa Leppinen, Hoi:
kanperd, 43800 Kivijarvi. Puh. 944-89103 (klo
16.00—21.00)

MYYN Atari ST:le Easy-Draw V 2.30 piirto
ohjelma + Supercharger kuvaeditori, h. G
mk. {(Vaaui 2-puol. levarin + | Mb muistia.)
Puh. tv 941:291457/Hannu

MYYN Atwari 5T -pelit: Barbarian, Starglider,
Leatherneck, lkari Warriors. Vaihdan myds seu
raaviin: Rocket Ranger, Batman, Afterbrunner,
Night Hunter. Myyn ja vaihdan muitakin alku-
perdisid pelejd. Toni. Pykdliniemi, Janakkalan-
katu 39, 05820 Hyvinkidd. Puh. 914-17887

Commodore

MYYN C-128D, virimonitori, kirjoitin, joystick,
modeemi, grafiikkatabletti, ohjelmia, kirjoja.
Lajtteet uutta vastaavia, Hp, 0000 mk. Hoaisin
puh. 973-635904

MYYN hyvikuntoisen, vihankiyietyn Commo
dore 128D:n (sis. 1571 kaksipuol. levyaseman)
+ kasertiaseman + Wico Commander -joystic-
kin + ohjelmia haluttaessa. Hinnasta sovitaan!
soittele 90-323311/Petrd

MYYN hyvikunt. C-128 + 1571-levari + kaa-
peli Scart-liittimelld + 60 diskettia + lukittava

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.
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Lahetd kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 Helsinki. L

kotelo, Hp. 3100 mk. Puh. 90-351 10600 klo 17
jdlkeen

MYYN C-128 + 1570-levari + 1901-ndyitd +
1526-priniti. Kirjallisuutta ja apuohjelmia. Kaik-
ki tosi vihin kdytetyt ja halvar! Soltele 975
25155, Pida kiirettd!

MYYN C-128 + joystick + 1541 (levyasema)
+ hydtyohjelmia + peleja + kirjoja. Myvdiin
halvalla rarpectiomana. Hinta: 1500—2000 mk
Kenneth Solja, Kaksostentie 5 F 101, 00740
Helsinki. Puh. 90-367296 k, 90-7566442 1

MYYN C-128 + kas.asema + joystick + paljon
kirjallisuutta ja ohjelmia. Myds Seikosha SP
1200 -printteri sarjaliit. Tosi halpa! PS5, QL-
userit, ottikaa yhreyttd! 918-531547 Jouko

MYYN hyvassa kunnossa olevar Commodore
Cn 1541 -levvaseman, kasettiaseman, sadan
disketin boxin ja n. 80 diskettia, neljd jovstickii
sekd O alkuperdistd pelia. Hinmapyynti 3000 mk,
myos tarjouksia oretaan vastaan. Soi sl Kirjol
fa. Juha Kauhanen, Mannerheimintic 93, K 266,
(270 Helsinki. Puh. 90-412252

MYYN C-04, 1541-levyaseman, kasettiaseman,
joystickin, Simons Basic -moduulin ja 9 alkupe
rdistd pelid esim. Ultima IV, levyjd ja kascticla
+ releohjaimen, Kaikki pakettina reilut 2000
mk, Soita klo 19—21 puh. 918-29864 arkisin ja
kysy Tommia

MYYN C-04 + levari + kasettiasema + n. 50
diskettia + 80 diskin lukittava boxi = Simon's
Basic + peleja esim. Elite, Ultima IV jne Hp
1600 mk. Sami Ramala. Puh. 90-889075.

MYYN C-04:n, C-1541 levarin, kasettiaseman,
joystickin, n. 70 diskettid. Ainoastaan pakettina

Hintap. 2000 mk. Soita ilt. Puh. 95551911/
Matti

MYYN C-64 + levarl + Kkasasema + 2 jov-
stickia + pelejd oheiskirjallisuutta. Hinta

2700 mk. Soiwa ilaisin puh. 960-83235/Hannu

MYYN Commodore 64:n + vusi 1541 (valk.) +
Kasettiasema + Simon’s Basic + n. 20 2-sivu
diskettia + 2 joystickid + Kaikki 64:51a kirja +
alkup. pelejd + Bitneja + muuta, n. 3100 mk
Ville Maijanen, Nyyrikintic 2 asunto 6, 02100
Espoo. Puh, 90-460870

MYYN C-64:n ja 1541 levyvaseman + 150 dis
kettia + 2 x kaseufasema + 2 x joystick + pari
kasettia Hp. 2400 mk. Nopealle alennus' Soira!
Puh. 90-5053828.

MYYN C-64 + 1541 levarin + kasettiaseman
+ 2-puplisia levyjd B0 kpl + levvnoxi + 2
jovstickid + puhdistusdisketti + kirjoja. Rahan
puutteessa vain 1800 mk, Puh. 93740563

MYYN C-64 + kasasema + levyasema +
printteri HRSC + n. 250 disk. + 2 joystickia +
paddiet + 3 disk. boxia + kirjoineen. Kaikki
hywvissa kunnossa. Nyt vain 3800 mk. Kari Ran
takoski, puh. 962-27607

MYYN C64 + 1541-levari + BD levyn lukolli
nen boxi + n. 65 diskettid. Hp. 2200 mk tai
cniten tarjoavalle. Puh. 90-3To020/Ant (klo
1B—21)

MYYN C-64, 154]1-levari, kasettbasema, 14 dis-
kettid, alkuperdiset pelit: Ultima V, Alrborne
Ranger, Magnificent Seven kokoelma. Lisdksi
ohjelmointikirjoja ja joystick. Hp. 2500 mk
Sampsa Nuotio, Kustaankatu 7 B 35, 00500 Hel
sinki. Puh, ™)-7538527

MYYN C-64 + 1541 Celevari + kasertiasema +
alkuperiisia pelejd + 50 kpl levyjd + 20 kaser-
tia + levy ja kascttikotelot + 2 joystckid Hp
2600 mk. Puh. 931681123

MYYN C-04, 1541C, kas.asema, 200 levyd, 30
kasettia sekd alkup. pelejd, kirjallisuutea. Lihto-
hinta 3200 mk. Soita tarjouksesi. Markku Jun
no, Puutarhakatu 7 A 54, 90100 Oulu. Puh
QR1-12620

MYYMN C-64 + levari 1541 + kasas. + Final
Cartridge 11l moduuli. Geos peleja, A0 dis
kettia + lukite, kotelo, Kirjallisuutta jfa kaset-
teja. Hp. 2300 mk. Puh, 90-881374

MYYN CO04 + 1541 levvaseman + Kasettiase:
man + 2 joystickid + diskeuejdi + diskeuibo-
xin + alkuperdisida peleji mm. Bard's Tale 111,
Ultima IV + pino tetskarilehtia. Hp. 2700 mk
Philips-viher kanssa 3200 mk. Kvsy Hsad! Puh
941-632235.

MYYN C-04, levyasema 1541, kasettiasema,
monitor 1081, Panasonic KX-P1091 NLO-kir
joitin C-04-liitynakortti, RS-232C-liicine,
hyatyohjelma, kirjallisuutta. Puh. S0-767935/
Jari Ahti

MYYN C-64 + levyasema 1541 + kasettiasemna
+ vyl 240 disketillistil levypelejd lukollisissa Je-
vylaatikoissa + Fastload-kopiomoduuli + n. 20

BITTI 6-7/89 E a_7/90

- 45 mm

F 3

>

Témién kokoinen moduuli-ilmoi-
tus MikroBITISSA maksaa vain
700 markkaa. Maksa moduulin
hinta etukéteen postisiirtotilille
1734 09-0. Ldhetd kopio kuitista
ja moduulisi osoitteeseen Mik-
roBITTI, limoitusosasto, PL 64,
00381 Helsinki.

Syyskuun MikroBITTIIN (9/89 il-
mestyy 1.9.1989) tarkoitettujen
moduulien on oltava perilla vii-
meistdan 1.8,1989.

45 mm

alkuperiistd kasettipelia + joystick + Roadwar
2000 -levypeli + ochjekirjat + Basic-videokurs
si, Kaikki timi samassa paketissa vain 2700 mk
soita tai kirjoita hetl! Tero Kujansivu, Manner-
heimintie 22, 49400 Hamina, Puh. 952-45451
Kysy Teroa!

MYYN Commodore daisy wheel -printterin
Hyvin vihin kdyvtetty. Mukaan tuleval paperit
sckd 3 kpl wvirinauhoja. Alkuperdinen hinta
4450 mk, myyn pois 1500 mk:lla, Puh. 90
THOGLA tal 90-7015445 Pertti

MYYMN Commodore MPS-100 -matriisikirjodtti
men. Sopii Amigaan, Commodoreihin ja PC:hin
Sisdltad ohjekirjan + traktori- ja kitkavedon
Puh. 90-326677 Mikko Pihlajamdiki

MYYN koneen vaihdoksen takia rojua C-64:lle
Printteri, GEOS-DeskPack 1 (150 mk) ja alkup
peleja (myds kassulle). Vaihdan PC:n PD-oh-
jelmia. Puh. 986-520198. J&td soittopyynuof!!

MYYN Commodore 1701 -monitorin (C-64)
1500 mk. Alkuper. levypelini 10—50 mk/kpl
Beach Head I, 11, Blue Max, F-15, Flight Sim. 11,
Elite, Questron, Sam Fox Strip Poker, Summer
Games [, 11, useita Infocomin seikkailuja. Hyo
tyohjelmia: Superscript-tekstinkasitely  (100),
Vizastar-taulukkolaskenta (100), Final Cartridge
1 (50), Fast Hack "em (50), Super C (100), Super
Pascal (106). Kirjoja 4 50 mk: Anatomy of 1541,
Advanced Machine Language, Programmer's
Reference Guide jne. MTA, PL 338, 50100
Mikkeli.

MYYN C-64:een kiviamariomin Music Make-
rin suomenkicliset ohjeet. Hp. 100 mk (ovh
295 mk. Kaseitiaseman dinipdin sadtdohjelman
Arimuth Head Alignment Tape. Suomennetut
ohjeet. Hp. 30 mk (ovh. 99 mk). Puh. 938
71630/ Tero

MYYN Marvel Super Heroes -roolipelin + 2
seikkailua. Yht, 100 mk, Myyn myds printteri-
liittimen + kaapelin C-64:n fa Star NL-10:n vi-
lille. Sodta e, 972-51614Jond

MYYN 64:s5cen Last Ninjan 50 mk ja Platoon 50
mk. Antti Ahmasoja, PL 115, 95440 Kyldjoki.
Puh. 9698-46988.

MYYN 1. |. Temple of Doom, Summer Games,
Jack 2, Arcade Alley, Bangkok Knights, Solid
Gold, President is Missing, Airborne Ranger, W
C. Leaderboard, Eagles. Kaspelit ovat C-64.
Mikko Laamanen, Lehtokaru B, 26660 Rauma.
Puh. 938-221714.

MYYN alkuperdiset kasettipelini C-64:lle, mm
Rambo Ill:sen, Predatorin, 10 Great Games
Il:sen ja paljon muita alkuperdisid pelejd. Soita
numercon 988-166T6 Mertsi.

MYYN C-64:llc scurmavat pelit: Disc. Arcade
Force Four 80 mk, Stealt Fighter 120 mk, Dra-
gons Lair 60 mk, kas. [kari Warriors 60 mk, Azi-
muth 50 mk, 30 Games 60 mk. Jussi Ollila,
Bronrinne 3, as. 18, 02400 Kirkkonummi. Puh
002062093

MYYN C-64/128 alkuperdiset pelini: mm. Bar-
bartan [1, Last Ninja II, Great Giana Sisters, Bio
nic Commando, Airborne Ranger, We are the
Champions -kok. ym. Soita 90-8766041 Janne

MYYN C-64 alkup. kas.pelit: Elite, Gauntlet,
Microrhytm +, Ubik Music, Blacklamp, Booty,
Ann. of Rome, Beach Head 2, Kaikki 64:sta
-Kirja Amiga: Jlinxte R jouni Pynnoniemi, 35750
Viarinmaja. PS. Want Amiga contacts!

MYYN seuraavat alkuperiiset  kascttipelini
C-o4:lle: Operation Wolf, Rambo 111, 4 Smash
Hits, Street sport Basketball, Jack The Ripper,
lo, Targer Renegade, Netherworld, Guerilla
War, lkari Warriors, 10 Great Games 11, Collap
$¢ ja The Last Ninja I1. Koko erd eniten tarjoa-
valle. Soittele iltaisin puh, 9698-811358

OSTAN Commodore 64 + kascttiasema + piu-
hat, el tarvitse joystickid ja mieluusti pelejd
Hinta noin 100—o600 mk. Soita iltaisin klo 15.00
jdlkeen 964-527247 Toni

OSTAN C-04:n pelit Infilator 2, West Bank,
Goondes ja Action Force (kasctille). Jari Oksa-
nen, Vadrimaentie 4 B 12, 00700 Helsinki. Puh
-5 70030

OSTAN Commodore 64:n sopivan pelin The
Sport Pack, disketind! Petri Jipdld, puh. 931
530061

VAIHDAN C-64 avaamattoman Ultima V -pelin.
Vaihdossa kay Pools of Radiance Night and Na-
gik i Questron 11, Henrik Pekkala, 16600 Jir-
veld. Puh, 918-651379

VAIHDAN C-04 levypelejd. Soita i kirjoita)
Mika Asikainen, Torkkelinkam 9 A 1, 55100
Imatra. Puh. 954-064053

VAIHDAN C-04 alkuperdisid levypelejd. Swap-
perit ottakaa yhieyttd: All Salo, Siurilankatu 2 E
&6, 30300 Forssa tal Janne Lehti, Laillinte 2 C
45, 30300 Forssa. PS, llm. ¢l vanhene

MSX

MYYN 3VI-738 X'pressin, jossa 3,5" levyasema
scki Toshiba 64 k MSX:n, SVI-kasettiaseman,
pelejd, manuaaleja, ohjelmadiskettejd. Soittele
iltaisin 914-37042

MYYN MSX 5V1-728 tietokoneen + 707 levy-
aseman ja 767 kas.aseman seka ldjin levy- ja ka
settipelejd mm. Elite, 10-Great Games jne. Hp
1500 mk. Puh. 974-57120. Kysy Marttia

MYYN SVI-72B-tictokoneen + 767-kasettiase-
man + 2 joystickid + pivhat + n. 130 peli ja
hyityohjelmaa. Hp. 1100 mk. Pasi nevalainen,
2%'ppa 1, 75550 Nurmes. Puh. 976-510091

MYYN seuraavat hyvikuntoiset MSX:n moduu
lit: Salamander (100 mk), Nemesis 2 (100 mk),
F-1 Spirit (100 mk), The Maze of Galious (100
mk). Soita micluiten klo 1800 jilkeen! Vesa
Vuorinen, puh, 937-41225

MY YN taysin uuden MSX 2:n moduulipelin Su-
per Tritorn, Hinnasta sovitaan. Tero Tiainen,
B3400 Viinijarvi. Puh. 973-641235

MYYN MSX:n alkuperitset pelit. Mm. World
Games, California Games, Winter Games, Flint-
stones ym. ym. Pelit ovat hinnoiltaan 20 mk ja
10 mk. Myos pari moduulia. Ilmoitus ei van-
hene. Puh. 90-8799274 (Tera).

MYYN tai vaihdan MSX-pelini: Dizzy Dice, Nin-
ja, Molecule Man, Formula 1 Sim., Flash Gor-
don, Milk Race, BMX sim. 20 mk/kpl, Sea King,
MNorseman 15 mk/kpl, G. L's Soccer, Krakout,
MSX Classics, Monty 40 mk/kpl, Gunsmoke,
Ballblazer 30 mik/kpl. Kaikki vhdessi 360 mk
Puh. 90-810195/Mikko

OSTAN MSX-728:n modeemiliitintdriman. Karn
Asikainen, pub. 9-625750 (vain pe—su)

OSTAN MSX-kirjan MSX Red Book, Sonyn oh-
jelmat Creative Greetings, Character Collection
I & 11 seki Homewriter. Ostan tai vaihdan myds
muuta MSX-kirjallisuutta (miel. ulkomaista) sekd
hyiuyohjelmia ja pelejd (kasetilla i levylld)
Myyn myds muutaman alkuperiisen pelin: mm
Batman, Winter Events, European Games, Za-
nac, World Games & MSX Classics (kasctilla).
Kirjoita tal soita. Marko Tarela, Sulkutie 2,
ATBA0 Viiala. Puh. 937-35228. Huom. llmoitus
on voimassa 1990 loppuun!

PC

MYYN PC IMP 512 Kb B MHz 2 x 360 Kb Dos
§.2 GW-Basic. Kunto hyvi, 4500 mk. Sven
senberg, Tornvouding, 4 A 9, 00040 Helsinki
Puh. 90-721290 ark. ja iltaisin

MYYN |BM-yvht.sop. Express PC, 640 k RAM
CGA, kaksi levyasemaa + wvirimonitori +
printteri + paljon ohjelmistoa + kirjallisuurta,
Hp. 4000 mk. Claes von Heiroth, Espoo, puh.
S0-801 7550

MYYN 20 MB HD, Dos 3.2, CGA-virimon.,
TOMH) mk. ArcA-kannettava, 2 levyas. 7500 mk
Star LC 10 printteri 2000 mk. ]. Mikinen, puh
924-16270 ilaisin

MYYN PC:lle pelit PT109 ja Californta Games.
Myyn mvyas joystickkortin, joystickin ja viher-
monitorin hintaan 650 mk. Soita 90-8723747 ja
kKysy Tomasta.

MYYN seuraavat PC:n alkup, pelit: Ultima 1,
Roadwar 2000}, Tracker, Hulk, Saboteur 11, Ren-
dervous with Rama, Hinnoista sovitaan. Jukka
Kiiskinen, Rakentajantie 5 B 703, 90570 Oulu

BITTIPORSSIN SAANNOT

merkkid pitka.

Bittiptrssissé julkaistaan yksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-iimoituksia ja yritysten moduuli-ilmoituk-
sia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.

1. Kirjoita iimoituksesi lehdessd olevalle BittipSrssikortille tai
koneella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintddn 160

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittipdrssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sién-
téjen vastaisia ilmoituksia, emmekéd palauta maksua.

MYYN Paradox 2.0
CH)-B002 1 B0

tictokantaochjelman, Puh

OSTAN Othello-pelin PC-koneelle (Hercules tai
CGA). El Basic-versio vaan monitasoversio
Puh. 90-885839 ark. 18—21 i viikonlopp

Sekalaiset

MYYN uudet 3,5 levykkeeni 15 kpl/100 mk +
pk., 5VI-klubin kerholevyt (3 erilaista, MSX-
DOS), MSX Master Chess -kasetti 25 mk, Aqua-
rius tictokone + 4 kk lisamuistd 300 mkfar]
Soittele iltaisin 941-676783

MYYN Sanyo MBC-2000 (CP/M) 2 levyasemalla
ja Brother HM-10-printterin (yhdessd tai erik-
seen) tekstinkidsittelyohjelminesn (WS). Puh. 90
B93Z10 (iltaisin). Saku Pinola

MYYN (uutena ostamani) tietokoneet Sharp
MZ-731 ( + nelivdripiirturi) sekd Spectrum 48 k
+ alkuperdiset ohj. pakettina yht. vain 2200
mk! Soita ihaisin 939-461507, Aki.

MYYN Dragon 32, levyasema, kas asemad, 2 joy-
stickid, pelejd yhreensd 1900 mk. Petteri Larjos,
Tiirakarintie 9, 02380 Espoo. Puh. 90-B843188
MYYN 5V-328 + levyasema + kascttizsema +
viri-TV (Panasonic 14") + paljon pelefd fa kir-

jallisuutta. Lisiksi myyn MSX-CF2700 + levy-
asema + pelejd. Petrl Kuikka, Kuopio, puh
971-349288

MYYN tiydellisen Segamastersystemin, mukana
valopistooli, 6 pelid mm. Gangstertown, Won-
der Boy, Bankpanic, Prowrestling, Hangon ja
vksi 3-pelinen moduuli. Kaikki vain 1250 mk
Svante Colérus, Rysikuja 7 B (Kaitaa), 02260
Espoo. Puh. 90-8011622

MYYN NEC LC B90 -kirjoirtimen. Huippuluo-
kan led-kirjoitin desktop publishingin ammartti-
laiselle. Sivunkuvauskicli: Post Script, Muisti: 3
Mb. 3 sisddnrakennettua kirjasintyvppiid. Kak-
soislokeroinen arkinsyotin, Tietokoneliitinnat:
Centronics, R5-232, R5-422 ja Apple Talk. No-
peus: B sivua/minuurtti. Laite tdysin kdvitimaron
(tehtaan paketissa), myvdiin tarpeettomana.
Hp, 21.000 mk (ovh. 34.250 mk). Puh. 90
675497 iltaisin

OSTAN Spectravideo SVI-328 pelit: Telebunny,
Sasa, Tetra Horror ja Old Mac Farmer. Topias
Sulkanen. Puh. 918-B85869

Syyskuun MikroBITTIIN (9/89,
ilmestyy 1.9.1989) tarkoitettu-
jen ilmoitusten on oltava peril-
li viimeistdin 14. heinikuuta.

« TIETOKONE PLON ESITTAA »

" MikroBITIN

pikku-
ilimoitukset

MIKROT ULKOMAILTA!
Opas neuvoo. Laheta 30 mk +
3,20:n postimerkki.

* ARCOM, 59310 Sarkisalmi. »

OHJ ELMAT

AMIGAN parhaita OHJELMIA
vain 8 mk/levy!
Tilaa ilmainen luettelo.
Puh. 933-83855.

OHJELMAT

n sourceja! (scrol
Mmﬂl, valmiita domo]h&
* Assembler-paketti

2 diskia 100 mk

* C-paketti 3 diskia 100 mk

Paketteihin sisaityy ohjeet!
Puh, (ilt.) 924-62437.

ALPO MAGAZINE on civa diskilehti
C-64- j]a C-12B-koneille. Rumaa huu-
moria ja tekosiveda lllistelya vuo-
desta -87!

Alpot; no 1 15,—, no 2 25—
Asiaa selventéva demo: PD 5,—
Perheen pienimmille fakuudiskette-
jii: 525" 20D 5,—; 525" HD 9,—;
35" 1D 9,—: 358" 2DD 10,—; 3.5 HD
BASF 29,—. Tilaa v&hintaan 10 kpl.

Mummolle diskiboxi:
lukittava 525" 50 kpl 120,—
lukittava 3.5" 50 kpl 120,—
35" 15 kpl 59,—

Hintolhin lis&t&an postimaksu.
Toimitus postiennakolla.
Kirjoita ja pyyda lisdtietoja!!
TIETOKONE PLON
PL 64, 00931 HELSINKI

MUUTA

Haluatko PELATA postipelejd?
Tilaa ilmainen esite!
PL 2220, 96201 Rovaniemi.

ATARISTIT!
ST-News on engl.kiel. levyke-
lehti (1-puol.). Nyt suoraan PD-
Palvelusta, Tiistilankuja 1 E 50,
02230 Espoo, p. 90-803 4031.
Hinta 20 mk. 6 kertaa vuodes-
sa. Samalla wuusin PD-lista:
mm. TeX, Modula-2, GNU-C,
Forth, K-18-kuvat. Ja fantasti-
set pelit sekad hyotya!

-y
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T -2l mmkarkl sii-
N lynyt jokseenkin samana,
parin hitin tippuessa roimasti
alaspdin. Vastapainoksi vanha
tuttu Test Drive on jilleen il-
maantunut listan piinaksi ko-
koelmien sekaan. Strategiapuolta
edustaa Keski-maan sota, ja Teit-
tisen pojan lempparipeli Emlyn
Hugheskin on saanut jalan oven-
rakoon.

Lista on koostettu suurimpien
pelimaahantuojien Sanura Suomi
Oy:n ja Toptronics Ky:n anta-
mien tietojen mukaan. Kympin
tuntipalkalla kasettikasibitti saa
leikata ruohoa 9—12 tuntia, le-
varinomistajan tyOpanoksen
pyoriessd 17 tunnissa. ST-Amiga-
PC-miehet siistivit nurmikkoa
vuorokauden ja 6 tuntia lisdksi.
Kunto kasvaa ja iho ruskistuu.

PC Ed.sija _P

Pell Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST b
1 The In-Crowd (kokoelma) Ocean N x BN — I — e 1 3
2 Grand Prix Circuit Accolade X = = = - — X 5 4
3 Rambo III Ocean “EE BB _ _EB 3 6
4 Games-Summer Edition Epyx X — = — x x X 9 4
5 American Ice-Hockey Mindscape X — = — X —= X - _
6 Test Drive El. Arts X — = — x x x _ e
7 Run The Gauntlet Ocean X X X — X X - — =
8 Arcade Muscle (kokoelma) U.S. Gold X X X = - - - — -
9 Overlander Elite R x BN — B x e 11 4
10 Giants (kokoelma) U.S. Gold X X X = -— = - 7 5
11 Powerplay Hockey Accolade X = = = = = = 5
12 Karate Ace (kokoelma) Gremlin X X X — - = - -— ade
13 Denaris U.S. Gold XK —= = = ¥ = - — -—
14 Frank Brunos Big Box (kok.) Elite X X R = = = 16 2
15 Operation Wolf Ocean N x POEE x [N x N 2 6
16 Thunderblade U.S. Gold X x B x BN x LS. 4 5
17 War In Middle Earth Melb.House x x X — X x X — —
18 Live & Let Die Elite et x FOEE — BN x == —_ e
19 S!_lﬂ:e Ace (kokoelma) Gremlin X X X = = = - a— P
20 Emlyn Hughes Audiogenic X — = = - - - — -
International Soccer %

PITTIPORSSI

_ MYYRAAN
Myyn tai vaihdan 157.647 Kuus-

Blak Shadowia. Jos diti vastaa,
kysy Markoa.

|

Eskoensio Pipatti

Riltta Tumppila

ku Alanen, Pekka Honkanen

Wally

Ol Airio, Peter Backgren, Max
Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hyte-
. Kasvi, Aki Korhonen, OMi 3
Paananen, Anssi Pulkkinen, Matti
Suvisaarl, Petri Teittinen

|

11l
gzg;

il

Lehti julkaisee sioumuksetta kirjoltuksia, kuvia |a
mmpmia edustamallaan aihealueelta ja

Emme vastaa tilaamatta fahetetyista kuvista, artikke:
heista ja ohjeimista. Julkaisemamme artikkelit ja oh-

~J

Myyddin pitovaikeuksien
vuoksi vahinkdytetty VAIMO.
Keittonopeus 5 rklj/h, paidansili-
tysmoduli asennettu, kaikki lii-
tinndt, vain 5000 mk + postiku-
lut. Nopeimmalle 2 lasta uros- ja
naarasliitinnéin (arvo 1000 mk)
kaupanpiille.

jelmat on larkasteltu huolella. Emme kullenkaan vo
taala nilden virheettdmyyttd, emmeka vastaa esiinty-
naista virheista.

Kirjoltuksia ja kuvia saa lainata vain toimituksen
luvaila,

limoilukset:

MikroBITTI/ limoitusosasio
PL 64

00381 HELSINKI

Puhelin (80} 120 5711

Myyntiryhma |

Myyntijohtaja Esa Sairio

Myyntineuvotielija Tapani Makeld
[l

Myyntiryhma _ :
Myyntipaailikko Marjatta Kemppi
limoitussintesr! Sari Ovaskalnen

Myyn MikroBITIn 1/89 hin-
taan 17 mk + postikulut. Ostan
MikroBITIn 6-7/89 hintaan 1.50
mk. En maksa postikuluja. Soita
heti!

- OSTEIAAN

Ostan Oricin pelejd, etenkin Po-
pulousin. Myds vaihto Oricin
toiscen peliin  mahdollinen.
"Oric Forever/666-5"

- VAIHREIAAN

Vaihdetaan 5.000 demodiskii
edes yhteen peliin. "Amiga for-

ever!”

THaushinnat:

Jalkuva sdasibtitaus 12 kk 175 mk
Madraaikaistilaus 12 kk 189 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin ilman postituslisia,

muihin maihin hintatiedot tilaajapalvelustamme,

puh, (90) 120670,

Shastotilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kulataan sovituin Eskutusvdlein kulloinkin voimassa
olevaan sadsibtilayshintaan, joka on aina edullisempi
kuin vastaavanpituisen madrdaikaistifauksen hinta,
Sddstitilaus jatkuu ilman erl uudistusta kunnes
lilaaja irfisanoo lilauksena fai muutiaa sen madrs-
aikaiseksi.

THaukset ja osolttsenmuutoksel:
MikroBITTI, Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120670

___MUUIA

Oletko nuori ja rautainen ATK-
alan ammattilainen? Tule toihin
BKL-Dataan, Euroopan nopeim-
min  kasvavaan  yritykseen.
Etsimme COFFEE AUTOMAT
OPERATORIA (kokemus Philips-
ympiristOstd suotava) ja itsenii-
seen pditdksentekoon kykene-
vii BAGELS FETCHERIA. Soita

Hessulle!
w

Agadeemisesti sivisitynyt Toi-
mitus Johtaja etsii Piivi Kahvi
Seuraa. Olen vaka varainen ja
myOs suomen kielen rofessori.
Soita 666-123 456 ja kysy didiltd
toimitus johtaja Marko Mustista.

Asiakasrekisieria voidaan kayiaa ja luovutiaa suora-
markkinolntitarkoituksiin, .

Kustantaja:

Tecnopress Oy
PL 64, 00381 HELSINKI
Puh. {90) 120 5711

W. Vaniaa

ISSN 0781-2078
Kuudes vuosikerta

BITTI 6-7/89

irjaV |
Nyt runsaasti
tarjouksia!
Tassa muutama
esimerkki!

Gordon Letwin
INSIDE 0S/2

Far more than a solid

pr?rammers introduction
analysis of the OS/2

operating system.

Norm. 250,-

150,-

Peter Norton/
Richard Wilton

The New Peter Norton
programmers Guide to

THE IBM PC & PS/2

The ultimate reference
guide!

Norm. 262,-

Susan Baake Kelly
MASTERING
WORD PERFECT 5

.. An exceptional resource
- easy to understand,
loaded with insight and
advice.

Norm. 204,-

AKATEEMINEN
KIRJAKAUPPA

Keskuskatu 1, 00100 HELSINKI, puh. 90-121 41
JOENSUU * JYVASKYLA * KUOPIO * LAPPEENRANTA * OULU * TAMPERE * TURKU

I\

Lisdtistojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 110.

BITTI A.7/R2Q

i

Kun Amigaan ladataan Kkaytto-
jarjestelmi, pddstiin = Work-
benchiin. Timi valikoiden, ik-
kunoiden ja ikonien sekamelska
ei ole ainoa tapa kdyttaa Amigaa.
Komentotulkki CLI ei koreile

PC:n musiikkia ja

hakemistoja

Tavallisesti PC:n ddniominaisuu-
det eivit hiikiise, mutta tietysti
tiahinkin ongelmaan l6ytyy sopi-
va laajennuskortti. Testasimme
jenkkildisen CMS Music Synthe-
sizer Cardin ja oheisohjelmiston
musiikista kiinnostuneiden mie-
liksi.

Viimeistdin siind vaiheessa,
kun lerppuaseman kayttdjastd tu-
lee onnellinen kiintolevyn omis-
taja, astuvat kuvaan alihakemis-
tot. Seki, kiintolevylle eksymi-
nen, ettd tiedon tehokas jirjes-
tely tapahtuvat juuri alihakemis-
tojen avulla.

amstra-
kuusnelostelijoiden

Myds dmmisiksadjien,

distien ja

kannattaa odottaa elokuuta vesi |

kielelld, silli heitikdin ei ole
unohdettu. Ja lohdutukseksi 8-
bittisten  omistajille  kerrotta-

koon, ettd elokuussa kaivamme

esiin erdin 16-bittisen mikron
kdintopuolen. Mikd naistd te-
hokkaammista laitteista saa kun-
nian pddsta ensimmadisend mai-
neestaan?

Uutisia
Ohjelmalistauksia
Commodore-sisipiiri
SVI-sisdpiiri
Pelivinkkeji
Ohjelmointivinkkeji
BittipoOrssi

ja paljon muuta.,.

grafiikalla, mutta se tarjoaa te-
hokkaan kayttoliittyman. Sen
avulla voi tehda paljon sellaista,
mikd on Workbenchissa mahdo-
tonta.

TIEDON
PAKKAUSTA

Erityisesti modeemiharrastajien
iloksi ja kiusaksi on viime aikoi-
na ilmestynyt erilaisia pakkaus-
ohjelmia kuin sienii sateella. Hy-
viand puolena on se, ettd tiedos-
toja pystyy pakkaamaan entistd
pienempiin tilaan jolloin niiden
siirtoaika lyhenee. Mutta mikid
pakkaaja on paras? Tutkimme,
miten yleisimmit pakkausohijel-
mat eroavat kiytoltdidn ja tehok-
Kuudeltaan,

Peleja, peleja

Heroes of the Lance kuuluu nii-
hin suosikkipeleihin, joiden sel-
vittaminen kunnialla tuottaa mo-
nille pdinvaivaa. Estiiksemme
hiuksien ennenaikaista harmaan-
tumista julkaisemme Lancen kar-
tan, joka tuo kaivattua helpotus-
ta pelin pyorteisiin joutuneille.
Hyvdin alkuun pddssyt Peli-
kopteri jatkaa poOrridmistaan, ja
kuka tietdd vaikka markkinoille
olisi jalleen ilmestynyt joku
huippu-uutuus...
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Mainosforum

KANNETTRAVA
NESAHHILA

Vaikka Amstrad on markkinoiden
kovimpia nimid, lihtee se kevyesti mat-
kaan. Mokille, uimaan, rannalle, retkelle,
koko piiviksi, peliseuraksi, kotiin illaksi.

Amstrad vetiid myos ystiviisi puo-
leensa. Se ei karsasta ketidin. Se ei valita, jos
jatit sen hetkeksi yksin. Se ei mellasta kal-
taistensa kanssa ilman kiiskyisi. Se on
yksinkertaisesti tiydellinen. Tartu kahvaan
ja kanna se pois.
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