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8 PC-ENGINE
Pelikonsolien uusi sukupolvi tekee tuloaan myods Suo-
meen. Erikoisesti pelikonsoleihin suunnitellun  pro-
sessorin ympidrille tehty PC-Engine edustaa uuden
gjan tekniikkaa, joka jittad entiset vimpaimet niele-
midin pdlyd

15 CD-ASEMA KUUSNELOSEEN
Rainbow Arts on twonut markkinoille C-64:n peleji si-
siltivin CD-levyn. Levyn kiyttdon ei tarvita kalliita
lisdlaitteita, vaan tavallinen CD-soitin rilttEa.

22 KOTIMAINEN TEKSTITAITURI
Osataanko Suomessa tehdd tekstinkdsittelyohjelma,
joka olisi samalla kertaa sekd hyvi end halpa?

Perusteet

26 MUISTITIETOA MIKRON MUISTEISTA
Tavallinen tietokoneen tutkailija puhuu kilo- ja mega-
tavuista kuin leivisti. Harva osaa kuitenkaan kysytties-
sd kertoa, millaista muistia mikrossa on ja mihin sitd
kdytetiin

56 BITIT LINJOILLA
Kaikki linjoilla likkuvat eivit ole varauksetta tyytyvii-
sid puhelinyhdistysten toimintaan.

Sovellukset

|

30 TEKISINKO SEIKKAILUPELIN OSA 1
Hyvin seikkailupeli-idean voi pilata huonolla sanojen
tulkitsemisohjelmalla,

54 COMMODORE-SISAPIIRI
Vastauksia monia Amigan kiyttdjid vaivaaviin ongel-
miin. Entd mitd eroa on PD- ja ShareWare-chjelmilla?
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11 MIKROJEN MARKKINAKATSAUS

Mitki laitteet ovat mukana vuosikymmenen valhtuessa?
17 CRACKERIT

Muita kruuppien toimintoja ovat pelien trainaaminen
ja musiikin ynni kuvien rippaaminen. Hih? Lue timi
juttu niin tieddt mistd kaverisi puhuvat,

0 AMIGAN KIINTOLEVYT
Monet levyaseman hitauteen kylldstyneet haaveilevat
klintolevyn hankinnasta, Onko kiintolevy siihen uh-
rattujen rahojen arvoinen?

7 SIMCITY ON MINUN
Miki olisikaan tuleville kaupunginjohtajille parempaa
ajankulua kuin kokeilla monia bittipormestarinkyky-
jidn kaupunkisimulaattorilla?
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solin edessd. Témd vaatimaton kotelo kdtkee sisddnsd kiusi
kabdeksanoktaavista ddnikanavaa ja pari megatavua RAMia.
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59 SPRITE-EDITORI C-64

Monipuolinen tyOkaluohjelma, jolla
voi kerralla tehdd jopa 125 erilaista
sprited. Sprite-editorilla sujuu myds
erilaisten animaatioiden suunnittelu.

61 AKTHVISUOTIMEN PC

MITOITUS

Elektroniikkaharrastelija tOrmai usein
tilanteeseen, jossa tarvitaan ali- tai yli-
padstosuodinia signaalin erottamisek-
5i kohinasta tai muista ei-toivotuista

signaaleista. Tietokone on hyvd apu-

viline sopivien komponentticn arvo-
jen laskemiseen.

62 SUPER BALL MSX

Tilli pelilld voit harjoittaa sormindp
piaryyitisi ja kokeilla ennakointiky-
Kyisi,
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K:ankm pohjoisessa oli ker-

pieni maa, joka syrjdises-
ti sijainnistaan huolimatta oli py-
synyt hyvin mukana kehityksen
oravanpyorissi. Monien muiden
tekniikan ihmeiden tavoin myés
mikrotietokoneet olivat  [&yri-
neet tiensd tuon pienen maan
asukkaiden koteihin. Ne olivat
aluksi kalliita, syrjissid kun oltiin,
mutta silti monet ihmiset uhrasi-
vat osan rahoistaan hankkiak-
seen ihka oman tietokoneen.
Kerrottiin ettid mikrolla voisi teh-
di kaikenlaisia hyodyllisid asioi-
ta, joten ei ollut ihme ettii sana-
ristikoiden, kuva-arvoitusten ja
muiden vihemmiin tarpeellisten
harrastusten suosio laski sitidi mu-
kaa kun vhid useammat pienen
pohjoisen maan asukkaat alkoi-
vat kutsua itsediin mikroilijoiksi.

Pienen maan ihmiset olivat
kuulleet, etti suuressa maailmas-
sa mikroilijat olivat vhtevdessi
toistensa tietokoneisiin puhelin-
linjojen vilitykselld. Oli jopa ole-
massa erityisi elektronisia pos-
tilaatikoita, joihin saattoi soittaa
omalla  mikrotietokoneellaan.
Nijhin  postilaatikkoihin, tai
purkkeihin, saartoi jokainen kir-
joitella kysymyksid tai vaihtaa
muuten vaan mielipiteiti toisten
samanhenkisten  harrastajien
kanssa. Tdmi kuulosti niin hyvil-
td, ertdl eipi kestiinyt pitkiiiin en-
nen kuin niiti purkkeja alkoi il-
mestyii myds pieneen pohijoi-
seen maahan, Alkuvaiheessa nii-
ti pystytuiviit ja kiivetiviit vain kaik-
kein innokkaimmat ja yleensi
harrastukseen vakavasti suhtau-
tuvat ihmiset, silld tarvittavat lait-
teet olivat kalliita.

Ajat muuttuivat. Mikrotietoko-
neet ja purkkien kiytdssd tarvita-
vat modeemit halpenivat ja pian
Lihes kuka vain saattoi pystyttid
ikioman elektronisen postilaati-
kon. Linjoilla alkoi olla tungosta.
Koska linjoille piisi kiytinnossi
kuka vain, sinne tuli myos sellai-
sia ihmisid, jotka eiviit oikein ym-
miirtineet purkkien kiyutGrar-

7211} Olipa

\oitusta, He kuviuelivar, et tir-

kerran...

keintii purkeissa liikuttaessa on
kirjoittaa mahdollisimman pal-
jon, kertoa oma mielipiteensi
sellaisistakin asioista, joista ei to-
dellisuudessa tiennyt yvhuiiin mi-
tidin, ja muiden aiheiden lop-
puessa oli tietysti mahdottoman
hauskaa haukkua muita purkissa
kivijoitd elleiviit ndiden mielipi-
teet tai erunimen kolmas kirjain
sattuneet miellyidmiin. Vaka-
vammin harrastukseen suhtautu-
vat huomasivat kauhukseen, etti
ennen niin hyvind tiedonvilitys-
paikkoina toimineet purkit alkoi-
vat thyttyd tyhjinpéiviiselld mos-
kalla ja jaarittelulla, jota kukaan
ei endi viitsinyt lukea. Mietittiin,
miti asialle olisi tehtivissi, muna
kukaan ei tunmunut keksiviin rat-
kaisua.

Nivtti siltd, ettei mikiiiin pelas-
taisi pienen pohjoisen maan
purkkikulttuuria perusteelliselta
nidivettymiselti. Mutta pikkuhil-
jaa ndmi ryhjinpiiviisyyksii kir-
joitelleet ihmiset herisiviit itse-
kin huomaamaan, miten kypsy-
nintdmin kuvan he antoivat it-
sestifiin turhilla jaariteluilla ja
toisten kiivttdjien haukkumisella.
Yksi toisensa jilkeen nimii saip-
puat, kuten heitd joskus nimitet-
tiin, muuttivat tapansa ja ryhtyi-
vit keskustelemaan asiallisesti
muiden kanssa. Kukaan ei saanut
enid nisiviisaita vastauksia kysy-
myksiinsi eikii ketiifin endid hau-
kuttu etunimen kolmannen kir-
jaimen perusteella. Sellaisetkin
ihmiser jotka olivat jaaritteluihin
kyllistyneind siirtineet modee-
minsa kaappiin polyttymiiin kai-
voivat ne uudelleen esiin ja pala-
sivat linjoille. Niinpi eriini pii-
viini kaikki pienen pohjoisen
maan mikroilijat olivat onnellisia
huomatessaan ettd pienen poh-
joisen maan purkkeja kiytettiin
taas siihen tarkoitukseen, johon
ne suuressa maailmassa aikanaan
perustettiin,

Sen pituinen se. Toivottavasti
myds tarinan loppuosa muuttuu

jonain piiviini todeksi.
=
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UUTISET

Alexey Pajitnov on kehittiinvt Tet-
riksestdin uuden version nimel-
ti Welltris. Welltris perustuu Tet-
riksen ideaan, mutta se on paljon
monipuolisempi. Pelin ajatukse-
na on muodostaa Tetriksen ta-
paan riveji paloista. Welltrikses-
sil on monipuolistettu palojen ra-

kennetta ja niiden sovittamista

Welltris on Yhdysvalloissa myyn-
nissi 35 taalalla. Sen ll.llkilhljl
sielliipdin on sama kuin Tetrik-

sen, eli Spectrum HoloByte, PC-

versio on jo valmiina, ja Macin-
tosh- ja Amiga -versioiden pitiisi
ilmestyvii piakkoin

PIRATISMI

Ohjelmapiratismi vaikurtaa jo-
kaiseen tietokoneen kiivuijiiin,
ja se on vhi suuremmassa miirin
lamauttamassa tietokonemaail-
maa. Titd ovat alan ammattilaiset
hokeneet ympiri maailmaa jo
monta vuotta. Nyt ollaan sitten
kokemassa konkreettisia tulok-
sia ohjelmien laitomasta ko-
pioinnista. Hyvii esimerkki on
Englantilaisen Software Hori-
zonsin kohtalo. Eriisti heidin
ST:lle tekemiiiinsid pelid myytiin
2000 kappaletia, vaikka poten-
tinalisia asiakkaita oli vli miljoo-
na. Saman kohtalon koki myos
kaksi muuta saman firman pelii
Lopputuloksena oli konkurssi.

Vaikka kaikki ohjelmistofirmat
eiviit piratismin takia olisi kon-
kurssiin menossakaan, pienenee
tuotto joissain tapauksissa niin
paljon, ettei kannata eniiid kehit-
tii ohjelmaa eteenpiin. Uundet
versiot jiddvit tekemiittii ja ohjel-
ma kuihtuu vanhuuttaan.

Suuret ohjelmistotalot  eiviit
pidi useimpia ohjelmien keri-
jifi kovin vaarallisina. Niimid kun
hankkivat pelin vain omistami-
sen takia, eiviitkd sitd missidiin ta-
pauksessa olisi kaupasta osta-
neet. Se, misti ohjelmavalmista-
jat eiviit pidd, on suurten yritys-
ten monesti tekemi temppu. Nii-
mi ostavat vhden kappaleen oh-
jelmaa ja kopioivat sitd sitten ko-
ko firman kaikkien koneiden
kiivtedion. Sama koskee myds ka-
veripiirejd, jotka ostavat kimpas-
si vhden pelin ja kopioivat sen
kaikille

Piratismin taloudellisen vaiku-
tuksen laajuutta on vaikea arvioi-
da. On mahdotonta tietdd kuinka
moni ostaisi ohjelman kaupasta,
jolleivit siti laittomasti saisi. Joka
tapauksessa puhutaan kolminu-
meroisista miljoonasummista.
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Cyberspace be real!

K U T

Kun puhutaan vli yhden gigata-
vun kiintolevyasemista, on tihin
mennessd tarkoitettu kahdeksan
tuuman asemaa. Nyt ovat kuiten-
kin Maxtor ja Imprimis Techno-
logy julkaisseet omat wversiot
5.25-tuumaisesta winkusta, jonka
kapasiteetti on 1.2 gigatavua. Ti-
lakkaimmart 5.25-tuumaiset tihin

Milti tuntuisi kiivelli mikropiirin
transistorin  hilan pédlld noin
mikronin korkuisena? Enti mi-
ten olisi esittelyretki vaikkapa
uuteen oopperataloon heti G-
niin? Taikka sitten erd tennistd
tietokonevastustajaa vastaan si-
ten, etti itse huitoo tennismailal-
la ympiiri huonetta? Kaikki timi
on piakkoin mahdollista!

Amerikkalainen VPL Research
on kehittiinyt EyePhone-jirjestel-
miin, jonka avulla ihminen voi
siirtdid itsensd tietokonemaail-
maan. Silmille asetetaan erikois-
nividt, jotka luovat kolmiulotei-
sen tietokonekuvan. Sitten pue-
taan pdille joko data-hansikkaat
tai kokonainen data-puku, Ja seu-
raavaksi pudottaudutaan tietoko-
nemaailman seuraavaan ulottu-
vuuteen: Cyberspaceen!

Tissd uudessa maailmassa
kaikki nikyvi on tietokoneen
muodostamaa  kolmiulotteista
kuvaa. Se muuttuu péinliikkei-
den mukaan tiysin todellisuu-
den mukaisesti. Jos haluaa katsoa
ylos, kKilintid vain pifin yvlGspiin.

SUPERWINKUT

T UVAT

mennessi ovat tallentaneet vain
760 megatavua (=0,76 gigata-
vua), Jotta muistia saataisiin ku-
tistettua pienempidin tilaan, on
perinteinen kiintolevytekniikka
kokenut muutoksia. Esimerkiksi
Imprimiksen asemassa pyoriviit
alumiinilevyt 5400 kierrosta mi-
nuutissa tavallisen 3600 sijasta.

HANNATON HIIRI

Uusinta vutta hiirimarkkinoilla
ovat hinnindmirt hiiret. Helsin-
kiliinen Intelligent Expert Sys-
tems Lid., puh. (90) 605 693, tuo
maahan BMC:n hinnitdntd hiir-
tid. Siind tieto siirtyy infrapuna-

signaalina tavallisen johdon si-
jasta, BMC:n hiiri emuloi Micro-
softin ja Mouse Systemsin hiirti.
Lisdksi loytyy Commodoreen,
Macintoshiin ja Atariin tokkiisti-
vil hiiri.

Kanssakdyminen timin maail-
man kanssa tapahtuu data-han-
sikkailla tai data-puvulla, jotka
villitdiviit tietokoneelle tietoja
kiyttdjian kiden ja ruumiin litk-
keisti. Sopivalla ohjelmalla on
mahdollista esimerkiksi kivelld
CADilla luodun talon sisidlld tai
pelata golfia Palm Beachilld pois-
tumatta omasta huoneestaan.

Businessmaailmaan EyePhone
uppoaa parhaiten, silld varsinkin
tietokonesektorilla on paljon ra-
haa liikkeelld. Esimerkiksi Auto-
desk, joka valmistaa PC:n suosi-
tuinta CAD-ohjelmaa AutoCADia,
on aivan kohta esittelemissi Cy-
berspacella toimivan AutoCAD-
version. Siind kivttijd voi litkkua
omissa luomuksissaan ja tehdid
muutoksia suoraan tarttumalla
haluamiinsa osasiin. Tulossa on
my0s ohjelmistoja, joilla voi kes-
kustella toisen henkilén kanssa
Cyberspacessa. Kittelykin onnis-
tuu, vaikka henkiltt olisivat t-
hansien kilometrien péissd toi-
sistaan.

Hmassa on jo joulun henkei. Esi-
merkiksi Commodore on pisti-
nvt pystyyn 15 miljoonan dolla-
rin (65 miljoonan markan) Ami-
ga-mainoskampanjan  Yhdysval-
loissa. Ja onhan sitd syytikin mai-
nostaa. Amiga 3000 on jo todelli-
suutta. Kaiken lisiksi on kadulla
liilkkeelli huhu, jonka mukaan
Microsoft aikoo siirtdd suurim-
man osan ohjelmistaan Amigalle.
Timi antaisi aikamoisen tuen
Commodorelle, joka on taas ker-
ran tekemiissi tappiota,
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Tiesitko etti . . .

Lsuurin tunnettu alkuluku on
65037 numeroa pitkid? Se 1oytyi
vuosia kestineen laskemisen tu-
loksena Amdahl Corporationis-
sa. Timiin uvuden alkuluvun voi
helposti laskea vaikka taskulaski-
mella. Kerrotaan vain 216193
kertaa luku 2 itsellitin, Tulos ker-
rotaan vieli 391581:114 ja siici vii-
hennetiilin 1.

!

Hong Kongissa elvdt ideat ndy-
td loppuvan kesken. Uusinta
uutia on koirapubelin, joka on
tarkoitetiu lapsille. Tavallisen
pubelimen pirindn sijasta se
baukkuu ja beilutiaa korvia.

Battletech
KOLIKKOAUTOMAATTINA

Kaikille tuttu Battletech-roolipe-
li loytyy nyt myds kolikkoauto-
maattimuodossa. Pelin  skenaa-
riossa on viisi valtiota toisiaan
vastassa. Mech-roboteilla tapel-
laan sitten varastojen ja tehtaiden
omistuksesta. Battletechin ohjaa-
mo on kuulemma F-14 Tomcatin
cockpitin mukaan muotoiltu.

SUOMENKIELINEN

Grafiikaltaan kolikkoautomaatin
pitdisi hakata Infocomin Battle-
tech-ohjelma mennen tullen. Pe-
linautintoa korostavar mukavat
ohjaimet ja stereocidini. Yksi 30
minuutin peli maksaa 20—30
markkaa. Battletechin tulosta
Suomeen ei ole tietoja.

Halpa CAD-ohjelma Generic
CADD on nyt saatavana myos
suomenkieliseni. Ohjelmaa mvy
2950 markalla IMP Dara, ]mh
(90) 640 411

Englannin Top-20

1. Batman — The Movie
2. Shinobi
3. Robocop
4. Indiana Jones — Last
Crusade
5. Aliered Beast
6. Xenon 2
7. New Zealand Story
8. Emlyn Hughes International
Soccer
9. Kick Off
10. APB
11. Bauman 88
12. Shadow of the Beast

13. Kenny Dalglish Soccer

Manager

14. Populous

15. Dragon Ninja

16. Star Wars Trilogy
17. TV Sports Football
18. Tolkien Trilogy
19. Treble Champions
20. Gunship

Tosi klooneja

takavarikkoon

Yli 13 miljoonan markan arvosta
100 % klooneja tunnetuista tieto-
koneista takavarikoitiin Singapo-
ressa. Kloonaajat saatiin kiinni
Business Software Associationin
avulla, joka on keskitrynyt kaiken
kopioimisen estimiseen. BSA on
Yhdysvaltalaisten tietokonealan
jamien Lotuksen, Alduksen, Ash-
ton Taten, Microsoftin, Wordper-
fectin ja Autodeskin perustama.
Kloonaajia odottavat raskaat ran-
gaistukset, silldi kopioimisesta
voi saada parhaimmillaan puo-
len miljoonan markan sakot, ja
jos rahaa ei 1oydy, niin enintiin 5
vuolta vankeutta.

Hacking for money
in Nippon

Japanissa voi lahjakas tietoliiken-
neharrastaja saada miljoona ye-
nid, jos onnistuu murtautumaan
NTT:n (sikiildinen versio Posti- ja
Telelaitoksesta) tetokoneisiin.
Tosi fiksu tapa varmistaa jlirjes-
telmiin suojaukset.

Viimeinen DOS
niakopiirissii

Bill "Microsoft” Gates on ilmoit-
tanut, ettil PC:n DOSsista tehdiiiin
vielid vksi uusi versio (DOS 5.07).
Uutuuden pitdisi olla nopeampi
ja vihemmin muistia vievi kuin
aiemmat versiot. Siitd tulee kuu-
lemma myds viimeinen DOS, jo-
hon ei ole liitetty Windowsia. Jul-
kaisuajankohta on vield timin
vuoden aikana.

BITTI 12/89

MUSIIKIN UUSI AIKA
ON KOITTANUT

MIDILAND tarjoaa maan laajimman musiikkisoftvalikoiman. Meilla
tutustut myos tehokkaisiin Goldstar- ja Atari -mikroihin, seka
huippulaadukkaisiin Korg-soittimiin. TULE JA HAMMASTY!

Esimerkkeja lyomattomista hinnoistamme:

PC: Atari ST:

Cakewalk Il Virtuoso 1950~
+ Midikortti 2250;-

Show Tune 1350- Prodigy 1150+
Goldstar AT-LE Atari 1040 STFM

: g:dgekﬁvalew ¥ o ol

- Cakewalk Il sekvensseri B

- CMS-401 Midikortti




MARKKU ALANEN

KEISARI

®® Kaiken kokenut pelifriiklikin
tuntee syddnalassaan oudon ai-

PO=Emn

PELIKONSOLIEN

labdulksen saadessaan PC-Engi-

linautinnosta ovat aiemmin
pdidisseet osallisiksi vain pari

miljoonaa japanilaista ja joku-

nen valkoinen barbaari, joka on

onnistunut bankkimaan tdamdin
betken vabvimman pelikonsolin

omaan pelikRuoppaansa.

ikroBitin lukijat alkavat pik-

ku hiljaa olla perilli Ninten-
don pelikonsolin tuhkimotari-
nasta. Viitisen vuotta sitten Japa-
nissa julkistettu videopeli on titi
nykyd ylivoimaisesti maailman
suosituin pelikone. Vaikka las-
kettaisiin yhteen kaikki erimerk-
kiset kotimikrot ja muut peli-
vempaimet, ne eivit piisisi
myynnissd lihellekiiin Ninten-
don lukuja sen enempii laite-
kuin pelipuolellakaan.

Viisi vuotta vanhalla teknolo-
gialla ei kuitenkaan toteuteta uu-
sia uria avkovia peli-ideoita, jo-
ten japanilaisten tiivtyi pistdi pa-
rempien pelien toivossa vilineet
uusiksi.  Itiisen  saarivaltion
mammuttimainen monialayritys
NEC kiGintyi suuren konsolioh-
ielmien wotajan Hudsonsoftin
puoleen saadakseen selville,
minkilaista rautaa pelintekijit
kaipaisivat, Vastauksena nimii
suunnittelivat NECille erikoisp-
rosessorin, joka pystyy arcade-ta-
soisiin suorituksiin pelikonsolis-
sa, jolle annettiin nimeksi PC-En-
gine.

Paljon miiglgﬁ
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iini se on, tarunomainen,

Amigantappajaksikin kehuttu
PC-Engine ja vksitoista luottokor-
tin kokoista peliikin. Onko Engi-
ne maineensa veroinen?

Ammuskelua paljon...

R-Type on jouduttu pilkkomaan
kahdelle kortille kolmen kentin
paloissa. Se pirjii kevyesti 16-
bittisille versioille, kuten tekee
Space Harrierkin. Galaxians -
88 on muinaispelin Galaxians
ajanmukaistettu limmitys, pelat-
tava, jos kohta vielikin liian yk-
sinkertainen. P-47 Freedom
Fighterkin on useaan kertaan
nihty horisontaalisesti scrollaa-
va ampumapeli, joka ei jaksa ko-
hota massasta.

Gunhed ansaitsee erikois-
maininnan. Vaikka se onkin piil-
lisin puolin normaali xenontyyp-
pinen peli, on siind oivallettu

Pieni on kaunista

PC-Engine on tuollainen Com-
modore 64:n kasettiaseman ko-
koinen palikka, joka painosta
péaitellen on tyhjdi tiynnid. Ko-
neen péillid on kolo luottokortin
kokoisille ROM-korteille (jopa
512 kB), joilta pelit ladataan. PCE
on kuin pyhi vksinkertaisuus si-
killikin, etti laitteesta 1Gvtyy tiis-
miilleen vksi nappula eli virta-
sellainen.

Konsolin etureunassa on liitin
vhdelle peliohjaimelle. Vaan ei-
pil mitddin paniikkia, silli lisilait-
teella lvstinpitoon voi liityi jopa
viisi pelaajaa. Ilotikku on tuttuun
tapaan korvattu ristiohjaimella,
josta 1Gytyviit toimintondppidimet
sekil start- ja select-niipykit,

Virtalihde on tietenkin erilli-
nen, Sen lisiksi tarvitaan vield
johto TV- i monitorivhreveti
varten. Yksinkertaisinta on Kiyt-
Giid  RGB-sisiifintulon  omaavaa
niyttlaiterta, japanilaiset kun ei-
vit tunne meikiiliisissid televi-
sinissa kiiyvtettiiviiii PAL-svsteemiii

Adnipuolella ei ole pihistelty,

=iy -

kaksi asiaa: tuhovoiman viehitys
ja oikein hiottu pelattavuus. Kun
nykyidin ampumapelit on suun-
nattu huippurefleksit omaaville
superpelaajille, on todella muka-
va pelata pelii, jossa aluksella on
karmea tuhovoima jo sekuntien
kuluttua alusta. Gunhed on ainoa
ampumapeli, jota olen jaksanut
pelata neljd tuntia yhei soittoa.

... muttei kokonaan

Legendary Axe on ihan pelarta-
va 'mies menee, mies pomppii,
mies tappaa” ilman sen suurem-
paa omaperdisyytti. Alien
Crush on gigermiiselli (taiteili-
i1, joka lienee tunnetuin suunnit-
telupanoksestaan elokuvaan
Alien) grafiikalla varustettu flip-
peri, jonka suurin vika on sen
helppous. Vigilanten Engine-

Parempi Buin
Joystick.

sillid soitantaa suoltaa kuusi kah-
deksanoktaavista kanavaa, Hifisti
virittiid timidn tarvittaessa tieten-
kin stereoksi. Kuvan resoluutio
on 256 x 216 pistetti. Vireji voi
olla kerralla kiiytdssid 64 vapaasti
512 viirin paletista valittuina.
RAM-muistin miiiiri on kah-
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Vigilante

versio pdihittdd tietokonekiin-
nokset mennen tullen.

Sokerit pohjalla. Chan &
Chan on "mielenkiintoinen”
Mario Bros-variaatio. Sankarin
aseistukseen kuuluu esimerkiksi
piereskely, ja toinen Chan ylkite-
tidn tekemissd tarpeitaan tien-
vieressd, Samantyyppiset hyvin
maun kevyesti alittavat vitsoset
sun muut piristiviit melkoisesti.

Dungeon Explorer edustaa
pelikonsoleissa suosittua vksin-
kertaistertua roolipelaamista. DE
muistuttaa grafiikoiltaan lihinni
Gauntletia, sotkien mukaan kes-
kustelua ihmisten kanssa ja ison
kartan. Kiehtova peli, jonka tyyp-
pisid ei tietokoneista juuri [Oydi.
Pikkuista haittaa aiheuttaa kes-
kustelujen japaninkielinen teks-
titys, mutta syystd tai toisesta peli
on muuten englanninkielinen.

deksan kilotavua, ja 64 kilotavua
video-RAMina. PC-Enginen aivor
ovat yllittden vain 8-bittiset, mut-
ta kvseessid on erityisesti peli-
kiyitdon  suunniteltu  LSI-piiri.
Grafiikkapuolen apuprosessori
onkin sitten jo tdysiverinen 16-
bittinen.

Siis millainen PC-Engine nyt
sitten on? Vaikka pelit suurim-
maksi osaksi olivat viihiin ulkona
omasta kiinnostussektoristani,
todettakoon ettii jokaisen pelin
pelattavuus on sitd tasoa, ertd ST-
Amigassa vastaavaa nikee vain
poikkeuksellisesti.

Adinipuoli ei Amigalle piirjii,
muttei paljon jiiikiEin, ja graafi-
sesti PC-Engine hakkaa normaa-
lin 16-bittisen pelin mennen tul-
len. Ja tosiaan, japanilaiset ohjel-
moijat tuntuvat tekevin pelinsi
aivan eri periaatteella kuin linsi-
maiset kollegansa. Klisekokoel-
mina ehki, mutta ainakin niin to-
della pelattavina, PC-Engine to-
distaa lopullisesti, ettd pelikon-
soleilla on oikeus elimiin. Odo-
tan Engineltd tulevaisuudessa
paljon ja haluan sellaisen! O
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Kaikilla mausteilla

PC-Enginen peruspaketti kulkee
mukavasti mukana vaikka palt-
toon taskussa, Kassia tarvitaan
vasta siinid vaiheessa, kun konso-
liin liitetiiéiin CD-ROM. Lasersoi-
tin on peruskonsolin kokoinen ja
lisiiksi tulee yhteinen interfaasi-
teline. CD-ROM-soitin pakkaa it-
seensd periti 548 megatavua ta-
varaa. Se on yli tuhat kertaa Ami-
ga 500:n muistimiiiri. Pelien la-
taamisen lisiksi soitinta voi tie-
tysti kilyvitdd myis musiikin kuun-
teluun. Palaamme kertoilemaan
lukijoille laitteesta lihemmin,
kunhan maahantuotu ensimmiii-
nen CD-ROM-laitteisto saadaan
syyniittyi perinpohjin.

Seikkailu- ja roolipelit vaativat
chdottomasti  pelitilanteen tal-
lennusmahdollisuutta.  Niinpi
markkinoille on tulossa ainakin
vksi, jollei kaksikin paristovar-
mennussysteemiid. Hudsonin jiir-
jestelmiii kutsutaan toistaiseksi
Taivaan Alineksi (The Voice of
Heaven) ja NECin jirjestelmin
huhutaan kantavan mielikuvituk-
sellista nimei Backup Booster.

Boostereita on paljon muita-
kin. Esimerkiksi Illustbooster ja
Printbooster tunnetaan vhreisni-
melldi Core Unit. Arkisemmin
asian voi ilmaista piirtolevvlli ja
kirjoittimella. Nimii lisilaitteet
liitetiiéin PC-Enginen takaseiniis-
sd olevaan laajennusporttiin, Sa-
maiseen rakoon tullee mydhem-
min tyOnnettiviiksi myos modee-
mi. Silld sitten pelaillaan linjoja
pitkin ja tarkkaillaan porssii aito-
japanilaiseen tapaan

Entipd meikiipoika?

PC-Engineen on saatavilla sata-
kunta pelid, Japanissa siis. On-
neksi kotimainen pelinarkomaa-
nien vhreenliittymid Pure Byte
Trading Lid. (huh!) on ottanut
asiakseen huolehtia kanssavel-
jiensii tarpeiden tyvdyttiimisestii.
Se tahtoo sanoa, etti todelliset
pelifriikit saattavat saada mah-
dollisuuden sijoitaa maallisen
mammonansa PC-Engineen ynnii
haluamiinsa, peleihin jo timin
vuoden puolella. Laitteen lopul-
lista hintaa ei ole vieli lyGty luk-
koon, mutta se pydrinee 2000

markan kieppeissd. U

Laite: PC-Engine

Sisdltisi:  pelikonsoli, oh-
jain, verkkolaite,
TV-johto

Maahan- Pure Byte Trading
tuoja: Ltd. puh, 90-761970
Hinta: noin 2000 mk
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Vahiin kay ennen kuin loppuu

®® MikroBITIN syntyvuosina uusia kotitieto-
koneita ilmestyi markkinoille vuosittain. Vii-
me aikoina Rauppoibin ei ole ilmestynyt yb-
lddn uulia konetta, ainoastaan Amigan ja

“otikoneiden kiivitd on kautta
&Wikojen voitu jakaa karkeasti
kolmeen osaan, Jotkut pelaavat,
jotkut ohjelmoivat ja jotkut pyd-
rittéiviit hyotysovelluksia. Harva

JYRKI J. J. KASVI

ATARI520 STFM TIETOKONE: Vakiona hiiri, litdnnat mm. televisiolle, MIDl:lle,
modeemille, kirjoittimelle ja muille oheislaitteille. <20 LOISTAVAA PELIA; After-
burner, Double Dragon, Predator, Pacmania, Eliminator, Starglider, Bomb Jack,
Qutran, Overlander, Xenon, Gauntlet Il, Super Hang-On, R-Type, Nebulus,
Super Huey, Black Lamp, Space Harrier, Star Goose, Bombuzal, Star Rey
-3 HYOTYOHJELMAA; Organiser -ohjelmisto, First Basic ja Music Maker.
ATARI YLIVOIMAA POWER-HINTAAN 3990. (Monitori liséavaruste)

Maahantuoja:

Henry Fordin katu 5 A
00150 Helsinki
Puh. (90) 661 633

mikroilija tyytyy pelkistiin yh-
teen kiytrGalueeseen, mutta pai-
notukset vaihtelevat.

Pelimiesten spesiaalit

Tilld hetkelld hyvien pelien ystd-
ville on tarjolla kolme vaihtoeh-
toa: Amiga, ST ja AT-vhteensopi-
vat koneet. Kahdeksanbittiset on
syytd unohtaa jo dillikin rinta-
malla, silld jopa Kuusnelosen oh-
jelmistotarjonta on kilintynyt las-
kuun MSX-koneista ja Ammuista
puhumattakaan.

Amiga on tilli hetkelld ja to-
denniikbisesti jatkossakin vaih-
toehdoista kaikkein suosituin.
Markkinoiden  painopisteesti
kertoo paljon se, ettd se on sa-
malla kaikkein puhtain pelimik-
ro. Sen ndyudvaihtoehdot eiviit
pahemmin tue tekstinkisittelyn
tai taulukkolaskennan tyyppisti
hvotvkiivitdd.  Adnigeneraattorit
ja virigrafiikkka ovat sen sijaan
huippuluokkaa. Ongelmana on
guruileva kivttojirjestelmi, jon-
ka sijoittaminen levykkeelle kie-
lii keskeneriisyydesti ja tekee
siitd my0Os turhauttavan hitaan ja
kimpelon.

ST on onnistunut peli- ja hys-
tvkoneen risteytys, joka vetii
grafiikallaan vertoja Amigalle,
mutta jdi vanhentuneiden Eiini-
generaattoreiden wvuoksi  dini-
puolella pahasti jilkeen. Pahim-
man miinuksen tuo Atarin ohjel-
mien toimittaminen historialli-
sista syisti alimirtaisilla 360 kilo-
tavun levykkeilld, joille mahtuu
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puolet viihemmiin tavaraa kuin
Amigan korpuille. Toisaalta vii-
me aikoina kaupoista loytyneet
Super- ja Powerpackit ilmaisine
huippupeleineen ja hyotyohjel-
mineen saavat monet mikronos-
tajat unohtamaan moisen yksi-
tyiskohdan.

AT-yhteensopiva voi tuntua
omituiselta valinnalta pelikonei-
den riviin, Kiiytiinndssi suuri osa
Amerikoista markkinoille tulvi-
vista peleisti tehdiin nykyiin
ensin PC-vhteensopiville koneil-
le. Ohjelmointitytkaluna ei ole
kuitenkaan mikéilin perus-PC,
vaan toimintapelit tarvitsevat
juoheasti toimiakseen vihintiin
AT-tehoisen mvllyn. AT:n vmpi-
rille rakennettu jirjestelmi viiri-
monitoreineen ja peliohjainkort-
teineen on hintojen laskusuun-
nasta huolimatta edelleen melko
kallis, eli pelkiiksi pelikoneeksi
AT:ti ei kannata hankkia.

Hyotykiyttijien
huokaukset

Ne sovellusalueet, joissa Amiga
on selkedsti muita edelld, liiteyvi

Jll-indeksin tdbtien lukumddrd
saadaan jakamalla pisteiden
keskiarvo jdrjestelmdn binnal-
la ja kertomalla tulos viidelld
tubannella. Tdbdet yrittdvdt ii-
maista sitd, miten byvin kysei-
nen kone sopii kotikdytiéon.
Pelikonsoleille tdtd indeksid el
ole lasketiu,

Atlari STm uusia versioita. Tdnd vuonna edes

niistd ei ole ollut sen kummempaa iloa.

Vuosikymmenen vaibteen tdrkein tapabitu
lienee uusien pelikonsoleiden esiinmarssi
myos ididlld Suomessa. Niinpd mukana kai-
sauksessa ovat molemmai Suomesta saatavat
varteenotettavat kilpakumppanukset. PC-ko-
neila ei ole unobdettu, ja myds tehokkaita
286-pohjaisia AT-ybteensopivia on alkanut

loytyd ibmisten kotikonnuilta.

Arvostelia MB 1/86, 11/86
Hinta 1980 mk (mv)/3480 mk (viri)

80 kt levykeas., monitori
g -:.I--_-;_;;‘k'_-!jl,!lql]r 3 'T'"-rl;

RGB, Centronics, sterco,
kidyer. porttl

11



virigrafiikan digitointiin ja hyo-
dyntimiseen. Sille onkin tarjolla
melkoisesti aiheeseen liittyvii
ohjelmia ja oheislainteita. Suo-
messa niiden hinta on usein mel-
ko kallis, varsinkin kun otetaan
huomioon, ettii useimmat niisti
tarvitsevat toimiakseen Amiga
2000:n.

Atarin mustavalkoinen positii-
vindyttd on kuin tehty hyotvkiiyt-
t0d ja ohjelmointia varten. Lisdksi
se on paljon virimonitoreja hal-
vempi eli sekii peli- ewd hyoty-
kiytissd oleva ST voi kiyuii si-
sidnrakennettua RF-modulaatto-
riaan pelejd TV:n viilitvkselli pe-
lataessa ja positiivimonitoria
muussa kiivissd. Etenkin teks-
tinkisittely vaatii tarkkaa kuva-
pisteiden tuijottelua. Tisti seu-
raa silmisirkyd ellei ndyud ole
riittdvin hyvd, miti halvar viiri-
monitorit eivit todellakaan ole.

Myds musiikkimiesten piirissid
ST on saanut vankan jalansijan si-
sifiinrakennetun Midi-liitintinsi
ja sille saatavilla olevan laajan so-
vellustarjonnan ansiosta.

Erilaiset PC-koneet ovat hydty-
seen tietokantojen ylldpitimi-
seen ja tekstinkiisittelyyn riitcii
jopa edullinen 8088-pohjainen
perusmylly, mutta julkaisujirjes-
telmiin ja graafisiin kiyudliity-
miin tarvitaan jo AT-vhteensopi-
va kone.

PC:n vaihtoehtona voi harkita
myds Maclntosh Plussaa, etenkin
jos sen sattuu saamaan edullises-
ti esimerkiksi opiskelijahintaan.
Suomessa Apple on kuitenkin il-
meisen tietoisesti hinnoitellut it-
sensd ulos kotikonemarkkinoil-

Kabdeksanbittiset mikrot etvdt poistu kéytistd vield pitkddin ai-
kaan. Uusien laitteiden markkinat ovat kuitenkin jo 16-bittisten

toshit ovat pitkilti korvanneet
vanhat Apple Il:et.

Ohjelmoijien oharit

Suuri osa kotikoneista ostetaan
siind toivossa, ettid perheen jilki-
kasvu innostuisi ohjelmoimises-
ta. Mikili ostertu kone on jokin
vanha kahdeksanbittinen héyry-
kone, mlos on mitd todenniikoi-
simmin pdinvastainen.

Useimpien kotikoneiden mu-
kana tulevista Basic-murteista ei
pidd pahemmin vilitiid, Basic ei
todellakaan ole mikiin maail-
man aloittelijaystivillisin kieli,
vaikka se onkin alunperin tarkoi-
tettu ohjelmoinnin opiskelijoil-
le. Ilman ammattitaitoista ohjaus-
ta se opettaa joukon pahoja tapo-
ja, joista poisoppimiseen vaadi-
taan toinen mokoma aikaa ja her-
mosidikeiti.

Sekii PC-koneille, Amigalle,
Macille ettd ST:lle on kuitenkin
saatavissa myds muita ohjel-
mointikielid, joista tirkeimpini
ja suositeltavimpina mainitta-
koon Pascal ja C. Itseopiskeluun
soveltuvan suomenkielisen
oheiskirjallisuuden 16yt@iminen
onkin sitten ihan toinen tarina.

ST:n mukana woimitettava Lo-
go-kieli on my®s mielenkiintoi-
nen tuttavuws, ja sitd pidetiin
vleisesti parhaana mahdollisena
ensimmiiisenid ohjelmointikiele-
nd. Se sisdltid kaikki tehokkaan
ohjelmaoinnin tarvitsemat perus-
kiisitteet rekursio mukaanlukien.
Lisiksi sen perusteet on hyvin
helppo oppia, nuorimmat tunne-
tut Logo-ohjelmoijat ovat alle vii-
sivuotiaita. Kieli ei ole kuiten-

ta, vaikka Yhdysvalloissa Macln-  ballussa. (&
Arvosteltu MB B/86 = MB 6-7/86, 3/87, 8/89 MB 2/88
Hinta 2980 mk 11900 mk 3990 mk (520 kt + Powerpack) 7980 mk (2 Mt)
4980 mk (1040 ki) 11980 mk (4 Mt)
Sisdleid Mon., 3"/184 kt levykeas., 3.5"800 mt levvkeasema, 3,5%M720 kt levykecasema, 3,5"720 kt levykeasema, hiiri,
kirjoitin hiiri, 9 positiivindyud hiiri 127 positiivindytd
] |2£ (90) 502 1411 (90) 661 700 (90) 661 700 B Ok
Z80AM MHz MC68000/7,85 MHz MCGB000/8 MHz MC68000/8 MHz
0 ktf256 kt -1 Mt 196 kt/512 kt-320 kt/4 Mt 192 kt/2 Mr-320 kt/16 Mt
: 4/17 kpl =17 10/17 kpl 10/17 kpl
- S0x36 ligp-unﬂuﬁtﬁpm 40/80 x 15 40/80 £ 25 ] T
L Yo" 5 % 512x 320 x 200-640 x 400 320 x 200-640 x 400 %y
il ) - 16 512) 16 51 L S S
' Piip 4 kpl DIA 3 kpl + kohina 3 kpl+ I
Laajennusportti 2 x sarjaliitined, SCSI, Audio, RGB, Monochrome, RF, RGB, Monochrome, Centronics,
levykeasema Centronics, R5-232, Midi, DMA R5-232, Midi, DMA (kiintolevy
(kiintolevy & laser) & laser)
- 2 x Atari 2 x Atari
MaclIntosh TOS
* R
EER R LE R B
*E*® EE®w
L] LN
Monen miclestd se ainoa kun-  Mukana myds Logo, Amigan
non tictokone, Valltettavasti vakavin haastafa, monipuolinen
hinnoitelru Suomessa tivaisiin.
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AT-2400S MODEEMI

-12kk takuu
-RS232 litantd
-Hayes-yhteensopiva
-Haihtumaton RAM-muisti
-Nopeudet 300/1200/2400
-CCITT/BELL V.21/V.22/V.22Bis
-Automaattivalinta/Vastaus

1 |250,'

korttina PC:lle
980,-

LISALEVYASEMAT
s
sk 6 K
RF-302C N
AMIGA gr.302r

6 8 ATARI ST

,. 750,'

P

-
=T

.,‘.-"'"'T\\\
TR N

PC-JOYSTICK +
OHJAINKORTTI

285,'
AMIGAN 512KT
LISAMUISTI 850,-

ABACUS KIRJOJA

Amigalle: STille

For Beginners 159, For Beginners 190,-
Basic Inside & Out 214,- Intemals Book 225,-
3D Graphics Prg.in Basic 196,- GEM rammers Ref  225-
Machine Language Book 196,- Tricks & Tips Book 186,-
Tricks & Tips ) 196,- Machine Langua& Book 225,-
System Programmers Guide 285, Logo User's Qu 196,-
DOS Inside & Out 196,- Basic Training Quide 165,-
Digk Drives Inside & Out 240,- Intro to MIDI Program 225 -
C for Beginners 196,- From Basic to C 225,
C for Advanced Prg 2985,- 3D Graphics Book 245,-
More Tricks & tips for Amiga 196,- Disk Drives-Iinside & Out 245 -
Graphics - Inside & Out

295,-
DOS Quick Reference Quide 95-

ULKOISET LISALEVY-
ASEMAT PC:LLE

255 1om 1:490,
1 -690,'

i 3.5" 720K
5.25" 360K
-ei tarvitse ohjainkorttia - helppo asentaa
-varmatoiminen - 6 kk:n takuu - edullinen
-slisti metallikotelo - ottaa virran koneesta

tai

SISAINEN 3.5" PC-LISALEVYASEMA
720K 750,= 1.44M 950,=

Tiloon seuroovat fuotieet ylid mainitiuihin
A'ARI s' g _A_MIGA hintoihin. Hintoan lisifidn postikulut. T
Kysy edullisia Tuote MK maksaa
paketteja! P—
Lahetd oheinen tilauskortti ajoissa
2 9-13, numerosta (939) 326960 MIKROPASI
Muuta: Yht: "
VASTAUSLAHETYS
Nirmi: Sopimus 28100/128
Osoite: 28100 PORI
Postinro:
Puhelin:_ :
_ e e




- MB 9/87 Crlehti 2/87 MB 6-7/86, 3/87

10870 mk-21 200 mk 4995 mk 9995 mk 1750 mk

3,5"/720 kt levykeasema, 3,5"/880 kt levykeasema, hiiri 3,5"/880 kt levykeasema, hiiri,

trackball, LCD-ndytd virimonitori -

(90) 661 700 (961) 235111 (961) 235111 gﬂiﬂll

GEHCO00/8 MHz MC6B000/T, 14 MHz MCGOB000T, 14 MHz 6510/1 MHz

196 kt/512 ki-320 kt/4 Mi 256 kt/512 ki-256 ku/9 Mt 256 kt/1 Mi-256 ku/9 Mi 20 kt/64-20 kt/256 kt

10/17 kpl 10/18 kpl 10/18 kpl 411 kpi

40/80 = 15 G0/B0 = 25 GO/BO % 25 40 %25

320 x 200-640 = 400 320 x 256-640x 512 320 % 256-640 % 512 320 %200

16 (512) 2-64 (4096)/8 + bobit 2-64 (4096)'8 + bobit I6kplBkpl ;
3 kpl+ 2 + 2 kpl (stereo) 2 +2 kpl (steren) - 3 kpl/9 ok1. + kohina

RGB, Monochrome, RF, RGB, Centronics, RS-232, RGB, Centronics, RS-232, Video, RF, kiyttdjin porti,
Centronics, RS-232, Midi, DMA stereo, laajennus, Amiga-viyld steren, Amiga-viyhd sarfaliitanta

(kiintolevy & laser)

2 x Arari 2 x Atari 2 x Atari 2 x Atari

TOS AmigaDOS (WB, CLI & Shell)  AmigaDOS (WB, CLI, Shell) CBM-Basic

%W T E EEE * %

' FER R R R R A *

R R % w - w -

L LR LR R

ST:n kannettava versio. Tausta- Tasavallan tictokone II. Kiyno-  Tarjolia runsaasti grafiikan Mutnaismuisti, joks pysyy vield
m;yﬂmnw edelleen uusien versioiden  tuvia ohjelmistofa ja oheis- . _
ﬂ]ﬂﬂ. 2146 (2 Mt Ram & myou. Imivteita. =
40 Mt kiintolevy) 17 800 mk, |
4147 (4 Mt Ram & 40 Mt
kiintolevy) 21 200 mk. = Ty

kaan missdin tapauksessa ylivk-
sinkertainen, vaan se kvkenee
kaikkeen mihin muutkin ohjel-
mointikielet ja kehittii myos ko-
keneemman ohjelmoijan taitoja
kuin huomaamatta.

Pelikonsolit tulevat
taas

Siitd ei ole kauankaan, kun peli-
konsolimarkkinat tiysin yllaniden
tyrehtyiviit, ja moni maahantuoja
teki isot tappiot piistikseen

vista koneistaan, Kotitietokoneet
olivat in, koska niilld pystyi teke-
miéin muutakin kuin pelaamaan.
Nvt monet ovat huomanneet, etti
he eiviit tee tietokoneellakaan
mitiin muuta kuin pelaavar.
Ainoat tdlld hetkelld vakavasti
otettavat konsolit ovat Segan
Master System ja Nintendon En-
tertainment System. Molemmille
on saatavilla runsaasti seki lisi-
laitteita, etti ohjelmia moduu-
leilla, joita ei voi kopioida. Ohjel-
mien kehittelylle on pantu taval-
lista enemmin painoa (aikaa ja

lijat eivdt pdise sydmiin ohjel-
moijien leipidi.

Nintendo ja Sega ovat olleet
olemassa jo jonkin aikaa eli nii-
den tekniikka ei ole sitii kaikkein
tuoreinta.

Mutta, mutta

Valinta on aina vaikeaa. Taulukon
sisiltimii pisteitd skin kukaan
pitdi Ainoana Absoluuttisena To-
ruutena Auringon Alla. Lisdksi ih-
misten tietojenkisittelytarpeet
vaihtelevat melkoisesti, ja voivat-

psvkologisetkin syyt eli "kaikilla
muillakin on Amiga”. Me suoma-
laiset kun olemme niin mielel-
Eimme erilaisia kuin muut.

Ensin on selvitettivi itselleen,
mitd ihmetti uudella mikrollaan
aikoo todellisuudessa tehdi. Jos-
kus rahoittaville tahoille on syvti
laatia oma versionsa, mutta valin-
ta on tehtivi todellisten tarpei-
den mukaan. Sen jilkeen oheista
taulukkoa opasteena kivitien va-
litaan viihingiin kaksi sopivim-
man tuntuista konetta ja tehdiin
lopullinen ostopéitds oman jir-

eroon varastojen nurkassa loju- | rahaa), koska piraatit ja swappai- | pa valintaan vaikuttaa jopa tdysin | jen perusteella. O
Arvosteltn Mm. MB 11/89 - Pelit 1989/kevat Pelit .1989/kevit
3750 mk-15000 mk BOOO-50 000 mk 1295 mk 995 mk
- Levvkeasema, kiintolevy 2 phjainta, 1 peli 2 ohjainta, 1 peli
ot e . Bt e . (90) 670455 (90) 565 3644 R o
BOBR, BOBG/4-10 MHz BOZBOMG-12,5 MHz -
=256 ki--/640 ki =512 ki-=1,6 Mt =
10/n kpl 12/n kpl = _
o 80 % 25 kpl - - :
- 640%200 Vaihtelee - S i
¥ “ - - il
RGB, video, Centronics, RGB, video, Centronics, RF, video RF, video
RS-232,... RS-232,. ..
Analoginen lisdkortilla Analoginen lisdkortilla 2 x Nintendo 2 x5ega
MS-DOS ' MS/DOS, 08/2 - <
(. ok R R LR R N & o &
e E® £ EES = =
rEyr T EE R - -
: silld useat mallit ovat riisurtoja.
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TIMO FLINK

vieldi pitkiillle tulevaisuuteen.
Rainbow Arts on tuonut markki-
noille C-64:n peleji sisiltivin
CD-levyn, jonka kiyttdon riitedd
tavallinen CD-soitin. Mitédiin kal-
liita, erityisesti tietokonekiyt-
tHin tarkoitettuja asemia ei tarvi-
ta

Systeemin rakenne

Purettuani CD-levyn sisdltivin
paketin himmistyin perinpoh-
jin. Ndin pieni? Totta totisesti,
tekniikka menee eteenpiin, silld
mukana tuleva lisilaite on tuskin
tulitikkuaskia suurempi. Nopea
vilkaisu ohjekirjaseen tiputti mi-
nut hetkeksi maantasalle, silli se
on painettu saksaksi ja englan-
niksi. Ohjekirjan luettuani olin
monin verroin viisaampi laitteen
suhteen ja sen koko ei endii hii-
rinnyt.

Laite kiinnitetiin C-64:n kaset-
tporttiin. Sen lisiksi tarvitaan
CD-soitin ja sopiva johto, joka
tissi tapauksessa on tavallista RS-
tyyppid. Kiinnitin johdon toisen
pédin CD-soittimen 4iinen ulostu-
loon ja toisen lisdlaitteen liiti-
meen. Tissd vaiheessa ennakko-
luulot saivat yliotteen ja teilasin
jirjestelmin. “Ei timid voi toi-
mia...”. Kuten niin monesti en-
nenkin, paitelmiini pettiviit.

Ohjekirjan mukaan lataus toi-
misi samoin kuin kasettiasemaa
Kiytettiiessd. Asetin laitteen mu-
kana tulleen CD-levyn soitti-
meen, kirjoitin LOAD, painoin
RETURNIA ja soittimen PLAY-niip-
pdinti. Hetken odottelun jilkeen
koneeni ilmoitti |Gytineensi le-
wvyltd CD-aseman kidytdjirjestel-
méidohjelman, jonka se latasi si-
siin. Niyudon li Rainbow Art-
sin demo, jonka jilkeen miellyt-
tivi valikkojirjestelmi ilmestyi
eteeni. Tistd valikosta voi valita
jonkun levylld olevista peliohjel-
mista. Mahdollisuuksia olivat Da-
vid's midnight magic, Leader-
board Golf, Mission Elevator, Im-
possible Mission, Dropzone, Lo-
derunner, Solomon's Key, Jinks,
Fist IT ja M.U.L.E. Varsin tuhti pa-
ketti.

Kursorindppidimilli  valitaan
ohjelma, kone kertoo miltid CD
levyn uralta se alkaa ja pyyuii
asettamaan CD:n lukuosoittimen
vastaavalle uralle. Timin jilkeen
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painetaan CD:n PLAY-néippdinti
ja C-64:n villilydntindppdinti. La-
taus kestii noin minuutin ja sen
jilkeen pelaaminen voi alkaa.

Unelmiaja...

Systeemin nopeus ja hiljainen
kiiyntifiéini aiheuttivat positiivi-
sen yllityksen. Oikeastaan ainoa
negatiivinen puoli on kasetti-

porttiin liitettivin sovituskappa-
leen heikohko rakenne. Sitd ei
ole suojattu kuorella moduulien
tapaan.

Kuvitelkaas milti tuntuisi pela-
ta Ultima V ilman minkiinlaisia
levyn vaihtoja latauksen sujuessa
nopeammin kuin normaalilta le-
vyasemalta, eikid 1541:std tarvit-
taisi muussa kuin pelitilanteen
tallennuksessa ja latauksessa.

-levyasema kuusneloseen

aikaa ovat eri tahot en-
ustaneet kuusnelosen kuo-
emaa, ja aina on jostakin ilmesty-
nyt laite tai ohjelma joka siirtii
titdi traumaattista tapahtumaa

ndg 01

) IST

Mahtava ajatus vai miti? Ja tdysin
toteutettavissa tilli systeemilli!
Ainoa isompi ongelma onkin lait-
teen hankinta, silli Gitd kirjoit-
taessani Suomesta ei 16ydy lait-
teelle maahantuojaa. Tuleeko -
hin parannus, sen ndytid aika
Oma mielipiteeni on, ettd laite
kuuluu jokaisen bittinikkarin va-
kiovarusteeksi. Ainakin jos omis-
taa CD-soittimen.

Miti jdi kiiteen

Ideana laite on erittdin hyvd, ja
monista aikaisemmista koke-
muksista poiketen se my0s toi-
mii. Ohjelmat tosin ovat suurim-
maksi osaksi vanhoja klassikoita,
mutta niitd pelaa ihan mielelliEin.
Nopeudessa CD péihittdd 1541:n
ja kitevi valikkosysteemi lisdd
kivitomukavuuna, joten en ih-
mettelisi vaikka systeemi yleistyi-
si. Itse koen timiin positiivisena
kehitykseni, ja naureskelen hil-
jaa niille, jotka epitoivoisesti en-
nustavat kuusnelosen varmaa
kuolemaa. Toivottavasti ohjelmia
alkaa ilmestyi lisii tillaisina CD-
versioina. Sehin takaisi kunnolli-
sen kiytijien miiirin ja laitteen
tulevaisuuden. | ]




USKOMATTOMAN EDULLISESTI

Kuvassa
PPC 640

Nyt Amstrad —
Euroopan YkkOnen
tekee todellisen ar
jousten tarjouksen,
jota e voi ohittaa.
vannettavat
AMSTRAD PPC:t
puoleen hintaan,
Vertaa, mitd kaikkea
nyt voit saada tosi
edullisesti.
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Presenting AnimPaint"

DeluxePaint |1l makes animation easy. With the AnimPaint feature, you ~ DeluxePaint Il also adds sophisticated features to the number one Amiga
con create animafion just by pressing one key fo record your paint  paint software: Extra-halfbrite support for 64 colours; direct overscan
strokes, and another key to play them back. You con also use any multi- painfing for desktop video; wrap and tint brush modes for special effects;

cel onimation os a brush
and paint with it, even in
full 3-D.

DELUXE PAINT lil

GRAFIIKKAOHJELMA,
JOLLA VOIT TEHDA
HELPOSTI MYOS
KOLMIULOTTEISIA
ANIMAATIOITA.
KAYTETTAVISSA 64
VARIA 4096 VARIN
PALETISTA.

OHJELMA VAATII

1 MT RAM-MUISTIA.

JOULUKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA
AMIGA SOFTA-PISTEILLA KAUTTA MAAN.
TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH. 961-235111/
TIINA KATAJISTO

Maahantuoja:

=0y PCl-Daria Al

Siimukkatie 2 PL 148 65101 Vaasa

NOW DELUXEPAINT
HAS ANIMATION

8 New Paint Features

better font support; im-
proved compression; and
many performance en-
hancements, including

foster perspedtive. Product
requires |MB of RAM.

JOULUKUUN
SPECIAL

895,-

KYSY AMIGA SOFTA-PISTEISTA

HELSINKI: Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka HYVINKAA:
Info-Center Koivisto HAMEENLINNA : Himeenlinnan Kirjakauppa
JOENSUU: Joki-Kirja JYVASKYLA: Musta Porssi

JARVENPAA: Jirvenpiin Kifjakulma KAARINA: Musta Porssi
KAJAANI: Wuoren Kirjakauppa KANKAANPAA: Musta Porssi
KOKKOLA:TV-Store KUOPIO: Radio Leinonen

KUUSAMO: Koillis-Info LAPPEENRANTA: Musta Porssi
LOIMAA: Loimaan Sihkd OULU: Ossin ja Veikon Konehalli
SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa TURKU: Graficomp

VARKAUS: Kirja-Otava YLITORNIO: Ylitornion Kirjakauppa
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q migan tavallinen massamuis-

dline on 3.5-tuumainen le-
vike, johon mahtu 880 kilota-
vua tietoa. Levvkkeen tallennus-
kapasiteetti on tyvdyitivi, mutta
itse levyluvut ja -kirjoitukset ta-
pahtuvat tuskallisen hitaasti. Li-
siksi Amiga-DOSin hakemistora-
kenne hidastaa toimintaa enti-
sestiin. Paras ratkaisu kapasi-
teetti- ja nopeusongelmiin on
kiintolevy. Mutta miki kiintolevy
oikeastaan on?

Kiintolevy on kokonaisuus, jo-
hon kuuluu levyt, lukupit ja ko-
neisto. Levyvt on asennettu kiin-
tedsti ilmariiviiseen koteloon,
jolloin lukupii voi olla mahdol-
lisimman lihelld levyn pintaa.
Toisin kuin levvkeasemassa ei
kiintolevyn lukupii koske levyk-
keen pintaan, silli se on niin
herkki, end kiintolevyn pinta
vaurioituisi.

Ilmatiiviin rakenteen vuoksi
levyiid voi pyorittidi huomartavasti
nopeammin kuin tavallista levy-
ketti. Suuri pvoOrimisnopeus
mahdollistaa erittdin suuret lu-
kunopeudet, jotka saattavat olla
kvmmenkertaisia  levykkeisiin
verrattuna. Nopeus ilmaistaan
hakuaikana, joka tavallisesti on
noin 19—85 millisekuntia (ms).
Mitd pienempi hakuaika, sen no-
peammin kone toimii. Hakuaika
ei mielelldiin saisi ylittad 40 ms.

Toinen kiintolevyn et on se,
ettd sithen pystytiin kirjoira-
maan huomatavasti enemmin
tietoa kuin levvkkeelle. Tilli het-
kelld Amigan pienimpien kiinto-
levvjen kapasiteetti on 20 mega-
tavua ja suurimpien reilusti tois-
lasataa megatavua. Yksi megata-
vu vastaa 1 048 576 merkkid.

Kiintolevyt jaetaan kahteen
padrvhmiin eli ST506- ja 5CSI-
liitintdisiin.  STS06-liitAntiisissd
tietoa siirretdin sarjaperiaarneel-
la birti kerrallaan. SCSI-liitintii-
set taas siirtivir tietoa rinnakkain
tavu kerrallaan. SCSl-kiintolevyt
ovat siis nopeampia (= kalliim-
pia).

Kiintolevyjen tyypit

Kiintolevvid on kolmea perus-
tyvppii: tavallinen kiintolevy, ul-
koinen kiintolevy ja korttikiinto-
levy. Lisiksi kiintolevyjd on seki
3.5 tuuman etti 5.25 ruuman mal-
leja. Kiintolevyn hankinnassa pi-
i3 muistaa, ewd se vaatii oman
ohjaimensa. Amigan levvkease-

AMIGAN
KIINTOLEVYT

08 Kotimikroi ; lessii hdiytetyt kiintol
on Ruitenkin saatavana useita erilaisia kiin-

tolevyja. Tutkimme Ruinka ne toimivat ja mi-

det ovat kobtalokkaita, joten kiintolevyn ilmatiivista kote-
loa ei missdadn tapauksessa pidd avata kotioloissa.

man ohjain ei osaa ohjata kiinto-
levyi

Amiga 500 ja Amiga 1000 pysty-
viit kiivitimiin ainoastaan ulkoi-
sia kiintolevvasemia. Syvnd on
se, ettid koneiden kuorien sisiiin
ei ole varattu tilaa vlimidrdisille
levvasemille ja ohjainkorteille.
Ulkoisten kiintolevvasemien po-
sitiivisena puolena on useimmi-
ten chjaimen kuuluminen paket-
tiin. Ohjain on tavallisesti samo-
jen kuorien sisillid kuin itse kiin-
tolevykin. Kannattaa ottaa huo-
mioon, ettd 500- ja 1000-malleilla
on hieman erilaiset liitintdportit,
joten tarkistakaa, ewd kiintolevy
on todella tarkoitettu oikealle
mallille.
laajemman valikoiman kiintole-
vwaihtoehtoja. Ulkoisen kiinto-
levyn lisdksi siind voi kivitid a-
vallista sisdisti kiintolevyvi tai
koruikiintolevyd. Tehtaalta saa-
dussa Amiga 2000:ssa on 3.5 uu-
man ja 5.25 muman vapaat levy-
asemapaikat.  Kiintolevwn saa
kumpaan tahansa, tai molempiin,

jos haluaa. Tillaiseen kiintole-
vyvn tarvitaan lisiiksi erillinen
ohjainkortti, joka mahdollistaa
kiintolevyn kiivton. Toisena vaih-
toehtona on korttikiintolevy.
Korttikiintolevy asennetaan va-
paaseen korttipaikkaan koneen
sisiilli. Useimmat korttikiintole-
vyt sisiltdviit sekd kiintolevyn end
ohjaimen.

Sidecarin tai Amiga 2000:n PC-
tai AT-kortin omistajat voivat
hankkia PC-vhteensopiville tar-
koitetun kiintolevyn. Haittapuo-
lena on, ettd villaiselta kiintole-
witi ei voi kKivnnistid konetta
Jos wlevaisuudessa aikoo hank-
kia PC- tai AT-kortin, pitii muis-
taa, ettii se tarvitsee vapaan 5.25
tuuman levvasemapaikan

Kiintolevyn ohjain

Amigaan pitdii hankkia nimen-
omaan sille warkoitettu kiintole-
vinohjain. Ohjaimien hinnat
vaihtelevat 2000—4000 markan
vililli. Ohjaimen avulla saadaan
kiintolevy nivttimiin tavalliselta

ntoa

oheislaiteelta. Autobuuttia his
moitsevien kannattaa huomata
etti ohjaimessa pitii olla niin s3
notut autoboot-ROMit. llman nii
ti kiintolevy toimii vlim#iriisend
levyasemana, eiki siltd voi kiiyne
nistiii konetta. Autobuutti vaatii
myds Kickstart 1.3:n ROM-piirit
Amiga 500- ja 2000-malleissa
Amiga 1000:ssa ei saa varsinaisia
autobuumia, silldi  vihintdin
Kickstart pitiid ladata levvkkeehi

Osa kiintolevvohjaimista -
kee DMA:ta (Direct Memory Ac
cess) DMA:n eli suorasaanti-
muistin avulla toimivar kiintole-
vyt ovat nopeimpia ja kalleimpia.
Kun keskusvksikkd on aloittanut
DMA-siirron, jatkuu siirtiminen
ilman keskusyksikiin ohjausta
Lisiksi keskusyksikkd voi hoitaa
muita tehtdvid aloitettuaan siir-
ron. Jotta DMA-ohjaimesta saisi
kaiken hybdyn irti, pitda siihen
kiinnitetvn kiintolevyn olla erit-
tiin nopea.

FFS

Kivttojirjestelmiversiossa 1.3 on
kiintolevyn toimintaa nopeuttava
uusi tiedostonhallintarakenne
FFS (Fast Filing Svstem ). Kiinto-
levy kannattaa alustaa siten, erti
se on kiviossii. Osa kiintolevvisti
ei suostu kiynnistyméin kiinto-
levyltd, jos ensimmiiinen partitio
on alustettu FFS:n alaisuuteen.
Kiintolevy, jossa ei ole buutti-
mahdollisuutta kannattaa ilman
muuta alustaa FFS:1li. Siind ei tie-
tenkii@in tarvitse erillistd kivnnis-
tyspartitiota.

FFS:n tehoa on vaikea mitata.
Enimmilldin nopeus kasvaa noin
300 prosenttia. Rajoittavana teki-
jind on kiintolevyn siirtonopeus,
joten parhaimpiin tuloksiin pai-
see DMA-ohjaimen ja nopean
kiintolevyn vhdistelmilli. DMA
kvkenee lukemaan tietoa siirto-
nopeuden vauhdilla ja kirjoitta-
maan noin 25 % hitaammin. Li-
sidetuna FFS antaa jokaista mega-
tavua kohti 50 kilotavua vlimiii-
riisti tilaa.

Kiyttokuntoon
saattaminen

Kun kiintolevwy on Kkiinnitety
Amigaan, se pitid jakaa loogisiin
kokonaisuuksiin eli partitioihin.
Esimerkiksi 40 megatavun kiin-
tolevyn voi jakaa kahteen osaan:
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kiynnistys- ja datapartitioon. En-
simmdiseksi siirretd@n Expan-
sion-hakemistoon ohjaimen lai-
teajuri. Esimerkiksi A2090-ohijai-
men mukana tulee laiteajuri
hddisk device.

Useimpien kiintolevyjen ja oh-
jaimien mukana $aa automatisoi-
dut alustusohjelmat, jotka luovat
partitiot, alustavat kiintolevvn ja
siirtiviit tarpeelliset tiedostot oi-
keisiin paikkoihin. Partitiot teh-
diifin ohjaimen mukana wlevalla
apuohjelmalla (esim. PREP). Kun
partitiot on tehty, kiynnistetiin
kone.

Ensimmiinen tai ainoa partitio
alustetaan komennolla:

FORMAT DRIVE DHO: NA-
ME "Buutti”

Kivnnistyslevwn DEVS-hake-
mistossa olevaan MountList-tie-
partitioista. Taulukossa 1 on esi-
merkki DHO: ja DH1: partitioiden
méirittelyisti. Ennen alustamista
annetaan komento:

MOUNT DH1:

Alustaminen tapahtuu komen-
nolla:

FORMAT DRIVE DH1: NA-
ME "Kiintolevy” FF§

Kun kaikki partitiot on alustet-
tu siirretiin WorkBench-levvk-
keen tiedostot kiintolevvlle. Li-
siksi buuttaavan levyn kivnnis-
tystiedostoon  (Startup-Sequen-
ce) lisitdin taulukossa 2 olevat
rivit, jotka siirtivit komennon
kiintolevyn DH1:-partitiolle.
Seuraavan kerran kun Amiga
Kivnnistetdin se toimii kiintole-
vyl

PRINTERS
CLIPBOARDS

i -

w0

Taululeleo 3. Esimeriki kiintolevyn bakemistoralkenteesia.
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Hy6dyn tavoittelua

Nopeuden ohella kiintolevvn
parhaimpia puolia on se, eni ei
tarvitse jatkuvasti vaihdella le-
vvkkeiti siirrvitidessi ohjelmasta
toiseen. Kiintolevyn kiiytossi pi-
tid kiinnittii huomiota hakemis-
torakenteeseen ja jarkeviin tie-
dostojen sijoitteluun. Jos kaikki
tiedostot ovat vhdessi suuressa
hakemistossa, ei kukaan ota sel-
vid miti ohjelmia sielld on ja seu-
rauksena on vleinen kaaos. Tau-
lukossa 3 on esimerkki kiintole-
vin hakemistorakenteesta.
Kiintolevvn hankinta tuo myis
lisdd woed kivudjille. Piid aina
muistaa, end kiintolevy ei ole
ikuinen. Hakemistorakenne saat-
taa twhoutua, kiintolevyyn voi
tulla virus tms. Kiintolevin omis-
lajan on syvi pitdd varmuusko-
pioita kiintolevyn sisidllGstd. Tir-
keintd ei ole miten varmuusko-
piot tekee, kunhan ne tehdiin
(vaikka COPY-komennolla).
Markkinoilla on ohjelmia, joiden
avulla voi varmuuskopioida ai-
noasiaan ne tiedostot, jotka ovar
muuttuneet edellisen varmuus-
kopioinnin jilkeen
Haittapuolena kiintolevyn
omistajalle ovat kopiosuojatut

ohjelmar. Kopiosuojausten vuok-
si osaa ohjelmista ei voi siirtdi
toimivina kiintolevvlle vaan ne
on edelleen ajettava levvkkeild
Onneksi useimmat hvotyohjel-
mien valmistajat ovat huoman-
neet kiintolevyjen vieistymisen ja
lopettaneet ohjelmiensa suojaa-
misen tai vaihtaneet suojauksen
esimerkiksi tunnussanan pyyui-
miseen. Vannoutuneille pelimie-
hille nikymi on heikompi. Suo-
jaamaton peli on enemmiin poik-
keus kuin siintd. Lohdutukseksi
sanottakoon, ettd peli ei vili-
mitti edes toimisi kiintolevylei

Lopuksi

Niille jotka omistavat paljon oh-
jelmia ja tekeviit Amigalla paljon
t6itd on kiintolevvn hankinta jir-
kiintolevyjen  kasittiimirtdman
korkeat hinnat. Kiintolevyn avul-
la asiat sujuvat nopeammin ja
piddstiin eroon ikuisesta levyn-
vaihtoruletista. Erityisesti gra-
filkkkaohjelmilla tvoskentely ja
ohjelmointi vaatii nopeutta ja
runsaasti levvtilaa. Jos Amiga on
hankittu enemminkin peli- tai
satunnaiskdyitdd varten ei sijoi-
tus luultavasti ole kannattava. O

-Hiiri!

Tule tutustumaan massiivisiin joulutarjouksiimme!
Ohessa muutama. Lisii 10ydit myymiladstimme
asiantuntevan palvelun kera.

-Atari 520STFM -tietokone!

-Sisdiinrakennettu levyasema seki midiliitin!
-Helppo kytked televisioon tai monitoriin!

- ' nti peliohjelmaa!

-Kuusi hyétyohjelmaa!

3M:n korkealuokkaiset
levykkeet 10 kpl erissa:

Palvelemme
arkisin

klo 10 - 1B,
lauanlaisin
kle 10 - 15.

-3.5"DS: 99:-¢
-3.5" HD: 199:-!

-5.25" DS: 59:-!
-5.25" HD: 89:-!
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¥ia sitten ostin ensimmiii-

? ‘sen  tietokoneeni  Amstrad
CPC 464:n. Tekstinkisituelyyn

kiyttimini ohjelmisto oli aluksi
tuontitavaraa, mutta sitten kuului
Tuupovaarasta kummia. Paikka-
kunnan suuri poika, Ari Vatanen,
voitti Pariisi-Dakar-kilpailun. T3-
mén vutisen jEbtti varjoonsa tieto
uudesta CPC-ekstinkisittelyoh-
jelmasta Teksturista. Ohjelma oli
ominaisuuksiltaan vhtd paljon
kilpailijoitaan edelli kuin Vata-
en.

Aikanaan vanha CPC sai lihted
ja oli uvuden PPC:n vuoro. Kun-
nollisen  tekstinkisittelyohjel-
man metsistys oli ensimmiiinen
tehtivi. Tutustuin  muutamiin
vaihtoehtoihin, mutta mikdin
niistd ei tiysin sopinut tarkoituk-
siini, kunnes taas kuului Tuupo-
Aarasta kummia. Vatanen voitti
Pariisi-Dakar-lantinheittokilpai-
lun. Timiin vutisen jEti varjoon-
sa tieto uudesta PC-tekstinkiisit-
telvohjelmasta nimeltd Teksturi.
Olin l&vtéinvt etsimiini, kirjoitta-
minen saattoi alkaa.

Kyt

Teksturin PC-versio on huomat-
tavasti laajempi ja monipuoli-
sempi kuin vanha versio. Ohjel-
man kivttiiminen tuntui tistd
huolimatta heti helpolta. Tiir-
keimmiit toiminnot on lueteltu
ohjeruudussa, joka saadaan ni-
kwviin Fl-ndppdimelli. Tarkem-
mat tiedot toiminnoista 1Ovtyviit
30-sivuisesta ohjekirjasta

Ohjelma ei lLihde viisastele-
maan PCan erikoisndppdinten
kanssa, vaan sdilyttid niiden loo-
giset toiminnot. PgDn-ndppdi-
mellid piiisee tekstissd niviolli-
sen alaspdin, toisin kuin esimer-
kiksi TEKOssa. Sanojen etsimiset
ja muut erikoistoiminnot on si-
joitettu  funktiondppdimiin. Sa-
man funktiondippidimen alla voi
olla jopa nelji eri toimintoa, jot-
ka saadaan kiyuton Shifi-, Cirl-ja
Alt-ndppdinten avulla.

Tekstissd voi siirtvd normaalis-
ti hiiren avulla i nuolindppii-
milli, murnta nidppdimistdn vliri-
vin numerondppiimet mahdol-

®® Tekstinkdsittely lienee mikrobarrasiajien
keskuudessa eniten Rdytetty sovellus ja tarkoi-
tukseen loytyy monenlaista objelmaa. Tdlld
Teksturi.

listavat pikasiirtymisen sivulta
toiselle. Halutulle sivulle piisee
painamalla Alt ja sivun numero.
Numerot loppuvat yli kymme-
nen sivun teksteissi kesken, jo-
ten loppupuolella on Kivreuavi
tavanomaisia menetelmii.
Uusimmassa versiossa on li-
siksi hiiriohjatut valikot, jotka

laskeutuvat kuvaruudun ylireu-
nasta. Valikoiden avulla tiedos-
ton lataus, tallennus ja muok-
kauskomennot ovat siimahinniin
ulottuvilla. Lisdksi ndytdn viirien,
sisennyksen ja kirjoittimen oh-
jauksen asettelulle on oma valik-
ko. Teksti on vield kirjoitettava
vanhanaikaisesti kiisin.

Ainolanrivi B 4
82730 Tuupovaara
Puh. 974-23328 (koti)

974-48151 (tyd)

Suomalaisittain

Mik3 rekee Teksturista niin erin-
omaisen ohjelman? Suomenkie-
linen tavutus on jo vksiniin vah-
va etu. Edelld mainitiu TEKO tar-
joaa myds @avutusta, mutta aina-
kin 3.1-versiossa on pari bugia,
joiden takia tavutuksen kiytuo on
lihes pakollista, halusi tai ei
Teksturilla voi kirjoittaa kummal-
la optiolla mhansa.

Toinen suomalaisia koskeva
asia on skandinaavisten kirjai-
mien kiyitd. Useimmille kdyud-
jille timi ei wiota ongelmia mil-
kidin rekstinkdsiuelyohjelmalla.
Sen sijaan mulostettaessa tekstid
esimerkiksi 7-biwisii merkkeiji
vmmértivilld kiekkokirjoittimel-
la, joudutaan kivttimidin muun-
nosohjelmia skandien saamisek-
si paperille oikein. Teksturissa
voi kivitid muunnostaulukkoa,
jolla voi méiritelld minki tahan-
sa merkin wlostumaan halua-
mallaan tavalla.

Muunnostaulukossa voi méiri-
telli merkille enintdin viisi kor-
vaavaa tavua. Erilaisten kontrolli-
koodien ldihettiminen kirjoitti-
melle on helppoa sijoitamalla
muunnelm merkki tekstiin. Toi-
nen mahdollisuus kontrollikoo-
dien Lihettimiseen on kirjoittaa
tavujen ASCll-arvot pilkuilla ero-
tettuina kaarisulkeiden ja wpla-
asteriskien viiliin (** 27,30,15 **).
Niin voi liheti vli viiden tavun
pituisia kontrollikoodeja. Toinen
mahdollisuus on kiyitid useam-
paa muunneltua merkkid perik-
kdin.

Joukolle postia

Kesken tekstin wulostusta on
mahdollista suoritaa ulkoinen
ohjelma sijoittamalla tekstiin (**
S Ohjelma Parametrit **). Niin
voi vaikka tulostaa grafiikkaa kes-
kelle tekstid. Kavtettivilti levvk-
keeltd tivtyy lmn'u kyseinen oh-
jelma seki COMMAND.COM-tie-
dosto. Ohjekirjassa ei ole tar-
kemmin mainittu, minki kokois-
ten ohjelmien ajaminen on mah-
duili*;ta

pubtﬂl.’lﬁ[:l. € ]E I.'UI{‘JSL:I.‘I saman kir-
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jeen usealle eri vastaanottajalle
nimettyni.

Fraasien kiyttd on helppoa.
Niitd voi olla enintiifin 10 kappa-
letia ja ne saadaan tekstiin paina-
malla Alt- ja F1-F10. Erittidin hyd-
dyllistd on sijoittaa fraasiin pdi-
vivsmerkki. Niin tekstiin tulee
automaattisesti tulostuspdivi-
méird haluttuun kohtaan.

Kikkailua

Eris kivttdkelpoisimpia ominai-
suus on kahden tekstin pitdmi-
nen muistissa samanaikaisesti
Tekstit ovat muistissa erilliéin, ei-
viitkd ndiv vhti aikaa kuvaruudul-
la. Siirtyminen tekstisti toiseen
tapahtuu helposti ndppiimen
painalluksella.

IBM-vhteensopivien matriisi-
kirjoittimien kanssa Teksturilla
on helppo tehdi ndytvii tulos-
teita. Ohjelmassa on kaksi nip-
piinkoodia, joilla siirrytiiin "gra-
filkkatilaan™. TillGin ekstin kes-
kelle voi piirtdi viivoja ja kehvk-
sii. Ohjelma huomioi kidinnok-
set ja piirtid tarvittaessa kulman
oikeaan kohtaan. Toinen koodi
toimii samalla tavalla, mutta vii-
vat tulostuvat kaksinkertaisina.

Tekstin osien siirtoon kivtetti-
vil lohkokomennot ovat Tekstu-
rissa merkkikohtaisia, eli vaikka
vain vhden sanan siirto keskelti
tekstii onnistuu ilman, ettd koko
rivi seuraa mukana. Lohkoja voi
myds siirtid muistissa olevien
kahden tekstin vililld.

Muilla tekstinkisittelvohjel-
milla on tapana sijoittaa tekstiin
omia kontrollimerkkejiin. Jois-
sain tapauksissa nditd teksteji ei
voi sellaisenaan kivutidd Tekstu-
rissa. Osa ongelmista poistuu
painamalla Cirl-F7, joilloin Teks-
turi poistaa tiedostosta kaikki
vieraat merkit. Teksturi tallentaa
omat tiedostonsa puhtaana AS-
Clina.

Ne, jotka tarvitsevat tvon, har-
rastuksen tai muun sairauden ta-
kia kyrillisid kirjaimia, saavar sel-
laiset Teksturiin, mikili kiyteui-
¥issd on EGA- tai VGA-nivuo.

Huonot puolet

Teksturin muistitila ei riitd kovin
pitkille teksteille. Mutta ohjel-
maa ei ole tarkoitettukaan amma-
tikseen kirjoittaville. Tuskin ko-
¥in moni harrastaja joutuu ah-
taalle omien tekstiensd kanssa.
Sen sijaan esimerkiksi PD-ohjel-

- mien DOC-tiedostot ovat usein

Lniin suuria, end niiden lukemi-
(Seen tivivy kivitdd jotain muuta
d*lm::.

- Teksturi kiisittelee tiedostoa ri-
ja muistiin mahtou 1636
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rivid. Rivin pituus ei vaikuota
muistin tarpeeseen vaan lyhyt ri-
vi vie yvhii paljon muistia kuin
tiysi 80 merkin rivi. Kokonaisri-
vimiird kaksinkermistuu, jos
kivtiissi on tivdet 640 kt muistia.
Pitkit tekstit ovat tilldin kuiten-
kin kahdessa osassa

Normaalit kifjoitus- ja editoin-
titoiminnot toimivat kijtettaviast,
mutta jotkut koko rekstii Kisitte-
levit erikoistoiminnot Kairsiviit
lievisti hitaudesta. Tauti pahe-
nee tiedoston kasvaessa. Hitaim-
millaan ohjelma on rehdessiin
tekstistd sisiltGselvitysti.

Joidenkin mielesti Teksturin
huono puoli on se, ettei se ole
Wordstar-vhteensopiva. Henki-
lokohtaisesti olen sitid mielti, et-
ti Teksturi-vhteensopimatio-
muus on vksi Wordstarin huo-
noimpia puolia

Ennustajaeukko

Teksturista on olemassa vanhem-
pia versioita, jotka voi vaihtaa uu-
dempaan lihes postikulujen hin-
nalla. Toivottavasti sama politiik-
ka jatkuu myos mlevaisuudessa,
silld epdilemitti emme ole vield
nihneet viimeisti versiota.

Tunnetuilla ennustajan lahjoil-
lani viitin, eud wlevaisuudessa
osa hitaista toiminnoista tulee
nopeutumaan erillisten konekie-
lirutiinien ansiosta. Mahdolli-
suuksien rajoissa lienee toisessa
ikkunassa olevan tekstin editoin-
ti samalla, kun winen teksti aje-
man aus@amulosiuksena Kinoitti-
melle. Pitkien tiedostojen kanssa
toimimista helpottaisi mahdolli-
suus valita tietty rivi, josta lihtien
tekstid ladataan muistiin.  Aika
niavidid, kuinka oikeaan ennus-
tukseni osuw.

Moni tietysti kysyy, ettd miksi
valita juuri Teksturi. Onhan naiti
samoja ominaisuuksia muissakin
iekstinkiisittelyohjelmissa. Aivan
kuten Vatasella Saharassa myos
tissid raha ratkaisee. On iso ero,
maksatko ohjelmasta
4000—5000 markkaa vai Tekstu-
rin hinnan, noin 900 markkaa. O

Hywvai:

+ Helppokiiyndisyys
+ Tavutus
-I-Kirﬁﬂlﬂmmohhln
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MARTTI TALA

Muistinvaraisia muisteloita

isti ja etenkin sen miird

n monelle tutuin mikron
ominaisuuksista. Monessa koti-
mikrossa muistin mird kilota-
vuina on péiissyt koneen tyyppi-
merkintiin asti: Commodore 64
ja 128, Arari 512. Ja totta onkin, et-
ti kun tietii muistin miirin, te-
tid jo paljon koneen suoritusky-
vystd.

Ennen kuin ajaudumme
kauemmas muistiavaruudessa,
on pieni kertaus paikallaan.

Muistin mittavksikkd on tavu,
englanniksi bvte. Yhieen muistin
tavuun voidaan tallentaa esimer-
kiksi vksi kirjainmerkki. Useim-
missa koneissa muistimadird il-
maistaan kilotavuina, ja kilotavu-
han on 1024 tavua. Dusimmissa ja
tehokkaimmissa koneissa kilota-
vukin on kiynyt liian pieneksi vk-
sikoksi, ja siksi niiden muistin
koko ilmaistaan megatavuina eli
miljoonina tavuina.

Muisti on mikrossa erdinlai-
nen yleiskiyttoinen teollisuus-
halli. Kun on paitetty, mitid halu-
taan tehdi, halliin tuodaan tarvit-
tavat koneet ja raaka-aineet ja
Kiyvdiin toimeen. Koneet ovat
tietysti ohjelmia ja raaka-aineet
dataa.

Esimerkiksi kirjettd kirjoitet-
taessa muistissa pidetdin sekd
kirjoitusohjelma end kirje. Mik-
ron prosessori kisittelee vain yh-
ti merkkid kerrallaan, mutta ha-
kee muistista lisdi tarvittaessa.

Mikron muisti on seki parem-
pi etti huonompi kuin ihmisen.
Mikron muisti sdilvttdid isonkin
tietoaineiston vksityiskohtaisen
tarkasti. Murta mikron muisti on
lvhyt. Kun virta katkaistaan, muis-
ti tvhjenee. Tima sindnsd kadeh-
dittava ominaisuus tekee massa-
muistit tarpeellisiksi. Tietojen
pvsvviiiin varastointiin kivtetiin
siksi kiintolevvi ja levvkkeiti, joi-
hin tieto allennetaan samalla ta-
valla magneettisesti kuin dini ka-
settiin.

2 3 lii sihi
Muistin tarve on PC-mikrojenkin
elinaikana moninkertaistunut.
Ensimmdiset PC:t eiviit muistil-
taan olleet juuri Commodoreja
kummempia. Pienin mahdolli-
nen maird oli 64 kilotavua, vaik-
ka 128 kiloa lienee ollut vleisin
méird. Ohjelmar olivat pienii ja

®® Mikrotietokoneet mielletddn usein jonkin-
laisilkesi muistibirvioiksi. Tavallinen tietoko-
neen tutkailija pubuu kilo- ja megailavuisia
evsvitdiessd selvittiic itsell i sitt
muille, minkdlaista muistia mikrossa on, ja

vksinkertaisia. Tiedettiin tosin,
ettd periaatteessa PC:ssd kiytetty
Intelin prosessori pystyi tarjoa-
maan kiyudon 640 kilotavua
muistia. Moni epiili kuitenkin,
ettd Intel oli svyllistynyt hiitivar-
jelun  liicineluun: mokomaa
muistiavaruutta ei ikind saataisi
normaalikiiviissi tiyteen.

Alkuvuosien viatomuus haih-
tui nopeasti. Pian ohjelmoijat
keksiviit, ertei endid tarvinnutkaan
uvhrata aikaa ja vaivaa ohjeima-
koodin tiivistimiseen ddrimmil-
leen. Asiat voitiin tehdi helposti,
ja ohjelmiin saatiin mahtumaan
ominaisuuksia niin paljon kuin
niitd vain keksittiin.

Nykvisin useimmissa myvtivis-
sd PC-mikroissa on tiyvdet 640 ki-
lotavua muistia, ja ainoa ongelma
on, miten saada se riittéima3in' AT-
luokan mikroissa kivtettiviit pro-
sessorit kvkeneviit kisittelemiiin
useiden megatavujen muistimai-
rid, ja monissa yrityskdvtitGon tar-
koitetuissa 386-koneissa on jo 4
megatavun muisti vakiovarustee-
na. Monen mielesti neljd megata-
vuakaan ei pitkiille riitd.

DOSin rajat

Muistin tarpeen rdjihdyvsmidinen
lisdfintyminen ei johdu mistiin
vksittdisestd asiasta. Taustalla on

useita syitid: ohjelmien monipuo-
listuminen, kivttdjien vaatimus-
ten kasvu ja grafiikan kivton
vleistyminen.

Tihin asti muistin kasvua on
rajoittanut ennen kaikkea DOS-
kiyttojirjestelmi, joka ei ole
osannut hallita kuin 640 kilota-
vun muistiavaruutta. Jokainen
uusi ohjelmaversio on edellistd
suurempi, ja suurimmat nykyiset
DOS-ohjelmat vievit sellaise-
naan jo melkein koko kivtettivis-
si olevan muistitilan. Jotta datal-
le jiisi tilaa edes viihin, on har-
vemmin tarvittavat osat ohjelma-
koodista sdilvtettiivi kiintolevyl-
li, misti ne noudetaan esiin vain
tarvittaessa. Tamid taas hidastaa
ohjelman toimintaa, miki on nu-
rinkurista, koska uusien ohjel-
mien pitdisi olla entisid nopeam-
pia!

Kolmenlaista muistia

DOS-mikrojen  muistimaailma
on nykyisin verraton sekamels-
ka. PC-mikroissa voi olla kaik-
kiaan kolmentyyppisti muistia:
perusmuistia, jatkettua muistia ja
laajennettua muistia. Jotta asiat
eivit olisi liian vksinkertaisia, ei-
vit niiden nimitvkset ole tdvsin
vakiintuneet.

Jokaisessa mikrossa on ensin-

nikin tavallinen perusmuisti, jo-
ta voi olla enintiin 640 kilotavua,
BO88-prosessori pystvy kylld hal-
litsemaan tiyvden megatavun
( 1024 kilotavua ) suuruisen muis-
tiavaruuden, mutta 640 kilotavun
vli menevi tila on varattu esimer-
kiksi oheislaitteiden ja ROM-pii-
rien kivttoon.

AT-luokan mikroissa olevat
80286- ja BO3B6-prasessorit pys-
tvviit hallitsemaan jo huomatta-
vasti suuremman muistiavaruu-
den. DOS-perusmuistin lisdksi
niissi voi siten olla jatketua
muistia (englanniksi extended
memory), joka jatkaa perusmuis-
tin aluetta suoraan vhdesti me-
gatavusta eteenpiin. DOS ei osaa
kdytidi titd muistia hyvikseen.

Kolmas muistityyppi on laajen-
nettu (expanded) muisti, josta
kiytetiin myos lvhenteiti EMS
(expanded memory standard) ja
LIM (Lotus-Intel-Microsoft). Sitid
voi olla kaikissa PC-mikroissa,
myvds  8088/8086-prosessorilla
varustetuissa  perusmikroissa.
Yleensi EMS-muisti asennetaan
lisakortilla koneen laajennusviy-
lidin.

EMS-muisti on prosessorin
hallitseman perusmuistin ulko-
puolella, ja prosessori "nikee”
sen vain ohjelmallisin erityistoi-
min. EMS-muisti ndytetiiin pro-
sessorille neljdstd 16 kilotavun
suuruisesta ikkunasta. Koska
prosessori voi tarkastella EMS-
muistin sisdlt6d vain ikdEn kuin
sivu kerrallaan, EMS-muistia kut-
sutaan myos sivutetuksi muistik-
si.

EMS-muisti ei sovi ohjelma-
koodin ajamiseen, joten se ei rat-
kaise ohjelmoijien tilapulmia.
Vilillisesti se kuitenkin niiti hel-
pottaa, koska ohjelmar saavar
sielti lisitilaa datatiedostoilleen.
EMS-muistin tuki tivtyy kuiten-
kin ottaa huomioon jo ohjelmaa
kirjoitettaessa. EMS-muistista on
erityisti hyoryi taulukkolasken-
taohjelmille, koska sen awulla
voidaan kisitelld suuriakin taulu-
koita. MyOs monet tietokanta- ja
grafiikkaohjelmat osaavar kiviuid
EMS-muistia.

Ongelmallinen AT

Vaikka AT-koneiden 286-proses-
sori hallitsee enimmilld&in 16
megatavun muistiavaruuden, ei
siitii ole kovin paljon iloa DOSia
kivtettdessid. DOS kun ei nie 640
kilotavun rajan vli, vaikka proses-
sori olisi kuinka kvvvkis. AT:n
muistikapasiteetin  hyddyntimi-
seksi tarvitaan siis parempi kiiyt-
tojidrjestelmi. Thllainen on esi-
merkiksi uusi O8/2, joka hallit-
see kaiken sen muistin mitd AT-
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koneeseen mahtuu. OS5/2 on
muutenkin DOSia etevimpi. Se
pvstyy esimerkiksi ajamaan usei-
ta ohjelmia vhraikaa. OS/2-kiivt-
thjdrjestelmin moniajoa varten
tiytyy kuitenkin olla omat ohjel-
mansa. Se osaa ajaa myvos DOS-
ohjelmia, mutta niitd vain yhti
kerrallaan.

286-prosessorin kykenemaitts-
myys DOS-ohjelmien moniajoon
aiheutuu prosessorin  muistin-
hallinnasta. Moniajossa tarvittai-
siin ndet jatkettua muistia. Sen
kbGyttiminen onnistuu kuitenkin
vdin prosessorn niin sanotussa
suojatussa tilassa, jossa taas ei voi
ajaa DOS-ohjelmia.

Muistimestari 386

Intelin 80386-prosessorissa ei
ole 286-prosessorin ongelmia.
Se on muistinhallinnaltaan huo-
mattavasti 286-prosessoria kehit-
tyneempi. 80386:n sananpituus
on 32 bittid, ja sen ansiosta pro-
sessori pystyy hallitsemaan peri-
ti 4 gigatavun muistin. Yksi giga-
tavu on tuhat megatavua. 386-
prosessorin muistinhallintaka-
pasiteetti ei aiheuttanekaan lihi-
vuosina isompia ongelmia. Tois-
taiseksi ei mihinkiin koneeseen
pystytd edes asentamaan muisti-

piirejd lihellekiiin tuota mairai
386-prosessorin  muistinhal-
linnan muuan hyodvllinen omi-
naisuus on prosessorin kyky toi-
mia useana 8088-prosessorina.
Jos muistia on riittdviisti, voi ndil-
li jokaisella olla tavdet 640 kilo-
tavua DOSin hallitsemaa muistia.
Tasti syystd 386-prosessorille on
mahdollista rakentaa sellainen
05/2, jossa voi toimia vhtaikaa
myis useita DOS-ohjelmia.

On olemassa myGs DOSia var-
ten kehitettvia moniajojirjestel-
mid, jotka kivitivit titd 386-pro-
sessorin - ominaisuuta  hyvik-
seen. Niiden avulla 386-mikrossa
voi ajaa vhraikaa useita DOS-is-
runtoja.

Toinen 386-prosessorin mie-
lenkiintoinen ominaisuus on sen
kyky dynaamiseen muistinhallin-
taan. Koneessa oleva jatkettu
muisti voidaan haluttaessa maii-
ritelli EMS-muistiksi joko koko-
naan tai osittain. Siksi 386-konei-
siin ei tarvitse ostaa erillisia EMS-
kortteja.

RAM-levy on nopea

Monissa AT- ja 386-mikroissa on
vakiovarusteena useila megata-
vuja tavallista muistia. Puusta kat-
soen tdmi ndvidd tuhlaukselta,

koska DOS ei niie suurestakaan
muistista kuin normaalit 640 ki-
lotavua.

Iso muisti ei kuitenkaan mene
hukkaan. Vaikka siti ei voi kivudd
keskusmuistina, sen avulla voi
nopeuttaa levvasemien toimin-
taa. Kiytettiivissd on kaksi tapaa:
RAM-levy ja vilimuisti. Yleisempi
ndistd on ylimdiriisen muistin
médrittely RAM-levyksi. Tdhin
tarvittava tyokalu, VDISK-ohjain,
on DOSin vakiovaruste.

RAM-levy nivudd kivttdjirjes-
telmiille ja ohjelmille tavalliselta
levvasemalta. Koska se koostuu
muistipiireistd, se on erittiin no-
pea. Tdssid suhteessa se pdihittid
selviisti nopeimmatkin kiintole-
vyt. Siksi RAM-levystdi saadaan
suurin hydity sellaisissa sovelluk-
sissa, jotka joutuvat kiyvtrimidin
runsaasti levvi. Tallaisia ovat esi-
merkiksi tietokantasovellukset.
Niiden toiminta nopeutuu ratkai-
sevasti, kun kortistotiedostot ko-
piocidaan RAM-levylle ennen ki-
sittelvd. Sen sijaan esimerkiksi
taulukkolaskentaohjelmatr eiviit
juuri hyddy RAM-levystd, koska
ne pitivit koko kisiteltivin tau-
lukon muistissa.

RAM-levyn haittapuolena on
tietojen haihtuvuus. Tietojen ko-
piointi magneettilevyltd RAM-le-

vvlle ja takaisin on hankalaa ja ai-
kaavievdi. Lisdksi pienikin sih-
kikatko tvhjentdd RAM-levvn sil-
méinripdvksessi.

Al ] ) Ill. uisﬁ
Toinen tapa kdvirdd viimadrdisei
muistia on médritelli se kiintole-
vwn puskurimuistiksi eli  vili-
muistiksi, jonka kidyttdd ohjataan
erityiselld ohjelmalla. Vilimuis-
tissa (cache) sidilytetiiin kiintole-
vyvltd noudettuja tietoja. Kun kiin-
tolevvlti tarvitaan tietoa, vili-
muistiohjelma tarkistaa ensin,
onko tieto sen Omassa varastos-
sa. Jos tieto lovtyy, sitd ei tarvitse
noutaa hitaalta kiintolevylti.
Vilimuistissa on monen mie-
lestd useimmat RAM-levyn hyviit
puolet, mutta ei sen huonoja
puolia. Se nopeuttaa toimintaa
samaan tapaan kuin RAM-levy,
vaikka dlvkkdiimmin. Vilimuis-
tichjelma ndet tarkkailee, miti
tietoja eniten tarvitaan ja sdilyiid
juuri ne. Vilimuisti on ennen
kaikkea RAM-levyd varmempi,
koska sen muuttunut sisiltd tal-
lennetaan kiintolevylle useimmi-
ten heti kun se on muutettu. Tun-
tien tyd ei piiise menemiin huk-
kaan silminripivksessi. O

FANTASIAPELIT OY

Suomen ensimmdisen rooli- ja strategiapeliliikkeen uutuudet

Rune

SUOMEKSI
Rapier

-Uusi suomalainen roolipeli
Aarnikotkien Saari

-RuneQuest kampanjaseikkailu

Peikkomaat

-RuneQuest seikkailu
Seikkailija # 6 Roolipelilehti
+ Kaikki muu RuneQuest- ja

D&D -materiaali.

SAANNOT SUOMEKSI
Civilization Strategiapeli
Squad Leader Strategiapeli

Runeberginkatu 50
00460 HELSINKI
Puh 90-406 587

Rauhankatu 1

20100 TURKU
921-328 413

BITTI 12/89

Rongankatu 5-7
33100 TAMPERE
931-225 200

POSTIMYYNTI
HELSINGIN
OSOITTEESTA

Juest

ENGLANNIKSI

Spelljammer
Space Marine
Compendium of
Weapons, Armor
& Castles

Blood Bowl
Troll Gods (RQ)

Uusimmat

Battletech,
Rolemaster,
AD&D 2e, D&D,
MERP ym.ym.
lisdiosat



=T [ETOKO

1=

C-64 e e AMERAY: | it 20 | Poucsouestizs CENTREFOLD SQUARES
" COLOSSUS CHESS 1 POLICE OUEST I 178 140
KAS.JLEVY | G %% | Soenrorios . | Soucsemensomian | ool of maounce | cresswasrenzioo 17s TaciAmn et
1
APB. 70/ 105 T P CEs S 0.3 | ST IR TS | St i RTYPE 1758 8T CORVETTE 245 g - 3 ]
APBOURNE RANGER 105 | Ky snGHOSTS 70 / | SUPERWONDERBOY 70, | DEFENDER §'1f, THE | RAINBOWWARRIOR 175 | CRAZY CARS Il 175 —
CROWN 178(E) RAMBO I 175(E] ST) CURSE OF AZURE
ALTERED BEAST 70 /108 | 108 . 308 /380 ;Eusrmwm DEJA VU Il 17S{E1 8T) FED STORM RISING 173 | BONDS 210 -
AMERICAN ICE HOCKEY swmn B gl g | 28 Lihgy s DOUBLE DRAGON 140 RETALIATOR 175 DEF. O T CRWN 245 ®
70/ 105 e v s | 08714 BRON rmmus OF 147S 108 | DR DOOM'S REVENGE gu:nmmm ﬁmmna |
ARCADE MUSC CON 1 DOOM'S REVENGE
108 . | 140 I DRAGON NINJA 175 ROBOCOP 1
:Laﬂ:ﬁmaﬁfnmig g{rfwg;ﬁé‘:& I:-:" COMMAND 105 / | DRAGON SPHIT 140 nnm?m mmanrmm
. DRAGONS LAIR 315 ROCKET RANGER 175 DRAKIHEN 210
MENT 70/ BAAL 70/ 105 ﬁﬂ‘mm Eﬁrsmmm- DRAGONS OF FLAME 175 | RVF 175 DUNGECON MASTER ASS.
SRLLISIRS 70/ you HEJACK 70/ 108 TEST DRIVE i| Supgr | DRAGIEN 210 SCENEAY D WES.EU- | 210
BATMAN THE MOVIE 70/ | HRACKTS/ °5 s DUNGEON MASTER 1 | FO.TOUR 140 ELITE 210
- CARS - 175 TEST DRIVE- SCE. SUPER | F-15 STRIKE EAGLE § 245
%rﬁs.;mn ol [ T B DUNGEON MASTER ED- | CAR 89 F-18 COMBAT PILOT 175 it
TEST DRIVE - SCEN, CAL:- | F-18 FALCON 245 - Suomen rool :
BATTLETECH - / 140 ﬁ;&gmm THALAMUS HITS 196688 | pyiAmITE DUX 178 oGt e te | F ety SR l)ﬂm s & Dragons - Su 1 _sul::ﬁiluln | ipt ol
BEACH VOLLEY 70/ 108 | 0 OR RED OCTO- | ThE I GROWD 105/ 140 | ELITE 173 SHADOW OF THE BEAST | 280 Dé& D-pelaajille on jo kolme mahtavaa pelisddntopakettia sekd enemmin seik-
BLOOOWNCH 70/ 108 | BER 108/ 140 THE STORY SO FAR 108/ | £ OPERLS IS o i PRSI TALE AV 210 kailuja ja lisaosia kuin millekaan muulle suomenkieliselle roolipelille ja lisad tu-
o sy A SN . F-18 COMBAT PLOT 175 | SHOOT EM UP CONS KIT | FIRE & FORGET 140
BOXING MANAGER 70 / | 2on Sohi " | newwTcucwaLEs 07 | F18 FALCON 210 210 FUGHT SIM il 369 lee koko ajan. Roolipelien fantastiseen maailmaan pddset D&D Perussddntojen
108 KAMPFGRUPPE - / 210 i F-18 FALCON MISSION | SHUFFLEPACK CAFE 140 | GRAND MONSTER SLAM ; i o ’ sipns? om v
CABAL 70 / 108 o g s Tamennai | ¥ SILENT SERVICE 175 140 NYT ATARI POWER PACK: l avulla - paketissa on kaikki tarvittava. Expert-sadntdjen avulla voit astua luola-
%mmsmf MG OFF ’“.’.'.;'Em T',,u""“ o I:-vi ssrf_lum FIGHTER MWGEEI::;D mwm ATAR! 520 STFM HETOKOI'-IE holveista fantasiamaailmaan ja Mestarisddntdjen avulla voit hallita fan-
CHAMBERS OF SHAOLIN | LAST NBUA THRLLTME GOLDI 10/ | cakTomw SIM CITY 210 HEROES OF LANCE 175 tasiamaailman kuni ja! Hi, in 139 mk | paketti
o LEADERBOARD COLL. | 10 FLGHT Sad 1 280 SATEOF srciian | tRiErAn 17 * 20 LAADUKASTA PELIOHJELMAA | ningaskuntia! Hinta vain 139 mk | pake
BALL MANAGER . HYOTYOH) )
B SARTER 2300 -/ Eonrorories | osrve | O " | BoTEORDE 8 INDVANA JONES-LAST *3 ELMAA | Uutta Games Workshopilta! Kaikissa suomenkielinen ohjekirja!
T MOONWALKER 70/ 108 | TIMESCANNER 70/ 108 | FORGOTTEN WORLDS | STAR WARS COMPILA- | KINGS QUEST 3 PACK 245 ATARIYLIVOIMAA POWER-HINTAAN
CHRISTMAS COLLECTI- | X / / 160 TIONS 179 KINGS QUEST 4 245 '
ON 105 / 140 m%mmm Tﬂll““limm.f . GAMES SUMMER ED. 178 | STRIDER 178 KMNIGHT FORCE 175 '
CITADEL 70/ 108 - TURBO OUTRUN To 1108 | GAZZA'S SUPER SOC- | STUNTCARRACER 178 | KRISTAL 210 ‘ - v r—
CONOPHTS 106/140 | / / CER 175 SUB BATTLE SIM. 175@€ | WuLT 178 - "y
COLOSSUS CHESS 4.0 70 g&iﬂﬂfﬁ:!"““"““' :";:"m" OF STEEL - / | GHOSTBUSTERS 1 178 ) LEADERBOARD COLLEC- L 'M
/108 GHOULSWGHOSTS 175 | SUPER HANG ON 175 TION 140
COMPLETE GAMES ?;E“”m WOLF 70 / | USAAF ';:;?rrmm GRAND PRIX CIRCUIT | TALESPINADV. CREATOR | LEISURE SUIT LARRY 2 POWER PACK
CENTRE T0O/ 108 LINIVERSAL 1TS{EI 8T) 1TB{E 210 - -
COSMIC PIRATE 70/ 108 mmrtmmm mmm e GUNSHIP 1783 TEEHIgEn QUEEN 140(E) | LICENCE TO KILL 178 > — ey - —n e
CRAZY CARS 1 70, 108 s WIRANTETO/ %08 WEROES OF Lace |8 LOMBARD RAC RALLY PHILIPS VARIMONITORI YHT. 5.890; Blood Bowl fantasia-  Adeptus Titanicus - Dark Future - auto-
s QAME TERAY ADVENTU- | 178 sEogsais 2 . o
BONDS - / 178 BT 10 108 o rios | 10 oot Eam 7o | HIGHWAY PATROL 178 | RE 108 M1 TANK PLATOON 280 jalkapallo, jossa kaik-  jattildisrobotticn sotapeli synkasta
DeaT o iea0 /198 | passian knGHTS 108 / | /108 o i I [ S —— ki sallittua! taistelupeli. tulcva:suud:sla
?guuc DRAGON 70 / | M0 L T 707108 WEC LE MANS 70/ 108 ﬁ:um‘};o Em;mmsm lglmnwmmm
PASSING = ANHOE 1 IMPEFSUM 175 :
DR.DOOM'S REVENGE 70 TS o AMIGA ja JOAN OF ARC 178(E18T) | TIMESCANNER 178 OPERATION WOLF 140 Helsinki:
oRAGONNmuATO/ 10 | POOL OF AADURCE -/ | - ATARI ST KONGOOM OF ENGUAND | TRADF 178 PAPERBOY 178 GameWorld City
DRAGON 8P POWERDRIET 1786 87 TURBO OUTRUN 175 PINBALL MAGIC 173 -Kiiytiiviin ~
DRAGONS OF FLAME 70/ | o STEAL™ e | 20700t 10 | KNGS QuesT m Pack | TVSPORTSFOOT210 | POULCE QUEST 1178 City terassi, Helsinki | BRGNS oy
I}ﬂuﬁm MASTERS As- | TER 108/140 fgﬂm .~ mm - M"mmﬂ“‘m POOLS OF RADUNGE 210 Ark: 10-18 La: 9-16 Puh:90-6221091 - -l |
mm-r;ﬂm“u mf?‘“ wmmmm KULT 178 UMS SCEN. DISK 2 95 RED LIBHTNG 210 JOULUKUUSSA OLEMME Space H““"'.* Taju so- Advanced H“ u“"' Space Marine e
"'"""'“E TE BEAS LEADERBOARD BIRDIE | UNIVERSAL MILITARY ' ; : G
Lt aungow sLwos 7o / | A - e = N s | RED STORM RISING 245 AUKI ARKISIN 10-20" ta avaruusolioita Fanlas_la.fcukltmlul ruussotaa armeijoi
ENTERPRISE 70 / 108 178 (E1 ST) LEADERBORD TOURNA- | VIGILANTE 108 ROBOCOP 140 vaslaan. lautapelina. den valilla.
EPOCH 108 / 140 f‘m“mmf ARCHIPELAGOS 17% MENT 70 WAR IN MIDDLE EARTH | ROCET RANGER 210 Rautati \
EPYX COMPLATION 108 - BALANCE OF POWER | LIGENCE TO KL 140 140 RVF 178 i Nyt kannattaa roolipelaajan tulla GameWorldiin! Hyllyt notkuvat uutuus-
RAMBO LOMB LLY | WECLE MANS 178 TEST DRIVE I-THE DUEL e iy : e
EVE OF HORUS /108 PR 10T el o SAFsAMNII0 | 178 XENON Il -MEGABLAST | 178 Kanokatu tuotteita, joita ei vield muilla ole! Meilti saat kerralla kaikki ja myymalim-
- EIF":E Eﬂ..E TRLAN KICVIE 1 l“n l . n & . - -
F-18 COMBAT PLOT 108 ﬁ" o Eﬁ %‘?@-}ﬁ ™ m;“m o |2 oy LP*““-WFE" i Forum City-kiytivi ja i mpmqvmat.iﬂmsta'tm h . i . h Ilﬂ.mpm. in! ?ﬂl i ?hu
1 108 / 1 20|18 | s TD-SCEN.CALIFORNIA - poike - untunksia rjouk joka paiva!
FIGHTING SOCCER 70 / | FOADWAREUROPE - 175 | BATTLEMAWKS 1942 175 | MOONWALKER 178 SPACE QUEST I 175 —
108 ROBOCOP 70 / 108 BATTLETECH 178 MOVIE SETTER 480( E1 8T) PC STRIDER 175 2. kerros!
:l:l.lnm.n.r gf 'ﬁ mm’gfﬂﬂn mm:ig MAL HELI 175 STUNT CAR RACER 175 T“ ; I
FORGET 70/ 1 » BLOOD MONEY 1 MUSIC STUDIO 2.0 175 THE UNTOUCHABLES 140 — Game
FIRE DRAGON 70/ 108 RUNNING MAN 70 / 108 BLOCOWYCH 178 NEW ZEALAND STORY | 30 TANKSIMULATION 175 Alcksanterinkat HUSKUPOI'IK '
FIRST STRME 70 / 105 SHOOT EMUPCONSKIT- | CagaL 175 o ADVENTURE CREATOR b - World
FOOTBALL MANAGER Ii CALIFORNIA GAMES 140 IMPERIUM SYSTEM MIDDLE EARTH maksaa
70/ 108 SILENT SEFMWICE 70/ 108 CAPTAIN BLDOD 70 E._MAMT 1;“ ARBOURNE AANGER 178 l:;:n - l Stockmann r_
FORGOTTEN WORLDS T0 ﬁm ’?;;“ CARFIER COMMAND 175 | OPERATION THUNDER- | ARCHIPELAGOS 210 WARGAME CONS SET 175 mti;un
Ay SOCCER 108 | ] BOLT 108 SR 178 WEC LE MANS 140 F
G..HERO 70 / 105 mﬁ;ﬂ‘ﬁm nf:'mEFﬂu.n SQUARES | OPERATION WOLF 178 ?&I;P;;:E OF POWER | womD CLASS LEADER Tl.ll'kll:
GALAXY FORCE 70/ 108 1 OUTRUN T8 BOARD 75
GALDREGON'S DOMAIN | SPECIALACTIONSS /128 | cramBeRs OF SHAOUN | overRaul BATTLECHESS 173 MCXRACKEN
GANES T a s A 1 ZORKZERO 175 I Yot
GAMES SUMMER EDIT- CHARLIE CHAPUN 175 1 . astauslibetys
s A S——— EQr PHOTON PAINT 2.0 6401 | B COMMAND 175 | BATTLE OF BRITAN 210 Eerikinkatu . \{
CHIGAGO 90 140 PINBALL MAGIC 175 SOMA 3.5 LEVYT! l | Espoo 63 / Lupa 11
E WOR I D Linnankatu IEW mm«md GameWorld
Linnankatu ! i PL1
| GameWorld ——
. e 02631 Espoo
. GameWorld Turku o
_:_TIIAAHEI‘I. 921 501332 (24h) tai 90 - 6221091 Linnankatu 6, 20100 Turkn |10 -
o Ark:10-18 La:9-1 -501332 |
Muﬂﬁn ollessa suljettuna, siella mmulnn-tﬂ. Muista mainita koneesi merkki ja onko kyseessd kasetti vai levy. 5 Puh:921-501332 : Aﬂlﬂﬂmh&: 18+ mlhoqn) i MBI1289
Saat nima pelit myds myymildistd, mutta hinta on eri (n. pelin tissd ilmoitettu hinta + postimaksu). Toimitamme pelit . i
o ) __'llATﬁll—ﬂﬁmmm - kysy supernopeaa toimitusta! Mainitse mih!aemﬂjﬂ (jos jokin tuote on loppu)! Postikulut 17 mk | lahetys. |




TIMO FLINK

la-arvoiset parserit eli sano-
Aicn tulkitsemisohjelmat ovat
pilanneet useiden seikkailupe-
lien maineen. Vain Infocom ja
Magnetic Scrolls ovat onnistu-
neet omissa parsereissaan. Paik-
kaamme vian esittelemiilli kun-
non konekielirutiinit Basic-oh-
jelman avuksi.

Mikii on parseri?

Parseri on ohjelma, joka vritiii
ymmirtid kividjin sille svor-
miiii kiiskvlauseta. Se wtkii lau-
seen merkityksen ja pyrkii toimi-
maan sen mukaisesti. Suomen
kielti ymmirtivid parseri odot-
taa, et sille syitetiiin suomen-
kielinen virke (esimerkiksi: Ota
pallo), toteuttaa kiskyn ja kertoo
sen seuraukset. Parseria voi ver-
rata esimerkiksi Basic-tulkkiin,
joka toimii vastaavalla tavalla.

Parsereilla on lukuisia kiyud-
mahdollisuuksia. Niitd kiivtetiin
seikkailupelien lisilksi  ainakin
suurimittaisissa tekoilysovelluk-
sissa ja tekstinkiisitelvohjelmis-
sa. Periaatteessa myds tietoko-
neiden Kivudjirjestelmiit toimi-
vat samalla tavalla.

Parserin
perusvaatimukset

Megaparseri vksin ei riiti teke-
mitin seikkailupeliii hyviiksi. Pe-
lin juonen tulee olla pelaajalle
mieleinen ja kiinnostava. Samoin
toteutus ja tekstin kirjallinen si-
siltd pitiisi saada lihes kirjoihin
verrattavaksi. Jos sen sijaan tekee
pelin vain omaksi ja kavereiden
iloksi, ei edelliselli ole niin viilii.
Ainoa tie kunnon peliin on yrit-
tid ja dheltid, eli edeti kantapiiin
kauta.

Massamuistiksi tarvitaan levy-
asema, pelkki kasettiasema ei rii-
ti. Artikkelissa mukana oleva esi-
merkkiohjelma on kirjoitettu
kuusneloselle, mutta ideat sopi-
vit koneeseen kuin koneeseen.

Kelvollisen parserin tulee ym-
miirtiid useiden sanojen pituisia
luonnollisia virkkeitii ja sen tulee
pvstyi jakamaan virke lauseisiin
sidesanojen (ja, seki, etti jne.)
kohdalta. Sen tulee olla lyhyt, no-
pea ja helposti laajennettava, se-
ki mielelldin ison sanavaraston
osaava. lhannetapauksessa par-

Tekisinko
seikkailupelin

@@ Tiissd artikkelissa perebdytddn niibin
nikseibin, joita tarvitaan rakennettaessa kel-
vollista ja tebokasta sanojen tulkitsemisobjel-
maa eli parseria. Samalla rakennetaan pie-
ni, mutta tebokas parserin perusrunko. Tdtd
runkoa voi jokainen itse laajentaa.

seri  ymmirtii  kaikki pelissil
esiintyvit sanat ja ilmaukset. Kiy-
tinndssd timid on mahdotonta,
ainakin ilman levyasemaa.

Parserin perusrunko.

Kuvassa 1 on esimerkki parserin
rakenteesta. Aluksi kysytiiin vir-
ke, jaetaan virke sanoihin, ja koo-
dataan sanat eli annetaan sanoil-
le tunnusnumero. Timiin jilkeen
ohjelman ei eniiil tarvitse kisitel-
li sanaa, vaan sitii vastaavaa wun-
NUSNUMETOa.

Hyviiksi havaitsemani keino
on rajata sanoista luettavien kir-
jaimien miiiird, jolloin piistiin
eroon pidempien sanojen sija-
pidditteisti. Raja kannataa asettaa
riittiiviin suureksi, etteiviit sanat,
joilla on samanlainen alku, esi-
merkiksi puu ja puukko, piise
sekaantumaan keskenitin, Viisi
merkitsevilid kirjainta on  hyvil
viihtoehto.  Sekaannusta tlee
vain harvoin, eiki pidemmisti
sanoista tarvitse tehdid kovin
monta eri versiota sijapdineiden
mukaan.

Esimerkiksi rantapallo-sanaa
purkaessaan parseri poistaa en-
sin siiti loppuosan, ja jiljelle jii
vain ranta. Tadmin jillkeen parseri
etsii sanastosta ranta-sanan, lu-
kee sanan tunnusluvun ja tallen-
taa sen ennalta méiiriittyyn paik-
kaan. Sanaston mahdollinen
koodaustapa on esitetty kuvassa
2. Sanojen mnnusnumero on
KivtiinnOssid vain  kaksiosainen
lukusarija, jossa ensimmiinen lu-
ku ilmoittaa mihin rvhmiiiin sana
kuuluu ja toinen firjestysluvun
rvhmiissii.

Muita ominaisuuksia,

Kuten kuvan 1 rakennekaaviosta
niikyy, on parserissa muitakin ru-
tiineja. Seuraava osa olisi Nolla-
sanojen poistorutiini. Tissid oh-
jelmanosassa poistetaan kaikki
vlimiiriiset tiytesanat (ryhmi 0,
luku 0) siirtimilld seuraavat tun-

nusluvut alkaen sanan piidlt, eli
pvkiili takaisinpiin.

Lauseisiinjakorutiinissa  jae-
taan virke useampaan lausee-
seen sidesanojen kohdalta. Ver-
birvhmiinjakorutiinissa tarkiste-
taan verbin tyyppi (likkkuminen,
tavallinen verbi vai objektiverbi)
ja siirrytiiin nditd vastaaviin pii-
rutiineihin. Seuraava on objekti-
verbirutiini, jonka avulla etsitiin
lauseesta kaikki objektit ja eri-
koisehdot. Objekteiksi kutsutaan
kaikkia pelissi esiintyviil esinei-
ti, joille on mahdollista tehdi jo-
tain. Niitl voi esimerkiksi polt-
taa, tuhota, laittaa toistensa si-
siiin ja niin edelleen.

Ehdot méiriivit minki objek-
tin ominaisuuksia muutetaan.
Esimerkkeji: 1. Ota kaikki. 2. Lai-
ta kaikki omenart kaappiin. 3. Tu-
hoa kaikki péikallot paitsi kultai-
nen piikallo. Esimerkissid 1 on
ehtona, et kiydiiin kaikki ob-
jektit Lipi ja otetaan mukaan ne,
jotka ovat pelaajan kanssa samas-
sa huoneessa. Esimerkissi 2 toi-
mitaan samoin, mutta erikoiseh-
tona on, ettii objektit ovat ome-
nia, ja vain kaikki omenat kiy-
diifin Livitse. Esimerkissi 3 toimi-
taan jilleen samoin kuin edelli-
sissi, mutta toisena erikoisehto-
na on, ettei kultaiselle piikallol-

le tehdi mit#in. Varsinaisiin ob- 1
jektirutiineihin piiiseviit vain ne

objektit, jotka tivttiviit nimi eh-
dot. Ohjelmasuorituksen jou-
tuessa piivitykseen tarkistetaan,
onko lauseita useampia. Jos on,
kilydiiéin ne Lipi. Lauseiden lop-
puessa hypiitiiiin takaisin alkuun
kysymiiiin uutta virkewi. Muita
ohjelmarutiineja ei anneta val-
miina, vaan jokainen joutuu ne it-
se tekemiiiin,

Kielioppiongelmia

Suomenkielen sijapiiiineisti
piiistiin eroon sanan leikkauk-
sella. Englanninkielti kiivtetdies-
sii pre- ja postpositiot hankaloit-
tavat parserin tekoa. Nimi ovat
erillisidi sanoja, joten ne tiytyy
midritelld sanastoon. Muuten
parseri ei ymmérri niiti “villisa-
noja”, ja ilmoittaa ne tuntematto-
miksi. Niitd tivtyy kiisitellid taval-
lisina sanoina ja ohjelman wlee
toimia sen mukaan.

Kiytinnén esimerkki

Esimerkkiohjelma koostuu ko-
nekieliohjelman luovasta osasta
ja Basic-kielisesti ohjelmasta,
jonka kautta kivtetiiin konekieli-
rutiineja. Ohjelma tnnistaa ja
koodaa sanat artikkelissa esite-
tvllii tavalla. Tunnistus tehdiiin
konekielelld, koska Basic-versio
on turhan hidas. Ohjelma kertoo
sen jilkeen mihin ryhmiin sana
kuuluu ja monesko se oli kysei-

Konekieli sijoittuu  alueelle
49152 —49471, joten se ei vie Ba-
sic-muistitilaa. Muista seuraavat
muistiosoitteet: 49155:stii alkaa
virkkeen kvsyntirutiini,
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49173:sta "En ymmiirrii sanaa...”-
rutiini, 49260:sta sanoihinjako-
rutiini ja 49346:sta sanojen tun-
nistus ja koodausrutiini. Se kiyt-
@i omiin tarkoituksiinsa paikat
251, 252, 253, 254, 679—767 ja
32768 —40959.

Osoitteesta 32768 eteenpiiin
sijaitsee sanasto tallennettuna
ASCIl-koodina. Sanasto  syote-
LEin sisidin seuraavasti: ensim-

. milisen sanan viisi kirjainta AS-
ClIna ja wnnusluvut, toisen sa-
nan viisi kirjainta ASClIna ja niin
edelleen.

B hjelman Kiytto

drjoita ensin listaus 1 ja kiiynnis-
A se. Odota, et se lukee datari-

vit muistiin ja tallentaa konekieli-
rutiinit. Sen jilkeen tarvitaan
vain ohjelmaa 2, joka lataa tarvit-
taessa konekielirutiinit muistiin.
Kasettiasemaa kiviewiiessi on
LOAD- ja SAVE-tekstien jilkeiset
8,1 luvut vaihdettava muotoon
= & A

Seuraavassa osassa tutkitaan
enemmiin pelin objekteja ja nii-
den ohjelmointia. Siiti siten
vaan koneen ddreen naputtele-
maan uutta maailman parasta
parserial a
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ZELDA ja

JEETE SNLS T Ve

Jo vl 150.000 ruotsalaista perhetts
on siirtymyt Nintendon kuningas-
kuntaan. He ovat valinneet maailman
suosituimman ja parnaimman bv-pelin

Litty Sindkin Super Marnon ja Zeldan
SELraan

Seildailun lomassa voit myds pelata

muita Nintendon koko perheen pelejd
TENNIS, GOLF, JAAKIEKKO ta

vaikdapa JALKAPALLD ovat urheilu-

peled, joiden panssa viltyy koko

perhe! Vot myds hankdas erilarsia
JAnnittivid lisSvanusteita kuten Zapper-
valopestooln tal vailkkapa hypoymaton
Mene siis ldhimpdan rachollikkeeseen,
tavarataloon, kirjakauppaan tai lelu-
likdoeeseen ja totea Nintendon yinoima itse

tte
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Kauan, kauan sitten ol kunngas-
kunta nimeitd Hyrule. Sen kaks: sa-
ISt voumas, Visauden ki ja Tri-

force ovat uningasperheen hal-
lussa & Ganonista

Liity Nintendo-kerhoon!
Nintendo-kerho on jo aloittanut
toimintansa myos Suomessa. Jasenena
saat ensimmaisena tietoa uusista
peleistd, salaisia peliohjeita ja muuta
tarkeaa tietoa. Kerhon jasenyys on ilmainen.
Saat kuusi kerholehtea vuosittain suoraan kotiisi.

Erddna murheen Ddrvind harmiunaitja Ganon ammeijoineen vaitas Hy-
ruben. Prirsessa Zeldia ehti visme: hetielld pelottamaan Triforcen ja 18-
heftdmddn hovaneito impan mstkaan. Hinen ehtid on idytas vana
@ rohioEs mies, joka voi pelastas Hyrulen. Han kertoo Linklle Zeldasta

Link [Shtee heh matkaan. Han tasieles
tensh B0 Ganonin poukkopen maan
padild ja alapuokelia. lman Smun aou
asi han e ydd kaldos Trforcen o8
el prysty kohtaamaan Ganoma

kaiuun — THE ADVENTURE
OF LINK - ZELDA, 2

— e ——— — — — — —— — —— — — — — — — — — e — —

| KYLLA KIITOS! e
| Haluan liittyd Nintendo-kerhoon ilmaiseksi.

| Nimi -
| Osoite
II Postinro ja -toimipaikka

7 P

I F:-:stm lponki ccoitteelia. Funente Oy, Nmtendo-kerho, Sarkinsemerntie 3,

NIKO NIRVI

hanaa, joulu on melkein tullut!

Muutama satatuhatta sikaa ja
kuusta ei nile vuoden loppua, jal-
kapohjiin mnkeutuvat kuusen-
neulaset ruuhkauttavat terveys-
keskukset ja itsemurhar lisdinty-
vit.

Titd kirjoitettaessa ei joulun
arvioiduista hittipeleistii ole tul-
lut kuin prosentin verran. Saapa
nihdi mitd yleensi piidsee hyllyl-
le asti. Joten pitikidpd kritiikki
pdilla joulupelid valikoidessan-
ne.

Pyramidi on
rakennettu...

Logotronin uutuuksia on Denton
Designin Eye of Horus, pii-
osassa haukkapiinen jumala, jo-
ka osaa paitsi muuttua haukaksi
myds seikkailla tyypillisessi toi-
mintaseikkailussa. Innovaatiota
edustaa automaartikartoitus.,
Egyptissd pysydksemme, Rain-
bow Artsin Days of the Pharao-
hissa piisee rahvaastakin pol-
veutuva pelimies pyrkimiin faa-
raon housuihin. Joan of Arcin te-
Kijdt vastaavat vistd eepoksesta
yhdistien jilleen strategiaa riivi-
koihin toimintajaksoihin.
Rainbirdin Betrayal jatkaa
vallankiihmintidd, tilli kertaa kes-
kiajalla, Tarkoitus on soluttaa
omaan viked kahteen hoviin ja
keikauttaa heikko kuningas tai
piispa mikeen, jotta oma nukke-
hallitsija pdisee tilalle. Tilaa
omasi ennen eduskunnan osto-

Rasisti on jo ovella...

Tamperelaiset pelimyyjit, ach-
tung! Ottakaapa kunnolla Accola-
den Eye of Stormia varastoon,
silld timin helikopterisimun ai-
heena on Vietnamin sota, jossa
pidsee lahtaamaan vinosilmii
kasakaupalla, nids. Kopteri len-
tid vektorigrafilkkamaisemassa,
mutta yildwivisti vastustajiin
kuuluu muun muuassa Vietcon-
gin tankkeja ja helikoptereita.

Tankkeja VC:lla taisi muutama jo-
pa ollakin, muuna helikopterei-
ta.. Jospa pelin tiimellyksessi
tyhjidt pullot kuitenkin palautui-
sivat kauppaan, jonne ne kuulu-
vat, eivitkd ihmisten koteihin uu-
della tiyreaineella varustettuna.
Accoladen antaa mys mahdolli-
suuden harrastaa pesipallomai-
lan kanssa heilumista, valiteta-
vasti tiytyy tyyryi pallon hutkimi-
seen. Hardball IT on uusi versio
arvatkaa misti.

Grandslam on saanut siipiensid
suojiin eurooppalaisen Thalio-
nin. Roolipelien koko kuva
muuttuu jilleen kerran (vou bet)
Dragon Flightin ilmestyessi
Juoni on normaali, kolmiulottei-
set luolaholvit ja linnunsilmisti
katsellut kaupungit ovat myds va-
kiotavaraa. Toteutuksessa on pa-
nostettu raskaasti nilyréiviiln gra-
fiikkaan. Itse asiassa alan olla hel-
vetin kyllistynyt jatkuvaan fanta-
sia-aiheisten roolipelien saman-
kaltaiseen virtaan. Miti on tapah-
tunut mielikuvitukselle?

Viis glasnostista, Rainbow Arts
on kaivanut esiin vanhan kunnon
Berliinikonfliktin vuodelta -48.
fast v West: Berlin 1948 on
agenttisimulaatio, jossa amerik-
kalaisen agentin tiytyy jdljirdi
brittien lentotukikohdasta kiiiin-
petty atomipommi ennen kuin se
ehti Neuvostoliittoon.

Xmasstar Blaze

Logotronin Starblaze niyttid
varsin mielenkiintoiselta. Pelin
juoni on tuttu jo ensimmiisten
progressiivisten ampumapelien
a la Nemesis ajoilta, mutta toteu-
tus onkin aitoa fillattua vektorig-
rafilkkkaa. Lopputulos niyuii 13-
hinni Virukselta. Tosin alus len-
tdd vain eteenpdin eikii maastoa
ole. Pelattavan version saapuessa
palaamme asiaan. Bad Compa-
ny puolestaan on hyvin space-
harrierinen ammuskelupeli. Lu-
kuisista hahmoista voi valita ja li-
sdaseitakin 16ytyy.

Domarkin Tengen-merkki on
tworeeltaan julkaisemassa Atarin

Escape from the Planet of Ro-
bot Monstersista kotikonever-
siota. Peli on isometrinen Gaunt-
let-variaatio. Myts kulttipelinid
suosittu "autorenkaalla kosken
lasken"-peli Toobin’ lienee jo
ulkona. Oceanilta tulee jouluksi
Ivanhoe, Ranskassa ohjelmoitu
peli, jonka grafiikkaa on ollut
suunnittelemassa Asterixin ani-
maattori. Ivanhoessa scrollataan
vaakasuoraan ja mitkitd#in kaik-
kea vastaantulevaa.

Heilutellaanpa vilhiin suuria
lukuja. Microprosen Universal
Military Simulator II sallii 127
pelaajaa (uusi ennditys, kisittiik-
seni), jotka voivat kamppailla 525
alueesta ja peliin mahtuu 32.000
vksikkdid. Tuttuun tyvliin eri aika-
kausien armeijoita voi sekoitella
niin kuin tykk#id. Tillaisen pelin
voi ilmeisesti aloittaa tenavana ja
yrittiid pddsti loppuun ennen-
kuin Iso Viikate heilahtaa.

Néiitid ei pukki tuo

Ja sitten sateenkaaren tuolle puo-
len. Englantilaislehdissi kovasti
jo arvosteltua Rainbow Island-
sia on kohdannut pieni takaisku.
Liki valmis versio lihetettiin Tai-
ton hyviksytiviiksi, jolloin kysei-
nen yhtid sanoi, eud oikeudet
myytiin British Telecomille, ei
Microproselle. Niinpd Rainbow
Island on nyt hyllytetty, emmekil
tule ilmeisesti koskaan sitd nike-
miin. Sen sijaan nayteid siled, et
Paul Woakesin Damocles eli
Mercenary II tulee sittenkin, vain
kaksi vuotta virallisen ilmestymi-
saikataulunsa jilkeen.

Mirrorsoft piti Ruotsissa Skan-
dinavian julkistamistilaisuuden,
josta jdi kiiteen ldhinni tieto, ettd
"Mirrorsoft ei aio kamppailla
joulumarkkinoista muiden yh-
tididen kanssa” eli suomeksi
"pelit eiviit ole valmiina”. Vette
ja M1 Tank tulevat kuitenkin PC-
versioina joulun tietimissi, ST- ja
Voittajan Vehje saavat odottaa
muutaman kuukauden.

Messu-uutisista unohtui Epy-
xin katoaminen. Ndin on lapset,
Epyx on siirtynyt autuaammille
metsistysmaille, ainakin miti -
lee pelien julkaisemiseen. Epyx
aikoo jatkaa kuitenkin pelien te-
koa, keskittyen lihinni Atari Lyn-
xiin, Nintendoon, PC-Engineen

s

ja Segaan. Firmaa haitannee
myds neljinneksen henkilokun-
tapoistuma.

Uusi vuosi, vanhat
kliseet

Electronic Artsin Dragon Wars,
joka kauniina julisteena killuu
keskiaukeamalla, on Interplayn
uusin roolipeli. Oceanan kaunis
maailma on uhattuna jne., vain si-
ni voit jne., mutta voipahan
Bards Talen kiikurtaa jilleen
kiertoon.

Jottei roolipelaajien joulu me-
ne lilan hauskoissa merkeissi,
kerrottakoon muutama vihem-
midn hauska uutisentynkd. ST-
Amigan omistajia varmasti ilah-
duttaa uutinen, ettei heidin tar-
vitsekaan kuluttaa titi vuoden-
vaihdetta Pools of Radiancea
pelaillen, vaan ensi kesi kuulem-
ma sopii paremmin. Origin Sys-
temsin pressitiedotteessa lukee
Ultima V:n kohdalla "tulee pian”.
Valitettavasti samassa lokerossa
on myds Ultima IV, joten niem-
mekd koskaan Ultima Vista
68000-formaatissa on edelleen
mysteeri. Vuosi 1990 on muuten
Ultiman kymmenvuotissynttiri-
vuosi, jota juhlistamaan tulee mi-
kiipids muu kuin Ultima VI! Vaan
dlkiid kysyko enempdil...

Vihemmin ihastuneen vas-
taanoton saanut Moebius poikii
myds jatko-osan nimelld Wind-
walker. Uusi roolipeli on
Knights of Legend, ja siind on
erikoisuutena mahdollisuus itse
luoda loitsuja, aseita, haarniskoi-
ta sun sitd sun tidi. Space Ro-
guekin (katso viime numero)
kidnneti#in ST-Amigalle, mutta
jos prosessi kestdd vhtd kauan
kuin Ultimoissa, on se myynnissi
joskus vuoden 1995 paikkeilla.

Viime hetken vinkkeji
Viime Bitissd nimimerkki Mind-
bender kehui PC-Enginen, pelii
Gunhed. Oikeassa olit, poikase-
ni, kysymyksessd on paras kos-
kaan pelaamani ampumapeli,
Xenon I1 mukaanlukien. Juuri
ennen palstan painoon mene-
mistd ehdin pari tuntia pelailla
PC:ld Microprosen M1 Tank
Platoonia. Tiysi arvostelu ensi
numerossa, mutta jos minulla
olisi oma PC, olisin jo kaupassa
jonottamassa.

Hyviid joulua ja semmoista kai-
kille tilagjille ja irtonumeron os-
tajille, muista ei lid.

— ————————— —— — —— — — — — ——— — — "
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NORDIC THE INCURABLE

®® Olimme veneessd maitkalla virran
alajuoksulle, taistelija Gor, Rddpio Fa-

N-::r. meilli ei tietenkiiiin ollut mitdiin pientid nujakkaa
vastaan ja niin me seilasimme olemattomalla
veneilytaidollamme jokea alas.

Vajaan tunnin verran melottuamme ja pahemmilta
haavereilta villtyttylmme Gor nosti iikkid kiitensi ja
sihahti meiti vaikenemaan. Muuten hiljaisella virralla
kuului selviisti jotakin metelii ja huutoa. Alinet tuntuivat
kantautuvan jostain edestipiin. Ohjasimme veneen
liihelle rantaa ja etsimme sopivaa maihinlaskupaikkaa.
Jos tuolla oli jokin kahina kilynnissi, emme toki aikoneet
jaredd sici rarkistamartta!

Saappaat kastuen pulikoimme maihin. Fagor kasteli
myss pitkiin partansa ja kiroili vaimeasti. Hiivimme
rantavesaikon ldpi &inid kohti kilsi miekankahvalla
valmiina.

Parikymmenti metrid kuljettuamme nidimme metelin
aiheunajat. Edessiimme olevalla pienelld aukiolla
tOmisteli joukko peikkoja pelaten jotakin sangen
vilkivaltaista pelid isolla siikilli. Ne juoksivat, tappelivat,
kamppasivat toisiaan ja heitteliviit siikkid innokkaasti
huutaen, huomaamatta lainkaan meitd pensaiden takaa.
"Keskeytetidinkd peli?” Fagor kysyi kirveensi terii
sivellen. "Noitahan on kahdeksan", Gor laski nopeasti,
"ja ne eiviit ole pienii."

Tuon toki havaitsimme itsekin, mutta Fagorin

katseesta piitellen kolmimetriset peikot olivat vain
jdnnittivii haaste, eiviit vakava uhka. Itsekin taistelijana
mielin toisaalta mokomien dlykiidpididen kimppuun,
toisaalta olin hiukan huolissani wlevasta
terveydentilastamme.

Mutta emmehin me olisi kunnon seikkailijoita, jos
emme olisi piittineet hyOkiiti. Peikkojen ollessa juuri
pahimmassa myllikissi keskeniin ryntisimme mukaan.
Taistelutaitomme avuksi olimme heitelleet pari kevyttd
loitsua. Fagor, 130 sentin mittainen ruutipakkaus oli nyt
nitkymitdn ja minulla itsellini oli suojana wearry-loitsu,
joka antoi hyvii kilped vastaavan turvan iskuja vastaan.
Gor loitsuja taitamattomana sanoi katselevansa jonkin
alkaa sivusta meidiin menestystimme, ja padittivinsi
vasta sitten kummalle puolelle asettuisi.

<>

Niin uskomatonta kuin se ehkii
onkin, me Fagorin kanssa peitto-
simme nuo kahdeksan peikkoa.
Tosin meitd auttoi se, ettd mel-
kein loppuun asti erds peikoista
luuli muiden vain nahistelevan
keskeniin ja mitki omia toverei-
taan ketoon ainakin yvhti innok-
kaasti kuin me.

Joka tapauksessa lopputulos
oli se, ettdl kentilld lojui kahdek-
san veristi peikonraatoa ja meilli
oli kiusanamme vain joukko ruh-
jeita ja mustelmia. Kamppailun
tavottua Gor hiippaili pensaiden
takaa luoksemme suu voitonrie-
muisessa hymyssid. "Me teimme
sen! Voitimme koko lauman!”
hiin hihkui innoissaan. K&ipi& ja
mind katsahdimme toisiimme
muita emme vaivautuneet kysy-
miin tarkennusta sanaan me.

Seikkailumme loppuosa ei sit-
ten mennytkdin vhti hyvin. Tai
itse asiassa loppu tuli liian no-
peasti, ainakin minulle, Delano-
rille. Pilistydmme kylddn, joka oli
matkamme miirinpdd, kohta-
simme pari Orkkiid. Ne eiviit ensin
edes huomanneet meitd Orkit-
hin nyt eivilt ole vhtiiin mitdin
ainakaan peikkoihin verrattuna,
joten sen enempdd arvelematta
ryntisin noiden kahden kimp-
puun. Fagor juosta taapersi pe-
rissdni kirvestiidn heiluttaen.

Eiviitkii nuo kaksi Orkkid mi-
tdin kovin kummoisia miekka-
niekkoja olleetkaan. Tavallisia
kierroksella olevia vartijoita. Jos-
takin kisittimandmiistd syysti
vain oma miekankiytttni ei on-
nistunut lainkaan! Tein komeita
iskuja ja pistoja, mutta vain il-
maan. Vain muutama mahtavista
huitaisuistani osui noihin riividi-
hin. En voinut tajuta miki minua
vaivasi, mutta eipd minun sitd
kauaa tarvinnut miettiiikiidin, En-
nen pitkiid makasin maassa kuol-
leena ja Fagor, joka wurheasti
koetti vieldi pelastaa meidit, is-
kettiin tajuntomaksi. Ja kaiken
tuon tekivit kaksi kirotun taval-
lista Srkkid!

—_—
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En kuuna pdiviini voi ymmiir-
tidd kuinka noin lihelti voi isked
noin monta kertaa ohi, mutta
tidlli Vihreissd Metsissd (vastaa
ihmisten taivasta) minulla on ai-
kaa miettii. Toivottavasti peikoil-
la on oma kuolemanjilkeinen
paikkansa. En vilittdisi kohdata
heti niitd kahdeksaa

Niin vain Lihtee taitavampikin
taistelija kun oikein huono nop-
patuuri iskee! Seuraava hahmoni
taitaakin olla kaukana taistelun-
melskeesti pysvttelevil pelkuri

Kirous ja kuolema ja
muuta postia

Curse of Azure Bondsiin ¢i
kannata lihted kokemarttomalla
seikkailijalla (pelaajalla). Parem-
pana kuin Pool of Radiance se on
mydOs hankalampi, vaikka monet
ongelmat ovatkin samantapaisia
Kuten monissa muissakin saman-

tyyppisissid peleissid, mybs Azure

Bondsissa kannattaa varoa. Tur-
ha uhoaminen tuntuu kostautu-
van ikkii ja tvlysti,

Aloittaessasi seikkailun kierte-
le kvlissi ja kuuntele eri ihmis-
ten puheita. Mene tisteluun ja
antaudu. Etsi aarrehuone, sielli
voi leviitd, Jostakin Einnestd (?)
pdin lovtyy viemiirin suu. Kulje
sen toiseen piddhin, Kivtd karttaa
Journal Entry 4. Etsi prinsessa ja
tapa loput fireknifet. Ensimmiii-
nen merkki katoaa téilldin

Jos joku kaipaa lisdid tietoa tai
vinkkejd mainittuun peliin, kir-
joitelkaa palautuspostarin kera
Reijo Sundille, osoite Jarvitirmii
i, 02970 ESPOO. Nimi vinkit oli-
vat Lasse Karjalaiselta, joka loytyy
osoitteesta Huvilakatu 8 as 1,
50100 Mikkeli

Super Mario Brosia ei ole mi-
nun tietdikseni kuusnepalle, ja
kvsvmiisi vhdistelmii en tiedi
Tamii vastaus Samille

Kaksi iloista veikkoa, joista toi-
nen on Tero Vuorela, Siistijin-
katu 17 D 23, 33840 Tampere, ha-
luaa kontakteja Amigalla pelaa-
viin ja ohjelmoiviin tyyppeihin
Alkdd antako iloisten veikkojen
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hvmvien hyvtyil, vaan kirjoitel-
kaa!

Police Questin rattijuoppo
on koitunut monen lopulliseksi
ongelmaksi. Ukollehan tivtyy
tehdii puhalluskoe, eli "Adminis-
ter sober test’

L. Kaarto, asia lienee hoidettu
silld, entd kysviille ilmoitat KJC-
Gamesin osoitteen aivan kuten
aioitkin, Toivottavasti turhat ky-
selyt eiviit saattaneet sinua epi-
[OIviodon

Space Quest I:n stargenera-
torin koodiin on tullut parikin
eri ehdotusta, tissi erids. Koodia
el kai 10vdy mistiiin, murtta tutki-
malla generaattorin vartijan ruu-
mista |oytdid  kaukosiddtimen
Nappulaa painamalla aluksen it-
setuhoprosessi kiyvnnistyy, ja til-
l6in olisi hyvil piiistii ajoissa pa-
koon. Pakoaluksen |oydyttyd dk-
kid sisdiin ja laukaisu ulos!

[oinen versio on se, ettd Astral
Bodv-kasetilta [dytyy kiiytettiessi
tuo numerokoodi. Kasettia voi
kiiyttidd vasta pikkualuksessa, jon-
ka saat vastustajan tapettuasi. Ko-
keilkaa nvt sitten kuinka ki
kummassakin tapauksessa

Kings Quest Ill:een pieni
apu. Autiomaassa viijyviin Me-
duusan voi kivettid velhon kama-
rista lovtyvillid peililli. Kastetta
loytyy  karhujen  puutarhasta
Luolan suulla olevan lukin saa
pois pelistd muuttumalla kotkak-
si ja lentimillid sen luo. Tepsisi-
kthiin tuo oikeassa elimiissiikin,
esimerkiksi verokarhuun?

Maniac Mansion: Kierrepor-
taita ei voi korjata mitenkidin, Dr
Fredin vastaanottohuoneen kaa-
pin avainta ei ole olemassa. Valo-
kuvauslabrassa olevan lipaston
kKanssa sama juttu. Mistd sen si-
jaan 1Ovtvisi ristid muistuttava
ankh, jota tarvittaisiin ilmeisesti
Marsin pyramidissa? Niissd vin-
keissd apuna mm. Riikka, Kake ja
Judge Bread

llpo Takalo-Eskolan Amigo-
diskettilehti toimii joo, ja siti voi-
pi tilata kolmenkympin hintaan
osoitteesta Laitakatu 19, 87500
Kajaani. Leht sisiiltii ohjelmia ja
artikkeleita ja ainakin ristinolla
oli hyvi koska lopulta voitin ko-
neen!

Ultima V:ssid aamulla juuri
kun kuuportit meneviit takaisin
maahan, 16ytyy niiden alta kuuki-
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vi., Kaiva kivi yolli maahan niin
siitd tulee kuuportti, jonka avulla
voit siirtdd itsesi mihin tahansa
toiseen porttiin

MSX:n Gooniesissa avainsa-
nan voi Kirjoittaa painamalla
alussa CTRL ja K. Sen jidlkeen Re-
turn, Avainsanat Stage 1: Goo-
nies, Stage 2: Mr Sloth, Stage 3
Goon Docks, Stage 4: Doubloon,
Stage 5: One eved Willy. Autofi-
red kivriimalld ukko litkkuu il-
massa hetkisen ja hyppéi pitem-
miille. Nimi viimeiset vinkit Re-
nelti ja M.Castrenilta

Yommin joulukilpailu

Pitkiistii aikaa ja monien toivo-
muksesta Yommi tehdi prujautti
pikkuisen kilpailutehtiivin. Jos
vastaat oikein tai muuten mai-
niosti, saatat voittaa pikkuisen vl-
litvksen! En uskalla luvata aivan
varmaksi, mutta KOETAN toimit-
taa palkinnot heti joulun jilkeen
voittajille!

Taas on matkassa nelji seikkai-
lijaa. Yksi heistii on ihminen, toi-
nen kidpio, kolmas haltija ja nel-
jids Orkki. Murtta kuka on kuka?
Koeta selvittiiid se dlikid anna ni-
mien johdattaa itsefisi harhaan

Kaikilla on vain vksi ase muka-
na. Nolfinilla on 130-senttinen
kahden kiden miekka, Mugrukin
ase on pitempi kuin kiipion ase
Ardanin asetta el voi heittiid. Hal-
tija Ivd aseellaan. Thoredin ase
on lyvhyempi kuin Nolfinin ase.
Orkki voi iskei tai heittdid aseel-
laan. Vain ihmisen aseella voi
ampua nuolia. Kiipiolld on 75-
senttinen Kirves. Pisin ase on kei-
}l.'dlh

Siitnd olivat vinkit ja koetahan
selvittiid mihin lajiin Nolfin, Mug-
ruk, Ardan ja Thored kuuluvat
Liheti vastauksesi parin viikon
kuluessa osoitteella MikroBITTI,
Yommin kilpailu, PL 64, 00381
HELSINKI. Muista ilmoittaa myss
henkilGtietosi

Koysipalsta

Jaa miki kdysi? No RoPe on suo-

meksi kdysi ja tulee sanoista Roo-
liPeli! Aivan niilld minuuteilla il-
mestyy kauppoihin Runequestin
Aarnikotkien saari, joka on to-
della hyvi seikkailupakkaus!
Niin RQ:n kuin D&D:n ja

=

AD&D:nkin pelaajille sopii Da-
da-pelien uusi Velhon Vanki
moduuli. Se on lyhyt ja mainiosti
kilpailuseikkailuksikin  sopiva
pakkaus taartua Dada-laatua. Hin-
takin on kohtuullinen, joten kan-
nattaa kokeilla porukassa kuka
olisi ollut paras

Kokonaan uuteen aiheeseen,
avaruusseikkailuihin, johtaa uusi
suomenkielinen peli Tie tihtiin
2300. Peli on erittiin tasokas
GDW:n tuote ja tarjoaa odotettua
vaihtelua suomenkielisiin fanta-
siaroolipeleihin

Suurin osa roolipeleji koske-
vasta palautteesta on mydnteisti,
mutta kolme—nelji kirjoittajaa
on ollut murheissaan joutues-
saan lukemaan Peliluolasta rope-
juttuja. On mahdoronta olla kaik-
kien mieliksi, mutta olen ottanut
ndmi pienet uutiset mukaan
huomarttuani kuinka moni kaipaa
lisid tietoa roolipeleisti ja -pe-
laamisesta

Eikidi sitten juurikaan muuta
kuin oikein hyviiii ja pelirikasta
joulua kaikille Peliluolan ystivil-
le! Pivikidd tikku liikkeessi ja
muistakaa Yommia huipputulok-
silla! Tammikuussa niillekin 16y-
tvy taas tilaa

PS. Toivottavasti joulupukki
two uuden hiirulaisen. Amigan
alkuperiinen on kuin juuri ja
juuri loukusta hengissit selvin-
nyt..

PPS. Avesoftin PD-Amiga-dis-
ketit ovat tosimahtavia, Kannattaa
ainakin kokeilla, tuskinpa petvt-
te!




23.12.1989
on jo liilan myohdistd soittaa
(952) 184 952.

Silloin emme voi endi palvella asiakkaitamme muuten kuin toivottamalla Hyvia Joulua.
Nimittdin 23. 12. on jo liian myo6hdisti tehdi jirkikaupat Westcomissa. Suomen suurin vali-

koima Amiga-tuotteita ei ole enii ulottuvillasi. Miksi? Koska tinikin Jouluna posti ruuhkau-

tuu ja Amiga-tuotteet eivit endi kulje sinulle kotiisi yhdessd pdivissi.
Mutta jos soitat meille aikaisemmin, vaikka parikin pidivid ennen Joulua, tapaat koko jou-
kon Amiga-asiantuntijoita, jotka palvelevat sinua mielelldin ja takaavat toimitukset ajoissa.

SupraDrive kiintolevyasemat
Kun tarvitset nopeutta ja kapasiteettia, tar-
vitset SupraDrived. Markkinoiden tehok-
kaimmat kiintolevyasemat 20 Megaby-
testd aina 250:een asti. Toimitetaan val-
miiksi formatoituna ja heti kiyudval-
miina. Autoboottaus vakiona Kicstart
1.3:1la lukum)[.i)( us (mallista riippuen)
250-600 Kt/sek. Kunnon oheisohjelmis-
tot ja hyvit manuaalit. 6 kk:n takuu. Kysy
myd&s muita mallejamme!

Supra 20 A500 3.995,00
Supra 30 A500 4.995,00
Supra 60 AS500 6.995,00
Supra 30 A2000 4.500,00
Supra 45 A2000 5.195,00

Supra 80 A2000 8,995,00

Osaavat ihmiset, nopeat toimitukset, reilut
hinnat. Lyhyesti: Westcom Systems
(952) 184 952. Soitellaan!

Amigat nyt todella edullisesti!

Amiga 500 + modulaattori 3950,00
Amiga 500 + A1084 monitori 5895,00

Amiga 2000 + A1084 monitori  9995,00

Hintaan sisdltyy hiiri, verkkolaite, perus-
ohjelmat, suomenkieliset manuaalit, takuu
6 kuukautta. Takuuhuoltopisteitid kaikkialla
Suomessa.

SupraModem 2400 modeemit

Lukuisia testivoittoja, jo satoja tyytyviisid kdytdjid!
300, 1200 ja 2400 baudia, tiysin Hayes AT -yhteen-
sopiva, automaattivalinta ja -vastaus, haihtumaton
muisti asetuksille, ohjelmoitava kaiutin. Salamasuo-
jattu Made in USA. Vuoden takuu.
Supra Modem 2400 1.595,00 (ulkoinen, kaikille koneille)
Supra Modem 2400i 1.395,00 (sisdinen, IBM PC)
SupraModem 2400zi 1.595,00 (sisiinen, Amiga 2000)
Access! -pditeohjelma ja RS232-kaapeli Amigalle erikseen hin-
taan 200,00. SupraModem 2400i sisiltii Mirror 11 paditeohijel-
man, 2400zi sisdltid Access! -pdidteohjelman.

SupraRAM lisimuistit
- SupraRamilla laajennat Amigasi muisti-
avaruutta kitevisti ja edullisesti.
SupraRAM 512 on sisdinen 512 kt:n lisi-
muisti Amiga 500:lle. Mukana reaaliaika-
kello ja -kal%meri. SupraRAM 2/S:1l4 ja
SupraDrive kiintolevyasemalla laajennat
A500:n muistia 2 Megabytelld. Liitetidn
SupraDriven SCSI-liitintdidn.
SupraRAM x/8 lisimuistikorteilla voit laa-
- jentaa Amiga 2000:n muistia asteittain p—
| aina 8 Megabyteen asti! Ja tissd kuussa
vield todella edullisesti.

|

| SupraRAM 512 995,00
| SupraRAM 2/S 3.350,00
' SupraRAM 2/8 3.995,00

5.995,00

L SupraRAM 4/8

Profex DL1015 lisilevyasema

Nopea, hiljainen, tehokas. Pienikokoinen ja tyy-
likkddn ndkoéinen. Virta pdille/pois -kytkin seki
kolmen aseman ketjutusmahdollisuus. Suomen
paras takuu: tiydet 18 kuukaurta!

Hinta vain 995,00

Amiga-Kirjallisuus

Westcomissa on maan suurin valikoima
Amiga-kirjallisuutta. Tédssd vain osa vali-
koimastamme. Soita ja kysy lisd4!
Hardware Reference Manual 205,00
ROM Kernel Ref. Man: Libs & Devs 295,00
ROM Kernel Man. Includes &

Autodocs 295,00
Amiga Machine Language 169,00
Amiga C For Beginners 155,00
Amiga C For Advanced Users 295,00
AmigaDOS Inside & Out 169,00
Amiga System Programmer’s

Guide 295,00
Amiga Disk Drives Inside & Out 169,00
Using Deluxe Paint I 129,00
Amiga Programmer’s

Handbook I 205,00
Amiga Programmer’s

Handbook II 205,00
Programming the 68000 205,00




PELI-
KOPTERI

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

®® Jdlleen kRerran on aik
kien, -tyttGjen, -naisten, -
urakkaa ldjalld vinkkejd

'I*li]]ii kertaa Pelikopteri keskit-
tyy vakaasti C-64:n ja Amigan
pelien parissa putputtamiseen,
joskin jotkut Amiga-vinkit toimi-
vat myds Atari ST:ssil,

Voyager (ST ja Amiga)

Juha Vilkki Vantaalta liherti ti-
miin mielenkiintoisen vinkin
Oceanin hieman vksinkertaiseen
ammuskelupeliin. Cheattitila ak-
tivoiruu kun kirjoitat When the
sweet showers of april fall
plidivalikkoruudussa. Valittavaksi
ilmaantuu viimidirdinen cheatti-
valikko. Valitse se ja voit uudes-
taan valita kolmesta erilaisesta
cheatista, loppumattomista suo-
jista, polttoaineesta ja varusteista
Kun cheatti on piillii, painamalla
piédvalikkoruudussa Enteriil saat
muutaman muunkin lisitoimin-
non, SHIFT, UNDO ja HELP niivt-
tiviit pelissi olevia esineitd ja
kursorinappular pyorittivit niitd
eri suuntiin. 7 pienentid ruudul-
la nikyviin esineen kokoa ja 4
suurentaa sitd.

Kun olet pelissil, F1 siirtiid yh-
den tason alaspiin. F2 siirtidd yh-
den tason yldspdin. F3 vaihtaa
kieltd, F8 niiyttidd pelitilanteen,
FO nivieid tiedot ruudulla niky-
vilstdl esineestid. F10 ndytdd ruu-
dun piivitysnopeuden. Kun olet
leikkinyt tarpeeksesi, kokeilepa
tutkia esinettd numero 0058,

War in the Middle Earth
(ST ja Amiga)

Tiisséd on lista tavaroista ja niiden
sijaintipaikoista:

Tuckborough = musta pullo,
Bucklandista itifin = puinen sau-
va, Michel Delving = sininen juo-
ma, Grey Havens = sininen juo-
ma, Forlond = musta pullo, For-
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londista eteldin = palantir, Bele-
gost = Mithril Mail, Bombadilin

talo = haltiamiekka, Barrow
Downs = haltijamiekka, Barrow
Downsista pohjoiseen = Haltija-
miekka, Annuminasista ldnteen
= kultainen Sceptre, Ost-in-Ed-
hilistd eteliiin = vanha miekka,
Rivendell = Mithril Mail, Lorien
= haltijaviitta, Lorien = hehkuva
lasimalja, Lorien = kbysi, Grebo-
rista pohjoiseen = kilipitdvasara,
Dol Goldurista pohjoiseen =
kildipiGsormus, Gram-vuoresta
eteliiin = musta pullo, Gram-
vuoresta eteldiin = punainen
nuoli, Gram-vuoresta eteliiin =
Mithril Mail,

Ja vield pari vinkkid. Jos Gan-
dalf menee Derdingleen, 1000
huornsia menee Hornburgiin ja
1000 entsid Isengardiin. Aragor-
nin loytdd Breestd ja Merryn
Bucklandista. 500 peikkoa hoite-
lee kevyesti kaikki Minas Tirithis-
td, Osgiliathista ja Cair Androsis-
ta. Asialla oli Petri Laakso Turusta,
Tolkien-fanaatikko.

Vigilante (Amiga)

Mikis peli timid oli? Ai niin...
Cheattitilaan piiisee kirjoittamal-
la highscore-taulukkoon GREEN
CRYSTAL. Seuraavassa pelissi F1
antaa lisidelimii ja FB hyppii seu-
raavaan tasoon. r v

BT i

RoboCop (A.mlgiijé_

Asiaal Loistava elokuva, kohtalai-
nen peli. Leffan useampia kym-
menid kertoja katsonut Jussi Tuo-
minen Riihimieltd heittidid kehiin
parhaan Amiga-Robo-vinkin ti-
hin mennessi. Aloita peli nor-
maalisti. Heti aloituksen jilkeen
paina returnia, jolloin peli pysih-
tvy. Kirjoita BEST KEPT SECRET
villilvbntien kera, jolloin peli
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kidynnistyy, mutta Robolla on
loppumaton energia ja peli on
loppuun asti lastenleikkii.

Powerdrome (Amiga)

Pelikopteri on erittilin innostu-
nut tihin peliin, koska siini len-
netdin. Valitettavasti ohjartavassa
aluksessa ei ole tietoakaan ropel-
lista, saati lavoista, mutta hyvi pe-
li silti. Tidssd pieni vinkkiplijiys
hyvien aikojen saavuttamiseksi.

Oval: timiin radan salaisuus on
kdyrdd jdlkipoltinta niin paljon
kuin mahdollista silti rijdyri-
miittil konerta. Pidd ldmpdtilamit-
taria tarkasti silmillid. Rata on tar-
peeksi leved, joten kytke keski-
tyskenttil (Centring Field, i lain-
kaan Atari ST:n versiossa) pois
piilti ja anna palaa.

Antacorp: hullunvaikea rata,
jos el osaa temppuja. Sddi kes-
kityskenttd neljiille tai viidelle, ti-
mil pitdd sinut radan keskelli.
Kun menet maanalaisen chikaa-
nin Lipi, paina pohjaan oikean-
puoleinen SHIFT, Nilin piiset li-
pi vauhdin hidastumartta. Suoris-
ta mahdollisimman pian.

Clorotek; pian Lihdon jilkeen

vastaan tulee kiytivd. Alid huk-
kaan aikaasi lentimilld sen lipi,
painu suoraan vli. Kun saavutat
paineportin, #ld hidasta, vaan
painu tidysilld kohti ja rukoile.
Vaikka tormiiys ndyteiid vilistitmiit-
tOmiltd, anna mennd silti vain.
Tupeksimalla portin edessi me-
netilt huimasti aikaa, joten on pa-
rempi menni vaikka vitkisin Lipi.
Kun tulet portin toiselle puolel-
le, heitd jilkipoltin péiille ja revi-
tii seuraava suora tiysilli.
Otyaka: radan keskikohta on to-
della vaikea, ainakin aluksi.
Maanalainen rata kiemurtelee
puolelta toiselle, joten kytke kes-
kityskenttid viitoselle. Kun tulet
jadlleen pinnalle, tulee vastaan to-
della tiukka neulansilmidmutka.
Mutka kannattaa piistelld keski-
tyskenteid piilli.

Banzai: nimetty niin, silli timi
on selviisti vaikein rata. Riipaise
keskityskenttii tiysille, mutta jos
taitosi riittiivit, sdddi se jonnekin
kuuden paikkeille, Kohtaat sa-
manlaisen maanalaisen kiemu-
ran kuin Otyakassa, joten kiyti
samaa taktiikkaa. Jos selviit tdsti
kunnialla, olet hyvi.

Apocalyt: tistd radasta Oytyy
hulluntiukka neulansilmimutka,

jonka ajaksi kannattaa kytkeil kes-
kityskentti pédille. Maan alla jou-
dut ajamaan silmukan lidpi. Se

kannattaa ajaa  keskityskentti
kuutosella ja ohjailemalla peh-
mein liikkein.

Estoria: viimeinen rata on sen-
tifin aika normaali. Rata on aika
leved, joten anna palaa jilkipolt-
timella ja keskityskentti pienelli
tai kokonaan pois piilui.

Huipputulosten listalla nih-
difiin varmasti kovia aikoja, eik®y?

Led Storm (Amiga)

Kirjoita Amiga David Broad-
hurst wants to cheat ja peli
heittiivtyy cheattitilaan. ‘&

Xenon (C-64)

Lataa peli, resetoi kone jollain
hyvilld moduulilla (kuten Action
Replay V) ja pokea:

POKE 26356,173 (return)
Kiynnistd peli uudelleen mo-
duulilla. Kuolema ei enii korjaa
satoaan sinun alusvarastoistasi.

Zamzara (C-64)

Jukka Tapanimiiki on varmasti in-
nosta suunniltaan niistd parista
cheatista. Sama systeemi kuin
edellisessd Xenonin cheatissa,

BITTI 12/89

nimikin poket waativat jonkin
moduulin kiytedd. Lataa peli, re-
setoi peli moduulilla ja poketa:
POKE 12303,173 = loppumat-
tomat elimit, POKE 5847,173
= loppumattomat ohjukset, PO-
KE 6424,173 = loppumattomat
aseet ja POKE 10655,173 = lop-
pumaton aika.

Jos sinulla ei ole syysti tai toi-
sesta mitidn hommaan sopivaa
moduulia, tissd on naputteluun
valmistautuneille mukava pikku
ohjelmanpiitki, jolla saavutetaan
loppumaton energia.

0 REM ZAMZARA=HELPPO
NAKKI!

10 print CHR$(147)

20 for x = 272 to 336:rea-
dy:c=c-y:poke x,y:next

30 if c¢c=6334 then poke
157,128:5ys272

40 print“virhe datoissa”

50 data
32,86,245,169,104,141,196,
4,169,1,141,197,4,169

60 data
37,141,198,4,76,6,4,169,32,
141,0,8,169,55

70 data
141,1,8,169,1,141,2,8,108,
252,255,162,10,189

80 data
70,1,157,24,9,202,16,247,
120,169,127,96,169,173

90 data
141,0,20,141,172,38,76,13,8

The Living Daylights
(C-64)

Lataa peli, resetoi kone ja kirjoi-
La:

POKE 4390, 238 (return)

SYS 4352 (return)

Nyt sinulla on haavoittumaton
Bond. Alla toinen kasa pokeija,
joilla saavutetaan muita cheatte-
ja.

Lataa peli, resetoi ja kirjoita:
POKE 8448, 173 (return)
POKE 14730, 173 (return)
POKE 33056, 173 (return)
POKE 11565, 173 (return)
POKE 15185,173 (return)
POKE 63142,173 (return)
POKE 13591, 173 (return) =
loppumattomat ammukset,

SYS 5346 (return) = paluu pe-
liin tai SYS 32768 = pikku viesti.

Ninja Commando
(C-64)

Normaali juttu: lataa peli, resetoi
ja napurttele:

POKE 10457, 173 (return)
SYS 14848 (return) = paluu
peliin tai SYS 13810 (return) =
huipputulos Ve

Phobia (C-64)

Peli koneeseen, resettinappulal-
le kyytill ja ndppikselti:

POKE 5390, 189 (return)

SYS 2172 (return)

Dominator (C-64)

Sama juttu kuin muutamassa ai-
kaisemmassakin:

POKE 2293, 165 (return)

SYS 2113 (return), uusi resetti
ja sama SYS uudelleen

Bombo (C-64)

Hohhoijaa...lataa peli, resetoi ja-
..tehiin tieditte jo:

POKE 11417,173 (return)
SYS 387 (return)

Samurai Warrior (C-64)

Jos haluat Ejikaupalla rahaa, me-
nettele seuraavasti:

mene majalle, jonka sisuksissa
oleskelee peluri, Astu sisdin ma-
jaan ja jii seisomaan siten, etti
ruudussa nikyvit vain sini ja pe-
luri, Vedi miekkasi esiin ja peluri
hilvidd ruudusta muutamaksi het-
keksi, Jii siihen missi olet ja pe-
luri tulee hetken péisti takaisin.
Tapa hiinet, ota ruumiin rahat,
pistd miekkasi ruppeen ja kilvele
rauhallisesti ulos, Ulos piistyiisi
toista koko homma uudestaan ja
loppujen lopuksi sinulla on ru-
tosti rahaa, Pidd silmiilld karmaa-
si, silli se putoaa jokaisen tapon
myOtd,

Grand Prix Circuit
(C-64)

Valitse sellainen vaikeustaso, jos-
sa joudut itse vaihtamaan vaih-
teet. Kun ajelet suurimmalla
vaihteella, paina fire-nappula
pohjaan (kytkin pohjaan, ikiiin-
kuin) ja tydnni sauvaa eteenpiin.
Kierrokset lisitlintyviit huimasti.
Pidstimillid napista irt, hyOkkidi
nopeusmittarin viisari kierros-
ten tasolle, jonka jilkeen autosi
kiitdd kuin eliin pitkin rataa ja
luultavasti seuraavasta mutkasta
pihalle.

Platoon (C-64)

Jos pelisi sujuu erittdin huonosti
kyliin piidstyisi, tee ndin:

seiso neljdnnen mokin edessid ja
ammuskele viattomia vietnami-
laisia, kunnes moraalisi on lihes
nollassa. Painu sitten nopeasti
mikkiin, ammu sotilas ja vedi
joystickia alaspiiin, kunnes ruu-
tuun ilmaantuu teksti GAME
OVER. Aloita peli uvudestaan, ei-
viltkit vihollisten luodit tee si-
nuun filjen jilked. Varo siltd mii-
noja.

The New Zealand Story
(C-64 tai Amiga)

Sopd peli, oikein mahla valuu
ruudusta ja pelaajien suusta,
Kuinka ollakaan, tuntuu silti ettd
ohjelmoijat ovat jossain vaihees-
sa kypsyneet pikku kiwi-lintuun
oikein toden teolla, kuten seu-
raavasta cheatista kiy ilmi.

Pelin aikana paina DEL-nappu-

laa ja peli hyppii takaisin alku-
ruutuun. Paina M-nappulaa ja
kuulet laseraseen diinen. Kirjoita
MOTHERFUCKENKIWIBAS-
TARD (huh huh!) ja kuulet viin-
gin pikku lurituksen. Kun aloitat
uuden pelin, elinvoimamittaris-
sasi on pieni kiwi ja merkki 9+.

Hawkeye (C-64)

Paina pelin aikana DEL-nédppiin-
ti, ja kun menetit viimeisenkin
henkesi, siirryt automaattisesti

.

seuraavan tason alkuun.

Driller (C-64)

Taulukosta 1. 16ydidt muutamia
koordinaatteja  ensimmiiseen
Freescape-seikkailuun.

Lisdksi pari hyOdyllistd vink-
kid: Ochressa sijaitsevan voima-
kentiin saa pois piidlti ampumal-
la kytkintd Graphitessa ja toista
kytkinti K4 Complexissa. Aqua-
marinessa ammu ovien viilissi
olevaa rakoa ja saat lisiipisteitil.

¥

SEKTORI X g ¢

Alabaster 4498 4096
Amethyst 6400 6050
Aquamarine 5120 2897
Basalt 0932 2240
Beryl 7104 3512
Diamond 4096 3472
Emerald 3746 4097
Graphite 1680 G336
Lapis Lazuli 4096 3746
Malachite 5954 5026
Niccolite 0512 1698
Obsidian 6656 6308
Ochre 1808 6720
Opal 7304 7744
Quartz 2768 1792
Ruby 3746 2550
Topaz 3077 1310
Trachyte 4496 06913
Taulukko 1. Koordinaatteja
Drillerin ensimmdiiseen Frees-
cape-setklailuun,

Siind kaikki taas tilld kertaa.
Lihettikid samaan tahtiin vink-
kejd ja paljon ahkerammin niitid
huipputuloksianne, jotta saadaan
se lista joskus aikaiseksi. Eri ki-
vaa joulua ja tosi ihanaa uutta
vuotta!

MikroBITTI
Pelikopteri
PL 64

00381 HELSINKI
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Stunt Car Racer

chropmoc 120,—/175,—
(295,-

Kun Geoff Crammond tekee jo-
tain, on syytil odottaa henkeidiin

ditellen. Revs on edelleen

usnelosen parhaita formulasi-
mulaartoreita ja Sentinel kuuluu
ﬂjyds kulumattomiin  peleihin.

leen herra Crammond raviste-
lee autopelien klisetiytteisti
genred.

Stunt Car Racer suo mahdolli-
suuden ajaa kovaa kulkevaa ajo-
neuvoa korkealla maanpinnan
vlipuolella kulkevilla radoilla.
Tarkoitus on edetd lipi nelfin
luokan, kaksi rataa per luokka,
kohti mestaruurta. Radat muistut-
tavat lithinnid vuoristoratoja. Lijy-
tyy niin jyrkkii kurveja, huimia ti-
putuksia, enemmiin tai vithem-
midn mahdottomia ramppeja
kuin paljon muutakin kivaa piti-
mikiin joystick tasaisesti kﬁmmen-
hielld kuorrutettuna. Jytind ja
ponnahtelu aiheuttaa runkoon
vaurioita, jotka korjataan vasta
kaikkien kilpailukierrosten jil-

SCR:n kaltaista rallipelid ei ole

aikaisemmin ollut. Auto yleensi

pikemminkin lentid kuin kulkee

Mplticln tuma}mnpohjmam-

della vitintii radan ilmesty

BITTI 12/89 BITTI 12/89

Mahtavaa menon illuusiota -
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BBl st, Amiga, C-64, Spe,
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kee STR:ssil erittiin notkeasti sol- | 120=/178
juva grafliica. Jopa radalta lento B
00 oyMicls. Tuulilasiin ef ilmesty. EENEIENNE

mitidin sirdd, vaan auto kieppuu
kohti varman tanakkana odota-
vaa maanpintaa ehkid pompah-

dellen muutaman kerran ennen | toiselta puolel

asettumistaan lepoon. Mikili au-

to ei hajoa, vinssataan se takaisin | ¢ elin, ola tly gy

radalle.

Stunt Car Racer on myds i |

rimmiisen pelattava. Auton ajon | aluokkai

mekaniikan oppii sekunneissa,

mutta auton pitiminen radalla vihkone

onkin jo toinen juttu. Tietoko-

neen ohjastamat kilpakumppanit | vussa mojova annos tieto

efvilt anna armoa ja pirulliset ra-
dat itiviit huolen lopusta. Luo-
itos kaikkia ratoja saa har-

lﬂltella niin paljon kuin sielu sie- | kerros sija
tii. Jo kolmosdivisioonan radat | Kilometrin
tosin ovat sitd luokkaa, ettdi auton | pitoisuus on

saaminen ehjiind edes kierrok-

sen}nnpnrl tuntuu vlilli utopial- | ny ,

Mﬁrﬁa I‘“mi-‘-lﬂimalu m
mie ylllityksen - Kok
on karumpaa, mutta liik- fﬂ

kuu pelanavalla nopeudella ja

koko peli latautuu kerralla. Adnet | vettd pur
peittoavat ST-version aneemiset | kiminen

16-bittiversioista 16yty-

vid kaapelipelimahdollisuuta ei | av

tosin 16ydy.
Stunt Car Racerissa korkeata-
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Joulun kyumat uutuudet °

C-64, Amiga, ST, PC

Vauhtikahvat

() COMMODORE VG-250 AM

Suuren suosion saavuttanut erittdin korkealaatuinen Con

dore-ohjain. Suunniteltu erityisesti vaativien Amiga-kiytt

floksi. Sopli myds Commodore-&4 ja muihin Atari-liitdnn

mikraihin, Infon yksinmyyntimalll, Ovh. 153,-
Tarjoushintaan

@ COMMODORE VG 5600 "Zoomer”
uus. Tamdn realistisemmaks
| tulla F-|.T"'|"i [ =

peukalolla kerina pohjalla sekundaatton jalustassa

Tarjoushintoan
240,~. Rajoitettu erd

Kaksi yhden hinnalla!

(4) GAME, SETRMACTH 1 ja GAME, SETRMATCH 2

Jattiliismdinen kokoeima urhelupeled urhellun kakilta o
1|| iita
| 40 enl |5|n g!! ‘f'h:ershlnl'.m;ln 175, kas

G) WE ARE THE CHAMPIONS JA MAGNIFFICANT 7
epe kKlassikkojen k; Iﬁ i huig lj_l|_|l koslmaa nyt yi
arbaran, |K .
Yhtti:hmtann 175, -kas

@ TAITO COIN OP HITS JA KOMNAMI ARCADE

COLLECTION

Periti 18 kappaletta kolikk maattier

hittejd. Green Beret, Hype orts, Jacka
Yhteishintoan 175,-

Uudet suosikit |

() 100% DYNAMITE
Nelig huippupelid Oceanilta; After Burner, Douple D 120
|..'|..1. Mir l!]ll_ (o |rl.

WINNERS

.r‘e_- imaailman voIttajsta Koottu vilden peiin KORKONaISUUS
Thunder Blade, Indiana |ones, |

O EPYX ACTION

Uutuus kokoslmien hinnat C-64 kas
C-64 disk.
ﬂm:‘gm"ST

@ epyxONPCII
@ uutuus peuT

= Turbo Outrun Hinnat

C-64 kas.
alkoen

C-64 disk.
alkaen

Amiga/ST
alkaen |
PC alkoen il

Jalleen Info tarjoaa Sinulle ainut-

laatuisen edun: Game Cardin!
Kerdamalla Game korttiisi 5
ostosmerkintaa saat valita
runsaasta Top-Game-vali-
koimasta ilmaisen etu-

pelin itsellesi.

Infe Alajiirvi Alsfirven Kirjaksuppa Ky, Ksuppskaty 16, 966-11 19, Info Ala-
wun Al e K.Ir]lluuph.l. Ky, K uulantie 1, MESAN T 11051, Info Hrnnlu
irja-Kobviste, Tortkatu 2, 714-112 50, 145 44 .ﬂ'ﬂ-Hll‘l‘l'll‘llll‘rl'll Himeenlin-
fan Kirjaksuppa Oy, Sibelivloenkaty 1, 917 121 717, Info Imatra Yuoksen Kirjs-
hsuppa Oy, Vooksenniskants 71, 754-111 07 Infe Joendu joh-Kira Oy, Siles
hu‘lﬂ i 130. infa jM armisdn R|r|.|h|up-pa l.-r KaskushEiu E Sd].
T4h4L, 1447, Info JErvenphli Jirvenpiin Kirakuims Il-'f Sibeliuksenkatu 27,
Fid. Info Wauhajokikautajoen Kirsiaupps Ky, Topesks 48, 963-
HH14. Infs MashavaKauhavan Kirjakauppa Ky, Kauppatie, $64-140 0465, lnfo
Kamijiirei Kamijirven Kirjakaupps Oy, Vapsudenkatu B, 3691130 26. Info Ki-
ow Kisen Kirjsicsupps Oy, 973-417144, 411 235 lafo Kokioola Kokkolan Kir-
m Rantakatu 13, 96B-18311. Info Kouvola Kouvsian Ciry-Infe Oy,
13, #1139 00 Info Kuhme Euhmon Kirakauppa Ky, ol ety 9,

Hanki Sinakin Game Card, kortti suosittujen
tietokonepelien maailmaan! fiman sitoumuksia.

Ry

A
\:

Y

x

]
X

503 Info Kuusama Koillii-tnfo Ky, Kitkantie 3, 989141 71 Info Kuusan-

konki n Kirjskauppa Oy, Kisppa-aukio 1, 951-481 7). Infe Lahti Lal
Info Alelsi Oy, Alekmanterinkatu 18, F18-513 550. info Lapua Herfteijin

v Kirjakauppa Oy, Pielisentie 16, 075-

Infa Ln-hjl. Lohjan Kirjahaupga Ky, Laurinkaty 44, w2241 50. Infa Mik-

fikdoelin Kirjskauppa Ky, Porrassimenkatu 15, 955164 108, 161 118, Infe

Mynamaen Kirjs- ja Paperikaupps Oy, 921-707 018, Info Miattd

sippa Oy, Seppllinpuistocke 1, 934479 00, Info Naantall Kirjs-

E Ky, Tullibaiw 10, 911.751 ddd_ Info Pietarsaari Montinin Kirje

kauppa Oy, Kansvapuistiicee 18, P67 18011 Info Peri Porin Kirjakaupps Oy,

ledinnankate 14, 919.336053. lafe Porves Porvoon Kirakaupga Oy, Lundin-

katu &8, F15-146 341, 7701046, Infe Raisie R-zl:lo'- Kirja Ky, Ln]-r.eﬂu-r. m-

781131, Info Rawma Rauman EirlaAlita Ky, Valiaporss, 918722 244, Info Rii-

a ““:‘

e e e G T

vonlinna Savonlinnan Kirjakauppa Ky, Olavinkatu 45, 957-118 55. Info Seind-
Joki Eemlrnen K.-r|1.ﬁjupoa '::J'_\'. Koulukstu 20, 964-171 247, 141 299. Inla Sii-
finjErei Salinireen Kirjakioppa, Toritie 4, F11-425 T20. Info Simpele Simpe-
lpen K irjsksupps Ky, Rothantie 3, 954-T11 11 Info Sodankyll Keski-Lapin Kirja
Oy, |ilmerense 54, 9491-111 40, Infe Tampers Koskikekuksen Tieto-info
C".rl Koalieshous LOK 789719 34 184 Inquuilﬂq Tl:alja.'ln Kirja-Artta, Yaltatie
5, #37-11105. Info Turka Turun Kemnsaliinen Kirjakauppa Oy, Linnankaty 16,

'h'l 500 4dd. Turun Kansallinen Kirjakauppa Oy, Himeenkatu 7, 977-507 444

Infe Uusikawpunkl Mirja-Vakks Ky, Alineakan: 15, 11111 50. info Vaasa
Montinin Kirjphaupps Oy, Hovigikeuwdenpuisibk F81-121 5300, Info Val-
keakoski Yalkeakosken Kirjaheskus Oy, Kauppat ¥I7-451 15. Info Yam-
mala Tyrviin Kirjakasppa O, Marttilankatu 18, 911-439 11, lnfe YiGjErvi Y15
Erven Kirtakaupps, Mikkolantie 7, 931-480 TES. Info Ainekoski Ainskosken




U.S. Gold 120,—/179,—
(245.—)

U.S. Gold on lilan usein luottanut
lisenssissd nimeen, eiki ole kiin-
nittéinyt huomiota itse pelin laa-
mun. Hallelujaa, ilmeisesti valo
on nihty, silld Strider jatkaa For-

gotten Worldsin aloittamaa laatu-
linjaa.

Glasnost-hengesti ei Strideria
voi syvitiidl. Pelaajan arkoitus on
osapuilleen nitistiiid niin Puna-ar-
meija kuin KGB:kin, ja hauskaksi
lopuksi tuhota Kommunistisen
puolueen puheenjohtaja. Peli nyt
kuitenkin sijoittuu  tulevaisuu-

CORE: 002400
TIMED47FO2]

Amiga, ST, C-64, Spe,

Ams

teen, joten toivottavasti kansane-
dustajat tilld kertaa malttavat luo-
pua irtopisteiden keriiilysti

Normaalista "mind pompin,
mind ammun, niin kuin leikki pe-
li kilv"-pelistd Striderin erottaa
varsinaisesti se, et Strider ei
ammuskele. Sen sijaan hin hei-
luntelee energiamiekkaansa. Tut-
tuun tapaan loytyy tasonloppu-
hirviditi, mainittakoon wvaikka
robottikiiirmeeksi muuttuva po-
lithyro, ja miehen taistelupotens-
sia kohottavia bonusesineitd. Ar-
leetinen Strider pystyy  myds
ketteristi etenemiliin pintaa kuin
pintaa kallistuskulmasta huoli-
matta. Timi kaikki riidd pici-
miidn monotonisuuden aisoissa.

Amiga tarjoaa melleviid grafiik-
kaa, ja ottaen huomioon Street
Fighterissi/HKM:ssil mdhlineen
Tiertexin, myds kohtalaisesti ani-
moituna. Useampikin raami on
osin jidnyt viilistd, muta se ei
onneksi  hiliritse pelattavuuna,
sillit Tiertex on malitanut luopua
hidastetun filmin emuloinnista.
Digitoiduista efekteistil vaikutta-
vin on Game Overia ryyditivi
rilkiinauru.

Kuusnelosen versio on aivan
OK, huomauttamista lGytvy -
hinnd siiti, enii Amiga-versiota
mittapuuna kiiyttilen siitd 10ytyy
vain pelin runko. Mausteet eli
erilaiset ansat esimerkiksi eiviit
ole mahtuneet mukaan, Amigalla
opittua pelityyliikiiin ei voi siir-
tiid sellaisenaan kuusneloseen, ja
muutenkin kuusnelosen versio
tuntuu vaikeammalta,

Ulkomaiset lehdet ovat kehu-
neet Strideria tarkimmaksi arca-
dekifinnOkseksi aikoihin, ilmei-
sesti siitdl ilosta endl saivar tehdi
arvostelun pari tuntia toimituk-
sissa viiviihtiineesti previkkaver-
siosta. Than niin pitkille en me-
nisi pelid kehumaan, mutta kiel-
timittd se on kelpo kdiinnds hy-
viistil pelistid.

Software Toolworks/
Mindscape 345,—

Software Toolworks antaa jokai-
selle mahdollisuuden leikkid
Vuoristosairaalaa. Pelaaja kanne-
taan viikisin leikkaussaliin, jossa
hiinen kiisiinsi vedetiiin kumi-
hansikkaat ja kouraan isketd#in
skalpelli. Poydiillid odottelee nu-
kutertu potilas. Siitdi vain sitten
leikkelemi@in peruskoulun bio-

logian taidoilla.

Life And Deathin tohtori-idea
ei ole mikidin uusi, Amigalle tuli
aikoja siten peli nimeltd The
Surgeon ja luulinkin ensin, et
kyseessd on sama peli uudella ni-
mellil. LAD on kuitenkin uusi peli
ja pesee The Surgeonin mennen
tullen pelattavuudessa ja realis-
missa. LADin alussa pelaaja jou-
tuu ensin tutkimaan potilaan pai-
nelemalla gimin vatsaa ja tilaa-

o, 15 11 wtoT 1O BESIN
1 TRl OHERATION YETT
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malla rédmgenkuvan tai ultraiini-
tutkimuksen.

Tutkimusten perusteella pe-
laaja sitten suorittaa diagnoosin
Vaihtoehtoja ovat Lidkitys, vuo-
delepo, passitus toiselle Likiiril-
le tai viimeinen ja epdmiellyi-
vin eli leikkaus. Muutaman tun-
nin pelin parissa ripeltineeni
voin sanoa, ettd jos diagnoosin
tulos on leikkaussaliin siirtymi-
nen, voi potilas-parka sanoa hy-

vistit eliimiille, ainakin timiin ki-
rurgin kisittelyn jilkeen. Peli on
siis erittilin vaikea (eli realisti-
nen, eivit leikkaukset oikeasti-
kaan mitiin lastenleikkii ole)
Testaamani PC-versio kiiyttii
hyvikseen vain CGA:ta, joten vii-
reji 1Ovtyy ainoastaan muutama.
Timii ei ole kovin kaunista, siitid
alhaiset pisteet grafiikalle. Jos
Software Toolworks onnistuu jo-
nain piivind putkauttamaan
myyntiin version, joka kiyitii
EGA:n 16 viiridi, annan heti pari
pistettd enemmiin. Musiikkia ei
pelissi ole nimeksikiiin, murta
erittin suurena plussana ovat

Testattu: PC-EGA
Nihtynii:
Kuultuna:

‘ BITTIMITTARI -

[ —

samplet. Paineltaessa potilaan
vatsaa kommentoi potilas valing-
miéisti huudahtamalla, jos wohtori
painaa kipeii kohtaa. Amigan
omistajille timi ei tetenkiiin ole
mitiEEin vutta ja ihmeellistd. Pelat-
tavuus on aivan OK, koska kaikki
toiminnot  hoidellaan  hiirelli
Skalpellin heiluttelu on silli silk-
kaa iloa, joskaan potilaat eivit ole
samaa mielti

Hvvi idea ja toteutus, mutta ai-
van liian vihiin tekemistd, jona
peli jaksaisi kiinnostaa kovin-
kaan kauaa

Petri
Teittinen

{
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Lucasfilm/U.S. Gold |
1791 -/295 = !
|

Kaikille on titd nykyil varmasti jo |
tuttu hahmo nimelti Indiana _lu-|
nes. Toisen maailmansodan ai-
koihin seikkaileva arkeologi on
vithdyttéinyt elokuvien ystivii jo!
kolmen elokuvan verran keriiten,

siinil samalla sieviin tukun rahaa®

tekijdilleen. Ja jos jokin asia on
menestys, tehdiiiin siitd varmasti
tiectokonepeli. Todella suuresta
menestyksesti tehdiiin kaksi pe-
lid, nilin voidaan todeta Indiana
Jones 11I:n perusteella

Englannissa ripelletty Indy Ac-
tion Game oli todella surkeaa
katsottavaa ja pelartavaa, ainakin
minun mielestini. Odotinkin in-
nolla amerikkalaisen Maniac
Mansionista ja Zak McKrackenis-
ta tutun Lucasfilmin seikkailupe-
liii samasta aiheesta. Nyt peli on
tidilld ja diytyy sanoa, etten petty-
nyt.

Elokuvaa katsomatntomille tis-

BITTI 12/8C

India Jones And
The LtJCmsade

-THE ADVENTURE GAME

si Ivhyesti juoni: Henry Jones
(Indianan is#) johtaa retkikuntaa,
joka etsii tarunomaista Graalin
maljaa. Malja rekee siitid juojasta
kuolemattoman. Kesken kaiken
Henry kuitenkin katoaa jilljettd-
miin. Indiana lihtee etsimidin

maljaa ja samalla isiéinsd. Etsinti
vie hiinet ltaliaan ja sielti Afrik-
kaan. Lopulta kaikki piittyy on-
nellisesti. (Todella Ilyvhyesti, ei-
ki?)

Vitsi on siini, ewd peli ei nou-
dattele elokuvan juonta kuin ai-

van piillinjoiltaan. Isid etsiciin ja
malja loydetiiin, mutta Lihes
kaikki siltd villiltd rehdiiinkin
hieman eri tavalla. Elokuvan kat-
somisesta on silti kummasti hyo-
tyil.

Zak McKrackenia pelanneet
tuntevat olonsa kotoisaksi heti
ensisekunneista alkaen. Indyn
seikkailut kun on toteutettu tiis-
miilleen samalla tavalla kuin Za-
kin kristallien etsinti. Pelisystee-
miil on kuitenkin paranneltu hie-
man, animaatiota on lisitty ja li-
siiksi peli vilisee elokuvamaisia
hidivytyksiid, Eihikuvia ja kamera-
ajoja. Pelaaminen kity nokkelasti
hiirelli tai nidppdimistolL, ja hii-
rettddmissd  koneissa vaikkapa
jovstickilli.

Graafisesti peli on erinomai-
nen, animaatiota on riiteiviisti jo-
pa toimintaosuuksiin. Nyrkkeily
saksalaisvartijan kanssa ja lento-
koneen lentiminen ovat muka-
via viliosuuksia seikkailun lo-
massa. Seikkailupelissi ei dini
lilemmin tarvita, mutta [Gvtyyvpd
pelin alusta elokuvan teemamu-

PC-EGA

Testatiu:
Nihtyni:
Kuultuna:
Pelattuna:

BITTIMITTARI

siikki kohtalaisen kivasti esiterty-
nd, jopa PC:ssil.

Kaikki edelld mainitut rekiji
vhdessi muodostavat pelin, jota
on vaikea lopeuaa pelaamasta.
Tietyt osiot ovat ehkii hieman vai-
keahkoja, mutta Zakin tapaan ai-
na loytyy jotain, jonka avulla pad-
see taas hieman eteenpdin. Seik-
kailupeleille tyypillinen tauti,
kerranpelattavuus (kerran pelaat
Lipi, niin peli ei kiinnosta eniid),
on onnistuttu villwiméén siten,
ettii pelin voi pelata Lipi usealla
eri tavalla. Eri reintefi kulkemalla
vastaan tulee maisemia, joita ej
alkaisemmilla kerroilla ole edes
nihnyt. Indiana Jones And The
Last Crusade on erinomainen ja
suositeltava ostos seikkailupe-
lien ja Indiana Jonesin ystiville.

Petri Teittinen
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UUSI MAHTAVA PELIKIRJA!

Tietokonepelien vuosikirja PELIT 1989 Syksy kertoo
Sinulle taman hetken kuumat pelitapahtumat:

Yli 100 peliarvostelua!

Jukka Tapanimaki -
pelintekijan muistelmat

Pelimusiikki ja
musiikintekijat

Vertailussa yleis-
urheilu- ja autopelit

Parhaat PD-roolipelit,
parhaat kokoelmat,
parhaat halpapelit

Runsaasti ratkaisu-
iuttulf‘, Wasteland,
illenium 2.2,
Mars Saga...

Sivukaupalla
Pelikopterin
vinkkeja

Hinta vain 39 mKk.

Tietokonepelien vuosikirjan saat hyvin
variictatiiiceta R.kinckaicta ia | ahtinictaicta

SimCity on minun

PFPANC1S5C0

imCity on kaupunkisuunnitte-

lusimulaattori, joka kiisitteend
sijoittun virsilaulukilpailujen
kiinnostavuusluokkaan. Kiytin-
nissd asia on toinen: timi on nii-
ti peleji, jotka saavat yon tiyty-
miifin punaisilla silmilli.

Padtoksii, aina vain
padtoksii

Bittipormestarilla on kaksi valin-
taa: joko ladata valmis skenario
tai rakentaa oma pikku kaupun-
kinsa alusta alkaen.

Erona on lithinnd se, ewd val-
misskenariot kiisitteleviit suur-
kaupunkia, joka joutuu katastro-
fin kouriin ja pelaajalla on yleen-
sd viisi vuotta aikaa nostaa se ja-
loilleen. Realistisesta "Tokio
Godzillan kourissa™ selvittyiiin
voi vaikka kokeilla utopistista
"San Franciscon maanjiristysti".
Sattuneesta syystid en ole yhden
yrityksen  jilkeen uskaltanut
"Bostonin tavaa ydinreak-
toria” kokeilla.

Toinen mahdollisuus on ra-
kentaa kaupunkinsa alusta al-
kaen ihan itse. Idea on saada ai-
kaiseksi kasvava ja laajeneva kau-
punki, jonka budjetti pysyy plus-
san puolella ja asukkaat enem-
mdn tai vithemman tyytyviisinid.

Jatuonne tehdas...

Kaupunginhallinta kiiy ndppiris-
ti hiirelld, rakennuspalikoiden
roikkuessa ruundun reunalla. Ala-
reunasta piisee kakkosniyttbon
\eli tilastotieto-osastoon.
Kaupungin piipalikat ovat
‘asutus-, kauppa- ja teollisuuston-
tit, joilla pelaaja kaavoittaa kart-
Bansa. Jos hyvin kily, hypoteetti-
 ihmiset alkavat rakentaa niil-
. Asutustvvpit vaihtelevat esi-
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merkiksi slummeista hienosto-
alueisiin, sama periaate sovellet-
tuna kauppaan ja teollisuuteen-
kin.

Voimantuottoa varten tiytyy
rakentaa voimala, joko hiilelli ta-
hi atomeilla toimiva, Sitten vede-
gifin piuhat, jotta sihkonjakelu
pelaa. Itse tiytyy myds rakentaa
tie- ja rautatieverkosto,

Muita rakennuskohteita ovat
kaupan ja teollisuuden vaatimat
satamat ja lentokentir, rikolli-
suutta tukahduttavar poliisilai-
tokset ja paloa kontrolloivat pa-
loasemat. Ja yleensid ihmiset alka-
vat vinkua jalkapallostadionia
budjetin niyttdessid varsin pienid
summia.

SimCity pybrii budjetin ympi-
rillid. Verot on sdiddettivi tarpeek-
si korkeiksi, jotta rahaa virtaa
kaupungin kassaan, muittei niin
korkeiksi, eud ihmiset alkavat
evakoitua halvempiin kaupun-
keihin. Kulkureittien, poliisi- ja
palolaitosten yll#pito maksaa ra-
haa, miki kannattaa pitii mieles-
si hiiren kanssa heiluessa. Joka
vuoden lopussa tulee tiedot ke-
rdtvistd veroista, muuttaneista
asukkaista ja muusta mielenkiin-
toisesta.

Tietoja saasteista, rikollisuu-
desta, liikenteesti sun muusta
saa mukavasti graafisessa muo-
dossa. Gallupinkin voi teettii
saadakseen selville mistd rahvas
valittaa.

Jjobtoon.

rosana) (kuvaileva adjektiivi ja substantiivi),
taas on tdmdnkin kaupungin asiat pdin (ki-
rosana). Mindkin boitaisin ne paremmin.” Ei-
vdt suuret sanat suuta balo, Maxis Softwaren

SimCityssd voi utopioitaan testata.

Kaupunki kauhun
vallassa

Kaupungin kasvaessa joutuu tais-
telemaan sellaisten outojen hir-
vididen kuin rikollisuuden, lii-
kenneruuhkien ja saastumisen
kanssa. Mutta odottaapa kukois-
tavaa kaupunkia myds nippu
kunnon katastrofeja. Maa saartaa
tutista, ydinreaktori voi kosahtaa,
tulipaloja svutyilld, tornado tahi
tulva isked, tai voipa itse Godzilla
syntyil lijallisen saasteen lapsena.
Yleensil tosin korkeintaan laiva
tormid siltaan tai lentokone ti-
pahtaa kaupunkiin, eiki kunnon
katastrofeja normaalipelissi juu-
ri ndy.

Katastrofeissa ei kylld sinfinsi
ole eroja. Kaikki tuhoavat raken-
nuksia, aiheuttavat tulipaloja ja
pistiiviit silhkOnjakelun sekaisin,
mutta eipd esimerkiksi maanjd-
ristys jdtd mitdin railoja jilkeen-
sid. Lievid oudoksuntaa aiheuttaa
myds kesto. Tulipalo saattaa esi-
merkiksi riechua wvuosikaupalla
peliaikaa ja sama piétee muihin-
Kin.

SimCity viitid noudattavansa
aivan oikeira kaavoja laskiessaan
kaupungin kehitystid, mikad lisaa
pelin viehiitystd. Epiirealistisinta
SimCityssdi on suunnaton kiin-
nostus oman kaupungin kehitti-
miseen. kasvattamiseen ja paran-
tamiseen. Ndinhiin ei tosielimis-
sii suinkaan ole.

Ei niin hyvii ettei jotain huo-
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Earthquake
Hons temn

noakin. Rakennuspalikoita olisi
voinut olla kaksinkertainen miii-
rid. Vesilaitoksetr, viemdrdinti,
metrot, kunnon maantiet, siind-
pd listan alkua. Muutenkin pelaa-
jalla pitiisi olla tarkempi tapa vai-
kuttaa asioihin, vaikka liikenne-
ruuhkien purku katujen liiken-
nemerkistimiselld. Ja kuten aina,
jossain vaiheessa peli muuttuu
pitkiiveteiseksi, kun ei oikein mi-
tiédn runnu tapahtuvan,

Tekniikkaa

Tekniseltd toteutukseltaan Sim-
City heittelehtii laidasta laitaan.
Toisaalla grafiikassa on kivoja jip-
poja, kuten esimerkiksi stadio-
nilla riechuvat mikroskooppiset
jalkapalloilijat ja tdyrtyvit parkki-
paikat jalkapallokaudella, toi-
saalla ihmeellisesti vilkkyvid ja
kankeasti animoituja spriteji ja
hitaan puoleinen ruudunvieri-
tys. Kauneusvirheistidfin huoli-
matta grafilkka kuirenkin toimii,
kuten tekee hiiriohjattu pelailu-
kin.

Huonoista puolistaan huoli-
matta SimCity on todella erin-
omainen jaomaperidinen peli, jo-
ka aiheuttaa runsaasti tuttua riip-
puvuusilmittd. SimCityn pelaa-
misen pitiisi olla ollista
useammallekin pellepoliitikolle.
Toivottavasti PC-versiokin ilmes-
tyy, niin eduskunnan PC:t saisivat
hyOtykadytndd,

Tilld hetkelld SimCityil on saa-
tavissa vain megaiseen Amigaan,
mutta Infogrames omistaa oikeu-
det Euroopan levitykseen ja -
lee julkaisemaan tynkiAmiga-,
ST- ja MacIntosh-versiot lihikuu-
kausien aikana, jenkkiversiota in-
himillisempiiin hintaan. Nimi
muuttuu tilléin SimCity Pheno-
menaksi.

B e e ————
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on vasymaton
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Commodore AMIGA sai taydet
viisi tahtea Tekniikan Maailman vertailussa.

"Suorituskyvyssa erityisesti Ami-
ga poikkeaa edukseen muista.
Amigassa on niin tehokas kes-
kusyksikko, efta siina voidaan
ajaa jopa useita sovelluksia sa-
manaikaisesti.

"Amigan parhaimpia puolia on
epailematta mielenkiintoinen
kayttojarjestelma. Amiga Work-
bench — "tyopenkkiohjelmisto”
on laitteiston kayttéa helpottava
tvOkalu, joka tarioaa kiehtovia

"Kokonaisuutena Amiga vaikut-
taa kalkkein laadukkaimmalta
laitteistolta.”

"Amiga sopii muutenkin hyvin tie-
tokoneisiin tutustumiseen. Siina
tulee mukana puhuva opastus-
ohjelma, joka opettaa laitteiston
kayton perusasiat. Puhesynteti-
saattoria voi kayttaa muissakin
ohjelmissa.

Nappaimistosta voi syottaa eng
lanninkielista tekstia.jonka Amiga

VOITTAJA!

Commodore

"Amigaan on runsaasti ohjelmia
esimerkiksi  tekstinkasittelyyn,
musiikin saveltamiseen tai piirta-
miseen ja tietenkin peleja.”
"Amiga vetaa kuitenkin voiton
kotiin monipuolisemmalla kaytto-
jarjestelmalla, suomenkielisilla
kasikirjoilla ja kaytonopastusoh-
jelmalla seka taydellisemmilla
ominaisuuksilla kuten puhetai-
dolla.”

0@ Aikaisernmissa
Peli-Centissd ollaan
pysytelty tiukasti jon-
kin teeman alaisuu-
dessa. Nyt rikomme
bieman perinteiid esit-
telemdilld joukon mel-
koisesti toisistaan
poikkeavia pelejd.

'Iﬂnﬂnkinkertaisism peleisti
suurin osa voidaan laskea ai-

heeltaan seikkailupeleihin kuu-
luviksi. Juuri seikkailupeleilli
kun tuntuu olevan hyvin suuri
osuus PC-peli-markkinoilla.

Kadonneen demonin

metsastajat
EOA:n Demon Stalkers toivot-
taa  pelaajan  tervetulleeksi

Gauntletmaisiin luolaverkostoi-
hinsa ja ennen kaikkea niisti 16y-
tyviin sokkeloihin. Sokkeloita on
yhteensi 99 eli vksi joka tasolla.
Porkkanana pohjalta 16ytyy sitten
se Demoni, joka odottelee malt-
tamattomasti pelaajaa (-jia) saa-
puvaksi, Pelissi on myds mah-
dollisuus rakentaa itse omia sok-
keloita, miki osaltaan tuwo siihen
lisiiéi mielenkiintoa ja syvyyttil

Kultissa pelaajasta leivotaan
Raven-niminen Psy-mutantri,
jonka tvttdvstiiviin on toinen mu-
manttirotu, protozorqit, vienvt.
Siind motiivia pelaajan toimin-
nalle, mutta vain pieni osa pelin
juonesta. Lovtliikseen tyttdnsi
Raven tekee detysti(?) mitd ta-
hansa, kuten esimerkiksi yrini
suoriutua viidesti wlikokeesta,
ja samalla piisti selville proto-
zorgien toimista ja juonittelusta.
Sujuva ohjaus hoituu ikoneita
vilkytellen, mihin pelaaja voi
luonnollisesti kiyttidi hiirti. Kai-
kenkaikkiaan sain KULTista erit-
tiin positiivisen kuvan, ja oikeas-
taan ainoa, mikid minua pelissi
harmitti, oli sen kyky hyddyntiti
ginoastaan CGA-nilytdnohjainta
— huokaus.

Muistattekos vield pelin nimel-
ti Rogue? Alkuperiinen Rogue-
han oli PD-ohjelma, kaikkien
wnteman Hackin edeltdji, ja jdi
0 aikaa sitten klassikoksi. Vaan
Kyl sain taas jarkyuyd. Oikein
Plrkastyin, kun niin Mastertroni-
in hmn:en ja tehneen Rogues-

| kaupallisen ki#innoksen! Mie-
| M ei voida edes puhua

gue on tiysin identtinen
iean” Roguen kanssa eri-
A tehtyil grafiikkaa
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myOten. Mikikdhiin copyright-
sotku tissikin piilee?

Strategiaa ja
huumesotaa

SSk:n uutukainen peli on nimel-
tiin Sword of Aragon. Peli al-
kaa siiti, kun pienen Aladda-ni-
misen kaupungin kuningas kuo-
lee, ja timiin pojasta tulee hallit-
sija. Pelaaja saa haltuunsa Alad-
dan lisiksi myOs jonkin verran
sotajoukkoja. Koko Aragonin val-
takunta kisittid yhreensd 13 itse-
nidisti kaupunkia, joiden useim-
pien hallitsijat ovat vallan- ja kun-
nianhimoisia, misti johtuen so-
taa kiydiin sielld @il Ei siind
kaikki, ettid ihmiset sotivat keske-

nélin, mutta kun erilaisia Orkkeji
ja muitakin otuksia on olemassa,
ja juuri niimi atheuttavatkin kau-
pungeissa vieraillessaan suurinta
tuhoa.

Peli on jaettu kahteen "ta-
soon™: kuukausittain tapahtuvat
komennot annetaan taktisella
(isolla) kartalla, ja taistelut yms.
kiyditiin yksityiskohtaisemmalla
(plene[ld ) kartalla.

Mitd pelaaja saa sitten tehdid?
Kaupunkeja voi vallata, niiden
elinkeinoja voi kehiuidd, veroja
voi nostaa/laskea ja somjoukkoja
voi rakentaa, koulurtaa, varustaa
ja mitid vieli... Pelaajan tulisi tie-
tysti hallita maitaan mahdollisim-
man hyvin, torjua kaikenlaiset
kaupunkiaan tai kaupunkejaan
kohtaavat ongelmat, haalia lisii

Demon Stalkers EQA 1988
EULT EXXOS 1989
Manhaman Dealers Silmarils 1988
Red Storm Rising MicroProse 1989
Rogue Mastertr 1088
Sword of Aragon S8 1989

.E . X X

CH X . joko  tai
- X X 3
CEV,T.H - X X

- W -
CETH - - joko tai

olevat

fon.

Naytti-kobdassa lybenteet vastaavat seuraavia:
C = CGA, E = EGA, V= VGA, T = Tandy, H = Hercules ja -

= Grafiika-

omaisuutta ja tulla lopula koko
Aragonin hallitsijaksi.

Koreaa grafiikkaa on turha et-
sid, mutta ainakaan mini en siti
kaipaa tillaisessa ehkd hieman
roolipelimiiisessilkin  strategia-
pelissi. Suosittelen, jos wviled-
muydhdn koneensa iddressd, ja
heriiti seuraavana (ilta)pdivind
silmiit verestien...

Red Storm Rising perustuu
Tom Clancyn kirjoittamaan sa-
mannimiseen kolmannesta
maailmansodasta kertovaan kir-
jaan. Pelaaja pidsee amerikkalai-
sen ydinsukellusveneen kaptee-
niksi keskelle (hyvin neuvosto-
vastaisia) tapahtumia tarkoituk-
senaan pyrkii sdilyttiméin Lin-
nen Vapaa Maailma. Totuttuun
MicroProse-tyyliin seuraa pelin
mukana nippidinkaavio ja paksu
ohjekirfa, jonka lukemalla piii-
see pelin juonesta helposti ja no-
peasti jyvillle. RSR ei ole eniii mi-
kiiiin aivan uusi objelma (64-ver-
siohan ilmestyi jo jokin aika sit-
ten ), mutta siitd huolimatta pelis-
ti loytyy paljon strategistista pe-
lattavaa ja realistisuutta. Tosin
realismi nyt on melko "vapaa”
kiisite silloin kun on kyseessi
ydinsota... PC-versioon on muu-
ten tehty joitakin parannuksia sit-
ten 64-RSR:n.

Manhattan Dealersissd pe-
laaja jouruu huumepoliisin roo-
liin, ja piiisee metsistimiin huu-
mediilereitii yritden kilsirysylld
saada ketjun jiseniltd luulot ja
huumausaineet pois. Aina kun
Harry (pelaaja) saa mukiloitua
villittijin, putoaa tilti huumepa-
ketti. Tdmiin poltamalla (siis tie-
tenkin nuotiossa..) saa Harry li-
sid elinvoimaa. Vastustajat tule-
vat vaikeammiksi aina tasoittain,
mutta muuten peli ei sitten muu-
tukaan; jopa pelialue pysyy
muuttumattomana. Tylsdi.

Niiin tuli was timikin Cenui
tivteen pelaajia, ja kuten sanottu,
saa kaikkea palstaa koskevaa pa-
lautetta, ideoita ja toiveita lihet-
tid osoitteella:

MikroBITTI
PeliCentti
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Nyt Sinulla on mahdollisuus
saada laadukas ja tehokas EGA-
KILLER -paketti. Ja mihin hin-
taan! Pakettiin sisdltyy laadukas
ja luotettava japanilainen EIZO
80508 VGA -viirindyuo, joka
tekee EGA-niyton vanhanaikai-
seksi. Nidytto on IBM PS/2-, PC-
ja AT-yhteensopiva. 70 Hz:n ku-
vataajuus takaa vilkkymittomén
nayttopinnan!

Koska pakettiin siséltyy
EIZO MD-B07 -grafiikkakortti

EGA-KILLER

VGA, voit kiyttid myos tiedosto-
ja ja ohjelmia, jotka ovat tehty
EGA:lla, CGA:lla ja Herculesilla.

Keskusyksikkond on COR-
DATA-DAEWOO AT -mikro 40
Mb:n nopealla kovalevylli.
Koneessa on 1 kpl 5,25" levyase-
ma. Mukana saat myos 102-
ndppédimiston ja MS-DOS 3.3 -
kiyttojirjestelmin kisikirjoineen.
Niiytto ja keskusyksikko ovat
Sdahkotarkastuskeskuksen hyvik-
symid laitteita!

fax

TARJOUSHINTA
11 500,-

Ovh. 20 750.-

Tarnjous on voimassa 31.12.1989 asi tai niin

kauan Kuin tavaraa i,

Vdalitalontie 71
00660 Helsinki
pub. (90)
(90) 747

N4

t=hekivi

754 1022
952

optronics Ky:n ja Sanura-

Suomi Oy:n antamien tieto-
jen mukaan koottu lista on ja-
mihtinyt YOn Ritarien pysyessa
huipulla kahden seikkailija-
arkeologin roikkuessa viitan lie-
peistd. Ilmeisesti pukki two muu-
toksen tullessaan.

Sega TOP 10
1. Penguin Land

2. Thunder Blade

3. Tennis Ace

4. Wanted

§. World Grand Prix

6. Rescue Mission

7. Zaxxon 3D

8. Wonderboy In Monsterland

Monopoly
10. Great Volleyball

Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC  Edsija o .-
Ocean - X X - X - 1 1
U.S. Gold X X X e X X e 2 2
3 Rick Dangerous Firebird * X X = X X - 3 2
4 License To Kill Domark T S LS. Y ek SR 5 2
5 Altered Beast Activision * x X — X X - L 1
6 New Zealand Story Ocean X X M = X X e 6 3
7 Test Drive 1l Accolade X — = —= X — X 7 4
8 Strider U.S. Gold L . . — —
9 Dynamite Dux Activision x x X == X X = — 9 1
10 First Strike Elite X R KR = = = = 16 1
11 Power Drift Activision ® x X — X X — —_ —
12 Soccer Squad Gremlin X X M = = = - 12 1
13 International Team Sports Mindscape K == = = = = X 15 1
14 Fighting Soccer Activision XK = X = X - - =
| 15 Kick Off Anco X = = = X K - H 1
16 Cabal Ocean TRES (MRS TLa T TS - R — == >
17 Terry's Big Adventure Grand Slam X x X - X X — 17 1
18 Grand Prix Circuit Accolade X = = = X = X —_ -
19 The Story So Far Vol. 4  Elite x I e 11 1
20 The In-Crowd (kokoelma) Ocean X X M = = = e — —

—— —————————————————————

K;mk;uuirn sarjakuva on Wal-
usonin Kissi ja Ami (Gol-
vin & Amis ). Kiissi ja Ami on te-
riviid havainnointia nuormiehes-
td, joka mielikuvittelee kotimik-
ronsa tvrovstiiviiksi

Walluson on saanut useita jil-
jittelijitd, joista parhaimmin on
menestvnvt Bill Watterson sarja-
kuvallaan Calvin & Hobbes ( Lassi
ja Leevi)

Walluson

unnetaan  mvos

€l TANA ILTANA,

K651 PAATANI
SARKEE ...

rDLET AIVAN KUUMA ..
LEVYASEMASIK IN
SUORASTAAN HEHKUUL !

JOKU TOINEN ON
KAYTTANYT SINUA /

Micro Stone Agesta, joka ilmes-
tyv sidinnollisesti Skandinavian
suurimmassa mikrolehdessii, se-
kil Mouse Named the House at
Backyardista, joka ilmesiw
sidnnollisesti U

El KAl SINUSSA
OLE VIRUS %
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JUKKA MARIN

ickstart-versioiden erot as-
arruttavat monien A-500:n
omistajien mielti. Periaatteessa
1.2:n ja 1.3:n ainoa ero on se, et
1.3:n alaisuudessa kone voidaan
bootata suoraan RAM-levvkkeel-
ti tai kiintolevylui, mikili kiinto-
levvohjain  sen  mahdollistaa.
Kickstartin vaihto 1.3:ksi ei siis
kannata, ellei omista autoboot-
taavaa kiintolevyi.
Koska Kickstart-ROMin sisiludi
on jouduttu muuttamaan, ovat
eri rutiinien paikat muistissa

AVAIMIA
ONGELMIIN

®® Monia Amigan Rkdytidjid tuntuvat vaivaa-
van samat ongelmat. Tdssd Sisdpiirissd yritdin
vastata joibinkin tyypillisiin kysymyksiin ja
kerron, mitd PD-ohjelmat ovat.

muihin videosignaaleihin, ja
vilikkapa tekstitidi omia videoita

Niyton wvirindd voi kotikons-
tein pienentiid valitsemalla kiivt-
tGOn sopivat virit. Mitd suurem-
pia kirkkauseroja vierekkiisilli
vilreillid on, sitd enemmiin niivton
virinii hiliritsee.

joissa kaikilla boowaavilla (instal-
loiduilla) levyvkkeillid sijaitsee ly-
hyt konekieliohjelma, joka aje-
taan aina konetta bootattaessa.
Virustartunnan saaneilla levyilli
virus on korvannut alkuperiisen
ohjelman ja kilvnnistyy aina, kun
kone bootataan saastuneella le-

Koneen muistissa ei saa olla vi-
rusta levvkkeiden installoinnin
aikana, ettei virus Kirjoita itseididn
takaisin boottiblokille installoin-
nin jilkeen. Kone on siis bootat-
tava virran kvtkemisen jilkeen vi-
ruksettomalla levykkeellii, jol-
loin muiden levvkkeiden siivous
onnistuu,

Uutta verta

Kaikki virukset eiviit vain eniii

1 .\;",-E_- 'f'-—'_lr:"- 4 o
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taan. Kaikki uudet levykkeet kan-
nattaa tutkia ennen niilli boot-
taamista ja mielellidin installoida
uudelleen varmuuden vuoksi.

Huhuilta siivet

Usein kuulee puhuttavan viruk-
sesta, joka pesiviyy Amigan paris-
tovarmennettuun  kelloon. Tl
laista virusta ei ole eikii wle, silli
kello sisiltid vain 16 4-binisti re-
kisterid, joihin ei voi sijoittaa
minkiifinlaista ohjelmaa. Ohijel-
ma vaatii Amigassa 16- bittisti
muistia ja kelloa luettaessa 12
viinti binidi vkkdsind, miki ai-
heuttaa 68000:5sa F-line emula-
tor -exceptionin, mikiili kellon
rekisterien sisdltdd yritetiiéin ajaa
ohjelmana.

Toinen huhu kertoo virukses-
ta, joka sdilyy koneen muistissa
ilman virtaa kvmmenii minuut-
teja. HAH! Jos vksikin bitti Exec-
Base- struktuurista vaihtaa tilaa,
koko ExecBase luodaan wvhiise
uudelleen, jolloin kaikki mah-
dolliset virukset katoavat. Dynaa-
misen RAM-muistin luonteeseen
kuuluu, et tieto sidilyy ilman vir-
kistysjaksoja vain muutamia se-
kunnin tuhannesosia. Toki on

olemassa pienen pieni todenni-
kbisyys, ettd jokin tieto sdilyy
muistissa jopa sekunnin, ehki pi-
dempiinkin. Silti koko ExecBa-
sen ja viruksen siilyminen vir-
heettdmiind sekuntia pitempiiin
on erittdin epitodennikoisti

Luultavimmin selitys virusten
kuolemattomuudesta  kertoviin
huhuihin on se, etti kone on vir-
ran katkaisemisen ja kvtkemisen
jilkeen bootattu vudestaan saas-
tuneella levvkkeelli, jolloin uusi,
tiysissd ruumiin ja sielun voimis-
sa oleva virus on aloittanut ar-
mottoman  taistelunsa  poloista
kdvredjiii vastaan.

PD-ohjelmat

Jotkut kertovat ostaneensa PD-
ohjelmia. Ostamisessa sininsi ei
ole mitiidn vidirdd, muna PD-oh-
jelmien myymisessi on. Ohjel-
mista ei saa ottaa mitiin maksua,
koska niiden tekijit niin vaativar.
Maksuttomuushan on PD:n tiir-
kein ominaisuus. Suomessa toi-
mii yrityksid, jotka mywviit PD-ko-
koelmalevykkeitd reilun parin
kympin hintaan. Kun ottaa huo-
miuun et n‘hi:’h Ir.'nkl-iut m d-.,

Paras joululahja 64:n omistajille

nin osuudeksi reilu viisitoista
markkaa. Onko se kohtuullista,
on jokaisen itsensii péiitettivissi.
Saksassa PD-levykkeet maksavat
seitsemisen Suomen markkaa le-
wyke, joten...

Oma kantani asiasta on, ettd
esimerkiksi Fish-levvkkeisti ei
kannata maksaa kahtakymppii
kappaleelta. Ennemmin kannat-
taa tilata levyt isomman porukan
kanssa ja kopioida ne sitten kai-
kille. Tami on tiysin luvallista ja
jopa suositeltavaa. PD-ohjelmien
myynti reilulla voitolla ei ole oi-
kein ei ohjelmien tekijdiden
eiki niiden kiiytdjien kannalta.

Shareware

Toinen PD-ohjelmatyvppi on sha-
reware-ohjelmat, joita saa va-
paasti levittii (ja joita ei saa myy-
ckii). Niiihin ohjelmiin saa rauhas-
54 lutustua, mutta jos ne Oottaa var-
sinaiseen kiiyttéon, niiden teki-
joille tulee maksaa heidiin toivo-
mansa korvaus, Yleensii korvaus
on muutamista kympeistid sata-
Seen.

Koska ohjelmien tekijit ovat
lihinnd ulkomaalaisia, pitiisi
shareware-ohjelmien  ammatti-

maisten leittdjien huolehtia
myds palkkioiden vilindmisesti
tekijdille. Harva suomalainen
osaa tai viitsii huolehtia shekin
Lihettiimisesti Saksaan tai Yhdys-
valtoihin.

Shareware on ohjelmoijan ja
ohjelmien kiyttidjin kannalta pa-
ras mahdollinen jirjestelmii,
mutta se edellyiiid kivudjild re-
hellisywvttii ja oma-alointeisuutta
palkkioiden Eihettéimisessid. Oh-
jelmaan saa vapaasti tutustua pi-
temminkin aikaa, hinnat owvat
erittiiin kohtuullisia ja ohjelmia
lGvtyy joka lahtdon.

Palkkiot kannattaa hyvisti oh-
jelmista maksaa jo senkin vuoksi,
etti tekiji vleensi Lihettid samal-
la ohjelman uusimman version ja
lisii maksajan rekisterditvien
kiyttijien listaan, Jatkossa uusien
versioiden saaminen on  no-
peampaa ja helpompaa. Kivieiji
saa palkakseen hyviin omantun- §
non ja tekijil suurta mielihyviii §
siitid, et hiinen ohjelmaansa kiiv-
tetiiidn ympiri maailmaa. Og
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Sinulie, joka prddt AMIGAA hiukan hinta-
vana, meilid on ldhes Amiga-systeemin

PUBLIC DOMAIN

ole vhti tvhmiid. Jotkut sairaalloi-

Suoman suunn PD-valikoima.

THE FINAL CARTRIDGE Il
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vaihtuneet. ROM-rutiineja
raan kutsuvat ohjelmat eiviit eniii
toimi. Tillaisia ohjelmia ovat ai-
nakin eriit demot, joiden tekijit
eivit ole osanneet tai vilittineet

4 ohjelmoida Commodoren suosi-

tusten mukaisesti.

Samat ohjelmoijat muuten te-
keviit ohjelmia, jotka eiviit toimi
lisimuistillisissa koneissa. ECS-
piirien yleistvessi he tulevat tér-
médmiin vusiin ongelmiin. Mo-

f nilla on tapana osoittaa 10:1a suo-

raan, misti seuraa Lihes aina on-
gelmia laitteistoa kehitettiiessi.

Interlace ja ndayton
T

Amigan tarkimmat niyttomoodit
kéivttéiviit lomitusta eli interlacea,
joka aiheuttaa helposti silmin ha-
vaittavaa ndyton virindi. Lomi-
wksen kivttd mahdollistaa kui-
tenkin halpojen monitorien kiy-
1on seki Amigan liittimisen suo-
raan TV:hen kaikissa niyttomoo-
deissa. Samalla Amigan videosig-
naalia voidaan helposti sekoittaa

Varsinaisen ratkaisun ongel-
maan o B2000:¢en sopiva Flic-
ker Fixer -kortti, joka poistaa vii-
rinidin kokonaan. Toisaalta Lihiai-
koina julkistettava ECS-piirisarja
sisdluidl uusia grafiikkatiloja, joi-
den joukossa on myds lomitta-
mattomat 320x512- ja 640x512-ti-
lat. ECS julkistetaan yhdessi
Kickstart 1.4:n kanssa.

Lomittamaton 640x512 niivitd
vaatii hieman kalliimman moni-
torin, koska sen on pvstyttiivi
tahdistumaan normaalin 50 Hert-
sin kuvataajuuden lisiiksi mvos
lomittamattomaan hires-signaa-
liin. Tihin tarkoitukseen sopivat
ns. bisync- ja multisync-monito-
rit

Virukset

Maailmalla suurta kauhua aiheut-
taneet virukset vaivaavat monia
koneita myds Suomessa. Lihes
kaikki Amigan virukset leviiviit
levvkkeiden boottiblokin vilityk-
selld. Boottiblokki kisitidi levvk-
keen 1024 ensimmiisti tavua,

vvkkeelli

Boottiblokin sisiltéiimiiii ohjel-
maa ei ajeta muulloin kuin ko-
netta bootattaessa. Jos kone boo-
tataan puhtaalla levykkeelli ja le-
vvasemassa kivtetilin sen jilkeen
tartunnan saaneitakin levykkeiti,
ei virus pidise koneen muistiin
eikii voi levittii itsediin

Virukset sdilvviit koneen muis-
tissa myOs resetoimisen ajan, jo-
ten maallikolle helpoin keino
poistaa muistista mahdolliset vi-
rukset on katkaista koneesta virta
kvmmeneksi sekunniksi, jolloin
muistin siséltd tuhoutuw.

Jos virus pdisee koneen muis-
tiin, se yrittéid usein Kirjoittaa it-
sensi kaikille koneessa kiivtett-
ville levvkkeille. Koska levyase-
mien Kirjoitussuojaus on toteu-
tettu kovolla eiki ohjelmallisesti,
ei virus piise kirjoitussuojatuille
levvkkeille.

Boottiblokille pesivtyvien vi-
rusten hivittiminen onnistuu
helposti install-komennolla. Se
kirjoittaa booutiblokille normaa-
lin ohjelmanpitkiin, jolloin virus
katoaa ja levy paranee kerralla

[/l MR X

set ohjelmoijat ovar kehittiineet
viruksia, jotka liitdivit itsensid
osaksi muita ajettavia ohjelmia.
Tillaisen viruksen voi [oveid vain
vertaamalla ohjelmien pituuksia
alkuperiiseen. Virus lisid pituut-
L Muutamean sata v,

Ohjelmien mukana leviiiviit vi-
rukset piddsevit koneen muistiin
vain silloin, kun saastunut ohjel-
ma ajetaan. Tavallisimmin virus
liittiid itsensii esimerkiksi dir-ko-
mentoon, jota useimmat kiyeed-
viit siiZinndllisesti.

Viruksen poistaminen ei on-
nistu ilman apuohjelmia. Hel-
pointa on kopioida saastunut oh-
jelma uudelleen alkuperiiseli
levvkkeelti. Virusten vuoksi al-
kuperiiset ohjelmalevvkkeet on
ehdotomasti pidettivi kirjoitus-
suojattuina, kivudd varten on
tehtivi tyokopiot.

Jotkut virukset saattavat sotkea
myds kiintolevyn yrittdessiiin ko-
pioida itseiiiin levykkeelle. Auto-
boottaava kiintolevy on suhteel-
lisen haavoittuvainen, koska se
kiiynnistvy aina riippumatta siiti,
milli levvkkeelli kone boot-

Tee 64 stasi AMIGA!

(ainakin melkein) 3 3 3

Joulutarjous
sis. suomenkielisen kasikirjan

C 64 : n omistaja Huom!

Kasikirjan voit myds tilala erikseen hintaan 65 -

veroinen adullinen paketti.
COMMODORE 64 C
Hollywood-paketti

- (1530 nauhuri+ 10 pelid+pehohyain
+Load-h-Simulator Azimuth)
+THE FINAL CARTRIDGE M
suomenk. kiytidohjeet ja 6 kk takuu
vain 1.995,-

Lahes 50 sanaa. Esim kaikiy
Fish Kickstart, Faug ACS ja
RPD-sarjat.. Hinta 16,- / levy.
Tilaa het, tai pyyda Isdteto-
ja. HUOM! PD:1 saat myds
5,25 1sina.

AMIGA AMIGA AMIGA

KYLLA KNITOS! TILAAN
SEURAAVAT TUOTTEET

STARTER KIT SISALTAA:

-A 500 + hiin

5,25"n lisdlevyasemamme ansiosta voit
vaihtaa AMIGAAN ja silti kayttaa 5,25"n
diskettejd, joihin mahtuu tietenkin yhta

1495,
O .....kpl 35" laatudisketieid........ 6,90 / kpl

& g kpi 5,257 laatudisketied...... 2,90 / kpl
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64 levyasema 1541 ll..................

-KindWords tekstinkas. ohj.

-FusionPaint piirrosohjelma

-3 pelid:Crazy Cars, Super
Ski, Miniature Golf

-suomenkieliset kayttdohjeet
ja 6 kk takuu

+10 Public Domain diskettid
jotka ndyttavat Amigan
huippuominaisuudet..
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| (1084 varimoniorita 6495, |
¢ - BITTI 12/89
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OLLI MAJANDER

0@ Eli mitd kaikkea
oletkaan balunnut tie-

tdd pubelinlaitoksesta,
mutia et ole uskalta-

nut kysyd.

kkihan me wnnemme
uon pienen, mutta niin tar-
peellisen kapistuksen, joka on
ollut ilonamme jo Alexander Ko-
kojyvi Bellin ajoista alkaen. Kysy-
myksessihin on tietysti puhelin.
Puhelin ei kuitenkaan toimi il-
man puhelinverkkoa. Puhelin-
verkon rakentamisesta ja yllipi-
timisestil on vastuussa puhelin-
laitos.

Kansan suussa kulkee luke-
mattomia hiuksianostattavia tari-
noita siitd, kuinka puhelinyhtitt
ovat onnistuneet aikojen kulues-
sa wppdilemiiin yhdessi ja toi-
SE552 asiassa. Seuraavassa on tar-
jolla muutama tapaus, joiden to-
denperiisyydesti minulla ei ole
pienintikiifin epidilysti

Komerossa
kummittelee

Erils ystiviini pdiitti noin vuosi sit-
ten perustaa oman boksin. Ko-

Hyvin Pullea
Yritys

neeksi sai kelvata vanha, vaan ei
viisynvt PC. Boksiin kelpuutettu
modeemi oli Suomessa hyviiksvt-
tv Smartlink 1200. Ohjelman
konfiguroinnin jlkeen laiteisto
siirrettiin pois jaloista eteisko-
meron suojaan. Koekividn aika-
na kKiytettiin dnipuheluihin va-
rattua linjaa ja boksi oli aluksi
vain disin pienen piirin kivterti-
vissi

Alusta lihtien oli suunnitel-
missa hankkia boksia varten oma
vuokraliittymid, kunhan homma
oli ensin saatu kunnolla kilyntiin
Kustannukset eiviit loppujen lo-
puksi tulisi olemaan kovin suu-
ret, ainoastaan liitymismaksu ja
kuukausittaiset perusmaksut. Sy-
Kivsmaksujahan ei twlisi, koska
boksi omaisi vain vastaan kiiviti-
jien soittoja, eiki itse soitaisi
minnekiiin. Liittvmé tilattiin ja
lopulta mvOs asennettiin, tosin
vasta usean vhtevdenoton jil-
keen

Kaikki tuntui olevan kunnossa
Kivttidjid oli kohtuullisesti, vies-
tefid kirjoitettiin tasaiseen tahtiin
ja tiedostoja siirtyi kumpaankin
suuntaan. Mutta sitten tuli loka-
kuu ja puhelinlasku. Liittymiistii,
josta ei soitettu ulos, oli rekiste-
roity vli 2600 laskutussvkiiystii.
Oli selvisti tapahtunut virhelas-
kutus ja asiasta tehtiin kirjallinen
valitus. Tissd vaiheessa ei vieli
Li|1.,' I!M'i.|l Issd |.IH|«;;H1 |npl_|l|:iht.i
kohtaloa, mutta mikili vhtid ei
wirhutm dn myi i, ei hul-.um Sy-
ta l.HL|I.'-I.l-. ettei liittymaisti -.:iL
soitettu.  Boksin pitiminen to-
denniikdisesti loppuu, jos moi-
nen lasku tulee maksettavaksi, jo-
ten voi vain todeta, ettii kvseessi
oli harvinaisen perusteeton yli-
velotus

[lmainen
tutustumistarjous

Suurten vhtididen wWppdilvisti
on harvoin hyowvi asiakkaalle,

muitta joskus sentiifin kiv niinkin
pdin. Eris toinen ystivini hankki
myOs vuokraliittymiin. Tissd ta
pauksessa linja oli tarkoitettu
pelkiistiiiin tavalliseksi dinilinjak-
s

Kun ensimmiinen lasku wlla
tupsahti postiluukusta, oli hiim-
mestvs mitd suurin. Ensimmii
sen kahden kuukauden aikana ei
liittymiistii oltu rekisterdity vh
tidn sykiystl. Tisddi ilostuneena
kaverini péini ottaa vahingon ta-
kaisin ja soiueli seuraavalla jak-
solla entistii ahkerammin. Mvis
tytdystivid  soiteli  omaisilleen
|‘rIILi.i Lifinien vilisid kauk: puhe:
luita

Hywvilsti vritvksesti huolimarta
kolme ensimmilisti laskutusjak-
sod, eli puoli vuotta, meniviit il-
man ainuttakaan svkivsti Jd vasla
neljinnessi  laskussa  palattiin
normaaliin piivijirjestvkseen

Mies, joka tiesi liian
viahin
Omakohtaista kokemusta puhe-
linvhtiGiden laskutuksen surku-
hupaisuudesta on myds minulla
itsellini. Pari vuotta sitten péitin
viLittden ostaa automaattisen pu-
helinvastaajan. Minulle tulee ai-
nakin yksi puhelu viikossa, joten
laite on varmasti erittédin tarpeel-
linen. Itse en tisti ostopiitokses-
i kvllikiifin tiennyvt vheiéin mi-
tiin, ennen kuin eriiissi puhe-
linlaskussa huomasin joutuvani
moisesta laitteesta maksamaan
Koska en ole mikiiin elikeliis-
mumme, joka kiltisti maksaa las-
kunsa sen kummemmin tarkista-
matta, piiitin ottaa asiasta selvii
Soitin vhtidon ja kvsyin, misti ih-
meestii on kvse. Ensimmiinen
puhelimeen sattunut henkild ei
tietenkiin tiennyt asiasta mitidn
hiin nihkiis oli vain tHissi sielli
Varttitunnin pallottelun jilkeen
asia lopulta selvisi. Myvntiosasto
oli lihetdinyt puhelinvastaajan
oikealle tilaajalle, mutta laskutu-

Panasonic-monipuolisuus

ja helppous
nyt joka kaytiajan ulotuvilla

Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisavarusteena,
ovh 975~
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sosasto laittol minut maksumie-
heksi

Modemistin painajaiset

Jokainen modemisti tuntee kisit-
linjahdirid”. Linjahdirid-
hiin on puhelinlaitoksen tarjoa-
ma ominaisuus, joka lisiid tiedon-
SHUIToon Ennittiivid. %&ep# #i-
divar$Lmuutdaa, toistan: epiivar-
muutta. Linjahiiicidt ovat harmil-
lisia, mutta ne eiviit ole eritvisen
vaarallisia

Puhelinlaitokselta 1Gviwvy
sijaan vieldkin mukavampi vlli-
tvs, johon tGrmilsin jokin aika sit
ten. Otin sifinnOllisesti vhrevetdi
eridiseen boksiin ja hiimmisivk-
seni oli melkoinen, kun kerran
linjalta kuului modeemin vinku-
nan sijasta naisdini Haloo!™
Modeemin kaiuttimeen olisi tur-
haa karjua "Anteeksi, vidird mu-
mero” ja paiskasin linjan Kiinni
Numero oli kvlld oikea, koska
piaiiteohjelma valitsi auto-
maattisesti, keskus vain paiitti vi-
lilli vhdistidi puhelun viiriin
liitymitiin, Sama ilmi&
muutaman kerran uudelleen, jo-
ten piitin lopulta jittdd sen bok-
sin viiliin, ennen kuin ovelle il-
mestyvit poliisit etsimiiin puhe-
linhilirikk&d. Huonosti péiittynyt
‘_.'ftll_"i.'l.ll:_'rll MIo

Ieen

SO

S€n

oSt

Au Revoir
Vuoden verran olen kirjoitellur
tille palstalle, mutta nyt on tullut
aika pitiidi taukoa. Palstalle kirjoit-
tamisessa on se¢ huono puoli, et
tila tahtoo aina loppua kesken
Vaan eipd hitdii. Ensi vuoden
puolella ilmestvy kirja, jossa nii-
ti aiheita on kiisitelty vihiin laa-
jemmin

Modeemi on ollut niin kovassa
kiyvtossd, ettd se on pari kertaa
uhannut lopettaa toimintansa
Jos laineisto kaikesta huolimarta
kestiiii, niin linjoilla tavataan. Ja
j0sS mind onnistun saamaan jos-
[@in sponsorin niin perustan vie-
li oman boksin. Nikis vaan O
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tavissa arhmﬁlﬁlaile ovh 1275,
i on todella

24-neulaisen

viimeisteltyd. Useita lisitoimintoja KX-P1180:een
verrattuna, mm. kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmat). Ketjulomakkei-
den syottd myods edesta.

Panasonic

PRINTERS

Maahantuonti: Kaukomarkkinat, Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO, puh. (90)5211
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VEHKEET KASVAVAT!

Hedaka
lisalevykeasema

Commodore ASzu
kovalevy-ja_

COMMODORE A590 KOVALEVY- JA
LISAMUISTIYKSIKKD

Yksikko sisaitaa 20 megatavun kovale-
vyn seka muistipiiripaikat lisamuistille
aina kahteen megatavuun saakka. Kova-
levyn tallennuskapasiteetti 20 megata-
vua on riittava satojen ohjelmien tallenta-
miseen. Kytkemalla yksikkoon muistipiirit
Amigan keskusmuisti voidaan kasvattaa
aina kolmeen megatavuun saakka. Tama
on riittava erittain vaativiinkiin soveliutuk-
siin. Kovalevy on ns. autoboottaava eli
Workbench latautuu valittomasti, kun
virta kytketaan koneeseen.

Maahantuoa:

COMMODORE MPS 1230
MATRIISIKIRJOITIN

MPS 1230 on nopea, kooltaan kateva ja
monipuolinen matriisikirjoitin. Se hallitsee
11 eri kirjasintyyppia. Lisaksi kayttajalla
on mahdollisuus tehda ja ohjelmoida
omia merkkeja ja symboleja. Erinomai-
sen erottelukyvyn ansiosta MPS 1230:lla
voidaan my0s tulostaa korkealuokkaista
grafikkaa, pylvas- ja ympyradiagrammeja
ja kaavioita. MPS 1230:ss53 on seka
Commodore 64- etta Centronics-liitanta,
joten se soveituu kaikkiin Commodore-
tietokoneisiin.

AAHGA ajanvietteesta ammattiin.

HEDAKA LISALEVYKEASEMA

Hedaka on erittain pienikokoinen 3,5"
lisalevykeasema Amigaan. Useissa
sovellutuksissa lisalevykeaseman ole-
massaolo on miltei valttamaton. Se
nopeuttaa ja helpottaa kopioiden teke-
mista. Kapasiteetti on formatoituna 880
kilotavua. Siina on pitka litantakaapeli,

On/off kytkin ja litanta asemien sarjakyt-

kennalle.

=7 Oy PCl=-Dana A9

Siimukkatie 2 PL 148 65101 Vaasa

tehdi ohjelmalla seki vk-

si- ewd monivirispritefi, jopa
125 yhdelld kertaa. Voit tallentaa
hladmsprit:ﬂ.pdhn niiel ai
muuttaa ne datalauseik-

si. tointirvudukko sijaitsee
kuvaruudun vasemmasta rennas-
ta alkaen. Ruudukon alla olevas-
sa tekstissd "SPRITE xxx UNDER
EDITING” muuttuja XXX ilmai-

seen ja animoinnin yhieydessi
Ruudukon oikealla puolella si-

jaitsevat spriten viirit, niiden alla
mallispritet ja ndiden animaa-

Painettuasi S:&i ohjelma
oheislaitetta, alueen
hn{nihdﬂnmoiﬁnllﬂ:}hlo-'

petuspaikan. Viimeiseksi (tai 1),1. Editori sijaitsee muistia-
tﬂnniml,pllauﬂmm lueella 49152 — 52720, ja se kiyn-
nistyy kiskylli SYS 52000. O

Poistu editorista ja kilynnisti da-
taosio kiiskyllii SYS 52470. Ohjel-
ma iyt spriten ja kysyy "XXX
data Y/N". N:lli menniin sprited
edemmiiksi ja kysytitiin sama uu-
delleen. Y:1i taas ohjelma kysyy
spriten nimen, joka sijoitetaan
REM-lauseeseen, ja muodostaa
datat. Kun haluat lopettaa, paina
STOP-niippéinti. Koska spritet si-
jaitsevat muistissa  osoitteesta
8192 alkaen, on syytd varoa tu-
hoamasta spritejii DATA-lausei-
den alle. Kerralla voit muuttaa 20
spriteil, sitten datat on tallennet-
tava ja jatkettava datojen rekoa
uudestaan.

Ohjelman
kirjoittaminen

Kirjoitettuasi  Basic-listauksen
tallenna se, ja kilynnisti vasta sit-
ten. Ohjelma mllentaa konekie-

komennolla LOAD “SPRED" S8

10 REM S P R E D:tREM C3

15 REM 1B.9.1988<3 SPACE>MIEA KORTELAINEN:R
EM 80

30 AD=49152:FORI=100T0211:READHS : FORI=1TD32
KE=2*J-1:REM 0D

35 GOSUBG0:L=X:1K=K+1:GOSUBG0 :M=X+L*16: POKEA

O, M:AD=AD+]1 t N=N+M: NEXTJ: REM C9

37 PRINT"RIVI"I:NEXTI:REM BO

40 IFN<>453541THENPRINT"VIRHE!":STOP:REM 10
45 POEE4],0:POKE44,192:POKEAS, 240: POKE4S , 20
S:SAVE“SPRED",1,1:END:REM 14

55 1tREM Ad

60 X=ASC(MIDS(HS,K)):X=X-48+(X>64)*7 :RETURN
tREM 0C

100 DATAADOEDC29FESDOEDCASO129FBAS01AZ08A00

0BCOTOBBEFCOAFBAZDOBGFEBAFDAZ:REM 5C

101 DATALOBLFDI1FBCERDOFPIEGPCEGFECADOF2AS010

9048501ADOEDCO901BDOEDCASFEAZ: REM 91

102 DATAOG9DO00BCALOFAZOFECOAS00BSFBAS0485F

CADICDOFOO2A9E4BDSFCOADOOASE4 :REM 2D

103 DATAS1FBCBAS0091FBCBCO1BDOF2ASFBLEG92E8H

SFBI9002EGFCASFBCI94B8D0DFAZOABD:REM TC

104 DATABICO9D1AO04BDBCCO9D4204BDCTCO9DEADAB

DD2CO9D9204CA10ESAOL7BSDDCO99:REM 53

105 DATA4B078810FTAOOBBIFSCO9974068810F 7600

201030B07120F150B043A0308010E:REM 36

106 DATAO070501020C053A0D1S0C140920030F0C313

AOD150C140920030F0OC3I23A131012:REM F7

107 DATA0914052020202020150E040512200504091

4090EO07010E090D0114090FPOBAS93:REM C7

108 DATA4CDZFFAZ15A0071820FOFFA900AEFB0T20C
DBD4C2ICAFISCLS55CFITE15T6FIB4:REM 35

109 DATALISBAFICEL1SCEA20BBDI2C19D7007CALOFT76
0010E090D201310120914053A20BF :REM Ad
110 DATAC2A03FAEBEACS8AF007ADICDODO02A203IBD2
FCAS1038810FBACBAC120BFC220F9:REM 3C
111 DATACSAQ00ASOQO0BSFBA23ICBDO0409103CBCO40F
016E8E6FBASFBCI03D0OEDASOOBSFB:REM 1D
112 DATACACACACACACA4CEICI6020BFC220FICSA90
0B8503AS60B504A9078502A200A007 :REM Fd
113 DATABDOO404ABSFBBOOSAS004CBOC11BAS0185F
CADLCDODOO7ASFCFO0324CETC1ASFB:REM 32
114 DATA4ABSFEBOOSASO04CCDC118A90185FDASFCF
010ASFDFOOGADEICE4CFOCLADEBCE tREM 64
115 DATALCFOCLASFDFOOGADETCE4CFOCLIADGECES10
385C1ADICDOF0O0788C602A5C19103:REX 1E
116 DATABBASFBC602109CA907B502A503186908850
3900318EGO4EBEQIFDOB2IASDABSFC:REM BA
117 DATAASOOBSFBAS038502A960B504A000B10391F
BCBCO1BDOFTASFB1B6928B5FBS003:REM B4
118 DATA1BESFCAS0369188503900318E604E602A50
2C915D0D66020BPC220F9CSA200ADREM Bl
119 DATAICDOFOO02AS01BDEAC2A0015E02407E00407
E01409008BD024009805D0240BBFO:REM 62
120 DATAEAESEBEBEQIFDOE14CD2C220BFC220FICS5A
200AD1CDOFO02A901BD9EC2A0011E:REM 46
121 DATAOO403E02403E0140900BBD0O04009019D004
UB8FOEAESESBEBEO3IFDOEL4CDICZAD:REN Bo
122 DATAFBO078503A%00B504A20606032604CADOFI6
OAQ3IFBR9004091038810FB60A009B9 :REM 5A
123 DATAD9C3I9900048BDOF7A20086C6EBE4C6DOFC2
OE4AFFC944D005A2084C03C3C954D0:REM F4

T
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124 DATAETA201A901AB20BAFF60940110052F84091

30B5350524954454E414D453AA900:REM 63

125 DATABDO44018A204A00120FOFFA200BD13C320D
2FFEBEOOBDOFSA20086C6A901C5CE6 :REM DC

126 DATADOFC20E4FFA22086FCCSFCF010EBE060DOF
SC914F0LACIODFO234C3ICCIAEQO440:REM 47

127 DATASDO540E012FP016EE044020D2FF4C3ICCIAED

440E000FOCSCEO4404C6ACIADO440:REN DA

128 DATAA205A04020BDFF6020FEC02059C4201EC3A
90D20D2FFAS0020D5FF4C20CB20FE:REM OF

129 DATAC02059C42014C720FEC0201EC3A90D20D2F
FASC1A6C3A4C420DBFF4C20CB20FE:REM 2D

130 DATACOA200BD72CF20D2FFEGEQ008DOFS4C67CED

BOCFEFEOCOB820BFC2ZA000B1039503+REM 2C

131 DATA40CBCO40DOFEAO00BI3IF40950040CACO03D
OF54CD2C220BFC2A000B10399FDIF:REM D1

132 DATACBCO40DOF6A000BIFDIFI93C40CECO03IDOF
S4CD2C2140F3AADEBCEBD25DOADEY 1REM 35

133 DATAC68D26D060A00TADETCE9927D0BEL10FAGD2

0C2CC2098C420B6C4AE1PCBESBA20:REM 00

134 DATA9BCA4CBPC420C2CC2098C4208FCAAELFCBE
BBA209BC44CBFCA2081FP208AFFAS iREM TE

135 DATA158D18DOA9068D21DO0A99A20D2FF4CDDC22
0C2CC2098C4208FC4ASFDFO10AELF:REM 43

136 DATACBES8BA209BC4A000B10325FB910360A0008
10305FC910360AD1FCB290785FBA9 tREM D6

137 DATAD73BESFBESFBASFBEOOODOOTA90185FCACE
BC4A9010ABSFCCADOFAAIFFIBESFCIREM AS

138 DATABSFB6020C2CC2098C42086C4ASFOFOF2AE]L
FCBEBBA209BCAACBECA20BFCIAS01 +REM 4F

139 DATA2D1CDOFO1FAO3EAS0385FDB10325FDFOOAC
SFDF006B10345FD910306FDOGFDDOREM 35

140 DATAEABB10E3A03EB10385FDA20846FD26FECAD
OFIASFE91038810ECAOIEB1034888 REM 2F

141 DATABSBB103CBCH8910388886891038810ED60A90
0BS02A9E3850385PBAS048504A9D8 :REM 99

142 DATABSFCA200A000A9A09103ADE6CE91FBCBCOO
BDOF2A5031869288503900318E604 1REM AA

143 DATAASFB692885FB900318EGFCEBE00IDOD4ASO
2P00160A99BB503B5FBAS06B504A9 1REM F8

144 DATADABSFCE6024C42C5A90085C6A213BDBACSS
DCOO7CALOP7ASCBCYIFFOOCCILIFO:REM 66

145 DATAOAC927P0034C97CSA9002CA90185FBAZ14A
9209DCO07CAL10FA6001120520190F:REM AS

146 DATA1520131512052028192F0E29203F2088C5A
SFBFOE4A92085PCA90085FB2070CB:REN 9E

147 DATAESFBDO02ESFCASFCC94090F14C20CB208BBC
SASFBFOC34CE2FCAO3FB10359900401REX 51

148 DATABB10FB860A900AE1BCB186964CADOFANELCC
B18690ACADOFA1B6D1IDCBBSFB60OADREM B9

149 DATAFB07CSFPCFOOSEEFE07DO0SA9808DFB07200
3C14CBACIADFE0O7C980F00SCEFE07:REM 3B

150 DATADOEEASFCDOETAS06A6054CCDBDAS138D770
2A90DBD7B026020BFC2A03IFB10399 :REM 39

151 DATABO40BB10FB6033303145030EA215BDIECTY
D2B04CA10F7AS00B5FCA93IEBDBCCH :REM DA

152 DATABDDDC6A940BDE3IC6A9048DBDCEBDDECEBDE
4C6A20086FEBSCOAI01C5CE6DOFC20 :REM 5D

153 DATAE4FFCY914F028C90DDO03I4CE2CECII0OIOERC
S3ABOE4AAGFEEO0IF0109DA40738EItREM 3A

154 DATA309D1BCBEBBGFEE004DOCE4CE2C6AGFEEQD
ODO034C99CECABEFEAS209DA40T4C:REM 77

155 DATA99CEADAG07CI20F0034CFDC6ADICCEBED1DC
BAD1BCBBD1CCBAS008D1BCB2004C6 :REM A7

156 DATAS0ASFBBDFE80720BFC2AGFCAS0II5CIAS049
5C260206CC62001C7ESFCEGFCA2021REM 26

157 DATABD15C49D6304CA10F7A9668DBCCEBDDDCEA
968BDE3C62093CEEGFBACO1CT1301:REM 59

158 DATA16052006120F0D201310120914052D01120
S013AA000B4C2B4FEAS07EDEDCEED:REM 4B

159 DATADEC6BDE4C6A97CBDBCC68DDDCEAITEBDEIC
62026C14C9CCTASFBA4C29900CFAY9 :REM DF

160 DATA208DIC078D7D07EDTEOTAS0085SFECE84C28
C68CBEBCE69CBCOICDODAG0AIDOBSCE :REM 40

161 DATAA901C5C6DOFC20E4FFC930B0034CB4CTCI3
A9023C92BD006201FCE4CICCTCIZD:REM 36

162 DATADOO62036C64CICCTCI0DDODO4CIBCTS52454
D204441544120B5C64C7BC7131005:REM A3

163 DATAO05043AA205BDDDC79DSEQOTCALIO0FTAS078DB
DCE8DDEC6BDE4C6A9A4 BDBCCE6EDDD :REM CA

164 DATACGASAGBDE3ICEAIIGBDA407TASI0EDASOTAIOD
EBD1CCEAS00BD1DCEED1BCBAY208D:REM 6E

165 DATAAG072093C6A202BDA4073IBE9309D1BCECAL

OP4A20186C2BDAS07C920D00820EC:REM FO

166 DATACGAGC2CAl10EFASFBEDSACBSDEBCBSOEEGBLC
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6AS1985FBASDBBSFCADICDODO0SA2 +REM DA
167 DATA024C66CBA204A00BADEBCES1FBEB10FBASF
B18692885FBY003118EGPCCADOETAD :REM 46
168 DATAOBADGBCS9974DABE10FAAS4B85FBAIDEESF
CA204A01TADGBC691FBAB10FBASFBIREM 91
169 DATA18692885FBI0031BEGFCCADOET6078A9CEE
D1503A9D58D1403A9008D6BCBED69:REM 18
170 DATACBA93CEDEACBEDEBCBAO3I1A9B09900CFE81
OFASB60CESACBF0034C31EAADG6BCBIREM 95
171 DATABDEACBAES9CBBDOOCFBDFCO78DFDOTBDFED
7EDFFO7ESEC68CBBO0GAEGICBACI1 :REM E6
172 DATAEAA900BD69CB4CI1EAAQOOBADICDODOOGADL
ECBAC19C9ADEBC69969D89991DBBEREM 87
173 DATALOFTAQ001AD1CDODOODADLIECBS975D8999DD
BBB1OFP760ADEBCE99T5DEADSICEI9 1 REM 58
174 DATA9DDEBBLOF160AS0085FDAESACE1B6928CAD
OFABS5FD602046CIAGFDAS205D1904 :REM 32
175 DATAAESACEADICDODOO4EOOLFO14E003IFO010ASF
DE92BBSFDAAASIFID1S04EEGACE601REM 40
176 DATAAS00BDSAC6A91FBD190460EE21DOEELECE4
CO9CSEE20D060EAASE4A2019D2504 :REM 3C
177 DATA9D4D049D75049DID04CALOF1602046CIAER
AC6FE66C6BD66CEEDDOLIDO0I2025C4+REM 05
178 DATAE002D0038D25D0E003D003BD26DOEOOODOD
32030C5AE6AC6BD66C6ASFDID25DB 1 REM F1
175 DATA9D26DB4CBACLADICDO49FFED1ICD0207DCC2
080C92030C52003C12099C92009C9:1REM 00
180 DATA20BAC12096CCA201AD66C69D25DBADETCES
D4DDBCALOF1A205BDD1C3I9DFI0BCAIREM 60
181 DATA10P760A202ADF8079DFI07CALOFA6000AAS
SFFAD18D029F009028D18D0OAS008BD:REM 01
182 DATAGAC62025C4A9068D21D0BDIECBASFFEDICD
08D15D0A9808DFB072018C4A90EBD:REM 3F
183 DATA6BC620E6C920AEC8A200BD16C19D00D0OBD1
7C19D001D0EBEBEO10DOEEASAABDLIO:REM 43
184 DATADOBD1DDOASCCED17D060A20086CE6ADOODCC
97FF0032077CBAS01C5C6DOF020E4 :REX 2C
185 DATAFFA200BCC6CAB4FBCSFBFO00SESE0LBDOF24
CBACABAOAAABDDDCABDFECFBDDECA:REM 47
186 DATABDFFCFGCFECF2F403A3B56504D46534C935
12B2D415A3331850D3243CIDTCIF61REM 1E
187 DATAC3I8BC257C2DBC45SBC1E6CIIECIIECIBECIC
ECSEFCS51FC636C654CTEICTAFCBEB:REM BE
188 DATACIADCISECIF4CISBCE59CBO401140120192
FOES5359533532353634000001060C:REM 62
189 DATA2033ICAAIFFEDEA02AS008D1FCBBDET7CBADF
9078DF807208BACA204AC020F4CIA21REM 65
190 DATAOEA9209D70079D9807CAL0F72046CSA91FA
6FDID19044C30CB20BFC2A03IFBIB0REM 17
191 DATA4091038810F860140200010100000104A90
OABS1FB607IADT6CBFO04CET6CB601REM 55
192 DATAASFFBD76CBADL2DOCS16BOF3IADICDOFO0ZA
90185FDADOODC2901D00620D6CB20+REM 42
193 DATAEACBADOODC2902D00620D6CB20FCCBADOOD
C2904D00620D6CB2010CCADOODC29 1REM 3C
194 DATAO08D00620DSCB202BCCADOODC2510D00320A
CCCACBAC12056CCASFDFO06AIE4AOREM 29
195 DATADO91FBA4AFDAS0091FB6OADETCBDO0OTASL148
DE7CBDO03CES7CBAC49CCADETCBCY 1REM 85
196 DATA14D00TA9008D67CBFO03IEES7CBAC4ICCADL
FCBDOOBA91738ESFDSD1FCB4C28CCI1REM 58
197 DATAASFDCELFCBCALOFPA4C49CCA9173BESFDBDI
T7CCAD1FCBC916D007A9008D1FCBFO:REM DA
198 DATAOBASFDEELIFCBCA10FA2056CCAAFDAS6691F
BBB10FB60A90485PCAS00AE6 TCBFO1REM 5C
199 DATA1085FBASFB18692885PB9002E6FCCADOF21
86D1FCBEB5FB900318E6FC602000C0:REM 2F
200 DATAA9008D1FCBED6TCBASG6BD0004AELCDOFO0D
38D0104602056CCA966A00091FBAD:REM 01
201 DATAICDOFOOSA966CEBI1FB4CS2CEBADGACEF042C
$01D0034C71C4C902D0034CI1C44CREM F5
202 DATA4S5C420BFC2A90085FEA202ASFELB6D67CEE
SFECA10P5A50365FEB85039002E604 :REM 0B
203 DATAAD1FCB4A4A4ABSFC1865038503500318E60
4604CC3C4A9008D6ECBAI7FBDFB07:REM 18
204 DATA2018C4206BCA2025C4A9BBBD15DOASOFED1
CD0201FC6ADFB078DFBOTB8DFFOT20:REM 12
205 DATA44ES5A202A0012007C1lA207BDOBCBIDS504C
Al10F72097CS5ASFBFODBADFB0720C2:REM 00
206 DATACZADSECBDOOBEE6ECBA9278506A91085054
CBBCD2044ESA9008509E605D002E6:REM 26
207 DATAOSADSPCBCI04FO050EE6FCB2046C6A200BDD
3C720D2FFEBE004DOF5A000B103AA: REM 46
208 DATAA90020CDBDAS09ICIOFFOL0E603AS2C20D2F
FEG03D002E6044C7TBCDAS0D20D2FF:REM 38
209 DATAA200BD13CB20D2FFES8E00BDOF5204DC6BDT7
902A90385C6604C13CDAS008D6FCBsREM 27
210 DATA2Z01EC32044E52046C6A200BDCFC7 20D2FFE
BEOO4DOFSA200BD0OS54020D2FFEBEC1REM 14
211 DATA044090F4204DC6A90285C64CIBCDO0O00000
00000000000000000000000000000:REM AT

CLS
§ PI=3,.14159270
5 BCREEN 2
10 PRINT “Timi ochjelma laskes alipifistlsuotim
on kapasitanssiarvot Bessselin tal Butterwort-
hin aktiivisuotimille. Vastaaville ylipilietds
votimille chjelma laskes resistans-slarvot."®
11 R§="r19 42 =38 ud 138 42 bzlId rld"
12 CH="rIé bul 44 brd ud bdl rlé"
13 OPA$="rl9 brd ré bl]) ndl2 nul bl7 d5;m+50,-
10im=50,-105d20 ulf brd ré bl10 119 ul0 ré@ 4
26 119 c36*
20 INPUT “All- wal ruplll'm?ll.n'tﬂ
40 INPUT "Estokalstan j T12 db/oke. 18
db/okt . , 24 dB/okt . {11 iJ]"Il
60 INPUT "Haluttu vasta? Buttarworth tal Dass
al? Bessel on lolvempl | &hu,h}'rll
80 IF AS="a" THEN GOTO 15
$0 GOTO 400
130 C1L8
160 INPUT "Anna R (2-200)kohm*;R
170 INPUT "Anna ylArajatasjuas Hs";FY
176 CL8
177 =03 J=3*PI*FY*R*1000
180 O A GOSUB 1000,2000,3000
180 GOTO 1060
400 CLS
410 INPUT “Anna cin arvo aFf.*;C
430 INPUT “Anna alarajataajuus He."jFA
450 J=2*PI*FA*C*1E-09
460 CLS
465 ON A GOSUB 1500,2500,3500
470 GOTO 1560
1000 DRAN “bm 50,68;"
1005 DRAN “xr$;al;xc$;al;r76 bdll bl76 ;xr§a
J;xc$;alinlé nrf bull ;xopas;"
1010 LOCATE 7,12:FRINT “Ca*
1020 LOCATE 10,10:PRINT "R**
1030 LOCATE 10,20:PRINT “R**
1040 LOCATE 11,27:PRINT *“Cb*
1050 RETURN
10860 LOCATE 15,1
1070 PRINT BS;",alipllisto,12 dB/okt."
1080 PRINT Py = *;FY;" Ha"
1090 FRINT "R = ";R;" koha"
II}B IF BS="be" THEN CA=INT(1000*.3076/J*1E+0
9)/1000
1;11 IF B§="bu* THEN CA=INT{1000+.414/J*1E+09
1000
120 PRINT "Ca = *;CA;* aF"
1115 CB=INT (1000*.5809/J*1E+0%)/1000
1130 IF B§="bu* THEN CB=INT(1000*CH*.7071/.68
053 /1000
1140 PRINT "Cb = ";CB;" nF"
1150 STOP
1500 DRAW “bm 50,68;"
1505 DRAM “xc$;al;xri;al;r76 bdil bl76 ;=c§ja
1;xr§;al;nl6 nré bull ;xopaf;"
1510 LOCATE 7,12:FRINT "Ra"
1520 LOCATE 10,10:PRINT “C**
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1530 LOCATE 10,30:FRINT “C*"

1540 LOCATE 11,2T:FRINT “Rb"

1550 RETURN

1560 LOCATE 15,1

1570 PRINT B§;",ylipllists,12 db/okt."

1580 PRINT *Fa = "FA;" Hx"

1590 PRINT *C* = *;C;"* nF*

1600 IF B§="be" THEN RA=INT(1.1017/J)/1000
1610 IF Bi="bu" THEN RA=INT(.7071/J)/1000
1620 PRINT “Ra = ";RA;* kohm*®

1625 IF B§="be* THEN RB=INT(l.4688/J)/1000
1630 IF B§="bu* THEN RB=INT(1.414/J3)/1000
1640 PRINT “Rb = *;RB;* kohm*

1650 STOP

2000 gOSUB 1000

2010 DRAN "xr$;al;xcijal;nls nré bull ;xopa$;

2020 LOCATE 10,43:PRINT *R**:LOCATE 11,50:PRI
NT *Cd*

2030 LOCATE 15,1

2040 PRINT B§;* ,alipAlstd,1B 4dB/okt*

2045 PRINT “Fy = *;FY;" Hz R* = *:R;" koh
-a-

2050 IF BS="ba* THEN ﬂﬁlﬂ{iﬂﬂﬂ'.l!“”-uw
9)/1000

2060 IF BS="bu* THEN CA=INT(1000*2/J*1E+09)/1
000

2070 CEB=INT (1000+,.5/J*1E+09)/1000

2080 IF BS="ba* THEN CB=INT(1000%.4598/J*1E+D
n“n“

r!n IF BS="ba* THEN CD=INT({1000%.756/J*1E+09
/1000

2100 IF BS="bu* THEN CD=INT(1000=1/J*1E+09)/1
oo

2110 PRINT “Ca = "jCAj" nF"

2120 PRINT “Cb = *;CB;" nF"

2130 PRINT *Cd = *;CD;" nF"

2140 sTOP

2500 GosuUB 1500

2510 DRAN “xcijaljxr§sal;nls aré bull ;xopas;

2510 LOCATE 10,43:PRINT “C**:LOCATE 11,50:PRI
NT *Rd*

2530 LOCATE 15,1

2540 PRINT B§;* ,ylipllstd,18 dB/okt"

2550 PRINT *Fa = ";FA;" H: Ct = "p03" nP*
2560 IF B§="be" THEN RA=INT(1.0474/3)/1000
2570 IPF BS="bu* THEN RA=INT(.5/J)/10

2580 RB=INT (2/J)/1000

21590 IF BS="be* THEN RB=INT(2.0008/J)/1000
2600 IF BS="bhe* THEN RD=INT(1.3228/J)/1000
2610 IF BS="bu* THEN RD=INT(1/J)/1000

2620 PRINT "Ra = *jRA;" kohm"

2630 PRINT "Rb = *;RB;* kohm"




2640 PRINT "Rd =
2650 STOP

3000 GOSUB 1000
iolo GOSUB 1005

*jRD)* kohm®

3030 LOCATE 7,45 :PRINT “Cc® (LOCATE 10,431FRIN

T "R*":LOCATE 10,52:PRINT "R*"
3035 LOCATE 11,60:PRINT *Cd*
J040 IF BS="bu" THEN GOTO 3100
JO50 CA=.7298/7

JOE0 CB=.6633/J

JO70 CC=1.0046/3

JOBO CD=,3872/J

3030 GOTO 3150

3100 CA=]1.0824/3

3110 CB=,9235/J

3120 CC=2.613/J

3130 CD=.3027/J

3150 LOCATE 15,1:FRINT B§;" alipilistl,
okt
J155 PRINT "Fy = ";FY;" Ha R = =*;R;"

24 4B/

kohm*®

3160
3170
3180
3190
3200

1520
3530
1800
610

&30

okt
3710

PRINT *“Ca
PRINT “Cb
PRINT *Cco
PRINT *Cd
STOP

1500 GOSUB
1510 GOSUB
LOCATE 7,45:PRINT "Rc®:LOCATE 10,43:PRIN
T “C**:LOCATE 10,52:PRINT -C*-

LOCATE 11,50:PRINT "Rd*

IF BS="bu"

RA=1.3701/3
3620 RB=1.4929/7
RC=.9952/3
J640 RD=2.583/7
3650 GOTO 3700

JEE0 RA=.9239/J
3670 RE=1.0824/7
JEB0 RC=.3827/3

3690 RD=2.613/7

3700 LOCATE 15,1:PRINT B§;*

FRINT *Fa
3720 FPRINT "Ra
3730 PRINT *Rb
3740 PRINT *Rc
3750 PRINT "Rd
3760 STOP

™

1500
1505

“yINT (CA*1E+12)/1000;* nr-

jINT (CB*1E+12)/1000;" nF*"
;INT (CC*1E+12)/1000;° nP"

“;INT (CD*1E+12)/1000;* nF"

THEN GOTO 31660

*sFA;" Hz
*3INT (RA)/1000;" kohm®

ylipilisth, 24 dB/
C* = "C)" nrFr"*

JINT (RB}/1000;" kohm®

*pINT (RC)/1000;" kohm*
*JINT (RD)/1000;" kohm®
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REM BEUPER BALL

OPEN"GRP: "AS1

COLOR 1,1,l1AS=1:0U=30

ONSTOPGOSUBRE 0 : STOPON

ONINTERVAL=4 GOSUB 550

ONSPRITE GOSUB 590:PLAY *V1S5S8M100
DO6CDECDECDEABOTCDECDECDEABOBCDECD
ECDECDEABR

CLS 1 XEYOFF:COLORL 1,1

SCREEN 1,0:VDP(0)=2:VDP(3)=aHIF
IFVFEEE(10239)<>193THEN FOR T=8192
TO 10239 ETEP 8@ ELSE GOTO 200
VPOKE T+0,12%16+1
VPOKE T#1,2%16+1
VPOEE T+2,3%16+1
VPOEE T+3,15%165+1
VPOEE T+4,15%16+]1
VPOKE T+5,3+v16+1
VPOEE T456,2%15+1
VPOKE T+7,12%16+1
MEX'T

FOR T=1 TO 312STEP
NTMIDS( “*SUPER BALL (C) 1958@°,
NEXT

Qlg="";U§=""; FOR T=528T0 T+8:U§=U§
+CHRS (VPEEK(T) ) :Ql$=Q1§+CHRS (VPEEK
{(T+440) ) tNEXT:SPRITES (3)=0U%:SPRITE
§(4)=01%

FOR T=1 TO 122:PUTSPRITEOD,(T,30),1
5,31 PUTSPRITEL, (255-T-5,35),14,4:N
EXT

FOR T=1 TO 312STEP
NTRIGHTS( "** Jabba-soft #®+
EXT

LOCATE 0,21:FOR T=63*8 TO T+B:VPOE
ET,VPEEK(T-8) +NEXT: INPUT"SKILL LEV
EL (1=6)";AS:0=VAL{AS):IF 0>6 OR

0O<]l THEN BEEP:GOTO 240

FOR T=]1 TO J12STEP.4:LOCATE 0,22:FR
INT MIDS$("Prese any key®,1,T):NEXT

.4t LOCATES ; L1 PRI
1,7}

.4 1LOCATES , 7t PRI
*,T):N

IF INKEYS5="" THEN 260
SCREEN 2,0

E7

22
L1 4
42
03
49

¥?

280
130
oo
ilo
120
130
140
50
360
370
3ao
aso

400
410

420

430
440
450
460
470
480
450
500
510

lon piidseminen kuvarvudun alg- | didén riveilld 90—190
keustason (1—6). Pallon nopeus
on eri* | Pisteitid kertyy jokaisesta pallon
B8=""i1FOR T=1 TO B:READA:SS=88+CHR 28 520 IF O=56 THEN 5S40
S(A) NEXT:SPRITES(0)=5% 47 530 IF Ol=30 THENGOSUB 820
D§="*1FOR T=1 TO #:1READA:1D§=DE+CHR 28 540 SPRITEON:GOTD 470
S(A) INEXT1SPRITES(1)=D$ ES 550 BX=BX+X1iBY=BY+Y1
E§=""1FOR T=1 81 READA: ES=ES+CHR CB 560 IFBX>248THEN Xl=-0 ELSE IFBX<9THEN
S(A)INEXT1BPRITES(2)=ES X1l=0
SPRITES(3)=US:1SPRITES(4)=018 23 570 IFBY=<0 THEN Yl=0 ELSE IFBY>191 TH
FOR T=0 TO 191 STEP @ EN 650
LINE(9,T)-(255,T),12 30 580 PUTSPRITEL,(BX,BY),1,1:RETURN
LINE(9,T+1)~-(255,T+1),2 D3 590 SPRITEOFF:PLAY*T1205804M10000G* KD
LINEB(9,T+2)-(255,T+2),3 =EO+0:101=01+1:IF O=6 THEN 600 ELSE
LINE(9,T+3)-(255,T+3),15 IPO1>30THEN GOSUB 820
LINE(9,T+4)=-(255,T+4),15 88 600 Ti=Yl-Y1*2:BY=BY+Y1:BX=BX+X11PUTS
LINE(9,T+5)-(255,7+5),3 PRITE 1, (BX,BY),1,1:RETURN
LINE[9,T+6)=-(255,T+6),2 40 620 DATA 0,0,0,66,255,66,0,0
LINE(9,T+7)=(255,T+7),12NEXT 90 630 DATA 60,78,207,255,255,255,1326,60
FORT=1TO360ETEP30:X=COB(T*.017)*30 CF 640 DATA 0,0,0,0,170,85,0,0
tT=EIN(T*.017)*40: PUTSPFRITE T/20+1 29 650 SPRITE OFF:INTERVALOFF:SCREEN 1:VD
0,(Xx+200,Y+80),10, 21 NEXT F(O)=2:VDP(3)=aHIF 1 PLAY"05T25558M1
COLOR 1:FORT=83 TO B4:PSET(T,10):F 0000CECEC EABABABCECECECDEFGBEC]
RINT#1, *SUPER BALL®:NEXT:POR T=1 T SA 660 KO=INT(KO):PRINT “YOUR SCORE:" ;KO
0128:PUTSPRITEID, (T,28),1, 11 PUTSPR in 670 ¢
ITE31,(255-T+6,32),1,4 :NEXT:FOR T= B3 6B0 IF EO>EX THEN IX=KO
83 TO B4:PSET(T,50) PRINT#1, "JABBA 6F 690 LOCATELOD,3:PRINT"HIGH SCORE:"jEX
S0OFT" : NEXT 55 700 Xl=1:¥l=]:X=0:Y=0:LOCATE 0,21:PRIN
FOR T=12TO 152 STEP24:1PUTSPRITE T/ T"FRESS <SPACE> TO PLAY AGAIN" :ED=
24+3,(T,T),1,2:NEXT 0:01=0
PSET(192,180) :PRINT#1, "LEVEL: " ;01 P iE 710 IF INKEY$=CHRS(32) THENRESTORE:GOT
BET(151,180) PRINTHL, "LEVEL: * ;01 o 30
BX=INT(RND] ~TIME)*245) 1BY=1 1 X1l=O1 Y CB 710 Y=Y+Yl:iX=X+Xl
1=0:X=128:¥=170:IF BX<9 THEN BX=BX B7 730 IF X=255 OR X=0THEN Xl=X1-X1*1
+8 A 740 IF Y=185 OR Y=0 THEN Yl=Y1l-Y1+*2
INTERVALON 1 SPRITEON Fi 750 PUTSPRITEL,(X,¥),13,1
§=8TICK(0)1IF5=7 THEN X=-X-0 ELSE I Cé 760 GOTO 710
FS=1 THEN X=X+0 ELSE IFS=1 THEN ¥= 17 820 INTERVALSTOP:O=0+1:COLOR 1:PSET(24
Y-0:IFY=<150 THEN Y=150 0,180) PRINT#L, “LLh";FOR T=239T0240
IF S=35THENY=Y+O:1IF Y>180 THEN Y=1B tCOLOR 15:PSET(T,180),1:PRINTIL,IN
0 T({0) s NEXT: INTERVALON :01l=0: RETURN
IF BTRIG(0) THEN AS=AS+1:IF AS=1§ E2 825 REM Huom! Rivilla 820 on PRINT#1,"
THEN AS=1 * kaskyssa lainaunsmerkkien sisal
IF X>248 THEN X=24& ELSE IF X<8 TH la kaksi GRAPH+L markkia
EN X=10 89C 830 BSCREENL:VDP(0)=2:VDP(3)=&HSF
PUTSPRITED, (X,Y),AS,0
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MIKROKALENTERI
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MIKROKALENTERI 90

Toinen vuosikerta. 112 sivua, kaksi vilkkoa aukeamalla. Kateva taskukoko 85 x155 mm.

48 sivua fiivista perustietoa. Nimipaivat. Irroitettava puhelinmuistio. Tyylikk&at mustat
muovikannet. Ovh. 48 markkaa.

Lisaheicyn MikraBITIN paivelu
kortilla. Rengasta numen .-""f.

Mikrokalenteri 90 on
jokaisen bittinikkarin
tietopaketti.

Se on varta vasten
mikroilijoille tehty,
selked ja toimiva
kalenteri.

Se sisiilféd runsaash
vudistettua tietoa
tietotekniikan perus-
asioista, kayHojdarjes-
telmistd ja ohjelmointikielistd.
Se sisdltéé harrastajon tarvit-
semat lyhenteet, tiedostotyyp-
pien loppuliitteet, slangisanas-
ton ja kooditavlukon.

Tutustu myds muihin vuden
ajan WSOY-kalentereihin. Voit
valita kihes sadasta eri vaihto-
ehdosta.

Hyviié vutta vuotta 1990!
Kouluun, kotiin, konttoriin. ..

Kysy kalenterikauppiaaltasi.

UUDEN AJAN

WHOY

KALENTERIT




ﬂi#ﬂjum Tassd esit-
tolomma vain osan. Lisaa myyma-
loissamme, mm. Amigalle kovalevy,
lisamuisti, lisdlevyasema...

Tosl nopeille kirjoitin-
jalusta (280,-) ja varioptio
(450,~) kaupan padlle. Edun
yhteisarvo 730,

Neropatti Il Plus

* Amiga 500 + hiiri
e varimonitori 1084
¢ Deluxe Paint Il -piirto-ohjelm: §
® Deluxe Music -musiikkiohjeln
* Kindwords-tekstinkasittely

* Amiga Club -alennuskortti

* Amiga-peruskoulutus

tantiariovs 6990,

Teemme myos yksilollisia
pakettitarjouksia.
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Citizen Swift 24 24-neulainen matriisikirjoitin.
it f : : - Luonnosjélki (draft) 160 mrk/s. Laatujalki (NLQ) 53 mrk/s. 80 mirk/rivi 10

e i, _ CP1. Tyontava ja vetava traktori, pohjasyotto. Paperin parkkeeraus. Centro-
; " ' nics-litanta. IBM Proprinter, NEC P6 + ja Epson LQ emulointi, 8 Kb puskuri-

muisti. Esiohjelmoitavat makrot, 4 kpl. 399 0_
y

Optiona: kirjasintyylikasetit, varitulostus.

Commodore-paketti Commodore-paketti

* Commodore 64 C ¢ Commodore 64 C

CITIZEN[®

COMPUTER PRINTERS

\

Citizen LSP 120D
9-neulainen matriisikirjoitin
Luonnosjalki (draft) 120 mrk/s. Laatujalki (NLQ) 25 mrk/s. 80 mrk/rivi 10
CPL. Vetava traktori ja pohjasyotto. Centronics-, RS232C- tai Commodore-

litanta. IBM Proprinter ja Epson LX emulointi, 1395_
4 Kb puskurimuisti. (1850,~) Tihtitarjous y
Citizen MSP 55 9-neulainen matriisikirjoitin
Luonnosgaiki (draft) 300 mirk/s. Laatujalki (NLQ) B0 mrk/'s. 136 mrk/rivi L0 CPY. Tyontava ja
vetivd trakiton, pohjasyotic. Centronics itdntd, IBM Proprinter ja Epson FX emulointl, 8 Kb

puskurimuisti. Optiona: Kirjasintyylikortti, varitulostus. 4800
L]
4
Citizen PRO dot 9 9-neulainen matriisikirjoitin

Luonnos|alki (draft) 250 mrk/s. Laatujalki (NLO) 60 mrk/s. BO mirk/rivi 10 CPI, Tytntava ja
vetava trakton, pohjasyotto, Centronics itanta. 1BM Proprinter ja Epson FX emulointi, IBM
PS/2 Code Page tuki. 8 Kb puskurimuisti, Vakiofontit Courler, Times Roman ja Sans Serlf,

Kirjasintyyhilorttl. Paperiparkki 42 90
=
2
Citizen PRO dot 9 x 9-neulainen matriisikirjoitin

Luonnasjaliki (draft) 250 mrky's. Laatugalki (NLQ) B0 mrky/s, 136 mrk/rivi 10 CPL Tydntavaja
vetava trakton, pohjasyotto. Centronics litanta. IBM Proprinter ja Epson FX emulointl. IBM
PS/2 Code Page tuki, 8 Kb puskurimuisti, Vakiofontit Courer. Times Roman ja Sans Serif,

Kinasintyylikortti. Papenparkki 49 9 0
L]
L |

& | oad-It -nauhuni * levyasema 1541-1I
* pelkokosima * pelkokoelma 3-10 pelé Amiga 50C Kaikilla Citizen matriisikirjoittimilla on
(eri vaihtoehtoja) (en vaihtoehtoja)
e 1800; 13w, peruspakett! | 2 VUODEN TAKUU
Tahtitarjous * 10 diskettia 2 850_ * TV-modulaattori
Tahtitarjous y : peiqkﬁyqe{ma
SR ’ Citizen LSP 180E 9-neulainen matrilsikirjoltin
Visools Commodore: | Teamme myde aktwe  AMIgA Superbase = Amiga b alenuskort | | v possras Contonc i REFS0 M, £ P o Eoaan U P
takuulla varustettu nauhuri pﬁﬂmkﬂa- tlBtDkﬂl"ltﬂﬂhj&i ™ Nﬂigﬂ-ﬂETUSHOUMﬂUS emultint. 4 Kb puskurimuisti. 2000 b
suomenkielinen (5312,-) y
Load-It Pakettitarjous suomenkieliset ohjeet Rajoitettu eré hintaan
e e W b sl 'E'ji"hutn%'_] 4300 Lcm““ “iﬁ? :?T'}'o‘é""‘fﬁf‘ T'“?"L“J"%'f'é‘ B0 mrk/s. BO mrk/rivi 10 CP. Tyontava ja
irmi it | = uonnosialki (draft) 300 mrk,/s. Laatujalii (INLQ) 60 mirk/s. BO ik rivi yontava |
ORIRVIR P b Cpoanes. 5 pellkpkoelma - y velava 'lr;hh‘.m.puhlﬂﬁ',rnnn. Centrunu:lb liitanta. IBM Proprinter ja Epson FX emulointi. 8 Kb
(490,-) 395- e 10 diskettia 1500_ 495- W puskurimuisti. Optiona: Kirjasintyylikortti, varitulostus
Tahtitarjous y y y Vastaava paketti vari- 3800 -
monitorilla ilman 8200 y
TV-modulaattoria =

Katevasti
postimyynnista!
Soita p. 90-739 966.

Toimitamme postiennakolla.
Ei pakkauskuluja... lisdamme
vain paketin painon mukaisen
postimaksun ja postiennakko-
maksun.

MAXI MAX]| PUDTINHARIUN
MANNELMAKI LEPPAVAARA OSTOKESHUS TAFOLA TIHKLRILA VARISTD, KEHA 111 MALNMI HOLLOLA, m RIHIMAK]
| vaihde vidhdle Korshoimante 2 Merntuulentic B Hinlotie T Richitontuntic 2-4 Kirkgnkytantic 2 Vanhatalontie 2 Heshuskaty | Mi
563 3322 516011 puh. 339 315 puh. 460466 puh. B34 344 puh. 853 2863 puih. 345 171 puh. 918-806 188 pub. 914-72; 0 f-ilﬁmh bﬂﬂfﬂa'-" palvelu-
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Lisatietopa MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengosio numearo 63,

Mikro BITTI
on tymalehti

onet lukijar ovat ihmetelleet

kun BITTIA kiisitellidiin mie-
lipidepostissa niin negatiiviseen
sdvyyn, Me nyt vain olemme niin
vaatimattomia, sitipaitsi esimer-
kiksi seuraavanlaisista kirjeisti
saa makeat naurut.

Arvoisa BITTI-
toimitus,

Me olemme kolme tietoko-
nchullua, jotka ovat luke-
neet lehtenne jo kavan, Os-
tammme sitd vain saadaksem-
me makeat naurut teidin
tyhmille jutuillenne. Mieles-
timme Bitin oikea hinta on
vain kymmenen markkaa.
Mielestimme lehti on dlykiii-
pitille, eiki tietokoneeks-
perteille kuin me. Ainoa ti-
minvuotinen hyvi puoli oli
ettii kaksi kaveriamme meni-
viit [luminatus-aprillipilan-
ne lankaan. Sisdlttd voisitte
parantaa lisdimiilli PC-ohjel-
mien juttuja, he he he Amiga-
ohjelmia tarkoitamme. Toi-
vottavasti julkaisette timiin
kirjeen, niin etti muut luki-
jat, JOS niiti on, saavat miet-
tiid asiaa.

Kolme kriitikkoa

Hyvii Three Stooges. Huolimartta
keinoillyn nopeasta kehityksestii
joudumme vield kilvttimiiin or-
gaanista alkuperii olevia avusta-
jia emmekid voi toteuttaa ehdo-
tustanne. Olemme kuitenkin aja-
telleet julkaista "Suomenkielti
tietokone-eksperteille”-kurssin,
josta saatte varmaan vield monet
makeat naurut lisi.

Arvoisa Rolemaster,

Olen kanssasi samaa mielti
miti tulee D&D vs. Rune-
Quest-asiaan, mutta onko
pakko ruveta morkkaamaan
Nordicia, jos hin sattuu suo-
sittelemaan D&D:ti? Mieles-
tini jokaisella ajattelevalla
olennolla (silld sitihiin Nor-
dickin toki ?!? on) on oikeus
omaan mielipiteeseensi.
Kunnioittaen, Sir Stef
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PS. Koko Peliluola tiyteen I

roolipeliasiaa.

Tiadmii vain esimerkkini lukuisista
"Roolipeliasiaa saa ja pitkikin ol-
la BITISSA" -kirjeisti. Kun sitd-
paitsi pistid Peliluolan nurkkiin
tipat liimaa, se ikitfiin kuin "hii-
pyy"” lehdesti, mikiili roolipelia-
sia drsyreikil.

Pitkiin linjan
piratismia

Piratismin pitkiiaikaisena
harrastajana haluaisin esittii
oman mielipiteeni asiasta.
Kokemukseni perusteella ar-
vioisin ettii jokaista alkupe-
riistii pelid kohti on ainakin
100 kopiota, Amiga-pelien
kohdalla jopa enemmiin. Jo-
kaisella itselliifin kunnioitta-
valla Amigistilla on pari sataa
kopiopelii.

On selvii, ettii tima vaikut-
taa alkuperiisten pelien
myyntiin. Ainoa ldiike joka
voisi korjata tilanteen on il-
meisesti se, ettid pelien hin-
taa alennettaisiin puolella tai
jopa enemmiin. Jos 64:n peli-
kasetti maksaisi 35 markkaa
ja 16-bittipelit alle satasen,
piratismi viihenisi totaalises-
ti, tuleehan alkuperiisten
pelien mukana ohjeet.

Pelivalmistajien ja maa-
hantuojien voittoihin hinto-
jen alennus ei wvaikuttaisi,

onhan tunnettu tosiasia, etti
markkinoiden kaksinker-
taistuessa tuotanto kustan-
nukset putoavat viihintiin 20
%. Tdssd tapauksessa luulen,

| etti pelien myynti kasvaisi

noin 5—10-kertaiseksi.
Jirki Kiiteen (tai sitten ei)

Hinnan tiputtaminen saattaisi vii-
hentiid piratismia, mutta ei viilti-
mittd. Jirkevimpdi lienee tehdi
peleji, jotka tosiaan ovat hintansa
arvoisia, ja siihen softatalot aina-
kin oman viittiminsi mukaan
val menossad.

Terve!

"Huolestunut perheenpii”,
jos joku on pakottanut sinut
tai oletetut mukulasi osta-
maan viikivaltapeleji, niin ai-
nakin minid menisin oitis po-
liisin puheille. Eli suomeksi
sanottuna ei niiti ole kenen-
kiiliin pakko ostaa, elleiviit ne
ole jo aiheuttaneet sinulle

o sellaisia traumoija, ettet siti
| ymmuirri.

Ja se jilkikirjoitus oli tosi
NOLO. Et kai luule, ettii joku
ottaisi stoorisi todesta vieli
tuollaisen molivksen jil-
keen. Hauskoja syysiltoja vii-

kivaltapelien parissa toivot-
taa
Eskimo lisalmesta

Niin se on nihtivd, "Mistd mind
en pidi, se on kiellettivi"-tyypit
tdytyy oppia hyviiksymiin, ei nii-
tid voi kieldiidkiin, vaikka "reino-
laki" olisikin hyvi idea.

Peleja!

Minulla olisi teille siellid Mik-
roBITISSA eris vinkki. Nimit-
tiiin pelit saavat mielestini ai-
van liian viihiin tilaa lehdes-
sinne, arvosteluja on vain
2 =3 sivua. Eihiin siini tilassa
tietenkiiiin voi Kiisitelld kuin
murto-osan uusista peleistii.
Ovathan englantilaiset peli-
lehdet (yli 100-sivuiset) aina
melkein tiynni peliarvoste-
luja...

Myis niiden peliuutisista
voisitte ottaa oppia, Bitin Uu-
tuudet-palstalla kidydidin jo-
kainen peli Lipi yleensi noin
puolella lauseella (kuvista
nyt ei voi haaveillakaan...).
No, miki avuksi? Nuo mainit-
semani parannukset kun oli-
sivat mahdottomia MikroBI-
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TISSA, joka yrittiii pienelli si-
vamédirillda kiydid tarmok-
kaasti Lipi kaikki tietokonei-
siin liittyviit asiat.

Ratkaisu on tissi: (tadaa...)
PELI-BITTI! Todellakin, kuu-
kausittain ilmestyvi, vain ja
ainoastaan tietokonepeleille
omistettu lehti! Se mahdol-
listaisi laajemmat peliarvos-
telut (joka laitteen pelille
omat mielipiteet ja arvoste-
lut, kuten mm. C&VG:ssi),
seki mybs pelikonsolien
mukaanoton, vinkkipalstat
jne jne. Timmdinen Ilehti
Suomesta puuttuu!! Kysyn-
tii 16oytyisi varmasti, takaan
sen. PLEEZE, luvatkaa edes
miettid asiaa!l

Toiveikas

Arvosteluja on itse asiassa 4—5
sivua, ja yritimme lisitd niici jat-
kossa muutenkin, Pelikonsolit
tulevat mukaan ensi numerossa
(knock on wood). Arvosteluiden
pituuksista taas: lienet kiinnireii-
nyt huomiota siihen, ettd osa
brittilehdistii harrastaa niin sa-
nottua "kirjoittakaamme pelijuo-
ni pariin kertaa"-metodia. Eng-
lantikin sitéipaitsi tarttuu kuin
huomaamattaan ulkomaisia leh-
tid tutkiskellessa.

Miti tulee Peli-Bittiin, idea on
hyvii, mutta mietipi muutamaa
ikiiviid tosiasiaa. Englannin viki-
luku on kymmenii miljoonia vas-
taan Suomen rapiat 5 miljoonaa,
pelifirmat ovat Englannissa ja
Suomi  tunnetaan  nipanapa.
"KANNATTAVUUS" on sellainen
tvhmii sana joka tulee mieleen.

Parahin MikroBITTI,

1. Saako Elited kuusneloselle
kasetilla? Jos saa niin misti?
2, Sanokaa joku hyvii roolipe-
li kuusneloseen

3. Tuleeko Battlehawks 1942
kasettinakin kuusneloseen?

Yks vaan

PS. Kiitos tosi hyviisti lehdes-
ti!

1.5aa, katsopa puhelinnumeroita
ilmoituksista

2 Bards Talesta on kasettiversio,
muiti ei tule mieleen,

3. Tuskin,

Ja tuimaa tekstid lisiEid osoit-
teella:

AVERTEX

USKOMATON IHME ON TAALLA!
Tilaa kaikki kotimikrot ja tarvikkeet
suoraan Ruotsista IHMEHINNOILLA!

ATARI 520 ST POWER-PACK

TV-mod., gem, basic, hiiri.

AMIGA 500
TV-mod., joystick, peli.

ATARI 1040 ST

Levyasema, TV-mod., St-basic, hiiri.

2.920:—-
3.500:—
3.980:—

PALJON MUUTA!
Tilaa luettelo noin 2500 artikkelia, pelejd ym.
1-vuoden takuu. Lisdd hintaan tullimaksu 19 %.

Tilaa: Puhelin 99046-22320900 tai kirjoita
VERTEX, Spinnarhyttans Herrgard,
S-778 00 Norberg, Sverige.

GW-Basic ja listaus

1. Miten saan GW-Basiciin lis-
taussuocjauksen?

2. Tarvitseeko esimerkiksi
CONFIG.S5YSiin tehdid jotain
muutoksia?

3. Miti tistid suojauksesta
tapahtuu, kun kirjoitetaan
LIST?

Suojattu

1 — 3. Voit estiiii ohjelman listauk-
sen tallentamalla sen Kiskylli SA-
VE "nimi"p. LIST-komennon
Kiyud dilli ravoin rallennetun
ohjelman kanssa aiheuttaa vir-
heilmoituksen tulostumisen eikil
ohjelmaa piiéise tutkimaan. Muis-
ta siilyteid itselliisi tavallisella SA-
VE-kiskylli tallennettu  versio,
silli muuten et plilise edes itse
muuttamaan ohjelmaasi! Timi-
kin suojaus on purettavissa, mut-
ta emme tietenkiilin kerro miten
se tapahtuu...

Pekka Honkanen

Modeemeista

1. Mikii on halvin Suomessa
myytivi modeemi?

2, Kiiyko se C-64:diin?

3. Saisiko modeemin hal-
vemmalla jos sen ostaisi esi-
merkiksi Saksasta?

Jani Niinimiki

1 — 2. Halvimmat modeemit mak-
sanevat alle 500 markkaa. Pe-
riaatteessa kaikki ulkoiset mo-
deemit voidaan liittdd C-64:een
mikiili hankitaan erillinen RS 232
=Sowvitin,

3. TodenniikGisesti, Samalla
voit melko varmasti unohtaa ta-
kuukorjaukset ja laitteen huol-
lon, mikiili modeemin kanssa tu-
lee ongelmia. Varminta on hank-
kia laite kotimaasta.

Modeemia ostettaessa kannat-
taa kiinnittéiéi huomiota ominai-
suuksiin eikii pelkistiiin hintaan.
Muutaman satasen sddstOstid ej
ole paljoakaan iloa siini vaihees-
sa, kun modeemi osoittautuu le-
luksi, joka ei esimerkiksi tunnista
kaikkia AT-komentoja eiki puhe-
linkeskusten varattu-iinii tai jo-
ka saa yhteyden muiden modee-
mien kanssa vihin miten sattuu,

Nopeutta ei koskaan ole liika
ja nykvisin 300 bps (V21) alkaa
kuulua sarjaan katoavaa kansay
perinnettii. Nditi “"mopoja” o
vield paljon kiytossd, mutta §
heskiiin kaikkiin bokseihin niill
ei yksinkertaisesti pdise. Sour
taus on jatkuvasti nopeampii
laitteisiin, monet kutsuvat |
1200 bps:n modeemejakin me
poiksi...

Pekka Honkane

Ongelmia Amigassa

Miksi koneeni ei eniii suosn
formatoimaan  levykkeiti
Formatointi pysiihtyy ain
ensimmiiiselle uralle ja Why
komento antaa ilmoitukser
"did not seta return code”.
Kannattaisiko Kickstart 1.
muuten vaihtaa 1.3:ksi? Ent
kannattaako Fat Agnukser
vaihto?
Mr. Forma

Formatoinnin pysihtyvminen viit
taa koneessa piileskeleviiiin vi
rukseen, Kone formatoi nollau
ran, minkil jilkeen virus vrittl
kirjoittaa itsensi takaisin samalle
uralle. Formar-komento taas e
pidi tistd ja sanoo tydsopimuk:
sensa irti. Toinen mahdollisuus
on levykkeiden huono laatu, jok:
ei kuitenkaan liene syyni, mikiil
formatointi  pysihtyy jokaisell:
levvkkeelli  ykkosuralle,  Virue
piiisee koneeseen aina siti boo
tattaessa eli todenniikdisesti se
on Workbench-levykkeellid. Asi:
kannattaa tarkistaa esimerkiks
jollakin virustutkalla tai WB 1.3:x
Install-komennaolla.

Kickstart 1.3 ei tuo mukanaar
muuta uutta kuin mahdollisuu
den bootata suoraan kiintolevyl
td tai resetin kestiiviisti RAM-ase
masta. 1.2:n vaihto 1.3:ksi ei sii
ole kannattavaa, ellei koneess:
ole autoboottaavaa kiintolevyi
Uusi Fat Agnus mahdollistaa 1
megatavun CHIP-muistin kilytor
entisen 512 kilon sijasta. My
Blitterii on parannettu tuke
maan tulevia ndvitdmoodej:
(esim. 1280x512). Uusista omi
naisuuksista suurempaa CHIP
RAMmia lukuunottamatta pidisee
nauttimaan vasta uuden Denise
piirin ja kivttojirjestelmiiversior
1.4 tultua markkinoille. Megar
CHIP-muisti vaatii, etti koneess:
on muistia osoitteessa $c00000 j:
ettii kone on AS00 tai uudehkc
B2000. Piirien hintoja voi tiedus
tella PCl-Datalta, puh. 961
235111

Jukka Marir
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Asiaa Commodore-
sisdpiiristd

Biteissd 6—7,8,9ja 10 on ker-
rottu vain Amigasta. Miksi?
Toukokuun numerossa ker-
roit, ettii C-64:n omistajat Li-
hettdviit vihemmiin toiveita
kuin Amigan. Enti sitten?
Kuusnelosia on silti Suomes-
sa ainakin yhti paljon kuin
Amigoita. Voisithan kertoa
myods uusista peleisti ja
muista ohjelmista, eiki joka
numerossa tarvitsisi kiisitelli
vain yhti asiaa.

Vai onko asia kenties niin,
ettii et tiedii mitilin kuusne-
losesta? Tai onko sinulla
edes koko konetta? Eiko toi-
mituksessa ole ketiin, joka
olisi tasapuolinen Amiga/64-
Kbyudjia? Mielestini  voisit
harkita seuraavia vaihtoehto-
ja:
1) Joka toisessa Bitissi olisi
asiaa C-64/128-kiiyttijille ja
lopuissa Amigalle.

2) Toinen siva Amigalle ja
toinen C-64:lle.

3) Perustettaisiin oma Sisé-
piiri Amigalle.

4) Koko Sisipiiri lopetet-
taisiin.

Et varmaankaan ole edes
ajatellut edellisid vaihtoeh-
toja, silld timi kirjehiin jou-
tui suoraan roskakoriin liial-
lisen demokratian vaatimi-
sen takia...

Terveisin T.S.

Kuten huomaat, kirjeesi ei joutu-
nut suoraan roskakoriin — ellet
sitten  kutsu silld nimelld i
palstaa. Kirjeesi oli varsin piristii-
vil, koska se poikkesi selvisti
Mmuusta saamastani postista.
Amiga-painotteisuus  Sisdpii-
reissd johtuu Eihinnd siiti, et
Kiytiin itse Amigaa 16 tuntia vuo-
rokaudessa, C-64:4i en lainkaan.
Tuo taas johtuu siitd, ettii Amiga
on 10—40 kertaa tehokkaampi
kuin C-64, kiintolevyasema piii-
hittééi 1541:n nopeudessa noin
1500-kertaisesti ja koneessa on
enemmiin muistia kuin pienen
kaupungin kuusnelosissa vh-
teensid — moniajosta puhumatta-
kaan. Tekisikin mieleni esitti
vastakysymys: Voiko "tasapuolis-
massakaan? Ehkii pelihenkili-
den joukossa, mutta tuskinpa
muuten. Ei todellakaan tee mieli
ata kuusnelosen pariin, vaik-
aikoinaan pidinkin koneesta
paljon.

Toisekseen kuusnelosta on
! ﬁ:erm vuodesta toiseen uudel-
| ja uudelleen. Miti siiti ko-

neesta vielid voi saada irti? Minul-
w 415 /Q0

la on edelleen C-64 ja pari C-
128:aa ja uskallan viittii tietiiviini
molemmista koneista tavallisia
kifytidjid enemmin. Mitd muuten
pitiisi tehdid Ainoan Oikean Tie-
tokoneen, VIC-20:n suhteen? En-
tii C:16:n? Ja PET-koneiden? Pitii-
sikd palstatila jakaa tasan kaik-
kien mallien kesken?

Peleistii en tule koskaan kerto-
maan. Niistd saavat pitii huolen
ne, jotka eivit pysty muuhun
kuin joystickin napin painelemi-
seen (anteeksi, strategiapelien
ystiviit!). Erillisen Amiga-Sisiipii-
rin perustamista sen sijaan voita-
neen harkita, Amiga on joka ta-
pauksessa uusi ja nopeasti kehit-
tyvii kone, jolle on pakko varata
palstatilaa. Kuusnelostietoa on
maailma pullollaan, Amiga-asiaa
sen sijaan ei liiemmiilt maamme
kamaralla loju.

Jukka Marin

C-128

Miksi pelit eiviit toimi Com-
modore 128:ssa vaikka kirjoi-
tan LOAD “ohjelman ni-
mi”,1,1? Kun painan wvili-
lyontindippiinti, ohjelma la-
tautuu jonkin aikaa ja niytol-
le tulee teksti BREAK. C-
64:ssa pelit toimivat mutta
haluaisin niiden toimivan
myds C-128:ssa.

Tietimiiton

C-128 on jokseenkin eri laite
kuin C-64. Sen Basic-tulkki, kilyt-
tojidrjestelmid, muistin miird ja
muistialueiden kilyutdd poikkea-
vat C-64:n vastaavista niin paljon,
ettei C-64:n konekielisidi peleji
kannata edes yritiiid ajaa 128-
moodissa. Ohjelmiin tehtiivisti
muutoksistakaan ei ole kiiytin-
ndssd hyOtyd, koska 128 kiytuii
grafiikkatilassa samaa videopii-
rid kuin 64. Videopiirin rajoitus-
ten takia nopeammasta kahden
megahertsin kellotaajuudesta ei
ole iloa, ja 80 merkin niytolld ei
voida esittidid esimerkiksi sprite-
grafiikkaa. Molemmissa moo-
deissa kiiytetiiin lisiksi samaa -
nipiirid, joten ainoa kivtinndn
hyéty olisi suurempi ram-muis-
tin madiri.

Pekka Honkanen

BITTI-
PORSSI

Amiga

MYYMN Amiga 2000, monitori 1084, Unden ve-
roinen. Hp. 7400 mk. Amigan PC-kortti + 20
Mi-levy + 5w levyasema, Hp. 6600 mk. Puh.
D0-461520,

MYYM Amiga 2000 + 1084 S stereomonitorin.
Laitteet oval uusia ja kdytdmdtiomid. Myyn
myds AS00 + TV-mod., seki tarpeettomar 3,5°
ja 5% lisllevarini, Ostan halvan 9600 baudin
modeemin. Soita Tommi 90-2258632

MYYN Amiga 2000 + A2088 PC-emul kortil +
42 MB komtkovalevy + EGA-ohjain + 3,57 lisd-
levark + MPS-1000 kirjoitin + Commodoren
2080-monitori + ohjelmia molempiin konelsiin,
Laltteet eriti. slistejd! Edullinen. Solta ark. 982
37264, vilklopp, 983442112 Timo Pokela

MYYN Amiga 20008 + 2x34.5%° jlevas. +
10845 + PC/AX-komi + 50 disk. Dvh. 19 B00
mk, hp, 12,000 mk! Laitteet uusial Puh, 953
21560

MYYN Amiga BZ000, lisdlevyasema, 140 diskid,
2 diskitsoxia, joystick, paperiroinaa (mm. G800
assembiler kirja). Hp. 9000 mk (ovh. 13000
mk). Soita ilaisin 921-TROS65Juha

MYYMN Amiga 500 + TV.mod. + B0 diskettid
+ joystick +« parhaat pelit + ohjelmat + de-
mol + kijolja + lehtid 30 kg + ym. Enten
farjoavalla, Huom! Kone on uusl! Takuu vol
massa! Rasmus Kujala, Orminkuja § E 15,
01200 Yantaa, Pub, 90-8761038

MYYN Amiga 500 kickstar + 1 500 (kuin wusi)
Huom. Amigat ottakas yhieyitd! Pub, SH3-
20536 Toni (19—=21)

MYYN Amiga 500, joystick + 7 peld (Operation
Wolf), Deluxe Paint 11) + TV-modulaation. Hp
5000 mk. Puh, 9095-37190uha

MYYN Amiga 500 + Workbench 1.3 + skandi
+ suom, ohjeet, TY-modulaattorl, 1TT Daa
1181 -modeemi + suom. chijeet, 120 kpl dis
keticjd + pelejd jo hydtyohjelmia, 120 kpln
diskettiboxi, hiirimatto, 3 kpl mikrokytkinjoy-
stickeja, ndppdimiston ja ndyton pubd.settl «
palysuoja, pubd.levy, kirjat: Introduction to A-
S00 & Amiga Basic, MikroBit, Clehdet |2 engl
tiedokonelehdet. Kaikki aineet ldhes iyt
matiomid ja kuin vesial Hp. 4000 mk. Risto
Ranta, Kirdjdkatu 7 D 97, 11130 Rithimidki
Puh. 914-T19188

MYYN ASDO + ASO1-lisdm. + AlOI-evar +
AS20-TV-mod. + joystick + levykkeitd (mm
PC-EMU, DPT, Virus), Pakettina 5750 mk, Solta
iladsin 986121152, PS. Vic lisim. 100 mk.

MY YN uudenverolsen Amiga 500:n + Scart-lii-
rimen (sopli Scartilla var. TV hen, kuva parempd
kuin TV-mod.) + 65 disk. ohjelmineen + 2
joyst, Puh. 932-42095%/Pettert

MYYN Amigan 3,5 lisdlevarl (ulkoinen) GO-
LEM), jossa "Track display”, h, 700 mk. Star
NL-100-printteri + alkup. MaxiPlan500, Super-
base Personab, KindWorlds, Soimi 95321560

MYYN: Alnutlaatuinen olalsyus; Amigan lisd-
levyaserna ja lisamuisti 512 kb kelloila, takuu
voimassa, Todella edullisestl, solta 9604-332084
kello 17—21.

MYYN Amigan lisdlevarl AV010, kirjai: Amiga
DOS kdvir kidsik., Inulton-, Hardware-, ROM
Kemnel reference manual, MPS-1000 printteni
(PC & CBM 64 -yhisop.), 110 diskettiid. Mikko
Ares, Tuomonkuja 3, 21200 Raisio. Puh. 921-
TB3366,

MYYN Amiga 500 TV-mod. (100 mk)!, alkup.
Amigan pelit: Test Drive 2, Obliterator (100 mk
kpl) ja n. 60 kpl vanh. ja uvusia MikroBittejd,
C-lehtia halvalla. Puh. 961-154159.

MYYMN Amigan Pageserterin ja Fontset | -levyk-
keen. Yhi 600 mk, erikseen 450 mk ja 200 mk.

Ovat alkuperdisid. Timo Salmendoja 923-7 1008

MYYN Amigalle Deluxe Music (650 mk) scki
Kindwords (650 mk). Kummankin alkuperiinen
hinta 995 mk. Kummatkin alkuperdisid. Soita
S0-576408Jani (klo 15.30 jdlkeen).

MYYN Amigan Populous 130 mk, AS501-lisd-
muisti 1000 mk. Vaihdamme myds Amigan al-
kup. pelimme. Tony Turunen, Kuusitie Sc,
41400 Lievestuore. Puh. 941-B62358,

MYYN Amigan alkup. pelink: Carrier Command
ja Elite 130 mi/kpl sekd Outrun ja Voyager 95
mk/kpl. Kalkkli hyvikunioisia! Soia 918
G01516 klo 16 jalkeen.

MYYMN Amigs 500 alkuperiiset pelit: Hostages,
Populous, Leisure Suit Larry, Shadowgate, Ex-
tensor, Return of the Jedi, Atron S000. Puh. 90-
B41603. PS5, Kysy Jukkaa

MYYN Amigan alkup. pelini: Starglider 2, Facry
Tale fa Ferrarl Formula 1, 120 mkfAkpl. Soita Il-
isin numeroon: 934-80472. Kysy Samia.

MYYN demoilijan unelman Amigalle, Selviryk-
ser mm. hardwaresta. Assembler lihdekoodeja
mm. blitter, 30. disu; 65 mk sis. postik. Tilaa:
P. Nordlund, Kp 5, 28800 Pad.

MYYN Amigan alkuperdiset pelini valkkapa jou-
lulahjaksi. Mm. King's Quest I-111 (2 60 mk, yht.
150 mkj, The Pawn (70 mk), Barbarian (70 mik),
Elite (B0 mk), Foft (B0 mk),... Soinele kello
16.00-21.00 numeroon 941-8545513/Perri.

MYYN alkuperdisen Amiga-pelipaketin: Batman
the Movie, Hilafar, Negro, Altered Beast, Storm-
lord, Ban Nights, Paperboy, Skyfight,
Ooze, North & South, Bartle Valley, Dynamite
Dux, F-16 Falcon + Missiondisk, Lost Patrol, Xe-
non I1 Megablas:, RVF Honda, Pool of Radi-
ance. Yhieensd 20 levyd, hintan 500 markkaa,
Taimitus postiennakolls. Tilausosoite: Mattl Au-
nola, P.R., 20100 Turku

MYYN alkuperdiser Amigan pelini: Goldrush,
Policequest, west, Microprose Soccer,
Kick OfF, Banle Hawka 1942, Journey, Grand
Prix Circult, Lord of the Rising Sun, Karate Kid
11, Sherlock, Fast Track, De Javu 11, 3d Poaol, Si-
lent Service, Champlonship Basball, Hostages,
Murder in Venice, Intermational Soccer, Lom-
bard Rac Rally, Football Manager 11, Arena, Pas-
sing Shot, Turbo Cup, 100 mk/kpl. Seki: Leat-
hernee 50 mk/epl. Football Manager 11 + Ex-
pansion Kit 130 mk. En maksa postimaksua. Mi-
ka Moesky, 39160 Julkujb@rvi. Pub. 931481293

OSTAN Amigaan seuraaval kirjat: Hardware Re-
ference Manual ja Rom Kernel Reference Ma-
nual: Libs & Devs, Pub, 939-25462, Kysy Juhaa

OSTAN kovalevyn Amiga 500:cen. Miclulten 20
meg Amigos, josta maksan 2500 mik. Lisdlksi
myyn hyvikuniolsen 14° Sony-viritelevision
1000 mk. Robernt Brotherus, Puh, 91161976,

OSTAN Amiga 500 + virimonitorin, llmo Ko-
taja, 32610 Vampula, Puh, 923.51229 (isin

OSTAN Amiga 500, joystick, hilrl, monltori, pe-
lefd, Puh, 931-T90670 ilwaksin

OSTAN hyvikuntolsen Amiga 500, Puh. 918
339401, Soltot kio 17 jilkeen

VAIHDAMME Amigan alkup. pelejd. Lihetd lis-
tasi. Juha Tahtinen, Elimdentie 83 B, 46910 An-
jala tal solta puh. 951-73029 (kysy Tommia).

VAIHDAN Amigsn ohjelmanl. Soita tal ldhetd
listasi. Saml Keiski, Mariankatu 2% A, 67200
Kokkola. Puh. 968-13135%

VAIHDAMME Amigan alkup. pelimme. Paljon
uusia, Kirjoita ai solta; Tero Korkeakoski, Koi-
vistonpuistikko 47 B 15, 28130 Porl, puh. 939-
26433 12l Samu Suominen, Vierote 2, 28430
Vanha-Ulvila, pub. 939587306

Amstrad

MYYN Amstrad CPC 6128:n vihermonitorilla +
sarjaliiiyntd + noin 35 levyd + lisdlevyasema,
joka sopii myds CPC 464:38n. Hp. yhteensd
1800 mk. Puh. 971-227483,

MYYN Amstrad CPC 6128, vihermon., joystick,
ohjekirja, peleji esim. Operstion Woll, Guer-
rilla War, Yic Ar Kung Fu Il ym, 2 tyhjad disk.
Hinta 2000 mk. Puh, 921-366204.

MYYN edullisesti Amstrad CPC 6128 vihermus-
talla monitorilla, Kone on hyviakuntoinen. Soita
ja kysy tarkemmin {itaisin 921-377279.

MYYN Amsirad CPC 464 + virimonitorl +
joystick + pelejd. Hp. 1800 mk. Puh. 914-
42441 (Mikko)

Atari

MYYN Atari 1040 ST + kaksip. levyasema +
5M 124 monitorl, 1. Word, Basic ja lisdksi joi-
takin peleji ja hydtyohj. Hp. 2700 mk. Puh.
952-182317/Risto,

&



MYYN Arari 520 STM, 2 kpl SP314-levaria, SM
124 MV + Thomson virimonitorit. Kaikki tar-
peellinen mukana, hienoja lahjakas. Hinta koko
roska 6000 mk. Erlkscen, Soita 9698-16975
Weega.

MYYN Atari B00XL « 1050 levarl, plirtotauly,
alkup. moduuli- jfa disk.pelejd, mm. Silent Ser-
vice, Zorro, Poleposition ym. Tvhijid diskettejd,
£ joystickid + kirjallisuutta. Koko paketti yhe.
1500 mk. Jorma Mikedinen, Siilitie 7 P 249,
00800 Helsinki. Puh. 90-7TB4643,

MYYN alkupecraisetr ST-pelit: Populous, Carrier
Command, Gunship, Starglider 2, Plaioon,
UMS, Pandora ja Virus, Puh. 931464147 Johan.

MYYN 5T:n alkup. pelit ohjeineen: Ultima 11,
Carrier Command, Afterburner, Starglider,
Overlander, Super-Huey, kaikki vhi hintaan
300 mk. Soita heti: 912-BTB46

MYYN 5Tn alkuperidiser pelinl mm. Ultima 34,
Rocket Ranger, Airborne Ranger, HOTL, UMS,
Fle-Falcon ym. Hinnag 60-100 mkkpl, Puh,
918580090 ake.

OSTAN Atarl 10405T, sekd musiikkiohjelmia ja
pelejd, myds monitori (micl. mustavalko) ja
mutad ST-kamaa (mahd. halpa). Puh. 939
541310 Make.

OSTAN Atari 2600 -pelejd sopubintaan, Pub,
S-308540

OSTAN Atarl 5T:n Dungeonsmasterin ehjand.
Maksan kork. 120 mk. Myyn! D&D-perussiin-
nix ja Expertsddnnot! Uudenverodsial Hp. 120
mibkipell. Myds erikseen. Soita 15.30-17.00 puh,
HH95-4 1602

OSTAN Atar-videopelin alkup, moduulipelejd
16 erilaista mm. Star Wars, Super Breakout,
Pac-Man jne. Myyn myds Atari-videopeliin il
tyvitd kamaa ja Activislon moduulipelejd 2 kpl,
Fishing Derby ja Skiing. Os, E.A.P.R., Plspalan
Yo 45 B 22, 33250 Tampere. Pub, 931-145922

VAIHDAN alkup. Awmarl 5T:n pelit Lelsure Sudt
Larey 1 |a Larry 2 seuraaviin F-16 Falcon, Elite,
Roadwar Buropa, Polive Quest | ja 2, Kick OfF,
Populous tal Joan of Arc. MyOs muum kidy, Puh
GH1-471701 Tero,

Commodore

MYYN Commodore |280 + paljon pelejd +
ROS-printterin + Musikmakerin, Kalkkl hyvi
kuntolsia, hintakin on halpa 2600 mk. Jilkeen
neljin vol solttaa pub. 918-58038%Kalle,

MYYN Commodore 1280 (sis. 1571), hp. 1800
mk. MPS-B02-kirjoltin, hp. 500 mk. Noin 200
levyd dynnd ohjelmia. Tee tarjous! Solta (bai:
sin. Puh. 949-652331/Rongas.

MYYN C-128D, Philips-virimonitor, Star LC

BITTIPORSSI

10C -kirjoitin, levykkeitd, paljon pelejd, kasetti-
asema peleincen ja moduuli pakettina. Tee tar-
jous! Pul. 964-547089.

MYYN C-128D + wirimonitori + printieri +
Geos + hilri + RAM + Cale Resuli -moduuli
+ modeeml + 50 diskld boksilla ym. Yhicensd
G000 mk tai eriksecn, Softa (. 90-545565 Masa,

MYYN Commodore 128D (sis. levyuseman) +
Com. 1901 -monitori + kasasema + 2 joy-
stickia + Action Replay 5 + 80 levyid + kasa
pelejd (mm. Rocket Ranger) + muuta. Hp, 4000
mk, Puh. 921-42324%Juha,

MYYN hyvik C-128D + 20 vutta, tyhjad levyi
+ 10n diskiboxi + 1 joystick + PD-softaa +
kascriias. + paljon kas pelejd + puhdistuslevy
+ kirjofa. Hp, 3000 mk! Soita it 90-445096
Sampo

MYYN C-128D (sis. levyas. 1571) + monhor
+ joystick + n. 320 disk. + kas.as + alkup
pelejd + 4 disk lagt. + RS-piuha + CP/M-kayr,
jarj. Hp. 3000 mk. Puh. 914-13%0%9 Tomi,

MYYN Commodore 128D + printin + musik-
maker ja paljon pelefd hintaan 2600 mk. Soia
klo 16.00 [dlkeen. Puh, 918-580389 Kalle Stiala,

MYYN C-128 (skandit) + kasettiasema + levy-
asema 1541 + joystck + Shoot'en Up Con-
struction Kit -pelin, Hinta 2200 mk. Kydsti Mar-
msan;u Kyhnylintie 2, 85410 Sicvi. Puh. 983-
BO219.

MYYN C-128 + levarl 1571 + 30 disua + al-
kup. diskettipelit Pool of Radiance ja Ultima ¥
+ kasasema + 2 joystickia + paljon kasettipe
lcjd. Soita puh. 90-3452462 Pasi klo 16 jilkeen

MYYN C-128, 1571 ja 1541 bevaria, 2 kassaria, 4
joikbaria, hilrl, kassuja, ohjelmia: Oxford Pas-
cul, Geos 128, pelejd, 64/128-kirjallisuutta ym.
Soltal Puh, 90-355101Jani,

MYYN C-128, 1571 levyasema, virimonitar C-
1801, printteri, 2 Kasertiasemaa, ho-tur k-
moduull, 75 levyd, levylaatideo, uperiisid
pelejd, kasetieja ja 2 joystickid edullisesti. Puh.
GAT-45404.

MYYN hyvikuntolsen 128 + 2 ohjainta, kas.-
asema, 20 pelid. Hp. 2000 mk. Puh, 972-85226,
Solta 16,00-20.00 ja kysy Anttia,

MYYN C-128 + 1541 levarin + Philips viel-TV
+ yh 100 diskettid + boxi + Tac 2 |oystick +
kaikkea muuta kivaa, . Soita [adsin, niln sovi-
taan hinnasta! Puh. 9%63-12217 (Tommi).

MYYN CH4C + OC-1IBN + 33 disk. +
Glants, Frank Brunos disk kok. + Pool of Radl-
ance + kasasema + 3 alkup. kaspelid +
joystick, Hp. 2200 mk. Puh. 985-44113%Juba.

MYYN C-64C + OC-118N levari + 30 levyd +
levykot, 100:lle + Tae Final Cartridge 3 + pal-
jon muuta. Hinta 2500 mk. Puh. 934-45524/
Jani. Myyn myds Spectrumin pelejd. Soita heul

MYYN C-64, OC-118 levarl, kasertiasena, MPS
1200 printteri, n. 60 disua, 100:n disun kotelo,
16 kassua, | joystick, kirjallisuutea. Hp. 3200
mk. Puh. 964-388588. Kysy Jussia,

MYYN C-64 + levyaseman OC-118N + disket-
tilaatikon + yl 50 diskeriid + kasertlasemnan +

alkou ejd ym. Hp. 2400 mk. Jyrl Kecva,
Vainlotie 21, 37500 Lempddli. Puh, 931-
751559,

MYYN C-6d:n + OC-118N levarin + kas ase-
man + 2 joystckia + 50 diskid + alkuperiisid
fevy- ja kas pelejd. Hing 1850 mk. Kaupan padl-
Ie Vic-20 kotimikro. Puh. 90-5633762. Olli

MYYN hyviluntolsen C-64 + OC-1 18N + kas-
Suasema + 2 joysickia + 70 diskid + Game-
maker + Simon's Busic + kaseticja + kirjoja
+ alkup. pelit mm. Ultima V. Hp. 2100 mk.
Mikko Andersson, Jukankuja 4, 01900 Nurmi
jarvi, Puh. 90-209665,

MYYN C-64 + levar (OC-118N) + kasettiasema
+ 36 diskettid + 50 pelikasettia + 5 joystickia,

Levyasemnassa on takuu. Pelejd on 480. Eniten
tarjoavalle. Puh. 918-352430. Kysy Jukkaa,

MYYN hyvikuntoisen C-64C + kascttiaseman
+ 1570 levarin + 3 joysuckia + pelejd +
muuia. Hinta 2000 mk. Puh, S0-889438.

MYYN C-H64C + levyasema 1541 + kaseitiase-
ma + 100 diskettid + diskiboxi + kirjallisuura
+ 2 joystickia + tekstinkds.ohj. + hyttyohjel-
mat ym, Hp. 3000 mk. Soita® Pub. 90-4796068,

MYYN C-64C + levarin + kas.aseman + Final
Cartridge 11 + joitain pelejd + n, 100 disketnid
+ lukollisen diskiboksin + lkirjallisuuta, Hp
2000 mk. Puh. 935-41856/Mika.

MYYN Commuodore 64 + 1541 Il levyasema +
kasettiasema + 20 diskettid + kasettipelejd. H.
2100 mk. Sl 90-327868/ uha,

MYYN C64 + 1941 levyas, + levyjd + alkup
ohjelmia + valokynd + muula kamas, Myds
erikscen, Tehkdd tarjouksia. laisin puh. 90-
BOAD443.

MYYN C-64 + levari 1541 + 110 diskid + 2
joystickia + disketiboksit + reset-kytkimer +
alkuperiista pelejd noin S kpl. Kalkki ndmd pa-
kettihintaan 1800 mk. Puh, 90-G848728 (Tony).

MYYN hyvikunt. C-64 + 1541 levarin + n, 80
levyd + boxl + 3 joysuckia + battlet + pari
kirjaa + suoja + kascttipelejd. Hp. 2500 mk.
Puh, 934-45036/Tommi,

MYYN C-64 « 154111 levyasema + noin 40 le-
vyd + kasettiasema + noin 30 pelid + kirjalli-
suutta, kasettikotelo ja diskettiboxl, Alle %000
mik. Soita ltaisin puh. 981-361292,

MYYN uuden C-64:n. Hyvid pelejd esim. Times
of Lore, G.P. Circult, Micro Soccer, levy- ja
kaseitiasema. Hydtyohjelmiakin lovivy esim.
Geos 2.0, Puh. 939-61823, Hp, 2500 mk.

Maksa f(imoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

Kirjoita limoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

kopio limoitukseesi. tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.
BittipOrssissa julkaistaan vain E ksityishenkiloi-

den ilmoituksia. Ohjelmakop myynti- tai Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan,
vaihtoilmoituksia ei jullnlatl..

[1 OSTAN 1 MYYN ] VAIHDAN

Nimi:

Osoite: W W
Postitoimip. Puh. PL 64, 00381 mlm

MYYN hyvikuntoisen C-64 + 1541-levarin 4
110 diskid + paljon pelejd, mm, Add: Poal g
Radiance, Micro Soccer yms, Myds alkup. peld
jd, puhd.disk. Puh. msmﬁmn

MYYN C-04, lcvyascman, kasettiaseman, NP
801 -printterin, 2 joystickia, 35 levyd, kasentip
lejd, B kirjaa. Hp. 2500 mk. Juha Peliola, Ben
bidlentie 26, 02700 Kauniainen, p. 90-50539%

MYYN C64 + levyasema + disketteld + kotel
+ 4 joystickia + paddlet + moduuli + 2 ki
Puh. 90-8711257Harri.

MYYN C-64 + 1541 levarin + Commodat
170 virimonitori + Brother HR-5C printier] |
noin 150 disketid, Hp. 3000 mk. Soita kuude
jalkeen puh. 90-6923719,

MYYN C-64 « 1541-levari + 68
diskertld + boxi « joystick. Hintap, 2200 mi
Puh. 90-376026/Anttl, kio 18 jdlkeen,

MYYN C-64 + 1541-10 levarin + kascttias
man, joystickin ja paljon pelejd. Tiedustelu |
taisin kio 18,00 jilkeen puh, 971-233701 lsmy

MYYN C-64 + 1541 levyaseman + Hesco m
deemin ja pidtechjelmia + Action Replay M
kuusi + 70 diskid boxissa + 2 joystickia, H)
2700 mk. Soita 90-7H1496/Marg

MYYN C-64n + levyasema 1541n + kasen
ascma + 150 levyd ohjelmia + joystickin +
levykoieloa, pelejd esim. Grand Prix Circul
l..’gzmﬂrpc Solta kello 16.00-21.00. Puh. 92
44254,

MYYN C-64, 1541 lerppuasema, 2 joykkarla, |
B0 diskid, 45 alkup pelid mm. Zoids, Bubb
Bobble, Saboteur | & 11, Times of lore, Ulin
v Soita 90-3493246/Pieu. Hp, 2200 m

MYYN C-64 + 1541 levari + Mas asema + |
diskettid + joystick + hiiri + muwa mm. Fin
Cartridge ja kirjallisuutta. Hp. 3500 mk. El eri
seen. Puh, 981-347410 Marmi

MYYN C64 + 1541Cdevarl + kasas. + 4 jo
stick + moduulit: Simons Basle, Forth 64, 2 p
limod, + Petspeed 04 -kidntdjd + Geos. Hy
kunto. Hp. 2300 mk, lsdksi pelefd n, 400, Pu
QO-HAIH6Vlle,

MYYN C-04Cin, 1541 C-levarin, Philips CM85
monitorin, muuta kridsdld kuren joysiickin,
kup. pelefd, kirjallisuuia, Myos Final Cartrid
3 ja Pagetox. Puh. 941-252625.

MYYN hyvikunioisen C-64:n + 1541 levym
man (n. 170 disk.) + kasettlasemnan (29 kaseit
+ 2 diskeitiboxia « joystick. Hp, 2800 m
Puh, 90-268734

MYYN Commodoren 64 « 1541111 levyaseny
+ kasettiaseman + pelejd + kaksi joyvarickia
valokynd + MikroBinejd. Hintapyynid 25
mk. Jyrki Leino, 29100 Luvia, Puh, 9355811

MYYN C-64 + kasettisseman + 154111 levar
+ Actlon Replay V + paljon diskertejd ja kas
tefa +  kirjalllsuutta. Puh, 955360597/ Tim

MYYN C-04 + levari 1541 + joystick + palje
alkuperdisid pelejd + noin 20 diskettid + oh)
kirjoja. Eniten tarjoavalle. Soittele mielellidn
taisin puh. 90-2961130,

MYYN C-64 + 1541-levari (uusi malli) + ka
asema + vl 200 diskid + paljon alkup. pele
+ kirj. + 3 lukollista levyboxia. Myydidn e
ten tarjoavalle. Pub. 90-205455%/Jontte.

MYYN C-64. 1541-bevarl, 1531 -kasettiasema,
kpl joystickeja ja ohjekirjat, yhieensd 2000 m
Lisiksi telkkari, printterl, moduuleita ym. Tt
sin puh. 90-383038/Pertt,

MYYN CH4 + levarl (80 diskua) + kassuas
man + mouse + 16 kassua + 5 tikkua +
kup. levy- ju kassupelefd (n. 15 kpl) + pubs
disketti + redjittajd ym, Hp. 3000 mk. Puh, 9
BT28942 /Mika.

MYYN C-64 + 2 levaria (myds erikseen) +
diskid boksissa + kascttiasema + joystick
Action Replay IV + paljon alkuperdisid pebe
mm. Ultima V¥, Gunship + diskentileikki
+ muuta kriisid. Hp. 3600 mk. Nopealle ale
nusta’! Rasmus Paetau, Everstnkuja 6 C 3
02600 Espoo,

MYYN C-64c + kas.as. + virigraf. + virign
vaat. kdyt. + kaikki 64:5td4 + 13 pelid + 1 kol
koneessa burstload ondoff kytk. + kas.as. &n
kytk. Hp. 1200 mk, tinkidkin voi. Sami Vaaral
Sotkapolku 4, 96910 Rovaniemi. P. 960-6208

MYYN C-64 + kasasema + joystick fa paljc
hyvid pelejd (Last Ninja 2, Defender of ot
Crown jne.). Hinta yhe, noin 1800 mk. Soi
miel. ilt. kio 18 jilkeen. Puh. 912-87102 Juklk

MYYN C-Hd4c + kaseitlasemna + pelejd «
jovstickia + kirjallisuutta. Hinta 1400 mk,
Punnonen, Hirkki, 58180 Thamaniemi.

MYYN Commodore C-64, kas asema, paljon al-
kuperiisid ja myds kirfallisuutta, vain 1000 mk.
Soliele 917-81765.

MYYN C-64 + kasasema + yli 150 pelid +
jonkin verran pelivinkkejd. Edullisesti, Soita ja
kysy hintaa, 5ami Tossavainen, 83700 Polvi-
jirvi. Puh, 973-631481.

MYYN C-64 + Load IT -kasettiasema + 3 joy-
stickia + pelefd mm. Last Ninja 2, G-P Circuir,
Red Hear, Licence o Kill Robocop + tosi pal-
Enﬂ muita. Eniten tarjoavalle. Pubh. 964-387065/

MYYN C-64 + kasasema + 2000 mk:n paketti
(Airborne Ranger, Red Storm R., Final Cantridge
3, Seuck, 3 Basic-laaj. mm. Simons’ Basic, alan
kirjoja & Ichrid ym.), Hinta 1500 mk. Joni Tuo-
reniemi, Kuusimientle 4, 16900 Lammi. Puh,
917-132421.

MYYN hyvikuntoisen C-64c:n, kasettiaserman,
lotiun, yli 40 alkup. pelid, alan kirjallisuutia,
Hp. 1500 mk. Myyn myds Coleco-videapelin +
10 pelid. Hp. 200 mk. Soita 90-497483 Martin,

MYYN C-64 + 2 joystickia + yll 100 pelid mm
Gunship + Load It kas.asema. Hp. 2300 mk tai
voldaan sopia. Puh. 918-517429 k. 16-18,

MYYN C-6dc, Load It kasctiiaseman, n, 250 pe-
lia. Hyvikuntolnen. Pakeitina. Hinta 1250 mk.
Puh. 9692-80044 Mattl,

MYYN C-128:n Geoksen ja PD-levyjd. Ostan
Maverick- tal Renegade Utllity -disketin, 1581-
toalkit-disketin yms., myos valhto mahdolli-
nen. Mybs C-64-ohj. Soita 961-214726.

MYYN Commodore |28 sopivan kiyudmidond-
man 1750 RAM 512 k moduulin, Puh. 9%2-
41263 Olavi

MYYN 64:n ja 1541 :n sisddnasennetimvan turbo-
kernal-systeemin!  Hulppunopeat  levykomen-
not! Funktiondpp. objelmoiis! Reset ym..
Koneesl hitaat pdivit ovat kerralla ohl! Lisdtie-
toja ark. 16-21 puh. 931-446665Hese,

MYYN C-64in kas pelit esim. Gunship, Micro-
prose soccer, Red storm rising, Grand prix clrc
ym, Lisdksi myyn 4 MSX:n moduulipelid esim.
Soccer, Tennls. Soita 931-17%303

MYYN C-64in pelir diskilld: Run the Gauntlet
B0 mk; kassulla: California Games, Predator,
Outrun, Rambo 3, Mickey Mouse 4 90 mk
Rambo 2 20 mk. Puh. 951-817832.

MYYN C-64 levypelinl mm. Salamander, Vindi-
cator, Thunderblade, Times of Lore, Stealth
Fighter, Target , Barbarian 11, & pak 11
S0=100 mk. Puh, 90-346 1096,

MYYN hyvikuntoisct 64/1 28 kasettipelini mm,
Swealt Fighter, Gun Ship, Salamader, Barbarian
ll, Test Drive, Robocop |a Batman 4 50 mk.
Puh. 973-5080%. Kysy Janial

MYYN seur. alkup. kas.pelini C-64:lle; Rene-
gade 3, Dragonninja, 4 « 4 Off-Road, The Deep,
Chicago 30°s, Arcade Muscle, Licence w Kill,
Rick Dangerous, Heroes of the L. 49 mk, Ram-
bo 3 (40). Levylld: Last Ninja 2, Summer Otrm-
Enr D.T. Qlympic C., 10 Great Games 3, Bar

fan 2, Run the unmlrt Buggy Boy, Lll::rm:
o Kill, T.m:ﬁ Let Die, ﬁrﬂrld Cal. Games, Jac
the Nlpper 2 59 mi; Nemesls (35 mk). Soita tai
kirjoital Marko Rantanen, Kaarnakufa, 27100
Eurajoki. Puh. 938-80332

OSTAN Commodore’ 1541 -levyasernan, halpa

tai myds viallinen. Myyn C-128 Wiza-teksturin.

. 300 mi. Alkup. kas.pelejd 20 kpl 4 2%
pl. Soita miel. iltaisin 9698-876192.

OSTAN hyvikunt, Gamemaker-pddohjelman | +
ohjekirfa) disketill, joka 1olmil 1541-2 levarilla,
Eero Immonen, Sarkilahdenk. 3 as. 16, 21200
Raisio, puh. 921-785408.

OSTAN C-64-disk pelejs: World class Leader-
board, Silent service, Go to the gold, Serve and
volley, Micro soccer, Games-summer edition,
Licence to kill ja muoita alkuperdisid Harrl
Palmqvist, Kaustisenpolku 1 D 72, 00420 Hel-
sinki, Puh. 90-536270,

OSTAN alkup. Phantasie 3 levylld Commodore
fH:lie. Ostan lisaksi Pelit 1987 -kirjan. Puh. 935-
1900, Kysy Rikua,

VAIHDAN C-64-kasettipelit Combat Schoaol,
Captain America, Indiana Jones and Temple of
the Doom. Vaihdossa kdy mm. Renegade 3, Ti-
mes of Lore, 007 to Kill. 2 pelid 1. Janne Kallio-
koepl, Lilja 8, Jyviskyld Puh. 941642651

VAIHDAN C-64 kasettipelit Rambo, Parallax, Fi-
relord, BMX-Kidz, Krakout, Apache Raid fa
Theatre Europe C-64 levypeliin History in the
Making ja ostan 50 mk/kpl levypelit Project
$icalth Fighter fa Up Periscope! sekd kasertl-
Eliten. Soita heti puh. 971-562 138/ Jukka,

MSX

MYYN X'Pressin monitorin, modeemin, pilrio-
levyn, ohjekirat, kantokassin, diskettejd. Hp.
1400 mk. Soita puh. 90-8797573. Kysy Juria.

MYYN S5VI-738 X'Press, kascitiasema, 2 |oystic-
kia, 30 kasetti-, disketti- ja moduulipelii mm.
King's Valley 2, Salamander, F-1 Spirit, Neme-
sis, Hp. 1500 mk. Puh. 931-621693

MYYN SVI-738 X'Pressin (sis. levarin) MSX [l
lagjennett, mm. 256 virid + kascttias. + alkup.
peleji ja hydtyohjelmia levylld, kasetilla ja mo-
duulilla « kirjallisuutta, Kirjoita os, Hirjdnvatsa
as 4, 25390 Kiikala, Kristian Matikainen. Hin-
noista sovitaan. PS. llm. puh.numerosi,

MYYN MSX X'Press + resct + 767 kasettiase-
ma + nodn 30 diskid + yli 30 kasettia + 3 mo-
duulia + kirallisuus, johdot yms. Hp. 1500
mik. Jouni Laine, Valmuntie 15, 13500 Himeen-
linna. Puh. 917-181833,

MYYN SVI-T38 X'Press + kascttias, + pelejd
yms. eniten tarjoavalle, Kaikki tarjoukset huo-
minidaan. Puh. 957-81576/Mika.

MYYN 5V1 X'Press MSX2, kv-monitori Philips
BM7522, 2 joystickia, kas.pclejd, kisikirja, oh-
jelmia ym. Soital Tee tarjous! Puh, 918-60220%
kysy Tonia,

MYYMN MSX SVI-738 X'Press + kantolaukun +
ohjekirjat + pelejd Hp. 1200 mk. Puh. 981-
337368/)amo,

MYYN MSX 5VI X'Pressin + joystickin + n. 40
diskettid. Hp. 1300 mk, Puh, 953-552206,

MYYN SVI-T18 MSX + kasettiaserna + pelejd
mm. Elite, Nemesis 2, Rambo 3, Gauntlet, Arka-
noid. Halvalla lihtee! Pubh. 941-854404/Marko,

MYYN SVI 728 MSX:n + kascttiaseman 5V
767 + 3 moduulipelid ja kasettipelejd + kirjalli-
suutta, Hintaan 1350 mk. Puh. 937-45029/Tussl.

MYYN Spectraviden 728-MSX-kotimikron + 5V
T6HT kasettiaseman + Konamin moduuleja + n
60 pelidl Nyt vain 1200 mk. Jos olet kiinnoso-
nut, plrautapa pumercon 937/40497 Kalle,

MYYN 5VI T28 MSX + Sonyn levarl « 30 dis-
kettid + diskikotelo + jovstick. Pelejd on n,
200, esim. The Maze of Galious, Kalkkl yhieen-
#d 1700 mk. Pub. 90-2271432/Pekka.

MYYN SVI 728 + kasas. + 36 alkup pelid (6
moduulia mm, Salamander) + joystick + ohje-
Kirjat. Huom! Kone tobstas uusien moduulien
soundit todella B-3dnisind! Soita sils 915-61081
ja sovitaan hinnasta)

MYYN MSX Canon V-20 tietokoneen + kasettl-
aseman + n. 30 pelid + kdsikirfa, Hp, 800 mk.
Puh. 918-841324,

OSTAN MSX Sony Hit Bit -jdrjestelmidn sopivia
pelefd, Jarkko Laine, Haukkalammenpolku 8,
03600 Karkkila, Pub, 90-225%308,

VAIHDAN MSX-moduulit Flight stm, Hyper ral-
ly. Kasetit: Death wish [, Ace of aces, Master-
games ym. Ostan moduuleja. Puh. 967-15479¢
John,

PC

MYYN Schoeider EuroPC + MS-DOS 3,30 +
MS-Works V1.00 + CGA-monitori + 10 tyhjdi
levykettd, Hinta 5500 mk i myydidn eniten
tarjoavalle. Puh. 90-487027/Kenneth.

MYYN EuroPC + virimonitor, M5-DOS 3,38,
MS Works (arvo 1600 mk) Takuu % v.! Paketti
ovh, 6790 mk, nyt hp, 4500 mk! Puh. 986-
520198/ Vesa. PS. Tosi ostajat volvar tinkid!
Drogl

MYYN tosi halvalla Amstrad PC1512, mv-moni-
torl, 32 megan kovalevy, 1200 BPS-modeemi-
koriid, sckd runsaasti softaa (pelejd!). Hp. alle
5000 mk. Puh. 90-5651211,

MYYN Amstrad PPCH40: | =720 ki levyas,,
2400 B:n sislinen modeemi. Vuoden vanha,
kdyt. n. | kk. Tarpeettomana, hp. 3500 mk. Sol-
ta iltaisin 90-332228

MYYN kannettavan PC-koneen Data General
One Model 2: CPU 8088 + 8087, RAM 640 k,
sarja- fa rinnakkaisliit. sekd kirjoitin, levyr 2 x
720 k, hp. 3500 mk. Puh. 971-227483.

MYYN opiskclun keskeytymisen vuoksi Sharp
PC1403 taskutictokoneen, sis. suomen ja eng-
lannin kieliset ohjekirjat. Soita iltaisin 968
168319, vilkonlopp. 964-121124 Pete,

gmnm
3. Postita
osoitteella MikroBITTI,

BITTIPORSSIN SAANNOT
o o e g

mmmmw
neella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintéd&in 160 merkkid

tal ko-

1337 40-0.
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PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise sdéinto-
Jen vastaisia ilmoituksia, emmekéi palauta maksua.

MYYN Commodore PC-10, 640 kun muilstilla.
Erittdin  hyvilountoinen, kuin uusi. Mukana n.
20 diskid ym. Hintapyyntd n. 5000 mk. Soittele
mibeluummin illalla puh. 90-314935/Mika.

MYYN tarpecttomana ldhes kdyitdmdiitman
Commodore PC-1d:n + hilren + muutaman
disketin. Soita ja kysy: 934-599109/Eija.

MYYN PCille CGA-monitorin + kortn, Hercu-
les-monitorin + kortin ja The Duel; Testdrive 2
-pelin. Soita [a kysy Tomasta puh. 90-8723737,

MYYN alkuperiisen Talvisodan ratkalsutaistelut
Strategiapelin. Soplil PC-yheensopiville tieto-
koncille, Hinta 89 mk. Solta 931-491260/011.

Sekalaiset

MYYN Osbome 286 + EGA + Star LCID +
1,2 Mt letppu + 1,44 Mt koippa + 20 Mt ko-
valevyohjelmia. Koko pakettl vain 19.000 mk!
Takuu volmassa. Ow yhieys puh, 958-81418/
Jari,

MYYN Sharp MZ-T31 + vihermonitorl + joy-
stick + alkup. pelejd + kislkirjar + tarvittavag
johdot. Hinmpyyntd: 1200 mk. Tero Taplola,
29320 Leineperi. Puh, 939-591090,

MYYN Sharp MZ-821, vih.monit, 12", levar,
kas.asema, joystick, Tekstl-, taul lask., li-,
tetok.-, peli- ym. ohj. Suom, kirjat. Yhd. ferik-
scen. Pub. 90-555618/Niku.

MYYN ZX-Spectrum 48 K + pelejd ym, wrvii-
tavaa, siistisad pikku kapadkissd 600 mk, Tandy
1000, 20 MB kovalevy, RGB-virimonitor, PC-
DOS 3.2, peliohjain, printterijohto 6500 mk.
Kannettava NEC, LCD, 2 levyasemaa 3,5°, MS-

TIETOKONEET

DOS 5.2 7000 mk. Undet printerit Swar LC 10
1700 mk ja MT B1 vain 1300 mk, Hyvanlaatui-
set takuudiskeds 3,5 [a 525" vain 9 mk ja
4 mikpl. Puh. 924-16270.

MYYN Copy 2 PC option Roardin (400 mk),
Ghostbusters RPG + Secikkailu (100 mk), D&D
Basic set + 10 seik. (100 mk). Kalle Talvenhel-
mo, Paavontie 1, TH300 Varkaus,

MYYN ldhes kdytedmdeom Myuncai V22 kol
modeemi, sitddetidvd dnenvolmakkuus, valitia-
vissa COMI, COM2, Myydddn tarpeettomana

hp. 400 mk, Puh. (laisin 9(]-3185640.!’]'&.‘::

MYYN Media 35" DEDD -levykkeeni 6 mk/kpl
ja Media 5,25° DSDD 3 mk/kpl [ + postikulut),
Modeemi ITT 1181 300 baud (A & B -kanavat)
500 mk. Juha Lampinen, Paukkupoliu 4, 00700
Helainki, Pub. 90-353530.

MYYN Sharp-pelit: 10-otnely, Jousiammunta,
Tennis, Formula, lentely, Basic-pelipaketti, Ba-
slc-hydtypakenti, Talouskirfanpito, Verbien ky-
sclyt 69 mk. Maantictovisat 98 mk. Harrl Oinas-
Kukkonen, Rivikuja 2 A 9, 91500 Muhos. Puh.
PHL-43 1483,

OSTAN SV-805 RSZA2-litdntlkortin + kaape-
lin, Mahdollisestl myos muita 5V-601 Expande:
rlin sopivia kortteja. Soirtele! Puh. 973-269499
Tplo Niemeldinen,

OSTAN Salora Managerin pelejd. Solta arkisin
klo 18.00 jilk. Pub. 984-34156/)ari.

Helmikuun MikroBITTIIN (2/90,
llmestyy 1.2.1990) tarkoitettu-
jen llmoitusten on oltava perilli
viimeistdin 20. joulukuuta.

OHJELMAT

OHEISLAITTEET
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Nyt kannattaa kirjoittaa toivomuslistalle Elite. Mahtavat hittikokoelmat uskomattoman
edullisesti. Valittavanasi on neljd menestyskokoelmaa iltojesi iloksi.
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INFO LIKKEET:

Alajirvi Abapn pa Ky,

Hyvinkid Info C
Himeenlinna

meenlinna

kaupp4 Cry, (9692) 13026, Kitee Kite
Infey, (973 1 okkola/Karleb
b'..ll; ik ppa Uhyl samlakarie I
(768) 18311. Kouvola

Oy (951) 13900, Kuhmo

Ky, (786) 500 03. Kuusamo K

1439, Kuusankoskl Kir

Kurikka Eurikan Kir

Laht! Lah

pa Ky, [9_5 )

| 707 018, Minced Mintin Kirj;
1834) 47900, Naantali Kirjakauppa

e Siiliniiiry

751833, Pletarsaari/|akobsta :

AUDRa b Monting Bok |,

} 336053, Por-
Kirjakauppa O |
146 341. Ralsio

L (921) TEI131. Rautjirvi 5

Bie Ky, (954) 71113, Rauma
Ky, (938) 222 244, Rilhimaki

;, (714) 324 39, Savonlinna Savon
jakauppa Ky, (957) 21858, Seinijok
Kirjakauppa Oy, (964) 131242, Silin-
(M) 42 (4] e

134 366. Toijal

Turku Turun Kansallinen :
502 444, Uusikaupunki Kir Ky,
121 50. Vaasa/Vasa Montinin Kirjakauppa ¢
M e

v, (932) 43911, Y15-
E (931) 480788. Adneckoskl
Adnekosken Kirjakauppa Lelkman Ky, (945)

2271,




" OHJE

_ Pl Tiedostojen ja
| _ : 4 - - B pe? k — L™ f hakemistojen suojaus

noastaan Amiga 1000:n kisikir-
joissa.

Control J:1l4 voi syouidid useam-
pia komentoriveji kerralla kiyt-
tien Control J:d enterind. Kun
toivottu komentosarja on annet-

Tiedostoja

ja

hakemistoja wvoi

tu, voi painaa enterii. Amiga al-

40 DATA FE,01,38,06,FE,
29,30,02,3E,28,C9
Seppo Taivalkoski

Amstrad

suojata

uteliailta

kirjoittamalla

kaa sitten kiisitellii syGtettyiji rive-

"tyhjin merkin” ohjelman ni-
men perdin. Timi tapahtuu nip-
pdilemilld CTRL-ALT + 255 (pidi
CTRL- ja ALT-nippdimid alhaalla
ja kirjoita numeronippidimistdlei
255). Jos olet tehnyt esimerkiksi
hakemiston OMA+tyhjd merkki,
ja joku toinen yrittéii menni ti-

175 kum ne 11-11HI annettu 1».I-u«l[t_l

W ukklhlhul[c
Aki Korhonen

Tiedoston piilotus

Basicin ja CP/M:n USER-kiiskylli
piiisee kiisiksi wvain alueisiin
0—15. USEReihin 16—255 voi
piilottaa ohjelmiaan kirjoittamal-

hiin

hakemistoon

komennolla

misen jirtid tietokoneen huolek-

SVI1 328
si ja keskittyid itse kehirtivimpiin

la POKE &A701.x (x
LUSER) ja SAVE "nimi"”

= haluttu

. Myds la-

dartaessa on kirjoitettava ensin

CD OMA, niin se ei onnistu ilman
tyhjdii merkkii.
Ville Lappalainen

Basic

Tekstin keskitys

Moni kiyttdji on tuskaillut Basi-
cin kanssa tekstin keskittimises-
sd niivton keskelle. Homma on-
nistuu toki kokeilemalla tai las-
kemalla, mutta jos riveji on
enemmin kuin vksi niin kiyrti-
jlle voi twlla mieleen jotain
muutakin kuin laskeminen tai
kokeileminen. Oheisella ohjel-
manpdtkilld voi tekstin keskirti-

4:..'2'

"'I

NAHA El RIITA
KAIKILLE
— PIDA
KIIRETTA!

tehtidviin

A ="tulostettava teksti”

LOCATE (80-LEN
(A$))/2

PRINT A%

<rivi>,

Sami Torvinen

Amiga

Nopeat komennot

Tiedidtkd mitd tapahtuu  kun
CLI:ssdt painaa Control J? Se on
erids Amigan kidyttiksen ominai-
suus, joka on dokumentoitu ai-

Laajennettu WIDTH
Spectravideon WIDTH-kiisky ei
normaalisti hyviiksy argumen-
teikseen kuin arvot 39 ja 40.
Oheisen ohjelman ajettuasi voit
valita nidytdn leveyden vapaasti
villiltd 1 —40 merkkid/rivi kiyt-
tien kiskyii WIDTH x, jossa x on
haluttu niytdn leveys.

10 FOR X=&HFFCB TO
&HFFD5

20 READ DAS:POKEX,
VAL("&H"+DAS$ ):NEXT

30 POKE &HFF41 ,&HFF:PO-
KE

&HFF40,&HCB:POKE
&HFF3F &HC3

POKE &A701,x. Numero 229
tarkoittaa Amsdosin poistamaa
tiedostoa.

Janne

C-64

Ohjelman alkuosoite

Levvlli olevan ohjelman alkuo-
soitteen saa selville nidin

0 OPEN 2,8,2,"nimi,p,r":
GET#2,L$ H$
1 PRINT ASC(L$ +CHR$(0))+
256*ASC(H$+CHR$(0))
2 CLOSE 2:END

Spencer & MCT

e EGA-varimonitori .

e 20Mt kovalevy + ::::-hjcﬂn |

* 35" levyasema . . . ...

e 30Mt korttikovalevy

e hirimatto ... ...

* monitoimiohjelma ABLE-1

46 JOULUKSI

OPTIOT TARJOUSPAKETTIIN
+ 2.995,-
1.695,-

795,

+
+
+
kS

+

AMSTRAD PC 1640

+ 1 lavyasema 525"

* mustavalkomonitori

o 840 kt keskusmuisti

¢ SFnGppdimistd

® hiirf

¢ TEKO 3.1 -tekstinkasittelyohfelma
e modeemi 1200 bps + ohjeima
e MS DOS 3.2 + GEM

* plirustusohfelma + BASIC 2 -kiell
* suomenkieliset kayttoohjeet

Maahantuoja:
y » Expert

e Info

iy  Koneveljet
e Musta POrssi
» Pro Kirja

Nuppulantie 35, 20310 Turku
Puh: (921) 546 666, Fax: (921) 546 T

ja muut ohjelmien myynfiin enko:s

funeet liikkeet

Tc-"“'onl

Jalleenmyyijat:

o KYSY MAKSUEHTOJAMME kortisto, taulukkolaskenta, grafiikka

teksturi, kommunikointi
e POSTIENNAKOLLA S g
KOKO MAAHAN * kirjoitfimet VSy

‘ SPECIAL PRICES: '
3,671,44 Mt levyasema ..800,- ' s v o O

Centronics-kaapeli .
1200 bps korttimodeemi .450.-

525" takuudisketit
2400 bps korttimodeemi .890,- 100 kpl .................195,
! VGA-varimonitori 14" NYT 5.990:;
..3.990.-

+ ohjain .. ks RDVGIEW 2 495 vanhasta koneesta 1000;
HEINONEN & MANNELA K Y

+ ohjain.. MAKSAT VAIN
Kauppakatu 12, 33210 TAMPERE =5 |
931-129 098 ) Ao sl |

i

i
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ACTION FIGHTER
ATRBORME RAMGER
ALTERED BEAST

1089; - 1a8=
108~ 148~
69;- 09~
69;- 108~
B9;- 108;=
1194-
109 - 148;-
69~ 109;-
mmﬂ. CIRCUS 685¢- 109;=
CURSE OF THE ATUSE BONDS 186;-
DEFEND. OF THE CROMN 69 -
DRAGOM SPIRIT 69~ 108~
EPYX ACTION 105 - 148 =
FIGHTING SOCCER 59~ 108~
FIRST STRIKE 69y~ 10%;-

DRAKKHEN

F-16 COMPAT PILOT
F-16 FALCON

F-16 MISSIONDISK
FOFT

GOLDRUSH

GRAMD PRIN CIRCUIT
GNSHIP

HILLSFAR

THOTAMA JONES ADV.

CURSE OF THE A, BOND
DEMCMHINTER

DONT GO ALOME

F-15 STRIKE EAGLE 2
F-16 COMPAT PILOT
F=16 FALCON AT
F=19 STEALT FIGHTER
FERRAR] FORMULA 1
FIRST [(WER GERMANY
GOLD RUSH
GRAMD-PRIN CIRCUTT
GUNSHTP

HERDES OF THE LANCE

MILLENILM 2,2
MINES OF TITAN
OPERATION WOLF

RED STONM RISING OUTRLN

VF HOMDA

RVF HOWDA KAAPEL]

5.EU.C.K

FORGOTTEN WORLDS 9= 109~
G-P CIROUIT 69= 108 =
GEOS

109 - 148~
GMSHIP 109~ 149 -
HARD DRIVIN'

69~ 108;-
HOUSE MIX 697~ 108;-
JOURNEY

69;- 109~

99~ 119~
LECHARDD
LORDS OF THE RISING SUN 249;-
MATE HAMIA 69y~ 109~
MURDER OM THE ATL. 109;- 148;-
MYTH - 108~
OPERAT, THUNDERBOLT 80~ 109~

B9y- 108~

249 -
109 -

RED STORM RISING  108;- 148~
RICK DANGEROLS 9= 108 -

Ay -
GIANTS
69- 108;-
HERODES OF LANCE
1~
LASER SOUAD
LAST WIMJA II
88y~ 108~
MICROPROSE SCOCER 109~ 149;-
WOW TEALAND STORY  689;- 109~
108~ 148y~
HOCKEY
RATNBOM 15 ANDS 60y~ 100~
SHINDBT 109 -

SILENT SERVICE 108y -
148y =
Ty -
109 -
108 -
108 -
148 =
148 -
109; -

69~ 109; -
2, -
‘“l‘
- 108 -
8- 108~
80~ 109 -

SHIWDA]

&Im, €ITY
SPaCE QUEST 111
STARLORD

STUNT CAR RACER
SUPER WOMDE RICY
TALESPIN AIN.CR,
TERRYS BIG ADVENT,
TEST DRIVE 11
TIMES OF LDRE
TRACKL R

TUSKER

UNTOLCHARLES

YETTE

WAYNE CRETIKY WOCK. 1989~
SEMON ] MEGABLAST 18-

MikroBITTI
posti-
maksun

VASTAUSLAHETYS
Sopimus 00380/86

TII jITITII

PL 64
00003 Helsinki

TILAUSKDRTTI

[ 9K01 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sddstOtilauksena 12 kk vain 175 mk

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN MIKROBITIN JA CeLEHDEN

[ 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk OHJELMAT 1889:

[J 3116 Huvia ja hydtyd MSX -kirjan 95 mk [0 3128 C-64 MB levy 69 mk

[0 3117 Huwia ja hybtyd MSX -kirjan (1 3129 C-64 MB kasetti 68 mk
ohjeimalistauksel kasetilla 69 mk (1 3130 C-64 C* levy B3 mk

[0 3119 Huvia ja hydtya Commodore 64 C] 3131 C-84 C+ kasetti 69 mk
-kirjan 85 mk o [0 3132 Amiga levy 69 mk

[0 3102 Huvia ja hydtya Commodore G4
i oomalsakon ovkknt {imest 18 T s, ot

[J 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN

MikroAssembler-ohjelman (1 3191 MikroBITTI-lehden
levykkeelld 79 mk: sailytyskansioit k
] 3104 C-64 (I 3107 Apple a 3%“ SR

[ 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
O] 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
1 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
Ja 15 mk/yll 3 kpl.

Nimi:
Dsoita;
Postitoimip. .

76

186; -
169; -
249; -
195 -
205; -
199; -
289; -
249 -
199 -
29, -
199; -
199; -
219 -
248; -

M-

M9 -
249, -
248, -
a9, -
199 -
o0, -

199; -

24%; -
249

1=
199 -
M9 -
29 -
2T -
it -
269 -
oy -
209 -

ACTION REPLAY

MK VI PROFESSIONAL

ARMUUSKOPIOINTIMODULI
munrm KUIN KATKK]I MUUT YHTEENSAI
-LATAA 301 BLOCKIA ALLE 6. SEKUNNISSAIN

-KOPIOl LEVYLTA KASETILLE, KASETILTA LEVYLLE TAl

339;-

MITEN PAIN VAAN.
PARAMETRILEVYKE 9%

JOULUKUUN TARJOUS:

SUPRAMODEM 2400
SUPRARAM 500 amica so0)

posti-
merkki

1,

markan

Kiytd ennen 1. 1. 1990,

Rengasta limoltuksessa ollut tiedus-

telunumero lisdtietojen saamiseksi.

Rengasta korkeintaan viisi numeroa.

Taman MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta
Tamdn MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkol sivulta

[ Dlen tilaaja

(] Ostin irtonumeron

Osoitetietoja voidaan kayitaa
sugramarkkinmnnissa.

Nimi;

BITTI

1495:-
990);-

PL 64
00381 Helsinki

——T
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1
12
13
14
15
16
17
18
19
10 20

O 0o =~ O LN B GO B —=

21 3
22 32
23 33
24 34
25 35
26 36
a7 I
28 38
29 39
30 40

41 51
42 52
43 53
44 54
45 55
46 56
47 57
48 58
49 59
50 60

61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

81 9N
82 92
83 93
84 94
85 95
86 96
ar 97
88 98
89 99
90 100

Nykyinen laitteistoni:

[ minulla e ole kotimikroa

[ laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postitoimip. :

Puh.

—

Vuoden ik xsisallysluettelo

Ohjelmalistaukset

Commodore 64 N
Datamaker ..

GEOS-merkkie Lll!”l‘l

Menu

Vilkkuruutu

Bit of Pipe

Microcale

Transformer

128Virid .... R AR
NJ]‘IPJIHLJHIHUU\IHHI MPRTRRIIIRG | ' |
Yikkeliil viivanpiirtoa ; 11
Sprite-editori ., 12

ummm-ﬁ-u-m-a

Commodore 128
Search 128 it
Kevmister 5
Ultradump HE ekl -]

MSX
Vichellmoltusten suomentaja
Rulemni

Skyfox
Aarrearkku
Karate
SPELewveditori
Bouncer
Velkkaus
Muistipeli

Lic fac Joe
Super Ball
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Amsirad
OTM-Terminaaliohjelma
Echo Master

Timebomb

Sword Combat

Ammiunta

Wolly the Worm
Basic-Editorin apuldskyt .
Yatzy

Adnen Digluodja

Coming
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PC

Dir-komennon Liajennus
ANSI-Roodit pldtechjelmaan
Kirjoittimen ohjaus
Ympidristtmuuttujat avuksi
Biljardi

Flist

Funktiondppdimer kiiytt(din
Aktiivisuotimen mitodtus
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Amiga

Hakemisto kaikdlla kielilli
Color editor

Hahmaottaga

Viruksen tappaja

Vibvau

Basiccoder

Piece of Cake
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Muut mikrot
SVI-CP/M: print screen
K'Press: turbovirityksii
ST Blorytml

8T: DED-levveditor

ST Paliver

spectrum: Ristinolla

Tarkastajat
G464, C-128
MSX
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Amsiracl
SR T o MR
Pellarvostelut
30 Pool | - o 9
SRSAmackSub ............... 10
Abrams Battle Tank vt 10
ADED: Curse of Azure Bond 10
AD&D: Hillsfar ............ 9
Apache Strike

Archipelagos

‘Batman . .
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T e 2
Batlehawls 1942 . i 5
Caveman Ugh!Lympics 3
2

Dearblond oo o r e
Dragonninja

Diragon's Lair .

F-14 Tomcat

F-16 Falcon

F-19 Stealth Fighter

Goldrush

Grand Prix Circuit

Gravity FOroe ... .iiamaias
Guerilla¥ar ... .ovverrmns
Hellfire Attack |

Hostages . ...

Indiana Jlones: rh-:-l..m{ I'LLt-.lt'iE' 10
Indiana Jones: Adventure Game 12

Joan of Arc

Jordan vs Bird

L E B Storm
Letsure-Suit Larry [1
Licence To Kill

Life and Death
Mech Brigade
Millenjum 2 2
Minigolf

Muotor Massacre
Neuromancer
Night Hunter
Kainbow Warrior
Rambe 111

Reach For the Stirs
Rl Ghostbusters
Red Heat ;
Return of the Jedi
Ih:hm.'up ! v
Rov of the Rovers
Run the Geauantlet
BVF Honda

Serve And Volley

Silkeworm 1

Skweek 1

Speedball ——

Star Command

Steel Thunder 10

Strider .. f 12

Stunt Car Hacer 12
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Htl|1n'r scramble Simulator
lfechnocop

Teest Drive 11

The Kristal

The Newzealand Story

The Running Man

Thunderbirds

Tiger Rouad

Tintin in the Moon

TEKO

Vindicators

Voyager

Wanderer

War in Middle-Earth

Wed Le Mans

Wicked

Xybots

Zany Golf
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Testlt

Atarin vastaisku .., .,
HP285-tieteislaskin

Lipstick plus

Arnigan Sidecar fa Bridge board
Unelmamikro Compag 386

24 peliohjainta

Amstrad PC 2086

Mannesmann Tally MT81
Azimuth Head Alignment Tape
Cyber Studio, Amiga :
Grrafiikan mestarit, Amiga
Ohjelmia Archimedekselle
Ninel AT — FC:n hintainen AT
ACBasic-kaidmija .
Superbase Professional
The Consultant
Uutuuksia Amigalle
Rannettavat mikrot |,
Amigan julkisohjelma
CMS Music Synthesizer Card |
Vertailussa Amiga ja 5T

Atari Portfolio

Sharp 1Q-7000

Psion Organiser [1
Infrapunailotikut .
Dieluxe Paint 3 ja Photon E"Jtnt 2
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Shakkia tietokoneella

Commodore PC 10-111 ....... ]U
Quickjoy-lodkut .,........... 10
Taskupehlt ..........o00000000 0L
Lis3d muistia Amigdan ........ 11
Atarin PC-Speed : 11
Funbox — analoginen ilotikku 11
PC-Engine ...... v w A
CD-asema kuuuenf[u\een e
11T 1 NSRS |
Perusteet Nro
PC/MS-DOSIn perusteita .. .. 1
Levyvirheet — villuiimiittin

paha? ...,

-
Munw’.lrimcrkku,n t.uk A 1
MC68000-kurssi osa 3 | 1
MCHBO00-kurssi osa 4 2
MCGH000-kurssi osa 5 3
Perustietoa perusmikrosta 3
PC:n hienoviritysti ; 3
64:n moduulien monet kasvot 4
MCHR000-kurssi osa 6 4
Hurjat miiri PC-PD:ti 4
MCHBO00-kurss] osa 7 5
C-6d: munttujien I'I'L..l..llll'l'i.hl.l. b1
BAT tledostor 5
COPY W XCOPY v vavaoenss il
MC6R0OO-kurssiosal ........ &
C-6d:n mulukkomuuttujat 6
MCHB000-Kurssi osa® .. ... 8
DEBUG — PC-hakkerin tvtdkalu. 8
Amlgan komentotulkki CLI 8
C-6i: merkkijonojen magilkkaa 8
MS-DOSIN alibakemiston 8
CLI ja tledostenhallinga 9
MCGHB000-kurssi osa 10 | 9
Loogista bitinvitineGi 64:114 9
RISC-koneilla supernopeutta 9
PC:n keskeytykset 9
PC:n niivibnohjauskortit . .. 9
Suunnista olkein PC-viidakossa 10

Moniajoa CLIM et | 11
PCn lanjennusviiyli ; 11
Mikron muistin ; ve o N
Sovellukset Nro

C-6ed:n sarjnsaantitiedostor | 1
Itseilin muuttava Basic-ohjelma 1
MSX — muslikkia koneklelelld 2
Restore 100 - 2
Puhtia DIR-komentoon 2
ANSI SYS — PCon nilyttnohjain 3
Amigan Basic 3
MSX: konekieliohjelmien
ohjaus 3
Tee Amigalle kortisto-ohjelma 4
Z80: Konekieliohjelmien taikaa 4
MSX: Adindll konekielelld 5
Tee Amigalle kortisto-

ahjelma 11 , 5
Mulstimassat m I'\\JI‘JIllhlI.In f
MAX: Basicista apua

konekleleen B
Vitrid blttikartoiukseen | Q
C-6d:n muistin hallinta L4y
CL] ja editorit ... = 10
Mikro ji video 11

Tekisinkd seikkailupelinosal 12

Commodore-sisipiiri
Ohjelmart ja lisidlaitneer
Kirjoiuafa valhtuu .......... .
STOP-niippidimen tutkiskelua .
Mihin muist katoaa? ........
C-128:n muistin hallinta. ., .
Kiitintijit — ahjelmoijan
tyiikalur ..
Amigan ki mml.lrpt*»trlm.!
Amiga ja Assembler ]
Lukumuunnoksia Amigalla ... 10
Tulostuksen muotoilua ....... 11
Yieisid kvsymyksifl ......... 12
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SVI-sisdpliri Nro
Tosi Mies rakentaa oman
koneensa | e TR 1
Opettavainen tarina
konevaihdosta . ..........
Vaihtaisinko koneeni? .
Kiintolevyn puute —

e P

ongelmako? dias il N
Mistd saa CP/M uhp:_l.rnu?' 5
Koneen osto ulkomaila ...... 6
Virtanen Nro
Vaarat vaanivat tiedostojasi B
Tytinteko mikrolla —

hauskagko? .......covovnveenl 9
ATK-alan koulutus-

mahdollisuudet ........... 10
Muisteloita ATK-Instituutista .. 11
Bitit linjoilla Nro
Boksilista ja pelistiiinugd ..,... 1
Protokollat vertailussa 2
Modeemililkenndintii

Amigalla i 3
Pitreahjelman rakenaminen . 4
Messunkirjoittajan

tydwmpilristds R L
Baudit fa bivt + boksilista 6
Pakkausohjelmat vertailussa H
ANSI-koodeilla virid linjoille 9
AT-komennot ..., 10
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Hyvin pullea '.rm'\ R
Bittinikkari Nro
Lisilaite jovsticklin | —_——
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Muut jutut

Tee se itse; virus
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Phantasie 10 sala |u|lu
Mikron kintdpuoli — C-6d
Minix — Kiwhin milehen LINIX
Amigalds 1 3
Joulun kassamagreetit
puntarissa ¢
Kostimalset PC- u;up.l.u ‘
Sunmenkieliset roolipelit
ST Adventure Creator ..
Mikron kilimdpuoli — Amstrad
CPC
Tyopdvtllohjelma ST e
Piirto-ahjelmit kehimyvile
Atz Ramboa
Pelimaailman vikaopas
Pelien arvostelun taito
Mikron kilintdpuoli —
Spectrum
Superpeli ]I]mmn.lm'-
Mikron mitcialkalshuolo
Mikron kildnttipuoli — SV1 328
MikroBITIN taipaleela
Harri Hursti § vuotta
myithemmin
Hilvinneet hiviijit
Pelikopteri
FOFT i L
Mikron kitinupuoli —
MK .ol
5TOS — }1-L|m|tlﬂ|‘ir'| unelma
POPLLOUS! ;
Pelikopreri .. —
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Mikron kilintdpuoli — PC
Atari 520 STFM ja '-up:-rp.uk
Pellikopteri .
Heroes of The ]_:.im:t_
RikosBITTI Wik
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STOS Compiler ja Sprites 600
Miki oll Hluminatus . ...,
Pelicenttdi | WS
Falcon vs Combat Pilot .. :
Tiedekeskus Heureka ........
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logo puhek. tunnus(kuvio t, -teksti)

®® Tutkimusten mukaan Mikrobitti on ylivoi-
maisesti tunnetuin tietokonealan lebti Suo-
messa. Viisi vuotta olemme seuranneet mik-
romaailman muuttumista ja rukanneet pik-

15. 1. 1990, johon mennessi lo-

®® joulun jdlkeinen aika merkitsee useille

ddressd. Toiset taas ovat siirtyneet raskaam-
paan sarjaan 16-bittisten puolelle. Kerromme

monipuolisesti mikron kdyttémabdollisuuk-

sista, jotka jostain syystd unobtuivat mikrojen
manuaaleista.

Cumnmdurc 64 on vield vah-
vasti mukana kuvioissa. Vet-
rei vanhus pystyy uskomatto-
miin suorituksiin, kunhan sitd
osaa oikein ohjastaa. Animaatio
ei ole 16-bittisten yksinoikeus,
kvlld kuusnelosellakin liikkuvia
kuvia saa aikaan. Toinen hengissi
pysymisen mestari on Amstrad
CPC. Levykkeiden hankkiminen
verottaa raskaasti juuri nurin

Amiga, Atari ST ja PC lGytyviit
vhid useammasta kontista, joten
annamme asiantuntijoiden ker-
toa, milld tavoin niitd voi kiymia
huviksi ja hytdyksi. Ohjelmoin-
nista kiinnostuneille kerromme

2 kuinka ohjelmointikieli kasa-
tuttavuuden tekemistd uuden koneen kanssa. Shcn: i Kins e iabiast e
Osa Mpm on ensikertaa oman mikron ikuistaa nimensid bittihistorian

aikakirjoihin visdimilli omaa
nimeidin kantavan ohjelmointi-
kielen. PC:n ohjelmointi ei se-
kifiin ole kovin kummoista, jos-
kin opastusta siihen tarvitaan. Ja
sitihin l6vtyy Bitistdi. Emme
unohda mydskiin kirjoittimen
hankintaa harkitsevia, modee-
min kivttdd miettivid ja huokeita
vaihtoehtoja etsivii.

Jotta homma ei menisi pelkik-
§i bitin vadntimiseksi riviytdm-
me kunnolla myés bittiviihteen
puolelle, Softasikissi on enem-
mén huippupeleji kuin koskaan.
Tammikuun pelinautinnot ovat
siis taattua tavaraa. Simulaatioi-
den uusi aalto on edustettuna
Tank Platoonin muodossa. Vih-
doinkin maanpiilliset simulaa-

goehdotukset tulee postittaa I_OKAKUUN kidnnettyd kukkaroa, joten selvi-  tiot ovat tavoittaneet ilmassa ilk- le on wlossa. Ja konsulttina toi-
osoitteella MikroBITTI, Logo, K'LPA“-UN timme ekonomian alkeita. Ope- kuvat lajitoverinsa! Pelikonsolit mii maamme menestynein pe-
PLO4, 00381 HELSINKL Liitd mu- tamme tunkemaan 41 uraa levyk-  ovat ansainneet oman osastonsa  liohjelmoija Jukka "Jippon" Ta-

kaan nimesi ja osoitteesi, muuten

RATKAISU

keelle.

Bittiin, joten asiaa konsolikansal-

panimiki.

kubiljaa lebted uuteen uskoon lukijoiden
mielipidettd Ruunnellen. Yksi on kuitenkin
Dpysynyt uskollisesti samana ensimmdisestd
numerosta alkaen, nimittdin lebden logo. Se
on ollut kuin ylbddltd annettu, pybd Rirjoitus,
Jjobon ei ole ollut soveliasta kajota. Nyt aiom-
me muutlaa sen sellaiseksi, ettd nyRyiset luki-
jat tuijottavat sitd tyytyvdisind seuraavat viisi

vuotia.

s haluat vaikuttaa sithen, milté
Iehtesi niyttid, ota osaa kilpai-
iun fa suunnittele Mikrobi-
tille uusi logo!

Ainoat logoa koskevat rajoi-
tukset ovat nidmi: Siind pitdi
esiintyi lehden nimi (Mikrobitti)
ja sen tulee mahtua kanteen
Kaikki muu on vapaasti keksitti-
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vissd. On aivan sama kiytitkd
suuria tai pienid kirjaimia tai eri-
kokoisia tai eriniikdisid, miten ne
sommittelet, kiytitkd kuvaa mu-
kana jne... On toki hyvii muistaa,
ettii logon tulee kolahtaa jos ei
nyt kaikkien kaaliin niin ainakin
useimpien.

Kilpailuaika pddtryy

et palkintoa saa vaikka voirtaisit

Kilpailun palkinnot on wvalittu
sellaisiksi, enid useimmat Gyuiivit
niille jotain kiyttéhd ja harva omis-
taa niitd entuudestaan,

oy yasemien valmistajan Oceanic Electronios
Corporatonin valtuuttama edustaja Suomess.

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
PUH: (973) 821 945
FAX: (973) 897 088

1. Palkinto

Sega Master System -pelikon-
soli

Pelit: Hang On, Wonder Boy
11, California Games

2, Palkinto
Sega Master System -pelikon-
soli

Pelit: Hang On, Wonder Boy
I

3. Palkinto

Sega Master System-pelikon-
soli

Peli: Hang On
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MASTER 35:

180" :n kaksipuolinen lisilevyase-
ma Atari ST -tictokoneisiin

KY-10400:
5.25"":n levyvazema Commodoreille

MASTER 5A-1:

5.25"":n lisdllevyasema (BRBD kb)
Commodore Amigothin

SENATOR:

1.50"":n kaksipuohnen Lsalevyase-
ma Commodore Amigoihin

Tarkks askelmooiton

-
* Erillinen virtaiihde mukana * Katkaizin * Valittavissa joko 40 1ai B0 uras * Levyke suojattu laitetiaecssa virtan paille/pois
* Ketjutusmahdollisuus * Ketjutusmahdolliswas * Taysi vuoden takuu * Sworaveloinen pyoritin
* Katkaisin * Taysi vooden takuu * Enllinen virtalihde ® Erillinen virtalihde mukana, i kuomenemisongetmia
* Tiysi vuoden takuu * Myds suomenkielinen mukana * Laitenumeron vaihiaminen k3y yksinkeriaisesti kyikimella
L] -
L]

Taysi vuoden takuu
Myds suomenkiclinen kiyiidopas

Myos suomenkielinen
kiyitbopas

kdvitoopas * Myts suomenkielinen kiyio-

opas




Hyvaa Joulua
Tietotarvikkeelta

Mega Amiga S00 4600,- Levyasema OC-118N 790,-
Mega Amiga SO0 + RF-modulaattori 4800,- Action Replay VI turbomoduli 345,-
Citizen lisalevyasema 790,- OC 118 N levyasema + A/R VI

Lisamuisti kellolla S12Kb 790,- yhdessa (rajoitettu era) 1000,-
Lisamuisti + -levyasema 1500,- Blanco 5.25* DSDD 48 tpi 10 kpl 20,-
Mitsubishi 3.5* DSDD 135 tpi 10 kpl 65,- Handyscanner 64 (suom. ohje) 1450,-
Blanco 3.5 DSDD 135 tpi 10 kpl S5,- Pagefox + Hiiri + Cheese 1000,-
30" box 15 + 15 diskettia 95,- 100 kpl 5,25* DSDD + puhd.disketti 190,-
A 500 suojapeite, hiirimatto 9.25" box/ 100 + 30 kpl diskettia 100,-
ja 3.5* puhd.disk 100,- Peliohjain Turbo2, kololeikkuri,

30 kpl 3.5 diskettia ja box 8@ 195,~ 5.25" puhd.disketti + reset Cé64 100,~

Hiirimatto + 3.5" Puhd.disk. + box 1S 60,-
Soita ja varaa ajoissa !
Sovi toimitus- tai noutoviikko !

Modeemi ... 2400baud 1250,-

Star LC-10 + kaapeli 2100,- TIETOTARVIKE |
Star LC-10 Colour + kaapeli 2700,- PL 222 00171 HELSINKI J
Mannesmann Tally MT-81 + kaapeli 1400,- 90 - 1351 500 !
Varisommittelua mikroilla 83 sivua

88 mv ja 32 varikuvaa OVH 168,- NOUTOMYYNTI
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