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ZELDA ja

NINTENDO

Joyli 150,000 ructsalaista perhettad

: On siitymyt Mintendon kuningas-

: kuntaan. He ovat valinneet maailman

suosituimman ja parnaimman tv-pelin

Liity Sindkin Super Maricn ja Zeldan

SELIFAan.

Seikkailun lomassa voit myds pelata

muita Nintendon koko perheen pelejd.

TEMNIS, GOLF, JAAKIEKKO tai

vaikkapa JALKAPALLD ovat urheilu-

_= pelejd, joiden parissa viihtyy koko

~o perhe! Voit mySs hankkia erilaisia
jannittavia lisavarusteita kuten Zapper-
valopistoolin tai vaikkapa hyppymaton.
Mene siis [8himpaan radioliikkeeseen,
tavarataloon, kinakauppaan tai lelu-

likkeeseen ja totea Nintendon ylivoima itse.
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Fauan, kauan sitten ofi kumngas-
kunta nimeltd Hyrule. Sen kaksi sa-
l@ista voimaa, Wisauden kivi ja Tri-
force ovat kuningasperheen hal- 12 rohkea mies, joka voi pelastaa
lussa 18 Ganonista

Liity Nintendo-kerhoon!
Nintendo-kerho on jo aloittanut
toimintansa myGs Suomessa. Jasenend
saat ensimmadisena tietoa uusista
peleistd, salaisia peliohjeita ja muuta
tarkeda tietoa. Kerhon jasenyys on ilmainen.
Saat kuusi kerholehtea vuosittain suoraan kotiisi.

Erééind murheen péndnd himmuhaltija Ganon armeijoineen valtaa Hy-
rulen. Prinsessa felda ehbi varme hetkelld piilottamaan Triforcen ja 18-
hettamaan hovineito Iimpan matkaan. Hanen tehtava on Kyths valve

. Han kertoo Linkille Zeldasta

Link I8htee het) matkaan, Han taistelee
tiemsd i Ganonin jouldopen maan
padlld ja alapuolella. liman sinun apu-
asi hén ei 1Ewdd kaikdaa Triforcen osia
eikd pysty kohtaamaan Ganonia

Eun Ganon on nujemettu ja
rauha palautunut Hyruleen,
on Link valmis uuteen seik-
kailuun - THE ADVENTURE
OF LINK — ZELDA, 2

' KYLLA KITOS!

| Haluan liittyd Nintendo-kerhoon ilmaiseksi.

— — — — —— ——— — — — — — — — — —— — — — — —

| Nimi
| Osoite

= Postinro ja -toimipaikka

' Postita kuponki osoitteella: Funente Oy, Nintendo-kerho, Shrkinementie 5,

_— e e e e —— — e e e e e s S S S — — — — — —

TESTIT

14 CASIO SF-7500

Pikakokeessa monipuolinen
clektroninen muistikirja.

15 HYUNDAI HDP-1810
-KIRJOITIN
18-neulaisella 24-neulaisen jil-
ked lihes 9-neulaisen hinnalla?
Onko viitteessi peria?

27 GST MAKRO-ASSEMBLER
Bittityokalu Atari ST:lle.

8 MITEN KAYTAN
KONETTANI
Alku aina hankalaa, mutta eipd
hitdd, silli tarjpamme vinkkeji
uuden Koneen omistajalle. Mu-
kana kolme 16-bittisti: Amiga,
Arari ST ja PC.

12 BITIT LINJOILLA
Virheenkorjaus vleistyy, nopeu-
det kasvavatr. Mitd tarjoaa USRo-
botics?

18 AMIGADOS JA RAM-LEVY
RAM-levy helpottaa elimidd var
sinkin silloin, kun kiyidssd ei
ole kahta levyasemaa,

20 MIKA ON KAYTTAJA-
LIITYNTA
Tekstipohjainen wvai graafinen
kdyttdjdliityntd? Molemmilla on
kannattajansa.

24 COM VAI EXE?

MS5-Dosin ohjelmatiedostot tun-
tee siitd, ettd niiden loppuliitiee-
ni on COM tai EXE. Mutta
kumpi on kumpi?

30 COMMODORE —
SISAPIIRI

Uutta vuotta uusin ohjelmin.

62 TIETOKONEPAATE —

RATKAIS!J LINJA-
LIIKENNOINTIIN?
Eun modeemia wvarten hanki-
taan erillinen pdite, vapautuu
mikro muihin tehtiviin kusoilun
ajaksi,

OHJELMOINTI

17 SUUNNITTELE ITSE
OHJELMOINTIKIELI
Valmiit ohjelmointikiclet eivit
aina sovellu parhaiten omiin tar-
koituksiin.

29 TEKISINKO SEIKKAILU-
PELIN OSA 2
Luomme esineitd seikkailumaail-
maan.

54 PC:N OHJELMOINTI —
VAIKEAA?

PC tarjoaa erittiin hyvit mah-

dollisuudet omien ohjelmien te-
Kemiseen,

56 CPC:N LEVYASEMAN
UUDET URAT
Perustictoa Amstradin korpuista
ja lisdtilaa vlimddrdisen uran
avulla.

58 LEVYTILA SELVILLE
TURBO-KIELELLA
Lyhyt apuohjelma, joka kertoo
vapaan levytilan. Esimerkit Tur-
bo Pascalille ja Turbo C:lle.

63 VIDEOPIIRI PIENI
PYORII
C-04:l1a voi tuottaa myds erilai-
sia animaatioita.

70 OHJELMOINTIVINKIT

Hyotykdyittod suunnit-
televan barrastajan
ostoslistalla on Idbes
aina kirjoitin. Ky-
seessd on melko
suuri menoerd, ja
varmasiti jokainen
baluaa rabojensa
vastineeksi mab-
dollisimman by-
vdd fdalked teke-
viin laitteen.

PELIT

32 PELICENTTA
34 SOFTASAKKI

Tuoreimmat peliarvostelut

42 PELILUOLA

45 KONSOLAATIKKO
Pelikonsolipalsta aloittaa

49 OHJELMAUUTUUDET
50 PELIKOPTERI

52 RATKAISE SHADOW OF
THE BEAST

Julkaisemme kartan ja peliohjeet

53 TOP TWENTY

LISAKSI

4 UUTISET
66 MIKROKIVIKAUSI
68 BITTIPORSSI
75 BITTIPOSTI
78 KUUKAUDEN KILPAILU
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VENTTIILI

ikrotietokoneiden tulo oli

nen mielestd kuolinisku
pelikonsoleille, ja bittiviihde pe-
rustuikin pitkidn lihinnid mikro-
jen varaan. Viime aikoina peli-
konsolit ovat nostaneet voimak-
kaasti péiitddn kotimikrojen rin-
nalla, ja eri valmistajien kiinnos-
tumiseen pelikonsoleista on
useita syiti.

Monet tavanomaisista kotimik-
roista ovat puhtaasti pelikivtOs-
sd, joten Basic-tulkkien ja hieno-
jen kiyttojirjestelmien suunnit-
teluun kiytetty aika on mennyt
tavallaan hukkaan. Levykkeet ja
kasetit ovat suhteellisen helposti
kopioitavissa, eikd peliohjelmien
myynti ole aina vastannut odo-
tuksia.

Pelikonsolin suunnittelussa ja
valmistuksessa ei tarvitse uhrata
aikaa ja rahaa kiyttOjirjestelmien
tekoon. Riittiid kun pyritiin teke-
méién laite jonka grafiikka- ja di-
niominaisuudet ovat mahdolli-
simman hyvit. Itse pelien ko-
piointi ei enii onnistu niin hel-
posti kuin aikaisemmin, joten pi-
ratismi ei vaaranna ohjelmistota-
lojen taloutta. Pelaajan niikokul-
masta uuden ajan konsolit tarjoa-
vat vihintiéin vhti laadukkaita tai
jopa parempia peleji kuin huo-
mattavasti kalliilmmat mikrotie-
tokoneet.

Pelikonsolit ovat wlleet jii-
dikseen, ja niiden kisittelyyn va-
rasimme monien kauhuksi ja vie-
i useampien iloksi kokonaan
oman palstan. Bittiviihteestd vi-
hemmiin kiinnostuneita lukijoita
emme tietenkdin tule unohta-
maan, vaan tissi ja tulevissa nu-
meroissa tarjoilemme tuttuun ta-
paan tarinaa vihin joka lihtdon.

Wanted!

Ohjelmoitko? Kirjoitatko sellai-
sia ohjelmia joiden listauksista
muutkin saavat selvii? Sekavia
ohjelmia osaa tehdi kuka tahan-
sa, mutta tilli kertaa etsimimme
henkil® ei olekaan miki tahansa
koodinvidntiji. Jos osaat kirjoit-
taa lyhyiti, selkeiti ohjelmia ja li-
siiksi vield pystyt kirjoittamaan

Consoli

ohjelmanpitkiisi ympirille jutun,
jossa kerrot miksi ohjelmoit niin
kuin ohjelmoit, niin saattaisim-
me kiinnostua sinusta.
Ohjelmointikielesi on As-
sembler, Basic, C tai Pascal, juttu-
kielesi suomi. Lukijasi ovat ohjel-
moinnista kiinnostuneita ihmi-
sid, jotka tarvitsevar niin perus-
tietoja kuin sisdpiirin vinkkeji
kaikilta ohjelmoinnin osa-alueil-
ta. Mikiili tunnistit itsesi ja haluai-
sit pidstd mukaan kirjavaan avus-
tajakuntaamme, tartu teksturiin
ja lihetd liuskan rai parin mittai-
nen dokumentti itsestiisi osoit-
teella:
MikroBITTI
Avustaja
PL 64
00381 Helsinki
Liitd mukaan myds pieni tarina
siitd, minkiilaisia asioita haluaisit
kiisitellid. Vastausaikaa sinulla on
tammikuun loppuun, mutta miti
nopeammin toimit sen parempi.

Unohdetut kahdeksan
bittid

Enti missii ovat jutut C-128:lle,
Amstradille ja MSX:lle? Ovatko 8-
bittiset kuolleet? Samaan aikaan
kun 16-bittiset mikrot ovat vleis-
tymissd, vihenee vanhempien
mikrojen kiyttd. Mutta ne eivit
kuole vieli pitkidn aikaan. Tie-
dimme, etti maailmalla on pal-
jon B-bittisid kotimikroja, ja etti
ne eivit suinkaan ole komeroissa
polyd kerddmiissd vaan edelleen
kiiyriissi.

Mutta miti teet kasibittisellisi?
Millaisia omaan koneeseesi liitty-
vid juttuja haluaisit lukea? Kerro
meille, niin katsotaan mitid voi-
simme tehdi asian hyviksi. Lihe-
tid terveiset osoitteella
MikroBITTI
Kahdeksan bittii
PL 64
00381 Helsinki

Samalla osoitteella sopii ottaa
vhteyvtti myds siiné tapauksessa,
ettdi haluaisit kirjoittaa enem-
minkin jostain edelld mainitusta
laitteesta.

| vuniser
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KUTISTUMISEN

MAAILMA
ENNATYS!

Maailman pienin tiysin kivto-
kelpoinen PC on nimetiiiin Poget.
Se on tiysin PC-vhteensopiva,
vaikka koko ei ole paljon Time
Manageria suurempi. Kuvaruutu
on 80x25 merkkid, eli sen koosta
ei ole tineitty kuten Ararin Portfio
liossa. Laite mahtuu taskuun, eli

Taas kerran Amiga
3000 -huhuja

Amiga 3000 on uusimpien huhu-
puheiden mukaan 25 MHz
68030-prosessorilla ja 68882-ma-
tikkaprosessorilla teristetty te-
homylly, Muistia pitiisi olla 4
megatavua ja laajennusvaraa pii-
rilevylli 8 megatavaun. Laati-
kointi pitiisi olla AT-tyvlinen to-
weri. Kiyitis tulee olemaan ver-
sionumeroltaan 1.4. Hinta pitiisi
olla 7000 dollarin tietimissi, eli
noin 30 000 markkaa

se on todellinen tasku-PC. Laite
toimii 100 muntia kahdella AA-ko-
koisella paristolla. Poget PC on
Poget Computer Corpin ensim-
miinen tuote, Poget Computer
Corpin omistaa Japanilainen Fu-
jitsu,

Atarin ATW

sarjavalmistukseen
Atarin transputer-
siirtynyt  sarjavalmistukseen.
Kahdeksalla tuhannella dollarilla
(noin 36 000 mk) saa kahdella 20

MHz T800-transputerilla, neljilla

megatavulla muistia ja  60000-
mikroprosessorilla  varustetun
tietokoneen.  Kuvaruutumuisti
on periti vksi megatavu ja niytol-
le voi loihtia 1200x960 pistetti.
Koneen kiytinnon teho pitiisi
olla noin 130 MIPSid.

Canon on onnistunut puristamaan yksiin kuoriin PCn, pubelimen
Jja telekopiokoneen. Tulos on vain biukan tavallista PC:n monito-
ria isompi Navigatoriksi vistitty laite.

Torkei tietokonevarkaus

Kahden vuoden tutkimustyo kii-
veli tietokoneen mukana ulos ik-
kunasta kun murtovarkaat varas-

omylly on

tivat Queen Mary Collegesta,
Lontoosta, IBM PS/2  -tietoko-
neen. Englannissa tietokonevar-

liisiarvioiden mukaan noin 40

Tietokoneistettua

KIELENKAANTOA

Amerikkalainen Advanced Pro- | Kifinnetyn lauseen. Varmuuden
ducts Technologies on julkaissut | viilttiimiseksi kiiiinnetty teksti nii-
Voice-nimisen tietokoneen, joka | kvy myids kuvaruudulla. Jokapo-
osaa Kikintdd pu- : jan leikkikalu
hetta  kolmelle Voice ei kuiten-
kielelle. Puhe

kaan ole, sillid sen
kidnnetiiin lause hinta on 2000
kerrallaan ja laite dollaria (9000
myos lausuu

markkaa)

| dskertiin verekseltiin  pidirtti-

kaudet ovat vakava asia, silli po- |

prosenttia Englannin Kivtettyini
mvvtivistii tietokoneista on va-
rastettuja. Hyvii esimerkki ongel-

TIETOKONEET.
PIENENTAMAAN
RUUHKIA

Lontoossa on tarkoitus aloittaa
vuoteen 1993 mennessi uusi au-
toilijoille suunnattu palvelu, joka
auttaa 16ytimidin nopeimman
reitin miirinpidihin, Firjestel-
min nimi on Autoguide. Se ra-
kentuu vhden keskustietoko-
neen yvmpiirille. Tietokone tark-
kailee jatkuvasti ajoaikoja ympiri
kaupunkia. Niihin perustuen se
jakaa ajotietoja autoissa oleville
tietokoneille. Ajaja saa tietoko-
neelta niyudpiditeelle ajo-oh-
jeet midrinpiiihin nopeinta reit-
tid pitkin. Reittipalvelua on tar-
koitus laajentaa myvOhemmiissi
vaiheessa vapaiden parkkipaik-
kojen etsintipalvelulla. Vapaa
parkkipaikka pitdisi 16vtvi heti
Autoguiden avulla. Jirjestelmiin
hinta on samaa luokkaa kuin hy-
vien autostereoiden. Helsinki-

man laajuudesta on poliisin juuri  [disten pédittijien kannattaisi ai-
van varmasti perehtyi tihin jir-
jestelmiiiin ja sen kilyttdmahdol-
lisuuksiin piikaypunkiseudulla.

miit kaksi varasta, joilla oli varas-
tossa noin miljoonan punnan ar-
vosta tietokoneita

Tiesitko

. ensimmiinen kolikkopeli oli
nimeltiiin Computer Space vuo-
simallia 1971. Se oli aikamoinen
floppi, joka tuotti vain 500 dolla-
ria tekijilleen Nolan Bushnellil-
le. Niilld rahoilla hin kuitenkin
perusti vuonna 1972 Atari-nimi-
sen yrityksen, joka julkaisi kaik-
kien aikojen toisen kolikkopelin
Pongin. Pong menestyi vli odo-
tusten ja Arari kasvoi rijihdys-
miiisesti lihes kvmmenen vuotta.
Videopelien mustana vuotena
1983 Atarin onnistui tehdi ennii-
tysmidiset 500 miljoonaa dollaria
tappiota. Konkurssikvpsin yri-
tyksen osti Jack Tramiel. Atari sel-
visi vaikeista vuosista, ja 1986 jul-
kaistiin ensimmiinen ST. Ny-
kviidn Atarilla on 1800 tyonteki-
jdii ja se on edustettuna 19 maas-
sa. Liikevaihto vuonna 1989 on
arvioitu 650 miljoonaksi dolla-
riksi, joista periiti 65% tulee Eu-
roopan markkinoilta. Atarin tuot-
teita valmistetaan Saksassa, Tai-
wanissa ja Japanissa.
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GRIDPAD on eksoottisin PC, jon-
ka voi itselleen hankkia. Siind ei
nimittiin ole nippidimistoid. Tie-
ojen syoud tapahtuu  kynilli
suoraan LCD-ruudulle. GRIiD-
PAD tunnistaa automaattisesti kii-

Jilleen PC-musakortti

sinkirjoituksen. Laitteessa on MS-
DOS 3.3 suoraan ROM-piireilli.
Muistia on 256 kt tai 512 kt. Pai-
noa on vain 2 kiloa ja koko on sa-
ma kuin keskiverto kansiolla,

Taas jilleen on PC:lle julkistettu
danikortti. Tilld kertaa on kysees-
si 119 punnan (noin 850 mk)
musiikkikortti 12 stereodiiinelli
ja 2.5 watin vahvistimella. Kortti

ELEKTRONINEN
AUTON
AVAIN

Uusinta uutta on autojen avai-
mien sisédin asennettava elektro-
ninen lukitus. Se toimii tiysin
Kiyttdjin huomaamatta aina kun
avainta kiiiinnetiin lukossa. Idea
on siind, ettéi tavallisten uratar-
kistuksien lisiksi on myos avai-
men elektronisen koodin oltava
oikea ennen kuin moottori kiyn-
nistyy. Elektroninen lukitus an-
taa autolle suojan niitid autovar-
kaita vastaan, jotka yrittdvit tiiri-
koida sytytyslukkoa. Laitteen ke-
hitti GTE Yhdysvalloissa.

toimii monien pelien kanssa.
Mainitsemisen arvoisia ovat Silp-
heed, King Quest IV, Leisure Suit
Larry ja Times of Lore.

Animaatiota taskuun

Jos tuntee olevansa lahjakas piir-

tidji ja haluaa saada liikettd kuvil-
leen, voi hankkia itselleen Ani-
mator 2000:n. Silld voi piirtéi ku-
vasarjoja ja nivitid sitten perijil-
keen liikkeen aikaansaamiseksi.
Laite maksaa 150 jenkkidollaria,
eli noin 650 markkaa.

Tarinoita pankeista ja
tietokoneista

Kesiikuussa 1987 Westpac Bank
Australiassa joutui sulkemaan
kaikki pankkiautomaattinsa, silli
ohjelmistovirheen takia ne olivat
alkaneet antaa asiakkaille enem-
min rahaa kuin nimi olisivat saa-
neet nostaa.

Osuuspankin uudet virigrafii-
kalla varustetut pankkiautomaa-
tit ovat kaikesta piitellen MS-
DOS-pohjaisia, silld kerran jii ky-
seistd tyyppid oleva automaatti
jumiin kun pankkikortti oli sen
sisdlli. Ruudulla niikyi vain PC-
maailmasta tuttu "C>"" ja kone ei
enid ymmirtinyt mitiin ndppii-
mistOkomentoja.

Marraskuussa 1987 eris kana-
dalainen pankki joutui maksa-
maan asiakkaalleen 1100 paikal-
lista taalaa, jotka oli varastettu
pankkitililtdi  pankkiautomaatin
kautta. Tilin omistaja pystyi todis-
tamaan pankille, ettii hiin ei ollut
hukannut  automaattikorttiaan,
eiki ollut Kivttinyt pankkiauto-
maattia. Pidtdstid vahvisti se, etti
asiantuntijalausuntojen mukaan
on mahdollista laskea automaat-
tikortin numeron perusteella ne-
linumeroinen tunnusnumero ja
siirtdd tarvittavat tiedot tvhjille
magneettikortille.

Erdin englantilaisen pankin
tietokone siirsi hiljakkoin noin 2
miljardia puntaa (13 miljardia
markkaa) valikoimalle englanti-
laisia ja yhdysvaltalaisia yrityksiii.
Tempun teki bugi automaattista
maksupalvelua hoitavassa ohjel-
massa. Pankin onneksi kaikki ra-
haa vastaanottaneet myds palaut-
tivat sen, silli on perin epivar-
maa, olisiko raha enid kuulunut
pankille.

Mikroilijoille kalenteri

WSOY on julkaissut mikroilun
harrastajille oman taskukalente-
rin. Tavallisten kalenteritietojen
ja puhelinmuistion lisiiksi mus-
tien muovikansien sisilti [Gytyy
aimo annos enemmiin ja vihem-
miin hvidyllistii tietoa mikroili-
jalle.

40 ensimmiiisti sivua on uhrat-
tu  MS-DOSin, Commodoren,
Amigan ja M5SX:n kivttojirjestel-
miikomennoille. Basicin ja Pasca-
lin komentoja on runsaat 20 si-
vua, Lisiiksi [ovtyy  lvhennetauo-
lukko, tiedostotyyvppien loppu-
liitteet, kooditaulukko ja bittinik-
karin slangisanasto. Tiesitkd esi-
merkiksi, et lutikka, palikka, sa-
tiainen ja siru tarkoittavar kaikki
keskusyksikiin mikropiirii, em-
bo on ohjelmisto ja virtakvtki-
mestd  voi  Kiyttid  nimitysti
auschwitch

Kalentereita myvdiiiin 48 mar-
kalla hyvin varustetuissa Kirja-
kaupoissa.

BITTI 1/90

Cobra Triangle
Super Mario 2
Robo Warrior
Anticipation
Zelda 2
Castle Vania
7 Legend of Zelda(Zelda 1)
8 Super Mario Bros
9 Gradius
10 Xevious

Jollei jaksa wvaihdella turhan
usein hiiren ja ilotikun viililld voi
ostaa RC Simulationsin uusim-
man tuotteen, Mousestickin. Sen
avulla jokainen ST:n, Amigan ja
Macin omistaja voi kiyttid tieto-
konettaan joystickillid. Laitteessa
oleva LCD-niytt kertoo kiytti-
jille missi moodissa laite on.
Emuloidun hiiren pitdisi olla riit-
tiviin tarkka kaikkeen tyiskente-
lvyn. Hintaa lairteella on 75 pun-
taa.

Uuden ulottuvuuden Nintendo-
videopelille antaa Power Glove
-peliohjain. Kyseessi on kiisine,
jolla voi ohjata pelid tavalliseen
tapaan ja jota voi lisiksi ohjel-
moida. Ohjelmoinnin tarkoitus
on kiynnistii useita ohjaustoi-
mintoja vaikkapa vhden sormen
lilkauttamisella. Power Gloven
valmistaja on Mattel, eikii ohjain-
ta kannattane odotella Suomen
markkinoille vield pitkiin ai-
kaan.

AGENTIN
OMA
LASERKIEKKO

Yhdysvaltain  keskustiedustelu-
palvelu ClA:n tiedostoja on nyt
saatavissa CD-ROMina, kun Mic-
roinfo julkaisi CIA:n World Facts
-tiedoston laserlevyllid. Tiedosto
sisiltii CIA:n perusfaktat jokai-
sesta maailman maasta mukaan-
lukien tiedot hallituksesta, maan-
tieteellisistii oloista, taloudesta,
puolustusvoimista ja perusra-
kenteesta. Jokainen ajan tasalla
pysyvi ja itseiiin kunnioittava sa-
lainen asiamies saa kompaktin
oppaan  maailmanmatkoilleen
sadalla punnalla. Mitihiin diski
tietiii kertoa pikkuisesta Suo-
mestamme?

BITTI 1/90

Yhil useampi suosittu tietokone-
peli on kutistumassa  taskuun
mahtuvaan  muotoon,  Tiger
Electronics on julkaissut tasku-
pelit Gauntletista, Double Dra-
gonista, Simon’s Questisti, One-
on-onesta, Heavy Barrelisti, Kar-

novista, Thunder Bladesta, Hang
Onista, Marble Madnessisti ja
monista  muista.  Valikoimaan
kuuluu myds povtamallit Out Ru-
nista (ihkaoikean ohjauspvoriin
kanssa) ja Sugar Ray Leonard Tal-
king Boxingista.

TIETOKONE
PERUSKOULUIKAISILLE

matematiikka,

Tietokoneaikaan siirtyminen on-
nistuu helpommin Video Tech-

dologyn uudella PreComputer

1000:11a. Se on kansion kokoinen
kannettava sylikone, jonka pii-
tehtivii on opettaa nuorille tieto-
koneen kivttd. Muistista 16ytvy
ohjelmia, jotka opettavat muun

muassa Basicia,
historiaa ja maantiedettd. Lisi-
korteilla voi laajentaa toimintoja.
Laite on suunnattu eritvisesti
0 — 12-vuotiaille ja se on saatavil-
la ainoastaan englanninkielise-
.

Apple paisuu

Apple Computerilla menee Yh-
dysvalloissa enniitvksellisen hy-
vin. 29.9.89 loppunut tilikausi
osoitti 454 miljoonaa dollaria
(noin 2 miljardia markkaa) voit-
toa, edelliseni vuonna voitto oli
"vain" 4003 miljoonaa. Liike-
vaihto nousi neljisti miljardista
taalasta 5,3 miljardiin (noin 23
miljardiin markkaan). Applen
johtaja John Sculley on lisdksi sitid
mielti, ewi kasvu tulee jatku-
maan uusien Macintosh-tuottei-
den myori.
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Intercoolattu Turbo ST

Atarin nopeutta saa nostettua
keskimdidrin 70 prosenttia Hy-
perCache-ST:lld. HyperCachettu
ST on tdysin yhteensopiva taval-
listen ST-koneiden kanssa. Hy-
perCache koostuu piirilevysti,
jolla on 16 MHz 68000 -prosesso-
ri ja 8 kilotavua viillimuistia. Lai-
tetta myydiin Saksassa 517 DM
(1300 mk) hintaan. Valmistaja on
pro—VME GmbH.
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4 kunnioituksen ja pelon
sekaisia tunteita, silld se on niin
pahuksen mutkikas laite. Mutta
ihailu saattaa hyvinkin pian vaih-
tua drtymykseksi. Kokemattoman
harrastajan kiisissd noyri ystivi-
tir osoittautuukin oikukkaaksi ja
vlimieliseksi diivaksi. Koneen
joustava kivitiminen vaatisi ni-
mittdin toisen levvaseman ja mie-
lellidin myds megan muistia.

Wimpsista
Amigan graafinen kiyredjiliitynei
eli Workbench on tyvpillinen ik-
kunoita, ikoneita, valikoita ja
osoittimia  kdyttiivi  systeemi
(windows, icons, menus, poin-
ters = WIMPS). Workbenchin
ndppirin piirre on mahdollisuus
moniajoon, eli sen avulla on
helppo ajaa piillekkiin useita
ohjelmia. Ruudulla voi olla esi-
merkiksi tekstinkisittelyohjel-
ma, kello, taskulaskin, muistio,
pédivin ruokalista ja setti eri kor-
keudelle viritettyjd roskapontd-
.

Vakavasti puhuen Worbenchil-
14 on ennemminkin taipumus ra-
joittaa koneen kiyttéid kuin hel-
pottaa sitd. Esimerkiksi levyk-
keen hakemistoa ei voi listata ja
tiedostojen kopiointikin rajoit-
tuu ikoneiden siirtelyyn ikkunas-
ta toiseen. Kaikkia ohjelmia ei
edes voi kiynnistdi ikonia klik-
kaamalla eiviitkd ne aina tue mo-
niajoa. Onneksi Amigan kayud-
jarjestelmiistd 16vtyy ominaisuus,
jonka parissa ainakin PC:n kévtti-
jdt tuntevat olonsa kotoisaksi: ko-
mentotulkki eli CLL

Workbenchisti
komentotulkkiin

CLI on lyhenne sanoista Com-
mand Line Interface. Sen avulla
kiytédjd on suorassa yvhreyvdessi
levvkkeen  kiyvttojirjestelmiiin
(AmigaDOS), joka muistuttaa
monessa suhteessa PC:n vastaa-
vaa (MSDOS). CLI:ssd tietoko-
neen kanssa ei siis kommunikoi-
da hiiren vaan kirjoitettujen kiis-

0@ Joulu on onnellisesti obi ja monet possun
pulskistuttamat mikroilijat ibastelevat uudel-
ta elektroniikalta tuoksuvaa linjakasta kau-
notartaan. Mutia sokkotreffit Amigan Ranssa
ei aina synnytd rakkautta ensi silmdykselld.

kvien viilitvkselld. Jos on aikai-
semmin omistanut kuusnelosen,
niin ensimméiinen himmaistelyn
aihe on alkeellinen ja antiikki-
nen kiskvien syord. Kuvaruutu-
tai rivieditorista ei ole tietoa-
kaan. Esimerkiksi Kirjoitusvir-
hetti ei piise korjaamaan kurso-
rindppdimilld, vaan ainoastaan
pyvyhkimilld pois sanan loppuo-
sa.

AmigaDOSissa on kaksi kis-
kvii, joita ilman ei tule toimeen:
dir, jonka avulla saa nidkvviin le-
vvkkeen hakemiston (directory),
ja cd, jolla vaihdetaan hakemis-
toa (change directory). Amiga-
DOS kivttiiii PC:stid tuttua puu-
maista hakemistorakennetta. Le-
vyn juurihakemistosta voisi esi-

merkiksi loyvtvil alihakemisto Pe-
lit. Jos haluaa nihdid mitd se on
syonvt, niin kirjoitetaan dir Pe-
lit. Sielli voisi olla vaikkapa toi-
nen alihakemisto nimelti Pac-
man. Kirjoittamalla dir Pelit\-
Pacman |6ydimme ohjelman
nimelti Pacman. Sen kiivnnisti-
minen onnistuu kahdella tavalla:
kirjoitetaan cd PelitPacman ja
sitten Pacman, tai kiynnistetiiin
ohjelma suoraan kiiskvlli Pelit\-
Pacman'Pacman. Tillaista ke-
noviivoilla erotertua nimilitaniaa
kutsutaan hakemistopoluksi. Jos
ohjelma ei ole missiin alihake-
mistossa, niin hakemistopolkua
ei tietenkiiin tarvita. Tarvittaessa
juurihakemistoon piisee takai-
sin kiskvlli ed DFO:,

Please replace volume
WB 1.2 in any drive

AmigaDOSin kaikki kiiskvt ovat
ulkoisia, toisin sanoen ne on la-
dattava erikseen levvkkeelti. Ti-
mi piirre on omiian ajamaan
aloitrelijan hermoromahduksen
partaalle, silli kun haluaisi tutkia
jonkin muun kuin Workbench-
levvkkeen sisiltod, mloksena on
legendaarinen ‘Please replace
volume jne.' -valitus. Jos ei omis-
ta kahta levvasemaa, niin on pak-
ko kopioida ainakin dir- ja cd-
kiiskvt RAM-levykkeelle:

copy c\dir to RAM:

copy c'cd to RAM:

Kokeillaanpa uudelleen: vaih-
detaan levvi ja kirjoitetaan dir.
Aha. Tuloksena oli ‘Please repla-
ce volume jne. -valitus. Tilli ker-
taa svvni oli AmigaDOSin drsvt-
tivii tapa muistaa miki levvke
asemassa oli viimeksi. Tarvitaan
vieli vksi kiisky lisii:
cd DFO0:
dir

No niin, onnistuihan se vih-
doin, mutta olisi se voinut olla
vilhin helpompaakin. Vihem-
peelliset kiiskvien kopioinnit s-
hakemistosta lOytyviiiin startup-
sequence-tiedostoon, jonka

CLI:td kdytettdessd biiren voi
unohtaa ja kdskyt Rirjoi-
tetaan ndppdimistolid samaan
tapaan kuin MS-DOSissa.
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muuttaminen onnistuu milli ta-
hansa teksturilla. Paremman
puutteessa tekstitiedoston
muokkaamisessa on turvaudutta-
va AmigaDOSin kankeaan ja epii-
mukavaan ed-kiskyvvn.

RAM-levvkettdi  voi  kivitii
myos tiedostojen kopiointiin le-
vvkkeeltd toiselle. Esimerkiksi
edelli mainitun Pacman-pelin
kopiointi sujuisi seuraavasti:
copy Pelit'Pacman'Pacman to
RAM:

(Vaihdetaan levvkettii. )

copy RAM:Pacman to DF0:
Laajojen kokonaisuuksien ko-

pionnissa voi muistin loppumi-

nen muodostua ongelmaksi. Til-

[6in RAM-levyke on villilld tvhjen-

nettivi. Kitevimmin se onnistuu

kiiskylli:

delete RAM:#7? all

Lohdutuksen sanoja

Toivottavasti timi juttu edes vii-
hin helporti uusien Amigan
omistajien elimii. Jos olet Ami-
gan kanssa viihiin pallo hukassa,
niin {dldi masennu, jokainen Ami-
gisti on Kokenut saman. Sitten
vaan sdistimiiin viikkorahoista
lisilevaria ja lisdmuistia, niin kvl-
ld se siiti. O

AMIGA-
SLANGIN
ALKEITA

Guru=ohjelman kaatumisesta
ilmoittava punainen tekstilaatik-
ko

Virus=suojaamattomille levvk-
keille itseiiiin kopiova ohjelma
Moniajo=usean ohjelman toi-
miminen piillekkiin
Boottaus=tietokoneen  kiivn-
nistiminen systeemilevvkkeelli
Boottiblokki=levvkkeen latau-
tumista kontrolloiva ura ja virus-
ten lempipaikka
Copperi=apuprosessori
Blitteri=toinen apuprosessori
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®® Pukki toi lahjaksi
520 kt Atari ST:n yhdel-
la korppuasemalla va-
rustettuna. Kiva Riva,
multla jadko sormi
suubun kun jotain pi-
tdisi tebdd? Ohbjekirja
on luettu, mutta mieltd
kaivertaa epdilys, ettei
se kaikkea kertonut.

ikka ohjekirjat vaittdisiviit
itii, ei vksikiiin kone ole vh-
ta helppokivttbinen kuin kirjassa
sanotaan. Kone kuin kone toimii
kovalevyn, ison muistin ja kah-
den levvaseman kanssa. Harvapa
vain aloittaa tisti kokoonpanos-
ta. Oletusarvona tissi artikkelis-
sa on siis puoli megaa muistia,
vksi 720 kt levyasema ja TV moni-
torina,

Kopiointi

Niin koko levyn kuin tiedosto-
jenkin kopiointiin 10vtyy  paitsi
tarvetta myos kaksi tapaa: viralli-
nen ja helpompi.

Virallinen tapa kopioida tie-
dostoja on seuraava: valitaan ko-
pioitavat tiedostot levvkkeelti A
ja raahataan ne joko levvkease-
maikonin B pille (jolloin ne
menevit juurihakemistoon) tahi
avaamalla B, jolloin tiedostot voi
heittii  haluvamaansa  hakemis-
toon. Kuitenkin TOS lukee tie-
dostot niin pienissi paloissa, etti
kirsivitllisinkin  heittiiéi  hanskat
naulaan.

Huomarttavasti jrkevimpidid on
hankkia joku RAM-levvkeohijel-
ma (RAM-levvke on muistissa si-
jaitseva nidenniislevyke), kopioi-
da ohjelmat sinne ja sielti taas ni-
pussa kohdelevykkeelle.

Koko levyn kopiointi Kivttojir-
jestelmiin  kaurta on  inhimilli-
sempiiii, kunhan kohdelevy on
valmiiksi formatoitu. Kopio-oh-
jelmia on kasakaupalla PD-softa-

na (ilmaisohjelmina), ja niiti
kannattaa myds hankkia.

Levvkkeen alustuksessa kan-
nattaa muistaa, ettei 360 kilota-
vun levyii kivtid eniiid kuin varsin
vanhat ST-mallit, luojan kiitos. Jo-
ten reippaasti valiten vain kaksi-
puolinen optio. PD-ohjelmista
lovtyviin - erikoisformatointioh-
jelmiin, joilla saa puserrettua jo-
pa 940 kt levvlle, kannattaa suh-
tautua varauksella, silli niitd on
hankala kopioida.

Millaisia PD-ohjelmia?
PD-ohjelma on julkisohjelma,
joita useat tahot vilittdvit pelkiin
levvkkeen hinnalla. Nyrkkisiin-
1o on timi: hanki tietoosi paikka,
josta saa PD-softaa, silli koneen
kivttomukavuus vaatii niitd. Uu-
den  ST-omistajan  kannattaa
hankkia seuraavantyyppisii.
Tillid hetkellii maahantuotavat
STt ovat ruotsinkielisii, joten
nippidimistd on tuttu skandinaa-
vinen. Nippidimistdeditori, jolla

saa niippikseen haluamansa mer-
kit haluamalleen paikalle, kan-
nattaa silti hankkia. Simon Poo-
len tekemii Keyedit.prg on tois-
taiseksi paras kohtaamani.

Levvien Kkopiointiin tarvitaan
joku kopiointiohjelma ja joku
RAM-levvkeohjelma. Tarjontaa ai-
nakin riittéid. Viruksenpaljastin
kuuluu  16-bittisen  omistajan
pakkohankintalistaan. Myos Mo-
noware-ohjelma kannattaa
hankkia, silli se mahdollistaa
harvinaisten ainoastaan MY-mo-
nitorille suunniteltujen ohjel-
mien toiminnan.

X-Computerin maahantuomis-
sa koneissa on mukana levvke,
jossa on PD-softaa, muun muassa
Viruskiller ja lisikapasiteettia
antava formatointiohjelma. Eni-
ten ilahduttanee GEMin suureksi
osaksi suomentava Suomenia-
ja.
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Hyvi tietiii
Sitten }’]t‘lﬁllﬂ vinkkeihin. Kun
valitaan tiedostoja sielti sun til-
ti, esimerkiksi kopiointia varten
SHIFTin pitiminen pohjassa sal-
lii juuri poimivan valikoinnin.
Kun pitii oikeanpuoleista nap-
pulaa pohjassa, voi valita ei-aktii-
visesta ikkunasta tavaraa aktivoi-
matta sitd ensin.

Maaginen taikanappula ESC si-
siltid myds huonosti tunnettuja
ominaisuuksia. GEM keskustelu-
kentti (eli sellainen, johon voi
kirjoittaa tekstiii) puhdistuu kuin
taikaiskusta vhdelli painalluksel-
la. ESC piivittiid myds hakemis-
ton. Eli kun olet avannut levyase-
man A ndyttdon ja vaihdat toisen
levyn tilalle, ESCin painallus lu-
kee uuden levyn hakemiston. Mi-
kili olet alihakemistossa, ikkuna
pysyy luonnollisesti tyhjini. Tis-
ti selvidid ikkunansulkua hiirellid
napauttamalla.

GEMin Fileselector sisiltid
myds harvemmin  tunnettuja
ominaisuuksia.  Kiyttikidimme
esimerkkid. Olet ajanut levyltid
hakemistosta 1STWORD tekstu-
rin ja haluar tallentaa sen datale-
vvkkeelle B. Vaihda hakemisto-
polussa oleva muotoon B:\1ST-
WORD'*.*, Piiviti hakemisto
napsauttamalla ensin tekstinsiir-
topalkkia ja tarvittaessa vasem-
massa ylireunassa olevaa sulku-
nappulaa. TOS kylli tiedottaa
koska levyji pitdi vaihdella. Tie-
tysti levyn olisi voinut vaihtaa

muutenkin, jolloin se olisi ollut

uusi A:. Askeisen tempun etuna
on kuitenkin se, ettd jos ohjelma
odottaa 16ytivinsid vaikka tlos-
tusohjelman levyltd A, mitiin on-
gelmia ei esiinny.

ST, PC ja Amiga

Monelle ihmiselle saattaa olla
tirkedd saada raahattua tietoa
tyOpaikan ja kodin vililld, ja tyo-
paikaltahan loytyy yleensi jon-
kinnik&inen PC/AT/etc-laite.
ST:n kiyteijid on sikiili onnellises-
sa asemassa, etti tiedonsiirto néi-
den vililld ei ole mitenkiiin vai-
keata. Yhteinen mediaon 3.5 tuu-
man levyke.

ST lukee sujuvasti PC:li for-
matoituja korppuja, valitettavasti
PC ei lue ST-korppua. Helpoin
ratkaisu on formatoida siirto-
korpputytpaikalla. Ibmfe-
mt.tos-niminen ST-julkisohjel-
ma osaa formatoida lerpun PC-
formaarttiin, joka on 720 kt.

ST:n ja PC:n tiedostorakenne
on kiytinnossid identtinen. Jos
tekstifi tiytyy siirtdd teksturista
teksturiin, tiytyy se aina tallentaa
puhtaana ASCiina.

Jos tavaraa tiytyy vaihtaa Ami-
gan viililld, sattuneesta syysti hel-
poin ratkaisu on yvhteys RS-kaa-
pelin tai modeemin lipi. En ole
nihnyt ST-ohjelmia, jotka osaisi-
vat lukea Amiga-korppuja. Rat-
kaisu 16ytyy PC-korpuista, mikiili
kaveri omistaa Amigalle ohjel-
man, joka osaa siirtid dataa PC:n
ja Amigan vililli. O

PEKKA HONKANEN

oastaan yhdelli tai kahdel-

levykeasemalla varustettu
PC saa kiintolevyyn tottuneen
kivttdjiin tuskastumaan. Uuden
PC-koneen omistaja vaipuu epi-
toivoon vield helpommin huo-
matessaan, etti useita tuhansia
maksaneen mikron ainoa elon-
merkki kiynnistyksen ja levyke-
aseman rouskuttelun jilkeen on
kuvaruudun ylikulmaan ilmesty-
vid A: - hopute jota ei parhaalla
tahdollakaan voi kuvailla kiytti-
jy: c.t'av;ill iqekei ten'ehdvksekﬂi
tuu kunhan trlmmnmm-:t rnr:nnd
haittaavat ongelmat saadaan sel-
vitettyi.

Kopiointipulmia
Usein ohjelmien kiisikirjoissa ke-
hotetaan ottamaan alkuperiisisti
levykkeisti varmuuskopiot en-
nen kuin ohjelmaa aletaan kivt-
tii. DOSin sisdisen COPY-ko-
mennon lisiksi kiyttdjirjestel-
midn mukana tulee koko levvk-
keen kopiointiin tarkoitettu
DISKCOPY ja uudéemmissa ver-
sioissa vield XCOPY-niminen oh-
jelma, joten sekamelska ensim-
miisillid istunnoilla on valmis.
DISKCOPY on tarkoitettu sa-
maa kokoa olevien levykkeiden
kopiointiin. Se lukee koko levvk-
keen tiedot mikron muistiin ja
kirjoittaa ne vastaavalla tavalla
toiselle levvkkeelle, ellei alkupe-
riiselld levylli oleva kopiointi-
suojaus estid sen toimintaa. Esi-
merkiksi komento DISKCOPY
A: B: kopioi A-asemassa olevan
levykkeen B-asemalle. Komento
toimii, vaikka fyysisid asemia oli-
si vain vksi. DOS tuntee sekii A- ja

B-asemat, joten niiden vililld voi-

®® Kun on vietltdinyt ensimmediiset betkensd
PC-koneen kanssa, on valmis leimaamaan
roskapubeeksi kaikki mainosmiesten bopindt
mikron kdyton belppoudesta lai siitd miten
mikron avulla muka boidetaan kaikki asiat
entistd vaivattomammin. Ellei vasta bankitus-
sa koneessa ole kiintolevyd, saattaa pelkkd
levykkeen kopiointi tuottaa barmaila biuksia.

daan kopioida tiedostoja tai le-
vykkeiti vaikka se todellinen B-
asema olisi vield kaupan hvllvili.

Jilkimmdisessi tapauksessa DOS

pyvtdid kiyttdjii vaihtamaan levy-
kettd A-asemaan ja toisin pdin ai-
na tarvittaessa.

Komennolla COPY A:** B:
kopioidaan kaikki A-asemassa
olevat rtiedostot B-asemalle.
Myds tiimid temppu onnistuu, jos
kiytossd on vain yksi levyasema.
Runsaasti tlttlmm]d sisiltivin le-
vykkeen kopiointi on tilldin ts-
kallista puuhaa, silli DOS pyytii
vaihtelemaan levykkeiti jokaisen
tiedoston jilkeen. Jos kiytetiin
uudempaa DOS-versiota, jonka
mukana on XCOPY-ohjelma,
péiistiin  paljon helpommalla.
Komento XCOPY A:*.* B: lukee
alkuperiiselti levykkeelti ker-
ralla muistiin niin paljon tiedos-
toja kuin sinne sopii ennen kuin
se aloittaa kirjoittamisen toiselle
levvkkeelle.

XCOPY-komennolle voi antaa
lisiksi useita parametreja. Levy-
keaseman  Kkiyttdjin  kannalta
kilyitokelpoisimpia on mahdolli-
suus valita ne tiedostot, jotka ko-
pioidaan. Tdmi tapahtuu komen-
nolla XCOPY A:*.* B: /P, jolloin
ohjelma pyytid nidppiilemidin Y
tai N jokaisen tiedoston nimen
kohdalla sen mukaan, halutaan-
ko kyseinen tiedosto kopioida
vai ei.

Insert disk with
command.com
KiyttOjdrjestelmiin  ja kiyttdjin
vilisesti kommunikoinnista
huolehtii COMMAND.COM-ko-
mentotulkki. Ellei kirjoitettu ko-

BITTI 1/90

Helpotista P
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mento kuulu DOSin sisiisiin ko-
mentoihin (DIR, TYPE, CD jne.),
komentotulkki etsii vastaavan ni-
misen ajokelpoisen tiedoston le-
vvkkeelti, lataa sen ja siirtii oh-
jelman suorituksen sille. COM-
MAND.COM jid muistiin odotte-
lemaan, etti ladattu ohjelma pa-
lauttaa koneen hallinnan takaisin
komentotulkille tehtyiifin omat
tehtiviinsd. Yleensi niin tapah-
tuukin, mutta useat ohjelmat vie-
vilt mielestiin niin paljon muis-
tia, ettéi ne kiyttivit osan komen-
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totulkin varastointiin kiytetysti
alueesta. Kun tillaisesta ohjel-
masta palataan DOSiin, komen-
totulkin jiljellioleva osa yrittdi
ladata puuttuvan osan itsestiin.
Ellei siti 1ovdy levvkkeeltid, saa-
daan nivtolle herja "Insert dlsk
with command.com in drive a.™.

Komentotulkin sisiltivin le-
vykkeen etsiskely alkaa nopeasti
Ic'.ll istyttdid, ja asia voidaan rat-
kaista kahdella eri tavalla. Ensim-
méidinen tapa on kopioida COM-
MAND.COM-tiedosto  kaikille

kiiytettiville levykkeille, jolloin
komentotulkki on aina loyderti-
vissi ilman levykkeiden vaihtoa.

Toinen, kivttokelpoisempi ta-
pa on RAM-levyn kiiyvtté. RAM-le-
vy on mikron muistissa oleva
alue, jolle voidaan kirjoittaa ja
jolta voidaan lukea kuten levyk-
keelti, mutta silli olevat tiedot
tuhoutuvat kun koneesta sam-
mutetaan virta tai kiytojirjestel-
mi ladataan uudelleen. RAM-le-
vyn varaama muistialue pienen-
tdd vastaavalla miirilld vapaana

olevaa ohjelma-aluetta, joten ko-
vin suurta RAM-levyi ei kannata
iyt

RAM-levyn kivttdonottoon tar-
vitaan erillinen ohjelma, joka la-
dataan samaan aikaan kiyttdjir-
jestelmiin kanssa. Ohjelman nimi
ja sille annettavat parametrit
vaihtelevat jonkun verran eri
DOS-versioissa. Esimerkiksi
DOS 3.30:ssa RAM-levy saadaan
kivttdon  lisdimilli CONFIG-
SYS-tiedostoon rivi
DEVICE=RAMDRIVE.SYS 64

Timi lataa RAMDRIVE.SYS-nimi-
sen laiteohjaimen ja méirittelee
levyn kooksi 64 kilotavua miki
on enemmin kuin tarpeeksi ko-
mentotulkin sdilyttimiseen.
RAM-levy nikyy kiintolevyttomis-
sid koneissa C-asemana.

DOS muistaa, mistd COM-
MAND.COM haettiin kivttdjirjes-
telmiii ladattaessa, joten pelkki
RAM-levyn miiirittely ei vield rii-
ti. Lisiksi AUTOEXEC.BAT-tie-
dostoon on lisdttivi rivit:

COPY COMMAND.COMC:

SET COMSPEC=C:\COM-
MAND.COM

Kun kiyvudjiarjestelmi nyt lada-
taan, DOS kopioi komentotulkin
RAM-levykkeelle ja osaa tarvit-
taessa mvis hdkf:.‘-.l sen sieltd, jo-
ten kiyttdjid pidsee eroon yhdes-
ti vlimidriisesti herjasta.

Misti apua

Useita PC-koneiden kiisikirjoja
voi luonnehtia adjektiiveilla se-
kava, puutteellinen, surkea ja
niin edelleen. Lehdet tarjoavat
tietoa pienemmissi paloissa, ja
myds suomenkielistd PC-kirjalli-
suutta alkaa olla kiitettivisti
markkinoilla. Tavalliselle ihmi-
selle soveltuvasta kirjallisuudes-
ta kannattaa erikseen mainita Pet-
teri Jirvisen kirjoittama PC-kiivt-
tutustua, varsinkin kun kirjasta
on juuri ilmestynyt nykyaikai-
sempi versio, jonka nimend on
loogisesti Uusi PC-kiyttidjin kiisi-
kirja. O

1




Vauhdillia 90-luvulle

0@ Tdmdnkin julun

tilalla olisi varmaan

Jjokin roolipelitarina

tai peliohjaintesti, ellei
Jjoku olisi aikoinaan

keksinyt modeemia. Ja
ellei joku toinen olisi
WJMM-
pia ja virbeettomdm-

pid ybteyksid tietoko-
neiden vdlille, ei mo-
deemirintamalliakaan
olisi mitddn uutta ker-
rottavaa.

PEKKA HONKANEN
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ahden tietokoneen vilinen

vhteys modeemin ja tavalli-
sen puhelinlinjan avulla oli aika-
naan merkitivi  edistysaskel.
Xmodemin synty  mahdollisti
myds  ohjelmatiedostojen  vir-
heettOmiin siirron modeemilla.
Ja yhteydenotto toiseen konee-
seen  helpottui  huomattavasti,
kun markkinoille ilmestviviit
dlvkkiit modeemit jotka osasivat
itse valita halutun puhelinnume-
ron.

Kaikki timid on tapahtunut
melko lvhyen ajan kuluessa, eiki
kehityksen vauhti osoita hiljenty-
misen merkkeji. Viime aikoina
on tuskin voinut viltyid Ormii-
misti  kirjainyhdistelmiin MNP
tai HST. Ensin mainittu liittyy
noihin virheettémiin yhteyksiin
ja jalkimmiinen entisti suurem-
piin siirtonopeuksiin.

Virheenkorjaus
yleistyy

Puhelinlinjoilla esiintyy erilaisia
rapinoita ja rutinoita, jotka eiviit
vleensd haittaa  Ginipuheluita.
Modeemi on ihmiskorvaa hanka-
lampi tapaus, ja linjalla esiintyviit
hiiriot sekoittavat helposti siir-
rettiviid tietoa. Tiedostojen siir-
toon kiytettéivien protokollien
(Xmodem, Ymodem, Zmodem,
SEALink ym.) tarkoitus on estii
esimerkiksi ohjelmatiedostojen
sisillon muuttuminen siirron ai-
kana.

Tiedosto lihetetiin pienem-
missi osissa, joista lasketaan tar-
kistussummat sekii lihetys- etti
vastaanottopiiédssi. Mikili sum-
mat eivit tismid, virheen sisilti-
nyt osa lihetetiin uudelleen.
Joskus hiliriditd on niin runsaasti,
etti tiedoston osien siirto ei on-
nistu edes usean yrityksen jil-
keen. Eri protokollien viilillid on
hieman eroa siinid, missi vai-
heessa ne lopulta kyllistyviit vir-
heisiin ja keskevteiviit siirron,

Silloin, kun ollaan terminaali-
tilassa esimerkiksi lukemassa
viesteji, linjahidiriot nikyvit ruu-
dulle ilmestyvini vlimiiriisini

merkkeind, tai wittavallisemmin
linjaroskana. Lihes jokainen mo-
nut katkaisemaan vhtevden siitii
syystid, etti linjaroskia on niin
paljon ettei viestien lukemisesta
tai kirjoittamisesta tule vhtiin
mitiin.

Liheskiiiin kaikissa purkeissa
ei eniiii ole edes mahdollisuutta
kiiyttiid ASClI-siirtoa tekstitiedos-
tojen Lihetvkseen. Mutta esimer-
kiksi kirjapaino- ja lehtialalla siir-
retiiiin edelleen runsaasti tietoa
tillii liihes savumerkkien lihetti-
miseen verrattavalla tavalla, AS-
Cll-siirtohan ei ole varsinainen
protokolla, vaan teksti Lihetetiidin
linjalle ja toivotaan, ettii se ei
muutu matkalla kovin paljoa en-
nen vastaanottajalle saapumista,
Minkiiiinlaista kuittausta tai tar-
kistusta siirron onnistumisesta ei
tehdii.

Paitsi ettii tietoa siirretiiiin sel-
laisten laitteiden vililli, joissa ei
ole Kiytettivissid mitiin kunnol-
lista siirtoprotokollaa, on kohon-
neiden nopeuksien takia ollut
tarpeen kehittiidi keinoja linjahiii-
rididen aiheuttamien siirtovir-
heiden estimiseksi, Yksi tapa on
sisdllyttiida  virheenkorjaus  itse
modeemiin piiiiteohjelman sijas-
ta. Kun kaksi tillaista modeemia
on vhteydessi toisiinsa, ne huo-
lehtivat siirrettivin tiedon vir-
heettbmyydesti erilaisten tarkis-
tussummien ja muiden rutiinien
avulla. Merkit viilitetiiiin piiiteoh-
jelmalle ja edelleen Kiyutijille
vasta sitten, kun siirto on todettu
onnistuneeksi.

Virheenkorjaus ei poista linja-
hidirioiti, mutta vleensi se esti
niiden nikymisen Kivttijille. Jos
héirititd on runsaasti, saattaa esi-
merkiksi  tekstin  tulostukseen
tulla taukoja modeemien tehdes-
sid useita epionnistuneita siirtoy-
rityksidi. Joissakin tapauksissa
modeemi katkaisee itse vhtey-
den huomatessaan, ettei tiedon
1Gin olla hieman ihmeissiin,
koska ruudulla ei ole niikvnyt lin-
javirheistid johtuvia vlimédiriisii
roskia.

BITIT
LINJOILLA

Miki on MNP?

MNP (Microcom Networking
Protocol ) on Microcom Incorpo-
rationin kehittiimi virheenkor-
jausmenetelmi, jonka kuvaus on
annettu PD-levitvkseen. Micro-
comilla ei ole vksinoikeutta
MNP:n Kiivttdion, joten muut oh-
jelmistojen ja modeemien val-
mistajat voivat kiytid sitd omissa
tuotteissaan.

MNP toteutetaan vleensi itse
modeemeissa, mutta virheen-
korjaus voidaan sisillytidd myos
piiiteohjelmaan, jolloin myos ta-
vallisen modeemin Kivttiji pi-
see nauttimaan sen eduista. Vir-
heenkorjauksen lisiksi MNPt
kivtettiiessd  pidstiiin - suurem-
piin siirtonopeuksiin kuin taval-
lisilla menetelmil li.

Tunnetuin - MNP:n - sisiltimii
péiteohjelma lienee MTE, jonka
kaupallinenkin versio piisi jos-
sain vaiheessa purkkeihin vlei-
seen jakeluun. Kun tieto ohjel-
man kaupallisuudesta levisi, osa
SysOpeista poisti sen julkisilta
alueilta, mutta monissa purkeis-
sa se on edelleen vapaasti imu-
roitavana

Erilaisia MNP-tasoja on yhdek-
sin, ja edelli mainittu MTE pvs-
tyy Kiyttdmiiiin tasoa 5. Kiytin-
nossi tasoja 1 tai 2 ei juuri apaa,
joten voimme aloitaa tutustumi-
sen MNP-tasolta 3.

Kun tietoa siirretiin tavu ker-
rallaan, tarvitaan varsinaisen da-
tan lisiiksi seki aloitus- ettéd lope-
tusbitit. Niin ollen vhti tavua
kohti joudutaan siirtimiin kvm-
menen bittiii kahdeksan sijasta,
MNP 3 lihettiid useamman tavun
kerrallaan siten, etti aloits- ja
lopetusbitit  jitetiin  siirtovai-
not lihetetiiin paketteina joiden
mukana siirretidin erilaisia tar-
Kistustictoja. Nopeuden lisiivs
tilli menetelmiilli on noin kah-
deksan prosenttia tavalliseen
verrattuna. Vastaanottopiidssi
aloitus- ja lopetusbitit lisitidin
dataan ennen kuin tavu annetaan
pidteohjelman kiisiteltiviiksi.

Tasolla 4 rtarkkaillaan lisiiksi
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linjan hiiriGaltiuta ja kerralla Li-
hetettiiviin bittijonon kokoa kas-
vatetaan tai pienennetiin  tar-
peen mukaan. Ensin mainitussa
tapauksessa tarkistustietoja kohti
siirtyy enemmiin dataa. Jos paket-

tikokoa joudutaan  pienenti-
miiin, kokonaisnopeus ei silti vii-
hene niin paljoa kuin luulisi, silli
virheiden takia vudelleen lihe-
tettéivien bittijonojen koko on
pienempi kuin tasolla 3. MNP 4:n
tehokkuus on noin 120 %, ja esi-
merkiksi 2400 bps:n modeemilla
voidaan siirtdid tietoa 2900 bps
vastaavalla nopeudella.

MNP 5:n mukana edellisiin
temppuihin lisitiin vielid tiedon
pakkaus. Tillin erilaisten pak-
kausalgoritmien avulla pyritiin
koodaamaan Lihetettivi paketti
pienempiiin tilaan. Vastaanotto-
viaiheessa tiivistetty paketti taas
puretaan ja dataan lisiciin aloi-
ts- ja lopetusbitit. Suurin no-
peuden lisivs saavutetaan tavalli-
sen tekstin ja siti vastaavan datan
Eihetvksessd.  Ohjelmatiedosto-
jen sekii erilaisilla pakkausohjel-
milla valmiiksi tiivistettvjen tie-
-dostojen kohdalla tason 5 kivtos-
ti ei saavuteta kovin suurta etua.
Mutta esimerkiksi viesteji luet-
taessa voidaan piiisti jopa 200 %
tehokkuuteen, eli teksti tlee
kiyttdjin ruudulle pahimmillaan
kaksinkertaisella nopeudella ta-
valliseen wverrattuna., Paketeissa
lihetettiiviin tiedon ikiiviini puo-
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lena on, ettei teksti tule niivtalle
tasaisesti, vaan lyhyini rvOpsih-
dyksinii, joiden katseleminen ei
viillttiimiittii ole kovin miellyti-
viid. Tavallisen modeemiharras-
tajan kannalta MNP 5 on samalla
korkein, sillid tasoja 6—9 ei koti-
maisissa ympyrdissi juuri tapaa.

Vapise, V.32, HST tulee!

Suuri osa nvkvisin kiytdssi ole-
vista modeemeista on CCITT:n
V.22 -suosituksen mukaisia, eli
ne siirtivie 1200 birtid sekunnis-
sa. Yhil useammalla on jo kiivtos-
sdiin V.22bis-modeemi eli 2400
bps laite. Vield jokin aika sitten
9600 bps V.32 edusti huippua til-
li rintamalla, mutta tekniikan ke-
hittvessii pédiistiiin nvkvisin taval-
lisilla puhelinlinjoilla sellaisiin
siirtonopeuksiin, joista joitakin
VUOSid sitten voitiin vain uneksia.

L5, Rabotics Inc. on vksi niisté
uuden sukupolven laitevalmista-
jista, jotka nostavat puhelinlinjo-
ja pitkin tapahtuvan tiedonsiir-
ron uuteen nopeusluokkaan. Yh-
tion omaa HST-tekniikkaa kiivetii-
viit modeemit saavat bitit linjoille
14400 bps:n (aivan oikein, nelji-
toistatuhattaneljisataa)  nopeu-
della. Kun tihiin vield vhdiste-
tiin MNP 5, piistiin sellaiseen
vauhtiin, etti hitaampien konei-
den  kuvarvututulostus  alkaa

muodostua suuremmaksi ongel-
maksi kuin puhelinlinjan  no-
peus.

Tuollaisesta ihmelaitteesta
kuullessaan herii tietenkin halu
pidstd kokeilemaan sitid kiivtiin-
nossid. Hitaisiin rupumodeemei-
hin tottuneen modeemistin sy-
din 16ikin  pari  innostunutta
Iviintid, kun povdille viimein il-
mestyi laite jonka nimi saa rotu-
koiran omistajankin  kalpene-
maan: USRobotics Courier HST
Dual Standard. Ellei joku tiedi,
niin ne Mustit ja muut ovat vain
kutsumanimii, todellisten rotu-
koirien koko nimei ei osaa ulkoa
edes koiran omistaja.

Puhelinlinjojen  hiiiridalttius
tuottaa  usein  ongelmia  jo
2400/1200 bps:n nopeudella, jo-
ten lupaus 14400 bps:n menosta
heriit epiilyksiid. Kun vhreys toi-
sen  samanlaisen  modeemin
kanssa viimein syntvi, ei auttanut
muu kuin uskoa etti kiisissi oli
laite jolla tiedostot ja viestit siir-
tyviit niin kuin niiden pitiisikin:
ilman turhia odotteluja.

MNP 5:n kiiytosti johtuvar kat-
kot tekstin tulostuksessa jidiviit
suurilla linjanopeuksilla niin ly-
hyiksi, ettei niitil oikeastaan edes
huomaa. Itse asiassa teksti tulee
nivtolle niin nopeasti, etti vies-
teji lukiessa on helppo unohtaa
niiden tulevan kilometrien piiis-
sil olevasta toisesta koneesta.

Useimmat purkeissa imuroita-

Vaatimatioman kuoren sisdlitd

livtyy tebopakkaus, joka siir-
Ldd satojen kilotavujen kokoi-
sen tiedoston muutamassa mi-
nuutissa.

vana olevat tiedostot ovat val-
miiksi pakattuja eikii MNP 5 pysty
niiti end tiivistimiiin, Siitid huo-
limatta kiivtiinnon siirtonopeus
oli helposti vli 80 kilotavua mi-
nuutissa, joten isonkin tiedoston
kohdalla saa pitii kiirettid mikili
aikoo ehtiil kiymiiiin jiikaapilla
siirron aikana.

Kaukopuheluita  soittelevat,
suurien puhelinlaskujen kanssa
kamppailevat henkiltt odottavat
varmasti ndiden nopeiden mo-
deemien yleistymisti. Toistaisek-
si USRoboticsin hinta muodostaa
pahimman esteen sen hankinnal-
le. MicroData Oy (puh. (90)
565 3811) tuo maahan kahta US-
Roboticsin mallia, Courier HST ja
Courier HST Dual Standard, jois-
ta jilkimmiinen on lisiksi V.32-
vhteensopiva. Molemmat pysty-
viit keskustelemaan mvos hi-
taampien 2400/1200/300-modee-
mien kanssa. Hinnat ovat mallista
riippuen 7800 tai 9800 markkaa,
joten ainakin minid jouduin hai-
kein mielin palauttamaan lainas-
sa olleen laitteen ja tyvtymiiin
vieli toistaiseksi vanhan 2400
bps modeemin mateluun...

Reply?
Purkeissa liikkkuessaan niikee sil-
loin tilldin viestejd, jotka liittyvit
tavalla tai toisella MikroBITTILIN.
En ehdi soittaa kaikkiin pariinsa-
taan purkkiin niitd lukemaan jo-
ten toivon, ettd ainakin Bitit Lin-
joilla -palstaa koskeva palaute
saapuisi paperilla toimitukseen.
Yritiin kiisitelli lehden sivuilla
sellaisia purkkeihin ja modee-
meihin liittyvid kysymyksid, jotka
tuntuvat lukijoita eniten kiinnos-
tavan. Kysymyksid, kehuja ja
haukkuija sopii Lihettiid osoitteel-
la
MikroBITTI
Bitit Linjoilla
PL 64 *
00381 HKI

¥ifitecohjelmiin, modeemeihin
ja niiden kivioon liityviit uutiset
ja vinkit ovat myos tervetulleita,
joten kirjoitellaan!

NO CARRIER
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AKI KORHONEN

7500:een ihastuu jo ennen
kuin sen saa kisiinsid. Pelkki
inaisuuksien luetteloiminen
riittiéii. Laitteessa on 64 kilotavua
muistia, joista 62092 merkkii on
kKiytettiivissd. Toimintoja ovat
muistio, puhelinluettelo, nimi-
korttiluettelo, kalenteri, piivyri
ja laskin. Kuvaruutu on jumboko-
koinen 32-merkkinen kuudella
rivilli. Painoa tekniikan ihmeellid
on vain 148 grammaa ja se on ko-
koontaitettuna pienempi  kuin
keskiverto funktiolaskin.
Laite avautuu kahtia siten, etti

ruutu ja jokunen funktioniippiiin,
toiseen  gwerty-kirjoituskone-
ndppdimistd. Kuvaruutu  taytti
kaksi kolmannesta vylemmiisti
puoliskosta. Jokainen wviihiinkin
elektronisia muistikirjoja kiivtti-
Nyt 054a arvostaa suurta nayrod.

Kirjoituskonemainen nip-
pdinten sijoittelu mahdollistaa
nopean kirjoittamisen ilman tur-
haa etsimisti. Ainoa ajateltavissa
oleva puute on se, etti nippii-
met ovat kalvonidppiimii. Nipyt-
telytuntuma puuttuu ja on seu-
rattava kuvaruutua, jotta tietdisi
miti on mennyt muistiin. Kalvo-
nippidimet ovat kuitenkin useim-
miten kivtinndllisempid  kuin
kohoniippiimet. Ne tekevit lait-
teesta huomattavan pienen ja ke-
vven. Lisiksi kalvonippidimet
kestiviit satunnaisen kvlvvn Coca
Colassa, kahvissa tai Green Kor-
hosessa huomattavasti  parem-
min kuin kohonippiimet.

Muistio

Keskeisin toiminto elektronisis-
sa muistikirjoissa on tietenkin
muistio. SF-7500:55a muistio on
muuten samanlainen kuin kaikis-
sa muissa maailman elektronisis-
sa muistikirjoissa, paitsi etti laite
kiytid vksittdisten muistilappu-
jen ensimmaisti rivid otsikkona.
Otsikoita voidaan selata ja 16yt
etsitty muistilappu nopeasti. Jos
haluaa etsii muistilappuja haku-
sanalla, my&s tdmi onnistuu. Li-
siksi on mahdollista miirdci
useita hakusanoja samaan ha-
kuun.

Puhelin- ja
nimikorttiluettelo
Elektronisissa muistikirjoissa pa-
kollinen puhelinluettelo on to-
teutettu erinomaisesti. Muistiin
voidaan syottdd nimi, numero,
osoite ja muita tietoja niin paljon
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ELEKTRONINEN VARAMUISTI

®® Casio on edennyt pitkdlle sitten maail-

man ensimmdisten elektronisten muistikirjo-
Jjen, legendaaristen Data Bankkien. Uusin ib-
me on SF-7500 Digital Diary. Siind on jalostet-
tu Data Bankeista saatu tietous niin pitkdlle,

eltd on syntynyt kdytiokelpoisin elekironinen
muistikirja, jonka Suomen markkinoilta loy-

ldd.

kuin sielu sietiid. Muistissa olevat
puhelintiedot luetteloidaan au-
tomaattisesti aakkosjirjestvk-
seen, On Kiteviid, ettii puhelin-
luetteloa selattaessa ruudulla ni-
kyy ainoastaan nimi ja numero.
Jos haluaa loput tiedot, saa ne ni-
kvviin yhden niippidimen painal-
luksella.

Nimikorttiluettelo on puhelin-
luettelon tapainen silli erolla, et-
td vakioidut tietokentiit sisdltiviit
tietoja kuten esimerkiksi henki-
lén nimi, yritvksen nimi, puhe-
linnumero, osoite, fax-numero,
telex-numero ja omia lisitietoja.
Kiyttd on samanlainen kuin pu-
helinluettelon kanssa.

Puhelin- ja nimikorttiluettelon
kanssa voidaan kiyttdd tosi te-
hokkaasti hakukomentoja. On
esimerkiksi mahdollista  etsii
kaikkien Helsingissi asuvien
henkiléiden nimet. Hakusana an-
netaan hakuohjelmalle ja Digital
Diary antaa kiteviin listan niisti
henkilGisti, joiden tiedoista 16y-
tvv kyseinen hakusana.

Ajan organisointia

SF-7500:n kalenteri ja pilivvritoi-
minnot ovat hyviit. Kalenterissa
nikyvy ruudulla kaksi kuukautta
kerrallaan. Mahdolliset piiivyri-
merkinniit nikyviit pisteinid ka-
lenterin piivien perissi. Ylhiilli
oleva piste viittaa kyseiseni pii-

viind aamupiivin piivvrimerkin-

tiin, alhaalla oleva iltapiivin.
Kalenterissa on myds jokunen
jippo-toiminto, kuten esimerkik-
si pdiviilaskuri. Sen avulla voi las-
kea nopeasti kahden pilivimiii-
riin viiliin mahtuvien piivien lu-
kumiiirin.

Pidivyri liittyy kalenteriin siten,
ettii sithen tehdyt merkinniit ni-
kyviit kalenterissa edellii selite-
tylld tavalla. Piivyriin voidaan
tiettvjd ajankohtia tai aikavileji.
Jokainen merkinti voidaan oh-
jelmoida hilyttiimidn  itsestiiin
tiettynd kellonaikana (ei viilui-
mittii pidivvrimerkinniin aikaan ).

Nopean katsauksen piiviin pii-
vwrimerkintdihin saa aikajanatoi-
minnolla. Ruudulla nikyy tilléin
aikajana, jolle on merkitty piivy-
rin tapahtuma-ajankohdat  vii-
voin ja aikaviilit mustin palkein.
Pidivyrin voi vaihtaa tekstimuo-
dosta ja aikajanaan vhdelli niip-
pdimelli.

Maailmanaika

SF-7500:n muistissa on 127 kau-
punkia ja niiden kellonajat suh-
teessa toisiinsa. Ideana on, etti
kotipaikan ja sen tarkan kelloa-
jan. Timiin jilkeen niikee jonkin
toisen kaupungin ajan valitse-
malla sen kaupunkien luettelos-
ta. Digital Diary laskee paikan oi-
kean ajan.

Tiedonsiirtoa

Digital Diaryssa on otettu huo-
mioon myos kivttijin tiedonsiir-
to- ja tulostustarpeet. Laitteen voi
liittéii mukana tulevalla vilijoh-
dolla suoraan toiseen lajitoveriin
seki FA-100-liitintilaitteella
PC:hen ja kirjoittimeen.

Liitiinniin PC:lle tekee todella
kiteviiksi FA-100:n mukana tule-
va ohjelma, jolla voi ohjelmoida
kaikkia SF-7500:n  toimintoja
PC:ll4. Esimerkiksi sihteeri voi
etukiiteen laatia piiviin aikatau-
lun ja tirkeidt muistettavat asiat, ja
siirtid ne Digital Diaryyn vhdessii
hetkessd. PC:1ld on myos paljon
hauskempaa syouiid suurempia
miirid tietoja, esimerkiksi kun
on tarkoitus tallentaa yvhden mes-
sumatkan nimikorttitiedot muis-
tiin.

Miinuksia

Vihiilti piti, ettei Digital Diarvsti
olisi 1ovtynyt mitdin kritisoita-
vaa. Aivan poyristyttivi  puute
kuitenkin ilmeni kun olin niipyt-
telemiissii pitkiihkdd nimilistaa
muistioon. Yhtikkii laite ei endii
ottanut vastaan merkkejid. Olin
tietimittini saavuttanut tietueen
384 merkin  maksimipituuden.
Miten ihmeessi voi olla mahdol-
lista, ettd 64 kilotavun muistilla
varustetun koneen muistitietuei-
den pituutta on rajoitettu? On-
neksi ei vli 384 merkin tietueita
tule turhan usein tehtvii,

Pitemmiin piille alkoi Digital
Diaryssi myds {drsyttiiil se tapa,
jolla muistissa olevia tietoja pys-
tvi muuttamaan. Tietojen editoi-
miseen ei nimittéin ole omaa
ndppiinti, vaan on aina erikseen
siirryttivi toimintovalikkoon ja
sieltii haettava (numeroniippiin-
ti painaen) toivottu toiminto, eli
tietojen muokkaus.

Mihin ikind Digital Diaryi
kityttidd, kannattaa muistaa, etti
kvseessid on nykypiiviin huippu-
teknologian uusin tuote, ja etd
se siten myis on vastaavasti hy-
vin herkkii. Laitteen pudottami-
nen vaikkapa hyllylei latialle voi
aiheuttaa esimerkiksi kuvaruu-
dun rikkoutumisen. (Muista ti-
mi, niin viiltyt samalta kuin se
poropeukalo Korhonen, jolla on
kaikesta pédtellen peukalo kes-
kelli kiimmenti — toim. huom.)
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KIM JAKOBSSON

hjelmointikielti  tarvitaan
kommunikaatioon ihmisen
ja koneen valillid. Sen avulla tieto-
koneen ohjelmoija kertoo ko-
neelle mitid tehdid. Tietokone il-
man minkiinlaista ohjelmointi-
kielti on lihes sama kuin tieto-
kone ilman ndppidimistoi,
60-luvulla tiedemiehet suun-
nittelivat ohjelmointikielii vleis-
tvmissd oleviin tietokoneisiin.,
Parhaan tehon saamiseen tuon
ajan laitteista tarvittiin super-oh-
jelmointikieliii eri kivitorarkoi-
tuksiin. Tietokonemaailma on
noista esihistoriallisista ajoista
muuttunut  melkoisesti. Nyt
suunnittelemme ohjelmointikie-
len puhrtaasti kotityond.
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Ohjelmointikielet jakautuvat
pidasiallisesti kahteen tyvppiin,
tulkkeihin ja Kkidintdjiin, Tutuin
esimerkki tulkattavasta  ohjel-
mointikielesti on Basic. Muiste-
lepa tietokoneilusi  alkuaikoja,
kun kirjoitit ensimmiiistd Basic-
ohjelmaasi tyvpiltiin 10 PRINT
"moi”":GOTO 10. Tuskin tiesit
minki tvn koneesitekee terveh-
tiikseen onnellista kivttijiinsi
miljoonalla "moi”-tervehdyksel-
ld. Tai melkein miljoonalla, riip-
puen siiti kuinka nopeasti [Gysit
ohjekirjasta kuinka ohjelma py-
sdytetiin,

Tietokoneen tulkki muuttaa
ohjelman suorituksen aikana oh-
jelmarivien sisdltimir funktiot ja
komennot muotoon, jonka kone
vmmirtid. Itse tehtiviit suorite-
taan konekielelli eli koneen
alimmalla tasolla kivuGjirjestel-
miin valmiiden rutiinien avulla.
Koska ohjelma tulkataan sen suo-
rituksen aikana reaaliajassa,
myds ohjelmointivirheet huoma-
taan ajon aikana ja niistd ilmoite-
taan kiyttdjille syntaxerroreilla
tai muilla raivostuttavilla viesteil-
li.

Kidintiji
Kaupalliset ohjelmointikielet pe-
rustuvat usein kidntijiin, Kiinti-
ji on ohjelma, joka eriinlaisen
parserin avulla muuttaa ohjel-
mointikielelld kirjoitetun ohjel-
man konekielelle ennen varsi-
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naista ajoa. Ohjelmien suoritus-
nopeus riippuu kifdntijin tavasta
tehdi konekieliohjelma. Ja tapa
taas riippuu siitd, milli tasolla
ohjelmointikieli on, alimmalla
eli konekielitasolla (assembler)
vai rutiinitasolla (esim. Pascal).

Kun ohjelmointikieli tehdiin
telijalla paljon vksinkertaisempi
tved tehtiiviind kuin tulkin kohdal-
la. Silti lopputuloksena voidaan
saada paljon tehokkaampi ohjel-
ma.

Kiyttitarkoitus

Ennen ohjelmointikielen teon
aloittamista on mietittéivi, minkii-
laisiin suorituksiin kielen olisi
pystyttivid. Esimerkiksi Fortran ja
Cobol ovat korkeamman rason
ohjelmointikielid miidritynlais-
ten (esim. matemaattisten ) ohjel-
mien tekoon.

Kotikivtdssd mielekkiiin kivt-
totarkoitus erikoiskielelle olisi
varmaankin pelien tekoon suun-
niteltu  kieli. Tistd ajatuksesta
ovat syntyneet gamemakerit ja la-
serbasicit. Tihidn rarkoirukseen
sopii hyvi asic-tyvppinen ja

grafiikkaki  «annaltaan  laaja
kiliintijiob 1. Ohjelmointi on
helppoa |  opeus konekieli-
méisti.

Kiintidj ohjelmointi
Thanteel 1 kiiskvkanta ohjel-
mointik e olisi sekid rutiini-
pohjaist A assembly-kiisky-
jen sek: Alloin ohjelmoi-

jalle anneta. . mahdollisimman
vapaat kildet toteuttaa itsediin.
PRINT, LOCATE, CLS ja muiden
vastaavien kiskyjen lisiksi kiy-
tettivissi olisi konekielikiskviji
esimerkiksi prosessorin rekiste-
rien kisittelvvn. Parhaassa ta-
pauksessa kidntiji kivisi mvis
puhtaasta assemblerista.
Kiintijin voi ohjelmoida seki
Basicilla ettd konekielelld. Luon-
nollisesti konekielinen kifintiji
on parempi ja tehokkaampi Ba-
sic-versioon nihden, mutta oh-
jelmointi  sitiikin - mutkikkaam-
paa. Mikili tarvitaan todella teho-
kas kiintijd, on konekieli ehdo-
ton edellvtys. Vaivannikd palki-
taan tehossa, nopeudessa ja omi-
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©® Basicin ssisen Jilk berdid ;
mielenkiinto myos muita ohjelmointikielid
kobtaan. Niiden oppiminen on jo belpompaa,

koska monet

oval samanlaisia

kaikissa kielissd. Seuraava vaibe on tebdd
kokonaan uusi, omiin tarkoituksiin parbai-
ten soveltuva ohjelmointikieli.

naisuuksissa,

Kiiiintijidin sisiltvy parseri, jo-
ka tutkii jokaisen ohjelmarivin
niiden  sisdltimien  kiskvjen
kiintimiseksi konekielelle. Se
karsii tuntemattomat kiiskyt seki
tarkistaa mahdollisten paramet-
rien "laillisunden”.

Lihdetekstissi kivteryt kiskyv-
syntaksit riippuvat parserin ta-
vasta erotella esimerkiksi para-
metrit kiiskystd. Pitkiille kehitetty
ja kiyttdjiavstivillinen parseri ky-
kenee wvarsin - monimutkaisiin
suorituksiin, eikil ole turhan pik-
kutarkka esimerkiksi viililvon-
tien suhteen.

Tekstisti koodiin

Tietvn kiiskvn tunnistamisen jil-
keen on vuorossa tirkein vaihe
eli itse koodaus. Valmis koodi
voisi olla vaikkapa datalauseisiin
sijoitettuna  heksakoodina, jol-
loin sitd voidaan kisitelli merk-

kijonoina. Tarvittavien paramet-
rien kohdalla kooditekstissi voi-
si olla jokin merkki, esim "xx".
Esimerkiksi koodi "3Exx” tar-
koittaa konekielikiskynd “LD
A xx", jossa xx on kyseinen 8-bit-
tinen numero (Z80). Koodausru-
tiinin tehtivini on pokeilla koo-
di oikeaan muistiosoitteeseen ja
huolehtia mvis parametristi.
Kivitimilld sopivia koodaus-
jarjestelmiid voidaan péiisti mel-
ko vihilld vaivalla mukaviin tu-
loksiin, Yksi tapa on jakaa tarvit-
tavat rutiinit pienempiin osiin.
Tilloin jokainen kifintdjin kisky
voi koostua vhdesti tai kahdesta
koodiosuudesta, Otamme esi-
merkiksi kahteen osaan jaetun
PRINT-rutiinin. Koodin ykkososa
on kakkososan alustus. Se sijoit-
taa tarvittavat parametrit oikei-
siin rekistereihin ja kutsuu sen
jilkeen kakkososaa, joka on var-
sinainen rutiini. Tdstd toiminta-
periaatteesta on se hyoty, etti jo-

H PRIﬂT - rutiini
; koodin ykkdsosa
LD B,0 ; 0=tekstin pituus
LD HL,O ;0=tekstin alkuosoite
CALL 0 ; 0=PRINT-rutiinin
;kakkososa
H
; koodin kakkososa
H
LOOP: LD A, (HL) ;luetaan merkki
CALL &BBS5SA ;tulostetaan
INC HL ;HL=HL+1
DJNZ LOOP ;Jjos b<>niin uudestaan
RET ;paluu

Kuwva 1. Esimerkli PRINT-rutiinin koodista assemblerilla kirjoitet-
tuna. Koodi koostuu kabdesta osasta. Tdamd ohjelman versio sopii

suoraan Amstrad CPC:lle.

Suunnittele itse ohjelmointikieli

kaisen  kakkosrutiinin  tiytyy
esiintyid vain kerran konekieli-
koodissa. PRINT-kiiskyvd kiytet-
tdessi pokeillaan nyvt vain koodin
vkkososa, joka kutsuu aina samaa
kakkososaa, Muistin siistd on
huomattava.

Muutettaessa konekielikoodia
heksariveiksi on osattava lukea
konekielikoodia, jotta tiedetiin
mihin parametrimerkit, esimer-
kiksi edelld mainittu "xx", on si-
joitettava. Jos assembly-koodissa
on rivi "LD A0" (parametri on
tarkoitettu nollan kohdalle), niin
heksarivissd timd olisi  siis
"3Exx".

Ensimmiinen varsinainen oh-
jelmointipulma syntyy ehtolau-
seista. Yksinkertaisin keino selvi-
ti ongelmasta on luoda kisky, jo-
ka testaa ehdot yksitellen, ja joka
ei temppuile tosi-epitosi-sano-
jen kanssa. Monimutkaisemmat
systeemit ovat vaikeammin oh-
jelmoitavia, mutta vaiva nikyy
taas kivtijaystivillisyvden para-
nemisena.

Kiintijiohjelman koodaajaan
on ohjelmoitava systeemi, joka
rekisteroi jokaisen hyppykiskyn
(GOTO tms., Z80:ssd JP) kohdeo-
soitteen. Osoite taas riippuu sii-
tii, mihin ohjelmoija haluaa koo-
din sijoittuvan.

Muurtujien kivttimiseksi ko-
nekieliohjelmassa on jarkevii
ohjelmoida kiisky, joka kertoo
kidntijille, e kyseiseen osoit-
teeseen varataan muistipaikka
muuttujalle.

Kokeilemaan

Loppujen lopuksi oman ohjel-
mointikielen tekeminen ei ole
kovin vaikeaa, Vaikeus on tieten-
kin suhteellista, on helpompaa
suunnitella jokin Basic-tyyppi-
kieli jotakin erikoistarkoitusta
varten.

Ohjelmointikielen teko vaatii
tekijdltd hyviid konekielen tunte-
musta, Kidntijin tekeminen jol-
lain toisella kiddntidjikielelld on
varteenotettava vaihtoehto. Til-
I6in kannattaa ohjelmoida seki
kiineijd, ewd kiskyt kyseiselld
kielelld, jolloin homma pysyy
parhaiten kasassa ja viiltytiin rur-
hilta hermoromahduksilta. [
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008 AmigaDOS mabdol-
listaa tiedostojen tal-
lennuksen muistiin.
Tditd osaa muistisia
kutsutaan RAM-levyksi.
Tutkimme kuinka
Rciyttiiici byGicyn-
tdmdidin tdtd ominai-
Suulia.

ISMO BERGROTH
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Jos komentoa ei [Gvdy,

Sujuvuutta

dvtertdessii Amigan komen-
Klnlll]':{ki:l. CLIti, kone joutuu
lukemaan kaikki suoritettavat ko-
mennot  kidyttojirjestelmilevyk-
keelti ennen suoritusta. Amiga-
DOS on levvpohjainen kdvttdjir-
jestelmi. Mitiiin komentoja ei pi-
detii jatkuvasti muistissa. Elimi
hankaloituu  entisestiiin, jos
omistaa ainoastaan vhden levy-
keaseman. Pelkki hakemiston lu-
keminen saattaa vaatia useita le-
vwkkeenvaihtoja
" Kuvitellaan, etti olemme juuri
vaihtaneet WorkBench- eli sys-
teemilevvkkeen tilalle uuden le-
vykkeen, josta haluamme tietdi
hakemiston sisidllon. Ensimmii-
seksi annetaan tietysti DIR-ko-
mento. Koska AmigaDOS on le-
vypohjainen, se etsii ensin DIR-
komentoa uudelta levvkkeeltd
ilmestvy
kuvaruudulle kehotelaatikko,
jossa pyvdetiin vaihtamaan sys-
teemilevvke levvkeasemaan
"'.mi'._, |!I}f‘JI"~ ]L|'u_L ﬂtlm lm:mn
maan Ill le L(_|L“I‘~LI‘| Ix_uhlu_tn
][rT!.I S€ v(Oisl suorittaa Ilﬁl muis-
tissa olevan komennon. Hanka-
laa, eiko totta? Yksinkertaisin rat-
kaisu ongelmaan on RAM-levyn
hyddyntiminen.

Tiedostot muistiin
Amigoissa on tavallisesti 512 ki-
lotavua tai vksi megatavu muistia,
Vaikka méirit saattavat kuulostaa
suurilta, vaatii myis koneen te-
hokas kiivtté paljon muistia. Ti-
midn vuoksi RAM-levvkkeelle
kannattaa siirtidd ainoastaan vilt-
timidttdmimmiit kiiskyt ja tiedos-
tot. Useamman megatavun ko-
koonpanoissa sen sijaan kannat-
taa RAM-levvi hvidyntid enem-
maénkin.

RAM-levv kannattaa jirjestelli
oikean levvkkeen tavoin, joten ei
kopioida kaikkia tiedostoja vh-
teen hakemistoon, vaan tehdéin
kullekin tiedostotyvpille oma ha-
kemistonsa. Esimerkiksi kiskvji

RAM-levylla

varten voi luoda C-nimisen hake-
miston:
MAKEDIR RAM:C

Tiedostojen siirto levvkkeeltd
muistiin tapahtuu AmigaDOSin
tavallisella kopiointikomennol-
la:

COPY [FROM] polku/tiedosto
[TO] polku/tiedosto2

Hakasuluissa olevia sanoja ei
ole pakko kirjoittaa. Esimerkiksi
DIR-kiiskyn kopiointi RAM-levvn
C-hakemistoon tapahtuu komen-
nolla
COPY FROM DF0O:C/DIR TO
RAM:C

Mikiili haluaa tarkistaa kuinka
paljon muistia RAM-levy vie, voi
antaa komennon:

INFO

Kuvaruudulle tulostuu eri le-
vyasemien ja RAM-levvn tiedot
RAM-levyn kohdalla ilmoitetaan
sen viemd muistitila ja vapaa tila
Vapaan tilan arvo on nolla, silli
AmigaDOS ei varaa RAM-levvlle
enempii tilaa kuin se tarvitsee.
Kun levylle seuraavan kerran ko-
pioidaan tiedostoja, laajennetaan
sen tarvitsema tila vastaamaan
SYNIVOYITA Tarvetta.

Kun t: irpeelliset kiiskyvt on siir-
retty RAM-levylle, tivtvy kivtto-
||1|L"~[Ll1]'l ille kertoa, ettii sen pi-
tid ensin tarkistaa RAM-levvlti,

| lovtyvko sieltii suoritertavaa Kis-

kvi ja vasta sitten systeemilevvk-

| P
RECIA

Polkuja

Aina kun AmigaDOSissa anne-
taan komento, tarkistaa Kavttojir-
jestelmid onko nvkvisessi hake-
mistossa sen nimisti ohjelmaa
Ellei siti lovdy, tarkistetaan seu-
raavaksi systeemilevykkeen C-
hakemisto. Titd hakureittid kut-
sutaan poluksi (path). Olemassa-
olevan polun voi tarkistaa anta-
malla komennon:
PATH

Omia lisiivksid polkuun saa li-
sddmiilli komennon perididn ha-
kemistopolun. Esimerkiksi ha

luamme lisidtd polkuun RAM-le-
vvn C-hakemiston, joten annam-
me komennon:
PATH RAM:C ADD

Kun nyt annetaan suoritettava
kisky, tarkistetaan ensin nvkvi-
nen hakemisto ja seuraavaksi
RAM-levyn sisiltd. Jos suoritetta-
vaa komentoa ei loytynyt kum-
mastakaan, tarkistetaan vield svs-
teemilevvkkeen C-hakemisto

Vaihtoehto polkuméiritvksel-
le on miiritelld kivtojirjestel-
min komentohakemisto (C:)
RAM-levvlle. Miiritely tehdiiin
komennolla:
ASSIGN C: RAM:C

Mikili haluaa rtutkia kivttoijir-
jestelmiin oletushakemistot, saa
ne ndkyviin antamalla komen-
non ilman parametreji. Erikoi-
suutena ASSIGNiIn Kivtdssi on
se, ettil jos kiskvil ei 16vdv RAM-
levvltd, ei sitd eniii etsitikiin svs-
teemilevvkkeen C-hakemistosta
Tilanteen mukaan tistd voi olla
joko hydétyi tai haittaa.

Hyoty vs. haitta

RAM-levvstd on sekid hyotyi et
haittaa. Eniten hyorvi sen kiivids-
ti on laitekokoonpanossa, jossa
on ainoastaan vksi levvkeasema.
RAM-levvii kiivtettiiessd ei endi
tarvita svsteemilevvkettd ainoas-
5d asemassa ja pddstiin eroon jat-
kuvasta levvkkeiden vaihtamises-
ta, Lisiksi komentojen suoritus
on todella nopeaa, koska niiti ei
eniii ladata muistiin levvkkeelti,

Haittapuolena on muistin ku-
luminen. Sen lisiksi, etti RAM-le-
wlle siirretvt tiedostot vievit ti-
laa, joudutaan komento lataa-
maan RAM-levvltidkin muistiin
toisen kerran suorituksen ajaksi.
Kokeilemalla keksii varmasti so-
pivan sisillon RAM-levylle, Ko-
piointikiiskyvt voi sitten sijoittaa
kilvnnistystiedostoon, jolloin ne
ovat aina kivtossd ]
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KAYTTAJA-

LIITYNTA

ivttdjdliitynnidt  jakaantuvat
eriaatteessa kahteen eri lei-

riin: tekstipohjaisiin perinteisiin
komentotulkkeihin ja graafisiin
ikoni- ja valikko-ohjattuihin sys-
teemeihin. Joissakin tapauksissa,
esimerkiksi Amigassa, Kkiyttiji
voi valita kumpaa tapaa Kayi.
PC-luokan koneet nihdiin pe-
rinteisind komentotulkkikonei-
na ja Macintosh hiirikoneena.
PC-valmistajat ovat alkaneet kui-
tenkin tarjota Macintoshmaisia
ominaisuuksia. Atari ST ja Com-
modoren Amiga puolestaan tuo-
vat kiyvton helppoutta kotimik-
roihin.

Commodoret

Yksi ensimmiisisti kotitietoko-
neista oli Vic-20. Sen "kiytijilii-
tyntd” muodostui nippédimistos-
ti ja kokokuvaruutueditorista.
Basic ja kilvutdjdrjestelmi olivat
vksi integroitu kokonaisuus — ei
ollut erillisti kiyvtojirjestelmiita-
soa vaan kaikki tehtiin Basicin
kautta.

Aikanaan kone oli tiysin kiiyt-
tékelpoinen. Kukaan ei valittanut
huonosta kivttijiliitynniisti, kos-
ka paremmista ei ollut edes tie-
toa. Kivttdjdystiviillisyytid ei ollut
kivtiinnossid ollenkaan, interak-
titvisuudesta  puhumattakaan,
Yleisin koneen antama palaute
kiyrtdjille oli "Syntax error” ja
oheislaitekiskyjen antamiseen
tarvittiin hieroglyfeji.

Vicin seuraajaksi tulleen kuus-
nelosen ruutu oli hieman isom-
pi, mutta muuta eroa kiyttijilii-
tynnidssd  ei tapahtunutkaan,
Markkinamenestysti eivit puut-
tuvat ominaisuudet estineet, ei
ollut olemassa varteenotettavia
kilpailijoita. Nykyisin koneeseen
on saatavana monenlaisia laajen-
nuksia, joista jotkut sisdltivit uu-
den kéyttijiliitvnniin, Niistid mai-

an

ANTTI HANNULA

0@ Kiytdjdliityntd on tietokoneen tapa Res-
kustella kdytidjdin kanssa. Tapoja on ldbes
ybtd monia kuin on erilaisia koneitakin. En-
simmdisten barrastustietokoneiden kanssa
piti kommunikoida koodikirjoituksen ja Rir-
Joittimen avulla. Nykydicin voi Rdytidd Runnon
ndppdimistod, moniloria, biirtd, rotlaa ja tu-
levaisuudessa ilmeisestikin myos pubetta. Ke-

bitys tibitiici yha belppoldiytiol pompemir

neisiin.
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Kuva 1. Maclntoshin graafinen ka;ﬂajdi’iﬂjmm on ollut esikuvana

muille, mutia alk

iinen on onnistunut sdilyticdimddn aseman-

sa tyvlikkdimpdind ja tarkoituksenmubkaisimpana mikron mdci-

railyvdalineend.

esimerkiksi GEOS.
Myos monen turbomoduulin
mukana tulee valikko-ohjattu
kiytijiliityntid. Laajennuksilla ei
kuusnelosesta tietenkiiin tehdi
Amigaa tai Macintoshia, mutta tu-
leehan vanhasta koneesta aina-
kin néyttéivimmiin nikoinen.

nittakoon

PC-yhteensopivat

PC-koneiden kiyttijiliityntdi on
ollut samanlainen lihes aikojen
alusta. MS-DOS keskustelee ul-
komaailman kanssa COMMAND-
LCOMin vilitvksellid. Keskustelu
{:i nlt: [n*‘.iﬁ kmin t11:;|‘|i|‘1uuli‘im
|ukd pm}lf:'-.l.mn '[LI\LL jotakin 'L.Il
jartidd tekemiitti jotakin, Komen-
totulkin  "A:>"-kehote lienee
useimmille turtu, Jollei komen-
toa jollekin toiminnolle tiedd, ei
siti helposti arvaakaan. Kdyton
aloitamiskynnys on korkea

ongelmat samaistetaan helposti
kaikkiin muihinkin tietokonei-
siin.

PC-tietokoneiden  valmistajat
huomasit jossakin vaiheessa Ma-
cintoshin kidvttidjiliitynniin  me-
nestvksen ja alkoivat tehdi omia
versioitaan. Niin syntyiviit muun
muassa GEM ja Windows. Mutta
kuten vleensiikin, kopio ei ole
esikuvansa vertainen.

Valitettavasti PC-koneita (mu-
kaanlukien mvos AT ja 386) ei ole
suunniteltu eritvisemmin kiivtet-
tiviiksi hiiren ja ikkunoiden
kanssa. Hiiren liike takeltelee ja
kiivton logiikka on komentotulk-
kimaista. Perus-PC:ssil Window-
sia  huomarttavasti  vaatimatto-
mampi GEM-systeemikin pyvorii
jo tahmaisesti, Windows ei ollen-
kaan. Vaikka koneena olisi AT,
niin kivud ei ole niin jouheaa
kuin sen pitiisi olla. IBM:n uu-
den O8/2-kiivttdjdrjestelmin

graafinen kivudjaliitynti, Presen-
tation Manager, vaatii melkoises-
ti konetehoa ollakseen miellyiti-
vil. Sekin on vieli valovaoden
esikuvaansa jiljessi. Ohjelmien
asennus GEM-ohjelmissa joudu-
taan vhii tekemiilin komentotulk-
kitasolta, jolloin helppokiiytioi-
svys katoaa,

Edellii mainituille ikkunointi-
svsteemeille on vielii toistaiseksi
kovin viihiin ohjelmia, sillid ohjel-
mistotalojen ei kannata unohtaa
tavallisia PC-koneita, joissa ei vie-
ld ole ikkunoita ja ikkunaverhoja.
Niiti koneita on valtavasti, ja ta-
valliseen peruspuuceehen ei ole
mitiin mieltd asentaa ikkunoin-
tisysteemii.

Apple Macintosh ja
innovaatio

Apple suunnitteli Macintoshin ja
sen kiyttjiliitynnidn  sopimaan
vhteen alusta alkaen. Tarkoituk-
send nli llll!{!d inrmu{ihint‘n
taisi tavallista [}{}[}U}. ¥ I.,mkm a-
na kivtettiin pitkilti Macin edel-
tijid Lisaa. Apple ei varsinaisesti
ole itse keksinyt kaikkia Macin
Kivttdjiliitynnidn  (Finder) omi-
naisuuksia, vaan osa “keksittiin”
Xeroxin Palo Alton tutkimuskes-
kuksen vierailuilla. Apple oli kui-
tenkin ensimmiiinen, joka toi
WIMPin (Windows, lcons, Mouse
and Pulldown-menus) vleiseen
kiivitdon. Lvhenne tarkoittaa suo-
meksi Ikkunoita, lkoneita, Hiirti
ja Valikkoja.

Finder on nvkyisisti ikkunoin-
tisysteemeistd  selviisti  paras.
Nuoli seuraa kiltisti hiiren liiket-
ti eikii takeltele koneen hitauden
takia. Valikoilla voi olla alivali-
koita kuvaruudullakin, jokaisella
ohjelmalla on oma erityinen iko-
ninsa ja ikkunoita voi olla pe-
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Vain tekstikomennot X
Desktop

tidysin graafinen

kiinted OS

erillinen OS
Komentojonot
Helppo ohjelmoida X
Kiveleviit valikot
Ikkunaikonit
Miir. ikonit
Nopea X
Roskis/musta aukko
Nippiinoikotiet
Leikekirja
Wysiwvg
Riittéiviisti ohjelmia X
Suomennertu

Tyopdvtiohjelmat

X
X X
X X % X X X
X X X
X % %
X X
X X X
X X
X X
X X X X X
X X X X X
X X X X X X X
X X X
b. X X
(x) (x) X x X X
X X X X
X X X
X X X X X X

riaatteessa rajaton miiiri. Lisiksi
uusi  MultiFinder mahdollistaa
(mikili koneen muisti riittii)
usean ohjelman kivton vhtaikaa.
Finderin perusteet oppii nopeas-
ti, mutta oppimista riitcid kylli
mydhemmiiksikin.  Tkonienkin
tulkitsemiseen  saattaa  tarvita
aluksi kitsikirjan apua, Finder on
tivsin suomennettu, mikid tosin
saattaa himiiti vanhoja konkarei-
ta. Ohjelmia ei tarvitse sen kum-
memmin asennella, useimmiten
riittéiil ohjelman kivnnistys.

Atari ST
Atari 5T kehitettiin alle vuodessa
ja se sai oman TOS- kivttojirjes-
telmiinsd (The Operating Svs-
tem ). Kivttdjiliitynniiksi Atari va-
litsi Digital Researchin valmista-
man GEMin. Valinta sininsi oli
viisas, tai oikeammin olisi ollut,
jos Digital Research ja Atari olisi-
vl saaneet tuotteeseen ajoissd
kaikki osaset. Siitd jidi aluksi puut-
tumaan niin sanottu GDOS, joka
olisi sisiltinyt mm. kirjoitinoh-
jaimia ja useita erilaisia fontteja.
GDOS on edelleen jossain méii-
rin puutteellinen ja asetettu rima
alittui reilusti. GEM on puutteis-
taan huolimartta eriteiin kiyto-
kelpoinen, jos vertailut kalliim-
paan Maciin jitetiiin sikseen.
Ikkunointisysteemi toimii no-
peasti, hiiren liike on luonnolli-
sen nikoistd ja valikot ovat Kiite-
vid, Kiytossid on myds viireji, to-
~sin niirtﬁn t‘mt{r:lukvkx k;ir‘sii xii-
on p.umh ki l‘_l."[L[[:lt_‘.‘\h.I mv-moni-
toria, jonka kuva on postikortin
tapaan virisemiiton., Useimmat
ST:n hyGtyohjelmista ja jotkut pe-
litkin kivrtidvit hyvikseen kivito-
jarjestelmiin tarjoamia palveluja
GEM- sovelluksen tekemiseen.
Silti jotkut valitsevat vhi vielidkin
helpomman tien ja tekevit kiivt-
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Kuva 2. Koneelle annetaan komentoja siirtdmedilld biirelld nuolta
baluttuun kobtaan ja painamalla biiren ndppdintd.
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Kuva 3. GEM on vakiona Atari ST:ssd ja sen saa myds PC-ybteensopi-

viin tietokoneisiin.

Kuva 4. Vetred vanbus C—64 antautuu lisdmaksusta GEOSin objas-
tettavaks, mutta saavutettu bydty on barvoin vaivan arvoinen.

Kevelevdt valikot tarkoittaa va-
likkoibin tulevia alivalikoita.
Tekunaikoni tarkoittaa mah-
dollisuutta tallentaa ikkuna
ikoniksi, jolloin se vie vibem-
midin tilaa mifj'toud' multia on
nopeasti dvissd. Mddiri-
teltdvdl ikonil tarkoiltiaa mab-
dollisuutta mddritelld kullekin

rundulla samanlaisena kuin se
tulostuu paperille.

tdjdliitynnistd ei-graafisen. Til-
Iin GEM jii tiysin taka-alalle ei-
ki sen tuomaa hyoityi voi iy,

Amiga

Amigan kivttojirjestelmiin ja sa-
malla kiyttijiliitynnin suunnit-
teli englantilainen Metacomco.
Commodoren ostaessa oikeudet
Amigaan Jack Tramielin omista-
man Atarin nokan alta sai Com-
modore myds bugisen kiyvttdijir-
jestelmiin, jonka kiytdjiliityn-
nin versionumero on monikym-
menlukuinen. Kiyttdjid hemmo-
teltiin hiirelld, ikkunoilla, viireil-
ld ja valikoilla aivan Macin ja Ata-
rin tapaan.

Kiyttidjiliitynnidn - suunnitteli-
joilla on kuitenkin heittinyt jos-
sain vaiheessa suuresta ruuvista,
muuten eivit muutamat yksityis-
kohdat ole selitettiivissi. Ohjel-
moijat lieneviit liikkuneet myds
runsain méirin erilaisissa himi-
rissi pippaloissa, piitellen gu-
run meditoinnin runsaudesta.

Jos haluaa eroon ikoneista ja sen

sellaisesta, niin tarjolla on ko-
mentotulkki. TillGin tosin kiyttd
menee jopa MS-DOSia hanka-
lammaksi, mutta monipuolisuut-
ta ja vaihtoehtoja 16ytyy.

Uusi aalto: NeXT

Kun Applen innovatiivinen pe-
rustaja Steve Jobs pakotettiin va-
paaehtoisesti eroamaan omasta
firmastaan, hin perusti uuden
firman ja alkoi suunnitella uuden
ajan tietokonetta 1990-luvulle.
Tuloksena on NeXT, jonka kiytio-
jrjestelmind on UNIX, massa-
muistina tallennettava CD-asema
ja  kéyttdjiliityntind  mahtavan
ntuinen  ikkunointisysteemi.
Ikkunointisysteemiony livoimai-
sesti paras tilld hetkelld markki-
noilla 1Gytyvisti. Se on jopa niin
hyvi, ettd mm. IBM aikoo kidytii
sitii UNIX- koneissaan. Siitid 16ytyy
vanhojen tuttujen ikkunoiden,
valikoiden ja ikonien lisidksi
monta uutta ideaa ja vanhoja on
paranneltu entisesti{in.
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AVESOFT SIIRTYY 90-LUVULLE KANSAINVALISENA OHJELMISTOTALONA.

Avesoft on nyt myds nopeampi, silla kaksinkertaistimme tilausten kasittelykapasiteettimme.

Tutustu edullisiin lahjalevytarjouksia sisaltaviin PD-ohjelmavalikoimiimme. Muista, etta olemme
ainoa yritys koko maailmassa, josta saat Ave-saastoohjelmia. Asiakkaamme saavat Avehitit-luet-
telomme ilmaiseksi. Tilaa nyt naita taskurahahintaluokan ohjelmiamme kokonainen nippu yhden

__ AVE-
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien ta-
voIn niista puuttuvat suuret pakkayk-
sien painatuskulut

1. AVE-PELIKENTTA-
EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditor, jol
I2 rakennat pelikenttasi itse piirtamista
si rakennuspalasista. Kaikkien grafiikka-
tilojen (myds Hitex 300, kaikkien mah-
dollisten kombinaatioiden tuki, Erino-
mainen myos Sprite, IFF, Block jne. tie
dostokonversioihin, Taydellinen doku-
mentointi. Suomenkieliset ohjeet Ave-
hitit-luettelossa

2. AVE-MENUEDITORI

Miksi tunlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tai hydtyohjelmasi samalle levylle
talla helppokayttoiselld menueditorilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehi
tettya pelia _

1. The Uriversal Ssurvival Game on asian-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiseik-
kailu olemassaolon taistelusta opinto-
maailmassa

2. King's Castle on aloittavalle englan-
mn opiskelijalle soveltuva suppeampi,
MUtta myds kuvasymbolein varustettu
selkkalupel

4. MEMORIS
Ohjaa robOttikatta assd jannittavassa
muistipelissa. Ala erehdy napeissal Pu
nainen tulos huono, keltainen tyydytta
va ja vihrea hyva

5. AVE-SUOJAAJA

sunjaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave
sugjausohjelmalla. Voit suojata minka
tahansa tiedoston, jopa kuvatkin, Tehty
suojaus purkautuu automaattisesti ai-
na silloin, kun annat salakoodisi

taysihintaisen pelin hinnalla ja kayta hyvaksesi lahjaohjelmatarj
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lokaisella Fish- ja CClevylla on t3ssa esiteltya enem
man ahelrmia. Tilaa ja yllaty
Lovdat CC PD 115 ja Fish 143—200 luettelon Mik-

robitin numerosta 10/89 tai Avehitit luattelosta

TERNOON

Pelasta Iihmispoloiset Zombieiden wva-

pautusarmeijan Iinnuituksesb
L]
Hinta Amigalle vain 9 []

sisdltaa hienon muovisen lahjakotelon

T L e T T
i

COLORIS
ansamvanen] 6.0 -

Monet pitavat Tetrista maailman p
haana yksinkertaiseen ideaan perus
tuvana tietokonepeling. Idealtaan
Tetriksen ja Rubikin kuution tuolle
puolelle sijoittuva COLORIS aseenaan
Averitari haastaa vanhan mestarin

Colons peh Saltda 2 enilasta optiota. Nama ovat ma
-'-’-Th':r_"ﬁ-:"“ | akapeli. Marathonpelissa on tarkoitus pi
Taa hiljakseen kolmiosaisista putDileista varisauessTa
Taytlywan palasailkon pinta alhaalla Tama on mahdolis
ta saatiamalla sauvojen ja samimion pohjalla olevia sa
Manvarisia pakgja wergkkdin vahintaan kobme samaan
Injaan, poin ne hdvidval. Pelssa saa DIStertd nopeasta
SAUVIDIEN dasvedosta, sammion Tyhientamise
Wan entysestl suuren paamaanen berragoisoise !
o Mwts wisl Bal kaksi alinta palarivia tai apoittaen imes
tyva sakikonwi on mandolisia poistaa Pelun kuuluvar
THOS SULRIE porsicela ansaitut jokeripalat

Sadan secunnin kihkedsss akaoelissa pyritadn 7 sekun
nin vakin imestywvsen pustavien sakiorivien Gaalla pos
tamaan mandalismman manta vanoalas

On aivan polkkeuksellista, etta ohgelmoija kvkenes teke
madn fevdn pelin alkeen hyvasta f-'l‘;ldlf_ljlt_n[&i"i'.a ai
van ks

COLOMS-pelm kohdalla on ollur tyossa tehokas ciimi
Mousma suomalainen ofgelmontikyky Pereti Lehtinen
On Saanut avuksesn koEoOaivarnimisen peliohjaza Jyik
Jyker” Eumimadan, Seka uteita alan asiantun a. Pelin
hienosta aloibusdarasta vastas keyo Hellanko ja grafa
kasta Harn Granhoim, Mika Menlainen ja Jyker Upea
hieman Alen elokuvan mislesntuova fCemelodis (=13}
norjalasen Tor Causenin k3sialaa @ pelimusilkm takana
on sucmalanen musikkiteme Amigos

Coloriksessa kiyvtetiin ensmmastd kertaa.bEnokkaasti
hyvaksi mahdolsuutta luoda 3.0 efexh pelin varien
avulia Sywyyiwaikutiima on anan yeiomaton Pisteend
I paalla on extra haforight moodin Lvtos komaan
taydellisestl tustan kunoita mydcailevat varjot
Ralkesta Cyylitlelysta paapaino on kuitenkin asetettu
pelin pelattavuudelle jota on hiotiu usean henkildn ol
mgsla. LoDputulokseksi on onnistutty kebmaan alansa
larikipeli

KUMMAN HALUAT?
-

Jos tilaat tyhjia kaéksipuoleisia 3,5 © Ave-
diskettejd parittoman kymmenluyun (10,
30 jne), saat ne katevassa 10 kappaleen
muovikotelossa

Jos tilauksesi kymmenmaara on parilli-
nen (20, 40 jnel, saat disketit upeassa bei-
gen varisessa yli 20 kappaleen kirjahylly-
mallisessa Apro-gdiskettiboxissa

Hanki muovirakenteinen
AVE-HIRIMATTO

* fiyvd ote poytaan
& tyylikas valkobeige marmarikuviopinta
= g nukkaa

« 20 = 25 cm

Jos pieni matto kiusaa,
hanki rittavan suuri

AVE-
JATTHHIRIMATTO

muuten kuten
edellinen paitsi
koko on 25 x 35 CmM

100 kappaleen suurboxi

69;

TYYLIKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja
kaytanndllisemmat ritaritarrat. disketteinisi

VIRUS X 4.0
Tama Amigan wviruksentorjun-
taohjelmakokoelima maksaa

myds vain

wfaia MikroSTTIN polvelu-
in. Rengmsn numens 9.
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AVESOFT
Kiulukatu 7 B

YMPY RO haluamiesi levyjen numanol ja RASTITA yesi iimaingn ohjsima jokaisesia mahdolesesia tilagmaass 10 levya kohti
Waloitarnma 19 mkfawy seks 19 mE posticuluga. Toemstusaika on vilkko ruuhkista rippuen. Tlauksan menimikoko on 3 eyl
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’I‘aipailccnﬁa alkuvaiheessa MS-
DOS muistutti hyvin paljon
kiymojirjestelmien silloista ku-
ningasta, CP/M:id. Yhtenidi MS-
DOSin suunnitteluperiaatteena
oli vhteensopivuus olemassaole-
vien lukuisien CP/M-ohjelmien
kanssa, mieluiten suuremmitta
muutostoittd. Niilti CP/M-ajoilta
on MS-DOSissa vield jdinteeni
monta piirrettd, joista COM-tie-
dostot on nikyvin.

Tim Patersonilla ja kumppa-
neilla oli toki silmit muuallakin
kuin seliissd, ja siksi MS-DOSiin
suunniteltiin aivan oma ohjelma-
tiedostoformaattinsa,  EXE-tie-
dosto. EXE-tiedostot  yrittiviit
saada irti mitii saatavissa on Inte-
lin 80x86-prosessorien epimu-
kavasta segmenttirakenteesta.

Ohjelmatiedosto  sisiltid ni-
mensid mukaisesti ohjelman, joka
koostuu Intel-prosessorien ym-
mirtimisti  konekielikiiskvisti.
Ohjelmatiedosto voidaan tulkita
sarjana kirjainmerkkeji, joista ei
juuri jirjellisti jilked svnny, tai
mieluummin heksadesimaalilu-
kuina, joille l6vtyy vastineet Inte-
lin konekielikisikirjoista. Hyviil-
li disassemblerilla saattaa saada
ohjelmasta jopa listauksen sym-
bolisella konekielelli.

EXEC, PSP ja segmentit

Kaikki ohjelmatiedostot ladataan
kivttden MS-DOS-funktiota nu-
mero 4BH (75) nimeltiin EXEC,
Latauksen voi suorittaa komento-
tulkki COMMAND.COM (tai sitid
vastaava ohjelma) tai miki tahan-
sa EXECilli itselliin muistiin la-
dau sovellusohjelma. EXEC et-
sii ohjelmatiedoston  polkuni-
men perusteella ja yrittid varata
sen kokoisen muistilohkon. Jos
vapaata muistia on riittédvisti,
EXEC tekee lohkon alkuun PSP:n
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®® MS-DOSissa objelmatiedostoja on kabta
laatua; tavallisia vaniljaisia COM-tiedostoja
Jja enemmdn mansikan makRuisia EXE-liedos-
foja. TamdanRkertaisessa Mdsddossissa tarkas-
tellaan niiden eroja ja erojen merkitystd ny-
kyiselle tai tulevalle DOS-ohjelmoijalle.

eli Program Segment Prefixin ja
lataa ohjelman vilinémiisti sen
periin. Ennen kuin EXEC piiiis-
tid ohjelman irti, sen pitdi vieli
antaa arvot prosessorin segment-
tirekistereille ja valmistella oh-
jelmalle pinomuistialue. Nimi
kaikki mystiset termit selviiviit
tuossa mokiossa

PSP on perin tirked tietora-
kenne; jokaiselle suoritettavalle
ohjelmalle tehdiiin sellainen. Se
on vksinkertaisesti 256 tavun pi-
tuinen muistialue, joka sisdltii
enemmiin tai viihemmiin tirkeitd
ja maagisia tavuja. Kuvassa 1 on
lipileikkaus PSP:sti. Kohdat jois-
sa lukee VARATTU MS-DOSille si-
siltiviit tietoa, joka on periaat-
teessa vain MS-DOSiIn kivtdssi.
Tami tarkoittaa sitd, ettd Micro-
soft saattaa muuttaa niiden mer-
kitvsti ja sisdltod tulevissa DOS-
versioissa. Ohjelmat saavat kvlli
lukea PSP:n kenttiii, mutta
FCB1:sti, FCB2:sta ja komentori-
vidluetta lukuunottamatta kent-
tien arvojen muuttaminen on
kielletty.

Intelin  B0x86-prosessoreissa
muistin osoitus tapahtuu 64 kilo-
tavun segmentti kerrallaan. Pro-

sessoreissa on neljd kappaletta
:»-l.,r:r_;nwntlir;*.kiutumitii: C5, D5, 55
jia ES, jotka osoittavat kukin omaa
64 kilotavun segmenttidiin. Kah-
Q'i_‘!‘l [l useamman HC}.{H]L‘I][[]'I'L"
kisterin arvo voi olla sama: sil-
loin ne osoittavat samaa fyvsisti
muistialuetta.

Kun MS-DOS suorittaa ohjel-
maa, CS osoittaa sitid segmenttii,
joka sisiltid ohjelman varsinai-
sen koodin eli konekielikiskvt.
DS osoittaa datasegmenttii, jossa
ovat ohjelman muuttujat; 8S on
Stack eli pinomuisti ja osoittaa
pinolle varattua aluetta. ES eli
Extra on vlimiiriinen segmentti
ja osoittaa vleensi datasegment-
tiin. Latausprosessin piitteeksi
EXEC antaa niiille rekistereille
oikeat arvot sen mukaan onko la-
dattavana COM- vai EXE-tiedosto

Miti COM on syonyt

Suurin osa vanhoista MS-DOS-
ohjelmista on COM-tiedostoja
COM-tiedostoksi ei piiise miki
tahansa; sellaisen koko saa olla
enintiin 64 kilotavua, joua koko
ohjelma mahruisi vhieen seg-
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menttiin, Kaiken pakkaaminen
samaan nippuun helpottaa toki
ohjelmointia, mutta jo pelkkii ko-
korajoitus tuo muita ongelmia

COM-tiedoston sisiiltd on vhii
koodia alusta loppuun. EXECin
ladattua sen muistiin se suorite-
taan sellaisenaan. COM-tiedos-
ton suoritus ei ala sille varatun
segmentin alusta, koska siellii on
PSP, vaan siirroksesta 100H eli
vilitbmisti PSP:n  periisti. As-
semblerilla tehdvissi COM-oh-
jelmissa on  oltava  direktiivi
"ORG 100H™, jolla kerrotaan etti
suoritettava koodi alkaa siirrok-
sesta 0100H.

Ennen kuin EXEC kidvnnistii
COM-ohjelman, se asettaa kaikki
segmenttirekisterit osoittamaan
titid vheid ja samaa segmenttii, ja
lopputulos on CS=DS=ES=S5S.
Mielenkiintoinen piirre M5-DO-
Sissa on se, et vaikka COM-tie-
doston koko ei voikaan vlittii 64
kilotavua, EXEC varaa sille kai-
ken vapaana olevan muistin. Jos
COM-ohjelma haluaa itse vaikka
ladata EXECilli toisen ohjelman,
sen pitdi itse pienentii itselleen
varattua muistia  MS-DOS-funk-
tiolla 4AH (74).

MS-DOSIlla ei myvoskiin ole
mitiin keinoa rtarkistaa onko
COM-tiedostossa kunnollista
koodia vai ei, koska se ei sisilli
mitiiin muuta kuin koodia; ei tar-
kistussummia, ei signeerausta, el
mitiin. Niinpi on mahdollista
antaa mille tahansa tiedostolle
tarkenteeksi ".COM", kilvnnistii
se ja katsoa kun PC menee luk-
koon (jos pitidd timidntyvppisesti
huumaorista ).

Miti EXE on syonyt

EXE on MS5-DOSiIin modernimpi
ohjelmatiedosto, jonka kokoa ra-
joittaa periaatteessa vain tietoko-
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neen muistin miirid. EXE-tiedos-
to sisiltid tetvsti suoritettavan
ohjelmakoodin kuten COMkin,
mutta EXEn alussa on headeri
{(lausutaan |[heddri] eiki [hi:do-
ri]) eli aluke, jossa on viihintiin
vhii paljon hvodyllistii  tietoa
kuin PSP:ssi. Niinpi kuvassa 2 on
poikkileikkaus sellaisesta.

MS-DOS tunnistaa EXE-tiedos-
ton sen signeerauksesta eli kah-
desta ASCI-tavusta 4DH ja SAH,
jotka ovat kirjaimet "M™ ja "Z".
Sartumoisin ndmd nimikirjaimet
kuuluvat vesselille nimelti Mark
Zhikowski, joka oli aikanaan vksi
MS-DOSIn pilisuunnittelijoista
Microsoft-nimisessi  pienessi
nyrkkipajassa. (Tami ei varmaan
koskaan péiise perinteiseen Tri-
vial Pursuitiin...)

Masadossi

Siirros  Sisilto Tavuja
0000H INT 20H ( hex-tavut CID 20) ) 2
DO02ZH Vipaan muistin alku 2
0004H VARATTU MS-DOsille
0005H MS-DOS-funktioiden kutsuosoite 5}
000AH Lopetusvektori INT 22H : |
000EH Ctrl-Break-vektori INT 23H : |
0012H TosiPahaVirhe-vektori INT 24H 3 |
0016H (Virallisesti ) VARATTU MS-DOSille
002CH Ympiiristin segmenttiosoite 2 |
00ZEH (Virallisesti ) VARATTU MS-DOsille
005CH FCBI, tiedostolohko 16
O0GCH FCI32, nedostolohko 16 |
0080H Komentorivi / DTA-puskuri e 127 |
Kuuva 1. PSP eli Program Seg-
ment Prefix.
Siirros Sisalto Tavuja
(OOOH HLgI'I'L’L‘J';ll]-.‘u-"L‘ILlllill'li (4DDH = "M") B —E ]
0001 Signeeraus/sukunimi (SAH = 'Z7) L
000211 Tiedoston pituus modulo 512 -4
OOk Tiedoston koko 512 tavan lohkoina &
(ml. header) S .
(006H Montako alkion relokointiialukossa 2
0008H Headerin koko 16 tavun lohkoina 2
{1‘.1;1|".|g1‘.‘|;1r'1_'in:| )
O0OAH Min. tarvittavia paragraafeja 2
ohjelmakoodin perdissii
OUOCH Max. tarvittavia paragriafefa 2
ohjelmakoodin periissii .
OOOEH Pinomoduulin segmentti (poikkeama) 2 |
(O010H Pino-osoittimen (SP) sisilto 2 |
EXEn kitvnnistvessii §
(0121 [ G-hittinen crkistussumn ¥
0014H Kiskvosoittimen (1P) sisiltd - 2
EXEn Kiivnnistvessi . ,
0016H Loodimoduulin segmentti (poikkeama) 2 |
0018H Ensimmiiisen relokoitavan alkion 2 |
U01AH Kerrosiustiedoston (overiay) numero |
L muistiss: olevi osa = (00)
o131 [Tk muutjille. S |
Relokomtitwlukho |
Tilua muurttujille
| Koodi- ja datasegmentit -
Pinosegmentti ]

RKuva 2. Poikkileilkkaus EXE-tie-
doston beaderisid.
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Headeri sisiltid niin ikdidn tie-
doston koon ja tarkistussumman
sen tavuista. Mutta vielid nerok-
kaampi on relokointitaulukko.
Relokointi tarkoittaa uudelleen-
sijoitusta, ja timin taulukon an-
siosta EXE-tiedosto voi olla pitki
kuin se legendaarinen pavunvar-
si, ja ulottua siis useammankin
segmentin alueelle.

EXE-tiedostoa tehtiessi ohjel-
ma nimelti linkkeri sijoittaa hea-
deriin tiedot kaikista absoluurti-
sista hyppvosoitteista, jotka luon-
nollisesti muuttuvar, kun ja jos
ohjelma ladataan eri kohtiin
muistiavaruudessa. Kun EXEC la-
taa EXE-tiedoston, se sijoittaa en-
nen ohjelman kivnnistysti relo-
kointitaulukon  sisiillon - perus-
teella uudet arvot hvppvkiiskvien
OSOITIEISHN Jd [aas menniadan

EXE-tiedoston aloituskohdan-
kaan ei tarvitse olla kiinted
0100H kuten COM-tiedostoissa,
koska headeri sisiltii tiedon sii-
tikin. Itse asiassa jopa ohjelman
eri osat eli koodi-, data- ja pino-
segmentti voivat olla sekalaisessa
jdrjestvksessi riippuen siiti mi-
ten linkkeri on ne EXEen sijoitta-
nut.

Misti on pienet COMit
ja EXEt tehty

Ohjelmatiedostoja voi kirjoittaa
kaikenlaisilla keinoilla: assemb-
lerilla, Turbo Pascalilla, C:1li, Mo-
dula-2:lla ja vaikka Kilinnetvlli
Basicilla. Kaikkein vksinkertai-
sinta se on Turbo Pascalilla: ver-
sio 3 teki pelkkii .COM-tiedosto-
j4, mutta versio 4 ja siti uudem-
mat tekeviit pelkkii EXEji suo-
raan oman sisidisen linkkerinsi
avulla. Niin on asianlaita mvis
Turbo Basicissa.

Perinteisempi, hieman hanka-
lampi mutta monipuolisempi ta-
pa on kivirdid kidntdjid, joka twot-
taa  Intel-standardin - mukaisia
OBJ-tiedostoja kuten  TASM,
MASM, Turbo C tai TopSpeed Mo-
dula-2. Niilld ohjelmilla voit kir-
joittaa ja kidfdntdi rutiinisi jaalioh-
jelmasi tarvittaessa erillisiin OBJ-
tiedostoihin, Suoritettava ohjel-
matiedosto koostetaan  sitten
ndisti OBJ-tiedostoista ja kenties
LIB-kirjastorutiineista kivttimiil-
li linkkerii eli erillisti linkkau-
sohjelmaa. Se voi olla MS-DOSIn
mukana tuleva LINK.EXE tai Kiivt-
timisi kKiintijin oma linkkeri,
joka on usein jonkin verran van-
haa LINKii nopeampi.

Linkkeri tuottaa vain ja ainoas-
taan EXE-tiedostoja. Jos wvilwi-
miittd haluat tehdi COM-tiedos-
ton, on piitos tehtivi jo ohjel-
mointivaiheessa.  Assemblerilla

ohjelmoitaessa on muistertava
ORG 0100H ja ASSUME-direktii-
vit, joilla annetaan oletusarvort
segmenttirekistereille.  Turbo
C:lli COM-tiedosto taas valmis-
tellaan kivitimilld Tinv-muisti-
mallia.

Valmistelujen ja OBJ:ksi kiin-
timisen jilkeen ohjelma linka-
taan aivan normaalisti. Koska
COM-tiedostossa ei ole erillisti
pinosegmenttid, linkkeri antaa
vleensi varoituksen “Warning:
no stack segment”. Tissi, ja vain
tissid tapauksessa varoituksen voi
surutta unohtaa. Tuloksena syn-
twviliin  EXE-tiedostoon  sovelle-
taan DOS-apuohjelmaa nimelti
EXE2ZBIN, joka tulee Kivttojirjes-
telmin mukana. EXE2BIN on nyt-
temmin siirretty ainakin IBM:n
PC-DOS 3.3:sta erillisen, kalliin
Technical Reference-paketin mu-
kaan. Useimpien valmistajien
omissa MS-DOSeissa se on vieli
mukana.

Tarvittava komento on "EXE-
2BIN ohjelma ohjelma.COM", ja
sillii muunnetaan tiedosto ohjel-
ma. EXE tiedostoksi  ohjelma-
LCOM. COM-tarkenne on pakolli-
nen; muuten EXE2ZBIN antaa tu-
lostiedostolle tarkenteeksi
".BIN". EXE2ZBIN poistaa tiedos-
tosta headerin (samalla koko
pienenee) ja lukitsee hyppvo-
soitteet paikoilleen.

Milloin COM, milloin
EXE

Jos ohjelmoit assemblerilla ja ha-
luat keittiii kokoon minimaali-
sen kokoisen apuohjelman, joka
tvhjentiid ruudun tai piipitii tai
vaihtaa niyvton tilaa, COM-tiedos-
to on ihan OK. Ne ovat helppote-
Koisia ja latautuvat nopeasti.
[sompien sovellusten pitid eh-
dottomasti olla EXE-tiedostoja.
EXE-tiedoston formaatti mukau-
tuu paremmin uudenlaisiin oh-
jelmavmpiiristdihin (esim. Mic-
rosoft Windows, OS/2 ja Desq-
View ). Ero COM- ja EXE-tiedosto-
jen latausnopeudessa on margi-
naalinen eiki nvkvisilli proses-
sorinopeuksilla merkitse enii
juuri mitiin. Jos 256 kilotavun
COM-tiedostoja olisi olemassa,
ne varmaankin latautuisivat vas-
taavaa EXEd nopeammin.

Tilan puutteen vuoksi en su-
kella sywemmiille ohjelmatiedos-
toihin, mutta DEBUG-ohjelmalla
voit tehdi sen itse, hakien apua
joko MikroBITISTA 9/89 tai MS-
DOS-kiisikirjasta. On erittiin va-
laisevaa tutkailla PSP:ti ja EXEn
headerii DEBUGin D-komen-
nolla. EEiki siis kavan ja vauras-

tukaal! O
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GST MAKRO ASSEMBLER vvlle, poistuttava editorista ja
kiynnistettivi kddntdjd. Timiin
SE AINOA AITO :

jilkeen tarvitaan vield linkkerii

M[ I N ajokelpoisen koodin tortami-

o & B N menpiteitid toisin kuin esimer-

VAIN TIETDTARVIKKEELTA kiksi Basic, jossa on sisiddinraken-
nettu editori. Tosin samalla oh-

jelmoinnista tulee kurinalaisems-

ANTTI HANNUL! seksi.
KL ante A Virheiden korjailu on aika hi-
e e ; paa. Jatkuvaan virheiden korjaa-
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i maalin Shellin lisiksi moduuleja

5] voidaan kivttid erikseen, sillid ne

- — ; ovat normaaleja TTP-ohjelmia eli

- Kirkkaammat aanet MR s | miza — P i tekstipohjaisia,  argumentteji

LISA- (fast) 512 k erikseen pyvtivid ohjelmia.
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Editori

li, kiitevii merkkijonon kiisittely
ja mahdollisuus kiintii koodi
sekil vapaast ettd kiintedisti sijoi-
tettavaksi.
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Public = Domain alk. 9.~ al % E kaksipiippuinen juttu. Yksittii- Hinta: 295 mk
b < i sen ohjelman osan piivittiminen Maahantuoja: Tekno-
— 5 %E uudempaan on helpompaa, mut- Computer Oy
TIETOTARVIKE E E = £ ta toisaalta ohjelmankehitvs hi- (90) 56?6144
i_ e %E dastuu  jouduttaessa  jatkuvasti zlopivuus gikklb‘li-mgllit
] £% L vaihtamaan ohjelmaa Shellin eisarvio: vitokelpoi-
PL 222 3 00 1 7 l HELS]NKI P E 7 - E; E - kautta. Esimerkiksi juuri muoka- nen assembler-
90 = 135 1 500 Liisankatu 83 tun ohjelman kiintimistd varten kitantijd
5 . 33 8% on ensin tallennettava koodi le-
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SupraRAM 512 — sis. lisamuisti Amiga 500 lle. Hinta vain 995,00.

SupraRAM 2/8 — 2 Megatavun kortti Amiga 2000ille. Hinta
vain 3.995,00. SupraRAM 4/8 — 4 Megatavun kortti vain
5.995,00.

SupraModem 2400 modeemi. 300, 1200 ja 2400 baudiaq,
taysin Hayes AT-yhteensopiva, automaattivalinta ja -vastaus.
Made in USA. Vuoden takuu. Ulkoinen SupraModeemi kaikille
laitermerkeille 1495,00. Kaapeli sisdltyy hintaan. Sisdinen kortti-
modeemi Amiga 2000.lle vain 1595,00.

\\L\S

Wastc:nrn Systems rajaytti tammikuun hinnat alas.
Nyt myydadan varastot tyhjiksi uskomattoman edulli-
sesti. Mutta hinnoftelu on voimassa vain ja ainoas-
taan tassa kuussa tai niin kauan kuin tavaraa riittaa.
Joten Toimi nopeasti: tartu puhelimeen ja nGppdaile
(952) 184 952. Tilaa suoraan tai kysy I&hinté jalleen-
myyjadsi!

Jos omistat Amiga 500:n ja et halua jGada pelkdas-
taan peliasteelle, hanki heti aito Supra-RAM 512, puolen
rmegatavun sisainen lisamuisti. Mukana reaaliaikakello
ja -kalenteri. Puclen vuoden takuu. Nyt tammikuun hin-
taan vain 795,00 (ovh 1195,00).

SupraModem 2400 modeemi kytkee Amigasi kiinni
muuhun maailmaan 2400 baudilla. Lukuisat testivoi- ‘
tot ulkomailla ja Suomessa puhuvat selvaa kielta:
SupraModem on taysin ylivoimainen muihin verrat-
tuna. 300, 1200 ja 2400 baudia, taysin yhteensopiva
lagjennetun Hayes AT-kaskykannan kanssa, auto-
maattivalinta ja -vastaus, metallikotelo, salamasuo-
jattu, puolen vuoden takuu ja Made in USA. Nyt
tammikuun hintaan kaapeleineen ja Access!-padte-
ohjeimalia vain 1495,00 (ovh 1795,00). Kysy myés
uutta 9600 baudista SupraModeemia!

Jos olet kyliastynyt leluihin ja haluat kunnon aanendigi-
toijan, valitse The Sound Processor SP8. Stereo Hi-Fi

tason audiodigitoija, joka pystyy jopa 57.6 Khz.n taajuu-

teen (2 x 28.8 Khz). Kytketadn sarjaporttiin ja toimi .
omalia verkkolaitteella. Kunnon oheisochjelmisto siséltyy
hintaan. Hinta vain 795,00. (Demolevyke 25,00).

Muﬂu valikoima ei suinkaan lopu tGhan. Westcom
Systems on nopein tapa tehd@ Amiga-ostoksia misté
pdin Suomea tahansa. Riitté&, kun soitat (952) 184 952
ja Suomen lagjin valikoima Amiga-tuotteita on uloftu-
villasi - jarkevadan hintaan. Osaavat inmiset, nopeat
toimitukset, edulliset hinnat. Lyhyesti: Westcom
Systems (952) 184 952. Soitellaan!

WeTcoM
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Sl.uln|1i[lL']L‘1‘|l;l||.‘l seikkailu-
maailmaan sisiiltyviit esineet
@ niiden ominaisuudet etukii-
teen pddstdin eteenpdin oman
pelin tekemisessi. Eridis mahdol-
lisuus on koodata esineiden tie-
dot koneen muistiin eriiZinlai-
seen taulukkoon, josta ohjelma
tarvittaessa lOvuidi tietonsa. Lisik-
sion syvtid pitild Kirjaa tehdvistii
ominaisuuksista, ettei tule esi-
merkiksi sellaista tilannetta, et
kun vritetiiiin svidid omena, kone
ilmoittaa omenan lukitsemisesta!
Taulukossa 1 on osa mahdaollisis-
L ominaisuuksist,

Objektien
mahdollisuuksia

Objekteiksi kutsutaan kaikkia pe-
lissil esiintyvill esineiti, joille on
mahdollista tehdii jotain, ja nidin
muuttaa niiden ominaisuuksia,
Esimerkiksi puinen arkku on ob-
jekti, jos se voidaan poltaa, ha-
jottaa, avata, sulkea ja niin edel-
leen, eli muuttaa sille miidrityji
ominaisuusarvoja. Kaikkien esi-
neiden kaikki ominaisuudet ovat
samat. Jos vksi puinen arkku on
miiritelty poliettavaksi, tivtyy
kaikki puiset arkut miéiritelli
poltettavaksi. Tillainen yksinker-
taistaminen tekee pelistl selkedin
ja helposti vinmidirrettiviin,

Otetaan  esimerkkilauseeksi
"Sulje puinen arkku”, ja lihde-
tiiin miettimidin migi tapahtuu
ohjelman purkaessa lausetta. Ku-
ten jo tiediimme, parseri muuttaa
sanat numerosarjoiksi, ja jakaa
ohjelman suorituksen verbirvh-
miin mukaan. Koska kvseessi on
objektiverbi, hvpiitiiin  objekti-
verbirutiiniin, joka tunnistaa lau-
seessa olevan objektin, Tissid ta-
pauksessa se on arkku, jolla on li-
simiiireend, ettii se on nimen-
Omaan puinen,

Timiin jilkeen luetaan esine-
datataulukosta objektin tiedot ja
hypiitiiin sulje-rutiiniin, jossa en-
sin tarkistetaan voiko esineen
sulkea (tavu 26, bitti 0). Jos voi,
eli bitti oli vkkOnen, tarkistetaan
onko objekti jo suljettu (bitti 1),
Jos on, eli timiikin bitti on vkko-
nen, kerrotaan pelaajalle, ettei

BITTI 1/90

Tekisinko

seikkailupelin

®® Seikkailumaailmassa pelaaja vaikuttaa
pelin Rulkuun manipuloimalla maailmassa
olevia esineitd. Mutta miten tdllainen esine
luodaan ja Ruinka tietokone saadaan matki-
maan luonnollisia ominaisuuksia?

toimi ole eniiil tarpeellinen, vaan
arkku on jo suljettu, Jos taas bitti
oli nolla, se muutetaan vkkoseksi
osoittamaan  kiinni-miiiiretti  ja
kerrotaan pelaajalle arkun ole-
van nvt suljettuna,

Lopuksi  poistutaan  takaisin
parserin - pidirutiineihin - Juke-
maan uutta kiskylausetta. Siini
s¢, loppujen lopuksi aika vksin-
kertainen tapa  luoda  ominai-
suuksia ja sidddel i niidi

TIMO FLINK

Paino ja koko

Vanhemmissa  seikkailupeleissi
On usein ety midrd, jota enem-
piiii pelaaja ei voi kantaa esineiti
Tistii on kuitenkin realistisuus
kaukana, sillid onhan ihan eri asia
kantaa kymmenti  pesiipalloa
kuin kymmentid Kirjahyllvii. Esi-
neillemme kannattaa miidiritelli
paino, jolloin pelaajan  voimat
miirdidviit sen, kuinka paljon ja
miti hiin voi kantaa. Koska tieto-
koneen ei tarvitse  ymmirtii
grammoja  tai  kiloja, voimme
midiiritelli painoksi oman yksik-
kiymme, painoarvon (0—255),

laskos: LDA #500
STA SFB
STA SFC
TYA
STA SFB
LDX #505
loop: ASL $FB
ROL SFC
DEX
BNE loop
LDA §FB
CLC
ADC #5xx-lo
STA SFB
LDA SFC
ADC #5xx-hi
STA SFC
RTS
main: JSR laskos
LDY #51b
LDA (SFB),Y

AND #501

BNE ohi

JMP virhe 1
ohi: TXA

AND #502

BNE ochiZ2

JMP virhe 2
ohi2: TXA

AND #SFD

STA (SFB).,Y
loppu: RTS

i lasku.

jalkuarvot.

jmuistiin.

ija.

jY¥-rekisterissd ollut,
;jobjektin numero.
jmuistiin.

73a.

jlasketaan.
jsilmukalla.

;lislitldln.

jtulockszeen.

;jobjektien muistitaulukon.
jalkuosoite LO-, HI-byte.
;jmuodossa.

i lopuksi,

ipalataan.
jpdfohjelmaan,
;johjelman alku.

jtava 27,

it luetaan tieto.

imaski talteen.

jalin bitti.

jvoiko avata ?

;jei voi, tulosta virhe.
skylld,

sbitin luku.

joliko jo auki?

toli, tulosta wvirhe.
/el ollut.

tasetetaan bitti nellaksi.
;ja talletetaan.

i lopetus.

Kuva 1. Assemblylistaus esi-
merkkiverbirutiinisia. Verbiks{
on olettu AVAA.

joka on esinedatamme tavun 16
sisidltd.

Nyt tiedimme esineiden pai-
not, mutta se ei vieli riiti, vaan
tarvitsemme jonkinlaisen kokoa
ilmaisevan arvon. Kilon painoi-
nen pieni rautakuula on varmasti
kooltaan erilainen kuin saman-
painoinen hidvhenkasa. TillGin
pelaajan tivtyy miettiid, missi hiin
esineiti kuljettaa, Lisiksi timd ar-
vo kertoo meille suoraan sen,
voiko esineen laittaa toisen esi-
neen sisdin, Eihiin kymmenen
vksikn kappale mahdu toisen
kappaleen sisidin, jos siini on ti-
laa vain kolme vksikkGi, Timii ar-
vo on esinedatan tavun 20 sisidld.

Astioita ja aatteita

Liiteimdillid  astia-kiisite  esinei-
siimme, piistiidn askel lihem-
mitksi realistista esinettid, Astia
on varsin laaja kisite, silld astioita
ovat kaikki esineet, joiden sisiin
voi laittaa wisen esineen (arkut,
purkit, laukut jne ). Esineet voivat
olla tyypiltiiin myos aseita, pans-
sareita eli suojia tai vaaneita, jol-
loin KivttOtarkoitus miirdd mi-
hin rvhmiiin  esine tyypiltidin
kuuluu. Huomioitavaa on, etti
esine voi olla yvhtidaikaa esimer-
kiksi ase ja panssari, kuten esi-
merkiksi jokin voimallinen taika-
kalu.

Monikolliset objektit

Usein seikkailumaailmassa tava-
taan esine, jota onkin monta, ku-
ten esimerkiksi soihtuja luola-
kompleksissa. Soihtun liittyvis-
s kiisittely-yrityksissi tulee ottaa
huomioon timid monikollisuus.
Mikiili yritetiiin tuhota yksi soih-
tu, ei tuhota-rutiinin pidii asettaa
soihtu-objektin  tietoja  vastaa-
maan sen tuhoamista, vaan soih-
tujen middristd vilhennetidn yksi.
Vasta viimeistd soihtua kisitel-
liiin normaalina objektina. Til-
lainen toimenpidetarkistus tulee
sisdllyttii ohjelmaan mukaan,
silld eihiin ole realistista eiki jir-
keviikiin, jos yhtd soihtua tuho-
tessa kaikki soihdut tuhoutuvat
samalla kertaa. .
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Kielioppia

Kuten oikeassa maailmassa, on
myds seikkailumaailmassa mon-
ta samannimisti esinettd, joita
erottaa niiden materiaalista tai
ominaisuudesta jotain kertova
adjektiivi, Esimerkiksi: punainen
omena, vihrei omena, miti
omena. Tarvitsemme  EAman
vuoksi adjektiivin ilmaisevan ar-
von (esinedata, tavu 17), joka on
suoraan sen adjektiivin arvo, mi-
ki esineelle halutaan sanastoryh-

Tavu Merkitys

0—15 nimi (enint. 16 kirjainta).
16 paino.
17 adjektiivi.

18 synonyymit.

19 asearvo (avainnumero).
20 tilavuus eli koko.

21 jiljelli oleva tilavuus.
22 huonenumero.

23 miiiri.

24 palamisaika.

25— minkii esineen (astian!)
26 sisissi.

27 sekalaista

28 hahmon numero, jolla

esine on.
29 sekalaista

Tavun 27 sisilto:
BittiMerkitys

0 wvoiko avata ja sulkea
(0=ei/1=kylli).
auki/kiinni (0/1).

voiko lukita (0O=ei/
1=kylli).
lukittu/lukitsematon (0/1).
tyvppi ase (0=ei/1=kylld).
tyvppi panssari (O=ei/
1=kylli).

tyvppi astia (0=ei/1=kvlli).
tyvppi vaate (O=ei/
1=kylli).

B
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Tavuan 29 sisilto:
BittiMerkitys

0 voiko kantaa (O=ei/
1=kyllid).

1 voiko svodi ( -"- ).

2  voikojuoda( -"-).

3 sisiltidko jotain (-7 ).

4  onko myrkyllinen ( -"- ).

5 palaako(-"-).

6 onko huone-
kuvauksessa( -"- ).

7 twhota(-"-).

Taulukko 1. Esinedaian tieto-

taulukko, josta objelma tieton-

s I6VIdidi,

mistd antaa (141—255). Sanas-
ton ryvhmirtelyi kisiteltiin tar-
kemmin edellisessi osassa. Ryh-
midnumeroa ei tarvita, silld ryh-
mii on aina 0.

Synonyymi (esinedata, tavu
18) kertoo, montako omenaa
meilld on, eli tissi tapauksessa
kolme. Riittiiid, kun se kirjoitetaan
ensimmiisen omenan esineda-
toihin. Tillgin kivdidin kaikki
kolme omenaa ldpi, ja kun adjek-
tiivin perusteella 1oytyy oikea,
muutetaan vain sen tietoja.

Muut ominaisuudet

Kuten taulukosta 1 nikyv, on esi-
neellimme paljon muitakin omi-
naisuuksia, joko tavuina tai bit-
teind tavuissa. Avaaminen ja sul-
keminen liittyviit tyypiltiiin astia-
esineisiin. Esimerkiksi arkussa
on kansi, jonka tilan (auki/kiinni)
tivtyy olla ohjelman tiedossa, sil-
lid ei ole kovinkaan todentuntuis-
ta tunkea kitddin kiinni olevan
kannen lipi.

Huonenumero (esinedata, ta-
vu 22) kertoo ohjelmalle, missi
huoneessa esine on. Jos tavu on
esimerkiksi 20, on esine huo-
neessa numero 20, Erikoisuute-
na on, etti jos timi tavu on nolla,
esine ei ole huoneissa ainakaan
nilkvvissii, vaan se on joko peli-
hahmolla tai tietokoneen ohjaa-
milla interaktiivisilla olennoilla
seikkailumaailmassa. TillGin ta-
vu 28 kertoo, milli hahmolla esi-
ne on. Mikili timikin tavu on
nolla, on esine pelaajan ohjaa-
malla hahmolla.

Lopuksi
Edelld on esitetty vain vksi tapa
tehdi esine seikkailumaailmaan.
Jokaisesta itsestdin riippuu, mi-
ten esineensi ja pelinsi luo. Ar-
tikkeli oli tarkoitettu johdak-
keeksi seikkailupelien kiehto-
vaan maailmaan, ja esitetyt omi-
naisuudet ovat vain osa kaikista
mahdollisista. Mukana on lyhyt
dokumentoitu assembler-listaus,
joka esittdi mahdollista verbiru-
tiinia kivtinnossd. Siind on pyrit-
tv selvittimiiin muutama ohjel-
moijalle tirkei lihtékohta, murtta
ohjelma on vain pieni osa koko-
naisuudesta.

Seikkailupelien tekoon liitty-
vid juttutoivomuksia voi lihettii
osoitteella

MikroBITTI
Timo Flink

PL 64

00381 Helsinki

Jos kiinnostusta aiheeseen |0y-
tvv, palaamme asiaan. O

UTTA

VUOTTA

UUSIN

OHJELMIN

@@ Uusi vuosi on alkanut myos Amiga-Rayiid-
jille, joten lienee sallittua kertoa lyhyesti
muutamasta uudebkosta Amiga-tuotteesia.
Kuusnelostelijoiden iloksi mainittakoon, etid
konetta myydddn edelleen runsaasti myos (ja
etenkin) Suomessa. Pelivalikoima laajentu-

" g3 a3 g "
nee vield pitkddn eikd koneen lopullisesta .
kuolemasta ole tietokaan.
umerossa 11/89 julkaistiin 3 .
; : 1 mn
lvhvt ohjelma Amigan reaa- Dosista toisee
liaikakellon nollaamiseksi. Niin Maailmassa on edelleen joitakin
lvhyt kuin ohjelma olikin, olin  PC-levvformaattia kiivttiivii tieto-
silti onnistunut ahtamaan sithen  koneita, joten tiedon siirtiiminen
virheen. Ohjelma nollasi kellon Amigan ja pc-vhteensopivien vii- g
ensimmiiisen rekisterin 16 ker- lilli on silloin tillGin tarpeen. o

taa jittden muut oman onnensa
nojaan. CLR L-kiskystd nimittiin
puuttui post increment -0Soitus-
muodon tunnus, +-merkki. Ku-
vassa 1 on ohjelman korjattu ver-
S10),

JUKKA MARIN

PC-koneiden alkeellisuuden
vuoksi ne eivit kvkene lukemaan
eiviitkid kirjoittamaan Amigan le-
vyformaattia, joten ongelma on
ratkaistava Amiga-puolella.

Amigaan on olemassa useita
ohjelmia, joiden avulla PC:n le-
vwkkeiden kivitd Amigan levy-
dsemissa onnistuu tai sitten ei,
Askettiiin sain kiisiini CrossDos-
nimisen ohjelman PD-version.

Tilli ohjelmalla Amigan kaikki 3
levvasemat (seki 3,5- etti 5,25-
tuumaiset) saadaan lukemaan ja

kirjoittamaan PC- ja Atari-for-
maattia. Kiyttd on erittiin help-
poa, koska kaikki normaalit Ami-
gaDOSin CLI-komennot toimivar
mys PC:n levyjen kanssa.

Kun levvasemaa df0: kutsutaan
nimelli df0:, se toimii kuten Ami-
gan asemat ainakin, mutta jos sitéd
kutsutaan nimelld di0:, se ym-
miirtid PC:n formaattia. Samoin
dil: on ykkdsasema PC:n formaa-
tilla ja niin edelleen.

Kokeilin CrossDosia vhden il-
lan ja piitin tilata ohjelman kau-
pallisen version Yhdysvalloista,
PD-versiosta nimittidin on pois-
tettu kaikki kirjoitustoiminnaot,
vdikka mukana onkin PC:n levy-
jen kopiointia varten pcdiskco-
py. CrossDos on hyvi esimerkki
edullisesta hydtyohjelmasta, sillid
sen hinta on vain 30 dollaria eli
noin 130 markkaa. Miti Suomes-
ta saa tuolla rahalla? Halpapelin
ehkii...

Tehon puutetta?

Nvkyvisiii Amiga 2000 -malleja
suunniteltaessa  otettiin - huo-
mioon tehokkaampien 680xx-
prosessorien  kidvttomahdolli-
suus. Koska myis koneen kivuo-
jfirjestelmid  tukee sellaisenaan
68020- ja 68030- prosessorien
kivudid, ei ole ihme, etti erilaisia
kithdvtinkortteja alkaa olla mark-
kinoilla runsaasti.

ta. Commodoren omia tyvppeji
ovat A2620 ja A2630 (juuri tlos-
sa valmistukseen). Toinen mer-
kittiivii valmistaja on Yhdysvalta-
lainen Great Vallev Products
(GVP), jolla on ohjelmassaan
myos tehokas 68030-pohjainen
turbokortti,

Lisiksi erilaisia ja -tehoisia
kortteja lovtyy useilta pienem-
milti valmistajilta, osa korteista
sopii myos A1000- ja AS00-konei-
siin. Kuvassa 2 on lueteltu joita-
kin kortteja ja niiden hintoja ul-
komailla.

Tee-se-itse-Amigoille on ole-
massa useita rakenteluvaihtoeh-
toja. Saksasta 16ytyy 68020-poh-
jainen PAK-68-kortti, Kanadasta
samoin 68020-pohjainen LUCAS
(Little Ugly Cheap Accelerator
Svstem ). Turbon kasaaminen itse
on  ylivoimaisesti halvin vaih-
toehto, mutta toisaalta yksikiiin
kokeilemani tee-se-itse-turbo ei
ole toiminut kovin luotettavasti.
Sen sijaan esimerkiksi A2620
tuntuu toimivan ongelmitta.

Amiga turboista on tarkoitus
tehdi jonkinlainen vertaileva tes-
ti, mutta ongelmana on erilaisten
korttien puute Suomessa. Viralli-
sesti maahan wodaan vain Com-
modoren  A2620-korttia, jonka
hinta meilld on 19500 markkaa.
Tiettiviisti vksi maahantuoja har-
kitsee GVP:n korttien tuonnin
aloittamista, mutta muiden val-

Valikoimaa 1ovtyy sekid Com-  mistajien totteiden maahan-
modorelta etii muilta valmistajil-  wontia ei ole.

002A8C18 41F2 00DCOOOO lea $DCO000, a0

002A9C1E T700F movedq #50F, d0

002A8C20 4298 -t B it § (al) +

00229C22 51CB FFFC dbf d0, $2A9C20

002R0C26 4ETS5 rts

Kuuva 1. Korjattu objelma kellon benkiin berdttadmiseksi. Objelma
nollaa kellopiirin kaikki 16 rekisterid. Kellon rekisterit voi nollata
mydis Romekielimonitoria tai Basic-ohjelmaa kdytiden.

CFU FPU Feclk RAM hinta
RIEZ0 BEDZ0 68B81 14.3 MH=z 2/4 MB 19500 mk (51485)
BZ&30 8030 cBEE2 25 MHz 2/4 MB [$2195)
GVE 030 6A030 (6BBBZ) 16/25 MHz 0=-8 MB [4MB RAM: &500DM)
Animate I 68020 GEAEL 14 MHz - (1000DM)
Animate II &8OZ0 6BEE1 14 MHz = (1200DM)
Animate III €8020 EEAB1 14 MHz 512 KB (OKB RAM: 1500DM)
Hurricane 68020 58881 16 MHz 2 MB (0MB RAM: 2300DM)
PAK-GA 68020 EBBE1 T.09 MHz = 2000-3000 mk
LUCAS GBOZD EBBB]1 14-20 MHz (2 MB) 2500-3500 mk

Kuva 2. Joitakin Amigan turboja ja niiden perusominaisuuksia.
GVP:n korttia on saatavana sekqd 16 ettd 25 MHzn versiona. PAK-68
el sisdlld muistia, mutta siindg on liitantd evilliselle muistikortille.
PAK toimii vain Amigan omalla kellotaajuudella. LUCAS-kortilla ei
mydGskddin ole muistia, mutta sithen on saatavana erillinen muisti-

kortti.

Ethernet
Amiga ei enidi ole eristvksissi
muusta maailmasta. Korttimo-

deemien ja uuden Ethernet-kor-
tin viilitykselld koneen voi liittii
suureen maailmaan vhti hyvin
kuin paikalliseen Amiga-verk-
koonkin,  PCI-Data  nimittiin
aloittaa englantilaisen Hydra Sys-
temsin Ethernet-kortin ja ohjel-
miston maahantuonnin.

Ethernet-kortin avulla voidaan
liiteidd vhreen useita Amigoita, jol-
loin kaikista koneista kiisin voi-
daan kiiyutidd toistensa levyase-
mia, kovalevyijii ja kirjoittimia ai-
van kuin ne olisivat osa omaa ko-
netta. Ohjelmiston  kehittvessi
verkkoon voi liittdd myos PC- ja
AT-koneita, silld itse verkko on
standardin IEEE 8023 mukainen.

Amigan ohjelmisto mahdollis-
taa viestien Lihettimisen toisen
koneen niyttdon, dos-laitteiden
(kirjoitin, rinnakkais- ja sarja-
portti, levyasemat jne) kivton ja
ohjelmien ajamisen toisessa ko-
neessa mistd tahansa verkon pis-
reesti.

Ethernet-verkon siirtonopeus
on suhteellisen suuri. Teoreetti-
nen maksiminopeus on 10 Mb/s
(megabittiii sekunnissa), mutta
kivtiinnossd esimerkiksi tiedos-
LOn ii“'.liil“i!'it,f?‘iﬁil iHi."iﬁ"[l l{H[H_f‘f_’I]
kovalevylti péistiin nopeuksiin
100 —200KB/s (kilotavua sekun-
nissa). Kiytinnon esimerkkini
esimerkiksi DPaint [1I:n lataami-
nen verkon kautta kestid vajaat
2.5 sekuntia.

Muutaman péiviin kokeilun jil-
keen Amigan Ethernet-kortti ja
ohjelmisto néyttii wimivan luo-
tettavasti.  Kivtéinnon  verkkoija
ajatellen ohjelmistosta puuttuu
kiiyttdoikeuksien rajoitus ja kaik-
ki suojaukset. Nvkyiselliin ni-
mittdin mistid tahansa verkkoon
liitetystid koneesta voi vaikka for-
matoida muiden kovalevyt...

A-MAX

Mainiona osoituksena Amigan
ominaisuuksista on A-MAX Ma-
cIntosh-  emulaattori.  A-MAX
emuloi perus-Amigassa Mac+:aa
hieman alkuperiisti Maccii no-
peammin ja vhteensopivuus on
hyvi. A-MAXiin kuuluu ohjel-
mien lisidksi myds kovoa, johon
sijoitetaan Macin kiivitGjirjestel-
mi-EPROMit ja johon voi liitii
Macin levyasemia. Kovo liittyy
Amigan levyasemaporttiin, joten
A-MAX toimii kaikissa Amiga-
malleissa.

A-MAX kiivttdd Amigan omia le-
vyasemia, mutta ei pysty kivuti-

Commodore

miin kovalevyji, koska se syr-
javitii kokonaan Amigan oman
kiivttojirjestelmiin.  Amigan le-
vyasemilla ei pystyti lukemaan
Macin alkuperiisii levykkeit,
koska Macissa levykkeet pyorivit
vaihtelevalla nopeudella urasta
riippuen. A-MAX tallentaa Ami-
gan levyasemia kilyttiien 3,5 tuu-
man levvkkeille vli 850 kilotavua
tictoa, mikid on jonkin verran
enemmiin kuin Macin omien le-
vvkkeiden kapasiteetti.

A-MAX tukee Amigan sarja- ja
rinnakkaisporttien kiytdd, joten
esimerkiksi piiiteohjelmia voi
kivitid ohjelmien siirtiimisessi
Amigan levykkeille, mikiili ei ha-
lua hankkia alkuperiisii Macin
levyasemia.

Amigan C-64-emulaattoreihin
verratiuna A-MAX on aivan toista
luokkaa. Koska emulaattori on
jopa nopeampi kuin alkuperiii-
nen Magc, sitid voi todella kivteid
— toisin kuin C-64-emulaattorei-
ta, jotka ovat todella hitaita. A-
MAXin nopeus perustuu siihen,
et Macissii on myos 68000-pro-
sessori, joten itse konekielti voi-
daan Amigassa ajaa sellaisenaan
ja emuloitavaksi jdd vain Macin
kovo.

Koska Macin ROM-piirien ko-
piciminen ei ole luvallista, A-
MAX toimitetaan ilman ROM-pii-
reji. Niitid taas saa ostaa erillisini
puretuista Maceista tai Mac-huol-
loista.

Kuten tavallista, tillekiin tuot-
teelle ei vield ole tiedossa maa-
hantuojaa. A-MAX on joka tapauk-
sessa tutustumisen arvoinen ja
kiyttikelpoinen tuote, joten luu-
lisi sille maahantuojiakin 16yty-
viin. Toivottavasti Ready Soft, A-
MAXin valmistaja, ei joudu vai-
keuksiin Applen kanssa...

Hinnat voivat

laskeakin

Commodore on péittinyt laskea
Yhdysvalloissa myytivien B2000-
koneiden hintaa 2195 dollarista
(noin 9400 mk) 1899 dollariin
(noin 8150 mk). Commodore
toivoo saavansa lisdd Amigan am-

""" mutta toisaalta
hinnan korotus saattaisi tehota
tuohon ongelmaan paremmin...
Saa nihdi, tapahtuuko koneiden
hinnoille Suomessa jotakin vai
ei, se kun riippuu maahantuojan
mielialan lisiksi myOs dollarin
kurssista. L]
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®® Yllditys, ylldtys! Tdl-
ld kertaa sain baalil-
tua mukaan paljon
kaivattua uutia peli-
materiaalia. Ybid lu-
kuunotitamatta kaikki
pelit ovat vuoden 1989
saloa.

0 ennestiin kirjavaan autope-

lien joukkoon tulee jilleen li-
sidid viirid EOA:n Ferrari Formu-
la Onen muodossa. FFO vaikut-
taa huolella tehdylti ja kiyttijiys-
tiviillliseltikin aina siithen saakka
kunnes péiisee ajotilanteeseen.
Vastaan kiitivi rata nimittidin
névttdid todella sekavalta pouk-
koillessaan ruudun laidasta lai-
taan, mutta kaipa siihenkin tot-
tuu (7). Kaikki pelin toiminnot ai-
na ajamisesta varikolla kiiyntiin
hoituvat nippidimiston lisiksi jo-
ko hiirelli tai joystickilli.

Se, mikii erottaa FFO:n vaikka-
pa Grand Prix Circuitista, on
FFO:sta loytyvi mielenkiintoi-
nen mahdollisuus muun muuas-
sa tutkia auton ilmanvastusker-
toimia tuulitunnelissa (ja miksei
myds se kiva Ferrari-tarra, joka
seuraa pelin mukana). Fal.>in
hieman oudosta olemuksestaan
huolimatta on FFO mielestini
eris parhaita timiin hetkisii PC:n
formulapeleji.

Sitten kaksi kiisi kiidessi kaup-
poihin tllutta Accoladen pelii.
Niisti ensimmiinen on nimel-
tiin Don’t Go Alone, joka muis-
tuttaa hyvin paljon Lovecraftin
Call of Cthulhu -nimisen teoksen
pohjalta tehwvd (ei-tietokone)-
roolipelid. Aluksi pelaaja valitsee
neljiin hengen joukon, jolla on
tarkoitus tunkeutua suureen ta-
loon. Sielti pitiisi lGytyi Se Jokin
Kamalan Paha, joka ajoi pelin
pédihenkilon isoisidn hulluksi. Po-
rukka on mahdollista kasata
16:s5ta  persoonallisuudesta, joi-
den jokaisen ominaisuudet ja ky-
vyt ovat erilaisia. Valikosta voi sit-
ten valita haluvamansa roolin
ndisti neljisti, eli kaikkia jisenii
voi kylli liikuttaa, mutta vain vuo-
rotellen,

Ennen kuin se Paha lovtyy, jou-
tuu vdistimiittd koluamaan taloa
kellarista ullakolle ja siinid sivus-
sa ottamaan mittaa mordistd, hut-
kimaan haamuja ja listimiin li-
moja. Tamid onnistuu joko aseilla

CGA, E = EGA, V= VGA, M =
MCGA, T= Taruﬁ! H = Hercules.
Kaikki asiatieto koskee pelkdis-
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Formulakisasta
sotimiseen

Bocmnad by wvvla e

(no miksei nyrkeillikin...) tai sit-
ten kivtuimilld hyvikseen ke-
mistin taitojaan sekoittamalla jo-
tain “hieman kovempaa kamaa”.
Nimi kemialliset litkut vastaavat
pelissd oikeastaan taikoja, ja il-
man niitd ei pelissi kauaa peipa-
ta. Omaperidinen ja kiyvttimiiton
idea, siisti toteutus ja hyvi pelat-
tavuus ovat kaikki svitid, jotka te-
keviit Don't Go Alonesta hyviin
pelin.

Toinen peleisti on nimeltiin
The Third Courier. Peli on oh-
jelmallisesti vihintidn vhti taso-
kas kuin edellinenkin, mutta
henkilbkohtainen mielipide rat-
kaisee tietysti sen, kummasta sit-
ten pitiikidin enemmiin. TTC:ssd
pelaaja piiisee leikkimiiiin vakoi-
lijaa Iti-Berliiniin, Alussa luo-
daan hahmolle persoona, joka
kiisittiili sukupuolen, iin, harras-
tukset, ammatin ja semmoiset.
Nimi vaikuttavat agentin omi-
naisuuksiin,

Heti timin tehtyidin pelaaja
[ovtdikin  itsensd  asunnostaan
Itd-Berliinistid, ja otettuaan tieto-
koneella vhtevden piiimajaan,
hin saa kuulla koodinimelld
"Moondancer” kulkevasta tehti-
vilstdiin, Tarkoitus olisi loved vii-
meinen kolmesta Brysselin huip-
pusalaiseen kokoukseen matkal-
la olleesta kuriirista, jotka kukin
kantoivat mukanaan yhtii NATOn
vdintorjuntasuunnitelman osaa.

Kaksi kuriiria on jo murhattu,
ja nyt murhaaja on sen kolman-
nen perissi. Ongelma on siini,
ettd timid kolmaskin on hivinnyt
jiljettdmiin, mutta jotain apua
pelaaja saanee tiedosta, ettd hi-
net on viimeksi nithty Berliinissi.
Kaikki kolme suunnitelman osas-
ta tivtyy lovtiidl ennen NATO-ko-
kousta ja tiytyisi pitdd kiirettikin
etteivit ne joutuisi vildriin kisiin.
Siindi pelin juoni lvhvesti. Pelatta-
vuudesta kerottakoon, etti liik-
kuminen tapahtuu nuolinidppii-

Peli Valmistaja
Carrier Command Rainbird
Dont Go Alone Accolade

Ferrari Formula One EOA
Rommel S50
The Third Courier Accolade

Vuosi  Niyttd Hiiri Tikkun
1988 CEV,TH X X
1989 CEVTH X -
1989 CETH X X
1989 C.EVMH - -
1989 CEVMT X X

milld, jakomennot annetaan alas
vedettivistd valikoista. Mahdolli-
suus hiiren ja joystickinkin kiiyt-
tion 1oytyy.,

Sotaa — perinteisti ja
modernia

Kaikki historiaa lukeneet muista-
vat varmaan saksalaisen kenraali
Rommelin, joka hywvin strate-
giansa ansiosta, joukkojensa vii-
hyydestd ja huonosta huollosta
huolimata hakkasi kaikki vastus-
tajansa Pohjois-Afrikassa 1940-lu-
vulla kilydyissii sodissa. SSG:n
Rommel antaa pelaajalle mah-
dollisuuden kokeilla omia strate-
gioitaan noissa taisteluissa, joista
on peliin tehty vhteensi kahdek-
san skenariota,

Rommelin pelaaminen on su-
juvaa ja helppoa, kunhan vain
piisee ensin sisille kaikkiin me-
nu-optioihin ja oppii tirkeimmiit
nappulat. Tosin mahdollisuus
hiiren kivttoon olisi ollut var-
maan monien mielesti tervetul-
lut... Kaikenkaikkiaan Rommel
on erittdin kehittynyt strategia-
peli, jota on mielestini todella
vaikea verrata mihinkiin timéin-
hetkiseen lajitovereihinsa. Kaik-
ki strategistit: kiivkiidipi itse kat-
sastamassa!l

Viimeisend vieli Rainbirdin
kuuluisa Carrier Command,
jonka tapahtumat sijoittuvat vuo-
teen 2166, Kaikki elimiille viileti-
mittdmit raaka-aineet ja mate-
riaalit ovat vihissi, joten ei ole
ihme, ettii monet [:_kU. dr ryntavs-
ti sinne mistd niitd vield loytyy.
Pelaaja komentaa erddnlaista la-
sertykein varustettua lentotuki-
alusta. Lentokoneiden lisiksi
alukselta loytvy myds amfibio-
t.-.lnkkeja iJ. m.lhm a asearse nds.li
tulisi ]\.;ilkkl \.lhnllht_n luixiknh—
dat tuhota ja alueet vallata.

CC:n twiminnot annetaan iko-
neilla, joten pelattavuus on hyvi.
Grafiikassakaan ei ole moittimis-
ta ja muutenkin peli vaikuttaa ai-
van mukavalta ajanvietteelti.

Kuten jo huomasitte, ei jouk-
koon eksynyt tillid kertaa oikes-
taan vhtiiéin huonoa pelid, vaan
kaikki olivatr sielti paremmasta
piisti. Kun vuosikin vaihtui, on
taas mielenkiintoista nithdii mil-
laisia peleji se two mukanaan,
mutta niisti enemmiin tulevissa
PeliCentissi, Alkiiiki unohtako
lihetelli mielipiteitinne tinne
Centiille osoitteeseen:

MikroBITTI
PeliCentti
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TIETOKONE OSTO-OPAS 90
ON [LMESTYNYT!

Kaikki mikrot,
oheislaitteet
ja ohjelmat!

® yli 3500 tuotetta

® yli 350 sivua

® hinta vain 45,

Tietokone-lehden Osto-opas 90 on ainutlaatuinen =
tietopaketti. Saat yksiss& kansissa kattavaa tietoa koko e
mikromarkkinoiden tarjonnasta - tietokoneista, oheislaitteista ja ohjelmista.

Teknisten tuotetietojen lisGksi Osto-opas kertfoo myds, mihin seikkoihin valintatilanteessa
kannattaa kiinnittédd huomiota.

Tietokone Osto-oppaasta I6ydat hakemasi, voit vertailla eri vaihtoehtoja ja ratkaista
valintaongelmasi.

Osto-oppaassa on tiedot yli 3500 tuotteesta kymmeniin tuoteryhmiin jaoteltuina. Se on
jokaisen asiantuntijan hakuteos.

Tietokone Osto-oppaan saat hyvinvarustetuista

D l/iAanls Asint~ 1~ | Al”ntTirmintAiat ~




Rainbow Arts 295, —

konkreettisesti vierimiseen eiki
suinkaan rokkimusiikkiin. Nimit-
tdin Rock'n Rollissa ohjaillaan
omintakeisten pelien lemmikki-
hahmoa, pyoriviid palloa. Tosin
omaperiisyydesti ei eniii voi pu-
hua, silli tissiikin pelien loyhiissi
-ukuhaarassa alkaa olla tungosta:
Marble Madness, Spindizzy,
QJuedex, Red Led, Incredible
shrinking Sphere ja niin edel-
leen.

RR:ssid kieritelldin palloa maa-
liin, mutta matka onkin kerras-
saan mutkainen, Esteenid ja hi-
dasteena on lukittuja portteja, yk-
sisuuntaisia viylid, sdrkyvid lat-
tivita, happoaluaita, jidkentuii,

| |
BONUS

| Grafiikka
| Adnet
Pelattavuus

Juoni ei aina kerro miti pelissi
piilee. "Vain Hiro, viimeinen Bla-
deknight, voi pelastaa Thraxxin
maan etsimiilli ja kokoamalla Tu-
literiin, joka mahdollista Havokin
(paha jitkii) terminoinnin.” Tari-
na viittaa vahvasti tuikitavalliseen
pompi & keridi -teokseen, luoja
meiti niisti varjelkoon.

Itse asiassa Switchblade ON
tuikitavallinen P&K-peli, paitsi
ettd kliseilyid loytyy hyvin vihin.
Hiron liikkuessa maanalaisessa
kaupungissa huoneet ilmestyviit
sitd mukaan nikyviin kuin Hiro
nokkansa niihin tunkee, miti
kartoitusta vierastavat pelimie-
het tervehtiviit “hyvi!”-huudoil-
la. Massiivinen miri piilotettuja
lisibonuksia vain kohentaa posi-
tiivista vaikutelmaa.

Hiron aggressiot purkautuvat
epitotunnaisella tavalla. Paljain
nyrkein iskulaji vaihteleekin sen
mukaan miten kauan firenappu-
laa maluaa pitii pohjassa, eiki
kepin suunnan mukaan. Myos li-
sdaseisiin pitee yleensii sama pe-
riaate.

Vaikka SB onkin Coren (tun-
nettu Rick Dangerousista) suun-
nittelema, muistuttaa se huomat-
tavasti pelikonsolipelid, mikd on
tissi yhtevdessi tulkittava kehu-
miseksi. Japanin meininki pais-
taa lipi graafisesta suunnittelus-
ta, sOpdistd spriteistid, avausku-
vista, nimistd mutta miki tirkein-
ti, myos pelattavuudesta. Niin
toteutettu  todella  huolellisesti
joka suhteessa.

Gremlin ei pitkiiiin aikaan ole
julkaissut mitiin erikoisen hy-
vid. Switchblade kirkastaa fir-
man yrityskuvaa aika tavalla.

ST D MONEY

Amiga, ST (C'M! Ams, B EXTRA
Spe, PC) -

tuulettimia, Quedexmaisia put-
kia ja vaikka miti. Jos tissi ei ol-
lut kylliksi, niin sokkeloista 16y-
tyy vield kerdrtivii rarvikkeita,
kuten avaimia ja rahaa, jolla voi
hankkia panssaroidun pallon,
jadketjut ja muuta hyddyllisei. Sil-
mii kerdimiilli saa koottua pelia-
lueesta kartan, miki onkin tar-
peen, silld alue on laaja ja tele-
porttien kiivitd) sotkee suunta-
vaiston.

Ideoita RR:stid 10ytyy vasukau-
palla, mutta lihes kaikki on pol-
litty muiden tekemisti peleisti.
Mitipd siitid, kun kerran tulokse-
na on niin viimeistelty tuote. Pal-
lero tottelee hiiriohjausta muki-
sematta ja vieritys seuraa sujuvas-
ti mukana. Miellyttiviin selkeiiiin
ja terdvipiirteiseen graafiikkaan

BITTI 1/90

CABAL

Ocean 120,—/179,—

MikroBITIN kokkikoulussa teh-
diiéin téindin maistuva peli. Otam-
me vhden Operation Wolfin.
Leikkaamme scrollauksen tar-
peettomana pois. Siirrimme ka-
meraa taaksepiin, jotta komman-
dourho mahtuu kokonaan ku-
vaan. Maustamme keitoksen
mahdollisuudella keriiti tehok-
kaampia aseita ja Voila! Meilli on
Cabal.

Ottaen huomioon, etti Ocea-
nilta tulee OpWolf I eli OpThun-
derbolt, voisi ihmetelld miksi Ca-
bal on nihnyt piiviinvalon. Pela-
tessa asia selvidd, Kuusnelkun
OpWolf oli suhteessa erittiiin hy-
vil, mutta syysti tai toisesta Cabal
pyyhkii silld poyei,

Pddasiassa ruudun alareunassa
ponnahteleva tappaja terminoi
vihollissotilaita konetuliaseela ja
kranaateilla. Vaan ilkeid vihulai-
nenpa heitdd wleen tankkeja,
helikoptereita, suihkuhivittijii
ja muuta ilkedd. Onneksi nididen

1

Ams

eliminointi antaa palkinnoksi ko-
nekiviireji, sinkoja ja muuta bo-
nusroinaa. Rakennukset suojaa-
vat kommandoa vihollistulelta,
kunnes ne luhistuvat lyijytorna-
don alla.

Spritet on miiritelty ja ani-
moitu erinomaisesti, taustagra-
fiikan ollessa piirun verran ta-
vanomaisella puolella. Reipas
konekiviirin rytini ja muut efek-
tit antavat toivotun jmeryyden
pelaamiseen. Outoa  sindnsi.
vaikka peliii ohjataan joystickilld,
toimii timd kontrollimuoto yllit-
tivin hyvin jopa toiminnan kiih-
tyessi.

Se pieni simuloidusta tappa-
misesta nauttiva olio, joka ihmi-
sen nahan sisilld piilee, maiskut-
taa tyytyviisend Cabal-annoksen
jilkeen.

25 50
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on lisitty silmiinhivelyi vieriti-
milld aukoista niikyviii alakertaa
eri nopeudella. Kenttien mutkik-
kuus on omiaan pitimaddn mie-
lenkiinnon vireilld, mutta suun-
nittelussa on vksi paha moka.
Kun pelissi on 32 laajaa kenttii,
niin salasanojen kivttd olisi ollut
kiltti ele pelaajaa kohtaan. Ohjeet
antavat viihiin lohtua, sillid niiden
mukaan pelistd pitiisi 1Ovtyd oi-

koteitd. Toinen drsyttivi piirre
on pirteiin rokkaava taustamu-
siikki, jota ei kiljumatta kesti,
mutta eipd siti olekaan pakko
kuunnella.

Ehki pallonpyorittely alkaa jo
olla loppuun ammennettu aihe,
mutta siitiikin huolimatta RR on
riskiton sijoitus taitopelien ysti-
ville.

Jukka Tapanimiki

Amiga

ST, Amiga, C-64, Spe,

1057471)
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Continental Circus

Virgin 120,—/179,—(295,—)

Autopelit ja kolikkopelikiinnok-
set ovat joulupelimarkkinoiden
kovimmat sanat. Yhdistetiin ni-
mii kaksi, niin eikd lopputulok-
sen pitiisi olla TODELLA kova
hitti? Ei viilecimiicti, kuten Virgi-
nin Continental Circus osoittaa.

Pelihalleissa pelin nimi oli
Continental Circus (perustuu
kiidinnosvirheeseen, piti olla Cir-
cuit) ja peliin vildntiydyttiin kuin
Formulaan ainakin. Silmille is-
kettiin eriiinlainen suojus jonka
ipi peli niytti kolmiuloteisela.
Efekti ei ollut kylli jirin onnistu-
nut, joten onkin aivan paikallaan,
ettei timmaoistd temppua edes
lihdetty yrittimiin kotikoneilla.

Syvisti vihaamani Teque on
saanut aikaan kohtalaisen kelvol-
lista jilkeii. Vauhtia ja fiilisti on
aivan tarpeeksi ja poikkeukselli-
sesti auto jopa niviedd likkuvan
huimat liki 400 kilometrid wn-
nissa, miti nopeusmittari ilmoit-
taa. Maiseman vieritys on toteu-
tettu erinomaisesti ja luo vauh-
din tunta paljon paremmin kuin
monet muut autopelit,

Ai mitiko pelissid tehdiiiin? No,
siinii ajetaan autolla. Siis Formu-

lalla ja tavoitteena on lipsauttaa
neljilld pyirilld huojuva metalli-
raketti aina parisenkymmenti
pykiliad ylospiin tulosluettelos-
sa, kunnes pelaaja istuu voittajan
pallilla. Kummassakaan versios-
sa timii ei ole erityisen helppoa.
Rata kun tuntuu olevan aivan
lifan kapea tai sitten kaikki autot
ovat liian leveiti. Joka tapaukses- §
sa, peli alkaa suht’ helposti, mut-
ta vaikeutuu sitten liiankin no-
peasti.

Graafisesti molemmat versiot
kiyttidvit  isdntikoneitaan ihan
kohtalaisesti, mutta mitiin suu-
tarepiviin massiivista on turha
odottaa. Audiopuoli ei myGskiiin
hiitkiivtd. Pelattavuus on  ihan
kunnossa, kylli se auto sinne me-
nee minne ohjataan, joten pelaa-
jassa on vika jos peli ei luista.
Liian nopsasti yltyvii vaikeus ja
siitd johtuva turhautuminen pot-
kivat kylli wrhat pelihalut huis
nevadaan.

Jos etsit jouluksi kivaa autope-
lii, kannattaa ehki odotiaa Chase
H.Q.:ta tai Turbo OutRunia. Ei ti-
mii huono peli ole, mutta parem-
piinkin peleihin voi rahansa
kdyuii,

Amiga, C-64
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yhden-kaksi voi antaa
Voittajan Vehkeen helldin huo-
maan, VV sitten pistidid raukat har-
hailemaan vleensd juuri sinne
minne heidiin ei toivo meneviin.

Miestydvuosia on kulunut, sil-
ld SOT:ssa kaikki vaikurttaa kaik-
keen. On keskustelua, archon-
maista tagpel_ua, isoa karttaa, tut-
kittavaa, hutkittavaa. Grafiikka on

osittain néveeivid, vaikkei ddni-
matto vakuuta, Onko siis uusi
i syntynyt? Eriifissi mie-

Pohtikaapa titii: Tyhjisti ilmas-

ta pollihtid joukko vastaantuli-
joita, jolloin kone lataa heidin
kuvansa. (kahvitauko)., Sitten
péiisee valikosta heittimiin lat-
teuden 1, kone miettii kymmeni-
sen sekuntia, jolloin on aika heit-
tdd latteus 2 ja sitii rataa joka hel-
vetin kerta kun johonkin tdrmii.

————— N

Jesses siti keskustelun riemua.
pitkiit, niin viimeistiin Amigan
ohjaamat sankarit uppoutuvat
"mielenkiintoiseen” keskuste-
luun, ja ilman heiti ei liikuta,
Keskustelu on kieltdmiitti hir-

Why are you here?

vein tylsyys, miki pelistd 16ytyy.
Yleensi pienet miehet paarusta-
vat pitkin karttaa, joka on yhti ju-
malattoman iso kuin tapahtuma-
koyhikin. Vililli voi pistiytyi
kaupungissa kyllistymiiiin lisi,
sielld kun joutuu viintiméin vit-
sid joka viilissi jo tilli kehutulla
keskustelurutiinilla, Vililli voi
avata aarrearkun, joka séinndén-
mukaisesti on tyhjd. Sateenkaari-
portista pdisee uvuten tylsdiin
maailmaan,

Pelasin SOT:ia liki viisi tuntia
uskoen, ettii pelikin lovtyy jos-
tain. Pari-kolme valtakuntaa tuli
tallusteltua ja kerran, ihanaisen
kerran piiisi jopa oikein taistele-
maan. Taistelu sujuu joystickilla,
firenappulan painallus saa pik-
kumiehet heiluttamaan verkkai-
sesti miekkaa.

Kieltimitti periaatteessa mie-
lenkiintoinen peli kaatuu hau-
tautuu tylsyyden, kliseiden ja ties
minki alle. Tosin Faerytale painii
samassa sarjassa, joten sen fanit
voivat saada jotain irtikin. Jos SO-
Tissa jossain peli on, mind en siti
endi jaksa etsii.

| mia
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MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989

Uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat iimestyneet!

Nyt voit valita kuusnelosellesi MikroBitissa vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina
1987-89 julkaistuja ohjelmia levylia tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc, Geos-merkkieditori,
Keymaster ja yllareina Pajatso ja Golf. C=lehdesta mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, Ikkunointi ja kymmenia muita.

Uutuutena nyt myds Amigan ohjelmat levykkeelld! Yhdella levykkeella ovat Mikro-
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuosina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,
Color Editor, ym. ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeelld tai kasetilla, ovh. vain 69 mk.
Posti- ja kasittelykulut 18mk/ahetys rippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.

TILAA KATEVASTI KUPONKISIVUN KORTILLA!

£,

| MINDBENDER

Gremlin 295, —

Valonsiiteen ohjailu peilien avul-
la kuuluu sarjaan yksinkertaiset
muita pelattavat ideat. Ensimmiii-
sen kerran tbrmisin sithen Dan
Daressa, jossa se oli ympiitty yvh-
deksi ongelmaksi monien jou-
kossa, mutta Gremlinin Deflek-
tor hyddynsi ideaa puhtaammas-
sa muodossa. Mind Benderii voi-
si hyvinkin nimitid Deflektor
kakkoseksi, jossa laser on korvat-
tu velhon loihtimalla siddekim-
pulla.

Pelin ideana on saada siide
osumaan maaliin  pyGritimilli
kiidpiodden  pitelemiid  peileji.
Tehtivin mutkikkuutta on lisity
kieroilla esteilld, kuten lukituilla
ovilla, taittavilla prismoilla ja le-
viikasvustoilla, ja lisiiksi joissakin
kentissi on sytytettivi lamppuja
siteen avulla. Pelaajan on varot-
tava polttamasta velhoa siteelli,
miki on ongelmana varsinkin
sellaisissa kentissi, joissa on pal-
jon heijastavia seinid,

MB:stid 1ovtyy 50 toinen tois-
taan kierompaa kenttiid ja lisiiksi
voi itse suunnitella toiset 50. Oh-
jelma tallentaa tilanteen levyk-
keelle, joten pelii voi aina jatkaa

siitd mihin jii. Pelissi on sellai-
nenkin erikoisuus, etti jokaisesta
kentiisti on erillinen high score -
taulukko.

Pelissid valmiina olevien kent-
tien laatu vaihtelee avattomasti.
Vilillid ne vaikuttavat mahdotro-
man sekavilta, mutta yrityksen ja
erehdyksen menetelmiilli  sel-
viidl ihmeen hyvin. Jotkut "yhden
idean” kentit ovat puolestaan tyl-
sidl ja vuvuttavia, mutta kun on ne
selvittiinyt, niin onneksi niiti ei
eniid koskaan tarvitse pelata.
Kaikkein hauskimpia ovat kentiit,
jotka vaikuttavat tiysin mahdot-
tomilta, kunnes oivaltaa niiden
jujun,

Pelin graafinen asu on alkeelli-
nen, mutta olennaisinta onkin
selkeys. Adinipuoli on jitetty sitii-
kin alkeellisemmalle aseteelle.
Nimittiin musiikki koostuu ly-
hyistii levylti samplatuista pitkis-
.

Ainakin minun mielenkiintoni
tappoi jo parin tunnin kuluttua
pelin mekaaninen ja determinis-
tinen luonne, mutta omien kent-
tien suunnittelu on omiaan lisii-
miin pelin ikiii.
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Xenophobe

120,—-/179,—

Microstyle

(295 3 Amiga, ST, C-64, PC

sid, Osa munista on jo kuoriutu-
nut ja toiminta kiy silloin gillGin
ahdistavaksi, kun ei tiedii minne
pidin reveti. Graafisesti peli on
sen verran sekava, etti vilskeesti
ei aina tiedi kuka on kuka. Mu-
siikki ja iinitehosteet on sentiiin
hoidettu ammattitaidolla. Pelat-
tavuus on kyllil sanonko misti. |
Typerin kontrollisysteemin op-
pimiseen menee niin kauan, etti
peliin ehuii jo kyllistyii. Etenkin
jonkin esineen noukkiminen lat- |
tialta nopeasti on suorastaan
mahdotonta, Sillil viillin kun pe-
laaja painii joystickin kanssa kat-
selee ruudulla seisoskeleva san-
kari kuinka mdmmait haukkaavat
hiinestii aamiaisen, piivillisen,
lounaan ja illallisen ja ehtiviitpi
mokomat nauttia piiviikkahvitkin
siind viilissit.

Tyhmimmillekin lukijoille on
varmasti jo selvildl, etii mini en
ainakaan pidi Xenophobesta.
Koodin takana on kylld ammatti-
taitoa, mutta viimeistely on
unohtunut. Xenophobe on Mic-
rostylen ja samalla MicroProsen
ensimmiinen kolikkopelikiiin-
nds, eiki voi muuta toivottaa
kuin parempaa onnea jatkossa,

MicroProsen perustaman  Mic-
rostylen maallisen taipaleen al-
kupiitki on ollut todellista kituut-
tamista, Firma taistelee kaupal-
listen vaikeuksien parissa, eikil
todellisia hittipeleji saada myyn-
tiin. RVF Honda ja Stunt Car Ra-
cer tnonevat hartaasti odotettuja
markkoja kassaan, mutta pari hy-
vili pelifit tuskin riittiid, Niinpi
myyntiin pitii dkkid saada jotain
muutakin laadukasta.
Valitettavasti sanat "ikkid" ja
"laadukas” eiviit yleensi kiiy kiisi
kildessii. Xenophobesta  jiidkin
suvhun ilked kiirehdityn tuot-
teen jilkimaku. Peli perustuu
Suomessa  tuntemattomaan  sa-
mannimiseen kolikkopeliin, jos-
sa kaksi pelaajaa voi yhtiaikaa tai
erikseen miiskii Alien-elokuvas-
ta riipaistuja avaruuden mom-
mojid avaruusasemalla. Ruutu on
jaettu vaakasuorassa kahtia, jol-
loin molempien pelaajien touhut
voidaan esittilid samanaikaisesti,
Loppujen lopuksi ja pohjimmil-
taan Xenophobe on siis normaali
ja simppeli ammuskelupeli.
Pelaajat  kiipOueleviit  pitkin
aseman kilytivid tuhoten samalla
lartialla lojuvia munia, joista ai-
koinaan kuoriutuu mémmeldi-
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| Rainbow Arts 295, —

i Missid saat ajaa, jos sinulla on 68

i tonnin

Konigstiger-tankki 110

I mm wkilld? Missd ikind haluat.

f on Archimedeksen peli,
f julkaisi

Tama ikivanha vitsikin on nyt sit-
ten kidinnetty peliksi.
Alkuperiinen Conguerorhan
jonka
Superior Software vli
vuosi  sitten.  ST-Amiga— kiiin-
noksestd puhuttiin, mutta siihen
data loppuikin. Yllittien ST-ver-
sio pelisti rullasi esiin ja vieli

{ saksalaiselta Rainbow Artsilta.

Tankkeja lovtyy wsina, nelji
liitoutuneiden, neljd saksalaista
ja neljii veniliisti. Opponentit

f valitaan historiallisten faktojen

mukaan, eli USA-USSR-maaottelu
ei ole mahdollinen.
Pelitasoja Conqueror tarjoaa

i kolme: arcace, strategia ja niiden

vilimuoto. Helpoimmassa ver-

§ siossa pelaaja ohjaa vhti tankkia,

M Vilimuodossa

tarkoitus on selvitd yhi kasvavista
ja paranevista vihollistankeista.
mukaan  liittyy

l omia tankkeja lisii ja lopullinen

tavoite on pyvhkii kenttd viholli-
sista. Srategisessa osuudessa tar-
koitus on miehittid tietty kohde
minuutin ajan padstiminid vihol-

I listankkeja edes lihelle. Lisiop-

| tioina mahdollisuus
{ leen ja tiedustelukoneeseen, pis-

| tankkien hankkimiseen
| tiliin pelagja woi komentaa 16

i tankkia.

tyvkistotu-

teiden kustannuksella. Pisteitii
kdytetddin uusien ja parempien
Enin-

Roborttitankkeja  médirdilliin
erilliselli karttaruudulla varsin
niukalla kiskyvarastolla. Mifirin-
péin liséiksi niitd on kaksi: aja ja
seis. Enempiii ei silti tarvitse, sil-
li tankit osaavat puolustautua
kohdatessaan vihollisen, jopa sii-
nd méirin, ettd pikkutankki ottaa
telaketjut  alleen, jos tormiii
isoon jdtkdin. Komentotank-
kiaan saa vapaasti vaihtaa

Jos Viruksen kontrollit pistiviit
itkettiimiiiin niin Conqueror ve-
tid vieli paremmaksi. Tankkia
ohjataan telaketjuittain, piille
vield tykkitornin jatykin korotuk-
sen ohjaaminen. Erilaisia ohjaus-
vaithtoehtoja on kolme, mutta
harjoitusta vaaditaan ja paljon.
Kaksi pelaajaa voi vhtidaikaa oh-
jasta tankkia, toisen ajaessa ja toi-
sen huolehtiessa tornista. Riitaa
aiheutunee siitd, etti kumpikin
voi kvlli ampua. Luojan kiitos,
vksin peluussa voi joko ajurin tai
ampujan laittaa tietokoneohjauk-
seen. Itse ajoin tikulla ja annoin
sT:n ampua, miki toimi ihan hy-
vin

Mikiin simppeli ammuskelu-
peli ei Conqueror ole. Tankeilla
on nelji panssariarvoa niin efu,
sivii  kuin takapanssarillekin,
vaihteleva nopeus maaston mu-
kaan ja tvkille on sekii kantomat

Ka ettd panssarinlipdisy, josta

CONQU E ROR

Tekniikka kebittyy. Hevosen-
peicin mitiaisena kolmiulotieis-
ta grafiikkaa emuloitiin Airfi-
xin tuotteilla.

johtuen tankki kuin tankki kestii
aika paljon ennen jiimistidn sa-
vuavana maastoon. Osumassakin
kun nihkidis otetaan huomioon
niin matka kuin osumiskulma-
kin. Varsinaista nopean tuhon
riemua ei ole.

Ensi silmdyvs hitkihdyueii:
Conqueror nidvttid aivan Brabe-
nin mestariteokselta Zarch/Vi-
rus. Grafiikka on itse asiassa pa-
rempaa kuin Viruksessa. Kum-
puilevan maaston tiyttiviit aidon
niikoiset puut, joet ja tiet halkovat
maastoa, ja hauskat pikku kylkit

kirkkoineen ja asuinra-
kennuksineen antavat
viirid. Kaikki, miki
maastossa on, voidaan
mvas tuhota.
Viruksesta tuttu yksi-
tviskohtaisuus  hallit-
see Conqueroria.
Tankki jittiid telaketjun jiljet, am-
mukset savuavan kraaterin ja siti
rataa. Ainoastaan nikyvin peli-
kentin pieni koko ja tietty epéer-
gonomisuus estiviat Conquero-
rin nousun tosiklassikkosarjaan.

Conqueror ei ole simulaattori
(mikiili tankit eiviit korjaa vau-
rioitaan 20 sekunnissa), ei am-
muskelupeli, vaan mielenkiin-
toinen hybridi, joka takuuvar-
masti ei vetoa kuin pienehk6on
osaan pelimiehid. Viruksen ta-
voin siitd muodostuu kulttipeli.

Nnirvi

RUUMUAA WHE AL

PETRI TEITTINEN

M 1 Tank Platoon on Micro-

Prosen vritys keritd
markat panssarivaunuista innos-
tuneilta pelaajilta. Valtava paketti
sisdltdd nidppdinkaavioita, levyk-
keet ja tiiliskiviromaania muistut-
tavan kisikirjan. Nopea kisikir-
jan selailu paljastaa kuoren alla
piillevin monimutkaisen pelin.
Kysymyksessd ei olekaan yhden
tankin kontrollointi taisteluken-
talld, vaan jopa nelj@n tankin
ryhmadn. Lisdksi pelistd 16ytyy
tykistotulta, ilmatukea, muita
omia tankkeja (joille voi myos
antaa mdadrdyksid) ja tietenkin
rutkasti vihollisia.

Tuttu ja hyviksi
koettu systeemi

MicroProsen vuosia kehittelemi
3-D-ndytonpiivitysjirjestelma
loistaa M1 Tank Platoonissa par-
haimmillaan. F-15 Strike Eagle
II:n tapaan valittavana on myos
256-virinen MCGA/VGA-niytto-
moodi. M1 ei kuitenkaan vaadi
koneelta huimaa suorituskykyi,
kuten F-15 SE II. Horisontti vaa-
lenee kauniisti hitaammallakin
kuin 386-koneella. Onneksi pe-
lin nopeutta pystyy siitimiin,
silld aloittelijoille toiseksi hitain-
kin vauhti on aivan liikaa. Pelin
yksityiskohtien mdiirin pystyy
myoOs sdatdmaian, mikd auttaa li-
sddmdin nopeutta aivan hitaim-
missakin PC-koneissa.

Entis ddnipuoli sitten?

Kuten tunnettua, ei PC voi liiem-
min ddnilliin pm}rstdﬂja Niin
tassikin  tapauksessa. Ainen
kiintii mielelliin  kokonaan
pois pdiltd, etenkin kun alle-
kirjoittanut on tottunut Amigan
adnipiirin korviahiveleviin soun-
deihin. Olinkin onnesta soikea-
na, kun sain samaan aikaan M1:n
kanssa testattavakseni Ad Lib
-ddnikortin. Vain PC:n piipityk-
seen tottuneelle Ad Libin ddnet
kuulostavat todella mahtavilta,
mutta ei se sentdin Amigaa voi-
ta. Rdjdhdykset luovat todella
massiivisen tunnelman. Kortin
palauttamisen jilkeen peli ei
endd tuntunut samalta.

BITTI 1/90

® ® Tankkipelit ovat autopelien kera td-
mdn betken kuumin peliaibe. Aivan ly-
byen ajan sisdlld tankkipelejd on ilmaan-
tunut useitakin. Esittelyssd nyt joukon
kdrked edustava MicroProsen M1 Tank

Platoon.

Kiiintyyko tankki
vai ei?

Panssarivaunun ohjaaminen ei
luulisi olevan helpointa touhua
maan pdilli. Modernit tietoko-
neet hoitavat kuitenkin suuren
osan tarkkuutta vaativasta tyos-
td, joten Ml:n ohjaaminen ei
eroa paljonkaan auton ohjaami-
sesta. Pelaaja voi antaa ohjeita
kuljettajalle, joka sitten taitojensa
mukaisesti ohjailee tankin koh-
teeseen halutulla nopeudella.
Tarkat mandéverit kannattaa
kylld ajella ainakin aluksi itse, sil-
li tietokoneohjaaja ajelee koke-
mattomana vihin miten sartuu.
Valitsemalla karttandkymasta ko-
ko ryhmin, voi kaikki neljd
tankkia passittaa haluamaansa
paikkaan. Erilaisia kulkumuodos-
telmiakin I6ytyy muutama, riip-
puen siitd per:aarmymnko, hyo-
kitddnkoé wvai siirrytddnkd wvain

paikasta toiseen.

PC-koneissa oleva analoginen
joystick on asia, jonka toivoisin
loytyvin myds muista koneista.
Esimerkiksi tihtiiminen helpot-
tuu huomattavasti kun siirtimal-
li tikkua wvain pikkuriikkisen,
siirtyy tykinpiippukin vain pik-
kuriikkisen. Vidntimilld tikun
ddriasentoon pyorii tykkitorni
aika suihkeella tdysii ympyroitd.
Tikun herkkyyttd voi tietenkin

Simulaattoreille tunnusomaisia
ndppdimid 10ytyy M1:std varmas-
ti enemmadin kuin mistdin muus-
ta pelistd. Erilaisia toimintoja
nippdimistostd 16ytyy yhteensd
vli 100 kappaletta! Taistelun
tuoksinassa menee kokeneelta-
kin pelaajalta vieli helposti sor-
mi suuhun, kun pitdisi jostain
dkkid 10ytdd savuverhon laukai-
sunappula. Manuaali on valtava
ja suosittelen sen lipikohtaista
lukemista ennen pelin aloittamis-
ta, jos meinaa pdrjiilld taistelu-
kentilld.
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Kypiiri piihin,
realismia 16ytyy!

Niin kuin MicroProsen 3-D-mai- |
sema ei loisi tarpeeksi realismia,
loytyy pelimaailmasta myos ta-
loja ja rakennuksia, joiden taakse |
voi vaikkapa piiloutua. Kun pe-
liin pidisee sisdlle, huomaa yllit-
tden olevansa kolmannessa maa- |
ilmansodassa. Vihollinen suorit-
taa omia operaatioitaan, lentoko- |
neet sujahtelevat vililli tankkien |
vlitse suorittamaan pommitus- |
lentoja ja ilmatorjunnan tykit
murahtelevat vienosti kaukaisuu-
dessa. Kaukana linjojen takana |
oma tykistd valmistautuu lihet-
‘médsi pisteeseen. M2 Bradley |
huristelevat muutaman mailin |
pddssd turvaan vuoren taakse ja |
valmiiksi toimimaan kiaskyjesi
mukaan. Voit tykistotulen lisdksi |
passittaa nidkyméittomissd olevan |
vihollisen kimppuun myos hd- |
vittdjikoneita ja Apache AH-64
-helikopterin. Pelaajalla on mah- |
dollisuus vaikuttaa lihes kaik-
keen ja niinpi koko sota riippuu |
myds hinen ratkaisuistaan ja toi-
mistaan. |

Kun olet tallentanut tilanteen
ja palaat peliin joskus myohem- |
min, jatkuu sota samasta tilan-
teesta ja viime kerralla suoritta-
masi tehtivit ovat vaikuttaneet |
sodan kulkuun. Jos esimerkiksi |
runnoit viimeisenkin vihollistan-
kin maan rakoon, voi odottaa, |
ettd joukkosi ovat siirtyneet rin-
tamalla eteenpdin ja scuraava
tehtdvisi on hyokkidysvoittoi- |
nen. Jos taas sait pdihisi, on vi- |
hollinen luultavasti puhkaissut |
aukon puolustuslinjaasi ja joudut |
suorittamaan vii luita.

Kaiken kaikkieen M1 Tank |
Platoon on lihes tiydellinen peli. |
Alkuvaikeuksien ]ﬁlkeen peliin |
suorastaan uppoaa ja siita irti |
pdaseminen on todella vaikeaa. |
Pelid voi pelata joko toiminta- tai
strategiapelind, joskin urut-auki-
ja-kimppuun-tyylilld- ei pitkille
potki. Strategiapelien ystavit tu-
levat rakastamaan titd pelid,
mutta tuhoamispelii etsivat eivat
vilttdmdttd tule pitimdin Micro-
Prosen tdhin mennessdi moni-
mutkaisimmasta ja syvallisim-
mastid pelistd. Suosittelen kuiten-
kin varauksetta kaikille simulaat-
toreista kiinnostuneille.
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NORDIC THE INCURABLE

® ® "Kdsittcdmaditontd!” Raikui tuon
tuostakin seikkailijoidemme suusta.
"Sormet pois!”oli toinen suosittu buu-
dabdus. Myos kdttelemisestd ja sor-
mubksista riitti juttua. Ja kaikki jobtui
vain kddpioé Fagorista ja bdnelle tyy-
pillisestd abneudesta.

thiamﬂagi Albin, seikkailijatar Maggie ja
kiidipittaistelija Fagor olivat jilleen luolissa. Tillikin
kertaa pddmaiirini oli pahan vallan murtaminen edes
pieneltii osalta, mutta mukavana lisdhdysteeni tiedossa
oli kitkettyjid rikkauksia.

Vain epidmédiriiset huhut tiesivit niisti, ja
todenniikbinen paikka oli timd ummehtuneen oloinen
pieni luolakiytivi. Sen loytyminen oli ollut aikamoisen
helppoa, ja kaikki epdilivit, ettd mahdolliset aarteet oli
loydetty jo aikaa sitten.

Monen mutkan ja viirin reitinvalinnan jilkeen

seurue térmasi suden luurankoon. Lyhdyn valossa siti
tarkastellessaan Albin havaitsi jotakin kimaltavaa
kylkiluiden alla, Hin potkaisi kolisevat luut sivuun ja
kumartui tutkimaan asiaa. Ilmeisesti susi oli joskus
nauttinut limpimiin haltia-aterian, koskapa sen vatsan
jainnoksistd 1oytyi kaunis ja koristeellinen sormus.
Hangattuaan sen puhtaaksi Albin havaitsi siini
taikamerkkeji. Hin tulkitsi ne siten, etti sormus
varoittaisi kantajaansa pahalta taikuudelta.
Tyvtyviisend hiin sujautti sen sormeensa ja mietti
kuinka voisi kokeilla siti.

Vain muutamaa minuuttia myohemmin héin yheikkii
huomasi kuinka sormus alkoi heikosti hohtaa vihreii
valoa. Albin huudahti. Maggie ja Fagor seisahtuivat.
Varoen Albin siirtyi johtoon ja tutki seinii ja lattiaa
erityisen tarkasti. Sormus hohti koko ajan kirkkaammin
ja kirkkaammin.

Albin koetti keskittyi ja aisti edessiiéin olevan jonkin
niakymittomiin esteen. Hin otti miekkansa esiin ja piti
sitd ojossa edellidiin ortaessaan varovaisia askeleita.
Akkii kuului matala suhahdus ja seiniistii seiniin iski
tulinen salama. Miekan teri leimahti kirkkaaseen
liekkiin ja hiiltvi saman tien kiyttokelvottomaksi.

Albin pysiihtyi ja Maggie huudahti:"Siindipi
varsinainen grilli!” Fagor otti vhden rautapiikin
repustaan ja heitti sen eteenpiin. Samanlainen
suhahdus leimautti piikin savuksi sen ohittaessa tietyn
kohdan seinissi. "llmeisesti me emme mene tuosta',
Albin tuumasi ja koko joukko kédntyi takaisinpiin.

Muutaman kiytivin kolut-
tuaan he vihdoin nikivit edes-
sidn suuren arkun. Se lojui kes-
kelli levedd luolaholvia kuin
odottaen, etti joku sen avaisi. Ei-
ki kauaa tarvinnut odottaakaan.
Fagor ryntiisi arkun luo ja tarttui
sen kanteen riuskasti.

"Odota, minusta tuntuu et
sormus hehkuu taas!” huusi Al-
bin kiiruhtaen malttamattoman
kildipion perdssid. Fagor oli kui-
tenkin jo tempaissut kannen auki
muistamatta varoa minkiiinlaisia
ansoja.

Mitidin kamalaa ei tapahtunut
ja voitonriemuisena Fagor Kat-
sahti ensin arkkuun ja sitten Albi-
niin. Arkku niytti olevan diriiin
myoten tivnni kultaa ja jalokivid!

"Niitkos, aivan turhaan hicii-
lit...” Fagor huudahti ja kahmaisi
kaksin kiisin rikkauksia... Kuului
vain vaimea sihind ja kiidpion kii-
det katosivat. Ne ikiiiin kuin suli-
VAl i:Jh:mkm nesteeseen, eilkd ar-
kussa enii ollutkaan mitiéin aar-
retta. Fagorin kauhuksi se olikin
tiynnid harmaata kuplivaa hap-
poa joka epdmiellyttivisti sihis-
ten sulatteli viimeisid luunrip-
peitd hinen sormistaan. Hirmui-
sesti kiljaisten hiin kiskaisi kiiten-
sd pois, mutta hiukan liian my6-
hiin. Molemmat kiisivarret piit-
tyiviit siististi ranteen kohdalle,
kimmenii ja sormia ei eniid ol-
lut! Onneksi happo svovytti myos
verisuonet umpeen, muuten Fa-
gor-raukka olisi tuupertunut ve-
renvuotoon hyvin nopeasti.

Albin ja Maggie katsoivat kau-
histuneina kiipion kidentynkii.
Albin vilkaisi sormessaan olevaa
sormusta, Se loisti kirkkaanvih-
redni. "Kaikkien jumalien nimis-
si, mikset sinii hemmetin dlyvkii-
pit voinut odottaa...”, Albin har-
mitteli. Maggie romautti kannen
kiinni ja puisti piitiin. “Aika-
moinen vitsiniekka, joka tuollai-
sen illuusion on luonut!™”

Fagor pvoritteli silmiiiin vieli
hiukan sekaisena ja tuumasi it-
sekseen V.. jatketaan matkaa, tun-
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nen nimi luolat kuin viisi sor-
meani...”

Tuon pelin opetus: kannattaa
hiukan katsoa mihin kitensi pis-
téd.

Joulupukki tuli ja meni (ja toi
muuten Fagorille Eimpimiit ruk-
kaset). Erds tarpeellisimmista
joululahjoistani oli hiirenmol-
lukka Amigaani. Kuten joskus va-
litin, sen alkuperiinen vikisijd on
surkea ja niinpid pikkupukki sit-
ten toi vuden. Sen merkki on
Contriver ja sitd loytyy myos Ata-
rille ja PC:lle. Toiminnaltaan ti-
mi vekkuli on selviisti eliiviisem-
pi kuin alkuperiinen serkkunsa
ja lisiiksi sopivan sukkelan muo-
toinen. Hiirulaisen alustaksi tu-
lee mukana ihan oikea hiirimat-
to. Joulupukki haki sen Triosof-
tista ja maksoi siitid alle neljiisa-
taa. Ja mitis niisti sitten enem-
péi, lahjoista. Siirrytididn asiaan.

Tikusta asiaa

Sattuneesta syvsti en ole pitkiiin
aikaan vidntinvt vhtdin kunnon
jovstickvertailua. Siitd huolimat-
ta kiivtéin niitid edelleen vaihtele-
valla innolla ja menestvkselli.

Kautta aikojen ovat suosikkeja-
ni olleet mm. sellaiset ohjaimet
kuin VG-200, Arcade Turbo,
Terminator, Tac 5, Navigator
ja Cruiser. Kunkin joystickin
miellyttivyvteen on vaikuttanut
tietysti silld kertaa vallinnut tar-
jonta, ohjaimen senhetkinen
Kiyttd ja ominaisuudet. Nvkvisin
tuskin valitsisin VG-200:sta vuo-
den vemputtimeksi eiki Termi-
natorkaan erikoisuudestaan ja
kestivyvdestiin huolimatta ole
kovin mahtava vleisohjaimena.

On selviid, ettd vutuudet syr-
javttiviit helposti vanhoja suosik-
keja. Harvinaisempaa lieneekin
ettii jo iikis ja ‘episuosittu’ oh-
jain porhaltaa monen uuden
ohitse. Nilin kuitenkin kiivi omal-
la kohdallani ja niinpi tiytyykin
myontidd, ettd kollega Kasvi oli
jalleen oikeassa; vanha kunnon
TAC-2 nykvisissid kuorissaan on
todella hyvi ohjain!

Se on sopivan kokoinen, herk-

-

kiliikkeinen ja kestivi. Lisiksi
eritvisesti pidin ohjaussauvan lv-
hyistii liikkeisti, vaikka ne ovat-
kin melko tunnottomat. Tulitus-
painikkeet toimivat erinomaises-
ti eikii niiden kanssa ole pelkoa
jumiintumisesia.

Autofire ja imukupit puuttuvar
(pienet  kumitassut  ldyvtwwiit.,)
Tac-2:sta edelleen, murtta noista
puutteista huolimatta se ON hy-
vi. Niyttdid olevan todella varsin
hyodyllistd tuulettaa vililld van-
hoja ennakkoluulojaan ja uistiku-
viaan!

Entisen suosikkini TAC-5:n
uusi versio TAC-50 on saanut
uudet kuoret vanhan tekniikan
piille. Eihiin siind entisessd tek-
niikassa mitiin vikaa ollut, ai-
noastaan mikrokvtkimien nak-
sunta haittasi joitakin. Nvt ne ei-
vit naksu ihan niin paljoa ja sau-
vakin on paremmin muotoiltu.

TAC-50:ssd on imukupitkin lii-
tinndisvarusteena. Niiden huo-
no puoli on tosin se, etti ne tart-
tuvat paljon paremmin poydin
pintaan kuin ohjaimeen! Eli joka
kerran kun siirrit joystickii jdi-
vit imukupit yksindin poydin-
pintaan.Kun niitd sitten asente-
lee taas uudestaan ohjaimen
pohjakoloihin ei niiden kesti-
vyvvs ainakaan lisiinny. Valitetta-
va pikku moka muuten hyviin ti-
kun kohdalla.

TAC-2 maksaa 164 markkaa ja
TAC-50 175 markkaa. Maahan-
tuoja on Toptronics ky

Postisikin syvyyksisti
Varsinkin tuossa ennen joulua
tuli (kiitos vaan) paljon kortteja
ja kirjeitd. Sain jostakin kumman
syystd oikein innostuksen puus-
kan ja lihetelin vastauksia ja jou-
lutoivotuksia melkoisen kasan.
Valitettavasti en mitenkiéin voi-
nut vastata kaikille Peliluolaan
kirjoittaneille. Vastauksia viime
kuun kilpailuun tuli runsaasti ja
niiden kiisittely on juuri tvon alla.
Palaamme tuloksiin ensi kuussa

Zoolook/Beathoven jakoi ke-
huja peliluolan puolueettomuu-
delle ja seikkailuille. He etsiviit
myds 64- ja Amigakoodaajia de-
moryhmiin perustamiseksi.
Osoite on Linnasaarenkuja 5a,
78300 Varkaus.

TyOniviteet
seen!

mukaan kirjee-
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T.Marttila, mitdéin kysymistisi
peleistd ei ole suomenkieliseni.
Niitd ei voi pelata vksin, vaan vii-
hintiilin kaksi pelaajaa tarvitaan

Kimmo Tuppelaa kiinnostaisi
PD-peli Omega. Jos joku tietid
misti sitii saa ilmoittakaa Kim-
molle osoitteeseen Lindroosint.
3 C 21, 65280 Vaasa.

W & M Group pohjoisesta on

Assembler-ohjel-
mointikurssia. Asiasta kiinnostu-
neet ottakaa vhteys osoitteella PL
21,96101 Rovaniemi.

Tassi yhtevdessid mainittakoon
eriis seikka. Vilitin silloin tillsin
timintyyppisid ilmoituksia, mut-
ta haluan EHDOTTOMASTI, etti
viesteisti [Oytyy Lihettijin nimi ja
osoite! Nimettomiit kirjeet, mieli-
piteet ja ennitvkset jatkavat mat-
kaansa suoraan Leevin liekkei-
hin. Jos ette halua, en julkaise
henkilGtietojanne, mutta jos koe-
tan auttaa jotakuta, tahdon edes
tietiid hinen nimensa!

P. Kulmala: minulla ei valitetta-
vasti pitkiiéin jatkuneista toiveis-
tani huolimatta ole kiiytdssini
minkiinlaista PC-konetta, joten
niiden peleissi en paljonkaan
P'ﬁ‘\[". neuvomaan.

Antti Rostille tiedoksi: Jani
Kontola odottelee Last Ninja-leh-
ted tai rahaansa takaisin.

A. Kurkinen, kvlld se peli olisi
varmaankin toiminut Euroopas-
sakin.

Kontillinen keinoja

Aluksi Arille Maze of Galiou-
siin: Viidennessi maailmassa
mene alakautta veden viereen ja
odota laattaa joka ilmaantuu pian
veden pinnalle. Hyppéi sille ja
odottele toista laattaa..

Dungeon Masteriin kaivartu
konsti: Kohdassa "to close a pit..”
kiidnny ensin vasempaan ja jiti
sitten kuilun reunalle jokin esi-
ne. Kuopan pitiisi sulkeutua ja
jirtimisi esineen lovtyd hetken
kulurtua. Riddle Roomissa tarvi-
taan Mirror of Dawn, Gold coin,
Blue gem ja Bow.

Tomi M., joka DM:a pelailee,
kaipaa itse tietoa siitd kuinka
Iron keyn saa ristikon takaa joka
on Riddle Roomin portista oi-
kealle johtavan kiytivin piissi
olevassa huoneessa!

-

Hacklite

- Koira ei koskaan astu kirottujen
esineiden péille. Ennen kuin lai-
tat sormuksia tai haarniskoita vl-
lesi, kokeile mitd koira niistid tuu-
mii.

- Vaultissa, jos vartija kyselee ni-
meiisi, kerro olevasi Croisos.,

- Kauppiaiden huonon laskupiiin
ansiosta voit ostaa ja myvdi sa-
mad tavaraa useasti ja ansaita ra-
haa.

- Alii rukoile jumalia turhaan.

- Ald myoskididn unohda koiraasi
edelliselle tasolle. Jumalar eivir
pidi moisesta huolimattomuu-
desta!

- Jos saat Kevstone Kopsit perii-
si, dli listi niitd heti, koska niilti
vit saada kermapiiraita (!).

- Wizardit voivat kivttid Magic
Whistlei, jolla saa mm. lumimie-
hid kaverikseen (!).

Pool of Radianceen riittii
tivdellisempiiikin vinkkejid, mut-
ta kaikki eivirt halua pelata niiden
avulla vaan tyytwiit kevyeen
apuun:

- Podol Plaza on paha paikka. Alid
koeta levitd, silld hirvioiti riitedi.
Yli kuusisataa on tapettu ja lisii
on tulossa...

- Mendor’s Libraryssa varo basi-
liskia ja spectrei. Tutki itsepintai-
sesti niin [oyvdit kirjallisuuttakin.

Valhingen Gravevardissa on
paljon otuksia jotka vievit koke-
mustasoja. Restoration rtietysti
auttaa, mutta turhan heikolla jou-
kolla on turha lihted pelleile-
mdin. Itiisestd koboldi-luolasta
hankittu Efreetipullo auttaa
- Valjevo Castle on hankala ra-
kennus. Jattildisid riitedd ja niilti
saa kvllii rahaa, jos tarvitsee.

Linna on kooltaan 32x32 ruu-
tua eli neljd 16x16 osaa. Lounai-
sesta osasta lovtyy hyodyllisid
esineiti sekd naisilta valepuvut.
Luoteisosasta ei kannata etsii,
sielli ei ole paljonkaan mielen-
kiintoista. Kaakosta saattaa 16vtvi
aseistusta ja koillisesta tarpeellis-
ta tietoa

Muurien sisipuolella oleva
sokkelo sisiltiid kaikenlaisia vas-
tuksia, kilirmeiti, peikkoja ja
myrkkyokaita. Linnan sisimmii-
nen osa jonne pidisee teleportil-
la, kiitkee loukkoihinsa meduu-
san, Genheeris-velhon ja vale-Ty-
ranthraxuksen. Sekd tietysti
myis oikean. Taistelu tuota mah-
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tidtokkid vastaan ei ole helppo.
Ensin on vastassasi 12 kahdek-
sannen tason taistelijaa, sitten Ty-
rant-lohikiiirme,

Pelin alussa saat parisataa pis-
tetti helposti: Ota taistelijalta
panssari ja paras ase pois Kiaytos-
ti ja ota tilalle vaikka heittonuo-
let. Mene kaksintaisteluun, jol-
loin  wvastustajallasi on samat
ascet.

Jos saat aloituksen, laita rau-
hassa panssari piiillesi ja vaikka
kahdenkiidenmiekka aseeksi ja
aloita rehti taistelu! Ehkd hiukan
epireilua mutta eihin tuollainen
seikkaileminen mitiin pyhikou-
luhommaa olekaan!

Apua tarjosivat mm. Petri P,
Pauli H. ja Antti O. seki Markus A.

Rocket Rangerin
reissut

Niimi vinkit tehoavat ainakin 64-
versioon. Kun olet pelastanut
Barnstroffit ensimmdisen kerran
Atlantilta tulee keskustelu Janen
kanssa. Yksi vaihtoehto on tillai-
nen:

Jane: Where did you come
from?

Cody: I flew without a plane.

J: Wait!

C: You need some help?

J: Well, vou are gentleman.

C: Let’s start again..

J: 1t’s a bad time vou got here!

Leermeisterin kuulustellessa
sinua muista vaatia, etd oud
pdiistetidn irti ja sitten sinut, en-
nen kuin kerrot mitédin.

Lunariumia lovtyy Eteli-Ame-
rikasta ja Afrikasta. Kun siti 16y-
tyv, laita agentti organisoimaan
vastarintaa. Agentin suoritettua
tehtiviinsd saat sdinnollisesti ai-
netta Fort Dixiin.

Kun sinulla on viisi raketinpa-
laa ja 200 yksikkod Lunariumia,
laita lunarium rocket shipiin ja
mene rocket labiin. Kokoa raket-
ti ja mene kuuhun. Siellid joudut
taistelemaan naiszombeja wvas-
taan. Heistd selvittyisi nidet hie-
non loppuanimaation, kertoo
J.Piira.
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Tosi pelit

Tilan sédstimiseksi luettelen
vain nopeasti joulun kuumat uu-
tuudet, Kisitelldin niitd myd-
hemmin jos tarpeen.

- AD&D-sarjan toinen laitos
alkaa olla tiivdellinen. Kaikki tar-
vittavat sd@dntdkirjat sekid uusin
Spelljammer l6ytyviit Suomesta-
kin.

- Runequestin uusimmar ovat
Peikkomaat ja Aarnikotkien
saari. Hyvid seikkailupakkauksia
molemmat.

- Rolemasterista on tulossa
uusi laitos. Ei mitiin mullistavaa
uutta mutta pienii parannuksia.

- Suomenkielisid vusia peleji
ovat scifi-aiheinen Tie tihtiin
2300AD, joka sopii kaikille luo-
liin ja lohhareihin kvllistyneille,
seki Ace-pelien Rapier, jossa
minullakin on lusikka puurossa.
Hyvii.

- Battletechiin on tullut pal-
jon lisimateriaalia, samoin Star
Trekiin.

Viime vuoden valiot
Tuttuun ja turvalliseen tapaani
olen taas Peliluolan epimiirii-
sen asujaimiston kanssa pohtinut
menneen vuoden parhaita tuo-
toksia. Tidssd osittain perustellut
mielipiteemme muidenkin ih-
meteltiviksi.

NORDICI.
VALINNA
1989

Vuoden tietokone
*PC ENGINE *

Ai, eikd se olekaan tetokone?
No, PC miki PC...

Vuoden
tietokoneroolipeli
* Pool of Radiance #

Minki muunkaan olisin voinut
valita?

Jaa ei toimintaa! Keriipi kaksi
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Vuoden toimintapeli

* Pacmania *

Tikkuja joka makuun.

/
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Vuoden lautapeli

miljoonaa pistettii ja puhu sitten.

Miti?! Et ole vielid pelannut!

VYuoden simulaattori

*Falcon F-16 * Vuoden
Vain pakki puuttuu... fantasiaroolipeli
* Call of Cthulhu *

Jos et vieli tiedd miti PELKO on,
kokeile Cthulhua!

* Populous *

Vuoden videopeli
*Zeldall*

Linkin mahtava jatkoseikkailu.
Ll

On se vaan niin hauska.

Vuoden peliohjain
*TAC-sarja*

MESTAREIDEN MARMORITAULU

MSX

ARKANOID 152 370 M.Ala-Hautala
KINGS VALLEY 11 lipi M.Ala-Hautala
PC

HEROES OF LANCE Lipi P.W.jal.Y.

Atari

AFTERBURENER 17 930 090 K.Helminen
BOMB JACK 217 860 K.Paavola
Amiga

MILLENIUM 2.2 895 % S.Nuotio
HYBRIS 195 700 M.Piironen
SUPER HANG-ON 3043 052 M.Piironen
QOFFSHORE WARR, 511 170 J.Korppi
TINTIN ON MOON 217 733 JJussila
P.OW 693 B4l M.Karppinen
XENON II 1 204 050 T.Y.ja H.L.
STRIDER 179 150 J.Laatunen
C-64

ZAMZARA 309 730 V. Halttunen
MICKEY MOUSE 0842 V. Halttunen
ENDURO RACER 1 B47 433 T Jirvinen
BIONIC COMM. 39 870 T.Peltokorpi
LIVE & LET DIE 74 560 T.Mahlamaki
INTENSITY 128 620 E.Pellonpiii
HAWKEYE 173 450 P.Rytkiinen
TIMES OF LORE 315510 T.Kriger

Pitkdisti aikaa taas kunnon tuloksia. Katsokaa kaverin
nimei kunniapaikalla ja pistikid paremmaksi!
Ja muistakaa nimi ja osoite!
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JUKKA TAPANIMAKI

Kf}tilﬂ:]iﬁtfﬁ konsolivalikoima
N toistaiseksi  rajoittunut
kahteen koneeseen: Nintendo ja
Sega. Kummatkin ovat moduuli-
Kiiytedisii laatikoita, joihin saa lii-
tettyd valopistoolin, 3D-lasit ja
mahdollisesti muitakin oheislait-
teita. Vakiovarusteena on ristioh-
jaimella ja parilla napilla varus-
tettu ldpvski, mutta ainakin Nin-
tendossa voi kiiyttii mvas joystic-
kia. Nintendo Entertainment Sys-
tem on tilld hetkelld markkinoi-
den valtias seki Japanissa ettd
USA:ssa ja koko maailmassa siti
on myyty arviolta 50 miljoonaa
kappaletta. Nintendon wahvin
valtti on oheislaite- ja pelitarjon-
nan laajuus. Valtava konekanta ta-
kaa, ettfi ndin tulee olemaan jat-
kossakin.

Sega Master System on vithiin
kuin MSX kuusnelosen rinnalla,
siis graafisilta ominaisuuksiltaan
vlivoimainen, mutta markkinoil-
la pahasti alakynnessid. Mutta on
Segallakin sentifin takanaan sa-
manniminen kolikkopelien jitti-
liinen, joka on mottanut Out Ru-
nin, Afterburnerin ja muita me-
gapelejd, joten ei firmalta aina-
kaan heti luulisi rahan loppuvan.
Sega on myds ottanut varaslih-
don 16-bittisiin konsoleihin, kun
Nintendo vasta valmistelee Su-
per Famicomin julkistamista.

Mario ja kumppanit

Mikiihidn on se peli, joka on saa-
vuttanut lihes yhti paljon kuului-
suutta kuin Pacman ja Space Inva-
ders? Tietvsti Super Mario
Bros, joka on vksi painavimmista
syisti hankkia Nintendo. Nimit-
tdin lisensseji firmalta ei heru ja
matkijat haastetaan oikeuteen.

Kultakaivosta ei hyliti kesken
kaiken, joten peli on saanut jat-
ko-osan Super Mario Bros 2.
Pelin erikoisuutena on mahdolli-
suus valita pelihahmaoksi Mario,
Luigi, Toad tai Princess, jotka ovat
tuttuja edellisesti osasta. Hah-
mojen ominaisuuksissa on selvii
eroja, esimerkiksi Toad on vikke-
Id mutta huono hyppiimiin, Lui-
gi osaa tehdi komeita loikkia,
mutta on hieman hidas liikkeis-
sdin ja Princess pystyy leijumaan
paikoillaan pari sekuntia.

Pelissi on seitsemiin vaihtele-
vaa ja kutkuttavasti suunniteltua

BITTI 1/90

uutta tulemista on ou-
Mt maailmanvalloitus
etenee sellaista vaub-
tia, elld on pinnisteltd-
mien tasalla. Tdstd
ldbtien Mikrobittikin
alkaa tutkia tarkem-
min tanne Euroopan
rajavyohykkeelle ropi-
sevia murusia.

Vedd! Wanted ja dksonia valo-

Marion veljesten seikkailut jat-
kuvat.

tasoa. Peli ei pahemmin toista it-
sedin, silld Mario kiipeilee liaa-
neissa, matkustaa lentivilli ma-
tolla, kaivaa hiekkaa erimaassa
sekii tyrmiid ison pinon herttaisia
hirviditd. Tihin tarkoitukseen
kelpaavat maasta nyhdettiviit
juurekset, mutta paremman
puutteessa myos hirviditd  voi
kifiyttiidi  heittoaseena.  Vililld
maan alta lGytyy lasiastia, jonka
avulla saa ilmestymiidn oven ku-
lissien taakse. Sieltdi voi noutaa li-
sdd energiaa ja kolikoita® Niitd
kiytetdin hedelmipelissd, josta
voi pienelld onnella voittaa itsel-
leen lisdd elimid. Kuvaan kuulu-
vat myos salaiset oikotiet, pom-
mit, joilla raivataan reitteji kivi-
seiniin, ja tasojen lopussa odotta-
vat isot ja ilkedt pomot.

SMB2 on uskomattoman moni-
muotoinen viihdepaketti. Viikon
verran sitd pelattuani ei voi muu-
ta kuin todeta, etti tdstéd tuskin ta-
sohyppelypeli eniid paranee. Tai
ehki sittenkin, silld huhujen mu-
kaan tekeilli on jo Super Mario
Bros 3.

Toinen perinteistii tasohyppe-
lvd edustava Nintendon peli on
Castlevania. Siini ruoskalla va-
rustautunut sankari tunkeutuu
synkidn linnan uwumeniin mitel-
likseen ritareiden, lepakoiden ja
muiden kammotusten kanssa.
Soihtuja sammuttamalla ja sala-
luukkuja etsimilld 1ovtyy tehok-
kaampia varusteita, kuten piikki-
nuija ja erilaisia heittoaseita. Me-
nestyksen salaisuutena on harkit-
tu eteneminen ja aseiden kiytdn
tarkka ajoittaminen. Sankarin nu-
jertuessa pelid ei ole pakko aloit-
taa alusta, miki lisddkin suuresti
pelattavuutia, silli myohemmiit
tasot vaativat rutkasti harjoitusta.
Pelin grafiilkka on asiaankuulu-
van synkkidd, mutta vaikutelma
on paikoitellen hiiritseviin sut-
tuinen. Castlevania on sininsi
toimiva peli, mutta sitd rasittaa
lievi vyksitoikkoisuus ja hidas-
tempoisuus.

Super Mario Bros 2
Castlevania

Shinobi

Wanted (valopistooli)

Nintendo

Nintendo * 4
Sega * ko
Sega * A ok ok

Ninjailua ja
pyssysankareita

Shinobi on Segan kolikkopeli,
jonka varmin tuntomerkki on en-
simmdisen tason puolivilisté 16y-
tyvil rivistd Marilyn-julisteita. Peli
on suoraviivaista ja rehdin kom-

mandohenkisti murhameinin-
kid. Aluksi aseistuksena on heit-
totdhdet ja nyrkit, mutta valikoi-
maan voi lisdtd miekkoja, kra-
naatteja ja muuta kitti pidempéi.
Tasot on puettu erikoistehtivien
hahmoon. Esimerkiksi ensim-
miisen tason lopussa odottaa
vahvasti haarniskoitu jéttiliinen
ja toisella tasolla tuhdisti miehi-
tetty helikopteri. Tasojen vilissd
voi haalia ninja-magiaa bonusra-
dalla, missi viskelliéin heittotih-
dilli edes takaisin sintdfivid uk-
keleita. Shinobi on ulkoisesti sie-
vd ja pelattavuudeltaan hiottu,
mutta formaatin avanomaisuus
ei ihmeempiii vibroja heriitellyt.

Valopistooli on siitd kiva kapis-
tus, ettd kuvaruudulla koikkeloi-
via hahmoja voi lahdata “oikeas-
ti”. Segan Wanted tarjoaa aitoa
ruudinkatkuista linnenmeinin-
kid. Vaikka onhan se tietysti tahat-
toman koomista, ettii aseessa lu-
kee Light Phaser. Pelissid asetai-
dot testataan vaihtelevissa ske-
naarioissa, joista ensimmiisessi
tvhjennetiin kaupunkin rikolli-
sesta roskaviesti. Liipasinsor-
mea on hieman hillitivi, silld
viattomien sivustakatsojien mur-
hamiseen ei suhtauduta suopeas-
ti. Toisessa osiossa ratsastetaan
myrskvtuulen lailla ja vritetdin
vaihteeksi osua liikkuviin maa-
leihin. Pelistd loytyy myds trik-
kiammuntaa, jossa pudotellaan
purtiloita aitoon Alan Ladd -tyy-
liin.

Vanhana valioluokan ampuja-
na kuvittelin homman paljon hel-
pommaksi, mutta niinhidn siind
kiivi, ettd suurin osa ammuksista
ropsahteli pitkin seinid. Vasta
omaksuttuani tukevan pumppu-
haulikko-otteen alkoi syntyd tu-
losta. Ruudulle sohiminen on jo
sindnsid viihdyttivid, joten ri-
pauksella mielikuvitusta Wante-
dista on saatu ensiluokkainen
peli. O



Hedaka
lisdlevykeasema

Commodore AS4YU
kovalevy- ja
lisamuistiyksikkd

Commodore

COMMODORE A590 KOVALEVY- JA
LISAMUISTIYKSIKKO

Yksikko sisaltaa 20 megatavun kovale-
vyn seka muistipiiripaikat lisamuistille
aina kahteen megatavuun saakka. Kova-
levyn tallennuskapasiteetti 20 megata-
vua on riittava satojen ohjelmien tallenta-
miseen. Kytkemalla yksikk6on muistipiirit
Amigan keskusmuisti voidaan kasvattaa
aina kolmeen megatavuun saakka. Tama
on riittava erittain vaativiinkiin sovellutuk-
siin. Kovalevy on ns. autoboottaava eli
Workbench latautuu valittomasti, kun
virta kytketaan koneeseen.

Maahamuc:ja

COMMODORE MPS 1230
MATRIISIKIRIOITIN

MPS 1230 on nopea, kooltaan kateva ja
monipuolinen matriisikirjoitin. Se hallitsee
11 eri kirjasintyyppia. Lisaksi kayttajalla
on mahdollisuus tehda ja ohjelmoida
omia merkkeja ja symboleja. Erinomai-
sen erottelukyvyn ansiosta MPS 1230:la
voidaan myos tulostaa korkealuokkaista
grafikkaa, pylvas- ja ympyradiagrammeja
ja kaavioita. MPS 1230:ssa on seka
Commodore 64- etta Centronics-liitanta,
joten se soveltuu kaikkiin Commodore-
tietokoneisiin.

A NAIN VOITTAJAN
VEHKEET KASVAVAT!

/AMIGA ajanvietteesta ammattiin.

HEDAKA LISALEVYKEASEMA

Hedaka on erittain pienikokoinen 3,5"
lisdlevykeasema Amigaan. Useissa
sovellutuksissa lisalevykeaseman ole-
massaolo on miltei valttamaton. Se
nopeuttaa ja helpottaa kopioiden teke-
mista. Kapasiteetti on formatoituna 880
kilotavua. Siina on pitka litantakaapeli,

On/off kytkin ja litanta asemien sarjakyt-

kennalle.

PCl=Denie Ao

Silmukkatie 2 PL 148 65101 Vaasa

MJK

AMIGA SUINIAFISIE

TAMMIKUUN SPECIAL

Fdy v ol 0 T Wl L gy o' i e

Mega Pack 11

Loistava pelikokoelma Tyne Softilta. Kokoelma
siséltdd viisi suosittua hittipelid:

Formula 1 Grand Prix, autourheilu

ELF, seikkailupeli

Circus Games, sirkuspeleji

Summer Olympiad, urheilupelikokoelma

The Man from the Council, strategiapeli

DIGI VIEW

AR 0

99

TAMMIKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA AMIGA
SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN. TIEDUSTELUT PCI-

DATALLA PUH. 961-235 11 U/TIINA KATAJISTO
Muahuniuoju'

=20y PCl-Dana Ao

iimukkatie 2 PL 148 PB 65101 Vaasa

220.-

XCAD Designer

Tosi nopea CAD-ohjelma. Niyton piivitys esim.
zoomauksessa kuusi kertaa nopeampi kuin Auto-
Cadilla Compagin 386-koneessa. Ominaisuuksia
esim. kadyttidjan madriteltavit symbolitiedostot, au-
tomaattimitoitus, 256 tasoa ja mahdollisuus eri
skaalauksiin kuvan sisilla.

DigiViewGold

Nyt ei viirikuvien digitointi ole endi hinnasta kiin-
ni. DigiViewilli taltioit valokuvat, kolmiulotteiset
objektit, tekstit jne. helposti ja nopeasti suoraan
Amigaasi. Tallennuksen jilkeen voit kdyttdd Ami-
gan piirustusohjelmia kuvan muokkaamiseen.
Musta/valko-videokameralla kuvatut ja suotimella

,- virierotellut kuvat ovat erittiin hyvilaatuisia.

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA o
HELSINKI:Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka HYVINKAA:
Info-Center Koivisto HAME%NL]NNA Hiimeenlinnan Kirjakauppa
JOENSUU: Joki-Kirja JYVASKYLA: Musta Porssi
JARVENPAA: Jirvenpiin Kirjakulma KAARINA: Musta Porssi
KANKAANPAA: Musta Porssi KOKKOLA: TV-Store
KUOPIO: Radio Leinonen KUUSAMO: Koillis-Info
LAPPEENRANTA: Musta Porssi OULU: Ossin ja Veikon
Konehalli SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa TURKU:
Graficomp VARKAUS: Kirja-Otava

YLITORNIO: Ylitornion Kirjakauppa

Tiamikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viriskannerilla ja asemoitu sekii skaalattu Professional
Page-ohjelmalla. Viirierottelu on tehty tietokoneessa ja tulostukseen on kiytetty Linotronic 300.



Kuukauden tahtituotteet

1.pC-Speed 2980.-

PC- emulaattori, joka sisaltaa 8MHz:n
NEC V30 -prosessorin ja ohjelman. Nortonin
testiluku 4 (ATHuokka). 6 kk takuu ja

Atarilta.

grafikkaa.

kaytettavaksi.

maahantuojan asetus sisaltyvat hintaan.

2.Atari ST Internals

Book 195.-

ST:n omistajan ehdoton tietopaketti.

Atari ST kasikirjat
5.From Basic to C
6.Basic Training Guide

195.-
195.-

7.Disk Drives - Inside & Out  245.-
8.GEM Programmer’s

Reference 195.-
9.Graphics & Sound 195.-
10.Logo User's Guide 195.-

11.Machine Language Book 195.-
12.Intro to Midi Programming 195.-
13.For Beginners 195.-
14 Tricks & Tips Book 195.-
15.GFA Basic Quick Reference 149.-

Oheislaitteet

16.MOTOROLA 68881 suoritin1995.-
*Matematikkasuoritin Atari
MEGA tietokoneisiin

17 .Vaihdettava kiintolevy-
kasetti 44 MB

*Vaihdettava kintolevykasett
Atari PC 4 RHD:lle seka Atari
Megafile 44:lle.

18.Atari SLM804 |aserkirjoitin 10800.-
19.Atari SM124 Positiivinaytto 1290.-

1195.-

3.Hyperpaint 295.-

Hyperpaintilla luot helposti nayttavia kuvia ja

Kateva tyokalu mm. julkaisuohjelmien kanssa

4 .Atari Megafile 30
-kovalevyasema
3980.-

Tallennuskapasiteetti 30 MB. Litanta
DMA in ja DMA out.

] 2 tuuman mustavalkonaytto
20.Atari SM194

19 tuuman mustavalko-
naytto ja naytonohjainkortt
21 .Atari Megafile 60

17980.-

Kovalevyasema 6980.-
22 Atari Megafile 44
kovalevyasema 8360.-

*Vaihdettava kovalevyasema

Ohjelmat

23.1ST Word Plus
»Tekstinkasittelyohjelma
24 Microsoft Write

e [ekstinkasittelyohjelma
25.Timeworks
esivuntaitto-ohjelma
26.Spare 695.-
eSuomenkielinen piirustusohjelma

27 .L.DW Power 1490.-
L otus 1-2-3 -yhteensopiva
taulukkolaskentaohjelma
28 .Mark Williams C
*Tehokas C kaantaja
29.Calamus DTP 3850.-
eAmmattilaisen sivuntaitto-ohjelma

950.-
950.-
1490.-

1365.-

J\ ATARI

Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja:

X eorrputeroy

Henry Fordin katu 5 A, 00150 Helsinki,
puh. (90) 661 688, telefax (90) 654 730.

r___-____---1

| Haluan lisatietoja/tilata

i Lisatietoja tuotteesta nro
| Tilata tuotteen nro

Nimi

Osoite

| Postios.

L------——_—-J

NIKO NIRVI

vt on vuosi 1990 ja endid 9
N".'LIH'II'.[ avaruusasema Alfan
sinkoutumiseen pois Maata kier-
tivilti radalta, puhumattakaan
11 vuodesta, jonka jilkeen ava-
ruusalus Discovery aloittaa mat-
kansa kohti Saturnuksen kuuta.
Enterpriseen on vieli pari sataa
VUIOLLA.

Tihtilentoja

Avaruuslentojen ihmeitd piisee
tosin jo mikrolla harrastamaan
Muistanette suurta ihastusta ja
riemua heriitéineen pelin Starf-
light. Vuosi on 4619 ja tehtiivi on
l6vtid planeettoja siirtokunnille,
keridti mineraaleja ja muinaisia
esineitd, tutkia muukalaisrotujen
salat ja tietysti boldly go where
no man has gone before. Nyt tii-
mi ikivanha PC-peliklassikko saa
vihdoinkin ikiiliséi, silli Electro
nic Arts on kiifintiinvt sen paitsi
ST:lle ja Amigalle mvds kousne
loselle. Mikis siini, hvvi peli se
on, vaikka toivottavasti uusi pai-
nos on raskaasti ehostettu, PC
kuitenkin kiristid etumatkaansa,
sillid sille on tulossa Starflight
Il.

-.pannaan
polygonniin ja
veretain ympari
vektorrii..

Softamaailman Dallas iskee jil-
leen: Realtimen Battle Com-
mand eli tavallaan Carrier Com-
mand II onkin siirtynyt Microp-
roselta Oceanille. Lisdii upeaa
3D-grafiikkaa tulee Psygnosiksel-
ta, jonka Infestation ainakin
névttid lupaavalta (niin kuin vek-
torigrafiikkapelit aina) ja aikoo
ilmeisesti haukata osansa frees-
cape-tyvppisistii peleisti. Vekto-
ritaistelua avaruudessa tulee li-
sdd  vllAtdvisti  Activisionilta,
Warhead painottuu enemmiin
ammuskeluun, Exodus sisilti
strategiaa ja interstellaarista dip-
lomatiaa. Ja Driftlands on jou-
kon kolmantena, mutta siitid ei ni-
men lisiksi muuta tiedetiikiiin

lppuvathan kuulemma tasaises-
ti pitkin vuotta markkinoille.

Voi ressuja!

Cokrel Vision, joka ei varsinaises-
ti ole koskaan sdviyttinyt, tun-
keutuu sarjakuvapelialueelle As-
terix And The Enchanted
Castle. Varmaankin grafiikka on
hienoa ja peli on unohdettu lisi-
ti. Edgen Snoopy And The
Lost Blanket kisittelee maail-
man tunnetuimman luppakor-
van Graalin maljan etsinniin va-
riaatiota. Epun riepuhan se on
hukassa. Edgeltihin tulee Mar-
vel-sarjixien piiihenkilditd  bit-
taavia pelejd, joista ekana ilmei-
sesti ensimmiisenid The Punis-
her (oudosti ilman And The...-
piiditettii). Peli perustuu sarjaku-
vaa tukevammin Lunkreenin
Dolphin  isinndimidin  eloku-
Valdn

Callofanttimiehille

Jalkapallopeleisti ei helvetti tun-

nu tulevan loppua. Kenny Dalg-
lish Soccer Manager on saanut
pelattavaa jatkoa Impressionsilta
nimelli Kenny Dalglish Soc-
cer Match, ja timin wvuoden
puolella tulee vieli Kenny
Dalglish Soccer Player. Kovin
tuntuu  aihepiiri  pienenevin,
seuraavaksi peli revitiiin var-
maan vasemman jalan nappula-
[OSSUSCa,

Kick Offin tekijiltd Dino Dinil-
ti tulee myds manageripeli, oma-
periisesti nimetty Player Mana-
ger. Kick Off saa uutta potkua
Extra Timelli, joka lisioptiole-
vy tihiin jalkapallopelien kunin-
kaaseen (Teittisen kanta). Eiki
unohtaa sovi Gremlinin Foot-
baller Of The Year Il:sta. Kuu-
kauden mielenkiinnottomin uu-
tuus lienee saman firman Ulti-
mate Darts.

VYanhassa vara...

Impressions julkaisee hauskan
paketin nimelli Renaissance.

Kun Rerran ei mabdu kuin ylksi
Ekuva, niin mcissdillddn edes
megagrafiikalla.

Siitd 1Ovtyvit seuraavat pelit: In-
vaders, Rockstorm, Megapede ja
Draxians, jotka saatetaan parems-
min tuntea nimilld Space Inva-
ders, Asteroids, Centipede ja Ga-
laxians. Kustakin pelisti on kaksi
graafisesti  erilaista versiota,
"klassinen” ja “nykvaikainen”,
joista ensimmiinen tarjoaa mah-
dollisuuden ihastella alkuperii-
selle uskollista megagrafiikkaa.

Rainbow Artsin X-Out tunkeu-
tuu ahtaille ampumapelimarkki-
noille tarjoamalla osapuilleen sa-
man kuin kaikki muutkin Neme-
siksestid alkunsa saaneet ammus-
kelupelit. Uutuutena itse muutel-
tavissa olevar lisiiaseet ja 48 virii
16-bittisissd, mikid tekee pelisti
kieltimitti maukkaan niikoisen.
Myis Edgen Darius kannattaa
ampumaharrastajien pitdd mie-
lessi, kuten myos upean nidkoi-
nen Zoon Battle Squad.

Arkkivaarista puheenollen,
Konamin Nemesiksesti tulee
jilleen versio. Kaksivirinen gra-
filkka ja ruudun sumentavasta
scrollauksesta huolimatta pelii
tullaan pelaamaan paljon, silld
formaatti on GameBov. Tihiin ih-
mekonehan tulee vasta noin vuo-
den kuluttua Suomeen, miki on
sikiili mielenkiintoista, etti "tas-
kuAmiga’ eli Atari Lynx tulee ke-
vidlld. Siinfipd onkin Commodo-
re-lojalistille pédiinvaivaa: ollako
ilman taskukonetta vaiko sortua
vihollisen laitteeseen? Fanatis-
milla on hintansa.

Vihin samaa wvoisi sanoa ai-
heesta Arc. Arc on uusi pelifirma,
jonka takaa lOvtyy..Atari! Siitd
huolimatta Arc kehittiii pelinsi

paitsi ST:lle myos PC:lle ja jopa
Amigalle. Lehdvkin mukaan Arc
keskittidi voimansa ldhinni arca-
de- ja strategiapeleihin.

Version Update

Commandon Amiga-versio on
valmis, huvittavasti Elitelti, jonka
edellisen pelin Dogs of Warin pi-
ti olla d&irimmiinen comman-
doklooni. IThan OK timi kidnnds
on, miti nyt viriskaala niyteii
oudon hailakalta ja kiisikramaa-
teilla tivtyy ilmeisesti osua sil-
mien viliin ennen kuin niilld on
tappava vaikutus

SimCityn PC-versio (se rtuli
sittenkin ) toimii siind kuin Ami-
gankin, joten ei sen enempii
Kiinnostusta herittiinee 64-ver-
sio. Miten megatavun wvaativa
Amiga-peli mahtuu 64 kiloon?
Kylli se mahtuu. Grafiikka on tie-
tysti spartalaista ja osia puuttuu,
mutta ilmeisesti timi on SimCi-
ty. Mielenkiintoisena yksityis-
kohtana mainittakoon, etti rauta-
tiet on korvartu vesiputkilla. Vali-
tettavasti ehdin pelata versiota
niin viihiin, ewd pidattiyvdyn kom-
menteista suuntaan tai toiseen.

Hulppean Stunt Car Racerin
Amiga-versio parantaa erin-
omaista pelii  Amiga-dinilli.
Moottorindini olisi saanut olla
miehekkiimpi tosin.

Tuttuun tapaan Niko-setd lds-
syttdd nyt elokuvasta Star Trek V,
jonka hin on onnistunut vih-
doinkin nikemiin. Elokuvassa
on paljon hyvii kohtia, murtta va-
litettavasti myds paljon huonoja
kohtia ja kiisikirjoituksen aukois-
ta mahtuu lentimiiin LEipi koko
Starfleet. Liika huumori, epion-
nistuneet efektit ja sankareiden
epinormaali Kiyttivtvminen ei
mydskiin miellytid. Toivottavasti
Paramount tekee vield Star Trek
VI:n, silléi The Final Frontier olisi
nolo testamentti. Toisaalta: en
kvlli kyllistynyt kertaakaan koko
elokuvan aikana.

BITTI 1/90




PELI-
KOPTERI

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

N

®® Palstan aloitlaa rempsecdisti suosittu peb-
mopeli, joskin tabti muuttuu Rovemmaksi mi-
23 pid. ille padisticin. RSy pe-
libenkiloilld alkaa varmasti jo bengitys rabis-
ta ja syddin fyskyttiid, bub bub!

Nirvin kovasti hakemat The

New Zealand Story -vinkit al-
kavat nyt hissukseen Lijihdelli
povdilleni. Hienoa nihdd, ewi
sopotkin pelit menestyviit, TNZS
onkin tilli hetkelli kirjemiiiirin
perusteella ainakin timin pals-
tan lukijoiden keskuudessa SE
peli, mutta Batman — The Movie
kolkuttelee ahkerasti kantapiiil-
le. Voisin sanoa parikin rumaa sa-
naa koko Batman-villityksesti,
mutta en nyt kehtaa. Batman-vin-
kit kiisitelldin sitten ensi kerral-
la, nyt on Kiwin vuoro. Take it
away, Kiwi!

The New Zealand Story
molemmatkin)

Tamiin vinkin Lihettiviit muiden
muassa Mikko Martila Helsingisti
ja Mikko Tukiainen Kuusankos-
kelta. M. Mattilalle sellainen vies-
ti, ettéi Eliten vinkkeji ei nvt vii-
hiiéin aikaan julkaista, niiti on jo
tarpeeksi.

Kirjoita alkuruudun aikana
TRY CHEATING viililvonnin kera,
jolloin reunat muuttuvat har-
maiksi. Painamalla pelin aikana
nuoli-vasemmalle  -niippiinti,
peli hyppiii seuraavaan ruutuun.

Mikko Hokkanen Naarajirvel-
ti on oikein ahkeroinur tilli ker-
ralla, hiin on etsimiilli etsinvt sa-
laisen varpin. Kentiissii 1— 3, me-
ne aloituspaikan vieressi ole-
vaan suureen tyhijiin osaan ja lis-
ti nalleja niin kavan kunnes saat
pommit. Mene sitten alueen oi-
keaan vidreunaan ja lenni vasem-
malle alaviistoon (timi ei Mikon
mukaan toimi aivan joka kerta).
Tulita samalla eteesi hullun lailla.
Kun pommirivistd iskee seiniiin,
ilmestyy esiin varppi, joka kiikut-
taa holmistvneen kiwin alta ai-

En

kayksikon tasolle 2—1.

Hannu Saumaluvoma Oulusta
ja Jarkko Tolvanen Hyvinkiilii
ovat loytineet Lijin varppeja: ta-
solla 1—1 etsi kohta jossa lukee
Help Me! Seiniin toisella puolella
on varppi tasolle 1—4. Tasolla
1 —4 hyppiiii veteen, ui ylos ja hy-
pi tasanteita ylos niin kauan, etti
vastaan tulee kirjaimet N ja D,
Ota kirjaimet ja varppi on sen ta-
santeen vasemmassa pidssid. Se
johtaa tasolle 2—4. Tasolla 4—1
kipouele suoraan oikealle kun-
nes tulet veteen. Sukellettuasi
anasta teddykarhun lentolaite ja
lennd aivan vasemmalla ylhiilli
olevan kiivtivin suulle. Ammu
kiytivin suulta Lihtevit linnut.
Mene kirjainten ylipuolella ole-
maan alimman kauopalkin koh-
dalle. Jos sinulla on lentolaite
vield allasi, korkeus on sopiva.
E:nja N:n viiliin ilmaantuu varppi
tasolle 4 — 2. Voit myds keriiti kir-
jaimet, jos lisdelimi kiinnostaa.

Red Max (C-64)

Lataa peli, resetoi kone ja kirjoi-
ta:

POKE 6352, 173:5YS 20064 ja
return.

Voit aloittaa pelin varustettuna
loppumattomilla eliimilld. Sama
Eihettijid ja vinkin lopputulos
ovat asialla myis seuraavassa vin-
kissii.

The Great Escape
(C-64)

Keriid avain vartiotornin alta oi-
keasta alareunasta ja piiset oi-
keassa vldreunassa olevaan huo-
neistoon, josta lovdidt tirikat.
Niilli piidset kaikista ovista si-
sidiin, joskin tiirikointi kestii jon-

kin aikaa. Moraalia saa kohennet-
tua hankkimalla vartijan puvun,
Se lovtyy ruokasalin  oikealla
puolella olevan oven toisella
puolella  olevan  huoneiston
piidistd. Tipauta asu, pistd se piil-
le, tipauta se jilleen, pisti puku
piille, tipauta se taas, pisti se
taas piille jne. jne. ja moraalisi
nousee kohisten

Vinkin Lihetti Janne Junnonen
Lappeenrannasta, kuten seuraa-
vankin.

Zak McKracken
(Amiga, ST, C-64, PC)

Zakki hilluu vielii useilla maan ja
taivaan vililld, joten autetaan nii-
tikin poloja, jotka eiviit ole vieli
vinkkeji tihin peliin onnistu-
neet silmiinsd saturtamaan, Kii-
tokset ja kirot kuuluvat Nurme-
lan Hessulle, joka kantaa ndin
huolta pelipartnereistaan. Lento-
koneessa pisti muna mikroon ja
lovdi tulentekovilineet. Laskeu-
duttuasi hae sininen kristalli luo-
lasta ja palaa koneeseen. Kristal-
lia tarvitset maanjiristyskaupun-
gin 14. kadulla.

Brainstorm (C-64)

Lataile peli normaalisti, monota
resetnappulaa, kirjoita:

POKE 18281:5YS 106384 i1 re-
turnia péille.

The Sentinel (Amiga)

Maria Lohela Sarjasta lihetti ti-
hiin mielenkiintoiseen aivoja ras-
saavaan peliin muutaman koo-
din:

0011-40556356, 0018-6827185 ja
0019-55742564. Maria on asialla
my0Os seuraavalla vinkil i

Vanhemmanpuoleiset
Sierra On-Linen pelit
(useimmat koneet)
Varmaan jo kaikki tietivit, et
painamalla ALT-D saa kaikkea ki-
vaa aikaiseksi. Kirjoitapa nippii-
nyhdistelmiin  painamisen jil-
keen GET OBJECT, jolloin peli il-
moittaa "OBJECT NUMBER". An-
na jokin numero ja tavaralistaasi
on ilmaantunut jokin kiva hiirveli
tai kipistys., Vinkin lihewi Juha
| Huhtanen Imatralta.

Gartield

BIG, FAT, HAIRY PEAL

Faerytale (Amiga)

Kun olet piiiissyt lohikdirmeen
luolaan, saapastele lohikiiir-
meen (olisikohan jopa itse Yrec-
rum???) eteen ja anna sen tappaa
itsesi (krdidh!). Kuolleista nou-
sun jilkeen vitalityi pitdisi loveyvi
yli 150 ponaa!

Antti Weide Korsosta taasen il-
moittaa, jotta jos elimisti on
puutetta, mene ISLE OF SORCE-
KYN linnaan ja puhu sielld oleval-
le miehelle niin monta kertaa, et-
ti onnipisteesi nousevat 65:een.
Linnasta saa myds vhden patsaan.

War in Middle Earth
(Amiga)

Mikko Hokkanen Naarajirvelti
hoksasi pdiviinii erdiind, etti susi-
laumoista piisee eroon siirti-
miillid osoittimen lauman kohdal-
le ja painamalla DELETEA. Kiitos
muuten eri mukavista ja hienois-
ta piirustuksistasi, Mikko.

Airborne Ranger
(C-64)

Jatkuvassa sarjassamme  "Oma-
laatuisia ja wvoliditd, murta palkit-
sevia cheatteja” on nyt vuorossa
Ville Pitkolan vinkki MicroPro-
sen hullunhauskaan kommando-
simulaattoriin. Pelaa ensin jokin
helppo tehtiivii lipi (ei saa olla
harjoitustehtivi) siten, ettd siilvt
hengissd. Kun peli palaa alkuva-
likkoon, wvalitse keskimmiinen
vaihtoehto eli veteraanilla pelaa-
minen. Valitse listastasi joku Ran-
ger, jolle tahdot lisii pisteitid. Va-
litse joku tehtivi, ja kun tulee se-
lostus tehtidviisti (olethan pitinyt
roster-levykkeen levarissa?), re-
setoi kone. Kirjoita SYS 4096 ja
levvasema vyrittii toiveikkaasti la-
data jotain roster-levyltisi, mut-
tei raukkaparka siti 16ydi. Seu-
raavaksi peli palaa edellisen teh-
tiviisi lopputeksteihin ja pisteet
meneviit sille Rangerille, jonka
viimeksi valitsit.

Garfield (C-64)

Lihes tavaksi ja traditioksi muo-
dostunut (eipis silti lupailla lii-
koja) piskuinen Lipipeluuohje
Ioytyy tillidkin kertaa, lihettijini
Janne Nykiinen Leppivirralta.
Ota aniksen siemenet, mene luu-
kun kohdalle ja odota hetki, niin
Osku avaa luukun. Mene hake-
maan lamppu ja suunnista kella-
riin. Potkaise Nermalia ja ota dk-
kid leikkihiiri. Vie hiiri Health
Food -liikkeeseen ja saat hyllylui
donitsin (Mitd ihmettd donitsi te-
kee terveysruokaliikkeessi???).
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Vie donitsi rotalle, jolloin ru-
milus lihtee pois. Potkaise ark-
kua ja saat avaimen. Vie avain
puistoon ja kidy hakemassa puu-
tarhalapio. Myv se Hardware-liik-
keeseen, Ota dollari ja kiv silld
ostamassa linnunsiemenid. Vie
linnunsiemenet puistoon, jol-
loin paikalle lentid lintu. Ota
avain ja hyppédi linnun kyvtiin.
Mene ovesta sisdin ja kivele
eteenpiin, niin piiset vapautta-
maan Karvisen tyttdvstivin. Yk-
sinkertaista, kun sen osaa, eik?

American Ice Hockey
(C-64)

Samaiseen sarjaan lukeutuu mie-
kiekkovinkki. Helppo maali saa-
vutetaan luistelemalla kohti vas-
tustajan maalia keskelli kenttidi.
Laukaise puna- ja siniviivan viilis-
si. Kun kiekko nousee ilmaan,
paina RESTOREa ja odota hetki.
Paina sitten vililvontid, jolloin
peli jatkuun murtta maalivahti ei
edes yritd torjua kiekkoa. Limii-
rin pitii olla suoraan kohti maa-
lia, jos haluaa verkon rytiseviin.

Samurai Warrior (C-64)

Kolmannessa kentissid pistiydy
kvlissi ja tarjoa rahaa ruskeapu-
kuiselle. Seuraavassa ruudussa
vastaasi tulee parivaljakko. Tapa
soturi ja kumarra toiselle matka-
laiselle. Samassa ruudussa tarjoa
rahaa siti anelevalle soturille.
Useissa ruuduissa kannattaa va-
roa munkeiksi naamioituneita
ninjoja. Vinkit lihetti Jani Eilola
Seindjoelta.

Lijd moduulipokeja
C-64:lle

Toimi seuraavasti:
1. Lataa peli, 2. Jdiddvti (Freeze)
se, 3. Syotd peli ja 4. Kiynnisti pe-
li uudelleen moduulilla.
Skate Rock—POKE 7715, 165,
Anarchy—POKE 3929, 165,
Green Beret—POKE 5429, 173,
Jack The Nipper II—POKE
51114, 173, Commando—POKE
2454, 173, The Great Giana Sis-
ters —POKE 8257, 173.
Kotkalaisen Ari Luukkasen mu-
kaan kaikki poket antavat loppu-
mattomat eliimiit.

Saboteur (C-64)

Santtu Joutjirvi Kuusankoskelta
on ahkeroinut titd vanhaa klas-
sikkoa sen verran, etti 10ysi mie-
lenkiintoisen pikku fiban. Aloita

peli normaalisti ja etsi disketti,
Etsi sitten jokin maassa lojuva
heittoase ja pysihdy sen kohdal-
le. Painele tulitusnappulaa hul-
lun lailla, kunnes huomaat, etti
pisteesi karttuvat 5000 pistettii
per painallus, Paineltuasi itselle-
si tarpeeksi pisteiti, lampsi takai-
sin helikopterille, mutta muista,
ettd pisteet kiepsahtavat nollille
09999:n jilkeen.

Venom Strikes Back
(C-64)

Tommi Peltokorpi Kangasalta lii-
hetti seuraavanlaisen vinkin: ota
koodiksi MAYHEM tai TRANS-
MOGRIFY (kaikkihan me Lassin
ja Leevin ystdvit tiedimme miti
Transmogrify tekee, hmm?) ja
aloita peli. Alkupaikassa viilinni
kaksi kertaa alaspiin ja piiset
aloittamaan pelin ilman telepor-
tin kiyttdd ja nopeamminkin,
iiiik!

Jet Set Willy IT (MSX)

Ensimmiisessid huoneessa paina
pohjaan kaikki kursorinippiii-
met ja vililyonti. Kirjoita timéin
jilkeen koodi CAVEMAN. Kun
painat F1:td, eteesi avautuu kart-
ta, josta voit valita minki huo-
neen tahansa. Fi:sta saa loppu-
mattomat elimiit. Vinkin sujautti
postiin Timo Kajander Helsingis-
ti.

Ultima V (C-64)

Vie seurueesi taisteluun. Tarkista
ennen taistelun alkamista ettd
Grapple on mukana. Kun taiste-
luruutu ilmaantuu, vaihda Un-
derworld-levvke levvasemaan.
Taistelun jilkeen levari hyrriilee
iloisesti normaalin ajan, mutta
joukkiosi materialisoituukin Un-
derworldissa. Vinkin Lihetti Joo-
nas Alasaari paikasta nimeltid Po-
ri(n Assit). Eikos Porin Assit ole-
kin se rupujoukkue, joka tipahti
minnidvuonna SM-sarjasta, heh
heh? Noh, leikki sikseen.

Power Drift (Amiga)

Helsinkildinen Jannis Papado-
poulos on lovtinyt Power Driftis-
ti hauskan jipon. Se ei siniinsi
ole mikiin cheatti tai vinkki,
mutta onpahan vain osoitus oh-
jelmatalojen  huumorintajusta.
Jos onnistut ajamaan kaikki viisi
rataa lipi péiisten joka kerta en-
simmidiselle tilalle, saat ajaa vh-
den vlimidiriisen bonuskierrok-
sen. Vitsinid on se, etti ajokiksesi
titdi bonuskierrosta varten saat

valita joko Afterburnerin suihku-
koneen tai Super Hang-Onin
moottoripyorin!

Sitten vieli parit vastaukset pa-
riin kysymykseen: Maarit Palmen
Raisiosta tarvitsisi kovasti apua
Knightmareen, voisikos joku
ojentaa auttavan tassunsa? Bitin
5/89 Netherworld-vinkki toimii
jos toimii riippuen koneen ja pe-
lin versiosta. Vinkit kasetti- ja le-
vypeleille eiviit eroa paitsi sil-
loin, jos kvse on jostain moni-
mutkaisesta listauksesta, jolloin
ohjelma hakee pelii nimen-
omaan levvlti tai kasetilta. Tillai-
sissa tapauksissa yritin muistaa
mainita asiasta. Normaalit POKE-
ja resettivinkit ovat siis vhtildisid.

Timo Ollilalle ja Mika Vinni-
selle tiedoksi, ettd tarkoittaman-
ne koodit eiviit toimi C-64:n Eli-
tessid. Koodit toimivat vain Ami-
gan ja ST:n Eliteissi.

Jakelle Kurikkaan: niin paljon
kuin haluaisinkin auttaa sinua
julkaisemalla Space Quest IlLn
Lipipeluuohjeet, tiyvtyy minun to-
deta, ettii kyseiset ohjeet lovtywiit
erikseen myytivisti Pelikirjasta.
Niinpi ei ole mitidin jirked pistdd
monisivuista ratkaisua vield tin-
nekin, sehin on aivan sivujen
hukkaa. Osta Pelikirja, siind on
paljon muutakin mielenkiintois-
ta.

Mikko Marttilalle Helsinkiin:
Bitin uutuuspalstalla 11/89 oleva
maininta Ultima V:n unohtumi-
sesta Amigalle ei ollut mikiin vit-
si. Mainokseen, josta 1ovtyi kui-
tenkin Amigalle Ultima V, suh-
tautuisin vaikka niin, etti voin
mindkin aivan hyvin viiwdd
omaavani Ultimat I - XXV Sinclair
ZX-81:lle, vaikka niiti ei olisi ky-
seiselle koneelle olemassakaan.
Alii usko kaikkea miti mainoksis-
$d sanotaan.

Siind jilleen kuukausittainen
annos Pelikopteria. Toivottavasti
teillekin riitti taas hetkeksi, mini
ainakin saan pidnsirkyi bensii-
ninkatkusta ja ropellien kitinésti.
Kun timi hangaari on niin ahdas
ja ilmanvaihto huono... Uusinta-
tankkaus Pelikopteria taas kuu-
kauden kulurtua, siihen saakka
heip!

MikroBITTI
Pelikopteri
PL 64

00381 HELSINKI

PRUT PRUT PRUT

Ai niin! Lihetelkid nyt ahkeras-
ti pelituloksianne, vaikka ne oli-
sivat omasta mielestinne kuinka
rupuisia tahansa! O
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puunonkaloon. Hae
avain ja keridd voimapullo. Kul-
jeksi hirvidpatsaan luo ja hakkaa
sen kiidessid olevaa kuulaa niin
kauan, ettil se hajoaa, saat (kerta-
kiyuGisen) sideaseen. Mene siir-
tokammioon. Kun sinut on side-
tetty, kipua tikkaat ylés ja mene
oikealle, jolloin kohtaat hirmui-
sen hirvion. Kiytid sidease sii-
hen. Mene vivun luo, lys se ala-
asentoon ja hae avain seki voi-
malyonti. Tapa kaivon alaosaa
vartioiva hirvid ja kiiytéd tikkaita
sithen mihin tikkaita vleensi kiiy-
tetdin.

Mene oikealle, kunnes saavut
linnaan. Ali mene suoraan si-
s#dn, vaan hae ensin soihtu. Lin-
nassa hanki jakoavain ja ase. Ri-
pelli suojakenttii ja sitten tarvit-
seekin tappaa ovea vartioiva hir-

vio, niin pidset hautuumaalle.
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D = Lukittu ovi
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TL =Teleport paikkaan [
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Mitka

Peli Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC  Ed.sila oo
1 Batman-The Movie Ocean b X X — X X @ — 1 2
2 Turbo Outrun U.S. Gold x x x — x x — — —_
3 Ghouls 'N° Ghosts U.S. Gold x x X —_ % ®  — — —
4 Untouchables Ocean BTN e T M e — —
5 Strider U.S. Gold ® ® K o— X * ® B 2
\ / 6 Hard Drivin’ Domark R T e — —
7 Moonwalker U.S. Gold x X XK — X * P - —_
8 Indiana Jones and
the Last Crusade U.S. Gold ® *® G SR, * x 3
Vijmitfttu Oikeudenpuolusta- § Tow Beive 1 Accolade e e A | - S 3
ja ei horju, vaan tarkkailee 10 Power Drift Activision RE. GeiR R I N G 11 2
lltl'i[.'drl qr:lkulllsm huipulta edelleen- 11 Ghostbusters II Activision M O% M e W OK X - —
kin. Eliot Ness hinautuu lahjo-
mattomasti ylospiin ja autopele- 12 Amcrican Ice Hockey Mindscape WA o s e 3 0 s s o v
jiil‘f:iﬂl on ?']15!“2"'3“ paljon. Vaan 13 Rick Dangerous Firebird X X X = X X - 3 3
missd Stunt Car Racer?

Lista on koostettu suurimpien 14 First Strike Elite oM e S - 1288 VY 10 2
pelimaahantuojien Sanura Suomi 15 Thrill Time Platinum I Elite X X X = X X — — -
Ovy:n ja Toptronics Ky:n anta-
mien tietojen mukaan. Kahdek- 16 Cabal Ocesn a0 R caM e N s 2
salla bitilld ja kasetilla koyvhtyy 17 Beach Volley Ocean X X X = X x = - -
ok seaksiotope, ks | NN DA S k. 5% A e
masta kirsii viisikymppid lisai.

ST-Amiga-PC-miehet  pulittavat 19 Operation Thunderbolt  Ocean X X X = X X - - —
kolmesataa. Toivottavasti tierna-

P . 20 Tintin In The Moon Inf X o= X = % x - Sk s
poikailusta jdi tarpeeksi taskun- ogrames
pnhiullt'. e e e e

MithG ’/! / 0 il

® ® Kaikki te, jotka olette vaivautuneet
viibtymddn pelien parissa, antaa tulla
lunta tupaan. ElikRkad Raipaamme Rovasti
lukijoiden mielipidettd vuoden 1989 par-
baista peleistda. Julkaisemme lukijalistan,
Jjossa kobotetaan eri pelityyppien parbaat
edustajat vuodelta 1989 kunniakorokkeelle.

alinta on varmasti vaikea,

mutta ratkaisu on tehtiva si-
ten, ettd vain vksi peli on ylitse
muiden Kkussakin sarjassa. Joten
asiaan! Postita vastauksesi mie-
luiten postikortilla osoitteeseen
MikroBITTI, PL 64, Pelilista,
00381 Helsinki. Aikaa sinulla on
31.1.1990 saakka. Arvomme
mielipiteilliin listaa lisinneiden
kesken viisi tietokonepelii.

Saas ndhdi poikkeavatko luki-
joiden kisitvkset peliarvostelijoi-
den mielipiteistd, puhumatta-
kaan pelifirmojen juurevista luu-
lotteluista? O
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PASI KETTUNEN

hjelmointi PC:1li ei ole niin
A ¥vaikeaa kuin voisi luulla.
Commodore 64:didn, MSX:iin ja
muihin pikkumikroihin verrattu-
na sitii helpottavat PC:n tuntuvas-
ti suurempi muisti, huomattavas-
ti kehittyneemmiit ohjelmistoke-
hitvksen tvikalut sekid mahdolli-
nen kiintolevy.

PC:lle saatavissa olevat ohjel-
mointikielet voisi ryvhmitelli seu-
raavalla tavalla: alemman tason
kielet (Low level languages),
korkeamman asteen kielet (High
level languages) ja neljinnen su-
kupolven kielet (4th generation
languages, 4GL).

Rvhmittelyi voisi tehdi toisin-
kin. Ohjelmointikielet voidaan
jakaa perinteisiin  ohjelmointi-
kieliin (alemman tason ja kor-
keamman asteen kielet kuuluvat
tihin ryvhmiiin) ja sovelluskehit-
timiin (miki tarkoittaa lihes sa-
maa kuin 4GL).

Miki on konekieli

Tietokoneessa kaiken varsinai-
sen tietojenkisittelvn suorittaa
mikroprosessori. Konekieli on
ainoa kieli, jota prosessori ym-
miértiid, minki vuoksi konekieltid
sanotaankin tietokoneen didin-
kieleksi. Konekieli koostuu tieto-
koneen muistipaikoissa olevista
binaari- eli 2-jirjestelmin luvuis-
ta. Prosessori ymmirtdid ndmai lu-
vut kiskyiksi, joiden perusteella
se suorittaa vksinkertaisia lasku-
toimituksia ja muita operaatioita,
kuten tietojen siirtelyd muisti-
paikkojen ja prosessorin omien
rekisterien vililli.

ATK:n kivikaudella kaikki tie-
tokoneohjelmat kirjoitettiin ko-
nekielelli, koska se oli ainoa ole-
massa oleva kieli. Voimme vain
kuvitella, kuinka hankalaa ohjel-
mien teko oli. Pian avuksi kehi-
tettiin kaksi konekieliohjelmoin-
nin perustytkalua, assembler ja
debugger.

Assembler osaa muuttaa kone-
kielelle symbolisella konekielel-
li eli assembler-kielelli kirjoite-
tun ohjelman. Svymbolisen kone-
kielen kiskyt ovat sanallisia ly-
henteiti, |U[|{d jo kertovat selviisti
misti on kyse. Esimerkiksi kiisky
ADD AX BX kertoo, etti rekiste-
rin AX arvoon lisiitidn rekisterin
BX arvo. Assemblerilla lyhenteet
muutetaan binaariluvuiksi. De-

PC:n ohjelmointi

®® Nykyisin PC-tietokoneet ovat yleistymdissdi
kotikdytossdkin. PC-Roneisiin on saalavissa
laadukkaita ohjelmistoja ldbes kaikkiin tar-
peisiin. Monia barrastajia kiinnostaa myos
omien ohjelmien teko. Siiben PC tarjoaa erit-
tdin byvdt mabdollisuudet.

buggerilla puolestaan voidaan
muistissa olevat luvut rulkita ta-
kaisin symboliseen muotoon se-
kii testata ohjelmia.

Tulkki vai kizntiji

Korkeamman asteen kielissi kiiy-
tetiiiin lauseita, jotka parhaimmil-
laan ovat lihes normaalia eng-
lantia. Tisti syysti niiti sanotaan
myds lausekieliksi. Koska pro-
sessori el ymmirrd mitiin muuta
kuin konekieltd, tivtyy korkeam-
man asteen kielelli kirjoitettu
ohjelma tavalla tai toisella saada
muutetuksi sarjaksi konekielisii
kiiskyiji. Tiihiin tarkoitukseen tar-
vitaan ohjelmisto. Tillainen oh-
jelmisto voi olla toimintaperiaat-
teeltaan joko tulkki tai kidntiji.
Usein tulkin ja kiidntdjin eron
sanotaan olevan siind, ettid tulkki
kiddntiid ohjelman suorituksen ai-
kana uhiehmu kunel-:ielelle 1.11_1-
kmn[m nluelman Lnkunamuu—
dessaan konekielelle ennen suo-
'ritusta. Tarkkaan ottaen asia ei
ole aivan ndin. Kiintijin osalta
edellinen selitys piti paikkansa,
mutta todellisuudessa tulkki ei
kidinnd konekielelle yhtiin mi-
tiin. Sen toiminta perustuu sii-
hen, etti itse tulkkiin sisidltyy ko-
nekielinen aliohjelma jokaista
mahdollista tulkattavan uhjel-
muinrikielen kiiskﬁ varten
kiyttdjille siten, ettii tulkin av LIHJ.
ohjelman suoritus sujuu paljon
hitaammin kuin kddntdjilli.
Kidntidjialli koko ohjelma saa-
daan konekielelle, jolloin hidas
tulkkaus il suvoritusvaiheesta
pois. Tulkin alaisuudessa voi ajaa
ohjelmansa heti, kun taas kiiinti-
jin Kiyttijin on odotettava ensin
kiilinndksen valmistumista.
Kidntijian tapauksessa puhutaan
iihdekoodista (engl. source co-
de), joka on ohjelmointikielelli
kirjoitettu teksti, ja tuloskoodista
(engl. object code ), joka on kiidn-

dl. Koska ]dhdﬂ]\(}ﬂ!]ld el suori-
tuksen aikana enii tarvita, se voi-
daan vaikka hivittii. Yleensi lih-
dekoodi kuitenkin siilvtetiin,
koska sen avulla ohjelmaa voi-
daan tarvittaessa helposti muut-
taa. Suoraan kKiintidjin taotta-
maan tuloskoodiin olisi lihes
mahdotonta tehdi jirkeviid muu-
toksia.

PC:n ohjelmointi
Kiytinnossi
Perinteisistd  ohjelmointikielisti
puhuttaessa ei PC:ssid eniii pal-
jonkaan kivtetd tulkkaavia ohjel-
mointikielid. Microsoftin Basic-
tulkki GWBasic (sama kuin Basi-
ca) tulee vielikin monien kone-
merkkien mukana, muta ehkii
aivan lvhyiti kokeiluja lukuun-
ottamatta se kannattaa unchtaa.
Periaatteessa PC:hen saatavat
kiidntidjaryyppiset kielet eiviit tuo-
ta suoraan suorituskelpoista oh-
jelmaa, vaan .OBJ-loppuliiteelli
varustetun tiedoston. OBJ-tie-
dostosta saadaan suorituskelpoi-
nen ohjelma kisittelemilld se
kivtttjarjestelmiin LINK-komen-
nolla eli linkkerilli.
OBJ-vilivaihe saattaa aluksi
tuntua turhalta, mutta siihen on
kaksi hyvilii syyvti. Ensinniikin sii-
tid on hyotyvi tehtiessid kooltaan
suuria ohjelmia. Iso ohjelma
muodostuu  vleensi monesta
osasta, moduulista. Jokaista mo-
duulia kohden on oma lihde-
koodi, ja kiddnnettynd siitd muo-
dostuu oma OBJ- tiedosto, Suori-
tuskelpoinen ohjelma tehdiin
vhdistimilli OBJ-tiedostot link-
kerilli. Jos mvohemmin ohjel-
man johonkin osaan tarvitaan
muutoksia, kidiinnetiin  vain
muutoksen kohteeksi joutunut
moduuli ja suoritetaan linkitys
uudestaan. Aikaa siifistvy, koska
koko suurta ohjelmaa ei tarvitse
kiddntii uudelleen.

Toinen hyoty OBJ-vilivaihees-
ta piilee siini, ettd sen avulla voi-
daan niippiristi yhdistelli eri oh-
jelmointikielilld tehtvjd moduu-
leita. Esimerkiksi C-kielen ja as-
semblerin vhdistelmiin voisi teh-
di siten, etti ensin kirjoitetaan
editorilla ohjelman C-kielinen
0sa STAR.C. Kun tiimii kiiéinnetiin
C-kddntdjilld, saadaan tiedosto
STAR.OBJ. Seuraavaksi Kkirjoite-
taan assembler-kielinen osa tie-
dostoon TREK.ASM ja kiiiinnetidin
timi assemblerilla, jolloin muo-
dostuu TREK.OBJ. Lopuksi linki-
tetdin STAR.OB] ja TREK.OBJ oh-
ielmaksi STARTREK.EXE, joka
voidaan ajaa MS-DOSin komen-
toriviltii,

Ennen editori, kiidintidji ja link-
keri olivat aina erillisid ohjelmia.
Nvkvisin on PC:lle saatavissa
useita nippirii ja huokeita jirjes-
telmii, joissa niimi on vhdistetty
samaan ohjelmaan. Niiti integ-
roituja ohjelmankehitvsympiiris-
thjd ovat esimerkiksi Borlandin
Turbo Pascal, Turbo C ja Turbo
Basic seki Microsoftin QuickBa-
sic, QuickPascal ja QuickC.

Timin tyyvppisen systeemin
kivitomukavuus  on  erillisiin
kifintijiin  verrattuna huippu-
luokkaa. Ei ole tarvetta tutkia pit-
kid kidiinnoslistoja, vaan editori
nidvtedii  kohdistimella suoraan
ohjelmatekstisti kohdat, joissa
kiifdintiji on havainnut virheiti.
Ohjelman kidnnos, linkitvs ja ajo
saadaan nappia painamalla auto-
maattisesti. Eiki erilaisia valinto-
ja tarvitse tehdi komentoriville
sijoitettavilla  kirjainkoodeilla,
vaan ne saadaan selkeisti alasve-
tovalikoista,

Integroitu  ohjelmankehitys-
ympiristd on ohjelmana usein
melkoinen jirkiile. Kun keskus-
muiutum on «;.i:'n‘{.m .1ikimn f::di*
tﬁkan jav I(:‘Ll k unnt‘tn [Jhlt‘ll‘ﬂd-
kin, saattaa 512 kilotavun muisti
osoittautua liian pieneksi.

Miten alkuun?

Kuvassa 1 on lyhyt esimerkkioh-
jelma kolmella eri ohjelmointi-
kielellii. Jokainen esimerkkioh-
jelma tekee saman tehtiiviin, eli
tulostaa ruudulle tekstitiedoston
sisidllon ja rivien midirin. Jos et
vmmirri esimerkeistd mitiin,
olet aivan normaali ja voit aloit-

RBRITTI 1/90

100 REM RUUTULUN, BAS

110 REM BASIC-kielinen esimerkkiohjelma
120 REM
130 REM Phlchielma

' Tyhjdtadm ruutu
" Kutsutaan allohjelmaa

160 1 f Nellataan laskuri
170 .' ILE \l" T EOF (1) " Testataan tiedoston loppumista
180 LINE INPUT #1,RIVIS P Luetaan seuraava rivi
180 FRINT H!'J]E- * Tulostetasan riwvi
200 i..‘.ﬂFf::H':'i: = LASKDREI® + 1 * Kasvatetaan laskuria yhdells
Sulijetaan tiedosta
"Tiedostossa oli * LASKURIE " rivia®™ * Tulosatetaar
' Lopetetaan ochjelma

tulostaa? "; ' Tulostetaan
' Luetaan vastaus kiyt
' ¥ritetdan avata tiedost
* Paluu padchjelmaan

| RULUTOUN.PAS
Pascal-kielinen esimerkkiochjelma |

program rugtuun;
asas cre; [ Turbo 3.0:p8a titd rivil ei kEytecld |

var tiedosto : text; { MiSritellifin muuttujat }

riwvi t string [255]:
laskuri : integer:
procedure avaa tledostos { rRlichjelma |
begin
write (*Minkl tiedoston haluat tulostaa? *): [ Tulostetaan kysymys |
readln (rivi); | Lustasn kiyttijin vastaus | =11
as=sign (cledosto,civi); | hsetetsan tiedostosmuuttujalle nimi }
{§i-}
reset (tisdosto) | Yritetdlin avata tiedosto ]
[§iv}
if I0result <* 0 then { Jos eplionnistui... |}
bagin

writeln ("En vol avata tiedostoa *,rivi}i | ...tuloscetaan herja |

halt (1}: { ja polstutaan ohjelmasta |
end;
ernd;
begin | Padchielma }
clrace; Tyhjatdin ruutu |

avaa_tiedosto} Kutsutaan alishjelmaa |
lagkuri := 0; { Mollataan laskuri }
while not eof (tiedosto) do [ Testataan tiedoston loppumista
begin
readln (tiedosts,rivi); [ Luetaan geuraava rivi |
writeln (riwvi}; Tulostetaan rivi |}
laskuri := succ (laskuril; (| Kasvatetsan laskurias yhdella }

endj
close [tiedosto): [ Suljetaan tiedosto |
writelnj
writeln (*Tliedostossa oli ', laskurd,” rivid’'); | Tulostetean laskurin
acva |
e&nd .
= ROUFTOUN.C
C-gilelinen esimerkkiahyalss =/
finclude <acdio.h>
tinclude <conio.h>
FILE *tiedosto; /% Maddritelladn muuttujat %/
char rivi [2048);
lagkurl;
" i “ pidlchielma
lrscr il f* TyhjAcEdn ruatuy *
avaa tiedosta ()} * Eotsutrsan allchjelmaa *
laskuri = 0; f* Mellavaan laskupl *
while (fgets {rivi,elzeof|rivil,tiedostol)) /[* Testataan tisdostan
loppu- *f
* migta ja luetaan seucraava rivi
printf {rivi}; /% Tulostetaan civi */
Laskuri++; ‘s Kasvatetaan laskuria yhdella */
¢ (tiedostol; A Bul jetaan tiedosts
("\nTiedostossa oll %d rivia\n®, laskuri): /* Tu sCetaan
I
avaa tiedosta () % Blichielma #/f
|
prl "Minka edoston haluat tulostaa " £ KySymy
gEEs (Fiwi] ; S Lusraan w
tEledosto = fopen {(riwvli,"rt™); * Yritecaan avata tied
f (1tiedosto) * Tos epd
printf ("En vol avata tiledostoa %s'\n",rivil: 14 tulostetsan hier

exit{l];

C-kieli on monen objelmoijan mielestd se ainoa oikea, vaikka se
aloittelijan silmissd vaikuttaakin usein toivottoman sekavalta.
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taa ohjelmoinnin parin kuukau-
den piisti...

Usein ohjelmointiharrastelu
aloitetaan Basicilla. Niin oli asia
myoOs minun kohdallani, ja tisti
johtuen voidaan pitid ihmeeni,
ettii ohjelmointityylini on nvkyi-
sin niinkin selked kuin se nyt on.
Basic on nimittdin perinteisesti
kieli, jonka kiytto johtaa helposti
surkeaan uh]Limmnnmlnn Var-
sinkin aikaisemmin suositut tulk-
kaavat Basicit ovat toivottomia.
Nykyiset, kiliintijityyppiset Basi-
cit ovat tissikin suhteessa paljon
parempia, mutta raahaavat silti
joitakin tulkeista perittyji piirtei-
ti kivirekenid mukanaan.

Pascal voisi olla hyvii vaihtoeh-
to  ensimmiiiseksi ohjelmointi-
kieleksi. Sen tiukasta rakenteelli-
suudesta johtuen oppimiskynnys
saattaa olla korkeampi kuin Basi-
cilla, mutta palkinnoksi oikea oh-
jelmointityyvli tulee kuin ilmai-
seksi. Pascal-kiifintidji pitid hyvii
huolta Kivttidjdstiin, silld tiukat
tarkistukset paljastavat useimmat
mohlivkset jo kiilinnosvaiheessa.
Helposti ei tehdii virhett, joka

lukkiuttaisi koneen ohjelmaa
djettaessa,
Borlandin edullinen Turbo

Pascal on vuosien varrella kehit-
tynyt valtavasti ja muodostunut

PC-mikrojen kiytinnoén Pascal-
standardiksi. Turbo  Pascalin
erinomainen  kiisikirja antaa
kifintijiin erityispiirteiden kiisit-
telvn lisiiksi perustiedot itse oh-
ielmoinnista ja Pascal-kielestii.
Saattaa olla, euei erillisti ohjel-
moinnin perusteita ja/tai Pascal-
kielen perusteita kiisittelevii kir-
jaa edes tarvita, mutta sellainen
saattaa kuitenkin olla hvvi ostaa
tueksi. Nvkyvisin Turbo Pascalin
kanssa kilp: ilee Microsoftin vas-
taava tuote QuickPascal, jonka
Kivttoliittymi on QuickBasicin ja
QuickC:n kaltainen.

Pascal-kielti opetellessa kan-
nattaa unohtaa kokonaan goto-
hyppykiiskvn olemassaolo. Goto-
kiiskvn kiyud aiheuttaa helposti
sotkuisia ohjelmia. Kaikki asiat
voidaan hoitaa ilmankin. Heti
aluksi kannattaa opetella myos
selkeid sisennystekniikka siten,
ettii begin- ja end sijoitetaan sa-
malle tasolle ja niiden viilissi ole-
vat kiiskyvt sisennetiiin, kuten esi-
merkkilistauksessa. O

Seuraavassa numerossa tar-
kastelemme C-kielen ja so-
velluskehittimien mahdolli-
suuksia. Samalla selvitimme,
onko vanha ystivimme as-
sembler yhi voimissaan.

HELSINGIN

NATARI®

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDET MEILTA

commodore

AMIGA

larvikkeet
EH FI a8 ®@
e N® pARAS TIETAA c©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI- o°
Kirjoittimet DA  ERIKOISLIIK- O
TDK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA ((‘
C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- ofo
TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN &
tarvikkeet KOKO PERHEELLE
Spectrum-ORIC- KOTI-PC:n ja KOTI-
AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-
-pelejd rajoitetusti tavat
Ohi . s o 1 ; ‘f’!"#
hjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,
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EERO TAIPALE

gm.ﬂr;ldin levwke on  jaettu
ormatoinnin vhreydessi

uriin ja sektoreihin. Uria on nor-
maalisti 40, ja ne on numeroitu
0—39 siten, ettid ura 0 on ulkolai-
dassa ja ura 39 on levykkeen si-
sin. Jokainen ura on jaettu yleen-
sd vhdeksiin sektoriin,

Levvke pyirii asemassa melko
suurella nopeudella, joten sekto-
reita ei ehditii lukea vhdellii kier-
roksella. Kun vksi sektori on saa-
tu luettua, tiedon jirjestiminen
tictokoneen muistissa vie sen
verran aikaa, ettii levyasema on
ehtinyt jo vlittid seuraavan sekuo-
rin alun. Jos sektorit olisivat jir-
jestyksessi 1,2,3..9, olisi aina vh-
den sektorin lukemisen jilkeen
annettava levvn pyvorihtid vksi
kierros, jota jirjestvksessid seu-
raava voitaisiin lukea. Timin ta-
kia sektorit on limiterty (engl. in-
terleave), mikii tarkoittaa, etti
perikkiisten sektorien viiliin on
laitettu joku muu sektori. Jirjes-
tvs Amstradin  levvkkeelli on:
1,6,2,7,3,8,4,9,5.

Kun s1 on luettu ja tietokone
operoi sen kanssa, ehtii s6 men-
néi ohi, sitten luetaan s2, 57 i vii-
liin, seuraavaksi saadaan s3 ja
niin edelleen. S5:n kohdalla levy-
ke on kiertiinyt vhden kierroksen
ja viilliin jiigéivii sektori on s1, kun
taas s6 latautuu muistiin, Niin
saadaan koko uran tiedot muis-
tiin kahdella levykeen pyirih-
dvkselli vhdeksiin sijasta.

Levvkkeen sektoreita ei kui-
tenkaan ole numeroitu 1.9 vaan
dataformaatilla &C1..&C9
(193..201) ja systeemiformaatilla
&4l . &49(065.73).

Tilanjako

Sektorin koko normaaliformaa-
teilla on 512 tavua. 40 uraa kertaa
9 sektoria kertaa puoli kilotavua
antaa 180 kilotavua/levvkkeen
puoli. Mihin hukkuu kiloja, kun
wvhjiluikiiiin levvlti ei saa ilmoi-
tusta 180K free?

Hakemistossa on varattu 32 ta-
vua tilaa 64 eri tiedostolle, eli vh-
teensi kaksi kilotavua. Jiljelle jii
siten 178 kilotavua, Systeemile-
vykkeilli on lisiksi varattu 2 en-
simmidisti uraa eli 9 kilotavua
CP/M:n kivttdion, joten tilaa on
vain 169 kilotavua.

Hakemisto on uralla 0 tai 2
riippuen formaatista.  Jokainen
64:sti 32 tavun jaksosta on jaotel-
tu seuraavasti: tavu 0: usernro
0—15, tai &E5, jos jakso on kiivt-

00 Osaatko kivitid I 12 Ovatl
korput banskassa myés konekielelld? Osaatko
palautiaa poistetun tiedoston takaisin bake-
mistoon tai Ropioida kokonaisen levyn — il-
man Discmasteria tai Knifed. Entd miten olisi

oma levyformaaiti?

timiton, t1—t8: tiedoston nimi,
isoilla kirjaimilla, t9—t11 : ni-
men tismenne, isoilla kirjaimil-
la, t12—1t15: lisitietoja tiedoston
tvypisti, t16—31: tiedoston va-
raamien levyvlohkojen jirjestys-
numerot. Jos tiedoston koko on
vli 16 kilotavua, jatkaa kiyudjir-
jestelmil varattujen levvlohkojen
luetteloa toisessa hakemistojak-
S055.

Levyn magneettipinta on le-
vedmpi kuin ne neljikymmenti
uraa, jotka normaalisti formatoi-
daan. Pienelli konekielitempulla
voidaan otaa kiyudon vlimidirii-
nen ura, jolloin saadaan levylle
nelji kiloa lisiid kapasiteettia, Lis-
tauksessa 1 on AmsDos-versio
tarvittavasta ohjelmasta, listaus 2
puolestaan tekee levvkkeelle oh-
jelman, joka voidaan ajaa CP/M:n
alaisuudessa.

Amsdos-versio

Kirjoita listaus 1 ja aja se. Kun ajo
onnistuu ilman virheiti, tallenna
Basic-ohjelma  kiiskvlli SAVE
"FORMAT". Koodin voi myos
tallentaa erikseen kiiskvlli SAVE
"FORCODE".B,&A000, &158.
Nyt voit kokeilla 41-uraisen
systeemin toimintaa, Kirjoita en-
sin CALL &A000. Jos kaikki on

kunnossa, &A000:55a oleva rutii-

ni luo Basicin kiyuddn muuta-
mia lisiikiiskvjd (RSX), jotka tulos-
tuvat ruudulle. Huomaa, et lisi-
kiskvt vaativat eteensii tolpan eli
pystyviivan, joka ndppiillidin
<SHIFT="(@". Tivdellinen lista
uusista  pyvstyviivakiiskvistii  on
taulukossa 1.

Ora Kivteddsi uusi, formatoi-
maton levvke tai levvke, jolla ei
ole mitiidin tirkedii. Laita kokeilu-
levvke asemaan, ja anna lisikisky
FORMATD. Levvkkeen normaa-
lit 40 uraa formatoituvar datafor-
maatille. Anna seuraavaksi lisii-
kiiskv FORMAT41D, jolloin 41.
ura formatoituu, ja lopuksi nip-
pdile pystyviiva ja DATA41, jol-
loin otetaan kiivitdon 41 uraa, jot-
ka juuri formatoitiin. Levylld on
nvt tilaa 182 kilotavua, minki voit
tarkistaa kirjoittamalla CAT.

Aina kun 41-urainen levy halu-
taan ottaa kivitdon, on kiveettéivi
kiskvii DATA41 (tai VEN-
DOR41, jos levy oli formatoitu
systeemiformaatille), jotta sys-
teemi saisi tiedon levvkkeen eri-
koisesta  ominaisuudesta.  Kun
seuraavan kerran kivtetiin taval-
lisia levvkkeiti, on annettava kiis-
kv AUTOSEL, jotta kone tietiisi,
etti asemassa ei endd ole 41-
uraista levvii vaan tavallinen.

Amsdos-version Kiva ominai-
suus on se, et levykkeiti voi for-

DATA41

Asettaa kiiyttton 41-uran dataformaatin.

Jotta 41-uraista levyi voi kéyttidd, on
systeemin kiyteimi formaatti asetettava,

VENDOR41

Asettaa kiiy’[tiif'}n 41-uran systeemiformaatin,

Ks. DATA41, Vendor on svsteemiformaatin
erikoismuoto, jossa varatuille urille ei

AUTOSEL

Asettaa KivttHhon normaalit formaatit,

Voidaan toimia 40-uraisilla levyilli.

FORMATD

Formatoi levykkeen 40 uraa data-formaatille.

Edelliset tiedot nédilld urilla katoavat,

FORMATYV
FORMAT41D

FORMAT41V

Kuten FORMATD, mutta vendor-formaatti.
Kuten FORMATD, mutta vain 41. ura,

Kuten FORMAT41D, mutta vendor/svstem -formaarti

CPC:n levyaseman uudet urat

matoida Basicista kiisin, Tavalli-
nen  40-urainen  formaatti on
myOs  mahdollinen  jitdimalli
FORMAT41-kis k}' P s,

CP/M-versio

CP/M:ssii ei tolppakiiskvjen kiivt-
i ole mahdollista. Listauksessa 2
on Basic-ohjelma, joka ajettaessa
luo levvlle tiedoston
CPM41.COM 41-uraisten levyvjen
kiisittelvyn. Tiedosto on tyyppid
unprotected ASCII, joten CP/M
hwviiksvy sen ulkoiseksi komen-
noksi. Se sisiltid osoitteeseen
&100 sijoittuvan konekieliohjel-
man.

Kun tiedosto on svsteemilevyl-
lii ja se ajetaan CP/M:sti, se tulos-
taa kuvaruudulle valikon, josta
voi valita joko 40- tai 41-uraisten
levyvien kiivton sekil formatoida
levyii joko tavallisesti tai laajen-
netuiksi.

CP/M 2.2 on hieman konstikas,
cikii STAT.COMilla ole vaikeaa
saada viidirid tietoja vapaasta levy-
tilasta. CPM41 on tehty mahdolli-
simman lvhveksi, joten turvatoi-
met Kivttidjin mohliilyn elimi-
noimiseksi ovat vihiiiset. Ole siis
huolellinen! Jos esimerkiksi for-
matoit levyn optiolla 3, datafor-
maatti otetaan kivetdon, ja jos sit-
ten palaat svsteemiin painamalla
jotain kirjainnippiinti, ei systee-
milevvien lukeminen onnistu,
Datalevyiji voi kvllid lukea, mutta
hakemisto on viifiriissii paikassa.
Formatoinnin jilkeen on siis ai-
na valittava joko optio 1 tai 2 eli
40 tai 41 uran systeemiformaatti.

Levyparametrit

Muistissa on levyparametrilohko
(XPB, eXtended Disc Parameter
Block) levvasemalle, tai -asemil-

Amsdosissa toimivan uranli-
saysobjelman lnomat tolppa-
kdskyt. Huomaa, ettd normasai-
listi kone on Autosel-tilassa
(XPB:n 25. tavu=0), ja toimii
vain 40 uralla. 41 uran formaa-
tin valinta kdytettdessd 40 uran
levyd jobtaa joko kirjoitusvir-
beeseen levyn tayttyessd tai le-
vyd ei tunnisteta lainkaan for-
matoiduksi. Vendord1- ja Da-
tad1-formaattien kRdytic toisten-
sa asemesta jobtaa toiminnon
epdonnistumiseen, silld levyn

[formaattia ei tunnisteta. Auto-

sel-tilan kdytti 41 uraisen for-
maatin kanssa aiheuttaa on-
gelmia, jos 41. uralla on tiedos-
fo laai sen osa.

EITYE 4 'On

le, jos on liitetty ylimiirdinen
asema (ohjelma toimii vain ase-
malla A). XPB sisiltiid levvase-
massa olevan levyn formaatin ra-
kenteen. XPB:n 25.tavu on AUTO-
SEL-lippu, ja mikiili se on nolla,
levvketti luettaessa tai Kirjoitet-
taessa  Amsdosin  alaisuudessa
varmistetaan aina sen formaacti,
ja asetetaan XPB sen mukaisesti.
Kun AUTOSEL on 255, formaattia
ei tarkisteta,

Pelkki 41, uran formatointi ei
lisiiédi kiytettiivissii olevaa levyti-
laa. Lisiksi on kerrottava kiyto-
jdarjestelmiille, etid asemassa on
kapasiteetiltaan suurennettu le-
vy. Timii tapahtuu lisiimilli kiiy-
tossid olevien levvlohkojen mii-
ritédi neljilli (XPB:n 6. tava) ja var-
mistamalla muutoksen pvsyvyys
estimillii  formaatin  tunnistus
asettamalla AUTOSEL 255:ksi. Jos
halutaan kiivttiiid normaaleja levy-
jii, on formaatin tunnistus sallitta-
va uudelleen nollaamalla lippu.

CP/M-versio eroaa Amsdos-
versiosta siind, ewid CP/M toimii
vain systeemiformaatilla. Lisiksi
formaatti on aina asetettava ihan
kuin AUTOSEL olisi 255 silloin-
kin kun se ei ole.

XPB sisildid paljon muutakin
tictoa levvstid, esimerkiksi sekto-
rien koon, varattujen urien miii-
riin ja formatoinnissa kivtetvn
tyhjennystavun. XPB:td muutta-
malla voidaan luoda oma for-
maatti, jota voidaan kiivetdidi apu-
na esimerkiksi ohjelmien suo-
jauksessa.

BIOS Kiyttéon

BIOS on CP/M:n laitemerkkikoh-
tainen osa, joka huolehti levyn
kanssa toimimisesta  alimmalla
tasolla. Joitakin Biosin ominai-
suuksia voidaan hvodyntidid myos
Amsdosin alaisuudessa konekie-
lellii, Niiti ovat sektorin lukemi-
nen ja kirjoittaminen, uran for-
marointi XPB:n méiriimilli for-
maatilla, XPB:n muuttaminen ja
virheen sattuessa  kiivtettivien
nen Retry, Ignore or Cancel? -il-
maoitusia.

Levyke voidaan kopioida luke-
malla levyvi ura uralta ja sektori
sektorilta ja kirjoittamalla levvn
tiedot tismilleen samalla tavalla
toiselle levykkeelle.

Sektorin luentaa voidaan hyo-
dvntii myos poistetun tiedoston
palauttamiseen. Poistettaessa tie-
dostoa siti ei whota, vaan sen
user-alueeksi merkitiiin &ES eli
229. Tiedoston varaamat lohkot
levvlld vapautuvar Kiyttdon, ja
kun levylle seuraavan kerran tal-
lennetaan jotain, tulee tiedosto
kirjoitetuksi vli.

BITTI 1/90

140 bs=as ‘A2
150 FOR m=0 TO 7 ‘8E
160 t=t XOR(ASC(MIDS(bS,m+1,1))+m) ‘DD
170 HEXT ‘3B
180 IF s<>t THEN PRINT*Virhel":STOP ‘3D
190 PRINT#9,b$; :g:
200 NEXT
10 REM Amstrad CPC : 'OR | 210 CLOSEOUT:PRINT"Toistaiseksi OK.=:END 'E1
20 Rgﬂiﬁmgﬂﬂﬂ = 40/4l-urainen lE?Y - 260588 ErDD 220 DATA"Z214E01CDD10ZCDYB", 30 rgg
ero Taipale 230 DATA"BE1BBBCDBA02FE3T", 329 -
30 MEMORY &IFFF:DEFINT a-z 2 '35 240 DATA"3035FE313831FSFE", 198 'AB
40 MODE 2:?R¥FT'AjD k{ynniss{ - konekoodia PD' 250 DATA®333819219102CcDDl", 172 'EB
ketaan muistiin® c4 260 DATA®02CDYBBE1SBBCDEA", 94 r35
50 FOR n=&A000 TO &AL1S57 STEP B8 *13 270 DATA®02PET92807FES928", 469 'B2
60 s=0:READ a35,a 105 280 DATA"03F118CCF1D6316F~, 75 26
70 FOR m=0 TO 7 "1F 290 DATA"26005D54291911DD", 239 ‘P4
B0 b=VAL("&"+MIDS(a$,m*2+1,2)) ‘41 300 DATA"0219110001DSES21", 16 02
30 POKE n+m,b '2E 310 DATA"AB02CDD102C90402%, 123 'E3
:Eg ;;;Txoth+m} ,iﬁ 320 DATA"DAOA4DESEET52066%, 101 *gg
330 DATA"or DRIVE®", 113 '
12::: IF a<»g THEM PRINT"Virhe | Tod. sif. Rivir 340 DAT.P;"EU-HJAGDGAZUBUU': 117 ‘79
$ (N-&AD0D0) /4*5+150: STOP '46 350 DATA" GSet 40", 108 ‘18
130 NEXT : 33 360 DATA" trk sys®, 22 70
140 PRINT"EKoodi pokeiltu muistiin alueelle &a 370 DATA"temforma”, 11 'BE
000-£2157 eli 40960-41303":END e 380 DATA"74206F6E0DOA2032", 84 ' 2F
150 DATA "0129A02125A0CDDLl", 42 r22 190 DATA" Sat 4", 120 79
160 DATA "BC2140A07EE67FCAB*, 92 102 400 DATA"1 trk sy, 160 pe
lTﬂ DATA "CDEEB?EzaEEEDEB-i 20'3‘ :BB 410 DAT "Stﬂmfﬂm"; 3 "HE
180 DATA "F33EODCDSABBIEOA®, 216 ‘62 420 DATA"6174206F6EODOA20", 19 ‘g2
210 DATA "AOCIBTAOC3IAARDCI™, 74 *BF 450 DATA"at on, ", 6 ‘61
220 DATA "AEAQC3ID2A0C3DEAO", B 70 460 DATA" Format ", 41 $
230 DATA "4155544F5345CC44", 151 ‘59 470 DATA"as DATA,". 24 51
240 DATA "41544134B156454E*, 144 ‘85 480 DATA" 40 trac*. 6 AP
250 DATA "444F5234B1464F52%, 133 ‘B8 490 DATA"6B730D0A20342020%, 1 'F5
260 DATA "4D4154C4464F524D", 140 'SF 500 DATA® Set sys®, 61 ' 12
270 DATA "4154D6464FS24D41", 154 g 510 DATA"temforma®, 11 ‘Ba
280 DATA "543431C4464F524D", 135 ‘7E 520 DATA"t on, Fo", 122 *§9
290 DATA *415‘3‘31]}5051“4&', 190 b e 530 DATA"mmat as “, 20 'OF
300 DATA "BE110A00195E2356%, 169 ‘AD 540 DATA'VENDOR, * . 22 fan
310 DATA "211800193600C901", 222 ‘El 550 DATA"40 track®. 91 CBC
320 DATA “AE411B0301B7C1CS", 66 ‘7D 560 DATA"730D0A2035202020", 79 rEE
330 DATA "CD11AlC12R40BE1l", 15 r51 570 DATA"Set data", 124 r35
340 DATA "0ADD195E23562105", 38 'E6 280 DATA*format o' 94 ‘9D
350 DATA "0019711113001%36%, 77 (E T 590 DATA*n, For", 33 ‘B
360 DATA "FFC906C11B020641", 166 'F0 500 DATA"mat trac" 88 'De
370 DATA “C5CD1lAl212BALCD®, 218 ‘04 £10 DATA"k 41 as *. 84 ‘ga
380 DATA "D4BC222CA179322E", 1B0 'ap €30 DATA*44415441000A2036", 17 90
390 DATA “Al110000C1C578CD*, 23 '86 5§30 DATA* Set 8*, 57 r el
400 DATA "EEAD143E28BA20F4", 86 ‘94 5 :
410 DATA “ClC905C118020641", 152 *AB 640 DATA"ystemfor®, 5 r31:
420 DATA *C5CD11A1212BAICD", 218 g | 650 DATA*mat on, °, 79 ‘Al
430 DATA "D4BC222CA179322E", 1B0 a7 660 DATA"Format t*, 115 ‘Eh
440 DATA "A1110028C178212F", 51 41 670 DATA"rack &1 *, 22 e
450 DATA "A1E5060972233600", 38 :1 680 DATA"as VENDO", 104& '1F
460 DATA "2377C6054FE6OFFE", 307 ‘A9 630 DATA"S20DOAOAL16E7920, 51 "ED
470 DATA "0A793802D6092336", 143 ‘11 s g L h
480 DATA “022310ESELDF2CAl", 68 *7C - g . :
430 DATA "C92127A1C5CDD4BC", 100 ‘62 ;%g Eggi"iniizgﬁfﬂngg75 r 242 ,gg
500 DATA "222BAl79322ARIC1l", 162 *CA '
510 DATA "781EO0DF28A1C983", 72 ‘D3 740 DATA"28792F6E2920SFFF", 377 ‘38
520 DATA “0000008600000000", 138 ‘10 750 DRTA"CPMAL £i", 102 '
510 DATA "0000000000000000", © 193 760 DATA"GEGS73I6B6564FFOD", 267 F2
540 DATA "0000000000000000", 0 g8 770 DATA"QAFFF5473EQBCD9B", 393 :FB
550 DATA *0000000000000000", © ‘97 780 DATA"BESABB7S8CDIBBESA", 247 '00
560 DATA "0000000000000000%, O 1gg 790 DATA"BB21BT02CDD102F1l", 210 IIID
570 DATA °"0000000000000041%, 79 Fe B00 DATA*CY97EFEFFCBCDI9BBE", 206 2E
4 810 DATA"SABB2318F4C3EF02", 20 89
B20 DATA=C30903C32903C32p", 210 *B9
B30 DATA"03C34703C34B0O31E", 51 48
B840 DATA"003E41CDYBBEBGBE", 185 '60
850 DATA"2A40BE110A00195E", 206 i
LISTA 860 DATA"2356211800193600%, 109 ‘gF
870 DATA"CY91EO03E41CDYBBE-, 102 ' 38
BE0 DATA"BEBE2A40BE110A00", 149 'D5
890 DATA"195E235621050019%, 51 '03
900 DATA"3GAE1113001936FF=, 444 59
10 REM AMSTRAD CPC 1) 910 DATA"CY3EC118023E411E~, 9 'AE
20 REM CPM 2.2 & 40/41 uraa - Berc Taipale 01 920 DATA"O00FSCDI9BBESSEELL", 50 38
0688 "46 930 DATA"Q000FLF5CD590314", 151 25
30 OPEHOUT "cpmél.com" 'S0 940 DATA"3EZ8BAZOFSF1CH3E", 13 "BE
40 MODE 2:DEFINT a-z ‘0B 950 DATA"C118023E411E00F5", 1 '5D
50 FOR n=0 TO &2A7 STEP B ‘EB 960 DATA"CDYBBEBGBE110028", 229 *58
60 LOCATE 1,1:PRINT"Rivi =;220+n/4*5:READ a$§, 970 DATA"F1217EQ3E5060972", 193 *13
8 "11 980 DATA"2336002377C6054F*, 221 76
70 bs=""z:t=0 "BO 990 DATA"E6OFFEOAT93B02D6", 366 '28
B0 IF LEN({aS)=8 THEN 140 ‘AF 1000 DATA"092336022310E8EL", 36 ‘89
90 FOR m=0 TO 7 +21 1010 DATA"CDY9BREBFBEC90000", 14 ‘A3
100 e=VAL({"&"+MIDS(a$%,m¥*2+1,2)) :bs=bs+CHRS(C) 1020 DATA"0000000000000000", O 'ES
149 1030 DATA"0000000000000000", 0 'EC
110 t=t XOR(c+m) *49 1040 DATA"0000000000000000", 0 'EF
120 NEXT 131 1050 DATA"00000000000000007, 0 'F2
130 GOTO 180 ‘3R 1060 DATA"00000000000000007, 0 ‘F5

Epihuomiossa poistettu  tie-
dosto voidaan palauttaa lukemal-
la hakemistosta sekrori, jossa on
poistetun tiedoston  hakemisto-
tiedot, vaihtamalla user-alueen

numero &ES:sti nollaksi, ja kir-

joittamalla sektori takaisin, Jos
tiedoston koko on vli 16 kilota-
vud, sen hakemistotiedot on jaet-
tu useaan jaksoon, ja kaikkien
user-numero on muistettava kii-
sitelli

Lisitietoja loyvtyy muun muassa
kirjoista Soft158 Firmware ma-
nual & Soft158A DDI-1 Firmwa-
re, Z80 Reference Guide ja CPM
Operating System Manual. O
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Levytila selville
Turbo-kielll

®® Vapaan levytilan selvitidiminen onnistuu
MS-DOSissa vain DIR- ja CHKDSK-komennoil-
la, mutta silloin joutuu myos Ratselemaan
turbaan pitkdd bakemistolistausta tai odoile-
lemaan kovalevyn ldpikdymistd. Onneksi Tur-
bo C ja Turbo Pascal tarjoavat ohjelmoijalle
aineet joista rakentaa tarvitava komenlo.

JERE KAPYAHO

FREE-komento svntvi kova-

levyini siivotessa. Tydlis-
tvin, kun v: apaan levytilan méirin
selville saanti oli kiven takana.
Kirjoitin ohjelman ensin Turbo C
2.0:1li ja kiiinsin sen sitten Turbo
Pascal 4.0:1le, jotta useammat lu-
kijat pédsisiviit osallisiksi.

DFREE-komennon ainoa teh-
tivd tissd maailmassa on kertoa
kivttijiilleen vapaan levvtilan
miéiri. Pelkki komento DFREE
kertoo vapaan tilan oletuslevva-
semassa. Komennolle voi mvyos
antaa vhden parametrin. Komen-
to DFREE ? niivttii Ilvhyven oh-
jeen. Antamalla parametriksi le-
vyaseman tunnuksen (A, B, C
jne. ) saa tietiid sen vapaan tilan ta-
vuina tyvliin "xooooox byvtes free
on drive x:".

Itse ohjelma ei ollut vaikea.
Komennon Turbo C-versio oli
kuitenkin kivutomampi tehdi
tvhijisti kuin Kiifintid valmis C-
ohjelma Turbo Pascaliksi! Alku-
periisen C-ohjelman kirjoittami-
sessa oli vaikeuksia lihinni tois-
tensa kanssa riitelevien Turbo C-
kirjastofunktioiden kiytossii.
Turbo Pascalin versiosta 4.0 taas
ei lovtynyt toista tirkeiti levvase-
ma-aliohjelmaa lainkaan.

DFREE Turbo C:l14

Turbo C-versio (listaus 1) rulee
toimeen kahdella funktiolla, jois-
ta winen on piiohjelma eli
main( ) ja toinen, usage(), tlos-
taa ohjeen. Molemmista on hy-
viin ANSI C-tavan mukaan myds
prototyypit. Tiedosto dos.h ote-
taan mukaan, koska se sisiiltii
tietorakenteen dfree jossa palau-
tetaan levyaseman tiedot.
Pdaiohjelma main( ):lla on kaksi

argumenttia: argc joka kertoo ko-
mentorivin - parametrien luku-
miéirin ja argv joka sisiltii ise
parametrit. Niisti on tirkei
muistaa, ettii koska argv on merk-
kijonotaulukko, sen ensimmiii-
nen alkio on argv|0]. MS-D0OSissa
se sisiltid ohjelman nimen, tissi
tapauksessa x:\polku'DF-
REE.EXE, ja vasta argv]1:ssi on
ensimmiinen varsinainen para-
metri. Siksi argc on aina vihin-
tidn 1, ja jos arge = 1, tiedetiin
etti varsinaisia parametrejd ei
ole. Niin kily, jos testi Vif (argv <
2)” osoittautuu todeksi. Silloin
haetaan muuttujaan drive_id ole-
tuslevyaseman tunnus Turbo C-
funktiolla getdisk(), jonka pa-
J'IIJTT'IT‘J'I'[T arvot ovat 0 = A:;, 1 =

B:, s jne.
_'Hh |mr.umlri [Oytyy, meitd
kiinnostaa vain sen ensimmii-

nen merkki. Se saadaan sanomal-
la "**{argv+ 1)” eli ymmiirretti-
vimmin * argv[l][l}] Jos se on
kvsymysmerkki, halutaan ilmei-
sesti ohjeita, jolloin poistutaan
usage( )-funktion kautta MS-DO-
Siin. Mikii tahansa muu kirjain
tulkitaan levyaseman ll.lf‘tﬂUk.‘-t.]x-
si.  Kirjastofunktio toupper()

| muuntaa parametrinsa isoksi kir-

I

jaimeksi eli viilille A...Z, ja viihen-
timilli siiti A-kirjaimen ASCII-
koodi saadaan drive_id:ksi luku
vilillid 0...26.

Funktiolla getdfree() saadaan
tietoja levvasemasta dfree-tvyp-
piseen tietueeseen, tissi nimel-
tédin dinfo. Tissi tuli esille hii-
miivd ero gerdfree():n ja get-
disk( ):n villilli. Gerdisk( ):lle A:-
asema on 0, kun taas getdfree( ):l-
le se on 1 ja arvo 0 merkitseekin

| oletuslevyasemaa. Siksi getdfree-

( ):ti on kutsuttava arvolla drive_

dfr

struct

ee |

(* PAAOHJELMA *)
[ParamCo

unt =
:= GetDisk

1= DiskFree
freaspace,
chr {drive

' bytes I

id

[* M5-DOS fxn

0) then

{ d

19H, Get Current Digk ¥)

*0=A 1=58 jne., *]

(* ei argumentteja *)

") then Usage
drive id := ord(UpCase{argv[l]))} -

crd{'A’)

cive id+l ):
ree on drive !,
* ord{"A"}): "iT )i

i1 |H1g wed df avail; J/* vapaiden klusterien lkm *f
unsigned df total; /* klusterien kokonaislkm S
r*.f”c.j:u_d df bsec; /* montake tavua / sektori = f
unsigned df sclus; /* montako sektoria / klusteri */f
1
Ir
Kuva 1. Turbo Cxn struct free-tyyppinen tietue.
Listaus 1.
levyaseman vapaa tila
missd x: on lavy
taan oletusléwvi W la
ik P 'I'-’m- 2.0
meks 11-24
#in dos. h>
inf{int, char *[])
sage (vold) }
malmn n = [ F arg }
f* lepvyaseman tunnus S
T /% levarin tiedot =/
sl /* vapaan tilan m3&rd =/
/* el argumentteja; ocletus */
elaa ITh * komento on “dfree " =/
15
Ve
I t& (argwsl) | ="A"; fo rRe v wilille 0..26 %/
i '.:.['_:' = kaiva levarin tiedot esiin
fr ong) (dinfo.df awail} *
ong) (dinfo.df selus) *+
1 :.-...li!_l:-.".'.-:-.'.: F
"k1lu :,-It“-i :'|lr' ive %ci\n®, freespace, driwve id + B3);
3 itd)
I T "\nlUsage: £ - Sl
prin "ynhEx: ptiona iri I ne = gafault drive)\n");
exkt
Listaus 2.
ogram DFree;
@5 Dos;
rar
irive ic : byte; (* levyaseman tunnus *)
freespace longint; {* levyaseman vapaa tila »)
Aarg i sEring;i (* komentorivin parametri *)
pr dure Usage; (* tulosta ohjeet #)
const TAB = #3;
1L
wWwriteln ('Usage: " +TAB+"dfree x:"); writeln;
writeln (TAB+*x: is optional drive ID (none = default drive)’):
o Ce
alt (0
and
f integer; (* Palauta oletuslevyaseman tunnus., ®)

id+ 1. Loogista toki, mutta monta
hiusta jidi kvynnen alle tuotakin
pohtiessa.  Getdiree( ):n toinen
parametri ei ole itse dinfo-tietue,
vaan sen osoite, jota funktio kiivt-
tiil sijoittaessaan vudet arvot tie-
tueeseen (siksi &-merkki edes-
sil). Tamid mekanismi vastaa Pas-
calin VAR-parametreji.

Toinen ihmetvksen aihe oli va-
paan tilan laskeminen. Dfree-
tyvppisessi tietueessa on nelji
kenutii, jotka on esitelty kuvassa
1. Lopullinen vapaa tila saadaan
kertomalla keskeniiiin vapaiden
klusterien miiri, klusterin sek-
toriméird ja sektorin  tavujen
miiiird, Niisti wlee tietysti niin
is0o luku ettei se mahdu koko-
naislukumuuttujaan. Siksi frees-
pace-muuttuja on wvppid unsig-
ned long, eli arvoalue on
(0...4294967295 ja sithen mahtu-
vat isommankin kovalevyn tavut.
Vaan kun tietueen kentiit ovat un-
signed (integer )-tvvppisii, niin
kolmenkeskeisen kertolaskulau-
sekkeen oikea puoli tuottaa tie-
tvsti unsigned-tvvpisen tuloksen,
jossa  tapahtuu  vlivaoto  aina
65536:n kohdalla... Ratkaisu oli
muuntaa kaikki kentit ensin
erikseen unsigned long-tvvppi-
siksi.

Vielid tarvitaan vksi printf()-

kutsu jolla saadaan salat julki. Sii- |
ni %lu tarkoittaa long, unsigned
eli ih.t[‘t niin kuin freespace on-
kin, ja %c on character eli levy-
d.‘-{_m.ln tunnus johon lisitiin
tissi vaiheessa taas "A’,
Ohjelmasta nikvy hyvin C-kie-
len sallivuus tvyppien vhteenso-
pivuussiintbjen suhteen, silli
edellvtykselli ettéi ohjelmoija tie-
tid mitd on tekemiissi. Esimer-
kiksi toupper( )-funktio palauttaa
Int-tyypin ja sen argumentin pi-
tdisi olla myos int (tissd se on
char). Siiti vihennetiiin surutta
A", joka on char. Ja timin lausek-
keen arvo annetaan unsigned
char-tyyppiselle muuttujalle.

DFREE Turbo Pascalilla

Pascal-versio eroaa vain toteu-
tukseltaan C-ohjelmasta. Mukaan
pitid ottaa ohjelmavksikkd Dos,
joka sisileiii MsDos-funktiokut-
sun ja Registers-tyypin. Niitikin
tarvittiin ainoastaan siksi, etti piti
tehdi oma GetDisk-funktio, kun
TP:stii ei sellaista 1ovtynyt. TP-
version muuttujat ovat muuten
samat, mutta koska DiskFree-
funktio palauttaa suoraan lon-
gint-arvon, ei dinfon tapaista tie-
tuerta tarvita, Sen sijaan piti esi-

telli merkkijonomuuttuja argy,

koska ParamStr:n palauttaman jo-
non vksittdisiin kirjaimiin ei pi-
s¢ suoraan kiinni (eli Pa-
ramStr(1)[1] ei kiiv).

Ohjelman rakenne on erilai-
nen kuin Cssi, koska pidiiohjel-
man pitid olla viimeisend ja
aliohjelmien ensin. TP:n komen-
torivin parametrien kiyvid on
hieman selkeimpiii. Jos para-
metreji ei ole, ParamCount on 0.
Tdssd tapauksessa Pascal-DFREE

kutsuu kotitekoista GetDisk-
funktiota. Ensimmdiinen komen-
orivin - parametri - on  Pa-

ramStr( 1), joka kopioidaan argv-
muuttujaan. Kuten muistetaan,
TP-merkkijonon indeksi 0 on jo-
non pituus, eli ensimmiinen
merkki on argv[1]. Se on sitten
joko 7" tai levvaseman tunnus.
DiskFree-funktiolle piitee sama
kuin Turbo C:n getdfree( ):lle, eli
A-dasema on numero 1.

Mielenkiintoisempi onkin
funktio GetDisk, joka palauttaa
oletuslevvaseman tunnuksen
kutsumalla ~ MS-DOS-funktiota
19H. Registers-tyyppinen tietue
R sisiltid kentit kaikille 80x86-
prosessorien rekistereille. Funk-
tion numero tulee AH-rekiste-
riin, ja funktio palauttaa levyase-
makoodin Al-rekisterid vastaa-
vassa kentidssi.

Rakentelemaan

Listauksia voi kiyttid rakennus-
palikkana omissa ohjelmissa
muuttamalla piiohjelman
DFree-nimiseksi  aliohjelmaksi.
Ja kuten kaikkien hyvin Kiiytdyty-
vien DOS-ohjelmien, DF REEn tu-
lostuksen voi ohjata muille lait-
teille ("DFREE > PRN" tms. ).

Listauksia tarkasteltaessa on
hyvi muistaa, ettd C-kieli tekee
eron pien- ja suuraakkosten vilil-
li, kun taas Pascal ei. Molemmat
versiot ovat ohjelmina erittiin
vksinkertaisia, ja niiden teho pe-
rustuu molempien ohjelmointi-
kielten hyvien kirjastorutiinien
kiivttdion, Turbo Pascalissa tarvit-
tiin tosin jo hiukan tarkempaa
MS-DOS-funktioiden tuntemus-
ta.

EXE-tiedostojen koko omalla
AT-koneellani on Turbo C:lli
7236 tavua ja Turbo Pascalilla
4016 tavua. Ero johtuu lihinnd
Turbo C:n erilaisesta Lihestymis-
tavasta, TC kiintdd ohjelmat aina
OBJ-tiedostoiksi. Sen  jilkeen
vaaditaan erillinen linkkausvaihe
jossa ulee mukaan kaikenlaista
silpdd. TP taas kiiintidd aina muis-
tissa jos ei erikseen kiisketi levyl-
le ja sen sisdinen linkkeri tekee

suoraan EXE-tiedostoja. U
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ANTTI HANNULA

Ratkaisu linjalitkenn

@ﬁii[t' muodostuu n:"tg.'m":I:IiL-

teesta, ROM-muistista, ni l-p
pdimistOstd sekd liitintiporteis-
ta. Ulkoisesti piiiite on kuin PC il-
man keskusyksikkoi. Siind ei ole
levvkeasemia, kovalevvi eikii
varsinaista  kiytojiirjestelmiii.
RAM-muistia ei myoOskiiin vlieen-
sd lovdy. Joistain piiitteistii saat-
taa I{'im*:'i jnkuncn kilo virr: 1n|-a-u-
|Uhun voi tallentaa puhclmnu-
meroita, kivttijitunnuksia  ja
mahdollisesti joitakin muita tie-
toja.

Missd paattmta
Kivtetiin

Suurkoneymp;tristﬁﬁﬁi’i kaikki
kivtdjit ovat vhtevdessd varsi-
naiseen tietokoneeseen piitteen
avulla. Tilldin samaa konetta voi
kiyutdid vhraikaa kymmenet kiyt-
tijdt. Pddtteet voivat olla luonnol-
lisesti kovin erilaisia, alkaen isos-
ta rumasta peruspditteestd ja
pdityen huippunykyaikaisiin
graafisella kidyrddjiliitynndlld ja
hiirelli wvarustettuihin tvbase-
miin.

Koska yritykset vaihtavat pait-
teitiin nyky dlk;llbﬁmplll’l on kiy-
tostd poistuvia pddrteitd usein
tarjolla. Jotkut yritvkset tosin rah-
taavat pddtteet suoraan kaatopai-
kalle, koska eiviit viitsi niihdi vai-
vaa muutaman satasen takia. Kan-
nartaa itse kyselli eri yrityksistid.

Péite vai sittenkin
...

Kannattaako sitten ostaa piiite,
jolla ei voi tehdid muuta kuin lin-
jaliikenndidi? Eikd olisi jirke-
vimpid maksaa hieman enem-
min ja saada ikioma PC samai-
seen tarkoitukseen? Vastaus ei
ole vksiselitteinen, mutta kysy-
mykseen voi soveltaa vanhaa pe-
riaatetta: raha ratkaisee. Vanhan
kiyvuokelpoisen piitteen saattaa
saada puoli-ilmaiseksi, kun taas
halvimmastakin PC:sti niytolli ja
tietoliikenneohjelmalla varustet-
tuna joutuu maksamaan tuhansia

on

IIETOKONEPRAATIE

oin

®® Oletko koskaan tarvinnul tietokonetia ybi-
aikaa sekd modeemiliikenndintiin etld jo-
bonkin muubun tarkoitukseen? Ratkaisu
saatiaisi olla balpa vanba tietoRonepdicdlte ja
modeemi, ja kdytossd ovat kaikki linjaliiken-

noinnin mabdollisuudet.

Ulkoisesti pddite muistuttaa PC:td. Huomattavin ero on keskusyksi-
kém puuttuminen.

markkoja. Ero on siis kohtalaisen
suuri.

Risut ja ruusut
Piiitteen kiytdssi tietokoneen si-
jasta on sekid hyvid etti huonoja
puolia. Suurin haitta (joillekin
ehkii ratkaisevakin) on piiitteen
imurointiominaisuuden puuttu-
minen, megaimuroijat pysykoot
siis edelleen vanhoissa koneis-
saan. Sen sijaan tekstitiedostojen
siirto boxista piitteelle onnis-
tuu, esimerkiksi piiitteeseen kyt-
ketylle kirjoittimelle. Levykease-
man puuttumisen vuoksi tekstii
ei voi tallentaa jatkokisitelyi
varten, Joissakin pdiitteissd on to-
sin muutaman sivun muisti, jo-
hon tallennettua tekstid voi edi-
toida ja vasta sitten tulostaa kir-
joittimelle (tai lihettiid jonnekin
muualle linjoja pitkin).

Jos kotikoneena on jokin 8-bit-
tinen pikkumikro, esimerkiksi C-

64, Amstrad tai MSX, piitteen
kiytolle linjaliikenndintiin 16y-
tvy monia perusteita. Yksi erit-
tidin tirked on useimpien piirtei-
den tivdellinen VT-vhteensopi-
vuus, irrallinen ndppdimistd,
useimmiten ergonomisesti sdi-
dettiivi  (kiifintyvd ja viliintyvi)
monitori, 80 tai 132 merkkii le-
ved niyttd, hyvi ndppdimistd ja
skandinaaviset niippidimet. PC-
luokan koneista [Gvtyy useimmat
edellimainituista  ominaisuuk-
sista, mutta ei kaikkia ainakaan
halvimmista malleista.

Emuloinnit

Kaikki piiteohjelmia kiyvttineet
ovat nithneet sellaisia termeii
kuin VT52, VT100, VT102, VT200,
TTY tai DCM. Kyseessd on itse
asiassa erilaisten pidueiden
(esim. VT100) ohjelmallinen
emulointi., Emulointi tarkoittaa
tissi yhteydessi siti, ettdi ohjel-

tiin?

ma toteuttaa linjalta tulevat niy-
L{'mnhi.lm iIT‘I'IUU.L ht]udil I-;;iw

men  siirtymiseni kuvaruudun
eri kohtiin tai tekstiattribuutei-
na (alleviivattu, vahvennettu
jne).

Mikiili ohjelma emuloi viiirii
pditettd tai emulointi ei toimi
kunnolla, saadaan lopputulok-
seksi uk;uﬁr_n n;ik{"}incn }\md-
p.uknm.l, puul[umt tai ovat 3.I|-
middriisten merkkien joukossa.
Mainitut “vlimiEirdiset” merkit
ovat useimmiten suoraan kuva-
ruudulle tulostettuja kontrolli-
merkkejd, jotka olisi pitinvt tul-
kita joksikin toiminnoksi. Varsi-
naisia pdiweitd kiytettiessi ei
tarvita tietenkidin emulointeja,
paitsi jos halutaan matkia esimer-
kiksi jonkin muun merkin piit-
teiti.

Jos piidite on vaikkapa Digitalin
VT100 tai yhreensopiva, niin to-
denniikoisesti kyseisen piitteen
kivttdmahdollisuus lovtyy lihes
ruk4 p:ll]:\.lb[d. Isommalla nume-
rolla ja joillakin lisdiominaisuuk-
silla varustetut VT-piitteet pysty-
vit matkimaan myo6s pienempi-
numeroisia malleja.

PC+toinen paite=?

Useat eri valmistajat ovat vritti-
neet kehitellid sellaisia kiivttdjir-
jestelmiversioita ja lisdlaitteita,
joilla tavallista PC:ti voisi kvt
esimerkiksi kaksi henkilGd vhrai-
kaa. Periaate on vksinkertainen:
otetaan PC ja liitetiin siithen lisi-
kortilla  vlimidirdinen  piite
(omalla néytollid ja ndppidimistol-
li). Tarkoituksena on aikaansaa-
da tilanne, jossa molemmat kiivt-
tijat voisivat tehdi omia hom-
miaan samalla koneella. Toteutus
tosin ontuu pahasti eiki kokonai-
suus ole eritvisen kiivttokelpoi-
nen. Laitteiston suorituskvkv ei
riitd viltdmird kahden kivttdjian
tarpeisiin ja MS-DOS-kiytdjir-
jl‘;"i[t"m.;i on iuppuien Iupukui
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llei kiivtossid ole jotain Basic-

laajennusta, C-64:n iini- ja
grafiikkaohjelmointi  edellyei
runsasta pokeilua tai konekielen
kivtedid, Pelkiit kirjoista 1ovtvwiit
esimerkkipoket saavat videopii-
rin ohjelmoinnin vaikuttamaan
entisti sekavammalia aloinele-
van ohjelmoijan silmissi. Video-
piirin rekisterien osoitteiden tie-
timinen ei riitdid, vaan lisiksi tarvi-
taan perustietoa piirin ominai-
suuksista.

Kaikki videopiirin kuvatieto
on tallennettu tavuina muistiin.
Tavut muodostuvar biteisti, jotka
miidriivit kuvapisteen tilan. Bi-
tin ollessa 1 kuvapiste on sytvtet-
tv ja pidinvastoin. Jos kuvio on
monivirinen, virit madaraveyviit
bittiparien eli kahden vierekkiii-
sen bitin mukaan (00=piste on
sammutettu, 01, 10 ja 11 ovat vi-
rejid). Moniviirikuvioiden  tark-
kuus on vaakasuunnassa vain
puolet vksiviirisen tarkkuudesta,
koska '-.]‘ltt ruudulla olevaa pis-
tetti varten tarvitaan kaksi bittii.

Spritet

Kuusnelosen videopiirissi  on
kahdeksan 24x21 kuvapisteen eli
pikselin kokoista sprited, joiden
paikan kuvaruudulla voi midrit-
tid  kovapisteen tarkkuodella
Spritet on numeroitu numMeroin
0—7, ja jos spriteji on pdiillek-
kiiin, pienemmin numeron
omaava sprite on péaillimmiise-
nd. Spritet voivat kulkea joko
taustagrafitkan editse tai taitse, ja
ne voivat olla vksi- tai moniviiri-
siid. Spritejd saa laajennettua vaa-
ka- tai pystvsuunnassa tai molem-
missa kaksinkertaisiksi. Sprite-
jen tormivsti taustagrafiikkaan ja
toisiinsa voidaan mvis tutkia.

Koska spriten koko on 24x21
pistettd ja vhreen tavuun mahtuu
kahdeksan bittii, vksi sprite vie
tilaa 63 ravua (24x21/8). Aluksi
on valittava muistialue, jolle spri-
te sijoitetaan. Muistialueen al-
kuosoitteen tulee olla 64:11i jaol-
linen. Jotta sprite saataisiin ruu-
dulle niikvviin, pitii ensin valita
videopankki. Koska videopiiri
"niikee” vain neljisosan kuusne-
losen mahtavasta 64 kilotavun
muistiavaruudesta, CIA 2:s5a on
muistipaikka, joka miiirii sen 16
kilotavun lohkon, jonka video-
piiri niikee.

Normaalisti videopankki on 0,
koska kaikki videopiirin tarvitse-
ma tieto on muistialueella

BITTI 1/90

0 ¥=53248:Y=X+1:REM ASETA MUUTTUJAT:REM
AE
1 PRINT"<BLK><CLR><GREY2>" :POKEX+32,0:P
OKEX+33, 0 :REM TYHJENNA RUUTU, NAYTTO MUS
TAKSI:REM B8
2 POKEZ214,23:PRINT:PRINT:FORA=19B4TOR+3
§:POKER, 160 :NEXT:REM ALUSTA NAYTTO:REM
B4
3 POKEY,197:FORA=0T0254:READB:POKE1024+
A,B:NEXT:REM LUE SPRITET MUISTIIN:REM 5
1
4 POKEX+39,1:POKEX+21, 1:POKEX+23,1:P0OKE
X+28,0:POKEY+28,0:REM ALUSTA SPRITET:RE
M 81
5 FORA=0TO3:POKE2040, 16+A:REM PAASILMUK
KA, OIKEA SPRITEN MUOGTO:REM 6D
& POKEY,PEEK(Y)-3* (A=0)+3* (A=2) : XX=XX+2
+MT:REM MUUTA SPRITEJEN KOORDINAATIT:RE
M B2
7 POKEX, XXAND255:POKEX+16, SGN (XXAND256)
:REM ASETA X-KOCRDIMNAATTI:REM 7B
8 N=PEEK(197) :MT=MT+ (N=43) - (N=40) :REM T
UTKI MNAPPAIMET + JA -, LASKE MYCTATUULI
:REM 58
9 IFXH>0ANDEX<344THENPOKEZ11,11:PRINT"<
RVS ON>MYOTATUULI:"MT"<LEFT> M/S ";:NEX
T:GOTOS:REM E1
10 POKEZ211,11:PRINT"<2 SPACE>MISSA ROFPO
TTI?<2 SPACE>";:POKE214,21:POKE198,0:EN
D:REM EC
100 REM SPRITEDATAT (4 RIVIA/SPRITE):
e
101 DATAl,255,128,7,255,224,31,253,80,6
3,245,80,127,253,80,247:REM 1E
102 DATAZ255,224,241,255,128,248,126, 30,
124,31,248,62,7,255,31,131:REM AA
103 DATA188,15,225,182,7,241,155,3,248,
24,1,248, 1,248, :REM BB
104 DATAl,248,,1,248,,3,255,192,7,255,2
2#; 3:2551 192; :REM 22
105 DATA,255,192,3,255,240,15,254,168,3
1,250,168,63,254,168,123:REM 54
106 DATAZ55,240,120,255,198,120,62,28,1
24,15,255,62,7,248,31,131:REM 7C
107 DATA158,15,225,219,7,240,216,3,248,
12,1,248,,7,240, :REM B5S
108 DATA1S,224,,15,224,,7,255,,1,255,12
8,,127,, :REM 18
109 DATA,127,224,1,255,248,7,255,84,15,
253,84,31,;255,84,61:REM 63
110 DATAZ255,248,60,127,227,60,31,6,62,1
5,252,63,7,255,31,131:REM Bl
111 DATA188,15,193,182,7,225,179, 31,224
;45;’53;192,,53;, +:REM C7
112 paTA31,128,,15,192, ,7,224,,3;240,,,
224, , :BEM 73
113 DATA,255,192,3,255,240,15,254,168,3
1,250,168,63,254,168,123:REM 53
114 DATA255,240,120,255,192,124,126,15,
63,31,248,31,1959,255,15,227:REM E6
115 DATA188,7,225,180,3,227,54,3,224,96
¢ 3,224, ,3,231,12B:REM EF
116 DATA3,255,192,7,255,128,3,252,,,4+:
« :REM BF

Videopiiri pieni pyorii

®® Commodore 64 Basicissa ei ole min-
kddnlaisia grafiikkakdskyjd. Tamd on suo-
rastaan ibme, silld laitteessa on videopiiri,
Jjonka ominaisuudet ovat vield ldmdnkin pdi-
vdn mittapuun mukaan melko monipuolisel.

0—16383. Jos haluaisimme si-
joittaa spritemme muistipaikkoi-
hin 49152 — 65535, tiytyy video-
pankki muuttaa 3:ksi. Lisiksi joka
spritelle on oma osoitin, joka
miiirdd, milli muistialueella
spriten kuvatieto sijaitsee, Jos
sprite on muistialueella
40960 —41023, osoittimen arvon
tulee olla 128, koska (40960 —vi-
deopankin alkuosoite )/64=128.
Lisiiksi videopankin tulee olla 2,
koska sprite sijaitsee muistia-
lueella 32768 —49151.

Spriten X- ja Y-koordinaatit pi-
t"i"': asettaa km';u'umlun r‘u’ujcn ~+i-
viin, ‘_l.l\hl' tai nmmmr:whm .1
mahdollisesti myis se, I'I;I.kjn"_s]xi!
sprite taustan alla vai péilli ja on-
ko sprite laajennettu.

MyGs  Kiytettdvin  teksti- tai
tarkkuusgrafiikkaruudun  seki
kivtertivin merkiston lee olla
samassa videopankissa spritejen
kanssa. Muistipaikka 53272 miiii-
rilii niiden sijainnin.

Animaatiota ja
epiloogisuutta

Spritet soveltuvat hyvin erilais-
ten animaatioiden tekoon. To-
teuttaaksemme esimerkiksi ruu-
dulla pomppivan robotin mei-
din on ensin  suunniteltava
pomppimisen liikerata ja siti ku-
vaavat robotinkuvat. Robotti liik-
kuu jokaista kuvanvaihtoa kohti
hieman eteenpidin, mutta sopi-
vasti, silli emmehiin halua, etti
robotilla niytidisi olevan rulla-
luistimet, tai etti sen jalar lGisiviit
tvhijiiéi.

Listauksessa 1 on toteutettu
edellinen esimerkki. Robotin
hyppiessii kokeile nippiimiid +
ja -, sillii ne lisdivit ja vithentiviit
myvotituulia, joka vaikuttaa robo-
tin nopeuteen.

Videopiiristi 1ovtyy myds mo-
nia omituisuuksia. Videopiiri ni-
kee aina RAM-muistia, paitsi
muistialueilla  $1000— 1FFF  ja
$9000—9FFF (desimaalisena
4096—8191 ja 36864—40969),
joissa se nilkee merkki-ROMia.
Sen takia niiille alueille ei kanna-
ta sijoittaa mitiéin kuvatietoja. Vi-
deopiirin logiikka on kuitenkin
hiukan outo. Kuten edelli ker-
rottiin, spritejen ollessa piillek-
kidin  pienemmiin  numeron
omaava sprite on etualalla. Mutta
jos spriten asettaa kulkemaan

bE
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taustan takaa ja sen alla on sprite,
joka kulkee taustan edestd, etua-
lalla olevan spriten péilli nikyy
tausta. Titd voit kokeilla pysiytui-
milld listauksen 3 ohjelman toi-
sen spriten liikkuessa ja kirjoitta-
malla jotakin paikallaan pysyviin
spriten kohdalle

Television elektronisuihku
piirtii kuvaa vasemmalta oikeal-
le. Kun se on saavuttanut kuva-
ruudun oikean reunan, se siirtyy
seuraavan rivin vasempaan reu-
naan. Saavuttaessaan  kuvaruu-
dun alareunan se siirtyy takaisin
ruudun ylireunaan. Kuvia piirre-
tiin 50 kappaletta sekunnissa.

Videopiiriii voidaan huiputtaa
muuttamalla esimerkiksi rajauk-

sen virii kesken kuvan piirron. |

jen koordinaatteja ja kuvaosoitti-
mia, jolloin ruudulla saadaan nii-
kvmiiiin enemmiin kuin 8 spritei
kerrallaan. Myas teksti- ja grafiik-
kaniivttd saadaan gillid tekniikalla
vhdistettyid samaan kuvaan.
Esimerkkeji videopiirin hui-
jauksesta lovivy lukuisia. Kuva-
ruudun piirron nopeuden vuok-
si videopiirin huijauksessa on lii-
hes pakko kiivitiii konekielti. Lis-
tauksessa 2 on kuitenkin Basic-
ohjelma, joka muuttaa ruudun
rajauksen viirid kesken kuvaruu-
dun piirron, Ohjelma  tutkii
muistipaikan 53265 bitin 7 avul-
la, missi kohtaa kuvan piirtoa ol-
laan ja vaihtaa ruudun virin val-
koiseksi ja takaisin mustaksi. Jos
painat jonkin nidppidimen poh-

Tillévin rajauksessa nikvy enem- | jaan, ohjelma hidastuu ja viirit
miin kuin vksi viiri. Samoin voi-
daan esimerkiksi muuttaa sprite-

menevit miten sattu.

Listauksessa 3 on konekieli-

nen esimerkki, jossa [Hlumina-
tuksen taistelualukset tai jotkut
vhti uskottavan niikodiset spritet
lentivit ruudulla. Myos taustag
rafiikan virkaa hoitava teksti vie-
rii spritejen mukana. Rutiini kiivt-
tifi rasterikeskevtysti, jossa ruu-

| dun vieritys ja spriten likutus |

hoidetaan. Keskevtysrutiinin lo-
pussa palautetaan X-suuntaisen
vieritysrekisterin normaali arvo,
ettei koko nivitd vieri alareunan
taustan mukana. Itse asiassa vain
ruudun alareunan teksti ja toi-
nen sprite litkkuvat, toinen sprite
pysyy koko ajan paikallaan. Kiiyt
timilld jovstickiii voit muuttaa
alusten nopeutta konekielirutii
nia ohjaavassa Basic-ohjelmassa.

Lisiiksi videopiirii voi huijata
poistamaan rajaus rundulta, Kun
rasterilinjalla $FA kuvaruutu ka-
vennetaan Y-suunnassa ja laite-

taan pois pidildi ja palautetaan ta-
Kaisin 25-riviseksi ja niikyviin ras-
terilinjalla $00, videopiiri jaui
rundun vli- ja alaosista rajauksen
piirtimiittd ja rajauksen 1".-._|,i|'w..|_]it_'
voidaan sijoittaa spritejd. Rajauk-
sen sad poistettua myvos kuvaruu-
dun sivailta, mutta se hidastaa
koneta melkoisesti.

Etteivit esimerkit lopu kes
ken, listauksessa 4 on konekieli-
nen ohjelma, joka poistaa ruu-
dun yli- ja alarajauksen. Voit kir-
joittaa sen konekielimonitorilla
koneeseesi ja kiynnistii komen-
nolla SYS 49152, Pokeilemalla
muistipaikkaan 16383 ( = kiivtet
tiviin merkistOn viimeinen muis-
tipaikka) eri arvoja, entisen ra-
puksen paikalle wlee erilaisia

kuvioita ]

m;.

0 WAITS3265,128:POKES53280,1:POKES53280,0:G0TO:REM 33
Listaus 3.

0 5Y565409:C=16588 :PRINT"ODOTA, LUEN SPRITEDATAT
JA KONEKIELEN.":REM C2

1 FORL=0TOB:READKS, T5:0=0:FORM=1TOLEN (K5) /2:A5=LE
FTS5 (K5, 2) :K5=MIDS (K$, 3) :GOSUB20:REM F2

2 POKE16319+33*L+M,N:0=N+0:NEXT:AS5=T5:G05UB20;:IFN
=QTHENMNEXT : GOTO4 : REM BD

3 PRINT"KIRJOITUSVIRHE, EKORJAA RIVI!<DOWN>":PRINT
"LIST"101+L"<HOME>":POKE631,13:POKE198,1:REM 38

4 PRINT"<HOME><RVS ON>32 MERKIN <SHIFT T><SHIFT A
><SHIFT U><SHIFT S><SHIFT T><SHIFT A> VIERII MUKA
NA! ":FORA=0TO31:POKEC+A,FEEK(1055-A) :NEXT:REM OF
5 5Y516384 :MN=0:AN=0:PRINT"<SHIFT O><SHIFT H><SHI
FT J»<SHIFT A><SHIFT U><SHIFT S5><SHIFT (@><SHIFT 5
PACE><SHIFT J><SHIFT O><S5HIFT ¥Y><SHIFT S5><SHIFT T
><SHIFT I>»><SHIFT C><SHIFT K><SHIFT SPACE><CBM E><
SHIFT SPACE><SHIFT T><SHIFT A><SHIFT I><SHIFT SPA
CE><SHIFT N><SHIFT A><SHIFT P><SHIFT I><SHIFT T><
SHIFT SPACE><CEM *><CBEM E><CBM R><SHIFT SPACE><SH
IFT J><SHIFT A><SHIFT SPACE><SHIFT C><SHIFT T><S5H
IFT E><S5HIFT L>":REM 1E

&6 0=31-(PEEK(56321)AND31) :REM TUTKI OHJAUS:REM CB
T PRINT"<BOME><DOWN><RVS ON><SHIFT M><SHIFT A><SH
IFT I><SHIFT S5><SHIFT E><SHIFT M><SHIFT A><SHIFT

H><SHIFT SPACE><SHIFT N><SHIFT O0><SHIFT P><SHIFT
E><SHIFT U><SHIFT S><SHIFT @>"MN"<LEFT> ":PRINT"<
BVS ON><SHIFT A><SHIFT L><SHIFT U><SHIFT K><SHIFT
5><SHIFT E><SHIFT N><SHIFT SPACE><SHIFT N><SHIFT
0><SHIFT P><SHIFT E><SHIFT U><SHIFT S>»><5HIFT R@><
SHIFT SPACE>"AN"<LEFT> ":REM 2D

8 IFOAND16THENPRINT"<RVS ON>KIRJOITTAMALLA <SHIFT
R><SHIFT U><SHIFT N»<CEM J> VOIT JATKAA":POKE198
 D:END:REM DA

9 MN=MN+( (OANDS8)=8)* (MN<127) : MN=MN- ( (OCAND4}=4) * (M

N>-127) :REM MAISEMAN NOPEUS:REM D&

10 AN=AN+ ( (QANDZ2)=2) * (AN<127) :AN=AN-{ (CAND1)} =1) * (

AN>=127) :REM ALUKSEN NOPEUS:REM BB

11 POKEZ251, MNAND255: POKE252, ANANDZ55:GOTO6: REM AS

ETA MAISEMAN JA ALUKSEN NOPEUS:REM 83

20 N=0:P=LEN(AS):REM 79

21 FORA=1TOP:B=ASC (MIDS (AS,A)) :B=B-4B8+7* (B>64) :N=

N+16" (P-A) *B:NEXT:RETURN:REM 5A

100 REM SPRITE- JA KOMEKIELIDATAT:REM (D

101 DATAQOFFOOQ3FFCOOFFFFOOFFFFO3FBEFC16RAA9401AM4

03C6934A714DAAOCIGAABTDAA,110B:REM 05

102 DATAROET6AATDEDAIFETFCIFDBFC3FETFC3FDBFCOFETF

OOFDBFOO03E7CO0ODBOOOOTERAZ, 1425 :REM 55

103 DATATJFBEQODDCBEZID0OBEZ6DOAS00AZ20495FACADOFBBEZ

ODOESFEEOOA4BADIODO

QDOBE21D0ERSELIADOBELIBDOBE, 11D2:REM E4

104 DATAZ4DOBEZIDOAZF28E12D0AZSEBEEL1DOBEZEDOBERGD
2EBBEZZ2D0BEZ25D0OAZDDA0OACED, 11CB:REM ARG

105 DATAOQODOBEOIDOBCOZD0REQ3D0OBD10D0Z044ESAZFFBEF
B07BEF907AZ203B8E15D08E1CDO, OFF2:REM BO

106 DATARZ71BE1403A2408E1503586018A5FD29078D16D06G
SFBESFD4RA4A4Al BASFEABLBAS, ODF5:REM BE

107 DATAEBEEFC4849FF85FEEBTBBUH?BDHDDE%?IEBRE?AD
49018D,0F83:REM TE

108 DATALODOGBEDOODOBAFEAZZ2T798291FABBOCCA09D
8CAl0FZ2A908BD16D0AS0168D19, OFAS:REM 8F

109 DATADOAC31EA,0237:REM B1

Listaus 4.
co00 78 SEI ;ESTA YLEENSA
c001 A9 7F LDA #S7F ;JA CIA:N

C003 8D OD DC STA $DCOD
C00e A9 01 LDA #501

C008 8D 1A DO STA SD01A ;KESKEYTYS
C00B A9 1B LDA #S51B ;ASETA RASTERI-
CO0D 8D 11 DO STA $D011 ;KESKEYTYKSEN
C010 A9 FA LDA #SFA ; KOHTA

C012 8D 12 DO 'STA s5D012 ;RUUDULLA

Cc015 A9 21 LDA #521 ;ASETA

c017 8D 14 03"STA 50314 ;KESKEYTYS-
C01a A9 CO LDA #5C0 ;RUTIININ

C01C 8D 15 03 STA 50315 ;ALKUOSQITE
CO1lF 58 LI ;SALLI KESKEY-
C020 60 RTS ; TYKSET, PALUU
C021 A2 01 LDX #501

C023 AD 12 DO LDA $DO12
c026 FO 09 BEQ $C031
C028 A9 05 LDA #3505
CO02A 8D 11 DO STA $DO11
C02D A9 00 LDA #500

CO2F FO Q7 BEQ SC038 ;KESKEYTYSKOHTA
C031 A9 1B LDA #51B ; KUVA

C033 8D 11 DO STA $D011 ;NORMAALIKSI
C036 A9 FA LDA #SFA ;UUSI RASTERI-
C038 BD 12 DO STA $D012 ;KESKEYTYSKOHTA

CO3B BE 19 DO STX $D019 ;KUITTAA
CO3E FO 03 BEQ $C043
C040 4C 31 EA JMP SEA31
C043 4C 81 EA JMP SEAS81

[ ]

C
o
[}

T

L

; KESKEYTYKSET
;ASETA RASTERI-

TUTKI KESKEY-
TYSKOHTA
KAVENNA JA PI-
MENNA KUVA
UUSI RASTERI-

e Wa W= S

=

KESKEYTYS
; POISTU §
; KESKEYTYKSESTA

-
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Janasonic-monipuolisuus
ja helppous

jan ulottuvilla

nyt joka kaytta

Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisavarusteena,
ovh 975~

ey oo S NS SR W S R PSS TR R

WL ERIE

amasonic KX-P118 irjoitin ovh 44?5,-
tavissa arhmwttﬂaite, ovh 1275~

Iﬂrmuhhalﬁﬁdﬂhﬂﬂlﬂhﬁhﬁﬂﬁlﬂlh!kﬂa
viimeisteltyd. Useita lisitoimintoja KX-P1180:een
verrattuna, mm. kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmit). Ketjulomakkei-
den syottdo myos edesta.

Panasonic

PRINTERS

Maahantuonti: Kaukomarkkinat, Dataosasto
PL 40, 02631 ESPOO,

%K@

puh. (90)5211
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disketit, diskettiboxit, joystickit yms.
tarjoustavaraa. Soita ja kysy tarkemmin! V.

1989 myimme yli 150.000 kpl tietokone
ohjelmaa. Koska myymme eniten, on tietenkin
hintatasommekin edullisin’ Ohjelmia Ioydat PL 16 1’ 90101 OULU

Atari, Commodore, Amstrad, Spectrum ja . -
Msx-koneille HA ILMAINEN TTEL,Qil PUH' 981 227741

Listitietojo MikraBITIN palvelu-
koriilla. Rengasto numero 67,




Amiga

MYYN Amiga 2000 + 1081-varimonitori G000
mk. 2 MB lisam. 3000 mk. Xerox 4020 muste-
suihkukirj, 5000 mk {ovh 12500 mk). Digiview
3.0 + VW 1410 2500 mk. Puh. 981-432974 ilt.

MYYN Amiga 1000 (512 kb), 1080 monitorin,
lisdlevyaseman, kirjoja, ohj.: Deluxe Paint [0,
Movie Setter, The Bard’s Tale, Discovery, Space
Quest. Soita YO-H742071

MYYN ammattitason Amiga-paketin: A1000 +
20 MB kovalevy + 2 MB muistilagjennus + MP5S
1000 -printteri + monitor. Hinta 12,000 mk
Fuh. 934-48390

MYYN Amiga 500 + virimonitor 10845, ika 7
kk, hydtyohjelmat Teksunkisinely, piirustus ja
musiikki. Paljon alkup. pelejd ja PD-levyja, joy-
stick. Hp. 4800 mk. Jouni Eronen 921-366425.

MYYMN Amiga 500 + tv-modulaatori + alkupe-
raisid peleji + joystick. Vihinkiytettyja. Hp.
3500 mk. Soita ilaisin! Puh. 917-18106806/Riku
P5. Nopeat tinkivit!

MYYN Amiga 500 + monitori CMBB33 + kir
joitin Panasonic KX-P1091 + alkup. hydtyoh-
jelmia ja pelejd. Eniten tarjoavalle. Kyvsy! Puh.
H-4682694 tai 938-T079]1 (vilkonloppuisin, [lk-
ka Hopponen.

MYYN Digi-View-videodigitoljan Amigalle. Loy-
tyy myds Panasonicin mustavalkokamera. Myyn
myds Kurtan digitointipoydin. Solta 933-81785
kysy Heikkii

MYYN armeijaan menon takia kovalevy Amiga
500:seen (SupraDrive 30 MB + Supra SCSI-Li
tinta + warpeclliser ohjclmar mm. levyeditori,
formatointi, Climate). Kovalevyd kiytetiy n. %
vuolta ja se vioisi vaihtaa omistajaa hintaan 4500
mk. Lisiksi Amigan alkuperaisetr pelit Pawn
(100 mk), Starglider (100 mk), Carrier Com-
mand (100 mk), Flight Simulator 11 (200 mk) se
ki F-16 Falcon (150 mk), Gunship (100 mk). Li-
siksi Photon Oaint 2.0 (550 mk). P.5. Kovale-
vyn ostajalle kaksi peleistd kaupan pidlle. Jyri
Kotovirta, Macnsyrjd 10 A, 02160 Espoo

MYYN Amigaan lisdalevyasema sekd Summa-
sketch digitointipoyud (AS), joka twoimil Amigas
53 ja PC:ssd + kirjoittimet MT-81 (Amiga, PC) ja
Star NL-10 (C-64) + Amigan peleji. Kim Tec
kenberg, Porintie 5 1 114, 00350 Helsinki, Puh,
90-550584

MYYN Amigan 105 mm/400 dpi Handy Scanne
rin hinta 1990 mk. Brother HL-8 [asernin megan
lisdmuistilla hinta 9900 mk. Puh. 921-448680.

MYYN Amiga 500 + tv-modulaattorin, n. 100
diskettid ja jovstickin eniten tarjoavalle. Soita il-
taisin, Ville Saanila, Puh. 90-7554980,

MYYN Amigalle Dpaint 3 (550 mk), Keef the

kopio ilmoitukseesi.

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

thief, MP Soccer, Sounds of Twilight, Xeno-
phobe, Dank Side, Honda RUF. 90 mkfkpl
PC:lle M1 Tark Platoon 160 mk. P. Nordlund,
Kp 5, 28800 Pori

MYYN marpecttomana Amigaan samplerin ohjel-
mistoineen 200 mk, DeluxePaint 11 900 mk, De-
luxePrint 900 mk, DP 1l ja Dprint vhteensd vain
1600 mk. Soita arkisin klo 17.00-22.00 nume
roon HW-487 7RO K asimir,

MYYN Lightspeed 1200 modeemin + Amigan
alkuperidiset pelini: Dragon's Lair 300 mk, Lei-
sure Suit Larry 100 mk + muita peleja. Soita:
Q41 -868603% Aki.

MYYN Amigalle securaavai pelit: Jinxter, Sirike
Force Harrier, Test Dirive, Arkanoid, Arcticfox,
Barbarian. Pakettina 450 mk, erikseen B0 mk
kpl. Juho Korhonen, Korhola, 21600 Utajérvi.
Puh. 981-424696.

MYYN alkuperdiser Amigan pelini. Tilaa flmai
nen lista. A. K., PL 18, 20251 Turku.

MYYN Amigan pelit: Barbarian 99 mk ja Hosta
ges 149 mk i vaihdan johonkin ndistd: Test
Drrive 1 vai 11, Silent Service. Kaj Valve, Altaluo
donkatu 2 D, 28100 Pori. Puh. 939-336652

MYYN alkuperilsct Amiga-pelit: Ferran For-
mula One, One-on-one, Starglider, Crucher
Factory ja Amigados-kiyidjin kisikirjan. Puh
Q0444667

MYYN alkup. Amiga-ohjelmani. Laajahkossa va-
likoimassa mm. Deluxe Music, Jet, Bombugzal,
War in Middle Earth ja The Pawn. Saatanpa jo-
pa vathtaa johonkin Infocomiin. P. 984-T1152

MYYN Amigan alkuperiisen pelipaketin jossa on

BittipOrssissa julkaistaan vain yksityishenkili-

den ilmoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain
tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

Puhelimitse emme ota

scuraavat pelit: Finest Hour, Leisure Larry 2,
Vette, Stunt Car Racer, Indiana Jones Adventu
re, Bomber, | Tank, Pirates, Red Storm Rising,
Lancaster, Hard Drivin, Hawk. P. 949-522991

MYYN Amigalle kivrenyhi diskejd a 10-20 mk.
Myyn myods Infon Software Collectionin, hp.
300 mk (ovh. 585 mk). Sami Haapancn, Ammat-
tikoulunk. 1 B15, 62100 Lapua, 964-331827,
For swap oo

O5TAN Amiga 500 + monitorin + hydtyohj. ja
pelejd + joystick ja hiiri sekd kirjoja. Soita kio
17 jilkeen numercon 90-23295],

OSTAN hyvin Amiga 500 tarvikkeineen. Puh.
951-19414/Pekka

OSTAN Amigalle kirjat: Amiga Machine Lan
guage (Abacus), Amiga Rom Kernel Manual-
Hardware, -Exec, -Libraries and Devices. Myyn
myds alkuperiisen Foftin (80 mk). lpo Ruis
salo, Olkkola, 54930 Levinen. Puh. 953-44770

VAIHDAN Amigan alkup. pelini scka PD-ohjel
mani, Myyn myds C-64-levarin + pelit. Soita
P2-24492 Jukka,

VAIHDAN Amigan pelini. Soita tai kirjoita. Puh.
921-384140, Piiparinpolku 20 B B2, 20350 Tur-
kuffarno Kiiski. P.5. Ostan myds lisimuistin, tee
tarjous!

VAIHDAN Amigan alkup. stuffini. Riku Niemeli,
66320 Niemenkyld, puh. 961-637318/Riku. P.5.
Myyn C-64 alkup, kascttipeleja. Hinnat alhaiset

VAIHDAMME Amigan ohjelmamme. Soita: Miki
941-253278 1ai Kalle 941-1732677

Atari

MYYN Atari 520 5T levyas, + (v-monitori
sekid  Superpac-pelipakkaus, PC-ditto, Super
Conductor. Hannes Romppainen, Kulmanky-
kintic 28 B, 94700 Kemi. Puh. 9698-32557.

MYYN melkein vuden 5T:n mark Williams C
kiclen ohjekirjoineen. Hinta 400 mk. Puh. 931-
1 THRG68,

MYYN Awari S205T, 2 levyasemaz (SF 314, SF
354), joystick, ohjclmia, Mikko Saario, Merituu
lentie 5 A, 02120 Espoo. Puh. 90-463332

MYYN eritt. edull. hp. 2000 mk uudenver, Atari
520 5T. Keskusyksikko, nappiimistd, kaksip.
korppuaserma, vli 20 alkup. peliohjelmaa, kir)

ohjelma, suomentaja, hiin, joystck, v-litinta
Pul. 90-4 19656

MYYN Atari ST:n alkup. ohjelmat. Silent Servi-
ce, Falcon, Gunship, Heroes of the Lance,
Phantasie 3, Joan of Arc, Super Hang on (150
mk/kpl), Ikari Warriors, Bubble Bobbie, Wi

ilmoituksia vastaan.

] OSTAN L] MYYN (1 VAIHDAN
Nimi:
e Lahet& kuitti tai sen kopio
Daoite: ja ilmoituksesi osoitteella:
AR MikroBITTI, Bittiporssi,
Postitoimip. Puh. PL 64, 00381 Helsinki.

ball, Out Run (100 mk/fpl), PC-Ditto (450 mk).
Puh. 971-421567/Timo.

MYYN Awari 5T:n alkup. pelit. Barbarian 2 120
mk, Operation Wolf 120 mk ja kokoelmapelin,
jossa pelit Barbarian 1, Enduro Racer, Wizhall,
Rampage ja Crazy Cars 140 mk. Timo Turunen,
Vasaratie 6 D 24, 15550 Nastola, P, 918-6223%13%

MYYN ST:n pelini: F.O.T., After Burner, Triad,
Elect. Pool, Super Cycle, Sinbad, Larryt, Hum
for Red Oct. Soita 16.00-18.00 wililli. Kysy
Kallea.

MYYN 5T:lle Yerminator, MP Soccer, Red
Sworm, Pirates, Rainb. Warrior, Dark Side, Total
Eclipse, Xenophobe, Savage, Prom. Lands (60
mk). Hinta 90 mk. P. Nordlund, Kp 5, 28800
Pori

MYYN Atari 5T:n ohjelmat: Foft, Logo, Obli
terator, SDI, Outrun, Captain-Blood, Weird
dreams, Pawn, Joan of Arc, Music Maker, Zak
M. jne. Soita: 911-32931, Mikko.

OSTAN edullisen kirjoittimen, joka sopii Atari
5T 520:een. Vastaukset puh. 938-T1406. Jad
viesti puhelinvastaajaan

VAIHDAN Atari 5T:n alkup. pelini. 5T:n omista-
jat omakaa vhreytd, Ar Suntio, Laivamestarintie
T, 49490 Neuvoton.

Commodore

MYYN C-128:n + 1541-111 levarin + kas.ascma
(josta saadde sekaising, noin 30 diskia, hinta
2500 mk. Lauri tai Timo puh. 90-860431. Hin
nasta voidaan sopia tarkemmin

MYYN C-128 + levari 1571 + n. 60 disua ja
boxi + monitor 1900 + kassuasema + pring
teri MPS 1200F + 2 joystickid + hiiri + walo-
kvmd. Sodta arki-ile. puh. 90-5665600

MYYN C-128, levari 1571, Super Sketsh piirto-
lauta, Basic 128 konekiclikidnuijd, Flight Simu
lator 11, par kirjaa + alkuperiiset manuazlit
(kaikki). Puh. 981-571591

MYYN Commodore 128 + levari + kaseitiase
ma + n. 150 diskettid + n. 50 kasettia + alku-
perdiset pelini ja joystick. Hp. 3000 mk. Jussi
Lehtinen, Vanha Nurmijarven tie 230, 01750
Vantaa. Puh. 90-890476

MY YN hyvikuntoisen Commodore 128 + levy-
asema 1571 + kascrtiasema + 2 jovstickid + 4
kpl levykoteloita n. 210 diskettia + Kaikki
kuusnelosesta ja Basicista konekieleen -kirjat +
Geos-kayiidjarjesiclmalevyke ja slihen Font
back | + alkup. peleji + muuta. Kaikki yhdes-
sd hintaan 3200 mk, Soita puh. 979-11925/Jani
(klo 16.00-20.00)

MYYN hyvikuntoisen Commodore 128 + le-
vyasema 1541C + kasettiaserna + joystick +
levyboksi + n. 50 diskettid + Huvia ja hydotyd
64, Commodore 64 ja pelit ja Aloinelijan ohjel-
mointikirja + alkup. pelejd esim. Gunship,
Seuck, Elite yhteishintaan 3400 mk. Soita 90
BO37772, kysy Jarkkoa, (Hinnasta voi tinkid.)

MYYN Commodore 64 + 1541-levari + MP5-
BO1-printteri + 2 diskiboxia + 2 joystickid +
paljon pelejda mm, Ulima ¥ + 100 diskia +
moduuleja + paljon muuta. Pub. 90-882996.
Hp. 2900 mk.

MYYN C-Od4c + 1541c-levyasema + tictokonc
poyvtd + 1530 kasettiasema + 71 diskettia +
100:n diskettiboxi + Music maker + levypeli
Samurai wartior +  Kasettipelit Terror of the
deep, On the tiles + Terminator joystick. Hp
2400 mk + postikulut. Puh. 938-71630 Tero

MYYN C-64 + levari + 32 diskia Defender of
the crown jne. + kassuasema + joystick. Osoi-
te: Tuomas Hyvirinen, Lickkitie 3, 81700 Lick-
sa. Hp. 2500 mk. Soita iltaisin puh, 975-23535,
kysy Tomppas.

MYYN 1500 mk:lla C-64, 1541-levari, 2 joy-
stickia, 30 = 2 diskia, paljon Kirjallisuurta, Bitit
B7-89. Hyvikunt. Puh. 90-487430/Tussi

MYYN pakertihintazn C-64 + kirf. MPS BO1 +
levari 1541 + joystick + satoja ohjelmia diske-
tilli + kotelo + leiytuoohjeita. Tee tarjous!
Puh, 981-561199 (kot), 9B81-500046 (tyd)
Rauno

MYYN C-04 levarin, kas.aseman, 8 alkuperdisti
pelid, 45 diskettid, lukoll. boksi ja 5 kirjaa. Hal
pa 2400 mk. Puh, 958-14913 klo 16-19, Ville

MYYN C-64 + 1541 levari + kasas. + 2 joy-
stickia + alkup. pelit Rocket Ranger, In Crowd,
Last Minja 2, Cal. Games, Konami Collection, |
ball 2 Winter 88. Hp. 1700 mk. P. 981-392116.
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MYYMN C-0d:n + 1541 VC -levarin + kasettiase-
man + Brother HR-SC -printterin +  tv-peleji
+ hydtyohjelmia + joystick. Hp, 3500 mk
Puh. 914-82115%Teuvo

MYYN Handic wplamodeemin 751 200-300
haudia, sopii C-64 ja C-128, disk. Box 1. Si-
mons’ Basic mod, Calc Result mod, Hp, S0
mk, myos erikseen. Tee tarjous soita pub. 964-
S571632.

MYYN OC-118N levari + 3 alkup. levypelid +
tyhjii disketteja diskettiboxi (50 disketille). Hp.
O mk. Puh, S098-61250

MYYN Commodore 64 + levari + kas.asema
+ 3 jovstckia + paljon pelejd + kirjallisuutta.
Puh, 90-880151 /Mikko

MYYN C-04 + kascttiaseman + OC-118N-levy-
aseman + 1520-nelivariplirturin + 0. 90 dis
kettid + lukollinen boxi + 2 joystckid. Hp
32000 mk. Puh. 90-2987691 Janne.

MYYMN C64 + 1541 levarl + kas.asema + al
kup. kasettipelejd + levypelejd + joystick. Hin-
ta 3500 mk. Puh. 90-2987013 Jani.

MYYMN C-b4 + 1541-devari + kascitias. + pal-
jon alkup. peleja kumpaankin + pelimoduuleja
+ diskiboxi + hyoOtytavaroita. Soita! Puh. 940
423237 kysy Villed.

MYYN hyvikuntoisen C-04 + levari + 2 joy
stickid + 74 disua + 05 disun boxi + 11 kas.-
pelid. Hp, 2050 mk. Ossd Penttinen, Kekkurin-
katu 3, 08150 Lohja. Puh, 912-2304 1/0ssi

MYYN C-64c + 2 kas.as. (toinen on Load-1T)
+ 3 joystickid (mm. terminator) + paljon pele
ji halvalla 1700 mk. Soita klo 17.30 jilkeen
puh. 958-637105 ja kysy Jannea

MYYMN Commodore-64 + 2 kasertiasemaa + 3
joystickid + n. 200 pelid. Hp. 1800 mk. Hannu-
P. Haavikko, Mintytie 12, 96190 Rovaniemi
Puh. 960-391119.

MYYN C-64 + mv-tv (Luxor) + printieri (Com
modore MPS-801) + paperia + peleja (mm. Eli-
te, Supercycle, IMP, Mission... ym.). Hinga:
2800 mk. Soita 943-T0747/Tomi

MYYN C-6d:n ja kasettiaseman B0OO mk. Puh
-HT 4419

MYYN C-04 + kasasema + joystick + pelcjfd
lodella vihin kiytetty. Hp. 1100 mk. Puh. il
982-226350

MYYN C-04 + kasettiassema + jovstick (VG
200 AQY) ja n. 20 alkup. pelejd, mm. Gunship,
Stealth Fighter ym. Soita 90-8765614/Janne

MYYN C-04 kascttiaseman + 10 alkuperiisti
pelida mm. Platoon Barbarian 2 + joystick (VG
200). Yhr. 650 mk. Soittele! 952-44815/5Samuli

MYYN wihiin kiyvietyn C-6d, 900 mk. Takuu
voimassa! Lisiksi alkup. disk pelit Live and Let
Die B0 mk, Operation Wolfl 90 mk, Afterburner
&) mk, Batman 8% mk, Games Summer Edition
100 mk, Barbarian 2 100 mk, Redstorm Rising
108 mk, Microprose Soccer 100 mk, Times of
Lore 100 mk. Vesa Nisonen, 54820 Kotimaiki
Puh. 953-47680.

MYYN C-64:n + kas.aseman + n. 10 kaseria
+ ohjekirjat. Hp. 500 mk tai eniten warjoavalle
Lisdksi myyn alkup. Ultima ¥:n, hp. 129 mk
(mukana yilitys). Soita: 90-313885Juha

MYYN Printfox-julkaisuohjelma, Characterfox,
Pagefoxfontit, Basar + Grafiksammlung (yht. 9
diskid). Hp. 350 mk. Superbase G tietokan
tachjelma (suom. ohje). Hp. 150 mk. llkka Mar-
tikainen, Sakaristontic 7 A 9, 45100 Kouvola,
Puh. iltaisin 951-11500.

MYYN C-64:3dn 116 levyd + kas.asema + kir-
jall. + Final Cartr. 3 -moduuli + 27 alkup. kas.-
pelid + alkup. tekstinkds.ohj. + 2 levyboxia +
Y. ym. ettina! ??? mk, myos crikscen! Puh.
917-7697 1 4Markus

MYYN alkup. hyvid C-64 kasettipelejd edullises-
ti. Toni Nikkanen, Kymenlaaksonkatu 7 B 45,
48100 Kotka. Puh. 952-181804.

MYYN C-64 alkup, pelit Operation Wolf + Ser-
ve and Volley + R-type + Airborne Ranger +
Gunships + Silent Service 65 mkikpl. Kaikki
yht. 350 mk. 5oita puh. 964-176662 klo 16.00
jdlkeen

MYYN C-64 alkup. kas.pelic: Dragon Ninja,
Gunship, Barbarian 2, Salamander, Last Ninja,
Bionic Commando, Sanxion, Netherworld, So-
lid Gold (kok.) ja paljon multa. Puh. 921-
TGEITO.

MYYMN C-64:n alkuperdisid diskettipelejd, Tank,
California Games, Roadblasters, Platoon, World
Games ym. Hinta 45-9%0 mk. Soia ilaisin kio
18=20. Puh. 973-638211. Kysy Ristoa
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OSTAN C-44 levarin. Miel. ehji fa muutamia pe-
lejd. Myyn Spectrumin seur. pelit: Kane, Winter
Games, Spy Honter, Silent Service, Mask 2. Os-
ta Kaikki niin $¢ maksaa 150 mk. Toni Kivimaki,
Pitkikaru 50, 60720 Tuomikyli. P. 964-527297

OSTAN COH4:n levyaseman 1541, Mattl Raja-
huhta, Puutarhurintie 5 A 5, 02940 Espoo
Puh. 90-862354

O5TAN C-128D:lle peleja seka ohjelmia. Raimo
Vilhola, Tasalantie 7, 54100 Joutseno

VAIHDAN C-64 alkuperdiset levypelini. Lihetd
lista vusimmista pelcistasi ja kerro todvomukse
8, niin otan yhieyvid Janne Paulin, Kaakkois-

polku 1 C 16, 06400 Porvoo.,

VAIHDAN C-04 progeja, kirjoita osoittccscen
Vesa Sampakoski, Jussilankatu 17, 30420 Forssa
tai Sampo Lyly, Riihite 23, 30420 Forssa. P.5
No lamers!

VAIHDAN C-64 levypelit: Ultima ¥V, Bards T.3,
Hillsfar, Battletech, Pool of R. Vaihdossa kay:
Mars Saga, Wasterland, Curse of Azureb. jne
Voin myos myydd pelini, Soita klo 17 jdlkeen
Tarmo Kuokkanen, 75650 Savikyli. Puh. 976
39144,

VAIHDAMME C-64 alkup. levypelimme. Kirjod-
ta tai soita. Sami Sivunen, Sahrankam 12, 60100
Seindjoki, puh. 904-144923 tai Juha Padjare,
Kalamichenrinne 13, 60220 Seindjokl, puh
d-135650. P.5. Juha vaihtaa myos Amigan al-
kup. pelinsd

MSX

MYYMN 728 MSX + kas.as. + 2 joystickid + kir
joja + peleja. Hp, 900 mk. Ark. 90-373405
Renne.

MYYN Sony MSX -mikron, Sony 3,5 -levyase-
man, Canon MSX -printterin, kasettiaseman,
14" mv-tv:n, mikropdydin + pelejd + kirjoja +
lehtid. My0s crikseen. Puh. 921-328767 Janne.

MYYN SVI X'Press MSX 11, lisdlevari, moduuli-
ja Kasettipelejd, lihes 100 diskettid. Myyn myos
5V1-728. Soita klo 16-17 arkisin, Puh. 946-
23076/Pasi.

MYYN 5¥I1-738 X'Press + pelimoduuli + pari
diskid hintaan 800 mk. PS. Vihin kavieuy, le-
vyasema mukana, sckd muutama Amigan peli,
Erittdin halvalla. Arto Niskanen, Uunhimdki 1,
TS0 Toivala, Puh. 971-452050.

MYYN SVI-738 X'Pressin + SVI 707 kasettiase-
man + jovstick + 4 moduulipelid (mm. King's
Valley II) + MB-ohjclmat -88 (kas.) + Huvia ja
hydeya MSX -kirja + MSX-assembler ja kone-
kieli -kirja + ohjkifat + kanrolaukku. Lisdksi
myyn 2 waskupclii: Diamond Hunt (3-ruutui-
nen) ja Donkey Kong. Soiticle puh. 90-598219%¢
Petri

MYYN 5VI-X'Press, 3,5"-lisdlevyasema, printie-
rl (Panasonic-klooni) sekd Philips-monivor (vih
red). Runsaasti ohjelmia: Sanatar, WordStar (SF),
Mailmerke, dBase [1, Tietolipasto, CallStar, Mul-
tiplan, SuperCalc, MSX-taulukkolaskenta, run
saastl erilaisia plirto-ohjelmia mm. Yritysgrafiik-
ka, crilaisia kopicintiohjelmia sekd Kymmenid
pelefd. Yhdessd tal erikseen. Puh. 914-87497
Timo. (Halvalla, kone n. 804 mk.)

MYYN MSX-5VI-728 mikron, DUX-kasettiase-
man, kolme kirjasta, paljon peleji ja piuhat
Hp. 1000 mk. Marko Seppinen, 20 Pappilan-
aho, 93999 Kuusamo. Puh. 989-11387.

MYYN SVI-T28 mikron 1000 mk + kas asema
100 mk + SVI-TOT levarin & limpdpatteri oh-
jelma & -laite & 32 levykettd 2000 mk +
2 x Quick shot -joystick 4 100 mk + Huvia ja
hyaryd MSX-kirjan 90 mk + samankirjan ohjel-
mat kasetilla 50 mk + MB:n ohjelmar MSX:lle
kasetilla: -86 60 mk -87 55 mk 88 50 mk +
pelikasetin: 3D knock out, Ace of aces, 10th fra-
me, Terramex, Gauntlet ja Formula 1 simulator
i 20 mk & Zoids 50 mk & Wintergames, Rambo
[ll, Out run, Jack the Nipper II, MSX-compila
tion 6 (kokoclma) 3 60 mk & Knight orc (rooli-
peli) 90 mk + moduulit: Sky jaguar, Yie ar
kung-fu, Monkey academy, Hyper rally, Kung
fu master 3 100 mk. Tai kaikki yhdessd 3500
mk. Soita iltaisin 922-62178Tomi Mintyli.

MYYN M5X:n pelit Monkey Academy (m), Ar-
kanodd, Out Run, Winter Games ja Pacmania
(#0 mk/kpl) sekid ostan kasettipelin Tetris. Puh
G54- 142037 Jussi.

OSTAN MSX:&in sopivan 3,5%" levyaseman +
ohjelmia tai pelejd. Petri Numminen, puh. 917-
5325605

PC

MYYN Esselte AT/10 MHz, 1| MB RAM, EGA-
néyted, 20 MB HD, 1,2 MB ja 720 kB FD, Facit
4500 kirj. 2400 bps mod. jovstckohj. hiiri seka
palion ohjelmia. Tee tarjous. Marttl Laaksonen,
Mustikkatie 2 A 9, 13250 HML. Puh. 217-197253.

MYYN Samsung PC/XT 640 k RAM + 20 M HD

+ 350 k levy + sarja + rinnl. + 14" CGA-viri
+ M5-DO5 3.20 + kirjat. Hp. 6500 mk. Arkip.
klo 7-16 puh. 961-161566 Jorma Laakso

MYYN Microgem PC/XT, 20 MB kovalevy, 1 =
360 kB, Hercules + CGA ndvtonoh). kaksitaa-
juusmonitori, Keytronic AT/E ndppis, Turbo
Pascal, Quick C ym. softaa. Soita 9692-13853/
Pera.

MYYN Amstrad 1640, kovalevy, herculesndyt
13, DMP 3160 printteri + modeemi + hiiri +
joystick + erilaisia ohjelmia. Hinta 10.000 mk.
Osmo Hanhinen, puh. 949-662675.

MYYMN Triumph Alphatronic’ PC 64 kt, ndyttd
24 x 80 merkkid. Varejd B. HyOrykidyudidn laie,
jossa laaja Basic (vapaana 28 ki), Hinta 600 mk
fovh 4225 mk 1984). Puh. 90-739530.

MYYN Larry 2 130 mk. Tiedusiclla saa 930-
Bl166. Kysy Aku. Klo 15—.

MYYN tal vaihdan PC:lle Larry 2 100 mk, Fal
con AT 150 Mk 5,25" ja 3,5" levykkeilldi Times
of Lore 100 Mk 5,25". Puh. 981-25561.2.

MYYN PC:lle California Gamesin (100 mk) +
Bionic Commandon (70 mk). Lisiksi D&D pe-
ruspaketin ja Kuninkaan kaupunki -seikkailun
(130 mk). Puh. 931-420154. Kysy Sampoa.

VAIHDAN PC:n alkup. softani: Times of Lore,
F15 Sirike Eagle 2 ym. Swapperit otakaa yh-
teyttd. Puh, 974-21755, kysy Mikkoa

VAIHDAN PC alkup, kamaa Vaihdan myds
Pt PC:lle. Liheta listasi tai soita Tomi Back-
man tai Juha Nokelainen puh. 954-71117, Tihd
niemni, 59130 Koitsanlaht. llmoitus ei vanhene.

Sekalaiset

MYYN MikroMikko 2 levyasemineen ja kirjoiti-
men Chable 620, Puh. 90-536030.

MYYN Amstrad CPC 464 + virimonitori + levy-
asema + peleji. Puh. 931-654281. Kysy Veskua.

MYYN wvihin kdyrerty Panasonic KX-F 1080
-matriisikirjoittin. Commodore- ja centronics-

Maaliskuun MikroBITTIIN (3/90,
ilmestyy 1.3.1990) tarkoitettu-
jen ilmoitusten on oltava perilld
viimeistiin 24. tammikuuta.

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

TIETOKONEET

525" 1,90 mickpl 3,5° 5,25 mk/kpl
TAMIMPORT P. (931) 647321 it.

®0 0
* SUOMEN EDULLISIMMAT! »

Amiga TV-mod:lla 3495, -
Philips CM8833:lla 4995,-
A1084:11& 5145,-
Lisdmuisti 512 K 795,-
Lisdlevyasema 695, -
HM-TUONTI P. 918-631 909

liitinnédt. Epson-yhteensopiva, Hp. 1500 mk
(ovh n. 3500 mk). Puh. 981-346439.

MYYN UUDET KIRJAT: Star Power/Garrison
{rautaisannos Star-sarjan chjelmista), Microcom-
puter Graphics/Hearn & Baker (perusteita ja so-
velluksia), 1001 Things o do with Atar STV
Sawusch & Schreiber, Working with Atari ST/
Lawrence & England, The Micro to Mainframe
Connection/Brumm (perusticioa tictoliikentees-
td), Troubleshooting and Repairing the new PC/
Margolis (400 s). Lihes kalkki kovakantisia
Hinnat edulliser: 100-150 mk/'kpl. Soiticle iltai-
sin 964-142394/Aulis.

MYYN Spectrum 48 k Dkrronics-konekirjoimus-
nippdimilldi + Intcrface + joystick. Hp. 500
mk. N. 100 alkup. pelid (California Games, Last
Minja 2 ) + huippukokoelmia 15-45 mk/kpl.
Alcksi Sipili, Scijankatu 9, 55120 Mattila. Puh.
954-24597.

MYYN Nintendo-videopelin, littimet, Zapper-
valopistoolin ja 9 pelid. Mh. 1300 mk. Petreri
(Mala, Kristianinkatu 14 A 15, 00170 Helsinki.
Puh. 90-1352515.

OSTAN 20 kb kovalevyaseman PC tai Amiga
AlD1D levyaseman kaapeleineen, Turbo C 2 ja
Pascal 4 mai 5. Ar-Matti Pulkkinen, puh. 955-
GAGBOF iltaisin,

OSTAN Sharp MZ-800-mikroon sopivan tekstin-
kisittelyohjelman, lerppu tai kasettl kiy. Lisdksi
kaipaisin samaan mikroon RS-liivingdd ja pidte-
ohjelmaa modeemityiskentelyyn. Puhelin iltai-
sin 90670323,

OSTAN lisdlevyaseman 3,5 @i 525" Amstrad
CPCO128:2an ja Ramdos-ohjelman. Myds muun
koneen levarl tal pelkkd konelsio saatiaa tulla
kysymykscen. Vesa Polkki, Ansapolku 2, 70910
Vuorela. Puh. 971452295,

VAIHDAN tai myyn scursavat kapineet: Moco-
ma 27 LA-puhelin vahvistava kaikumikki, ruki-
asema-antenni, Ovh. 1400 mk, 470 mk, 300 mk
= 2200 mk, myvn hintaan 1500 mk (vain kuu-
kauden kiyretiy!). Toinen kapine on Suzukin
BOLL pytty ja kansi (uudet) ovh:t 595 mk +
240 mk = B45 mk, myvn hintaan 650 mk. Vaih-
dan molemmat suoraan C-128D, 128 + levyase-
ma, tai C-64C + levyasema. Mukana joystickit ja
pelejd ym. Pytyn ja kannen vaihdan pdikscen
C-64 + kasettiasema. Annan molemmat tai vain
LA-kokonaisuuden vaihdossa Amiga 500:n. Soi-
ta 976-70119, niin jutellaan tarkemmin!

VAIHDAN Spectravideo 328:n Amigaan tai
Commodore &4:n. Henrl Duncker, Koulutie 4 A
34, 15860 Hollola 2. Puh. 918-802890.

OHJELMAT

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO

Tuhansia ohjelmia atariSTeille
vain 20,—/levy. Mukavan info-
levyn saat maksamalla 10 mk
postisiirtotilille TA 2033 693.

o0 0
wm

. PC, C64.
Liity kirjekerhoon, h. 20 mk.
SWAPCLUB PL 21, 96101 ROI

MUUTA

Laad. disketteht] Amigalle!
Hyotya, per, PDIistal, onjer

Maksa 30, PSP tHin 280400-.

maksu Amigalle
diski. Noblestar Ky,
96101 Rovaniemi.



Amstrad

Ammu releohjaimena
Kytke kasettiasemaasi pelkiistiin
REMOTE-johto. Laita haluamasi
kasetti nauhuriin ja paina PLAY.
kiskv CALL &BCOE, jolloin
Amstradisi kiivnnistii kasettiase-
man. Kasetilla oleva puhe tai mu-
silkki  kuuluu  kasettiaseman
kaiuttimesta. Nauhurin saa py-
sdytettyd kiskyllid CALL &BC71.
Kasettiaseman releella voi ohjata

40 CIRCLE (150,90),90,3
50 PAINT (150,90),2,3
60xn=1:yn =3
70x=45:y =105

80 a$ = INKEY$

10SCREEN1,1
ToOx=1l:y=1
130 IF y<4 THEN y=4
140 IF y=31 THEN y=31
150 IF x<1 THEN x=1
160 IF x>>16 THEN x=16
170 0UT 980, 8
190 OUT 980, 5
Pekka Vartiainen

C-64

Hakemiston suojaus

Jos haluat suojata levvkkeen si-
sillysluettelon niin, etti LIST-
kiiskylli tulostuu pelkkii READY -
ilmoitus, formatoi levy seuraa-

valla kiskylli:

Shell-Startupiin  kannattaa  kir-
joittaa seuraava lause:

ALIAS Print Run Copy [ | to
PRT:

Timin jilkeen sinun ei tarvitse
kuin kirjoittaa PRINT <tiedos-
tonnimi> ja tekstitiedosto siir-
tyy paperille.

Shell-Startup  ldytyy - Work-
bench 1.3 -levykkeelti S-kansios-
ta.

likka Heiskanen

PC

Funktiondppidimet
Tissd pieni parannus MB 10/89

muitakin laitteita. 90 IF a$ ="8"THEN y=y+yn OPEN olleeseen Funktionippdinten
Janne | 100 IF a$ ="2"THEN y=y-yn 15,8,15,"N0:"+CHR$(20) miiirittely -ohjelmaan. Lisdéd oh-
110 IF a$ ="4"THEN x=x+xn | +CHR$(20)+CHR$(20) jelmaan seuraava rivi:
120 IF a$ ="6"THEN x=x-xn +CHR$(0) 365 IF A$(R)<>""THEN
PC 130 IF x < 21 THEN x=21 +CHR$(0)+CHR$(0)+",AA": | PRINT#1,CHR$(27);"[1A";
140 IF x > 55 THEN x=55 CLOSE 15 Kun nvt tulostat méiritelvtie-
e . 150 IF y < 83 THEN y=83 Kimmo Roimela | doston kiskylli TYPE filena-
Pyorittelyid CGA:lla 160 IFi ~135 TI—IEI"EF}F= 135 me.DEF niin kuvaruudulle ei t-
Oheinen GW-BASIC -ohjelma | 170 OUT 980, 7 lostu ylimiiriisid tvhjid riveji.
néyttid, kuinka PC:n tarkkuusgra- | 180 OUT 981,y Amiga Jukka Kiiskinen
fiikkaruutua (CGA) voi pyorittéid | 190 OUT 980, 2
ohjelmallisesti. 200 0UT 981, x 2 T
10 SCREEN 1 210 GOTO 80 Printtaus Shellisti
20 KEY OFF Seuraavilla lisivksilld ohjelma | Jos kisittelet tiedostoja usein
30 CLS toimii myos EGA:lla: Shellissii ja tulostat niitii, niin
s C & i 3E
3% 3253
E o 2w gEQE
= E“E 2]
= E 3
==, I8 = = 2
=35 S5 3 o 3
b (1]
=35 %2 1 = 2
= S < EFE o - g
NEE— 3
R85 8 -« I
r.--.i:ﬂ.:"'g il n‘s

TILAUSKORTTI

[0 BKO1 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sddstitilauksena 12 kk vain 186 mk

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN

[0 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

[J 3116 Huvia ja hytityd MSX -kirjan 95 mk

[J 3117 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilla 63 mk

[0 3119 Huvia ja hybtyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

[ 3102 Huvia ja hyttyd Commodore 64
-kirjan ohjelmalistaukset levykkeells
69 mk

O 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk

MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mk:
[ 3104 C-64 [1 3107 Apple
O 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
O 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
O 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Nimi:

MIKROBITIN JA C:=LEHDEN
OHJELMAT 1989:

[ 3128 C-64 MB levy 69 mk

[ 3129 C-64 MB kasetti 69 mk
J 3130 C-64 C- levy 69 mk

O 3131 C-64 C- kasetti 69 mk
[J 3132 Amiga levy 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/ldhetys.
KANSIOTILAUS, TILAAN

] 3192 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansioita kpl
a4 33 mk

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Dsoite:

Postitoimip. .
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PALVELUKORTTI 1/90 _

Kéytd ennen 1. 2. 1990.

Rengasta ilmoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisdtietojen saamiseksi,
Rengasta korkeintaan viisi numeroa.
Taman MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta _

Taman MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta __

11 21 31 41 51 61 71 81 9
12 22 32 42 a2 62 72 82 92
13 23 33 43 53 63 73 83 93
14 24 34 44 54 64 74 B4 94
15 25 35 45 55 65 75 B5 095
16 26 36 46 56 66 76 B6 96
1 27 37 47 57 67 77 8¢ 97
18 28 38 48 58 68 78 88 98
19 29 39 49 59 69 79 89 99
20 30 40 50 60 7O 80 90 100

00 G0 =~ O LN i G PO —

| Olen tilaaja
[1 Ostin ifonumeron

Dsoitetietoja voidaan kiyitas
sugramarkkinoinnissa

Mimi

Osoite:
Postitoimip. -
Puh.:

Nykyinen laitteistoni:

minulla ei ole kotimikroa
| laitteistoni merkki on:

BITTI 1/90

Amiga 500 peru
* TV-modulaattori

* pelikokoelma

* peliohjain

* 10 tyhjaa diskettia

* Amiga Club -alennuskortti

* Amiga-peruskoulutus
4300;

Rajoitettu era hintaan

" 4

ketti

Suomen suurin Commodore- ja Amiga-myyja
tarjoaa kymmenen myymalan voimin
lahtolaukauksena uudelle vuosikymmenelle
tahtitarjouksia. — Ja kaikissa tuotteissa

Vastaava paketti varimonitorilla
ilman TV-modulaattoria 6200;-.

on tietenkin virallinen Commodore-takuu.

Cz Commodore

1 Commodore-paketti Commodore-paketti

Amiga Superbase
tietokantaohjelma Tantitarjous

suomenkielinen 495 o
y

suomenkieliset ohjeet

Porthaninkatu 7, puh, 739966,
palvelemme ark. 10-18, la 9-14

Kindwords-
tekstin-
kasittely

* suomenkielinen
® syomenkieliset

hjeet

[

MAXI MAXI

KANNELMAKI LEPPAVAARA COMPUTER SHOP
valhde vaihde Porthaninkatu 7
563 3322 516011 puh. 739 966
5-20.1a 9-18 59-20,.la 9-18 10-18, la 9-14

Lisdtietojo MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasto numero 21.

PUOTINHARJUN
OSTOKESHUS
Horsholmantie 2
puh. 339 315
10-19. la 9-15

Merituulentie B
puh. 480 466
10-19, la 9-14

* Commodore 64 C * Commodore 64 C

® levyasema 1541-1 ® Load-It -nauhuri

* pelikokoelma 3-10 pelia ® pelikokoelma
(eri vaintoehtoja) (eri vaihtoehtoja)

* peliohjain * peliohjain 1800_

¢ 10 diskettia = Tahtitarjous

Tahtitarjous 2850, ’

Pakettitarjous

* Deluxe Paint -piirto-ohjelma

® Deluxe Music -musiikkiohjelma
* Kindwords-tekstinkasittely

® suomenkieliset

.

Tghtjﬁgtduus 995;
Vaivattomasti postimyynnista!
Soita 90-739 966.

Toimitamme postiennakolla. Ei pakkausku-
luja... lisaadmme vain paketin painon mukal-
sen postimaksun ja postiennakkomaksun.

TIKKURILA VARISTO, KEHA Il MALMI, HOLLOLA, Salpakangas RIHIMAKI
Kielotie 7 Riihitontuntie 2-4 Kirkonkylantie 2  Vanhatalontie 2 Keskuskatu 10
puh. 833 344 puh. B53 2863 puh. 3451783 puh. 918-806 188 puh. 914-722 414
9-18, la 9-14 10-19, la 9-16 9-18.01a 9-14 10-19, la 9-15 9-17.30. la9-



Juhana Hakumaki, 19 v. Harrastus. tahtitiede
Milk energy-stipendi syksylla 1989

"Kaytan stipendin tietokoneen ja harrastustarvikkeiden hankintaan.

Vuoden 1989 Milk energy-stipendit on jaettu.

Stipendia haki yhteensa 1500 nuorta tai
yhteisdq, joista sen saivat seuraavat 17.

Aholag, Elina
Carlsson, Joanna

13v
19 v

Hakumaki. Juhana 19 v
Jadskeldinen, Asla 17 v

Kauppila, Paulina 13 v
Kilpi, Katja 1S v
Kuivalainen, Leila 17 v
Ojala, Jouni 15v
Oksavuori, Sari Bv
Paganus, Kimmo 17 v
Ronkainen, Juha 18 v
Ruuska, Anu 13 v
Siimaila, Paula 18 v
Stenvall,

Taru-Tuulikki 12 v
Tampereen Pyrinto,
B-tytot 15-16 v
Tella, Jussi 17 v
Tolkkinen, Heli 16 v

telinevoimistelu

ranskan kieli ja
ruoaniaitto

tahtitiede
tanssi
taitoluistelu
vleisurheilu
viulunsoitto
nopeuslasku
musiikki
vleisurheilu
kelaus
pujottelu
yieisurheilu

kilpakavely

konpaillo
shakki
keihdanheitto




JUSI MAHTAVA PELIKIRJA!

Tietokonepelien vuosikirja PELIT 1989 Syksy kertoo
Sinulle taman hetken kuumat pelitapahtumat:

Yli 100 peliarvostelua!

Jukka Tapanimaki -
pelintekijan muistelmat

ey AS BEBL &

Pelimusiikki ja
musiikintekijat

Vertailussa yleis-
urheilu- ja autopelit

Parhaat PD-roolipelit,
parhaat kokoelmat,
parhaat halpapelit

Runsaasti ratkaisu-
juttuja, Wasteland,
Millenium 2.2,
Mars Saga...

. Sivukaupalla
\a Pelikopterin
& vinkkejé

Hinta vain 39 mK. |

Tietokonepelien vuosikirjan saat hyvin

variiatatiiicatsa D hinalraicta 1a | abhtiniataiata

din uvuden vuosikvmmenen

kunniaksi unohtaamme lai-
meahko  piraattikeskustelu  ja
eridin henkilon kisitely, Tillid
kertaa kaksi massiivista sivua
dvnni enimmiikseen lehden lin-
jaa kiisittelevid kannanottoja, joi-
hin toivomme sinun, hyvii lukija,
ottavan (lyhvesti mutta perustel-
len) kantaa. BITTI tehdiiéin niih-
kiiiis lukijoille.

Vaihdanko?
Onko Atari ST:n ja Amigan tu-
levaisuus taattu, vai onko jo-
ku uwhka olemassa esimer-
kiksi Commodore-USA:n vai-
keuksien taholta, jonka vai-
kutukset Amigaan olisi kiva
tietad?

"Kumpi”

Ole rauhassa, niin ST kuin Ami-
gakin ovat sen verran elinkelpoi-
sia koneita, ettei mustia pilvii tai-
vaanrannassa ole. Commodore-
LISA tuskin on menossa konkurs-
siin, ja vaikka menisikin, on Ami-
gaa myvily sen verran, ettd sen tu-
keminen varmasti jatkuu. Mikiili
nimimerkki on kysymys, emme
sithen wvastaa. Tee ostopiitds
vaikka sen mukaan miti koneel-
tasi odotat.

Missa viipyy
Kiidntopuolelta Amiga
tai ST?

Muutama kuukausi takape-
rin luin jutun, jossa kerrot-
tiin, ettd joku 16-bittisisti ko-
neista kKiinnettdisiin ylos-
alaisin. No, jutun aika koitti
ja kone oli kuin olikin iki-
vanha, kauhistuttavan ruma
laatikkomainen hokotys, jo-
ka tuntee nimen PC. Juttu oli
ihan asiallinen. Olen AT:n
omistajana tismilleen samaa
mielti Kirjoittajan kanssa.
CGA-grafiikka ei loistollaan
hiikiise eiki piippid juuri
musaksi kutsuta. Juttu oli
tiytti asiaa ja olen tyytyvii-
nen.

Mutta missi ovat "suuret”
koneet, Amiga ja ST? Nirvi
kun on vannoutunut ST-fani
ja Amiga-faneja tantuu ole-
van manner tiynni jopa siina
médirin, ettdi Nirvikin paiti
muuttaa kantaansa ja laittaa
suitsukkeensa Amigan puo-
lelle (H:ih?-NN). Miksei joku
asiantuntija kirjoita arvoste-
lua niisti koneista? Nirvi
kun on niin suulas mies niin
miksei ryhdy toimiin. [tselli-
ni on hyvin vihin kokemus-
ta ndisti koneista, joten mina

BITTI 1/90

BITTF
POSTI

en voi hommaan ryhtyi.
Kéiidntopuoli tuntui lopahta-
van kun tuli Amigan ja ST:n
vuoro astua lavalle tomaat-
tien maaliksi. Miksi niin? Ar-
vostelkaa nimi kaksi konetta
niin MONI varmaankin voi
nukkua yonsid rauhassa tie-
tiien etti niissi valtakunnan
(sinky)kavereissa on vikoja.
Vai ovatko ne LIIAN hyvii ko-
neita arvosteltavaksi. ...ittu-
maista touhua, juu!

The Tandy Boy

Etkos toissanumerosta lukenut,
ettii maahantuojat lahjovat meiti?
Ei vaiskaan, ST ja Amiga runno-
taan Lihinumeroissa sikili kuin
kirjoittajat rakkaitaan uskaltavat
runnoa. ( Nirvi ei kirjoita mitiin).

Strategiapelit!
Vastaiskuun!

Roolipelien varjoon ovat leh-
dessinne jdineet strategia-
pelit. Olen ollut lehtenne us-
kollinen lukija wuodesta
1985 ja viimeksi strategiape-
leisti oli kunnon juttu jos-
kus Theatre Europen ja Com-
bat Leaderin aikoihin.

Onko syynii laiskuus vai ei-
ko tosiaan loydy aihetta SSI:n
ja S8SG:n taisteluista ja eikod
16-bittisilli ole tapahtunut
mitidin uutta sitten UMS:n.
Ryhdistiytykiid ja repdiskii
kunnon juttu nykyisesti

strategiapelitilanteesta, niin
saa vanha strategistikin pien-
ti iloa lehdestinne kylmille
talvipiiiville.

"Rommel Savosta”

Onhan niitd aina joskus nikynyt,
mutta ei tosiaan kovin paljoa.
C=Lehdessii niditd 10ytyy useam-
min. Vaan ilipi huoli: jos kaikki
menee niin k si, on ke-
vidn Pelikirjassa kattava strate-
giajuttu (ja paljon strategia-ar-
vosteluja). Syv, miksei arvostelu-
ja pahemmin ole, on yksinkertai-
nen: strategiapelit ovat toiseksi
viihiten suosittuja peleji.

Alas videopelit!

Olen ehdottomasti sitd miel-
ti, etti kaikenmaailman Nin-
tendon ja Segan videopelien
kriiisiin esittely saisi tietiid
huutia. MikroBITTI on TIE-
TOKONELEHTI! Sama koskee
elektroniikka, vai miti tasku-
videopeleji ovatkaan, koh-
dalla. En tarkoita, ettdi nditi
kokonaan poistettaisiin,
mutta kerta puolessa vuodes-
sa riittidisi mainiosti.

Captain Trammel
P.S. C-64 is best! PeliCentti
on huono idea.

Taskupeleisti tuskin enidéd juttua
tulee, mutia pelikonsolit ovat eri
juttu. Suurin osa Bitin lukijoista
pelaa, ja kenenkiin himopelaa-
jan ei kannata konsoleita viihek-
svi, vaan pdinvastoin tutustua nii-
hin tosissaan. Toivottavasti myos
peliohjelmoijat tekeviit samoin.
Sitiipaitsi konsolit ovat tietoko-
neita, kotimikroista ne erottaa li-
hinnii niippidimistin puute. Siti-
paitsi juttua pelikonsoleista on
toivottu TODELLA paljon. Seu-
raava kirje kilv esimerkisti.

P.S. PC-omistajien mielesti Com-
modore-sisipiiri on huono idea.

Mahtava Bittiposti!

Lehtenne on huippukamaa!
Todella mahtava ja hyviasui-
nen, muita ei hyvii ilman pa-
rannettavaa. Tahtoo pelikon-
soliesittelyn! Eli kannattaako
investoida Amiga-ST- vaiko
pelikonsoliin? Ja yksi torkea
vidryys: C=Lehti 5/89:ssid ei
ollut yhtiiin C-64-arvostelua!
Miksi, vai Bittiko ne imuroi?
Judge Dredd

C-O04-arvosteluissa on se paha
puoli, ettid ei aina ole arvostelta-
vaa C-64-kamaa. Jos tivtyy valita
10 hyviin tai merkittivin 16-bitti-
sen pelin viililld tai 10 vihemmiin
merkittivin C-64-pelin wiililli,

niin eihiin siini ole vaihtoehtoja.
nossa, aina se ei vain ole mahdol-
lista. Sorry.

Andersenin perillinen

Ajatollah Kajaanista puhui
asiaa. Peliluolasta 11/89 yli
puolet oli Nordicin satuja,
minki lisiksi hin kertoi miti
lautapeleji hiin oli pelannut.
MIELESTANI TAMA EI KUULU
TIETOKONEILUUN! Varsinai-
sia pelivinkkeji oli wvain
muutama.

Ennen vanhaan luin aina
Peliluolan, nyt on asia toisin.
Siispa pyytiisin herra satuse-
tid ottamaan oppia Pelikop-
terista.

Satuihin kyllistynyt

Tissipid oiva aihe keskusteluun.
Uskallammeko toivoa Hinen
Luolautensakin osallistuvan?

19857

BITTIA selatessani mieleen
tulee usein vanhat englanti-
laiset tietokonelehdet sielti
1985 paikkeilta. Kysymyk-
sessd ovat listaukset. Ei Kkai
niitd enii kukaan naputa? Jos
niiti on pakko julkaista, niin
pistikii edes vaikka joku
"kuukauden listaus” tai jo-
tain, misti on hyébtyikin.
Muuten nautin lehdestinne
erittiin paljon. Piinvastoin
kun numerossa 11 viitettiin,
ette te tunnu ketiin kumar-
tavan (edes Ataria).

Toinen ajankohtainen aihe
néiyttid olevan piratismi. Tur-
ha siiti on kirjeiti julkaista,
ei piratismi siiti vaimene.
Hauskaa joulua!

Hobbitt

Kiitos kehuista! Mutta listauksiin
palataksemme, olemme huo-
manneet saman ja tissid nume-
rossa ei niiti juuri ole. Oliko -
méi oikea ratkaisu, sen nivttine-
viit ne kirjeet miti te toivottavasti
asiasta kirjoiteleue.

Ja sitten vastapainoksi todella
painavaa kritiikkii.

UFOtutkijan peruslehti

Luettuani aikaisemmin Mik-
roBITIN numeroita, olin va-
kuuttunut lehden asiantun-
temuksen ja mielenkiintois-
ten artikkeleiden hyviisti ta-
sosta, joten tilasin lehden.
Kuitenkin toimituksellinen
sisillon taso on viimeisen
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vuoden aikana pudonnut
kuin lehminhinti ja ainoa
anti, mitid tilaajana tunnen
lehdeltinne parin viime nu-
meron osalta saaneeni, on
hyvi omatunto lahjoittaessa-
ni parin lehden hinnan toi-
mituksessanne vietettivien
juttutuokioiden kustantami-
seksi. Tiytyyhin toimituk-
sen palkat maksaa, vaikkei
tuotanto olisikaan péditi hui-
maavaa.

En toki odota lehtenne
noudattavan  Tecnopressin
ammattilehtien sisillon ta-
soista linjaa, mutta mielek-
kéiéin jadlyvapaan kirjoittami-
sen raja-aita on mielestiini jo
karkeasti ylitetty. En tiedid
olenko yksin mielipiteeni
kanssa, mutta mielestini leh-
tenne sisilto palvelee nykyi-
selli tyylilliin lihes ainoas-
taan noita visymattomii ilo-
naisia "mun koneeni on pa-
rempi kuin sun...” -kirjeen-
vaihtajia. Tietysti se on ihan
ymmirrettivid, jos lukija-
kuntanne suurin volyymi
l6ytyy em. henkilGtyypeisti.
Onko asia ndin?

Marraskuun numero oli-
kin jo sitten aivan odotusteni
mukainen. Todellinen "Osta
ja itke tyhmyyttisi”-julkaisu:
toimitus kuolee onnesta saa-
dessaan mullistavan Game-
Boyn koeajoonsa ja vuotaa ai-
heesta reilut puoli sivua;
Nintendon pelibussin aika-
taulu puolen sivun saattele-
mana; Arcadehalli taskussa
— lue kolmen sivan artikkeli
uunsista ihmekoneista; mielti
jarkyttivi tarina messumat-
kasta joka sai Nirvin lihes
kyyneliin; ja tietysti tuhti pe-
lipaketti — wvajaa parikym-
menti sivua vinkkeji, tulos-
listoja, koeajoja jne. Kun
edelliseen lisitiin neljin-
nessataa sivaa ilmoitus- ja
mainostilaa, jiid varsinaiselle
asiatekstille tilaa noin 30 si-
vua ja risat.

Toivoisin, ettd voisin tule-
vaisuudessa lukea edes viilil-
li jotain muuta kuin mahta-
via peliteemanumeroita. Toi-
mituksessanne on useita hy-
vid kirjoittajia, jotka pystyvit
nostamaan lehtenne tasoa,
muuta jostain kunmman syys-
ti palstatilaa jaetaan enem-
miin UFQille kuin mikron-
Kiyttijien tiedonjanon tyy-

dyttimiseen.
Jos MikroBITTI on "MIK-
RON KAYTTAJAN PERUSLEH-

TI”, niin onko viihdesofia se
kaikkein perustavin ele-
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mentti mikrotietokoneiden
Kiyttijien keskuudessa?
Jani Aho

Emme kommentoi sen enempadi.
Olisit kuitenkin voinut mainita,
millaisia juttuja SINA olisit halun-
nut lukea. Peliasiasta sen verran,
etti suomalaisista kotimikroili-
joista jokseenkin puolet kédyttdi
konettaan PAAASIASSA pelaami-
seen. Bittiviihdettd on siis paha
hyljeksii.

Siispd, hyvit lukijat, kirjoitel-
kaapa mielipiteitinne BITISTA.
Tidssi vaikka pari osviittaa misti
kirjoittaa:

- Mitd hyvid (esimerkein vaikka)
- Miti huonoa (samoin peru:-'.[t_"l-
tuna)

- Mistd haluaisitte lukea (vaikka
juttuidea)

Sellaista suvaitsevaisuutta kan-
natraa kuitenkin noudarttaa.

Esimerkki-huonokirje

MikroBITTI on helvetin huo-
no lehti, koska siinid on vaan
konetta A ja BC:ti. Pois ne ja
kone D tilalle. Juttu "BLAH
BLAH” oli tosihuono ja “FI-
NAL FRONTIER” oli vield
huonompi.

En ole kiinnostunut mo-
deemeista, joten pois se. Peli-
konsoleista ei saa kirjoittaa.
Peliasia muutenkin pois ja

enemmin COBOL-ohjel-
mointia.

COBOLia harrastava

D:n omistaja

Tilldinen kirje ei anna informaa-
tiota ja todistaa vain egokeskei-
sestid ajartelusta.

Hauskempihan meitid on siti-
paitsi julkisesti haukkua, jos tun-
tee antaneensa hyvii neuvoja,
joita me emme tvhmyvksissim-
me noudata.

Osoite on edelleen:
MikroBITTI
Bittiposti/Mielipiteet
PL 64
00381 Helsinki

PC-koneiden
markkinakatsaus

Marraskuun numerossa ollee-
seen PC-mikrojen  markkinat
-taulukkoon oli pidssyt pujahta-
maan virheellisid tietoja Amsta-
rad PC-1640 SD/MD:n osalta.
Amstradin prosessorina on 8086
(8 MHz) eikii 8088, kuten taulu-
kossa mainittiin. 5950 markan
kokoonpanoon sisiltyy 640 kt
RAM, 5,25" levykeasema (360 kt),
rinnakkais-, sarja- ja hiiriliitéin-
nidt, Hercules/MDA/CGA/EGA-
niytdnohjain, yksivirinen Her-
cules-tyyppinen ndyttd, XT-nip-
piimistd, MS-DOS 3.2-kiytdjir-
jestelmi, GEM 2-, Basic 2-, Flyer-
ja Teko 3.3-ohjelmat seki v.22-
modeemikortti.  Lisikorttipaik-
koja on kolme, joista modeemi-
korttia kiytettiessi jid kaksi va-
paaksi. Lisiksi laitteessa on erilli-
nen korttipaikka kiintolevyn oh-
jaimelle. Takuu on 6 kuukautta.
Laitetta tuo maahan Teknopiste
Oy, puh 90-6821 299,

Toimitus

AD-muuntimen
rakennusohje

MikroBitin numerossa 10/89 jul-
kaistussa AD-muuntimen raken-
nusohjeessa  piidsivit  tekstin
koostamisvaiheessa mikropiirit
IC3 ja ICS vaihtamaan osaluette-
lossa paikkaansa. Oikea osaluet-
telo ndiden osalta on siis:
IC3=40066 ja IC5=4049. Pahoitte-
lemme tapahtunutta.

Toimitus

Amiga 500 ja digitointi
1. Ostin juuri DigiView Gol-
din Amigaani, enki ole on-
nistunut digitoimaan virilli-
sid kuvia. Missa vika?

2. Ohjeissa puhuttiin pel-
Kistiin videokameran Kiy-
tostid. Onko digitoiminen vi-
deoilta mahdollista?

3. Miten saa haluamansa
ohjelman poistettua Amigan
muistista?

Miss Lucifer

1. ja 2. DigiView vaatii viiridigi-
toinnissa sisidinsd vain vhden vi-
rikomponentin  kerrallaan. Ka-
meralta digitoitaessa  Kivtetiin
kolmea viirillistd suodatinta vuo-
rotellen eri viirikomponenttien
digitoimiseen  vksitellen.  Vi-

deoilta virikomponentit sen si-
jaan tulevat aina vhdessd, joten
virillisten kuvien digitoiminen
ei ole mahdollista ilman elektro-
nista suodatinta, jolla videosig-
naali voidaan jakaa punaiseen, si-
niseen ja vihredin komponent-
L.

3. Ohjelmien poistaminen vii-
kivalloin on vaikeaa, koska vain
ohjelma itse tietii (ainakin sen
pitdisi tietidd ), mitkd muistialueet
ja muut resurssit kuuluvat sen
omistukseen. Jonkinlaista apua
ongelmaan tuo mm. GOMF (Get
Outa My Face ), jonka vanhemmat
versiot ovat PD:ti. Toinen kokei-
lemisen arvoinen ohjelma on
XOper, joka on myis PD:tL.

Jukka Marin

Amigat yhteen

Voiko kahden Amigan vilille
tehdi liitosjohdon, joka toi-
misi ilman modeemeja? Joh-
toa olisi tarkoitus Kiyttii tie-
don siirtimiseksi koneesta
toiseen. Tarvitaanko pii-
teohjelmaa? Mihin porttiin
johto tulee ja paljonko osat
tulevat maksamaan? Voiko
Amiga vahingoittua maalli-
kon touhuilusta? Hiiritsee-
ké vilijohto muiden ohjel-
mien toimintaa? Toimisivat-
ko pelit, joita voi pelata mo-
deemien vilityksella?
Naapurukset

Liitosjohdon tekeminen on help-
poa. Koneet liitetiiin vhreen
RS232- portin kautta kytkemillid
vhteen molempien koneiden liit-
timien piikit 7 sekii kytkemiilld
toisen koneen piikki 2 toisen
piikkiin 3 ja piinvastoin. Prefe-
rences-ohjelmalla wulee asetaa
molempien koneiden kittelyiksi
"NONE” eli ei kiittelyjd. Tavallis-
ten tiedostojen siirto onnistunee
parhaiten péiteohjelman avulla,
pelit sen sijaan toimivar sellaisi-
naan.

Itse olen kokeillut ainakin
Flight Simulator 1I:ta, joka toimi
mainiosti  kahdessa koneessa,
Johdon olemassaolo ei vaikuta
muiden ohjelmien toimintaan.
Osien hinta on parista kympisti
vldspiin riippuen viilijohdon pi-
tuudesta. Johtona kannattaa kiiyt-
tii datakaapeliksi tarkoitettua,
suojattua johdinta, Useimmar RS-
portin signaalit meneviit suoraan
8520-piirille, joka on melko
herkki jinnitepiikeille, Kun joh-
don rakentaa huolellisesti ja
muistaa katkaista koneesta virran
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johdon kiinnittiimisen ja irrotta-
misen ajaksi, ei vahinkoja pitiisi
tapahtua.

Jukka Marin

C-64:n Basic-alueen
siirto

Olen tekemissi omaa pelid
Basicilla mutta erindisten
syiden takia minun pitiisi
siirtii koodi normaalilta
muistialueelta osoitteeseen
16385. Olen onnistunut oh-
jelman siirrossa ja olen aset-
tanut muistipaikat 44 ja 43
osoittamaan muistipaikkaa
16385, mutta kun yrittii
kiynnistid ohjelmaa, tieto-
kone ilmoittaa ?SYNTAX ER-
ROR eiki editointi onnistu.

Olen myos yrittinyt ladata
ohjelmaa suoraan oikeisiin
muistipaikkoihin siirtamilla
Basicin alkua jo ennen ohjel-
man lataamista. Listaus ni-
kyy mutta ohjelma ei kiyn-
nisty.

Terveiset Allan Ashermanille

C-64:n Basic-tulkki haluaa, ettid
muistipaikkojen 44 ja 43 osoitta-
man Basic-ohjelman alkuosoitet-
ta edeltiviissi osoitteessa on nol-
la. Timi esimerkki ratkaisee on-
gelmasi:
X=16385POKE44 X/256G
POKE 43 X-INT(X/256)*256
POKE X-1,0:NEW

Pekka Honkanen

PC:n niytto ja
matematiikka-
prosessori

1. Omistan IBM-kloonin ja
Hercules-niyton. Kiyko tille
naytolle ylipddtiin mikiin
peli, vai olenko tuhoon tuo-
mittu? Kiyvitko esimerkiksi
Larry 2, jokin lentosimu, jne.
2. Koneeni nopeus on 8§
MHz. Jos hankin siihen 8087-
2 matematiikkaprosessorin,
niin nopeutuuko koneeni 8

MHz, siis 16 MHz:iin?
Hessu Hercules

1. Hercules-niyttdd tukevia pele-
jd on nykyiin tarjolla, vaikkakaan
ei vhti paljoa kuin muille korteil-
le. Kaikki Sierran kuvalliset seik-
kailupeli (Larrvt, Space Questit,
King's Questit, jne. ) tukevat Her-
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culesta sellaisenaan. Hercules-
korteille on saatavana myis CGA-
emulaattoreita, jotka ohjelmalli-
sesti matkivat CGA-ohjainta.
Kiynnistimilld dillaisen emu-
laattorin ennen pelin kiynnistys-
td, voi Hercules-kortilla ajaa kaik-
kia CGA:n hyviiksyvii ohjelmia.
Emulaattoreita saa helpoiten
madeemilla tietokonebokseista.
Tunnettuja emuja  ovat  esim.
HGCIBM ja SIMCGA.

2. Matematiikkaprosessori
suorittaa erilaisia laskutoimituk-
sia rinnakkaisesti varsinaisen
prosessorin kanssa, se ei milldin
tavoin vaikuta koneen kellotaa-
juuteen. Matematiikkaprosessori
nopeuttaa ohjelmia ainoastaan,
jos ohjelmat osaavar sitd kayuedd,
toisin sanoen, jos ohjelma sisil-
tdid 8087:n kiiskyiji. Useimmat oh-
jelmointikielet antavat nykyiin
mahdollisuuden kiddnndsvai-
heessa tuottaa 8087:lle sopivaa
koodia.

Ari Paananen

IBM-PC:n spritet

1. Voiko Borlandin Turbo-
Basicilla tehdi spriteji, jos
niin miten?

2. Miten Police-Questin saa
installoitua EGA:lle?

3. Miten tehdiin puhetta
PC:114.

4. Voiko Test-drived pelata
EGA:lla?

Mikrohullu

1. PC-koneiden rauta ei tue spri-
teji, joten niiti ei juurikaan 16ydy
PC:n ohjelmointikielisti. Ohjel-
mallisesti spritet voidaan toteut-
taa, mutta se vaatii jo melko syviil-
listi koneen muntemusta. Valmii-
ta PD-paketteja on saatavana ai-
nakin Turbo-Pascalille.

2. Sierran seikkailupelit tun-
nistavat EGA:n automaattisesti.
Pelit  eiviit kuitenkaan  kivti
EGA:n suurinta resoluutiota vaan
ainoastaan 640*200 -moodia 16
virilli.

3. Puhetta tehdiiin joko erilli-
selli puhesyntetisaattorilaitteel-
la tai sopivalla ohjelmalla. Ohjel-
ma kytkee PC:n kaiutinta péille ja
pois eritiédin nopeasti levylle tal-
lennetun digitoidun puheen tah-
dissa. Tuloksena saadaan kaiutti-
mesta vleensd nipin napin ym-
mérrettivid mongerrusta.

4. Voi, mutta tilanne TD:n koh-
dalla on sama kuin Sierran pe-
leissii (kts. 2).

Ari Paananen

Uusin
C=lehti

taynna
asiaa:

Supervertailussa

KOTIKIRJOITTIMET

Minkalaisen kirjoittimen saa 3500 markalla?
17 vaihtoehtoa kirjoitinvertailussa.

* 1-BITTINEN AANENDIGITOIJA
Yksi bitti riittdd kultakorvien danentoistoon

" 1541 levyasemakurssi jatkuu

* Moniajoa kuusnelosella L

C-64

* READ-WRITE ERROR

C=lehden vinkeilld eroon levyvirheista
* Omat tekstit boottilevyyn

X

Nain toimii peliohjain * Peliarvostelut * Gurun vinkit * Paronin
viimeinen ristiretki * Top-listat * Kadonneen aiheen metsastajat

Lehtipisteista. Hinta vain 24,- mk.

Katevat
lehtikansiot

Nyt voit tallettaa kaikki MikroBittisi kansioihin,
joissa ne pysyvit siisteind ja jdrjestyksessd. Kansiot
ovat tukevaa sinistd muovia ja niihin kuuluu vuosi-
lukutarra. Yhteen kansioon mahtuu koko vuosi-

kerta.
Yhden kansion hinta on vain 33 mk.

Postitus- ja kisittelykulut yhdestd kansiosta 10 mk,
kahdesta 12 mk ja kolmesta tai useammasta 15 mk.




kilpailu

M ] k mm w II EE Em
Ika miellyttaa,
00 MikroBITTI astuu uudelle vuosikymmenel-
le uusia evditd etsien. Paljon toki tdcdlld toi-
mituksessakin pobditaan ja sisdaltod suunni-
tellaan, mutia Rysymmepd Rerran jos loisen-
kin lukijoidemme mielipiteitd lebtensd sisdl-
lon laadusia ja laaduttomuudesta. Tdlld ker-
ralla syynddmme Bitin oikein Runnolla ldpi,
Jjotta osaisimme arvioida lukijoiden mielty-
myksid ja tiedon tarvetia. Net konsa baluavat
hyn kunnian ja omantunnon kauliia.

Kuukauden

astanneiden kesken arvom-
me  Mannesmann Tally
MT81 -kirjoittimen, joka suos-
tuu vhteistoimintaan niin Com-
modore 64:n kuin tavallisen
centronics-liitinndn  omaavan
mikronkin kanssa. Jos onni suo-
sii printteripaljoudessa tuskaile-
vaa vastaajaa, on uudella Kirjoitti-
mella mahdollista kiiydi kauppaa
vaikka kaverien kanssa.
Vastaukset lihetettdkdon mie-
luiten postikortilla osoitteeseen:
MikroBITTI, KK1/90, PL 064,
00381, Helsinki. Vastaajan nimi
ja osoite on syvtd muistaa laittaa
mukaan. Vastausten tulee olla pe-
rilld 30. 1. 1990 mennessi. Ja sit-

ten itse asiaan.

Marraskuun kuukauden kilpai-
lussa kyselimme lukijoiden mie-
lipiteiti taskupeleisti ja videope-
likonsoleista. Kilpailuun tuli 847
vastausta,

Vastaajista 6 % oli kuullut pu-
huttavan taskupeleisti, 5% oli
nidhnyt niitd, mutta ei pelannut,
18 % oli pelannut ja jopa 71 %:lla
oli oma taskupeli.

Videopelikonsoleista oli kuul-
lut puhuttavan 16 % vastaajista,
24 % oli nihnyt, mutta ei pelan-
nut, 58 % ilmoitti pelanneensa ja

mika murehduttaa?

Kilpailukysymykset

1. Oletko
A Tilaaja
B. Irtonumeron ostaja
C. Muuten vaan lukija

2. Miti luit lehdesti ensimmiii-
seksi? (sivunumero)

3. Nimei lehden kolme mie-
lenkiintoisinta  juttua, palstaa
tms. paremmuusjirjestvksessii
( sivunro ),

4. Nimei kolme huonointa jut-
tua  huonoimmuusjirjestvksessi
(sivunro)

5. Mitii mikroa piiasiassa kiy-
tit? (vksi riittii)

| TASKUPELIKILPAILUN TULOKSET

29%:1la oli oma Nintendo tai Sega.
10 % vastaajista oli sitdi mielti,
ettdl lukijoille on turha tuputtaa
asiag videopelikonsoleista,
48 %:n mielesti on hyvi tietdi
niistikin ja 42 %:n mielesti kon-
solit kuuluvat ilman muuta Mik-
roBITTIIN.
Palkintona olleet kolme tasku-
pelipakettia saivat:
Heidi Arponen, Kirkkonum-
mi
Jarmo Puronvarsi, Seiniijoki
Risto Saarelma, Helsinki

1
i

mista arfikkeleista, jotka sivat lity yritysten tiedous-  Thaushinnat:
Jatkuva saastotiaus 12 Kk 188 mk
Tataf arku Aren Eme vasis aanata Wheeisd ko, wikke-  Makdakaalas 12K 209 mk
Takninen toimitiss Honkanen ohjelmista. Julkaisemamme artikkeiit Kaikkiin ilman postitusiisaa,
Niko Niv on farkasteti huolela. Emme Kullsnkaan YOI uinin maiun hAtstedo! aqapaivelislamme
Taiito ja Wally w“ emmeka vastaa esiinly- o (90) 120 670. !
s et L fo kol saa L8ata VAN s mniaus, on tiaamistapa, jossa thausmaksy ls-
w.mmm.m%m " limoltusosasto mmm
AU S, o S, O Sasstotias [atiuu iman eri uudistusta kunnes
et selmep i L intisanoo Hlauksensa tai muultaa sen masa-
Puhelin (90) 120 5711
Tokstisisans: Myyntipaailicks Marjatta Kemppi
julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, kuvia ja Makeia

Thsuksss! voil soittaa kio B-16 myls numeroon
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=== praRi STE

Atarin vusin kotimikro on suun-
Action Repla}’ Mk VI niteltu vastaukseksi kaikille ST:n
% viiri- ja diniominaisuuksista valit-
raﬂmﬂ}ﬂim“d“lm o tajille. Saimme vutuuden kiisitte-
. Il *"'-ﬁ';"bb‘l opiointimoduu T—'n lvwymme ja kerromme lukijoille,
i _:_I'-“l""f‘m IFfiI:'f"""t. u onko lippulaivasta Amigan murs-
P*llniﬁfﬂ:_fiﬁ-‘lt__ AL pracaii T kaajaksi. Lupaavalta kuulostavar
tomastt _‘?"1""3*1- turbolatauksen 4096 viirin paletti ja valmis ste-
|'§‘f!~;|i_!~_-_ﬁlij:" ja kasetteihisi tai reoliitintd. Myos kiyuojirjestel-
ﬂﬂ-‘d’dﬂ dl d_ﬂ Plllkdfﬂrmdml"m]lﬂ- mipuolella on pistetty entisti pa-
Mk VI saattaa olla vastaus rukouk- remmaksi, eikii pelaajiakaan ole
Shisl. unochdettu,
L]
Kolmiulotteinen
grafiikka
Kolmiulotteinen grafiikka on
pidivin muotisana. Yhi useampi
sovellus kiyttdid siti muodossa tai
toisessa. Aloitamme juttusarjan,
i joka vie kolmiuloteisen grafii-
kan ohjelmoinnista kiinnostu-
neen perimmiisten kysymysten
ddreen. Opastamme esimerkein
tehokkaiden piirtorutiinien ke-
hittelvyn ja toteutukseen.

Amigalle Senator

+ kaksipuolinen 3.50"n lisdlevyasema.
+ katkaisin
+ ketjutusmahdollisuus

Hiiret:

Amigalle Master 5 A - 1

+ 5.25"n lisdlevyasema (880 kb)
- + valittavissa joko 40 tai 80 uraa Joystick J-04 AQ (auto fire) .............. 66 mk
» erillinen virtaldhde mukana
* automaattinen levynvaihdon tunnistus Kotelo 5,257, 120 kpl ... ... 80 mk
Levyaseman luku/kirjoituspaan
Commodore 64:lle ym. puhdistussetit (5.25" ja 350" ............ 24 mk
KY-1000 (OC-118N) .
+ 525"n levyasema Disketit (10 kEJll]-.
* erillinen virtalahde mukana - ei kuumenemis- mg%’:i% %g%’:‘ féim e 1;3 mt
. ongeimia . . . - MD-2DD 3.50"ndsdd ................... 80mk
+ laitenumeron vaihtaminen kay yksinkertaisesti MD-2D 525"ndsdd . ... ... ... ... .. . &4 mk
kytkimella

Amiga 500:lle lisdmuisti
(512 kb), kello, katkaisin..............

Amigalle JTMO3 ... ... ...........
Commodore 64/128:1le C400B. ...........
PC/XT/AT:lle CBOO+demolevy ............

o~ cevenes 200 mk

PC:lle korttimodemi 1200 bps ............

830 mk

185 mk
265 mk

590 mk

Atari ST-tietokoneisiin MASTER 35S

KORKEALAATUISET LEVYASEMAT
ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

+ kaksipuolinen 3.50":n lisédlevyasema

+ erillinen virtaldhde mukana Maahantuonti

+ ketjutusmahdollisuus Tukkumyynti

« katkaisin . d
Postimyynti

KAIKISSA LEVYASEMISSA Myynti
psoitteestamme

«+ suomenkielinen kayttbopas
*» vuoden takuu
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PUH. (973) 821 945

KARELIA
COMPUTER KY

Muohoojankatu 11
80160 Joensuu



AMIGA 1-2-3!

mioih,pim loydy apua koneen mukana tulevista

o kit kot kil igon e mmrmkmmmn

Kirjoissa on runsas, selventiivi kuvitus ja paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asion ymmértdmistd.
Kirjat ovat todellisia hydtykirjojo, joiden avulla tutustut helposti Amigasi lumoavaan moailmaan!
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AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASICista!

AMIGA |1, AmigaDOS
Amiga 1 kiittelee AmigaD0S 1.3 -kiyttojdrjestelmiid.

AMIGA 3, 68000-konekieli
Amiga 3 -kirjo on tarkoftettu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- kiskykannan ja mbl&rkuuntuilan kiytfd
- kiiyttojarjestelmdrufiinien toiminta jo ka

- mukana levyke, Ellu on monipuolinen

monitori, nssamh rin include-tiedostot, rrﬁrqr
ia esimerkkiohjelmia

255 sivua + levyke, ovh.125 mk
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