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Tietokone 90-luvun
haasteisiin. Atari STE.

Pankkiasiat voi
boitaa kotimik-
ron avulla. Lue

sivulta 15 miten.

Nopea, kovopohjainen,
portaaton ja viveeton kuvan
vieritys. 4096 varia.

GENLOCK-valmius

videokuvan kasittelyyn. TESTIT

Centronics rinnakkainlitanta 29 KIINTOLEVY AMIGAAN
esim. kirjoitinta varten. Pikakokeessa 20 megatavun
kiintolevy.

Sisaanrakennettu TV-litanta uakinna_.
Liitanta tarkalle mustavalkonaytolle ja
varimonitorille.

Standardinmukainen
RS-232C sarjaliitanta
esim. modeemille.

Litantamahdollisuus
2 jopa kuudelle (6)
laiteohjaimelle.

Liitannat 8-bitin stereo-PCM 33 LIGHT FANTASTIC _
E C-64:n ohjelmapaketti, joka si-
' siliid hyoty- ja peliohjelmien

lisiiksi valopistoolin.

PERUSTEET

Nopea DMAiitanta kova-
levylle ja laserkirjoittimelle.

Tehokas 32 bittinen Moto-
rola 68000 mikrosuoritin.

Nopeus 8MHz. \ _
o

Blitteri vakiona.

Sisainen 3,5" levykeasema. 8 CADIN IHMEELLINEN 15 MAKSA LASKUT 67 GRAFIIKKAA I.ISAKSI
MS-DOS yhteensopiva. MAAILMA MIKROLLA PAPERILLE

Midi in/out

Tietokoneavusteisen suunnit-
teluun saa nykyisin nédppitun-
tumaan myos kotimikrolla.

Osan tavallisimmista pankki-
asioista voi hoitaa kotoa tai
tyOpaikalua.

Monivirigrafiikka paperille?
Koneena C-64 ja Kirjoittimena ) .
MPS-802 tai 1526. 4 UUTISET

Jitannat vakiona. Ammattilaisen SIMM-muis-

tipiirit. Laajennettavissa
helposti aina 4 megata-
vuun ilman lisakortteja
( Max 16 megatavua ).

70 OHJELMOINTIVINKIT 71 MIKROKIVIKAUSI
Sisaanrakennettu
virtalahde.

OHJELMOINTI

68 BITTIPORSSI

12 KOLMIULOTTEISEN 75 BITTIPOSTI
Graafinen GEM-kayttolitanta ja GRAFIIKAN PELIT
uusi laajennettu 1.6 TOS kaytto- TEKNIIKKAA 79 KUUKAUDEN KILPAILU

Hiiri vakiona. Miti kaikkea kolmiulotteista

grafiikkaa ohjelmoiva tarvit- | 34 PELILUOLA

jarjestelma 256 kilotavun ROM:lla. -
Atari ST-sarjan laaja sovellusohjelmisto
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RADIOAALLOILLA 23 PELINTEKOA PC:LLA
Mikroja kivtetiin myos ra- PC-pelien tekiji joutuu sellais- | 39 KONSOLAATIKKO
dicamatddrien tiedonvilityk- ten ongelmien eteen, joita N
sessi. hvorvohjelmien tekijiin ei kos- 42 OHJELMAUUTUUDET

kaan tarvitse miettid
in uudet E-sarjan tietokoneet (21 TEHOSTA AMIGAASI )
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Turbo-C:ld voi tehdi isoja tai 48 PELIKOPTERI

pienii apuchjelmia. Snip on
pieni mutta usein hviidvllinen

tvidkala = kadonneen tekstin 52 TOP TWENTY

fus.
COFRPYICFOY s coumonons -
SISAPIIRI
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VARA-
VENTTIILI

leiseen levitykseen tarkoi-
tettujen ohjelmien tekijd voi
joissakin tapauksissa saada jopa
rahallista hyotyd. Shareware-oh-
jelmien periaatteena on, ettd te-
kijille Lihetetiin pikku korvaus
siind tapauksessa, etti ohjelma
otetaan jatkuvaan kiytdon. Eri-
laisten  demo-ohjelmien avulla
esitellidn omia kykyji ja tehdiin
omaa nimed tunnetuksi.

- Mutta miki saa ihmisen teke-
méiin tietokoneviruksen? Ku-
kaan rtuskin maksaa palkkaa sel-
laisen ohjelmoimisesta. Viruksen
tekijd ei myoskiin voi ilmoittau-
tua julkisesti ja kehua aikaan-
saannostaan. Usein edes Lihim-
mit ystdvit eivit tiedd kaverinsa
tehneen jonkun tuholaisohjel-
man muiden kiusaksi. .

Mitd viruksen tekijd sitten saa
vaivojensa palkaksi? Julkisuutta,
joka kohdistuu juuri hinen oh-
jelmaansa ja edelleen hineen it-
seensd, vaikkei tekijin henkilolli-
syyttd tiedd kukaan muu kuin te-
kijd itse. Virustehtailijalle tuottaa
ilmeisesti henkistd tyydytysti
nihdid lehdissd ja purkeissa ker-
rottavan siitd, kuinka xxx-virus
on tavattu niin ja niin monesta
paikasta. Kerrotaan, mitd wvirus
tekee, miten se levidd ja niin
edelleen. Timid onkin ainoa pa-
laute, jonka tekijd saa ja jonka
perusteella hin tietdd onnistu-
neensa. Oman tekeleen nimen il-
mestyminen listalle, jolla kerro-
taan tunnetuista viruksista on
kuin pdisy mestareiden marmo-
ritaululle.

Ali kerro!

Yksi tapa estdd viuruksen tekijii
saamasta omaa, kyseenalaista
mielihyviinsd on olla puhumatta
viruksista. Ellei tavatuista viruk-
sista kerrota mitdin, ei sen tekijd
tiedi miten laajalle se on levin-
nyt ja mitd vahinkoja se on ai-
heuttanut. Virusten nimien

tarkan toiminnan kuvaukset ker-
tovat ohjelman tekijille, ettd
hinen ohjelmansa elid ja voi

hyvin,

VIRUKSISTA

Tietysti viruksista puhutaan ja
niistd kirjoitetaan. Ei ole kuiten-
kaan tarpeen joka paikassa mai-
nita, minkd nimisestd viruksesta
on kyse. Ei ole mydskiin tar-
peen kertoa, mitd se tekee tdi on
tehnyt. Tekijd ei ndin saa tietoa
oman mestariteoksensa menes-
tyksestd, silli kysehin voi olla
mistd viruksesta tahansa,

Kun joudut viruksen uhriksi,
niin mieti, mitd tietoja siitd voit
kertoa ilman etti tekijd itse tun-
nistaa uhrinsa. Ald kuitenkaan ji-
ti kertomatta, miten viruksesta
péisee croon ja miten sen levid-
misen voi estdd. Eivit virukset
tdlld ctavalla tetenkdin katoa
maailmasta, mutta kylld kai uh-
riksi joutuneillekin on oikeus
pieneen kiusantekoon?

Saisko olla levykkeiti?
Tammikuun numerossa kaipa-
simme ohjelmointiaiheisten jut-
tujen tekijoitd, ja asiaan Hittyvid
kirjeiti on saapunut toimituk-
seen kiitettdvisti. Niiden perus-
teella vaikuttaisi siltd, ettd C-oh-
jelmoinnista kirjoittavia avustajia
olisi tarjolla useampia.

Entd onko C-kielelle kysyntii?
Se kun ei ole ihan mikd tahansa
ohjelmointikieli, jonka oppii pa-
rissa illassa. Mutta jos lukijamme
suureen didneen vaativat meitd
juttuja C-kielestd, niin niitdhin
jrjestyy. Joten jilleen kerron
teilli on mahdollisuus vaikuttaa
lehden sisdlt6on tarttumalla ky-
néin ja lihettimilli oma, C-kiel-
ti kannattava tai vastustava di-
nenne 31.3.1990 mennessi
osoitteella:

MikroBITTI

Saisko olla C-kieltd?
PL 64

00381 HKI

Kirjoita postikortille lyhyesti
KYLLA tai EI seki oman koneesi
merkki. Joku vastanneista saa pa-
luupostissa 50 levykettd, joten

mainitse lisiksi oma nimesi,
osoitteesi ja se, haluatko korp-
puja vai lerppuja.

UUTISET

Alvolneins

Japanilaisjitti Nintendo on juh-
listanut  satavuotista taivaltaan
monin niivttiivin keinoin. Aivan
omaan luokkaansa nousee kui-
tenkin sen esittelemii peliohjain,
joka mahdollistaa pelaamisen il-
man kiisii.

Hands Free -peliohjain on
rinnan piiille hihnoilla kiinnitet-
tivii laatikko, jossa on siddertivi
ohjainsauva. Sauvan varsi on siii-
dettiivissi siten, ettii pelaaja voi
liikutella leuvallaan siiti sojotta-

vaa tankoa. Nintendon neljii toi- |

mintondippidinti edustaa sididet-
tivi puhallusputki. Puhalluksen
ja imun voimakkuudelle voidaan
asettaa ohjaimen etupaneelista
sopivat kvnnysarvot, joiden vlit-
tyvessii saadaan aikaiseksi kaksi li-
saroimintog,

Peliohjain pysvy tukevasti pai-
kallaan ja pelaaminen sujuu mu-
kavasti jo lvhven harjoittelun jil-

keen. Kiisiiin pelaamisessa taval-
lisesti kivuiville kvseessii on
mielenkiintoinen kokemus. Niil-
le, joiden kidet eivit syysti tai
toisesta toimi normaalilla tavalla,
Hands Free avaa uskomattomiz
ulottuvuuksia pédidsti mukaan pe-
lien maailmaan.

Moni ei varmaankaan ole tul-
lut ajatelleeksi, ettil esimerkiksi
vliraajavammoista kiirsiviit lapset
ja nuoret ovat tihiin saakka olleet
suljettuna bittiviihteen  edusta-
man pelimaailman ulkopuolelle.
Vaikka kehitvstvoti heidin hy-
viikseen tehdiiiin monella arvok-
kaalla alueella, nousee Ninten-
don uutuus erityisasemaan tarjo-
tessaan mahdollisuuden harras-
taa pelaamista muiden tavoin.

Lisdtietoja Hands Free ohijai-
mesta antaa Nintendon suomal-
lainen maahantuoja Markus Selin
Funente Oy:std (20-670 455).

BITTI3/90

Miljoona Lynxia

Atarin taskuvideopeli Lynx myy-
tiin joulun huumassa tiysin lop-
puun Yhdysvalloissa. Lisii on
tarkoitus valmistaa miljoona kap-
paletta ja katsoa kuinka nopeasti
ne hupenevat varastoista. Luulta-
vasti jo ensi kuussa on seuraavan
erin vuoro, Kevidn mittaan on
luvassa 25 uutta pelihittid Yhdys-
valloissa.

Ilmainen Sierra Online
-lehti

Sierra Online julkaisee ilmaista
asiakaslehtei Sierra Newsia, jon-
ka voi tilata kuka tahansa. Tiytyy
vain Lihettii kirje Sierralle osoit-
teeseen Sierra Online Incorpo-
rated, P.O. Box 485, Coarsegold,
CA 93614, USA. Sierran asiakkaat
saavat lehden vuodeksi Lihetti-
mélld ohjelman mukana tulevan
asiakasrekisterdintikortin.

Amigan Assembler-
kurssi

Rovaniemiliinen W&M Group
ovat kehitiimiissd Amigalle As-
sembler-ohjelmointikurssia.
Kurssia toteutetaan tiysin ei-kau-
pallisella pohjalla, joten se sovel-
tunee kaikille harrastajille. Lisidé
tietod saa suoraan tekijoilti kir-
joittamalla. W&M Groupille, PL

21,96101 Rovaniemi.

CD-ROM
vakiovarusteena

Philipsin Headstart Technolo-
gies on julkaissut PC:n, jossa on
vakiona CD-ROM-asema. Kysees-
sd on jo toinen PC, jota ei saa il-
man CD-ROMia. Ensimmiiinen
oli japanilainen NECin FM
TOWNS. llmiselvisti CD-ROM on
juuri aloittamassa maailmanlaa-
juista voittokulkua. Ehki jonain
pdivinid PC, CD, TV, videonauhu-
ri ja stereot vhdistetiiéin kokonai-
suudeksi, liittyviithin nimi vuosi
vuodelta yhi enemmiin toisiinsa.

- Loydi reitti Psionilla

Psion Organizerille saa nyt Eng-

- lannin, Skotlannin ja Walesin
- plikulkureitit  (yhreensi noin
250 000 tietd ja katwa) muistipa-
~ kettina. Mukana tuleva ohjelma
- auttaa kdyeijia 1oytimiin kite-
- vimmiin reitin eri kohteiden vii-

mli Tuatteen nimi on Routewi-
5, ja sen tekiji Titan Computers
Vaatii siiti 50 puntaa.
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Kohta alkaa uwusi aikakausi, jol-
loin kaikki kirjat romaaneista tie-
tosanakirjoihin asti on saatavilla
luottokortin - kokoisina  muisti-
moduuleina. Niiti kirjoja  lue-
taan A4-kokoisilla ja noin 2 cm
paksuilla lukulaitteilla. Laitteen
reunasta lovtyy paikat kolmelle
moduulikirjalle ja niiden sisilto
ilmestyy 80x25 merkin LCD-ku-
varuudulle. Nivttéon voi tekstin
lisiiksi loihtia yksiviiristi grafiik-
kaa ja kirjan voi myds tulostaa
erillisellii kirjoittimella paperil-
le.

Timiin - tulevaisuudenkuvan
antaa Franklin Computer Inc., jo-
ki on tunnettu elektronisista,

muistikirjian kokoisista sana- ja

EKTRONISIA
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Kolmiulotteéinen hiiri

Saksassa on Hartmur Schiifer ke-
hittiinvt nuorten tekniikkakilpai-
luun kolmiulotteisen hiiren Ami-
ga 2000:1le. Se poikkeaa tavalli-
sesta hiiresti ainoastaan siini, et-
ti siti voi litkuttaa myds vlos- ja
alaspiin. Hiiri tarjoaa uusia mah-
dollisuuksia kolmiulotteisiin
piirto-ohjelmiin. Kolmas ulottu-
vuus on saatu Kayudon ulera-da-
nellid, jolla voidaan mitata etii-
syvksii. Mvyntiin  kolmiulottei-
nen hiiri ei kuitenkaan luultavas-
ti koskaan tule.
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tiectosanakirjoistaan.  Franklinin
uusin tuote on raamattu, joka lie-
nee viimeinen Franklinin tuote,
jossa lukulaitteen muistisisiliod
ei voi moduulein vaihtaa.

Erityisesti raamatun kutistami-
nen  mikropiirille  mahtuvaan
muotoon on  aloitanut  idean
elektronisista kirjoista. Tekniik-
ka on jo olemassa. Tarvitaan vain
tahtoa ja paljon tohta elektro-
nisten kirjojen lukulaitteen ke-
hittiimiseksi. Sen jilkeen kirjat
siirtvneviit moduuleille lihes au-
fomaartisest.

Laserkirvjoittimen kdylti ei todellakaan ole ilmaista. Jokainen tu-
lostettu sivu maksaa Reskimdidivin 15—20 pennid. Kustannuksia
tuottavel pelkéin paperin binnan liscdiksi vdarikasetit ja monet kulu-

vl osatl.

Rerimree Peradainern

WordPerfect 5.0:
Kirjoittajan opas
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WordPerfect 5.0:n Kivttidjille on
nvt olemassa suomenkielinen
Kirjoittajan Opas, jonka avulla
kuka tahansa pystyy opettele-
maan WordPerfectin kiivtén. Kir-
jasta [ovtyy 122 sivua tietoa ja hin-

ta on 128 markkaa. Kirjaa ja sii-

hen liiteyviid itseopiskelukansio-
ta voi tiedustella numerosta 917-
83 655/Janavetti Ov,

Uudenlaista
kielenkidinnosti

Machine Translation Software
(MTS) on uusimpia tietokoneis-
tettuja kielenkiintdohjelmia. Se
osaa kilfiintiii englantia ranskaksi
1 vendjiksi. Ohjelma on suunni-
leltu siten, ettid se oppii kivion
myOtd. Sen avulla voikin siksi
kiliintiii kaikkea teknisisti doku-
menteista aina sopimustekstei-
hin asti. MTS:n on tehnyt Tovna
Lid. Ohjelma toimii Unix-kévies-
jdrjestelmiin alaisuudessa ja sen
hinta on "vain” noin 100 000 dol-
laria (410 000 markkaa).




Muistikkaita

suunnitelmia

Eurooppa ei aio jaidi jilkeen
muusta maailmasta massamuis-
tiasemissa. Ranskalainen  SA-
GEM, saksalainen Hoechst, italia-
lainen Olivetti, ranskalainen tut-
kimusinstituutti CEA-Divison LE-
TI ja englantilainen Coventry Po-
Iytechnic ovat aloittaneet ESPRIT
2013 -projektin, jonka tarkoitus
on kolmen vuoden sisiin tunkea
vhdelle 5,25 tuuman levylle 1.5
gigabirtiii.

Kiytettivi teknologia on mag-
neto-optinen. Siind tietourat pys-
tytiidin asettamaan todella Lihelle
toisiaan optisen uratarkennuk-
sen ansiosta. Projektin lopputuo-
te on viiden vuoden kuluttua esi-
teltiivi muistiasema, joka suuren
muistikapasiteetin lisiksi on niin
luotettava, ettii silli on ainakin 10
vuoden kestoikil. Rahaa tutki-
mustyOhén tungetaan yli 100
miljoonaa markkaa.

U.S. Memories
tOrmannyt seinain

U.S. Memories, joka perustettiin
vilme vuonna varmistamaan vh-
dysvaltalaisille yritvksien muisti-
piirien saannin, on joutunut ra-
hoitusvaikeuksiin. Ongelmana
on se, et toimintaa ei voida
aloittaa ennen kuin rahaa on ai-
nakin 500 miljoonaa dollaria.
Yritvksen perustajat, joihin kuu-
luvat muun muassa IBM, Intel ja
Digital, pistiviit likoon 200 mil-
joonaa. Loput 300 puuttuvat vhil.
Jostain syysti yhdysvaltalaiset tie-
tokonefirmat  eiviit ole olleet
kiinnostuneet rahoittamaan yri-
tvstil.

U.S. Memories lihetti 80 yri-
tykselle kirjeen, javain 35 v
tui vastaamaan. Kenelt
tippunut rahaa. Esimerkiksi App-
le ei suostunut edes tutkimaan
firman toimintaideaa. Tuntuu
kuin joku, esimerkiksi japanilai-
set (jotka omistavat 80 % maail-
man  muistipiirimarkkinoista),
olisi pifitcinyt pitii huolen siit,
ettii LS. Memories ei piise liik-
keelle. U.S. Memories olisi toteu-
tuessaan erittiiin vaarallinen kil-
pailija japanilaisille, silli se takai-
si varman muistipiirituotannon
sitii tukeville vritvksille. Firman
péitarkoituksena on viiltd vuo-
den 1988 muistipiirikriisin tois-
tuminen, jolloin piirien puuttee-
seen kuolemassa olleet vritvkset
maksoivat muistista torkedd vli-
“hintaa japanilaisille.

Milti tuntuisi ohjelmoida TV:n
kauko-ohjaimen nikoiseen lait-
teeseen niippidinyhdistelmii, joi-
ta voi nappia painamalla kutsua?
Tamid on mahdollista Presenta-
tion Electronicsin Silent Partne-
rilla. Periaate on vksinkertainen.
Etukiiteen ohjelmoidaan kauko-
ohjaimen muistiin parhaimmil-
laan 60 eri nippiinyhdistelmiii.
Muistiin mahtuu yhteensid 1500
merkkii. Kiytossi Silent Partne-
rin nippédimistdon liitettivii kan-
talaite niipyttelee kauko-ohjai-
men komentojen mukaan merk-
keji tietokoneelle. Hyityvi 10vtyy
péiiasiassa L‘--IIL].I'I'I:'I.H]l“L ja plLuh-
joille, jotka ovat mieluiten kaik-
kialla muualla kuin nippiimis-
tissd kiinni. Suomessa laiterta
markkinoi E.B.A. Yhtitt, joka ve-
loittaa tisti teknologian riemu-
voitosta 3350 markkaa.

SilentPartner

* nippiimisttn langaton kauko-ohjain
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Compagq on teksasilainen, seitse-
miin vuotta vanha yritys? Sen vuo-
sittainen myynti rikkoi enniitysa-
jassa miljardi dollaria. Jos olisi
ostanut Compagin osakkeita 11
taalalla niiden tullessa markki-
noille joulukuussa 1983, olisit
voinut repiii rajut voitot monesti.
Nvkyiidn Compagin osakkeet on
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merkitty 85 dollarin kieppeille.
Uusin Compagqin kovan luokan
kone on 25 megahertzin 486, jo-
ka kuuluu maailman tehokkaim-
piin PC-koneisiin. Huvittavinta
Compagin historiassa on, etti
sen perustajien vaihtoehtoinen
businessidea oli meksikolainen
ravintola!

Miti muuta Nintendon pelikon-
solilla voi tehdi kuin pelata Su-
per Mario Brossia? Vastaukseksi
ei riitd pelkiistiiiin se, etti Ninten-
dolla voi pelata myos muita pele-
ji. Nyt on nimittiiin Yhdysvallois-
sa tvrkvlli laajennus, joka tekee
Nintendosta varteenotettavan
kotitietokoneen  niippdimistdi-
neen ja kaikkineen.

Piditarkoitus laajennuksella on
tarjota Amerikan 20 miljoonalle
Nintendo-kiyttdjille liitintid Nin-
tendo Entertainment System Net-
workiin (NES Network). NESsiin
saadaan vhteys puhelinverkon
kautta.  Jirjestelmiisti  1ovtyy
muun muassa tuhti kasa on-line-
peleji ja mahdollisuus ostaa ja
myydi arvopapereita. Ei kestiine
kauaakaan kun Nintendoa kiiyte-
tidn vhii paljon puhelimitse
kuin moduuleilla.
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®® CAD on mikrotieto-
koneen todellista hyo-
tykdiyttod. Ummikko-
kin ymmedirtdd tietoko-
neen merkityksen lds-
sd sovellusalueessa.
Jotta tietous ei jdisi
epdmdcdirdisten mieli-
kuvien asteelle, tutus-
tumme tarkemmin CA-
Din ibmeelliseen
maailmaan, jobon saa
nyRyisin ndppdintun-
tumaa myos Rotimik-
roilla.

tokoneavusteinen suunnit-
lu eli CAD (Computer Ai-
ed Design ) tuo useimmille mie-
leen ohjelmia, joilla suunnitel-
laan rakennusten ja siltojen pii-
rustuksia. Arkkitehtuuri  muo-

AMIGAN
SCADDeSigne

®® X-CAD Designer -on Raksiulotteiseen suun-
nitteluun tarkoitettu CAD-objelma Amiga-mik-

roille. X-CAD toimii kaikissa Amiga-malleissa,
Jjoissa on vdbintddn megatavun muisti. Suosi-

I luummin kiiniolevy.

hjelman mukana saa kiiyt-
thohjekansion  (englannin-
kielinen), ohjelmalevykkeen ja
turva-avaimen. Kansio on jaettu
opetus- ja hakuosaan. Parempaan
tulokseen olisi pisty laajenta-
malla hakuosaa ja poistamalla
opetusosa kokonaan.
Levvkkeelli on kaksi versiota
itse ohjelmasta: MedRes ja HiRes.
MedRes Kiyttiid Amigan tavallista
resoluutiota 640 x 256 pikselii ja

HiRes korkeinta resoluutiota 640
x 512 pikselii. MedRes on miel-
hlE-l'rdmpl koska kuvaruutu ei
virise. Turva-avain on suojaus-
keino, joka estii ohjelmakopioi-
den hyodyntimisen. Ohjelma
toimii k\.}la ilman turva-avainta,
mutta ilman siti ei voi [ﬂllem.m
tai tulostaa piirrosta eikii miiiri-
tellii symboleja.

teltava laitteistokokoonpano olisi 2—8 mega-
tavua muistia ja kaksi levykeasemaa tai mie-

X-CAD on vaikeakiyudisimpii
ohjelmia, miti vastaani on tullut.
Svyynii saattaa hyvinkin olla se, et-
ti CAD-ohjelmat eiviit muuten-
kaan ole kovin vksinkertaisia.

Komennot X-CADissa voi antaa
joko niippidimistolti tai hiirelli.
Kuvaruudulla on ikkuna, josta
l6vtyy kaksikymmenti tavallisim-
min kiyvtettyd komentoa. Napaut-
tamalla komentoa osoittimella
avautuu kuvaruudulle uusi ikku-
na, josta valitaan halutut para-
metrit, jonka jilkeen annetaan
toimintakiisky. Toimintakiiskyn
jilkeen ilmoitetaan vieli koordi-
naatit numeroina tai osoittamalla
haluttua kohtaa osoittimella. Kiis-
kyiji lovtyy my0s useista valikois-
ta.

ISMO BERGROTH

Vaihtoehtoinen tapa antaa ko-
mento on syottdid se nippidimis-
toled, miki onkin hf:lpnmp.}..
Esimerkiksi ympyrin piirto voi
tapahtua seuraavalla komennol-
la:

DRaw Clrcle Radius 50 :Loca-
tion X 100 Y 100 x

Kiiskysanoja ei tarvitse svoutiii
kokonaisuudessaan. joten  kiiy-
tinndssii edellisen homentorivin
saa aikaan kirjoittamalla:

DR CI R 50 :[Location] X 100
[Y] 100 [x]

Kiyttiijiin ei tarvitse kirjoittaa
hakasuluissa olevia teksteji, silli
ne ilmestyvit automaattisesti ko-
mentoriville.

Mikili komennon syitissi te-
kee virheen, voi edellisti ko-
mentoriviid editoida. Outo piirre
ohjelmassa on se, etti kirjoitet-
taessa komentoa nippdimistolei
valikot avautuvat aivan kuin tie-
toa syorettdisiin hiirellid. Tisti on
tietysti se etu, etd jos ei muista
kaikkia parameterja, ne voi tar-
kistaa wvalikosta, mutta muuten
alikoiden availu varmasti hidas-
taa ohjelman toimintaa.
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dostaa kuitenkin vain osan CA-
Din hyGdyntimisalueesta. CADia
}\.ntum.m elektronisessa ja me-
kaanisessa suunnittelussa, luon-
nostelussa ja tieteellisten sekii
teknisten  kuvien tekemisessii.
Esimerkiksi piirilevyt ja mekaa-
niset koneet suunnitellaan CAD-
ohjelmilla.

Ajat entiset ei palaa

Tietokoneavusteinen suunnitte-
lu on nuori sovellusalue tietoko-
nemaailmassa. Ennen ohjelmien
tuloa markkinoille tehtiin kaikki
suunnittelutyd kiisin, Tirkeimpii
etuja tietokoneavusteisessa
*-il.ll]!'i!li[[LlLl‘w-‘hl. ovart '»i'l;mh{}ﬁif
kl: :ﬂ'd v i"lLl]'\[L iLn'hllLi H%I'I!]'](}lt:‘lld
iotka voidaan tallentaa ja kivrtii
sitten muissa tOissid. Kerran suun-
niteltua pvorii ei tarvitse keksii
uudelleen. Seurauksena on huo-
mattava ajansiistd. Nykviidn voi

Tiedostot

X-CADin luomat kuvatiedostot
ovat kaksiosaisia. Ne muodostu-
At kuvatietokannasta ja grafiik-
kalistauksesta. Tietokannassa on
kaikki tieto piirroksesta: koordi-
naatit, objektit ym. Listauksessa
on ainoastaan tieto kuvaruudulle
piirrettidviistii grafiikasta. Kuvan
voi tallentaa ilman graafista
osuutta, jolloin tilansidstd voi ol-
la reippaasti vli 50%. Haittapuo-
lena on, etti tillaisen kuvan la-
taus kestiiid kavemmin, koska oh-
jelma joutuu laskemaan uudes-
taan kuvaruudulle piirrettivin
esitvksen kuvasta. Kuva on mah-
dollista tallentaa myos ns. malli-
pohjana, jolloin kaikki piirokset,
jotka avataan mallipohjaa hyo-
dyntimilld, sisdledviit valmiiksi
halutur méiGiritvkset ja mahdolli-
set piirrokset.

Symboleja ja kalvoja

Tirkeimpii X-CADin ominai-
suuksia on symbolien hvidynti-
minen. “Wl‘l‘ibﬂﬂl on rvhmd kuva-
alkioita, |ul;k.1 vhdessi muodosta-
vat  halutun  kokonaisuuden.
Symboli voi esimerkiksi olla
palkki i koneenosa. Symbolit
voi tallentaa levykkeelle, joten
niiti voi sitten h'_n,’udynua eri piir-
foksissa. [kivi kylld X-CADin mu-

~ kana ei tule vheiiin valmista sym-
bolikirjastoa, vaan kiiyttijin on it-
- setehtiivii ne.

Suunnittelu tehdiiéin ns. kal-

*

my{s ostaa eri suunnittelualueil-
le tarkoitettuja svmbolikirjastoja.

CAD-ohjelmassa kiytertivi
koordinaatisto on kivttijin miii-
riteltiivissii. Eniii ei tarvitse tyvtyil
mallin tekoon suhteessa 1:100
vaan esimerkiksi metreissi. Li-
siiksi paperi ei koskaan lopu kes-
ken.

Ei pelkkii piirtelyad
CADin  vhtevdessid  puhutaan

usein myos CAMista (Computer
Aided Manufacturing). CAM on
tietokoneavusteista valmistusta.
Esimerkiksi CADin alkuaikoina
suunniteltiin o tietokoneella,
joka tulosti tvostokoneelle tar-
koitetut parametrit paperille. Ni-
mi arvot tuli sitten syottéd kisin
tyOstOkoneelle, jotta se pystyisi
valmistamaan suunnitellun wot-
teen. CAM-vhtevden avulla saa-
daan arvot suoraan CAD-ohjel-
masta ja CAM-ohjelma ohjaa tvis-

volle (layer), joita voi olla enin-
Eidn 256 kappaletta. Niiti kalvoja
voisi kuvitella siten, etti meillid
on kasa piirtoheitinkalvoja piil-
lekkiiin. Eri kalvoilla on osia piir-
roksesta. Esimerkiksi piillim-
mdisessid kalvossa on koneen
kansi, joka peittii alleen koneen
sisdisen koneiston. X-CADissa
k.lhfuia 1.mi uila nlikwi*s:a:i wkqi
lemiit k‘lh-{}[. Timii helputt.m
huomartavasti useammalla tasol-
la tapahtuvaa suunnittelua.

Tulostus

Kuvan saanti X-CADista paperilla
on mahdollista neljillid eri taval-
la. Ohjelma sallii tulostuksen kai-
kille piirtureille, jotka ymmiirti-
viit HPGL-kielti. Sen lisiksi on
mahdollista [ulu:.r..m piirros Ep-
son-yhteensopivilla matriisikir-
j(}itti milla. H.litt.lpuulena On mat-
""" heikkolaatui-
nen jilki. Muille kirjoittimille ai-
noa tulostusmahdollisuus on ku-
varuudun tulostus Preferences-
ohjelmassa méiritellvlle kirjoirti-
melle. Kiyttijd voi valita haluaa-
ko hiin koko kuvaruudun pape-
rille vai ainoastaan piirrososuu-
den.

Mielikuvia

X-CADissa on vield aika tavalla
parantamisen varaa. Ennen kaik-
kea kivuGliitymi voisi olla vk-
sinkertaisempi. Ohjelma on kui-

tikonetta suunnitelman mukaan,
Koska CAD on grafiikkapoh-
jaista, se vaatii tietokonelaitteis-
tolta paljon. Hyvii CAD-tyGasema
muodostuukin  seuraavasta ko-
koonpanosta: tehokas keskusyk-
sikks, usean megatavun keskus-
muisti, matematiikkaprosessori,
massamuistina kiintolevy, suuri
tarkkuusnéyttd ja piirturi.

Grafiikka puhuttaa

Kotimikrojen grafiikkaohjelmat
hvidyntivit useimmiten bittig-
rafiikkaa, jossa kuva muodostuu
vksittidisistid kuvaelementeisti eli
pikseleisti.  Pikselit  vhdessii
muodostavat bittikartan eli ku-
van, joka voi olla esimerkiksi 640
x 256 pikselii.

Kaikki varteenotettavat CAD-
ohjelmat kiyttivit strukturoitua
grafiikkaa. Siind kuva muodos-
tuu geometrisista alkioista. Al-
kinita owvat esimerkiksi wviivat,

tenkin erittiiin monipuolinen ja
vauhti, jolla se tekee piiroksia on
ilmiomiinen. Esimerkiksi zoo-
mauksessa jidivie jilkeen kaikki
vastaavat PC-puolen ohjelmat AT-
tason koneissa. Mikili tarvitset
CAD-ohjelmaa Amigalle, kannat-
taa X-CADiin ainakin tutustua. [
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kaaret, suorakulmiot ja ellipsit.
Strukturoidun  grafiikan  etuja
ovat kuvatiedostojen prenuus ja
kuvan tarkkuus.

Ominaisuudet

Tietokoneavusteiseen suunnitte-
luun kuuluu muutamia peruso-
minaisuuksia, joiden tulisi loyevii
kaikista ohjelmista. Objektit ovat
strukturoidun grafiikan kuva-al-
kiota eli pisteitd, viivoja, kaaria,
vm. Niitd kuva-alkioita voi rvh-
mitelli ja muunnella eli editoida.
Tavallisimpia  editointiominai-
suuksia ovat siirto-, kopiointi-,
skaalaus-, peilaus- ja poistamis-
mahdollisuudet.

Kuva-alkioihin voi liittii graa-
fista tietoa eli ominaisuuksia ja
ei-graafista tietoa eli attribuutte-
ja. Ominaisuuksia ovat esimer-
kiksi viivan tyvppi, leveys ja viiri.
Osanumero ja -tyyppi sen sijaan
ovat attribuutteja.

<

Ohjelma:
Valmistaja:

A-CAD Designer
Cadvision

Maahantuoja: Ov PCE-Dat Ab,
puh. 931-113611
1950 mk

Hinta:
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TAHDENLENTO...
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Tetris, ensimmainen Neuvostoliittolainen
videopeli, joka on valloittanut Amerikan.
Tetris on noussut raketin tavoin eraaksi
kaikkien aikojen suosituimmaksi peliksi.

Ja saat Tetriksen vain kaikkien aikojen
suosituimmalta videopelien valmistajalta,
Nintendolta. Syoksy siis suoraan Iﬁhimpﬁﬁn
valtuutettuun Nintendo-pisteeseen ja

" /SMCKERS]

mukaasi.

Ennenkuin

loppuvat. - kun kaipaat tuhtia purtavaa!

Ja jos ndlka yllattaa matkalla, Snickers poistaa
nalantunteen.

Nintendo-maahantuonti:

Funente Oy, 90-670455

Piirtiminen

CAD-ohjelmissa piirtiminen
erodaa olennaisesti tavallisista
piirto-ohjelmista.  Esimerkiksi
viivan piirrossa kerrotaan ohjel-
malle viivan leveys ja kaarevuus
sekii sen alku- ja loppupiste. Oh-
jelmissa on erilaisia tyvleji to-
teuttaa sama asiza, Esimerkiksi
yvmpyrin piirron voi tehdi aina-
kin kolmella tavalla:
1. Hlmoitetaan vmpyriin keskipis-
te ja side
2. llmoitetaan vmpvriin keskipis-
te ja halkaisija
3. llmoitetaan kaksi pistetti ke-
héilli

Kuten kaikista tyvleisti huo-
maa, pitid ohjelmalle ilmoittaa
koordinaatteja, jotta se osaa si-
joittaa  halutun  kuva-alkion oi-

me riijppuen siitid, onko kyvseessi
kaksi- vai kolmiulotteiseen suun-
nitteluun tarkoitettu ohjelma.

Erilaiset geometriset toimin-
not  nopeuttavat  tvoskentelvi.
Niitd toimintoja ovat esimerkiksi
kohtisuorien ja tangenttien koh-
distuspisteitten osoittaminen ja
etdisyvksien sekii pinta-alojen
laskeminen.

Koska kuvat muodostuvat
strukturoidusta  grafiikasta, voi
tarkasteluetiisyyti helposti
muuttaa. Tiamd tapahtuu zoom-
komennolla, Toinen komento,
joka vaikuttaa kuvarvuduolla ni-
kyviiiin osaan on pan. Sen avulla
siirrytiiin vlos-alas tai sivaille,

Tavallisia aputoimintoja  ovat
myos snap, pick ja grid. Kivetiji
on esimerkiksi piirtinve kiisin vii-
vian, jonka pituus on 2,9543 sent-
timetriii. Jos snap on méiritelty
vhdeksi millimetriksi, muuttaa
ohjelma isken piirretvn viivan
3,0-senttimetriksi. Pick on hie-
man sam: n‘m».]:plmn toiminto,
Sillid méiritellidin tietty tolerans-
si, jonka rajoissa Kiyttiji voi poi-
mia tietvn pisteen. Esimerkiksi
jos ]mk on 3 mm, riiwdid, et
kiivttiji napauttaa osoitinta kol-
men millimetrin piidssi pistees-

keaan paikkaan piirroksessa. | i, jonka hiin haluaa poimia. Grid

Koordinaatteja on kaksi tai kol-

piirtiii kuvaruudulle pisteitd @i | suoraan.

viivoja, jotka muodostavat koor-
dinaatiston, mutta eiviit ole osa
piirrosta.

Valikot, makrot ja
ohjelmointikielet

Tehokkaat CAD-ohjelmat tarjoa-
vat  Kivttijille mahdollisuuden
vaikuttaa ohjelman toimintaan,

Jo pelkkii valikoiden miiritely

omiin tarpeisiin tehostaa  tvis-
kentelvii huomarttavasti. Vastaa-
vasti usein toistuvat kiiskvraken-
teet voi tallentaa tietyn niippiii-
nvhdistelmiin taakse eli rakentaa
makroja. Monipuolisimmissa oh-
jelmissa seuraa mukana myis
ohjelmointikieli, jonka avulla voi
rakentaa erilaisia suunnitelutar-
koituksia varten sovelluksia,

Tulostus

Tavallisin  wlostuslaite tietoko-
neavusteisessa suunnittelussa on
prirturi. Piirtureita on kahta tyyp-
pid: taso- ja rumpupiirtureita. Ta-
sopiirturissa paperi on tasaisella
pinnalla, jonka pilli siti siirre-
tiin edestakaisin. Paperin piilli
on kyniiteline, jota siirretiin pa-
perin liikkeeseen nihden kohti-

Rumpupiirturissa paperi on
telalla. Telaa pyorittimilli pape-
ri litkkuu y-akselin suuntaisesti.

Telan vEipuolella on kvniiteline,

joka liikkuu paperiin nihden x-
akselin suuntaisesti. Yleisimmin
kiivtdssii oleva piirtureiden oh-
jauskieli on Hewlett-Packardin
kehittimii HPGL.

Mvés  laserkirjoittimia  Kivte-
tiin tulostuksessa. Etuna niilld
on tarkka ja siisti jilki. Yleisimpii
ovat Ad- ja Ad-paperikokoja kiivt-
tiviit laserkirjoittimet. Suurem-
pia paperikokoja kiyttiviit laser-
kirjoittimet (A2-AQ) ovat piirtu-
reithin verrattuna hitaita ja hin-
naltaan moninkertaisia.

Ohjelmistot

Markkinoilla on kvmmenittiin
CAD-ohjelmia. Tehokkaaseen
ammattikiviedion tarkoitetut

| CAD-ohjelmat maksavat useita

kvmmenii tuhansia  markkoja.
Harrastelija voi kuitenkin saada
tuntumas tietokoneavusteisen
suunnittelun maailmaan edulli-
semmilla ohjelmistoilla. Noin t-
hannella markalla saa jo ohjel-
miz, joilla voi tutustua CADiin.
CAD ohjelmia on saatavana aina-
kin seuraaviin mikroihin: PC, Ma-

cintosh, Atari ja Amiga. O

Amigalle Senator

* kaksipuolinen 3.50":n lisalevyasema
*  katkaisin

* ketjutusmahdollisuus

Amigalle Master 5 A — 1

5.25":n lisalevyasema (880 kb)
valittavissa joko 40 tai 80 uraa
erillinen virtalahde mukana
automaattinen levynvaihdon tunnistus

* % % %

Commodore 64:lle ym.

KY-1000

* 5.25":n levyasema

= erillinen virtalahde mukana — ei kuumenemis-
ongelmia
laitenumeron vaihtaminen kay yksinkertaisesti
kytkimella

Atari ST-tietokoneisiin Master 3 S
» kaksipuolinen 3.50":n lisalevyasema
* erillinen virtalahde mukana
* ketjutusmahdollisuus
katkaisin

KAIKISSA LEVYASEMISSA

* suomenkielinen kayttoopas
+ yuoden takuu
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Amiga 500:lle lisamuisti Gigatron
(512 kb), kello, kalenteri, katkaisin,
suomenkielinen opas, 180 vrk takuu .. 800 mk

Hiret:

Amigalle JT-MO3

Commodore 64/128:lle JT-MO1
Atarille JT-MO2

PC/XT/AT:lle CBOO+demolevy ...........

Joystick kotitietokoneille

Levyaseman luku-/kirjoituspaan
puhdistussetit (5.25" ja 3.50")

Disketit (100 kpl)

MF-2HD 3.50":n dshd
MD-2HD 5.25":n dshd
MD-2DD 3.50":n dsdd
MD-2D 5.25":n dsdd, Epex

Maahantuonti KARELIA

Tukkumyynti COMPUTER KY

PDS“”?W”H Nuohoojankatu 11
Myynti 80160 Joensuu
osoitteestamme

PUH. (973) 821945
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Yhtii esinetti on ohjelmassa
helppo kisitelld, mutta kun
niiti onkin tuhat, syntyy ongel-
mia. Muistinkulurtus ei ole ongel-
mista pienin. Esineet voivat loh-
kaista muistista hyvinkin 50 kilo-
tavint.

Jotta esineiti olisi helppo kiisi-
tellii, niisti muodostetaan lista,
Listassa on tiedot jokaisen esi-
neen paikasta, suunnasti, nopeu-
desta ja muista ohjelman tarvitse-
mista parametreisti. Esineiden
grafiikat méiritel liidin toisessa lis-
tassa. Niin jokaisen samanlaisen
esineen grafiikkaa ei tarvitse tal-
lentaa muistiin kuin kerran.

Animaatio
Kolmiulotteisilla  esineilli  voi
tehdiéi animaatiota ainakin kol-

mella tavalla. Helpoimmin ani-
maatio saadaan aikaan miritte-
lemiilld animoitavat esineet sar-
jaksi kuvia eli kiivtetiiin perin-
teisti piii'r::.L'.c]t}kﬁ\':{-;lninui:ltiu-
fa.

Toinen tapa on muistiystivilli-
sempi, mutta se vaatii parempaa
ohjelmointitaitoa ja on paljon hi-
taampi. Siind esineesti on muis-
tissa vain vksi asento, jota muute-
taan piirrettiessid. Titd keinoa
kiivtetiifin tehtiiessi animaatiota,
joka on vksinkertaista, mutta vaa-
tii kuitenkin monta kuvaa. Til-
[Gin muistinkulurtus pysvy siidyl-
lisissii rajoissa.

Hyvii esimerkki kolmannesta
tavasta on helikopteri. Sen ani-
maatio on helppo muodostaa
kahdesta erillisesti  esineestii.
Ensimmiinen esittii  koneen
runkoa ja toinen roottoria, jota
pyiritetiiin muuttamalla pelkiis-
Hidn esineen  MXA-muuttuja.
Niin saadaan aikaan nopea ja hel-
posti kontrolloitava animaatio.

Yli dyrididen

Useat koneet antavat virheilmoi-
tuksen kun vritetiin piirtii vli
ruudun reunojen. Basicilla tAmii
ei tee sen pahempaa, mutta ko-

nekielelli  ohjelmoitaessa  seu-
raukset voivat olla vakavampia.

Viime lehden ohjelmassa ei ol-
lut vlimenevien viivojen poisto-
rutiinia. Tillaisen rutiinin toi-
minta riippuu hyvin paljon tieto-
koneesta ja siinid kivterysti kie-
lestii. Tavallisella viivagrafiikalla
timii ei olisi ongelma, mutta kun
otetaan kivttdon tivtetty grafiik-
ka, niin eroja loveyy aivan liikaa.

Ruudun vli menevien viivojen
poistamiseen tarvittavat temput
voi kuitenkin kertoa vileispiite-
vidsti. Kuva 1 niivttidd miten viivat
katkaistaan. Pisteiden projektion
vhtevdessi  laskemme  mihin
alueeseen (kuva 2) piste sijoit-
tuu. Kun piircimme viivan a:sta
b:hen, ja huomaamme b:n mene-
viin jostakin kohtaa vli, suoritam-
me katkaisun sen mukaan milli
alueella piste b sijaitsee. Mikiili
molemmat pisteet ovat ruudun
ulkopuolella, voidaan timii viiva
JALLEA plirtdmart.

Kuva 3 esitii tilannetta, jossa
katkaistaan vasemman reunan vli
menevi viiva. Siini olevaa kaavaa
kitvttiien pitiisi olla melko help-
poa rakentaa katkaisurutiinit jo-
kaiselle sivulle.

Nikyvyys

Kun esine on tarpeeksi kaukana,
se katoaa tivsin nikvvistd eli siti
ei tarvitse piirtid ruudulle. En-
nen kuin esineen pvoritysmatrii-
sia tehdiin, laskeman etiisvys
esinecseen. Matemaattisesti -
mi tapahtuu korotamalla X-, Y-
ja Z-etdisvys toiseen potenssiin i
ottamalla niiden summasta ne-
liGjuuri. Mikiili etiisyvs on tar-
peeksi suuri, voidaan esine jateii
omiin oloihinsa.

Esineissi on usein myos vksi-
tviskohtia, mutta nykvisilli gra-
fiikkaresoluutioilla ne hukkuvar
helposti.  Monimutkaisissa  esi-
neissi kuvanpiirtoa voidaan no-
peuttaa  viihentimiilld  vksityvis-
kohtia etiisvwden kasvaessa, Mi-
kiili aiot tehdii lentokoneen, jon-
ka ohjaajan kvpirissi  lukee

Kolmiulotteisen grafkan

AZANNN

U.S. Army, suosittelen titi keinoa
limpimiisti.

Fraktaalit

Zarch oli ensimmiinen peli joka
kiviti  fraktaaligrafiikkaa. On
myds olemassa ohjelmia, joilla
voi generoida fraktaalimaisemia,
mutta niilli ei ole mitiiiin reke-
misti sen kanssa mitd tiissi kisit-
telemme.

Fraktaalimaiseman luonti ruu-
dulle on paljon nopeampaa ja vk-
sinkertaisempaa kuin tavallisen
3D-grafiikan tekeminen. Fraktaa-
limaisema voidaan ajatella vhte-
ni isona esineeni, joka koostuu
pisteisti ja neliomiiisisti tasopin-
noista (kuva 4). Kun fraktaalien
paikkaa ruudulla lasketaan, ei
tarvita kuin vksi matriisi. Fraktaa-
limaisemahan on aina samassa
asennossa, ainoastaan  katsojan
paikka ja katselusuunta muuttu-
val.

Zarchin frakwaaligratiikka on
itse asiassa melko vksinkertaista
Siini ei katselusuuntaa voi muut-
taa, vaan suunta on koko ajan
pohjoiseen.

Ongelmia

Fraktaaligrafiikka tuo mukanaan
pussillisen ongelmia. Niiisti pa-
hin ja wvaikein ratkaistava on
muistinkulutus. Kun  halutaan
miéiritelli kokonainen maailma,
huomataan pian, et maisema
vie muistia tuplasti enemmiin
kuin mikrossa on. Jos jokainen
fraktaalimaiseman piste tarvitsee
muistiz 1_.'htlu1‘1 tavun, 300%300-
padikkainen maisema vie muistia
90 kilotavua ja 500*500-palikkai-
nen 250 kilotavua eikii tillainen
maailma ole esimerkiksi pelissi
suuren suuri. On vieli otettava
huomioon, et myds maiseman
viirit on saatava mahtumaan jo-
honkin.

Yksi helpotus on maiseman la-
taaminen levylii. Mutta jos levy-
rutiineja ei tehdii kunnolla tai ko-
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neen levvasema muistuttaa  Li-
hinnil jarrua painavaa etanaa,
niin pelaajaa hermostuu pian.

Toinen kiyttokelpoinen keino
on fraktaalien miiriteleminen
suuriksi palasiksi, joista ne jae-
taan pienemmiksi tarpeen vaa-
tiessa. Tiamiikin kuulostaa vksin-
kertaiselta, miti se ei missiiin ni-
messi ole.

Lisidd ongelmia

Laitapa fraktaalimaisemaan liik-
kumaan jokin esine niin huo-
maat, kuinka tyhmiilti se nivutii
lilkkuessaan vuoren lipi, Jos esi-
ne on lentivi, sen liikkkuminen ja
tormivksien havaitseminen on
vielii helppo toteuttaa, mutta esi-
merkiksi panssarivaunun liikut-
taminen wvaatii jo korkeampaa
matematiikkaa.

Fraktaalien piirtiminen ei ole
sen monimutkaisempaa kuin 3D-
esineidenkiiin. Jokainen fraktaa-
lipinta laitetaan samaan listaan
kuin esineiden piirrettiviit taso-
pinnat.  Kun nimi piirretiin
kauimmasta Lihimpiiin, ei tarvit-
se huolehtia siiti sijoittuuko jo-
kin esine maiseman taakse tai
ereen.

Konekielella

Basic tuskin on se kieli, jolla kol-
miulotteista grafiikkaa tullaan to-
teuttamaan. Silli on helppo ko-
keilla erilaisia ratkaisuja, mutta
Basicin nopeus ei vleensi muu-
hun riitii.

C ja Pascal ovat sen verran Ba-
sicin kaltaisia, ertei niille tarvitse
keksid mitiidin erikoiskikkoja. Ko-
nekieli nostaa esiin joukon asioi-
Ia, joissa voi tarvita muita kielii
avuksi.

Tavallisilla kokonaisluvuilla ei
kolmiuloteista grafiikkaa voi las-
kea. Jotta saataisiin lukuihin tark-
kuutta, Givivy kaikki luvut kertoa
esimerkiksi 256:1la, ja suoritaa
laskut saadulla tarkkuudella. Kun
tarvitaan lopullisia lukuja, teh-
diiéin piinvastoin, ja jaetaan tar-
peelliset luvur 256:11a.
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KUVARUUTU

%

8

3

Kuva 2. Kuvaruudun ja sen reu-
naosien jakaminen alueisiin.

Tata viivaa e
tarvitse piirt

=]

Viivat
katkaistu

Kuva 1. Rundun ulkopuolella olevaa viivaa ei tarvitse katkaisia ei-

ked piirtdd.

aa

Piirrettava

WOl ol Wa

Kuva 3. Kaava jolla katkaistaan ruudun yli menevd viiva. Itse vii-
van Y-koordinaatin saa kaavasta Y=C+Y-B

Kuva 4. Pieni fraktaalimaisema.

Joissain koneissa (esim. Ami-
ga) on ROMissa valmiit laskuru-
tiinit, joilla voi laskea IEEE- ja
FFP-lukujiirjestelmillid (FastFloa-
tingPoint). FFP-jiirjestelmiissi lu-
vut esitetiin 32-bittisinii. Niissi
kahdeksan bittii on varattu eks-
ponentille. Yksi bitti osoittaa on-
ko luku negatiivinen vai positiivi-
nen, ja loput 23 bittid sisiltiviit
kantaluvun. Timd jirjestelmi ei
ole kovin nopea, mutta se tukee
esimerkiksi  matematiikkapro-
sessorin kiviedi.

Funktiot on helppo toteuttaa
konekielellii. Sin- ja cos-funktioi-
den kaikki arvot voidaan laskea
muistiin valmiiksi. Titd keinoa
voi kiiyttdid mybs muissa kielissi.

Varsinkin  68000-pohjaisilla
koneilla laskut on helppo toteut-
taa, koska prosessorissa on ker-
to- ja jakolaskukomennot. 256:11a
kertominen voidaan myds to-
teuttad pyorittiimilld bittejid va-
semmalle kahdeksan kertaa. Ti-
mi on usein nopeampi tapa kuin
kertolaskukomennon  Kiyttimi-
nen. Jakaminen tapahtuu siirti-
miilli bitteji toiseen suuntaan.

Tulevaisuus

Ennen kuin mitiin suurempaa
kehitysti 3D-grafiikassa voi ta-
pahtua, tarvitaan tehokkaampia
tietokoneita. Tukevaa numeron-
murskausta auttaa nopea mate-
matiikkaprosessori. Transputer-
koneet ovat hyvid, mutta niissi
ohjelmointia vaikeurttaa heikko
kiiskvkanta.

Nopeuden lisiiksi tarvitaan li-
sii grafiikkaresoluutiota. Nimii
kaksi asiaa kulkevat kiisi kiidessi,
silli parempi grafiikka vaatii lisii
nopeutta.

Miti sitten voidaan kolmiulot-
teiselta grafiikalta odottaa tule-
vaisuudessa?  Aivan ensimmiii-
seksi grafiikkaan tulee lisii vksi-
tyiskohtia resoluution ja nopeu-
den parantuessa. Virien lisiin-
tyessi esineiti voidaan varjostaa,
ja harjoittaa jopa pienimuotoista
ray-tracingia. Pian voidaan tvhijit
pinnat tiyteid niici vastaavalla ku-
violla, eli tiiliseindt ndivttiviit
muultakin kuin tummanpunai-
selta.

Nopeutta sen sijaan ei kannata
odottaa. Katsojalle on aivan sama
piirretiiinko kuva 50 vai 100 ker-
taa sekunnissa, koska silmi ei
erota titd. Tihidn piiviidn asti oh-
jelmoijat ovat taistelleet nopeu-
den kanssa, nyt pyritiiin grafii-
kasta saamaan mahdollisimman
luonnollisen nitkoist.

Kukapa olisi osannut uneksia
Zarchista Eliten ilmestyvessi? Ei
kukaan. Kuka siis osaa kuvitella
avaruusseikkailua 20017 O
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ALKUPERAISYYTTA

HOVIN

PAATOKSELLA

AMERIKAN LAATUA®
KAUKOIDAN

HINTAAN?

P> UNISYS PW2 MALLI 300/10

MADE IN U.S.A.
VOIMAA TIETOJEN-
KASITTELYYN!

HOVITIETO TARJOAA SINULLE TANAAN

TULEVAISUUDEN TYOASEMAN. OLITPA

YRITTAJA, OPISKELIJA, TOSI HARRASTAJA |

TAI KOTIKAYTTAJA. TASSA ON LAITE,
JOLLA TYOSKENTELY MAISTUU.

VAIN HINNAT KLOONASIMME

VAATIMATTOMAMMISTA LAITTEISTA!
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UNISYS - OVI AVOIMEEN
TIETOTEKNIIKKAAN. ..

Howvitieto on moanlaajuiseksi logjentuva tietotekniikan alan myy-
maldiden yvhteanliithymd. Toimintamme tunnukset ovat laoduk-
kaimmat fuctemerkit, oma huolto ﬂrgclnusnnhn sakd ammatti-
taitciset myyjat.

Kottovasta valikoimastamme IGyhywat atk-ratkaisut kotikontto-
reista yritysten tampeisiin, Verkostormme laajuus merkitsee nopeita
tandketdydennyksid jdsenyritysternme edustuksissa oleviin tuot-
teisiin. Tarkista onko nykyinen atk-hankkijasi Hovikelpoinen!

HOVITIETO =

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET

UNISYS-PW?2
300/10-tietoja

skeskusyksikkd
INTEL 80286 10 MHZ
«keskusmuisti 640 KB
*RS 232 C-litGnt&

* Cenftronics-liitinia
+1,2 MB levyke-
asema (S 1/4%)

+20 MB kovalevy

« 14" VGA-v&rin&yt-
16 ja ohjain

+ 102-nGppdimistd

u..-_ A 1-,.;..-,,.;;1-&-"'_'
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ME PIDAMME ASIAKKAAN PUOLTA

5 PO O Datoguys Oy Sateenkuia |
. 90-4554 527

5 PO O Suoimen Elekironikkapkte Oy
Sampologa p. $0-4550 794

HAMINA Hominon Konffonpatvelu Oy
Sbelskoty 25 p. P52-454 55

HELSINKI
Toplek Oy Konalantie &-8 B p. 90-5081 464
Mannarhaimintia 170, 00300 Hedsinkl 30

“\

IMATRA BB Power Oy Lappeentie 2¢
P 54059 90

Hovifleto Yijonkatu 7 p. #39-331 474

ROVANIEMI
Rovadata Oy Pohjoloni, 12 p. 9%60-310 385

TAMPERE Tampersan Kontofouma Ky
Kouppakatu 12 p. 931-129 098

VAASA Wasadata Oy Kouppopuistiiko 28
P 981-128 377

AHTARI
Ahtérin Kontiodkone Ky p. 965314 33

ANTTI HANNULA

®® Tietokoneen ja mo-

deemin avulla voi boi-
kiasioita. Omalla
pddtteelld voi Rdsitelld
sdabkoistd rabaa mo-
nella tavalla—setelit
tosin eivdt edelleen-

kddn siirry suuntaan
eikd toiseen pubelin-
linjaa pitkin.

nkkien tiskilli jonottamisen
ol villttid monien pankkien
tarjoamilla  kotipankkitoimin-
noilla. Laskuja voi maksaa kite-
viisti myis kotoa tai tvopaikalea.
Eduiksi pankit mainostavat vm-
|mr|auurukm[hum[d ptlululul
monipuolisuutta ja pankkiasioin-
nin helppoutta. Mitalilla on kui-
tenkin useampi kuin kaksi puol-
ta. Rotipankkiasiointikaan ei ole
pelkkii asiakkaan etu

Vain pakki puuttuu?

Kotipankit tarjoavat useita toi-
mintoja  laskujen maksamisesta
reaaliaikaiseen  porssimonito-
riin. Voit tutkia tiliesi saldoja ja ti-
litapahtumia, maksaa laskuja, tat-
kia lainatilannettasi, selailla va-
luutta- ja porssilueteloita seki
harrastaa osakekauppaa. Lisiiksi
tarjolla on mahdollisuus saada
uutisia pankin tapahtumista. Mu-
kaan on viime aikoina tullut
myis pankkiin liittvméandmiii toi-
mintoja, kuten esimerkiksi eriiiin
kirjakerhon kuukaoden  kirjan
peruutusmahdollisuus. Henkild-
kohtaista lainaopastusta, pankki-
neidin hvmvii tai kiteisti rahaa
kotipankit eiviit tarjoa.

Tili- ja tapahtumakvselvt seki
laskujen maksaminen ovar var-
masti vieisimmin Kivtewvt pank-
kitoiminnot. Kotipankin avulla
voit helposti tutkia pankissa ole-
via (omia) tilejd, niiden tapahtu-
mia ja ajantasalla olevia saldoja.
Laskujen maksaminen on mvis
helppoa, tosin hieman woliim-
pid kuin pankkitiskillid. Verratu-
na pankkineitien pankkisiirtolo-
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makkeiden nopeaan ja nippi-
riiin kisittelvwyn omaa aikaa me-
nee enemiman.

Laskuista pitid svouii koneel-
le maksun saaja, summa, eripii-
vil ja mahdollinen pankkisiirtolo-
makkeen  viitenumero.  Mys
pankkisiirtolomakkeen  tiedo-
nannot-osaa vastaava tekstiviesti
voidaan villitdd maksun saajalle.
Vastuu svatetvn tiedon oikeelli-

suudsta ja vastaanottajan tiedois-
e ovat Kivtaijilli, Tosin koti-
pankkien ohjelmistot  auttavat
tictojen markistuksissa,

Maksun saajan tietoina pitid
svottid seki pankkitilin numero
ettil tilinomistajan nimi. Kansal-
lis-Osake-Pankin - Kotipankissa
mahdollisten maksun saajien tie-
dot pitdd svoriid erilliseen pie-
neen tietokantaan, josta halutu

liittymismaksu kuukausimaksu p/min

DATAPAK 150 — 300 mk
DIGIPAK 150 mk
INFOTEL

TELESAMPO -

min 50— 100mk 1)

1)
25 p+ppm
19—41 p+ppm

Taulukko 1. Pakettiverkkokustannukset tammikuussa 1990. Ppm
tarkoittaa paikallispubelumalksua. 1)= Datapak- ja Digipak- Rus-
tannulkset muodostuvat litkennemaksuista, fotka mddrdytyveit yb-
teysajan ja siirrettyjen merkkien lukumddrdn mukaan. Datapa-
kin kuukausimaksuun sisdltyy 35— 70 markan edesid liikenndinti-
maksuja.

KOP Kotipankki 120 mk
KOP Kotikoplari 60 mk
KOP Piditepankki 100 mk
KOP VTX 120 mk
Koti-SYP 100 mk
SYP arvopaperit 100 mk/kk
OPTEL 580 mk

Taulukko 2. Kotipankkien vuo-
simalksul, tieto tammilkuulia
1990,

rahastaja valitaan. Jirjestelmi on

varsin - kivitokelpoinen, koska
usein samat maksut toistuvat, ku-
ten esimerkiksi vuokra, puhelin-
lasku ja sihkolasku. Yksittiisten
ja satunnaisten maksujen suh-
teen tilanne on hieman hitaampi

Yhdvspankin  Kotisypissi  ja
Osuuspankin Optelissa jirjestel-
mi nivttidd annetun pankkitilin
omistajan nimen, mikiili se [ovon
pankin rekistereisti. Muussa ta-
pauksessa tiveyy antaa lisiksi tili-
nomistajan nimi. Mikiili tiedot ei-
vilt tismiiil, maksu peruuntuu.

Porssikeinottelua
Kotipankin kanssa ei voi neuvo-
tella lainoista. Mutta sen sijaan jo
saatujen lainojen summia, kuu-
kausieriid ja maksujiirjestelvii voi
tutkia. Lisiksi voidaan haluttaes-
sa saada ajantasalla olevat valuur-
tatiedot.

Pirssikeinottelijat ja muut osa-
kekaupoista kiinnostuneet voivat
tutkia mvos osakekursseja ja har-
rastaa arvopaperikauppaa, tosin
lisihintaan. Jokaisesta osto- ja
myyntimiiiirivksesti menee sa-
mat kulut kuin konuorissa tapah-
tuvasta  porssikaupasta, Yhdvs-
pankki tarjoaa palveluna lisiksi
tosiaikaista ]".IUI ssimonitoriza, jos-
ta voidaan seurata Helsingin Ar-
vopaperipdrssin porssikauppo-

ja i
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Maamme kahdesta konsolipelisysteemista
'Nintendo on toinen.

sa koti TV-pelin muodossa. Korkea SEGA-laatu
loytyy seka runsaassa pelivalikoimassa etta pelivali-
neissd. SEGA tarjoaa sinulle seuraavat lydmattémat
edut kilpailijoihinsa néhden:

SEGA on tuttu kasite kaikille peliautomaattiharrastaiille
- onhan SEGA maailman johtava ns. Arkadipelien

[peliautomaatit) valmistaja. Nyt SEGA tuo koko "arke-
diosaamisensa" sinun ulottuvillesi katevéssa ja péatevas-

* Ylivoimainen ja monipuolinen tekniikka
Kolmiulotteisuus (I6ytyy ainoastaan SEGA-systeemissd)
Tuntuvasti edullisemmat hinnat kuin vastaavilla konsolisysteemeilla

Loistavat grafiikkaominaisuudet
Huomattavasti laajempi pelivalikoima, yhteensd yli 90 pelia kahdeksassa
pelikategoriassa. Hinnat alkaen 159,-

EXPERT

Thunder Blade

Poseldon Wars

Phantasy Star

wonderboy Ili

SEGA. Euroopan johtava TV-pelisysteemi

Maahantuoja yksinoikeudella : Sanura Suomi Oy
Karvaamokuja 3 A, 00380 Helsinki. Puh: 90-565 36 00

Sanura

Erdajoa vai
tosiaikaisuutta?

Kotipankki voi olla joko erii- tai
tosiaikainen. Eriiajossa kiivtetiin
dlvkiisti  pifiteohjelmaa,  jolla
kaikki halutut toimenpiteet teh-
diiiin mikrotietokoneella ennen
vhtevdenottoa  pankin  tietoko-
neeseen. Titi menetelmiii kiivi-
tid tillid hetkelli vain Kansallis-
pankki.

Tosiaikajirjestelmiissi  kaikki
oiminnot  tehdiiiin  tietoliiken-
nevhtevden ollessa pidilld. Piii-
teohjelmaksi kily tillGin melkein
mikii tahansa ohjelma, esimer-
kiksi Procomm. Tosiaikajirjestel-
miiii  kiivitiviit  Yhdvspankki  ja
Osuuspankki.

Eriiajon suurin etu on puhelin-
kulujen siidistd. Yhtevsaika muo-
dostuu vain muutaman minuutin
mittaiseksi. Tosiaika- eli On-line-
jirjestelmiissid vhtevsaika ja -ku-
lut ovat suurempia, silli tietojen
svittd ja selailu vieviit oman ai-
kansa.

Pakettiverkkosopimus
tarpeen

Tietoliikenmevhtevs  pankkiin
saadaan joko soittamalla pankin
modeemida tai kivigimiillid puhe-
linlaitoste tarjoamaa  pakerti-
verkkop ¢ elua. Useimmat puhe-
linlaitokses tarjoavat mahdolli-
suuden dittvii PTL:n DataPak-
verkkoon. HPY tarjoaa lisiiksi Di-
giPak-verkkoa.

Molemmart pakettiverkot vaati-
vat erillisen Kivttiijisopimuksen
teon kiivttOoikeuden saamiseksi.
Halvempi vaihtoehto on niin-
ikddin useimpien puhelinlaitos-
ten tarjoama INFOTEL, jolla saa-
daan vhtevs DigiPak-verkkoon il-
man Kivttijisopimuksen tekoa.
Siind laskutus tapahtuu ainoas-
taan kiytetyn ajan perusteella.

Mikiin ei ole ilmaista

Kotipankkitoimintakaan ei ole
maksutonta. Kivttijgin  kannalta
Sidstod  rtapahtuu  ajankiiveossi,
vaivan mériissi ja pankkien pal-
velumaksuissa, Menopuolelia
ovtyy toisaalta kotipankin Kivt-
tomaksut ja puhelinkulut. Lisiiksi
osasta kotipankin toimintoja, esi-
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Kansallis-Osake-
Pankki

Kotipankki tarjoaa ajantasasal-
dot, tiliotteet, lainaotteet, lasku-
jen maksamisen, tilisiirrot ja tie-
dotteet. Se kiivttidd dilvkiistd ja
maksutonta piiteohjelmaa. Kiyt-
th on mahdollista vain PC-vh-
teensopivilla mikroilla.

Kotikoplari on sama kuin
edellinen lainaotteita  lukuun-
oftamatta.

Piaidtepankki on tarkoitetiu
kiytettiiviiksi tyOpaikalta. jirjes-
telmii on tosiaikainen ja kivud
on mahdollista kaikilla mikroilla.
Kolmen kuukauden ilmainen ko-
keiluaika.

VTX on Videotex (suom. Tele-
teksti) -pohjainen kotipankki.

Yhdyspankki

Kotisyp tarjoaa ajantasasaldot,
tiliotteet, lainaotteet, laskujen
maksamisen, tilisiirrot ja tiedot-
teet.

Lisimaksusta  mahdollisuus
antaa arvopapereiden osto- ja
myyntimidrivksii, selailla arvo-
papereihin liittvvidl tietoja seki
seurata porssi-istuntoa reaalia-

KOTIPANKIT

jassa. Yhteydenotto mahdollista
ainoastaan pakettiverkkojen
kautta ja vhtevs on reaaliaikai-
nen. Yoidaan hyodyneii kaikilla
mikroilla, PC-mikroille saa pan-
kista ilmaisen piiteohjelman.
Kolmen kuukauden ilmainen ko-
keiluaika.

Osuuspankki

OPTEL tarjoaa VTX-pohjaisen
pankkivhtevden, jossa on tarjolla
ajantasasaldot, tilioweet, lainaot-
teet, laskujen maksaminen, tili-
siirrot ja tiedoteet. Lisiksi sa-
maan hintaan on mahdollisuus
antaa arvopapereiden osto- ja
myyntimédirivksii sekii tutkia va-
luuttalistoja.

Yhtevdenotto on mahdollista
pakettiverkon kautta, piiikau-
punkiseudulla mvis suoralla yh-
teydelli. Yhteys on reaaliaikai-
nen, OPTEL on selviisti kallein
kotipankkipalvelujen tarjoaja.

Sadastopankki

Myds Sidstdpankkiryvhmi tulee
tarjoamaan kotipankkipalveluja
vuoden 1990 kesdsti tai syksysti
alkaen,

ol

SANASTOA

Pakettiverkko

Pakettiverkko mahdollistaa eri-
laisten tietokone- ja modeemivh-
distelmien keskiniisen kommu-
nikoinnin, Pakettiverkon avulla
voidaan myos hvodyntdd  kan-
sainvilisii tietoliikennepalveluja

Suomessa on kaksi paketti-
verkkoa, Posti- ja telelaitoksen
(PTL) DataPak ja Helsingin Puhe-
linvhdistvksen (HPY) DigiPak. Ne
ovat myds keskeniilin yhteydessi
eli Kummastakin voidaan hyo-
dyntid samoja palveluja. Paketti-
verkon kiivtosti veloitetaan sekii
liittymismaksu, kuukausittainen
vakiomaksu ettii aikapohjainen
kiyttomaksu.

On-line

lHissid On-line tarkoittaa jirjestel-
miid, jossa kivitdjin mikrotieto-
konetta kiivtetidin  ainoastaan

piiitteenii ja varsinainen tietojen-
kisittely tapahtuu linjan toisessa

piiissi olevassa tietokoneessa.
Menetelmi vaatii puhelinyhtey-
den yllipitoa koko toiminnan
djan.

Jarjestelmid on reaaliaikainen
(tosiaikainen ) eli kaikki kiivtossi
olevat tiedot ovat jatkuvasti ajan
tasalla. Reaaliaikaisesta jirjestel-
miisti  kivtetiliin - mvos nimei
djantasajirjestelmi. Yleensid of-
taen On-linessa tietokone on jat-
kuvassa tietoliikennevhteydessi
toiseen tietokoneeseen tai oheis-
laitteeseen.

Eriiajo
Eriajo on tavallaan On-linen vas-
takohta, Tietokone ei ole jatku-
vassa  tietoliikennevhtevdessi,
vaan kaikki kiisiteltivi tieto lithe-
tetdiin vhtend "pakettina™. Koti-
pankin vhteyvdessi timi tarkoit-
taa, ettéd kaikki pankkitoimenpi-
teet keritiin tietokoneen muis-
tiin ja tiedot niisti toimenpiteis-
ti lihetetiin kerralla pankin tie-
tokoneelle.

merkiksi  osakkeiden osto- ja
linen lisimaksu.

Pankkien ottamat kivetOdmak-
sut ja pakettiverkon kustannuk-
set [ovtwviit taalukosta 2. Kansal-
lispankin eriiajojirjestelmi kiive-
tid normaalia  puhelinvhreved,
joka Helsingin ulkopuolella asu-
ville merkitsee  kaukopuhelu-
maksua. Tosin vhrevsajat  ovar
huomattavasti  Ivhyvempiii  kuin
muiden pankkien tosiaikasystee-
meissi. Taloudellisia voittajia on
tissi pelissii kolme. Kividijin Li-
siiksi pankki hvitvy asiakaskiivn-
tien viihenemisesti ja puhelinlai-
tos puhelinmaksujen lisi&intvmi-

sestil

Kertakiyttoinen
salasana
Kotipankkipalvelujen  Kivttdoi-
keutta valvotaan kivitijitunnuk-
sella jasalasanalla. Yhid salasanaa
voidaan  Kivitid  pankista  riip-
puen joko vhden tai useamman
kerran. Yhdvspankki antaa asiak-
kaalle salasanalistan, jonka kuta-
kin salasanaa voidaan  Kivtii
vain kerran. Pankki lihettdd uu-
den salasanalistan ennen entis-
ten loppumist:l.

Salasanapaperi on muistettava
pitid erilliiéin kivtdijitunnuspa-
perista, silli ne vhdessid muodos-
tavat piitisyn pankkipalveluihin.
Niiden joutuminen viidiriin Kisiin
tietiid tilin nopeata tvhjenemistii
Muut pankit kiivttiviit perinteistii
silasanaa, jonka asiakas voi halu-
tessaan vaihtaa vuteen

Kuka tarvitsee
kotipankkipalveluja?

Oman mikron ja modeemin avul-
la asiakas voi hoitaa pankkiasia
mihin vuorokauden aikaan -
hiansa, jonottamatta. Mvos monet
tvOpaikat tarjoavat mahdollisuu-
den pankkiasiointiin tvOpaikan
mikrolla tvGaikana. Nimii jo ovar
osalle ihmisisti riittivii perustei-
ta siirtvil kotipankkiasiakkaiksi.
Koska ostokset voi maksaa pank-
kikortilla ja selvii rahaa saa
pankkiautomaatista, niin pankis-
sakiivntien miird vilhenee. Se
onkin pankkien tarkoitus, silli
konttoreissa  tapahtuva  pankki-
palvelu on tappiollista toimintaa,

Kivtéimiilli  kotipankkipalve-
luja asiakas (tai tvOnantaja) mak-
saa itse tehdystii tvdse. Vain Lai-
nojen kaltaiset asiat hoidetaan
henkilikohtaisella  pankkikivn-
nilli. Kunpa kotipankki vieli pvs-
tvisi tulostamaan Kiteistd rahaa
omalle viirikirjoittimelle . .. O

17




Blttejéi
/ radi

i

on lihetetty radoilleen kaupallis-
ten satelliittien peukalokvvtilii-
sini,

Satelliittien kautta hoidettiin
aluksi siihkotvs- ja puhevhrevk-
sid, mutta nvt niissid on jo digitaa-
lisia postilaatikoita eli hakkeri-
kielellii sanottuna boxeja. Kun
satelliitti lentid Suomen vli, la-
taat viestisi sisédiin, ja kun se vlit-
tid esimerkiksi Havaijin, purkaa
kaveri siellii viestisi alas satellii-
tin muistista.

Pakettiradioverkot

Satelliititkaan eiviit riittiineet ra-
dicamatooreille.  Digitaalinen
pakettiviestinti on viime vuosina
levinnvt nopeasti. Erilaisia verk-
koja toistinasemineen ja mailbo-
xeja on kehitetty valtavat miiirit.
Mailboxit ovat elektronisia posti-
laatikoita, joista voit sinulle 0soi-
tettujen viestien lisiksi lukea pal-
jon muutakin mielenkiintoista.
Ne ovat melko pitkiilti samanlai-
sia kuin puhelimitse kiivtettivit
boxit, erona on vain se, ettei tar-
vitse murehtia puhelinlaskuista.
Tind piivind pakettiradio on

RADIOAMATOORI?

adioamatdori on henkild, jo-

a on lipiissyt Telelaitoksen
jarjestimiin  radioamatGoritut-
kinnon. Niitd rutkintoja on eri ta-
soisia, mutta yleisesti ottaen niis-
sd tiytyy osata vihin radioteknii-
kan perusteita, jonkin verran ra-
diolakia ja joitakin kansainvilisid
radioamattorilvhenteitid, Toisis-

non voi lipiistd hyvvinkin nuore-
na, jos on vain tarpeeksi kiinnos-
tunut asiasta.

Suomessa on tilldi hetkelld
noin 5000 radioamatOGorid, joista
noin viitisensataa harrastaa pa-
kettiradiotoimintaa. Koko maail-
massa arvioidaan olevan noin 2
miljoonaa radioamatddrid, murtta

littiviit sanomasi eteenpdin toi-
sille solmuasemille niin kauan,
kunnes ollaan sanoman vastaa-
NOLEEAvan dseman I"LLI Ll lLi‘n'i.I LiSal-
luella.

Miti maksaa?

Vaikka pakettiradiota kivtetties-
si ei synny puhelinlaskuja, ei
touhu ole aivan ilmaista, Lihetin-
vastaanottimen hankintaan  on
syvtd varata viihintifin pari tuhat-
ta, ja lisdksi tarvittava TNC eli pa-
kettiradiomodeemi keventii
kukkaroa noin twhannella mar-
kalla, Lihettimen kivitd wvaatii
erillisen luvan, joten ennen aal-
loille lihttid on suoritettava ra-
dioamatddritutkinto, Lupamaksu
on tillid hetkellid 55 markkaa vuo-
dessa. Suomen RadioamatHori-
liiton jisenmaksu puolestaan on
vajaat parisataa markkaa vuodes-
sa. Jisenet saavat kerran kuukau-
dessa ilmestvvin Radioamatodri-
lehden. O

Suomen Radioamatooriliitto

: HITAdio O sa tutkinnoissa tivtyy lisiksi osa-  pakettiradioasemien lukumidrd  pr 44
T saavuttanut tilanteen, jossaerilai- 13 sihkowidd, Tutkintoja varten  suhteessa kaikkiin harrastajiin el 00441 Helsinki
set verkot ja boxit on melko pit- jirjestetidiin kursseja eri paikka-  ole yhi korkea kuin Suomessa. puh. (90) 5625973 tai
e b S g e b S kille koordinoitu ja vhdistetty kupnilla. Radioamatéoritutkin- [0 562 5974
oy ,'F i Xy ' o 1y .‘.'-’I*.' i,;“._,'-' e toisiinsa dlvkkiilld solmuasemil- telefax (90) 562 3987.

®® Radioamatioreilld on mabdollisuus pi-
tdd ybteyksid ympdri maapalloa erilaisten

kuittausta. Jos vastaanottava ase-
ma on havainnut sanomassa (pa-
ketissa) virheiti, se pyytii lihet-

la ja -ohjelmilla. Solmuasemat vii-

1943747

L] '!EWI -

radiolaitteiden avulla. Kun kuvioibin otetaan tiviilti asemalta vusintaa, Timii KUUKEUden kovat tarjOUKSEt 35" m ggg ;i'.g
vield mikrotietolkone, saadaan bitit liikku- takaa kiytinnollisesti  katsoen Lis&@muisti 512Kb kel, kalent iE virtak 619.- 35 TDK 950 7.40
maan paikasm toiseen ilman pm{ﬁﬂfﬂjﬂjﬂw :‘l:.l:.m virheettdmiéin tiedonsiir- t:gg:‘::;?;;g;ﬂgggézlglﬂnt ]H virtak 1%?3'_ gg: m :g“g {g_g
Radio ?nlflf..?mu. nygyaan rintaltaskuun, radio- Lislevyasema RF542C 749.- %%55. h"".:: mﬂS[l] E% {‘gg
modeemi ja pieni tietokone salklkuun. Gitiiemcnuti Lisdmuisti 512KB ja lisélevas RF302 1199.- | | 525, Hedw. DSOO 700 P A5

. T - o - LY
e 2o e i Muuta qmigisteille L Eﬁ?ﬁ?&-
Ad10aAmMAarOOrit pystyvat helposti Puhdistusdisk .3. 25" 19.- lirimatto o vain =
adioamatboriharrastus alkoi | sesti viime vuosina. Pakettiradio | pitimdin vhteyksid maapallon Hgg::: tf;—pﬁellT%?;]Za::?dem 2400E Peliohjain alk. 29.- ﬁkpl mikrokyt. 59_; Bkpl mikrokyt. 79.-
R:ikc;ixt;mn jo silloin, kun ra- Atarin lisAlevyasema 3.5" 749.- ja 5.25" 795.- Varaosia Ami-

dio keksittiin. Aluksi ainoa mah-
dollinen Eihetysmuoto oli sihki-
tys, sitten tuli puhe. Myohemmin
ovat tulleet erilaiset kuva- ja teks-
tilihetykser, joista pakettiradio
on viimeisimpid. Timi ei kuiten-
kaan tarkoita sitd, ettd vanhat li-
hetysmuodot  olisivat  unohtu-
neet. Vieli nykyiinkin kiivtetiiin
hyvin paljon sihkétvsti.

Pakettiradio

Avainsana radioamatborien data-
lilkkenteessi on pakettiradio. Se
on vallankumouksellinen kek-
sintdy, joka on radioamatGoritoi-

koostuu radiolihetinvastaanotti-
mesta sekil eritvisestd dlvkkiisisti
modeemista. Sana pakettiradio
tulee siiti, etti tieto siirretiiin ly-
hvini purskeina, paketteina, eiki
jatkuvana  pulputuksena, kuten
tavallisissa modeemeissa.

Aina ennen vhden paketin li-
hettimisti paketiradiomodeemi
tarkistaa onko lihetystaajuus va-
paa kuuntelemalla kyseisti taa-
juutta. Tietylli aallonpituudella
voi olla useita pakettiradioase-
mia. Puhelinlankoja Kiytettiessi
taas voidaan olla vhrevdessi vain
vhteen modeemiin kerrallaan.

Lisiksi pakettiradio tarkistaa
aina lihetvksensi perillemenon
odottamalla toisen pakettiradion

toiselle puolelle niin sanotuilla
Iyhyilld aalloilla. Lyhytaaltoan-
tennit ovat kuitenkin melko suu-
ria, joten ne ovat epikiyvtinnalli-
sid esimerkiksi autokiivitod var-
ten. Kannettavat radiot ja autora-
diot kiyteiiviit yleensii ultralyhyiti
(VHF) aaltoja, jolloin ne toimivat
pienillikin antenneilla. VHF-aal-
tojen eteneminen on kuitenkin
rajoitettua, joten radioamat&orit
ovat rakentaneet releointiasemia
(toistimia). Toistin mahdollistaa
esimerkiksi puhumisen Porvoos-
sa olevasta autosta Karjaalle.

Kun tavallisissa mastoissa si-
jaitsevat  releocintiasemat  eiviit
riittiineet, radioamatdorit Eihetti-
vit taivaalle omia satelliitteja. Ne

TV modulaattori

Hiri Amiga 500/2000
Kovoe 20MB at.boot 2MB RAM pailkkoja
Kovo 20MB 2000 atboot kortti

Levyasema 500 sisdinen

Levyasema 2000 sisdinen

Soundidigitoi Ja Jossa mukana oh jelma
Bootselektor! "kdynnistdad ulkop. levyasem” ...
Philps CM8833 Humtort "stereo”

RGB kaapell Amigan Ja monitorin vilille. . . 100..
Kikstar‘tvaihtaJa Amigalle 1.2/1.3
Printter1 24 neulanen
Printter1 9 neul. viari
Kéytetty Amiga 500

a tavallinen
4vrk takuu..2995-3100.-

Kiytatty Amiga 2000 l4vrk takuu.. 5995 6500.-

Ostamme Amigas! kidteiselld vain kunnossa ole

vat koneet 1a vain 500 Ja B2000 mallit.
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PD listadisketit 1-3 35.- F‘D tlausnumearo S0-8734239
PD ohjeimlia. 1kpl ....a” 16.- Tybkalucohjeima Amigalle 50.-
PD ohjelmla 10kpl....a" 10.- Terminaallohjalma Amigalle 50.-
FINN FASHION Pealipakettl 5disk.1-6 29 erllaista pelld 99.-
FINN FASHION Pellpakettl 5disk.6-10 29 erllaista pelld 99.-
Home business back kotlin hybtyohjelmia 7diskettla 159.-
VIRUKSENTORJUNTACHJELMA AMIGALLE. 50.-
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PL 91, 01721 VANTAA
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TEHOSTA
AMIGAASI

AMIGH 5T PC/AT BHIGA ST

COMMOOORE 64/128  KAS. /DISE.

AMIGA 500

-TV-MODULAATTORI

3995;

M= TAWK PLATOON  289;- 299;-

MANMATTAN DEALERS 199;= 199;-

HAMHUNTER 2 SF 248~ M8, -

MANIAC MANSION 199;~ 15983~ O

MICEEY MOUSE i "éﬁﬂ'.— :gi— s _HITRI

MICROLEAGUE WRESTL = ]

MICROPROSE SOCCER  186:- 199;- ¥ JOYSTICK
-PELIPAKETTI

1989;- 186;=
199 - 189;= 199~

AFTERBURNER
AIRBORME RAMGER
ALTEN SYNDROME 160;- 169;-
ALTERED BEAST 1B6; - 185;-
ALTERED BEAST 109;- ALTERNATIVE REALITY 166i- 169;-
NMERIC, ICE-HOCKEY 109~ 14%;- MMERICAN ICE-HOCKEY 199:- 198:= 199;-
BATHAR THE MONIE 69 - 109~ ARMADE 245;- 2489;-
BATTLETECH 178;= ASTERIX 199~ 198;-
BEVERLY WILLS COP 109;- ALTODUEL 199:- 19%;-
B i AXEL'S MAGIC HAMMER 1453- 145;-
- el BAAL 1887~ 168;- 199;-
mf:q 0~ 1091 - BALANCE OF POWER 90 289;- 245;- MR, HELI 199;- 199;-
CARAL 69 109;- BARSARTAN 11 198~ 195:- HYSTERY OF T.HUMMY 199;- 189
CARRIER COMMAND 109~ 148;- BATHAN-THE MONTE 185;- 185;= MYTH 199 = 1981~
CHAMBERS OF SHAOLIN 69;- 109;- BATTLE OF BRITAIN  248;- 245;- MEWERMIND 168~ 168 =
69~ 109;- BATTLE SOUADAON 243~ 249;- NEWZEALAND STORY  1B;- 19%;-
BATTLEMAMKS 1942  248;- 199;- 24§i=  RINJA WARRIORS 168;- 169~

CHASE H] <2
CONTINENTAL CIRCUS 69~ 108;- : :
BATTLETECH 198;= 199;- 198;= WORTH & SOUTH 166; = = . y

186; - 186;- OIL IMPERIUM 199;- 199;- 196; :

196;~ 199;- 245~ DG 245;- 249;- 265 ]

s, BB R 8 PROFESSIONAL

CURSE OF THE ATURE BOMDS 186 -
BLACK CAULDRON
1863- 199;- DMELALGHT 199;- 199~
| COMMODORE 64/178 ke teen ryhmiiiin: public domain-

DAM DARE 111 &8y - 109y~
DEFEND.OF THE CRDWM 69;- BLADE WARRIOR
BLOOD HOMEY
199;- 199;- 199;=  DPERAT. THUNDERBOLT 186;=- 186(-
199, - 185:=  PHANTASIE 111 ¥90;- 199;-
¥ -MAAILMAN NOPEIN SARIATURBO : 2 PD) ja shareware-ohjelmiin.
§ <O BLOCK LATAI & BECUBHIEA o Ohjelmia saa vapaasti kopioida

DOUBBLE DRAGON [1  6%;- 109;-
DRAGOH SPIRIT £9;- 109;- R
SERIE. S il e P 243;- 245;- 2691~  PHOBIA 199;- 199;-
209y = PAG;- P49 =- P]PEMAMIA 199;- 189;=
-MAAILMAN PARAS VARMUUSKOPIOINTIMODLILI e S e L ..
vstivilleen, eikii niistii tulisi perii
muuta maksua kuin levvke- ja ko-

DRAGONS OF FLAME  69;- 10%;-
EFYY ACT10N 08y = 149p- BIMBER
EYE OF HORUS 109 - BORDDING!
F-16 COMPAT PILOT 1083~ 140y~ BUFFALD BILL 199 - 188;- PIRATES 248~ 249;-
FIGHTING SOCCER B9y~ 109~ CABAL 186~ 199;- PLAYER MANAGER 168;- 16§
FIRST STRIKE By~ 10%;- CARRTER COMMAND 199~ 249;-  pOLICE QUEST 195~ 199;-
piointikustannukset. Shareware-
ohjelmien tekijit kuitenkin toi-
vovat saavansa tvostidn nimelli-

¥ st OO EDITION 45, -
100T CoMAMITE 145;-
AP.B 108;-
AJEDORNE RANGER 149 -

MIDWINTER 245;- 249;-
MILLENIUN 2.2 189~ 199~
MINDBENDER 195;- 19%;-
HOONWALKER 169~ 168;=

hiin on, et kivttdjirjestelmile-
vvkkeellid olevat komennot on
tehty BCPL-kielelld, mutta ARPin
komennot huomattavasti tehok-
kaammaalla assemblerilla. Arpis-
sa on lisiiksi uusia komentoja ja
shell-ohjelma, joka helpottaa ko-

mentotulkissa tvoskentelvi.
PopCLI-niminen ohjelma on

lkisohjelmat jaotellaan kah-

FOOTH.OF THE YEAR 2 §9;- 109;- - 1%8;= s 1=

CHAMEERS OF SMAOLIN 199;- 19%; POLICE QUEST II 279;- 24%;
it CHALG STRIKES BACK 248;- 245;- POOL OF RADIANCE  245;- 2a8i-
GEMIND HINGS 69~ 109:- CURIOTS OF WRATH  188;- 19%;- POPULOLS 1781~ 199;-
SEOR 419; - CHASE HO) 1865~ 139~ POPULOLS: PROMISED L. 99:- 99—
CHOETRATERS 11 - 110;- CHESS PLAYER 1150  19%;- POWEDRIFT 168= 169~
GIOWS'H' GISTS 69— 109;- CHESSMASTER 2100 240; - M0: - POWE RDROHE 199; - 199~
GIANTS 109 - 185 - CHICAGD 90 168; - 169; - PRINCE 195: = 199~
GUMSHIP 109~ 149;- CLONE MANIA 186; - 186;- PRO TEMMIS TOUR 199;= 199~
MARD DRIVIN' 69- 109;- 198= 199 = QUARTZ 199;- 199~

MANNESMAN TALLY MT 81
1390;-
C-64 LUTANNALLA 1650;-

COMMANDD -
e - oot Rl B il - sen korvauksen, Amigalle tarkoi- ™ oy vksinkertaisen nerokas. Ajamalla
TNDIANA JHES AVENTURE 149:- COVINENTAL CIROS 18%- 18- =~ Wweo III 366 - 168~ tettujen julkisohjelmien levitys [ y ohjelman kiiyvnnistyksen vhtey-
- st 691~ 0% CURSE OF AJURE BOWD 219;- 21%i-  RED MEAT 186;- 199;- - I fcadt v ! I
dessii saa kuvaruudulle milloin

on Suomessa laajentunut kiitettii-
dsti viimeisen vuoden aikana.
Nvkviiiin niitii saa useista posti-
myy ntiliikkeisti, ki ivttidjikerhois-
ta, mikroliikkeistd ja mikrobok-
seista. Edullisimmin ne saa han-
kittua kiivttiijikerhoista ja bok- ll
seista.

199;- 198;-
158 = 199~
159 - 1949 -

RED LIGHTWING 206~ 249~
RED STORM RISIMG  246;- 243;-
RENEGADE 199:= 199;~-
RICK DANGEROUS 195;= 199;=
RINGS OF ZILFIN 195:= 199~
ROAD BLASTERS 165;= 169;-
ROBOCOR 1968;:= 16%;-
ROCK'N ROLL = V8=
ROCKET RAMGER
ROLLER COASTER RUME.195;- 199;-
© RUMNING MaN j= 1865~
RVE MONDA 1= 199 =

2 CYBERBALL
695~ 109;-
y 1795~ DWMOCLES
249y~ MMRIUS
88y~ 109~ DAY OF THE VIPER 199;= 199;-
89y~ 109;- DEMONSHTNTER 199;- 199;= 199,
LAST WINJA 11 59~ 115~ DIE HARD 249,
i, e < DOUBLE DRAGON II  169:- 165;- 198
> DRAGON FLIGHT 49y~ 249;-
s e DRAGDN NIMJA 1693~ 169;- 179
MICROPROSE SOCCER 10~ 149;- ae
POCHHAL ECR #p- 108;= DRAGON SPIRTT 199; - 199
MR, HELD B9;- 108i- DRAGONS LAIR 349;- 349;-
MURDER M THE ATL. mg 149 - DRAGONS OF FLAME 199;= 1989~ 240;-
B~ 1i%- DRAZKHEN 289; - 269; - RVF MONDA KAAPELI = 179~
A9 - DRIVIN FORCE 199;- 2 EUCK i- 249;-
E8; - fg:- DUNGEDN MASTER 1::;- 199;- SAVAGE o e B 199~
WIRIA RHAERIORS B9y~ 108~ DYRAMIC DEBUGGER 1993 = SHADOH
i 1904 DYNAMITE DU 186~ 186;- SHINOSI Y i
e I EYE OF HORUS 249y~ 245;- SHOGUN
DR Y S - F-15 STRIKE EAGLE 11 49~ SIDE ARG e
oo el . F-16 COMPAT PILOT  1B6¢- 199;= 24%:-  SILENT SERVICE t~ 1995
P47 ?‘!IT !11!- F-16 FALCON 249~ 199~ FO9;- SIM. CITY 1= 168;=
PIPELINE 691~ 109 - F=15 FALCON AT M%;-  SKATE OR DIE
PIAATES 1057~ 1493 F=16 MISSIONDISK 149 = ;:zav SKI000 ; H ::g;-
PODL OF RADIAKCE 9 F-29 RETALIATOR 249;- 249;= SIREEE 1 4 £
POWERDRIFT 69y~ 1085~ Fi9 STEALTH FIGHTER 28%9;- 285;- M3;- SHOOPY 1= 1861=
a0 111 693~ 108;- FERRAR] FORMULA 1  199;- 199:- 24%;-  SPaCE ACE i- 348;-
RED HEAT 69;- 10%;- FIENDISH FREDDY 199~ 199;- EPASE HAX
RED STORM RISING 123;- I;g:- FIGHTING SOCCER ;gg;_ E - SP:EE MESE 11
= 1= FIMEST HOUR i= = i= Spy ROGL
£9:- 10%;- FIRESTONE 249;- 249;- SPEEDAALL i :
FIRST CONTACT 199;= 199;- STAR CIMMAND i i I - . K I

 LISALEVYASEMAT

| C-64/128 950;-
. AMIGA 670;-
 ATARI ST 740;-

vain CLI-ikkunan niippidimen pai-
nalluksella. Ei siis endi tarvitse
availla ikkunoita, jotta voisi kiiyn-
nistii istunnon komentotulkissa.
Lisiiksi ohjelma siidstid kuvaruu-
twa pimentimilli kuvaruudun
tietvn ajan jilkeen, mikili ko-
neella ei tehdid mitiin.

Kolmas apuohjelma, jota voi
suositella kaikille kivtdjille on
FileZap. Ohjelman avulla voi edi-
toida kaikkia tiedostotyyppeji.
Editoinnin voi suorittaa joko AS-
ClIl- tai heksamoodissa. Apuoh-
jelmaa voi hyOGdyvntidid esimerkik-
si médrittelemiilli uudestaan ik-
kunan, jonka editoitava ohjelma

-
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Workbench

Amigan graafisen kiyuolitttymin
tehostamiseen lovtyy mitii erilai- | 585
simpia apuohjelmia. Kun kuva- [

ruudulla alkaa olla rtoistakvm-
menti ikkunaa avoinna !-i;it'ﬂ;th;ii- FileZap 3.0 tiedostoeditori
kaisesti, saattaa oikean ikkunan
esiin saamiseen mennd turhan

AMIGAAN:
DIGIVIEW GOLD  950;-
HANDY SCANNER 1990 -

8- 109:- malla on levykkeen hakemisto ja | hankkia on ilman muuta ARP-Kir-

65y - 108;- FOFT 249;- 249;-

Bip=
1095 -

51'-

SILENT SERVICE
SILeWlEM

SIM CITY

SEATE O DIE
SPACE ROGIE

SPACEGHOST 109; -
SFEEDRALL 69 -
STAR WARS TRILDGY 109;-
STARLORD &9; -
STEALTH FIGHTER 108 =

STOEM ACROGSE EURDPE

STOErR DRD 69; -

169~
169 -
10%; =
149; =
109 -
109; =
109; -
109 -
169y -
1097 -
199;-
149; -
1085 -
1493~
1093 =
149z =
185z =
1095 -

FORGOTTEN WORLDS
FUTURE WARS
GALAXY FORCE
GHOSTRUSTERS 11
GHOULS ‘M GHOTS
GOLD OF T.AMERICAS
GOLDRLSH

GRAND MOWSTER SLAM
GRAND PRIX CIRCUIT
GUNEHIP

HARD DRIVING
HARLEY DAVIDSON
HERDES OF THE LAWCE
HILLSFAR

HORSE RACING
1.5.5

189;= 1659~ 199~
195;- 158 =
198~ 1595~
1863~ 1BE;- 199~
1863 - 1BG; -
25 - 245;-
249~ 248; - 269;~
168;- 165;- 169;~-
1891= 168 -
248~ 199;- 263;-
186;= 199;- 19§;=
8-
1985 198;- 199;-
198;= 186;- 199;-
186;= 198;- 1993~
199~ 195 =

STAR WARS TRILOGY i- 199 o s |

STARFLIGHT
STARGLIDER TI
STARLCRD

STELLAR CRUSADE
STRIDER

STRYY

STUNT CAR RACER
SUPER HANG=DN
SUPER WONDERBIY
SW]TCHBLADE
SH00PER

SeDR[G OF TWILIGHT
TERRYS BIG ADVENT.
TEST DRIVE 11

THE CYCLES

THE GAMES SUMMER ED.

{ QUICKJOY V SUPERBOARD...........
3,5" DSDD

{ 5,25"DSDD

| HIIRIMATTO

109 -
149;-

69:-
169:-.,
5,90 AMIGA PD 14 mk/levy | 3
2,90; mm.FISH15-299 | &

59 BURST NIBBLER

paljon aikaa. Ongelmaan loytvy
apu kahdesta nidppiristd julki-
sohjelmasta, jotka ovat Helios-
Mouse ja ClickUpFront. Molem-
mat ovat ohjelmia, jotka vaikutta-
vat hiiren kuvaruudulla nikvvin
osoittimen ominaisuuksiin, He-
liosMousen avulla aktivoituu au-
tomaattisesti ikkuna, jonka piiilli
osoitin kullakin hetkelld on. Kun

oikealla painikkeet, joista vali-
taan halutut toimenpiteet. Taval-
listen kopiointi, poisto ja muiden
toimenpiteiden lisiiksi voi ohjel-
malla tarkastella myds kuvatie-
dostoja. Lisiiksi, jos hallitsee C-
ohjelmoinnin, tulee ohjelman
mukana lihdekoodi, johon voi
tehdi omat vksilolliset muutok-
SENsa.

jasto (AmigaDOS Resource Pro-
ject). ARPiin kuuluu komentoja,
jotka korvaavat lihes kaikki Ami-
gan kivuojirjestelmillevvkkeelli
tulevat komennot. ARPin komen-
not ovat pienempii, nopeampia
ja usein monipuolisempia kuin
AmigaDOSin vastaavat. Syvnd ti-

avaa kivnnistyksen vhteydessi.
Toinen kivttbalue on tekstien
muuntaminen suomen kielelle,
Kiyttdjd voi vaikkapa muuntaa
suosikkiohjelmiensa valikko-
tekstit haluamikseen kotimaisik-
si vastineiksi. FileZapin kanssa
kannattaa tydskennelli editoita-
van tiedoston kopiolla, sillid pie-
nikin muutos ohjelmaosuuksissa

69:= 64/128 sis. kaapelin 295;-
69;< ACT. REPLAY ENC-

THE GAMES WINTER ED.

IMPOSSIBLE MISS. I 169;- 169;-
THE HOLMD OF SHADOW

TNDIANA JOMES ADV, 186;- 199;- 243;-

STRIDER &9y~ 109;-

STINT CAR RACER 695 109;- ClickUpFront on pilld on tisti Apuohjelmat voivat myds vai- saattaa tehdid ohjelmasta kiivtto-

HOMDE ﬁ? - ﬂ@'.r Em = = 2 9:- THE PLMISHER : i, T s ¥ v mm s s o ] L s it . L oy i = ’
TERRYS 81 ADVENT. 69;- 109;- INESTATION 199 dem- U Ties oF LoRE : 249;< HANCEMENTDISK 99; ominaisuudesta lisdhyotyd. Na- | kuttaa kosmeettisesti, Esimerkik- | Ohjelma Kiyttotarkoitus kelvottoman,
Frane e e byt e I . TMASm D § AMIGA HITRI 149 BLIRST NIBBLER 445 B pauttamalla miti tahansa osaa ik- | si 8ColorWB:n avulla saa Work- | Helios-
TE O oMEB MOX 18- IV ONE F.T OESERT 238- ToosIn e L kunasta, siirtyy kyseinen ikkuna | Benchin Kiyvudon kahdeksan via- | Mouse Ikkunan aktivointi Suosittelemme
THE GAMES WINTER ED.63:- 109;- et = ’ i e W Ally fAicolci 147 o ¥ e . -.- x “f Lot
i g by o JNMBALA 199:- 195;- A i1 paillimmiiseksi. rii, miki antaa kuvaruudulle | clickup-
: ' JOAN DF ARC 199; = 195~ 199;- OUTRUM 5 & Fi 4 T e ai i - o Ak i ) g, i

I . aa JOURNEY 269; - 269;-  TUSKER WorkBenchin heikoimpia | huomattavasti pirteimmiin ulko- | Front Ikkunan nosto Kaikkien kannattaa tutustua julki-
e KARATE KID 11 . TeRNLD puolia on levykkeiden tarkastelu | niion,  Lisiksi  julkisohjelmista | pirUeil Tekstihakemiston sohjelmien maailmaan. Pienelli

L 1 691~ 1093~ KEEF THE THIEF 199; - ULTIMA TV b 1} . i : : T e calivida,. deilla sreeela : AT Gl e T e
o B SRRy 63 103:- P e e i B e BT PL 2 20611 TURKU ja [IEL‘l{}.‘-s{t:Ff]]l_llt'npllt*t:[.l Suurin lEveyy uh|-_h_1m|¢l, |+_.nlL1_ voidaan kiisitely [dh.l“d h;lll.lmli_"r"_'.l:il\l._i_lll.‘wi.ﬁ tava-
el e N e e TG 7 8.00 vika on, etti ainoastaan ikonitie- | muuntaa piirrosohjelmilla tehtv- | 8colorsWB  Viirillinen Work- raa, jonka iiressd saa rattoisasti
WTIM TRILOGY a9 - AT 8- y88;-  VENDETTA Avoinna ma-pe 10.00-18. doilla varustetut tiedostot ovar | i kuvia ikoneiksi. Vihemmiin tai- bench kulumaan muutaman tunnin, Li-
wTiae . LA s e i la 10.00-14.00 kisiteluivissi ~ WorkBenchisti. | teellisia kivttdjii varten lovtyy i siiksi julkisohjelmien joukosta
:Im‘ :;’g:: LAST NIMJA 1T 196; - 199;- WAR TN MIDDLE EARTH . g N - teltavissd ) c nistd. d 512 Ay ..] . arter yiy) ARP Komentotulkin SaK: ] KIS0 ] n | sta
VENDETTA i~ 108;- i <ol ST Tilauspuhelin: Julkisohjelmien joukosta loyvtyy | valmiita kuva- ja ikonikirjastoja. tehostus saattaa lovtidid todellisia helmii
NAR N MIDOLE EARTH 631~ 1081~ LEADEREOARD BIRDIE 169; - 168;- WAYNE CRETZKY HOCX. apu tihiinkin. DirlUtil-ohjelma PopCLI CLI:n aktivointi piivittiiseen kiivttdon, Hyvi kei-
HETAD DREAMS 109:- 1493- LEISURE LARRY 199 = 199;= 199;- HEIRD DREAMS FiS ¥ tfar i i i x 1 4 P W e R
WICKED §9;- 109;-  LEISURE LARRY II  269;- 249;- 289;- "imEE; =3 sallii levvkkeilld liikkumisen ja Komentotulkki FileZap Tiedostoeditori no hankkia ohjelmia on tilata nii-

B - SLRE o e e [ % < = 5 o £ - 4
et B - ommacaky Mo ™ tiedostotoimenpiteet.  Ohjelma ti porukalla, koska julkisohjel-
9 I K B e T LA RN .. oo e B 1951 166 avaa kuvaruudulle ikkunan, joka | Hyodvllisin  apuohjelmapaketti, malevykkeiden kopiointi on sal-
- on jaettu kahteen osaan. Vasem- | jonka CLIn kivttdji voi itselleen  Julkisohjelmia littua, O

LisAtietoja MikraBITIN palvelu-

kortiifo, Rengosio numerc 50,

BITTI3/90
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SATAKUNTALAINEN!!
MEILTA ATARI
520 STE + pelipaketti

myOSs postitse
nopeana toimituk-
sena. Soita puh.
938-84 110.

RADIO JA TV
MIKOLA

NYT ISKEE MAFI
ATARI YLIVOIMAA

PELEJA, KONEITA, TARVIKKEITA TARJOUKSIN
JOISTA ON VAIKEA KIELTAYTYA!

PELIT: C-64, ATARI ST, AMIGA, PC YM!

SOITA, KYSY!!!

PELIT, KONEET JA TARVIKKEET PAIVAN POSTI-
MYYNTIHINNOIN!!

PUH. 972-27 977

Puh. paivystys MA-PE 10-18.00, LA 9-14.00

SEPON PELIMAFIA

Kauppakatu 41, 78200 VARKAUS

TIETOTARVIKKEELTA

MEGA - AMIGA 500 4700.-
AMIGALLE:

DISKETIT:

3.5” MITSUBISHI 10 kpl 65.-
3.5” BLANCO 10 kpl 50.-
3.5” BLANCO 100 kpl SOITA
BOXIT:

BOX 40 45.-
BOX 80 55.-
TURBO Amiga - hiiri 175.-

PD - levykkeet 10.-7kpl (FISH 163 - 300)

Lisamuisti 512k kellolla enintaan 700.-

Amigan lisaleuyasema 700.-
MT Bl kirjoitin + kaapeli + paperia 1350,
Star LC 10 Color + kaapeli + paperia 2700.-
Star LC 10 + kaapeli + paperia 2100.-
Hiirimatto (sin/pun/harmaa) 20.-
Puhdistusleuyke 3.5" 23~

ACTION REPLAY MK. VI

Uusittu turbomoduli C - 64z lle !
SUOMENKIELINEN ODHJE 'M

202 block lataus 12 sek.
konekielimonitori
Jaadytys (freezer)
resetkytkin

nauhalta levylle kopiointi
levylta leuylle kopiointi
kuvan tallennus

Sprite killer

JA PALJON MUUTA !

Ovh 320.-

Demomakerleuyke 90.-

TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HELSINKI

Puh 90 - 1351 500

NOUTOMYYNTI
Meritullinkatu 31

avoinna ark. 13 - 18
22

OC 118 N Leu?asema (TUREO 99005

+ 10 kpl 5.25" leuwykkeita 850.-
Kololeikkuri 20.-
9.235" disk BLANCO 10 kpl 20.-
PAGEFOX julkaisuoh jelma T90.-
Handyscanner 64 1450.-
Quicbyte eprommeri CE&4 490.-
Puhdistuslevyke 5.25" 29.~
Public - Domain alk. Tam
BOXIT:

BOX S0 45.-
BOX 100 99.-
TARJOUS:

BOX 50 + 30 kpl 5.25" disk 90.-

BITTI3/90
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PASI KETTUNEN

isimmiinen ylldtvs wlevalle
»eliohjelmaoijalle on se, ettei

ohjelmaointikielien valmiista gra
fiikkakiiskvisti ole pelinteossa
juuri mitdin apua. Niillid saa kyvlli
hienoa business-grafiikkaa ai-
kaan, mutta pelien nopeaan me-
noon ne ovat liian hitaita.

Toinen ongelma on Kiytijin
reaktioiden saaminen ohjelman
tietoon. Koneen BIOSin (Basic
[nput Output Svstem) ja ohjel-
mointikielien tarjoamat niippii-
mistOnlukutavat  sopivat  hvo-
tyohjelmiin, mutta eiviit peleihin
Lisiiksi pelin olisi osattava tulkita
myos jovstickin ja ehki hiirenkin
liitkkeiti.

Kolmas ja ehki kaikkein vai-
kein ongelma muodostuu siiti,
ettd vhreensopivaudestaan huo-
limatta PC-laitteet eiviit ole aivan
samanlaisia. Julkisohjelmien jou-
kosta lovtyy monta varoittavaa
esimerkkii peleisti, jotka toimi-
vat vain jollain tietylld niiytonoh-
jaimella (usein CGA) tai vaativat
esimerkiksi hitaan 4,77 MHz PC:n
pviriiikseen oikealla nopeudel-

la.

Miti tarvitset

Peleji voit kehitelli esimerkiksi
Turbo Pascal- tai C-Kiiintijilli
Jos kivtir Pascalia, kannattaa Tur
bo Pascalista hankkia vusin ver-
sio, koska uudemmat versiot ovat
monipuolisempia ja ennen kaik-
kea nopeampia.

Hyviitasoista graafista PC-pelii
€1 voida tehdi kokonaan kor-
keamman asteen kielilld, C-kie-
lellikiiiin, vaan ainakin pelisiiti-
mien lukuun ja grafiikkaan tarvi-
@an assemblerilla kirjoitettuja
dlirutiineja. Niiti voit vritiid 10y-
i myds valmiina, jolloin et viilt-
Emdin tarvitse assembler-kielen
fitoa ja kidneijii.

Assembleriksi kelpaa Turbo

®® PC-pelien tekijd joutuu monien sellaisten
ongelmien eteen, joita hyotyohjelmien tekijdin
ei Roskaan tarvitse miettida. Lulkuisten kau-
pan byllyltd I6ytyvien PC:d Rdsittelevien Rdsi-
Rirjojen jouRosta peliohjelmoija saa turbaan
etsid teosta, josta loytdisi tarvitsemansa tie-

dot.

Assembler tai Microsoft Macro
Assembler, mahdollisesti mvis
ABG-niminen h!1:[1'1,_“.\';[I1‘-;!H:-11._‘1]ﬂ:--
ler, CHASM-niminen PD-assemb-
leri ei kity, koska se tekee COM-
eikii OBJ-tiedostoja. Ainoastaan
OBJ-tiedostot  voidaan vhdistiii
Pascal- tai C-ohjelmaan.

Jos Kiivtdssisi ei vielid ole Pas-
cal- tai C-kadiintijii, ja osaat tai ha-
luat opetella assembler-kielti,
voit hankkia esimerkiksi Profes-

| sional-version joko Turbo Pasca-

lista tai Turbo C:stii. Professional-

| pakkaukseen sisiltvy Turbo As-
sembler.

Peliohjelman rakenne

Listauksessa 1 on Ivhyt Pascal-
kielinen peliohjelma. Se on erit-
tiin yksinkertainen, mutta sisil-
tii kuitenkin kaikki oleelliset pe-
liohjelman osat.

Ohjelma voidaan Kiintid Tur-

bo Pascalin versiolla 4.0 tai uu- |
demmalla. Ohjelmaa ei ole va- |

rustettu kommenteilla, vaan rivi-
numeroilla, joihin viitaten teks-
tiosassa kuvaillaan ohjelman toi-
mintaa. Rivinumeroita ei pidi
kirjoittaa.

Pelissi ohjataan avaruusalusta

| vasemmalla ja oikealla SHIFT-

nappidimelli. Tarkoituksena on
viistiifl meteorit, joita tulee vas-
taan kiihtwiillii nopeuadella. Jo-
kaisesta viistetvsti meteorista
pelaaja saa vhden pisteen. Kun
alus tormiid meteoriin, peli piiit-

tyy ja tulostetaan saadut pisteet.
Timiin jilkeen ohjelman suori-
tus pidttyy. Peli toimii CGA:lla tai
vhieensopivalla grafiikkaniivtol-
]

Jokaisessa  pelissi  tarvitaan
aloitusproseduuri, joka suorite-
taan ennen varsinaisen pelin al-
kua. Esimerkkipelissi timid on
nimeltiinkin aloitus ja alkaa ri-
viltii 23, Aloitusproseduurissa
tehdidin viiledimanomit alkutoi-
met, kuten muuttujien alkuarvo-
jen asetukset ja grafiikkatilaan
siirtyminen.

Toinen vilttimiitdn proseduu-
ri on se, jossa varsinainen pelaa-
minen tapahtuu. Esimerkkiohjel-
massa timid on nimeltiin pelaa ja
alkaa rivilei 63. Tihiin osaan si-

[ joittuu pelin pisilmukka, jossa

pviritiin, kunnes pull paartyy.

Pidsilmukka lukee joka kier-
roksella kivitijin mahdollisesti
painamat nidppdimet, pyvhkii pe-
lihahmot ruudulea, laskee niille
uudet paikat ja tulostaa ne uudel-
leen. PEiiisilmukka ja sen joka
kierroksella kutsumar proseduu-
rit ovat jokaisen pelin aikakriitti-
sin osa,

Edelli mainittujen lisiksi pe-
lissii tarvitaan myds lopetusosa,
jossa suoritetaan pelisti riippuen
erilaisia toimenpiteiti. Timi al-
kaa rivildi 77, ja wvarsinainen
pidohjelma alkaa rivilti 85.

Peliohjelman
toiminnot

Ohjelman  ehkid mystisimmiilti
vaikuttava kohta on riveille
t— 15 sijoittuva osd const-miirit-
[L'l‘_-'|:i. Pascal-kielessi const-osas-
sa miidiritelliiéin vleensi nimettvji
vakioita, kuten rivilldi 16 "maa-
ra=4",

Turbo Pascalissa voidaan mii-
ritellii myOs niin sanottuja tyvppi
vakioita kirjoittamalla vakion ni-
men ja sille annettavan arvon vii-
liin jokin muuttujatyyppi, esi-
merkiksi integer. Itse asiassa til
[in - on  tuloksena normaali
muuttuja, jolle on asetettu tietty
alkuarvo. Riveilld 4—15 on tilld
tavalla miiritelty kolme bvteisti
eli tavuista koostuvaa taulukkoa,
joihin on tallennettu pelissi kiy-
tettivi grafiikka.

Taulukoiden sisiiltimiid  gra-
fiikkaa kivtetiin putimage-kis-
kyn avulla riveilld 53, 72 ja 79.
Normaalisti  putimage-kiiskvlli
tulostetaan ruudulle haluttuun
kohtaan getimage-kiiskylld poi-
mittu kuvan osa. Esimerkkiohijel-
massa ei kuitenkaan ole getima-

ge-kiskvi, vaan wlostettava gra-
fiikka on allennettu edelld mai-
nittuihin taulukoihin.

NivttOmuistin sisiltd on  eri
grafiikkatiloissa erilainen, joten
et voi kivitdi CGA-niivtthmoodil-
le tarkoitettua grafiikkaa esimer-
kiksi EGA-moodissa. Sen sijaan
EGA- tai VGA-niivtto voidaan aset-
taa CGA-moodiin, jolloin voi-
daan kivttiili CGA-grafiikkaa. Li
hes kaikissa niiyténohjaimissa ti-
mii onnistuu ohjelmallisesti kos-
kematta nivtonohjaimen  kvtki-
miin

Riveilli 25 ja 26 alusteraan Tur-
bon grafiikka CGA-moodiin. Ti-
mii vaatii, ettii CGA BGI-tiedosto
lovtyy oletushakemistosta tai AP
PEND-polun hakemistoista. BGI-

23



tiedostot on mahdollista linkiteii
myds samaan EXE-tiedostoon it-
se ohjelman kanssa, mutta it
t:!-iimt:t'kl-{inhiclm:{ﬁr-.;l ei ole teh-
Initgraph-kiiskyn jilkeen oh-
|t-im issa olisi svvtil  tarkistaa
graphresult-funktiolla, onnistui-
ko grafitkkatilan  alustaminen,
Esimerkkiohjelmasta on haluttu
tehddi mahdollisimman  Ivhyt,
minkii vuoksi tarkistus puuttuu.

Rivillid 27 alustetaan satunnais-
lukugeneraattori. Seuraavalla ri-
villi asetetaan fillstvle eli grafii-
kan tivueGtyyli taustan viiriksi, jo-
ta kitvtetiizin pelihahmojen pyvh-
kimiseen ruudulta.  Loppuosa
aloitusproseduurista sisdleid
muuttujien alustuksia, esimer-
kiksi meteorien koordinaatit si-
siltiivii taulukko saa ensimmiiiset
lukuarvonsa.

Pelaa-proseduuri sisiltdd pelin
piidsilmukan repeat.until-raken-
teella toteutettuna. Rivillid 66 lisi-
tiiin vhdellii muuttujaa aika, joka

on itse asiassa kierroslaskuri. Inc

{aika ) tarkoitaa samaa kuin aika

= aika + 1; mutta on tehok-
kaampi. Rivillid 67 pyvhitiiiin ava-
ruusalus pois entisestd sijainti-
paikastaan  piirdimilli  pille
taustan viirinen palkki bar-kiis-
kvllid, jora se voidaan tulostaa
taas uuteen paikkaan rivilli 72.

Iiiuil!ii {wH—"I tutkit;l:m :mku
kL- 11 '-«llfl LB |Llppum.l ja muute-
taan aluksen x-koordinaartia saa-
dun tloksen mukaisesti. Nip-
piilimistGi luetaan suoralla muis-
tiosoituksella BIOSin muuttujas-
ta osoitteesta 0040:0017 (hex),
joka sisiluid SHIFT-, ALT-, CTRL-
ja CAPS-LOCK-niippiinten tilan.
Sulkujen sisilli kiyvtetty and-ope-
raattori on tissd tapauksessa bi-
naarinen eli sillid erotetaan tavus-
ta tietyt bitit, jotka ilmaisevat
SHIFT-nippiimii. Tilli viltetiin
ne ongelmat, miti normaali pus-
kurimuistin kiivitGon perustuva
nippidimiston lukeminen aiheut-
taisi.

Tuore C=lehti
taynna asiaa:

Onko halpa hyvaa?

VERTAILUSSA LEVYKKEET

Tutkimme, onko halvoista levykkeistd mihinkdan ja
saako isolla rahalla valttamatta kunnon laatua.

tulostusohjelma

LAATUA TULOSTUKSEEN
Arkinsyottolaite, 24-neulainen Kirjoitin ja Fineprint-

Amiga « Testissa kahdeksan PD-paateohjelmaa « Liita
PC:n kovalevy Amiga 500:aan « Newbench avaa 16
uutta workbenchia « Asenna 3 kickstartia Amigaan

C-64 « Tyokalut moniajoon C-64:ss& * Tiedostojen
fileerausta 1541-levyasemakurssissa * Suojaudu kopi-
oinnilta ja rakenna dongeli C-64.aan

* Supran lippulaiva: Wordsync  Nayttavyytta tietokone-
grafikkaan e Haastattelussa megapeli Bomberin tekijat
« Kolmiulotteisuuden perusteet « Peliarvostelut

Nyt lehtipisteissal Hinta vain 26,-
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program meteors;
uses crt, graph;
const
alus : array [0..44] of byte =
(15,0,9,0,2,1,192,128,2,5,240,128,2,17,204,128, 2,
81,207,128,2,65,195,128, 9,85, 255,224,41,85,255,
232,105,65,195,235,105,41,232,235,64,40,40,3,170} ;
rajahdys : array [0..44] of byte =
(is,0,9,0,0,48,128,192,1,3,32,16,0,144,177,35,24,
236,148,172,2,79,86,96,233,20,172,128,44,71,0,180,
57,98,58,202,14,47,225,64,2,66,32,192,170) 7
meteori : array [0..44) of byte =
(15,0,9,0,0,37,213,0,2,170,238,80,10,170,170, 236,
42.170,170,173,170,170,42,171,136,174,138,170, 128,
3,10,170,32,0,0,136,10,0,0,160,0,170,170,0,0}:
maara = 4;
var '
gradriv, gramode, x, y, pisteet, ind,
noepeus, alka : integer;
meteo_x, metec y : array [l..maara] of integer;
tormays : boolean;

procedure aloitus;
begin
gradriv := CGA; gramode := CGACl;
initgraph (gradriv, gramode, "');:
randomize;
setfillstyle (emptyfill,0);
pisteet := 0; aika := 0;
% 1= 160; y = 164;
for ind := 1 to maara do
begin
metec % [ind] := random ({(200) + 50;
metec_y [ind] := pred (ind) * 30;
end;
nopeus := 3;
tormays := falsej
end;

procedure meteorit;
begin
for ind
begin
bar (meteo x [ind], meteo y [ind], meteo x [ind]
+ 15, metesn ¥y lind] + 9);
meteo ¥ [ind] := meteo_y [ind] + nopeus;
if meteo_y [ind] > 170 then
begin
inc {(pisteet):
meteo_y [ind] := 10;
meteo x [ind] := random (200) + 50;
end;
putimage (meteo x [ind], meteo_ y [ind], meteori,
normalput) ;
if (meteo_y [ind] > y - 10) and (meteo_x [ind] <
x + 16) and (meteo x [ind] > x - 16} “then
tormays := true;

= 1 to maara do

end;
if ((aika and 63) = 0) and (nopeus < 10) then
inc (nopeus);:
end;

procedure pelaa;
begin
repeat
inc (aika);
Bar ix, yo x+ 15; ¥ + 8)¢
if {mem [540:%17] and 1 > 0) and (% < 240) then
X 1= x + 8;
if (mem [540:%17] and 2 > 0) and (x > 70} then
X = x = B;
putimage (%, v, alus, normalput);
meteorit;
until tormays;
end;

procedure lopetus;
begin
putimage (x, y, rajahdys, normalput);
delay (500);
closegraph;
writeln (’5ait pisteitd ’,pisteet);
end;

begin
aloitus;
pelaa;
lopetus;
end.
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Optimointia

Optimoinnista kiinnostunut tart-
tuu dietvsti kivtettvihin if-lausei-
siin. Nivetdd silvi, e rivillid 68
tarkistetaan turhaan mvos ehto
(x < 240) siiniikin tapauksessa,
ettii ehto (mem ($40:817) and 1
> 0) on epitosi. If mem ( $40:17)
and 1 = 0 then if ... nivttiisi te-
hokkaammalta rakenteelta. Tur-
bo Pascal on kuitenkin dlvkkiiim-
pi kuin |}L rintcinun Pascal- k:i;ln-
ﬂthLWLuﬂ u}ppmhihq}m1u[
kia totuusarvoja. Silloin kun eh-
tojen vilissi on and, optimoin-
niksi riitgid, etd kirjoitetaan har-
vemmin toteutuva ehto ensim-
miiiseksi. Jos se on epiitosi, muita
ei tutkita.

Rivilli 73 kutsutaan meteorit-
proseduuria, jossa on méiritelty
meteorien liikkeet. Koska me-
teorien kisittely on oma selkei
kokonaisuutensa, siti ei ole ha-
luttu kirjoittaa suoraan pisilmu-

kan sisidin. Yleensi peleissi kan-
nattan vastustajien toiminnat Kir-
joittaa eri proseduuriin, varsin-
kin jos pelissi on useita eri osia.

Meteorit-proseduurissa on ri-
veilli 42 —58 for-silmukka, jossa
pyvvhitifiin meteorit pois vanhois-
ta koordinaateista ja piirretiiin
uusiin, Riveillid 47—52 tarkiste-
taan, uhkaako meteori pudota
kuvaruudun alalaidasta ulos. Jos
niin tapahtuu, pelaajalle lisitiin
piste meteorin ohittamisen mer-
kiksi ja meteorille arvotaan uusi
paikka ruudun vliosassa. Rivilti
55 alkava if-lause vertaa meteo-
rin koordinaatteja aluksen koor-
dinaatteihin  hahmojen  koko
huomioiden. Jos hahmot mene-
viit pdillekkiin, asetetaan tor-
mavs-totuusarvomuuttuja todek-
si.

Rivillii 59 lisdtidin revin viilia-
join pelin nopeutta  lisidmiilli
muuttujaa nopeus, joka kertoo
meteorin vhdellid silmukan kier-
roksella kulkeman pikselimiii-

riin. Lisiivs tapahtuu 64 aikayksi-

kiin viilein tutkimalla, ovatko ai-
ka-muuttujan 6 oikeanpuoleista
bittizi nollia (63 on 111111 binaa-
risena).

Ongelmia

Esimerkkiohjelman  periaatteita
noudattaen voit suunnitella omia
peleji. Jos kirjoitat ohjelman ko-
neeseesi ja kokeilet sitid, huo-
maat, etti parantamisen varaa on
vielii runsaasti. Pelihidn on niin
surkea, ettei kukaan huoli siti
edes ilmaiseksi! Peli kvlli wimii
luvatulla tavalla ja on hvvil esi-
merkkiohjelma kerrottaessa pe-
linteon vleisperiaatieista, mutta
se on toteutettu Turbo Pascalin
standardiproseduureilla,  jotka
eiviit kunnolla sovellu pelinte-
koon.

Peli toimii ainoastaan CGA-
moodissa, eiki hyvodyvnni kehit-
tvneempien  grafiikkaohjainten
ominaisuuksia. Turbo Pascal osaa

myis EGA- ja VGA-moodit, mutta
Turbon  grafiikkarutiinit — ovar
vleiskiivttGisyvtensii vuoksi liian
hitaita peleihin. Lisiiksi pelihah-
mot viilkkwviit, ja pelissi ei voi ol-
la taustaa, koska se pyvhkivivisi
pois pelihahmojen alta.

Toinen kehnous on pelisiiti-
mien luku. Nippidimistd voidaan
tissi kivtervllid menetelmailli lu-
kea vain pienti osaa, ja joystickin
ja hiiren luenta puuttuu koko-
naan.

Kolmas ongelma on pelin no-
peus. Peli toimii useimmissa ko-
neissa aivan liian nopeasti, koska
nopeutta ei voida mitenkiidin siii-
tid. Timi grafiikkarutiinien hi-
taudesta huolimatta, koska peli-
hahmojen mikiri on rajoitettu
1,77 MHz:n PC:lle sopivalle tasol-
le.

Yksinkertaisia peleji voidaan
kuitenkin toteuttaa jo Turbon
omilla eviilld, ja niin voidaan
harjoitella vaativampia projekte-
j varten.

Mikroilijat ry

-perusteftu 1983

-oma lehti

-kaksi boksia

palvelat tukumt hyvd

-taysi fuki PC-mikroille
-my6s mm. MSX ja SVI

-kiubihuoneisto, jossa:
i 10 mikroa kdytéssd  |>
-jasenohjelmia, PD-kirjasto 2
-nelid palvelupuhelinta
-eaullisia jasentarjouksial
Edullinen jasenmaksu: E [] Kirjoitin

ONKO MIKROSI PC? LITY JASENEKSI®

. tukee harrastastasi monella tavalla. Moni
n vastineen jdsenmaksallesi. Oplt mikrostasi,
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puolisimmat
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® @ Digitaalisessa muodossa olevan tiedon
viemdd levytilaa voi buomattavasti vdbentdc
pakkaus- tai arkistointiobjelmien jdarkeuvdlld

kaytolldi. Pakkaaji

selkeamelskassa alkaa to-

sin belposti vaivata runsauden pula.

loittelevan modeemiharras-

Eljan tie on ongelmia viifiril-
LEin. Kun viimein saa modeemin
ja tietokoneen ymmiirtimiiin toi-
siaan, ja onnistuu ottamaan vh-
tevden paikalliseen tietokone-
boksiin, tOrmii tiedostoihin, joi-
den nimet ovat varsin erikoisia,
Itinaapurissa ohjelmoima pelii
saatetaan arjota esimerkiksi tie-
dostonimelli TETRIS. ARC. "Mikii
ihmeen ark”, kysvy neuvoton no-
viisi, joka onnistuu kaatamaan
koneensa vrittiessiiiin ajaa juuri
sithen siirtimiilinsi pelii.

Mikai ja miksi?

Kvsvttyiiin muilta neuvoa uudel-
le hakkerille selviiiii, ettd ARC-
piiitteinen tiedosto pitii purkaa
toisella ohjelmalla ennen kuin
siitdi on mitdidn iloa. Tillainen
purkuohjelma  lovtyneekin - sa-
masta purkista turvallisen tutulla
EXE- tai COM-piiiitteelli varustet-
tuna.

Esimerkkini  kivtetty  ARC
edustaa yvhti lukuisista kiivtdssi
olevista tiedonpakkausformaa-
teista, joille kaikille on vhreisti
niiden kyky kutistaa niilli pakat-
tuja tiedostoja. Kun esimerkiksi
ohjelmatiedosto pakataan, on tu-
loksena uusi alkuperiiisti pie-
nempi tiedosto. Kutistunut tie-
dosto voidaan haluttaessa palaut-
taa alkuperiiseksi. Timi tapah-
tuu vleensii samalla pakkausoh-
jelmalla, jolla pienennys suorite-
tiin.

Svitii moisen vaivan nikdon on
monia. Tiedoston kokoa pienen-
timilld saadaan boksin rajalli-
seen  levytilaan  mahtumaan
enemmiin tavaraa. Kaukopuhelu-
ja soittava hakkeri hyOtyy pienes-
ti koosta myds alentuneina pu-
helinlaskuina, silld viehiin kutis-

LTl

tetun tiedoston siirto viihemmiin
aikaa. Useimmilla pakkausohjel-
milla voi mvos tallentaa useita
tiedostoja yhteen pakkaukseen.

Tiedon pakkaus
arkiston apuna ...

useista tiedostoista. Tallentamal-
la kaikki tarvittavat vhreen ei tar-
vitse ohjelmistoa siirrettiiessi
miettii, mitki tiedostot pitiisi ot-
taa mukaan.

Pakkausohjelmien hvowy  ei
suinkaan rajoitu vain modeemi-
kivtton., Melkein missi tahansa
tictokoneen kilytdssi voi séiisti
huomattavia miirid  levytilaa
pakkaamalla harvemmin tarvitta-
via tiedostoja. Tyvpillinen kiivtté-
kohde on esimerkiksi varmuus-

Miten?

Miten tiedon pakkaus sitten ta-
pahtuu? Kuvassa 1 on tiedosto
muotoiltuna siistiksi taulukoksi
tivttimillid henkilon tehtiivin (1.
sarake) ja nimen (2. sarake) vii-
liin tarvittava miéird vililvonteji.
Taulukon ensimmiiiselld rivilli
on 21 vililvontid sanojen Captain
ja James viilissi. Tallentaessam-
me tekstin levylle vie jokainen
kirjain yvhden tavun levvtilaa, jo-

Timi on erityisen hyddyllisti sil- | kopiointiin tarvittavan levvke- | ten ensimmiiisen rivin sisennvs
loin, kun ohjelmisto koostuu | miirin viihentiminen, kuluttaa 21 tavua, kun varsinai-
i 1 ' Pakkaaja Tekstitiedosto Ohjelmatiedosto
Captain James Kirk Koko Pak- Pur- Koko Pak- Pur-
Science officer Mr. Spock tavua kausai- kuai- tavua kausai- kuai
Chief engineer Scotty ka(s) ka(s) ka(s) ka(s)
Medical officer Dr. Bones | | PK(X)ARC 3.5 157037 15.2 9.1 206935 14.5 9.6
PAK 1.6 141202 oo B 0.2 1BZT59 55.3 A
Kuva 1. Paljon "ilmaa” sisdiltdi- PR(UN)ZIP1.02 1260638 63.8 7.6 166945 375 6.6
vdi tiedosto: GSARC 1.0 141200 490 41.2 182737 52.8 487
LHARC 1.13C 136566 784 269 165276 643 3B4
Z00 2,01 159737 S 19.8 208648 37.1 19.3

Pakkaaja Tulos
PK(UN)ZIP 52.1 %
LHARC 535%
GSARC 57.4 %
PAK 57.4 %
PK(X)ARC 64.5 %
Z00 653 %

Taulukko 1. Yleisten tiedostopakkaajien vertailua.

Taulukko 2. Testatut tiedosto-
pakkaajat kutistuskyvyn mu-
kaisessa paremmuusjdrjestyk-
sessd. Tulossarake ilmoittaa
pakattujen tiedostojen koot
prosentteina alkuperdisten ko-
koibin verrattuna (teksti- ja bi-

Pakkaaja Pakkausaika

PK(X)ARC heap.

ZDD wkkkwkhhk Rk kkkkk

PK{UN)Z]F W2 3 2 ook ol o ok ool o ok ol R R R R

GM‘C EE LS R E R RS SR E SRS RS

PPJ( LA LR R PR R RS RS PR AL 2t 2t L s

]..]‘]..""'LRC e e

Taulukko 3. Testatut tiedostopakkaajat pakkausnopenuden mukai-
sessa paremmuusjdrjestykesessd. (teksti- ja binaaritiedostojen kes-

naaritiedostojen keskiarvo). kiarvo).
Pidite Ohjelmat Pakkaaja aika
ARC ARC, PKARC, PKXARC, :P::fk i
PK(UN)ZIP
Gsm{c EEERE
PK(X)ARC
LZH LHARC 700 PP
PﬁK PﬁK, PK_PAK MC EEEFXEREERETFEFEE
z']P I)EZIP: Pm”}! PKUNZ‘IP P&K o e o e R
ZDD ZDD GSARC EEEFEEREERkEEEREEEERE

Taululkko 5. Yleisimpien tiedos-

tonpakkaajien kdytidmdit tie-
dostonimen pdcditteel.

Tauluklkeo 4. Testatut tiedostopakkaajat purkuajan mukaisessa pa-
remmuusjdarjestyksessd. (teksti- ja binddritiedostofen keskiarvo).
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nen hyéryteksti (Captain James
Kirk) rivilld vie vain 18 tavua,

Entipd jos voisimme korvata
nuo 21 vililydntid merkinnilld,
joka ilmoittaa "tihin 21 vililyon-
merkiksi sopimalla, ewd kaikki
muut merkit tiedostossa paitsi
kirjain Q tarkoittavat kyvseisti
merkkii. Jos kirjain Q tulee vas-
taan, olkoon siti seuraavissa kah-
dessa merkissd ensin lukumiira
ja sitten merkki, jota toistetaan.
Tavujono "CaptainQ<21> James
Kirk™ (merkinti <21> tarkoittaa
merkkid, jonka ASCII-koodi on
21) merkitsisi nyt "Captain™ + 21
villilvontid + "James Kirk™ eli tis-
miilleen samaa kuin kuvan 1 tau-
lukon ensimmiinen rivi. Tilaa
tuo jono vaatii kuitenkin vain 20
tavua. Alkuperiiseen verrattuna
se on huomattavan vihin.

Tillaista pakkaustapaa kutsu-
taan nimellid “run-length-enco-
ding”, mikii viittaa periaatiee-
seen ilmaista vhtendiset jonot pi-
tuuksiensa avulla. Koodaus ei
vain aina twota alkuperiisti lv-
hyvempii tulosta. Edelli esitetvlli
tvalla koodattuna merkkijono
"Quebec” muuntuisi muotoon
"Q<1=Quebec”, koska ainoa ta-
pa esittid Q-kirjain olisi ilmaista
"vhden kappaleen jono kirjainta
Q". TillGin koodattu teksti olisi-
kin kaksi tavua koodaamatonta
pidempi.

Tiedonpakkaustapoja on ole-
massa paljon muitakin, vleensi
edellisti huomarttavasti mutkik-
kaampia ja tehokkaampia. Esi-
merkiksi  kuuluisat Huffman-
koodaus ja Zev-Lemple -koodaus
ovat kiytdssid monissa valmiissa
pakkausohjelmissa. Yleensi val-
miit ohjelmat tuntevat useita pak-
kaustapoja ja tutkivat pakattavien
tiedostojen sisiltdd ennen varsi-
naista tyotd selvittdikseen milli
tavalla tilan sdistd on suurin.

Pakkaajat Kiytinnossi
Varsinkin PC:n omistajille on tar-
jolla runsaasti erilaisia PD- ja
ShareWare-tiedostojen pakkaa-
jia. Eri ohjelmart kivttivir tiedon
tiivistimiseen vleensi eri mene-
telmii ja erilaisia tiedostofor-
maatteja. Pakatun tiedostopake-
tin tyvpin tunnistaa pakkauksen
tiedostonimen laajennusosasta.
Taulukossa 5 on lueteltu vleisim-
pien tyyppien tunnuksia sekii nii-
den kiisittelyyn sopivia ohjelmia.
Taulukot 1—4 esitteleviit pak-
kaajien wviilisiii eroja tiedostojen
kisittelyyn kuluvan ajan ja paka-
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tun tiedoston koon suhteen. Mit-
taukset tehtiin kahta erityvppisti
tiedostoa pakkaamalla, jotta pak-
kaajien ominaisuudet eri tiedos-
totvyppien vililli selvidisiviit. En-
simmiinen oli puhdasta ASCII-
tekstid sisiltivi englanninkieli-
nen 333972 tavua pitkdi doku-
mentti. Binaarimuotoista tiedos-
toa edusti 230048 tavun pituinen
ohjelmointikielen kiéintiji. Ko-
keet suoritettiin 8 MHz:n 286-ko-
neella ja RAM-levylli.

Pienimpiidn tilaan tekstitie-
doston rutisti PKZIP-ohjelma, jo-
ka onnistui pienentimiin doku-
mentin 38 prosenttiin alkuperii-
sestid. Suuri pakkaustiheys nikyi
valitettavasti mvOs suoritusajas-
sa, jonka vain LHARC onnistui
vlittimiiiin. Heikoimman pak-
kaustiheyden antoi ZOO-ohjel-
ma binaaritiedostoa kiisitelles-
sdin. Koko putosi vain 91 pro-
senttiin. Suurin ajan kivtedji mo-
lemmilla tiedostotyypeilli  oli
selviisti LHARC. PKZIP loistaa pa-
katun tiedoston purkuun vaadit-
tavan ajan pienuudella, vaikka
miettiikin - pakkausoperaatiota
varsin kauan. Vanhemmat PKZI1P-
versiot, kuten MB 8/89 vertailus-
sa Kiyvtetrty 0.90, pakkaavat melko
vauhdikkaasti.

Minki valitsen?

Modeemiharrastajan  kannattaa
ehdottomasti poimia mahdolli-
simman monta tarjolla olevaa
pakkausohjelmaa ja pdivittdd nii-
ti vudemmiksi siti mukaa kun
uusia versioita ilmestyy, silld kos-
kaan ei tiedd milloin térmiid mie-
lenkiintoiseen tarjolla olevaan
ohjelmaan, joka on pakattu mil-
loin millikin ohjelmalla.

Omaan kivttdon  kannattaa
kuitenkin valita korkeintaan pari
tehokasta pakkainta, jottei paket-
teja purkaessaan jouruisi jatku-
vasti vaihtamaan ohjelmaa. Kai-
killa testatuilla on omat hvviit ja
huonot puolensa. PKARC on erit-
tdin yleinen ja varsin nopea, mut-
tei pakkaa kovin tiiviisti, PKZIP
pakkaa tiiviisti mutta hitaasti. Toi-
saalta PKZIP purkaa paketteja
erittiin nopeasti, joten se sovel-
tuu erinomaisesti suhteellisen
vakiona pyvsyvien tiedostojen vie-
miin tilan vihentimiseen esimer-
kiksi kiintolevvlli.

LHARC on hidas mutta erittiin
tihedin pakkaava, ZO0O on melko
tehoton, mutta sen vahva puoli
on sen yleisyys Unix-maailmassa.
GSARC ja PAK sijoittuvat jonnekin
edellisten villimaastoon. O

Tosi laadukkaat
ATK-tarvikkeet

nyt tosi edullisesti!
SOITA HETI

Erittiin korkealoatuiset TDK ja JVC disketit (mk/kpl)

3.5 JVCDSDD 1 Mb 6.95 6.50 6.25 5.90
3.5” TDKDSDD 1 Mb 790 7.5 725 7.00
3.5” JVCDSHD 2 Mb 1395 13.50 1325 1290
3.5 TDKDSHD 2 Mb 1490 1450 1425 13.90
5.25” JVC DSDD 500 kb 495 450 425 3.9
5.25" TDK DSDD 500 kb 4.95 4,50 4.25 3.90
5.25" JVCDSHD 1.6 Mb 46.90 6.50 6.25 590
5.25"” TDK DSHD 1.6 Mb 7.90 7.50 7.25 6.90

Diskettiboxit:

3.5” disketeille 100 kpl:een 60, —

5.25" disketeille 110 kpl:een 65,—

Puhdistusdisketit:

3.5” levyasemalle sis. nesteen 25—

5.25” levyasemalle sis. nesteen 25—
SOITA HETI  ark. puh. 975-22545

ilt. puh. 949-671054, 949-671055
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R
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uurten tietoméirien Kisitte-

lvssil ja Amigan ammattimai-
sessa kivtdssi on uskomattoman
paljon hvitvii nopeasta ja tilavas-
ta kiintolevvsti. Kaikki tarpeelli-
set ohjelmat voi koota kiintole-
wvlle, jolloin ne ovat aina helpos-
ti kivtettiivissd. Lisiksi esimer-
kiksi tekstitiedostojen ja tieto-
kantojen kisittelv on huomarta-
vasti nopeampaa kuin levvkkeel-
ta.

Kerran kiintolevvi kiivtettviiin
on mahdotonta tulla eniiii toi-
meen ilman. Kiintolevvaseman
nopeus  voi  helposti olla
1000— 2000- kertainen 1541:¢en
ja monikymmenkertainen Ami-
gan omiin levvasemiin verrattu-
na. Parhaiden kiintolevvjen luku-
nopeudert liikkuvat 500 kilotavun
ja vhden megatavun viililli se-
kunnissa.

Kiintolevyjen kapasiteetit vaih-
televat 20 megatavusta vlGspiin
aina gigatavuihin (tuhansiin me-
uqravuihin) saakka. Itse kiintole-
Vi hinta Suomessa nousee puo-
lestatoista tuhannesta markasta
aina satoihin twhansiin koon ja
nopeuden mukaan. Pelkin kiin-
tolevvn lisidksi tarvitaan ohjain,
joka maksaa Suomessa valmiina
pari-kolme tuhatta markkaa.

Kaikki kaywit

[tse  kiintolevyasemat  sopivat
kaikki Amigaan, kunhan kiivte-
tiin oikeanlaista ohjainta. PC-ko-
neissa vleisesti kivtetvt STS06- ja
ST412-liitiintiiset levvt ovat Ami-
ga-maailmassa harvinaisempia,
Niiden sijasta kiivtetiilin enem-
min SCSI-asemiia, jotka ovat uu-
dempia ja nopeampia, mutta toi-
saalta hieman kalliimpia kuin ST-
liitiintiiset. Esimerkiksi Supran
ja GVP:n ohjaimet vaativat seu-
rakseen SCSl-aseman, kun taas
Commodoren A2090 ja A2091

kelpuuttavat sekii SCSI- etti ST-

JUKKA MARIN

Kiintolevyspecial

®® Kiintolevyt tuntuvat olevan monien Ami-

gan omistajien Riinnostuksen kobteena. Niin-
pd lienee paikallaan puuitua aibeeseen myods
Siscipiirissd. Suuri osa lukijapostista liitlyy ta-
valla tai toisella kiintolevyibin, eikd perustie-
tous tebne muillekaan pabaa. Kiintolevyjen

bhinnat kun ovat sitd luokkaa, etteivdt virbein-

vestoinnit kRanncala.

asemia (samalle kortille on sijoi-
tettu molemmat ohjaimet).

Amiga 2000:een sopii mekaa-
nisesti joko 3,5- tai 5,25-tuumai-
nen puolikorkea kiintolevy tai
korttikovalevv, Suuret, tivskor-
keat asemat on asennettava erilli-
seen koteloon koneen ulkopuo-
lelle. Koska levvasemat eiviit pidi
litkuttelusta, ei ulkoinen asennus
ole vhti suositeltava kuin sisii-
nen.

Amiga 500:n omistajilla taas ei
ole paljoa valinnanvaraa, ellei ha-
lua samalla vaihtaa konettaan
isompaan. A-500:n  laajentami-
nen on muutenkin hankalaa, jo-
ten kannattaa miettid tarkkaan
hankkiiko kiintolevyn A-500:aan
vai ei. A-500:n kiintolevvisti tun-
tuu myds olevan vaikea pikisti
eroon kohtuuhinnalla.

Kiintolevyn suuri tallennuska-
pasiteetti ei ole rajoittava tekijd
Amigan kannalta. Suurin mah-
dollinen koko on tillii hetkellid
kaksi gigatavua,

20-megainen asema on pieni
eikii sitii voi suositella isompaan
kiivitHhon, koska se tulee nopeasti
tivteen jo pelkistid ohjelmista pu-
humatakaan muoun tiedon tal-
lentamisesta. Siksi kannattaa heti
alkuun hankkia esimerkiksi 40
megatavun levy, ellei raha ole pa-
hasti esteeni. Toki suuremman-
kin levyn saa tivteen, ellei sitii sil-
loin tillGin siivoa, mutta tiukkaa
linjaa pitien 40 megatavua riiteid
kvlli jo melkoiseen touhuiluun,

Todella suuria ohjelmia kiivttii-
vien kannattaa harkita 80- tai 100-
megaisia  asemia.  Esimerkiksi
TeX-niminen sivuntaitto-ohjel-
misto vie reilut 12 megatavua le-
wiilaa  peruskokoonpanossaan,
samoin monet CAD-ohjelmistot
ovat varsin ahneita,

Merkit on monet

Kiintolevvasemia lovtvy  Suo-
menkin  markkinoilta useita
merkkejid. Usein valinta suorite-
taan merkistd vilitciméi teh-
taan ilmoittamien suoritusarvo-
jen ja hinnan perusteella eiki va-
linta vilwimiittd pahasti pieleen
menekiin, Jatkuvassa  Kiyvtossi
kannattaa kuitenkin  kiinnittdi
huomiota mvis levvn iinekkyy-
teen ja luotettavuuteen.

[tsellini on kivtOssi Seagate-
ja Quantum-asemia, joilla on
melkoinen ero ainakin dinen ja
Limpenemisen suhteen. Quantu-
mista ei pysty dinen ;wruh[uu]ht
sanomaan, onko se kivnnissi vai
ei — Seagate taas vinkuu kuin
DC-9 lihtokiidon aikana. Seagate
myds impenee melkoisesti, mi-
ki ei ainakaan pidenni kivtdi-
ki, Yleensii voidaan sanoa, etti
miti kvlmempiini laite toimii, si-
i pitempi sen kiviedikid on,

Seagaten etuna on hinta, Hal-
vimmat asemat ovat kaikki Seaga-
teja ja esimerkiksi Yhdvsvalloista
saa samalla rahalla joko 80 mega-
tavua Quantumia (hinta noin tu-

hat dollaria) tai 170 megatavua
Seagatea, Jilkimmiiisesti on kuu-
lunut maailmalta negatiivista pa-
lautetta ja ainakin oma valintani
kallistuisi nvkvisin  Quantumin
puolelle

Muita tunnettuja  merkkeji
ovat esimerkiksi Maxtor ja Mi-
niscribe, joista itsellini tosin ei
ole kokemusta. Ulkomailta saat-
taa joskus lovtidd edullisia tar-
jouksia suurista  kiintolevyisti.
Esimerkiksi 300- tai 600-megai-
sia saa silloin tillHin vajaalla puo-
lellatoista tuhannella dollarilla.

Ohjaimet

Yleisimmiit Amigan kiintole-
vyohjaimet ovat joko GVPin, Sup-
ran tai Commodoren itsensd val-
mistamia. Supralla on ehkii ollut
ohjaimiensa ja ohjelmistonsa
kanssa eniten ongelmia, misti
monille on muodostunut nega-
tiivinen kuva laitteista vleensi.
Tosin nvkvinen WordSvnc-ohjain
tuntuu olevan toista maata seki
nopeutensa ettd toimivuutensa
puolesta. GVP:sti ei korviini ole
kuulunut minkiinlaisia valituk-
sia. Mvis omat kokemukseni
ovat olleet pelkiistifin positiivi-
sia. GVP:n etuna on, etti samalle
kortille voi hankkia 2 megatavua
FAST RAM -muistia, joka tilld het-
kelli maksaa noin viisisataa mei-
kiimarkkaa megatavulta.

Commodoren A2090 on luo-
tettava, mutta sen toiminta hidas-
fuu tovottomastt overscan-navt-
tOd kivtettiiessd. Tami ongelma
on  korjattu  A2091-ohjaimessa.
Kaikki mainitut ohjaimet mah-
dollistavat autobootin Kickstart
1.3:n kanssa, tosin A2090 vaatii
boottaamisen OFS-partitiolta uu-
den ja nopeamman tiedostosys-
teemin FF5:n sijasta.

Lisiiksi markkinoilla on muun
muassa HardFrame-ohjain, jota
tosin ei tuoda maahan. Se on ul-
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komaisten testien mukaan erit-
tiin nopea, joskaan en ole piiis-
svt itse siti kokeilemaan,

Mviis PC-koneiden ohjaimia
voi kiivttiid, kunhan on valmis uh-
raamaan projektiin jonkin verran
ikt ja vaivaa, Ohjaimet eiviit kiiv
Amigan vivliiin suoraan, koska
Motorolan ja Intelin prosesso-
rien signaalit eiviit ole tivsin toi-
sigan vastaavar. Ainakin Saksasta
on maailmalle kulkeutunut joita-
kin raukennusohjeita, joiden mu-
kaan muutamat ovat rakentaneet
I\[:n‘n'.l]L”'.'jl.."-':.'."-lL’L'IHi.I'l A-500:n i A-
1000:n vmpirille. Alkuun ohjel-
mistossa oli joitakin ongelmia,
mutta nvkvisin PC:n ohjain on
elektroniikkaa harrastaville har-
kinnan arvoinen vaihtoehto, To-
sin tilloin ei autobootista kanna-
ta haaveilla.

Kell’ onni on

Kun kiintolevyn viimein saa han-
kittua, on edessid vusi ongelma:
kuinka osittaa eli partitioida se.
Partitio muodostuu tietvisti levy-
pakan svlintercistii. Esimerkiksi

svlinterit 0—331 voisivat olla
partitiota  DHO:  ja  svlinterit
332 —06063 partitiota DH1:. Parti-

tiot ndivetiivi kivedijiille erillisilti
kiintolevvasemilta, vaikka ne si-
jaitsevat samassa fyvsisessa ase-
massa, Periaatteessa koko lew
voi olla samaa partitiota, mutta
Kivtinnossi se kannattaa jakaa ai-
nakin kahtia silti varalta, eei vksi
partitio sattuu esimerkiksi oikein
pahasti kaatuneen ohjelman ta-
kia sekoamaan. Tillbin ainakin
toinen partitio sdilvy kunnossa.
loinen etu partnoinnista on,
ettii  aseman  luku-kirjoituspiii
joutuu liikkumaan pienemmiilli
alueella kuin normaalisti, Tisti
seuraa keskimiiriisen hakuajan
pieneneminen. Toisaalta taas
kahden partition samanaikainen
kivitdy laskee nopeutta voimak-
kaasti, koska asema joutuu seilaa-
maan jatkuvasti pitkid matkoja
vmpiiri levvi partitioiden vlilli.
Partitioinnin haitta on, etti jo-
kaista partitiota kohti tarvitaan
muistia puskureita varten. Sa-
moin jokainen partitio vaatii
Omaan prosessinsd koneen muis-
tissa. Onneksi koneen tehoa sen-
tiiin kuluu huomattavan vihiin
kiintolevvn prosessien pvoritvk-
seen, joten muistin kulutus i
suurimmaksi haitaksi. Ainakaan
512 kilotavun muistin kanssa ei
kannata kahta partiota enempiiii
vrittiikiain kv, 3 megatavua
riittiii jo mukavasti useampaan-
kin. Levvii ei kannata silputa ko-
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vin pieniksi palasiksi, koska suu-
rempi osa levwtilasta kuluu gil-
[Oin partitiointiin ja suurten tie-
dostojen kisittely hankaloituu.

Jarjestys se olla pitii
Koska kiintolevvn kapasiteetti on
monikvmmenkertainen  levyk-
keisiin verrattuni, on erittdin tir-
keiiid pitid ohjelmat ja muut tie-
dostot  hyviissii  jirjestvksessi.
Suuremmille ohjelmille kannat-
taa luoda omat alihakemistonsa
joihin kaikki asiaan liitvviit tie-
dostot sijoitetaan.

Alihakemistoja kannattaa muu
tenkin viljelli runsaasti. Esimer
kiksi isompi tvo tai muu kokongai
suus  ansaitsee  ilman  muut
oman hakemistonsa, Mitipd siiti
kidn tualisi, jos minullakin olis
TO00—8000 redostod  samass:
hakemistossa? Nvt ne ovat siistist
(#) kahden kiintolevvn neljissi
partitiossa reilussa kahdessasa
dassa alihakemistossa.

Varmuuskopiointi

"Eihiin minun kovalevwni kos-
kaan sekoile” on vleinen asenne
Itsekin olen selvinnvt reilun vuo-
den ongelmitta, mutta silti pyrin
tekemiiiin  varmuuskopion  kai-
kista partitioista kerran viikossa.
Levvkkeille sen tekeminen kes-
tid jonkin aikaa, mutta onneksi
Amigalla voi tehdi samaan ai-
kaan muutakin, vaikkapa kirjoit-
taa seuraavan MikroBITIN Sisii-
piirid. Suurempia levviji varmis-
tettaessa olisi nauha-asema poi-
kaa, mutta niiden hinnat ovat
kauheita...

Kunnolliset varmuuskopioin-
tiohjelmat mahdollistavat mvos
osittaisten  varmistusten  eon
AmigaDOS tukee Archive-lippua,
jonka avulla voidaan tunnistaa
tiedostot, joita on editoitu tai jot-
ka on luotu edellisen varmuus-
kopioinnin jilkeen, Nidin kiinto-
levysti voi tehdid vhden divdelli-
sen kopion ja myvohemmin var-
mistaa vain muunnellut tiedos-
tot. Timd nopeuttaa varmistusta
huomattiavasti. Suurin osa tiedos-
toistahan ei koskaan muutu {oh-
ielmat, include-tiedostot, fontit
ine). Silloin Gilloin kannattaa kui-
tenkin tehdi tivdellinen varmis-
tus, ettei muuttuneiden tiedosto-
jen miird ei piise paisumaan ko-
vin suureksi. 0
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Kiintolevy

Amigaan

®® Oletko aikeissa bankkia Amiga 500:aan
kiintolevyn? Testasimme Commodoren 20 me-

gatavun ulkoisen Rkiintolevyn, jossa on objain

Jja tilaa muistipiireille.

Kiinml::‘-;}-'n paketista 1Gytyy it-
se kiintolevyn lisiiksi muun-
taja, asennusohjelmat ja englan-
ninkielinen ohjekirja. Kiintolevy
on pakattu erittdin  nippiridn
pakkaukseen, joka liitetiin Ami-
ga 500:n vasemmalla reunalla
olevaan laajennusporttiin.

Kiintolevyn liittiminen tuotti
hieman ongelmia. Koska kiinto-
levy liitetiiiin Amigaan vain paina-
malla se vasemmassa reunassa
olevaan laajennuspaikkaan, oli
vaikea arvioida milloin se on pai-
kallaan. Kiintolevvii ei myGskiiidn
voinut mitenkiin lukita laajen-
nusporttiin. Jo pienesti tondisys-
ti saattoi vhrevs koneiden viililld
mennd poikki. .

Toinen negatiivinen puoli on
muuntaja. Kiintolevy itsessididn
on todella nippirin kokoinen,
mutta muuntaja on saman kokoi-
nen kuin Amigan oma muuntaja.
Onneksi johto on niin pitki, etti
muuntajan pystyvi potkimaan poy-
diin alle piiloon.

Kiintolevy  on  varustertu
STS06-ohjaimella. Teknisten tie-
tojen mukaan sen nopeus (hi-
taus) on 80 millisekuntia. Asiaa
parantaa onneksi se, ettd kiinto-
levy hyodyntid DMA:ta eli suora-
saantimuistia. Lisiksi niille, jotka
haluavar liittili Amigaansa muita
vekottimia, on  kiintolevyssi
SCSI-liigintipaikka.  Kiintolevy
toimii sekd 1.2 ettid 1.3 Kickstar-
tilla. Kickstart 1.3 lienee kannat-

tavampi hankinta, koska silloin
voi hyvddyntid autoboot-ominai-
suutta, jolla kilvnnistys tapahtuu
suoraan kiintolevvlti, Levvkease-
mia ei tarvitse viletdmédoid kv
ollenkaan. .

Lisai muistia

A590 tarjoaa myts mahdollisuu-
den muistinlaajennukseen. Siind
on varattu tilaa muistipiireille,
jotka kivttdjd voi itse asentaa.
Mahdollisia muistikokoja ovat
512 kilotavua, 1 megatavu tai 2
megatavua, Jos Amigassa on en-
nestiidn sisiiinen muistinlaajen-
nus, kasvaa muistin suurin mah-
dollinen méirid kolmeen megata-
vuun ilman lisdlaajennuksia.
A590 antoi itsestiin hvvin ku-
van. Se on hiljainen, eikii vie pal-
jon povtitilaa. Asennusohjelmil-
la oli todella helppo saada jirjes-
telmi kuntoon (vei vain noin 20
minuuttia) ja kiyttd oli vksinker-
taista. Haittapuolena on hitaus ja
kiintolevyn hinta, joka ilman
muistipiireji on hiukan alle 6000
markkaa. O

A590-kiintolevy

Valmistaja: Commodore
Maahantuoja: Oy PCI-Data Ab,
puh. (961) 113611

Hinta: 5950 mk °




AINUTLAATUINEN TUOTEVALIKOIMA

SEKA MUUTAMIA MUKAVIA TARJOUKSIA MUIDENKIN
MIKROJEN OSTAJILLE

AMIGALLE

Avesoft on nyt entista nopeampi. PD-toimituspalvelumme parissa tydskentelee niin monta henkilda, ettd monistuspalvelulle omi-
nainen pitka toimitusaika on onnistuttu lyhentamaan useimmissa tapauksissa reilusti alle viikon pituiseksi. Avesoft toimittaa PD-
levyt yleisesta PD-kaytanndsta poiketen asianmukaisesti tarroitettuina ja Avehitit PD-luettelon suomenkielisena. Tutustu edulli-
seen lahjalevytarjouksia sisaltavaan PD-valikoimaamme Muista, etta olemme ainoa yritys koko maailmassa, josta saat Ave-
saastoohjelmia. Tilaa nyt naita taskurahahintaluokan PD- tai Ave-ohjelmia kokonainen nippu yhden taysihintaisen pelin hinnalla ja
kayta hyvaksesi lahjachjelmatarjouksemme. Tutustu myos viime kuukausien C-lehdissa ja Mikrobiteissa esiintyneisiin PD-valikoi-

miimme.

\migan PD-ohje ny
_joka yhdestoista 19;

DIGITOINTIPALVELUA

Nyt voit |ahettaa meille valokuvia, lehti-
leikkeita ym. digitoitavaksi. Teemmme ne
haluamallesi tarkkuudelle varillisena tai
mustavalkoisena. Toimitusaika on n. 2

viikkoa. Eika ole kallista, hinnat mustaval-
kokuvalta 5 mk ja varikuvalta 10 mk. Pe-
rimme lisaksi perusmaksun 29 mk/lahe-
tys, joka sisaltaa disketit, ala siis 1aheta
omia levyja.

Kuvat mielellaan passikuvan kokoisia ja
enintaan AS -kokoluokkaa.

=
AVESAMPLER

295;

Tallda huippuedullisella nrlnttenporttlm
litettavalla aanendigitointilaitteella digi-
toit kayttdosi aania, joita voit kayttaa
esim. soundtracker-ohjelmissa. Laitteen
mukana seuraa Dhjelmalewke.

AVESOFTIN
3,5"" DISKETTIBOXIT

19;
39;
69;

yli 10 kappalean muoviboxi
yli 20 kappaleen
kirjahyllyboxi UUTUUS

2-rivinen suurboxi

OLEN PALANNUT

DISKETTlRETKIl.TA
TULE

SAALIIN-
JAOLLE.

69-

10 kpl

e

kaksi-
puoleiset
disketit tosi
halvalla, mukana kun

Hanki muovirakenteinen

AVE-HIIRIMATTO

« hyva ote pOytaan o
¢ tyylikas valkobeige marmorikuviopinta
e @i nukkaa » 20x25 cm

Jos pieni matto kiusaa,
hanki riittavan suuri

AVE-JATTI-
HIIRIMATTO

e muuten kuten edellinen
paitsi koko on 25x35 cm

s
TYYLII(KAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja
kaytannollisemmat ritaritarrat disket-

teihisi. 39_
J 100 kpl
‘\\_\-‘_‘_\_\_‘-‘_

BLOODY AFTERNOON

Pelasta ihmispoloiset Zombien vapautus-

armeijan linnoituksesta 99-

Hinta Amigalle vain
5|saltaa hienon muovisen Iahjakﬂtelnn

" COLORIS
KANSAINVALINEN 169;

HUIPPUPELI

Monet pitavat Tetrista maailman parhaa-
na vksinkertaiseen ideaan perustuvana
tietokonepelind. Idealtaan Tetriksen ja
Rubikin kuution tuolle puolelle sijoittuva
COLORIS aseenaan Averitari haastaa van-
han mestarin.

Coloris pell sis3itaa 2 enlasta opitiota. Mama ovat marathon
pell ja aikapeli. Marathonpelissa on tarkoitus pitaa hiljakseen
kolmiosaisista putoilevista varisauvoista tayttyvan pakasailion
pinta alhaalia. Tama on mahdollista saattamalla savvoien ja
sammeon pohalia olevia samanvarisia palcla vierekkain vahin-
taan kolme samaan lnjaan, jolloin ne haviavat Pelssa saa pis
teitd nopeasta sauvoien alasvedosta, sammion tyhjentamises-
ta ja aivan erityisesti suurien palamaarien kertapoistoista Tal-
lzin myds yksi tai kaks: alinta palariviad tal ajoittain Hmestyva
sakkorivi on mahdollista poistaa Peliin kuuluvat myos suurilla
potstoilla ansaitut jokenipalat

Sadan sekunnin kiihkeassa aikapelissa pyritadn 7 sekunnin va
lein limestyvien joustavien sakkorivien padlld poistamaan
mahdallisimman monta varipalaa

On anvan poikkeuksellista, etta chjelmoija kykenee tekemaan
hywan pelin alkasn hyvasta kasikifjotuksesta aivan yksin
COLORE-pelin kohdalla on ollut tydssa tehokas timi. Nouseva
supgmalainen ohpelimointikyky Pertti Lehtinen on saanut avuk:-
Seen kokopahvatoirnisen peliohjaaja Jyrkl Jyker Kummolan,
sekd useita alan asiantuntijoita Pelin hienosta akoitusdatasta
vastaa keijo Heljanko ja grafiikasta Harrl Cranholm, Mika Meri
l3inen ja Jyker. Upea hieman Alien elokuvan misleentuova Tt
lemelodia on norjalaisen Tor Gausenin kasialaa ja pelimusiikin
takana on suomalainen musikkitimi Amigos

Coloriksessa kaytetaan ensimmaista kertaa tehokkaast hyvak:
si mahdollisuutta luoda 3D efekti peliin varen avulla Syvyys-
vaikutelma on aivan uskomaton Pisteend in padlle on extra
halfbright moodn kvt luomaan tivdelisesti taustan kuviod:
ta myotailevat varjot

Kaikesta tyylittelysta paapaing on kuitenkin asetettu pelin pe-
lattavuudelie jota on hiottu usean henkildn timesta Loppu
tulokseksi on onnistutty luomaan alansa kdrkipeli

Mikrobitti 12/89
testimenestys!

Euro PD 19; levy

1. Sound FX musilkkiohjelma, voit saveltadd mushkkia hielposti

2 Mona 30 rooliseikkalupell Vaath 512 K lisamuistin

3 Miami Vice Remix drsketti

4. Super Bumper flipperipeli, suosittelemme

5 Werner Flashbier. Rockfordin tapainen toimintape|

B. PO-Tetris peh ja kakswlotteanen Shakkipedi

7. Lady Bug Klassinen Dkeropel Kipoowvilla

B Pacman PDoeh pelattava klassinen wdea

9 Amuleth Ainoa suomenielinen tekstsebkkailu Armigalie

10 Komiontonpeimakokoelma 1.2 (wusi PO-ko0ste 15 parastal

11. Monopoli lautapel nyt saatavilla Amigaasi

12, Eurcrythmix Bemix disketti

13 Degital Force 9 kappaleen kokoelma Fappia ja discoa

14, Degitoitua musikkia mm Full Metal Jacket |3 Kared Fialka

15 Wild Copper demdlevy ja musat Big in lapan, Warm Start

16. 7 UP GREW Starwars Eemix disk + & muuta kappaletra

17. Samantha Fox musikkl demokasetti

18 Crusaders AudeD X B musikkikappalegn kooste Paras!

19 Kuuluisa Walker demo nyt meilla. Vaati 512 K lisamuistin

20 Amoeba invaders kuuluu PD karkipelisar@aan

21. Chess V2.0 PD-Shakkikaveri josta on vastusta

22 Hack Lite V1.0 roolipell vaatii 512 K hsamuistin

2% Larm kuuluisa PD-roolipel. vaate 512 K lisamustm

24 Crazy Comix 1. Hullunhauskofa sarjakuvia Osta ja naura

25 Crazy Comix 2. Tama hupa ei lopu

26 ARP korvaa CLin lvhyemmilld Eomennailla 50% saastoa

27 Degitech Megademo. Todellinen hitt PDHewyke

2B, ESA ahpimoitirynman koostama B demon taidonosoitus

29 Midnight Musical Glideshow Sisti grafikka/musikki

50 Dmkettilenti, jossa ajankohtamsta asiaafjutiuja

31 Deadly Mix X Seitseman musikkidemoa Sucsitellaan

32 Cate; todedla pitkd musikkikappale, Laadukas soundi

33 Arcadia Team Mega Demo Matta grafikkaa ja musiikkia

34 No Limits ohjelmointiryhman wseita hyvia demoa

53 Lt Creator. Voit tehda chielmistasi selkean luettelon

35 Pakattuja musikkiEappaleta 11 pitkad savelmaa

37 Acme very good slideshow

38 ALF demo, poka on tuttu TV 3 katsojille. Asiaal

39 Hyoryohjelmapakettl 69 apuvaknetta tos harrastaale

40 Spundtracker V 2.4 Nyt entista parempia soundega

41 Musekkidisketti edellseen tSsountracker v 2.4)

42 Soitindsketti Nro 40 (Soundtracker V 2.4

45 Crazy Comics il Hauskoja sarjakuvia. Tassa ei hymy hyydy

44 Virusbuster 26 viruskilleria viruksien hengenmenoksi

45 Card Games useita korttipelejd (pasianssi, ventti ym |

46 Chasetin kansieditori, woit tehda nappardsti tekstt C
kasetin kansipaperiile

47 Viemari PD. Herkkupaloja viemantv.n pasputkesta

48. kcon disk, sisaltaa yli 250 icomia

49 Crafakkadisketti, mukana pertoanimation pyoritys, siide
show ym. hybtyohjelmia

50 Jarredigi 1, digitoitua musikkia

51. Jarredigi 2, digitoitua musaikkia

52 Sandra-dig: 1, daitoitua musikia

53 Megastars muset dsk 7 vauhdikasta musikkikappaletta

54 Mahoney Music disk I, Machomaser 25 minuutlia nyvaa
terokonemusikkia Sucsittelemme

55 Hirsipuu Pitkaan kiinnostava sananandauspell Hywa tawsca
musikkl Sharevarehet

56 Standard Games |, Yatzy, sokkeloseikkailu, mumstipeli, katko
peli, 24 @ Solitaire

57 Raate Collection Ainutlaatuisia esinedokumenttikuvia talvi
sodan ajalta

58 Space Acedemndo Drager's Lair [l Uskomaton esitys dman b
sarmusta

59 Forgotten Realms Shdeshow by Fraxion Paras ndkemam
me kuvademo + hupoumusa

60. Soundtracker, soitinfaanitenostelevy 5T-03

61 Soundtracker, soitinfdanitenostelevy 5704

62 Soundtracker, soitinfaanitehostesevy 5T-10

63 Soundtracker, soitinfdanitehosteteyy 57-11

64 Soundtracker, soitinfaanitenostelewvy 5T-72

65 Soundtracker, soimin/danifehostelevy AMIQos

66 Soundtracker, soitinfdanitenostelevy AMIQos

67. Soundtracker, soitinfaanitenostelevy AMIQos

68 Soundtracker, soitinfanitenostelevy Amigos

69 Soundtracker, soitinfaanitenostelevy Amigos

70 B kanavainen soundtracker musiikkiohjelima

71 Shmeboot V 1.6 mukana kzaja dogumentointi

72, Real 30 Kuuluisa ja erttam hieno kuvashow

T3 UUSI hyotyohjelmapaketti, kaikkea mita tarvitset. Sisattaa
ngin 20 ohjeimaa

74, Musakripper, Disk Repair
hydtyohjelmat

75 Cockrad ohpelma. 170 nautintouoman valmistusohjeet

76 Assembler Disk. Hyotyonpeimia koodanlle mukana tarpeell
nen Blink

77 Sound FXn aanitehostediskett
ta

78 Brainstorm “ZINE" diskettilehti

79 Maggy 5 suomenkehnen hywd diskettileht

BO Puggs n Space animoitu elokuva

B1. Complex demo disk Suomen paras Amiga tiemd Totea itse

WL b

Sinus Creator ja Flopoy Music

Sisaltaa 1.0 aanitenostet

PIKATILAUS
PUHELIMELLA
SOITA

931-656 919

AVESOFT
Kiulukatu 7 B
33820 Tampere
Fax 931-656 844

. .. _AVE-
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ochjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien ta-
VOoIN niista puuttuvat suuret pakkauk-
sien painatuskulut.

1. AVE-PELIKENTTA
EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, Jr::Ha
rakennat pelikenttasi itse piirtamistasi ra-
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen
imyos Hitex 3D), kaikkien mahdollisten
kombinaatiociden tuki. Erinomainen myds
Sprite, IFF, Block jne. tiedostokonversioi-
gin. Taydellinen dokumentointi. Suomen-
kieliset ohjeet Avehitit-luettelossa

2. AVE-MENUEDITOR]

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tal hyotyohjelmasi samalle levylle tal-
|3 helppokayttdisella menueditorilla,

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitet-
tya pelia

1. The Universal Survival Game on asian-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiseikkai-
lu olemassaoclon taistelusta opintomaail-
massd.

2. King's Castle on aloittavalle englannin
opiskelijalle soveltuva suppeampi, mutta
mﬁ.lr.t':s kuvasymbolein varustettu seikkailu-
peli

4. MEMORIS

Ohjaa robottikattd tassa jannittavassa
muistipelissa. Ala erehdy napeissa! Punai-
nen tulos huono, keltainen tyydyttava ja
vihrea hyva

5. AVE-SUOJAAJA
Supjaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-
sugjausohjelmalla. Voi suojata minka ta-

hansa tiedoston, jopa kuvatkin. Tehty suo-
Jaus purkautuu automaattisesti aina sil-
loin, kun annat salakoodisi.

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitkd, etta lottonumeroiden valinta ei
perustu puhtaaseen sattumaan, vaan nii-
den esiintymista saatelevat todennakoi-
syyden tasmalliset lait. Jos aivosi olisivat
supertietokone ja tietaisit kaikki palloihin
vaikuttavat voimat, voisit laskea, mitka
pallot kone valitsee. Tahan ohjelmaan on
ohjelmoitu vuoden 89 aikavalilla esiinty-
neet lottonumerot ja voit itse kirjata uu-
sien lottoarvontojen numerot.

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi,
videokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille. Toiminnot ohjaat helposti suoraan
hiirella.

8. HUGEVIEW

Tama ohjelma nayttaa monen screenin
kokoisia Amiga/PC-kuvia.

Voit scrollata pehmeasti joystickilla koko
kuvan aluetta. Voit liittaa myos omia
D.Paint piirroksia ohjelmaan.

AVEHITIT + VIRUS X 4.0
Myt saat samassa paketissa suomenkie-
liset PD-luettelot (FISH 1—280, Faug
1—85, Euro 1—82 ja Amigus 1—26) seka
tarpeellisen viruskillerin.

Uusi virus Lamer |l
uhkaa konettasi, va-
raudu siis ajoissa ja
hanki virus X 4.0

YMPYROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi iimainen ohjelma jokaisesta mahdollisesta tilaamaasi 10 levyd kohti.
Veloitamme 19 mkflevy sekd 19 mk postikuluja. Toimitusaika on viikko ruuhkista riippuen. Tilauksen minimikoko on 3 levya
tai 60 mk. Yhdestoista ilmainen levy voi olla myds 39 mk arvoinen Ave-saastoohjelma.
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SupraDrive kiintolevyasemat
SupraDrive 20 A500
SupraDrive 30 A500
SupraDrive 40 A500 Quantum
SupraDrive 30 A2000
SupraDrive 40 A2000 Quantum
SupraDrive 80 A2000 Quantum
SupraDrive 44 Mt:n streameri

bytestid aina 105 megabyte 'CN S itkka.”

250-600 Kt/sek. Kunnon oheiso

A 000:n malleja!

3.995,00
4.995,00
5.595,00
4.500,00
5.900,00
8.995,00
9.950,00

‘h] irkkinoiden tehokkaimmat kiinte rlnx isemat 20 Mega

[Dimitetaan val

miiksi formatoituna ja heti kiviovalmiina. Autoboottaus

vakiona Kickstart 1.3:1la. Lukunopeus (mallista riippuen) |
im mistot ja hvviit

manuaalit. 6 kk:n takuu. Kysy myds muita kokoja ja

Arvoisa yleiso: GVP 68030 turbokortit.
Kiinnittik:ii turvavyot.

Westcom Systemsin mielestd hyvid kannattaa odottaa, mutta ei sentiin liian kauan. Samaa mieltd on
myoOs GVP uusin edustuksemme, joka kylldstyi Amiga 3000:n odottamiseen ja péitti tuoda huomisen
tehon markkinoille jo tiniin. GVP:n turbokorteilla Ixnlum it perus-Amiga 2000:n yli 15 kertaiseen suo-
rituskykyyn, suoraan Amiga 3000:n tasolle. Kun péitit hankkia tehoa koneeseesi, hae lisitietoja lihim
ti Westcom Systems illee nmyyijiltisi. Tai soita (952) 184 952 ja sovi koeajosta meilld Kotkassa.

|  GVP 68030 turbokortit

|  GVP 68030 turbokortti,

. 16 Mhz kellotaajuus

| GVP 68030 turbo,

| 68882 mat.pros. 16 Mhz

|  GVP 68030 turbo, 28 Mhz
GVP 68030 turbo,
68882 mat.pros. 28 Mhz

I GVP 4/8 Mt 32-bit RAM-kortti

I| A3001 laajennus

| ") sis. 68030 turbo, 68882 mat.pros. 28 Mhz, 4 Mt
| 3 2-hit RAM ja SCSLliitinti

5.995,00

7.995,00
8.300,00

11.000,00
12.360,00
22.500,00

SupraModem 2400 modeemit

SupraModem 2400 1.595,00 (uikoinen kaikitte koneilte
SupraModem 2400zi  1.595,00 tiinen amiga 2000
SupraModem 2400AM  1.695,00 piiciimi

Lukuisia testivoittoja, jo satoja tyytyvaisia kivtedjia! 300, 1200 ja 2400
baudia, tgivsin Haves Al'vhteens TI"-'.:. automaattivalinta ja -vastaus,

haihtumaton muisti asctuksille, ohjel —_—
moitava kaiutin. Salamasuojattu, e
Made In USA. Vuoden takuu

hjelmistotalojen  Rtin- -

nostus kuusneloseeMom.

katoamassa nopeaan tahilin.
Light Fantasticin tyyliset ﬂﬂ

ketit ovat hyvi markkinointi®,

kikka ja tarjoavat tehok:
tekohengitysti. LF on |
tiin muutakin kuin kol
jan himiaimisti, mutta vil
onton olon se jitti.

Defender-valopistooli on

si harvoista Kkuusnelos
kehitellyisti uutuuksist

on hyvin Kiteen istuva,
man lelumainen vem
jossa on mikrokytkimella va-
rustettu liipasin. Testattava-
na ollut vksilo vietti hiukan
oikealle ja vililli osumat il-
mestyvit satunnaiseen koh-
taan ruudulla. Hiiriot saatta-
vat johtua teknisistd heik-
kouksista, huolimattomasta
ohjelmoinnista tai molem-
mista,

LF sisiiltdi kolme Mindsca-
pen tuottamaa valopistooli-
pelii, joille on yhteisti kol-
me tasoa ja ideoinnin yksi-
toikkoisuus. Pahnan pohjim-
maisena on Time
jonka nimi on perusteltu si-
ten, etti maalitauluna olevat
lentokoneet ovat eri aika-
kausilta. Huisin jinnaa.
Gangster on hieman parem-
pi, mutta ainoa Kiinnostava
jakso on panttivankeja pitii-
vien terroristien lahtaami-
nen. Army Days on joukon
paras, eikid ihme, silld se ei
yritiikiiin olla muuta kuin
elektroninen ampumarata.

Pakkauksesta loytyviit kol-
miulotteiset lasit ovat huvit-
tavin huijaus, johon olen ko-
timikrojen maailmassa tor-
miannyt. Ensinniikin LF ei si-
silli vhtikiin 3D-pelii, ja
toiseksi ei silli ole paljon vi-

BITTI3/90

Traveller, |

JUKKA TAPANIMAKI

lidkiin, sillid kyseinen erivii-
risiin muovilinsseihin pe-
rustuva keksinté ei toimi
lainkaan. Suunnittelijoilla
on ollut kuulalaakerit pahas-
ti Kateissa, silli vihrei ja vaa-
leanpunainen on huono vii-
l'l‘l,.hdlhtt'hlll 1| ]llhhu n pl-

ummme mmdt ennen
kuin ne suodattavat riittéiivis-
ti varid.

| taseikkailu.

saltoi.  Tyylilajiltaan
ovat lihinnd rédiskintdd eri
muodoissaan. Konamin ko-
likkopeleisti lisensoidut Hy-
persports ja Combat School
cdustavat pelien urheilulli-
sempaa linjaa. Luvassa on siis
paljon sirkyneiti joystickeja
ja rakkoiset kKimmenet.

Joukon jatkeena on Eliten
tnottama Mike Read's Com-
puter Pop Quiz. Se on tylsa
musiikkiaiheinen tietovisa,
josta saattaa olla iloa alan har-
rastajille.

pelit

I'vping Tutor on konekirjoi-
tuksen opiskeluun tarkoitet-
t arveluttavan hidas Basic-

.:"'E-,ﬂilit'lma. Ohjelmalla oppii al-

LF:n perinteisemmiit pelit
ovat lihes kokonaan Ocea-
nin totantoa. Batman, The
Caped Crusader on keskim-
miinen Oceanin Kkolmesta
lepakkopelisti ja tyyliltiin
varsin tavanomainen toimin-
Blaze Out -ko-
koelmaan on koottu tasalaa-

| tuinen valikoima hitteji. Pla-

toon, Rambo III ja Robocop

| ovat edustava niyte Oceanin

kyvysti  lypsidid  elokuvali-
sensseisti ulkokuoren ja ni-
men lisiksi myos pelillisti si-

Tyyppi

Typing Tutor

The Image System
The Music System
SEUCK

Time Traveller
Ganster

Army Days

Batman

Mike Read's Pop Quiz
Blaze Out

hyéty

hyoty

hyoty
pelinteko
valopistoolipeli
valopistoolipeli
valopistoolipeli
peli

peli
pelikokoelma

Poleetin leeskicrvo tascn EBolme eilvted, jos snnodwletencone maodlcin ar-

Posiset 31D-fesil

¢, mutta 64:n ndappaimisto
“¢i ole mitenkiiin ihanteelli-
¢n  konekirjoituksen har-
oitteluun.
The Image System on piir-
wdo-ohjelma vuosimallia 1985,
dkkauksen mukaan siiti pi-
tiisi loytyi paljon kehittynei-
ti_ toimintoja, kuten zoo-
duis, pyoritys ja perspektii-
Valitettavasti

miisessa oli suuria vaikeuk-
si:l. Ikoniohjauksesta huoli-
matia ohjelman Kiyttiminen
tuntui perin sekavalta.
Tuoreempaa tuotantoa on
Domarkin The Music System
(1989). Se sisiltiid monipuo-
lisen wvalikoiman musiikin
siveltimiseen ja ddnten
muokkaamiseen liittyvii toi-
mintoja. Kappaleet voi Kir-
joittaa nuotieina suoraan

| editoriin tai soittaa ndppii-

mistalli, jolloin musiikki tal-
lennetaan editoriin  muok-
kaamista varten. Nippdimis-
16 reagoi painalluksiin niin
tahmaisesti, ettd &initysmah-
dollisuudesta on vihiin hyo-
tyi. Ohjelma on mutkikas ja
toimii tiysin nidppidimiston
varassa, joten sen opiskelu
vaatii innostusta ja Kirsivalli-
SYYIUti.

Paketin parasta antia on
Sensible Softwaren Shoot'em
up Construction Kit eli
SEUCK, joka on epdilemiitti
maineikkain kuusneloselle
tehty pelinteko-ohjelma.
Ohjelma sisiltii erittdin kor-
keatasoiset tyokalut grafii-
kan, iinten ja pelikenttien
suunnitteluun, mutta laadun
hintana on vapauden rajoi-
tus. SEUCKIlla voi tehdi ai-
noastaan pystysuoraan vieri-
vii ammuskelupeleji

33
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NORDIC THE INCURABLE

®® Muutama mielenkiintoinen

Juttu kiertdd roolipelipiireissd. J.R.R.
Tolkienin Keskimaa-tarinoibin perus-
tuva roolipeli Middle-Earth Role Play-
ing julkaistaan suomenkielisend vield
Ruluvan vuoden aikana! Asialla on jo
muutenkin laajaa valikoimaa tlarjoa-
va ACE-pelit Oy. Ndiin siis englantia
taitamattomillakin alkaa olla tilai-

J;J lisiiii on tulossa; Peliluolassakin useasti kehumani
Dragonlance-novellit saanevat myds suomen-
kieliset painokset. Moni Peliluolan lukijoista on

kertonut jo ihastuneensa Dragonlancen sankareihin.

Nyt tuo mahdollisuus tarjotaan vhi useammalle. Kirjat

julkaisee kustannus oy Jalava, joka on monen
harrastajan tuttu jo muista tuotteistaan.

Vain vahvistamaton huhu kertoo GDW:n Twilight
2000:n olevan myds suomettumassa. Samoin TSR:n

Advanced Dungeons & Dragonsin pitiisi vihdoin

keviidllid lovrvi suomenkieliseni kaupoista. Saa nihda

ei ole kuulunut.

Uusi Magus on hyvi (miki ei ole yllitys) ja

Rapieriin on julkaistu pieni seikkailu, Lisiii asiaa ensi
kerralla. Pelatkaa.

Seikkailujuttu

Moni seikkailujen ystivi on toivonut lisii tarinaa Pet-
rellistid, tuosta mainiosta taistelijasta. Koska vstiiviimme
kuitenkin menehtyvi seikkailussaan Orkkeji vastaan, ei
hinesti valitettavasti enii ole kerrottavaa, niin muka-
vaa kuin se olisikin. Petrellid koskeneen postin joukos-
ta ldvtvi myds runo, ja koska se ON hyvii, julkaisen sen
tissi lyhennettynii Petrellin muistoksi. Legendan kir-
joitti Juha Mikinen.

Legenda taistelijasta

Vihollisten kuolleiden keskellid
makaa,mies jota selkiiiin on isketty takaa.
Valuu veri haavoistaan punaten maan,
on sankari kuolemaisillaan.

Hin taistelun voitti tappavan hurjan,

ja hengilti otti joukon tuon kurjan,

mi ystividin oli vilijvmiissi.

Hiin pelasti heidiit, makaa nvt tissi.

Fiiin  kiiéintiien tovereittensa
puoleen

hiin kuiskaa: vstiviit, ei syyvti huo-
leen.

Mii tehtiviiin kunniakkaasti tivtin
ja pahuuden voimille taitoni niiy-
tin.

Voimani loppuu, vain hetki on
aikaa,
turhaan {ld wihlaa parannustai-
kaa.

Auta vain perheeni pahimman
yli,
tarjoa heille suojaisa svli.

Mun poikani varttukoon mie-
heksi asti
ja miekallaan iskekGon taitavasti,
niin ettii hin nimelleen kunniaa
[uoitaa
ja vstivit hineen aina vois luot-
taa.

Ja rakkaalle Solanelleni sen,
mi tahdon sun lausuvan kiitok-
sen;
sid svvtit rakkauden kirkkaim-
man tihden
se sielussain loistaa pois vaikka
lihden...

Noin lausuttuaan hiin silmiinsi
sulki
jia kuoleman varjo viereltiin kul-
Ki.

Tuo mies jolla muistoissa kor-
kein on sija.,
oli ystiiviin, Petrell Taistelija.

Peliiihin se vain on, mutta kyl-
li o silti melkein kostutti sil-
miit

Takaisin arkeen

Miki kaikkein ikivinti, en ole pe-
lannut viime aikoina juuri mitiin
uusia peleji. Syyllinen on Colo-
ris, jota olen jo kehunut ja kehun
vield lisdikin. Jokin riivattu siinii
pelissi kiehtoo niin, etd aina
kun meilli pelataan, peli on Co-
loris!

No, kun titi luette, coloriskuu-
me olisi kestiinyt jo pari kuukaut-
ta, joten ehkiipi jo tilli hetkelli
osoitan kiinnostusta muihinkin
peleihin..

Coloriksen takana olevan Ave-

_—
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softin tulevista suunnitelmista
hiukkasen tietoa. Seuraava pro-
ickti on Blastionmaster, joka
kertoo archadicalaisesta lamau-
tusasein  kivtaviisti  taistelu-ur-
heilusta.

Remember archadica on [i
sakin kirkon nopeudella valmis-
tuva Archadica-multilogian
(vrttrilogia) péditeos, jonka on
tarkoitus olla ddrimmaisen pelat-
tava taktinen ammuskelupeli tiv-
dellisine taustatietoineen.

Jos odotukset tiviryviit, niin ei-
pi tuohon osaa sanoa kuin etti
voi pojat, johan unohtuisi Colo-

ris!

Viisaita vinkkeji

Apua  kaivataan mm. King's
Quest neloseen. Tommi wvkkiii
pelisti mutta ei oikein piiise
eteenpilin. Auttakaa hyviit ihmi
ser!

Tomi M:lle tedoksi, etti risti-
kon takana oleva rauta-avain on
luultavasti hiimiivsed, silld kaksi
sellaista 1oyvtyy muutenkin, Toi-
nen on Riddle Roomissa ja toi-
nen Filiuksen haudassa. Seinii-
nappien oikea paineleminen aut-
taa jilkimmiisessi paikassa.

Indiana Jonesin viimeisessil
ristiretkessd auttavat M. Tupeli ja

J. Toivola: 1.ruutu: hae risti ja me-

ne ulos luolasta ihan vlhilei.
2ruutu:  pitdisi  selvitd  ilman
apua. 3.ruutu: koneen kysyessi
kuukautta ja pdivid valitse oikea
latinankielisisti vaihtoehdoista.

Jos valitset viidirin, ruudussa ei

ole kilpei etkid piiise siti Lipi.
Mutkittele vasempaan alakul-
maan kilven luo. Ristikoita pitkin
péidset vlidspidin ja ruoskan avulla
voi heilauttaa Indyn toisella puo-
lelle. 4.ruutu: hae kirjat ja mene
nopeasti vasempaan  salakiyti-
viidin. S.ruutu: hyppele reipasta
vauhtia kirjainten pilli. Astua
voi ruuduille AJE1LOH\V, jirjes-
tvkselli ei ole viilid. Graalin malja
nikyy, ole varovainen, vksi ansa
odottaa.

Larry IILssa valitse idiksi vli
25, kvsymysten ilmaantuessa pai-
na ctrl-alt-x ja valitse filth levelik-

>
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si 5. Mene vasemman puoleisen
kiikarin luokse ja kiivid siti...
Niin siis PC:11i.

Lisiiksi joitakin Police Quest
ykkiosen cheat-esineiti  (alt-
d+get object): 1 = patrol car
kevs, 2 = corvette keys, 3 = cadil-
lac keys, 5 = revolver, 6 = am-
munition, 14 = loaded revolver,
20 = marked money, 22 = room
kev, 24 = handcuffts

Tuskeriin (outo peli minul-
le!) ohjeita: 1.rata selviid sapelin
ja hapon avulla,

2rata: hae pomppupidihuo-
neesta avain ja mene sisille lin-
naan. Mene svlkvhuoneen ohi ja
avaa ovi. Ota Lidike ja mene takai-
sin svlkvhuoneeseen ja mene
ovesta. Ota linko ja tulitikut, Polta
tanssiva fdlio tkuilla niin saat or
bin. Mene eteenpiin, anna liiiike
poppamichelle ja mene p-piii
huoneeseen. Mene oikealle kun-
nes tulet ristikko-ovelle. Tarjoa
avainta kummallekin vartijalle,

Jrata vleisid vinkkeji. Keriii
palleroita (a 1000 ponts ). Vesilis-
koon tepsii linko. Tapa itsesi niin
apina katoaa(!). Leililli saat vetti
suihkulihteestd. Patsaita  1Ovtvy
hytnteishuoneesta,  lihansyoji-
kasvin alta ja muumion vartioi-
masta arkusta (avaa nvyrkein).
Tvokaluja tarvitset ja niitd saat
suihkulihteen edesti. Patsaiden
avulla saatsalaoven auki. Puu ja
kulta autavat myos eteenpiin
paidsyssii...

G4:n Great Giana sisters: lu-
taa peli, resetoi kone ja kirjoita
Y5 2091, niin pddset suoraan 8.
tai 9. radalle. Apuna niiissi vink-
kiloissd olivat H.Sammalniemi,
S.Lvyvtinen ja Perttu A

Ja mainittakoon, ettii sen pa-
remmin  keksitvii  pelidi  kain
Obelites en ole koskaan pelan-
nut!

Kultiin apua tarvitsevat kir-
joittakaa Risto Heikkilille, Ren-
ginkuja 1 C 25, 00410 HKI

Muutama ilmoitusluontoinen
tiedote vield iloksenne. Disketti-
lehtedi Commodore 64:lle voi ti-
lata  puhelinnumerosta  953-
19169/Marko. Esittelydiski mak-
sad vain kvmpin ja omaa mate-
rizalia voipi tarjota.

Suomen Maestro Klubi rv Ro-
vaniemeltd koettaa edisti tieto-
koneen kivttidjien vhreiseloa.
Suunnitteilla on oma boxi ja -
senlehti neljist vuodessa ym.ki-
vaa. SMK:n kautta saa mvos tar-

-
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vikkeita halvalla, ja jisenmaksu
on 20 mk. Osoite on PL 2220,
06101 ROVANIEMI.

Jani Kontola! Liheti oikeat
osoitetietosi A Rostille, niin saat
Last Ninja-oppaasi!

Lujaa tekoa

Vanha rakas SX-64:ni. jolla timi-
kin teksti on alunperin riidpvstel-
tv, joutui vikivallan kohteeksi
Tosin tahattoman sellaisen. Tyd-
paikallani se seisoo pienen laati-
koston pailli ja eriis asiakas sen
siitii pudorttaa muksautti suoraan
lattialle!

Kvseessi on siis timi kannerta-
va malli,jossa on levari ja viiri-
niivttd samassa. Kiljaisin ja luulin
io kaiken menneen. Mietin kuu-
meisesti millid minid NYT alan kir-
joitella. Mutta kun siten keriisin
koneen lattialta ja rippisin sii-
hen virran, niin kas, sehiin toimi-
kin aivan normaalisti. En kylli
vmmiirrd kuinka monitori kestiii
tuollaisen tirskvn, mutta nikyy-
pi vaan toimivan edelleenkin!

MyiShemmin huomasin, etti
toinen joikkariportti ei pelannut,
ja vksi pieni piiri tiytvi vaihtaa
Helppo homma sininsd, mutta

A
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kallista. Lihes viisisataa tasavallan markkaa on kohtuullis-
ta lieviisti korkeampi maksu moisesta pikku toimesta.
Mutta minkis teet kun itsekiidin en arvaa kojettani sieltii
kosketella.

Niin, se opetus tarinasta oli siis se, ettid tonikidid vain nii-
ti laitteitanne alas povdildi, kvlli ne kestiviit. Jos kuiten-
kin epiilette, kokeilkaa ensin kaverin koneella!

Kiitos kiitoksista

Joidenkin kaikkeen tvvtymiittOmien vastapainoksi julkai-

sen muutaman pitkiin lukijoilta saamistani Kirjeisti. Ai et-
ti niitd on kiva lukea! Kiitokset kaikille kirjeiti lihet-
neille!

“Luolasi on todella mahtava. Yleensii luen sen ensim-
miisenid, Olen vksi niisté, jotka toivovat etti laajentaisit
Peliluolaa™

“Peliluola on parasta koko Mikrobitissii. Roolipeliasiaa
voisit lisiti Peliluolassa tai perustaa uvuden kokonaan
roolipeleille varatun palstan™

"Alid suotta kallista korvaasi niille Bittipostiin kirjoitta-
neille, vaan jatka vain seikkailujen ja roolipeliasian kir-
joittamista”

"Olen lukenut palstaasi alusta asti ja pidin siitid kovasti
Roolipelijutut ovat aivan mukiinmenevii, ei niiti kannata
poistaa, sillii todella monet tietokoneharrastajat pelaavar
mvis roolipeleji. Seikkailujutut ovat rautaa ja kilpailut ki-
voja. Hyvii Nordic! Jatka vain samaan tyyliin™

Vastauksia oheisten kirjeitten kysymyksiin: Pelaan ny-
kvisin Rapieria ja Tie Tihtiin 2300:a. Call of Cthulhua teki-
si myds mieli pelata, mutta P] puuttuu! Paranoia on hyvi
peli, mutta ei sovi ihan tosikoille. Kyllid on, muinainen M
ja M minun tekemiini. Onslaught on helpohko perussota-
peli Normandian maihinnoususta, varsin edullinen.

Mestarituloksia marmorissa

Amiga
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BACKLASH
VIXEN

THUNDER BLADE
COLORIS TIME
ACTION FIGHTER
TECHNOCOP

STRIDER

C-64
FIREFLY

REBOUNDER
BIONIC COMMANDO

BULLDOG

TARGET RENEGADE

61700
138559

AL&JP.
M.Sorvari
57160 M.Sorvari
184240 M.Sorvari
216 R.Aho{oho!)
89850 R.Aho
624000 T.Bostrom
530200 K.Karaste

1611000
1228336

T Jineti

T Jantti

40050 A Tetri
621600 E.Huhtala
lipi J.Riihiaho




kayttoon hinnoin, jotka saavat
kitsaimmatkin innostumaan...

Y,
Neropatti

* Amiga 500 + hiiri
* varimonitori

* Deluxe Paint -piirto-ohjeima

* Deluxe Music -musiikkiohjeima
® Kindwords-tekstinkasittely

e 10 tyhjaa diskettia

* Hiirimatto

* Amiga Club -alennuskortti

* Amiga -peruskoulutus

Tihtitarjous

6890;

RF-modulaattorilla
ilman varimonitoria 4990,—

Citizen LSP 120D,

Citizen Swift 24, 24-neulainen matriisikirjoitin

' Luonnosjalki (draft) 160 mrk/s. Laatujalki (NLQ) 53 mrk/s. 80 mrk/rivi 10 9-neulainen matriisikirjoitin
- CPI. Tyontava ja vetava traktori, pohjasyotto. Paperin parkkeeraus. Centro- Luonnosjalki (draft) 120 mrk/s. Laatujalki (NLQ) 25 mrk/s. 80 mrk/rivi 10
—4 commOdore nics-liitanta. IBM Proprinter, NEC P6 + ja Epson LQ emulointi. 8 Kb puskuri- CPI. Vetava traktori ja pohjasyotté. Centronics-, RS232C- tai Commodore-
muisti. Esiohjelmoitavat makrot, 4 kpl. litanta. IBM Proprinter ja Epson LX emulointi. 139 5-
Optiona: kirjasintyylikasetit, varitulostus. 3990; 4 Kb puskurimuisti. Tahtitarjous y

Commodore-paketti Commodore-paketti

¢ Commodore 64 C * Commodore 64 C | - -
® levyasema 1541-|| * Load-It -nauhuri e J
* pelikokoelma 3—-10 pelia * pelikokoelma i i .
ierii_ vaihtoshtoja) {81 vistiootoje) vsta rterkit Pl - Shopista myos Sadalle nopeimmalle
* peliohjain * peliohjain - ; e us a
i ;ﬁﬁﬂfﬁf&a 28 50- T 00, : RF.mu,duhaﬁnriua tahtitarjouspaketti sis. {?gﬁ:lm ]D_k ?{a Mﬂga Blaster
’ " liman vérimonitoria * Amiga 500 + hiiri (@teen ja jo 3 kk:n takuulla
5990~ * Varmonitori lahtoon...
i ® piirto-ohjelma
el » tekstinkasittelyohjelma
- : . mamigkirjmnr? e The Arcade (5%
Amiga Kindwords e Crazy Cars autopeli 16 5
. tekstinkasittely ® Super Skl urheiupel 5
Uskomattomat maarat peli- ja hyo- suomenkielinen A D i The Arcade Turbo

tywjemm Amigalle. Ja suomenkieliset ohjeet 48 ._.M s Hli o

o pelitarjouksia C64:lle. Tahtitarjous B g 199; sthca Hikut £
tutkimaan. Tahtitarjous Eivatka tahan
_ | 395; 7390 Navigator lopu. Kaiken kaikkiaan
y hinpbinie ot valikoimistamme
. _ 125- tyy n. 20 erilaista peli-
Vaivattomasti ’
postimyynnista! OIgRRR. N Sesian-
; Prof Competition 9000 maan Sinun kateesi
Soita 90-739 966. Tahtitarjous sopivin.
Katevasti kk-erissa. Toimitamme postiennakolla. Ei pakkausku-
Myds ilman kasirahaa. luja... lisaamme vain paketin painon mukai- | 159..
Maksuaikaa 6—36 kk! sen postimaksun ja postiennakkomaksun. . y
7 :
i
MAXI MAXI PUOTINHARJUN COMPUTER SHOP
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®® Miltd tuntuisi ajaa
Harley-Davidsonilla ja
leikkid Napoleonia?
Onko vdkivalta ter-
veellistd, jos rikos ei
kerran kannata? Vas-

taukset il palstalla!

Mmiﬁsa lukijakirjeissd on ol-
ut juttua PeliCentin ulkoa-
susta. On muun muassa valitettu
palstan pienuudesta ja haluttu
PeliCentiistid kaksi-, jopa kolmisi-
vuista palstaa. Timi toive ei aina-
kaan vieli ldhiaikoina toteudu,
joten PCentti pysynee toistaisek-
si vanhoissa mitoissaan. Timdi
selvitiinee myos toisen lukijoita
vaivanneen seikan, eli sen miksi
peleistd kerrotaan niin lyhyesti.
Yritimme saada PCentille aina
mahdollisimman monta peliid, ja
tila ei valitettavasti riitd pidem-
piin selontekoihin,

Tisti PCentiisti lihtien tauluk-
koon on lisdtty &inikorttituen ja
jonkin nikdisen vleisarvosanan
ilmoittavat sarakkeet.

Kiitokset vield kaikille ideoita

ja  mielipiteitiiin lihettineille,
mutta nyt asiaan.
Tuulen tuomaa

Originin Windwalker on jatkoa
jo aikaa sitten ilmestyneelle Moe-
biukselle, jossa pelaaja sai seik-
kailla itimaisissa ympyroissi ja
miéitkifi vihollisia taistelutaidoil-
laan. Windwalker ei perusajatuk-
seltaan poikkea paljoa edeltijis-
tiin, vaikka sen toteutus onkin
huomattavasti parempi. Grafiik-
ka on mielestini jonkin verran
keskitasoa hienompaa, vaikka
maasto piirtyykin paikoin hie-
man suttuisen oloisesti. Liikku-
minen paikasta toiseen tapahtuu
isossa lintuperspektiivisti kuva-
tussa animoidussa maisemassa.
Pelaaja. voi roolipelimiisesti
vaikkapa keskustella tapaamien-
sa ihmisten kanssa.

Ww:n taistelutilanteet on to-
teutettu  lihes esimerkillisesti.
Hahmot ovat isokokoisia ja hy-
viinniikoisid, vaikka niiden liik-
keet ovatkin hieman nvkiviid. Oh-
jaus onnistuu nuolindppdimilli
ja hiirti kiytertiiessii pelaaja voi
villkvtelli haluamiaan liikkeiti
vastaavia ikoneita, Taistella voi
tietysti reaaliajassa, mutta muka-
na on myos vaihtoehto, joka
mahdollistaa "harkitumman tais-
telemisen”. Toisin sanoen kun
pelagja on suorittanut siirtonsa
(potkun, lyonnin, tms.), tekee
tietokone omansa, minkii jilkeen
tilanne jihmettyy paikalleen.
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Ooh! Mhat’s a big hunk like you doing around here? I just
love raen with reat on their bones. Meat in general, that
is. I like e durab, baby, you suit e fine.

Keefthe Thief

Niin pelaaja voi tarkoin harkita
taas seuraavan liikkeensi joutu-
matta turhaan hitikdimidin, Tun-
nelmaa tuwovat parkaisut ovat di-

gitoituja tottakai.
EOA:n Keef the Thiefkin on
roolipelimidinen  seikkailupeli.

Pelaaja pyrkii samaistumaan Kee-
fiin—varkaaseen, joka haluaa
ammattinsa harjoittamisen ohel-
la my6s pitdid hauskaa (pelaajasta
riippuu  KUINKA  hauskaa...).
Kuulostaa naiivilta, ja siti se on-
kin. Huumoria peliin on tosin

Battles of

Napoleon
Valmistaja SSI
Vuosi 1989
Niyttotuet C/E
Adinikortti -

1989
C/ET

Hiiri .
Tikku -
Arvosana rkk

Ndyttotuel-kRobdassa estintyvdt

Harley-
Davidson
Mindscape

onnistuttu kylviimiin, siti ei kiy
vilittiiminen! Ensimmiisenid pe-
lissii raivostutti sen itsensi instal-
loimiseen kiyttimid aika. Vield
286-tason koneeltakin siihen ku-
lui useampi kahvikupillinen.
Seuraavaksi drsyttiviit pelin -
net, jotka ovat painajaismaisia
PC-porinditi. Onneksi peli suos-
tuu sentiin hyddyntimiin useita
eri ddnikortteja. Plussaa pelissi
on hwvilaatuinen grafiikka, joka
tosin sekin on paikoin hieman
sekavaa.

Keefthe
EOA

1989
C/EN/T

Origin
1989
C/ENV/T/H

AdLib,CMS
Roland
X

lybenteet vastaaval seuraavia:

C = CGA, E = EGA, V = VGAIMCGA, T = Tandy, H = Hercules. Kaikki
asiatieto koskee pelkdstéidn pelien PC-versioila.

Tee-se-itse-Napoleon?

SSI ei ole pitkiin aikaan him-
méstyttinyt oikeastaan milldin
perinteiden mukaisella pelil-
Liiin, eiki niin kivnyt nvtkiin,
Battles of Napoleon jatkaa van-
haa tuttua SSEn strategiapeli-sar-
jaa. Kaikille SSI:n pelien yleisesti
tasosta pitiville uskallan luvata,
ettii he tulevat pitimiéin myos
tisti. Pelin paketissa luvataan pe-
laajalle mahdollisuus kiydi miki
tahansa Napoleonin taisteluista.
Timi kuulostaa ensin uskomat-
tomalta, mutta totuus on, et se
on mahdollista heti kunhan vaan
itse visidd haluamansa skenarion
peliin kuuluvan karttaeditorin
avulla. Onhan pelissi toki run-
saasti valmiitakin taisteluja lais-
kemmille pelaajille. BN:n grafiik-
ka on strategiapeliksi vlEittivin
hyviii (ei toki SSG:n peleihin ver-
rattavaa ). Muuten peli ei mieles-
tini juuri S51:n massasta erotu-
kaan.

Kuulosuojaimet meneviit kau-
paksi kun Helvetin Enkelit jyrii-
viit... Niin on, silli Mindscapen
uusimpiin lisenssipeleihin kuu-
luva Harley-Davidson: The
Road to Sturgis on priitkipeli
ihan parhaimmasta piiistd. Pelaa-
jan perimmiiiseni tarkoituksena
on piddsti Sturgikseen, pirind-
poikien luvattuun kaupunkiin.
Matka ei ole miki#in helppo, silli
tielli on milloin mitikin esteiti
kuopista aina ajoneuvoihin. Li-
siksi paikallinen poliisi tuntuu
olevan eritvisen tarkka nopeus-
rajoitusten suhteen, silli niiden
rikkomisesta seuraa vleensii sa-
kot (kannattaa yriwiid puhua it-
sensi pilkihdsti!).

Pelaaja saa rahaa voittaessaan
sielli ciilld jdrjestettdivissi kilpai-
luissa, ja rahaa tarvitaankin paitsi
sakkojen maksamiseen, myds
ajokin virittiimiseen ja polttoai-
neeseen. Lisiksi pelissid on kai-
kenmaailman muita pikkujippo-
ja, kuten vaikkapa mahdollisuus
tatuoida itsedidin tai ottaa Kyvtiin
liftareita. HD:n grafiikka on hy-
vii ja ddnetkin kuulostavat kum-
man aidoilta ainakin Ad-Libii
kiivtettiiessii. Mielenkiinto siilyy
varmasti pitkiiin.

Siiniihiin niiti taas jo olikin, jo-
ten pelaillaan taas ensi kertaan. Ja
muistakaa lihetelli lisid mielipi-
teitinne ja ideoitanne osoitteella

MikroBITTI
PeliCentti

PL 64

00381 HELSINKI

BITTI 3/90

’ I Viesitko, etrii Nintendo perus-

tettiin 1889 ja ettii se valmisti
aluksi pelikortteja? Nintendon
pelikonsolien markkinointi on
ollut niin tehokasta, etti sellai-
sen omistaa USA:ssa joka viides ja
Japanissa vli joka kolmas kotita-
lous. Tutkimusten mukaan kol-
mannes pelaajista on naispuoli-
sia ja lihes puolet yli 18-vuotiai-
L.

USA:ssa Nintendon ympirille
on luotu uskomaton markkina-
koneisto. AamiaispOydiissi voi
mutustella Mario Bros -muroja ja
televisiossa pyorii Super Mario
Bros Super Show ja lastenohjel-
ma Captain N - The Game Master.,
Nintendo-fanien oma lehti on
Nintendo Power, kuusi kertaa
vuodessa ilmestvvil jirti, jolla on
1,8 miljoonaa tilaajaa.

Kasibittiset kotimikrot kup-
sahtelevat, mutta kasibittisen
Nintendon timiin vuoden myyn-
tiennuste USA:ssa on 7.5 miljoo-
naa  kappaletta. Taskukokoista
Game Boytakin on myyty 5 mil-
joonaa kappaletta enniitysajassa,
ja kun Game Boyn viirindytolld
varustettu versio aikanaan ilmes-
tyy, niin takuulla sekin revitiin
kiisisti.

Ohjaimia joka Kiiteen ja
suuhun

Jos on kyllistynyt Nintendon va-
kiosetin ristiohjaimeen, niin hal-
vin vaihtoehto (80 mk) on viritel-
I sitd Super Controllerilla. Tilld
li kehikolla sen voi muuttaa mi-
nikokoiseksi joystickiksi. Nippi-
ri ratkaisu, joka kuitenkin hei-
kentiiii ohjaimen herkkyytei.

Nes Max sopii erikoisuuden ta-
voittelijoille, Siinid ristiohjain on
korvattu peukalolla pyoritetti-
villli levvlld. Omaperiisesti muo-
toilou hiirveli istuu mainiosti kii-
teen, mutta se vaatii totuttelua.
Rahaa trbolelusta saa pulittaa
250 mk.

Aklaimin Remote Controller
on infrapunalla toimiva langaton
ristiohjain. Se on taiwanilainen
romu, joka piitkii ja antaa virheel-
lisidi signaaleita. Hintaakin revi-
tidn 350 mk, joten unohda se.

Joystickia himoitsevalle on tar-
jolla perinteinen kahvaohijain
Zinger, laatikkomainen Advanta-
ge ja langaton Ultimate Supers-
tick. Uutuuksia ovat Satellite, jo-

BITTI3/90

hon voi kytkeid nelji ohjainta, ja
Hands Free, eriinlainen "suuoh-
jain”, jonka avustuksella myds

vaikeasti vammautuneet voivat

nauttia pelaamisesta.

Trikkiampuija Elliot
NES

Nintendon tvylikkiiiisti muotoiltu
Zapper-valopistooli on markki-
noiden parhaita. Se istuu tuke-
asti kiteen ja on erittéiin tarkka.
Liipasimesta kuuluva dinekiis
“sproing” on hieman kiusallinen
kahdelta yélld, mutta se toki si-
muloi paljon vakuuttavammin oi-
keata asetta kuin mikrokytkimen
vieno naksahdus. Hintaa fotoni-
pyssyllii on 230 markkaa.

Asetaitojaan voi testata neljissi
pelissi. Joukon kiinnostavin on
kolikkopeliniikin nihty Gums-
hoe. Siiti enemmiin, kunhan eh-
din testata sen kunnolla.

Duck Huntissa nimensii mu-
kaisesti metsiistetiifin sorsia, mut-
ta mukana on myos savikiek-
koammuntaa. Toteutus on mah-
dollisimman vksinkertainen, tyy-

JUKKA TAPANIMAKI

®® Viime vuonna
Nintendo taytti barvi-
naiset lukemat, 100
vuotia. Jublavuoden
Jjalkibumussa pereb-
dymme Nintendon
obeislaitteisiin ja kuu-
lumisiin. Segan omis-
tajille on valikoitu pa-
ri mebevdd uutuutia.

liin sorsa lentid, pum, ei lenni
endi.

Wild Gunman vie linnen-
mallisiin kaksintaisteluihin, Vas-
tassa on vksi, kaksi tai koko jengi
ammattitappajia, joiden hoélmis-
tys on suuri, kun pelaaja ampuu
hatun pidsti tai housut jalasta.
Peliin saa ihmeesti lisii tunnel-
maa, kun itsekin vetii aseen lon-
kalta (ja samalla kaveri lvo vasa-
ralla reidin TV-ruutuun).

Joukon paras on Hogan‘s Al-
ley. Se matkii poliisiopiston am-
pumarataa, jossa on hyvii ja pa-
hoja esittdvid pahvimaaleja, ja pe-
laaja vrintdd osua jElkimmiiisiin.
Tarjolla on sisdrata, vierivi ulko-
rata ja extrana tarkkuusammun-
taq.

Uutuuksia
Segaboltseille

Roolipelimiinen Y's toistaa

ikuista teemaa mystisen esineen
etsinniisti. Tilld kertaa kateissa
ovat Y'sin kirjat ja Sir Galahadin
haarniskanperijini on piskuinen
Aron. Pimeyden voimia edustaa

e T % Tseon

Hogan's Alley
Duck Hunt

Wild Gunman
Y's Sega
Wonder Bovy 111 Sega

Nintendo + valopistooli
Nintendo + valopistooli
Nintendo + valopistooli

Arvosana
o ik
o
oW

L & & 4
e & & &

Dark Dekt, Esterian valtakunnan
perivihollinen.

Pelin ensimmiisessi  puolis-
kossa Aron vaeltaa maan pailli ja
hankkii aseistusta, kartuttaa tie-
tojaan ja keriid kokemusta Grkin-
lahtauksella. Kartoittajia ilahdut-
tamassa on kaksi laajahkoa sok-
keloa: temppeli ja maanalainen
luolaverkko. Toisen osan lop-
pukliimaksissa nivttimonid on
hirviditi ja ansoja vilisevid Tuo-
mion Torni.

Vieriviiin maisemaan ripotel-
tujen hirvididen teurastaminen
kily reaaliajassa pikkuisen Aronin
pistiiessi pikkuisella miekallaan.
Yihiilti egy ptildisittidin (siis pro-
fiilina) kuvatun grafiikan paras
oivallus on luolissa, joissa niky-
vyys rajoittuu soihdun valaise-
maan kehiiin,

Sitten haukkumiset: juoni on
niukka ja etenemisen keskevtti-
vilt portinvartijahirviot ovat tur-
hauttavia. Y's hiiviii Phantasy Sta-
rille, mutta vain niukasti. Erikois-
maininnan ansaitsee hyvi mu-
siikki.

Jos Nintendon hittthahmo on
Mario Bros, niin Segalla se on
Wonder Boy. Ja samassa jirjestys-
numerossakin ollaan, sillid sarjan
uusin on Wonder Boy III: The
Dragon’'s Trap.

Tarina alkaa siten, etti napero
saa tehtivikseen listid lohikizir-
meen. Helppo nakki, mutta hup-
sista, sankari muuttuu itsekin lo-
hikiiirmeeksi. Thmishahmon pa-
lauttavaa ristid etsiessiiin sankari
joutun veikediin seikkailuun, jos-
sa riittiidi muodonmuutoksia. Tu-
lensvoksijistd muututaan seinillid
kiipeileviikksi hiirimieheksi, pi-
ranhaksi, leijonaksi ja haukaksi.
Elukoilla on erikoistaitoja, joi-
den avulla piidisee tutkimaan uu-
sia alueita. Ja tutkittavaa riirtdi,
sillii.  pelialue ronsyilee joka
suuntaan niin hillicGmisti, et
pelin  alaotsikkona voisi  olla

farempia varusteita saa lyo-
miilli tukun seteleitid rdokid polt-
televan possun sorkkaan. Se on
nirso asiakkaistaan, joten rahan
lisiksi tarvitaan charmikivii.
Mahdollisuus peliaseman tallen-
nukseen on mainio juttu, mutta
se onnistuu vain alueen keskelli
olevassa kylissii.

WBIII sisiiltii kaksi megaa bit-
tivithdetti, joten se takuulla tvy-
dyttiidi bittimiesten peliniilin, O
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16-bittinen Pool of Radiance,
Cursesta  puhumattakaan, ei
edelleenkiiiin ole vhtiin sen Li-
hempiini ilmestymisti kuin esi-
merkiksi vuosi sitten, Cham-
pions of Krynn kiyttii kuiten-
kin samaa pelijirjestelmii ja si-
joittuu Dragonlance-maailmaan.
Pahat voimat ovat piittineet jun-
tata Pahan kuningatar Takshisin
(Sosdem ) Krynnin ehdottomaksi
valtiaaksi. Jo kolmannen kerran
itse asiassa. Amiga-versio on siis
tulossa keviin kuluessa. C-
64/PC-versiot ilmestyviit himpun
aikaisemmin. ST-versio on luvat-
tu, mutta aikatalusta ei ole tietoa.

Lohikiiiirmeen honkiivs polttaa
myvis Palacen fantasiastrategia-
|‘$L1]5ml Dragons Breath. Kolme
pelaajaa kasvattaa lohikidirmeiti
hyokkiystarkoituksiin, ja paket-
tiin kuuluu kivan grafiikan lisiksi
kaupankiyntii, roolipelii, taiko-
mista ja toimintaosuuksia. Niiti
tarvitaankin ennen kuin Talis-

maanin kolme osaa on koossa ja
Kifipiolinna kukistettu.

"Se ei ole peli, se ON kulttuuri”,
toteaa tiedote .S, Goldin keviil-
li ilmestyvisti pelisti Knights
of Krystallion.

Knights of Krystallion tottelee
lajinimiketti “kulttuurisimulaat-
tori”, johtuen ldihinni siitd et
imaginaarinen kulttuuri on van-
gittu peliin taloudellista, sosiaa-
lista ja uskonnollista rakennetta
mydten. Pelaavaa kansaa kiinnos-

tanee kuitenkin “massiivinen
grafiikka” ja “"uskomaton dini-
tausia”,

KoK:n kehystarina onkin hiuk-
ka sekava ja vaatinee pelin pelaa-
mista. Kiisittidkseni peli sijoittuu
jattimidisen pedon luurangon
kvlkiluihin rakennettuun kau-
punkiin (aika peto) ja tarkoitus
on pdisti vhreyteen pedon kal-
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Knights of Crystallion-U.S. Gol-
din musta bevonen

lossa sijaitsevien kristalloitunei-
den aivosolujen kanssa, Tai jo-
tain semmoista. Pelaaja ilmeises-
ti kohoaa perheensi johtoon, kily
kauppaa ja muutenkin aivojen
pikkuisia harmaita rvppiiiti rasi-
tetaan. Knights of Krystallion il-
mestyy vain Amigalle.

Mikipi alkaa olla timin hetken

kovin pelikone? Pahasti niyttii,

etti vhdistelmii 386+VGA+Ad-
LiB-iinikortti alkaa olla johdos-

Jenkeissi nimittiin C-64 on
tehnvt todellisen surmansvisksvn
ja Amiga pilannut markkinansa

aktiivisella piratismilla, mihin ST

luhistui jo aikaisemmin.
Viimeisiid pisaroita pelifirmoil-
le ovat piraaui-BBS:, josta pelit
voi saada jo paljon ennen julkai-
semista. Kiitos vaan tosi aktiivipi-
raatit, teidiin ansiostanne emme
nie esmes Mechwarrioria, filla-
tuilla vekworeilla tehty Baule-

VEKTOREISTA

Moonfallin kohtalo on ratken-
nut. ST-Amigakiiinnokset tekee
ryvhmi nimeltd Imperial, joten
Karri Palomien vallankumouk-
selliset 3D-rutiinit jidviic odotta-
maan parempia aikoja, vihem-
miin kitsaita julkaisijoita.
Imommn rgwﬁg , jon-

jokainen brittilehti ehti jo ar-
vostellakin, on vedetty takaisin.
Ohjelmaan ei kosketa muuten
paitsi koodia optimoidaan no-
peamman 3D-grafiikan mahdol-
listamiseksi.

Logotronin Resolution 101
(tydnimi) tuntuu mielenkiintoi-
selta. Pelaaja eldttii itseiiin palk-
kionmetsiistéjini rikollisten val-
taamassa kaupungissa, aloittaen

tavallisella autolla tavoitteena te-

l‘nkka:mlpi rukki. Kaiken kaik-

kys}m ‘untuu ole-
vm.&u 3D-vcrslu
tindmw-vﬁxidkln on valmis.
iokan:mel 4 hr‘
5 Immmmm in
taampi grafiikka.

R.I.P.BIRD

Kun P-47, horisontaalisesti vieri-
vii ammuskelupeli toisen maail-
mansodan tunnelmissa, on tyr-
Kitty myyntiin, saa lintu nimelti
Firebird kuolemantuomion.
Monta hwvviid peliid, Elite etune-
nissd, on Firebirdilti tllut,
nyvh! Merkin omistava Micropro-
se lopettaa myos joko Microsta-
tuksen tahi Microstylen. Talou-
delliset seikat lienevit péiitoksen
takana.

9 karsi

tech-simua. Deathtrack, mvis
F3D-peli Autoduelin malliin tu-
lee vain PC:lle kuten kehuttu Die
Hard, joka vhdistiii 3D:6, digi-
toitua spritegratiikkaa ja tiuhaa
toimintaa. Herkistvkiii arvoste-
lui)sta ensi kuussa.

Lohtua muiden koneiden
omistajille on kuitenkin jonkun
verran. Ferrari Formula I Kiiiin-
tvv kuusneloseen kuten myds F-
16 Combat Pilotkin, ja Ami-
gaan  siunaantuu 688 Attack
Sub. Starflightkin on jo ulkona.
Electronic Arts sentiiiin tukee so-
pivanhintaisia koneita.

BITTI3/90

Mindscape 350,—

Ah ja voih! Star Trek! Kuten KAIK- w}mﬁp&mbﬁamﬂnaﬁam h

KI varmasti jo tietiivit, olen Treks

kie, enki siitii muuksi mum.'..,
Siksipid onkin erittdin \.ulm.l&ﬁt‘ I3

tautua Star Trek -peliin asialliSés-  noon ja avan
ti hyliten kaikki pohjalla DIM

ennakko-odotukset. _
Luontopoliittisen kannang

(Star Trek IV) jilkeen olivat'ode-  mé
tukseni korkealla. lemmﬁiﬁﬁ;:- pidir
pikavilkaisut pelisti Englannissa G|
ja elokuvan ennakkonivioksen  me
tipdrd missaaminen olivat kovia — sen
iskuja karaistruneellekin L'l]’llr&._-'
Peli kun ei nivttinyt mitenkidn

ihmeen hwvilti. Nvt elokuvary
nihneeni voin todeta, etti se voi |
osaltaan johrtua siiti, ettei eloku-
vakaan ole kovin kummoinen.

Onhan fakta, etti ennemmin
aluksensa rijiyttivii kuin sen vie-
raalle vallalle luovuttava kaptee-
ni James T. Kirk toimii tiivsin epi-
loogisesti tissi viidennessii, mut-
ta toivottavasti ei vilmeisessi Star
Trek -elokuvassa. llman sen ih-
meempiid vastustusta hiin luovut-
taa aluksensa komennon Spoc-
kin puoliveljelle, Svbokille, joka
muiiiridi kurssin kohti galaksin
keskustassa sijaisevaa Great Bar-
rieria (jonka pitiisi ympéaroidi
Linnunrata). Sybokin enneunien
perusteella Suuren Muurin taka-
R sijaitsee tarunomainen pla-
neetta Sha Ka Ree, meille maan
ihmisille paremmin tunnettu pa-
ratiisina, Eedenind, jossa Jumala
asustaa,

Peli hvppiii elokuvasta ensim-
miisen tunnin vli ja alkaa koh-
dasta, missi Svbok on antanut
Kirkille kiskyn suunnistaa kohti
Suurta Muuria. Niin Mindscape
on pidssvt tekemiiiin ensimmiii-
sen varsinaisen Enterprise-simu-
laattorin, jossa pelaaja kapteeni
Kirkinii jakelee alaisilleen ohjei-
ta. Ensimmiiiseksi navigaatorille
annetaan komento ottaa suunta
kohti Suurta Muuria ja Sha Ka
Reetii. Pienen varpin jilkeen las-
ketaan uusi suunta ja hypiitdin
uudestaan. Tamid alkaa kvmme-
nen minuutin kuluttua maistua

BITTI 3/90

miti olen koskaan

hieman vaihtelua. Dilithiumkris-  selaillut. Graafisesti peli on VGA-
Iﬂhﬁ koneissa todella hieno, mutta ei-

~ viithin kivat kuvat ole ennenkiizin

peliii tehneet. Muutama samplat-

tu efekti elokuvasta piristid kum-

| masti pelin vyleisilmettd, mutta

mm ma-
dnnn_‘l]m'l }'Stmﬂn;ﬁlﬂeiﬂﬂ-
malla tavalla tOimii mimﬂu Klin-
goneita vastaan, Pidetiin vain
huoli, ettei suojakenttien teho ti-
pu liian alas ja annetaan palaa iy
dth.l Jaidalta.

) matkan jilkeen WII

Llﬂ;ﬁ Ka Reelle, jossa pelaaja
ottaa mrl-.kfsllmtttll.ln Klm
{m ‘paha” Klingon) vas-
r.uut ﬁﬂtn kiydiidin lnphem
Jumalan kanssa,
tautuukin p‘tlmltu;.em. Pi-
ruh hrk.mmmt:n mﬁiﬂ m
meinen 0
]‘nﬁgmﬂm pelior 'l‘hé
r Tl:d:. vV —
katso % ml&@i
en ,p.llm.llxm
n peli  kaikin®
kin ullu:s:-‘.;lfkui_

tsi makba mitiin mym
ek-pelien parhaimmis-

]}Ellbﬁﬂ on lenti;
i (Enterprise-lg@
-A) systeemisti toISes
mien ja jattien.
romulaanien ja

miinuspuolelta pitid mainita, et-
tei peli tajua hyviin piille mitéiin,
eli ei vmmiirrii dinikorteista hol-
kiisen poliheivii.

Tavallinen kansalainen, joka ei
nie Star Trekissd mitiiin ihmeel-
listi, ei mydskiidin tule pitimiin
tisLi pelisti. Trekkiet taas suoras-
@an svovit pelin, valokopioivat
logoja kisikirjasta ja linttidiviit ne
huoneensa seiniille. Jos olet
edellinen, unohda koko juttu, jos
@as jdlkimmiinen, osta peli ja
Ky katsomassa elokuva, kun se
tuleée Suomeen.

REWARE

llist: tasoa. Imeisesti digitoi-
ja manuaalisesti parannetut

ut hakevat vertaistaan, eiviit-
iiniefektitkdin ole hassum-
ia. Esimerkiksi tihtikartassa on
taikki Federaation jdrjestelmiit
oikeilla paikoillaan. Toiminta
esitetiiiin spritejen ja vektorigra-
fiilkan ristevtyksend ihan toimi-
vasti.

Pahin vika on edelleen varsi-
naisen pelin puuttuminen. Tais-
teluosuudet, vaikka Firebirdin
vastaavat péihittiviitkin, eivit ole
tarpeeksi mielenkiintoisia kan-
nattaakseen pelii, kuten eiviit
myoskiin  kiertoradalle pujot-
tautuminen tahi sukkulalla lente-
lv. Myos ergonomia kdmmiihte-
lee sielli sun tiillid. Kaiken kaik-
kiaan pelisti jid turhan pinnalli-
nen maku, ja saksalainen kiisitys
englanninkielesti pistii hymyi-
Iytriimiiiin,

Puutteineenkin Star Trek-The
Shareware on vihintiinkin hin-
tansa vir, ja Tobiakselle kan-
nattaa rahaa Bihett#i, mieluim-
min kritiikin kera, jotta hiin in-
nostuisi pelin kehittelysti.
Nnirvi

...n_k.i =

_Grafiikka (92 Grafiikka.
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Mastertronic
120,—/179,— (245,—)

1993-Paha tyranni Bangler hallit-
see rautaisella kidelld ja vain
androidininjat eli nidmd Ninja
Warriors voivat katkaista miehen
eliminlangan niin et kaikilla
olisi taas eri kiva olla. Tdma stan-
dardijuoni on tekosyynid vaaka-
suoraan vieriville tappodraamal-
le.

44

U.S.Gold/SSI 295, —

_Dragonlance-saagalla tuntuu

olevan ongelma. Timi ongelma
on nainen, ammatti on kuninga-
tar, nimi Takhisis, harrastus
Krynnin maan kiusaaminen. Dra-
conian joukot vyorvvit vli Krvn-
nin ja maan pelastaminen on He-
roes of the Lancesta tutun jouk-
kion harteilla, yllitys, vllitys. Til-
li kertaa menussa on Pax Thar-
kaksen orjaparkojen vapauttami-
nen ja miekka Wyrmslayerin
Kivttiminen nimensi mukaiseen
tarkoitukseen. Niin Takhisis py-
syy aloillaan jopa seuraavaan pe-
liin asti.

DOF on kehitetty Heroes of
the Lancesta saadun palautteen
perusteella ja se nikyy: DOF an-
taa huomartavasti AD&D:ta vas-
taavamman kuvan. Pelialue on
tuhansia kertoja laajempi eli kiiy-

NW perustuu Taiton kolmi-
ruutuiseen kolikkopeliin. Nimi
kolme monitoria on kotiversiona
supistettu kapeaksi kentiksi kes-
kelle ruutua. Ja ratkaisu toimii.
Shurikeneja heitteleviit ja veitsel-
lid viilteleviit ninjat (vksi nepulis-
sa, kaksi Amigassa) eteneviit, tap-
pavat ja kohtaavar viililld Niitd Pa-
hempia Jitkii.

Kuusnepan vksinkertaiset
taustat on Amigassa korvattu erit-

Jla

tinndssi sankaripoppoo liikkuu
isolla kartalla aivan Gauntlet-tyy-
liin. Laajennetun hirvidvalikoi-
man tai NPC:n kohtaaminen ny-
kiisee joukon taistelemaan ki-
siasein, loitsuin ja pitkiin matkan
asein.

Taistelu sujuu HOTL:sta tutulla

| Grafikka | [72]
(Adnet | [69]

Pelattavuus | [82]
 Vetovoima | (86

tavalla: _i{.n.lt'c..‘rn kiirkimies tappe-
lee, muut ilmeisesti vetiviit kes-
sua ja kajauttelevat kannustus-
huutoja. Taistelu ei voisi olla vk-
sinkertaisempaa: tulitusnappula
pohjassa tvOvuorossa oleva san-
kari hutkii ja kepilld mdirdytyy
suunta. Nitkuttaa sopii siitd, etti
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Amiga, ST, PC

parhaimmillaan kahdeksan hen-
gen retkuetta edustaa yksi sanka-
ri, mutta hirvidt saavat wlla lau-
mana.

Epitoivoiselta tuntuvaa tilan-
netta parantaa mahdollisuus le-
viitd, joka paitsi kasvattaa hit-
pointseja myds lataa uudelleen
Goldmoonin kevyemmiit pappis-
loitsut. Velho Raistlinin sauvakin
on uudelleenladartavaa mallia,
vaikka toimenpide vaatiikin vik-
keliit sormet. Raistlinin ollessa
joukon johtava hiintii vastaan hei-
tetyt loitsut nimittidin imevtyviit
sauvaan. Ylilataus tietysti polttaa
koko kepin.

Pelattavuudeltaan Dragons of
Flame on huomattavasti toimi-
vampi peli kuin HOTL. Hahmot
lilkkuvat ripedsti ja tottelevat
joystickia niin kuin pitii. Menu-
systeemi toimii myds option al-
kukirjaimella, miki nopeuttaa
rutiinitoimintaa.

Jos epionni potkaisee vaikka
kunnon peikkolauma saappaa-
naan aiheuttaen kroonisen san-
karikadon, vusi peli kiynnistyy
ilman mittavia levynvaihtoja tai
uudelleenboottauksia. Tilan-
teentallennuskin loytyy.

Liekkilohharit on toimiva vh-
distelmi roolipelii ja toimintaa,
jonka esikuva on selvi: Ninten-
dosta tuttu Zelda I1. Juonikuvioi-
ta voisi kylld alkaa viihiin miettii:
joka toisessa AD&D-pelissd miit-
kitdin Tyranthraxus, joka toises-
sa Takhisis. Vaan mitipi tuosta,
flambeeratut madot on hyvi peli.

Nnirvi

Amiga, ST, C-64

tiin vaihtelevalla taustagrafiikal-
la, jota latautuu pelin kuluessa si-
ti hiiritsemiitti. Amigan grafiik-
ka onkin imetuy kolikkokonees-
ta, joka selitinee erinomaisen
animaation ja tiuhat Finet. Eipi
silti kuusnepallakaan ole hipei-
misti.

Ninja Warriors on standardi-
beat’em-up, mutta erinomaisesti
kidinnetty ja poikkeuksellisen
pelattava. Lajityypin ihailijat saa-
vat vastiketta koko rahan edesti,
muut tuskin heilahtavat.

Nninja
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Infogrames 295,—

"Anhak Drakkhen Aghnahir
Hurthd!”, sanoi Viimeinen Lohi-
kidirme viime sanoikseen, miki
ei ollut erikoisen dlvkiisti. Maail-
masta alkoi taikuus hiiviti ja
muutenkin elo muuttui kurjan
puoleiseksi. Vaan lovtyipi sattu-
malta Drakkhenin saari, jolla asu-
vat puolilohharit aikovat pyvhkii
ihmisrodun olemattomiin  ja
aloittaa lohikdirmeiden aikakau-
den uudestaan. Hyvi idea, paitsi
jos on ihminen. Neljin “sanka-
rin” on siis purjehdittay: 1H:l:l[’t’|ft:
ja tehtiivdi mitd parhaaksi katso-
vat,

Infogrames ei ole tyvtynyt roo-
lipelissdin kertaamaan vanhoja
kaavoja, vaan on niitd vhdistele-
milli luonut omaleimaisen ja
varmasti roolipeleji vierastaval-
lekin kelpaavan eepoksen.

Liikkuminen tapahtuu ryhmii-

moodissa. TillGin joukkio liik-
kuu luonnon keskelld kirmailles-
saan luonnollisessa vektori/spri-
tegrafiikkamaailmassa aika lailla
Sleeping Gods Lien tapaan. Il-
mansuunnat  ilmeisesti  pitiisi
piditelld auringonasemasta. Kun
jotain erikoista tapahtuu, siirry-
tiiin hahmomoaodiin, jossa tausta
jihmettyy ja sankarit esitetiiin
pikku spriteinii.
Hahmomoodissa peli toimii
kuten Sierran seikkailupelit,
mutta ilman tekstinkirjoittelua.
Hiirelli niivtetiin mihin mies
menee ja rivi ikoneita mahdollis-
taa eri toiminnot hyvin Dun-
geonmastermaiseen tyyliin.
Taistelussa voi  hirvidressun
kimppuun sinniiti koko popula
tai vksindinen "vapaaehtoinen™.
Onnetonta reppanaa voi piesti
miekoin tahi pompottaa loitsuin.
llmeisesti viholliset tulevat sattu-
manvaraisesti, silldi  vastustajat

vaihtelevat tulitikulla tapettavista
koko ryhmiin hetkessi terminoi-
viin. Pelin alussa kiipyttelepii
tienristeykseen, jossa on risti,
niin saat kelpo esimerkin jilkim-
maisesti.

Vastapainoksi  taikasysteemi
onkin sitten helvetin huono. Eri
taiat on esitetty piraattien kiusak-
si sekavina riimujonoina, vaiku-
tukset on selostettu hiimiiriisti ja
pahinta kaikessa, niiti on erittiin
vaikea kiivttii. Koettaessani ko-
hentaa sankarini kuntoa paran-
nusloitsulla meinasi itku piist,
silld loitsulla tivtyy  ilmeisesti
osua sankariin. Kivtinndssid ai-
noa toimiva keino on linjata pa-
rantaja ja parannettava vierek-
kilin seinidn viereen ja tihditi
osapuilleen saappaiden ylipuo-
lelle noin pikselin tarkkuudella.

Jos kunnon taisteluloitsut ovat

vhtii pikselinrassaamiseen pe-
rustuvia, ei niilli kiivéiinnossi lie-

Amiga, ST

ne mitiin merkitysti.

Teknisesti ottaen Drakkhen on
tivnnid messevii grafiikkaa, vilil-
li jopa huomiotaheriittivin kor-
keatasoista animaatiota ja erin-
omaisia samplattuja efekteji. Pe-
laaminen sujuu parhaiten hiiri-
jovstick-yhdistelmiillii. Ne on
imp]unmmim hnin
hiin ‘-n‘._;\ i {}l:} Inh : illl. |'.it"]ll'l
kuluessa tulee kiroiltua ohjel-
moijien epireiluutta ja taikasys-
teemii, toisaalta pelissd on mie-
lenkiintoa ja imua. Perusrunko
on sen verran vahva, etti parem-
malla raikasysteemilld ja muilla
pikkuparannuksilla tlos olisi
vetinyt vertoja itselleen Dun-
geonmasterille, mutta nvt kym-
menisen pistettd varisee ndisti
mokista.

Nnirkkhen

e
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| Rainbow Arts 295,—

Kaikki hyviit pelit ovat usein tois-
ten hyvien pelien klooneja taval-
la tai toisella. Jos joku saa kerran-
kin omaperiisen idean, se kloo-
nataan. Niin myds ainoa itirajan
takaa tullut peli Tetris.

BlockOutin eli kolmiulottei-
sen Tetriksen lisdksi on markki-
noilla myds suomalaisten ihkao-
ma klooni Coloris. Se on jo levii-
miissi rajojemme ulkopuolelle-
kin, ja liséii on tulossa.

BlockOut on toteutettu vekto-
rigrafiikalla, milliipds muulla-
kaan. Eriviiriset ja -muotoiset pa-
lar yritetdin wnkea pitkiillid wn-
nelin i hahmottuvaan ruu-
dukkoon pyorittamilli ja kieput-
tamalla niitéi seki vaaka- et pys-
tvakselinsa ympiiri. Kun ruuduk-
ko on givnni, se hiviii. Tottakai,

BlockOQut!

sehiin on koko homman idea.
BlockOutia joutuu jonkin ai-
kaa opettelemaan, ennen kuin
palasten sopivuuden pystvy hah-
mottamaan oikein. Apuna paikal-
leen asettelemisessa ovat tunne-
lin péiihiin johtavat vaakalinjat.
Flat Fun -asennossa pelin op-
pii riippuvuutta aiheuttavan no-
peasti, silld kiviossi on vain lit-
teiti palasia. Out of Control on
vli kolminekvmmenine paloi-
neen kaamea ja 3-D-mania on
edellisten viilimuoto. Kolmiulot-
teiset palaset ovat ties minki mal-
lisia, sinne tinne sojottavia ulok-
keita on mahdoton hallita aina-
kaan ihan heti. Onneksi pelissi
on harjoittelumoodi.
BlockOutissa ei ole laskuria,
joka laskisi montako tiytd ruu-
dukkoa on saanut aikaan. Harmi,
silli ainakin Tetriksessd se on

huomattavasti  tirkeimpi tieto
kuin epimiiriisesti syntyviit pis-
teet.

Eri optioita lovtyy vaikka mi-
hin. Jos haluaa nopeuttaa pelii
entisestiinkin voi ruudukkoa
siirtiid lihemmiiksi. Tai muuttaa
pohjan kokoa, Tai pistii palaset
putoilemaan itsestidin hirmuista
vauhtia. Jokaiselle variaatiolle on
oma high-score-taulukkonsa, jo-
ka pitiidi pisteet pysyviisti tallessa.

Pelattavuudeltaan  BlockOut

on hyvii ja grafiikka sopivaa. Palo-
jen pyoritys sujuu parhaiten néip-
paimillid, silld hiirtd voi kilyiid
vain liikutteluun, ei pyorittelyyn.
Palat woksihtiviit paikoilleen -
niefektin myoti.

Ei kannata aloittaa pelaamista
kovin myohidin illalla. Saattaa
menni aamuun.

B e sereer s T
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Keskiaikaan sijoittuva Gargoren
valtakunta ei ole mikéin rauhalli-
nen onnela, mutta kun maaginen
ritari sekoaa lopullisesti ja piit-
tid valloittaa vksin koko maan,
niin tuloksena on tietokonepe-
lien totaalisin veriloyly.

Sotaretken alussa tietokone
valitsee satunnaisesti sankarin
kotipaikan 256 ruudun kokoisel-
ta kartalla ja sitten pelaaja valit-
see valloitettavan alueen. Taiste-
lut on jaettu kolmeen osaan, jois-
ta kaksi ensimmaiisti kidydiin pa-
rin ruudun korkuisella vaakaan
vierivilli alueella. Viimeisessi
tahtojen mitteltid kuvaavassa jak-
sossa pommitetaan ruudun kes-
kelli pyoriviii demonia.

Strategisen kuorrutuksen alta
paljastuu suoraviivainen mitki-
mispeli, joka erottuu massasta li-
hinni toiminnan pidikkeettd-
miéin tempon ja tdydellisen kaoot-
tisuuden ansiosta. Pelaajan poi-
mittavana on loitsuja, pommeja,
rijahtelevii  demoninpditi ja
muuta tulivoimaa yvhden taistelu-
laivan verran. Mutta eiviitpd vas-
tustajatkaan ole karkuun kirmaa-
via maitopartoja, vaan vyoryttiaviit
pelaajan piille taisteluvaunuija,
haarniskoituja ratsumiehii ja jo-
pa lentivii mattoja.

Onslaughtin  viikivalta-annos
on vhti piristivii kuin riechumi-
nen tavaratalon lasiosastolla

moukarin kanssa., Kriittisempi
tarkastelu kuitenkin paljastaa joi-

tain hiiritsevii piirteitd. Esimer-
kiksi aseiden poimiminen ja va-
litseminen on kiivaan taistelun
aikana niin hankalaa, et pelii
on miltei pglata tutor-
moaodilla, jolloin tietokone hoi-
telee homman, mutta pelissii ei
saa pisteitd. Pahiten kiinnostusta
laimentaa pelikenttien yksitoik-
koinen samankaltaisuus.

Pelin grafiikka on Nigel "Ver-
minator” Brownjohnille tyypil-
listi riemunkirjavaa ja vksityis-
kohdilla kyllistettvi ilotulitusta,
mutta se ei sopeudu tiriseviiin
vieritvkseen. Ensimmiiisen istun-
non aikana minulla alkoi vuotaa
vettid silmistd, kun yritin saada
tolkkua kuvaruudun tapahtumis-
sa. Taustamusiikki ansaitsee eri-
koismaininnan, silli Maniacs of
Noise on jilleen kerran loihtinut

unnelmallisen  ja  melodisen
kappaleen, joka saa korvat keh-
réfiméiin ind. Aldniefek-

tien kilyud ei ole kovin onnistu-
nutta, sillid niisti puuttuu pelin
vaatima melskeisyys.
Todennikoisesti  fanaattisin-
kin soturi uuvahtaa isteluvisy-
mykseen ja Gargore jid valloitta-
matta. Joka tapauksessa Ons-
laught on mainio valinta, jos ha-
luaa tehokkaan piristeen tilapii-
seen kivttdon ilman reseptii.

Jukka Tapanimiki
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laserpelit olivat kova jut-

, tunkivat pikkulapset sel-

ki wviiirind markkoja sellaisiin
peleihin kuin Dragon’s Lair ja
Space Ace. Tekniikka on kuiten-
kin edistynyt niin repiviii vauh-
tia, etti molemmat pelit on jo
kiiiinnetty Amigalle. Pitkii kehi-
tysty0 on kuitenkin nostanut hin-
nan pilviin ja onkin kyseenalais-
ta, josko mokomasta kannattaa
ronkkia povdille monta sataa
markkaa. Ovathan pelit toki ku-
vallisesti ja dinellisesti miti mai-
nioimpia Amiga-demoja, mutta...
Uskonpa useammankin perhee-
niidin ja -isiin repivin hiuksia
pédstiiin, kun perheen pikkui-
nen ilmoittaa puolen tunnin pe-
lin jilkeen, ettid se oli siini ja sit-
ten ostamaan uutta pelid. Yritys ja
erehdys -taktiikka puree tehok-
kaasti, mutta jos kantti ei kesti,
voitkin kokeilla raahelaisep Arin
lihetimii ohjetta. ;

Space Ace (
Amiga)

Tattarataa H60OGGL SPACE ACE!
snap. Niinhin nokkelasti alkoi
Readysoftin veivaama Space Ace.
Ari Katajainen Raahesta on jo eh-
tinvt pelata pelin lipi, miki ei
kylli totta puhuen ole kovinkaan
kummoinen suoritus, jos wvain
kiirsiviillisyytei riiteii.

Tissd Arin versio joystickin oi-
keasta hetkuttamisesta:
Ruutu 1: Oikealle, vasemmalle ja
alas.
Ruutu 2: Oikealle ja vasemmalle
3 kertaa (toimii jos toimii...)
Ruutu 3: Alas ja vlos.
Ruutu 4: Ylos.
Ruutu 5: Paina vain tulitusniip-
péinti.
Ruutu 6: Oikealle ja ylos.
Ruutu 7: Kahdesti oikealle.

Ruutu 8: Alas ja oikealle.
Ruutu 9: Alas ja vasemmalle.
Ruutu 10: Paina vain tulitusniip-

pAinti.

Ruutu 11: Ylas.

Ruutu 12: Ylis.

Ruutu 13: Oikealle.

Ruutu 14: Ylis.

Ruutu 15; Qikealle.

Ruutu 16: Vasemmalle.

Ruutu 17: Vasemmalle.

Ruutu 18: Oikealle.

Ruutu 19: Ylos, :

Ruutu 20: Firenappulaa.

Ruutu 21: Tulitusnappulaa (sama

asia kuin edellinen...)

Ruutu 22: Tulta ja oikealle.

Ruutu 23: Tulta ja vasemmalle.

Ruutu 24: Tulta!

Ruutu 25: Yl@s ja alas.

Ruutu 26: Oikealle ja alas,

Ruutu 27: Y16s ja vasemmalle.

Ruutu 28; Oikealle.

Ruutu 29: Oikealle.

Ruuru 30: Vasemmalle.

Ruutu 31: OQikealle.

Ruurtu 32: Vasemmalle ja oikealle.
Noin ja se siitd. Kannattikos nyt

maksaa hielld ansaittua kvhnyi

vli 400 timin pelin takia???
Markus Rautaniemi Parkanosta

lihetti seuraavat vinkit Last Mis-

sioniin, Star Foxiin, Salamande-

riin ja ACE Il:een.

tion
Thunderbolt (Amiga,
ehki muutkin)

Jyrki Kirjalainen Espoosta on
keksinyt, ettd pelatessasi vksin-
pelid sinun ei tarvitse viilittid ol-
lenkaan toisen pelaajan puolella
ammuskeleviin vihollisiin, silld
heidin ammuksensa eivit osu si-
nuun. Niin energiasi ei vihene
ainakaan heidiin laukauksistaan.
Jyrkille sellainen tiedoitus, et-

A

AVARVUSASSA VOITT

A

ti Future Warsin vinkkisi eivit
suinkaan ole menneet hukkaan,
tarkistapa keviiiin 1990 pelikirja.

Sim City (Amiga, PC,
ehki C-64)

Samainen Jyrki Kirjalainen on
myas pelaillut ahkerasti loistavaa
Sim Cityi. Rahojen loppuminen
on kaikille pikku ongelma ja niin
on Jyrki ratkaissut dilemman:

Sdddd pelin nopeus mediu-
miksi ja odottele kunnes budjetti
ilmestyy ruudulle hyviiksyttivik-
si. Litkdise veroprosentiksi nolla
(ah ihanuutta!) ja hyviksy budjet-
ti. Odottele minuutin verran, hae
budjetti uudelleen nikyviin ja
muuta prosentiksi 20 (timihin
kuulostaa lihes Suomen verou-
distukselta!). Seuraavan kerran
kun budjetti miissdhtiid esiin, on
typerd kansa maksanut mukise-
matta 20 prosenttia veroja eivilt-
ki raukkaparat edes tajunneet si-
!

Kari Hautamiki Pihtiputaalta
hoitelee hommelin taas seuraa-
vasti: Pidi verotus nollassa koko
vuoden, jolloin kaupunkiin vir-
taa viikeid ja Litkiiise joulukuulle
prosentiksi 20. Rahaa vyorvy suo-
rastaan hovrvivind kvmend kas-
saasi ja ihmiset eiviit kehtaa valit-
taa, k®ska ovat jouluhuumassa.
Niin sitd voidaan joulua kiytii
hyviiksi. —

Batman The Movie
(C-64 disketti)

En ymmiirrii miten timd peli jak-
saa olla ndinkin suosittu. No,
asiahan ei minulle kuulu mihin
Te rahanne kulutatte. Ari Kumpu-
miiki Kemistdi on kyhinnwvt vei-
keiin listauksen kaikille kuusne-
lostelijoille, joilla on timi peli
levykkeelli ja kaiken kukkuraksi
levyasemakin. Nakuttele listaus,
tallenna se jonnekin ja aja.

10 REM BATMAN THE MOVIE
DISKETTIVERSIO

20 REM ARI KUMPUMAKI

30 TA=0:FOR [=49152 TO
49205:READ A:POKE LA:TA
=TA+A:NEXT

40 IF TA<>6396 THEN PRINT
"VIRHE DATOISSA":END

50 PRINT "ASETA DISKETTI
JA PAINA JOTAIN":POKE
198,0:WAIT 198,1

60 SYS 49152

70 DATA 169,8,170,168,32,
186,255,169,1,162,53,160,
192,32,189,255

80 DATA 169,0,32,213,255,
169,167,141,211,66,169,2,
141,212,66,162

90 DATA 9,189,45,192,157,
167,2,202,16,247,76,0,64,
169,173,141,2

100 DATA 19,76,0,4,70

Snoopy and the *
Peanuts (Useimmat
koneet)

Enpi ole ennen nihnyt niin no-
peata toimintaa. Peli on juuri jul-
kistettu ja jo nvt sain ensimmiii-
net pelid koskevat vinkit: Lampsi
kopille ja ota kirjoituskone. Kir-
joita kirje ja vie kirje Jaskalle. Vie
myds ruokakuppi Jaskalle. Tellun
uima-altaan saa tiyteen hakemal-
la sateenvarjon ja menemiilla sil-
ld varustettuna jalkapallon luok-
se. Ota jalkapallo ja vie se joelle.
Hyppiidi paalun pille ja potkaise
pallo. Hae lantti rannalta. Hypi
joen vli kaivolle ja heitd lantti kai-
voon. Hae ritsa ja ammu ilmapal-
lo, jonka sisilti l6ytyy pumppu.
Tiytid uima-allas pumpulla. Vinkit
lihetti Jani Korhonen Kiuruve-
delti.

Navy Moves (C-64)

Jos jo ensimmiiinen osa on liian
vaikea (en yhtidin ihmettelisi),
toimi niin. Lataakin toinen osio
ja vastaa tietokoneen koodinu-
merokysymyvkseen  painamalla
RUN/STOP ja RESTORE yhtiaikaa
pohjaan. Timin jilkeen saatkin
aloittaa suoraan sukellusveneo-
siosta. Vinkin lihetti Jani Kovero
Niinisalosta.

Space Harrier (C-64)

Lataa peli, resetoi kone ja kirjoi-
ta:

POKE 6010,173:5YS 2128 (re-
turn)

Lopputuloksena loppumattomat

BITTI3/90

—™ i
A TAKWLLA ! E

eldmiit. Vinkin Lihetti Janne Jun-
nonen Lappeenrannasta, kuten
seuraavankin:

BMX Simulator (C-64)

Lataile peli, resettinappulalle le-
kaa ja kirjoittele: POKE
13937,0:SYS 4096, returnia ja
katso miti tapahtuu,

Fighter Bomber
(Amiga, ehki
muutkin)

Happo Veikko Koskenkorvalia
(salanimi, tietty) Lihetti vinkin -
hiin ankean hitaaseen simulaat-
toriin. Paras vinkki olisi tietvsti
se, miten peliin saadaan lisiii no-
peurtta, mutta ei. Kirjoita seuraa-
vat nimet listaan, jossa kysytiin
pilotin nimei: .

1. HOORAY FORMICK &

2, KYLIE g
3. SOWHATIFIDO ,;r.»,g;
4. BUCKAROO .y

5. VERSIONBOOMERANG

Jos homma meni putkeen, pi-
tidisi ruudun alareunassa lukea:

1. CHEAT MODE ON, BUT NOT
FOR LONG

2. IAN SHOULD BE 50 LUCKY,
LUCKY, LUCKY, LUCKY, LUCKY

3. YAWN, WHAT AN INTERES-
TING CHEAT STRING

4. OOOH. NOAH, IT'S A BUCKA-
ROO!

5. 01:35PM. TUESDAY. 12TH DE-
CEMBER 1989,

Viimeinen rivi on Fighter
Bomberin versionnumero, joten
mitd vudempi pédiviys, siti uu-
dempi versio pelisti sinulla on.

T.K.O. (C-64)

Mini ainakin pidin tisti suht’
realistisesta nyrkkeilypelisti,
mutta kaikki eiviit varmastikaan
ole samaa mielti. Viritipid nyrk-
keilijdsi siten, ettid voima on tiy-
silli ja paras isku on suoraan
kuonoon. Heikkous saa olla pik-
kuisen haavoittuvaisuuden puo-
lella. Kun viimeinkin piiiset piii-
hiinmiinttéifimiseen, napsauta au-
tofire piille ja pidid RUN/STOP
pohjassa. Aikaa ei kulu lainkaan,
vastustajasi lvo hitaasti ja murjot
poloisen naaman aivan hirvitti-
viidn kuntoon! Konstin keksi Ant-
ti Huupponen Turusta,

RoboCop (C-64)

Janne Nykiinen Leppiivirralta
keksi, ettei numerossa 9 ollut
vinkki toimi endi pelin toisessa
tasossa, joten hin meni ja keksi
oman cheattinsi! Lataa peli, rese-
toi kone ja kirjoita:

BITTI3/90

POKE 45208,173 (return)
SYS 32768 (return) ja saat ROI-
MASTT lisiiii aikaa.

Ultima V (C-64)

Tissii nokkela pikku vinkki niille,
jotka ovat nalkkautuneet vuorten
keskelle Underworldiin. Pisti
retkueesi unten maille ja nukku-
matin tehdessii temppujaan, hi-
vauta levyasemaan Britannia-dis-
ki ja joukkiosi huomaa heriin-
neensid vylidilmoista, Plijiivksen
keksi Jukka Lahti Helsingisti.

The New Zealand Story
(C-64, Amiga)

Kiva moduulipoke sellaisille, jot-
ka eiviit jaksa etsii salaovia toisil-
le tasoille. Lataile peli, napsauta
moduulin  nappulaa, poketa
3215,173 ja kiiynnisti peli. Lop-
putuloksena Kiwin elimiit eiviit
vilhene. Poken kehitti Janne Ny-
kiinen Leppiivirralta.

Hannu Kuittinen Nokialta huo-
mauttaa, etti Pelikoprerissa
12/89 ollut  vinkki (Amigan
TNZS ) jirti sanomatta, etti HELP-
nappula siirtii vhden tason
eteenpdin, jos cheatti on pédilli.
Lisiiksi tason 2-2 warppi ei lGyty-
nvikdidn vinkin ilmoittamasta
kohdasta, vaan on itse asiassa
kohdassa, josta ensimmiiset il-
mapallonallet ilmestyviit. TAmiin-
kin warpin saa esiin vain ampu-
malla ja tissid tapauksessa vasem-
malta oikealle.

Sami PyoOrtidli Laitilasta on 16yv-
tinvt C-64:n TNZS:sta hienon
cheatin. Lataa peli tavallisesti ja
alkuruudun aikana paina poh-
jaan vhtiaikaa SHIFT, vililyon-
ti, R,T,UY,F,GHJ,V.B,NM.
Yleensi riittdd se, etd pitdd ki-
den valmiina suurinpiirtein nii-
den nappuloiden kohdalla ja lii-
miisee kunnolla. Tirkeinti on
Onnistuneen yritvksen huomaa
siitd, ettdi reunat muuttuvat har-
maiksi ja sinulla on loppumatto-
mat eldmiit. Lisiksi voit hypiti
SUOradan seuraavaian @msoon et
namalla pelin aikana yhtiaikaa
oikeanpuolista  SHIFTid, wviili-
lyOntid ja kertomerkkiid (*).

Terry’s Big Adventure
(C-64)

Timékin cheatti vaatii moduulin.
Ladattuasi pelin, naputtele nap-
pulaa, poketa 33082,173 ja kiivn-
nisti peli vudelleen. Poke tuo
loppumattomat  elimiit tulles-
saan. Vinkki toimisi reset-kytki-

milliikin jos joku vain 16vtiisi pe-
lin alkuosoitteen. Asialla oli jil-
leen Janne Nvkiinen Leppiivirral-
H B

Nokian suunnalta kirjoitteleva
Hannu Kuittinen ilmoittaa, etti
vaikka ohjekirjasessa ei asiasta
tietenkiiiin mitiin mainita, ker-
too peli itse, miten sen voi pelata
lipi. Tidmd tapahtuu siten, etti en-
nen tai jilkeen pelin odotellaan
etti peli hurauttaa pikkuisen de-
mon lipi, jonka jilkeen esiin il-

maantuu  ruudullinen ohjeita.
Voiko tdmi olla eniid vksinkertai-
sempaa?

Tuomas Leviinen Parikkalasta
lihetwi ldjin pokeja Arturaan,
OutRuniin (hyi!), Commandoon
ia To Hell And Backiin.

Artura (C-64)

Peli koneeseen, resetti, POKE
530920 ja SYS 32768 varustet-
tuna returnilla, jolloin Arturan
energia ei vihene.

OutRun (C-64)

Karmea peli, mutta siti myytiin
nimen voimalla uskomattomat
madrit. Svsteemi on muuten sa-
ma, mutta pokettele seuraavasti:
POKE 34700,234:POKE
34701,234:POKE 34702,234 ja
SYS 38045 sekii returnia periiin,
niin ei aika piise loppumaan
kesken.

Commando (C-64)

Edelleen sama taktiikka, mutta
poket eroavat: POKE 2454,173
ia SYS 2128.

To Hell And Back
(C-64)

Kerta vieli ja poket ovat POKE
32371,234:POKE 32372,234:
POKE 32373,234 ja SYS 4104.

Barbarian II (C-64)

Markus Rautaniemi Parkanosta
kekkasi kuinka nelostason mega-
mammaistd pidstiin nokkelasti
eroon. Neljinnen tason lataudut-
tua tempaise resetnappulaa ja
huomaat, etti peli ei loikannut-
kaan normaaliin  C-64-tilaan.
MOmmat ovar hilvinneet ja niy-
ton viirit ovat "hieman’ muuttu-
neet, mutta ensimmdinen ruutu
on niin sikahelppo.

Hypit vain aukkojen vli ja vete-
let seuraavan ruudun mémmiin
suikaloimalla sen piin miekalla-
si. Onnistuneen tapon jilkeen

il jid kuitenkaan onnittelemaan
itseiisi vaan liukene sutena seu-
raavaan routuun, jossa odottelee
itse Drax. Jos reser-temppu ei
SVYsti tai toisesta toimi koneessa-
5i, auttaa jalokivi ensimmdisti
mommad vastaan ja suoja toisen
tulta vastaan.

Indiana Jones and the
Last Crusade — Action
Game (C-64)

Indvn toimintaversio hiviidid mie-
lestini keveiisti seikkailuveljel-
leen, mutta miti muutakaan voi
odottaa Probelta. Pelin latautu-
misen jilkeen paina pohjaan
nappulat FIS H, niin ylikulmaan
pitiisi tulla teksti, joka tiedottaa
ettii cheatti on piilli. Nippidimet
1 5 siirtiviit Indyn toiseen paik-
kaan, kun taas 6 hyvppii seuraa-
vaan tasoon. Vinkin lihetti Joo-
nas Suominen Espoosta.

License to Kill (PC)
Pitkiistd aikaa PC-vinkkikin. PC
on sentiin maailman nopeim-
min kasvava pelikone, ettis tie-
ditte. Pelaile Bond wiseen kent-
tidn ja péistd ilmart jostakusta jol-
ta saat panoksia. Ennen lippaan
ottamista rdimi oma lippaasi tyh-
jiiksi, ota vasta sitten maassa loju-
va lisdlipas ja saatkin loppumat-
tomat panokset. Asialla oli Jvri
Renkola [Imajoelta.

Siind olivat jilleen kaikki vin-
kit tilld kerralla. Sitten pari tie-
doitusta: ensiksikin, lihettimiin-
ne huipputulokset julkaistaan Pe-
likirjan Pelikopterissa. Niinpi
huipputulokset  pysyviit  puoli
vuotta voimassa tekijiinsi kaunis-
tukseksi.

Toiseksi, on hienoa, ettii useat
ihmiset jaksavat Lihetelld tinne
kokonaisia pelien ratkaisuja, ja
takaan etti rankan urakan palkin-
noksi postisetd kanniskelee kvlli
kaikkea kivaa. Mutta! Pelkki rat-
kaisu ei vleensd riitd, ja olisikin
hyvi jos ratkaisun mukana seu-
raisi hyvii kartta (ei ruutupaperil-
le, ei suttaavalla tussilla eiki mo-
lemmille puolille paperia). Jos
sdan pari samantasoista ratkai-
sud, niin palkinto Lihtee ilman
muuta sinne, josta tuli parempi
kartta. Eipd muuta, nihdiin taas.

PRUT PRUT PRuUT
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3 Test Drive I1 Accolade K o = = X : ' 17
4 Turbo Outrun U.S. Gold x B OOX o= X
5 Chase HQ Ocean x x X = X
6 Tintin in the Moon Infogrames X - X = X
\ / 7 Untouchables Ocean X x x —_ * [ ; E il g y
| 8 Strider U.S. Gold WA LT W : : o L i el , ' iiﬁﬁilﬁ . '
R | EP R P -
un ei kerran mitdin merkit- 9 Iron Lord Uiisat - T R o AU e - SRR ' S e S ——
tivai listalla tapahdu, niin I 10 Stuntcar Racer Microprose X = —- - X - AR s o e %
pistetdin kuusnepulin halpape-
leistd dataa. 11 Bomber Activision X — ®x — X
2. Ghosts and Goblins/Elite 13 Double Dragon II Virgin X X X — X
3. Combat Scholl/Hit Squad 14 Ghouls 'N’ Ghosts NG, % on W kTR
4, Barbarian/Kixx
5. World Class Leaderboard/ 15 American Ice Hockey Mindscape X = = = X
Kixx |
16 Rally Cross Challenge Anco - —_— -_— — g e i 5 &
6. Paperboy/Elite > Nlni? s e e —— - 1 & . ief] @ Hirmuisen ddntenlaskennan jilkeen, tcis- Palkinnot
- ioer /K3 a ors x x X - X X - i i =~ - v r - F
8, gcdc:rpuﬁrtrl;llcﬁlzﬁ::xx 18 Indiana d . \‘ sa ne ovat: MikroBITIN lukijoiden suosikkipe- Palkintoina olleet pelit Lihetim-
9. Hypersports/Hit Squad The mg‘::n:’:e U.S. Gold " e 2 4 . - 10 5 . = lit 1989. Toisissa k{]t%omisga fﬂkﬁﬂt olivat me Inge I‘%Eit'kﬂl;l]]i]]t.‘ Tammisaa-
S e T ——— . § lodella yksimielisid, toisissa jakautuma oli Pt Mollaselle Riseilian. Rl
00 er of the Year re X X K m= = == = — — : 1boi e o o Yo Moilaselle Ristiliiiin, ;
| i icklaus Golf Accolade . inen. Mitapd sitd sehttetenmun, lassa Pammolle Espooseen ja Samuli
| it e e i i Yt e M o e B = tulokset. Porholille Tornioon.

LUKUOIDEN PELIVALINNAT 1989 =

— bR A A AR

Tﬂlﬂlﬂllﬂpf‘.‘ll Rﬂﬂhth Ja vertailun vuoksi toimituksen
1. Batman The Movie (Ocean) 79 1. AD&D: Pool of Radiance (SSI) 51 markijen suosikit.
2. New Zealand Story (Ocean) 22 2. AD&D: Curse of Azure Bonds (SSI) 40 . P
3. Hostages (Infogrames) 18 3. Dungeonmaster (FTL/Mirrorsoft) 5 | Niko Nirvi
3. Pacmania (Grandslam) 18 Toimintapeli: New Zealand
Story  (Ocean). Millintarkka
) . kiinnis kolikkopelisti, johon
Strategiapeli : .
i . o on mahdutettu pelattavauden li-
Raiskmtapeh 1. Populous (Electronic Arts) 58 | siiksi kaikki salareitit sun muut.
1. Xenon II Megablast (Mirrorsoft) 82 2. Empire (Interstell) 21 Riiskimispeli: Gunhed (PC
2. Operation Wolf (Ocean) 32 2. Joan of Arc (Rainbow Arts/11.5.Gold) 21 Engine). Juuri tismilleen sopi-
3. Cabal (Ocean) 18 3. Simcity (Infogrames) 16 § van vaikea ja mitkii Macho-lisda-
seet!  Vertikaalisesti skrollaava
I Gunhed tarjoaa aitoa massiivisen
i tuhoamisen riemua aikana, jol-
Urheilupeli Simulaattori loin shoot’em-upit on mitoitettu
1. Kick Off (Anco) 42 1. F-16 Falcon (Spectrum Holobyte) 99 | vli-ihmisille.
1. Chaln” | 2. Wayne Gretzky Hockey (29 p.) 29 2. F-19 Stealth Fighter (Microprose) 19 Urheilupeli: Stunt Car Racer
ala L_,h g P : T i
z - Nakk1l arokus” e e 3. Beach Volley (Ocean) 28 2. Test Drive 11 (Accolade) 19 | (Microprose) SCR on vksinker-
Hm:im‘m“_- o m‘f_‘,‘f purhd” m;ﬂ,;ﬂbkh" ' he M-.rm_’ PLbfl ,E_leﬁﬂ 2. Fighter Bomber (Activision) 19 taisesti pelattavin, jAnnittéivin ja
' as' : § ' 255 1 3. Simcity (Infogrames) 16 | paras autoilupeli aikoihin. Lihes
= ainoa urheiluun vivahtava peli
ﬁ.lltﬂpﬂh jota olen jaksanut pelata. ST-Ami-
1. Stunt Car Racer (Microprose) 83 ga-piuhoitus ei ole pit:n.:in SYY,
2. Test Drive II (Accolade) 76 Autoilupeli: Stunt Car Racer
r 3. Turbo Outrun (U.S. Gold) 7 (Microprose). Sen sanoin, minki
-— PARAS PELI sanoin.
u' ‘ . Seikkailupeli: AD&ID: Dra-
ﬁ \ ik A WL ks Vil QuickAndCheap ons of Flame (U.S.Gold). Ei par-
on Wae ki :_‘_\,Il..ll AHLL 2 .‘1.|,_'|.5 pk k'\n_'L'I- L an - i & E . , A I .
= n weeP> Cab Tiin ma“v: M hentid S nace _:u:‘_ g;:;:lljuctinns Seikkailupeli 1. Pogailons (Rlecttbnt A 35 | seriajapaljon toimintaa. Seikkai-
[ z AR 29251 NAKKILA 1. IndianaJones Adv. (Lucasfilm) 61 2. Batman The Movie (Ocean) 18 | lupeli minun makuuni siihen as-
& 2. Leisure Suit Larry II (Sierra) 59 2. Indiana Jones Adv.(Lucasfilm) 18 ti, k.un varsinaisiin .u;r:]kk;nlupcl:.-
3. Zak McKracken (Lucasfilm) 22 3. Simcity (Infogrames) 17 {C'hm kehitetiidin kunnon tekod-
Y.
: b=
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Roolipeli: AD&D: Curse of
Azure Bonds (SSI). COAB ei sisiil-
li kuolleita kohtia, paikoilleen ei
voi jamihtid paitsi omaa tvh-
myyttdin, ja osa taisteluista on
tarpeeksi jannid. Silti taktista ele-
menttid saisi lisdtd taisteluun.
Suurin plussa on kuitenkin se, et-
tei joka helvetin NPC:n kanssa
tarvi jaaritella.

Strategiapeli: Populous
(Electronic Arts). Mydnnetiin,
kvlli Populousiinkin kyllistyy,
mutta Promised Lands ja The
Onen lisdlevy antoivat uutta in-
toa. Krediitteihin kuuluu senkin
todistaminen, ettd uudet ideat
voivat menestyd. Vuoden paras
piuhapeli, sitdpaitsi.

Simulaatio: F-16 Falcon +
Mission Disk 1 (Spectrum Holo-
byte ). Niin kauan kun Micropro-
sen uutuuksia ei minun koneille-
ni saa, pysvy Falcon kirjessi. Mis-
sion Disk muuttaa jo ennestiin
hyvin simulaation todella loista-
vaksi.

Paras peli: AD&D: Curse of

Azure Bonds (SSI). Mikili peliin
haaskattua aikaa pidetdin mitta-
puuna, niin COAB on voittama-
ton. Viimeinen rvnnistys Ty-
ranthraxuksen kimppuun on
kieltimitti taas epireilu, mutta
odotan jatkoa vesi kielelli.

Nordic

Toimintapeli: Robocop
(Ocean). Elokuvan aito tunnel-
ma, myos musiikin osalta.

Riiskintipeli: Dogs of War
(Elite). Todellinen hermoijenle-
puutuspeli, jonka rinnalla muut
tuntuvat pyhikoululra.

Urheilupeli: Kick Off + Ext-
ratime (Anco). Monipuolinen ja
realistinen futis, jossa konetta ei
heti voita 100—0.

Autoilupeli: Stunt Car Racer
(Microprose). Samantvyppisistd
ratinviiintimiskapinoista  ehki
parhaan ajotuntuman antava. Tyl-
sid kaikki.

Seikkailupeli: King's Quest
IV (Sierra). Vaikea, mutta tunnel-
maltaan ja toteutukseltaan upea
seikkailu, Mahtava musiikki.

Roolipeli: AD & D-Pool of Ra-
diance (SSI) monipuolisemmis-
ta, Galdregon’s Domain () vksin-
kertaisimmista.

Strategiapeli: Populous
(Electronic Arts) on ehdoton
suosikki omalla alueellaan, Colo-
ris (Avesoft) vaatii oman strate-
giansa ja on kategoriassaan vlitti-
MALon.

Simulaatio: F-16  Falcon
(Spectrum Holobyte ). Vain pakki
T]lll]l!illl

Vuoden peli:  Popnlous
(Electronic Arts) se on edelleen.
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Uusi, mainio idea ja hauska to-
teutus nostavat sen hiuksenhie-
nosti joidenkin muiden vlipuo-
lelle.

Jukka Tapanimaki

Toimintapeli: The Shadow of
the Beast (Psygnosis). Pelin ul-
koasua ei saisi arvostaa liikaa,
mutta tissi on pakko tehdi poik-

keus. On se niin upea.
Riiskintipeli: Datastorm. Pa-
ras Defender/Stargate -klooni

kautta aikojen. Vanha idea, mutta
peli etenee uuden sukupolven
ultravarpilla.

Urheilupeli: ---

Autoilupeli: Stunt Car Racer
(Microprose). HillittGmiin haus-
kaa autonrifkkiystd. Timin jil-
keen Hard Drivin' tuntuu potku-
kelkkailulta.

Seikkailupeli: ---

Roolipeli: ---

Strategiapeli: Millennium 2
(Activision ), Vaikuttava nLtr:hLu-
vitelma, joka pursuaa tunnelmaa
ja omaperadisyyttii

Simulaatio: F-16 Falcon
{HpeLrun1 Holobyte). Uusia si-
muja ilmestyy kuin tatteja tihku-
sateessa, mutta Falconissa riitti
suihkusimulointia vhdeksi vuo-
deksi.

Vuoden peli: Populous
(Electronic Arts). Vuoden oma-
perdisin, vuoden pitkiikiisin ja
vuoden hauskin.

Petri Teittinen

Toimintapeli: New Zealand
Story (Ocean). Kuinka sooOtiksi
pelin oikein VOI tehd:i?!

Riiskintipeli: Xenon 11 Me-
gablast (Mirrorsoft). Ehdotto-
masti. Ensimmiinen Amigan am-
muntapeli, joka voisi aidosti no-
kottdi jonkin pelihallin nurkassa

Urheilupeli: Kick Off + Ext-
ra Time (Anco). Jalkapallon tun-
nelmaa ei ole koskaan ennen
muutettu  pikselimuotoon  vhti
hyvin, tulisipa Player Manager
pian!

Autuilupe]i: ]!lLii:t!]iLI)H]i*i
500 (EOA). N annpdn itys (eten-
kin tehokkaissa koneissa) on
kerrassaan péitihuimaavaa. Us-
komattoman asiantunteva i:l mu-
kaansatempaava peli.

Seikkailupeli: Leisuresuit
Larry III (Sierra). En muista kos-
ka viimeksi olisin nauranut niin
makeasti tietokonepelille. Mas-
siivinen etenkin kun varustettu-
na ddnikortilla.

Roolipeli: Zak McKracken
(Lucasfilm). Sielldi roolipelien
rajoilla, mutta silti pelityvlinsid
huippu.

Strategiapeli: Red Lightning
(SSI). Vaikea wvalinta, kosken
lilemmin pidd strategiapeleisti
mutta timi vaikutti eniten.

Simulaatio: M1 Tank Platoon
(MicroProse/PC). Syvvyttd, pelat-
tavuutta, tunnelmaa ja nappuloi-
ta aivan uskomattomat méidrit
MicroProsen paras kautta aiko-
jen.

Vuoden paras: Liian vaikea
valinta, mutta joku kolmikosta
M1 Tank Platoon, Indianapolis
500 tai Leisuresuit Larry II1. Tai-
taa olla jaetun ykkostilan paikka.

Ht:lmikuun Bittinikkari-pals-
tilla olleen jutun vhreydesti

oli jostain SYySEL Nyt pois pii-
asia eli itse ohjelmalistaus. Pa-
hoittelemme tapahtunutta, Syvl-
lisen ajojahti on Kiynnissi. Lie-
ventivind seikkoina todettakoon,
ettii helmikou on sentdéin lvhyt
kuukausi eiki timiin kokoinen
listaus olisi edelliseen nume-
roon suosiolla mahtunutkaan...
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Bagic
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oskilloskooppichijelma vaatii €-64:n, Simon’s
:in sekd MikroBitin numerossa 10/89
tyn A/D-muanninlaitteen

iukEa384 on kidytetty seuraavia erikoismerkint&jl:

SCa

<CLE> Ruudun tyhjennys (SHIFT-HOME)

<pIl>

-

-
i
9
0

Do oD o

o & Ohe g LD LR LR

| o Ll Pd i
B Mo B

o h

Pii (SHIFT-POTENSSIINKOROTUSNUOLI)
RL~A> Control=A (CTRL-A)

REM sss=ssscoosssmronnosnassew FEsmmEEETnTDEEoCS ===

REM OSKILLOSKOOPPI C-64:LLE JA SIMON'S BASICILLE

REM === oomosssssssssrss s s s smeemee= ==

REM ALUSTUKSET
REM mwmes=ss===

POKE 55,255: POKE 56,95: REM ALUEELLE 6000-7FFF

f HD(200) , AK(200), H{200), A(200), K{20)
I=8£B TO 1009: READ A: POKE I,A: NEXT
IRES 1.0

1 AD~ "f"Jut\'M‘q

5Y5 HZB8: REM MUUNNETAAN 8 KT DATAA
2: 5=0

1=24576

GOTO huL REM PIIRRETAAN DATA

: A IKED

d "{CTRL‘H?f > A=ALEKU T=AIKA U=UUSI

L
FF5.%,1,1,8

TEXT 160,191,"<CTRL-A>AIKA "+S5TR5{T)+" M5" 1,
GET AS: IF AS="" THEN 200

IF AS="A™ THEN A1=24576:; GOTO 500

IF AS="U" THEN 100

IF AS="T" THEN 300

IF A$="s" THEN 700

IF AS="0" THEN 350

IF A$="." THEN Al=Al+320*DT: GOTO 500
IF AS="," THEN Al=A1-320*DT: GOTO 500
GOTO 200

UUSI AIKA

DH PRINT"<CLR>ATKA ON NYT (MS): "; T
Lhﬂu" "ANNA UUSI AIKA :"; T

b IT"<CLR>DFFSET ON NYT : "; OF
INEOT "&W\R UUSI OFFSET :%p OF

GOTD 500

REM PIIRTO

BREM ====o=

A0=Al: DT=T/32: DX=1

I[F T<32 THEN DX=32/T: DT=1
HIRES 1,0: MO=0: X=0
YO=FEEE (ARQ) -OF

IF 5=1 THEN 1340

X=K+DX: IF X>320 OR AD>32766 THEN 160
AD=A04DT

Y=PEEK (AD) -OF

IF Y<O THEN ¥Y=0

IF YO0<0 THENW YQ0=0

IF Y0>199 THEN YO0=199

IF ¥>19% THEN ¥Y=19%9

LINE X0,Y0,X;Y,1

XQmid: YO=Y¥

GET A%: IF AS<>"" THEN 160
GOTC 570

B "{LLR}*‘

IF H{0)=0 THEW 770

PRINT "UUDET SUODATIMARVOT (E/E)?"

GET AS: IF AS="" THEN 750

IF A%$="E"™ THEN 1160

E(l)=1: PRINT™<CLR>";

FOR I=2 TO 20: E(I)=K{I-1): MNEXT

INPUT ®"1=RLIPARASTO, Z=KAISTANPAASTO "; 5SU
INPUT "PAASTOKAISTAN RIPPELI AF/DB "; AP
1 "ESTORAISTAN VAIMENN. AS/DB "; AS

RS=10"~(.05*A5)

4J'I'ﬁ"f G:*AP]—LJF[ 0~{.05%AP) +1)

IF <RF THEN RM=R5: ELSE: BM=RP

Q1= ?u LOG ( (1+RM)/ (1-BM) ) /JLOG{10) :

FRINT "AP/DB="; Q1

Wl=-20*LOG (RM) /LOG(10) : PRINT "AS/DB="; Wl
IF Wi<=21 THEN D=.9222: ELSE: D=(W1-7.95)/14, 358
ON SU GOSUB 1500, 1600

INPUT "YLINAYTTEISTYSKERROIN X " RF
FeKF*10000

H=INT (F*D/DF+2): IF INT(N/2)=R/2 THEN N=HN+l
PRINT "N="; N

IF Wl<=21 THEN Al=0Q

IF Wl>21 ARD W1<=350

THEN AL=,5842% (W1-21)".4+.07886* (W1-21)

IF Wl>50 THEN AL=.1102* (W1-8.7)

IA=]

FOR I=1 TO 10:

TA=TA+ {(.25*=AL*AL) "I}/ (K{I)"2Z) ¢ NEXT

ON SU GOTO 9950, 1000

HD(0)=2*FC/F: GOTO 1010

TEXT [;151,"““ﬁhu’ﬂ>OEDITE"+STR$1A1 24576) ;11,8
= § -
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1440
1500
1510
1520
1530
1600
161
1620
1630

1640

1650 Cl=

1660
19590

2000

2010

HD (0) =2/F* (C2-C1)
T

|'
) ¥0=100: X

0 INPUOT "PARASTOK. ALIN T.

O 50U GOTO 1050,1060

} HD(I)=(Z*FC/F)*SIN(2* iPI)*'*TCIF?’

[2*<PIS*T+*PC/F) s GOTO 1070
HD(I})=(1/(I*<PI>))* (SIN(Z*<PI>n]*
C2/F} -SIN(2*<PI>*I*C1/F) )

] GOSUB 1100
0 'HEXT

3=1: GOTO 1160
BE=AL®*{1-{2*I/(N-1)}"2)".5
IB=1

§ FOR J=] TO 10: IB=IB+({.25*BE"2)"~J)

FIE(T) 2]+ HEXT

AK(I})=IB/IA: H(I)=HD{I)*AK (I)
PRINT “H{™; Ty ")=" H({I)
RETURN

REM TAAJUUSVASTE

REM =oemss=sss=cos

PRINT "TARJUUSVASTEEN EUVA (K/E)
GET AS: IF AS="" THEN 1190
5*3'f" THEN 1330

5 1,0: X0=0: X1=0: TM=1/F
'X=F/1e0 TG F/2 STEP F/160
0}

TO (M-1)/2
H{I)*COS(2*<PI>*I*FX*TM)

5 (H)

10 ¥ 1ﬁF1H)*23fLﬁG[lﬂ?

X1=X1l+4: ¥1=10-Y: IF Xl=4 THEH ¥YQ=Y¥Y1
IF ¥1<0 THEN Y1={

IF ¥Y0<0 THEM Y0=0

IF Y0>199 THEN Y0=199

IF X1>19% THEN YT1=13%9

LINE X1,¥1,%0,Y0,1

¥YO=Y1: XD=X]

HEXT

GET As: IF As="" THEN 1320

S=]

REM INTERPOLOINTI

REM o R

HIRES 1,0
DT=10000/F: DX=DT*32/T: Al=Al
Um0 X=0

FOR I=N-1 TO 0 STEP-1

A(I)=PEEK (AQ) : AQU=A0+DT

NEXT

K=X+DX: IF ¥>320 OR A0>32766 THEN 180
GET AS: IF AS<>"" THEN 160

=PEEEK (A0} : AQ=A0+DT

R I=N-1 TC 1 STEP =1

A(I}=A{I-1)

NEXT

YA ((N=-1)/2) *H (D)

FOR J=0 TO (RM-1)/2-1

Y=Y+ (A (J)+A(N=1=T) ) *H | (N-1) f2-J)
NEXT: Y¥Y=Y-OF

IF ¥<( THEN ¥Y=0

IF ¥Y0<0 THEN Y(0O=0

IF Y0>199 THEMN Y(0=19%

IF ¥>199 THEN Y=199%9

LINE X0,¥0,X,Y,1

) Kl=X: ¥0=Y

GOTO 1380

INPUT "PRASTOKAISTAMN YLIN T. FB/HZ "™; F1

INPUT "ESTOKAISTAN ALIN T. FS/HE "; E2

DF=F2-Fl: FC=(F1+F2)/2

RETURN

INPOT "ALEMM. ESTOK.YLIN T. PS1/HZ "; Fl
FFL/HE "5 F2

INPUT "PRASTOK. YLIR T. FP2/HZ ®;

INPUT "YLEMM. ESTOK.ALIN T. F52/HZ "; F4

Dl=F2-Fl: DZ=F4-F3: IF D1>D2 THEN DF=D2: EL3E: DF

F2-DF/2: C2=F3+DF/2

RETURN

REM KASETTIPUSKEURIIN SIJOITETTAVA KONEKIELIOHJELMA

DATA 173,017,208;041,239,141,017,208,169,000,

141,013,221,169,000,141

DATA 003,221,173,002,221,009,004,141,002,221,

169,000,133,251,169, 006

) DATA 133,252Z,160,000,120,173,000,221, 041,251,

141,000,221,009,004,141

) DATA 000,221,032,140,003,173,001,221,145,251,

200, 208,232,230,252,169

0 DATA 128,197,252,208,224,173,017,208,009,016,141,

17,208,088, 0%6, 000

0 DATA 162,009,202, 208,253,096,000,000, 000,000,009,

000, 000,000,000,000

DATA 173,017,208,041,239,141,017,208,169,000,141,
013,221,169, 255,141

DATA 003,221,173,002,22%,009,004,141,002,221,173,
000, 221,041,251, 141

DATA 000, 221,169,000,133,251,169,096,133, 252, 160,
o00,120,177,251, 141

DATA 001,221,032,236,003,200,208,245,230,252,169,
128,197, 252,208, 237

DATA 173,017,208,009,016,141,017,208, 088,096,000,
000, 000, 000,000, DOO

DATA 162,012,202,208,253,096




ISMO BERGROTH

Moniajoguru

®® Amigaa mainostetaan uuden sukupolven
tebomikrona, jonkRa ominaisuudel saallavat
varjoon monin verroin kalliimmat Rilpaili-
Jjansa. Mainokset pitdvdt Rylld paikkansa,
multla ldbemmudissd tarkastelussa rapisee Ami-
gan pddlld oleva sddekebd pabasti.

A}ni;_::m suurin valui on gra-
iikka. Missii muussa konees-
sa on valmiina 640 x 512 pisteen
tarkkuus 4096 viirilli? Mainoksis-
sa unohdetaan kertoa, ewii 512
vaakarivii saadaan aikaan limitti-
méilEi. Kuvan virkistvstaajuus pie-
nenee sen verran, etti kuva viiri-
see kuin horkkatautinen. Pitem-
pi tyOskentely tissi tilassa rasit-
taa silmid ja aiheuttaa péinsir-
kvii. Vakava tvoskentely maksimi-
resoluutiolla on siis mahdotonta.

ATARI ST

Power wi

On totta, etd Amigassa on
FO9G viirid, mutta harvat ohjelmat
hvodvntiiviit it niin sanottua
HAM-tilaa. HAM-tilaa voi kii'f-'ltilii'
ainoastaan 320 x 256 ja 320 x 512
pisteen resoluutioilla. Lisiksi jo-
kainen pikseli vaikuttaa vieres-
siidin olevien pikseleiden viiriin.

Vakavin puute on grafiikkapro-
sessorin rakenteessa. Prosessori
kvkenee Kivitimiiin grafiikan te-
koon ainoastaan niin sanottus
Chip-muistia, jota Amigassa voi

®® Commodorelta Atarille siirtynyt Jack Tra-
miel nosti Atarin uuteen nousuun, jonka
ndytidivin osoitus oli enndtysajassa valmistu-
nut 5205T-malli. Sen suunnittelussa olisi kui-
tenkin kRannatianut miettid joitakin asioita
tarkemmin, silld ensimmedisen mallin omi-
naisuudet jdttivdt kauaskantoisia ongelmia

ANTTI HANNULA
NIKO NIRVI

Vu:nir:n 1985 joulun kuumin
nimi tetokonemarkkinoilla
oli Atarin uusi superkotimikro
S20ST. Mahtava 512 kilotavun
muisti, postikorttikuvaan pvstyvi
valkomusta-monitori,  huippu-
tarkka grafiikka, hyviit liitinnir,
kunnollinen néppidimistd ja ik-
kunoitu Kivttdympiiristd nostivat
monen mikroilijan veden kielel-
le. Kovhiin miehen Macintosh-
tietokonecksi mainostettu  laite
maksoi ominaisuuksiin nithden
aatimartomat 10 000 markkaa.
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TOS=The Operating
Systen?

Yksi kiireelldi tehdyn koneen
merkkeji oli levvlli toimitettava
kivitOjirjestelmd, vaikka sen piti
olla alunperin sijoitettuna ROM-
muistiin. Se varasti koneen RAM-
muistia pitkiilti kolmartasataa ki-
lotavua ja lataus kesti yli puoli
minuuttia. Syy levyversion toi-
mittamiseen oli tosin selvii: run-
saslukuinen joukko erilaisia bu-
geja. Lisiksi alkuperiisen ver-
sion koko ylitti reilusti ROM-pali-
kan kapasiteetin.

Kiyvudjarjestelmisti  ilmestyi

ithout the

olla korkeintaan 312 kilotavua,
Niin - monimutkaiset  graatiset
toiminnot on tehty mahdollisim-
man vaikeiksi toteuttaa. Esimer-
kiksi uusimpia grafitkkaohjelmia
ei voi kivttidl maksimiresoluu-
tiolla  kaikilla  wvireilldi, koska
muisti ei riitl. Commaodore on
kvlli luvannut vuden grafiitkkap-
rosessorin, joka voi hyvodvntii
kokonaisen  megatavun  Chip-
muistia, mutta katsotaan kuinka
nopeasti (lue: hitmasti) se saa-
daan markkinoille.

Levyasemat

Jo Commaodore 64:n valta-aikana
Commodore osoitti taitonsa teh-
dii maailman hitaimpia levvase-
mia. Taito on pyvsvnyvt hvppvsissii,
Amiga 500:n lisilevvaseman ul-

uusi versio ja lopulta se saatiin
mahtumaan 192 kilon ROM-
muistillekin. Valitettavasti mark-
kinoille oli tissd vaiheessa ehti-
nyt mahtava miiri levykiivtrojlir-
jestelmiilli varustettuja koneita.
astoin alkuperiiisid ilmoituksia
ROM-kiyudjirjestelmi ei kuulu-
nut koneen hintaan, vaan siitd
joutui pulittamaan toistatuhatta
markkaa lisid. Muita ongelmia ai-
heutti valikkojen ja muiden toi-
mintojen suomentaminen; kaik-
ki ohjelmat eiviit endiii toimineet.

GEMiin kuuluva GDOS eli gra-
fiikantulostus, fontit ynnd muut
jouduttiin  jdwimiidin  ajanpuut-
teen vuoksi pois, ja lupauksista
huolimatta sitii ¢i toimitettu jilki-
kiiteen. Niin GDOSista ei muo-
dostunut standardia, vaikka usei-
den ohjelmien mukana se seu-
raakin.

Monitoriongelma

ST-ostajan piti aluksi valita mus-
tavalko- ja virimonitorin vililli.

konidkd puolestaan noudattelee
jo 1541:n ajoista tattua linjaa: mi-

ti kookkaampi sen  parempi.
Kiivirdji tuskailee vihiiisti powvii-
tilaansa ja uneksii kompakteista
lisiilaitteista,

Amigassa on 3,5 tuuman levyk-
keitd pyorittivit levvasemat, joi-
den kapasiteetti on 880 Lllum-
vua. Teknisesti Amigan pvoritti-
missii el ole mitiiéin vikaa, joten
taitavalla ohjelmoinnilla on kive-
tojarjestelmin  tedostonhallin-
nasta saatu todella rehoton, Jopa
kuusnelonen ja 1541 tulostaa ha-
kemistotiedot nopeammin kuin
Amiga.

Luonnollista puhetta?

Amigan puhetta ei voi vilkkaalla-
kaan mielikuvituksella  kutsua

Toisin kuin jenkkiversiossa, suo-
malaisessa versiossa ei ollut TV-
liitintid, Mustavalkomonitori oli
huippuluokkaa ja peittosi muut
astaavan  hintaluokan koneet.

Arimonitori sitd vastoin oli tyy-
pillinen RGB-monitori viirisevil-
ki ruudulla. Lisiksi viireji kiiveet-
tiessi koneen tarkkuusgrafiikan
resoluutio heikkeni huomatta-
vasti, Ongelman muodosti ndi-
den kahden monitorin vhteenso-

ower?

luonnolliseksi. On mahdollista
tehdi  wvypillisti  robottimaista
puhetta, mutta esimerkiksi viiite
naisen {dnesti on  erikoinen.
Amigan suunnittelijoiden tunte-
mat naiset joko puhuvat hvvin
oudosti, tai sitten heilli oli jatku-
va nuha, koska puhe on korkea
nasaalidiiini, Vastaavasti michen
ddnessii on "hieman™ parantami-
SEN Variil.

Kiyttojarjestelma
Mitiithiin ihmiset sanoisivat, jos
ostaessaan saisivat kuusnelosen
ilman Basic-opasta tai PC-vhteen-
sopivan ilman MS-DOS-Kiisikir-
jaz. Tuskin olisivat kovin tyvivvii-
sid. Amigoita sen sijaan on myviy
jo useampi vuosi ilman k.l\tt:u.lr-
jestelmiin ohjekirjaa. Luulisi, e
ohjekirja olisi isestilin selvvs
koneessa, joka on tarkoitus ot
\.';Ik'l'l."d'ili

oivomisen vara, hnkln "ﬁ.l'l'lli-.,dl'l
omistajal ovat varmasti saaneet
gurulta ilmoituksen.  Kivuojir-
jestelmii olisi saatava niin tehok-
kaaksi, ettii se estiisi ohjelmien
vakavat virheet. Pahinta on, etti
jdrjestelmil saattaa aivan vhiikkii
kaatua ilman mitiin ilmeisti syy-
ti. Kaatuilemista lisid Amigan

pimattomuus monien ohjelmien
kannalta. Lihes kaikki pelit toi-
mivat ainoastaan virimonitorin
kanssa ja joitakin hyitvohjelmia
ei kannattanut kivitid muuta
kuin mv-monitorin kanssa.

Erinomaisen jlirjetin  pidtos
oli toimittaa koneet vksipuolisel-
la levvasemalla, kaksipuolisen
ollessa lisioptio. Vaikka koneet
on nyt jo pitkiiin toimitettu kaksi-
puolisella asemalla, ilmestyy sof-
ta pifisidiintOisesti monella vksi-
puolisella korpulla,

Laitteisto

Tietokoneen eri osien modulaa-
risuus on periaatteessa ihan hyvii
asia, murtta valitettavasti osat pi-
tid il wisiinsa lukuisin kaa-
pelein. Kaapeliongelman huo-
masi varsinkin ensimmiisessi
5208T-mallissa, jonka piuhoista
sai jo melkoisen viidakon.,
Atarissa Kivtetty prosessori on
sama kuin Applen Macintoshissa
— nehiin olisivat siis yhteensopi-
via. Ainakin niin jotkut viirtiviit ja
sanoivat ohjelmien muuntoa Ma-
ciltd ST:lle vield helpoksi jutuksi.
Toivottavasti niiin karkeaan vir-
hearvioon syvllistyneet ovat jo
vaihtaneet alaa, silli koneet ovat
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herkkyvs viruksille. Toinen tois-

tan twhoisempia vilitvksii le-

'l;l'"ii'l |L"L"|'|'\i\L‘L‘][.:i toiselle, jollei
""" varovaimen.

Muuta nurinaa

Llusien Amigoiden (500 ja 2000)
ilmestvessit. markkinoille,  oli
tonni juuri alkanut saada erilaisia
oheislaiteita,. Onneksi Commeo-
dore  suuressa viisaudessaan
muutti  Laajennusportin raken-
netta uusissa malleissa. Vanhoja
oheislaitteita el saanut suoraan

kvtkettvii uusiin koneisiin ja sa-
malla taattiin, ettii uudet oheis-
laitteet eivit sellaisenaan toimi
tonnin kanssa.

Viissatanen on Amigoiden kar-
valakkimalli  ja  sen  huomaa
Useimpien mielesti erds suun-
nittelijoiden  suurimpia - moh-
|:”i:l.'|-\‘-\.j,:i on viissatasen nerokkaas-
i sijoitertu virtakvikin, Mikiili ei
halua saada kuhmuja  wkarai-
voons:i kurottuessaan povdin al-
le kvtkeiikseen virran virtaliihtee-
seen sijoitetusta kvtkimesti, voi

murikan tietvsti sijoittaa poOvdil-

leen Bimmittimiiin levvkkeiti

bepepdiakly

e EEE.
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vhti vhteensopivia kuin kuusne-
lonen ja paralleelisentrifugi.

Ohjelmat

Puku tekee micehen ja softa tieto-
koneen. Sen saivat  Atarinkin
omistajat karvaasti kokea koneen
alkuaikoina. Ohjelmat eiviit aina
hyidyntiineet  GEM-toimintoja,
vaan pysviviit perinteisellid PC-
tyvppiselli  tekstindyudlinalla,
Lisiiksi monet ohjelmat olivat bu-
gisia. Kuvaruudulle tulevat pom-
mit muodostuivat jokapiiviiisiksi
asioiksi ST-harrastajille.

Sellaiset merkittiviit ohjelma-
valmistajat, jotka tekisiviit ST:sti
vritysmikron, ovat pois kuvioista
(Lotus, Microsolt ja WordPer-
fect). Microsoft on yritééinyt tuo-
da  Write- ltkﬂll‘lkdbltlth ohjel-
maansa ST:lle, muta toistaiseksi
tulos ei ole eritvisen hyvii. Word-
Perfect teki myos tekstinkiisitte-
lystiiiin GEM version ST:lle, mutta
bugien ja ohjelman kalleuden
vuoksi se ei saavuttanut merkitti-
i markkinaosuutta. Lopullisen
kuoliniskun ohjelma sai sen jil-

havaittiin
usean boxin levittiineen sen pi-
raattiversiota. Ohjelma vedettiin
pois markkinoilta.

keen kun jenkeissi

Uudemmat mallit

Monia 520ST:n virheiti pyrittiin
korjaamaan uudella 10405T-mal-
lilla. Muuntaja ja levyasema olivat
sisiifinrakennettuja ja muistia oli
tivsi megatavu. Hiiren liitinti
siirtyi samalla kunt‘en oikealta
|:u.101frlm koneen alle. Timii hait-
taa melkoisesti pelikivuod, silld
joystick kiyttid usein samaa lii-
tintiifl kuin hiirikin ja niiti pitii
sitten vaihdella keskendiin, Atari
ilmoitti, ettei kone ole pelikiiyt-
ti0n tarkoitettukaan ja siitid syys-
ti liitinti voi olla koneen alla.
Jatkoa seurasi ja uusia korjauk-
sia tehtiin Mega-sarjan malleihin.
Keskusyksikko oli nyterillinen ja
nippédimistd parempi. Muistia oli
myos tullut lisid ja koneeseen sai
blitterin. Hinta nousi samalla
melkoisesti ja uusi Kivitojiirjes-
telmiversio aiheutti  ongelmia
joidenkin ohjelmien kohdalla.

Amigan suurimpia valtteja on
moniajo, Koneen arkkitehtuuris-
sa tehtin ikiivii leikkaus, kun
muistinhallintapiiri jilitettiin pois.
[lman siti ei ohjelmia voida ajaa
suojatussa tilassa.  Suojaamarto-
massa tilassa ohjelma kaatues-
saan kaataa koko jirjestelmiin,

Amigan ohjelmar ovar wdella
herkkii laineistokokoonpanoil-
le. Timi ei tetenkiiiin ole Com-
modoren syyvtid, muta viililki tun-
tuu siltd, ettdi ohjelmistotalot ei-
viit tetiiisi koneen laajentamis-
methdollisuuksista. On  torkedin
paljon ohjelmia, jotka eiviit toimi
koneissa, joissa on lisidlevvasema
tai muistinlaajennus,. Toiset oh-
jelmat tas toimivat takkuisesti
picnessi muistissa ilman ulkois-
ta levvasemaa. Laiteiden irti re-
piminen ja vudelleen kvtkemi-
nen kunkin ohjelman vaatimus-
ten muln'l'tn Lulult;m nml-;-n-.-lu.ti

Ei im!.l l1uul]-hl.m LII]EI}'ELLI, el-
ti Amigassa on paljon hyviii puo-
lia, mutta reippaasti on paranta-
misenkin varaa. Kunpa Commo-
dore vain rauhoittuisi parantele-
man vanhoja mallejaan, eikii ra-
kentelisi kaiken maailman  su-
peruutuuksia (esim. UNIX-Ami-
@i ), joihin kenellikiiiin ei ole va-
raa. L

Kone oli tarkoitettu ammartilais-
koneeksi. Hyvil tavoite ja tielld oli
vain vksi ongelma: laite ei ollut
DOS-kone. Hyviitkiiin - ominai-
suudet eivit auta, jos vritvkset ei-
viit osta konetta.

Pelikiytto
ST pystyy néyttéiviin grafiikkaan,
mutta pullonkaulaksi muodostu-
vat scrollaavat pelit. Nivud vierii
tivsin 68000:n voimalla, ja vain
parhaat ohjelmoijat onnistuvar
tekemiiiin siiti kaunista. Koska
laite ei tue spriteji, niiti likute-
taan pédprosessorin  voimalla,
jolloin kone hidastuu kun ruutu
on tiynn:.

Suurin moka on ST:n onneton
diinipiiri, joka on tivsin epiisuh-
dassa koneen muiden ominai-
suuksien kanssa. Tasoltaan ko-
neen kehittimi ddini pyvori PCin
piipityksen ja kuusnelosen melo-
dioiden vilimaastossa. Sampla-
tut efektit parantavat tilanneua,
mutta vaativat prosessoriaikaa.

Harmittavaa on myés STin pe-
lien jatkuva pakkaaminen 360
kt:n levville Atarin erehtyessii ai-
koinaan toimittamaan STt vksi-
puolisella levvasemalla. O
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Tekisinko

o SCIKKailupelin

00 Scikkailumaailma on usein yksindinen
paikka. Vain silloin tdlloin tormdd tien var-
ressa vanbaan miebeen, joka bopotidd sa-
maa lausetlta Ruin paikoilleen juuttunut dd-

St:ikk;lilum;l;lilmn, jossa tuhan-
net ja taas twhannet vksilin
ovat todella vksiloitdi ja kivetivey-
viit aina eri tavalla, on vield saa-
vuttamattomissa. Nienniiisesti it-
sendinen maailma ja sen hahmaot
on kuitenkin varsin helppo luo-
da, kunhan tetiiZi muutaman ji-
pon.

Interaktiivinen
hahmo?

Interaktiivinen hahmo tarkoittaa
tictokoneen luomaa, ajattelevaa
olentoa, joita seikkailumaailmas-
sa ovat kaikki dlvlliser olennot:
ihmiset, haltiat, kiifipiot ja kai-
kenlaiset hirvitt, Niiden kanssa
voi kommunikoida, niiti vastaan
voi taistella, niitd voi auttaa, ne
vOivat auttaa }JL‘];l;!i:{:l ja niin edel-
leen.

Seikkailupeleissi interaktiivi-
set hahmot jaetaan kahteen rvh-
miiin: rotuihin ja vksiléGihin, Esi-
merkiksi kiZipiot ovat vksi rotu, ja
haltiat toinen. Varsinaiset vksilot
kuuluvar mihin tahansa rotuun,
i vaikuttavat sen sisalli.

Otetaan  esimerkki  avuksi.
Kohtaamme tielli sata haltiaa,
Niistdi 98 kuuluu rotuun, eli ne
ovat samanlaisia ja reagoivat sa-
malla tavalla. Joukosta erotuu
kaksi vksilad, piillikko ja paran-
taja-tietiji. Nimid hahmot on
miiiiritelty huolella ja ne reagoi-
Vil LEivsin muista riippumatta. Pe-
laajan mielenkiinto keskittvy niii-
hin kahteen. Hahmojen tulee
pyvstvil vastaamaan mahdollisim-
man moniin eri kysymyksiin ja
tekemiiiin | kaikenlaisia  toimia:
syOmiidiin, juomaan, taistelemaan
ja nukkumaan. Jos pelaaja jostain
syysti kommunikoi "massaan”
kuuluvan haltian kanssa, hiin saa
periaatteessa  vksilollisen  vas-
tauksen, mutta vastaukset ovat sa-
mat kaikilla rotu-halticilla,

Rodulliset
ominaisuudet

Rodullisia ominaisuuksia  wvoi-
daan antaa mille tahansa hahmol-
le tai oliolle. Esimerkiksi voi-
makkuus, dlvkkyys, viisaus ja ket-
teryvs  ovat rodullisia  ominai-
suuksia. Niiden avulla méidritel-
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nilevy.

Interaktiiviset

pelihahmot

liiéiin s¢ suuri "massa”, joka vai-
kuttaa maailmassa, ja mahdolli-
sesti myds  pelagjan  tekoihin.
Taulukossa 1 on lueteltu rodulli-
sia ominaisuuksia. Jokaisessa pe-
lissd el villiiminid tarvita niici
kaikkia, joten osa jidéd pois tai uu-
sia wulee tilalle.

Ominaisuudet

Voimakkuus ja rakenne vaikurtta-
vat rotuhahmojen kantokvkyvn ja
taistelussa  vastustajaan  osunei-
den iskujen aiheuttamaan vau-
rioon, Alykkyvs vaikuttaa puhu-
misen ja lukemisen osaamiseen
(e1 ollenkaan, hiukan, sujuvasti,
hvvin jne). Viisaus vaikuttaa ro-
dun loitsujen osaamiseen, ja pe-
lazjalle annettaviin ohjeisiin, Ka-
rismat luo kuvaa rodusta kommu-
nikoitaessa vieraiden, myas pe-

laajan kanssa. Elinalueet kertovat
ohjelmalle, missi rodun jisenii
tapaa.

Elinpisteet on jaettu kahteen
lukuun. Taistelutilanteessa ohjel-
ma arpoo satunnaisesti elinpis-
teet rajojen sisiilti. Ne ovat vithin-
tiiin alarajan ja enintiéin vliirajan
verran. Niin saadaan vaihtelua
rodun sisille. Haarniskaluokka
kertoo hahmojen puolustautu-
miskyvyn iskuja vastaan, Miti
suurempi timii luku on, siti vai-
keampi hahmoon on osua ja vau-
rio on viihiiisempi. Suhtautumi-
nen pelaajaan ja muihin rotuihin
puolestaan kertoo, miti rodun
jfisenet todenniikoisesti tekeviit
kohdatessaan muita. Ovatko he
villinpitiminomid,  vstiviillisii,
kostonhaluisia vai vihamielisiii.

Moraali kertoo rodun vieisesti
mielialasta. Jos sadasta haltiasta

93 on juuri tapettu taistelussa, ei-
viit jiljelle jidiineet varmastikaan
ola vieraitt iloiten ja wnssien vis-
taan. Mahdollisessa vudessa tais-
telutilanteessa loputr haltiat ve-
tivtvwviit varmasti normaalia in-
nokkaammin.

Lukumiiiiri kertoo tiettyyn ro-
tuun kuuluvien jsenten miiirin.
Taistelutilanteessa kuolleiden
miidirid viihennetiiin lukumiiiriis-
ti ja pelin aikana syvnoviit rodun
sin svatyvyys voi olla huonompi
kuin kuolleisuus, eli myvis suku-
puuttoon kuoleminen on mah-
dollista. Lukumiiiriin, elinaluei-
den ja parin muun ominaisuu-
den avalla voidaan laskea mah-
dollisuus tavata rotu tietvssi pai-
kassa tiettvnii aikana.

Hirveit hirviot

Esitettvien rodullisten  ominai-
suuksien avulla luodaan myos
kaikki pelin hirviit, Ne  eiviit
vleensi osaa puhua mitiGin ym-
mirrettiviiii kieltii ja ovar Lihes
poikkeuksetta vihamielisid kaik-
kia rotuja, vksiloitd ja pelaajaa
kohtaan. Hirvititd voidaan tavata
myOs muualla kuin elinalueilla.

Lillin ohjelma on arponut koh-
taamisen paikkaan johon pelaaja
sadapuu ja valinnut satunnaisesti
jonkin hirviiin., Yleensi hirvidi
pvsviteleviit omalla  elinalueel-
Laan, joka voi olla hyvin rajattu,
esimerkiksi vksi luolaholvi tai
huone.

Yksilollisia
ominaisuuksia

Yksilollisid ominaisuuksia ovat
sukupuoli, ikii, ulkoniikd, omai-
suus ja niin edelleen. Toisin sa-
noen kaikki rodulliset ominai-
suudet on miiritelty vksilaille.
Yksilit muodostetaan seuraavas-
ti: hahmon ominaisuudet ja luku
joka kertoo, mihin rotuun vksild
kuuluu. Niin vksiloille ei tarvitse
midritelli  rodullisia  ominai-
suuksia vudestaan, vaan ohjelma
kivttid suoraan rodun ominai-
suuksia lisdtovnid vksildn ominai-
suuksilla.

Kvky oppia uutta tarkoittaa si-

ti, et vksilon ominaisuudet voi-
I viat muuttua pelin aikana.  Esi-
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merkiksi  haltioiden  pillikko,
vksilo, ei aluksi osaa pelaajan
kieltii eli kyseinen ominaisuus
on nolla, Mutta jos hin viettii tar-
peeksi aikaa pelaajan kanssa, hiin
saattaa oppia pelaajan kielen ja
ominadisuus muuttun vkkoseksi.

Yksiltlld on vleensi enemmiin
taviroita kuin rodun muilla jise-
nilli. Hahmolla olevat tavarat
miiiriteltiin - objekteissa,  joten
ohjelma kiy tarvittaessa kaikki
objektit Lipi. Ne joiden tavan 22
{ huonenumero) arvo on nolla ja
tavun 28 arvo hahmon tunnuslu-
ku, miritelliin hahmolla ole-
vaksi. Lisiksi hahmoille on mii-
ritelty heidiin aseistuksensa tais-
telukohtauksia varten. Jos vksilo
pvstvy heittimidin loitsuja, omi-
naisuusdatan tavut 5—17 kerto-
vat, mitkil loitsut hahmo pystvy
heittiimiiiin. Yksi luku vastaa yhti
loitsua. Loitsut on miiritelty oh-
jelmassa erikseen. Ne eivit ole
objekteja! Hieno periaate olisi
myds antaa pelaajan kuunnella
kahden tai useamman hahmon
keskustelua osallistumarta siithen
itse. Samoin vksilit voisivat olla
vhtii monipuolisia kuin pelaaja:
kuljettavat, myyvit, ostavat tai
vaihtavat tavaroita!

Pelaajan ominaisuudet

Ainakin seuraavat ominaisuudet
tivtyy midiritelldi myos pelaajalle:
voimakkuus, dlvkkyvs, viisaus,
kettervys, rakenne, karisma, tais-
telutaidot, haarniskaluokka, elin-
pisteet, loitsimiskyky, ja loitsut,
jos pelaajalla on loitsimiskvky.
Niistd taistelutaidot, haarniska-
luokka, elinpisteet ja loitsut ovat
muuttuvia suureita, Taistelutai-
dot kehityviit kokemuksen kaut-
ta, haarniskaluokka pelaajan 16v-
tiessii parempia haarniskoita ja
elinpisteet ja loitsut kvkvtasojen
noustessa kokemuksen takia.

Erikoisuuksia

Joskus osa hirvidisti on yvksiloiti.
Tillin ne osaavat puhua ja ovat
pelin ratkaisemisen kannalta tir-
keitid, Niin ovat myds kaikki vksi-
16t Eli jos suunnittelet vanhuk-
sen vinkkien antajaksi pitkiilld,
kapealla tielld, on vanhuksen ol-
tava ehdottomasti vksild, Niin
hahmo saadaan tekemiiin ja sa-
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nomaan oikeat asiat oikeassa pai-
kassa oikeaan aikaan.

Tietojen kiaytto

Erilaisten hahmojen luonnissa ja
vllipitimisessd suuret ominai-

suustaulukot lisitynd muilla tau-
lukoilla, eli objektien- |, loitsujen-
ja keskustelun taulukoilla, ovat
seikkailupelin koko sydiin, Niiti
muuttamalla ja Kivicimilld kul-
kee elimi seikkailumaailmassa
eteenpiiin, Erilaisten kohtaamis-

Tavu(t) Bitti Ominaisuus
0—15 0—7  rodun nimi (esim. kiipic)
16 0—3  voimakkuus
4—7  dlykkyys
17 0—3  viisaus
4—7 ketteryys
18 0—3 rakenne
4—7 karisma
19 0—7 elinpisteevalaraja
20 0—7 elinpisteet/vliraja
21—-25 0—7 elinalueet (huonenumerot)
26 0—=7  lukumiiri
27 0—7  moraali
28 0—7  haarniskaluokka
29 0—3 suhtautuminen pelaajaan
4—7  suhtautuminen muihin rotuihin
30 0—3 nikokvky
31 4—7  kuulo
32 0—7  pituus keskimirin
33 0—7 rtaistelutaidot (osumatarkkuus)
34—41 0—7  hahmoilla olevien aseiden (objektit)

numerot. Lista kiisittid neljd objektia
lo-byte/hi-bvie muodossa,

Taulukko 1. Rodullisia ominaisuuksia,

Tavu(t) Bitti Ominaisuus
0(42) 0 kuollut/elidvi (0/1)

1 sukupuoli (mies)

2 sukupuoli (nainen)

3 sukupuoli (sukupuoleton)

4—7 ki (nelji ylintd bittid 8—11)
1(43) 0—7 ikid (bitit0—=7)
2(44) 0 kielitaito: rodun kieli

1 kielitaito: pelaajan kieli

2 kielitaito: muut rodut

3 kielitaito: maagiset kielet

4 loitsimiskyky (0=e/1=k)

5 kyky oppia uutta (0=e/1=k)
3(45) 0—7  omaisuus lo-tavu (kultamiiri)
4(46) 0—7  omaisuus hi-tavu
5—17(47—59) 0—7 loitsut (loitsut numeroitu)
18 (60) 0—7 rodun luku, johon vksild kuuluu
19—34(61—76) 0—7  vksildn nimi (enint. 16 kirj.)

Taulukko 2. Yksilollisid ominaisunksia.

ja tisteluratiinien huoleksi tu-
lee vain lukea sopivia arvoja, kii-
sitellii niiti ja tallentaa uuder ar-
vol. Siind sivassa kerrotaan pe-
lagjalle kulloisetkin tapahtumat.

Ohjelmointivaiheessa on koko
djan pidettivi mielessid rodullis-
ten hahmojen ja vksildiden viili-
nen ero. Esimerkiksi taisteluti-
lanteessa kaksi vihamielisti rvh-
miiid kohtaa. Pelaaja ja timin vsti-
vil, haloapiillikko, taistelevat
neljid orkkid vastaan. Niisti vksi
on vksild ja kolme rotuun kuulu-
V.

Taistelu alkaa. Rutiini luo kai-
kista hahmoista taistelun ajaksi
vksilGitd. Tapahtumat kulkevat
eteenpiiin ja lopulta taistelu on
ohi. Oletetaan etti pelaaja ja hal-
tiapiillikkd  voittavat taistelun,
He tappavat kolme orkkii ja vksi
piisee karkuun, se joka oli alun-
perin vksild. Rutiini pdivittdid nyt
taulukoita, Koska kolme kuollut-
ta olivat rodun jdsenii, vihenne-
tiin rodun lukumiéirii kolmella.

Paenneen vksilon arvoja muu-
tetaan vastaamaan hinen haa-
voittumistaan, eli elinpisteet las-
kevat. Oletetaan ettii hahmo pu-
doui miekkansa ja kilpensi ve-
tivtyessidiin. Nididen objektien ar-
vioja muutetaan siten, ettii objekri
on nvt huoneessa eikd hahmaoil-
la, ja huonenumeroksi muute-
taan paikan arvo, jossa taistelu
kiivtiin, Pelaajan ja haltiapéilli-
kiin elinpisteet laskevat haavoit-
tumisen vuoksi. Rodun suhtauru-
mista pelaajaan voi syvstd muut-
taa vihamielisemmiiksi, silli péd-
sihiin vksi kertomaan mitii tapah-
tui, Vastaavasti paenneen vksilon
moraali laskee tappion koke-
muksesta. Niin elimid  jatkuu
seikkailumaailmassa.

Lopuksi

Sanastossa kannattaa asettaa raja
hahmotyvpeille. Toisin sanoen
sanaston rvhmin 3 luvat 0—39
ovat eri rotuja, luvut 60— 149 vk-
siloiti ja luvut 150— 256 hirvioi-
L.

Tilli kertaa asiaa oli varsin
mittavasti, eiki pidi sdikiheis,
jos et ymmiirtinvt kaikkea luke-
maasi. Kokemus ja vrittelidisvvs
twovat tulosta. Hyviiid lopputalvea
seikkailijat!
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Suurin valikoima ja halvimmat hinnat!!!
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SNIPilla

struct fiblk {
char ff reserved[2l];
char ff attrib;
int £f frime;
int ff fdate;
long ff_fsize;
char ff nama(l3];
}i

f* varattu MS5-DOS5ille *f

f* tiedoston attribuutti */
/* tiedoston kellonaika */

/* tiedoston paiviys =/

/* tiedoston koko */

/* lbydetyn tiedoston nimi */

Kuva 1. TC:n tietorakenne tiedostojen etsintdd varten.

NIX-kiivtttjirjestelmiin - mu-
kana on svntynyt kiisite tyo-
kaluohjelmasta. Yksi ohjelma ei
tee paljoa, mutta ohjelmia yvhdis-
telemiillii saadaan uusia rehok-
kaita komentoja. Ohjelmien on
vain ]{y'uttii.r;'i. kommunikoimaan
toistensa kanssa kivtrojdrjestel-
miin viilitvkselld. UNIXissa sithen
loytyy hyviit mahdollisuudet.
MS-DOS on laajalt suunniteltu
UNIXin mallin mukaan, joten ei
ole vllitys, ettd tvOkaluohjelmia
on tehty sillekin. On myds suosit-
tua siirtid UNIXin tvOkaluohjel-
mia MS-DOS-ympiiristGon tai kir-
joittaa samantapaisia vudestaan.
Seuraavassa niet kuinka tehdiin
UNIX-tvwppinen tvikaluohjelma
MS-DOS-kivttHon. Ohjelman
kiiintimiseen tarvitset Turbo C
2.0:n.

Miki ihmeen SNIP?

SNIP on pieni ohjelma, joka tu-
lostaa  parametrina  annetusta
tekstitiedostosta kvmmenen en-
simmiisti rivid. Se polveutuu
suoraan UNIXin tail-ohjelmasta,
joka néyttiid oletusarvona tiedos-
ton kvmmenen viimeistd rivid tai
aloittaa tulostuksen tietylti tie-
doston riviltd. SNIPin erikoisuu-
tena on jokerimerkkien kidyud
tiedostonimessid.  Parametriksi
voit antaa vaikka *.TXT, jolloin
SNIP niivttéiéi kymmenen ensim-

maistid rivid kaikista tiedostoista,
joiden tarkenne on TXT. Jos ha-
luat nidhdi tiedostosta enemmiin
tai viihemmiin kuin kymmenen
rivid, voit antaa riviméirin para-
metrina tyvliin 'snip +8 kirk.out’".

Jokerimerkkien kivttdd  on
mahdollista mvds UNIXin ko-
mennoissa, mutta sielld nimien
purkamisesta huolehtii komen-
totulkki eli shell, joka vilittii val-
miit nimet ohjelmalle. MS5-DO-
Sissa ei tillaista toimintoa ole,
vaan ohjelma joutuu itse purka-
maan jokerimerkkejd sisdleavir
nimet. Ohjelmatiedostoja niivtél-
le tulostamalla ei saa aikaan kuin
korkeintaan piipitvstd ja nuotin-
kuvia. Siksi SNIP sisiltid listan
tarkenteita, joilla varustertuja tie-
dostoja se ei suostu tulostamaan,
Tihiin listaan kuuluvat tietysti
COM- ja EXE-tiedostot, BIN-, SY'S-
, OVR- ja OVL-tyvppiset tiedostot
seki lukuisat grafiikkatiedostor
kuten PCX-, TIF- ja GEM-tiedos-
LOL.

Miten toteutetaan SNIP

MikroBITIN sivuilla on aikaisem-
min puhuttu filttereistd, ja SNIP-
kin on sellainen. SNIP ei suorita
minkiinlaista muunnosta ldvit-
seen kulkevalle tiedolle, vaan ai-
noastaan kontrolloi sen mairii.
SNIP tulostaa halutu(i)sta tiedos-
to(i)sta halutun méiiirin riveji.

SNIPille tiedon perusyksikko
on tekstirivi, joita tekstitiedosto
sisiltiid. Tekstirivi miii
jonoksi merkkejd, joka loppuu
CR/LF-koodipariin (eli tutut AS-
Cll-merkit 13 ja 10, 0DH ja OAH ).
SNIP lukee tekstiriveji tiedostos-
ta ja kirjoittaa niitd tulostuslait-
teelle eli stdout-tiedostoon. Ha-
lutessa SNIPiid voi kiivitdd mvis
osana komentoputkea kuten ko-
mennossa dir | snip +4. Tidmi ni-
menomainen komento tulostaa
hakemistolistauksesta pelkiin ot-
sikon. [lman parametria olevaa
tiedostonimeii SNIP lukee syOutd-
laitteelta eli stdin-tiedostosta.
Edellisessi komennossa syottd-
laitteelta tulee dir-komennon tu-
lostus.

Tirkeil osa SNIPin ja minki ta-
hansa tyvokaluohjelman toimin-
taa on komentorivin paramet-
rien eli argumenttien lukeminen
ja tulkitseminen, SNIP-komen-
non parametrien yhdistelmiii on
kolme: pelkkd rivimédrd, rivi-
miiiri ja tiedostonimi tai pelkki
tiedostonimi. Ohjelman tivtyy
jArkeviilli tavalla hallita kaikki
mahdolliset komentovaihtoeh-
dot. C-kielessi jokaiseen ohjel-
maan liitettéivi aloituskoodi an-
taa arvot muuttujille arge (argu-
menttien lukumiiiiri ) ja argv (itse
argumenttimerkkijonot).

UNIXin ja MS-DOSin alihake-
mistorakenteen takia ohjelman
on tunnistettava tiedostonimessi
mahdollisesti olevat levvasema-
ia alihakemistotunnukset. Ohjel-
masta, joka osaa Kkivitdd vain
oman hakemistonsa (tai tvOhake-
miston) tiedostoja ei ole juuri
hyétyd. Turbo C:n aliohjelmakir-
jasto sisiltdd funktion fsplit(),
joka pilkkoo sille annetun polku-
nimen komponentteihin levya-
sematunnus, hakupolku, tiedos-
tonimen nimiosa ja tarkenne.

Pidohjelmassa ei tehdd muuta
kuin puretaan argumentit ja
mahdollinen tiedostonimi. Varsi-

BITTI3O |

nainen toiminta tapahtuu alioh-
jelmassa Process, Process vastaa
tarvittavien  tiedostojen  etsimi-
sestid, avaamisesta ja sulkemises-
ta sekii ei-toivottujen tarkentei-
den karsimisesta.  Aliohjelma
PrintLines lukee tiedostosta rive-
ji ja kirjoittaa niiti tulostaslait-
teelle kunnes haluttu riviméiri
tiyttyy tai tiedosto loppuu.
Varsinainen rivin lukeminen
on oma erillinen aliohjelmansa
nimelti GetLine, jota PrintLines
kutsuu, Mikiidin ei esti toteutta-
masta koko SNIPii vhtenii mono-
liittisena  piiiohjelmana, mutta
rakenteellisen ohjelmoinnin pe-
rigatteet ovat svopvneet tulikir-
jaimin allekirjoittaneen aivoihin,

joten sellainen ratkaisu ei tule
omalla kohdallani kvsymykseen-
kiiiin. Ohjelman testauksen ja vl-
Eipidon kannalta dillainen ositte-
lu on korvaamaton apu.

Menndinpa
yksityiskohtiin

Kun mietitiiiin miten SNIP tehtii-
viinsi tekee, kiinnittyy huomio
liihinnd tiedostonimen  jokeri-
merkkeihin. Ratkaisu lovivy Kiive-
thjirjestelmiin tasolta, MS-DOS-
funktioista 4EH ( Find first file ) ja
4FH (Find next file). Seki TC:sti
et TP:sti 1ovtyy aliohjelmat, jot-
ka kutsuvar niiiti funktioita, Mo-

lemmissa kilfindijissi on lisiksi
tictorakenteet, joissa viliteti
Kivudjirjestelmiin - palauttamar
arvot, TC:ssi tdimi tetorakenne
on tyyppii struct fiblk” (kuva 1).
Hakutietueen lisiiksi tiveyy il-
moittaa haetavan tiedoston atri-
buutti, eli read-only, hidden, sys-
tem, volume, directory, archive
tai ndiden vhdistelmil. Meiti eiviit
SNIPissi kiinnosta kuin tavalliset
tiedostot, joten kivtimme attri-
buuttina nollaa (FA—NORMAL),
eli arvoa jossa mikiiéin attribuuatti-
biteisti e¢i ole vkkdnen. Ensin
kutsutaan aliohjelmaa FindFirst.

Jos 1ovevy vksikin tiedostonimei

eli maskia vastaava tiedosto, voi-
daan kaikki muut maskia vastaa-

vat [ovtiid aliohjelmalla FindNext,
jota Kutsutaan saman hakutie-
tueen kanssa.

Jos ja kun on loydetty vastaa-
vii)a tiedostolja), tutkitaan onko
tiedoston tarkenne  kiellettvien
listalla. Lista on merkkijonotau-
lukko nimeltiidin Kill — Ext. Tiihiin
listaan voidaan lisidi tarkenteita
sitil mukaa kuin tarvetta ilmenee,

Tiedostonimen  eri kompo-
nentteja pyoritelliiin - SNIPissid
cdestakaising ja ennen kuin tie-
dosto avataan, kootaan nimen pa-
laset jilleen vhieen. O

Listaus 1. SNIP.C - Turbo C:lld
tebty SNIP.

static char module[] = "SNIP v1.01 Jere Képyaho 1930-01-15";

/* snip.c: ndyttdd tekstitiedoston n ensimmiistd rivié.
®

Turbo C 2.0, MS-D0OS 2.0+
* Jere KEpyaho 1990-D1-14
* Viimeksi muutettu 1990-01-17

* Toimii myds filtterind, eli tiedostonimen puuttuessa luetaan

stdin:i&.

*f

finclude <stdio.h>
#include <ctype.h>
finclude <string.h>
#include <dos.h>
finclude <dir.h>
fdefine NUM_LINES 10
fdefine MAX LENGTH 132
#ifndef TRUE
fdefine TRUE 1
fdefine FALSE
fendif
fdefine FA_ NORMAL 0Ox00
fdafine Lastchar (s}
markki */
fdefine Nitems(n)

static char *Hill Ext[] = {

| TRUE

sizeof (n) fsizeof (n[0])

/* lustaan ndin monta rivii */f
/% rivin maksimipituus */

f* "normaalin® tiedoston attribuutti */
s(strlanis}-1]

/* markkilijonon "s' wviim.
/o 'nf:n alkioiden lkm =/

/* gi=-sallituc tarkenteet */

LEIRY, PoOhNT, ToREEE CE pyIel SogmyR W flse " Moppae R aEge

®.OVL*, ".OVR", ".PCX", “.PGM",

1s

struct fs5 |
char fs drive [MAXDRIVE);
char fs_dir[MAXDIR];
char fs name [MAXFILE];
char [s_ext [MAXEXT);

]

/* Funktiolden prototyypit */
void main(int, char **};

int getlinaichar », int, FILE *fp);

void printlines (FILE *fp, int});
vald process(char *, struct fs,

e maimn
void main(int argc, char **argv)
{

int pumlines = NUM_LIMES;

struct fs filespec;

char pathname [MAXPATH] ;

switch (arge) |

B PRGT, . RLANSe N UeTEs e gpw

f* file specification */

int);

int getline(char *line, int max,

if (fgets(line, max, fp} == NULL)

return 0;
else
return strlen(line);
I

/* printlines: lue ja tulosta ‘numlines’ rivid tiedostosta ‘fp”.

wyf

void printlines(FILE *fp, int numlines)

{
char *line;
int linesread = 0;

line = (char *) malloc (MAX_ LENGTH);

*line = "\0";
while (linesread < numlines)

if (getline(line, MAX LENGTH, fp}) {
fputs (line, stdout);

linesread++;
}
else break;
fputs (*\n", stdout):
}

J* process: tulosta ‘pathnama’:1la mEErdtyisth tiedostoista
Suodata pois kielletyt tarkenteet.
% "filespec’ sisgfltdd 'pathname”’:n osat.

* "mumlines’ rivii.

¥

void process{char *pathname, struct fs filespec, int numlines)

{
int alldone, anytokill:
struct ffblk fileinfo;
int parseflag;
FILE *fp;

alldone = findfirst ( pathname,

if {alldone) {

fprintf (stderr, "snip: file not found\n"):

axit (1)}

¥

while (!alldona) {
gstruct fs fs;
fg = filaspec;
anytokill = FALSE;

parseflag = fnsplit ( fileinfo.ff name, fs.fs drive,

fs.fs_name, fs.fs ext );

if (parseflag & EXTENSION)

int 3;
for (i = O;

FILE *fp)

&fileinfo, FA NORMAL)

i <« Nitems(Kill Ext); i++) {
if (strcmp(fs.fs ext, Kill Ext{i]) == 0} |
anytokill = TRUE;
break;

fa.fs dir,
{

case 1 /* ai argeja: oleta 10 rivid ja stdin */
printlines(stdin, numlines);
exit (0) ;
case 2 : /* argw[l] = numero / nimi &/
case 3 : /* argv[i] = numero, argv[2] = nimi */

if (argw[l]1[0] == *+"} |
if [ (numlines = atoi(® (argw+l)+l}) == 0 )
numlines = NUM_LINES;
if (argc == 2) |
printlines(stdin, numlines);
exit (0} ;
}
)
strcpy (pathname, argv(arge-=1]);
break;
1
strupr (pathname) ;
fnsplit (pathname; filespec.fs drive, filespec.fs dir,
filespec.fs name, filespec.fs_ext);
process (pathname, filespec, numlines);
i

e e et S a1 B e s e e e G ol |

/* getline: lue enintd3n "max’ merkkid pitkd riwvi
* tiedostosta 'fp' ja palauta sen pituus.

E&R2 5.165. */

¥

}
if (anytokill) {
fprintf(stderr, "snip: %s is not a text file\n",
fileinfo, ff nama) ;
alldone = findnext (§fileinfo);
cont inue;
J
strcpy (filespec. f3_name, fs.fs name) ;
strcpy (filespec. fa ext, fs.fs ext);
fnmerge ( pathname, filespec.fs drive, filespec.fs dir,
filespec.fs name, filespec.fs_ext )}
if ( (fp = fopen{pathname, "rt")) == NULL ) {
fprintf{stderr, "snip: file open error\n"):
exit (1);

J

tprintf(stdout, "\n-—--- %8 --—-\n", fileinfo.ff pame);
printlines (fp, numlinas);

fclose (fp);

alldone = findnext (6fileinfo);

BITTI3/90




ST GFA-Basicia atariSTeille

MATTI SAARNELA

K:_m GFA:n uusin versio tukee
modulaarista eli rakenteel-
lista ohjelmointia, lienee syvti
karistaa ennakkoluuloja v anhan
kunnon Basicin jo hieman pd-
lvvnryneiltd harteilta. Basiciahan
on kautta aikojen moitittu siiti,
ettid se opettaa vain huonoille ta-
voille ja koodista tulee spaghettia
muisturtavaa oklod, josta sen oh-
jelmoijakaan ei kahden viikon
kuluttua ymmiirrd muouta kuin
REM-lauseet.

Rakenteellinen ohjelmointi on

ellei nvt lopullinen ratkaisu,
niin ainakin melko Lihelli siti.
Koko ohjelma kootaan pikku pa-
keteista, joiden toiminta voidaan

testata erikseen ja yhdessi. Oh- |

jelmaa kootaan siis pala palalta
kuin legolinnaa. Tietivimmiit
tissid vaiheessa jo vleensii tokai-
sevat, etti "puhut poika pasca-
lia..” Totta, GFA-Basicia voisikin
kutsua itse asiassa Basic-Pascalik-
si, silld niin ovat toisiaan Lihellid
kuin ohjelmoijan tirkein lihas ja
t-paidan helma

Niiden kahden kielen ristevtys
ei ole suinkaan vusi asia. Vanha
kunnon Sinclair QL kiiveti (ja
kiyttdi  edelleen) SuperBasic-
kielti, joka on GFA-Basicin Lihi-
sukulainen. Itse asiassa QL:n oh-
jelmat on melko helppo kiéintii
ST:lle, varsinkin jos ohjelma ei
kitvtii kovin paljoa grafiikkaa.

Parametrista
proseduuri tunnetaan

Koko homman avain on prose-
duurit ja funktot. Ne muistutta-
vat tavallisen Basicin gosub-rutii-
neja, mutta ovat huomattavasti
kiyitokelpoisempia. Syyni ovat
parametrit eli proseduurin ja
funktion alkumuuttujat. Jos niiti
ei Kivtetd, menetetiiin mielesti-
ni koko GFA-Basicin etu. Hom-
mahan hoituisi alirutiineillakin.
Kun tisti eteenpdin puhun Basi-
cista, tarkoitan nimenomaan
GFA:n Atari ST:lle tarkoitettua oh-
jelmointikielti.

Hyviissi  ohjelmakoodissa ei
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PROSEDUURIT

KAYTTOON

®® Aiari ST -sarjan eniten levinnyt korkean
lason kieli on GEA-Basic. Viimeisin versio al-
kaa numerolla kolme. Kakkosversio levidd

ainakin Englannissa PD-softana eli binta on

varsin kobtuullinen.

tarvitse olla kuin vksi rivi, joka ei
ole proseduuri ja joka laukaisee
koko ohjelman toiminnan, GO-
TO-kiiskvt ja GOSUB-lauseet jou-
tavat  siis formatointimappiin.
Siidntd numero vksi rakenteelli-
sen ohjelmoinnin luvatulla tielli:
kiivtidl aina proseduureja, vaikka
miten pienid. S&Entd numero
kaksi: kun Kivtit proseduureja,
kivti aina parametreja, edes vh-
ti.

Nyt kun on annettu ehdotto-
mat ohjelmointikiiskvt, on aika
antaa poikkeukset. Joskus, mutta
vain joskus, voi olla edullista
kivudd GOTO-lausetta  prose-
duurin sisillid ohjelman nopeut-
tamiseksi. Basic ei anna mahdol-
lisuutta tehdi ehdotonta hvppy-
Kiskvii proseduurista suoraan

ulos, kuten ei FOR-NEXT-silmu-
kastakaan,

Proseduurin tulee olla aina
r'u'in pit:l'il ﬂt;i irke'ikin h;h-::ul';i
L{.hlurm rmldun mittaa, Jos pm-
seduuri ei siihen sovi, on perusa-
jatuksessa jotain vialla. Tiami pi-
tuuskisitys voi tuntua omituisel-
[, mutt:a k{ }kL‘I]'II,IH 00 'Hh'i.}ill..i,lﬁl,ll,
etti testausvaiheessa alkaa arvos-
taa lvhvytti ja selkeyvtti.

Kun ryhdyt suunnittelemaan
ohjelman rakentamista, kivtetti-
vissd on parikin jo varsin tunnet-
tua ajatusmallia. Toinen on yl-
hidlii alas ja rakaisin, toinen se
harrastelijoiden paremmin tun-
tema: mitis tapahtuu jos liséin ti-
miin kiiskyn tithiin ja timin tuo-
hon... ja sitii rataa. On selvid, etti
analyyttinen menetelmi vie voi-
ton. Ensin on kuitenkin tiedetti-
vil tarkkaan miti haluaa ohjelman
tekeviin. Ei riitid et sanoo itsel-

(rstorek)
S{1)+MEIS(0)
) +MEIS (1)

38 n%, mask%
::l-""f F"".I k%) +MEIS (pat

80, 20033

15896, 50151,

R — _—
0,272,0,65311,0, 35089, 0,
0,8196,0,65535,0

¢ 16378,

15896, 50151

I50R9. 0

. 65535,0, 65535,

leen: Nytpd muuten pamautan
L‘&I'I'l't m;t;iitnmnk;likkuldLn ens-
mlka siitid [L‘LL‘L‘ sen p.lrlm .

Mvis ohjelman rakenteeseen
kannattaa kiinnitidd huomiota.
Ohjelman alkuosa varataan aloi-
tuskiiskyille, jotka ovat muita
kuin proseduureja tai funktioita.
Seuraavaksi suunnitellaan aloi-
tusproseduuri, jonka tarkoituk-
sena on antaa alkuarvot kaikille
ohjelman globaalisille eli yvleisil-
le muuttgjille. Niiti arvoja on
helppo myhemmin muutella ja
tarvittaessa lisitd. Proseduurien
sisilli ei kannata Kivttid muita
kuin paikallisia muuttujia (LOCal
VARiables). Eri proseduurien tar-
vitsemat DATA-lauseet kannattaa
sijoittaa kvseisten proseduurien
villinémiin  Liheisyyvteen jo
oman ohjelmointimukavuuden-
kin vuoksi. Yleiden DATA-alue
voi sijaita aivan ohjelman lopus-
S,

Sprite-proseduuri

Kun alkavan ohjelmoijan peruso-
lo eli ajatusmaailma ja odotukset
ovat asettuneet realistisille vo-
mille, on sormiverryttelyn aika
ST:n ndppidimilli. Listauksessa 1.
on lyhyt esimerkki proseduurilla
t.lpdhtumum valikoinnista. Spri-
tes-proseduuri asettaa alkuarvon
(1—3) mukaan osoittimen tarvit-
tavan DATA-lauseen kohtaan. Ar-
vot luetaan Basicin omalla MK()-
funktiolla tarvittavan spriten luo-
miseksi. DATA-lauseita voi laittaa
mielivaltaisen miidrin. Spriten
laskeminen on kuitenkin tyOlisti
ilman kunnollista Sprite-edito-
ria, joka hoitaa kaiken ruumiilli-
sen tyon

Esimerkin 5Sprite houkutellaan
esille kiiskylli sprite
sf$,100,100. Merkkijonomuut-
tujan nimi miidriteltiin aikaisem-
min proseduurin sisdlli. Nimi
voi olla tivsin mielivaltainen.
Kaksi seuraavaa lukuarvoa mii-
rittelee spriten paikan kuvaruu-
dulla. O
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Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kiy puo-
lella teholla. Hyvistikin laitteistosta saa irti vain
murto-0san, jos oppiminen perustuu vain yrityksiin
ja ereh

Tilaa MikroBITT]I ja C=lehti. Se on tietopaketti, joka
kiintii tarboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo
kaiken tietokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,

i neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee.

C=lehti on Commodore-kiyttijin erikoislehti, joka
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitid Amiga- ja kuus-
neloskiyttijin puolta seki peleissi etti hyotykiy-
tossi

Yhdessd MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
lisen Douple Density Tuplatietopaketin, joka pis-

; fﬁﬁ seki sinun etti Commodoresi voimat valloil-

een.

Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
on nyt oiva tilaisuus tiydentii lehtivalikoimaasi. Jos
sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika
asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet

alla olevalla kupongilla. . .

— TR T

T

—r

#” ERIKOISLEHDET OY
TECNOPRESS

TILAUSKORTTI

Tilaa MikroBITTI + C=lehti edulliseen yhteishintaan. Saastat 40 mk.
[ Tilaan MikroBITIN + C=lehden 12 kk:n jatkuvana saastitilauksena erikoishintaan

Mowinlos Arigata ¥ | 291 mk (186 + 105 mK). OKDS5
R T s - [ Tilaan vain MikroBITIN 12 kk:n jatkuvana sédstitilauksena hintaan 186 mk.  OKO6
ke < e =1 | [Tilaan vain C=iehden 12 kicn jatkuvana sadstotilauksena hintaan 145mk.  OKD7

Mimvsaks g3t (1 Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan lisdksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana saastotilauksena

erikoishintaan 105 mk. OKD8
MikroBITIN tilaajanumeroni on
(Katso numero lehden osoitelipukkeesta, 9 ensimmaistd numeroa).

Osoite

Postinumero ja -toimipaikka

Puhelin
Tarjous voimassa 30.6.1990 asti ja koskee Suomen lisaksi muita pohjoismaita.

Jutkwva, huoleton sdistitilaus taan 291 mk (186 + 105 mk). Tilauk-
1. Tilatessasi, vain MikroBITIN saat  set ovat enillisia.

ensimmdisen 12 kk:n tilausjakson 4. Sinun el tarvitse uudistaa tilaus-
hintaan 186mk. Tilatessasi vain tasiftilauksiasi erikseen. Asiakas-
C=lehden, saat ensimmdisen palvelumme huclehtii, etta saat leh-
12 kik:n filausjakson hintaan 145 mk.  det aina niiden ilmestyttyd niin

kun sinulla on woimassa oleva
MikroBITIN tilaus, saat C=lehden
hinnasta sisarlehtialennuksen. Las-
kun saat uuden tilausjakson alettua.
6. Sinulla on oikeus muuttaa jat-
kuva sdistitilauksesi méardaikai-

2. MikroBITIN tilaajana saat C=leh- kauan kuin haluat, seksi tai lopettaa se milloin tahdot
den ensimmaisen 12 kicn tilausjak- 5. Seuraavat jaksot saat kulloinkin  joko kirjeitse tai soittamalla asiakas-
son erikoishintaan 105 mk. voimassa olevaan sddstitilaushin- pabveluumme, puh. (90) 120 670.

3. Ellet ole MikroBITIN tilaaja, saat taan, joka on aina edullisempi kuin - MikroBITTI tilaajapalvelu, PL 35,
1 MilmmBRITIN ia KC=lahdan vhtaichin. wactkaava maSsr3aikaietilane Sina 771 Yantas

MikroBITTI
maksaa
posti-
maksun

MikroBITTI

PL 34 §
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa



Panasonic-monipuolisuus
ja helppous
nyt joka kayttajan ulottuvilla

Panasonic
KX-P1180
matriisikirjoitin
ovh 2675~
Kuvan arkin-
syottolaite
lisdvarusteena,
ovh 975~

oimaisuutta myos paperinkasittelyssa

Fa . s LS

max. 11.7” = A4 vaaka. Tulostaa myos kirje-
kuoriin ym.

BEr N N N N W W N B R S o

prbi=E HE - F

nic KX-P11, iisikiritii:iﬁ ovh 4475,
. alavissa arkinsyottolaite, ovh 1275~

24-neulaisen kirjoittimen tulostusjilki on todella
viimeisteltyd. Useita lisatoimintoja KX-P1180:een
verrattuna, mm, kolme makroa (muistiin tallenne-
tut asetus/toiminto-yhdistelmit). Ketjulomakkei-
den syotté myos edesta.

Panasonic

PRINTERS-

Maahantuonti: Kaukomarkkinat, Dataosasto

e KAUKO l

ELEKTROMIKK.A

PL 40, 02631 ESPOO, puh. (90)5211

IGRARITHEAN

JARMO NIKULA

RARER] I

@ ® Rasteritulostaja on Commodore MPS-
802/1526-matriisikirjoittimelle tebty ohjelma,
Jolla voidaan tulostaa C-64:n monivdrigrafiik-
kandiyttijci koko paperin levyisend. Virit tois-
tetaan Rirjoittimella erilaisina rastereina.

hjelma kirjoitetaan konee-

seen tavalliseen tapaan, jon-
ka jilkeen se ajetaan. Jos ohjelma
ilmoittaa tarkistussumman ole-
van oikein, tallennetaan kone-
kielinen wlostusrutiini komen-
torivili POKE 43,0: POKE
44,192: POKE 45,152: POKE
46,195: SAVE "RASTERITU-
LOSTAJA", laitenumero. [Lo-
puksi resetoidaan kone SYS
64738:1la. Timin jilkeen ohjel-
man listausversiota ei enii arvi-
ta, vaan haluttaessa Kiyvttiii ohjel-
maa mydhemmin, se ladataan
kiskvlli LOAD "RASTERITU-
LOSTAJA" laitenumero,1. La-
tauksen loputtua tivtvy vield an-
taa komento NEW.

Kaytto

Jos kirjoittimessa on grafiikka-
ROM-piiri, se tivtyy kvtkeid pois
toiminnasta, koska ohjelma ei
osaa sitid kivttidd. Ainakin GROM
Il kvtketisin pois kiiskyilli OPEN

1,4: PRINT #4,
CHR$(27)CHR$(0): CLOSE 1.
Ennen ohjelman kivnnisti-

misti ladataan haluru kuva muis-
tiin komennolla LOAD "kuva”,
laitenumero,1. Timiin jilkeen
kuva tulostetaan konekielikut-
sulla SYS 49152,bk,vk1,vk2,
nv,rm, missi:

bk = bittikartan alkuosoite

vkl = kokotavut sisiltiviin viiri-
kartan osoite

vk2 = puolitavut sisiltiviin viiri-
kartan osoite

nv = piiyton viiri (taustaviri)

rm = tulostettavien rivien luku-
25)

Esimerkiksi Koala Painterin
kuvat wlostetaan komennaolla
SYS 49152,24576,32576,
33576,nv,50 ja Painthbox 11:n ku-

vi numero 0 kuwsulla SYS
49152,12288,19616,20640,
nv,42.

Tulostamisen voi keskevicidi
RUN/STOP-néippiimelli  koko-
naan, tai SHIFT LOCKilla tilapii-
sesti. Vaikka ohjelma kiivuii ta-
vallisesta poikkeavaa menetel-
miid, jonka ansiosta sidstvtddin
kirjoituspiiin edestakaiselta ny-
kimiselti, kuumenee siirtomoaot-
tori  huomattavasti - enemméin
kuin normaalissa tekstin rulos-
tuksessa. Timiin vaoksi olisi eh-
ki hvvid antaa siirtomoottorin
jadhtyi viilillid, varsinkin rulostet-
taessa useita kuvia, Enimmilliiiin
vhden grafiikkakuvan tulostus
voi kestiiii noin 15 minuuttia.

Muutoksia

Varsinainen ohjelma on alueella
49152 — 49943, Viimeisissid muis-
tipaikoissa 49944 —50071 ovat
eri viirien rasteritiedot, joita voi
vapaasti muuttaa. Yhden wviirin
rasteri vie kahdeksan tavua, ja se
on samassa muodossa kuin MPS-
802:n itsemiiiriteltivi merkki.
Eri viirikuvioiden sijoituspaikka
lasketaan kaavalla 49944 4+ 8%vii-
rin nuMmMero.

Tihin asti kaikki kiisiini osu-
neet MPS-802/1526:n grafiikantu-
lostusohjelmat ovat Kiyvttiineet ri-
viviilida 21 (rai 20), joka ainakin
omassa laitteessani riittéid vain
seitsemiin grafiikkapisteen suu-
ruiseen rivinsiirtoon, Kirjoitus-
piin  kahdeksanneulaisuuden
vuoksi niimii kaikki ohjelmat ovat
tulostaneet joka kahdeksannen
pisterivin piiillekkiiin seuraavan
kanssa. Tami ohjelma kivtaid ri-
viviiliii 24. Jos jotkut 802:1 todella
vaativat eri rivivilin, voi sen
muuttaa pokeamalla muistipaik-
kaan 49854 ohjelman lataamisen
jilkeen. ]

0 REM MONIVARINAYTON TULOSTAJA, MPS-802
100 PRINT:A=49152:G=0:H=75:DIMAS (41) :READ
AS5:READBS:AS=AS5+BS$:REM 6C

110 FORB=1TOLEN (A$) STEP2:AS$ (B/2)=MIDS (AS,
B,2) :NEXT:REM 98

120 FORC=0TQ17:PRINT"RIVI"502+C"..
READAS :FORB=1TOLEN (AS) STEPZ:REM 10
130 D=1:IFMIDS (AS,B,1)="*"THENB=B+1:GOSUB
200:B=B+2:D=E:REM 29

140 GOSUB200:FORF=1TOD:POKEA, E:A=A+1:G=G+
E:NEXT:NEXT:NEXT:REM B3

150 IFG<>1080260RA<>50072THENPRINT"<2 DOW
N>VIRHE DATOISSA.":END:REM AS8

160 PRINT"<2 DOWN>TARKISTUSSUMMA OIKEIN."
+END:REM D5

200 B$=MIDS (AS,B,2) : IFBS<"K"THENES=AS (ASC
(B$)-33) :B=B-1:REM Bl

210 E=(ASC(BS)-H) *16+ASC (RIGHTS (BS,1))-H:
RETURN:REM 92

500 DATAQPKKOULRKRKLKKOOTXKKUKKKWTXMLSLQK
QUPUMEKEMZY :REM CO

501 DATAQKUXXKWEKKKLLVXSXVRKKZKKKMKUUWMPPU
TSPWNZZZX:REM 1B

502 DATABJUYBSUTBZR>2LOGZR2LPGZSBJUYBSU7TB
ZR>2LOGZT2LPGZUBJUYBSUTBZR>2LOGZV:REM 12
503 DATAZLPGEZWBZL>SYWSDBZL>SQ%YKARKTBRTDB
PSDBYRIG6FKWG43A<XODMP4-1TKA4##USVT:REM 44
504 DATAWSDOSYSYK18YV24-KN@RIFKNBXX3%QS)KY
HWULKZT63%FA) WWDWULKZU3ASQ>F9G4UQ:REM 27
505 DATA>VTKYH*KENKUUSYK1TK1*1WSVT/HMP4LXW
WD) WWDVTLTHMP4LXWXD ) WXDVTLUHMP4LX:REM FE
506 DATAWYD)WYDVTLVHMP4LXWZD)WZDYQ>0Q400Q4
BVVYK1@13187670HMTSKUGJFAGS /KQJMQ:REM 11
507 DATAST7SH#C<XWD/!JGJI<ZPD!5GS57SHMT&R@L1+1
B4+A70HMT&R1FKZ84F@G42J/ ! ZRGJ25! :REM 29
508 DATAZSGS3AVLJMP4-LKTK1*1#)XODWSYSYK18
YV62ZTGI2ZUGS7SHE#CRLK2J/QTMSGJ25:REM 15
509 DATAQTAGSWUBRT7O0H#/!JGJ25QTAGS+AVLIMTK
Z=WUDVLJ*1#=-D2JINSYPZTGJ25YPZUG5:REM 27
510 DATAZ2J/!2ZVGJI25! ZWG5+AVLIMTKZ=WVD63%<W
WD81WULKZS63KPB-I3A<WWDB.IYSYKKS:REM 58
511 DATABZPFEXB.IBWVWL63&B-I70HCRKSF+B.IW
UBZUF5B.IF=B.I162WV-NZ8%*KQQS67=4:REM 9A
512 DATA-&R@ZTBXVIBOLWLBOWIBRVIBZWLEFLOGVW
BYTWL70HNSYT1=0HWQVW8R6FLOGVWEBYT:REM 3E
513 DATAWL70H/QT1=0HWQVWBR6FA=0HBMMDFOX=0
HBKXDF4=0HBMMDF(QZ=0HBKXD6FA=SHBNR:REM 4D
514 DATADBQVDT7SHWPR%TKZNG6YYSH3&B-IFKXB.I6F
&31+ABVUIFA3A+AB<IBO9IFKP31+KPBVU:REM 74
515 DATAIFA3A+AB<IBO9IFKQ31+K(QBVUIFA3A+AB<
IB9I3KQB-IF/B.IFKXB.I6*LPAOKSKY9A:REM 6B
516 DATAOKSKO9AOKSKI9AOKSKIRAOKSKIAOKSKOAAL4
KNEPKQ$KSKUKVEWKXKZLK ; LMLOLPOSLT:REM 1F
517 DATALULVLWLY*KUA*KSI*KSACECECECE (A;A (
A; ACAEACAEACAEACAEACECECECE (A;A(:REM A6
518 DATAA; ACAEACAEACECECECECAEACAEACECECE

L<UPp>":

CECAEACAEA (A;A (A; ACAEACAEA(A;A(A:REM 1D
519 DATA;A:REM 35 I
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MYYN Amiga 500 3M + 20 M kbwvalevy +
printteri + lisflevari + softaa, yhe. 12,000 mk.
Puh. 918-532902.

MYYN Amiga 500 + 14 pelid + © hyotyohjel-
maa. Hp. 3150 mk. Myyn myds kolme wiikkoa
vanhan Nintendo videopelin + 2 pelia. Hp
1100 mk. Soita kello 15.30—17.30.

MYYN Amiga 500 + Workbench 1,3 + TV-
mod. Neropattipaketti + suom. oppaat + joy-
stick + uusia pelefd mm. Falcon MB + C-lehui
vk -89+90 + softaa Tec tarjous puh. 91.2-
45573,

MYYN Amiga 500 + Philips CMB8833 + Smith
Corona-kirjoitin + 80 diskenid. Paljon pelejd ja
hydtyohjelmia. Laitteet kuin wusia. Mieluiten
pakettina. Hp. 4800 mk. Kajus Nevasie, Kro
giuksentie & F, 00340 Helsinki. Puh, 90
486309,

MYYN Amiga 500 + 10845-stcreovarimonitori
+ 2 joystickid + pelejd, demoja vm. mm.:
Bavman-The Movie, Kickoff, Ruf Honda, Test
Drive 11, Speedball, Super Hang On, Xenon 11
-Megabeast, Battle Chess, P.O.W,, Shadow of
the Beasi, Out Bun, Defender of the Crown,
Rambo I, ym. + ohjelmia {Instand Music,
Digipaint 2,0, Prowrite, ym.). Kaikki todella
huippukuntoisial Hinta 5300 mk. Soita klo 16
jilkeen numeroon 976-701 190yrki. Myyn myds
LA-puhelimen.

MYYN Yamaha SH510 -midiurm + midipalikka
+ sampleri, cniten @rjoavalle. Urut hp, 500
mik. Ostan Amihan lisdlevarin, Amiga 3 kirja,
modem. Y22, Jukka peliomiki, 38770 Lohikko
Puh. 930-89420,

MYYN Amigan lisilevarin RF-302C, hp. 500
mk. Pelit F.O.F.T., Tanglewood, Q-Ball, Dra-
gons of Flame, Light Force -kokoelma 3 B0 mi.
Soita {ltaisin 931 -480414/yri

MYYN Amiga tictokantaohjelman Superbase
FPersonal. Alkup. avaamaton paketti. Halpa
MyGs Amiga 1 -kirfan. Ehkd vaihto PC-tavaraan
Puh, 974-21266.

MYYN Amigan alkupecrdiset ohjelmat: Barbarian
(Psygnosis) 70 mk, Obliterator 80 mk, ProWrite
250 mk ja Macro Assembler 300 mk. Puh. 938-
240852/ Janne.

MYYN Amigan alkuperiiset pelini ja hyétyoh-
jelmani, tilaa ilmainen lista. A, K., PL 18, 20251
Turku

MYYN Amigan pelit Garrier Command, Foot-
ball Manager 2, Gazzas Supcr Soocer 90 mk/kpl.
Voin myds vaihtaa jokun pelin Kick of Extra
Timeen tai Op. Thunderboltin., Eero Korho-
nen, Kurkisuontie 16 C 22, 00940 Helsinki
Puh. 90-3496631,

MYYN Amigan alkup. pelejd: Insanity Fighn, Art

kopio ilmoitukseesi.

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liitad pankista saamasi kuitti tai sen

of Chess, Terrorpods, Thundecats, Wizhall,
Mercenary, Barbarian ym. Puh. 944-65131/Ari.
Miel. klo 16.00 jilkeen

MYYN alkuperdiset Amigi-pelit: Populous ja
Shadow of the Beast. Puh. 981-563888. |

MYYN tai vaihdan Amigan pelit War in Middle
Earth, Battletech, Shoot em up Construction
Set 90 mkkpl. Mikko Mattila, Maasilvanpolku 3
A 4, 00710 Helsinki. Puh. 90-379553.

MYYN Amigan alkuperdisct pelit: F-29 Retalia-
tor, Fighter Bomber, Lancaster, Indy 500, Vet-
te, Chase HQ, powerdrifi, Goals & Ghost,
Ghostbuseers 11, Midwinter, It Came from the
Desert, Stunt Car Racer, Sim City, Lelsure Larry
11, Drakkhen, Turbo Outrun. Myydidn vain pa-
ketina. Puh. 949-522991.

OSTAN Amiga-kirjoja ja hyvin, alkup. as-
semblerin. Vaihdan myds pelini ja ostan Sim
Cityn. Lihetd listasi. Juha Turunen, Valpuri,
Innamaank. & & 22, 20610 Turku. Swap is fun!

OS5TAN rai vaihdan Amigaan alkup. ohjelmia.
Mika Kiljunen, Rantalantie 2, 81200 Eno. Puh.
973-TH1683.

VAIHDAN Yamaha KX-500 RS-kauko-ohjattavan
dekin kdyicttyyn Amigaan + toimiva kdyodjdr
jestelmd (Amiga 500). 6 kk vanha Soita 964-
20835 klo 11-12/Timo

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Soita tai 13-
hetd listasi! Kalle Rosti, Muuramentie, 40950
Muurame. Puh. 941-T32677

VAIHDAN Amigan alkuperiisct pelini. Puh. 90-
520830/ ar.

VAIHDAN Amigan alkup. pelini. Soita nume-
roon H0-8765472, kvsy Tuomoa.

VAIHDAN Amigan alkup. stuffini. Lihetd liscasi
osoitteella: A. K., Vilpunlazkso 25, 92130 Raa-
he, P.5. Greets. to Amega team.

Amstrad

MYYN Amstrad CPC 6128 + Monitor GT-65.
Kaupan myyntipakkauksessa + 3 kpl alkup. pe-
lidiskeriejd. Kaikki vuod. vaiht. ostettu. Myy-
diin tarpeettomana. Puh. 1730 jdlkeen S0-
2019906 Hilkka

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla + al-
kup. pelejd ja hyotyohjelmia. Aleksi Sitomanie-
mi, Myllymatka 10, 96190 Rovanicmi. Puh.
60-391673.

MYYN Amstrad CPC 6128 + wirimoniwori + 3
levyasema + pelejd ja hyotyohjelmia (tekstink.,
taulukkol., kortistointl) + joystick. Huippukun-
nossa, Hp. 2500 mk. Puh. 911-36702

MYYN Amstrad 128 k CPC + GF65 monitori,
levyasema fa lisdlevyasema. Printieri [a joystick
+ 4 alkupcriisti pelid + muita peleja ja ohjel-

mia, kiyttdjin opas. Hinta 4500 mk. Sami Pyyk
ké, Paaskylinuie 2 A, 01230 Vantaa. Puh, 90-
BT63247.

MYYN Amstrad CPC 6128 virimonitorilla. Joy-
stick + peleja, hiiri, 2 kpl hydtyohjelmalevy-
kertd, Kasikirjat (myds hiiren) suomeksi ja eng-
lanniksi. Kaupan pddlle tietokonelehtid. Hp
2500 mk. Henri Laitervo, Vainoling. 24, 21100
MNaantali, Puh. 921-751979.

OSTAN Amstradin 3 CP/M-disketilld olevan
Pascal-kiantdjin (mieluiten Turbo). Ehkd myds
muita ohjelmia kuten kortistoint, yms. Ehdot-
tomasti oltava CP/M:1E toimivia! Janne Tammis-
to, Porakalliontie 26, 21800 Kyrd. Puh. 921-
BO2499

Atari

MYYN 520 5T (1 MB RAM) + 2 levyas. + alkup
peli + 30 diskid + joystick + lehtid. Hp. 3600 mk.
Soita klo 16 jilkeen 968-50451Janne. Yaihdan/
ostan Adventureja AD&D:hen.

MYYN hyvikuntoinen Atari S205T (sis. Romtos
ja 1 MB muista) + levvasema (SF354) + kirjal-
lisuutta. Kaupanpdille 15 levyid ja 2 plentd levy-
boksia. Edullisesti! Soita puh. 912-15633/5anttu
tai kirjoita Salmenmdentie 32 C, 08350 Routio.

MYYN ST:n pelit: Roadwar 2000, Sinbad a 120
mk, Triad 150 mk, Larry 1, 100 mk, FOF.T.,
Huni for Red October, Afverburner 2 80 mk,
Super Cycle, Electronic Fool 3 60 mk. Puh.
971-321262

MYYN Atari 5T:n alkuperdiset pelit: mm. Star-
glider 1, Silent Service, OutRun, Metrocross
Road Runner. . .. Puh. 541-752239/Tero.

VAIHDAN Atari 5T:n pelcjd. Sodta ilaisin 930-
B9S5TT. Arnto Talvilahti, 38910 Alahonkajoki.

VAIHDAN Atari ST:n alkuperiisii pelejd. Kiin-
nostaako? Ota yhreys! Marko Jirvinen, Vene-
mestarintie 11, 49490 Neuvoton.

Commodore

MYYN erittiin  hyvakuntoisen Commodore
128D:n, printteri MPS BO1, kasettiasema, run-
saasti disketrejd sekd pari pelld. Koko paketti
yhieensd vain 2800 mk! Soita illalla puh. 90-
BAE1496.

MYYN C-128D + lev. ja kas.as. + printteri +
C-1901 monitori + ohj.sauva + paddle + kirjal-
lisuutta + tekst kas.ohj. Wizawrite ja Super Base
+ alkup. pel. Hp. 3500 mk. Puh. 941-243500

MYYN C-128D + paljon pelejd, hydtyohjelmia,
kirjoja ym. Hp. 1800 mk. Marcus Lindroos,
Puutarhak. 20 C 57, 20100 Turku (p. 921-

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanojen véliin yksi tyhja ruutu.

Bittiptrssissa julkaistaan vain yksityishenkildi-

den ilmoituksia. Ohjelmakopiciden myynti- tai

vaihtoilmoituksia ei julkaista.
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Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan.

Nimi:

Osoite:

Postitoimip.

Puh.

Lahet& kuitti tai sen kopio
ja ilmoituksesi osoitteella:
MikroBITTI, Bittiporssi,
PL 64, 00381 Helsinki.

324875). Kirjoita tai soita iltaisin (ocksd pd
svenska),

MYYN hyvikuntoisen C-128D sis, 1571 + al-
kup. pelidiskenejd + diskiboxit + levykerei'it-
tdjan + joystickin + kirjallisuutta + paddie +
antennijohto, Pyyntd 2200 mk. Samuli Saarioi-
nen, Reiherintie 7 E 166, 00870 Helsinki. Puh.
SO-6084121

MYYN Commodore 128D (sis. C-64 + levyase-
ma), alkup. ohjelmia 2 diskiboxissa, runszast
tarvikkeita, mm. modeemi, 2 peliohjainta ja
paddle. Pub. 906923112

MYYN C-128, 1571-levari, kasettiasema, viher-
monitor 80, yli 200 diskettid + ohjckirjoja, +
alkup. pelejd esim. englannin kieliohjelmia. Hp.
3500 mk. Puh. 914-50740Jouni.

MYYN Commodore 128:n + 2 joystickid + al-
kup, pelejd + levy + kasettiasemna. Hp. 4500
mk. Puh. 912-7T1201. Soitclkaa 20.00 jilkecn

MYYN Commodore 128 + Kkas.asema + levy-
asema + joystick ja muutama peli. Pakettina
2500 mk. Puh, ilcaisin 914-719707/5ami

MYYN hyvikuntoisen Commodore 128 + le-
vyasema 1571 + kasctiiasema + 4 joystckid +
4 levykoteloa + n 210 diskettia + Kaikki
kuusnelosesta ja Basicista konekieleen -kirjat +
muuta, Kaikki vhdessd hintaan 3200 mk. Soita
pub. 979-11925Jani (16.00—20.00).

MYYN C-128 + 1571 levarin + 100 diskid ja
boxi + hiiri, paljon pelejd. Hinta n. 2500 mk.
Puh. 90-1354180.

MYYN Commodore 128, levyas. 1571, kasetti-
aseman, hiiren, kirjoittimen MPS 1200, 130 kpl
disk. seki kasan ohjekirjoja. Puh. ili. 90-742040
Juha

MYYN SX-64 (kannettava, samoissa kuorissa C-
G4, levarl ja varimonitorl) + MPS-801-prinoeri
+ Simons Basic + kirjallisuura. Hp. 3500 mk.
Puh. 90-8015692 Rene

MYYN C44 + levyasema OC-118N (1 kuukau-
den vanha) + kasettizsema + Action Replay
moduuli + diskerilaatikko + alkup. peleji +
joystick. Puh. 973-T97656/Lari.

MYYN Commodore 64 + 1541-levari + n. 30
diskettia + kirjallisuurta. Hp. 1700 mk. Soduele
iltaisin klo 18 jilkeen. Viljami Pore. Puh. 90
58R3423,

MYYN C-64 + 1541-levari + Star SG-10 kirf. +
alkup. pelini + kirjallisuutta + 2 moduulia + 2
jovstickia + disketin leikkurl. Hp, 3000 mk
Soita iltaisin 90-5050905.

MYYN hyvikunioisen C-H4:n + 1541-levarin
+ joyvstick + paljon huippupclejd sckid kirjalli-
suutta. Hp. 2100 mk. Puh. 90-6985927/19
jalk./Lasse

MYYN C064 + lev, + kassuasema + ARS +
Demomaker + 50 tyhjdd lev. + runs. peleji +
2 ilotikkua. Hp. 2600 mk. Puh. 939-447739 klo
17-18. Myyd. myds B00XL + lev. + piinmol. +
mdul. Halvalla

MYYN C-64:n + 1541 11 + kascttiasema + n.
70 diskusta + 2 lukoll. boksia + 3 ilotikkua +
kirjallisuutta. Hp. 2500 mk. Puh. 20-7571552.

MYYN CH64 + 1541 + 2 xkasertiasema + 2 x
v.2l-modeemi + 2 xVadic-modeemi + 1541
(drive-kytkimet & ruuletin). Soita klo 18-21 Ju-
halle numercon 90-8779104.

MYYN C64 + 1541 + peleji + kirjallisuurta
+ Finalcartridge 3 + muuta roinaa. Soita 921-
375275, Hp. 1500 mk.

MYYN C-64 + 1541-levari + kas.asema + al-
kup. pelejd levyilld (Grand Prix Circ, Test Drive,
Giana Sisters, Plrates ym.) + tyhjid levyjd. Lait-
teet kunnossa. Hp. vain 2000 mk. Marko Jack-
sen, Pyterlahti, Virolahti. Puh. 952-71228,

MYYN C-64 + 1%41-levari + kasasema + al-
kup. pelejd + joystick. Alkup. pelejd mm. Uld-
ma ¥, Last Ninja 2. Hp. 1900 mk. Soita 90-
B014966/5eppo kio 16 jdlkeen

MYYN C-64 + 1541-levarl + kas.asema + viir-
tv + Robot Arm (64:1ld ohjartava) + n. 70 le-
vyl + Orig. pelejd (mm. ACE 2, Empire, Star-
glider). Hp. 2700 mk. Puh. 90-263503 (iit.).

MYYN C-64, 1541-levari, joystick, yli 60 diskii.
Hp. 1600 mk. PC-koneeseen viher-musta-moni-
tori Hercules-kortilla. Hp. 1200 mk. Puh, 945-
51474/yrkd,

MYYN C-64C + 1541C-levyaserna + kasetti-
asema + 2 joystickia + Turbo 10- ja Fast Load
-moduilit + n. 60 levyd + levylaatikko + n
40 kasettia. 1541 myds erikseen. Lisiksi myyn
128:lle  Vizawrite-tekstinkidsinelyohjelman ja
PC:lle Aces High -pelikokoclman. Tuomo Kin-
nunen, Potoskavaara, 82500 Kitee. Puh. 973-
425178
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MYYN C-64:n + 1541-levarin + Fast Load -mo-
duulin, 2 paddiea, 2 joystickia, 100 diskid +
boxi + diskileikkuri. Sekd original pelit: Licen-
ce o Kill, Operation Wolf, Bionic Commandos,
Broadway, Eurcka, 10 kpl Floppy Magazincja
Kaikki kiytrtohjeet. Hp. 2500 mk. Soita nume-
roon ‘HW-423470, kysy Rikua!

MYYN Commodore 64 kasettisseman ja B8 al-
kuperiisti kasettipelid, mm. Predator, Epyx
Epics. Hintaan BB0 mk. Soita iltaisin 941-854652
Markus

MYYN C-64c + kasettiaserna + alkup. peleji
+ 2 joystickia + kirjallisuutta. Hinga 1000 mk.
Aki Punnonen, Harkki, SB180 [hamaniemi.
Puh. 957-386141,

MYYN C-04 + kas.aseman + tclkkarin + kdvt-
tijin oppaat + joystickin + 45 alkup. pelid
esim. Rambo 11, Operation Wolf ym. Hp. 2000
mk. Puh. 921-422815, kysy Akia

MYYN CH4 + kasettisserma + Simon's Basic
+ paljon kirjoja ja pelejd. Hp, 950 mk. Soita
numeroon 90-6922939,

MYYN Commodore 64 + Load It kas.as. + pe-
lejd. Kaikki laitteer kuin uwsia, Ostan Amigan
ohjelmia. Sodta kellp 16.00 jilkeen numeroon
F10-69107 kysy Markoa

MYYN printterin Commodore MPS 802, Vihidn
kivtetty 8x8 martriisiprintteri. Hp. 700 mk.
Soita  981-561199/koti  tal  981-500646/1v0
Rauno R.

MYYN 154111 levarin + alkup. peleji. Hp. 100
mk. Puh. 90-8734 148/ Jussi.

MYYN C-04:n alkup. kasettipelit Minja, War-
rhors, Choul and Ghosts, Dushido, Batman ja
Tusmer 60 mk/kpl. Vaihdan Amigan alkup. pe-
leji. “Lisdksi Amigan Op Thunderbolt ja DD2
150. Tom Lehtoranta, Mylldrintie 2 C 85, 00920
Helsinki. Puh. 90-3493120.

MYYN C-64 alkup, kas.pelit: Batman-The Mo
vie, Dragon Ninja, Last Ninja I1-1I, Grand Prix
Clrcudt), The Duel: Test Drive 1, Pover Drift,
Licence to Kill, Thunderblade ja paljon muuwta.
Cyril Reincke, Aleksis Kiven katu 10b A 3,
00500 Helsinki. Puh. 90-719714.

MYYN C-64 alkup. diskettipelini: Storm Across
Europe, Panzer Surike, Owerrun ym. 55L:din ja
55G:n strateglapelefd. Soito klo 15 jdlkeen puh.
Q0-5881108. Kysy Tomppa,

MYYN C-64 alkup. peli: kokoelmar Coin-op
Connexion ja Game Set & Natch 11, Fist 11, Ar-
my Moves, One-on-one, Hacker 11, Power Drift
(uusi). ¥Voin myds vaihtaa. P, 918-562734/Jani

MYYN C-64:n alkup. kas pelit: M. Streak, Ch.
Wrest, Cobra, Rasput, Skyfox, Rambo, Ts. Mil
3, Predator, Sentinel, Calgames, F1 Sim, Wing
Com. Act. B:n demo + Param. Levyt, Myds
Gd:n disu-softal Arl ljas, Sivutie, 62100 Lapua.
Puh. 964-332464.

MYYN C-64:n alkup. kasettipelini: Rambao 3 (45
mk), Predator (40 mk), Calfornia Games (50
mkj, Airborne Ranger (60 mk) sckd levypelin:
Taito Coin-op Hits -kokoelman (B0 mk). Timo
Jakonen, Kakkulainen, 32800 Kokemiki. Puh.
939-364207,

MYYN C-64:n alkup. diskettipelejd: Platoon 80
mk, Circus Games 76 mk, Beamrider 40 mk,
Thrill Time Gold 2 -kok. 6% mk ja paljon muu-
ta. Soitele iltaisin klo 19-21 puh. 973-638211.

MYYN 64 levypelini mm: Sanxion, Delta, Que-
dex, Wizball, Labyrinth, Wiedersehen Monty
+ Elite (kas.) + Foft (Amiga). Soita: 921-309716
Mika Hinninen.

MYYN seur. alkup. kasettipelini C-64:lle: esim.
Terrys Big Adventure, The Deep, Blasieroids,
Chicago 308, The Newzealand Story, Silk
Worm, Stunt Car Racer 49 mk, Supersports,
Rambo 3, Freddy Hardest (39 mk); levylld: Tue-
bo Outrun, Chase H.QQ., The Three Stooges,
Barbarian 2, Last Ninja 2, 59 mk, Nemesis ja
Jack The Nipper 2 vhi, (49 mk). Scita tal kirjoi-
ta! Marko Rantanen, Kaarnakuja, 27100 Eura-
joki. Puh. 938-80332. P.5. Ostan/vaihdan rooli-
peleji esim.: Times of Lore, Phantasic 2-3, Uld-
ma 1-4, Pool of Radiance, Curse of the Azure
Bonds, Bards Tale 1-3, Bartletech, Faery Tale.

OSTAN hyvikuntoisen Commodore 1570 rai
1571 levyaseman. Puh. 952-21333/308,

OSTAN rikkindisen Commodore 64. Puh. 955-
A4 g

OSTAN halpoja kas pelejd, Eliten suom. sadnndt
sckd kahvamallisen ilotikun C-64:3dn, Soita klo
16.00 jdlkeen puh. 90-5665280/Pauli.

OSTAN C-64 alkuperdisen pelin “Lord of the
Rings" kasetilla. Puh. 957-20249. Kysy Juhoa.

VAIHDAN C-64 alkup. kas.pelit mm. Aaargh!,
Dragon Ninja, Firefly, Karateka. Tilaa lista. Ju-
hana Jaaksi, Syystie 7 as 5, 67200 Kla. Puh, 968-
23026. P.5. Vaihdossa mieluummin wusia.

VAIHDAN C454 alkup. levypelit. Paljon wusia.
Soita tai kirjoita heti: Jori Mailanen, Koiviston-
puistikko 43 B 33, 28130 Pori. Puh. 93%9-26041
P.5. Jos soitat, kysy Joria!l

VAIHDAN uuden tosi hyvikuntoisen C-64
kas pelin Heroes of the Lancen johonkin muu-
hun hyvidn peliin. Soita iltaisin 9151600204
Kysy Jussia

VAIHDAMME C-64 alkup. levypelimme. Jani:
041-861824; Kari: 941-272407! Greets to Baby-
soft, Rogi of Crazy . .

MSX

MYYN 5VI-738 X'pressin, datakasettiaseman 13
kasettipelid, ohjelmadiskertejd, joystck ja 7 me-
gamoduulia ja 3 muuta modualia. Hp. 1500 mk.
Puh. 90-B013479. Kysy Heildis!

MYYN 5VI-728 + kas.as. + lev.as. + 2 mod.-
pelia + 20 diskettid + 2 joystickii. Hinnasta
sovitzan. Puh. 981-431178.

MYYN hyvikuntoisen SVI-728 MSX-mikron li-
siksi SVI-767 kas.as., jovstick (arvo 390 mk),
kirja, piuhat, 5 pelid (mm. Rambo 3, Op. Wolf).
Kaikki myt vain 1000 mk. Limiksi peleja erik-
scen. Julius Jolkkonen, Harakkamyllymt. 1 H
41, 020 Helsinki, Puh. 90-3492979.

MYYN Sony MSX mikron, HPD-50 Sonyn levy-
aseman, 7 pelimoduulia, joystickin, MSX-Basic
alkeiskirjan ja Kaikkien MSX kirjan. Hp. 1500
mk. Soita 17-19 puh, 90-3921285%Pckka.

PC

MYYN |BM-XT-yhteensopiva Commodore PC
20-111, 20 Mt kiinvolevy, 1 =360 ki, Hercules-
niytidy, hiiri, M5-Dos 3.21 + ohjelmia. Hp.
6900 mk. Puh. ihaisin 961-631795.

MYYN Commadore PCIO-IIT + mv-monitori +
MP51230 printteri. Hp. 6000 mk. Puh. 941-
675628, Unto Junikka, Metsikkote 17, 40250
Jyvaskyla.

MYYN Amstrad PC-1640, EGA-ndyith, 20 MB
kovalevy, hiiri, suomenkiel. kisikirja + alkup.
ohjelmia. Puh. 93923354/ Timo ({taisin).

MYYN Amstrad PC 1640 EGA:lla, 30 Mt kovale-
vy, 360 kt lerppu, korttimodeemi, DOS 3.2,
GEM, PD-softaa. Hp. 5700 mk. Puh. 954-64311/
Vesa Ollilainen.

MYYN wihin kdytetyn Amstrad PC 1640: EGA-
virimonit., 1 x 360 kt levyas., hiiri, ym. 4600
mk. Uusi 40 Mt kovalevy & ohj. 2200 mk. Soita
iltaisin 90-332228.

MYYN PCXT/AT 20 MB kovalevy. Ari Tuomi,
Tasantcenraitti 8 D 8, 33610 Tampere. Puh,
931-622091 (ile.).

MYYN PC:lle Microsoft Flight Simulatoe 111 -pe-
lin, Uusi, kiyttdmarin, alkuperiispakkauksessa,
Kysy Jonnea. Puh. 90-6984619 klo 17—

VAIHDAN Kuka haluaisi Space Quest kolmosen
(PC) Saat sen jos annat mulle BattleTechin,
Pool of Radicancen tai Curse of. . . soinele il-
lalla. Puh, 986-872132 Tommi,

Sekalaiset

MYYN 5VI-328 Mk [I + levyasema +
laajennusyksikkd + kirjoitin +  kisikirjoja.
Kiyudjir], CP/M. Tee warjous! Puh, tydhan 967
42221 MRoos tai kotiin 267-44281 iltaisin

MYYN vihin rikkindsen Spectrum £X 48-k 100
mk ja peleji Trashman, 5 mk Magic Meanies,
LEoom, Cookic 5 mk. Tilaa lista. Juhana Jaaksi,
Syystie T as 5, 67200 Kla. Puh. 968-23026.

MYYN huippukuntoisen ja vihin kiyreryn HS-
3000 kasiskannerin, sopuhintaan, Tee tarfjouk-
sesl! Soita: 910-84317 iltaisin, Ane.

MYYN n. 60 kpl 5.25 disketicjd 75 mk, 7 alkup
pelid 25 mk, GEOS 100 mk, Pascal 50 mk, oh-
jelmakirjoja 25 mk/kpl, modeemin 175 mk,
yms. Puh. 90-535351. Paketti 500 mk!

MYYN Larry 2 (120), Police Quest 2 (120) ja
King's Quest 2 (60). Puh. 952-287438. Kysy
Anittia.
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BITTIPORSSIN SAANNOT

Bittiporssissd julkaistaan yksityishenkildiden kertaluonteisia
ostan/myyn/vaihdan-ilmoituksia ja yritysten moduuli-ilmoituk-
sia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei julkaista.
1. Kirjoita ilmoituksesi lehdesséd olevalle Bittiporssikortille tai
koneella Ad-kirjoituspaperille. llmoitus saa olla enintddn 160

merkkid pitki.

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittiptrssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota ilmoituksia vastaan. Emme julkaise séén-
téjen vastaisia ilmoituksia, emmeka palauta maksua.

MYYN tai valhdan scur, alkup. Spectrum-pelini
Split Personalities, Nightmare Rally, Marble
Madness Const., The Eidolon, Butcjer Hill, Ro-
bin of Sherlock, Kikstart 11, Pedro, N.O.M.A.D.,
Skool Daze, Run The Gauntler, Racing Man-
ager, Bounder, Go To Hell, Tau Ceti 11, Last
Ninja 11, lkari Warrors, Lords of Midnight,
Dungeon Adventure, Game Set and match, ym.
Soita tal kirjolta: Marko Jaakkola, Raitatie 9,
L7100 Eurajoki. Puh. 938-BORH4.

Vidi-ZX digitoija

Digited huvan videosignaalisia (videonauhuri, kamera
jri.) sucraan Spectrumin ruudullel Nopea: 12 kuaa
sekunnissa. 6 kuvaa voldasn lalletiaa mulstin ja kiyttas
ELET. ani-
maatioon

Madth myts muut Spactumin
lisBlaiieat ja ohjelmat. Tiaa imainen hinnastommae

'PALDEX PL189, 00151 HELSINKI

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

3,5' 4,80 mk, 5,25' 1,90 mk/kpl.
TAMIMPORT. P. 931/647321 ilt.

Suomen edullisimmat Amigat!
Amiga TV-mod:lla 3495,-
Philips CM8833:lla 4995,-

Puolen vuoden takuulla ja
vilkon palautusoikeudella!
HM-TUONTI, p. 918-631 909.

OHJELMAT

* PARHAAT PD:T AMIGAAN =
Nyt kaikki sadat PD-levyt 8,50
mk/kpl! Tilaa ilmainen luette-
lolevy!

THE OUTLAW, puh. 80-557892,
Ulvilantie 29/2 D 80, 00350 H:ki.

MYYN Biiti-lchdet 3/84, 4/84, 5/84-12/85, tdy-
det vuosikerrat 1986, 1987 ja 1/88 lehden. Leh-
tid 33 kpl, yhicishintaan 120 mk. Esa Martin,
[lmarisenkatu 59, 53300 Lappeenranta. Puh
953-22404

OSTAN Oric Atmoksen, mieluimmin taysin 1oi-
mivan. Ohjekirjojen yms. puuttuminen ei hait-
tad. Soita puh. 979-37614.
OSTAN Salora Manager -pelimoduuleita. Puh
QG5-12870, iltaisin 12896,

OSTAN kunnossa olevan Vic-20:n, kasctiiase-
man, kaikkea Victin limyvid: Ohjelmia, peleja,
jme. Tyhjennd kaappisi. Maksankin jotain. [li-
sln 90-5668676 Janne,

OSTAN Spectrum 48 K sekd pelejd, mikili ne
tulevar mukaan. Soita puh. 915-20813. Kysy
Tomia.

OSTAN MZ-B00:n sopivia pelejd, diskerteind tai
kaseticina, Puh, 931-752516 ileaisin

Toukokuun MikroBITTIIN
(5/90, ilmestyy 2.5.1990)
tarkoitettujen ilmoitusten on
oltava toimituksessa vilmeis-
tifin 23. maaliskuuta.

Yritysten moduuli-iimoitukset (45 x 45
mm) maksavat 800 markkaa ja rivi-
ilmoitukset 50 mklrivi (=30 merkkid).
Maksa iimoitus etukédteen postisiirtoti-
lille 1734 09-0. Liitd kuitti tai sen kopio
ilmoitustekstin mukaan, ja l&dhetd
osoitteasean MikroBITTI, iimoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Lisédtietoja
puh. 90-120 5711/ilmoitusosasto.

ST-KLUBIN PD-KIRJASTO
Tuhansia ohjelmia atariSTeille
vain 20,-/levy. Mukavan info-
levyn saat maksamalla 10 mk
postisiirtotililie TA 2033693.

MUUTA

* AGLIATIETOKONEPOYDAT »
Kéasittelemattdmia tai lakattu-
ja. Sopii mm. PC, Amiga, Atari
ym. 6 kk kestavyystakuu. 7 ko-
koa. Ala ABO 80 x 70 cm, A120
120 x 70 cm. Sisak. A1 13, A2
18, A3 23 cm Yl&pdytia. Man-
ty& ja vaneria. Alk. ABD 419 ja
586 mk, A120 619 ja 866 mk,
A1, 2 ja 3 179 ja 250.

Valmistaja ja suoramyynti:

Avoinna ke-pe klo 14-20.

T:mi Vih@méen Puutuote,

Hiihtokeskuksentie,
04680 Hirvihaara.
Puh. 915-88279. Mantsala.




OHJELMOINTI-

PC

Skandeja

Basicilla ohjelmoitaessa saattaa
joskus tarvita esimerkiksi PRINT-
lauseessa skandinaavisia merk-
keji. Ajettaessa ohjelmaa grafiik-
katilassa nimid merkit eiviit kui-
tenkaan muistuta vhiiiin alkupe-
riisiksi tarkoitettuja. Ennen Basi-
cin lataamista kannattaa dilloin
djaa DOS-komento GRAFTABL ja
nvt skandien pitiisi tlostua oi-
kean niikOisini.

Turbo-Pascalilla ohjelmoitaes-
sa tarvitaan usein lohkojen siirte-
Ivii. Hankalat niippdinvhdistel-
miit CTRL-K-B (lohkon alku-
merkki) ja CTRL-K-K (lohkon
loppumerkki) voidaan helposti
korvata niippiimilli F7 ja F&.

Tarmo Kyllonen

VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
markan palkkio. Léhettdessisi
vinkkejd ilmoita nimesi ja
osoitteesi lisdksi myés henki-
I6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

C-64

Ohjelmarivien poisto

Oheinen pikku ohjelma poistaa
muistissa olevasta Basic-ohjel-
masta halutut rivit. Sen toiminta
perustun  C-6:n ndppaimisto-
puskurin kivitoon. Ohjelmaa ei
tarvitse kirjoittaa joka kerralla
uudelleen  Kisiteltiviin  listauk-
sen periin, kun menettelet niin.

Kirjoita listaus ja tallenna se
esimerkiksi  nimelldi  POISTA.
Kun haluat liitdd vimin pitkiin
toiseen ohjelmaan, lataa se ja kir-

joita aluksi LIST. Lataa seuraavak- |

si kiisiteltivii ohjelma, muortta Gl
anna LIST-komentoa. Poista-oh-
jelma on nvt ruudulla ja sen liirti-

minen viimeksi ladattuun ohjel-
maan tapahtuu viemilli kursori
rivin 60000 kohdalle ja painamal-
la kymmenen kertaa RETURN.
Kiisiteltiivissid ohjelmassa ei tie-
tenkiilin voi olla samannumeroi-
sia riveji.

Kivnnisti ohjelma komennol-
la RUN 60000. Anna timiin jil-
keen ensimmiisen ja viimeisen
poistettavan rivin numero pilkul-
la erotertuna, esimerkiksi
100,500, Kaikki nididen vililli
olevat rivinumerot poistetaan.

Pekka Honkanen

60000 INPUT A,B

60010 PRINT CHR$(147)A
60030 PRINT "B="B":";
00040 PRINT "A="A"+1:";
60050 PRINT "GOTO60010"
60060 A=A+1:IFA>B THEN
END

60070 POKE 631,19

60080 POKEG632,13:PO-
KEG633,13

60090 POKEG34,13

60100 POKE198,4:END

C-64

Skrollaus

Tilld ohjelmalla saat niivton reu-
nat skrollaamaan kuudella eri vii-

rillii. Ohjelmaa voi hidastaa lis:ii-
milli viililyonteji rivilld 3 olevan
GOTO-kiiskvn eteen. Jos viili-
lvonteji on tarpeeksi, skrollauk-

sen  suunta  vaihtuu, Kokeile

myds muuttaa ensimmiiselle ri-
ville Z=53281.
Timo Karppanen

1Z=53280:22=2:7Z3=3:7Z4=
5:Z5=06:Z6=7:Z7=12:A=1
2POKEZ Z2:POKEZ.Z5:
POKEZ,Z4:POKEZ.75:
POKEZ,Z6G:POKEZ.Z7
3FORT=1TOA:GOTO2

Latauskuvia
GWBasicilla

Kuvaruutumuistin  siséillon  voi
GW-Basicilla tallentaa tillaisella
ohjelmanpirtkilli:

10 DEF SEG=&HBS00

| 20 BSAVE"kuva”,0,16384

Tallennetun kuvan lataamista
varten tarvitaan rivit:
10 DEF SEG=&HBS8000
20 BLOAD " kuva™,0

Nimid esimerkit eivit viiltti-
mattd toimi kaikissa niivttdmoo-
deissa.

Pasi Loukas

-stasi Amiaal!! @inak -
EDULLISET AMIGA PELIT! Tee 64:stasi Amiga!!! (ainakin melkein) e y
T = THE FINAL CARTRIDGE lll |
ggnhan’{.ﬁ Movie 159,- +perusteellinen suomenk. Fish Kickstart, Faug ACS ja
ChaseHQ %57 Ne| | wasiiia ALEHINTAAN i
Falcon F-18 199 - C64:n |hmemodu¢| + Suom. ja. HUOM! PD:t saat myds
Future Wars 159’. kdsikirja alle 300,-1!! - 5 25™isina.
Ghostbusters |l 159 - lIman TFC lll:sta C64 on AMIGA AMIGA AMIGA
Ghouls 'n Ghosts 159 - kuin auto ilman turboa.
Indy Last Crusade 159.- * Kulkee kylla, muttei kiida! Nyt on toimittava =
Hmrgamgledesen 199 - Uskomattoman paljon sisddnrakennettuja funktioita .&;
ew Zea tory 159,- T
el Sl . €| i I COMPUTER
Shadow of the Beast 219,- . UUDET AMJGA 500PAKETIT & Vettmossvagen
glm Ci " 199.- Amiga 500 Class of the 90°s paketti  KYSY LISA- 64230 NARPI ;
Skt Cr o o M T R R Ll
T“Qt D‘:-’ "mes 49, KYLLA KIITOS! Tilaan seuraavat tuotteet !
Tﬂ O’:IE 159,- }
Watr Cratdes Hockor ;ggf ff. O] Atari 520 STE + Powerpack ~~ 3.690,- [ The Final Cartridge Ill + kiisikiria 295,-
Xenon Il 159 - § & Atarin 35" Levyasema 790,- ...... kpl 35" laatudiskettejda 5,90
Zak McKracken 159, |y ] Ce4 levyasema Oceanic 850,- L 35" laatudiskettej4, 100 kpl 499,-
gaﬁ"“f“ﬁ . - I o Tuote: Kpl:
" lisélevyasema 9, yrem—

525" itsaigyasema 995, * I |
512 KB lisamuist 675.- * i i -
Myds C64-pelit erittdin edullisesti! Pyydd ! Alekirionus (ake 18 vuohaia hohoojan abekios)
iimainen hinnasto! :
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HELKA KULTA.. NAMA
ALKUPALAT MAISTUVAT
JOTENKIN OUDOILTA ...

MUISTATKO ,

KEHVIT E‘:‘ITA MINA KIN
VOISIN  KAYTAA KONETASI

KEITOKIRJANA 7

NOUDPATIN TARKASTI

KONEEN ANTAMIA
OHJIEITA JA...

BITTI3/90

SE ON SINUN
TIETOKONEES|

VIKA 1/

LAITOIN ALUKS|
LEVYKKEEN.

TANAAN MINA
VIHDOIN PAATIN

”*tn._ il ;&A
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%2> VOITTAJA!

Commodore

on aanen
mestari

Y AMIGA

on varigrafiikan
mestari

* AMIGA
on vasymaton
valmentaja
AMIGA
on tehokas
tyokone
AMIGA

on loistava
pelikaveri

o JMMMM

¢ v 0 0 80 0.0

= - i T e o e T T ]
! w4 3 1
1 _Jﬂilddliii l

Commodore AMIGA sai taydet %
viisi tahtea Tekniikan Maailman vertailussa.

"Suorituskyvyssa erityisesti Ami-
ga poikkeaa edukseen muista.
Amigassa on niin tehokas kes-
kusyksikko, etta siina voidaan
ajaa jopa useita sovelluksia sa-
manaikaisesti.

"Amigan parhaimpia puolia on
epailematta mielenkiintoinen
kayttojarjestelma. Amiga Work-
bench — "tyopenkkiohjelmisto”
on laitteiston kayttoa helpottava
tyOkalu, joka tarjoaa kiehtovia

"Kokonaisuutena Amiga vaikut-
taa kalkkein laadukkaimmalta
laitteistolta.”

"Amiga sopii muutenkin hyvin tie-
tokoneisiin tutustumiseen. Siina
tulee mukana puhuva opastus-
ohjelma, joka opettaa laitteiston
kayton perusasiat. Puhesynteti-
saattoria voi kayttaa muissakin
ohjelmissa.

Nappaimistosta voi syottaa eng
lanninkielista tekstia,jonka Amiga

"Amigaan on runsaasti ohjelmia
esimerkiksi  tekstinkasittelyyn,
musiikin saveltamiseen tai piirta-
miseen ja tietenkin peleja.”

"Amiga vetaa kuitenkin voiton
kotiin monipuolisemmalla kaytto-
jarjestelmalla, suomenkielisilla
kasikirjoilla ja kaytonopastusoh-
jelmalla seka taydellisemmilla
ominaisuuksilla kuten puhetai-
dolla.”

AMIGA SOr1AFISI L

AMIGA SHOP

ODOTETTU UUTUUS
- HANDYSCANNER -

Kuvanlukija Amiga 500:1le ja 2000:1le. Resoluutio 400 dpi.
Sis. luku- ja editointi/piirto-ohjelman. Vilttimitén apuvili-

ne kun haluat siirtdd m/v-kuvia
Amigaasi ja muokata niiti. 2500’_
DIGIPAINT 3

UUTUUSVERSIO laadukkaasta piirrosohjelmasta uusilla
omianisuuksilla. Tarkoitettu erityisesti digitoitujen kuvien
editointiin. Mainio pari Digiview-videodigitoijalle.

393,-

JA TULOKSIA SYNTYY!

Maaliskuun IdTU](HEﬂd nyt myos:

TOP TEN -89

DELUXE PHOTOLAB SPECIAL * 795,-

BATMAN-

PAGESETTER SPECIAL *  695.-
P ACK SONIX-MUSIIKKIOHJELMA 595.-
SPECIAL ACTION PACK 195.,-
TV-TEXT 895.-
TV-SHOW 895,-
COMIC-SETTER 545.-
ONLINE-PAATEOHJELMA 595.-
MIDI-LIITANTA 395..
A590, 20 Mt:n KOVALEVY 4495 -

Runsas ohjelmapaketti, joka sis. DeluxePaint II:n,
BATMAN:-toimintapelin, FI8 Interceptor-
taisteluhdvittdjd simulaattorin seki
The Newzeland Story-
seikkailupelin.

MAALISKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA AMIGA

SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN. TIEDUSTELUT PCI-
DATALLA PUH. 961-235 111/TIINA KATAJISTO

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA
HELSINKI:Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka, Veikon Kone/
ltikeskus HYVINKAA: Info-Center Koivisto HYRYLA: Musta
~ Porssi  HAMEENLINNA:Hiimeenlinnan Kirjakauppa JOENSUU:
Joki-Kirja JYVASKYLA; Musta Porssi JAMSA: Jimsin
Kirjakauppa JARVENPAA: Jirvenpiiiin Kirjakulma KAARINA:
Musta Porssi KERAVA: Musta Porssi  KUOPIO: Radio-
Leinonen KUUSAMO: Koillis-Info KUUSANKOSKI:
Kirjasavinen LOHJA: Lohjan Kirjakauppa LAPPEENRANTA:
Musta Porssi  PORVOO: Porvoon Kll‘]dll:iuppi OULU: Ossin ja
Veikon Konehalli SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa
SiF(_}U}:) Etcklrl‘m]mp I1 %ﬁhlﬁ]h}ijh: lll‘iiz—liénxllg'sflx);ieﬁku}& ]|<L K‘UL
i Musta Porssi, Tavaratalo Wiklun I A irja-Vakka
Moohoniuo;o YLITORNIO: Ylitornion Kirjakauppa YLIVIESKA: Ylivieskan

=/ OyPClHDala Al =

Irmukkatie 2 PL 148 PB 45101 Vaasa

Tamikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viriskannerilla ja asemoitu seki skaalattu Professional
Page-ohjelmalla. Viirierottelu on tehty tietokoneessa ja tulostukseen on kiiytetty Linotronic 300,



VIVE LA FRANCE - GALLIALAISET RYNNIVAT !

Ranskalaiset pelivalmistajat edustavat pelimaailman ehdotonta huippua ! Erityisesti INFOGRAMES ja

UBI SOFT ovat julkaisseet uutuuksia, joista kertaheitolla on tullut myyntihitteja miltei kaikkialla Euroopassa.

Menestyksen takana on omintakeisuus, idearikkaus ja pyrkimys grafilkan taydellisyyteen. Vanhat perinteet
eivat ole rasittaneet pelien sisaltdjen suunnittelussal Naiden pelien pelattavuus ja jannitys on itse koettava!

Amiga/ST 359:- (PC tulossa)

TENNIS
TOUR

PR

4. Full Metal Planete. 5. fron Lord. UBI SOFT. 1#»7“74-; E!I
INFOGRAMES. Amiga/ST 295:-  Amiga/ST 295:- C64 179/245:- SOFT. Amiga/ST/PC 295:-

1. Roolipeli. Yhdistelma D&D tyyppia ja tavallista seikkailupelia. Uskomattoman yksityiskohtainen
ja loistava grafiikka, huikean upeat aaniefektit. Arvostelut: ZZAP 98%, Your Amiga 96%.

2. Peli, josta maailman arvostetuimmat lehdet antavat ylistavia lausuntoja; joka on hyvaksytty USA:
ssa koulujen ja yliopistojen opetusvalineeksi. Ensimmainen kau_Funklsimulaattnri. Rakenna oma
kaupunkisi, johda sita ja korjaa potti kotiin! Arvostelut 84-95%, The ONE: kuukauden peli !

3. Sopiva yhdistelma toimintapelia ja strategiapelia, joka sijoittuu Amerikan siséallissotaan. TGM:n,
ZZAP:n ja Crash:n toimituksen suosikkipeli jouluna 89. :

4. Teras on kultaakin kallimpaa ja tehtavasi Cobra-terasyhtion ykkospilottina on noutaa tays lasti
terasta Full Metal-planeetalta. Mutta, et suinkaan ole ainoa talla asialla - sen koet hyvinkin pian!
Nopeus, strategia, diplomatia ja tarvittaessa suora taistelutoiminta - siina selviytymisesti haaste!

5. Olet prinssi Iron Lord ja palaat pitkalta ristiretkelta. Isasi Kuningas on sy0sty vallasta ja maassa-
si vallitsee sekasorto. Olet yksin taistelussasi rauhan ja oikeudenmukaisuuden palauttamiseksi.

Toimintaa ja strategiaa parhaimillaan. Vuosia odotettu, nyt saatavilla - etka !

6. Ehdottomasti kaikkien aikojen paras ja totuudenmukaisin tennissimulaatio. Mutta varo pelikyynar-

paata - tassa pelataan seka pelia etta todellista huipputennista !

sanulla Maahantuoja yksinoikeudella: Sanura Suomi Oy

Karvaamokuja 3 A, 00380 Helsinki. Puh: 90-565 36 00

PIRAATTEJA

JA PELILUOLAA POSTI

ikroBITIN lukijakunta on

kittettiviin aktiivista. Kehua
ja kritiikkiii on talvinut toimituk-
seen  pussikaupalla, joten  siir-
riaimme  kisittelvi kuukaudella.
Sen verran voisimme kommen-
toida, ettd voisittepa Kirjoittaa
enemmiin ehdotuksia misti ha-
luatte lukea. "C-kurssi pelien ti-
lalle”™  on informatiivisempaa
kuin "Pelit pois!™

Tiedotus
"Haniswarelle”

Jaha, ettd sini néaytat 100 000
kpl alle 16-vuotiaita friikkeji
joilla on kopioita, jos tiedin
vhdenkin, jolla niitd ei ole.
Vanhaa mutta sitikin kiytto-
kelpoisempaa fraasia kiyt-
tien sinulla on nyt niyton
paikka.

Satun olemaan 15-vuotias,
eiki minulla ole YHTAAN lai-
tonta kopiota. Demoja on,
mutta niissihin ei ole mitiin
laitonta. Ja tunnen toisenkin
tiysin legalin tyypin. Joten,
listaapa 200 000 nimea, joilla
on kopioita.

"Todista puheesi”

Kerromme kvlli kun lista wlee,
valitettavasti tuskin julkaisemme
sit.

Tietokoneiden
alamaailma osa Il

Arvoisat MB:n lukijat seki
Force Vartola! Luettuani Bi-
tissi 12/89 olleen jutun tieto-
koneiden alamaailmasta olin
syvisti jairkyttynyt. Kuinka
niin asiattoman ja tiedoil-
taan puutteellisen jutun voi
joku yleensi julkaista!
Englanninkielen kiin-
nokset olivat kuin huonoja
vitsejid ja muutenkin Kirjoit-
tajan sanasto on ilmeisesti
hyvin rajoittunut, koska hi-
nen on tiytynyt keksii sano-
ja omasta paistiain.
Esimerkiksi Hot Stuff ei
tarkoita wvusia demoja niin
kuin Kkirjoittajamme luulee
vaan UUSIA ohjelmia. Demo-
kokoelmia ei kutsuta demo-
kollaaseiksi — ei edes Suo-
messa. Ne ovat yvksinkertai-
sesti  demo  collectioneja.
Cream crackereita ei ole tie-

BITTI3/90

tidkseni kuin kaupan hyllyl-
l4. Niditid uudestaan “krikkiii-
jid” kutsutaan sanalla re-
cracker ja lamereiksi hauku-
taan yleensi henkiléi tai tea-
mia joka on taidoiltaan tai
tiedoiltaan  puutteellinen.
Niiti puutteita ovat esimer-
kiksi koodaajan puuttumi-
nen tai wviihiiset kontaktit,
jotka merkitseviit wvanhoja
ohjelmia.

Artikkelissa tuomitaan sel- :
| tajia jotka nostavat kovaa

viasti kaikki swapperit ja
muut tietokonetta aktiivises-
ti Kiyttivit. Tunnen useita
swappereita, jotka eiviit vaih-
da piraattisoftaa vaan keskit-
tyvit lihinni demojen ja mu-
siikkidiskettien wvaihtoon.
Laittomien kopioiden levit-
timinen on kyllikin erittiin
vleisti silli monet tietokone-
liikkeetkin sitd harrastavat.
Myoskin Kirjoittajan tiedot
tiimeisti ovat virheellisii.
Scrolliteksteissi ei liheteti
terveisid hyville tiimeille
vaan omille kontakteille. Ta-
mi "Greetings”-lista onkin
erdanlainen tiimin status ja
siiti niikee heti kuinka hyvin

tiimi on mukana kuvioissa..

Kruupit eiviit myoskiiin kek-
si itselleen kolmiosaista kir-
jainlyhennysti vaan lyhen-
nys tulee kysymykseen vain
silloin kun kruupin nimi on
niin pitki ettei siti jakseta
kirjoittaa greetings-listaan.
Kirjoittaja ei ole myoskiian
ajantasalla suomalaisessa pi-
ratismissa. X-men ei ole kri-
kinnyt ainoatakaan peliid ja
on muutenkin vain varjo en-
tisestiin. C-64:1li on lihes
kaikki aktiivinen piratismi
loppunut tai loppumassa, jo-
ten melkein kaikki ovat siir-

' tyneet Amigaan. Tiimit kuten

Animate, Exodus, Bloodsuc-
kers sekid Unique ovat suo-
malaisen piratismin uutta ai-
kaa.
Kirjoittaja jatti Kkisittele-
mitti  modeemiswappauk-
sen ja BBS:t. Nimii elektroni-
set postilaatikot ovat todelli-
sia ongelmia pelitaloille,
koska uusi ohjelma saattaa
siirtyd vhdessa yossd maail-
man toiselle puolelle. Tillai-
sia bokseja loytyy myos Suo-
mesta. Force Vartola ei niyti
tietdvin, ettd piratismi ulko-
mailla, esim. Linsi-Saksassa,

on nykyiin aa bisnesti.
Koodaajia ja krakkereita os-
tetaan tiimeihin, tiimeilli on
omat edustajansa pelitaloissa
jotka hankkivat niille kaiken
uunituoreena. Krikkiajit-
kiin eiviit ole enii finninaa-
maisia bittinikkareita kuin
korkeintaan Suomessa, vaan
kravattikaulaisia salkunkan-

kuukausipalkkaa.
"Swapperi Espoosta”

Kiitokset pitkiisti, mutta mielen-
kiintoista asiaa sisileiviistid kir-
jeestiisi. Se luo todella synkiin ku-
van tulevaisuudesta, jossa pelit
ohjelmoidaan nopeasti ja mvy-
viksi a la Turbo Outrun, jotta ra-
haa tulisi ennen kuin piraattima-
fia romauttaa markkinat ja jossa
M1 Tank Platoonin kaltaisia tvOei
vaativia peleji ei eniiii kannata
tehdi. Miti wlee asiavirheisiin,
olemme pahoillamme. Juttu tli
niin pahoin myohissi, ettemme
ehtineet kunnolla tarkastutraa si-
L.

Luolan perilti jyrdhtid

Muutama nimimerkki on tal-
ven aikana valitellut Peliluo-
lan seikkailuista ja roolipe-
liasiasta. Niiti on kuulemma
ollut liikaa. Peliluola on vuo-
sien aikana kehittynyt. Ei
paljon, mutta yleensi luki-
joiden enemmiston toivo-
maan suuntaan. Kuten ni-
mesta voi paitelli, se on tar-
koitettu pelaajille ja on saa-
mani palautteen perusteella
tyydyttioyt heiti melko hy-

Peliluolan sisiltod olen
muuttanut sen mukaan miti
lehden muut osastot milloin-
kin julkituovat. Pelikopterin
starttaamisen jilkeen peli-
vinkit owvat vihentyneet,
mutta niitikin on silti ollut
joka luolassa.

Alkuvuosina  Kirjoittelin
luolaan joitakin peliesittelyi-
tikin, mutta pelit ovat Bitissa
nykviidn niin asiantuntevasti
testattuja, etti olen tyytynyt
kuvailemaan vain joitakin
minua erityisesti kiinnosta-
neita peleji. Peliluolan alku-
seikkailu juontaa juurensa
ensimmiiisiin Peliluoliin, ja
vhi edelleen saan paljon Kir-
jeiti, joissa toivotaan lisaa
seikkailutarinaa! Niinpid siti
joidenkin harvojen kiusaksi
tulee edelleen loytymiian li-
hes joka luolasta. Roolipelia-

' sian puolesta olen jo visynyt

selittimiain, mutta Kkerran
vieli: se kiinnostaa monia
tietokonepelaajia ja myos si-
i on pyydetty rutkasti enem-
minkin! Niin kauan kun sita
ei suoranaisesti kielleti, aion
Kisitelld myos roolipeliasiaa.

Uusien palstojen ilmaan-
tuessa on Peliluola pysynyt
edelleen omaleimaisena
"yksinkertaisena”™ palstana,
jonka jokainen lukija suun-
nilleen ymmiirtinee.

Te, jotka haluatte paljon
pokeja ja vinkkeji, loyditte
ne Pelikopterista. Te, jotka
haluatte pelitesteji, loyditte
niitd Softasikisti monta si-
vua. Miksi ei siis Peliluola
saisi tarjota uskollisille luki-
joille siti miti nidmai silta
odottavat? Hiukan jannitysti
ja huumoria ja tietoja muus-
takin kuin pelkisti CHRS-

dir-CLI-DOS-RAM-GEM-he-
xoista?

PS. Tammikuun Bitissid ol-
leesta Jere Kipyahon artik-
kelista "MS-DOSin ohjelma-
tiedostot” en ymmirtinyt ta-
vuakaan, silti suon hinen lu-
kijoilleen tilaisuuden naut-
tia Jeren jutuista. Kaikki ei
voi miellyttai kaikkia.
; Nordic

Sitten pitkien eeposten vastapai-
noksi erittiin lvhvt ja vtimekis
kirje:

Listaukset takaisin!

Eiviithin listaukset mihinkiiiin
hiivii. ne wvain muuttavat muo-
toaan, kuten vuoden kolme en-
simmiisti numeroa demonstroi-

<=
75




vat, Pitkien listauksien, joita ei
sen pahemmin kommentoida, si-
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-04 ja pitemmit rivit @ RpR e e s e . SR e L ¥
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Kun kirjoitan kolmatta rivid | kiyton entisen 512 kilotavun si- | jiman muistipiireji, koska ne saa- = E;i
ja painan RETURN niin tulee | jasta. Myds blitterid on parannet- | gaan nidin vaikuttamaan edulli- e g = == 'z
ilmoitus READY. Jos Kirjoitan | tu _tukt:m:l:m ll.ll‘_-:-m NAyomoo- | semmilta. Joskus vanhan emole- h = .I € h r=
toisen samanlaisen niin tu- | deja(esim. 12807512). vyn muistipiirit voi siirtid uudel- E = 3 -
lee ilmoitus ?SYNTAX ER- Uusista ominaisuuksista, suu- | 1o emolevylle eiki niiti tarvitse h ® g ) E h %
ROR. Miti teen? rempi (:%_lIP-RA."'d!.'Illukuum M- | ostaa erikseen. — E‘ o E m—
Commodore hurrikaani | matta, piisee nauttimaan vasta Miti tulee Amstradin emole- T > - s 3 3 5
uuden Denise-piirin ja Kivuojir- | yvn vaihtamiseen, sanoisin etti m =g 8 g m T =
C-64:n ohjelmarivien syotéimi- | jestelmiversion 1.4 tultua mark- | | hohda koko juttu. Amstradin ra- o> o

seen varatun muistialueen (in-
put buffer) koko on 80 merkkii
eli kaksi nivtolld ndkyvad rivid. It-

kinoille. Megatavun CHIP-muisti
vaatii, et koneessa on muistia
osoitteessa $C00000, ja ettii kone

kenne poikkeaa niin paljon nor-
maalista, etti tOormiéit ongelmiin
virtalihteen ja nippidimiston lii-

Commodore AMIGA

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDET MEILTA

TILAUSKORTTI |

PALVELUKORT

se tulkki kylli osaa kisitellid 255 | on A-500 tai Lll.I'LIL‘].'IkU B2000, Pji- tintojen kanssa. LEHTITILAUS Kiiyth ennen 1.4, 1890, 1 11 21 31 41 51 61 71 81 91
merkin pituisia riveji, jos sellai- | rien hintoja voi “L‘L"-i-"'“»‘““ PCI- Toisen wvalmistajan emolevyn ) OKO1 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana saAstdtilauksena 12 kk vain 186 mk Rengasta iimoituksessa oliut tiedus- 0 12 22 32 42 52 B2 72 82 92
commOdore selld ohjelmalla. Mutta kirjoitet- JukkaMarin | 1,60 ei ole niiti vksinkertaisim- (] 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk OHJELMAT 1989: Rengasta korkeintaan viisi numeroa. 4 14 24 34 44 54 64 74 B4 94
taessa riveji niippiimistolti, kol- o pia tehtivii. Sitipaitsi 1640 on [ 3116 Huvia ja hybtyd MSX -kirjan 85 mk [J 3128 C-64 MB levy 69 mk Taman MikroBITIN kiinnostavin 51525 35 45 55 65 75 B5 95
mannelle riville menevii osa ai- If _‘| XT-koneeksi varsin nopea, joten [ 3117 Huvia ja hydityd MSX -kirjan (] 3129 C-64 MB kasetti 69 mk artikkeli alkoi sivulta S 6 16 26 36 46 56 66 76 86 96
- " = o . S ohjelmalistaukset kasetilla 69 mik 1 3130 C-64 C+ levy 69 mk T4 MikroBITIN kiinnast 7 17 97 37 47 57 67 77 87 97
Public Domain 64 heuttaa virheilmoituksen, e Sl lisitehon saaminen edellvttiisi [J 3119 Huvia ja hydtya Commodore 64 [ 3131 C-64 C- kasetti 69 mk dmdn Mikro iinnostavin kBB DG
Periaatteessa olisi mahdollista 128 iﬂ kﬂpiﬂiﬂtj kivtinndssd  AT:n emolevyn o Hkirj_an_ﬂEﬂ n;k” Srany ] 3132 Amiga levy 69 mk ohjelma alkoi sivulta = o 10 59 30 49 5 69 79 83 90

Haluaisin tietiisi, onko kuus- | kopioida Basic-tulkki RAM-muis- hankkimista. Sellaisen sovittami- : Uvia ja hytiya Lomimodons Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi Vihiten kiinnosti artikkeli
[ -kirjan ohjelmalistaukset levykkeelld v obivikausi 10 mk/lahetys. ioka alkoi sivulta 10 20 30 40 50 60 VO 80 90 100

neloselle yhtiin Public Do-

tiin ja tehdi sithen sellaiset muu-

1. Onko olemassa wvain C-

nen 1640:een on sen luokan

69 mk

main ohjelmaa ja jos on, niin | tokset, etti myvis niippidimistolti | 128:lle tarkoitettuja ohjelmia | urakka, ewei sithen kannata rvh- [] 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN Olen tilaaja Nykyinen laitteistoni:
misti niiti voi tilata? voisi kirjoittaa vli kahdensadan | ja peleja? by, Mikrﬂ.ﬁ.ssemhier-nr_liﬂlman 1 3192 MikroBITTI-lehden C7 Ostin iftonumanon MARy ¢ o
Juhana Navala | merkin pituisia rivejd. Kivtin- 2. Miti ovat nibblerit? 3. Multisync-monitorit  oval “”;‘fg:"é_gi - 1 3107 Apple sdilytyskansioita _________ kpl Osoitetietoja voidaan kayttas [ laifteistoni merkki on:
nossid input bufferin osoite ja ko- Rami | monitaajuusmonitoreja, joita voi [J 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk a 33 mk sugramarkkinginnissa.
Kuusneloselle on olemassa suuri | ko esiintyy niin monessa paikas- kiivttidd useiden erilaisten niytto- (1 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl == =————
miéiéiri PD-ohjelmia. Niitii saatesi- | sa itse Basic-tulkissa, etti kaik- | 1. Peliohjelmia ei wida olla kuin | korttien kanssa. Ne eiviit siis tar- [ 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk ja 15 mic/yll 3 kpl. Nimi S
merkiksi soittamalla Tietotarvik- | kien kohtien etsiminen ja muut- | muutama, nekin niin vanhoja, et- | vitse mitiiZin tiettvi ohjainta, vaan i Dsoite
| keeseen, jonka puhelinnumero | taminen ei taida olla vaivan ar- | ti Suomesta niiti tuskin 16ytyy. | suostuvat yhteistydhon yleisim- : e
' on (90) 135 1500. Ohjelmat Lihe- | voista. Muita ohjelmia kyvlld on, esimer- | pien CGA-, EGA- ja VGA - ohjai- Dsoite: el Postitoimip -
tetiiin levvkkeilli. Pekka Honkanen | kiksi  Vizawrite128, Superba- | mien kanssa. Postitoimip. - Puh. !

Timo Flink
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CD-ROM-levylii 16ytyy satelliit-
tien ja avaruusluotainten ottamia
kuvia niin maanpdillisisti kuin
taivaallisistakin kohteista. Olem-
me ihastelleet silmiit ymmyrkii-
sind SICAT GRIPS CD-ROM-kuvia
ja kerromme lukijoille tdsti eri-
koisesta tavasta harrastaa astro-
nomiaa mikron dérelli.

Pikakokeita

Innovation-dinikortti suo PCn
pelaajille tilaisuuden naurttia
myds pelien ddniavaruudesta tiy-
sin siemauksin. Panimme kortin
pikakokeeseen kuullaksemme,
josko PC:stii olisi Commodore
64:n kaatajaksi tilld alueella.

Jos korppujen hinta tuntuu ko-
valta, lerput lievittivit rahapulaa.
Testasimme Amigan edullisen
5.25 twuman levvaseman RF
542C:n. Se kohtelee lerppuja
kuin korppuja ikiin.

Patoimitiaja Eskoensio Fipatli
Toimitussihteeri Riitta Tumppila
Tolmittaja Markku Alanen

Tekninen toimittaja Fekka Honkanen
Pelitoimittaja Niko Mirvi

Taitto ja plirrokset Wallu

Vakituwiset avustajst 1smo Bergroth, Timo Flink, Toni
Hakata, Anfti Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hytbnen,
Jyrki J. J. Kasvi, Akl Korhonen, Jere Kapyaho, Olli
Majander, Jukka Marin, Jori Dlkkonen, Ar Paana-

nen, Niko Palosuo, Matti Rintala, Martti Tala, Jukka
Tapanimdki, Petri Teittinen

Tekstisisaing:

Lehti julkaisee sitoumuksefia kirjoituksia, kKuvia ja
tietokoneohjeimia edustamaliaan alhealueelta ja
maksaa kirjoltuspalkkion yksityishenkildiden laati-

l.“EL

Nippdimisto ja naytto
Nippiimistd ei ole tietokoneen
ainoa komentovilline. Kerrom-
me kaavakuvien kera, miti muita
vaihtoehtoja insin6ori on loput-
tomassa viisaudessaan keksinyt.

Usealla PC:n omistajalla on ko-
neessaan  Hercules-ndytonoh-
jain. Kaikki ohjelmat eiviit kuiten-
kaan tue sitii, joten mikii neuvok-
si? Annamme tihin tiki ta-
valliseen onge ja selvitim-
me, kuinka Herculeksen saa
emuloimaan CGA:ta.

Kaaoksen vastaisku
Pelipaketista 16ytyy kauan odo-
tettu Dungeon Masterin jatko-
osa Chaos Strikes Back. Ja ku-
kapa muukaan kuin Niko The
Prophet retosielee sen seuraa-
vassa numerossa. Jottei roolipe-
laaminen pidsisi rimettymiin
arvostelemme myos $SI:n fan-
tasiaroolipelivutuuden (Huh!
lat. huom.) of
Krynn. Se tuo aivan uuden
ulottuvuuden  suosittuun
Dragonlance-sarjaan. Sit-
ten on vield uskomaton
Mechwarrior ja niin
edelleen . . .

mista artikkedeista, jotka eivdl liity yritysten tiedotus-

toimintagn .

Emme vastaa tilaamatia idhetefyisid kuvista, arikke-

leista ja ohjelmista. Julkaisemamme artikkelt ja oh-
jeimat on tarkastetiu huolella. Emme kuitenkaan voi

taata niiden virheettbmyyita, emmeka vasiaa esiinty-
neistd virheistd, Kirjoituksia ja kuvia saa lainata vain

toimituksen luvalla.

limaoitusmyymnti:

MikroBITTI/ IImoitusosasto

PL B4

00381 HELSINKI

Puhelin (90) 120 5711
Myyntipaaliikks Marjatta Kemppi
Myyntipaaliiskn Tapani Makeis

Myyntineuvottelija Helena Viljanen
Iimoitussihieeri Marika Tolvanen

SARJA-
KUVA-
IDEOITA

®® Mikrokivikausi
kaipaa jdlleen lukijoi-
den oivia oivalluksia.
Wallu piirtdd ukkoja
senkun kerkidd, mutta
aibeet alkaa loppua.
Jos olet varsinainen
vitsinikkari, nyt on ti-
laisuutesi rikastutiaa

Tikaushinnat:
Jatkuva sadstotilaus 12 kk 186 mk
Madrdaikasiilaus 12 kk 203 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin dman postitushisds,
muinin maihin hintatiedot tilaajapalvelustamme,
pun. (90) 120 670

S4astotilaus on tilaamistapa, jossa filausmaksu las-
kutetaan soviluin laskutusvilein kulloinkin voimassa

obevaan saastdtilaushintaan, joka on aina edullisempi .

kuin vastaavanpituisen maaraaikaistilauksen hinta.
Saastililaus jatkuy iman e uudistusia kunnes
tilaaja irtisanoo tllauksensa tai muuiiaa sen madra-
aikaiseksi.

Tilaukset ja osoifteenmuutokset:
MikroBITT1, Tilaajapaiveiu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670

Kuukauden
kilpailu

L:'ihf:lii lehdelle ehdotelmiasi
sarjakovan sisilloksi. Mikro-
kivikauteen voit tutustua van-
hoissa MikroBITEISSA, jotta juo-
net eiviit olisi entisen kertausta.

Parhaat palat piiiseviit lehden
sivaille  Wallun  kuvittamina.
Idean antaja voi onnitella itsediiin
mvis Wallun  omistuskirjoituk-
sella varustetulla piirroksella. Li-
siksi jaossa on 15 kappaletta Wal-
lun loistokkaita sarjakuvakirjoja.

Kaikki hyvit Mikrokivikausiai-
heet siis postiin osoitteella: Mik-
roBITTI, Mikrokivikausi, PL
64, 00381 Helsinki. Mukaan
myOs nimi ja osoite.

P.S. Kolme Wallun kirjaa arvo-
taan niiden kesken, jotka ilmoit-
tavat, millii sivulla tiissi lehdessii
on liskoa esittivil piilokuva. Vas-
taukset  postikortilla  osoittee-
seen: MikroBITTI, Piilokuva,
PL 64, 00381 Helsinki. Ja taus
nimi- ja osoitetietoja palkintojen
oikeaan osoittamiseksi.
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MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989

Uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat iimestyneet!

Nyt voit valita kuusnelosellesi MikroBitissa vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina
1987-89 julkaistuja ohjelmia levylla tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc, Geos-merkkieditori,
Keymaster ja yllareina Pajatso ja Golf. C=lehdestd mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, lkkunointi ja kymmenia muita.

Uutuutena nyt myos Amigan ohjelmat levykkeella! Yhdella levykkeella ovat Mikro- |
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuosina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,
Color Editor, ym. ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeella tai kasetilla, ovh. vain 63 mk.
Posti- ja kasittelykulut 18mk/1ahetys riippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.

Tilauksesi voit soitiaa kio B-16 mybs numeroon
{90) BTA 4922.

Peruutuksesi voil sofiaa automaatisen vasiaus-
paivelumme numeroon (90) BTE 4544,
Asiakasrekisteria voidaan kayttdd ja leovultas
syoramarkkinointitarkoituksiin,

Kustantaja:

Erikoislehdet Oy

PL 64, 00381 HELSINKI

Puh. {30) 120 5711

Painopaikka:

Sanomapaino. Vaniaa
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Oletko sinut mikrosi kanssa?

N i

Tarvitsetko tydssasi tai har-
rastuksessasi lisaa asiantunte-
musta mikrotietokoneista? Ha-
luatko saada lisaa tietoa uusista
tuotteista ja tehostaa tyoskente-
lyasi PC ll]a?

Silloin Sinun kannattaa tilata
Tietokone, meidan mikronkayt-
tajien aﬁlanmnh]alehh

Saat 11 kertaa vuodessa tuo-
reen tietopaketin: vertailut
uusista laitteista ja ohjelmista,
kriittiset testit ja uutuustiedot.
Tietokone-lehti on alansa ehdo-
ton ykkénen Suomessa.

'lyérné mielenkiintoinen ja
hyodyllinen luettava maksaa
vain 259 markkaa vuoden ajalta.
Tilaa nyt Tietokone-lehti oheisel-
la kupongilla tai soita Tilaajapal-
veluumme puh. (90) 878 4922.
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Kylla!

Tilaan Tietokone-lehden jatkuvana saasto-

tilauksena, Ensimmainen 12 kk:n jakso 259 mk
(11 numeroa). Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta
12 kk:n jaksoina, kunnes se lopetetaan puheli-

mitse tai kirjeitse. 0KO05

Nimi

Postiosoite

Postinumero ja -toimipaikka

Laskutusosoite (ellei sama)

Trarogons

PC-n kivHiiian erikoislehH

Tietokone
maksaa
posti-
maksun
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