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Paperilla olevan kuvan
lukeminen mikroon ja
sen edelleen kdsittely

" Jollain piirto-objelmalla
o on bnvwod esimerielki lail-
el teiden grafiikkaomi-

UUSI UPEA PELIKIR

Tietokonepelien vuosikirja, PELIT 1990 kevat,
vie sinut keskelle pelien maailmaa.

naisuuksien kebittymi-
sestd.

Yli 100 peliarvostelua
TESTIT

8 DELUXE PAINT — PC VS.
AMIGA
Amigan Deluxe Paint -ohjel-
masta on h:hl_‘_l.' myos PC-versio,
Murta pirjaiks PC Amigalle?

Uudet autopelit vertailussa

HANDY SCANNER JA
SCANMAN PLUS

Vertailussa kaksi kuvanlukijaa

Paljon konsolipeliarvosteluja

PAAAG KULISA :
E Pelaa maailmanlaajuisesti -
NIMI HYVAN PELIN, liity tietoverkkoon!

5 AVARUUS CD-LEVYLLA

Planeetakuvia levylli?
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Pikakokeessa viisivarttinen li-
sdlevyasema. 24 NAPPAIMISTON STJAJUPITERIN KUUT | 38 KONSOLAATIKKO

HAASTAJAT GFA-Basic ja GEM vhteistyOssii.

Tutustumme  vaihtochtodsiin 48 PELICENTTA

tiedonsyiudlaiteisiin - kuten 2 PITKAT RIVIT C-64:LLE
PERUSTEH valokyniin, hiiriin ja kosketus- Teemme yli 80 merkin ohjel- 49 PELIKOPTERI

ruutuihin marivej

__ Ghostbusters, Batman,
- : L= Indiana Jones - takaako
VAINOHARHOJA =~ Z-=. ™ kuuluisa nimi pelin laadun?
TIETOVERKOISSA s T \ '
YMPARI MAAILMAA

VOIKO MAGILLA
PELATA

-~ | NOSTALGIAA ; N
| KUUSNEPALLA | , Vertailussa pallonpyéritys-
Y pelit, katsauksessa Palikan-

rikkomispelit ja Mac-pelit

Runsaasti ratkaisujuttuja,
karttoja, pelivinkkeja...
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HERCULEKSFELLE Kadonneiden iikkdsten arvoi G4-MOODIIN

Hercules-oh- Lus. C-128:n videoramia voi kiveisi

jaimella mviis Gd-moodissa LISAKSI
COMMODORE-
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Bittinikkari rakentaa kestiviin
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kaupasta lOvdy kunnollista.
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MISSA OVAT

MUUT OMAT IDEAT 12 C-64JA BASICIN ABC PEI. IT 69 OHJELMAPIRAATTIEN

Kourallinen kiskvii ja miti PARATIISI
niilli voi tehdi. Iti-Saksa on ohjelmakopioin-
nin villi ldnsi.
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VARA-
VENTTIILI

jatellaanpa, etd esitin jolle-
.flkin vritvkselle laskun sellai-
sista toisti, jotka olen tehnvt esi-
merkiksi viime kesiin aikana. Yri-
tys maksaa aluksi, mutta toteaa,
ettei se ole saanut minulta mi-
tiin palveluksia. Mini puolestani
kaivan esiin oman kir]':mpilm‘li,
josta selviid, et olen tehnyt yri-
tvkselle thiti 80 tuntia. Tarkem-
paa erittelyii noista tunneista ei
ole. Tarkastan itse omat paperini,
sillid kukaan muu ei niisti mitiin
vmmiértiisikiifin, Koska en lovdi
virhetti, vritys maksakoon ja sillii
siisti. Mahtaisiko onnistua Suo-
messa vuonna 19907

Ruokakaupassa asiakas nikee
kassalla, misti hiin maksaa ja
mahdolliset episelvyydet on
helppo selvittiii paikan péiilli.
Mutta puhelimen kohdalla kaikki
on toisin. Lasku tulee vasta aiko-
jen kuluttua, jos on tullakseen, ja
siinid vaiheessa asiakkaan on hy-
vin hankala varmistua siiti, ettei
hin maksa turhasta. Laskutushan
perustuu puhelinlaitoksen
omien laitteiden antamiin tietoi-
hin joiden paikkansapitivyveti
soittaja el itse piise varmista-
maan puhelinta  kiyvttéiessidin.
Noissa laitteissa voi olla vikoja
joiden ansiosta laskutetaan myos
sellaisesta vhreysajasta, jota ei to-
dellisuudessa ole koskaan kiiy-
tetty.

Asiakas voi toki valittaa saades-
saan selvisti lilan suuren laskun
ja vaatia korjausta. Huvittavinta
on, etti tillaisessa tapauksessa
puhelinlaitos tutkii itse omat lait-
teensa. Ellei niisti 10ydy vikaa, on
asiakkaan hyvin vaikea todistaa,
etti laskutus on tapahtunut vir-
heellisin perustein.

Puhelinlaitokselta voi tietysti
hankkia omaan linjaan asennet-
tavan svkiiyslaskurin, jota voi
kivttii todisteena epiiselvissi ta-
pauksissa. Ylimiiiriinen raha
lompakon pohjalla on tarpeen,
sillid dillaisen omien etujen valvo-

o

miseen laitteen

kKiiytettivin
vuokran ja asennuksen maksaa
tietenkin liittymiin haltija.

Uusien  digitaalikeskuksien
kohdalla tilanne on parempi, sil-
lii niistéi on joissakin tapauksissa
mahdollista saada erittely siiti,
misti laskutussykiivkset ovat ker-
tvneet. Mutta vanhojen keskuk-
sien alueella olevat asiakkaat
ovat lainsuojattomia. Kun jotain
tapahtuu ja laskuriin rapisee ly-
hyessi ajassa reilu annos raha-
narvoisia veloitusyksikoitid, voi
sanoa hyviistit rahoilleen. Niiin
siis Suomessa vuonna 1990. Pu-
helimen ja modeemin Kiivttijien
puolesta tekeekin mieli kysyi,
missid mahtaa olla linjoilla liikku-
vien kuluttajansuoja?

Wanted!

Yksi tapa ansaita hieman taskura-
haa on kirjoitella mikrotietoko-
neisiin liittyvid artikkeleita ja tar-
jota niitd alan lehtiin julkaistavak-
si. Luotettavista lihteistid saadun
tiedon mukaan esimerkiksi Mik-
roBITTI-lehti kaipaa juuri nyt uu-
sia avustajia C-6d-rintamalle.

Ennen kuin ryvhdyt juttujen te-
koon, kannattaa naputella parin
linskan mittainen kirje, jossa ker-
rot hieman itsestisi seki niisti
asioista, joista olisit kiinnostunut
kirjoittamaan. Seuraavaksi lihe-
tit kirjeen osoitteella:

MikroBITTI
Commodore-avustaja
PL 64

00381 HKI

Jos hyvin kily, otamme sinuun
vhreytti. Miti nopeammin toimit,
sen parempi. Mikili povytilaati-
kossasi sattuisi vieli lojumaan se
juttu, jonka unohdit aikanaan Li-
hettiizii meille, niin Liheti se nyt
ikiidin kuin malliksi siitd mitd -
leman picid. Muilta  lukijoilta
odottelemme kehuija ja haukkuja
entiseen tapaan.
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Yhdyvsvaltalaisen
Smallin uusi Spectre GCR-emu-
laattori tekee Atarista Macintosh

Gadgets  In

Plussan. Toimintavarmuus on
huippuluokkaa verrattuna aikai-
sempiin Magic Sac- ja Aladin-
emulaattoreihin, ja lisiksi Spect-
re GCR lukee suoraan Macin le-
vykkeiti. Eniiii ei siis tarvita han-
kalia RS-kaapeliviritelmii.

Kiivtt on helppoa, silld Spect-
re GCR toimitetaan varustettuna
Applen 128 kilotavun ROM-pii-
reilli. Moduuli tvinnetiéin Atarin
moduuliliiéintéiin - ja  litetiin
kaapelilla Atarin levvkeasemalii-
tidntiin,

Kun moduuli aktivoidaan, voi-
daan Atarilla ajaa lihes kaikkia
Mac-ohjelmia, Joukossa ovat Rea-
dv set Go, Pagemaker, Microsoft
Word, MacDraw, MacPaint, Mac-
Terminal, Exel ja VideoWorks. Ja
mikii parasta, myos HyperCard-
hyperohjelma ja Multifinder-mo-
niajo toimivat. Aliniikin emulaat-
tori emuloi parhaansa mukaan.

Kovalevvkiivtissii Spectre GCR
asennetaan  Atarin  kovalevylle
omaan  Macintosh-partitioonsa.

Mac-moodin Kivnnistyminen es-
tetiizin Shift-nidppiimelli, jolloin
Atari Kivnnistvy Atarina. Kovale-
vnid voi myos kivitdd Macin no-
peita SCSI kov .1|Ln|;1

Tulostus  hoituu Applen  La-
serWriterilla, ImageWriterilla,
Epsonilla ja kaikilla PostScript-
tulostimilla.  Posiscript-tulostus
voidaan tehdi myas Atarin oman
laserkirjoittimen avulla erillisel-
li UltraScript-ohjelmalla, muu-
ten Atarin laser emuloi ImageW-
riteria.

Atarin suuremmasta kellotaa-
juudesta johtuen AtariMac on 20
prosenttia Mac Plussaa nopeam-
pi, ja lisiksi sen niyttd on 30 pro-
senttia suurempi.

Emulaattori toimii  mustaval-
ko- tai viirindvtGlli kaikissa Atari-
malleissa. Midiohjelmat ja Mac
II:n viriohjelmat eiviit kuiten-
kaan toimi. Ataria ei myoskiiin
voi liiteid Mac-verkkoon laserkir-
joittimen jakamiseksi.

Emulaattoria tuo maahan X-
Computer Oy, puh. 90-661 688, ja
se maksaa 2980 markkaa.

Mac-virusepidemia

Macintoshista on [Ovtynvt uusi vi-
rus, joka on levinnyt rijihdys-
midisen nopeasti Lihes kaikkiin
koneisiin, joille on vaikka vain vi-
lautettu saastunutta levyketti. Vi-
ruksen nimi on WDEF A ja B ja se
pesivtyy Finderin resurssitiedos-
toihin. Siitid pdisee eroon kaikilla
kunnon virusohjemilla ja myds

painamalla vhtiaikaa command-
ja option-nédppédimii. Jilkimmiii-
nen metodi rakentaa uuden
desktopin ja siten myds nitist
resurssitiedostossa olevan viruk-
sen. Viruksen tartunnan huomaa
siiti, ettii kone jumiutuu, ikkunat
sulkeutuvat yllitien ja ikonit
hukkuvat.
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UUSI
COMMODORE
PC 60-11i

Commodore on julkaissut uuden
PC-vhteensopivan 25 Mhz:n *.Hﬁ-
tehe ymyllyn. Muistia on vakiona 2
megatavua  ja L|||1tnlc'u_..1wml.{
on aina 200 megatavuun asti.
Kaikkiin malleihin  kuuluu
5,25 ja 3,5 tuwuman levyasemit.
Kivttojirjestelmid  on MS-DOS

b Arassie emokkeds  Gisslis  Tilagilo
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4.01. Kuvaruudulle loihtii viireji
VGA-kortti. Koneen takana on
sarja- ja rinnakkaisportti seki lii-
tinti hiirelle. Konetta valmiste-
taan Linsi-Saksassa. = 0

64-kerho
Pietarsaaressa

Pietarsaaressa on startannut C-
64-kerho, joka julkaisee englan-
niksi levylli ja kasetilla omaa ker-
hokirjetd. Jisenmaksu riippuu
siitii, missi muodossa kerhokir-
jeen haluaa, ja kuinka usein tai
kuinka kauan. Kiinnostuneet voi-
vat kyselli lisitietoja  Daniel
Dijypsjobackalta, osoitteesta Vest-
ra Ringviigen 68, 68620 Jakobs-
tad.

Uttt

Cray otettu

Suomen ensimmiiinen supertie-
tokone Crayv X-MP EA/432 on vi-
hitty kiyudon, Tiati tehomyllvii
Kiytetiin muun muassa sditieto-
jen analysointiin ja ennusteiden
tekoon. Koneen teho on 940 mil-
joonaa kiskvi sekunnissa. Kes-
kusmuistia on 256 megatavua ja
levymuistia vaatimattomar 25 gi-
garavual,

Atari Portfollo Il tulossa

Huhu kertoo, ettii Atarilta wulee
piakkoin uusi Portfolio, eli tasku-
kokoinen PC. Uutuus on kuulem-
ma samanlainen kuin ensimmiii-
nen Portfolio, muistia vain on
nelji kertaa enemmiin (512 kilo-
tavua) ja prosessori on 80286.
Laite olisi siis PC AT-vhteensopi-
vid. Mahdollisesti Atari laajentaa
mydos kuvaruutua siten, etti sille
mahtuu 80 merkkii 25 riville.

Atarin vanbempi Portfolio-mal-
li saa mabdollisesti kebitty-
neemmdn seuraajan.



Slon Organi rille

konekielti

Kuma Computers on julkaissut
uvuden kirjan Psion Organiserin
omistajille. Sen nimi on Machine
Code Programming on the Psion
Organiser ja siinii kiydidin Lipi
kaikki mitii hakkerin tarvitsee tie-
tidi Psion Organiserin mallien
CM, XP ja LZ konekielesti. Kirjas-
sa on yli 300 sivua tietoa ja hinta
on 15 puntaa (100 markkaa).

Big Business

Amerikassa kaikki on suurta. Ti-
mi on mvos tilanne kun puolus-
tusvoimar ostavar tierokoneita.
USA:n ilmavoimat tilasivat Uni-
syssiltii 700 miljoonalla dollarilla
(2,8 miljardilla markalla) tieto-
koneita, eli 250 000 kappaletta
386-PC-koneita.

Sharp on esitellyt uuden version
1Q-7000 Electronic Organizeris-
taan. Sen nimike on 1Q-7200 ja se
eroaa edeltijdstiin vain  siind
suhteessa, ettii uutuudessa on G4
kilotavua muistia aiemman 32 ki-
lotavun sijasta. Electronic Orga-
nizerista oli artikkeli MikroBI-
TISSA 9/89.

Electronic Organizeriin saa li-
sikortteja, joilla voi laajentaa lait-
teen toimintoja. Ndihin kuuluvat
muun muassa Money Planner,
jolla voi laskea kaikkea rahaan
liittyviiii ( $99.99, eli 400 mk), City

Guide, jonka avulla voi suunnis-
taa erehtymiui 23 Yhdysvaltain
kaupungissa ($79.99, eli 320
mk), Lotus 1-2-3 -vhteensopiva

taulukkolaskenta ja Scientific
Card, jolta loyvtvy kaikki kuvitelta-
vissa olevat tieteelliset funktiot ja
Basic-ohjelmointikieli

AIDS-VIRUKSEN

TEKLA KIINNI

Tohtori Joseph Lewis Popp on il-
mennyt joulun alla Englannin
tietokonemaailmaa tirisvitiineen
AlIDS-viruksen tekijiksi. FBI pi-
diitti hiinet ja hiintii odottaa iso0
kasa syvuteiti ihmisiltd, joiden
kiintolevvien sisillon  hiinen
AIDS-viruksensa tuhosi.

Tilanneta pahentaa vieli kiris
tvs. Hin nimittidin tarjosi 189 dol-
larilla (800 markalla) liiikkeen
omaan virukseensa. Rahat olisi
pitianyt Lihettidid Panamaan PC Cy
borg Corporationille. No, hom-
mat taisivat mennid hieman pie
leen.

Soita Eestiin

Eestin  ensimmiinen BBS on
avattu. Sinne pidsee soittamalla
numeroon  990-7-0142-422583.

Piivisin ei kannata yrittdi soittaa,

silli linjalla on paljon hiiiriéei. 11-
taisin ja dGisin onnistuu keskuste-

lu ilman ongelmia.

COMMODORELLA

JLLEEN
RAHAVAIKEUKSIA

Joulun alla Commodore jirjesti

Yhdysvalloissa todellisen mega
mainoskampanjan lisiddmiin
Amigan myyntii. No, ongelma on
siini kohtaa, ettd vaikka mainos-
kampanja maksoi kymmenii mil-
joonia dollareita ei se onnistunut
lisddmiin myyntid kuin 10 pro-
senttia. Paha huhu kertoo, etti
pelkistiiin mainoskampanjan
kulujen kattamiseen Amigan
myynnin olisi pitinyt jenkkilidssi
nousta ainakin 35 prosenttia.
Niytiiid siled, ettdi Commodore
menetti aikamoisen kasan kahi-
sevial.

Tiesitko etti...
~Yhdysvaltalaisen  tutkimuksen
mukaan PC-kivttijiat  kuluttavat
10 % tietokoneen ddressid Kiviti-
miistiin ajasta turhaan niperte-
lvyn? Syy on piifiasiassa puutteel-
linen koulutus jia kunnollisen
mikrotuen puute.

68000-sarjan prosessoreille on
kivmissd kuten B80x86-sarjalle,
Motorola on nimittiin julkaissut
uuden 68040-prosessorin. Se on
itse asiassa turboboostattu 68030
jonka kanssa samalle piisirulle
on tungettu myos 8 kilotavua vii-

Amiga 1500

Mikii on Amiga 15007 Se ei ole
Commodoren oma keksintd. Se
ei myOskiiin ole mikidin Acornin
uusi mikro. Kyseessid on nimit-
tiin Amiga 500:n laajennus, joka
tekee siiti lihes samanlaisen
kuin Amiga 2000.

Amiga 1500 -laajennus koos-
tuu Amiga 1000:n tapaisesta kuo-
resta, jonka sisiin Amiga 500:n
sisilmykset piirikortteineen ja
muuntajineen mitetdin. Sisilti
lovtyy lisiiksi tilaa kahdelle 35
tuuman levykeasemalle ja vhdel-
le kiintolevylle. Nippiimistd lii-
tetiifin erilleen Amiga 2000:n ta-
paan. Amiga 2000 -vhreensopivia
laajennuskorttipaikkoja on kote-
lossa vain yksi, murta niiti voi os-
taa lisidd, enintdin nelji. Kivud-
mukavuutta on parannetiu siirti-
miillld nippidimiston, hiiren ja
jovstickien liitinniit koneen etu-
puolelle.

Ainoa puute Amiga 1500:ssa
on se, et se ei ole Amiga 2000
@paan suunniteltu arvittaessa
PC-yhteensopivaksi. No, harvat-
han PC-yhteensopivuutta tarvit-
sevatkaan, Laajennuksen hinta
tulee  olemaan  Englannissa
1000— 1500 markkaa.

BITTYL A/QN

limuistia ja matematiikka-proses-
sori. Kuulostaa lihes tarkalleen
samalta ajatukselta kuin miti In-
tel teki 486:lle (kummastakin
loytyy vieli lisiksi maaginen nu-
mero 4).

Uuden piirin teho on vaikutta-
vi. Se pystyy Kisittelemiin 20
miljoonaa kiiskyvi sekunnissa, eli
noin 3,5 kertaa enemmiin kuin
68030. Kellotaajuuskin on sama
kuin edeldijilliin, nimitidin 25
MHz. 68040 ilmestyy suuremmis-
sa erissd markkinoille vasta vuo-
den puolenviilin jilkeen, joten
koneiden saaminen Suomeen
kestii vield kauan. Ainakin Hew-
lett-Packard on péirtiinyt julkais-
ta 68040-prosessoriin perustuvia
koneita. Kiinnostuksella voidaan
jdddi odottamaan, tekeekd Com-
modore 68040 Amigaa.

Kiinnostavinta uusissa proses-
soreissa on niiden nopea ilmes-
tyminen markkinoille. Esimer-
kiksi Intel on lupaillut 250 MHz:n
mikroprosessoria, jonka teho
olisi 2000 miljoonaa kiskyd se-
kunnissa, vield 90-luvun aikana.

Kolmen vuoden sisillid suoritta-

vat huippuprosessorit luultavasti

noin 250 miljoonaa kiskyi se-
kunnissa. Esimerkiksi 80586 on
tarkoitus julkaista 1993,

Nokian tietokoneet

MILJARDIBISNESS

myis puhelinjidrjestelmiit ja ele

Nokia Datan liikevaihto Suomes-
sa oli viime vuonna kaksi miljar-
dia markkaa. Nokia Data on me-
nestynyt myyvmiilli tietokoneita
isoille  yrityksille.  Toimialaan
kuuluvat tietokoneiden ohella

BITTI 4/90

pédtteet. Turhan kansainvilisty-
nyt Nokia Data ei taseesta piiditel
len vieli ole, silli ulkomaille
myvtiin vain noin 500 miljoonan
markan edestii.

Nédppdiimetin PC on yksi edisty-
neemmicin tekniikan tuotoksis-

ta. Piakkoin on aivan varmasti
PC-tietokoneila, joiden kRanssa
voi keskustella tai ainakin an-

taa suurin osa Romennoista

pubeena.

Sega on kuulemma suunnittele-
massa Atarin ja Nintendon tapaan
taskuunmahtuvaa  pelikonsolia.
Segan konsolin etuna olisi se, et-
ti siihen sopivat suoraan Sega
Master Systemin pelimoduulit
Master Systemillehiin 16vtyy kai-
kenlaista kivaa, kuten klassikot
Outrun, Afterburner ja Space
Harrier.

MORRIS
SYYLLINEN

6000  Unix-konetta  kaataneen
madon tekiji Robert Morris on
todettu syylliseksi rikokseen. Hii-
net  twomitaan  Yhdysvalloissa
vuonna 1986 tehdvn tietokenei-
den vidrinkivton ja kavalluksen
kieltiiviin lain nojalla. Pahimmil-
laan Morrisilla on edessii viisi
vuotta vankeutta ja 250 000 dolla-
ria sakkoja (miljoona markkaa)

Morrisin puolustus oli se, etti
hiin yritti suunnitella matonsa le-
viiimiiiin hitaasti ja niin ettei se tu-
honnut miti&in tietoja. Apua tisti
oli ainakin sen verran, etti luulta-
vimmin tuwomioon ei tule suuria
sakkosummia saati sitten ehdo-
tonta vankeutta

T'stl<

pelikonsoli?

Kuusneloselle pitidisi alkaa il-
mestyi monen vuoden tauon jil-
keen taas moduulipelejd. Tim-
mdiistii huhua on levittiinvt Com-
puter Trade Weekly -lehti, jonka
mukaan Commodore on etsinyt
ohjelmistotaloja, jotka haluaisi-
vat tehdii moduuleita 64:lle. Than
fiksu idea, ottaen huomioon, etti
maadilmalla on kvmmenen mil-
ioonaa kuusnelosta,
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Tuleekoban Segan taskukonso-
lista niin buippuluokkainen,
ettd sen grafiikka ndytidisi tdl-
td?

Helslagio Rnlovitasti i aaet
nut 42&mi32500mn2

1938 Tillbin ostettiin mm
letta Amiga 500:ia.
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PC vs. AMIGA

®® Kuullessaan pubuttavan Deluxe Paintista
tulee mikrobarrastajalle mieleen Amiga ja
sen graadfiset ominaisuudet. Electronic Arts on
myt tehnyt menestysohjelmastaan myos PC-yb-
teensopiville mikroille tarkoitetun version.
Testasimme Ruinka PCn Deluxe Paint II pir-
Jjdd Amigan uusimmalle DP:lle, joka on jo
versio Il

kivtossi. Luonnollinen  valinta
esimerkkiohjelmaksi olisi Delu-
x¢ Paint, joka on muodostunut

l ukijoiden keskuudessa on il-
mennyt melkoista halua saa-
da opastusta grafiikkaohjelmien

olour Font

SUSMAALARIT VASTAKKAIN

uxe Paint

ISMO BERGROTH

kiisittecksi Amigan grafiikkohjel-
mista puhuttaessa. Ainoa mutta
asiassa on ollut ohjelmiston ra-
joittuminen  Amigan Kiivitijien
vksinoikeudeksi.

Harvempi tietdd, ewi Deluxe
Paint -ohjelma on saatavilla myos
PC-vhteensopiviin - mikroihin.
Esittelemme nyt timiin PC-ver-
sion ja peilaamme sitd Amiga-
versiolla, Jatkossa voimme sitten
opastaa lukijoita Deluxe Paintin
Kivttoon tietiien, etti valtaosa 16-
bittisten omistajista voi  tietoa
hyvadyntid, jos niin haluaa.

BITTI 4/90 -

PC:n laitteisto-
vaatimukset

PC:n DP vaatii laitteistoksi tieten-
kin IBM-vhieensopivan mikro-
tietokoneen. Ei ole viiliii onko ky-
seessi PC tai PS/2, kunhan kivio-
jirjestelmini  on  PC/MS-DOS
versio 3.0 tai lIlILl{*H‘!]!i. Muistia
tulee olla vihintiin 640 kilota-
vua, miki useimmissa koneissa
onkin jo valmiina. DP osaa myos
hyGdyntid muistinlaajennuksen,
mikiili sellainen 1Gvtvy.

Ohjelman toiminnan kannalta
olennaisinta on koneen sisilli
oleva niivtnohjain, Ohjelma toi-
mii CGA, Hercules, Amstrad
1512, Tandy, EGA, MCGA ja VGA -
ohjaimilla.  Suositeltavinta  olisi
kiivttiiii EGA- tai VGA-ohjainta, jot-
ta ohjelmasta saisi suurimman
mahdollisen hyddyn.

Kuvaruudun resoluutio  riip-
puu niytonohjaimesta. Minimi-
resoluutio on 320 x 200 pikseli
ja maksimi 640 x 480. EGAssa on
kiivtssii 16 viirid 64:sti mahdolli-
sesta  ja VOoAssa 16 wand
262 144:sti. MCGA-tilassa VGA:n
kivtossi oleva viirivalikoima kas-
vaa 256:een (kuvaruutu 320 x
2000)

Amigan
laitteistovaatimukset

DP 1 toimii kaikissa Amiga-vh-
teensopivissa mikroissa eli mal-
leissa 500, 1000, 2000 ja 2500.
Amigassa minimiresoluutio on
myiis 320 x 200 pikseliid (NTSC)
ja maksimiresoluutio 704 x 580
(PAL). Suurimman mahdollisen
resoluution saavuttamiseksi kily-
tetiiin - Amigassa  limitvsti  ja
overscania. Limitvksessi (inter-
lace) kahdenkertaistetaan pysty-
resoluutio piirtimiilli kuvaruu-
dulle kahta nividid limitettyni,
mikii johtaa kuvaruudun viiri-
ndin. Overscan laajentaa vaaka-
resoluution Amigan normaalire-
soluutiota suuremmaksi.
Viiriniin vuoksi suurin suosi-
teltava resoluutio  Kivtinnossi
on 704 x 290 pikselii. Erikoisniiy-
tilli tai nivtonohjaimilla  voi
kyvllikin kivrtid limitvstid, mutta
niitid [ovevy harvemmilta Amigan
omistajilta. Amigalle on wrjolla
64 virin paletti 4096 mahdolli-
sesta siten, ettid paletti muodos-
tuu 32 viirin tummasta ja vaaleas-
ta sidvystid (extra halftbrite-tila).
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DELUXE PAINT Il ENHANCED

lectronic Arts on tuonut markkinoille vaden version PC:n Deluxe

Paint 11:sta. Ohjelma tarjoaa lis

dd piirto-ominaisuuksia ja sisdlid

uuden apuohjelman, jonka avulla voi néveeidi kuvia kiivitien apuna eri-
laisia hitivvtvksii. DP 11 Enhanced tukee EVGA:ta, EMSii ja PCX-tiedos-

toformaattia.

Useimmissa tvOkaluvalikon ikoneissa on toisen tason ikonivalikoi-
ma, joka saadaan nikyville painamalla nappi pohjaan ja siirtimillid
osoitinta vasemmalle. Tarjolla on muun muassa 16 Kiyvidijian miirice-

lemiéi civaokuviot,

()hjvil'n:l;m on mahdutettu kolmiulotteisia kirjasinmalleja. Tulostus
onnistuu aina 9-kertaiseen kokoon saakka. Kuvan kirkkautta ja kont-
rastia voi s, Vastaavanlaisia pikku parannuksia on ohjelmassa
sielli iilli. Vaikka vutuus ei tvikaluna poikkeakaan oleellisesti aikai-
semmasta versiosta, se on saman hintaisena kuitenkin suositeltava

vaihtoehto.
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Timii grafiikkatila ei toimi van-
himmissa Amiga 1000 -malleissa,
vaan niissi pitid tyvtydl 32 viirin
palettiin.

Tyokalut

Saman valmistajan tekeminii oh-
jelmina ei piirtotvokaluissa juu-
rikaan ole eroa. Molemmissa on
suorien ja kaarien piirto sekii eri-
laisia geometrisia muotoja kuten
suorakulmio, ellipsi ja suunni-
kas. Deluxe Paintin hienoimpia
ominaisuuksia on oman sivelti-
men  migirittely.  Kuvaruudulta
voidaan rajata alue, josta muo-
dostetaan sivellin. Molemmissa
versinissa rajaus tapahtuu mer-
kitsemiilli suorakulmio tai va-
paamuotoinen alue, joka on uusi
sivellin, Erikoisuutena on, ettii
dlueet, jotka ovat taustaviirid
muuttuvat Lipiniikvviksi.

Tekstiominaisuudet ovat Ami-
gassa paremmat kuin PC:ssid. Sen
lisiiksi, ettii DP tukee kaikkia Ami-
gan systeemikirjasimia on siind
myds mukana erillinen Color-
Text-ohjelma, joka mahdollistaa
moniviristen kirjasinmallien
kiivton. Mukana tlee ainoastaan
kaksi kirjasinmallia, mutta niiti
on saatavana lisi.

PC-versiossa  on  toistakym-
menti erilaista kirjasinmallia. Va-
litettavasti  Kivitiijii on  sidottu
kunkin kirjasinmallin kohdalla
vhteen tai muutamaan eri kirja-
sinkokoon.

Tivttoominaisuuksiltaan — oh-
ielmar ovar tasavahvoija. Tavalli-
sen viiritivion lisiiksi voi rajatun
alueen sisilld tehdi viriliukumia
viiristii toiseen, Liukumia voi teh-
dii pyvsty- tai vaakatasossa. Liuku-
mia voi myos olla radiaalinen, jol-

loin liukuma noudattaa tiyretti-
viin alueen rajoja. Mvos sivellintii
voi kKiyttdd giveon pohjana.

Erehtyminen on inhimillisti,
joten olisi mukavaa, jos mahdol-
lisimman monta toimintoa voisi
peruuttaa. Molemmissa DP:n ver-
sioissa on tavanomainen undo-
toiminto, joka antaa peruuttaa
viimeisimmin  kuvan tehdyn
muutoksen, Tiamidin lisiksi on on-
neksi mahdollisuus  miéiritelli
kuva taustaksi, jolloin kuvaruu-
dun tvhjennys poistaa kaikki ku-
van piille tehdyt muutokset.

Mikiili Kiytossii on riittdvisti
muistia, voidaan samaan aikaan
tviskennelli  kahdella kuvalla,
Tisti on se hyOty, ettii kuvista voi-
daan siirtiid osia toiseen.

Kuvankiisittely

Mikiili kuvaa haluaa Kisitelli tar-
kemmin voidaan kiivitid suuren-
nuslasia, jolloin piirtiminen on-
nistuu vksittiiisen pisteen tasolla-
kin. Suurennuksen voimakkuut-
ta on mahdollista sdiciia zoom-
toiminnolla.

Erikoista DP:ssi on  stencil-
mirittely. Ohjelmalle  kerro-
taan, ettii tilli hetkelldi kuvassa
olevien tietyn viiristen alueiden
péille ei voi maalata mitiin. Tis-
ti on eritvisesti hvowvii kiiytet-
tiessii airbrushia.

Koko kuvan muutoksissa on
rajoitetut vaihtoehdot. Lihinni
kvsvmvkseen tulevat kuvan pei-
laus vaaka- ja pystyvtasossa. Lisiksi
palettiin méiriteltyjd viirejd on
mahdollisuus  muuttaa  milloin
vain, jolloin kuvan ulkoasu saat-
taa muuttua erittdiin radikaalisti,

Monipuolisimmat kuvankiisit-
telvtoiminnot saadaan miirite-

lemiilli tietty alue siveltimeksi ja
kohdistamalla kuvankiisitelytoi-
minnot siveltimeen. Peilauksien
lisiiksi  siveltimen kokoa voi
muuttaa, siti voi kifinnelli, viidin-
nelli ja taivatella vapaasti. Lisik-
si, jos kilytossd on perspektiivi,
voi sivellintd asetella eri kohtiin
siten, ettii katselija saa vaikutel-
man perspektiivisti.

Nimi toiminnot vaativat ko-
neelta eniten tehoa ja sen huo-
maa. Suuren siveltimen muok-
kaaminen vie enemmiin aikaa
kuin mikiin muu toiminto Delu-
xe Paint -ohjelmissa. Amigan DP
on selviisti nopeampi kuin PC:n
[P, Vastaaviin  nopeuksiin PC-
puolella tarvitaan vihintiinkin
AT-tason tietokone,

Erikoisuuksia

Amigan Deluxe Paint 111:n vahva
valtti on tietenkin animaatiomah-
dollisuus, miti PC:n DP II -ver-
siossa e ole. Animointi perustuu
sivunvaihtotekniikkaan, jossa ku-
varuudulla nikyviid kuvaa vaih-
detaan niin usein, et silmi wl-
kitsee sen liikkkeeksi.

Muutokset kuvien vililld eiviit
tietenkiiiin saa olla kovin suuria,
sillii muuten animoinnista tulee
nvkiviiii. DP on piirto-ohjelma, ei
animointiohjelma. Sillid voi kor-
keintaan tehdd Ivhyiti animaa-
tioita ja erilaisia tekstinpyvoritvk-
Sii.

PC:n Deluxe Paintissa on eri-
koisominaisuutena  mahdolli-
suus 256 viirin samanaikaiseen
Kivttion, mikd  mahdollistaa
huomattavasti hienommat Kuvat
kuin Amigan 64 viirin paletti.
Hairtapuolena siinid on kuitenkin
kuvaruuturesoluutio, joka on ai-
noastaan 320 x 200 pikselii.

Ohjelman mukana saa kaksi
apuohjelmaa: Convert ja Camera.
Convertin avulla voidaan muun-
taa muiden piirto-ohjelmien ku-
via DP:n LBM-tiedostomuotoon.
Ohjelma tukee PC Paintbrushin,
MS-Paintin ja MacPaintin grafiik-
katiedostoja. Valitettava pettymys
oli, etii ohjelma ei osannut
muuttaa Amigan IFF-tiedostoja.

Camera on kuvaruutukaappa-
ri. Sen avulla voi tallentaa minkii
tahansa kuvaruudun, joka toimii
jossakin DP:n tukemista grafiik-
katiloista. Camera ei osaa ottaa
kuvaa tekstitilassa toimivista oh-
jelmista.
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Tulostus

Amigan DP:n tulostusmiidiritelyt
ovat miltei olemattomat. Lihinni
Kivttdjid voi valita tulostettavan
kuvan koon. Mikiili tulostukseen
haluaa vaikuttaa enemmiin, pitidi
médrittelyvt tehdi kivudijirjestel-
min mukana tulevalla Preferen-
ces-ohjelmalla.

PC:n DP:ssil on hieman enem-
miin vritvsti. Kuvan koon lisiksi
voi valita tlostetaanko kuva vii-
reissd, pysty- vai vaakasuunnassa
seki erilaisia tehostekeinoja. Oh-
jelmasta voi myos valita kirjoitti-
men ja paperikoon, jolle taide-
teos tulosteraan.

Mielikuvia

Deluxe Paintin testaus kahdessa
eri koneympiristossi heriitti ris-
tiriitaisia tunteita. Ohjelmista ja
koneista ei voi suoraan sanoa, et-
ti toinen on parempi, silld mo-
lemmat tarjosivat ominaisuuksia,
joita toisesta ei loytynyt.

Amigalla on etuna se, et se
on alun alkaen suunniteltu gra-
fiikkaa varten. Amigan omistajan
ei tarvitse huolehtia siiti, onko
hinellii oikea nivtonohjain. Li-
silksi Amiga on miellyttivin no-
pea useimmissa kuvankisitely-
toiminnoissa.

PC-puolella koneiden kirjo on
valtava, mikii johtaa eritasoisiin
kokoonpanoihin.  Minimivaati-
mus Deluxe Paintin hyddylliseen
pvorittiimiseen PC:ssi on EGA-
nidyvtdnohjain ja mieluiten VGA,
ki ohjelman tarjoamat grafiikkati-
lat, eritvisesti MCGA:n 256 viirin
mahdollisuus.

Kaiken kaikkiaan Electronic
Arts on tuonut markkinoille tuot-
teen, joka tulee siilyvrtimiiin suo-
sionsa ainakin kahdessa laiteym-
péristOssi.  Ehkiipid tulevaisuu-
dessa ohjelma siirretiéin kolman-
nellekin koneelle. O

Ohjelma: Deluxe Paint 11 1.1
Hinta: 1495 mk

Laitteisto: PC-vhteensopiva
Maahantuoja: Ov PCI-Data Ab,
puh. 961-113 611

Ohjelma: Deluxe Paint 111
Hinta: 1295 mk

Laitteisto: Amiga
Maahantuoja: Ov PCI-Data Ab,
puh. 961-113 611
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®® Kuvanlukijat eli
kansanomaisesti skan-
nerit oval viime aikoi-
na saavullaneet suu-
ren suosion. Testasim-
me bintaluokaltaan
barrastelijoille sopivat
Amigan ja PCn Rdsi-
kuvanlukijat ja vertai-
limme samalla konei-
den sopivuutia kuvan-
kdsittelyyn. Amigaa
edusti Handy Scan ja
PC:td Scanman Plus.

ISMO BERGROTH

migalle tarkoitettu  Datel

dlectronicsin GeniScan GS-
4000 Handy Scanner (HS) ja
PC:lle  tarkoitettu  Logitechin
Scanman Plus (SP) ovat mo-
lemmat kiisikuvanlukijoita, Fyvsi-
sesti ne ovat miltei samanlaisia.
Suurimmat erot [ovtyviit mukana
tulevista ohjelmistoista, ei niin-
kiiiin itse kuvanlukijoiden viilisis-
L eroista.

Molemmat kuvanlukijat kvke-
nevit vksiviiri- ja puolisivyku-
vien lukuun. Puolisivvkuvissa
muunnetaan  kuvanlukijan  ha-
vaitsemat siivverot bittikartoiksi,
jotka muodostavat vaikutelman
harmaasiivyistii. SP:ssi on myos
mahdaollisuus harmaasivvkuvien
lukuun erilliselli |I11;Igt-:-ll'!—l::!'l-
jelmistolla.

Asennus

HS:n pakettiin kuuluu kuvanluki-
ja, muuntaja, ulkoinen liitinti-
kortti, ohjevihkonen ja ohjelmis-
to. Kuvanlukijan asennus on erit-
tiin yksinkertainen toimenpide.
Muuntaja ja kuvanlukija kvtke-
tidn liigintikorttiin  ja  litinti-
kortti Amigaan

Liitéiintikortti kvtketiidn rinnak-
kaisporttiin, mikii on aivan jirke-
viid, silli se on huomattavasti no-
peampi kuin sarjaportti. Haittana
on lihinni se, etid useimmat kir-
joittimet kivirivit tuota samaista
rinnakkaisporttia. Timiin jilkeen
tarvitsee ainoastaan  kivnnistii
Amiga ohjelmalevykkeen kanssa,
jolloin  kuvanlukija on valmis
kiiviedion.

BITTI 4/90

Logitechin Scanman Plussan
Windowsin alla pydrivdn WSca-
nin Buvaruutu. Kuvassa on
luettu Wallun piirros mustaval-
koisena linjalkuvana 200 dpin
tarkkuudella.

Amigan Handy Scanilla luettu
Wallun piirros 300 dpi:n tark-
kundella mustavalloisena lin-
Jakuvana. Valikossa ndkyy ku-
vanluluun vaikullaval sddddl.

PaintShow Plussalla voi myos
tarkastella koko Buvaa pienen-

nethmd.
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Amigan Handy Scanilla luettu
300 dpi-n puolisdvykuva.

PC-puolella asiat eiviit suju-
neet niin vksinkertaisesti. SP:n
pakettiin kuuluu kuvanlukija, 8-
bittinen liitintikortti, kaksi ohje-
kirjaa ja kaksi ohjelmistoa. Muka-
na tulee seki 5.25" ettii 3,5" le-
vwkkeet

Ensimmiiseksi asetetaan lii-
tintikortissa olevat kvtkimet vas-
taamaan  PC:n kokoonpanoa.
Seuraavaksi PC auki, kortti sisiiin
ja kuvanlukijan liitin kiinni PC:n
takaosasta  pilkistiviiiin - ohjain-

kortin liittimeen. Virran SP saa
PC:stii. Ohjelmien asennus Kiin-
tolevylle tapahtuu ohjelmalevvk-
keilli olevilla asennusohjelmilla.
Jotta SP:sti saisi kaiken mahdolli-
sen hvodyn, tulisi kokoonpanos-
sa olla hiiri.

Tekniikka
Molemmat  kuvanlukijat  ovat
ominaisuuksiltaan miltei identti-
sifi. Kummallakin voi lukea joko
mustavalkoisia tai puolisivyku-
via 100, 200, 300 tai 400 pisteen
tarkkuudella. PC:n SP vei voiton
puolisiivvjen miirissi eli se
erottaa 32 sidvvid kun Amigan HS
erottaa ainoastaan 10 sivyil,
Luettavan kuva-alueen leveys
on molemmissa 105 millimetrii
eli 4,16 ruumaa. Kuvanlukijoissa
on sd@itokyvtkimet valoisuudelle
ja resoluutiolle sekii kvtkin, jolla
ilmoitetaan onko kyseessii linja-
kuva ( mustavalkoinen) vai puoli-
sivykuva (3 asetusta).

Ohjelmisto Amigalle

HS:n mukana saa ohjelmalevyk-
keen, jolla on Handy Scan 2.0 -
ohjelmisto. Ohjelmisto on lieviis-
ti ilmaistuna vksinkertainen, Sii-
nii on kuvanlukempista varten ase-
tettavat sdiador ja muotama vksin-
kertainen kuvankisittelytoimin-
[o. -

Kuvan lukeminen HS:ALQD ta-
pahtun siitimilli halutu tark-
kuus  kuvanlukijan  sifitokyeki-
mestii, jonka jilkeen ohjelmalle
kerrotaan tuo sama tarkkuus. Sit-
ten valitaan luettavan  kuva-
alueen koko, joka on 1—4 sivua,
Yksi sivu vastaa 640 x 250 pistetti.
Koon valinnan jilkeen kuvanlu-
kijaan svttvy valo, joka ilmaisee,
ettii kuvanlukija on valmis.

Lukeminen tapahtuu paina-
malla kuvanlukijan kvljessi ole-
vaa start-nappulaa ja litkuttamal-
la kuvanlukija kuvan vlitse. Sa-
malla kuvaruudulla niikvy jo luet-
tu alue. Kuvanlukijan valo sam-
muu kun koko kuva-ala on luet-
({18

Valitettavasti kuvan muokkaus-
mahdollisuudet ovat kovin raja-
tut. Kuvasta voi poistaa ja kopioi-
da alueita sekii Kiiveddi kuvasta ir-
tileikattua osaa maalailuun. Ku-
vankiisittelv tarjoaa mahdollisuu-
den tehdi kuvasta negatiivi sekii
peilata kuvaa.

Kuva on mahdollista tallentaa
HS:n omassa tiedostomuodossa

k tai IFF-kuvana, jolloin tallenne-

taan ainoastaan kuvaruudulla ni-
kvvii 640 x 256 pisteen osuus.
Ohjelmassa ei ole minkiiiinlaisia
tulostusmahdollisuuksia.

Ohjelmisto PC:lle

SP:n ohjelmisto on huomattavasti
kehittyneempi. Sithen kuuluu
DosScan, WScan ja PaintShow
Plus -ohjelmat. DosScanin avul-
la voi kuvan lukukiskyn antaa
suoraan DOSista, jolloin kuva-
rundulle avautun ikkuna, josta
nilkee kuvan samalla kun sitéd lu-
kee. Lukuoperaatio kuvanlukijal-
la toimii samoin kuin Amigassa-
kin. DosScan on Kuitenkin niin
vksinkertainen, etti kannattaa
kivttiiii WScania i PaintShow
Plussaa.

WScan on MS-Windowsin alai-
suudessa toimiva kuvanlukuoh-
jelma. Hiiren avulla on helppo
valita oikeat siidaot ja antaa kilyn-
nistvskisky. Kuva ilmestvy kuva-
ruudulle kahteen ikkunaan (pie-
nennds ja normaalikoko). Kuvan
voi tallentaa TIFFind, Windows
Paintin MSP:ni tai PCX:ni.

Varsinainen kuvankisittelvoh-
jelmisto on PaintShow Plus. Ku-
vanlukutoimintojen lisiksi siind
on erittiin monipuoliset kuvan-
Kisittely- ja piirto-ominaisuudet.
Sen avulla voi kuvan helposti
muunnella mieleisekseen. Ainoa
haittapuoli on, ettéi ohjelma ei
suostu toimimaan ilman hiirti.
Pienellii lisihinnalla SP:n muka-
na saa erittiin - monipuolisen
Image-In-ohjelmiston. Se toi-
mii MS-Windowsin alaisuudessa
ja tarjoaa mahdollisuuden lukea
myos  harmaasivvkuvia 66 pis-
teen tarkkuudella.

Vaikutelmia

Vaikka Amiga onkin graafiseen
tvoskentelyyn tarkoitettu  tieto-
kone, sen timiinhetkiset rajoi-
tukset eiviit mahdollista sen te-
hokasta kiiyttéd  kuvanlukijan
kanssa. Suurin vika on IFF-tie-
dostomuoto. Amigalle pitiisi ke-
hittéiéd vusi grafiikan tallennusta-
pa, joka ottaisi huomioon erittiiin
korkearesoluutioiset tiedostot.
Lisiksi ohjelmien ei tarvitsisi
esittiid kuvaa piste/kuvaruutupik-
seli, vaan kuvaruudulla niikyisi
koko kuva pienennettynii siten,
etti sitd olisi myids mahdollisuus
muokata,
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PC-puolella on selviisti asioi-
hin perehdvity pidempiiiin. Oh-
jelmat osaavar kivttid erilaisia
grafiikkatiedostoja, joista TIFFit
ovat parhaimpia kuvanlukijoilla
luettujen kuvien tallentamiseen.
Tillid hetkelli PC-vmpiiristd tar-

joaa  huomattavasti - paremmat
puitteet  kuvanlukijoiden  hyo-
dvntiimiseen kuin Amiga. O

Kuvanlukijan toiminta ..........

otta kuva voidaan varastoida
va muuntaa digitaaliseen muo-
toon. Timi tapahtuu kuvanluki-
jalla, joka mittaa kuvasta heijastu-
van valon arvoja ja antaa kullekin
pisteelle valon arvoa: vastaavan
koodin.

Miltei kaikissa kuvanlukijoissa

valon mittaukseen  kivtetidin
CCD-rivikameraa (Charged

Coupled Device). Tillainen rivi-
kamera muodostuu  kiintedsti
méiristi valoa mittavia element-
tejd, jotka on useimmiten asetet-
tu vhdelle linjalle.

Elementtien lukuméiri ratkai-

see kuvanlukijan optisen tark-
kuuden. Esimerkiksi CCD-rivika-
merd, jossa on 827 elementtid 4,1
tuman linjalla, kvkenee luke-
maan kuvaa 200 pisteen tuuma-
tarkkuudella (dpi). Tarkkuus saa-
daan laskettua jakamalla ele-
menttien lukumiddri linjan pituu-
della; 827 pistettd / 4,1 tuumaa =
201,7 dpi Niin saamme luettua
kuva-alan, joka on 1 x 827 pistet-
L.
Rivikamera pitii saada siirty-
méiin luettavan kuva-alan ohitse,
jotta siitid olisi kiytinndn hyotvi.
Haluttu kuva-ala saadaan litkutta-
malla rivikameraa kuvan vlitse
(tai pidinvastoin) tietty askelmai-
rii. Jokainen askel vastaa vhti pis-
tettd. Mikilli haluamme lukea 5
tuuman pituisen kuvan 200 dpi:n
tarkkuudella, askelia olisi 5 x 200
eli 1000.

Kuinka kuva sitten muutetaan
digitaaliseen muotoon? Kuvanlu-
kija tutkii jokaisesta luetusta pis-
teestii heijastuneen valon voi-
makkuuden ja antaa sille voimak-
kuurtta vastaavan koodin.

Mustavalkoisten kuvien teossa
on tietty valovoimakkuus mustan
ja valkoisen raja-arvo. Koska luet-
tavia viireji on ainoastaan kaksi,
riittiidi vksittdiselle pisteelle vh-
den bitin tetomidird (0 i 1)

419

Laite: Datel Electronics Genis-
can G5-4000 Handy Scanner

Maahantuoja:
921-531 501
Hinta: 2195 mk

M-Data, puh.

Laite: Logitech Scanman Plus
Maahantuoja: CCR ov Ltd puh.
931-148 899

Hinta: 2480 mk

Tisti voimme helposti laskea
mustavalkoisen kuvan  sisilii-
miin  tietomdiriin,  Esimerkiksi
haluamme lukea mustavalkoisen
kuvan, joka on 4 tuuman levvi-
nen ja 5 twuman pitinen 300
dpi:n tarkkuudella: (4 x 300) x (5
x 300) = 1800000 bittii joka on
tavuina: 1800000/8 = 225000 eli
vli 200 kilotavua tietoa niinkin
pienelle kuvalle.

Kuvanlukijat kvkeneviit yleen-
sid lukemaan 16, 64 tai 256 har-
maasdvvi. Siivverottelu tehdiiin
migirittelemilli tasaisin  villein
porrastetut valoisuusarvojen ra-
jat. Mitd useampia harmaasivyji
on, sitii suurempi on kisiteltiiviin
tiedon mird. Esimerkiksi 256
harmaasivyn kilyttd vaatii 8 bictid
tietoa kullekin luetulle pisteelle,
jolloin dskeisen esimerkin ko-
koinen kuva siséltiisi miltei kaksi
megatavua tietoa.

Tehokkaaseen  kuvankiisitte-
lyyn tarvitaan nopea tiedonsiirto
kuvanlukijan ja tietokoneen viilil-
le, koska kisiteleiviit tietomiizicit
ovat suuria. Lisiiksi tietokoneessa
tulee olla mahdollisimman pal-
jon massamuistia, jonne luetut
kuvat voidaan tallentaa.

Kuvanlukijoita on teknisesti
useita erilaisia. Yleisimpid ovat
tasokuvanlukijat. Kuva asetetaan
niissi lasilevylle ja luku tapahtuu
litkuttamalla lukukoneisto luet-
tavan alueen ohi tai liikuttamalla
lasilevy kuvineen lukukoneiston
ohi.

Lipisvotd- eli rumpukuvanlu-
kijoissa sijoitetaan luertava kuva
syottGaukkoon, josta kuva ohja-
taan kuvanlukijan sisilli olevan
lukukoneiston vli. Yksinkertai-
semman rakenteensa vuoksi ne
ovat tasokuvanlukijoita  edulli-
sempia. Muita kuvanlukijatvyp-
peji ovat kamera-, dia- ja kisiku-
anlukijart. O

®® Commodore 64:n Basicia on baulkutiu .
suppeaksi. Se sisdltdd kuitenkin useila Rdsky-
jdi tai funktioita, joita kdyttdijdi ei ole edes ku-
vitellut koneensa Basicista loytyvdn. Mutta
lGytyisikd ndille kdskyille myos kaytiodi?

kellut osaa useita kiiskvji, mut-
4 054 niisti jid aina liian viihidlle
huomiolle tai sivuuttuu  koko-
naan. Minulle kivi samoin. Pi-
demmiille ohjelmoidessani huo-
masin, etten voinut selviti ilman
jotain tietynlaista kiiskyi. Eipi
muuta kuin takaisin opiskelun
pariin! Vahingosta viisastuneena
olen listannut muutaman tuiki
tirkeiin kiiskvn ja kertonut nii-
den toiminnasta. Tulossa ei ole
laajennettua  Kivutdkirjaa, vaan
muutama hyvidvllinen kiisky.

J{ kainen kivttidjinopasta tutkis-

Merkkijonoja...

Merkkijonomuuttujat ovat var-
masti jokaiselle bitinviintijille
tuttuja. Nehiin tuntee muuttujan
nimen perissi olevasta $ - mer-
kistid. Sisilloltiiin ne voivat olla
lainausmerkkeihin laitettua teks-
tid tai numeroita. Kvseisid muut-
tujia voi jalostaa omaan tarpee-
seensa  helposti muutaman  te-
hokkaan kiskvn ansiosta.

Joissakin ohjelmissa on tar-
peen tietidi kuinka pitkd merkki-
jono on, Tihiin tarkoitukseen on
kehitelty LEN-kiisky, joka antaa
vastaukseksi jonon pituuden mu-
kaanluettuina  kaikki  merkit,
mvas viillilvonnit. Yksinkertainen
malli LEN-Kiskvn toiminnasta on
listauksessa 1.

...ja niiden viipalointia
LEFT$-kiisky ottaa piitkin merk-
kijonon wvasemmasta reunasta.
Tietokoneelle tiviyy antaa merk-

kijonon nimi (esim. A$) ja otetta-
vien merkkien lukumiiri. Jos il-
moitat otettavien merkkien méi-
riiksi enemmiin kuin miti muut-
tujassa on merkkeji, niin saat vas-
taukseksi  koko merkkijonon,
Esimerkkiohjelma listauksessa 2
patkii MikroBITTI-sanaa. Muutte-
le otettavien merkkien miiirii ja
voit huomata kiskvn toimivan.
Ensimmiiinen merkkijonomuut-
tujan merkki on numeroltaan vk-
si eikii nolla,

Jos kerran on LEFT$-kisky,
niin luonnonlakien mukaan tiv-
tvv olla mvis RIGHT$-kiiskv. Tii-
mi RIGHT$ toimii samoin Kuin
sisarensa LEFTS$, tosin vain oi-
keasta reunasta. Kuitenkin, kuten
loogista onkin, se ofttaa sanan
loppuosan oikeassa jirjestvkses-
sii eikil kildntien. Jirjestysnume-
ro toimii aivan samoin  kuin
LEFT$-kiiskvssi, joten lukujirjes-
tvs vasemmalta oikealle siilvy.
Parhaiten kiskvn oppii itse ko-
keilemalla. Vaihda listauksen 2
LEFT$-kiiskv  RIGHT$-kiiskvksi.
Tami homma toimii, sillid svntak-
siltaan molemmat kiiskyvt vastaa-
val toisiaan.

Hieman kehittvneempiid omi-
naisuuksia tarjoaa MID$-kiiskv,
jolla voidaan nipsii pala keskelti
merkkijonoa antamalla aloitus-
kohta ja tarvittavien merkkien
miirid. Muuten kiisky toimii ku-
ten edeltijinsikin. Listauksessa 3
MikroBITTI saa taas kyvtii MID$-
kiiskvn ansiosta.

Merkkijonomuuttujien paloit-
telusvsteemi  tuo  helpotuksen
ohjelmien rakentelulle. Kiskvijen

RBRITTI 4/90

C-64 RAUTALANKAA

10 a$="MikroBITTI"
20 a=len (a$)

LEN (AS)
LEFTS (AS,KPL)
RIGHTS (AS,KPL)

STOP
CONT

MIDS (AS$,AM,KPL)

ON MU GOSUB x,X,X

30 print a FOR MU=x TO x STEP X ... next mu
mlﬂ 1. Uﬁﬁ%ﬁpﬁu ‘:dff{; Taulukko 1. Erdiden kdskyjen "oikeinkirjoitus”. AS = merkkijono-

10 a$="MikroBITTI"
20 g$=left$ (a$,5)
30 print g$

Listaus 2. Selvennys LEFT$- ja
RIGHTS-Rkdskyibin.

10 a$="MikroBITTI"
20 g$=mid$ (a$,4,4)
30 print g$

Listaus 3. MID$-kdiskyn kdytto.

10 input"Anna luku ";a

20 on a goto 100,1000,1100

30 print"Luku ei ollut 1-3.":goto 10
100 print"Luku oli 1.":goto 10

1000 print"Luku oli 2.":goto 10

1100 print"Luku oli 3.":goto 10

Listaus 4. Esimerkiobjelma ON-
m‘ 'w.’i‘

10 input"Anna luku ";a

20 if a=1 then 100

30 if a=2 then 1000

40 if a=3 then 1100

50 print”"Luku ei ollut 1-3.":goto 10
100 print"Luku oli 1.":goto 10

1000 print™Luku oli 2.":goto 10

1100 print"Luku oli 3.":goto 10

Listaus 5. Listauksen 4 obhjelma
toteutettuna IF...THEN - raken-
teella.

10 for a=0 to 10 step 2
20 printa
30 nexta

Listaus 6. STEP-kéisky. Vaibda

amn, loppulurun ja steprin arvo-
Ja.

BITTI4/90

muuituja, KPL = merkkien lukumdidrd, AM = aloitusmerleli, MU =
numeerinen muuttuja, x = vapaavalintainen lulku tai muuttuja.

ansiosta saa nopeita, lvhyiti, hy-
vin toimivia ja ennen kaikkea
helposti ohjelmoitavia ohjelmia.

Pysihdy, kKiynnisty
Kuinka usein onkaan kiivnvt niin,
ettii omassa, armaassa Basic-oh-
jelmassa on ollut virhe. Eipi hiti
ole timin nikoinen, silli Com-
modoren Basiciin kuuluu Kisky
nimelti STOP, joka keskevttii
ohjelman toiminnan ja auttaa
niin salakavalien virheiden met-
siistvksessii.  Kisky kirjoitetaan
normaalisti jollekin ohjelmari-
ville, ja kun ohjelman suoritus
kohtaa sen, niytolle tulee ilmoi-
tus BREAK IN ja sen rivin nume-
ro, jolla STOP- kiiskv oli. Kun oh-
felma on nilin saatu pysidhtymiin,
voidaan tarkistaa muuttujien ar-
voja ja jatkaa toimintaa CONT-
kiskyvlld. STOP on toiminnaltaan
aivan samanlainen kuin END, jo-
ten voit myds piiitiid ohjelmasi
toiminnan STOP-kiskvvn,

Nyt kun olemme saaneet oh-
jelman pysihtymiin, olisi korjai-
lun kannalta hyvi saada se mvis
kilynnistymiiiin samasta paikasta,
missil suoritus on keskevtetty
STOP- tai END-kiskvlli tai STOP-
nippiimen painalluksella. Tati
kivttOtarkoitusta varten on riiti-
lity kiiskv nimeltd CONT. (Sana
Cont tulee englannin sanasta
continue, jatkua ). Timi komento
jatkaa ohjelman toimintaa pysiy-
tvskohdasta eikd nollaa muuttu-
jia, kuten RUN tekee. Jos kiivtit
CONTia, et voi muutella riveji tai
niiden numerointia pysivtvksen
jilkeen. Kivtd tissi tilanteessa
RUNia. Muuttujien sisillon voit
tarkastaa ilman vahingollisia vai-
kuruksia.

On,on

Listauksessa 4 on esimerkki ON-
kiiskysti, joka lvhentii ja nopeut-
taa ohjelmaa huomattavasei. Siti
kiytetiin GOTO- tai GOSUB-Kiis-
kvien vhtevdessi vertailemaan

muuttujan arvoa. Toiminto hyp-
pid verrattavan luvun arvosta
rilppuen GOTO (tai GOSUB) -
lauseen osoittamalle riville. Syn-
taksi on:
ON A GOTO 100,1000,5000
Siind A on muuttuja ja GOTO-
kiiskvi seuraavat luvut ovat vaih-
toehtoisia rivinumeroita. Jos
edellisessi esimerkissii A olisi 1,
niin hypittiisiin riville 100. A=2
veisi suorituksen riville 1000 ja
luku 3 riville 5000. Jos muuttuja
A:n arvo olisi nolla tai suurempi
kuin GOTO-sanan jilkeen on ri-
vivaihtoehtoja (eli tissi tilantees-
sa kolme), niin suoritus jatkuisi
seuraavalta ohjelmariviltd. Hyvii-
nid esimerkkind ON-kiskvn hyo-
dvllisyvdesti on listaus 5, jossa
sama asia on tehty IF.. THEN-ra-
kenteella ja monta rivid pidem-
péini. IF.. THEN-rakenteen etuna
on negatiivisten lukujen kivtto-
mahdollisuus, ON hyviksyy ai-
noastaan positiiviset luvut.

Lopuksi steppaillaan

Kuvitellaanpa rtilannetta, jossa
tivtyy ottaa joka kolmas luku jos-
tain sarjasta. Miki kiisky sopisi-
kaan tehtiviiin paremmin kuin
STEP? STEP kuuluu FOR..TO-
..NEXT-silmukan komentoihin
ja silli voidaan midrici kuinka
paljon  FOR-sanan jilkeisen
muuttujan arvo kasvaa vhdelli
kierroksella. STEP-kiisky toimii
myos negatiivisilla luvuilla. TAma
ominaisuus lisdd kiiskyn yhden
tarpeellisimpien joukkoon. STE-
Pid selvittiivi esimerkkiohjelma
on listauksessa 6.

Myds muuttujan kiyttiminen
STEP-lisukkeen jilkeen onnis-
ruu. Kyseisen muuttujan arvoa ei
kannata yrittii muuttaa saman
FOR...NEXT-silmukan sisall,
koska Basic-tulkki rarkistaa sen
irvon ainoastaan kerran silmu-
kan alussa.

Taulukossa 1 on lvhvt tiivistel-
mi edelli esitettyjen kiskyvjen
muodosta. Ohjelmoimisiin! [
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Westcom Systemsilld on melkein

kaikkea’

") vain pelit puuttuu

Westcom Systemsin mielesti Pacman ei kuulu samaan joukkoon kuin GVP 68030 28Mhz w/4 MB

RAM, SupraDrive Qantum 105 MB tai Pro

ssional Page 1.3 Agfa Compugraphic. Siksi Pacmanit ja muut

hauskat pelit eivit kuulu tuotevalikoimaamme. Mutta sen sijaan kaikki muu jo kuuluukin. Lisimuistit,
urbokortit, kiintolevyasemat, lisilevyasemat, modeemit, kirjat, lehdet ym. ym. Ja tietenkin vield maan
laajin valikoima hydtyohjelmia. Kun pelit on pelattu, ota vhteyttd lihimpidin Weston Systems-jilleen-

myyjddsi. Tai soita suoraan postimyyntimme. _

A2000/A500 turbokortit
GVP 68030 turbokortti, 16 Mhz
GVPG68030 turbo, 28 Mhz
GVP 68030 turbo, 68882, 28 Mhz
GVP 4/8 Mt 32-bit RAM-kortti
GVP A3001 laajennus 33 Mhz
") sis. 68030 urbo, 68882 mat.pros. 33 Mhz,
i Mt 32-bit RAM ja SCSHiitinti
Hurricane 68020 turbo
Amiga 500:lle
' turbo,
Fbhit RAM

O8881 mat.pros 10 Mhz,

SupraDrive kiintolevyasemat
SupraDrive 20 A500 3

HLI;‘)I'l'il drive 30 ASO0 4.995.00
SupraDrive 40 AS00 Quantum 5.595,00
SupraDrive 30 A2000 4.500,00
SupraDrive 40 A2000 Quantum  5.900,00
SupraDrive 80 A2000 Quantum  8.995,00
Markkinoiden tehokkaimmat kiintolevyasemat 20 Mega
bytestd aina 105 megabyteen saakka. Toimitetaan valmiiksi
formatoituna ja heti kiytovalmiina, Autoboottaus vakiona
Kickstart 1.3:lla Lukunopeus (mallista riippuen) 250

600 Kt/sek. Kunnon oheisohjelmistor ja hyvit manuaalit.

6 kk:n takuu. Sisiiset kormimallit A2000:lle, AS00:n mal
leissa 2 Mt RAM :n sisdinen laajennusmahdollisuus.

995,00

Muut Amiga-tuotteet
SupraModem 2400 modeemi
SupraRAM 512 sisdinen lisdmuisti
California Access " levyasema

The Sound Processor dinendigitoija
Amiga 500+ modulaattori

Amiga 500+ A1084 monitori
Amiga 2000+ Al084 monitor
Hardware Reference Manual

ROM Kernel Ref. Manal: Libs&Devs
Amiga C for Beginners

Amiga C for Advanced Users
A-Max MacIntosh emulaattori
A-Max MacIntosh 3.5" levysema

Digi-View Gold 4.0 (uusi versio)

595 .00
795 .00
895 00
795 .00
3.900.00
5.795.00
9.995 00
205,00
295 .00
169 .00
245.00
1.925.00 |
1.995.00
250,00 |

5.995.,00
8.300,00
11.000,00
KYSY!!
"KYSY!!

KYSY!!

AVARUUS

RIPS-levylti lovtyy tava-

raa joka Lihtéon. Ennak-
ko-odotusten mukaisesti on
planeetoista ja niiden kuista
kymmenii megatavuja kuva-
materiaalia. Nididenhisiiksi
on samalle CD-levylle tun-
gettu myos satelliitti- lento-
kone- ja tutkakuvia maapal-
losta. Ja kaikkea Koristamas-
sa on SIGCATin Public Do-
main -ohjelmakirjasto, jossa
on satoja ohjelmia.

IMDISP

Kuvia voi siirtaa nayttoon IM-
DISP-ohjelmalla, joka osaa
paljon muutakin Kuin wvain
heittii kuvan ruudulle. Sen
avulla voi tutkia kuvaa zoo-
maamalla pienempiin yksi-
tyiskohtiin. Kuvaruudun vii-
reihin voi vaikuttaa parem-
man kuvan aikaansaamisek-
si. Viripaletteja voi suunni-
tella itse tai Kiyttii jotain val-
miita paletteja, joita on puna-
viirisinid, harmaasivyinid ja
vidrivirisinid. Kun kuvaruu-
tu tuntuu sopivalta, sen voi
tallentaa levylle.

IMDISPin mukana tulee
myods  aikamoinen  kasa
apuohjelmia, joilla voi muun
muassa muuttaa, Kopioida,
suodattaa ja Kiintid tiedos-
toissa olevia Kuvia. Jotta oh-
jelmien Kiavtto olisi mahdol-
lisimman helppoa, on GRIPS-
levylli mahdollisuus siirtii
IMDISP ja siihen liittywviit
apuohjelmat  kiintolevylle
AUTOMAXX-ohjelman kans-
sa. Se tarjoaa valikkotoimi-
sen Kiyttoliitynniin.

BITTI 4/90

®® Kaikkea saa CD-levyild: Rivjoja, lebtid,
luetteloita, bakuteoksia ja nykyddn myos ava-
ruusluotaimien ottamia Ruvia aurinkokun-
tamme planeetoista! CD-ROM-leiyn mabdolli-
suubksia planeettakuvien tallentamiseen esit-
telee eritidain vakuutiavasti GRIPS CD-ROM -le-
vy, jonka bankimme toimitukseen tutustuniis-

la varten.

Neimial kolme Ruvaa oval Raileled
Tosta. Ensimimiciinen Ruver on
minstavallzoinen. Toisessa on
RBdvtetty puncaisen vdarvin sdavyjda

Jat Bolmies on vddrdrdrikne.

Veicirdavareillad voi ndabedd mnu-
ten vaikeasti bavaittavia yksi-
hiskobtic.

Kuvat nidkyviin

kuvien nayttavyyteen ruu-
dulla vaikuttaa erittiiin pal-
jon kiytossi oleva grafiikka-
kortti. IMDISPin testattu ver-
sio 4.4 tukee CGA, EGA, VGA
ja PGA -niiyttokortteja. Jos ai-
koo tosissaan tutkia avaruus-
kuvia, voi ensimmiiiset kaksi
korttia unohtaa heti kittelys-
sd. Niilli kun ruudulle saa
vain jokusen virin (CGA:lla
vain vhden). VGA:n 640x480
pisteen tarkkuusgrafiikka 16
viirilld sopii jo hyvin kuvien
tutkimiseen. Jutun kuvama-
teriaali on tallennettu VGA-
naytolti.

Ohjelman hyvin tunteva
voi Kiyttii myds Orchidin
VGA-kortin erikoistarkkuut-
ta, 800x600 pistetti. Jokainen
VGA-kortin  omistaja  voi
myos valita Kayttoon 320x200
grafiikan, jolla ruudun tark-
kuus on kyllikin pienempi,
muiia virisivyji on riittéivasti
eli 256. Jos timikiin ei riiti
ja omassa koneessa on super-
hieno VGA-Kortti, voi C-kie-
len taitaja tehdid IMDISP-oh-
jelmaan omia lisiyksii.
GRIPS CD-ROMin mukana tu-
lee C-kielinen Lihdekoodi.

Scitrrnns foi Jupiter vhdessd. Ku-
ek oonr scicilni ciifecicint Leebeienmicillci
kealesi planeetiakuvaa pervdjel-
keen Boneeseen ja talostamailla
ne frienennettying rundulle eri
Frcalniiin.

AKI KORHONEN
i
E -

IMDISP-objelman BROWSE-ko-
mennolla on mahdollisia tulos-
tact neseamfria levyila olevica tie-
dostoja Revvalla raadulle, Ne-
Eyvissa oval Io, Jupiter, Pbobos
jei kodmre Buvaa Saturnuksesia,
Riuvclun alareunassa oleva
preallelei neiyiticicd keayvtosseda olevet
vearit, joita void prvos mintlea.

Kuvia vain jokunen

Odotukset kuvien suhteen
olivat erittiin korkeat. IKkavi
kylli GRIPS-levy oli suunni-
teltu piiiiasiassa demonstroi-
maan IMDISPia, nayttamaan
kuinka kuvia voidaan tallen-
taa CD-levyille ja levittimiin
maailman ensimmiisen CD-
ROM-Kiyttijikerhon SIGCA-
Tin nimeid. Kokonaissaldo oli
neljittiikymmenettid  kuvaa,
joihin sisiiltyi jokunen ku-
van Marsista, Jupiterista, 5Sa-

&y
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Atlantin Idmpétilat kesdkunssa
1984. Kuvan on tebnyt NOAA:»
salelliitti ja sen on muokannut
lopulliseen muotoon University
of Hinois. Mitd kivkizaampi vei-
ri. sitd ldmpimdmpi on vesi.

turnuksesta ja Kkotoisesta
maapallostamme.

Erityisesti kuvat Saturnuk-
sesta olivat todellinen viirien
paratiisi. Kun kuvia tarkaste-
li VGA:lla 320x200 pisteen
tarkkuudella 256 virilla, 16y-
tyivit muun muassa monet
toisistaan erottuvat renkaat
ja Saturnuksen kuiden pla-
neetan renkaisiin aiheutta-
mat hiiriot.

Maapallosta otettujen Kku-
vien joukosta loytyy esimer-
kiksi 60 megatavun valokuva
Yhdysvaltain piikaupungis-
ta. Sen on ottanut ranskalai-
nen SPOT-satelliitti, jonka
kuvien erottelukyky on par-
haimmillaan 10 metrii.

Satelliittikuvien hyotykiy-
tostd kertovat myos kymme-
nisen kuvaa, joissa satelliitti-
kuvissa nikyy esimerkiksi
Tyynen valtameren plankto-
nikannan miiiri eri ajanjak-
soina, tai vaikkapa meren
Limpditila Atlantilla.
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Sarja lentoloneesta ofetfuja va-
fokuvia keskildinnesta. Ensim-
miciinen ja toinen Ruva on pie-
nennetty kertoimilla neljd jo
Ealesi. Kelnias on normacaliko-
koisena ja viimeisen suuren-
nuskerrvoin on kaksi.

velcirciareissd.
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Koska Kyseessi on SIGCATin
(Special Interest Group on
CDROM-Application Techno-
logy) eli maailman ensim-
miisen CD-ROM-Kiyttijiker-
hon kerhojulkaisu, levylli
on myods aikamoinen kasa
kiitevii Public Domain -oh-
jelmia. Niisti Kiinnostavim-
pia ovat uusin versio CORE-
TESTisti, JADU-tiedostojen-
kiisittelyohjelma ja ARCin
uusimmat versiot.

Misti saa?

Jos levyn sisilto on saanut ve-
den Kielelle, niin ei tee levyn
hintakaan pahaa ruuansula-
tukselle. GRIPS CD-ROM -le-
vyn hinta on nimittiin yvh-
deksin dollaria (alle 40
markkaa)! Superalehinta
johtuu siiti, etti levyn wval-
mistusta ja jakelua tukee
muun muassa SIGCAT, joku-
Yhdysvaltain hallituk-
sen alainen toimisto seki
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SPOT-satelliitti prystyy oftamdan
yli 800 kilometrin kRorkeundesta

kuvia, joiden erottelutarkRuus

on 10 meirid. Ndkyvissd on pala
lentokentidd, jossa oleval kaksi
lentolkonetta ndkyudl selvdasti
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useat yksityiset CD-ROM-
alan vyritykset. Lisiitietoja
GRIPS-levystii saa osoitteesta:
Monica Meyer
Meridian Data
5615 Scotts Valley Drive
Scotts Valley, CA 95066
USA
Samasta osoitteesta voi tie-
dustella myos misti, miten ja
mihin hintaan saa sitten to-
dellisia planeetta-CD-ROM-
levyji. Tiettivisti esimerkik-
si kaikki Voyagerin 6538 va-
lokuvaa Uranuksesta on tal-
lennettu kolmelle CD-levyl-
le. Voyagerin kuvista on ole-
massa myds ainakin kaksi
esittelylevyi, joilta lovtyy ta-
kuulla kiinnostavaa tietoa.
Jos on ahkera CD-ROM-
Kiyttijid, on mahdollista
myos liittyd SIGCATIiin. Siiti
lisitietoja jakaa McFaul, jolle
voi Kirjoittaa osoitteeseen:
E.J. (Jerry) McFaul
Chair, SIGCAT
U.S. Geological Survey
9{(4 National Center
Reston, VA 22092
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2 Siilil. on jo kaksi vuotta kun oh-
=% jelmatalo MicroProse (F-19

AKI KORHONEN R P _ ) - ' . .-

. \jJ 1}

iviossid en-
POrti

2E0. Tavallisesti on

simimainen

®® Nyt sild saa, nimittéin ia ja ﬁmn
oikeaa ddntd PClld. Eikd vain mitdg tabansa ~a0h ' |
didintd tai piipabdusta, vaan iban oikealla |
danigeneraatiorilla muodostetiua sinfoniaa. |
Ratkaisu kaikkien pelikdytossd olevien PC-ko-
neiden suurimpaan ongelmaan loytyy Inno-
vationin SSI-2001-musiikRkikorlista.

'-.,1|||Il.
Stealth Fighter, Gunship, Red
storm Rising ) ja PC:n lisiikortri
tekijid Innovation iskiviit pii
vhteen tarkoituksenaan ke
PC:lle musiikkikortti, josta voisi
luoda PC:n musiikkikorttistan-
dardin. Kehityvs tuotti tulosta ja
|||]"-|"||_|1_|_||-;|-. oli SSI-2001-musiik-
kikortti.

Uutta musiikkikorttia alkoiva
heti tukea monet merkittivit vh-
dysvaltalaiset  PC-ohjelmatalot
MicroProse, Spectrum Holobyte,
Dev
lusion, Micr
tems. Vuod I8E joulun
suurinta  PC-ohjelmataloa
roProse ja Spectrum Holol
pistiviit ohjelmiensa
alennuslipukkeen, jolla ;
man ostaja sai 30 taalaa alennusta
129 dollarin musiikkikortista. In-
novationin - korttia  Kiveeiviie
muun muassa superkuuluisar F-
19 Stealth Fighter, F-16 Falcon, F-
16 Falcon A.T., Red Storm Rising,
Gunship ja PT-109 Patrol Boat Si-
mulation

Myds ilotikkuohjain
Merkittiivid S51-2001-korttiin lidt-
tyvil porkkana on siiné oleva ilo-
kautta voi liietE
vhden tai Y-kaapelia kivitimilli
kaksi ohjainta. Jollei siis konees
2001:n nimeen Syl | sa vield ainta, tulee
kerran korttia kokeilemaan | S51-2001:n 1'|'|||'-.ii§~.|-||‘llllI|I hal-
Suuren ongelman Innovatio- | vemmaksi pelkiistiiin sen ansios-
nin musiikkikortin Kivtille muo- hankkia lisiksi
dosti vllitgien liicing ulkomaail-
maan, Kortin takana on vain vksi

tikkuportti. Sen

svy musiikkikortin tarkemman
tutkimisen jilkeen. S51-2001-kor-
tin iifinen saa nimittdin aikaan
Commodore 64:n &inipiiri 6581!
Syy 6581-piirin kivitdon SSI-
2001-kortilla tli asiaa selviter-
tdessid perin selviksi. Kyseiselle | vaivainen RCA-liitin
piirille on nimittiin tehty tuhans RCA-liitin - sopii
Sia musiikkia @ SnE mottavia . kortin liitGimiseen vahvistimeen
ohjelmia Mikipid sen helpompaa = ja sen kautta kaiuttimiin, mutta
Kuin hyodyntid aiempia Koke- korvakuulokkeiden ki
muksia ja taitoja myds PC:ssdl On dollisuus
kuulemma todella helppoa teh-
di Innovationiin musiikkia, kun
voi ottaa kaikki perustiedot suo-
raan C-64:n ohjelmista,
Innovationin edustaja  huo-
mautti mvos siitd, ettd 6581-piiri
PC:ssii saa aikaan parempaa ddntd
kuin 6581 Commodore 64:5sii.
Tidmi johtuu siitd, ewtd PC:n suu-

kun on piiis ole peliohj

[a, etei arvitse
peliohjainkorttia,
Jos kone
portit tai ohjainkortti, voi SSI-
2001:n  ilotikkuportit  kiidntii
pOis ilid. Tl tavoin ei jo
dsennettujen  portuen
hiiriinny.
Kannattaako

as1-2001:

Velocit

dl ja Origin >ssa on jo peliohjain-

musiikille. |

Crinomalsesi |

todminta

sitten  hankkia
Asiaus on .|j||.||"-.||] LOos-
cksi kvlli. Hintaa on Yhdvs
valloissa 129 dollaria, eli pikkui-
Sen |"|:'|;1|||.,'

L)
naan. Jos haluaa liiceid

keille, joutuu joko vie-
miiiin {ifinen vahvistimen kautta
i sitten on suoritettava operaa
i kolvi-kiiteen-ora ja valmistet-
r.1'.:|:||'|!:|'-..l|i||:|]r|-.|-..|.

vakuul Laise
00 markkaa. Jos jos
tain saa Kisiinsi vielid voimassa
lennuslipukkeen, laskee
hinta kahdella sadalla markalla

300 markkaa plus liikevaihtove-

Oman musiikin teko ro, tullit ja muut pikkumaksut ei
¥ e mielestini ole paljon ddinikortis
Ill;,lpp(];l ta, johon kuuluu myos ilotikku-
Jota jokainen pysiy portti U

SSI-2001 Sound Port

Kolmikanavainen musiikkisynte-
tisoija. Liitinti suoraan vhdelle
ilotikulle, Y-kaapelilla kahdelle
ilotikulle

Valmistaja: Innovation Com-
puter Corporation, Innovation
Building, -1325-1327 Juniper
Street, Cleveland, W1 53015, USA

Hinta: Yhdvsvalloissa $129,
eli noin 520 markkaa.

[ A .
CNEYAI &

Adnet ovat O.K.

Innovationin musiikkikortilla
pelimaailma kuulostaa PC:li ai-
van vuudelta. Jo wtuksi talleiden
piipahduksien, pirinidn ja muri-
nan sijaan esimerkiksi F-19:n
suihkumoottorit kuulostavar nvt
snihkumoottoreilta, ohjukset su-
hahtavat Eihtiessiin kunnolla ja
rijihdvl sellkiivti
jos  wvahvistimien
makkuus on riittiiviin kork
Falcon A.T.:n konervkki Girisyvieidi
sopivalla bassoboosterilla koko
ruumista

Hieman nolo juttu S51-2001:n
kanssa kuitenkin on se,

enemmidn aikaa musiikkipiirin
ohjaamiseen. Kaikki ohjelmat ei-
viit tietenkiin osaa ottaa kaikkea
tehoa irti SS1-2001-kortista. On-
gelma on sama kuin esimerkiksi
grafiikan kanssa, Vaikka tarjottai-
siin kuinka hienot mahdollisuu-
det, eiviit kaikki ohjelmat hyo-
dynni niici kaikkia,

ekemiin
mvOs omia musiikkiohjelmia In

novation SSI-2001-kortille

|:||'-.:_|.|
tictopakettia  kortin
lNetopaketissa  Kiiv-
cliiéin Lipi 6581-piirin ominaisuu-
det ja sen tarkka toiminta,
Kaikista kiinnostavinta on se,
ettd Commodore 64:n Basic-Kie-
listen musiikkiohjelmien ki
minen PC:lle onnistuu pelk
tiin muutamalla POKE-osoities
OUT-porteiksi. Siini missi 64:1ki
PORKEin ja tarvittaessa PEEKat-
tiin tietoja, tehdiin PC:L1E OUT

Innovation
omistajille

A,

Oli dGnipiiri siten vaikka vain
6581, SS1-2001 on kuitenkin yhei
merkittivii harppaus PCin édiinio-
minaisuuksille kuin Armstron-
gin askel kuun pinnalle oli ih-

N P.S. Jos joku alkaa tnoda maa-

nien taso jii muiden huippuko- tai IN. Kortin porttiosoittect voi-

) ; : : : i e hE han, ilmoittakoon  MikroBITIN
neiden kuten esimerkiksi Ami- Dmiskunnalle Enole tiannutvie- daan miiritelli alkamaan joko simitith I - |
gan jilkeen. Tihiin 1ovtvi myos SIESKREEEAR joka@Fvamnoisi SSIE . osoitteista 280h, 2A0h, 2C0Oh i i
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Muni uuden PC:n omistaja on
joutunut pertymiiin kokeil-
lessaan  CGA-niivtonohjaimelle
tehtyji grafiikkaohjelmia Hercu-
les-ohjaimella varustetussa mik-
rossaan. Edullisesta hinnasta ja
tarkasta grafiikasta huolimatta
Hercules-ohjain ei ole saavutta-
nut esimerkiksi CGA:n veroista
asemaa ohjelmoijien keskuudes-
sa. Niinpid monet kaupallisetkaan
grafiikkaohjelmat eiviit suostu
toimimaan Herculeksella varus-
tetuissa mikroissa. On myos mo-
nia tavallisia toimintoja, kuten
grafiikkaruudun tulostus pape-
rille, joiden suoritus ei onnistu
CGA:ta varten tehdyilld tyokaluil-
la.

Perimmiinen syy tihiin on se,
ettii PC:n alkuperiinen valmistaja
IBM ei itse valmista Herculesta.
Herculeksen isd Hercules Com-
puter Technology ei halunnut tai
voinut tehdid IBM:n kanssa vh-
teensopivaa ohjainta. Eris suu-
rimmista PC-ohjelmien ja varsin-
kin ohjelmistokehitystyokalujen
tuottajista on alusta alkaen ollut
Microsoft, jonka myymiit Kiinti-
jitkidn eivit aiemmin tukeneet
Herculesta. Miti ilmeisimmin
IBM ja Microsoft olivat vhteistuu-
min piitiineet suojata toisiaan
sulkemalla silmiinsi kolmansien
osapuolten wotteilta. Mydhem-
min Microsoft on ottanut Hercu-
les-tuen mukaan seki kiiintijiin-
sid ettii muihin ohjelmiinsa.

CGA-emulaattorit

Kaikkea ei ole vielii menetetty sii-
nikiiiin vaiheessa, kun ohjelma ei
tunne Hercules-ohjainta. Saata-
villa on useita emulaattoriohjel-
mia, jotka tarjoavat Herculeksen
omistajille mahdollisuuden kiivt-
i ohjaintaan CGA-yvhteensopi-
vana. CGA oli IBM:n ensimmiii-
nen PC:lle tekemi grafiikkaoh-
jain, joten valtaosa ohjelmista tu-
kee sitd ainakin vhteni vaihtoeh-
tona.

Emulaattoreita kiytetiiiin siten,

arenlaksalls

ettii ennen varsinaisen kivuooh-
jelman kiiynnistystii ajetaan emu-
laattorin latausohjelma, joka la-
taa emulaattorin muistiin jéttien
sen sinne residentiksi ohjelmak-
si. Tdmiin jilkeen kilvnnistetidn
varsinainen kiyuoohjelma, joka
nyt emulaattorin ansiosta luulee,
etti koneessa on CGA-ohjain.
Emulaattori  huolehtii  vale-
CGA:lle piirrettiviin - grafiikan
siirtiimisesti Hercules-ruudulle.

Erus leisimmisti emulaatto-
reista on C. Guzisin kirjoittama
SIMCGA. Timid monesta pik-
kuohjelmasta koostuva paketti
lilkkkuu tietokonepurkeissa eri
nimilld, kuten SIMCGA, SIMC-
GA40. SIMCGA. Se tarjoaa useita
hyodyllisiii optioita, joilla saa sidi-
dettyi esimerkiksi emulaattorin
koneelta "varastamaa” aikaa.

Mutta enti miti tehdi, jos pi-
tiisi kiiyttiid ohjelmaa, jonka ko-
piointisuojaus pakottaa bootta-
maan koneen suoraan ohjelma-
levykkeelliiz Monet pelithiin ovat
juuri tillaisia. Ei hitii, silld ver-
siosta 4.0 alkaen SIMCGA tarjoaa
ratkaisun tihinkin ongelmaan.
Optiolla /S kilynnistettiessi
SIMCGA pvytiii asettamaan kiyn-
nistyslevvkkeen asemaan ja kiivn-
nistiid sitten uudelleenlatauksen
jdttien itsensd muistiin niin, etti
CGA-emulointi pysyy kilynnissi.

Toinen vleinen emulaattori
HGCIBM on liikkunut muun
muassa  Tetriksen  mukana.
HGCIBM tuntuu kiivtdssid aavis-
tuksen verran tahmaisemmalta,
eiki se sisilli kaikkia SIMCGAn
tarjoamia vaihtoehtoja, Vaatimat-
tomampiin ominaisuuksiin tyyty-
vii saa kiitoksensa kivtettiviin
muistin pienuutenia. SIMCGA vie
muistia lihes kaksi kertaa enem-
miin kuin HGCIBM,

Rajoituksia

Nivttoohjainemulaattorit  eiviit
takaa kaikkien CGA:n ohjelmien
toimivautta  Hercules-nivtolli.

Ohjelmat, jotka vrittiviit suoraan
kiisitelli CGA-ohjaimen rekiste-
reiti, eiviit yleensi toimi emu-
laattorin kanssa.

Joidenkin yksivirimonitorien
on todettu olevan varsin herkkiii
kiytettivien kuvanpiirtotaajuuk-
sien suhteen. Monet apuohjel-
mat, kuten nimi CGA-emulaatto-
rit, perustuvat suurelta osin piir-
totaajuuksien ja kuvakoon muut-
tamiselle. Jotkut apuohjelmar on-
kin varustettu varoituksin, joissa
ilmoitetaan mahdollisesta moni-
torille koituvasta vahingosta. Oh-
jelmien kiivtosti voi siis todella-
kin seurata pysyviii fyysisti va-
hinkoa laitteistolle.

Kivtinnossid vaurioille aluiita
ovat vain vanhat, ennen vuotta
1984 valmistetut yvksiviirimonito-
rit, jotka eivit kesti apuohijel-
mien suorittamia kuvaparamet-
rien muutoksia. SIMCGA muuttaa
monitorille Eihetettiivid pyvhkiii-
sytagjuuksia, mutta dokumen-
toinnin mukaan muutetut taajuu-
det ovat niin lihelli alkuperiisii,
ettei vahinkoa synny.

Niytto paperille
Microsoftin - MS-DOS-kivttdijir-

jestelmin mukana tulee ulkoi-
nen komento GRAPHICS, jonka
ajon jilkeen PriSc-nippédinti pai-
namalla saa grafiikkatilassa ole-
vasta CGA-kuvaruudusta kuvan
kirjoittimelle. GRAPHICS-ohjain
toimii vain CGA-kortin grafiikan
kanssa. Edes IBM:n viralliset EGA
ja VGA eiviit kuulu tuen piiriin.
Vastaavan toiminnon saa myos
Herculekselle Alan Groupen kir-
joittamalla vapaasti jaettavalla
ohjelmalla HPRTSC. Timi ohjain
tukee Epson-vhteensopivia kir-
joittimia ja tulostaa kuvan 90 as-
tetta kidnnettvnid (ns. landsca-
pe). Ohjelmaa levitetiilin
HPRTSC-nimisessid paketissa, jo-
ka sisiltid myds assembly-kieli-
sen lihdekoodin. Oh|t‘|mdl’!
muuttaminen muillekin kirjoitti-
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mille onnistuu, mikiili taitaa AS-
Min alkeet. Muistia HPRTSC vie
704 tavua.

Fosforin sadstija
Mikili kuvaruudulla pidetiiin

pitkidin samaa kuvaa, saartaa kuva
viithitellen "palaa™ monitorin fos-
foriin, jonka jilkeen kuva jdid py-
syvidsti kummittelemaan heikko-
na varjona ruudulle. Titd ongel-
maa vastaan on kirjoitettu lukui-
sia apuohjelmia. Ne valvovat niip-
pidimiston ja hienoimmat myds
hiiren toimintaa, ja kun tietty aika
on kulunut ilman mitiin toimin-
toja (eli kun kivttidjid on todennii-
kiisesti lihtenyt kahville), ne ta-
valla tai toisella sammuttavar ku-
van estien kuvan palamisen put-
ken pintaan. Kun nidppidimistdé
jilleen kivtetiin, palautetaan ku-
va entiselleen.

Herculekselle tillaisen toi-
minnon saa esimerkiksi Benja-
min Dissin kirjoittamalla HERC-
SAVE-ohjelmalla. Se on luonteel-
taan ShareWare-ohjelma, eli siti
saa vapaasti kopioida, levittii ja
kokeilla, mutta ohjelman pvsyvii
kiyudonotto edellyiiil pienen
rekisterdintimaksun  suoritusta
ohjelman tekijille. HERCSAVEn
kohdalla maksu on 15 dollaria.

Abrams battle tank
Advanced flight simulator
Tetris

Windows 1.03 (CGA)

QC 2.0 tehty CGA-grafiikka
Muistin tarve (tavua)
Ohjelman poisto muistista
Kiytettyjen resurssien saitd
Kiiyttd itsekilynnistyvien
levyjen kanssa

siosta 4.0 alkaen.

SIMCGA HGCIBM Microsoftin Kiintidjit eivit vie-
Ei toimi Eitoimi likiiidin tue Herculesta aivan auto-
Ei toimi Ei toimi maattisesti vaan kidintijien mu-
Toimii Toimii kana tulee erillinen ohjain
Toimii Toimii MSHERC, QBHERC, tms., jonka
Toimii Toimii ajon jilkeen grafiikka on kiytet-
7344 4240 tivissd, Nditd kddntdjid ovat esi-
Onnistuu Onnistuu merkiksi QuickC 2.0 ja QuickBa-
On Ei sic 4.0.

Onnistuu Ei onnistu Valmiit ohjelmat

Valmiit ohjelmistot tukevat ny-

laulukio 1. CGA-emulaatioreiden SIMCGA ja HGCIBM vertailua.
Vertailussa Rdiytettiin SIMCGA:m versiota 4.0 ja HGCIBM:m versiola

kviiin Herculesta vihintiin tyy-

2.02.

Ohjelmaa levitetdin esimer-
kiksi paketissa  nimeltiin
HERCSV20, joka on ohjelman
versio 2.0. HERCSAVE vie muistia
ainoastaan 512 tavua ja tarjoaa
kivnnistysvaiheessa lukuisia
vaihtoehtoja sammurtusajan, ma-
nuaalisen sammutuksen ja sam-
mutustavan valintaan. Myds oh-
jelman siisti poisto muistista on-
nistuu,

HERCSAVEn huolimaton kivt-
tdh voi dokumentoinnin mukaan
aiheurtaa fyysisti vahinkoa aiem-
min mainituille vanhoille moni-
toreille. Ohjeita noudattamalla
ohjelmaa voi kuitenkin kiyteidid

vaaratta mvyds vanhoilla laitteilla.

dyttiviisti, Suurimmat PC:n CAD-
ohjelmistot, kuten AutoDeskin
AutoCad ja Intergraphin Micros-
tation ovat luonnollisesti jo pit-
kiiin olleet listalla, silli onhan
Herculeksen grafiikka hintaansa
nihden aivan vertaansa vailla.

Myvos vhii useammat pelit tun-
nistavat "herkun”. Microsoftin
klassinen Flight Simulator on
tehnvt niiin versiosta 3.0 lihtien
ja Sierran kuvalliset seikkailupe-
lit (Larry, Space quest, jne) aivan
alusta lihtien.

Herculeksen  apuohjelmien
uusia versioita tipahtelee aina
silloin tillin jakeluun, joten oh-
jaimen omistajien kannattaa se-
lailla esimerkiksi tietokonebok-
sien tiedostoluetteloita. O

Pieneni pikkuhienoutena HERC-
SAVE sisiltid sisdisen virustarkis-
tuksen, joka varoittaa kiyveeijid
mikiili se huomaa viruksen taker-
tuneen ohjelmaan.

Ohjelmankehitys

Omien grafiikkaohjelmien kehit-
tdjille on jo tarjolla lukuisia Her-
culesta tukevia kiidntijid. Borlan-
din turbo-kielet ovat sisiltineet
Hercules-rutiinit siitd lihtien,
kun firma siirtyi kiyrtiiméin eril-
lisii BGI-kirjastoja  (Borland
Graphics Interface) kidntijis-
sidn. Niiti ovat ainakin TurboC
versiosta 2.0 ja Turbo-Pascal ver-

Modem!

Atarin Levyasemal

PD listadisketit 1-4......

VIRUKSENTORJUNTAOHJ
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TURBOKORTTI HURRICAME K500 sisaltaen 68020 CPU
Matikkaprosesorin 68881 ja 1Mb 32bit. mulstia <<= 5 .-

ASTA Trans Modem 300/1200/2400E...895.-

{ tetty Amiga 2000 l4vrk takuu..
amme Amigasi kdlelselldi valn kunnossa olevat
konaat Ja vain hHI%AS 58294& B2000 maliit.

Ohjalmla amigalle
D tilausnumero 90-8734239

FINN FASHION Pelipaketti 5disk.6-10 29 erilaista
Home business bm:k kotiin hga

Modemi kaapeli tai RGB kunpuh Amigaan ...100.-
TV modulaattort.. s Y
Hitrt Ami 500/2000... ,155.-
MIDI INTERFACE 500/2000 in 2xout thru.... . 295.-
Soundidigitol ja Jossa mukana oh jelma... 29'5
Bootselektor! "kdynnistdd ulkop. ﬂvy-nsamnn ..B69.-
Puhdistusdisketti 35"/5.25" tal Hiirimatto... 19.-
Diskettiboksit 3.5°/525" 80/100 disketin... . 49/69 .-
Pelich jaimet Junor/Turbe &/Turbe 8 ..29/59/79.-
Philps CM8833 Monitort “stereo™.....ooooveiviiiinn. 1755 .-
TV wvirttin "muuttaa monitoristas! television”...695.-
Kikstartvaihta ja Amigalle 1.2/1.3 .. — L
Printteri 24 neulanen "TESTIVOITTAJA™ ... 2195.
Printtert 9 neul. vdri ja tavallinen.. nlkann 1295.-.
Kaytal.ty Amiga 500 l4vrk takuu........2995-3100.-

.. 59956500 .-

525" 749-

PD ohjeimia. 1kpl ....a 13 bknluuh‘i:Ima Amigalle 50.-
PD ohjeimia 10kpl....a 10.- Terminaaliohjelma Amigalle 50.-
FINN FASHION Pnllpnhnttl 5disk.1-5 29 erilaista pelid 99.-

ella 99.-
159.-
50.-

ohjelmia 7diskett|
A A.MIGALLE

Huoltoa ja varaosia

Mikropilrit Amigaan. CPU 88000 85.- CPU 68010 169.- Gary 5719 150.-
Paula 8384R7 195.- 1/O 8520-1 190.- Denise 8382R8 169.-

Videohypriidi 390229-01 180.- Kide 149.-
Myds Amigalle nopea ja edullinen HUOLTO.

OM 190.-
4x256-70 Ramchip 99.-

I"Kuukauden kovat tarjoukset A/‘YTCAEZ’ |

Lishmulsti 512KB sis;kellon kalenterin virtakytkimen.........589.- |
| Lisalevyasema RF302C 3.5° 880KB virtak. ja ketjutus....619.- |

| Lisalevyasema RF542C 5.25" 880KB virtak. ja ketjutus....749.-
SCS! Controler ja 20MB kovalevy Amiga 2000.d........... 3495 -

| SCs Controleri ja 20MB kovalevy Amiga 500. ... 3495.- |

| 1.8MB lisimuisti Amiga 500 SISEInen................o..cc... 2195.-

| Lisamuisti 512KB ja Lisalevyasema RF302C............ 1179.-1
Soundidigitoija hyvalla ohjelmalla ...........cccocovrinrrannnaee 295.- |

| Amiga 2000 Siséinen levyasema.... aasl

| 1 MB BIG FAT AGNUS "optional 1MB Chip Ram"...........395.-

¢ Disketteja Iahetyslaatikossa 3.5" 100kp| 420 400kpl 1480.- ]

Tyypp[ MK/KPL. 10 50 100 400 80O
35" Media DSDD 6.95 5.95 5.20 495 450
35" Nmet DSDD 550 5.00 420 370 360
35" TDK DSDD 950 9.20 7.30 7.20 7.00
35" Media DSHD. 1695 . 1350 . 1195 . 1095 . 1025
35" Nmet DSHD. 1395 . 1325 . 1095 . 1050 9.95
525" Media. DSDD 3450 &l . 199 . 190 . 180
52‘5 Nimet. DSDD 210 . 200 . 160 . 150 . 145
DD 7.00 5.95 445 425

525" Media. DS 550
HEIJ&‘GTINDI‘EKET]T 10kp! a 7.00 50ka a 6.00 Hetjastin-
vdreJd punanen, oranssl. vihred, valeansininen ja keltainen.

Man & Man CO
PL 91, 01721 VANTAA

Puh; 90-8533526 90-3741787 rax;90-3741797

HMuista olemme avoinna sellsaemand pHAlvand vilkossa ja volil
tehdd tilauka=si meille= niin viikalla kuin vilkonloppunakin kKel-
lonalkana 10,00 - 2100, EyeyY parasla tarjousta mellt4........
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akennamme

peliohjaimen,

oka koostuu kolmesta piii-
osasta: kotelo, kahva ja ohjain-
sauva. Ensin teemme joystickin

kotelon. Se sorvataan kuivasta
koivupuusta, tai jostakin muusta
kovasta puulaadusta. Pohjan pak-
suuden tulee olla 2—2.5 cm. Si-
siihalkaisijaksi tulee 6 cm ja sv-
vvvdeksi noin 2,3 cm (katso piir-
rosta ja kuvia). Jos sinulla ei ole
sorvia kivtdssiisi, voi kotelon
tehdd mvds kulmikkaaksi. Kote-
lon kannen voit tehdi puusta,
mu:n'ilm'yﬁlii tai jostain muusta
sopivasta aineesta.

Kahva tehdiiin myos puusta
Muotoile se kiteesi ja kotelon
alapintaan sopivaksi. Tulituskyt-
kintd varten tehdiiin kahvaan,
etusormen kohdalle sopiva kolo
(huom. kvtkimen koko). Johtoja
varten porataan kotelon pohjan
ja kahvan lipi reiki koloon, kun
kahva on kiinnitetty koteloon lii-
malla tai ruuveilla.

Mikrokytkimet

Kyvtkimind kiyvtetiin mikrokytki-
mid, joissa on "hintd"”. Mikrokyt-
kimid on erikokoisia, joten nii-
den koko vaikuttaa kiinnityspi-
dikkeiden kokoon ja niihin teh-
tiviin reikiin kuin mvos kotelon
sisimittoihin, Kyvtkimien pidik-
keet tehdidin alumiinisesta kul-
maprofiilista tai pellistii sopivaan
kokoon ja muotoon. Tee pidik-
keisiin soikeat reiiit koteloon
kiinnitystii varten (piirros), jotta
VoIl asennusvaiheessa trimmata
kvtkimen sopivaan herkkvvteen.

Ohjainsauvan
valmistus

Materiaalina voit kivttid kowvaa
I'HlLlE'.{, muovia [.',li vastaavad mate-
riaalia. Sorvaa tai muotoile sau-
van runkokappale oikeaan ko-
koon ja muotoon (kts. piirros).
Levennyvksen paksuus riippuu
kvtkimien asennusetiisvvdesti.

TEKSTTI:
MIKKO PIHLAJAMAKI
KUVAT:

PEKKA VAANANEN

®® Jokainen on varmaan joskus barmitellut
kaupoista saatavien peliobjainten buonoa
kestdvyytld ja Rdteen sopimattomuutia. Nyt td-
béin tilanteeseen tulee parannus. Saat sellai-
sen laitteen, joka varmasti sopii nyrkkiin ja
vastaa muutenkin vaatimuksiasi. Ainoa edel-
btys on se, ettd peukalosi ovat sielld missd

niiden tuleekin olla.

Poraa reiit jousta ja nupin pulttia
varten (huomioi jousen ja pultin
mitat). Ald poraa liian suuria rei-
kii! Muotoile nuppi puusta.

Jousena kivtetiiiin ns, veto-
jousta. Voisi sanoa, ettd mita jay-
kempi, sen parempi. Jousen hal-
kaisija on noin 7—8 mm ja pituus
noin 25—30 mm. Sellaisia saa
rautakaupoista ja muista metalli-
alan tarvikeliikkeisti. Erittdin hy-
viin jousen saat rikkoutuneesta
Quick Shot -ilotikusta.!

Jousen kiinnitysholkin (kote-
loon kiinnitystd varten) voit teh-
di esimerkiksi muovista tai me-
tallista. Poraa jouselle kolo (mie-
luummin viihiin ahdas) ja holkin
kaulukseen ruuvinreiit kiinni-
tysti varten.

|

Sovita jousi holkkiin ja ohjain-
sauvan runkoon. Varo jousen tait-
tumista! Holkin ja sauvan vilisen
raon tulee olla noin 1,5 mm.
Asenna sauvan toiseen pidihin
katkaistu pultti (piirros). Tissd
vaiheessa tehdidin holkille sy-
vennvs kotelon pohjaan, johon
holkki kiinnitetdin ruuveilla.

Kytkimien asennus ja
johtimet

Kiinniti kytkimet pidikkeisiin so-
pivilla koneruuveilla. Ruuvaa pi-
dikkeet kiinni apualustaan oi-
keille paikoille ja etiisyyksille.
Kivti 7-napaista johdinta, josta
vksi siie jdd ns. varasiikeeksi.

Kuori sen toisesta piisti sopiva
pitkil. Ald katkaise varasiietti
lilan lvhveksi. Mittaa siikeet so-
pivan mittaisiksi ja kuori péit
Huomioi maajohtimen ja tulitus-
kvtkimelle meneviin johtimen pi-
tuus. Juota johdon toiseen péi-
hiin liitin ja aseta sen kuori pai-
kalleen.

Pujota johdin kotelon reiiin Li-
pi ennen juottamista, Nvt voit
juottaa siikeet kvtkimiin. Jos kiiy-
tit vanhaa joystickin johtoa, var-
mista ensin ettei siikeissid ole
katkoksia ja sdikeiden kvtkenti-
jarjestys littimessii.

Kun siiikeet on juotettu kytki-
miin, voit irrottaa kvtkenniit
apualustasta ja siirtid sen kote-
loon kytkimien paikkojen mer-
kitsemistd varten. Muista kvtki-
mien trimmausvari, Kun ruuvien
paikat on merkitty, poraa ruu-
veille apureiit. Nyt voit kiinnittii
kvtkimet paikoilleen. Kytkinten
juotosjirjestyvs selvidid piirokses-
ta.

Pujota tulituskytkimen johti-
met kotelon pohjassa olevasta
reidstd kahvassa olevaan kytki-
men koloon. Juota johtimer kyt-
kimeen ja aseta se paikoilleen.
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Katkaistu pultti, @ 6 mm

Reikd johtimelle

g

Reika tulitus-
kytkimen
johtimelle
Tulituskytkin & i
Reiké johtimelle
Reik# tulitus-
kytkimen

johtimelle

Jousen
kiinnitysholkki

Vedan-
poistaja

?{'\?
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Kytkentikaavio

Juotospuoli

Mikrokytkimen
pidike

Kone-
ruuvit

MyGhemmin voit asentaa kytki-
men piille jonkun sopivan pai-
nonapin tai liipaisimen rikkoutu-
neesta peliohjaimesta.

Viimeiset vaiheet

Kun osat on asennettu ja vivun
litkerata trimmattu sopivaksi, po-
rataan kanteen reiki. Sen muoto
on kuin pviristetty nelit (katso
piirros). Ensin  mieluummin
liian pieni kuin suuri reiki. Muo-
toile se sellaiseksi, ewid kaikki
kahdeksan suuntaa toimivat hy-
vin, eiki vipu osu kvtkimien run-
koihin kovassakaan kiiyvtGssi.
Kiinniti kansi neljilli ruuvilla
(pddsuunnat). Sauvan nuppi
Kierretdiin viimeiseksi paikal-
leen.

Timi on vain vksi sovellus it-
setehdysti ilotikusta. Voit itse
suunnitella sellaisen laitteen
kuin haluat. Mikrokvtkimet juo-
tetaan kuitenkin aina kaavion
osoittamalla tavalla. Muista kytki-
mien trimmausvara. Rakenne-
piirros on piirretty mittakaavaan
1:1. Timii helpottaa eri osien kes-
kinidisessd sijoittelussa ja mirtta-
suhteissa.  Kuten aikaisemmin
mainittiin, mikrokvtkimien kool-
la on ratkaiseva vaikutus raken-
teen mittothin, O

Tarvikkeet ja

materiaalit

Runko: kovalaatuista
(koivu, pyokki tai vastaava)
Kansi: puuta, muovia tai muuta
sopivaa
Ohjainvivun runko: kovaa
puuta, muovia tai vastaavaa
Kiinnitysholkki: metallia tai
muovia + 2 kpl uppokantaruuve-
ja
Nuppi: jotain sopivaa materiaa-
lia
Vetojousi: halkaisija 7—8 mm,
pituus 25— 30 mm (jivkki)
Katkaistu pultti: halkaisija 6
mm, pituus 30 —40 mm
Vedon poistaja: tehdiin esi-
merkiksi pellisti
Kytkimien pidikkeet: 4 kpl +
kiinnitysruuvit 4 kpl (pallokanta)
Mikrokytkimet: 5 kpl + kone-
ruuvit ja mutterit 8 kpl (mallikap-
paleessa kivtetvt kytkimet OM-
RON S5GL)
Johdin: 7-napainen, noin 2 m
Liitin ja kotelo: DE9S
Tarvikkeita voit kyvselli muun
muassa seuraavista liikkeisti:
Yleiselektroniikka  (Helsinki),
Radio Mikro (Helsinki), Koulue-
lektroniikka (Rauma), Funout
(Oulu), Bebek (Lahti, Kuopio)

puuta
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mienkin,

Kzlnwtummiﬁen korpun
dut vanhaan 5 1/4" lerp-
puun nihden ovat selvid. Korppu
' vie vihemmiin tilaa. Kovan ulko-
| kuoren ansiosta sen voi huolerta
sujauttaa vaikka povitaskuun. Lu-
¢ ku- ja kirjoitussuojaus on hoidet-
tu helposti kidnnettivilld kvtki-
melld vanhojen hankalakiyttois-
ten tarrojen sijaan.

Perinteisten 5 1/4" levvkkei-
| den etuna on kuitenkin vielid yksi
erittiiin merkittivi tekiji: hinta.
! Yhden korpun hinnalla saa noin
kolme lerppua. Lisiksi usealla
Amigan omistajalla on edellisend

®® Viiden tuuman levykeasemia on ollut tar-
Jjolla jo pitkdidn Amigan kdytidjille. Yleensd
asemaaq Rdytetddn esimerkiksi Amiga 2000n
Jja PC-kortin kRanssa. RF 542C on Ruitenkin
suunniteltu liitetidvdksi A-500:een ja sen tar-
koitus on toimia 880 Rilotavuisena levykease-
mana aivan kRuin normaalien 3.5 lisdase-

koneena ollut meille kaikille
niin rakas Commodore 64, jonka
jdljiled hyllyt ja komerot ovar vii-
rillidn lerppuja. Ei siis ole ihme,
etti lisidlaitevalmistajat ovat oival-
taneet tuoda 880 kilotavuisen 5

1/4" Amigan lisidlevykeaseman
tarjolle.

Liittiiminen

Levvkeasema liitetdiin konee-

seen tai aiempaan lisidlevvase-
maan 23-napaisella D-liictimellid
aivan kuin 3.5" lisilevyasemat-
kin. Virran laite ottaa samaan ta-

paan suoraan Amigalta. Aseman
takana on neljin DIP-kytkimen
rvkelmi, joiden avulla on mah-
dollista valita toimiiko asema 40-
uraisena (PC 360 kilotavua) vai
80-uraisena (Amiga 880 kilota-
vua). Lisiksi DIP-kytkimilld voi-
daan kvtked asema kokonaan
pois toiminnasta.

Kytkinten sijainti on hiukan
hankala, mikili niiti mielii kivt-
tdd aseman ollessa kvtkettvni ko-
neeseen, 40-uraisena asemaa
voidaan kivttii esimerkiksi PC-
Copyn kanssa tietojen siirtoon
Amigan ja PC-vhteensopivan ko-
neen kanssa. 80-uraisena asema
toimii aivan samoin kuin nor-
maali 3.5" lisdasema ja asettuu
automaattisesti seuraavaksi va-
paaksi asemaksi, joka voi laitteis-
tokokoonpanosta riippuen olla
esimerkiksi DF1 tai DF2.
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viisivarttinen lisalevyasema

Kaytossa

Asemaa testattiin noin kuukau-
den verran. Mitdin erityisid vh-
teensopivausongelmia ei esiin-
tynyt. Aseman hyviiksviviit kakis-
telematta niin peliohjelmat, hyo-
tvohjelmat kuin erilaiset nibble-
copvtkin. Periaatteessa 880-kilo-
tavuisena kilvtettiessi asema vaa-
tii 96 TPI -levykkeitii. Niiti ei kui-
tenkaan pidid missiiin nimessi
sotkea HD-levykkeisiin, jotka
ovat aivan eri asia. Vastaavia 96
TPI -levyvkkeitii on aiemmin kiiv-
tetty muun muassa Nokian mik-
rotietokoneissa.

Kivtinnon kokeissa tavalliset
halvat 48 TPI -levvt, joita oli vii-
meksi kivtetty vuosia sitten C-

64:n  ja 1541-leiviinpaahtimen
kanssa, kelpasivat  mainiosti.
1541:n korvikkeena C-64-emu-

laattorin kanssa asema ei toimi,
johtuen 1541 levvaseman nor-
maalista poikkeavasta toimintata-
vasta,

C-lehdessii esitetysti tiedosta
poiketen asema ei vaadi minkiiin
erillisen DISKCHANGE-kiiskyn
kiivtrdid. Asema huomaa itse auto-
maattisesti levyn vaihdon. Ainoa
pienen huomautuksen ansaitse-
va asia liittvi tosin juuri levyn
vaihtoon. Aseman levynvaihdon
tunnistin ei ole nimittiin milldin
tavoin liitetty levvaseman sulku-
luukkuun,  Uuden levvkkeen
vaihdon jilkeen on kiyttijilli
noin 3—4 sekuntia aikaa sulkea
aseman luukku. Mikiili luukku jii
auki pidemmiiksi aikaa, ilmoittaa
DOS kivudkelvottomasta levyk-
keesti. KiyvtinniOssil tisti ei ole
juuri mitiin haittaa, koska jokai-
nen aiemmin tietokoneita kiytei-
nvt sulkee luukun vaistonvarai-
sesti levvkkeen vaihdon jilkeen.

Elektroniikka

Aseman aukaisu ei tuota mitddin
hlm_unpm vlldtyksid. Ensimmiii-
seni vastaan tulee piirilevyn pa-

lasesta ja muutamasta mikropii-

risti  koostuva, suurinpiirtein
vastaava Amiga-interface kuin
3.5" lisidlevyasemissakin. Itse

pvoritinkoneiston puolelta 16y-
tvyv sellaisia tuttuja nimid kuin
Toshiba, Sankyo ja JVC.

Yleensi 3.5" pyOrittimet vieviit
selvisti vihemmin virtaa kuin
vastaavat 5 1/4" laitteet, joten val-
mistaja ei suosittele useamman 5
1/4" aseman ketjuttamista. Testin
aikana ei virrankuluruksen suh-
teen esiintynyt mitiin ongelmia,
vaikka testilaitteistossa oli lisiksi
kvtkettvnid kovalevyohjain, kah-
den megatavun muistilaajennus
ja 3.5" lisilevvasema, joista jokai-
nen otti virtansa Amigan kaurta.

Kenelle?

Teknisesti RF 542C -lisilevvase-
ma toimii moitteetta Amigassa,
mutta kenelle tillainen 5 1/4"
asema sitten on kannattava han-
kinta? Vaikka asema toimiikin ai-

van samoin kuin vastaava 3.5" lai-
te, kannattaa muistaa, etti lerp-
puja ei voi kuitenkaan kivttii
Amiga 500:n sisiisessi asemassa.
Tilannetta hieman  parantaa
markkinoille ilmestyneet niin sa-
notut  BootSelectorit, joiden
avulla on mahdollista kiiynnisti
kone mvas ulkoiselta asemalta.

Eniten hyGtyii asemasta on
henkilille, jolla on tarvetta suu-
rien tietomdirien varastointiin
levykkeille ja joka joko pystyy
hankkimaan edullisesti 5 1/4" le-
vyvkkeiti tai omistaa niiti t'ril:uu
destaan suuria méiri.

RF 542C

Amiga 500:n ulkoinen

5,25" lisiilevyasema

Maahantuoja: Man & Man Co,
puh. (90) 853 3526
Hinta: 750 markkaa

Bega Bouse  Blegn House

C64 kas/dis Amiga Atari PC f AMIGA
ALTERED BEAST 65799 165 135 - | AMIGA
BARBARIAN 11 65/99 165 165 155 | AMIGA
BATMAN THE MOVIE 65/99 165 165 - |
CABAL 65/ - 165 165 = | ATARI
CHAMPIONS OF KRYNN af = * - - | ATARI
CHASE HQ 65/ - 165 - - |
CURSE OF AZURE BONDS -/165 * - 199 ,
DAYS OF THE PHARAON -/ - - 165 165 | C64:N
DRAGONS OF FLAME %/ % 165 165 - |
DYNAMITE DUX 65/99 165 165 - ! TUOTE
ELITE /- 165 - 165 |
EMPIRE -/ - 165 - 185 |
Fi6 COMBAT PILOT -/ - 165 165 165 |
F.0.F.T. /- 199 - - |
FULL METAL PLANET -f = X % %
IND. JONES L.C. ADV 65/ % 165 165 165 |
KEEF THE THIEF -/ - 165 - 165 |
LEISURE SUIT LARRY IT -/ - 198 198 -,
LORDS OF RISING SIN  -/135 198 163 165
MICROPROSE SOCCER -/135 165 165 165
NILLENIIM 2.2 -/ - 165 165 165 | (3 5~
POOL OF RADIANCE -/ - 248 198 165 |
RED LIGHTNING -/ - 199 198 198 |
RICK DANGEROUS 65/99 165 165 165 |
ROCKET RANGER -7135 165 198 199 |
SHOGUN 65/ % 165 - 198 |
SORCERER LORD -/ - 165 165 165 | NIMI
STORMLORD 65799 135 135 -
STUNT CAR RACER 65/99 165 165 165 | OSOITE
TEST DRIVE II 85/135 165 165 165 |
ULTIMA TRILOGY -/165 - - 235 |
ULTIMA V -/ % ¥ ® 165 | PUH
* = Kysy! | .
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580+TV MODULAATTORI 3995

588+MONITORI 5795 o "

512K LISAMUISTI 795 54 hise
maksaa

528 ST+TV MODULAAT. 3698 tinak

528 ST+MONITORI 5498 POESTINEN .

5.25" LEVYASEMA 995

KPL

S Tous: g

DSDD 18 kpl/68 nk

5.25" DSDD 18 kpl/25 nk

Tilaan ilmaisen luettelon

Vastauslahetys
Sopimus 37138/1

37136 Nokia 3

MIKRO




den kebittelij

®® Erds pabimmista ongelmista tietokRonei-
ille on aina ollut joustavan ja

monikdyttoisen liittynndn toleutus koneen ja
kdyttdjdn vdlille. Mikron kanssa voi kReskustel-
la muutenkin kuin perinteisen ndppdimiston

avulla.

ARI FAANANEN

istaiseksi tavanomaisin lai-
toa svottdd, on niippidimistd. Ko-
neiden tehojen kasvaessa on niil-
le kuitenkin keksitty paljon uusia

sovelluksia, joiden kivttéi rajoit-
taa usein tehokkaan kayrdijilii-
tvnniin puute. Tillaisia sovelluk-
sia ovat esimerkiksi  graafiset
piirto-ohjelmar ja CAD-jirjestel-
myit. Juuri graafisen informaation
svotdssi niippiimiston haastajat
ovat jo kauan sitten saaneet jilan-
sljaa.

Valoisaa kynailya

Valokyniit ovat tuttuja  ainakin
monille vanhempien kotimikro-
jen omistajille. Commaodoren C-
G4 ja Vic-20 sisiltiviit valmiin lii-
tinniin  valokvniille, jollaisen
nippiri rakentelija tekee hel-
posti itsekin, ellei kyniin laadulle
aseteta huippuvaatimuksia.
Valokyniin toiminta perustuu
sithen, ettii tietokone tietii miti
kuvaruudun kohtaa kuvaputken
clektronisiide kulloinkin piirtii,
Kuvaruudun pinnassa  olevasta
herkisti  valoilmaisimesta  saa-
daan siihkdinen pulssi aina kun
side pvyvhkilisee ton kohdan
ohi. Koneen tarvitsee kyniin pai-
kan tietiiikseen vain tarkistaa,
miti kohtaa piirretiin  silloin
kun tuo pulssi tulee kvniilti.
Suurin syy valokvnien harvi-
naisuuteen lienee niiden ergo-
nomiassa. Monitorin kuvaruutu
sijaitsee  useimmiten  pystvsuo-
rassa ja povtipintaa vlempiini, jo-
ten kynillli osoittaminen vaatii
sen  nostamisen  povedpinnalta.

Jatkuva kiiden liikuttelu ruudun

pinnassa on varsin rasittavaa. Ky-
niin tarkka kohdistaminen satoja
tuhansia pisteiti sisiltéivillid ruu-
dulla on lisiksi hankalaa kuva-
putken fostorin ja lasin ulkopin-
nan viliin jiivin muutaman mil-
lin tilan vuoksi.

Kosketusruudut

Luonnollisin tapa osoittaa ja vali-
ta kuvaruudulla esitettiivii asioi-
ta on koskettaa niiti sormella. Ti-
hiin ideaan perustuvat kosketus-
herkiit  kuvaruudut. Teknisesti
kosketusruutu toteutetaan
useimmiten joko ruudun pintaan
kiinnitettéiviilli kalvolla tai sen
reunoille asetetuilla infrapuna-
diodeilla.

Infrapunadiodeilla muodoste-
taan aivan kuvaruudun pintaan
niakymiiton pysty- ja vaakasuoris-
ta siteisti koostuva valoristikko
(kuva 1). Kun kuvaruudun pintaa
koskettaa sormella, katkaisee
sormi vhden vaaka- ja vhden pys-
tvsuoran siteen kulun. Niiden
siteiden katkeaminen havaitaan
ruudun vastakkaisilla reunoilla
olevilla valoherkilli komponen-
teilla.

BITTI A/QN

Vastaava verkko voidaan to-
teuttaa sihkoisesti kiinnitzimilli
kahdelle Lipinikwille kalvolle
hvwvin ohuita johtimia, tiselle
kalvolle pvsty- ja twiselle vaaka-
suoraan ja asettamalla nuo kalvo
hvvin Lihelle toisiaan ruudun
pinnalle, Kun kivttiji tokkii sor-
mellaan ruudun pintaa, painau-
tuu samalla vksi vaaka- ja vksi
pystvsuora johdin toisiaan vasten
paljastaen  koneelle  kosketus-
kohdan.

Kosketusruudut  Kiirsiviit  sa-
moista ongelmista kuin valoky-
nitking pystvsuoran kuvaruudun
koko tvipiiiviin kestiivi koskette-
lu kilv kewvesti aerobic-harjoi-
tuksesta. Tavallisella tdnkkosor-
mella huitomalla ei myOskiidin
voi osoittaa rundun kohtaa kovin
tarkasti. Jatkuvasti kosketuksen
kohteena oleva ruutu alkaa pian
muistuttaa  vitkon  ruokalista
kun koneen kiivttiji ei malta olla
svomiittii  hillomunkkejaan  ko-
netta kivitiessiidin,

Kuula hukassa

Eriis parhaiten menestynyt osoi-
tinlaite on hiiri. Hiiren virkaa toi-
mittava kiteen mukavasti sopiva
laatikko havaitsee laatikon liik-
keet povdiin pinnalla ja viilietii
ne tietokoneelle, joka puoles-
taan liikuttaa samassa tahdissa
kuvaruudulla kohdistinta ilmais-

Hiiren parhaita puolia ovat
halpuus ja ergonomia. PC-hiiren
saa parhaimmillaan jo parilla sa-
tasella eiki kiyvud vaadi sen
enempiii kiden nostamista poy-
dilti kuin katseen irrottamista
kuvaruudultakaan.

Hiiri toteutetaan useimmiten
povdin pintaa vasten pvoriviilli
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] kuvaruudun
reauna

Kuva 1. Kosketusndytto voidaan
toteuttaa infrapunadiodeilla,
Jolloin todellista kosketusta ku-
varuudun pintaan ei tarvitse
tebdd.

reikalevyt

Kuva 2. Mekaanisessa biiressd
pyorved kuula liikuttaa kabta
akselia, joihin liitettyjen antu-
rien avulla tietokone laskee hii-
ren liikkeet.

kiinted nivel —— /O

el

liikkuva
nivel ot
digitointipiste
mikrofonit
[ (@)
/’f ——
2

digitointilaite ja lahetin

Kuvat 3a ja 3b. Digitointipintida
kdiytetdcin runsaasti CAD-ym-
priristiissd. Niiden avulla saa-
daan tarkasti selville, missd
kobdassa osoitinlaite sijaitsee.

kuulalla, jonka pyvorihtely erote-
tan pysty- ja vaakasuuntaisiksi
komponenteiksi kahdella kuulan
pinnalla pyorivillid akselilla. Ni-
mii akselit pyorittivit puolestaan
pyvoreiti reunoiltaan  lovettuja
antureiden  viiliin - asennettuja
kiekkoja. Anturit havaitsevat kie-
koissa olevien reikien liikkeet ju
muuttavat ne koneen tarvitse-
miksi sithkoisiksi signaaleiksi.

Hiiri voidaan toteuttaa myis
optisesti. Kuula antureineen voi-
daan korvata raidallisella hiiri-
matolla, jonka pidlli liikkuva hii-
ri tunnistaa litkkeet valaiserhalla
mattoa  ja mittaamalla akaisin
heijastuneen siteen voimakkuut-
ta. Voimakkuuden muutos tar-
koittaa aina liikewd vhden raito-
jen villisen reunan vli. Eri suun-
nat saadaan erotettua toisistaan
kivtiimiilli kahta eriviiristi valo-
sidetti ja erivitrisid raitoja matos-
sa, esimerkiksi sini/mustaa rai-
doitusta ja infrapuna/punaista va-
loa,

Kun hiiri kiiZinnetidin povdilli
viosalaisin, saadaan  ohjainlaite
nimeltiin ohjauskuulaeli “track-
bhall”, Ohjainkuula ei samanlai-
sesta rakenteestaan  huolimatta
ole saavuttanut hiiren veroista
suosiota.  Hiiri lienee  hieman
mukavampi kivicid, silli sici voi
siirtiid pitkiin matkaa vhdelli kii-
den liikkeellid, kun ohjainkuulaa
vhieen suuntaan pyvorittiiikseen
joutuu tekemitiin useita edesta-
kaisia siirtoja.

Digitointipoydit
Hiiren pahin puute on sen ilmati-
seman paikan suhteellisuus. Poy-
diin, kuulan ja antureiden viilisis-
sid pinnoissa tapahtou aina hiu-
kan liukumista eikii hiiri pvsty
havaitsemaan, onkao siti nostettu
irti povdiin pinnasta ja siirrety
kokonaan toiseen kohtaan pov-
tid. Tiamii ei vlieensi haittaa tavan-
onmatisia ohjelmia, joissa kuva-
ruudulla hiiren litke vaikuttaa
vain kuvaruudulla liikkuvan koh-
distimen paikkaan.

Entipi jos halutaan kopioida
viikkapa Suomen kartta koneen
muistiin hiiren avulla? Tuntuisi
helpolta asertaa kartea povdiille ja
liikutella sitten hiirti rajoja pit-
kin. Timi ei kuitenkaan tuota ko-
vin hwiid wlosta juuri edelli
mainittujen seikkojen vuoksi.

Tillaista toimintaa varten on
kehitetty eritvisid digitointipoy-
tifi. Niiden toimintaperiaatteena
on ilmaista tarkasti milli kohtaa
rajattua aluetta (digitointipintaa)
osoitinlaite Chiiri, kvnii, tms. ) si-
jaitsee. Tillaiset povdiit ovat ny-
kviiéin jo melko vleisii CAD-vm-

péristdissi, joissa pivdiin laajaan
pintaan usein painetaan paljon
ohjelmiston tuntemia komento-
ja. Niin povtid voidaan Kivueid
paitsi digitointiin ja hiiren liikku-
ma-alustana, myos komentojen
antamiseen.  Komentojen  anto
pOvdiistii, jossa ne ovat aina niky-
villil ja aina samoilla paikoilla on
huomattavasti nopeampaa kuin
minkiiiin kuvaruutuvalikon avul-
L.

Digitointipovtid  toteutetaan
useilla eri tavoilla. Kuva 3a esit-
tid kahteen potentiometriin pe-
rustuvaa rakenneta. Osoitinlaite
koostuu  kahdesta nivelesti ja
kahdesta pituuksiltaan tunnetus-
i sauvasta. Kun nivelet toteute-
tn potentiometreillid, voidaan
nivelten kulmat mitata suoraan
potentiometrien resistansseist.
Kahdella kulmalla ja sauvojen pi-
tuuksilla voidaan laskea varsinai-
sen digitointipisteen tarkka si-
jainti,

Toinen tapa on sijoittaa kaksi
mikrofonia povdin kulmiin ku-
van 3b mukaisesti. Digitointipis-
teessi sijaitsevasta kaiuttimesta
ihteviin ultraiiéinen voimakkuus
mitataan niin tarkasti, et siiti
voidaan piiditelli kaiuttimen etii-
syvs mikrofonista. Kun tunne-
tian pisteen etdisyvys kahdesta eri
pisteesti voidaan nididen muo-
dostaman kolmion avulla laskea
pisteen tirkka sijainti. Tarkasti ot-
taen néilli tiedoilla saadaan kaksi
mahdollista pistettii. murta toi-
nen on aina digitointipovdiin ul-
kopuolella, joten silli ei ole vii-
lidi.

Tulevaisuus?

Miti uvurta mahtaa tulevaisuus
dollisuutena pidetiin  puheen-
tunnistusta.  Mikipid olisikaan
helpompi tapa ohjata konetta
kuin "huastella ohojjeet seleviilli
savon kidilelli”, Nopea, halpa ja
luotettava puheentunnistus ei va-
litertavasti ole aivan lihitulevai-
suuden asia.

Kolmiulotteinen CAD-tekniik-
ka vaatii kolmiuloueista kivitiji-
liityneéd. Tahci varten on tulossa ja
jo olemassakin erilaisia osoitin-
hansikkaita ja  kolmiulotteisia
Usilmiilasimonitoreita”,

Kuvaputkien korvaaminen lit-
teilli néyvudlevyilli tlee myos
tarjoamaan paljon vusia mahdol-
lisuuksia. Tietokoneen monitori
voidaan asettaa esimerkiksi vaa-
kasuoraan asentoon povdin pin-
nalle. Tilloin valokyniit ja koske-
tusruudut varmasti kokisivat uu-
den tulemisen niiden ergono-
mian parantuessa. L
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®® Boxeissa on usein ollut Riistoja aakkosten
loppupdidin kirjaimista, eli niin sanotuista
skandeista. Yhdelle didkkoset tulevat ruudulle
niin Ruin pitddkin, mutia toiselle samat Rir-
Jaimet ndkyvdt aalto-ja bakasulkuina. Monet
eivdt edes tiedd millaisina bdnen ddnsd ja
oonsd toisten ruuduilla ndkyvdt, vaan luule-
vat asian olevan Runnossa, kun omalla ruu-
dulla merkit naytidvdt oikeilta.
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kandiongelmat johtuvat suu-

reksi osaksi siitid, ettd alunpe-
rin jenkkilissii, jossa suurin osa
nykvisisti purkkisoftista on val-
mistettu, ei ollut mitiin tarvetta
ryhtyi tekemiiiin ohjelmia, jotka
hallitsisivat myos kansallisia eri-
koismerkkeji. Niimii erikoismer-
kit kuitenkin 10ytyiviit tietoko-
neiden merkiston vlipiiisti. Kos-
ka niitii ei tarvittu, ohjelmista teh-
tiin sellaisia, etteivit ne hyviksy-
neet kivtdijildiiin merkkeji, joi-
den numeroarvo oli 127:n yli-
puolella. Kun sitten joku suoma-
lainen Viind Piikkonen hankki
tillaisen ohjelman ja perusti
oman purkin, ei hiinen nimensi
kelvannutkaan koneelle kuin Vai-
no Paakkosena.

Aluksi timi ei haitannut juuri
ketiidn, mutta harrastuksen ede-
tessi, "Kuinka monta niisti halu-
sitkaan?"-kvsymysten  muotou-
essa uuteen muotoon ja Sv-
sOppien kyllistyessi  vastaile-
maan joka toiselle kivttijille
asiasta: "Mix mun maerkit ei
naey???", keksittiin tehdid ohjel-
mia, jotka muuttivat aakkosten
vihinkiytettvjd kirjaimia niiksi
kaivatuiksi merkeiksi.

Skandiohjaimet

Silloin kun tietokoneet eiviit vie-
i mahtuneet kunnolla huonee-

seen, oli kivtOssd 7-bittisid linjo-
ja, joilla saatiin siirtyvmidh vain
127 erilaista merkkid. Siksi AS-
CllI-standardi ulottuu vain
127:ddn asti. Kaikki siitd vlospdin
255:een asti on valmistajan oman
harkinnan varassa. Esimerkiksi
IBMPC-vhteensopivissa koneissa
loytyy 44,0 juuri tuolta alueelta.
Kun boxiohjelmatkin uudis-
tuivat ja hyvilksyiviit viesteihin
myds 127-255:n wililldi olevia
merkkeji oli soppa valmis. Viind
Pddkkdnen kirjoitti  viestinsi
edelleen 7-bittisilli merkeilli,
koska nimiin ndmii kirjaimet ei-
viit vield kelvanneet. Matti Virta-
nen 1aas ei tarvinnut endi mitiin
apuochjelmaa ja sanoi sanottavan-
sa 8-bittiselli merkistolli ja pyysi
Vidindid kirjoittamaan dikkosid,
eikii P{{kk|si{. Piikkosen oli ni-
mensi takia pakko kivttidd 7-bit-
tistd d:td ja O:d ja hin ihmetteli
Matin kantaa asiaan. Hinelle kun
nikyivit kummatkin kiistaa ai-
heuttaneet merkit aivan oikein.
Kun joku sitten huomasi, etti
hiinen koneessaan on jinnii gra-
filkkamerkkeji tuolla erilaisten
hieroglvfien seassa, tuli tarjolle
erilaisia ANSI-grafiikkaa (grafiik-
kamerkkejd ja vireji) hyOdynti-
vid ohjelmia, jotka hyviksyiviit
myds IBM:n merkistostid [Oyryviit
didkkoset. Tilloin alkoi menuihin
ja logoihin ilmestyi IBM:n gra-
filkkkamerkkien sekaan PC-vh-
teensopiville sopivia dikkosii.
Kun boxiohjelmatkin uudis-
tuivat ja hyviiksviviit viesteihin
myds 127-255:n wvililld olevia
merkkeji oli soppa valmis. Viiné
PaikkOnen kirjoitti  viestinsi
edelleen 7-bittisilli merkeilli,
koska nimiin nimi kirjaimet ei-
viit vield kelvanneet. Matti Virta-
nen taas ei tarvinnut endid mitdidn
apuohjelmaa ja sanoi sanottavan-
sa B-bittiselld merkistolli ja pyysi

BITIT
LINJOILLA

kkoset

Windd  kirjoittamaan ddkkosid,
eikii P{{kk|si{. Piikkdsen oli ni-
mensid takia pakko kiyttdd 7-bit-
tisti 4:td ja O:1d ja hidn ihmetteli
Matin kantaa asiaan. Hinelle kun
nikyivit kummatkin kiistaa ai-
heuttaneet merkit aivan oikein.

Monipuolinen MBBS

Soppaa tuli hiimmentimiiin Nor-
jalaisen ohjelmatalon Gallagher
& Robertson A/S:n valmistama ja
kehittimi MBBS-boxiohjelmis-
to. Ohjelma hallitsee kaikki tar-
peelliset pohjoismaiset ja eu-
rooppalaiset erikoismerkit ja sa-
malla se on lihes tivdellinen
myds kiyttijin kannalta. Haluttu
kieli on valittavissa niin monen
erilaisen joukosta, kuin SysOppi
on siihen lGvtinyt. Tihin men-
nessid on kilfinnetty ainakin eng-
lanti, suomi, norja ja nyky-norja.
Ruotsi on kiinnoksen alla, joten
kansallinen vihemmistOmmekin
piisee piakkoin nauttimaan oh-
jelmasta omalla didinkielelliin.

Tieto MBBS:n ominaisuuksista
ei ole vieli tavoittanut Liheskiiin
kaikkia kiivttijidi, varsinkaan niiti,
jotka litkkuwvat erilaisissa

OPUS/QBBS-nettipurkeissa.
Niille kivtidjille olen koonnut
heidiin koneilleen sopivat mer-
kistGasettelut (kuva 2), koska
lilan harva viitsii lukea helpit tai
SysOpin tiedotukset asiasta ja on
tdten tdvsin tietimitbn siidi, et
hiinkin voisi asettaa merkistonsi
myds muille nilkyviiZin muotoon
parilla  komennolla. Kaikissa
MBBS:issi niimid komennot ovat:
Fiéimenusta U-komennolla Utili-
ties- valikkoon (nimi vaihtelee
eri kidnnoOksissd, kivtin tissi
englantia). Tisti valikosta S-kir-
jaimella niet Sysopin asettaman
oletusarvon.

Mikili olet epiivarma kiytti-
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64 $40
91 S§5B
92 35C
93 §$5D
94 S$5E
96 $60
123 8718
124 S'C
125 §7D
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Kuva 1. 7-bittinen kansallinen erikoismerkisti suomi/ruotsi.

miistiisi merkistosti voit pyvhkii
timin oletusarvon pois ja laittaa
tilalle ?-merkin, jolloin nidet 7
merkkid, joiden perusteella voit
valita sen kohdan, miki sopii
ruudullasi nidkvviin oletuksiin.
Suomessa se on vleensd on IBM
tai SF7.

Yksi hyvi tapa testata tuo on
asettaa kartta SF7:ksi ja kokeilla
antaako boxi takaisin didkkosid.
Jos ne tulevat oikein on karttakin
melko varmasti oikein. Ellei tule
jirkevin nidkoisid kirjaimia, voi
kokeilla merkistén vaihtamista
IBM:ksi. Jos vielidkin epiilet, ettet

Merkisto

Ohjelma
Amiga:
VT100 2.8sc
Online

JRComm
NComm

Miki tahansa

SF7 (jos ohjelmasta on valitu ddkkoset piille)
SF7, IBM, ISO (horjuvaurtta eri versioiden viililld!)
SF7, IBM (riippuen merkkiajurista)

Muissa ohjelmissa SF7 tai ISO (mikiili on valittu
koneen omat asetukset Setmap S-komennolla).
Amigan perusmerkistd on 1SO-standardin

mukainen.

Atari ST:

Yleensi IBM, kiivtettidessi draiveria/ajuria SF7

Atarin merkisté on sama kuin IBM (Extended ASCII).

C-64/128:
Sypterm I/11

Lihes poikkeuksetta SF7 (MBBS ei tue PETSCIIti,

joka on Commodoren oma "standardi”. PETSCII:hin
kuuluu piddasiassa grafiikkamerkkeji, joten ddkkoset
joudutaan luomaan erikseen.)

Apple kulkee omia polkujaan, murta sitii tukeva ajuri
(MAC) on titd kirjoitettaessa valmisteilla.

Macintosh:

PCG-term SF7

PC:

Procomm SF7 (vleensi), IBM
Telix IBM (yleensi), SF7
Transsend IBM (yleensd), SF7
Galink Miki tahansa

PC:ssii yleisin on IBM, mikiili kiytit jotain
skandiajuria (draiveria 7H, 7DOS tms.) on

merkistiisi SF7.

Muut koneet: Suurella varmuudella SF7, laita -merkki
niappidimistdn valintakohtaan ja tarkista.
Ellet osaa, pyvdi SysOpilta neuvoa.

Kuva 2. Eri Roneille sopivat MBBS m merkistoasetukset.
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ole lovtinvt oikeaa, voit J-komen-

nolla etsii sopivan alueen
(=konferenssi), jonne jitit Sy-
sOpille niiytteen ddikkosistisi ja
kysvt nikyviitkd ne sinne oikein.
Muista kuitenkin, ettii vaihtaessa-
si terminaaliohjelmaa, voi timi
nippiinkartta olla sille ohjelmal-
le "viiird', vaikka ruudullasi kaik-
ki nidkvykin oikein.

Jotta varmistaisit saavasi kun-
non piiteohjelman, jota ei het-
keen tarvitse vaihtaa ovat Amiga
ja PC-kévttdjit tissd suhteessa
etulyOntiasemassa. Gallagher &
Robertson A/S on mvos valmista-
nut ehkii parhaimman mikroille
saatavan piitechjelman: GA-
LINK. (Olen ndhnvt myos Teli-
xin..;-) Timid ohjelma hallitsee
samat merkistot kuin MBBS ja
niitd voi vaihtaa kitevisti 'len-
nosta’. Till6in vain pitdd varmis-
taa, ertd olet valinnut saman
myis siitd MBBS-purkista, jonne
spitat.

Ohjelma "keskustelee” MBBS-
ohjelman kanssa esim. imuroi-
taessa tai lihetettiessi tiedostoa
ja siirtyy automaattisesti siirti-
miin ohjelmaa  havaittuaan
MBBS:n lihettimin koodin. Oh-
jelma toimii luonnollisesti myés
soittaessasi muihin purkkeihin,
joissa voit kivtrdd merkistond jo-
ko SF7:44 (KSF) tai IBM:iid (KPC).
MBBS ja GALINK-ohjelmat ovat
kaupallisia ja tehddidn jokaiselle
vksiloitynid kappaleena omalla
tunnuskoodilla varustettuna.

Amiga-kiivttdjille GALINKia
vastaava ohjelma on ShareWarea
oleva NCOMM. Sekin, kuten esi-
kuvansa GALINK, hallitsee samat
ndppédinkartat kuin MBBS ja silli

on paljolti samoja ominaisuuk-
sia, kuten G&R:n automaattinen
tiedostonsiirto. Ohjelma |Gvtvy
monesta MBBS-boxista ja ny-
kviddn mvds muistakin, joista sen
voi maksutta imuroida itselleen.
Kavtostd olisi hvvi maksaa norja-
laisille tekijoille heididn pyvti-
minsd summa rahaa, jolloin péi-
vitykset tulevat automaattisesti.
Ellei ole tyyvtyviinen ohjelmaan,
ei luonnollisesti tarvitse maksaa
mitidin.

Sekid GALINK- etti NCOMM-
ohjelmiin on vield saatavissa
ReadMail- apuohjelma, jolla voit
MBBS:n GRAB-komennolla (Ke-
ridi uudet viestit ja pakkaa ARC:1-
la/ZIP:11d) rekemistid viestipake-
tista lukea viestit Off-Line ja vas-
tailla niihin kotonasi. Jonkin ajan
kuluttua voit soittaa uudelleen,
jolloin Readmailin tekemi scrip-
ti kv hakemassa uudet viestirt ja
lHhettiii kirjoittamasi vastaukset.
Varsinkin kaukopuheluissa timi
niikvy alentavasti puhelinlaskuis-
sa ja muutkin piddsevit kilvmiin
purkissa, kun vksi kiyttdjd ei va-
raa sitii tunniksi kerrallaan.

SysOpeille tiedoksi

Missidin ei ole méiritelty "SF8"-
karttaa, jossa on seki 7- ettd 8-bit-
tiset didkkoset. Jos boxissanne ei
voi kirjoittaa kuin 7-bittisid ddk-
kisid, ei 8-bittisid pitdisi mennd
tunkemaan menuihin, jos pii-
kieleninne on suomi. Jotta tihin
saataisiin jotain selvyvtti, olisi lo-
gin-teksteissi hyvi huomauttaa
siitd, mitd ndppdinkarttaa purkis-
sa pitdisi kdytidd, esim. "Prefer-
red character set here is IBM", tai
sama suomeksi ellei halua snob-
bailla englannilla.

Tietenkdin ei pidi menni
kohtuuttomuuten tyylilld: "Tailli
saa kdyttidd vain IBM:n ndppdin-
karttaa — muiden kdyudjit me-
nettivit oikeutensa”. Tillaista on
joissain purkeissa jo niyttinyt ta-
pahtuneen, mikii ei varmasti ole
sellaisten suosiossa, joiden pii-
teohjelmat  hallitsevat  jonkin
muun asetuksen. IBM Extended
ASClIsta ei ole missdin sanottu,
ettd vain sitd saisi kiyttiid purk-
keissa liikuttaessa. Kuitenkin sen
kiivttd on suositeltavaa PC-kKonei-
den vleisvvden takia.

Boxilistaa pitdd nvkyiiin Spru-
ce Wood Lane MBBS, 941-833
162, V.32 ECM, 24H. Lista liikku-
nee myos FidoNetissd, mutta uu-
s5in versio on aina saatavissa
SWL:sti. O
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ikroprosessorien aikakaut-
ta edeltivilti esi-prosessoriselta
kaudelta oleva sananlasku. Var-
sinkin C-64-maailmasta Amigaa
ohjelmoimaan siirtyneelle moni
asia on aluksi outo. Amigassa ei
ole kiinteiti muistiosoitteita, jot-
ka voisi opetella ulkoa, ohjelmat
latautuvat muistissa minne mil-
loinkin (riippuen vapan muistin
sijoittumisesta ), muisti ja oheis-
laitteer on varattava ennen nii-
den Kivudd ja niin edelleen.
Mvoskiiin kidntijit eiviit ole vhei
vksinkertaisia kuin ennen ja
vlieensi tarvitaan Kilinnoksen li-
saksi mvos linkityvsvaihe ennen
kuin ohjelma on ajokunnossa.
Miten ohjelman Kiiintiminen ja
gjokuntoon saattaminen  sitten
oikein tapahtuu?

Kiidntijii on moneksi

Amigalle 16vtvy runsaasti erilai-
sia ja -tasoisia assemblerkiiinti-
jid. Osa kiintijisti on tietysti kau-
pallisia, mutta joukkoon mahtuu
sentiddn useita PD-ohjelmiakin.
Kaupallisia ovat muun muassa
Metacomco, SEKA, Cape ja Dev-
pak. Lisidksi esimerkiksi Latticen
ja Manxin C-Kiiintijien mukana
tulee myds makroassembleri.
Koska nididen kiintijien vapaa
levittiminen ei ole luvallista,
keskitvtidiin  tissd  vhrevdessi
AG8k-nimisen PD-KiEintijin esit-
telvyn. A68k on lisiiksi varsin pit-
kiille Metacomco-yvhteensopiva.
Varsinaisten kiintijien lisiksi
on olemassa monitoritvyppisid
ohjelmia, joista hyviind esimerk-
kind on Timo Rossin Amiga Mo-
nitor, jonka nvkvinen versio on
1.24. Monitorien avulla on mah-
dollista ohjelmoida, mutta suur-
ten ohjelmien teko on erittiin
tvilastd ilman kunnollista kiidin-
tijid, joka mahdollistaa symbo-
listen osoitteiden kivion ja ohjel-
man helpon muokkaamisen. En
tule koskaan esitiimiiiin  ohjel-
mia muodossa, jossa ne kelpaisi-
vat monitoriohjelmalle, koska
PD-kéintiEit  hoitavat  homman

huomarttavasti helpommin eiviit-
kil rasita kenenkiiin lompakkoa
liiaksi.

®® Lukijakysymyksistd

pdditellen on paikal-

laan selvittdd muutamia Amigan assembler-
ohjelmoinnin perusteita Sisdpiirissd. Monet
ovat Rkyselleet include-tiedostoista, kddnltdjis-
td, linkkereistd ja amiga.lib-tiedostosta sekd
Pwitdneet apua omia ohjelmiensa Rddntdmi-
seen. Tdmdin Sisdpiirin pitdisi vastata aina-

kfﬂ osaan noista

Lihdekoodaaminen
Ensimmiiinen wvaihe ohjelman

teossa suunnittelun jilkeen on
iihdekoodin kirjoittaminen jol-
lakin editorilla. Tihiin tarkoituk-
seen sopii vaikkapa Amigan mu-
kana toimitettava Ed-editori, el-
lei parempaa satu mistiin 1Ovti-
miiiin. Ainoa vaatimus editorin
suhteen on, etti silli voi tallentaa

tekstin - ASCII-muodossa  ilman
kontrollimerkkeji.
Kivtettiiessi AO08k:n tapaista

makroassembleria voi omaa vai-
vaansa helpottaa kiyvteimilli niin
sanottuja makroja. Makro on piit-
ki lihdekoodia, jolla on oma ni-
mensii ja johon voi liitvi tietyjd
jelmassa esiintyviit makrot niiti
miiriteltiessid annetulla koodilla
sijoittaen siithen mahdolliset pa-
rametrit. Kuvassa 1 on esimerkki
vksinkertaisista makroista PUSH
ja PULL, joiden avulla siiistetiin
jonkin verran kirjoitustyGtd  ja
viltetiin virheiti.

Makroihin voi rakentaa mvos
enemmin dlyid kidyttdmilld eh-
dollisia rakenteita, jolloin makro
purkautuu kidinndksen aikana
eri tavoin riippuen sen periin
kirjoitetuista parametreista. Mak-
rojen parametreja  merkitiin
"\n"', missid n on parametrin nu-
mero 1..9. Makrolle annetaan
niiti kivtettiiessd parametrit ai-
van samoin kuin tavallisille pro-
sessorin kiskville.

Lihdekoodia kannattaa kom-
mentoida mahdollisimman pal-
jon, silld se helpottaa ohjelman
muokkaamista ja yvmmiértimisti
myOhemmin. Tuntuu uskomatto-
malta, mutta jopa omista ohjel-
mista voi olla vaikea saada selviii
kuukauden tai vuoden kuluttua
sen kirjoittamisesta, ellei ohjel-
maa ole kommentoitu kunnolla,

Includet

Yksi sekaannusta aiheuttava asia
tuntuu olevan include-tiedosto-
jen merkitvs. Amigan vakio-inc-
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jestelmin structureja ja vakioita.
Niiden avulla voidaan erilaisille
muuttujille, structureiden kentil-
le ja niiden arvoille kivttiid sel-
keitd nimiid pelkkien numeeris-
ten arvojen sijasta.

Vakioiden lisiksi include-tie-
dostoissa  voidaan  miritelli
muun muassa makroja, kuten
Amiga 3 -kirjan mukana tulevalla
levvkkeelli on tehty. Includet,
jotka 1ovtyviit myas Fish 247 -le-
wltd, sisidltiviit makroja kirjasto-
jen kiisittelvvn, tekstin tulostuk-
seen, merkkijono-operaatioihin,
grafiikan hallintaan, valikoiden
luomiseen janiin edelleen.

Kilinnettiiessi kidintijd vksin-
kertaisesti lukee kiyttidjin miii-
rittelemiit include-tiedostot ha-
lutussa kohtaa ja Kisittelee niiti
aivan samoin, kuin niiden sisilti-
mi lihdekoodi olisi ollut osa var-
sinaista ohjelmaa. Include-tie-
dostojen etuna on, ettei samaa
koodia rtarvitse sisillvitiid tr-
haan kaikkiin lihdekoodeihin,
jolloin sddstetdin huomattavasti
levytilaa.

Kiintiminen Kiy...

Amigassa kidnnostapahtuma on
kaksivaiheinen. Ensimmiisessi
vaiheessa lihdekoodi (C tai as-
sembler) kidinnetiliin objektitie-
dostoksi, joka ei sellaisenaan kel-
paa ajettavaksi. Objektitiedostoja
voidaan koota erilaisiksi kirjas-
toiksi, joissa olevia rutiineja voi-
daan myohemmin kiivttid omissa
ohjelmissa ilman, etti niiti tarvit-
see kiintid uudelleen vuden oh-
jelman vhteyvdessid. Esimerkiksi
C-kiiiintidjiar  kivttdviit  kirjastoja
runsaasti hyddykseen. Sen sijaan,
etii esimerkiksi printt-, puts- ja
strepy-rutiinit pitidisi kirjoittaa C-
kielisind jokaiseen ohjelmaan,
ne on kiinnetty valmiiksi Cin
mukana tuleviin  kirjastoihin,
joista ne poimitaan tarpeen mu-
kaan osaksi Kiidnnettivid ohjel-
miad.

Suuremmat ohjelmat voivat
muodostua useammista erikseen
kiinnettivisti osista, joista kusta-

kin syntyy oma objektitiedoston-
sa. Kun kaikki palaset on Kiiin-
netty, ne ja mahdollisesti tarvitta-
vat kirjastorutiinit linkitetiéin vh-
teen linkkeriohjelmalla. Linkkeri
(esimerkiksi BLink) lukee objek-
titiedostoja annettujen ohjeiden
mukaan ja tuottaa ajettavan ohjel-
man, jossa kaikki viittaukset ob-
jektitiedostosta toiseen on kor-
attu asianmukaisilla osoitteilla.
Linkkeri osaa myds poimia rutii-
nikirjastoista vain ne rutiinit, joi-
ta kussakin ohjelmassa tarvitaan.
Muuten ohjelmista tulisikin pit-
kid, onhan esimerkiksi Amigan
peruskirjasto eli amiga.lib 89988
tavua pitki.

Ennen gurua...

Vaikka AGSk-kiiintiji osaa kertoa
omasta  kiivtostidin  kohtalaisen
mukavasti, ei pienesti lisdtiedos-
ta liene haittaa. Usein ensimmiii-
nen ongelma kiintijin kanssa
on, ettii se ei 1ovdi include- tie-
dostoja mistiéin, Ongelmaan on
kuitenkin yksinkertainen ratkai-
su, optio -i. Tamin option periis-
sd kitdintidjille annetaan hakemis-
topolku, jonka pidsti includet
loytyviit, esimerkiksi -idf0:inclu-
de tai - iai:. Tarvittaessa optioita
voidaan antaa wseita, jolloin
eri hakemistoista. Riippumatta -i-
optiosta A68k etsii include-tie-
dostoja ensin cd-kiiskvlli asete-
tusta nvkyvisesti tvOhakemistosta.

Toinen tirkei optio on -0, jolla
ama objektitiedosto sijoitetaan.
Option peridin annetaan hake-
mistopolku ja tiedoston nimi,
esimerkiksi -oram:testi.o. Ohjel-
man nimen loppuun liitetédiin ta-
vallisesti ".0" merkiksi siiti, etti
kvseessi on objektitiedosto.

Joskus on tarpeen, ettd kidnti-
jd kehittidd kidinnOksesti listaus-
tiedoston, josta nikee sekii lih-
dekoodin etti tuotetun kdinnok-
sen heksadesimaalisena. Tidmii
tiedosto saadaan aikaan optiolla -
I, jonka periiiin tarvitaan jilleen
hakemistopolku ja listaustiedos-
ton nimi. Listaustiedosto voi olla
varsin pitki, koska siihen tuloste-
taan normaalisti mvos include-
tiedostojen sisilto.

Optiolla -q voidaan méiri,
kuinka usein A6G8K tulostaa niive-
tdn rivinumeron, jolla Kiinnds
on menossa. -q100 lostaa nu-
meron sadan rivin viillein, -q es-
tid tulostuksen kokonaan.

Muut kiifintiijin optiot on seli-
tettv kiidntijin mukana tulevassa
tiedostossa.

" .Key file .
A68k <file>.asm -oram:<file>.o -idf0:include | _
BLink FROM ram:<file>.o TO <file> LIB df0:1lib/amiga.lib

PUSH macro *reglist
movem.l \1l,-(sp)
endm

PULL macro *reaglist
movem.l (sp)+,\1
endm

Kuva 1. Yksinkertaisia makro-

Jja. I korvautuu kddnnettdessd
ensimmdiselld makrolle anne-
tulla parametrilla, siis esimenr-
kiksi "PUSH a0-a3” korvautuu
kddnnoksen aikana tekstillci
"movem.l a0-a3,-(sp)".

Jlinkitetiin

Linkitys  kannattaa  suorittaa

6.7 on PD-ohjelma, sitii uudem-
pien oikeudet omistaa Lattice.
BLink osaa mvyis avustaa kiveeiji-
parkaa varsin vuolaalla esitvksel-
ld, mutta seuraavassa kiivdiiin sil-
ti Lipi yksinkertaisen ohjelman
linkittiimiseen tarvittavat para-
metrit.

BITTI 4/90

Kuva 2. Lybyt komentotiedosto, joka kddntdd ja linkittdd sille an-
netun assemblerohjelman. Komento on muotoa “execute com tie-
dosto” missd tiedosto on kddnnettdvdn objelman nimi ilman .asm-
liftettd. Ajettava ohjelma syntyy annetulle nimelle tyé6bakemistoon.

FROM <tiedosto(t)> kertoo
BLinkille, mikil tai mitki tiedos-
tot on tarkoitus linkittdid, Tarvit-
taessa voidaan antaa mvis hake-
mistopolku. Tiedostojen nimet
on annettava kokonaisena .o- liit-
teineen, mikiili sitid on kiivtetty.
lee luotavan ajertavan tiedoston
nimen ja mahdollisen hakemis-
topolun. Tihidn nimeen ei vleen-
sd liitetid mitiin liitettd, jolloin se
vmmiirretiin helpommin ajetta-
vaksi tiedostoksi.

LIB <kirjasto> miiiritelee
kirjastot, joista linkitettiviiiin oh-
jelmaan mahdollisesti tarvittavia
rutiineja etsitiin. Tyvpillisesti ti-
hin annetaan ainakin amiga.lib,
josta lovtyy runsaasti hvodvllisii
rutiineja sekii mm. kaikkien Kiivt-
hjdrjestelmirutiinien  kutsuoff-
serit.

Kuvassa 2 on esitetty vksinker-
tainen execute-komennolla ajet-
tava komentotiedosto, joka kiiin-
tid sille annetun tiedoston ja lin-
kittiid sen amiga.lib-tiedoston
kanssa. Tiedostossa on oletettu,
etti includet 16vtyviit dfd:inclu-
de-hakemistosta ja  amiga.lib
dti:lib- hakemistosta.

It's the Guru time!

Kiinnoksen ja linkitvksen sekii
mahdollisten virheiden korjaa-
misen jilkeen onkin aika kokeil-
la, tuleeko guru kyliilemiiin oh-
jelmaa ajettaessa. Harva isompi
ohjelma toimii oikein ainakaan
ensimmiiselld vritimillid, joten
kannattaa vain olla sitkei ja vrit-
tid uwudestaan. Virheisti oppii
kaikkein parhaiten, huomatta-

Commodorelle sopiva levyasema KY-1000
(uusi malli OC-118N:sté)
nyt huhtikuun ajan vain 795 mk.
Normaali hinta 950 mk.
Suoraan meiltéd tai asiantuntijaliikkeista.

KARELIA COMPUTER KY
Puh. (973) 821945

Commodore

vasti paremmin kuin kirjallisuut-
ta lukemalla.

Jos ohjelma ei toimi, kannattaa
tarkistaa $- ja #-merkkien kivttd
ja se, ettei ole sekoittanut muisti-
paikan arvoa ja sen osoitetta toi-
siinsa. move.l muistipaikka,a0
siirtidi a0:aan muistipaikan ar-
von, EI sen osoitetta. lea muisti-
paikka,a0 tai move.l #muisti-
paikka,a0 sen sijaan ottaa a0:aan
muistipaikan osoitteen. move.l
(a0),d0 ottaa dO:aan a0:n ilmaise-
man muistipaikan sisdllon.

Kannattaa kiinnittid huomiota
mydis kiytettvien operaatioiden
kokoon. move.b siirtdd tavun,
move.w sanan (kaksi tavua) ja
move.l pitkin sanan (nelji ta-
vua ). Sanoja ja pitkid sanoja voi-
daan kisitelldi vain parillisissa
osoitteissa  johtuen  68000-pro-
sessorin toiminnasta.  Sanojen
osoittaminen parittomissa 0soit-
teissa aiheuttaa gurun 3. Koke-
nutkin ohjelmoija voi  Kiyetid
useita tunteja pienen virheen jil-
jittimiseen, miksei siis aloitteili-

jl.. O

Lisditietoja MikraBITIN polvelu-
kortilln. Rengasfo numero 1.
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AveriTARIN AMIGAN AARREARKKU

JA LOYTOJA MYOS MUILLE MIKROILLE

Miksi PD-levyt kannattaa tilata juuri Avesoftista?

jopa alle viikon (mikali joku tilaamasi tuote ei ole loppunut)
e luettelomme on suomenkielinen

kaista tilaamaasi kymmenta PD:ta kohti aivan ilmaiseksil

COLORIS

Peli, jonka pelaamista on vaikea lopet-
taa. Taman ensimmaisen taysin suoma-
laisen huippupelin menestys jatkuu.
Mikrobitin viiden tahden tulos on jo saa-
nut rinnalleen testimenestyksen Ruot-
sin ja Englannin pelilehdissa. Avesoftin

paras tuote. VAIN 1 69-

OLEN PALANNUT

DISKETTIRETKILTA,
TULE i

Dunlemet
disketit tosi

halvalla, mukana seka
tavalliset etta Ritari-tarrat.

' TYYLIKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkddmmat ja
kaytannollisemmat ritaritarrat disket-
teihisi ——

Talla huippuedullisella printteriporttiin
litettavalla daanendigitointilaitteella digi-
toit kayttdosi adnia, joita voit kayttaa
esim. soundtracker-ohjelmissa. Laitteen
mukana seuraa ohjelmalevyke.

Taysveriset Computer mikrokytkin
JOYSTICKIT ;

Computer Turbo
( 2 mikrofirea)

95;

Computer
Super Turbo
(4 mikrofirea
+ autofire)

129;

Tt 4T 6
I ORI ORK

AVESOFTIN
3,5'" DISKETTIBOXIT

yli 20 kappaleen
kirjiahyllyboxi UUTUUS 39:
69;

80 kappaleen suurboxi

¢ toimitusnopeutemme on yleisesta PD-monistuspalvelukaytannista poiketen yleensa

« toimitamme PD:n poikkeuksellisesti asianmukaisesti tarroitettuna -
» Ave-saastoohjelmia saat ainoastaan Avesoftista ja mika parasta tilatessasi meilta PD-
levyja saat valintasi mukaan joko PD-levyn tai arvokkaamman Ave-saastdohjelman jo-

,1*_ \"' ;i-l" =

; e
;s :'“E*fsﬁéiﬁ‘ L
e r<

.. BVE
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien ta-
voin niista puuttuvat suuret pakkauk-

sien painatuskulut. 39
-
’
kpl

1. AVE-PELIKENTTA
EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, jolla
rakennat pelikenttasi itse piirtamistasi ra-
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilgjen
(myds Hitex 3D), kaikkien mahdollisten
kombinaatioiden tuki. Erinomainen myos
Sprite, IFF, Block jne. tiedostokonversiol-
hin. Taydellinen dokumentointi. Suomen-
kieliset ohjeet Avehititluettelossa.

17

TILAA NYT TASKURAHAHINTALUOKAN PD
TAlI AVE-SAASTOOHJELMIA KOKONAINEN

NIPPU YHDEN TAYSIHINTAISEN PELIN
HINNALLA. AVESOFTISTA.

' PD-OHJELMAT

Eufr:: PD:n Darhalta

.:h-'“:x 1. HU _|"'1.a_5h-:|:.3 sar@ikuvia 0
ix 2 Tama hupa el op

.I'iirE" ¥ 24 Nyt entisia parempia soundeja
E'L'!El'i"-r 5 a W

ig us‘ kead ket
hyBtyohjelmia

$4 Manoney Music disk [l Machomaiset 25 minuuttia nyvaa tietokone
mutskkia Suositialemme
58 Space Acedemdo Dragers Lar I Uskomaton esitys ilman lisdmus
13
Eraxion Paras nakemamme kuva

50 Forgoten Reaims Shideshow by
huippumusa

M3 Ladja dokumentont

PELI PD
oeh-P0 on kokonaan autocboottaava
3 T oo
r !i-."':"‘l-F' f
r Elashbie 100 kenttaa

¥ DUQ :"-_.3 F'JI::I Eer jd furvaan takad-ajaplta
Man kuulusa pakdrratka 7'."""':"'."‘;"-%

L AINoa ku'_"'i-.""'- 2linen [eksliseskasiupe
Oty oefusStuU EUUiUE3an [Butapedn

rvaders ammuniape

.“-=‘=,.?‘.

l}r.-'r. J P LA D L B

shakkikavern k -LF"-E-E lekir pelaajatie
Hack | 0 roalipe .!x et [=3mustin
arm ku l.d aolipell Tarvitser [E3mystin

Net Hack "‘.'..'I' .'.|E'
Card Cames korttipelikokoeima

Hespuw, el jossd suamikn 11
Standart Cames Usermmpia tu

Ermire Ruipousuositiu wikamadllia

|:'| ::II s u‘. o b

AVEHITIT+VIRUS X 4.0

Nyt saat samassa paketissa suomenkieli-
set PD-luettelot (FISH 1—280, Faug
1—85, Eurc 1—82 ja Amigus 1—26) sekd

tarpeellisen viruskillerin. ~ _ _

Uusi virus Lamer |l J
uhkaa konettasi, va-
rudu siis ajoissa ja
hanki virus X 40

RUNSALDENS AT

19;

E - 1L L JW.FieTa

;{"‘m

18
19
20 Cosmic, peli sodasta ja rauhasta

&1

22
25

24
25
26
27

28
29 Quattro, sukua Tetrkselle 3 vaikeustasoa j@ musiikkl
30 Mirror Wars ammuntapell

51

FISH-PD
Naita tunmettuya POohmeimia saat medta vallla 1300 Mamakiry levyt si-
MItEvat muitakin ohjelmia mitd nakyy @55 Istassa Tilaa [ yilaty

¥28 Fefty Mouse vaihtaa hirren oikean ja vasemman napodimen toimin-

130 Noomm kommunkointi-ohjelma, seka apuohpeirma addcali, call info,

5
132
155
134

153
13

157

158
139

tag
g1
142
143

ora  fad

145
a5
a7
a8
49

50
£4

52

10

loukko tunnettuja
nusiikkiohjelmia

Escape From lovi moimintapel
Tetnx, sukua Tecriksele
Castle seikailupel

Bally I, kaanncs pelsta Click,

Stesnschiag ohjaat putcavia palos.

Paccer PacMan kloon:

Peters Quest, seikkailupeli

Paranaids Pako mielisaraalasta

Star Trek Trivial Pef sisaitaa 100 kyswrnysta aiheesta Star Trek
ferg. Klponi Ultima-roolipeleista orl tasiella, saaca mhiavia, kes
kustelia asukkaile, kayca kauppaa ja loihtia

Emporgs Mouse vaitaan, mutta miten?

Jump and Run, 50 grafikalla oteutettu peli

nat kbeskeradn

bmEom, PDCormert ja resd mail

File-tunnistaja paljastaa Fonttl pakkaus, iconi, komento jono, ajetta

va, C-lahde Frobjekti ja etc tedostot

Dbug makropohjainen C-debuggauspakett)

Brik capdedinen CRC tarkastusiista levykkedle 001—231

kovalewyn varmuuskogsdintiohjeima ja FFkuvien grinttavsohjelma
Epson yhieensopevilie kwoittimibe

Crcanner Mukana useita esmerkkikuyia eiavista nmisca

Optmoitu assembder versio Dhrystone nopeustesteista Mukana

88000 ja 68020

Kirjasto IFF-kuvien kasittelyyn. Esimerkkeja kirjasto-funktioiden kay:

tistd C. askembler- tal Basickielilla

Stenschiag Tetris-tyylinen peli

HandClean ofhjelma, jolla vol puhdisiaa esyaseman lukupadt. Tarit

ser mybs puhdstusdisketin

Dungeon Master-pelin kaikki 14 asoa ssaltdvat kartat FRkuvina

Helppokaytiomen RESETINKESTAVA Ram: levyasema

koneediton, ;olla woit valmistaa 150" 90 pikselin kokxsia 16 varsid

Jatti-Eoneita

Warp pakkaa disketin yhteen tiedostoon ja se voidaan purkaz

Jrwarpilia, ssaltaa chjelmat ja Bhdekoodt

Textdisplay-ohjelmalla vt scrollata exetitiedostngg kuim esim. “Mo-

e’ ja "Less

Bootintro, ponka volt littaa minka tahansa evyn Booturaan. voit

tehda sihen myos omat terveset

NoClickvaimennin, joka poistaa tyhjan bevyaserman naksahtavan

danen

Assembiertools-kokoelma biedostoja. joka kiinnostaa assembler oh

E'maijia Sisaltaa 140 macrorutina

“etHandier verkosto tiedostowen systeemikasittelija. vait kioda ver-

kon TOSEn Amgan kanssa

Slicer nayttaa Mandelbrot ja Jukakuvia Musta poiketen shcer va-

rasimoi saroa raakadatas ja won Fuorutua usedla kuvakulmilla

Paranaids mielisarraalastapakopel

Diskesady 142 levynkoriaa@a Parannettu versio tukee Standaro/Fast

file systeernia Tooma nyt myas 1 levyasemalla

CrossDos ahj@ima, jolla voit lukea MS-DosPC-Dos @ Atari 5T formaa-

U MUUTA
39-

undtracker Collection.

PH(A ILAUS
PUHELIMELLA
SOITA
931-656 919

Avesost

Kiulukatu 7 B &
33820 Tampere
Fax 931-656 844

'ﬁ 1¢'H
'h.UJ n@
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2. AVE MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tai hyotyohjelmasi samalle levylle talla

uudistuneella menueditorilla.

3. SURVIVAL-DUETTO

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi,
videokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille. Toiminnot ohjaat helposti sucraan
hiirella.

Lisatiefoje MikroBITIN palvelu-
kortilla. Rengasta numero 9.

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitet-
tya pelia.

1. The Universal Survival Game on asian-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiseikkai-
lu olemassaoclon taistelusta opintomaail-
massa.

2. King's Castle on aloittavalle englannin
opiskelijalle soveltuva suppeampi, mutta
myos kuvasymbolein varustettu seikkailu-

8. HUGEVIEW

Tama ohjelma nayttaa monen screenin
kokoisia Amiga/PC-kuvia.

Voit scrollata pehmeasti joystickilla koko
kuvan aluetta. Voit liittaa myds omia
D.Paint piirroksia chjelmaan.

peli.

4. MEMORIS

Ohjaa robottikitts tdssa jannittavassa 9. BLOODY
muistipelissa. Ald erehdy napeissa! Punai- AFTERNOON

nen tulos huono, keltainen tyydyttava ja
vihrea hyva.

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-
suojausohjelmalla. Voi suojata minka ta-
hansa tiedoston, jopa kuvatkin. Tehty suo-
jaus purkautuu automaattisesti aina sil-
loin, kun annat salakoodisi.

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitko, etta lottonumerociden valinta ei
perustu puhtdaseen sattumaan, vaan nii-
den esiintymista saatelevat. todennakdi-
syyden tasmalliset lait. Jos aivosi olisivat
supertietokone ja tietaisit kaikki palloihin
vaikuttavat voimat, voisit laskea, mitka
pallot kone valitsee. Tahan ohjelmaan on
ohjelmoitu vuoden 89 aikavalilla esiinty-
neet lottonumerot ja voit itse kirjata uu-
sien lottoarvontojen numerot.

Tama toiminnantayteinen ammuskelupeli,
joka tuo hieman mieleen Operation Wolfin,
on nyt saatavana ilman kalliita pakkauksia
Ave-saastoohjelmahintaan.

10. AVE-KORTISTONVALVOJA
Talld hiirikayttoiselld ohjelmalla pidat hel-
posti kirjaa monenlaisista asioista. Ohjelma
muistaa esim. lainaamistasi kaseteista tai
vaikkapa kirjoista 5 viimeistd lainaajaa
jokaisesta.

Tunnettu Axelen

PUHDISTUSDISKETTI

+ NESTE SEThmta 59

on paljon vahemman kuin hur:rJtomm

YMPYROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi iimainen chjelma jokaisesta mahdollisesta tilaamaasi 10 levyd kohti.
Veloitamme 19 mk/lavy sekd 19 mk postikuluja. Tilauksen minimikoko on 3 levyd tai B0 mk. Yhdestoista ilmainen levy voi
oila myds 39 mk arvoinen Ave-siistdohjeima.

ae0 Tilaan seuraavat tuotteet

EURO PD a 19
1 10 24 25 26 40 41 42 43 44 49 54 58
59 64 65 TO 73 V& T7Y 62 B3 B4 B85 BE 87

B8 B3 90 @1

PELI PD & 19
1 2 3 4 5 6 7 8 g 1 N
12 13 14 15 16 17 B8 1 20 2 22
24 24 25 26 27 28 29 30 I

FISH PD & 18,
226 230 231 232 233 234
239 240 241 242 243 245 246 247
250 251 252

AVE SAASTOOHJELMAT & 39,

1 2 3 4 5 E 7 B g 10

MUUTA (ESIM. JOKU MUL FISH TAl EURO PO)

235 238 237 238
248 249

Avesoft

Qe VASTAUSLAHETYS

Avesampler ddnendigitoila 1 ... 205;

Soundtracker Collection B .

Kirjahyllykotelo B a5
1

80 kappaleen suurboxi
3.5" disketit (10 kpl)

Avadisketti Wkpl) O ; e

groveo e bl R SOPIMUS 33820/7
Joystick (4 fire) B R "

Puhdistusdisketti 3,5'" 5 IR .59

Pundistusdisketti 5 %" 1 .. 59, 33003 TAMPERE
Coloris 1 ... 188

Avehitit + Virus X e .~

Mimi

Ldhiosoite

Postitoimipaikka

Puheglin

31




HULVATTOMAT TARJOUKSET KOMENTOKESKUKSESTA
C64 KAS

CB4DISK  BM

TO00 MOWANA JONES LCADVEN 7000 NMIA MASSACRE® FGHTER BOMBER B5.00
ACTON AMICH KOKOELMA 196,00 INDIANA JONESLAST CRUS  104.00 16.00 OPERATION WOLF B700 FOOTEALL MANAGER I £30.00 NIME §4.00
e RAMGER 000 KARATE ACE KOKOELMA 104 %mmv g;% FORGOTTEN WORLDS ﬁﬁ”wu 4B000
ALTERED BEAST £230.00 PRATES I04.00 GAUNTLET § 9400 gﬁm mm%nm %ﬁ
AMERICAN ICE HOGKEY B85.00 PITSTOP I 2000 GATTA'S SUPER SOCCER M000 Ear NS00 10KPL NIMET 2000
=10 Ba00SPACE DUEST IV Z20.00POWER AT SH00 GRy BASIC 30 COMPLER :a&mmmm 45100
AUDIO MASTER B COMPLATIONK 9800 STAR FLEET 1 BR.00 PRESDENT IS MSSING 04,00 GFA BASIC VIO NTERPRE 4850025 YKPL C ORE 4800
BATMAN THE MOVEE V00D MACRCENT 7 ROKOELMA STAR TR | B PAOUCT STEALTHRGHTER 10400 Gk o BT D900 525 500 kAL 80,00

BATTLECHESS OO0 MANIAC MANSION 96 00 RALLY CROSS CHALLENGE 6700 GIANTS KOKDELMA 220,00

TO00 MCROPROSE SOCCER 7000 RAMBO 2000 X
OO0 NEW FEALAND STORY B0.00 RED HEAT* G700 GOLDRUMNER 1 ag 4400
0800 OPERATION THUMDERBOLT 3600 RED STORM RISING 104 00 GOLDAUMMER | SCEM 1 54,00
7000 PHANTASE B T0.00 RENEGADE B 6700 GOLDRUMNER | SCEN 2 B0.00
OO0 RED 5 TORM RISING 9900 B7.00 GRAND PRIX CIRCLIT 4500
G700 GRID RON AMER FOO TBALL BB.00
%Enmum 8700 6800
YER 2160 BR0D FLNNING MAN
YEAGER FLIGHT TRA 24800 STUNTCAR RACER F000 SOCCER BOSS

CROUS GAMES OO0 SUPER 7000 SOCCER SOUAD 4800
SUPREME CHALLENGE KOK 85.00 %ﬂ FLIGHT BE.00
7000 TEST DRIVE I DUEE Z2600 ) MPOSSELE MESSION T £8.00
D500 TEST DRIVE I MUSCLE C 22000 SPORTSWORLD B8 KOKOELMAGT 00 INDIAMA JONES LG, ACTI 2000
3455“nﬂ,L_MP1.ATMI BH.00ULTIMA V OO0 SOUASH J BARRNGTON 4000 ; ES BO0O
7000 TOP TEN COLLECTION KOKO 700 UNTOUCHABLES (3000 STEVE DAVS SNOOKER 0000
000 TURBD DUTRUMN 400 VETTE 500 STORMLORD GO0
TO00 LLTMA TRLOGY 7000 WALIS 000 STORY 50 AR vOL 4 BR.00
T N MIDDLE EARTH* 000 STRIDER 108,00

VNDICATORS BEOD WAR
BIB00 WE ARE THE CHAMPIONS KO 2000 WAYNE GRETZKY HOCKEY 7000 STUNTCAR RACER
WLEARDS CROMWN OLYMPIAD

£8.00 BRO0
7000 7000 SLPER HANG ON MOTORCYCL
3D CYRUS CHESS 000 SUPER STUNT MAN
7000 SUPER WONDERBOY 00 i S
B5.00 _‘R%MW \TOR SUPREME CHALLENGE KOKOE TO.00 g'i.'-“ ST T g%
CIVIL WAR LIS ¥ 2200 poy TRKUJOYSTICKKORTTI B9800
19500 JEEFRAN GIVL. WAR 3 8700 TATO'S GON OP HTS KO 5,00
130.00 AN AN Y : 800 THREE MUSKET 7000
TO00 ARMHEM E 104,00 THRLL THE ar.00
29.00 : 8700 THRLL TME 185 A
Ry L CNF PN 10 BE.00 THRLL TME 7o
7000 B700 mllI:SEF 70
j=r -
70 ";?;133 TOP FUEL 477 i
00 TOP TEN 67
7000 AP 8 67

195.00 ATMUTH KAS SKXTO OHIEL
00 CHESSMASTER 2100 170,00 BARBARIAN I
196 00 SONFLICTS ELROPE 00 BARDS TALE B
MGUSE::EF nﬂf AT ﬁ&? E¥nﬂms K42 ORS* 6700 PHANTASE B
5 000 BOME COMMANDOS 871 ¥ g;ﬂg mm&ss;np POKER
260,008 104,00 POUCE QUEST I

BMD( KIDZ
000 %%Pm OF RADIANGE

C-64
PAKETTI
KONE

R33332883
ERBEREZRBRERRER

38
88
£

25
il
Eggg

83
88
;%;
£

g% APE

ARCHPELDGOS

G700 ASTEROIDS DELLXE

10400 BALANCE OF POWER
8900 BANKOK KMIGHTS

= W00 BARBARIWMAE

104,00 BARBAFIAN LLTIMATE WARR
8600 BARRARWNS PSYGNOMS

206.00CABAL
285 DOCHASE HO
70.00 COM UP CONMEXION KORDE Q.00
m%ww gggg
56,00 CYBERNOD 2 saoo} SHAKKI(MOD) ,
e 00 DAAGONS OF ELAME o 25001 NIPPU MUITA PELEJA
OO0 CFRLD B B0V g;ﬁ ALTERED BEAST " TO00
To DYNAMITE DUX G700 ANMALS OF ROME %ﬁ 1295,-
e te s
aroo
00
00

8333333

8288888

MT-81

NLQ-JALKI
TRAKTORI/KITKA

§883
8

ER22838822

TORY SOFRVOL D
£0.00 STOS

G000 B0eaC
E;E ﬂ%‘lhﬁﬂgﬁ 7 3000 STOS COMPLER
8800 BLOOD MONEY 00 STOS MAESTRO
206 BROMZE 00 BLOODWYCH OO0 STOS MAESTRO:
500 GOLF CONSTRUCTION SET 4000 BOMBUTZAL OO0 STOS SPRITES 600
2500 GRAND CRCUT 6700 BORODMNO BG EE TGANG
HARD DRIV BOULDERDASH CONSTRIT

8

00
0o
DO
00
00
00

=0
T0.00)

2

506
30.00
106,00
B8.00
G700 CABAL w000 88.00
4900 CALIFORMA GAMES® 38,00 STAP POKER 1PLUS 104 00
800 CHESS PSION TO.00 STUNTCAR RACER 70.00
00 7000 HOSTAGES B700 CHESSMASTER 2000 98.00
04 7000 HINT FOR RED OCTOBER 10400 CHESSPLAYER F0.00
104 00 105,00 N CROWD KOKOELMA 10400 COLOSEUS CHESS X 90.00
10400 155,00 NDIANA JONES LT ADV B7.00 a7.00
£8.00 EI6.00 NDIANA JOHES LAST CRUS 67 95.00
04.00 170.00 NTERMATIONAL KARATE + 7000
104.00 900 JET SET WLLYAMANGC MIN 40.00
Eﬁ 170.00 KALLICLINNAN AARRE 7000
705 O0KARNKTE AGE KOKDEL MA 7000
26 00 DAGLISH 30,00
10400 20,00
D400 85,00 170.00
iy TO.00 KK START 1 [i's] 2800
04 POPLLOUS 528 70 00 KONAM ARCADE KOKOELMA BEOD 8700
104,00 POPULOUS PROMLAND LAST DUEL 7000

B o0 POWER STRUGGLE 9900 LAST MMM ]
104.00 s FBOw PAR 4 GOUF 33%

RED STORM FISMG

104 00 FLIGHT 20,00

225
70.00 LEVIATHAN 30
T 7 KOHDELMA

7000 MAGMNIFICEN
g ROBOCOP 0500 MASTER CHESS
mmmﬁ'rmm MLICOMAR KA

B5.00
ROLLER COASTER RUMBLER IM0.00 NETHERWORLD
FVF OO0 NEW ZEALAND STORY
AN

KOMENTOKESKUS

PL 161, 90101 OULU PUHELIN 981-227741(KLO 10.00-20.00)

Mikali ohjelman kohdalla ei ole hintag, se larkoitiaa etla k&syn‘nyksessﬁ on uusi ohjelma, jonka hinta ei ollut ilmoitusia tehdessa tiedossa.
Oikeudet hinnamuutoksiin pidatetaan.

LIUKAS
PARTIKKELI

Jos komentaja Spock omistaisi
tietokonepeleji, titi U.S.Goldin
uutukaista hiin ei niyttisi. E-
Motion on firman New Age -lin-
jan  (joka heijastaa "90-luvun
stressitOntid, rentoa eliminta-
paa”) esikoinen, hiimiri prop-
leemipeli, jossa kontrolloidaan
palloa atomien, molekyylien ja
partikkeleiden ilsidn kiehtovassa
maailmassa. Mitd pelissid wvarsi-
naisesti tehdiin on tiysi arvoi-
tus, ja siiti on paha esittiid edes
suhteellista teoriaa.

"E-Motion merkitsee tietoko-
neille mitid Einstein hiukkasfvsii-
kalle”, hiukkasen hieno mainos-
lause kuitenkin.

BITTI 4/90

Ihmisidi piinaavar painajaiset ja
he Kirsivit pelkotiloista, vaikka
paha kolmipidinen Morgul kar-
koitettiin tuhansia vuosia sitten.
Olisikohan hin tullut takaisin?
Vain yhdelli ihmiselli on tar-
peeksi rohkeutta lihteikseen
Harriholgerin periin ja palaut-
taa maailma entisekseen.
Rainbow Artsin Turricanissa
on 13 tasoa ja yli tuhat ruudullista
tavaraa, ja kuten arvata saartaa,
normaalia ammuskelua lisdasei-
neen ja isoine loppuhirvidineen.
Kyllihin niille kvsyntidd riiceii.
Kadonnut kultakaivos kiinnos-
taa David O'Briania Palacen Co-
loradossa. Etiiisesti Barbaarises-
sa pelissi taistellaan intiaaneja
vastaan ja seikkaillaan muuten-

kin.

Simulointia

Simulaattoreiden ihmeelliseen
maailmaan tulee uusia ehdokkai-
ta kasakaupalla. Toisen maail-
mansodan tiuhat tankkitaistelut
voi Ardennien veteraani lipikiy-
di Loricielsin Sherman M4:1li.
Uusinta taistelutekniikkaa edus-
taa Apachentappaja LHX Attack
Chopper, jota voi koelentii
Electronic Artsin uutuudessa.
Microprose ei sekiiin pysy hil-

jaa. Golden Age of Railroads

on Sid Meyerin
VR:n"-peli, ja Silent Service ko-
kee saman kisitelyn kuin F-15.
PC-omistajille Lihinni tiedoksi.

"perustanpa

ST:n  omistajien  kannattaa
muuten vihin varoa uusia MP-
peleji. Nimittdin minun saksa-
ST:ni ei ole suostunut latamaan
STunt Carin uudelleenpakattua
versiota, kuten ei myoskiin P-
47+ tai Tower of Babelia.

VoI
HELVETTI!

Escape From Hell on nimeni
Electronic Artsin PC-uutukaisel-
la. Peli on juuri sitd mitd nimikin
vilittidd: ystidviparkasi ovat heirti-
neet lusikan nurkkaan ja siirty-
neet hiilille kiristymiiin, Sinun
pitidisi heidit pelastaa, ja matkalla
ihailenet Helvetin kauniita laava-
tasankoja ja kitkettyjd kaupunke-
ja. Mitdin liekintekoa ei matka
ole, sillid vastassa on nvkymaail-
man pahimpia hirviditi eli hevi-
rokkareita ja poliitikkoja. Vaihto-
housut lienevit muutenkin tar-
peen, on vastassa helvetillisid on-
gelmia ja muitakin pirullisia vas-
tustajia, jos kuiva sanaliekki salli-
raan.

Pakanoiden pelottelupaikkaan
tunkeutuu myos Steve Bak, jonka
Fire & Brimstone Kkisituelee
norjalaisen jumalan Thorin vael-
lusta ldpi helvetin. Peli ilmestyy
osuvasti Firebirdiltd, joka ei siis
lienekiiin vielid kuopattu.

VERSION UPDATE

Microprosen Red Storm Rising
ST-versiona ilmestyi tosin viime
vuoden puolella, mutta kerro-
taan tulevaa Amiga-versiota sil-
milldpitien jotain kun nvt vih-
doinkin sen sain. Peli on identti-
nen kuusnelosversion kanssa lu-
kuunottamatta selkedmpid niyt-
tjd ja sitd, ettd peli on kerralla
muistissa. Muu grafiikka eli nima
hauskat animaatioruudut néivei-
vit kuuslankusta dumpatuilta.
Jos kuuluu niihin harvinaisiin vk-
siloihin, joita kiinnostaa enem-
min peli kuin grafiikka, on RSR
kuumaa kamaa.

Toinen muinaisjddnne on
EOA:n Starflight, jonka Amiga-
versio on tullut ja ST-versio tulee
lihiaikoina. Ehkii hiukan alkaa
ikil painaa, sen verran simplisti-
nen peli on. Vaan eipi SciFI-roo-
lipelejii joka puussa kasva.
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® e Kolikkopelit tindidin
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ropelien isoveljet

T.mumm:[nm Amusement
rades Exhibition Internatio-
nal -messut pidettiin Lontoossa,
Olympia-messuhallissa. Toiveik-
kaina vierailimme katsastamassa,
mitd uwutta ja mielenkiintoista
messualueelta |ovtvisi, Mutta
kuinka kiivikidn, eipd nikynyt
messuesitteessii luvattuja video-
ja tietokonepeleji messualueella
eiki sen ulkopuolellakaan. Sen
sijaan kaikenlaisista pallomeristi
ym. pomppuloista ei ollut puu-
tetta. Edellimainituista syisti tut-
kailemme Lihinnid vain kolikko-
pelejd, joita riitti joka lihtGon

Kollaa kestii ja sillee...

Eniten oli tarjolla erilaisia am-
muntapeleji. Sovellutuksissa
loytyi niin vhden, kahden kuin
kolmenkin ammuttavia versioita,
joissa pelattavuus oli tietenkin
eri luokkaa kuin kotimikrojen
VASLAAVISSA.

Yhden ammuttavia peleji oli
vain ns. mekaanisia malleja, kun
taas kahden ja kolmen ammutta-
vat olivat tuhtia elektroniikkaa si-
siltivid kolikkopeleji. Hienona
lisiinii joka aseessa oli rekyvli, mi-
kil toi peliin toden tuntua kuol-
leen ilotikun sijaan. Varsinkin Cy-
ber Tankin kk-rekvyli oli sen ver-
ran jormakka, etti tihtiys piti
suorittaa ilmansuuntien mukaan.

Segan Line of Fire oli toteu-
tukseltaan ja pelattavuudeltaan
ehdottomasti messujen paras

Pariisista Dakariin Jalecon Big
Runilla.

v

Messujen nopeinta ja bienointa vektorigrafiikkaa l6i tiskiin Nam-
co Winning Runillaan. Penkki tuli tutulksi.

RITTI A/9N

W riiskintipeli. Grafiikka oli riitti-

vin nopeaa ja kolmiulotteisuu-
den vaikutelma oli onnistunut ki-
VaSEi.

Sisdelimistd  pitiville rvhmii-
sieluille SNKn kolmen pelattava
Beast Busters oli omiaan. Mvis
saman firman MechaNized At-
tack tuntui olevan kova sana, ei-
ki TAITOn vanhaa Operation
Thunderboltiakaan viki kart-

ranut.
Rambo III taas vetosi enem-
min commando-tvyppisesti

vaeltelusta pitiiviin, tekijini Tai
to. Etsintiid ja pelastamista tosi-
michille lupasi kaksin pelatava
5.AR. (Search And Rescue), jossa
pdimidirin voi saavuttaa monia
eri reitteji kivttien. Tissikin pe-
lissii maisemaa kaunistavat suo-
lenpiitkit ym. ent. eliivi

Vektorigrafiikan juhlaa

Atarin Hard Drivin’ oli aivan vh-
td hyvii kuin ennenkin, mutta kol-
mantena messupdivinid piddsim-
me kisiksi NAMCOn Winning
Runiin. Silmiit pyoreindid ja suu
auki himmistelimme sulavaa ja
vksitviskohtaista vektorigrafiik-
kaa. Grafiikan nopeus hakkasi
Hard Drivinin vaikka vasemmalla
kiidelli takaperin. Kun mukaan

Etualalla urbea reportieri testaa benkensd Raupalla Neamcon Four
Traxia.

luetaan litkkuva ohjaamo ja hyviin
diiniefektit, emme voineet olla
muuta kuin onnesta ovaalit. Vih-
doinkin vektorigrafiikka alkaa ol
la tarpeeksi nopeaa. Positiivinen
lisii formulapelien kaartiin.
Melkein vhti suurella nopeu-
della ja hiukan Power Dromehta-
vaan tyvliin Atarin Stun Runner
idtti hiukan heikon vaikutelman
Pelissidi  kaahaillaan putkissa ja
ampuillaan muuta  liikennettii.
Harmillista vain, etteiviit Microp-

rosen kolikkopelit luonnollises-
tikaan olleet ehtineet messuille.
Olisi ollut kiva vertailla toteutus-
ta kotikoneversioihin

Tukka putkella

Muistakin ajopeleisti oli esilli
liitkuvarunkaoisia versioita toden-
tuntua  luomassa. Hyviinid  esi-
merkkini Jalecon Bic Run, jossa
cruisaillaan tuhartta ja sataa Parii-

sista Dakariin, Jalecon edustajan |

mukaan pelin pitiisi kehittidd ajo-
tapoja?? Emme kyenneet hah-
mottamaan milli tavoin?

Lisidd liikuvarunkoisia tarjosi
Namco, jonka Four Traxissa vii-
hintiiiin kaksi (enintiiin kahdek-
san) pelaajaa kilpailevat toisiaan
vastaan nelipyoriisilli  monki-
joilli. Hyviind puolena tissi pe-
lissii oli mahdollisuus hillitd vie-
istuvan  kanssapelaajan
vauhtia siirtymiillid fyysiseen kon-
taktipeliin.

ressi

Muuta kivaa

Kuten messujen englanninkieli-
sesti nimesti voi péitelld, ei anti
rajoittunut  pelkistiiin peleihin
The Smiling Lion Company oli
tnonut  ndvtille  16-paikkaisen
SR2-elokuvasimulaattorin,
pidsimme mukaan moottoripyo-
rin koeajolle. Olipa hupaa kat-
sella ulosastujien ilmeiti, omista
puhumattakaan.

Messuista jii hieman latistunut
jalkimaku video- ja tietokonepe-
lien totaalisen puuttumisen ta-
kia. Huipputason snooker-mat-
sit, kolmiulotteinen puhuva ho-
logrammipii eiki edes hieno
messuvierailijan rintalappukaan
paljoakaan lohduttaneet. Ei vaan,
niin se kiiv, sano Kurt Vonnegut.
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SUOMEKSI:
Magus #3
Tie Tahtiin 2300

Gloranthan kultit
(huhtikuu RQ)

Space Hulk
Blood Bowl
Squad Leader
Civilization ot

Postimy ynti
Helsingista

Pavunvarsi (2300 seikkailu)

SAANNOT SUOMEKSI mm:

Runeberginkatu 50
00266) HELSINKI
90-406 587

Fantasiapelit Oy

Suomen ensimmaisesti rooli- ja strategiapeliliikkeesta

Fanitnsinpelit o.

MUUTA UUTTA:
- Space Marine

Deathwing
Creatores & Treasures H
Monstrous Compendium 4
Rolemaster 2nd edition
Treasures of Middle Earth

Rongankatu 5-7
3310 TAMPERE
031-225 200

seka rajusti muita peleja ja
pienoismalleja.

Rauhankatu 1
20100 TURKU
921-328 413
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®® Kuolema vieraili jdl-

leen seikkailijaseurueemme luona.
Eipd kdynti sindnsd mitddn mutinaa
aibeuttaisi, muiia saipa tuo vanba
viikatemies boukuteltua mukaansa
kaksi porukkamme taistelijaa, ja se
ei ollut bauskaa se.

K;likt'n piti sujua helposti ja oikeastaan niin kivikin.
Pieni inhimillisyyden osoitus vain koitui
kohtalokkaaksi...

Haltiatar Maggie, kiiipio Darin, taistelija Gor, uusin
vstivimme, puolihaltia Astaroth ja mini olimme juuri
eliminoineet eriin epdilyttivin miekkosen. Timi oli
tullut tarjoamaan porukan asuttavaksi taloa, muka
Sandurionin kaupungin lahjana.

Astarothin toinen puoli perivtvy bologeilta, hiin
suhtautuu varauksella lihes kaikkeen haltialliseen
hommaan. Niinpi hiin tillikin kerralla otti selviii
miehen taustasta ja sai selville ettei ainakaan
kaupungin johto tiennyt mitiiéin moisesta hankkeesta.
No, pienen tinimisen jilkeen dijd tunnusti ja
loppujen lopuksi selvisi ettd hiin oli toivonut meidiin
sijoittavan kaikki harvinaiset taikaesineemme tuohon
taloon. Kun olisimme muualla, hiin olisi hoidellut ne
nippiristi itselleen.

Jossain vaiheessa Astaroth téniisi miesti hiukan

liian lujaa (kahden kiden miekallaan) jolloin timi
katkesi. Olimme kovasti pahoillamme ja aloimme
tutkimaan miehen majapaikkaa.

Sieltd 16vtyneiden tietojen perusteella selvisi etti
mies oli sopinut tapaamisesta jonkin joukkion kanssa
parin piivin kuluttua. Arvelimme voivamme napata
kerralla koko rosvojoukon ja sonnustauduimme
matkaan.

Péiviin ratsastuksen jilkeen saavuimme lihelle
papereihin merkittvi kohtauspaikkaa. Astaroth halusi
lihted vksin rosvoja tapaamaan aikoen himiti nditd
jollakin keinolla. Me muut jdimme liheiseen
metsikkéon valmiina toimimaan tarpeen mukaan.
Jonkin aikaa odoteltuaan Astaroth niki yhden

haltian ilmestyviin pensaiden takaa. Nippiristi
Astaroth runoili olevansa tappamansa miehen asialla ja
kertoi timiin odottavan liheisessii kylissd. Haltia mietti
hetken, haki sitten loput joukkiostaan ja ldhti
seuraamaan Astarothia polkua pitkin.

Me muut huomasimme kavempaa etti joukko
koostui kolmesta miehesti ja vhdestii naisesta. Helppo
nakki, kivi varmasti monen mielessi.

Sen enempid verisid vksityis-
kohtia kuvaamatta me voitimme
taistelun, joka viistimiitti seura-
si. Astaroth jidryi hetkeksi, pari
rosvoista nukahti, mutta muita
loitsuja ei sitten  kivteuvkiin,
Kirveet, miekat ja rosvoneitosen
aamutihti puhuivat puolestaan,
Kun taistelu taukosi, olivat rosvot
vhtid lukuunottamatta menehty-
neet. Me selvisimme haavoilla ja
mustelmilla, paitsi onneton Asta-
roth joka sai nuhan.

Viimeisen kelmin vihdoin he-
rittvd sidottuna rvhdvimme jut
telemaan. Pienen pyvtelvn (Asta-
roth todella osasi sen!) jilkeen
kumppani suostui johdattamaan
meidit saaliskiitkolle, Olimme
sangen pettvneiti moisiin ros-
voihin  avattuamme aarrekam-
mion luukun. Saalis oli muutama
kvmmenen eloria ja pieni kultai-
nen sauva. Siind kaikki

Astaroth hienotunteisesti pot-
kiskeli miesraukkaa ties i
kvsellen samalla missi OIKEA
aarre oli. Sellaista ei kuitenkaan
tuntunut olevan, ja siitihin o
rosvoressukka sai taas kidrsii

Aikansa piinaa kestettyiiin van-
kimme valitusten lomassa vaati
mithdollisuutta rehelliseen kak-
sintaisteluun, Hiin ei halunnut
kuolla kidutettuna vaan kunnon
taistelussa! Olimme huomanneet
michen varsin heikoksi iskijiiksi,
joten ennen pitkiid Gor lempeiis-
ti lupasi ottaa vastaan haasteen
(Gor itse oli mestari miekankiiv-
tiissi ja odotimme ldhinni teu-
rastusta ),

Hiin vapautti miehen siteisti ja
liihti Astarothin kanssa etsimiiiin
sopivaa taistelupaikkaa. Pitkiille
he eiviit ehtineet kan valtava tu-
lenleimaus iski heihin takaapiin
rijivtien molemmat  taivaan
tuuliin. Huomasin tilanteen heti
ja annoin miehen maistaa omaa
Lidkettiiéin (vai pitiisikd sanoa
loitsuaan ). Kuului humahdus ja
ukko itse katosi tulen keskelle.
Olin kuitenkin auttamatta mvo-
hiissid, mikiifiin ei voinut auttaa

=—>

kumppaneitamme

Tutkimme vmpiriston. Kaikki
miti vstiivistimme 1Gvsimme, oli
Gorin  jumalalleen  pvhitetty
amuletti. Eipi ollut sekiiin autta-
nut

Eipi siind sitten muuta kerto-
mista olekaan, Koetamme viirvii-
ti pari mahtavaa taistelijaa edes
menneiden tilalle ja vrigimme
puhua vainajista vain hywviii.

Muistiinmerkitsi Albin, maagi.

Vinkkipino

Tommi & Kari (ha, hyvi nimi-
merkki!) Lihetti vinkkeji Future
Warsiin.

Alussa ota sanko ja tutki koje.
Paina punaista nappia ja kun olet
vlhiiilli avaa ikkuna ja mene si-
sidn,  Sisélld ota roskakorista
MUOVIPpUSSE jJa avaa vessan ovi.
Ota latwialta pieni lippu. Tivti
sanko wvedelli ja ota kaapista
hvinteismyrkky, Laita sanko ta-
kaseinilli olevan oven piille.
Kivele matolla kunnes [Owvdiit
avaimen. O avain ja avaa sivuo-
vi.

Kun mies tulee, sanko putoaa
hinen piihinsid ja voit menni
ovesta. Avaa avaimella kaapin ovi
i tutki kirjoituskone.  Kirjoita
lOvtdmiisi numero muistiin, Avaa
laatikko ja ota paperiarkki ja tutki
karttaa.

Laita pieni lippu mustaan rei-
kiiiin ja kun salaovi aukeaa tallen-
na peli. Mene sisédin, tutki nume-
rondppdimet ja painele lovtimi-
si numerot. Kun ovi aukeaa, me-
ne sisidin ja laita paperiarkki ko-
neen sisidn, Paina vihredid nappia
ja sen jilkeen punaista.

Ota paperi jJa mene nopeasti
teleportiin. Tulet suolle, tallenna
peli

Kivele vihreiti alueita pitkin
vasemmalle. Suihkuta hvonteis-
mvrkkyvi moskiittojen pille niin
piiiset niiden ohi. Jatka martkaa,
kun nier viiliihdyksen wutki kohta
ja lovdiit helvn. Ota se ja mene va-
semmalle, let puun luo. Tutki
sen juurta ja kiiped 1oviimiisi na-
run avulla puuhun
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Odota kunnes mies menee ui-
maan ja ota vaatteet. Pue ne piil-
lesi ja mene vasemmalle. Linnan
luona nived helvii vartijalle, me-
ne sitten linnan taakse ja heiluta
puut,

Ota puusta pudonnut kolikko
ja mene pubiin, Osta drinkki ja
kuuntele miti viereisessi poy-
dissi puhutaan.

kKun keskustelu loppuu niin
mene ulos ja vartijan luo. Nivti
taas helyi ja piiiset sisiin. Pitkiin
keskustelun jilkeen mene ulos ja
ota nukkuvalta vartijalta keihiis,
Mene linnan taakse ja ota kei-
héilld punsta munkin puku.

Laita se piille ja mene jirvelle.
Tivti muovipussi vedelli ja me-
ne vasemmialle ja alas. Kun niet
suden, mene sen lihelle ja heitid
muovipussi sen piille. Tallenna
peli ja koeta selvitii eteenpiiin

Elite (Amiga, MSX)

Jos jollakin planeetalla oleva vii-

hiinen huumeiden miiiri (esim.
3 tn ) drsvitiiid, osta ne kaikki ja tal-
lenna peli.

Lataa sitten sama commander
uudestaan ja katso tavaraluette-
loa. Sieltid lovevviit jilleen tonnit.
Samoin voit menetellii muiden
tavaroiden kanssa.

Larry 111

- Alussa kannattaa kurkata posti-
laatikkoon. Tawni kiiv mielelliin
ostoksilla, Veitsen voi teroittaa
kasinon Lihellid. Veisti tarvitaan
kasvillisuuden kanssa.

Comedy Hutissa malta esityk-
sen loppuun, Cherry on kiinnos-
tunut maasta. Pattille kannartaa
tarjota tuoreita kukkia (no niin
aina!). Alkoholia 16vtyy Comedy
Hutista

Pool of Radiancessa saa eri-
koisia esineiti seuraavasti. Puoli-
ta joitakin halpoja esineiti kun-
nes halve-komento katoaa. Sen
filkeen puolita kerran niin saatat
saada jonkin hauskan esineen.

Apuna mm. Miikka M., M. Kos-
kinen ja Teemu L.

Timo Karjalainen kaipaa vh-
tevksiid muihin Amiga-ohjelmoi-
jiin ja -pelaajiin, Osoite on Laava-
kiventie 12, 90240 QULL.

—_ﬁ

Yommin
sohelluskilpailu

Vilillii taas kevvitd askartelua ai-
voille. Ei liian hankalaa, ettei osa-
nottajamidri putoa kahteen, vou
know..

Eli, Yommin piti hiukan listail-
la viime aikojen pelisuosikkeija,
mutta onneton kun on raapustus-
taidoiltaan, sotki nimet pahan
kerran. Selviti oheisten nimien
takaa OIKEAT pelien nimet ja lii-
hetii ne Peliluolaan parin viikon
kuluessa. Niin tehtyiisi voit voit-
taa Fantasiapelit Oy:n lahjoitta-
man 145 markan arvoisen suo-
menkielisen Tie Tihtiin 2300
-roolipelin!

Ja sekaisin
ovat:

MANTA B
ROOLICS

R TEDRIS
FOK FICK
RONTUU
DER ALTE ASBET
FANCO ORJA
SITTER

menneet nimet

RETU G MASDONEN
SPLOO PUU

Rope-asiaa

Uutuuksia-rintamalta lihinni tie-
doksi 2300-seikkailu Pavanvar-
ren ilmestyminen kauppojen
hvllville.  Gloranthan kultit
(hiukan myoGhidstyneenid) on vih-
doinkin tulossa.

Huhu kertoo mvdés Dada-pe-
lien suunnittelevan aivan lihiai-
koina uuden scifi-pelin julkista-
mista, suomeksi tietysti. Katsel-
laan.

Koska huippukauhupeli Call
of Cthulhu on valitettavasti
englanninkielinen, olen viime
djat viisinnyt omaa samanaiheista
luomusta. Ehkiipi siitikin joskus
I iakin tulee

Keski-Uudenmaan roolipelaa
jat rv (KURRY) lovtvy osoitteesta
c¢/0 Jouni Tikkanen, Latvatie 4,
04260 KERAVA. Alueen pelaajat,
ottakaa kontakti.

Mestareiden marmoritaulu

AMIGA
MILLENIUM 2.2
BLASTEROIDS
ARKANOID
LEATHERNECK
THE DUELTD2
XENONII

C-64

BIONIC COMM.
HAWKEYE
NEBULUS
OUTRUN

ATARI
BOMB JACK

AMSTRAD
BUGGY BOY
CAULDRON I1
1942

PC
HERO'S QUEST

1”“ L.'-‘n
214950
214450

TL&]J.V.
T.Karjalainen
T Karjalainen
205600 TL&]JV.
209966 ]Jdrvinen
lipi N.Nakai

K.Rantanen
P.RvtkOnen
M.Kontsas
M. Kontsas

98750
314250
73065
2315030

291410 M Jalava

123720 MerviK.
lipi MerviK.
198420 MerviK.

iipi  N.Lindroos




JUKKA TAPANIMAKI

dilyisi, myos konsolipelien ar-
jostelussa aletaan tisti lihtien
kiytwii prosentteja. Arvosteluas-
teikkoa on pakko venyttid kum-
mastakin piisti, silld konsolipe-
lit ovat niin tasalaatuista joukkoa.
Tiydelliset tOoppidykset ovat har-
vinaisia, kuten myds Populouk-
sen kaltaiset nerokkaat oivalluk-
set. Niinpi viihdisillikin ansioilla
saa bonuspisteitii ja vastaavasti
virheistd rokotetaan ankarasti.

‘Jutm jonkinlainen yhteniisyys

Pikaveneilyi

Nintendon Cobra Trianglen on
tuottanut brittildinen Rare, jolla
on mielenkiintoinen historia.
Alunperin firma tunnettiin ni-
mellid Ultimate, mutta tdimid mai-
neikas pelitalo katosi salaperii-
sesti, muutti nimensid ja alkoi
keskittyii konsoleihin.

CT:n aiheena on pikaveneily,
mitid kiisitellilinkin todella mo-
nelta kantilta. Tarjolla on esimer-
kiksi hyppyreissi pomppimista,
uimareiden suojelua, miinojen
hiivittdmistd ja tarkkuusammun-
taa. Sekaan ingetvt merihirvioi-
den lahtaamiset ovat pieni tyyli-
rikko, murta makunsa kullakin.

Ideointi on nokkelaa, mutta
briteille tyypillisesti vaikeus lip-
sahtaa viililli mahdottomuuksiin.
Se ei onneksi pelii pilaa, silld hy-
viii puolia on niin paljon: 25 tiy-
sin erilaista rataa, hiottu pelatta-
vuus ja jopa grafiikassa ja diinissi
on oivallusta. CT kuuluu niihin
peleihin, jotka sédfinndllisesti ki-
roaa alimpaan helvettiin, mutta
minuutin kuluttua sitd taas pelai-
lee silmiit kiiluen.

Valopistooli
peliohjaimena

Nintendon Gumshoe on poik-
keuksellinen  wvalopistoolipeli,
silléd laitetta kiiytetiin vaihteeksi
pelihahmon ohjailuun. Omia ai-

BITTI 4/90

kojaan vieriviissid maisemassa kii-
pyttelee gansterin nikoinen uk-
keli, jota voi hypyttid mielin miii-
rin ympéiri ruutua ampumalla si-
ti persuksiin,

Neljiiin pitkiihk66n tasoon on
mahdutettu katoilla poukkoilua,
meressid polskimista ja kaikkea
siltid vililtd. Peli on ylenpalttisen
vaikea, mutta helpottuu ihmees-
ti, kun pitii piippua sentin piis-
sid ruudusta. Vilhemmiin epiasial-
linen helpotus on mahdollisuus
jatkaa pelid, minkd ansiosta lo-
pussa odottavaan morkdon piii-
seekin rutustumaan melko kivut-
tomasti. Omalaatuisessa ohjauk-
sessa on kuitenkin sen verran
viehitysti, ettli Gumshoe jaksaa
kiinnostaa vieli loppukahinan
jilkeenkin.

Ramboilua

Taiton kolikkopelisti Nintendol-
le kidinnetny Metal Gear on toi-
mintaseikkailu, joka hyidyntii
kulunutta kommandoaihetta.
Sankari pistid maihinnousuken-
ki-‘ili tuiwt:n eteen xl;iwiisur-.m ku-
kt:umd lerrurnnen pidimajaan,

Maastossa partioi sotilaita ja
sotakoiria, jotka hyvokkiiivir vasta
pelaajan hiippailtua nikokent-
tidn, Maailman pelastaminen on
pienen budjetin touhua, silld
aluksi puolustuksena ovat pelkiit
nyvrkit, mutta paikkoja koluamal-
la voi loytidi aseita ynni varustei-
ta.

Pelatavuutta parantaa koodi-
systeemi, jonka avulla saa mu-
kaansa kaikki 1ovtiimiinsd varus-
teet, mutta rynnistys on silt aloi-

tettava alkuruudusta. Ohjaukses-
sa on sellainen harmillinen kHm-
miihdys, etti jos kiintii vihin-
kin viistoon, ukkeli ei liilku mi-
hinkiiin.

Aluksi
mitkimispelilti, muta kun su-

MG vaikurtaa rylsilei

keltaa pelin syovereihin, se
osoittautuu - monipuoliseksi  ja
kohtuullisen kiinnostavaksi
kommandoseikkailuksi.

Alex-kakaran sekoilut

Segan Alex Kidd: High-Tech
World on kuvaus japanilaisen
pikkuprinssin kovasta elimaésti.
Piidistikseen paikalliseen pelihal-
liin Alexin on lovdettivi palatsis-
ta kahdeksan kartanriekaletta.

Peli kuuluu ilmeisesti sarjaan
“orientoivat opinnot pikkuviiel-
le”. Alexin on tehtivi liksyt vas-
tailemalla omituisiin monivalin-
takysymyksiin ("Miki on salasa-
na Space Harrierin 15 tasolla?”).
Alex ei saa koskea isin tietoko-
neeseen. Alex ei saa kiipeilli rik-
kindisilli portailla. Alex ei saa
pistid péditiin pyvkkipataan. Jos
Alex on tuhma, Alex kuolee. Ja
taas peli alkaa alusta.

Kun kartta on koossa, piisee
ninjamiesten kansoittamaan
metsdin, Mutta ensimmidinen osa
on niin puuduttava, ettei siti jak-
sa pelata. En ymmiirrii.

Peli

Cobra Triangle

Gumshoe

Metal Gear

Alex Kidd: High-Tech World
R-type

Thunderblade

Kone Arvosana
Nintendo 86
Nintendo 34
Nintendo 85
Sega 62
Sega 89
Sega 56

Kolikkopeli-
Kiinnoksid

Lopuksi pikaiset arviot parista
vanhemmasta kolikkopelisti.

Iremin surrealistinen R-Type
on lisdaseiden ja loppuhirviGi-
den riiskintiklassikko, mutta mi-
ten se kidiintyy Segaan? Hyvin
kiiintvy, silld grafiikka on fantas-
tista ja pelattavuus lihes identti-
nen kolikkopelin kanssa. Ainoa
valittamisen aihe on pelihahmo-
jen viillkkyminen, miki on ruman
nikdisti ja valilld suorastaan hiii-
ritsee pelaamista.

Viihemmiin onnistunut kolik-
kokiiinnOs on helikopteriaihei-
nen Thunder Blade. Pystyvn
vieriviit jaksot ovat aneemisia ei-
k.‘i enqimm'iisell'i H*-.ullu ole jil-

""" n hienosta
nmmdukuesm Kulmluh}rteisﬂn
jakson vieritys on takkuista ja pe-
lattavuus onneton. En suosittele.

Uutisia ja huhuja

Jos omistat Segan ja pidét rooli-
peleisti, nvt on aihetta seota rie-
musta, silli kultipeli Ultima IV
on kiidnnetty koneellesi.

Lisenssipelit pyOrittédviit suuria
rahasummia, joten tietysti myds
konsolifirmat panostavat niihin.
Segalla on etunaan oman firman
kolikkopelit, mutta esimerkiksi
Forgotten Worlds on kahmais-
tu C.lpumﬂlu "*Jinttndc}lukin
varaa, kuten Rnger Rahhit
Back to the Future, Platoon,
Robocop ja aivan uunituore
Nightmare on Elm Street. Ro-
bocop ei ilmeisesti perustu
Oceanin versioon, vaan kolikko-
peliin, mutta sen sijaan Platoon
on Oceanilta ostettu lisenssin li-
S€enssi.

Nintendo on selvisti pyrki-
missd siihen, ettii se pystyisi kuo-
rimaan piidlti kotimikrojen ko-
vimmat hitit. Englannista onkin
kantautunut todella hurja huhu,
jonka mukaan David Braben olisi
kildintimissi Elited Nintendolle.
Juoru kuulostaa omituiselta sen-
kin vuoksi, ettii Braben unnetus-
ti inhoaa konsoleita. Mutta ehkii
Nintendo péitti latoa tiskiin sel-
laisen pinon seteleiti, etti mies
menee himmistvksestid mykiksi.
Seuraamme tilannetta henkei pi-
ditellen. O

Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kiy puo-
lella teholla. Hyvistikin laitteistosta saa irti vain
murto-osan, jos oppiminen perustuu vain yrityksiin

ja erehdyksiin.

Tilaa MikroBITTI ja C=lehti. Se on tietopaketti, joka
kiidntid turboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo
kaiken tietokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,
neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee.

C=lehti on Commodore-kiyttijin erikoislehti, joka
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitii Amiga- ja kuus-
neloskiyttijin puolta seki peleissi ettid hyotykiiy-
tossi

Yhdéss:‘i MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
lisen Douple Density Tuplatietopaketin, joka pdis-
tid seki sinun etti Commodoresi voimat valloil-

leen.

Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
on nyt oiva tilaisuus tiydentii lehtivalikoimaasi. Jos
sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika

asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet

alla olevalla kupongilla. . .

| Halvat PC:t
| Mnniagss Amipalls
Mikra & Videa
Schnaudor Fun Box
e

e
| PC-Spead 5T 6o
| Mnustakg datsnomi

8.9 i I ™y -l
= | |,
o Sl N

Palauta oheinen kuponki niin saat
mikroalan johtojulkaisut suoraan
kotiisi!
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TECNOPRESS

TILAUSKORTTI

291 mk (186 + 105 mk).
[ Tilaan vain MikroBITIN 12 kk:n jatkuvana sdéstitilauksena hintaan 186 mk.
I Tilaan vain C<iehden 12 kk:n jatkuvana sddstotilauksena hintaan 145 mk.

erikoishintaan 105 mk.
MikroBITIN nlaa;anurmrm; on

Tilaa MikroBITTI + C=lehti edulliseen yhteishintaan. Saastat 40 mk.
[ Tilaan MikroBITIN + C=lehden 12 kk:n jatkuvana sdastitilauksena erikoishintaan

OKO5
OKO6
OKO7

I Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan lisdksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana sadastotilauksena

0KD8

Osoite

Postinumero ja -toimipaikka

Puhelin
Tarjous voimassa 30.6.1990 asti ja koskee Suomen lisaksi muita pohjoismaita.

Jatkuva, huoleton sBistitilaus taan 291 mk (186 + 105 mk). Tilauk-
1. Tilatessasi, vain MikroBITIN saat set ovat erillisid,

ensimmaisen 12 kk:n tilausjakson 4. Sinun ei tarvitse uudistaa tilaus-
hintaan 186 mk. Tilatessasi vain tasifilauksiasi erikseen. Asiakas-
C=lehden, saat ensimmaisen palvelumme huolehtii, eftd saat leh-
12 ki:n tilausjakson hintaan 145mbk.  det aina niiden ilmestyttyd niin
2. MikroBITIN tilaajana saat C=leh- kauan kuin haluat.

den ensimmaisen 12 kk:n - 5. Seuraavat jaksot saat kulloinkin
son erikoishintaan 105 mk voimassa olevaan saastitilaushin-
3. Ellet ole MikroBITIN tilaaja, saat taan, joka on ama eﬂullusampl kum

SRR . i e BN L & B

palveluumme, puh.

kun sinulla on wvoimassa oleva
MikroBITIN tilaus, saat C=lehden
hinnasta sisarlentialennuksen. Las-
kun saat uuden tilausjakson alettua.
6. Sinulla on oikeus muuttaa jat-
kuva sddstotilauksesi maardaikai-
seksi tai lopettaa se milloin tahdot
joko kirjeitse tai soittamalia asiakas-

(90) 120 670.

MlkmBITTI hlaajapalvelu PL 35

MikroBITTI
maksaa
posti-
maksun

MikroBITTI

PL 34 )
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa
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VOITTAJA!

Commodore

X AMIGA

on aanen
mestari

Y AMIGA
on varigrafiilkan
mestari

K AMIGA
on vasymaton
valmentaja
AMIGA
on tehokas
tybkone

Y AMIGA
on loistava
pelikaveri

",tslll

e
ol

9 4.8 0 4. 8.8 0.4
I'Iilll'llI"

Commodore AMIGA sai taydet .
viisi tahtea Tekniikan Maailman vertailussa.

"Suorituskyvyssa erityisesti Ami-
ga poikkeaa edukseen muista.
Amigassa on niin tehokas kes-
kusyksikko, etta siina voidaan
ajaa jopa useita sovelluksia sa-
manaikaisesti.

"Amigan parhaimpia puolia on
epailematta mielenkiintoinen
kayttojarjestelma. Amiga Work-
bench — "tyOpenkkiohjelmisto”
on laitteiston kayttoa helpottava
tyokalu, joka tarjoaa kiehtovia

"Kokonaisuutena Amiga vaikut-
taa kaikkein laadukkaimmalta
laitteistolta.”

"Amiga sopii muutenkin hyvin tie-
tokoneisiin tutustumiseen. Siina
tulee mukana puhuva opastus-
ohjelma, joka opettaa laitteiston
kayton perusasiat. Puhesynteti-
saattoria voi kayttaa muissakin
ohjelmissa.

Nappaimistosta voi syottaa eng
lanninkielista tekstia,jonka Amiga

"Amigaan on runsaasti ohjelmia
esimerkiksi  tekstinkasittelyyn,
musiikin saveltamiseen tai piirta-
miseen ja tietenkin peleja.”

"Amiga vetaa kuitenkin voiton
kotiin monipuolisemmalla kaytto-
jarjestelmalla, suomenkielisilla
kasikirjoilla ja kaytonopastusoh-
jelmalla seka taydellisemmilla
ominaisuuksilla kuten puhetai-
dolla.”

AMIGA SOFTAPISTE

AMIGA SHOP

sia

MYPAINT

Mypaint on ihastuttuva piirrosohjelma ja viirityskirja
perheen pienimmille. Grafiikka on korkealuokkaista

ja piirroksiin voi lisét

d esim. digitoituja ddnid.

LLAPSI OPPII JA IHASTUU!

HUHTIKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA
AMIGA SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN,

TIEDUSTELUT PCI-DATALLA PUH

TIINA KATAJISTO

\flaahantuuja'

= Oy

Tam ikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella.

. 961-235 111/

EXCELLENCE

Tekstinkasittelyohjelmien huippu!
Postscript-tuki, postitustarrojen tulostus, monimutkai-

matemaattisia laskutoimituksia. WYSIWYG.

Niet jopa kaksi sivua kerrallaan néytolla. Taydelli-
nen suomenkielinen kisikirja.

GRAVIS-JOYSTICK

- TAKUU 6 KK -

Gravis ei ole mikiin tavallinen joystick!
Saatokiekon avulla voit sddtdd ohjainsauvan herk-
kyytti. Ohjelmointikytkimilla voit valita kullekin
tulitusndppidimelle kolmesta eri tilasta sopivimman.
Eikii eniid ongelmia, takuuaika periti 6 kuukautta.

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA
HELSINKI: Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka, Veikon Kone/
Itiikeskus HULLS.L A: Koneveljet Uiy HYRYLA: Musta Porssi
HYVINKAA: Info-Center Knumu AMEENLINNA: Himeenlinnan
Kirjakauppa JOENSUU: Joki-Kjrja JYV ASKYLA: MLLH[.J Piérssi
JAMSA: ﬂma fin Kirjak: I.llplgl JARVENPAA: Jirvenpiiin Kirjakulma
KAARINA: Musta Porssi KERAVA: Musta Porssi KOUVOLA: T.
Backman Ky KUOPIO: Radio Leinonen KUUSAMO: Koillis-Info
KUUSANKOSKI: Kirjasavinen LOHJA: Lohjan Kirjz Ik;lupf(ht
LAPPEENRANTA: Musta Pirssi OULU: Ossin ja Yeikon Konehalli
PIETARSAARI: Pietarsaaren konttoripiste PORL: Musta Porssi
PORVOO: Porvoon Kirjakauppa RIIHIMAKI:

Koneveljet Oy SAVONLINNA: Savonlinnan
Kirjakauppa SIPOO: Elektroshop TAMPERE: Info
Koskikeskus TURKU: Musta Porssi, Tavaratalo
Wiklund, Visiosoft UUSIKAUPUNKI: Kirja-Vakka

irmukkatie 2 PL mB PE. 65101 ‘u’coso

YLIVIESKA: Yhvieskan Stereo

Kuvat on skannatiu Sharp JX-300 vinskannerilla. Tekstin layout ja kuvien asemointi, rajaus,

skaalaus sekii viirierottelu tehtiin Professional Page-ohjelmalla. Filmien tulostukseen kiivtettiin Linotronic 300,




Dinamic
(120,—/179,—)

295,—

Dinamicilla on ollut epidsympaat-
tinen tapa viidntii vaikeudella pi-

aA

SSI/U.S.Gold 245, —

Advanced Dungeons & Dragons
-sarjaan ilmestyy taas uusi linja,
kun Dragonlance wnkeutuu
jovstickinvidntimistd  vakavam-
malle alueelle. Juonta ei saa refe-
midd mutta ennen kuin [)dhd saa
me r.}ll;t pdhd maku.

Luonnollisestikaan ei COK hy-
viiksy porukkaa mistiin muusta
pelisti, sijoittuuhan se omaan
Draconlance-jatkumoonsa. Kiva-
na vyksityiskohtana muuten toi-
mintasarjasta tuttuihin  nimiin
trmiid siellid sun giEdllid. Alussa -
lee lievii asennoitumisvaikeuk-
sia, kun jiuildisten mitkimisesti
supersankareilla tivtyy siirtyi
pikkusittidisten  kiusaamiseen
joukkueella, joka ei osu edes la-
don oveen, jollei joku pidi ki-
destii.

COK kiywid lLihes identtistii

"vaka-

pelisysteemii edellisten
vien” AD&D-pelien kanssa. Eli
lvhyesti kerrattuna: vleensid ni-
kyy 3D-versio ympirdivisti mai-
semasta, konfliktin sattuessa siir-

rytiiin  "mies mieheltd” -takti-
seen taisteluruutuun ja Krynnin
koluaminen sujuu yhden ruudun
kokoisella kartalla. Toiminnot
loytyviit menuista. Jotain pienti
parannusta lGytyy sielti sun tiil-
td, mutta eipd tunnu AD&D edis-
tyvin Ultimoiden kaltaisin jitti-
loikin.

Grafiikka on tuttua tasoa ilman
sen suurempia vllitvksii. Kuus-
nepaversioon toivottavasti myas
pesivtyy menujen kiiyttd alkukir-
jaimen perusteella, se on huo-
mattavasti ndpsempii kuin kepin
kanssa soheltelu.

Pikku ikiivyytend loitsuja on
luokkaa vihemmiin kuin COA-
Bissa eli vain luokkaan nelji asti.
Jos nyt jostain muustakin rutisisi,
niin taistelusysteemiii voisi ke-
hittiid taktisempaan suuntaan. Jo-
ka pikkuhuoneen oviaukkokin
on edelleen vihintiin kolmen
miehen levyinen, miki ei liene
luonnollista.

Poolin ja Cursen ldpi tahkon-
neet varmasti ihastuvat tihin uu-
simpaankin keitokseen. Ainakin
uusia hirviditi listii mieluummin
kuin vanhoja ja liian tuttuja.
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lattuja pelintynkiii, murtta olisiko
itsendiseksi vrittijiksi siirrymi-
nen tuonut muL an lhu n lku
lth.t:mU on l.unuﬂu H[ru[ }lgﬂh
ter -tyvlistii niikkileipii: tonkosti
kivelevi machosankari potkii,
nyrkkeilee seki vilillid vahvistaa
tappotehoaan satunnaisella ket-
tinginpitkiilli i baseball-mai-
lalla, Jos peliin ei muuten keksiti
juonta, [*.u'alt,t'i'm maailma sileiik-
si vdinsodalla, ja johan on tyy-
peilli tappelemisen aihetta,

Ensi vaikutelmaa ei lainkaan
kohenna tksithtelevii vieritys ja
liikkkeiden kankeus, joka tosin on
vihemmiin hdiritseviid  ST:ssii
kuin Amigassa. My&s Einipuoli
vaikuttaa ankealta, sillid arvoste-

lukappaleessa ei ollut edes mu- |

siikkia ja Amigan rasahtelevar ii-
niefektit on napattu  suoraan
ST:stil.

Mutta pidstviini kunnolla ihas-
telemaan pelihahmojen animaa-
tiota leuka kolahti lattiaan. Ne-
hiin osaavat rullaluistella, kvt
karatepotkuja, tehdi volteja ja
muitakin monipuolisia ja eldvisti
toteutettu liikkeiti. Korkealaatui-
nen on myvos taustalla vierivi
raunioitunut Manhattan, joka si-
siltid paljon huolella toteutettu-
ja maamerkkeji, kauten maahan
hautautuneen vapaudenpatsaan.

Tiissi olikin vasta puolet pelis-
ti. Hidastempoisen ensimmiii-
sen osan jilkeen hauskuutta tu-
lee hulppeasti lisii, kun sankari

1
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ottaa kainaloon kuolemaa tauot-
ta sylkeviin rvnniirin ja unkeutuu
metrotunneliin, jossa asustavat
rotat, mutantit ja muu pikkuviki.
Ohjaus on ratkaistu nerokkaasti,
silli luotirvépyn osoitetta  voi
sdiidelld jotakuinkin portaatto-
masti pystysuuntaisilla tikun liik-
keillii. Pienilli vksitviskohdilla,
kuten suuliekin viilihtelyvlli ja
hylsvjen sinkoilulla on luotu niin
vakuuttava ilmapiiri, etti naamal-
le leviidid typeri sadistinen virne.
Onneksi pelissi voi oikaista suo-
raan toiseen osaan, kun tietii
koodin.

Tilli kertaa Dinamic ei ole
sortunut vlenpalttiseen vaikeu-
teen, mutta pelissi on silti hie-
man vikindisen runnomisen tun-
tua. ATW on kohtuullinen bea-
tem up, jos sellaisista pitii.

Kuusnelosen versio on itketti-
viin surkea. Tohrvinen sankarisp-
rite hiihtelee kankeassa tangoa-
sennossa ja huitelee kahden liik-
keen valikoimalla tiensii loppuji-
tin luo, joka on vaikeampi nitis-
tiid kuin muut vhreensa. kdes
marginaalisesti parempi toinen
osa ei pelid pelasta.

Jukka Tapanimiki
BITTI A/QN

rior ja‘ﬂraa Activisionin me-
' BattleTech-sarjaa.
Lﬁﬂiﬁ missi Infocomin Battle-
“Tech oli roolipeleisti ja valtavista
roboteista “bdimmmeﬂle man-

n omistava
niaa ja mﬂ suorittamalla
erilaisia tehtivid johtaville klaa-
neille. Hyvin normaali tehtiivi on
esimerkiksi panttivankien pelas-
‘taminen. Pelaajan tiytyy rytistii
aseet leiskuen vastustajan tuki-
kohtaan, tuhota matkan varrella
mahdollisimman monta Mechii
ja lopuksi rijiyuidd wkikohdan
seinit huis hiivattiin samalla pe-
lastaen panttivangit.

Hyvin mielenkiintoiseksi teh-
tivien hankkimisen tekee tinki-
mmmmﬂmnouksen ja
on mhdﬂlhsuus il-
ciovaatimuk-

| j# tavarat arﬂukdm prosentiei-
‘na. Pelaaja saa itselleen sopimuk-
mm prosenttimirin
Sta miti tais-
ilﬂdkmﬂﬁlﬁ mmyw pm'lii;'lkhnlstﬁ
voi harjoittaa e, mutta
kilytiinnGssi rajat tulevat esiin al-
'ip.miﬂlmﬂn isen jilkeen.
‘Alussa pelaajalla on siis vain
vksi Mech. Kun rahavarat karttu-
m.wmpﬁmmmm

sd paikallisesta kuppilasta muita
Mech-pilotteja omaan ryhmdin-
si. Muillekin piloteille tiytyy tie-
tenkin hankkia Mech. Se maksaa
rutosti, eikii hyvikdin pelaaja
pysty pitkiin aikaan ostamaan
toista Mechii. Rahat kun tuppaa-
vat menemdin olemassaolevan
robotin varustamiseen ja kun-
nostamiseen. Kun paikalliset
maisemat alkavat kylldstyttiid tai
tehtiviit ovat loppu, voi pelaaja
lastata kaiken omaisuutensa ava-
ruusalukseen ja hujauttaa jolle-
kin toiselle kvmmenisti planee-
toista. Uusi planeetta, uudet teh-
tivit ja mahdollisuudet. Planeet-
toja 1oytyy kaiken kaikkiaan usei-
ta kymmenii, joten tekeminen ei
MW:ssa lopu aivan heti.

Graafisesti MW on sangen
erinomainen. Tiytetty kolmiulot-
teinen vektorigrafiikka on no-
peaa hitaammissakin koneissa ja
realistinen liikkkuminen (hori-
sontin pomppiminen Mechin as-
kelten tahdissa) luo tunnelmaa
hienosti. Monimutkaiset ja -puo-
liset taistelutietokoneet ovat ensi
alkuun sekavia, murta jonkin ver-
ran aikaa vievd opettelu on kvlli
kivtetyn ajan arvoista. Adinipuoli
on PC:lle tyypillisti piipitysti, ei-
ki MW kiytd &didnikorttejakaan
kuin alkumusiikin tekemiseen.
Adinitehosteet tulevat joka ta-
pauksessa siis PC:n omasta &ini-
piiristd. Paksuhko Kisikirja vie
kovimmat pelihalut englantia tai-
tamattomilta, mutta kielti osaa-
vat uppoavat nopeasti MW:n
maailmaan pitkiiksikin ajaksi.

Yhteenvetona voi sanoa, etti
MW on kevvesti paras BattleTech
-aiheinen peli tilli hetkelld. Jos
robotit ovat sydédntisi lihelld, in-
vestoi markat sukkelaan,

Pe
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Ocean 120,—/179,— (295,—)

Rainbow Islands on juuri SE
Rainbow Islands, eli nippanappa
Microprosen hyllyille juuttunut
Bubble Bobble II. Sateenkaaren
tuolle puolen ovat toistaiseksi
pédsseet vain Judy Garland ja pi-
raatit, nyt tie on auki muillekin.
Kupla Koplan sankarit ovat kir-
jaimellisesti kokeneet evoluu-

osittain muuttuneet pieniaivoi-
siksi hirmuliskoiksi.

Tavoite on yksinkertainen: pi-
tdd pyrkid kohti ruudun yliosaa
ennen kuin housut kastuvat, silld
myds vesi pyrkii kohti taivaita.
Liuta erilaisia otokdoiti luonnolli-
sesti tekee parhaansa sulkeak-
seen suuret silmit kuolonuneen.
Offensiivisena aseistuksena on
sOpoldisilld mahtava ase: sateen-
kaari. Silli voi joko pamauttaa
hirvititd tai sulkea vihulaisen sen
alle ja pomppia sen kuoliaaksi. Ja

System 3 120,—/179,—

Kuusnelostelijoita on alkanut
kiusata pula kiinnostavista uu-
ruuksista. Mutta ei hiitid, System
3 kirmaisee sankarillisesti niytti-
maolle ja ojentaa silkkiselld tyy-
nylld Mythin.

Peli alkaa lupaavasti upealla
Maniacs of Noisen musiikilla ja
digitoidulla sanoilla: "Welcome
to Myth”. Ensivaikutelma senkun
vain paranee, kun ensimmiisen
tason latauduttua s la
maineikkaan Bob '
tyvlittelemid himiir:
via, jonka pohjalla v
tillinen liekkimeri.

Aluksi aseettoman
rvhdyttiivi epitoivoi
tappeluun luurankoj
den pikkumenninki
jotta saisi anastettua miekan ja tu-
lipalloja. Mutta tien tukkeena on
Chimera, leijonanpiinen, wvuo-
henvartaloinen ja kiiirmehiintii-
nen sekasikio, johon tepsii ainos-
taan paholaisen atrain. Ohjekirja-
nen vihjaisee ystivillisesti, etti
pimeyden ruhtinaan manaami-
seen tarvitaan paljon Kiristettyji
luita.

Seuraavassa kentissi péistiin
haukkaamaan raitista ilmaa antii-
kin kreikkaan ja samalla selviiii
millainen on nymfin suudelma
(tappava). Sitten onkin vuorossa

tivttddpd optinen valoilmio tila-
pdisid siirtymistarpeitakin muo-
dostaen siltoja ja hyppva]ustula
Enla:sm bun ushedelniiilj

nilkbisen loppuhirvitn kanssa
vhreen.

ensimmiisen tason loppukoh-
taus, jossa loikitaan harm isdsti
n pilaririvistg

tisid Mg joista 1oytyy pal-
jon oi ¥ ideointia. Pelatta-
vuuttakaan ei ole unohdettu, silld
mainiosti animoidulla sankarilla

Grafiikka | [91]

| Aédnet |

Amiga, ST, C-64

Andrew Braybrokin ja kump-
paneiden ensimmiiinen kolikko-
pelikilinnds on uskomaton: to-
teutus on silkka valokopio alku-
perdisesti automaatista. Screens-
hotit ja ryhmiin kuusnepakredii-
tit antavat aihetta uskoa myos ka-
sibittiversion olevan kannattava
hankinta.

Normaalin
b

j
telli New Zealand Storyyn jo kyl-
listynyted naapurin plikkaa.

Amiga, ST, C-64, Ams,
Spe

on poikkeuksellisen niippiri lii-
kevalikoima, johon kuuluu esi-
merkiksi kolme erilaisia hyppvil.
Pelaamista saa aina jatkaa viimei-
sestd ruudusta, miki on ilahdut-
tava ominaisuus useassa 0sassa
ladattavassa pelissi.
Valitettavasti peliin on lipsah-
tanut pieni bugi. Jos menettii
aikki eldmiit ensimmiiisessi
centissi, uloskiivntid vartioivan
i0n pii saattaa kadota eikii si-
dil tuhota. Onneksi top-
alussa, mutta vliméirii-
ilu on silti harmittavaa.
emmilli tsoilla peli
hieman liian turhautta-
¢l se muutenkaan siilytd
alun korkeata tasoa, mutta siiti-
kin huolimatta Myth on kuusne-
losen miitkimispelien parhaim-
Mmistoa.
Jukka Tapanimiki
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dnne PCentille on tullut toi-

vomuksia ja ehdotuksia, joi-
den mukaan widlli pitiisi pelata
lipikotaisin joitakin suosittuja
roolipelejd, kuten vaikkapa
AD&D:n Curse of the Azure Bond
tai Hillsfar. Tillaiset haaveet jou-
dun tyrméiziméiin raa’alla kidelli,
sillid PeliCenttii ei ole ovikea paik-
ka peliratkaisuille, Palstallahan
pyritiin ainoastaan kertomaan
PC:n peleisti. Toisekseen niin
laajojen pelien ollessa kyseessi
niiden selvittiimiseen kuluva ai-
ka asettaa tiettyjd rajoitteita, ja
kolmanneksi em. pelien ratkai-
suohjeiden mahduttamisesta yh-
delle MikroBITIN sivulle péisisi
takuulla Enndtysten kirjaan...

Mikid ihmeen. RISK?

Jokainen vihinkiiin itsekunnioi-
tusta omaava strategisti on var-
masti pelannut vhti kaikkien ai-
kojen suosituinta ja varmasti
myts kuuluisinta strategialauta-
pelid. Kyseessd on tietysti Parker
Brothersien jo vuonna 1959 jul-
kistama RIS

Alkuperiisen lautapelin tun-
nelma ja vetovoima on onnistut-
tu vangitsemaan himmistyttivin
aidosti myds tietokoneelle — ai-
nakin pelaamani PC-versio on va-
kuuttava. Modernissa Virginin
RISKissd on esikuvansa mukaan
tarkoituksena vallata koko maail-
ma, mutta mukana on myds mah-
dollisuus ‘lyvhyempiin’ peliin.
Tilloin pelaajat saavat joko tietiid
toistensa pdidmajojen  sijainnit,
jolloin ensimmiinen vihollisen
pidmajan valloittanut voittaa (nk.
US-versio) tai tietokone arpoo
kullekin pelaajalle tehtiviin kort-
tipakasta, jolloin ensimmiiinen
tehtiiviinsid tdytidnyt voittaa (nk.
UK-versio).

Kaikissa niissi on vhteisti
maailman kartta, pienemmiksi
alueiksi jaetut mantereet Eteli-
mannerta lukuunottamatta ja us-
komaton pelattavuus ja mielen-
kiinto.

RISKien ottamista

Tllﬁ'

Flay "Info Variants

Options

J-. et "N VA e 4\

Ttin

L
S“-‘ Maoyer & widi redl 3 dics
Endid kaksi suurvaltaa jdljelld

Taistelujakin tiytyy
kiyda...

Kun pelaaja tulee toisen alueelle,
kiiydididn kiistanalaisesta maasta
aina taistelu. Arpakuutioita heit-
timiilld ratkaistaan taistelun lop-
putulos, mutta myds pelaajien
joukkojen miesvahvuudella on
melkoinen merkitys. Taistelussa
hivinnyt pelaaja menettdd maa-
alueen lisidksi myos taistelussa
olleet sotilaat, ja voittanut pelaaja
saa vastaavasti jokusen lisidd. Ti-

’Flif Info Variants

Options

min jilkeen hiin saa vield piuid
sen, kuinka paljon joukoistaan
hin siirtdd vastavallatulle maape-
rille.

RISK-kortit

Aina kun pelaaja onnistuu valtaa-
maan uuden alueen, hin saa
niinsanotun RISK-kortin. Kortte-
ja on kolmenlaisia ja niiden li-
siksi pakasta loytyy vield kaksi
Wild-Cardia. Korteista  tulisi
muodostaa tietylld tavalla ryvh-

mii. Kun pelaaja saa kasaan tillai-
sen , hiin voi vaihtaa kor-
tit lisdjoukkoihin.

saa myoOs jokaisesta kokonaan
valloitetusta maanosasta.

Pelaajia RISKissd voi olla jopa
kuusi, miki tekee pelistd erin-
omaisen seurapelin, jollaisia ei
ainakaan vieli wistaiseksi ole ol-
lut saatavilla PC:lle kovinkaan
runsaslukuisesti, Tietokone ky-
kenee korvaamaan halutun maé-
rin pelaajia, jolloin
peluri voi taistella vaikka viittd
tietokoneen armeijaa vastaan sa-
massa pelissi.

Miti enemmiin pelaajia on, sitd
nopeammin kasvaa RISK-korteil-
la ansaittujen joukkojen koko pe-
lin edetessi. Tiami tekee osaltaan
pelisti vaikeamman voitettavan,
koska tilanne saattaa hetkessd
kidntyd piilaelleen.

Hieno toteutus

RISKin pelaaminen onnistuu tie-
tysti nﬁppaimismltﬁkin mutta
suosittelen kdytettdviiksi hiirti,
koska niiin saadaan pelisti paras
mahdollinen nautintb myds tek-

niseltd osalta. Kaikki toiminnot

voidaan suorittaa hiirelli alasve-
tovalikoista, eikd nippdimistdon
juuri tarvitse kajota. My&s joystic-
killa pelaaminen on mahdollista.

Grafiikka on RISKissii todellis-
ta silminruokaa erityisesti EGA-
‘na, mutta ei se hassumpaa CGA-
nakaan ole. Kaikenkaikkiaan se
on toimivaa ja kaunista,

RISKissd on erittidin selkei oh-
jekirja, josta pelin kulku selvidi
nopeasti niillekin, jotka eivit ole
vield aikaisemmin peliin tormiin-
neet.

Vaikka RISK ei ole juonensa
puolesta mitenkiilin ihmeelli-
nen, sen pelattavuus ja mukaansa
tempaavuus saavat aikaan usko-
matonta pelihimoa jopa niin pal-
jon, ettii erehdyin useampaankin
otteeseen pelaamaan sitd aina
pikkutunneille asti.

Ensi kerralla katsastetaan lisid
pelejid. Palautetta saa ldhettdd
osoitteella

MikroBITTI
PeliCentti
PL 64

00381 HELSINKI

Ja sitten kuolet

RISK

PC-EGA + hiiri
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EFITYE A /N

PELI-
KOPTERI

BARON KNIGHTLORE

PRUT PRUT PRUT

®® Prut prut, pruthers! Tdlla kertaa viubuval
propellinlavat jakavat tietoa Battletechistd ™
tekstin ja lopputason kartan Rera. Moni miin-
kin suosittu peli saa belpotusia.

Tn:idim toivomanne enniitvslis-
ta lovtyy vuden Pelikirjan si-
vuailta, Ajatelkaa, huipputuloksel-
la saa viihintiéin puolen vuoden
kuolemattommuden! Osta Peli-

kirja, siinii palstan paras vinkki ja
sitren nédithin muihin

Wizball (C-64)

Tomi Kroger Helsingisti on kek-
sinvt hvviin konstin ohittaa alku-
tasojen  tappava tvlsvys, Olete-
taan, etti olet hullun vimmalla
pelannut itsesi vaikka 7. tasolle
Ottaa varmasti
Lippiiiin, eiki? No, eipii hiitidi. Va-
litse ruutu, jossa voit valita pelaa-
iien lukumiifirin, Heiluta tikkua
vlgs-alas niin kauan et rundun
reunat viilihtiviit, Kun nve aloita
pelin, pidiset aloittamaan
raan tasolta 3. Jos jaksat vatkata
tikkua hiukan kavemmin, piiiset

S1143-

aloittamaan tasolta 6. Kivaa, vai
miki!

Indiana Jones And The
Last Crusade-Action
Game (C-64)

Muun muassa Jani Rahkonen

Imatralta lihetti timin vinkin.
Kun alkukuva ilmaantuu, paina
pohjaan nippidimet F 1 5 H. Va-
sempaan vliikulmaan pitiisi il-
mestvii teksti Cheat Mode., Nyt
voit vaihtaa Indyn paikkaa nume-
roista 1 —5. Numerosta 6 pikiiset
Seuraavaan tasoon. Saman Hlﬂ\ili

Bard’s Tale II (PC)

Mikael Sonermo Mariestadista
Ruotsista on keksinvt oivan tavan
hankkia rvhmiin jisenille hurjasti
rahaa ja tavaroita. Niin voit saada
miten paljon kultaa ja tavaroita

BITTI 4/90

Jippii!

tahansa, olettaen ettii omistat ky-
seistii esinettii ainakin vhden
Kappaleen. Toimi ndin

1) Jos sinulla ei Ole cvhmiidi, tee
sellainen ja tallenna se

2) Tee kopio Picture Discistiisi
(¢i siis alkuperiisesti diskistii)

3) Lataa peli ja hae rvhmiisi

t) Tee seuraava jokaiselle rvh-
miin jisenelle, joka tarvitsee jo-
tain: a) siirrii halurat esineet tille
iisenelle muilwa jiseniltid, b) tal-
lenna jisen ja lataa hiinet takaisin

5) Kun olet valmis, vaihda Pic-
ture Disc tekemiidisi kopioon ja
poista kKaikki jisenet, joita olet
nipeliinyt

6) Vaihda vanha levy takaisin ja
lataa poistetut jisenet. Kaikilla
pitdisi nyvt olla toivotut esineet

Star Trek V: The Final
Frontier (PC)

Fist” mie pidn! Krohom,
mutta asiaan. Jan Jokinen Salosta
on kekannut nastan cheatin pe
listi, joka on sangen kehno, mut-
tei elokuvakaan ole kaksinen.
Kiivnnisti peli normaalisti ja an-
na oikea vastaus Klingon-kieli-
testiin (kovat miehet eiviit katso
kiisikirjasta, he osaavat Klingo-
nia), mutta jos haluat suoraan
tappelemaan Klaan kanssa, tee
ndain, Vastaa kvsvmykseen Do
vou wish to review the mission
briefing?” (Y) eli ves.

Saavul parin enterin painal-
luksen jilkeen kuvaan,
Scotty  katselee  valvontapOyvti
Nvt paina CTRL ja BREAK, ja ta
daaam! Olet kallion kielekkeelli
ottamassa  nokkapokkaa  Klaan
kanssa, pienen odotuksen il
keen tietty, koska tivtyvhiin sen
tappelun latautuakin jostain. Jan
kertoo vielid, etti jippo toimii kai-
kissa nivitomoodeissa.  Hieno
homma!

JOssi

Larry III (PC)

Vianha kunnon Alt-X ei tepsi alku-
kKvsymyvksiin, mutta noin miljoo-
na energisti nuorta pelaajaa on
keksinvt, etii CTRL-ALT-X tep
sii. Sitten voit itse valita torkvea-
son. Kiitti kaikille vinkin Lihetti-
iille, niille tuhansille

Cabal (C-64)

Jani Salo Kaskisista on soveltanut
vanhaa kunnon iili-kelaa-kaset-
tia-vaan-paina-play-temppua  Ca-
baliin, siihen tosi kivaan riiski-
mispeliin,

Homma twoimii niin: Kun olet
ladannut  kasetin ensimmiiisen
puolen ja kone pwtii sinua
kiintamiiiin kasetin ja painamaan
jotain nappulaa ja PLAY:ti, niin
kiinni kasewi, mutta kelaa siti
noin 20 kierrosta ntun[mn |+
piiiset suoraan toiseen kenttiidin!
Kun kuolet sielli, ilii kelaa kaset-
tia alkuun, vaan paina vain tuli-
tusnappulaa, ja anna nauhan jat-
Kaa siitd missi se on. Niin piiiset
sitten  Kolmanteen kenttiidin  ja
niin edelleen, jne

Batman The Movie
(Amiga)

Timiin vinkin Lihettdéineitéi on
niin monia, ettid kaikkien heidin
nimensi eivit mahtuisi tihiin kir-
jaan, joten se siiti, kiitokset kai
kille vinkin Lihettiineille, tiedite
Kirjoita JAMMMM,
kun esiin tulee kuva, jossa seiso-
vat Batman ja Jokeri. PLEijGve vielii
returnia, niin kuva livahtaa pois
ja tulee takaisin vlosalaisin, Voit
aloittaa  pelin  loppumattomilla
Batmaneilla. Joku funktioniip-
piin siirtid Batmanin vhden ta-
sOn eteenpiiin, ja I\'L‘]'IHi.'l.'.I”]'.l jot-
kut huhuja, etti muistakin nap-
puloista tapahtuisi jotain

keiti oletne

Xybots (Amiga)
Kuoltuasi kirjoita enniitvslistalle
nimeksesi ALF ja seuraavassa pe-
lissii sinulla on kaikenlaista ki-
vaa, Vinkin Lihetti Renni Valkei-
nen Kirkkonummelta,

Last Mission (C-64)
Tiamiil tvperi ammuntapeli olisi
kvlli saanut olla tekijitirmansa

last mission, todella. Kuitenkin,

— BARON FALIKAN TALVISOTA /

lataa peli, resetoi kone ja kirjoita:

POKE 7927.,12 (return )
SYS 14848 (return)

Star Fox (C-64)

Electronic Artsin F"'-:_'ll_ mutta oh-
ielmoijina on lauma aivottomia
saksalaisia ja silkkaa séilddihiin sii
i synivy. MOommojen teurastami-
nen muuttuu pykiildd paria hel-
pommaksi kun lataa pelin, rese
toit koneen ja kirjoitat

POKE 35156,165 (return)

SYS 32768 (return)

Salamander (C-64)

Riiskintipelien  pahin  ominai-
suus on se, ettid peli nakkaa pe-

lagjan takaisin aivan ensimmiii-

sen kentiin alkuun tai ainakin sa
man tason alkuun. Niin e tieten-
kiiiin ole kaikissa peleissid, mutta
Salamanderin en-

simmiiisessi kentiissi toimii kui

tenkin sellainen jippo, etti jos
painat  tulitusnappulaa HET]
kuoltuasi, et joudu takaisin ken-
tin alkuun

LSCTMIMiss:l

ACEII (C-64)

Pelaa itsesi huipputulosten listal-
le ja kirjoita nimeksesi Dusty
Bug, niin sinusta tulee kuolema
ton. (Vain pelissi, ili ihmeessi
mene testaamaan  kuntoasi en-

| simmiiisen kotisi ohi ajavan re-

kan eteen!)

Shadow of the Beast
(Amiga)

Tiamiin saman vinkin Lihettijii on
useampiakin, mutta ensimmiii-
nen mieleen tuleva nimi on Pasi
Vainio Rovaniemelti. Kiitos mvis
muille, tieditte keiti olette. Lop
pumattomat elimiit saat JOSKLUS
toimimalla siten, et latia pelin
aivan normaalist sithen  asti,
kunnes nividlle ilmaantuu rehe-
viisti pelin nimi. Hivauta silloin
sukkelasti pohjaan hiiren vasen
nappula ja joystickin tulitusnap-
pula. Huomaa, etti molempien
vehkeiden pitiéd olla kiinni ko
neessa tilli hetkelld, heh. Pidi
nappuloita pohjassa kunnes peli
pyvviid heittimiin sisiidn toisen
Amii ei siis kuitenkaan
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Maniac Mansion
(Kaikki koneet,
luulisin)

Arto Nurro Qulusta on lovtiinyt
uudelleen aikoja sitten unohde-
tun megapelin.  Ajankohtainen
vinkki, kun ottaa huomioon, etti
16-bittiset versiotkin on julkais-
tu.

Invalidi-WC:n suihkusta puut-
tuvan nupin lovtdd autotallin hyl-
Ivlti. Kun laitat suihkun piille,
siirtyy muumio pois tekstin edes-
ti. Talon puhelinnumero on
7537. Toistamalla se monta ker-
taa saadaan Edna i Fred pois
huoneistaan,

Puhelimen voi korjata auton
takakontista 1oveyvilld tvokaluil-
la. Vankilan seindssi, ikkunan li-
helli on 16vsi tiili, jota painamal-
la ovi aukeaa hetkiseksi. Saman-
tapainen 16ysi seiniilevy on Kir-
jaston perilli. Levyi painamalla
saa esiin kasetin, johon voit nau-
hoittaa soittoasi pianon vieressi
olevalla mankalla.

Talvisota (MSX)

Mitd! Onko Parikan elokuvasta
tehty jo pelikin? Heh heh, ei vai-
sinkaan, timii peli  julkaistiin

Talvisota

kauan ennen kuin Parikan pro-
jektista edes tiedettiin, kai. Kui-
tenkin, Janne Keskinarkaus Nar-
kauksesta kyvpsihti joukkojen hi-
taaseen etenemiseen ja etsi pelis-
ti mukavan bugin. Kun liikutat
joukkoja, litkutakin kohdistinta
kaksi ruutua ja paina tulitusnap-
pulaa ennen kuin kohdistin ehtii
muuttuad takaisin mustaksi. Sama
toimii myos hyokkivksessi.

Operation Wolf (MSX)

Jarkko Laine Karkkilasta viiiteii,

ettd OW:ssa saa 5 kranaattia lisdi
koska tahansa tekemiilli seuraa-
vasti: odota kunnes pelin jilkeen

® @
®
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HYPERMULSE.
GEMERAATTCHIM
RATNMISTYS

Batiielechin loppuratkaisuluo-
la. Kartan piirsi Tommi Einola
Haapavedelld.

=in

A ®

HYPERPLALSE-

EARTTA. MECHIER GENERAATTON

HLIOME i,

ilmaantuva laskuri laskee lop-
puun. Paina vililyontid, 1:td ja 3:a.
Kun ruutuun tulee sana GRENA-
DE paina viililvontid ja 1:té.

Maze of Galious (MSX)

MikroBitin numerossa 11/89
palstalla "F.O.F.T.” Ari pyvtelee
apua Maze of Galiousin viiden-
nen maailman veden vlitvkseen.
Nilsidliinen Tero Hirvonen li-
hetti Arille hieman apua: odota
alemmalla kielekkeelli vihin ai-
kaa, kunnes veteen ilmaantuu ki-
vi. Hyppii kivelle ja odota kun-
rallaan. Hyppiiii aina seuraavalle
ilmestyneelle kivelle ja odota
seuraavaa. Niin viihitellen piiiset
tiselle puolelle. Tero lihetti
mvos isot kartat Maze of Galiou-
sin Lipipeluuta varten, mutten ai-
nakaan tilli kertaa pysty sitii tissi
nivitiimiin, sori vaan Tero.

Ricochet (Amstrad CPC
646)

Muistaakseni ensimmiinen vink-
ki tille Amstradin heikosti me-
nestyneelle koneelle. Yksinker-
taisesti: paina TAB pohjaan, jol-
loin saat oikoa pelissi aivan mie-
lesi mukaan.

Vinkin lihettiji Juha Jahnsson
kyselee apua Dan Dareen ja Mer-
maid Madnessiin ja ihmettelee
samalla miksi palstalla on niin vii-
hiin vinkkejd Amstradin peleihin.
No Juha, minulla ei ole Amstradia
eiki raida olla kovin monella
muullakaan suomalaisella pii-
tellen siiti, etti vinkkeji ei kerta
kaikkiaan tule. Suomen Amstrad
CPC-omistajat, antakaapa kuulua
itsestinne! -

Battletech (Use
koneet)

Tissi lidjd vleisid vinkkeji aloitte-
leville Battletechereille:

Raha on varmaankin tirkein
asia koko pelissi. Ilman rahaa ei
ole mechid, aseita tai mitiin.
Noin viiden minuutin vilein tilisi
lisdintyy 15 krediitillii, murtta ei
kannata jiidi odottelemaan mil-
jondiriksi tuloa. Sijoita rahasi vii-
saasti, ensin johonkin vihiriski-
seen, sitten portaittain  uska-
liaammin, kunnes muutaman
tunnin kuluttua sinulla on satoja
tuhansia krediitteji tilillisi.

Koulutus on tirkefii, muista-
kaa se kun hikoilette koulun pen-
killd. Battletechissa tirkeimmiit
taistelutaidot ovat puukkotappe-
lu, kiviiiiri ja konekiviiri, silli
muita tulet tuskin tarvitsemaan.

Poikkeile  mechit-lubessa  ja
hankkiudu oppipojaksi, vaikka
se maksaakin mansikoita. Hvo-
dvn huomaat taistelussa, kun pi-
tid korjata mechii vauhdissa.
Taisteluissa liiku paljon, :dliki
pidsti mechiiisi kuumenemaan
liikaa. Suorita kaikki tehtiiviit niin
nopeasti kuin mahdollista, sillid
suoritusaika heijastuu yleistaitoi-
hisi. Jonkinmoinen osaaminen
ihmistenkin paikkaamisessa on
eduksi.

Aseistuksesta: aloita remp-
seidsti konekividrilld. Vaikka se
onkin hyodvton mechii vastaan
ja ihminen tarvitsee siiti muuta-
mankin annoksen, on se silti suh-
teellisen halpa ja kivudkelpoi-
nen.  Myohemmin  kannattaa
suunnata mielenkiintonsa lase-
raseisiin, esimerkiksi Inferno on
erittiin hyddyllinen. Yhdelli lau-
kauksella niittaa ainakin 90 % ih-
misisti ja lisiksi Infernon tuli saa
mechin ylikuumenemaan. Jotkut
ovat sitd mielti, etti SRM-launc-
her on kannattavin ostos, Varusta
mechisi 40 pisteen panssarilla, se
estid henkildvahingor normaa-
leissa taistelutilanteissa.

Mechin viritiiminen on
mydskin tirkedid. Kun tilisi pullis-
telee, painu mechit-lubeen virit-
timiiin mechiisi uuteen uskoon.
Yliméiiriiiset laserit ja pari senttii
lisdid panssaria ovat pelkkiii plus-
saa taisteluissa. Jump jetit ja oh-
jukset voi jittdd niiden tilalta
pois. Potkiminen on myds hvi-
dvllinen taito, tulet huomaamaan
sen ennenpitkdi. Yritd aina pitii
mechisi rintamasuunta kohti vas-
tustajaa, sillii vksi pieni osuma la-
serista saattaa pistiii puolet aseis-
tasi toimintakyvyttomiksi.

Sekalaisia vinkkeji: seitse-
méinnen harjoitustehtivin aikoi-
hin kaupunkiin hvokkidd lauma
Kuritaaneja. Alid edes yriti jidadi
taistelemaan, wvaan livisti alta
pois. Juokse kaupungin raunioi-
hin ja livahda itimuurin etelii-
sesti portista. Suuntaa timidin jil-
keen pohjoiseen ja hieman Ein-
teen, kunnes tulet Starportiin.
Osta siviilivaatteet ja soluttaudu
Kuritaanien juhliin, jossa saat tie-
tii lopullisesta tehtiviistisi,

Ja siind Baron Apachen lase-
rohjatut pelivinkit tilli kertaa.
Keep on writing, Kopteriin saa
osuman koordinaateilla

MikroBITTI

PL 64
00381 Helsinki

PRUT PRUT PRUT

ITYE A /O

Tutunnikf_’)isf:n listan huomat-
tavin vlliri on Rainbow Is-
landin sujahtaminen huipulle,
mikid ilmeisesti johtuu muuten
viahdisestd hittimateriaalin puut-
teesta. Kuusnelosen dominoiva
asema estdd vain kuusitoistabitti-
sid hitteji.

Lista on koostettu suurimpien
pelimaahantuojien Sanura Suomi
Oy:n ja Toptronics Ky:n anta-
mien tietojen mukaan. Virolaiset
turistit myyvat kasibittikasetin
sataankahteenkvmppiin, levystd
pyydetdin muutaman kympin
vajaa kaksisataa. 16-bittinen on-
kin kolmensadan hujakoilla. Life
is a bitch and then you die.

A4

Peli Valmistaja C-64 Spe Ams MSX Ami ST PC  Ed.siia jycnts
1 Rainbow Islands Ocean x x ® — —_ —
2 Test Drive I1 Accolade X B x 3 8
3 Turbo Outrun U.S. Gold X . x — + 3
4 Ghostbusters II Activision x X N X 2 3
5 Batman-The Movie Ocean *x & x — 1 5
6 Stuntcar Racer Microprose X - x - 10 2
7 Bomber An:lﬂ;lnn X - X x 11 2
8 Tintin In The Moon quo!ﬂnlﬂ X - x - 3
9 Chase HQ Ocean x S x — L 2
10 Super Wonderboy Activision x BN X — — —
11 Untouchables Ocean x x x - 7 3
12 Double Dragon Virgin
Mastertronlc x x x — 13 2
13 Footballer On The Year II Gremlin x x x = 19 1
14 American Ice Hockey M:Indlcap-e X - N x 15 3
15 Strider U.S. Gold X ® e X L] 5
16 Beverly Hills Cop Tynesoft x x X — 12 1
17 Ghoulds 'N' Ghosts U.S. Gold X o x — 14 3
18 Space Rogue Origin X - - X — —
19 Space Harrier 11 Grandslam X x x = — s
20 Kick Off Anco K — X — —_ —_

Kiteviat lehtikansiot!

Kokoa nyt MikroBITTI-lehtesi kiiteviisti yksiin
kansiin! Keridd numero numerolta kasvava tieto-

teos, jonka arvo sdilyy. Samalla lehtesi pysyviit

siistinéd ja jirjestyksessd omassa kansiossaan.

Voit tallettaa koko vuosikerran yhteen kansioon.

® materiaali tukevaa muovia
® vankka mekanismi
® koko 22,4X28,4 cm

® vuosilukutarra

Yhden kansion hinta on

vam33m.k

(+postitus- ja kasittelykulut yhdesta

kansiosta 10 mk, kahdesta 12 mk,

yli 3 kpl 15 mk)

TILAA KANSIOT LEHTES| PALVELUVKORTILLA'

BITTI4/90
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TIMO FLINK

‘Ysein  seikkailupeleissi on

< miiritelty muille pelihenki-
[Gille muutama sana tai lause, joi-
ta hahmo toistaa jatkuvasti, kun
pelaaja yrittid keskustella timin
kanssa. Tyypillinen esimerkki
voisi olla kuvan 1 mukainen. Til-
laisesta keskustelusta puuttuu
realistisuus kokonaan. Siitid saat-
taa kylli olla apua pelaajalle,
mutta se luo kuvan maailmasta,
jossa eldd vain todellisia polkky-
pditid. Oikeassa maailmassa tilan-
teet muuttuvat, hahmot eivirt aina
ole vastaustuulella, hahmot pel-
kidvit pelaajaa, tulee kommuni-
kaatiokatkoksia ja niin edelleen.
Nidmid kaikki ja monta muuta
seikkaa tulee sisillytrid keskuste-
lurutiineihin. Till6in pelistid tu-
lee mielekiis, koska pelaaja ei voi
etukiiteen tietidd miti puhuteltava
tekee tai vastaa.

Kommunikoinnin
alkeet

Luontevan keskustelun aikaan-
saamisessa on samat ongelmat
kuin luonnollisten henkiltiden
luomisessa. Paras ratkaisu on
erdinlainen kompromissi. Yksi-
loille annetaan joukko sanoja ja-
ftai lauseita, joita vksilo kidyueii
pelin tietyssid vaiheessa. Nimi
lauseet ovat pelin kulun kannalta
tirkeitd, kuten esimerkiksi vihje
tai varoitus pelaajalle.

Yksilo kidvwdd niiti lauseita,
jos pelaajan svOttimistd  virk-

=a

Tekisinko
seikkailupelin

0@ Usein seikkailupeleissi keskustelut inter-
aktiivisten babmojen ja pelaajan vdlilld ovat
Jjddneet kebittymdtiomdille tasolle, ja Rone ei
reagoi ollenkaan pelaajan epdtoivoiseen
kRommunikointiyritykseen. Miten keskusteluru-
tiinit toimivat, ja miten kReskusteluun saa-
daan vaibtelua ja luontevuutta?

Keskustelu ja
seikkailumaailma

keestid l6ytyy avainsana, tai pelaa-
jalla on mukanaan tietty esine tai
td. Pddmiirid voivat olla jonkun
esineen tai asian loytiminen, pa-
han noidan tuhoaminen, prin-
sessan vapauttaminen tai miki ta-
hansa varsinaisen pelin juonen
osanen.

Muulloin yksilot kivitivit se-
kalaisia sanontoja, jotka ovat sa-
mat myoOs rodun jdsenilld. Niitd
kivtetidin, mikili pelaajan syorti-
mistii lauseesta |Oytyy sanontaa
vastaava tunnussana. Taulukossa
1 on vhti rotua varten luotavan
ominaisuustaulukon  rakenne.
Taulukossa 2 on esimerkki vksi-
164 varten. Periaate on sama kuin
objekteilla tai varsinaisilla hah-
motiedoilla, tiedot vain ovat eri-
laiset.

Vastauksia ja repliikkejd on vai-
kea luoda valmiiksi, joten kan-
nattaa rakentaa rutiini, joka luo
hahmolle lauseita ominaistaulu-
kon osoittamien SANOJEN avul-
la. Tilléin ominaisuustaulukois-
ta luetaan sanat, ja jos tarvittavat
ehdot ovat voimassa, luodaan
lause johon kyseiset sanat sisilty-
vit. Keskustelu-rutiinille lihete-
tiin aina joukko parametreji
ominaistaulukoista rvhdyttiessid
keskusteluun, Niitd parametrejd
ovat esimerkiksi edelliset sanat,
vksilén moraali, suhtautuminen
pelaajaan ja vksilon kilyttimi kie-
li.

Parametrien avulla
keskustelu  vksiltiden

saadaan
kanssa

Tavu Merkitys

Rodun tunnusluku
1. avainsanan tunnus-
luku

Vastaava 1. sanan tai
lauseen tunnusluku
2. avainsanan tunnus-
luku

Vastaava 2, sanan tai
lauseen tunnusluku

jne.

N N =D

Taulukko 1. Rodullisia sanon-
toja sisdltdvdt tiedot.

Tavu Merkitys

Yksilén tunnusluku
1. avainsanan tunnus-

luku

Vastaava 1. lauseen
tunnusluku

2. avainsanan tunnus-
luku
Vastaava 2. lauseen
tunnusluku
li Gbm
Vastaavan lauseen
tunnusluku
8—9 2.objekti
10 Vastaavan
tunnusluku
jne.

~IW R W N =D

lauseen

Taulukko 2. Yksilollisid sanon-
toja sisdltdivit tiedot.

0sa 4

vaihtelevaksi. Tdrkei osa vaihte-
levuuden luonnissa ovat myos
satunnaisluvulla valitut sanat esi-
merkiksi tervehdys-, kiitos-, ja
uhkaussanoille asianmukaisissa
tilanteissa kiytettynd. Toisin sa-
noen luodaan mahdollisimman
monta tapaa sanoa sama asia (ku-
va 2). Repliikkien vksinkertai-
suus on parasta pyrkii peitti-
méin pitdmilli lauseet lyhyini ja
vksild huonosti kdvtettidvii kieltd
puhuvana eli esimerkiksi "Mena
ymmarta senua. Sena menna tuo-
ta tieta.”

Keskustelu-rutiini

Helpoin tapa saada jonkinlaista
keskustelua luova rutiini on kiivt-
tid avainsanasysteemii, Toisin sa-
noen parserille svotetiin miki
tahansa kiskvlause, joka sisiluii
keskusteluvirkkeen  -merkilld
varsinaisista kiiskvisti erottamal-
la. Taulukossa 3 on muutama esi-
merkkikiskvlause, jotka selven-
tiavit asiaa.

Kun kiytetdiin kahta verbii,
‘puhu’ ja kysy’, niin ‘puhu’-ver-
biin liittyy lause -merkeilli ero-
tettuna ja 'kysy’-verbi toimii "Ky-
sv haudankaivajalta avaimesta”,
On huomattava ettii ‘puhu’ on ta-
vallinen verbi ja 'kysy' objekti-
verbi, koska kiiskyvn liittyy ob-
jekti. Objektintunnistusrutiinin
tulee ottaa huomioon, etti lau-
seessa on hahmoon liittyvid sana
eiki se ole objekti. -merkeillid
erotertua osaa parseri ei kdinni
tunnusluvuiksi vaan kiiy rutiinis-
sa, jossa etsitdiin parserille tuttuja
avainsanoja ja tallennetaan avain-
sanoja vastaava tunniste ennalta
médrittyyn paikkaan muistissa.
Niitd ei kisitelld varsinaisissa lau-
seenpurkurutiineissa vaan vasta
keskustelurutiinissa.

Kiytinnon esimerkki

Tdmd kaikki saattaa tuntua seka-
valta, joten otetaan esimerkkilau-
see Matavujen kvld™ ja rutkitaan
mitd kaikkea ohjelman purkaessa
ja tutkiessa lausetta tapahtuu.
Aluksi parseri tunnistaa ja koo-
daa sanat “kysy” ja “uetidjille”.
Kyvsv on objektiverbi ja tietijille

RBITTI /4/QN

interaktiivisen hahmon tunnus.
Tietdji on yksilé. -merkin koh-
datessaan parseri lopettaa sano-
jen tunnistuksen ja siirtyy varsi-
naiseen  verbirutiiniin, jonka
alussa on avainsanoja lauseesta
etsivi ohjelma.

Oletetaan ettd Matavu on tun-
nistettu  avainsana, Verbirutiini
lukee vksilon ominaisuuksista
ensin suhtautumisen pelaajaan.
Mikili se olisi kielteinen ohjelma
kertoisi pelaajalle esimerkiksi tii-
hiin tapaan “Tietijin silmissi si-
kendi, Hin puraisee hampaansa
vhieen ja kiljaisee, tarttuu kukka-
ruukkuun ja viskaa silli sinua.
Onneksi se meni ohi. Tietdji ei
selviistikiidin ole juttutuulella.”

Jos tietiji on myotimielinen
pelaajaa kohtaan, rutkitaan seu-
raavaksi osaako tietijd puhua pe-
laajan kieltd. Jos ei, niin tloste
voisi olla tillainen "Tietiji kat-
s00 sinua kummastuneena ja
osoittaa sormilla elehtimilli, et-
tei ymmiirrid kieltisi.” Jos edelli-
sesti  tarkistuksesta  selvittiin
kunnialla, rtarkistetaan tietiijin
moraali. Jos moraali on huono
saattaa ohjelman lause olla seu-
raavanlainen "Tietiji katsoo si-
nua alakuloisena ja vastaa:'En jak-
sa nyt keskittvii ongelmaasi, silli
minulla on niitd omasta takaa.' ™

Kaikki tarpeelliset tarkistukset
on nyt tehty ja jos niistd selvittiin
Lipi, tutkitaan vksilon avainsana-
listaa. Jos sielti lGytvy Matavu-sa-
mon, tuloste voi olla seuraava:
"Tietidjid katsoo sinua kiinnostu-
neena ja vastaa: 'Vai Matavu-hei-
moa etsit. No koska vaikutat mu-
kavalta kaverilta, voin sen kertoa-
kin. Mene tiiltd pohjoiseen, sit-
ten itddn vuorten keskelle, poh-
joiseen ja ldwdiit kanjonin, siti
pitkin pohjoiseen ja lopulta itiin
niin olet perilld.".

Jos avainsanalistasta ei lovdy
Matavu-sanaa, ohjelma ei saa ker-
toa pelaajalle, ettei se ymmiirri
lausetta, vaan tietiiji tekee jon-
kun sopivan teon tai lausuu jon-
kin sopivan lauseen. Esimerkik-
si: "Tietijd ei kiinniti sinuun
huomiota vaan jatkaa kiliirGjensi
tutkimista.”. Tillaisia rulosteita
tulee olla monta erilaista samaan
tarkoitukseen ja satunnaisluvuil-

BITTI 4/90

1. Puhu piéillikolle ’terveh-
dys vanha kaveri’

2. Puhu haltijalle "miti tietd
minun pitiisi kulkea’

3. Puhu kyliliisille ‘olen eri
mielti pidtoksesti.”

4. Kysy velholta mystillisesti
avaimesta

>puhu péillikolle

Piiillikko sanoo: 'Etsi tie poh-
joiseen.’

>puhu paillikolle

Piiillikko sanoo: 'Etsi tie poh-
joiseen.’

Kuva 1. Varbaisempien seikkai-

lupelien keskusteluesimerkki.
L
.
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la valitaan niisti joku aina tiet-
tvvn tilanteeseen. On mvos mah-
dollista, etti pelihahmo esittii
vastakyvsymyksen tai muuten vain
vaihtaa puheenaiherta. Keskuste-
lu-rutiinin algoritmi muistuttaa
niin sanottuja tohtoriohjelmia,
eli jos saaue sellaisen jostain ki-
siinne niin tutkikaa ihmeessi. Ai-
nakin MikroBITISSA 1/84 oli til-
lainen ohjelma.

Kokonaiskuva
maailmasta

Pieni seikkailumaailma koko-
naiskuvana on seuraavanlainen:
Joukko huoneita (eli ulkoilmassa
maa-alueita), huoneissa erilaisia
esineitd ja hahmoja, mahdollises-
ti hirvioitid. Pelaaja tallustaa huo-
neissa, keriid tavaroita, kivtii

Tawdukko 3. Esimerkkikdsky-
lauseita parserille.

TAPA 1: "Hmm. Ei paras niike-
méiini miekka, mutta voin kyl-
Li tarjota siitid 32 kultapalaa.”

TAPA 2: "Ooh! Tuo miekka

nidyttid todella hyvilti. Tar-
joan siitd ilomielin 32 kulta-

palaa.”
TAPA 3: "En oikeastaan tarvit-

sisi miekkaasi, mutta voin
tarjota siiti 32 kultapalaa.”

TAPA 4: "Voin ostaa miekkasi
ja tarjoan siitd 32 kultapalaa.”

Kuva 2. Esimerkkejd siitd, mi-
ten sama asia sanotaan monel-
la eri tavalla. Oletetaan, ettd
pelaaja on ssad miekkaa
erddlle linnan asukkaalle ja
babmo vastaa ja esittdd tar-
Jouksen.

niitii, saa vinkkeji hahmoilta joita
tapaa, taistelee vihamielisiid hah-
moja ja hirvibitd vastaan, ja etsii
ratkaisua peliin.

Interaktiiviset hahmot elivit
omaa elimiiinsd, nukkuvat vor,
tekeviit tvouid péivillid, kerdileviit
tavaroita, vaeltavat, kohtaavat
mahdollisesti pelaajan ja niin
edelleen. Toisin sanoen hahmot
tekeviit samoja asioita kuin itse
pelaaja ja vaikuttavat niin maail-
man tapahtumiin.

Seikkailupeliohjelman
rakenne

Varsinainen ohjelma sisileidi par-
serin, kaikki verbirutiinit ja sa-
naston. Koneen muistissa on nii-
den lisiiksi oltava objektien omi-
naisuustaulukot, interaktiivisten
hahmojen taulukot ja keskustelu-
taulukot. Varsinaiset tekstit pide-
tiin mieluiten relatiivitiedostos-
sa levvlli, josta ohjelma hakee ne
tarvittaessa.

Muistissa kannattaa pitid kaik-
ki vleiset sinne mahtuvat tekstit,
kuten objektienkisittelyjen tu-
losteet ja hahmojen keskustelu-
jen avainsanat ja jos tila antaa pe-
riksi, myis keskustelun lauseet.
Timi voi osoittautua hankalaksi
isoissa peleissd, sillid néissi artik-
keleissa esitetvt tavat luoda
maailma kuluttavat muistia run-
saasti. Yksi objekti vie 32 tavua,
eli sadan objektin taulukko tar-
vitsee vli kolme kilotavua. Ei ih-
me, ettei seikkailupeleji nie juu-
ri kasettiversioina. Kaupallisissa
peleissii objekteja voi olla useita
satoja, samoin  interaktiivisia
hahmoja ja huoneita.

Kokonaisuus tirkein

Seikkailupelien ohjelmoija ei saa
heittdviyi liiaksi unelmiensa vie-
tiviksi. Hyvii toteutus menee
hukkaan jos pelissi on huono
juoni tai pdinvastoin, hyvii juoni
menee hukkaan huonolla toteu-
tuksella. Dynaaminen, helposti
laajennettava ja parannettava tau-
lukkosysteemi on kuitenkin oi-
kotie kunnolliseen lopputulok-
seen. L
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-n peliohjelmointi

®® Tavanomaiset Reinot ndppdimiston ja
Joystickin lukemiseen eivdt yleensd sovellu
nopeatempoisiin peliohjelmiin. Erilaisten
olioiden liikuttelu saadaan Ruitenkin pie-
nien apurutiinien avulla toimimaan malli-

okainen PC-pelinikkari on var-

maan  kokeillur  Kivttimiinsi
ohjelmointikielen normaalia
ndppdimistonluentatapaa  ohjel-
massaan ja todennut sen tarkoi-
tukseen vithemmiin  sopivaksi.
Nappia painettaessa pelihahmo
nvtkithtii vain hieman. Vasta nédp-
piintoiston  alkaessa  pelihah-
moon tulee enemmiin liiketti.
Pitkiiiin painettaessa kone alkaa
plipata nippdimistopuskurin
tivitymisen vuoksi. Kun nappi
vapautetaan, vaikutus ei niiv heti,
koska nippidimistopuskuriin on
jainyt merkkeji.

Jotakin parempaa olisi siis
keksittiivii.  Peliohjelman  olisi
saatava tdsmiillinen teto siiti,
onko tiettvnd hetkend madiriny
ndppidin alhaalla vai ei. Lisiksi
useimmissa peleissi tarvitaan ky-
seinen tieto useammasta kuin vh-
destii nippidimestii kerrallaan.

Nappidimiston luku

Muistiosoitteessa 40:17 (hex) on
koneen BIOSin péivittimi tavu,
jonka tietvt bitit vastaavat ndppii-
mii oikea SHIFT, vasen SHIFT,
ALT ja CTRL. Bitit loyryviit kisikir-
joista tai kokeilemalla. Samasta
tavusta lovivy mvos CAPS LOC-
Kin, NUM LOCKin ja SCROLL
LOCKin tily, joille peliohjelmas-
sa harvemmin on kivrrdd.,

Edellid mainittua tavua voidaan
lukea esimerkiksi Turbo Pascalin
mem-pseudomuuttujalla Kirjoit-
tamalla napit := mem [40:17];
Muuttujan napit tulee olla tyvp-
pid bvte. Tilli nippidimistOn-
luentatavalla on rajoituksena se,
etti piistiiin Kisiksi hyvin pie-
neen osaan ndppidimiston nidp-
paimisti. Esimerkiksi  vleensi
luontevat nuolindppdimet jaiviit
timin menetelmian ulottumatto-
miin,

Toimen tapa on lukea suoraan

nidppiimistopiirin -~ Lihettimii
koodeja (scan code) porttiosoit-
teesta 60OH. Portista saadaan tavu,
jonka 7 alinta bittiidi kertovat pai-
netun tai paistetyn nippidimen
numeron. Ylin bitti on 0, jos nédp-
pdin painettiin pohjaan, 1, jos
nippiin pidstettiin vlos.

Turbo Pascalin  port-pseudo-
muuttujalla  voidaan toteuttaa
helposti portin 60H luentaan pe-
rustuva  nippidimiston  luenta,
Esimerkiksi jos viililvontinip-
piintii painetaan, port [ $60] antaa
tulokseksi 57. Tulos myds pysyy
57 kunnes vililvontinidppiin
pikidstetiiin tai jotakin muuta niip-
pdintii  painetaan. Valitettavasti
painallukset meneviit mvos nidp-
piimistOopuskuriin, joka on aika
ajoin tvhjennettivi piippauksen
estiimiseksi.

Tilla tavalla saadaan tieto ai-
nodastaan  viimeksi  painetusta
nippiimesti. Periaatteessa olisi
mahdollista  saada useamman
nippiimen tila selville vllipiti-
milli taulukkoa, jossa on alkio
jokaista niippiinti kohden. Por-

Bitti Merkitys

0 joystick 1 X
1 joystick 1 ¥
2 joyatick 2 X
3 joystick 2 ¥
4 joystick 1 nappi 1
5 joystick 1 nappi 2
6 joystick 2 nappi 1
7 joystick 2 nappi 2

Kuva 1. Game I'0O -kortin ania-
man palautteen tulkinta.

tista 60H luetun tavun 7 alinta bit-
tiii muodostaisi indeksin tauluk-
koon, ja vlin bitti méiriisi alkion
sisillon. Mutta jos kahden port-
kiiskvn suorituksen vililld ehtisi
willa useampia nippidimenpai-
nalluksia tai -pifistimisii, ei tau-
lukko pysvisi ajan tasalla.

Ongelma on kuitenkin ratkais-
tavissa. Jokainen nippidimenpai-
nallus tai -péiistiminen aiheurtaa
portin 60H koodin lisiiksi rauta-
keskevtyksen (hardware inter-
rupt) numero 9 suorituksen.
Normaalisti  keskevtysvektori 9
osoittaa BIOS- (tai KEYBSU-
JLCOM-) rutiiniin, joka etsii scan-
koodia vastaavan ASCII-merkin
ja asettaa sen néidppdimistopusku-
riin.

Kun asetetaan keskevivsvekto-
ri 9 osoittamaan omaan rutiiniin,
rutiini suoritetaan aina, kun niip-
pidin painetaan tai piistetiin
vlds, Niiin voidaan olla varmoja,
ettii saadaan kaikki niippdinta-
pahtumat talteen. Tillid piidstiin
eroon myods nippiimistopusku-
riin  kerddntvvistii  merkeistii.
Merkkeji ei keriiinny, koska
BIOS/KEYBSU.COM-rutiini  jdi
suorittamartta.

Joystick

Peliohjelman on tietysti tuettava
myos ilotikkua, Timid PC:hen li-
siikortin avulla liitettéivi hallinta-
laite eroaa perinteisesti Atari-
tyvppisesti jovstickista aika taval-
la. Kayvretivd lisdkorti sisilui
normaalisti nelji digitaalista ja
nelji

jotka on jaettu kahteen 15-napai-
seen liittimeen kahta analogista
joystickid varten. Niisti jovstic-
keistii voidaan Atari-tvyvppisten
kahdeksan ilmansuunnan sijaan
lukea tikun asento X- ja Y-akse-
leilla.

Keskustelu  jovsrick-liitinti-
kortin ( Game /O card) kanssa ta-
pahtuu portin 201H viilitvkselli.
Kuvassa 1 on kaavio kortin anta-
man palautteen bittien merkitvk-
sesti. Huomaa, etéi vhden jovs-
tickin asennon ilmaisemiseen on
kivtetty vain kahta bittiii, jotka on
merkitty X ja Y. Kun lisitiin sop-
paan neljis ulottuvuus eli aika,
saadaan jovstickin asento luettua
niilli kahdella bitlli.

aimisto ja joystick hallintaan

Lihetimiilld porttiin 201H ta-
vu (aivan mikii tavu hyviinsi) lau-
kaistaan jovstick-kortti, jolloin X-
ja Y-bitit muuttuvat vkkosiksi. Sit-
massa bittien muuttumista takai-
sin nolliksi. Aika, jonka X- tai Y-
bitti pvsvy vkkoseni, ilmaisee
jovstickin asennon X- tai Y-akse-
lilla.

Eri koneissa timi antaa erilai-
sia tuloksia, koska nopeampi ko-
ne ehtii samassa ajassa pyorirttid
silmukkaa useampia kertoja. Ti-
min vuoksi ohjelmassa pitii en-
simmiiiseksi lukea tikkua kerran
ja muodostaa tuloksesta vertai-
luarvot, joihin pelin aikana saata-
via lukuarvoja vertaillaan. Tisti
on kvsvmys peliohjelmissa, jotka
pyvtiviit alussa “keskittimiisin®
jovstickin ( Center stick).

AT-koneiden BIOSissa on val-
miina rutiinit jovstickin luen-
taan, mutta jos haluar pelillesi
mahdollisimman laajan Kivttiji-
kunnan, et kivti BIOSia, vaan
suoraa Game /O -kortin kisitte-
Ivii. Suora kisittely toimii myos
AT:ssa, mutta BIOSin joystick-ru-
tiinit eivit toimi perus-PC:ssii.

Assembler avuksi

Kivtinndssi nidppiiimiston luen-
ta  keskevtysrutiinilla  samoin
kuin jovstickin luenta on paras
tehdii assemblerilla. Listauksessa
1 (CONTROLS ASM) on assemb-
ler-kielinen proseduuri KEYINT,
joka valvoo niippiimistOkeskey-
tvksiii ja piivittid taulukkoa KEY,
joka miidritelldin isdntikielessi
{Pascal tai C).

Listauksessa 1 on mvds joystic-
kin luentarutiini READJOY. Timii
perustuu kolmeen silmukkaan,
joista ensimmiisesti haaraudu-
taan jompaan kumpaan kahdesta
muusta sen mukaan, nollautuu-
ko X- vai Y-bitti ensimmiiisenii.
kKoska kahdesta jilkimmiiisesti
silmukasta puuttuu toisen bitin
testi, on niissi testattu sama bitti
kahteen kertaan, jotta niiden an-
tama tulos pvsvisi vhtd pitiviini
ensimmiisen silmukan kanssa,
READJOY lukee ainoastaan tik-
kua numero 1. mutta sen voi so-
vittaa sen kakkostikulle lisddmiil-
li binaarilukujen periidin kaksi

E 1L L JF alal

; CONTROLS.ASM
; Peliohjainrutiinit, (c)
; Turbo Pascal-kieltd wvarten:
i MASM CONTROLS;
7 Turbo C:td wvarten:

i MASM /DC CONTROLS:; tai TASM /DC CONTROLS

1990 Pasi Kettunen

tai TASM CONTROLS

ifdef C
EXTRN KEY:BYTE

TEXT SEGMENT BYTE PUBLIC ‘CODE’
ASSUME C5: TEXT
PUBLIC _READJOY, _KEYINT

_KEYINT FROC FAR

else
EXTRN KEY:BYTE

CODE SEGMENT
ASSUME CS5:CODE
PUBLIC READJOY, KEYINT

KEYINT PROC FAR

endi f

; Nippiimistékeskeytysrutiini
PUSH AX ; Rekisrerit talteen
PUSH BX
PUSH CX
PUSH D3

ifdef C
MOV AX, SEG _KEY
Mow BX, OFFSET _KEY

alse
MOV AX, SEG KEY ; EKEY-taulukon segmentti
MOV BX, OFFSET KEY ; KEY-taulukon osoite

endif
MOV D5, AX
IN AL, 60H i Luetaan nappéimistd
MOV CL, AL
AND CX, TFH i Painetun/piddstetyn
ADD BX,CX ; nidpplimen oscite BX:&4n
AND AL, BOH ; Otetaan vain ylin bitti
XOR AL, BOH ;i ja kddnnetdlin plinvastoin
MoV [BX] , AL ; Asetetaan taulukkoon
IN AL, 61H ; Lopuilla kdskyilld
OR AL, B0H ; kerrotaan hippdimiscd-
ouT 61H, AL ; plirille, ettd uusia
AND AL, TFH ; painalluksia cdotetaan
ouT 61H, AL
MO AL, 20H
our 20H,AL
POP D5 ; Palautetaan rekisterit
POP 0 4
BOP BX
POP A2
IRET ; Paluu keskeytysrutiinista

ifdef C

KEYINT ENDP

_READJOY PROC  HNEAR

elge

KEYINT ENDP

READJOY PROC HEAR
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endif
; Joystick-rutiini
MOV DX, 201H ; Game I/0Q portticsoite
MOV CX, OFFFFH ; Toistolaskuri
CLI } Kielletddn keskeytykset
our DX, AL ; Lauvkaistaan game I/O
EYLOCP: IN AL,DX ; Luetaan game [/0
TEST AL,01B ; Bitti 0 on X
Ja XREADY ; Jog 0, Xin arvo on valmis
TEST AL,10B ; Bitti 1 on ¥
JZ YREADY ; Jos 0, ¥Y:n arvo on valmis
LOOP XYLOOP
MoV CX,0FFFFH ; Silmukka pySrinyt loppuun
MoV BX,CX ; eli joystick puuttuu
JMP SHORT EXIT
XREADY: MOV BX,CX ; X:n arvo BX:3an
YLOOP: IN AL,DX
TEST AL,10B ; Bitei 1 on ¥
JZ EXIT ) _ _
TEST AL,10B ; Sama testi tolsen kerran,
JZ EXIT ; jotta silmukka vastaisi
LOOF YLOOF § ajallisesti ensimmaista
JHE SHORT EXIT
YREADY : MOV BX,CX ; T:n arvo BX:&&n
XLoop: IN AL,DX
TEST AL,01B ; Bittd 0 on X
JZ XRERDYZ
TEST AL,018 ; Sama testi uudestaan
JE XRERDY?Z
LOOF XLOOP .
XREADYZ :XCHG BX,CX § Vaihdetaan X ja Y cikein
EXIT: 5TI ; Sallitaan keskaytykset
; X ja ¥ perustuvat takaperin pyirineeseen lqskgrliq_
MOV DX, 0FFFFH ; Kidnnetd8n ne oikein pain
MOV AX; DX
S5UB DX, CX ;: D = ¥
suB AX,BX s AKX = X
RET s Paluu
ifdef C
_READJQY ENDP
_TEXT ENDS
else
READJOY ENDP
CODE ENDS
endif
END

nollaa.

Assembler-moduuli - voidaan
ilman muutoksia linkitdda joko
Turbo Pascal- tai Turbo C-ohjel-
maan. Turbo Pascal ja Turbo C
vaativat hiukan erilaisen koodi-
segmentin méirittelvn. Lisiiksi C-
kieli kivttid alleviivausmerkkii
tunnistenimien edessi.  Nimi
eroavaisuudet on hoidettu ifde-
f..else. .endif-blokeilla (ns. condi-
tional assemblyv). Turbo C:ti var-
ten kiiinnettiessid tarvitsee vain
sisillvttiiil assemblerin komento-
riville optio /DC, joka miiiritte-
lee svmbaolin C.

Liitinta Turbo-
Pascaliin

Listauksessa 2 oleva Controls
unit toimii siltana oman ohjel-
man ja assembler-rutiinien viilil-
i, Interface-osassa  miiiritellvt
vakiot, muuttujat, proseduurit ja
funktiot ovat suoraan kiivtettivis-
si omassa ohjelmassa liittimallia
Controls sithen uses-lauseella,
kun taas imp!t'mtﬂmuinn-n.*-'.:ln
méirittelvt eiviit niiv  Controls
unitin ulkopuolelle.

Controls unitissa on miiritelty
kevint-proseduurin lisiiksi jouk-
ko jovstickin kisittelvvn tarvitta-
via proseduureja ja funktioita,
muuttujia ja vakioita.

Funktiolla center _ stick suori-
tetaan jovstickin  “keskitvs” el
muodostetaan myvohemmin tar-
vittavat  vertailuarvot.  Tilloin
jovstickin on oltava keskiasen-
nossa. Parametrini funktiolle an-
netaan eri asentojen mairi, miti
X- tai Y-akselilta halutaan lukea.
Esimerkiksi kiskvn center _ s-
tick (5) jilkeen voidaan lukea vii-
si eri asentoa kummallakin akse-
lilla. Funktio palauttaa arvon
true, jos se lovidd jovstickin ko-
neesta, muuten false. Arvo tallen-
tuu myds muuttujaan jovstick.

Proseduuri get  stick asettaa
muuttujien  jovright,  jovleft,
jovup ja jovdown arvot trueksi tai
falseksi sen mukaan, onko jovs-
tickid kittinnetty oikealle tai va-
semmalle ja vlds tai alas (cen-
ter __stickin parametrista riippu-
van) kvnnysarvon vlittdvi méiiri.
Get __stick on kitevii silloin, kun
el tarvita tietoa siitd, kuinka pal-
jon tikkua on kiilinnetty

Proseduuri read _stick hvi-
dyntiid jovstickin ominaisuuksia
paremmin, silli se palauttaa ti-
kun asennon X- ja Y-akseleilla

muuttujissa jov__x ja jov_v. Pa-
lautettavan arvon alue riippuu
center __stickissi kiivtetvsti para-
metristi. Jos esimerkiksi para-
metri on ollut 7, arvo on periaat-
teessa viilillid -3...3. Periaatteessa
tarkoittaa sitd, ettii arvo ei aina
ole tarkka. Se saartaa vaihdella
mvis esimerkiksi valilld -4...2.

Funktiot firel ja fire2 lukevat
ensimmiiisen jovstickin ensim-
midisti ja toista nappia. Nimdid on
tehty Pascalilla. sillid tihiin rehti-
viiiin ei tarvita assembleria.

Mielenkiintoisen nikoisti jov-
resp-tietuetta  kiivtetiiin - jaka-
maan assembler-kielisen read-
jov-rutiinin | AX- ja DX-rekiste-
reissi palauttama pitkii kokonais-
luku kahdeksi tavalliseksi koko-
naisluvuksi. Tissd on miidritelty
xvin (longint) kanssa samalle
muistialueelle x ja v (tvwppii in-
teger).

Esimerkkiohjelma

Listaus 3 nivttii, miten Controls
unitia voi hvidyvntid omissa oh-
jelmissa. Se otetaan muiden uni-
tien tavoin  kivitoon  uses-lau-
seella ohjelman alussa. Piiohjel-
massa ensimmiiiseksi otetaan ge-
tintvec-kiiskvlli keskevivsvektori
9:n normaali arvo muuttujaan
doskevint, josta se palautetaan
ennen ohjelmasta  poistumista.
Seuraavilla kiiskvilli siirrviiidin
grafilkkamoodiin  ja  asetetaan
tdvoeotyyli taustan viiriksi  (ttd
Kivtetiin myvohemmin bar-kiis-
kvssii ).

Rivilli dummy := center__s-
tick (5); keskitetdin jovstick ja
asetetaan  lukualue  sopivaksi
get _stick-proseduurille. Dum-
my-muuttuja tarvitaan siksi. et
mvt ei olla kiinnostuneita funk-
tion palauttamasta arvosta, mutta
Pascal-kielessii siti e1 kuitenkaan
voida jirtidi huomiotta

Seuraavaksi  alustetaan  kev-
taulukon jokainen alue falseksi,
sillii muuten taulukkoon jiisi sat-
tumanvaraisia arvoja. Rivillid se-
tintvec (9, @kevint); korvataan
normaali nippiinkeskevtvsrutii-
ni omalla. Tamin rivin suorituk-
sen jilkeen tavalliser readkev
vms, Kiskvt eiviit toimi, ja ndppii-
mistHd voidaan lukea ainoastaan
kev-taulukosta. Mvas CAPS LOCK
vms merkkivalor lakkaavar rea-
goimasta vastaaviin nippdimiin,
eikii. myvoskiin CTRL + ALT +

<
57




asennon mukaisesti. Seuraavaksi
tulostetaan hahmo uuteen paik-
kaan. Seuraava if-lause aiheuttaa
dinimerkin, jos vililyontinip-
pdinti tai jompaa kumpaa joystic-
kin nappulaa painetaan.
Ohjelman lopussa asetetaan
keskeytysvektori 9 taas normaa-
liksi. Tidmi on tirkedi, koska
muuten kone menisi tiysin ju-
miin palattaessa ohjelmasta ta-
kaisin kiiyvuojirjestelmain. O

DEL toimi.

X- ja y-muuttujien alustamisen
jilkeen aloitetaan while-silmuk-
ka, joka piityy ESC-nidppidimen
painalluksesta. Silmukan alussa
luetaan jovstick, jos se on kiivtos-
si. Delay-kiskyn jilkeen pvvhi-
tidn hahmo vanhasta paikasta
pois bar-kiskylli.

Seuraavat neljig  if-lausetta
muuttavat x- ja y-koordinaatteja
nuolindppiinten ja joystickin

LISTAUS 2.

{ CONTROLS.

unit controls; PAS }

interface

const
space = 57;
uparrow = 72;
downarrow = 80;
leftarrow = 75;
rightarrow = 77;
esc = 1;

var
joystick, joyleft, joyright, joyup.

joydown : boolean;

joy x, joy y : integer;
key : array [0..127] of boolean;

procedure keyint;

procedure disable stick;

function center stick (positions:integer):boolean;

procedure get_stick;

procedure read stick;

function firel: boolean;

function fireZ: boolean;

implementation
var

joyresp : record

case integer of
0: (xy: longint):
l1: (x, y = integer):
end;

comp y, comp X, joy div : integer;
function readjoy: longint; external;
procedure keyint; external;
{51 controls.objl}
function firel: boolean;
begin

firel := (port [$201] and 32) = Q;
end;
function fireZ: boolean;
begin

fire2 := (port [$201] and 16) = 0;
end;
procedure disable stick;
begin

joystick := false;

joyleft := false; joyright := false;

joyup := false; joydown := false;
end;

function center stick (positions:integer):boolean;

begin
joyresp.xy := readjoy:;
if jovresp.xy > 0 then
begin

comp ¥y = JjOoyresp.y;
comp X := joyresp.x;
joystick := true;
joy div := (comp x + comp y) div positions;
end . -
else

disable?stick;
center stick := joystick;
end;

procedure get_stick;

var X, ¥ integer;
begin
joyresp.xy := readjoy;
x := (joyresp.x - comp x) div joy div;
y := (joyresp.y - comp y) div joy div;
joyright := (x > 0);
joyleft = (x < 0);
joydown := (y > 0);
joyup := (y < 0);
end;

procedure read stick;
begin
joyresp.xy := readijoy;
joy x := (joyresp.x - comp x)
joy y := (joyresp.y - comp y)
end;

div joy_div;
div joy_div;

begin
end.

LISTAUS 3.

program demol; { DEMOl.PAS |}

uses crt, dos, graph, controls;
const
alus : array [0..44] of byte =

{(15,0,9%,0,2,1,192,128,2,5,240,128,2,17,204,128, 2,
8§1,207,128,2,65,195,128,9,85,255,224,41,85, 255,
232; ].'Dsl' 55; 195‘_' 235; l{:IE; 41;232, 2351 Eq’.r 'q{:lr 4[:' 3! l?ﬂ] H
var
dummy
doskeyint
i, %, ¥

boolean;
pointer;
gradriv, gramode : integer;
begin
getintvec (9, doskeyint);
gradriv := CGA; gramode := CGACl;
initgraph {(gradriv, gramode, '');
if graphresult <> 0 then halt;
setfillstyle (emptyfill, 0);
dummy := center stick (5);
for 1 := 0 to 127 do key ([i] :=
setintvec (9, Bkeyint);

false;

¥ := 170; y := 80;
while not key [esc] do
begin
if joystick then get_ stick;
delay (10);
bar (x, v, % + 15, y + 9);
if (key [rightarrow] or joyright) and (x < 300)
then x (= x + 2;
if {(key [leftarrow] or joyleft) and (x > 0)
then x = x = 2;
if (key [downarrow] or joydown) and (y < 130)
then v 1= y + 2;
if (key [uparrow] or joyup) and (y > 0)
then y 1= y - 2;
putimage (x, ¥, alus, normalput);

if key [space] or firel or fire2 then
gound (200)
else nosound;
end;
setintvec (9,
closegraph;
end.

doskeyint) ;
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C64 Kas/Disk

Ap.b. 7O/
Alrbourna Fhr‘ﬂ 106/140
Altered Beast 70/103

Arcade Force Four -/108
Arcade Muscle 81/105
Batman The Mowie 70105
Batties Of Napolecn /1758
Batlistech -/140
Baach Volley 70/105
Bioodwych 70/81
E:I.I- Angels TO/118

xing Man TO/ 108
anlr}g?u.rin;ﬂ"
California Games 70/105
Chase Hg T0/108
Chessmaster 2100 -/105
Coin Op Hits 81/126
Colossus Chess 4.0 70105
Continental Circus 70/105
Curse Of The Azure Bonds-175
Double D i 7O/105
Dr.doom's ge TO/108
Dragon Ninja T0/105
Dragon Spirit TO/M81
Dungeon Masters Assistant -
210
Dynamite Dux 707105
F-14 Tomcat -/105

F-15 Sirlke Eagle T0/1058
Fighting Soccer TO/108
Foatball li 70105
Forgotien Worlis 70/105
Gald ns Domain 70/105
Game, & Match i 817128
Games Summer Edition T0/105
BGames Winter Editlon 70/105
Gazra's Super Soccer T0/105
Ghostbusters || TO/105
Ghouls'n'ghosts T0/108
Giants 817105
Gold, Siver & Bronzs 70/128
Gunship 105/140
Heavy Metal 70/105
Haross Of Tha Lance 70/108
Hillstar -/140

TO/108
Hunt For Aed October 106/140
Indy Last Crusade Arcade
Tof 108
Jack Nicklaus Golf -/118

nmpufer;xr- <210

hits Of =140
i @1/108

Microproses Soccer 108/140
Moonwalker TO/105

New Zsaland Story 70/108
Gl Imperium -105

Projsct Stealth Fighter 108/140
Rainbow lsiands T0/108
Rambe il TO/108

Red Heat TO/108

Red Siorm Rising 105/140

Rick Dangercus T0/105

Rock'n'redl T8/108
Rockel Ranger -/140
Shoot Em Up Constr. Kt 81105
Bllent Service TO/108
Slm City 70/108
Space Harrier || 70108
Epecial Action 81/128
E‘ﬁ'ﬂ T0/105

Wars Trilogy 81/140
Steasl Thundaed -/118
Strider 70108
Stunt Car Racer 70/105
Super Wondarbay T0/108
Tangied Tales -/140
Tank Command 105/128
Test Drive Il The Dual -/118
Testdr2 California Challe -/83
Testdr2 Supercars Expans| -/63

Thalamus Hits 1888-88 81/128

The Biz 105/128
The In Crowd 105/128
The Untouchables 70/108
Tintin On The Moon 70,103
Tom & Jewry TO/105
Turss Outrun T0/108
‘War In Middle-earth 70/105
Wargams Construction Set -
4g
Winners 81/128
Zak Mckraken -/108 |
I
gaf Atari St
Gear 140/140
A.pb 140140
After The War 140/1480
Airbourne Ranger 178/175
Altered Beast 175/140
Ant Heads-itcafrdes-datad 106/ |

Archipelagos 175175
Arthur Cuest Excalibur 175-
Balman The Movie 175/140
Battlehanwis 1842 178/175
Batiletech 1785175
Beach Volley 175/140
Blade Warrior 175/175
Bloodwych 175/175
Cabal 179140
California Games 140/140
Camiar Command 178/
Chase Hg 175140
Cain Op Hits 2167210
Colossus Chess X 178175
Comic Setier 350/-
Cantinental Circus 175175
Cyberball 140/140
Damociles 175175
Detendar OFf The Crown 210/-
Deja Vu Il 175/
Deluse Strip Poker 140/140
Demons Tomb 178/178
Demons Winter 178/175
Digi Pairt N 480/
Digi View Gold 1050/
Double Dragon i 140/140
Dr.doom’s Revenge 178/175
Dragon Spirit 1
Dragons Breath 210/210
na Lair 318315

Dragans Of Flarme 175/178
Drakkhen 2107210
Dungeon Master 1 Meg 175/175
Dunwn Master Editor 70/T0
Dungeonguest 175/
Dynamite Dux 178/140
Europesan Space Shuttle
zums

F-18 Combat Pliot 175178
F-18 Falcon 210/178
F-18 Falecen Misslen Diak
140/140
F-28 Retaliator 175/140
Fasrytale Adventure 210/-
Feadaration Of Free Trader |
2107210
Fighter Bomber 210/-
Football I 140140
Forgotten Worlds 140/140
Full Metal Planst 1787178
Galdregons Domain 140140
Games Summer Edition |
1786178
Gazza's Supsr Soccer 178/175
Ghostbusters Il 1758/140
Ghouls'n'ghosts 175/140
Goldrush 1751758
Grand Prix Gircult 175/
Gunship 175/175
Hard Drivin 140/140
Heroes Of Lance 178/
Hillsfar 175175
Hoyles Bmltﬂfalm-lilﬂil&
Indy Last Crusade Advent, |
1781 TS
Indy Last Crusads Arcade |
1407140
Infestation 178/175
It Came From The Deser 210/
hanhoe 175/140
[Kick Off 140140
Kingdom Of England 175/
Kings Quast Triplepack 245245
Kristal 210/210
Hult 175/175
Lancasier 175/-
Last Ninja li 175/175

Lagend Of Djel 178178

Laisure Sult Larmy |l 245/280
Licance To Kill 140/140
Larets Of The Rising Sun 210~

Manhurber New York 210/
Maniac Mansion 1781 TS

| Microprose Soccer 175/178
| Midwinter 175/175

Millenium 2.2 178/178
Mystery Of The Mummy

| 140/140

New Zealand Story 175/140
Nmr- Spirit 175175

Ol Impeardum 175175
Onslaught 140/140
Operation Thunderboll 1757140
Opearation Walf 175/140
Oriental Hero 175175

Photon Paint 2.0 630/~

Pirates 1757175

Paolice Quast 175/140

Power Drift 175/175

Quesi For The Timebird
2107210

| Rainbow Islands 175/140

Robocop 175140

Rock'n'roll 140/140

Rockel Ranger 210/175
Shadow Of The Baast 2485/-
Shoot Em Up Constr. Kit
210175

Silert Senvice 175175

| SHipheed 2107210

Sim City 210/210
Space Ace 315315
Space Harrler i 140/140
Space Quest 2 175/140
Space Quest il 210/210
Space e 210/-
Star Wars Trilogy 175175
Starglider li 175175
Stricer 178/140
Stunt Car Racer 1751758
Super Cars 140/140
Tesnage Mutant Minja Turt
18-
Test Drive Ii The Dued 178/~
Testdr2 Califernia Challe 84/
Tesidr2 Supercars Expans| 84/
The Lost Patrol 175140
The Uniouchables 175/140
Tintin On The Moon 140/140
Towar Of Babel 178178
Turbo Outrun 178/140
Tv Show 480/-
Tv Sparts Baskstbal 210/-
Tw Sports Football 210/178
| Universal Milltary Simul.
178178
War In Middie-sarih 140/140
Wayne Gretzky Hockey 210/210
Winners 210/210
Eﬂul 140/140

Xanon |i - Megablast 178/17%
Zak Mckraken 178/«

Pe

| Alrpourne Ranger 175 *

| Balancs Of Power 1080 175
| Battie Of Britaln 210
Battle Of Napolson 210 *
| Battiehawks 1842 178
Biade Warrlor 175 *

h 178
Camiar mand 1758
| Chessmaster 2100 175
| Colonels Bequest 315 *
| Coloasus Chess X 175
Curse Of The Azure Bonds 210
L]

175
David Woll Sscret Agent 280 *
Deluxe Sirip Poker 140
Demons Tomb 175 *
Double Dragon i 175

|Dr-.aa-n:Lura1u‘

| Dragons Of Flame 175
Dirakichen 210

Dungeon Master 260 *
Dungeon Masters Assistant 210
F-15 Strike le 1§ 245 ®
F-18 Combat Pilot 175 *
F-18 Combat Pilot Ega 175 *
F-18 Faleon 245

F-18 Falcon Ega 315

F-18 Stealth Fighter 280 *
Fnlrfull 210

Gunship 245

Hard Drivin 175 *

Harkey Davidson 210 *
245

Harpoon

Heroes Of Lance 175 *
Hillsfar 178 *

indy Last Crusade Advent. 175
Indy Last Crusace Arcade 175
Kings Quest 4 245

Kings Cuest Triplepack 245
Knights Of Legend 210 *
Wrigtal 210

Kult 178

Legend Of Djsd 175

Letsure Sult Lamy i 210

M1 Tank Plaioon 280
Manhunt2 San Francisco 210
Manhumter MNew Yiork 210
Manlac Mangion 175
Mechwarrmior 210 *
Microprose Soccer 175
Micwintar 1758 *

Millenium 2.2 178

Mystery Of The Mummy 175
Gl Impesium 175

Onental Hero 175

Owrtrun 175 *

P47 175

Pharach 175

Police Cuest i 175

Pools Of Radiance 210 *
Powerdrift 210 *

Quest For The Timebird 210 *
Red Lightning 210

Red ;E:m ?u-ng 245
Rocket Ranger 210

Pl Honda 140

Sorcerian 3154

Space Cuest il 210

Stesl Thunder 175

Stellar Crusade 245

Biridar 175

Slunt Car Rscer 175 *

Sword Of The Samural 210 *
Tangled Tales 210 *

Test Dirhve Il The Duel 175 *
Testdr2 Calfornia Challe 84 *
Tesidr2 Supercans Expans| 84 *
Tha Unfouchables 140
Tintin On The Moon 140
Univarsal Milltary Sim.li 175
Vatte 248

Wargarme Construction Set 175
Wiaterloo 175

Wayne Gretriay Hockey 210 *
Wt Le Mans 140

Wolfpack 248 *

Xenon N - Megabiast 175

Zak Mckraken 175 *
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ATARIST:

Has maith Atarin tehopakiaus.
Mukana seuraa Powsrpack-pe-
lipakicaus & hinte tadan olla kau-
pungin hahin.. Solta ja kysy
plihvin hinta. Has myymi-
lhsth tal tilam postites!  Vain
A7T7,- Myts STE: hinta 4777,

SEGA MASTER
SYSTEM PLUS:

Pelikonsoll, valopistool ja kaksi
pelii mahtavassa paketissal
Hinta vain 1285 Meitd saat
myts Segan peli. Hae myyma-
Iisth tal filan postites

NINTENDO
GAMEBOY:

Ensimmiisani Suomessal Tas-
kuun mahiuva pelikcnsoll, Peli
on fallelettu pienille mwistikor-
teille, Konesessa on larkka piste-
matrilsi Pyvil sherecis-
ni, Peruspakstlissa itse kone,
konakuulokieel, paitterit ja flip-
peri-pali. Koko pakeiil vain
1290,- Pelimoduleits jo useita ja
uusia tules vilkoittain: Mm. Tet-
ris, Master Karateka, Gaior's Fe-
venge, Allen, Navy Blue, Mickey
Mouss, Asmik Worlds. Ovh
350/%pl. Tubs |a kokelisl

DUNGEONS
& DRAGONS:

D&D:n voitiokulku jatkuul D&D |
on Suomen suosituin ja laajin
roclipalisysiesml. DAD Perus-
silintdjen mvulla vasta-alkajakin
oppli helposti roolipalaamisen
perusasial. Laatikossa on ohje-
kirjat pelasjalle ja peiinjohtajalle
sekd noppasettl. Molemmissa
ohjskirjoissa on myds ssidailut.
Hinta 138,~

D&D Expert-shdnidjen avulla
volt siirtdA ssikkaliusi pimaistl
luclahchmisia kirdkaasesn pdi-
vnvaloon. Kaikki farvitiava
maasioseikkailuihin, Pakelissa
miukana iso seikkallu - Vaaropen |
saari. Hina 138,-

DAD MestarisiBnidjen avulla
vait hallita hu-llw;mumq-n
kuningaskuntia. Ohj

St

It TH.&
Red Storm 168,
Hunt for Red Oclober 165,
Europa Aflame 185,-
Hatrar 145,-
Spacial Forces 85,
Eug Hunwﬂﬁ.-

.li.;-mlt on Hoth (Star Wars)
i | -

Spmi-mt‘lm

e | lisll tubse koko ajan.

IRON CROWN
GamaWarld on nyt ICE:n viralli-
nen edusiaja Suomessa. Meilld
I&ydal kaikki MERPin, ROLE-
MASTEREN, SPACE MASTERIN,
SHADOW WORLDIN ja CY-
BERSPACEN boil, kirjat ja sedk-
kallut! Tule ja tutustu parhaisiin

Inajalie ja pelinjohtajaile. H"'“ valikaimiin ja mouda iimainen

139 -
sessan palatsi / Hun-

ICE:n uutislehtl, josta ofimme

Fropaspein yhisispainoksen yhieis-
fuseura: Tuplaselkkailul Toinen rpﬁﬂlm ICE:n kanssa {snglan-

on aloitielijoile tarkoitettu lln-.
naseikkailu |a toinen poliitiinen |
jugnittel useikkailu Karameiko-
sin kaupungssa. 85 -
Caldweilin linnoitus: 5 pienti
saikkallua 58,-

Taistelusuojus: Kaikki tanvitiavat
taulukot kiteviin

kootiuna + miniselkkailu Hal-
tiakoto. 48 -

Hahmolomakkeita: 38,

Sininen Lohikkdrme: Suomen
suosiiuimman roolipslilehden
4, pumerol Mukans on [Eiteue-
i Warnammes/D&D Expert-seik-
kallu, lsdkorteja Talismaniin ja
paljon muuta. 29 Saslavans
miyts numerot 2 ja 3.

Muut suomenkieliset paift:
RuneQuest 120,
RAlimurmestasin kirja 85,-
Omenakuja 85,-

KA&rmeplipun syvllnne 85,
Aarnikolklen saar 108,
Palkkomaat 85,

230040 Tie THhiin 1648,
Seurasviasa Kalklssa suomen-

ninkielinen).

FASA: BattieTech Technical
readout 3050 80,-, BattleTech
reinforcements || 80,- Star Trek
rints 90,- Lathal Herflage 30,-
Seattle Sourcebook B0,- Melii
kalkiki BattleTechiin,
Legioniin, Star Trekiin ja
dowruniink

WEST END GAMES: Star Wars:
Black lca 80,-, Death Star -lsuta-
pell 150, - Parancla: Gamima Lot
60, Tulossa plan Twilightcycle
2000 (Voit kiytthd tlih mySs
Twdlight 2000:ssa) 80,- Star War-
slin tuloss plan Bcoundrels
Luck - soolo, wvol pdlil. il

| l.hg-
Wila mrrm
Kara-Tur Trail Brothers

Majere -romaanl, Peol of Ra-
diance -romaani. Myds FR10,

kisliset ohjest: DLA1, LNA1 ja PC3
Helsinki:
GameWorid City
Clty-Khytdvin ternssi, Helsinki
Ark: 1018 La: 9-16 Pub:90-5221091
| Rautatcascma |
Forum Clry-ichytiv ja
GameWorld
. erroal
Abeciantennkatu
Turku:
Ton
"‘J Berikinkatu l——
Linnanksta
Linnanikara
Game Weorid |_
GameWorld Turku
Linnankatu &, 20100 Turku
Ark: 10-18 La: 9-15 Puh:921-501332

GAMEWORLD

Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182

Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL1, D2&31 Espoo. Myymiil
tu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lihetys. Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kasetin vai levyn!

Oissd eri hinnat (nmn tdssd ilmoitet-

BITTI4/90




Jupiterin kuita

MATTI SAARNELA

Atari ST

mtaukﬁessa 1 oleva ohjelma
tkii Jupiterin neljin suurim-
man kuun Ion, Europan, Gallis-
ton ja Ganymedeksen liikkeiti.
Se on supistettu versio alkupe-
rdisestd, mutta kiyudtarkoituk-
seemme varsin sopiva. Ohjel-
mointihan ei ole itsetarkoitus si-
ninsi, huvin lisiksi siinid oppii —
ohjelmointia.

Matemaattiset kaavat on lainat-
tu Albert Arranz Cortesin saman-
tapaisesta julkisohjelmasta. Sa-
mat kaavat lovtyviit myOs tihtitie-
teellisisti kirjoista, jos asia sy-
vemmiilti kiinnostaa. Esimerkik-
si Jan Meeusin teokset ovat mik-
roilijalle varsin antoisia.

Kiyti GEMin hy

GFA-Basic tukee hyvin GEMin
( Graphics Environment Manage-
ment) kiiyttGid. Kun hiiri ja graafi-
nen kividjiliityntd ovat Atari
ST:n vksi olennainen ominai-
suus, on swtd hvodvntdd niiti
molempia myds omissa ohjel-
missa. Laitteen kiyttdmukavuus
lisddintyy, kun kaikkia ohjelmia
voi ajella periaatteessa samalla
tavalla.

Jupiterin kuut -ohjelma antaa
niyviteen GEMin mukavuudesta,
mvis ohjelmoinnin suhteen. Itse
ohjelma ei ole kovin tiukasti ra-
kenteellisuutta noudattava, kos-
ka sitii on voimakkaasti supistettu
lehteii varten.

Proseduureissa voitaisiin kivt-
tid parametreji ja pari funktiota-
kin hoitaisi laskuhommat varsin
tyvlikkiidsti. Ndin pieni ohjelma
on kuitenkin  parempi jidwid
muuttamatta, koska pituutta tli-
si selvisti lisdd.

Suoraan asiaan GEMin
kautta

Ohjelma noudattaa modulaari-
sen ohjelmoinnin periaatteita si-
kili, ettd sen alkuosassa on vain
muutama varsinainen ohjelmari-
vi. Nekin ovat proseduurien ni-
mii, joilla asetetaan virit, tarvitta-
vien muuttujien alkuarvot ja tut-

®® jos Jupiterin kuiden liikkeet Riinnostaisi-
vat, mutta yoilma on liian raikasta, niin Ala-
ri ST'n ja piklku ohjelman avulla voi seurata
kuita tunnista ja pdivdstd toiseen liikabta-

kitaan systeemin piivimiird ja
kelloaika. Varsinainen ohjelma
pvorii vain kuuden rivin varassa!
Kuinka GEM-valikon alkuarvot
asetetaan, selviid ohjelmaesi-
merkistd kohdasta RESTORE me-
nudata.

Kolme ensimmiistd kiskyi
ovat itse asiassa vain kidvttidjin
mukavuuden vuoksi. Siind ava-
taan GEMin komentoikkuna ylos
ja asetetaan hiiriosoitin ohjel-
mallisesti SYSTEM TIMEn piiiille.
Kivttojirjestelmiille on vksi ja sa-
ma, tuleekao hiirulaisen nokka ih-
misen vai ohjelman asertamana.
Tiissi tapauksessa tarkoituksena
on avata heti komentovalikko si-
ten, ettei kivitijin tarvitse kuin
napsauttaa vasenta hiirinappulaa
ja ohjelma kidynnistvy heti oi-
keasta paikasta,

Jos haluat kehitelld ohjelmaa
edelleen, niin tihiin paikkaan
voisi vaikka kehitelld demon, jo-
ka ajaisi alkuun pienen niiytteen.
Tarkoitusta varten ohjelmoidaan
vain hiiri liikkkumaan haluttuihin
kohtiin. "Make dec”-proseduu-
rilla tutkitaan, mikid kohta wvali-
kosta on napsaistu, Homman
hoitaa funktio MENU(0), joka pa-
lauttaa menunumeron, tissid ta-
pauksessa muuttujan nimeksi on
valittu m%.

Valittuja hyppelyiti
GFA-Basicin Select-kiisky tarjoaa
oivan keinon menuvalinnan jat-
kokiisittelyyn.  Tavanomaisissa
Basiceissa joudutaan usein tur-
vautumaan pitkiin ja sekaviin IF
THEN ELSE -rakenteisiin. SE-
LECT sen sijaan tarjoaa wvarsin
mukavan ja helpon tavan. Tissi
vaiheessa en malta olla mainosta-
matta Sinclairin QL:i, jonka Su-
perBasic tarjoaa samanlaisen
mahdollisuuden. GFA on kuiten-
kin edistyneempi, silli sen SE-
LECTissi voidaan Kivttdd myos
merkkijonoa  valintakriteerini.
Merkkijonon enimmiiispituus on
tosin vain neljid merkkii.

CASE- eli valintamahdollisuuk-
sia on monia. Ohjelmassa on kiy-
tetty vain vhti eli yvhden tapauk-

sen valintaa. Valinta voidaan teh-
dd myds usean muuttujan vililld,
kuten CASEto vtai CASEyvto zja
niin edelleen. Ohjelman piiiosa
on proseduuri nimelti jupiterl,
Kaikki valinnart pdiryviit loppujen
lopuksi pydrittimidn juuri it
alirutiinia, joten se on jitetty SE-
LECTin ulkopuolelle. Muutoin-

rkistelemaan

han kyseinen proseduuri joudut-
taisiin kirjoittamaan jokaisen CA-
SEn viimeiseksi ajettavaksi rutii-
niksi.

Ensimmiiseksi lasketaan kier-
toratojen kuvaruudulla nikyvit
koot. Voit pienentid tai suuren-
taa kiertoratoja niiden suhteelli-
sen koon siilvessi ennallaan
muuttamalla ai, ae, ag ja ac -
muuttujien kerrointa. Tissd on
kiivtetty lukua nelji.

Seuraavaksi lasketaan Kkierto-
ratojen kallistuskulma. Kerroin
0.17 antaa katselukulmaksi yli-
viiston. Voit kokeilla timinkin
muuttamista ja péiset tarkastele-

maan kuiden liikkeiti misti kul-
masta haluat. Samassa jupiterl-
alirutiinissa kuiden liikkeet las-
ketaan DO-silmukassa ensim-
méisend. Lopuksi luvut muute-
taan sinifunktion avulla kuvaruu-
dulle sopiviksi pikseliarvoiksi.
Kun laskut on laskettu, piirre-
tiin tulos ruudulle neljills
PLOT-kiskvllid. Toiminto on sijoi-
tettu plot moons proseduuriin.
Koska jupiterl-rutiini kiytii sa-
malla kierroksella kaksi plottaus-
1a, kannarttaa kuiden piirto sijoit-
taa omaan proseduuriinsa. Plot-
tauksen tilalla voi aivan hyvin
kiyttdd spriteja, jolloin plot
moons-proseduurissa  kivtettii-
siin seuraavia kiiskyji: PLOT wi,zi
muuttuisi SPRITE moon$,wi,zi.
Spritet olisi tietysti méiriteltivi
ensin ohjelman alussa. Spritet
nopeuttavat ohjelman ajoa, mut-
ta niistd seuraa muita hankaluuk-

sia. Ne saattavat sotkea ndyton pa-
hanlaisesti, jos pdivitvksessid ei
ole tarkkana. Suosittelen alkuun
vain vhden spriten kiyt6i.
Loppuosa ohjelmasta onkin
vain kuluneen ajan laskemista
sen mukaan, onko valittu kuuden
minuutin mittainen niytotiheys
vai tunnin pitwinen. Viimeksi
mainitulla valinnalla kuut suo-
rastaan lentivit ruudulla kuin
elektronit atomin ympirilli.
Ohjelma ei tiysin kuvaa todel-
lisuutra, sillidi Jupiterin kuut niiky-
vit maahan kallistuneemmassa
kulmassa. Esimerkkiohjelmasta
nimi laskut on jitetty pois. Itse
kuiden liike sindnsd vastannee
todellisuutta varsin hyvin. Jupi-
ter nikvy vOtaivaalla tissikin
kuussa, joten vilillid ulos ja ohjel-
man tehoa testaamaan! Kuut ni-
kvvir jo pienellikin kiikarilla. It-
se Jupiter nikyy paljain silmin. J

JUPITERin kuitten kiertoradat
Matti Saarnela tammikuu 1980
HUOM! Listauksen kaventamiseksi

entry$ (i%)=""
menudata:
DATA ® DESK ", "

DATA ====mmmmmmmmmmmm e G R L

JUFPITER "

muutamat ohjelmarivit on listauksessa
jaettu kahdelle riville. Ne rivit,
joiden alussa on kaksi ** - merkkid, on

DATA " DATE ", SYSTEM TIME "
DATA —————————————— ;" QuUiT n, "n
DATA " ORBIT "," CONT ORBIT "

w W W Om M W W wm W

change_colors
initialise
init2

system time
calculation

¥

MENU entry$ ()
[

SETMOUSE 150, 3
DO
ON MENU
LOOP
PROCEDURE make dec
MENU OFF -
mE=MENU (0)
SELECT m%
CASE 14
END
CASE 12
init2
system time
calculation
CASE 18

ENDSELECT
Jupiterl
RETURN
PROCEDURE initialise
DIM dm(12),dn(12)
fc=2
it=1
RESTORE menudata
DIM entryS(36)
i%=-1
REPEAT
INC i%
READ entry$ (i%)

kirjoitettava yhteen edellisen rivin
kanssa, ** - merkkejid ei pidid kirjoittaa.

ON MENU GOSUB make dec

ALERT 0,"™ Valitse ndytt&tiheys "
*%* 0," 6§ min| 1 tunti”,it

UNTIL entry$(i%)="END"

DATA END
RETURN
PROCEDURE init2

j=-1

1=0

di=0

RESTORE 1230

FOR m=1 TO 12

READ dm (m)
dn (m) =dm (m}
NEXT m
1290:

RETURN

PROCEDURE jupiterl
HIDEM
CLS
print_jupiter
ai=16,22308%*4
ae=25,82308%*4
ag=41,19231+*4
ac=72,46154*4
bi=ai*{0.17)
be=ae* (0.17)
bg=ag* (0.17)
be=ac* (0.17)
GRAPHMODE 2
DEFTEXT 2,16

RBOX 33,5,290,33

RBOX 311,5,607,33
RBOX 1,1,639,199

COLOR 2

**' " INTERVAL ", wn

DATA 31,28,31,30,31,30
DATA 31,31,30,31,30,31

TEXT 350,15, "Jupiter ja neljid kuuta”

GRAPHMODE 1

COLOR 2

PRINT CHRS (27)+"b"+CHRS (2) ;

PRINT AT (B, 3);"VUOSI: PAIVA:"
PRINT AT(8,4);" KK: AIKA:"

RBOX 20,167,620,195

PRINT AT(45,4);"Systeemin aika: ";DATES

BITTI4/90

PRINT AT(20,23):"0Ohjelmointi
**Matti Saarnela/SoftWood 1990"
DO
i=(2*PI/42.47665) * (ho-979.85)
vi=(ho=-979.85)/42.47665
i=i=(2*PI*INT (vi))

e=(2*PI/85.29826) * (ho-1045.2)
ve=(ho-1045.2) /85.29826
e=e- (2*PI*INT (ve))
g=(2*PI/171.9933) * (ho-104B.65)
vg=(ho-1048.65) /171.9933
g=g- (2*PI*INT (vg))
c=(2*PI1/402.0853)* (ho-1183.417)
ve=(ho-1183.417) /402.0853
c=c—- (2*PI*INT (vec) )
PRINT AT(15,3) ;year%;
PRINT AT(18,4) ;month%;" ";
PEINT AT(30,3):day%;" ";
PRINT AT(30,4);INT (hour);" ";
xi=SIN(i) *ai
wi=320+xi
xe=5IN(e) *ae
we=320+xe
xg=5IN (g) *ag
wg=320+xg
XCc=5IN(c) *ac
wc=320+xcC
yi=COS (i) *bi
zi=100+yi
ye=C0S (e) *be
ze=100+ye
yg=CO0S (g) *bg
zg=100+yg
yc=C0S5 (c) *bce
zc=100+vyc
plot_mocons
IF it=1
hour=hour+0.1
ho=ho+0.1
mtemps
ENDIF
IF it=2
hour=hour+l
ho=ho+1l
mtempsZ
ENDIF
plot_moons
LOOP UNTIL MOUSEK<>(0
MENU entry$ ()
RETURN
PROCEDURE plot_moons
GRAPHMODE 3
WSYNC
PLOT wi,zi
PLOT we,ze
PLOT wg,zg
PLOT wc, zZC
RETURN
PROCEDURE calculation
IF year%=1985
GOTO 2320
ENDIF
IF year%>1985
GOTO 2260
ENDIF
FOR an=year% TO 1984
IF an MOD 4=0
nd=366
ELSE
nd=365
ENDIF
di=di-nd
NEXT an
GOTO 2320
2260:

- BITTI4/90

61




TUOSTAPA

hour=0 MV |5TUUI‘1 “‘J
day¥$=day%+1
jatkotemps
ENDIF
RETURN
PROCEDURE mtemps2
IF hour>23
hour=0
day¥=day%+1
FOR an=1985 TO year%-1 jatkotemps
IF an MOD 4=0 ENDIF
nd=366 RETURN
ELSE PROCEDURE jatkotemps
nd=365 IF day%>dn (month%) : ; ﬂ'ﬁ"( \\
ENDIF day%=1 ; Y| WA -
di=di+nd month%¥=month%+1 \}"“\\mm 1 ?
NEXT an ENDIF ' a%
2320 IF month%>12 p % W
me=1 month%=1
DO year¥=year%+1l
nd=dm (me) ENDIF
di=di+nd RETURN

INC me
LOOP UNTIL me>rmonth%-1 OR me=12
IF me>month%-1

PROCEDURE system time
year%=VAL (MIDS (DATES, 7,4))
month%=VAL (MID$ (DATES, 4, 2))

Bisamuisti

di=dit+day% day%=VAL (MIDS (DATES,1,2))
ENDIF hour=VAL (MIDS (TIMES,1,2))
ho={di*24) +hour IF year% MOD 4=0 DD
RETURN dm(2)=29
PROCEDURE print jupiter ENDIF ]
GRAPHMODE 1 dm (month%)=day%+1
DEFFILL 3,1, RETURN

PCIRCLE 320,100,20
DEFFILL 2,,

PROCEDURE change colors
VSETCOLOR 0,0,0,0

IF hour>23.99

RETURN

I‘ irjoita listaus ja tallenna se.
asettiaseman  kdvetidjde kir-

joittavat rivin 4 viimeisen kah-
deksikon tilalle vkkdsen. Kiyn-
nistettiessd ohjelma kvsyy minne
se sijoitetaan muistissa. Sopivia
alueita ovat esim. 820- tai 53134-,
jolloin se ei ole pahemmin tielli.

Kivtossidsi on nvt kiisky SYS
edelli annettu osoite, rivinro.
Talla Késkyllid rivinumero liite-
tiiin vhteen sen periissi tulevaan
riviin. Niiin svntvnyt rivi voi sisiil-
tdd jopa 250 tavua tekstid. Rivi
siirretiiin sellaisenaan, joten on
huomattava lisiiti mahdollinen
kaksoispiste vhdistettivin rivin
alkuun. YLIBO on kivtinndllinen
Kivtertiiessil esim IF-THEN ra-
kennetta, jossa THEN-osan lau-
seet eivit mahdu samalle riville,
Mvis DATA-lauseita voi helposti
niputtaa korvaamalla DATA-kiis-
kvn pilkulla.

Tiivistettiviisti Basic-ohjel-
masta kannattaa sdilvttidd myos al-
kuperilinen versio, silli editori ei
edelleenkiiiin ymmiirrd piden-
nettyjii riveji. O

82

Pitkat rivit C-64:lle

®® Hdiritseekoé Ruusnelosesi Basicin by,
korkeintaan 80 merkin pituinen rivi? Tamd
objelma tuo belpotusta tibdn Riusalliseen on-
gelmaan.

KARI JARVINEN

74:GOSUB3:5Y562954 :PRINT"KAYNNISTYS:
M OA

16,250,200,56,233,5,170,145:REM 93

192,4,208,248,76,169,164:REM EB8

1 INPUT"ALKUOSOITE";A:FORB=ATOA+113:READC:POKEB, C:D=D+C:NEX
T:IFD<>14209THENPRINT"VIRHE DATOISSA!":END
2 SYS57812"YLI 80 /"+STRS$(A),B8:B=A:C=193:GOSUB3:B=A+114:C=1
SYS."R"‘.

:REM 2E

RIVINRO" :END:RE

3 POKEC+1,B/256:POKEC,B-PEEK (C+1) *256:RETURN:REM 78

4 DATA32,253,174,32,107,169,32,19,166,176,3,76,128,164,160,
1,177,95,133,35,136,177,95,133,34,177,34,229,95,170,200,177
,34,240,232,229,96,240,4,224,5,176,224,160,3,177,34,72,136,

> DATA95,200,177,34,233,0,145,95,133,96,134,95,165,34,56,23
3,5,133,36,165,35,233,0,133,37,160,4,177,34,145,36,240,9, 20
0,208,247,230,35,230,37,208,241,141,0,2,168,104,145,95,200,

BITTI 4/90

Cﬁmmudurﬁ 128:ssa on mah-
ollisuus kivttdd joko 40 tai
80 merkin nivudjd. 64-tilassa ei
80 merkin niyttod pysty kiyted-
méin. 80 merkin tilan videopro-
sessorilla on kuitenkin oma vi-
deo-RAM, jonka koko on 16 kilo-
tavua. Tamiin voi ottaa kivitdon
myos 64-tilassa. Video-RAMista
voi tehdd lisimuistin, jota pystyv
kdvtrimiin siten, ettii normaalis-
ta muistista voi kopioida palan
vramiin, vramista taas normaa-
l:m mummn t:au sitten mutsuen

Dh]elma liittéid C-64:n Bmalcun
kaksi kiskyii, ! ja &. Niisti I-kiisky
toimii direct-moodissa eli suo-
raan, ilman rivinumeroa. & taas
toimii ohjelman sisilld samalla
tavoin, !- tai &-merkin periin li-
sitddin vield joko C,1,2 tai 3. C tyh-
jentid lisdmuistin, 1 siirtii tietoa
muistista lisimuistiin, 2 pdinvas-
toin ja 3 vaihtaa sisdltoji

Ohjelman kirjoitus

Kirjoita 128-tilassa listaus 1 ja aja
se. Jos datoissa on virheitii, ohjel-

- ma ilmoittaa sen. Kaikki virheet
' korjattuasi kone kysyy, tallenne-
' taanko ohjelma kasetille vai le-

wlle. Sitten kone tekee levylle-

/kasetille LISAMUISTLASM-nimi-
sen konekielisen tiedoston, Oh-

jelma ladataan 64-tilassa kiiskylla

.I.DAD "LISAMUISTI.ASM”,8,1

4/90

2ctyiioc

(kasetilta ,1,1) ja kiynnistetidin
kiskylld SYS 49568. Ohjelma la-
tautuu Basic-tulkin ylipuolelle,
ja Out of memory -virheilmoituk-
sen viltiimiseksi on kirjoitettava
vield NEW. Sen jilkeen lisikiskyt
ovat kiytertivissisi. Huomaa eri-
koisesti se, etti listaus 1 kirjoite-

!C tai &C = tvhjennii lisimuisti
11.a.b.c tai &1.a b.c = muistista
vramiin

12,c,d,a tai &2,b,d,a =
muistiin
13.c,a.e tai &3.b.a.e = vaihtwo
keskeniiin

vramista

Kirjainlyhenteet:

a = siirr. muistin alkuosoite
b = siirr. muistin loppuosoite
¢ = siirr. vramin alkuosoite
d = siirr. vramin loppuosoite
€ = siirr. muistialueen pituus

Huom! Kkirjainlyhenteet liit-
tyvit vain kiskyihin &1, &2,
&3, 11, 12 ja !3, joten !(C:ssi ja
&C:ssd C on kirjain C.

taan sisidin 128-tilassa, mutta kis-
kvt toimivat silti vain 64-tilassa.
Listaus 2, joka esittelee lisimuis-
tia, kirjoitetaan ja ajetaan 64-tilas-
sd.

Ohjelma kiyudd muistialueen
$c000— $c215 eli desimaalisena
49152 —49685. Lisiksi se kiivttii

LISTAUS 1.

REM --<4 SPACE> (C)
REM =~
BANKO:REM 80

Gy U s W N -

J. LAHDENNIEMI --

PELLIPSE 321,105,5,2 VSETCOLOR 1,7,7,7 JUSSI LAHDENNIEMI ®® Ka voi
RETURN ’ VSETCOLOR 2,7,0,0 oy sada-
PROCEDURE mtemps VSETCOLOR 3,0,6,0 I ‘

nollasivun muistipaikkoja 2 ja
251 —255, Ohjelman toiminnasta
kiinnostuneille muistikartta:
$c000 POKE vramiin

$c030 vramin tvhjennys

$c070 PEEK vramiin

$cOal rutiini, joka hakee 2 tavua
pitkiin luvun

$c0aa siirto muistista vramiin
$£c0ea siirto vramista muistiin
$c13avaihto

$cl1a0 kiskylaajennusosa

REM -- LIS[MUISTI 16K --:REM 95
1989<4 SPACE>--

:REM 39
:REM 61

FORI=0TOl16:READAS,TS:T=0:REM 36
FORJ=0TQ31 :A=DEC (MIDS$ (AS$,J*2+1,2))

: T=T+A

:PCKE49152+1*32+J,A:NEXT:REM 47
7 IFT<>DEC(T$) THENPRINT"TARKISTAPFA RIVI"I

+1 00",
8 NEXT:REM 77

9 PRINT"<CLR>0OK. DATAT MUISTISSA.

JA YRIT[ UUDELLEEN!"

:REM (OE

TALLETET

AANK(O<6 SPACE><RVS ON>L<EVS OFF>EVYLLE VAI

<RVS ON>K<RVS OFF>ASETILLE?"

:REM AE

10 GETKEYAS:IFAS="L"THENBSAVE"LIS[MUISTI.A

SM",

B0,P49152TOP49685:END:REM CE

<




Oletko sinut mikrosi kanssa?

\‘.‘“‘ W ..’/

11 PRINT"<CLR>KIRJOITA:<2 DOWN>":PRINT"MON| J0AD66C091FDC602A502C9FFD002C6, 12FC:REM 2B
ITOR" : PRINT"S"+CHRS (34) +"LIS[MUISTI.ASM"+C| |32 DATAFFASFFCOFFD00160E6FBASFBDO02E6FCE6F
HRS (34)+",1,0C000,0C215":REM Ab DASFDDOOZ2E6GFE4C4AFC1FFFFFFFFEFF, 1863 :REM 2B
12 END:REM 3A 33 DATAA205BDABC19573CA10F86020B8C1EAEAEAE
20 DATA488A489848A9028D280AA21268201BCOEBG 67AD002E67B602002C2A000B17AC9,11CC:REM 00
8201BCOA21F684C1BCO8EO0OD62C00, OBA6:REM 92 34 DATA21F0016020B1C1B17AC943D0044CEBC160C
21 DATADG10FEB8DO1D66000EAEAEAEAEAEAEAEAAZS 931D0034CF0OC1C932D0034CF6C1CY9,10C8:REM 99
0A900A00085FE488A48A212A5FE20, 1234 :REM 27 35 DATA33D0034CFCC160002030C020B1C160EA20R
22 DATASACOEB9B205ACOAZ21FAS00205AC068AAGEC 1C14CAACO20B1C14CEACO20B1C14C,1009:REM 8A 1
8DOE4E6FECADODF60BEQO0ODG62C00D6,1191:REM 01 36 DATA3ZAC120B1C1ASSDFO006AS218DCOC160A9268
23 DATA10FB8D01D6600400000000A9FF8D01D6488 | | DCOC160000000FFFFFFFEFFFFFFFF, 1332 :REM 49
AR48A21268208ECOEB6B8208ECO0A21F,0D02:REM 76
24 DATASE0OD62C00D610FBADO1D68SFE608E00D62
CO0D610FBBDO1D660EAEAEAEAEAEA, 1189:REM 3C
25 DATA20FDAE208AAD20F7B76020A0C085FC84FB2 LISTAUS 2.
0AOCO85FF840220A0C085FE84FDAO, 127E:REM FE
26 DATAOOB1FBAGFDA4FE2000C0OE6FRASFBDO02EGF

CASFBC502D007AS5FCCSFFD00160EG6, 14C0:REM 5E 10 &C:REM CA
27 DATAFDASFDDO0OZ2E6FEACBFC020A0COB5FCB4FB2 %? Tﬁ?ifITEffifﬂﬁﬁifﬂﬁ?EE};;“FfE?
0AOCOBS5FF840220A0C085FE84FDAS, 1453 : REM 3B 40 §1,1024,2024, I*1000:REM 02

28 DATAFEBD66COASFBAGFC2070C0AQ0Q00AGFEADGGC 50 NEXT:REM A4
0B5FEB8A91FDE6FBASFBD002E6FCAS, 15CF:REM AC I 60 PRINT"<CLR>OK. NYT VOIT PAINELLA N[PP[IMI[ 0-9
29 DATAFBC502D007ASFCCSFFD00160E6FDASFDDOO _ﬁh;iﬂﬁﬁﬂﬁ?iﬁfﬁ&iJﬁﬁ?ﬁﬂﬂﬁJgg”*RE”-“
2E6FEACFFCOEAFFFF20A0C085FC84,15E2:REM A6 I 80 GETAS:IFAS—""THENS0:REM F3

30 DATAFRZ20Q0AQCOB8S5FEBAFD20A0CO85FF8402A5FES 90 A=VAL (AS) :REM 80
De6COASFBAGFC2070C0A000AGFEAD, 13E2:REM 3B —U(r: iélilggéf-gg{in;%-nﬂm]333,1524:1&}:[»'_ 78
31 DATAGHACOBS5FEBIFDBEGG6COAGFBA4FCZ2000C0ADD s diinnn

NYT ISKEE MAFI
ATARI YLIVOIMAA

Tarvitsetko tyossasi tai har-
rastuksessasi lisaa asiantunte-
musta mikrotietokoneista? Ha-
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Mystisizi PROMPTEJA

Jos CONFIG.SYS-tiedostossa on
midritelty ANSLSYS-tiedosto, voi
PROMPT-toiminnolla tehdd ih-
meiti. Kokeile vaikka seuraavia:
prompt $e[s$e[1;1HSe[0mSe
[K$e[7Tm $d / $t : S$p
$elOmSe[usnig
prompt Phiviys: $d Kello: $t
$p 3 _Snjg

Rivien osien selvitvs:
$e wlostetaan ESC-merkki (AS-
Cll-koodi 27)
$els tallennetaan kursorin sijain-
ti
$e[1:1 H siirretifiin kursori ruu-
dun vasempaan ylikulmaan
$e[0m valitaan normaali teks-
tiattribuutti
$e[K wvhjennetiin vlin rivi
$e[7m valitaan kKiiinteinen teksti
$d rulostetaan piiviiys
$t tulostetaan aika
$p tulostetaan levvasema seki
hakemisto
$[u palataan aiempaan kursorin
paikkaan (ks. $e[s)
$n tulostetaan Kiyiossi oleva le-
vviasema
$g tlostetaan suurempi kuin -
merkki ("=>")
$_ rivin vaihto (vastaa CR ja LF
merkkeji)

Muita mahdollisia
komentoja:
$1 tulostetaan pienempi kuin -
merkki ("<<"")
$v wlostetaan DOS versio
$b tulostetaan pystyviiva (")
$q twlostetaan vheikuin-merkki
(="}
$h poistetaan viimeinen merkki,
vastaa backspacea

Kiivtossi oleva PROMPT tallen-
tuu automaattisesti MSDOS-Kiyt-
tojirjestelmin ympiiristomuuttu-
jaksi PROMPT-nimellii. Siti voi
tutkia esimerkiksi SET-komen-
nolla:
C>SET

PATH=C:\BIN;C:\UTIL;C:\
SYS:C::CATOOLS:C\TOPS
:CAIMAGES
PROMPT=$pSg
COMSPEC=c:\command.com
C>—

PROMPT-

ECHO OFF -ilmoitus
pois

Komentojonojen alussa kiyterti-
vi ECHO OFF-komento nikyy
ruudulla useimmissa  kivtojir-
jestelmiiversioissa.  Seuraavalla
tavalla sen saa piilotettua:
ECHO OFF
ECHO esc|[1Aesc|Kesc[1A
Toisella rivilld on kaikki “esc™-
kohdat korvartava ESC-merkeil-
li. Komentojono kannartaa Kir-
joittaa EDLIN-ohjelmalla.  Silla

saa ESCin muodostettua kirjoitta-
malla ensin Ctrl-V ja sitten "
Tialldin ruudulle ilmestyy V],
joka vastaa ESC-merkkiii.

Tapa RECOVER, R.y.

Jos vain koneen kiiyton puitteissa
on mahdollista tappaa koneen
kiintolevylli oleva RECOVER-oh-
jelma, kannattaa niiin tehdi. RE-
COVER nimittdin tuhoaa kiinto-
levyn perin tivdellisesti, jos sen
sattuu vahingossa ajamaan. RE-
COVERin vaarallisuus johtuu sii-
tii, ettii se pahimmassa tapaukses-
sa siirtid kaikki levvkkeen tai
kiintolevyaseman tiedostot piii-
hakemistoon, pyoristid tiedos-
tonpituudet ylospiin, poistaa ko-
ko kiintolevvn hakemistoraken-
teen ja nimedd kaikki tiedostot
uudelleen oman kaavan mukaan.
Ohjelman ajon jilkeisti sekasot-
kua ei selviti kukaan. Eli VAIN
KUOLLUT RECOVER ON HYVA
RECOVER!

FormFeed
kirjoittimelle

Tissd on Ivhwvt ohjelma nimelti
FF.COM. Sillid voi Lihettid arkin-
svouomerkin kirjoittimelle. Oh-
jelma tehdiin DEBUGIlla kirjoit-
tamalla jirjestvksessid rivi rivilei
alla oleva komentolista. Koneen
jestelmiin kiskvtasolla:

DEBUG FF.COM

A 100

MOV DL.C

MOV AH,5

INT 21

INT 20

(paina tissi kohtaa kerran
enterii)

Taustatietoutta DOSista

| AT-kopioissa

Tissi vaiheessa pitiisi koneen
olla takaisin kiyuojirjestelmiissii
ja levylli on FF.COM-ohjelma.
Edelliset komennot tekiviit seu-
raavaa:

DEBUG FF.COM = Kiynnisti
Debugin ja méirisi FF.COM-tie-
doston kisittelyn alle

A 100 = aloitetaan konekielen
kirjoitus osoitteesta 100

MOV DL, C = konekielikiisky
(OCh=Formfeed merkin ASCII
koodi)

MOV AH, 5 = konekielikisky
( médritiin DOS funktio 5)

INT 21 = konekielikiisky (suori-
tetaan DOS keskeytys)

INT 20 = konekielikiisky (paluu
(tyhjé rivi) = palataan Debugin
konekielen kirjoitustilasta takai-
sin komentotilaan

RCX = muutetaan CX-rekisterin
sisiledi

8 = annetaan CX:n sisiilloksi oh-
jelman pituus, 8 tavua

W = kirjoitetaan ohjelma levylle
Q = poistutaan Debugista kiytd-
jdrjestelmiiiin

Ohjelmallinen reset
PC/AT:lle

Seuraava ohjelma on nimeltiéin
RESSU.COM. Se pystyy kaikissa
(mukaanlukien
386) aiheuttamaan reset-kviki-
men painamista vastaavan kylmii-
kiiynnistvksen. Ohjelma tehdiiin
DEBUGI lla kirjoittamalla jirjes-
tyksessi rivi riviltd alla oleva ko-
mentolista. Koneen pitii olla
aloitettaessa  kivttOjirjestelmin
kiiskytasolla:

Tissi ovat historian merkittivimmiit MSDOS-Kivttojirjestelmiversiot

seki niiden esittelemiit uvutuudet:
Vaikutus
DOS niikee pdivinvalon

kaksipuolisten levykeasemien tuki,

Versio  Julkaistu

1.0 8/1981
1.1 5/1982

laajennettu sa rialiikennetuki

20 3/1983

kiintolevvasematuki (PC/XT), putket,

hakemistorakenne, ympiiristomuuttujat,
parannettu komentojono, laiteohjaimet

el 10/1983
8/1984
3.1 3/1985
12/1985

puolikorkeiden levvkeasemien tuki (PCjr)
1.2 megatavun levykeasemien tuki ( PC/AT)
IBM verkkotuki

3,5" levykkeiden ki (PC Convertible)

DEBUG RESSU.COM

A100

MOV AL,FO

OUT 64, AL

INT 20

(paina tissi kohtaa kerran
enterii)

RCX

6

w

Tissi vaiheessa pitiisi koneen
olla takaisin kiyttojirjestelmiissi
ja levvlli on RESSU.COM-ohjel-
ma. Edelliset komennot tekiviit
seuraavaa:

DEBUG RESSU.COM = kiiyn-
nisti Debugin ja midirisi RESSU-
.COM tiedoston kiisittelyn alle

A 100 = aloitetaan konekielen
kirjoitus osoitteesta 100

MOV AL, FO = konekielikisky
(AL-rekisteriin arvo FOh)

OUT 64, AL = konekielikiisky
(lihetetilin AL-rekisteri porttiin
64h)

INT 20 = konekielikiisky (paluu
kivitdjidrjestelmiiiin)

(tyhji rivi) = palataan Debugin
konekielen kirjoitustilasta takai-
sin komentotilaan

RCX = muutetaan CX-rekisterin
sisdltdi

6 = annetaan CX:n sisilloksi oh-
jelman pituus, 6

W = kirjoitetaan ohjelma

Q = poistutaan Debugista Kivttd-
jidrjestelmiiiin

kellonajan niytto
ilman omia enterin
painamisia
On mahdollista ihailla koneen
kiiynnistvksen yhtevdessi piiivi-
mirid ja kellonaikaa muutenkin
kuin omalla ohjelmalla tai TIME-
ja  DATE-komennoin (enterin
painamisilla hovstettynid). Hom-
ma onnistuu helposti lisidmil ki
seuraavat rivit omaan AUTOE-
XEC.BAT -tiedostoon:
ECHO OFF
SET XPROMPT=%PROMPT%
PROMPT Kello on nyt $t : Pii-
vimidiri on $d$ $_
ECHO ON
ECHO OFF
SET PROMPT=%XPROMPT%
SET XPROMPT=

Ohjelma poistaa aluksi ko-
mentojen tulostuksen ruudulle.
Tiamin jilkeen muutetaan
PROMPTia siten, etti siinid nikyy
vain vilautetaan kyseinen rivi
ruudulle ECHO ON -komennol-
la. Tidmiin jilkeen poistetaan taas
komentojen tulostus ruudulta ja
palautetaan aiempi PROMPT ta-
kaisin.

RITTE 4/00

Amiga

MYYN 3 kk vanhan -'I.r'|||g'.{ Bl 4
rin + tcksikis. + graf
dow of the Beast +
+ Amiga D05 -kirja
{492 a4

1084 monito
2 jovstickld + sha-
15 muuta diskenid + boksi
Fakuu! Hp. 6500 mk. Puh

MYYN Amiga (M), Supramodem 2406 johdon
kianssa ja kirjoitin + johioe. Tarjousten perus
teella vhdessa i erikseen Tapio Jokinen, Vili
tic 19, 47200 Elimaki. Puh. 951-76509

MYYN Amiga SO0 + lisdmuisti A501 + lisdleva
i+ TV-mod + softaa, Tee tarjous. Puh, 962
AT Peter (vain lauantaisin ja sunnuntaising

MYYN Armiga SiWy 4 :\l._'.uI,I-.;l.;.p-q:h a |n1..3.|||.k
+ S0 diskettia + kirjat + valmispeli' Erictiin
vihan kivietty. Hp. 3000 mk. Soita ja hae pois!
larvitsen rahaa. Puh. 90-355992. lhaisin

MYYN Amiga 500 + virimonitori + levykelaa-
tikko + lisilevyasema « joystick + hiirimarto

lija peleja. Hp. 4995 mk. Soita puh. 953
14101 Tommi

MYYN Amiga 500 + TV-modulaattorin + lisa
muisti kellolla lisdlbevari 4 kirjaa + 350
dliskenia laaja ohjelmisto + 2 joyvsuckid +
aanidigitodja. Hp. B400 mk, Kaupan pdille nip
pu alan lehtia seka tarvittaessa opasiusta ko
neen kKdyviasta. Tavaran rakouvarmasti kunnossa
hoita pe-sc W 571817 Janne tai jdtd soitio
Pyynic Toimitan myds postitse. Ps. Vain tosi
cstajat

MYYN parhaan lisamuistin Amiga  1kcen
Lusi Starboard 11 1 meg, lagjennetiavissa + me
gaan, sithen wvoidaan myds liiitaa SCS51-kova
levvobhijain, matematikkaprosessori fa kelloks-
lenteri. H. 2495 mk. PS. Ei vie Amigan sivulia
jfennuspaikkaa Ketjutuksen ansiosta. Puh. 9604
123333

MYYN Amiga S0iksen 512 kb lisamuisting, uusi
650 mk, seki Amigan 35" ulk. lisilevarin 640
mk. Soita 90-505003 7 Matti

MYYN Amigan avaamattoman TV-mod. 250 mk
+ C-04 900 mk + O4:n alkup. disk.pelit Red
storm Rising 0 mk. Batman 70 mk, Dp. Woll
B0 mk, Barbarian 2 90 mk. Vesa Nisonen,
54820 Kortimaki. Puh. 953%-4 T80V esa

MYYN Amigan pelin Xenon hp. 60 mk, kirjoitin
Camon T-22A MSX rinnakkaisliitinmalli, kaape-
Ht Amigaan ja MSX-an. Hp. 350 mk, MSX-kirja
The Complete Programmers Guide, hp. 50 mk
Puh. 975-23178

MYYN Amigan alkuper. pelini: Kick OFFf, Wavne
Gretzky H_, Dragons of F., Times of Lore, Keel
the Thief, American lcehockey, Questron 2,
King of €., Blonic Com. Puh. 939-394738

MYYN Amigalle: Sentinel 90 mk, Mcgapack |
1200 mk, Testdrive ) mk, Elite vol. 3 120 mk,
Bion Commando 90 mk, World Tour Golf 1040
mk, Deluxe Paimt 200 mk. Alkuperdiset. Soiti
G0-T43TO0

MYYN Amigan alkup, ohjclmani: Baiman the
Mowvie, New Zealand Story, Intercepior, Deluxe
Paint 2, Deluxe Music. Ostan Commaodore 1084
vdrimonitorin. Puh. 960-391 1 19/Hannu-P

MYYN Amigan alkuperaiset pelini: Batlehawks
1942, Barbarian (Psvg.), Facry Tale, Foft + al
kup. Deluxe Paint 1:n. Soita puh. 986-52192]
Janne

\

MYY N Amigan alkup. pelini ym. ohjelmat alk

50 mk/kpl I'v-modul. + Cabd:n kas asema

disk.leikkuri + ym. + ym. Puh 917
TO9T 14, Markus Kolsi, Ahoinen Tuomenojan
kowalu, 14300 Renkao

MYYN Amigan croottisen PD-ohjclmapaketin,
sisaltid 10 levva, Hinta 200 mk, toimitan pake-
tin posticnnakolla. Janne, PL 36, 206011 Turku

LSTAN Amiga S(H) paketin, Sami Adkds, PL 17,
35501 Korkeakoski. Puh. 935-81246

OB TAN Amiga 500+« TvV-moad. « lisdmuisti +

|-.|:|t.|.|-.|::'| h:.'c-l.l pq‘iua soitiele 951 -0 94

VAIHDAN |'JHI:‘-1I:"TI|:'FII'| |]I_ﬂ1 View 'l.'|\_|.|_'|.:-|.1|;u:|!|||
jaan, Amigaan sopiva. Soita iliaisin puh. 934
54107

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Soita i kirjoita
Kimmo Kuisma, Manivsaari, 80910 Kulho, Puh
D74 H1519

VAIHDAN Amigan ohjelmani. Saita 975-21208
Mikko

VAIHIDAN Amigan ohjelmani. Kirjoita: Tommi
Luhtanen, Hassunpekontie 9 A 5, 52700 Minty
harju tai sodta 956-234 19 (after 15000

VAIHDAN Amigan '.{Ikl_ll_l stuffin Myyn myis
C-04 alkup. pelind mm. Barman-The Movie jne
P5. Ostan myas Aigalle lisamuistin, Owmakaa vh
teyitd! Teemu Gunnar, Pohjolantie 3, 328040
Kokemdki. Puh, 939-361759

VAIHDAN Amigan objelmani. Soita tal kirjpoita
Jari Parkkisenniemi, Rukkikuja 6, 60550 Nur
ma. Puh. 904-140443/kysy Jaria. Greetings 1o
Vision-X, FOFS and Dr. Sam

VAIHDAMME Amigan alkuperiiset stuflimme ja
pelimme. 952-55851 Mikko, 952-45336/Kai. PS
Soittakaa ilaisin. Ei lavureille

VAIHDAMME alkup. pelimme. Paljon uutta sof
taz. Swapperit ottakaa yvhieyid puh. 951
193407 kysy Henryid, Muista liittva Amiga-kliu
biin. Sodrelkaa!

VAIHDAN Amigan alkup. ohjelmani. Lihetd lis
tasi tai soita: Herman Suovaara, Laidunkuga 13,
OB Imajoki. Puh, 904-547T837/Herman

Atari

MYYN Atari 10405TM + Citizen levyasema 4
digitointilaitt. « Contriver hiini + matto + pal
jon hyityohjelmia + peleja + MTRIL-printtern
Eniten tarjcavalle, Puh, 932-89113% Make, klo
1600 jalkeen

BITTIPORSSIN SAANNOT

kaista.
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BittipGrssissé julkaistaan yksityishenkiléiden ostan/myyn/vaihdan-
iimoituksia. Ohjelmakopioiden myynti- tai vaihtoilmoituksia ei jul-

1. Kirjoita ilmoituksesi lehdessé olevalle Bittiptrssikortille tai ko-
neella A4-kirjoituspaperille. limoitus saa olla enintdédn 160 merkkid

2. Maksa 30 markkaa postisiirtotilille 1337 40-0.
3. Postita ilmoituksesi ja pankista saamasi kuitti tai sen kopio
osoitteella MikroBITTI, Bittip&rssi, PL 64, 00381 HELSINKI.

Puhelimitse emme ota iimoituksia vastaan. Emme julkaise sd@énto-
jen vastaisia iimoituksia, emmeké palauta maksua.

MYYMN Atari S205T miv-monitori + RGH
l-::i'.ir.-rh + _’]‘l.l-rl hsadevvasema + alkup. ohjel
miza + kirjat 5t Internals ja Gem Programmers
Reference. Marti Rintala, Alppikatu 11, 37620
Valkeakoski. Puh, 937435453

MYYM Atari 520 STFM + TAC-2 + hiiri + pele
ji. Undehko, 504M) mk. Citizen 120 D-Kirpoitin

Centr. kaapel paperia. Kuwin uusi. 1200
mk, Puh, 908-22421 /Pasi

MYYM 5T:n pelit Vieus 100 mk ja Garficld Win
ter's Tail 104 mk. Myyn myds st Word Plus
tekstinkasittelvohjelman, ovh. 950 mk, nyt vain
150 mk. Puh. 9435-46380/Rami

MYYN ST:n pelit: Thrill Time kok., O Shore
Jedis Return, Star Ray- ja Goose, Specdball,
Bombuizal, R-iype, ym. + MikroBITTEJA B4-
87, Puh. 912-878406

MYYMN ST:lle Wargame Const. Set, Dungeon
Master, Paladin, LSLarry 11 S0-100) mk, GFA
2002 ja STOS Basicit 100 mk, ST Pascal + 2.04
P mk. Kirjoja Das grosse GFA Basic Buch ja
GFA TOS Buch B0 mk. 922-229201, yritd Rikua

Commodore

MYYN 128810 + levy
Y00 levvpelia + 20 kasettia +
load  +  lukodlinein laatikko +
400 mk, Soita 912-71201 klo 18040
kysy Markoa.

MYYN Commodore 128D kasetnasema
n:-'\_n!uk ¢ MoMn s ]‘x_‘lu [Csim HFh'r:ﬂulﬂ
Wilf), Soita ja kysy Juhaa i Perttua pub, 90-
920700 (Load-1T-asema)

MYYN Cl128:n, cd-soitin Ist od-edit. Geos
128, Game maker + 5Science Fiction, moduuli
Act. Replay Mkh, joystick Pro 5000, takuu O kk,
hiii + cheese + matwo, Press. is missing,
Testdrive 11, Turbo ouwt Run, Gp-circuit, Super
wonderboy, 128:n PD-softaa 15 disk. Yhdessa
i erikseen tarjousten perusteclla. Laneet
ohj. ovat | kk—3 kk vanhoja, takuut voimassa
Puh. 953-35577 Rami

MYYN hyvikuntoisen Commodore 128 + le-
vyasema 1571 + kasettiasema + 4 joystickid +
4 kpl levykoteloita + n. 210 diskenid + Kakki
Kuusnelosesta ja Basicisia -kirjat muuta
Kaikki vhdessa hintaan 3200 mk. Soita puh
Q711925 Fand {16, 00—20.04d1)

ja kasctiiasema, noin
£ joystiickia Fast
ohjekirjoja. Hp
200,(M) ja

MYYMN C-128 +« MSD-2 levari + 1581 + kas.as

Star 5G10C-Kirjoitin cpamairdinen laja
ohjclmia yms. tilpehddria. Kaikki toimivia. Puh
SO0-39 1057 1Ar

MYYMN C-128 + 1571 levarin + 2 lukollista dis
kettiboxia + 100 diskewia + Fast Load moduuli
1 k|||;|,|||‘.|,|.|.|1[.l |||'| WEM mk. Soita iltgisin 9O
837150

1571 levari + n
+ hoxi + puhbd
Puh. ™k

MYYN Commodore 128 +
130 diskettia « 2 joystickn
diski kirjallisuutia. Hp. 2800 mk
JhabilR

MYYMN C-128:n 512 k muistinlisd 1750 800 mk,
levyasema 1571 + wusi ROM 1000 + 100 mk
ja Screenvision TV-viritin (TV-kuva monitorii
si') vain O mk. Puh. 90-8037472

MYYN C-128 + 1571-levar + MPS BOD3 -kirjoi
tin + peleji. Janne Vinamadaks, puh. 931
GH1 149

levvasema 1571
lukollinen dis
MI-3TTHLOD

MYYN Commodore 128 +
kasettiasema + paljon peleja +
kettiboxi. Hp. 2500 mk. Puh
Tuomas

MYYN C-128
kirjodtin + 14 diskemid +
tor-jovstick lehtid. Puh
12 2H62

1541 levann + Brother HR 5¢
byt Terming
Qi-2HT A 1al Mol

MYYN (C-04 Executive (monitori, levvasema
keskusmuisti yhdessa, irr. ndppdim.) ja Fuju
FIRG printeri 1500 mk ja CH4 + levvas
kasettias. 2000 mk scka jonkinverran ohjelmia
Bo Wilenius, Vironkatu 12 C 35, (60170 Helsin
ki. Puh. 90-6202H6G

MYYN kannetavan Commodone 53X G4, sisaliia
levyaseman, 5:n uman varinayion + 2 joy
tickia + The Final Cantridge 11 + pelejia. Hinta
300 mk. Pubh. 909-5651355. Sodta illalla

MYYN C-04 + 1541-levyaseman + 3 jovstickia
+ hiiri + modeemi + tvhjia disketejd + alku
perdisid peleja. Hp, 20000 mk. Puh, 90-51 7004

MYYMN C-04, levyvasema 1541, printteri MPS
202, disk leikkuri, n. 90 diskid, paljon peleja ja
ohjclmia, 2 pelichjainta, Sinclar ZX81, 16 ki b
samuisti ym. Koko milli vain 33000 Janne Yl
Modjala, Varuskunta 1, 38H40 Ninisalo. Puh
Q30-8750M)

MYYM C-04 + reseittd + levvas, + kasenias
72 diskemid + diskiboxi + diskilcikkuri + 2
joystickia + kirjallisuuita. Hp. 1700 mk. Puh
G1H-48T7TH

MYYMN C-04 4 1541 levarin + 70 diskia boxis
sa + Resco-modeemin ja pedreohjelmia - 2
jovstickida. Hp. 1600 mk. Soitcle S0-TH1490 ja
kysy Maraa

MYYN C-b64 + levyvas. 1541 + kasas. + print
feri + miveielkkar + Resco-modeemi + peleja
hydiyohjelmia + kirjallisuurta. Puh. 941

T22638 ili. Hp, 26400 mk

MYYN C-04 + 1541-10 levvasema + kas asema
B diskettd Action Heplay © -turbome

duuli + jovstick + diskertiboxi 100:1e. Hin
meing S000 mk. Soit: 911-85187
MYYN Commodore G4 « 1571 levan « kaset

lasema + 2 joyvstickia + 1 diskewiboxi + noin

A0 pelid. Hp. 2800 mk. Jari Lindholm, Macistic
5 A 1, 00770 Helsinki. Puh. 90-381429

MYYMN C-04 o+ levari + kas.as jovstick =
50 diskid muutama kasetti +  diskiboxi
pari mu |\_1.I.Jlu|lptt||;| Hp 2000 mk. Sodnele iluaisin
puh. 90-B016514Jukka

MYYN C-O4 levarin kasettas., + n. 70
disk diskermiboxi 19 alkup. kasciripelia
H. n. 2300 mk. Puh. 90-5651 866, kysy Tuomoa

MYYN vihankivietyt C-04 1541 + Tox2
diskid + kassuas. + alkup. pelit: Rambo 3, Run
the Gauntlet, Gold Silver Bronze, Pack of Aces
yim. 1R mk—? mk. Puh. 957-355203% Kimmo

MYYN C-04 + levari + Kasasema + n. 30 dis
kennia I'he Final Cartridge 11+ diskertibyoxi

kaseieja I jovstick. Hintap, 2300 mk
Lih. publ. 981-337585Tuukka

MYYN C-b4 + kascitiasema + muutama peli
Hp. 80 mk tai eniten tarjoavalle. Sen lisiksi
myvyn D&D tarvikkeita (joita minulla on so
kKasa) Hasmus Pactau, Everstinkuja 6 © 36,
OZGEHY Espaoo, Puh, B0 513339

MYYN Commodore 04 levyaseman 154101 +
10 tvhjai diskettida eniten tarjoavalle. Melkein
kivitimdtdn. Jimmy Ekgvist, Asclholm, 23390

Inidcs. Puh. 926-455A0
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MYYN Geos-ohjelman  (versio 1.2) hiiri

1351, hp. 500 mk. Puh. 90-H726218

MYYM Cfdon Hlkll.F'l |.1|.\L|.'rlrF're'|:ll'|l Wi HRrOse
Socoer, Phantasic |, Shard of Spring, Rings of
Zilfin. Hinta 70 mk kpl. Puh. 939-394738

MYYMN C-bd:n pelej n. 20 kpl ja kasethaseman
vhieishintaan 800 mk. Soitcle! Puh. 90-889198
Niko

MYYN C-0d:sen pelejd, Last Ninja 2 (50 mk),
Renegade 3 (40 mk), Psl-Warrior (20 mk),
Game Sci and Mawch (30 mk) ja 50 Gamcs
(25 mk). Puh. 9098-40988

MYYN C-H4:n alkuper. diskeitipelini: Roy of
the Rovers, Circus Games, Game Maker + hisd
osat, Beamrider, World Games ym.  Hindat
40—120 mk. Soita iltaisin puh. 973-638211

MYYM C-04 alkup. pelini. Disketit: Steale Figh-
ter 70 mk, Golf 35 mk, Music Studio 60 mk,
Solo Flight 40 mk, ym. Kaseric: 10—40 mk kpl
Flexidraw-valokynd 2090 mk. C-64 muunt. 10
mk, Vic-20 mod. ja kas.pelcja. Puh, 9098-87659
Sauli

OSTAN C-04 + korppuasema ta 1541, Mattel
Intellivisionin peleja. P. 94.2-14425 klo 12—19

OSTAN Road Blasters, Altered Beast, Dragon
Minja, Stnder. Hinta saa olla 50—1.20 mk. Soita
QOHOT-42754. Kysy Mikaa

OATAN Golden Oldies kokoclman ja vaihdan
Thunderbladen Operation Thunderboltiin tai
Batman The Movieen C-D4:lle sopivat. Soitrele
puh. 981-77562/Teemu

VAIHDAN C-64 kasetit levyihing, 2 kassua = | e
vy. Huippuja: Stunt Car, Airborne Ranger, In
crowd, Seuck, Bed Storm, Gunship, Supr. Chall
+ levy Zak Mckracken. Myds myyn. Lih. lisia!
louko Arhosalo, Taasia, 47310 Haapakimola
Puh. 951-63451 il

VAIHIDAN C-b4 pelit: Rygar, Roadrunner, Live
Ammo, Space Ace, On the Tiles, Rencgade 3
yms. Vaihdossa kay: Tetris, Testrdive 11, Fire-
power, Buggy Boy, Snoopy Doo, Winter Ga
mes, Mika Huhtamella, Lehtinen ppa 2, 998000
Ivalo, Puh. 9697-42754

VAIHDAMME C-odon alkup. levypelimme
Osoitteet on: Sami Kinnunen, Uusialontie 1 C
52, 28800 Pori tai Jan Lindgren, Saarnitic 16
B 5, 2B80 Pori. Pistd levvil tulemaan!!

PC

MY YN Microgem X1, 20 MB kovalevy, | = 360
kb, 5,25 levyasema, nayud, Hercules- ja CGA
nayronohjaimet, Turbo Pascal ym. softaa. Hinta
4000 mk. Pah. 9692-13853/Pcra

MYYN Hyundai 5-16TE PC/XT, 640 kb ram,
T20 k korppu, 32 mb kovalevy, EGA-niyito,
AT/E-ndppdimistd, hiiri, MS-DOS 321, GW
Basic 3.2. Vihin kavieuy' Soita 953-19747
Kimimu

MYYN Atari PC3, 640 ki muisu, 5" lerppu, 3,5
korppu, 20 mb kovalevy, EGA-ndyitd, kirjoitin,
modeemi ohjelmia ja muuta kamaa. Puh
Q681-50571. Kysy Samia

MYYN Amstrad PC-MD -tictokoneen + kirjpoit
vimen. Modeemi + hiir. PC-kavitdjan kasikirja
vm, Kyscle iltaisin puh. 986-871420/Esko

MYYN hyvvikunt, Amstirad PCWE2Z50 + moni
tori + printteri + 11 disk, ja veks.obhj. Hinta n
2400 mk. Puh. 90-5651866 kysy Tuomoa

MYYN 360 k lerppuaseman, poistettu Amstrad
1640 PC:stid. Lahes kdviamaron, Hp. 500 mk
Puh. 983-462752

MYYN huippustrategiapelin PC:lle: Talvisodan
ratkaisutaistelur, sis. Raateen tie, Taipale ja Kol
laa. Toimii EGA, VGA @i Herc, Hinta 89 mk
Soita 931491260

U TAN Amstrad PPC 512 5D kannettavan tieto-
koncen edulliscst! Puh. 918-516126 wvo tai
918-25577 koti. Mawi Virolainen

QSTAN hyvikuntolsen Atarl PC-1 ilman moni
toria, Soita tai Kirjoita. Lasse Hyny, JL 51 Emo
niemi, BOH0 Pyhasalmi. 1. 984-55443%

Sekalaiset

MY YN Amstrad CPC 6128 + viherm

Bitin ohjelmar 88 + CP/m 2.2 + logo +
varmuuskopiot + Amstrad-lehtid + 1 wyhjd dis
ke, kaikki hyvikuntoisia. Hp. 2500 mk. Pek
ka Lipponen, Kokkokalliontie 3 F 32, 00370
Helsinki. Puh. 90-554755

+ H pelid

MYYN Spectrum 48 k + Spectrum-rumpusyn
tikka + Imierface 2. Hp. 500 mk. Juha Lemmet
ti, Juurikatu 8, 33420 Tampere. Puh. miel. iltai
sin klo 18—21. Puh. 931-440762Juha

MYYN MSX Express ja 2 kayuojdrjesicimalevy
kerd seka 5 hyotyohjelmalevykettd + piuhat ja
kaikki tarvittavat johdot  laisin puh, 960
1202H, Kysy Lassea

MYYN Sharp MZ2-731 -tietokoneen. Mukana piir
turi-kirjoitin  kaikkine tarvikkcineen ja peleji
reibusti vl 100 kpl. Hp. vain 1300 mk. Soita ja
kysy. Harri Oinas-Kettunen, Hivikuja 2 A 9,
91500 Muhos. Puh. 951-431483

MYYMN kuin uvouden Arari XF ‘\}\[t':nl FK‘llkuI!-vn
lin {on myds kotimikro) + kirjallisuuden + 2
jovstickia pelimoduuleja  +  valopistoolin
Hinta 1250 mk. Puh. 921-379998

BITTIPORSSI

Maksa ilmoitusmaksu 30 mk postisiirtotilille
1337 40-0. Liita pankista saamasi kuitti tai sen

kopio ilmoitukseesi.

MY YN uuden, kKiyttimatiomiin Star LC-10 Cen-
tronics-matriisikijoittimen. Hp. 1750 mk. Soita
iltaisin klo 17 jalkeen, puh. 961-120140

MYYN Philips CM 8524 14" varimonitorin. Lair
teessa on CVYRS, RGB-lin., RGB-TTL @ Scart-ln
tanndt. Monitori on vihan kivicuy ja myydian
halvalla. Tommi Asumaza, Karhusuontic 47
2810 Espoo. Puh. $0-862742

MYYN 5 kpl dewokonetarvikkeiden maahan-
wontioppaita.  Sis.  kaikki tarvinavar ohjeer
Hinta 50 mk. Kimmo Takanen, Teerisuo 3,
BO440 Lampinsaari. Puh. 982-85325

MYYN MSX-moduulit Nemesis 100 mk, Road
Fighter 100 mk, Yie Ar Kung-Fu 50 mk ja 15 ka
settipelid yhicensa 50 mk. Myyn myos Pana
sonic-kasettiaserman 200 mk. Koko paketti 450
mk. Puhl, 90-843912Ben

MYYN alkup. levypelit Opwolf ja Murder on
Atlantic ja kas. Magnificent. Myyvn halvalla vh
dessd. Vaihdan myos alkup. peleja C-64. Kim
mo Massinen, B3220 Kuorevaara, puh. 973
635597, kysy Kimmaoa, Ona talieen!

MYYN kaikki D&, paljon seikkailuja ja Garet-
teercja ja myyn myds Star Trek ja Gamma
World roolipelini. Pekka Lipponen, Kokkokall
ontie 5 F 32, 00370 Helsinki. Puh, 9554755

MY YN alkuperiiset ohjelmat: Outrun, Xenon
lkari Warriors, Instant Music 3 50 mk, Popu-
lous, Bavtlehawks 3 100 mk, Deluxe Paint, Pro
write 3 20 mk. Puh. 973-T97TR7H, Jani, 16—20

MYYN vikkifaneille pelini 10 mk/kpl: Battle G

Cnariot Kace, Cosmiads, Dodo Lair, Extermina
wor, Fatty Henry, Minitron, Quadrant, Space
loust ym. ym. Puh. 921482530

OSTAN Sharp MZ 70d:aan sopivan lcvyaseman
ja printterin sckd hyoiyohjelmia. Yhdessa
erikseen, Bo Wilenius, Yironkam 12 C 35,
001 70 Helsinki. Puh, ™M-G26286

OSTAN Sharp MZ 800 -ohjelmia, pelejd ja muu-
ta kamaa kuten levyvaseman jne. Taroukset
Luctolan Nuoret ry, YVeitsiluodonue 4, 94830
Kemi. Puh, 9G98-H11211

OSTAN MsX X pressiin CP/M 2.2 jarj.lev. S5che
duler + hydtvohj., moduuleja vm. Jarmo Te
raslahti, BG110 Parhalaht. Puh. 983%-34112

OSTAN SVI-328-kasettipelejd. Hinnasta soviten
Puh, 957-379145. Kysy Samia

OSTAN Apple E2 -koncesceen sopivan Flight-si
mulator-shjelmalevyn ja joystickin, Puh. 90
S29220

USTAN MSX-peleja. Sodta tvo 90-34 11035, koti
-89 39 Tenho

VAIHDAN MSX:n modualipclin Kings Valley 1
Penguin Adventurecen. Ostan Tetriksen scka
MEN-lehtid. Puh. 904- 142637 Jussi. Soita 17-20

Kirjoita ilmoitusteksti selvasti alla olevaan ruu-
dukkoon. Jokaiseen ruutuun vain yksi kirjain

tai merkki. Jata sanojen valiin yksi tyhja ruutu.

BittipOrssissa julkaistaan vain yksityishenkil®i-

den ilmoituksia. Ohjelmakopiociden myynti- tai

vaihtoilmoituksia ei julkaista.

Puhelimitse emme ota

ilmoituksia vastaan.

OSTAN MYYN VAIHDAN
Nimi:

. Laheta kuitti tai sen kopio
S — ja ilmoituksesi osoitteella:

A MikroBITTI, Bittipbrssi,
roninhngp, Puh. PL 64, 00381 Helsinki.

Kesiikuun MikroBITTIIN (6-7/90,
ilmestyy 1.6.1990) tarkoitet-
tujen ilmoitusten on oltava
toimituksessa viimeistiin 23.
huhtikuuta.

Yritysten moduuli-ilmoitukset (45 x 45
mm) maksavat B00 markkaa ja rivi-
ilmoitukset 50 mklrivi (= 30 merkkis).
Maksa ilmoitus atukidteen postisiirtoti-

lille 1734 09-0. Liitd kuitti tai sen kopio
ilmoitustekstin mukaan, ja ldhetd
osoitteeseen MikroBITTI, ilmoitusosas-
to, PL 64, 00381 HELSINKI. Lis#tietoja
puh. 90-120 5711/ilmoitusosasto.

MikroBITIN
pikku-
ilmoitukset

TIETOKONEET

AMIGA 500 EDULLISESTI!
Puh. 962-41864 ilt.

[ T X
Amigat 2995,, lisimuistit 595,,
lisdlevarit 595 nimettémit

disketit 4,80, TDK:t 8,50, PD-

kopiocintimaksu alk. 2,50 ym.
KYSY HINNASTOAMME!

Noblestar Ky, puh. 960-21721
PL 191, 96101 Rovaniemi

MUUTA

3,5 4,50,/kpl; 5,25' 1,90,/kpl
TAMIMPORT P. 931-647321 ilt.

Disketit 5,25’ 1,75 mk/kpl, 3,5
4,65 mk/kpl, videokasetit, jois-
sa takuu, 30 mk/kpl (3 tuntia).
ROMBI PL 33, 96191 Rovaniemi

AGLIA-TIETOKONEPOYDAT
Jatkoa n:roon MB 3/90, osa 2
Ala- ja ylapbydat suoraan, yla-
pbydat myds postiennakolla.
Kysy! Ajo-ohje: Mantsala-Hy-
vinkda 53 tietd 1 km Hiihto-
keskuksentieta Vahamaki
opaste 200 m ennen koulua.
Hyvink&a 22, Porvoo 41, Lahti
50, Helsinki 57 km. Poytia voi
kuljettaa henkildautolla.

VAHAMAEN PUUTUOTE
P. 915-88279, 04680 Hirvihaara
Ei avoinna 5.5.-15.5, 28.7-21.8.
Muulloin avoinna
KE-PE klo 14-20. Vuonna 1990.
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i“? jltéi tuntuisi, jos povdin kul-
%‘Elmllr ilmestvisi  41x41x7
sentin kokoinen laatikko, joka pi-
tiisi sisiillilin 8— 16 megatavua
muistia, 1152x900 pistetti gra-
filkkaa, 104 megatavua kiintole-
vvii, 3,5 tuuman levvkeaseman,
digitaaliiiZinen ja 12,5 MIPSii. Jir-
jen pimenemistd ei pidi peli,
silli. kvseessii ei ole harhaniiky
vaan Sunin Sparcstation 1.

Sparcstation 1 hyvodyntiid taan-
noin esitellvn Acornin Archime-
deksen tavoin RISC-teknologiaa.
Sen 20 MHz:n taajuudella sykkivii
keskusvksikkd suorittaa suurim-
man osan  kiiskvistiiin vhdessi
kellojaksossa. Kun sen rinnalla
istuu vield vakiona liukulukusuo-
ritin, kone kvkenee 1,4 miljoo-
naan  linkulukuoperaatioon  se-
kunnissa (MFLOP). Vertailun
vuoksi voidaan sanoa, ettéi kKo-
neesta [ovivy vhid paljon tietojen-
kiisittelvkapasiteettia kuin  kah-
destatoista VAX 11/780:std vh-
leensi.

Kaikki yhden kortin
varassa

Kaikki timi on saatu survottua
vhdelle alle A4-arkin kokoiselle
piirilevvlle, silli  suurin  osa
sparcstation  1:n piireistéi  on
suunniteltu eritvisesti sitii varten.

Ohjelmapiraattien

loytdaneensd juuri sen
oikean. Annamme Jyr-

kin tutustuttaa lukijat
unelmakoneeseensa.

JYRKI J. J. KASV1

® ® Nuoret mikrobarrastajat Linsi- ja Id-Sak-
sassa kdytidvdt sddlittd byvdlsi Itd-Euroopan
poliittisen muutoksen aikaa. He kopioivat tie-
Ol bichnia ki viimeistd biivdd

Thiln Geisler, Linsiberliinilii-
nen nuoriso-ohjaaja, kertoo
lilkuttuneena ensimmiiisestii vie-
railustaan itiiberliinilidisessii har-
rastajakerhossa: "Tuskin uskoin
tillaista eniii olevan, tunsin siir-
tyneeni viisi vuotta ajassa taakse-
pidin”. Ahtaassa kellarihuoneessa
Geisler, innostunut mikrotieto-
konepioneeri itsekin, oli tavan-
nut useita pienii ryhmii, jotka
kopioivat rennosti levykekasoja.
"He kopioivat sielli linsikamaa
niin et riiskyi ja paukkui!™.
Kaiken keskellii ja tiysin tyl-
listettyinii Geisler tapasi myos
muutamia Einsimaisia asiakkaita.
He olivat hyvin tietoisia siiti, et-
teiviit tietokoneohjelmat ole Iti-
Saksassa tekijinoikeuslaillisesti
suojattuja. Leipzigin raastuvanoi-
keus teki syyskuussa 1979 periaa-
tepiditdksen, jonka mukaan
DDR:ssi tietokoneohjelmart eivi
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tieteellisind tai luovina toini ole
tekijinoikeussuojan alaisia. Siten
laittomien kopioiden tuottamista
vastaan ei voida tehdi periaat-
teessa yhtiin mitiin,

Rautaesiripun murtuessa lin-
sisaksalaiset  ohjelmistopiraatit
siirtiiviit ~ kopiointitoimintaansa
vhi eneneviissid miirin Iti-Sak-
saan. He ovat siellii turvassa linsi-
saksalaisilta haastemiehilti.

Huolissaan ovat ohjelmatuot-
tajien edustajat, jotka kiirehtiviit
muutosta linsisaksalaiseen la-
kiin. Saksalaisen ohjelmistoteol-
lisuuden kehitimisyhdistykselle
uusi tilanne on epiilemitti ka-
tastrofaalinen, Werner Paul Baye-
rin keskusrikospoliisista ennus-
taa pessimistisesti, ewd [i-Sak-
saan on muodostumassa laitto-
mia kopioita tuottavia osakevh-
tioita.

Tarvittava alkupiioma ei ole

Muistipiirien lisiiksi kortilla on
vain 49 mikropiirid. Pieni koko
tarkoittaa mvos pieniii viiveiti
piirien villisessii liitkenteessi, eli
kellotagjuus on sadatu nostettua
melkoisen korkeaksi.

Kivttdjirjestelmiind on SunOSs
4.0 eli Kividijin niikOkulmasta
UNIX. Kone osaa emuloida myvos
MS-DOSia ja vanhat Sun-4-ohjel-
mistot  pyvirivit  sellaisinaan.
Alustusrutiinit  on  kirjoitettu
Forthilla(!)

Nayttod on

Grafiikkapuolella  erotustark-
kuus on virillisessii.ja mustaval-
koisessa tulostuksessa 1152x900
pistettii. Eikid kvseessi ole mi-
Kidin  Interlace-tulostus. Toki
myis Sunin vanhat 1600x1280-

paratiisi

jirin suuri, Commodore 64:n
kiiytetyn levyaseman ldnsihinta
on keskimiirin 350 markkaa. C-
64 on tilld hetkellid DDR:n suosi-
tuin mikrotietokone. Linsimais-
ten mikrolehtien ostopalstojen
vakioilmoituksina ovat itisaksa-
laiset ilmoitukset (Kuka voi aut-
taa — mieluiten ilmaiseksi?),
joissa kyselldiin vanhoista linsi-
mikroista. Tvhjit levvkkeet mak-
savat liAnsimaisten tavaratalojen
atk-osastoilla noin 1,20 mk/kpl,
kun aidot kaupalliset ohjemale-
vvkkeet maksavar 50— 250 mark-
kaa. Ohjelmien kopiointi on yk-
sinkertainen prosessi.

Linsi-Saksassa ja Linsi-Berlii-
nissi tavoitetut laittomien ko-
pioiden tekijit on tuomittu vuo-
desta 1985 lidhtien tuntuviin sak-
koihin ja torkeissi tapauksissa jo-
pa vankeusrangaistuksiin. Siini
on linsisaksalaiselle mikronuo-
risolle riittivisti syyti siirtid kan-
sanurheilunsa itdisten toverien
alueelle,

Piraattikopioijat nauttivat uu-
denlaista laillisuuden tunnetta
DDR:n, eritoten lti-Berliinin ko-

pisteen tarkkuudella  toimivat
tarkkuusmonitorit ovat kivtetti-
vissi

Grafiikka on varsin vauhdikas-
. Sparcstation 1 piirtid  liki
100 000 keskimididrin kvmmenen
pisteen  pituista  kaksiuloteista
vektoria sekunnissa, Mikiili timii
tuntuu litan hitaalta, koneeseen
voidaan hankkia GX-grafiikka-
kithdvtin, jolla homma hoituun
kaksiulotteisena 400 000 vekto-
rin vauhdilla, ja kolmiulotteista-
kin grafiikkaa svntvy 175 000 vek-
toria sekunnissa.

Syva huokaus

Siili vain, ettd kvseessi on kovan
luokan wvoasema, jolla on mvis
kovan luokan hintalappu. Hinnat
heiluvat  kokoonpanosta — riip-
puen sadan twhannen markan
molemmin puolin ollen tosin
enimmiikseen  viisinumeroisia
lukuja.

Toisaalta kvseessid on uutuus-
tuote, jonka hinta lihtenee las-
kuun sarjojen kasvaessa. Kun li-
siiksi muistetaan, miten viihiin ai-
kia on siiti kun jonkun Amigan
kapasiteetilla  hoidettiin - koko-
naisten konsernien tietojenkiisit-
telvtarpeet, ei voi muuta kuin ot-
taa lokoisan asennon ja rvhivi
odottamaan... L

NIKO PALOSLIO

piointitilaisuuksissaan. Ensim-
miisti  saksalais-saksalaista vh-
teistyotid edustaa “"Supreme”, jo-
ka laajoine yhteyksineen tarjoaa
monipuolista  ohjelmavalikoi-
maa itisaksalaisille — tuoreesti
Yhdysvalloista kopioituna. Sup-
reme koostuu yhdestitoista
Shut-peitenimen alle ryhmitty-
neesti Linsiberliinilidisestii ja nel-
jsti Marcelli-ryvhmiin itiberliini-
lidisesti. Kopiointi tapahtuu tyvp-
pillisesti yhdelli ainoalla koneel-
la, jolla kopioidaan perussaksa-
laisesti Radeberger Pilsin ja
Kaulsdorfer Kriuterlikorin kera
keskimiiirin 10 levyketti tunnis-
Itisaksalainen kysynti halpo-
jen kopioiden periin on lihes
rajaton. Eritvisen suosittuja ovat
pelit, joissa on runsaasti ammun-
taa ja ridiskintii. O




Nyt on aika

““ANMIGA 500

Ve

ilmoittautua
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® ® Taas on se aika vuodesta, jolloin
kaikki itseddn kRunnioittavat bitinnypldd-
Jjat varaavat paikkansa MikroBITIN tieto-
koneleirille. MikroBITTI jdarjestdd tand
vuonna ybdessd PCI-Datan ja Infon kanssa
sarjan Resdleirejd, joiden objelma pyorii
Tasavallan uuden mikrotietokoneen eli

Amigan ympadarilld.

ik siind kaikki, etti leiriliiset
saavat opetusta tietokonei-
den kidytossd, pidetidanhin leirit
keskelli Suomen luontoa ja ke-

sdd, joista varmasti otetaan kaik-
ki ilo irti. Bittileirit ovat muodos-
tuneet jo perintecksi makkara-
iltoineen ja levykkeenheittoi-

TR e

ODOTETTU UUTUUS ST-ATAREILLE!

i PR

SUOMENKIELINEN TEKSTINKASITTELYOHJELMA

Esimerkkeji ominaisunksista:
Suomenkielinen tavutus kirjoitettaessa

Aakkostus

Laskuri

Tekstitiedostot PC-yhteensopivat ([EDITO)
Monipuoliset tulostusohjaukset, mm.sisillysluettelo
Ja kaikki muut fiksun teksturin ominaisuudet

580mk

Kysy ATARI-kauppiaaltasi tai suoraan
MIKROVUO OY:stid
Nokelantie47A1 901500ulu p.981-336596

N
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neen. Jotkut ovat olleet mukana
kaikkina kesind, mitd parempaa
suositusta on vaikea 1oytadd.

Suuntana Lautsia

Leirit jarjestetdin tandkin vuonna
Lautsiassa, luonnonkauniin jir-
ven rannalla Lahden ja Tampe-
reen puolivilissd, Ympdristd tar-
joaa runsaasti mahdollisuuksia
myos niille, joiden hermot eivit
aina kesti jatkuvaa tietokonei-
den piipitystd. Uinti, tikanheitto,
pingis, lentopallo, saunonta,
makkaran paisto ja erilaiset kil-
pailut ovat mitd parhainta tera-
piaa oppituntien rasitusten jal-
keen.

Leirildiset majoitetaan kahden
hengen huoneisiin, joissa on
oma WC. Luokassa jokaisella on
oma tietokone, jota saa kaytai
myoOs vapaa-aikana. Ruoka on
vaihtelevaa kotiruokaa, ja ateri-
oissa 10ytyy aamupalaa, lounas-
ta, iltapdivikahvia, paivillistid ja
iltapalaa. MyGs  ruoka-allergiat
voidaan ottaa huomioon.

Kaksi ryhmii

Leirejd jarjestetiin kahdessa jak-
sossa. Heti kesin alkajaisiksi 4.-
14. kesdkuuta pidetiin nelja
kurssia Amigan juuri hankkineil-
le tai sitd halajaville. Heindkuussa
2.-27.7. on kaikkiaan kahdeksan
kurssia, joista osa sisdltid sit-
ten pidemmiille meneviid Amiga-
asiaa.

Leirit kestivit viisi pdivai al-
kaen maanantaina puoliltapdivin
ja loppuen perjantaina samoihin
aikoihin. Opetusta kertyy kaiken
kaikkiaan noin 30 tuntia.

Kukin leiri jakautuu kahteen
ryhmidin, joilla kummallakin on
omat kurssisalit kiytdssdin. Kurs-
seja on useaa eri tasoa kunkin
tictojen ja tarpeiden mukaan.
Amiga-peruskurssit ovat sisallol-
tddn periaatteessa saman sisiltoi-

:

sid, mutta heindkuun kursseilla
on tarkoitus perehtyd Amigan sa-
loihin myos hieman syvillisem-
min.

Itselleen sopivan kurssin valit-
semiseen kannattaa perehtyi
huolella. Niin saa leiristdin kaik-
kein eniten irti, kun kasitelvat
asiat eiviat tunnu ylivoimaisen
vaikeilta eivitki naurettavan hel-
poilta.

Varaa paikkasi ajoissa

Leirille padsee mukaan soittamal-
la numeroon (957) 13 222 ja va-
raamalla paikan haluamalleen vii-
kolle. Sitten ei muuta kuin ohei-
nen kortti huolella tiytettyni
postiin ja homma on hoidossa.

Pelkkiaan postikorttiin ei pida
todellakaan luottaa, silli leiri-
paikkoja ei ole kuin noin 20
viikkoa kohden. Siksi kannattaa
ensin ottaa puhelimitse selvaa
siitd, mille viikolle vieli mahtuu
mukaan. Samaa kurssia kun voi-
daan opettaa usealla eri viikolla.

[imoittautuneille  postitetaan
ennen leirid kurssin ohjelma, tie-
dot Lautsian liikkenneyhteyksisti
(linja-auto joko suoraan pihaan
tai sadan metrin piihin pysikil-
le), ajo-ohjeet seki pankkisiirto-
lomakkeet, joilla leirimaksut voi
suorittaa.

Amigan peruskurssi
4.6.— 8.6. (vilkko 23)
2.7.- 6.7. (vilkko 27)

16.7.-20.7. (viikko 29)

Amigoita on myyty viime aikoina
kuin leipad, ja nyt uusien Amigoi-
den omistajilla on mahdollisuus op-
pia ottamaan laitteistaan kaikki irti,
Niin kdyttojirjestelmin kuin Amiga-
Basicinkin puolelta loytyy varmasti
paljon opittavaa.

Amiga-kurssille voi tulla kuka
vain, vaikka ei olisi vield edes osta-
nut omaa Amigaa. Peruskurssia suo-
sitellaan niille, joilla ei wvield ole
omaa tietokonetta, jotka ovat saa-
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neet sen vasta aivan askettdin rai
jotka ovat kivttineet tietokonet-
taan lihinni valmisohjelmien avulla.

Amigan peruskurssilla opit:

® Kayirdamiin Amigan kiviiojarjes-
telmiid.

* AmigaBasicin perusteet.

* Muokkaamaan Workbench-
levykkeestd mieleisesi.

® Kiyttimain CLI:xd (Command
Line Interpreter).

* Moniajon mahdollisuudet

Amigan Basic-

ohjelmointi
4.6.- 8.6. (vilkko 23)
2.7.- 6.7. (viikko 27)
16.7.-20.7. (vilkko 29)

Amigan jatkokurssilla tarkoituksena
on syventida Amiga-tietoutta siten,
ctti perchdytiin kurssilaisia kiin-
nostaviin  yksityiskohtiin koneen
kaytossd. Kurssilaisia opastetaan oi-
keanlaisen tiedon etsimiscen pul-
makysymysten ratkaisemiseksi ja
opastetaan niin - laitteistopuolen
kuin ohjelmoinninkin visaisissa pai-
koissa.

Kurssilla opit:

* Tietokoneen rakenteen ja
toimintatavan.

* Oheislaitteiden merkityksen ja
niiden kiyton.

* Tietokoneohjelman suunnittelun
perusteet.

* Basic-ohjelmointikielen perus-
kaskyt.

* Tietokoneohjelmien vaarimat
perusrakenteet.

Amigan
peliohjelmointi

11.6.-15.6. (viikko 24)
9.7.-13.7. (viikko 28)

Peliohjelmointikurssilla  syvenny-
tiin pelien tekemisen ongelmiin Li-
hinnda Basic-kiclen tarjoamia mah-
dollisuuksia hyviksi kiyttien. Kurs-
silla perehdytidin myos silhen, mi-
ten Basic-ohjelmaan voidaan liitedd
konekielisid rutiineja.
Peliohjelmointikurssille  tulevan
tulee hallita Basic-kielen perusteet
seki ymmirtii ohjelmien perusra-
kenneosien; silmukan, valinnan ja
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perakkaisrakenteen idea.

Peliohjelmointikurssilla opit:

® Ohjelmoimaan tarvittavat peli-
hahmot!

® Kuinka kuviot saadaan liikku-
maan ruudulla.

* Rakentamaan pelien vaatimat
taustakuvat.

® Ainitchosteiden luomisen
perusteet.

68000-prosessorin

Konekieli
23.7.=27.7. (viikko 30)

Kun Basic alkaa olla hanskassa, on
aika suunnata huomio tietokoneen-
sa syvillisempdin hallitsemiseen eli
konekicleen. Kynnys saattaa tuntua
ensi alkuun korkealta, mutta yksin-
kertaisten esimerkkien ja perusteel-
lisen opetuksen avulla on helppo
paisti alkuun ja edetd kohti moni-
mutkaisempia ohjelmia.

Konekielikurssille tulijan  tulisi
hallita Basic-kieli mahdollisimman
hyvin — mukaan lukien grafiikan,
spritejen ja perusidinien kiytto Basi-
cin avulla.

Konekielikurssilla opit:

* Konekielen toimintaperiaatteen.

* GBO00-prosessorin rakenteen.

* Konekielen tirkeimmit kaskyt.

* Konekielen kiyttimait osoitus-
muodot.

* Hallitsemaan nayttdd ja ddnid
ohjaavia rekistereiti.

* Kiyttimiain koneen omia
kirjasto-ohjelmia.

Amigan C-kieli
23.7.-27.7. (viikko 30)

Amigan oma ohjelmointikieli on C-
kieli, jolla on konekieltd muistutta-
va asema mikron ohjailussa. C-kie-
len kurssi noudattaa pitkilti samoja
linjoja  kuin konckiclikurssikin.
Edellytykset sen hyddyntimiseen
ovat niin ollen samankaltaiset,

C-ohjelmointikurssilla opit:

* C-kielen toimintaperiaatteen.
C-kielen kdintdjien kiyttod.
C-kielen standardikirjastot.
Kiyttimédin Amigan nidyttod ja
d@dnid ohjaavia kirjastoja.

Leirilaisia
vuodelta 1988.

B o umeroon (957) 13 222 ja varaa
paikkasi ennen kortin tiyttimisti! Postita
sitten kortti osoitteeseen: MikroBITTI,
Tietokoneleirit, PL 64, 00381 HELSINKI.

TIETOKONELEIRIN VARAUSLOMAKE

HENKILOTIEDOT:

Nimi:
Osoite:

(alle 18-vuotiaalta huoltajan allekirjoitus)

KURSSITIEDOT:

Kurssiviikko (23-24, 27-30)
Tietokone:
Kurssin nimi:

Amiga 500

KURSSIVIIKKO (maanantaista perjantaihin)
[J Amigan peruskurssi 28
[ Amigan Basic-ohjelmointi 29
O Amigan peliohjelmointi 29
[J Amigan peruskurssi 30
[J Amigan Basic-ohjelmointi 30

23
23
24

[ Amigan peliohjelmointi

L] Amigan peruskurssi

[J Amigan Basic-ohjelmointi
] Konekieltdi Amigalla (68000
[0 Amigan C-kieli -




Sanuran rajut pelipakettitarjoukset

Infogrames Triple Pack tarjousviuhka!
Kolme pelia samassa paketissa - miltei

vhden pelin hinnalla! Rajoitettu maara!

Pakettiyhdistelmat:

o, T
INFOGRAMES
AMIGA: Tintin+Kult+Neptune
PC 5.25: Tintin+Bobo+Queen

C64 kasetti: Tintin+Bobo+Hostages
C64 disketti: Tintin+Bobo+Hostages

Tintin on the Moon: Tintti, maailman kuuluisin seikkaileva reportteri ystivineen matkalla kuuhun. Matkaa
estdd avaruuden vaarat ja ainainen vihollinen, eversti Boris. Loistava grafiikka ja seikkailuja.
Operations Neptune: Keltainen Varjo rakentaa robottitukikohtia valtamerien syvyyksissd. Vain siné voit

auttaa vapaata maailmaa. Siita seikkailusi merten syvyyksissd hullua valoittajaa vastaan alkaa.

Kult: Mutanttijoukko Protozorkit ovat siepanneet tyttoystavisi ja sind lahdet pelastamaan hédnet. Uskoma-
ton, dlykkyytta vaativa seikkailu. Kuullostaako yksinkertaiselta? Kokeile, etkd luovu pelistad hevin.
Bobo: Inzeeslammerin sekopéiden vankilasta sekopdisin vanki, Bobo on jo 17 vuoden ajan suunnitellut
pakoa - ja nyt hetki on koittanut. Auta Boboa selvidmaan. Onnistutko, vai tuleeko sinustakin vanki?
Teenage Queen: Oletko valmis pistaimain kaikkesi peliin? Tama ei ole tavanomainen strip-pokeri! Peli on
toteutettu mielenkiintoisella animaatiotekniikalla ja pelin lopussa koet elimisi yllatyksen.

Hostages: Johdat turvallisuusjoukkoa ja saat turvallisuusministeriltisi kaskyn vallata takaisin suurldhetys-
ton, jonka terroristit ovat vallaanneet. Panttivankeja on otettu ja aikaa on vdhin tahidn kovaan tehtavaan.

sanu"a Maahantuoja yksinoikeudella: Sanura Suomi Oy
Karvaamokuja 3 A, 00380 Helsinki. Puh: 90 - 565 36 00

6.

ja loistavat *** peliuutuudet!

Kuusi uutta kovaa pelikategorioiden
urut sanovat niista.

L. X-OUT. Rainbow . Amigif /ST 2.Double Dragon II. Amiga/ ST 245:- 3, Super Wonder Boy. Amiga 295:-ST
245:- C64 kas 120:- C64 disk179:- PC 295:- C64 kas 120:- C64 disk 179:- 245:- C64 kas 120:- C64 disk 179:-

= i B T e T BT T
R R o ST R

4. Space Rouge. Origin. C64 5. Kick Off. Amiga 245:- ST 245:- 6. 688 Attack Sub. Amiga 295:-
disk 245:- PC 5.25 359:- C 64 kas 120:- C 64 disk 179:- PC Combo 359:-

. Avaruusseikkailupeli hurjia ulkoavaruuden olioita vastaan. Pelityyppinsi ehdoton ykkonen - parasta mité tilld alueella

toistaiseksi on tehty. Arvostelut:: C+VG Hit 90%; Ace 939; Your Amiga 98%.

. Itimaisen taistelutaitojen mestarit asialla. Vain taistelutekniikkasi avulla voit selvitd Varjojen Ruhtinaan piilopaikkaan.
. Thmemaan tulevaisuus on kiisissisi, kun Super Wonderboyn hahmossa taistelet pahaa vastaan. Peli on sovellutus maail-

mantunnetusta SEGA-kolikkopelistid. Super Wonderboy on yhti seikkailua - vaaroja ja voimia antavia apuvilineiti.

. Uusin Origin-menestyspeli. Roolipeli ja avaruuden veijaritarina. Voidaan lukea klassikoiden joukkoon kuuluvaksi - jo

nyt! Arvosteluista esim.: Bitti 2/90 91%.

. Jalkapallosimulaatio, joka tarjoaa runsaasti ominaisuuksia rakentaa itsellesi parhaiten sopivan pelin. Arvosteltu futis-

pelien ykkoseksi niin kotimaassa kuin ulkomaillakin. Esim.: C+VG Hit 88%; ZZAP 96%; The One 88%; PCW 94%.
Sukellusvenesimulaatio vailla vertaa. Tama peli luo uusia standardeja grafiikan ja virin kiytolle seki todenmukaisuudel
le. Arvosteluesim.: CCI 94% "Amiga on tehty titi pelid varten”; PC Plus " 5/5, tiydet pisteet".

Kay heti kysymassa naita tarjouksia ja
uutuuksia lahimmasta peliliikkeesta !




Kopiointilevyke
Amigalle

Amigan levvkkeiden kopiointia
varten kannattaa tehdi oma ko-
piointilevyvke. Silloin ei tarvitse
odotella Workbenchin  latautu-
mista tai etsid CLI-Kiskvii Kirjois-
ta. Toimi seuraavasti:

1. Ota kopio Workbench - le-
vwkkeestii.

2. Kirjoita CLI:ssa ED s/startup-
sequence,

3. Tuhoa kaikki rivit CTRL-B:n
avulla.

4. Kirjoita:
echo "kopiointidisketti”
dir ram:
copy system/diskcopy to
ram:

5. Jos sinulla on vksi levyase-
ma, kirjoita
ram:diskcopy df0: to df0:

Jos sinulla on kaksi levvase-
maz, kirjoita
ram:diskcopy df0: to dfl:

6. Toista kohta 5 noin kymme-
nen kertaa.

OHJELMOINT
VINKIT

Kaikista julkaistuista ohjel-
mointivinkeistd maksetaan 50
markan palkkio. Lihettdessisi
vinkkejd ilmoita nimesi ja
osoitteesi lisdksi myds henki-
l6tunnus, verotuskunta ja
pankkitilinnumero.

7. Paina ESC, Kirjoita sa ja paina
returnia.

Nvt kopiointilevvke on valmis
kivtettiiviiksi. Se latautuu auto-
maattisesti, kun kone Kivniste-
tiin. Vastaavanlaisen formatoin-
tilevvkkeen voit tehdi kirjoitta-
malla kohdassa 4 "copy system-
/fformat to ram:", ja kohtaan 5
“ram:format drive df0: name
blank".

Mikko Maunu

OS Shell GW-Basiciin

GW-Basicissa OS Shell -toiminto
eli Kivtuojirjestelmiiin siirtymi-
nen saadan aikaan kiskvlki:
SHELL "COMMAND"
Kivttojirjestelmiisti piisee ta-

kaisin ohjelmaan komennolla
EXIT.

Jack
Liikettid C-64:n
Kkursoriin

Osoitteen 56325 avulla voi vai-
kuttaa siihen, kuinka usein C-64
suorittaa keskeytysrutiininsa. Ru-
tiinin aikana luetaan esimerkiksi
nippdimistdi ja siirretiin kello-
muuttujaa Tl eteenpidin. Kurso-
rin nopeuttamista voi kokeilla
esimerkiksi niiin:

10 POKE 56325,30

20 INPUT AS

30 POKE 56325,58

Kursorin liikkeet nopeutuvat
ia ohjelma vaikuttaa tehokkaam-
malta. Myos ohjelmarivien edi-
tointi sujuu paljon nopeammin,
kun osoitteeseen 56325 pokeil-
laan pienempi luku kuin alkupe-
riilinen 58,

Keskevtystiheyden kasvattami-
nen hidastaa muiden ohjelmien
toimintaia, joten esimerkin IN-
PUT-kiiskyijd lukuunottamatta siti
ei kannata kivttid muualla ohjel-
Massa. Vastaavasti POKE
56325,255 aiheuttaa pienen li-
silvksen ohjelmien nopeuteen,
sillii silloin keskevtvsrutiinit suo-

ritetaan paljon harvemmin kuin
tavallisesti.

Sivuvaikutuksena  kellomuut-
tujat T1 ja T1$ eiviit eniid ole tark-
koja, silli myOs niiti piivitetiin
eri tahtiin kuin aikaisemmin.

T

C-64:n tulostuksen
ohjausta

Tekstin tulostaminen haluttuun
kohtaan ruudulla on usein han-
kalaa, koska sopivaa kiiskyi tietyl-
le riville tulostamiseen ei ole,
Oheinen pikku ohjelma kannat-
taa sijoittaa oman ohjelman al-
kuun. Se luo merkkijonotaulu-
kon R$, jonka avulla teksti on
helppo tlostaa tiettyyn  paik-
kaan.

Esimerkiksi kiisky
PRINT R$(10)TAB(15)"MB"
tulostaa kirjaimet MB riville 10,
sarakkeeseen 20,
10 DIM R$(24)
20D$=CHR$(19)
30 FORP=1TO24
40D$=D$+CHRS$(17)
50 NEXT
60 FORP=0TO24
70 R$(P)=LEFT$(D$%.P)
80 NEXT

ACTION REPLAY MK. VI

Uusittu turbomodulr C — 64:
SUDMENKIELINEN OHJE

lle !

I

resetkytkin

Sprite killer

- 202 block lataus & sek. (Larp)
= konekielimonitori
- jaadytys (freezer)

nauhalta leuylle kopiointi

leuylta leuylle kopiointi
kuvan tallennus

JA PALJON MUUTA *

Demomakerleuyke 90.-

!

| ovh 320.- |

I OC 118 N Levyasema (TURBO 9900) 850.-

Kololeikkuri o Moy
5.25" disk BLANCO 10 kpl 20.~
5.25" disk KELTARINEN 10 kpl o
PAGEFOX julkaisuoh jelma 790.-
Handyscanner 64 1450.- |
Quicbyte eprommeri Cé4 490.-
Puhdistuslevyke 5.25" 23
Public - Domain alk. To
BOXIT:
BOX 50 45.-
BOX 100 5.~
TARJOUS:

| BOX 100 + 30 kpl 5.257 disk 100.—

7A

TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HELSINKI

Puh 90 - 1351 500

NOUTOMYYNTI:
Meritullinkatu 31

avoinna ark. 13 - 18

MEGA - AMIGA 500 4700.—
DISKETIT:

3.9” MITSUBISHI 10 kpl 63.-
3.5 BLANCO 10 kpl 50.-
307 KELTARINEN 10 kpl e g
J.9” BLANCO 100 kpl 2! 430.- |
BOXIT:

BOX 40 45.-
BOX BO 95.-
TURBO Amiga - hiiri 175.—
PD - levykkeet 10.-7kpl (FISH 163 - 300)
TV modulaattori 199.—
Lisamuisti 512k kellolla enintaan 700.- ’l
Amigan lisalevyasema 700~ |
MT B1 kir joitin + kaapeli + paperia 1300.-
Star LC 10 Color + kaapeli + paperia 2700.-
Hiirimatto (sin./pun/harmaa) 20.-
Puhdistuslevyke 3.5" 25.~

NYT 64/128 ja AS00 HUOLTO
Toimita koneesi NOUTOMYYNTIIN !
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NAKOKULMAA

0 lupasimmehan me tihiin
Nnumun won Bitin sisialtoa kos-
kevaa kritiikkiid ja kehua, mutta
kirjeiden miidiri vikicti. Sen sijaan
ettii julkaisisimme pari kirjett,
yritimme kahlata pinon Lipi ja
tehdid jonkilaisen vhreenvedon.
Se vie aikaa, joten....

Olen nainen, osa I

Hyvd toimitus sekd nimi-
merkki "tasa-arvotaistelija”.
Kuulun siihen hévidvin pie-
neen vihemmistéoon, jota et-
sintikuulutitte, siis tietoko-
netyttoihin. Alunperin in-
nostuin  tietokoneroolipe-
lien takia, nykyisin pelaan
myos niitd QOikeita. Ensim-
miinen koneeni oli C-64,
jonka ostin l14-vuotiaana.
MikroBITIN tilasin wvilitto-
miisti. Nyt 18-vuotiaana olen
ollut parisen vuotta Amigan
omistaja, kuuslankku on pik-
kuveljellini.

Mikiko tietokoneissa pe-
lottaa? Paha sanoa varmuu-
della, koska en itse niiti pel-
kiiii. Suurin syy lienee se, etti
keskiverto-Maija pitdi tieto-
koneita vain poikien harras-
tuksena. Tietokoneita vieras-
tetaan ja rahat kiytetiin mie-
luummin  meikkeihin ja
muuhun "perinaiselliseen™.

Pelejid pidetiiin lapsellise-
na touhuna puhumattakaan
ohjelmoinnista, joka useim-
pien mielesti on jo sanana-
kin epiamiellyttivi. Erdit ka-
verini kiyvit kuitenkin mie-
lelldiin pelaamassa luonani,
vaikka eiviit konetta omista-
kaan. Onpa lukioni ATK-
kurssin valinnut muutama
tyttikin, niin etti misti ken-
ki sitten vieli puristaa?

Suurin osa pojista suhtau-
tuu harrastukseeni Kkivasti
(kiitokset kaikille teille, tie-
ditte kylli), mutta valitetta-
vasti loytyy myos iso joukko
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niiti, jotka katsovat hyvinkin
karsaasti nenidinsi pitkin mi-
Kihiin-tuokin-oikein-luu-

lee-olevansa-ilme  naamal-
laan. Tapa tai tule tapetuksi,
rohkaisevaa. Johtuneeko sii-
ti, etti pojat katsovat kun-
niansa loukatuksi? Kertokaa,
kun mine en jummarra...
Olen itse tottunut siihen,
mutta moni muu saattaa jat-
tii koneensa ostamatta. Al-
kii tytot kuunnelko niiti
harvoja nilvijoitd, vaan men-
kiia ja "boldly do what (al-
most) no girl has done befo-
re”: ostakaa se tietokone! Ei
se pure, uskokaa minua.
Muutkin tytot voisivat ilmoi-
tella itsestiizin. Vai onko tei-
Laz??

Ystivillisin terveisin Thoriel

PS: Miljoonat kiitokset toimi-
tukselle ja kaikille avustajille
todella mahtavasta lehdesti.
Olkoon Paladine ikuisesti
kanssanne.

Kiitos. Alikii viliti, negatiivinen
palaute on aina ollut huonon it-
serunnon omaavien miesten pe-
rusase. Ja lisdi. .

Olen nainen, osa Il

Tiilld on ainakin yksi tytto,
joka lukee BITTIA (isoveljen
lehted) ja pelaa tietokoneel-
la. Meilldi on Amiga ja aika
paljon erilaisia peleji. Olen
pelannut monta pelii ldpi ja
paissyt pysyville listoillekin.
Kaverini (myos tyttd) pelaa
myos todella monia peleji,
on jopa parempi joissain pe-
leissd kuin naapurin pojat.
rakkaudella Gianna

puhumarttakaan

Olen nainen, osa I1I

Olen samaa mielti kanssasi.
Miksi tytot eiviit ole kiinnos-

BITTF
POSTI

tuneita tietokoneesta? Itse
olen tyttd ja minulla on C-64.
Se ei ole kuin pelikiytossi,
mutta on kuitenkin peliko-
ne.

Joten tietokoneiden
toon, tytot!!

0s-
Computer Girl

Eli kyllii tietokoneista kiinnostu-
neita tvittdjd on, mutta valiterta-
viasti suhteessa 90/1 osapuilleen,
Kiitos tytdt  Kirjeistiinne, joista
kvl Kiy ilmi, etti tyto eiviit tun-
ne vetoa tietokoneisiin, Mutta
miksi? Ovatko pelit lilan michi-
sid teemoja viljelevid vedotak-
seen naisiin? Puuttuuko naisilta
vleensii joku tekniseen niiperte-
lyvyn liittyvii tekijid? Herra ei tiedi,
naiset tietavit,

Liikaa mainontaa
Miksi ihmeessd Mikrobitin
80 sivusta 20—30 on tavalli-
sesti pilattu turhilla mainok-
silla. Otetaan esimerkiksi
12/89: 32 sivua mainoksia. En
tiedd vaikuttiko joulun aika
asiaan, mutta esim. 1/90: 20
sivua mainontaa ja 11/89: 24
sivua. Eiko timad ole liikaa?
Tietenkiin kaikkia ei tar-
vitsisi karsia, kun nytainakin
puolella vihennettdisiin ja
pantaisiin vaikka peliasiaa ti-
lalle, jos ei muuta keksittiisi.
Okei? Tosiaan irs i kun

joka toisella sivulla ollaan
milloin mitikin tyrkyttimis-
si. Alykis MikroBITIN viki

kai parantaa asian?

Muuten lehtenne on ihan
huippukamaa, kaikki on rei-
lassa jos vain toteutatte noy-
rin pyyntoni.

Mainokset alas!

P.S. Peliluolaan enemmin
roolipeliasiaa!

Joulun aika varmasti vaikutti
mainontaan, siitid voit lvoda villa-
housusi vetoa. Ft ole ainoa lukija,
joka mainoksista valittaa. Nvthiin
On vain ndin, et Suomi on
markkinatalouteen  perustuva
maa (kai) ja jos mainostuloja ei
olisi, maksaisi BITTI sellaiset
40—60 markkaa. Sehin ei ole
hauskaa. Sitipaitsi mistis siti tie-
Lidi miti ostaa ja mihin hintaan il-
man mainoksia? “"Hai ostat sie
30Mhz 386-koneen VGA:lla” tus-
kin palvelee postimyynnin ta-
voin.

Vanhoja peleja

Miksi Bitissd ja C=lehdessi
on testattu aina niin vanhoja
pelejia? Muissa lehdissid ne on
testattu jo aikoja sitten.
Rainbow Islands

Jaha, Huomauttaisimme muuta-
masta seikasta.

a) piraattikopioita on liikkeel-
i kuukausia ennen kuin peli jul-
kaistaan. Me arvostelemme pelit
sitten kun ne ovat myynnisssi.

b) Se aika, mikid BITHIE kuluu
tekstitiedostoista BITIKSI muut-
tumiseen, on noin kuukausi, Eli
edellisen  deadlinen  niukasti
missannut peli on jo kaksi kuu-
kautta vanha kun lehti on myyn-
nissi.

¢)'muut lehdet” tarkoittane-
vat englantilaisia lehtiii. Ne ovat
siitii onnellisessa asemassa, etti
voivat vierailla vaikka Oceanilla,
jossa niikevit pelattavan version
vaikka pelisti F-29 Retaliator (jo-
ka tuli/tulee myyntiin noin maa-
liskuun alussa), Kun siiti vaincii
arvostelun, on se lehdessii hyvil-
li tuurilla noin samoihin aikoi-
hin kuin peli myynnissii. Pahim-
millaan  peli arvostellaan 1.5
vuotta  julkaisua aikaisemmin
(Black Tiger, Damocles esimerk-
keini) ja toisinaan jopa demosta.
Meille vierailumatka on hiukan
pitempi, ja piratismista johtuen
ovat previkkakappaleet tosi har-
vinaisia.

Ja kirje postiin osoitteella

MikroBITTI
Bittiposti/Mielipiteet
PL 64

00381 HELSINKI
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Peli kiyntiin
Miten ostopeli saadaan rese-
toinnin jilkeen piille? RUN-
komento ei auta, eiki siti voi
listata. Luulen, etti SYS aut-
taa. Mutta misti tietiid, miki
SYS?

IS

Jos tekijit ovat nihneet viihin-
kiidn vaivaa ohjelmansa suojauk-
sen tekemiseen, ei peli resetoin-
nin jilkeen kiynnisty millidn,
On melko helppoa sijoittaa oh-
jelmakoodia tai muita tirkeiti
tietoja sellaisiin osoitteisiin, jois-
54 neg Il.lh{‘LIlll‘n'Ell kllﬂ ki.'lI'I'L" rese-
toidaan.

Laiskasti suojatut ohjelmat voi
kivnnistid sopivalla SYS-Kiskvl-
I, Mitiifin vieispiiteviii kiiskvii ei
ole, vaan oikea osoite on etsittivi
ohjelmakohtaisesti. Yleensi pe-
liin kuuluu vksi tai useampia la-
tausohjelmia, joita tutkimalla voi
vrittdd selvittid, misti osoitteesta
varsinainen ohjelma kivnnistyy,

Konekielimonitorin lisiiksi
hommaan tarvitaan aimo annos
hakkerihenkei ja kirsivillisvvtti,
silli pelien latausohjelmat eiviit
ole mitiin selkein ohjelmoinnin
esimerkkeji. Piinvastoin, niiden
toiminnan selvittiminen pyri-
tiiin usein tekemiiin mahdolli-
simman hankalaksi. Esimerkiksi
dokumentoimattomien’ kiiskvien
ja itsedin muuttavan koodin kiivt-
té ovat vleisid kopiointisuojauk-
sien tekijoiden keinoja.

Pekka Honkanen

><

Monitoriongelmia

Omistan Philipsin Video-
RGB CM 8524:n. Ongelmani
koskee sharpnessia eli teri-
vyyden sidditiéia. Monitorissani
on nappi, josta voi valita RGB-
tai CVBS-moodin.
RGB-moodissa teravoitys
ei toimi. Kun kokeilen CVBS-
moodia, jota Amigani ei Kiy-
ti, nikyy mustalla taustalla
kaksi pienti sharpness-kyt-
kimeen reagoivaa pylvisti.
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RGB-moodissa ei myoskiiin
color-sdidin toimi. Kaikki
muut edelli mainittuja lu-
kuunottamatta toimivat nor-
maalisti. Missi vika?

Avusta Kiitollinen

Monitorissasi ei ole vikaa, silli
terivyys- ja viirisiiitimer vaikutta-
vat ainoastan CVBS-signaaliin.
RGB-liitinnin kauna saadaan
omat signaalit perusviireille (pu-
nainen, vihrei, sininen ), joita vh-
distelemiilli muodostetaan loput
virit, Nimii signaalit vaativat vain
vithiin - muokkaamista, ennen
kuin ne ohjataan edelleen kuva-
putken elektronitvkeille.  Viiri-
monitorissa nditi tvkkeji on kol-
me, ja lopullinen kuva syntvy nii-
den lihettiessi  elektronisuih-
kun kuvaruudun pinnalle.
RGB-liitinniissii. on  erillinen
johdin kaikille kolmelle virille,
kun taas CVB5- eli videosignaali
siirretiiziin . vhdelldi  johtimella.
CVBS-signaali  tiyvtvw  tavallaan
purkaa monitorissa ennen elekt-
ronitvkeille Lihett@misti. Erilais-
ten viirikvlEiisvvs- ja teriivvvssiii-
timien avulla kuvan laatua vrite-
tidn sitten parantaa. RGB-liitdin-
milli saadaan vileensi parempi
kuva kuin CVBS:n kautta, joten
sidAdor rajoittuvar Eihinnid kuvan
kirkkauteen ja kontrastiin.
Pekka Honkanen

Commodore

Kaapelikauhu

Omistan Amiga 500 -tietoko-
neen ja Star NL-10 -Kirjoitti-
men, jossa on Centronics-lii-
tinti. Millainen kaapeli sopii

kirjoittimen liittiimiseen

Amigaan?

Amiga and NL-10 are the
stars!

Kaikkien Centronics-liitiintiisten
kirjoittimien liittiminen  Ami-
gaan onnistuu oheisen taulukon
mukaisella kaapelilla. Taulukos-
sa vasemmalla on signaalin nimi,
keskelldi Amigan rinnakkaisliitti-

men piikkinumero ja oikealla
vastaava kirjoittimen piikki. Tau-
lukon mukainen kaapeli sopii
A500:n ja A2000:n lisiksi myos
A1000:¢en, kunhan liitin on oi-
kean tvyvppinen.

Jukka Marin

Signaali Amiga Kirj.
/strobe 1 1
data 0 2 2
dara 1 3 3
dara 2 A 4
data 3 ‘5 5
data 4 G G
data s 7 Y
data 6 H H
data 7 9 9
facknow. 10 10
busy 11 11
paper oul 12 12
ground 17-22 19-29
twi)

Asiaa Amigasta

Haluaisin tietéii muutaman
asian Amiga 500:sta.

1. Onko Amigalle saatavana
laserkirjoitinta ja jos on, niin
pystyyko se grafiikan tulos-
tukseen?

2. Onko teilla tietoa Amiga
3000:n olemassaolosta, suo-
rituskyvysti ja grafiikasta?
Mikii on koneen hinta?

3. Onko C-kielesti suo-
menkielisti kirjallisuutta?

Amiga is the best!!!

1. Amigaan sopivat kaikki RS232-
tai Centronics-litinnilld varus-
tetut laserkirjoittimet, joskaan ai-
van kaikille ei 1ovdy kirjoitinoh-
jainta  Workbench-levvkkeelti.
Esimerkiksi LaserJet+-vhteenso-
piville lovtvy ohjain. Laserkirjoi-
tin pystyy grafiikan tulostukseen
vain, jos siinii on koko sivaa var-
ten tarvirtava maadrid muistia. Kiv-
tinndssd 1.5—2 megatavua on
minimimiirid, Useimpien kirjoit-
timien muistin voi laajentaa aina-
kin kahteen megatavuun saakka.
Halvimpien laserkirjoittimien
hinnat  ovat  Suomessa  noin
10 000 markkaa.

2. Amiga 3000 on kehitteillii ja
siitii jaettiin  helmikuun alussa
tietoa Pariisissa, joskaan en itse
valitettavasti voinut osallistua ti-
laisuuteen. Todenniikaisesti
A3000 perustuu 68030-prosesso-
riin ja on kokonaan 32-bittinen.
Grafiikan on oltava nvkvisii Ami-
goita kehittvneempi, nopeus on

nvkyisiin koneisiin verrattuna
10— 15-kertainen. Koneen hinta
tulee luultavasti olemaan huo-
mattavasti A2000:a korkeampi.

3. C-kielestii on olemassa joita-
kin kirjoja mvds suomeksi, esi-
merkiksi Timo Harjun 100-sivui-
nen kirjanen “"C-kieli”, jota voi
tiedustella Kymdatalha (puh. 952-
181 088) tai Kotkan teknillisesti
oppilaitoksesta  (puh. 952-24
823). Kirja sopii mvdas aloitteli-
joille.

Jukka Marin

C64:n konekielesti

Olen jokin aika sitten aloitta-
nut konekieliohjelmoinnin
kuusnelosella ja minulla on
pari pientid pulmaa.

1. Kuinka konekielelli saa-
daan toteutettua RND-funk-
tio eli satunnaisluvut?

2. Mitki ovat muistipaikan
204 ($CC) bittien toiminnat?

3. Enti muistipaikan 22
($16)?

Kuusnelostelija

. Kivitojirjestelmiisti  1ovivy
RND-funktiorutiini  osoitteesta
57495 ( $E097) ja siemenluku tal-
lennetaan livkulukuakku 1:een
ennen rutiinin kutsumista. Tulos
palautuu livkulukuakussa. Kiy-
tinnossid timi on hidasta ja tur-
han monimutkaista, joten kokei-
le seuraavaa ohjelmanpiitkii. Sii-
ni satunnaisluku muodostetaan
laskemalla I/O-piirien jatkuvasti
vaihtuvista osoitteistalukuja vh-
teen ja kuvajuovalinjan kertovas-
ta muistipaikasta $D012. Niin
saat helposti satunnaisluvun:
LDA $DCO4

ADC $D012

ADC $DCO08

STA $02

ohjelman suorituksen jblkeen lu-
ku on muistipaikassa $02,

2. Muistipaikka méirid, vilky-
tetiinkd kursoria nivtolld vai ei.
Arvo 0 = viilkyti.

3. Basic-tulkki tallentaa viliai-
kaisesti merkkejid tihin muisti-
paikkaan tehdessiin merkkijo-
no-operaanoita.

Timo Flink

Konekiclesti
Olen opiskellut ahkerasti C-
64:n konekielti, ja ohjel-

mointi alkaa jo sujua, mutta
pari asiaa on jilinyt epiisel-

viiksi.
BITTI 4/90

1. Miten kiisky SYS
49152 ,x,y,z toimii, eli mihin
x, ¥ ja z tallentuvat ja miki on
vastaava toiminto konekie-
lelli ?

2. Miten voin tehdi tillai-
sella kiskyllid toimivan rutii-
nin ?

3. Miti tekeviit kiskyt PHP,
PLP, PHA ja PLA ?

4. Enti RTI ja SED ?

5. Mistid C-64:1le saa PD-oh-
jelmia ?

QS4

. Oikeastaan tillaista Kiskva ei
olekaan, vaan SYS 49152 kivnnis-
tiii kvseisestii osoitteesta kone-
kielisen ohjelman, joka lukee SY-
Sid seuraavar pilkuilla erotellur
luvut. Ne voivat tallentua periaat-
teessa mihin tahansa, ja ohjelma
kivttiid niiti lukuja omiin tarkoi-
tuksiinsa.

2. Seuraava ohjelmanpiitki lu-
kee SYS-kiiskvn perissi olevan,
pilkulla erotellun tavun kokoi-
sen luvun ja tallentaa sen muisti-
paikkaan $02. Jos ohjelma sijoite-
taan  esimerkiksi osoitteeseen
49152, niin kiiskyn muoto on 8YS
49152, X.

JSR $B79B ; lue tavu. Palautuu
X-rekisterissi

STX $02 ;jtallenna se

RTS ;paluu

3. PHP tallentaa tilarekisterin
pinomuistiin ja PLP ottaa sen siel-
ti takaisin. PHA ja PLA vastaavasti
suorittavat saman Akku-rekiste-
rille.

4. RTI vastaa RTS kiiskvi, murta
lopettaa keskeytvsohjelman suo-
rituksen. SED asettaa piiiille desi-
maalimoodin, jossa tavun arvo
on vililtd 0—99. Tavu on jaettu
kahteen 4:n bitin osaan ja ensim-
miinen osa kertoo kvmmenet ja
pilkimmiinen vkkdset. Normaa-
lit arvot 10— 15 (huom: 4-bittii)
jadvir kiyreimiiri.

5. Esimerkiksi Tietotarvikkeel-
ta, puh. (90) 1351 500.

Timo Flink

Atari ST

Miten avaan .ttp-
ohjelmat?

1. Laitteeni on Atari ST 1040
ja minulla on varsinkin PD-
levyilli ohjelmia .TTP-lop-

parametrit?

2. Mahtaako PC-emulaatto-
ri Ditto II (moduuli) olla
myynnissi Atarille? Millai-
nen on ohjelmien toimivaus
siti kivtettiessi ts. kannat-

taako siti hankkia hyotykiyt-
toon?
Tunturi-Lappi

1. . TTP-ohjelmien mukana pitiisi
tulla joku tiedosto, josta selvidviit
parametrit. Mikiili niiin ei ole,
avaa ohjelma normaaliin tapaan
eli kuirtaa "OK" ilman paramet-
reja. Ohjelma joko toimii, listaa
parametrit tai ei toimi.

2. PC-Speed lienee ainoa
myynnissi oleva PC-pohjainen
emulaattori. HyOtvkivtossid  se
vastaa kvlld hintaansa. Maahan-
tuoja on X-Computer, (90) 661
(Wlate

Niko Nirvi

Digitoinnista

Pystyyké videolta digitoi-
maan tai siirtimiin kuvia

Ainakin vksi mahdollisuus on
Willow Peripheralsin Publisher’s
VGA-Kortti. Se on 8-bittinen niiv-
tinohjain, jossa on R(‘A-Iy}'pp'j‘
nen liitintd sisiin wlevalle vi-
deosignaalille. Kuvat napataan
320 x 200 pisteen nivtolii 256
harmaasivvineen. Virikuvia ei
saada.

Laite vmmirtii jenkkildista
NTSC-jirjestelmii, joten riilli
kiivtdssii olevien PAL-kameroi-
den ja -kuvanauhureiden kuvan
alareunasta  jdd osa  pois
(NTSC:ssid on viihemmiin juovia).
Lisiiksi kuva hieman venvy pysty-
suunnassa, mutta sen voi korjata
ohjelmallisesti. Kortin mukana
seuraa hyvilaatuinen kuvankisit-
telvohjelmisto, jolla kuvat saa vi-
ritettvii mestariteoksiksi — tai pi-
lattua. Koko komeus maksaa
noin seitsemiin —kahdeksan ton-
nia.

Videokameran ja nauhurin li-
siksi voi kivttdd mvos still-video-
kameraa, sikili kuin kamerassa
on videoulostulo. Markkinoilla
on varmasti muitakin videokaap-
parikortteja, mutta Willowsin
kortti on ainoa, josta itsellini on
kokemusta.

ILAUSK

[ OKO1 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana sadstBtilauksena 12 kk vain 186 mk

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN

] 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

[ 3116 Huvia ja hytitya MSX -kirjan 95 mk

[0 3117 Huvia ja hytityd MSX -kirjan
ohjelmalistaukset kasetilla 69 mk

[J 3119 Huvia ja hyttyd Commodore 64
-kirjan 95 mk

(1 3102 Huvia ja hylityd Commodore 64

-kirjan ohjeimalistaukset levykkeelld

69 mk

T RTTI

MIKROBITIN JA C-LEHDEN
OHJELMAT 1989:

[0 3128 C-64 MB levy 69 mk
[] 3129 C-64 MB kasetti 63 mk
[7 3130 C-64 C+ levy 69 mk

[J 3131 C-64 C+ kasetti 69 mk
[0 3132 Amiga levy 63 mk

Lahetyskulut 18 mk/l3hetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/lahatys.

[0 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN

MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mik:
[0 3104 C-64 [ 3107 Apple
[ 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
1 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
[0 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Nimi:

[J 3192 MikroBITTI-lehden
sdilytyskansioita kpl
d 33 mk.

Lahetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Osoite:

Postitoimip. :
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PALVELUKORTTI 4/90

Kdytd ennen 1.5. 1990.

Rengasta ilmoituksessa ollut tiedus-
telunumero lisdtietojen saamiseksi.
Rengasta korkeintaan viisi numeroa.
Tamdn MikroBITIN kiinnostavin
artikkeli alkoi sivulta
Taman MikroBITIN kiinnostavin
ohjelma alkoi sivulta

Vahiten kiinnosti artikkeli
joka alkoi sivulta

Olen tilaaja
[] Ostin irfonumeron

(Osoitetietoja voidaan kdyttad
suoramarkkinoinnissa

Wimi

11 21 31 41 51 61 71 81 91
12 22 32 42 52 62 72 82 92
13 23 33 43 53 63 73 83 93
14 24 34 44 54 64 74 84 94
15 25 35 45 55 65 75 85 95
16 26 36 46 56 66 76 86 96
17 27 37 47 57 67 77 87 97
18 28 38 48 58 68 78 88 98
19 29 39 49 59 69 79 89 99
20 30 40 50 60 70 B0 90 100

O W 00~ Ch LN B L) P —

-y

Nykyinen laitteistoni:
minulla ei ole kotimikroa
[] laitteistoni merkki on:

Osoite:

Postiteimip. ;
Puh.:




4 /9 kilpailu

® ® MikroBITISSA on vakiintunut kdytinnoksi,
etid lebden keskeltd voi tarkkaan etsimdlld
loytdd aukeaman kokoisen, vdrillisen kuvan,
Jjota julisteeksi kuisutaan. Silloin ldlloin bei-
tdmme bonuksena kokonaisen lakanan tilaa
taytidmdicin. Vaan eipd ole kuulunut milddn
murinaa jos ei kebujakaan asian tiimoilla.
Toimituksen usko barjoitettuun politiikkRaan
alkaa biukka borjua, joten kuukauden kil-
pailuna on yksinkertainen Rysymys lukijoille.

Pistolmittaja Eskoensio Pipatti
Toimiussihtesri Riitta Tumppila
Tolmittaja Markku Alanen

Tekninen toimitlaja Pekka Honkanen
Palitaimittaja Niko Nirvi

Taitte ja piirrokset Wallu

Yakituiset avustajst Ismo Bergroth, Timo Flink, Ton
Hakala, Antti Hannula, Risto J. Hieta, Pasi Hylonen,
Jyrki J, J. Kasvi, Aki Korhonen, Jere Kapyaho, Ol
Majander, Jukka Marin, Jori Olkkonen, Ari Paana-

nen, Niko Palosuo, Matti Rintala, Martti Tala, Jukka
Tapanimdki_ Patri Taitlinen

Tekstisisdity:

Lehti julkarsee soumuksetta kinoiuksia, kuvia ja
tietokoneohjeimia edusiamaliaan aihealueelta ja
maksaa kirpiluspalkkion yksityishenkilGiden laati

== e

78

mista artikkeleisia, |otka eivdl listy yritysten liedotus
lowmintaan

Emme vastaa tilaamatia lihetetyista kuvista, artikke
Ieista ja ohjelmista, Julkaisemamme artikkelit ja oh

jeimat on tarkastetty huolella, Emme kuilenkaan wo
taata niiden virheetiomyytld, emmekd vasiaa esiinty
neistd wirhedstd. Kirjoituksia |a kuvia saa lainala vain
toimituksen luvalla

limaitusmyynti:
MikroBITTI/ Ilmoitusasasto
PL B4

(0381 HELSINKI

Puhalin (90) 120 5711

Myyntipdllikkd Marjatta Kemppi
Myyntipaddikio Tapani Makeld
Myyntineuvotielija Helena Viljanen
Iimoitussihteeri Marika Tolvanen

Kuukauden

l(urlnk:t;l meille josko haluat-
e julisteita jatkossakin. Pelk-
kil kvlli tai ei riictiid vastaukseksi

tikortilla. Olemme sormet veris

sd riiponeet auki niiti tuhansia
kirjekuoria, joissa viimeaikaisiin
kilpailuihimme on vastauksia
todmitettu.

Jos haluate vilittéidi enempi
mielipiteiti asiasta, niin raapus-
takaa terveiset kortin alareunaan
erilleen kvlli/ei-vastauksesta.

Prosessori: Nec Vil

Kellotaajuus: 5 MHz

Muisti: G40 Kt

Levyasemat: 2 kpl 720 kt 3,5

fuumaa

Néytto: LCD

Niytonohjain: MD/CGA

Liitinnit: RS 232, Centronics,

Puhelinlinja, ulkoinen monitori,

Amstradin oma  laajennusvivli,

verkkolaite.

DOS-versio: M5-DOS 3.30
Pakettiin kuuluu lisiiksi Suo-

messa  hyviiksvtty  v22bis-kortti-

modeemi, virtaliihde, sivutas-

kuilla varustentu kantolaukku,

Flyer-tietolitkenneohjelma ja

PPC Organizer-ohjelmisto. Amst-

rad PPC 640 on testattu MikroBI-

TIN numerossa 6/88.

Ovatko julisteet paikallaan?

Korttiin tietenkin Lihettijbin nimi
ja osoite niin tiediimme osoittaa
palkinnon oikealle ihmiselle.

Kaikkien osallistujien kesken
arvoltaan nimittdin kunnon kan-
nettava tietokone, jonka tietoihin
voitte tutustua oheisessa tietolaa-
tikossa.

Arvontaan osallistuvat vastauk-
sel, jortka ovat wimituksessa
30. 4. 1990 mennessi. Osoitehan
on: MikroBITTI, KK 4/90, PL 64,

| 00381 Helsinki.

KIRJOITIN
SOMEROLLE

MikroBITIN tammikuun kilpai-
lussa kyselimme lukijoiden mie-
lipiteitd jutnistamme. Suosituim-
maksi jutuksi lukijat wvalitsivat
Softasiikin. Kilpailuun tuli kaik-
kiaan 1255 vastausta, joiden jou-
kosta onnetar valitsi Mannes-
maan Tally MT81 -kirjoittimen
uudeksi omistajaksi Kari Leh-
den Somerolta

Tilaughinnat:
Jatkuva sdasttilaus 12 kk 186 mk
Maardaikastilaus 12 kk 203 mk

Kaikkiin Pohjoismaihin iman postitushisdd
muihin maihin hintatiedol tilaajapahvelustamme,
puh. (80) 120 670

Saastitilaus on tilaamistapa, jossa tilausmaksu las-
kutetaan soviluin laskulusvalein kulloinkin voimassa
olewaan sdastbtitaushintaan. joka on aina adullisempi
kuin vastaavanpituisen maardaikaistilauksen hinta
Sddstitilaus jatkuu iiman eri uudistusta kKunnes
titadja irtisanoo tilauksensa fal muuttaa sen maddrd-
dikaiseksi

Tilaukset ja osoittesnmuutokset:
MikroBITTI, Tilaajapalvelu, PL 35, 01771 VANTAA
Puh. (90) 120 670

Tilsuksesi voit soittaa kio B-16 myds numeroon
(S0) 878 4922

Peruutuksasi voit soittaa automaattisen vastaus-
palvelumme numergan (90) 878 4544
Asiakasrekisierid voidaan kayttaa ja lupvutiaa
supramarkkinointitarkoituksiin

Kustantaja:

Erikoislehdet Oy

PL 64, 00381 HELSINK

Pul. (90) 120 5711

Painopalkka:

Sanomapaino, Vantaa

#¥ ERIKOISLEHDET OY

"TECNOPRESS

ISSN O7B1-2078
seilsemds vuosikeria

BITTI 4/9C

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA Oy ALANUUTUUDETMEILTA

NATARI

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet d

et AMIGA

SHARP MZ 821, -
Laskimet PARAS TIETAA

STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI-
Kirjoittimet DA  ERIKOISLIK-
TDK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA
C-kasetit SAAT SAMASTA PIS-
TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN
tarvikkeet KOKO PERHEELLE
Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI-
AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

-pelejd rajoitetusti tavat

Ohjeimat; oheislaitteet; tarvikkeet ja &
peliohjelmat tietysti Commodore- 5
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00

Tosi laadukkaat
ATK-tarvikkeet

nyt tosi edullisesti!
SOITA HETI

Erittdin korkealaatuiset TDK ja JVC disketit (mk/kpl)
10kpl 50 kpl 100 kpl 400 kpl

3.5” JVCDSDD 1Mb 695 650 625 59

3.5" TDKDSDD 1 Mb 7.90 7.50 7.25 7.00

3.5 JVCDSHD 2Mb 1395 1350 1325 1290
3.5 TDKDSHD 2Mb 1490 1450 1425 13.9%

5.25" JVC DSDD 500 kb 4.95 4.50 4.25 3.90
5.25" TDK DSDD 500 kb 4.95 4.50 4.25 3.90

5.25" JVCDSHD 1.6 Mb 6.90 6.50 6.25 5.90
5.25" TDK DSHD 1.6 Mb 7.90 7.50 7.25 6.90

Diskettiboxit:

3.5" disketeille 100 kpl:een &0, —
5.25" disketeille 110 kpl:een &5, —
Puhdistusdisketit:

3.5” levyasemalle sis. nesteen 25, —
525" levyasemalle sis. nesteen 25, —

SOITA HETI  ark. a iit. puh. 975-22545

Kainuuntie 5

ToimistoTeam 81700 LIEKSA

O75/22545

BITTI 4/90




" KUN KAIPAAT
‘TUHTIA PURTAVAA

LITY
NINTENDO
KERHOON!

Nintendo on maailman Sul
rin videopelimerkki. Tarvitset vai
television - ja jannittavat pelielamyh
set ovat ulottuvillasi. Liity Nintendo-kei
hoon talla kupongilla. Saat oman jasenkorti
ja liittymislahjaksi Snickers-Nintendo-larrar
[0 Haluan liittya ilmaiseksi Nintendo-kerhoon.

(] Saadakseni alennuskupongin palautan kolm
Snickers-kddrettd (tai omaa piirrostani Snickersin |
Marion seikkailusta). Alennuskupongilla saan 25 m
alennuksen pelikasetin tai keskusyksikon ostosia.

Nimi: lka:

SNICKERS -
taynna

péhkiniiti .'/ '

[ ahiosoite:

Postitoimipaikka



